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Der Berufsordner

Der BERUFSORDNER hilft Ihnen beim
Organisieren Ihrer wichtigsten Dokumente.
Er wurde in Zusammenarbeit mit dem
Arbeitsamt, Krankenkassen, Unternehmen
und Gewerkschaften entwickelt.

Der Kinderordner

Im Vorwort und auf den 6 Registern finden
Sie Anregungen, wie Sie den KINDER-
ORDNER am besten niitzen konnen.

Der Reiseordner
Reiseunterlagen, Dokumente und alles,
was Sie an Informationen aus Zeitschriften
und Prospekten iiber Ihr Reiseziel
gesammelt haben, findet Platz in diesem
praktischen Sammelordner.

Das groBe Reisefotoalbum
fiir Ihre schénsten Urlaubsfotos.

Zehn stabile Einlageblitter mit Adhésions-
Klarsichtfolie ermoglichen ein praktisches

- Einlegen threr Bilder. Weitere Blitter kénnen~

dazugekauft werden.

Der Gartenordner

Wichtige Tips fiir Garlen und Balkon!

In diesem praktischen Sammelordner linden
Sie viele Anregungen, wie Sie in Zukunft
beim Gartnern Enttduschungen vermeiden
kénnen.

Der Kontoauszugsordner

Die Sammelmappe fiir Thre Kontoauszii?e.
Unentbehrlich im Biiro, Betrieb, Geschaft
und zu Hause.

Sie sparen

eine

Menge Zeit,

Geld

und Arger R

Sparkasse

Bank,

Haus

Heizung, Wasser,| Wohnung,

Strom, Gas

Der Rentenordner

Dokumente [iir meine Altersversorgung
wurde in Zusammenarbeit mil der Landes
versicherungsanstalt entwickelt.

Haushalt

Der Steuerordner

In Zusammenarbeit mit Steuerberatern und
- Finanzaml entwickel(, sorgen ein Vorwort

und das 6teilige Register dafiir, daf [hre

Unlerlagen vollstindig eingercicht werden.

Versicherungen | Rechnungen | Radio, Fernsehen,

Der Hausordner

Hier kann nichts schielgehen! Alle wichtigen
Unterlagen und Dokumente haben Sie

dem HAUSORDNER aulf einen Blick griffbereit.

Der Rezepteordner

Sammeln Sie ausgefallene Rezep(e aus
Zeitungen und notiercn Sie sich Tips fiir lhre
Meniis, wenn es bei Freunden einmal
besonders gul geschmeckl hat.

Garanlie | Fahrzeuge | Steuern

‘Der Versicherungsordner

Alles unter Dach und Fach. Mit dem
VERSICHERUNGSORDNER sind Sic fiir
den »Emstfallc gut geriister.

Der Bankordner

Es wird thnen nichts geschenkt - aber Sie
sollten immer wissen, was mil [hrem Geld
geschieht. Mit dem BANKORDNER wird
es thnen leicht gemacht.

Urkunden, Ausweise,
Bescheinigungen

Do Berufsordaer
Lotanilge

Der Kinderordner
ey

a0 Kelseordner

rolie I

[istines:
_u‘g.._
Riicknahme-Garantie. Erst priifen und ansehen, dann entscheiden!
Sie gehen also nicht das geringste Risiko ein. Wir garantieren lhnen, bei Nichtgefallen jeden Artikel zuriickzunehmen, wenn S u p er= S p I & | e tu I Strat eg g n‘

Sie ihn spétestens am 15. Tage nach Erhalt zuriicksenden. Damit ist fiir Sie alles ohne jede weitere Verpflichtung erledigt. i
‘ EXPLOSI@N
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Coupon zur sofortlgen Anforderung L ,U nd E
Ja, bitte senden sie mir per Rechnung mit 14 Tagen Riickgaberecht

O Rentenordner O Versicherungsordner O Berufsordner

O Steuerordner O Bankordner O Reiseordner T H MLAXY M AST-E R

(0 Hausordner O Gartenordner O Reisefotoalbum |, =l 1 ‘E' 8 _

O Rezepteordner O K9nto§uszugsordner O Kinderordner (& (JL“ 1 l&t “ T | 1.
Stiickpreis nur DM 7,90 . I r_.tt

. O Alle Ordner statt DM 225,70 nur DM 149,—. Sie sparen DM 76,70! 5 e
Name, Vorname ) Diesen Coupon bitte noch heute J A S SEM B L E R K U R S

einsenden an:

Stralle, Hausnummer . / B = . - 3 i
PRI - o il T P I Tronic Verlag Multipliziéren in \Iaw&lnmnxpr;uha
Stad 35 ——

Datum, Ungerscluift i el 3440 Eschwege

£

0s 55 SFR 6,50 DM 6,50

EFR-OM-Bank
Joe Blade |l
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Eine Idee, ein gutes Konzept,
ein gelungener Start!

ARCHI
199 MB AUP gy 59 .isngEErIXAm

PROFIBASE
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IE NEUE DATENVERWALTUNG
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TUNGEN, UL 7igs ypy. -

3 ¢ SERVICE
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Deutschlands erstes Magazin, das die ] _
umfangreichen Neuheiten auf dem Public-Domain-

und Shareware-Markt vorstelit.
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|Das Sommerioch...

... gibt es bei uns nicht! Sicher, im Sommer haben die meisten
Leser etwas anderes zu tun, als mit dem Computer zu arbei-
ten. Dennoch haben wir uns entschlossen, auch in diesem Heft
eine starke Mischung zusammenzustellen. Programme finden
Sie diesmal in groBer Zahl. Dafiir haben wir allerdings die An-
zahl der Leserseiten zurlickgeschraubt. Auch der Reportteil ist
etwas kurzer als sonst. Das liegt einfach daran, daB es eben
doch so etwas wie ein Sommerioch gibt. Trotzdem hoffen wir
natirlich, wieder einen ansprechenden Inhalt zusammengestelit
zu haben.

Bei den Programmen liegt der Schwerpunkt diesmal bei den

| Strategiespielen. Viele Leser haben uns darum gebeten, mal

solche Programme zu veréffentlichen, bitte, hier sind sie!
Schauen Sie sich mal die Programme THE GALAXY MASTER
und EXPLOSION an. Freunde von Strategiespielen dirften hier

| voll auf ihre Kosten kommen.

Komplette Anwenderprogramme haben wir diesesmal zwar

| nicht, dafiir aber eine Menge niitzlicher Utilities, die von der Zu-

sammenstellung her recht interessant sein diirften.

| Neben dem recht umfangreichen Assemblerkurs finden Sie

auch einen kleinen Hardwareteil, der sich mit dem MPS-801-

| Drucker und dem Netzteil des Plus/4 befaBt.

Teilen Sie uns ruhig Ihre Meinug zu dieser Ausgabe mit, fiir Le-
serwiinsche haben wir immer ein offenes Ohr!

Freuen kdnnen Sie sich (ibrigens jetzt schon auf die nachste
Ausgabe, dort werden wir ein DAME-Programm abdrucken, das
durch hohe Spielstérke iberzeugt. Zwar wird dieses Listing dann
auch sehr lang werden, wir finden aber, daB es sich lohnt, es
einzutippen.

Doch zunéchst sollten Sie sich diese Ausgabe von ”Compute
mit” zu Gemiite fiihren, es lohnt sich!

0-5\04»”.’@%

Ottfried Schmidt
(Chefredakteur)



_____NINEVZAIST, (RERCORY

The Galaxy Master | 37
Zeichensprites | 48
SPRITES FUER DEN © 18

SPRITES FUXH c is
SPRITES FU L - is

o

Joe Blade Il
EPROM-Bank

6

Assembler-Kurs

programme

Pac Man .

SPRITES FUER
SPRITES FUER
SPRITES FUER
SPRITES FUER
IPRITES FUER

TRETE

Debugger
Diskstart

>

i&
i8
i8

DEN € - i8
PDEN € ~ i8

FUER GESCHWINMDISGKEIT

Tips & Tricks

34

Leserecke 56
Explosion 14 Checksummer 57
(1] - { }
Héllenfeuer 18 Kleinanzeigen 61
1] L]

Basicmon 26 Software-Service 64
neboderDrucl Aus ihrer Versffentlichung ki icht geschk Riicksendu t nup ngn!rrK@

IMPRESSUM T e e e
:fs}cii:n?:‘rfﬂheﬁ Ve Bezugspreis: Kopxerfah)y: Kagsette D&'rql:k..m:] mitdem Prn-

Innland (Groft, Einzel- und Bahnhofshuchhandel) Sonder eft 6,50 DM gramm (C nicht

Tronic-Verlag, Stad 35, 3440 Eschwege
Telefon: 05651 / 30011

sowie Osterreich und Schweiz:
Verlagsunion, 6200 Wiesbaden

I’rugnmmxerabt ung:
Momtag + Freitag von 14 bis 16 Ubr

eb Friedrich-Bergius-Str. 20
ﬁ’iﬁf‘ “Gs};ed:r Telefon: 06121 /2660 Telefon: 05651 /30013
Redaktion: Erscheinungsweise: Autoren, Manuskripte:

Chefredakteur: Ortfried Schmide

Redakteure: Manfred Kleimann, Bernd Zimmer-
mann, Frank Brall, Volker Lohrengel, Michael
Suck,

Layout:
Katja Braun
Druck:

Druck!:ans Dierichs Kassel, Frankfurter Str. 168,
3500 Kassel

Satz:
Uwe Siebert, Birgit Jahn, Regina Sieberheyn,

Andrea Kloss

Erstverkaufstag von "C-16” Sonderheft jeweils
Ende des Mons.

Urheberrecht
Alle in "Compute mit” veréffentlichten Beitr;

sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, aud
Ubersetzungen, vorbehalten.

Reproduktionen jeder Art (Fotakopien, Micro-
film, Erfassung in Datenyeratbeitu agen wsw),
bediirfen der schriftlichen Genchniigung des Ver-
lages. Alle verdffentlichte Software wurde von Mit-

eitern des Verlages oder von freien Mitarbei-
tern erstellt.

Der Verlag nimmt Manuskripte zur VertHentli-
chung gerne entgegen.

Sallte keine andere Vereinbarung getroffen sin,
o gehen wir davon aus, daBl Sie mit einem Ho-
nuﬂr van 120 DM pro :hgcdmdm Seite cinver-

en sil

Bei Zusenduny von Manuskripten und Software
eneilt der A:‘:‘w dem Verlag die Genchmigung
um Abdruck wnd Versand der v:tﬁ!fcn:llc ten
Programme aul Datentriger. Alle E

milssen frei von Rc:hunhnmr sein. st mnﬁ
mit ti:r Ui ift des i

Drucker emelltes  Listing (I:emc
ggl;,mhma:hm:nisunp‘l). evih Blldschrmﬁo:os

oder H
und mshiﬁrl:h:r Pmp‘:m nﬁcxh:tnbung

Erldimn;‘ latfbeschreibuny). Fiir e

Pm;nmmnmedagen kann  keinerlei i"inl’ums
iibernsommen we:

Anzeigenpreise:
Bitte Medizunterlagen anfordern.

Anzéigenverwaltung:
Anzeigenleiter: Harrmut Wendt

Tronic-Verlag GmbH
Stad 35, 3440 Eschwege
Telefon: 05651 /30011
Telefax: 05651/ 300 14

C16 - SA 5/89

Programm: Joe Blade M,
Computertyp: C16/116/Plus/4,
Preis: Ca. 30 DM, Be-

zugsquelle: Versandhandel R.
Lindenschmidt, Schulstr. 14,
4972 Léhne 2

Zwar nicht mehr ganz neu,
doch trotzdem einigermaBen
brauchbat ist das Spiel JOE
BLADE Il, das von der Firma
Lindenschimidt zu beziehen ist.
Grob gesagt handelt es sich
um ein Labyrinth-Spiel, bei
dem auch gekiampft werden
darf. Man hat den Auftrag, die
Stadt von Unrat und Gangstern
zu befreien. Zusatzlich miissen
noch Biirger gefunden werden.
Das klingt zwar nach einem Ak-
tionspiel, in Wirklichkeit aber
lauft man nur mit einem
Mannchen durch die Gegend
und sammelt fleiBig Dinge ein.
Um die gestelite Aufgabe zu
schaffen, steht nur eine be-
stimmte Zeit zur Verfiigung,
zehn Minuten. Durch das Auf-

sammein von Weckern 148t
sich diese Zeitspanne aber
immer wieder auf den An-
fangswert zuriicksetzen.

Sammelt man je fiinf Miillton-
nen ein, so gibt's einen
Punkiebonus. Eigentlich nur
Staffage sind die Gegner, die in
Form von Punkern auftreten.
Sie schaden dem Spieler in
keinster Weise, konnen aber
durch einen Sprung beseitigt
werden. Dafir gibt es dann
weitere Punkte. Findet man ei-
nen der Biirger (von denen
man entgegen der Anleitung 13
und nicht 12 finden muB), so ist
ein "Subgame” zu Ibsen. Da-
bei geht es eigentlich nur
darum, eine Zahlenreihe von
eins bis vier zusammenzuset-
zen. Das ist recht einfach und
stelit keine hohen Anforderun-

CATEZERS GS

SOE BLADE 2 WRENEEN BY HEVEN PRARVNER

gen an den Spieler. Sind dann
endlich alle 13 Blirger gefun-
den, tja, dann ist das Spiel 2u

Ende! Einfach so! Es gibt noch.

eine Gratulation, da man die

1

Stadt gesaubert hidtte, dann
landet man wieder im Titelbild
und darf von vorn beginnen.
Wir meinen, da héatte man sich
schon etwas Besseres einfallen
lassen konnen! Grafisch ist das
Spiel nicht schlecht, obwohi al-
les einfarbig dargestellt ist. Das
Spiel diirfte- aber nach kurzer
Zeit langweilig werden. Viel An-
imation gibt es im Spiel eigent-
lich nicht. Tritt man namlich ei-
nen der Gegner, so verschwin-
det dieser einfach. Mager ist al-
lerdings der Sound, es gibt
namlich keinen! Nicht der
kleinste Pieps lieB sich dem
Lautsprecher entlocken. Ob
man’s kaufen solite? Na, ich
weiB nicht so recht.

Ottfried Schmidt

Alle Programme aus. diesem Heft gibt es schon Iauffahlg
auf Kassette & Diskette. Schauen Sie doch einfach

mal nach im Tronic-Softwareservice

C16 - SA 5/89
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EPROMS L

ir stellten ja bereits in ei-

ner friiheren Ausgabe
von “"Compute mit” eine
EPROM-Bank vor. Diese hier
zeichnet sich vor allem durch
den Service des Herstellers
aus. Uber EPROM-Bénke kann
man ja im allgemeinen nicht
allzuviel sagen. Man steckt die
EPROMS hinein und kann
dann per Schaller zwischen
verschiedenen Programmen
wahlen. Dies ist ja der einzige
Zweck einer solchen Erweite-
rung. Nun kann ja nicht jeder
selbst EPROMS brennen.
Auch hier schafft der Hersteller
dieser Bank Abhilfe: Auf
Wunsch brennt er die pas-
sende Software auch selbst
ein. Zu beziehen ist diese Bank
in neun verschiedenen Versio-
nen, die Preise liegen zwischen
29 DM und 89 DM zuziglich
der Versandkosten, die noch-
mals mit DM 5 bzw. DM 7 zu
Buche schiagen. In der ein-
fachsten Version beinhaltet die
Lieferung nur die Platine mit
sieben IC-Sockeln. Die groBSte
Version ist anschluBfertig und
wird mit Gehduse und Adapter
fir den Expansionsport gelie-

fert. Natiirlich sind da noch

keine EPROMS dabei.

Auch technisch unversierte
User konnen in den GenuB ei-
ner solchen Software-Umschal-
tung kommien, da, wie bereits
gesagt, das Brennen und Ein-
bauen der EPROMS auch vom

C16 und EPROM-Bank:
Ein starkes Gespann

Reih &
Glied L=

Hersteller erledigt werden
kann. Dies muB dann natiirlich
extra bezahit werden.

Die mitgelieferta’ Anleitung
macht es maoglich, dieses Teil
wirklich universiell einzusetzen.
Sogar der AnschiuB an andere
Computertypen ist denkbar.
Dazu sind dann allerdings
schon einige Kenntnisse
notwendig.

Der Aufbau der Fertig-Version
macht einen sauberen Ein-
druck und ist elektrisch' in
Ordnung. Dem AnschluBkabel
hétte aber noch eine Zug-
entlastung gegbnnt werden
kaénnen. Eingebaut ist die Pla-
tine in ein Flachgehduss, das
den Umschalter auf der
Frontseite enthait. Auf Wunsch
kann man ein Kabel von bis zu
100cm Lange bekommen,
womit dann das Platzproblem
gelost werden kann.

Es lohnt sich auf alle Fille, den
Kauf dieser qualitativ guten
Eprom-Bank zu erwégen.

Zu beziehen ist die EPROM
Bank bei: >

Lars Peters
Waldstr. 102
2362 Wahlstedt
Tel. 04554/4468

Gegen Einsendung von DM
8.- an den.Hersteller konnen
auch noch weitere Informatio-
nen bezogen werden.

| [ {0 | o o o U [ s o o f Y [ [ [ [ o [ [ e

PAC-MAN’s
- Abschied

ies ist jetzt unwiedemruflich

die letzte  Pac-Man-
Version, die wir veréffentlichenl
Trotzdem, diese hier mubBte
nochmal sein, denn sie ist ganz
einfach gut. 40 verschiedene
Raume, Interrupt-Sound und
Bonusgegenstédnde, dies sind
die Besonderheiten, durch die
sich diese Version auszeich-
net. Zum Spiel braucht nun
wirklich nicht mehr viel gesagt

zu werden; Pac-Man diirfte be-
kannt sein. Deshalb kommen
wir gleich zur Eingabe: Das
Programm lauft auf allen Rech-
nerversionen, die 16K-User
haben es nur bei der Eingabe
etwas schwieriger. Sie miissen
das Programm in zwei Teile
zerlegen. Der erste Teil reicht
dann von $ 1001 bis $ 2000, der
zweite von $2000 bis $ 3f40.
Die Adressen fiir den MC-

C16 - SA 5/89

Checker sind dann: 12000 fir
Teil 1. und 4097 fiir Teil 2. Mit
dem TEDMON lassen sich
beide Teile dann anschlieBend
zusammenfiigen (”L"-Befehl).
Wer 64k-RAM besitzt, ist etwas
gliicklicher dran: Er legt den
Checker an Adresse 32000,
tippt das Programm ein und
speichert es ab. Egal, wie es
eingegeben wurde, der Befehl
zum Abspeichern der komplet-
ten Version lautet: S"PAC

"MAN”,8(,1),1001,3f48

PREOGERAMME

Geladen und gestartet wird das
Spiel so, als ware es ein
Basic-Programm.

Oooooooocnooooo

Programmname: PAC
MAN
Computertyp:
Plus4
Lauffihig auf: Floppy und
Datasette
Besonderheiten: Pac-Man

mit neuen Features

C16/116/

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@

>1001 16 10 00 00 9E 20 34
>1009 32 30 3A 8F 20 50 41
>1811 2D 4D 41 4E 00 00 00
>1019 ED 3D 20 FA 3D 20 56
>1@21 20 A3 3E 20 60 3D 20
>1829 18 20 9C 3E 20 BE 3E
>1@31 ED 3D 20 BS 3D 4C 5A
>1039 20 20 20 20 20 20 20
>1041 20 20 20 20 20 20 20
>1849 20 20 20 20 20 20 20
>1851 20 20 20 20 20 20 20
>1059 20 20 20 20 20 20 20
21061 20 20 20 20 20 20 20
>1@69 20 20 20 20 20 20 20
>1071 20 20 20 20 20 20 20
>1879 20 20 20 20 20 20 20
>1081 20 20 20 20 20 20 20
21089 20 20 20 20 20 20 20
>1091 20 20 20 20 20 20 20
>10899 20 20 20 20 20 20 20
>10A1 20 20 20 20 26 20 20
>10A9 20 20 20 20 20 20 20
21@B1 20 20 20 20 20 20 20
>18B9 20 5C 3D SE SF 60 61
>108C1 63 64 65 20 84 85 86
>1@8C9 88 89 BA 8B 8C 6D 20
>10D1 2@ 20 20 20 20 20 20
>10D9 20 20 20 .20 20 20 20
>1Q0E1 20 66 67 68 69 6A 6B
>10E9 6D 6E 6F 28 BE 8F 90
>10F1 92 93 94 95 96 97 20
>10F9 20 20 20 28 20 20 20
>1101 20 20 20 20 20 20 20
>1109 20 76 71 72 73 74 75
>1111 77 78 79 2@ 98 99 9A
>1119 9C 9D SE 9F AQ@ Al 20

21121 20 20 20 20 20 20 20

21129 20 20 20 20 20 20 20
>1131 20 7A 7B 7C 7D 7E 7F
21139 81 82 83 20 A2 A3 A4
>1141 A6 A7 A8 A9 AA AB 20
21149 20 20 20 20 20 20 20
>1151 20 20 20 20 20 20 20
21159 20 20 20 20 20 20 20
>1161 20 20 20 20 20 20 20
>1169 20 20 20 20 20 20 20
>1171 20 20 20 20 20 20 20
>1179 20 20 20 20 20 20 20
21181 20 20 20 20 20 20 20
>1189 20 20 20 20 20 20 20
>1191 20 2@ 20 20 20 20 20
21199 20 26 20 20 20 20 20
>11A1 20 20 20 20 20 20 20
>11A9 20 28 20 20 20 20 20
>11B1 20 20 20 20 20 20 20
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..das es alle Pro-
gramme aus diesem
Heft bereits lauffihig
auf Kassette und Dis-
kette gibt?

Bestellen Sie noch
heutel ,
Tronic Verlag GmbH
Stad 35 :
3440 Eschwege
Tel.056 51 /300 11
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H PROGRAMME

Kettenreaktion

Ein Strategiespiel, bei dem es
um Explosionen geht, liegt mit
dem Spiel Explosion vor. Es
wird auf einen 8*8 Brett ge-
spielt. Zwei Spieler - der Com-
puter kann einen oder zwei
Spieler steuern - setzen ab-
wechseind Steine auf das
Spielfeld, mit der Absicht, die
gegnerischen Steine durch Ex-
plosionen zu- zerstoren. Ge-
wonnen hat, wer als Erster alle
Steine des Gegners vernichtet
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hat. Auf-ein Feld kdnnen meh-
rere Steine gesetzt werde, aber
immer nur von einer Farbe. Ein
Feld, das bereits vom Gegner
besetzt wurde, kann nicht vom
anderen Spieler angewahlt
werden. Dazu mu88 erst der
Stein, der sich darauf befindet,
durch eine Explosion beiseite
gerdumt werden.

Jedes Feld hat einen soge-
nannten "Uberiadungswert”.
Wird dieser durch die Anzahl
der darauf gesetzten Steine
Uberschritten, so kommt es zu
einer Explosion, die den Inhalt

14

des Feldes auf die angrenzen-
den Felder verteilt. War eines
dieser Felder von einem geg-
nerischen Stein besetzt, so
wird dieser in einen eigenen
umgewandelt. Die Randfelder
haben den Uberladungswert 3,
die Ecken 2 und alle iibrigen
Felder den Wert 4. Im Verlauf
des Spiels kann es zu wahren
Kettenreaktionen kommen, die
bis zu mehreren Minuten an-
dauern kdnnen. Man muB beim

8ses
SEVSRNEN 986

8 B

Setzen der Steine also den
Uberblick bewahren. Dies wird
aber durch die Tatsache er-
schwert, da8 man einem Zeit-
limit fiir den Zug ausgesetzt ist.
Die zur Verfiigung stehende
Zeit nimmt mit dem steigenden
Schwierigkeitsgrad ab.

Das Spiel ist wirklich sehr knif-
flig. Es kann geschehen, da8
man schon glaubt, einen siche-
ren Sieg in der Tasche zu ha-
ben, nur um nach dem nich-
sten Zug des Gegners festzu-
stellen, daB man verloren hat.

Die Eingabe

Bei Explosion handelt es sich
um ein einteiliges Basic-
Programm. Tippen Sie es mit
Hilfe des Checksummers OV20
ab. Zum Abspeichern kann ein
beliebiger Name verwendet
werden. Der Start erfolgt mit
RUN.

64K-Ram/Plus/4

Datasette

Programmname: Explosion
Computertyp: C16/116 mit

Lauffihig auf: Floppy und

| Besonderheijten: Komple-
xes Strategie/Brettspiel

Das Listing

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

100@ SCNCLR:COLOR®,4,1:COLOR4,4.1:GRAPHIC1,1"
:GRAPHICO:C=0

1010 POKE65299,60:POKE65298, @

1020 KEYS8, "POKE65298, 8"+CHR$ (13)

1030 FORT=819T0848:READA : POKET, A :NEXT

1040 S5YSB19

1050 FORI=@TOS8:READB

1060 IFB=—1THENC=C+1:G0T01050

1070 IFB=-2THENNEXT:PRINTCHR$(142) :GOTO1100
1080 POKE14336+C*8+I,B

109@¢ NEXT:GOT01050

1100 PRINT"{CLEAR}" :VOL8:PUDEF"0" :K$=""##"
1110 DIMW%(8,8) ,B%(8,8) ,0%(8,8) .P%(8,8)

1128 FORN=1TOB8:READW%(N,1) :Wk(N.8)=W%(N,1):F

ORJ=2TO7 : Wi (N, J) =W%(N, 1) +1

1130 NEXT:NEXT:READDS$,C$ _

1140 PRINT"(CLEAR CTRLH DOWNS SPACE2 WHITE

U S*2 SI2 SPACE2 5U2 5*2 SI SU SPACE3 SU S*
SI SU S*2 SI SU s*2 SI sU S*2 S1I sUY SI SU
PACED" '

1150 PRINT{SPACEZ2)}{SPACE3)){SPACE2)})}{SPAC
%i.}g;}uﬁcgf?a} Y {SPACEZ2Y ) Y { SPACES) ) } { SPACEZ) } }
1160 PRINT"(SPACEZ2 CQ)"{SPACE2)i{CR2YK{CQ)~~
K} {SPACE3} Y { SPACE2) } 3~ ~i{SPACE3} )} { SPACE2} })
Y)Y {SPACE3) "

1178 PRINT"{(SPACE2)}{SPACE3}u{CE2}i){SPACE3}
} { SPACE3) ) { SPACE2) } ( SPACE3} ) { SPACE3} } } { SPACE

2} )} )Y {SPACE3)}" v

1180 PRINT"{SPACE2 SJ S*2 SK2 SPACE2 SJ SK S

k SJ S*2 SK2 SJ 5K SPACE3}"

1190 A=1E9:E=TI:D=60

1280 DEFFNR(X)=INT(RND(1)*X+1) :N=RND(-TI)
1210 IFAA%< >DITHENPRINT" ( DOWN2 SPACEZ)WILLKOM

MEN{ SPACE}BEIM{ SPACE} SP1EL{ SPACE) 'EXPLOSION®
{DOWNZ} " .

1220 IFAA%< >1THENPRINT"SPIELANLEITUNG(SPACE)
?{SPACE)} (J/N) { SPACE}"; :V1$="N":V2$="J":V=0:6

05UB1860 : PRINT

1230 IFAA%<>1THENIFA$< >”J"ANDASC >"N"THENPRIN

T"{UP)"; :GOT01220 :

R

S
kn
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<0>
€<63>
<214>
<12>
<153>
<171>
<2>
<181>
<108>
<25>
<12>
<240>

<185>
<44>

<189>

<70>

$4>

£78>

<77>
<44>
<35>

<207>

<69>
82>

1240 IFAA%< >1THENIFA$="J"THENGOSUB2140:AA%=1

:GOTO1140

1250 PRINT" { DOWN}@{SPACE2}1{SPACE2}ODER{SPAC

EY2{SPACE)SPIELER{ SPACE) ? { SPACE}"; : V1$="2":V

2$="0":GOSUB186@ : PRINT : G=VAL (A$)

1260 IFGS2THENA$(2)="{L.BLU RVSON SPACE}C{SP

ACE}16{ SPACE) " : IFGK 1THENAS$ (1) =" { WHITE RVSOFF
SPACE} 8501 { SPACE} " : GOTO1350 .

127¢ FORN=1TOG

1280 CHAR,@,19,"(SPACE40}" °

1290 CHAR,®,19, "NAME{SPACE}DES" : PRINTN" ( LEFT

}.{SPACE}"; : INPUT"SPIELERS{ SPACE11 LEFT]@}";

A$(N) :L=0 ,

1300 A$(N)=LEFT$(A$(N),18) :CHAR, 0,21, “"SCHWIE

RIGK. : { SPACE}0~-9( SPACE} ?{ SPACE} " :V1$="9":G0S

UB1860@ .

1310 CHAR,®,21,"{SPACE39}"

132@ IFG=1THENAS$(1)="{WHITE RVSOFF)"+A$(1)

1339 IFG=2THENAS$(2)="{L.BLU RVSON}"+A$(2)

1340 PRINT:H(N)=22-(VAL(A$)+1)*2:CHAR,0,19."

{ SPACE39)" :NEXT-

1350 PRINT"(CLEAR)" :IFRND(1)>.STHENI=-1;:GOSU

B1640: FORK=2TC2:G0T01370

1366 GOSUB1640:FORK=1TO2

1370 St="'S":IFRIGHT$ (A$(K), 1) ="S"THENSg=""
138¢ Ls=L+1:8=1—(K=1)

1320 A=H(K) :V=(L>2)

1400 CHAR,Q,22,"{SPACE39"

1410 CHAR,Q,23, " (SPACE39}"

1420 CHAR,0,22,A$(K) :PRINTSS" ( SPACE)ZUG{SPAC
E} :*: IFK=2ANDG< 2THEN2450

1430 IFK=1ANDG<1THEN2459

1440 CHAR,Q, 23, "REIHE{SPACE)?(SPACE}" :PRINT;
1450 V2g="1":V1g="8":E=TI:GOSUB1860:Y=VAL(AS
) : IFCTHENPRINT

1460 IFC=0THEN1500 ,

147@ CHAR, 8,23, " (RVSON FLASHON SPACE3)Z{SPAC
EVE{SPACE}I{ SPACE}T{SPACEZ}A{ SPACE}U{SPACE}S
{ SPACE} | ( SPACE} | ( SPACE3 FLASHOFF RVSOFF}*":SO
UND2, 508, 18:FORW=1TO1E3 : NEXT

1480 CHAR, @, 23, "{RVSOFF SPACE34}":PRINT

1490 NEXT:FORK=1T02:G0T01370@

1500 IFY=QTHENCHAR,O,23,"(SPACE39}"

1510 PRINT"{RIGHTZ2) :SPALTE(SPACEZ2)?{SPACE:":
:V2¢§="A":V1g$="H":GOSUB186@ :PRINT: IFCTHEN1460
1520 X=RSC(A$)-64:IFX=-44G0T01550

1530 IFO%(Y.X)=KORB%(Y,X)=0GOT01570

1548 PRINT"{UP RVSON FLASHONYNICHT{SPACE}ERL
AUBT{ SPACE}NOCHEINMAL{ SPACE} ! { RVSOFF FLASHOF
F}*:S0UND2, 700, 10: FORW=0TO1E3: NEXT

1550 CHAR, 0, 23, “{ RVSOFF SPACE34}":PRINT

1563 PRINT" {HOME}" :GOT01400

1570 B%(Y,X)=B%(Y,X)+1:0%(Y,X)=K:F=1:G0SUB16
40:F=0: IFB%(Y, X) =1THENK (X) =K (K) +1

1580 Z=1:IFB%(Y,X)=W%(Y, X) THENGOSUB1990

1590 IFZTHENNEXT: FORK=1T02: GOT01370

1600 V(K)=V(K)+1:GOSUB1640: I=(K=2):V=0

1612 IFGTHENPRINT"NOCH({SPACE}EIN{SPACE)}SPIEL
?2{SPACE}"; :V1$="N":V2$="J" ; GOSUB186@ ; IFA$< >"
J"THENPRINT" { CLEAR} " : END ,
162¢ FORN=1T08:FORJ=1T08:B%(N,J)=0:0%(N,J)=0
:NEXT:NEXT : PRINT" { CLEAR}" :K(1)=0:K(2)=0 -
1639 L=0:I=NOTI:GOSUB1640:FORK=1-ITO2:GOTO013
70 ’

1640 PRINT"{HOME)"TAB(10)"{(L.BLU SU 5*19 SI}

1650 PRINTTAB(10)"{(S- SPACE)E(SPACE}X{SPACE}
P{ SPACEYL{SPACE}O{ SPACEYS( SPACE) 1{SPACE}O{SP
ACEIN(SPACE 5-}" - v

1660 PRINTTAB(10)"(SJ S*19 SK WHITE}"

1670 :PRINT* { SPACE)A(SPACE)B{ SPACE}C{SPACE}D
{ SPACE)E{ SPACE)F { SPACE}G{ SPACEYH(SPACE}Y "
1680 PRINT"{WHITE CA 5* CR 5* CR 5* CR 5* CR

8:60T01710
1690 1FY>2THENFORN=1TOY-2:PRINT" { DOWN)}" :NEXT
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<126
<84>

<177>
<207>
<14>

<235>

<6>
<223>
<147>
<66>

<28>

.€147>

<113>
<147>
<141>
<109>
<63>
£79>

<123>
<19>

<227>

<135>
<172>

<220>
<255>
<118>
<144>

<97>

<245>
<74>

<155>
<70>
<155>
<171>
<179>
<124>
<102>
<39>
<B87>
<159>
<35>

<106>
<226>

<172>

<69>
<115>

PROGER/AMFME I

£7$OG?ORN-—(Y<2)*(Y—I)*(Y>1)T0—(Y+1)'(Y<7)*8
(Y>
1710 PRINT"{S-}";:IFF=0THENFORJ=1T08:G0OT0174

0 . 5
1720 IFX>2THENFORJ=1TOX-2:PRINT"{RIGHT2}"; :N
EXT '

1730 FORJ=—(X<2)~(X-1)*(X>1)TO-(X+1)*(X<7)-8
*(X>6) j

1740 IFB%(N,J)=0THENPRINT" {SPACE}"; :GOT01770
1750 IFO%(N,J)=2THENPRINT" (RVSON L.BLU}";
1760 PRINTRIGHT$ (STR$ (B%(N,J)),1)" (RVSOFF WH
..IIE) n;

177@ PRINT"{S=}"; :NEXT:IFFTHENPRINT:GOT01840@

<242>
<62>
<116>
<133>
<125>
<55>

<16>
<104>

LNGSA WRD MR KLAR, WARM U AUF JESES

STRATEGIESPIEL S0 AFRIT.....
p—

= /./"/

17680 PRINTN; : IFI@THENPRINT: GOTO1840

1790 IFN=2THENPRINTA$ (1) :GOTO1840

1800 IFN=3THENPRINT" ( SPACE)GEWONNEN(SPACE)"U
SINGKS ; V(N/3) :GOT01840

1810 IFN=-BTHENPRINT"{SPACE)GEWONNEN{SPACE}"U
SINGK$: V(N/3) : GOT0185@

16820 IFN=7THENPRINT" ( RVSON}"A$ (2) :GOT01840
1830 PRINT:IFA$(1)="(WHITE RVSOFF SPACE)8501
{ SPACE} "ANDV (N/3) ¢ >6THENAA%=1 : FORI=1TO1E3:NE
XT:GOTO1140

1840 IFN<BTHENPRINT"{WHITE CQ S* S+ S* S+ S*
S+ S* S5+ S* 5+ S* S+ 5% 5+ 5% SW) " :NEXT:PRI

1860 A$="":C=0
1878 PRINT"{C@ LEFT}";:T=0
IFTI-E>A*DANDVTHENC=1: RETURN

1898 GETAS$:T=T+1:IFA$=""ANDT<20G0T01890

1900 IFA$<>" "THENGOSUB1960@ : IFZTHENRETURN
1910 PRINT"(SPACE LEFT}";:T=0

1920 IFTI-E>A*DANDVTHENC=1:RETURN

1930 GETA$:T=T+1:IFA$=""ANDT< 20G0T01930

1940 IFA$<>""THENGOSUB1960: IFZTHENRETURN
1950 GOT0187¢

1960 Z=0:IFA$>=V2$ANDAS< =VI$THENPRINTAS; : 2=1
1970 IFASC(A$)=20THENZ=1 '
1980 RETURN

1990 FORY=1TO8:FORX=1TO08: IFB%(Y,X)<Ws(Y,X)TH
ENNEXT : NEXT : RETURN ,

2000 PRINT"{(HOME)}"LEFT$ (D$,3+Y*2)LEFT$(C$,2*

15



IR ROGR/AMNME

X-1)"*{(UP LEFT2)*{S-)*{DOWN LEFT3 S* RIGHT S
* DOWN LEFT3)*{S-}*"; sounna 160,8 i
2010 GOT02020

2020 IFY>1THENQ=Y-1:B%(Q,X)=B%(Q.X)+1:U=X:GO
SUB2770

2030 IFX>1THENU=X-1:B%(Y,U)=B%(Y,U)+1:0Q=Y:GO
SUB2770

2040 IFY<BTHENQ=Y+1:B%(Q,X)=B%(Q, X)+1 :U=X:GO
SUB277@

2050 IFX<BTHENU=X+1:B%(Y,U)=B%(Y,U)+1:0=Y:G0
SUB277@

2060 B%(Y,X)=B%(Y,X)-Wk(Y,X) :0%(Y,X) =K

2070 IFB%(Y,X)=@THENO%(Y,X)=0:K (K)=K(K)-1
2080 F=1:GOSUB1640:F=0

2090 Z=1:IF(K(1)+K(2)>1)AND(K(1)=00RK(2)=0)T
HENZ=@ : RETURN

2100 GOT01990

2110 PRINT" (HOME)"D$" (DOWNS SPACE4 RVSON)BIT
$§é?§ﬂCE)DR@CKEN(SPACE)SIE(SPACE)EINE(SPACE)
2120 GETKEYAS$

2130 PRINT"{CLEAR}":RETURN

%;go 10=1:PRINT" ( CLEAR} " :B$=C$+" ( RIGHTS)} " : PR
2150 PRINT"{CLEAR}":PRINTTAB(15);"'EXPLOSION
' { SPACE} "

2160 PRINT" { DOWN)ES( SPACE}WIRD{ SPACE) AUF{ SPA
CE}EINEM(SPACE)BXB(SPACE)BRETT(SPACE)GESPIEL

2170 PRINT ; PRINT"STEINE{ SPACE}DES{ SPACE}GEGN
ERS{ SPACE) SIND{ SPACE} ZU{ SPACE} VERNICHTEN,
2180 PRINT“SO{SPACE}DASS(SPACE)NUR(SPACE}EIN
{ SPACE)SPIELER( SPACE) STEINE{ SPACE}@BRIG{ SPAC
EJVHAT . { SPACE} " ;

2190 PRINT“AUF(SPZCZDDEM(SPACE?BRETT(SPACE)W
IRD{SPACE}DIB(SPACE)ANZAHL(SRACEG)DER(SPACE)
STEINE( SPACE}AUF ( SPACE)";

2200 PRINT"DEM{SPACE)QUADRAT{SPACE)}F@R{ SPACE
}DEN{ SPACEG} 1. { SPACE)SPIELER{ SPACE} IN{ SPACE}
NORMAL., ( SPACE)} F@R( SPACE)DEN

2210 PRINT"2.(SPACE}SPIELER{SPACE)IN(SPACE R
VSON)YREVERS{ RVSOFF SPACE)}ANGEZEIGT. "

2220 PRINT"{DOHMDWENN(SPACE?SPIELER(SPACE)I(
SPACE}ZNEI(SFHCT»STEINE(SPACZDRUF(SEACE)A -2
2230 PRINT"UND{SPACE)SPIELER(SPACE2)}2{SPACE}
DREI { SPACE} STEINE{ SPACE} AUF ( SPACE) C—4 { SPACE)
HAT, (SPACE)SIEHT(SFWCT”DAS{SPﬂCE}BRETT(SPACE
»SO(SPACE}AUS.

2240 GOSUB2110 )

2256 FORN=1TOB:FORJ=1T08:0%(N,J)=0:B%(N,J)=0
:NEXT:NEXT:0%(2,1)=1:0%(4,3)=2

2260 B%(2,1)=2:B%(4,3)=3:G05UB1640:G0SUB2110
2270 PRINT"NUN{SPACE}WIRD{SPACE}DIE(SPACEIH|
CHSTZAHL{ SPACE}DER( SPACE}STEINE({ SPACE}GE-
2280 PRINT"ZEIGT, (SPACE)DIE(SPACE}AUF(SPACE}
JEDEM{ SPACE2} QUADRAT( SPACE}@BRIEG

2290 PRINT"BLEIBEN{SPACE}K(NNEN.":PRINT

230@ PRINT"WIRD(SPACE}DIE{SPACEYH[CHSTZAHL(S
PACE}@BERSCHRITTEN,

2310 PRINT"EXPLODIERT { SPACE)DAS{SPACE}YQUADRA
T{ SPACE}UND{ SPACE}SEIN{ SPACE} INHALT

2320 PRINT"WIRD{SPACE}AUF { SPACE}DIE{SPACE}AN
GRENZENDEN{ SPACEZ} QUADRATE{ SPACE5}VERTEILT.
2330 GOSUB211@

2340 FORN=1TO8:FORK=1TO8:B%(N,K)=W%(N,K)~1:0
%(N,K)=1:NEXT:NEXT:GOSUB1640 : GOSUB2110

2350 PRINT"SIE{SPACE}KI{NNEN{ SPACE;EINEN(SPAC
EHSTEIN(SPACE)NUR(SPACE}AUF(SPACE}EIN

2360 PRINT"QUADRAT(SPACE)SETZEN, ( SPACE}DAS{S
PACE}ENTWEDER{SPACE)UNBESETZT(SPACE?)ODER(SP
ACE]MIT{SFBCE”IHREN(SPACE)EIGENEN(SPACE}STEI
NEN{ SPACE}BESETZT"

2370 PRINT"IST.

2380 PRINT"UM{SPACE}DAS{SPACE)SPIEL{SPA E}ZU
{ SPACE} GEWINNEN, { SPACE}M@SSEN{ SPACE}SIE

2390 PRINT"IHREN{SPACE}GEGNER{SPACE}VERNICHT

16

<147>
<22>

<212>
<70>
1>
<116>
<21>
<192>
Q12>
<117>
<166>

<90>
<54>
<238>
<15e>

<59>

<125>
<37>

<73>
<1089>

<188>
<219>
<19>

<845
<8>

<2025
<178>

<B6>

<55>
<38>

<8@>

-€156>

<190>
<91>

€182>
<68>

<53>
<7>

<51>

EN."

2400 PRINT"MIT{SPACE}DEM{SPACE}SCHWIERIGKEIT
SGRAD{ SPACE}K [NNEN{ SPACE}SIE .
2410 PRINT"DIE(SPACE}ZEIT(SPACE}W]IHLEN, { SPAC
EYDIE( SPACE}SIE(SPACE}F@R{ SPACE} THREN{ SPACE}
ZUG { SPACE2)BRAUCHEN.

2420 PRINT

2430 PRINT"{DOWN RVSON FLASHON}ACHTUNG{ FLASH
OFF RVSOFF SPACE)ACHTEN{SPACE)SIE({SPACE}AUF{
SPACE26}KETTENREAKTIONEN! ! { DOWN} "' : GOSUB2110
244@ FORN=1TO8:FORK=1TO8:B%(N,K)=0:0%(N,K)~0
:NEXT :NEXT: 16=0: RETURN

2456 Q=0:U=0:FORN=1T08:FORJ=1T08

2460 P%(N,J)=0:IF0%(N,J)=KANDB%(N,J)=Wk(N,J)
~1THENP%(N,J)=1:0=0+1

2470 IFO0%(N,J)< >STHENU=U+1

2480 NEXT:NEXT:IFQ=8G0T02620

2490 FORN=1TO8:FORJ=1T08:IFP%(N,J)=0G0T0257¢
2508 0=J:FORP=N-1TO1STEP-1:GOSUB2750: IFB%(P,
J)<OWE (P, J) -1 THENP=1

2518 NEXT:IFN>7THENFORP=1TOQ1 :G0T02530

2520 FORP=N+1TO08:GOSUB2750: IFB%(P,J)<O>WS(P.J
) ~1THENP=8

2530 NEXT:P=N:FORO=JTC1STEP-1:G0SUB2750: IFB%
(N,0)<>W%(N,O0) -1THENO=1

2540 NEXT:IFJ>7GOT0257@

2550 FORO=J+1TO08:GOSUB2750: IFB%(N,0)< W% (N,0
) ~1THENO=8 o

2560 NEXT

2570 NEXT:NEXT =

2580 M=0:FORP=1TO08:FORO=1T08

2590 IFP%(P,0) >MTHENM=P%(P,0) :N=P:J=0

2620 NEXT:NEXT:IFQ< >10R( (N=10RN=8)AND(J=10RJ
=8)ANDFNR (2) =1)THEN2740

2610 IFQ=1ANDP%(N,J) >S@THEN2740

2620 B=0:IFFNR(3)=10RU>33G0T02650

2630 FORP=1TO8:FORO=1T08:IFO0%(P.,0)=KTHENN=P:
J=0:P=8:0=8

2640 NEXT:NEXT:G0OT02660

265@ N=FNR(8) :J=FNR(8) : IFO% (N, J)=5G0T0265@
2660 R=0:FORP~N-1TON-(N<8) : IF0% (P, J)< >SGOT0O2
680

2670 IFB%(P,J)=W%(P,J)-1THENR=1

2680 NEXT:FORO=J-1TGOJ- (J<8) : IFO% (N, 0) < >SGOTO
700 .

269@ IFB%(N,O)=W%(N,0)~1THENR=1

2700 NEXT:IFRTHENB=B+1:IFB<UGOT02658

2710 GOTO2740

2720 FORP=1TOB:FORO=1TO08: IFO%(P, 0)< >STHENN=P
:J=0:P=8:0=8

2730 NEXT:NEXT

2740 PRINT"{SPACE}1{SPACE)C{SPACEYH({SPACE2)G

"EHE{ SPACE}NACH{ SPACE} "N" { LEFT}, { SPACE} "CHR$ (

J+64) : X=J:Y=N:G0T02800

275@ P%(N,J)=P%(N,J)+1:IF0%(P,0)=STHENP%(N,J
)=P%(N,J)+50

2760 RETURN

2770 IFO%(Q,U)=STHENK (5)=K(5)-1

2780 IF0%(Q,U)< >KTHENK (K) =K (K)+1

2790 0%(Q,U)=K:RETURN

2800 FORI=QOTOQ3E3:NEXT:GO0TO1570

2810 DATA 162.000,189,000,212,157,000,060,18
9,000,213,157, 000,061,189, 000,214,157

2820 DATA @00,062,189,000,215,157,000,063,20
2,208,229,096

2830 DATA 102,090.060,090,090,066,062,000, -1
2840 DATA 0@60.066,090,066,090,090,102,000,-1
2850 DATA.120,068,084,876,082,866,124,000,-1
2862 DATA 028,034,076,080,076,034,028, 000, -1
2876 DATA 120,068,082,090,082,068,120,000,-1 -
2880 DATA 126,066.092,868,092,066,126,000,-1
2890 DATA .126,066,0892,068,092,080,112,000,-1
2900 DATA 028,034,076,082,074.034, 028,000, -1
2910 DATA 102,0890,090,066,090,090,102,000,-1
2920 DATA 062,034,054, 020,054, 034,062, 000, -1
2930 DATA ©62,034,054,116,084,068,056,000,-1
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<30>
<211>

132>
<22>

<191>

<128>
<126>

<226>
<78>

<247>
<115>

<85>
<B>

<18e>

<181>
<213>

<67>
<140>
<144>
<38>
<137>

<78>
<B@>
<952

<1il1>
<1135
<35>

<87>

"<99>

<200>
<1935
<148>
<242>

238>
<48>

<5>

<19>
<963

<251>
<216>
<207>
<104>

<137>

<153>
<98>
<72>
<98>
<39>
<212>
<207>
€236>
<71>
<107>

<69>

€225>

2980 DATA 060, 066,090,090,090,066.060, 000,-1

<203>
<131>
<18>
<159>
<60>
<16>
<121>
<53>
<3>
<151>
<85>
<93>
<219>
<157)>
<114>
<108>
<152>
<186>
<246>
<122>
<34>
<42>
<168>
<128>
<156>
<105>

2940 DATA 102,090,082,068,082,090,102,000,-1
2950 DATA 112,060,080,080,094.066,126,000,-1
2960 DATA 198,170,146,170,186,170,238,000,-1
2970 DATA 102,090,074,082.090,0908,102,000,~1

2990 DATA 124,066,090,066,092,080,112,000,-1
3000 DATA 060,066,090,090,082,.067,061,007,-1
3010 DATA 124,066,090,066,084,090,102,000,-1
3020 DATA 060,066,092,066,058,066,060,000,-1
3030 DATA 254,130,238,040,040,040,056. 000.-1
3040 DATA 102,090,090,090,090,066.060,000,-1
30506 DATA 102}090.090.090.066l036,024.000,—1
3666 DATA 238,170,186,170,146,170,108,000,-1
3070 DATA 198,170,084,040,084,170,198,000,-1
3680 DATA 102,090,090,066,036,036,060,000,-1
3090 DATA 126,066,122,020,044,066,126,000,-1
3100 DATA 102,098,036,090,090,066,060,000,-1
3116 DATA 012,018,048,124,048,098,252,000,-1
3120 DATA 102,090,036,090,066,090,126,000,-1
313¢ DATA 000,024,060,126,024,024,024,024,-1
3140 DATA 000,016,048,127,127,048,016,000,~1
3150 DATA 800.000.000.000.000,000,0@0,000,—1
3160 DATA 024,020,020,020,024,000,024,000,-1
3170 DATA 102,102,102,000,000,000,000,000,-1
3180 DATA 102,102,255,162,255,102,102,000,-1
3190 DATA 024,062,096,060,206,124,024,000,~-1

‘3330 DATA 060,066,090,052,046,066,126,000,-1

[PRE@RAFMFE ..

3200 DATA 098,102,012,024,048,102,070,000,-1 <29>
3210 DATA 060.102,060,056,103,102,063,000,-1 <5>
3220 DATA 012,020,040, 048,000,000,000,000,-1 <113>
3230 DATA 012,024,048,048,048,024,012,000,-1 <200>
3240 DATA 048,024,012,012,012,024,048,000,-1 <69>
3250 DATA 0@0,102,060,231,060,102,000,000,-1 <247>
3260 DATA 024,036,102,129,102,036,024,000,-1 <134>
3270 DATA 000,000,000,024,036,036,072,112,-1 <248>
3280 DATA @00,000,060,066,060,000,000,000,-1 <26>
3290 DATA 000,000,000,000,024,036,024,000.~1 <167>
3300 DATA 000@,003,006,012,024,048,096,000,-1 <124>
3310 DATA 060,066,090,074,082,066,060,000,-1 <190>
3320 DATA 012,020,036,020,020,034,062,000,-1 <25>
<239>
<54>
<193>
<187>
<251>
<82>
<222>
<167>
<99>
<38>
252>
<101>
£75>

3340 DATA 060,066,058,018,058,066,060,000,-1
3350 DATA 028,036,086,066,118,020,028,000, -1
3360 DATA 126,066,092,070,058,070,124,000,-1
3370 DATA 030,034, 0765,066,090,066,060,000, -1
3380 DATA 126,066,122,020,040,080,112,000,-1
3390 DATA 060,066,090,036,090,066,060,000,-1
3400 DATA 060,066,090,066,050,068,120,000,-1
3410 DATA 000,024,036, 024,036,024,600,000,-1
3420 DATA 000,024,036, 024,036,036,072,112,~1
3430 DATA 014,024,048,096,048,024,014,000,-1
3440 DATA 000,000,126,000,126,000,000,000,-1
3450 DATA 112,024,012,006,012,024,112,000,-1

Allen Programmautoren dieses Hefts an dieser Stelle herzlichen Dank!

Wer sich ebenfalls als Programmautor versuiche miichte oder erneut sich
beteiligen will, schneide bitte den Bewerbungsbogen mit der Schere aus
und flille ihn aus. hr seibstgeschriebenes Programm tritt in Konkurrenz
zu sehr anspruchsvollen anderen Programmeinsendungen. Wenn Sie
keine Befiirchtungen haben, das Inr Programm unserer Qualitéitspriifung
nicht standhéit, schicken Sie uns ihr Programm per Briefsendung. Eine
Verbffentlichung fohnt sich auch finanzieil!

Eine solche Verdffentlichung kann sich manchmal etwas verzégern. Wir
treffen zundchst eine Vorauswahi unter dem Gesichtspunkt der Qualitét
und stellen im AnschiuB eine Auswahl speziell fiir ein Heft zusammen.
Wenn ein bereits ausgewéhltes Programm sich nicht in die Konzeption
einfiigen 14Bt, wird es zuriickgehalten, um vielleicht in einer spéteren Aus-
gabe beriicksichtigt zu werden. Werden Sie also nicht ungeduldig, wenn
Sie nicht sofort nach der Einsendung eine eindeutige Zusage erhalten.
Honoriert werden dabei nicht nur die Qualitit der Programmierung, son-

dern auch die Originalitét der im Programm realisierten Idee.
Ottiried Schmidt

Nam,é: Vorname:

StraBe:

Titel des Programmes:

Bewerbung als Programmautor

Wohnort:

Alter:

Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

Bitte legen Sie lhrer Bewerbung einen adressierten und frankierten
Rickumschlag (DIN A4, 1,40 DM) bei!

heberrechte sie nicht besitzen, rechtliche Schritie einleitet.

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:
Diskette:

Kassettg:

Emsem_:len an:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des obengenannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit elnverstanden,
daB Sie mein Programm in €iner Zeitschrift abdrucken und/odér dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrdgt 120 DM pro ab-
gedruckier Seite. Solite das Programm nicht verbffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Pro-
gramm in der Zwischenzeit von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. ich bestétige durch
melne Unterschrift, daB ich Kenninis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Ur-

Unterschrift des Programmautors (ei Minderjshrigen auch dio eines Erzishungsb

Dokumentation:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberachtigten):
Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

htigten):

Listing: Riickporto:

(Bitte zweimal unterschreiben!)

C16 - SA 5/89
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3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
364@
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

024, 036,090,052, 040, 024, 036,024, -1
000,000, 000, 255, 255, 000, 600, 000, -1
000,000, 000, 248, 248, 024, 024,024, -1
024,024,024, 024, 024, 024,024,024, -1
000,000, 000, 255, 255, 000, 000, 200, -1
000,000, 255, 255, 000, 000, 000, 000, -1
000, 255, 255, 000, 000, 000, 000, 000, -1
000,000, 000, 255, 255, 024, 024,024,-1
048,048,048, 048, 048, 048, 848, 048, -1
012,012,012,012,012,012,012,012,-1
000,000, 000, 224, 240,056, 024, 824, -1
024,024,028, 015,007,000, 008,000, -1
024,024, 056, 240, 224, 600, 200, 000, -1
192,192,192,192,192,192, 255, 255,~1
192,224,112,056,026,014,007,003,-1
003,007,014,028,056,112,224,192,-1
255,255,192,192,192,192,192,192,-1
255,255, 003,003, 003,003, 003,003, -1
024,024,024,031,031,024,024,024,~-1
000,000, 000, 255,255, 024, 024,024, -1
000@, 000,000,031, 031, 024, 024,024, -1
096,096,096,096,0896,096, 096,096, -1
000,000, 000, 007, 015, 028, 624, 024, -1
195,231,126,060,060,126,231,195,-1
024,024,024, 248, 248,024, 024,024, -1
024,024, 024, 248, 248, 000, 000, 000, -1
006,006,006, 006,006,006, 006, 006, -1
024,024,024,031, 031,000, 000,000, -1
024,024, 024, 255, 255,024, 024,024, -1

<27>
<9>
<795
<207>
<39>
<209>
<123>
<55>
<81>
<99>
<22>
<116>
<142>
<80>
<134>
<152>
<110>
<22>
<28>
<176>
<166>
<92>
<119>
<32>
<182>
<206>
<198>
<132>
<148>

3750 DATA 192,192,048, 048,192,192,048, 048, -1
3760 DATA 024,024,024,024,024,024,024,0624, -1
3770 DATA 200,000,003,062,118,054,054,000,-1
378@ DATA 255,127,063,631,015,007,003,001,-1
3796 DATA 000,000,000,000,000, 000,000,000, -1
3800 DATA 240,240, 240,240, 240, 240, 240, 240, -1
3810 DATA 00@,000,000,000, 255, 255, 255,255, -1
3820 DATA 255,000,000,000,000,000,000,000,-1
3830 DATA 000,000,000,000,000,000,006,255,-1
3840 DATA 192,192,192,192,192,192,192,192,-1
3850 DATA 204,204,051,051,204,204,051,051,-1
3860 DATA 063,003,003, 003,003,003,003,003,-1
3870 DATA 000,000,000,000, 204,204,051,051,-1
3886 DATA 255, 254,252, 248, 240,224,192,128,-1
3890 DATA 003,003,003,003,003,003,003,003,~-1
3900 DATA 024,024,024,031,031,024,024,024, -1
391¢ DATA 000,000,000,000,015,015,015,015,-1
3920 DATA 024,024,024,031,031,000,000,000, -1
3930 DATA 000,000,000,248, 248, 024, 024,024,-1
3940 DATA 000,000,000, 000,000,000,255,255,-1
3950 DATA 000,000,000,031,031,024,024,024,~1
3968 DATA 824,024,024, 255, 255,000, 000,000,-1

‘3970 DATA 000,000, 000,255,255,024,024,024,~1

3980 DATA 000,000,000,000,248,248,024,024,-1
3990 DATA 192,128,003,003,003,003, 003,003, -2
4000 DATAZ,3,3,3,3,3,3,2,"(DOWN18}", "{RIGHT1
é) "

_ENDE DES LISTINGS

<8>
<222>
<197>
<75>
<172>

<214>

<124>
<241>
<75>
<71>
<37>

<163>
<91>

<131>
<193>
<33>
<145>
<67>
<19>
<1>
<201>
£127>
<241>
<38>
<157>

<70>

FEUER” abspeichern. Zur
Eingabe der Teile 2 und 3 den
MC-Checker an Adresse 4097
fegen. Abgespeichert werden
diese Programm-Teile mit den
Befehlen:
S$"H.CHAR",8(,1),5800,6000
bzw.
S$"H.CODE”,8(,1),5000,53a0
Zur Eingabe von Teil 4 ist
wieder der Basic-Checker von-
noten. Dieser Teil wird unter
dem Namen "H.MAIN” ab-
gespeichert.

Zum Spielen wird Teil 1
(HOLLENFEUER) geladen und
mit RUN gestartet.

Programmname:
HOLLENFEUER
Computertyp: C16/116
mit 64K-RAM/Plus/4
Laufféhig auf: Floppy und
Datasette
Besonderhelten: Einfa-
ches, aber dennoch kniffli-
ges Strategiespiel

13 IFPB=1THENA=PEEK (174) : GOTO21

14 IFB=2THENGOT022
15 COLOR®@,1:COLOR4,1
16 CLR:DIMBU$(90)

TE{SPACE}WARTEN!"

18 PRINT"{DOWN3 SPACE15}ICH{SPACE}LADE!'!"

19 A=PEEK(174)

20 IFB=@THENB=1:LOAD"H.CHAR",A,1

<117>
<98>
<1755
<101>

<164>
<201>
<145>
<20>

£
b

[
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HOLLENFEUER ist ein Stra-
tegie-Spiel fiir die erweiterten
C16/116-Rechner und den
Plus/4. Es arbeitet mit Floppy
und Datasette zusammen.

Bis zu vier Spielern konnen
teilnehmen. Spielen weniger
Personen mit, so wird bej der
Frage nach dem Spielernamen
einer nicht vorhandenen Per-
son einfach die Taste RETURN
gedriickt. Der Computer iiber-
nimmt dann diesen Spieler.
Das Spielfeld wird durch Zufall
aufgebaut und besteht aus vier
Rohren, die abwarts zum Hél-
lenfeuer fithren. In diesen Roh-
ren sind Wande eingebaut, die
aber nicht gleichmaBig durch
alle vier Rohren fiihren, son-
dern stellenweise unterbrochen
sind. Jeder Spieler hat einen
Spielstein in einer bestimmten
Rohre. Am rechten Rand des
Bildschirms kann jeder Spieler
seine Daten betrachten. Ziel
des Spiels ist es nun, durch
Bewegen der Ebenen, von de-
nen es neun gibt, die anderen
Spielsteine ins Feuer fallen zu
lassen. Den eigenen Spielstein
solite man natiirlich nach Még-

lichkeit schiitzen. Dabei kann

pro Zug eine Ebene bewegt
werden, aber nicht die, die be-

reits vorher verschoben wurde.
Mit demn Joystick oder den Tas-
ten "Z” und "A" kdnnen zwei
Pfeile bewegt werden, um die
zu manipulierende Ebene an-
zuwahlen. Mit dem Feuerknopf
oder der "SPACE”-Taste er-
folgt dann der Zug. Ebenfalls
mit dem Joystick oder den Tas-

ten "." und ”,” 148t sich eine
Ebene nach links oder rechts
verschieben. Nach nochmali-
gen Druck auf den Feuerknopf
oder "SPACE” wird der Zug
ausgefiihrt und die entspre-
chenden Steine fallen. Sieger
ist natiirlich, wer als letzter
librigbleibt. Nach jedem Zug

erfolgt auch eine Punktevertei-
lung, die sich nach der "Giite”
des Zuges richtet. Dabei be-
kommen aber immer alle vier
Spieler Punkte.

Je nachdem, wie gut ein Stein
steht, ob ein Spieler einen an-
deren Stein ins Feuer befor-
derte usw., ist die Punktzahi

groBer oder kieiner. Das Pro-
gramm fiihrt eine High-Score-
Liste, die auf Diskette oder Da-
tasefte abgespeichert werden
kann.

Die Eingabe:

Teil 1 mit dem Basic-Check-
summer eingeben und unter
dem Namen "HOLLEN-

C16 - SA 5/89

21 IFB=1THENB=2:LOAD"H.CODE",A,1

22 PRINT"{CLEAR BLACK}";:POKE65286,11 :POKE6S
298, 0:POKE65299, 88 :POKE65287, 136 : POKE65286 , 2
7

23 VOLB:COLORO, 1:COLOR4, 1 !
24 STRICH$="{C\}":PRINTCHR$ (14)
25 BU$(1)="(SI S5J DOWN LEFT2 SG SH UP}"

26 BU$(32)="{SPACEZ DOWN LEFT2 SPACEZ UP}"

27 BU$(73)="{SB SC DOWN LEFT2}U{5D UP}"

28 BU$(80)="{S5P)wv{DOWN LEFT2 50 SPACE UP}"
29 BU$(83)="ON{DOWN LEFT2}LM(UP}"

3@ BU$(69)="{SP SR DOWN LEFT2 SQ SS UP}"

31 BUS 570)="(§£ SR DOWN LEFT2 ST SV UP}"

32 BU$(72)="{CQ CR DOWN LEFT2 CS CT UP}"

33 BU$(76)="{SN DOWN LEFT 50 SN UP}"

34 BU$(78)="—-{C- DOWN LEFTZ C+ S— UP}"

35 BU$(79)="(SU SI DOWN LEFT2 SJ SK UP}"

36 BUS$(82)="{SP}v{DOWN LEFTZ2 SO)+{UP}"

37 BU$(85)="{CE CF DOWN LEFT2 CG CH UP)"

38 PRINT"{CLEAR)":FORI=1T0200:NEXT

39 FORI=@TO7:COLOR1,3,I:SOUND1,I*100,2

4@ PRINT"(RVSON HOME DOWNZ2 RIGHT11)";STRICHS$
: STRICH$

41 PRINT"{RVSON RIGHT9)":BU$(72) ;;BU$(79) ;BU$

{76) ; BU$(76) ;: BUS (69) ; BU$(78) : BUS (70) ; BUS (69)

42 PRINT"{RVSON}" ;BU$ (85) ; BU$ (69) ; BU$ (82)

43 FORT=1T0100:NEXTT:NEXT : PRINT" { RVSOFF}"

44 FORI=1T01000:NEXT

45 PRINT"(HOME DOWN RIGHT8}";:COLOR1,2:D=100
)

46 PRINT"({5A}"; :SOUND1,D, 2: FORI=1T0O5@:NEXT:D
=D-10 i

47 FORI=1T022:PRINT"{SB}";:SOUND1,D,1:D=D-10
:FORR=1T030 : NEXTR : NEXTI : PRINT" ( 5C} *; : SOUND1,
1,1:D=D-10:FORI=1T030:NEXT

48 FORU=1TO4:PRINT" (DOWN LEFT SD}"“; :SOUND1,D
,1:D=D-10: FORI=1T03@ : NEXTI : NEXTU

49 PRINT"{DOWN LEFT SE}";:SOUND1,D,1:D=D-10:
FORI=1TO30: NEXT _
50 FORI=1T022:PRINT"{LEFT2 SB}";:SOUND1,D,1:
D=D-10:FORR=1T030 :NEXTR, 1 : PRINT" { LEFT2 SF}";
:SOUND1,D, 1:D=D-1 : FORI=1T03@ : NEXT

51 FORU=1TO4:PRINT"{UP LEFT SD}";:SOUND1,D,1
:D=D~15: FORI=1T030 : NEXTI : NEXTU

52 PRINT"{HOME DOWN9}";

53 FORI=1TO125:READA : PRINTCHR$ (A) ; : SOUND1, 05

C16 - SA 5/89

<€221>

<131>
<34>
<13>
<219>
<254>
<201>
<195>
<84>
<B80> .
<125>
<78>
<204>
<126>
<64>
<135>
<146>
<188>
<31>

<162>

<174>
<79>

<189>
<205>

<243>-

<201>

<224>
<13>
<175>

<141>

<156>
<6>

[PREOERAMME -

0. 2:FORQ=1TO035 : NEXTQ: NEXT

54 DATA31,64,32,49,57,56,57,32,66,89,32,77.4
3,87,32,83,79,70,84,32,65,78,68,32

55 DATA70,43,75,32,83,79,70,84,46,32,87,82,7
3,84,84,69,78 ) ’

56 DATA141,29,158,65,78,68,32,84,72,79,85,71
,72,84,32,79,85,84,32,66,89,32

57 DATA77,46,32,87,73,78,84,69,82,46,32,71.,8
2,65,80,72,73,67,83

58 DATA141,29,156

59 DATA65,78,68,32,83,79,85,78,68,83,32,87,6
9,82,69,32,68

60 DATA69,83,73,71,78,69,68,32,66,89.32,70,4
6,32,75,82,65,85,83,69,46,141,141

61 SOUND1,900, 20

62 A$="{CH SPACE38 CH"

65 PRINT"{DOWN)";:COLORI,2
66 FORI=1TOS5:PRINTA$;C$; :NEXT:PRINT"{ CH39 HO
ME)

67 POKE4071,116

68 KU$="{SPACEZ DOWN LEFTZ SK SL.DOWN LEFT2
SM SN)" :GOSUB112:FORI=1TO150@ : NEXT

69 RESTORE75:COLOR1,2:

70 READA,BS$,C:IFA=0THENCHAR1,®,21,D$: GOTO88
71 FORI=16TO21STEP2:CHAR1,A,I,KU$:CHARL,A, I-
1,B$:FORT=1TO040 : NEXTT : NEXT : PRINT" { DOWN3 LEFT
2 RVSON}": : =
72 IFC=1THENSOUND3, 200, 10:PRINT"{ RVSOFF UP S

BU$ (1) :GOTO76@
73 SOUND3,200,10:PRINT"{UP SPACE3 DOWN LEFT3

"

74 GOTO70 :
75 DATA2, " {WHITE CA2}",80

76 DATAS,"(WHITE CB2)",82

77 DATAB, " {WHITE CC2}",69

78 DATA11,"(WHITE CD2}“,83

79 DATA14,"{WHITE CEZ}“,83

80 DATA17," (WHITE CF2}",32

81 DATA20, " {WHITE CG2}",32

82 DATA23,"(WHITE CF2}".70

83 DATA26,"(WHITE CE2}",73

84 DATA29,"{WHITE CD2}",82

85 DATA32,"{WHITE CC2}",69

86 DATA3S,"{WHITE CB2}".1

87 DATA®,"",0

88 VOL8

89 DO

90 READX,Y,Z :IFY=@THENFORI=1TO800:NEXTI:RES
TORES3

91 SOUNDX,Y,Z:GETA$

92 LOQPUNTILJOY (1) >1270RA$="T"ORA$="{ SPACE}"
93 DATA1,81@,30,2,685,15,2,739,15,1,810, 15, 2

..685,15,1,810.15,2,643,30,1.798,15

94 DATA1,810,15,2,685,15,1,834,45,2,704,15,2
,770,15,2,739,15,1,610,45,2,685,45

95 DATA1,854,30,2,596,15,2,685,15,1,854,30,2
,739,15,1,854,15,2,810,15,1,834,15

96 DATA2,798,15,1,854,15,2,610,15,1,864,45,2
.834,15,2,770,15,2,798,15,1,854,45

97 DATAZ2,610,45,1,834,30,2,798,15,2,739,15,1
.834,15,2,798,15,1,610,15,2,7790,15

98 DATA1,854,15,2,810,15,1,722,15,2,770.15,1
,739,45,2,739,45,1,854,30,2,596,15

99 DATA2,739,15,1,834,15,2,704,15,1,810,30,2
,6685,15,2,739,15,1,798,15,2,685,15

100 DATA1,770,45,2,704,15,2,643,15, 2,685,15,
1,770.45,2,704,45,1,864,30,2,643,15

101 DATAZ2,704,15,1,854,15,2,770,15,1,834,15,
2,798,15,1,854,15,2,739,15,1,810,15

102 DATAZ2,722,15,1,798,45,2,739,30,1,798,45,
2,739,15,2,695,15,2,643,15,1,810,15

<132>
<22>
<221>
<4>

<159>
<147>

<102>

<144>
<l101>
<51>

<47>

<223>
<181>

<232>
<112>

<190>
<61>
<212>

<92>

<134>

<31>
<209>
<35>
<3>
<28>
<8>
<93>
<186>
<94>
<198>
<94>
<28>
<56>
<140>
<72>
<163>
<68>

<73>
<20>
<196>
<159>
<97>
<les>
<75>
<181>
<86>
<187>
<89>
<119>

<92>

19



B PROGRAMME

103 DATA2,685,30.1,854,15,1,881,15, 2,685, 15,
1,739,15,2,704,15,1,770,15,2,685,15

104 DATAl,798,15,2,643,15,1,810,45,1,596,15,
2,685,15,2,739,15,2,810,45

105 DATA1,0,0

106 VOLO

107 GOSUB112

108 PRINT"{HOME BLACK)" :POKE2021,8:POKE2024,
7

109 PRINT"{HOME}CLR:LOAD" ;CHR$(34); "H.MAIN";
CHR$(34) : ", " ; PEEK (174)

110 POKE1319,19:POKE1320,13:POKE1321,82:POKE -

1322,85:POKE1323, 78: POKE1324, 13:POKE239, 6
111 END

B CS RIGHT}“
113 CHAR1,0,22,"{RIGHT CN €CQ CP _Q CN €O CP
CQ CN €O CP CQ CN CO CP CQ CN CO CP G CN CO

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ >59A8 FE FE C@ FO
>59B@ 7E FE C@ FC
>5800 7E C3 99 Al Al 99 C3 7E ::AB | >59B8 FE FE @E 1C
>58@8 FC FE C6 FE FE C6 C6 00 ::A6 >59C@" 7C FE C6 38
>5810 FC FE C6 FE C6 FE FC @0 ::60 >59C8 7C FE 86 FE
>5818 7C FE C6 C0 €6 FE 7C @0 ::70 >59D0 00 00 18 18
>5820 FC FE C6 C6 C6 FE FC 00 ::90 >59D8 00 00 18 0@
>5828 7E FE C@ F8 C@ FE 7E 00 ::49 >S9E@ OF 18 30 60
>5836 7E FE C0 F8 C@ CO CO 00 ::A2 >59EB ‘0@ 00 7E 00
>5838 7C FE C@ CE C6 FE 7C 00 ::B6 >59F@ C6 0@ 7C FE
>5840 EE EE EE FE EE EE EE 00 ::E@ >59F8 3C 66 06 ©C
>5848 7E 7E 18 18 18 7E 7E 00 ::A@ >5A00 00 @0 00 FF
55850 7E 7E @C OC 6C 7C 36 @0 ::02 | >SA@8-FF FF C@ DF
>5858 C6 CC D8 F8 FB CC C6 @@ ::80 | >SA1@ FF FF 0@ FF
>5860 C@ CO Co CO C@ FE 7E @@ ::5E | >S5Al8 FF FF @3 FB
55868 C6 EE FE D6 C6 C6 C6 00 ::A@ | >SA20 DB DB DB DB
>5876¢ C6 E6 F6 FE DE CE C6 @0 ::ce | >5A28 DB DB 1B FB
>5878 7C FE C6 C6 C6 FE'7C @@ ::E8 | >5R3¢ DB DB D8 DF
>5880 FC FE 66 7E 7C 60 6@ @0 ::46 | >2A38 00 03 07 07
>5888 7C FE C6 DA DC EE 76 00 ::2C | 2DA40 00 C@ E@ EO
>5890 FC FE 66 7E 7C 6C 66 @0 ::C8 | 25R48 7F 7F 3F 1F
>5898 7E 7E 80 7C 02 FE FC @@ ::BC | 25A50 FE FE FC F8
>56A@ 7E 7E 18 18 18 18 18 00 ::CA | J2133 37 ;g 20 ;g
>58A8 C6 C6 C6 C6 C6 FE 7F 00 ::07 | 32080 B8t KL 2R
>58B0 C6 C6 C6 €6 6C 7C 38 00 ::50 | 32758 Lo tn fo Lo
>58B8 C6 C6 C6 D6 7E 6C 44 00 ::E6 | 32370 KL T oo o0
>58C0 C6 C6 7C 38 7C C6 C6 00 ::38 | 2078 (7 AT 29 27
>58C8 €6 C6 EC 7C 38 76 EO 00 ::FE
>58D@ FC FE 1C 38 70 FE 7E 0@ ::EA | 25AB8B 00 00 FF FF
>58D8B 3C 30 3@ 30 30 30 3C 00 ::D@ | 2OR90 CC CF C7 Co
>SEEQ OC 12 30 7C 38 62 FC @@ ::08 | >>A98 33 F3 E3 03
>S8E8 3C @C @C 0C OC OC 3C 00 ::1@ | 25AA0 33 33 33 33
>58F@ 00 18 3C 7E 18 18 18 18 ::94 | 295AA8 3F 7F E0 CO
>58F8 80 10 3¢ 7F 7F 30 10 00 ::07 | 2OAB@ FC FE 07 @3
35900 00 00 00 00 00 00 00 @0 ::59 | >DAB8 33 33 F3 E3
>5988 FF FF FF 00 00 00 00 00 ::5B | >DAC@ CC CC CE C7
55919 @0 00 00 9@ 76 38 1C OF ::1D | >JAC8B 0@ FF FF 00
55918 FF FF FF OE 1C 38 70 @@ ::8F | >SAD@ FF FF FF FF
55920 00 00 @@ 00 OE 1C 38 70 ::6F | >SADB C6 @@ C6 C6
55928 FF FF FF 70 38 1C OE @0 ::5D | >SAE@ C6 00 7C FE
35930 0@ 01 @7 1E 1E @7 01 V@ ::DF | >SRES 18 18 18 18
55938 7E C3 3C FF FF 3C C3 7E ::ED | 25AF0 00 00 03 3E
55940 00 80 E@ 78 76 E® 80 00 ::31 | >JAF8 FF 7F 3F 1F
55948 E@ EO0 EO 00 00 00 00 @0 ::F1 | 2OD00 00 00 00 00
55950 07 @7 07 0@ 00 @0 0@ @@ ::D3 | >5BO8 D5 55 9F FF
>5958 0@ 18 18 7E 7E 18 18 00 ::CF | >5B10 00 00 60 @0
>5960 00 00 00 @0 70 38 1C @E ::6D | >5Bl8 00 0@ 00 00
>5968 00 00 00 7E 00 @@ 08 00 ::B9 | >5B20 0@ 0@ 00 00
55970 00 00 00 00 00 18 18 08 ::01 | >5B28 @0 00 00 00
>5978 00 03 86 OC 18 30 60 @0 ::51 | »9B30 CC CC 33 33
>5980 7C FE CE D6 E6 FE 7C 00 ::E9 | >9B38 55 55 57 SF
>5988 1C 3C 7C 7C 1C 1C 1C @@ ::Di | >5B4@ @2 00 oa 80
55999 7C FE CE 1C 38 7E FE @0 ::39 | >5B48 FF FE FC F8
>5998 7C FE 06 7E .06 FE 7C 00 ::E9 | 25B50 8A AR AA 65
35940 CC CC CC FE FE 0C OC 0@ ::4B | >5BS8 AR AR AR AS
20

<241>
<60>

<142>
<165>
<181>
<200>
<126>

<205>
<239>

<5>

CP CQ CN €O CP QR CN CO CP CQ CN €0 CP R C

N CO RIGHT)"
114 CHAR1,@,23,"{RIGHT CK CL CM CK CL CM CK
CL CM CK CL CM CK CL CM CK CL €M CK CL CM CK
CL CM CK CL CM CK CL CM CK CL CM CK CL (M C
K CL RIGHTY"
115 F1=9:L1=3:F2=3:L2=3:2F=8:ZL=7
116 REM
117 POKE65287,PEEK (65287)0R16
118 POKE65302,F1-1:00=L1%16:POKE65302, PEEK (6
5302) +00
119 POKE65303,F2-1:Q0~L2*16:POKE65303, PEEK(6
5303) +00:
120 QQ=ZL*16
. 121 FORD=0TO2:FORT=1T038:POKE26888+(D*40)+T,2
F+7 : POKEZ8B8+ (D*40) +T, PEEK (2888+ (D*40) +T) +Q0
122 NEXTT.D
123 RETURN
ENDE DES LISTINGS
06 FE FE 00 ::FF | >5B60 00 00 08 FF FF 00 00 00
C6 FE 7C 00 ::E9 | >5B68 18 18 18 iF 1F 00 @0 00
38 70 E@ .00 ::7D. | >5B70 @0 00 08 28 A8 AQ 90 94
C6 FE 7C 00 ::F9 | >SB78 @A 2A AR A6 95 95 55 55
7E @6 FC @@ ::A1 | >5B8@ FF FF 00 00 00 00 00 00
00 18 18 00 ::09 | >SBSB 00 06 00 00 FF FF 00 00
00 18 18 30 ::31 >S5B90 00 00 00 00 00 02 02 SA
30 18 OE @80 ::69 | >5B9B 55 S5 5D 7D FD'F5 BS
7E 00 0@ 00 ::31 | >SBAQ FF FF FF FF FF FF FF FF
C6 FE 7C 00 ::B1 | >S5BA8 01 @3 07 OF 1F 3F 7F FF
18 00 18 0@ ::BB | >S5BB@ 75 75 F5 FD FF FF FF FF
FF 00 @@ 00 ::51 | >SBB8 FF FF 90 00 00 00 00
DF D8 DB DB ::5B | >SBCO 00 08 08 28 2A AA 9A
FF 00 FF FF ::4F | >SBC8B 8@ A8 AR 6A 5A 56 S5
FB 1B DB DB ::C2 | >5BDO @3 03 @3 03 03 03 FF
DB DB DB DB ::46 | >5BD8 00 00 00 0@ 00 FF FF
FB 03 FF FF ::3A | >SBE@ 00 00 FF FF 00 00 @0
DF C@ FF FF ::EB | >SBES 18 18 18 F8 F8 00 00
@7 07 03 00 ::2B >SBF0 80 Ce EO Fo F8 FC FE
EQ E0 C0 00 ::1A >5BF8 @0 FF FF 00 00 00 20 00
OF 07 03 01 ::EA >5C00 FE FE FE 38 38 38 39 3B
Fo E@ Co 80 ::AB >5C@8 3F 3E 3C 38 38 FE FE 00
7F FF FF FF ::16 >5C1@ 7E 7E 7E 38 70 E@ E@
FE FF FF FF ::57 >5C18 7@ 78 38 3C 1C 3E 3E
7F 3F 1F @7 ::BE | 55029 FC FC FC 78 7C 7E 7F
FE FC F8 E@ ::62 | 35028 73 71 73 73 70 F6 F8
FF FF @@ @@ ::C4 | 35c3g cC 8C CC CC @C 1E 1E
CC CC CC CC ::BR | 35038 3E 3E 3E 1C 3C 7C FC
00 00 FF FF ::CC {. 55C40 F8 F8 F8 76 73 73 71
CO C7 CF CC ::1C | >5c48 77 7F 7E 7C 78 FC FC
83 E3 F3 33 ::5E | >5¢5@ DC FC FC 7C 3C 7E 7E
33 33 33 33 ::26 | >5058 3E 3E 3E 1C 9C 9C 1C
C7 CE CD €C ::91 >5C60@ 07 08 CO FF FF FF CO
E3 F3 33 33 ::41 | >5c68 FC 3E OE FC F8 E@ 00
03 27 FE FC ::1B | >5C70 06 7E FE FE 06 00 06
C0 E@ 7F 3F ::75 | >5C78 @0 @1 @7 OF 1E 38 3E
@@ FF FF 08 ::1@ | >5c8¢ FF FF 7F 33 13 @3 03
FF FF FF FF ::06 | >5C88 8¢ 80 80 80 F8 F8 F8
C6 FE 7C @0 "::98 | >5c99 FF 7F 3F 1F OF 07 93 01
C6 FE C6 @0 ::AB | >5c98 FF FE FC F8 FO E@ CO
18 18 18 18 ::A2 | >5cAQ 01 @3 07 @F 1F 3F 7F
76 36 36 00 ::57 | >5cA8 ©3 @3 03 @3 3F 3F 3F
OF 07 @3 01 ::1A >5CB@ F@ 20 00 0@ 07 07 07
00 00 @0 @@ ::5B | >5cBS F@ F@ F@ F@ FC FC FC
FF FF FF FF ::41 >5CCe F@ F@ F@ Fo F@ FO FO
FF FF FF FF ::51 >5CC8 0@ @01 03 07 @F 1E ac
00 00 08 02 ::83 | >5cD@ @0 0@ 28 @1 07 3F 3F 00 :
00 00 00 FF ::73 | >5cD8 F@ F@ FO FO F@ FE FE
00 00 FF FF ::74 >5CE@ 00 60 E@ FO 7F 7F 1F
CC CC 33 33 ::15 >5CE8 7F 7F 7F 0@ 00 OF OF
DF FF FF FF ::59 | ,5¢Fp FF FF FF 38 38 38 3F
CC €C 33 33 ::5C | >5CF8 E@ F8 F8 18 C@ F@ F8 3C :
F@ E@ CO 80 ::A2 | >5Dp0 00 00 00 00 00 00 00
55 55 55 55 ::BD | >5p@8 FE FE FE OE FE FE EE
95 55 55 55 ::25 | >5p1@ FF FF 7F 33 13 03 @3
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95 ::

00 ::
96 ::
85 ::
FF ::
00 ::
Q0 :
60 ::
FF

F@ ::
o8 ::
77 1:
20 ::
00 ::
EC ::
73 ::
00 ::
00 ::
9C ::
‘00 ::
00 ::
EQ ::
1F ::
03 ::
ee ::
80 ::
BE et
0o ::
00 ::
eQ ;:
Fo ::
78 ::

FE ::
00 ::
OF ::
3F ::

00 :;
QE ::
03 ::

<103>

<149>
<153>
<3>

<246>

<90>

<201>
<116>

<102>
<56>
<9>

::B2
::6A
::1B
::29
::D8
::D8
8 aisks)

s D7
:E1
::23

>5D18
>5D20
>5D28
>5D30
>5D38
>5D40
>5D48
>5D50
>5D58
>5D69
>5D68
>5D70
>5D78
>5D88
>5D88
>5D90

>5D98

>5DA@
>5DAB
>5DB0
>5DB8
>5DCO
>5DC8
>5DD@
>5DD8
>5DE@
>5DE8
>5DFQ
>5DF8
>5E@0
>5E@B
>5E10

MC-L

5000
>5008
>5010
>5018
>5020
>5028
>5030
>5038
>5040
>5048
>5050
>5058
>50660
>5068
>507e
>5078
>5080
>5088
5090
>5098
>50A0
>50A8
>50B0
>50B8
>50C0
>50C8
>50De
>50D8
>50E0
>50E8
>50F0
>50F8

>5100°
>5108 |

>5110
>5118
>5120
>5128
>5130

ISTING

00
1]
AQ
D8
is
5B
Fo
AS
02
o1
FD
Fo
E4
00
@8
00
60
9D
85
A@
Cco
14
85
C9
00
EO
63
EA EA
00
19
FB €8
60
00
oD
Do
@3
FF
29
@0

D8
D9
AD
co
04

.91

E@
18
D9
A9
69
63
EA
19

AS
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eC
E9

>5E18
>5E20
>5E28
>SE30
>SE38
>5E40
>5E48
>5ES0
>SE58
>5E60
>SE68
>5E70
>5E78
>SE80
>SEB8
>SE90
>5E98
>5ERQ
>SEA8
>SEBO
>SEB8
>SECO
>SEC8

>5ED@

>5ED8
>SEE0Q
>SEE8
>SEF0
>SEF8
>5F00
>5F08
>5F10

PREOGRAMME

C@ ::DE
00 ::B6
3F ::AC
00 ::C8
00 ::E6
F0 ::3E
1E ::06
20 ::AC
80 ::96
07 ::RA3
00 ::6E
3C ::D0
20 ::28
3F ::BC
00 ::E8
Cco ::EC
00 ::78
00 ::11
78 ::48
00 ::4E
00 ::32
EO ::20
00 ::CC
00 ::AC
Fo ::E6
9C ::94
00 ::5A
FO ::46
FC ::BC
00 ::83
90 ::0B
3C ::E3

>SF18
>5F20
>5F28
>5F30
>5F38
>5F40
>5F48

- >OF50

>5F58
>SF60

>5F68

>5F70
>SF78
>5F80
>SF88

>SF90

>SF98
>SFAQ
>5FAB
>5FB0O

>5FB8

>SFCO
>SFC8
>5FD0O
>SFD8

>SFEQ

>5FE8
>5FF@
>S5FF8
6000
>6008

ENDE

1C
78
78
71
E®
00
78

85 D9
04 B5
29
F9
A0
co
14
85
Cc9
00
EQ
E2
EA
7F
00
A9

F1

»

o a0 e

e a1 ®p as ws »

MIT CHECKSUMMEN OVM10

>5138
>5140
>5148
>5150
>5158
>5160
>5168
>5170
>5178
>5180
>5188
>5190
>5198
>51A0
>51A8
>51B0
>51B8
>51C0
>51C8
>51D8
>51D8
>51E@

. >51E8

>51F0
>51F8
>5200
>5208
>5210
>5218
>5220
>5228
>5230
>5238
>5240
>5248
>525@
>5258
25260
>5268
5270

o1

@3

5278 20 40

D3 ::17
EA ::EF
9D ::E7
OF ::FE
A2 ::8B
D6 ::15
E?7 ::51
60 ::87
EA ::C8B
oD ::DC
CE ::E7
FF ::62
A9 ::Di
c9 ::33
E® ::17
EA ::F3
EA ::F1
E6 ::FD
08 ::2D
AQ ::60
DB ::48
A9 ::DD
FD ::CF
DO ::25
DO ::69
7F ::9B
00 04
90 ::2R
9D ::3F
EA ::7A
F@ ::EF
73 ::4D
F0 ::DD
90 ::CB
20 ::DE
02 ::EE
85 ::BC
65 ::D9
60 ::B7
28 ::7C
00 ::4A

>5280
>52868
>5290
>5298
>52A0
>52A8
>52B0
>52B8
>52Ce
>52C8
>52D0
>52D8
>52E0
>52E8
>52F0
>52F8
>5300
>5308

>5310 -

>5318
>5320
>5328
>5330
>6338
>5340
>5348
>5350
>5358
>5360
>5368
>5370
>5378
>5380
>53688
>5390
»5398
>53A0
>53A8

ENDE

DES LISTINGS (OVM)

ic
78
78
70
FF
3C
78
FE
FE
Fo
23
38
00
F8
FC
3E
OE
3C
iE
7E
ac
FF
1E
FC
7E
39

38 .

1C
Fo
3C
70
FF
3C
ac
F8
38
3C
07
38
FC
1E
78
icC
1E
78
1E
3C
78
38
FF
78
3C
38
38
1c
00
00

00 00

3E
F@
3F
F8
E0
3C
1F
FO
38
7E
QE
FE
FC
@E
78
1c
FC
F8
oF
3C
FC
38
FF
78
3C
FE
FF
QFE
00
00
°0

3E
E0
1F
F8
01
3C
OF
EQ
3F
7E
QE
FE
FC
1E
78
FC
F8
Fo
07
3C
FC
38
FF
78
ac
FE
FF
QE
00

00

3E
80
07
F8
03
3C
03
co
3F
7E
1F
FE
1C
FC
78
FC
E0
co
@3
3C
FC
38
@0
78
ac
FE
FF
QOE
oe
00
20

0
00

00 :
00 :
07 ::

00

00 :
80 :
3F :

00

iF :
00 :
00 :
F8 :
78 :
FC :
00 :
00 :
20 :

3C

00 :

38
00

78 :

3C

00 :
00 :

OE

o
00

::EB
::FF
:6D
:60
21
::F3
:B1
:AF
:CE
::B3°
:6A
:DB
:B3
:B9
:DF
:0B
:9F
:FF
:DB
::0B
:CE
::A9
::17
: 27
::33
:54
:65
; :EF.
:37
::60
;:60

E8 ::

08 ::
50 ::
20 ::
E0 ::
ERA ::
SRR
20 ::
EO ::
ER ::
51 ::
EA ::
EA ::
EA ::
ER ::
EA ::
ap :
DB ::
R s
be ::
F2 ::
33 ::
DI
A9 ::
-5 e
C6 ::
95 :
49 ;::

4C ::

93 ::

20

FF ::
9D :
4C ::
00 ::
00 ::
00 ::
00 ::

21



B (PLREOGERAMME

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

1 GG=@:COLOR4,1

2 POKESS, 255 : POKES6, 79 : POKES1 , 255 : POKES2, 79
3 FORI=1TOS:HI$(1)="000000" :NEXT:HS$(1)="FRA

NK{ SPACE4} " :HS$(2) ="MICHAEL{ SPACE2)}"

4 HS$(3)="FRANK{SPACE4}" :HS$(4)="MICHAEL{SPA
CEZ2}" :HS$(5) ="FRANK{ SPACE4} " :SK=4

5 TRAP138

6 SYSDEC("S36A")

7 SYS21200,6

8 DIMBUS$ (90) : POKE65287,136

9 BU$(32)="{SPACE2 DOWN LEFT2 SPACE2 UP}":BU
$(46)="( SPACEZ DOWN LEFT2}<=(UP}":BU$(48)="{(
10 BUS$ (49)="YX{DOWN LEFT2}VW{UP}":BU$(50)="3
2({DOWN LEFT2)}21{UP}":BU$(51)="67(DOWN LEFT2}

45 (yE) " N

11 BU$(52)="98{DOWN LEFT2)VW{UP}":BU$(53)="0
: { DOWN LEFT2};?{UP}":BU$(54)="/_{DOWN LEFT2

S\ cW upy

12 BU$(55)="}[{DOWN LEFT2},W{UP}" :BU$(56)="{

S*yw{DOWN LEFTZ2}>?{UP}" :BU$(57)="(S* C* DOWN
LEFT2}\ { SHIFTSPACE UP}" ,

13 BU$ (58)="<(={ DOWN LEFT2}<={UP}":BU$(65)="{

16 BU$(73)="{SB S5C DOWN LEFT2}U{SD UP}":BU$(
74)="{SPACE C— DOWN LEFT2}*.{UP}":BU$(75)=""
B{DOWN LEFT2}AC{UP}"

="DG{DOWN LEFT2}EF{UP}":BU$(78)="—(C= DOWN L
EFT2 C+ S= URy™ N
18 BU$(79)="(SU SI DOWN LEFT2 5J SK UP}":BU$
(80)="(SP)~{ DOWN LEFT2 SO SPACE UP}":BU$(81)
="{(5U 5I DOWN LEFT2 5J SL UP)"

19 BU$(82)="{SP}w{DOWN LEFTZ S0}+{UP)":BU$(8
3)="ON{ DOWN LEFT2}LM(UP}" :BU$(84)="F#{DOWN L
EFT2YU{SD UP}" :

(88)="$%{DOWN LEFTZ}&" {UP}" :BU$(87)="HK{ DOWN
LEFT2}13{UP}"

22 BU$(89)="$%{DOWN LEFT2}UQ{UP}"

23 BU$(90)="{CM CN DOWN LEFT2 CO CP UP)":TRA
P138:POKE65287,136

24 STRICH$="{C\}":SYSDEC("533E")

25 COLOR@,1:COLOR4.,1:COLOR1,3,2:POKE65286,11
:PRINT" { HOMEZ2} "

26 PRINT"{CLEAR RVSON DOWN SPACE12}";STRICHS$
; STRICHS ,

27 PRINT"{RVSON RIGHTS SPACE5}:";

28 PRINT; :RESTORES8:FORI=1TO11 : READA : PRINTBU
$(A) ; :NEXT:PRINT 4

29 PRINT"{RVSON DOWN6 WHITE RIGHT3 SPACE2}":
30 PRINT; :RESTORES9:FORI=1TO015: READA: PRINTBU
$(R); :NEXT:PRINT

31 PRINT"{RVSON DOWN2 SPACE RIGHT17Z}"; )
32 PRINT: :RESTORE6Q : FORI=1TO02 : READA : PRINTBUS
(A) ; :NEXT: PRINT i

33. PRINT" { RVSON DOWN2 SPACE3 RIGHT3)*;

34 PRINT::RESTORE61:FORI=1T014:READA: PRINTBU
$(A): :NEXT:PRINT

35 POKE2022,7:POKE65286,27 :FORI=1T01000
36 . IF JOY (1) >127THENGOT0139 ‘

37 NEXT: POKE65286,27

38 PRINT" ( HOME}" :FORI=1T018:PRINTCHR$ (27)+"I
" :NEXTI:POKE65286,11

22

<189>
<21>

<227>

<113>
<183>
<207>
<88>

<129>

<245>

<1>

<150>

<116>

<237>

~€<123>

<134>
<60>
<214>
<80>
<45>

<62>
<123>
<199>

<104>
<44>

<176>

<249>
<197>

1 <207>

<184>

<15>
<97>

27>
<106>

<218>
<25>
<188>
<2>

<102>

39 PRINT"{RVSON CLEAR DOWNZ RIGHT9}";

40 PRINT; : RESTOREG62:FORI=1T012: READA : PRINTBU
$(A) ; :NEXT:PRINT: PRINT

41 PRINT"{RVSON DOWN SPACE10:";

42 PRINT: :RESTORE63:FORI=1TO11 :READA: PRINTBU
$(R) ; : NEXT:PRINT: PRINT

43 PRINT"(RVSON DOWN SPACE1@}";

44 PRINT; :RESTORE64:FORI=1TO11 :READA: PRINTBU
$(A); :NEXT:PRINT: PRINT

45 PRINT"{RVSON DOWN SPACE9}";

46 PRINT; :RESTOREG6S : FORI=1T012:READA : PRINTBU
$(A) ; :NEXT:PRINT

47 POKE65286, 27 : FORI=1T01000

48 IFJOY(1)>127THENGOTO139

49 NEXT: COLOR4,1

5@ FORI=1T020:PRINT" { DOWN}" :NEXT :POKE65286,
11

51 PRINT"{CLEAR DOWN RED)"

52 PRINT"{RVSON 5A40)" :

53 FORI=1T015:PRINT" (RVSON SA RIGHT38 SA)}"
.54 NEXT

55 PRINT"{RVSON SA39}"

56 POKE4@31,193

57 GOTO71 .

58 DATA72,79,76,76,69,78,70,69,85, 69,82

59 DATA67,82,69,65,84,69,68,32,73,78,32,49,5
7.56,57

60 DATA66,89

61 DATA77,73,67,72.65,69,76,32,67,73.768,84,6
9,82 -

62 DATA71,82,65,80,72,73,67,83,32,65,78,68
63 DATAB3,79,85,78,68,63,32,87,69,82,69

64 DATA68.69,83,73,71,78,69,68,32,66,89

65 DATA7@,82,65,78,75,32,75,082,65,85,83,69
66 DATA71,82,69,65,84,69,83,84,32,80,76,65,8
9,69,82,83

67 DATA49,46,76,79,65,68,32,72,73,71,72,83,6
7,79,82,69,83 :

68 DATA50, 46,83,65,86,69,32.72,73,71,72,83,6
7.79,82,69,83 ,

69 DATAS1,46,83,80,73,69,76.69,82,90,65,72,7
6.32,58,32,52 ,

70 DATAS2,46,63,80,73,69,76.32,66,69,69,78,6
8,69,78 ] ‘
71 PRINT"{RVSON HOME DOWN2 RIGHT4 WHITE}";
72 PRINT; :RESTORE66 : FORI=1TO016: READA : PRINTBU
$(A) ; :NEXT:PRINT

73 PRINT"{RVSON DOWN2}":

74 FORI=1TO5:PRINT"{ RVSON RIGHT2}"; :PRINTBUS$
(48+1) ;: BU$(46) ; : PRINT"( SPACEZ)"; _

75 FORR=1TO1@:PRINTBUS$ (ASC(MID$ (HS$(I),R.1))
) ; : NEXTR: PRINTBUS (32) ;

.76 FORT=1TOS5:PRINTBU$(ASC(MID$(HI$(I),T,1)))
; :NEXTT:PRINT" ( RVSON RIGHTZ2}" :NEXTI:POKE6528
6,27

77 FORI=1T01100:IFJOY (1) >127THENGOTO0139

78 NEXT I .

79 FORI=1T020:POKE2021, 24:POKE2022,7

80 POKE2@23,40-I:SCNCLR

81 PRINT"{HOMEZ}"

82 POKE2021,24:POKE2022,7

83 POKE2024,1

84 SCNCLR

85 PRINT"{HOMEZ}" :NEXT:POKE2022,7

86 PRINT"{CLEAR}":POKE65286,11

87 COLOR1,9,2:PRINT"{SPACE RVSOFF CJ}"; :FORI
=2T07:COLOR1,9, I:PRINT" { RVSOFF CH3}"; :NEXT
88 FORI=7TO2STEP~-1:COLOR1,9, I:PRINT"(CH3}";:
NEXT : PRINT" { CV} " _

89 FORI=2T07:COLOR1,9,I:PRINT"{SPACE CH SPAC
E36 CH SPACEM"

9¢ NEXTI

91 FORA=1TO2:PRINT"{SPACE CH SPACE36 CH SPAC
E}":NEXT

C16 - SA 5/89

<131>

<240>
<14>

<234>
<16>

<242>
<245>

<226>
<103>
<200>
<174>

<38>
<101>
<203>
<58>

<184>
<65>

<122>
€195>
<150>

<250>
<235>

<219>
<1>
<126>
<81>
<119>

<129>
<181>
<140>
<148>

<182>
<9>

<58>
<94>

<1687>
<77>

<94>
<127>
<208>
<234>
<209>
<93>
<64>
<177>
<60>
<241>

<193>.

<204>
<96>

<200>
<110>

<94>

92 FORI=7TO2STEP-1:COLOR1,9,I:PRINT"{SPACE C

H SPACE36 CH SPACE)":NEXTI ' <247>
93 COLOR1,9,2:PRINT”{RVSON SPACE}R"; :FORI=2T
07:COLOR1,9, I :PRINT"{ RVSOFF CH3}"; :NEXT <188>
94 FORI=7TO2STEP-1:COLOR1,9,T:PRINT" { RVSOFF

CH3}" ; :NEXT: PRINT" { RUSON}S" : PRINT" ( WHITE}";  <175>
95 PRINT"{ RVSON HOME DOWN2 RIGHT4 SPACE RIGH

T9 SPACES)";STRICHS; STRICHS , <45>
96 PRINT"{RVSON RIGHTS SPACE RIGHT19)":BU$(7

7) :BU$(69) ; BU$ (78) ; BUS (85) <77>
97 PRINT" { DOWN) * <249>
98 PRINT"{RVSON RIGHT3)}"; :RESTORE67:FORI=1TO

17 :READA: PRINTBUS (A) ; : NEXT: PRINT <B1>
99 PRINT"{RVSON DOWN RIGHT3)"; :RESTORE68:FOR
I=1TO017:READA : PRINTBU$ (A) ; : NEXT: PRINT <105>
10@ PRINT"{RVSON DOWN RIGHT3}"::RESTORE69:FO
RI=1TO17 :READA :PRINTBUS (A) ; : NEXT : PRINT <119>
101 PRINT"(RVSON DOWN RIGHT3)"; :RESTORE70:FO
RI=1TO15:READA: PRINTBUS (A) ; : NEXT <160>
102 SK=4:POKE65286, 27 <227>
103 FORI=1TQ500:GETA$ <101
104 IFJOY (1) >127THENGOTO139 <0>
105 IFA$="1"THENGOTO115 <242>
106 IFA$="2"THENGOTO125 <4>
107 IFA$="3"THENGOTO134 <105
108 IFA$="4"THENGOTO137 <53>
109 NEXT:A=160 <119>

R NS LEDR FERGE SR

i

o)

110 FORC=1TO16: FORI=1TO19

<161>
111 POKE2209+I+A,97:POKE2208+I+A,0 <224>
112 POKE2207-1+40+A,97:POKE2208-T+39+A,0 <155>
113 NEXTI :A=A+40:NEXTC <43>
114 GOT025 i <254>
115 P=PEEK(174) - -, <>
116 IFP=8THENO=8 <80>
117 IFP=1THENO=0 <245>
118 L$="H.HIGH" <41>
119 OPEN1,P,0,L$ . <202>
120 FORI=1TOS <215>
121 INPUT#1,HS$(I) <75>
122 INPUT#1,HI$(I) :HS(I)=VAL(HI$(I)) <164>
123 NEXT - <253>
124 CLOSE1:GOTOS1 <127>
125 P=PEEK(174) <10>
126 IFP=8THENO=8:L$="@:H.HIGH,S,W" <173>
127 IFP=1THENO=1:L$="H.HIGH" <16@>

C16 - SA 5/89

PROGRAMME .

128 OPEN1.P,0.L$

129 FORI=1TO5

1306 PRINT#1,HS$(I)

131 PRINT#1,HI$(I)

132 NEXT

133 CLOSE1:GOTOS51

134 SK=5K+1:IFSK=5THENSK=1

135 CHAR1, 35,17,BU$ (48+5K)

136 GOTO103

137 SYS65529

138 RESUMENEXT

139 SYSDEC(“536A") : )

141 PRINT"{HOMEZ CLEAR}":COLORO,1:COLOR4.1:P
OKE65287,136

142 PRINTCHRS$ (9) : PRINTCHRS$ (14) : PRINTCHRS$ (8)
143 PRINT"{RVSON DOWN SPACE3}";

144 PRINTBUS$(69) ; BU$ (78) ; BU$ (84) ;BU$(69) ; BU$
(82) ; BU$ (32) ; BU$(89) ; BU$(79) : BUS (85) ; BU$(82)

145 PRINTBUS$(32) ; BU$(78) ; BU$(65) ; BU$(77) ;BU$
(69) ;BU$(32) ; BU$ (58) ) :
146 PRINT"(RVSON DOWNZ2}"; :L=0:D=1

147 FORI=1TO4:NA$(I)="":NEXT

148 FORI=1TOSK

149 PRINT"{RVSON DOWN2}"“;BUS$ (80) ;BU$(76) ;BUS$
(65) ;BU$(89) ; BU$ (69) ;BU$(82) ;BU$(32) ;BUS (48+
I);BUS$(32);

150 PRINTBUS (58) ;BU$(32) ; : POKE239,0

151 GETKEYAS

152 REM )
153 IFA$=CHRS$ (13) THENPRINT" { DOWN} " :NEXTI: G
0164

154 IFA$=CHR$ (20)ANDLEN(NA$(I)) >O0THENPRINT"{
RVSON LEFT2)";BU$(32) ;" {RVSON LEFT2}";:ELSEG
0T0156 : :

155 NA$(I)=LEFT$(NA$(I) . LEN(NAS$(I))-1):

156 IFLEN(NA$(1)) >7THENGOTO0151

157 IFASC(A$)< >46ANDASC (A$)< >32THENH=1

158 IFH=1THENIFASC(A$)<480RASC(A$) >S6THENH=2
159 IFH=2THENIFASC(A$)<650RASC(A$) >90THENPOK

" E239,0:H=0:G0T0151

160 NA$(I)=NA$(I)+AS ,

161 PRINT"*;:BUS$ (ASC(AS$)): :H=0

162 GOTO151

163 NEXTI:D=1

164 FORI=1TO4:IFNAS$(I)=""THENNA$ (I)="COMPUTE
R"+CHRS$ (484D) : D=D+1

165 NEXT:FORI=0TO12:POKE2023,12-I;POKE2022,1
2-1:POKE2024,27+1 : POKE2021, 12+1

166 SCNCLR

167 NEXT

168 P$="{ RVSON}"+BU$ (80) +" { DOWN} "+BU$ (82) +"
DOWN} * +BUS$ (69) +" { DOWN) " +BU$ (80) +" { DOWN) " +BUS
(65) +" { DOWN) "+BU$ (82) +" ( DOWN} ¥

169 W$=BUS$ (69)+" { DOWN} "+BUS (32) +" { DOWN} "+BUS
(84) +" { DOWN} “+BU$ (79) +" { DOWN) "+BUS (32) +" { DOW
N} "+BU$ (83) +* { DOWN} " +BU$ (84)

170 Y$="{ DOWN}"+BU$ (65) +* { DOWN} "+BUS$ (82) +" { D
OWN} " +BUS$ (84) +" { DOWN) " +BUS (46) +" { DOWN} " +BUS$ (
46) +"{ DOWN} "+BU$ (46) +" { DOWN2} *

171 P$=P$+W$+Y$+" { DOWN} "+BUS (32) +" { DOWN} " +BU
$(32) +" { DOWN) "+BU$ (32) +" { DOWN) "+BU$ (32) +" { DO
W} "+BU$ (32) +" { DOWN5} * .

172 POKE239,0:ZA=1:CHAR1,19,19,"" ]

1;3 POKE2024, 20 : POKE2023, 19 : POKE2022, 4: POKE2
921,20

174 PRINTMIDS (P$,ZA,2) ; : ZA=ZA+2: IFZADLEN (P$)
THENGOTO176

175 GOTO173 %

176 PRINT"{HOME? CLEAR)"

179 POKE65286,11

188 POKE65287, PEEK (65287)0R16

- 181 COLOR@,1:COLOR4,1

182 PRINT"{SPACE2 BRN S22 SPACE3 L.BLUYHOELL

ENFEVER{ SPACE3 BRN 5Z2 SPACE3 WHITE SU S010

183 PRINT"(SPACE2 BRN SZ2 SPACE18 S22 SPACE3

<211>
<224>
<lie4>
<55>
<6>
<136>
<193>
<76>
<207>
<86>
<100>
<84>

<28>
£46>
<73>

<32>

<182>
<238>
<180>
<180>

<16>
<11>
<125>
<39>

<207>

<135>
<24>
<125>
<197>
<61>

<1125
<114>
<153>
<240>
<21>

<216>
<133>

<142>
<41>

<82>
<238>
<143>
<6>
<214>
<246>
<224>
<11>
<189>
<238>

<53>
<85>

<249>

23



Bl P ROGR/AAMNME

WHITE SP SPACE1@ ST}“
184 PRINT" (SPACEZ BRN S22 SPACE3 S22 SPACE3
522 SPACE3 S22 SPACE3 $22 SPACE3 WHITE SP SP
ACEL@ ST "
185 PRINT"(SPACE GREEN},{BRN 522 GREEN}&' ({B
RN 522 BLUEY&' ({ERN 522 YELLOW)&' ({BRN S22 R
ED)S.' ({BRN S22 GREEN)${SPACE2 WHITE SP SPACE
10 sm"
186 PRINT"{GREEN} |#{SPACE20 BRN 522 GREEN}%!
{SPACE WHITE SP SPACEL@ ST
187 PRINT"(SPACEZ BRN 522 SPACE3 522 SPACE3
522 SPACE3 522 SPACE3 522 SPACE3 WHITE SP SP
ACE1@ 5T)"

Yig ssy
189 PRINT"(SPACE? BRN S22 SPACE3 S22 SPACE3
522 SPACE3 S22 SPACE3 SZ2 SPACE3 WHITE SP SP

PACE18 ST}
191 PRINT"(SPACE2 BRN 522 SPACE3 522 SPACE3
S22 SPACE3 522 SPACE3 522 SPACE3 WHITE SP _SP
ACE10 ST}"

822 SPACE3 SZZ SPACE3 522 SPACE3 WHITE SP sp
ACE1@8 ST "

PACE1Q ST3"
197 PRINT"(SPACE2 BRN S5Z2 SPACE3 522 SPACE3
S22 SPACE3 522 3RACE3 S22 SPACE3 WHITE SP SP

S = D s R A s mof D ol L

s ey il = e

PACE16 ST
283 PRINT"“{SPACE27 SP SPACE19 ST"
204 PRINT"{SPACE CR CS CT CU CR CS CT CU CR

SPACEZ2 SP SPACEIO S
205 PRINT"{SPACE CN CO CP CQ CN CO CP CQ CN

€0 CP CQ CN €O CP CQ CN €O CP CO CN CO CP €@

T SPACEZ SP SPACE1@ ST?"

SPACE2 5X SQ18 SWh

207 FORC=1TO4: N$(C)-“" P(C)=0:PP(C)=1: Ts(C)-
"200000" :NEXT:W=0:B=0:G0SUB422 : TRAP418

208 I=0:A=INT(RND(1)*4)+1:POKE239,0

209 IFNA$(A)=""THEN208

210 B=B+1: N$(B)=NA$(A) :NA$ (A)="": IFB=4THEN21
1:ELSE268

211 CHARO, 28.1."(Gﬁfzmn".PRINTws(l)

212 CHARGO, 28, 3, " { GREEN} " : PRINT"PUNKTE" ; P(1)
213 CHAR®,28,5," (GREEN)" :PRINTMID$(T$(1),2,1
)" ;MIDS (T$(1),3,2);":";MID$(T$(1), 5,2)
214 CHAR®,28,7,"{BLUE}": PRINTNS (2)

215 CHARO, 28,9, "{BLUE}" :PRINT"PUNKTE" ;: P(2)
216 CHAR®,26,11,"{BLUE}":PRINTMID$(T$(2).2,1
):":";MID$(T$(2),3,2);":";:MID$(T$(2).5,2)
217 CHARG®, 28,13, " ({YELLOW)" :PRINTNS$ (3)

218 CHAR®, 28,15, "{ YELLOW}" :PRINT"PUNKTE" ; P(3
)

24

<€128>

<111>

<77>

€156>

<114>
<75>

<116>
<57>

<118>
<59>

<120>
<81>

<122>
<63>

<124>
<65>

<126>
<87>

<128>
<69>
<240>
<117>
<6>
<114>

<230>.
<89>

<211>

<83>
<138>
<69>

<71>
<21e>
<149>

<238>
<33>

<34>

219 CHAR®,.28,17,"{YELLOW)" :PRINTMID$(T$(3).2

L) MIDS(T$(3),3,2):":";MID$(T$(3).5.2)

220 CHAR®, 28,19, " (RED}" : PRINTNS (4)

221 CHARO, 28,21, " {RED}" :PRINT"PUNKTE" ;P (4)

222 CHARGO, 28,23, "{RED}" :PRINTMID$(T$(4) ,2.1)

3" " ;MIDS (T$(4),3,2);":":MID$(T$(4).5,2)

223 GOSUB337

224 S=1:POKE65286,27 : PA=0:PN=1

225 IFS=5THENS=1

226 TI$=T$(S)

227 IFPP(S)tlQTHENS=S+1 GOT0225

228 TFS~1THENPRINT"{ GREE]

229 IFS=2THENPRINT"{BLUE}"

230 IFS=3THENPRINT"{YELLOW}"

231 IFS=4THENPRINT'{RED}"

232 GOT0246

233 CHARO, 28,6%S-1,"" :PRINTMID$(T1$,2,1):":"

:MID$ (T1$,3,2);":":MID$(TI$,.5.2);

234 J=JOY(1) :GETKS$ N

235 IFJ=10RJ=50RK$="A"ORK$="2"THENPOKE239,0:

G0TO238

236 IFJ-IZGORK$-"(SPACZ3"THENPOKE239 #:G0T02

50

237 GOT0233 :

238 POKE239, 0: IFPN=1ANDJ=10RPN=1ANDK$="A"ORP

N=9ANDJ=S50RPN=9ANDK$="2Z"THEN233

239 CHARO,1,PN*2+1,"{SPACE}" :CHAR®, 0,PN*2+2,

"{SPACE2)"

240 CHAR@, 24 ,PN*2+1, " { SPACE)" : CHARO, 24, PN* 2+
;{SRACEZ)" IFJ=10RK$-"A"THENPN-PN—1 ELSEPN

=PN+1

241 ONSG0T0242, 243, 244 245

242 PRINT“(GREE " :G0OT0246

243 PRINT"{BLUE}" :G0TO246

244 PRINT"{YELLOW)" :G0T0246

245 PRINT"({RED}" :G0TO0246

246 CHARO.1,PN*2+1,",":CHARQ,Q,PN*2+2, " 4"

247 CHAR@, 24,PN*2+1,"$" :CHARO,24,PN*2+2, "%!"

248 IFMID$(N$(S),1,8)="COMPUTER"THEN2968

249 GOT0233

250 POKE239,@:IFPN=PATHEN233

251 PA=PN:VOL8:GOSUB355

252 CHARO,28.,6*S-1,"":PRINTMID$(TIS$.2.1);":"

;MID$(T1$,3,2);":";MID$(TI$,5,2);

253 J=JOY (1) :GETK$

254 IFJ=30RJ=70RK$=", "ORK$=","THENPOKE239,0:

GOTO257

ggS IFJ=1280RK$="{ SPACE)} "THENPOKE239, 0:GOT0O2

256 GOTO0252

257 IFJ=30RK$=". “THENSQ(PN)=SQ(PN)-1 ELSESQ(

PN)=50(FN) +1

258 IFSQ(PN)=@THENSQ (PN)=6

259 IFSQ(PN)=7THENSQ(PN)=1

260 I=PN:GOSUB343:0NSGOT0261,262,263, 264

261 PRINT"{GREEN}":G0T0252

262 PRINT"(BLUE}":G0TO252

263 PRINT"{ YELLOW}":G0T0252

264 PRIHT“(RED)“ :GOTO252

265 VOLB:GOSUB355:T$(S)=TI$: J=0

266 X=3196:FORI=1T04: FA(I)=0:NEXTI

267 FORI=1T0O4

268 IFPEEK(X)< >38THEN276

269 IFPEEK (X+40)=33THEN276

270 PP(I)=PP(I)+0.5:FA(I)=FA(I)+1:IFPEEK(X+B

0)=32THEN274

271 POKEX-1024,91:POKEX, 41 :POKEX+1, 32 : POKEX~

1022,91:POKEX+2,42

272 GOSUB284:POKEX+40, 38:POKEX+41, 39 : POKEX+4

2,48:60SUB351

273 GOTO276

274 POKEX, 32:PCKEX+1,32:POKEX+2,32

275 GOTO272

276 X=X+5:NEXT

277 X=X+20:IFX<3916THEN267

278 FORI=1TO4

279 IFPEEK(X)=38THENPOKEX-1064, 91 :POKEX-40.4

C16 - SA 5/89

<6>
<208>
<144>

<216>

<715

<44>
<151>
<153>
<49>
<216>
<229>
<226>
<215>
<73>

<138>
<57>

<1755

<113>
<63>

<158>
<54>

€196>
<235>
<237>
<2415
<1115
<234>
<965
<6>
<28>
<75>
<142>
<172>

<157>
<76>

<56>

<25>
<85>

<7>
<149>
<123>
<14>
<229>
<233>
<103>
<226>
<202>
<156>
<101>
<88>
<18>

<2>
<250>

<185>
<124>
<68>

<11e>
<116>
<75>

<112>

1:POKEX-39. 32 :POKEX-1062, 91 : POKEX-38.42

280 IFPEEK(X)=3BTHENPOKEX, 32:POKEX+1, 32:POKE
X+2,32:PP(I)=10:W=W+1:VOLB:SOUND3, 200, 20:G0S
UB412

281 - IFW=3THEN336 )

282 X=X+5:NEXT:GOSUB419:5=5+1: IFS=5THENS=1
283 GOTO289

284 TFI=1THENPOKEX-984, 53:POKEX-983, 53: POKEX
-982,53

285 IFI=2THENPOKEX-984,70:POKEX-983,70:POKEX

-982,70

286 IFI=3THENPOKEX-984,119:POKEX-983,119:POK

EX-982,119

287 IFI=4THENPOKEX-984,50: POKEX—983,50: POKEX

-982,50

288 RETURN

289 P(1)=P(1)+(10-PP(1))

290 CHAR®, 34,3, " {GREEN)":PRINTP(1)

291 P(2)=P(2)+(10-PP(2))

292 CHAR®.34,9,"{BLUE}" :PRINTP(2)

293 P(3)=P(3)+(10-PP(3))

204 CHAR®,34,15."{ YELLOW}" :PRINTP (3)

295 P(4)=P(4)+(10-PP(4))

296 CHARO,34,21,"{RED}":PRINTP(4)

297 GOT0226 .

298 X=3196:Y=0:2=PN:ZZ=1

299 WW=0

300 IFZZ=10THENZZ=INT(RND(Q)*9)+1:WW=1: IFZ2=

PA OR 2Z=PP(S)THENZZ=10:G0OT0299

301 IFWW=1THEN310

302 FORI=1T04

303 CHAR®, 28,6*S-1,"* :PRINTMIDS (TI$,2.1);":"

;MID$ (TIS$,3,2);":";MID$(TI$,5.2);

304 IFPEEK(X)< >38THEN307

305 IFI=STHEN307

306 GOT0309

307 X=X+5:NEXT

308 X=X+60:22=2Z+1 :G0T0299

309 IFZZ=PATHEN307

310 IFZZ=PNTHEN318

311 CHAR®,1,PN*2+1,"(SPACE)" :CHAR®,0,PN*2+2,

“( SPACE2}"

312 CHARO, 24, PN*2+1, " { SPACE} " : CHAR®, 24, PN*2+
2,"{SPACEZ2}"

313 IFRN>ZZTHENPN=PN-1

314 IFPN<ZZTHENPN=PN+1

315 CHAR®,1,PN*2+1,",":CHARG,Q,PN*2+2, " ! 4"

316 CHAR®,24,PN*2+1,"$":CHARO, 24, PN*2+2, "%! "

317 GOTO310

318 GOSUB355

319 IFPN=PP(S)THENV=(S-1)*5:ELSEV=0

320 Y=Y+1:IFY=6THEN334

321 SQ(PN)=SQ(PN)~1

322 IFSQ(PN)=QTHENSQ(PN)=6

323 GOSUB347

324 ONSGOTO0325, 326,327,328

325 PRINT" { GREEN} " :GOT0329

326 PRINT" {BLUE}" : GOTO329

327 PRINT"({ YELLOW}" :GOT0329

328 PRINT"{RED}"

329 CHAR®,28,6%5-1,"" :PRINTMIDS (TI$,2,1);":"

:MID$ (TI$,3.2);:":";MID$(TI$,5,2);

33@ IFPEEK(X+40)=33THEN320

331 IFV=QTHEN334

332 IFPEEK((x+40)+vf-331HEN334

333 GOTO320

334 CHARO.28,6%5-1,"" :PRINTMIDS (TI$.2.1);": "

:MID$ (TI$,3,2);":" ;MID$ (TI$.5,2) ;

335 PA=PN:GOTO0265

336 FORI=1TO4:IFPP(I)< >10THENP(I)=P(I)+25:NE

XT:GOT0357 : ELSENEXT : GOT0357

') PIM{)ill"
338 FORJ=1TO04: K=INT(RND(0)*6)+1
339 IFK=10RK=2THENMID$ (SP$(1).J*7-2,3)=")(SP

C16 - SA 5/89

<5>

<217>
<191>
<238>
<149>

<148>
<75>
<104>

<203>
<175>
<223>
<B6>
<254>
<156>
<29>.
<201>
<60>
£45>
<133>
<207>
£7>

<140>
<176>
<136>

<209>
<64>
<46>
<150>
<147>
<62>
<96>
<194>

<127>

<75>
<41>
<37>
<166>
<76>
<128>
<165>
<8>
<245>
<176>
<213>

- <175>

<159>
<83>
<87>
<213>

. <25

<235>
<188>
<211>
<221>
<147>

<240>
<161>

<227>

<148>
<37>

PREERAMME -

ACE}*" :ELSEMID$ (SP$ (19 ,J*7-2,3)="111"

340 IFI=9THENMIDS$(5P$(9),.J*7-2,3)="111"

341 NEXTJ:SQ(I)=INT(RND(0Q)*6)+1:NEXTI

342 FORI=1T09:G0SUB343:NEXT: RETURN

343 CHARO,2.2*I+2,""

344 IFSQ(I)<4THENPRINTMIDS (SP$(I).SQ(I)*7-6,
28) :GOT0346

345 PRINTMIDS (SP$(1).SQ(I)*7-6, (7-SQ(I))*7);
:PRINTMIDS$ (SP$(1).1, (SQ(I)-3)*7)

346 RETURN

347 CHARO,2,2*PN+2,""

348 IFSQ(PN)<4THENPRINTMID$(SP$(PN) SO(PN) *7
-6,28) :GOTO350

349 PRINTMIDS (SP$ (PN), SQ(PN)*?—G (7-SQ(PN) ) *

7) ; :PRINTMID$ (SP$ (PN) , 1, (SQ(PN)=-3)*7)

350 RETURN

351 FORSO=8T01STEP-2:VOLSO

352 FORTD=9B80TO@STEP-75

353 SOUND1,TD, 0:NEXTTD, SO

354 RETURN

355 POKE239,0:FORSO=8TO@STEP-0.5 : VOLSO: SOUND
1,596,1:S0UND1,683.1:S0UND2,917,1

356 SOUND2, 939,1 :NEXT: RETURN

357 GOSUB431

358 PRINTCHRS$ (8) : POKE652687,8

359 COLOR4,1:5YS21168,6:5Y521200.4

368 COLORO,1:COLOR4,1:PRINT" (CLEAR)" :POKE652
87,136

361 Ps-"(RVSOAn"+BU$(71)+BU$(65)+BU$(77)+BU$
(69)+BU$ (32) +BU$ (32)

362 W$="( RVSON} "+BU$(79) +BU$ (86) +BU$ (69) +BU$
(82)+BU$(32) +BU$ (32)

363 P$=P$+W$

364 COLOR1,2

365 CHAR1,10,0,P3%

366 PRINT"{HOME}"; :FORI=1T012:PRINTCHRS$ (27) +
“I";:NEXT

367 FORI=1T0350 :SYSDEC("5380") :NEXT

368 PRINT"{HOME}"; :FORI=1T015:PRINTCHRS (27)+
III li NEXT

369 FORI=3TO1STEP-1

370 FORJ=1TOI

371 IFP(J)>=P(J+1)THEN373

372 S1=P(J) :S1$=N$(J) :P(J)=P(J+1) :N$(J)=N$ (J
+1) :P(J+1)=81:N$(J+1)=51§

- 373 NEXTJ

374 NEXTI

375 PRINT"({CLEAR}"

376 GOT0403

377 PRINT"{RVSON DOWNZ2 SPACES)":BU$(70) : BUS(
73) ; BU$ (78) ; BU$ (65) : BU$ (76) ; BU$ (32) ; BU$(82) ;
BU$(69) ;

378 PRINTBU$(83) ; BU$ (85) ; BU$ (76) ; BU$ (84) : A=5
:GOT0409

379 FORI=1TO4:A=A-1
380 COLOR1,3, (I*2)-1
381 CHAR1,1,22-(I*3),
8+A) ; BU$ (46) ; BU$ (32) ;
382 FORE=1TOLEN(N$(A)) :X$=MIDS$ (N$ (A) ,E, 1)
383 PRINT" { RVSON}" ;BU$ (ASC(X$)) ;

384 NEXTE:PRINTBU$(32) ;

385 FORE=1TOLEN(PUS$ (R)) : X$=MID$(PU$ (D) ,E.1)
386 PRINTBUS$ (ASC(X$)) ;

387 NEXTE: IFI<4THENFORT=1TO1500 : NEXTT : ELSEGO
SUB440 : FORU=1T0809 : NEXTU : GOSUB440

388 NEXTI

389 FORI=1TO700@ :NEXTI : FORI=1T024 : POKE2021 , I
:PRINT" { CLEAR} " :NEXTI

390 FORI=1TO4:HS(I+5)=P(I) :HS$(I+5)=N$(I):NE
XT

391 FORI=BTOL1STEP-1

392 FORJ=1TOI

393 IFHS(J) >=HS(J+1) THEN395

394 S1=HS(J) :S1$=HS$(J) :HS(J)=HS (I+1) :HS$(J)
=HS$ (J+1) :HS(J+1)=51:HS$ (J+1)=51$

395 NEXTJ

396 NEXTI

"¢ PRINT" { RVSON} " : BU$ (4

<203>
<198>
<56>
<160>
<12>

<108>

<233>
<2335
<82>

<243>

<111>
€237>
<13>
<227>
<77>
<241>

<172>
<96>

<184>
<249>
<125>

<199>
<118>

<134>
<139>
<2>

<216>

<111>
<181>

<152>
<113>
<76>

<125>

<24>

<140>
<139>
<150>
<198>

<10>

<28>
<228>
<66>

<111>
<2>

<102>
<105>
<107>
<216>

<62>
<153>

<1>

<63>
<155>
<98>
<126>

<117>

<162>
<161>

25



397 FORI=1TO05:J$=STR$ (HS(I)) :X=LEN(J$) : I$=MI 420 IFFA(I)>3THENP(S)=P(S)+FA(I)/2-1 <146>
D$(J$,2,X%) €113> | 421 NEXTI:RETURN <160>
398 IFHS(I)<1@THENHI$(I)="0000"+3J$:NEXTI:GOT | 422 F1=9:L1=3:F2=3:L2=3:ZF=8:ZL=7 <205>
024 , <16> | 423 REM <555
399 IFHS(I)<1@@THENHI$ (I)="000@"+J$:NEXTI:GOT. 424 POKE65287, PEEK(65287)0R16 <42y
024 . <43> | 425 POKE65302,F1-1:I=L1*16:POKE65302, PEEK(65
400 IFHS(I)<10@OTHENHI$(I)="00"+J$:NEXTI:GOT 302) +1 <236>
024 <70> 426 POKE65303,F2-1:I=L2*16:POKE65303, PEEK(65
401 IFHS(I)<100@@THENHIS$(I)="0"+J$:NEXTI:GOT 303) +1 <72> F fuai : ' :
024 <97> | 427 1=zL*16 <147> Musicsynthesize, i SO Jibcle
402 IFHS(I)<10@0@@THENHI$(I)=J$:NEXTI:GOT024 <190> | 428 FORD=0TO2:FORT=1T025:POKE2928+(D*40)+T,Z 29,90 KI 1 2
403 FORI=1T04:J$=STR$ (P(I)) : X=LEN(J$) : J$=MID F+7:POKE2928+(D*40) +T, PEEK(2928+(D*40)+T)+I  <54> wasa
$(J3%,2.X) <1> 429 NEXTT,D:T=0:D=0:GG=0:F1=0:F2=0:L1=0:L2=0 e 25,90
404 IFP(I)<1@THENPU$(I)="0000"+J$:NEXTI:GOTO - :Z2F=0:21.=0:1=0 <56> p\n Po‘
377 <2475 | 436 RETURN <61>
405 IFP(I)<10QTHENPUS$(I1)="000"+J$:NEXTI:GOTO 431 5=5 <6>
377 <38> | 432 FORH=8TO@STEP-.1:VOLH <245>
406 IFP(I1)<1@@0Q0THENPUS$(I)="00"+J$:NEXTI:GOTO 433 A=A+4 <198>
377 <85> 434 FORG=1020TO900STEP-A <66>
407 IFP(I)<108@OTHENPU$(I)="0"+J$:NEXTI:GOTO 435 SOUND1,G, 1 :NEXTG <183>
377 . <132> | 436 NEXTH:RETURN <173>
408 IFP(I)<10000@THENPUS$(I)=J$:NEXTI:GOTO377 <50> | 446 VOLS:RESTORE441 <117>
409 FORI=1T04:D$="{SPACE}" <145> | 441 DATA1,704,3,2,1016,2,1,739,1,1,770,2,2.,7
410 IFLEN(N$(I))<9THENNS$ (I)=N$(I)+D$:G0T0410 <175> | ©84.2,1,739,2,2,685,2,1,784,2,2,739,2 <136>
411 NEXTI:G0T0379 <9@> | 442 DATA1.770.2,2,704,2,1,739,1,2,543,2.1,68
412 FORKK=1TO4 <15@> | 5.1,1,704,2,2,516,2,1,834,2,2,764,2 <168>
413 IFPP(KK)=10THEN415 <218> | 443 DATA1,810.2,2.770.2,1,784.2,2.685,2,1,77
414 P(KK)=P (KK)+10 <30> | ©0.2,2,704,2,1,739,2,2,643,4 ) <227> A
415 NEXTKK <153> | 444 DATA1,770,1,1,704,1,2,810,4,1,596,4 <43>
416 P(S)=P(S)+5 <68> | 445 DATAQ.0,0 , <225> Champ, Wresum
417 RETURN ' <48> 446 READA,B, C: IFA=0THENRETURN:ELSESOUNDA,B;C Sxaﬂofce 25 g
418 GOTO23 <41> | *12:GOT0446 <73 »90
419 FORI=1T04 <253> ENDE DES LISTINGS
l. Alle Preise sind Ladenpreise. Bei Versand per Nachnahme berechnen wir Porto 5,90 DM, bei Vorkasse mit
Scheck 2,50 DM. Zum Bestellen einfach ankreuzen und abschicken!
Dieses kurze Utility ist fiir alle forderlich.
o Tiftler unter den C16- Auch hier ist die Eingabe sehr
o (3 | i B E RIS e Power-Hit-Bestellung C-16
D ermoglicht namlich, die Be- Basic-Programm handelt, das
i fehle des TEDMON vom _Ba_sic den MC'COde i']"de" SpeiCher 1 Joystick Adapter  » 0 Home Office 8590 [ Triple Decker 1 9,90 Dle Superpacks zu
aus zu verwenden. Das lastige  schreibt. Gespeichert, geladen O Four great Games ;g 3 9 International Kerate 1353 0 Triple Dacker 2 2%  Superpreisen:
. . . . . e De ¥
. ! Hin- und Herschalten mit und gestartet wird es wie ein O Adries (deutsoh) 29,90 Ej".? Brix "" 280 0T Fru1t_‘t)| 2% Tnﬁle'-Decker 1 mit Tank At J
{ * Yy’ & ic- O Airwolf 9,90 ot Set coon Tex y tack, invasion ce, Winnie
——wechsle dich! ——— [¥eNTor wnd 5 geiar, nomaes s Frommmmn 5 o B8 Dl i 4 D B8 felicn E
. tiantis y 8 egas 80 0 C] I 0O
) i 3 i 19, O L | X 19,90 [ Vokabel (deutsch] 29,90 - i
Nach dem Start ist das Pro- | Programmname: Basicmon Sﬁﬂfaxedem':' M‘":" 9,90 gueaas‘?;?chgé%: % O ‘\:‘Vi:nfereé'eil!'s' 4 2850 ol D°,ﬁ|'f,?;(e§ o W
H 1 . i 25,90 i [} ;! inter cs b
gramm automatisch aktiv. | Computertyp: 0 Bate oo et 990 O Mogabors o 990 O Xargon Wars. ggo ID-Quasars
DasiEistin Nach einem RESET ist die Re- C16/116/Plus/4 S gal}:estar ;g,g gmLe:uleMMa? 13,33 g)z(g:ellora z:,g Triple-Decker 3 mit Gala- E
. . . " y 8 ic i (] X o o .
3 =134Ng, aktivierung mit "SYS1632" | Laufféihig auf: Floppy und 0 Borks Trilogy 19,90 01 Mr. Punivarse 9,90 i Ry e, Sue
mégjich. Datasetto ey 550 i R kS .
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@) Neben dem Basic-Loader dru- | Besonderheiten:  Niitzli- £ Bounder/Planstsearch 19133 0 Omribus 1 }gigg gﬁ‘%ﬁ‘sb Ay g ggigg e Sucida P »é:lae; L
- P h K i 3 ‘mulator 65. 35, s .
100 REM AX%*hdhkkkkknkddiohwdkhiokdinw ¢101> | cken wir auch _das Assembler- ches Utility fiir Programmie- g gg’sgli?:: 'r'clmble 2590 0O Qneli;f\ and his Droid 990 DO Jurrpp Jot Cass. 39,90 Freak s
110 REM ** ; LA <73> | Listing ab. Zum Programmlauf | rer ~ gcie ?g;ﬂl:rtli)m % O ;n:)l;olnl zg:gg 0 Strp Poker Cass. 2090 .y 1o packer 5 mit Alien At
120 REM BASICMON w <11@> ! ist dieses aber nicht er- O Datenbank 2490 O Pogo Pete 19,80 [ Mercenary Disk 35,90 tack, Robin to the Rescue, 9,90
130 REM *»* ** <154> I Death Race 16 14,90 [ Powerball 9,90 O Winter Olymplcs Disk 35,90 Cruncher
e oA o ~~ 2 Doreoon 3% O boen oo - 5
v 4 ct Nova s
150 REM ** BERNHARD KLINGER BT <46> 6 ( SPACEYNACH{ SPACE} 'RUN-STOP-RESET' " <B84> Ell Bfny De?\n 2490 0O Projspector Pete 9,80 T.S. Datensysteme, Denisstr. 45, 8500 Nirnberg 80
160 REM *«* LA <123> 290 PRINT “{SPA CE4YMIT{ SPACE RVSON}X{ SPAC‘E}+ O Dizasterblaster 9,90 [ Asscus from Zylon 19,90
170 REM **  GRABENGUERTEL 80  ** <175> | {SPACE}<{SPACEYRETURN(SPACE} >{ RVSOFF}" <105> D ppopsck oy O GBS 990
180 REM ** *x <143> | 300 PRINT"{DOWN SPACE}—>(SPACE}REAKTIVIERUNG GEiFarer Carros 2.0 24,90 O Scooby Doo 2590 Absender
196 REM *w A-8010 G R A Z I <136> | {SPACEYNKCH{SPACE}'RESET"'" <37> D Finders Keepers r 9,80 O Sky Hawk’ 9,90
200 REM *+ aw <163> | 310 PRINT "{SPACE4)MIT{SPACE RVSON)SYS{SPACE C1 Fingers Mslone o Pl o iy
210 REM WM AXWhwhdddmdw i Aw kb ke ko kv e <211> y1632" <30> 525232:82’.:3:. 1:190 Elssggd King 9,90
220 <22> 320 PRINT "{SPACE DOWN}BENUTZTE({SPACE)VEKTOR 1 Five Star Games Iif 29,90 0 Spore 9,90
230 <32> EN{ SPA SPACE} : - <251> S mga::e&of th:rYear 1913 g gggirm g’gg Name, Vorname
248 FOR I=1632 TO 1719: READ A$: POKEI,DEC(A 330 PRINT "{(SPACE DOWN SPACE} >{SPACE) $0302(S ju Formlna o::ag 9,90 [ Star Events 25,90
$): NEXT <94> PACE}/{ SPACE} $0303" <100)> O Frank Bruno’s Boxing 19,90 O Starforce Nova 9%
DN : ¢52> | 340 PRINT "(SPACEZ}>{SPACE)$0324(SPACE}/(SPA Bl e enighte S P PIRLICII StovolDuvis Sicker S0
260 SYS 1632 <109> | CE}$0325" <188> O Future Shock 2590 O Superhlts 19,90 StraBe, Hausnummer
270 PRINT "(DOWN2 SPACE)BASICMON{SPACE}IST{S 350 PRINT “(DOWN SPACE)ES(SPACE)WERDEN{SPACE O Grandmaster Chess 20,00 O Tazz 159 -
PACE)NUN({ SPACE) INSTALLIERT” <127> | )KEINE(SPACE)FREIEN{ SPACE) SPEICHER-" <47> e o 230 D Toxt Gautach) 200
280 PRINT '(SPACE DOWN}->{ SPACE}REAKTIVIERUN 360  PRINT " {SPACE)STELLEN{SPACE)BENUTZT" <1> O Qun Law ,80 O Thai Boxing 19,90
| D far i ORuuedaom,,
8 :::":uklea 9,80 0 Tomb of Tarrabash 19,80 PLZ Ont Unterschrift
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__ IRROGRAMME

370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

‘A9,A2,A0,06,6D,02,03,8C

83,03,60,48,8A,48,BA,BD
03,01,C9,94,F0,06,68,AA
68,4C,4B,EC,BD, 04,01,C9
F4,D0,F3,68,68,68,68,A6
F4,A9,00,9D,00,02,A9,0D
20,4B,EC,A9,80,85,9A,A9
FF,85,3A,A2,FF,70,01,4C
19,87,A9,C0,65,9A,.A9,6B
A0, 06,6D,24,03,8C, 25,03
4C, 98,F4, 00,00, 00, 00,00

ENDE DES LISTINGS

<173>
<145>
<19>
<34>
<11>
£206>
<1>
<168>
<250>
222>
<98>
<122>

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060 :

1070 :
1080 : -
1090
1100
1110

1120
1130
1140
1150
1160

v
% % ws we wa ws we

== BASICMON ==

- SOURCE CODE =

e I I T B 35 I AT AT 25 AR G N 2= O SR IR 5 AR i

2223 2222222222 222

**#% INITIALISIERUNG ***
WHNKRARINEHH NS RRRAN NN

’

e ws we

:; WARMSTART-VEKTOR AUF NEUE
:: ROUTINE UMBIEGEN

:.INIT LDA #$<.WSTA; LOW-BYTE

1170 LDY #$>.WSTA; HIGH-BYTE
1180 STA $0302

1190 STY $0303

1200 RTS

1210

1226 :

123@ 1 KHRNNTRRTNNTNRRRNNRNTNN NN NN
1240 :; *** NEUE BSOUT ROUTINE #*ww
1250 33 I3 2822332222322 2222228 3R]
1260 : : . =,
1270 :; AKKU UND X-REG SICHERN

1280 :

129@ :.BSOUT PHA

13060 : TXA

1310 < PHA

1320

1330 :; UEBERPRUEFEN OB RUECKSPRUNG=
1340 :; ADRESSE $F494 ( ROUTINE

13506 :: 2ZUM AUSGEBEN DES "?“ IM

1360 :; MONITOR } LAUTET .

1370

1380 TSX

1390 LDA $0103,X; LOW-BYTE DER
1400 CMP #$94; RUECKSPRUNGAD.
1410 : BEQ $.WEIT

1420 :.RET PLA ; X-REG. +

1430 : TAX ; AKKU VOM

1440 : PLA ; STACK HOLEN
1450 : JMP $EC4B; ZURUECK

1460 : .WEIT LDA $0104,X;HIGH-BYTE DER
1470 : CMP #3$F4 ; RUECKSPRUNGAD.
1480 BNE $.RET

1490 : .

1500 :; RUECKSPRUNGADRESSE, RKKU U.
15108 :; X-REG. VOM STACK HOLEN
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(o
(=4
n
[

- » . W

e Wy we wa

[
~N
=,
[

1840 :
185@ :
1860 :
18706 :
1880
1890 :
1900 :
1910 :
1920 :
1930 :
1940 :
1950 :;
1960 :;
1970 :

19806 ::;
1990

2000 :
2010

.

v we wa

e

2030 :
2040 :;
2050 :;
2060
2070 :
2080 :
2090 :
2100 :
2110 :
2120 :;
2130
2140 :

READY.

'ENDE DER EINGABEZEILE KENN=
ZEICHEN

LDX $F4; LAENGE DER EIN=
LDA #$00; GABEZEILE
STA $0200,X

'RETURN' AUSGEBEN, DAMIT DIE
NAECHSTE ZEICHENAUSGABE
NICHT HINTER DEM 2U BEARBEIT=
ENDEN BEFEHL ERFOLGT

LDA #$0D _
JSR $EC4B; BSOUT

BASIC-MODUS KENNZEICHNEN, UM

'‘AUSGABE DER DOS-MELDUNGEN

( 2.B. 1/0 ERROR #4 ) ZU

UNTERDRUECKEN
LDA #$80
STA $9A
LDA #$FF ; DIREKT-MOD. FUER
STA $3A ; FEHLERMELDUNGEN
; KENNZEICHEN

SPRUNG IN DEN INTERPRETER
LDX #$FF; AD. DES EINGABF=

LDY #$61; PUFFERS -1 IN X/Y

JMP $8719

L2222 2220200222222 sl il Rl d)

" ww% NEUE WARMSTARTROUTINE *%w

23 823222322020 gld Al

WIRD IMMER NACH DER AUSGABE
VON 'READY.' AUFGERUFEN

MONITOR-MODUS KENNZEICHNEN
BZW. DOS-MELDUNGEN ERLAUBEN

:.WSTA LDA #$C0
| 2020 :

STA $9A

BSOUT-VEKTOR AUF NEUE ROUTINE
UMBIEGEN

LDA #$<.BSOUT
LDY #$>.BSOUT
STA $0324
STY $0325
SPRUNG IN DEN MONITOR

JMP $F498
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Unser Assemblerkurs

S

Diesmal wollen wir uns besonders
mit dem Kernel beschiftigen, von
dem wir schon einige Routinen kennen. Wir werden aber auch ein Programm zum
Multiplizieren von Zahlen schreiben und den Zeichensatz verdndern. | :

Vierter Teil

O Die Kernelroutine SAVE u.
die Ubergabe von Strings

Das Programm 9 ermoglicht
es, bestimmte Bereiche des
Speichers auf Disk abzuspei-
chern. Zunéchst werden, wie
im letzten Programm, mit
SETLFS logische Filenummer
und Gerateadresse festgelegt.
Fiir Datasettenbenutzer muB
die 8 in Zeile 1022 natiirlich
durch eine 1 ersetzt werden.
Dann wird mit der Routine
FRESTR ab $9c48 ein String
an unser Programm iiberge-
ben. Nach dem Aufrut stehtim
Akku die Lange des Strings
und in Xund Y die Adresse, ab
der der String im ASCII-Code
im Speicher steht. Jetzt
konnten wir eigentlich schon
SETNAM aufrufen, aber vorher
priifen wir noch, ob der String
entweder leer (2.1032) oder
tiber 16 Zeichen lang (Z.1034-
1036) ist. In diesem Fall wird
namlich zu ERROR gesprun-
gen und dort mit ILLQUA ein
“ILLEGAL QUANTITY ERROR”
ausgegeben. Ab Zeile '1042
folgt dann die Vorbereiturig fir
die Routine SAVE ab $1fd8.
Sie erwartet die Endadresse in
zwei beliebig aufeianderfol-
genden Adressen der Zero-
page, deren niedrigere im Akku
steht. Wir lesen daher im CO-
MADR eine Adresse und
schreiben sie nach $d0/$d1.
Das ist die Anfangsadresse.
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Dann lesen wir die Endadresse
und schreiben das Low-Byte
nach X und das High-Byte
nach Y (das Low-Byte einer mit
COMADR tibergegbenen
Adresse stehtin Y undin $ 14,
das High-Byte im Akku und in
$ 15). Zuletzt schreiben wir $ d0
in den Akku, also die Adresse,
ab der die Anfangsadresse
steht. Das Programm wird mit
SYS 1630
tangsadr., Endadr gestartet.
Achtung! Nach der Adresse
1630 steht kein Komma!

O OPEN, CLOSE, CHKOUT,
CHKIN und CLRCHN

"Name”, . An--

Programm 10 formatiert eine
Diskette und gibt anschlieBend
die Fehler- bzw. OK-Meldung

der Floppy auf dem Bildschirm’

aus. Dazu wird zuerst der
Kommandokanal der Floppy
geoffnet. Die Parameter wer-
den wie Gblich mit SETLFS und
SETNAM iibergeben: Die Se-
kundaradresse 15 (2.1032)
spricht den Kommandokanal
der Floppy an, ein Name wird
nicht {bergeben (Z.1038:
Lénge des Namens =0). Dann
wird mit OPEN ab $ ffcO die Da-
tei geoffnet. Um jetzt den
Kommandostring an die Floppy
zu senden, miissen wir vorher
die eben geotfnete Datei als ak-
tuellen Ausgabekanal definie-
ren, d.h alle Ausgaben sollen

an die Floppy geschickt wer-
den. Das geschieht mit der
Routine CHKOUT. Wir faden
einfach die logische Datei-
nummer, die wir auch in Zeile
1028 verwendet haben, nach X
und rufen CHKOUT auf. Von
jetzt an werden alle Ausgaben
zur Floppy gesandt, also auch
der String in Zeile 1054, der mit
TEXOUT ausgegeben wird: Er
bewirkt, daB die Diskette in der
Floppy unter dem Name
TESTDISK und dem ID "TD”
formartiert wird. Um die Aus-
gabe wieder auf den Bildschirm
zu leiten, rufen wir CLRCHN
auf. Diese Routine braucht
keine Parameter und definiert
den Bildschirm als Ausgabe-
kanal und die Tastatur als Ein-
gabekanal. Um jetzt von der
Floppy die Meildung zu emp-
fangen, definieren wir sie mit
CHKIN als Eingabekanal.
CHKIN ist das Gegenteil von
CHKOUT: Ab jetzt werden Ein-
gaben mit GETIN oder CHRIN
von der Floppy gelesen. in der
Schieife von Zeile 1068-1074
lesen wir ein Zeichen nach
dem anderen von der Floppy
und geben es auf dem
Bildschirm aus, bis das Zei-
chen ein RETURN-Code (13)
ist. Dann setzen wir mit
CLRCHN wieder die Tastatur
als Eingabekanal ein und
schlieBen-zum SchiuB die Da-
tei mit der Routine CLOSE.
Dazu laden wir die logische Da-

teinummer in den Akku und ru-
fen CLOSE ($fc3) auf. Bevor
wir das Programm starten,
soliten wir uns vergewissern,
daB die Diskette im Laufwerk
leer ist oder geldscht werden
kann, denn das Programm
loscht alle Daten unwieder-
bringlich!

OKurzbeschreibung  aller

" Kernel-Routinen

Das Kernel enthait noch viele
andere Routinen, die jedoch
meist seltener gebraucht wer-
den. Weil der Rahmen des
Kurses weit gesprengt wiirde,
wollten wir alle Routinen mit
Beispielprogrammen bespre-
chen, so daB hier alle Kernel-
routinen mit einer Kurzbe-
schreibung zusammengestelit
sind.

CINT ($f81): Initialisiere Tasta-
tur und Editor .

Ubergaben:-
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: AX,Y
Diese Routine initialisiert die
Tastatur und den BASIC-
Editor.

IOINIT ($£f84): Initialisiere /O
Bausteine und TED
Ubergaben:-
Rickmeldungen:-

BeeinfluBte ' Register: A XY
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Der Datasettenport, der serielle
Port, die RS232-Schnittstelle
und der IEC-Port (falls vorhan-
den) werden initialisiert und der
TED mit den Standardwerten
beschrieben.

RAMTAS ($1i87): Initialisiere
das RAM

Ubergaben:-
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A X,Y
Der Bereich $ 0000-$ 0800 wird
geloscht, die Zeiger zuriickge-
setzt und die Funktionstasten
programmiert. Die Routine
kann nicht ohne weiteres auf-
gerufen werden, da der Com-
puter nach dem Loschen der
Zeropage abstiirzt.

RESTOR ($ ff8a): Vektoren von
$0312-$0331 korrigieren
Ubergaben:-
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A XY
Diese Routine stellt die
Betriebssystem-Vektoren
wieder auf die Original-
Routinen ins ROM. '

VECTOR ($ #18d): Vektoren ko-
pieren oder dndern ¥
Ubergaben: Carry = 0: Vekto-
ren andern - Carry = 1: Vekto-
ren kopieren

X,Y: Adresse der neuen Vekto-
ren

Riickmeldungen:-

BeeinfluBte Register: AX,Y
Bei Carry = 1 werden die
Betriebssystem-Vektoren
($0312-$ 0331) an die Adresse
in Xund Y zum Veréndern ko-
piert. Bei Camy = Owerden die
Vektoren ab der Adresse in X
und Y nach $0312-$0331
kopiert.

SETMSG ($ f190): Systemmel-
dungen sperren/zulassen
Ubergaben: Akku = O: Feh-
lermeldungen ein, Steuermel-
dungen ein

Akku 64: Fehlermeldungen
aus, Steuermeldungen ein
Akku 128: Fehlermeldungen
ein, Steuermeidungen aus
Akku 192: Fehlermeldungen
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aus, Steuermeldungen aus
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A

Diese Routine steuert die. Aus-
gabe von Systemmeldungen
(wie "Found..”)

und Fehlermeldungen.

SECOND ($f{93); Sekundér--

adresse Gbergeben nach Li-
STEN

Ubergabe: A = Sekundéir-
adresse, ODER-verkniipft mit
96

Riickmeldung: Carry gibt an,
ob Operation - erfolgreich
(C = 1:nein)

Vorarbeiten: LISTEN
BeeinfluBte Register: A

Eine Sekundaradresse wird an
ein mit LISTEN aktiviertes Ge-
rét ibergeben.

TKSA ($fi96): Sekundér-
adresse iibergeben nach TALK
Ubergabe:A = Sekundar-

adresse, ODER-verkniipft mit
96

Riickmeldungen: Carry gibt an,
ob - Operation erfolgreich
(C=1:nein)

Vorarbeiten: TALK
BeeinfluBte Register: A

Eine Sekundaradresse wird an
ein mit TALK aktiviertes Gerét
uibergeben.

MEMTORP ($ 1199): oberes Spei-
cherende setzen oder lesen
Ubergabe:

Carry = 0: setzen

Carry = 1: lesen

bei C=0: X,Y: neues Speicher-
ende ,
Riickmeldungenbei C=1:X,Y:
oberes Speicherende
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: X,Y

Bei gesetztem C.-Flag wird die
obere Grenze des BASIC-
Speichers nach X,Y geschrie-
ben, bei geldschtem C-Flag die
obere Grenze als die Adresse
in X und Y definiert.

MEMBOT ($ff9¢c): unteres
Speicherende setzen oder le-
sen entspricht MEMTOP, be-
zieht sich jedoch auf unteres
Speicherende.

SCNKEY: (3 ffof): Tastatur ab-
fragen

Ubergaben:-
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: AX,Y
SCNKEY fragt die Tastatur ab
und schreibt bei gedriickter
Taste deren ASClI-Wert in den
Tastaturpuffer an 1319.

SETTMO ($ ffa2): Timeout-Flag
tir den IEC-Bus setzen
Ubergabe: Akku Bit 7=0: Ti-
meout wirksam - Bit 7=1: Ti-
meout unwirksam -
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register:-

Bei angeschlossener IEC-
Bus-Karte setzt oder ioscht
diese Routine das Timeout-
Flag. Bei gesetztem Timeout-
Flag wartet der Computer 64
ms lang, ob sich am IEC-Bus
ein Gerat meldet. Ansonsten.
erkennt er einen Fehler.

ACPTR (8 ffa5): Daten von Bus
lesen

Ubergabe:-

Riickmeldungen: Akku: emp-
fangenes Byte, Fehler: s. RE-
ADST '

Vorarbeiten: TALK, TKSA
Beeinfiuite Register: A X
ACPTR liest Daten vom seriel-
len Bus, z.B. von der Floppy.
Das empfangene Byte steht
dann im Akku. Vorher mu8 die
Dateniibertragung. mit TALK'
und TSKA eingeleitet werden.

CIOUT (¢ ffa8): Daten @iber den
Bus ausgeben

Ubergabe: Akku: zu senden-
des Byte

Rickmeldungen: Fehler: s.
READST

BeeinfluBte Register:-

CIOUT gibt das im Akku ste-

hende Byte iiber den Bus aus.

Vorher muB die Dateniibertra- -

gung mit LISTEN und, falls
eine Sekundidradresse ge-
braucht wird, mit SECOND
eingeleitet werden.

UNTLK  ($ffab):  TALK-
Dateniibertragung beenden
Ubergabe:- 1

Riickmeldungen: Fehler: s.
READST

Vorarbeiten:-

Beeinflute Register: A

Die Dateniibertragung, mit
TALK eingeleitet, wird beendet.

UNLSN ($ffae): LISTEN-
Dateniibertragung beenden
wie UMTKL, bezieht sich je-
doch auf LISTEN.

LISTEN ($ffb1): Gerst am Bus
fur Datenempfang vorbereiten
Ubergaben: A: Gerdtenummer
am Bus
Riickmeldungen:
READST
Vorarbeiten:-
BeeinfluBte Register: A

Das Gerat, dessen Nummer im
Akku steht, wird auf den Daten-
empfang vorbereitet.

Fehler: s.

TALK {$1fbd): Geridt am Bus
zum Datensenden vorbereiten
Ubergaben:: A: Geratenummer
am Bus

Rickmeldungen: Fehler: s.
READST

Vorarbeiten:-

Beeinflufite Register: A

Das Gerét, dessen Nummer im
Akku steht, wird auf das Sen-
den von Daten vorbereitet.

READST ($ fib7): I/O-Status le-
sen

tUbergaben:-

Rickmeldungen: A: I/O-Status

Vorbereitung:-

BeeinfluBte Register: A

Diese Routine legt nach einer
I/O-Operation bei einem Fehler
einen Statuscode im Akku ab.
Normalerweise wird sie auto-
matisch nach jeder - I/O-
Operation aufgerufen. Das

Carry-Flag gibt an, ob ein Feh-

ler vorhanden war. Jedes Bit
des Statusbytes zeigt einen
speziellen Fehler bei der Da-
teniibertragung an. Die Bits
des Statuscodes bedeuten im
einzelnen:

Bit 0: Gerdt am Bus (Floppy,
Drucker...) bestétigt Daten-
empfang nicht.

Bit 1: Gerdt am Bus sendet
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keine Daten

Bit 2: Bei Kassettenoperation:
kurzer Satz

Bit 3: Bei Kassettenoperation:
langer Satz

Bit 4: Bei Kassettenoperation:
nicht korrigierbarer Lesefehler
Bit 5: Bei Kassettenoperation:
Prifsummenfehler (d.h. Daten-
fehler) y

Bit 6: Bei Diskettenoperation:
Dateiende (EOF = end of file)
Bit 7: Bei Kassettenopeartion:
Bandende

Bei Gerit am Bus: Gerét nicht
vorhanden (DEVICE NOT
PRESENT)

SETLFS ($1fba): Setze Datei-
parameter y
Ubergaben: AX,Y
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register:-

Die Routine legt fir den Daten-
verkehr die logische Adresse
(im Akku), die Geratenummer
{in X) und die Sekundédradresse
(inY) fest. Soll keine Sekundér-
adresse festgelegt werden, ist
Y =255.

SETNAM (8 ffbd): Dateinamen
festlegen

Ubergabien: A, X,Y, Dateiname
ab beliebiger Adresse im Spei-
cher Riickmeldungen:-
Vorarbéjten:-

BeeinfluBte Register:-
SETNAM legt sinen Dateina-
men fiir den Datenverkehr fest.
Dabei muB der Dateiname im
RAM ab der Adresse stehen,
die man in X (Low Byte) und Y
(High-Byte) legt. Die Lénge des
Namens muB im Akku stehen.

OPEN ($ ffc0): offne Datei
Ubergaben:-
Riickmeldungen: s. READST
Vorarbeiten: SETLFS,  SET-
NAM

BeeinfluBte Register: AX,Y
Die logische Datei, die. mit
SETLFS und deren Name mit
SETNAM definiert wurde, wird
geodffnet. . Entspricht dem
BASIC-Befehl OPEN.

CLOSE (% ffc3): SchlieBe Datei
Ubergaben: A, Carry
Riickmeldungen: s. READST
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Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A XY
Die mit OPEN gedffnete Datei
mit der logischen Dateinum-
mer, die im Akku steht, wird
wieder geschlossen. Soll der
Fehlerkanal 15 der Floppy
nach einem Lesezugriff ge-
schlossen werden, solite das

-Carry-Flag vor dem Aufruf ge-

setzt werden, nach einem
Schreibzugriff auf Kanal 15
vorher geloscht werden. Das
C-Flag wird ignoriert, falls nicht
der Floppykanal 15 geschlos-
sen wird.

CHKIN ($tfc6): Eingabegerat
definieren

Ubergaben: X
Rickmeldungen: s. READST
Vorarbeiten: OPEN
BeeinfiuBte Register: A, X
Eine mit OPEN gebffnete Datei
wird als Eingabegerét definiert.
Alle Eingaben mit GETIN oder
CHRIN werden ab sofort nicht
von der Tastatur, sondern von
dem Ger4t, dessen logische
Nummer in X stehen muB,
gelesen.

CHKOUT ($ fic9): Ausgabege-
rét definieren

Ubergaben: X
Riickmeldungen: s. READST
Vorarbeiten: OPEN
BeeinfluBte Register: A, X
CHKOUT ist das Gegenstiick
zu CHKIN: Das Gerét mit der
logischen Nummer, die in X
steht, wird als Ausgabegerit
definiert.

CLRCHN (8 ffec): Eingabe-und
Ausgabegerite-Riickstellung
Ubergaben:-

Rickmeldungen: s. READST
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A, X

Die Routine legt den Monitor
(Gerat 3) wieder als Ausgabe-
gerit und die Tastatur (Gerét 0)
als Eingabegeréat fest.

CHRIN ($ffcf): Zeichen lesen
Ubergaben:-
Riickmeldungen: A, s. RE-
ADST =
“Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A, X

Ein Zeichen wird von der ak-
tuellen Eingabedatei gelesen
(normal: Tastatur). Es steht
nach dem Aufruf der Routine
im Akku. Bei einer Eingabe von
der Tastatur ist der Cursor
sichtbar, und die Eingabe er-
folgt bis zu einem RETURN.
Bei weiteren Aufrufen der Rou-
tine werden dann die ibrigen
Zeichen der Eingabe iiber-
geben.

CHROUT (§ffd2): Zeichen
ausgeben

Ubergaben: A
Rickmeldungen: s. READST
BeeinfluBte Register:-
CHROUT gibt ein Zeichen tber
das aktuelle Ausgabegerit
(normal: Monitor) aus. Der
ASCII-Code des Zeichens muB
im Akku stehen.

LOAD ($ ffd5):
laden/vergleichen

Ubergaben: AX,Y
Riickmeldungen: X,Y, s.READ-
ST Vorarbeiten: SETLFA,
SETNAM

BesinfluBte Register: AX,Y
Eine Datei mit dem Namen, der
vorher mit SETNAM festgelegt
wurde, wird von dem Gerdt,
das mit SETLFS festgelegt
wurde, geladen, falls der Akku
= 0 ist, ansonsten aber vergli-
chen (VERIFY). In X und Y mu8
die Adresse abgelegt werden,
ab der das Programm stehen
soll, wenn die festgelegte Se-
kundaradresse bei SETLFS 0
war. Ansonsten wird in jedem
Fall an die abgespeicherte Ori-
ginaladresse geladen. Nach
dem Aufruf steht die Adresse

des letzten geladenen Bytesin:

Xund Y.

SAVE ($1fd8): speichern
Ubergaben: A XY, Anfangs-
adresse in zwei aufeinander-

. folgenden-Zeropageadressen

Riickmeldungen: s. READST
Vorarbeiten: SETLFS, SET-
NAM '
BeeinfluBte Register: A, X,Y

Ein Speicherbereich wird auf

dem Gerdt, das mit SETLFS -

festgelegt wurde und unter
dem Namen, der mit SETNAM

RURS

definiert wurde, abgespeichert.
Der Speicherbereich wird so
angegeben: Die erste zu spei-
chernde Adresse muB in zwei
aufeinanderfolgenden Adres-
sen der Zeropage stehen, wo-
von die niedrigere im Akku an-
zugeben ist, und die erste nicht
mehr. zu speichernde Adresse
muB in den Indexregistern
stehen. ‘

SETTIM ($ ffdb): Stelle die Sy-
stemuhr

Ubergaben: A X,Y
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register:-

Die interne Uhr des C16 wird
gestelit. Dabei muB8 die aktuelie
Zeit in Sechzigstelsekunden
nach Mitternacht angegeben
werden. Diese Zahl ist 3 Byte
lang. Die Bytes stehen in Y
(MSB - most significant byte),
X und Akku (LSB - less signi-
ficant byte).

RDTIM (8 fide): Systemuhr le-
sen

Ubergaben:-
Riickmeldungen: AX,Y
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A XY
Die aktuelle Uhrzeit wird gele-
sen. und als 24-Bit-Zahi in

Sechzigstelsekunden nach Mit-
ternacht nach X,Y und Akku
geschrieben (Format wie
SETTIM).

STOP ($ffet): Abfragen der
RUN/STOP-Taste
Ubergaben:-

Riickmeldungen: Zero-Flag
Vorarbeiten: falls Systeminter-
rupt ausgeschaltet wurde, UD-
TIM aufrufen

BesinfluBte Register: AX

Die Routine fragt dis Stop-
Taste ab. Falls sie gedriickt
wurde, ist das Zero-Flag 1 und
zusitzlich werden alle Ein-
/Ausgabekanile geléscht
(CLRCHN). Wurde der !nter-
rupt verdndert (was wir bisher
noch nicht getan haben), mu8
vorther UDTIM aufgerufen
werden.

GETIN (8 ffed): Zeichen lesen
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Ubergaben:-

Riickmeldungen: A, s. RE-
ADST

Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A

Liest ein Zeichen von dem ge-
rade aktuellen Eingabegerét
(normal: Tastatur). Wird ein
Zeichen von der Tastatur ein-
gelesen, so erscheint weder
der Cursor noch wird das Zei-
chen auf den Bildschirm ge-
schrieben (entspricht dem Be-
fehi "GET” in BASIC). Bei an-
deren Eingabegeraten ist die
Funktion gleich wie bei CHRIN,
es solite jedoch besser CHRIN
verwendet werden.

CLALL (¢ ffe7): Dateitabelie I6-
schen

Ubergaben:-
‘Rickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A X

Die Routine schiieBt alle Da-
teien. Jedoch werden sie nur
im Computer geldscht, den Ge-
raten wird kein CLOSE-Befehl
gesandt. Daher solite man ihn
beim Datensenden nicht
gebrauchen.

UDTIM ($ ffea): Systemuhr ak-
tualisieren

Ubergaben:-
Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A X
Diese Routine schaltet die Uhr
weiter. Normalerweise wird die
jede Sechzigstelsekunde au-
tomatisch aufgerufen, wird je-
doch der Interrupt verdndert,
muB die Routine zum Aktuali-
sieran- der Uhr aufgerufen
werden.

SCREEN ($ ffed):
Bildschirmformat ermitteln
Ubergaben:-
Rickmeldungen: X,Y
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: X,Y

Die Routine schreibt eine 40
nach X und eine 25 nach Y (die
Bildschirmformate). Die Rou-
tine ist sinnvoll, wenn man
Programme fiir alle Commo-
dore-Rechner schreiben will,
denn andere Rechner iiberge-
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ben dann- ihre Bildschirmfor-
mate. Fir C16-Programme
iberflissig.

PLOT ($fff0): Cursorposition
lesen/setzen

Ubergaben: Carry-Flag, fails
Carry=0: X)Y
Riickmeldungen: falls
Carry=1: X,Y

Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: A X,Y
ist beim Aufruf der Routine das
Carry-Flag geloscht, wird der
Cursor in Spalte Y, Zeile X ge-
setzt (Y von 0.39, X von
=..24). Istdas C-Flag gesetzt,
wird die Cursorposition gelesen
und nach Y und X Gibergeben.

IOBASE ($11f3): Basisadresse
der I/0-Register ermittein
JUbergaben:- e
Riickmeldungen: X.Y
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: X,Y
Diese Routine ist, wie
SCREEN, fur Programme, die
auf alien Commodore iaufen
sollen, da: Sie gibt die Basis-
adresse (d.h. erste Adresse
des Bereichs) der 1/0O-Register
aus, das ist beim C16 $£d00.
RESET ($ff6): Systemreset
Ubergabe:-

Riickmeldungen:-
Vorarbeiten:-

BeeinfluBte Register: entfilit
Diese Routine ist keine Unter-
routine: Wird sie aufgerufen,
fuhrt der C16 einen Reset aus,
s0, als ob man auf den Reset-
taster gedriickt hatte.

O Multiplikationen in
Assembler

Wie angekiindigt, wollen wir
jetzt eine Routine schreiben,
die zwei 8 Bit-Zahlen multipli-
ziert. Zunédchst soll das Ergeb-
nis 255 nicht iiberschreiten.
Leider hat die 7501 keinen Mul-
tiplikationsbefehl, so daB wie
einen eigenen Algorithmus
schreiben miissen. Stellen wir
uns den Ablauf zunédchst ein-
mal ohne Programm vor:

Die beiden Faktoren werden Bit
far Bit multipliziert. Wir fangen

damit an, zuerst das Ergebnis,
das am Anfang 0 ist, und den
ersten Faktor zu verdoppein,
d.h. das Bitmuster um 1 Bit
nach links zu schieben. Dann
wird das Bit, das aus dem Fak-
tor herausgeschoben wurde,
das also von der ersten Stelle
(Stellenwert 128) verschwun-
den ist, untersucht. War es ge-
setzt, d.h. ist ein Uberlauf ein-
getreten, dann wird zum bishe-
rigen Zwischenergebnis der
zweite Faktor addiert. In allen
Fallen springt das Programm
aber danach zum Anfang
2uriick, bis alles 8x wiederholt

wurde (Anzahl der Bits pro

Faktor). Dann steht im Ergeb-
nisspeicher eine Zahl, die ge-
rade das Produkt der beiden
Faktoren ist. Gehen wir den Al-
gorithmus einmal mit den Zah-
len 11 (%00001011) und 21
(%60010101) durch. In Tabelle
6 sind alle Schritte mit den In-
halten der 3 Speicher eingetra-
gen. Am Anfang stehen in Fak-
tor 1 und Faktor 2 die beiden
Faktoren, das Ergebnisist 0. In
den ersten 4 Schritten wird nur
der 1. Faktor nach links ge-
schoben, da jedoch kein Uber-
lauf eintritt, bleibt das Ergeb-
nis, obwohl- es auch verscho-
ben wird, immer 0. In Schritt 5
wird nun eine 1 aus Faktor 1
geschoben. Daher wird zum
Ergebnis der 2. Faktor addiert,
so daB dort nun 21 =
%0010101 steht. Dann, in
Schritt 6, wirkt sich das Links-
verschieben auch auf das Er-
gebnis aus: es wird verdoppelt
zu 42 = %00101010. Da aus
Faktor 1 wieder eine 0 gescho-
ben wurde, wird auch nichts
addiert. Das geschieht erst
wieder in Schritt 7, wo zu dem
inzwischen vervierfachten Er-
gebnis wieder 21 addiert wird,
das ergibt 105 = %01101001.
SchlieBlich wird in Schritt 8
noch einmal eine 1 aus Fakior
1 geschoben und daher zu der
verdoppelten 105 noch einmal
21 addiert, also 210 + 21 =
231. Und das ist haargenau
11*21. ,

Programm 11 ist der Multipli-
kationsalgorithmus als fertiges

Programm. Zuerst werden zwei
Zahlen gelesen, die in $d0 und
$d1 abgelegt werden (Faktor 1
und 2). Der Akku, der das Er-
gebnisregister darstellt, wird
mit 0 geladen und ein Zahler
(X) auf 7 gesetzt. Dann, in Zeile
1026 -1028, wird Ergebnis und
Faktor 1 mit ASL verschoben.
Das Carry-Flag gibt das hin-
ausgeschobene Bit wieder. Ist
es 0 (BCC), wird der Befehl
zum Addieren des 2. Faktors
zum Akku (2. 1032-1034) uber-
sprungen. In Zeile 1036 -1038
wird die Schieife geschlossen,
indem X heruntergezahit wird
und, solange X -t ist, zu
JUMP2 gesprungen wird. Zum
SchiuB wird das Ergebnis fiir
INTOUT nach X geschoben
und der Akku geloscht, da die
Routine ja das Low-Byte in X
und das High-Byte im Akku er-
wartet. Das Programm wird mit
SYS 1630,Faktor 1,Faktor 2
gestartet. Bei Ergebnissen
Ober 255 werden die ersten
Bits abgeschnitten. Das Er-
gebnis zeigt also immer nur die
letzten 8 Bits der Multiplikation
an.

O Der veranderte
Zeichensatz

Hdéufig, besonders bei dem un-
erweiterten C16, taucht folgen-
des Problem auf: Man mdchte
eine nicht alizu komplizierte
Crafik erstellen, aber der Gra-
fikmodus ist dafiir ungeignet,
weil er zu viel Speicher braucht
{10KB!) uind obendrein das Er-
stellen der Grafik sehr langsam
ist. Hier bietet sich die Tech-
nik des veranderten Zeichen-
satzes an, die der TED unter-
stitzt, BASIC jedoch nicht,
Die Zeichensatzdaten sind im
ROM des C16 von $d000 bis
$d3ff
(GroBbuchstaben/Grafikzeich-
en) und von $d400 bis $d7ff
(Klein/GroBbuchstaben) ge-
speichert. Jedes Zeichen, das
der C16 darstelit, besteht aus
8 Zeilen zu je 8 Punkten. Die
Zeillen werden in je einem Byte
im Zeichensatzspeicher ge-
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speichert; ein Zeichen braucht
daher 8 Bytes. Die 8 Punkte ei-
ner Zeile werden durch die Bits
im dazu gehérenden Byte ge-
setzt oder geloscht. Fir das
Byte 184 sihe die Zeile also so
aus: A

184 = %10111000 -) =
Die Adresse des ersten Zei-

chensatzbytes eines Zeichens

berechnet sich so: Adresse =
Basisadresse + 8 x
Bildschirmcode des Zeichens.
Die Basisadresse ist beim Ori-
ginalzeichensatz. $d000, die
Bildschirmcodes der Zeichen
stehen im Handbuch des C16
auf den Seiten 213 und 214.

Wollen wir jetzt den Zeichen-
satz verdndern, miissen wir die
Basisadresse erst auf einen
freien Bereich im RAM lenken
und danach, damit es kein
Durcheinander auf dem
Bildschirm gibt, die Original-
zeichen ab $d000 in den neu
gewdhiten Bereich kopieren,
denn sonst konnte man auf
dem Bildschirm gar nichts
mehr erkennen. Programm 12
erledigt das Kopieren des Zei-
chensatzes; es ist leicht zu ver-
stehen und bedarf woh! keiner
besonderen Erkidrung. Als
neusn Zeichensatzspeicherbe-
reich wihlen wir $ 3800-$ 3c00
am Ende des RAM-Bereiches
des 16KB-C16. Damit der
BASIC-Interpreter diesen Be-
reich nicht mit Variablen Gber-
schreibt, miissen wird das
BASIC-Ende auf $ 3800 setzen.
Das geschieht in BASIC mit
POKE 55,0 : POKE 56,56 :
CLR.

In den' Adressen 55/56 bzw.

$ 37/¢ 38 steht der Zeiger auf
das BASIC-Ende, d.h., im
Low-/High-Byte-Format  die
Adresse, wo der BASIC-
Speicher zu Ende ist. Durch
den Befehl CLR korrigiert der
Interpreter einige andere Zei-
ger. Wir wollen aber erst spé-
ter aufdie Speicherverwaitung
des interpreters eingehen. Wir
geben also die BASIC-Zeile ein
und starten danach das Pro-
gramm 12 mit SYS 1630. Jetzt
ist der Zeichensatz kopiert. Um
dies dem TED mitzuteilen,
miissen wir jetzt in $ff13 die
neue Adresse des Zeichensat-
zes schreiben, wobei nur Bit
10-15 angegeben werden. Der
Befehl heiBt also: POKE
65299,56 oder, in Assembler,
LDA #$38 und STA$1f13. Die
ersten beiden Bits des Regi-
stors $ff13, die nichts mit der
Zeichensatzadresse zu tun ha-
ben, bleiben geldscht. Haben
wir diesen Befeh! eingegeben,
erscheinen flimmernde Muster
auf dem Bildschirm. Der TED
meint namlich, er miisse die
Daten noch aus.dem ROM le-
sen. Uber $ 3800 ist aber kein
ROM, daher gerdt er etwas
durcheinander. Wenn wir aber
Bit 2 in $ff12 loschen (mit
POKE 65298, PEEK (65298)
AND 251 oder LDA $ {12, AND
#$fb, STA $1i12), liest er die
Daten aus dem RAM und auf
dem Bildschirm erscheinen
wieder “'verniinftige” Zeichen.
Jetzt konnen wir einzelne
Buchstaben verdndern. In Pro-
gramm 13 werden z.B. die
eckigen Klammern, das Pfund-
Zeichen und der Hoch-Pfeil

durch die Zeichen A,0,0 und 8
ersetzt. Hier sind der Phanta-
sie keine Grenzen gestzt.
Wenn aber in BASIC eine Feh-
lermeldung auftritt, wird der
TED automatisch wieder auf
"ROM-Lesen” umgeschaltet,
so daB wieder die flimmernden .
Muster entstehen Es empfiehit
sich daher, beim Experimentie-
ren eine Funktionstaste mit
dem Schreibbefehl auf Regi-
ster $ff12 zu belegen:

KEY 2,’POKE 65298, PEEK
(65298) and 251’ + CHR$ (13)
Wenn das Geflimmere dann
erscheint, reicht ein Druck auf
f2.

ODer Soft-Revers-Modus

Auf diese Weise lassen sich bis
zu 128 Zeichen verdndern.
Wenn das aber nicht reichen
solite (z.B. bei komplexeren
Spielen), so gibt es eine Mog-
lichkeit, die Zahl auf 256 zu
erhohen.

Normalerweise erzeugt -der
TED. die reversen Zeichen
hardwareméBig, d.h. wenn
man mit RVS ON den
Revers-Modus eingeschaltet
hat, invertiert er automatisch
alle Zeichen. Wenn wir jedoch
in Register $ff07 Bit 7
{Erzeugung des RVS-Zeichen,
s. Tabelle 4) setzen, so liest der
TED die Daten fir die RVS-
Zeichen auch aus dem Spei-
cher, und zwar hinter den nor-
malen Zeichen, in unserem
Beispiel also von $ 3c00-$ 3fff.
Schalten wir den Soft-RVS-
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Modus also einmal mit 'POKE
65286, PEEK (65286) OR 128’
oder mit LDA $ff06°’, ORA
#$80 , STA $ff06’ an. Wenn
wir jetzt die RVS ON-Taste
driicken und tippen einige
Buchstaben, dann sehen wir
die Bitmuster aus $ 3c00 -$ 3fff
auf dem Bildschirm. Auch
diese Zeichen konnen wir na-
tirlich verandern. Die Adresse
eines Buchstaben berechnet
sich dann so: Adresse
(Reversbuchstabe) = Basis-
adresse + $0400 + 8 x
Bildschirmcode des Zeichens.
Ausgeschaltet werden kann
der Soft-RVS-Modus mit
'POKE 65286, PEEK (65286)
AND 127’ oder mit 'LDA $ {f06’,
'And #$ 71', 'STA $06'.

Da die Grafik eine der Starken
des C16 ist, werden wir im
néchsten Teil weitere Moglich-
keiten des TED besprechen.
AuBerdem ist eine Tabelle mit
allen Zero-Page-Adressen und
deren Funktion vorgesehen.

Zum SchiuB noch ein Buchtip
fir alle, die Geschmack an As-
sembler gefunden haben. Im
Markt & Technik Verlag ist ein
ROM-Listing fiir die 'kleinen’
Commmodore erschienen. Das
ROM:-Listing ist eine Wieder-
gabe des gesamten ROMs in
Assembler mit Erkldrungen zu
den jeweiligen Routinen. Das
Buch enthdlt aber auch eine
ausfiihrliche Beschreibung al-
ler Kernel-Routinen, der Zero-
Page und der Speicherverwal-
tung. Es hat etwa 440 Seiten
und kostet 49,00 DM.

Tilman Bauer

Tabelle 8: Ablauf der Multiplikation der Zahlen 21 und 11 l o a8
Schritt Faktor 1 Faktor 2 Ergebnis IS’ ’”gs
Anfang 00001011 00010101 00000000 o
1 00010110 00010101 00000000 s,e e
2 00101100 00010101 00000000
3 01011000 00010101 00000000 o '
4 10110000 00010101 00000000 Ilaﬂllffe
5 01100000 00010101 00010101
6 11000000 00010101 00101010 5
7 10000000 00010101 01101001 Se'fe” !
8 00000000 00010101 11100111
Ergebnis = 21 ’
C16 - SA 5/89
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Programm 9

1000:

1002:

1004:
1006:SETLFS
1008:SETNAM
1010:SAVE
1012:COMADR
1014:FRESTR
1016:LLQUA
1018:

1020:

1022;

1024:

1026:

1028:

1030:

1032:

1034;

1036:

1038:

1040:

1042:

1044:

1046:

1048:

1050:

1052:

1054:

1056:

1058:

1060: ;
1062:ERROR
1064:
1066END

Programm 10

1000:

1002:

1004:
1006:SETLFS
1008:SETNAM
1010:0OPEN
1012:CLOSE
1014:

ORG $065E

EQU 8FFBA
EQU $FFBD
EQU $FFD8
EQU $9DDE
EQU $9C48
EQU $991C

LDA #0
LDX #8
LDY #0
JSR SETLFS

JSR FRESTR
BEQ ERROR
CMP #17

BCS ERROR
JSR SETNAM

JSR COMADR
STY $D0

STA $D1

JSR COMADR
LDX $14

LDY $15

LDA #$D0

JMP SAVE
JMP ILLQUA

ORG $065E

EQU $FFBA
EQU $FFBD
EQU $FFCO
EQU $FFC3

Die Listings

1016:CHKOUT
1018:CLRCHN
1020:CHRIN
1022:CHROUT
1024:TEXOUT
1026:

1028:

1030:

1032:

1034:

1036:

1038:

1040:

1042:

1044;

1046:

1048:

1050:

1052;

1054:

1056:
1058:
1060:
1062:
1064;
1066:
1068:LOOP-
1070:
1072:
1074:
1076:
1078:
1080:
1082:
1084:
1086END

Programm 11

1000:

1002:

1004:
1006:COMBYT
1008:INTOUT
1010:

1012;

EQU $FFC9
EQU $FFCC
EQU $FFCF
EQU $FFD2
EQU S$FF4F

LDA #1
LDX #8
LDY #15
JSR SETLFS

LDA #0
JSR SETNAM
JSR OPEN

LDX #1
JSR CHKOUT

JSR TEXOUT
ASC”N:
TESTDISK,TD”
BYT O

JSR CLRCHN
LDX #1
JSR CHKIN

JSR CHRIN
JSR CHROUT
CMP #13
BNE LOOP

JSR CLRCHN

LDA #1
JMP CLOSE

ORG $065E

EQU $9DD8
EQU $A45F

JSR COMBYT

1014: STX $DO
1016: JSR COMBYT
1018: STX $d!
1020:
1022: LDA #0
1024: LDX #7
1026:JUMP2 ASL
1028: ASL $DO
1030: BCC JUMP1

1 1032: CLC
1034: ADC $D1
1036:JUMP1 DEX
1038: BPL JUMP2
1040:
1042: TAX
1044 LDA #0
1046: JMP INTOUT
1048:
1050END
Programm 12
1000:
1002; ORG $065E
1004:
1006: LDX #0
1008:LOOP LDA $D000,X
1010: STA $3800,X
1012: LDA $D100,X
1014: STA $3900,X
1016: LDA $D200,X
1018: STA $3A00,X
1020: LDA $D300,X
1022: STA $3B00,X
1024: INX
1026: BNE LOOP
1028: RTS
1030:
1032END
Programm 13
1000:
1002: ORG $38D8 ;

Zeichen 27

1004; ; Eckige Klammer
1006:

1008: BYT #%01100110
1010: BYT # 9%00011000
1012; BYT # %00111100
1014: BYT #9%01100110
1016: ‘BYT #%01111110
1018: BYT #%01100110
1020: BYT #9%01100110
1022: . BYT #9%00000000
1024:

1026: ; Zeichen 28

1028: ; Pfund-Symbot
1030:

1032; BYT #9%01100110
1034: BYT # %00111100
1036: BYT #%01100110
1038: BYT # 9601100110
1040: BYT #9%01100110
1042: BYT #%01100110
1044: BYT #%00111100
1046: BYT # 9%00000000
1048:

1050: ; Zeichen 29

1052: » Eckige Klammer
1054:

1056: BYT #9%01100110
1058: BYT # %00000000
1060: BYT #%01100110
1062: BYT #%01100110
1064: BYT # %01100110
1066: BYT #9%01100110
1068: BYT # %00111100
1070: BYT # %00000000
1072:

1074: ; Zeichen 30

1076: ; Pfeil nach oben
1078:

1080: BYT #9%01100110
1082:; BYT # %00000000
1084: BYT # %01100110
1086: BYT #9%01100110
1088: BYT #9%01100110
1090: BYT # %01110110
1092; BYT #%01101100
1094: BYT # %01100000
1096:

1098END
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Auch im Zeichensatz des Com-
modore-MPS-801-Druckers be-
finden sich keine der deut-
schen Zeichen (AUO4iioBS).
Aber wie auch schon im ROM
des Citizen-IDP-560-Druckers
(siehe SA 4/89) kann man den

Zeichensatzénderung
MPS
801

Zeichensatz andern.

Beim MPS 801 befindet sich
das CHR-ROM (ebenfalls ein
EPROM 2732) auf einer Pla-

" tine, die an der riickseitigen

Metallplatte des Druckers be-
festigt ist. Die Platte, die leicht

beim

an den Steckbuchsen fiir das
serielle Kabel zu erkennen ist,
ist zwischen der Gehduseo-
berhélfte und der Gehduseun-
terhdlfte eingeschoben. Das
EPROM liegt in der Mitte der
Platine, direkt bei der Andruck-
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Programm 9

1000:
1002;
1004:
1006:SETLFS
1008:SETNAM
1010:SAVE
1012:COMADR
1014:FRESTR
1016:ILLQUA
1018:
1020:
1022:
1024:
1026:
1028:
1030:
1032:
1034:
1036:
1038:
1040:
1042:
1044:
1046:
1048:
1050:
1052:
1054:
1056:
1058:
1060: ]
1062:ERROR
1064:
1066END

Programm 10

1000:

1002:

1004:
1006:SETLFS
1008:SETNAM
1010:0PEN
1012:CLOSE
1014;

ORG $065E

EQU $FFBA
EQU $FFBD
EQU $FFD8
EQU $9DDE
EQU $9C48
EQU $991C

LDA #0
LDX #8
LDY #0
JSR SETLFS

JSR FRESTR
BEQ ERROR
CMP #17

BCS ERROR
JSR SETNAM

JSR COMADR

STY $D0

STA 8D1

JSR COMADR
LDX $14

LDY $15

LDA #$D0

JMP SAVE
JMP ILLQUA

ORG $065E

EQU $FFBA
EQU $FFBD
EQU $FFCO
EQU $FFC3

Die Listing:

Kleinanzeigenkarte

Egal, ob Sie Produkte verkaufen, kaufen
oder tauschen méchten, eine Anzeige in
dieser Zeitschrift hilft lhnen weiter. Uber
diese Service-Karte kdénnen Sie eine

' 1016:CHKOUT EQU $FFC9
1018:CLRCHN EQU $FFCC
1020:CHRIN EQU $FFCF
1022:CHROUT EQU $FFD2
1024:TEXOUT EQU $FF4F
1026:

1028: LDA #1
1030: LDX #8
1032; LDY #15
1034: JSR SETLFS
1036: .

1038: LDA #0 ‘
1040: JSR SETNAM
1042; JSR OPEN
1044;

1046: LDX #1
1048: JSR CHKOUT
1050:

1052: JSR TEXOUT
1054: ASC”N:

TESTDISK,TD”

1056: BYT O

1058: .

1060: JSR CLRCHN
1062: LDX #1

1064: JSR CHKIN

1066:

1068:LO0P. JSR CHRIN

1070: JSR CHROUT

1072: CMP #13

1074: BNE LOOP

1076:

1078: JSR CLRCHN

1080: LDA #1

1082; JMP CLOSE

1084:

1086END

Programm 11

1000:

1002: ORG $065E

1004:

1006:COMBYT EQU $9DD8

1008:INTOUT  EQU $A45F

1010:

1012; JSR COMBYT

1014: Kleinanzeige aufgeben und in Kontakt
1016: treten zu anderen Usern.
::8;3 Folgende Rubriken k&énnen gewdhit
- werden:
1022: ® Biete Software oder Hardware
1024: ® Suche Software oder Hardware
1026:JU @ Tausch und Kontakte
1028: ® Verschiedenes
1030:
1032:
1034:
1036:Jq
1038:
1040: 1
1042:
1044
1046:
}838'EN Bestellkarte
1 Haben lhnen die Programme dieser
| Ausgabe von »Compute mit« gefallen?
Program
Wollen Sie sich das Eingeben ersparen
1000: und die Programme gleich l;ufféhig auf
1002 Kassette oder Diskette beziehen?
jore Dann sollten Sie diesse Bestellkarte nut-
1006: zen. Auch die Datentrager zu alteren
10081@ Ausgaben sind zum Teil noch zu be-
1010: ziehen!
1012:
1014:
1016:
1018:
1020: LUA $D3UU,X 1070: BYT # %00000000
1022: STA $3B00,X .1072:
1024: INX 1074: ; Zeichen 30
1026: BNE LOOP 1076: ; Pfeil nach oben
1028: RTS 1078:
1030: 1080: BYT #%01100110
1032END 1082: BYT # 9%00000000
1084: BYT # %01100110
1086: BYT # %01100110
1088: BYT #9%01100110
Programm 13 1080: BYT #%01110110
1092: BYT #%01101100
1000: 1094: BYT # %01100000
1002: ORG $38D8 ; 1096:
Zeichen 27 1098END

Zeichensatzdnderung beim
MP

801

34

S

Auch im Zeichensatz des Com-
modore-MPS-801-Druckers be-
finden sich keine der deut-
schen Zeichen (AUQ&6RS).
Aber wie auch schon im ROM
des Citizen-IDP-560-Druckers
(siche SA 4/89) kann man den

Zeichensatz dndern.

Beim MPS B01 befindet sich
das CHR-ROM (ebenfalls ein
EPROM 2732) auf einer Pla-
tine, die an der riickseitigen
Metallpiatte des Druckers be-
festigt ist. Die Platte, die leicht

an den Steckbuchsen fiir das
serielle Kabel zu erkennen ist,
ist zwischen der Gehiuseo-
berhéifte und der Gehduseun-
terhilfte eingeschoben. Das
EPROM liegt in der Mitte der
Platine, direkt bei der Andruck-

C16 - SA 5/89
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1084: 1082: JMP CLOSE
1066END 1084:
1086END
Programm 10
Programm 11
1000:
1002: ORG $065E 1000:
1004: 1002: ORG $065E
1006:SETLFS  EQU $FFBA 1004:
1008:SETNAM  EQU $FFBD 1006:COMBYT EQU $9DD8
1010:0PEN EQU $FFCO 1008:INTOUT  EQU $A45F
1012:CLOSE  EQU $FFC3 1010:
1014: 1012: JSR COMBYT

N 2 2 3 =35
< Z 3 S c o
= " g z il
5 3 2
2 2
]
O wad 2
0 Q O o 3
(o8 2 0 3 g
+ B3 & 2
i o ) =
'®) o 3
= E‘; § ®
’;1 X0 =
0O ~ ;;‘
g O34
£ =4
@ 2 @)
oQ
o 3
T —
: ) 35
i 24 %
3r2s
wevs LUA $USUU,A TU70: BYT # %00000000
1022: STA $3B00,X 1072;
1024: INX 1074: ; Zeichen 30
1026: BNE LOOP 1076: ; Pfeil nach oben
1028: RTS 1078:
1030: 1080: BYT #%01100110
1032END 1082: BYT # %00000000
1084: BYT #%01100110
1086: BYT # %01100110
: 1088: BYT #%01100110
Programm 13 1090: BYT # %01110110
. 1092: BYT #%01101100
1000: | 1094: BYT # %01100000
1002: ORG $38D8 ; 1096:
Zeichen 27 1098END

801

M

Auch im Zeichensatz des Com-
modore-MPS-801-Druckers be-
finden sich keine der deut-
schen Zeichen (AUQa(0RS).

Aber wie auch schon im ROM *

des Citizen-IDP-560-Druckers
(siehe SA 4/89) kann man den

Zeichensatzanderung
MPS

Zeichensatz andern.

Beim MPS 801 befindet sich
das CHR-ROM . (ebenfalls ein
EPROM 2732) auf einer Pla-
tine, die an der riickseitigen
Metallplatte des Druckers be-
festigt ist. Die Platte, die leicht

beim

an den Steckbuchsen fiir das
serielle Kabel zu erkennen ist,
ist zwischen der ‘Gehduseo-
berhélfte und der Gehduseun-
terhélfte eingeschoben. Das
EPROM liegt in der Mitte der
Platine, direkt bei der Andruck-

C16 - SA 5/89

walze des Papiertransports.

Die Matrix der Zeichen besteht
auch in diesem ROM aus jo-
weils sechs Bytes pro Zeichen.
Die Adressen fir die neuen
Zeichen sind - vorausgesetzt

die EPROM-Daten stehen ab’

$4000 im Speicher - die
folgenden:

GroSbuchstaben:

123, A = $4ba2 + $4da?
124, O = $4ba8 + $4da8
125, U = $4bae + $4dae

Kieinbuchstaben:

187, 4 = $4aa2
188, 6 = $4aa8
189, (i = $4aae
190, 8 = $4aba

Sonderzeichen:
64, § = $4900

TIPS & YRIGKS Il

Nun fehit nur noch die Még-
lichkeit, die CBM- und CBM-
DIN-Zeichensdtze zum Um-
schaiten in den Drucker einzu-
setzen. Aber auch das ist recht
einfach mit einem 28-poligen,
normalen EPROM-Sockel zu
machen. Es brauchen im Dru-
cker und am EPROM keine
Létarbeiten vorgenommen zu
werden, sondern nur am Adap-
tersockel (siehe Skizze).

Die EPROM-Daten stehen jetzt
nicht in einem EPROM 2732,
sondern in dem doppelt so
groien 2764. Der eine Zei-
chensatz wird von $4000 bis
$4fft und der andere von
$5000 bis $5fff gesetzt. Mit
dem Umschalter (1*UM) wird
der gewiinschte Zeichensatz
ausgewdhlt.

Eberhard Sirges

- Mit dieser Skizze diirfte beim Umbau eigentlich nichts schiefgehen.

24-polig

EPROM-SOCKEL

N

,EPROM 2764 (8KB) 28-polig
/

Statt EPROM 2732 (4KB)

’

5V

Platine

- —-Sockel im Drucker

24-polig

24

No—

L4
[ 4

Schalter

_--1C-Sockel 28-polig
- einfache Ausfiihrung

Sockel als Adapter
28-polig

C16 - SA 5/89
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lle Netzteile fir den
‘ \ C16/116/Plus/4 haben

eines gemeinsam: sie
gehen mit groBer Wahrschein-
lichkeit irgendwann kaputt.
Man kann sich geradezu dar-
auf verlassen. Irgendwann
starrt man fassungslos auf ei-
nen Bildschirm, der nichts
mehr anzeigt, und die rote
Leuchtdiode am Rechner ist er-
loschen. Mir persdhnlich istdas
nach einiger Zeit des Betriebs
bei meinem Plus/4 passiert. ich
arbeitete gerade so schén mit
meiner Textverarbeitung, als
plétzlich kaum sichtbare wol-
kenéhnliche Streifen iiber den
Bildschirm wanderten. Bevor
ich dazu kam, mir dariiber Sor-
gen zu machen, war der
Schirm mit einemmal erlo-
schen und eine Seite Text im
Datenhimmel,
Also: Treten bei lhnen mal un-
gewohnliche Erscheinungen
auf dem Bildschirm auf, so be-
deutet dies hdchste Alarm-
stufe!
Ich habe mein Netzteil selbst
repariert, wie auch schon das
eines Bekannten. Natiirlich
kann man das Netzteil auch in
einem Elektrogeschéft reparie-
ren lassen, dies kostet dann
aber meist so viel, da man da-
fur ein neues Netzgerit hitte
kaufen kdnnen.
Bevor ich beschreibe, wie man
die Reparatur vornimmt,
mochte ich vorausschicken,
daB ich kein Fachmann fir
Elektronik bin. Ich kann eine
Sicherung von einem Konden-
sator unterscheiden, und mehr
ist auch nicht notig in diesem

*

Fall. Desweiteren mochte ich
darauf hinweisen, da8 ich nur
die Beseitigung eines Stan-
dardfehlers beschreibe: es
kann durchaus sein (wenn
auch nicht sehr wahrschein-

lich), daB etwas anderes defekt

istl

Was man unbedingt braucht
ist: ein Létkolben, Loétzinn, ei-
nen mittleren Schraubendreher
und einen Seitenschneider
oder eine Kneifzange. Nun
geht's los., Der Stecker des
Netzteils wird aus der Steck-
dose gezogen (es sei denn, Sie
gehoren zu den abgehérteten
Bastlern, die es spannend fin-
den, ab und zu unter 220 Voit
zu stehen)l Dann odffnet man
mit dem Schraubendreher/
-zieher das Gehduse. Da man
hier vergeblich nach Schrau-
ben sucht, muB der Boden ab-
gehebelt werden. Das geht
ziemlich schwierig und es wer-
den mit ziemlicher Sicherheit
einige Streben abbrechen. Das
macht aber nichts, solange die

.Platine heil bleibt. Nachdem

man den Boden endlich abbe-
kommen hat, erblickt man ein
paar Kabel, eine Kunstharz-
masse, in die der Trafo ver-
senkt wurde (damit man nie

wieder an ihn herankommt),.

sowie die Unterseite einer klei-
nen Platine. Kurz, man sieht
eben das, was man sich bei
Commodore unter einem
Netzteil fir den Plus/4 vorge-
stelit hat.

Ein Teil dieser Platine ist braun
bis schwarz gerdstet. Aut der
gegeniiberliegenden Seite lie-
gen die Bauteile, die den Geist

22777222222222272222272222222222227

aufgegeben haben: vier zarte
Dioden. Um an die heranzu-
kommen, biegt man die Platine
vorsichtig hoch. Aber Achtung!
Bevor man sie hochbiegt, mu8
ein Beinchen des dreibeinigen
Bauteils (Spannungsregler)
abgelbtet werden, da es sonst
eventuell abbricht. AuBerdem
solite man nicht unbedingt ver-

“suchen herauszufinden, ob der

groBe, gelbe Kondensator noch
geladen ist (meistens ist er’s).
Die Platine biegt man sowaeit
hoch, bis sie fast senkrecht
steht. Die Dioden erkennt man
sofort: sie sind klein, schwarz
und wahrscheinlich ange-
schmort.

Ich habe es nun so gemacht,
daB ich beim ersten Mal mit
dem gedffneten Gerat zu ei-
nem Elektro-Geschift gegan-
gen bin und vier soiche Dioden
verlangt habe. Nachdem der
Verk#dufer einen mitleidigen
Blick auf das Schlamassel ge-
worfen hatte, gab er mir vier
stdrker dimensionierte Dioden
(3 Ampere). Das ist wichtig,
denn die Originaldioden sind
unterdimensioniert, was ja der
Grund fiir ihr Durchschmoren
ist. Das Stiick kostete DM 1.20.
Dann habe ich die Dioden aus-
getauscht, eine nach der ande-
ren. Eine nach der anderen
deshalb, weil man sie nicht be-
liebig einbauen darf. Eine Seite
ist ndmlich mit einem silbernen
Streifen bedruckt, und der muB
in eine bestimmte Richtung
weisen. Baut man die Dioden
falsch ein, so kann sich nach
dem Einschalten das Netzteil
oder gar der Computer in et-

was verwandeln, was man nur
noch als Computerschrott be-
zeichnen kann (macht auch
nicht alizuviel, in den Kleinan-
zeigenteilen von Fachblittern
wird eifrig nach Computer-
schrott gesucht). Nach dem
Austausch der Dioden wird die

Platine wieder zuriickgebogen, -

wobei darauf zu achten ist, daB
das abgeldtete Beinchen des
Spannungsreglers wieder sei-
nen Weg in die dazugehorige
Bohrung findet. Dann wird
auch das gelotet und die Gber-
stehenden Beinchen der Dio-

den- werden abgekniffen (mit

dem Seitenschneider). Auch
dabei sollte man aufpassen,
bei mir fliegen die abgezwick-
ten Stiickchen immer mit
Uberschallgeschwindigkeit
durchs Zimmer. Also nicht auf
Personen, Hauskatzen oder
Lautsprecher zielen! Nun
braucht nur noch der Boden
des Netzteils wieder aufge-
driickt zu werden und schon ist
man fertig.

Die Fachieute unter den Lesern
werden diesen Artikel mit
kopfschitteinden Grausen ge-
lesen oder sich totgelacht ha-
ben. Doch meine Methode
funktioniert. Trotzdem kann ich
keinerlei Garantie dafiir iiber-
nehmen, daB das auch bsi Ih-
nen der Fall sein wird. Ich finde
lediglich, daB DM 4.80 und eine
Arbeitszeit von knapp 'einer
Stunde den Versuch rechtferti-
gen, lhnen zu schildern, wie
man's selbst machen kann!

Peter Hakenjos

Erscheinungster.min fiir Heft 6 ist der 13. Oktober 1989 ¢
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Beim Spiel "The Galaxy
Master” geht es darum, die
Vorherrschaft in der Galaxis zu
erringen. Bis zu acht Spieler
konnen gleichzeitig teilneh-
men. Werden Sie der Meister
der Galaxie, indem Sie den
glinstigsten strategischen Weg
wihlen, um sich am Ende ge-
‘gen die anderen Mitspieler be-
haupten zu kénnen. Das heift:
Erobern Sie so viele Planeten
wie irgend moglich. Schlieen
Sie Biindnisse mit lhren Mit-
spielern (um sie bei nichster
Gelegenheit zu brechen, z.B.
durch Uberfalle auf Planeten
von Biindnispartnern) oder
kédmpfen Sie gegen Alles und
Jeden. Der Computer mischt
iibrigens auch mit...

Um lhre Ziele zu verwirklichen,
haben Sie einen langen Weg
vor sich. Sofern kein altes Spiel
fortgefiihrt werden soli, muB
zundchst die Anzahl der Spie-
ler (1-8), die Anzahl der Welten
in der Galaxie (20-90), daB
Spielende (beliebig, aber nicht
iibertreiben!) sowie die Spieler-
namen/Farben eingegeben
werden. Der Computer erzeugt
nun das Spielfeld, was je nach
Anzahl der Welten bis zu eini-
gen Minuten dauern kann. Nun
sehen Sie eine Tabelle vor
sich, in dar die wichtigsten Da:

[PREOGR/AMME

Herrsclher

¥ Gcles ¥

Universums

ten der Welten, wie Schiffspro-

" duktion, Besitzer und aktuelle

Flottenstérke aufgefiihrt sind.
Jede Welt bekommt eine feste
Nummer, so daB sie auch in
der Sternenkarte, die mit Taste
"S" aufgerufen werden kann,

2u finden ist. Weiterhin kann

mit den Cursor-Tasten inner-
halb der Tabelle geblttert
werden, um sich einen Uber-
blick zu verschaffen. Am
unteren Bildrand ist zu sehen,
welcher Spieler gerade an der
Reihe ist. Jeder Spieler kann
nun der Reihe nach seine Flot-
ten verschicken, indem er die

 Startwelt, die Zielwelt und die

Anzahl der Schiffe eingibt.
Jede Zahleneingabe wird mit
"RETURN” abgeschiossen,
Fehler werden abgefangen.
Die Ziffernanzeige ist wihrend

€-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM AN RNI NN T AR R b md o hndd <5>
20 REM *** MASTERS OF GALAXY *w= <96>
30 REM **»  BOOT-PROGRAMM  www <48>
40 REM wi» R <92>
50 REM *** (C) 1988 F. CRINS **w <87>
60 REM **¥ GRAF-MIRBACH 10 *ww <235>
70 REM **» 4045 NETTETAL 1 ww» <198>
80 REM LR e Y L A s 2t L iL <75>
90 €148>
100 COLOR4, 1:COLORO, 1 :)COLOR1,1:SCNCLR <61>
110 FORI=1TO8:KEYY, CHR$ (0) :NEXTI <40>
120 PRINT"POKE43, 65 :POKE44, 21 : POKES440, 0 : NEW

24>
130 PRINT"(EQ 2) LOAD" CHRS (34) "TGM. CHAR"CHR$
(34)",8,1" <115>
140 PRINT"{ DOWN4)LOAD"CHR$ (34) "TGM.MAIN"CHR$
(34)",8" £29>
150 PRINT“(DOWN#)RUN ¥ <3
160 COLOR1,7; PRINTTAB(S)"(DOhmnBOOTING(QEACE
1’,32113{ 1._9_PACE’) GALAXY( SPACEYMASTER(SPACE) .. .":CO

6>
170 POKE1319,19:POKE1320,13:POKE1321, 13:POKE
1322,13:POKE1323,13: POKE239 5 <242>

ENDE DES LISTINGS

C16 - SA 5/89

der Eingabe ausgeschaltet, um
die Eingabe vor neugierigen
Blicken zu schiitzen. Will ein
Spieler keine Eingabe mehr
machen, so bestétigt er die
letzte durch zweimaliges Driik-
ken von "RETURN" und der
Taste "J". Mit "2” kann man
die Transferzeit von einem
Planeten zum anderen erfah-
ren. Die Tasten "F” und "V”
geben Daten iiber die Fiotten-
verbande aus. Mittels der Tas-
te "H” schlieBlich gelangt man
in ein Hilfsmenii, welches wei-
tere Optionen bereithilt.

Wie bereits gesagt, existiert die
Maglichkeit, mit einem alten
Spielstand fortzufahren. Wihit
man im Hilfsmenii die Option
“Ende”, dann wird der aktuelle
Spielstand gespeichert, und
das Programm wird beendet.

Es ist auch méglich, daB ein
Spieler wahrend ein Spiel liuft
"aussteigt”, dazu dient die Op-
tion "Quit”. Auch ist es még-
lich, die Spielzeit zu dndern.
T Hinweise zur Eingabe:
Alle REMs kdnnen weggelas-
sen werden. Tippen Sie die drei
Basic-Teile mit dem Check-
summer ein, und speichern Sie
sie unter den folgenden Namen
auf Diskette ab:

TGM.BOOT

CHARGEN

TGM.MAIN

Nun den Rechner kurz aus-
schalten, POKE 43,1:POKE
44,32:POKE 8192,0: NEW ein-
geben und das Programm
CHARGEN laden. Dies wird
nun mit RUN gestartet, wo-
raufhin es die neuen Zeichen
abspeichert. Ist dies gesche-
hen, so kann das Spiel durch
Laden und Starten des Pro-
grammteils TGM.BOOT gestar-
tet werden,

Programmname: The Ga-
laxy Master
Computertyp: C16/116

mit 64K-RAM/Plus/a
Lauffdhig auf: Floppy
Besonderheiten: Strate-
giespiel fiir bis zu acht Mit-
spieler

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM **ﬁt**i*tﬂt***ihttf***ttt (5)
20 REM *** THE GALAXY MASTER **w <76>
30 REM *** 2EICHENGENENRATOR **w <174>
40 REM wxw wew <92>
50 REM *** (C) 1988 F. CRINS ¥w« <87>
60 REM **% GRAF-MIRBACH 10 ##» <235>
70 REM *** 4045 NETTETAL 1  #w#w <198>
80 REM *h***w**t***i***wt**iwtti <75)
90 <148>
100 "REM PRUEFT AUF UEBERSCHREIBSCHUTZ <169>
110 IFPEEK(44) >21THEN160 <120>
120 PRINT"(CLEARYPOKE43,1:POKE44, 22:POKE5632 ]
.0 :NEW" : PRINT"EINGEBEN ! * <132>
130 STOP <18>
140 - - €198>
150 REM M-CODE EINLESEN <44>
160 PRINT"(CLEAR DOWN3)BITTE(SPACE)WARTEN{SP
ACEY. .. <214>
170 RBSTORE240 <246>
180 FORI=900T0930 <192>
190 :READX:POKEYX, X * <147>
200 NEXT <74>
210 SYS900:REM ZEICHENSATZ AUS ROM HOLEN <34>
220 : <22>
37



l PREOCRAMME

230 REM M-CODE DATAS
240 DATA160.0,132,217,132,219,169,208,133,21
8.169,16,133,220,162,3,177,217

250 DATA145,219,200,208,249,230, 218,230, 220,
202,16,242,96

260 : ,

270 REM NEUE ZEICHEN EINLESEN

280 RESTORE380

290 FORJ=0TOB0

300 :READX:AD=4096+X*8

310 :FORI=0TO7

320 ::READX

330 ::;POKEAD+I,X

340 :NEXTI

350 NEXTJ

360 : :

370 REM ZEICHENDATAS

380 DATA64,0,15,63,255,195,153,145,137

390 DATA65,153,153,195,255,63,15,0,0

400 DATA66,0,15,63,255,231,231,199,231

410 DATA67,231,231,129,255,63,15,0,0

420 DATA68,0,15,63,255,195,153,249,243

430 DATA69,207,159,129,255,63,15,0,0

440 DATA70,0,15,63,255,195,153, 249, 227

450 DATA71,249,153,195,255,63,15,0,0

460 DATA72,0,15,63,255,249,241,225,153

470 DATA73,128,249,249,255,63,15,0,0

480 DATA74,0,15,63,255,129,159,131,249

490 DATA75,249,153,195,255,63,15,0.0

500 DATA76,0,15,63,255,195,153,159,131

510 DATA77.153,153,195,255,63,15,0,0

520 DATA78,0,15,63,255,129,153,243,231

530 DATA79,231,231,231,255,63,15,0,0

540 DATA80,0,15,63,255,195,153,153,195

550 DATA81,153,153,195,255,63,15,0,0

560 DATA82,0.15,63,255,195,153,153,193

570 DATA83,249,153,195,255,63,15,0,0

580 DATA84,0,4,64,0,0,16,0,0

590 DATA85,0,0,0, 16.0.0 4,0

600 DATA86,0,0,0,
610 DATA87,0,0,12
620 DATAG8,0,0,0
630 DATAB9,0,32
640 DATA90,0,0,4 !
650 DATA95,0,240,252,255, 195,153, 145,137
660 DATA112,153,153,195,285,252,240,0,0
670 DATA127,0,240,252,255,231,231,199,231
680 DATA124,231,231,129,255,252,240,0,0
690 DATA108,0,240,252, 255,195,153, 249, 243
700 DATA113,207,159,129,255,252,240,0.0
710 DATA123,0,240,252,255,195,153, 249,227
720 DATA101,249,153,195,255,252,240,0,0
730 DATA116,0,240, 252, 255, 249, 241, 225,153
740 DATA98,126,249,249,255,252,240,0,0
750 DATA97,249,153,195,255,252,240,0,0
760 DATA117,0,240,252,255,129,159,131,249
770 DATA118,0,240,252,255,195,153,159,131
7680 DATA103,153,153,195,255,252,240,0,0
790 DATA106,0,240, 252, 255,129,153, 243,231
800. DATA121,231,231,231, 255,252,240,0.0
810 DATA111,0,240, 252, 255,195,153,153,195
820 DATA107,153,153,195,255,252,240,0,0
830 DATA114,0,240,252,255,195,153,153,193
840 DATA110,249,153,195,255,252,240,0,0.
850 DATA91,0,0,5,21,85,85,85,85
860 DATA92,0,0,64,80,84,87,87,84
870 DATA93,0,0,0,0,0,0,240,60
880 DATA94,240,192,0,0,0,0,0,0
890 DATA96,240,63,15,0,0.0,0,0
900 DATA99.85, 85,245, 255,95, 85,2
910 DATA100,84,87,127,252,212,84,
920 DATA102.0,0,0,0,0,0,7,254
930 DATA104,0.0,0,0,0,15,248,1
940 DATA105.0,0,31,0,63,255,0,0
950 DATA109,0.0,255,3,192,254,15,7

960 DATA115,0,0,128,248,124,62,159,207

1‘
80,64

’

<8>
<150>

<134>
<63>
<58>
<115>
<226>
<28>
<95>
<228>
<137>
<110>
<117>

<163> .

<200>
<117>
<251>
<244>
<185>
<237>
<78>
<43>
<B86>
<58>
<156>
<38>
€138>
<193>
<123>
<36>
<221>
<104>
<148>
<68>
<215>
<121>
<77>
<42>
<44>
<41)>
£71>
<150>
<17>
<127>
<253>
<57>
<15>
<205>
<51>
£227>
<79>
<37>
<0>
<88>
<223>
€249>
<24>
<67>
<133>
<49>
<97>
<91>
<154>
<15>
<199>

<119>

<179>
<58>
<86>
<79>
<212>
<66>
<247>
<114>

970 DATA119,3,7,30,124,241,227,231,231
980 DATA120,224,135,26,113,199,31,63,63
990 DATA122,127,255, 255, 255, 255, 255, 254,252
1000 DATA125, 255, 255, 255,254,248, 227,15,124
1010 DATA126,243,231,143,60,240,195,15,60
1020 DATA28,207,207,15,62,2468,224,0,0
1030 DATAO,227,227,241,120,60,31,7,0

1040 DATA35,63,159,192,255,0,0,255,0

1050 DATA36,241,255,0,255,0, 0.255

1060 DATA37,192,7,30,248.0,0,0.0

1070 DATA38,60,240,192,0,0,0,0,0

1080 DATA39,0,0,0,0,0,3,63,240

1090 DATA40,0,0,12,32,1,4,0,50

1100 DATA41,0,32,66,4,16,0,56,2

1110 DATA42,4,66,2,16,3,128,16,1

1120 DATA43,0,4,0,17,0,130,16,0

1130 DATA44,0.0,0,64,64,0,32,64

1140 DATA45,0,196,0,3,16,8,0,17

1150 DATA61,66,50,0.34,194,16,0.10

1160 DATA47,160,104,120,120,144,3,80,2
1170 DATA58,5,128,135,0,112,2,192,197

1180 DATA59,0,16,0,112,128,0,0,0

1190 :

1200 REM M-CODE2 EINLESEN
1210 FORI=5120T05427

1220 :READX:POKEI, X

1230 NEXTI

11240 :

1250 REM M-CODE2 (BEFEHLE)

1260 DATA138,10,170,189,11,20,168,189,12,20,
96,0,12,40,12,60,12,120,12,160,12

1270 DATA200,12,240,12,24,13,64,13,104,13,14

4,13,184,13,224,13,8,14,46,14,88

1280 DATA14,128,14,168,14,208,14,248,14,32,1
5,72,15,112,15,152,15,192,15,134

1290 DATA173.132,171,133,174,120,32,134,20,2
02,32,155,20,198,173,166,173, 228

1300 DATA171,208,241,76,110,20,134,173,132,1

71,133,174, 120 166,173,32,134,20 0

1310 DATA232,32,155,20,230,173,166,173, 228 1
71,208,241,32,0,20,132,178,133.179

1320 DATA160,39.17?,178,197,174.240.4,169.32
,145,178,136,16,243,88,96,120,166

1330 DATA173,32,0,20,132,178,132,180,133,179
,41,3,9,8,133,181,166,173,96,32

1340 DATAO0,20,132,157,132,175,133,158,41,3,9
,8,133,176,160,39,177,157,145,178

1350 DATA177,175,145,180,136, 16, 245,96,32,0,
20,133,179.132,178, 160 39,169,32

1360 DthldS 178,136, 16 251 96,133,173,134,1
71,132,175,169,100,133.,174,165,171

1370 DATA41,31,201,25,144,2,233,25,170,32,0,
20,132,178,133,179,165,175.41,63

1380 DATA201,40,144,2,233,40,168,165,173,41,
15,201,6,144,4,233,6, 208, 248,201

1390 DATAB 208,6,38,173,176,2,169,4,24,105, 8
4,145,178,165,179,41,11,133,179

1400 DATA169,113,145,178,165,173,101,171,69,
175,170.165.173,101.175,69.171.168

1410 DATA165,171,101,175,69,173,133,175,134,
173,132,171,198,174,16,160,96

1420 :

1430 REM ZEICHENSATZ + M-CODE SPEICHERN

1440 PRINT" (CLEAR}M{(S0}*:REM MONITOR EIN
1450 PRINT"(DOWNS}S"+CHR$(34)+"TGM CHAR"+CHR
$(34)+",8,1000, 00,1534" :REM SAVE

1460 PRINT"(DOWW%)X" REM EXIT MONITOR

1470

1480 REM TASTENDRUECKE SIMULIEREN

1490 POKE1319,19:REM HOME

1500 FORI=1320T01324

1510 :POKEI,13:REM RETURN

1520 NEXTI

1530 POKE239,6:REM 6 TASTEN

ENDE DES LISTINGS

<244>
<171>
<37>
<166>
<50>
<57>
<52>
<250>
<3>
<139>
<254>
<i>
<164>
<40>
<230>
<84>
<88>
<104>
<85>
<228>
<33>
<214>
<228>
<45)>
<235>
<157>
<230>
€22>
<97>

<197>
<251>
<28>

<115>
<120>
<111>
<243>
<241>
<181>
<149>
<55>

<18>

<166>
<199>

£7>

<128>
<203>

€211>

<238>

<224>
<41>
<253>
<143>
<140>
182>
<173>
<9>
<30>

ARAAAAAEAAAAAARRARAAA AR AR AAAAAAEAAE AT A A AAARAAAAAARTAATIR AR AT AR ddkd
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PROGR/AMKME N

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

REM RNEERNANRA AN N RRNNNS NN

REM * THE GALAXY MASTER *

REM *AANANNkwk ANk AN AN AR NN

REM * VERSION 1.0 O
REM "hdrdh bk kA kAN v AN
REM * BY FRANK CRINS X
REM * GRAF-MIRBACHSTR. 10 *
REM * 4054 NETTETAL 1 H
REM X R awdhwhhk Ak Nk A NN NNk
10 :

11 CLR:GOT0773

VONOUDWN P

12" XD=WX% (WR) -WX% (WD) : YD=WY% (WR) —WY% (WD) : V=X

D*XD+YD*YD: V=INT(SQR(V) /16+.5) :RETURN

13 FM=INT (WS% (WD) +WI% (WD) *2+RND(1) *10+10)

14 FORI=0TOCP-1:WR=CP%(I)

15 IFW2%(WR) DFMTHENGOSUB169 :W2%(WR) =W2%(WR) -
FM:W3=W3-FM:CS% (WD) =CS% (WD) +FM: I=CP

16 NEXTI :RETURN

17 Z=0:FORWD=P1%(SC) TOP2%(SC) : IFCS% (WD) >OTHE
NNEXTWD : RETURN

18 IFWC% (WD) >0THENZ=Z+1 : NEXTWD : RETURN

19 GOSUB13: IFFZ=2000RW3< 1THENWD=WN

20 NEXTWD:RETURN

21 FORI=DTOCP-1:IFWD=CP%(I)ORW2%(CP%(I))<1TH
ENNEXTI : RETURN

22 WR=CP%(I) :FM=W2%(WR) : IFFM>VPTHENFM=VP

23 GOSUB169:CS% (WD) =(S% (WD) +FM: VP=VP-FM:W2%(
WR) =W2% (WR) -FM: W3=W3-FM

24 IFW2%(WR)<1THEND=D+1

25 IFFZ=2000RD=CP 0RW3<11HENI-CP :J=W2:22=1
26 IFVP<1THENI=CP

27 NEXTI:RETURN

28 V%=—~1:IFCD>SKTHENRETURN

29 FORJ=0TOSK: IFCE%(J) =WDTHENJ=SK : NEXTJ : RETU

30 IFCE%(J)=0THENV%=J

31 NEXTJ:IFV%=—1THENRETURN

32 CE%(V%)=WD:Z=10:W=0:CD=CD+1

33 Sogg-OTOCP—l:WRiCP%(J):GOSUBIZ:IFZ)VTHENZ
34 NEXTJ:CD%(V%)=W: CH% (V%) =2 : V%=0 : RETURN

35 IFFU=0ORW3<10RFZ=200THENRETURN

36 IFRND(1)>.4THEN41
3;Nsc=v5:eosunl7:Ex-ExORl:IFZ(PZ%(VH)THENRET
38 VH=VH+1:IFVH>8THENVH=0

39 IFPZ%(VH)=0THEN38

40 E=E%AND254:RETURN

41 V%=RND(1) *5+5: IFV%+FZ >200THENV%=200-F2
42 IFV%>FUTHENV%=FU

43 FORAN=1TOV%:WD=FU% (INT(RND(1) *FU) ) : IFCS%(
WD) >0THENNEXTAN : RETURN

44 GOSUB13: IFFZ~2000RW3< 1 THENAN=V%

45 NEXTAN:RETURN .

46 IFWZ%(P)<20RW3< 10RFZ=200THENRETURN

47 2Z=0:D=0:ZL=INT(RND(1)*11+.5) : IFZL=00RZL=
6THENW1=0:W2=CP-1:SW=1:60T054

48 IFZL=10RZL=7THENW1=CP-1:W2=0:SW=-1:G0T054
49 IFZ2L=20RZL=8THENW1=INT(CP/2) :W2=CP-1:5W=1
:GOSUBS54 ; W2=0: SW=—1 : IFZ2=0THEN54

50 IFZL=30RZL=9THENW1=INT(CP/2) :W2=0:SW=-1:G
0SUBS4 :W2=CP~1:5W=1: IF2Z=0THEN54

51 IFZL=40RZL=10THENW1=CP-1:W2=INT(CP/2) :SW=
-1:GOSUB54 :W1=0:SW=1: IF2Z=0THEN54

52 IFZL=50RZL=11THENW1=0:W2=INT(CP/2) :SW=1:G
OSUB54:W1=CP-1:SW=-1: IFZZ=0THEN54

53 RETURN

54 FORJ=W1TOW2STEPSW: IFW2%(CP%(J) ) +CS%(CP%(J
) ) >=0THENNEXTJ : RETURN

S5 WD=CP%(J) : VP=ABS (W2% (WD) ) ~CS% (WD) : GOSUB21
:NEXTJ : RETURN

‘$6 IFW3<10RFZ=200THENRETURN

57 FORWD=1TOWN: IFWC%{WD)=P ORCS% (WD) >OTHENNE

C16 - SA 5/89

<158>
<204>
<160>
<4>
<162>
<189>
<49>
<233>
<166>
<68>
<215>

<207>
<125>
<96>

<68>
<10>

<161>
<209>
<152>
<190>

<99>
<239>

<231
<45>
<225>
<246>
<21>
<86>

<91>
€127>
<42>
<223>

<199>
<35>
<203>
<56>

<134>
<94>

<139>
<116>
<215>
<112>

<38>
£72>
<201>
<160>

<221>.
<145>

<220>
<10>
£27>

<122>
<195>

<82>

62>
<106>

XTWD : RETURN
58 IFWS%(WD)>KG ANDWS% (WD) DWI% (WD) *STHENNEXT
WD : RETURN

59 FM=WS%(WD)+INT(RND(1)*10+20) :2=~10:W=0

60 FORI=0TOCP-1

61 WR=CP%(I) :GOSUB12:IF(FM+V*WI% (WD) )<W2%(WR
) THENIFZ >VTHENZ=V : W=WR

62 NEXTI:IFW=0THENNEXTWD:RETURN

63 WR=W:FM=FM+WI% (WD) *Z:GOSUB169: WZ%(WR)-WZ%
(WR)—FM:W3=W3—FM: CS% (WD) =FM

64 IFFZ=2000RW3< 1THENWD=WN:ZZ=~1

65 NEXTWD:RETURN

66 IFE%AND1~1THENGOSUB160

67 IFFZ=2000RW3<10RCD< 1THENRETURN

68 Z2=0:D=0:W2=5K: FORIJ=~0TOSK : IFCE%(J) =0THENN

- EXTJ:GOTO072

69 WR=CD%(J).:WD=CE%(J) : VP=W2%(WR)—WS% (WD) -WI
% (WD) *CH%(J) —-25

70 IFVP<ATHENVP=ABS(VP) :WD=WR:GOSUB21

71 NEXTJ

72 FORJ=0TOSK : IFCD%(J) < 1THENNEXTJ : RETURN

73 IFWC%(CD%(J))=PTHENCD=CD-1:CD%(3)=0:CE%(J
)=0:NEXTJ : RETURN

74 IFFZ=200THENNEXTJ:RETURN

75 WR=CD%(J) :WD=CE%(J) : FM=WS% (WD) +CH%(J) *WI%
(WD) +INT (RND (1) *10) +25

76 VP=W2%(WR)-FM: IFVP< OANDNOT ( (WS%(WR) SFM+KS
) AND (W3+CS% (WR) DFM) ) THENNEXT : RETURN

77 CD%(J)=0:CE%(J)=0:CD=CD-1:G0SUB169: IFW2%(
WR) >OANDVP< OTHENW3=W3-W2% (WR)

78 W2%(WR)=W2% (WR)~FM: IFVP Y0THENW3=W3-FM: NEX
TJ ; RETURN

79 IFFZ=200THENNEXTJ : RETURN

80 WD=WR:VP=ABS(VP) : GOSUB21 :NEXTJ : RETURN

81 P=PN+1:IFW2%(P)=00RFZ=200THENRETURN

82 POKEXR, 23:5YSDL : POKEXR, 24: SYSDL : E%=0

83 CHAR1,1,23,2F$(P) +P$+NP$ (P)+" (SPACE}. ..
84 CP=0:FU=0:W3=0: FORW=1TOWN

. 85 TFWC% (W)=0THENFU% (FU)=W: FU=FU+1 : NEXTW: GOT

090

86 IFWC%(W)< >PTHENNEXTW:GOT090

87 CP%(CP)=W:CP=CP+1:W2% (W) =WS% (W) — (WI%(W) *9
+KS) * (1+(WI%(W)=0))

68 IFW2% (W) >OTHENW3=W3+W2%(W)

89 NEXTW )

90 BA=BA%(P) : IFBA=0THENGOSUB101 : BA=VP

91 IFW2%(BA) >0THENW3=W3-W2%(BA)

92 W2%(BA)=WS%(BA)+WI%(BA) :W2%(0)=W2%(BA) -WN
*K2:W2% (BA)=W2% (BA) -WN*K1

93 IFW2%(0) >WS% (BA) THENW2% (0)=WS%(BA)

94 IFW2%(BA) >WS% (BA) THENW2% (BA)=WS% (BA)

95 W3%=W2%(0)-W2%(BA) : IFW3%< 0THENW3%=0

96 IFW2%(BA) >0THENW3=W3+W2%(BA) :GOT099

37 WD=BA : VP=ABS (W2% (BA) ) -CS%(BA) : IFVP< 1THEN9

98 D=0:G0SUB21 : IF2Z=1AND (CA%ORK%) =OANDCA< 1TH
ENRETURN

99 IFWZ%(0) >0ANDPH>2THENPH=2

100 ONPHGOT0103,109,113,123

101 VP=0:FORJ=O0TOCP-1:W=CP%(J) : IFWI% (VP)<WI%
(W) THENVP=W

102 NEXTJ:BA%(P)=VP:RETURN

103 KS=0:K1=2.5:K2=1:KG=30:GOSUB151 : IFZZ=1TH
ENRETURN

104 IFRND(1)<.7THENGOSUB106 : GOTO46

105 GOSUB46

106 W=BA:GOSUBS10:GOSUB17

107 IFZ=PZ%(SC) THENPH=2

108 GOSUB3S5: GOSUBS56 : GOTO66

109 KS=20:K1=5:K2=2.5:KG=30: IFWZ%(0) =~OTHENPH
«3:G0T0113

110 GOSUB151:IF2Z=1THENRETURN

é%éngRND(1)< . 7THENGOSUBA46 : GOSUB3S : GOSUBS6 : 6
112 GOSUB35:GOSUBS6 : GOSUBA46 : GOTO66

<150>

<133>

<11>
<44>

<238>
<101>

<110>
<40>
<235>
<163>
<115>

<122>

<233>
<15>
<93>
<109>

<202>
<117>

<124>
<39>
<209>

<250>
€122>
<29>
£155>
<62>
<60>
<128>

<206>
<113>

<28>

<199>
<137>
<180>
€205>

€218>
<16>

<205>
<117>
<148>

<65>

<83>
<167>
<253>

<39>
<122>

<161>
<33>
<0>
<116>
<132>
<110>

<183>
<107>

<28>
<77>

39
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113 K5=60:K1=10:K2=5:KG=50:G0SUB151: IFZZ=1TH
ENRETURN

114 IFRND(1)<.?THENGOSUB46:GOSUBS6 : GOTO116
115 GOSUBS6 : GOSUB46 .

116 IFWZ%(P)<2THENPH=4 :RETURN

117 IFW3<1THENRETURN

118 IFW3>50+WNTHENPH=4

119 W=0:FORI=0TOCP-1: IFW2%(CP%(I))<1THENNEXT
1:RETURN

120 WR=CP%(I):FM=W2%(WR) :W=W+1: IFW=CPTHENW=0
121 WD=CP%(W) :GOSUB169 : W2% (WR) =0 : IFFZ=200THE
NI=CP

122 NEXTI :RETURN

123 K5=80:K1=13:K2=7:KG=100:5K=8

124 CA%=CA%ORK%: IFCA%>0THEN129

125 IFWZ%(11) >0THEN129

126 IFRND(1)>.4THENRETURN

127 FORI=1TOPN:IFCT%(I) >INT (WN/20+1) THENK%=K
%ORC%(I) :WD=BA%(I) : GOSUB28

128 NEXTI : IFK%=0THENRETURN

129 ZP=~0:D=0:FORWD=1TOWN : P%=C% (WC% (WD) ) : IFP%
=OANDWC% (WD) < >11 THEN140

130 IFCA%ANDP%< >PXTHEN140

131 Z=10:W=0:FM=WS% (WD) +INT (10*RND(1) ) +25
132 FORI=OTOCP-1:WR=CP%(I) ;GOSUB12: F=FM+WI%(
WD) *V

133 IF(V<Z)AND( (W2%(WR) >F) OR(WS%(WR) >F+KS AN
DW3+CS% (WR) OF) ) THENZ~V : W=WR

134 NEXTI:IFW=OTHEN140

135 'FM=FM+WI% (WD) *2Z: WR=W: GOSUB169 : VP=W2% (WR)
~FM:ZP=1

136 TFW2%(WR) >0ANDVP< OTHENW3=W3-W2% (WR)

137 W2%(WR)=W2% (WR)—FM: IFVP >0THENW3=W3~FM: GO
TO140

138 VP=ABS(W2%(WR) ) —CS%(WR) : IFVP< 1THEN140
139 W=WD:WD=WR:GOSUB21 :WD=W

140 IFW3<10RFZ=200THENWD=WN:2Z=1

141 NEXTWD

142 GOSUB145:GOSUB46 : GOSUBS56 : GOSUB156

143 FORP=1TOPN: IF (K%ANDC% (P)=C% (P) ) AND (WZ% (P
) =0) THENK%=K%—C% (P)

144 NEXTP:CA%=0:RETURN

145 IFCA=00RW3< 10RFZ=200THENRETURN

146 W2=CA-1:CA=0:FORK=7T01STEP-2:FORJ=0TOW2:
F=CA%(J) :WD=FD%(F)

147 IF (WI%(WD)<J)OR(PH<4ANDWD=BA) THENNEXTJ, K
:RETURN

148 VP=W2% (WD) +CS% (WD) ~F5% (F) : IFVP<OTHENVP=A
BS(VP) :GOSUB21

149 NEXTJ : IFFZ=2000RW3< 10RD=CPTHENK=0

150 NEXTK:RETURN

151 IFCA%=0ANDCA=0THENZZ=0:RETURN

152 W3=W3+W3%:W2% (BA) =W2%(0) : D=0

153 IFCA%>0THENGOSUB124:22Z=1:RETURN

154 IFCA>OTHENGOSUB145 : IFFZ=2000RW3< 1THENZZ=
1 :RETURN

155 Z2=0:RETURN

156 IFZP=1THENRETURN

157 FORWD=1TOWN : P%=C% (WC% (WD) ) : IFP%=0ANDWC (
WD) < >11 THENNEXTWD : RETURN

158 IFCA%ANDP%< >P%THENNEXTWD : RETURN

159 GOSUB28:WD=WN : NEXTWD : RETURN

160 FORI=P1%(VH) TOP2% (VH) : IFWC%(I)=0THENWD=1
:GOSUB28 : IFV%=-1THENI =WN

161 NEXTI:RETURN

162 CHAR1,1,24," [TASTE]"

163 POKE239,0:WAIT239, 1:GETINS : RETURN

164 I1=0:22=0

165 I=I+1:IFI>WNTHENRETURN

166 IFWC%(I)=PTHENZZ=1:RETURN

167 GOTO165 '

168 IFFZ=200THEN:CHAR1, 20, 24, "RAUMLOTSENSTRE
IK" : PO%(0) =PN:GOT0163

169 F=FZ+1:WS% (WR) =WS% (WR) —FM: FC% (F) =P : FDX(F
) =WD : FS% (F) =FM

170 GOSUB12:FT%(F)=T+V:FZ=F:RETURN

171 2L=5

172 I=1:L=LEN(PRS$)

40

<170>
<81>
<103>

€238>

<212>
<137>

<153>
<23>

<75>
<116>
<146>
<61>
<31>
<251>

<223>
<140>

<72>
<185>
<185>
<28>

<189>

<1725

<143>
£59>

<212>
<124>
<219>
<134>
<137>
<65>

<148>
<131>
<247>

<145>
<372

<131>
<197>
<148>
<93>
<51>
<2>

<177>
<2452
<84>

<102>
£22>
<159>

<248>
<155>
<84>
<68>
<5>
<62>
<211>
<8>

<176>

<132>
<80>

<135>
<141>

173 J=I+39:IFJ>LTHENJ=L+1:GOTO175

174 IFMID$(PR$,J,1)<>" { SPACE)} "THENJ=J-1 :GOTO
174

175 CHAR1,1,ZL,MIDS (PR$,1,J-1) :2L=2ZL+1

176 IFJ<LTHENI=J+1:GOT0173

177 PR$="":RETURN

178 FU=0:FORF=1T0200: IFFC% (F)< >0ANDFT% (F)<=T
THENGOSUB183 ,

179 NEXTF:J=0:1=0:FORF=1T0200: IFFC%(F)=0THEN
182

180 I=I+1:IFFUC >0ANDFU%(J)=FTHENFU%(J)=1:J=J
+1: TFJ=FUTHENJ=0

181 FC%(I)=FC%(F) :FT%(I)=FT%(F) : FD%(I)=FD%(F
) : FS%(1)=FS%(F) : IFI< >FTHENFC% (F) =0

182 NEXTF:FZ=1:RETURN

183 W=FD%(F) : DE=WS% (W) : AK=FS%(F) :P=FC%(F) : PR
$="*: IFFU>90THEN188

184 IFP=WC% (W)ORWC% (W) >11THEN188

185 2Z=0:FORI=1TOPN+1 : IFW=BA%(I) THENZZ=1

186 NEXTI:IFZZ=OTHEN188

187 IFPH<4THENFU% (FU)=F:FU=FU+1:RETURN

188 IFP=PN+1THENCS% (W)=CS% (W) -FS%(F) : IFCS% (W
) COTHENCS% (W) =0

189 FZ~=F2-1:FC%(F)=0:I1FAK<1THEN234

190 SCNCLR:COLOR1,8,7:PRINT"(C040}";

191 PRINT"{RVSON SPACE11}SPACE(SPACE)—(SPACE
YCONTROLLER( SPACE11 RVSOFF}";

192 PRINT"((CU40}" :COLOR1,2,5

193 CHAR1,15,3, "WELT: " : PRINTW

194 IFWC%(W) >11THEN278

195 IFP=WC% (W) THEN259

196 GOT0207

197 I=0:COLOR4,3,2:ZL=8:A=AK:D=DE:GOSUB199:A
K=A:RETURN

198 I=0:COLOR4,6.2:2ZL=10:A~DE:D=AK:GOSUB199:
DE=A :RETURN

199 I=I+1:IFRND(0) >RND(0)ORA<1THENRETURN

200 A=A-1:IFZZ=0THEN:CHAR1,25,ZL,"" :PRINTA;"
(LEFT SPACE}"

201 IFI<DTHEN199

202 RETURN

203 ZZ=1:AH=AK:GOSUB197 : H=AK : AK=AH: GOSUB198 :
AK=H:COLOR4, 3,2:CHAR1, 25,8, *"

204 PRINTAK:"{LEFT SPACE}":COLOR4,6,2:CHAR1,
25,10, " :PRINTDE; "{ LEFT SPACE)":IFAK<1THEN23
7

205 IFDE<1THEN228

206 GOT0224

207 IFDE< 1THEN256 v

208 TFP< >11THENGOSUB292 : GOT0211

209 GOSUB296:ZL=2L+1:CHAR1,2,ZL, "" :PRINT"ALA
RM{ SPACE}AUF{ SPACE)WELT"W" ! ' : ZL=2L+1

210 ONINT(RND(0) *3+1)GOSUB298, 299, 355

211 ZL=2L+1:G0SUB306:G0SUB172:2L=2ZL+1

212 PR$=MID$ (STR$ (DE) ,2) : IFWC% (W) =OTHENPR$=P
R$+" { SPACEYNEUTRALE ( SPACE) RRUMSCHIFFE" : GOTO2
15

213 IFWC(W)=11THENPR$=PR$+"  SPACE) PIRATENSC
HIFFE":G0T0215

214 PR$=PR$+"{ SPACEYRAUMSCHIFFE({ SPACE}DES{SP
ACE} "+P$+NP$ (WC% (W) )

215 ONINT(RND(0)*4+1)G0OT0216,217,218,219

216 PR$=PR$+"{ SPACE)}STEHEN(SPACE)} ZUR{ SPACE}V
ERTEIDIGUNG{ SPACE)BEREIT! " : GOT0220

217 PR$=PR$+" { SPACE} STEHEN{ SPACE}ZUR{ SPACE}A
BWEHR({ 5PACE}BEREIT! " : GOT0220

218 PR$~PR$+" { SPACE}WERDEN{ SPACE)SICH(SPACE}
TAPFER( SPACE) ZUR{ SPACE) WEHR { SPACE) SETZEN . " : G
0T0220

219 PR$=PR$+"{ SPACE}VERTEIDIGEN { SPACE}DAS{SP
ACEYSYSTEM. © '
220 GOSUB172:GOSUB162:FORI=1T021 : POKEXR, 4: PO
KEYR, 24 : POKEAR, 32 : SYSDW: NEXT

221 CHAR1,1,8."ANGREIFER(SPACE2) : { SPACE} " +NP

.~

$(P)
222 CHAR1.1,10, "VERTEIDIGER: { SPACE} " +NP$ (WC%
(W))
223 CHAR1,25, 8;STR$ (AK) : CHAR1, 25, 10, STR$ (DE)

<180>

<96>
<55>
<1375
<85>

<128>
8>
<1>

<244>
<69>

<137>
<253>
<14>
<181>
<8>

<59>

<189>
£208>
<145

<206>
<149>
212>
<219>
<29>

<168>

<91>
<153>

<26>
<207>
<88>
<145>
€130>
<64>
<33>
<72>
<102>
<157>
<162>
<75>
<225
<216>

<10>
<193>

<89>
<1462

<182>
<iBl>
<85>

<203>

<68>
<117>
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224 IFRND(0)<.STHEN203

225 Z2=0:1IFRND(0)<100/ (AK+DE+1) *AKTHEN235
226 GOSUB197:IFAK<1THEN237

227 GOSUB198:IFDEC >0THEN224

228 ZL=12:COLOR4,1:PR$="DIE{SPACE)FLOTTE(SPA
CEYDES( SPACE} "

229 TFP=11THENPR$=FPR$+"PIRATEN" :GOT0231

230 PR$=PR$+P$+NP$ (P)

231 PR$=PR$+" { SPACEYHAT( SPACE} DIE{ SPACE)WELT

"+STR$ (W) +" { SPACE) EROBERT ., *

232 GOSUB172:G0SUB162:WS% (W) =AK: WZX (WC% (W) )=

WZ% (WC% (W) ) —1 : WCE (W) =P

233 W2%(WC% (W) ) =W2% (WCk (W) ) +1 : IFP=PN+1THENIF

WI%(BA%(P))<WI% (W) THENBA% (P)=W

234 RETURN .

235 GOSUB198:IFDEC 1THEN228

236 GOSUB197:IFAK< >OTHEN224

237 ZL=-12:COLOR4,1:ON(RND(0)*3+1)GOT0238, 242
. 248

238 PR$="WELT"+STR$ (W) +" { SPACEYHAT ( SPACE)SIC

H{ SPACE)ERFOLGREICH: SPACE)"

239 ON(RND(0)*3+1)G0T0240,241

240 PR$=PR$+"ZUR(SPACIDUEHR(QZA_§>GESETZT

GOT0255

241 PR$=PR$+"VERTEIDIGT. " :GOTO255

242 PR$="WELT"+STR$ (W)+" ( SPACEYHAT(SPACE}":0

N(RND (0) *4+1)G0T0243, 244, 245, 246

243 PRS-PR8+"DEN(éEZ.jDANGRIFF(éEAQET" :G0TO2

47

244 PR$=PR$+"DIE{SPACE)ATTACKE( SPACE} " :GOTO2

47

3357PRS-PR$+"DEN(_EZ_g?UEBERFALL(§Ez_gn“ :6OT
4

246 PR$=PR$+"DIE{ SPACE) ANGREIFER( SPACE}" =

'247 PR$=PR$+"ERFOLGREICH(SPACE) ABGEWEHRT. " :6

0T0255
2468 ON(RND(0)*3+1)G0OT0249, 250, 251

249 PR$=PR$+"DER{SPACE}UEBERFALL" :GOT0252
250 PR$=PR$+"DIE{SPACE)ATTACKE" :GOT0252

251 PR$=PR$+"“DER{SPACE)ANGRIFF"

252 PR$=PR$+"{ SPACE)DES{ SPACE) " : IFP=11THENPR
$=PR$+"PIRATEN" : GOTO254 ’

253 PR$~PR$+P$+NP$ (P)

254 PR$=PR$+" { SPACE) WURDE( SPACE) ERFOLGREICH(
SPACE)ABGEWEHRT. "

255 GOSUB172:WS%(W)=DE:GOT0162

gga GOSPB292:ZL=ZL+1 :ON(RND(0) *2+1)GOT0257, 2
257 PR$="HANDSTREICH{ SPACE) GELINGT! " :GOT0232
258 PR$="WELT"+STR$ (W) +" { SPACE}ERGIBT{ SPACE)
SICH{ SPACE}WIDERSTANDSLOS! " : GOT0232

259 gs%<w>-wsx<w>+nx :ON(RND(0) *3+1)GOT0260. 2
62,267

260 PR$=P$+NP$ (P) +" ( SPACE}HAT ( SPACE) SEINE( SP
ACE}WELT ( SPACEYMIT" +STR$ (AK) +" { SPACE} SCHIFFE
N{ SPACE) VERSTAERKT. "

261 GOSUB171:GOT0162

262 GOSUB296:2ZL=ZL+1:PR$="ES{SPACE)HANDELT(S
PACE)S1CH({ SPACEYUM({ SPACE} "

263 ONINT(RND(0)*2+1)GOT0264, 265

264 PR$=PR$+"EINE{SPACE}VERSTAERKUNGSFLOTTE"
:G0TO266

265 PR$-PR$+"BIN(SPACE)VERSTAERKUNGSKONTINGE
NTI!

266 PR$=PR$+"(SP%CE?DEb(SPACE)“+P$+NP$(P)+"
“.G0T0277

267£FOSUB29642L-2L+1:PRS-"DAS( 'PACE) SYSTEM( S
PACE}"

268 ONINT(RND(0)*2+1)G0T0269,270

269 PR$=PR$+"HEISST(SPACE} " :V%=1:G0T0271

270 PR$=PR$+"BEGRUESST { SPACE} " : V%=0

271 ONINT(RND(O0)*3+1)GOT0272,273, 274 =
272 PR$=PR$+"DIE(SPACE)VERSTAERKUNG® : GOT0275
273 PR$=PR$+"DIE(SPACE)VERSTAERKUNGSFLOTTE" ;
GOT0275

274 PR$=PR$+"DAS{SPACE)} VERSTAERKUNGSKONTINGE
NT*

275 PR$=PR$+" ({ SPACE}DES{SPACE)} “+P$+NP$ (P)
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<73>
<43>
<46>
<48>
<144>
<52>
<29>
<38>
<11>
<242>
<120>
<33>
<80>
<S>

<38>
<117>

<80>
<206>

<237>
<91>
<4>

<7>
<67>

<118>
<131>

<104>.

<127>
<204>

<36>
£52>

<41>
<208>

<182>
<85>

<244>
<B84>

<168>
<127>

<83>
<236>

<31>
<205>
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<34>
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€45>
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<144>
<126>
<203>

<176>
<130>

PREOGRAAMME

276 IFV%=1THENPR$—PR$+"(SF%CEﬂWILLKOMMEN

~277 GOSUB172:G0T0162

278 GOSUB296:ZL=ZL+1

279 PR$="DIE(SPACE}NAEHERKOMMENDE( SPACE}FLOT
TE( SPACE)DROHT{ SPACE} IN{ SPACE) EINE{ SPACE} SUP
ERNOVA { SPACE) ZU{ SPACE) FLIEGEN! "

280 GOSUB172:FM=AK

2681 WD=INT(RND(0)*WN+1) : IFWD=WTHEN281

282 ONINT(RND(0)*3+1)G0OT0284, 263, 285

283 PR$="DER({ SPACE)NAVIGATIONSCOMPUTER( SPACE
YLAEUFT{ SPACE} AMOK ! { SPACE} "

284 PR$=PR$+"DIE{ SPACE}PANIKSCHALTUNG { SPACE)}
DES{ SPACE}NAVIGATIONS" : GOTO286

265 PR$=PR$+"DIE(SPACE}NOTSCHALTUNG{ SPACE}DE
S{SPACE}NAVIGATIONS”

286 PR$=PR$+"COMPUTERS{ SPACE}2ZWINGT{SPACE}DI
E(SPACE)FLOTTE<swmcszUF{swncznsxuzuigrwcznu
EUEN { SPACE}KURS . { SPACE) ZIELWEL

287 PR$=PR$+STR$ (WD) : ZL=ZL+1: GOSUBI72

288 WR=W:GOSUB12:FC%(F)=P:FD%(F)=WD: PS%(P)-A
K:FT%(F)=T+V:FZ=F2Z+1
289 IFP=PN+1THENCS% (WD) =CS% (WD) +FM

290 IPP(>PN+1ANDWC%(WD)-PN+11HENCR*(CB)-P CA

=CA+1
291 GOT0162

292 ON(RND(0) *3+1)GOSUB293, 294, 295 : GOSUB162:
POKEXR, 24 : SYSDL : RETURN

293 GOSUB312:2L=2L+1 :GOT0355

294 GOSUB327:ZL=ZL+1:V%=0:GOT0343

29% GOSUB331 : ZL=ZL+1:GOT0355

296 ON(RND(0) *3+1)GOSUB312, 331,297 : GOSUB162:
POKEXR, 24 : SYSDL : RETURN

297 GOSUB327:2ZL=2ZL+1:V%=1:60T0343

298 GOSUB303:PR$=PR$+" ( SPACE} GREIFEN{ SPACEYA
N!*:GOTO172

299 ONINT(RND(0)*2+1)GOT0300, 301 -

300 PR$="ANGRIFF":GOT0302

301 PR$="UEBERFALL"

302 PR$=PR$+" { SPACE)DURCH{ SPACE} " : GOSUB303:P
R$=PR$+" ! " :GOTO172

303 ONINT(RND(O)*2+1)GOT0304,305

304 PR$=PR$+"PIRATEN" : RETURN

305 PR$=PR$+"PIRATENSCHIFFE" : RETURN

306 IFRND(0)<.5THENRETURN

307 PR$="WELT"+STRS (W)

308 ONINT(RND(0)*3+1)GOTO309,310,311

309 PR$=PR$+" { SPACE)GEHT{ SPACE) IN{ SPACE}VERT
EIDIGUNGSBEREITSCHAFT. " : RETURN

310 PR$=PR$+" ( SPACE}BEREITET{ SPACE}VERTEIDIG
UNGSMASSNAHMEN{ SPACE} VOR. " : RETURN

311 PR$=PR$+" { SPACE}BEREITET( SPACE}SICH{SPAC
E)}ZUR{ SPACE)VERTEIDIGUNG{ SPACEYVOR. " : RETURN
g;gleAK>4OOTHENPR$="GIGANTISCHE( SPACE)" :GOT
313 IFAK>250THENPR$="RIESIGE({SPACE)" :GOT0322
314 IFAK>150THENPRS="ENORM{SPACE}GROSSE(SPAC
E}" :GOT0322

315 IFAK>100THENPR$="GROSSE{SPACE}" : GOT0322
316 IFAK>SOTHENPR$="STARKE{SPACE}":G0T0322
317 IFAK>30THEN322

318 IFAK>20THENPR$="KLEINE{ SPACE)}" :GOT0322
319 IFAK>10THENPR$="MINI":G0T0322
320 IFAK>STHENPR$="MIKRIGE(SPACE}"
321 PR$="WINZIGE{SPACE)"

322 ONINT(RND(0) *2+1)GOT0323, 324
%gs PR$="EINE{ SPACE) " +PR$+"FLOTTE( SPACE} " : GO

326

324 TFLEN(PRS$)< >OANDLEN (PR$)< >4THENPR$=LEFT$
(PR$, LEN (PR$)-1) +"R{ SPACE} "

325 PR$="EIN{SPACE}"+PR$+"KONTINGENT( SPACE}"
326 PR$=PR$+"VON"+STR$ (AK) +" { SPACE) SCHTFFEN{
SPACE)NAEHERT{ SPACE) SICH({ SPACE} DEM{ SPACE} SYS
TEM" :GOTO171

327 ONINT(RND(0)*2+1)G0OT0328, 329

328 PR$="EINE{SPACE}NOCH{ SPACE}UNBEKANNTE({SP
ACE}FLOTTE" : GOT0330

329 PR$="EIN{SPACE)NOCH(SPACEYUNBEKANNTES { SP

ACEYKONTINGENT"

:6G0T0322
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<84>
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<169>

<64>
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<212>
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<191>
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<228>
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330 PR$=PR$+" ( SPACE}NAEHERT{ SPACE}SICH{ SPACE
}DEM({ SPACE} SYSTEM. " : GOTO171

331 PR$="DIE{SPACE)RAUMUEBERWACHUNG { SPACE)" :
ONINT (RND (0) *4+1)GOT0332, 333, 334, 335

332 PR$=PR$+"MELDET" : GOTO336

333 PR$=PR$+"SICHTET" : GOTO336

334 PR$=PR$+"ERSPAEHT" : GOTO336

335 PR$=PR$+"ENTDECKT"

336 PR$=PR$+" { SPACE}EINE"

337 ON(RND(0)*2+1)GOT0338, 339

338 PR$~PR$+"N"+STR$ (AK) +" { SPACE}EINHEITEN( S
PACE)STARKEN( SPACE}KONTINGENT, { SPACE}WELCHER
(SPACE)" :GOT0340 e o

339 PR$=PR$+STRS (AK) +" { SPACE) EINHEITEN{ SPACE
}STARKE { SPACE}FLOTTE, { SPACE}WELCHE ( SPACE} "
340 ON(RND(0) *2+1)GOT0341, 342

341 PR$=PR$+"SICH{ SPACE}DEM{ SPACE}SYSTEM{ SPA
CEYNAEHERT. " : GOTO171

342 PR$=PR$+"IN{ SPACE)DAS(SPACE}SYSTEM( SPACE
YEINDRINGT. " :GOTO171

343 ON(RND(0) *2+1)GOT0344, 345

344 PR$="DIE{SPACE}FLOTTE{SPACE}" :GOT0346
345 PR$="DER{SPACE}KONTINGENT{ SPACE}"

346. ON(RND(0) *4+1) GOTO347, 348, 349, 350

347 PR$=PR$+"IST"+STR$ (AK)+" ( SPACE) EINHEITEN
{ SPACE)} STARK" ; GOT0351

348 PR§=PRS+"BESTEHT( SPACE)AUS"+STRS (AK)+" (S
PACE)SCHIFFEN" : GOTO351

345 PR$=PR$+"UMFASST" +STRS (AK) +" { SPACE) SCHIF
FE" :GOT0351

350 PR§=PRS$+"UMFASST"+STRS (AK) +"{ SPACE) EINHE
ITEN"

351 IFV%=1THENPR$=PR$+".":GOTO172

352 ON(RND(0)*2+1)GOT0353, 354

353 PR$=PR$+" { SPACE}UND{ SPACE} " : GOT0358

354 PR$=PR$+" . { SPACE}"

355 ON(RND(0)*2+1)GOT0O356,357

356 PR$=PR$+"DIE{SPACE)FLOTTE{SPACE}" :GOTO35
8

357 PR$=PR$+"DER{ SPACE}KONTINGENT{SPACE} "
358 ON(RND(0)*2+1)GOT0359, 360

359 PR$=PR$+"STEHT{ SPACE}UNTER" : GOT0O361

360 PR$=PR$+"UNTERLIEGT"

361 PR$=PR$+" { SPACE) DER( SPACE}"

362 ON(RND(0)*4+1)GOT0363, 364, 365, 366

363 PR$=PR$+"BEFEHLSGEWALT(SPACE)} " :GOT0367
364 PR$=PR$+"LEITUNG{SPACE}" :GOTO367

365 PR$=PR$+"AUFSICHT{SPACE}" :GOTO367

366 PR$=PR$+"KONTROLLE{SPACE)"

367 IFP=11THENPR$=PR$+"EINES{SPACE}PIRATEN. "
:GOT0172 .

368 PR$=PR$+"VON{SPACE}"+P$+NP$ (P)+" . " :GOTO1
72

369 V=0 : ‘

370 GOSUB163: IFIN$=CHR$ (29) THENV%=1: GOT0408
371 IFIN$=CHR$(157)THENV%=1:GOT0410

372 IFIN$="S"THENGOSUB641 :GOSUB425: V%=1 :RETU
RN

373 IFIN$="V"THENGOSUB729:G0OSUB425: V%=1 :RETU
RN

374 IFIN$="H"THENGOSUB624:GOT0425

375 IFIN$="F"THEN:CHAR1,1,24, "FLOTTENZAHL: "+
STR$ (F2) : V%=1:G0T0O163

376 IFIN$="Z"THENGOSUB404:V%=1:RETURN

377 IFIN$=CHR$(145) THENGOSUB412:GOTO369 -
'378 IFIN$=CHRS (17) THENGOSUB415 : GOT0O369

379 GOTO382

380 V=0

381 GOSUB163

382 IFIN$=CHR$ (13) THENRETURN

383 IFIN$<"0"ORIN$>"9"THENV=-1:RETURN

384 V=V*10+VAL(IN$) : GOTO381

385 POKEXR, 23:SYSDL:POKEXR, 24: SYSDL: CHAR1,1,
23, ZF§ (P) +P$+NP$ (P) +" { SPACE} VON{ SPACE}WELT"
386 V%=0:60SUB369 : IFV%=—1THENRETURN

387 IFV%=1THEN385

388 IFV>OTHEN392

389 POKEXR, 23:SYSDL: POKEXR, 24 : SYSDL
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<224>

<241>
<237>
<208>
<27>

<61>

<208>
<222>

<191>

<211>
<195

<22>
<54>
<124>
<10>
<45>
<184>
<22>

<105>

€139>

<172>
<15>
<131>
<227>
<73>
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<59>
<129>
<169>
<202>
<159>
€220>
<12>
<44>
<32>
<46>
<155>

<46>
<189>
€188>
<77>
<103>
<18>

<1315
<138>

<226>

<1415

<124>
<90>

<219>
<199>
<219>
<20>

<158>
<190>

<58>
<137>
<211>
<35>
<1375

390 CHAR1,1,23,ZF$(P) +"EINGABE{ SPACE} BEENDEN
{SPACE) (J/N) ?{ SPACE} " : GOSUB?727 : IFIN$="J"THEN
RETURN

391 GOTO385

392 IFV<10RV>WNTHENGOSUB418:G0T0385

-393 IFWC%(V)<>PTHEN:CHAR1, 1, 24, "NICHT{ SPACE}

IHRE({ SPACE}WELT! " :GOSUB163: GOTO385

394 WR=V:CHAR1, 29,23, "NACH{ SPACEYWELT" : GOSUB
380

395 IFV<10RV>WNTHENGOSUB418:G0T0385

396 IFV=WRTHEN:CHAR1,1, 24, "NICHT{SPACE}MOEGL
ICH!":G0SUB163:60T0385

397 WD=V:CHAR1,1, 24, "SCHIFFE" :GOSUB380

398 IFV<K1THEN:CHAR1, 1,24, "GEISTERFLOTTEN{SPA
CEYNICHT{ SPACE}ERLAUBT! " :GOSUB163:GOTQ385
399 IFV>WS%(WR)THEN:CHAR1,1,24, "ZUVIELE( SPAC
E}SCHIFFE! " :GOSUB163: GOTO0385

400 FM=V:GOSUB168: IFWC%(WD)< >PN+1THEN402

401 CT%(P)=CT%(P)+1:IFCA<SOTHENCA%(CA)=F:CA%

=CA%ORC% (P) : CA=CA+1
402 IFFZ<200THEN385 )

403 RETURN

404 CHAR1,1,24,"ZEIT?" :GOSUB380: IFV< 10RV >WNT
HEN416

405 WR=V:CHAR1, 29,23, "NACH{ SPACE)WELT" : GOSUB
380 : IFV< 10RV >WNTHEN418

406 WD=V:GOSUB12:CHAR1,1,24, "TRANSFER" +STR$(
V+1) +" ( SPACE} JAHRE"

407 GOTO163

408 21=21+15:IF21+15>WNTHENZ1=WN~-14

409 GOT0425

410°21=21-15: IFZ1< 1 THENZ1=1

© 411 GOT0425

412 TFZ1=1THENRETURN ,

413 Z1=21-1:W=Z1:ZL=6:POKEAR, 93 :POKEYR, 6 : POK

EXR, 20 : SYSUP : GOSUB432

414 PRINTZFS (P) ; CHR$ (19) : RETURN

415 IFZ1+15>WNTHENRETURN

416 21=Z1+1:W=21+14:2L=20:POKEAR, 93:POKEXR, 6
:POKEYR, 20 : SYSDW: GOSUB432

417 PRINTZF$ (P) ; CHR$(19) : RETURN

418 CHAR1,1,24, "WELT{ SPACE}NICHT{SPACE}IN{SP

ACE)DIESER{ SPACE}GALAXTS! " ; GOSUB163

419 POKEXR,23:SYSDL:POKEXR, 24 : SYSDL : RETURN

420 V%=0:IFINT(T/4)=T/ATHENV%=1

421 FORW=1TOWN

422 TFV%=OANDWC% (W) =0THEN424

423 WS%(W)=WS% (W) +WI% (W)

424 NEXT:RETURN

425 SCNCLR:COLOR1,2,5:CHAR1, 3, 2, "JAHR{ SPACE)
: "+STR$ (T) : PRINT

426 PRINT"({SPACE SU S*6 CR S*10 CR S*7 CR S*
9 S

427 PRINT"{SPACE S- SPACEYWELT{SPACE 5- SPAC

E)YBESITZER{SPACE 5- SPACE}PROD.{SPACE S- SPA
CE}SCHIFFE{SPACE 5-}"

428 PRINT"{SPACE C} S*6 S+ S*10 S+ S*7 S+ S*
9 CW

429 FORI=Z1TOZ1+14:PRINT"{SPACE S- SPACE6 S=
SPACE10 S- SPACE7 S- SPACES S-)}":NEXT

430 PRINT"(SPACE 5J 5*6 CE 5*10 CE S*7 CE S*
9 5K

431 2L=5:FORW=21TOZ1+14:ZL=2L+1:G0SUB432:NEX

TW: RETURN

432 CHAR1,4,ZL,ZF$ (WC% (W) ) +RIGHTS (STRS (W), 2)

433 IFWC%(W)=0THEN:CHAR1,10,ZL,

“TURN

434 TFWC%(W)=12THEN:CHAR1, 10, ZL, SN$ : RETURN

435 CHAR1,10,ZL,NP$ (WC% (W) ) : SP=24-LEN (STR$ (W
I%(W)))

436 IFWI%(W)<>OTHENCHAR1,SP,ZL,STRS (WI%(W)) :
ELSECHAR1,SP+1,2L, " (S} "

437 IFW2%(W)=O0THEN:CHAR1,29,2L, "~{ SPACE}FREI
{ SPACE}-" : RETURN

438 8P=37-LEN(STR$(W2%(W))) :CHAR1, SP, 2L, STR$
(W2% (W) ) : RETURN

439 POKEXR, 23:SYSDL:POKEXR, 24:SYSDL:P=11: IFF
Z=200THENRETURN
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<43>
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<114>
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<20>
<152>

<109>
<104>
<34>
<1>
<110>
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<241>
<43>
<245>
<3>
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<248>
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<58>

<60>
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<251>
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20> -
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<34>
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€221>
<116>
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<175>
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<81>
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440 TF( (WN-WZ%(0)-WZ%(12) )/ (PN+1) %, 25) >=WZ%(
PN+1) THENGOSUB456 : TP=TP+1

441 IFWZ%(P)=0THEN4S4

442 VS=0:FORI=1TOWN: IFWC%(I)=PTHENVS=VS+WS%(
1) +WI%(I)

443 NEXTI

444 TFVSC100+WNTHENGOSUBA454 : GOTO446

445 TP=0

446 AN=2*INT(RND(1)*WZ%(P)+1) : I=0:J=0: IFAN+F
Z>200THENAN=200-F2

447 2Z=0:GOSUB165 ; IFZZ=0THENI=0: GOTO447

448 WR=I:IFI+1>WNTHENI=0

449 IFWS%(WR)<20THENA460

450 ‘WD=INT (RND(1) *WN+1) : IFWD=WRTHEN450

451 IFWC%(WD)=PN+1THENIFRND(1)< .8G0T0450

452 FM=INT (WS% (WR) *RND (1) +1) : GOSUB169

453 GOT0460

454 TP=TP+1:IFTP>PTTHENTP=0:GOSUB456

455 RETURN

456 AN=INT(RND(1)*WN/30+1) :J=1: IFAN+FZ>200TH
ENAN=200-FZ

457 WD=INT(RND(1)*WN+1) : IFWC% (WD) =PN+1THENIF
RND (1)< .8GOT0457

458 FM=INT(80*RND(1)+30) : FT=T+INT(RND(1)*4+1
) :FZ=FZ+1

459 FC%(FZ)=P:FS%(FZ)=FM:FT%(FZ)=FT:FD%(F2)=
WD

460 AN=AN-1:IFAN=OTHENRETURN

461 IFJ=0THEN447

462 GOT0457

463 IFWZ%(12)=WNTHEN467

464 IFWZ%(PN+1)=0ANDWZ% (P)=WN-WZ%(12) THENC=P
:GOSUB470 : IFZZ=0THEN472

465 I1FWZ%(PN+1)=WN-WZ%(12) THENC=PN+1: GOSUB47
0:IFZZ=0THEN472

466 RETURN

467 GOSUB639:COLOR1,3,5:CHAR1,5,5, “ALLE{ SPAC
[EYWELTEN{( SPACE) SIND{ SPACE) EXPLODIERT! "

468 CHARL,5,7,"ALLE({SPACE} IM{ SPACE} HYPERRAUM
{ SPACE)} BEFINDLICHEN"

4659 CHAR1,5,9, "SCHIFFE(SPACE) IRREN( SPACE}Z1E
LLOS{ SPACE} IM{ SPACE} ALL{ SPACE} . . . " : GOSUB162:
GOSUB509:GOT0709

470 22=0:FORI~1T0200: IFFC%(I)< >11ANDFC%(I)<>
CTHENZZ=ZZ+1

471 NEXTI :RETURN

472 GOSUB639:CHAR1,3,5,2F$(C)+P$+NP$(C) " "
473 CHARY, 3,7, "SI1E{ SPACE}HABEN ( SPACE}DIE{ SPA
CTHGALAXIE(STMCZDIM(SPACE)GRIFF'"

474 CHARI, 3,9, "SIE(SPACE)}SIND{SPACE}DER{SPAC
[EYMEISTER{ SPACE}DIESER"

475 CHARL, 3,11, "GALAXIE! { SPACEYHERZLICHEN( SP
ACE) GLUECKWUNSCH!

476 GOSUB162:GOSUBS09 : GOTO705

477 PRINT"{CLEAR)":FORP=0TOPN:PO%(P)=0:NEXT «
478 DO:P=INT (PN*RND(0)+1) : LOOPUNTILPO%(P)=0
479 PO% (P)=1:P0% (0)~PO%(0) +1: IFWZ%(P)=0 AND
PO%(0)<PNTHEN478

4B0 IFPO%(0)~PN AND WZ%(P)=0THEN483

481 Z1=SD%(P,1) :GOSUB425 : IFTN-T< 6THEN: COLOR1
.3,2:CHAR1, 18, 2, "ACHTUNG : { SPACE FLASHON}SPIE
LZEIT! ( FLASHOFF}" 3 }
482 GOSUB463:GOSUB385 : SD% (P, 1) =21 : IFPO% (0) <P
NTHEN478

483 GOSUB439:GOSUBS1

484 GOSUB420:GOSUB178 : GOSUB532: GOSUB617

485 FORW=1TOWN :W2% (W) =WS% (W) : NEXT : T=T+1

486 IFT<=TNTHEN477

)ENDE(SPACF)DURCH{SPACE)ZEIT{FZASHOFT?" :GOSU.
B162:G0T0705

488 2Z=0:V%=WN/9:W=0:FORI=0TO8:P2%(I)=3+RND(
0) *V%:W=W+PZ% (1) :NEXTI

489 IFW>WNTHEN492

490 V%=RND(0)*9: IFP2% (V%) +1 >15THEN490

491 PZ%(V%)=PZ% (V%) +1 :W=W+1 : IFW<WNTHEN490
492 IFW=WNTHEN495

493 V%=RND(0) *9: IFPZ% (V%) -1<0THEN493
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494 PZ%(V%)=PZ%(V%) -1 :W=W-1: IFW>WNTHEN493
495 W=1:FORSC=0TO8

496 IFPZ%(SC)=0THEN507

497 IF2Z=0THENWY%(W)=RND(0) *23+Y%(SC) :WX% (W)
=RND(0) *38+X% (SC)

498 W=W+1:IFPZ%(SC)=1THENS07

499 FORJ=1TOPZ%(SC)-1

500 IFZZ=1THENS506

501 WY%(W)=RND(0)*23+Y%(SC)

502 WX%(W)=RND(0) *38+X%(SC)

503 I=W-J

504 IFABS (WX%(W)-WX%(I))<4ANDABS (WY% (W) -WY% (
I))<BTHEN501

505 I=I+1:IFIKWTHEN504

506 W=W+1:NEXT

507 NEXT:GOT0530

508 POKE65298,192:POKE65299, 16 : RETURN

509 POKE65298,196 : POKE65299, 208 : RETURN

510 WE=W:FORZ=0T08: IFPZ*(Z)<WETHBNWE-WE—PZ%(
2) :NEXTZ : RETURN

511 SC=Z:Z=9:NEXTZ:RETURN

512 FORW=1TOWN

513 IFRND(0)<.1THENS16

514 WI%(W)=WI%(W)+1:IFWI% (W) >9THEN516

515 IFRND(0)<.7THENS14

516 NEXT:RETURN
gl?sFORI-lTOPN+1:W-BA%(I):WS*(W)-WN*IO:FORJ-
-0TO!

518 IFRND(0)<.2THENWS%(W)=WS%(W)—-10*RND(0) :G

0T0520
519 WS%(W)=WS% (W) +10*RND (0)

520 NEXTJ,I

521 FORW=1TOWN

522 WS% (W) =WS% (W) + (WI% (W) +3) *RND (0)

523 IFRND(1)<.77THENS22

524 W2%(W)=WS% (W)

525 NEXTW:RETURN

526 FORP=1TOPN+1:WZ%(P)=1

527 W=INT (RND(0) *WN+1) : IFWC% (W) < >0THEN527
528 WI%(W)=20:WC%(W)=P:BA%(P)=W:NEXT

529 FORP=~1TOPN:SD%(P,1)=1:NEXT:W2%(0)=WN-PN-
1:RETURN -

530 W=1:FORI=0TO8: IFPZ%(I) >0THENP1%(I)=W:P2%
(1)=W+PZ%(I)-1:WeW+PZ%(I)

531 NEXTI :RETURN

532 V%=0:AN=INT(RND(0)*10) : IFAN=0ANDFU=0THEN
RETURN

533 FORJ=1TOAN

534 SCNCLR:COLOR1, 2,5:PRINT" ( C040}";

535 PRINT" (RVSON SPACE2)SPACE-CONTROLLER{SPA
2:32:(bPACE)SONDERMELDUNG(SPACE)*(SRACE? RUS
536 PRINT"(CU40)"
ggggIFFU>OTHENON(RND(O)*2+1)GOSUB§94 564:GOT
ggasgg(RND(O)*7+1)Gosuns43 ,564,585,575,592,6
539 IF(J=AN)ANDFU< >0THENJ=AN-1

540 NEXTJ

541 IFV%=OTHEN:CHAR1,S5, 10, "KEINE{ SPACE) BESON
DEREN{ SPACE} EREIGNISSE" : GOSUB162

542 RETURN

543 IFRND(0) >.3THENRETURN

544 W=INT (RND(0) *WN+1) : V=RND(0) /2 : IFWC% (W) =1
2THENRETURN

545 CHARI,1,5, "DIE{ SPACE}RAUMHAEFEN{ SPACE) AU
F{SPACE)WELT" +STR$ (W) +" { SPACE}WURDEN{ SPACE}D
URCH" : PRINT

546 IFV<.25THENPRINT"{SPACE}LEICHTE";
547 IFV>. 24THENPRINT“(SPAC‘E)SCHWERE"'

gzg}ERINT”(SPACE)BEBEN(SPACE)ERSCHUETTERT {D
549 V=INT(V*WS%(W))

550 PRINT" { SPACE}"P$;NP$ (WC%(W) ) " { SPACE)VERL
OR"V"SCHIFFE."

551 WS%(W)=WS%(W) -V :V%=U%0R1 : GOT0162

552 IFRND(0)< .90RFZ=200THENRETURN

5353 WR=INT(RND(O) *WN+1) :WD=INT (RND(0) *WN+1) :
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<116
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B PROGRAMME

IFWR=WDTHENS553

554 IFWC%(WR)=12THENSS3

555 P=WC%(WR) :FM=WS% (WR) : IFP=0THENP=11

556 GOSUB169:IFWC%(WR)=PN+1THENCS% (WD) =CS% (W
D) +FM

557 PRINT"{SPACE}KATASTROPHENMELDUNG: { SPACE
RED} *{ SPACE}SYSTEMALARM( SPACE}* (L. GRN}"

558 PRINT"{ DOWN SPACE}DIE{SPACE}SONNE{SPACE}
VON{ SPACEYWELT" ;WR; “WURDE(SPACE)ZU(SPAC%?EIN
ER-'

559 PRINT"(DOWN SPACE}" ;SN$:PRINT"{DOWN SPAC
E}DIE(SPACE)STATIONIERTE( SPACE} RAUMFLOTTE"
560 PRINT" { DOWN SPACE}FLUECHTETE{SPACEYNACH{
SPACE}WELT" ; WD

561 IFWC%(WD)=PN+1ANDWC%(WR)< >PN+1THENCA%(CA
)=F:CA=CA+1l

562 W2%(12)=WZ%(12)+1: wzx(wcx(WR))-wzx(WCx(w
R))-1:WC%(WR)=12:GOSUB162

563 V%=V%OR1 :RETURN

564 IFRND(0)<,60RV%AND1280RFZ=0THENRETURN
565 V%=V%0OR128

566 PRINT"({SPACE)}DIE{SPACE}RAUMFAHRT-KONTROL
LE{ FﬂCE}(RK"CHRS(RND(O)*9+49)")(QEACE)MELDE
T Ll

567 PRINT" (DOWN SPACE)KOSMISCHE(SPACE)}STUERM
E{ SPACE)}STOEREN{ SPACE}DIE{ SPACE} TRANS-"

568 PRINT" {DOWN SPACEYMISSION{SPACE}FOLGENDE
R{ SPACE}FLOTTENVERBAENDE: { DOWN} " : ZL=10

569 IFFU>O0THENFORI=0TOFU-1:F=FU%(I) :G0T0571
570 FORF=1TOFZ:IFRND(0)<.7THEN574

571. CHAR1,1,2L,"" PRINT"VERBAND“F“ “FS%(F)"S
CHIFFE(SPACE)["NPs(FC%(F))“]"

572 ZL=ZL+1:FT%(F)=FT%(F)+1: IFZL{23THEN574
573 GOSUB162:2L=22:POKEAR, 32; POKEXR, 10: POKEY
R, 23:8YSDW

574 NEXT:CHAR1, 1,23, "TRANSFERZEIT(SFZQ!?+1(§
PACE}YRUNDE" : FU=0:GOT0162

575 IFFZ=00RRND(0) >.4THENRETURN

576 F=INT(RND(0)*FZ+1) :V=INT(FS%(F)*RND(0)/2.
+1)

577 PRINT"{SPACE}DIE{SPACE}NACHRICHTENAGENTU
R{ SPACE}NOVA{ SPACEYMELDET{ SPACE}DAS"

578 PRINT" { DOWN SPACE)MYSTERIOESE(SFZCE?VERS
CHWINDEN{SPACE}VON" : PRINT

579 PRINTV"SCHIFFEN({(S; AgﬁﬂDES(SFﬂCZW"PS'NPS(
Fc%(F) ) " "

580 PRINT"(DOWN SPACE)DIE(SPACE)SCHIFFE(SPAC
E)VERSCHWANDEN{SPACE)AUS(SPACE)EINEM"FS%(F)
581 PRINT"(DOWN SPACE}EINHEITEN{SPACE)STARKE
N{SPACE}KONTINGENT!'"

582 IFFC%(F)-PN+1THENCS%(FD%(P))-CS%(FD%(F))
-V

583 FS%(F)=FS%(F)-V:IFF53%(F)<1THENFC% (F)=0
584 V%=V%0R1:GOT0162

585 IF(V%AND64)ORFZ=00RRND(0) >.7THENRETURN
586 V%=V%OR64:PRINT"{SPACE}EINE(SPACE}UNERKL
AERLICHE({ SPACE}ERSCHUETTERUNG { SPACE}DES"

587 PRINT"{DOWN SPACE)RAUM-ZEITGEFUEGES({SPAC
E}BESCHLEUNIGTE({ SPACE}DEN"

588 PRINT"{DOWN SPACE)REST—TRANSFER(SPACE)AL
LER{ SPACE} IM{ SPACE}MOMENT{ SPACE} IM{ SPACE} PACETRAU
"ll

589 PRINT"{DOWN SPACE)}BEFINDLICHEN(SPACE)}FLO
TTEN({( SPACE}UM{ SPACE) 100%{ SPACE) ! "

590 FORF=1TOFZ:IFFT%(F) >TTHENFT%(F)=. , 94T+ (FT
%(F)~-T)/2

591 NEXTF:G0TO0162

592 IFRND(0)<.60RFZ=0THENRETURN

593 F=INT(RND(0) *FZ+1) :GOTQ595

594 FU=FU-1:F=FU%(FU)

595 WD=INT(RND(0) *WN+1) : IFPH>2ANDRND(0)< .3TH
EN601

596 PRINT"{SPACE}VERBAND"F"HAT{SPACE)NAVIGAT
IONSPROBLEME! "

$97 PRINT" ( DOWN SPACE}DURCH{ SPACE}EINEN{SPAC
g)?EHLER(&EACE)IM(SPACE?LEITSYSTEM(SPACE)IST

598 PRINT"{DOWN SPACE)DIE{SPACE}FLOTTE(SPACE

<109>
<212>
<85>
<55>

<233>

<10>

<190>

<193>
<83>
<100>
<65>
<15>
<253>
<74>
<170>
<219>
<250>
<97>

<108>
<85>

<30>

<209>
<1925

<36>
<42>
<1795
<63>
<73>
<200>
<217>
<85>
<189>
<50>
<35>

<142>

<235>
<242>
<121>
<200>
<130>
<176>
<224>
<116>

<204>

<167>

YDES{ SPACE) "P$" { LEFT} S{ SPACE)} "NP$ (FC%(F) )
599 PRINT"{DOWN SPACE}VOM(SPACE}YKURS{SPACE}A
BGEKOMMEN { SPACE}UND { SPACE} STEUERT { SPACE}NUN"
600 PRINT"{DOWN SPACE}AUF{SPACE}WELT"WD"ZU."
: V%=V%0R1 : GOSUB162

601 WR=FD%(F) : GOSUB12:FD%(F)=WD:V=V+FT%(F)
602 IFFC%(F)<>PN+1ANDWC% (WD) =PN+1THENCA%(CA)
=F:CA=CA+1 -

603 IFFC%(F)=PN+1THENCS%(WR)=CS%(WR)-FS%(F) :
CS% (WD) =CS% (WD) +FS% (F)

604 FT%(F)=V:RETURN

605 IFRND(0)<.70RFZ=00RFZ=200THENRETURN

- 606 F=INT(RND(0)*FZ+1) :FM=INT (FS%(F)/2*RND(0

)+1)

607 PRINT"{SPACE)}WEGEN{SPACE}TRIEBWERKSSCHAD
EN{SPACE}BLEIBEN"FM

608 PRINT'{DOWN SPACE)}SCHIFFE(SPACE}DES{SPAC
E}'"P$;NP$ (FC%(F))

609 PRINT"{DOWN SPACE}ZURUECK.

610 IFFM=FS%(F)THEN613

611 PRINT"{DOWN SPACE)DIE{SPACE)SCHIFFE(SPAC
E}BEFANDEN{ SPACE}SICH{ SPACE} IN{ SPACE)EINEM"
612 PRINT"{DOWN SPACE)}"FS%(F)"SCHIFF{SPACE}S

- TARKEM({ SPACE}KONTINGENT. *

613 PRINT" {DOWN SPACE) TRANSFERZEIT{SPACE}+1(
SPACE)RUNDE"

614 FS%(F)=FS%(F)-FM: IFFS%(F)=0THENFT% (F)~FT
% (F)+1:FS%(F)=FM:GOTO616

615 FZ=FZ+1;FC%(FZ)=FC%(F) : FD%(FZ) =FD%(F) : FS
%(F2)=FM: FT%(FZ)=FT%(F) +1

616 V%=V%OR1:G0T0162

"617 PRINT"{CLEAR}" :TFFZ<(2THEN621

618 CHAR1,1, 12, "ANMERKUNG{ SPACE}DER{ SPACE)}FL
UGLOTSEN: " : PRINT
619 PRINT" {DOWN SPACE}AUSLASTUNG{SPACE}DER(S

" PACE}YKONTROLLKAPAZITAET"INT(F2/2) “{LEFT}%"

620 GOT0162

621 CHAR1,1,12,"DIE{SPACE)RAUMAGENTUR({SPACE)
NOQUI { SPACE}MELDET : " : PRINT

622 PRINT'" {DOWN SPACE) INTERSTELLARVERKEHRSRA
TE{ SPACE} GLEICH{ SPACE}NULL!"

623 GOTO162

624 SCNCLR:COLOR1,2,5:PRINT" { DOWN SPACE}FUNK

- TIONEN{ DOWN} "'

625 PRINT" { SPACE} (W] { SPACE}YWEITERSPIELEN"

- 626 PRINT"(SPACE} {S] { SPACE)STERNENKARTE"

627 PRINT"{SPACE} [R] { SPACE}YREGELN"

628 PRINT" { SPACE) [Q] { SPACE)QUIT{ SPACE) "P$ ;NP
$(P)

629 PRINT"{SPACE} [Z){ SPACE)ZEITAENDERUNG"
630 PRINT"{SPACE) (E) { SPACE}ENDE"

631 GOSUB163:V%=1

632 IFIN$="W"THENRETURN

633 IFIN$="S"THENGOSUB641

634 IFIN$="R"THENGOSUB850

635 IFIN$="Q"THENGOSUB656 : IFIN$="J"THENVX=~1
: RETURN

636 IFIN$="E"THENGOSUB666

637 IFIN$="Z"THENGOSUB661

638 GOTO624

639 SCNCLR:GOSUB508:POKEAR, RND(0) *255+1 : POKE
XR,RND(0) *255+1

640 POKEYR,RND(O0)*255+1 : SYSBG : RETURN

641 SC=SD%(P,0) - i

642 DO:GOSUB639: IFPZ%(SC)=0THEN645

643 FORI=P1%(SC)TOP2%(SC) :PL=INT(I1/10) :PR=I-
PL*10

644 CHAR1,WX%(I)-X%(SC) .WY%(I)-Y%(SC), ZFS(WC
%(1))+PL$ (PL)+"{UP}"+PR$ (PR) : NEXTI

645 CHARI,16,24,"":PRINT" {WHITE RVSON}<"SC+1
"{ LEFT SPACE}>{RVSOFF}";"

646 DO:GOSUB163

647 IFIN$=CHR$(13)THENSD%(P,0)=SC:GOSUB509:E
XIT

648 IFIN$=CHR$(145) THENSC=SC~3:EXIT

649 IFIN$=CHR$(17)THENSC=SC+3:EXIT

650 IFIN$=CHR$ (29) THENSC=SC+1:EXIT

<220>
<94>

<32>
<70>

<4>
<11>
<2115
<10>
<1315
<93>
<455
<191>
<201>
<133>
<182>
<247>
<57>
<160>
<221>
<211>

<27>

<225>
<195>

222>

<199>
<198>

<122>

<150>.
'€145>.

<226>

<211>
<76>
<165>
£72>
<51>
77>
£92>

<94>
71>
<154>
<219>

213>

<191>
<183>
<49>

<247>
<126>

<43>
<146>

<171>
<28>
<98>
£89>
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651 IPIN$'CHR$(157)THENSC-SC-1 EXIT

652 LOOP

653 IFSC>8THENSC=SC-9

654 IFSC<OTHENSC=SC+9

655 LOOP UNTIL IN$=CHR$(13):RETURN

656 GOSUB726: IFIN$="N"THENRETURN

657 F=FZ:FORI=1TOF: IFFC%(F)< >PTHEN659

658 FC%(I)=FC%(F) :FT%(I)=FT%(F) :FS%(I)=FS%(F
) :FD%(I)=FD%(F) : F=F-1

?53 NEXT : FZ=F : FORW=1TOWN : IFWC% (W) =PTHENWCS (W
360 NEXT :WZ% (0) =W2% (0) +WZ% (P) : W2% (P)=0:RETUR

gg}"PRINT"(CZEaR DOWN} ZEIT{ SPACE} AENDERN{ DOW
662 PRINT"DAS{SPACE}NAECHSTE(SPACE) JAHR{ SPAC
E)IST";T+1:PRINT"SPIELENDE{ SPACE) I! IST{SPACE)T
M{ SPACE}JAHRE" ; TN

663 INPUT"{ gmnNEUES( SPACE}SPIELENDE" ; INS: T
N=VAL(INS$)

664 IFTN=0ORTN< TTHEN661

665 RETURN

666 PRINT"(CLEAR 3 SPACE)R) { E}SPIELS
Tmn(smcmspmcnﬁﬂi SPACEYA) (SPACE

667 PRINT"{DOWN SPACE}B) (SPACE}AUSWERTUNG"
668 GOSUB163:IFIN$="A"THEN671

669 IFIN$="B"THEN704

670 GOT0668

671 SD%(P,1)=Z1:G0SUB726 :GOT0903

672 PRINT"(CLEAR DOWN3 SPACE)}BITTE{SPACE}LEG
EN{ SPACE)}SIE{ SPACE} EINE{ SPACE)} DISKETTE( SPACE
YEIN" :PRINT

673 PRINT" ( SPACE)UND( SPACE} DRUECKEN ( SPACE)SI
E{ SPACE}EINE{SPACE)TASTE. " : GOSUB162 : GOSUBS00
674 OPEN1,8,15,"S:TGM.GAME" :OPEN2, 8, 2, "TGM. G
AME,W, 8"

675 PRINT“{CLEAR DOWN3 SPACE}BITTE(SPACE}WAR
TEN{(SPACE} .. ." :P$=CHR$(13)

676 PRINT#2,STR$(T) ;P$:STRS$ (TN) ;P$;STR$ (PN) ;
P$;STRS (P)

?27 FORI=0TO11: IFNP$ (I)=""THENNP$ (I)="(SPACE
678 NEXTI

679 FORI=0TO11:PRINT#2,NP$(I) :NEXTI

680 FORI=OTOPN:PRINT#2,STR$(PO%(I));P$:STRS(
SD%(I,0))
gg%IPRINT*Z.STRS(SD%(I.1));Ps;STRS(CTt(I)):N
682 FORI=0TO12:PRINT#2,STR$ (W2%(I)) :NEXTI
683 PRINT#2, STR$ (WN)

684 FORI=1TOWN

685 PRINT#2,STR$ (WX%(I)) ;P$:STRS (WY%(I));P$;
STR$ (WI%(I)) ;P$;STR$ (WCH(I))

686 PRINT#2,STR$ (W3%(I)) ;P$;STR$ (W2%(I));P$;
STR$ (CS%(1))

687 NEXTI

688 PRINT#2,S5TR$ (FZ) : IFFZ=0THEN693

689 F=0:FORI=1TOFZ

690 F=F+1:IFFC%(F)=0THEN630

~691 PRINT#2, STR$ (FC%(F)) ;P$;STR$ (FS%(F) ) ;P$:
STR$ (FD%(F) ) :P$; STR$ (FT%(F) )

692 NEXTI

693 FORI=OTOB:PRINT#2,STR$(PZ%(I)) :P$;STR$(C
E%(1));P$:STR$(CDH(I))

694 PRINT#2,STR$ (CH%(I)) :NEXTI

695. FORI=1TOPN+1 : PRINT#2, STR$ (BA%(I)) :NEXTI:
PRINT#2.STR$ (PH) ; P$:STR$ (TP)

696 PRINT#2,STR$(KS) ;P$;STR$ (K1) ; P$;STR$ (K%)
;P$;5TR$ (CA%) ; P$;:STR$ (CA)

697 PRINT#2,STR$(VH) ;P$;STR$ (K2) ;P$;STR$ (CD)
;P$:STR$ (SK) ; P$;:STR$ (PT)

698 IFCA>0THENFORI=OTOCA-1:PRINT#2,STR$ (CA%(
1)) :NEXTI -

gﬁgofORI-1T011~PRINT#2 ,2F$ (1) :NEXTI : IFGA=1TH
700 GOSUB702:IFF>0THEN672

701 CLOSE2:END
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<22>
122>
<246>
<203>
<129>
<82>
<49>

<163>
<250>

<252>

<122>

<174>
<13>
<255>
<41>
<131>
<65>
<63>
<223>
<23>
<122>
<225>
<152>
<192>
<209>
<1585

237>
<16e8>

<2>

<176>

<113>
<99>

<121>
<251>

<43>
<70>
<197>
<80>
<212>
<44>

<103>
<202>

<97>
<8>

<58>

<174>
<247>
<196>
<128>

<141>
<113>

PREOGERAMME

702 INPUT#1,F,F$,I,J:CLOSE2:CLOSEL : IFF<20THE
NRETURN
703 PRINT"{CLEAR DOWN RVSON SPACE}DISK-ERROR
O;g;ééET7? , { SPACE}"F$" { SPACE}, "1" {LEFT),"J:G
704 GOSUB726 : IFIN$="N"THENRETURN
703 SCNCLR:COLOR1, 2,5 : PRINT" { DOWN) AUSWERTUNG
: { DOWN} "
706 FORI=0TO90:W2%(I)=0:NEXT
707 FORW=1TOWN : P=WC% (W) : W2% (P) =W2% (P) +WS% (W)
:W2%(10+P) =W2% (10+P) +WI% (W) : NEXT
zogE§$§F-1Tozoo=P-rc%(F):wzx(P)-wz%(P)+st(P
709 FORP=1TOPN+1 :WS%(P) =P
;égTPK(P)-WZ%(P)*100+W2$(10+P)'10+W2%(P)‘20:
711 FORI=1TOPN:FORJ=I+1TOPN+1
712 IFPK(WS%(I))>PK(WS%(J))THEN714
713 V=USH(I) :WS%(I)=WS%(J) :WS%(J)=V:A$=2F$ (I
) :2ZF$(I1)=2F$(J) : ZF$ (J) =A$
;ig NEXTJ, I
PRINT"({ SPACE SU S*3 CR S*9 CR S*4 CR §*
CR 5*8 sI}" =L S
716 PRINT"{SPACE S-)NR. (S-)COMMANDER{S-)WELT
{S=}SCHIF. {S- SPACE}PUNKTE{SPACE 5-}"
717 PRINT" ( SPACE CQ S*3 St S*9 St S5*4 9+ S*6
S+ 5*8 CWy"
718 FORP=1TOPN+1:PRINT" (SPACE S- SPACE3 S-)}"
s:g;g)"(su SPACE4 S~ SPACES 5-)"SPC(8)"(5=}"
719 PRINT'(SPACE S5J S*9 CE S*4 CE S*6
CE 5*8 SK}" ek i
;fo FORI=1TOPN+1:P=WS%(I) : PRINTCHRS (19) ; 2F$ (
721 CHAR1,2,5+I,"":PRINTRIGHTS (STR$(1),2)".(
RIGHT)"NP$ (P)
722 CHAR1,17,5+I,RIGHTS (STR$ (WZ%(P)),2)
gf? g?anl ,21,5+1, RIGHTS (" { SPACES) *'+STRS (W2%(
724  CHAR1,28,5+I, RIGHTS$ (" { SPACES) " +STR$ (PK (P
)),8) :FORJ=0T0100:NEXTJ, I
725 GOSUB162:PRINT" ( HOME BLACK}" :END
726 PRINT"{DOWN SPACE)SIND{SPACE}SIE(SPACE}S
ICHER( SPACE} (3/N) ?{ SPACE}"
727 GOSUB163: IFIN$< >"J "ANDINS$< >"N"THEN727
728 RETURN
729 IN$=STR$(T) :PRINT" { CLEAR RVSON SPACEZ}EI
GENE( SPACE2}FLOTTENVERBAENDE( SPACEZ} " ; : ZL=3
730 IN$="CIAHR"+IN$+">(SPACE}" : INS=LEFT$("(S
PACE12}*, 12-LEN (IN$) ) +IN$ : PRINTINS : PRINT
731 GETINS$:IFIN$< >""THENRETURN
732 FORF=1T0200: IFFC%(F)< >PTHEN738
733 CHAR1,0,.2L,"":PRINT"VERBAND"F
734 CHAR1,11,ZL."":PRINT" : { SPACE} ZIELWELT( 5P
ACE4) : "FD%(F)
;gg(g¥Anl ,13,2L+1, "" : PRINT"SCHIFFE( SPACES} : "
zg? CHAR1,13,2L+2, " : PRINT"ANKUNFTSJAHR: "FT%
737 ZL=ZL+4:IFZL>17THENGOSUB162: FORI=3T024 ;P
OKEXR, I :SYSDL :NEXT:ZL=3
738 NEXT: IFZL< >3THENGOSUB162
739 RETURN
740 Ps$="COMMANDER(SPACE}" :UP=5181 : DW=5206 : DL
=5304 : BG=5321 : AR=2034 : XR=2035 ; YR=2036
741 SN$="{ RVUSON) SUPERNOVA { RVSOFF} "
742 DIMWS%(90) ,WC%(90) , WX%(90) ,WY%(90) , WI%(9
0).W2%(90) , X%(8) , Y% (8) , PZ%(8)
743 DIMFS%(200),FD%(200) ,FC%(200), FT%(200),C
P%(90),C5%(90) , CA%(49) , SD%(8,1)
744 DIMPO%(8),BA%(9) ,PL$(9),PR$(9),NP$(11),F
U%(90) ,WZ%(12) ,ZF$(12)
745 DIMC%(12),CT%(8),CE%(8),CD%(8),CH%(8) .P1

-%(8) ,P2%(8)

746 PL$(0)="(S* DOWN LEFT SA}":PR$(0)="(C* D
OWN LEFT CA}"
747 PL$(1)="{SB DOWN LEFT SC}":PR$(1)="(CB D

<126>
<124>
<130>

<219>
<48>

<27>

<185>
<169>

<165>
<236>
€132>

<108>
<138>

<S59>
<136>
<226>

<167>
<18>
<9>

€236>
<201>

<167>

<2505
<80>

<65>
<52>
<104>
<3>
<169>
<0>
<140>
<118>
<117>
<2425
<199>
<16>
<142>
<115>

<188>
<165>

<219>
<195>
<146>
<253>
<137>

45



H PREOCGRAMMIE

OWN LEFT CC}"

748 PL$(2)="{(SD DOWN LEFT SE)}":PR$(2)="{(CD D
OWN LEFT CE}"

749 PL$(3)="{SF DOWN LEFT SG}"‘PR$(3)-"(CF D
OWN LEFT CG)"

750 PL$(4)="{SH DOWN LEFT SI}":PR$(4)="(CH D

OWN LEFT CI}"
751 PL$(5)="(SJ DOWN LEFT SK)}":PR$(5)="(CJ D
OWN LEFT CK)"
752 PL$(6)="(SL DOWN LEFT SM)":PR$(6)="(CL D
OWN LEFT CMy"

753 PL$(7)="{(SN DOWN LEFT SO} :PR$(7)="{CN D
OWN LEFT CO}"

754 PL$(8)="{SP DOWN LEFT SQ)":PR$(8)="(CP D
OWN LEFT CO

755 PL$(9)="{SR DOWN LEFT 55}":PR$(9)="(CR D
OWN LEFT CS}*

756 X%(0)=0:Y%(0)=0

757 X%(1)=40:Y%(1)=0

758 X%(2)=80:Y%(2)=0

759 X%(3)=0:Y%(3)=25

760 X%(4)=40:Y%(4)=25

761 X%(5)=80:Y%(5)=25"

762 X%(6)=0:Y%(6)=50

763 X%(7)=40:Y%(7)=50

764 X%(8)=80:Y%(8)=50

765 PH=1:KS=0:T=1:FZ=0:K%=0:CA%=0:CA=0:K1=2.
5:K2=1:SK=4

766 FORI=1TOB:C%(I)=2"(I-1):NEXT:CD=0

767 POKE277,34:POKE278, 67: POKE279, 68 : POKE280
,28:POKE2681, 38 : POKE282,103

768 POKE283,56:POKE285, 100 : POKE288, 69 : POKE28
9,70 : POKE286, 33: POKE290, 65

769 2F$(0)=CHR$(5) : ZF$ (1) =CHR$ (28)

770 ZF$(2)=CHR$(159) :2F$(3)=CHR$(156) :2F$(4)
=CHR$ (30) : ZF$ (5) =CHR$ (31)

771 2ZF$(6)=CHR$ (158) : ZF$ (7)=CHR$ (129) : ZF$(8)
=CHR$ (150) : 2F$ (9) =CHR$ (153)

772 ZF$(10)=CHR$ (154) : ZF$ (12)=CHR$ (151) :RETU
RN

773 PRINT" (CTRLH L.GRN CLEAR)}BITTE{SPACE}WAR
TEN({SPACE} . . . " :GOSUB740: GOSUB842

774 GA=0:GOSUBB97 : IFIN$="J"THEN480

775 PRINT"{CLEAR L.GRN)REGELN({SPACE} (J/N)?":
GOSUB727 : IFIN$="J"THENGOSUBB50

776 GOSUB780:PRINT" { CLEAR L.GRNYBITTE(SPACE}
WARTEN( SPACE} . .." :F=RND(-TI)

777 GOSUB488:GOSUBS12 : G0SUB526 : GOSUB517

778 VH=INT (RND(O0)*9) : IFP2%(VH) =OTHEN?76

779 GOT0477

7680 Ag$="":INPUT"{CLEAR DOWN2}SPIELERANZAHL{S
PACE} (1-8) " ; A$: PN=VAL (A$)

781 IFPN<10RPN>S8THEN780

782 A$="":INPUT" { HOME DOWN4}WELTEN{SPACE} (20
-90) “; A$ :WN=VAL (AS)

783 IFWN<200RWN>90THEN782

784 A$="":INPUT"{HOME DOWNG6YSPIELJAHRE":AS$:T
N=VAL (A$)

785 IFTN< 16THEN784

786 PT=6:FORI=20TO90STEP20 : IFWNC ITHENPT=PT+1
7687 NEXTI:TP=PT

788 SCNCLR:PRINT"GEBEN{ SPACE)}SIE{SPACE}NUN(S
PACE}DIE( SPACE)}NAMEN{ SPACE) DER{ SPACE} SPIELER
{SPACEYEIN!"

789 PRINT"MAXIMAL{SPACE}8{SPACEYBUCHSTABEN, "
790 PRINT"{S*40}"

791 FORP=1TOPN

792 DO:FORJ=5T024:POKEXR, J: 3YSDL :NEXTJ : NP$ (P
)="":COLOR1,2,5

793 CHAR1,0.,6,"" : PRINT"NAME( SPACE} COMMANDER"
P; : INPUTNP$ (P)

794 IFNP$(P)=""GOT0793

795 NP$ (P)=LEFT$ (NP$ (P),8) :GOSUB891 : PRINT : PR
INT*EINGABE{SPACE}0.K.?"

796 GOSUB727:LOCPUNTILIN$="J"

797 NEXTP

798 NP$ (PN+1)="COMPUTER" :NP$ (0) ="NEUTRAL" : NP
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<36>
<148>
<248>
<76>

<140>
<130>
<133>
<207>
<165>
<21>

<222>
12>

<182>
<185>
<231>
<198>

<202>
<248>

<65>
<109>

<49>

<72>
<66>

<212>
<149>
<131>

<70>
<247>

<176>
<146>

<69> .

<200>

<128>

<123>
£72>

<95>
<227>

<110>
- €127>
<51>
<180>

<6>
<199>
£172>
<75>

<83>

<120>
<199>

<28>
<100>
<66>

$(11)="PIRAT"

799 2F$(11)=2F$(10) :RETURN

800 OPEN1,8,15:CLOSE1 : IFST=0THENRETURN

801 PRINT"{CLEAR DOWN2 SPACEYBITTE(SPACE}FLO
PPY{SPACE}EINSCHALTEN({SPACE} ..." :GOSUB162:GO
TO800

802 PRINT"{CLEAR YELLOW DOWN3 SPACEZ2}ALTES(S

' PACE)SPIEL{ SPACE}YFORTSETZEN{ SPACE} (J/N) 2" :GO

SUB727 : IFIN$="N"THENRETURN
803 GOSUBB0O:OPEN1,8,15:0PEN2,8,2, "0:TGM.GAM
E.R.S"

804 INPUT#1,F,IN$,I,J:IFFC¢20THENSO7

805 CLOSE2:CLOSE1:PRINT"{ CLEAR DOWN2 SPACE}B
ITTE( SPACE)THE{ SPACE)} GALAXY { SPACEYMASTER({ SPA
CE}DATENDISK"

806 PRINT"{DOWN SPACE)EINLEGEN{SPACE}...":G0
SUB162:GOT0802

807 SCNCLR

808 INPUT#2,A$,.B$,C$,D$

809 T=VAL(A$) : TN=VAL(B$) : PN=VAL(C$) : P=VAL (D$

)

810, FORI=0TO11: INPUT#2,NP$(I) :NEXTI

811" PRINT" { SPACE}SPIELJAHR: "T;TAB(21) "SPIELE
NDE: “TN

812 PRINT"{DOWN SPACEYWELTEN:"TAB(21) "SPIELE
R:"PN

813 PRINT"{DOWN SPACE S5*38)"

814 PRINT"{DOWN SPACE}"P$"WELTEN{DOWN}"

815 FORI=1TOPN+1:PRINT" { SPACE}"NP$ (1) :NEXTI:
PRINT" ( SPACE}PIRAT"

"816 FORI=OTOPN:INPUT#2,A$,B$,C$,D$

817 PO%(I)=VAL(A$) :SD%(I,0)=VAL(B$) :SD%(I,1)
=VAL(C$) : CT%(I)=VAL(D$) :NEXTI
818 FORI=0TO12:INPUT#2,A$:W2%(1)=VAL(A$) :NEX

‘TI

819 FORI=1TOPN+1:CHAR1,12,7+1,STR$(WZ%(I)):N
EXTI:CHAR1,12,9+PN, STR$ (WZ%(11))

820 INPUT#2,A$:WN=VAL(AS) :CHAR1,8,2,A$

821 CHAR1,1,22,"SPIELSTAND{SPACE)LADEN(SPACE

<74>
<194>
<169>

<199>

<185>
<189>
<54>
<58>
<217>

<18>
<119>

<14>
<210>

<100>
<1715
<54>
<48>

<194>
<110>

<106>
<76>

<10>
<194>

} (J/N) 2" : GOSUB727 : IFIN$="J"THENB23 <1225
822 CLOSE2:CLOSE1:GOT0897 <98>

823 FORI=1TOWN <135>
824 INPUT#2,A$,.B$,C$,D$,E$,F$,G$:CS%(I)=VAL(

G$) :W2%(I)=VAL(F$) :WS%(I)=VAL(ES) <B84>

825 WX%(I)=VAL(A$) :WY%(I)=VAL(B$) :WI%(I)=VAL

(C$) :WC%(1)=VAL(D$) <198>
826 NEXTI <81>

827 INPUT#2,A$:FZ=VAL(A$) : IFFZ=0THEN832 <16>

828 FORI=1TOFZ <122>
829 INPUT#2,A$,B$.C$,D$ <140>
830 FC%(I)=VAL(A$):FS%(I)=VAL(BS) :FD%(I)=VAL

(C$) :FT%(I)=VAL(D$) <2>
831 NEXTI <86>
832 FORI=0TO8:INPUT#2,A$,B$,C$,D$:PZ%(I)=VAL
(A$) :CE%(1)=VAL(BS$) <254>
833 CD%(I)=VAL(C$) : CH%(I)=VAL(DS$) :NEXTI <146>

. 834 FORI=1TOPN+1:INPUT#2,A$:BA%(I)=VAL(A$) :N
EXTI <122>
835 INPUT#2,A$,B$,C$,D$.E$.F$,.G$: PH-VAL(RS).

TP=VAL (B$) :KS=VAL (C$) :K1=VAL(D$) <216>
836 K%=VAL(ES) : CA%=VAL (F$) : CA=VAL (G$) €53
837 INPUT#2,A$.B$,C$,D$,ES: VH=VAL(AS) :K2=VAL"

(B$) : CD=VAL(C$) : SK=VAL (D$) <226>
838 PT-VAL(E$) : IFCA>O0THENFORI=0TOCA-1 : INPUT#
2,A$:CA%(I)=VAL(A$) :NEXTI <161>
839 FORI~1TO11:INPUT#2,ZF$(1) :NEXTI <1>

840 CHAR1, 1,22, " (SPACE4}BITTE(SPACE}WARTEN(S
PACE) . . .{ SPACES}" <75>
841 CLOSEZ:CLOSE1:F=RND(-TI) :2Z=1:GOSUB495:1
Ng="J* ; RETURN <103>
842 COLOR4,1:COLORO,1:COLOR2,3,5:COLOR3, 3,3:
GOSUBS508 : GOSUB639 <75>
843 POKE65287,24:COLOR1,16,7:CHARL,6,11,"' (S
+ C— S5- LEFT4 DOWN SHIFTSPACE CT C@}&" <181>
844 COLOR1,8,7:CHAR1,30,15,"{C* C\ S\ CZ CW

LEFT6 DOWN CY CU S8 CX CV)\{LEFTG DOWN)@#$%w 2

C16 - SA 5/89

845/COLOR1 +16,6:CHAR1,25,1," () *+, {LEFTS DOWN

)—- » s it

846 COLOR1,5,6:CHAR1,9, 4 “T{ SPACEYB{ SPACE}E"

847 COLOR1,3,6:CHAR1,17,8,"G{SPACE}A({ SPACE)L

{ SPACE} A { SPACE} X { SPACE)Y"

848 COLOR1,4,7:CHAR1, 14,13, "M{ SPACE}A{ SPACE)

S{SPACE)T{ SPACE}E( SPACE)R™

849 GOSUB163:POKE65287,8:GOT0509

850 GOSUBBB7:PRINT"ZIEL{SPACE)}DES{SPACE)SPIE

LS{SPACE} 1ST( SPACE}ES, IN{ SPACE} EINEM{ SPACE)S

TERNEN-" : PRINT

851 PRINT"HAUFEN(SPACE) ({ SPACE}20-90{ SPACE}S

gg¥g¥{spac31)(SPAcanOEGLICHST{SPACE)VIELE"-

852 PRINT"STERNENSYSTEME{ SPACE}ZU{SPACE)BEHE

RRSCHEN. { SPACE)DAZU{ SPACE}KANN" : PRINT

853 PRINT"MAN{SPACE}VOM{ SPACEZ2YMUTTERPLANETE

N{ SPACE2YRAUMSCHIFFE{ SPACE}AUF" : PRINT

854 PRINT"EROBERUNGSFELDZUEGE{ SPACE) AUSSENDE

N. ":PRINT:PRINT

855 PRINT"ES{SPACE}KOENNEN(SPACE)DIE(SPACE)P

LANETEN( SPACE}VON{ SPACE}MITSPIELERN" : PRINT

856 PRINT"ODER{SPACE)NEUTRALE{SPACE}WELTEN(S

525%}((STWCZDAUCH(SPACE}BEWAFFNET'(éE!QZﬂ)"

PRI

857 PRINT"ANGEGRIFFEN({SPACE}WERDEN. " :GOSUB16

2:G0SUBB87

858 PRINT"NACH(SPACE}JEDER{ SPACE}SPIELRUNDE(

SPACE)}ZEIGT{ SPACE}EIN{ SPACE} TABLEAU" : PRINT

859 PRINT"DIE(SPACE}MACHTVERHAELTNISSE{SPACE

} IN{ SPACE}DER{ SPACE} GALAXIE" : PRINT

860 PRINT"AN.":PRINT:PRINT

861 PRINT"MIT{SPACE}'CRSR{SPACE}LEFT/RIGHT' {

SPACE}YKANN( SPACE} DAS{ SPACE) TABLEAU" : PRINT

862 PRINT"SEITENWEISE({SPACE)GEBLAETTERT(SPAC

E)YWERDEN. " :PRINT : PRINT

863 PRINT"MIT(SPACE) ' CRSR{SPACE)DOWN' ( SPACE)

ggn(srnczw CRSR{SPACE}UP' { SPACE}KANN{ SPACE}D
" :PRINT

864 PRINT"TABLEAU({SPACE}SCHRITTWEISE({SPACE)G

EBLAETTERT { SPACE}WERDEN. " : PRINT

865 PRINT"MIT(SPACE}'S* { SPACE)KOENNEN( SPACE}

g%n(swacrnsxcu(5¥mcmnnln(SPACE)STERNEN—"-PRI

866 PRINT"KARTE{SPACIQZEIGEN(SPACTDLASSEN Dy
GO5UB162: GOSUBB87

867 PRINT"DIE{SPACE)STERNENKARTE{ SPACE)ZEIGT
éSfACE)PIE(SPACE}LAGE(SPACE?DER(SPACE}EIN‘".
RINT ¢

868 PRINT"ZELNEN({ SPACE)SONNEN({ SPACE}ZUEINAND
ER. " :PRINT:PRINT:PRINTTAB(18) "123"

869 PRINTTAB(18)"“456" :PRINTTAB(18) "789{ DOWN}

;EsRIN'I'I'AB (10) "ANORDNUNG { SPACE}DER{ SPACEYKAR

870 PRINT:PRINT:PRINT"FOLGENDE({ SPACE) TASTEN{(
SPACEYHABEN{ SPACEYHIER( SPACE}EINE{ SPACE)FUNK

TION" : PRINT

871 PRINT"CRSR{SPACE3)}: ( SPACE}BLAETTERN" : PRI

NT

872 PRINT"RETURN(SPACE) : { SPACE)VERLASSEN( SPA
CE)DER({ SPACE)STERNKARTE" : GOSUB162 : GOSUBBB7
873 PRINT"'V'{SPACE)TEILT{SPACE) IHNEN({ SPACE}
MIT, { SPACE}WELCHE( SPACE}FLOTTEN" : PRINT

874 PRINT"SICH(SPACE}VON{SPACE) THNEN({ SPACE)1
M{ SPACEYHYPERRAUM{ SPACE) BEFINDEN. " : PRINT

875 PRINT"MIT{SPACE)'F'{SPACE}ERFAEHRT{SPACE
}MAN({ SPACE} DIE{ SPACE} ANZAHL( SPACE} DER{ SPACE}
IM" :PRINT

876 PRINT"HYPERRAUM(SPACE)BEFINDLICHEN{SPACE
}FLOTTENVERBAENDE. " : PRINT .

877 PRINT“HIT(SPACE)'Z'(SPACE?ERFRAGT(SPACE)
MAN({ SPACE)}DIE{SPACE} ZE1T{ SPACE)FUER{ SPACE}EI
NE":PRINT -.

878 PRINT"TRANSMISSION(SPACE}VON{SPACE)STERN
{ SPACE} ZU{ SPACE) STERN{ SPACE} ! “ : PRINT : PRINT
879 PRINT"MIT{SPACE} ‘'H' ( SPACE}GELANGEN(SPACE
}SIE{SPACE) IN{ SPACE}EIN{ SPACE)HILFSMENUE, " : P.

C16 - SA 5/89

<135>
<164>

<209>

<69>
<107>

<91>

<200>
<48>
<194>
<74>
<136>

<2>
<85>
<101>

<218>
<75>

<125>
<251>

<150>
<230>

£27>
<192>

<24>
<67>

<82>.

<101>
<117>
42>
<78>
<228>

<108>

<162>

<200>
€198>

PREGRAMME Il

RINT

880 PRINT"WELCHES( SPACE} THNEN{ SPACE)UNTERAND
EREM{ SPACE} AUCH{ SPACE} ERMOEG-": PRINT

881 PRINT"LICHT{SPACE}AUF{SPACE}DIE{SPACE}RE
gggN(SPAC%?ZURUECKZUGREIFEN " :GO3UB162:GOSUB
882 PRINT"FEHLER{SPACE)}BEI{SPACE}DER{ SPACE}E
gggagE(SPACZD(WIE(SPACE)Z.B.(STMCEQZUVIELE“:
883 PRINT"SCHIFFE) { SPACE}WERDEN({ SPACE}ERKANN
T, { SPACE}ANGEZEIGT{ SPACE}UND" : PRINT

884 PRINT"IGNORIERT.":PRINT:PRINT:PRINT

885 PRINT“MITSPIELER { SPACE}1-8{(SPACE3)/{SPA
CESYWELTEN({ SPACE)} 20-90" : PRINT

?22 PRINT"SPIELJAHRE: { SPACE}UNBEGRENZT" : GOTO
887 SCNCLR:COLOR1,2,5

888 CHAR1,12,0,"{C0O15}"

889 CHAR1,12,1,"{RVSON SPACE4)REGELN({ SPACES
RVSOFFy ™

890 CHAR1,12,2,"{CU15}":PRINT: PRINT: RETURN
891 CHAR1,0, 10, "WAEHLE( SPACE}DEINE{ SPACE}FAR
BE{SPACE)"+P$+NP$(P) CHAR1, (64P*3)/2,12,""
892 FORI=~0T010-P

SPACEG RVSOFF UP2)"; :NEXTI: :COLOR1, 2,5

894 DO:DO:CHAR1,0,17,"": IN§="": INPUT"FARBE(S
PACE}" ; IN$ : LOOPUNTILINS$< >**

895 J=VAL(IN$) :LOOPUNTILJ<11-P

896 IN$=ZF$(J+P) : 2F$ (J+P)=ZF$ (P) : 2F$ (P) =INS :
RETURN

897 PRINT"{CLEAR YELLOW DOWN3}ALTES{SPACE}SP
IEL{ SPACE}FORTSETZEN({ SPACE} (J/N) 2% : GOSUB727 :
IFIN$="N"THENRETURN

898 IFGA=0THENGOSUR909

899 IFGA=BTHENS03

900 PRINT"(CLEAR YELLOW SPACE)BITTE{SPACE)TH
E{ SPACE}GALAXY { SPACE} MASTER{ SPACE) DATENKASSE
TTE" : PRINT

901 PRINT"{SPACE}EINLEGEN(SPACE}. .
2

.":GO0SUB16

‘902 OPEN2,1,0, "TGM.GAME" :GOT0807

903 IFIN$="N"THENRETURN

904 IFGA=0THENGOSUB909

905 IFGA=BTHEN672

906 PRINT"(CLEAR YELLOW DOWN3 SPACE)}BITTE(SP
ACE) LEGEN{ SPACE}STE{ SPACE} EINE SPACE}KASSETT
E{SPACE}EIN" :PRINT .

907 PHINT"(SPACE?UND(STWCT”DRUECKEN(SFWCE?DA
I;IN{__M}EINE( SPACE}TASTE( SPACE}..." :GOSUB16

908 OPEN2,1,1,"TGM.GAME" : GOTO675

909 PRINT"(CLEAR DOWN3 SPACE RVSON}D{RVSOFEF)
%$g53T5<§Ezggaonsn(sggcg'nvsmmnx(kvsvwrvhsse
910 GOSUB163:IFIN$< >"D"AND IN$<>"K"THEN910
911 GA=8:IFIN$="K"THENGA=1

912 RETURN

Endlich geschafft!
Jetzt nur noch

abspeichern
& dann kann’s
losgehen.

<185>
<123>

<232>

<252>

<200>
<1715

<170>

<161>
<51>
<130>

<26>
<69>

<46>
£58>

<188>

<103>
<214>

<135>

<114>.
<144>
<2555

<76>

<198>
<204>
<4>
<150>
<38>

<44>

<252>
<23>

228>
<183>
{175>
<33>
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N (PROGER/AMME

smellich "richtige” Sprites]

Dieses Programm ermoglicht
es thnen, 24*24 Pixe! groBe
Sprites mit Koflisionsabfrage
auf den Bildschirm zu zaubern,
ohne daB der Hintergrund
Uberschrieben wird. Davon ha-
ben Sie insgesamt acht Stiick
zur Verfiigung. Adle kdnnen
gleichzeitig dargestellt werden.
Eine Einschrankung gibt es al-
lerdings: Der Befehi GRAPHIC
darf nicht mehr benutzt wer-
den, da es sonst zu einem Pro-
-grammabsturz kommt. Insge-
samt umfaBt der verwendete
Zeichensatz 256 Zeichen, wo-
von allerdings nur die ersten
128 verwendet werden dirfen
- der Rest ist fiir die Sprites re-
serviert. Ein Sprite besteht aus
4*4 Zeichen. Dargestellt wer-
den aber nur 3*3 Zeichen.
Die Syntax des neuen Befehls
lautet wie folgt:

SYS 4112,nr,ea,x,y,xr,yr

nr: Nummer des Sprites (0-7)
ea: Sprite ein (1) oder aus (0)
x : Grobe x-Koordinate (0-36)
y : Grobe y-Koordinate (0-21)
xr: Feine x-Koordinate (0-7);
Verschiebung nach rechts

yr: Feine y-Koordinate (0-7);
Verschiebung nach oben

Um einen Sprite pixelweise zu
bewegen, stelit man ihn z.B.
achtmal an der gleichen x-
Koordinate dar, wihrend die
xr-Koordinate von 0 auf 7 er-
hoht wird. Dann seizt man die
x-Koordinate herauf, die xr-
Koordinate auf 0 und wieder-
holt das Ganze. Das Gesagte
gilt natirlich auch fir die y-
Richtung.

Ist ein Sprite fiir den angestreb-
ten Verwendungszweck zu
klein, so kann es mit anderen
Sprites verkniipft werden. Ein
Demo dazu drucken wir mit ab.
Man solite es jedoch vermei-
den, daB sich zwei Sprites

48

tiberlappen, weil es sonst zu
Veridlschungen der Hinter-
grundgrafik kommen kann.

= 2Zur Kollisionsabfrage:
Bevor die Kollisionsabfrage
aufgerufen werden kann, muB
in Speicherstelle 4100 ($ 1004)

SPRITELS
SPRITES
SPRITES
SPRITES
SPRITES

Fu
Fu

FUOER
FUER
FUER
FUER

SPRITES
SPRITES
SPRITES

DEN € -
DEN © -

analysieren. Zusatzlich druk-
ken wir noch einen einfachen
Sprite-Creator ab. Dieses Pro-
gramm ist einfach gehaiten
und erkliért sich selbst. Wollen
Sie die neuen Sprites abspei-
chern, so miissen Sie dies vom

FUER DEWM © -
kgt C -
i € -
FUER DEN € -

i8
i8
is
AS

TASTE FUER OESCHUINDISGKEIT

eine Null gepoked werden.
Dann kann mit SYS4964,nr die
Routine aufgerufen werden. Im
AnschluB daran enthdlt die
Speicherstelle 4100 das Kolli-
sionsbyte. Enthélt sie eine Null,

ZUSAIMENTFUECER
ZUSAMENFUESEN
ZUSMRENFUESEN
ZUEMRENFUESEN
ZUSAIMENFUESBEN
ZUSAIDENFUESEN
ZUSAMENFUEBES
ZUSAMENFUEGEN
ZUSAMENFUEBEN

so hat keine Kollision stattgse-
funden. Bei einer Eins gab es
eine Kollision mit dem Hinter-
grund, bei einer Zwei eine mit
einem anderen Sprite.

Bevor man dieses Programm
anwendet, solite man sich die
drei Demos anschauen und

VON SPRITES
Uk SPRITES®
VOl SPRITES
VO SPRITES

MONITOR aus mit dem Befehl
S”SPRITES”,8(,1),1400,17F

F tun.

> Tips fiir MC-User:

Der Speicher von $ DO bis $ D9
darf nicht benutzt werden, da

L
(L]
{ ]
e

-
-
-

o e
" e

L

] ]

"
L T

(1] Ll
V-
-

(1.

e e

(L

W SPRITES
VON SPRITES

(1 DS L T

LT
e e

"

er vom Programm verwendet
wird. Von Maschinensprache
aus kann das Programm wie
folgt aufgerufen werden:

Erst in die Speicherstellen
$0600 - $0605 die gleichen
Werte wie im Sys-Befehl
schreiben (gleiche Reihen-

folge) und dann mit JSR $ 1040
die Routine starten.

Fiir die Kollisionsabfrage zu-
erst eine Null in Speicherstelle
$1004 schreiben, dann die
Routine mit JSR $ 1364 starten.
> Wichtige Daten:

$1800 - $ 1FFF = Neuer Zei-
chensatz A

$1C00 - $ 1FFF = Zeichen fir
die Sprites

$1400 -$ 17FF = Definition fiir

Sprites, die ersten 32 Bytes

sind Null!

$2000 - $2100 = Die Grafik,
die sich unter den Sprites be-
findet

&2 Hinweisé zur Eingabe:
Die drei Demos sowie der
Sprite-Creator sind Basic-
Programme und werden mit
dem Basic-Checksummer ein-
getippt und unter beliebigen
Namen abgespeichert.

Zur Eingabe des MC-
Programms verwenden Sie
bitte den MC-Checker und le-
gen ihn an Adresse 12000. Ab-
gespeichert wird dieser Pro-
grammteit mit S»ZEICHEN
SPRITES”,8(,1), 1001,2110
Achtung! Bevor Sie beginnen,
ein eigenes Programm zu
schreiben, muB die Maschi-
nen-Routine mit RUN gestartet
worden sein. Sonst gibt es
Probleme mit den Starl-
adressen und das Programm
stirzt ab!

Programmname:  Zei-
chensprites
Computertyp:
C16/116/Plus/4

Lauffiahig auf: Datasette
und Floppy
Besonderheiten:  Stelit
Sprites im Zeichensatz-
Mode dar

C16 - SA 5/89

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM (22222 RS 2222222222 22322 )

20 REM *%*%sxw%x D E MO 1 *whewww

30 REM ¥ % *hhasaahaw ko w WK kA NN AN W

4@ REM ** PROGRAMMED BY QOO

5@ REM ** GUENTER DREES ‘'89 %wwknkw

60 REM WHRNSNUH kN5 WAk R AWk b bk

7@ COLOR®, 3,3:COLOR4,1:COLOR1,8:SCNCLR

8@ POKE65298,192:POKE65299,24:REM NEUER ZEIC
HENSATZ

90 POKE65287,PEEK(65287)0R128:REM 256 ZEICHE
N

100 FOR L = 1 TO 10:CHAR 1,5,L*2, “"SPRITES{SP
ACE)}FUER( SPACE}DEN{ SPACE)}C{ SPACE}—{ SPACE}16{
SPACEy! ! ! 11" :COLOR 1,L :

110 NEXT: C=1

12@¢ CHAR 1,6,23,"TASTE{SPACE)FUER{SPACE}GESC’

HWINDIGKEIT{SPACE} ! "
130 DO UNTIL L>280 :L=L+C
140 IF PEEK(198)<>64 THEN C=C+1:IF C=15 THEN
C=0 REM TASTATURABFRAGE
150 SYS 4112,2,1,INT(L/8),7,L-INT(L/8)*8,0
16@ SYS-4112,3,1,36-INT(L/8),13,7-(L-INT(L/8
)*8),0:L00P
17@ DO UNTIL 1<15:L=L-C
180 IF PEEK(198)<>64 THEN C=C+1:IF C=15 THEN
c=0
190 SYS 4112,2,1,INT(L/8),7,L-INT(L/8)*8.0
200 SYS 4112,3,1,36-INT(L/8),13,7~(L-INT(L/8
)*8) , 8:LOOP
210 L=0:GOTO 130
ENDE DES LISTINGS

<205>

<1255
<225>
<173>
<1755
<{255>
<191>

<64>
<160>
<19>
<234>

<161>
<186>

<119>

€<72>

<53>
£298>

<4>
<112>

<93>
<178>

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM " huwhhkhwdhkk ke w Ak Ak Wk kAR kN
20 REM *#wxak® DEMO 2 Wwhkkwwww

3@ REM LA RSS2SR 2232222222 37

40 REM ** PROGRAMMED BY  *wwwaww

50 REM *% GUENTER DREES 'B9 *#wwa%w

(1] REM ****k**i**&i**iii**ﬁi***ii**

70 COLOR@, 3, 3:COLOR4, 1:COLOR1, 8:SCNCLR

80 POKE65298.192:POKE65299,24:REM NEUER 2EIC
HENSATZ

90 POKE65287,PEEK(65287)0R128:REM 256 ZEICHE
N

106 FORL=1TO10:COLOR1,L:CHAR1,5,L*2, "ZUSAMME
NFUEGEN { SPACE}VON{ SPACE}SPRITES{SPACEY ! ‘11"
: NEXT :
110 L=1:DO .
120 SYS 4112,4,1,1L/8,11, (L-INT(L/8)*B)+1,0
130 SYS 4112,6,1,L/8,15, (L-INT(L/8)*8)+1,7
149 SYS 4112,5.1,L/8+3,11,L-INT(L/8)*8,0
15@ sYS 4112,7,1,L/8+3,15,L-INT(L/8)*8,7
160 FORX=@TOS50:NEXT
17@ SYS 4112,5,0.0,0,0,0:REM SPRITES LOESCHE
N :
180 S5YS 4112,7,0,0,0,0.80
1960 SYS 4112.4,0,0,0,8,0
200 SYS 4112,6,0,0,0,0,0
210 L=L+4:IF L>270 THEN END
220 LOOP

ENDE DES LISTINGS

SRS, e e I e I
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM WHRA RS dh kN RNk AN NN R RN RN R RN NN
20 REM **%xasx DEMO 3 whwwhww

C16 - SA 5/89

<205>

<138>

<225>
<173>
<175>
<255>
<191>

<64>
<16@>

<160>
<48>
<202>
<9>
<172>
<2295
<203>

<2402
<28>
<9>
<33>
<2243
<2008>

<285>

<1515 |

PROGR/AMME

30 REM #wwkhkekdh ke kA AN A RN N NN AR N KRN

40 REM ** PROGRAMMED BY AR
50 REM ** GUENTER DREES ‘89 *w%w*xxwx
6@ REM 122883 R R AR 22222220222 01
70 COLOR@,3,3:COLOR4,1:COLOR1, 8:SCNCLR
8¢ POKE65298,192:POKE65299, 24 :REM NEUER ZEIC
HENSATZ
90 POKE65287,PEEK(65267)0R128:REM 256 ZEICHE
N
100 CHAR1,10,1@, "KOLLISIONSABFRAGE" : FORL=0TO
1000 : NEXT : SCNCLR: VOL8
11@ CHAR1,1,20,"{CJ38)"
120 CHAR1,1,1,"(CJ38}" ,
130 P=100:R=0:REM POSITION UND RICHTUNG DES
SPRITES
140 A=1
150 IF R=1 THEN 160
160 IF A=17 THEN END
170 P=P-5:GOTO 190
180 P=P+5 :
190 SYS 4112,0,1,18,P/8,0,7-(P-INT (P/8) *8)
200 S5YS 4964,0: IFPEEK(4100)< >0THENPOKE4100, 0
:GOTO 220
210 GOTO 150
220 SOUND 1,610,5:SOUND 2,801,5:REM TON BEI
KOLLISION
230 IF R=1 THEN R=0:A=A+1:CHAR 1,1,A,"(CJ38)
“:GOT0210
24@ R=1:GOTO 210
ENDE DES LISTINGS

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM MW R r W a vk ke kWA Wk ek e

20 REM * SPRITE CREATORY™

30 REM *Wwwh kAN AW AWk w AWk kv kA AW

42 REM * PROGRAMMED BY G. DREES '89 *

50 REM # & xwkhkkxawk kA kA AW R A N RN ARk

60 COLOR@,3,3:COLOR4,1:COLOR1, 8:SCNCLR

70 POKE65298,192:POKE65299, 24 :REM NEUER ZEIC
HENSATZ

80 POKE65287,PEEK(65287)0R128:REM 256 ZEICHE
N

9@ FORL=0TO7:SCNCLR:SYS4112,1,0,0.0,0,0:NEXT
:REM VORSICHTSHALBER SPRITES LOESCHEN

160 CHAR1,1,5, "WELCHES({ SPACE}SPRITE( SPACE}SO
LL{ SPACE)DEFINIERT{ SPACE}WERDEN{SPACE} 2"

110 FORL=0TO7

120 8YS4112,L,1,L*S,10,0, 0:NEXT

13@ CHAR1,@,15,"{SPACE}®{SPACE4}1{SPACE4}2{S
PACE4)3{ SPACE4}4{ SPACE4}5( SPACE4)}6{ SPACE4}7{
SPACE}"

140 'CHAR1,5, 20, "BITTE( SPACE}GEBEN{ SPACE)} SIE(

- SPACE}YDIE{ SPACE} ZAHL { SPACE}EIN(SPACE} . "

150 GETA$:IFA$=""THEN150

16@ IFVAL(A$) >70RA$>"@"THEN150

170 AD=5120:REM AB DIESER ADRESSE BEFINDEN S
ICH DIE SPRITES

180 A=VAL(AS$)

198 AD=AD+A*128:REM 1 SPRITE = 128 BYTES

200 AD=AD+32:REM DIE ERSTEN 32 BYTES SIND 0
210 SCNCLR

220 FORL1=0TOZ:FORL=@TO3:FORL2=6TQ7

230 P=PEEK(AD+L2)

240 TFP>=128THENP=P-128:CHAR1,L*8,L1%*8+L2,"(
g@}u

250 IFP>=64THENP=P-64:CHAR1,L*8+1,L1*8+L2,"{
EE}"

260 IFP>=32THENP=P-32:CHAR1,L*8+2,L1*8+L2, "{
e !

270 IFP>=16THENP=P-16:CHAR1,L*8+3,L1*8+L2,"{
QE)"

280 IFP>=8THENP=P-8:CHAR1,L*8+4,L1%B8+L2,"{C@

<225>
<173>
<175>
<255>
<191>

<64>
<160>

<148>
<249>
<95>

<145>
<196>
<16>
<4>
<135>
<9>
<31>

<75>
<28>

<233>

<144>
<209>

|

<15>
<138>
<35>
<75>
<55>
<181>

<54>
<156>
<74>
<155>
<219>
<7e>
<255>
<179>
<38>
<47>
<157>
<132>
<39>
£140>
<186>
<245>
<191>
<43>
<179>
<123>

<197>
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290
)II
300
yr
310
}ll
320
330
340
350
360
370
KTII
380
390
400
410
42@
Ep ) )
430 CHAR1, 25,15, “{ SPACE}SPEICHER"

440 CHAR1,25,16,"{SPACE)SETZEN{SPACE}UND"
459 CHAR1.,25.17," {SPACE}ENDE"

460 CHARI, 25,19, " { SPACE}CLEAR{ SPACE}={ SPACE)
BILD"

470 CHAR1,25,20,"(SPACE}LOESCHEN"

480 CHAR1, 25, 22, “ { SPACE} PFUND{ SPACE} '\"' { SPAC
Ey="

490 CHAR1,25,23,"(SPACE}REVERS"

500 X=0:Y=0:B5=3072 -

510 P=PEEK(40*Y+X+BS)

520 POKE4@*Y+X+BS, 95

530 GETA$:IFA$=""THEN530

540 POKE40*Y+X+BS,P

55@ IFA$="{LEFT}"THENX=X-1:IFX<@THENX=23

560 IFA$="{RIGHT)"THENX=X+1: IFX=24THENX=0

57@ IFA$="{UP} "THENY=Y-1:IFY<OTHENY=23

580 IFA$="(DOWN} "THENY=Y+1 ; IFY=24THENY=0

IFP>-4THENP=P—4;CHAR1,L'8+5,L1*B+L2,"(;ﬁ
IFP>=2THENP=P-2:CHAR1,L*8+6,L1*B8+L2. " {C@
IFP>=1THENP=P-1:CHAR1,L*8+7,L1*8+L2, " (C@

NEXT

AD=AD+8 :NEXT : NEXT

CHAR1, 25,1, "FUNKTIONEN{ SPACE} : "

CHAR1, 25,3, "( SPACE} CURSOR{ SPACE} TASTEN"
CHAR1, 25,4, "{ SPACE2}={ SPACE3)BEWEGUNG"
CHAR1, 25,6, " { SPACE} * { SPACE2}={ SPACE3}PUN

CHAR1, 25,7, " { SPACE}SETZEN"

CHAR1, 25,9, " {SPACE) LEERTASTE ( SPACEZ2}="
CHAR1,25,10, "{ SPACE} LOESCHEN"

CHAR1, 25,13, " { SPACE} 'F1' { SPACE}="

CHARL, 25,14, "{ SPACE} SPRITE{ SPACE} IN{SPAC

<226>
<192>
<190>

<204>
<195>
<66>

<134>
<226>
<126>

<22>
<153>
<246>
<193>
<51>

<86>
<38>
<135>
<198>

<67>
<14>

<30>
<223>
<44>
<126>
<139>
<186>
<2>
.£16>
<29>
<20>
<34>

590 IFA$="*"THENPOKE48*Y+X+BS,100:X=X+1:IFX=
24THENX=0

609 IFA$="{SPACE}"THENPOKE4@*Y+X+BS, 32:X=X+1
s IFX=24THENX=0

610 IFA$="(CLEAR)"THENFORL=0T023:FORI=0T023:
CHAR1,L,I,"{SPACE}" :NEXT:NEXT

620 IFA$="\"THEN840

630 IFPEEK(198)=4THEN650

640 GOTO510

650 AD=AD-96:CHAR1,25,1,"{ FLASHON BLACK}BITT
E{SPACE}WARTEN( FLASHOFF SPACE}!"

660 FORL1=0TO2:FORL=0TO03:FORL2=0T07

670 P=3072+40*(L1*8+L2)+8*L;I=0

680 IFPEEK(P)=10Q0THENI=I+128 .
690 IFPEEK(P+1)=100THENI=1+64

700 IFPEEK(P+2)=10QTHENI=I+32

710 IFPEEK(P+3)=1@0THENI=I+16

720 IFPEEK(P+4)=100THENI=I+8

730 IFPEEK(P+5)=100THENI=I+4

740 IFPEEK(P+6)=100THENI=I+2

750 IFPEEK(P+7)=100THENI=I+1

76@ POKEAD, I:AD=AD+1:NEXT:NEXT:NEXT

778 SCNCLR

780 CHAR1,1,1,"{YELLOWWOLLEN{SPACE)}SIE{SPAC
EYNOCH{ SPACE}EIN{ SPACE}SPRITE{ SPACE}DEFINIER
EN(SPACE}? { SPACET"

790 CHAR1,16,5,"(J/N)"

800 GETA$:IFA$="J"THENRUN

810 IFA$< >"N"THENB@O

B20 SCNCLR
830 PRINT"VIEL({SPACE}SPASS{SPACE}BEIM(SPACE}
PROGRAMMIEREN{SPACE} ! ! 4™

840 FORL=0T023:FORI=0T023
850 IFPEEK(3072+40*L+I)=32THENPOKE3072+48*L+
1,100:ELSEPOKE3072+40*L+1,32
860 NEXT:NEXT
870 GOTO510
ENDE DES LISTINGS

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM10 >1111 280

51119 A9
>1001 OE 10 OA 0@ 97 34 34 2C ::54 | >1121 0@
>1009 33 33 3A A2 00 09 00 20 ::EB8 | >1129 C9
>1@11 DE 9D AS 14 8D 00 06 20 ::63 | >1131 D6
>1019 DE 9D AS 14 8D 01 06 2@ ::71 | >1139 11
>1021 DE 9D AS 14 6D 02 @6 20 ::7F | >1141 00
>1029 DE 9D A5 14 8D 03 06 20 ::8D | >1149 CA
>1031 DE 9D A5 14 6D 04 06 20 ::9B | >1151 C8
>1039 DE 9D A5 14 8D 05 @06 AD ::11 | >1159 @8
>1041 00 06 C9 08 B@® 26 AD @01 ::EF | >1161 OA
>1049 @6 C9 02 B@ 1F AD 02 06 ::9E | >1169 C8
51051 C9 25 BO 18 AD 03 06 C9 ::C9 | >1171 88
>1059 16 B0 11 AD 04 06 C9 08 ::BD | >1179 88
>1861 B6 OA AD @5 06 C5 ©8 B@ ::DC | >1181 Ae
>1869 @3 4C 72 10 A2 OE 4C 86 ::6C | 1189 80
>1071 86 AE 00 66 A9 00 85 D@ ::EB | >1191 AE
>1979 A9 20 85 D1 E0 @0 FO @A ::85 | >1199 4C
>1081 A5 DO 18 69 04 CA D@ FA ::12 | >11Al1 D2
>1089 85 D@ AE @0 06 A9 @0 85 ::04 | >11A9 20
>1691 D2 A9 1C 85 D3 E@ @0 F@ ::0C | >11B1 28
>10899 16 AS D2 18 69 80 C9 02 ::7B | >11B9 30
>10A1 96 @B CA D@ F6 B85 D2 4C ::F9 | >11C1 38
>10A9 BG 1@ E6 D3 4C A3 1@ AS ::6D | >11C9 21
>10B1 D2 B5 D4 AS D3 38 E9 #8 ::BB | >11D1 C@
>1@0BS 85 D5 AD 01 06 4C D8 13 ::69 | >11D9 A@
>19C1 EA EA EA EA A@ AQ Bl DO ::2C | >11E1 AQ
>10CS% B85 D6 CB Bl D@ 85 D7 A@ ::35 | P11E% AQ
>10D1 0@ A2 00 Bl D@ 91 D6 CB ::79 | >11F1 AQ
>10D9 €O 04 DO F7 A@ 28 Bl D@ ::64 | >11F9 88
>10E1 91 D6 CB C@ 2C D@ F7 AQ ::03 | >1201 F5
>10E9 50 B1 D@ 91 D6 CB C@ 54 ::1D | >1209 D2
>18F1 D@ F7 A@ 78 Bl D@ 91 D6 ::7B | >1211 D2
>10F9 C8 CO 7C D@ F7 AC @1 06 ::17 | >1219 D2
>1101 C0 01 F@ 08 AC 00 06 A9 ::92 | >1221 D2
>1109 @0 99 F8 13 6@ EA EA EA ::92 | >1229-C8
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10
85
QE
90
3D
EA
3D
FC
80
ED
Do
(of: ]
a8
1F
Bl
F7
a6
.\
Cc8
D2
D2
D2
D2
D2
D@
91
91
91
91
D2
60
68
70
78
61
co

AE
D7
A5

®2 06 86 D6 ::3C | >1231 A@ 67 91 D2 A@ 6F 91 D2
AC 83 @6 CO ::6E | >1239 A@ 77 91 D2 A@ 7F 91 D2
D6 18 69 28 ::AD | >1241 CA E@ @@ F@ @B 4C 9B 11
88 D@ F6 B85 ::8D | >1249 EA EA EA EA EA EA EA EA
E6 D7 4C 2D ::AF { >1251 A2 00 A@ @0 Bl D6 91 D@
AE 04 06 E® ::3D | 51259 C8 C@é 04 Do F7 A@ 28 Bl
00 B1 D4 4R ::AB| 51261 D6 91 D@ C8 C@ 2C Do F7
D2 AE @4 06 ::76 | 51269 A@ 50 B1 D6 91 D® C8 C@
FO AG 77 A9 ::63| 51571 54 DO F7 A@ 78 B1 D6 91
96 AR Bl D4 ::4A | 51579 D@ €8 CO 7C D@ F7 4C 85
C8 CB C8 CB ::CO.1 53587 12 EA EA EA AE 08 06 A9
11 D2 91 D2 ::12| 53589 go 18 69 10 CA D@ FA A
B8 B8 88 BB ::A2| 51291 9@ 91 D6 CB 18 69 61 91
DA 4C 91 11 ::BB| 51299 D6 CO 03 D@ F6 A0 28 18
91 D2 CB CO ::CE| 53271 69 @1 91 D6 CB.CO 2C D@
91 11 ER EA ::CO | 51220 F6 AO 50 18 69 @1 91 D6
@0 DO 83 4C ::41 | 51587 cg CO 54 DO F6 A@ 78 18
Bl D2 88 91 ::9F | 510ng 69 @1 91 D6 CB C@ 7C DO
20 DO F5 R0 ::9F | 51501 Fg p@ A@ AS D6 91 D@ C8
g; gi gg :g "E? 512C9 AS D7 91 D@ EA ER EA AQ

i 5>12D1 @0 A9 6@ 85 D8 A9 18 85
17 91°D2 A@ ::E9 | 512p9 D9 Bl D@ A2 @7 20 o1 13
iF 91 D2 Al ::21 | >12F1 €8 C@ 04 D@ EC A@ 28 A9
91 D2 €8 CB ::6C | 312E9 6@ 85 DB A9 18 85 D9 Bl
AG 40 B1 D2 ::6D | >12F1 DO A2 07 20 01 13 CB CO
RO 48 Bl D2 ::0R | >12F9 2C D@ EC 4C 37 13 EA EA
AO 50 Bl D2 ::52 | 51301 18 71 D@ D1 D@ 90 @8 CA
A@ 58 Bl D2 ::9A | >1309 Do F6 B85 DB 4C 15 13 E6
RO 41 Bl D2 ::28 ] >1311 D9 4C 08 13 98 AR AQ 00
8 CO 60 DO ::D2] 53319 B1 DB 11 D2 91 D2 C8 CO
D2 A@ 47 91 ::7F | 31321 08 D@ F5 8A AB EA EA A5
D2 R@ 4F 91 ::B4 | 51329 D2 18 69 08 B85 D2 C5 08
D2 RO 57 91 ::0@C| 51331 90 01 60 E6 D3 68 A® 50
D2 A@ SF 91 ::64>1339 A9 00 85 DB A9 18 85 D9
D2 88 91 P2 ::FD| >1341 B1 DO A2 @7 20 01 13 C8
D@ FS5 A9 @0 ::40 | 51349 C@ 54 D@ EC A@ 78 A9 00

C16 - SA 5/89

<12>

<127>
<221>
<183>
<119>
<200>

<113>

€175>

<123>
<170>
<181>
<110>
<164>
<95>
<43>
<25>
<24>
<5@>
<237>

<64>
£226>
<197>
<68>
<31>

<153>
<37>

<120>
<219>
£175>

(53
::61
1:43
::D5

::2B
::53
: :BC
::31
::87
: :6E
::E4
::45

::FB
::DD

'::8D

::01
::95
: : 47
: :AQ
::43
t 33E
::9B
::06
: :BA
::76

::41
::35
1:DD

::2C
::12
::73

>1351
>1359
>1361
>1369
>1371
>1379
>1381
>1389
>1391
>1399
>13A1
>13A9
>13B1
>13B9
>13C1
>13C9
>13D1
>13D9

>13E1.

>13E9
>13F1
>13F9
>1401
>1409
>1411
>1419
>1421
>1429
51431
>1439
>1441
>1449
>1451
>1459
>1461
>1469
>1471
>1479
1481
>1489
>1491
21499
>14A1
>14A9
>14B81
>14B9
214C1
>14C9
»14D1
>14D9
14E1
>14E9
>14F1
>14F9
>1501
>1509
>1511
>1519
>1521
>1529
>1531
>1539
21541
>1549
31551
>1559
31561
>1569
21571
>157%
>1581
>1589
»1591
>1599
>1541
>1549
>15B1
21589
>15C1

C16 - SA 5/89

85 DB
A2 07
D@ EC
AR A9
DO EB
69 04
69 29
8D 00
10 AQ
C8 Bl
B9 00
Coe 04
10 60
8D 04
10 60
C9 00
o1 99
@0 Fo
@6 B9
60 4C
00 @0

00 00

20 00
00 00
@0 00
00 00
Cco A0
20 00
03 05
@0 oo
84 84
C3 BD
21 21
00 00
86 87
@0 FF
61 E1
00 00
00 00
20 00
00 00
@0 00
3F SF
FF FF
FC'FA
00. 00
7B, 7B
3C! 42
DE, DE
0’ 00
79 78
FF 00
9E 1E
20 0
00 00
00 20
20 00
20 00
24 25
E7 81
24 A4
00 00
18 06
66 18
18 60
00 0
88 9C
3c 3C
11 29
20 00
00 00
20 00
00 @0
0@ 00
48 25
E7 81
12 M
00 eo
18 @6

DO ::FA
7C ::AF
14 ::E3
85 ::1F
18 ::54
18 ::0B
D@ ::95
01 ::Bl
10 ::1C
20 ::49
C8 ;::CE
04 ::0C
01 ::2A
24 ::65
IS C
A9 ::22
C9 ::FE
9@ ::FA
01 ::45
00 ::83
00 ::04
00 ::0C
@0 ::15
00 ::1D
90 ::25
FF ::25
FF ::67
FF ::30
00 ::C3
84 ::6D
FF ::BD
21 ::09
00 ::01
85 ::95
00 ::7A
Al ::7C
90 ::23
00 ::8D
00 ::95
80 ::9D
90 ::AS5
00 ::AD
@8 ::5F
00 ::A6
00 ::2B
7B ::A5
00 ::49
DE ::@D
02 ::2D
7A ::BD
FF ::CC
SE ::DA
00 ::4B
0@ ::@D
20 ::16
00 ::1F
00 ::26
24 ::4E
99 ;:F5
24 ::9E
0@ ::AF
60 ::4E
B1 ::CA
@6 ::8C
@@ ::BD
9@ ::EE
3C ::B9
@9 ::EF
0e ::60
0@ ;::8E
@@ ::96
@@ ::9E
@0 ::R6
49 ;:F6
18 ;:71
92 ::E2
@0 ::CF
60 ::CE
FF ::3RA

>15C9
>15D1
>15D9
>15E1
>15E9
>15F1
>15F9
>1601
>1609
>1611
>1619
21621
>1629
>1631
>1639
>1641
>1649
>1651
>1659
21661
>1669
>1671
>1679
>1681
>1689
>1691
>1699
>16A1
>16A9
>16B1
>16B9
>16C1
>16C9
>16D1
>16D9
>16E1
>16E9
>16F1
>16F9
21701
>1709
21711
21719
>1721
>1729
>1731
>1739
>1741
>1749
>1751
>1759
>1761
>1769
21771
>1779%
>1781
>1789
21791
>1799
>17A1
>17A9
>17B1
>17B9
>17C1
>17C9
>17D1
>17D9
217E1
>17E9
>17F1
>17F9
>1801
>1809
>1811
>1819
>1821
>1829
>1831
>1839

PREOGERAMME

06
09
90
ac
09
00
00
00
00
00
FF
FF
FF
e
FF
Bl
FF
']

ae :

7F
9F
060
0o
00
20
00
FF
FF
FF
00
EF
81

FF~

00
F9
FE
21
00
00

: : B0
::3D
: :6E
::DS
: :5F
::90
: :0E
1:17
::1F
1227
:1:27
::36
::BD
::2B
::47
1121
::60
::6B
:6F
::E8
::AQ
::93
: :8F
::97
:: 9F
::A7
: ;A7
::93
::67
: :AF
::C7
: :6RA
: :BF
::87
::B7
::7E
::38
=115
: :@F
::18
::20
::28
::28
::30
::92

>1841
>1849
1851
>1859
51861
51869
>1871
>1879
>1881
>1889
>1891
>1899
>18A1
>18A9
>18B1
>18B9
>18C1
>18C9
518D1
>18D9
>18E1
>18E9
>18F1
>168F9
51901
51909
>1911
>1919
31921
51929
>1931
>1939
>1941
1949
51951
31959
>1961
51969
>1971
51979
>1981
31989
51991
51999
>19A1
>19R9
>19B1
>19B9
>19C1
>19C9
>19D1

| >19D9

>19E1
>19E9
»19F1
>19F9
>1A01
>1A09
>1A11
>1A19
>1A21
>1A29
>1A31
21439
71R41
>1A49
>1A51
>1A59
>1a61
>1A69
>1A71
>1A79
>1A81
>1A89
>1A91
>1A99
>1AA1
>1AA9
>1AB1

42 42 7E

10
o8
48
40
63
72
46
46
46
46
46
10
q2
42
41
4C
42
04
20
12
08
18
10
00

‘10

66
42
2E
64
42
ec
10
08
66
10
("]
00
20
22
46

10
o8
50
40
57
4A
42
42
42
42
40
10
42
42
11
28
42
8
20
20
68
3c
30
00

10°

22
FF
48
@8
24
10
20
04
3C
10
o0
00
00
04
4E
30
4
04
1C
3c
20
08
42
42
18
18
20
7E
04
02
3F
FC
E@
07
ce
F@
63
oF
3F
FC
Fo
ar
FF
1]
AA
55
92
49
55
AA
00
00
18

10
e8
70
40
49
46
42
7¢C
62
6C
3C
10
62
62
49
10
3C

10

20
6C
28
7E
77
20
18
00
42
ac
10
38
00
20
04
E7
7E

00’

7E
00
o8
52
10
eocC
1C
64
04
7C
10
3C
3E

00
60
00
26
oc
1F
F8
Fo
er
co
E@
@3
@7
3F
FC
F8
1F
00
FF
AR
55
92
49
AA
55

AF

F8

F8

62
18
ecC
68
60
61
62
62
60
62
78
04
18
62
62
75
38
18
30
3
30
18
10
7F
00
00
00
FF
12
30
65
00
30
ec
3C
18
0
00
00
18
62
18
30
06
7F
06
66
i8
66
02
00
00
30
7E
oc
18
OF
Fo
F8
1F
E@
co
87
@3
iF
FB
FC
3F
FF
6o
AR
55
92
49
55
AA
1F
F8
F8

62
18
6C
68
60
61
62
62
60
3C
64
64
18
62
2C
63
64
18
60
30
62
168
18
3e
00
00
(")

62

7C
64
62
eo
18
18
66
18
10
00
18
30
62
i8
60
66
06
66
66
18
66
62
18
10
18

80

18
80
@7
EQ
FC
3F
Fo
ce
oF
@3
eF
Fo
FC
3F
00
FF
AR
55
92
49
AA
55
18
18
00

00
00
00
00
00
00
00
00
ee
eo
00
00
00
00
ee
00
00
o0
00
00
00
Q0
18
.1']
00
00
00
00
o0
00
oe
00
00
00
00
00
36
00
00
00
1]
00
0
00
20
1]
00

o0
00
1]
30
20
00
1]
1%
21
80
FFP
FF

FF

80
BB
21
2o
@0
FE
7F
00
FF

‘AA

55
92
49
AA
55
18
18
00

ac
1E
44
40
41
42
3c
7C
3C
7C
3C
7E
46
46
43
44
46
7E
-3C
ec
38
00

10

44 :

42

18 :
"::00

::37
::F1
::559
::A9
::55
::2C
::FF
::DB
::57
::79
: :B7
::87
: ¢:Bl
: ;B7
::C1
::98
::01
::B3
::Al
::29
::El
::59
103
:32
::9A
::4R
::E4
1 2A

::1E
::84
: :BE
:: QA
: :46
::EB
::F4
: sAR
5 /IC
::92
;24
:CC
:EE
:6E
::FO
::58
::C4
::92
::9E
::36
;:C0
:1:92
::B2
::F6
::76
::54
;164
1:ES
QAL
: 13C
1318
::84
::07
;12D
;s :ES
::DE
::5D
::BS
S
=65
G
::CB
: :6F
::DB
::47
+:97
::FB
::44
: :FB
::98

ne er su s
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B (PROGERAMME

>1AB9 18 18 1F 1F 00 00 00
>1AC1 20 Co 30 10 @68 @8
>1AC9 (] oC 08 10 10
>1AD1 10 08 00
>1AD9 08 10 Co 00 00 00
>1AEl1 00 00 18 18 00 00 00
>1AE9 00 3C 24 3C 00 00
>1AF1 42 42 42 7E 00
>1AF9 81 81

>1B01 FF FF FF
>1B09 Cc3 Cc3 FF
>1B11 81 BD FF
>1B19 7E 7E 00
>1B21 FF FF FF
>1B29 24 92
>1B31 24
>1B39 00
>1841 00
>1B49 Fo

E7
DB

7E
FF

FF

7E
FF

24
0
00
00

92
00
00
o0

49 92
00 00

00 090

00 ::F4 | >1B51 00 OF OF 09
90 ::93 | >1B59 00 00 00 F@
10 ::94 | >1B61 00 00 00 OF
98 ::7B | >1B69 00 00 00 00
@0 ::AB | >1B71 00 00 00 00
00 ::A3 | >1B79 FF 00 00 00
@0 ::A3 | >1B81 @@ FF FF 00
FF ::11 | >1B89 @0 00 00 FF
FF ::99 | >1B91 00 00 00 00
FF ::50 | >1B99 F0 F0 Fo Fo
FF ::60 | >1BA1 OF OF OF OF
00 ::02 | >1BA9 FO OF OF Fo
FF ::82 | >1BB1 OF F¢ F0 OF
92 ::B0O | >1BB9 FO 00 00 OF
49 ::16 | >1BC1 OF 00 00 FO
FO ::31 | >1BC9 00 FO FO 00
OF ::BC | >1BD1 00 OF OF 00
©0 ::6BR { >1BD9 OF 00 00 00
@8 ::14 | >1BE1 00 00 88 90

00 00 00 00 ::B7 | >1BE9 00 @0 11 @9 05 03 OF OF ::67
FO 00 00 00 ::E4 | >1BF1 03 05 09 11 00 00 00 FO ;::FO
OF 00 00 00 ::03 | >1BF9 CO A® 90 88 00 00 00 00 ::E4
00 Fo Fo 00 ::B4
00 OF OF FF ::47
00 00 00 00 ::93 .
00 00 00 00 ..97 Der Bereich von $ 1c01
FF 00 00 00 ::9B bis $ 1f1f Ist mit $ 00,
00 FF FF go g4 ég der von $ 120 bis $ 20ff mit
gg ‘;3 ’;3 Fg . :E® $ 20 zu fiillen.
FO OF OF OF ::AA :

FO F@ FO ::C2 5 :
3}3 03 20 OF ::C3 | >20F9 20 20 20 20 28 20 20 00 ::99
FO 00 00 00 ::5B >2101 00 00 00 09 00 0C 00 00 ::22
20 OF OF 00 ::57 | >2109 00 00 00 00 00 00 00 24 ::4A
@0 FO FO0 OF ::DF | >2111 B3 Bl 22 4E 22 A7 38 30 ::81
00 FO FO 00 ::33 | >2119 30 00 21 21 34 03 EB 0@ ::BF
AO CO FO 00 ::04 ENDE DES LISTINGS (OVM)

as Programm DEBUG-

GER V1.1 ist als Ergén-
zung zu TEDMON und GENE-
SIS gedacht. Das Programm
wird geladen wie ein Basic-
Programm und auch so gestar-
tet - mit LOAD und RUN. Da- r
nach gibt es eine kurze Be-
fehisbeschreibung aus und
ermoglicht die Wahi einer
neuen Startadresse, worauthin
es sich dorthin kopiert und
selbst aktiviert. Es kann sogar
eine Startadresse ab $8000
gewdhit werden. Der Debugger
liegt dann "unter” dem ROM,
und es 4Bt sich der gesamte
freie RAM-Bereich von $ 1000
bis $ 7FFF nutzen, was nicht
zuletzt die direkte Zusamme-
narbeit mit GENESIS ermd-
glicht. Zusétzlich werden noch
die Bereiche von $065E bis
$06EB und $00DO0 bis $00E8
belegt. Das Programm arbeitet
ohne Interrupt. Dieser bleibt
dadurch frei verwendbar.
Der Debugger kennt fiinf
Befehle:
B nr ADR1 (ADR2): Breakpoint
Nr. 0-3 bei ADR1 (hexadezimal)
mit optionaler Verzweigung
nach ADR2. Das dort befind-
liche USR-Programm muB mit
RTS abgeschlossen sein. Es
iibergibt dem Debugger ein
gesetztes CARRY-BIT fiir Ab-
brechen bzw. ein geldschtes
CARRY-BIT fiir Fortsetzen des
getesteten Programms. Die
Registerinhalte liegen dabei
auf dem Stack und kénnen mit
dem nachfolgenden Schema
abgefragt werden:

52

tsx

ida $0100 + n,x

Dabei kann die Nummer fiir n
2zwischen 3 und 8 liegen. Da-
mit werden der Reihe nach das
Y-, X-, A-, Status-, PC-Low- und
PC-High-Register angewahit.
Hinweis: Der Break wird von
der CPU als Zweibytebefeh!
behandelt, was dazu fishrt, daB
der auf den Stack gebrachte
Programmzéahlerinhalt auf das
ubernichste Byte weist - also
Breakadresse + 2.

C nr: Loschen des Breakpoints
Nr. 0-3, unter Wiederherstel-
lung des getesteten Pro-
gramms.

R: Fihrt zur Registeranzeige
des Monitors. Der Monitor-
Befehl "X” fihrt zuriick in den
Debugger.

X: Zuriick ins Basic. Der De-

bugger kann mittels SYS 218
neu initialisiert werden.

("’Pfeil nach oben”) Préfix Wert:
Gibt einen beliebigen Zwei-
byte-Wert in allen drei Zahlen-
formen - dec., Hex., bin. - aus.
Es werden die iiblichen Préfixe
$ fir hex. und % fiir bin. er-
wartet. Neben Adressenum-
rechnungen kann vor allem
auch der Fiaggenstand expli-
zit aus dem Binarformat abge-
lesen werden. Dazu folgende
Schablone:

N V -
Da der Debugger auf engste
Zusammenarbeit mit dem
TEDMON angewiesen ist, wer-
den seine Befehie durch
GroBbuchstaben dargestelit.
Der Versuch, vom Monitor aus

B DI 2 C

>1000 00
>1008 30
>1010 47
>1018 20
51020 4C
>1028 00
1030 9F
51038 FB
>104@ EA
>1048 00
>1050 03
>1058 BD
>1068 EB
>1068 @8
51070 C4
>1078 20
>1080¢ A0
>1088 F3
>1090 FO
51098 90
>1020

Fo

mit ”x"” zum Dubugger zu ge-
Iangen, fithrt also nicht zum
versehentlichen Abbruch des
Debuggers und damit zum
Warmstart des Basics.

Zur Eingabe des Debuggers
verwenden Sie bitte den MC-
Checker an Adresse 12600.
Das Abspeichern erfolgt mit
S”DEBUGGER"”,8(,1), 1001,1
9BE.

Programmname: Debug-
ger V1.1

Computertyp:
C16/116/Plus/4
Lauffdhig auf: Datasette
und Floppy
Besonderheiten:
Sinnvolle Erginzung zu
Tedmon und Genesis

Das Listing

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM18@

25 16 C5 07 SE 20 35 ::FD
35 36 20 3A 20 43 20 ::8B
55 45 4E 54 48 45 52 ;:DF
46 55 45 52 54 48 41 ::79
4C 45 52 00 00 00 AG ::2B
FO 04 C6 F4 C6 F3 Bl ::D1
91 F1 2@ 72 FB 20 86 ::80
A5 F3 D@ F@ A5 F4 DO ::60
60 A9 DA 8D @0 03 A% ::7B
8D 01 @3 A9 SE 6D 16 ::8D
A9 96 8D 17 03 A2 00 ::EE
67 10 AG 00 20 AB 12 ::53
EG 17 D6 F3 Fo 17 @D ::05
QE 20 20 20 20 20 20 ::BC
45 42 55 47 47 45 52 ::68
D6 31 2E 31 @D A9 @D ::E9
00 20 AOG 12 A2 0@ B6 ::66
A® 01 20 AG 12 C9 @D ::C1
@9 9D 00 02 E8 E® 59 ::DB
EF CA 86 F4 20 CD 10 ::2B
DC C9 20 FO F7 A2 @04 ::3B
C16 - SA 5/89

>10A8
>10B0
>10B8
>10Ce
>10C8
>10D8
>10D8
>10E0
>10E8
>10F0
>10F8
>1100
>1108
>1110
>1118
>1120
>1128
51130
31138
>1140
>1148
>1150
>1158
>1160
31168
>1170
>1178
>1180
>1188
51190
51198
51120
>11A8
>11B@
>1188
>11C0
>11¢8
>11D80
>11D8
>11E@
>11E8
>11F0
>11F8
>1200
51208
1210
51218
>1220
51228
>1230
>1238
>1240
>1248
>1250
>1258
51260
31268
51270
>1278
>1260
>1288
>1290
51298
>12A0
>12A8
>12B0
>12B8
>12C0
>12C8
>12D0
>12D8
>12E0
>12E8
>12F0
>12F8
51300
>1308
>1310
>1318
>1320

DD C8
30 ecC
48 BD
AO 00
D8 C2

10
8A
96
20

Fe o5
@A AR
12 48
A0 12
C3 S5E

A6 F3 E4 F4 BO

02 E6
60 A9
00
16 o3
03
BD
BS
11 A8
F1 99
86 A2
A9
oA
99 DA
oA
12 20
Fe
B¢ Bl
D7 06
D7 @6
A2
A9 oo
99 D9
20
F7
BO
C9 25

‘AF 90

AG 00
F1 AS
A0 @0
24 A0
BS F1
AQ 01
02 69
ABG 12
07 10
A9
0
26'F2
A9, 31
Do EC
F1: 85
Fo 14
26' F2
30 18
38
48 20
E9
65 F1
85 F2
DF 18
Al A5
F2
EA
F2. 65
Fl1 26
FB 1@
8D
48
B9
Do
02
85 F2
F@ 37
F@ 2A
BO 27
5@ 1F
@A OA
F2
CD 10
60 38
QF 38
8D
06

98 AE
Fo F6
o1- 03
F4 6D
12 20
FO F7
BO Bl
ca 12
06 AS
Al F1
F1 20
99 D9
4C 7E
02 A2
10 Fo
30 30
BD 3E
D8 06
A1l BS
B9 DB
D7 26
99 DA
FO BF
DO @B
05 B0
07 20
20 42
oD 20
A@ 04
@D 2e
20 AQ
F@ 4A
F4 07
69 30
Fl1 29
Ch 10
20 .12
12 A2
04 A9
00 20
7E 10
A2 11
31 Do
DO Fo
F2 DO
@0 86
12 68
17 C9
F1 A5

2 07 20

38 60
85 A2
26 F1
65 Al
85 F2
B@e D6
11 48
R9 00
RB B9
48 AD
FF. CE
A4 h9
F4 07
20 Fe
30 50
3A 96
@8 E9
04 OA
F8 EE
D2 AD
BA 8E
85 01
BD 06
AD F2

C16 -~ SA 5/89

PREOGERAMFE

21328 FO 09 98 38 E9 05 A8 10 ::AB | >14C0 20 55 45 42 45 52 47 49 ::F3
21330 E@ 30 4E B9 D9 06 85 F1 ::DD | >14C8 42 54 20 44 45 4D 20 C4 ::5D
>1338 19 DR 86 F@ 44 B9 DA 06 ::BA | >14D0 45 42 55 47 47 45 52 20 ::07
>1340 85 F2 8C F4 07 A9 06 48 ::B3 | >14D8 45 49 4E 20 47 45 2D @D ::D1
>1348 A9 Al 4B 58 6C F1 00 78 ::00 | >14E0 20 20 53 45 54 S5A 54 45 ::95.
>1350 B8 2F AC F4 07 B9 D7 06 ::CF | >14E8 53 20 C3 41 52 52 59 42 ::El
>1358 85 A1 B9 D8 @6 85 A2 B9 ::2F | >14F0 49 54 20 46 55 45 52 20 ::F2
>1360 DB 06 AO @82 91 Al AE 58 ::57 | >14F8 C1 42 42 52 55 43 48 2C ::F2
>1368 05 9A 38 BD 05 01 E9 02 ::DE | >1500 20 42 SA 57 20 0D 20 20 ::F1
>1370 SD @85 @1 BD 06 01 E9 00 ::A4 | >1508 45 49 4E 20 47 45 4C 4F ::FB
>1378 9D 86 @1 6B AB 68 AA 6B ::75 | >1510 45 53 43 48 54 45 53 20 ::80
>1380 40 4C 4C F4 00 00 00 @0 ::1F ] >1518 C3 41 52 52 59 42 49 54 ::98
21388 60 00 00 00 2@ 00 0@ 80 ::9B | >1520 20 46 55 45 52 20 46 4F ::B@
>1390 00 00 00 °8 G2 0@ A0 00 ::A3 | >1528 52 54 2D 6D 20 20 S3 45 ::BF
>1398 BD 3E FF 58 60 768 BD 3F ::94 | >1530 54 SA 45 4E 20 44 45 53 ::07
>13A6 FF 60 78 8D 3F FF 4C 42 ::67 | >1538 28 47 45 54 45 53 54 45 ::D9
>13R8 10 A2 @0 86 F3 20 CF FF ::47 | >1540 54 45 4E 20 D® 52 - 4F 47 ::FA
>13B0 C9 @D Fo 09 9D 00 02 E8 ::F9 | >1548 52 41 4D 4D 53 2E 20 00 ::DF

U U ITTEN AR
JEAF 8 SEEK AL

TELL' DR VIR SCHATZ. AT Buaafk
mw 1 Aufff LER EWFACH [I5CAEH?

>13B8 E@ 59 90 F1 CA 86 F4 6@ ::93 | >1550 26 D8 FB 0D 20 20 C3 20 ::0F

>13C0 20 DB FB 93 08 @E 6D 20 ::B7 | >1558 4E 52 20 3A 2@ C4 45 52 ::52

>13C8 20 20 20 20 2@ 3FE RO C4 ::AF | >1560 20 C2 52 45 41 4B 50 4F ::D2

>13D0@ 45 42 55 47 47 45 52 2D ::6E | >1568 49 4E 54 20 4E S2 20 30 ::BO

>13D8 C9 4E 46 4F 53 48 45 45 :-BB >157@ 2D 33 20 57 49 52 44 20 ::09

>13E0 54 A®@ 3C @D @D 20 20 C4 ::70 | >1578 47 45 2D @D 20 20 4C 4F ::05

>13EB 45 52 20 C4 45 42 55 47 ‘.c4 >15680 45 53 43 48 54 20 S5 4E ::90

>13F@ 47 45 52 20 D6 31 2E 31 ::68 | >1588 44 20 44 41 53 20 DO 52 ::90

>13F8 20 46 55 45 52 20. 50 4C .::B4 | >1596 4F 47 52 41 4D 4D 20 57 ::63

21400 55 53 34 2C 20 4B 45 4E ::10 | >1598 49 45 44 45 S2 2D @D 20 ::63

>1408 4E 54 20 @D 20 20 46 55 ::98 | >15A@ 20 48 45 52 47 45 53 54 ::62

>1410 45 4E .46 20 C2 45 46 45 ::D1 | >15A8 45 4C 4C 54 2E @D 20 20 ;:E2

>1418 4B 4C 45 2E 20 OD 20 20 ::61 | >15B8 D2 20 3A 20 C6 55 45 48 ::04

21420 C2 20 4E-52 20 41 44 52 ::FA | >15B8 52 54 2@ SA 55 52 2@ D2 ::94

21428 31 20 28 41 44 52 32 29 ::0F >15C8 45 47 49 53 54 45 52 41 57

>143@ 3A 20 C2 52 45 41 4B 50 ::B8

>1438 4F 49 4E 54 20 4E 52 20 ::19

>1440 3@ 2D 33 20 0D 208 20 42 ::E8

>1448 45 49 20 41 44 52 31 2C ::8E

>14508 20 4D 49 54 2@ 4F 50 54 ::93

>1458 49 4F 4F 41 4C 45 52 20 ::99

>146@ D6 45 52 5A 57 45 49 47 ::BA

>1468 55 4E 47 @D 20 20 4E 41 ::00

>1470 43 48 20 41 44 52 32 2E ::09

>1478 20 C4 41 53 2@ 44 4F 52 ::34

>14680 54 2@ 42 45 46 49 4E 44 ::58

>1488 4C 49 43 48 45 20 @D 20 ::D7

>1490 20 D5 D3 D2 D@ 52 4F 47 ::8C

>1498 52 41 4D 4D 20 4D 55 53 ::F4

>14A0 53 20 4D 49 54 20 D2 D4 ::14 | >15C8 4E S5A 45 49 47 45 2@ 44 ::D3

>14A8 D3 206 41 42 53 43 48 4C ::23 | >15D0 45 53 20 OD 20 20 CD 4F ::D7

>14B@ 49 45 53 53 45 4E 2E 00 ::4B | >15D8 4E 49 54 4F 52 53 2F 2@ ::D3

>14B8 20 D8 FB @D 20 20 C5 53 ::1C | >15E0 C4 45 52 20 CD 4F 4E 49 ::FE
53



B PREOGR/AMME

46
20
46
55
55
47
ol:}
45
c2
45
47
4E

42
58
20

45
27
20
SA

>15E8
>15F0
>15F8
>1600
>1608
1610
>1618
>1620
21628
>1630
>1638
>1640
>1648
>1650
>1658
>1660
>1668
>1670
21678
21680
>1688
>1690
>1698
>16A0
>16A8B
>16B0
>16B8
>16C0
>16C8
>16D@
>16D8
>16E0
>16E8
>16F0
>16F8
>1700
>1708
>1710
>1718
21720
>1728
>1730
>1738
>1740
>1748
>175@
>1758

4F
20

52

52
27
oD

48 ::0D | >1760 C4 45 52 20
20 ::E9 | >1768 47 47 45 52
45 ::41 | >1770 45 47 54 20
55 ::24 | >1778 52 20 41 55
20 ::25 | >1780 44 45 4D @D
52 ::@E-| >1788 45 20 C2 45
3R ::A3 | >1790 48 45 20 28
4B ::C5 | >1798 20 30 36 35
53 ::B1 | >17h0 45 42 20 55
20 ::CF | >17A8 20 28 48 45
52 ::36 >17B0 30 44 30 2D
20 ::6A | >17B8 2E @D 00 20
20 ::B3 | >17Ce Fe F9 20 D8
20 ::99 | >17C8 4E 45 S5 45
49 ::CD | >17D@ 52 54 41 44
20 ::44 | >17D8B 45 20 4A 2F
@D ::3C | >17E@ a9 13 2@ CD
20 ::6B | >17E8 20 F@ F7 C9
SE ::1A | >17F@ 4E D@ CF 4C
58 ::0C | >17F8 FB 0D 20 20
20 ::7D | >1800 45 20 Cl1 44
4E ::c2 | >1808 45 20 41 4E
20 ::DC | >1810 4E 3A 00 20
20 ::C5 | >1818 12 90 17 A9
52 ::55 | >1820 A9 3F 20 D2
4E. ::8F | >1828 D2 FF A9 @D
31 ::55 | >1830 F6 17 C9 04
@D ::07 | >1838 C9 10 Bo 02
49 ::0B | >1840 AS F1 C9 42
52 ::39 | >1848 DO 02 F@ 64
SA ::07 | >1850 8D B4 18 E9
45 ::5C | >1858 AS F2 8D B5
oD ::D7 | >1860 87 18 18 AD
45 ::A4 | >1868 8D 68 1B AD
4B ::68 | >1870 8D 89 18 C9
48 ::B6 | >1878 A2 AD 88 18
27 ::7C | >1860 DO 99 10 @6
20 ::AG | >1888 OA 13 A2 20
46 ::8B | >1890 18 85 Fi BD
45 ::99 { >1898 18 BD @D 19
41 ::67 | >18A0 F1 BD OF 19
oD ::4B { >18A8 91 F1 EB E8
41 ::FD | >18B0 4C 67 19 59
41 ::7F | >18B8 10 BC 10 SE
20 ::01 | >18C0 10 BA 10 C3.
4E ::FC | >18C8 10 FD 10 2D
20 ::72 | >18D0 11 96 12 98

C4 45 42 55 ::23 | >18D8
20 42 45 4C ::DA | >18E0
44 41 48 45 ::D0 | >18E8
53 53 45 52 ::3C | >18F0
20 20 44 49 ::04 | >18F8
52 45 49 43 ::CD | >1900
48 45 58 29 ::2F | >1908
45 2D 30 36 ::0C | >1910
4E 44 oD 20 ::AD | >1918.
S8 29 20 30 ::29 | >1920
30 30 45 3B ::76 | >1928
D9 EB FO FB ::BE | >1930
FB OD 26 20 ::8E | >1938
20 D3 54 41 ::BO | >1940 .
$2 45 53 53 ::09 | >1948
4E 3A 00 20 ::Fo | >1950
10 Fo OF C9 ::FB | >1958
4A F@ 07 C9 ::93 | >1960
67 19 20 D8 ::CB | >1968
42 49 54 54 ::F0o | >1970
52 45 53 53 ;:05 | >1978
47 45 42 45 ::97 | >1980
A9 13 20 C4 ::29 | >1988
82 20 D2 FF ::4B | >1990
FF A9 83 20 ::8D | >1998
20 D2 FF 4C ::24 | >19A0 .
D® E5 A5 F2 ::58 | >19A8
90 DD D@ OC ::5F | >19B0
BO 02 90 D3 ::46 | >19B8
38 D8 AS F1 ::C7 >19Co

CE-

13
96
BE
FB

67
CD

Ca

BA

CD
AQ
Ao

87
85
85
20
13
@6

00.

85
18
A9
A9
i@
31

S e 96 os an we e s

as Programm Diskstart

solite als erstes auf einer
Diskette abgespeichert wer-
den, damit es durch
"SHIFT + RUN/STOP” gela-
den und gestartet werden
kann. Nach dem Start werden
alle Filenamen der Diskette ge-
laden und in Seiten zu je acht
Namen aufgelistet. Es konnen
‘héchstens 255 Filenamen ge-
laden werden. Durch Betétigen
der Tasten 1-8 kann dann das
Programm mit der entspre-
chenden Nummer geladen
werden. Eine andere als die er-
laubten Tasten blattert weiter
zur nachsten Seite. Nach der
letzten Seite wird automatisch
wieder die erste angezeigt.
Eingegeben wird das Pro-
gramm mit dem MC-Check-
summer, Diesen legen Sie bitte

an Adresse 12000. Nach der
Eingabe verlassen Sie den
Checksummer durch Eingabe
von "X+RETURN”, geben
"POKE46,22” ein und spei-
chern das Programm mit
DSAVE"DISKSTART” ab.

Programmname: Diskstart

Computertyp:
C16/116/Plus/4

Lauffahlg auf: Floppy
Besonderheiten: Erhoht

den Komfort im Umgang mit
der Diskstation

Das Listing

MC-LISTING

>1901
>1809
>1B11
>1019
>1021
>1029
21031
>1039
>1041

35
31
14
41
42
20
47
13
8D

10
3A
14
52
59
42
45
A9
3B

MIT CHECKSUMMEN OVM10@

00
14
44
54
20
55
52
67
85

00

14°

49
20
AF
53
00
8D
A9

9E
14
53
28
52
53
00
26
71

34
14
4B
43
45
4A
00
23
8D

31
14
53
29
41
41

20

A9
15

35
14
54
20
53
45
10
20

::B3

Bt

o e e e

:93
:03
:D8
172
: 68

::86

FF :

C16 - SA 5/89

:15

>1049
510851
1059
>1061
51069
>1071
51079
>1081
>1089
51091
131099
>10A1
>10A9
>1@B1
>10B9
>1@C1
>10C9
>10D1
>1@D9
>10E1
>10E9
>1@F1
>10F9
51101
31109
31111
>1119
51121
31129
31131
1139
>1141
31149
31151
31159
>1161
31169

11717

21179
>1181
21189
>1191
21199
>11A1
>11A9
>11B1
>11B9
>11C1
>11C9
>11D1
211D9
>11E1
>11E9
>11F1
>11F9
>1201
>1209
>1211
21219
>1221
21229
21231

-85

-15

A9
A9

86
86
A9
FF
BD
A2
20
De
99
CF
E6
99
02
FF
D2
4C
12
D8
20
20
@B
23
3A
AQ
DC
E6
De
C9
De
D2
D7

A9
A9
13
65
E6
24
Do
91
68
A5: D7
4F, FF
46 49
55' 4E
7D 11
oD’ 1D
iD 1D
30
20
01
D9
09
24
86
cé
A9

20
(od"]
A%
30
2A

D3
01

FF A9

19 FF
85
85
85
A2
-85
he
11
FF

CF
91
20

20
11
AB
b2
Dl
10
20
25
E4
FB
07
20
11
18
69
E6
AG
20
4C
20
ED
AS
85
85
20
4C
cs
91
A4
D4 .Do
FF
20
45
20
4E
12
1D
60
20
AS
09
D8
21
52
11
60
FF
Cc3

A4

@©
o

.
[=]
<]

W wn 85 s we se s @
@8 3y ss se s se e we ae op

51239
>1241
31249
51251
51259
51261
31269
51271
51279
>1281
51289
31291
51299
>12A1
>12A9
>12B1
>12B9
>12C1
>12C9
>12D1
>12D9
>12E1
>12E9
>12F1
>12F9
51301
>1309
51311
>1319
51321
31329
>1331
>1339
>1341
>1349
51351
>1359
>1361
>1369
51371
>1379
51381
51389
51391
51399
>13A1
>13R9
>13B1
>13B9
>13C1
>13C9
>13D1
>13D9
>13E1
>13E9
>13F1
>13F9
>1401
51409

21411

>1419
>1421

PREOGRAFME I

20 :
20 ::
20 ::
20 ::
20 ::

:AF

20 ::

20 ::
49 ;::
20 ::
20 ::
20 ::

20

20 :
20 ::
20 :
20 ::

o we se
" .
N
-

52 i:
38 ::

44 :
5 I
20 ::
20 ::

20

20 :
20 ::

EQ
eD
20
20

v e es av an w
"oee
~
o

~N
» O

::FC

+:E3
: A9
: : 59
::74
::C2
::C8
::167
::B2
::4B
::EB
:1:61
A 522
::FE
::9B
::ED
: :BF
::BA
::9D
::48
:1:71
::49
: :BS

>1429
>1431
21439
21441
>1449
>1451
>1459
>1461
>1469
>1471
>1479
>1481
>1489
>1461
21499
>14A1
>14A9
>14B1
>14B9

214C1°

>14C9
>14D1
>14D9
>14F1
>14E9
>14F1
>14F9
51501
1509
51511
>1519
31521
51529
31531
51539
51541
51549
31551
31559
>1561
>1569
51571
>1579
>1581
>1589
51591
>1599
>1531
>15A9
>15B1
>15B9
>15C1

515C9

>15D1

>15D9°

>15E1
>15E9
>15F1
>15F9
>1601

ENDE

20
20
20
20
20
206
49
20
20
20
20
20

20

20
20
52
38

DES LISTINGS (OVM)

20
20
20
20
20
20
53

20
20
20
20
20
20
4B
20
20

20
20
20
20
20
20
54
20
20
20
20
20
20
20

‘43

54

20
20
20
20
20
20
41
20
20
20
20
20
20
20
4F
20
20
20

20
20
20
20
20
20
52
20
20
20
20
20
20
20
50

20 :
20 :
20 :
12
20 :
44 :
54 :
20

(4]
N
o me s es we s a

-
[N
« %0 se e se se ex en ®

:BD
:CS
:CD

::65

:DD
: @S
: 91

::FS

=)

So, das war’s mal wieder!

=

O 0O 0O Es folgen die Leserbriefe [0 [0 O

O 0O O und die’ Checksummer J 0O O

C16 - SA 5/89
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Turbo-Plus

threm Tester ist bai Turbo-Plus
leider ein kieiner Fehier unter-
laufen. Er schrieb, daB der Be-
tehl TUROFF das Modul ab-
schalten solite, doch der ist nur
zum Abschalten des eingsbau-
ten Turbo-Tabes gedacht. Die
Fehler, die auftreten kénnen,
lassen sich jedoch woanders,
drauf zuriickfithren.

Wird die Laderoutine von Pro-
grammen aus verandert (durch
Turbo-Tape), s0 reicht es nicht,
mit einer anderen Sekunddar-
adresse zu laden, wie im
Handbuch beschrieben; es
muB das Turbo-Tape mit TU-
ROFF abgeschaltet werden.
Viele professionelle Pro-
gramme benutzen einen ande-
ren Bildschirmaufbau und hin-
gen sich bei Turbo-Plus auf. In
diesem Fall muB der Scrolier
mit SCROLLOFF abgeschalitet
werden.

Um dies alles zu vereinfachen,
habe ich ein kleines Programm
geschrieben, denn das stin-
dige Rein und Raus tut dem
Modul sicher nicht gut:
1SCNCLR:FORI =0TO9STEP
3:READAS :CHAR,0,|,A$ :
NEXT

2POKE1319,19:FORI = 1320
TO1323:POKEI, 13:NEXT:

 POKE239,5:END

3DATA SCROLLOFF,TUR
OFF,EXOFF,"KILL:SCNCLR"
ich denke, es wird einigen
Turbo-Plus-Besitzern niitzlich
sein!

Vieleicht schafft es ja jemand,
einen Modul-Deleter zu schrei-
ben, der nicht die Basic-
Befehle benutzt, sondern ein
MC-Programm, das den Re-

56

setvektor so umbiegt, daB das
Modul erst gar nicht initialisiert
wird. Diese Moglichkeit wire
noch wirkungsvoller.
AuBerdem habe ich noch einen
Tip zu N.C.S: Gibt es 1010 aus,
80 solite man 4112 benutzen
(1010 ist die Hex-Zahl von
4112))

CGotz-Tobias Heger

Die Red.

Wir fanden den Tip so gut, dafS wir
ibn auf diese Weise allen Lesern zur
Verfiigung stellen. ’

Programm
fehlerhaft?

In Ausgabe 1/89 steliten Sie
das Programm TYPE vor. Mir
ist es trotz mehrfacher Uber-
priifung nicht gelungen, s zu
gebrauchen. Ich bitte Sie, falls
ihrer Zeitschrift ein Fehler
unterlaufen ist, mir diesen
mitzuteilen.

Roger Wahi

Die Red.

Uber einen Druckfebler in diesem
Programm ist uns nichts bekannt.
Leider teilten Sie uns nicht mit,
welcher Art die bei Ibnen auftre-
tenden Schwierigkeiten sind Obne
diese Angabe ist es uns aber unmog-
lich, Ihnen zu belfen.

Welcher Drucker?

Ich beziehe seit einiger Zeit thr
Heft regeimaBig und finde es
recht gut gelungen, vor allem,
weil es abwechslungsreich ist.

Aber nun zu meinem Problem:
ich méchte mir einen Drucker
zulegen, weiB aber nicht, wel-
ches Fabrikat ich mit meinem
C-16 benutzen kann. ich hoffe,
Sie kdnnen mir weiterhelfen.
Markus Warda

Die Red. -
Einen Rat bezdglich der genanen
Marke kinnen wir natiirlich nicht

~geben, es gibt einfach zu viele ver-

schiedene Gerdte. Ste kinnen jeden
Drucker am C-16 berreiben, der
sich anch an den C-64 anschlieféen
lif%x. Ein sebr giinstiges Gerit wire
z.B. der Commodore MPS-801. Sie
soliten sich aber in einem Fachge-
schaft beraten lassen. Es kommt
eben davauf an, filr welchen Zweck
der Drucker benotigt wird,

Vorschlége

Nachdem ich nunmehr Ihr
neuestes Heft durch Freunde
bekommen habe, héitte ich
noch ein paar Fragen an Sie.
Als erstes vermisse ich den
Hinweis, wann das nichste
Heft erscheint. Dies bedeutet

doch wohl nicht, daB es fraglich

ist, ob die Zeitschrift auch wei-
terhin erscheinen wird. Aber da
kann man wohl nur hoffen.

Dann noch zum Inhait der
Hefte: Ich mag 2war auch
gerne mal Spiele (obwohl die
meisten viel zu schnell fir mich
ablaufen), aber ich vermisse
doch Anwenderprogramme die
mir mehr geben, da der Com-
puter doch nicht nur eine
Spielmaschine ist. Gibt es
denn niemand, der solche Pro-
gramme wie PRINTFOX fiir

den C-64 auf den Plus/4 um-

schreibt? Auch fiir meine Kin-~

der wiirde ich gerne harmiose
Comic-Zeichenprogramme ha-
ben (wie z.B. Garfield-Comics).
Auch die Daten- und Adress-
verwaltungsprogramme, die
ich besitze, sind nicht sehr
komfortabel; bzw. weisen kei-
nen groBen Speicherraum auf.
Hier wiirde es doch fiir den
Fachmann noch viele Méglich-
keiten geben, sich zu produzie-
ren, was ja letztendlich bedeu-
tet, daB der Plus/4 noch lange
nicht am Ende zu sein brauchtl
Ich besitze den Plus/4 seit dem
Frithjahr, bin Autodidakt und
finde den Umgang mit dem
Computer eine herrliche Sa-
che. Schon deshalb wiirde ich
es bedauern, wenn lhre Zeit-
schrift nicht mehr erscheinen
wiirdel
Zum SchluB wiirde ich mir wiin-
schen, daB ich Anschiu8 an ei-
nen Computerclub in der Bun-
desrepublik finden kdnnte.
Hans von Miinchhausen

Die Red,

Dieser Brief erreichte uns aus der
DDR. Wer also Lust hat, Herrn.
von Miinchhausen in einen Club
asfzunebmen, der kann uns dies
gerne mirteilen, wir leiten es dann
weiter. Nun zu den Fragen:

Der Hinweis auf den Erschei-
nungstermin feblte, weil wir ibn
schlicht und einfach vergessen ba-
ben. Das mit dem Inbalt ist nicht
so einfach: Wir versuchen natiirlich,
allen Wiinschen gevecht zu werden,
dies gelingt naturgemdfs nicht im-
mer. Comic-Programme wiirden
devartige Speicherplaizmengen be-
ndtigen, dafd ein Abdruck nichr
mebr in Betracht kime.
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Zur Eingabe der Listingsprogramme

fur C 64/C 16/Plus 4

Eingabehinweise fiir alle Commodore-Rechner!

Wer sich schon etwas ndher mit Commodore-Rechnern befaBt hat, wird sicherlich
wissen, daB der Grafiksatz des C 64 und C 16 sehr viele dhnliche Symbole enthalt.
Aus diesem Grund ist es ofi sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Baispie! ho-
rizontale Linien, voneinander 2u unterscheiden. Besonders machi sich dieser Nach-
teil in Listings bemerkbar, weliche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.
Bisher haben wir in unseremAusdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-
RVS ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden je-
doch auch alle Grafikfikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Met-
hode sind Verwechselungen praktisch vollig ausgeschlossen.

Alle sogenannten Sonderzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, wer-

" denin unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, weiches die Taste bzw. Tasten-

kombination kennzeichnel, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie
in dem Tronic-Magazin Compute mit. Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied
2wischen unserem alten und dem neusn Druckverfahren:

o4 LISTING WIT CHECKBUMEN (C Vi.0)

10 REN BISHERIGER AUSDRUCK <118
20 PRINT"( 3 [ — <s2>
S0 PRINT @ —") (- W'® e8>
40 PRINT” M0glg} » <149>
S0 PRINT”ENDE" <2462

ENDE DES LISTINGS
EDRUCK:F.B. )

 G-58 LIGTING ¢ CHECKSUMMEN (€ VI.0)

10 REW NEUER AUSDRUCK €162>
20 PRINT" ( S0 CY? P 82>
30 PRINT"(SA SB SC 3D SE SE $6 SN 81 &2 8K <85>
Q0 PRINT" (CA CB CC CD CE CE CGY* <149>
B0 PRINT"EMDE"” <246>

ENDE DES LISTINGS

Wie in diesbm Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die ent-
sprechende Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall
fiir Cursor nach unten. Die Zahl dahinter gibt an, wie oft die Taste betétigt werden
muB. In ungerem Beispiel miiBte also die Taste CURSOR abwirts viermal betétigt
werden. Die genaue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte
der Kiartexl-Tabelle, weiche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Ach-
tung, fir C 16 und C 64 existieren zwei verschiedene Tabellent

Wie ebenfails aus dem Beispiel zu erkennen.ist, werden auch alle Grafikzeichen
durch einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein
oder ein »C«. Das »C~ steht fir die ~COMMODORE-TASTE« und das »S« fiir die
»SHIFT-TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das
»SA« in unserem Beispiel bedeutet also, da8 die Taste SHIFT zusammen mit dem
Buchstaben »A« betétigt werden mu8. »C + « wiirde bedeuten, daB die Taste COM-
MODORE zusammen mit dem PLUS-Zeichen gedriickt wird. Wird direkt hinter die-
ser Buchstabenkombination eine Zahl angeben, so gibt diese die Anzahl der je-
weiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beis-
piel 9mal eingegeben. Durch diese Methode. entfélit das listige Abzdhlen von
mehrfachen Zeichen.

Um in Lislings Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenbezeichnungen in geschweiften Klammern gesetzt. Diese dirfen
selbstverstiandlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innnerhalb ge-
schweifter Klammerm dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen-und dir-
fen ebenfalls nicht eingegeben n. Um die Tastenfunktionen noch besser her-
vorzuheben, werden diese in unjarstrichener Kursivachrift (Schragschrift) darge-
stalll. Alle Zeichen auBerhalb der gaschweiften Klammern werden normal abge-
druckt und auch eingegeben.

Im ersten Moment hrt sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Pra-

xis ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext riebenen Zei-

chen gewshnt hat, wird man den groBen Vorteil dieser Schreibweise erkennen.
Frank Brall

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus tachnischen Griinden kénnen drei Zeichen von unserem A rét nicht

verarbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Plund, Pleil nach
oben.

. Steht filr den Pfeil nach links

I Steht fiir das engl. Pfund-Symbol

" Steht fur Pfeil nach oben
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Kiartext-Tabelle tir Commodore 64
DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
uP CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
CLEAR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN *
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1
F2 ' FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3
] FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F§
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F&
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
FB FUNTKIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TURKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & §
QREEN GRUN CONTROL-TASTE & 8
BLUE BLAU CONTROL-TASTE& 7
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
VSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & &
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
HG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELROT COMMODORE-TASTE & 4
MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIG.GREEN  HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
L1G.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8-
CTRL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
S... GRAFIK-ZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN

COMMODORE-ZEICHEN UND DAS ...ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND SPACE

C... QRAFIK-ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE

Kiartext-Tabelle tUr Commodore C 18 und Plus 4

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN
up CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLEAR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE -2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN
LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASYE F1 (VORHER DEFINIEREN)
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN)
F FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 meﬂ DEFINIEREN)
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 ER DEFINIEREN)
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
34 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE &3
CYAN TURKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
QREEN GRUN CONTROL-TASTE & 8
UE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & @
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BAN BRAI COMMODORE-TASTE & 2
YLGN GELBGRON COMMODORETASTE & 3
PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4
BL.GAN BLAUGRON COMMODORE-TASTE & 5
LBLU HELLBLAU COMMODOBE-TASTE & 6
D.BLU DUNKELGRUN COMMODORE-TASTE & 7
LGRAN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8
CTAL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHE!
S.. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
C... QRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND “,”
FLASHOFF  BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND "."*
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE  SHIFT-TASTE UND SPACE
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Der
Checksummer

¥r Ci16/116Iplus 4

Der Checksummer OV 2.0

Obwohl schon durch die alte
Checksummer-Version OV1.0
das Eingeben von Listings erheb-
lich vereinfacht wurde, gab es
immer noch kleine Mingel in der
Bedienung. Insbesondere die Tat-
sache, dafl Listings in einem
“Stiick”  eingegeben werden
muflten, wirkte sich sehr nachtei-
lig aus. Programme die am Vor-
tag begonnen wurden, mufiten
spiter ohne Checksummer ver-
vollstindigt werden. Lediglich die
Besitzer eines Floppy-Laufwerkes
kannten diese Probleme nichr,
Ein weiterer Nachteil trat beim
nachtriiglichen  Editieren von
Programmzeilen auf, welche Lin-

ger als 40 Zeichen waren.
Alle diese Nachteile sind in der
Version OV2.0 nicht mehr vor-
handen. Jetzt kénneén Pro-
gramme, welche bereits einge-
geben wurden, nachtriglich mit
dem Checksummer kontrolliert
werden. Um dies zu bewerkstel-
ligen lidt man zuerst den Check-
summer von Kassette bzw.
Diskette, startet thn mit RUN und
lidr das zu priifende Basicpro-
gramm nach. Jetzt wird der
Checksummer mit SYS 4097 ak-
tiviert. Um eine Zeile zu iiberprii-
fen, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und beritigt die
RETURN-Taste. Danach ver-
» gleicht man die Checksumme am

linken oberen Bildschirmrand mit
der abgedruckten Checksumme
im Heft. Stimmen diese Summen
nicht {iberein, so ist die eingege-
bene Zeile fehlerhaft und sollte
korregiert werden. Beachten Sie
bitte, dafl die Checksummen der
Version OV2.0 mit der Version
OV1.0 identisch sind, diese jedoch
jetzt formatiert (mit fiihrenden
Nullen) ausgegeben werden, Das
bedeutet die Checksumme

008  entspricht der Check-
summe. 8 .

Die Arbeitsweise und Funktion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale identisch
geblieben. Da der Checksummer
jedoch in einem anderen Bereich
liegt (4097 bis 4287) indert sich
der Basicanfang sowie die
Checksummer-Startadresse. Die
neue Startadresse lautet nun SYS
4097. Vor einem LOAD bzw.
SAVE Befehl sollte der Check-
summer jedoch weiterhin mit SYS
62158:SYS 33047 abgeschaltet

werden,

Da der Checksummer den Basic-
anfang versetzr, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spei-
cher zu Verfiigung. In der Regel
mache sich dies jedoch nicht nach-
teilig bemerkbar, da selten der ge-
samte Speicher bendtigt wird.
Sollte dies jedoch einmal vor-
kommen, so sollte man das Pro-
gramm nach der Eingabe mittels
Checksummer abspeichern, da-
nach den RESET-Taster bevitigen
und das Programm wieder einla-
den, Jetzt kann das Programm
ohne Probleme gestartet werden,

Achtung!

Wenn Sie den Checksummer ein-
gegeben haben, so sollten Sie die-
sen unbedingt vor einem Start
abspeichern, da er sich automa-
tisch lscht. Um den Checksum-
mer moglichst fehlerfrei eingeben
zu kdnnen, sollten Sie den alten
Checksummer benutzen.

Frank Brall

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

1 REM 694000063656 3396 56 596 36000 30 36 360036 36 369696 363636 6 30996 3 <4>.
2 REM % * 99>
3 REM # C16 CHECKSUMMER QV 2.0 * <12@a>
4 REM # * <101 >
S REM # COPYRIGHT BY FRANK BRALL * £182>
& REM # * <1@83>
7 REM % (C) 15.12.846 TRONIC VERLAG # <116
B8 REM # * <185
G REM 93639696963 36 19 3303090 3 300 3636 369036 96 3696 96369696 2 36 -9 <123
1@ DIM H(79) <115>
20 PRINT"({CLEAR DOHN SPACE}%%%{SPACE3}CHECKSU
MMER{SPACEIOV{SPACEYI2. D{SPACE: ##%x{SPACEIC1&/
PLUS/74" ) <127)>
30 PRINT*{SPACESY (C) {(SPACEYFRANK{SPACEIBRALL
{SPACEI 19B7{SPACEY / {SPACE)}SONTRA" <3&6>
42 FPRINT <193>
5@ PRINT"CHECKSUMMER{SPACEIEIN(SPACEY={SPACE /
ISYS{SPACE:AAI7" <£203>
4B PRINT"CHECKSUMMER{SPACE}AUS{SPACE}=(SPACE
JEYSISPACE}62158: SYS{SPACEIIIAA7" 236>
70 PRINT:PRINT"{SPACEI}ACHTUNG{SPACEY} ! {SPACE
JVOR{SPACEIDEM{SPACEILADENCSPACEYODER" <145>
80 PRINT"{SPACEJI}SFEICHERN(SPACE}VON(SPACEIP
ROGRAMMEN{SPACEY IST {SPACE>DER" <131>
9@ PRINT"{SPACE3}CHECKSUMMER {SPACEYAUSZIUSCHA
LTEN{SPACE> ' " <1460>
100 PRINT:PRINT"BITTE{SPACE}BEACHTEN{(SPACE}S
IECSPACEIAUCH{SPACEIDIE(SPACEIHINWEISE" <12>
11@ PRINT"IN{(SPACEIDEN{SPACEHEFTEN{SPACEXCO
MPUTE{SPACEIMIT, {SPACEICOMPUTRONIC” <252>
120 PRINT"SOWIEL{SPACEIDEN{SPACE}AKTUELLEN(SA
ACEISONDERHEFTEN{SPACEX '" <141>
130 PRINT"DIESER{SPACE}CHECKSUMMER{SRACES IST
{SPACEIVOLL{SPACE KUOMPATIBEL" <B6>
140 PRINT"ZUR{SPACEIVERSION{SPACE>}1. O,CSPACE
JERLAUBT {SPACE}JEDOCH" £4@>
158 PRINT"ZUSAETZL ICH{SPACEIDAS{SPACE} NACHLA
DEN{SPACE3VON{SPACE I PROGRAMMEN®" 55>
198 PRINT:PRINT <150>

200 PRINT“HADEN{QPACE}SIE(SPACE}DENCSPACE}CH
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ECKSUMMER{(SPACE 3 GESPEICHERT CSPACEY ?"

210 GET Es:IF Es$="" THEN 210

220 IF E#="N" THEN PRINT"DANN{SPACE}SAVEN{SP
ACEISIEL{SPACEY IHH{SPACEIJETZT{SPACE} { " STOP
1000 PRINT"BITTE(SPACEYWARTEN{SPACE: "

40000 FORI=BTO9

402138 HAB+I)=1clH(65+1)=I+1AsNEXT

60220 FORI= 4897 TO 4287 sREADAY

60830 H=ASC(LEFT$(A%,1))

60040 L=ASC(RIGHT$(A%,1))

. 600850 D=H(H) *14+H(L) :S=5+D: POKEI ,D

&6BBLD A=A+1: IFAL2OTHENNEXT: A=~1
60070 READV: Z=7+11 IFV=GTHEN4@DBS
60UBA PRINT"DATAFEHLER(SPACEY IN{SPACE3 ZEILE(
SPACEY: “; 6@20BB+Z: END
&BPBS IFA<ATHENAD1BO
40898 S=@:A=0:NEXT ,
60188 PRINT" {CLEARIPOKE{SPACE}A44,17: POKELSPA
CE} 17%256 ,@: NEW: "
&6@11@ PRINT® (DOHN3>CHECKSUMMER{SPACE) IST(SPA
CEIEINBELESEN{SPACE? ! ¥
60128 PRINT" (DOHN3 START CSPACEMIT: (SPACEZ)SY
S{SPACE}4097"
60130 POKE 239,2:POKE 1319,19:POKE 1320,13:E
ND - ;
40281 DATA A9,@C,BD,82,03,A9,10,8D,23,03,40,
A2,FF,B6,3A,20,5A,88,84,38, 1815
&4@2p2 DATA B4,3C,20,73,04,AA,F0,EF,90,89,20,
53,89,20,7%,04,4C,09,68,20, 2018
40203 DATA 3E,BE,20,53,87,84,0B,A9,80,8D, BB,
10,6D,EC, 10,8D,BD,10,18,A5, 1992
40284 DATA 14,45,15,8D,BD,10,A0, FF.CB.BI.SB,
F@,2C,C9,22,D8,8A,AD, B8, 10, 2452
6@265 DATA 49,B1,8D,BB,18,B1,3B,AE,BB,10,D0,
04,C9,20,FaA,E4,EE,BC,10,AE, 2568
&B2046 DATA BC,10,18,B1,3B,4D,BD,1@,8D,BD,10,
CA,DB,F4,4C,45,108,A%,BC,8D, 2437
&02@7 DATA B@,8c,A7,EE,B8D,a4,dC,A9,00,AE,BD,
10,85,62,86,463,A2,90,38,28, 1934
40208 DATA CE,A2,28,71,A4,28,74 ,98,20,4E,9C,
A2,03,A8,688,20,50,04,09,80, 2064
60209 DATA 9D,20,8C,CA,88,10,F4,A%,B0,E0,00,
F@,@6,9D,00,aC,CA,DB,FA,86, 2545
60210 DATA FF,4C,34,87,00,00,00,00,09,FF,CD,
980

ENDE DES LISTINGS

<236>
<98>

<42
<553
<18%9>
£145>
181>
£234>
<253>
<13>
{P7>
177>
{39
<116>
246>
<E0>
<208>
<&7>
<10@>
<252>
<283
<255>
13>
<205>
<100>
<183>
<117>
<237>

75>
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Der Checksummer fiir MC- Programme'

Maschinenprogramme gefragt ¢

Da wir verstirkt Maschinenpro-
gramme abgedrucken, benétigen
Sie ein Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Check-
summe zu versehen. Das Aus-
druckverfahren von Basic-Listings
wird nicht verindert. Hier wird
auch weiterhin der erprobre
Checksummer OV 2.0 seine
Dienste tun.

Der Checksummer OVM 1.0

Wie schon erwihnt, dient der
Checksummer ausschliefilich zum
Eingeben von Maschinenpro-
grammen. Diese konnten zwar
bisher relativ kompakt als soge-

nanntes HEXDUMP ausgegeben

werden, liefen jedoch keine Mg-
lichkeit fiir eine oder mehrere
Priifsummen offen,

Dies ist bei diesem Checksum-
mer vollig anders. Die Bedienung
und Arbeitsweise dieser Version
ist weitgehend mit dem eingebau-
ten  Maschinensprachemonitor
TEDMON identisch. Die einzige
Ausnahme ist, dafl nach der Ein-
gabe einer HEXZEILE keine
ASCII-Zeichen, sondern eine soge-
nannte Checksumme bzw. Priif-
ziffer ausgegeben wird, Achtet
man beim Eingeben der Zeilen
darauf, daf Diese Priifziffern mit
den abgedruckten Priifziffern
identisch siid, so kann praktisch
kein Tippfehler mehr iibersehen
werden.

Hinweise zum Einsatz des
Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollren Sie unbedingt
den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl RUN, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit
SAVE"OVM1.0” auf Kasserte oder
Diskette abgespeichert werden, da
sich das Programm unter Um-
standen selbst zerstdren kann.

Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen méchte, kann den
Checksummer auch unter den
folgenden Bestellnummern bezie-
hen:
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15 DM
20 DM

OVM 1.0 K Kassette
OVM 1.0 D Diskette

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die
Eingabe einer Adresse., Diese
Aderesse gibt an, ab welcher Spei-
cherstelle der Checksummer im
RAM abgelegt werden soll. Diese
Adresse mufl flexibel gestaltet
werden, da sich sonst einzuge-
bende  Maschinenprogramme
eventuell mit dem Checksummer
iiberschneiden kdnnten. Der
zweite Vorteil ist, daf} sich ein
verschiebbarer ~ Checksummer
gleichermaflen fiir den C16 so-
wie den Plus 4 eignet. Zu beach-
ten ist hier nur, dafl sich die
eingegebene Adresse in einem zu-
lassigen Bereich befindet: Beim
C16 von 4097 bis maximal 12680
Beim Plus 4 von 4097 bis maxi-
mal 32060.

Welche Adresse man schliefllich
wihlt, bleibt jedem selbst iiberlas-
sen. Wichtig ist nur, dafl der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt
beispielsweise das einzugebende
Programm den Bereich von
~1000--2000 (4096-8192),

"konnte man fiir den Checksum-

mer die Adresse 9000 wihlen. Um
Thnen am Anfang die Wah! des
Speicherbereiches- etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende
Programmbeschreibungen unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrieben.
Keine Angst, dies ist normal und
dient zum Umrechnen einiger
Sprungbefehle. Kurz danach er-
scheint die eingegeben Starta-
dresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden.

Ist dies nicht der Fall. so kann der

Tips in den

Checksummer mit dem angezeig-

ten SYS ... Befehl akriviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000
abgelegter Checksummer wird
beispielsweise auch mit SYS 10000
akriviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen COPY-RIGHT-
Vermerk meldet, befinden Sie sich
im MC-Eingabemodus. Dies be-
deuter, daf} jetzt die Basic-Befehle
nicht mehr. ausgefiihrt werden
konnen. Statt dessen stehen dem
Anwender nun acht neue Befehle
zur Verfiigung, Die Befehle beste-
hen jetzt nur noch aus einem ein-
zigen Buchstaben und arbeiten
dhnlich wie die im eingebauten
Maschinensprachmonitor

TEDMON, .

M aaaa,ecee

Dies ist der sogenannte
Memory-Befehl. Er erlaubr das
Auflisten eines bestimmten Spei-
cherbereichs als HEXDUMP mit
einer Checksumme pro Zeile, Die
Parameter aaaa und ecee stehen
jeweils fiir Anfangs- und Enda-
dresse des auszugebenden Be-
reichs.

aaa bb bb ...
Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.

Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) iibergeben
werden, Die Arbeitsweise ist mit
dem herkémmlichen Moniror
vollig identisch und kann im
Handbuch zum C16 genauer stu-
diert werden. Der einzige Unter-
schied zum Standard-TEDMON-
Befehl besteht darin, dafl nach dem
Betdtigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zeilen
vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mirrels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quitieren.

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieflend den
M-Befehl benutzen, konnen Sie
beliebige Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Priifsummen auf
Threm Drucker ausgeben lassen.

B
Dieser Befehl stellt das Gegen-

‘stiick zum P-Befehl dar. Die Aus-

gabe wird wieder auf den
Bildschirm umgeleitet.

L"Name’,g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

$”Name”,g,aaaa,eece

Dies ist der Save-Befehl zum Spei-
chern von Maschinenprogram-
men. Die Syntax und Arbeits-
weise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V”Name’,g

Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priifen von Maschinenprogram-
men. Die Syntax und Ar
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden,

X

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
gen wieder in den Basic-Interpreter
zuriick.

Achrung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
L,S und V (LOAD, SAVE VERI
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor TED-
MON. Um den Checksummer
wieder zu akrivieren, miissen Sie
diesen von TEDMON mit Gxxxx
(xxxx steht fir Startadresse in
HEX) oder vom Basic aus, wieder
mit SYS ... aktivieren.
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So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogram-
men. Ubrigens, wer noch nicht
ganz mit der Bedienung unse-

res Systems zurechtkommt,
kann selbstverstandlich auch
weiterhin den eingebauten
TEDMON benutzen. Wir hoffen

jedoch, dafl unser System OVM
1.0 Thren Zuspruch finden und die
listige Fehlersuche zumindest
stark reduzieren wird. Schreiben

Sie uns doch einmal, was Sie von
unseren Eingabehilfen fiir gut
oder fiir verbesserungswiirdig
halten!

41D DATA238,32,12,239,32,2146,251,13,64,73,76

Frank Brall

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.0)

60

1D REM 5065600 0006 300600 08 05 30 3096 900 06 460 3¢ <241)>
28 REM MC-EINGABEROUT INE 252>
30 REM oM 1.0 } £218>
49 REM (C) FRANK BRALL <194>
SO REM 59000983 0-05-00-05-45- 3 0000 3036400360000 <235>
60 REM <2@3>
78 FOR I=163@ TO 1702:READ P:FOKE I,P:NEXT I <248>
88 REM ##% VERSCHIEBE ROUTINE ##% £238>
90 DATA32,222,157,132,216,133,217,32,222,157
+140,134,3,141,135,3,32,222 <1455
12@ DATA157,132,218,133,219,160,0,177,216,14
5,218,24,1465,216,105,1,133,216 <94>
118 DATA165,217,105,0,133,217,24,145,218,1085
»1,133,218,165,219,105,0,133 <136>
120 DATA219,165,217,205,135,3,200,219,165,21
6,205,134,3,200,212,96,8,0 <198>
130 DATAD <101>
140 REM w## MC-CODE ### <199>
150 DATA234,149,251,141,21,255,169,2,141,25,
255,32,216,251,147,17 ,29,144 <74>
160 DATA3Z2,32, &7 49 54 32,77,47,45,67,72,469,
&7,75,83, 85 77 W77 <215>
170 DATAb? a2, 32 79 Bb v77,32,49,48,13,13 32,
32,32,32, 32 40 67 <89>
180 DATA41 32,70,82,45,78 075,:32,66,82,65,74, ' '
76,32,4%, 57 56 55 £255>
198 DATA!? B 32 58,251,162,0,134,243,32,207,
255,157 0,2 232 201 13 <218>
200 DATAZ@8,245,202, 134,244 ,32,63,251,240,23
0,201,32, 240 247 162 74 221 151 <32>
210 DATA18, 240 9,202 16 248 32,11,251,56,176
,210,234,224,5,240,29,224 <B7>
220 DATA6,240,25,224,7,240,21,138,10,170,189
»160,18,141,173,18,189,159 <78>
239 DATA18,141,172,10,32,242,17,108,172,18,1
41491,5,169,241,141,21,255 <124>
240 DATA1469,238,141,25,255,173,91,5,76,110,2
46,176,19,32,91,251,160,0 <58>
250 DATA32,242,17,176,9,165,241,145,141 ,200,
192,8,184,242,32,216,251 ,27 <173>
240 DATA79,145,0,32,67,18,56,176,166,234,0,1
&5,161,141,174,18,145,162 <168>
270 DATA141,175,18,32,2146,251,13,32,77,67,45
v76,73,83,84,73,78,71 <162>
288 DATA32,77,73,84,32,67,72,69,47,75,83,85,

774,77 469,78,32,79 <232>
290 DATABL,77,49,48,13,0,173,174,18,133,141,
173,175,18,133,1462,40,176 £58>
3@@ DATAL14,56,176,3,56,176,183,32,91,251,32,
242,17 ,184,6,169,11,133 29>
310 DATA241 2.8 14, 32 100,251,74,102,241,74,
182,241,744, 122,24! 133,242 32 €238> .
320 DATA225 255,240,13,32,67,18,169,8,32,150
.251,32,114,251,176.239,8 <70>
330 DATA1465,161,141,174,18,1465,1462,141,175,1
8,32,216,251,13,32,469,78,68 <465>
34@ DATAL9,32,68,69,83,32,764,73,03,04,73,78,
71,83,32,40,79,84 <118>
350 DATA77 41, 13 2,173,174,18, 133,161,173,17
5,18,133, 162 40,56 174,152 - <138>
36B DATASZ 216,251 ,13,77 ,67 45,67 72,494,67,7 |
5,83,85,77,77, 69 62 } <158>
370 DATA32.65.65.83,32.33,6,169,241,141,21.2
55,169,238,141,25,255,104 <135>
388 DATA104,7&5,3,128,234,32,216,251,13,60,82
+85,67,75,69,82,32,65 <119>
392 DATA7G,84,73,86,13,0,1469,1,162,4,160,0,3

2,186 ,255,169,8,32 <196>
400 DATALB9,255,32,192,255,1462,1,32,201,255,
56,176,168 ,234,169,1,32,93 <224>

,68B,83,67,72,73,82,77 ] <171
428 DATA32,465,75,84,73,84,13,0,56,176,219,14
9,0,133,241,133,242,141 <ia>
430 DATA244,7,32,63,251 ,240,58,201,32,240,24

74,201 ,32,240,46,201 ,44,240 <1Q97>
440 DATA42,201,48,144,43,201,71,176,39,201,5
8,144,6,201,465,144,31,233 <98>
450 DATAB, 233 47 lﬂ,ll 10,10,162,4,10,38, 24!
+38,242, 2¢2 208 248,238 <251>
460 DATA244 7 32 63,251,208 206,173 244,7,24
176,104 ;104 32 11 251 56 <53>
- 470 DATA176 172, 234 32 58,251,149,62,32,210, .
255,32,251,250, 160 .,32 150 <£248>
480 DATA2D7 32,5,251,200,192,8,144, 245 32,21

6,251 ,58,58,0, 169.0 141. <105>
490 DATAI&?,!B,!&G.E,SZ‘. 150,207,141,171,18,1 {
40,170,18,174,170,18,232,24 <139>
8500 DATA173,171,18,169,149,18,141,149,18,202

» 208,243 ,200,192,8,144 ,225,24 <137>
510 DATA173,1469,18,101,161,24,101,162,1462,0,
32,95,251,96,462,77,88,80 221>
520 DATALL,76,83,86,174,16,208,16,123,17,1463
.17,208,17,0,0,8,8 <206>
S30 DATAL,0,0,255 <234
540 REM <173>
550 REM ### ABSOLUTE ADRESSEN *#¥ 28>
560 REM <193>
570 DATA 42@4,4234,4237,4240,4243 250>
580 DATA 4246 ,4249, 4278 4299 ,4309 £a>
59@ DATA 4314,4356,4361,4370,4408 <8&4>
620 DATA 4424.4429,4462,4467,47ﬂ9 <215>
618 DATA 4717 ,4720,4723,4728,4731 <RT>
628 DATA 1734 ,4746,4767 44769 ,47718. <18a>
430 DATA 4773,4775,0 £52>
440 PRINT"{CLEAR DOHN2 SPACEIYMASCHINENCODE(
SPACE;CHECKSUHMERCSPACE}DVM(SPACE}ID“ <47>
&5@8 PRINT® {DOMWN bPAPE7}(D)(SPACE}FRANK{SPACE

}BRALL (SPACES 19B7 LDOMN" ‘ <3m>
&6@ PRINT"BITTE{SPACE}BEBEN{SPACEISIE{SPACE}
NUN{SPACE3}DIE{SPACEIADRESSE {SPACEIEIN, * <i134>
&78 FRINT“AD(SPACEIDER{SPACEIDER(SPACE?CHECK

SUMMER {SPACE} IM{SPACE}SPEICHER" <51)>
680 PRINT"ABGELEGT {SPACEIWERDEN(S, QQCE}SDLL(S .
PACE}I ' ™ 228>
498 PRINT"{(DOHNIACHTUNG{SPACEY ! Y ' {DOIN " <1P7>
700 PRINT"BEIM{SPACEIC146{SPACE} ZWISCHEN{SPAC

E34@97 {SPACEZUND{SPACEY 126BR{SPACEY ' ¥ <&a>
71@ PRINT"BEIM{SPACEIPLUSA{SPACE}ZWISCHEN{ISP
ACEILBI7 {SPACEI UND(SPACEII2B4B{SPACEY | (DOHNY

L ' <215
728 INPUT "ADRESSE(SPACE}";AD <i11>
730 1F AD<4B97 THEN RUN <4/47>
748 IF AD>3206@ THEN RUN £214>.
758 D=AD-4R97:REM DIFFERENZ <171>
760 PRINT“{CLEARIBITTELSPACE}EINENCSPACE}YAUG
EMBLICK{SPACEIWARTENCSPACEI ' * <1867>
778 FOR I= 3152 TO 3152+487 :READ P:POKE I,P

INEXT I ‘ <203>
780 READ UA :IF UA = @ THEN 852 <1295
79@a UA=Uhf?95 C173>
808 W= (FPEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) 134>
818 W=W+D L233>
B2@ POKE UA+1, INT (11/256) <130>
830 POKE UA,W-{INT(W/255) #2564) <13>
‘84D GOTO 700 <17@4>
85@ PRINT” {HQME SPACES}PRDGRAHHCSPACE}IST(SP
ACEYEINGELESEN(SPACE> 1" <135>.
B&6A PRINT" {DOHNIZISTART{SPACEIMIT(SPACE}SYS"

AD <244
870 PRINT"START(SPACEIBELs “AD" (SPACE2YENDE(S
PACEYBEL: "AD+&E7 Ci46>
888 SYS 1630,3152,3152+4B88,AD £27>
890 END £253>

ENDE DES LISTINGS
C16 - SA 5/89

Biete Hardware

Eprombrenner fir den Plus
4!l Incl. Treibersoftware auf Tape
oder Disk. Bitte angeben! Fiir den
C16/116/Plus 4 Eprom Bank mit
192 KB, erweiterbar auf 384 KB
schaltbar und abschaltbar. Ebenso
Modulsoftware auf Tape oder Disk
auch fertig gebrannt. AuBerdem die
starken Netzteile 1200 mA fiir C-
16 (35.50 DM) inct. Porto, Steuer
und Verpackung! info gegen Frei-
umschiag DM 1.00 Porto.
Drohne-Soft J. Braunroth, Moordor-
fer Str. 30, 3057 Neustadt 1

Speedy-Cartridge mit Freezer
zum Kopieren wvon kopierge-
schiitzten Programmen nur fir

Plus 4. Kopiert 100% Programme ~

auf Kassette oder Disk. Auch
Turbo-Tape und FASTLOAD fir
1541, 1570 und 1571. Preis 60 DM.
Speichererweiterung flr C-16/116
auf 64 KB 80 DM! Speichererwei-
terung fir SHARP PC 1600 um 32
KB und um 64KB! Tel.: 069/686491

Verkaufe C-16 + VC 1551 +
Datasette + Blcher + 40 Leer-
disks + 70 Spieldisks + ca. 15
Anwenderdisks, der C-16 hat
64KB. Preis VB 950 DM. Jens Pe-
ters, Ahornstr. 1, 2741 Kutenholz,
Tel.: 04762/1425 von 18 bis 19 Uhr!

Verkaufe C116 + Datasetle +
Programme + Drucker Seikosha
GP 500. Allé Gerdte im guten Zu-
stand! Festpreis 250 DM + Ver-
sandkostent, Tel.: 08533/7141 ab
18 Uhr! )

Verkaufe Plus 4 mit Floppy

1551 + Datasette + Literatur +
Hefte + Originalsoftware auf Tape
und Disk, z.B. CAD, Winterolym-
piade, Dateimanager, Textmana-
ger usw. Zusammen fir 400 DM.
Uwe Barndes, Am Pulverturm 1,
3325 Lengede 3, Tel.: 05174/1882
ab 17 Uhr

Verkaufe wegen System-
wechsel 1551 + Staubschutz-
habe + Original-Spicle auf Disk
und Kassette + Compute mit SA
1/86-3/88 + zwei 64K-RAM IC's
(TMS 4464). Ausfihrliche Info ge-
gen 1 DM in Briefmarken bei:

M. Ohletz, Stdckmannstr. 158,
4200 Oberhausen 1

C-16 + Datasette + Basic-
Lernprogramm auf Cassette +
Basic-Lernbuch zu verkaufen.
Preis: 110 DM + NN. Tel:
06331/91574 ab 16 Uhr!

C-16/plus 4 + Floppy 1551 +
Datasette 15631 + Computerrack
+ Zubehdr. Ca. 2 Jahre alt, wenig
benutzt fir 550 DM VB: Tel.:
06503/8672

Gelegenhelt: C-16 mit Datasette
+ Textsteckmodul + Joystick
neuwertig flir 80 DM zu verkaufen.
Tel.: 07021/2517, abends
07382/1221

Plus 4, 1551, Selkosha SP
1000 VC, Software wegen Sy-
stemwechsel zu verkaufen. Preis:
VB 700 DM! Ralf Werheid, Tel.:
02307/88823 ab 17 Uhr!

Verkaufe: Plus4 80 DM, 1581 +
5 Disks 200 DM, Joystick MF 2002
20 DM, VC 1520 defekt 70 DM,
Compute mit SA 15 Stlick 30 DM,
4 Data Becker Biicher Plus 4 Stiick
20/25 DM, Textmanager C16 15
DM, 20 Original-Kassetten je 5 DM,
5§ Anwender-Disk (Compller
Copy-Programm, DFU) 30 DM. 6
Spieie-Disks 30 DM, 1 Anwender-
disk VC 1520 Soft 20 DM, Mi.
Schmitz, Jahnstr. 1, 8031 Eiche-
nau, Tel.: 08141/72635

Commodore Plus 4, eine
Floppy, zwei Datasetten, Bicher,
Software, zwei Joysticks, Zubehdr
fiir 900,-DM zu verkaufen. Tel.:
07181/3488 von 18-19 Uhr

Verkaufe C116 + Datasette +
Programme + Drucker Seikosha
GP 500. Alle Gerdte im guten Zu-
stand! Festpreis 250 DM + Ver-
sandkosten! Tel.: 08533/7141 ab
18 Uhr!

Endilch ist er da! Ein Freezer fiir
Plus 4 und C-16(64KB). Als Modul
fur nur 45,- DM bei: A. Blume, Am
Kessberg 26, 4796 Salzkotten, Tel.:
02955/6222 ab 18 Uhr!

Suche Script/plus Handbuch
fur Commodore 16/Plus 4 in
Deutsch. Tel.: 0911/549252

Eprombrenner fiir Plus € mit
interessanten  Hilfsprogrammen
und viel brennfertiger Modul-
software fiir Plus 4 und auch fir
C-64 fir 130,- DM bei Heinz
Schrimpf, Eikeloher Str..4, 4782
Erwitte, Tel.: 02943/3340

Kaufe Immer defekte Flus/4,
Floppys 1541-1551 Angebote
mdglichst mit Fehlerangabe
(Netzteile und Handbilcher gehd-
ren dazu!). Telefon-Nr. angeben,
rufe zurdck. J. Braunroth, Moordor-
fer Str. 30, 3057 Neustadt 1

C16 - SA 5/89

RIFEIN/ANZELGEN [l

Wichtige Hinweise
filr Kleinanzeigeninserenten:

Private Kieinanzeigen wer-
den nur gegen Vorkasse
verdifentiichtll

Zur Bezahlung von Kieinan-
zeigen werden keine Brief-
marken oder Fremdwahrun-
gen mehr entgegengenocm-
menl

Kleinanzeigenauftrge unter
Angabe einer Postlagerkar-
tennummer oder Hin-

weis , postiagernd” werden
aloht vqréﬂomlicht. )

Der Verlag behait sich vor,
alle von der Bundespriifsteile
indizierten Programme, er-
satzlos 2u streichen.

Wir weisen darauf hin, dafl
urheberrechtlich geschiitzte
Software nur im Original zum
Verkauf oder 2ur Verbraitung
angeboten werden darf.

Gewerbliche Kleinanzeigen

BEBELERANRREHRRARS

Postfach 1415
2150 Buxtehude
BERBRRBREBERERERD

® ®
& Achtung &
8 COMMODORE - USER g
S  Gratis - Info fir 2
& C-64/C-16/C-116 /PLUSA
& Spiele und @
& Anwenderprogramme §
8 BERLAU-SOFT §
& ®
& &
& ®

TW-Software:
z.B.: Party-Simulator
fiir PLUS4: 7 DM

Info gegen 80 Pf Freiumschlag.
Hermannstr. 11
D-2211 Beringstedt

IIIIIIll|IIIIII|IIII[IIIIIIIIIIIIIIIII]IIIIIIIIII!I
C16/C1 16[64kYPius 4

Buchhaltung, Rechnungen,

Etikettendrick, Kundendatei
Termine, Lagerhaltung

fir
Kieinbetriebe & Privat
je Prg. = DM 15,-
ges: Paket = 6 Prg. DM 49 -
= \-Scheck-N.N. + DM 5.~
KL-Soft
Bruckmannstr. 4
7100 Heilbronn

T TR TEESER

COOOOOCOOOOOOOO0

<&

g THE FINAL FREEZER
O Der erste Freezer
L3 fir C-16(64k) und
<o Plus/4 Modul
< (mit Gehéuse!)
o fiir DM 50,-
1% bei Vorkasse
< NN + DM 6,
<

<&

<o

<&

<

Harald Hobbeimann
Junkernkamp 18
.2822 Schwanewsede
Tel. 0 42 09 - §3 90

OOOTOOOOOOOOOOOOC

HIUTHEETEEIE RV DR O

WHHH¥  SPRITE-BASIC #3434
Das sensationelle System,

3 das auf dem PLUS4/C16 64k
professionelle Softsprites ermdglicht.

Test COMPUTE MIT 2/89;
""Empfehlenswert!”

Mit Editor, Demo und Handbuch.

Kass/Disk 39,- DM + Versand.

Info/Bestellung bei:

Thomas Hblit,
Rosenbrunnenstr. 15,
6940 Weinheim,
Tel. 06201/12808

TELEDLERAERERR TR RN E TR

RERVEBLRRGSLEEHOS

4 C-16/Plus4 4 GRATIS-INFO ®
& Spiele - Anwender - und @
& Kopierprogramme/Hardware &
; Gralis POKE-Liste bei:
* Gortz - Soft *
g z - Software &
®
& &
® ®
® ®

fedelodoTodotodotodolelodooles

Im Rosengarten 12
6082 Gernsheim/Rhein
Tel: 06258/5 1633

SBERTESEVGRFRIR
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Biete Software

Plus 4/C16{64KB) Biete auf 14
Diskettenseiten Spitzensoftware
wie z.B. ACE NI, PD aus BRD und
Ungarn, Botticelli, Printmaster,
Masterbase fir nur 30 DM
(Vorkasse). Marc Brunsmann,
Bernhardstr. 12, 2843 Dinklage
P.S. Verkaufe 10 Games (Original)
auf Tape fir nur 15 DM.

The Final-Freezer der erste
Freezer fiir C-16(64KB) und Plus 4.
Als Hardwaremodul fir nur 45,-DM.
A. Blume, Am Kessberg 26, 4796
Salzkotten 2,

Tel.: 02955/6222

An alie C16/Plus 4-User! Biete
PD-Software wie z.B. Godzilla, Bot-
ticelli 141, Hungaroring uvm.

Diskseite 5,- DM. Liste bei Rick-—

porto zu erhalten bei:

Frank Hillemann, Hagenstr. 25,
3410 Northeim, Tel.: 05551/8735
- auch Tausch méglich!

Hey C-16/Plus 4-Useril! Biete
superbillige Software auf Disk.
Fordern Sie meine Liste von ber
500 Programmen an bei: Thomas
Koch, Stcken 56, 2818 Rethem

Window-Baslc professionelle
Programme mit Windows, Pull-
Down-Menues mit Ram-Disk, Mul-
titasking u. MS-DOS Disk (64K) fiir
20,- DM. Richard Englert,
FltBanstr. 160, 8510 Firth

Super-PD-Software! Fir 20 DM
Vorauskasse 10 Diskseiten frel
Haus. Alfred Weihtrager, Mozartstr.
8, 8850 Donauwdrth,

Tel.: 0906/1805

Speed Copy 1551 Das ersteund
einzige Backup das eine ganze
Disk mit 1551 und Plus 4/C-
16(64KB) in nur 20 Sekunden ko-
piert! Komfortable Mentisteuerung,
kopert Read Error 22 + 23 unddas
Ganze fiir nur 20 DM bei:

Riidiger Siebert, Tegeler Weg 1,
3549 Volkmarsen, Tel.: 05693/7118

Verkaufe absolut neue
Software aus USA/Ungarn, z.B.
Elite, Pink Panther! Bei A. Blume,
Kessberg 26, 4796 Salzkotten 2,
Tel.: 02955/6222 nach 18 Uhrl
Insider die Cracker-Zeitschrift auf
Disk (nur 64KB) gegen 1 DM Porto
und 1 Disk bei: A. Blume,
Kessberg 26, 4796 Salzkotten 21
Freaks schreibt mir}

Achtung Leute aufgepafst!!
Verkaufe superschnelle Spiele auf
Plus 4, 2.B. Spy vs Spy, Somme-
rolympiade und Star Games (hur’
Tape). Liste anfordern bei: Stephan
Hey, Steinkenhd&fener Weg 10,
3045 Bispingen

C-16/116/Plus 4 PD-Software;
(ber 45 Disks mit ausgesuchten
Programmen. Demodisk mit Hun-
garoring, Botticelli usw. mit deut-
scher Anleitung und Katalog gegen
10,- DM Vorkasse. Katalog einzeln
gegen 1,40 DM Rickporto. Fir
Plus 4: Userportdisplay & Output-
Treiber in seperatem Gehéuse. Ka-
talog anfordern bei: Attila Keller,
Drosselweg 25, 7150 Backnang

62

Achtung: Erstmals deutsche
Uibersetzte Anleitung fir Botticelli
(komplett) fiir 8,- DM bei :

C.\.G. K-D Schindler, Luciusstr.10a
6230 Frankfurt 80. Die Anleitungen

sind sofort lieferbart

Textmanager wird korres-
pondenzfihig! lhr Star NL-10
0.a. Epson-Kompatible druckt sau-
bere Umlaute und "8” in allen
Druckmodes, z.B. NLQ, BOLD.
Leichtverstdndiiche Anleitung auf
Diskette z. Patchen Ihrer Textma-

nager Software gegen Zusendung |

eines Verrechnungsschecks lber
18 DM incl. Versandkosten.
Hans-Jiirgen Peter, Schottweg 14,
2390 Flensburg

Grafikprogramm Printfox
Plus 4/C-16 70 Grafiken, 35
Randmuster, 10 Zeichensétze dt.
Grafikeditor, Datagenerator fir
Grafiken. Ausdruck von DIN A4
-DIN A?7. Verbindung Grafik mit
Text. Volikommen menuegesteu-
ert. Nur Disk. Preis 30 DM + Porto
oder NN. Zusatzdisk mit weiteren
10 Zeichensédtzen 10,- DM.
Hermann GroB, Birkenweg 9,
3042 Munster, Tel.: 05192/2061
info kostenlos!

Analle C-16/Plus 4-User! Bicte
10 Diskseiten 64k-Software {z.B.
Terra Nova, Quiwi, Botticelli 142
usw.) fiir nur 30 DM. Desweiteren
biete ich 10 Diskseiten 16k fir nur
30 DM, sowie 1 Disk mit den be-
sten Kopierprogrammen und
Floppyspeed-Programmen fdr 10
DM. Alles zusammen flir nur 50
DM. Scheine/Scheck an Wolfgang
Eigl, Neue Str. 18, 7959 Achstetten

C-16/C-116/Plus 4 Verkaufe 40
Topgames fir 10 DM. Wahiweise
volle Disk oder Kassette.
Schein/Scheck an: Thomas Mid-
dendort, Sperberweg 5, 4410 Wa-
rendort, Tel.: 02581/1411

Erforderiich: Plus 4/C-16 + 64
RAM *SYS-X* Die neue Compu-
terzeitung auf Disk und Tape. Wir
bieten: Tips und Tricks, Pokes,
Sys, Tests, eigens Programme und
beste Software, 2.B.: Floppyspee-
der 1541, Botticelli, Gedichte!!t

TEXT:

SCRIPTIPLUS-MODUL NUR 49,-
Das leistungsfahige Textverarbeitungspro-
gramm fir den C16/Plus4. Vielseitige
Textgestaltung, Calculator, Serienbriefe,
Zeichensitze (Umlaute) und Schriftarten im
Text frel wihibar. Textspeicherung auf
Cassstte und Disketto. 32-KB-ROM-Modul.
Jetzt mit deutschem Handbuch,

SCRIPT/PLUS-Assistont Cass./Disk nur 19,-
Hilfsprogramme zu SCRIPT/PLUS: Deut-
scher Zeichensatz (3Tastaturbelegungen),
Individuelle Druckeranpassung (Umlaute,
Sonderzeichen), Befehiserweiterung,
BASIC-Programmeditor,

SCRIPT/PLUS-Handbuoh (deutsoh) = 29,
Erweiterte Ubersetzung der englischen Ori-
ginalfassung, iber 200 Seiten.

SCRIPT/PLUS-Pakot ... komplett nur 89,
Enthalt Programm-Modul, Handbuch
{dsutsch), sowie Assistent.

DATED:

SUPERBASE C64/ 44 .......... Disk nur 99,
Das professionslle Datenbankprogramm fir
die effktive Verwaltung kisiner und groBer
Datenmengen mit dom Plus4 und C64.
AuBerst anpassungstahig durch frele Ge-
staltung der Eingabe- und Ausgabeformate.
127 Felder/Datensatz, 255 Zeichen/Feld.
Programmierbar. Meniifiihrung, Plus4-
Version (C16-64KB) um Grafikbefehle er-
waeitert. Problemloser Datenaustausch mit
SCRIPT/PLUS. Deutscher Zeichensatz fir
Plus 4. Mit engl. Handbuch.
Deutsche Literatur dazu v.a.:
Peter Wiesa, Superbase fr Einsteiger
(Data BoCKer) .....ccoovcerecesscensnenes 29,-
Koritnik, Progrmmleren in Stlparbase
(Data Becker) .... (URTpRTR—- - X

ingenieurbiiro fiir
In(ormauonstechmk

F -

bas Beste fiir lhren C16, C116 und plus/4

KALKULATION:

CALC/PLUS-Modu! ..ccouveacuinses: m— T K
Die Tabellenkalkulation, die keine Pro-
grammierkenntnisse won lhnen verlangt.’
Extrem schneller Maschinencode im 32-
KB-ROM-Modul. Dimension der Kalkuia-
tionsmatrix: bie zu 254 Zeilen und 63 Spal-
ten! Variable FeldgroBen (5-20 Zeichen),
Zahlreiche Funktionen, Balkendiagramme,
Integriertes Druckprogramm far Grafik und
Toxt. Mit - Anieitung.

LICHTGRIFFEL:

TROJAN Light Pen mit Cass. 59,./Disk 69,
Ein anderes Eingabemedium. In vielen Fal-
len eine Aitarnative zur ,Maus”. Am
Joystick-Port anschlieBbar. Mit Mal- und
Hardcopy-Programm. Riickgaberecht bai
Nichtgefallen.

UNTERHALTUNG:

INFOCOM-Adventures ..........- jo Disk 39,
Wer Englisch beherrscht oder seine
Kenntnisse erweitern will, solite jetzt zugrei-
fon. Kenner baschreiben diese fesselndan
Textabenteuer mit nur einem Wort:
~WOW!”. Die beriihmten Klassiker ZORK
I, ZORK I, ZORK Ill, STARCROSS u. SUS-
PENDED sind fiir den Plus4/C16-64 KB
Drel Disketten erhalten Sie fir 99,-
Alle 10nf Disketten kosten nur 139,-

NETZTER woccisvassrcmsmnens »e AUF 48,

Mehr Betnebssucherhen durch hohere Ls:

stung (9V/1,24) Fur C16/C118
BUCHPAKET ....comsmsmsssresscsnmessnes NUF 48,0
Biicher von COMMODORE und DATA
BECKER (englische Ausgaben) liber den C
64. Auch fur C16/Plus4-Besitzer geeignet.
1750 Seiten in sieben Banden: Reterence
Suide, Machine Language u.a.

= und visles mehr. Gratis.info anfordern.

ifi Dipl.-Ing. H. Stechmann
D-2152 Horneburg, Postfach 210

Teol.: 04163/2176 od. 083/3 5084 59
Vereandkosten DM ifbunmmuwmn

Schickt uns eigene Beitrdge und
Kleinanzeigen, die wir kostenlos
vartffentiichen werden. Und alles
zum Wahnsinnspreis von nur 5
DMl Kontaktadresse: M. Bdring,
Markusstr, 7, 4470 Meppen

Dies Ist keln Scherz sondern
SSV! Plus 4 PD: Games 1+11 10
DM, Botticelli (alle Versionen...) 10
DM, Microrhythmen 10 DM, Un-

garn 15 DM, Versandkosten 2 DM,

entfallen ab 2 Disks. Jeder 10. Be-
steller erhdlt Gratisdisk solange der
Vorrat reicht! T. Schnetgbke,
Ahornstr. 18, 4530 Ibbenbliren, su-
che Elite + PDIlt

Verkaufe Original C16/Plus 4
Splele: Sextett, Powerpack je 15
DM. Omnibus 2, Quiwi je 10 DM.
Spiky Harold, Demolition, Interna-
tional Karate, Torpedo Alley, Har-
vey H. Squirm je 5 DM. Nur Tapel
Geld (+3 DM Porto) und Bestel-
jung an: C. Hirschhduser, Gar-
tenstr. 15, 2902 Rastede - fiir 10
DM Winterolympiade auf Disk!

Sprite - Basic! Das absolute
Top-Programm f(r den Plus 4/C16
64K, das echte Softsprites ermdg-
licht. Disc oder Kassette 45,- DM!
Renate Fath, H6henweg 9,

6940 Weinheim 7

Original C-16/Plus 4 Games
auf Tape flr 5 DM zu verkaufen:
BMX-Simulator, Terra Cognita,
G-Man, GWNN uvm. Ruft an, Tel.:
06174/3329 oder Liste anfordern
bei: Volker Rest, Hainerbergweg
50, 6240 Kdnigstein

Weitwelt das hbeste Pro-
gramm selner Art! Sprite-Basic,
ein MuB fiir jeden Plus 4/C-16
(64K)-User. Preis: 44,- DM + Porto!
Walter Losmann, Ahornstr. 18,
6947 Laudenbach

Verkaufe Originale (D/iK) z.B.
Space  Ace, IBali2, Arkanoid 2,
Trantor: § D. Becker, Joyst., Leer-
disks, Hefte. Liste gegen 2 DM in
Briefm. Tel.: 0431/79861 oder
Marco Hell, Birkenweg 9b,

2300 Klausdorf

S U P E R ! PD-Software so billig
wie zu Ur-Omas Zeiten! Einzelpro-
gramme ab 0,10 DM! Wo es das
gibt? Natlrlich bei Thorsten Bieck,
Loher-Weg 12, 2240 Heide
Sofort doppelseitige (Marken-) De-
modisk fur nur 5 DM anfordern!
Viele gute (64KB-)Programme vor-
hﬁ’n?en, die es nirgendwo billiger
gibt

PS: Jeden Monat Sonderangebotet
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COMT’UTERSOFTWARE e
C16/7C116 & PLUSA ===

|

£l

MASTER-COPRPY 100Maschinenspr.

Kopiert dag »eiste protective So(tware

von Original-XKassetlen. Siehe Test in

ISonderheft 5/89 . Master-Copy ist z.2t.

das bDeste Kopierprograsm am Markt.

ACHTUNG:Master-Copy darf nur fur Sicher-
heitskopien genutzt werden ¢!

* jgute Menusteverung

J** Hopiszrt von Xass. auf Disk od. Kass.

s kein SYS-Befeh) mehr erforderlich

++ hat eine Multi-Save Funkiion

= Kopiert auch Resctschutz eit

incl. dt. Bedienungsanleitung
Fur C16+64K-RAN & Plusd DM 39, -
LUPDATE fir alle Original
SYS-CRACKER Besitazer nur DM =0, -
(keine Disketten einsenden f)

FILEMASTER Flie-Copy incl.Anl
Einzigartiges Super-Kupierprugramn

C16464K-RAM & +4 nur Disk D 29, -
BPAC-MOUSE " © labyrintn action
C16+64X-RAR & <4 nur Disk DM 10, -
STAR ~ INVADER Actionspiel

C16 & 4 DM 10, -
DAME - SP‘I EL * Brettspiel
CI6+84K-RAR & 4 DM 1S, -
SYS -CRACKER Kopierprograma
incl. Anleitung u. Ubertragungshandbuch
C16+64K-RAM & +4Q DM 29, -
SHAPE - ED 1TOR

C16 & +4 oM 1S, -

DISK = RCTTER rettet Prugranne
Ci16 & +4 - nur Disk DM 10, -
BASIC-SAFE copdiert Programme
C16+64K-RAM & +4 DM .-
GRAFIKPRINTER Bilddruck
Hi-Res.Grafiken nachbehandeln u. urucu:n
C16 & +4 DM

1S BASIC=-FPRG ohne Anlei!\ln'
C16364K-RAH @& +4 nur Disk DM 20,
60 BASIC-PRG chne Anlenung
C16 & +4 nur Disk DM 3O, -
7 _BASIC-PRG  alt Anletung
C316+64K-RAM B ¢4 nur Disk DM TS, =

Info kosteénlos

Wir suchen stdndig seibstpeschriebene
und gute Progromme ( nur Maschinenspr.d,
sowie ein selbst Komsentliertes ROM -
LISTING zur 1553 !

B e RS

R. Grot;nﬂann Goelheslr 3
4690 HERNE 1, Best.:PNN +5,-DM /Bargeid«
Besteller (per Einschreiben) bekuamen
auf jedes Produkt cin Rabatt von 2,-DM /
V-Scheck / Auslend nur Barg. od. Euroc.

X

Public-Domalin C-16/Plus 4!!
Es gibt stets Neues! Biete 60 Dis-
ketten nach Themen geordnet,
keine doppelten Programme. Das
Beste aus Osterreich, Ungarn, Ju-
gostawien, USA, BRD. Doppelsei-
tige Probedisk incl. Liste aller Pro-
gramme fur 10 DM. Nur Liste 2DM
in Briefmarken! Antwort sofort!
F. Eitner, Dr. Beber Str. 17,
2222 Marne

thr Plus 4 spricht! Geben Sie
Worte/Sédtze ein, der Rechner
spricht alles (Lispeln, rauhe
Stimme... einstellbar) Preis: 10 DM
- Lyrik: Ihr Plus 4 wird zum Dichter!
Sietippen ein, wie das Gedicht sein
soll, Ihr Plus 4 dichtet danach (1000
Wonte, die er sinnvoll einsetzt!)
Preis: 10 DM Disk/Tape.

Vorkasse/Scheck - S. Plag, Sieg-
nerstr. 33, 5000 K&in 91

- {Vokabel-)Trainer nicht nur zum
Vokabelpauken DM 10,- / Multima-
ster, das Programm zum Pauken
von Aufgaben mit Auswahlantwor-
ten DM 10,- / Grafik-Designer d.
besondere Grafikprg. DM 10,- /
8080/8085 Simulator simuliert ein
8080/8085-Entwicklungssystem
DM 25,- / Videoverzeichnis verwal-
tet Ihr Video 0. Audiokassettenar-
chiv. Sie wissen immer welcher Ti-
tel wo zu finden ist oder wo d. ge-
rade benttigte Spielzeit noch frei
ist, DM 10,-!

Hans-Dieter Veit, Rennweg 21,
‘8441 Aiterhofen

Plus 4/C167/116!!! Biete ver-
schiedene Original-Kassetten zum
Verkaufl info gegen Riickporto bei:
D. Freund, Rosenstr. 8,

3563 Dauthhetal-Eimshausen,
Tel.; 06466/7942

balisbiger Grofie

oder Plotter
konfigurierbar fur
Floppy-Datassstien
auch als Hardwarom

® ¢ ¢ oe0e0e

DAS CAD - SYSTEM
FUR IHREN
C16/116, PLUS. 4

v KORBiIGres UBE HWartin

BamaBung und Boachﬁﬁung

mafstabsgetraus At_is' be ger Zelchnung auf Brucked

odul ielerhar

C16/116/Plus 4: Biete Diskette
mit 50 Spielen fdr nur 20,- DM Vor-
kasse oder + Nachnahme. Diet-
mar Freidinger, Hohlweg 13, 6604
Fechingen

Achtung C-16-User! Chabs in
der Programmsammiung? Disk-

T g =

il

r Richtung und

=1
3"

o gagen Poilo Dipl.ing, l.!.a

¢ Hauptetr. 159, maarmmm
—t ra

C16 - SA 5/89

[RLEINIANZZENGEERN

Katalog schafft Ordnung!
Hardwarebed.: Plus 4, C16/116
(64KB), Floppy 1551 oder-1541,
Drucker MPS-801 oder Kompatible,
Programmdisk und Anleitung 20,-
DM. Nur Vorkasse bar oder Scheck
an: Topi-Soft, Torsten Fichtner,

. Hansering 46, 2400 Liibeck 1 - Be-

arbeitungszeit ca. 8 Tage

Verschiedenes

Commodore 16/116/Pius 4
80 Super-Pokes (List-, Saveschutz
und..,) fir nur 3,- DM in Briefmar-
kenl P. Schéfers, Riekestr. 5, 4402
Greven 1

lhre gebrauchten Kassetten-
farbbander (keine Karbon) sind
kein Ml ich firbe Sie NEU, fir die
Hdifte des Neupreises. Typ ange-
ben, aus Kostengriinden bei
Freunden sammeln und schicken
an: Drohne-Soft, Moordorfer Str.
30, 3057 Neustadt 1

Wer telit sich mit mir PD-
Soft-Mosten? Preis wird auf alle
verteilt! 100% Antwort! (C-16/Plus).
Christian Bartsch, Norksh&uschen
136, 5600 Wuppertal 1

Abscluter Anfanger sucht zu-
verlassigen Tauschpartner fiir Dis-
kette. 100%ige Antwort! Schreibt
an: Ulf Winter, Hospitalstr. 14,
4780 Lippstadt

22?2 B t x 22?2 Wer kann helfen?

] Btx mit dem Plus 4, z.B. mit dem

Btx-Modul vom C-64 mdéglich? E.
Marx, Lommertzheimstr. 16, 5177
Titz-Kalrath, Tel.: 02101/142992

Suche Tauschpartner far
Super-Programme! Auf Disk
und Tape, auch 64 KByte. Schreibt
an: R. Sielaff, Andreasstr. 5,
5790 Brilon 1

A CHTUN G! CIG nimmt noch
Mitglieder auf. Wir bisten: Tips +
Tricks, Super Clubzeitung, kosten-
lose PD-Software, PRG-Bibliothek.
Noch nicht genug? Dann am be-
sten heute noch unsere Super Info
anfordern bei: CIG c¢fo K.-D.
Schindler, Luciusstr. 10a,

6230 Frankfurt 80,

Tel.: 069/304941 bis 23 Uhrl

Der D.C.B. Computer Club
sucht noch Mitglieder! Der Club fiir
alle C-16/116 und Plus 4! Eigene
Super Clubzeitschrift! Monatliche
PD-Software auf Disk oder Kas-
settel Superwettbewerbe. Original-
software zum Mitgliedspreis! For-
dern Sie noch heute unverbindlich
den Clubantrag und Infos gegen
1,- DM in Briefmarken an. D.C.B.
Computer Club, Dierk Claus
Burkhardt, Im Hardtfeld 3,

4220 Dmslaken 3

Suchen I(ontakt zu Plus-
Besltzern! Wir suchen Kontakt zu
Plus 4-Besitzern in der BRD,
Schweiz oder Osterreich. Bitte
schreiben Sie an folgende Adresse:
Rene & Sven Spiller,
R.-Breitscheid-Str. 25,

DDR-1300 Eberswalde-Finow 1

Tauschpartner gesucht! Fir
Plus 4/C-16 + Floppy 1551/81.
Gute Software vorhanden. Listen
an: Dirk Freund, Rosenstr. 8,
3563 Dautphetal-Elmshausen

Inserentenverzeichnis

" Bytetechnics Seite 63
Dipl. Ing. M. Ratzel Seite 63
Gewarbliche Kleinanzeigen Seite 61
Tronic Verlagsgesslischaft mbH.....c.ccceecmeereerrensenns Seite 2, 67, 68
T.S. Datensysteme. Seite 27
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Kassette &
Diskette zum Heft
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‘t Das sind unsere

Sonderhefte

far C16/116/plus4!

Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-1/3 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskette 25, DM

Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil 1), Muli-Disk, WINDEF, Print-
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super-
basic +4, Diamond Hunter, Dooly, U-Jiger,
Crazy Factory, Das Weltspiel !

Sonderheft 5/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-5/3 Kassette  25,- DM
Best.-Nr, CSOD-5/3 Diskette 25,- DM

Schnelle Sprites, Hilfreiche Routinen, Screen-
Compiler, Disk-Restauration, Drummaster, Ece-
chece pour deux, Break out, Mensch, irgere Dich

_nicht, Cross-Liner, Spacecat

Sonderheft 3/89 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/4 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/4 Diskette  25,- DM

Combat, Safeguard, The Final Basic, Space Night,
Genesis, Solitair, Dimon

Sonderheft 2/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/3 Kassette 25, DM
Best.-Nr, CSOD-2/3 Diskette  25,- DM

Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil2), NCS, Copy 64X, Jumping Bobby,
Super Senso, Abenteuer im Land der Burgen,
Basic-Comptessor, PRO 7

Sonderheft 6/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-6/3 Kassette  25,- DM
Best.-Nr, CSOD-6/3 Diskerte 25,- DM

Cavebattle, Ritter fiir den K&nig, Grafikmaster,
Hires-Lupe, Extended Grafik Mode, Turbo Cur-
sor, Truck, Othello, Starpost, Mini-Geos, Ou-
troll, Intermusik

Sonderheft 4/89 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-4/4 Kassette  30,- DM
Best.-Nr. CSOD-4/4 Diskette 30, DM

Vier gewinnt, Filmmaster, Der Fluch, Oils well,
Fractalberge, Checksummer

Sonderheft 3/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/3 Kassette  25,- DM
Best.-Nr, CSOD-3/3 Diskette 25, DM

Checksummer, MC-Checksummer, Sound-
digitizer (Teil3), Powerball, Death Planet, Solve
Master, Trouble, Oil Hunter, Biorythmen, Ve-
getarier, Diskduplicator, MC-Help

Sonderheft 1/89 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-1/4 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/4 Diskette 25,- DM

Escape, Skat, Helix, Agent, Treck, Point-Test,

Screen-switcher, Type, Schraffieren

Sonderheft 5/89 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-5/4 Kassette 35, DM
‘Best.-Nr. CSOD-5/4 Diskette 35, DM

The Galaxy Master, Explosion, Pac Man, Zei-
chensprites, Diskstart, Debugger, Hollenfeuer,
Basicmon, Checksummer

Sonderheft 4/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/3 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-4/3 Diskette 25,- DM

Checksummer, MC-Checksummer, Fufball-
Manager, Kikstart, Scramble, Fight in Space, Spe-
cial FX, Laufschriftgenerator, Sampler, Funny
Letter, Startadressen-Lister, Terminal-programm

Sonderheft 2/89 (Heft 6,50 DM)
Best.-INr, CSOK-2/4 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2/4 Diskerte

Shooter, Brain-Tower, Jawbreaker, Text 80, Ap-
felberge 3D, Gitarre Plus 4, Macrotast, Referenz
16

25,- DM .

Bestellungen bitte an:
Tronic-Verlag ‘
Postfach 870~ 3440 Eschwege
oder telefonisch:

(056 51) 3 00 11 bis 18.30 Uhr
Versand erfolgt per Nachnahme
oder Vorkasse (Scheck, Bar)

‘Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle Anleitungen sind daher dem
entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es
ausverkauft sein, kopiert unser Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anlei-
tungen fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Threr Bestellung » + Heft «
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SEEFTWARE-SERYVIGE Il

Zeitschriften und Programme von 1987/88

Heft 5/87 Heft 9/87 Heft 1/88 Heft 5/88

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK §/3 16.- DM  Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,- DM  BestellNr. COM CK 1/4 .16,- DM  Bestell-Nr. COM CK 5/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,-- DM Besieli-Nr. COM CD 9/3 20,- DM  Bestell-Nr. COM CD 1/4 20,- DM  Bestell-Nr. COM CD 5/4 20,- DM

Traffic Memory (VC 20), Shooter (VC
20), Neuer Input (G16/116/plus 4),
Superlist (C 16/116/plus 4), Marble (C
16/116/plus  4-84 ,  Character-
Generator (C 16/116/plus 4), Quadrato
(C 84), FCMON Teil 2 (C 64), Minas
Gundur (c 64), Festspeicher (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,-- DM
Bestell-Nr. COM SD 58 23,- DM
Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

Heft 6/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,-- DM
Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,-- DM

Mountain Jack (VC 20), REM-
Zeileninvertierer (VG 20), Recovery (C
16/116/pius 4), Airwolf (C 16), Turtle
Grafik (C16/116/plus 4-64 K), Super 16
(C 16/116/plus 4-64 K), Checksummer
(C 84), Duell 2005 (C 64), DCMON Teil
3 (C 64), Town Rescue (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 6/3 16.- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23- DM
Break out, Luna 9 (464), Autobak (464),
Checksummer

Heft 7/87

Commodore

Bestell-Nr, COM CK 7/3 16~ DM
Bestell-Nr. COM CD 7/3 20,- DM

Bomb Scare (VC 20 + 8 K), Elxanor (VC
20), Checksummer (C 16), Checksum-
mer {C 16-MC), Fight in the Dessert (C
16), Tom and the Apple Farm (C
16/116/plus 4), Toolbox (C 16), Defense
(C 18), Tapecopy (C 16), Autostarter (C
16), Monitorgchutz (C 16), Nibbler (C
64), Window (C 64), Psion 8 (C 64),
Hungry Hoodelum (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,-- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,-- DM

Grenad 2.0 (464/664/6128), Mini Brea-
kout (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

Heﬁ 8/87

Commaodore
Bestell-Nr. COM CK 813 16,-- DM
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20~ DM

ZS-GEN (VC 20 + 3 K), BATMAN
(VC 20), Checksummer (MC, C 16),
Turbo-Tape (G 18), Gosub mit Labels
(C 16/1186/+4), Admiral (C 168 + 64 K),
ZS-GEN (C 64), RAID (C 64), Zauber-
wald (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16, DM
Bestell-Nr. COM-SD 8/3 23,-- DM
Diskmoniter  (484), Orgel-Champ

(484/664/6128), Buffalo Bill (464), Bliz-
zard (464/664/6128)

Tauziehen (VC 20), Handwerker (VC 20
+ 3K), Plus Basic (C 16/116), Invert 16
(C 16/116/+4), JMP (C 16/116/+4),
MC-Checksummer (C 16), Bildmaker (C
64), Fanf Wochen im Balion (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. GOM SK 9/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23-DM

P.P.S. (446/664/6128), Prostar (464)

Heft 10/87

Commodore .
Bestell-Nr. COM'CK 10/3  16,~ DM
Bestall-Nr. COM CD 103 20,- DM

Fragezeichen (VC 20+3 K), MC-
Checksummer (C 16), Games Basic (C
16/118/plus 4), Ausweichmandver (C
16/116/plus 4), Eierlaufen (C16/116/
plus 4), Good Shot (C16/116/plus 4),
Checksummer (C 64), Laufschrift {C 64),
Floppy-Monitor (C 64), Blaster (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 10/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3 23,- DM

Turbo-Sprites (464/664/6128), Star
Treck (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbreak (464/664/6128), Screens
(464), Create (464)

Heft 11/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,- DM
Besteli-Nr. COM CD 11/3  20,- DM

Wormy (VC 20), Kursiv-Creater (C 18),
MC-Checksummer (C 16), Creature
Castle (C 16/116/plus 4), Alfred (C
16/116/plus 4), Checksummer (C 16),
Time 64 (C 64}, Last Mission (C 64), Vier
in einer Reihe (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 11/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 11/3  23.- DM

Texter (464/664/6128), Burning Wheels
(464/664/6128), Syndrome’s Message
(464/664/6128), Quadrato (464/664/
6128), Checksummer (CPC)

Heft 12/87

Commodore

Bestell-Nr, COM CK 12/3 16,- DM
Beslell-Nr. COM CD 12/3 20,- DM

Alien Aftack (VC 20), Super-Senso (VC
20 + 3 K), MC-Checksummer (C 186),
Egon (C 16), Hunter (C 186), Basic-
Bequem (C 16), Checksummer (C 64),
Burgensturmer (C 84), Malibu (C 64)

ESchneider

Bestell-Nr. COM SK 12/4  16-DM
Bestel-Nr. COM SD 12/3  23,- DM
GENAD 2.1 (484/664/6128), Multimode
{484), Masler Mission (464/664/6128),
Fireball (464/664/6128)

Kupka-Kola (VC 20) Pac (VC 20 + 8K),
Checksummer  (C 16), MC-
Checksummer (C 16), Append (C
16/116/+4), 15'er Puzzle (C 16116/
+4), Invasion (C 16/116/+ 4), Quadris

(C 16/116/+ 4), Directory-Help (C 64),

Auto-Start (C 64), Push {1 (C 64), Check-
summer (C 64), Jac the Pac (C 64),
Mission Germany (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 1/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/4 23-DM
Symbol Poker (464/664/6128), Hexkey
(464/664/6128), Print Pictures(464/
664/6128), Windfall (484)

Hefi 2/68

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 2/4 16~ DM
BestellNr. COM CD 2/4 20~ DM

Fred the Snake (VC 20+3 K), DINA 4
Hardcopy (plus 4), Reversa (C 16),
Space Fly (C 16+ 32 K/plus 4), Sputnic
Game (C 64), Smash (C 64)

Schneider

MC-Checksummer (C 16}, C 16 Schal- .
ter (C 16 + 64 K), Window-window (C

16/116/+4), Starwars (C 16/116/+4),

Char-Print/Char-Basic (C 64), Kosmo-

drom (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 5/4 16,~ DM
‘Bestell-Nr. COM SD 5/4 23,- DM

Diskettenverwaltung (464/6128), Trick
by Trees (464/664/6128), Checksummer
(CPC)

Heft 6/68

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 6/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 6/4 20, DM

Char-Adress/Char-Rom (C 64), Hires-
Mirror (C-16/118 +64K/plus 4), Mister
Stone. (C 84), Krackout (C-16/116/plus
4), Nightmare (C 64), Xelien (C-
16/116/plus 4)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 6/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/4 23,~- DM

Pixel-Grafik (VC 20), Pooyan (VC 20),
Grafiklupe (C 16/116/plus 4), Farbla-
stenbelegung (C 16/116/plus 4), Firelab
(C 16/116/plus 4), MC-Checksummer (C
16), C 64-Checksummer, Multitoolbox
(C 64), Kursiv-Creater (C 64), Copter-
Duell (C 64), Mad Mission (C 64), Drei
Drachentéter (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/4
Bestell-Nr. COM SD 3/4
Filemanager  (464),
(464/664/6128)

16,~ DM
23,~ DM
Light-Gunner

Heft 4/88

Commodore .

Bestall-Nr. COM CK 4/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 4/4 20,- DM
Char-Belehl (G 16/116/plus 4), Check-
summer (C 18), MC-Checksummer (C
16), Scorehunt (C 16/116/plus 4),
Char-Mena (C 84), Sky-Fighter (C 64),
Scoil (C 64)

Schneider
Beslell-Nr. COM SK 4/4 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 4/4 23,- DM

Laufschrift (464/664/6128), Tron Tor-
ngdo (484/664/6128), Checksummer
(CPC)

-Bestell-Nr. COM SK 2/4 16,- DM  Checksummer (CPC), Compress (464/
BestelliNr. COM SD 2/4 23,-DM  664/6128), Subcommand (464/664/
Asteroids (464/664/6128) 6128), Alien-Landing (464/664/6128)
Heft 3/88 \Hen 7/88

Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 3/4 16,- DM Bestell-Nr. COM CK 7/4 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD /4 20,- DM Bestell-Nr. COM CD 7/4 20,- DM

Ghostwriter (C 64), Ganymed (C 64),
Speicherplatz (C 16), Basic-Sucher (C
16), High Screen Polish (C 16), Hypra
Load (C 16), Hacker Training (C 16)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/4 23,- DM

Tapecopy (464), The Expedition (464),
Zurick in die Zukunft (464/664/6128),
Checksummer (464/664/6128)

Hefts/a8

Commodore

Bestall-Nr. COM CK 8/4 18,~ DM
Bestell-Nr. COM CD &/4 20~ DM

Disk-Help (C-18), Sprachausgabe (C-
64), Big Apple (C-18), Intruder (C-84),
Sedam (C-16), Zonex (C-18)

Schneider
Bestell-Nr, COM SK 8/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 8/4 23,- DM

Style-Zeichensatz (CPC 464/664/6128),
Bomb-Pac (CPC 464/664/6128), Check-
summer (CPC 464/664/6128)

Hefte und Programme Compute mit (Normalausgabe)

C16 - SA 5/89
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Spitzenspiele zum Superpreis!

C-64

C-16/116/+4

Schneider CPC

Superpaket 1
Baller-Spiele

Mission Code, Duell 2005, Intercep-
ter Base, Space Odyssey, Raid

CBK-1 20,- DM
CBD-1 20,- DM

Superpaket 2 . .
Strategie-Spiele

Quadrato, 4 in einer Reihe, Miihle,
Joe, Rowly, Psion

CSK-1
CSD-1

20,- DM
20,- DM

Superpaket 1

Baller-Spiele

Good Shot, Hunter, Cosmic Terror,
| * Hyperspace

OBK-1
OBD-1

20,- DM
20,- DM

Superpaket 3
Abenteuer-Spiele

Stoneage Comic, Taxi-Driver, Biene
Maya, Shila, Minas Gundur,

Treasure-Hunt
CAK-1 20,- DM
CAD-1 20,- DM

Superpakeft' 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Grazy Worm, Panic, Frogger, Egon,
Eierlauf, Ausweichmanover, * Dan-
ger Willi, Tom, Airwolf, McStoney

‘OGD-1 <  20,-DM

Superpaket 1
Baller-Spiele

Procon Delta,
Omeganea, Lug

GroBes Lexikon der Mu-
sik. 200 Komponisten mit
iiber 1.000 Musikwerken.
Dazu alles Gber Instrumen-
te von A-Z.

3Bd., zus. 736 Seiten, 28 x
22 cm, gebunden.

(Friih. Verlagspr DM 128,—)*
Jetzt bei uns

nur DM 80
Best.-Nr. 174114 490

Superpaket 4
Geschicklichkeits-
Spiele

Schotter, Space-TAXI, Haunted Inn,
Turbo Racer
CGK-1
CGD-1

20,- DM
" 20,- DM

Superpaket 3
| Strategie-Spiele

Cube, Super Q-Bert, Schwimmen,
Quadrato, Memory, * Admiral,
15ner Puzzle, Quadris

,Superpaket 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Pacman, Boing Boing, Master Miss-
ion, Fireball, Breakout, Amsbreak,
Orbit Chikane, Panik, Burning
Wheels

SGK-2
SGD-2

20,- DM
20,- DM

OSK-1 20,- DM
OSD-1 20,- DM
Achtung!!!

Die mit * gekennzeichneten
Programme bendtigen
mindestens 32 K RAM

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus unseren Hef-
ten. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum Heftpreis Fotoko-

pien der Spielbeschreibungen.

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

software service

Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
software fiir Jedermann.

Uberzeugen Sie sich von unseren
Angeboten, und bestellen Sie noch
heute. Alle Bestellungen werden

‘innerhalb nur

1 Woche

{ohne Postweg)

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellung unter der
Rufnummer

05651/30011
bis 18.30 Uhr
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Edgar Allan Poe: Gesam-
. melte Werke. Die gesam-
melien Schriften vom Mei-
ster schauriger Erzahlun-
genundWegbereiter ame-
rikanischer Literatur.
B6Bd., zus. 1,908 Seiten, le-
derahnlicher Einband mit
Goldpragung.
6 Bande komplett

nur DM
Best.-Nr. 301850 4 980

Mythos der hohen Ma-
sten. Faszinierende Bild-
Dokumentation Uber die
Welt der Segelschiffe.

272 Seiten, farbig bebil-
dert, 29 x 21 cm, geb.
(Friih. Orig.-Ausg. DM 148,—)*
Jetzt bei uns

nur DM
Best.-Nr. 215201 9.8 0

. L, = l(niﬁlige Denkspiele

Eine echte Herausforderung

L DENKG
PR
DERWEG

- 1.000 Denkspiele! Fur vie-

e

fur Rétselknacker: Uber
le reichen Papier, Bleistift

' sungen im Anhang.

. 200 Seiten, 1.000 Abbil- |
. dungen, gebunden.
. Nur DM

111 Geister. Leckere Likore
und Schndpse selbstge-
macht! 111 |, geistreiche”
Ideen flr gute Tropfen, aus
Krautern und Frichten.
124 Seiten, genaue Re-
zepte und Anleitungen,
Farbfotos, geb.

Nur DM |
Best.-Nr. 182826 24.‘

Erfolgreiche Briefe,

Reden und Vertridge
Muster, Vorlagen und
Anregungen fir zinden-
de Briefe, treffende Re-
| den und sichere Vertra-

ge.
2 Bd., 750 Seiten, Abb.,
gebunden.

(Friih. Verlagspr. DM 78,—)"

| Jetzt bei uns komplett

nur DM 9.80

Best.-Nr. 270571

o
Eugen Roth — Das ge-
samte heitere Werk. Die
gesamten Lebensweis-
heiten, liebenswerten Ge-
dichte, Anekdoten.
3 Bd., zus. 1.872 Seiten,

| 19 x 12 cm, geb.

Kompl. nur DM 39.80

Best.-Nr. 430005

1 if iviehrE;rfJ,Lg;/j

ﬂ:ﬁf Mehr Erfolg.

durch
mﬂ »55e1es
sch

| o

Mehr Erfolg durch besse-
res Deutsch. Alles Wichti-
ge Uber den sicheren Um-
gang mit unserer Sprache.
2 Bande, 444 Seiten, lllu-
strationen, gebunden.

Der grofe Atlas des

| Weltalls. Die gigantische
Dokumentation mit sen-
sationellen Farbfotos.

192 Seiten, GroBformat 38
x 27 cm, gebunden.

(Friih. Orig.-Ausg. DM 168,
Jetzt bei uns

nur DM

Best.-Nr. 174335 3908 0

Logisch denken — leicht
gemacht. Schritt-fiir-
Schritt zum Erfolg: mit Gber
200 Testfragen und Bei-
spielen! Mit diesem syste-
matischen ,Denktraining”
zahlen Sie bald zu den
Schnelldenkern!

178 Seiten, gebunden.

Nur DM
Best.-Nr. 231550 6080
0000000000000060

Kompl. nur DM
Best.-Nr. 173851 2982—

“Fritherer Verlagspreis aufgehoben, jetzt erstmals in unserem Angebot.

' und Streichhélzer. Lo- | | &

Der groBle Alpenfiihrer.
Das umfassende Stan-
dardwerk. Mit Uber 400
Farbfotos und mehr als 50
Karten. Hier ist die gesam-
te Bergwelt der Alpen bis
auf den kleinsten Wander-
weg beschrieben. Land-
schaftsform, Klima, Flora
und Fauna, Sehenswir-
digkeiten, Geschichtliches
u.v.m.

2 Bénde, 700 Seiten, Farb-
fotos, 50 Karten, Format 19
x 12 cm, gebunden.

Jetzt bei uns als Sonder-

ausgabe kompl. fiir beide |

Bénde nur DM 29.80 ‘

Best.-Nr. 151327

s ko
S hmarchespebmek & Sicortic

vorteilen.

Ihre Vorteile:

® Kein Club, keine
. Mitgliedschaft.
@® Volle 14 Tage Riick-
gaberecht.
® Mit Riesen-Preis-

@ Lieferung bequem
per Rechnung.

Auf TraumstraBBen durch
Deutschland. Alles Uber
Routen und Ziele. Mit
prachtvollen Farbbildern.

208 Seiten, 220 teils ganz-
seitige Farbfotos, 25 Rou-
ten, GroBformat 30 x 24

cm, gebunden.

Nur DM

Best.-Nr. 214663 908 0
00000000000000000000000000000000000

Banden.

nur DM
Best.-Nr.
183385

Oma’s Koch- und
Backbibliothek Die
besten Rezepte von
Anno dazumal endlich
komplett in diesen 20

20 Bande, uber 6.500
Rezepte auf mehr als
3.200 Seiten, 18 x 11
cm, kart., in Kass.

20 Bande komplett

4930

Coupon zur 'sofdrtigen Anforderung Bl

| Ja, bitte senden Sie mir per Rechnung mit 14 Tagen

I Ruckgaberecht:

Exp. Titel

Best.-Nr.

Preis/DM

zzgl. Versandkostenanteil

Vorname, Name

2579

Diesen Coupon

StraBe, Hausnummer

bitte einsenden an:

Tronlc-Veriag

PLZ. Wohnort

Stad 35

3440 Eschwege

Datum. Unterschrift

= e =




