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Liebe Leser,

es naht wieder der heifle Herbst!
Nicht weil es vielleicht doch
noch ein paar warme Tage in
deutschen Landen geben soll,
sondern weil der Software-
Markt wieder blitht. Massen an
Spitzenprodukten stehen uns
dann wieder ins Haus, die wir
genaustens unter die Lupe neh-
menwerden, damit Sie bei Threm
Kauf gut beraten sind. Ebenso
soll es auch von den Seiten
unseres Verlages sein, der die
dlteren Produkte zu Schleuder-
preisen verkauft (siehe Seite 11).
Warum? Damit genug Platz fiir
neue selbsterstellte Software
vorhanden ist. Diesen neu ge-
wonnenen Freiraum in unserem
Lager konnen Sie, liebe Leser,
mit Threm eigen entwickelten
Programm fiillen. Natiirlich
gibt es dafiir nicht nur ein klei-
nes Dankeschén, sondern auch
gutes Geld. Sie miissen lediglich
Ihr selbst entwickeltes Pro-
gramm auf einem Datentriger
an den Tronic-Verlag schicken,
damit wir es dann bei anspre-
chenderQualititin einerunserer

EDITORIAL

Zeitschriften  verdffentlichen
kénnen, Das Computersystem
ist uns im Prinzip egal. Jedoch
haben Leute mit €-16-Program-
men gréflere Chancen, da wir
das C-16-Sonderheft im Verlags-
Repertoire haben.

Also ran an den Computer und
eifrig programmieren! Wir freuen
uns jetzt schon auf lhr Pro-
gramm!

Einige Schlitzohren seien je-
doch gewarnt! Im letzten Edito-
rial von unserem Herausgeber
angesprochen, betonen  wir
noch einmal, daff das Pro-
gramm wirklich selbst ent-
wickelt worden sein muff. An-
sonsten gibt es kein Geld und
eventuell noch grofleren Arger,
Das muff nicht sein! Ihr schafft
das auch sehr gut alleine, oder?

.

Towos ol

Thomas Brandt
(Chefredakteur)
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- Das sind unsere

Sonderhefte

fiir C16/116/plus4!
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Kassette & ,
Diskette zum Heft

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette 25,— DM
Cowboy-Duell, Mover, Frei-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman,
Comfort-List, Old- und Merge-Routine,
Window-Manager, Softscroll

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr, CSOK-1/2 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,— DM
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,

Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich
Freddy, Tedchip - Gratik und Sound

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-2 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette  25,— DM

Pac Man, Jiger des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jiger der verlorenen Mdhre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-2/2 Kassette 30,— DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 30,— DM

Trace, Window Ass, Single File Backup,
Mentigenerator, Print, Little Painter, Mac1,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette  25,— DM

Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,
Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge-
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best..Ntr. CSOK-3/2 Kassette  35,— DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 35,— DM

Rocket Command, Flower-Power, WAR,
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan,
Basic-Extension, C-16 Emulator, Disk-Start,
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2,
Basic-Find-Routine, Checksummer (Basic),
MC-Checksummer, REM-INV-Maker.

Bestellungen richten Sie bitte an:
Tronic-Verlag. - Postfach 870 - 3440 Eschwege
oder telefonisch: (05651) 30011

Der Versand erfolgt ier Nachnahme

oder Vorkasse (Scheck, Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie Zltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen
fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Threr Bestellung » + Heft«!
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Freeze what freezing can!
' Thema: “Sicherheitskopie™!

Seit neuestem gibt es einen Free-
zer der Firma CAT & KORSCH.
Dieser legt die gefreezten Pro-
gramme einteilig auf Diskette ab.
Ist die Linge des gefreezten Pro-
gramms unter 202 Blocken, so
Iiflt sich das jeweilige Programm
auch ohne ein besonderes Schnel-
ladesystem laden. Andernfalls
muf die Diskette, auf der das ent-
sprechende File abgelegt wird,
vorher mit einem solchen Schnel-
ladesystem versehen werden. Ei-
ne weitere Besonderheit besteht
darin, dafl das Betriebssystem vor
dem Gebrauch in das Modul gela-
den werden mufi, d.h. eventuelle
Updates konnen ohne groflere

Umstinde per Disk bezogen wer- .

den. In diesem Betriebssystem ist
¢in Maschienensprachemonitor
enthalten. Es ist also méglich,
Verinderungen am  laufenden
Programm vorzunehmen und
hinterher einfach weiterzuma-
chen. Der Monitor zeichner sich
durch einen sehr hohen Bedie-
nungskomfort aus. Man kann
sum Beispie] einen Speicherbe-
reich nach bestimmten Werten
oder Texten durchsuchen. Natiir-
lich erlaubt der Monitor das Di-
sassemblieren und kann wihrend
des Disassembliervorgangs Ande-
rungen vornehmen, Weiterhin
kénnen zwei Speicherberiche

miteinander vergleichen werden,
wobei die Adressen, in denen sich
die Speicherbereiche unterschei-
den, angezeigt werden. Um ein
Programm zu freezen lid: und
startet man es ganz normal wie
immer. Zu irgendeinem Zeit-
punkt  betdiiggt man die
RESTORE-Taste und schon ist
man in dem erwihnten Monitor.
Nun braucht nur noch Z“FILE-
NAME* einzugeben und etwa ei-
ne Minute zu warten. So lange
dauert nimlich der Kompaktie-
rungsvorgang. Zu allerletzt wird
das Programm auf Diskette abge-
legt. Erwihat sei noch, dafl auch
die EXPERT CARTRIDGE das
Programm “Alleykat” nicht free-
zen konnte, Dieses Programm ha-
ben wir nimlich immer als Mafi-
stab verwendet, da bisher keiner
der getesteten Freezer damit klar-
kam. Zum Testen hatten wir die
Version 2.9. Eine weitere, verbes-
serte Version ist bereits angekiin-
digt. Thorsten Hering

Positiv: Speichert alle Program-
me einteilig, eingebauter Maschi-
nensprachenmonitor, hoher Be-
dienungskomfort

Negativ: Zur Zeit nur hollindi-
sche und englische Anleitung er-
hiltlich.

Nun wird sich der Leser fragen,
was ist eigentlich ein Modem?
Das Wort Modem steht fiir die
Zusammensetzung von  zwel
Wortern., Namlich MO fiir Mo-
dulieren und DEM fiir Demodu-
lieren. Modulieren bedeutet so
viel, dafl Daten von Computern
in ein iiber das Telefonnetz iiber-
tragbares akkustisches Signal ge-
wandelt werden, Demodulieren
ist der umgekehrte Weg, Also, ak-
kustische Signale in vom Compu-
ter verstindliche Daten umzu-
wandlen. Um aber mit einem an-

deren Computer kommunizieren
zu konnen, mufd dieser auch an
ein Modem angeschlossen sein.
Das Modem wird nicht wie beim
Akkustikkoppler per Telefonho-
rer angeschlossen sondern direkt
ans Telefonnetz an Threr An-
schluflbuchse im Haus. Das Mo-
dem wird dann nur noch iiber ei-
ne RS-232-Schnitstelle mit dem
Computer verbunden. M&chte
man nun mit einem anderen
Computer in Verbindung treten,
miissen noch einige andere Fra-
gen geklirt werden. Als erstes wi-

re da zu kliren, mit welcher Ge-
schwindigkeit die Daten iibertra-
gen werden sollen. Meistens wird
diese Ubertragungsrate in Baud
angegeben, das heifSt soviel wie
Bits in der Sekunde. Ublich sind
Ubertragunsraten von 300 bis
1200 Baud. Diese Ubertragunsra-
ten lassen sich bei diesem Modem
ohne weiteres einstellen. Dann
gibt es noch die Mdglichkeit,
wihrend des Sendens auch Daten
zu empfangen. Diese Betriebsart
nennt man “Vollduplex“. Wird
aber nur gesendet oder empfan-

gen, nennt man es “Halbduplex,
Diese beiden Modi kann das gete-

stete Modem verarbeiten. Weiter- -

hin kann das Tron-Modem auch
selbstindig wihlen. So konnte
man beispielsweise ein Programm
erstellen, das bei Eingabe eines
Namen die entsprechende Num-
mer wihlt. Das Ver- und Ent-
schliisseln von Daten stellt ebenso
kein Problem dar. Also Leute,
wer Wert legt auf ein ausgereiftes
Modem, der sollte so schnell wie
moglich die  Bestellung  los-
werden!

Compube mib
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Seit kurzem gibt es fiir den C-64
eine Erweiterung, die den Com-
puter bis zu vier Mal schneller
arbeiten Iiflt. Diese Erweiterung
wird einfach in den Expansion-
port des C-64 eingesteckt. Nun
mufl man nur noch ein paar Ein-
stellungen vornehmen, und schon
haben Sie den schnellsten C-64.
Auf der Karte befindet sich ein
waschechter 16-Bit Prozessor, der
65816. Dieser ist in der Lage, den
6502 bzw. 6510 zu emulieren. Die
Geschwindigkeit der Emulation
des 6502/6510" ist viermal so
schnell wie ein “normaler®

auch die Emulation ausschalten,
um im 16-Bit Modus zu arbeiten.
Dadurch hat man die Méglich-
keit, bis zu 16-Megabyte-RAM zu
adressieren und falls vorhanden
zu nutzen. Wenn man in dieser
Maschinensprache programmiert,
hat man leistungsfahigere Befehle,
wie zum Beispiel einen Block-
Move Befehl, d.h., das Verschie-
ben von Speicherbereichen erfolgt
nicht durch eine umstindliche
Schleife sondern durch einen ein-
zigen  Maschinensprachebefehl.
Die eigentliche Emulation ge-
schieht nur dann mit vierfacher
Geschwindigkeit, wenn nicht auf
die 1/O-Bereiche zuriickgegriffen
wird. Dadprch werden Musik-
stiicke nicht beeinflufit. Zugriffe
auf VIC und CIA laufen ebenfalls
weiterhinmitnormaler Geschwin-
digkeit. Die Verarbeitungen von
illegalen Opcodes ist nicht mog-

Seit es Computer gibt, gibt es
auch sogenannte “Be%ehlserweite-
rungen®. Gerade bei der Pro-
grammiersprache BASIC, di¢ in
der Urversion keine_ . eigenen
Funktionen erlaubt, sind Befehls-
erweiterungen oft unentbehrlich,
Da der Commodore 64 mit einem
recht mageren Standard-BASIC
ausgestattet wurde, welches weder
Sound- noch Grafikfihigkeiten
unterstiitzt, bieten hier bereits
zahlreiche Hersteller eine Befehls-
erweiterung an. Bereits wenige
Wochen nachdem der C64 in den
Marke eingefiihrt wurde, existierte
schondieersteBefehlserweiterung,

6502/6510. Natiirlich kann man .

lich, da es keine verlifilichen
Informationen iiber diese Befehls-
arten gibt. Das Umschalten zwi-
schen. den Geschwindigkeiten
kanndurchdrei verschiedene Arten
erfolgen, Erstens: das Umschalten

‘per DIP-Schalter auf der Karte;

das softwaremiffige Umschalten
durch die Speicherstelle 1 und das
freie Regeln der Geschwindigkeit
perPotentiometer. Ein weiter Vor-
teil dieser Karte besteht darin, dafd
der Inhalt des Speichers auch nach
dem Ausschalten erhalten bleibt.
Die von uns getesteten Program-
me liefen nicht alle. Da bei man-
chenProgrammen in derSpeicher-
stelle 1 so viel verindert wurde,
daf} die Karte sich aufhiingte,

.
.
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Manche Programme enthielten
auch sehr viele illegale Opcodes
und machten ein einwandfreies
Arbeiten mit diesen Programmen
unméglich. Programme wie Su-
perbase, Vizawrite und Multiplan
laufen jedoch ohne Probleme.
Auch etwaige Module kénnen
nicht ohne Probleme weiterhin
benutzt werden. Méchte man
weiterhin mit einem Modul
arbeiten, mufl man das auf der
Karte befindliche  32-Kbyte-
Eprom mit dem Programm des
Moduls laden. D.h, entweder das
Eprom loschen und anpassen,
oder man kauft sich ein leeres und
indert es entsprechend. Durch
einen Trick ist es mdglich die

niamlich “SIMONS BASIC*. Da-
nach folgte eine lange Liste weite-
rer Produkte bis hin zum IRQ-
BASIC. Der Nachteil dieser Be-
fehlserweiterungen ist, dafl diese
untereinander nicht kompatibel
sind und sich somit keine Pro-
gramme untereinander austau-
schen lassen, .

Auch IRQ-BASIC macht hier
keine' Ausnahme. Im Gegenteil,
der Programmierer lief} sich bei
derBennenung seinerBefehle viele
neue Bezeichnungen einfallen.
Der. Vorteil von IRQ-BASIC ist
jedoch, dafl neben der eigentlichen
BASIC-Erweiterung eine soge-

nannte “RUNTIME® mitgeliefert
wird. Diese RUNTIME darf nach
Aussage des Herstellers mit allen
eigenen Basic-Entwicklungen wei-
tergegeben, ja sogar verkauft wer-
den. Auf diese Weise lassen sich
also lauffihige Programme aus-
tauschen, ohne dafl alle Benutzer
selbst IRQ-BASIC  besitzen
miissen.

Die einzelnen Befehle von IRQ-
BASIC wurden, wie der Name
schon sagt, speziell auf den Inter-
rupt des C64 zugeschnitten. Auf

diese Weise ergeben sich unter

Basic-Eigenschaften, die man mit

‘dem MULTITASKING um-

16-Bit Power auf dem 64'er

Geschwindigkeit noch etwas zu

erhdhen, indem man die Karte as-
synchron zum Computer laufen
1a8t. Wahrend des assynchronen
Betriebs arbeitet der Computer
ohne Bildschirmausgabe. Dieser
Modus ist sehr bei rechen- und
zeitaufwendigen Aufgaben von
Vorteil. Da viele C-64 Besitzer
mit einem parallelen Floppy-
speeder arbeiten, wurde auf der
Karte ein zusitzliches Betrieb-
system integriert. Dies erlaubt
weiterhin die Benutzung Thres
vorhandenen Speeders.

Es wurden auch erginzende
Optionen hinzugefiigt. Das An-
zeigen der Directory erfolgt
durch CTRLD. Eine Old-Routine
wurde auch eingebaut. Sie wird
aktiviert durch CTRL-*. Ein
durch RESET oder NEW ge-
18schtes BASIC-Programm wird
so wieder hergestellt. Natiirlich
bezitzt das Betriebssystem noch
viele weiterer Funktionen, die
wir hier leider nicht alle bespre-
chen kénnen. Mochten Sie IThr ei-
genes Betriebssystem verwenden,
so kénnen Sie dies nur, wenn Sie
das Eprom, wie beim Modul an-
gesprochen, umindern. Der Preis
tiir dieses “Geschof3“ betrigt zur
Zeit 398 DM. Dafiir erhilt man
aber einen richtigen 16-Bit-
Prozessor, der es mit jedem ande-
ren 16-Biter aufnehmen kann,

schreiben koénnte, Also einfach
gesagt, mehrere Dinge konnen
scheinbar gleichzeitig ausgefithrt
werden, Da der C64 nun mal ein
typischer Homecomputer mit
Sound und Grafikeigenschaften
ist, werden vor allem diese Eigen-
schaften unterstiitzt. Im Klartext
bedeutet das, dafl mehrere Sprites
gleichzeitig auf dem Bildschirm
bewegt werden kénnen, wihrend
das eigentliche BASIC-Programm
gerade etwas anderes tut. Selbst-
verstindlich 16t sich das Ganze
auch noch durch ein Musikstiick
untermalen, ohne dafl das Basic-

Programm dadurch belastet wer-
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den miiflte. EinSoftscrolling bildet
schliefflich den Hohepunke der
Interrupt-Befehle.

Die einzelnen Befehle unterteilen
sich im Wesentlichen in folgende
Gruppen:

Toolkitbefehle:
HELP/DIR/OLD/DEL/AU-
TO/PAUSE/TIME/GO-
TO/GOSUB/RESTORE/BEEP

Soundbefehle:

VOL/WAVE/PULS/ENVELO-.

PE/FRQ/FILTER/PLAY

Grafikbefehle:

COLOR/PLA-
CE/TEXT/SWITCH/SCROL-
L/

Hiresbefehle:
HIRES/LOWRES/CLE-
AR/PLOT/LI-
NE/REC/FILL/TEST/CIRC-
LE/WRITE/DRAW/SPLIT/
GSAVE/HARDCOPY

Spritebefehle:
DESIGN/CREATE/SPRI-
TE/SET/SIZE/TURN/SCO-
PY/CHANGE/MOVE

Zeichensatzprogrammierung:

DESIGN/CHAR/MEM/MUL-
TI/ZCOPY

IRQ-Basic Befehle:
CRASH/RETURN C/RE-

TURN B/BASIRQ
Da die meisten Befehlsbezeich-

l'ml'lgcn S(‘hrm aus ViClCn ﬂﬂdl:nfﬂ
Erweirerungen bekanne sein diirf-
ten, machte ich hier nur einige
Besonderheiten von IRQ-Basic
hervorheben.

Einer der interessantesten Befehle
diirfre ‘der Befehl CRASH sein.
Dieser erzwingt nach einer Sprite-
Kollision eine Verzweigung in ein
bestimmtes  ° Basic-Unterpro-
gramm. Der Befehl BASICQ ver-
anlaflt den Basic-Interpreter, ein

bestimmtes Unterprogramm in
-einem wihlbaren Zeitabstand an-
zuspringen. Durch den Befehl
RETURN B oder C wird das Un-
terprogramm  wieder verlassen,
und somit das Basic Programm an
der alten Stelle fortgesetzt. Ahnli-
che Befehle sind im iibrigen bei
den MSX- und Schneider Compu-
tern wiederzufinden.

Ebenfalls interessant ist der Befehl
PLAY, mit dem der Program-
mierer die Maglichkeir hat, Musik-
stiicke im Interrupt abzuspielen.
Um alle die Fihigkeiten von
IRQ-BASIC voll ausnutzen zu
kénnen, wird neben Basic-
Erweiterung, und RUNTIME

qauch ein Zeichensatzgenerator,

ein Mal- und Zeichenprogramnt,
sowie Sound- und Synthesizer-
programme und zahlreiche De-
mos mitgeliefert.

Abschlieflend mufi gesagt wer-
den, daff IRQ-BASIC, im Hin-

blick auf iltere Erweiterungen,

nichtalsbahnbrechendeNeuerung
bezeichnet werden kann. Jedoch
ist das Programm durch seine
zahlreichen Interrupt-
Moglichkeiten sowie den Zusatz-
programmen eine Alternative zu
teureren  Basic-Erweiterungen:
Inshesondere die  mitgelicferte

RUNTIME-Bibliothek diirfte fiir.

viele interessant sein.
Frank Brall-

Positiv:
Gutes Preis/Leistungsverhilinis

Umfangreiche Unterstiitzung des

Interrupt

Mitgelieferce RUNTIME-Bibilio-
thek

Gute deutsche Anleitung

Negativ:

Wird nicht auf Modul geliefert
Sehr lange RUNTIME (16k)
Geschwindigkeitseinbusen durch
IRQ-Routinen

d.a.i.s.y. —

| hol Di mit moi Trakior ab! |

Bei d.ais.y. handelt es sich um
einen Digitizer zur Verarbeitung
von akustischen: Signalen, wie
Musik und Sprache. Zum Liefer-
umfang von g.a.i.s.y. gehoren ein
Modul mit dem Digitizer, eine
Diskette mit dem Systempro-
gramm und einigen Demos, so-
wie eine Basic Erweiterung. Zu-
sitzlich liegen dem Paket ein An-
schluflkabel und ein Adaptersatz
zur Anpassung an die verschiede-
nen Stereoanlagen und Kassetten-
recorder bei. Auflergewohnlich
ist die Tatsache, daf} der Versand
nicht per Nachnahme - erfolgt,
sondern durch den UPS-
Versanddienst.

Nun zur Hardware: d.adis.y. ist
laut Hersteller der erste 4-Bit-
Hochgeschwindigkeits-Analog-

Digitalwandler fiir den C-64 und
*C-128. Er kann dureh acht Spezial
IC’s iiber 460000 Messungen vor-
nehmen. Die Einspeisung der
Tonsignale erfolgt iiber eine
Cynch-Buchse. Die optimale

Aussteverung wird durch ein
Pétentiometer vorgenommen, Ist
das Tonsignal {tibersteuert; so
wird dies dem User durch das
Aufleuchten einer gelben Leucht-
diode signalisiert.Die  gesamte
Elektronik findet ineinem Modul-
gehduse Platz, welches einfach in
den Expansionsport des Compu-
ters gesteckt wird, Somit gestaltet
sich die Installation des Digitali-
siersystems sehr einfach.

Praktische Arbeit mit d.a.i.s.y.:

daisy. erlaubt s jedem
C-64/128 Besitzer, einfach und
schnell Sprache, Umweltgeriu-
sche und Musik vom Kassettenre-
corder, Plattenspieler, Walkman
u.a. einzulesen. Am besten eignet
sich laut Hersteller der CD-Player
als Signalquelle. d.ais.y’s maxi-
male Aufnahmezeit fiir Tondaten
betrigr 25 Sekunden. Nach dem
Einladen der Systemsoftware
wird man vom d.alsy. Haupt-
menii empfangen, lber das der
Digitizer bedient wird. Uber die

“Record“-und die “Direct*-Funk-
tion wird das Tonsignal iiber den
Monitor ausgegeben und auf
Tastendruck aufgenommen, Uber
eine Schneidefunkrion kénnen
aus dem aufgenommenen Stiick
einzelne Passagen ausgeschnitten
und iiber eine Sonderfunktion in
verschiedenen Geschwindigkeiten
abgespielt werden. Die Klang-
qualicit von d.a.is.y. kann sich
héren lassen und ist fiir Amateur-
zwecke vollkommen ausreichend.

daisy. hat einen speziellen
Modus fiir den C-128. In diesem
Modus kann d.a.is.y., laur Her-
steller,Signale bis zu 18.000 HZ
verarbeiten. Somit ist eine noch
bessere Tonqualitdt méglich. Vor
dem Abspeichern auf Diskette
wird in einem Menii festgelegt auf
welchem Rechner spiter das digi-
talisierte Stiick abgespielt werden
soll. Der C-128 mufl beim Ein-
schalten in den 64’er Modus ver-
setzt werden, denn d.a.is.y. mufl
im 64’er Modus geladen werden,

das  Steuerprogramm  lduft
NICHT im 128-er Modus. Das
Basic-Tool, wie schon eingangs
erwihnt, wird zu d.a.lsy. eine
Basic-Erweiterung  mitgeliefert.
Diese gestattet es mit d.a.1s.y. auf-
genommene und editierte Sound-
files in eigene Programme einzu-
bauen. Das Basic-Tool eignet sich
beispielsweise um digitalisierte
Worter einer Fremdsprache in ein
selbstgeschriebenes Vokabellern-
programm einzubauen. Das Digi-
tizermodul wird dabei nur zum
Digitalisieren  bendtigt, somit
kénnen selbsterstellte Program-
me mit digitalisierten Stiicken be-
liebig vervielfiltigt werden.

Fazit: Fiir Amateure, die sich mit
dem intressanten Gebiet der
Klangdigitalisierung beschiftigen
wollen, ist d.aisy. eine gute
Wahl. Aber auch im Lehrbereich
wird d.a.is.y. bestimmt Abneh-
mer finden, jedoch fiir Spielereien
sind 178 Mark cigentlich viel
Geld. Dirk Kibler

Einmal etwas anders kopieren!

Obwohl DIGITAL BOX speziell
zum Kopieren von Kassetten ent-
wickelt wurde, handelt es sich
diesmal nicht um  einen
FREEZER.

Dieses Modul wird direkt an den
Kassettenport des Cé64 bzw.
VC20 gesteckt. Da der Kassetten-
port zweimal nach aufien durch-
geschleift wurde, lassen sich nun
zwei Datasetten direkt anschlie-
flen. Mochte man nun ein Pro-
gramm laden, so kann man
gleichzeitig eine Bandkopie erstel-
len. Nach dem man den ersten
Recorder durch die Tasten RE-
CORD und PLAY in Aufnahme-
stellung gebracht hat, kann ein
Programm normal geladen und
gestartet werden, Wihrend des

Ladens wird so eine eins zu eins
Kopie erstellt, wobei es keine Rol-
le spielt, ob das Programm im

‘Standard- oder in einem Turbo-

Verfahren abgespeichert wurde.

Neben der Moglichkeit Daten
von einer Datasette auf eine andere
zu iibertragen, ist es auch moglich
Programme von Diskette auf bei-
de Datasetten gleichzeitig abzu-
speichern.” Zwei bunte Leucht-
dioden zeigen die beritigte
PLAY-Taste sowie die Daten-
iibertragung an.

Im Test zeigte sich das Modul als
sehr zuverlassig, wobei es selbst
bei mageren Aufnahmen zu

keinem Versagen kam.
Frank Brall

Freeze-Machine — das Superfreezemodul

“Schon wieder® wird sich der
eifrige Leser unserer Zeitschrift
sagen, wenn er diesen Testbericht
liest. DiejFlut der sogenannten
Freezer nimmt kein Ende. Wer es
noch nicht wissen sollte, was ein
Freezer ist soll schnell gésagt sein,
dafl ein Freezer ein Modul ist,
welches in ihren Rechner einge-
steckt wird. Mit diesen Freezern
ist es moglich (fast) jeden Kopier-
schutz zu.imgehen, da er einfach
den ganzen Speicher komprimiert
und dann entweder auf Diskette
oder auf Kassette ablegt.

Nun zur eigentlichen Freeze-
Machine. Nach dem Einschalten
des Rechners erscheint ein Mend.
Jetzt haben Sie die Méglichkeit
zwischen verschiedenen Funkiio-
nen zu wihlen. Nach driicken der
“R*-Taste sind Sie im normalen
Modus ihres Cé4. Mit einem
Unterschied: Der Speicher ist so
manipuliert, dafl beim Fregzen
festgestellt wird wieviel Speicher-
platz benétigt wird, um so wenig
wie méoglich abzuspeichern. Nach
driicken von “I* wird ein Schnell-
laderaufDisketteinstalliert. Dieser
erlaubt es spiter einfach Pro-
gramme aus einem Menii auszu-
wihlen und mit etwa 20facher
Geschwindigkeit zu laden. Mit
“U“ gelangen Sie in ein weiteres
Menii, das spiter beschrieben
wird. “D* zeigt das Directory, also

das Inhaltsverzeichnis einer Dis-
kette an. “F* erlaubt es eine Dis-
kette in weniger als 15 Sekunden
zu formatieren. Wenn Sie nun im
normalen C64 Modus sind, laden
Sie jenes Programm, welches Sie
gern gefreezt haben méchten. Zu
einem beliebigen  Zeitpunkr
driicken Sie nun den “Freeze*-
Knopf. Nach einer Weile er
scheint ein weiteres Menii. Nach
Betitigung der “B“-Taste wird
nach dem frei wihlbaren Pro-
grammnamen gefragt. Danach
kommt ein weiteres Menii, wel-
ches zur Festlegung des Speicher-
gerites und Speicherverfahrens
dient. In diesem Menii wird mit
“L* ein Programm im sogenann-
ten Lazer Modus abgespeichert.
Dieser bietet die Moglichkeit ein
Pr&gramm in weniger als 15 Sek.
abzuspeichern und zu laden. “Dies
wird mit einer speziellen Dis-
ketten-Technik erzielt,. die etwas
mehr als andere Formate be-
ndtigt(etwa 5- 15 Blocke zusitz-
lich), und die die Programme als
USR-Files ablegt.“ Nach driicken
von “F“ sind Sie im FAST Disk
Modus. Dieser speichert und lidt
die Programme in etwa 20-40 Sek.
Mit “N“ wird das jeweilige Pro-
gramm im normalen Standard
Commodore Modus abgespeichert
und geladen oder mit einem even-
tuell vorhanden Floppy-Speeder,

wie zum Beispiel DOLPHIN-
DOS. Nach beendetem Speicher-
vorgang wird nach einer weiteren
Copie oder nach TRANS NOVA

, FILES gefragt, wird spiter ein-

gehend erklirt, Erwihnt sei noch,
dafl die meisten Programme ein-
teilig auf Diskette abgelegt wer-
den. Bei manchen Programmen
ist dies nicht méglich und wird
dann in hochstens zwei Teilen ab-
gespeichert. Im Freeze-Menii ge-
langen Sie nach driicken von “S*
wie Subsequent Parts,also Nach-
lader,in einen Modus, der es er-
laubt Nachlader von Kassette zu
bearbeiten,

Mit “N“ gelangen Sie in diesem
Freeze-Menii zu dem schon er-
wihntenTRANS NOVA Modus.
Dieser Modus ist ein Vervoll-
stindigung des SUBSEQUENT
PARTSs Modus, der es erméglicht
den Nachzuladenen Teil eines
Programmes zu kopieren.

Mit “G* sind Sie im GAME-
KILLER Modus, welcher die
Moglichkeit bietet die Kollisio-
nenderSpielfigurenauszuschalten.
So sind Sie bei Ihren Spielen un-
sterblich.

Nun zu der im - Startmenii er-
wihnten “U“Funktion. Nach
driicken von “U“ kénnen Sie zwi-
schen weiteren Funktionen
wihlen. '

“L“ ermdglicht ihnen das Laden

von Programmen mit Fastloader
undLazer-Files.DasDos5.1 wurde
auch in dieser Option realisiert.
“F* ist wieder die Formatier-
funktion. ,

“C* kopiert die von ihnen ge-:
wiinschten Programme von Disk
zu Disk. Dabei wird der Fastloa-
der benutzt, um so ein Programm
in weniger als 20 Sekunden zu ko-
pieren.

“X* dient zum konvertieren von
normalen files in LAZER-Files,
Mit “E“ konnen Sie mit der Er-
weiterungsdiskette arbeiten. Diese
wird aber nicht mitgeliefert und
muf} gesondert bestellt werden.

Zum Lieferumfang gehoren so-
wohl eine englische Anleitung, als
auch eine sehr ausfiihrliche und
gut verstindlich deutsche Anlei-
tung. Und fiir 77 deutsche Mark
kann man wirklich nichts ausset-
zen,

Dieses Modul ist beim ASTRO-
Versand, 3502 Vellmar, Postfach
1330 zu beziehen. Also Leute, wer
noch kein FREEZE-MACHINE
hat, sollte nicht lLinger warten
und die Bestellung an den oben-
gennanten Versand schicken.

Positiv: Schnelle Lade- und
Speicherfunktionen, legt Pro-
gramme grofitenteils einteilig ab,

GAMEKILLER-Funktion, Preis.
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Textverarbeitung mit dem C16

Obwohl der C16 mit ca. 12kByte
wohl sicherlich nicht als ideales
Textsystem bezeichnet werden
kann, hiufen sich immer wieder
glinstige Textprogramme fiir
diesen Rechner.

Diesmal habe ich mir das Text-
programm MICRO TEXT 2.0
der Firma Kingsoft etwas genauer
angesehen, Dieses Programm ist
dank eines deutschen Herstellers
inderLage auch deutsche Umlaute
zu verarbeiten und auch entspre-
chend darzustellen. Das dies unter
den C16 Textprogrammen beson-
ders hervorzuheben ist, zeigen
Tests in ilteren Ausgaben.
Immerhin erlaubt das Programm
beim C16 Texte bis zu 6200 Zei-
chen, beim Plus 4 sogar Texte bis
zu 22560 Zeichen zu verarbeiten.
Leider besitzt auch dieses Text-
programm seine Nachteile, So ist
der Editor zwar teilweise bild-
schirmorientiert, beherrscht je-
doch kein horizontales Scrolling.
Dies bedeutet eine Druckzeile
von 80 Zeichen belegt auf dem
Bildschirm zwei Zeilen. Eine Art
“krummer® Pfeil kennzeichnet
das Ende einer Textzeile. Es ver-
steht sich von selbst, dafl durch
diese Darstellungsweise die Uber-
sicht nicht gerade gefordet wird.

Auch auf das Word-Wrapping,
welches fiir einen tibersichtlich
lesbaren Text sorgt, wurde ganz
verzichtet.

Formatbefehle wie zum Beispiel
das Zentrieren eines Satzes wer-
den ebfalls nur als Steuersymbol
auf dem Bildschirm sichtbar, Der
eigentliche Formatbefehl wird
nur auf dem Drucker ausgefiihre,
Zu gute gehalten werden muf§ al-
lerdings das vertikale Secrolling,
welches ‘am  Bildschirmanfang
bzw. am Bildschirmende mit el
ner enormen Geschwindigkeit
ausgelost wird, Auch die Mag-
lichkeit bis zu vier Funktionsta-
sten mit beliebigen Texten zu be-
legen, hebt das Programm unter
anderen hervor.

Neben einfachen Editierkom-
mandos DEL fiir Zeichen 15schen
und INSDEL Zeichen einfiigen
a8t sich mit der Taste ESC
zwischen einem Einfiige- oder
Uberschreibmodus umschalten.
Komplexere Befehle lassen sich
iiber die Funktionstasten akti-
vieren. Uber die Taste F1 meldet
sich in der obersten Bildschirm-
zeile eine Meniizeile mit den
Funktionen LOSCHE, TAB, SU-
CHE, ERSETZE, ZENTRIERE,
FULLE. Die Funktionen entspre-

chen weitgehend dem Standard
anderer Textprogramme und
brauchen wohl deshalb nicht
niher erldutert zu werden. Ledig-
lich als nachteiligempfandich, daf§
mit dem Befehl LOSCHE keine
Teilstiicke entfernt werden kén-

nen.
Die Befehlsbezeichnung FULLE
ist auf den ersten Blick vielleicht
etwas unklar. Hier handelt es sich
um eine Funktion mit der man
sogenannte Fiillfelder erstellen
kann. In diese Felder laflc sich
spiter einfach ein belicbieges
Wort. oder Textstiick einsetzen.
Verwendet man diesen FULL Be-
fehl beispielsweise. fiir die An-
schrift oder Anrede in einem
Brief, so laflt sich prakeisch eine
Art Serienbrief an verschiedene
Leute adressieren.

Uber die Taste F2 gelangt man
schlieflich in das Diskmenii. Hier
lassen sich Texte entweder laden
oder abspeichern. Auch die Mog-
lichkeit das Directory zu betrach-
ten, oder einen Befehl an das
Laufwerk zu senden, besteht hier,
Uber die Taste F3 lifit sich nun
der eingegeben Text fiber einen
Drucker ausgeben. Dank eines
recht flexiblen Installationspro-
gramms lassen sich neben zahlrei-

chen MPS-Drucker, Epson u.
Kompatible, fast alle Drucker an-
passen. Der Text lifit sich mit be-
liebigen Randeinstellungen und
Seitenlingen wahlweiseim Flatter-
oder Blocksatz ausgeben.

Neben dem Textprogramm, dem
Installationsprogramm, wird auch
ein Konvertierungsprogramm fiir
die Texte der ilteren MICRO
TEXT Version mitgeliefert.
Alles in allem eignet sich dieses
Textprogramm trotz seiner Nach-
teile in der Textdarstellung durch-
aus fiir die privaten Anwendungs-
bereich. Fiir Anwender, die je-
doch gerne nach dem Prinzip
WYSIWYG arbeiten, ist dieses
Programm weniger geeignet.
Frank Brall

Positiv:

Schnelle Abarbeitung der Befehle
Funktionstasten konnen mit
Text belegt werden

Zahreiche Drucker verwendbar
Umfangreiche Formatierungsan-
weisungen

Fiillfelder fiir eine Art Serienbrief
Negativ:
Formatierungsanweisungen wer-
den nur auf dem Drucker ausge-
fithre

Kein horizontales Scrolling

Kein Wort Wrapping

Der Profi unter den Assemblern

Assembler fiir die Rechner der
CPC-Serie gibt es mittlerer Weile
viele. Man denke nur einmal an
MAXAM oder KUMA. Trotz-
dem vertreibt Data Becker mit
dem Profimat CPC einen eigenen
Assembler. Profimat, der Name
steht fiir einen Assembler, der auf
dem Atari ST oder dem Cé64 zu
einiger Beriihmtheit gelangt ist.
Was ist nun das Besondere an Pro-
fimat? Nun, fast jeder Cé4-User
wird das gleichnamige Produkt

fiir seinen Rechner kennen. Es -

war also nur eine Frage der Zeit,
bis es dieses wirklich gute Pro-
gramm auch fiir den CPC gab.
Beim Profimat handelt es sich
nicht nur um einen Asssembler,
es sind nimlich auch ein Editor
und ein Monitor im Lieferum-
fang enthalten. Zwischen den ein-
zelnen Programmteilen kann ein-

fach hin und her geschaltet wer-
den, dadurch entfallen die, bei
anderen Assemblern recht unan-
genehmen, Ladezeiten. Testen
wir zunichst den Editor:

Dies ist der wohl am hiufigsten |

verwendete Programmteil und
sollte daher eine gewisse Qualitit,
was die Bedienung betrifft, haben.
Der Editor ist ein Line-Editor,
Dies bedeutet, daf jede Zeile nur
fiir sich allein manipuliert werden
kann. Die mdglichen Befehle be-
schrinken sich auf ein Minimum,
wodurch die Fingewthnungszeit
relativ kurz ist. Sehr gut ist, daf§
der Editor Syntaxfehler erkennt
und diese auch an der richtigen
Stelle anzeigt! Ansonsten lifit sich
tiber den Editor nicht viel sagen,
aufler, dafl er mit Befehlen nur
sehr spartanisch gesegnet ist, aber
dennoch fiir die meisten Anwen-

&

dungen ausreichen diirfte. Als
néchster Testpunkt steht der As-
sembler selbst. Dieser ist unge-
wohnlichschnell. Zusitzlich bietet

| er einige Optionen, die fiir die

Programmentwicklung sehr hilf-
reich sind. Es kann z.B. direkt im
Speicher oder von einer Diskette
aus assembliert werden, wobei

| man noch die Wahl hat, ob der

Objekt-Code auf der Diskette
oder im Speicher stehen soll.
Assembliert man von Diskette,
dann kann der Quelltext natiir-
lich eine immense Linge haben.
Wird dariiberhinaus der erzeugte
Code ebenfalls auf der Diskette
abgelegt, dann steht der gesamte
Speicher des Rechners fiir die Pro-
grammierung zur Verfiigung. Der
letzte Programmteil schlieflich
ist der Monitor. In diesem kénnen
Programme getestet, gelistet, dis-

assembliert, verschoben und im
Einzelschritt-Beétrieb abgearbeitet
werden. Registerinhalte kdnnen
beliebig manipuliert werden, Das
Schone am Profimat ist, daff man
immer wieder in den Monitor zu-
riickkommt, selbst wenn ein Feh-
ler gemacht wurde, der normaler-
weise zum Absturz fithrt. Danach
kénnen in aller Ruhe die Register-
Inhalte betrachtet werden, um so
dem Fehler auf die Spur zu
kommen.

Damit ist der Profimat natiirlich
gerade fiir Programmentwickler
oder zum Experimentieren geeig-
net. Der Profimat gehort daniit,
nicht zuletzt wegen des giinstigen
Preises, zu den Programmen, die
ein interessierter Programmierer
besitzen sollte.

Ottfried Schmidt.
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Software im Blickpunkt
Frei nach Stevenson

Programm: Jackle & Wide, Sy-.

stem: Schneider 464/664/6128,
C-64, Preis: ca. 10 DM, Herstel-
ler: Bulldog/Mastertronic, Bezug-
quelle: uv.a.Kaufhiuser.

Wie halten Sie’s mit Film und
Fernsehen? “10 bis 12 Stunden
am Tag®, sagen Sie? “Normal®,
sage ich. Dann kennen Sie ja be-
stimmt den Film-Klassiker Dr.
Jeckyll & Mr.Hyde. Den Grusel-
film, der zeigt, wi¢ man aussieht,
wenn man zuviel selbstgebraute
“Sherry-Cola® trinke. Lassen Sie
sich daseine Lehre sein! Wenn Sie
den Film noch nichr kennen, der
frei nach Robert Louis Steven-

son’s Novelle entstand, holen Sie |

dieses Erlebnis nach.

Ich will Thnen aber gemeinerwei-
se die Pointe vorwegnehmen, in-
dem ich Ihnen die Story von
JACKLE 8 WIDE von BULL-
DOG erzihle. Sie ist mit der des
Film-Klassikers identisch.

Lange Zeit mufite Dr. Jackle for-
schen} doch nun har er sie, die
Formel fiir den Umwandlung-
strank. Doch Jackle weif8 nichts
iiber den Umformungsprozef. Er
kennt die Wirkung des Tranks
nicht, er weif} nicht, wie lang er

KOMLOCH ! NLE MEINE (LT

KREISE JND 0K UND TROTZ-

N SRENIEN AR DAEENY

| SCHEKUNGEN DURCh!
0

A AL

wirkt, und er weifl auch nicht, ob
er sich jemals zuriickverwandeln
wird. Er schliefit die Tiiren des
Labors und beobachtet neugierig,

-wie es im Glas blubbert und

dampft. Ein kriftiger Schluck,

und das Gals ist leer. Was wird .

passieren?

Die Verwandlung tritt ein, aber
das Ergebnis ist ebenso unerwar-
tet ‘wie schrecklich. Jackle ver-
wandelt sich in Mr, Wide, der das
genaue Gegenteil von licb, nett
und gutaussehend ist.

An einen Gegentrank har Jackle
aber in der Eile nicht gedacht und
wire jetzt verdammt, bis an sein

. Lebensende... gibe es da nicht

seinen Feind und Rivalen Dr.
Piqued. Der gab ihm auch die
Formel. Méglicherweise hat er
auch das Gegengift. Jerzt mufl
Jackle alias Mr,Wide das Geheim-
labor von Dr. Piqued finden,
doch das liegt unter der Erde, ver-
steckt in einem Labyrinth aus Ab-
wasserkanilen.

Teil 1 des Spieles beginnt im Park.
Ihr Vorwirtskommen dort hingt
davon ab, wieSiedieverschiedenen
Probleme und Ritsel losen. Zu
Threr Hilfe gibt es einige ver-

streute Tips. Laufen Sie los, sam-
meln Sie Dinge auf und probieren
Sie, welche Wirkung diese haben.
Vielleicht kommen Sie so in die
unterirdischen Labyrinthe.

Im unterirdischen Labyrinth gibt

«es neun Abwasserkanile, in denen -

Sie sich verlaufen kénnen, bevor
Sie das Versteck erreichen, wo das
unentbehrliche Gegengift auf Sie
wartet. Unfreundliche Kreaturen,
die das Abwassersystem ihr Heim
nennen, sind Thnen gegeniiber
feindlich eingestellt, Hiiten miis-
sen Sie sich vor der steigenden
Flut und der intelligenten Pflanze.

Das Programm, das sich in die
Reihe der Labyrinthspiele einord-
net, ist grafisch recht gut, aber
nicht besonders aufwendig pro-
grammiert, Die Figuren, die sehr
grof sind, bewegen sich auch
recht anstindig, Es entsteht der
Findruck, sie gleiten dahin. Nur
ein bifichen mehr Farbe hitte das
Programm vertragen konnen.
Sound ist bis auf die Titelmelodie
keiner vorhanden. Jackle & Wide
ist ein echtes Durchschnittsspiel,
das man besitzen kann, aber nicht
mufl. Der angegebene Preis von
10 DM ist angemessen und nicht
zu hoch. Peter Braun

Kunden nerven — Zeitung werfen!

Paperboy jetzt auch fiir die
Schneider CPC’s

Lange hat’s gedauert, aber jetzt ist
die Schneiderversion des Spielhal-
lenhits Paperhoy fertig! Ktz vor
Redaktionsschluff errcichte uns
eine Kassette mit diesem Spiel,
welche wir uns auch sofort “rein-
gezogen® haben. Grafik und
Scrolling sind bei dieser Version
wirklich sehr gut gelungen, nur

schade, daff die Programmierer
keinen Sound implementiert ha-
ben. Das ganze Spiel luft daher
véllig lautlos ab. Aber trotzdem,
die Schneiderversion von Paper-
boy kann aufgrund ihrer Grafik
iiberzeugen. Zu bekommen ist
das Spiel (hoffentlich!) in fast al-
len Kaufhdusern; der Preis wird
ca. 30 DM fiir die Kassette und ca.

N

47 DM fiir die Diskette betragen.

] ) i
(i, LTE RECEHATED) M. BYHSOMTSH!
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C-64
1.Tron / Mercurius / Jump Man / The Way /
Space Taxi / Mr. Postmann / Moontunnel /

Moonralley / Steinschlag
Kass.: WCK 1/86 Disk: WCD 1/86

2.InterceptorBase / Schotter/ Fight Night /
Monsterjagd / Colossius Miihle / Stonage

Comic / Deadly Mission
Kass.: WCK 2/86 Disk: WCD 2/86

vC20
1. Briickenbau / Jango / Bergshooting /
Bobby in Action / Hot Food / Men-Rescue

Soundprogramm
Kass.: WVK 1/86

15,- DM

15,- DM

15,- DM

2. Miner, der Fassadenstreicher / Inka-
schatz / Josef in den Katakomben / Castle

Dracula / Ufo Destroyer

Kass.: WVK 2/86 15,- DM

C-16

Horror Castle / Fantass; County / Gold-

rausch / Moon Fighter / Frogger / Humor /

Cosmic Tressor / Schwimmen / Break In
Kass.: WOK 1/86 Disk: WOD 1/86 15,-DM

TI99/4A
1. Jiger des verlorenen Schatzes / Wande-

rer / Dessert Attack / Pitfall / Odysee
Kass.: WTK 1/86 15,-DM

2. Thai Boxing / Scootie / Tutanchamon’s

Tomb

Kass.: WIK 2/86 15,-DM

Atari
Groove / Cavehunt / Boulder Dash /

Smurf / Grisu / Dragon’s Lair *

Kass.: WIK 1/86 15,-DM

-Apple .
Prodata / Music Editor / Pac Boy / 3D-Irr-
garten / Jump Man / Astro War / Tontau-

benschieflen
Disk: WAD 1/86

15,- DM

Schneider

1. Schneider Panik / Killer Ship / Spider
Maze / Star Patrol / Helicopter Pilot

Kass.: WSRK 1/86 15,- DM Disk: WSRD 1/86 19.50 DM
2.Midnight / Horror Caves / Triton / Traum-

land / Red Alert / Speedy Frogs / Aurion
Kass.: WSRK 2/86 15-DM_ Disk: WSRD 2/86 19,50 DM

Spectrum

1. Karl der Kifer / Car Crash / Cosmische
Arche / Cherry Jerry / Air Speeder

Kass.: WSK 1/86 15,- DM
2. Otto Schweinsohr / Ausschnittkopierer /

Zone -M. / Der Spion / 3-Defens

Kass.: WSK 2/86 15,- DM
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report

Sehr geehrte Damen und Herren,
wie von lhnen gewiinscht, mdch-
te ich mich zu dem neuen Check-
summer OVMI10 #uflern. Im
Prinzip ist dieser neue Checker
gut aufgebaut und erleichtert das
Eintippen von Listings aus Thren
Magazinen erheblich. Besonders
erwihnenswert ist meiner Mei-
nung nach, dafl man jetzt auch ei-
gene Hex-Dumps auf dem
Drucker ausgeben kann und das
diese dann ebenfalls mit Check-
summen versehen sind. Davon
ganz abgesehen das dieser Check-
summer lingst iiberfillig war,
hitte ich aber doch noch eine
kleine Kritik zu iiben:

Es wire namlich wiinschenswert,
dafl bei der Eingabe ein automati-
scher Zeilenvorschub erfolgt. Das
heifdt, dafl jedesmal wenn acht
Zahlen eingetippt
wurden, die Checksumme er-
scheint und der Cursor in die
nichste Zeile springt. Auflerdem
wire es sicher ganz gut, wenn
man die Leerzeichen nicht mit
eintippen miifite. Ansonsten bin
ich mit Threm Angebot an An-
wendungen und Games sehr zu-
frieden.

Mit freundlichen Griiften:

Peter Lorenz

Die Redaktion:
thre Kritik ist teilweise berech-
tigt, aber der Checksummer ist

mit Absicht so geschrieben wor-
den, dafl die Handhabung iden-

tisch mit dem TEDMON ist. So
ist es praktisch sofort méglich mit
dem Checker zu arbeiten. Einge-
wohnungszeiten entfallen somit,
Die Anderungen die Sie gerne
mochten wiren zwar méglich,
wiirden aber auch den, beim C16
sowieso schon knappen, Spei-
cherplatz verringern.

Sehr geehrte Damen und Herren!
Ich bin seit ca. eineinhalb Jahren
Kiufer der Compute mit, denn
Thre Zeitschrift gefillt mir sehr
gut. Ich bin Besitzer eines Plus 4
und einer Floppy 1551. Kiirzlich
habe ich mir einen C64 zugelegt
und habe nun ein Problem: Gibt
es eine Maglichkeir die 1551 an
den C64 anzuschliefien? Ich bin
total ratlos, denn ich kann mir im

. Moment keine neue Floppy lei-

sten. Ich hoffe Sie kénnen mir
helfen. Ich bedanke mich im vor-
raus.

Silvia Schiitt

Die Redaktion:

Leider gibt es keine Maglichkeit
zum Anschluf einer Floppy 1551
an den C64.

Sehr geehrte Damen und Herren,

‘als ich das Adventure Minas Gun-

dur aus Compute mit 5/87 er-
probre, stellte ich einen Fehler im
Programm fest. Es fehlen die An-
sprungadressen 6650 und 30199.
Bei Threr Hotline erhielt ich die
Auskunft, dafl eine Korrektur im

Leser- & Meckerecke

nichst moglichen Heft erscheinen

soll. Da dies bis jetzt noch nicht

Eeschehen ist wende ich mich
iermit direkt an Sie und erbitte

die korrekten Zeilen.

Ellen Seibt

Redaktion:

Sie haben recht, diese Einsprung-
adressensind nichtrichtig. ImFalle
der 30199 ist es aber sehr leicht die
Korrektur vorzunehmen. Der
entsprechende GOTO-Befehl ist
auf 30200 zu indern, Der zweite
Fehler ist gar keiner, da diese Zei-
le niemals angesprungen wird.
Auch die Situation, die zur Feh-
lermeldung mit der fehlenden
Zeile 30199 fiihrt, tritt nur in
ganz bestimmten Situationen auf.

Sehr geehrte Damen und Herren,
Ich habe folgende Fragen zum
Einschicken von Programmen:
Braucht nur ein Datentriger mit
dem Programm eingeschicke zu
werden, oder mufl ein ausge-
drucktes Listing beiliegen?

Mufl das Listing in einem beson-
deren Formar gedruckt werden?
Was mufd in der Dokumentation
stehen?

Gibt es eine Begrenzung der Pro-
grammldnge?

Was miissen Sie iiber den Autor
wissen?

Wie hoch ist das Honorar?

Fiir eine Antwort wire ich sehr
dankbar.

Mit freundlichen Griiflen

Marco Hamp

Die Redaktion:

Da diese Fragen hiufiger gestellt
werden, haben wir beschlossen,
sie hier auf der Leserseite zu be-
antworten.

Ein Listing ist nicht erforderlich.
Allerdings sollte der Datentriger
alles Wichtige enthalten. Dazu ge-
hért das lautfihige Programm, so-
wie eventuell (falls erforderlich)
alle Programmteile die zur Erstel-
lung des Programms notwendig
sind.

In der Dokumentation sollte eine
komplette Bedienungsanleitung
enthalten sein. Variablenlisten
etc. sind nicht erforderlich.

Eine Lingenbegrenzung gibt es
nicht. Es hingt allein von der
Quallitit eines Programms ab, ob

- es verwendet wird.

Vom Autor benétigen wir die
Adresse, sein Alter und vor allem
eine Erklirung, dafl das einge-
sandte Programm sein eigenes
und keine Kopie ist. Am Besten
verwenden Sie den abgedruckien

Cupon.
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ALLERDINGS HAT JKO ik IRTELE!

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren fii
Commodore-Listings zu dndern.

Steucrzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt. Der Aus-
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die-
sem Grund niche ecforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafit hat, wird sicherlich wis-
sen, daf} der Grafiksatz des C 64 sehr vicle zhnliche Symbole enthilt. Aus diesem Grund ist
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wic zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachzci{,in Listings bemerkbar, welche die Bild-
schirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen,

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS ON
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-
fikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt, Durch diese Methode sind Verwechselungen
praktisch vollig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer ‘schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben.

Fiirddie new hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle-

end.

%\lle sogenannten Steuerzeichen (2. B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse-
ren LISTINGS dutch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kentt-
zeichnet, ersetzt, Eine Tabelle der Tastenfunkeionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin
(z.B. Computronic 0. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen
unserem alten und dem neuen Druckverfahren:

C68 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT“(DOHNSI ™ 1" <52>
30 PRINT"#|——| |- <" o=
40 PRINT” /%% ¢lyf <149>
S0 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
CDRUCK:F.B.]

C-64 LISTING + QHECKSUHNEN (C Vi.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK <162>
20 PRINT" (DOWHN4 SO CY9 SPY“% . <52>
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF SG SH S1 SJ SKI»“ <85>
40 PRINT"(CA CB CC €D CE CE CG»" <149>
50 PRINT"ENDE" ‘ <246>

ENDE DES LISTINGS
EDRUCK:F . B. /0. 5.

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta-
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor nach unten.
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betitigt werden mufs. In unserem Beispiel miifite
also die Taste CURSOR abwirts viermal betiitigt werden. Die genaue Beschreibung, welche
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche any Ende dieser Beschrei-
bung abgedruckt ist. Achtung fir C16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »Se oder ein »Ce. Das »C«
steht fiir die ~COMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT TASTE«. Der zweite
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeutet also,
daf die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betzitigt werden muf, »C +« wiir-
de bedeuten, daft die Taste COMMQDORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedriicke
wird, Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese
die Anzahl der jeweiligen Zeichen anr Das Zeichen COMMODOREY wurde also in unse-
rem Beispicl 9 mal cingegeben, Durch diese Methode entfille zukiinfrig das listige Abzihlen
von mehrfachen Zeichen.
Sollten Sie cinmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in unsere
Klartext-Tabelle weiter.
Unm #m Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen selbstverstdndlich
nicht cingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur
zur Trennung cinzelner Tastenfunktionen und diirfen cbenfalls nicht eingegeben werden.
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur-
sivachrift (Schrigschrift) dargesetellt. Alle Zeichen auferhalb der geschweiften Klammern
werden normal abgedrucke und auch eingegeben.
Auf den ersten Blick héirt sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz
emfach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewdhnt hat,
wird man den grofien Vorteil dieser Schreibweise eckenaen.

Frank Brall

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus technische Griinden knnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerit nicht verarbeitet
werden. Diese Zeichen sind: Pleil nach links, engl. Pfund, Pleil nach oben

—_Steh fiir den Pfeil nach links

1 Stehe fiir das englische Pfund-Symbol

% Steht fiir den Pleil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC20

[ASTE NEBEN RECHTEN SHIGT

DOWN CURSOR ABWARTS

up CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT

CLR CLEAR SCHIRM %H[I‘T-TASTF & 2, TASTE GANZ RECHTS
BEN |

INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHT(S O8EN

HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS

SPACE LEERZEICHEN LEFRTASTE {GROSSTE TASTE)

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

I FUNKTIONSTASTE . FUNKTIONSTASTE F1

B2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 12

| FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 3

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE T4

F5 FUNKTIONSTASTE TUNKTIONSTASTE IS

E6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 6

F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 17

F8 FUNKTIONSTASTE TUNKTIONSTASTE 1%

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN 'L & 6

BLUE BLAU - TE & 7

YELLOW GELB TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOLT INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & [

BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE 8¢ 3

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTT & 5

LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & & )

CTRL... CTRL-ZEICHEN CONTRQI-TASTE UND DAS .. ZEICHEN

S GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND DAS . ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commodore C 16 und Plus4

DOWN CURSQR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

up CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSQR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE}

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIEREN)
E2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E2 EVORHER DEFINIEREN)
| FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
ES FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
E6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIEREN)
E7 'FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE ¥7 (VORHER DEFINIEREN)
T8 FUNKTIONSTASTE TFUNKTIONSTASTE I'8 (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT ° CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8§

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & ¢

RVSOTF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & ¢

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE &¢ {

BRN BRAUN COMMODORE-TASIE & 2

YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

LBLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6

D.BLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7

L.GRN HELLGRUN COMMODOQRE-TASTE & 8

CTRL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ..ZEICHEN

S.. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ..ZEICHEN
G GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
FLASHON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ”,”

_Fl.AS[lj_]QFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND " *

SCHIFT-

SPACE . UNSICHTBARER CODE SCHIFT-TASTE UND SPACE

klartext_
Neu fiir alle Commodore Rechner €64/VC20 und C16
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_programme

Tauziehen der AuBerird

Die Zukunft mit der Gegenwart
vermischt ergibt dieses VC-20
Spitzen-Spiel. So kénnte man es
kurz umreifien. Auf der einen Sei-
te das traditionelle Spiel des Krif-
temessens in der Form von Tau-
ziehen, und auf der anderen Seite
Fallschirmspringer aus UFOs, die
die Spielentscheidung herbei-

fithren.

Spielanleitung:

Zu Spielbeginn konnen Sie sich
entscheiden, ob Sie gegen einen

zweiten Spieler antreten oder die
Auseinandersetzung mit dem
Computer suchen wollen, Ent-
schieden? Denn mal los!

Ein kleines UFO fliegt am oberen
Bildschirmrand hin und her. Aus
diesem Flugobjekt kann immer
ein Spieler einen Fallschirmsprin-
ger in die Tiefe sausen lassen. Na-
tirlich sollen Sie den kleinen
Feigling nicht an irgendeiner Stel-
le aus ‘der fliegenden Untertasse
schubsen. Ziel 1st es nimlich, die

Scheibe am unteren Bildschirm-
rand zu treffen. Denn jedesmal,
wenn ein Fallschirmspringer auf
der Scheibe landet, wird die geg-
nerische Mannschaft niher an den
Fluf} gezogen. Fillt einer der drei
Gegner in den” Fluf}, wird das
Spiel fiir dieses Team durch die
hohere Geschwindigkeit des
UFQs schwerer. Gewonnen hat
am Ende natiirlich der, der die ge-
samte gegnerische Crew in den
Flufl gezogen hat.

Zu beachten:

In Zeile 1120 miissen die ersten
drei Leerzeichen von $2$(2) mit
der Shift-Taste eingegeben wer-

den und das letzte Leerzeichen

ohne Shift-Taste!

Vor dem Laden und Starten des
Spiels mufl im Direkemodus fol-
gendes eingegeben werden:
POKE 44,32 : POKE 8192,0 :
NEW

T 130 DATAL126,126,126,126,126,12b,126,460 <129>
Das Listing: 140 DATAL26,126,126,126,126,126,126,126 <243>
- 159 DATAZSS,126,60,24,0,8,0,0 <282>
VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0) 160 DATALD, 126,127,127 ,127,127,127,127 <7a>
170 DATAR,Q@,8,129,195,231,255,255 <79>
D REMERE RIS <127> | 18@ DATALD, 126,254,254 ,254 ,254 ,2T+,254 <194 >
1 REM#® TAUZIEHEN * <92> 198 DATASA, 124,254 ,230,238,238,238,238 <198>
2 REM* 1987 BY * <206> | ozy DATAZIB,238,238,238,238,238, 124,56 . 185>
3 REM#MAARTEN DONDERS <33> 18 DATA192,216,252,254,254,238,238,238 189>
4 REM® WILHELMSTR.9A# <201> | 27@ DATA238,238,238,238,238,238,238,238 <107>
5 REM» 5106 RDETGEN + <117> | 230 DATAZ24,224,224,224,224 ,224 ,224 ,224 <173>
6 REM®TEL.@2471/4429% <118> | 248 DATAZ38,254,254,252,248,240,240,252 <52>
7. REMIARIRAR IR RIS <134> | 25 DATAZS4,254,254,238,238,238,230,238 <g3>
9 PUOKES®8, 1001 POKE&S? ,PEEK (457) OR128: POKE36879,8 260 DATAQ,Q,25%5,255,255,255,255,255 {2225
sPRINT"{CLEAR HHITE DOWN3I RIGHTSI}BITTE(SPACE}IWAR 270 DATA126,255,255,255,231 ,231 4231 ,238° <111>
TEN" <55> 280 DATA224,224,224,224,224 ,224 ,224,96 <174>
1@ AD=5120;DN$="(HONE DOHN223}":ACS$="{(RIGHT223" <129> | 29@ DATAZ235,238,231,231,231,231,231,102 <179>
20 L=34878: T=36874: POKEL 415 <23@> | 38@ DATA126,255,255,255,224,224,255,255 <187>
S0 FORI=BTO43 <248> | 1@ DATA2SS,255,224,224,255,255,255,126 <97>
&@ FORS=0TO7 - <183> | 320 DATAL26,255,255,255,243,240,120,124 <2a5>
7@ IFS<ATHENPOKEI#8+8+AD,PEEK (3274684 1#B+48) <a1> II@ DATALZ2,30,15,207,255,255,255,126 <59>
80 IFS>3THENPOKEI #8+8S+AD, (PEEK (3274B+1#8+8) #2) <247> | z4@ DATA102,231,231,231,247,247,255,255 <131>
7@. NEXTS, I <42> 350 DATAZSS,255,239,237,231,231,231,102 <199>
108 FORI=647T0104 <254> | 360 DATAT&,224,224,224,254 255,255,254 <112>
118 FORS=@T07 <233> | 370 DATAZ24,224,224,224 ,224,224,224,224 <SB>
120 READA: POKEI#B8+8+AD,A:NEXTS, 1 <184> | 380 DATAZ30,231,231,231,255,255,255,126 <37>
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F98
400
419
420
430
440
4502
460
470
480
490
Soe
510
520
530
540
550
700
710

780
790
ene
e1ia
822

860

B65
a7e
875
88a
87@
895
200
985
91@

2@

938

940
="

950

60
7@
988

7@

995

P96

DATAD,24,60,102,195,129,0,0

DATAR, 224,140,240, 224,464,255, 124
DATAL12,56,56,12,12,6,6,7

DATA&R, 165,189,189,219, 126,408,460
DATAGD,60,60,60, 102,66 ,66,195
DATAD,7,5,15,7,2,255,62
DATAL4,28,28,48,48,96,96,224
DATALGL , 36,68, 126,255,255, 126,60
DATA24,124,255,8,16,56,146,48
DATAD,D,0,0,0,8,255,0

DATAD, 56,48 ,60,56, 16,255,124
DATA112,54,1208, 108,204,198, 190,231
DATAR,28,20,6@,28,8,255,462
DATAL4,28,30,54,51,99,99,231
DATAZSS, 255, 255,255,255, 255 , 255,255
DATAR,0,8,0,129,195,231 ,255
DATA14,40,60,84,84,58,40, 14
POKE36849 ,PEEK (36849) AND2400R13

RPLE SHE8}"y a

730 PRINT" (RED SM8 WHITE S% SPACE $% SG SI SL RE
D SH8»"

740 PRINT" (HHITE SPACE7?}SOF TWARE"

75@ PRINT" (DOHNZ SPACEI3 YELLOW SHY"

76® PRINT"(SPACEY WHITE SN YELLOW SN PURPLE SQ R

ED 55 SQ PURPLE SU YELLOW SX WHITE SS}*

Z$="1(5722>"
PRINT1PRINTIPRINTZS: PRINT" {DOWN) " 18
SP$="(SPACEZ2}"

M1$ (1) =SP$+" (S+3 €733 TAUZIEHEN{SPACEY"

M2$ (1)=SP$+" {C—3 SPACE3}ANLEITUNG {SPACE} (J/N

) {SPACE}"™ -

830 Mi$(2)=5P$+"{CE3 CT3IITAUZIEHEN{SPACE}"

B840 M2$(2)=SP$+"{C63 SPACE3I3}ANLEITUNB{SPACE} (J/N
Y (SPACER™

845 L=0

850 L=L+1:FOR5=17D2

PRINTLEFTS(DNS,17);HIDS(HIS(S),L,ZI)IPRINTHI

D$ (M2$¢5) ,L,21)

POKET , 20@: FORM=1TO1@: NEXT: POKET ,®
FORI=1TO2@@: NEXTI , 8
A=PEEK(197) : IFA=2@THEN7Q3

1FA=28THEN1000-

IFL<44THENGS®

GOTOBAS )

REM ANLEITUNG

POKE3&B6F, 192

PRINT" {CLEAR DOHN3I3EIN{SPACE3IUFD{(SPACEIFLIEG

T{SPACE}AM" : PRINT "DBEREN{SPACE}BIL DSCHIRMRAND. "3

PRINT"DIE{SPACE}SPIELER (SPACEIKOENNEN" 1 PRINT

"ARWECHSELND {SPACEYEINEN" s PRINT "FALLECHIRM{SPACE
" 3ABWERFEN, "

PRINT"JEDER{SPACE)}SPIELER{SPACEIMUSS" : PRINT"

VERSUCHEN{SPACEIMIT(SPACE}SEINEM"

PRINT"FALLSCHIRM{SPACE}DAS{SPACE)} ZIEL"1PRINT

" ZU{SPACEI TREFFEN. "1 PRINT" {DOKN2} FALL SCHIRMABWUR

PRINT” (DOHNYSPIELER{SPACE}Y 1 {SPACE2YMIT{SPACE

3'A‘":PRINT"{DOMN}SPIELER(SPACE}I2({SPACE2IMIT{SPA
cey*

ey 0L

PRINT"” {DOKN2} " , " TASTE" 1 FORI=1T05@0: NEXT
IFPEEK(197)=64THENT7@

PRINT" {CLEAR DOHNIIDURCH{SPACEY JEDENISPACE}T

REFFER" : PRINT "WIRD{SPACE}DAS {SPACE > GEGNERTSCHE" 2
PRINT"TEAM(SPACEY ZUM{SPACE JFLUSS(SPACE3GE-"

PRINT"ZOGEN. "1 PRINT"STUERZT {SPACEYEIN (SPACEY

SPIELER" :PRINT”AB, {SPACE)SO{SPACE}FLIEGT (SPACEID
AS{SPACEIUFO" ‘

PRINT"ABP{SPACEYJETZT{SPACE}IFUER{SPACE} IHN"sP

RINT"SCHHNELLER. "sPRINT" {DOHN23} ", "TASTE"1FORI=1T
050@: NEXT

IFPEEK (197)=64THEN996

1008 REM INITIALISIERLNG

181@ POKE3&869,192: POKEL198,8 |

1020 PRINT” {CLEAR DOWHN3IEURE {SPACEYNAMEN(SPACEYD
ITTE:" .

1030 INPUT" {DOHN2)SPIELER{SPACEI}1";NAS(1)

1040 INPUT" {DG4NISPIELER(SPACE}2" 1 NAS(2)

1050 PRINT" {DOKNZ3}S0LL {SPACE}DER{SPACE} COMPUTER"
s PRINT"SPIELER{SPACE} 2{SPACE}SIMULIEREN" s PRINT" (
J/N) :
1060 IFPEEK (197)=20THENCO=1:G07T01080
1070 IFPEEK (197)<>2BTHEN103460

227>
<2a4>
<115>
<204>
<127>
<139>
<111>
<211>
<14@>
<247>
<13>
<10>
£227>
<56>
<3>
<126>
<1&>
<33>

<B3>
<248>
<142>
<88>
221>
<136>
<44>
<71>
<80>.
<12>
<128>

<121>
<139>

<14@>

. <144>

<1435>

<1ga>
<20@>
<1i4>
£187>
<199>
<87>
£235>
<57>
<32>

<234>

<158>

<152>

<218>

<124>
<197>
<96>

<2364>

<9>

<59>

<232>
<155>
£238>

$32>
<4>
<242>

<112>
<37>

<75>

1075 CO=0

1080 PRINT"{DOHNILEVEL {SPACE> (1-3)"

1082 PRINT" {DPOHNY 1=SCHWER {SPACE2}3=LEICHT"

1084 GETAS$: IFA$=""THEN12B4

1984 S1=VAL (A$) : §2=51:C8=51: IFS1<10RE1>3ITHEN1284
109@ PRINT"{CLEAR}":POKE36847,PEEK (36869) AND24G0
R13

11080 B$="{GREEN C\9 BLUE S\3 GREEN C\9}":C$="{(GR

111@ PRINTLEFT$(DN$,19) : PRINTB$: PRINTC$: PRINTCS3
PRINTCS;

1120 S1$(1)="{5PACE S+31":152¢(1)="{SPACE C-3}":§5
1$(2)="(Cx3 SPACE}":52%(2)="{SHIFTSPACE3 SPACE}"
tS1$(3)="(SPACE C@3I}"

1130 S2$(3J)="{SPACE (CG33":S1$(4)="({HHITE C+3 SPA
CE3"eS2%(4)="(CH3 SPACE}":J$="{CTS5)":LE®="(SPACE
s) " :

114@ Y=4:PRINTLEFTS (DN$&,18) JLEFT$(ACS,Y) ) "{HHITE
3"351$(1) 3 I$3S51$(2)

1150 PRINTLEFT$(ACS,Y);S2¢(1))LE$)52%$(2)

1160 B=45961F=33792

1170 FORI=@TO22:POKE37888+1,1:1NEXT:50TO1515

1509® REM’SPIELER 1

1585 REM UFO KOMMT VON LINKS

1518 POKEB,AL:POKEB+F ,AF 1 B=409&6+22#22+INT (RND (1)
*20+1) : AB=0

1515 AL=PEEK (B) : AF=PEEK (B+F) t POKED, 1061 POKEB+F, 1
: 1=0

1520 POKE4@?6+1,97: IFI>OTHENPOKE4A@96+1~1,32

1525 S0=1I%2+1281POKET ,S50: POKET+1 ,S0s POKET+2,80:P
OKET+3,50

1530 FORH=1TOS1#15: NEXT

1540 1IFPEEK (197)=17THEN1600

1558 I=1+1:IFI<21THEN1520

1560 POKE4@96+20,32: FORH=1TOS28: NEXT: GOTO300@
1600 REM FALLSCHIRM FAELLT

1605 POKET ,@: POKET+1,0: POKET+2,8: POKET+3,0

1618 M=32:FA=1

1628 FORG=1T022:POKE4QF6+I+(G—-1) #22 ,M: POKE37888+
I+ (G—1) #22 ,FA1 M=PEEK (40956 +1+G#*22)

1622 POKET+2, (22-6) #4+128

1625 FA=PEEK (37888+I+G#22) 1t POKE4B76+1+G%22,98:F0
KEZ7888+1+G%22,1

14630 IFM=18ATHEN20BD: REM TREFFER

1658 NEXT:POKE4@96+1+(G-1)#22,104:POKEI7888+1+ (6
—1) %22 . FA

1660 GOTO3I200

2008 REM TREFFER

20@5 POKEB,AL:POKEB+F ,AF: POKET+2,0

2010 PRINTLEFTS (DN$,18) LEFT$(ACS,Y) 3 "(HHITE} "B
1$(3) 3 %3 51$(2)

20208 PRINTLEFT$(ACS,Y) ;528 (3)JLES$)52¢(2)

2025 POKET,200@0: FORM=1TO1@:NEXT: POKET,8

2030 Y=Y-1:FORI=1T020@: NEXT

2040 PRINTLEFTS$(DN$,18) jLEFT$(ACS,Y) ;51%(1)3I%;8
1$(2) k

2050 PRINTLEFTS$(ACS,Y) 352¢(1) ;LES; 52¢(2)

2055 POKET ,200: FORM=1TO1@:NEXT: POKET,0

206@ IFPEEK (4583) < >F4THEN3SA00

2078 FORI=ATO4

2080 A1=4401+1I8221A2=A1+22

2098 M1=PEEK (A1) 1M2=PEEK (A2) : F1=PEEK (A1+F) sF2=PE
EK (A2+F)

2108 POKEA1,93: POKEA2,74: POKEAL+F , 11 POKEA2+F , 1
2110 A=(4-1)%#25+128:FORS=1T025: POKET+1 ,A—-S:NEXT,
2115 IFI=@THENM1=99:M2=32

2120 POKEA1,M1:POKEAZ,M21 POKEAL+F ,F11POKEAZ+F ,F2

2130 NEXTI

21408 LE$=LE$+" (SPACE} "t J$=I$+" (CT}"

2150 A=LEN(S1$(2)) -1

2160 51$(2)=RIGHT$(S1$(2) ,A) : 52¢(2) =RIGHT$(528(2
) ,A)
2170
-S)
2180

51%$(4)=RIGHT$(S1%$(4) ,A) 152¢(4)=RIGHT$(S2$ (4

IFA=1THENP=11GOTO50DO

2190 52=52-.3

3000 REM SPIELER 2

3085 REM UFO KOMMT VON RECHTS

301@ POKEB,AL:POKEB+F ,AF 1 B=4096+22422+INT (RND (1)
*#20+1)

3015 AL=PEEK (B) : AF=PEEK (B+F) : POKEB, 1043 POKEB+F 4, 1
: 1=20

3020 POKE4A@96+1 ,97: POKE4@96+1I+1,32

3025 50=(22-1) #2+128: POKET ,S0: POKET+1 ,S01POKET+2
,50: POKET+3, 80

3030 1FCO=1THENGDTOL000

3035 FORH=1TOS2%15: NEXT

programme.

<238>
<214>
<238>
<11>

211>

<116>
<38>

<128>

<183>

<53>

<31>

<189>
<111>
<171>
<119>
<253>

<115>

<179>
<11>

<129>
<4@>
<241>
<41>
<241>
<14>
<243>
<Bb>

<198>
<94>

<161>
<34>

<177>

* <177>

<141>
<211>

<167>
<&68>
<B84>
<173>

<219>
<69>

<115>
<182>
<115>
<108>

<169>
<33>

<1b6&6>
€238>
<103>
<ii1@>
<160>
<157>

<98>

<4>
<247>
<133>
<98>
<7>

<226>

<155>
<193>

<258>

<149>
<22>
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_programme

3240 IFPEEK{197)=46THEN3100
3050 I=I—1: IFI>—1 THENS020

3060 POKE4@96 ,32: FORH=1TOSOO: NEXT: B0TO1508

3108 REM FALLSCHIRM

3105 POKET ,@2 POKET+1 ,0: POKET+2,0: POKET+3,8

3110 M=32:AB=1:FA=1

3120 FORG=1T022: POKEAD9&+I+(G—1) #22,M: POKE37688+
I+ (G—1)#22,FA1 M=PEEK (4096+I+G*22)

3122 POKET+2, (22-6) #4+128

2125 FA=PEEK (37888+I+G%22) 1 POKE4B76+1+6%22,98: PO
KE37888+146%22, 1

3130 IFM=104THEN3200:1REM TREFFER

3158 NEXT:POKEAG7&+1+(G—1) %22, 1043 POKES7BB8+I+ (B
—1) #22,FA

3160 GOTO1508

32@@ REM TREFFER

3205 POKEB,AL:POKEB+F ,AF1 POKET+2,@

3210 PRINTLEFTS (DN$,18) JLEFTS (AC$,Y) 3 " {WHITE} "38
1$01) §I$;S1$E4). .

3220 PRINTLEFTS (ACS,Y) ;S2$(1) ;LE$; 52$(4)

3225 POKET,2@8@: FORM=1T010: NEXT3POKET ,@

3230 Y=Y+1:FORI=1T02001 NEXT

3240 PRINTLEFTS (DN$, 18) jLEFT$ (ACS,Y) ;51$(1)33%;6
1$(2)

325@ PRINTLEFTS$(ACS,Y) §S2¢(1) jLE$; 524 (2)

3255 POKET ,200:FORM=1T01@: NEXT: POKET ,0

3260 IFPEEK (45@1)< >92THEN1S00

3278 FORI=RTO4

280 A1=4479+1#225 AZ=A1+22

329@ M1=PEEK (A1) 1M2=PEEK (A2) 1 F1=PEEK (A1+F) s F2=PE
EK (A2+F)

<186>
<138>
<1@3>
<205>
<213>
<13>

<168>
<&4>

<131>
<30>

€£147>
€158>
<b66>

<136>

<114>
<15>
<?>
<96>

<144>
<249>
<39>
<91>
<39>
<74>

<93>

3300 POKEA1 ,93: PUKEAZ, 74: POKEAL+F , 11 POKEAZ+F 1
3318 A=(4-1) %25+128: FORS=1T0251 POKET+1 ,A-Sr NEXT
3315 IFI=@THENM1=993M2=32
3320 POKEA1,M131POKEA2,M2: POKEAL+F F11POKEA2+F ,F2
3330 NEXTI
3340 LES=LES$+" (SPACE} "1 J$=J%+" (CT}"
3350 A=LEN(S2$(1))—1
3360 S51$(1)=LEFT$(S1$(1) ,A) :82$ (1) =LEFT$(S2%(1),
A
3370 S1$(3)=LEFT$(B1$(3) ,A) :S2$(3) =LEFT$(B26(3I) ,
A
3380 IFA=1THENP=2: GOTOS008
3398 S1=81-.3:GOTO1500
5000 FORI=128T0254:POKET,I:POKET+1,I:POKET+2,11P
OKET+3, TsNEXTI
5801 POKET,0: POKET+1 ,0: POKET+2, 01 POKET+3,0 .
5@@5 PRINT”{CLEAR DOHNSY"NAS (P) " (SPACEYHAT{SPACE
IGEWONNEN. " .
SP1@ PRINT" (DOHNZINOCHCSPACE}EINCSPACE}SPIEL{SPA
CE3}7{SPACE} (J/N) "
5020 GETA$: IFA$=""“THENS@20 -
SP30 IFA$="N"THENPOKEBRS, 112: POKE&S7 ,PEEK {657) AN
D127:END
5848 IFA$="J"THEN1000
5058 GOTOS020
4000 REM COMPUTER
6005 FORH=1TOS2#5: NEXT
6018 IF (1=B-4580)AND (RND (1) >, 2#C5+. 1) THENS10@
6020 IF (I=B-AS81)AND (AB=0) THENS100
4030 GOTO3AS0

ENDE DES LISTINBGS

Selbst ist der Mann — eao v
Handwerker

Sie steuern mit dem Joystick ei-
nen Handwerker, der ein vom
Computer erstelltes Haus inner-
halb einer bestimmten Zeit nach-

£213>
<90>
<162>
27>
<35>
<85>
<79>.

<148>

<74>
<180>
<&2>

<182>
<&8>

<&7>

<42>
<26>

€163>
<121>
<a8>
<161>
<18>
<12>
<206>
<£232>

bauen mufl. Wihrend der Arbeit
werden Sie manchmal von einem
Hund belistigt, Vorsicht ist also
angesagt! Haben Sie es geschafft,
das Haus nachzubauen, dann geht
es ab in den nichsten Level. Da
der Computer eine gewaltige An-
zahl verschiedener Hiuser erstel-
len kann, ist fiir Abwechslung ge-
sorgt. Das Spiel besteht aus zwei
Teilen, die nacheinander eingege-
ben und abgespeichert werden
miissen. Dabel ist es wichtig, daf} T
Teil 2 den Namen “HANDWER- -

KER 2“ bekommt. Zum Spielen ="

wird Teil 1 geladen und mit RUN F=e
gestartet. Dieser lddt den zweiten
Teil automatisch nach, wobei das
Programm erkennt, ob von Dis-
kette oder Kassette nachgeladen
werden muf}. Wird das Spiel von
Kassette geladen, dann mufl nach
dem Start die STOP-Taste am Re-
corder betitigt werden, da sonst
die Steuerung (mit dem Joystick)
nicht richtig funktioniert,

IO

Da die Programmteile mit einem
Break-Schutz versehen sind, diir-

i
J

I

.
1
.

L]
]
o e el

——

fen die Teilprogramme auf keinen
Fall vor dem Abspeichern gestar-
tet werden!-

»He, sind Sie vielleicht daran interessiert zu verkanfen?«
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VC2@ LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

1 POKE3&B78,1@: POKE3&E79,127: POKES6B67 ,240: POKES
6,23: POKESS, 2555 CLR

2 POKE3715@, 21 POKE768, 194: PRINTCHRS (14) "{CLEAR D
OHNG RIGHT3 BLACK SP}_EASE{SPACEIWAIT{(SPACE}..."
S FORI=0TO7:POKE7424+1 ,8: POKEGAD@+] @3 NEXT

& FORI=OTO312: POKEI+6144 ,PEEK (1+32768) t NEXT

10 DATAZ,7,15,16,16,97,50,60,64,192,128,32,112,2
48,121,61,0,0,0,32,112,153,152,152

11 DATAQ,0,@,0,136,220,236,204,0,0,0,0,8,0,0,54,
128,192,240, 120,28,46,102,102

12 DATA&@,Z28,108,228,229,73,49,1,29,13,9,209,225
164,0,16,224,8,0,0,0,0,0,0

13 DATA152,152,152,186,220,136,0,0,204,204,204,2
04 ,238,68,0,0

14 DATA1@2,102,102,220,120,16,0,0,0,0,8,128,194,
238,119,102,0,8,0,0,65,227,181 , 189

15 DATAD,0,0,0,14,186,157,26,0,0,0,0,0,0,0,32,10
4,116,232,124,96,97,98, 102

16 DATAR,D,0,0, 136,221,207,141,0,0,0,0,0,0,128,0
,102,102,102,246,103,34,0,0

17 DATA118,108,108,2084,7,2,0,0,24,24,24,184,28,8
,0,0,103,102, 102,231 ,115,33,0,0

. 18 DATA12,12,12,90,142,4,8,0,60,66,153,161,161,1

53,66,60,35,100,164,35,32,32,36,115

19 DATAZS,165,168,152,152,164,164,24,224,32,96,6
4,64,128,128,128

20 DATAZ07,3,209,3,175,3,175,3,175,3,175,3,175,3
,175,3,225,%,223,3,219,3,215,3,159,3

21 DATAZA9,3,175,3,175,3,175,3,175,3,175,3,175,3
,225,3,278,3,223,%,207,3,209,3,2179,3

35 DATAZ215,12,7,2,7.3,3,1,3,5,192,224,224,224,19
2,128,192,160,5,5,15,31,4,3,1,1

36 DATA16D, 160,160,160,32,192,192,192,1,1,1,1,1,
1,1,3,192,128,128,128,128,128,128,128

37 DATAS,S5,15,31,4,3,3,7,6,6,12,12,12,24,24,56,1
92,192,96,96,468,24,0,14

38 DATAL7,103,103,103,99,103,127,63,128,192,192,
192,128,192 ,24@,252

39 DATAS1,15,15,15,7,15,15,15,236,236,236,236,20
4,228,224,224

40 DATA14,14,14,14,14,14,14,4,224,224,224,224,22
4,224,224 ,64

B1 DATAS,7,7 47 1347 431,127,132,204,204,204,140,20
4,252,248,111,111,111,111,103,79,15,15

42 DATAZad,224,224,224,192,224 ,224 ,224

43 DATAZZ4,68,228,192,192,128,192,160,3,7,7,7,3,
1,3,5,140, 140,240,248,32,192,128,128

44 DATAS,5,5,5,4,3,3,3,128,128,1268,128,128,128,1
28,192,3,4,1,1,1,1,1,1

45 DATA14W, 160,248,246,32,192,192,224,96,96,48,4
8,48,24,24,28,3,3,6,6,12,24,14,8

S0 DATAD,223,223,223,0,253,253,253,0,1,7,15,31,6
3,63,127,60, 255,255, 255,255,255, 255,255

51 DATAQ,128,224,240,248,252,252,254,0,3,0,0,0,0
,2,@,127,127,255,255, 255, 255,127,127

52 DATA40,40,40,0,0,0,8,0,254,254,255,255,255,25
5,254,254 ‘

53 DATA127,63,463,31,15,7,1,0,255,255,255,255,255
255, 255 , 60

54 DATAZS4 ,252,252,248,240,224 ,128,0,96 ,96,96,12
7,127 ,94,96,96

55 DATA12,12,12,252,252,12,12,12,255,255,255,0,2
55,255,255,0

56 DATAZA,60,111,63,31,6,5,24,2,57,254,252,248,2
4,22,178,24,60,111,63,31,6,3,7 _

57 DATAZ,S7,254,252,240,24, 12,28,255,255,255,255
2 255, 255,255,255 . ..

40 FORI=6464T06687: READASPOKET ,AtNEXTt POKE3&B6T
254

&5 PRINT" {CLEAR}"iPOKE211 ,6: POKE214,43 8YS58640
&6 PRINT" {BLUEY () #+{UP} , (DOHN LEFTY—456{UPY7 {DOK
N LEFTIO9s (DOHN LEFT11}./<DOHN LEFT}DCUP) 1235<m=>
Y

&7 PRINT"(RIGHT? DOMN3 BLUE Sx SPACE SA SB SC SP.
ACEYBY(DOMNZ LEFT11 RED}T(BLUE}D{PURPLEIRIREDIBL
BLUEME(PURPLEIN(SPACE RED}D{BLUEY}O{PURPLEIRIRED}
M{BLUEIALPURPLEINCREDIN(DOHNZ LEFTR BLUEI%"

68 PRINT" CDOHN RIGHT2 BLUE}S{PURPLE}E(RED}B{BLUE
IACPURPLE}SCRED} TABLUEY 1 (PURPLEYACREDIN(SPACE BL
UE3G{PURPLEIRCREDIU{BLUEIE (PURPLEYB{REDIELBLUEIR
”» -

78 FOR1=1TD27:READA,B: POKE3&6B76 ,A1 POKE3LB74 ,AFO

<154>
<239>
<181>
<144>
<138>
<147>
<119>
<111>
<200>
<171>
<192>
<171y
<238>
<31
<96>
<145>
<1443
<136>
<&5>
<8>
<137>
<as>

<98>
<5@>

<41>
<146>
<37>
<156>
<165>
<227>

<a>

*
<131>

<191>
<219>
<151>

<229>
<191>
<187>

<1>

<254>

| ACE RVSOFF)™

RL=1TOB#5@3: NEXT
71 PDKE36876,0: POKES&B74,0: FORL=1TD10: NEXTL , T

80 FORI=7148T07543: READA: POKET ,A: NEXT

B1 POKEZ211,4:POKE214,19: 8YS58440: PRINT" (BLACK}SP
ACE (SPACE)DRUECKEN"

B2 BETAS: IFA$<>" (SPACEY " THENB2

98 POKEI6B6T ,24@: PRINT" {CLEARY "t POKE211 ,@: POKE21
4,11 :5YS5864@: PRINT "ANLEI TUNG {SPACE? ERWUENSCHT (S
PACE} 2"

91 POKESSK,27:GETAS: IFA$="N"THENSO0

92 IFA$<>“I"THEND1

108 PRINTCHRS (14) " (CLEAR}"

131 READES: IFQ$="#"THEN200

102 IFE$="1$"THENS@Q

103 FORI=1TOLEN(Q$) : M$=MID$(Q$,1,1) s PRINTMS$; : POK
E36877 ,220: POKE36874 ,220

194 POKE36877,0: POKE3&6874 ,8: NEXT: PRINT I GOTO101

201 GETAS$: IFA$<>" (SPACE) " THEN2@1

2082 GOTo1e0

299 DATA" {SBYAUENISPACE SS)IE(SPACEIDIELSPACEIVO

5

300 DATA"{SIIHREM(SPACE SV SC SPACE)2®(SPACE}ERS

TELLTEN{SG? EBAEUDE {SPACE YNACH , {SPACE}NACHDEMER{S

PACE SI3IHNEN(SPACE}DIESE (SPACE}FUER”

301 DATA"CA.1D{SPACE SS)EKUNDEN(SPACE}GEZEIGTHAT
”

302 DATA" (S5} IELSPACEIMUESSEN (SPACE}DIESE (SPACES
SAYUFGABE (SPACE)} BEWAELTIGT {SPACE4YHABEN, (SPACE)

EHE(SPACE}DIE (SPACE SS)ONNE"

303 DATA"VOMCSPACE}L INKENCSPACE SBY ILSCHIRM-{SPA

CE}RAND{SPACE} ZUMISPACE}YRECHTEN{SPACE SB) 1L D-SCH
IRMRAND {SPACE > GEWANDERT"

. 384 DATA"IST ,{SFPACE}ALB0{SPACEIBEVOR(SPACEIEIN(S

PACE3 STIAG{SPACE}VERGANBENC(SPACE} IST. ", "#"

305 DATA" (SAIMCSPACE SAINFANG(SPACE}YDES{SPACE SS
IPIELS{SPACE2}HABEN(SPACE S5} 1E{SPACE} \B{SPACE §
S3 TEINE (SPACE3) ZUR(SPACE SVI}ERFUEGUNB. *

306 DATA" (SUIMESPACEINUN{SPACE YEINENCSPACE SS}TE
IN(SPACE43AUF{SPACE}DEM{SPACE SH>AUS{SPACE)ARZLAL.
EGENRZW. VON{SPACE 3 DORT { SPACE 3 AUFZU-*

3@7 DATA"NEHMEN (SPACE} (DIE {SPACE}ERSTEN{SPACE) 3L
SPACE2 SRIEIHEN(SPACEIDES(SPACE SH)AUSES{SPACES)
SIND{SPACE}VORGEGEREN {SPACE > UND"

308 DATA"KOENNEN (SPACEINICHT ({SPACEYVER-{SPACE4}A
ENDERT {SPACE}WERDEN) ,*

309 DATA"MUESSEN{SPACE $S) 1E{SPACE}UEBER(SPACEIE
INEDER{(SPACE}BREIDEN{SPACE SL}EI1TERN{SPACE}ALFDAS
{SPACE SH}AUS{SPACE)GELANGEN (SPACEIUND"

E SIYHRES(SPACE SJ3>0YSTICKS{SPACE}DRUECKEN. ™, """
311 DATA" (S5} IECSPACE?I KOENNEN (SPACEIYNUR{SPACE SS
3 TEINEABLEGEN , {SPACE IWENN{SPACE S8 IECSPACE}NOCH
WELCHE CSPACE) RET (SPACE3SICH"

12 DATA"HABEN, {SPACE}DANN{SPACE}MUESSENCSPACE3
$S3 IECSPACE? ZUMCSPACE §S3 TEINHAUFEN{SPACEIYAMLSP
ACE3_INKEN{SPACE SBY ILDSCHIRM—"

313 DATA"RAND {SPACE}BEHEN (SPACE}UND {SPACEISICH(S
PACE3I}DURCH{SPACEIRETAETIGEN(SPACEI DES(SPACE2 SF
SE SU SE SR}-(SK}NOPFES{SPACEIWEITERE"

314 DATA"1@C(SPACE $5) TEINE (SPACE}VERSCHAFFEN. {SS
3 IE{SPACE}KOENNEN (SPACE? AUCH{SPACE I NUR{SPACE2 SS
}TEINE CSPACE}VOM{SPACE SH}AUS{SPACE}AUF—"

315 DATA"NEHMEN, {SPACE?SOFERN(SPACE S5} IE(SPACE4
IWENIGER{SPACE}ALS (SPACE} 18 {SPACE}YDAVON(SPACEZ}B

EI CSPACE}SICHI{SPACEIHABEN. (SPACE SDYANN"

316 DATA"MUESSBEN(SPACE S$53 IE(SPACEY ZUMCSPACE7 SS
3} TEINHAUFEN{SPACE} GEHEN(SPACE > UND (SPACE SIYHRE(S
PACE SS) TEINE{SPACE}DORT(SPACES}ABLEGEN. "

17 DATA"#","(SV SO SR S§ SI SC SH ST SPACE}1{SP
ACE12 SHYUETEN(SPACE SS31E(SPACE}SICH{SPACE}VORC
SPACE33DEM{SPACE SHIUND{SPACE}!!!"

318 DATA" {SD} IESER{SPACE}LAEUFT {SPACE} MANCHMALUE
BER{SPACE}DEN{SPACE SBYILDSCHIRM"

X19 DATA"UNDI{SPACE}WIRFT{SPACE SS)IE,(SPACEYWENN
{SPACE3 SS)IE{SPACE}QAUF (SPACEIEINER(SPACE SLIEIT

ER"

328 DATA"STEHEN, {SPACE3 VON{SPACE}DERSELBEN{SPACE
IUND{SPACE}BEISST (SPACE S5} IE, {SPACEIFALLS"

321 DATA" (55} IECSPACE}S1CHISPACEY AUF {SPACE}DEMSS
PACE SB3}UDENBEFINDEN. ™, "#*

322 DATA" (SHIEINEN{SPACE SS)IE, (SPACE}YDAS (SPACE
SHYAUS (SPACE2)}GESCHAFFT {SPACEY ZULSPACEYHAREN, (S
ACE) SOGEHEN{SPACE. S} IE{SPACE) ZU(SPACE}YDER

323 DATA" (SLIEITERLSPACLY AM{SPACE}RECHTEN(SPACES
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<5>
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<35>
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<214>
<11>
<156>
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_programme

SB} ILDSCHIRMRAND , {SPACE7)STEIGEN{(SPACEI}DIESE{SP

708 FORI1=17@TO3SBSTEP—11POKE36B6S, 11 POKEISR77, 148

20080 PRINTCHRS (14)* (CLEAR) " : POKE211 ,0: POKE214,20

programme.

- <219

; LEFT2)OR{DOHN LEFT23MN" '
ACEnCANZ <144> | gg y=v+1:POKES6B76,0:GOTOSE S 51 NEXT1POKES6877,8: IFRO$=""THEN1220 SA452) | MISNED
324 DATA"NACH{SPACE) OBEN{SPACE}UND {SPACEY DRUECKE - = = E 702 GETA$: IFASS>Y (SPACE) " THEN7@2 <250> | 2001 PRINT®{BLUE})))))))))13133)1)))NI1N))INNINY)
NDEN(SPACE SF SE SU SE SR3—(SK3NOPF." LRI ST = 2N O T A L R 1= 2RaTO220: FoRE ST 703 RUN €75> | 317111121)1113117332)230)3)1)))1)) %3 <345
CE SF SE SU SE SR3-{SK - :NEXT: POKE36876 ,0: GOTOSD : ' ,
325 DATA" {SHIABEN(SPACE 5S> IE(SPACE?DIESES (SPACE A e e G Cn e ans e e 1008 DEFFNE (Z) =7680+X+Y¥22: T=30720: 0=58642: P1=32 2002 POKE3E98S,6: POKEB1BS,41: FORI=5T019: POKE211,
SHYAUSLSPACEYGESCHAFF T, (SPACE}SOLSPACEIKOMMEN(S KES&B76, 1: NEXT: POKEI6B76 , @: GOTOSA <68> $P2=32: DIMRS (13) ,S$(16) ,T$(12) :L%=260. <116> | 4:POKE214,1315YSOsPRINT*{HHITE} " ("TAB(18) " - (" <238>
PACE2 SS}IE(SPACE} IN{SPACE}DAS{SPACEINAECHBTE (SR 202 IFX=1BANDY=STHENS9@® <2145 1002 PRINTCHRS$ (142) " (CLEAR DOHN? RIGHT63"y:POKES 2003 NEXT:POKE211,0: POKE214,1718YS0: PRINT” {RED3\
G SUAEYELS <53> | Sax IFY>1ITHENS® <187> 6869 ,240: POKEI&878, 103 POKE36877,8 79> | \(DOHN LEFT2I\\{DOWN LEFT2)\\"3POKE211,X1POKE214
326 DATA" (DOHNZ SSIOWEIT (SEACEIDIE(DOWN LEFT7 SA 204 IFR=1ANDX>4ANDX< 1STHENHA=2: GOTO 1023 PRINT" (HHITEIH{CYANIA{PURPLEIN{GREENID(BLUE 4Y:8YSD i <254>
B s =21 207 <249> 2 i
INLEITUNG. .. ", %", <181> | Spo IFR=2ANDX >7ANDX< 18THENHA=—1: GOTOZ@7 <198> IWCYELLOWIE{BLUEYR(HHITEYK (GREENIE{CY ANIR" 1 FORI= 2004 PRINT"{BLACK}TS{DOHN LEFT2)YVU(DOWN LEFT2)XW
B iaT e O e A terr 206 GOTOSB epi 17012: READT# (1) :NEXT , <162> | ":PRINT" CHOME DOHN}"C$:W=100 <1e3>
ZWEITE(SPACE STIEIL (SPACEIWIRD{SPACERY - = - =
INACHGELADENCSPACE} . . . (SPACE2}" NNCEEAER <163> | 287 XX=K+HAz Z=FNE (1) : IFPEEK(Z+}iA) < >I20RPEEK (Z+HA ;“ﬁgnﬂ’ﬁgi"’sz' b oL L gl s <155> 3??/5?5;?:3;53}?;2)‘(?'(521 TR S A & <2245
501 PRINT"{DOHN2 YELLOHIL (S03"CHR$ (34) "HANDWERKE e R e g s 2 1221 QU=INT (RND (1) #12) +1s IFLEFT$ (T$4QU) ,1)="8"AN 2006 FORI=12B8T0174STEP2:1POKES6867, 13sFOKE36877 13
R{SPACE}2"CHR# (34) " , "PEEK (186) <99> ﬁ;g_g::mgg""m‘ (RECYD, XX-6, 1) 1 IFDS="CSPACEI™AN DU 10RLEFTS (T$(BU) , 1)< >"2"ANDU=4THEN1021 <b1> | NEXT:POKE3I6877,0 ' <1215
502 IFPEEK (186)=1THENPRINT" (DOHN) " <112> | 501 IFD$="\ "THEN2S@ <24;; 1829 G+ (U)=RIGHT$(T$(QU) ,38) sNEXT <215> | 3000 GOTO3A : i
583 PRINT" (DOWNS)RUNCHONED "1 POKEES1 , 131 POKESS2, 1 L A e e T S S 1030 FORI=1TO13:R$(1)="{SPACE18)"1NEXT <45> | 4900 DATA"BSPACE4)#%(SPACES) »*##¥# {SPACEDY ### K%
¥: POKE198,2 .k <1B2> | 505 pecgeny vy IFXXS16THENS$=S$+RIBHTS (RE(Y) . 16X 1@31 C$=" (YELLOW SPACE}1~_{DOHN LEFT4 SPACE}!.#{ ERwnn’  "O{SPACE2Y #(SPACES} * {SPACEZ} % %% (SPACE2} #%
% | e <140 e B | oD CSALE oy xreaws (SEATET) ke st RS CSPACEY
=~&%: AB=AB- = . 107@ U=4:FORI=1T04s FORAU=BTO2: U=U+115$(U)=""cFOR '@ (SPACE2) ##wunx {SPACE I} # 445 URR{SPACE:
s 3k 3K sk 3k 3k 3K ok ok 3k ok ok 3k 3K ok ok ok 3k 3K K K K 5 VaTs6ve0: PRINT (SPACE DOUN LEET BEBD- o <112> w=17018' <158> | wxxeexknnn® NOCSPACES) wx (SPACET) eunn (SPACES) Ax ¥+
215 POKE3&B77 ,24@+1#3: FORU=1T01@: NEXTU, I : POKE348 1871 IFMID$ (G$(1) ,UU+AUR1@, 1)="#"THENS$ (LD =B$ () . ****(Q';AC_IEIY‘ <133>
77 ,0: GOTOSA <235> +"\":607T01873 <163> | 4002 DATA"1#{SPACEZ} #u#%{SPACE2) ##{SPACE2}*{SPAC
258 IFAB=1@THENS® <147> 1072 S$ (U)=6% (L)) +" (SPACE}" <23@> | E23 % {SPACE23I #u%u# {SPACER2) wunu" o " 2%k k% {SPACE2} #%#
251 IFXX>7THENS$=LEFT$ (R$(Y) ,XX~7) C <218> 1073 NEXTUU,AU, <2075  *¥xEx (SPACED) wukusnsn {SPACEI) nhxn® <223>
VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.@) P52. S$=S$+" {SPACE}" 3 IFXX< 1 6THENS$=5$+RIGHTS$ (R$ (¥ 1075 POKE211,5:POKE214,20:8YS0: PRINT"” {RED}PRESS{ 4003 DATA"!*(S_P_ACE_?_)!(M}*(%M}**(M}
) y16~XX) <237> . SPACE23YSPACE" 137> | #{SPACE2) #{SPACE2) #RMMRMAIMIIY o ' L R30I R0
1 POKEZ715@,2: POKE788, 15945 RUN100D <234> | 253 R$(Y)=5%:AB=AB+1:FORI=2TO1STEP—1:POKE21 1, XX1 1876 GETA$1 IFASC>" (SPACEY "THEN1B76 <4> xaxnsk (SPACED) ##u¥ CSPACED) #" 213>
30 J1=PEEK{(37137) 1POKE37154,127: J2=PEEK (37152) P FOKE214,Y+1:SYSD: PRINT" (RED}\ {DOWN LEFT SPACE}" <213 1408 POKE3I&B79,93:1 FORI=150T0128STEP-1 s POKE3&077, 4004 DATA"Z2R{SPACEZ2} #%x% {SPACE2) ##{SPACE2) #ukn{S
OKE37154 , 255: POKES6876,0: POKE36877 ,0 <53> | 254 POKE36877,24@+I#3:FORU=1TO18: NEXTU, It POKE211 ‘ 1:POKE36866, 13 NEXT: POKE3&877 ,@ <38> | PACEZ2}##{SPACE2I #%x% (SPACE2}*" ," 1% {SPACE2) #(SPAC
X4 1FJ1=940RJ1=78THENZ200 <194> » XXz POKEZ14, Y+1: SYS0: PRINT " (SPACE}" <S1> 1S5S0 PRINT"{CLEAR RED)"3:FORI=STO1&6:POKE211,6:POK E2}#{SPACE2} #n¥#uunnu##% {SPACE2}I #{SPACE2Y #{SPACE
IS5 IFJI2=119THENIFX< 1 BTHENSS <55> 255 POKE36877 ,8: GOTOSH — <122> E214,1-118YS0: PRINTS$ (1) : NEXT: POKE36867,255 £222> | 2%t <149>
36 IFJ1=11BTHENIFX>2THENGS * <243> | 398 IFM=2THEN3@8 <1885 1600 FORI=128T0150: POKE3&B77 ,13POKES6866, IsNEXT: 4005 DATA" 188% % {SPACE2] ¥%%%% {SPACE2} #{SPACE2} # (S
27 IFJ1=122THEN71 <47> | 301 M=M-1:2Z=B098+M:P4=PEEK (ZZ) : F4=PEEK (ZZ+T) 1 PO POKE3&877 ,@: FORI=1T099972 NEXT <9> PACE2} %% {SPACE2} % (SPACE2} % {SPACEZ} #" , " 1 #una {SPAC
28 IFJ1-11BTHEN7& <138> | KE211,M:POKE214,1915YSO <2a3> 1999 POKE36B79,238:FORI=174T01285TEP—2: POKE3&067 E2) kx ks nnwsnnnxnwn {SPACEDL) #nu* (SPACE2} " <a3>
50 IFt>1THENI@® <115> | 202 IFKD=1THENKO=0: PRINT" (PURPLEY %+ {SPACE} "1 POKE » 1:POKE36877 , 1: NEXT: POKE34877 ,0 <212> ENDE DES LISTINGS
51 V_=\H 1z IFV>NTHE!Q3W? <35> 36874 ,150: GOTO3IV4 <12>
gg g;gzg 1: IFSZ=L % THENS20 ::ég; 303 KO=1:PRINT" {(PUYRPLE? ,—~{SPACE}"1POKE3&874,200 <188> o
3 . 304 POKEZZ+2,P6:POKEZZ4T+2,F6: P6=PSa1F6=F5:P5=P43 - Mit di -
55 Z=FNE (Z) : IFY<17ANDX=4AND (PEEK (Z+47) < >320RPEEK FS5=F4:POKEI&E74,@ ’ <2325 ICSAYV - Mit diesem Befehl kann | auf dﬁm gerade aktui_lgen Au;gﬁl
(Z+91)<>2BANDPEEK (Z+69) <>28) THENS® . <116> | 385 IFPS=39THENIFY<17THENIFM=XORM=X+10RM=X—1THEN C-16 I 116 ein geinderter Zeichensatz abge- | begeriit angezeigt. Auf den Bete
56 IFY<17ANDX>4ANDPEEK (Z+46) =2B0RY< 17AND (PEEK (Z+ 320 <1a7> speichert werden. Die Parameter | miissen zwel Zahlen oder Varia-
2) =280RPEEK (Z+24) =28) THENSO <138> | 306 IFY=17THENIFM=XORM=X+10RM=X—1THEN350 <125> entsprechen denen des normalen | blen.folgen
5 7ANDX + e : - ; P : -
ngéZZf§+2';)<ZQ$32:§§K‘Z i 2 I 2465 | 308 ,‘Eglgi’i L e R T e T si8s2 Plus Basic wurde speziell fir den | !CHN - Dient zum Einschalten | LOAD- und SAVE-Befehls. Um | 'OFF - Plus Basic wird -ausge-
58 R=11P3=PEEK (Z+2) : F3=PEEK (Z+T+2) : POKE21 1 , X: POK 02) +L%: BDTOS2 ! ) <35> C-16/116 geschricben und liuft | des Zeichensatzes im RAM. | z.B. einen Zeichensatz mit dem sghaltet. Die Beft_ehle konnep
E214,Y: SYSO . <232> | 309 M=20:P6=32:PS5=32:K0=0: GOTOS@1 <98> auf einem Plus 4 leider ni¢ht. Dies | Ebenfalls wird das Ende des Basic- | Namen “TEST* auf Kassette ab- | nicht mehr benutzt werden. Die
L e R T A e . (1111 GG <e@> ist deshalb so, weil der ohnehin | Speichers um 2KB. herunterge- |. zuspeichern, geben Sie .ein: | Basic-Erweiterung kann auf fol-
SPACEYVU{DONN LEFT3 SPACE}XW":POKE3L877,240: 607 5 321 IFM=X—-1THENRS$="{HHITE> ({SPACE}" <35> . Sy s 1 1 « © g g g
D61 : ' C1B1> | x22 IFM=X+1THENQ$="<HHITE SPACE3 " = kleine -Basic-Speicher des C-16 | setzt, um den Zeichensatz vor | !CASV “TEST*1. .| gende Weise wieder eingeschaltet
6@ L=1:PRINT" (BLACK SPACE}TS{DOHN LEFT3 SPACEIVY 323 Q$=R$+" (DOHN LEFTZ BLACK) 1P CDOHN LEFT2YKR{DO nicht noch weiter verringert wer- { dem Uberschreiben zu schiitzen. | !CLOD - Hiermit kann ein mit werden: SYS 1099  oder
(DOHN LEFT3 SPACE}LZ"1POKE3&877,23@ <115> | uN LEFT23MN":FORI=YTO!4:POKE3&B76,250-1%5: POKEZ1 den sollte. A'us diesem Grund lie- { !COFF. - Schaltet auf den Zei- | !CSAV abgespeicherter Zeichen- | A=USR(0).
e R L s e e L Tl T e T 2 i I P Ao 1B <159> gen einige der verwendeten Rou- | chensatz im ROM um. Die Be- | satz wieder geladen werden. Syn-
AN, i i s el it SRR 524 PRINIESSROLEE 1AM ROKE21 4, 19: SYS0) PRINYS (EUR inen in Speicherbereichen, di ung des Basic-Speichers wird | tax und Parameter entsprechen | Zusitzlich zu PLUS BASIC wer-
62 X=X+1:F1=F2:P1=P2: F2=F3: P2=P3: POKE36877 ,@: BOT PLE} ,—"3FORU=1T03@: NEXTU, 1: POKE36B76,0:G0TO3SA  <B6> tinen 1 Speicherbereichen, die | grenzung des basicop p ; . W
ose <252> | 350 GE$="{BLACK SDIU{SPACE}L IEGST(SPACEIMIT(SPAC beim Plus 4 belegt sind. Die Be- | dabei nicht aufgehoben, so dafl | denen von ICSAV. . den noch zwei Beispiel-
ﬁzzzzﬁg:ﬁﬁ;g(érz‘nﬁf gANg‘PEEﬁé:+42)<>3ZORPEE EYETLICHEN(SPACEZ SKYNDCHENBRUECHEN{SPACE} IM{SPA fehle von “Plus Basic® werden | ein bereits erstellter Zeichensatz |- !INV - Invertiert die im Speicher | Programme abgedruckt, die th-
+ EEK (Z+ >26) THE! , <175> | CES SKIRANKENHAUS(SPACE) !} ! "3 GOTOS9@ <235> o 2 ‘blei - befindli rafi ie Grafiksei- | nen die Arbeitsweise der Befehle
&4 IFY<17ANDX<18ANDPEEK (Z+43) =280RY< 17AND (PEEK (Z 355 QO$="{(BLACK SD}ER{SPACE ST}AG{SPACE}IST(SPAC e iy in ‘?Oke:ﬁ u.mglewandelt, ?gxslstgx %e-lbt' Befehl di i md}iCh'e < acf}llkl 2 G b d ’el'Ah' | soll Listing 1
—1) =280RPEEK (Z+21) =28) THENS® <41> | EI}ZUENDE{SPACE>'!! (SPACE3 SD}U{SPACEIHAST (SPACE) sonderp sie stehen' als ASCII- | IC - Dieser Befehl dient zum | te muls eingescha tet sein, sonst | verdeutlichen sollen. Listing
65 IFY<17ANDX< 18ANDPEEK (Z+65) =32ANDPEEK (Z+64) <39 ZUWENIG{SPACES}GELEISTET{SPACE} 1! ! ": GOTRS9Q <2113 Code im Programm. Sollen die | einfachen Verindern eines Zei- gibt der Computer die Fehlermel- wande}t den Zeichensatz so um,
A:DPEEK(Z+66)<4BTHENSD_ <3@> | SO0 Fu=F%+1:S5%=8:POKEZ11,F%sPOKERZ14,1:5YS0: PRINT Befehle im Direki-Modus ver- | chens. Dem Befehl folgt, inner- | dung “NO GRAPHICS AREA dafl die Tasten A-L (zusammen
"x.ﬁaﬁgﬁ"fg;é;“ ARt T-1) IXKCL s POKEZLL s gﬁl;gﬁ;;;msnsss :fgg} wendet werden, dann muf thnen | halb von Anfithrungsstrichen, das | ERROR® aus. | mit der Comodore-Taste) mit ei-
[ 1 X . - . . - . . oy .
&7 IFU=1THENL=@:PRINT" {BLACK}®ACSPACE DOHN LEFT3 590 FORI=3BT0170: POKES6HAS , 13 POKES6B77 , I+85: NEXT ein Doppelpunkt vorangestellt | Zeichen, welches verindert wer- | IGSAV - Speichert die im Spei- | nigen mathematischen Zeichen
I}BC{SPACE DONN LEFT33DE{SPACE}":POKEI&B77,240:G0 : POKES&B77 ,0 <2063 werden. Soll ein Plus Basic-Befehl | den soll. Danach folgen, durch | cher befindliche Grafik, ein-. be.egt werden. Listing 2 demon-
Zm’q_ . <198> | 400 POKE3&B6F,240:PRINTCHR$(14) " {CLEAR} "3FORI=ST unmittelbar hinter den Basic- | Kommata getrennt, die acht Zah- | schliefilich der Farb- und Lumi- | striert den !INV-Befehl.
B L=1:PRINT"(BLACK)@ALSPACE DOHN LEFTI}FC(SPACE 013: IFR$ (1) <>S$(1) THEN64@ <52> Komandos THEN oder ELSE | lenwerte fiir das neue Zeichen. | nanztabelle, auf einem Datentrd-
DOWN LEFT3)YGH{SPACE}": POKE36877 ,230 <72> | &@1 NEXT:Q@R$="":POKE3&B79,127:CL=CL+SOBE-—F%xL1-S h ist ebenfalls ein D: B dieser Befehl b b. S dP ie | Nach dem Start von PLUS BA-
69 POKEZ+T+1,F2: POKEZ+1 ,P23 POKEZ+T+23,F2: POKEZ+2 %: FORL=1TO3020: NEXT ; <AL> stehen, so ist ebenfalls ein Dop- | Bevor dieser Befehl gegeben wer- lg)elfa . Syntax und Parameter wie ach dem on P
3,P2: POKEZ+T+45,F2: POKEZ +45,P2 . <63> | 602 POKE3&B79,1271POKE211,41POKE214,8:5YS01 IFLL> pelpunkt voranzustellen. Im Fgl— dep kann, mujﬂ der Zeichensatz | bei ICSAV. e | SIC ist.die Taste F7 mit dem Be-
;ﬂli !;2::; =( ;;z=ll>; ; E é:tg::gzz=;$gsigg77,mz GOTOS0 : ;;';» BOTHENL %=L %—30 <91> genden werden wir Ihnen anhand | mit !CCOP ins RAM kopiert | !GLOD - Es wird eine mit Hilfe fehl MONIT?I}1 belegt, so gaﬁ
= ’ = 3 : 683 PRINT" (BLUE SGYRATULIERE{SPACE}!!! (SPACES DO T / = ol ; N 1 esneicherte Gra- | man auf einfache Art in den
72 R=0:POKES&676 , 250-Y*S:F1=1sF2=15 Y=Y—1 ¢ POKE211 W SADUSEEZE TCHNE TE (SPACES SLOEISTUNG{SAACET 111! ~von Beispielen die Befehle von | und mit ICHN cingeschaltet wer- | von IGSAV abg speicherte G n auf t
» Xz POKE214,Y:SYSO <91> tn — == <237> Plus Basic vorstellen. den. Um beispielsweise das Dol- | fik geladen. Syntax und Parame- Maschinensprache-Monitor  ge-
73 IFJ=1THENJ=0: PRINT" {BLACKY 1J{DOHN LEFT2)}KL (DO &£04 POKE211,3:POKE214, 14: SYSQtPRINT" (BLACK SE}S{ y larzeichen in ein Copyright- | ter: Siche ICSAV. g i langen kann.
;} %&?g;vggfﬁéiggg{ggﬂfif ;T;')Sg;?;'gu o <19> z'{;_nﬁwomﬂm SLIEVEL"™ <2w—;§) /301 GOTO78@ <219> ICCOP - Dicser Befehl kopiert | Symbol umzuwandeln, ist folgen- | IFAST - Schaltet den Bildschirm
=1: N, 2 IFQR$=""THENDRS$="(BLACK SPACE SD3}U{SPACE}HAS : = g Ei ig: ! - C ird der r Eingabe:
MNCDOWN LEFT2 HHITES® (" S (108> | TCSPACE)DAS(SPACE SG>ERAEUDE (SPACE2)UNKORREKT (SR den Zeichensatz vom ROM ins ge“ ingabe notwendig: !ICDSG ii{es hC 16 ab. Daduol}o h }v;wriil IZ)EUS B%\S [C wird mit Hilfe d
75 POKE36076,8: 601050 <192> | ACEIGEPAUT(SPACE} 1! !" 150> RAM. Dies muf} erfolgen, bevor | “5%,60,66,153,161,161,153,66,60 . echner um ca. 35 % schneller. wird mit Hilte des
76 Z=FNE(Z) : IFPEEK (Z+66) < >3TTHENSD <186> | 550 POKEZ6879,42:POKEZ11,8:POKE214,5: SYS0:PRINTG der Zeichensatz verindert werden | Mit POKE 1581,56 konnen alle | ISLOW - Hebt den Befehl IFAST | Checksummers OVM eingege-
glz—etgs‘;g3637ﬁ,250-\f*51 F1=13;F2=12POKE211,X: POK pei=n O%: POKE211 .2.: POKE214,%: BYSO <239> kann, Es werden die Speicherstel- Groflbuchstaben und Grafikzei- | wieder auf. ben, den Sie bitte an Adresse
e 451 PRINT" CWHITE SPACE2 SDYEIN(SPACE SBIGSS(SPAC : i i PO- | - Fihrt e v : .
78 IFJ=1THENI=0:PRINT" CHHITEY * ( CDOMN LEFT2 BLACK EIHAT CSPACESDICHCSPACES) BEFEUERT CSPACES 111117 - len 14336 (33800) bis 16383 chen geindert werden, mit PO- | IEXR Fihrt eine Exklusiv 12_680“1egen. %ggespslchert wird
3II(DONN LEFT23KL (DOWN LEFT23MN":GOTOBD <223> | 452 POKE211,2:POKEZ14,13: 5YS0: PRINT" (GREEN SDYEI ($3FFF) mit dem Zeichensatz be- | KE 1581,60 die Klein- und Groft- | Oder-Verkniipfung zweier 15-Bit- | mit S“PLUS BASIC 8(,1),1001,-
79 J=1:PRINT" (MHITE} ' ({DOHN LEFT2 BLACK}OP (DOHN NCSPACE SLIOHN{SPACEY: (SPACE}$"CY - <a7> legr. buchstaben, Zahlen durch. Das Ergebnis wird | 1339. Der Start erfolgt mit RUN,



_programme

>1101 84 D2 86 D3
g >11@9 91 D2 €8 D@

>
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMI1@ \:::; 23 3’; 32 §§
>1001 25 1@ C2 @7 FE T4 36 37 ::38 i}i';’; ;fg 33 ::; :5
>1009 J4 3A BF 20 53 S6 45 4E ::FE4 1131 29 03 99 DO
>1011 2@ 47 49 45 52 4F 27 53 3:DP +~1139 D@ 8D E4 @2
>1@1% 20 5@ 4C 55 53 20 42 41 ::56 31141 @4 8D 12 FF
>1@21 53 49 43 00 00 00 @D 20 ::DF >1149 DS 1@ B4 A%
>1929 BF C7 A? @@ BS D@ A? 3F ::91 >1151 90 85 D4 &8
21031 BS DI AZ 28 AD @D B1 DB :=:45 31157 B9 D& 2@ YR
>1039 49 FF 91 DB 88 D@ F7 L6 ::FC 1161 20 A1 06 20
>1@41 DI CA DO FO &8 20 BE 94 ::1@8 1149 85 aD AR /4
»1@047 20 E1 9D 48 98 48 20 DE ::AA 51171 20 AL @& 20
1051 9D 20 B8R 94 68 45 14 AA ::Bt 1179 85 AD AA A9
31057 68745 15 20 5F A4 AC 3A s 3Bl >1181 DB FF AD @6
>1@61 FB A9 4B A2 24 6D O1 PS ::B8 1189 84 FF &0 AD
>10469 BE B2 PS 28 17 81 A9 EE ::22 >1191 8D 906 FF 40
>1@71 A2 F1 BD 19 FF BE 15 FF ::EA *>1199 21 FA D& 20
»1@79 4C 4E DB A7 B0 A2 10 BD ::41 >11A1 8RB 2@ 72 04
>1081 @B @3 BE @9 @3 AY 1C A2 ::44 >11A9 A0 @0 RD Si
>i@e7 99 8D P1 @5 BE P2 05 A? =:A0 iRl 3B D@ 24 EB
>i3%1 @G0 8D 15 FF 8D 19 FF A? ::8BE" 189 DB FS 18 98
>1@99 55 8D 3B @5 4AC 8B DB A? z2:CB >11C1 9@ B2 E& 3C
*10A1 22 7@ 93 94 28 79 04 48 ::EE +11C9 P& 48 AS DO
Y10A7 200 73 @4 AP 22 20 93 94 ::7E *11D1 1@ 48 B9 6F
>1@E1 68 3@ @C C9 &0 BR @4 29 ::35 >11D9 EA EB8 BD St
>1OR? 3IF 10 @8 29 SF 10 @4 29 =:83 s11E1 E& D@ AC 14
¥10C1 7F B9 4@ AZ 08 AG BB BT ::BA S11IET 47 @B 45 58
*10C9 28 B4 279 86 71 84 72 20 1:07 11F1 53 54 @0 S3I
>1@D1 3IC 9A 86 D@ 98 18 &9 30 ::4A >11F9 4% 4AC 4F 44
¥10D9 85 D1 AD OV 98 48 20 DB ::30 »1201 56 0@ 47 AC
310E1 9D 48 AH BA %1 DO CB CO ::AB 209 53 41 S6 @0
>*1QE? @8 D@ F1 4@ A2 37 AR FF 1:CO 1211 43 43 4F S0
>1@F1 B4 33 B4 34 B4 I7 B6 38 ::95 1719 @0 43 4F 46
>1@F? A9' D@ EB CB 84 D@ B85 D1 ::C9 221 446 00 PO FA

AZ @B Bl D@ ::C9 >1229
F9 E& D1 E& ::0F 31231
6@ AD 13 FF ::2C 31239
8D 13 FF A9 ::C8 $1241
AD 12 FF 29 ::46 >1249
6@ AD 13 FF ::EC 31251
ap 13 FF A9 r:40 >1259
AD 12 FF @9 ::F6 31261
&40 A9 30 85 ::28 31269
18 BS DS A9 ::P0 >1271
20 9B @4 4C :1:33 >1279
@6 4C C? @6 ::50 »1281
&B AB A7 0@ ::0C >1289
DS 4C DS FF ::A3 >1291
4B AB A9 00 ::1C *1299
D4 AB 40 4C ::0F >12A1
FF 29 EF 8D ::49 >12a9
06 FF B9 10 ::49 >12B1
20 73 B4 €9 ::&E >12B9
7% @4 4C D? :1:BE >12C1
A2 @D B&6 DB ::3A »12C9
1@ F@ EC D1 z:C1 >12D1
C8 BD 51 1@ ::BC >12D9
65 3IP BS 3B ::02 S12E1
A% 1@ 48 A9 31:F5 >12E9
2a AB B9 908 ::50 *12F1
10 48 &0 EA 1:D9 >12F9
10 DB FA EB 1:65 >1301
1@ 43 44 53 ::02 31307
S2 @0 46 41 ::FC F1311
AC 4F 57 00 ::0@ 1319
28 43 53 41 33:Ci >1321
AF 44 @@ 47 3:C9 >1329
49 4E 56 @@ ::8D >1331
00 43 48 4E ::13 ENDE
46 BB 4F 46 ::6D

@5 14 @4 D7 ::AE

06
26
es
24
o3
1@
AR
oa
95
AA
EF
2B
98
&6
49
ea
4D
42
2€
38
a5
1F
s3
3B
4E
38
56
aF
2D
2D
2D
2D

2D

£
cs
a2
A2
cA
9D
BD
F7
2B
10
Az
28
12
as
54
2@
4D
41
35
20
52
50
49
o5
54
36
45
2e
2D
2D
20
2D
2D

2cr 31

DES LISTINGS (OVM)

04
@6
26
77
10
Fa
94
A%
94
BE
A9
9C
9D
4c
aF
aF
4F
53
20
a2
45
ac
43
2a
57
20
4E
2D
2D
2D
2D
2p
)

33

A
Fé
30
BD
F7
25
11
AC
2c
AB
20
F3
94
9F
52
FF
84
49
20
59
a5
55
92
aF
2E
s6
20
2D
20
2D
2D
2D
aC
(.

as
o3
04
28
Az
cA
9D
AR
8E
10
3E
a2
05
12
oD
93
aF
43
31
54
20
53
)
FF
20
aF
47
2D
2D
2D
2D
2D
F1
7D

AF
a1

BX

18
F5
Do
FF
10
Ay
cA
F4
FF
D@
4D
o0
20
52
20
32
45
11
20
A9
2a
31
aE
49
2D
2D
2D
2D
2D
an
13

Ba
@as
@&
9D
BD
F7
aF
AZ
i@

EB
E8
F7
aF
20

45
56
31
S3
20
42
55
20
32
2a
45
2D
2D
2D
2D
2D
0
ca

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OE Vi.®@)

10 REM ——— GRAFIK — DEMO <1863
2@ REM ——— INVERTIEREN DER GRAFIK 268>
30 REM ——— <6b>
40 REM ——= LAEUFT NUR MIT PLUS BASIC !!! ‘<1443
58 REM : 443>
6@ COLOR1,&,5: COLOR®,1:COLORA, 1 59>
70 BRAPHIC 41 <206>
8@ FORL=BTO199STEPS 223>
98 DRAW1 ,0,0T0199-L,L <189>
100 NEXT <23@>
11@ CHAR1 , 12,15, "TOLL {SPACEINICHT (SPACE}?" <124>
120 FORL=0TO3@STEP10 <254>
130 CIRCLE{,24@,50+L,10+L <141>
148 NEXT <14>
150 FAINT1,240,613PAINT1,240,101 <2a7>
160 FORI=OTO1BBSTEP20 <2243
170 BOX1,60+1,170,68+1,178,1 <156>
180 NEXT <54
198 CHARL,9,24, " INVERT 1EREN {SPACEIAUF {SPACE} TAST
ENDRUCK" <186>
200 BETKEYAS: ! INV: GOTO200 . <154>

ENDE DES LISTINGS

¢-16/116/Plusd

- Schwarz-Weil Malerei
Invert 16

ENDE DES L1STINGS

C-14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@
10 REM -—— MATHEMATISCHE SONDERZEICHEN <84>
20 REM --— - <S6>
3@ REM ——— FUER C-14 MIT PLUS BASIC L73>
A@ REM . <9a>
50 = <188>
&@ 'FAST :REM VERARBE I TUNGSGESCHWINDIB~ €112>
7@ : - :REM KEIT ERHOEHEN £163>
8@ 'CCOP :REM ZEICHENSATZ KOPIEREN <226>
@ = £148>
100 'CHN :REM ZEICHENSATZ EINSCHALTEN <13@>
11@ E £1&68>
120 FORI=QTO1 €187>
132 POKE1SB1,46R-PEEK(1581)+56 £194>
140 = o £198>
15M !cbhsG"<(cAx",0,0,0,97,243,158,12,0 £254>
168 !CDSG" {CS3}",0,97,146,12,97,146,12,0 <202>
17@ !CDSG"{CD3}",158,204,24,48,96,21%,219,0 <245>
18@ !'CDSG"“{CF}",254,254,98,48,48,78,254,254 £124>
198 !'CDSG"{CG}",0,8,102,153,153,102,0,0 <13>
200 !'CDSG"{CH}",30,18,18,16,144,00,48,40 £242>
210 'CDSB"{CJ}" 24,24 ,255,24 ,255,24,24,08 <1>
220 'CDSB"{CKI",7,12,24,48,2146,108,55,8 <1565>
238 !CDSG"{CL}",224,48,24,12,27,54,234,0 <13@>
240 'CDSG"@" ,6@,66,153,1461,161,153,66,60 <11@>
250 : tREM ZEICHEN ENTWERFEN <116>
268 NEXT <135>
270 POKE1581,56 167>
2689 @ £83>
298 !'SLOW -:REM VERARBE TUNGSGESCHWINDIG- <145>
I = REM KEIT ZURUECKSETZEN <142>
31@ SCNCLR:PRINT"MATHEMAT ISCHE {SPACE}ZEICHEN(SPA
gg}——(SPACE}@(SPACE)BY{SPACE}SVEN{SFACE}GIERD“ <1aa>
220 PRINT:PRINT"WOLLEN{SPACEISIE{SPACEIDEN{SPACE
3} ZEICHENSATZ {SPACE 3 SPEICHERN" : PRINTTAB(16) "LJ/N]
{SPACEY?" <37>
330 BETKEYA$: IFA$S > J" THENEND <251>
340 : <143>
350 CSAV"MATHE (SPACE) ZEICHEN" ,8 £42>
3J60 : REM ZEICHENSATZ SPEICHERN <142>

Invert 16 ist ein kurzes Maschi-
nenprogramm, das nach dem
Aufruf mit SYS 818 den Bild-
schirm invertiert, Dieser Effekt
-ist jederzeit durch einen erneuten
Aufruf der Routine riickgingig

-zu machen. Tippen Sie den Basic-

Loader ab, und speichern Sie ihn
zur Sicherheit auf einem Daten-
triger. Nachdem der Loader mit
RUN gestartet wurde, kann die

Routine benutzt werden.

C—-14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®

@ REM INVERT 16 <98>
1 REM <144>
2 REM BY ANDREAS ELTING <250>
3 REM - <2>
4 REM BEREICH: HEX: FO332 — $O36R <1512
S REM DEC: 818 - 875 Ll 2
& REM <149>

7 REM (CASSETTENFUFFER) <106
8 REM 7>

9 REM AUFRUF : SYS B18 166>
10 REM - <9
15 REM <158>
28 FORZ=818TD874: READA: POKEZ , Az NEXT | <L1LL>
=@ DATAL73,0,12,56,105,127,141,0,12,173,51,3,201
,231,208,7,173,52,3,201,15,240 <173
A0 DATA17,238,51,3,238,57,3,208,225,238,52,3,238

L8, 3,76,50,3,16%,12,141,52,3 ' g?gi

£B DATALAL,58,3,169,0,141,51,3,141,57,3,96
ENDE DES LISTINGS

C-16/116/Plus 4
JMP = Helfen Sie lhrem

C-16 auf die Springe

leistet der neue Befchl, mit der
Syntax “JMP (Ausdruck)“, nach
der Initialisierung mit SYS 1015
genau das Gewlinschte, Das MC-
Listing wird mit Hilfe des Check-
| summers OVM, der an Adresse

Sprurigziele miissen im Basic V3.5
immer absolut angegeben wer-
den, d.h. der Sprung zu einem
noch vom Programm zu errech-
nenden Ziel ist nicht mdglich.
Unser kleines Maschinenpro-
gramm, welches den Befehl JMP
generiert, schafft hier Abhilfe,
Wie das Demoprogramm zeigt,

Abgespeichert wird das Ganze
mit: SJMP*,8(,1),03F7,042F .

12680 liegen sollte, eingegeben.

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1Q

*Q3F7
OXFF
>a307
>040F
20417
>@41F

A9 a2
29 @3
DD 26
D@ F3
20 14

en og
48 A2
@4 pa
28 B7
93 20
8D 28 C1 FB 4C D9
@427 4D S0 SO 00 P2 ©a
ENDE DES LISTINGS (DVM)

€—-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

a3
20
17
FB
E4

A7
20
EB
20
9D

o4
73
E@
73
20
8B
(.1

8D ::F7
@4 ::BE
93 ::9B
24 3:3:F1
50 :=:1E
4A 3:CE
oD ::08

@ IF BP=0 THEN B=1:LO0AD"JMP",B,1 <74>
5 8YS 1015: FOR A=1T04 :JIMP A*10B/ (6+4) {RI7>
7 END <135>
10 FRINT"ZEILE{SPACE? 18" :FORZ=1TOS0B: NEXT 187>
28 PRINT"ZEILE{SPACE}2@": FORZ=1T0O5@B: NEXT <206>
=@ PRINT"ZEILE{(SPACE}3@"tFORZ=1T05@0: NEXT 225>
40 FRINT"ZEILE(SPACE 40" :FORZ=1TOS580: NEXT <244>
<1803

S8 NEXT
ENDE DES LISTINGS

«u+40 Danger-Willi —
Einmal Gabelstapler fahren!

programme._

avm,

»Langsam bezweifele ich, dafS Willi noch alles fest im Griff hatle

20

Compube mib

/81

9/87

Compube mit ,

21



_programme

_programme

. 1 LA - . 3 y . __ =, 342A68 CO 3@ IC OF D3 00 OB @D 109 >4550 20 20 28 @8 ¥8 ©8 @8 00 3:1D >A7F8 A4S AC 45 53 45 4E 18 FF ::04
Endlich hat Danger-Willi wieder |- iiber den Inhalt der Fisser. Dan- | fiir jedes abgelieferte Fafl eine Pré- | se geben Sie am besten die _Zal}l e Tealse oo e GalcEliEaRsel: ez 0. un (s el <0 ESnTral 1 1 BE SataE 7H'EE bC eo LN opWas
Arbeit. Er hat einen _]ob als Ga- ger-Willi ?vurdc lediglich gesagt, | mie von 100,-DM. Was ist wohl | 4097 ein) und von dort aus mit 34opR O OD 0@ @3 OF OC 30 3B 1169 34540 FO CO 0P 00 20 00 0D @0 ::15 54808 30 30 70 3P 18 18 7E BA 116A .
belstaplerfahret in einer Fabrik | dafl er kein Faff vom Fliefband | in den Fissern? S“DANGER/DATAS“,08,4000,- 542C0 30 30 CO 00 22 00 @R 00 ::D2 >4568 OF 03 90 00 B0 0O OO 00 21C2 >4810 78 CC @C 18 30 &@ 7E 00 ::8E
angenommen. Dort soll er Fisser | fallen lassen und immer nur eins 6A38 auf Diskette abgespeichert. >42C8 @8 08 @B 0B @A @A 02 B2 1:E6 ;::;g gg o2 ca :: 3@ gg :g :g u?: >4B18 73 cc gg gg 86 62 32 : - ;g
von der linken auf die rechte Seite | befdrdern darf. Auch Pausen kann | Eingabehinweise: Wer nur eine Datasette besitzt, >42D@ 20 2B U8 @8 @A BA 02 @2 1146 22 @A AA AA 2A 3z >4820 @C 1C 7F @6 @6 OO 1:

he h 1 ich d . 7 e dm ik B R die Zahl . 4nd >42D8 00 OA 2A 268 00 @0 0D B0 ::4C >4580 AP AO B0 B0 60 @0 B0 BB »:AS >4828 FC CO FB @C 06 66 3C P2 33:12A
transportleren Die Sache hat al- | sich der neue Angest.ellte mc}_lt er- uerst tlﬁpen 1€ urze Basic- | mufl die Zahl 08 in 01 4ndern. . S47E@ A2 B2 @2 @0 DO @0 OV B@ srCE >45868 00 0D @0 0D @@ PP @2 PA 1128 >483@ 78 CC CO FB &6 &6 3C 00 1:AE
lerdings einige Hikchen. Zum | lauben, dasein Arbeitgeber dieIn- | Listing ab und speichern es. Der { SAZEB G2 B2 B0 B0 AB 20 20 2@ 1:EA | >4598 BA A @B 28 20 A@ B2 BQ 318B >4838 FC CC 18 30 18 18 16 @@ ::CC
Beispiel hat der Fabrikdirektor | tervalle zwischen zwei Fissern | zweite Teil, der aus reinem Ma- | Wenn Sie nun spielen wollen, S42F@ 20 28 @B @B 08 A @A @A ::D4 ;4::: @c oc oF @3 B35 °e gag: ug; S484@ 78 CC CC 78 &6 66 3C 00 21E2
bei der Einstellung -nichts von | verdammt knapp eingestellr hat. s_chinencodebesteht,wirdnunmit_ brauchen Sie nur das Basic-Listing >42F8 00 @2 2A 2A AD 80 BR BB 1:043 ASA0 A0 B0 20 B0 @3 CA CA FO :: >4848 78 CC CC 7C @4 66 3C 8@ :11A
Briicken, di dig auf und - Fiir jed iickgel Met d Maschi ache-Check lad, il der 2. Teil at >4300 AB AB AB O DO VD OB BB 3333 >45A8 BC OC 3C 30 30 F@ CO €@ 155 >485@ 63 &3 &3 7F FE C& C6 C6 31:1A
riicken, die stindig aut und zu tr jeden zurlickgelegten Meter  dem aschinensprache-Check- | zu laden, weil der 2. Teil automa- 34308 BA @A BA ©D Q0 OB 0@ OF 3 sFF >4SBD @0 OO 00 0@ A0 GO 20 A8 1315 54858 3E 3E IC 1C 38 38 7C 7C 1:CA
gehen, erzihlt. Ebensowenig iiber | erhilt Danger-Willi eine Mark, | summer eingetippt (als Startadres- | tisch nachgeladen wird. 54310 60 G0 B0 QD G0 O® 2O FF :14B >45P8 20 28 08 @A 02 PO OO 8P ::B7 54860 3E 7F 4@ &F DE C6 FE 7C 1:8C
4318 00 OD @@ 20 20 @0 @F FF ::BC >45CA B2 02 OA OB B8 AB AD AG 231C1 >4868 3E 7F 7@ 7E 7E @E FE 7C 1:DD
: >4320 AB 20 00 00 B2 @0 F@ FF :1E3 >45C8 20 28 @8 @A B2 B2 20 00 5:D3 >487@ IE 7F 63 &B CO C& FE, 7C 2:D3
131 POKEC+A,501 IFAN=1THENZ=Z-. 5: IFZ=ATHENPOKE&SS $4%28 0D 00 QD OD @0 08 B3 FF 3163 >45D0 @0 @3 @3 BC @C 38 3@ F@ 1180 >4878 3E 7F 63 63 C6 ©6 FE 7C 1305
a3, 0: SYS20096: 60T0121 <163> 4330 20 QD VD QA 0P B0 OB FO ::F3 >45D8 CO B0 90 ¢3 @@ 00 0@ @@ r:DD. >4880 7E 7F 63 7F FC FB DC CE ::99
132 ZE=ZE+11 IFZE=9THENZE=1 <249> 34338 A 0A OA GA BA 08 BB @8 1:BY >4SE@ B2 C2 C2 30 3@ 9 OC OF 31BS 34888 7F 7F &B 7C FB CO FE FE 1197
T e e (OC™Y 1 . 3) 133 IFO(ZE)=1THENSOUND1,V-3,13 <29> 34310 0@ @0 20 AU @D OO DA AA $119 >4SED 82 OB 20 @8 P2 02 A OA 11D9 >489@ 3E 3E 7F 7F &0 6@ &0 &F 3:43
i34 SOUND2,T,11 <241> 34348 00 OP 00 90 20 00 VG 63 1:16B >45FQ @A 28 28 A3 AD BB 60 B0 1327 34898 IE 3E 63 63 63 &3 63 7F 2:3D
LOD REM 605365595 5130 3R I NI cres> | AST FORYSZ THASTERS. 75 VOLYINERTY X s >4350 0O @0 00 00 @0 @2 @2 2A 1:FD >45F8 28 28 AD AB AQ 6@ B0 BB 1:B5 >48A8 63 63 &3 63 63 77 77 7F 1:B8
1P REM # 198> | 158 RESTORE1Z7:G0T0123 €285> +4358 @C OF @3 00 0D 60 B2 @D 1:4E 44002 3@ 30 3@ AC @C OF O3 @3 1:59 >48AB 7F 7F 60 &0 &B 60 68 7C 1:AD
6oRrci BRID ATRIE E°k = w 'R ML I W% <imes | 137 pATA739,770,810,1021,1021,810,810,1021,770,7 14340 20 OB 0@ C@ F@ 3@ @C @C ::27 54408 00 83 @3 @3 OF @F @C @C 1i1C2 >46B@ 3E 3E 7F 7F 63 63 63 &3 21139
103 REM * * <zpm> | 57:779,739, 664,685,596, 1621 <85> S4%68 @ @3 @3 @F OC 3C 30 FO 1:16A >4610 C2 C2 @A @8 OB 20 20 20 131D2 >48B0 &3 63 63 63 &3 &3 63 63 1EC
108 REM 00050 50 4930630 MR BRI I KRR <1a9> 138 DATA739,770,818, 1021 ,1021,810,818,1021,778,7 34370 CO CO @B @A 2A 24 20 DA 31177 >4618 BA 02 @2 00 00 A0 OO VO i1iF2 348C8 7E 7E 63 &3 &3 &3 &3 7E ::1D
185 REM * » <22y | 372770, 757,068, 565,575y 1021 L g 4378 OO OO 90 B2 AD AB @A B2 121 | >3620 92 @0 8O B AB 20 28 @8 111E | >48CA &F &3 &3 63 7F 7F IE 3E 1:1d
106 REM %  COPYRIGHT MAI 1987 BY  # <161> | 1% DATAZSS, 363,443,664 ,643,596,516,596, 1821, 102 N $AZED 02 02 OB 07 @0 @V 0@ @8 3:C9 30628 28 20 20 @8 98 @8 @A B2 ::FC 540D0 7F &3 63 63 &3 63 &3 &3 1120
1@7 REM # . <204> 4368 00 B0 60 B0 AD AB 20 26 114B >4630 @0 00 73 03 @C 8C 9 IV 2:E3 >48D8B 7F &B 6B 63 63 &3 &3 63 1150
188 REM ® MICHAEL PUTSCH B45@ AMBERG rg | R R S S R R R R L AN L2 34390 on 6D 69 AQ 28 28 20 20 1193 >4638 CA CO o0 90 00 00 O @ :1BE SAGE@ 7C &40 6B &@ 6@ 60 7F 7F 1195
189 REM # * <z08> | 1 R ' +4398 @0 @0 02 @A 28 AD BD 89 a1l >4640 @3 O3 20 00 00 00 @3 B0 1:18F >48EB &3 63 63 &3 7F 7F 3E 3E 1125
D10 REM 00654 0 1IN 53K KRR KA <115> | 131 1”:‘;2‘;_5::5216;25?'f;'g's‘fgé“'z‘,'"’21'“'2""’2" P | 14308 28 AD AG OB 0D PO @ @3 2:8B >4648 DA 02 C@ C@ 30 30 30 @C ::9C >3BF@ 63 63 63 36 36 IC IC 08 111C
111 REM = . » czum> | 10211024, (021 AN21, 1021, 1021 PN S43AS U8 @0 00 OO OF OC 3V C@ 31D6 34650 B0 AD A@ 28 28 @A @A DA 1170 S48F8 7E 7C 7C &E &E &3 &3 63 1127
112 REM # GRAFIK BY CHRISTIAN AUMEIER # <188 | s DATA7I9.378.B1a. 1021 1821 810,810, 1821 ,770,7 >4360 @0 @3 3C CO 00 B0 @B 11AC 544568 @2 02 @A B8 28 20 AR 88 31:CA 54900 00 OO0 GO @0 0B OO G0 00 1149
113 REM #* MICHAEL POTSCH * <39> 39,770,739, 064 . 685 596 1021 > e * U 91> >43P6 @0 3F FO 00 00 90 00 @) ::49 >4640 B3 03 BY OF UQ 08 @B @A 1367 >4508 7E 81 BD AS AS BD 81 7E 2:BA
114 REM # * <2113 | Ja2 naTA73%. 778,810, 1021, 1021 ,810,6810, 1824 ,778,7 >43CO FC 0D ¢0 @2 G0 @9 0 00 si1FF >4648 BB C@ CB CR FO FB 30 30 3:8E >4910 00 D3 PO 0D 0@ OD @O 00 ::59
115 REM 360 I IR <1208> | 39 770,739 b64 2.35.5%,1621 ™ YUY (o2 >43C8 3F BP 00 20 0D 20 0@ 20 314A >4647@ 3C 3@ 32 32 C2 €O Co 1:3A 4918 AA AA FF FF FF FF FF FF 1:3E
i ] A
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S64FD 70 &4 AE 81 @6 E@ 12 F@ 1:F6 36798 @F DB B4 28 0@ SF AB FF 1:DC >6A4B FF FF FF FF FF FF FF FF 2:86
S64FB BB A9 2@ 2@ D2 FF. 2@ D2 1:1A >67A0 A2 FF A7 @A CA DB FD 88 31C7 ENDE DES LISTINGS (OVM)
>6508 FF AC @4 &5 AD 79 @5 18 ::BD >67h8 D@ FA 38 E9 B1 DB F5 A9 ::FF
3e5@8 69 16 A8 AE Bl 04 20 FO 3:BB >678@ FF 6D 8B @6 4@ EA EA AD 1113
>6510 FF 20 68 64 A2 12 FO @8 ::E2 >67B8 82 B4 C9 FF FO @1 60 4C 1:BA
56518 A9 20 20 DZ FF 20 D2 FF ::7F >67C@ 2C &7 EA EA A2 B6 BD &9 :148
>452@ 40 AD B@ @6 C9 @@ FO 22 1164 >47C8 @6 DD 7@ @4 F@ @5 BB @F 114D
>6528 AD 79 @6 18 &9 16 AB AE 13137 >67D@ AC DB &7 CA ED FF DO EE ::0A
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_checksummer

Jetzt gibt es einen Chedisummer fir MC-Programme!

Nachdem wir in den letzten Ausgaben stindig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit
dem MC-CHECKSUMMER einen groflen Schritt nach vorne,

men. Die Syntax und Arbeitswei-
se  entspricht genau dem
TEDMON:-Befehl und kann so
mit im Handbuch nachgelesen
werden,

X

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
gen wieder in den Basic-
Interpreter zuriick,

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
L, S und V (LOAD,SAVE,VERI-
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor
TEDMON. Um den Checksum-
mer wieder zu aktivieren, miissen
Sie diesen von TEDMON mit G
xxxx (oxxx steht fiir Startadresse

in HEX) oder vom Basic aus wie-
der ‘mit SYS ... aktivieren.

So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogrammen.
Ubrigens, wer noch nicht ganz
mit der Bedienung unseres neuen
Systems zurechtkommt, kann
selbstverstindlich auch weiterhin

checksummer _

nutzen. Wir hoffen jedoch, dafl
unser neues System OVM 1.0 Th-
ren Zuspruch finden und die sti-
ge Fehlersuche zumindest stark
reduziert wird, Schreiben Sie uns
doch einmal, was Sie von unseren
Eingabhilfen fiir gut oder fiir ver-
besserungswiirdig halten! -

Warum schon wieder einen
Checksummer ¢

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der -einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht, Die Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirke
Maschinenprogramme abge-
druckt haben, bendtigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
tun.

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue. Checksummer ausschlieff-
lich zum Eingeben von Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompakt als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, liefen jedoch kei-
ne Moglichkeit fiir eine oder
mehrere Priifsummen offen.
Dies ist bei dem neuen Check-
summer vollig anders. Die Bedie-
nung und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON identisch.
Die einzige Ausnahme ist, dafl
nach der Fingabe einer HEXZEI-
LE keine ASCI-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Priifziffer ausgegeben
wird. Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, daf} diese Priif-
ziffrn mit den abgedruckten
Prisfziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfehler
mehr iibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl “RUN®, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVM1.0“ auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
standen selbst zerstSren kann.
Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen mochte, kann den
neuen Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
beziehen:

. OVM 1.0K Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
mufite flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer iiberschnei-
den kénnten, Der zweite Vorteil
ist, daf} sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermafien fiir
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, daf}
sich die eingegebene Adresse in ei-
nem zulissigen Bereich befindet:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal ‘

32060

Welche Adresse man schlieflich
wihlt, bleibt jedem selbst tiberlas-
sen. Wichtig ist nur, dafl der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-

ramm den Bereich von
$1000-52000  (4096-8192), so
kénnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Thnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-

bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden. ‘

Ist dies nicht der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit SYS 10000
aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iblichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus. Dies bedeutet, dafl jetze
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefiihrt werden konnen. Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfiigung.
Die Befehle bestehen jetzt nur
poch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten ihnlich wie die
im eingebauten  Maschinen-

sprachmonitor TEDMON.

M aaaa,eece

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
summe pro Zeile. Die Parameter
aaaa und eeee stehen jeweils fiir
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs.

> aaaa bb bb ...

Dieses ist der ‘eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) iibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem
herkémmlichen Monitor vollig
identisch und kann im Handbuch

zum C16 genauer studiert wer-

den. Der ecinzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, dafl nach dem Beti-
tigen der RETURN-Taste am

Zeilenende eine Checksumme er-

scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren.

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-

" tet. Wenn Sie anschlielend den

M-Befehl benutzen, kénnen Sie
beliebige Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Priifsummen
auf Threm Drucker ausgeben
lassen.

B

Dieser Befehl stellt das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet.

L “Name*,
Dies ist der LOAD-Befeh] zum
Nachladen von Maschinenpro-
ﬁzammen. Die Syntax und Ar-
itsweise entspricht genau dem
TEPMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name*,g,aaaa,eeee

Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V “Name“,g
Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priifen von Maschinenprogram-

28
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C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.®)

10 REM SHAERERRNEHEFERNBENRE <244
20 REM  MC-EINBABEROUTINE <252>
32 REM oM 1.0 £218>
40 REM (C) FRANK BRALL <194>
50 REM S8sitaituianpisssienn <25>
608 REM <203>
70 FOR I=143@ TO 17023:READ PIPOKE I,PiNEXT 1 <248>
8@ REM suw VERSCHIEBE ROUTINE ### i <238>
90 DATA3S2,222,157,132,216,133,217,32,222,157, 149
2134,3,141,135,3,32,222 <145>
100 DATAL1S7 ,132,218,133,219,160,8,177,2164, 145,21
8,24,165,216,105,1,133,216 <54)>
118 DATAL165,217,105,0,133,217,24, 165,2168,185,1,1
33,218,165,219,105,0,133 . <136>
120 DATA217,165,217,205,135,3,208,219, 165,216,20
5,134,3,208,212,96,08,0 <198>
138 DATAG <i@l>
143 REM wus MC-CODE ##¥% <199>
150 DATAZ34, 169,251,141 ,21,255,169,2, 141,255,255,
32,214,251,147417,29,144 <74>
160 Dnmsz.sz,b?,49,54.82.77.67‘.45.67.72.69,67.7
5,83,85,77,77 <215>
170 DATA69,82,32,79.86.77.32.49,48,13.13,32.32.3
2,32,32,40,67 <B%>
180 Dan.32,70,32.65.79.75.32.66.82.65.76.76,3

2,49 ,57,56,55 255>
19@ DATAL7,0,32,50,251,162,@, 134,243,32,207,255,
157,8,2,232,281,13 <2182
200 DATA208,245,202,134,244,32,63,251 v240,230,20
1,32,240,247,162,7,221,151 <52>
210 DATA18,240,9,2082,16,240,32,11,251 056,176,210
234,224 ,5,240,29,224 : <a7>
220 DATAL,240,25,224,7,248,21,1308, 10,170,189,160 .
v18,141,173,18,189,159 , <78>
230 DATA18,141,172,18,32,242,17,188,172, 16,141,9
1,5,169,241,141,21,255 ’ <124>
24@ DATAY6Y,238,141,25,255,173,71,5,76, 110,246,
76,19,32,91,251,160,0 <%58>
250 DATA3Z,242,17,176,9,165,241,145,161,200,192,
8,144,242,32,216,251,27. : <173>
260 DATAT7T,135,0,32,67,18,56,176,166,234,8,165,1
&1,141,174,18,145,162 <160>
270 DATAL141,175,18,32,2146,251,13,32,77,67,45,76,
73,83,84,73,78,71 <1462>
280 DATAS2,77,73,84,32,867,72,67,67,75,83,85,77,7
7,69,78,32,79 ; <232
29@ DATABSL,77,47,48,13,8,173,174,18,133,161,173,
175,18,133,162,48,174 ] <58>
300 DATALR,56,176,3,56,1746,183,32,91,251,32,242,
17,1448,6,167,11,133 . <29>
310 DATAZ41,208,14,32,108,251 ,74,102,241,74,102,
241,74,102,241,133,242,32 £238>
320 DATARZS,255,248,13,32,567,10,149,8,32, 158,251
032,114,251,176,238,8 <78>
330 DATALES, 161,141 ,174;,18,1565,162,141,175, 18,32
»216,251,13,32,69,78,68 <65>
3408 DATALT,32,68,69,835,82,76,73,83,84,73,78,71,8
3,32,40,79,86 <118>
350 DATA77,81,13,8,173,178,18,133,161,173,175,18
133,162,48,56,176,152 <138>
360 DATASZ,216,251 13,77 467 ,43,67,72,69,67,75,83

285,77 ,77 467,82 £<158>
370 DATAS2,65,85,83,32,33,0,169,241,141,21,255,1
69,238,141 ,25,255,104 <135>
380 DATALD4,76,3,128,234,32,214,251,13,68,02,85, .
67 ,75,49,02,32,65 ) <119>
390 DATA7S,B84,73,86,13,0,169,1,1462,4,140,0,32,18
6,255,169,8,32 £196>
498 DATA1BYT,2355,32,192,255,162,1,32,201,253,56,1
76,168,234,149,1,32,93 <224>

410 DATAZIB, 32, 12,239 ,52,216,251,13,66,73,76,60,

den eingebauten TEDMON be | Frank Brall
83,67,72,73,82,77 <171>
420 DATASZ,65,75,84,73,86,13,0,56,176,219,169,0,
133,241,133,242,141 L. e
438 DATAZ44,7,32,63,251,240,58,201 ,32,248,247,20
1,32,240, 46,201 ,44 , 240 . <197>
440 DATA42,201,48,144,43,201,71,176,37,201 ,58,14
4,6,201,65,144,31,233 <90>
458 DATAB,233,47,10,10,10,10,1462,4,10,38,241,38,
242,202,208,248,238 <251>
468 DATAZA4,7,32,63,251 ,208,206,173,244,7,24,96,
104,104,32,11,251,556 <s3>
478 DATA176,172,234,32,58,251,149,62,32,210,253,
32,251,250,140,0,32,150 . <248>
480 DATAZD7,32,5,251,200,192,8,144,245,32,215,25
1,58,58,0,169,0,141 A <1e5>
498 DATA149,18,1460,0,32,150,207,141,171,18,1408,1
70,18,174,170,18,232,24 <139>
5P0 DATAL73,171,18,109,1469,18,141,169, 16,202,208
+243,200,192,8, 144 ,225,24 <137>
510 DATAL7S,169,18,101 4161 ,24,101,162,162,8,32,5
+251,98,62,77,68,80 <221>
520 DATAG6L,76,03,86,174,16,208,16,123,17,163,17,

. 208,17,9,0,0,8 <286>
538 DATAD,D,0,255 <234>
54@ REM <173>
558 REM ##% ABBOLUTE ADRESSEN #s# <28>
S6@ REM Q193>
S57@ DATA 4204,4234,4237,4240,4243 <250
580 DATA 4246,4249,4278,4297 ,4309 <>
S92 DATA 4314,433564,4341,4378,4408 <85>
M8 DATA 4424 ,4429,4462,3467 ;4709 <215>
618 DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <a7>
620 DATA A738,4744,4767 ,8769 (4771 <189>
432 DATA A4773,4775,0 : <52>
640 PRINT" (CLEAR DOMN2 SPACE3)MABCHINENCODE(SPAL
E) CHECKSUMMER {SPACE >OVM (SPACE) 10" <47>
658 PRINT" (DONN SPACEZ} (C) (SPACEIFRANKCSPACE)BRA
LL (SPACE} 1987 (DOHN} " <30>
560 PRINT"BITTE{SPACEIGEBEN(SPACE)SIECSPACEINUNC
SPACEIDIE(SPACE) ADRESSE (SPACEIEIN,® <1365
678 PRINT"ABCSPACE) DERCSPACE)DER (SPACE) CHECKBUMM
ER(SPACE) IMCSPACE)}SPE ICHER" <s1>

488 PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDEN (SPACE) BOLL (SPACE
3in <220>

698 PRINT" (DONNI ACHTUNG(SPACED 1 ! ¢ C(DORNY " <197>
788 PRINT"BEIM{SPACEICLS{SPACE)Y ZWISCHENCSPACE)AD

97 {SPACEIUNDCSPACE} 12680 CSPACEY ¢ <h4)>
718 PRINT"BEIM(SPACE}IPLUSA {SPACE) ZWISCHENC(SPACE)

4897 (SPACEIUND (SPACE} 3206B{SPACEY ! (DOUNI " <2159>
72@ INPUT "ADRESSE (SPACE}"3AD <111
730 IF AD<AB?7 THEN RUN <47>
748 IF AD>32048 THEN RUN <218>
758 D=AD-4@971REM DIFFERENZ <171>
768 PRINT®(CLEARIBITTE (SPACE}EINENCSPACEYAUGENBL
ICK(SPACEIWARTEN(SPACE) ' * <167>

778 FOR JI= 3152 TO 3132+¢487 1READ P:POKE I,PsNEX
T I 283>

780 READ UA 3IF UA = @ THEN BSD <129>
798 UA=UA-94S <173>
800 Wa (PEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) <194>
B10 W=W+D <233>
820 POKE UA+1,INT(W/256) 138>
B3I POKE UA,W-(CINT (H/256) #256) <13>
B40 GOTO 760 <17@8>
850 PRINT" (HOME SPACES3PROGRAMMISPACE) IST(SPACEY
EINGELESEN{SPACE}!" <135>
8469 PRINT" (DOKNI9ISTART(SPACEIMIT (SPACE)SYS"AD <246>
B78 PRINT"START(SPACEIBELs "AD" {SPACE2YENDE{SPACE

1BEI: "AD+687 <1646>
880 SYS 14308,3152,3152+488,AD <27>
B90 END : €253>

ENDE DES LIBTINGS
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_programme

Bildmaker f

Kennen Sie nicht das Problem?
Sie haben ein Bild mit einem Zei-
chenprogramm  erstellt  und
mdochten nun Thr “Kunstwerk,
ohne vorher das Zeichenpro-
gramm zu laden, in aller Ruhe
und mit schneller Ladezeit auf
dem Bildschirm betrachten.

Das Programm Bildmaker schafft
nun - Abhilfe. Nach erfolgreicher
Eingabe des Programmes fragt das

Programm nach dem Namen des
Bildes. Dann wird nach dem Na-
men des abzuspeichernden Pro-
grammes gefragt, dh., das Pro-
gramm, welches Sie spiter einfach
laden und mit Run starten. Nach
rund einer Sekunde erscheint das
Bild. Nun wartet das Programm

| auf die Leertaste. Das Bild ver-

schwindet und Sie kénnen nun
wieder normal! mit Threm Com-
puter arbeiten, Beachret werden

ir den C64

sollte noch, dafl die Bilder, die er-
stellt werden sollen, im Koala-
painter Format vorliegt. Fiir die-
jenigen, die das Format von Koala-
painter nicht kennen, erklire ich
es an dieser Stelle.

Zuerst kommt der Hires Bild-
schirm mit 8000 Bytes. Gefolgt
von Farbe 1 mit einer Linge von
1000 Bytes und zuletzt Farbe 2
mit nochmals 1000 Bytes.

Das Programm wurde so ge-
schrieben, daf} beim Ansehen 'ges
Bildes so wenig wie moglich Spei-
cher verloren geht. Es wird ledig-
lich der Rambereich von $EQC0

bis SFFEF zestort. Da aber dieser.

Bereich fiir “eigene Programme
sehr schwer zu benutzen ist und
es kaum vorkommt, daf§ in die-
sem Bereich Programme liegen,
kann man davon ausgehen, dafl
nichts verloren geht. '

a8,160,255,200, 185 249>
' 17 DATA1164,40,153,0,192,173,131,8,201,195,288,7,
| 173,130,8,201,231,240 <255>
18 DATA19,238,127,8,228,3,238,128,68,230,130,8,20
_ + c V1.8 8,223,2368,131,8,74 <93>
R AT < (e Fee L 19 DATA126,8,160,255,200,185,92,44,153,0,216,173
1 INPUT"NAME {SPACE}DES{SPACE}BILDES" ; NB$: POKE251 »173,8,201,219,208,7 . <44>
SLEN(NB$) <89> 28 DATA173,172,8,201 ,231,240,19,238,169,8,2008,3,
2 FORI=1TOLEN(NB$) : POKEB27+1 ,ASC (MID$(NB$,1,1))1 2z8,179,8,238,172,8 <226>
NEXT <136> | 21 DATAZ08,223,238,173,8,76,42,8,149,%6,141 ,0,22
3 INPUT™ {CLEARINAME {SPACE}DES{SPACE}ABZUSPEICHER 1,169,59,141,17,208 <137>
NDEM{SPACE 3 PROGRAMMES" ; P$: POKE254 ,LEN (P$) X135> | 22 DATALE9,214,141,22,200,169,7,141,24,208,173,4
4 FORI=1TOLEN (P$) : FOKEB43+I ,ASC (MID$ (P$,1,1)) :NE. 8,48, 141 ,33,208,32,228 <42>
XT <2e8> | 23 DATAZSS,201,32,208,249,1460,255,200,1685,0,4,15
6 FORI=1TO&4: READA: POKEI+255,A: NEXT <ioe> | 3,09,192,173,245,8,201 <17>
7 DATA32,51,129,1@8,000,1460 <151> | 24 DATA7,208,7,173,244,8,201,231,240,19,238,244,
8 sYS256 <i29> | 8,2e8,3,238,245,8 ; <54>
9 FORI=327687T03315@: READA: POKEI ,A: NEXT <20@> | 25 DATA238,247,8,208,223,238,248,8,76,243,8,167,
1@ DATA34,8,10,0,158,32,40,50,48,54,55,41 ,32,40, 27,141,17,208,167,200 <2>
&7,81,32,84 <z08> | 26 DATA141,22,208,1469,21,141 ,24,208,169,199,141,
11 DATA72,7%,B2,83,84,569,78,32,72,49,82,73,78,71 0,221,32,68,227,74,225 <49>
,32,32,0,0 <139> | 27 DATAZ52,140,255,200,185,0,1208,153,1,8,185,0,1
12 DATAD,0,1640,255,200,185,0,192,153,08,4,173,47, | 29,153,1,9,192,255 <ies>
e,201,7,208,7 <35> | 28 DATAZOB,239,162,68,160,0,32,186,255,145,251,16 . -
13X DATA173,46,8,201,231,240,19,238,43,8,208,3,23 2,60,160,3,32,189,255 <101>
0,44,8,238,46,8 114> | 29 DATAL169,0,32,119,129,134,252,132,253,162,8,32
14 DATAZ@8,223,238,47,8,76,42,8,1460,255,200, 185, ,186,255,1465,254,162,76 <151>
52,9,153,0,224,173 <41> 3@ DATAL4D,3,32,189,255,169,43,1466,252,164,253,3
15 DATAB9,8,201,255,208,7,173,88,8,201,63,240,19 2,216,255,%6,162,52,160 <155>
»238,85,8,208,3 <a9> 31 DATA9,76,213,255,44 <Z50>

16 DATAZ23E,86,8,238,60,8,208,223,238,89,0,76,64,

ENDE DES LISTINGS

Haben Sie Fragen zu unseren Listings?

Unsere Programmierer helfen Ihnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice.
Aber bitte wihlen Sie nur die angegebene Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an.
Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank!

HOTLINE O 56 51 = 3 OO 13 montags - freitags von 14-16 Uhr

o/87
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|
¥
|
I
|

Das ist spitze!l

Fiir einen
von lhnen
geworbenen

_ s neuen -
. :

= Abonnenten
erhalten
Sie eine
LCD-
Quarzuhr

Leser werben Leser

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
)
I

Ich bin der neue Abonnent. Ich
abboniere Compute mit zum néchst-
-moglichen Termin zum Preis von 42
DM (Inland 12 Ausgaben) fir minde-
stens ein Jahr. Bei Lieferung ins
Ausland betriigt der Jahrespreis 52
DM. Das Abonnement verlingert
sich automatisch um ein weiteres
Jahr zu den dann giiltigen Bedin-
gungen, wenn es nicht 6 Wochen
vor Ablauf des Abbonementjahres
gekiindigt wird.

Bestelikarte und Gutschein

Ich habe den neuen Abonnenien geworben!
Dafir erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio
und Kopfhérer. Ich weiB, daB Eigenwerbung
nicht moglich ist. Die Pramie schicken Sie
nach Eingang der Zahlung fiir das neue Abon-
nement an folgende Adresse:

Name, Vorname Name, Vorname

L = - , StraBe/Nr.
mit Radio ' =
: PLZ  oOn
! PLZ . Ort
|
1
u n d Datum/Unterschrift
£ Mir ist bekannt, daB ich diese Be-
'_ Datum/Unterschrift stellung Innerhalb von 10 Tagen
beim Veriag widerrufen kann. Zur

Wahrung der Frist gendgt die recht-

Ausschneiden und absenden an: zeitige Absendung des Widenufs.

. = Tronic-Verlag GmbH Dies bestatige ich durch meine 2.
o p o re r ABO Service Unterschurift.
b ' . Postfach v
- 3440 Eschwege
Datum/Unterschrift

=

Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden



_software-service
Zeitschriften und Proc

ramme von 1986/87

Heft 5/86 Heft 6/86 Heft 7/86 Heft 8/86

Commodore Commodore ; Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM

Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (C-64),
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrinth
(VC-20), Tron (VC-20), Invadors of
Space (C-16/116), Submarine (C-16/
116), Balkendiagramm (C-16/116)

Music-Master (C-64), The little Puck
goes home (C-64), EDDY (C-64), In-
vers-Utility (C-16/116), Checksummer
(C-16/116), Affenwurf (C-16/116), Da-
ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20),
Q-Bert (VC-20)

VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC-
20), Ghost-Hell (VC-20), Roadrunner
(C-64), Basic Extension (C-64), Meteo-
ritensturm  (C-64), Checksummer
(C-16/116), Airwolf (C-16/116), Break-
Out (C-16/116)

Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
(C-64), Klick (C-64), Bahnhof (VC-20),
Omega Attack (VC-20), Sound (VC-
20), Platinenlayout (C-16/116), Bal-
Ioor)| Sheet(C-16/116), Hardcopy(C-16/
116)

Schneider Schneider Schneider Schneider

Bestell-Ni. COM SK 5/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 7/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 6/2 23, - DM | Bestell-Nr. COM SD 7/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 8/2 23,- DM
Startank, Grafik-Designer, Cross-Re- | Disksort, Mini-Forth, Starcommand Poker, Cave-Walker, Diskettenarchiv

ference, ltext .

Heft 9/86 Heft 10/86 Heft 11/86 Heft 12/86

Commodore Commodaore - Commodore Commodore

Bestell-Nr, COM CK 9/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,—- DM | Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,—~ DM | Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,— DM
Moonpatrol (VC20), Falcons Lander | Laufschrift (VC20), Checksummer | Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo- | Ballon Hopper (VC20), Fight Night

{vC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System

(VC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto-

stok (VC20), Topball (C16), Zauber-
puzzie (C16), Schieberoutine (C16),
Atlantis (C64), Astronomie (C64),

(VC20), King of Kings (C 16/116), Ga-
laxis (C16/116), Sprites (C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),

Torch (VC20), Bomberman (VC20),
Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/
116), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C 16/116),
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64),
Rylan (C64), Ice Racing (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,- DM
Besteli-Nr, COM SD 1/3 23,— DM

Electric Gladiators, Bildschirmtoolbox,

Quest for Tires (VC20), Cave Fighters
(VC20), Mc Stoney in the Caves
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage
(C16/116),Adress 16 (plus 4), Easy Ba-
sic (C64), Ski-Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 2/3  16,~ DM
Bestell:-Nr. COM SD 2/3  23,- DM

Action Ball (VC20), Star Attack
(vC20), Der neue Checksummer
(C16/116), Bobdriving (C16/116),
Find-Utllity (C16/116), Mac Coin
(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plusd4), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,~
Bestell-Nr. COM SD 3/3 3/87 23,—~
Boing Boing, Colors, Druckerproto-

(C64), Diggy (C16/116), Tapedirecto- | start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway | Deutsche Fehlermeidung (C64), Rem- | IRQ-Directory (C64)
ry (C16/116), Reversi (C 16/116) | (C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/ | zeilenkiller (C64)

Character-Switch- (C-64), Checksum-

mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-

trouille (C-64)
Schneider Schneider Schneider Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,— DM
'Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,- DM | Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,~ DM | Besteli-Nr. COM SD 11/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM
Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man, | Checksummer, Panic-Car, Scurfy | Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of | Alien Attack, Lucky Luck, Mouse,
Mirror Battle Joe, Drawgenerator, Airfighter Tron, Space Hawk, Morsedecoder Checksummer, Tracer
Heft 1/87 Heft 2/87 Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) Heft 4/87 .
Commodore Commodore Commodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,- | Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,~ | Bestell-Nr. COM CD 4/3 2¢,- DM

Moth (VC20), Jeeper (VC 20), Monitor
(VC20), Elfmeterschiefen (C16/116/
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory
Dump (C16/116/plus4), -Ram-Disc-
Monitor (C64), Startrip (C64), Immi-
gration (C 64), Run Version Generator
(C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM

Find (464), Tape Backup System (464),

Suprabasic, Spritegenerator, Mad- | The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle, | kofl, Checksummer, Aurion 2 Die schwarzen Diamanten (464, 664,
goon’s Race, Star Trek, Checksummer | Disc Star 2.1 6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)
Heft 5/87 ' Heft 6/87 Heft 7/87 Heft 8/87 '
Caommodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 7/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 5/3  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 6/3  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 7/3 ~ 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 8/3  20,— DM
Traffic Memory (VC20), Shooter | Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- | Bomb Scare (VC-20+8K), Eixanor | ZS-GEN (VC20+3K), BATMAN

(VC20), Neuer Input (C16/116/plus4),
Superlist (C16/116/plus4), Marble
(C16/116/plus4-64 K), Character-
Generator (C16/116/plus4), Quadrato
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM
Besteli-Nr. COM SD 5/3 23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/
+4), Airwolf (C16), Turtle Grafik
(C16/116/ +4-64K), Super 16 (C16
1116/ +4-64K), Checksummer (C64),

Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64),

Town Rescue (C64)

Schnelder
Bestell-Nr, COM SK 6/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,—- DM

Break out, Luna 9 (464), Autobak
(464), Checksummer

(VC-20), Checksummer (C-16), Check-
summer (C-16-MC), Fight in the De-
sert (C-16), Tom and the Apple Farm
(C-16/116/+ 4), Toolbox (C-16), Defen-
se 16 (C-16), Tapecopy (C-16), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz (C-16),
Nibbler (C-64), Window (C-64), Psion
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,~- DM
Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak-
out (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

(vC20), Checksummer (MC, C16),
Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labels
(C16/116/+4), Admiral (C16 + 64K),
ZS-GEN (C64), RAID (C64) Zauber-
wald (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 8/3 23,— DM
Diskmonitor  (464), Orgel-Champ

(464/664/6128), Buffalo Bill (464),

Blizzard (464/664/6128)

Aus diesem Heft:

Commodore

Kassette COM CK 9/3
Diskette COM CD 9/3

Schneider
16,~ DM Kassette COM SK 9/3 16, - DM
20,~ DM Diskette COM SD 9/3 23,- DM

32
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Neu: Supery
Cz64

Superpaket 1
-Spiele

Vampir, Memory

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,

akete zum Superpreis!
€16

C116/plus4

Ilneider

£

G Sc

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Sha_olin. City Runner

Moonsweeper, Scotti

SP-C-K-2
$SP-C-D-2

SP-C-K-1 Kassette 20, -
S$P-C-D-1 Diskette 20, -
‘Superpaket 2

Spiele

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter,

Kassette 20, -
Diskette 20, -

Anwender

/

Superpaket 3

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Gererator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonuniber, Micro-Tools + Mloader

)

SP-C-K-3 Kassette 20, -

SP-C-D-3 Diskette 20, -
Programm Prois Bestell-Nr.
Tron/Mercurious 15, =115, = €13
interceptor
Base/Schotter 18, =115, - c23
Jump Man/ o
The WayiSpace Taxk 15, - /15, = €33
Fight Night/Monster- )
jagdiColossus Mihle 18,-/15, - €43
Mr. Postman/Moon-
tunnel/Moonrallyes/ I
Steinschlag 15,~115,- €853
Stone Age comlic y
Deadly Mission 15, ~ /15, = €63
Taxi Driver/
Space Odysseey 19,50/19,50 c14
Joe/Look Sharp 19,50/19,50 c24
Turbo Racer/
Blene Maja 19,50/19,50 Ca4
Rowly/Treaswe Hunt 19,50/19,50 c44

Superpaket 1

Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan's Castle, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schio8,
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert

SP-O-K-1 Kassette 20, -
SP-0-D-1 Diskette 20, -
Superpaket 2
Genesis-Super-Assembler
fiir C-16/116 &plus4
Komplett mit Anleitung
SP-O-K-2 Kassette 15, -
SP-0-D-2 Diskette 15, —
Programm Preis Bestell-Nr.
Kass./Disk.
QGoldrausch/ .
Moon Fighter 10, - 110, = 033
Frogger/Humor 10,- /10, = o043
Cosmic Terror/
SchwimmeniBreak In 14, =114, ~ 053
Panic/Phantom/
Meteorstorm 14,-/14,~ 063
Flower/iHyperspace 18,-/18; - 0 14
Spacefrader/ -
Save our Turtles 18, -/18,- 024
Memory/Quadrato 18, -/18, - 034
Crazy Worm/Assault 18,~-/18,= 044

<))

SP-SR-K-1 Kassette 20, —
SP-SR-D-1 Diskette 27, -
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher,
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-v-1 nur Kassette 20, ~

Programm Preis Bestell-Nr.
- Kass.

Brilckenbaul/Jango 14, ~ V13
Miner, der Fassaden-
streicher/inkaschatz 14, = va23
Bergshooting/
Bobby In Action 14, - Va3
Josef In den
Katakomben 14, - vas
Hot Food!
Men-Rescue/
Soundprogramm 14, - vs3
Castle Dracula/
UFO-Destroyer 14, - V63
Cave Rider/
Cosmic Bouncer 14, - via
Biathlon/
Space Laboratory 14, - va4
Titan 14, - v3as
Race Driver 14, - V44

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhailten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

Tastaturbelegung
SP-SR-K-2 Kassette 20, -
SP-SR-D-2 Diskette 27, -
Programm Prels Bestoll-Nr.
: Kass./Disk.
Schnelder Panlk/
Killer Ship 12,~ /18, - SR 13
Midnight/Horror Caves 12,-/18, = SR 23
Spider Maze 12,-/18,~ SR 33
Triton/Traumland 12,-/18,- SR 43
Starpatrol/
Helicopter Pllot 12, =-/118, = S8R 53
Red Alert/
Speedy-Frogs/Aurion 12,-/18, = SR 63
Space Battle 18, -/20,- SR 14
PacMan/
Procon Delta/Hospital 18, - 120, - SR 24
Kung-Fu Master 15, - 120, - SA 34
Car Drive/
Flower of Venus 18, - 120, - SR 44

software service

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzensoftware fir jeder-
mann. ,
Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten, und
bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/30011

* ohne Postweg!

9/87
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_programme

programme_

1228 DATA'!!!"'!"'!”'!!'!!I;"I!'!v""!!l'!' 1660 DATALA 64,184 ,188,145,168, 44,495 51416,16,16
TIYFIVITIISTIIIIIINIVIIILIOIYS <59> y17,4,4,84,4,164,169,178,170 <125>
1230 DAT Ay envrsasssrsssrssssrvsssassrssysTedlyl 1679 DATA17@,170,170,170,1,4,05,170,17@,170,170,
' A
C64 ( X . 27 441,23,127,127,223,255,255, <208> | 170,4,4,80,144,158,164,144, 164 <17>
un o‘ en l m u on 1240 DATABA,253,255,255,255,253,255, y 5 165,215,12 1680 DATAL7@,170, 17n,_17n 17@,179,170,170,17@,170
7,255,255, , vy 168 54,208,208, 127 <249>| (179,170,170, 170,170,170, 168 <93>
xgs?_,gn}:?izssgsszgészigezé? ,170,255,255,247, gl 1690 DATA164,164,164,164,1564,164,164,170,170,170
8 70,170 2 5 ,170,170,170,169,164,170,170 <1@3>
; 26?73“1335363352265;?{ guggﬁ.zss v255,87,169,1 e ézmg 4DA‘I::7?;:7?;:7&:535;;, ; v164,164,169,144,1464,
’ v v v v 1127, 3448y ’ ’ ) 168,564,648 <240>
. 127@ DATATFS 165,178y yyysvsvevrrvrsrevsasvrvsavss 1710 DATAGA .1, 45495499 2,88,8,4,16,16,156,16,64,144
Sie sind in Afrika mit dem Heif- | Rahmenfarbe indern. SPACE: ;ééé,"”'é'éi';i;’ié;,”".é'.; et 253> | ,144,145,164,164,169,17@, 4,44, <b1>
luftballon auf Schatzsuche. Thre | Spiclfortsetzung nach Verlust ei- e ,??T?: 1 : 1, :zu, izs, 127, 127 TN mes 1?2 ggT:: B? “’, 501‘1’028224224' e 36>
9 9y
Aufgabe: Emden Sie die sieben | nes /Balggns hRESTORE Spiel- 1298 DATAZSS, 255,255,127 4 127,255,127 ,244,212,125 1750 DATAG, 6181 17,8 ,8,8, 16, 16,16,21 )16, , Y
Schliissel, die Sie benétigen, um | start/Abbruc »253,253, 255,255,255, 9y 55 168,64 50> | ,1,1,1,1,6,6,70,26,16,16,21,26 <132>
ks Schloﬁ s 1300 Dg;Abll 21,1,1,1, 2; 31%31 5, 255,255,255,255,12 : 1740 DATAZ6, 26,26, 26, 44, 16,85, 170,170, 170,170,17
. o L : 7,255,255,255, 223,223,223 ,221 95> 126, 106,170,170, 170,170,170 <161>
offnen. Hiiten Sie sich dabei vor Zur Eingabe: 1318 DATAZAT {247 ,247 , 223 , 215,125, 125,253, 255,255 1750 DATAL7, 186,26 , 26,26 , 26,2626 , 26, 170, 170, 17
den Geiern, Bumerangs und den | Die Teile 16 eintippen, nachein- , 255,255, 208, 208 , 208, 208, 60 , 64 12> | 0,170,170,179,170,170, 178,170 <1685
spitzen Pfeilen der Eingeborenen, ander laden und mit RUN star- 1320 nnmm,m,s:,127,253.245.219,102.170,17¢,1z 1769 DATA17@,170,170,170,170,170,26,26,26,26,26,
dic Thnen nach dem Leben | ten. Soll auf Diskette (oder auf 7,255,95,165,154,170,170,170 <25> | 21,16,16,178,17@,170,178,170,685 <2e8>
bt Kasseerelim Noroaln S Go 1330 DATA2SS,255,255,125,150,105,170,170,253,215 177@ DATA16,64,170,170,178,170,170,170,106,26,16
] : ) Loty +255,95,165,170,169,170,208,245 199> | ,21,16,16,80,8,8,8,68,4,4444926 <144>
speichert werden, dann wird nach 1340 DATAZS5S,255,255,85,170, 178, sys9svvsrv09vvrs 1760 DATAL,6,6,1,1,1,1,4,8,8,1,1,1,,85,45y551,64
Das Spiel besteht aus einem Land- | dem Starten von Teil 5 dieser C0000g80000h00000000000090 0990 <2> 2BE,17 ,6,6,6,26,26,106,170,85, 52>
P!
schaftsbild und acht Hohlen. | nochmals mit RUN 200 gestartet. :3"1531”3721 A b oy MDA U 179359‘“’9: ve32 gg-ﬁsv resrs ;;;01 170,85ys555v0vvs e
LR R R 7 k) 2 ] 1] ¥ -y
Vom Start an sollte man nach | Teil 6 entfillt dann. Zum Abspei- 1360 DATAZSX,247 255, 255, 255,255,253, ,44,208,244 | 1800 DATALTD,30,51.51 102, 102,204,204, 120,3,30,6
links ﬂlegen. Fllegt man nach | chern auf Kassette im Turbo- 9284 ,284 ,116,208y 3559319914747 <209> ) ,12,12,24,24,124,30,51,3,6,24 <&4>
I'EChtS, dann wurde man, nach ei- Mode Teil 6 laden und starten. ] 137@ DATA7,1,,1,7,255,255,255,255,255,95,245,255 ¥ 1810 DATAD6,192,252,30,51,3,6,56,12,204,126,51,5
nem lingeren Flug iiber den Oze- | Nach Eingabe von RUN 200 »247 247,247 ,223,223,127 ,255 <154> | 1,102,102,40,12,24,24,63,48,956 <221>
an, das Igestlandu\;gon der anderen | wird das fgem e Spiel abgespei- f=emTATAL 27, 208, 204 , 255, 255 , 253 255, 255, 245y 1620 DATAI24,6,4,204,120,30,51,48,124,102,198,20
) : : : g€ P 8 s 268,608 ,64 ,7.7,95, 255,245 ,9@ c1a2> | 4,120,63,51,6,6,12,12,24,24,30 <208>
Seite erreichen. Nach Erreichen | chert. Spiteres Laden mit 1390 DATAL46, 170, 255,255, 255,85, 170, 1469, 170,170, 180 DATASL,S1,30, 120,204,204 ,120,30,51,99,102,6
der Schatzkiste beginnt das Spiel | SHIFT/RUN/STOP, gestartet 223,255,255,247,89,170,170,170 <215 | 2,12,208,120, 4y s 255,255,255, , 233>
in einer héheren Stufe (insgesamt | wird durch Driicken von RE- 1;gg gg;“fgg vfig'fggvfgg’ 117,154,166,178,212,253 - éaggengzgv ’ 125423342%:45;6 +51252,252,252,,4444+24 =
a - ’ v L L ] v ’ y99%°9" 15999 ’ Ty
sechs) von vorn. Die Steuerung | STORE. Zum Laden yon ]EISket 1410 DATA, yyvsvssrele?y3I1,31,31,127,127,127, .44, 1850 DATA,228,224, 224, ey ,192 192,192 5594128,
EFfOIgt mit dem ]oysnck Nach te geben Sie bitte LOAD“BAL- 68,68,68,68,68,68,5495593v5153 <179> 128,128, 599593393l elslslslsi,d <204>
oben: Brenner an, Ballon steigr. | LON“8,1 ein. Der Start erfolgt 1828 DATA, 5 vy vesaals127,127,127,127,127,95,127, 1860 DATAL ;255,24 5009y ,255.1~.1 slylstglyy3y,1,1,3
Nach unten: Heif8luft entweicht. ebenfalls mit RESTORE. 255,208,208,80,208,208,244, 244 <2e2> | ,=,4,41,252,198,140,248,3,15,57 <203>
> . 1430 DATAZM.u.n,un,'-','1,1.1,17-119.119.12 1870 DATALD2,,, 195,195, 134,142,243, ,,,31,49,49,
Ballon fillt. Nach links/rechts: , 5,125,255, 255, 255,255, 255, 255 <283> | 99,227,1,1,3,3,142,159,124,236 9>
Propeller an, Ballon bekommt | Achtung! Nach dem Start von 1440 DATAZSS,255,244,253,253, 253, 245,253,253, 253 1688@ DATAL28, 128, ,49,96,131,204,112,24,24,48,252
Fahrt. Feuerknopf Ballast abwer- | Teil 4 darf die¢ RESTORE-Taste v rseeel6,16.20,1.1,10131.797,5 <g1> +224,99,198,252, 4 ,,62,99,254 <140>
1 nicht mehr gedriickt werden, da 1450 DATAZSS, 253, 255 255,255, 255, 255,255 255.255 1898 DATA192, 124, vy s 125,195,198,134,253, ,,,142,2
fen, Ballon steigt sehr schnell. 8 ,127,127,223,247 , 255,255,255 <171> | 7,49,96,131,1,1,3,31,14,162,204 <38>
: das unvollstandige Spiel dad“mh 1460 Damzss 253,255,255 ,255, 255,255, 114,116,244 1900 DATAl42, 128,128, , 192, 5 19 s7 91y 5sS0606,12,127
Folgende Tasten sind ebenfalls be- | gestartet werden wiirde. Pro- 244,755, 253,245, 253 31 , 31 5 127 <178> | ,248,14@,24,240,48,49,103,216, 217>
legt: RUN/STOP: Pause. F1: grammverlust' 1470 DATAZSS,213, 106, 170,170, 95,247 , 255,215, 105, 1918 DATA,, 125, 195,134, 182,251 ,3,3,6,138,12,12,1
154, 1793417&! , 255,255,223, 101,170 <171> | 21,158,12,12,24,24,48,49,231 <152>
1380 DATALED 170, 178 , 255 , 255, 255,245,990, 169,170 1928 DATA120 125,198, 134,140,248 159,113,4
»letzt werden wir diesen Emgeborenen erst einmal zeigen, 17@, 25%, 253, 207, 255, 85,178,170 | ' e 9,599,995 504 13: 155, 1’;7,92,, 131,, TETen TR 21
was uberlegme TEC/)ﬂOlOglé’ isthe 1490 DQ’TA17E1’!”'!11’;'!ll"”l!'i!”,!l"lbllﬁ o 1930 DATA,,,120,192,128,,1,3,1,,,12,7,252,134,,1
YIIIYIIIIVIIISTITITIIIISL Y 599 > 22,112,25,51,236,12,12,24,254 <7>
- 1500 DATA,,1,1,65,114,116,125,125, 125,253,253,25 1948 DATAL12,176,99,124,,,,12,24,248,48,31, 4,49
187@ DATAZ45,98,170,17@, ,245,95,245,98,166,17@,1 e L N7 7 R T T <115> | ,76,99,198,120,15,25,48,252,224 <30>
70,81 ,247,255,127 ,159,165,17@ <1z6> 151@ DATAR1,31,31,71,71,71,71,223,223,223,247,25 1958 DATA99,198,248,,128, ,62,99,254,192,124,7,12
1P68@ DATAL7B, ,69,225,247 ,255,253,864,170, 4555959 =,25%,253, 253,255, 255, 255,255, <253> | ,24,14,3,,96,63,248,24,,1,198 <214>
1Y I IIITIIINIIIININININITIVYYY <73> 1520 DATA, , s68,68,68,68,,,545431,747,31,127,127,12 1740 DATA102,220,183,1,1,3,243,6,4,60,204,128,12
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C vi.® 1078 DATA S 353999157739 7599399979999977535359950YY 7'951247t2531255!255!255!255 <57> g,1,225,51,51,102,125,192,198 <95>
T s T IYIrYIsrrrasvrrsreeBDyy, <221> 1538 DATAZS5,255,255,127,223,255,253,255,255,255 197@ DATA120,152,48,48,225,190, ,96,,97,198,204,1
10 REM 227> | 1100 DATA, y5ssrrvrvvvssvyrysgsls6,26,106,101,31, , 255,255, 255,64 , 208, 200, 208 , 208 2375 | S2,96,459131,205,96,88,225,,,44 <193>
11 REM > 5 WOCHEN IM BALLON < <14@> | z1,31,164,169,170,170,85,255 <173> 1540 DATAZO8,208,244,31,31,127,255,245,90,170,17 1788 DATA129,195,103,217, ,, ,248,140,248,7,253,468
12 REM <1555 | 1110 DATAZSS,223,4,64,144,144,68,68,68,,,,555311 0,255,255,255,87,169, 106,170 <192> | ,48,96,96,192,192,128,240,4&3 <85>
13 REM TEIL 1 (C) T.LANARI 1987 <53> ,64,65,70,154,170,170,31,31,31 <283 1550 DATA170,247,247,255,253,214,106,170,170,255 1998 DATAL02,12,12,24,27,62,240,192,,,57,111,231
14 REM <231> | 1120 pATAB7,16%,170,170,170,87 ,87 ,87 ,87 .65 , ,255, 255,255,935, 166, 154,170,244 <17> «198,195, ,,,240,24,243,13,241 ,1 <224>
104 : <162> | 154,106,170,64,64,64,69,90,166 <184> 1560 DATA244,221,255,127 4149, 178,17B5 95159555559 2008 DATA97,3,195,199,134,186,239,128,128, ,224,5 '
105 REM DATEN EINLESEN <65> 1150 DATAL17@,170,,,1,1,65,150,170,170, 5455999959 L A e o d i 0 Wi it <1385 | 1,56,108,176,,,4195,97,54,25 <201>
186 = <164> IITVIIIIININININIIIIIIIIVIIIIYIYYSY 215> 1578 DATA, 5 ys9v995599899353939999209990395299999 2012 DATA113,48,40,96,249,195,198,158,227,,,,240
11@ PRINT"{CLEAR HHITEY":PDKES2,96:POKES6,?6 <251> 1140 DATA; 31759y 93 5959595993993 3539973773277979 sevyve1sds747,7,7331,31,,88,244 <236> +24,25,55,224,7,12,24,254,112 <181>
120 POKES328@,2: POKES3281,2: PRINTTAB (255) SPC(236 YYSIIIIINITININTIIVEIIIIYIYIIYY <235> 1580 DATAZSS, 25342535247 ;255 55593368765, 9y59916 2020 DATA177,102,120,135,204,24,254,112,176,96,1
) "BITTE{SPACE>ETWAS(SPACE > GEDULD{SPACES ! <27> 1158 DATA; 555y 5199995997799 9979999559973 993977733 B, 208, 555yyy3T,31,127,127,127 $206> | 12,128,192, 595570133188, 96,54412 <206>
130 READA: IFA<OTHENEND <228> | ,,,443357791,85,85,21%,21%,85 <153> 159@ DATAL27,127,127,255,255,255,255,255,255,255 2030 DATAL12,24,24,48,48,96,96,192,192,945srv91 v
14@ READBE: IFB<@THEN13@ <6@8> 1140 DATA149,,80,85,85,85,85,85,85,,,1,85,85,85, 2 253,247 ,65,71 ,223,223,223,223 119> | L ,6,6,85,,1,5455595170,85,,1,454, £246>
159 POKEA,B: A=A+1:60T0140 <i88> | gs,85,,16,84,685,85,85,85,85,,1 <250> 1400 DATA127,255,244,284,244,244 ,244 ,245,253,253 2040 DATAL170,85, 168, 555985, 6%y 55955955331y 985ys
1000 : £37> 1170 DATAZ23,95,127,125,118,9By 55 53sv9svv29395139 »31,119,255,255,21%, 106,170,170 28> | ,,1,,85,170,,,,,44,,85,170,,, <1a5>
1210 REM ZEICHENGRAPHIK 198> [y syyosrorvsasrossvrsrssrvay <74> 161@ DATAZSS,255,255,253,118, 154,178, 170,255,255 2050 DATA, 368, 485559 svsrrnsrssrysrsssrsassrssssns
1028 ‘= <57> 1180 DATA, s ys s 33193y yssssrrr9s3993999979799099 0127 4,157 ,166,154,178,170,255 £48> P39I IIIINVIIIIVINISIIVEY <126>
103@ REM LANDSCHAFT (SATZ 1) 128> | yaarssavsrvssssarrsvsvaevas <19> 167a DATAZSS, 255, 119,153, 170, 170,178, 253,253,247 2060 DATA,,,,,,..,,...,..,,,,,,,,.,,..,.,.,,,.,.
1040 DATAZAS76, 3y sy 335999591 V5999579977999399977 1190 DATA, y sy s 1919395939399 7799 9295958973599 ,255,127,151,1“,!70,',,,,.,,, $73> YIS IYINII IV IPINIITIENYTYY <135>
P ITYTIIIIIIIIINIIIINIIIINIIIIYY 118> | . 192,243,207,255,255,255,255 <i1@2> 163 DATO 55 yssrvsrsssssssrsrsrssysssssssrsysy <23> 2070 DATA, .45 990517,85,21, 20.5,,5,20,85,85,65,80
1050 DATA, 3539739959979 3V3 9299997995978 790793970 1200 DATA,48,252,255,255,255,255,255,3,15,255,25 1640 REM ANZEIGE/WOLKEN (SATZ 2) <1555 | 444,680,685,20 54,,,,,,,,,,,,,,, <215>
PYIVTIIAIIIIIINIINVIVINIIYIYIIIYY <145> | 5, 255,255,255 255,.2m7 63 255 £46> 1650 DATAL17@,169,164,164,1448,144,144,68,85,1,,44, 2080 DATA..80,.,,.,,",.,.""n,"".""""l. ]
lw-vl DATA, yyrav3s3s9vvayssyasryyvylB87,255,255,2 1210 DATA255 255 255,255,240 ,252,243, 255,255,255 0y 105, 168 ,64,64,16,16,16,64,64 <201> | 5,5,5,17,21,85,85,80,68,05 <91>
»106,169,170,88,245,223, 255 <4.3> 1255, 255’!1"’!’!!!!'!!’!!1'1' <99>



_programme

207a DATAB4193-54vB5’v"viyﬁuven-|1"!ov'vttviv'

2530 DATAL&2,170,42,178, 140,168,128, ,130,140,1708

wlonnsn33969,081,55999181,5,504 <58> ,170,170,8, ,2,152,170,138,170 193>
2100 DATA,.69.84"q"qyfqgc"vv‘vl')'!"".!'bq. 2540 DQT9162,17E,17¢,16E,1&B,l7¢,l7n.42'168,17¢'
B5,84,yyv59336%sysvvvv3s9rrvey <2085> | a2,10,,42,170,178,170,170,168 : <23>
2118 DATA, ,, 5y v41,29,21,21,5,1,21,865,85,85,65,85 2550 DATA136,17@,17@,138,170,160,40,170,170, 160,
,85,85,85,85,85,85,64,00,80,69 <199> | 148,160,1608,170,42,178,170,170 <135>
2120 DATABS,B5,85,85, ,y,64,848,60,67,85,44917+68, 2560 DATA4AB,42,170,170,170,168,130,136,140,168,1
85,85,1,5109398158951:509598+65 <17> 68,1460,120,168,162,2,42,178,42 <157>
Z130 DATAGA, sy 585,85,81,yyy1¢85:21164,5411585, 2570 DATAZ2, ,42,138,179,170,138,170,170,178,170,1
641"1",lvs111!'1"’vsvvv;lil . 25> 70,138,170,170,130,10,138,170 <34>
2147 DATAR,5,5,174,,54,80,80,80,68,8%,5yvs19v917 2586 DATA170,42,170,170,170,138,170,160,40,160,1
sy1979ssvrstsSstes,1,,81,85,85 <75> | 3@,160,170,178,2,,,168,170,170 <39>
2150 DATALY,B1,84,85,85,85,85,81,69,84,85,85,85, 2590 DATA17@3,178,42,1568,168,42,10,2,2,8,10,2,10,
85,85,84,44,,,64,20,85,85,88,, 75> | 140,160,168,178,170,170,170,168 <184>
2160 DATA, 5+y6%s9avsvssrsrsZlssvrsvossersssvsvesy 2600 DATALR,42,42,10,2,138,42,10,168,170,138,178

09y 9TTINIIIIVNININIITIIINIY ' <35> | [ 17@,168,140,168,42,138,170,170 <59>
2170 DATA, 531,20y y395928585,85, 15593116:88559499 2610 DATAL3@, ,2,,128,128, 160,170, 168,170,17@,170
vivrs3svrysvislyesess85,21,85 <&¥> | 49,10,170,170,170,140,128,128 <2063
2180 DATABS,28, ,,,85,85,85,21,65,20,,,80,64,16,8 2620 DATA128,138,42,170,170,170,40,,170,170,10,1
4,85,20, 555955999753 93779799%7 <231>| 30,10,10,2,,120,168,168,162,170 <157>
2190 DATA, gy sr9 9999999339599V 797959999997979999 2630 DATAL70,42,170,40,,,2,42,170,178,2,42,1708,1
sevsvvaryrsvssvrsvsvsleSalyvsy £96> 70,42,170,138,,,,128,162,178 €233
2200 DATA,64,84,85,85,21,85,85, 44516464 ,16,808,, 2640 DATA170,148,1608,32,170,170,170,170,130,10,1
syavvssorasvarsvsole2losgygsla2 <119>| .2 170,168,160,148,170,170,42 <134>
221@ DATABS,21,4,,,85,21,85,85,69,21,,,84,84,84, 2650 DATA168,162,,,1608,170,160,128,,170,138,42,4 k
214695y 5rv30v6%s05r9rsa0rs0vsy 12> | 5 10,10,40,170, 168,168,140, 168 <1ag>
2220 DATAy 399y suss9 9991997397375 9T9999999989973 2668 DATAL7G,17@,13,2,,2,48,178,170,170,178,170,
v93s93rerarrennysTe21,21,69,4, 127> | 149,168,170,170,170,48,136,, <124>
2230 DATA,6%5y88,685ysyrsrrrrrrrsvsssls21,85,1,, 2670 DATA168, 168, 168, 168, 168, ,138,2,178,170,170,
++5,81,85,85,69,21,,,85,85,85 U35 | 170,170,,170,170,170,178, 1568 <151>
224@ DATABS,BS,B85, ,,85,84,85,81,84,64,,,,80,85,8 2680 DATALAB, 168, 128,162, 162,162, 44475168,168,1
551595yr154,85:8050ry0v3033399 210> | 40 40,40, ,42,42,168,168, 168, <202>
2250 DATA, 3519599979333 9397998799709 930997V70Y <133 | 2690 DATALEZ, 162,162,168, ,170,170,170,170,170,17

2268 REM BILDER 1-8 (SATZ 3) <39> | @,,19,138,138,138,128, 138,138 <247>
2278 DATA, 5y 50 131:2y2,162,178,42,10,42,170,170,1 2700 DATA1@,128,138,138,138,18,42,42,42,42, 42,42 ]
78,170,170, 130,160,160, ,168,178 A73>| a5 a2.42,,170,170,170, ,170 <122>
2780 DATA170,42,138,2,2,42,170,34,168,160,1460,16 2718 DATAL7@,170,170,168, 168,168, 82,82, 445178,1
2,138,138,170,160,2,2,8, 138,170 <118> | g 170,170,170, ,,42,42,42,42,42 <az>
2290 DATA170,138,170,170,170,170,170,136,168,168 2720 DATA4Z,42,170,42,42,42, ,42,42,42,42,130,130
1162,178,170,170,42,2,,2,138 ) <45> | | 438,,160,168,168,168,168,168 <141)>
2700 DATA17@,168,42,138,170, ,2,138,42,42, 138,170 2730 DATAL168,168,188, 148,168, ,,170,170,17@,,168,
+168,168,162,128,170,178,162 . <159> |} 148,,,168,168,168,,170,178,,168 <98>
231@ DATA138,10,42,176,178,42,178,170,170,178,,1 2740 DATALLB,168,168,168,168,168,4138,138,128,17
28,128,160, ,128,,130,,10,42,178 <225> | 9,170,170, ,42,170,170,42,42,42 ‘ <165>
2320 DATA42,42,1460,168,42,138,170,148,178,42,40, 2750 DATA,40, 148,128,1268,138,138,138,10,170,170,
170,160,170,170,178,170,42,42 <98> .4128,128,138,138,138, 138,42,42 <189>
2338 DATALM,,10,42,138,2,130,170,178,42,170,138, 2760 DATARZ, ,162,162,162,162,162,162,162,,170,17
179,170,42,170,148,,128,,128 134> | @ 170,170,148,168,168,,178,170 <1682>
2340 DATA160,14@,138,148,10,2,10,42,42,18,10,170 277@ DATAL7@,178,170,170,170,42,42,42,42,,42,42,

- ,128,168,170,170,42,178,168, 136 . 227> | _42,42,42,42,,40,40,40,40,490,40 - -<168>
2750 DATA178,170,42,34,4y4,34,128,162,170, 140,142 2780 DATARD,40,170,170,178, ,170,178, ,142, , 42,42
+2,2,128,10,162,170,178,172,170 - <a6> 282,42, ,162, 44138,138,138,138 <187>
2340 DATA168,160,178,170,170,170,138,130,10,42,1 2790 DATALD, 170,170, ,162,162,162,162,162,162,42,
70,138,130,160,160,128,160,168 ‘ <199>| 1p,130,138,128,138,138,138,148 <205>
2370 DATA16@,160,148,170,130,42,,10,,10,162,170, 2800 DATA1E6B, 148,168, ,170,17@,170, 44999 162,16241
179,138,2,10,170,170,170, 160 . 20> | 62,,4449170,170,17@,162,162,162 ' <158>
2380 DATA128,162,162,168,178,170,42,170,170,178, 2810 DATAZ2,162,160,162,162,160,168,160,168,168,,
168,178,42,2,128,130,10,10,2,2 <51> | 170,170,42,42,,162,162,162,162 <157>
2390 DATA138,170,170,148,170,170,170, 168,128,140 2020 DATA162,168,168,,170,170,170,170,170,,162,1
L 168,160,160,168,42,42,42,10,2 <223> | 62,162,1468,170,170,170,,170,170 <248>
2402 DATA1A,1B,42,168,168,168,168,162,178,170,40 2830 DATAL7D, o160, 15608,160, ,170, 170,170, ¢ 942,42
+82,162,170,170,170,170,138, , <132> | ,,42,42,42,42,42,170,178,,138 <216>
241@ DATA128,162,168,168,170,42,178,10,42,130,4, 2840 DATALI3B,138,138,138,,,499170,170,170,2,2,2,"
128,128,1460,138,170,170,148,10 <2383 | 2,,42,42,42,168,168,168,1468,,42 <113>»
2420 DATAA2,42,178,170,148,178,42,168,168,136,,1 2850 DATAAZ, ,162,162,162,162,2,170,170, 4,162,168,
8,138,160, ,,32,32,168,168,178 126> | 162,162,162,162,162,,170,,1468 <253>
243@ DATA170,170,10,42,10,,,160,42,178,170,148,4 2860 DATALLE, 168,168,168,168,162,2,178,170,1708,
0,42,10,170,170,178,168,160,32 <i91>i 17e,179,138,120,138,138,138,10 <63>
2449 DATA,1@,10,138,178,162,,,130,170,170,168,17 2878 DATA170,170,170,10,128,138,138,138,128,138,
2,170,138,40,170,170,168,42,170 <bb> 160,162,2,170,178,178,18,138, <58>
2450 DATAL168,160,168,170,120, ,178,178,170,42, 444 26880 DATA1&2,162,160,170,170,170,170,2,178,17Q,,
160,170,130,162,42,160,2,2,138 <141> 138,130,138,138,170,170,178, <213>
2440 DATA170,160, 168,148,178,162,178,170,42,42,1 2890 DATA17@,178,170,170,168,170,178,170, ,170,17
33,17@.17@,169,130,,169,!7”,42 92> D,170, y42,42, y 55 yys170,170,178 289>
2470 DATA138,170,170,170,42,10, ,40,170,168, ,128, 2900 DATAL70,170,170,,,162,162,162,162,162,162,2
128,170,170,162,42,170,18,10,42 <€125>| | 1389,138,138,138,138,138,138, <164>
2480 DATA160,138,170,170,1608,130,170,170,,10,162 2910 DATALL2,162,162,162,162,162,,,160,1468,1608,1
y170,170,170,168,138,168,42,170 - <70> &8,168,168,,,170,170,170,170, <36>
2498 DATA170,170,42,170,170,1708,170,170,128,,128 2920 DATAL6D,160,42,170,170,17@,170, 4 4442,42,42,
,160,168,170,170,42,170,2,10,42 <172>| 42,42,,2,2,138,138,138,138,138 <249>
2508 DATA10,1706,178,170,170,138,170,178,130,42, 1 1 293P DATA10,178B,170,4@,40,40,40,40,40,40,40,1468,
7e,170,148,08,128,,40,179,170 <12> | 148,,168,168,168,168,148,,170 ) <29>
2510 DATA!?D.!62,10,1B,1¢.42,169,l7¢.l7¢,l&8,l7¢ 2940 DATA17G;170,2,162,16B,170,,162,162.162,!62,
,170,10,160,130,140,138,170,17@ <88> | Jon . 10,170.17@,17@, 170,178, ,2 <1225
2528 DATAL70,42,170,170,160,160,120,128,128, ,162 2950 DATA128., 128, 126, 128, 128, 138,10, 178, 2,2,2,2
1170,170,42,10,42,42,1368,178 <97> | 138,138,130, 162,162, 162,162 <165>

36 o/87

Compube mib

296@ DATAL42Z,162,162,1@,138,138, 138,128,168, 168,
168,170,170,42,42, ,42,42,42, ,, .

2978 DATA, , 168,148, 168,2,2,2, ,170,170,170,170,17
9,170,170, ,162,162,162,160,138

2508 DATA138,138,,17@,170,178, ,4@,40,40,48,168, 1
60,148, ,170,170,170, ,178,170

2998 DATA17Q, 170, 168,162, 162,2,170,170,170,170,,
162,162,162, 142,160, 162,162,

3000 DATAL70,178,170,170, ,170,178, ,168,168,168, 1
28,10, 136,128, ,170,170,160,2

3010 DATA162,162,2,168,1468,1608,,170,178,170,17Q,
170,170,170, ,162, 162,162,160, ,

I02D DATA, o 162,162,162, 32,24 125 170,170,178, ,170,
170, 10,138, 128,138,138,14@, 128

303@ DATAL3E, 138, 138, 10,170,170, 170,2,162, 160,17
0,170,170,170,17@,168,168,, 444

3040 DATA, 255, 255,60,6F, 15,63, 13,13,255,255,40,2
52,240,252,240,280,13,13,13,13

305@ DATALS,13,13,13,240,240,240, 240, 240,240,240
1240413, 13,63, 15,63, 60,255,255

3060 DATAZAB, 24D, 252,240,252, 60,255,255, 9 s5,5,21
V23,9585, 4 g9 985,87, 223,85, 451

3070 DATAL,BS,87,223,85, , 148,64 ,80,80,212,88,, 4,
’""""""""""'”""'"

SBBG DATA'"""""","'"""""""""""'
9959959V TIVITNIIIINIIFIFIINFIGY

smqm DATA’"””'.""""""'"""""""".
SIVITINIIVITFIIIVIIYITINIVITINOIUYY

3 ua DATA"’"""""""""'"',""""""."
TITIIIIVIIVNITIIVIIVINININFIIIY

10 DATAY y 5599399999593 9599799599979379997973Y
PITIITIFTIIFNIINTIINIIIIIRIITS

2B DATA, 5 ysyr 9989599989577 379 997999999995 99099
9999

2130 REM TITEL (SATZ 4)

X140 DATA, 45514141, ,5,31,127,125,244,245, 255,127
,848,253, 253,84, 4,080,208, 41,4, 7
150 DATA, 85,255,95,55,7 47,731 , ;64 ,208,200,208
,208,208,65,1,7 14y, 41,45,80

3168 DATAZAA 258,125, 125,125,253 ,288 5 591s913:74
vvv-vza,125’255vvvsvv,sbnvvi'v

3170 DATAS, 315127 500 s0s080,288,116,,,1,1,7,7,7,31
21,125,244 ,244,208, 208,213,255

3160 DATA, 505 0+,68,208, 50y9hs7531,31, 44y (85,255,2
15,65y 5919168,2080,209y4445,21

190, DATAL27 ;255 5 5555488, 2535253, yyssrsssssslsls
v1,7,,,84,244,60, ;80,208,444

3208 DATA21 312731274 595900, 288,255, 54455215127,
255,y 4411680,244,244,,,5,7,7,1,

3210 DATA, 23,1, 1,71 , 223,255, 85, , 244,244,244, 208,
208,89, 55 5vys1999rvvrrves7 1,95

3220 'DATA127 255,247,209 ,65, ,71 471,95, 255,255,235
3,84, ,243,208,208,68,64, , , ,55

3230 DATAZ1 .31 ,31,31,7,1, ,223,71,71,95,255,253,8
4,200,209 ,207,207 165, 5 y » 125

322D DATAZAA , 288,208,253, 127,127 421 165 4 5 16,116,
244,200,464 ,31 ,31,29,125,125, 125 , -
3250 DATAZD, 487 465, 1,7 7 531,27 14 ;284,244 , 244 , 208
208,64, 4 ,29,125, 125,125, 127,31 »

32608 DATAS, y 23,127 421 5 ,84,244 80, ,209,85,1,7,7,7
,1,,245,244 208,208 , 208,287, 65 ’ :

3270 DATA, 127,31 .31 ,125, 125,244, 208,448,448, 64,64,
ve99s7sS1a31,31,127,125,116,16

32680 DATAZB 209 ,65,65,64, 4, ,253,253,244,244,116
116418, s 95,7 47 31 ,31,29,8, 245

2290 DATAZEB, &8 ,65,65,7,7 41 ,253,125,125,244,244
208,68, 55900797975141,23,127 :
3308 DATAZSS, 253,244,244 , 253,05 ,255,255,95,2,7,7
,7,85,255, 255, 255,245 , 208, 288

3710 DATAZOB, &0 ,212,255 ,255,255,; 127,431,314 4y 168,
44,208 ,208,2088, y5yyy9915%59 59y

3320 DATA, ,7,7,31,31,31 ,31,31,31,200,208,68,54,6
4,64 ,69,95,31,31,31,127,125,684

3330 DATAZAAL , 255, 208, 208,68 ,6% 4 5 s 509999959959
,1,1,125,125,125,125,125,125

3TAD DATAZAA 288,127 21 405 ¢ sy + 255,255,127 ,127,31
V\31,31,127, ,64,64,68,68,460,64

350 DATAGA, 1,7 ,7,7+7 41, 4 65,209,645, 215,255,255,
95,5,244,244 ,244 ,253, 255, 255

3360 DATAZSS. @S, , 1,23, 127,255,255, 245,80, 125,253
1253,244,284,804y5y539339151,31

3378 DATAZ1 ;31 431,31,5 599939809909 rss9vs959939y
PYITIIIIIFYTINIFIIISITTYINININSTINY

3380 DATAy yyyysssvrrrsrysonsssvrrssyosrsosvsrosd
,l‘l,,5,31,127,127,255,253,253

3390 DATAB4,253,255,213,64,64,1,1,5,31,125,125,1

1
2y
31
y
31
]

<77>
<78>
<58>
<109>
<S0>
<7>
<102>
<223>
<73>
<213>
<137>
<19@>
<135>
£145>
<155>
<145>

<95>
<189>

<i7za>»
<216>
<B0>

<S92>

196>

<190>
<137>
<158>
<84>
<254>
<&>
$l76>
<57>
<1@>
<4@>
<l33>
<237>
<8a>
<134>
<17>
<124>
<44>
£154>
{116>
£227>

25,125,244 ,248 , 68, 4 y999y35v93 s

3400 DATA, 41,1 ,1,1,,,,.:253,253,255,255,127,127,3
1,5,1,7,87,255,255,253,244,80

3410 DATA244 ,244 288 253,253,127 331 4,5, 5543 +64,20
8’64"""""'l"""zu’lzs

3420 DATA255,127,31,31,31,31,,,64,64,564,64,64,64
voslyyees20,125,255,127,31,31

3430 DATA3L1 ,31,,,68,648,64,648,68,68,,599959331,12
5,125,125,125,125,125,125,64,,

3440 DATAysysrsvsrs vy ysly125,125,125,125,125,125
9125568, 59559y lslelsl,1,1,1,7

3450 DATA244,244 ,244 2484 ;244,244 ;244,208 434439993
wlgsi,1,1,1,1,1,7,244,244,244

3460 DATA244 ,244 ,248 ;244 208, 4 gy s999v7 3797373747
+1,,208,208,208,2008,244,253,244

JF470 DATABD, , y5vs9y97+7+747 974741 ,4,208,208,2080,2
B8’244'253’244’Bn""""""'

FA80 DATA. 5539599999993 9399939998979989395989999
""",7',","”"""""20'

IAT0 DATAy s ysss9s9rrsssssrsrssvarsssrrenly7,31,3
1,127 ,127,127,127,125,255,245

3500 DATAZ08,2008,448,44,464 ,20,125,127,31,31 ,31,31
,127,, ,64,64,208,208,208,208, ,

3510 DATA, yyyysovssvsyy127,127,127,127,31,31,7,1
+64,213,255,255,295,255, 255,85

35208 DATAL27 ,255,255,253,253,244,80, ,64 ,64,44,,,
9539999 PV9997999797999%V995999Y

3530 DATA 12 s9s99rsrss9srrssssssrnessssvsyssres
P77V NVITIINIIBIIIVINIRIVRIEIYORY

I5AD DATA, 54y e4 45,31 4127,125,116,125,20,60,244,2
53,255,127 ,31 ,31,31,1,23, 127

3550 DATA2SS,255,255,245, 208, 60,244,253, 253, 255,
PS5 255, 127 4 g0 5 968y 8,608,684 4,y

S560 DATA, 500 9eeslely?s31,5,127,127,125,253,244,

| 284,200,68,68,68,41,1,1,,,127

3570 DATAL127,125,253,253,253,127,21,60,68, 444,64
svvyyyryy30,51,51,182,102,204

3580 DATAZ04,120,3,30,6,12,12,24,24,124,30,51,3,
6,24,96,192,252,30,51,3,4,56,12

3590 DATAZOA4,120,51,51,182,102,40,12,24,24,463,48
76,124 ,6,6,204,120,30,51,48

3600 DATA124,102,198,204,120,63,51 ,6,6,12,12,24,
24,30,51,51,30, 120,204,204, 120

3618 DATA3D,S51,99,102,62,12,204,128,3,,1,1,3,3,6
,61,252,198,140,248,3,15,57,192

3620 DATA, 55 195,195, 134,142,243, , ,,31,49,49,99,2
27,1,1,3,3,142,159, 124,236,120

. 3630 DATA128, ,49,96,131,204,112,24,24,48,252,224

+995 198,252, 4 5 ,62,99 ,254,192

3640 DATALZ4,,, .46, ,96,,,12,12,24,24,48,48,96,%6
31924192, 55559599993 936:3654593,51

650 DATAL 1, 444,14,152,152,179,236,,, ,31,49,225
499,62, ,,,3,198,182,12,12,,,

I660 DATA224,48,40,96,112,3,64451,1,3,14,252,95,
192,192,128,128,,24,1,3,31,6,12

3670 DATA126,219,113,192,95,192,3,6,12,28,247,,,
+216,49,49,115,223, 4, ,248, 140

3680 DATA140,25,30, 4, ,61,79,195,199,125, 4,,142,2
7.24,49,240, ,24, ,48,9%, 224,192

. 3690 DATAZABy yysyyrreyessSDyereSleB1,6,31,12,12,
24,119,224, , ,31,49,127,224,63,

3700 DATA,,12,148,28, 120,143, 4 ; 497,99, 199,206,51
vy 280, 25,201 7 , 251 5 5 5 224 5 184

3710 DATA128, 555599290555 555999136:8y9945:224,24
,4,17,19,38,38,38,19,17,8,226 .

3720 DATASD,1,1,1,50.226,8:b515599999289228 554350
VI YT IIYINIIIIIIIIINIIIINNITY

S730 DATA, y5 9999959999999 9893999999399985v9550v9
YT IIYIIIVIIIINIIITIIINIIIITYIY

3740 DATA, 55509909 2959959997599990999996359989599
VY I YT IS IIYIISIIVNISIIVIVIIVIYIIYY

3750 DATA. 359999998999 3999997759999990959999V399
P9y yryyryyIyINIvysveryy—1,s—1

ENDE DES LISTINGS

programme.

£99>
<233>
<216>
<148>
<213>
<121>
<22>
<217>
<£158>
<196>
<48
46>
£248>
<218>
<74>
<£123>
<3@>
<172>
<255>
<4@>
£27>
£242>
<211>
<239>
£242>
<42>
<25>
<61>
<32>
<ez2>
<200>
<35>
<96>
<141>
<19>
£29>
<71>

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.®)

10 REM

11 REM > 5 WOCHEN IM BALLON <
12 REM

13 REM TEIL 2 (C) T.LANARI 1987
14 REM-—-

<227>
<i14@>
<155>
<59>

<231>

o/87

Compute mib

37



_programme

programme_

1960 DATA, 444

1970 DATA, 45999 yr9 1y 132855528y 3588,446844,58,,,7
4,,,222,,,239,,1,255,128, ,255

1980 DATA96,13,255, 248 31 ,255,240,63,222, 192 v27
1541v71v1s0v119

1990 DATA, 535959399999 v1v93119176,,1,244,,6,254,
15,252, ,23,248, ,31,244,,15,126
zmm/DATA'é,zssl"lmzlil',"'!"!""!

2010 DATAy 5 y5vy9y 91284 4+62,,431,44,15,128,,7,128,
+15,64,,31,192,,15,224,,23,224

2028 DATA,127,224,1,255,112,7,123,184, 439, 5454599
1999391999

2038 REM PACKET

2040 DATA'!'!!!'ll"!!"1""""!ll!!l"l’llll!
srysnryysSy239,,15,239,192,10

2058 bATA170,128,15, 239 192,3,239,,

2868 REM SCHLUESSEL

2070 DATA,94,,,240, ,255,152,,240,240,,192, 96,,,,
F99149399Y959399995999999995999

2080 DATAy 5999 vsvsanss

20980 REM TRUHE

2100 DATA, 5y 5599935835999 7939077259599090757909
3,255,192,14,,112,24,60,24,31

2110 DATA153,248,56, ,28,56,,28,24, ,24,31,255,248

y ;o
2120 DATA, 595 y9 95y 9999972999998 39399930v0yvry
ve91+255,128,7,195,2243,,102,,7

21308 DATAZ55,224,7¢255,224,7 ,255,228, 444

2140 STERN

2150 DATAy 3993 vs599 9999999399993 0539508999s9908y
3999991059399 93999599999y

2160 DATA, y5 5999592199993 995395959939909rvrr9asy
933165556, 59185590vrr9sv359r0

2170 DATA, 5 sy 591937797999 99993 9907997975439 T09
1654316, 5,128,,,18,5418,593399

2180 DATA, 54y

2198 DATAy s 99ss99r 1991 vsr997v9950svr9assryysbd
TYIIINIIINIIINIVIISIIIVIIVIYY

2208 DATAysyyyrsrrsrvssrrvsssrssrvsrsvsvrssbfsgy
224,598y 9y ysvrrrrvrsnssersys

2210 DATAy 5533 rsssrvsvrsrssssssvsssrysy1bdyy 64,
11,280, 4464, 44368, y5559v9539919

2220 DATAy 45939

2230 DATA, y 59799133 9y79599999935795333839579959y
',B""!’""""",""’

2240 DATA, 3y spyryv177v 9799993599 vv99ssv7s9sssE
v9328¢y s Brsrrvsrairnrarvrsny

2258 DATA, sy s9rsvrrsrrrrrrvssvvssvvvavssrrseBogy
Byy962,¢38y53855059599vv395090

27260 REM KUGEL .
2270 DATA,,249,,3,252,,7,62,,6,254,,13,255,,1%3,2
55,,15,255,,7,254, ,7,254, ,3,252

2“95 DAZAy 5248y gy 33991959331 v9397y95988359530
2290 RENM SCHLDSS

2300 DATA, s 5vy9s0eryyrysBye32,21,57,80,2,238,128

y 1188y 4,254, ,,258, 4,254, ,,254,
231@ DATAL 1285 yysrgvrssurnsarsrvrysa—1,-1
ENDE DES LISTINGS

<154>
<46>
<191>

<B1>
<128>

<228>

<2446>
<84>

<18>
£255>
<8>
£236>
<223>
<185>
<2557
<225>
<1662
<110>
<252>
<148>
186>

<i4>
<119>

<183>

<11%9>

<1513

<1&67>
<197>
167>

<1&3>
<&61>

188>
<115>
<75>

<2a6>
<1253

C-64 LISBTING + CHECKSUMMEN (C V1.@®)

18 REM
11 REM
12 REM
13 REM TEIL 3
14 REM
104 :
185 REM DATEN EINLESEN

106 2 .

118 PRINT"(CLEAR HHITE}":PDK552,72=POKE56,72

120 POKES328@,2:POKES3281 ,2: PRINTTAB(255) SPC (234
Y'BITTE(SPACEYETWAS {SPACEYGEDULD{SPACE} '™ 7
130 FORA=679T07@1:READB: POKEA,B:NEXT318YBA679: DATA
140,0,162,1208,132,252,134,253

148 DATA152,145,252,136,208,251 ,230,253,166,253,
223,160,200 ,243,96

150 READA: IFA<ATHEN180

16@ READH: IFB<ATHEN1S50

17@ POKEA,B: A=A+1:G0TO160

1B@ C=33348.5:FORA=1TO15: FORB=BTO158TEP16/A: POKE
C+B+A*14,1:NEXTB,A: END

1000 :

101®@ REM MASCHINENPROGRAMM

> 5 WOCHEN IM BALLON <
{C) T.LANARI 1987

<227>
<140>
<155>
<&65>
<231>
<162>
<&5>
<164>
<&9>

<27>
<145>

<228>
<113>
<iee>
£236>

<2343
<37>
<166>

1020 1 <57>
193¢ REM SCROLL LINKS <209>
1240 DATA3Z2832,169,14,141,48,4,162,10, 189,254,208
7,56,237 ;41,4 , 157,254,207 | 176,9 <93>
1050 DATA17S, 16,208,77, 48,4,141,16,208,76,48,4,2
@z,202,208,228, 173, 49,4,41,7,56 <250>
1040 DATA237,41,4,41,7,9, 208, 141,49,4, 144,3,76,6
4,129,160,96., 162,08, 185,48, 89 <25>
1078 DATA1S7,32,4,185,208,89, 157,36,4,232,152,24
.185,40, 168,208, 236, 160, 0, 185 <ao>
1080 DATA14S,89, 153,144,897, 200,208,247 ,165,145,9
153,144,590, 200,192, 63,208,245 <138>
1098 DATAL6D, 96, 162,0, 189,324, 153,87,8%9, 189,36,
4,153,247,89,232,152,24, 105,40 <46>
1100 DATA168,208.236, 168,57, 185,232 +90, 153,231 ,9
200,208,247, 160,217,185, 72 <120>
111@ DATA218,153,71,218, 153,111,218, 153, 151 +218,

153, 191,218, 153 ,231,218, 200,208 _ <55>
1120 DATA23%,238,50., 4,173,50,4,201,5,208,4%, 149,
@,141,50,4,162,92,165,172,24 <1467>
1130 DATA10S,1,13%, 172, 165, 173,105,0,133,173,201
+96,208,2, 134,173, 165, 174, 24 <252>
1149 DATA1@S,1,13%, 174,165,175, 185, 0,133,175,201
+96,208,2,134,175,160,0, 177,172 <S5>
1150 DATA170@, 189 79,131 141,51,4,189,408,131,24,1
©9,50,4,153,71,91 ,24, 105,535,170 <91>
1160 DATA173,51,4,153 71,219,152,24, 105, 49,148,1
38,192,200,208, 233 77>
1170 REM SCROLL RECHTS . <29>
1180 DATAL69,16,141,46,4,162,10,169,254,208,24,1
89,49,4,157 254,208, 1449, 173 <149>
1190 DATAL4, 208, 77,48,4,141, 16,208 +78,48,4,202,2
92,208,228, 173,49,4,41,7,9, 248 <197>
1200 DATAZA, 109,40 8,41,7 ,9,208,141, 49,4,176,1,9
6,160,96,162,0,165, a7,89,157,32 <139>
1210 DATAA, 185,247,89 . 157 ,36,4,232,152,24, 105,40

, 168,208,236, 160, 199, 185, 31,91 <145>
122@ DATA1SS,32,91, 136, 208,247, 160,39,165,31,219
153,32,219,153,72,219,153.112 <29>
1230 DATA219,153,152,219, 153,192,219,136,208,235

s 160,255, 185,207,897, 153, 208,87 <114>
1249 DATA136,208,247,160,64,165,143,89,153,144,8
9,136,208,247 ,168,96,162,0, 189 <118>
1258 DATA32,4,153,48,89,189,36, 4, 153,208,69,232,
152,24,105,40, 168, 208,236,173 <179>

1260 DATASA,4,16,45,169,4,141,50,4,162,95,165,17
2,56,233,1,133,172,165,173,233 <2>
1279 DATA®, 133,173,201,91,200,2,134,173,165,174,

56,233,1,153, 178,165,175, 233,08 <232>
1289 DATA133, 175,201,91,208, 2, 134,175,168,0,177,
178,170,189,79, 131,141 ,51 4,189 <&B>
1299 DATALE, 131,24, 185,20 24,109,50,4,160,160,15
3,32,91,56,233,5,170, 173,51 ,4 <37>
1300 DATALSS, 32,219, 152,56 +233,40,160,138,192,21
6,208, 233,206,50,4, %6 ,—1 | <137>
131@ REM TABELLE <130>
1328 DATA3Z604,0,0,25,50,75,100,125, 150 175,200,
225,13,13,11,13,14,13,13,135.11 <30>
1330 DATAL1,11,-1 <207>
1340 REM 'BEWEGLING BERECHNEN <123>
1358 DATA3II664,206,27 ,4,16,5,169,15,141,27,4,173
\28,4,74,74,74,74,141 40,4, 173 <114>
1360 DATAZS,4,41,15,10,10, 10,10, 24,109,27,4,1468,
185,48, 130, 240, 3,238, 40, 4, 173 <39>
1370 DATAZ9,4,74. 74,74,74,141,41 ,8,173 229,4,41,1
5,10,10,18,10,24, 189,27, 4. 168 <158>
1380 DATA18S,48, 130,240, 3,238,41,4,173,30,4,74,7
4,74,70,141,43,8,173,30.4.41,15 <59>
1390 DATA10,18, 10, 10,24, 189,27 ,4, 168, 185, 68,130,
248,3,238,43,4,173,31,4.75,74 <61>
1480 DATA74,74.141,42.8,175 »31,4,41,15,10,10,10,
10,24,109,27, 4. 168, 165,48, 130 <143>
1418 DATAZAD,S,238,42,4,96,~1 <11>

1420 REM BALLDNSTEUERUNG <2>
1430 DATA33IBSA,173,27,4,41,3,240,1,96,230,2,220,

173,0,220,45,1,220, 206, 2, 220 <110>
1449 DATA141,43,4,168,41,8,208, 3,140,45,4,152,41
+4,208,3,141,45,4,152,41, 1,240 <155>
1450 DATASA, 173,67 4,240, 49 , 152,41,9,208, 16,206,
28,4,16,13,238,28,4, 173,294 <244>
1440 DATAZB1 ,127,176,3,238 +29,4,152,41,4,208, 18,
206,29,4,16,13,238,29,4, 173,28 <31>
1470 DATAS,201 127, 176,3,238,20,4,56,176,21 ,173,
27,4,200,14,206,28.4, 16, 3,230 <236>
1480 DATAZE 4,204,294, 16,3 »230,29,4,206,46,4,16
135,169,2, 141, 86,8, 173,67 14,240 <147>

104 : <162> | 1442 DATA26,170,144,22,170,80,22,170,60,23,171,8
185 REM DATEN EINLESEN <653 ®,17,253,16,17,169,16,5,167,64 <1@1>
106 : <164> | 1450 DATAS, 180,44,4,68,54,4.68,68 185 488,151,51,6
118 PRINT" (CLEAR WHITE}":POKES2,72: POKESG,72 69> | 9,51,153,68,1,169, 16, 1,169, 16, <230>
120 POKES328@,2: POKES3281 ,2: PRINTTAB (255) SPC (236 1460 pnrna4,,,,,,,,,,,, - <140>
) "BITTE{SPACEIETWAS (SPACE } GEDULD(SPACE} I * <27> | 1470 DATAZ6,170,144,22,170,80,22,170,680,23,171,8
130 FORA=679TO7@1:READR: POKEA ,B: NEXT: SY56793DATA ,17,253,16,17,169,16,5,169,64 <131>
1602,0,162,72,132,252,134,253 <164> | 1480 DATA4, 100,64,4,68, 68,8,68,68,4, ,68,1,1,16,1
14@ DATA1S2,145,252,136,200,251 ,230,253, 146,253, 675 16,1,153,68,1,169, 11, 169, , <15>
224 ,96,208,243,96 46> 1490 DATA94,,,,,,,.,,. <170>
158 READA: IFA<BTHENEND <z48> | 1500 DATA26,17U,144,22.170,80.22,17B,BD,23,171.B
160 READB: IFB<@THEN150 <i@@> | ©,17,253,16,17,169,16,5,169,544 <161>
17@ POKEA,B: A=A+1:1G0T0160 <236> | 151@ DATA4,100,64,4,68,58,4,68,64,4,48,68,1,49,1
1000 : <37> | 6,1,117,16,1,153,64,1,169,16,1 . <112>
1010 REM SPRITE-GRAPHIK <91> 1520 DATALET 164 58%, 1595990359070 <184>
1020 : <57> 1530 REM PFEILE <a4>
103@ REM BALLON 136> | 1540 DATAyyeysssrsssrsrrsSe192,,,192,,1,58,,2,64
1@43 DATA18432"’!I""'""""'I84I'1'185"6Il ,,4,',8.5'2407"48,’3.2ﬂ9"'2m <55>
70,64,6,170,64,26,17@,144 ,31 <98 1550 DATAY 168,45 ,684 0225995595950 <235>
1050 DATA171,2088,24,254,144,106,170,164,106,178, 1560 DATA, 5 sasvrravrrrasrlelF2,,5192,,1,68,,2,,,
164,106,170,164,106,170,164,122 <178> | 4,,,8,,,112,,,48,,1,7208,,,192, <25%>
1060 DATA170,180,111,171,228,26,254,144,26,170,1 1570 DATA 68,50 v0us9992900s0ss <113>
44' <42) ‘SBB DATA"!’I"'.'!"""192"'1927’1!!'2"‘4"
1070 DATA, y 49399999999 93999584,,1,185,,6,170,564, 1854598, 4,88, ,,192,,,192,,,444 <111>
6,178,64,26,170,144,31,139,208 20> | 1598 DATAse9vsss9rves <159>
1080 DATAZ26,254,144,1@6,40,164,106,1462,164,104,1 1682 DATA, v ssrvsrssressSe192, 35442,128, ,2,64,,
>0,36,98,10,164,122,,1680,108,3 S2A3> | 32, 16, 4415, 5512,,,11,192,,11 <137>
1890 DATA228,26,14,144,24,40,144, <12a> 1610 DATA,. 32,5925 yrv93r909090s <187>
1100 DATA,; ysyv33v3v393953v998%,,1,185,,6,42,64,2 1628 DATA s yypr 999y ys93:220,,3,,4,2,128,,,864,,,
,162,,26,42,144,19,136,208,10 U275 | 32 16,,0140 012, 0 011,128, 43, <2113
111@ DATA204,144,104,8,36,64,,164,96,,32,96,,132 1630 DATA 2359099959990 v97yy £229>
156,,180,1@88, ,228,24,2,144,24, <215> 1640 DATA, yo9r9vys 913199559939 999128,,,68,,,32,,
1122 DATA144, A <145> s‘bi!91211!121-s3'!v3vvvrs!!!v <149>
1130 DATAy s yrrsvvossrrsvnyyr16,51,47,,4,8,,,128, 1650 DATAy s 9y vyyvrrsy <3I?>
,24,2,128,14, ,208,8,,144,104, ‘ <218> | j..0 REM GEIER <215>
1148 DATASE,68,,132,32,332,5931176%998y551165,16 1678 DATA, 4 yyyyy931,80,80,6,165,164,26,169,169,1
’ . 214> | g, 15@,153,125,105,68,22,164,,1 <6>
1150 DATAZ6,170,144,22,170,86,22,170,80,23,171,8 168 DATALA 5 5 218D, 1 216y 0 5ar e vesss999s995s00900e
B,17,253,16,17y169,16,5,167,64 66> e <1675
1160 DATA4,100,64,4,68,64,4,68,68,4,,64,1,1,16,1 1690 DATAZD,4,,125,29, ,26,100, ,26,168,60,5,169,1
v69416,1,153,64,1,169,16,1,169 $203> | 44,25,169,169,106,170,153,106 <236>
1178 DATALG, 48Ry yyvrvavrsrrrs 73> 1700 DATALE9,68,22,168,,1,148, 4,100, ,,16, 555959 .
1180 DATAZ4,10,144,22,130,80,22,10,80,20,43,80,1 o S <1835
75281,16516,9,16,5,9,68,4,,64,4 SI32> | 1710 DATA, 4455990 95:5:64,26,70,148,106,106,168,1
1198 DATALE 44 ,4,68,68,8, ,68,1,,,1,5,16,,137,64, 02,150, 169,17, 105, 125, ,26,148, <79>
1,169,16,1,169,164,8855554355s S 1720 DATAL,64, 4,25, 358y s9svryssrssrssassvsarssveny
1200 DATA, 44, <159> -~ } <150>
1210 DATA24,,128,,2,16,22,2,64,4,,80,17,193,16,1 173@ DATA,16,208, ,116,125, ,25,164,5,26,164,26,106 ‘
6,8,16,1,,64,4,,54,4,68,64,4,64 <43> »144,106,106, 100,102,179, 169,17 <184>
1220 DATA 4, 368,45 45351,5,,,128,64,1,161,16,1,16%9,1 1740 DATALDE 169, ,264,188, y6,68,,25, 358555199900 2
6yy8%, 55555095099y <13> P YTYIIVIIIIITISIIIISIYY : <83>
1230 DATA, 4128, ,,16,18,,,4, ,68,16,,16,16,,16,1,, 1750 REM BUMERANG 29>
289968, 5368,8,60,,8,,68,,,,1,1 <180> | 174p DATAB, 4 48144845128, 428, 5,625,979, ,,128,128
1240 DATA, 5 364, ,128, 41,161,4,480,5595559559990 <84> PIIITIIIIIIIIIVIIIVIIIIIIVIVIYDY <212>
125@ DATAZ4,178,144,22,170,80,22,170,80,23,171,0 1770 DATA. v v veves <159>
0,17,253,16,17,169,16,5,169,64 166> | 17@p DATA!,,,2,,,6,.,23.,,252,.,25,,,6,,,2,,,1.,
1260 DATA4,100,564,4,68,68,4,68,68,4,,64,17,1,,17 TYVITIVIIIIINIINNINIIINIIVIIINGLY <47>
2694 ,5,153,,17,169, ,17,169,, ,84 <87> | 1799 DATA,4yyyy <43>
127@ DATAy 555991399997 <¥3> | jpoe 'DATA, , 128, 128,99, 416244928, 4128, 438, 4485,
1280 DATA25,130,144,22,10,80,22,130,60,23,140,82 TEE L o e PSS <217>
117,61416,17,128,16,5,129,64,4 €11%> | 1810 DATA, yysvyrsve <2a0>
1290 DATA,68,8,48,68,4,8,68,8,,68,,1,,17,65,,5,1 1820 DATAGA, » .32, 1188, 4,28, 4,351,128, ,28, , ,48, ;3
S69417,169,,17,16%4 4881444439 $283> 2y ysb%y9999999999959919095 790 K2475
1320 DATAyyyy1y Er 1838 DATA, yysassverrrvy £36>
1310 DATAB, , 144,18, ,,6,2,600,20, ,68,17,13,16,16,1 1848 REM WOLKEN <2085
2B8,16,8,1,,8,,68,4,68,64,,4,64 <198> | 150 DATA, 440009 yes1,192,,7,184,,29, 243"3'.",’ »
1320 DATAA, ;684 50yl 465, 58,8,,17,81, 417,169, .84, Tersssrsreenre 2ABy i 126,015 <63>
Yyvsvavrevsvs <193> | 1340 DATA1B4, 247,255,255, 255,224,27,240, ,7, 192,
1330 DATAB, 5318, 44592,16,8,,64,16,,16,16,,16,,1,, <10D>
Ay 368,8,4558,68,8,,68,45,41,1,,4 <&@> 1970 DATA, yyayrsvsssvvsvssysDb,ys112,,,1246,,,184
1340 DATA, 4By 314541, 4,20y5yvav93593990 <> y 13,255, ,29,254,192, 127,255,248 <17>
1350 DATAZ4,17@,144,22,170,60,22,170,80,23,171,8 1880 DATAZS55,253,255,27 ,254,28+,7 288, y5svspvrvsy
@,17,253,16,17,169, 16,5, 169, 64 <11> - <118>
1368 DATA4.10@;64,4.69,64,4,68,64s4-v64’l-1--1v5 1690 DATA,ysyspyyrSysrby 192, ,95,240, ,255,96,,127
Gy s 541534 417,169,,17,169,,,84, <238> ,128,,108,,,48, ,192,,1,192,,3 <56>
1378 DATA, ysrsvrssrvy <98> 199@ DATAL&D, ,3,240,,3,240,,5,224,,7,192, ,15,232
1380 DATAZG,170,144,22,170,88,22,172,80,23,171,8 S 153252, s 2702195 9 1%0629 5y <31>
@,17,253,16,17,169, 16,5, 169,44 CBL1> | 1910 DATA, yysvrarvsrrvsnvrsnyss176y,,240,,2,232,
1390 DATAA, 180,64 ,8,68,68,4 68,488, 168,17 41, ,17 ,7 4288, 7,252, 13,252 01251 1128 <9B>
169,445,153, ,1,169,,1,169,,,84, <> 192@ DATA7,255,224,15,255, 192,31 ,255,186,111,255
1400 DATA, g5y 959353y <120> | o5s5,253,47,255,27,159,120, 1 <111>
1410 DATA24,170,144,22,170,80,22,170,80,23,171,8 1930 DATA141, 128, <132>
©,17,253,16,17,169,18,5,169,44 <71> | 1948 DATA, 4445, ,76,,,240,,1,112,,1,224,,2,232,44
1420 DATA4,1nm,64,4,69;64.4,65,54.4,43,64,17.49, 17 .220,224,7.251 ,192, 25, 255, 192 216>
»217,4117,,5,153,,17,169,,17,169 <4B> | oca DATAGE, 255, 160,95, 255,248, 255,251,246, 215, 1
1430 DATA, 4845495939513 9779 <242> 24'127'g4'125,55,',,,,,,,,,,,, £88>
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_programme

programme._

149@ DATA2B,173,44,4,41,1,208,21,206,30,4,16,13, 1940 DATA16%9,2,77,16,208,141,16,200,206,58,4,16,
238,30,4,172,31,4,192,127,176,3 <174> | 5,169,31,141,508,4,173,58,4,288 <176>
1500 DATAZ238,31,4,56,176,10,206,47,4,16,12,169,1 195@ DATAS,160,56,148,248,91,201,15,208,5,160,57
,141,87,4,173,44,4,41,2,200,18 <184> v140,248,%1,201,8,208,5, 168,58 ‘ <75>
1510 DATAZD6,31,8,16,13,238,31,4,172,30,4,192,12 1960 DATA14@,249,91,201,24,208,5,160,59,140,2479,
7,176,3,238,30,4,173,52,4,201,9 <28> 91,96,130,140,1508,140,170,1680 <114>
1520 DATAZ40,72,173,44,4,41,16,240,5,169,0,141,5 1970 DATA-1 <41>
3,4,173,53,4,208,55,173,44,4,41 <24@> | 198@ REM PFEILE <248>
1530 DATA14,208,48,238,52,4,238,53,4,173,30,4,56 1990 DATA3S5264,162,0,160,192,173,29,4,240,4,162,
»233,10,141,30,4,176,24,73,255 <2as> | 17,160,72,173,250,91,201,95,208 <234>
1540 DATA141,30,4,173,31,4,201,117,176,7,24,109, 2000 DATASD,187,214,91,201,47,208,46,173,59,4,20
30,4,141,31,4,169,0,141,30,4 <185> | ©8,38,169,1,141,59,4,169,53,141 <e83>
1550 DATA162,25,1469,0,32,192,143,%6,~1 <193> | 2010 DATAZ5@,91,149,225,141,5,208,140,4,208,224,
1560 REM BALLON Y/X VERSCHIEBEN <237 | ©,208,8,16%,251,45,16,208,56 <125>
1570 DATAS4176,173,13,208,54,237,42,4,24,107,43, 20828 DATA176,5,1469,4,13,16,208,141,16,208,56,176
4,141,13,208,24,105,21,141,15 <27> +5,169,0,141,57,8,173,16,208,41 <152>
1580 DATAZ08,96,8,173,12,208,56,237,40,4,72,144, 2030 DATA4,240,12,173,4,208,201 ,120,144,5,16%,95 -
8,104,24,109,41,8,72,144,8,169 <45> ,141,258,91,162,17,160,152,173 £253>
1598 DATA192,77,14,208,141,16,208,104,141,12,208 204@ DATA28,4,240,4,142,0,160,156,173,251,91,201,
L141,14,208,96,~1 <152> | 95,208,38,189,192,91,201,47,209 i <239>
1400 REM BUMERANGS <197> | 20508 DATA34,173,60,4,208,26,169,50,141,251,91,16
1610 DATA3A304,173,69,4,201,7,208,1,96,206,24,4, 9,230,141,7,208,140,6,208,169,1 <203>
16,5,169,12,141,24,4,1469,0,172 195> | 2060 DATA141,60,4,169,247,45,16,208,141,146,208,5
1626 DATAZA,4,192,3,208,2,169,68,192,6,208,2,1469 6,176,5,169,0,141,60,4,173,16 <228>
,61,192,9,208,2,1679,62,192,12 <60 2978 DATA2@8,41,8,240,12,173,6,208,201,128,144,5
1638 DATAZ08,2,149,463,168,240,8,140,2,153,248,91 »16%,95,141,251,91,173,5,208 <a>
2 136,16,250,206,26,4 416,200,173 <156> | 2080 DATAZ@1,118,240,65,206,5,208,56,176,5,169,95
1640 DATAZS,4,141,26,4,173,0,4,13,1,4,141,93,4,1 ¢141,250,91,173,4,208,56,233,1 <127>
73,248,240,77,173,93,4,41,1,240 <167> | 2092 DATA141,4,208,176,8,169,4,77,16,208,141,16,
1658 DATA47,173,3,4,73,254,141,3,4,173,6,4,141,0 208,173,7,208,201,118,240,56,20856 127>
$208,173,7,8,41,1,141,7,4,173 <118> | 2100 DATA],ZBB,Sb,176,5.169,95.141.251,91.!73,6.
166@ DATA16,208,41,254,24,109,7,4,141,16,208,173 208,24,1085,1,141,6,208, 144,8 <40>
»27,212,16,8,173,8,4,73,1,141 48 <216> | 2119 DATA169,8,77,16,208,141,16,208,206,61,4,164,
1670 DATAS,173,8,4,240,5,173,9,4,240,13,173,1,20 5,167,6,141,61,4,172,61,4,185 <224>
8,141,5,48,56,237,4,4,141,1,200 <118> | 2120 DATAZ32,138,174,251,91 v224,95,240,3,141,251
1680 DATAL73,2,4,208,86,173,93,4,41 1,240,27,173 | +91,174,250,91,224,95,240,6,24 <2@4>
oA,48,73,250,141,4,4,173,5,4,141 <240) 2132 DATA10S,3,141,250,91,%6,50,50,51,51,52,52,5
1690 DATAL,208,173,27,212,16,8,173,9,4,73,1,141, 1,51,-1 <1>
9,4,173,9,4,240,5,173,8,4,248 <72> 2149 REM PACK <217>
1788 DATA42,173,16,208,141,7,4,173,0,208,141,6,4 2150 DATA3S5568,173,16,208,41,16,240,12,173,8,208 )
,173,0,208,56,237,,3,4,141,0,200 <30> +201,120,144,5,169,95,141,252 <234>
1710 DATAL173,3,4,48,5,176,13,56,176,2,144,8,173, 2160 DATAY91,160,0,173,252,91,201,72,240,54,173,2
16,200,73,1,141,16,208,173,2,4 <52> 8,4,240,22,177,174,208,18,169 <226>
17208 DATAZ40,77,173,93,4,41,2,240,47,173,10,4,73 2178 DATA72,141,252,91,16%,0,141,8,200,169,237,4
»254,141,10,4,173,13,4,141,2 <38> 5,16,208,141,16,208,173,29,4 <17>
1730 DATAZ08,173,14,4,41,2,141,14,4,173,16,2088,4 2180 DATA240,22,177,172,208,18,149,72,141,252,91
1,253,24,109,14,4,141,16,208 <254 | ,169,96,141,8,208,169,16,13,16 <175>
1740 DATA173,27,212,16,8,173,15,4,73,1,141,15,4, 21980 DATAZ@28,141,16,208,173,0,4,41,144,201,144,2
173,15,4,240,5,173,16,4,240,13 » <203> | @8,15,169,96,162,50,32,192,143 <249>
1750 DATA173,3,208,141,12,4,56,237,11,4,141,3,20 2200 DATA169,95,141,252,91,141,62,4,173,62,4,248
8,173,2,8,208,86,173,93,4,41,2 ; <204> | ,24,160,0,177,172,208,7,167,1 <211>
1760 DATAZ40,27,173,11,4,73,254,141,11,4,173,12, 221@ DATA145,172,140,62,4,177,174,208,7,169,1,14
4,141,%,208,173,27,212,146,8,173 <34> S5,174,140,62,4,96,-1 <a8>
1770 DATA1&,4,73,1,181,146,4,173,16,4,240,5,173,1 2220 REM KOLLISION 136>
5,4,240,42,173,16,208,141,14,4 <217y | 2230 DATA3S5712,173,77,4,208,1,96,173,1,4,41,192,
1780 DATA173,2,208,141,13,4,173,2,208,56,237,10, _ 2@8,21,173,13,208,261,110,144 <1@3>
4,141 ,2,208,173,10,4,48,5,176 <138> | 2249 DATA14,173,0,4,41,16,208,12,173,0,4,41,192,
1790 DATAL3,56,176,2,144,8,173,16,208,73,2,141,1 © 248,5,160,1,56,176,80,94,173,77 £163>
6,208,173,2,4,240,77,173,93,4 <13> 22508 DATA4,208,1,76,173,67,4,201,7,240,27,173,1,
18028 DATA41,48,240,47,173,17,4,73,254,141,17,4,17 4,41,192,208,14,173,0,4,41,56 £154>
2,20,4,141,4,208,173,21,4,41,4 <38> 2240 DATA20@B,12,173,0,4,41,192,248,5,160,1,56,17
1810 DATA141,21,4,173,16,208,41,251,24,109,21,4, 6,48,96,174,0,4,1468,1,173,1,4 £237>
141,156,208,173,27,212,16,8,173 <21@> | 2278 DATAAL,192,208,27,173,64,4,201,7,240,5,138,
1820 DATAZ2,4,73,1,141,22,4,173,22,4,240,5,173,2 a1,1,208,15,138,41,2,208,18,138 <53>
z,4,240,13,173,5,2008,141,19,4 <164> | 2280 DATA41,192,240,13,138,41,4,240,0,140,63,4,1
183@ DATASG,237,18,4,141,5,208,173,2,4,208,86,17 69,8,141,47,4,74,—1 <102>
3,93,4,41,4,240,27,173,18,4,73 ¢159> | 2298 REM BALLON AUFLOESEM £3I9>
1840 DATAZ2S54,141,18,4,173,19,4,141,5,208,173,27, 2308 DATASSB72,173,63,4,41,1,208,6,167,3,141,566,
212,16,8,173,23,4,73,1,141,23,4 <239> | 4,96,206,65,4,16,250,169,5,141 <29>
1858 DATA173,23,4,240,5,173,22,4,240,42,173,156,2 2310 DATALS,4,167,3,141,63,4,172,466,4,16,6,169,4
v8,141,21,4,173,4,208,141,208,4 <177> | +141,63,4,94,185,98,140,144,70 £172>
186@ DATA173,4,208,56,237,17,4,141,4,208,173,17, 2320 DATA4,173,45,4,208,6,185,102,1408,56,176,3,1
4,48,5,176,13,56,176,2,144,8 <&5> B85,106,140,141,71,4,205,66,4,96 <165>
1B7@ DATAL173,16,208,73,4,141,16,208,206,2,4,14,5 2330 DATA?S,35S,34,33,95,39,38,37,95,43,42,41,-1  <13@>
,169,1,141,2,4,96,-1 <106> | 2340 REM BALLONPHASEN <0>
1880 REM GEIER <18@> | 2350 DATA3S968,173,63,4,240,1,96, 169,1,77,468,4,1
1898 DATA3S@72,172,54,4,185,160,137,133,171,206, 41,68,4,173,45, 4,208,590, 160,36 £192>
57,8,16,61,149,4,141,57,4,173,1 <243y | 2360 DAT9173'67,4,24E,4Q,173,44,4.41,1,23,10'17
1908 DATAZ0®B,24,109,55,4,141,1,208,201,1208,176,5 3,27,212,16,2,160,49,56,176,16 177>
,160,1,140,55,4,197,171,144,5 <2235 | 2370 DATA173,44,4,41,4,208,16,160,47,173,60,4,24
1910 DATA16D,255,140,55,4,173,3,200,24,109,56,4, e,2,160,48,169,129,162,1,32,192 <221>
141,3,208,201,120,176,5,160,1 <1@2> | 2380 DATA143,140,71 +4,173,45,4,240,50,140,40,173
1920 DATA140,56,4,197,171,144,5,160,255,140,56,4 167 ,4,240,40,173,44,4,41,1,208 <85>
,173,0,208,24,105,1,141,0,208 <38> 2390 DATAL10,173,27,212,16,2,160,46,56,17b,16,173
1930 DATA144,B8,14679,1,77,16,208,141,16,208,173,2, v44,4,41,8,208,156,160,44,173,48 <55>
208,56,233,1,141,2,208,176,8 <141y | 2490 DATA4,240,2,160,45,149,129,1562,1,32,192,143
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,14@,71,4,96,-1 <186>
2420 DATASGRR6,16@,7,165,172,217,24,141,208,11,1
65,173,217,32,141,200,4,140,69 <99> -
2430 DATAAL,96,136,16,235,96,215,178,59,235,115,3 C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)
1,237,103,95,95,75,98,94,94,93 <1615
2448 DATA?3,-1 <214> | 1@ REM 227>
245@ REM RASTER 1 <229> | 11 REM > 5 WOCHEN IM BALLON < <140>
2460 DATA36140,169,14,141,33,208,173,25,208,141, 12 REM <155>
25,208,173,49,4,141,22,208,173 <224> 13 REM TEIL 4 (C) T.LANARI 1987 <71>
2470 DATA18,208,201,200,176,71,173,70,4,141,254, 14 REM-—- : <231>
91,173,711 ,4,141,255,91,169,1 <195> | 104 : <162>
2480 DATA141,34,208,173,94,4,208,38,32,32,140,17 105 REM DATEN EINLESEN 65>
3,30,208,141,0,4,173,31,208,141 <6d> 106 = <164>
2490 DATAL,4,173,63,4,208,12,32,240,138,32,128,1 110 PRINT"{CLEAR HHITE}":POKES2,72:POKESS,72 <&9>
4@,32,128,139,32,64,132,32,128 <119> | 120 POKES3288,2:POKES3281,2: PRINTTAB (255) SPC (236
2500 DATAL131,32,0,141,32,96,155,149,200,141,18,2 ) "BITTE{SPACEYETWAS (SPACE}GEDULD{SPACE) ! £27>
8,74, 16d,254,201 ,250,176,38 <7 13@ READA: IFA<ATHEN140 <73>
251@ DATA1469,7,141,35,208,146%,0,141,34,208,1469,1 140 READE: IFB<@THEN130 <60>
24,141,224 ,208,1469,258,141,18 <141> | 158 POKEA,B:A=A+1:G0T014@ <188>
2520 DATA208,173,94,4,208,10,173,463,4,201,1,240, 160 FORA=23552T023B071POKEA,4:NEXT: D=369283 E=D+6
3,32,0,137,746,188,254,169,95 <S> :C=E+6 <S6>
2530 DATA141,254,91,141,255,91,189,216,141,22,20 170 FORA=.@1T0.0@2STEP.002: POKED,C- (INT (C/256) %25
8,169,a8,141,21,208,169,106,141 . <123> | 6):POKEE,C/2563D=D+1:E=E+1 <1@3>
2540 DATAZ4,208,169,7,141,33,208,173,32,200,141, 18@ FORB=+TOw#1.SSTEPA: POKEC+1 ,SIN (B) #42+140:C=C
35,200,173,94,4,208,21,173,53,4 <239> | +1:NEXT:C=C+1:NEXT3END <198>
2550 DATA201,1,248,3,32,192,137,173,43,4,200,6,3 1000 i <37>
2,128,133,32,464,128,1469,114,141 <2@5> | 191@ REM MASCHINENPROGRAMM <1466>
2560 DATA18,208,169,223,141,21,208,74,180,254,~1 <186> | 1020 : <57>
2578 REM RASTER 2 <i@2> | 1038 REM KUGEL <107>
2580 DATA36384,169,0,141,33,208,1465,170,162,108, 1048 DATAS7696,173,69,4,201,7,240,1,956,174,54,4,
172,25,208,142,24,208,141,35 <191> | 1B9,64,144,133,176,189,70,144 <193>
259@ DATAZ08,14@,25,288,173,18,208,201 ,250,176,2 1050 DATA133,177,173,62,4,208,3,238,79,4,168,240
5,173,70,4,141,254,91,173,71,4 68> 23,206,79,8,172,79,8,177,176 <151>
2608 DATA141,255,91,169,4,141,34,208,169,250,141 [ 16D DATAZOB,11,169,1,77,82,4,141,82,4,56,176,22
,18,208,76,1688,254,169,95,141 <H2> 4,141,5,208,206,80,4,16,5,169 d 183>
2618 DATAZS54,91,141,255,71,169,8,141 ,34,208,173, 1@7@ DATA1S,141,80,4,138,10,10,10,10,23,107,60,4
32,208,141,35,208,149,7,141,33 <181> | ,168,185,100,130,240,10,173,4 ’ <204>
2628 DATA2@8,169,106,141,24,208,169,114,141,18,2 1080 DATA208,24,10%,81,4,141,4,200,173,4,208,201
”8,173,94,4,208,60,173,63,4,208 <i46> | ,36,208,5,160,1,140,01,4,201 <32>
2638 DATA18,32,128,140,32,64,132,32,128,131,32,1 1890 DATA2@8,208,5,160,255,140,61,4,76,~1 <31>
28,133,32, 150, 133,32, 168, 139,32 <g9> | 11@0® REM POSITION BILD 8 <29>
2648 DATA32,140;173,30,208,141,08,4,173,31,2008,14 1110 DATA37824,173,69,4,201,7,248,1,96,173,16,20
1,1,4,173,63,4,201,1,2408,9,32 <124> | 8,41,192,240,27,173,13,2008,201 <218>
2450 DATAG, 134,32,64,147,32,0,143,32,192,142,32, 1120 DATA241,144,20,169,76,141,13,208,141,12,288
192,147 ,32,96,155,76,188,254,-1 <199> | 4141,14,208,169,63,45,16,208 <92>
2668 REM STERN <33> 1130 DATA141,16,208,96,173,16,208,41,192,208,33,
2678 DATASLSA4,173,69,4,201,7,240,1,96,2006,72,4, 1735,12,208,201,100,176,26,173 <37>
16,24,167,10,141,72,4,206,73,4 <148> | 1140 DATA13,208,201,68,176,19,167,192,13, 146,208,
2680 DATAL172,73,4,16,5,160,23,1408,73,4,185,23a,1 ; 141,16,208,169,35,141,12,208 <174>
42,141,251 ,91,96,76,77 ,78,77 476 <13> 1158 DATA169,240,141,13,208,96,173,16,208,41,192
2690 DATA?S,95,95,79,80,681,80,79,95,95,95,082,83, ’ ,208,18,173,13,208,201,468,176 <175>
B84,83,82,95,95,95,-1 : <89> 1168 DATA11,169,52,141,12,2008,169,240,141,13,208
27@@ REM OBJEKTE:SAMMELN <219> | 196,173,16,208,41,192,208,17 <1@4>
2710 DATA366@8,173,469,4,201,7,208,95,173,15,208, 1170 DATA173,13,208,201,241,144,10,169,68,141,13
201,200,144 ,25,173,0,4,41,192 <99> »208, 169,160, 141,12,208,96,—1 <4>
2720 DATA240,18,16%,199,141,74,4,45,21,208,141,2 1188 REM ANZEIGE PRINTEN <150>
1,208,169,0,162,250,32,192,143 <173> | 1198 DATA3BO14,169,5,32,210,255,169,146,32,210,2
2730 DATA173,64,4,201,7,208,25,173,8,4,41,1,240, 55,169,48,160,6,153,0,1,136,16 <199>
18,1469,254,141,0,5,45,21,208 <96> 120@ DATAZ25@,160,12,162,3,24,32,240,255,120,172,
274D DATA141,21,208,149,0,162,100,32,192,143,173 6&4,150,174,65,150,88,32,189,148 i <4@>
,0,4,41,4,208,23,173,0,4,41,130 <67> 121@ DATA16@,18,162,3,24,32,240,255,120,172,66,1
2750 . DATA201 ,130,208,14,1469,253,141,22,5,45,21,2 5e,174,47,150,88,32,187,148,56 L68>
28,141,21,208,56,176,79,76,173 <12> 1228 DATAL176,42,132,99,134,98,162,144,56,32,73,1
2760 DATAD,4,41,7,240,1,96,172,69,4,173,0,4,41,8 88,32,221,189,169,48,141,0,1 <70>
5 240,21,16%,247,153,1,5,45,21 <4> 1278 DATAL160,6,165,0,1,153,1,1,134,16,247,173,7,
277@ DATA2E8,141,21,208,238,564,4,169,0,162,75,32 1,208,240,160,1,169,2,32,30,171 <249>
5192,143,173,8,4,41,16,242,14 <78> 1240 DATAD6,173,64,4,24,105,48,141,218,88,169,9,
2780 DATA149,239,153,8,5,45,21,208,141,21,208,56 56,237 ,52,4,24,105,48,141,65,88 <5>
,176,18,173,0,4,41,32,240,18 <> 1258 DATA173,54,4,24,105,49,141,75,88,173,78,4,2
2790 DATA169,223,153,14,5,45,21,208,141,21-,208,1 4,105,48,1481,53,88,173,67,4,133 <198>
62,50,169,96,32,192,143,96,-1 <212> | 1260 DATA182,74,74,74,170,168,169,7,56,229,182,4
280@ REM PUNKTE / TREIRSTOFF 7> 1,7,24,105,59,153,1684,88,136 <1@5>
2810 DATA34800D,72,224,1,208,12,206,75,4,48,2,104 127@ DATA48,8,147,58,153,184,68,136,16,250,224,1
296,169,20,141,75,4,142,76,4 <131> | 2,240,10,169,656,157,185,88,232 <228>
2820 DATA173,64,150,24,109,76,4,141,564,150,173,6 1280 DATAZ224,12,208,248,96,-1 <248>
5,150, 105,0,141,65,150,104,146 <17> 129@ REM BILDER PRINTEN <168>
2830 DATAL11,1748,67 ,4,240,6,206,67,4,56,176,13,24 130@ DATA3IB208,10,148,185,192,71,133,1680,185,193
y 109,67 ,4,201 ,96,144 ,2,169,96 189> | ,71,133,181,140,0,162,0,177,160 <2@3>
2840 DATA141,67,4,173,65,150,205,67,150,240,4,17 1518 DATAZ01,1,208,1,96,134,212,32,22,231,200,20
6,10,144,20,173,64,150,205,56 <129> | 8,241,230,181,56,176,234,~1 <22>
2850 DATA1SO,144,12,173,64,150,141,646,150,173,65 1320 REM PACKETE VERTEILEN <a3>
»150,141,67,150,96,-1,-1 <249> | 133@ DATA3D272,1469,92,133,161,169,0,133,180,170,

ENDE DES LISTINGS 1148,177,180,201,2,176,9,224,12 <155>

1340 DATA144,5,1469,0,145,1680,170,232,200,208,237
RERRERERERRRRRRRRRRRKERRRRRRRR RS RRRRRRIRKR | 230,101,165, 101 ,201,96,208,229 <169>
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1350 DATATA,—1 <153> | 1830 DATA4S,1,220,206,2,220,41,16,208,240,140,64
13680 REM TASTATUR ; <155> | ,15@,140,65,150,94,173,25,208" <29>
1370 DATA3B336,238,2,220,173,1,220,206,2,220,201 1840 DATA141 +25,208,206, 95 4,48,3,76, xae 254,169
»255,208,63,32,159,255,32,228 <98> +1,1481,96,8,169,128,133, 170,16¢ <1@2>
1380 DATAZSS 172 18 228 2m3,251 172,17,208,48,24 1850 DATA14 162,7, 185 e,208,24, 105.1,153.0.2¢a,1
6,172,32,208,201 , 133 208,1,200 <&66> 44,8,165,170,77.16,20&,141,16 <78>
1390 nnrazmx 134,208,1, 135 14@,32,200, 140,35;208 1840. DATA208,165,170,45,16,208,240,42,1685,0,208,
.14n,29,151,14u,2z7.15m,14n,2m3 <243> | 201,248,208, 13 169 2,153 ,m.zua <34>
1400 DATA1SO,201,3,208,15,173,63,4,41,1,208,8,17 1870 DATA165 170, 77 16 208,141,16,208,169,86,217
3,94,4,73,1,141,94,4,172,94,4 <35> +8,208,208,15, 169 zzs 153 a 208 <104>
1410 DATA240,5,160,31,140,44,4,96,-1 <31> 1880 DATA173,27,212,41,7,9,64,157,248,91.7B,l7ﬂ.
14203 REM TABELLE <2403 | 202,136,136,16,181,76,188,254 <156>
1430 DATA3B464,0,0,232,3,100,220, 180,220,250, 140 1890 REM TABELLE <280>
,48,220,74,220,202,220,60,80, 50 <27> 1988 DATA255,58,49,75,170,95,80, 125, 10, 14m.1a¢ 1
1440 DATASA,8,100,200,250,220,60,140,55,157,60,2 75,35,200,4@, 225 144 11,0 ] <148>
21,24,212,238,80,236,80,32,90 <238> | 191ia nATAu,zss,znb,u.xlu,m,o.zss.o,zss.n,o,14.14
1458 DATAL3R,70,220,250,218,8,238,40,157,70,222, »1,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,-1 <145>
172,680,172,680,8, 180,200,250, 200 <177> | 1920 REM INITIALISIERUNG <55>
1440 DATA1ED,180,30,228,70,214,80,148,126,80,126 1930 DATA3Y392,169,11,141,17,208,140,08,152,153,0
,80,8,70, 180,180, 220,255, 180,48 <64> 144153,0,6,136,2@8, 247 169 1 <18>
1478 DATA228,170,220,20,1808,174,80,174,80,32,60, 1948 DATA141,3,4, 131 4,4 141 y10,4,141,11,4,141,1
2a9, 100,150,250,210,10,2356,14 <243> | 7,4,141,18,4, 131 ,53,4,141,55,4 <17>
148D DATA1SE,100,220,238,80,238,88,24,80, 140, 108 1950 nATA141 S6, 4 141.91,4 141 13,6,141,17,6,169
,220,255,140,80,236,10, 149,40 <102> | ,5,141,65, 4,169 3,141,78,4,169 <253>
1490 DATA1464,164,80,1566,80,16,9,165, 160,148,200, 1968 DATAT6,141, 67 a, 169 32,141,70,4,180,22,169,
0,183,217,183,217,1683,217,34,80 <184> 255,153;D.5,136,16,25n,141,44,4 <17@>
1500 DATA34,80,193,240,0,0,0,2,0,0,0,0,7,7,1,1,1 1970 DATA169,2,133,172,169,92,133,173,169,250,13
+3,8,8,2,2, 194 1,0,0,2,0,8,0 <94> 3,174,169,95,133,175,169,88,141 <B6>
1510 DATA?,? 7,8,14, 1 7 8,2,2,95,95,95 273,72,72, 1780 DATA136,2,169,150,141,0,221,1469,8,141,14,22
95,95,86,72,85, 95 74, 75 95 95 <50> | a,160,24,153,0,212,136,16,250 <116>
1520 DATA°49 249 251 251,255 255,08,150,0,130,0,1 1998 DATA169 128,141, 19 212 141,145,2,141,15,212
33,0-9.0.222.0.0.176,159.176 <220> 32,192,152, 32 128,149, 32 64 <19>
1538 DATA18D,@,211,0,0,0,2,0,0,8,0,8,7,8,4,11,11 2000 DATA151,169 31,141, 24 1212,1469,241,141,23,21
38,8,2,2,95,95,95,95,95,95,32 * <71> 2,76,120,154,—1 <245>
1540 DATA3G,—1 <76> 2010 REM HAUPTSTEUERUNG <2e8>
1550 REM LAUFBILDSTART . <167> | 2020 DATA39552,32,128,148,32,192,149,173,13,208,
1560 DATA3B720,173,18,208,208,251,169,11,141,17, 201,242,144,3,32,192,151,173,13 <246>
208, 160,0,140,24,208,32,76,155 <29> 2038 DATAZ@8,201,67,176,13,32,64,151,169,215, 141
157@ DATA169,54,162,141,141,20,3,142,21,3,165,8, , 13,208,169 ,236,141,15,208,173 <118>
151,153,0,208,200,192,17,228 , <186> | 2040 DATALS,4,201,4,208,82,206,78,4,32,120,148,1
1580 DATAZ245,16W@,18,185,25,151,153,28,200,136,16 62,20,160,0,136,208,253, 282,208 <172>
y247,160,7,185,44,151,153,248 <219> | 2858 DATA248,32,192,149,201,32,208,239,149,0,141
1590 DATA91,136,16,247,1469,8,32,64,149,169,9, 32, +52,4,141,30,4,141,31,4,1469,96 (58>
64,149,169, B 141 41.4 169-0'141 <173> | 2060 DATAL141,67,8,169,2,133,172,169,92,133,173,1
16m DATA4I 4 169 42,72,32,64,128,32,240, 138,104 &67,250,133,174,169,95,133,175 <144>
196,233,1, 208 243,169,8,141,40 <178> | 2070 DATA32 128, 149 173,78,4,208,3,76,224, 153,32
1610 DATA4.141.28.4.169,2,141.41-4s169,42.72.32. 164,151 ,169,32, 141 7n 4,169,0 <1813
64,128,32,240, 138, 104,56,233,1 <84> 2080 DATAL41 63,4 141,45 4, 173.74,4.2¢a,3.141,95
1420 DATAZO8,24X,76,128,152,-1 <26> ,4,240,15,23@,17m,141,94,4,169 <240>
1630 REM HOEHLENSTART <33> 2090 DATAR,141,0,4,206,95,48,16,3,76,1208,154,169,
1640 DATA3EB48,173,18,208,200,251,167,11,141,17, - | =,1a1,78,8,162,0,142,68,4,142 <138>
208,160,0,140,26,208,32,96,155 <171> | 2100 DATA74,3,16%,255,16@,22,153,8,5,135, 14,258,
1650 DATA169,32,141,20,3,169,142,141,21,3,173,69 238,54,4,172,54,4,192,6,208,3 L1
v4,10,10,10, 10.24 109,69,4,168 <141> | 21108 DATA142,54,4,56,176,130,—1 <27>
1660 DATA162 2,185,68, 150 157,0,208 200, 232 224. 2128 REM RESTORE <130>
17,208,244, 169 8,32,64, 149 173 <116> | 2130 DATAZ2748,239,252,%,1208,195,194,205,56,48,1
1676 DATA69 4, 72 32,44,149,1460, 18,104,201,7,24D, 69,255,141 ,2,220,74,141 ,0,220 <230>
27,169,13,133,170,185,2B4,15B <207> | 2130 DATA32,234,255,32,225,255,208,8,169,4,141,1
1680 DATA153,28,208,136,16,247,160,7,185,242,150 | =4,2,76,102,254,162,250,154,76 <249>
1 153,248,91,136,16,247 ,56,176 <58> 2150 DATAZ24,153,-1 <a9>
1690 DATA24 169,6,133, 170,165 223,150, 153,268,208 2160 REM TABELLE <215>
136,164,247 ,160,7,1685,250,150 <29> 2170 DATA23808,1,1,1,7,8,9,6,1,8,7,9,1,10,1,1,7,
1708 DATALSS 2248,91,136,16,247,173,54,4,168,41,1 B8,5,7,1,941,6,5,7,5,5:5,8,1,1@ <159>
,73,1,24,1u5.1,141,25,4,195,2 <13@> | 2180 DATAS,B,7+5,9:10,5,6,7,9,5,10,5,8,7,4,5,18,
1718 DATA151,141,21,208,173,49,4,201,7,208,20,14 5,9,7y8,5,10,5,2,7,6,5,18,5,6,5 <195>
9,255, 141,21 ,208,173,22,5,45,08 £252> | 2199 DATAB,?,10,1,6,1,9,1,18,5,5,9,8,5,10,5,9,7,
1728 DATAS,45,21,208,141,21,208,56,176,16,168,18 5,5,10,9,6.7.6,5,1B,5,2,7,6,9,B <205>
S541,5,57,8,5,57,14,5,45,21,208 <208> | 2200 DATAL,6,3,8,5,4,4,4,1,6,1,10,1,9,1,6,5,10,5
173@ DATA141,21,208,169,2156,141,22,208,169,0,141 28,7,5,1,18, 1 s 7 5,5,7,5.8,5 & <B1>
+8,4,141,15,4,141,22,4,141,9 <187> | 2218 DATAL, i@ 5,5,9,9.5,1@,5.9,7 5y1,10,5,5,7,6,
1740 DATA4,141,16,4,141,23,4,141,28,4,141,29,4,1 5,12,1,2,7,6,1,10,5,1,5,8,1,7,1 <ig@>
41,77,4,141,79,4,141,82,4,238 <45> 2228 DATAB D 635,10,5,6,7,8,5,10,9,8,7,4,5,2,7,2
1758 DATA26,208,160,463,140,44,4,162,0,202,200,25 +5,8,9,18, s 2 7,6,5,10,1,2,9,8 <79>
3,136,200,248,141,94,4,238,77,4 <152> | 2230 DATAE 10 1,9,755,5,10,9,6,7,8,5,10,5,1,1,5,
176@ DATAL6R,27,141,17,208,96,-1 <18> 9,10,5,5,1,9, 5 12,1,8,9,6,5,8,1 <139>
177@ REM TITEL <115>| 2249 DATA9,7 9,3.10,9,5,7,6,1,10,5,6,7,8,9,10.5,
17680 DATAS9104,140,44,185,158,153,153,0,208,136, B,7+2:5:895524748,1,10,5,9,7,6 <219>
16,247 ,32,128,148,160,4,185,132 <255> | 2250 DATAI 199607 98,5,2,5,2,7¢2¢152,5,6,7,5,5,1
1790 DATASH,73,128,153,683,4,185,138,88,73,128,15 0,3,8,7,2,5,8,5,2,5,8,1,18,9 <144>
X,88,4,136,16,237,169,10,32,64 <74> 2260 DATAS 17+6,5,10,4,4,4,8,9,10,5,8,7,5,1,8,1,6
1800 DATA14%,140,4,185,83,4,153,181,90,1685,88,4, 27+8,5,10,5,9,7,6,1,108,9,5,5,8 <4>
153,1687,90,136,146,241,160,7,162 <13@> | 2270 DATAS,10,5,8,7,6,9,10,5,5,5,9,5,10,5,8,9,6,
181@ DATAG4,138,153,248,91,232,136,16,2468,160,0, 5,108,5,9,5,8,5,10,9,8,7,6,1,9,5 <54>
149,18,208,169,53,141,20,3,1469 <&2> 2280 DATAG 37 364997 530645,6,5,10,5,6,746,5,7,5,9,
1820 DATA153,141,21,3,169,27,141,17,208,169,1,14 5,2,5,8,9 6,7 8,5,2,1,8,5,6,9 <39>
1,26,200,2368,2,220,173,0,220 <281>| 2290 DATA10,5,2,7,9,1,16,5,8,9,6,5,10,5 9,5,8,5,
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2,5,2,7+2,5,10,5,2,7,8,5,7,5,8 <44> | 2790 DATA141,7,6,141,8,6,206,8,5,16,19,169,10, 13
2700 DATAZ 3 5,5.801,6.90B.5.2.5,9,716:5510,9,6,7, 1,8,6,172,6,6,48,12,206,6,6,1685 <&3>
8,5,10,1,8,5,1,5,8,5,6,7,9,5,10 <99> | 2B@@ DATA177,157,141,15,212,56,176,5,169,16,141,
2310 DATAL,B. 9,601,010, 1 6,5,8,5,10,9,8,7,6,1,9,1 18,212,56,176,5,169,0,141,7,6 <121>
0615,6,9,10,3,8,1,2,5,7,2,6,2,5 <69> | 281@ DATA%&,20,25,30,40,50,60,50,40,38,25,20,-1
v A\l v v
2370 DATAS, 2, 1,997 529 50296559257 3291929557 264951 -1 <129>
B,5,6,7,8,8,4,4,8,7,6,1,10,5 <7> ENDE DES LISTINGS
2330 DATAT,5,2,5,10,9,8,7,2,5,10,1,5,7,8,9,18,5, .
20742,5,10,5,5,7,8,5,751,9,5,5 <182>
2348 DATAS, 10,9,5,3,8.1.10.5.6,7.6,9,10,5,6.7,8.
2350 DATAB.7.601,18.5.6,7.8.5,10,5,8,5,5,5, 10,1,
1,9,8,5,6,1,5,7,6,1,8,7,6,7,8,5 & C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.®)
2368 DATAT 5,2, 1,1,2.5.1,6,7,9 5,7+5,5,9,6,5,10, 1
5,9,5,8,5,10,9,6,7,6,1,10,5,6,5 <181> | ya Rew EETS
237@ DATAB,9,10,5,8,1,9,1,8,5,2,7,4,5,10,1, 9 7.6 - 11 REM > S5 WOCHEN IM BALLON < <140>
5,10,1,3,7,6,2.6.2.1.5.7.5.6 <595 7| “t5iRen S
2360 DATAL,S,7,9,5,6,1,8,7,6,5,8,5,7,5,0,5,18,9, 15 REM TEIL § (C) T.LANARI 1987 <77>
8,7,6,5,10,5,6,3,8,5,6,1,5,7,% £24> 14 REM g <231>
2390 DATAS,8,5,6,9,8,5,6,5,7,7,6,1510,9,5,5,6,1, T <162
18,5,647,5,7110:5,6,7,9,1,7,6,5 <217> | 185 REM DATEN EINLESEN <&5>
2490 DATA1,1,1,-1 €<237> 106 = <164>
2410 REM AKUSTIK 147> R z
| 11@ PRINT" {CLEAR WHITE}":POKES2,44:POKES6,44 <44>
2420 DATA39776,173,17,2088,41,16,208,12,169,0,141 128 POKESS280,2: POKES3281 ,2: PRINTTAB (255) SPC (236
bl L Ll SRl $E27> | ) "BITTE(SPACE) ETWAS (SPACE)GEDULDCSPACED ! * <27>
= L RA=679T07@1 : READE: FOKEA ,B:t NEXT: SYS6791 DAT
2440 DATAL73,74,4,208,72,175,94,4,208,67 206,11, :gg 35?62'44 132, ;52 ,3; 223 EASKT o L) <128>
6,16,62,169,6,141,11,6,238,12,6 <85> | 140 DATALSZ, 145,252, 136,208,251 ,230, 253, 166,253,
2450 DATA173,12,6,81,7 181,12 ,6,172,12,6,185,13, 228,72,208 243, Y6r An11264 <1as>
6,248,24,169,0,141,6,212,169,9 . <115> | 5a’READAS: IFA$=""THENEND <111>
242? 997914‘B542;f ‘ﬁqng i;; »1,212,160,128,148, <9 | 16@ FORD=1TOLEN(A$) : B=ASC (MID$ (A%,D, 1)) : IFB=2THE
4 2n§$25;4 e Zpls R f T e <145 NPOKER ,34: A=A+1: NEXT: GDTO150 <162>
gzgg LAk EXPﬁoslggl 164,14 a, a, zzaai ©17@ IFR=1THENPOKE1B368+C, (A+1)—(INT ( (A+1) /256) 2
| 563 :POKE1B3694C, (A+1) /2562 C=C+2 <49>
2490 DATAL173,63,4,240,5,160,14,140,15,212,201 ,1, T s e GDTEISD e
208,29,169,12,141,15,212, 169,42 -<172> | joa " ’ b
2500 DATA141,20,212,169,9,141,19,212,16@,128, 148 e e anvE ey
,18,212,200,140,18,212,169,16 <za@> | o2 itz il
2518 DATA141,11,212,173,63,4,240,10,201 ,4,208,5, 200 A=PEEK (186) : SYSS7612"BALLON" ,A, 1: POKE193 ,0: P
167,124,141,18,212,96 <682 | i E194,44: POKE174,0: POKEL7S, 158 ' <133>
252@ REM GLOCKE B> | 5i@-5YS62957: END . <63>
2530 DATAL73,77,4,24@,5,173,08,4,41,192,248,29,16 Nid . P
9,0,141,13,212,169,9,141,12,212 SRS oS REM PRINT s
2540 DATA169,40,141,3,6,169,220,141,8,212,160,16 =i preiei¢
,14@,11,212,208,140,11,212,172 <2085 | (08 W BILD 1-8 C16h
2358 DATAS6,48,21,248,6,206,3,6,56,176,10,169,1 ' 194@ DATA"{CTRLA HOME DOWNE RVSOEF)ABCTEEERAIJKT
6,181,11,212,169,128,141,3,6 136> | yesu swosx SYIV(S53>9(5U>I (SHIGRA (SKIACSU SV SWIN
2560 DATASE 176,74 <gw> | Moo SH Aes
257@ REM WARNTON 3 <115> . M
2540 DATAL7S, 78 48,288, 69, 175,94, 4,208,56, 173,67, ‘ xgEngAIiZ:Y§§a3eeeeeSTEveeeeeeeeeeeeee@eeeeecgg A
4,201,18,176,57,173,9,4,208,8 C Q161> 2%
2590 DATAL69,8,181,12,212,141,9,6, 169,68, 141,12, tgi??gsfn<z*Le@eeecsa LB AL LA e g i o T
212,169,204 181,153,212, 169 ,36 <162> N
L B DR R1a 1SR A 718 6 BE L2eS s 32 181 ) 1O B : ;n;g ngSP):4eeeeeeeeeeeeeeeeee@eee@eeeeeeeee+{s e
6,5,169,17,181,11,212,173,10,6 14> [ e S ey v ece
2610 DATAAB,S, 169, 16,181y 11,212,56,176,5,169,8, 1 7 e@@{sg?é?c§sﬁr éggﬁ grares W [ i ST
41,9,6 $238> | |aup DATA"AB(SR}EECRECEEEEREEAERRELARARERERRERRRA
2628 REM BALLAST <51> | SedeTw <1765
2630 DATA173,52,4,205,0,6,141,0,4,144,34,240,32, F
169,688,141 ,20,212,169,0,141 ,19 <a> :;:?(E“TA B 3 L LIRS s
2640 DATA212,169,17,141,1,6,1469,9,141,15,212,141 1118 DATA") %+, (SPACE? GECRRAEEREECECEEREEARERAERRA
12,6,160,32,140,18,212,200, 140 <B6> | pemeacssigcn | foror
2650 DATA18,212,172,1,6,192,10,144,13,206,1,6,20 1120 DATA"=>7(S¥ SA SR}EeEeeeEespReeEEREeeeAVTRE
642,6,173,2,6,141,15,212,94 <225> | cangaentsn sore o S X
266@ DATAL72,1,6,240,9,206,1,6,169,128,141,18,21 @3> | 1138 DATA"(S@ SR SS ST SU SVIReeeeeceseeecceescee
Zx20n wyemo s e85 | <85 sw sx sy sz spacEreeeeee~ccr ca:® <59
— L1}
. 2680 DATA173,67,4,208,8,173,44,4,9,13,141,44,48,1 ;::g@gg;gS¢EC(SX §5 5S¢ 5J)eaceeeeacteeelCeEMFGHI ]
73,4,6,240,20,1735,44,4,41,1,240 <149> 5
2690 DATALS, 1690, 141d4 ,6.141,5,4,169,128, 141,18 éé22923:? M d @@ESGLNI~_(SPACEY o
,212,173,44,8,41 1,200, 24, 169 <91> is A
Srir e 1 DR O e o éé§?<3ATA ) TeeeeEeEEERREREERERRREE(SA) . /01234088 iy
81,15,212,169,129,141,18,212 79> | (o patav=r &% o2 lsp 2
2;1" gg;“;;éP4Lszb :§g§> SF 567 @EeEEEUAS(SFI" T T T k283>
2720 E Feag 2h
1186 DATA"(S@ SPACE)@EEEEEREEAEE(SS SPACE)@EAREE
2738 DATA;73;f,6,§4?L;9,1731:4,4.41,12,2Q1.12,20 cse> | CEEGAZCSY Sz ¢ C- S->AIGRZ(CT coI* e
8,10,1569,0,141,5,5,169,32,1 1192 DATA"AB(SX3D{SPACE? -} éeeeeea
2740 DATA18,212,173,44,4,41,12,201,12,240,23, 169 DPTUVLMNDP3§ST, SPACE) eeaeeeRSivE (S} ee o o
564 141,2@,212,169,0,141,19,212 €193> | 1200 DATA"UVWXYZLLSX SC>ABCDEAGHIJVDRMAVWHIGA_ (S
758 DAT9159 1,141,15,212,169,35,141,18,212,141, <1@> | PACEX!(CTRLEIWSZA(TLEFT INST}'CHOME CTRLA}" <116>
g72n e <49 | 1210 DATA"CHOME DOHWNS RVSOFF}ABCISD SR SC ST SU
: SH SU SV S+ C-2 SH}PURSTABCDE<@Eee{Se}LMNOPERST" <iS4>
2770 DATAL173,74,4,248,78,173,3,6,16,73,173,7,6,2 1220 DATA"UVWREREAREEEEEAE (SSI$V& " (UVWXY {SPACE}eea
08,33,1469,240, 141,20,212,169.@ <68> \ =
2780 DATALA1,19,212,169,20, 141,15,212,169,17, 141 QD CSPACED ! (CTRLEY 878 ! ( el
i PR R <191>| 1230 DATA") (SF)Yeeeeeeee@eM7a9: ;<) #+,-YeeeE (5514
. . 56789z 5<" <14@>
9/87 43

Compube mib



_programme

programme

YEREREDXYGRULSE C- SU SV SH SX SYI#{SEI& ("

2088 DATA") x+4 <SU SV SH SX S—
1@EEREEEERAS 5 <"

2098 DATA"=>{SJ) CAREERERARCRELARAERARAA (SSIRACEARE
eeeee@R! {SP3" ’

2100 DATA" (S@ SR)REPEEEECEAEECEEACARLAREEERRAREER
@eEe{ss ¢T Cce3"

2110 DATA"ABAREECAREERLEERARRECERLRAREECRRAGEEIR
STII B

2120 DATA"U{SJ) EEeREEREERARREEECREERECEARRARARE(
5SI$%& ("

2130 DATA") #{SPACE} ERARER{SSIHHD{SPACE) eERRRAEAA
eEeEeREEEMAL789: 3 <"

214@ DATA"=>7RERREALSF SG SH SI SHIFTSPACE}

cey"

2160 DATA"ABCDEFG{SHK SY S SB)ELALERARREABEEAGE(L
SSIIKLMNDPORST"

2170 DATA"UVWXYRERRAGRAACACEACARARRACERA _{SPACE)Y
Y{CTRLBI HFZ& ' ("

21802 DATA") #+(SJ)CRRACAALARREARRAERARRARRAA! 4547
89z;<"

2198 DATA"=>{SJ)ERAREERECRAEAACEAAELARAAAMZHISE §
H SI SJ SK SL SM SN 50 SP}"

2208 DATA"{S@ SR S53R ] @

2 S+ C— S-)+{Cx SHIFTSPACE CK CI CT C@"
2210 DATA"ABCD(§£ﬁg§}@@Q@@@@ABR@@@@@@@Q@@QQ(Q@}l
JKLMNOPERST "
222B‘DATA"UVWXYZ[GHIHR!{CTRLB}#$EGHHKRATIZC\]A_(
SPACE> " {CTRLEBIR$Z&(CLEFT INST} "{HOME CITRLAM"

eeeau! (s

NIH{RVSOFF3 {RVYSON3 : NOPORSTV(RVSOFF}@REALCN S
\ CN €@ CD CZ CS CP CA CE>@@RE@{CL CY CUM"

@ @eee{RVSON SI SJ ORANGE RVSOFF CB RVS
ON3 @ABC {RVSOFF} LRVSON3 IKL”
225@ DATA"MNDLCYAN SK SL RVSOFF} @

@B@(RVSON SK SL ORANGE}STUVWI{RVSOFF}@REEEE (RVSON
3~ _{SPACE}"
226@ DATA"! (CTRLBILCCYAN SK SL RVSOFF}QREEEARERE
eeEReEERE {RVSON SK SL ORANGEY () %+ (RVSOFF)eReeae
CRVSONIH3A"

2270 DATA'S67(CYAN SK SL RVSOFF)EGERERECEREEEEEE

1@EERAEELRYSONIHISG SH3"
2280 DATA" (RVSOFE CG C+ CM RVSON CYAN SK SL RVSO

ceRERERERE {RVSON SH SH ORAMGE RVSOFF. CB RVS
OH>@AB{RVSOFF } @R@AE (RVSONIHIIKL"

2300 DATA"MNOPERSNUVWVIB {SA)B9B_(SPACEMNOPGRSTU
V@ {RVSOEED {RVSONIVI~_(SPACEI"

2310 DATA" ! {CTRLEI #$%& " ) #+,~. /D12341 (CTRLBI #$7&
* () %4+ {RVSOFF)@RRRE {RVSON} I 234"

2320 DATA"S&6789{RYSOFF} @{RVSON S* SA SB SC
SD SE SF SG SH RVSOFF1@@E@{RVSON}I9: ;<=>{RVSOFF)€

£RVSONIHIJIKLY

235@ DATA"M{CYAN SK SL RVSOFF)Reeceeercececeeets
@eQE@(RVSON SK SL ORANGEIUVW{RVSOFF)Qeeea(RVSONY
JYTL(SPACE3}" ¢

2360 DATA" ! {CYAN SK Sl RVSOFF}@recRecaceeecceess
@eEER{RVSAN SK SL ORANGE) #+{RVSOFF}@eeeae@{RVSON
3334" ;

2370 DATA"SICYAN SK SL RVSOFF)ERARRERAREEEELREELE
@eeEE{RVSON SK SL ORANGEY=>7{RVSOFF)@Eeeea(RVSON
IHLSG SHI "

2388 DATA"CRVSOFF CG RVSON CYAN SM SN RVSOFF}eee
@@@@{RVSON HGREY}J {(RVSOFF}@@@R(RVSON3 I (RVSOFF}ee
@CRVSON S0 SP2 SQ SR RVSOFF}@@(RVSON CYAN SHM SH

ORANGE RVSOFF C2Z CS CP CAI@eee@{CL LY CUI"

2390 DATA" (CO SE CF3@ERE{RYSON>@ABCDEB: H=4KL {RVS
OFF CO 5@ RVSON}RS{RVSOFF CX CV CB RVSON)@ABCDE(
RVSOFF}

R{RVSONM_SLEFT INSTYK{HOME CTRLAY"
2400 REM ANZIEIGE d
2410 DATA" (RVSOFF CLEAR L1G.REDIGABR{CFY++++++4+
LCCI 5 5yygynyyyoy CCXIHHEEHH+ OV UV

<199>
<8>
114>
<73>
<20>
<45>
£1895>

<8>

<36>
<244
<91>
<2@84>
<ii>
<243>
<54>

<218>
<B7>
<75>
<&>
<36>
<94>
<146>

<119>
<157>
<147>

<29>

<225>
<160>
<15@8>
<155>

£225>

£243>

<143>
<244>

£197>

11(CTRLA" <39>
2498 REM WOLKEN <a4>
2500 DATA" (HOME DOWNS RVSOFF ORANGE SB4@)" <210>
2510 DATA" (SB42}" - <92>
7528 DATA" {RVSON} TUV (RVSOFF SB373" <215>
2538 DATA" {RVSON) ZL\ {SPACEZ) I~_{SPACE1Z SJ SK SL

SH SN S0 SPACE}" <1@835>
2530 DATA" (SPACE4 CTRLE}#$%{SPACE7Z}%’ () #+{SPACES )

SP SQ SR 8S ST St SPACESI™ 98>
2550 DATA" {SPACELS) y~. /@1 (SPACEL9} " . <85>
2560 DATA" (CH SPACE 143234567 (SPACE14 €S CP CA CE
" CR3* <53>
2570 DATA"{CO SPACES)8Y:3<={SPACE23 CH CJ CL CY

ci <76>
2580 DATA"{SPACES}>7{S% SA SB SC SPACE1GITUVISPA

CE3 C- S—)w{(C% SHIFTSPACE CK SPACES&}" <60>
2598 DATAY (SPACES SD SE SF SG SH SI1 SPACE1#YZL\(

SPACE3 CI CT C@ CG C+ CM SPACES}" <45)>
2608 DATA" {RVSOFF SB4® CTRLA}" <45>
2618 REM TITEL <191>
2628 DATA" {CLEAR DOWN3 L1G.GREEN SPACEE RVSOFF)@
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTU(SPACELIS} * <252>
2638 DATA" {SPACESI\I~_(SP) | {CTRLBI #$%% " () %+,—./0
1{SPACEL® DOHN3" <114>
2648 DATA" (SPACE10}VWXYZL (LEFT6 DOHNI 234567 CSPAC

E2437 <145>
2658 DATA"{LIG.RED SPACEI8 C\ S\ CN C@ CD CZ RVS
ON3FBHIJCCTIS%E " () {RVSOFF SPACE4}" <i08>
2668 DATA"{SPACELIS8 CS CP CA CE CR CH RVSONILMNDP

€CT) 4+ ,—. 7/ CRVSOFF SPACE4)" <49>

E S¢ C— S—3n{Cx SHIFTSPACE CK CY SPACE SB LIG.RE

D3 XYZ" <173>
2430 DATA"FGH{HHITE SB14 S@ SBI9 LIG.RED}C\1" <24b>
2449 DATA"IJIKCHHITE SF SG SH SI SJ SK SEL 58 CY S

PACES CU SPACES 5B2 CD CZ CS CP CA CE CR CH CH C

J CL SB LIG.REDY~_{SPACE}" <44>
2450 DATA"LMNIWHITE SBi14 CO SBS SC SB13 L1G.RED}

1 CCTRLBI#" ’ <190>
2460 DATA"OPQIHHITE SB4 CI CT CR CG C+ CH C\ S\

CN CQ CY SPACE $B4 SE SD12 SB LIG.REDY$Z&" <191>

2470 DATA"RET—{CBYcunvansa {RVSAONIRLRVSOFF3/II/1/7
£///77/{RVSONIALRVSOFFY ceanveenn {RVSONIB{RVSGFF3—"
0" <104>
2480 DATAIIIIXIIXIIIIIIRIIIIIIRITIIINIIXXIXRIEILR

2678 DATA" {SPACES3B9: 3<=<{SPACE6 CH CJ CL CY CU C
@ RVSON3RSTUVWIRVSOFF SPACE19}" : <a>

TSPACE €K S@ CF CC CX CV CB SPACEI63}" <sm>
2698 DATA"{SPACEG SD SE SF. SG SH SI CI CT CO C6

C+ CH SPACEZ223" <229>
2700 DATA" (SPACES SJ SK SL SM SN SO WHITE SPACEL

7 RVSOW SF SG SH SI SJ RVSOFF SPACES DOHNI® <94>
271@ DATA" {SPACE27 RVSON SK SL SH SN SO SP $Q@ SR

SS RVSOFF SPACE43" <126>
2720 DATA" (SPACELS RVSOH SE RVSOFF SPACEY RVSON

S—3 w{RVSOFF SPACE183}% <134>

2738 DATA" (SPACE4 RVSONY§<=>7{5x SA SB RVSOFF §
PACES RVSON SC RVSOFF SPACE® RVSON C% SHIFTSPACE
RVSOFF SPACE RVSONI 1987 {RVSOFF SPACES)}" <a>

2740 DATA"{SPACEIB RVSON SD RVSOFF SPACES RVSOGN

CK CI RVSOFF SPACEI® DOWNZ}" <104>
2758 DATA" {SPACEL6 RVSON SU SV SH SX SY SZ $+ C-
HONE CTRLAI", <142>

ENDE DES LISTINGS

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

18 REM - <2275
11 REM > S WOCHEN IM BALLON < <140>
12 REM , -<155>
13 REM TEIL &6 (C) T.LANARI 1987 <B3>
14 REM : <231>
184 ¢ <162>
185 REM DATEN EINLESEN <65>
186 & ‘ <154>
11@ PRINT"(CLEAR HHITE}":POKES2,441POKESS,44 <44>
120 POKES3280,2: PUKES3281 ,2: PRINTTAB(255) SPC (236

Y 'BITTELSPACEIETWAS{SPACE) GEDULD(SPACE) ! © £27>
13@ READA: IFA<@THENEND <228>
148 READB: IFB<ATHEN13@ <&@>
150 POKEA,B:A=A+11GOT0140 <188>

1242 DATA"=YRREREREREEBA(SJ SK SL SH SN SO SPI=>? QeCeeReRRREERERRR{SAIET" <83>
{S*}DRERE@E: (SI SJ SK SL SH SN S0 SPY}" 94> 1668 DATA"UVYGRELEREEEAEALRAAAEACEEREEEARAREREEA
1250 DATA" {SQ}| eeeeeeaeee{SYIHBISHIFTSRACE €K CI G(" 4 . 18>
CT C@ SQ@ SR SS ST}A€EEeE@E4w(CH SHIFTSPACE CK C 1678 DATA" ) #+{SS) YEREAMEEERARAREAASACAAARCRERLAE
1 CT cex” <212> | ee{say;<" <144>
1240 DATA"ABREEEEEEEARR(SUIOPGRSTCELD (SPACE)@RRE 1680 DATA"=>?({S*)ELACCRERLEAEEERRARAREA{SS SC)4AR
@@Ee +NDPRRST" <19> eeeeeer{sa $a SPI" <14>
1270 DATA"UVWEGIREEREEE{SS)VE{S—) XYRRAWYERERARER 1690 DATA"{(S@ SR SS ST SPACE}CREEICEREEEEERLLEEE
1 (CTRLBI#SZL " (" <38> ALSY SH SX SY 52 SPACE}@eER{SSIV(CI CI Cay" <99>
128@ DATA") %+ ,—, /REAAEACEPLARAR(SY SPACE)EEEAEEE 1720 DATA"ABCDEHIHRERERTARAREREAEM (SHIEFBHIIJKLMND
eer(55)78915<" <251> | PORST" <128>
1290 DATA"=>?{S* SA 5B SC}EGERLEREEEEAEREREQEREE 1710 DATA"UVWXYZL\IGHIJEHBHIIKLMHXYZI\1~_{SPACE}
@eee®{SXYE, (SN SO SP3" <9> V ICTRLBYW$X& (LLEFT INST?} ' (HOME CTRLAM" <174>
1300 DATA"(S@ SR SS ST SUIRGEECEAREASAEEERRAAERE 172@ DATA"(HONME DOKHNS RVSOFF}ABCDEFGHIJKLMNOPGRE
eeeeeeee+{CK CI CT CG@}*" <199> | e@e{sq@)DEFGHIJKLMNOPERST" <es>
1310 DATA"ABC(C—3DZRECREALEARRERAREEACLAGAREARER 1738 DATA"UVWXYZL\1{SB SY SX S¢ SV SH SX Syl)veea
@L{SE3ST" €174> | @A(C—3Y@@(SS S-3~{SB SHIFTSPACE>@{SY S-3I$Z%’" (" <248>
1320 DATA"UVHAREEAREAREEERRERNRANRREEAARACARAR (S 1740 DATA") #+,-,/{SC SB)EERECRAREEAROEERALCAGAELAA
200 o <130> | @eAv: <" <135>
1330 DATA") DEEERRCARAREERREEACERARCRRELARERARERREAS 1758 DATA"=>7{S* SK}$({5B)CERAEGLAPASEEAEERARAREAE
<" i L26> @ee{SSIRUGF{S0 SP3}" <174>
1349 DATA"{SJ)CEEERREEREELERLEAEEECAGHEERACRREEARE - 1768 DATA"{3@ SR S5 SB)CEEEACREEEREAGAAAIANAARAREE
@{SS SN S0 SP»" <120> | @eeReG{SHIFTSPACE CK CI CT C@»" <230>
1350 DATA"{SQ SPACE)@RGEERALEELRACEREEECEEPEEERAEER 1770 DATA"ABR{SJ}EQRRERACEREERLACCAGAARAEEARDAGEYE
eeeeeM{cK CI ¢TI cex* <HT> PORST" <6B>
1350 DATA"ABREGEEEE{SS)KLMNREAREREEEAAMEHTJKLMND 1788 DATA"UV (RERERSECERENREEERCENEEEEVLALEERAGA(SQ
PORST” <172> | Ium (v <254>
1370 DATA"UVWABCIJH~_{SPACE} ! {CTRLBIRKLMNABCDIJZ . 1798 DATA") +YRERERREREEAAAERAEARRARRACEERAEEA+T:
E\3~_{SPACE) ' {CTRLBINSY& (CLEFT INSTY ' {HOWE CTRLA . 3<" <205>
3" <53> 1808 DATA"=>REEEACERELALEELLAAARAASCH(SPACE) BERR
1380 DATA" {HOME DOHNE8 RVSOFF)ABCDE{SR SS SX St § @RREM{SN S0 SPY" <8
R SY SZIMNDPER@EBEE(SQ SK St ST SY SU C— SX SU SH 1818 DATA” {5Q} IEEREPRRERRRAERRARRRAALSSIHISY SV S
C~INOPERST". o <159> | M SXIReegeeeeelsq C7T. ce3" <255>
1390 DATA"UVWXYEEEEEe@(SY)Y{SPACE} ! {CTRLB)YRRRERA 1820 DATA"AYEEEEREERASLMVREELREEE ! DEFGHDRERREERAR
@RRRRARARABER{SSINISUI Ak " (" ] €249> | “8T* <14@>
1428 DATA") *+REEELEEEES47EDERACRCRAGAERARAEREAS Y ' 1830 DATA"UVREEREERA{SS SB SPACE}!{LTRLB}#TREEEEE
5<" <128> | @€SQ SH}IZL\IREREEEMS$LL ' (" <87>
1410 DATA"=>7(S5J3CRRRREER{SQ?TISK SL SN SPACE)e@ 1840 DATA") #+REEEALLESSA (SH) CERRRREREAG. (SHIFTSPA
CRRERREREEREREEA{SQ SN S8 SPI“ <193> | CEI01234547891 ;<" £141>
1420 DATA"{5Q@ SR 5534EeEREEN2Y{SG SHIFTSPACE CK 18508 DATA"=>?{SPACE}@RRERA{SQ SH SI 5J)CECEEERE8
}4QRRRRRRERRERRRRRRRS{CI CT. CeI" <222> | @e{5QIR) {SE SF SG SH SI SJ SK SL SM SN SO SP}" <22>
1438 DATA"ABJ(SPACE)@EReeEEEEA (SU) TYRARRREERRREE 1B6@ DATA" (SQ SR SS STIR@@E{SS SZ S+ C— S—)wiC®
eeeeeEee: RST” 244> | SPACE>e@ReeeeeA(SY SH SX SY S$Z S+ C— S—dwi{C® SHI
1430 DATA"UVIHYREEEEERAREELEREAREEARRAERECLRERAERAREER(S FTSPACE CK C1 CT C@x" 2 <202>
QL (" i <2146> | 1870 DATA"ABCDEV.MZJIKLMNOPReE@EE@@MEFGHIJKLMNDPAR
1450 DATA") #+GREEEEECEEAGACEEEEERORRARAAAEREERAEAS sT" <54
3<" s . . <105> | 1880 DATA"UVWXYZL\I~_{SPACE? ! (CTRLEBI#S$ZEIHUVWIYZ
1460 DATA"=>7{5#3UVAREACRERERAAERRECARCABARERRRAE [\}~_(SPACE} ! {CTRLBI#$%& ({LEFT INST3}‘'{HOME CTRLA
@A{SN S@ SP3" <254> | 3¢ ] i <748
1478 DATA"{5@ SR 5§ ST SU SV} T2GREGELAGCEREERREEAE 1890 DATA" {HOME DOHNE8 RVSOFF}ARCDEFGHIJKLMNOPGRS
‘cereereeeeEe®@{SQ@ SRIRZ" ' 175> | {SXx SY SF SY SX S5C}4GEEE{SQ}.MNOPERST" <99
1480 DATA"GTCDEFFG42QEeReRRARERARRERARRERRRRARRAT 1900 DATA"UVWXYZL{SU ST SY S SXICISX SY SZ S+ €
s@3sT" £28> | — CEreEEeeREREEREE(SY S5X CTRLBI#SZ&" (" <177>
1450 DATA"UVWXYZ4QeRECARREERAARAHTI MRACAEERRERAA( 171@ DATA") #+,—. CECRECREERERAAEEQERARAAARERR (5Q}7
883 +3" <212> | 8933<" <216
1500 DATA"DH{CTRLB} ,—. CCARRLEEAREERAE) #+,—{SH SPA 1920 DATA"=>7YERECRELEARERREARARRERAERRARAARARISS
CE} GRRERRRARERAs: 3 <" <1@7> | SL SH SN SO SP}" 189>
1510 DATA"=>74LEEAAGRAEECERE{SSIRMV>?(SH SAI4€eee 1930 DATA" (SQ SR} YEGLERECREEEGICAERANRRAREEEEAGAR
weeEEe(SS SN S0 SPI” <54> | eea(ck CI CT ce" <24>
1520 DATA"{5@ SR SSIReeeecaseeeee{sK CI CT €O Sa 11948 DATA"ATREARRAEEALEERAEAACELRARARAREEAEEASHR
SR SS ST 5J)GEEEREEEEEM{ST. SY CT Ca@x* <181> |isT" <247>
153@ DATA"ABCDERQEEEEEEENIDORSTABCDECREEGLEARSXPR 1950 DATA"UVREEERRELIRREEEERAREBARSCH{SPACE) E0EERAT
BT <217> | ee@alSQI%VE(" ) : <194>
1540 DATA”UVWXYZLABLMEIIHS$ZE * (UVWXYZLANCHIIKSS$7E 1960 DATA") *48ECEEELERRREAARERE (S5 H+ ,—. DHREGRARE
({LEFT INST}'{HOME CTRLA}" £79> | S{SYILS{SZI" <28>
1550 DATA" (HOME DOWN8 RVSOFFIABCDEFGHACSY SE)4ee 1970 DATA"4DReEPECEREGAAREERAGA(SY SY SH SX SA SB .
@@(SQ SXIT{C— SX SY)CDEFGHIJKLMNOPGRST® €143> | SC SD SE} IKLIGHIK{SN 5Q SP3" <150>
1568 DATA"UVWXYZ[AQEREEEREEAEER(SS SX 8Y SH SX § 1980 DATA" {5Q)HECAEREERECRRRREREREAR{SY STIRAxIS
YI\1"_(SPACEY | {CTRLBI#$7&" (" <165> | X SCIVISB S5-3I ~{C* SHIFTSPACE CK CI CT €@:“ <i1o1>
157@ DATA")#+({SX SU?.ERRECECRECERAEEEE (SUIGHIBIZ 1993 DATA"A{SJ}CEEREECAREERECRAREEERAERAREEEACAGMN
3456789 3K ' <1> OPB(CTRLB}T" <251>
1580 DATA"=>ERERELEECELEEECENACARRASYISD SE SF S 2000 DATA"LI{5/?CRCEACRRARAERARRALREREALERERERARIS
6 SH S SJ SK SL SH SN SO SpPi" <38> | @INST& (" <168>
159@ DATA"{SQ SR).ECEREEEARAEEARLARAREAAISSIHISX 2010 DATA") » {SPACE? @RREEREEREERAEEECEALEERLALEAE
3@A. {SS S-Iw{C* SHIFTSPACE CK €I CT C@3* <49> @(S5531769: §<" <218>
1600 DATA"ABREEEEAEAEAGAELAERAGERAELERLAEAEMNOPAR 2020 DATA”=>?{SPACE}REEReReeCEERAERENELEREELARE
5T" <48)> | @RL(SK> ' (SH SN S0 SP3" <37>
1618 DATAUVYKLELRREeA{SKIE (S—) ERACAECALEERRAGEA 2830 DATA" (5@ SR SS ST SU SPACE)@ORREREEEEREEEERE
{SX SY SU SHIZ&' (" : <154> | eeeeereR@EER@(SCIRA{CT COM" . <186>
1420 DATA") %+,~.VAVH, [X. BEECREEEALELALEERRAERELS 2048 DATA"ABCDEFRECECEERAGEARAE {S—~IBI{SPACEIHBHII
Sivs<" . <132> | L@eMIHPERST" <12>
1630 DATA"=>7(S*% SA SB SC SD SE SE SB SPACE}QREeR 2050 DATA"UVWXYZLAMOPV ,GHIIKL (UVWXYZL\I~_{SPACE}
RREEEEEEEEERERERERRREM(SE SPI" <1815 | V(CTRLBI#$%&(ELEFT INSTY* (HOME CTRLAM" <218>
1648 DATA"(SQ SR SS ST SU SKIS(SX SY S§Z S-reeces 2060 DATA" CHOME DOWNE RVSOFFABCDEFGHIJKLMNOPREE®
QRERAEERAECREEREEREER(SQ CT C@3" ; <74> | @e{sS@’VDEFGHIJKLMNOFRRST" " <32>
1658 DATA"AB{SR2 SX SY SHIFTSPACE)@QARARRAEAREAGE .207@ DATA"UVWX(SY .SU SRI4(SU2 SN SX SY SH Sy S
Compube mib 9167
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184 @ <242>
185 REM SAVE <98> -
186 1 _ <244>
200 SYSS7812"BALLON" ,1:POKE193,229: POKE194 ,2061 P
OKE174,218: POKE175, 207 <1>
218 5YS562957:5YS49152,0,44,0,150,34,128 <66>
1000 : <37>
1010 REM LOAD <97>
1020 DATAS2965,11,8,195,7,158,50,48,54,50,0,0,0,
] ’ <111>
1632 DATA162,0,189,28,8,157,0,207,232,208,247,76
,8,207,162,0,134,10,134,147,32 <101>
1040 DATA99,207,173,40,3,133,172,173,61,3,133,17
3,173,62,3,133,174,173,63,3,133 <191>
105¢ DATA175,160,0,132,144,32,210,245,32,57,207,
165,189,69,158,5,144,240,7,1469 <42>
1460 DATAZSS,133,144,76,122,225,108,64,3,32,153,
207 ,32,114,207,145,172,49,158 252>
187@ DATA133,158,230,172,208,5,238,32,208,230,17
3,165,172,197,174,165,173,229 <533
1080 DATAL7S,144,228,32,114,207 ,32,204,207 ,230, 1
2,76,147 ,252,32,153,207 ,32,114 162>
1090 DATA207,153,60,3,200,192,7,208,245,96,169,7
,133,160,32, 130,207,368, 189,198 <22>
1100 DATA180,16,247,165,109,96,169,16,44, 13,220,
24@,251,173,13,221,142,7,221,72 <30>
1110 DATA169,25,141,15,221,104,74,74,96,32,23,24
8,169,2%,133,1,32,204,207,128 <43>
1120 DATA132,158,169,7,141,6,221,162,1,32,130,28
<232>

7,38,189, 155,189,201 ,2,208, 245

1130 DATA140,8,32,114,207,201,2,248,249, 196,187,
208 ,232,32,114,207 , 134,208,244
1148 DATA96,169,11,141,17,208,162,0,202,208,253,
136,208,250, 96,~1
1150 REM SAVE
1168 DATA49152,32,241,183,134,172,32,241,103,134
,173,32,241,183,134,174,32,241
1170 DATA1B3,134,175,32,241,183,134,176,32,241,1
63,134,177, 169,8,133,183,32,56
1180 DATA248,32,143,246,32,193,192,120,169,5,133
,181,32,117,192,162,8,185,172,8
1190 DATA32,147,192,162,56,200,192,7,2008,243,149,
2,133,181,32,117,192,132,158
1200 DATA162,7,177,172,32,147,192,162,3,230,172,
208,4,230,173,202,202,145,172
1210 DATA197,174,165,173,229,175,144,231,165,158
»32,147,192,162,7,136,208,246
1220 DATAZ30,192,76,147,252,160,0,169,2,32,147,1
92,162,7,136,192,8,200,244, 162
1230 DATAS, 198, 181,208,238, 152,32,147,192,162,7,
136,208,247 ,152,133, 189,49, 158
1242 DATA133,158,169,7,133,180,4,189,1465,1,41,24
7,32,1680,192,162,17,9,8,32, 180
1250 DATA192,162,14,198,180,16,234,96,202,208,25
3,144,5,162,11 ,202,208,253, 133
1260 DATAL,96,169,11,141,17,208,169,23,133,1,162
,0,202,2088, 253, 136,208, 250,96
127@ DATA-1,-1

ENDE DES LISTINGS

<73>

<218>

<43>
<£237>
<197>
<48>
<21)>

<100>

£149>
<50>
<253>
<1&67>
<89>

<111)>
<33>

'3

P.P.S. - Profi Painting System
Schneider CPC 464/664/6128

PPS ist ein Zeichenprogramm,
welches zu 100% aus MC-Code
besteht. Es stellt eine Reihe von
Grafik-Funktionen zur Verfii-
gung, die sicherlich auf Interesse
stofen werden.

Nach dem Programmstart er-
scheint ein kleines Menu auf dem
Bildschirm, das folgende Funktio-
nen bietet:: i
1. Malen: Aufruf des Zeichenpro-
gramms.
2. Bild 16schen: Ein im Speicher
befindliches Bild wird geloscht.
3. Diskettenmenii: Hier besteht
die Méglichkeit, ein Bild zu laden
oder abzuspeichern. Die Farben
werden jeweils mit iibernommen.
Blinkende Farben sind allerdings
nicht méoglich. Mit dem folgen-
den kleinen Programm kénnen
Bilder auch von fremden Pro-
grammen geladen werden:

10 FOR f=0 TO 15:INK f,0:-
NEXT:BORDER 0

20 MODE 0:LOAD“name*,&
Cooo

30 FOR f=0 TO 15

40 INK fPEEK(&CFDO0+{)

50 NEXT
4. Programm beenden: Es wird
ein “Warmstart "durchgefiihrr.
Der Speicher wird geléscht.

Vor Aufrif der Meniipunkte |
wird noch eine Sicherheitsabfrage
durchgefithrt, um nicht die Ar-

‘beit durch eine fehlerhafte Einga-

be zu zerstoren.

Im  Zeichenprogramm kann
durch Driicken der ESC-Taste ein
weiteres Menii aufgerufen wer-
den. Dieses enthilt die Zeichen-
funktionen.

CIRCLE : Dient zum Zeichnen
eines Kreises. Zuerst mufl der
Mittelpunke bestimmt werden.
Dies geschicht, indem man mit
dem Fadenkreuz an die gewiin-
schte Stelle fahrt und den Feuer-
knopf betitigt. An die Stelle des
gewahlten Mittelpunktes wird
nun ein blinkender Punkt gesetzt.
Jetzt mufl der Radius in X-Rich-
tung bestimmt werden. Achtung!
Der Joystick darf nur nach links
oder rechts bewegt werden! Nach
nochmaligem Druck des Feuer-
knopfes wird dann der Kreis ge-
zeichnet.

PLOT : Es konnen beliebige
Punkte gesetzt werden.

DRAW : Hier miissen Start- und
Endposition einer Line durch Be-
titigen des Feuerknopfes festge-
legt werden.

FILL : Nachdem das Fadenkreuz
innerhalb einer geschlossenen
Fliche plaziert wurde, wird diese

ohne Qualen!

durch Driicken des Feverknopfes
ausgefiillt. Bei komplizierten Fi-
‘guren muf} diese Funktion even-

den. v

LINE : Ahnlich wie DRAW.
Nur kénnen hier mehrere Punkte
festgelegt werden, die dann durch
Driicken der SPACE-Taste mit-
einander verbunden werden.
ELLIPSE : Wie CIRCLE, nur
“daf} nach dem X-Radius noch der
Y-Radius angegeben werden mufl.
DESIGN : Jede Bewegung des Fa-
denkreuzes setzt einen Punkt.
.BRUSH : Die Pinselstirke kann
zwischen einem und achr sichtba-
ren Punkten geindert werden.
Dies gilt nur fiir PLOT und DE-
SIGN. _

PEN : Der Farbstift kann ausge-
wihlt werden. Der erste Pfeil
zeigt auf den aktuellen Farbstifft.
Der zweite wird mit dem Joystick
auf und ab bewegt. Die Auswahl
erfolgt mit dem Feuerknopf. .
INK : Wie PEN, jedoch wird die
Farbe eines Stiftes gedndert. Aus-
nahmen sind die Farben 0-3, da
diese vom Programm bendtigt
werden.

MIRROR I : Ein rechteckiger Be-
reich kann um die X-Achse ge-
spiegelt werden. Zuerst wird der
Punkt oben links, dann der Punkt
unten rechts des zu spiegelnden

Bereichs angegeben. Nun folgt die

tuell mehrmals angewendet wer-

Angabe des Punktes oben links,

wohin. gespiegelt werden soll.
MIRROR II : Wie MIRROR I,

jedoch wird um die Y-Achse ge--

spiegelt.

COPY : Wie MIRROR 1, jedoch:

wird kopiert.

MAGNIFY : Wie MIRROR I, je-
doch wird um den Faktor 2 ver-
groflert.

REDUCE : Wie MIRROR 1, je-
doch wird um den Faktor 2 ver-
kleinert,

TRIANGLE : Zuerst wird der
Punkt von Winkel Gamma, dann

.der Punkt von Winkel Alpha’

oder Beta angegeben. Das Dreieck
wird nach der Eingabe des zwei-
ten Punktes gezeichnet.
TEXT : Ein vorher eingegebener
Text wird an der Position des
Grafik-Cursors ausgegében.

REC : Nach Eingabe der linken
oberen und der rechten unteren
Ecke wird ein Viereck gezeichnet.
BOX : Wie REC, jedoch wird das
Viereck ausgefiillt.

CLEAR : Das Bild wird geloscht.
GRAFIC : Hiermit wird der
Grafik-Mode festgelegt. NOR-
MAL, OR, AND, XOR. Dies gilt
nicht fiir CIRCLE und ELLIPSE.
Die Wahl erfolgt mit den Tasten
0-3.

MENU : Riickkehr zum Haupt-

meni.
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3
»Das waren noch Zeiten, als wir noch selber malten...k«
s sum=0 <IN} | ,BB,FE,OD18 {C1>
4@ FOR x=0 TO 19:READ a%:FOKE a 1S6 DATA &E,CA,E7,B82,FE,6A,20,F
+1 , VAL ("&" +a$) : sum=sum+VAL ("&"+ 4,cx,0E,B81,01 ,FF,BF,21,1%,81,CD
SCHNEIDER LISTINS -MIT CHECKSUMMEN | 2%) :NEXT {FA} | ,75,BR, 0766 o3
n SO READ a$:IF sum<>VAL("&"+a$)T 160 DATA 21,04,83,CP,DD,82,CD,0
HEN PRINT“Error in line"jzeiles 6,BB,FE,&D,CA,08,80,FE,4C,CA,1C
1@ 7956069636 369006 3 340 6006 06 600 04800646 {(c1y sToP {J3¥ | ,81 ,FE,ORCA ' {NA>
20 xa# Basic-Loader #% {CH}| 6@ PRINT"Zeile“zeile"D.K."szeil 17@ DATA 73,20,EF,C3,D7,80,21,1
30 ‘wEw fuer Y s {EK>| e=zeile+10:NEXT €JP3 | 9,01 ,CD,75,BB,21,FA,83,CD,DD,82
40 NEw P.P.S5. 2T LAY 70 PRINT"Achtung ! Absaven '“:C v21,19,09D8 €013
50 ‘w#x  (C) 1986 by - sew ¢{NR3}| ALL %PB18 {BE} | 18®@ DATA ¥4,CD,75,BR,21,19,84,0
608 ‘%#%% Markus Adamski fews ¢DI}| 88 PRINT"SAVE"+CHR$(34) +"pps.mc &,00,E5,C5,CD,81 ,BB,CD,05,BB,CD
7@ '**********««;n*»»*n*#** £J03| "+CHR$(34)+" b, %8000, 144" {JF} | ,84,PR,0A14 {NI2
88 MEMORY &7FFF3LOAD"pps.mc",&48 9@ SAVE"pps.mc®,b,kBER0,%1E64 {OE) | 19@ DATA C1,E1,FE,7F,28,D8,FE,@
200: CALL %8000 €113| 1@@ DATA @1 ,FF,BF,3E,FF,CD,6H,B D,28,1%,32,21,84,04,3E,08,P0,38
c,cp,99,81,CD,@8,B8,CD,A6,RR,FE ,E2,3A,2892 I . (BB)
ENDE DES LISTINGS »31,CA,@BES {AD) | 28@ DATA 2%,84,77,23,CD,5A,BB,1
11@ DATA 34,84,FE,32,CC,55,81,F e,bs,3E,00,B8,28,BC,C?,CD, 72,80
E,33,CC,4R,80,FE,34,CC,27,60, 18 +CS,AF ,2A07 - {LF>
“ +E7 ,21 ,0A19 (MG} | 21@ DATA 21,D@,4F ,E5,F5,CD,35,B
120 DATA 15,0B,CD,7S,BB,CD,9C,R c,F1,E1,70,23,3C,FE,18,20,F2,C1
SCHNEIDER- LISTING MIT CHECKSUMMEN | B,21,86,83,CD,DD,B2,CD,5C,BB,CD »21,19,0A94 {KM).
v 2.0 +F?,82,9CO3. {PI1)| 226 DATA B4,11 ,40,00,Cpb,8C,RC,D
1@ DATA €D,04,BB,FE,&A,CC,00,0 2,0s5,83,21 ,00,40,11,00,40,3E,02
1@ MODE 1:MEMORY %7FFF:zeile=10 o,FE,&E,?08,F4,C3,E7,82,21,13,0B .Ch, 98,0698 {MI
(] {PF}! ,CD,75,@9EF {FE} | 232 DATA BC,D2,05,83,CD,8F,BC,D
20 MEMORY &%7FFFizeile=100 <HD}, 140 DATA BR,CD,9C,BB,21,71,83,C 2,05,83,06,08,21,1%,84,3E,20,77
3@ FOR a=%B800@ TO &9E&63 STEP 20 b,DbD,82,CD,9C,BB,CD,F?,82,CD,Q6 »23,10,075C {AH}
9187 Compube mit 47
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240 DATA FC,C3,&F,80,CD,92,80,2
1,19,84,11,408,00,CD,77,BC,D2,05
.83,21,8917
250 DATA ©0,40,11,00,40,3E,02,C
n,83,Bc,b2,8s,83,CD,7A,BC,D2,085
,83,AF,2843
260 DATA 21,D@,4F,ES,FS,46,48,C
p,32,BC,F1,E1,3C,23,FE, 10,20,F1
,C3,0E ,0AB4
27@ DATA '81,21,11,08,CD,75,BB,C
D,9C, BB, 21 y5C 483 ,CD,DD,82,CD, oc
,BB,CD, BAFC
288 DATA F9,82,CD,04,BB,FE,6A,C
A,79,81,FE,&E,20,F4,C3,E7,82,21
00,40, 0842
298 DATA O1,00,40,35,00,23,08,7
e,E1,28,FB,21,19,08,CD,75,BB,21
»22,84 ,05EF
3@@ DATA CD,DD,82,CD,18,BB,C3,E
7,82,AF,01,00,00,CD,32,BC,21,00
,89,CD, 0931
31@ DATA 38,BC,3E,01,01,1A,1A,C
p,32,BC,3E,02,01,14,14,CD,32,BC
,3E,01,8586
32@ DATA .CD,QE,BC,CD,17,82,3E,0
1,cpb,%0,B8B,21,8C,11,CD,75,BB,21
,3D,63,0870
33@ pATA CD,DD,62,3E,@1,CD,DE,B
B,21,E0,00,11,00,01,CD,CO,BB,11
.6E,20, 080D

349 DATA 21,00,90,CD,F9,RB,21,0 -

F,®B,CD,75, BB, 21,47, 83,CD, bD, 92
,21,11,8823

350 DATA @B,CD,75,BB,21,5C,83,C
D,DD,82,21,1%,0B,CD 75.93 21,71
,83,CD, 952

3@ DATA DD,B2,21,15,08,CD,75,B
B,21,86,83,C0,DD,82,C9,21,14,E0
,CD,CD,BA4R

370 DATA B82,21,2D,E@,CD,CD,B2,2
1,4s,E0,CD,CD,62,21,35,E0,22,CB
,82,21,09F4

280 DATA 1D,B3,CD,71,82,23,7E,F
€,00,20,F7,21,085,60,22,C8,82,21
»25,83,0854

39@ DATA CD,71,82,23,7E,FE,00,2
@,F7,21,1D ,E@,22,CB, 92 21,2D,83
.CD, 71 2912

4o DATA B2,23,7E,FE,08,20,F7,C
9,268,082, 18, 08,47 ,AF,12,13,12,13
,78,C9,85CC

410 DATA 47,3E,0F,18,F5,11,BB,8
2,7E,CB,7F ,CD, 4@, 82,08, 77, €D, 60
,82.CB,8A22

420 DATA &F ,CD,&0,82,CB,67,,CD,6
®,82,CB,5F,CD,&0,62,CB,57,CD,60
,82,CB,@B74

AZ@ DATA 4F,CD,60,82,CB,47,CD,6
o,82,£5,06,08,CS,21 ,BB,82,ED,5B
,CB,82,0A6A

440 DATA ©01,10,00,ED,B0,2A,CR,8
2,CDb,26,BC,22,C8,82,C1,10,E7,E1
\C9.20, v9CS

458 DATA 6C,44,20,61,2C,30,00,0
B,@@,5C,03,01,C0 163,70,20,62, 22
,CB,82,859C

440 DATA 21,35,83,CD,71,82,23,7
E,FE,FF,20,F7,C7, 7E FE,00 ,Ca,Co
SR, BB,.B3D v

470 DATA 23,20,F6;21,19,0B,C0,7
s,PB,06,19,3E, 20, ¢D,5A,BB, 10,FB
,C3,E6, s

aga DATA 81,21,19,88,CD,75,BB,2
1,98,83,C3,0D, 82 21 19 01.cn 75
,BB,CD,Q?Z?

2490 pATA 9C,BB,21,B0,83,CD,DD,8
2,CDb,9C,BB,CD, 18,BB,C3,4F ,80,3C
66,50 ,0B4F -

S0P DATA 3C,06,66,3C,00,FC,66,6
6,7C,60,60,F0,@0,FC,56,46,7C,&0
.40 ,F8, @ECC

510 DATA 0R,00,00,00,00,00,00,6
®,FF,18,20,4D,45,4E,75,65,20,18
,00,4D, 2416

520 DATA &1,4C, 65, 6E ,2E ,2E,2E,2
E,2E,2E,2E , 2€ , 2E,2E , 2E , 2E ze.ze

coN?

{BN)

{AF}

{EL)

{BF}

DM}

{EF)}

A2

L& (02

{DG2

{FF2}

INC3

{LD>

D}

{DC}

PO)

{BCy

{GA)Y

{BG}

{KE}

{HN3

{HD}

Py

Ly

(DL}

{CA>

{KAY

wn?

»31,00,0455

S3B DATA 42,469,6C,64,20,6C,6F,6
5,73 63 ,68,65 ,6E ,2€ ,2E , 2E,2E, 2E
y2E, 32,0632

540 DATA BB,44,69,73,56B,65,748,7
4,65 ,6E,6D,465,6E,75,65,2E,2E,2E
»2E , 2E ,@6AR

550 DATA 33,80,58,72,6F ,47,72,6
1,6D,4D,20,42,65,65,6E,64,65,6E
+2E, 2E ,@6CS

S6@ DATA 2E,34,00,57,69,72,68,6
C,69,63,68,20,28,60,2F 46E,29,20
+3F , 28,0596

S57@ DATA 20,20,20,00,20,46,75,6
E,6B,74,69,6F ,6E,20,69,6D,20,41
275,67 ,0601

580 DATA 65,4E,62,6C,49,43,6B,2
Dy 754BE ,&6D , 6F 365,67 ,6C, 69,463,468
+20,21,0764

590 DATA 20,00,18,53,18,70,65,6
9,63,6B,65,72,6E,2C,20,168,4C, 18
»61,64 ,057E

408 DATA 65,6E,2C,20,18,4D,1B8,6
5, 6E,75,65,2E,20,20,260,20,20,00
2 8E ,61 ,04CH

610 DATA 6D,65,3A,2E,2E,2E,2E,2
E,Z2E,2E,2E zn,zm 2n 20 20.2!,2n
,2m 2u o39C

420 DATA 20 zn.zm.za,zu.zo.zu,z
0,00,04,01,C0,6C,64,20,68,6C,2C
.42 &9, 2460

&30 DATA 6C,64,20,67 ,65, 6L ,6F 6
5,73,63,48,74,20,21,20,20,28, a0
,AF,32,B63B

64@ DATA CF,BA,AF,32,07,86,3E,0
1,32,59,88,3E,04,32,06,86,21,40
491,22 ,0500

&50 DATA B2,86,21,C8,00,22,04,8
&,AF,CD,OE,BC,3E,03,01 ,86,1A,CD
»32,BC,0660

6640 DATA AF,01,00,00,CD,32,BC,3
E,®1,01,1A,1A,CD,32,BC,3E,02,01
s 14,14 ,0503

&70 DATA CD,32,BC,CD,25,8F,CD,B
E,Ba,Cp,B8A,84,CD,24,PB,FE, 18,CC
,F6,85,0C27

488 DATA 18,F3,CD,24,BB,FE,01,C
c,F&,84,FE,®2,CC,12,85,FE,04,CC
+2E,BS,080ED ;
&9@ DATA FE,@8,CC,S51,85,FE,05,C
c,74,85,FE,#9,CC,B2,85,FE,86,CC
,7B,B85,0B1A

7@0 DATA FE,®A,CC,89,85,CD,09,B
®,FE,FC,CA,79,89,C9,3E,01,0D,59
+EBC,3E,0B61

718 DATA @1,CD,DE,BE,ED,SH,02,8
&,21,8F,01,ED,C8,BB,ED,58,02,86
»21,00,8921

720 DATA ©B,CD,F6,BB,11,00,00,2
A,04,86,CD,CA,BB, 11,7F,02,2A0,04
+86,CD,B79E

730 DATA F&,BB,3A,07,86,CD,59,B
t,AF,C9,20,04,86,23,23,C0,90,85
,D8,CD,0A53

748 DATA BE,B84,CD,BB,B85,2A,04,8
6,23,23,22,04,86,CD,BE,B4,AF ,C9
120,04 ,88AA

758 DATA 86,28B,2P,CD,9@,85,D8,C
p,BE,B4,CD,BR,B5,2A,04 ,86,2B,2B
022,04 ,@BE2

760 DATA Bb4,CD,BE,84,AF,C?,ED,S
B,02,84,1B,1B,1B,1B,CD,A7,85,D8
,CD,BE ,MAAS

77@ DATA 84,CD,BP,85,AF,ED,5B,0
2,86,1B,1B,1B,1B,ED,53,82,856,CD
,BE,84,0953

780 DATA C9,ED,SH,02,86,13,13,1
z,13,CD,A7,85,D8,CD,BE,84,CD,BB
+85,ED ,0ABF

79@ DATA SB,02,86,13,13,13,13,E
D,53,02,86,CD,BE,B4,AF ,C?,CD,2E
,85,CD,28CB

80@ DATA F6&,B4,C?,CD,2E,B85,CD,1
2,85,c%,cD,S1,85,ED,F6,84,C9,CD.
»51,85,0C46 i

| e1@ pATA CD,12,85,C9,7C,FE,82,3

Wi
THAY
OP?
PFY
<BD}
TKH3
«an
€1IK>
<EH>
<EC)
{GND
FLY
(EB}
AP
wmy
any
N3
oMy
DL
&I
M
{LD>
ND3
M
<EI}
CK3
AT
CHH)
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@,op,FE,®1,20,0B,FE,FF,28,05,7D
,FE,BF ,0944
820 DATA 38,82,37,C9,37,3F,C9,7
A,FE,03,30,F&4,FE,FF,28,F2,FE,02
+20,F0,8A41
83@ DATA 7B,FE,7F,38,EB,1B8,E7,3
A,CF,8A,C3,C1,85,FE,20,C8,3A,06
+86,CD , 0BOF
840 DATA DE,FB,3A,07,84,CD,59,P
c,3A,59,88B,47,2A,04,86,ED,58,02
,86,C5,06Fa

- 85@ DATA ES,DS,CD,C®,BB,3A,59,8

p,87,5F,14,00,21,080,00,CD,F9 BB
,D1,E1,0A70
868 DATA C1,2B,2B,18,E6,C9,CD,B
£,84,3A,E2,8A,CD,C1,85,03,BE, 84
,11,00,0A84
87@ DATA ED,@3,01,C0,43,49,52,4
3,4C,45,20,20,20,20,30,20,50,45
y6E 474 ,05AE
88@ DATA 72,75,4D,20,28,78,2C,7
9,29,2c,20,52, 61 64,69,75,73, 20
,28,78,0656
898 DATA 29,20,28,20,50,4C,4F S
4,20,20,20,20,20,20,30,20,50,75
,6E , 6B, 0480
982 DATA 74,2@8,28,78,2C,79,29,2
°,20,20,20,20,20,20,20,28,20,20
+20 , 20, B3A2
910 DATA 20,20,20,20,44,52,41,5
7,20,209,28,20,20,20,3A,20,56 ,6F
+6E,20,841B
920 DATH 28,78,2C,79,29,20,6E,6
1,63,68,20,28,78,31,2C,79,31,29
20,20 ,0558
3@ DATA 20,20,20,20,44,47,4C,4

| ©,z0,20,20,20,20,20,3A,28,76,2C

s 79420, B3FE
940 DATA 2D,20,4R,4F,6F,72,64,6
9,6E,61,74,65,20,20,20,208,20,20
+20,20,855D

958 DATA 2@,20,20,2@,4C,49,4E,4
5,20,20,20,20,20,20,30,20,57 ,6%
,65,20,0407 :

968 DATA 44,52,41,57,2C,20,4D,6
1,78,2E,20,33,30,35,36,20,58,73
L6E 6B, 8597

97@ DATA 74,65,20,20,45,4C,4C,4
9,50,53,45,20,20,20,3A,20,50 ,65
,6E,74,0582

98@ DATA 72,75,4D,20,20,78,2C,7
9,29,2C,20,52,61 ,64,69,75,73,20
,28,78,0656

994 DATA 2C,79,29,20,44,45,53,4
9,47 ,4E,20,20,20,28,30,20,4A ,65
,64,65,04FA

1000 DATA 20,42,65,77,65,67,75,
6E 67 ,20,73,65,74,7A,74,20,50,7
5,6E,6B,876C

121@ DATA 74,2@,720,20,42,52,55,
53,48,20,20,20,20,26,30,20,50,6
9,4E, 73, Q4EC

1020 DATA 65,6C,73,74,61,65,72,
&B,65,20,28,31,2D,34,29, 20,20, 2
2,20,20,0563

1038 DATA 20,20,20,20,50,45,4E,
2@,28,20,20,20,20,20,3A,20,46,6
1,72,62,0418 :
1048 DATA 73,74,69,64,74,20,77,
&1 ,65,68,6C,65,4E,20,20,20,28,2
0,208,208, 0505

1050 DATA 20,20,720,20,49,4E,4B,
20,20,20,20,20,208,20,3A,20,46,5
1,72,62,0417

1060 DATA 72,65,67,49,73,74,65,
72,20,61 ,65,6E,68,65,72,6E,20,2
0,20,20,06E2

187@ DATA 2@,20,28,20,4D,4%9,52,
52,4F ,52,20,49,20,20,3A,20,78,3
1,2¢,79,04AC

1280 DATA 31,2C,20,78,32,2C,79,
32,2C,20,78,33,2C,79,33,20,20,2
9,20,2a8,246D

1390 DATA 2@,20,20,20,4D,49,52,
52,4F ,52,20,49,49, 20,3A,20,57,6
9,65,20,@4CC

e
EM}
<EK>
oD}
KD
(CF3
KLY
w3
taar
M)
{1AY
{GB}
{EM)}
WMy
€Iy
KHY
L}
<EE}
{BB)
MF3
TLND
F00)
L3103
K3
{PK}
LEP)
P}
AF3

{AE}

48

Compute mib

9/87

1108 DATA 4D,49,52,52,4F,52,20,
49,20,20,20,20,2@,20,20,28,20,2
2,20,20,83C4
1118 DATA 28,20,20,20,43,4F,50,
59,20,20,20,28,20,20,3A,20,78,3
1,2C,79,0423
112@ DATA 3%,2C,20,78,32,2C,77,
32,2¢,20,78,33,2C,79,33,20,20,2
n,20,20,045D
1130 DATA 20,20,20,20,4D,41,47,
4E ,49,44,59,20,20,20,3A,20,78,3
1,2C,79,8493
114D DATA 31,2C,20,78,32,2C,79,
32,2C,20,78,3%,2C,79,33,20,20,2
2,20,20,044D
1150°DATA 20,20,20,28,52,45,44,
55,43,45,208,20,20,20,3A,20,78,3
1,2C,79,0368
1160 DATA 31,2C,20,78,32,2C,79,
32,2¢,20,78,33,2C,77,33,20,20,2
n,20,20,0446D
1178 DATA 20,20,20,20,54,52,49,
41 ,4E,47 ;4C,45,20,20,3R,20,47 ,6
1,&D,4D,04F2
1182 DATA .61,28,78,2C,79,29,2C,
41 ,6C,70,60,61 ,2F ,42,65,74,61,2
|8,78,2C,8558
1198 DATA 79,29,20,28,54,45,58,
54,20 ,20,20,20,20,20,3R,20,54,6
5,78,74 ,84E4
1200 DATA 208,61 ,6E,20,43,75,72,
T3 ,6F 472,200,611 ,75,73,67 ,65,62,6
5,6E,20,0717
12180 DATA 20,20,20,20,52,45,43,
20,20,20,20,26,28,20,38,20,78,3
1,2C,79,03E2
1270 DATA 31,2C,20,78,32,2C,77,
z2,20,2e,20,2a,20,20,20,20,28,2
2,20,20,837E
1230 DATA 20,20,20,20,42,4F,58,
78,20,20,20, 20 20 2l,3A zn 73 3
1, 2c 79 a3F1
1249 DATA 31 ,2C,20,78,32,2C,79,
32,2m.2m,20,2@,23,25,20,2¢,20.2
2,20,2a,037E
1258 DATA 20,20,20,20,43,4C,45,
41 ,52,20,20,20,20,20,3R,20,42,56
9, 6C 64 B4sC

. 1260 DATA 2@,4C,6F ,65,73,63,68,

&5, 6E,20,26 20,20 zo,zn 20,20,2
n,zm,zm.m4nn

1278 DATA 20,20,20,20,47,52,41,
46,49 ,43,20,20,20 zn,sa,zm 47,7
2,61,6b,04 M

1260 DATA 69 +&B,2D,4D,6F 64,75,
73,2m,73,65,74,7A,65,6E,2n,2u.2
9,20,20,08662

1258 DATA 20,20,20,20,4D,45,4E,
55,20,20,20,20,28,20,30,20,52,7
5,645 ,63,045E

13@3@ DATA 6B,73,70,72,75,6E,47,
20,69,6E,73,20,4D,45 55,75 65,2
a, zn 20 QGEE

1310 DATA 20,20,20,20,FF,CD,RE,
84,21 ,00,C0, 11 22,40 01vum 40,E
D,BB,ﬂl,E69F

1328 DATA FF,BF,AF,32,CF,8A,32,
EZ,BA,3E,D01, cn uE BC 21, ue 84,7
E, FE FF Pre

1338 DATA 26,06,CD,5A,BB,23,18,
F5,21,01,01, cn CA 39 ,CD, 03 ,BB,C
D.zn,aa,maBA

13490 DATA FE,O1,CC,F3,89,FE,B82,
cc,14,8A,FE,10,CA,37,6A,06,04,C
5,CD,19,89FF

1358 DPATA BD,C1,1@,F9,18,E3,ES,
tn,7s,RrP,CD,9C,BB,D1,1D,21,00,0
B,81,2a8,09C0

1368 DATA 290,7B,28,04,09,1D, 18,
F7,11,08,86,19, 7E FE 20,28 Bb c
D, SA BB 0542

1370 DATA 2%,18,F5,CD,9C,BB,C?,
CD,7B,BB,26,D!,ES,CD,?C,BB,EI.E
5,CD,CA,ACAA

1380 DATA ©9,CD,9C,BB,E1,2D,7D,
20,02,2€E,14,E5,CD,75,BB,E1,CD,C

{AF}

{PC>

PO}

{OB}

{NI}

{PF}

ACKY

{ON}

INN)

ML)

{66}

{KD>

{LB>

{FD}

INLY

{DP)

<1IB}

{EA}

{063

{JF}

{MD}

{CB>

1P3}

{BG}

{HG}

{AG)

{PP}

{CD2}

A,89,C7,0B4A

1398 DATA CD,78,BB,26,@1,E5,CD,
9c,BR,E1,E5,CD,CA,89,CD,9C,BR,E
1,2c,7D,@cca

1400 DATA FE,17,20,02,2E,01,ES,
co,7s,BB,E1,CD,CA,B89,CF,CD,78,B
B,70,FE,@B8D

1410 DATA 14,CA,AC,8A,FE,07,CA,
BD,8A,FE,02,CA,D0,80,FE, B8,CA,E
3,8a,FE, aCE9

1420 DATA 15,CA,&4E,BB,FE,11,CA,
F8,8B,FE,85,CA,BS,8C,FE,87,CA,1
3,8E,FE,BRB2

1430 DATA @A,CA,H0,8E,FE,03,CA,
31 ,8F ,FE, B4 ,CA,AT ,8F ,FE,@1 4CA,E
F,8F,FE,@BBS

1440 DATA @B,CA,24,76,FE,BC,CA,
2B,96,FE,06,CA,FB,98,FE,@D,CA,D
F,99,FE,@BD@

1458 DATA BE,CA,E4,99,FE,OF,CA,
E9,99 ,FE,18,CA,90,9CFE,12,CA,7
@,90,FE,GC?7

14460 DATA 13,CA,&0,9D,FE,16,CA,
@o,80,C3,A4,89,21,00,40,01,00,4
°,36,00,878A

1470 DATA 23,@B,78,B1,20,F8,CS,
91,89,3A,CF ,BA,FE,0@,28,87 ,AF,3
2,CF,8A,0946

1488 DATA C3,54,84,3E,FF,18,F6,
2a,3n,E2,8A,FE,20,28, a7, AF,32,E
2,8A,C3,09C9

1490 DATA 5a,84,3E,FF,18,F6,00,
€D,4%,8B,CD,&3,BB,21,19,81,CD,7
5,BB, 21 ,08A8

15@@ DATA Sn,88,04,13,7E,CD,5A,
BB, 23, 10,F9,34,59,88,C6, 30,CD,5
A,BB,21,0841

1518 DATA 19,14,CD,75,B8,06,01,
cs,co,81,BB,CD,86,B8,CD,84,BB,C
1,FE,7F ,@AD7

1520 DATA 28,C9,FE,@D,28,16,FE,
3@,38,E7,FE,39,38,E3,32,4D,68,0
5,78,B7,0931

153@ DATA 2@,DD,3A,&4D,8B,CD,SA,
BR,18,D5,78,FE,01,268,CE,3A,6D,8
B,D6,30,87A3

154@ DATA 32,59,8R,CD,49,8B,C3,
91,89,21,19,81,CD,75,8B,06,28,3
E,20,Cbh,0825

155@ DATA SA,RB,18,FB,C9,01,50,
69 5E ,73,65,6C 73,74 ,61,65,72,b
B,&5,28,@084C X

156@ DATA 31,2D,38,29,3%A,2C,CD,
49,88,21,19,81,CD,75,B8,21,EB,8
B,@6,@D,86A8

157@ DATA CD,82,6B,C3,HBA,88,7E,
cp,SA,BB,23,10,F7,C9,21,19,0E,C
D,75,BEB,2A4C

1588 DATA 3A,07,86,B7,0C,CE,8R,
FE,O1,CC,BD,BB,FE,82,CC,C4,88,F
€,03,CC,PBYE

1599 DATA C9,8H,CD,04,BB,FE,0D,
cA,91,89,FE,30,38,D8,FE,35,38,D
4,D6,30,0B4C

1600 DATA 32,@7,86,18,CD,21,D3,
eB,06,06,18,BE,21 ,D07,88,18,F7,2
1,DF ,68,0824

1410 DATA 18,F2,21,ES,88,18,ED,
s8,4F ,52,20,20,20,41,4E,44,28,2
@, 20,4F ,067B

1620 DATA 52,20,20,20,208,4E,4F,
52,4D,41,4C,47 ,72,61,b6,69,6B,2
D,AD,&F, @sD8

1630 DATA &4,75,73,3A,CD,49,88,
21,19,01,CD, 75,BB,21,91,8C,22,A
s, 8c, 04, 07F6

1640 DATA 14,21,91,BC,36,208,23,
10,FB,21,A7, fc,P6,@E,CD, 82,88, 2
1,19,0F 8661

165@ DATA CD,75,BB,CD,@3,BB,06,
eae,cs,cp,e1,BB,CD,04,BB,CD,84,B
P,C1 ,FE,OBBS

1660 DATA 7F,28,CS,FE,@D,28,1D,
FE, 1F,38,E9,32,6D,88,34,78,FE,1
5,30,E0,08C3

167® DATA 3A,&D,BB,CD,SA,BB,2A,

WwJa3r

{ME}

{AN}

{013

{FB2

<DL}

{OP>

{I1C}

{KE}

{KF}:

{AGY

{AH)Y

<EE}

{PG}
{BI1}
{AP2}
{LB}
{FK>
{CF>
1>
<Ko}
{IH}
{IE}
{LF)
4IP3}
{EB}
{AP2
{LP}

<11}

as,8C,77,23,22,A5,8C,18,D8,AF,C
p,@E,RC,298A
1680 DATA CD,25,8F,CD,BE,B84,CD,
@A ,B4,CD, 24 ,BB,FE,10,20,F6,CD,B
E,B4,2A,0B74
1690 DATA ©4,86,ED,5B,02,86,CD,
ce,BB,3A,06,86,CD,DE,BB,21 ,91,8
C,ES, 7E ,@A&F
179® DATA FE,20,28,87,CD,FC,BB,
Et,23,18,F3,E1,CD,BE,B4,18,CD,0
2,12,00,89C7
1710 DATA 1C,@4,01,C0,4C,68,20,
64,2C, 728,69 ,768,28,37,29,00,12,9
1,8C,54,0578
1722 DATA 65,78,74,20,28,6D,561,
78,2&,32,30,29,3A,AF ,,CD,0E,BC,C
D,25,68F,0799
173@ DATA 21,00,00,22,9F,8D,21,
40,1@,22,A1,68D,CD,BE,B4,CD,B8A,8
4,CD,09,07F8
1749 DATA BB,FE,®D,CA,79,89,FE,
2@,28,52,3E,15,CD, 1E,BB,C2,95,8
D,CD,24 ,89F9
1750 DATA BB,FE,10,28,02,18,E8,
2a,9F,BD,23,7C,FE,2F ,20,05,7D,F
E,C1,28,0889&
1760 DATA D2,22,%F,8D,3E,83,CD,
DE,BB,3A,07,84,CD,59,BC,2A,84,8
&,ED,5B,B96C

1770 DATA ©2,86,DD,2A,A1,8D,DD,

74,00,DD,75,01,DD,72,02,0D,73,8
3,01,04,080A

1780 DATA @0,DD,09,DD,22,A1,8D,
c©b,EA,BB, 18,9F,2A,9F,8D,7C,BS,2
8,98,2B,089AE

179@ DATA 22,%F,8D,CD,BE,84,DD,
2%,402,1@8,DD,22,A1,8D,DD,46,00,D
D,4E,01 ,89467

1800 DATA DD,S&,02,DD,SE,03,CD,
ce,BB,2A,9F ,8D,7C,B5,CA,BC,BC,2
P,22,9F ,2A30

1810 DATA 6D,DD,2A,At,B6D,01 04,
@0 ,DD, 09 nn.zz AI,BD 3A ae 86,C

D DE,BB @905

1820 DATA 3A ,87,856,CD,59,BC,DD,
ZA,Al,BD,DD,bb,ﬂB,DD,&E,Dl,DD.5
&,82,DD,@897F

1832 DATA SE,@3,ES,DS,CD,F&,BB,
AF,CD,59,BC,D1 ,E1,CD,EA,BD, 18,B
B,CD, 25,0013

1849 DATA ©F ,,CD,BE,B84,C3,B5,8C,
&64,465,00,13,20,30,0D,00,20,31,0
D,0A,20,066D

1852 DATA 32,0D,0A,20,33,0D,2A,
20,34 ,8D,0A ,2@,35,8D,0A,20,356,0
D,0A,28,8217

1848 DATA 3I7,0D,08A,20,38,0D,0A,
20,39,0D,08A,31,30,0D,0A,31,31,08
D,0A,31 ,024F

1870 DATA 32,0D,8A,31,33,0D,0A,
31,34,0D,0A,31,35,00,AF,CD,0E, B
c, 3 nz,mazc

1880 DATA cp,9a,BB,21,A3,B8D,7E,
B7,C8,CD,5A, BB 23,18, F7 21, mx o
4,AF,E5,BA34

1698 DATA FS,CD,75,BB,F1,F5,CD,
%@,BB,3E,8F ,CD,5A,BD,F1 ,,E1,2C,3
C,FE,1@,8CE7

1900 DATA 20.E9,C?,CD,E2,8D,CD,
F7,8D,3E,01,CD,90,BB,3A,06,86,5
F42C,26,0A3D

1918 DATA @5,CD,7S,BB,3E,F2,CD,
50,BB,21,01,07,CD,75,BB,3E,F2,C
D,5A,BB,BAAC

1928 DATA CD,D&,98,CD,24,BB,FE,
01,CA,64,8E,FE,02,CA,57 ,BE,FE,1
o,zn ED @B&B

1930 DATA CD ,78,BB,7D,3D,32,04,
86,C3,91,89,CD,7@,8€E, zc 7D FE 1
1,20,00,09ce

1748 DATA 2E,01,18,CC,CD,70,8E,
2b,7D,B7,20@,C4,2E,10,168,C0,CD,7
8,BB,26,d485F

195@ DATA ©7,ES,CD,75,BB,3E,20,
cD,5A,BB,E1,C9,CD,E2,8D,CD,F7,8
D,3E,01,8B9F

programme._

{BI}
INK>
{6HY
{AP)
{HH}
€J1}
{OK>
{CC>
@
{KK3}
{BE}
{DP}
{11}
{Co}
{HGY
{6A)
{MH}
{IF>
{cay

{DA}

{MD}
{JE}
{KE}
{332
{NC)
{MD}
{01}

{aK}»

9/87

Compube mib

49



_programme

19458 DATA CD,90,BB,21,81,07,CD,
75,BR,3E,F2,CD,5A,BB,CD,Dé4,98,C
D,24,BB,@B37

197@ DATA FE,®1,CA,17,8F,FE,B82,

- CA,@8,6F,FE,10,20,EC,CD,D6,98,C

p,78,BB,0B25
1988 DATA 7D,3D,32,07,6F,21,00,
oe,22,05,6F,3A,87,6F ,ED, 4B, 05,8
F,CD,32,05F4
1998 DATA BC,CD,Ds,98,CD,24,BB,
FE,®1,28,15,FE,02,28,24,FE, 10,2
0,EE,3A,8981
200@ DATA ©7,8F,ED,4B,85,6F,CD,
32,BC,C3,%91,89,ED,4B,05,8F,04,7
8,FE, 1B,@95B
2018 DATA 20,02,04,00,48,ED,43,
@s,8F ,18,C4,ED, 48,05 ,8F ,05,78,F
E,FF,20,0776
2020 DATA EF,@6,1A,18,EB ,CO,4C,
@s,cD,70,8E,2C,7D,FE, 11,62, 86,8
E,2E,01,B6CE
203@ DATA C3,BE,BE,CD,7@,8E,2D,
7p0,B7,C2,8E,8E,2E,10,C3, 8,8, 2
1,00,40,0957
2040 DATA 11,00,C0,01,00,49;ED,
®@,C%,AF,CD,BE,BC,CD,25,8F,CD,B
E,B4,21,096F
2050 DATA 00,088,22,AS,68F,22,07,
8F,CD,Dé6,98,CD,BA,84,CD,24,BB, F
€,10,20,899E
2060 DATA Fé&,3E,03,CD,DE,BB,2A,
94 ,86,22,A7 ,8F ,ED,SB, 02,86, ED 5
3, A5, BF ,@9ED
2070 DATA CD,EA,BB,CD na,ve,cn,
8A,84,CD,24 ,BB, FE, 10,20,F&,CD, B
E,84,3A,0CA1
2080 DATA @& ,84,CD,DE,BB,AF,CD,
59,BC,2A,04,86,ED,SB, 02, 86,CD,C

‘e, BB ZA ¢A79

2092 DATA A7 BF,ED,SB,AS,BF,ES,
ps,co,F&,BR,D1 ,E1,CD,EA,BB,3A,0
7,86,CD,@DA2
210@ DATA S9,BC,C3,38,68F,11,00,
49,04 ,AF ,CD,@E ,BC,CD, 25,8F,CD,B
E,84,CD,B9A0
211@ DATA BA,84,CD,24,BB,FE,1@,
20,F6,CD,BE, B84 ,3A,04,86,CD,DE,B
B,2A, 04,0047
2120 DATA 66,DD,21,E3,8F ,DD,74,
e1,DD,75,00,ED,5B,02,86,DD,72,0
3,DD,73,0A00C
2130 DATA ©2,CD,93,9@8,C3,B0,8F,
70,20,44 ,45,00,2D,00,4D,04,01 ,C
©,7@,AF ,8768
214@ DATA CD,@E,BC,CD,2S,8F,CD,
PE,84,CD,EA,84,CD,24,BB,FE, 10,2
0,F6,3E,0B18
215@ DATA @3,CD,DE,BB,2A,24,86,
ED,5B,02,84,DD,21 ,E3,8F ,DD,72,0
7,0D,73,8A03
2168 DATA ©6,DD,74,05,DD,75,04,
cb,EA,BR,CD,D6,98,CD,8A,84,CD,2
4,BB,FE,OBE4
2170 DATA 10,20 ,F&,CD,BE 84,34,
86,86,CD,DE , BB, AF ,CD , 59, BC, 2A ,8
2,86,DD,0A81
2180 DATA S6,87,DD,SE,26,CD,86,
%@,DD,21,E3,8F ,DD,74,03,DD,75,8
2,DD,74 ,89EA
2198 DATA @1,DD,75,00,CD,7B,91,
3e,01 ,6D,59 ,BC,3E,03,CD,DE,BB,D
D,21,E3,09D5
27208 DATA 8F,DD,S&,@7,DD,SE,B6,
oD, 66,05 ,0D, 46E ,04 ,ES,DS,CD,EA,B
B,D1,E1,BB7F
2219 DATA ED,S53,02,86,22,84,85,
€3,F&,8F ,CD,AF ,BD,ES,CD,CA,BD,E
1,D@,CD,@CAC
2220 DATA C7,BD,C?,DD,4E,20,DD,
66,01 ,DD,5E,82,DD,56,63,CB,85,C
B,03,E5,08AD2
2238 DATA DS,CD,F®,BB,D1,E1,32,
7A,91 ,ES,DS,ES,DS,CD,FO,BB,D1 ,E
1,47,3A,0ESB
2248 DATA 7A,91,BB,20,07,2B,28,
7CFE ,FF ,20,EB,23,23,22,74,91 ,E

<10}

{ND3}

{PM}

{1c3

DM}

{MF

(HK)}

LK}

{DbL}

LIH}

NP -

K2
(JE}
{LC}
{PF2}
IKJIY
iLD}
{MF3
{0A)
{1ID}
{B8J}
{CB>
{CK>
{0c>
{BB>
{CNY
{B8F}

{IA}

B,22,72,0880

2250 DATA 91,D1,Ei,ES,DS,CD,F@,
EB,Di,E1,47,3A,7A,91,B8,20,8C,2
3,23,7C,0B59

22640 DATA FE,D1,20,EB,7D,FE,90,
2@,E6,2B,28,EB,2A,74,71,EB,AF ,E
D,52,22,0AB5

2270 DATA 7@,91,2A,72,91,EB,2A,
74,91,E5,D5,E5,D5,CD,F@,BB,D1 ,E
1,47,3A,0C67

2288 DATA 7A,91,88,20,09,1B, 18,
1B,1B,7A,FE,FF,20,E9,13,13,13,1
3,22,78,B86BE

2290 DATA 91,EB,22,76,91,D1,E1,
ES,DS,ES,D5,CD,F®,BB,D1,E1,47,3
A,7A,91,0D81

2300 DATA BB,20,0E,13,13,13,13,
7Aa,FE,02,20,E9,78,FE,80,20,E4, 1
B,1B,1B,0703

231@ DATA 1B,CD,C@,BB,2A,76,91,
EB,2A,78,91,CD,Fé&,BB,CD,09,BB,F
£,FC,CA,0CaS

2320 DATA AL ,BF ,2A,70,91,28,28,
7C,FE,FF ,28,89,22,70,91,D1 ,E1,2
3,23,168,088E

2330 DATA 9@,D1,E1,C9,BF,22 +6C,
6F 61 ,64,22,FF ,03,28,19,11,01,0
9,21,54,0776

2340 DATA ©@8,ED,53,5D,92,22,E2,
91,DD,&6,01,DD,&E,00,11,50,92,C
D,40,BD,0918

2358 DATA DD,&b,03,0D,6E,02,11,
53,92,CD, 49, BD, cn cc BB.ES DS, D
D,56,07,0n9B

2348 DATA DD ,5E,86,DD,56,085,DD,
6E,B4;CD,C?,BB,SE.FF.CD.73,BD,B
D,F&,91,8BB7

2370 DATA ED,SB,45,92,2A,47,92,
©p,ce,BB, 18,@8D,CD,F&,91 ,ED,5B,4
5,92,2A,8AZC

23808 DATA 47,92,CD,F6,BB,2A,5D,
92,11,01,00,19,22,5D,92,E5,ED, 1
1,50,00,07E7

239@ DATA 19,EB,E1,7A,BC,28,02,
3@,DB,7B,BD,36,D7,D1,E1,C3,C9,B
B,2A,5D,@BOF

2480 DATA 92,11,49,92,D5,DS,CD,
4@,BD,21 ,49,92,11,4E,92,81,85,8
@,ED,Ba, 0882

2410 DATA E1,CD, SF,92,E1,11,53,
92,E5,CD, 61 ,BD,E1,CD,46,BD DD, C
B,n3,7E,nczu

2420 DATA C4,C7,BD,22,45,92,11,
4E,92,DS,EB, D, 7¢ ,92,E1,11,58,9
2,E5,CD,@BSH

2430 DATA 61 ,BD,E1,CD,44,BD,0D,
CB,03,7E,C4,C7 ,BD,22,47,,92,09,0
5,99, BE,8ACT

244@ DATA 00,10,08,88,27,03,86,
97,F8,3D,68,00,00,28,16,89,00,0
°,09,3€,0504

245D DATA 68,5C,@0,ES,21,68D,92,
11,85,00,ED,4B,5D,92,AF , 18,81 ,1
9,0B,B9,06EB

2440 DATA 20,FB,BB,208,F8,D1,01,
@s,90,ED,BB,C?,E5,21,5D,94,18,E
1,00,20,0918

2470 DATA 00,00,00,00,00,00,00,
o0 ,00,5C,59,F8,0E,7B,C7 ,BS,7E,3
2,70,3D,0851C

2480 DATA SB,30,20,7E,B7,91,59,
66,7E,7C,BE,B1,15,7F ,FF,00,7C,3
7,7F ,B9,0917

2498 DATA &B,&1,58,7F,6F,F7,39,
78,7F ,BC,76,6D,0B,88,A2,8C, 10,1
A,80,09,8843

2500 DATA 7C,F3,27,80,34,F3,04,
35,80,AS,AS5,34,41,60,75,460,73,4
c,8@,45,088E

251@ DATA 1D,B3,54,80,BE,13,E7,
5F,60,82,C9,03,48,80,78,20,FF ,&
E,88,75,096D

2520 DATA &3,D@,74,80,0A,51,78,
7%,8@,A2,24,D9,7C,60,A0,9D,86,7
F,80,C8,8988

2530 DATA @4,F6,7F,80,69,2F A6,

{JE>

{JB}

{AH)Y

KM}

{JE}

M1}

(KD}

ey

{AL)}

{PC>

{EA)

{NI>

{AD}

{B6}

-cm

{HF}
LM
JIB}
{0F3
{EP)
{PH>
{AE}
{LC>
18K
{LF>
{JF}

W10}

{BH}

{CI1}

7F,80,20,81,17,7E,80,49 ,ER,4B,7
B,80,3A,08AD

2540 DATA EA,46,77,80,40,81,@D,
72,80,C2,34,A6,6B,80,EA,08,19,6
4,80,F4,0969

2558 DATA 50,64F,SB,88,CB,F2,P3,
51,80,AA,09,F3,46,B80,056,FF ,39,3
B,80,CC,2AR9

2560 DATA 71,97,2E,80,23,24,1B,
21,80,c4,E7,D5,12,80,08,89,D09,0
3,88,58,0810

2578 DATA 71,71,48,7F,16,E9,@D,
48,7F ,80,DE,B0,24,7F ,0B,EE 83,0
4,7F ,F@,B93E

258@ DATA 6E,63,43,7E,63,A2,96,
79,7D,3A,3A,5E,56,7C,97,59,F8,8
£,7B,DD,B995

2598 DATA BS,7E,B2,7D,34,5B 30,
AB,7E,B1,%1, 59 Eé 75 79 BE Bl
5,7F, FF oB3B

2600 DATA B0 +7C,B7,7F ,BC,6B,61 ,
DB,7F,74,F7,38,F9,7F,B9.76,6D,B
B,B0,A1,0AF3

2610 DATA 8c, 1@, 9A,80,09,7C,F3,
A7,80,34,F3, u4 BS BD As As 34 C
1,80,76,09EA

262D DATA &0,73,CC,B80,44,1D,B3,
Ds,B80,BE, 13,E7,DF ,80,81,C9,083,E
8,80,78,08ACD

2630 DATA 28,FF,EE,B0,75,63,D8,
F4,80,0B,51,708,F%,80,A2,24,D09,F
c,80,A0,0BA7

2638 DATA 9D,06,FF,B80,BF,B84,F6,
FF,B80,49,2F ,A&,FF,80,2D,81,17,F
E,88,49,0AA3

2658 DATA EB,4B,FB,80,39,ER,46,
F7,80,42,81,8D,F2,80,C3,34,A4,E
B,80,EA,ABES

2648 DATA @00,19,E4,80,F4,50,6F,
DB,80,C8 F2,83 Dl Bu A7,09,F3,C
&, eu 24,0836

2670 DATA FF,39,BPB,B80,CE,71,97,
AE,B80,23,24,18,A1,80,C4,E7 ,D5,9
2,80,08,08A94

2680 DATA 89,D9,83,80,58,71,71,
EB,7F,10,E9,0D,CB, 7F ,86,DE,B@A,A
6,7F 4,11 ,0A9D

26498 DATA EE,B83,84,7F ,F0,8E,63,
cz,7€E,63,A2,94,F9,7D,3A,3A,5E,D
6,7C,CD,@B78

2708 DATA SB,FB,0E,7B,80,00,00,
on,00,00,20,00,00,BF ,04 ,F6,7F ,8
@,AR,9D,B85CE

271@ DATA @4,7F,B80,A2,24,D9,7C,
ee,0n,51,70,79,80,75,43,D0,74,8
2,78,20,0898

2728 DATA FF,&E,80,81,C7,03,68,
ee,BF,13,E7,5F,80,45,1D,B3,54,0
9,75,40,0897A

2738 DATA 73,4C,80,A%,A5,34,41,
80,34,F3,04,35,808,89,7C,F3,27,8
o, At ac mBAA

2740 nATA 10,1A,80,RC,7&,4D,088,
8e,4E,F7,38, 75 7F Bb 6B,61,58,7
F.FF,am,oecn

2758 DATA 7C,37,7F,7B,BE,B1,15,
7F,B1,91,59, 66 7s 3F 58, 30 20 7
E, cs 55 aver

2760 DATA 7E,32,7D,32,59,F8,8E,
7B,3A,3A,5E,D6,7C,63,A2,96,F9,7
D,F@,&E,@9CC

2770 DATA &3,C3,7E,11,EE,B83,84,
7F,86,DE,B@,A6,7F ,1C,E?,8D,C8,7
F,58,71,0AB4

2788 DATA 71,EB,7F,28,8%9,D9,83,
ee,cs4,E7,D5,92,88,23,24,1B,A1,08
@,CE,71,0A99

279@ DATA 97,AE,B@,09,FF,39,BB,
8e,A7,0%,FX,Cé6,80,C8,F2,B3,D1,8
9,F4,50,8C2C

280@ DATA &F,DB,B@,EA,00,19,E4,
8e,Cc3,34,As,EP,B80,62,601,0D,F2,8
0,3B,EA,0ACA

2810 DATA 46,F7,80,49,EB,4B,FB,
8e,2p,81,17,FE,B80,69,2F ,Ab,FF,B
@,BF ,04 ,0A7A

{PB)

LIy

{LN>

{E1}

{KN)

{BC}

€OE}

P

{CD}

{PH}

WLy

{Jcsr

Ly

(DB}

{IK}

1A}

{CA)

{ME}

<BL}

{KKY

{FP}

{LH2

<{DH>

{KP)

{DAY

{EM}

{6A)

cr

{LPY

programme.
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o AB.9D .86 .FF BB,CD,DE,BB,ED,5B,EA,97 ,2A,E4,9 D,S6,07 ,8935 {CcB}
23,2;2?21?053;2758?53.;1,;u,ﬁ.é 7,CDEA, BEFF NH} | 339@. DATA DD,SE,®6,DD,66,85,0D,
B, 75,63 ,0B6F {Fo) | 3110 DATA BB,CD,@9,BB,FE,FC,CA, &E ,04 ,ES,DS5,CD,EA,BB,3A,86,86,C
2838 DATA D@,F4,80,78,2@,FF ,EE, 71,689,E1,D1,C1,0B,0B,08,08,78,F b,DbE,BB,AB3@ Br3
e ,81,Cc?,03,E0,688,BE,13,E7,DF ,0 E,FF,28,0B46 {6L) | 3488 DATA AF,CD,S?,BC,DD,21,E3,
©,47,1D,0B79 GA) | 3120 DATA 14,13,13,1%3,13,CS5,ED, 8F,CD,7B,91,D1,E1,ED,53,02,86,2
284@ DATA B3,D6,80,76,60,73,CC, 4B,EA,97,0B,0B,0B,0B ,ED,43,EA,? 2, 24 86, EBﬂﬂ {PN}
8a,AS,AS,34,C1,80,34,F3,04,B5,8 7,C1,18,8794 {KJ} 3410 DATR c3,82,99,3€,02,C3,25,
2,09,7C,0A42 {HK? | 3130 DATA C5,2A,DE,97,22,EA,97, 96,3E,03,C3, 25 96,3E z4 cs 25,9
285@ DATA F3,A7,80,A1,8C,10,9A, 2A,E4,97,2B,2B,22,E4,97 ; 2R ,EA,? 6,DD,66,07DE {BH}
B®,BE,74,4D,68B,80,74 ,F7,38,F8,7 7 2B, 28,0994 {6K3} ; 3420 DATA OB,DD,&4E,@A,CB,85,22,
F,BC,&B,@BSE {MN) | 314@ DATA 22,EQ,97,ED,SB,DA,97, AE,9A,DD, 46,89 ,DD,4E,88,CB,85,2
2868 DATA &1,DB,7F,FF,00,7C,B7, 2A,E0,97,ED,4B,E8,77,08,08,ED,4 2,B4,9A,0979 <«
7F ,7B,BE,B1, 95 7F 91'91 59,E6,7 3,EB, 97 ,dB&F (AN} | 343@ DATA DD,&6,07,DD,4E,06,CB,
&y 34 59 PAFS tAM) | 3150 DATA 3E,FF,BB,20,95,C9,7@, 85,22,80,9A,DD,46,05,DD ,4E,04,C
2870 DATA 32,A0,7€,DD,BS,7E,B2, 20,32,35,35,00,12,080,18,01,01,C B,85,22,075@ {DJ2»
79.97,59,FB,BE,7B,3A,3A,5E,56.7 0,46A,72,0667 {KJ} | 3340 DATA B&,9A,DD,66,03,DD,4E,
£,96,A2,BA5A {GD) | 3140 DATA 20,4E,7A,2C,DD,566,08, e2,Cs8,85,22,B2,9A,DD,66,01,0D,6
2868@ DATA 96,79,7D,F0,4E,63,43, DD, 4E,@A,CB,85,22,C3,8,0D,66,0 E,20,CB,89FB {(LFY
7E,1D,EE,83,04,7F ,86,DE,BA,26,7 9,DD,&6E,A73B {NH) | 34500 DATA B5,22,B8,9A,2A,B0,%A,
F,18,E7,89D1 <op)? | 317@ DATA ®B,CB,BS,22,C9,98,DD, ED,SB,AE,9A,ED,52,2B,28,2B,2B 2
2850 DATA @D,48,7F,43,71,71,68, &6,07,DD, 4E,086,CB,B85,22,C5,78,D 2,BC,9A,0740 {HC3
7F ,@8,89,D9,83,80,C7,E7,D5,12,8 - D,66,05,078D €M} | 3360 DATA 2A,B4,9A,ED,58,B5,9A,
0,23,24,884B {FE} | 3168 DATA DD,&E,B4,CB,BS5,22,CB, ED,52,22,BE,9A,2A, Bz 9 ZZ,BA 9
292@ DATA 1B,21,80,D3,71,97,2E, 98,0D,46,03,0D,4E,082,C8,85,22,C A, 20 ,B4,0073 WPy
ae,9,FF,39,38,80,A7 ,89,F3,44,0 7,98, DD anss (LAY | 347a DATA 9A,ED,SB,AE,90,ED, 4B,
@,CC.,F2,0968 <EC) 3198 'DATA 46,81,DD,4E,@8,CB, 85, | Bc,94,C5,E5,D5,CD,F@,BB,CD,DE,B
2910 DATA P3,51,80,F4,50,6F sa, 22,Cn,98,2A, CS WB ED SBC3,98,E B,ED,5B,0ESD €ME2
88,EE,00,19, 64 an cs 34 A6 68,8 0,52,22,Gﬁl4 {KI} | 3480 DATA B2,9A,2A,B8,9A,CD,EA,
B,SF,BI,B?&S {MH} | 320@ DATA CF,%8,2A,C?,98,ED,SB, . | BB,2A,B2,9A,23,23,23,23,22,B2,9
2920 DATA @D,72,8@,3B,EA,46,77, ‘| €B,98,ED,52,22,D1,98,ED,5B,D1,9 f,D1,E1,BASC TKKY
8@,49,ED,48,7D,80,2E,81,17,7E,8 8,2A,C7,BCEB7 {PA} | 3490 DATA 13,13,13,13,C1,08,0B,
0,49 ,2F 0837 {DJ3 | 321@ DATA 98,22,D3,98,ED,5B,C3, oB,08,78,FE,FF,20,D3,ED,48,B8,9
2938 DATA AbL,7F,B80,BF,04,F6,7F, 98,2A,CH,%98,ED,4B,CF ,78,C5,ES,D A,0B,0B,0741 {FC3}
8a,Ar,32,D5,98,C3,2F ,96,3E,01,1 s,CD,F@,an3a {OL} | 3508 DATA ED,43,B8,9A,ED,4B,BA,
8,F6,AF ,BA2F {DK3 | 3220 DATA BB,CD,DE,BB,ED,58,C7, 9A,ED,43,P2, 9A ED 43 BE 9A @B,0
2748 DATA CD,@E,BC,CD,25,68F,CD, v8,2A,CD,98,CD,EA,BB,CD,09,BB,F B, Ep 43.unsn {KE}
PE,84,CD,8A,84,CD,24,BB,FE, 10,2 E,FC,CA,BE1E HI} | 3510 DATA BE »y?A,78,FE,FF,C8,2B,
9,F&4,20,0AFC {DE} | 323@ DATA 71,89,D1,E1,13,13,13, zs,13,A7,un,54,nz,¢1,cn,m,7z,2
2958 DATA @4,B4,ED,SB,082,86,DD, 13,C1,08,0P,08B,0B,78,FE,FF,28,1 @,6E,7A,0935 I}
21,E3,6F,DD,72,@B,DD,73,0A,DD,7 e,C5,ED,a844 {NA} | 3520 DATA 2C,65,4E,64,55,33,00,
4,@9,DD,89B5 €OH) | 324@ DATA 4B,C7,98,03,03,03,083, @n,Db,&4,08,DD,4E,8A,CB,B85,22,9
29&4@ DATA 75,088,CD,BE,B84,CD,D&, Ep,43,C7,98,C1,18,C5,ED,4B,D1,9 F,98,DD,08343 {KH>
98,CD,&6,%6,C3,B2,96,CD,8A,84,0 8,08,8B,087A {JH} | 353@ DATA &6,87,DD,&4E,08,CB,A85,
D,24,BB,0C22 {0A) | 325@ DATA ED,43,D1,98,78,FE,FF, 22,AS,98,DD,44,87 ,DD,&E ,06,C8,8
2978 DATA FE,10,20,F4,20,04,86, ce,2Aa,CB,98,23,23,22,C8,98,2A0,C 5,22,A1,0922 {NH)
ED,58,02,86,0D,21,E3,68F,DD,72,0 D,78,2B,0AEB {BP} | 3540 DATA 9B,DD,64,05,DD,4E,34,
7,DD,73,@89BE {AG} | 326@ DATA 2B,22,CD,98,2A,D3,98, cB,B85,22,A7,98,DD,46,03,DD,6E,0
2988 DATA @6,DD,74,85,DD,75,04, 22,c7,98,ED,58,C3,%8,2A,C8,98,1 2,CB,85,089C9 {DD}
co,BE,B4,CD,D6,98,CD,8A,84,CD,2 8,94,01 ,09A5 {KB} | 3558 DATA 22,A3,9B,DD,&6,01,DD,
4 ,BB,FE,@B81 (NMD | 3270 DATA CB,6C,64,28,61,2C,28, 6E ,@0,CB,85,22,A7,9B,2A,A1 ,7B,E
2998 DATA 1@,28,F6,CD,BE,B84,24, 68,66,29,00,0B,80,AE,B81,01,C0,0 D,5SB, 9F ,89F2 €aL)
@24,86,ED,5H;,082,86,DD,21 ,E3,8F ,D D,Q6,0A,34F4 {JD3} | 3568 DATA 9B,ED,S2,2B,2B,2B,2B,
D,72,03,0978 {LF} | 3280 DATA CS,CD,1%,BD,C1,10,F9, 22,AD,98,2A,AS,9B,ED,SB,A7,98,E
3008 DATA DD,73,82,DD,74,01,DD, c3,03,BB,3A,D5,58,B7 ,CAFF,%4,F D,52,22,0945 K13
7s5,00,C9,DD,56,@B,DD,5E,@8A,DD, 6 E,D1,CA,BC37 {FC} | 3570 DATA AF,9B,2A,A3,9B,22,AB,
&,09,DD,@96B {BF) | 3290 DATA Ec,z7é§56?2$gnagségqé ga;gaégsagzasn.55.9F.99,En,4s,A L.
3Q10 DATA &E,@8,22,04,85,ED,53 : FE,®3,CA,CA,7A,C3,B1,98,AF ,CD, +y7B,C5,
#2,86,CD,BE,84,DD, 21 ,E3,8F ,DD , 5 E,BC,CD,2D1B (DE} | 3588 DATA ES,DS,CD,FO,BB,CD,DE,
&,@7 ,DD, 0780 {NB) | 3390 DATA 25,8F,CD,BE,84,CD,BA, BB,ED,SB,A3, 98,24,A9,98,D5,E5,C
3020 DATA SE,@&,DD,&6,05,DD,&E," ©4,CD,24,BB,FE,10,20,F&,3E,083,C D,EA,BB,0EBB {113
@84 ,22,04,86,ED,53,02,86,CD,BE,B D,DE,BB,QR15 . {NH) | 3590 DATA E1,Dt,ES,13,13,13,13,
4,CD,E2,092D {NF3} | 351@ DATA 2A,04,86,ED,58,02,84, ps,CD,EA,BR,D1,E1,2B,2B,ES,CD,E
3338 DATA 98,DD,21,ES,BF,DD,56, op,21,E3,68F,DD,72,087,0D,73,86,D A,BB,E1,AC6A {PE3}
@3,DD,5E,02,0D,66,01 ,DD,4E,00,E D,74,085,08F6&6 {JP3 | 360 DATA ED,SB,A3,9B,CD,EA,BB,
D,53,02,894C {cp3 | 3328 DATA DD,75,24,CD,EA,BB,CD, 2a,A3,98,11,00,088,19,22,A3,98,D
3848 DATA B6,22,04,86,C3,36,96, D4,98,CD,8A,84,CD,24,B8,FE, 10,2 1,£1,13,0987 <o}
DD, 66,@B,DD, 6E, QA CB 95_22 DA, 9 ?,Fb6,3€,0BEC {1A1 | 3618 DATA 13,13,13,C1,0B,0B,08B,
7,00, 46,0987 tJKk3 | 3330 DATA @3,CD,DE,BB,DD,21,E3, @B, 78,FE,FF,2@,B6,ED,48,A9,98,8
3058 DATA @9,DD,&4E, B8 ca,q5,22, 8F ,2A,02,86,DD,56,87,0D,5E,05,C B,@B,0B,070E LAy
EQ,97,DD, b6, 37 DD 6E,.6 CB 85,2 D,86,90,89E9 €JL} | 3620 DATA ©B,ED,43,A9,9B,ED,4B,
2, DC,97 a9cs {CB? | 334@ DATA DD,21,E3,6F,DD,74,03, AB,9D,ED, 43 ,A3,9B,ED,4B,AF,98,0
3@4@ DATA DD &6,05,DD,6E,04,QB, DpD,75,02,ED,SB,@2,84,2A,084,86,C B,@B,ED,3AF@ <PD)
85,22 ,E2,97,DD,44,03,DD,6E,82,C D,EA,RB,BAQE ¢JL} | 3630 DATA 43,AF,98,78,FE,FF,CH,
B,85,22,8987 {LO» | 335@ DATA CD,BE,B4,DD,55,87,DD, 2B,2B,18,88,080,00,84,03,01,C0,7
3870 DATA DE,97,DD,46,01,DD,6E, ‘5E , 06 ,DD , 66 ,05,DD ,4E ,04,ED, 53,8 @,6F , 70,0864 {00}
@e,cp,B85,22,E4,97,2R,DC,97,ED,S 2,86,22,892D . CH} | 3640 DATA 20,48,6C,00,0E,00 BE,
B,DA,97,8B47 (MAY | 3360 DATA ©4,86,CD,BE,B84,CD,Db, 23,01 nn,aa,-a nn,as @A,CB,85,2
3089 DATA ED,52,22,E6,97,2A,E0, %8,cD,BA,84,CD,24,B8B,FE,18,20,F 2,7E,5C,B6C3 {JA}
%7 ,ED,5B,E2,97., ED 52 22 EB 97,E 6,CD,BE,BCOA H) | 3450 DATA DD, 66,87,DD,4E,08,CB,
D, sa Eb @CAE {OL) | 3370 DATA 84,DD,21,E3,8F,2A,04, 8s5,22,84,9C,DD,&6,07,DD,4E,06,C
3998 DATA 97,2A,DE,97,19,22,DE, as6,Dbn,56,05,0D,5E,04,CD,85,78,D B,85,22,893E {AB)
97422 ,EA,97 ED,5B,DA,97 . 2A ,EB, 9 D,21,E3,09E3 {BH} | 3648 DATA BB,9C,DD,&6,05,DD,4E,
7,ED,4B,0B1B €IE) | 3380 DATA BF,DD,74,01,DD,75,00, @4,CB,85,22,86,9C,DD,66,03,DD,6
=100 DATA E&,97,CS,DS,ES,CD,F@, 3e,@s,co,DE, BB, 3E,01,C0,59,BC,D E,@2,CB,B9A5 {Ipr?
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3478 DATA 85,22,82,9C,DD,66,081,
DD, &€ ,00,CB,B85,22,88,9C,2A,80,9
c,ED,5B,0978 -
3680 DATA 7E,9C,ED,52,2B,28,2B,
2B,11,04,00,CD,C1,BD,22,8C,9C,2
A,84,9C,07F9

3690 DATA ED,5B,B6,9C,ED,52,11,
©2,00,CD,D1 ,BC,22,8E,9C,20,82,9
C,22,8A,0956

3788 DATA 9C,2A,B4,9C,ED,5B,7E,
9c,ED, 4B, 8C,9C,C5,ES5,D5,CD,F0,B
B,CD,DE,@D4A

371@ DATA BB,ED,SB,82,9C,2A,88,
9C,ED,EA, BB, 24,82, 9C,23,23,23,2
3,22,82,0959

3720 DATA 9C,E1,11,08,00,19,E8,
€1,C1,0B,08,78,FE,FF,20,D4,ED, 4
B,B8,9C,0A17

373@ DATA ©B,@B,ED,43,88,9C,ED,
4B,8A,9C,ED,43,82,9C,ED,4B,BE,9
c,@B,0B,096E

3748 DATA ED,43,BE,9C,78,FE,FF,
C8,2B,2B,2B,2B, 18,A6,563,20,64 ,4
5,00,0D,085A .

375@ DATA 00,24,34,01,C0,6C,&4,
20,61 ,2C,64,00,AF,CD,0E ,BC,CD, 2
5,8F,CD,@75E

3760 DATA BE,84,CD,8A,84,CD,24,
BB,FE,10,20,F6,3E,03,CD,DE, BB, 2
A,04,86,0048

3770 DATA ED,SR,02,86,DD,21,E3,
eF,DD,72,87 ,DD,73,86,DD,74,05,0
D,75,04,0998

3780 DATA CD,EA,BB,CD,D6,98,CD,
8n,84,CD,24 ,BB,FE, 10,20,F&,2A,0
4,86 ,ED,@BF9

379@ DATA SB,02,84,0D,21,E3,8F,
bp,72,03,DD,73,02,0D,74,81,0D,7
5,00,CD,0748

{KO}

{Ja}

(b 4

{08}

{KJ2

INLY

<M

P03}

<MD}

{AEY

BN}

<oD}»

-

3800 DATA BE,B84,AF,CD,DE,BB,DD,
56,07 ,DD,5E,26,DD, &6 ,85,0D,6E .8
4,CD,EA,BB20

381@ DATA BB,3A,07,86,CD,59,BC,
3A,06,86,CD,DE,BB,DD,21 ,E3,6F,C
D,16,9D,@A80 :

3820 DATA CD,Ds,98,C3,97,9C,DD,
56,07 ,DD,SE ,@6,DD, 66 ,85,DD,6E,@
4 ,E5,DS,BAFD

3830 DATA CD,C@,BB,DD,S6,03,DD,
SE,@2,DD, 46,01 ,DD,6E,80,CD,F6 4B
B,D1,D5,BBAE

3840 DATA DD,56,83,DD,4E,82,CD,
@F,BD,CD,CA,BD,38,19,CD,C7,BD,D
D,56,87 ,00FC

3850 DATA DD,SE,@6,19,EB,DD,&6,
©1,DD, 4E,08,CD,F6,BB,D1 ,E1 ,C3,F
&,BB,DD,0@CSS

3860 DATA S6,07,DD,SE,B6,EB,ED,
s2,18,E6,AF ,32,D5,98,18,04,3E,0
1,16,F7,087E

38708 DATA AF,CD,DE,BC,CD,25,8F,
CD,BE,84,CD,&6,96,DD,56,07,0D,5
£,06,DD,BAF7

3880 DATA &6,05,DD,6E,04,22,04,
86,ED,53,02,86,C0,BE,84,3A,04,8
&,CD,DE ,@BAE

3898 DATA BB,3A,07,86,CD,59,BC,
DD, 21 ,E3,8F,CD,Bd,9D,CD,D6,98,C
3,7B,9D,0C08

3922 DATA 3A,DS,98,B7,28,03,C3,

'19,9E,0D,CB,06,86,DD,CB,84,86,D

D,CB,082,8A13 ,

3910 DATA 864,DD,CB,08,86,DD,56,
01,DD,5E , @@, DD , 66 @5 ,DD, 4E ,84 ,E
5,ED,52,89DE

3920 DATA 23,23,CB,44,28,0A,CB,
1p,C8, 1C,CB,FD,CB,BC, 18,88,CH, 1
p,CB,1C,0874

{113

{EM}

{EH}

LM

" (DK}

{FB)»

{IF3}

3930 DATA CB,BC,CB,BD,ES,C1,E1,
DD,56,87 ,DD,SE, @86 ,C5,D5,E5,CD,C
2,PB,E1,0DB?
3940 DATA ES,DD,56,03,DD,SE,02,
CD,Fé&,BB,E1,D1,C1,28,2B,7C,FE,F
F,CB,@B,8BEB
3950 DATA 78,B1,20,E1,C9,DD,56,
@7,bD,5E, 86 ,DD , &6 ,05,DD, 6E,04 ,C
D,C@,BB,dA%D
3560 DATA DD,S56,03,DD,SE,@2,DD,
46,05,DD,4E,@4,CD,Fé4,BB,DD, 56,0
3,DD,SE,Q9F7
3970 DATA 92,DD,66,01,DD,4E,00,
CD,Fé&,BB,DD,56,27 ,0D,5E ,86,DD &
&,01,DD,09AB
3980 DATA &E,@@,CD,F4,BB,DD,56,

| @7 ,DD, 5E, @6 ,DD, &6, 85, DD , 6E ,04 ,C

3,F6,BB,0A72

ENDE DES LISTINGS

Juchu, geschafft!

<am

LU 22

{AG}

{HB}

{GN)

{sM)

Bewerbung als Programmautor

Alter:

Name: Vorname:
StraBe: Wohnort:
Titel des Programmes: Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz:

Erforderliche Peripherie:

KBytes

Bitte legen Sie lhrer Bawerbung einen adressierten und frankierten Riickumschlag

(DINA4, 1,40 DM) beit

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Solite das Programm nicht veréffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unteriagen. Solite mein Programmin der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestiitige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-

che Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjihrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Ka;sette: Diskette:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjihrigen auch die eines'Erziehungsberechtigten):

Einsenden an:

. Dokumentation:

Listing:

Riickporto:

Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

(Bitte zweimal unterschreiben})

| Compube mik
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Prostar — Panik
im Labyrinth

Sie sind in einem Labyrinth ge-
fangen! Finden Sie den Ausgang!
Aber das ist leichter gesagr als ge-
tan, denn: Zahlreiche Feinde ma- -
chen Thnen das Leben schwer,
Diesen Feinden miissen Sie aus-
weichen, da Sie nicht bewaffnet
sind. Im Labyrinth liegen viele
Gegenstinde herum, von denen
man einige berithren darf (und
sollte, denn das bringt Punkte!)
und andere nicht. Beriihren Sie ir-
gend etwas, was Sie nicht beriih-
ren sollten, dann ist das Spiel
beendet, da Sie nur ein Leben ha-
ben. Bei der Eingabe sollten Sie
grofite Sorgfalt walten lassen, weil

schon der kleinste Fehler zum
Programmuverlust fithren kann.
Auf keinen Fall darf das Pro-
gramm gestartet werden, solange
es nocht nicht komplett eingege-
ben wurde! Gehen Sie bei der
Eingabe wie folgt vor:

Teil 1 eingeben und mit SA-
VE“PROSTAR*
Die Teile 2-und 3 eintippen und
zur Sicherheit auf einem anderen
Datentriger abspeichern. Nun die
beiden  Teile nacheinander mit
RUN starten. Jetzt noch Teil 4
eingeben und mit SAVE“MAIN*
abspeichern. Zum Spielen Teil 1
laden und mit RUN starten. -

abspeichern.

programme._
S

7 1l
s

G

SN
.
N

508

e

s
7

—_—

sMist! Abenteuer-Urlaub mit kleinen Hindernissen, ba!
Da konnte ich ja nicht abnen, was mich hier wirklich erwartetl

' 15@ NEXT {00} | @7,0%,3c,21 ,f6b ED>
| 17@ IF s<>sum THEN PRINT"DATENF 3,85,ed,5f ,eb, 1f,5f ,2d,5F ,6,07
| SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN EHLER in Zeile";210+n#16: END {BM}. | ,B3,eb,fe,21,02,87,be,da,279,86,
| v 2. 18@ NEXT {0B} | cX,34,B85,fd,11ae {AF2}
! . 170 CLS:FPRINT" Daten fahlerfr 31@ DATA 21,b2,8c,3a,ca,85,fe,d
| 1@ MEMORY %7FF@ AH} [ei eingelesen.” W6} | #,c8,47,11,38,00, fd,19,10,fc,c?
: 20 MODE 1:INK @,@:BORDER B: INK 200 LOCATE 5,5:SAVE e ,b, 8500 +B6, 1€ ,21 ,b2,8c ,235,af .32, f£,86, )
1,29 INK 2,312 INK 3,26 {FD} | ,2.780: PRINT: PRINT : END {BH} | 32,fd,86,11,dfc {PE}
3@ LOCATE- 1,25: PRINT® 210 DATA D1,0e,85,21,8a,85,cd,d 320 DATA 38,00,fd,4e,02,79,be,d
LONDING Please Wait......" €03 | 1,bc,c9,00,00,00,00, 14 ,85,c3,3c 2,74,86,19,72,32,fd,86,79,10,3
. =1 LOCATE 1,1 {eP3 | ,85,cX,49,87,c3,e8,89,c%,15,8a, yaf ,c?,c2,88,84,3a,05,87,fe,02,
! 48 1.0AD" !mc" ,%B50@:CALL %B500: ° c3,d4,8a,5%,e2 {PC) | €2,6a,86,3e,f4a {DD>
i MC--Cade €DK} {2208 DATA 45,54,53,c8,4d,4F,56,4 338 DATA Bt ,32,§d,B86,2%,c3,bl,08
| 5@ LOAD®!spr" &937R: ' Sprite Gr 5,5%,c8,53,57,41,50,53,c8,4%,4c 6,3e,1f,90,57 ,3a,ca,85,ba, 16,80
afic i {NG> | ,52,53,cB,53,48,4f ,4f ,53,c8,00, »yCa,6A,86,2F3,7e, fd,be,01 ,d2,al,
! 70 RUN"!main”s: " Hauptteil {FC} | fe,?04,c8,dd,d4b {BJ} | 84,2h X, 4a,2d8 €J13
| 30 DATA 7e,06,3d,32,ca,85,fa,2 . 340 DATA 84,c2,bl,85,3a,05,07,F
ENDE DES LISTINGS Q,d®,cd,3¢ ,86,0d,7e,@4,3d, §d,77 e,01,c2,f9,86,3e,01,32, fd,86,d
,00,fe,28,d2,bf,85,fe, 18,d2,69, s 78,04,23,be,da, f8,86,c2,cf 86,
85,06,06,fd, fed ¢PI3 | 3a,fd,86,fe, 1203 {66}
| 240 DATA 70,05,fd,36,06,10,c3,7 50 DATA 0@,c2,£8,86,3a,05,87,f
2.55,@6,4,"(“70.“5.‘“'36‘!3‘5'16 e,08,c2,8,86,cF,0a,86,23%,7e,fd
21 ,00,87 ,be,c78  ialioe {CE} | 86, fe,nB,c2,12e4 {EB)
c . - 250 DATA da,bf,B5,fd,77,.01,80,+¢ 368 DATA €7,86,32,85,87,¢e,04,c
FaEk L’S$‘2?,"‘T CHFCVSU"" > d,77 482,21 ,01,87 ;be,d2,bf ,B05,dd 2,§7,86,3e,1f,90,3c,32,FF,86,af
f v7e,0@,cb,27,da,29,86,cb,3f 06, »21,fe,86,be,c?,2b,2b,2b,c3,6a,
1B - FROSTAR . (Fo3 | Fe,21,02,87,1074 LEMY | 686,70,01,00,e74 <BD)
20 (&) by L.A.M. — Soft (KH3 | 240 DATA be,da,bf,85,%d,77,03,8 370 DATA B0,58,00,32,00,00,fd,7
I 1987 L | 9,4¥d,77,04,21,05,87 ,be,d2,bf 85 e,00,d6,18,da,1a,087,21,ff,ad,ca
| an - MC--Code fuer SUAPES ¢KF3 | vaf,¥d,77,07,32,085,87,cd,52,86, y2c,87,11,40,00,c3,20,87,21,7f,
5a s tRE3; | 92,cb ,85,06,107f 6H} | 93,11,90,00,b3a €0A)
a0l : (pD> | 27@ DATA 38,af,fd,77,00,fd,23,1 38@ DATA fd,7e,00,ds,00,ca,2c,8
70 : (RCY | P4F9,c9,00,26,00, fd,7e,03,6f ,29 7,47,19,10,¥d, fd,4e,06,06,00,c5
A0 MEMORY £B4FF:DEFINT a-z:MODE s27,27,e5,29,29,d1,19,16,c0, {d, +fd,7e,05, fd,5e,08,fd,56,09,4f,
1 = KKy | 5e,01,19,fd,d44 {JD} | ed,bhd,fd,23,2a2 {PICY
70 adresse=t8500 ¢AlL} | 280 DATA e5,fd,4e,085,ch,39,¢d,7 398 DATA d,23,c1,dd,cB,cS5,c3,3
10@ FOR n=@ TO S%:sum=0 <103 | 5,08,%d,74,09,e5,11,00,08,04,07 5,87,d6,02,c0,32,ff,86,dd,7e,00
11@ FOR n1=0 TO 3t (1€} | +1%,¥d,75,0a,+d,74,0b,fd,23, {d, scb,27,da,7d,87 ,cb,3f,§5,dd, 7e,
120 READ a$:wert=VAL ("&"+a$) NM | 25,10, f5,e1 ,06d w3 | 82,3d,32,ca,1109 {PF)
178 PDKE adresse,wert:sum=sum+w 27@ DATA @d,ca,df ,B&,Fd,ZS,fd,Z 4908 DATA 85,cd,3f ,86'3E,bf yfd,b
ert ¢ was | 3,11,50,08,19,c3,26,85,fd,el ,cX e,09,e1,d0,7c,3d,ca, f8,87,3d,ca
140 adresse=adresse+1 {MN3 | ,06,87,ed,5f,e6,3f,5f,ed,5¢,eb, »57,88,3d,ca,bs,88, 3d,ca,33,89,
987 Compube mib 53
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c9,dd,4e,02,116f

41@ DATA fd,21,e0,87,11,035,00,0
&,08,79,fd,be ,00,ca,a6,87,fd,19
,10,f6,¥d,21,e0,87,06,08,af,fd,
be,?@,ca,bb,fb6b

420 DATA 87,fd,19,10,§6,c9,af
d,be,@1,ca,bs,87,fd,35,01,fd,7e
,22,c%,db,87,fd,71,08,ed,5f,e6,
bh,fd,77,01,11d3

4%@ DATA ed,S5f,ebs,83,3c,fe,d3,c

'a,d5,87,fe,02,c2,d8,87,fd,34,01

9 §d,34, 01 £d,34, Dl £d,77, BZ s €5,
79 ,C3, Ed 87 1Bda

L2zl DATA o0,00,00,00,00,00,00,0
B,MU,EB,BD,BB,BD,GD,EB,GB,Omgﬂﬂ
,0a,00,a0,00,00,00,3a,00,87 , fd,
be,®t ,c8,3e,383

45@ DATA ©01,32,05,87,cd,52,86,d
a,fd,35,02,fd,35,01 ,fd,7e,008, fe
,0c,d2,35,88 £d 73,07 fe a4a d2,
30,88, fe,02,ec3

46% DATA d2,26,88,1d,343,00,fd,3
4,00,fd,36 .7,D4,c3,33 88,cd,bt
,89 fd 5e,¢5 fd,46,06,af, 57 €d.
e5,fd, 46,09, fa2

47B DATA fd,6e,@8,2b,¥d,74,09,f
d,75,¢8,19,77,fd,23,fd,23,10,eb
sfd,el ,c3,06,87,3a,01,87,fd,be,
22,c8,%e,02,f12

480 DATA 32,05,87,cd,52,86,d8,F
d,34,01,fd,34,02,fd,7e,00, fe,Ac
,d2 97 BB fd,7e,B7 db B4 da,94,
a88,cb, 3f cb 103d

49@ DATA 3¢,d2,87,80,fd,35,00,F

d,35,50,4d.35.ﬂ0,fd,36,@7,00;c3'

+v97,88,cd,bl 07, fd,46,0b,af, fd,
e5,fd 66,097,101

508 DATA fd,&e,08,77,23,fd,74,8
9,fd,75,08,fd,23,fd,23,108,ec,fd
yel,c3,06,87,3a,02,87,fd,be,03,
c8,3e,04,32,28

51@ DATA 05,87 ,cd,52,86,d8,fd,3
5,03,fd,35,04,fd,7e,00,fe,0c ,dc
,b1,89,¢d,e5,11,28,00,fd,7e,Q0,
fe,1B8,da,e4,1879

520 DATA 88,11,18,00,d5,fd,4e,0
5,fd,19,cd,d1,89,fd,2b,fd,e5,d1
,21,08,00,19,eb,cl,ed,bB,fd,el,
fd,eS5,fd,66,12ch

530 DATA 11,fd,6e,10,+d,7e,03,0
6,04 ,cb,3f ,02,1d,87,11,b0,37,19
+fd,74,0f,§d ,75,0e,¥d,2b,¥d,2b,
05,11, UI 08 cxs

44@ DATA ed,52,4d,74,0f fd,75,0
e,fd,2b,fd, 2b 1@ f2 *d,el,cs,nb
,87,3a;n3,87,fd,be,ﬂA,c8.3e.¢B.
3I2,05,87,cd, fdb

S50 DATA 52,86,dB, fd,34,04,fd,3
4,03,fd,7e,00,fe,?c ,dc,bl ,89,Fd
,e5,fd, 68,05 ,cd,di ,89,fd,eT,d1,
21,08, au 19,1122

56@ DATA fd,el,fd,eS5,¥fd, 7,00, .}
1,28,00,fe,18, da,72 89 Bl 18,00
,c5 ed,bld,ci, fd,el,fd,es,fd.7e,
0x,fd,07,fd,12cc

5700 DATA 66,07 ,¥d,6e,06,056 04,:
b,3f,d2 9:,99 ll,af 37,ed, 52 fd
,74,@9,fd,75,mB.fd.23.fd,23.05,
1:,00,08,19,c8a

5680 DATA fd,74,0%,fd,75,08,fd,2
X,§d,23,10,f3,¥d,el ,c3,06,87,fd
,7e,07 ,4f ,cb ,3f,d2,ch,B89,ch,3f,
d2,cH,87,fd,1290

598 DATA 35,00,79,eb6,fc,c3,cd,8
9,4d,34,00,77,3c,fd, 77,07 ,c?,af
;0e,@4, fd,5e,008,fd,56,09,45,12,
13,10, fc,fd,ecét

400 DATA 23,4d,23,0d,c2,d4,89,c
9,fe,02,c0,dd,7e,02,3d,32,ca,85
,cd,3f ,Bh,af,fd,he,@d2,c8,fd,56,
"a,dd,7=,00,1087

&41@ DATA 3d,dS,fd,eS5,€d,77,88,c
d,04,87,fd,el,dl,3e,0c,ba,d8,fd
2 72,00,c9, fe,00,ca,39,60a, fe,01,
c@,dd,7e,00,122a

&20 DATA 3d,32,ca,B85,cd,3f,86,a

{HHY

DJ>

{LG>

Am

{CR) |

{PKY

Ay

{DN}

{IH}

{Jcx

{AH>

{6C>

{DG3}

{HF}

{PI}

{LE}

{NM2

{FD>

{MA}

{BJ}>

£,¥d,be,02,c8,21,46,8a,fd,e5,cd
+2c,87,fd,e1,c3,bhf,85,3e,01,32,
31 ,8c,cd,01,1138
430 DATA Bb,af,32,31,8c,c?,00,0
o,00,00,00,02,00,00,00,20,00,00
,00,00,00,00,02, 28, 00,020,008, 00,
°0,00,00,00,2f2
640 DATA @d,00,00,00,00,00,00,0
o,0n,00,00,00, 70,00 ,00 00,00 , 00
,an,00,00,0e, a0 20,00, 28,000,090,
20 ,00,00,00 , 000
458 DATA @n,09,00,00,00,00,00,0
°,00,00,00,00, 28,00, 00,20 ,00,20
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
20,00,00,00, BBB
660 DATA ea,an,no,00,00, Bﬂ,ﬂﬂ ("]
0,20,00,00, BG aa, BB ﬂﬂ 00 ,00,00
,mm.an;am.um.an.um,mm.n@,ao,on,
@o,00,a0,80,000
670 DATA @0,00,00,00,00,00,00,0
@,0a 000,08 ,00,02,00,00,00,00,00
00,80, 80,00, fe,02,c2,B1,8b,32,
i ,86 21,32 4d8
6Eﬂ DnTn Bc,11,0a, ma 06,06,af,3
,84 .87 ,be,ca,f2, Ba,l? 10,f9,c9
.dd,7e,mz,77,3u,3z,ca,as,cd,3f,
B4 ,3e,bf ,fd,e2c
690 DATA be,09,dd,dd,4e,00,e5,d
d,el ,fd,7e,05,47,cb,3f,d, 50,03
483,dd, 77,03 ,3c,dd 77,¢4 fd,5e,
06,16,00, fd 476
700 DATA 7e,¢1,fd,19,¥d,6é;09,f
d,6e,88,fd,56,0b, fd,52,0a,fe,04
+FS5,da,4c,8b,¥1,fe,4c,d2,7c,Bh,
dd,71,05,cb, 1111
71E DATA 3?,da,56,8b,08,23, 13 1
9, fc,c3,59,8b,79 fe,ﬂl,cz 36 Bb
,fl,t3,7:,9b,3d.2b.lb,cd.Sf,Bb,
c3,01,B8b,dd, ff9
72@ DATA 77,01 ,3c,dd,77,@02,dd,7
5,86,dd, 74,07 ,dd ,73,08,dd , 72,89
,Je,01,32,04,087,ed,5F,77,12,c9,
o ,36,00,00,c17
73@ DATA c9,%d,21,32,8c,af,32,F
€,86,06,06,11,2a,@0,fd,be,00,c2
+a3,8b,fd,19,10,f4,c9,c1,11,0a,
0@, af ,fd, 19,63
740 DATA 1@,ec,c?,cS,fd,7e,00,3
d,%2,ca,B5,fd,54,87, fd,5e,06,;fd
166,09, fd,6e,08,af,12,77,3a,31,
c, fe,d1,ca, 55
75@ DATA 2a,8c,fd,7e,@85,cb,3f,d
a,ec,Bb,3a,01,87,3d,3d, fd,be,B2
,da,2a,8c,fd,34,01,fd,34,02,3e,
01, fd,33,82,d¥1
76@ DATA 23,23,13,13,3e,02,32,08

' 5,87,c3,0b,8c ,3a,080,87,3c,3c,Fd

,be,02,d2,2a,8c, fd,35,01,fd,35,
1,+d,35,02,ade

778 DATA €d,35,82,2b,2b,1b,1b,a
$,32,05,87,e5,d5,cd,52,86,d1 el
y3a,§f,86,fe,00,c2,24,8c,fd,e5,
dd,el ,cd,bb,1140

780 DATA 8b,c3,99,8b,cl,fd,36,0
®,00,c?, fd,36,00,00,c3,99,68b,00
.02, 00,00, 78,00, 00,00, 00,00 ,00,
ne,on,00,00,849

790 DATA @0,20,00,00,20,00,00,0
2,00,00,00,00,00,00,00,00 ,00,00
,00,00,00,00,00,22,00,00,00,00,
o0,00,00,00,000

800 DATA O@,00,00,00,00,00,00,0-
»,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,08 , 20, 20,00 , 00,28, A0,
o0,00,00,020, 200

ENDE DES LISTINGS

{EN}

{DD3}

€AJ}

€AKY

{ND}

{NEY

WP}

MM

{HG2

{KH)

{CF>}

{(PB}

{P1}

{NF3

M4}

{AF}

{BL)}
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30 DATA 937R,00,0%,08,0F,00,Fd,
AR,@o,15,20,50,58,F0,00,2A0, 15,5
©,58,F0,AR, 20, 15,00 ,00, 6780

35 DATA 9393,50,F0,00,15,00,F0,
AR,Fa,AB,2A,50,F8,F@,50,F0,2A,F
»,0C,50,A0,F0,82,A4,AC ,EXB4

a@ DATA 93AR, oc,Fe,s5e, 82,58, F0,
FO,50,00,20,F0, F0, 1 0,Ad,00,20,F
@,F0,F0,FD,00,2A,F0,F0,D6SE

45 DATA 93C3,F0,F0,0@,2A,F0,FO,
F0,Fa,00,2A,F@,F0,FO,FA,80,2A,F
o,Fa,FO,Fa,a0,2A,F0,F3,FD57

S0 DATA 93DR,FO, Fo,00,20,F0 FO,
F®,FO,50,82,F0, Fm Fo,AB,F0,82,5

'E,FB FB,qB FB'AA BB F@,A935

55 DATA 93F3,A0,F0,A0, 2A,00, @0,
50,F2,00,20,50,58, Fa, A0, 00,08 ,5
O,SB,FB,UB,BD,BE,GB,FB,SABB '
&0 DATA 940R,AR,00,00,00,00,F3,
A, 08, 3F ,00,50,0C,F8,15,20,20,5
2,F@,Fe,B5,00,20,00,08,ED6A
65 DATA 9423,50,F0,00,2A,00,F0,

AD,FO,R5,00,508,0C,58,50,B5,00,A

4,70,A4,AD,B5,00, F@,F2,CABA
70 DATA 9438 ,F@,58,15,20,F0,Fa,
Fm,Fm;15,Am;ra,Fm,Fo,Fm,15,Au.F
0,F8,FO,FB, 15,A0,F0,FB, 75FF
75 DATA 9453,F0,F@,15,00,F3,FO,
FO,Fa,15,00,F8,Fa,FO F@,15,00,F
0,F0,f0,F0,15, 09,Fa,FO,FDS7
80 DATA 946B,F@,FB,15,00,Fa,Fa,
FO,F@,15,08,F0,F8,Fd, A, B5, 00,5
7.FB,F0,50,R5,00,00,F8,A3R7
85 DATA 9483,A0,Fa,BS,00,00,00,
s@,F@,15,00,50,F0,Fa,A0,15,00,5
@,0c,Fo,e0,00,00,0d,F0,ES2A
90 DATA 949R,AW,00,00,00, 15,247,
20,50,F0, 80,20, 15,00,F0,A4,A0, 2
a,15,50,F0,A4,AB, 27,00, 7ATA
95 DATA 94B3,FA,A0,00,00,15,50,
Fo,50,F0,00,15,F0,AD,FO,FO,A0,4
1,F@,50,A4,0C,F0,41,A0,6F68
100 DATA 94CR,FQ,0C,0C,58,15,00
,A%,FO,FB,AS, 15,00,58,F0,Fa,Fa,
15,00,F0,FO,Fa,Fo, 15,00, D1A9
105 DATA 94ES,F@,FO,Fa,rd, 15,00
JFO,FB,FO,FA, 15,00,F08,F0,F0,Fa,
15,@0,F0,FO,FA,F®, 15,00, 611
110 DATA 94FB,F@,F®,FQ,Fd,41,A0
,F@,FA,F@,Fa,41,F08,50,F0,F0,FO,
15,F0,A0,F0,FA,AD, 15,50, 0021
115 DATA 951%,F0,58,F0,00,15,00
,F@,n0,00,02,00,08,50,F0,04 ,A0,
20,00,00,F0,A4,AD,00,00,D348
120 DATA 952B,00,50,F0,00,00,3F
,02,50,Fa,00, 15, @2,2A,F0,0C,AD,
15,00,7A,F0,F0,Ad, 15,00, 8D3E .
125 DATA 9543,F0,A0,00,00,00,77
,F@,50,F0,08,00,7A,A0,A4%,8C ,AD,
oo,7n,50,58,F@,58,08,2A, CFEA
130 DATA 955R,A4,FO,F8,FE@,58,2A
,F@,FD,FO,F@,50,20,F8,F8,FR,Fa,
so,2A,F0,FO,FA,FB,00,2A, BEIE
135 DATA 9573,FQ,F0,.F0,F@,00,2A
,FO,F®,FO,F2,00,2A,F3,FA,FO,FO,
0,20 ,FB8,FO,F@,FR,20,2A,BB11
140 DATA 9568R,FO,FA,FO,F@,00,2A
,F0,FO,FO,F0,00,7A,50,F0,F@,F0,
o0,7A,00,F2,F@,AD,00,7A, 481
145 DATA 95A3,F0,50,F0,00,00,20
,F2,AD,00,00,80,20,58,F0,F0,AD,
@0 ,20,a0,F0,0C ,AB, 30 , @0 , DEAA
150 DATA 95FR,P0,50,F9,00,00,00
,00,00,15,24,80,00,09,00,24, 15,
20,00,00,00,2A,15,00,00,4A04
155 DATA 95D3,31,33,00,15,C3, 10
,33,33,22,24,C3, 12,33,32,33,2A,
c3,10,33,20,3%,22,3C,41,8FD7
140 DATA 95ER,C3,H2,11,22,C3,41
,ac,cs,an,2a,c3,41,C3,49,062, 24,

wn
¢BI3
o3
LAP3
WLy
a3
P13
<GK3
FEI
(LE3
B3
PM?
FBY
€AC)
EMY
Ik
{NND
cicy
tBA)
BL)
AM3
I
PC3H
(FB3
€nCy
<oR3
{DR3
(GE?
NI

{LEDY

¢=z,41,€3,63,82,2A,C3,41,C438
165 DATA 9403,C3,C3,82,2A,C3,41
,C3,C3,82,2A,C3,41,C3,C3,82,2A,
cs,41,c3,C3,82,2A,C3,41 ,EF4S
17@ DATA 961B,C3,C3,00,2A,3C,41
,C3,82,11,22,C3,10,33,20,33,22,
c3,10,33,32,33,2A4,C3,10,0E7E
175 DATA 9633,33,33,22,2A,00,00
,31,33,00,20,00,00,00,02,23,00,
au, 08,09, 00,00, 90, @0, A8, I3FB
180 DATA 9648 ,00,00,00,00,00,00
,20,00,3F,00,00,00,00,15,08, 24,
oe,an,08, 15,000,274, 00,080, FFE7
185 DATA 9663,31,33,00,2A,C3,10
,19,33,37,00,C3,10,19,32,33,00,
€s,12,33,20,33,00,3C,41 ,F&FA
198 DATA 947B,C3,82,15,00,C3,04
,@c,c3,15,00,C3,41,C3,49,97,00,
¢=,41,C3,86,97,00,C3,41 ,C3DC
195 DATA 9493,C3,C3,97,00,C3,41
,Cx,c3,97,82,63,41,C3,C3,97,82,
€s,41,@C,C3,97,82,C3,41 ,F68D
208 DATA F4AR,C3,C3,15,08,3C,41
,C%,82,15,00,C53, 18,33,20,33,00,
c3,1@,19,32,3%,08,C3, 18,A99C
285 DATA 96C3,19,33,37,00,00,00
,31,33,15,00,00,00,00,00, 15,00,
oo, 0n,00,00, 20, 20,00, 30 ,ACFB_
210 DATA 94DR,00,00,00,20,15,2A
.00, 00,00,00, 24, 15,00, 00, 20,20,
2n,15,00,00,00,00,2A,00, 2010
215 DATA 9&F3,3%,32,00,00,15,11
3, 33,20,C3, 15,33, 31,33, 28,03,
i1,33,10,33,20,C3, 11,22 ,85E5
220 DATA 970,41 ,C3,82,3C, 15,00
,C3,ac,s2,c3,15,41,86,C3,82,C3,
15,41,c3,CX,82,C3,15,41,0074
225 DATA 9723,C3,C3,82,C03,15,41
,cx,c%,82,c3,15,41,€3,C3,82,C3,
1s,41,C3,Cs,82,C3,15,00,E70C
23@ DATA 973B,CX,C3,82,03,11,22
,41,C%,82,3C,11,33,10,3%,20,C3,
15,33,31,33,20,C3,15,11,9359

235 DATA 9753,3%,33,20,C3,15,00-

3,32,00,00,00,00,00,00,00,00,
e ,00,00,00,00,00,20,00, 1DBC
248 DATA 976B,00,00,00,08,00,3F
00 ,20,00,00,15,00,2A,00,00,00,
15,00,20,00,00,00,15,00,FF15
245 DATA 9783,33,32,00,00,00,38
+33,26,20,C3,00,3%,31,26,20,C3,
Pe, 33,10,3%,20,C3,00,2A,7958
750 DATA 979R,41,C3,82,3C,08,20
,C3,8c,e8,¢3,00,6R,86,C3,82,C3,
@9, 6R,49,C3,82,C3,00,68,9171
255 DATA 97B3,C3,C3,82,C3,41,4B
,C3,C3,82,C3,41,6R,C3,C03,82,C3,
41,6B,C3,0C,82,C3,00,2A,E97C
248 DATA 97CB,C3,C3,82,C3,00,2A
,11,C3,82,3C,08,33,10,33,20,C3,
an,33,31,26,20,C3,00,30,BB23
265 DATA 97E3,33,26,20,C3,00,2A7
,3%,32,00,20,00,27,00,00,00,00,
@a,en,00,00,00,00,00,00,B8CE
270 DATA 97FB,00,00,00,00,00,00
.3, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,
wo,o0,00,00,00,03,00,00,2000
275 DATA 9813,00,00,00,00,00,00
.09 ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
wa,00,00,00,00,00,00,00 , 3000
280 DATA 982B,00,00,00,00,00,00
,70,00,00,00,00,080,00,39,00,2A,
wa,0n,C3,00,00,15,15,3F ,3221
285 DATA 9843,3F,3F,3F,15,00,11
+22,11,22,2A,00,33,00,00,33,00,
11,22,41,82,11,22,33,22,C0BD
290 DATA 98SR,C3,C3,11,33,33,61

,86,C3,92,33,33,63,49,C3,93,33,

33,6%3,49,C3,93,33,31,43,90C3
795 DATA 9873,49,C3,93,32,10,61
,C3,C3,92,20,00,00,00,00,00,00,
41,96,C3,C3,69,82,41,96,1504
30@ DATA 988R,C3,C3,69,82,00,00
.80, 00,00, 00,00, @0 , 00, 00,00, 00,
oo ,n9,00,00,20 ,20,00,00,5440
305 DATA 98A3,00,00,00,00,00,00

P}

PC>

13>

{DB>

PG}

AP

ML

{MAY

{IH>

<1J}

{KG>

{BG3}

{01

{DB}

{NJ>

{0J2}

INI>

{DO>

{NK>

{CP} |

foL>

{DP3

{LF}

{CH>

{CE}

,00,00,00, 00,08, 0,00 ,A8,00,00,
@v,00,00,00,20, 40,08, a0, AEA0
318 DATA 98EB,0a,90,00,00,00,00
,00,00,00, 74,04, 20,88,C3,00,15,
\S,3F ,3F ,3F,2A, 15,00,80,975D
315 DATA 98D3,33,33,15,2A,00,11
,22,11,22,00,00,33,00,00,33,00,
11,22,41,82,11,22,33,22,4367
Z2@ DATA 9HER,C3,CX,11,3%,33,61
,C3,C3,92,33,3%,43,C3,03,93,33,
33,6%,C03,0%,9%,33,31,63,D1@D
325 DATA 99@3,C3,63,93,32,10,61
,C3,C3,92,20,00,00,00,80,00,00,
41,96,C3,E3,49,82,41,96,5004

| 33@ DATA 991R,C3,C3,69,82,00,00

,00,00,00,60,00,00, 24, 04,20, 00,
o0,90,080,00, 00,00, 20 ,80,54490
I35 DATA 9933,00,00,00,09,d9,00
,@9,00,00, 08, 00,00 , 32,00 ,00,08,
00,00,00,00, 20,00, 00,00, 05E0
340 DATA 9948 ,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00, 15,080,060, 00,806,008,
26,00,00,C3, 20,088, 27 ,3F ,BI57
345 DATA 9953, 3F,3F,3F,2A,15,11
$22,11,22,00,00,33,00,00,33,00,
11,22,41,82,11,22,35,22,43EF
I50 DATA 9978H,E3,03,11,33,33,61
,€3,49,92,33,3%,63,03,86,73,33,
33,63,C3,86,93, 33.31 &3,C1D6
355 DATA 9993,C3,086,73,32,10,541
.cz.c3,92,zn.mm,mm,mn,au.an.ﬁﬁ.
41,96,C3,03,69,82,41,94,4144
360 DATA 99AR,C3,C3,69,82,00,00
,08,00,00,00, 08,20, 00,00, A0, 33,
20,00 ,0a,00,00, 20,00, 00,5440
3465 DATA F9C3,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00, 20,20, 00, 06,00, 0@,
o0,0a,20,00,00 , 00, 00 , 00 , ABEH
370 DATA 99DE,30,00,00,0a, 15,88
-, 00,00,00,80, 2A,20,63,00,00,00,
2A,15,3F ,3F,3F, 20, 15,20, 4DAB

| =75 pATA 99F3,33,33,00,00,080,11

+22,11,22,00,00,33,00,08,33,00,
11,22,41,82,11,22,33,22,4307
%88 DATA 9ABR,E3,C3,11,33,33,61
,C3,C3,92,33,35,63,03,C5,93, 33,
33,63,03,C3,95,33,31 ,63,D18D
385 DATA’ 9A23,03,03,93,32,10,61
,C%,C3,92,70, 00,00, 00,08, 00 , 00,
41,96,C3,C3,49,082,41 ,%4, 5004
I9@ DATA 9AZB,C3,03,49,82,06,45
,8n, 80 ,CF , a0, 6F, 47, 8F , @8, CF ,@F,
QOF ,47 ,BF , 0, CF , OF ,OF , 47 , 8027
395 DATA 9AST,HF,0R,CF ,0F ,03,47
, 8K, @3 ,CF , 03, 0F ,47 ,BF OB, CF OF
WF,47,BF,BB.CF,aF,aF,47,4926

| 222 DATA 9ne6R,BF,BB,CF,0F 83,47

,88,03,CF,@3,8F,47 ,6F ,@8,CF ,0F,
@F ,47 ,8F ,0R,CF ,08F ,0F ,47 , 4828
495 DATA 9A83,8F ,0R,CF,0F 85,47
,BR,®3,CF,03,0F, 47 ,BF ,@8,CF ,0F,
oF ,47 ,6F , @R ,CF ,0F ,@F , 47,4828

| 418 DATA 9A7B,BF ,0B,CF ,0F 835,47
€A} ]

,8B,03,CF,03,6F , 47 ,8F ,@8,CF ,0F ,
oF ,47 ,6F ,@B,CF,@F ,0F , 47,4628

-

| 415 pATA 9AB3,BF,@B,CF,0F 83,47
{CD3 |

,8R,@3,CF,03,0F , 47 ,BF @8, CF ,0F ,
oF ,47 ,BF ,0B,CF ,@F ,0@8, 45,4837
420 DATA 9ACB,B8A,0a,CF,08,00,00
,00,00,00,00,0F ,@F , BF ,@F ,OF ,aF ,
oF ,0F ,@F ,@F ,OF ,OF ,8F .80, 1CED

| 425 DATA FRE3,00,00,00,0F 05,00

,0n,00,80, 03, 0F 80,80, 00, 00, 0F ,
@F ,00,00,00, 26, OF ,0F ,08, 2845

| 432 pATA 9AFR,0R,00,00,0F 83,00

,00,00,a0,83, 2F , 00,208,808, 00, 2F ,
oF ,00,00,00,00, 0F ,2F , 20, 2848

435 DATA 9B13,00,00,00,0F 03,60
,@0,08,0,03,9F ,00, 00,00, 20, 6F,

| oF , 00,00, 00,80, @F ,8F ,@0, 2848

440 DATA SEZR,02,00,08,01 83,00
.22, @n, 0,03, 0F , 00,00, 00, 20, oF,
oF ,00,00 ,00,00 , 8F ,aF , 00, 2848
445 DATA 9BAS,00, aa @0, 0F 63, 00
,00,00,00,0%, @F ,OF , @F ,8F , OF ,OF ,
oF ,0F ,@F ,0F ,@F , @F ,00, 00 , 80FD

{LJr

{FI}Y

{MD}

{MF

{1B}

{PN}

{LP}

{PF}

1A

{IN?

{CF}

{Jcy

{AM>

{AO2>

<DL}

{CN)

{HF>

{HB}

{NE>

{LH>

{GF?}

(GNY

{BK}

P>

£LD?

{DL2

{AJ)

{BN)

{BD>

450 DATA 9RSH,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,30,00,20,00,
4n,Co0,80,00,C0,80,84,0C,0504
455 DATA 9B73,CO,4@,0C,Ce,Ca,Co
,48,40,C0,48,C0,C0,48,40,C0,48,
49,Co,B0,00,C0,58,00,00,F434
460 DATA 9FBR,00,00,00,00,40,CO
,80,00,C0,080,84,0C,CQ,40,2C,CA,
ce,ce,48,40,C0,48,C0,C0,C337
465 DATA 9BAS3,48,40,C8,48,4@,C0
,8@,00,C0,80,00,00,00,00,00,00,
40,Cc0,80,00,C08,80,84,0C,2DC4
470 DATA YEEB,CO,40,0C,C0,C0,C0
,48,40,C08,48,C8,C,48,40,C0, 48,
49,C0,00,00,CH,00,00,00,F434
475 DATA 9BD3,R0,00,00,00,40,C0
,80,00,C0,80,84,0C,C@,40,0C,CO,
ce,ce,48,40,C0,48,40,C0,C237
488 DATA 9BER,B80,00,C0,80,00,00
,00,00,00,00,00,022,00,00,23,00,
o0 ,00,00,00,00,00,00,00,5000
485 DATA 9CO3,00,00,00,C3,00,00
,00,00,11,C3,11,00,00,008,11,C3,
11,41 ,62,00,00,@0,11,43,B5CB
49@ DATA 9C1B,C3,00,08,41,11,63
,C3,82,41,C3,00,00,C3,C3,E1,C3,
oo,90,41,C3,E1,C3,80,00,3090
495 DATA 9C33,00,C3,E1,C3,00,00
,02,41,D2,C3,00,00,00,41,D2,C3,
00,0@,008,c3,D2,C3,00,00,8A64
500 DATA 9CAR,41,C3,B2,41,00,00
,C3,C3,00,00,11,6%,03,82,11,C3,
11,6%,C3,00,11,C3,11,41 ,EF92
5@5 DATA 9C&3,82,00,00,C3,11,00
,00,020,00,00,00,00,00,00,00,00,
20 ,00,00,00,00,00,20,00,4DB8
510 DATA 9C7B,@0,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,20,00,00,00,00,
08,00 ,00,00,00,08,561,C3,0001
515 DATA 9C93,00,00,00,00,C3,C3
,82,00,90,00,C3,92,C3,00,00,00,
o9,61,92,00,41,0C,C3,92,552B
52@ DATA 9CARH,92,08,C3,86,C3,C3
,C3,38,96,69,C3,C3,C3,C3,3C,3E,
cs,Cs,63,C3,3E,3C,C03,C3,5AB7
525 DATA 9CC3,CX,C3,3E,3C,C3,C3
4C3,C3,3C,3E,C3,C3,C3,C3,76,6%,
c3,cs,cs,o0a,cs,C3,Cc3,92,9030
5@ DATA 9CDB,C3,0n,41,C3,00,61
,C3,08,008,00,C3,92,C3,00,00,00,
cs3,c3,82,00,00,008,61,C3,7CB4
535 DATA 9CF3,00,00,00,00,30,00
,00,00,00,00,79,00,00,008,00,00,
ve,0n,00,00,00,00,00,00,0000
540 DATA 9DOR,006,00,00,00,00,00
,@9,00,00,00,44 ,68,00,00,CC,00,
cc,44,0@,44,44,88,88,CC,EA9D
545 DATA 9D23,00,44,88,88,44,88
,20,00,CC,00,72,80,00,00,88,00,
90,44 ,00,44,00,00,00,00,8DAF
550 DATA 9D3R,0OC,08,00,00,C0,C0
,C!a,cn,co,ca,co,ca,co,co,co,ca,
84,04 ,04,04 ,C0,C0,00,080,07CB
555 DATA 9DS53,08,08,80,40,84,04
,04,04 ,80,40,680,08,08,08,80,40,
84,04 ,084,04,C9,C0,C0,CA,F1FD
56@ DATA 9D&6R,CO,CO,CO,CO0,00,00
,90,00,00,00,00,20,28,00,00,00,
02,00 ,00,00,00,00,00,00,4400
565 DATA 9D63,00,00,00,00,00,00
,20,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
no,00,00,00,00,00,00,00,0000
S7@ DATA 9D9R,00,00,00,00,00,00
,@0,00,00,00,20,00,00,00,00,20,
2o ,0n,00,00,20,00,00,08, 0000
575 DATA 9DB3,00,00,00,00,00,00
,20,00,00,00,020,00,00,00,00,00,
@e,s4,FC,FC,FC,AB,00,FC,BOFC
588 DATA 9DCR,@C,@c,5C,AB8,54,AC
,FC,FC,AC,AB,54,FC,FC,FC,AC,AB,
54,FC,FC,5C,AC,AB,54,FC,ADBC
585 DATA 9DE3,BD,2E,AC,A8,54,FC
,3F,3F,5C,AB,54,FC,2A,15,5C,AB,
54,FC,2A,15,FEC,AB,54,FC,0R1S
590 DATA 9DFR,3F,3F,FC,AB8,54,FC
,BD,7E,FC,AB,54 ,FC,FC,FC,FC,AB,
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_programme

programme.

s4,FC,FC,FC,FC;AB,54,FC,0514 <rJ} | ,00,00,00,02,00,00,00,00,00,00, 880 DATA A36R,40,E2,F3,80,00,D1 S@ ° 33 Soft 33 €DO3 | ND 2,t,10,1S,1,2:NEXT ING? | 1068 a$="Sie sollten so viel wi

595 DATA 9EL3,FC,FC,FC,AB,54,FC o2,00,00,00,00,08,00,00, 0000 <P} | ,co,00,00,51,00,00,00,00,00,00, 4@ * zzssszzissats (DD} | 6400 GOTO 510 (PM} | @ moeglich mit— ":PLOT 1000,1

,FC,FC,FC,A8,00,00,00,00,00,00, 740 DATA AQCR,20,00,00,00,00,00 90,00 ,00,00,00,54,00,00,4D60 {ON} 70 : (BC} | 610 ° ~——— EiiE) sl 200,3I:MOVE @,228:PRINT a$j:PLOT

20,00 ,20,00,00,20,020,00,5400 {oK? | ,00,00,00,00,00,00,39,00,00,R0, @85 DATA AZB3,44,00,44,00,00,88 e : I3 | —- {BD} | 1@00,1000,2:MOVE 2,222:PRINT a

600 DATA 9E2B,00,00,00,00,00,00 0,00 ,00,00,00,70,00 ,00,2000 {JH} | ,o@,A8,AB,00,00,00,00,54,AB,00, 5@ MEMORY &7FFQ {EP3 | 620 ICLRSH,go:sc=sc+2@: SO0UND 4, 3 {KD>

,00,00,20,20,00,00,00,00,00,00, 745 DATA AUES,00,00,00,00,00,00 @a,Fc,FC,44,54 ,EC,DC,00,aC34 ¢IG} 120 GOTO 970 (BL} | 20,1@,15, ,2,1:60T0 448 {DL}| 1078 as$="nehmen denn das bringt

o0,00,00,00,00,00,00,00, 3000 {EM? | ,00,00,00,00,00,00,20,00,20,00, 892 DATA A39R,FC,CC,DC,AB,EC,CC 11@ RESTORE 120:FOR t=@ TO 15:R 638 ICLRSH,gol:sc=sc+2@: SOUND 4 Funkte. ":PLOT 1000,1

605 DATA YE43,01,00,00,00,01,00 oo,20,00,00,08,00,00,00 ,0000 <NN? | ,cC,DC,54,CC,CC,FC,54,CC,DC,AB, EAD faz INK t,fa:sNEXT «€m | ,2e,1@,15,,2,1 {ND} | @@0,3:MOVE @,200:PRINT a$;:PLOT

,00,080,02 ,00,00,00,00,00,00,00, 750 DATA ADFB,@0,00,00,00,00,00 s4,FcC,FC,0n,00,FC,AB,00,713B CKNY 120 DATA @,19,9,26,18,2,11,8,23 640 GOTO S10 €tAI} | 1000,1000,2:MDVE 2,202:PRINT a

20,00, 00 ,00,02,00,02,21 ,009D {DK? | ,00,00,00,00,04, 30,00 ,020,00,00, 895 DATA A3B3,AB,00,00,B88,00,08 922,24,25,15,7,12,13 INF} | 650 ° ———ee Hammer nehmen —— 35 80>

61@ DATA 9ESRB,83,00,00,20,00,01 ve,nn,e0,00,00,ca,C0,00,0280 <AD} | ,00,54,00,00,A8,00,00,00,02,00, 130 1inks=%8708:rechts=487@1:0b = {CD} | 108D as$="Aber passen Sie auf da

,29,00,00,00,01 ,81 ,29,02,00,00, 755 DATA A113,4@,0C,48,80,40,C0 o0,0s,00,00,00,00,00,20,5EE1 LAY en=%8702: unten=&B8703 (FM} | 660 ICLRSH,ham:hammer=0: sc=sc+1 s Sie nicht an die”:PLOT 10@0,1

o1,16,3C,02,00,02,81 ,3C,7341 <GE} | ,84,80,40,C0,84 ,68,00,C0,C0,00, 9@@ DATA A3CB,@8,CF,8a,00,45,6E 148 MODE @:POKE &84FE,B:PAPER O o {NP} | POD,3:MOVE @,170:FPRINT a$;:PLOT

615 DATA 9E73,3C,29,00,00,01,3C o0,00,00,00,00,00,00,00, 2282 {BE} | ,CF,@0,CF,4D,4D,8A,CF ,CF,8E,8A, :BORDER 11:raum=1 {JG} | 670 SOUND 3,260,10,15,1,2 <JO> | 1000,10080,2:MOVE 2,172:PRINT a

+3C,29,00,00,01 ,3C,3C,02,00,00, | 76@ paTA A12R,00,00,00,00,00,00 cr,CF,BE,BA,CF ,CF ,CF,B8A,780F {GA} 15@ ON raum GOSUB 1470,1540,144 480 GOTO 518 {BE} | $; i PHY

en,16,3C,29,00,00,00,156,1C46D {PPRY | ,0n,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 905 DATA A3ES,A45,CF,CF,00,00,CF 0,1720,16800,1880, 1960 {JE} | 690 * —~——-—————— Kiste oeffnen 1858 a$="falschen Gegenstaende

628 DATA 9E6B,3C,29,00,00,00,03 on,00,00,80,00,00,00,20,0000 {oH} | ,BA,008,00,00,00,00,00,00,008,30, 16@ IF geg=2 THEN!SETSH,18,nrl, Tt {DI1I} | kommen,denn das *:PLOT 1000,1

,@3,03,00,00,00,01 ,03,02,00,00, 765 DATA A143,00,00,00,00,00,00 oe,00,00,00,00,00,00,00,3A68 €K1} 10,243 1SETEH,12,nr2,20,24: 60TD 700 IF hammer=1 THEN GOTO 510 {IF} | @00,3:MOVE @,150:PRINT as$;:PLOT

o1 ,00,03,00,01 ,00,00,00,14A1 {LK? | ,00,00,00,00,00,020,10,30,20,00, 7?1@ DATA AZFB,0R,00,00,00,786,10 180 : {GE} | 7108 IF raum=1 THEM!CLRSH.kisiz} 1000, 1080 ,2: MOVE 2,152:PRINT a

625 DATA 9EA3,02,00,00,00,00,00 vo,19v,@0,00,CC,CC,CC,44 ,008C {HJ32 | ,FO,P4,78,0C,0C,B4,78,F2,A4,B4, 170 IF geg=3 THEN!SETSH,1@,nr1, SETSH,kisl ,14,mmx ,mmy: sc=sc+5 {GE} | &5 {DJ}

,00,00,00,00,20,20,00,00,00,00, 77® DATA ALSK,CC,CC,CC,B8,80,20 7B,FB,A4,_B4,7B,F¢,F0,B4,23F4 {003 18,243 |BETSH,12,nr2,30,243 ISETS 720 IF raum=2 THEN!CLRSH,kislz] 1100 as$="kostet Sie das Leben,d

op,00,01 ,00,00,00,00,a0,012a <NB} | ,E4,CC,002,10,64,CC,00,00,44,CC, 915 DATA A413,78,F@,Fa,B4,3C,3C Hy13,nr3,208,9:CALL &BD19 (LN} | BETSH,kis1,14,mmx ,mmy: sSc=sc+5 {EI}| enn Sie haben nur “:PLOT 1000,1

630 DATA 9EBB,00,00,00,00,00,00 90,99,44 ,CC,00,00,CC,88,44D0 P2 | »3C,3C,3C,3C,3C,3C,F8,B4,78,F0, 188 ISETSH,11,5,mx ,my €IN} | 73@ IF raum=3 THEN!CLRSH,kisiz! 00R,3: MOVE @,130:PRINT a$;:PLOT

,00,00,22,00,00,00,00,00,00,00, 775 DATA A173,00,00,00,020,00,00 ec,B4,78,0C,A4,B4,78,F0,2734 {AL> 190 IF geg=2 THENIMOVESH,1@,128 SETSH,kisl, 14,mmx ,mmy: sc=sc+5 (NM) | 1000, 1000,2:MOVE 2,132: PRINT a

o ,00,00,00,00,00,00,00,0000 N} | ,00,00,00,00,00,00,3C,3C,3C,3C, | 720 DATA A42B,A4,B4,78,F0,F0,B4 1GOSUB 52@: IMOVESH, 12, 128: G0SUB 74@ SDUND 1,20,20,15,2,2 M | ;3 C <MD}

&35 DATA 9EDS,ad,00,00,00,80,00 78,F0,F@,B4,A4,0C,0C,F0,44B7 tAG?} | y78,F@,Fe,R4,78,Fa,3C,3C, 3C, 30, 52@:60T0 210 13 | 750 GOTO S1@ (AT} | 1110 a$="eines davon und das is

,09,00,00,00,00,00,00,00 00,00, 760 DATA A18B,FO,F2,F@,58,F0,FD 3c,3C,3C,3C,F0,F8,FO,FB,3E14 <DB3 200 IF geg=3 THENIMOVESH,10,128 768 * ————— Kiste 2 {HB3 | t kostbar. "3PLOT 10080,1

20,00 ,00,00,20 00,20 00, 3028 tIH} | ,FO,58,Fa,F@,F0,58,Fa,FB,Fa,Fo, 925 DATA A443.F0,FB;FB.FB-7B-IC fGOSUR 52@: IMOVESH, 12, 128: GOSUB 77@ IF hammer=1 THEN GOTO 510 {PA} | B00,3:MOVE @,1101PRINT a$;:PLOT

640 DATA FEEB,00,00,00,00,00,00 78,F@,F0,B4,3C,3C,3C,3C,7E36 <AM} | ,78,B4,3C,A4,FA,3C,3C,78,84,3C, 520: |MOVESH, 13, 128: GOSUB 520 {CB} | 780 IF disce=1 THEN BS0TO BS® {IK) | 1000,1000,2:MOVE 2,112:PRINT a

,@0,20,00,a0,9a,00, 20,63, 20, @8, 785 DATA A1AZ,FA@,3C,78,F0,58,B4 36.58,94.30,25'84;78,lc,DEC3 <Lb> Z1@ IF tr=1 THEN GOTO 1279 ACC} | 798 IF disce=2 THEN GOTO B&B8 I3 | $; €aLy

oo,00,00,00,00,00,00,00,0000 {EL} | ,A4,0C,A4,B4,F0O,FD,A4,B4,F0,F0, 93@ DATA A-ISB,FB,QC_,.:SC,ﬁq.NI,sC 228 SOUND 1,1@,5,15,1,2 0L} | g@@ IF raum=1 THEN|CLRSH,kis2:! 1128 a$="Gesteuert wird mit Joy

645 DATA 9F@3,00,00,00,00,00,00 A4,84,F0,F0,FA,B4,F0,FB,FC7C Mo} | 43C,58,78,1C,2C,B4,3C,A4,F8,3C, 230 j%=J0Y (@) {HN} | GETSH, kis2, 14, mmx 1 ,mmyl:sc=sc+5 (PP} | stick *:PLOT 1000,1 °

,20,00,00,00,00,08,22,00,00,20, 79@ DATA A1BR,F@,3C,78,F0,00,00 3c,78,B4,3C,3C,58,A4, 30,0785 {BB} 248 IF jz=1 THENIMOVESH,11,3:IM B10 IF raum=2 OR raum=6 THEN!CL 200 ,3:MOVE @,7@: PRINT a$;:PLOT

20,00 ,00,00, 22,00 39,00 , NGO tPI> | ,00,00,00,00,002,00,00,00,00,00, 935 DATA A473,2C,B4,78,1C,FB,F@ OVESH, 11,33 80SUB 36@:G0TO 270 IMFY | REH, ki=2s {SETSH, kis2,34 ,mmx 1 ,mm 1000, 1008, 2: MOVE 2,72:PRINT a$; {PC)

&5@ DATA 9F1R,00,00,00,00,00,00 @v,00,00,00,00,00,00,00, 7700 <IN} | ,F@,A4,FO,FO,FO,F0,00,08,020,00, 250 IF jZ=2 THEN{MOVESH,11.4: (M yl:disce=1 {BD} | 1130 as$="Feuerknopf ==== Pause

,00,00,00,20,00,00,00,00 20,0, 795 DATA A1D3,00,00,00,00,F0,Fa oo ,00,00,00,00,00,00,00,3091 {AM} UVEBH,!]:,4:GUSUB 36Q: G070 29@ GIN} | 820 IF raum=3 OR raum=4 OR raum 777 PRESS FIRE ":PLOT 1000,1

on,00,00,00,00 00,00 ,00 , 0000 «cB} | ,Fo,FQ,As,0C,0C,0C,F@,FB,Fa,F0, 940 DATA A48BR,00,F0,F0,A0,50,FB 26@ 1IF j%=4 THEN{MOVESH,11,1siM =5 THEN!CLREH,kis2: |SETSH,kis2, @00,3:MOVE @,30:PRINT a$;:PLOT

&55 DATA 9F33,00,00,00,00,00,00 F@,Fo,Fo,F@,FO,F0,FB,F?,4555 kP2 | +F9,A0Q,F0B,FO,FB,A0,00, 10,20,08, OVESH,11,1:605UB 360:G0TO 290 KCY | 19 ,mmx 1 ,mmy1:disce=2 {0F) | 1000, 1000,2:MOVE 2,32: PRINT a$3 {HD}

,0n,00,00,00,00,00,08,02,02,02, 802 DATA ALER,FO,F3,F2,FO,00,00 oo, 10,20,00,00, 10,20,00,2850 KA 27@ IF 3§%=8B THENIMOVESH,11,2:1M 830 SOUND 1,2@,20,15,2,2 €CC} | 1140 TABOFF:PRINT CHR$ (23) CHRS ¢

@0 ,00,00,00,00,00,00,00,8000 (kP | ,00,00,00,00,00,00,00,20,00,00, 945 DATA A4A3,00,10,20,00,00,10 OVESH, 11,2: 805UB 360 {DE} | 4@ GOTO 51@ <0G} | @y {FC}

668 DATA SF4R,08,00,08,00,00,00 v0,00,00,00,00,00,00,00,5500 o082 | 420,00,00,10,20,00,00,10,20,00, Z28@ IF j’%=16 THEN GOSUB 920 (LG} | @5@ ICLRSH,kis2: sc=sc+20: SOUND 1150 ENV 1,=11,5000:ENV 2,=11,2

,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 505 DATA AZ283,00,02,00,00,00,00 oa, 10,208,00,080,10,20, 20,0000 PN 27@ IF tr=1 THEN GOTO 1270 {NK3 | 2,10,20,15,1,3: 6070 518 {AB) | SOP:ENT-1,3,4,2,3,-4,2,2,2,1:EN

00 ,00,00,00,00, 20,00 ,00 ,0BN <ND} | ,00,00,0R,002,00,00,00,00,00,00, 950 DATA A4BB,e0,10,20,00,00,00 308 IF ke=2 THEN ke=B:!CLRSH: GO 860 ICLRSH, kisZ: sc=sc+20;: SOUND V 3,=11,9000:ENV 4,1,15,1,15,-1

665 DATA 9F&3,00,00,00,00,80,00 oo,0,00,00,F0,FO,Fa,FO,0550 {FB} | ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,20, T0 15@ / MBY.| 2,10,20,15,1,3:6070 510 {HIY | ,5:ENT-2,3,08.75,6,3,-0.75,6:ENT

,09,00,00,00,0¢,0,00,00,00,00, 81@ DATA AZ1RB,A4,0C,0C,0C,AN,58 | ew,00,00,00,00,00,00,20,3000 {PEX 318 IF peg=2 THEN!MOVESH, 18,128 a7e * Schit 1 {EFY | —3,2,2,4,2,-2,8,1,1,7,1,-1,7 {FAl

o0, 00,20 ,00,00,00,00,80, 0008 ww} | ,04,A8,00,A0,50,020,50,080,A0,00, 255 DATA A4D3I,00,00,00,00,00,00 :B05UB 52@3 tMOVESH, 12, 128: GOSUB 8@ !CLRSH,sch:ke=1 {DI13}| 1160 RESTORE 1250 a1

670 DATA 9F7B,00,00,00,00,00,00 ne,00,00,00,00,00,00,00,74A7 {EF> | ,00,020,00,00,00,00,00,00,00,00, 52@: 6070 330 0 {DJ} | 89@ POKE &B&FE,@: 1SETSH,20,28,4 1170 b=4:x=478 {FK2

.00,00,00,00,80,00,00,80,00,00, B15 DATA AZ33,00,00,00,00,00,00 oa,n0,08,00,20,00,00,00,0000 {OF} 328 IF geg=3 THENIMOVESH, 10,128 0,8z ISETSH,21,29,44,8: |SETSH, 22 1188 READ a3 IF a=-1 THEN RESTOR

oo, 00, 00,00 0, 00 , 08, A0 , ABAD ccF? | ,e0,00,00,00,00,00,00,02 00,00, 96@ DATA A4ER,BD,00,00,00,00,00 :60SUB 520: {MDVESH, 12, 128: BOSUB ,28,48,8: POKE LB&FE, L {NJ} | E 1250:50TO 1180 INC)

675 DATA 9F93,00,00,00,00,00,00 on,oa,00,00,00,20,00,00,0000 <BJ} ] ,90,0@0,00,00,00,00,00,08,00,00, S52@: |MOVESH, 13, 128: 60SUB 520 {PA} | 90@ SOUND 4,288,30,15,2,1 {CB} | 119@ IF b=4 THEN b=2 ELSE b=4 {FE}

,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 828 DATA A24R,00,00,88,00,00,00 oo, 00,00,00,00,00,00,00,0000 {GN2 33@ IF tr=1 THEN GOTO 1270 {MB} | 9108 GOTO S1@ B3 | 1280 IF a<>1 THEN SOUND 13@,a#2

00,00,00,00,0a,00, 03,08 , 3000 tnD? | ,B8,00,28,00,88,00,00,00,88,00, 762 DATA #ENDE* , BN} S4@ SOUND 4,41156,1,15,,2 <{ID? | 920 *° Pause {DH} | ,98,7,3,2:SOUND 132,a%b,160,7,3

680 DATA SFAR,00,00,00,08,00,00 @0 ,00,86,00,00,00,58,080,1010 {DN3 | 965 adr=%937B:zeile=30:MEMORY a S5@ GOTO 19 {PA} | 93@ CALL &BD19 PA3 | 3 {AD}

,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 825 DATA Nz243,00,00,80,00,00,00 dr—1 p {0E} 4@ ° —————+ Abfragen ————- {BL} | 948 WHILE JOY (@)<>16:BORDER RND 1210 SOUND 1,x%,24,15,4,3:1IF x=4

oe,an,08,020,00,00,00,00,0000 {pD} | ,88,00,00,00,88,00,00,00,88,20, 7@ READ d$:IF d$="#ENDE*"THEN 37@ IF PEEK(&B&FF)=@ THEN RETUR #2462 WEND (DE} | 78 THEN x=379 ELSE =478 {6K>

685 DATA 9FC3,00,00,00,00,00,20 o0,00,00,00, 70,000,020, 00,2000 (DF) | 1025 {MP N {P13 | 95@ BORDER 11 DD} | 1220 IF JOY(®)=16 THEN GOTO 118 {(MP}

,AR, 00,00 ,00,00,00 ,00,00,20,00, 830 DATA A27B,0d,99,00,00,00,00 975 pr=0 {NN> 380 IF PEEK(88&FF)=kisl THEN GO 960 RETURN {0B) | 1230 WHILE SQ(1) >1273WEND {KG}

oa,00,00,00,20,20,08,00 , 2000 <HAY | ,00,00,00,00,00,00,0R0,00,00,00, 768@ FOR i=1 TO 24 CInNy TO 690 . L} (970 ° ———— Anleitung —-————— . {PJ} | 1240 GOTO 1160 M

&9@ DATA 9FDR,00,00,00,00,00,00 @0, 0,00,00,00,00,20,00, 3000 €OH3 | 985 READ a$:a=VAL ("&"+a¥$) tHK 390 IF PEEK(&B&FF)=kis2 THEN GD 980 MDDE 12 INK B,263:INK 1,@:INK 1250 DATA 239,1,239,1,190,159,1

, 20,00 ,00,00, 008,20, 00, 00,00 ,00, 835 DATA A293,00,00,00,00,00,00 79@ FOKE adr,a:adr=adr+1 Ly T0 760 <OF} | 2,3,20:INK 3,15 MK} | 99,1,1,1,239,1,239,1,190,159,19

ve,00,00,00,00,00,00 , 00,3000 <PI13 | ,00,00,00,00,080,00,44,CC,CC,B0, 995 pr=pr#2: IF pr>465535 THEN pr 499 IF PEEK(&86FF)=go THEN 6DTO 990 a$="PROSTAR" {CcE} | @,1,1,1,190,1,190,1,159,127,159

695 DATA 9FF3,0n,00,00,00,00,00 o0,00,00,00,00, 020,32 ,00, 2000 {BP} | =pr—65533 <1D} 610 . {AP} | 1000 PLOT 1000, 1G0@,1:PRINT CHR 1,1,1,284,1,284,1,190,159,19@,

,@0,00,00,00,20,00,008,00,20,20, B4@ DATA A2AE,008,00,00,00,00,00 1020 pr=UNT (pr)XOR a:IF pr<@ TH 410 IF PEEK(&B&FF)=sch THEN GDT $(23)CHR$ (1) ; 1 TAG: MOVE 240 ,368: 1,1,1,239,1,190,1,199,1,239,284

na,02,00,00,20 00,00 , 30,2000 NO> | ,00,00,00,00,00,00,00,30,00,00, EN pr=pr+&5536 {rOY 0 87@ {LH) | PRINT a$j {61}| ,19@8,1,1,1,150,1,190,1,239,284,

7090 DATA ACOR,00,00,00,00,00,00 on,n0,00,00,00,00,008,00 ,0200 {NAY | 1005 NEXT i ‘ {FC> 420 1IF PEEK(&B86FF)=ham THEN BOT 1019 PLOT 1000,1008,3:MOVE 282, 239,1,1,1,1,1,1,0 {NH}

,00,00,00,00,20 , 20,00 ,a0, 2%, A8, 845 DATA AZC3,00,00,00,00,00,00 | 1010 READ pr#:pr2=VAL ("&"+pr$)z 0 6508 {HOY | 362: PRINT a$3 {IAY | 1260 END €{CN}

ow,00,00,00,20,00 00,00, 3200 {p1} | ,00,020,00,00,020,00,00,00,00,20, | IF pr2<@ THEN pr2=pr2¢&5536 « {HBY 428 IF PEEK(&BAFF)=1@ THEN tr=1 {(DP} | 1020 a$="Sie sind in =inem Laby 1278 ‘~—— Bame Over ——-— DN}

705 DATA AD23,00,00,00,00,00,00 oa,0n0,00,00,00,00 00,00, 0000 {EC} | 1015 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Fehl 448 IF PEEK(&B&FF)=12 THEN tr=1 {(AE} | rint gefangen und ":PLOT 1@0G,1 1280 GOSUB 2120: !SWAPSH,11,2@8:F

,0n,09,00 ,00,00,00,00,00,00,08, asP DATA AZDB,15,7F ,FF,00,15,3F er in Zeile"jzeile:STOP £J03 45@ IF PEEK(XB&6FF)=13 THEN. tr=1 {BM} | 000,3:MOVE B,330:PRINT a#;:PLOT OR t=1@ TO 200 STEP B:SOUND 1,t

o0 ,00,00,00,20,00,00,00, 3000 <PG} | ,7F,00,15,3F,3F,00,00,00,00,00, | 1028 zeile=zeile+5:G0TO 970 CNHY 468 IF PEEK(%86FF)=21 THEN GOTO 1000, 1000,2: MOVE 2,332:FRINT a ,10,15,1,3:S0UND 4,t%#2,10,15,1,

718 DATA AD3B,00,00,00,008,00,20 7F .AA,7F ,AA, 3F ,AA , 3F ,AA,BICC ¢pA} | 1025 SAVE"spr",b,%9378,%11684 {0A2 55@ B {ON} | &3 {0LY | 1:SDUND 2,t#4,10,15,,3,1:NEXT {PA2

.09 ,00,20,00,0%,00,00,00, 00,00, 855 DATA AZF3,3F,2A,3F,2A,00,00 1030 PRINT d¥:END {ND3} 470 IF PEEK(%B&4FF)=S5 THEN tr=1 {KB} | 1030 as$="muessen versuchen dort 1290 FOR t=40 TO @ STEP-1:0UT &

or,0n0,008,00,00,00,00,00,0000 {NCY | ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,20, 488 IF PEEK (&B&FF)=F THEN tr=1 {0E} | herrauszukommen. ":PLOT 1@8@8,1 BCO®, 1: 0UT &BDUA,t:0UT &BCOO,b3

715 DATA ADSS,00,00,00,00,00,00 | 20 ,20,00,00,00,00,00,00, 1040 (IP} ENDE DES LISTINGS 492 1F PEEK(&B4FF)=gol THEN GOT 200,3I:MOVE @,31@8:PRINT a$;:PLOT OUT &BD@O, INT (t#@.625) :CALL BD

,20,00,00,00,00,00,00,00,00,00, | 8@ DATA A3DE,00,00,00,00,00,00 0 &58 ; {EGY | 1000,1000,2:MOVE 2,312:PRINT a 19:SOUND 4,10+ (t#2),10,15,2,3,1

29,00,00,00,00,00,00,00 ,0000 {PE} | ,00,00,00,00,00,2A7,00,00,15,15, 500 POKE &B6FF,0 {BL} | $; {MJ}| :NEXT: ICLRSH CEO}

72@ DATA AD&B,AQ,00,00,00,00,00 3F,5F,3F,15,15,2A,15,15,89CD (BB} 5i@ RETURN - {0C} | 1048 a$="Aber Achtung es laufen 1300 MODE 1:INK @,261INK 1,0:IN

,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 865 DATA AZ23,00,2A,00,2A,15,2A 528 * --—-— Test auf beruehrung dort fremde Wesen":PLOT 180Q,1 K 2,22,3:SPEED INK 2,2: INK 3,6 {MF3

70,00 ,00,020,00,00,00 ,02 , 0000 W~ | ,00,20,00,00,00,00,00,00,00,00, ‘ —— - {KN} | 0PD,3:MOVE ©,27@:PRINT a$;:PLOT 110 LOCATE 12,23:PEN 2:PRINT"6

725 DATA ABS3,0a,08,00,00,00,00 o, ,00,00,020,00,00,00, 3820 (GB} SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 53@ IF PEEK(&B&FF)=11 THEN tr=1 {LB}| 10600,1000,2:MOVE 2,272:PRINT a AME OV ER" 1FN2

,00,00,00,00,00,00,20,00,00,00, 870 DATA A33R,0D,00,00,00,00,00 v 2.0 542 RETURN : MH2 | $; {DJ} | 1328 IF scd>hisc THEN hisc=sc <DM3

on,00,00,00,00,00,00,00, 0020 {6K? | ,0m,00,00,00,00,00,00,020,00,00, 550 * ————— Raum weiter -—————— {01} | 1050 as$="herum denen Sie auswei 1330 LOCATE 1,8:PEN 1:PRINT™

772 DATA AGYB,00,00,00,00,00,00 00,90,00,00,00,a2,00,00,0000 . {NC} | 10 553 {PG3 568 1F ke=B THEN GOTO Si@ {AG} | chen muessen. "3 PLOT 10,1 Das Ziel wurde nicht erreicht

,@0,00,20,00,00,00,00,00,00,0@, 875 DATA A3S3,00,00,00,00,00,E2 20 Tz W 578 raum=raum+1i {FH} | oO@,3:MOVE ©@,25@:PRINT as;:PLOT "3 IF sc=hisc THEN PRINT:PRINT®

90 ,20,00,02,00,00,00, 00 , 0000 <rG? | ,n2,00,40,E2,D1,80,D1,D1,E2,A2, 0 32 CFLY 580 ke=2 {OH} | 1000,1000,2:MOVE 2,252:PRINT a Dafuer hast du aber den Highs

735 DATA ABP3,20,00,00,00,00,00 ce,E2,F3,D1,51,D1,C0,E2,439C {GC3 | 50 2z {IE) 59@ FOR t=10@ TO 200 STEP S:S0U %3 WLy | core® wor
087 9Ig7 Cempube mib 57

Compube mib



_programme

1340 LDCATE 1,153PRINT"

Score —>"j;sc
1350 PRINT:PRINT:PEN 3:PRINT”

HI - Score ->";hisc
1360 FOR t=@ TO 40:0UT &BCAD,1:
OUT &BDBD,t:0UT &BCAB,&6:0UT XRD
@0, INT (£ #@.625) :CALL &BD19: SOUN
D 1,10+(t*2),10,15,2,F,1:NEXT
1378 FEN 1:LOCATE 1,22:PRINT"

Press Fire to Play again”

13680 RESTORE 1410@:s5=2
13980 WHILE JOY(@)<>16:READ a,b:
IF b=—1 THEN RESTORE 1410
1400 SOUND 1,a,b#s,5:SO0UND 4,a/
2,b#s S:WEND: GOTO 1420
1410 DATA 358,50,0,1,358,25,358
,13,2,1,358,13,0,1,358,50,301,2
5,3%01,13%,319,13,0,1,319,25,319,
1%,358,13,0,1,358,25,358,13,379
»13,358,50,350,50,0,—1
1420 FOR t=25 TO @ STEP-1:0UT &
BCOO,46: 0UT +BDAD,t:0UT &BCAB,7:

OUT &RDBA,t+5:SOUND 2,10+t,5,15 *

v 2: NEXT: 0UT &BCBI,46:0UT %BDOB,
0: 0UT &BCOW,7:0UT &BDAD,B:FOR t
=1 TO 25: iCLRSH,t:CALL &BD19:NE
XT
1430 RESTORE 144@:FOR t=0 TO 1S
1READ fa:z INK t,fa:NEXT
‘1448 DATA 0,19,9,26,18,2, 11.8.
3,22,24,25,15, 7 12 13
145B CLS:FDR t=D TD 25:0UT %BCA
@,6:0UT LBDOB,t:0UY &BCAB,7:0UT
LBDOB, t+5: SOUND 2,10+t,5;15/,2
sNEXT
1460 GOTO 140
1470 *° ———————-—=— Raum { ———
1480 ma=27
1490 POKE links,8:POKE rechts,B
1:POKE oben,@:FPOKE unten,51:POK
E %B&FE,D
1500 FOR t=0 TO B8 STEP 4: |SETS
Hy1,ma,t,46: ISETSH,2,ma,t,42: IS
ETSH,1,ma.t,@: ISETSH,2,ma,t,4:N
EXT
1510 FOR t=38 TO 4 STEF-4: {5ETS
Hyl,ma,B,t2 ISETSH,2,ma,4,t: ISET
Sty 1 ,ma,72,t: iSETSH,2,ma,76,t:N
EXT
1520 POKE links,B:POKE rechts,?7
2: POKE oben,B8:FOKE unten,42:POK
E &B&FE,1
1538 iSETSH,3,13,10,35: |SETSH,4
»13,17,35: ISETSH,5,15,24,35: |SE
TSH,6,33,10,9: ISETSH,7,32,67 49:
1SETSH,B8,39,17,11
1548 go=7:sch=5:kiz1=3:kis2=43q
eg=2: nr1=1:nr2=36: ham=B: hammer=
1:mx=62: my=34:nmx=10: mmy=35: mmx
1=17: mmy1=35: sc=0: tr=0A: ke=0
1550 RETURN
1548 *° ———~———————-—- Raum 2 ———
1570 ma=37:FOR t=3 TO 25: ICLRSH
+L:CALL &BD19:NEXT
1580 POKE links,@:POKE rechts,8
1: FOKE oben,@:PDOKE unten,S51:POK
E B4FE,0
1590 FOR t=@ TO 8@ STEF 4: ISETS
H,1,ma,t,46: ISETSH,2,ma,t,42: IS
ETSH,1,ma,t,@: {SETSH,2,ma,t,4:N
EXT:FOR +=38.T0 4 STEP—4: {SETSH
y1,ma,@d,t: iISETSH,2,ma,4,t: ISETS
H,1,ma,72,t: {SETSH,2,ma,7&6,t:NE
XT
1600 POKE 1inks,B:POKE rechts,7
2: POKE oben,8:FPOKE unten,42: POK
E %B&FE,1
1610 :SETSH,3,13,1U,35|GSETSH,4
,13,62,9: ISETSH,5,15,24,35: ISET
8H,6, 33 17, 36::SETSH 7y 32 14,9z
ISETEH Dy 25 42,24
14620 go=7'sch-63k151=3|ki52=4=g
eg=3:nri1=3bznr2=nril:nr3=nr2: mx=
62: my=341 mmx=10: mmy=35: mmx 1=623

{HPY

{NO}

{HM>

{FD>
{DJ}

{EH)}

{FE}

{CH)

" toF>

{HC}

FI2

{KI)
{CBY

{PE}
{CP2

€arP}

<{BD2

{EE}

LIy

{Jcy

{EI>
{AJ>

{EE}

{FD}

{aP}

{GG}

{HBY

{GJ}

mmy 1=9: tr=0: ke=0:di sce=0

163@ RETURN

G A R =S Raum 3 ~——.
14656 ma=38:FOR t=3 TO 25:
+£:CALL %BD19:NEXT

1660 POKE links,0:POKE rechts,8
1:FOKE oben,@:PDKE unten,S51:POK
E L86FE,Q

1470 FOR t=@ TO 80 STEP 4:iSETS
Hyl,ma,t,46: ISETSH,2,ma,t,42: 1S
ETSH,1,ma,t ,0: |SETSH,2,ma,t,4:N
EXT:FOR t=38 TO 4 STEP—4: {SETSH
yi,ma,d,t: ISETSH,2,ma,4,t: |SETS
H,1,ma,72,t: ISETSH,2,ma,76,t:NE"
XT .

1680 POKE 1links,8:POKE rechts,7
2:FOKE oben,B8:POKE unten,42:P0OK
E &B6FE,1

169@ iSETSH,3,13,10,35: ISETSH,4
+13,10,9: {SETSH,5,15,62,9: ISETS
H,6,33,20,35: 1SETSH,7,32,10,15:z
ISETSH,?,25,48,24: }5ETSH, 14,15,
26,35 1SETSH, 15, 15,48,30: | SETSH
y16,32,40,35

1700 go=7:gol=163sch=6:kisli=3:k
isZ=f:geg=2:nri1=361nr2=1zmx=646232
my=34:mmx=10: mmy=35: mmx 1=1@: mmy
1=9: tr=0: ke=0:disce=0 .

171@ RETURN

1720 * ————————— -—— Raum 4 ————
1738 ma=27:FOR t=3 TO 253 {CLRSH
+t3:CALL &BD1FiNEXT

17480 POKE 1inks,@:POKE rechts,8
1:POKE oben,@:POKE unten,S51:PDK
E &B4FE,Q@

1758 FOR t=0 TO 8@ STEFP 4: ISETS
Hyi1,ma,t 46z ISETSH,2,ma,t,42: 15
ETSH,1,ma.,t ,D: ISETSH,2,ma,t,4:N
EXT:ma=38:FOR t=38 TO 4 STEF-A4:
ISETSH,1,ma,08,t: ISETSH,2,ma,4,t
: {SETSH,1,ma,72,tz ISETSH,2,ma,7
&6,t:NEXT

1768 POKE 1inks,8:POKE rechts,7
2: POKE oben,B8:FOKE unten,42:POK
E &86FE,1

177@ 1SETSH,3,13,20,35: ISETSH,4
+13,18,20: {SETSH,5,15,62,9: ISET
EH,6,33,10,35: |SETSH,7 ,26,10,15
: iSETSH,?,25,4@,24: 1SETSH, 14,15
v26,35: {SETSH, 15,15,48,38: {SETS
Hy16,32,48,35

1780 go=7:gol=16z1sch=6zkisi=3:k
is2=4;geg=3:nr 1=34:nr2=1:nr3=nr
1:mx=62:my=34: mmx=1@: mmy=35: mmx

{CLRSH

[ 1=10z mmy1=7: tr=0: ke=0:di sce=0

179@ RETURN
igea -
1810 ma=3B:FOR t=3 TO 25: {CLRSH
ytzCALL %BD19:zNEXT

182@ POKE 1inks,@:POKE rechts,8
1:POKE oben,@:POKE unten,51:POK
€ %B6FE,D

1830 FOR t=P TO B@ STEP 4: ISETS
H,1,ma,t,46: IGETSH,2,ma,t ,42: 1S
ETSH,1,ma,t,0: $SETSH,2,ma,t,4:N
EXT:FOR t=38 TO 4 STEP-4: ISETSH
.1,ma,B,t: ISETSH,2,ma,4,t: | SETS
Hy1l,ma,72,t: ISETSH,2,ma,7&,t:NE
XT

1840 POKE links,8:POKE rechts,7
2: FOKE oben,B:POKE unten,42:P0K
E %84FE,1

185@ 1SETSH,X,13,20,35: iSETSH,4
,13,18,20: iSETSH,5,15,42,%: {SET
SH,6,3%,10,35: {SETSH,7,18,10,15
: ISETSH,9,25,4@,243 {SETSH, 15,15
.48,30: {SETSH, 16,32,40,35

1848 go=7:gol=1b:sch=6:kisl=3:k

.| is2=4:geg=3:nri=11nr2=36:nr3=nr

1: mx=62: my=34: mmx =10 mmy=35: mmx
1=10: mmy1=9: tr=0: ke=0:disce=0
1878 RETURN

18890 -

PO
{AD>

KM}

{EH>

{KAZ

{OF>

{HJI}

{BE}

{CP}
{PL>

{EFY

PC3

{CB}

{NH>

{Jc}

KB

{DF}
€AD>

€IKY

<0B}

0K}

{BD}

{AD}

{PC}

<AL
{BI}

1898 ma=37:FOR t=3 TO 25: CLRSH
yt:CALL %BD19:NEXT

1908 POKE 1inks,@:POKE rechts,8
1:POKE oben,@:FPOKE unten,51: POK
E MB6FE,Q

1910 FOR t=0 TO BD STEP 4: SETS
H,1,ma,t,463 }SETSH,2,ma,t,42;: 1S
ETSH,1,ma,t,0: |SETSH,2,ma,t,4:N
EXT:FOR t=38 TO 4 STEP-4: {SETSH
y1,ma,B,t: !SETSH,2,ma,4,t: ISETS
Hyl,ma,72,t: ISETSH,2,ma,76,t:NE
XT

1928 . POKE 1links,8: POKE recht5,7
2:POKE nben,8:POKE unten,42:POK
E WB&FE,1

1930 ISETSH,3,13,28,35: {SETSH,4

,13,18,20: |SETSH,5,15,62,9: |SET

SH,6,33,10,35: |SETSH,7,19,10,15
: ISETSH,9,25,40,24: |SETSH,15,15
48,303 |SETSH, 16,32,40,35: 1SETS

Hy18,15,62,20

1940 go=7:goul=1hk31sch=6:kisi=3:k
is2=4:geg=3:nri=1l:nr2=36:nr3=nr
1:mx=62: my=343 mmx=108: mmy=35: mmx
1=10: mmy 1=9: tr=0: ke=8:1di ste=0
1958 RETURN

19600 ° ————r——————— Geschafft
1970 FOR t=1 TO 200 STEP 10:S0U

ND 1,t#5,10,15,1,2:NEXT

1980 MODE 1:INK ©@,15: INK 1,6¢1IN

K 2,26:INK 3,0

1990 LOCATE 12,5:PEN 1:PRINT"BR
AVD BRAVO BRAVO"

2002 LOCATE 1,8:PEN 2:FRINT"Sie
haben es geschafft aus diesem
irren Wirrwar zu kommen."

201@ :PRINT:PEN 3:PRINT"Davuer
erhalten Sie 1000 Punkte Bonus.
"

2020 LACATE 1,15:PEN 1:PRINT"S
C ORE:";sc

2030 IF scOhisc THEN hisc=sc
2040 LOCATE 1,17:PEN 2:PRINT"H
I-5 C 0O R Es"ghisc

2050 LOCATE 1,20:PEN 3:PRINT"<<
<<< PRESS FIRE TO START AGAIN >
PSS ,

2068 RESTORE 211@

207@ READ a,b:IF a=—-1 THEN REST
ORE 211@0:G07T0 2078

2080 SOUND 1,a,b,7,1,2:S0UND 4,
a/2,b,7,1,2

2090 IF JOY<(@)=14 THEN GOTO 11@
2188 GOTO 2070 )

2110 DATA 478,40,568,40,478, 10,
506,10,478,18,377,40,478,40,379
,1@,478,10,379,1@,319,40,438,40
1@8,2,678,10,0,2,638,10,08,2,438,
10,478,40,-1,0

2120 ve=11:anz=5

2130 FOR n=t TO 4:0UT &BC2®,7:0
UT &BDE@,30+n:0UT &BCAGB,2:0UT %
BDBA,456-—n:FOR v=1 TO ve:NEXT:S0O
UND 2,20,10,15,1,2,3:NEXT

2140 FOR m=1 TO anz:FOR n=33 TO
26 STEFP--1:0UT %BCOAD,7:0UT %EDO
Q,n:FOR v=1 TO ve:NEXT:SOUND 2,
20,10,15,1,2,1:NEXT:FOR n=43 TO
S50: 0UT %BCO0,2:0UT %BDBA,n:FOR
v=1 TD ve:NEXT:SOUND 2,20,10,1

S,1,2,15:NEXT

2150 FOR n=27 TO 34:0UT &BCRQA,7
:0UT &BDAG,n:FOR v=1 TO ve:NEXT
sNEXT:FOR n=49 TD 42 STEP-1:0UT
&BCAB,2: 0UT %XBDOB,n:FOR v=1 TO
ve:NEXT:SDUND 1,2000,10,15,1,2
»3@: NEXT:NEXT

.2168 FOR n=2 TO 4:0UT &RCO®,7:0

UT &BD@Q@,34—n:0UT &BCOR@,2:0UT %
BD@@,424n:FOR v=1 TO ve:NEXT:NE
XT

217@ RETURN

ENDE DES LISTINGS

{MP}

K13

{ND}

{K}

{NE3}

<JE}

<IF2
{AF3

{MG>
{Co}
{NF3

(PO

(LB}

{DB>

{EFY
{AF}

{HE3
tAD)
oP3
tAF2
Ko

{GL}
€OH3>

{DP}
{FP}

{GH}

{GJ¥

{AD}

CHND
(chpl

BIETE

HARDWARE

Verkaufe wegen Systgmwechsel C-16
(64K) + Dataselte, Joy + 2 Adapler, 2
Bicher, Super Software (z. B. Compliter
Hits 3, Hit Pack, Daily Thompsaon, Turbo
Tape, Graphic Designer, Adress 16 u. w.

mi.) komplett fir nuf 370,- DI,
Meldel Euch bei;

Markus HammersChmidt,

Tel. 02982/8121ynach 19 Uhr

Verkaufe Original-Spiele wegen Sy-
stemwechsel ud meine Dataseite fir
den 64.

Info bei: Michag! Kandora,

Richardstr. 13, B350 Recklinghausen,
Tel. 02361/3572

Verkaufe VC-20{ mit Zubehor!
500 Spiele, Dafasette, Biicher, 32 K

* Speichenw. fir 400,- DM.

Auskunft bei Margo Franzen,
Schenumerstr, 42942 Jever 4.

Verkaufe Commpdore Plus 4!

700,- DM 2u ver|
Rudolf Krickl,
Neukolner Str.

200 Oberhausen 1,
9, Tel. 0208/676224.

Verkaufe wegen Systemwechsel
C-16 + Datasetle + Floppy 1551 + Joy-
slick + Fachbiicher [+ Basickurs +
Wintergames + Microkalk + Microda-
tei; alles auf Diskettel sowie Spiele auf
Kassette.
Alles fast neuwertig figr nur 550,- DM.
John Schrum, Im grithen Winkel 2b,
2436 Kellenhusen, ;

Tel. 04364/8457 ab 19 Uhr.

000co000 DDDDDUDD

C-16/116/Plus4 | - neu
C-16/116/Plusd
Ende Juli erschejnen neu:
Bemebssystem"umschaltplatlne
- Messen u. stegern. ;
Info von Willi KeBler - elektronic -
Ruprechtstr. 14,6736 Edesheim. =

&
(i s o) wiee]miusye ] [o] e
* **Revolulion fiir C-16/+4 U

._ll—.'I—II—,i—I'_H'
1304Uog

nwtt
Kopieren von Cassettenprogfammen
jetzt endlich mit Zusatzgerat ‘machbar.

O C-16/116/Plus4
7 Kassetten-Kopiermodul nur 69,
| DM :

©) 64KByte inkl. Einbauj nur 59,- DM
2 neu - neu - neu
Sprachausgabemodgl ab 89,- DM
= Schrittmotorsteuer ab 49,- DM

1 Schrittmotor 9.90 D
. Weitere Hard- und Software

’ Willi KeBler - elektroric -

' Ruprechtstr. 14, 673p Edesheim.

[ONONCRGHONORONONOROROZIONON®

500300000

Verkaufe CPC 464 wegen System-
wechsel.

Warte auf \Angebote ab 400,- DM.

Tel.: 0214/F7202

C-16 defek mit Datasette
und Spiel-Ahwendungsprogrammen flir
50,- DM,
Tel. 02236/1244.
—

Achtung Comjputer-Freunde
Verkaufe VC-20 + Zubehor + Datasette
+ 50 Splele (3 Module)

+ 5 Spielelisings.

Dann ruft 0048662/211125 an (ab 20
Uhr) und verlahgt Stefan.
Alb.-Schweilzer-Str. 11,

Salzburg, Osterreich.

Verkaufe Plus ¥ + Datasetfe + 2 Joy-
sticks + Kassétten + Basic-Kurs +
Hefte (3) 3 Mon. alt mit Garantie! fiir
300,- DM.

Zuschriften an: §. Barthel,

6430 Bad Hersfeld, Wehneberger Str.65
EILT!!!

Verkaufe C-16 it eingebauter 64 K Er-
weiterung + Floppy 1651 + Dataselle
+ Joystick + div. Literatur + Disketten-
box + Spielef+ Anwenderprogramme
(z. B. Quiwi, ACE, Mercanary, Strip Po-
ker, Music | Master, Grandmaster
(Schach) und yiele andere)!

Preis: gegen Gebot (VS)

Hubert Mihibacher, Tel. 08681/772.

% Kleinanzeigen  Kleinanzeigen s Kleinunzeigen

Verkaufe \C16 + 1 Joystick mit
Adapter, 3 Bucher, 5 Hefte, Datasette
und 150 Spiele, 2.B.: Commando, F.B.
Boxing, MDC, Reach for the Sky usw.
(Neupreis 850 DM) fir nur 380 DM. Tel.
0431/787778

Verkaufe auch Spjele fiir
C-16/116/Plus 4, Warrior, Big Méc, Ka-
rate King, Olympiade, Climb it, Danger-
zone usw. Lisle gégen Rickporto bei:
Jens Lohmann, Lthweg 5, 2300 Kiel 14

UMBAU AUF 64
— fur C-16/C-116
mil Austausch der
1. Tag, Reparaiure|
Ersatzleile " biliig "/ Zubehor

in 1. Woche
*reichlich*

DA2.351 Trappenka
Tel.: 04323/3951

Disk). Listen bitte/an:
Bernd Richter, Am Driesch 12,
5144 Wegberg, [Tel. 02434/2265.

Suche dringend Ko e zu anderen
C-16/ + 4-Besitzern. Tagsche und ver-
kaufe Spiele wie z. B. Mprcenary, Quiwi,
Saboteur, Ghost'n Gobjins, Robo Knight

Tel.; Jurgen Hildebr:
Suckweg 34b, 2000 Hamburg,
Tel. 040/5313307. P$S. Lohnt sich!!!

*#+** Hallo C-16 Ffeunde! *****
Suche Tauschpartngr fiir C-16 und Plus
4, Nur Disketten, Lipten an

Karin Henk, Breslager Str. 4,

5180 Eschweiler.

Tausche C-16 Software (Disk)!

Suche 64K-Programme, Textbearb.,
8YS-Nummern uhd gebr. Drucker. An-
gebote an: Alwinf Giinther,
Zimmerplatzstr. 6, 8941 Buxheim.

C-16, PIusM-Iﬁnwender. Einsteiger:
Endlich ein Clul speziell fiir uns!

Info beim hrc e. V., Laschintsky
Bauerland 15, 0 Bielefeld 1

If you wani have the newest Software
then write lo: Rogealsoft inc., PLK
06320C, 5183 GangeltaPer Disk 1 DM or

swapping 1/1. Speedug 64 Fam or 128.
P.S. Rickporto

Suche Anschiul an Plus 4-Besitzer im
Raum Aachen und {Umgebung. Alfred
Hansen, Dedolphstr. 4, 5100 Aachen

Postfach 870

Haben Sie lhren C-16/116
schon auf 64K aufgerustet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung

Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausfiihrlicher
Anleitung, umschaltbar 64 K/16 K — geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16)
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116)

(Bei Vorkasse + 2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu
3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH
3440 Eschwege - Tel. (05651) 30011

45,- DM + NN
45,—- DM + NN

kicinanzeigen _
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C-16, +4! Suche Tauschpartnert Umbauset auf 64
Habe ca. 200 Programyme.

F. Pietsch, Konigsbegerstr. 2c,
5000 Koln 60. :
Suche Floppy 1541 oder 1551 im
Tausch gegen 100 Jop-Games! Karate

King usw.

Tausche wohlgefiilite schiappe Scheibe
(C-16/P4) gegen efjensoiches Exem-
plar.

Frank Otto, Kurze-Effen 15,

3500 Kassel.

C-16/Plus 4 USER s

ag
D-2351 Trappenkarpp 1, Tel.: 04323/3991

gt ein!

CVC - Der groBe Club! Infos bei:

: wertungsprogramm fifr C-16/116. An
CVG, Halweg 77, 432? Heftingen gebote mit detailliertgh Produktinforma-
Swapping & selling Software!!! tionen an: /
per 1 Disk 1 DM. We| have every Time  Alfred Koch, Arndistr. 15,
newest Software, Wite fo: Royalsoft 6600 Saarbriickgn.
Inc. PLK 08320C, 133 Gangelt. .S. Commodore [Freak sucht: Defekte -

Think at Porto.

Suchst Du Hilfe? { .

ich helfe Dir (auch tgl.) fiir C-16/116/ +4/
1551 etc.

Infos, Tips, Tricks, Angebote gegen Frei-
umschiag bei: Ingl Uwe Peters
Tannenweg 9

D-2351 Trappenkamp 1

Tel.: 04323/3991

Commodore Hardware: C-16, C-64, VC
20, 1531, 1530, 1540, 1541, 1551, 1570,
1571, NetzgeMit. Alles schicken an:
Markus Henritz):Kirchplatz 12,

6380 Bad Hombuxg 1. Zahle Riickporto.
Verkaufe 1551, 1/2 Jahr alt, mit Disket-
ten (teils voll) fix 350- DM. Tel
06172/47219 (Markuivarlangen)

* Zahle 30,- DM flgINTAKTEN *

hreibung an:
, Bergen 20,
A-8380 Jenneysdorf.

Suche Tastaur fiir VC 20 und Plus4.
Tel. 05921/ . Peter Bartsch,
Bremer Str. 9a, 4460 Nordhorn.

Suche Anregung oder Schaltplan!
Fernschreiber Teleprint 390 als Drucker
an C-16 Angebote an:

Berndt Lindner, Augsburger Str. 9, 8901
Konigsbrunn.

<
2
g
Q.
b
g

VERSCHIEDENES

C-16/Plus 4/USER steigt ein!
CVC - Der groie Club ! Infos bei:
CVC, Halwég 77, 4320 Hattingen

1. Schafth
sucht Mitg

fuser Computerciub CCS
eder aus der Schweiz! Soft-

¢ Suche Softwarg’ fiir C-64 auf Tape!
biliothek, Glubzeitung usw. Zuschriften bijte an: Ernst Brandauer,
into bei: F} Dudas, A-6300 Woergl, Postfach 1 18.
Hochstr, 235
8200 Schatfhausen Achtung Sportschiitzen
Nur Schweigzer I} Suche Sghiefdatei fir C-16. Kreis &

Bez.Langdesm./Einzel- und Mannschaft-
seintraglingen.

Franz Gyesmanh, Schiitzensir. 12,
5778 Mesgchede.

Suche Erweiterungen fiir den VC 20.
Tel. 0621/667265....__

Computerbuchversand Krisset

Wir versenden Fachbiicher zum Thema
Computer. Kostenlose Info anfordemn
bei: Jiirgen Krissel, Im Viertel 5,

5409 Dienethal

Tel.: 02604/1848

Achtung!!!

Der Tronic-Verlag bietet ab sofort einen
neuen Service. Unter der Rufnummer

05651/30011

kénnen Sie jetzt von Montag bis Freitag
direkt bis 19.00 Uhr telefonische Be-
stellungen aufgeben oder kurze Mit-
teilungen hinterlassen.

[ . Computerservice J ®
Tino Hofstede

An der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

-Amiga
‘C128
‘C 64

Programmkatalog

mit ernsthaften Programmen und Spielen fir

*C16/116
-Plus/4
-VC 20

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

— Es ist soweit: —

256 K RAM

Fir C16/116, Plus4, C64
wie in Heft 2/87
Hardwareservice angekiindigt.

® Erweiterung auf 16MB moglich

@ kompatibel zu 16 und 64K Version

® integrierter Userport (0. Stecker)
Info: M. Lausch - Im Obergrund 7

6204 Taunusstein 1 * Tel. (0 6128) 3774

Suche fiir Commodore Color Printér
MCS-801 deutsche Betienungsaniei-
tung oder Handbuch,/”
Kari Heinz NuB, Lei {ersweg 59,
2000 Hamburg 63, el. 040/5382926.

1
Dringend suche igh ein Kopierpro-
gramm fiir den Plus 4. Ich méchte gemn
von Data auf Disk kopjerent!! Zahle bis
zu 15,- DM.
Carsten Rose, Hermanhstr. 28,
3200 Hildesheim.

Suche fiir C-16+6 MHardware zum
Steuern von 1 - 4 Motogen (Fischertech-
nik/Modellbahn). Wer hiat Erfahrung da-
mit? Info an:

M. Heinrich,

Frhr.-v.-Twickel-Str. 27, §

4403 Senden.

Suche Kopler-, __Astr@-, Techn.-
Programme und Modulejfiix +4 (Disk
+ Cass.).

Jiirgen Liggesmeier, /.

VeBstr. 220, 4390 Gladbeck.

Plus-4 ***HILF Ef"“ Plus-4

Wer verschenkt oder;verkauft preiswert
defekten Plus-4 oder Gehause + Tasta-
tur + Datasette, Kabelsatz, Literatur?
Dieter Polimann, \

Firreler Str. 39, 2961 He§e|

VC-20 + + Schnell zum Phone! + +

vC-20 .
Suche fiir VC-20 Vide ulator und
Speichererweiterung(en) ZEilt!!t

Thomas Laukamp, Drogtenwoort 35
4432 Epe, Tel.: 02565/292 (19-22h)

[
Wer verschenkt r verkauft C-18,
Plus 4 oder C-116 mit Datasette bis zu
50 DM? Sascha Janfowski,
Am Miihlenberge 18,\3162 Uetze

Top-Programme ges"ﬁ,cht C-16/Plus 4
zwecks Weiterverkauf ghr hohe Hono-

rare! Anwender und Sgjele!!!
Schickt Programme, Lidtings o0.4. an:
Ch. Gortz, Postfach 11 5 18,

6100 Darmstadt i/

Suche defekten C-116 und VC-20!
Suche auBerdem -16 mit Zubehor! An-
gebote an: Udo Licke.
Windmilhlenweg/56

3477 Marienmiinster 1
VerkaufeSoftware!

Kaufe defekte'Gerite

2u Hochstpreisgn fir
C-16/116/Plus 4/1551/1541

* Geld kommt per Post *

ing. Uwe Peterk, Tannenweg 9
2351 Trappenkamp 1

Tel.: 04323/3991

i

i

Compube mib
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C 16/Plus4 Softwarepaket Nr. 3

01 Turbo-Tape 64 K|

02 Adress 16/64KBAir Disk, Tape, Dr.
03 Kaufmann, Tap#s, Disk, Drucker

04 Textmanager f D. T. O,

05 Kfz-Kosten fiigf Tape

alles auf Tape ogder Disk filr 20,- DM,
Bar oder Scheck an:

Jorg Hildebrandt, Schlenkenbrink -25,
4973 Viotho-Utfgin.

C-16/116 Textyerarbeitung 10,- DM
Dt. Zeichen bildschirmorientiarte
Eingabe, Raridausgleich, Blocksatz
zentrieren, einstellb. Tabulator und
mehr. Fast alle fFasten mit bel. Text be-
{egbar. Drucker
re Befehlssatz
T. Winkier, Hermannstr. 11,

2211 Beringstedt (mdglichst Vorausz.)

C-16 User a pabtl Verkaufe wegen
systemwech:oti* meine ganzen e(?dﬂ
Games, z. B. HitPak, C 16 Classics,
Winter Olymplage, Quiwi (C-64 K), ACE,
Fire Ant, Bobo]Knight, usw. Insgesamt
weit Uber 100 Stiick. Alle Spiele sind Orl-
ginale und sehitbillig. Fordert kostenlose
Liste an bei: Michael Ledwinka,
Kreuzackerweq 10, 3571 Wohratal 1.

BIETE

SOFTWARE

SYS-CRACKER ERSETZT KO-
PIERPROGRAMM '
Fiir Plus4 u, C16/116 + 16K RAM
Ew. Mit dem SYS-Cracker V.1.0
sind Sie erstmals in der Lage 98%
gller  Original-Software-Kassetten
(Splele u. Anwender-PRG etc.) zu
duplizieren. Die lauff@higen Progr.
lassen sich auf Kassette od. Disket-
te speichern. Viele 2teilige Progr.
wandeln sich zu einem Teil u. auch
der Autostart wird absobler.
Achtung: Diesas PRG darf nur fiir
Sicherheitskopien genutzt wer-
den!ll SYS-CRACKER wird auf
Kass. od. Disk mit deutscher Bedie-
nungsanieitung geliefert. Datentrd-
ger angeben!

Als Bargeld/Einschreiben nur 35- DM
bei Vorkasse/\V-Scheck  39,- DM
bei Nachnahme 39,- DM + 5,- DM

BYTETECHNICSIR. Grotjohann b, | Achtung C-16/416/Plus 4 - User! _
Hille, Goethestr. 23, 4690 Heme 1. |  Verkaufe auf Tape fiir 20,- DM 20 Spiele
und 15 Anwenderprogramme. Die Be-
stelinummer laufet 001. Schickt einen
5 20,-Mark-Schein &n: Michael Grahneis,
C-16, Plus/4 - Criginalsofiware: Stefanstr. 1, 5551 Monzeifeid

und Ihr erhaltet Sofort Eure Software.
Bestellnummer nidht vergessen!
Tel. 06531/3949

ca. 50 Originalspiele aufl Kassetten - big
2U 3% unter Neupreis!!
Anfragen unter Tel. 02’7‘1 /835355

Verkaufe 60 Original-Spiele fir
C-16/Plusi4lll Z. Bl ACE (64K), Merce-
nary, elc. kostenlgge Listen bei:

Birger Kleve, Am Dolch 12a,

2264 Friedrichstddt (ab 8,- DM).

15 C-16 Spielg auf Data fir 20,- DM.
Geld beilegen und schicken an:

H. Schoft

Leipziger Str.[182

3500 Kassel

Achtung!!!
3 Top-Originalkassetten (Yie Are Kung-
Fu, ACE (16K), GUN LAW) zum Preis
von einer. Nur 35,- DMIII Tel. 0731/57892;

®
M 169,-, C
® Cobol-System Pak C-64 129, @
® ci28 §M 129, °
: fir m?ri L, XE i :
Age of Adyenture -
@ Golden Path DM 69,- °
® Viale weitera\Angebote fiir C-64, ®
® 128, Amiga, AlXj XE, XL, ST, Ap- ®
® ple und IBM. Katalog gegen DM @
® 2 50 (Anrechnung bej Kauf) anfor- ®
® dern; AMERICAN CONNECTION ©
® . Woalfgang Benz, Gosénpurg 10, @
: 5600 Wuppertal 2. :

L 4 @
. kieinanzeigen

C-16/Plusd: 400 Programme: Spiele,
Anw., Graphic, Musik, Originale, Zuga-
ben, Bonbon, Programmierhilfen, Hard-
warequellen, Info 2} DM. .

W. Oschinger, Posifach 5 61,

2190 -Cuxhaven.

Hallo C-16/116/Plus4 Usert

Verkaufe auf Diskette 200 Programme
(keine Raubkopien) filr zus. nur

DM 60,-. Habe auch 64K Prgr. AuBer-
dem verkaufe i¢h 7 Spielemappen und
3 Seiten mit Spielpokes fiir zus. nur DM
10,-~. Betrigé an: Jens Schroder,
Osterholzer-llohlendamm 55,

2800 Bremsfl 44, Tel. 0421/421238.

C-16/C-116/Plus 4 - Superspiele
info gegen Riickporto bei:

Michael Gorniok
Meisenweg 8, 4517 Hiiter 1

**+ Hallo C-16 Freaks! ***

30 Super-Prograghme auf Diskette nur
20,- DM. Auf Winsch auch 64K Pro-
gramme. Scheintan K. Henk, Breslauer
Str. 4, 5180 Eschweiler.

C-128, C-64, C-16/116/Plus4, VC 20
neue Programme'Fmer Art - Katalog ge-

gen 1,60 in Briefmarken,
Computerservice| T. Hofstede,
A d. Windmi]hle\s, 5010 Bergheim 5.

EROTIKA - auBetgewshnl. Adventure,
aufregende Bilden, 3 Disk, deutsch,
C-64, 29,95 DM + {\N. Erotika il - 19.95
DM, beide 39,95 DM.

H. Schmidt, LouisKSchroeder-Str. 7,

3000 Hannover 61.

Happy Holidays! Hier kauf ich gerne!

Jede Programm-Cassette nur 9,95 DM!

Commodore 16/116/Plus4:

Baltle Guzzier Operation Hawail Killapede
Gun Law Speedking Prospector Pate Manty on the run
Spiky Harold G-Man Thrust Reach for the sky
Ninja Master Terra Cognita Hercules Netrun 2000
Formula Rescue from Zylon Torpedo Alley Manic Miner
Kikstart 7. The Berks Triologie Into the deep Video Poker
Rowerball Trizons Gwnn
Squirm Bubble Trouble POD
Commodore 64/128:
Treasure Istand Rescue on Fractalus! Summer Games | War Hawk
Go for the gold Sentinel Microcosm Kikslart
Milk Race Feud Chimera Paint-Box
Formula 1 Little Computer People Strike Excaliba
Speedking Superman . Master of the lamps Street Surfer
BMX Racars Operation Hongkong Rock'n Bolt Master Chess
BMX Trials Panther Wild West Starace
Mad Nurse Video Poker Saucer Attack Kobyashi Naru
P.0.D. Sword of Fargoa! Action Biker Hyperbowt
Weitere Super-Angebote fiir C64/128:
Green Barat 14,95 DM Top Gun 1895 DM Allens 19,95 DI
Marble Madness 19,85 DM Dan Dare 19,95 DM Nexus 1902 OM

Mindestabnahme 2 Cassetten

SOETWARE VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,- DM Porto) oder

ANDREAS BACHLER
POSTFACH 429
D-42%90 BOCHOLY

Vorkasse (Bar, Scheck)
Fordern Sie unter Angabe lhres Computertyps kostenloses

= (02871) 183088 Informationsmaterial Uber unser Lieferprogramm an!

8/87
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Habe DBase als Diskettenversion
fir den Plus4

Information:-Alfred Hansen
Dedolphstr. 4, 5100 Aachen
Gegen Riickporto

Super-Super-Super Software 1!}
C-16/plus 4 Kopierprogramm Tape-Disk,
Datenverwaltung + Anwender-Software
+ + + Spiele + + + Gratis Info bei
Ch. Gortz

Postfach 11 05 18

6100 Darmstadt

Systemwechsel - Liste gegen 1,80 DM.
Verkaufe Anwender + Spiele, Program-
ma fir C-64 + C-128 . Viele auch Engl.
Org.. Liste anfordern - 1,80 DM.

Lohn + Fibu - Faktura - Haushaltsbuch
P. Kraake, P. Box 12 33, 2803 Weyhe.

Verkaufe fiir C-16 22 bespielte Casset-
ten, viele Originale wie Bongo, Pod,
Paintbox, Wintergames, Legionnaire,
Rockman u. a. fiir 70,- DM, Vorkasse,
nur 1mal.

Suche Tauschpartner fiir Disk nur Top-
programme, Suche auch Progr. von
Comm. Welt SA 4/87. Listen an:

H. Schneider, Valencienner Str. 259,
5160 Diiren.

C-16 - VC 20 - C-64 - PC-128 - C-16
FREESOFTWARE '
Liste gegen 80 Pi. beim 0
Computerclub Ruhrgebiet, cfo Awo JW,
Pterdemarkt 7, 4300 Essen 1.

Achtung C-16/116/Plus4 - User!
Verkaufe auf Disk fir 20,- DM'50 Spiele
und 15 Anwenderprogramme. Die Be-
stelinummer lautet D 001. Schickt einen
20-Mark-Schein an

Michael Grahneis, Stefanstr. 1,

5551 Monzefeld

und Ihr erhaltet sofort Eure: Software.
Bestellnummer nicht vergessen!

Tel. 06531/3948.

C-16/Plus 4: 350 Programme. Ab 1,-
DM Musik, Spiele, Anw., Graphic, Po-
kes, Zugaben, Bonbon, Originale, Tur-
bo, Info 2,- DM,

W. Oschinger, Postfach 5 61,

2190 Cuxhaven, Tel. 04721/61594.
C-16/Plus 4: Zeitschrift auf Cass.

6,- DM u. 1,30 DM Porto, 3 Ausgaben
20,- DM.- Mit Trickkiste. Spielen, Anw.
Pokes, usw.

C-16/116 - Gebe Spiele und Anwender-
Progr, ab, zu super giinstigen Preisen!
Info gegen 0,80 DM Ruckporto.

Klaus Spengler, Burgunder Str. 9,
4600 Dartmund 30.

-

Das neue FREEZE FRAME ist da! .
THE FREEZE-MACHINE, das Nachfolgemadell
von MK 1V, iberlistet auch den neuen »Anti-
Freeze-Kopierschutze. Auch fir viele mehrteilige
Programme. Zusatzlich: 32-K-ROM Belriebs- -
system. Super-Filecopy-Programm - 248 Blocks
Aeset-Taste. Fiies werden auf Disc komprimiert
u. auf Wunsch EINTEILIG {fur Eprombrenner).
Menusgesteuertes Kopieren auf Tastendruck,
kenerlei Vorwissen erfordertich! Gefreezte
Programme laufen auch ohne Modul. - Bei
eingestecklem Freezer- 20x schneller laden
und saven. —
LASS-KNACKEN-PREIS 77.~ DM

Die neue Preisiiste i1 (21t
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WVERFLIXTE 7«: HEISSE SOMMERPREISE

Preise bei Vorkasse OHNE versteckte Zuschidge, NN +4.50 DM

Hindier-lnfo: »MQULULE UEJ;J JOYSTIFKS’BIBW bitte gieich anfordern bei
ASTRO-VERSAND * Postfach 1330 * 3502 Velimar
24-Stunden-Bestelitelefon: (0561) 880111

*
*
»

Die UTILITY-DISC zum FREEZER  27,- DM
Original FINAL CARTRIDGE linur 77 - DM
FINAL C + FREEZE MACHINE zus. 147, - DM
Original POWER CARTRIDGE nur 117, - DM
VIDEO 1000 Digltizer, super- 247,- DM
PROFESSIONAL COMPETITION 9000

Joystick m. Microswitches, neu 27.- DM
TURBO LIGHTPEN + Prg. Disc 57.- DM
SOUND-DIGITIZER + Prg. Disc 117,- DM

IR B ERERENENERENE B
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C-16/ +4 Koplergrp. Zum Kopieren th-
rer Originalkasselten auf Diskette. Mit
Anleitung .gegen 20-DM-Schein. Nur
Vorkasse! A. Roethlinger,
Julius-Brecht-Str. 2,

4990 Luebbecke 1.

Gegen Riickporto auch Softwareliste fir
Atari 800 XL erhéltlich; 7 Topspiele wie:
Boulder-Dash, Fort Apokalypse, The
Last Starfighter etc.

Top-Games fiir Top C-64 Freaks!
Zum Minipreis wegen Hobbyaufgabe.
Liste von J. Klein,

Herrenstrunden 46,

5060 Berg. Gladbach 2.

Verkaufe C-16 Games fir je 1,- DM. Li-
ste gegen frankierten Freiumschiag bei
Tobias Frabold, Maler-Ernst-Str. 35,
6702 Bad Duerkheim.

NEWS! ** C-16/116/Plusd! ** NEWSI
FREEWARE!

Biete beidseitig bespielte Diskette mit
Programmen (Basic & Masch,.spr.) aus
allen Bereichen fiir nur 20,- DM in bar
(nur Vorauskasse)! Ferner auf jeder Dis-
kette ein Plus4-Poker mit Spitzengrafik
& Supersound!

Infoliste (gegen Freiumschlag) und Be-
steliungen bei:

. Georg Peters

im Sundern 21,

4650 Gelsenkirchen ,

Lieferung sofart nach Eingang des og.
Betrages!
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C-16/116/Plus4 SEX-GAMES eben
fertig geworden oder nur zum Zuschau-
en. Super STRIPSHOW zusammen fur
10,- DM. Vorkasse bei

Heinz Krauss, Neusser Str. 3 - 5,

5000 Kdln 1. )
P.S. Natirlich noch weitere Super Ac-
tions Games auf High Tape wo ist Com-
puter Schrott Gehduse Tastaturen usw.

C-16 Topprogramme 3D Time Trek,
Dayley Thompson, Vegas Jackpot, For-
mula | fiir 40,- DM.

Dietmar Gatzemeier, Rote Warte Str. 9,
3408 Duderstadt, Tel. 05527/71812.

Achtung C-16/Plus4 Freunde!!!

40 Programme auf Tape = 20,- DM. 65
Programme auf Disk = 25,- DM.

Ralf Sturm, Zum Schmiedebrink 4,
3352 Einbeck-Edemizzen (nur Vor-
kasse!)

Achtung VC-20 Besitzer!
Supersoftware zu ' unglaublichen Prei-
sen lieferbar. .-
Katalog gegen 80 Pf. Riickporto.
Auszug aus unserer Preisliste:

Kass. Disk. Erw,
Fire 16,90 18,90 8K
Mord in Hollywood 16,90 18,90 8K
Geheimer Auftrag 14,95 14,95 16K
Kaiser 990 995 3K

X-TRA Daten-Dienst,
Colmarer Str. 57, 7000 Stuttgart 40
Autoren fiir VC-20 gesucht!

0000000000000 000O0

o Plus4-C16-C-64-Lemprog. 8
Tech. Mathe + Grafik zu reellem o
Preis Zahnr.,, Festigk., Hydr,, o
Geomelrie, Bruchrechn,, Voka-

o beln - Cass/Disk. Kat. 1,- DM

= Briefm., Comp. Typ angeb.

. Anita Ristau, Peetzweg 9,

¢ 3320 Salzgitter.

00CO000000000C0O0OC

C-16/116/Plus4

Verkaufe billig Software:
Spiele, Anwendung, Utilities.
Liste bei: J. Schramme,
Postfach 16 31, 3260 Rinteln 1.

Verkaufe fiir C-16 (mind. 32 KB)
Schreibtex, das Textverarbeitungs-
programm der Spitzenklasse (inkl.
Schreibschriftsatz fir MPS 801/MPS
8083). Einfache Mendsteuerung - leichte
Editierung - 100% Maschinensprache.
Bitte legen Sie 30 DM einem Briefum-
schlag bei. Jurgen Rall,

Horrheimer Str. 15, 7123 Sachsenheim.
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.1z.B. Vokabeltrainer, Astrolo- —

s gieprgr. mit  Bildschirm- u.
; Druckirausgabe,  Synthesizer, =
I Biorhythmus, Actionspiele und E
Hilfsroutin®q. la Prgr.! =
o Info (Ritckp.)™-., =
0 TEXASOFT, HE .26, o
0 8000 MUNCHEN 19 C

(=

¥
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Verkaufe Gdmes Creator-Original
Programm {C-16/+ 4 aul 1 Kass.) fir
30,- DM. Intergssenten schreiben an

ich verkaufe fast 3Q/ Spiele ab 50 Pf.! Z.
B. Senso, Mc Stofiey, Jump, usw. (fir
den C-16).

Bitte frankierten Dmschlag beilegen bel
Anforderung dey Liste.

Manfred Keitel/bei Bosch, Yorekstr. 8,
3220 Alfeld/Lejne.

Verkaufe folgende Spielefiir den CPC:
ACE (D) 30,- DM, Cobra (D) 35,- DM,
Ghostbusters (€) 25.- DM, Codename
MAT (C) 20,- DM, \Bombscare (C) 5,- DM.
Nur Vorkasse. Tel, 06897/74174,

Spitzen-Software

am laufenden Band

Genesis-Super-Assembler

Ioe celizgs

fiir C-16/116/Plus4
Der zur Zeit leistungsstérkste Assembler!
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm.

Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette)
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette)

15,~ DM
15,- DM

Postfach - Am Stad 35 - 3440 Eschwege - Tel. 05651/30011

C-16/Plus4! Der totale Hit! Verkaufe ein
‘Power-Paket! mit absoluten Top-
Programmen aus dem Anwender- und
Spielebereich. Insgesamt 35 Stiick. Fir
hur 20,- DM erhalten Sie diese tolle Dis-
kette. Lieferung nur auf Diskette und nur
Vorkasse.

Jirgen Roumen, Eichenstr. 49,

4054 Nettetal 1.

Verkaufe C-16 Spitzensoftware

Alles Org. Ace/Commando je 25,- DM,
Airwalf 25,- DM, Torpedorun, Bandits at
Zero je 15,- BM, Tarpedo Alley, Specti-
pede je 5,- DM bei

Michael Amthor, St-Joseph.-Str. 1,
7BE7 Wehr, Tel. 07762/3157.

VC-20 Soft- und Hardware zu Schleu-
derpreisen! Z. B. Programme schon ab
0,60 DM. Infos gegen 1,20 DM anfor-
dern bei

F. Segovia, Nordwalder Str. 83,

4407 Emsdetten.

Biete Spiele-Disketten, aus-
schlieBlich Free-Software, Spiele
1+2 enthalt dreifig sehr gute
Spiele, zum reinen Selbstkosten-
preis von DM 20,00. Unter sol-
chen Voraussetzungen solite je-
der eigentlich sofort bestellen bei:
Gert Kaczmarek,

Erkstr. 16, 1000 Berlin 44.

C0000CRO0OOOGOIOOS

oCo20050000000000
C A D mit Plus4/C16/116 CA D

CAD-System 'CAD 123 Version
1.2 f. techn. Zeichn.; 16 Ebenen,
-, liber 60 Editier- u. Bearb.befehlen
~ Symbol-u, Objektbibliothek. Info
= gegen Porlo: Dipl-ing. M.
~ Raetzel,

Ulvenbergstr. 8,

o D-6100 Darmstadt 13.
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Inserentenverzeichni

Astro-Versand

Computerservice T. Hofstede
Waldemar Klimusch

M. Lausch

Softwareversand Bachler
The Games-Software
Tronic-Verlag GmbH

C-16, Plus4 Verk. Origirial Spiele Disc:
ACE (64K) 25 DM - Ou?wi 18 Dle - Paint-
box 14 DM - Kass Turbo Tape 12 DM -
Airwolf 15 DM, Senderheft Gm 2/87 VB
Kéhler nach 16 Uhr Tel, 0821/62491.

EEEESEENzsEEEEESE
@ COMMODORE- u, SCHNEIDER- &

SOFTWARE -
O 2y Wahnsinnspreisen| =
Liste anfordern =

-1 (Computertyp angeben) bei: BCV., =
= Eckampstr. 4, 4030 Ratingen 1.

C-16/116/Plus4 Programme ab 0,50
DM. Riesenliste anfordern (gegen Frei-
umschlag). Habe ca. 600, Tausche auch
Topgames. D. + Tape,

“Supertrickkiste* 9,20 DM
“Justierkassette 9,90 DM
“Kopierkassette* 5,90 DM
bei Nachnahme 4 3,00 DM

Klaus-Peter Banko, Alte Postsir, 14,

4577 Nortrup., Tel. 05436/285.
CO00000000DO000MN

O verkaufe: VC-20 mit Zubehsr 2.
o B. Spiele, Recorder und Listen fiir
250,- DM abzugeben,
0 Bitte wenden Sie sich an:
Tel. 040/6951481.

i
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S Der Erste erhélt den VC-20. F
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***Datenverwaltung-Datacheck* " *
C-16/Plus 4(64KB) 5000 Daten fest im
Griff. Top-Programm nur 18 M + andere
Software! Gratis Info bei:

Christian Gortz,

Postfach 11 05 18, 6100 Darmstadt

Turbotape — Super

Das Original fir die B64k-Version
C-16/116/+4 im oberen RAM Bereich
nur 19,50 DM bei:

Ing. Uwe Peters, Tannenweg 9

D-2351 Trappenkamp 1

Tel.: 04323/3991°

AnzeigenschluB fiir Heft 10/87

21. August 1987

laufenden Band o
Spitzen-Software

Einmalige Spiele

Auf wiedersehen, Monty

Das lelzte Abenteuer mit unserem Helden Monty fuhrt uns durch Euro-
pa. Um die Insel Montos zu kaufen, muB er viele Reiseschecks einsami-
mein, Ein schwieriges Unterfangen (deutsche Anleitung).

Cass. fur C-16/116/Plus 4 24,95

Thrust

Endlich gibt es auch Thrust fur den C-16/Plus 4. Mit lhrer Rakete miis-
sen Sie einen Transport durch ein Hohienlabyrinth steuern. Bel diesem
Spiel wird viel Fingerspitzengefuhl verlangt.

Cass. fiir, C-16/116/Plus 4 9,95

Demolition

Das »Super-Break-Outu fur lhren C-16/Plus 4. Sie konnen gegen den
Computer oder lhren Freund spielen. Verschiedene Geschwindigkeiten
und viele Screens sorgen fur ein'ungetrubtes Spielvergniigen; und das
bei einem Superpreis|
Cass. far C-16/116/Plus 4 19,95

ACE (64k)

Kamptfiugsimulation der Spitzenklasse, Sprachausgabe. Betanken in
der Luft mdglich, Landkarte, Verschiedene Bewalfnungsarten,
Sommer/Winter — Flugbedingungen, 2-Mann-Flug moglich, und, und,

und... 38195

Cass. fur C-16' mil 64k oder Plus 4
Disk far C-16 mit-64k oder Plus 4 38,95

Mercenary Compendium

2 Cassetlen: Mercenary und Second City, beide Programme 'in einer
Packuna, lnd als besonderer Leckerbissen die groBe Landkarte von
Targ. Dieses Programm darl in Keiner Sammiung fehlen.

Unsere Wertung! Absollte Spitzenklasse!

Cass. fiir C-16' mit 64k oder Plus 4 39,95

Der Softwareshop

In upserem Hard- und Softwareshop bieten wir Ihnen standig tiber
200 Programme fur lhren C-16/116 oder Plus 4. Auch fur andere Compu-
terwie C-64, Atari XL/XE, Schneider CPC, MSX oder Atari ST, bieten wir
eine grofie Auswahl. Kommen Sie doch mal varbel.

Montag - Freilag 15.00 bis 18.30 Uhr. Sonnabend 9:00 bis 14.00 Uhy.
Auf jeden Fall sollten Sie aber unseren kostenlosen Katalog anfordern,
Jede Menge Spiele, Anwenderprogramme, Drucker, Joysticks;
Monitore. (Bitte Computertyp angeben)

Versandhandel + Softwareshop
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SchulstraBe 14 - Postfach 1328
4972 Lohne 2 - Telefon (057 32) 72849

kileinanzeigen _
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