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" Wh&erbar; wenn ein echter
Philips Monitor drin wére...

enn Thnen jemand ein supergiinstiges Paket- |
Angebotmacht, fragt essich, obdie Qualititnicht |
aufder Strecke geblieben ist. Beim Computer ist
dies weniger zu befiirchten. Ins Auge geht es
jedoch, wenn am Monitor gespart wurde. Am besten, Sie ent-
scheiden sich deshalb gleich fiir einen echten Philips Monitor:
Der bringt Ihnen durch die hohe AuflGsung eine erhebliche
‘Verbesserung der Wiedergabe und der Lesbarkeit. Der schont
die Augen, statt sie zu ermiiden - auch bei lingerer Nutzung.
In Farbe oder Monochrom (Bernstein, Griin oder Papierweif})
bieten Ihnen die Philips Monitore Kompatibilitit mit fast allen
Systemen und optimale Zukunfissicherheit. Klar und deutlich

zeigen sie, daf sie mindestens so gut sind wie Ihr Personal-
| Computer. Und das sollte Ihnen etwas wert sein.

Mehr dariiber von Philips GmbH, Geschiiftsbereich Neue
Medien, Postfach 101420, 2000 Hamburg L
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Liebe Leser!

“Compute mit* ist eine preis-
tinstige Alternative zu anderen
ostspieligen  Hochglanzpro-

dukten. Dennoch haben wir es

geschafft, das Niveau stindig zu
steigern. In den Listingseiten
verbergen sich zum Teil Pro-
grammierleistungen, die selbst
auf dem Profimarke konkurrie-
ren kénnten. Unsere Program-
mierabteilung war stindig be-
miiht, die Ausdruckformen un-
serer Listings zu verbessern. Das

Ergebnis ist eine iiber lingere

Zeit gereifte Zeitschrift, deren

Qualititen im Detail stecken.

Treue Leser werden uns diese

Entwicklung bestdtigen koén-

nen. Als nichste Leistung wer-

den wir im nichsten C16-Son-
derheft einen hervorragenden

Maschinensprache-Checksum-

mer vorstellen. In diesem Zu-

sammenhang machte ich mei-
nen Mitarbeitern Frank Brall
und Ottfried Schmide fiir die

EDITORIAL

-

fantastische  Zusammenarbeit
danken, die mir meine Aufgabe
an dieser Zeitschrift enorm er-
leichtert hat. Gleichzeitig méch-
te ich Ihnen den neuen Chefre-
dakteur der “Compute mit*
vorstellen. Thomas Brandt, der
schon die “Computronic* aus
unserem Haus betreut, wird
sich ab sofort auch um die Be-
lange der “Compute mit“-Leser
kitmmern und die Zeitschrift
auf ebenso erfolgreichem Kurs
steuern. Bedanken maochte ich
mich auch bei den Lesern fiir
das in vielen Leserbriefen ausge-
sprochene Vertrauen.

Mit freundlichen Griiflen

Hpe Cacl-

Uwe Knierim
Chefredakteur
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‘Das sind unsere
Sonderhefte fir C16/116/plus4!

Kassette & '
Diskette zum Heft

:;n pute milk

Heimcomputer.

(€116 /plus

SOH'W(I sevic

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette  30,— DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette  30,- DM

Cowboy-Duell, Mover, Freff-Man, Jump
Man, Poker, Turmspringen, Tank-Wars,
Rocketman, Comfort-List, Old- und
Merge-Routine, Window-Manager,
Softscroll

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 30,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 30,—- DM

Datamaker, Auto-Old-Routine, Double
Screen, 2x Laufschrift, Screen Editor,
dload, Speichersplit 64K, Turbo-Tape,
Kundenrechnungen, Riesenlabyrinth,
Crazy Worms, Convoy, Rich Freddy,
Tedchip - Grafik und Sound

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best..Nr. CSOK-2 Kassette  30,—- DM
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette  30,— DM

Pac Man, Jiger des verlorenen Schatzes,
Oil of Texas, Mimi, Jiger der verlorenen
Méhre, Diam, Skateboarding, Auto-
Starter, Color 16, Ton Clock, Text-
programm, Haushaltskonten, Key-Caller,
Soundmachine

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 35,— DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 35,— DM

Trace, Window Ass, Single File Backup,
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Quest, Buchhaltung 16, Mad Maze, Mr.
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Kampf um Rom, Jumpi, Spionage-
lehrling, Monsterhunter, Genesis - der
Super-Assembler, Musik-Compiler

Uberzeugen Sie sich von unse-
ren Angeboten und bestellen
Sie noch heute.

Alle Bestellungen werden in-
nerhalb nur

1 Woche*
nach Eingang bearbeitet.
*ohne Postweg!

Bestellungen richten Sie bitte an:
Tronic-Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
oder telefonisch: (05651) 300 11

Der Versand erfol

oder Vorkasse (Scheck, Bar)*

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlaf%s. Alle Anleitungen sind
daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere So
das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser Versand gegen einen Unkostenbeitrag in

er Nachnahme

ware, bestellen Sie bitte

Hohe des Heftpreises alle Anleitungen fiir Sie.
Vermerken Sie bitte auf Threr Beste%lung »+ Heft«!

Reine Heftbestellungen nur gegen Vorkasse!
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Miinchner
Elekironi¢c Borse

1987 in stark erweiterter Priisentation

konnte die “Miinchener Elektro-
nik Borse” in den letzten Jahren
verzeichnen. Daher war ein Um-
zug in groflere Rdume unver-
meidlich, Das neue Domizil in
den berithmten “Salvator Kel-
lern” bietet allerdings auch Platz
fiir einige strukturelle Anderun-
en. Waren bisher nur Privatleute
als Verkiufer zugelassen, so wird
jetzt die Messe um den Bereich
*Verkaufsaustellung fiir Firmen*
erweitert. Sicher werden neben
den neuesten Produkten der Fir-

bote prisentiert werden.

Wachsendes Publikumsinteresse Im Rahmen des Kommunika-
tionsforums ist eine Veranstal-

tung besonders hervorzuheben.
Der Computerclub “Anwender-
gemeinschaft 68000er Systeme e.
V.“ fithrt am 9. Mai, von 10.00 bis
18.00 Uhr eine Nachlese *der
“Hannover Messe - CeBIT“
durch.
Der Borseneintritt betrigt 4 -
DM. Standgebiihren und weitere
Informationen erfahren Sie bei
der Agentur Welsch,
Tel.: 089/1495190.

men auch allerhand Sonderange- Die Termine fiir 1987 sind:
9. Mai, 12. Juli, 22. November.

GroBer Andrang auf der Miincemr E!eklonl -Birse
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Die Emwicklungsfirma TRON
stellt einen neuen Drumcompu-
ter -vor, der leistungsstark und
preiswert sein soll, Er bietet. die
Moglichkeit, den eigenen Soun-
dentwurf, Rhytmusmodelle und
Liederkomponenten zu entwer-
fen, zu speichern und abzu-
spielen.
DIGIDRUM arbeitet dabei mit
dem C 64 zusammen. So entsteht
ein fast professioneller digitaler
Drum-Computer, mit dem Mu-
sik nahe den Hifi-Normen produ-
ziert werden kann. Das System
besteht aus einem Hardwareteil,
welches einfach in den Expan-

% :

e

sionport des C 64 gsteckt wird,
der Systemsoftware F::\uf Diskette)
und dem Handbuch. Am Audio-
Qur-Port der Erweiterung kann
dann das Signal direkt abgenom-
men werden, um es z.B. aufzu:
zeichnen oder zu verstarken.
Uber den Triggerausgang ist es
auflerdem nocEgmé'gllch, andere
angeschlossene Instrumente und
Computer zu synchronisieren.

Info: _ .
TRON Deutschland GmbH
Starnberger Weg 12,

8034 Germering -

Tel.: 089/846553

TJlrgen spielt sele
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Am nachsten Morfgen...

Winter

ch,']i!'q‘..!

Rist dn zum
s port

elohrgal

2
=
7~
=
=]
-
=
)
o g
=
9
n
o
7
j E
o
&
=
o
0
%
2
2
2
(4]
2
o

6/87

Compute mib

Etﬂllung,_.ﬂ .

Tests und vor,

=

Das erste und einzige
SOFTWARE-MAGAZIN

_ Die aktuelle Ausgabe gibt's jetzt iiberall

Nr S/ Mai 1587
2. Jalrrgang

oS 5q
sfr6 -

und atmnsnh;‘arisch

,,Phantasieu

kennt keine Grenzen
&

Hog gt
ochklae._s:g, farhenprachtig

Sailing <
whart am Winge §
auf hohen We"e’.é,

im mm»:m.fr;rteil

Zwej beriibhmt
8
C-Compiler:

i,;;z’orriand“ und ,,L;r'tt;'r'?'l"
£5¢ J% .
| . P e Die umfangreiche
Information
des

SOftware-Marktes
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report _

Wie ein “Barbar” entstand!

fihrlich. Dies sind die klassischen Vorziige ei-
nes Action-Games, bei dem es heiff hergeht.
Bislang reitet die Software-Industrie auf einer
“martialischen Welle, die mit WAY OF THE |
EXPLODING FIST oder FIGHTING WAR- |

RIOR begonnen hat und jetzt vielleicht seinen
Héhepunkt in einem neuen - etwas blutigen -
Abenteuer findet: BARBARIAN von pEen -
CE SOFTWARE ist vor allem eine grafische
Meisterleistung von Steve Brown, den wir und
sein Team in London bei PALACE besucht

Der Schwertkampf: dramatisch, hektisch, ge- ";—_I'T::‘E

haben.

Angefangen hat das Ganze mit der “Becbach-
tung* aller sogenannten “Sword Fighting Games® |
(Schwertkampf-Spiele). Steve hat sich die Miihe
ger_nachg, sich tage- und nichtelang besichende 9%
piele dieser Art reinzuziehen. “Doch, ich wollte:
ein noch besseres, ausgerei&eres Spiel herstellen®,
meinte Steve. Und: “Nachdem ich nun genau
wufite, was ich wollte, lie ich mir zunichst ein
Holzschwert anfertigen. Wir Programmierer ver-
suchten, uns mit dem Breitschwert vertraut zu
machen; lieflen es hin- und herschwingen; wir
tibten den Umgang von der Verteidigung bis zum

entscheidenden Hieb!“

Steve ist dabei duflerst realistisch vorgegangen.
Die einzelnen Bewegungen wurden mit der Vi-
deo-Kamera festgehalten und spiter eingehend
rt in London: g
“Nachdem wir stundenlang die menschlische An- (5

studiert. Er erklirte uns vor

L

:

atomie und den kinetischen Ablauf der Kampf-
Bewegungen beobachtet hatten, setzen wir uns

nun hin, um alles Stiick fiir Stiick aufs Papier zu  BARBARIAN:Autor Steve Brown eigt eine seiner

bringen!”

ersten Skizzen.

zu treffen: Dann

| Luft; der Rumpf lie
fernt, Dabei ist ein “Blutvergieflen®, wie man sich
denken kann, unvermeidlich. Und eben dieses
Blut liefd Steven spritzen, wenn der Angreifer sein
Haupt “verliert, Zum Schluf} riumt dann ein
Gnom die Leiche vom Schlachtfeld...

Bleibr abzuwarten, wie dieses Spiel bei uns an-
kommt. Die Animation und die Background-
Grafiken sind hervorragend. Uber den Sound
konnten wir noch nichts in Erfahrung bringen.
Trotz aller Hdrte, die dieses Spiel beinhaltet, mei-
ne ich sagen zu diirfen, dafl
besten Kampfspiele aller Zeiten handelt!

- N Das war ein hartes Stiick Arbeit, Bedenkt man,
| wie viele Arbeitsstunden, ja -tage, vergangen sind,

bis man endlich die ersten Gr. i

puter eingeben konnte. Steve zeigte uns mit Stolz
| seine (fast) fertigen Versionen. Parallel zueinan-
| der hat er die Schneider- und C-64-Fassungen be-
| arbeitet, besser: bearbeitet. Was dabei heraus-
i kam, konnte sich sehen lassen!

| Die Story von BARBARIAN ist alt - man muf§
sich so lange durchkimpfen, bis man eine holde
Maid gerettet hat -, die Animation der kampfen-
den Hauptdarsteller ist allerdings als ein Meister-
werk zu bezeichnen. Insgesamt stehen dem “Ret-
ter® 16 verschiedene Kampf-Bewegungen “zur
Verfiigung“, wobei er sich so
den Gegner mit einer “Kopfnuf$* erledigen kann.
Zugege n, etwas brutal st die Szene, wenn es
dem BARBARIAN fFelingt. den Gegner am Kopf

n in den Com-

abrollen oder

1egt ebensolcher durch die
ein paar Meter weit ent-

es sich um eines der

(Foto: M.K,) (Manfred Kleimann)

Leser- & Meckerecke

Buchhaltung 16 in “Compute
mit* Sonderheft 2/87

Sehr gechrte Redaktionsmit-
glieder,

in Threm neuen Sonderheft ist u.
a. das Programm BUCHHAL-
TUNG 16 gelistet. Ich war zu-
nichst bdse, weil nicht alles lief.
Zuerst war es der Drucker, der
nicht klappte, dann lief es mit
dem Speichern nicht. Natiirlich
hatte ich etliche winzige Fehler
drin, die ich mit dem Checksum-
mer nicht fand. Auch nach einer
Berichtigung klappte es schon gar
nicht mehr. Es sind nimlich Zei-
len vorhanden, die weit in die
dritte Zeile hineingehen. Und da-
bei klappte es schon dann nicht
mehr. Ein *TO LONG...“kamm
jedesmal heraus. Als ich dann
aber die betreffenden Zeilen
loschte und neu eintippte, be-
nutzte ich die Abkiirzungen. Fiir
PRINT tippte ich eben nur ein

“»* und auch fiir “PRINTU-
SING* “2USING". Danach wur-
den die Eingaben akzeptiert.

Das Programm liuft jetzt sowohl
auf meinem normalen C16 wie
auch auf meinem plus 4 einwand-
frei. Ich meine, daf} nicht nur Li-
stingfehler kritisiert werden sollt
ten, sondern auch einwandfreie
Listings eine positive Krite erhal-
ten sollten.

Vielleicht darf ich dem Abtipper
und Anwender noch den Hin-
weis geben, dafl nach dem Eintip-
pen sowohl der Eingaben als auch
der Ausgaben ohne weitere Ein-
gaben so lange RETURN zu
driicken ist, bis “J* oder “N“ er-
scheint und dafl man zu Beenden
der Eingabentrotzdem ein “J* ein-
tippt, denn dann kommt man
wieder ins menii zuriick und
kann zwischen € und 1 weiter ent-
scheiden.

Eine Verbindung mit dem im
plus4 eingebauten Textverarbei-

tungsprogramm und den auf der
Disk gespeicherten seq-Daten aus
dem Programm BUCHHAL-
TUNG 16 konnte ich allerdings
nicht zustande bringen, Das ist
aber nicht weiter schlimm, denn
zum Léschen unwichtiger Daten
kann ich ja auf normalem Wege
mit SCRATCH vorgehen.
Werner Resch, Saarlouis

Redaktion: Vielen Dank fiir Th-
ren Brief, der wohl keines weire-
ren Kommentares bedarf.

Betr.: Tastatur am Cl16
Sehr _geehme Damen und Herren!

Ich bin Besitzer eines C116 und
seit August 86 auch begeisterter
Leser Threr Zeitschrift.

Durch einen Bekannten habe ich
das Heft 7/86 in die Hand be-

kommen. Darin schrieben Sie,
dafy es moglich ist, eine andere Ta-
statur an 116%er anzuschlieflen.
Ich habe starkes Interesse daran
und wiirde mich freuen, wenn Sie
mir sagen kénnten, wo ich sie be-
kommen konnte und was sie ko-
stet.

Redaktion: Der Hinweis, auf den
Sie sich beziehen, stammt aus ei-
nem Artikel eines freien Mitarbei-
ters, der eine entsprechnede Bau-
anleitung vorzustellen beabsich-
tigte. Leider mufiten wir den Plan
verwerfen, da die Ausfithrung fiir
den grofiten Teil unserer Leser zu
kompliziert gewesen wire. Be-
sonders problematisch wire auch
die Tatsache gewesen, dafl auf
dem Elektronikmarke zahlreiche
Tastaturen angeboten werden, die
sich wesentlich voneinander un-
terscheiden und eine allgemeine
Bauanleitung somit nicht méglich
ist.

Soiwure Review

Die C16-Software mausert sich:
Paperboy und Karate King
nun auch fir dieses System!

Treten, Springen,
Dudken, Schlagen

Progr;\mm: Karate King, System:
C-16 (64K)/Plus4, Preis: 19,- DM,
Hersteller/Vertrieb: Kingsoft

Deutschlands ~ Programmierer
brauchen den internationalen
Vergleich nicht mehr zu scheuen.
Den “schlagenden® Beweis liefert
Kingsoft mit Karate King. Was
mit diesem Spiel dem Kiufer ge-
boten wird, gehdrt zu dem Be-
sten, was auf dem Markt erhilt-
lich ist.

Die Spielaufgabe braucht eigent-
lich nicht niher beschrieben zu
werden, Karate King ist halt eine
Kampfsportart. Aber dieses “halt*
hat es in sich. 16 verschiedene Be-
wegungsabliufe wurden in die-
sem Programm verwirklicht, und
die wollen erst einmal beherrscht
werden. Ich mufl gestehen, dafl es
vieler vergeblicher Versuche und
2 Blasen am Zeigefinger bedurfte,
um mich soweit vorzukimpfen,
dafl mir wenigstens ein Blick auf
Level 4 vergénnt war. Vom Ge-
winnen gegen den Computer soll
hierbei erst gar nicht die Rede
sein. Besser liuft es da schon ge-
gen einen 2. Mann, da die Pro-
grammierung auch diese Méglich-
keit vorsieht,

Groflartig gelungen ist die Ani-
mation durch neuentwickelte, so-
genannte Multicolor-Softsprites,

die auch einem Vergleich mit teu-
reren Systemen standhalten. Da-
durch gibt es absolut keine Farb-
verfilschungen oder Flimmern
wihrend der Bewegungsabliufe.
Die Grafik ist durchweg fein de-
tailliert, und vermittelt dem Be-
trachter die nétige Atmosphire
und Spielmotivation. Es macht
schon Spaf}, sich wihrend des
Demo-Modus. die einzelnen Bil-
der anzuschauen. Bedingt durch
den schnellen Spielablauf, ist die
Steuerung iiber den Joystick doch
gewdhnungsbediirftig.” Nicht et-
wa, daf} sie hakelt, es sind viel-
mehr die vielen Bewegungsmé-
glichkeiten, die hier geboten wer-
den, wie z. B. Ducken mit Schlag,
Ducken mit Tritt, Nahkampf,
Blocken oben, etc. So wird es im-
mer wieder beim Kampf zu Fehl-
reaktionen kommen. Hat man

sich jedoch darangewshnt, steht.

einem die ganze Vielfalt dieses
Sports zur Verfiigung.

Soundmiflig ertdnt neben den
tiblichen Kampfgerduschen wih-
rend des Meniis zusitzlich eine
locker gespielte Melodie, so dafl
Karate King sich als ein rundum
gelungenes Programm darstellt.
Ein Fazit zu ziehen ist nicht
schwer: Freunde dieser Sportar-
ten, aber nicht nur die, werden
die Investition von 19,- DM auf
keinen Fall bereuen.

Gelungene Adaption:
Paperboy bringt die Zeitung

Programm: Paperboy, System:
C-16/Plus4, Preis: 19,- DM, Um-
setzung/ Vertrieb: Kingsoft

Noch vor 2 Jahren wire es un-
denkbar gewesen, ein Spiel wie
Paperboy fiir den C-16 zu reali-
sieren. Hitte man solche Mog-
lichkeiten in ‘Betracht gezogen,
Gelichter oder Stirnrunzeln wi-
ren die Folge gewesen. Schon der
Gedanke daran hatte einen stra-
fenden oder mitleidigen Blick der
64-er - Besitzer zur Folge. Inzwi-
schen hat sich aber vieles gein-
dert. War es bisher eher ein “An-
knabbern* an der C-64-Vor-
machtstellung durch gute Spiele
mit mindestens genauso guter
Grafik, so scheint man nun daran
zugehen, diese Domine des C-64
zu unterhdhlen. Paperboy, von
Kingsoft auf den C-16 umgesetzt,
ist ein gutes Beispiel dafiir.

Der Sinn des Spieles ist es, in die
Rolle der amerikanischen Zeij-

tungsjungen zu schliipfen, und

die Zeitungen mit einem Fahrrad
auszutragen. “Bewaffnet” mit 9

Zeitungen und 3 “Leben®, muff

man nun versuchen, die Zejtun-
gen im Vorbeifahren an den Hau-
sern durch gezieltes Werfen zu de-
ponieren: Dabei mufl aber gut
aufgepafit werden, da nicht jeder
Bewohner der Hiuser auch eine
Zeitung bekommt. Erschwert
wird diese Aufgabe durch uner-
wartet auftauchende Hinternisse

auf dem Weg. Sollte man mit die-
sen kollidieren, verliert man ein
Leben und muff von vorn begin-
nen. Punkte werden erst dann
vergeben, wenn jeder der Abon-
nenten seine Zeitung bekommen

hat.

Ausgezeichnet ist die Grafik von
Paperboy, welche durch geschick-
tes Scrolling eine 3D-Darstellung
aufweist. Zusammen mit einer
farblich guten Abstimmung wird
so der “Tatort* sehr gut darge-
stellt. Ebenfalls gut gelungen ist
die Hauptfigur, der Zeitungsjun-
ge, welcher fréhlich auf seinem
Fahrrad sitzend in die Pedalen
tritt.

Die Steuerung mittels Joystick ist
leicht zu Handhaben, so daf} hier
vollig entspannt gespielt werden
kann, Etwas mager (durch den
kleinen Speicher des C-16) ist der
Sound ausgefallen. Hier wird nur
durch ein “patsch® ein Auftreffen
der Zeitung oder eine Kollision
mit Billen, Einkaufswagen usw.
signalisiert.

Fazit: Dafl man auf dem “Kleinen
C-16“ sehr gute Programme reali-
sieren kann, hat Kingsoft in der
Vergangenheit oft bewiesen. In
die gleiche Kerbe schligt auch die
Umsetzung von Paperboy. Her-
vorragende Grafik und gelungene
Umsetzung neben einem giinsti-
gen  Preis  zeichnen  die
C-16-Version aus.

Helmut Niedermeier
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programime
Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiir  Noch eine wichtige Anmerkung ! .
Commodore-Listings zu 4ndern. = Aus technischen Griinden kinnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerdt nicht ver-
Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukii; durch Klartext ersetzt.  arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pleil nach oben .
Der Ausdruck ist kompatibel zum blslnnﬁn Druckverfahren, ein never Checksum-  __ Stehe fiir den Pfeil nach links.
mer ist aus diesem Grund micht erforderlich. 1 st,h,fﬁrdﬁ‘.g?&h,pﬁ,ﬂ,s,mm n
Eingabehinweise fiir alle Commeodore Rechner? A Stehe fiir den Pleil nach oben
Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafls hat, wird sichers  y\ oo tie fie Commodore
lich EM' Md:;t Grafiksatz des C64 sehr viele dhnliche Symbole enthalt. Aus die- bt Hedves
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li- y s - . o 0 Sl .
nien, voneinander zu umschu&m Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings 89“ CURSOR ﬁ'rﬂ?r“ ﬁ#?ﬁ?&ﬁiNﬁsEgHﬂgggﬂm Das Spiel “Mountain Jack ist fiir  stick. Sie konnen Jack nach links
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. RECHTEM § den VC 20 + 3KB Speichererwei-  und rechts bewegen, sowie auf die
Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS CLEAR SCHIRM R terung geschrieben. Thre Aufgabe  Plattform darunter oder dariiber
.ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, b dieser A werden jedochauch  [i0e CORORINECKE  3TASTE VON GANZ REGHTS ORen > OBEN besteht darin, dem Goldsucher springen. Wenn sich in der ange-
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetze. Durch diese M sind Ver- DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN Jack zu h elfel,’l It ft : Richt llerd; kg.
wechselungen praktisch villig ausgeschlossen. RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN E: p 44 feil 1G] SirdagEn s iy eoRaiggs LEs
Wie arbei = 8 CURSOR LINKS “TASTE & TASTE UNTEN RECHTS Hahlen alle Goldsicke einzusam-  ne Plattform befindet, fillt Jack
Werscmhon unser Malun Ve. § ! R ;I;A %"fﬁ&ﬁ’?ﬁu i Lﬁ‘n’?ﬁ%’ﬁs‘?“mn TASTE) meln, ohr}e dabei von den drei herunter und verliert eines seiner
Schwi pachdema der riahren rognmm cingegeben hat, wirdssi 7] FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F2 Hohlengeistern von den Plattfor-  Lében. Sollten Sie eines der Bilder
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. . B FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F3 f den. P T k Si
Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal s FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F4 I i el GWCTaC IO SSImCL senatien, LSO commen’ Sie
grundlegend. ) 5 FUNKTIONSTASTE  EUNKTIONSTASTE F5 Hohle hat Jack drei Leben. Die  immer noch durch Driicken der
Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. cine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werdenin £ B A oSt Steuerung erfolgt iiber den Joy- F1-Taste in das nichste Bild.
um LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste baw, Tastcnkpmbx- F8 FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F8
%anon kennzeichnet, ersetzt, Eine Tabelle der Tm?llu)nktfm]nen dfinsd:n ﬁ? in Jed:em BLACK  SCHWARZ CONTROL-TASTE & |
ronic- in(z.B. Computronic o. Compute Mit), Das folgen ispiel zeigtden ~ WHITE” WEISS CONTROL-TASTE & 2 .
Untemh'tﬁ zwi(sch:n e i e o o Dmck‘,‘,,,fah,e,',‘? & RED ROT CONTROL-TASTE & 3 VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V Vi.@) 31 PRINT® (UP4}LOAD{SPACEIFROMCSPACE) TAPE TSPACEYO
nserem alten
%&\:{ g TH&;IIJ({‘S EgmgliT:g&E : ; e R{SPACES)}FROM{SPACE3DISK{SPACEY} ?{SPACE11} (PRES5{
[£&64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0 A Emm CONNTRI ROLij s y E*Inif <123> | SPACE}>T< (SPACEIOR{SPACE}>D< )" <b2>
; LUE BLAU CONTROLTASTE &7 by *’;‘*f******* <169> | 32 GETA$: IFA$<>"T"ANDAS$< >"D"THEN32 <82>
10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8 OUNTAIN-JACK & <81> I3 IFA$="T" THEND=1 <157>
20 PRINT" {DOHNS} """ 52> RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 Sk (LOADER) * <16> 78 IFA$="D"THEND=8 <13
30 PRINT"@®|—"=| [+ " <85> RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE &0 4 » * <2> i
g ~) I - o 35 PRINT" (CLEAR DOHNIS}" <52>
"aa ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 S * WRITTEN BY * = e e ]
e P SROWN.  BRAUN COMMODORE TASE & & *STEFAN HOBTZEL = 180> | Gerre mia s oF b LA R B
LIGRED  HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 7 %437@ MARL ot ACEL® S-3 (Q CH S—6 CS SPACE10 CZ SJ SK CX2 €Z §
ENDE DES LISTINGS DGREY  DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & ¢ <9> K CE €X2 5J SK}...“ <47»
M TE B #xEwxn SPACE:
EDRUCK:F.B. 3 Mg%ERYEBN gﬁﬁglﬁlﬁw Egamgggggﬁg :2 ke RN LEERS . :17? 37 IFD=1THENPRINT"PRESS{SPACE}PLAY (SPACEYUNCSPAC
y } : &7 EYTAPE" <i1o@>
+ - =
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) lfilg l?i%YUE Hﬁfﬁlﬁ‘?\l{; Egmmg%gg%ﬁé% ﬁ ; ;:RI;EKEEZ +2831 POKES6,28: CLR: POKE3I&B79,,8: PRINT" (CL e 38 PRINT" (HOME BLACK)LOAD"CHRS$ (34) "MJ.GAME"CHRS (
' MODORE- EAR: 34)4,"D ' <159>
;g ﬁﬁﬁnﬁggguz‘isggug'ﬁg Spye :;;f’ E TR i E;%‘hi%gsgféu gb%?‘r@?h?ﬁ&?&% .I.).'\zsﬁf'cﬁl;élgﬂm 11 PRINT®{RED SPACE3 RVSON S\ SPACE2 RVSOFF S\ R 39 POKE&SI ,19: POKE&SS2, 131 POKESSS, 821 POKESSS, 1171
N ARl <cR<nNSch. “ Cc GRAEIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN VSON S\ SPACE2 RVSOFF S\ RVSON S\ SPACE2 RVSOFF POKE&3S, 13: POKE198,5 <114>
S0 PRINT"CSA SE SC SD SE SF SO SH S1 91 3K €85>  GiiiFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE s\ <24@> | 4@ NEW <202>
;g mx:‘;" éﬁ—ﬂg CB €C €B CE CE C6) <149> : 12 PRINT"(PURPLE SPACE3 RVSON S\ RVSOFF S\ SPACE 41 1 <99>
NBE: BES | 1STINGS <246> bl e RVSON S\ RVSOFF S\ RVSON S\ RVSOFF S\ RVSON S\ | a2 s
EDRUCK:F . B. /0.5.) — it f;sggui_‘(%f%us—;n%ggﬁv%znﬂ RVSOFF S\ S pii=t 4 s pheie
il = “EYELLON SPACE2 RYSOH RVSOFF S\ SPACE 43 » NEUER <106>
Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen- &?WN EH&%% ﬁ?&‘l}‘? }?ISE;% ﬁE&:‘u"%@:ﬂ'v“&ﬁ’ﬂ&ﬁ%E%m sﬁ:ggg %ngfogf :_;4225251%} ft:zigz%nggf ot <2> B e e
de .gmnbes];l‘.lﬂlb u{'l&;}r:_arklerg.bDas \W_lort Iig\VN steht n diesem Fall fiir Cursor ‘Cb%_(r glLNEl‘:\gGSghilimM ;rﬁls’__l:l?_r%%%% :E;;JE_PIF %%%y%&%TO%}E;&T 14 PRINT"{GREEN SPACE RVSON S\ RVSOFFE S\ SPACE R :3 : :;2:;
oach e, Di bl e it an i f e Tuts bt werdnoul Irome 0L, BN ecne 5 TaCTE YONGHNS RECHS GO voon's\ miEorr s\ Avson S\ AVSORE S ASNBL Y | 48 s G
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klarrext- D%L T DE%&E‘ HTS TASTEVON T OREN 15 PRINT" CBLUE ; S22 49 DATA B4@,B24,040,102,237,247,231,126,124,254,
, z 1 e! RIGH CU REC BLUE RVSON S\ RVSOFF S\ SPACE RVSON S\ 198, 198,254,198,198,000 <196>
'éabelle, welche am Ende gle(sier BeTscl}:erlellbttng abgedrucke ist. Achwng fiir C16 und g{& fgsl}azs‘%sl} (gilil;alﬁs {.E'Eﬁ;i g‘{é’ff; F%%%STO%_E[E] SPACE2 RVSOFF S\ RVSON S\ RVSOFF S\}" <101> | S0 DATA 252,254,006,252,198,254,252,000, 124,254
64 existieren zwei verschiedene Tabellen! A 16 PRINT"(DOWN HHITE3}=meme - <11> ’ »0086,252,178,254,252,000, 124,254,
x iy . e DOUN 198,192,198,254, 124,000
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zuerkennen ist, werden auchalle Grafikzeichen durch g Eﬁmﬁ}}gﬁgﬁs% Eﬁm‘(%gﬁgﬁ% g ESHEE BE;{E}E&EN 17 POKE3I4874,0: POKE34B75,0: POKE3&B76 ,@1 POKESSB77 51 l')ATA,252:254 :m(,: 198,198,254 ,252, 000,126 , 254 SZis>
einen 2-Buchstaben-§odq ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein #Sx oderein g3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E3 (VORHER DEFINIEREN! +@2:FORI=1TO1SSTEP. Se POKE34878, 1 <31> 192,254 ,192,254 ,126,000 y 5 ¥ . ' a <183>
#Ce, Das #Cr steh fiir die \xCOMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT  £4 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN) 18 FORT=250-1T0240-1STEP-2: POKE34877, TINEXTT, 2P 52 DATA 254,254,000,252,192,192, 192,800, 124,254
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA«inun.  ES FUNKTIONSTASTE  EUNKTIONSTASTE ES (VORHER DEFINIEREN) OKES6677,0 <> | 192,206,198,254,124,000 ' <199>
serem Beispiel bedeutet also, a8 die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben L/ UNKTIONSTAS s T 19 PRINT" (DOWN YELLOH3}PRESENTS: "1 POKE3S6B74,1951F 53 /DAT > D@
4 . n F7 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN) v A 198,198,198,244,198,198,196,000,126,126,
»A« betitigt werden muf}. »C+« wiirde bedeuten, dafl die Taste COMMODORE zu- g3 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN) ORI=0T701497: NEXT : <14> 24,024,024, 126,124,000 <12>
sammen mit dem PLUS Zeichen gedriickt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta-  BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE 8 1 20 PRINT" {DOWN WHITEIYMDUNTAIN-JACK"1POKE3A87S,21 S4 DATA 126,126,812,204,203,252,120,000,204,214,
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen ~ WHITE W(l)-:_lrSS ggg%g’fms.g &2 S51FORI=0T011499: NEXT <111> | 240,240,216,204,198,000 <218>
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde ulso in unserem Beispicl 9 mal eingege-  Roan  SOTexrs CONTROLTASTE X3 21 PRINT"(DOHN CYAN} ~——~(REDIW S5 DATA 192,192,192,192,192,254,126,000,198,238,
ben. Durch diese Methode entfillt zukiinftig das listige Abzihlen von mehrfachen  pyURpPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 RITTEN{SPACED INCSPACE? 1987 (SPACEIBY: ¥ <221> | 254,254,214,198,198,000 <5%>
ge]ilchens. e e T o B GRSEN G&JEI ESE%‘;SEPEE&; §§7ZR;:;" éggtlm.t:gsgg}ﬁgimcspﬁcs}meneu-anE3 i fgem:;g ';’g;.:g:.fgﬁ-252.22'0.204.204-0“.!24 +254,
ollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in ] “TAS, S LLIB RUSRE U > | 158,15A8,198,254,124,000 <61>
unsere Klartext-Tabelle weiter. 8 ' Y‘Ellg‘L)c])\‘W ﬁ\'}'gnss - Egmg:gt-afg{g &8 2? FORI=15TOBBTEP-13POKE34878, 13 FORT=0TO991NEXTT -5 | ;S;BDI;;S fg: .g:: .lla% +252,192,192, 192,000,124 ,254,
T 1 n : , SE EIN : , 23,000 <177>
d ";'l' Listing T‘s‘e“b.ef“’h“““g?" von nor ‘.”f‘tale“ Zeichen zu unterscheiden, wer-  RVSOFF  INVERSE AUS CONTROLTASIE 0 24 POKE3&A74,0: POKE3S6B7S,0: POKES6874,0 <212> | 5B DATA 248,254 .006,252, 198, 198, 198,000, 126,254
en alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen  ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 25 PRINT®CUPY # o ’ »252,198,198,199,000,126,254,
|bstverstindlich nicht ei b d h ichen innierhalb if- BRN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 UP3 WHITE SPACE21 <56> 192,124 ,006,254,252,000 <248>
se tindlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschwei g 26 PRINT" .
; b : e YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3 NT"{CR SI CS CA CS CA CS SU €S CA CS SPACE 59 DATA 248,252,012,012,012,0812,012,000,196,198
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen - IODORE-TAGTE & A sp & O R OSSOSO RSOOSR G
Fepn < : : PINK ROSA COMMO 4 CA SPACE CS CA CS CR CA CR CS SPACE Ca 3K S- C@ 198, 198,198,254, 124,000 <168>
ebenfalls nicht eingegeben werden, Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-  g{ GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5 SPACE = : | 2 cq s ’ ’ . v .
; NECES e astenft en nocl . SPACE CQ CH SJ SI €@ SPACEZ $-3 CQ CH S— SPACE 6@ DATA 198,198,198,178,238,124,056,000, 198,198
hehcl?. werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schréigschrift) dargestell.Alle lﬁ‘i!ill'_% Sﬁlfu]_l?!lﬁ.ﬁtﬁ.!\b Egm:}g%:g $§§TT'%:; S- SPACEZ CX SPACE C22 CX3 CZ SK CZ CX SPACE €Z ) bt b et ol U DD
ieha : 4 7 - s TS €x3 ses SPACE L ] 1] ] ]
Zeic cen b::ﬂerhn]b der geschweiften Klammern werden normal abgedrucke und auch LORN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & § CE. CX3 CE SPACE CX}.. <11S> | .61 DATA 198,238,124,054,124,238,198,000, 102,102,
:ﬁ en ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis el Eﬁ'{ﬁgﬁ%\u gﬁ?ﬁ%&“&%{‘b’m e g; igﬁz =;1 e READAQ' e P=P+A£’ NEEXT 34 S s e o b4
1 ! I o b p S AF ! - AS ... ZEICHEN >37623THENPRINT" {CLEARY {SP. 5] . °
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschricbenen Zeichen  C... = gﬂ%ﬂgﬁ%%ﬁﬂ ESMMUDORE-TASTE UNS[EJ%S L ZEICHEN CE}DATA fE‘»(S»"ACE s XN 5: END S PINCEPA <203> :gm?g;g_gzg::;:ggg’:g:' 112,254,254 ,000,031 ,045, et
4 F Skrags oo 3 3 i - " e ey : L3
gewohnt hat, wird man den groflen Vorteil dieser Schreibweise erkennen, &:EEE‘:FI‘ BTINKEN AL LOR%ERHR'E}-E 533 e 29 PRINT”(UP4 SPACE22)ALL {SPACEIDATA S{SPACEIRIG &3 DATA 255,127,186,127,183,074,000,000,254,119,
Frank Beall  SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE HT. (SPACE27) " <55> 244,127,250,252,246,000 <e8>
30 FORI=BT014993 NEXT <112> | 64 DATA 112,216,248.252,108,094,063,015,014,027,




_programme

programme_

115 A=A+22: IFA>E142THENRETURN <13%5> | 151 DATA "4»,7749,3,7606,3,7637,2,7846,3,7663,2,
116 IFPEEK (A) =32THENPOKEA, 371 POKEA+30720, 11 60SUB 7912,3,7948,4,7976,3,6017,3,8133,4 <171>
1271 POKEA , 32 <105> | 152 DATA 7749,7784,7817,7826,7862,7892,7928,7956
117 B=PEEK (A+22) : IFB=270RB=280RB=29 THENRE TURN <s@> | ,8111,8112,7994,7747,7787,8114 <41>
118 GOTO115 <28@> | 153 DATA "S5",7796,9,7901,2,7918,2,7972,2,7979,2,
119 REM <6> @e33,2,8050,2,8059,10,8121,7,8133,7 <208>
120 REM ALLE LEVEL <182> | 154 DATA 7774,7783,70880,7897,7951,8029,6042,6043
121 REM GESCHAFT <15%> | ,8103,8118,8012,7777,8046,8100 <36>
122 REM <9> 155 DATA "&",7801,5,7841,2,7869,4,7881,4,7918,2,
123 POKE34879,2321PRINTY{NHITE CLEAR)=vacco=an=w 7936,2,7951 .4 ,7988,4,8042,10,8097,10 <148>
momesasm=== {DIANZ SPACE)CONGRATULAT IONS(SPAGE)! ! 156 DATA 7781 ,7820,7849,7859,7868,7896,7916,7931
1w <128> | ,8024,8083,68078,7933,7971,68028 <152>
124 PRINT” (DOHN2) " <167> | 157 DATA "7",7788,3,7793,5,7827,4,7908,12,7970,2
125 PRINT" (DOWNS YELLOWYYOUCSPACEYHAVE (SPACEICOM 27977,7,8041 ,3,8844,4,8099 ,6,8132,6 <&7>
PLETED(SPACE}ALLLEVELS."” | <62> | 158 pAaTA 7761,7776,7894,7896,7949,7957,8021 ,6028
126 PRINT™ (DOHN2)YOUR(SPACE)SCORE(SPACE} IS"SC"." <183> | ,8080,8113,7950,7771 ,68024 ,8062 <236>
127 PRINT® (DOWNZ CYAN> (poK 159 DATA “8",7776,7,7816,4,7824,8,7877,3,7935,6,
N2 WHITE}PRESS(SPACE3}FIRE (SPACE}TOLSPACEYRESTART 7948,4,8016,4,68024 ,6,6079,4,8113,4 <73>
. <23> | 16@ DATA 7754,7796,7806,7857,7919,7927 ,79%6,8057
128 GOSUB711WAIT37151,32,321RUN <183> | ,B059,8061,8095,7916,7930,8008 <106>
129 REM <14> | 161 DATA "9~ ,7844,3,7859,4,7908,4 ,7936,2,7946,6,
138 REM GEISTER <156> | 7976,2,8003,2,68038,08,8091,4,0101 ,4 <149>
131 REM STEUERN <189> | 182 DATA 7823,7840,7887,7916,7925,7928,7955,7982
132 REM <19> | ,8072,8081,7890,7927,8019,8070 <13>
133 FORI=1TO3t IFR(1)=1THEN137 <25> | 163 DATA =10%,7806,4,7861,4,7069,4,7925,4,7933,4
134 POKEG (1) ,U(I) s POKEG (1) +30728,710¢(1)=6(1)—111 +7993,4,68001 ,4,6063,2,8100,5,8131,3 <46>
FPEEK (B(1)+21)=32THENR (1) =1 <194> | 164 DATA 7784,7841,7849,79@3,7912,7973,7961 ,6042
135 IFPEEK(B(I))>3S4THEN77 <35> | ,B@81,8110,7974,7768,7915,80878 <19>
136 U(1)=PEEK(8(I))1POKES(I) ,30: POKEB (1) +30720,1 165 DATA "11%,7779,3,7794,3,7843,2,7848,1,78083,4
1GOTO 148 <223> | ,7913,4,7931,2,7991,5,7998,4,8082,7 <252>
137 POKEG(I) ,U(1)1POKEG () +39720,716¢1)=8(I)+1s1 146 DATA 7758,7822,7827,7843,7892,7910,7974,7976
FPEEK (G(1) +23) =32THENR (1) =0 <198> | ,8060,8@47,7774,7894,7979 ,80865 <133>
138 IFPEEK(G(1)) >34THEN77 <38> | 167 DATA “12",7777,3,7814,4,7827,4,7905,11,7974,
139 UCI)=PEEK(G(I)) 1 POKEG(1) ,31:POKEG(I)+30720,1 <688> | 5,7991,2,6004,2,8041,3,68061,2,68070,2 <153>
148 NEXT:RETURN <44> | 168 DATA 775S,7758,7794,7007,7952,7969,7984,6019
141 REM <z8> | ,88s1,8048,76807,7688,7957,8022 <156>
142 REM DATEN FUER <24> | 149 DATA “13%,76800,6,7816,5,7669,2,7903,5,7911,2
143 REM SPIELFELDER <36y | ,7938,3,7949,5,7979,2,0038,5,8089 ,4 , 176>
144 REM <31> | 170 DATA 7779,7795,76848,7881,76890,7916,7947,7958
145 DATA "1°,7771,15,7835,3,7651,3,7946,3,7960,3 ,6018,8070,7919,7762,7797 ,7949 <117>
,8036,2,8047,2,8122,4,8129,3,8135,4 <2> 171 DATA "14",7802,2,7640,2,76852,2,7867,5,7997,2
144 DATA 7750,77463,7815,7925,7940,801%,8026,0162 +79346,4,7945,4,7974,2,8004,3,8077,19 <94>
,8187,08115,7756,7038,8104,8110 <221> | 172 DATA 7782,7820,7832,7848,7886,7925,7952,80857
147 DATA "2",7772,4,7613,5,7821,2,7828,4,7869,1, ,88s54,68071,7985,7918,7924,6074 <224>
7981 ,2,7949,4,8013,2,8085,7,8099,3 <238> | 173 DATA "15",7613,8,7824,5,7862,4,7913,3,7948,4
148 DATA 7753,7792,76806,7607,76881,7929,7991,8866 +7977,3,68039,4,6047,4,8101,5,8111,4 <128>
,BB48, 8078 ,76847 ,7810,7927 ,6080 <1@2> | 174 DATA 7795,7797,7807,7894,7929,7957 ,8017 ,6027
149 DATA "3",7775,4,7834,5,7847,7,7907,8,7945,4, ,ae82,8087,8021,7792,7883,8083 <161>
7997,2,8037,2,8064,2,8180,2,8114,3 <55)> 175 DATA "_* <27>
15@ DATA 7755,7832,7869,7924,7975,8015,6014,8042 ENDE DES LISTINGS
,6080, 8093, 7817 ,76893,68044 68095 <27>
m VC20 LISTING + CHECKSUMMEN ¢V V1.®)
@ DATAS2,253,2@6 3REM KOMMA HOLEN <5>
PY PY ® 1 DATA32,138,205 :REM ZEILENNUMMER HOLEN <88>
REM-zeIIenlnve"lerer 2 DATA32,247,215 sREM IN ADRESSFORMAT WANDELN <85>
3 DATA32,19,198 1REM ADRESSE D. ZEILE HOLEN 226>
4 DATA174,5 JREM ZEILE VORHANDEN, WEITER <217>
. . - 5 DATA162,17 3REM CODE F. UNDEF ‘D STATEMENT  <218>
Welcher Programmierer kennt Befehl wird wie folgt aufgerufen: & pATA76,55,196 1REM ZUR FEHLERAUSGABE <116>
das nicht: Da will man sein Pro-  SYS 680,zeilennummer ; gg:f:s i ol - <138
S OH; 2 r . : SE D. ZEI <239>
pream mifililfe von Reypzetlen , : 7 DATAISS,2S1  sREM UEBERTRAGEN
. : Wenn die angegebene Zeile nicht 18 DATA165,96 <17>
ren, doch diese Remzeilen heben i o e EFD 11 DATA133,252 96>
sich kaum vom iibrigen Basic: Gaiierta WILC €in UIb’ID ¢ 12 DATA16D,4 tREM ZEIGER AUF ZEILENTEXT <7@>
Text ab. Verzweifelt wird mit STATEMENT ausgegeben. Au 13 DATAL162,5 tREM ZEIGER FUER EINGABEPUFFER  <93>
T e henaunen an S ternchen. die READY-Meldung wurde ver- 14 -DATA177,251  3REM CODE AUS D. ZEILE HOLEN <113>
W1S E ! ! D= ichter, um das Programm mdg- 1S DATA157,251,1 :REM U.1.D. PUFFER SCHREIBEN <147>
zeilen getrickst, die allerdings ein [ 3 Py G ) snney 16 DATA24@,14  1REM =O=ZEILENENDE,ZUR EINSABE  <131>
wenig am Speicherplatz zehren. es ibrigens in jeden a'n deren Spet :; gz:zggé ’ ;43 s:g: @DE :gen "REM® ? <129>
G : 3 28, * IN,WEITER <239>
g:]ilfegn fﬁ’lfes{l IBvertlerer m.Ia.Cht cherplatz verlegen. 19 DATA232 3REM EIN BYTE PLATZ SCHAFFEN, <118>
: chlufl: Der ganze Text . ] 20 DATA169,18 sREM CODE F. INVERS... <168>
hinter einem Rembefeh] wird in-  Das Programm arbeitet recht ein- 21 DATA1S7,251,1 tREM ...EINFUEGEN <189>
vertiert, Das Listing wird dadurch  fach: Es legt die gesamte Zeile §§ m::ig: 1REN NORMAL. WEITER <179>
SR i ! . <93>
wesentlich iibersichtlicher. Sind nochmals ab und fiigt nach jedem 5y DATAZED, 235 iREW Zum ANFANG D. BLHLEIFE sase
nicht mehrereRembefehleineiner Rembefehl einen CODE ein, der 25 pavatse 'REM EINGABE P
Zeile, so benotigt das Listing je- beim Listen zu der Invertierung 26 DATA168 2REM (Y=LAENGE D. ZEILE) <3@>
desmal nur ein zusitzliches Byte.  fiihrt. Dieser Code wird beim Ab- 27 DATA142,@ ' <102>
Gehen Sie mit Return erneut arbeiten der Programmzeilen 29 DATA134,122 P
y eEr BT " 29 DATAZ02 <92>
iiber die Zeile, so wird die Inver- nicht verstanden und darf daher 3a pavaizs,se <ia>
tierung wieder aufgehoben. Der  nur in Remzeilen stehen, 31 DATA76,162,196:REM NEUE ZEILE EINFUEGEN <249>

@31 ,063,058,122,252,240 <194> | 4@ REM SPIELFELD 248>
65 DATA 003 ,P00,000,000,000,000,000,000,024 ,860, 41 REM AUFBAUEN <9@>
840,060,024 ,000,524 ,000 <8e> 42 REM <185>
&6 DATA 051,102,204 ,060,000,200,000,000,056,856, 43 PRINT"{CLEAR) "1 POKEI&B79,8 <131>
@24,120,024,024,636, 184 <237> | 44 FORI=ATO9:POKEA(T) ,27sFORT=A(I)+1TOACT)I +L (1)~
47 DATA @28,028,0824,930,024,024,036,017,860,024, 12 POKET ,28: NEXT: POKEA(T) +L (1) 29 <64>
240,096,024 ,024 , 165,864 €172> | 45 FORT=A(I)TOACI) +L. (1) s POKET+387208,48: NEXTT .1 <33>
48 DATA 112,216,115,254,204,254,123,000,012,024, 446 FORI=ATO9:POKES (1) ,@:POKEB () +3072@, 73 NEXT <33>
@48, 000, 000, 000, P00, 200 ) <159> | 47 POKEMJI ,35:POKEMI+3@B72@, 1 <138>
&9 DATA B12,024,048,048,048,024,0812,008,048,024, 48 GOSUBTL <158>
©12,012,0812,024,049,000 . <139> | 49 REM <192>
78 DATA @0@,102,8608,255,060,102,000,000,000,024 , S@ REM JOV.-ABFRAGE <187>
224,126,024 ,024 , 300,000 <20@8> | 51 REM U. MI. SETZIEN <52>
71 DATA 20@,08d,000,000,200,048,048,094 880,000, =2 REM <195>
oo, 252,008, 4wa, asa, 000 €194> | 53 PRINT" (HOME WHITEI}ECORE: (SPACE)"SCiPRINT“LIVE
72 DATA @@8,0n0,000,000,000,048,048,000 , 606,814, &3 (SPACEI"L <145>
828,0856,112,224,192,000 €243> | 54 1FS5=1B0ORPEEK (197)=39THENGOSUB4S1 GOTO23 <11&>
73 DATA 124,254,206,214,230,254,124,008,848,112, 55 J={(PEEK(37151)AND28) + (PEEK (37152) AND128) <195>
048,048,048,252,252,000 <41> 56 IFJ=140THENPOKEA,32:A=A-11POKE3&4877 ,158: POKES
74 DATA 252,254,014,860,240,254 ,254 000,252,254, 6877 ,0:R=35 <83>
aas , 124,086,254 ,252,000 <98> 57 IFJ=28THENPOKEA, 321 A=A+1: POKE3I&B77 , 150: POKESS
75 DATA 192,192,204 ,204 ,254 ,254 012,000,254 ,254, 877,0:R=36 <136>
192,252,014 ,254 ,252,000 <116> | 58 IFJ=152THENBOSUB1@A1 <21>
76 DATA 126,254,192,252,198,254, 124,800,258 ,254 59 IFJ=148THENGSOSUB110 <52>
@14,028,0556,056, 055,000 <142> | 60 B=PEEK(A)t IFPEEK (A+22) a320RP=3@0DRB=31 THEN77 23>
77 DATA 124,254,198,124,158,254,124 800,124,254, 41 IFB=@THENGUSUBBA4 <219>
198,1264,006,254 ,252,008 . <17@> | 62 POKEA,Ri1POKEA+30720,1 253>
768 DATA @00,040,048,000,048,048 ,000,000,000, 024, &3 GOSUB129 <1468>
824,000,024 ,024 , 048,000 <25> &4 GOTUS3 <204>
79 DATA @14,024,048,0%5,048,024 014,000 ,000,000, &5 REM <za8>
126,000, 126,000 , 000, 226 <247> | 66 REM BILDSCHIRM <287>
B0 DATA 112,824 ,012,004,012,024,112,000,0560,102, 67 REM AUSBLENDEN <116>
206,012,024 , 000,024,008 <B&> 68 REM <211>
ENDE DES LISTINGS 69 FORI=23TOASTEP-13POKE3&B67 , 1621 NEXT <181>
7@ RETURN 212>
_ 71 REM <214>
Huupiprogrumm 72 REM BILDSCHIRM <213>
73 REM EINBLENDEN <74>
74 REM <217>
@ GOTO1t <1265 | 73 FORI=0TO23:POKE3&B67 ,14#2: NEXT <82>
IO T TSR EE SE TA Y2 169> 76 RETURN <218>
2 & MOUNTAIN-JACK # <a1> 77 REM <22a>
X (HAUPTERB.) ® <122> | 78 REM RUNTERFALLEN <31>
4 % * <2> 79 REM $222>
s » WRITTEN BY: & <194 | B@ POKEA,32:A=A+22: IFPEEK (A) < >32THENPOKE36B77,25
& ®wWSTEFAM HOETZEL » <£184> A: FORT=ATOAF: NEXT: POKES&BT7T7 0 <7TS)>
7 wAZ7@ MARL - <9 B1 POKEA,37yIFACB1BATHENSR <92>
B EBRE R R <€176> | 82 IFL=BTHENY1 <59>
9 3 <&7> 83 GOSUBAS:BOTOSA <44)>
10 :POKE34877,0 <214> | B84 REM t £227>
11 REM <154> | BS REM (SOUND) GELD <175>
12 REM TITEL-BILD <79> 846 REM GEFUNDEN <153>
13 REM . <156> | B7 REM <23@>
14 DIMB(3) ,R(3) ,U(3) <55> 88 FORI=25@TOZOASTEP-10: FORT=ITOI+5: POKES&E746,Ts
15 GOSUBLS: POKE3&BLT ,255: POKE3LB79, 104 <282> | NEXTT,I1:POKE3I&B76,8 <1@8>
14 PRINT" (CLEAR GREEN SPACEZ2}TOP-SOFT(SPACERIPRE B89 SC=SC+18:8=5+1 <216>
SENTS: (SPACE DOHM RED? (DOH 98 RETURN <232>
ay <g8> 91 REM <Z234>
17 PRINT"(HHITE SPACESIMOUNTAIN-JACK{SPACES DOHN 92 REM "GAME OVER® <88>
2 REDY " 19> 23 REM <236>
18 PRINT"{DOHN2 YELLOW} IT{SPACEIWAS{SPACEIWRITTE 74 PRINT" (MHITE CLEARY {ogi
N{SPACE? INCSPACE} 1987BY1 {SPACEI® DOHNISTEFAN(SPA M3 RED SPACE7)GAME(SPACEZ}TUVER" <31>
CEIHOETZEL™ <219)> 95 PRINT" (DONN3I HHITEY (M
19 PRINT" (DONN3 CYAN SPACE}PRESS{SPACE}FIRE{SPAC N3 YELLOWIYOUCSPACEYHAVEN ' T(SPACE)}COMPLETE (SPACE
E}TOLSPACEISTART. ” <121> | 2YALLISPACE}LEVELS. * <2425
2% GOSUB71 <162> | 94 PRINT® (DOMNIYOUR{SPACE}BCORE{SPACE} IS"SC". ™ <132>
21 NAIT37151,32,32 CLi6> 97 PRINT"({DOHN GREEN} {DOHN
22 GOSUB&S <174> | 2 CYANIPRESS{SPACEIFIRE{SPACE} TO{SPACEIRESTART.” <B4>
23 REM <166)> | 98 POKE3&B79,72 <248>
24 REM SPIELFELD— <215» | 99 60SUB71 <241>
25 REM DATEN LESEN <1463> 1000 WAIT3I7151,32,32:RUN 45>
26 REM <149> | 101 REM <244>
27 READAS: IFA$="_"THEN119 <245> | 1@2 REM HOCH 238>
78 FORI=BTO93READA(I) ,L (1) s NEXT <4> 103 REM SPRINGEN . 42362
29 FORI=0TO91READS (1) : NEXT <246> | 104 REM <247>
3@ READMJI ,G1,82,63 <173> | 185 POKEA,32 <284>
1 REM <174> 1846 A=A—-22: IFA<C77AATHENRETURN <i1>
%2 REM VARIABLEN <> 107 IFPEEK (A)=32THENPOKEA ,37:1 POKEA+30720, 13 B805UB
33 REM SETZEN <247> 129: POKEA, 32 <96>
34 REM <177> | 188 B=PEEK(A+22)1 IFB=270RB=280RE=29THENRETURN <51)>
35 L=4 111> 189 BOTOiI@& <192>
36 A=MJ1G({1)=B116(2)=62:B(3)=631U(1)=321U(2) =322 118 REM <253>
U{3) =32:R=35 <45> 111 REM RUNTER <g9>
37 RO =1:R(2)=B1R(3)=115=2 <214> | 112 REM SPRINGEN <245>
I8 POKES7154,127:POKES&B78,15: L=L—1: IFL=ATHENY1 <71> 113 REM <@>
39 REM <182> | 114 POKEA,32 <213>
Compube mib 6/87

6/87

Compube mib

11



_programme

50 PRINT"(CLEAR RVSON)REMZEILEN-INVERTIERERCSPAC ACE3 DOWNYEINEM{SPACE)REM—-BEFEHL {(SPACE) IN" <155>
3" <92> | S& PRINT" (DOHNIEINER{SPACE} ZEILE. "= PRINT" (DOHN3I}
S3 PRINT"(DOMNZ RIGHT2}VON{SPACE}OL IVER(SPACE)IGU SYNTAX: (SPACE} SYS6RS, X* <17@8>
MTAU" <223> | S8 PRINT" (DOHN} X=ZE ILENNUMMER" <178>
_55 PRINT" (DOKN23YDIESEB (SPACE )} PROBRAMM(SPACEY INVE 6@ FORI=48@TO744: READD: POKEY ,D:NEXT <138>
R-{DOWN} TIERT C(SPACE)DENCSPACE3 TEXT {SPACEINACH(SP. ENDE DES LISTINGS
CI6/ I Ibl PI“S4 812 CHAR1,14,13,"(SPACE RVSON SPACE ELASHON)GAME
{SPACE}OVERCELASHOFF SPACE RVSOFF SPACE)® <8>
820 CHARY,14,14,"(SPACE WHITE RVSQON SPACE1l RVSO
FF SPACE}* <98>
B25 CHAR1,14,15," (SPACE13)" <1293
830 PRINT" (HOME PINK}"TAB(36) ;@1 IFFUSRCTHENRC=FU <¢A45>
849 FORI=1TO15: SOUND1 ,700-1#18,2sNEXT e SOUNDI , 130
30 191>
. B850 FORI=1T0&6@0: GETT$: NEXTT <127>
806 GUSUB3400 <17@>
. - . . - st =
Bei dem Spiel RECOVERY mufl  ten Sie moglichst vermeiden. Sgg ;g;g:;:;nsomu-lnsc=-3:P=.39MaR-;nBDTo b §§:§>
ein Pilot mit seinem Raumschiff Wenn Sie alle Ladungsteile einge- | 999 enp <106>
im Weltraum nach verlorenen La-  sammelt haben, mufl man zum | 1082 REM =s% INITIALISIERUNG #w= <187>
dungsteilen suchen und sie wieder ~ Mutterschiff zuriickfliegen und [ 1818 P=3914:REH STARTPOSITION SCHIFF <24@>
. : o 2 : . 1070 R=11REM BEWEBUNGSRATE BEI START <172>
einsammeln (diese Teile sind mit  korrekt wieder andocken. Bei er- 1038 L=17REM STARTLEVEL <136>
einem L gekennzeichnet). Dabei folgreichem Andocken geht es | 1040 CoLOR @,1,3:COL0R3,1,4:V0L 2 1>
mufl er seinen Treibstoffvorrat weiter in den nichsten Level. Es | 1258 R(1)=—-4@:R(2)=1:R(3)=40:R(4)=~1 - 59>
im Auge behalten. Dieser kann gibr insgesamt zehn Level, welche ::;: gé_‘_":_?;;gé:’;gf’_;s(3"6‘"3‘4”67 2;2“’
durch das Aufnehmen von Treib- immer weniger Treibstoff, mehr 10680 ut;“:mme R;G”T'”} PR 98>
stoffbehiltern erneuert werden Hindernisse und Ladungsteile | 1599 reTurn <188>
(gekennzeichnet durch ein T). Da  aufweisen. 2000 REM #x% NEUE ZEICHEN ### <@
I Raaschit scHBMT Sinntoy 2028 POKE 65298,PEEK(65278) AND251 <36>
& .
baufillig ist, besteht die einzige <Steuerung: ein beliebiger Tasten- gg},’: gg;slggggv%zegﬁ‘;?::z;)gNDxDRl!B é:gg;
Wendemdglichkeit  in  einer druck dreht das Raumschiff um | zase poxe 1,xenExT:SYSE32 <231>
90-Grad-Drehung nach rechts. Ei-  neunzig Grad nach rechts. 2060 M'Tg 162,0,189,0,208,157,0,48,189,8,209, 157
i S i 198,49,202,208,241 ,96 <55>
ne Kollision mit einem Stern soll 2070 FOR , 1= 1500810 10879 HEAD /% Sais
2080 POKE I,X:NEXT <99>
C—-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®) 209@ DATA 23,24,60,40,102,466,255,255 <223>
2100 DATA 192,240 ,220,207,207,228,240,192 <213>
1 POKESA,471CLR <24> | 2110 DATA 255,255,664,102,48,40,24,24 252>
28 GOTO 508 <87> | 2120 PATA 3,15,59,243,243,59,15,3 <193>
168 SOUNDS, 650 , 101 POKEP , 325 P=P+R (R) t TR=1R-1: PRIN 2132 DATA 60,126,239 ,239 237,227,126 ,68 <89>
TUSINGUS$; TR: IFTR=ATHENSAD <237> | 2140 DATA 6@,126,195,231,231,231,126,60 <238>
105 POKEFP,S(R) <&67> | 215@ DATA @,14,B8,56,254,56,84,16 <139>
110 GETT#: IFT$=""THEN140 137> | 2140 DATA B,28,28,63,63,728,20,8 <1@8>
128 R=R+ 11 IFR=5THENR=1 <139> | 2170 DATA 255,40,24,255,255,255,126,1264 <55)>
13@ SDUND1,%80,5:G0TO1U5 <13@> | 2180 DATA 16,56,56,252,252,56,56,16 84>
140 T=PEEK (P+R(R) ) <1153 | 2999 RETURN <8a>
150 IF T=32THEN1DO <22> | 30P@ REM #x% ANLEITUNG/TITEL #*a& <99>
168 IFT=68THENIEO <88> | 3210 SCNCLR 181>
178 IF (=69 THENA2O <118> | 2050 PRINT™ {CYAN SPACE4 5F3 SPACE SF3 SPACE SF3
18@ IFT1=72THEN72@ <11@> { SPACE SF3 SPACE SF SPACE 5 SPACE SF3 SPACE SE3
19@ COTO&RA <3> SPACE SF SPACE SFi" <121>
30@ SOUND1 506, 5: SOUND1 , 608,52 SOUND1 , 708,5 <195> | 3068 PRINT"(SPACE4 SF SPACE SF. SPACE SF SPACE3 S
318 PU=PU+L3PRINT" (HQHEY "} TAB(9) s PUs ML=ML—1 <180> | F SPACEI SF SPACE SF SPACE S5F SPACE SF. SPACE SE
399 6OTOLEY “2@3> | SpACEI SE SPACE SF SPACE SE SPACE SF}" <192>
4@@ SOUND1 , B898,8: SOUND1 ,50a,8 <135> | 5570 PRINT"{SPACE4 SFE SPACE SF SPACE SF SPACE3 S
410 TR=TR+ 1@z PRINTUSINGUS; TR <73> | F SPACE3 SF SPACE SF SPACE SF SPACE SF SPACE SF
499 GOTOIGH <47> SPACE3 SE SPACE SE SPACE SF SPACE SF)* <112>
500 REM #us VORBEREITUNG ##% <168> | 3080 FRINT" (SPACE4 SF3 SPACE SE SPACE3 SF. SPACE3
510 GUSUB 10@@:REM INITIALISIERUNS <52> SF SPACE SF SPACE SF. SPACE SF SPACE SF SPACE3 S
520 GOSUB 2000:REM NEUE ZEICHEN <219> | £3 SPACE SF SPACE SE1" <1@7>
530 GOSUB 3000:REM ANLEITUNG <153> | 309@ PRINT"(SPACE4 SF2 SPACE? SF2 SPACEZ2 SF. SPAC
54@ GNSUB 4B@0:REM BILDAUFBAU 225> | £3 SF SPACE SF SPACE SF SPACE SF SPACE SF2 SPACE
55@ GOTOi@@ <99> | 2 SF2 SPACE3 SE)* ’ <i5>
680 FORI=1TO10: FORI=1TO4 <76> | 3100 PRINT" (SPACE4 SE SPACE SF SPACE SF SPACE3 §
&18 POKEP,S(J) 21 S0UNDS ,800-J#180,1 171> | F SPACE3 SF SPACE SF SPACE SF SPACE SF SPACE S
628 NEXTIzNEXTI <167> | SPACE3 SF SPACE SF SPACE2 SF" <117
&3@ SC=SC-1: IFSC=OTHENBQO <143> | 3118 PRINT"(SPACE4 SF SPACE SF SPACE SF SPACE3 S
&35 POKEP,32 €254> } F SPACE3 SF SPACE SF SPACE SF SPACE SF SPACE SE
448 R=1:P=3914: PRINT" (HONE) "TAB(36) § SC <9&6> SPACE3 SF SPACE SF SPACE2 SF)* <127>
445 POKEP,64:1 FORI=1TN200: GETTS$: NEXT <241> | 3120 PRINT"(SPACE4 SF SPACE SF SPACE SF3 SPACE S
458 GOTO180 <199> | F3 SPACE SF3 SPACE2 SF SPACEZ SF3 SPACE SE SPACE
780 FORI=1T0&6: SOUND1 ,300+1%100,4:NEXT <189> | “oF sPacE? SE3" 131>
718 POKEP,443R=1: IEML >ATHEN12@ <22> | 313@ PRINT*(DOWNZ PINK SPACE&) 1986(SPACE)SWORDMA
715 IFPU>RCTHENRC=PU <195> § STER{SPACEIFRODUCT ION" <24a>
728 TR=38@:L=1_+1: GOSUBAGQR <282> | 3135 PRINT"CDOWNZ SPACE2Y...UNDCSPACEYDAS(SPACE}
730 IFL=11THENL=10 <245> | ABENTEUER({SPACE)BEHT (SPACEYWEITER. .. " <94>
74@ POKEL98,0:60TU 100 <237> | 3138 PRINT"{(DOHNZ SPACES)PROGRAMM{SPACEIVON{SPAC
B@0 CHARL,14,11," (SPACELIII" <72> | E)ACHIM(SPACEILEIDIG" <183>
6885 CHARY,14,12," (SPACE MHITE RVSON SPACELl RVSO 3140 PRINT" {DOWNS SPACE1® FLASHON SA FLASHOFF SP
Ef SPACE3" <&67> | ACE}TASTE(SPACEYDRUECKEN(SPACE FLASHON SC FLASHO
12 6/87
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EF}" <134> | 3999 RETURN 68>
3180 GETKEYTS 121> | 4900 REM *x% BILDSCHIRMAUFRAU % <13>
3408 SCNCLR:PRINT"{SPACE14 FLASHON SA FLASHOFE § 4901 SCNCLR: PRINT™ {DOWNR} "3 TAB(13) 3 "LEVEL: "L <283
PACEIRECOVERY {SPACE FLASHON SC FLASHOFF}" <168> | 4002 PRINT"(DOHNZ) "3 TAB(13) 3 "REKORD: "§RC1FORI=1Y

3150 PRINT:PRINT"F INDE(SPACE}ALLE (SPACE}LADUNGST (11 QBR: NEXT <B2>
EILE, (SPACEYDIE(SPACEY IM(SPACEIWELTALL " <218> | 4005 POKE&S286,PEEK (65286) ANDZ23 <39>
34460 PRINT:FRINT® (SPACE4) VERSTREUT (SPACEISIND. (S 4008 PRINT" (CLEAR DOHNZ L.GRN SF403"j3 <174>
PACE} ACHTE (SPACE} AUF {SPACE?) DEINEN" <10> 4A1@ FORI=3 TO 22:CHAR 1,@,1,°{SF}" <142>
347@ PRINT3PRINT" {SPACE3} TREIBETOFFVORRAT , (SPACE 4820 CHAR 1,39,1," (SF}"INEXT <143)>
IDENCSPACEI DUCSPACEIUNTERWEGS” <230> | 3030 CHAR 1,0,23,"(SF48)" 158>
3488 PRINT: PRINT" (SPACE2IERGAENZEN(SPACE IKANNST . AB33 CHAR 1,1,22,"(0RNG SG SH SIM" <92>
{SPACE) WEICHE (SPACEYDEN{SPACE} STERNEN" <20> 4036 CHAR 1,2,21,%{CYAN S <986>
3190 PRINT:PRINT” (SPACESIAUS. (SPACEIWENN{SPACE}D 4048 FORI=1 TO 19+L=4 <157>
ULSPACEIALLEL{SPACE}L ADUNGSTEILE" <184> | 4053 X=INT (RND (1) #20) +33 Y=INT (RND (1) #38) +1 <128>
2500 PRINTiPRINT” (SPACE2)E INGESAMMEL.T{SPACEIHABT 4068 IFY<ISANDX>17THENAOS@ <41>
s (SPACEYMUSST {SPACEY DU (SPACE 3 KORREKT " 231> | 4070 IFPEEK(3072+X#40+Y) < >I2THENADSA <a3>
3518 PRINT:PRINT” (SPACEZ }AMISPACEIMUTTERSCHIFFLS 4080 CHAR 1,Y,XN,"(NHITE SF3":NEXT <18>
PACEIANDDCKEN, * <157> | 3090 FORI=1 TO 23-L <191>
3515 PRINTIPRINT*TASTENDRUCK {SPACE}={SPACE}VIERT 4188 X=INT (RND (1) %2@) +3u Y=INT (RND (1) #38) +1 179>
ELDREHUNG (SPACE INACH{SPACEIRECHTS" s PRINT <133> 4105 IFY<3IANDX>17THEN4 100 (&L 38
3528 PRINT" (SPACE? YL.GRN S% HHITE SPACE2):{SPAC 4110 IFPEEK (3@72+X*#40+Y) < >3I2THENA 100 <31>
EYDEIN{SPACE)I RAUMSCHIFF" <153>° | 4120 CHAR 1,Y,X,"CL.BLY SEI "1 NEXT 93>
3530 PRINT"(SPACE® PINK SD WHITE SPACEZ2)s {SPACE3 4130 FORI=1 10 14+2sL <24%>
SLADUNGSTEIL® <S58> | 2414@ X=INT(RND(1)%20) +3: Y=INT (RND (1) #38) +1 <219>
S540 PRINT"LSPACED L.BLU SE HHITE SPACE23s (SPACE 4185 IFY<3ANDX>17THENA 140 <126>
S} TREIBSTOFF" <138> | 4450 IFPEEK (30724 X%4B+Y) < >32THEN4140 <163>
IS5@ PRINT" C(SPACE? YELLOW SE MHITE SPACE2Ys(SPAC 3140 CHAR 1,Y,X,"CPINK SD}"aNEXTiMLuf4+Z0L <246>
ES3ISTERN" 246> | 4208 FORI=1TOSO@:NEXT <197>
3568 PRINT"{SPACEQ BRN SG SH SI WHITE SPACE}r{SP 42100 PRINT" {HOME SPACEZ)PUNKTE: (SPACES) TRE IBSTOF
ACE2IMUTTERSCHIFF™ <197> F3 (SPACE7 S#3"; £155>
357@ PRINT:PRINT"{LINK SPACE11 FLASHON SA FLASHO 4220 PRINT" (HGHEY "TAB(9) 3PUs TAB(28) s TR TAB(3A)ISC  <240>
FF SPACE}YTASTE{SPACEIDRUECKEN(SPACE FLASHON SC F 4230 PDKE&SZE&:FEEK(&SZB&) OR1& <3)>
LASHOFE} "y <44> | 4240 FORT=1101@0@:NEXT <65>
3680 POKE198,0316BETKEYTS <209> 4999 RETURN <48
399@ SCNCLR <141> ENDE DES LISTINGS

Superhit fiir den C16:
Reften Sie lhre Kameraden!

Airwolf

programme.

Sie sind doch der verwegene Hub-
schrauberpilot, iiber den in den
Medien so viel zu lesen war. O.K.!
Hier ist Thr neuer Auftrag. Etli-

che unserer Freunde sind hinter

die feindlichen Linien in das von
den Marsianern besetzte Gebiet
geraten. Holen Sie sie raus. Mit
marsianischen Laserfallen kennen
Sie sich doch aus, oder? Wenn
nicht, dann klemmen Sie sich hin-
ter eine Simulation und iiben ein
wenig. Auf geht’s!

Insgesamt sind 10 Personen aus
dem Labyrinth zu evakuieren.
Bringen Sie sie gesund zur Aus-
gangsbasis  zuriick. Allerdings
konnen Sie immer nur eine Per-
son auf einmal beférdern.

So steuern Sie:

9 = hoch

I = runter

Z = links

x = rechts

Folgende Hindernisse werden im
feindlichen Gebiet erwartet:

jede Menge Laserfallen.

Was wird noch Probleme be-
reiten:

stindiger Treibstoffmangel; nur
eine bestimmte Position, in der
man die winkende Person aufneh-
men kann; der Heimweg

Tip: Suchen Sie zunichst die
Tankstation!

Und noch etwas: stellen Sie Thren
Monitor auf Schwarz/Weif3!
Viel Gliick!

Eingabehinweise:

Tippen Sie den Lader ab. Abspei-
chern nicht vergessen! Tippen Sie
nun den 2. Teil im Monitor ab
und speichern ihn mit
S“AIRWOLF I*,1(8),1000,3908

Danach miissen Sie den 3. Teil ein-
geben und mit SAVE“AIRWOLF
11,1(8) abspeichern.

Die Zahlen in den Klammern be-
zeichnen die Alternativadresse bei
Verwenung eines Diskettenlauf-
werks,

S
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rc

>1860
>iees

>1618
>ieza
>1e23
>ia3e
>1a3e
21040
>ia43
>1e58
21658
>1@6a
21463
>1ava
>1a73
>i08a
diags
>ia3a
>1898
21Ga6
>i@al
2168b6
216ka
>iaca
Y1808
>iadea
>1ad8
>16e06
21@eR
>ief6
>ia+e
>11@8
>141@8
21410
211148
214128
21128
>1138
>1138
>114a
>1148
>1158
21458
>1168
>1168
>11i7e

216410

monitor

_programme

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.0)

S COLORM, 1:COLOR4 , 11 COLORY ,2
18 PRINT" (CLEAR DOKN3}LOAD"3CHRS (34) 3 "AIRWOLF(SP

ACEYI"; CHR$(34) 3, “PEEK (174) * ,1"

15 IFPEEK (174)=1THENPRINT

20 PRINT" (DOHN4YPOKE (SPACE) 44,571 POKE(SPACE)256%

57,031 NEW

"JCHR$(34)3“, "PEEK (174)

35 IFPEEK(174)=1THENFRINT

40 PRINT* (DOHN4IRUNCHOME)} " 1FORI=1TOA1 POKELI318+1,

S ac Xr yr sp

; ffff 60 ff £+ £f f6

88 10 6e 60 62
69 00 00 60 66
16 44 64 64 04
G8 A0 00 6a 83
ff 3 03 3 &3
£f cB fo fc cB
ff cO f@8 f6 co
az @2 82 a2 a2
cc co fo fo cc
fo 38 38 3@ 30
@ 8@ P ff ff
& 0P 06 @60 ca
cB cB c@ cB cc
£f £ ff c3 c3
c3 3 3 of of
ff ©3 63 c3 R
ff 3 ¢3 fo cO
2¢ af bf kf ab
66 66 7c 78 Bc
ff c@ fc 3f O3
£f Z2¢c 3¢ 3¢ 3¢
co GC €C GO GO
ff £ ¢ £ £f
8 fa fe fe ea
63 63 00 98 68
¥ £f £f 66 @Ga
cd o8 @8 GO 66
03 66 Qo @O 3@
cB 60 30 88 ac
@c 36 6¢c 30 60
@6 B8 oc 33 06O

133INEXT: POKE239,4: NEW
FNDF DES L ISTINGS

21178

211886
>1188
21198
21193
>11ia0
)11a8

- >11b@

211k8
>11cH
>11c8
>11d@
>11d8
>11e6
>11ie8
>11f0
2118
>1206
>12a8
21218
>1218
>122a
21228
>1238
21238
1240
21248
21258
21258
21260
21268
>127a
21278
21280
>1288
>12%9a
21298
212a8
2>12a8
2120
21208
>12¢6
21208
>12d@
>12d8
>12e@
>12e8
Ji2+@
212F8
>136a
>13@8
343406

<26>

<98>
<38>

<147>

<36>
<58>

£1@7>

>1348
24328
>1328
>1338
21338
>13406
21348
213506

[ >1358

21360
>1368
>437e
41378

41380

21388
2>139@
1398
>13a8
>13a8
>13ke
213b8
>13cB
213c8
>13d@a
>13d8
>13=@
>12eR
213+8
2132
>1460
>1408
J141@
>14148
214286
21428
1434
21438
21440
21448
>1458

21458

>14¢e@
21468
>147a
21478
>14860
>1488
21496
21498
> 1456
Ji4a8
>14pba
214b8
214c@

J>14c8 |

214d6
214d8
214e0
>14e8
>14+0
>14f8
>15aa@
>15@8
2451@
»1518

21520 :

21528
21538
>1538
>1548

21548

k9
6e
Ab
=)
aS
4@
3o
3e
7o
2
Be
3e
3a
(=)
€6
18
66
66
3c
63
66
3c

&a
7o

@6
7e
3o
fo
30
18
1a
a6
i8
aa
66
18
46
3f
@a
(=13

38
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_programme _

21550 @@ 56 3c ff 3c 66 66 BB | 21788 18 18 18 {f +f 08 GO @B | )19cB €0 68 66 68 60 6@ 60 64
31553 @66 18 12 7e 18 16 @6 @8 | >1790 68 €0 68 ff ff 18 18 18 | >19c8 68 €8 60 6@ &0 €0 60 66
21560 0@ GE GO 00 @6 18 18 30 | 21798 15 18 18 8 £8 18 18 18 | 21940 60 66 6@ 60 60 &6 66 &8
31563 PG GF 0@ 7e BB 0O 6@ OO | 1720 cO cO cB cB c@ c@ cB cB | 21948 60 68 60 6@ 60 €@ &8 &6
31570 GG R 68 PO 6@ 18 18 86 | )1728 €@ O @ @ b e@ o0 eB | X19¢0 68 60 60 60 60 68 66 &0
31578 6@ @3 06 6c 18 36 60 66 | >1Th8 B7 67 B7 @7 @7 @7 @7 @7 | >19e8 60 6O 68 60 €0 €6 60 €0
21586 2c 66 Ge 76 66 66 3c BB | Y178 ff ff 00 GG BE €O @8 6O | D19f0 60 68 60 608 68 60 60 &0
21588 418 18 38 18 18 18 7e BO | >17cB ++ ff +f 90 PO @B BB GO | D198 60 6@ €0 60 60 60 60 €0
159G 3c 66 06 Bo 36 60 Te 86 | 21708 OO OO 06 6D @B £Ff ff ff | 21200 68 6@ 6O 68 60 606 68 6@
1598 30 66 B6 10 B6 66 3c @B | 21746 ©1 83 66 60 78 74 60 68 | >1a088 6@ 6@ 68 60 €0 £6 &0 &0
21528 @6 Be le 66 7f 66 G6 @R | >17d0 68 €0 @O BA FO0 6 & @ | X1alP 66 60 6@ €6 60 68 60 €0
Y1528 Te 60 7o D6 86 66 3c BB | d17¢@ 6Ff Gf OFf 6f Q0 60 6O @@ | D1ail3 68 60 6@ 60 60 €0 68 €0
>15b@ 3c 66 €6 To 66 66 30 6@ | 31Te8 18 18 18 f8 5 00 GG @0 | )12202 6D 60 €0 €06 60 €@ 60 6@
315b3 7e 66 @c 18 18 18 18 @A | 317¢3 0 +0 f8 {0 06 OO @B GO | X1a28 68 &6 €0 60 68 60 68 €8
1508 3c 66 66 30 66 66 3c BB | 178 f& 8 B O OFf OFf OFf BFf | 21a38 €& 68 66 60 60 60 60 66
>15c® 3¢ 66 66 3e B6 66 30 6@ | >1c@E 6@ 6B €0 60 6F 60 68 60 | >1a38 60 68 60 £@ 60 60 60 €8
1506 @@ 60 18 60 68 18 @8 @0 | 1338 64 A6 S@ 6R &0 60 60 60 | d1a40 6@ & £0 68 60 60 60 @
J>15d8 €68 96 18 68 B8 18 18 36 | >1516 A3 66 & 68 60 60 668 60 | 1248 68 €A 60 66 66 60 60 60
>15e0 Ge 18 36 60 30 18 Be @O | 31818 60 6@ 6@ @ 60 &0 68 60 | X1a50 €66 €0 60 66 60 €0 60 60
)15e2 G0 BB 7e GO Ve 0O 68 B0 | >)1820 68 &2 @ 60 68 6@ 68 60 | X1a58 60 60 €@ €0 60 60 €0 &8
2158 78 168 Bo 66 Bo 18 7@ 66 | 21828 66 6 60 6@ 6O 60 6@ 660 | 21a60 €0 €0 €0 €0 66 60 60 60
2158 30 66 66 G0 18 GO 18 @8 | >1830A 60 60 o6 66 &6 56 68 68 | >1a63 6O €8 60 66 668 6@ 64 &
>1600 60 60 BB ff ff G0 00 6@ | 31838 68 6@ 68 o &A@ 68 60 68 | >1a70 60 S5d 28 28 66 60 60 A
21663 18 3c 66 7e 66 66 66 BB | >1848 66 60 60 oG 6B 60 60 €@ | >1a78 60 6B 60 €0 60 €0 6@ 60
21618 7o 66 66 7o 66 66 7o PO | 11848 60 60 60 €8 6B 60 &0 &6 | D1280 60 60 66 60 60 60 68 &0
21618 30 66 60 68 60 66 30 80 | >1850 60 €@ 6@ 60 60 6@ 5@ 60 | 21a88 60 6@ 60 6@ 60 €0 60 €0
21628 78 6c 66 66 66 6c 78 8@ | >1858 60 60 6@ 66 60 €B €6 68 | >1a7@ 60 6@ 60 60 60 60 &8 68
21628 Te 60 68 78 60 68 Te BB | 11860 60 66 60 60 68 60 68 60 | >1298 60 60 68 68 660 68 28 28
21630 Te 60 60 78 66 60 60 66 | >1863 60 6@ 6O 66 66 50 60 60 | D120 68 26 28 28 28 64 28 28
21638 30 66 60 6e 66 66 30 BB | >1870 608 60 60 68 66 & 60 68 | D1aa9 28 28 28 28 268 60 6@ €0
2164@ 66 66 66 7e 66 66 66 B0 | »13738 GO 60 60 6@ 6@ 60 &@ 68 | >1labd 60 6B €@ 60 66 66 66 €0
31648 3c 18 168 18 18 18 3¢ 60 | >1880 6B €0 €0 60 6@ 60 60 60 | >iab8 28 S5d 5d 5d 28 28 28 5d
31658 1e Bo BGc Go Bo 6c 38 PO | >1888 60 €@ 6@ 68 60 6@ 68 68 | diacE 5d 28 68 S5d 28 28 27 V7V
>1658 66 Sc 78 7O 78 60 66 @0 | >1890 60 60 60 6@ 6@ 60 6@ 66 | X1ac8 20 20 28 60 28 27 20 20
21660 60 66 6@ 6D 60 60 7e 60 | 1398 66 60 60 60 60 60 6@ 68 | X1add® 26 20 60 28 28 28 28 &0
31668 63 77 7F 6b 63 63 63 60 | 21820 608 6@ 6A €6 60 60 68 60 | X1add 60 60 60 68 60 66 66 66
21676 66 76 Te Te 6 66 66 00 | >18a8 6@ 66 €0 60 60 60 68 68 | Dlach 60 66 60 6O 60 68 66 60
J1E73 3c 66 66 66 66 66 3c @0 | >18b0 60 66 6O 66 60 60 60 6@ | DlaeS 60 60 66 66 68 60 6@ €8
16236 7c 66 65 7o 6@ 6@ &0 @6 | >18b3 60 66 60 6@ 6@ 60 66 €8 | Dlafl@ 28 28 28 €0 68 €0 6@ €O
31683 3c 66 66 66 66 3o He B0 | >18c0 66 60 60 60 60 60 60 608 | >1af8 60 68 27 20 26 Sf 20 20
21693 7c 66 66 7o 78 6c 66 08 | >18c8 68 6P 60 68 60 60 60 660 | >1b6A 20 260 1d 20 260 20 20 20
21698 3¢ 66 68 30 86 €6 30 08 | >13d0 60 60 60 60 6@ €0 66 68 | >1b83 20 268 2c 28 28 €0 60 60
21628 7e 18 18 18 468 18 18 @0 | >18d3 6B 60 60 6B 66 60 60 60 | >1b1B 668 €8 66 €8 27 26 2@ 20
>1638 66 66 66 656 66 66 3c BB | 7180 6@ 60 60 60 60 €6 66 60 | >1b18 20 20 2@ 20 260 20 2@ Sd
>16k@ 66-66 66 66 66 3c 18 E6 | >18e8 60 68 68 €A 68 60 66 60 | >1b28 28 20 20 1b 20 20 28 2c
>1Eb8 63 63 63 6b 7Ff 77 63 08 | 18D 6B 60 60 60 6@ €0 60 68 | D1b28 27 20 20 20 28 28 20 20
J16cl 66 66 3o 18 3c 66 66 0@ | X188 6B 68 68 660 66 68 60 60 | >1b30 26 26 20 26 29 68 60 60
21608 66 66 66 3o 18 18 168 88 | >1900 60 68 6B 6O 60 68 60 60 | >1b38 60 668 60 6@ 66 68 68 68
31548 fa £f af fa 59 59 a5 560 | 319088 6O 60 608 60 66 66 60 60 | d1b4B® 68 60 60 €0 68 60 €8 60
J216d8 @3 63 83 83 Bf 8f 6f 6f | )1910 60 60 66 6@ 68 6@ 60 6@ | >1b48 60 66 68 68 26 20 20 206
>16ed @3 83 @3 63 af 6f a@f 6f | 31918 60 6B 60 60 60 60 66 60 | X1b50 20 6@ 5d 28 28 28 27 20
21628 ¢ £f £Ff £f £f £f £f £ | 21920 66 60 €0 60 €6 6@ 66 60 | X153 26 20 20 26 28 20 28 1d
D168 o8 cB of of 8 f0 0 f8 [ 1928 60 60 60 68 68 68 60 60 | X1b6O 26 20 28 20 20 28 20 20
J16Ff8 6 6 @ f8 0B 0B 0O 6O | >1936 68 60 60 60 68 60 66 680 | >1b68 20 20 20 28 Sd Sd 28 28
217603 cO@ cf f@ 0 fo fo ff Ff | D1938 66 60 66 60 68 68 60 60 | D1hTA 27 28 28 20 28 20 206 20
31768 62 @3 Af Of 3Ff 3f £f ff | 21940 60 60 60 6B 60 66 60 €0 | X1L7TS 20 20 20 20 20 28 2@ ik
21718 3Ff 3f 3f 3F £Ff £Ff £f @0 | 21948 60 60 60 60 6@ 68 €0 &0 | Y1LEE 20 20 260 20 20 20 20 20
21718 £f f £f £f £Ff £ ff 900 | D1950 68 66 6@ 60 60 60 60 60 | >1bLS3 20 20 26 20 20 20 20 26
317208 fo fo fo fo +Ff #f ff 68 | 21953 60 66 60 60 60 60 60 66 | D1b9@ 20 29 68 60 60 60 60 60
21728 £f £Ff £Ff £Ff 3f 3f 3Ff 3f | J1960 608 €60 50 60 6@ 68 60 60 | D1b98 68 6O 68 60 6B 60 60 60
21738 £Ff ff fo fo f@ @ cB8 cB | 219638 6@ 6@ 68 68 66 60 608 68 | d1baB® 60 6B 60 60 6P 68 €6 60
21732 £f £f 3f 3f 6f Of @3 93 | 21970 0 60 60 60 60 66 66 68 | D1ba8 68 26 20 20 20 20 20 20
3174@ Bf @Ff OFf 8f 63 A3 G2 A8 | >1978 6B 60 GB 60 60 60 60 60 | Y1bk6 20 20 20 20 20 20 20 20
31748 €f ff ff £f fo fo fo fo | D1900 60 60 68 60 68 6B 60 60 | >1bbS 20 20 20 26 1d 20 28 26
21756 63 63 63 63 83 63 93 93 | 21933 60 60 68 60 60 60 660 68 | >1bc@® 20 20 20 20 20 20 20 20
24753 48 18 18 1f 1f 18 18 18 | >1990 60 66 6O 68 68 60 60 660 | >1bo8 20 26 20 26 20 20 20 20
21750 0B OB B0 08 Bf Of Bf BFf | 31998 60 60 60 6B 68 66 66 60 | >ibd® 26 20 20 208 20 20 20 20
21768 18 18 18 1f 1f 68 00 @8 | >1920 60 60 60 60 68 68 6@ 60 | dibd8 20 20 20 1b 20 20 26 20
J1770 @B GO 88 £6 f8 18 18 418 | d>19a5 60 66 60 66 60 6@ 60 60 | 2lbe@ 20 20 20 20 20 20 28 20
>1778 60 G0 @0 @B @@ BB ff ff | D190 68 66 60 €60 66 68 60 60 | dibe8 20 20 20 20 20 28 29 68
21780 @2 60 0P 1f 1f 18 18 18| >1908 60 €0 €8 6B 68 €@ 60 60 | X1bf0O 68 60 6B 6O 60 68 60 60
66 Compube mib 5



_programme

21lf3 68 60 60 60 6 S8 68 68 | D1e20 60 60 60 60 26 20 28 26 | 22863 ZO0 29 €0 60 6@ 27 28 2@
2icBl €8 60 €08 &0 68 6B 26 2@ | d1e38 20 26 2B 20 2o 68 5@ 6R | J2ETA 26 26 2@ 28 PE 26 20 2@
>1icEl 20 20 20 20 26 28 20 26 | d1e40 6@ 0 €@ 6@ 60 27 20 20 | >2ET] 20 28 20 26 2060 2c 60 6@
21ci6 26 20 28 26 za 20 28 20 | d1=48 20 20 2c 28 60 6@ 6@ 60 | >ZA%E@ 6@ 26 20 20 26 20 20 20
>1c18 20 41d 20 28 20 26 28 28 | >1e50 €0 60 €O 68 6@ 68 6@ 68 | IFHKI A ZR 2B 260 20 26 20 26
dic20 20 20 28 20 Zo PG 26 28 | DieS3 26 20 20 20 20 20 29 608 | 22096 20 20 20 20 20 20 20 20
21c28 26 20 20 20 20 28 20 20 | d1e60 60 60 60 60D 66 60 60 68 | >2898 20 28 26 20 208 20 20 20
>1c30 20 26 208 20 20 28 26 1b | D1e68 60 60 28 28 28 60 28 23 | 22020 20 1b 20 20 20 20 20 29
21c38 26 2@ 28 28 20 20 26 20 | >1e768 28 608 28 28 Sd 28 28 S5d | 22028 60 60 60 66 &G 60 60 €8
>ic4@ 20 26 26 28 28 20 20 20 | D1e78 28 6D €60 6D 60 60 60 60 | >26bB 60 €@ 60 68 €0 60 68 &0
21c48 28 268 28 29 60 5@ 68 6@ | D1eBO 6@ 60 6B 60 60 60 &8 6@ | d26GL8 66 68 60 68 68 68 60 26
21c58 6@ €& 6@ 608 61 68 68 68 | D1e88 €0 60 60 60 66 60 60 60 | D26c0 28 26 20 28 20 Za 29 &0
21c58 66 60 5@ 62 6@ 68 68 68 | d1e93 60 26 28 20 26 26 20 268 | 22608 26 26 20 20 20 26 2@ 20
>iceA 60 68 60 26 20 20 20 20 | >1e98 28 2H 29 SA 60 60 €0 60 | )26d6 28 26 ZG 2G 20 20 20 26
21cé8 28 28 208 28 28 20 28 28 | dical@ SQA 26 20 20 20 20 20 26 | d20dR8 20 20 2R 2c &8 £G4 26 20
21c70 26 26 28 20 20 20 id 20 | )1=aB 20 29 60 66 6@ &G 60 €0 | >2@ed 20 20 20 20 20 26 20 28
21c78 26 26 2@ 28 20 26 28 20 | dich@ 68 68 66 60 69 26 26 26 | >28e8 20 20 2O 26 206 26 20 28
24cB6 28 26 28 20 24 28 26 20 | dehd 2 28 20 2c 28 28 5d 660 | D288 20 208 20 28 63 Ga @b 28
>1cB8 28 26 20 28 20 20 20 26 | >lec@ Sd 28 €0 68 68 27 20 20 | d>zefs 20 28 26 20 26 2k 25 20
>1c9@ 26 20 2@ 1b 20 2@ 20 20 | diec8 26 28 5f 28 20 26 5 20 | 22168 20 26 20 26 29 68 60 68
21c98 26 26 20 20 20 20 20 26 | )l1edd® 20 26 28 28 28 77 29 &8 32168 60 60 60 &6 &A@ €8 SQA 60
JicaB 29 28 260 20 20 26 20 20 | Died8 6@ S8 60 60 &8 60 68 60 | >2110 60 66 6@ &2 €0 €08 €8 &@
>1caB 29 6@ 60 60 60 6@ 60 68 | dDlced® G6Q 60 EB 60 6B 60 68 68 | D2118 6B 68 68 68 26 2G 26 268
Jickh® 68 60 €0 60 €0 6@ 60 68 | dDicel SO 6@ 60 68 68 6@ 26 20 | D2126 28 28 28 29 68 2& 26 20
Yick& 6B €0 6@ 60 €0 €0 60 60 | dlefd 2O 20 20 26 28 26 2O 29 | 22128 26 260 26 286 20 20 24 2b
DiccB 26 20 20 20 20 28 20 20 | def8 67 68 £6 68 68 28 27 20 | >Z130 25 20 26 20 26 20 28 28
Jicc® 26 28 20 26 26 26 20 20 | X100 20 26 20 20 20 28 2c 28 | 22133 26 20 29 26 20 20 26 20
>ilcd2 268 20 20 1d 20 28 20 26 | >1fE8 50 60 66 €60 60 €0 &6 660 | 32140 20 20 20 26 26 20 20 20
>1cdl 26 20 26 26 20 20 20 28 | )1fiA &6 68 27 20 28 26 20 20 | >2148 20 20 20 26 20 20 2@ 26
>icef 20 20 20 20 20 20 26 20 | >1f13 28 20 26 28 5f 20 28 2c | >2150 26 11 16 17 20 20 20 20
Jicel 28 26 20 20 20 20 20 1b | >1f2H 60 2E 20 20 20 20 20 20 | )2158 20 20 29 26 20 26 20 20
Yicf@ 26 20 20 20 20 20 20 26 | >1f23 20 20 26 20 26 20 20 20 | Y2160 20 29 60 60 68 60 6@ 66
>1cfB 20 20 20 20 20 20 20 2@ | >1f30 20 1b 20 29 60 60 60 68 | d2168 60 60 66 60 60 668 60 60
>idea 20 26 20 20 26 29 68 60 | D138 60 6O 6O 6O 60 60 6@ 6@ | Y2170 €0 60 60 €@ 60 60 60 &6
21488 €0 58 60 60 €0 60 68 60 | >1f40 60 6@ 66 60 6@ 60 6@ 68 | >2178 6@ 26 20 20 26 20 20 20
21d1@ 50 €06 60 60 €0 6@ 608 68 | D1f43 66 60 68 26 26 26 20 20 | >)2188 29 68 26 20 20 20 20 20
21cl18 ©8 &G £@ €60 €60 26 20 20 | >1f5@ 20 20 2b 66 €6 66 60 60 | >2188 20 208 20 20 29 26 & 20
J1d2@ 26 26 26 20 20 20 20 20 | Y158 26 20 20 26 20 20 20 20 | >219@ 20 28 26 20 20 20 26 29
2128 26 26 28 28 20 20 20 20 | D160 20 20 20 20 29 60 68 60 | >2198 26 20 26 20 20 28 20 A
21d38 id 26 22 20 20 20 20 20 | >)1f68 60 60 6@ 26 20 20 20 20 | 32130 20 20 20 28 20 20 20 20
21d38 28 2a 20 20 20 20 20 20 | D170 20 26 28 20 28 26 20 2@ | >21a8 26 260 20 20 20 20 18 19
21d40 zZ@ 28 28 26 20 20 20 28 | Y178 20 26 20 20 20 5Ff 20 20 | >21b8 1a 20 20 20 20 20 26 29
21d48 2@ 2@ 20 1b 28 28 20 20 (| 130 26 26 20 20 20 20 20 20 | >21b8 26 260 20 208 20 268 29 68
2156 2@ 2@ 23 28 20 2@ 20 20 | 3188 20 20 20 20 20 ib 20 28 | >21cH 60 60 60 68 60 €0 @ &6
21dS8 z@ 26 28 28 2E 20 26 2@ | 3150 29 60 60 60 60 60 60 6@ | >21cl S8 €60 68 60 G& 6B && AA
J21de@ 20 2@ 29 &6 6B 58 68 6B | 3193 60 60 68 60 6@ 60 68 60 | >X21dE 60 &0 S0 68 68 6B & 20
21d538 60 66 €@ 5@ 6@ & 68 6@ | >1fa@ &M 660 60 6O 66 68 60 68 | D21d3 ZA 20 20 20 28 29 6@ 26
21d70 68 €68 &6/ 60 6@ &G 68 68 | 3153 26 280 20 20 28 28 20 29 | d21eR 2@ 20 20 20 20 20 20 2b
21d78 68 68 26 20 28 20 22 28 | Y1fud 6B 66 6B 6B 28 27 20 28 | D21=8 £4 66 68 24 25 20 20 20
didga 20 20 26 2@ 26 26 20 208 | >1fbE 26 26 20 26 20 20 26 20 | 2218 20 20 20 20 29 26 28 20
21d889 2@ Sh 20 20 20 id 20 20 | >1fc@ 20 2c 23 606 60 60 60 66 | 2218 20 2a 20 28 20 268 b 25
>1d98 28°20 26 20 20 20 20 20 | Y1fcl 26 2G 20 28 20 20 28 28 | 22260 20 2@ 20 20 20 20 26 20
21098 26 20 20 61 le 1le le 1e | Di1fdd 20 26 20 Z@ 26 20 26 28 | 22288 20 20 20 20 2@ 20 =6 29
21da@ de 1e le e 1e 20 20 78 | >1fdS 20 20 20 Z0 26 20 26 28 | >2216 20 20 26 20 29 26 20 26
>1da8 2@ 268 20 20 20 28 So 25 | d1fec0 20 208 2026 ZA 20 20 20 | 32218 20 20 26 29 60 60 66 68
>db@ 28 28 20 20 20 20 28 20 | >1feS 20 1b 26 20 20 29 &0 60 | D22E0 €0 GO 6B 60 66 6@ QA &0
21dk8 26 20 20 20 28 20 20 29 | >1ff0 60 668 €0 6O 60 60 68 & | 22228 5G €O 60 66 69 68 60 €8
Jicdcl 68 68 60 6O 60 60 60 60 | D1ff3 60 60 6P 60 6B 6@ 60 66 | Y223@ vG 60 60 26 26 2@ 20 26
JidoB 68 6O 60 €0 €6 6@ 60 60 | >2000 66 60 60 60 68 26 26 20 | >2238 26 28 29 6@ 26 26 20 28
>1ddd 60 68 6@ 6@ €8 68 60 26 | Y2003 20 20 20 20 29 60 60 6@ | >2246 20 20 28 268 29 c& 6@ &A@
JiddS 26 20 20 20 28 20 20 29 | )2010 26 20 20 26 20 20 20 20 | >2248 &0 26 20 20 2B 26 28 2@
Jided 24 So 24 24 24 24 60 24 | 12018 20 20 20 20 20 20 20 20 | 22560 28 29 26 3d 3d 3d 3Id 2d
JideS 25 20 26 20 20 2b 24 24 | 22020 29 6@ 68 60 60 27 20 20 | >2258 3d 2b 24 60 66 25 24 25
21d0 24 24 24 24 24 24 24 24 | >2628 20 20 20 20 20 20 26 20 | >22CE 26 268 ZA 26 20 28 28 2a
21df8 24 24 24 25 20 20 20 20 | >2030 20 20 20 20 20 20 20 26 | 22268 26 20 28 28 26 26 e 20
Jledd 28 2b 24 24 60 24 Sc So | 22638 20 20 20 20 20 20 28 28 | Y2278 26 29 €6 23 23 23 23 23
21e@8 24 24 24 68 68 24 24 24 | Y2040 20 20 20 20 20 1b 28 26 | 22278 29 60 68 6B 68 68 €8 £A
dielB 24 24 223 23 23 23 23 24 | >2048 20 20 29 60O 6@ 6B 56 60 | I2288 £0 60 66 68 €r 60 €0 KA
21e18 24 Sc Sc 24 60 6@ 68 B8 | J2ESE 60 6B CO 66 68 6@ €6 6@ | >2285 60 6@ 68 &R &0 60 68 60
dlez2@ 68 68 60 68 68 6@ 6@ 68 | d2a58 6P 6@ S0 6@ 6@ 60 66 60 | 22290 26 28 20 G 20 20 20 29
21e28 €08 €08 60 b 60 606 ok 60 | >2060 60 68 26 2O 2O 20 20 28 | 22298 68 61 le le le le e 1e
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programme.

32228 1e 2o 28 28 28 28 27 le | d24d8 20 20 26 20 29 26 20 20 | 22710 20 28 29 60 60 60 27 20
Y2288 1e le le le 1e 1e 63 26 | d24e@ 20 20 20 20 29 60 68 6@ | 22718 26 20 20 20 20 26 2k 6
322h@ 20 2@ 20 20 28 28 29 60 | D24c8 60 68 60 6@ 60 €0 27 20 | X2720 60 €0 27 20 26 S5f zZa 2@
3)22h3 68 60 68 60 60 24 24 25 | 22440 20 20 20 26 26 20 20 20 | X2728 26 28 ib 20 20 26 20 28
2200 20 20 20 28 20 20 Sb 20 | D24f8 28 20 20 20 20 20 26 28 | Y2730 20 29 60 6@ 60 60 e @
d2zcR 2G 20 20 20 26 20 2c 28 | Y2568 26 28 20 29 6@ o8 6@ 60 | X2738 6O 6@ €2 €0 60 64 &6 66
I22dB 6@ 60 60 60 60 60 60 668 | 2568 6@ 66 SV .60 68 60 €0 60 | >2740 68 6B 68 €0 68 60 68 60
32208 60 60 60 60 €D 60 68 60 | 32517 60 6@ 60 60 68 6@ A 60 | X2748 60 26 20 20 20 20 20 20
3220 60 60 60 60 60 68 60 60 | >2513 6@ 68 60 26 28 20 28 20 | 2275@ 26 20 286 20 20 20 2c 28
I2rel 50 6O 60 6@ 68 26 2B 26 | 2520 20 20 29 60 68 24 25 20 | >2T58 27 2@ 20 28 20 20 20 20
32240 20 20 28 20 29 68 26 20 | >2528 20 20 20 20 20 20 20 e | Y2TEE 26 20 28 28 28 28 Sd 5d
IZEF3 20 20 20 20 20 20 2b 24 | 2530 20 2@ 20 20 20 20 26 20 | X2VE3 27 20 20 20 20 20 20 29
3366 24 24 24 25 28 26 20 20 | 22538 20 29 26 20 20 20 20 20 | Y2770 66 &0 27 20 20 26 20 20
Y2362 26 20 2@ 29 26 20 2@ 20 | D2540 20 29 60 60 6@ 6@ 660 €6 | X2TVE 2@ 20 2b 60 60 60 27 76
32310 26 20 28 29 66 60 £@ 68 | X2548 €@ 68 27 20 20 20 20 20 | >2768@ 20 26 28 20 20 28 1b 28
32318 60 60 60 24 24 T4 24 24 | 22550 26 28 20 20 20 26 206 20 | X2788 26 26 26 20 20 20 29 60
I23CR 24 60 68 26 20 26 28 20 | 2558 20 20 Z0 20 20 20 20 28 | 22790 66 66 66 66 6@ &8 60 60
Y2258 20 20 26 20 20 2c S5d 6@ | 22568 29 60 60 60 60 60 660 6@ | 22793 60 60 60 €@ 68 66 &2 £A
22330 60 6P 60 68 &G G2 60 6A | Y2568 60 6@ 60 60 66 €0 6@ 60 | 22720 6@ 68 60 68 60 €@ 25 20
32333 60 66 60 60 60 oG 60 68 | >2570 60 68 6@ 60 60 60 6@ 68 | X27a8 20 20 28 20 28 26 20 24
32348 60 6B 68 68 60 68 of 608 | >2578 26 26 20 20 20 26 20 29 | 227he 20 20 20 20 20 2@ 1c 20
32345 68 60 26 26 28 28 20 20 | >2588 60 66 68 26 20 20 26 20 | )27k8 20 20 20 20 20 20 20 20
I235@ 20 29 60 26 20 20 20 20 | >2588 20 26 20 20 20 20 20 20 | X27cO 20 1b 20 20 20 28 28 28
2358 20 20 20 29 60 60 68 68 | Y2590 B 20 20 20 2@ 20 29 26 | X2VcH8 20 20 20 2@ 25 66 27 20
I2360 26 20 20 20 20 20 20 20 | 22598 20 20 20 20 20 26 29 60 | X27d0 208 20 26 26 20 280 2b 60
2362 29 26 26 26 20 20 28 20 | 2520 60 68 60 60 66 6@ 27 28 | >27d8 €0 €0 26 28 26 1c 28 20
32378 29 60 6@ 60 60 68 68 60 | >25a8 20 26 20 20 20 20 20 20 | d2TeE 268 20 1b 20 26 268 O 20
32378 66 60 6B 6@ 60 €60 6@ 60 | )25hA 20 20 2@ 26 26 20 26 20 | >2Te8 20 20 26 29 66 &0 60 60
»23QE 26 20 26 20 20 26 20 208 | D258 20 20 2O 20 20 29 60 68 | >ITFA 60 6@ 66 6B €6 6@ 60 6O
I2IIT 26 20 26 20 29 60 60 68 | Y25cO 60 66 60 60 60 6@ 64 && | D273 60 60 6B 68 68 68 68 60
2239@ 6@ 58 66 6@ SR 6@ 68 &8 | d25c3 60 6G 60 68 €4 €0 68 60 | 2000 €0 608 6@ 26 20 20 268 26
22398 6@ 6B B0 E@ 60 68 SE 68 | D25dE SR 60 €0 6O 6@ 26 28 20 | >28083 20 20 26 28 26 28 28 20
32320 £B 6B 6@ 60 60 @ B8 25 | )25d8 ZE 20 28 20 29 60 68 60 | 22816 20 28 28 20 1o 20 20 20
32333 26 208 28 28 26 20 29 6@ | >25e@ &@ 24 25 20 20 20 268 28 | D28168 26 20 26 20 26 1b 20 20

ZakB 26 26 20 28 24 20 26 20 | >2SeR 20 20 20 20 26 20 20 2b | X2820 26 20 20 26 20 20 20 20
323LE 2c 28 &0 S8 28 27 28 28 | 250 =4 24 24 60 26 3d 3d 3d | >2828 26 29 26 20 20 20 20 20
223cO 20 20 20 28 20 29 26 28 | 225f8 3d 3d 3d 29 €6 60 €6 66 | >2830 2@ 20 2b 68 60 6@ &8 26
22303 26 20 26 26 20 29 66 60 | )26B6 68 €0 27 20 26 26 28 2@ | >2838 26 20 28 1c 28 20 1b 26
>23cdE 66 6P 60 68 60 60 6B 68 | D260 20 20 20 20 208 20 Sk 20 | >2840 26 26 208 26 20 26 20 26
D23AT 66 60 60 60 60 26 26 26 | D2610 2@ 20 20 20 26 20 20 26 | X2848 29 6@ 60 68 68 60 63 68
323eh 20 20 26 20 20 26 26 20 | d2618 20 20 29 €0 60 68 68 60 | >2850 60 660 66 60 66 60 66 6@
»23eld 20 2c 60 60 60 6@ 60 68 |.>2620 68 6@ 66 60 6O 68 60 68 | X285 6O 6P 60 60 €O €0 68 60
2238 66 6B 60 60 60 60 60 60 | X2628 66 66 60 €0 60 68 6@ 60 | )2860 26 20 20 20 20 20 26 20
237G 68 66 60 60 68 €@ 60 6@ | D2630 @ 60 66 24 24 24 24 24 | D2868 ZO 20 20 20 28 26 20 20
22400 60 60 68 68 26 20 28 28 | D2638 24 €0 6D €6 60 €6 &8 26 | >2874 20 20 ic 20 26 20 26 20
J2483 20 26 20 29 60 26 20 20 | D2640 2@ 20 20 26 26 26 20 28 | >2878 20 1b 26 20 20 26 20 20
32412 20 20 20 28 20 26 20 29 | >2648 26 20 20 20 29 60 66.60 | >2880 20 20 26 20 26 26 26 26
D418 26 20 20 20 20 20 20 20 | >2650 68 26 20 20 20 20 26 28 | 2888 20 20 20 20 20 26 26 29
32420 20 20 29 26 3d 3d 3d 3d | >2658 29 60 60 €@ 68 60 27 20 | 226898 60 6V €8 28 26 20 26 20
>2422 3d 3d 29 68 60 60 60 66 | D2668 20 20 20 20 20 20 2b 24 | 22898 28 ic 1b 20 26 20 20 26
22430 60 60 6B 60 6@ 68 28 28 | >2668 S5c 24 24 6B 25 2b 25 Sb | >28a0 20 20 20 20 28 29 60 60
)243% Sd 28 27 26 26 20 28 20 | d2670 24 25 20 20 20 26 268 29 | >28a8 60 60 60 60 68 60 68 68
22440 20 20 20 20 20 20 20 2c | I2678 60 60 60 60 60 €0 60 68 | >228bLE 60 €0 6B 68 €0 6@ 60 60
D2448 20 60 6B 60 60 68 6P 60 | D2680 60 6@ 60 6B 68 €6 68 68 | >25hE 6B 60 66 60 68 26 20 20
>2450 60 60 6O 6@ 60 6@ 60 60 | >2688 €0 £0 £0 60 68 6B 60 60 | >28cH 26 26 20 20 20 2b 24 25
22453 60 60 66 68 60 60 60 60 | >2698 28 28 28 28 28 28 28 28 | >28c8 20 20 20 20 20 26 20 20
J2460 68 26 20 20 26.26 26 26 | DZE98 60 28 28 28 €0 24 25 20 | >28de i1c 28 20 20 26 1b 2@ 20
22463 29 60 26 20 26 20 20 28 | >26a0 20 20 20 20 20 20 28 2b | >28d3 20 260 26 20 20 26 20 28
22470 20 208 28 20 2c 27 20 26 | D26a8 68 60 60 60 60 68 26 20 | >28eB 20 20 26 20 20 26 28 26
22478 20 20 20 20 28 20 20 29 | >26b@ 20 20 28 20 20 29 60 60 | >28e8 20 20 28 20 29 68 68 26
32430 26 20 2@ 20 20 26 20 29 | D26b8 €8 60 27 20 28 26 20 28 | 1230 20 26 260 20 20 20 ib 1o
J2488 €0 60 60 €0 60 6B 6@ 60 | I2600 2O 26 2b €6 60 50 28 28 | >23Ff8 20 20 26 268 20 26 20 26
32490 68 60 27 28 20 28 26 20 | 22608 28 Sd 28 28 28 28 27 20 | >2960 28 20 29 €0 66 @ 66 6O
I2498 20 26 20 20 26 20 26 28 | d26d6 20 26 20 20 29 60 60 60 | X2903 €0 60 60 €6 €0 &6 6@ 60
22420 20 20 20 20 28 20 29 60 | D26d8 60 60 60 60 60 60 60 60 | >2910 66 €8 60 €B 60 €0 6@ 6@
d24a8 6B 66 60 60 60 68 60 60 | 22620 66 €0 6B 60 6D 60 60 68 | >2918 60 60 26 20 20 20 28 20
3248 56 68 60 60 6@ 60 60 68 | d26eB 68 66 60 6@ 26 20 20 20 | 2926 28 20 29 60 26 20 20 20
248 6E 60 60 €@ 60 6@ 26 208 | D260 20 20 20 20 20 5f 28 20 | 22928 26 20 20 26 20 26 79 20
dr4ch 26 20 20 20 26 29 60 26 | D268 20 29 €8 26 20 20 28 20 | 22930 20 78 208 2b 24 S5c 25 28
324cl 20 20 20 26 20 20 28 26 | d27E0 20 20 20 20 29 €0 60 6@ | >2938 20 20 2@ 20 20 ZO 20 20
D24c® 20 20 20 20 20 28 26 20 | )2768 60 60 60 26 26 20 20 20 | Y2940 260 20 26 20 26 26 26 20
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22948
22956
22958
Jz96a
>z968
22970
22978
22936
2988
22990
22998
2>29a8
»29a8
22908
>2968
223ca
2908
22948
229dg
)29ea
»2%e8
2296
229f8
22066
22208
22a18
231
>2aza
22328
222306
»2a38
Jd2a48
J22a42
32258
22a58
22a6Q
22a88
22a7V0
J2a7?&
22ag808
>2aga
22592
Jz2a98
>2aal
2Z2aa8
d>2abB6

D2abs8

Jd2ach
22ac8
22adB
22ad&
d2aeld
22ae8
>2af@
22532
22bGa
d2kLE8
22h18
d2kia
p e =lc]
222
22030
233
2240
2248
22hs5a

»2k58 2

>2kan
2268
2276
>2b78

60
28
28
6@
=3c]

28
1c
2a
6a
=3c]

_programme

>2K38 20 20 20 206 28 2¢ 68
)288 28 28 28 28 28 28 68
2290 €D 60 68 60 €0 60 6@
d2k98 €0 6@ 60 68 €0 68 60
d2baB® 60 60 60 66 60 26 20
d2baB8 28 20 Z68 20 26 206 20
d2bk8 20 26 20 26 1d 26 26
22bb8 28 20 29 60 608 &G 68
22bc@ 60 26 20 28 2@ 20 20
>2bec8 29 60 €0 66 27 20 za
22bdd® 28 20 =26 2c &0 68 27
22hd8 26 26 S5f 26 20 20 20

22be® 26 20 2@ 20 20 20 26

d2be8 20 20 29 €0 €0 60 60
d2kf@ 68 60 68 58 68 €08 68
>2nfa 68 €8 6@ 6B 60 60 6@
d2c008 68 68 26 28 20 20 2@
>2c88 28 26 26 20 20 26 26
d2c18 2B 1d 28 20 20 20 26
>2c18 60 6@ 60 6@ 68 68 641
22026 1e de ie 1le 1e 63 68
>2cE8 27 20 28 26 28 208 20
32c30@ 26 2c 27 20 20 20 26
d2c38 26 26 26 20 20 20 28
D2c4@ 20 26 20 20 20 20 20
32048 6@ 66 &8 50 €0 60 €@
d2c5@ 60 60 60 50 60 60 60
32058 60 60 68 60 60 608 &8
d2c60 20 20 2P 28 20 20 20
d2c69 20 20 20 28 26 208 id
J2c78 20 206 20 20 23 29 €@
d2078 60 68 60 26 26 20 20
220806 26 20 2c 28 27 20 20
d2088 26 20 26 268 28 28 20
)2c9@ 20 20 26 20 20 26 29
32c98 28 20 @ 20 20 20 2@
d2c0a8 26 208 20 28 29 608 68
»2ca8 66 E6 66 60 60 60 68
>2ckB 68 66 68 68 68 60 &6
>20b8 6@ 68 66 6@ 26 28 28
>2cof 26 26 20 28 20 28 20
d2co8 28 28 28 1d 28 28 2@
J>2cdB 286 28 2c 28 28 Sd 28
>Z2cd8 27 26 28 28 26 28 28
D2cel® 6e 6f 26 ZO 28 26 26
22ce8 20 209 26 20 280 26 20
32cfB 28 20 20 26 20 26 20
208 28 26 206 28 20 20 28
324086 28 29 60 &6 &0 60 60
J2dB3 68 6@ €6 68 &8 ©A 68
>2¢1B 68 6@ 50 68 68 6@ 68
>2d18 68 26 28 28 21 Za 26
>2d20 2@ 28 2@ 2& 28 20 26
>2d28 1d 20 28 26 20 20 20
>2d30 20 20 20 2@ 20 26 20
)2¢i38 2@ 26 20 28 78 71 T2
d2d4@ 20 20 20 20 20 28 20
32048 2@ 20 20 26 20 20 260
32456 26 26 26 20 20 20 20
22d58 20 20 260 20 20 26 29
d2d6B@ 6@ 60 60 68 60 68 609
>2d68 60 60 60 6@ 60 €A 6@
22d70 60 60 68 €0 60 6@ 26
>2d78 2@ 2b S5c 24 25 26 20
J2d8@ 26 20 20 20 20 1id 2@
J>2d88 20 20 28 20 20 28 20
320498 26 20 20 20 20 20 208
>2d98 28 7O 71 72 20 20 26
d2daB 20 20 26 26 26 20 28
D>2da8 20 28 20 20 20 20 20
>2db8 20 20 20 20 za 28 20

J>2dk8
J2dca
>2dc8
>2dde
>2dds8
>2deB
d2de8
>2df6
J2d+fs
J)2eB06
J2e08
d2e10
d2e18
d2e20
>2e28
22ell
2238
>2e406
I2ed4g
>2e56
22e58
d)2e60
J2ebg
22e7a
d2e78
d2e8@
>2eB8
22e9a
d2e9a
22228
J2ea8
J2eb@
J2ehs
J2ecB
>2=c8
d2eda
J2ed8
22eeB
>2ee8
22efa
J2efs
r2faa
r2fag
>2f10

>2fis8

2220
2228
>2+30
>2+38
J2f4e
)2+48
)2+50
pgcg 23c]
22fea
Ja2fes

F2FTA

D22f72
2z2fea
288
2298
2298
>2faa
J>2fa8
226
>2fb8
)2fc8
22fc8
22+fdBe
»2fd8
>2feld
22fel

28
&a
6a
e
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programme _

22ff@ 66 €6 6@ 60 68 60 68 68 | >3228 60 6@ 60 60 68 6@ 68 60 | 3460 58 8d a3 @d a9 59 Bd a4
J2Ff8 6@ 60 50 60 60 60 68 60 | >3230 6B 60 68 60 &8 60 &0 68 | 23468 Bd 29 Ve 8d aS 6d ad Tf
23060 60 66 68 6B 60 6@ 68 68 | 33239 6B 60 60 60 6@ 60 6@ 68 | >3470 8d a5 Od €8 66 60 C@ ad
J3068 50 66 68 60 68 60 €60 60 | )3248 60 6@ 68 €@ 6B 50 60 66 | D>3478 22 8d 51 12 a9 28 8d &9
33018 50 60 60 60 60 60 68 68 | 33048 60 6O G0 6@ 608 c@ 68 60 | 23486 12 a3 aa 9d 61 12 53 ea
23018 €@ €@ 60 68 6@ 60 68 60 | 3750 60 6O 6@ 60 68 60 68 68 | X34688 ea ea ea a9 88 8d 51 12
I3E20 6O 60 60 60 60 60 60 68 | y3953 6B 60 66 6O 6@ 6@ 60 60 | >3499 8d 69 12 a9 a8 8d 61 12
>3E@28 60 60 60 6@ 60 68 26 20 | 33260 6O 60 68 60 6B 6B 68 68 | )3498 €0 6O 83 88 a9 22 8d 61
>3G36 20 21 20 20 20 20 20 20 | 33268 60 60 60 60 60 60 6@ 66 | X34a@ 12 a9 aa 8d 11 12 a9 20
23633 26 20 2b 24 60 60 €@ 60 | 33270 60 60 60 60 &8 68 6@ 68 | >34a3 8d 19 12 €6 @0 €@ 60 a9
33040 25 20 20 20 20 24 5@ 68 | >3278 60 60 60 60 6B 60 6@ 60 | >34b@ 68 8d @1 12 8d 19 12 a9
33043 60 60 608 60 60 60 €@ 68 | )3280 60 6O 68 68 60 60 68 68 | >34b3 a8 -8d 11 12 60 66 66 08
)3656 60 60 6D 60 60 SO 68 68 | 33208 60 60 60 6O 68 68 6B 60 | »34cO a9 @8 8d 99 12 a9 aa 8d
33658 68 60 68 SR 60 68 GO 60 | 33298 6P 60 60 6@ 60 6P 668 68 | 13408 a1 12 a9 88 8d bl 12 €8
>3668 60 60 60 &0 68 60 60 68 | 332938 60 60 60 66 68 66 6@ 68 | )34dB .60 @0 PO a9 22 8d 99 12
23068 60 60 60 S0 68 60 6D 60 | >3220 60 60 60 68 60 60 66 68 | 234d8 8d bi 12 a9 2a 8d al 12
23070 60 60 €0 60 60 60 668 68 | 33228 66 60 60 60 60 60 60 60 | )34e@ 60 ff ff ff 8d 62 ik 8d
23678 60 60 60 68 60 60 68 60 | >32pA 60 60 66 50 60 6@ 6@ 68 | D34e8 5f 1b 8d bo 1b 8d 19 ic
23688 6@ 60 68 68 66 A8 68 68 | >32p8 68 €0 60 6@ 60 68 66 €0 | )34f@ 8d 76 1c 8d d3 ic 8d 30
>30B8 68 60 60 6@ 24 24 24 24 | >32c6 60 66 @ 60 60 60 €0 68 | I34f8 id B8d 8d id 8d fa 2a &d
23090 24 24 24 24 24 24 24 6B | >32c8 60 60 60 60 60 60 60 68 | X358 57 2b 8d b4 2b 8d 11 2o
230898 60 68 60 6D 60 60 24 24 | >32d0 60 6B 66 &0 60 60 60 66 | >35088 8d 6e 20 8d cb 20 8d 28
>30aB 24 24 60 60 68 60 60 60 | >32d8 60 6& 60 60 68 60 60 668 | >3510 2d 8d 85 2d 8d e2 2d 60
)30a8 60 60 60 60 6@ 60 6@ 68 | >32e@ 68 G0 26 20 26 20 280 26 | >3518 60 68 8d 9c id 8d 9d 1id
>36LE 6B €0 60 60 60 60 60 60 | >32e8 260 =6 20 260 20 28 26 20 | >3528 8d Se id 8d 9f 1d 8d ag
>36L8 60 6B 60 60 66 60 60 66 | )32¢0 20 2@ 20 20 26 2@ 20 20- [ 3522 1d 8d a1l 1d 8d a2 1id 8d
J>380B 60 £ 66 60 60 60 68 66 | >3248 20 Z6 20 26 20 260 58 66 | >353@ a3 1d 8d a4 id 8d 9a 22
»38c8 60 60 60 60 €60 60 60 60 | >3308 a9 VG Sd 40 B3I a9 of 8d | I3538 Bd b 22 8d 9¢ 22 8d 9d
336d0 €0 60 60 60 60 €@ 60 6@ | >33@8 21 33 a9 6c 8d 22 33 a9 | I354@ 22 8d Je 22 8d 9f 22 8d
>30d8 €@ 60 60 6@ 68 €8 608 €8 | 33318 1a 8d le 33 a9 26 8d Af | X3548 ab 22 ea ea ea 8d aT 22
>38eB 6P 60 68 60 68 60 60 €8 | >3318 33 a9 68 a@ 00 b9 bo 23 | >35560 8d a8 22 8d a9 22 2d aa
3>3@eld €0 68 6@ 68 60 6@ 68 68 | >332@ 99 5+ Be o cB 19 dO 5 | >3558 22 8d ab 22 8d ac 22 2d
2360 €O 60 €O 60 €6 68 60 60 | >3323 22 68 ee 1e 33 ad 1e 33 | 3568 ad 22 8d 96 2e 8d 97 2e
2308 €0 68 60 60 66 68 68 60 | >)3338 c9 OO dO B3 ee 1f 33 o8 | >3TE8 8d 98 2e 8d 99 2e 8d 9a
73108 66 68 6@ 60 €0 60 6@ 6@ | 33338 eB Sd dO ee a2 @@ ee 21 | I3578 2e 8d ab 2a &d ac 2a 8d
)>3168 6B 60 60 60 66 68 66 60 | 33349 33 ad 21 33 c9 08 dB 83 | 3578 ad 2a 8d ae 2a 8d af 2a
23118 60 60 66 66 60 60 66 €6 | 33348 ee 22 33 eS8 €O 28 dO ee | >3580 8d B 2a 8d 1f 2c Sd 206
33118 68 €6 60 €0 60 60 68 60 | >3350 ee 46 93 ad 40 63 c9 Ba | ¥3583 20 8d 21 2¢ 8d 22 2c 8d
>3126 60 60 68 60 60 68 6@ 60 | >3358 dB ol 4c bc 37 e 10 33 | 323598 23 20 8d 24 2c 8d dé 2e
23128 68 60 60 €0 60 60 60 60 | >3368 ad 10 33 c9 68 dB 03 ee | I3598 8d of 2e¢ 8d ce 2e 9d cd
3130 60 60 68 66 68 68 60 60 | 33368 15 33 4c A0 33 6@ 02 ea | >35a0@ 2e 8d oo 2e 8d chb Ze &d
23138 €6 €60 €0 €0 60 68 60 60 | >3370 ea ea a2 81 ce 1@ 33 ad | >35aB ca 2e 68 ea €a ea 8d 4b
>3146 68 66 68 68 60 6@ 606 668 | >3378 18 33 09 £f dB 02 ce 15 | X358 1d Sd ef 1c 8d 93 1c &d
33148 68 €O 60 60 66 60 6@ 66 | >3380 33 ca €6 6@ dO ee 4c 6O | >35b8 37 1o 8d db ib 8d 7f 1b
>3156 66 €0 60 6@ 68 €0 bW 68 | I33IE] 33 a2 B0 ee 10 33 ad 10 | X3500 8d 23 1b 8d a1l 2@ 8d 45
22153 60 66 68 60 68 60 68 68 | D339 33 c9 @O dB 83 ee 15 33 | 23508 28 8d 9 if 8d 8d 1f 8d
23160 6@ 60 60 €@ 68 60 66 68 | 32338 & el Sd dé ee 4c VO 33 | >35d8 31 1f 8d ol 27 8d 1d 28
33153 6B 60 6@ 66 60 668 66 60 | >3320 a2 00 ce 18 33 ad 18 33 | >35d8 8d 79 28 8d d5 28 8d 2a
23176 68 60 60 6@ 6@ 60 60 6@ | >33a8 c9 ff dO @3 ce 15 33 e8 | I35e@ 27 8d 86 27 Bd e2 27 8d
>3178 €066 60 6@ 60 60 60 68 | >33bB €6 S5d dB ee 4o0 60 33 a9 | I35e8 3e 28 8d f6 28 8d 52 29
33180 66 66 68 €6 68 60 6@ 60 | >33b8 48 Sd 7a Od a9 41 8d Th | >35f6 8d ae 29 8d @a 2a 8d %a
33138 66 €0 6@ 60 6@ 60 58 68 | >33cB Bd a9 42 8d Tc Bd ad 43 | >3ASFB 28 68 8d b6 27 8d 14 28
33196 66 6B 60 68 66 66 6@ 6B | 33308 8d 7d Bd a9 44 8d Te Od | 33688 Sd 72 28 8d d@ 28 8d dd
33198 66 €0 60 66 68 68 68 68 | >33d0 a9 45 8d a2 @d a9 46 8d | »36@8 27 Sd 3b 28 8d 99 28 &d
33120 €0 60 6B 68 6B 68 60 60 | >33d8 a3 Bd a9 47 Bd a4 @d a9 | >3618 f7 28 8d 55 29 8d b3 25
3>31a8 60 66 6@ 60 60 68 60 60 | >33eP@ 43 8d a5 Bd a9 49 8d a6 | >3618 &d 11 2a 8d 6f 2a 68 @@
231b@ €68 66 60 66 6@ 60 60 60 | >33eS8 Od 6@ a9 28 B8d 7a @d 8d | 23620 GG 66 8d S3 22 8d 54 22
331b8 60 6@ 60 68 68 68 68 68 | >33F8 7h Bd 8d 7o 6d 9d 7d Bd | »3628 8d 55 22 8d 56 22 8d 57
>31cO 68 60 €8 66 68 €60 68 66 | >33f8 8d Te Bd 8d aZ Bd 8d a3 | >3630 22 8d 24 24 8d 25 24 8d
)3408 66 60 6D 60 60 €@ 68 €0 | »3400 Od 8d a4 @d 8d a5 @d 8Sd | >3638 26 24 8d 27 24 8d 28 24
J31cd0 66 68 660 60 68 6@ &@ 68 | >34B3 a6 Bd 60 a9 4a 8d Ta Bd | 3648 8d 5 25 8d f6 25 8d 7
334d8 6@ 6@ 68 68 68 S8 608 68 | 32341@ a9 4b Sd 7b Bd a9 4c 8d | I3648 25 8d 8 25 8d £9 25 8d
231e0 60 60 60 60 60 60 68 6@ | >3416 7c Od a9 4d &d 7d @d a9 | 23630 58 22 8d 29 24 8d fa 25
>31e8 66 6@ 60 60 60 66 66 68 | >3420 4e 8d a2 Bd a9 4f 8d a3 | )3653 6@ a9 i1d 2@ e4 34 a9 ile
D>31f@ €8 66 €0 68 68 €60 60 60 | >3428 6d a9 50 8d a4 6d a9 S1 | >366@ 20 1a 35 a9 1b 28 ab 35
2318 €6 €8 €@ 60 60 60 €6 60 | >3438 8d a5 Bd €0 20 ea 32 4o | IBEE8 a9 1c 20 fa 35 a9 3d 20
3260 6P 60 60 60 60 60 66 68 | >3438 Bb 34 GO0 60 @0 60 AA 6@ | d36T7E 22 36 40 08 33 a9 26 28
>3208 €0 608 60 6B €0 60 6@ 60 | 33440 0@ a9 52 8d Ta @d a9 53 | »3673 e4 34 28 1a 35 28 ab 35
>3216 6@ 60 66 60 66 60 60 68 | >3448 8d 7b Bd 89 54 8d 7o 6d | 3680 20 fa 3I5 20 22 36 40 6@
33218 66 €0 68 60 66 66 68 68 | 33450 a9 55 8d 7d @d a9 56 8d | 3688 33 ff £f £Ff £Ff ff +f 20
>322@ 68 60 60 68 €@ €0 66 €0 | 33458 7e Od a9 57 8d a2 @d a9 | >3698 59 36 26 6b 34 6@ 20 75
6/67 Compube mib 19
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)3€98 36 20 @b 34 66 26 59 36 »3?7T@ o9
>36a@ 2@ b7 33 60 28 75 36 28 33ITTS 55
>36a8 b7 33 6@ 20 59 3IE& 28 41 23786 37
3368 34 6@ 20 75 6 20 41 34 >3788 8%
226k3 68 ff ff ff a9 @@ 85 d@ 33796 @5
236cE ad ca @d o9 26 f@ @S a%9 23798 6d
>36c8 @1 B85 @ 60 ad ckb 8d c9 >3720 €0
236d@ 20 ¥ 83 4o ¢7 36 ad oo 237a8 c9
336d8 @d c9 28 f@ 83 4c o7 36 23708 60
>36e@ ad cd @d c9 28 f8 B3 4o 23708 4o
3>36e8 o7 36 €8 a9 @8 85 dé ad 237c@ 20
2360 ca Bd c9 20 f0 OS5 a9 61 >37c8 ad
)36F8 85 d@ 6@ ad ok 0d c9 2@ >37d8 c3
2378@ {8 @3 4c f6 36 ad oo Od 237d8 a3
»3768 9 20 f6 63 4c f6 36 ad | X370 26
23710 cd 6d c9 20 {8 683 4c fé 237e8 ea
223718 36 ad ce 6d 09 20 0 03 2378 a9
23728 40 f6 36 60 a9 8Q 85 dB 237+8 @6
23722 ad 52 @d <9 2@ @ @S a9 >3800 20
»3736 81 285 d@ 458 ad 53 Bd o2 | 23868 Sd
33738 20 f@ G2 40 2F 37 ad 54 >3840 60
23748 Ad c9 28 @ @3 40 2 37 | 23818 20
23742 ad 55 @d c9 268 f8 @3 4o 23820 Sd
23756 2f 37 60 ea ea ea acd 52 | 23328 26
P3TSE Gd c9 20 ea f8 @5 a9 81 | D3838 &3
I37THE 85 dA 68 ad S3 @d o9 26 | I3IL3E &2

>3g84@ 26

23765 f@ @3 4c 2¢ 37 ad S4 ad

28 fa @3 4¢ 2f 37 ad 33848 26 26 26 26 26 20 20 z0
@ad c9 26 f0 03 4c 2¥€ 23850 Sc Sd S5d 5d Se 28 Sd 20
a9 @6 85 d@ ca 29 ae 23858 Sd 5d 5d S5e 28 65 Sd S5d
d@ ad 79 @d c9 2@ f@ 33366 S5d Sd 69 28 65 Sd Sd 69
a9 61 85 d@ 60 sd ait )33838 Sc 69 20 26 Sk Sd Sd 26
c9 28 f@ 63 4¢ 91 37 D276 2@ 20 26 26 26 20 28 2@
a9 @6 85 dB ad 7f 6d 23878 62 SFf Z& 68 64 20 63 28
20 f0 65 a9 641 85 do 23886 63 20 &2 54 Z6& 58 B5d 64
ad a7 6d ¢9 26 fa 83 2>3888 67 5d S¥ 20 €8 63 &3 5¢
ac 37 68 ad 7a €d c9 >389@ 62 63 63 2@ &2 5Ff 20 2@
f@ 65 a9 @1 385 doé 60 23898 28 ff ff ff ff a9 93 2@
7k Bd o9 26 f8 @3 40 23220 d2 ff a2 60 bd 88 33 9d
37 ad 7c Bd c9 26 0 >38a8 a3 @c a9 74 9d a3 €48 eB
4 % 37 ad Vd- @d o J38k0 eB 4c de f8 a2 £0 bd 4o
f@ B3 40 3 37 ea ea 2388 38 9d ef Oc a9 32 9d ef
€3 €3 ©a @3 €a ea ea 238z @8 e8 et 4c dB@ fO a9 60
88 S5 d@ £0 00 @8 42 )3808 8d 15 ff 8d 19 f+ 8d 12
8c &6f 28 06 GG ff B8O 336de £ a9 16 8d 43 ff a2 086
Sb 5d Se 28 28 S5d 2@ 238dS8 bod e9 38 9d 62 Af a9 T4
5d Sd Se 65 5d 66 61 >38e® 9d 62 @b e8 @ 14 da fa@
61 5Sd 69 Sc Sd 5d Se 2588 60 28 43 29 28 31 39 38
Sc 69 28 28 Sc¢ 5d 5d >3EFA 36 26 B2 19 28 41 2e 4a
26 26 26 28 28 26 28 3388 B8Ff Be 13 @b @5 ff ff GO
62 63 64 28 28 63 20 33908 86 24 39 282 BA e 31 24
£3 63 5Ff 68 63 &3 63

62X 63 5Ff 62 63 63 64

€62 5f 28 28 &2 S+ 286

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.0)

2 SYS14493:V0LB: PRINTCHRS (14) 1 A=3801: B=3826

17 GETA$: IFA$=CHRS$ ( 1 3) THEN2@: ELSE17

28 PRINTCHRS (142) : POKE&S3I02,082: POKEAS3DI, 113: POK
E1339,58: PRINT" (CLEAR) "3 : POKE&S287 ,24

24 CHAR1,5,18,"FUEL: (CQ24}"

26 CHAR1L 5,20, "MEN(SPACE}: "1 POKE13072,217: POKELS
077,27

28 SYS13I056: 8SYS13239: FORT=AT024: POKEA+T, 1862 SOUN
D3 ,B00B+T#5, 13: NEXT

38 GOSURI20:60TO62

32 SYE13290

34 GETA$:18YS13431:1605UB114

36 IFPEEK (3532) =33THENGOSUB126

37 IFPEEK (3572) =33THENPOKE3S72,34: FORT=1T05@1 NEX
T:POKE3S72,33

38 IFA$="Z"THENL®

48 IFAS$="X"THENBS

42 IFA$="I"THENSYS14012: IFPEEK (28B) =@THENSYS31319
3

44 IFA$="9"THENSYS14163: 1FPEEK (208) =BTHENSYS1321
6

46 SYS13323:5Y513451

48 IFPEEK (3532) =1@4ANDD>OTHEN: POKEB--D, 1@61 SOUND3
»925-D*5,12: D=D-1:GOTO48

50 IFE=10THENSYS13967

52 IFE=20THENSYS13974

54 IFE>3OTHENE=1:ELSE:E=E+1

S5& IFPEEK (2@8) =1THEN136

58 BOTO34

68 SYB13239

&2 GETA$3:5YS1344B8:60SUB114

&4 IFPEEK (13072) =217ANDPEEK (13077) =27ANDM=1 THENS
0suB128 i

66 IFA$="Z"THENSYS14214: IFPEEK (208) =0THENSYS1317
[}

&8 IFAS="X"THEN3I2

7@ IFA$="1"THENSYS14@59: IFPEEK (208) =BTHENSYB1319
3

72 IFA$="9"THENSYS1411641 IFPEEK (208) =@THENSYS1321
&

74 SYS513239:8Y513487

76 IFE=1BTHENSYS13981

78 IFE=28THENSYS513988

8@ IFE>3BTHENE=1

<2108>
<71>

<154>
<119>

<215>

<177>
<197>
<19@>
<224>
<194>

<230>
<25>

<113>
<122>

<1>
<49>

<211>.

<192>
<173>
<124>
<242>
<197>
<242>
<93>

<39>

<147>
<346>

<44>

<&>
<2z8>
<168>
<2>
<74>

82 E=E+1 :
84 IFFEEK (2@8)=1THEN1X6

86 6OT0&2

88 5YS13377

98 GETA$:5YS5135@4:G0OSUR114

92 IFAS$="Z"THEN32

94 IFAS$="X"THENSYS14241: IFPEEFK (208) =0THENSYS51314
9

9& IFA$="1"THENSYS51405%: IFPEEK (208) =0THENSYS131%
3

98 IFA$=2"9"THENSYS14114: IFPEEK (208) =A@THENSYS1321
-3

100 5YS513377:5Y513523

182 IFE=10THENSYS13975

104 IFE=Z@BTHENSYS14802

106 IFE>3OTHENE=1

108 E=E+}1

11@ IFPEEK (208)=1THEN136

112 BOTO9G

114 C=C+1: IFC=3ATHENC=11D=D+1:POKEB-D,1071ELSEs 8
OUNDS, 10,22 IFD=25THEN136

116 IFAS=""THENFORT=1TO2@G: NEXTT

118 RETURN

120 DATA7575,11548,10724,68699,08720, 12037,12342,9
&£90,9619, 12355

122 FORT=0TO9:READF (T) s POKEF (T) 32t NEXT

124 POKEF (N) ,33:M=0: RETURN

126 POKEF (N) 5321 SOUNDS, 990,61 5YS130563: 6YS1332311
=13 RETURN ,

128 SDUND3, 990 ,4: IFN=9THEN138: EL SE1 N=N+1:608UB12

4
132 REM

134 X$=STR$ (10-N) s CHARL , 10,20, X$1RETURN

136 PRINT® (HONE DOHN23}" 3 TAB(16) 3" (SPACEIE (SPACE)
N¢SPACE)D" 1 SOUNDS , 280, 783 BYS138561 FORT=1TO308B: N
EXTTsRUN

138 CHARL,1@,0, " (SPACE2)FINISH(SPACE} . .. {SPACE} !
"

14@ FORT=0TO10@: NEXT: POKEIB95,331FORT=1TD180: NEX
Tt POKE3@95,34:16GETAS
142 IFA$=CHRS (13) THENRUNI ELSE148@

ENDE DES LISTINGS

3k 3k 3k sk =k >k sk sk 3k sk Sk

<103>
<14)>
<225>
<26>
<35>
<72>

<93>
<7@>

<32>
. <153>
<253>
<43>
<i0@>
<1293
<43>
<251>

<171>
€187>
<a>
<245>
<167
<281
<78>
<Z58>
<19>
Lbé>
<249>
<253>

<22>
€185>

TURTLE

GRAFIK

Mit Turtlegrafik (TG) wird das Erstellen von hochauflgsender Grafik
an ihrem Computer kinderleicht. TG stellt 39 leicht verstindliche, weil
deutschsprachige Befehle zur Verfiigung, die alle Maglichkeiten der
hochauflsenden Grafik abdecken.

Aber keine Angst, sie miissen nun keine neuen Befehle pauken, oder
stindig dieses Heft griffbereit am Computer liegen haben um nachzu-
schlagen, wie nun der genaue Syntax dieses oder jenes Befehles war.
Sie tippen einfach:

BEFEHLE?

und Sie erhalten eine vollstindige Liste aller zulissigen Befehle. Syntax-
Probleme gibt es nicht, da jeder Befehl zunichst aus einem einzigen
Wort besteht (z.B. VORWARTS) und dann die nitigen weiteren An-
gaben im Klartext abgefragt werden (z.B. SCHRITTE?).

Beim Eintippen der Befehle geniigt es, soviele Zeichen zu tippen, dafl
der Befehl eindeutig erkannt werden kann (z.B. RE fiir RECHTS-
DREHEN).

TG kann bis zu 3 Bilder gleichzeitig im Arbeitsspeicher bereit halten
(niheres siehe Bemerkungen zu “BLD.BEARBEITEN®).

Bereits im Grafikspeicher abgelegte Bilder werden durch das Laden und
Starten von TG nicht verandert (evtl. mufl der Grafikmodus auf
“MEHRFARBIG* geindert werden), d.h. daf8 auch alle von anderen
Grafikprogrammen erstellte Bilder mit TG weiterbe- und verarbeitet
werden kénnen. v
Weiterhin bietet TG eine “eingebaute” Uhr, die am Programmbeginn
gestellt werden mufl und wihrend des Programmlaufs mit Taste F1 ab-
gefragt werden kann, Da Computergrafik viel Spafl macht und des-

wegen die Zeit oft wie im Flug vergeht, ist auch ein Wecker eingebaut,
damit man keine wichtigen Termine verpafit.

Mit TG kann der gesamte Grafikbildschirm einschliellich der Farb-
informationen auf Diskette (mit viel Geduld gehts auch auf Kassette)
abgespeichert werden. Sollen Bilder von Disk/Kass geladen werden, so
geniigt es als Bildname soviele Zeichen anzugeben, daff das File eindeu-
tig erkannt ‘werden kann. Das Programm hingt selbstindig den Joker
(“¢“) an. Beim Abspeichern von Bildern wird ein “.BILD" an den File-
]r:amen angehingt, wodurch Bilder im Directory sofort erkannt werden

dnnen.

Einige Erlduterungen zu wichtigen Befehlen von TG

— TG hilt die Bildschirmorganisation (320 [bzw. 160]x 200 Punkte,
mit 0/0 links oben) bei.

SETZSTIFT/HEBSTIFT/RADIERE

Der Stiftstatus hat 3 mégliche Zustinde:

— Zeichnen (Voreinstellung und nach: SETZSTIFT) — jede Bewe-
gung der Turtle hinterlif$t eine Linie.

- Angehoben (nach: RADIERE) - die Turtle 18scht alle Punkte
iiber die sie bewegt wird.

Genaue Informationen iiber den gegenwirtigen Zeichenstatus erhalten

Sie, wenn Sie

STATUS

eingeben.

programme_
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VOLLBILD/HALB.BILD

Mit dem Befehl VOLL.BILD kénnen Sie die Grafik in voller Schénheit
bewundern. Ein Return-Tastendruck geniigt, um nach HALB.BILD
zuriickzukommen. Ebenso fithrt TG den Befehl HALB.BILD aus,
wenn ein ihm unbekannter Befehl eingegeben wurde.

BOX

Dieser Befehl entspricht dem gleichnamigen Basic-Befehl mit der Ein-
schrinkung, daff nur ein Eckpunkt eingegeben werden muf}, der ande-
re Eckpunke liegt an den Pixelcursor-{Turtle-)koordinaten. (Wenn un-
bekannt: mit WO? feststellen).

KREIS
Der Befehl KREIS benétigt sechs Eingabeparameter, wobei die in

Klammern stehenden auch weggelassen werden kinnen.
XRAD = Radius in X-Richtung
(YRAD) = Radius in Y-Richtung
SA ) = Winkel fiir den Kreisbogenanfang
( EA ) = Winkel fiir das Kreisbogenende
(WINKEL) = gibt an um wieviel Grad (im Uhrzeigersinn) die
Ellipsen-X-Achse gedreht werden soll.
(INC) Winkel zwischen zwei Segmenten; erlaubt das Zeich-
nen von regelmifligen Vielecken
INC = 360/Zahl der Ecken
z.B.
INC = 60 = Sechseck
INC = 72 = Fiinfeck
INC =120 = Drefeck
etc.

STIFTWECHSEL

Dieser Befehl ist nur im MEHRFARBEN-Modus zuginglich. Im
Modus EINFARBIG steht nur ein Stift zur Verfiigung, der zwar jeder-
zeit die Farbe wechseln kann, beim Zeichnen ist allerding zu beachten,
dafl fiir jeweils 8 Byte nur eine Farbe moglich ist.

FULLEN

Bevor Sie diesen Befehl eingeben, stellen Sie sicher, daf} die Turtle aus-
geschaltet ist, sonst wird nur diese mit Farbe gefiill.
BLD.BEARBEITEN

Dieser Befehl ist kein gewdhnlicher TG-befehl und nur im Modus Ein-
farbig erreichbar. Er fiihrt in folgendes Menii:

1 Sichern

Sie kénnen nun einen beliebigen Ausschnitr aus der Grafik oder auch
das gesamte Bild unter einem wihlbaren Namen sichern und danach
jederzeit wieder abrufen. Der Ausschnitt wird dabei in ein Shapestring-
feld iibernommen. Es stehen zwei solcher Felder zur Verfiigung, Mit
dem sichtbaren Bild kénnen somit bis zu 3 Bilder gleichzeitig im Spei-
cher stehen.

2 Invertieren

Ist ein Bildschirmausschnitt gesichert, so kann er an beliebiger Stelle des
Bildschirms invertiert wiedergegeben werden.

3 Verkniipfen

Gesicherte Bilder/Ausschnitte kénnen mit dem sichtbaren Bild AND,
OR bzw. EXOR verkniipft werden.

4 Wiedergeben

Auch einfaches Wiedergeben an beliebiger Stelle (also verschieben) ist
moglich,

5 Laden/Speichern

Gesicherte Bildausschnitte kénnen auch auf Disk abgespeichert wer-
den. Sie werden durch ein angehingtes ».SHP« fkennzeichnet. Dabei

Jist:aber unbedingt zu beachten, dafi das Abspeichern in diesem Modus

wesentlich ldnger dauert als im Modus SPEICHERN.BLD und es da-
her nur fiir kleinere Ausschnitte, die in mehreren Bildern Verwendung
finden sollen, angewendet werden sollte.

Derartig abgespeicherte Ausschnitte kdnnen natiirlich auch wieder ge-
laden werden.

6 Zuriick

Durch diesen Tastendruck wird der Modus BLD.BEARBEITEN ver-
lassen und Sie befinden sich wieder im normalen TG-Eingabemodus.

Gesicherte Bilder werden u.a. auch durch STATUS aufgelistet.

Die weiteren Befehle sind recht eindeutig (eine vollstindige Liste finden
Sie im Listing-Datastatements nach Zeile 1000). Es lifit sich durch Aus-
probieren leicht herausfinden, was sie bewirken.

Falls Sie TG einmal versehentlich verlassen haben (ZUENDE), finden
Sie iiber Taste F8 wieder ins Programm zuriick — vorausgesetzt Sie ha-

SICHERN =1 INVERTIEREN =2 : : 3 AR
VERKNUPFEN -3 WIEDERGEBEN ol b:ne(gz; Programm nicht umnummeriert oder eine neue Basic-Zeile ein
LADEN/SPEICHERN = 5 ZURUCK =6 BB
und TG wartet auf einen entsprechenden Tastendruck. Ich wiinsche Thnen viel Spafl mit Turtlegrafik!
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@) 12 3 <78>
. 13 3 £71>
o 16 REM SRR 053 55555500 035016 8354 €173>
1 BOTO 1800 L44> 17 REM TURTLE ALT LOESCHEN <91>
Z wunannuennist TURTLEGRAFIK SXRSSNRERINE BAXSANS 18 REM 4089 903305096360 00 - 703836900 0609636 3438 <£175>
I IIIE T BT DI P TEEIE IE O3 0 09 £201> | 20 TRAP 1105: IF 7=0 THEN RETURHN <1@5>
T W (T) AT 3806 TE I 066030 RN RN NNR 23 CIRCLE @,XA,YA,5,5,,,WA,120: LOCATEXN,YN:RETUR
A IR T IIE NI T I TR 006 06 3000000 0 K156> | N <£17@>
4 » ¥ B RRREE RENF REE NR » L R B 2 R & REM R0 05050303076 20369000 300 9 9690 48 96 369696 <193>
Khk ERAR K EE AR N NE H NN N8 o <8ad> 37 REM TURTLE NEU ZEICHNEN 195>
B % KR B WA R RRE % SEES NN B RREN XN # L) TEO REM 0550068 5000000 06000000 06 96 363 3 <195>
B BNE REE KR ER NN X we ww <37> 40 TRAP 110S:IF T=0 THEN RETURN <125>
6 % R O ERE NRN REER K RE R RREE B B RE B 45 CIRCLEFS,XN;YN,S,5,,,WN,120: LOCATEXN, YN: RETUR
EHR ERE HAR F ORE B ONE O ERFE RN <17@> N <25>
7o =% * W ORER RN EEE RE RRRE AR RRREEE G7 REM W53 050005 0 508 T 000300 00300 0 <204 >
L2 2 8 2 R T RTE 2 T T Y YOy Ty L63> 48 REM EINGABEROUYINE <2R6>
BB TS M0 00 0NN AR NRENERXNERRR ¥ HERN AG REM 33050 03I RS TR RN N $206>
HARD LAUER, B7@0 WUERZBURG ##%a <224> | 5@ E$=""3SP=PEEK(CS) : ZE=PEEK (CZ) 222>
P ORRAERRRRAN RS RS RRRRRRRRE 1TE SUSREAR  NREESS 68 A=SCHPEEK (CS) +AB#PEEN. (CZ) s B=PEEK (A) 1 IFB>127TH
LT ST T PR prepu ooty <208> | ENB=B-127 <188>
18 : <68> &3 POKEA,B+128 122>
11 = <&9> 60 TRAP110S:GETKEYEI$: IFINSTR(NZS$,EI$) THENBO L2a8>
Compube mib 6/67
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81 IFWETHEN IFTIS>WES THEN 2330 <157> | 587 REM RUECKW <180>
82 IF ASC(EI$)=bATHEN GDTO 2200 :REM 510 B=13WN=WN-1802 IFWN<OTHENWN=S4B+WN <@
UHR ANZEIGEN <37> | 520 GOSURA20: WA=UWN: WN=WN+1803 IFWN>ISATHENWN=WN-3
B85 IFEI$=CHR$ (20) ANDLEN (E$) <OOTHENPRINTEIS$; 1E8=L &0 , 239>
EFT$ (E$,LEN (E$) —1) : BOTO60 <97> | 527 wA=WN:GOSUB20: GNSUBAG: B=0: RETURN. <128>
87 IF EI$=CHR$(20) THEN6D 18> | 525 - . <73>
0 POKEA,R:POKE207,80 - <64> | 527 REM ZEICHNE.NACH <289>
1B2 IFEIS$<¢ >CRETHENPRINTELS; tE$=ES$+EI$: GOTOL0 284> | 538 IF P=2THEN PRINT“SIFT(SPACE}ANGEHOBEN":RETUR
1208 RETURN <&> M <1013>
126 REM 4355020 RRER IR EEREH RS <43> | S48 IFP=BTHENF=8:ELSEF=FS <50>
127 REM BEFEHLE SUCHEN <1> 550 INPUT"XPOS: , (SPACEYIYPOSS " 3KA,KB £135>
128 REM ##EREEREHEERRLERNHREES <45> | 568 DRAWF TO KA,KB 1 XA=XN1 YA=YN: XN=KAt YN=KB2: GOSU
130 F=B:0=1:E=N+1: IFASC (E$) =BTHENRE TLIRN <138> | p2@:GOSUBAB: RETURN £234>
148 M=INT ((A+E}/2) . <93> | 565 2 <113>
150 IF EF=LEFTS(BF(M) ,LEN(ES$)) THEN F=M :RETURN <122> | 547 REM STATUS N . <85>
160 IF A=M THEN RETURN <142> | 570 GRAPHIC®, 13 GOSUB2508: PRINT® {RVSONISTATUS: (S
178 IF E$>B$ (M) THENA=M; ELSEE=M <199>' | §CE RVSOFI SPACE4)##{SPACE}>ZEIT(SPACE2}"3 <1@2>
180 G070 140 €251 | 575 PRINTLEFTS(TIS$,2) ": "MID$(T1$,3,2) "s "RIGHTS(T
156 REM  S55859E880 5 0 055 8305 58 048 <113> | 1§,2) " CSPACE> ¥ % {DOHHZI " <1468
197 REM FARBE HOLEN <2515 | 580 PRINT"XPDS: {SPACEJ}"XN,"YPOS: (SPACE) "YN <202>
18 REM 5853040000 5130 30 06016 36 989659 36 3¢ <115> | 599 PRINT“WINKEL {SPACE)"WN <171>
200 PRINTt INPUT"FARBE (SPACEY (1-16) JHELL (SRACED (@ 48D PRINT"STIF T(SPACE}IN{SPACE}"FS <77>
=7)"JFH €2208> | 510 PRINT"STIFTSTATUS: "33 IFP=@THENPRINT" (SPACEIR
210 IF F<1 OR F>146 THEN 200 <123> | ADIEREN":GOTL 640 <153
212 IF H<O OR K>7 THEN 200 €154> | 429 IF P=2 THEN PRINT" (SPACEINICHT"j L <172>
228 RETURN <196> | 43p PRINT" (SPACE) ZE ICHNEN® 163>
226 REM #8238 ERAESREEEREERLSENE €143> | 440 FPRINT"TURTLE: (SPACES) "5 1 IF T=0THENPRINT” {(SPAC
227 REM GRADZIAHL 1HOLEN <1672 | FyaUS" :ELSEPRINT" (SPACESEIN® <175>
228 REM S¥#asssgsektgeseen s <145% | g5 PRINT*GRAFIKMODUSY (SPACE? "y s IFCH=1THENPRINT®
238 INPUT" (SPACE 23 GRAD{SPACE} (B-34D) *§F <38> | gYNFARBIG”:ELSEPRINT"MCHRFARBIG <77>
24@ IF F<@ OR F>36@ THEN 230 <229> | 455 PRINT"RAHMENFARBEs: "RCLR (4) , " (SPACE}HELL2 "RLY
25@ RETURN <136> | M(a) 187>
256 REM #REREENFESERANRERAEREE <174> | 440 PRINT"BILDFARBE: (SPACE2}"RCLR(®) ,* {SPACEIHEL
257 REM POS.EINGABE HOLEN <198> | (3 *RLUM(D) . 163>
DSE REM 360560606 060096 300 09530 3600069608 19604 €176> | 678 PRINT"STIFTFARBE: {SPACE} *RCLR(FS) , " (SPACEIHE
268 INPUT" {SPACE}POS. t (SPACEY";F <66> | LLa"RLUM(FS) <7>
270 IF F<@ OR F>32@8 THEN 268 <7> 672 PRINT"WECKER{SPACEZ2)y {SPACE4>"} s IFWETHENPRIN
287 RETURN <1467> | TWES$:ELSE PRINT"AUS <5y
276 = <99> 674 PRINT“GESICHERT: {SPACE2} "} <215>
297 REM EIN.TURTLE <250> | 575 IFS1THENPRINTS1$ 187>
308 T=1:GOSUR 40:RETURN <3119> | 476 IFB2THENPRINT" (SPACE3)YUND{SPACE3}: CSPACE)"S2 I
IS = <i@a> | ¢ 23>
3@7 REM AUS. TURTLE <52> 677 1FS1=BANDS2=BTHENPRINT" (SPACE}KEINE(SPACE}"  <122>
310 T=0: CIRCLED, XN, ¥N,5,5,, ,WN, 123: RETURN <195> | 479 PRINT “FRETE (SPACE}YBYTES (SPACEY "FRE (X) <142>
315 = <116> | sA@ RETURN <56>
317 REM WINKEL! <191> | 485 ¢ <233>
370 GOSUB 230 1 WA=WN: WN=F1 XA=XN: YA=YN: GOSUB20: GD &87 REM NEU.BRILD <S52)>
5UB4@: RETURN <86> | 490 GRAPHIC CM+1,1:KA=P:P=2 <a2>
325 3 <128> | 700 GOSUR 1330 <2>
327 REM WINKEL? <183> | 710 P=KA:RETURN <213>
IZ8 PRINTWN" {SPACE?GRAD" 1 RETURN <114> | 715 . <7>
335 €138> | 717 REM FUELLEN <148>
337 REM SETZSTIFT <172> | 728 1FP=2 THEN GDSUR29@0:RETURN 72>
348 P=1:RETURN <74> | 730 IFP=BTHENF=B:ELSE F=FS <24@>
245 3 <148> | 740 PAINTF,XN+1,YN,1:RETURN <129>
347 REM HERSTIFT <12> 753 <a7>
350 P=2:RETURN <87> | 757 REM KREIS 133>
355 3 <1S8> | 760 TRAP 11@8:1F P=2 THEN GOSUB2900:RETURN <128>
357 REM RADIERE 221> | 77 IF P=0 THEN F=@:ELSE F=FS <25>
348 P=@:RETURN <91> | 790 PRINT: INPUT"XRAD,YRAD,5A,EA ,WINKEL , INC"3KA,K
265 <168> | B,KE XD KE,KF <39>
367 REM BOX <208> | 7B1 IF KB=0 THEN KB=KA 177>
3I7@ TRAP 11053 IFP=2 THEN GSUB29A0: RETURN <254> | 782 IF KD=@ THEN KD=360 <159>
380 IFP=@ THEN F=@:ELSE F=FS C145> | 703 IF KF=@ THEN KF=2 : <26>
398 INPUT" (SPACE}LINKS(SPACEYOREN{SPACEIX,Y"§ KA, 798 CIRCLE F,XN,YN,kA,KB,KC,KD,KE,KF:LOCATEXN, YN
KR <&4> | tRETURN <26>
395 1IFKN<BDRKBLOORKA>3200RKR>2BATHENSTD <1@6> | 795 = <88>
49@ INPUT"DREHWINKEL (SPACE}";KC <103> | 797 REM XYPOS? 224>
405 IFKC<@DRKC>I&DTHENKC=8 - <28> 800 PRINT:PRINT"XPOS: (ﬂC_E_)"XN."VPDSI (SL‘_C_E_}"VN ”
487 INPUT"AUSMALEN{SPACE}=1,{SPACL}YSONST{SPACE}D : RETURN <40>
" KD . <1g7> | 885 ¢ h <98>
498 IFKD< >@ANDKDS >1 THENKD=0 ¢<s@y | BO7 REM XPOS! <25a>
418 BOX F,KA,KB,XN,YN,KC,KD: RETURN <247> | B1@ TRAP 1!05=PR!NT=EDSUB 26@: XA=XN: YA=YN: XN=F1 6
815 = <2185 | OSUR2@1BOSUB4A: RETURN <229>
417 REM VORW <197> | 815 ¢ . <188>
420 IFP=OTHENF=@ <235> | B17 REM YPOS! <&>
430 1FP=1THENF=FS <148> | 820 TRAP 11@S:PRINT1B0SUB 2601 XA=XN3 YA=YN: YN=F1 6
848 INPUT" (SPACE2}SCHRITTE: {(SPACE}"3S <175> | OSUB20: GOSUB4®: RETURN <245>
445 WA=WN: XA=XN: YA=YN: GOSUB 20 <193> | 825 <118>
45a L.OCATE B3WN <226> | 827 REM XYPOS! <44>
458 IFP<>2THENDRAWF TO XN,YN <147> | 830 TRAP 1105:PRINT:PRINT"{SPACE}Xs:";160SUB2601 X
478 LOCATE S;WN <246> | A=XN: XN=F . : <S51>
480 XN=RDOT (®) s YN=RDOT (1) <178> | BAD PRINT"(SPACE}Y3:"; 1 GOSUB260: YA=YNs YN=F <36>
49@ IF B=1 THEN RETURN <187> | BS@ GDSUB20: GOSUB4®: RETURN <213>
500 GOSUBA®:RETURN <4B> | 855 1 : <148>
505 = ¢52> | BS7 REM TEXT <1025
687 Computbe mib 23



_programme

860 INPUTAS <2108> | 1285 CM=3:PRINTzPRINT"1.ZUSATZ-"j: BOSUB2@A: COLOR
870 INPUT"ZEILEa“;ZE: IFZE<QDRZE>24THENB7A <156> | 2,F,H £215>
880 INPUT"SPALTE: " : SP: IFSP<QURZE >39THENSEO <134> | 1210 PRINT: PRINT"2, ZUSATZ- "3 : GOSUB 2001 COLORS,F,
890 IFSP+LEN(AS) >4BTHENFRINT " TEXT {SPACE} ZU{SPACE H <53
ILANG" 1 PRINT"TEXT{SPACE? "$ 1 60TO B&0 <2> 1215 GRAPHICA4:XA=INT (XA/2+.5) s XN=INT (XN/2+.5)1RE
9@8 CHARFS,SP,ZE,A$: RETURN <117> | TURN <1a2>
505 3 <198> | 1720 : <2>
987 REM DREH.R <1@85> | 1230 REM EINFARBIG <135>
91@ BOSUB 230: WA=KN: WN=WA+F 2 IFWN>S6BTHENWN=WN-34 1240 IF CM=1 THEN RETURN <93>
o <1> 1241 XA=XN1YA=YN:WA=WN: GOSUB2@ <188>
915 XA=XN: YA :YH <83> | 1245 F5=1:CM=13GRAPHIC2: XN=XN#2: XA=XA%*2: RETURN <54>
920 GOSUB20: GOSUB40: RETURN <27> | 1250 <32>
925 €218> | 1240 REM STIFTWECHSEL <248>
927 REM DREH.L , <83> | iz7@ IF CM=1 THEN RETURN <123>
730 GOSURZ3I0N: WA=WN: WN=WN-F¢ IFWN<OTHENWN=340+WN <&6@> | 1280 PRINT: INPUT"ST1FT (SPACE} 1 ,2(SPACEIODER(SRAL
935 XA=XN1 YA=YN: GIISUBZ0 <214> | g13v3FS <20>
4@ GOSUBAQ: RETURN <224> | 129@ IF FB<1 OR FS>3 THEN 1260 <1%6>
945 3 <238> | 1300 RETURN <1467>
947 REM STIFTFARBE <192> | 1z18 3 . <93>
95@ GDIUBR 20M: COLORFS,F,H: RETURN <74> | 1320 REM HEIM! -€<134>
959 <248> | 1330 XA=XN3: YA=YN3: WA=WN: IFCM=1THENXN=16@: ELSEXN=8
957 REM VOLLRILD <227> | @ 228>
260 GRAPHIC CM:RETURN 188> | 1340 YN=100: WN=0: GOSUB20 <157>
965 1 <2> 1350 IFP=OTHENF=0 <143>
767 REM HALBRILD <1172> | 1340 IFP=1THENF=FS <58>
97@ CHARD,0,24," "3 GRAPHIC CM+1:RETURN <1m> | 1370 IFP=2THENLOCATEXN,YNi1ELEEDRAWF TO XN,YN <162>

975 s <12> | 1380 BOSUB A@:RETURN <156>
977 REM TEXTRILD <45> 1390 & $173>
99@ GRAPHIC @, 1:GUSUBZS8M: PRINT" {DOKNI3":RETURN <16&4> | ya0m REM LOESCH.BILD 222>
TS REM REREERAKELARERRAUSERAR €147> | 1410 SCNCLR:KA=P1P=21B0SUBI338: P=KA: RETURN <187>
996 REM VORPROGRAMM 137> | 1420 = 283>
DF7 REM #2445 888855 HERED 1208 €149> | 143@ REM BRILDFARBE <12>
1209 1=39: DIMBS (N+1) sFORI=1TON+13READB$ (I) sNEXTs 14408 GOSUB 206: COLORS,F 4H: RETURN <B&>
KEY1,"@" <186> | 1550 - <233
1805 DIMS1$ (49) s DINS2$ (49) s DIMS3$ (49) <154> | 1458 REM RAHMENFARRE <za7>
1218 DATA AUS. TURTLE,BEFEHLE?,BILDFARBE,BLD. EEAR 1470 GOSUB 20@:COLURA ,F ,Hi RETURN <144>
BEITEN <228> | 1498 <25>
1015 DATA BOX,DISKINHALT,EIN. TURTLE,EINFARBIG <4@> | 1499 REM LADE.BILD <177>
1820 DATAFUELLEN,GEHE.NACH,HALB. BILD ,HEB.STIFT,H 1500 PRINT: INPUT"BILDNAME" jNAS <&6>
EIM! ,KREIS,LADE. BILD,L INKSDREHEN <116 | 1510 NAS=LEFTS$(NAS,10) +"#{SPACESI" <19
1025 DATA LOESCHE.BILD,MEHRFARPIG,NEU.BILD <77> | 1520 FORI=1T014:POKE&DS+I,ASC (MID$(NAS,T,1)) sNEX
1238 DATA RADIERE,RAHMENFARBE ,RECHTSDREHEN <12> | T . <25>
1835 DATA RUECKWAERTS,SETZ.STIFT,SPEICHER.BLD,ST 1530 INPUT"DISK=8(SPACE}: {SPACE YKASS=1{SPACEIIBL
ATUS,STIFTFARBE <169> | SPACE2 LEFTS5)";GA: IF GA<C>1 AND GA<>B THEN1S3D <79>
1248 DATASTIFTWECHSEL , TEXT. RILD, TEXTEINFUEG,VOLL 1535 IFPEEK {1@54) < >GATHENPDKE 1054 ,6A <109>
.BILD,VORWAERTS ,WINKEL ! , WINKEL? <247> | 1540 IF BGA=A THEN POKE1@561,LEN(NA%):EYS 10511606
1850 NDATA WO?,XPOSITION,YPOSITION,ZEICHNE.NACH,Z UB23@0 :RETURN <33>
UENDE , "ZZLLEFT2 SPACE2 UP3}" <204> | 1550 CHAR1,0,24,"PLAY-TABTE (SAPACEYDRUECKEN{SPACE
1@48 REM VORE INSTELLUNGEN <23> | 3 <96>
1062 KEYB,"GOTO{SPACEY 110@"+CHR$ (13) 1REM EINSPRU 1560 NA$=""3POKE1061,0:8YS 1051 <163>
NG INS HALIPTPROGRAMM <223> | 157@ RETURN <182>
165 TF PEEK(44)<68 THEN GRAPHIC 13GRAPHIC O <41> | 1698 = 226>
1278 COLOR@,1:COLOR4,1:1COLOR] ,BsCM=13XN=1601YN=1 1699 REM SPEICHERN.BILD <218>
B@:P=1: T=031FS=1:C5=202: CZ=205 <75> 1700 PRINT: INPUT"BILDNAME" ; NAS <287>
1875 NZ$=CHRS (17)+CHR$ (145) +CHR$ (19) +CHR$(147) +C 1718 NA$=NAS+" (SPACE16) "sNAS=LEFT$ (NAS,12) +" . BLD ,
HRE$(157) +CHR$ (29) 4"z <83> | * <ag@>
1877 CR$=LHR${13) 1 5C=3072: CC=55464 <136> | 1720 FOR1=1T0142POKELDS+] ,ASC (MIDS (NAS,T,1)) sNEX
1988 PRINT" CHOHE2 CLEARM™ <73> | T <226>
1982 GOSUR 2180 :REM UHR STELLEN <55> | 173@ INPUT"DISK=8{SPACE}s {SPACE}KASS=1{SPACEIIBL
1085 GUSUB B&428 :REM BlLDSAVELOADROUTINE <36> | SPACEZ LEFTS5}"3;GA31IF GA<>1 AND BA<>E THEN1S3@ <24>
1092 GUSUBR SOOP :RFEM BEFEHLE? <165> | 1735 IFPEEK (1@18)4>GATHENPOKE1218,6A <62>
1B9E REM H3H RS 5015 <151> | 1748 IF GA=B THEN SYS 1015 :6OSUB 2308 :RETURN <155>
1097 REM HAUPTPROGRAMM <9> 1745 CHAR1,8,23, "FREIE (SPACE) STELLE(SPACEYAUF (SP
10T REM 5356505003000 0038 0030363590 99630 <153> | ACE3IBAND{SPACE3SUCHEN," <55>
1190 TRAP 1185 <229> | 175@ CHAR1,0,24,"DANN{SPACE}RECORD+PLAY (SPACE}DR
1185 PRINT:PRINT"#>%y <193> | UECKEN{SPACE}'® <137>
1109 GNSURS®:GOSUD 130 <148> | 1760 SYS 1015 67>
1110 IF F=@ THEN CHAR1,1,24,"":GRAPHICCM+13PRINT 177@ RETURN <126>
“(LEFT2?":6G0TO 1100 <172>| 1798 <71>
1120 ON INT(F/1@)+160T01130,1140,1150,1160 €229> | 1799 REM DISKINHALT <184>
1170 ON F GOSUB 310,5000,1440,8870,370,1800,300, 1800 GRAPHICP,1:GOSUP 2580 1PRINT" {DOKN2}*: TRAP
1240,720 <169> | 1815 <153>
1135 GOTO 1100 <141> | 181@ DIRECTORY <7>
1142 oM F~-9 GDSUB 830,970,350, 1330,760,1500,930, 1815 IFER>@THENPRINTERRS (ER) : PRINTDS$: RESUME 183
1419, 1200, 690 <14@> | © <14>
1145 GOTO 1100 <171> | 1838 PRINT:PRINT: RETURN <179>
1150 ON F-19 GOSUB 360,1470,910,510,340,1700,570 1998 & <15>
,95a 1270,980 <105> | 1999 REM ZUENDE <45)>

55 GOTO 1100 <181> | 2000 END 87> .

1168 ON F-29 GOSUB aan,vam 420,320,330,500,810,8 2098 1 <11&>
20,533, 2000 <51> | 2099 REM UHR STELLEN <38>
1165 GOTO 1100 <191> | 2100 GOSUP 2500 <124>
1195 = 233> | 2105 PRINT™ (DOHUN4 SPACEMYBITTE(SPACE}GEBEN(SPACE}
11%7 REM MEHRFARRIG <151> | SIE(SPACE}DIE{SPACE}UHRIEIT{(SPACEIEIN" s PRINT" (DO
1268 IF CM=3 THEN RETURN <63> | HN SPACE)ZB.<{SPACE} 183018 (SPACE}FUERs " <57>"
1203 XA=XN:z YA=YN: WA=WN: GOSUB20 <15@> | 2110 PRINT"{SPACE} 18{SPACE YUHR{SPACE) 30 (SPACEIMI

@ Compube mib 5/67

e ————

NUTEN CSPACE}UND {SPACE} 1@ (SPACE)Y SEKUNDEN"

2115 TRAP 2185

2120 INPUT"{(RIGHT4 ggg!z)HHNMSS(LEFTBJ”;TIt

2136 PRINT"{Q_gy2}NECKER(QEACE}STELLEN{SPACE}(JI
N) (SPACE3} "y ¢ INPUT™ ( (SPACE}J (LEFT 33" 3 IN®: IFINSCH”
J " THENRE TURN )

2135 PRINT"(DDHM)LAUTSTAERKE(§£££g}E!NSTELLEN(g_
ACE}IIN

2148 PRINT™ (DOHMIWECKZEIT: "

2145 INPUT" (RIGHT4 DOHNZYHHMMSSILEFTE) "3 WES1WE=1
2 IFLEN (WE$) < >6THENPRINT " (UP3} *: GOTO2145

2190 TRAP110B5:RETURN

2198 3

2199 REM UHR ANZEIGEN

2208 PRINT" (LEFT2)}";

2285 PRINT"{RIGHT2 SPACE}"LEFTS(TI$,2)"{(SPACE}s
SPACE3"MIDS(T1I$,3,2);

221@ PRINT"{SPACE>i {SPACE}"RIGHT$(T1$,2) " (SPACET
RYSONXCTRLCRVSOFFY ™

2220 TRAP223@: IF PEEK(1347)=4 THEN PRINT:PRINT"#
>"33607T05@: ELEEPRINT" (¢#£23 " 160702205

2238 PRINT:PRINT"%>'"33:GO0TOSO

2298 s

2299 REM DISK FEHLERCHECK

2200 IF DS=0 THEN RETURN sELSE PRINT:PRINTDS$i1RE
TURN

2328 o

2329 REM WECKER

2330 PRINT"{LEFTZ2}"y = VOL B

2325 PRINT™(RIGHT2 SPACE}"LEFTH#(TI#,2)"(SPACEI(
SPACEI"MID#(T1%,3,2)3

2348 FRINT™{SPACE): {SPACE}"RIGHT$(TI$,2) " {SPACE7
RVSONICTRL CRVSOQFFY " '

2345 SOUND 1,448,220

2750 TRnFZSSS:IF PEEK(1347)<>4 THEN PRINT® (up23"
1GOTO2335

2355 VOLO1 WE=P: INPUT"NEUE (SPACEIWECKZEIT{(SPACED (

J/NY (SPACEYNCLEFT3) "3 INS: IFINS="J"THENBOSUB 2140
2340 PRINT:PRINT"*>"3:60TOS0

2498 =

2499 REM KOPF

2500 A=PEEK(CZ):IF A<4 THEN A=4

2504 POKE2022,8:1POKEZ2021,3

2505 PRINT"{CLEAR HOME2 CA $C12 €S SPACE CA SC23
cs)”

2586 PRINT® (SB} TURTLEGRAFIK(SBYe {SB} (C) (SPACEIBE

LA-SOFT(SPACEYWUERZIBURG (5B} "

2507 PRINT"{CZ SCI12 CX SPACE C€Z SC18 SPACE}1984(
SPACE SC €CX}™

2510 POKE2022,4

2%15 POKECS,®:POKECZ,A:SYS CC

2528 RETURN

2900 PRINT"{SPACE}STIFT(SPACE) ANGEHOBENCSPACE} '™
sRETURN

BF97 REM #HXXEERNRERSHEER

4998 REM BEFEHLE?

BGFT REM 58916090 45905 835

S200 GRAPHICO: GOSUB2500: PRINT" {DONN4Y"

501@ FORI=1TONSTEP2: PRINTB$(I) " {SPACE7}" ,B$(1I+1)
1 IF1/38=INT(1/38) THENGOSUB S@50

5020 NEXT:RETURN

5848 :

5049 REM WARTEN AUF CTRL

SOS@ PRINT" (SPACE2Y>{{RVSONYCTRL(RVSOFF}>"1WAIT13

47 .43 RETURN

5098

85aa

8510 :

8520 REM SAVE/LOAD ROUTINE

a596 1@

8597 REM EINSPRUNGADRESSGEN:
SAVE: 1015 (43F7)

B%78 REM LOAD: 1051 ($41B)
B4LA &

84610 3

84620 FORI=1015 T0 1074 :READ A:POKZI,A:NEXT sRET

URN

8630 1

8640 DATALL67,002,162,008,140,002,032,1856

8650 DATAZSS, 169,814,162,094,168,002,032

8668 DATA187,255,169,000,133,216,169,0824

85670 DATAL133,217,169,216,1462,000,160,864

8680 DATABS2,214,255,074,149,0802,162,000

8678 DATA140,001,032,186,255,149,08145,162

8700 DATAD?4,1460,002,032,189,255,167,0008

8718 DATAD32,213,255,096

- GRAFIKBILD

<153>
<226>
<234>

<147>

<8e>
£237>

<B1>

<185>
£216>
<165>
<212>

<157>
<14>

<39>
<21>
<60>
<146>

<173>
<?1>

<141)>
<1B89>

£32>

<145>
<9a>

<35>

<26>
<152>
£5>
<124>
<247>
<211>

<3a>
<176>

<158>
<152>
<41>

<111>

<227>
<23>
<15>
<25>
<243>

<168>
79>
<5>
<92>

<181>
<53>

<143>
<153>
<159>
<239>

<208>
<69>

<243>
<253>

<129>
<17>

<131>
<746>

<137>
189>
<158>
255>
<129>
<57>

B798 1
8799 REM BILDBREARB. MITTELS SHAPES

8800 :@

8805 IF CM=3 THEN PRINT"BLD. BEARBEITEN:(SPACF)NU
R(§££Q§JIH(§PAFEJHDDUB(SPACE)<EINFARBIG>€§£AC§}'
»:GOTO0 1100

2319 GOTO 8870

8820 INPUT"LINKB{(SPACEYOBEN(SPACE}X0D,Y0"; X0, YD
2840 Yi=199: INPFUT"RECHTS(SPACEYUNTENC(SPACEY XU, YU
"5 XU, YU

885 DY=YU-YO

8B40 RETURN

BB7@ CHAR1,%,24,"": GRAPHICCM+ 11 PRINTI PRINT" (DOWN
23SICHERNISPACESYI=1",

86880 PRINT® INVERTIEREN{(SPACE}=2"

8890 PRINT"VERKNUEPFEN{SPACE}=3"4

8900 PRINT"WIEDERGEREN{(SPACE}=4"

8918 PRINT"LADE/SPEICH{SPACE}=S",

‘8915 PRINT"ZURUECK{SPACES3=6",

8917 PRINTFRE (X) " {SPACE2}RYTES{SPACE}FREL"

8928 GETKEYAS$: IFVAL (A$) <10RVAL (A%) >6 THENB20
8730 ON VAL (A$)GOTD B8932,8980,90858,7030,97420,908
]

8932 IFS1>0 ANDS2>@ THEN93I00

8935 IF S1 THEN GOSUB 9208

8940 PRINT"SICHERN: ":B05UBY100: 81$=IN$: GOSUB 882
2

8958 z1=0:FUR Y=Y0O TO YU-3 STEP 4
HP40 SSHAPE S1$(Z1) ,X0,Y XU, Y+31Z1=Z1+]1 -
8970 NEXT:ZA=Z1-1:81=LEN(51$(@)) 60708670
B98@ A=1:PRINT" (DOHNY INVERTIEREN: "2 GOTO7110
8985 GOSUB BB2@
B790 =
9pe® 71=0:FORY=YD TO YU+DY-3 STEP 4
9A1@ GSHAPE B14(Z1) ,X0,Y,A sZ1=Z71+1
FR20 NFXT:GO10 BE7@
9ASA A=@: PRINT" (DOHN) WIEDERGEREN: (SPACEX":GOTO 9
11@
9050 PRINT" (DONNI VERKNUEPFEN: {SFACE) "
RL0 PRINT“UDER—):{QPAQQ‘UND—S:(?PACF}LXDR-4“31N
PUTA: IFA<20RA>4THENTA4Q
@78 GOTO 9110
99813 GOTO 1108
9098 1
9079 REM SHAPE-BIL.DNAME HOLEN
108 INPUT" (DOHNYBILDNAME (SPACE) " ; IN$1 RETURN:
9107
9108 REM FESTSTELLEN WELCHES DILD
GEWUENSCHTES BLD NACH 51$(I)
9109 3
9110 IFS10RS2THENPRINTS1$) s ELSEPRINT” ZUERST (SPAC
EX>SICHERN! *: FORI=BT0Q2@0: NEXT: GOTOBB70
91200 1FS2THENPRINT” (SPACE230ODER(SPACE2) "62% ELS
E FRINT:GOTO 9140
9130 GOSUB?100: IFIN$=LEFT$(S2%,LEN(INS) ) THEN GOS
UB?2008
914@ GOTO 8985
9198 =
9199 REM SHAPESTRINGFELDER TAUSCHEN
92@@ PRINTFRE (X) s FORZ1=0T049: HH$=51%$(Z1)
9210 S1$(Z1)=S2%(21)152¢(Z1)=HH$1NEXT: HH$=B1#151
$=52%152¢=HHS$
9220 HH=ZA:Z1=ZB3 ZB=HH: HH=51151=52s 52=HH:HH=L1cL
1=L.2: L 2=HH: RETURN )
9300 PRINT“BEIDE(SPACE)SPEICHERBEREICHE(QEAQ_JBE
LEGT {SPACE}'\"
9310 PRINTS1$,52¢
9320 PRINTYEINEN{SPACEI}BEREICH(SPACEILOEGCHENISP

- ACE? "33 INPUT" (SPACE}J/N{SPACE2}ICLEFT.3} "3 IN$1 IFJ

N$<>"J"THENBB70

9330 PRINT"WELCHEN(SPACE)?"1G0OSIIB 9100

9348 IFJINS=| EF1# (S1$,LEN(IN$) ) THEN 934@

350 IFINS$<ILEFTS (S2¢,LEN(JINS) ) THENBR70

9355 FORZ1=0T049:528$(Z1)="":NEXTtS52¢=""3 52=0: 5OT
D 8870

9360 FORZ1=0T047:81$(Z1)=""zNEXT:S18$=""151=0: GOT
0 8878

9358

9397 REH SHAPES LADEN/SPEICHERN

9400 GRAPHICO,11GOSUB2500

9410 PRINT" {DO¥N2IMUODUS: (SPACEIBLD. BEARPEITEN{DD
HN3 "

9428 PRINT"IM{SPACEYSPEICHER{SPACEISIND "1 PRINTS
141 IFS2THENPRINT" (SPACEIUND{SPACE} " 828

9433 IF S51=0 AND 62=0 THEN PRINT“KEINE(SPACEIBIL
DER"™

programme._

<186>
<218>
<1688>

<180>
<249>
<93>

£175>
<182>
76>

<a@>
<156>
<147>
<94>
<246>
<55>
<99>
<137>

<2245
<182>
<14>

£178>
<2363
<148>
<O5>
<36
<153>
<123>
<218>
<3
138>

<H3>
<123>

234>
<211>
<201>
<231>
<49>

<34>

<240>

<73>
<242>

<19>
€184>
£7>
<100>
<75>
£218>
<163>
<31>
215>
£235>
<48>

<181>.
<164>

<185>
<158>
92>
<31>
<20>
<245>
<184>
<108>
<Sa>

<t1i@>
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_programme programme .

9448 PRINT"GESICHERT. » <g3> | 9599 REM LADEN <203> 31852 a9 55 84 d8 8@ a9 5@ a2 | >d142 3@ 93 @S @8 @38 62 3@ 68 | dXd327 9 @0 eA 1f 1f 18 18 18
9458 INPUT” (DONNZ2}SPEICHERN=S (SPACE) 3 (SPACE}LADE 9680 IFS1>@ ANDS230 THENYIOO <5> 31828 4% 28 52 8d dl 80 8e d2 | >d15@ 8@ 24 18 Te 18 24 @@ @@ | D383 18 18 18 £f ff 0@ @0 ea
N=L"3 IN® <194> | 9610 IF S1>@ THEN Gosup szow <t@z> >10k@ 90 Gc 43 80 a9 2d a2 31| 24153 A0 16 1@ 7c 1@ 16 68 08 | Dd3IA AR 0A 8@ £f £f 12 18 18
94460 IFINS<>"L"ANDINS< >"S" THENEE78 <237> | 9628 1INPUT"VONCSPACE}KASS=1 (SPACE} : {SFACEIDISK=8 31008 2@ 36 94 d4 60 fe d5 90 | >d160 @A GA AR 8@ @A Be 13 30 | >3/ 13 18 18 £8 @ 18 19 18
3353 éSé.’}:‘;?;I,”E" 9600 :ﬁ:} :g;.:::ggg;é;:n)";m: IFBA<> 1ANDGAL > 8 THENPRINT " (Y <23 318c@ 8- d6é 8@ a9 2@ 2d d7 8O | Dd168 AR GA 8F 3c PA B8 GA 08 | dd3ad cA cf oA cf c@ c@ ch ca
9490 IFINS=LEFTS (S2%,LEN (JN$) ) THENGDSUB92@2: 60TO v 9630 IF BA=BTHENPRINT® (DOWN) DISK") s ELSEPRINT™ (DO ‘ 318c2 89 49 8d £f 80 a9 20 a2 | dJI7R @A @@ GO @@ A2 18 18 @8 | >d3aB e@ <0 0 B es 0 eg e
9510 ) <31> | HNIKASS"3 . <187> 31848 a8 2@ ff 20 ba ff 29 @7 | >d178 €2 04 @3 1@ 20 48 8@ @8 | Xd3LA@ @7 @7 a7 a7 av a7 av ey
95ug lFJNt()LEFTt(SlS,LEN(JNS))THE$B7 ot <43> | 7548 PRINT® (SPACE}EINLEGEN!":GOSUB SOSO <165> | 210d3 a2 eh 28 1@ 20 bd ff a9 | >4188 23 44 4c 54 64 44 38 A8 | >d2h2 £f ff Q6 @9 64 @O AQ @2
9510 INPUT"KASS=1{SPACE): (SPACE}DISK=8(S 9650 IF GA=1 THEN 9700 <49> | = 2 88 @@ | >43c8 £f £f £f 00 QO @0 @A Am
%E_E}"BAI IF BAC>1ANDGA< >BTHENPRINT® C¥£2) "1 GOTO e F668 FRINT® {DOHNY " 1DIRECTORY "27772727772777. 8HP" <£242> ;igzg ES ?g ;; :2 ﬁ; fg 32 ‘:; ;gigg gg :3 gi :g gg sﬂ 7 @0 Id2-3 @0 AQ P8 @8 A8 +f ff ff

9510 9678 GOSUB 2100 <45> 3 S 28 48 (o ]
95208 IFGA=1THENPRINT"KASG" 3 t ELEEPRINT"DIEK"y <135> | 468 IFLENGINS) >12THENJNS=LEFTS (IN¢,12) <119> | >18¢@ 52 4d @@ a2 26 8e f4 86 | >d193 33 44 84 18 A4 44 32 00 | Id3dA 83 @R @3 @I AR A3 £F £f
5538 PRINT" (SPACE}EINLEGEN(SPACE) ! ": BOSUB SO0 <139> | 2698 NAS=INEL"R" <225 Y1AFE Re 5 85 Qe 6 86 Se f7 | dd129 @8 18 22 48 7c A% 683 @@ )d2d3 6B 08 80 AA fB fO fa fa
PT8CINeL12) am. ripe L ST CISCACE SPACEDTINASSLE <14e> | 7730 e L e A S | 31100 86 e 8 86 Se f3 85 22 | ddia8 78 40 40 78 @8 @8 7O 9@ | >d3=R @Ff Of af ef Eg ga ga oa
R EUT G : B EdNzs DAY 0, ] <272 31188 46 8c 74 86 ca Se 7T 86 | Ddih® 39 48 40 78 44 44 38 @9 | >dIeq 18 18 418 f8 {8 @0 @6 ee
LR L e S e A ne navoeCLOBE 246070 9770~ <183 3111@ 22 52 Be 76 86 e8 e8 Be | >d1b8 7c 44 03 1@ 16 16 10 @0 -| >dZf@ A B f@ 0 04 O @D 6O
9553 FORI=OTUOZA:FORJI=1TOLEN(S1$(1))1A=ASC(MID3 (B 716 INPUT#2,As IFA=-1THEN?725 <172> | D ) 262 €@ f@ 0 f@ Of @f 8f Of

1$01) ,3,1)) sPRINT#I ,AsNEXT <135> | 9717 IFA=-STHEN97S0@ - <228> , 31148 77 26 a2 49 Se 73 86 ca | >dicO® 38 44 44 33 44 44 32 00 | FdRF2 £

9554 1IF DS<>@ THENPRINTDS¥:1CLOSE1:FORK=@10580: NE 9728 S1$(IA)=S1%(ZA)+CHRS (A) :60TNI715 <69> [ 31120 ca 82 79 86 a8 6d [0 7a | ddic8 20 48 48 38 63 48 3@ Qg | dd400 22 44 4o 4c 40 44 32 €a
B I PR LT N T A NEXT S D RO 11818 (ZA) o e BOTOSPLS  comaciy®. S : 31128 86 a2 88 bd 4a 11 9d @c | >did@ 9@ 6@ 18 69 @A 18 9@ @@ | >d423 AR @@ 3@ @3 38 48 33 @9
g D e St SEACEI-OK-(SPACE. 31130 92 €8 €0 Bf dB 5 22 @8 | ddidS 90 P@ 18 @0 90 18 18 38 | 3d410 40 40 78 44 44 44 38 €8
i ageel LA — , A e L g 14k 31138 bd 59 11 9d 84 92 8 @ | >dic? @8 18 20 4@ 20 10 B2 08 | >d418 GE @ 38 44 40 44 38 0@
SPACE}—OK-{SPACE} " FORI=BTO1S §778 FORI=BTOIS@INEXT <1756> a = oa 4 04 44 44 44 3¢ 8@

@: NEXT: 60TOE878 <133> | 9780 GOTO 6870 <197> 31140 Bd de £5 78 @d 3f ff 4c | ddie8 @2 @@ 3c 63 3c 6O QA 2d422 @4 @4 3c o

9598 <IN ENDE DES LISTINGB 21148 $6 £ 20 ST 49 45 44 45 | >dif0 20 1@ Q2 @4 @8 1@ 20 @6 3d428 6@ @G0 3IA 48 7@ 40 38 @8

‘ 34150 S2 48 4f 40 45 d4e 2@ 26 | Xdif8 38 44 04 @3 1P A6 16 @O 2d436 12 24 20 T8 20 2@ 26 06
21158 20 20 49 47 4e 4f 52 49 | >d2068 @8 66 3c ff 3Ic &6 E@ @O 2d433 6@ @80 3A 48 43 38 @8 28
’ 21168 45 52 54 20 20 20 20 6o | >d288 @8 1c 3e TFf Tf lc Ze a| Jcd44@ 48 48 78 48 48 48 48 e

21168 90 8d 36 33 @@ 89 11 @d | >d219 18 18 18 18 18 13 18 18 | >d448 18 ee 10 10 1@ 10 16 ea
>d45@ BR 26 B3 @3 08 48 48 2@

>d218 6@ 6@ @@ f+ ff @@ G4 6g
“>cd228 80 @B ff ff OR GO 6@ 6O 2452 40 40 48 TO 68 S50 48 89
>d228 6@ ff ff 06 @& 0@ @8 6@ | >J4E7 €8 20 20 20 20 20 3@ a2
: >d23@ 68 08 OB @8 ff ff 80 B0 | 34468 @@ BB 42 66 S5a 42 42 @@

3dEER 28 44 4c 4c 48 44 38 pp | 29238 3@ 30 30 36 30 3@ 3@ 36 | >J470 @@ 68 7O 43 43 48 48 @@
3dEER 30 48 48 78 48 48 48 @g | 29240 @o Bo @o Bc @ @c Be B0 | 3d478 @A @A I3 44 44 44 32 00

i Zeich i
30810 78 44 44 78 44 44 78 @@ | 10243 60 86 @6 €0 f@ 33 18 18 | 39480 @@ @A 78 48 43 7O 4@ 40

deutsche Fehlermeldungen!
) >d250 18 18 1c @f G7 @B G0 B8 3433 AG PB 2 48 42 2] 62 A]
(1) o 2de18 23] 44 40 46 40 44 38 60 - ) 4 :
Super 16 - fir plus4 und C16/116 mit 64K >deze 70 42 45 4s 45 49 70 ‘a | 20253 15 15 58 1@ €0 00 99 %8 | >a4o 2o oo 33 ce 4 4o 1o 0o
. 4628 78 40 40 78 40 40 78 @0 od cl? ch ca clr cd 2d4233 8Q g 38 49 38 @4 3% 60

° a >d268 cB e@ 7@ 38 ic Be 67 B3 | >d4a0 20 20 78 20 2@ 2@ ie e
mit Diskettenlaufwerk 3238 25 44 10 40 44 44 30 8a | 29270 02 O7 @ ic 33 70 <0 cd | Jusds 5 @ 44 44 41 42 32 @
; Y4040 48 439 43 78 482 48 48 @6 2d278 ff ¥ c@ c@ cB c@ c@ c@ dd4hE 6B GO 44 44 44 29 10 69

3d048 7o 1@ 18 1@ 10 1@ 7c @@ | 294292 £f £F 83 03 83 03 63 63 | dd4b3 @A QA 82 92 a3 44 44 00
ga | 29288 08 30 Te 7e Te 7e 3¢ @8 | dd4cA @O @O 44 38 10 38 44 @R

Mit diesem Programm erzeugen dern es handelt sich um Daten, Listing 2 eintippen und mit Laden Sie nun das Programm mit 2d@58 1c 68 63 @8 @9 48 34 = z :
Sie in Ihrem plus4 (oder den ande-  Bei einem Programm dieser Lin- ~ S“ZEISA“,8,D000,D7FF LOAD“SUPER 16,8,1. ;‘;‘g:g :g ig ig :g is gg ;g gg ;3;33 gg 32 32 32 s g; i; gg ;g:zg gg gg ;: ;: :: gg g: ;g
ren 64K-Versionen) ein Betriebs- ge ist es ohne weiteres moglich,  auf selbige Starten Sie nun mit RUN, so ge- e R Pl 4> ap | 0220 68 5@ 6@ 6@ 68 66 63 60 | >d4d8 33 20 20 20 2@ 20 33 @6

system mit deutschen Fehlermel- die Daten zwischen die Progr- Diskette abspeichern. Ebensover-  schieht alles weitere von selbst.

3 3 € . o o S A i " = dd2a8 @@ ag A 07 68f 1c 18 18 >d4eld @Ac 12 16 3c 1A 22 Tc 6@
dungen und verbessertem Zei- qammteile zu legen, da es hier fahren Sie mit Listing 3, welches  Bitte® erschrecken Sie nicht, falls. 20a7@ 44 64 54 4o 44 44 44 ea 5

pa | 2d2k@ o3 e? 7e 3c 3c Te e? c3 Jd4e 1c R4 G4 A4 94 24 1o @A

chensatz. auch nicht auf Geschwindigkeit Sie mit Sie kein READY vorfinden. Das 2adsl a8 4iEidaiinid 44 36 28 BE 3c Te 66 66 Te Ic GO | 340 B8R 18 38 S4 10 1@ 10 4@

Zuerst wird der gesamte RAM-  ankommt S“FEHLERM*,8,8471,8654 ist alles ganz normal 20058 7@ 48 4@ 48 7@ 48 4@ OB | [0 o 15 18 €5 66 48 18 3c €@ o o

o e U = i P' Disk ioh s % ’ 3d@88 38 44 44 44 44 Ac 33 @A ..,c ‘ S5 et ST Jd4f8 @6 16 22 V£ 28 10 @9 ag
reich tierer gesetzt. m mit m ein I'rogramm von Liskette  sichern. d09@ 7O 48 42 7O 50 42 48 00 ?d2cE Q6 B6 A5 @G5 A6 BE B8 86 3450 @ PE @ AQ @A AR Re &

dem Betriebssystem arbeiten zu  von Maschinensprache aus zu la- >dzdl 88 1c 3e 7f 3e 1lc @8 @68 | >gsaz 13 18 18 18 @@ AR 18 18

konnen, mufd dieses ins RAM ko-  den, muf als erstes die SETLFS- “ | ;ggzg gg :g :g ig ?g :g ig gg dd2d8 18 18 18 ff £Ff 18 48 18 | 3451@ 24 24 24 0@ @@ AA 3'13 on
| 2dZ=@ oB of 30 30 c@ c@ 3@ 30

piert werden. Nun lassen sich be-  Routine sowie die SETNAM- o 4 4 32 @0 _ 2d548 24 24 Te 24 Ve 24 24 @0
liebige Teile des Betriebssystems Routine aufgerufen werden. Erst 210680 ea @b 18 8a @8 9e 34 34 TS S i atps . R @p | 2d2e8 18 18 18 18 18 18 18 18 | 3qs2@ 1@ 3¢ 48 I8 64 78 10 04

wie auch des Basicinterpreters dann erfolgt ein Sprung zur 21663 34 32 @2 60 6a 59 aa aa )gg:,g :: :: :2 :; :; :g ég @p | 2d2f0 GO BO B2 3c 64 24 24 @0 | 3q523 64 &4 @2 18 20 dc 4c @0
nach Wunsch verindern. ~ LOAD-Routine. Da hier kein di- celeaial el Clala el e LR e el e C ' 2l 2d2f8 ff 7f 3Ff 1f @f B7 @3 O1 | 34=3g 3@ 42 72 2@ 4e 4o 36 08
: - ' : R . 310848 85 di a0 @8 B84 dO bi dB@ 2dBcO 44 44 28 1@ 28 44 44 8@ == as o8
Die Datensitze “ZEISA“ sowie rektes File gedffnet wird, mufl 3dGe2 44 44 44 22 4@ 10 1@ ea | 29306 @0 @6 A8 @a 64 @@ A8 @6 | 34533 @4 A2 10 9@ 00 P @2 ea
“FEHLERM® werden nun an die auch kein CLOSE-Befehl er- EAn bl RSl 2 G 1 e R TR A | )deza 30 44 @3 32 2@ 44 TS ea | 20368 fO fo O fa fa fo fO £O | y4s4p 42 20 2R 20 20 20 13 00
richtige Stelle geladen, Zu guter folgen. 24828 di 9 .fd d@ £1 a2 48 bd 34043 38 z@ 20 20 20 20 38 pe| 29310 @6 @6 84 6@ ff ff ff ff | =42 20 A8 @8 P2 08 @2 2@ e
letzt werden noch die verchiede- Das Betriebssystem steht jetzt ab F1 e R R S el SO AT 334020 @c 12 1@ 3c 18 22 7o a@ | 29318 ff 66 6@ €6 60 @0 A2 88 | ygs5a @@ 24 18 Te 18 24 22 6@
nen Vektoren korrigiert und wei-  8000H, was bedeuted, da wir Ja3aee e SRR ob_18°00480 3aPea 38 @2 @8 @8 P2 @8 38 ap | 29326 60 @0 P8 A8 @@ 0 60 ff | yis=q AA 1A 1A - 1n 4n An s
sen nun auf RAM statt auf das  nur noch ca. 28 KB freien Spei- Jjodn co oo ontd lcle 3daf@ @@ 1@ 38 54 18 10 1@ 18| 29328 @ c@ o0 o8 cB c& o0 o8 | ,4560 po @@ o @@ @@ ec 15 3@
ROM. Danach folgt ein System-  cher zur Verfiigung haben. Aber >1050 e; o gd o o o ad >defa @@ 10 20 7Ff 20 1@ 90 @@ | >d333 co cc 33 33 cc oc 33 33 | )dSE8 @A 9B B 3Ic @@ AA GO AQ
. : € 3 ; 5
e Sz bl T = 3diog 19 16 16 16 0@ 18 16 on | >d34a @@ 08 68 B o oo 33 93 | >dS7a @2 A4 @3 10 20 4a 8@ 60
Um nihere Informationen zu er-  Eingabe: ;igzg oo esindlen Ml 93 3d11@ 24 24 24 00 @GO @0 @O 28 | >d348 £f fe fc 8 @ B cB 86 | >d580 38 44 4c 54 64 44 38 @A
halten, sollte man sich mal das As- 31870 6d £3 29 0@ 8d 93 @5 23 3d118 24 24 7e 24 Te 24 24 80 | 14358 B3 B3 ©3 03 B3 A3 B3 B3 | >dSSS A3 18 28 43 @8 @3 A2 A6
> - . . . - e K 3
semblerlisting des Hauptpro-  Alle Eingaben erfolgen im einge- 24878 @5 22 95 aB 18 20 kd £f B DR is g; :2 :g gg ;g?ﬁg ég ég ;g ;; ;: ;? éi ;2 ;gz;g qg :: g: i’g 33 :3 Zg gg
grammes anschauen. Doch Vor-  bauten Monitor. Tippen Sie Li- 21820 a% 26 a2 @2 a@ +f 2@ ba 2d128 62 64 83 18 2 0 ; = i 2
sicht: Byte 1095 - 109A zum sting 1 ab und speichern es mit 31088 ff 29 88 32 0@ 20 d8 20 3d130 30 48 78 3@ 4e 4c 26 @@ | >AIES 18 18 18 1f 1f @ @0 9@ | ddSad 63 13 23 48 7c €3 A3 A4
Beispiel sind N. d.h, hier be- & s e 4 = >d128 04 88 10 66 60 BO @2 €0 | dd37e @6 @A 86 f8 f8 18 18 418 JdSa8 728 49 40 70 98 08 VO 07
ispiel sind Namen, d.h. hier S“SUPER 16“,8,1000,1167 3103@ d5 ff 4c 3b 10 Sa 45 49 068 | >d373 ea 60 @@ BA B8 ¢ FFf | DdSbe 38 49 48 78 44 44 238 A
findet sich kein Programm son- auf Diskette saven. 31098 S3 41 ff a9 53 8d cf 80 >di149 @c 1@ 16 168 1@ 10 @c . ea ' { (
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programme

2dskhs8
DS
2clSc8
dasda
=2
>dZel
2dd5er
2dsf£A
2458
2dena
plelNcic
>detlg
p2=1:9 £~
Jdéza
2dE23
>da2a
2di538
2di4a
>da48
>dasa
2di58
2
>diaR
>dia7a
>deTg
e
2de38
ddeIR
>deag8
ddéad
ddeag
2dERA
DedEkR
ddéc@
Qe
dcbdn
Db dz
Dotz
ddhel

>clefa
22

2cdTRR
2dVER
>d740
20712
d7eE
>dreg
>dT3A
2d738
2d740
2748
2d75@
2d7T58
>dTea
2d7TER
2477

2d7VR
>d724
>d782
2d738
2d792
2d7 a0
2c7ar
2d7 A
2c7h2
2d7cd
2dTol
2cVdBd
2dTdB
2d7en
2d7esd

Te
3a
20
(=]
=]
a8
ea
2a
23
=15 ]
Ia
¥e
aa
va
Te
78
a8

44
4
4%
aa
aa
10
aa
10
44
o
48
44

ag
42
48
i
18
2a

i@

an
3|
ea
as
4@
aa
a4
as
££
e
78
40
48
7@
7a
4c

bRc)
30

-

3dTfR B OR 23 al a8 a8 a8 a8 32551 d2 486 41 40 53 43
2d7f8 AR @A fc fc fc fo fc Bf 32559 2G 41 d4e 47 41 42

28551 5@ 52 41 43 48 cS

JAS63 S0 S0 45 4o 54 45

2579 49 4f 4e 2@ 4d 49
2479 Z@ 46 49 4c 45 d3 46 49 IISRTF 47 41 4c 20 20 20
28481 4¢c 45 2Q 41 55 c6 486 49 38591 52 45 4k d4 53 43
28489 4c 45 20 4e 49 43 48 54 38599 49 53 53 45 20 47
38491 2@ 41 55 c6 45 49 4c 45 Ia5a1 43 48 52 49 45 42
D2493 2Q 55 4e 45 49 4= 44 42 38529 53 54 52 49 4e 47
38401 41 d2 45 49 42 42 45 49 385n1 55 20 4c 41 d4e o7
d84a9 54 2@ 4e 49 43 48 54 20 I25K9 4c 45 44 41 54 4%
d84b1 42 49 45 d2 4h 45 49 4e | yase1 4 52 4d 45 4c 20
284k3 28 43 4o 50 S5 54 46 49 | ya509 4k 4 4d 5@ 4c 45
32401 4o oS5 4k 45 49 de 20 4F 3285d1 4Ff 4e 54 2@ 55 4e
»R24c3 55 54 58 55 54 46 49 4o 98549 45 47 4c 49 43 of
324d1 =5 45 S3 20 46 45 48 4¢ 3951 44 45 46 49 4e 49
I24d3 54 2@ 46 49 4c 45 4e 41 3859 54 45 28 46 S5 de
J84e1 4d oS 46 41 4c 53 43 48 3a5¢1 49 4f ce 55 45 52
JR4e9 45 20 45 49 4e 48 45 49 3BT 45 49 43 c8 4c 41
234F1 54 53 4= 55 4d 4d 45 d2 38601 ce 42 52 45 41 cb
28449 de 45 S8 5S4 28 4f 42 4e IREAR 45 49 d4e 20 52 45
225a1 45 20 45 4Ff d2 41 55 53 2611 40 £S5 4bh 45 42 4de
28523 44 52 55 43 ch 20 52 45 38649 4F 4Ff dB Ac 4Ff 4F
28511 54 55 52 4de 20 4+F 48 de 8621 4f 48 de 45 20 44
28519 45 28 47 4F 53 55 c2 4b 28629 55 S2 2@ 44 49 52
I2824 45 43 d4e 20 44 41 54 ci 23631 54 28 4d 4f 44 S5
28529 49 4c 4c 45 47 41 4c 45 I2ERT 45 49 4e 200 47 52
38531 20 Sa 44 48 coc 55 45 42 )8641 42 4b 52 41 cd 20
28539 45 52 4c 41 55 c6 41 585 32649 53 4b 45 54 54 5
)85441 53 S3 45 S2 48 44 4c 42 28651 aa aa aa a@ @@ a9
38549 20 S23 SB 45 49 43 48 45 IRES9 24 29 84 85 25 ca

Haben Sie lhren C-16/116
schon auf 64K aufgeristet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung

Bausatz —~ bestehend aus: allen Bauteilen und ausfiihrlicher
Anleitung, umschaltbar 64K/16K — geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16)
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116)

45,- DM + NN
45,— DM + NN

(Bei Vorkasse +2,~ DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu
3 Wochen, Bestetlungen bitte nur separat vom Software-Service!)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH

Postfach 870 - 3440 Eschwege - Telefon (05651) 30011
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Checksummer C
Version 1.0
fiir Commodore 64

Checksummer vL.0 ist ein Priiffsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
mit einem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisten, daB unsere Listings zu 99.9% feh-
ferfrei abgedruckt werden.

Arbeitswelse und Aufbau unseres Check-
summers:

kleinem Maschinenprogramm, welches als
Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern Thn auf Kassctte oder Disketle ab:
Sie konnen lhn zukiinftig immer wieder
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be-
lehl ,RUN*. Nach kurzer Zeit meldet sich
der Rechner mit der Meldung ,TRONIC..".
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
man cin belicbiges Tronic-Listing cinge-
ben. Nachdem eine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm cine Priifzahl. Vergleichen Sic
dicse mit der Zahl, welche im it hinter
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen iiberein, so ist die Zeilc richtig cin-
gogeben; ansonsten muB sich noch cin
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha-

checksummer _

" Auf dicse Weise kénnen Sic das gesamic
Listing schnell und fehlerfrei eingeben.
Interressant ist auch, daB bei der Eingabe
von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be-

nutzt werden kénnen, ohne die Checksum-
me zu verindern. Leerzeichen ~uBerhalb
von Anflihrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfithrung der cinzelnen
Befehle keinen EinfluB haben. Sie konnen
Thr Programm auch starten, denn der
Checksummer und lhr Programm beein-
flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie
den Checksummer abschalien, so geben
Sie einfach ,,POKE 1,55“ ein oder betiitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE®. Aktivieren kdonnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,POKE 1,53“

Unser Checksummer besteht aus einem v
Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben!

€64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

O REM aawnus TRONIC CHECKSUMMER ¥*®sxs
1 REM VERSION € 1.0 BEI FRANK BRALL

2 REM
I FOR 1=832 TO 1008:READ A:S=5+A

4 POKE 1,A:NEXT IsIF S<>146397 THEN PRINT
"FEHLER{SPACE) IN(SPACEXDATA-ZEILEN{SPACE
3 {SPACE} (10~19) "s STOP

S 8YS 832:8=0:FOR 1=58444 TO SB&03I:READ

A3 S=5+A

& POKE 1,A:NEXT I:IF 5<{>18919 THEN PRINT
YFEHLER(SPACE) INCSPACEIDATA~ZEILENL(SPACE
31 {SPACE} (29-34) ":STOP

7 S=0:FOR 1=48979 TO 49005:READ A:S=5+A

B8 POKE I,AsNEXT IsIF 8<>2888 THEN PRINT”
FEHLER{SPACEY INCSPACEIDATA-ZEILEN{SPACE)Y
! (SPACE) (46-47) "2 STOF

9 PRINT" {DOHN2}AKTIVIEREN{SPACEY s {SPACEY
POKE{SPACE}1 ,S3{SPACE18)YAUSSCHALTEN: {SPA
CEYPOKE(SPACE}1,55" sNEW

10 DATA169,0,133,254,162,1,189,137,3,133
+255,160,0,177,254,145,254,136

11 DATAZ20B,249,230,255, 165,255,221 ,139,3
+208,238,202,14,230,169,96,141,49 i

12 DATA16S,169,228,1481,50,1465,169,53,133
02,169,141 ,133,254,162,3,134,255

13 DATA1460,0,177,254,240,7,32,202,241,20
0,76,120,3,1467,2,141,32,208

14 DATA96,150,224,192,0,147,17,32,32,35,
35,35,35,32,84,82,79,78

ben, und Sic miissen die Zeile korrigieren.

<116>
<10>
<148>
<&8>
<32>
<21>

<219
<33>

<23>

€26>

<17&6>
£147>
<225>
<140>

<158>-

Checksummer fur
CONMNMODORE 64

15 DATA73,67,85,85,69,82,76,65,71,32,67,

72,69 ,67,75,083,85,77

16 DATA77,469,82,32,35,35,35,35,139,13,13

§32,32,32,32,32,32,32

17 DATA32,32,32,32,32,85,69,82,083,73,79,

78,32,67 ,32,49,46,48

18 DATALS,13,32,32,32,32,32,32,40,67,41,

32,70,82,65,78,75,32

19 DATA66,82,65,76,7b,32,40,49,40,46,56,

53,41,13,0

29 DATA169,0,141,107,191,141,108,191,141

,109,191,160,2,24,177,95,200,113

30 DATA9S,141,109,191,160,3,200,177,95,2°
40,44 ,201 ,34,208,10,173,107,191

31 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1

91,208, 4,201 ,32,240,228,238, 108

32 DATA191,174,108,191,24,177,95,109,109

,191,141,109,191,202,208,244,76, 120

33 DATA228,56,76,1683,228,72,32,201 ,255,1

70,104,144,1,138,96,32,240,255

34 DATA142,105,191,140,106,191,162,0,140
40424 ,32,240,255,149,91,32,12

35 DATA22S,16%,0,174,109,191,32,205,189,

169,93,76,03,191,173,33,208,145

36 DATAZAS,96,105,2,164,145,200,208,4,19
7,161,208,247,94

46 DATA32,12,225,32,63,171,32,63,171,172
,106,191,174,10S,191,24,32,240

47 DATA255,76,128,164,248,0,0,5,200

« ENDE DES LISTINGS

folgenden Bestellnummer bezichen:

Wer den Checksummer nicht eingebeﬁ mochte, kann diesen auch unter der

Bestel-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM
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_programme

DUELL
2005

Wenn die Technik sich ent-
wickelt, muf} ‘das nicht heiflen,
daf} sich auch die Ethik der Men-
schen weiterentwickelt. Das beste
Beispiel dafiir liefert uns das Fak-
tum, dafl wir jetzt, im Jahre 2005,
zum mitteralterlichen Brauch dt
Duelle zuriickgekehrt sind. Der
technische Fortschritt demon-
striert sich allein noch in der Tat-
sache, dafl Pistole und Degen ge-
gen Raumgleiter und Photonenla-

ser ausgetauscht wurden. Nun
kann man dlese Tatsachen soviel
kritisieren wie man will, sind nun
mal da, und auch Sie kommen

nicht daran vorbet, sich auf diesen -

Uberlebenskamp{ ‘einzustellen.

Im folgenden seien nochmal kurz
die technischen Voraussetzungen
erlautert:  Ein  Schutzschirm
schiitzt Sie bei Zusammenstéssen
mit Meteoriten. Allerdings miis-
sen Sie dabei einen Energieverlust

“Sie haben dei Wahl der Waffen!« — “Raumgleiter”

in Kauf nehmen. Neigt sich Thre
Energie dem Ende zu, miissen Sie
sich schleunigst auf der Such nach
einer Tankstation auf dem Plane-
ten machen. Ist Thre Energie er-
stmal bei Null, triumphiert Thr
Gegner. Schnallen Sie sich an,
denn das war es fiir heute im Kos-
moreport der Allgemeinen Reali-
titssimulationen der Droidensy-
stem (ARD). Schalten Sie morgen
wieder ein.

Eingabehinweise:

Tippen Sie alle Teile getrennt ein
und speichern Sie sie ebenso ge-
trennt ab. Benutzen Sie unbe-
dingt die in den REM-Zeilen an-
gegebenen  Programmnamen.
Starten Sie nun den ersten Teil,
der die anderen automatisch
nachlidt. Das Programm erkennt
automatisch, ob mit Datasette
oder Diskette gearbeiter wird.
Kassettenbenutzer miissen ledig-
lich die folgende Zeile in den Pro-
grammtite] 2 (Loader) einfiigen:
35 POKE 179,200:POKE 178,100
Die linke Spielfliche wird. mit Jo-
ystick in Port 1, die rechte iiber
Port 2 gesteuert.

DISTANCE gibt die Entfernung
zu letzten georteten FUELBASE
an, die man nicht auffangen
konnte. Der Richtungsanzeiger
weist den Weg zu der georteten
Fuelbase. Sobald einer der Duelli-
sten 200 Punkte hinzugewonnen
hat, steigt der Spiellevel auf bei-

49@ DATAZ4@,31,173,227,3,248,13,167,08,141,227,3,

173,8,220,201, 111 248, 107

500 DATATA, 1&9 1, 141 227,¢.173.1.zzn.zm1,239,240

.13.96.|74,4.2ue,172.5,2m9

5180 DATAL173,239,3,764,32,194,174,0,208,172,1,208,

169,3,141,238,3,173,21,208

520 DATAT,4,141,21,200,142,4,208,140,5,208,16%,4

,141,247,3,173,248,7,141

53 DATAZ39,3,201,24@,240,60,201 ,241 ,240,88,201,

242,240 ,94,201 ,24X,240,99

S4aD DATAZDIL ,244,240,22,201,245,240,15,201 ;246,24

0,5,201,247 ,240,4,96,76,182

550 DATALT4,76,194,198,76,1469,194,76,157,194,174

+2,208,172,3,208,169,3,141

560 DATA238,3,173,21,208,9,4,141,21,208,169,8,14

1.247,3,142,4,208,140,5,208

570 DATA173,249,7,141,239,3,76,32,194,136,1469,22

9,141 ,250,7,32,207,194,76

580 DATA3D, 195,232,136,169,221,141,250,7,76,47,1

95,232,169 ,222,141,250,7

598 DATA76,47,195,232,200,169,223,141,250,7,76,4

74195,200,149,220,141 ,250

600 DATA7,32,207,194,76,30,195,202,200,169,221,1

41,250,7,32,207,194,76,30

61@ DATAL9S,202,169,222,141,250,7,32,207,194,76,

30,195,136,202,1469,223,141

620 DATAZSA,7,32,207,194,76,30,195,204,245,3,240

,49,204 ,246,3,240,35,173

430 DATARZ47,3,201,4,208,5,236,244,3,2408,23,236,2

43,3,240,18,236,242,3,240

648 DATA13,173,247,3,201 ,4,240,5,236,241,3,240, 1

+96,173,21,208,41 ,251,141

&65@ DATA21,208,173,247,%3,201,4,240,13,1469,0,141,

236,3,173,16,208,41,251,141

660 DATAL6,208,169,0,141,247,3,96,173,247,3,240,

6,140,5,208,142,4,208, 1469

&70 DATAB,141,31,208,96,224,255,240,10,173,236,3
201,8,240,17,76,30,195,232

preee DATA173 16 208,9,4, 141 16,228,169,0,141,236,

3,32,207,194, 76 30, 195,173

690 DATA23B 3,17@ 224 1,240,37,224,2,240,36,224,

s,z4m,3z,zz¢,4.24@.25,224

70@ DATAS,240,27,224,6,240,23,224,255,240,22,224

»2548,240,%4 ,224,253,240,37

710 DATAZ24,252,240,81,96,76,173,195,76,237,195,

76,54 ,196,173,28,212,141

72@ DATA22,212,201,255,240,1,96,169,254,141,238,

3,173,28,212,141,22,212,96

73@ DATAZ34,173,28,212,141,15,212,96,173,27,212,

141,15,212,96,169,0,141,18

748 DATA212,169,244,141,23,212,169,31,141,24,212

s 169,250,141 ,14,212,169,9

75@ DATA141,15,212,169,237,141,19,212,149,0,141,

20,212,169,129,141 4,168,212

760 DATA173,28,212,141,22,212,173,28,212,141,22,

212,173 23,212 141,222,212

778 DATA169 255,141 238 3,96,16%,24, 141 24,212,1

69,255,141 ,22 ,212.159.19

760 DATA141,14,212,169.0.141,16,212,169,26.141,1

9,212,224,3,208,38,169,129

798 DATA141,18,212,173,28,212,141,15,212,173,28,

212,141,15,212,173,238,3

800 DATAZ01,4,208,8,169,252,141,238,3,74,71,193,

169,253,141 ,230,3,96,234

810 DATA169,38,74,12,196,169,15,141,24,212,149,0

,141,4,212,167,31,141,10

820 DATA212,141,0,212,169,2,141,1,212,174,238,3,

224,5,240,14,149,12,141,5

838 DATAZ12,169,129,141,4,212,169,8,141,238,3,96

2 169,9,76,86,196,173,231

840 DATAS,Z01,2,248,36,173,63,3,201,1,24@, 35,201
v24240,37 201,3 240,42 ,201

aso DATA4 240,44 ,201 ,5,240,49,201 ,6,248,51 ,201,7

»240,56, zox.a 24p,58, 96 173

860 DATAL1,S, 76,115 19& 206,13,208,76,211,196,20

6,13,208 239,12 208,76, 211

a7e DATAxve,zse,1z,zna,76,211,196,239,12,2me,239

+13,208,76,211,196,238,13

880 DATAZ08,76,211,196,238,13,208,206,12,208,76,

211,196,206,12,208,76,211

892 DATA194,206,12,208,206,13,208,173,13,208,205

+246,3,240, 40 2ns 245 3 240

920 DATA35 173 231 3, 201 »2,240,14,173,12,208,205

+244,3,240,20,205, 243 3, 240

910 nATA15,96.173,xz,2m9.205,242,3.240.6,205.241

03,240,1,96,173,21,208,41

<156>
<200>

<197>

<230>
<219>
77>
<23>
<227>
<28>
<a1>
<132>
<101>
<120>
<118>
<161>
<TS>
<169>
<147>
<24>
<208>
<235>
<a2>
<158>
<233>
<144>
<248>
<211>
<59>
<187>
<eo>
<103>
<a@>
<s7>
<128>
<171>
2>
<128>
<&8>
<11@>
<22>
<26>
<142>

<146>

928 DATA191,141,21,200,173,16,208,41,191,141, 16,
208,1469,0,141 ,231,3,96,173
9308 DATAL,220,41,4,240,22,173,1,220,41,8,240,42,
17%,0,2208,41,4,240,62,173

- 948 DATAD,220,41,8,2408,78,96,173,248,7,201,240,2
.40,9,206,248,7 ,206,252,7

958 DATA76,39,197,169,247,141,248,7,141,252,7,76
239,197,173,248,7,201,,247

960 DATA240,9,236,248,7,238,252,7 ,76,39,197, 1469,
240,141 ,248,7,141,252,7,76

970 DATAS?, 197,173,249, 7,201 ,240,240,7 ,206,249,7
V206,253, 7,96, 169,287, 1a1

SED DATAZAY,7.141,253,7,96,173,249,7,201 ,247 ,240
v7,238,249,7,238,25%,7,96

990 DATA169,240,141,249,7,141,253,7,96,174,238,3
.232,142,230,%,224, 10,240

1000 DATAL,96,167,0,141,230,3,76,25,197,173,12,2
o8,201 ,255,240,0,173,16,208

101@ DATA41,64,208,13,94,238,12,208,173,16,208,9
V68,141 ,16,208,95,173, 12,208

1020 DATAZAA, 1,965,206, 12,288, 173, 16,288,41,191 .1
41,16,208, 173,232.3,41 , 191

1038 DATALA1,232,3, 96,173 ,247,5,201,8,248,21 ,174
44, 208,236,243 ,3, 16,14,178

1040 nATA5,2m8,236,246.3,24u,6.236,245,3.240,1.9
64,173,21,208,41,251,141,21

1050 DATAZ@8,149,0,141,247,3,96,173,222,3,200,1,
96,173,223,3,174,14,208,172

1060 DATA1S,208,201,1,240,29,201 ,2,248,29,201,3,
240,309,201 ,4,240,30,201 ,5

107@ DATA240,31,201,4,24@,31,201,7,240,32,201,8,
240,32,96, 136,76,98, 198, 136

1080 DATAZ3Z, 76,145,198, 232,76, 145, 198,200,232, 7
6,145,198, 200, 76,98, 198,202

1090 DATAZE0,76, 186, 198, 202,76, 186, 198, 136,202,7
6,186,198,208,246,3,48,117

1100 DATAZ@4,245,3,16,112,173,222,3,201,2,2408,13
»236,244,3,48,100,236,24%X

1110 DATAS,16,95,76,138,198,236,242,3,48,87,236,
241,3,14,82,142,14 ,200,140

112@ DATA1S,208,96,173,222,3,201,1,240,202,224,2
55,240,10,173,232,3,41,128

1130 DATAZ@8,191,76,138,198,232,173,232,3,9,128,
141,232,3,173,16,208,9,1268

1148 DATA141,16,208,76,98,198,224,0,240,10,173,2
32,3,41,128,240,157,76,138

1158 DATA198,202,173,232,3,41,127,141,232,3,173,
16,200,41,127,141,16,208,76

1160 DATA98,198,173,21,208,41,127,141,21,208,173
+232,3,41,127,141,232,3,173

1170 DATA16,208,41,127,141,16,208,1469,0,141,222,
3,141,223,3,141,14,200,141

1180 DATA1S,208,96,173,130,3,208,1,96,173,131,3,
201,2,240,13,201 ,4,240,18

1199 DATAZ01,&,240,23,201,8,240,28,96,206,7,208,
238,56,208,76,65,199,238,7

1200 DATAZ@R,238,&,208,76,65,199,236,7,208,206,6
»208,76,91,199,206,7,208,206

1210 DATAGL,208,76,91,199,173,56,208,201 ,255,240,3
1 764115,199,230, 6,208,173

1220 DATALE.208.9,8, 141, 16,208, 169,08} 133,250,96,
173,6,208,240,3, 76,115,199

1230 DATAZB6 6,208, 173,16,208,41,247,141,16,208,
169,8, 133,250, 96,173 ,7.,208

1200 DATAZ0S,246.3,48, 37,205,245, 3, 16,32,174,6,2
28,173,130,3,201,2,240,11

1250 DATAZ36,244,3,48,17,236,243,3,146,12,956,236,
242,3,40,6,236,241,3,16,1

126@ DATA94,238,131,3,238,131,3,173,131,3,205,12
9,3,240,13,173,131,3,201, 10

1270 DATAZOB,S,169.2, 141, 131,3,96,173,21,208,41,
247,141,21,208, 173, 16,208

1288 DATA41,247,141,16,208,169, 0,141 130,3,133,2
S0,96,173, 245 7,201,244 ,250

1290 DATA!!.16.9,56,233,235,141,63,3.76.235,199.
56,233,243,141,63,3,173,249

1308 DATA7,201,244,240,9,16,7,56,233,235,141,41,
3,95,56,233,243,141 ,61,3,94

1310 DATA173,1,220,41,4,240,27,173,1,220,41,8,24
2,20,173,0,2208,41,4,240,13

1320 DATA173,0,220,41,8,240,6,169,4,141,8,212,96
2169,12,141,8,212,96,173,231

1330 DATA3,240,1,96,173,21,200,41,191,141,21,208
296,16

1340 2

1358 REM ZEICHENSATZ

programme _

<19@>
<128>
<119>
<136>
<28>
<52>
<73>
<174>
<112>
127>
<5>
<13>
<23>
<159>
<132>
<26>
<235>
<138>
<62>
<3>
<48>
<29>
<18>
<63>
<203>
<31>
66>
<153>
<218>
<a1>
<217
<106>
<219>
<178>
<217>
<3>
<52>
<140>
<75>
<101>
<84>
<2@>

<123>
<28>

den Spielflichen.
210 = <12>
220 REM IR ROUTINE <58>
: 230 : <32>
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@) 240 <42>
%3 T
1 REM LADER ‘DUELL 2005’ <213> §§?3??I?'f;ngfZiéffZ;?g;'7'3z'3"“"229'3"“"2 <88>
2 REM <2082>
RN ruEm piek owp KnssETTE ol e B P B L B
19 POKE 53281 ,0:POKE 532080,0: PRINT"(CLEAR GREEN 260 DATAS2, 193, 19%,32.227,197.32, 154, 197,32 211
DOHNIZ2 SPACE153LOADING{SPACE> ! (BLACK}" <31> iqq 32,2, 260 1;3 2%1 é Y- S Y S J
7?0 PRINT"{HOME DOHN3I}L{S03"CHR$ (33) "L OADER"CHRS ¢ 3 <1az
34) " ,8: CHOWEY ": POKE 631 ,13:POKE 632,82 <242> | 279 DATAe,32,174,197,32,105,196,32,61,195,32,14,
30 POKE 635,19:POKE 434,821 P0KE 635,213:POKE 636 198,32,3,199,52, 42,248, 76 <315
131 POKE 196,6 2 DR <152> | 300 DATA49 234 173 24, 209 141,253,3,169,0,115,32
49 POKE 7@%256,@8:POKE 43,1tPOKE 44,7@:NEW: END <1am> | 3159,208, 1133,251,169,8,133 €198>
LAim e SRS e S ATAS2, 169 43 133 248,120,165,1,141,40,3,41,
’ , <B7> | 251,133,1,162,0,16
70 GOTO 4@ <199> 1125,1,142,0,160,0,177 <85>
SNDE. Dec LXETINGS 320 DATAZSE@, 145,247,2 mu 208,249,230,251,230,248,
. 232,224,15, 2@8 238,173, o0 <26>
8,088,173, 253 X 291 31 208 <158>
340 DATAS 159 14.32 212 255,96,169,0,141,132,3,1
C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@) 41,252,3, 141 254 3,141, 255 <17@>
i 350 unTAo,xss 2y 162 2, 142 252,3,1460,5,140,255,3,
1@ REM DUELL 2005 LOADER !! <195> | 169,50,133,248, 169 216 133 <&65>
28 REM <163> | 360 DATA247 165,2, 2m1 1 +240,10,169,49,133,246,16
3@ REM ] <173> | 9,232,133, 247 2<m 2, 234 238 <138>
40 POKE S53281,0:POKE S53280,0:PRINT*(CLEAR CYAN)" <79> | 37@ DATA254 3,172 .254 3,185,60,3,201,1,240,29,20
58 FOR T=49152 T0 S1257:READ A:POKE T,A:NEXT 27> 1,3,240,31,2m1,5,24n.39,zo1 . <164>
6@ SYS 49152 <23@> | 380 DATA7,240,29,201,2,240,37,201 ,4,240,42,201 ,6
45 POKE 192,255:POKE t,PEEK(1) OR 32 96> ,240,47,201 ,8,240,52,96,32 <57>
7@ FOR T=12288 TO 12816:READ A:POKE T,AtNEXT <52> 398 DATA92,193,76,74,193,32,151,193,74,74,193,32
B@ PRINT"{DOWN11 SPACES)BITTE(SPACEINOCH(SPACE)E . ,172,193,76,74,193,32,120 65>
TWAS {SPACEYGEDULD" <245> | 400 DATA193,76,74,193,32,92,193,32,151,193,76,74
98 FOR T=1536@ TO 15744:READ A:POKE T,AsNEXT <47> L 193,32,120,193,32,151, 193 <214>
10@ FOR T=16000 TO 16192:READ A:POKE T,A:NEXT <234> | 4108 DATA76,74,173,32,128,193,32,172,193,76,74,19
110 FOR T=14720 TO 15050:READ A:POKE T,A:NEXT £187> | 3,32,92,193,32,172,193,238 €ig1>
120 FOR T=15745 TO 15873:READ A:PUKE T,A:NEXT <164> | 420 DATA132,3,173,132,3,205,252,3,240,6,238,254,
130 FOR T=B32 TO B96:READ A:POKE T,A:NEXT <125> | 3,76,206,192,96,160,0,162 <232>
148 FOR T=11520 TO 11645:READ A:POKE T,A:tNEXT <19> 432 DATAR,177,247,200,133,250,177,247,136,145,24
150 FOR T=14080 TO 14336:POKE T,0:NEXT <226> | 7,200,200,232,224,7,208,244 <34>
168 FOR T=14086 TO 14110 STEPI:POKE T,4:POKE T+1 440 DATA165,250,16@,7,145,247,96,160,0,1462,0,177
JB:POKE T+2,32:NEXT T <43> 1247 ,200,133,250,177 ,247 <113>
17@ A=1:FOR T=14155 TO 14174STEP 31POKE T,0:POKE 450 DATA133,251,165,250,145,247,165,251,232,224,
Tri,AzPOKE T+32,A:A=A+A:NEXT T <242>» | 7,208,238,165,251,160,8,145 <3>
1688 POKE 14220,255:POKE 14253 ,255 <177> | 460 DATA247,96,160,0,24,177 ,247,1086,176,8,145,24
198 A=12B:FORT=14284 TO 1430B STEP3:POKE T+8,0P 7,200,192,8,208,243,96, 105 <@>
OKE T+31,A:POKE T+2,A3A=A/2:NEXT <177> | 47@ DATA127,76,159,193,1460,0,24,177,247,42,174,8
200 POKE 11556,21 <242> | 4145,247,200,192,8,208,243 <17@>
281 IF PEEK(186)=8 THEN LOAD "DUELL",8 <127> | 48@ DATA%4,105,0,76,180,193,167,0,141,237,3,173,
202 IF FEEK(18&)=1 THEN LOAD "DUELL",1 <181> | 247,3,201,4,240,35,201,0 <124>
30 Compube mib 6167
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_software-service

Zeitschriften und Programme von 1986/87

Heft 2/86 Heft 3/86 Heft 4/86 Heft 5/86

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 2/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,— DM

Robo (C-64), Basic-Befehlserweite-
rung (C-64), Raketenstart (C-16/116),
Dreikampf (C-16/116), Headline (C-16/
116), Defender (VC-20), Formel 1 {VC-
20), Memory-Display (VC-20)

- Schneider

Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 2/2 23,- DM

Alien 2001, Diamond Hunter, Direc-
tory

Miner-Jumper (C-16/116), Here (C-16/
116), Data-Maker (C-16/116), Befehls-
erweiterung (C-64), Starchip (C-64),
Mini-Car-Race (C-64), Text-Scroller
(C-64), Text-Editor (C-64), Checksum-
mer (VC-20), Robin at Ravenwreck

(VC-20), Mini-Karate (VC-20), Aulo-

number-Routine (VC-20)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,- DM
Bestell-Nr. COMSD 3/2  23,— DM
Smily, Screpi, Die verriickte Fabrik,
Disc-Help

Shuttle (VC-20), Josef in den Hohlen
(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot
it (VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text
64 (C-64), Gary, der schnelle Kabel-
verleger (C-16/116), SDI (C-16/116),
Deep-Routine (C-16/116)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/2 23,- DM

Space-Rescue, Text-Editor, Starfight,
Programm-Retter

Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (C-64),
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrinth
(VC-20), Tron (VC-20), Invadors of
Space (C-16/116), Submarine (C-16/
116), Balkendiagramm (C-16/116)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/2  23,- DM

Startank, Grafik-Designer, Cross-Re-
ference, Itext

Heft 6/86 Heft 7/86 Heft 8/86 Heft 9/86

Commodore Commodore Commodore ) Commodore

Bestell-Nr. COM CK 6/2  16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,—~ DM | Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,—- DM | Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,- DM

Music-Master (C-64), The little Puck
goes home (C-64), EDDY (C-64), In-

vers-Utility (C-16/116), Checksummer -

(C-16/116), Atfenwurf (C-16/116), Da-

ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20),

VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC-
20), Ghost-Hell (vc-au), Roadrunner
{C-64), Basic Extension (C-64), Meteo-
ritensturm  (C-64), Checksummer
{C-16/116), Airwolf (C-16/116), Break-

Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
(C-64), Klick (C-64), Bahnhof (VC-20),
Omega Attack (VC-20), Sound (VC-
20), Platinenlayout (C-16/116), Bal-
loon Sheet(C-16/116), Hardcopy (C-16/

Moonpatrol (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C&4), Diggy (C 16/116), Tapedirecto-

Q-Bert (VC-20) Out (C-16/116) 116) ry (C16/116}, Reversi (C 16/116)

Schneider Schnelder Schnelder Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM SK 7/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,— DM | Besteli-Nr. COM SK 9/2 16,- DM

Bestell-Nr. COM SD 6/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 7/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 8/2 23,- DM | Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,- DM

Disksort, Mini-Forth, Starcommand Poker, Cave-Walker, Dlskettenarchlv Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
Mirror Battle

Heft 10/86 Heft 11/86 Heft 12/86 Heft 1/87

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,—~ DM | Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,~ DM

Bestell-Nr. COMCD 10/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COMCD 11/2 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 12/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- DM

Laufschrift (VC20), Checksummer | Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo- | Ballon Hopper (VC20), Fight Night | Torch (VC20), Bomberman (VC20),

(VC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC20), Refusai-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto-

stok (VC20), Topball (C16), Zauber-
puzzle (C16), Schieberoutine (C 16),
Atlantis (C64), Astronomle (C64),

(VC 20), King of Kings (C 16/116), Ga-
laxis (C16/116), Sprites (C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),

Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/
116), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C16/116),

start (C-18), Fill-Utility (C-16), Railway' | Deutsche Fehlermeldung (C64), Rem- | IRQ-Directory (C64) Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64),
(C-18), Domino (C-16), Sprite Turn/ | zeilenkiller (C64) Rylan (C64), ice Racing (C64)
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
trouiile (C-64) Schneider

Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,- DM
Schneider Schneider Schneider Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM
Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,— DM | Electric Gladlators, Bildschirmtoo!-
Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,- DM | Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM | box, Suprabasic, Spmegenerator,
Checksummer, Panic-Car, Scurly | Diskettenhiife, Horror Driver, Disc of | Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, | Madgoon’s Race, Star Trek,
Joe, Drawgeneratar, Airfighter Tron, Space Hawk, Morsedecoder Checksummer, Tracer summer
Heft 2/87 Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) Heft 4/87 Hett 5/87
Commodore Commodore Commodore Commodore g
Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,~ DM | Bestell-Nr. COMCK 3/3 3/87 16,— | Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,— | BestelllNr. COMCD 4/3  20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,- DM
Quest for Tires (VC20), Cave Fighters | Action Ball (VC20), Star Attack Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor { Traffic Memory (VC20), Shooter
(VC20), Mc Stoney in the Caves | (VC20), Der neue Checksummer | (VC20), ElfmeterschieBen (C16/116/ | (VC20), Neuer input (C16/116/plus4),
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage | (C16/116), Bobdriving (C16/116), | plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus | Superlist (C16/116/plus4), Marble
(C16/116),Adress 16 (plus4), Easy Ba- | Find-Utility (C16/116), Mac Coin | 4), Froggy (C16/116/plus4), Memory | (C16/116/plus4-64K), Character-

sic (csn), Ski-Jumping (C64), Job-
Race (C64

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,—~ DM
Bestell-Nr., COM SD 2/3 23,- DM

The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle,

(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,-
Bestell-Nr. COM SD 3/3 3/87 23,-
Boing Boing, Colors, Druckerproto-

Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc-
Monitor (C64), Startrip (C64), Immi-
gration (C 64), Run Verslon Generator
(C64

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM

Find (464), Tape Backup System (464),

Generator (C16/116/plus4), Quadrato
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM

" Omeganea, Screen Dump, Double

Disc Star 2.1 kofll, Checksummer, Aurion 2 Die schwarzen Diamanten (464, 664, | Trouble
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)
: - Commodore Schneider
Aus diesem Heft: Kassette COM CK 6/3 16,~ DM Kassette COM SK 6/3 -16,- DM
Diskette COM CD 6/3 20,- DM Diskette COM SD 6/3 23,- DM
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Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

* ohne Postweg!

Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/300 11
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Muttibasic, Bildeditor, Spritshilfe + Demo, Superpaket 1 e s W 12 1a
Autonumber, Micro-Tools + Mloader Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, Space Battle ,=120,- SR14
- Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zons, Dr. Cerp, | | procem Defta/ospital  15,-120,-  SR24
SP-C-K-3 Kassette 20, - Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- Kung-Fu Master 15, - /20, - SR 34
S$pP-C-D-3 Diskette 20, = fresser, Starwars, Salavage Crew
. e software service
Programm Prels Bestell-Nr. s . .
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Steinschlag 15,-15,- €83 | Soundprogramm 14,-  vs3 Alle Bestellungen werden
Stone Age comic Castle Dracula/ i
Deadly Mission 15,-/15,- €63 UFO-Destroyor 14,- Ve3 innerhalb nur
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Commodore Commodore ‘
Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 11/2  16,- D\
Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,- DM BestelI-Nré CC;M CcD u’llZ(VCZO,)-VBN
Laufschrift (VC20), Checksummer | Cooky (VC20), Gam 20), Wa ) B e . = sy =T vey— s
(VC20), Treasure Robber (VC20), | stok (VC20), Topball (C16), Zauber- | (VC20), King of Kings (C 16/116), Ga- | Note Screen (C16/116), Champ (C 16/ The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- I {fjl@ i__; ]} ] Spider Maze }ﬁ;:ﬂ:;: ::3
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader | puzzie (C16), Schieberoutine (C16), | laxis (C16/116), Sprites (C16/116), 116),Checksummer(01§l116), Check- P . rlS rmon-’64 Restore N [;isky 10 - Tﬂhllms“m' ro.lml
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto- | Atlantis (C64), Astronomie (C64), | Atom (C64), Extended-UMH (C64), | summer (C64), Pyramid (C 16/116), ienerator, Superr g > : g Hellcaptor Pllot 12,-118, - sn s
start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway' | Deutsche Fehlermeldung (C64), Rem- | IRQ-Directory (C64) Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64), Fiil-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, S rpaket 1 Red Alert/
(C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/ | zeilenkiller (C64) Rylan (C64), lce Racing (C64) Muttibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, uperp Speady-Frogs/Aurion 12,-118,~ SR63
Character-Switch (C-64), Checksum- Autonumber, Micro-Tools + Mloader Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, Space Battie 15,-/20,~ SR 14
MLt S 11 ome Gomes (C:-64), - = Wl Hospital, Alien, Fiipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, | | packaml b | Ll (o oo sn2e
Srouliy ¢ ) g:'s'::m: COM SK 1/3 16, - DM SP-C-K-3 Kassette 20, - Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- Kung-Fu Master 18, =120, ~ SR 34
Schneider Schneider Schnelder Bestell-Nr. COMSD 1/3  23,~ DM $P-C-D-3 Diskette 20, - fresser, Starwars, Salavage Crew
Bestell-Nr. COM SK 10/2  16,~ DM | Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,- DM | Electric Gladlators, Blldschirmtool- : =
Bestell-Nr. COM SD 10/2  23,- DM | Bestell-Nr. COMSD 11/2  23,—- DM | Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,— DM | box, Suprabasic, Spritegenerator, SP-V-1 nur Kassette 20, - SOftW are service
Checksummer, Panic-Car, Scurfy | Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of | Alien Atiack, I:rucky Luck, Mouse, | Madgoon’s Race, Star Trek, Check- - .
eH-Nr. E . N
Joe, Drawgenerator, Airfighter Tron, Space Hawk, Morsedecoder Checksummer, Tracer summer Programm Km.’l'nhmk. 1 S D er TI'OI'II C'V erl ag bl etet
Heft 2/87 Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) Heft 4/87 Hett 5/87 Tron/Mercurious 18,- 119, - c13 A I:u:. oo SpltZ en SOﬁware fU r ] ed er-
Commodore Commadore Commodore Commodore ; tor Eneenbaudenmal 4 mann
Bestell-Nr. COMCK 2/3  16,- DM | Bestell-Nr. COMCK 3/3 3/87 16,~ | Bestell-Nr. COMCK 4/3  16,- DM | Bestell-Nr. COMCK5/3  16,~ DM BaserSchottor 18,-/118,- €23 Winerider Fassaten e T - e
Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,— | Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,— DM :"_m’:";:u“ Yaxi 18,- 13, - ¢33 Bergshooting! Uberzeugen Sle SlCh von
Quest for Tires (VC20), Cave Fighters | Action Ball (VC20), Star Attack | Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shooter Fight m‘; ht/Monster- » » Bobby In Action 14,- V33 A b d
(VC20), Mc Stoney in the Caves | (VC20), Der neue Checksummer | (VC20), ElfmeterschieBen (C16/116/ | (VC20), Neuer Input (C16/116/plus4), JagdiColossus Mihle 18,- 118, - cas ““:: in den ) N unseren nge oten un
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage | (C16/116), © Bobdriving (C16/116), | plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus | Superlist (C16/116/plus4), Marble Me. Postman/Moon. 5 Kahnou_mml h beste"en Sle nOCh heute
(C16/116),Adress 16 (plus4), Easy Ba- | Find-Utility (C16/116), Mac Coln 4), Froggy (C16/116/plus4), Mempry (C16/116/plus4-64K), Character- tunnel/Moonrallyes/ Mon-Roscuel .
sic (C84), Skl-Jumping (C64), Job- | (C16/116), SWAP-Utility (C16/116), | Dump (C16/116/plusad), Ram-Disc- | Generator (C16/116/plus4), Quadrato Stelnschiag 18, - 115, - cs3 Soundprogramm 14,- vs3 Alle Bestellungen werden
Race (C64) Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap- | Monitor (C64), Startrip (C64), Immi- | (C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas Stone Age comic Castle Draculal .
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin | gration (C64), Run Version Generator | Gundur (C64), Festspeicher (C64) Deadiy Misslon 18,-/15,- ces UFO-Destroyer 14,- Ves innerhalb nur
B iy o s (e ;“' E’wiuoy 19,50/19,50 c14 mmmj ¥ 14,- Vie *
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64) J::fm" = “:50“9’“ c24 :';::l. ﬁb,,.lo,, ) N 1 wo ch e
Schneider Schneider Schneider Schnelder Turbo Racer/ 2 Titan 1e- v3e a .
Bestell-Nr. COM SK 2/3  16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,— | BestellNr. COMSK 4/3  16,— DM | Bestell-Nr. COMSK 4/3  16,~ DM Bl e ala 10.2001 SEOR nach E!ngang bearbeitet.
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,- DM | Bestell-Nr. COM SD 3/3 3/87 23,- ???2'5':; 1(_2OMBS£ k4l3$ st23, a Gt:l)‘ | g;s;;l;—#& c%:‘:'res::m“gu 236; DblM Telefor“SChe Beste"u ngen
The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle, | Boing Boing, Colors, Druckerproto- n ape up System b ) mp, uble A N i
Disc Star 2.1 " | koll, Checksummer, Aurion 2 Die schwarzen Diamanten (464, 664, | Trouble Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un unter der Rufnummer
g el b D) seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
p—— i Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 05651/300 11
Aus diesem Heft: Kassette COM CK 6/3 16,- DM Kassetle COM SK 6/3 16,— DM are nur gegen Vorkasse! * ohne Postweg!
Diskette COM CD 6/3 20,- DM Diskette COM SD 6/3 23,- DM Hefte ohne Softw gegd ‘
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Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16}, Auto-

start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway
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puzzle (C16), Schieberoutine (C 16),
Atlantis (C64), Astronomie (C634),
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem-

Y Ewyy NIy W NInNYD (v TO7 T 10), \Iae
laxis (C16/116), Sprites (C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),
IRQ-Directory (C64)
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wote Screen (G 16/116), champ (C 16/
116), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C16/116),
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C 64),

(C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/ | zeilenkiller (C64) Rylan (C64), Ice Racing (C64)

Characler-Swilch (C-64), Checksum-

mer (C-684), Horse Games (C-64), Pa-

trouille (C-64) Schnelder .
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,- DM

Schneider Schneider Schneider Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM

Bestell-Nr, COM SK 10/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 122 16,- DM | Electric Gladiators, Bildschirmtool-

Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,— DM | box, Suprabasic, Spritegenerator,

Checksummer, Panic-Car, Scurfy | Diskettenhilie, Horror Driver, Disc of | Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, | Madgoon’s Race, Star Trek, Check-

Joe, Drawgenerator, Airfighter Tron, Space Hawk, Morsedecoder Checksummer, Tracer summer

Heft 2/87 Heft 3/87 (Heftnummer mit angebent) Heft 4/87 Heft 5/87

Commodore Commodore Commodore Commodore ’

Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 3/3 3/87 16,~ | Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,- DM

Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,— | Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,—- DM | Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,- DM

Quest for Tires (VC 20), Cave Fighters
(VC20), Mc Stoney in the Caves
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage
(C16/116),Adress 16 (plus 4), Easy Ba-
sic (C64), Ski~Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,— DM
Bestell-Nr, COM SD 2/3 23,- DM

The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle,
Disc Star 2.1

Action Ball (VC20), Star Attack

C20), Der neue Checksummier
(C16/116), Bobdriving (C16/116),
Find-Utility (C16/116), Mac Coln
(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission Code (C84), Sprite Tool (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,-
Bestell-Nr. COM SD 3/3 3/87 23,-
Boing Boing, Colors, Druckerproto-
koll, Checksummer, Aurion 2

Moth (VC 20), Jeeper (VC 20), Monitor
(VC20), EifmeterschieBen (C16/116/
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory
Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc-
Monitor (C64), Startrip (C64), Immi-
gration (C 64), Run Version Generator
(Ceq)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM

Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Diamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

Traffic Memory (VC20), Shooter
(VC20), Neuer Input (C16/116/plus4),
Superlist (C16/116/plus4), Marble
(C16/116/plus4 -64 K), Character-
Generator (C16/116/plus4), Quadrato
{C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

Aus diesem Heft:

Kassette COM SK 6/3

Commodore Schneider
Kassette COM CK 6/3 16,- DM
Diskette COM CD 6/3 20,- DM

Diskette COM SD 6/3

16,— DM
23,- DM

32
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Cz64

Neu: Superpakete zum Super

€16

preis!

Schnelder

CPC

Spiele

Superpaket 1

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider’s Maze, Geister Schlo8,
Falischirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,

Kruemi, Q-Bert

SP-SR-K-1 Kassette 20, -
SP-SR-D-t1 Diskette 27, -
Superpaket 2

Anwender -

Back up, Data gen, Datenverwaitung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,

Tastaturbelegung
SP-SR-K-2 Kasgette 20, -
SP-SR-D-2 Diskette 27, -
Programm Preis Bestell-Nr.
Kass./Disk.
Schneider Panik/
Killer Ship 12,-/18, - SK 13
Midnight/Horror Caves 12, - /18, - SR 23
Spider Maze 12,- 118, - SR 33
Triton/Traumiand 12, - /16, - SR 43
Starpatrel/
Helicopter Pilot 12,-/18,~ SR 53
Red Alert/
Speedy-Frogs/Aurion 12,-118, = SR &3
Space Battle 18, - 120, - SR 14
PacMan!
Procon Deita/Hospital 18, - 120, - SR 24
18, =120, ~ SR 34

Hung-Fu Master

C116/plus4
Superpaket 1
Superpaket 1 perp ,

2 Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Spﬂele Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner
Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,

Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze S o=
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, il *
Vampir, Mamory
SP-CK-1 Kassette 20, - Superpaket 2
SP-C-D Diskette 20, - Genesis-Super-Assembler
fiir C-16/116&plus 4
Komplett mit Anleitung
Superpaket 2 SP-0-K-2 Kassette 15, -
Spiele $P-0-D-2 Diskette 15, —
Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super Programm Prois  Bestel-Nr.
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, Kaoe.Disk.
Moonsweeper, Scotti Goldrausch/ .
Boon Fighter 10, - /10, - 033
IHumor 10, - 110, ~ 043
SP-CK-2 Kassette 20, | | Soamic Terror/
| d niBreak in 14,-114,= 083
SP-C-D-2 Diskette 20,- | | Panlc/iPhantom/ ’
Meteorstorm 14, - /14, - 063
Hnwogl"gpepnco 18,- /18, = 014
Save our Turtles 18,-118,« 024
Superpaket 3 Memory/Quadrato 18,~/18,~- 0 34
Anwender : ﬁk 3) ,’ﬂ
The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- 1N =)
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Muttibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, Superpaket 1
Autonumber, Micro-Tools + Mioader Flowers, Tanker, Jupiter Rescus, Einbrecher,
' " Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
SP-C-K-3 Kassette 20, - Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
SP-C-D-3 Diskette 20, - fresser, Starwars, Salavage Crew
SP-V-1 nur Kassette 20, -
Programm Preis Bestell-Nr.
Kass./Disk. Programm Prels Besteil-Nr.
Tron/Mercurious 18,-118,- c13 Kass.
B g g 8
- - As an.
Jump Man/ et ke ltnle’horl:rka'sehaiz 14, - V23
The Way/Space Tax] 15,-/18,= c3 ng
Fight Night/Monster- ' ’ m‘“’“l 'yl'll"d‘:‘""" 14~ vas
jagdiColossus Miihle 18,-118,~ c42 Katakomben 14,- Va3
Mr. Postman/Moon- Hot Food/
tunnel/Moonrallyes/ Men-Rescue/
Steinschlag 15,~118,~ cs3 Soundprogramm 14, - vs3
Stone Age comic Castlo Dracula/
Deadly Mission 15,=115,= ces UFO-Dastroyor 14,- ves
Taxi Driver! Cave Ridar/
Space Odysseey 19,50/19,50 C 14 Coamic 14, = VALY
Joe/Look Sharp 19,50/19,50 c24 Bilathlon/
Turbo Racer/ Spacs Laboratory 14, - Va4
Blene Maja 19,50/19,30 c 34 Titan 14,- V34

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-

seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

mann.

* ohne Postweg!

software service

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzensoftware fiir jeder-

Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten und
bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/300 11
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_programme

1360 1 <143> | 1820 DATA213,254,255,213,255, 32,251, @, &3,208,

1370 DATA &0,102,11@,118, 96, 98, &0, @, O, 30, o, 61,132, @, 59, 0, @ <159>
51, 99,126,198,198,198, 0 <218> | 1832 DATA 63,240, B, 6B, B, @, S&, O, O, 48, O,

1380 DATA 30, 27, St, &2, 51,102,124, @, 60,102, e, 32, @, @, 0, @ 75>
96, 94,206,204,120, 0, 20 <1&5> | 1840 DATA @, 0, O, 2, @, @, &, O, @, 14, @, 7, I .
1350 DATA 30, S1, 51,102,108,112, 0, 31, 24, 48 e, o, 5,186, @

&8, 96, 96,124, @, 5, 24 TN T ST T 141> | 1850 DATA 6,187, @, 3, 95,128, 5,238,192, 14,246 P
1408 DATA 48, &0, 48, 96, 96, O, 28, 54, 48, 96 » 94, 31,122, 48, 63,150

110,102, &8, O, St, 51,182 " «<135> | 18e@ DATA @,115,211,128,255,245,128,255,250,128, =
1410 DATA126,204,204, O, O, 12, 12, 24, 24, 48, &, 28,128, 3, 31, 64, 1 g =
48, 48, @, 7, &, 12, 12 <249> | 1870 DATA128,234,22,192.112. e, @, 56, @, 0, 28, -
1420 DATA216,216, 48, @, 24, 25, S51, 54,124,108 o, @, 12, @, O, :

102, @, 24, 28, 48, 48, 96 . "' <iea> | 1880 DATA @, 63,247,252, 27,181,216, 13,181,176, e
1430 DATA 96,124, B, 33, 59, &3, 99,102,198,198, 7,181,224, 7,189,224, 5 —

@, St, 51,123,110,266,204 <8> 1992 DATA189,160, 4,189, 32, 4,102, 32, 4, &0, X
1440 DATAZG4, @, 12, &2, 99, 97,195,204,1208, @, 2, 4,102, 32, 0,219, @ o
&0, S54,102,108,248,192,192 <1es> | 1908 DATA @,102, @, O, &0, @, O, 24, O, 8, 24, o,
1450 DATA B, 12, &2, 99, 99,207,206,123, @, &8, | 4 @, 24, 0, B, 24 " o™k
sS4, 99,102,248,216,204, @ <3> 191@ DATA @, ¢.624, e, 8, 24, @, @, 24, O, O, @, e
1468 DATA 12, 22, 54, 46, 24,188, 54, 0,252, 48 &4, 0, B, T4,

48, 48, 96,’96.'96,'m, s 0 T Y Y o@> | t9z@ pATA B,112, O, 9,120,223, O, 93,140, 0,221, s
1470 DATA 51,1@2,102,198,198,254, B, 54, 54,102, 96, 1,250,192, 3,119 - ,
108,108,108, 48, O, 99, 99 <194> | 1930 DATALEQ, 6,111,112, 12, 94,248, 0,125,252, = |
1480 DATA107,254,2464,198,198, O, 99, 51, 38, 28, 1,203,286, 1,175,255, 1 5
60,102,195, 0, 6,102,108 <138> | 1940 DATA 95,255, 1, Sb, 96, 2,248,192, 7, 1,12 )
1490 DATA120, 48, 96,192, @,126, &, &, 12, 48, 9 , 14, 3, @, 28, @, @ iy
6,254, . 8,255,255,231 ,255 <84> | 1958 DATA S&, O, O, 48, 0, @,0,0 SuLzy
1580 DATA25S,255, @, 0,255,255,255,255,255,255,2 1960 2=
55, @, @,255,255,255,255 <31> | 1978 REM ALIENS U. EXPL. 38
1510 DATAZSS5,255, @, 8, ®,255,255,255,255,255, 0 19680 ¢ » » pEi-Sie
, @, @, @,255,255,255 <12> | 199@ DATA @, @, @, @, 0, O, 0, 0, @ ok
1520 DATA2SS, @, 8, @, 0, 0, O, @, B, 24, 24, 24 2000 DATA @, O, @, ©, 40, @, 0, 170, @ ey
s 24, 2, 0, 24, @ ' <247> | 2010 DATA @, 170, @, 5, 65, 60, S, 85, 60

1530 DATA1@Z,102,182, @, O, O, @, 0,102,102,255, 2020 DATA-21, 65, B4, 21, B85, 84, 119, 119, 119 :gg;
102,255,102,102, @, 24 i <74> 2038 DATA S, 65, 6a, 2, 130, 1268, O, O, @ o
154@ DATA &2, 96, &0, &,124, 24, O, 99,102, 12, n 284@ DATA O, O, @, @, O, @, @, 0, @ :3;>
24, 48,102, 70, @, @, @ <75» | 2@5@ DATA @, @, O, G, O, 0, 0, O, @ Pt
1552 DATA O, @, ©,25S,255,255, 8, 0, 0, 8, O, O, 2060 t :

255,255, @, @, @ VIS T Ty T Ty Y T ¢ee> | 2070 DATA ©,0, 0, @, 0, 0, 0, @, @, @ <6Z>
1560 DATA @, @, @, @,253,127, 48, 56, 48,124, 48 2080 DATA @, O, O, ©, 40, B, 0, 170, @ <4 >>
. 54, 48,254, 12, 28, 12 <49> | z@92 pATA @, 170, @, S5, 85, 88, 5, 85, 60 <186
157@ DATA 62, 12, 28, 12, @, 24, 24,124, 24, 24, 2108 DATA 21, 85, 84, 21, B5, 84, 221, 221, 221 <181>
e, @, 0, 0, @, @, O 121> | 211@ pATA S5, 85, 8@, 2, 138, 126, @, 0, @ <17;>
1580 DATA 24, 24, 48, O, @, 0,126, @, 0, 0, 0, O 2120 DATA @, 0, 0, B, 0, @, @, 0, @ :1;5;
v 2, 0, 0, @, 24 ‘ <24@> | 2130 DATA @, ®, O, @, 0, O, O, O, O ise>
1598 DATA 24, O, @, 3, &, 12, 24, 48, 956, O, 30, 2140 3 _ 2149>
51, 55, 62,118,102, &0 <s@> | 2150 pATA O,0,0, @, O, @, B, 0, O, @ >
1602 DATA ©, 14, 39, 58, 12, 12, 24, 24, 24, @, 214@ DATA ©, @, 0, 0, 20, @, 1, 125, @ <122
60,108,108, 24, 48, 96,126 <2> 2178 DATA 7, 1D7, O, 9, 1&5, 64, 38, 159, &4 <125> |
1619 DATA @, 60,102, &, &0, 12,204, S4, 14 <189> | 2188 DATA 41, 247, 208, 26, 215, 208, 39, 107, 8 e
1420 DATA 14, 38,102,127, &, &6, O, @, 62, 94,120 a ,

. 12, 12,216:1!2:'0 PTEMr By e Ty T TR TN (17a> | 2190 pATA 37, B9, 96, 9, 214, 192, 9, 107, 64 <97;>
1630 DATA 68,102, 96,248,204,204,112, 0, 62,102, 220@ DATA 2, 217, @, O, 154, ©, O, O, @ :;gs>
1e8, 24, 6@, 48, 4B, B, 28 _ <142> | 2210 DATA O, O, @, O, O, O, O, B, O <2
1640 DATA 54, S4, 3@, 40,102, &8, 8, 28, 54, 54, 2220 e
28, 12,214,112, 28, 54, 48 <57> g;ig REM EXPL. 3
145@ DATA 24, 24, @, 24, @, 28, 30, 3@, 24, 24 B
0, 24, D, 24, 24, 28,255 " 7" <ou9> | 2250 pATA @,0,0, O, @, @, B, B, O, 21, @ 62>
1660 DATAZSS, 24, 24, 24, 24, 24, 24,255,255, 24 2240 DATA O, 85, &4, 1, 85, 80, 1, 90, B0 <255
, 24, 24, @, 24,102,219,211 4> - 227@ DATA i, 104, BA, 5, 104, 148, 5, 175, 148 <1@>
1670 DATAZ19,102, 24, 60,162, 6, 12, 24, O, 24, i290 DATA 22, 191, 148, 21, 191, 148, 5, 1856, 16 ==
o, 28, 68, 12, 12, 24, @ <131> )

24. @, 2 2298 DATA S, 178, 164, S5, 1@4, 80, @, BY, 8@ <134>
ibaﬂ BRI 2o AU RO T o 20372 %p= 20+ Wy 20 P> <129> | 2308 pATA B, BS, 64, O, 21, 0, @, O, B <203>
1690 3 <218> | 231@ DATA B, @, B, @, @, O, B, B, @ :gg;
1700 REM JET <238)> | 2328 3
1710 3 <2383 | 2330 DATA 0,0, ©, 0, 0, @, 0, 2, @, @ <74>
172ATA @, 24, O . <73> 2340 ‘DATA O, B, B, 0, 85, @, S5, 191, 60 <54>
1738 DATA @, 24, B, O, 24, @, B, 24, 0, O, 24, O 2350 DATA &6, 170, 148, 22, 174, 164, 26, 191, 16 Ans>

e, 24, 0, @, 24 <197> | S o
1740 DATA @, @, 60, @, 0,102, @, 8,219, O, 4,102 234D DATA 50, 253, 229, 9, 253, 229, 26, 255, 1
32, 4, &0, 32, 4 <2a0> -
1750 DATA102, 32, 4,189, 32, 5,189,160, 7,1689,22° 2370 DATA 26, 190, 148, 2, 170, B2, 22, 170, &4 <30>
4, 5,173, 96, 13,173,176 <16@> | 2380 DATA S, B85, 44, S, 68, @, @, 0, O 5227
1769 DATA 31,173,248, 63,239,252, 0, 56, 0, 0, @ 2::2 ?ATR e, 8, @, 0, 0, &, @, 0, O ] i
@8, 12, 0, @, 28, @ 75> .
1778 DATA 6, éb, 6,192,112. 1,128,224, 3, 31, &4 241@ DATA 0,0, O, @, 9, @, U-‘U-Bg- :4 ::2;;
+ &, 28,128,255,250,128 <159> | 2420 DATA @, O, @, @, 2169°'en' 21, 106, B4 <2265
17680 DATAZ2S5,24%5,128,115,211,128, 63,198, 0, 31, 2430 DATA 5, 85, B0, l.n y 80, 21, ’ -
122, 48, 14,246, 96, 5,238 <147> | 2940 DATA 21, 174, B4, 21, 111, B4, 21, 111, 60 <14@>
1798 DATAL92, 3, 95,128, 6,167, O, 5,186, @, 7, 2450 DATA 21, 10, B8O, 5, 87, Bg- :é Bg. 64 :izgz
@, @, 0, 14, 0, @ <2083 | 2460 DATA S, B5, 64, 1, B4, :, e, ge, gge=
1898 DATA &, @, O, 2, @, B, 32, 0, 0, 48, 0, O, 2470 DATA @, O, @, O, 0, @, B, B8, e
e A S 238> | e DATA @,8, @, @, @, B, 8, @, 8, <233>
A B, &3,2400, @8, 57, @, @, 61,132, @, &3 8, U, ¥, ¥, 9, W, W, Wy
;ng 3?732.551.'o.255 v uTe T Ty BReRSy T OT is2> | 2508 DATA @, @, O, B, 5, @, @, 21, 64 <97>

Compube mib

2518 paTA 1, 85, B0, S5, 98, 148, 5, 107, 148

2528 DATA 21, 175, 148, S, 174, 144, S5, 186, 80

2534 DATA 1, B9, &4, O, 685, 64, O, 21, @

2540 DATA @, 0, @, 0, 0, O, O, O, O

2550 DATA @, @, O, O, @, @, O, O, @

2560

2570 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,2,0

2580 DATA @, B, O, B, O, O, O, O, O

2599 DATA @, @, @, 0, @, @, @, @, O

2483 DATA O, B, 0, 0, 20, O, @, 8S, O

2618 DATA O, 105, 44, 1, 110, 64, @, B9, @

2620 DATA @0, 20, O, O, O, O, B, B, O

2630 DATA O, @, @, 9, 0, @, @, @, @

2640 DATA @, @, @, 0, D, O, @, P, @

2650 1

2660 REM

2670 @

2680 DATA P, O, @

2690 DATA @, 4, @, O, 12, O, ®, 268, @, B, 60, @,
15,252, @, 0,220

2708 DATA @, 33,188, 0,115,252, 0,223, 4,127,171

+255,255,171,255, 0,223

271@ DATA 4, @,115,252, O, 33,188, 0, 0,220, O,

15,252, 0, @, &0, O

2720 DATA @, 28, @, 9, 12, @, B, 4, 0, @, 0, O,

48, 0, @, 56, @

273@ DATA @, 20, 0, O, 14, 3, @, 7, 1,128, 2,248

2192, 1, S&6, 96, 1

2740 DATA 95,255, 1,175,255, 1,203,206, 0,125,25

2, 12, 94,248, &,111,112

2750 DATA 3,119,140, 1,250,192, 0,221, 96, O, 93

1160, 8,120,224, B,112

276@ DATA @, @, 96, 0, B, 63, 9, O

2770 @

2780 REM

2798 :

2000 DATA®,0,0,24,0,0,50,08,16,34,8,16,126,8,16,56

648,16,126,08,56,195,28, 105

26810 DATA255,15@,127,0,254,127,255,254,99,108,11

2,239,109 ,239,231,108

2820 DATA239,239,109,239,239,12,99,255,255,255,1

92,0,3,127,255,254,127

283@ DATA255,254,109,182,222,45,182

2840 DATA B, 2, 128, B, 18, 168, 0, 42, 168

2858 DATA @, 22, 170, 1, 85, 178, 5, 85, 104

2860 DATA S5, BS, 1@56, 21, 121, 98, 21, 254, 9@

28708 DATA 21, 254, 90, 21, 122, 96, 21, 105, 68

2p8@ DATA @, B85, BB, 5, 85, 76, 1, B85, @

2898 DATA @, B4, O, 0, O, O, @, @, O

290@ DATA 0,8, ©, B, 0, B, 0, O, O, @

271@ DATA BB, @, 53, 96, 0, 57, 104, @, 233

29280 DATA 248, B, 224, 250, 3, 160, 254, 3, 128

2930 DATA 254, 142, 128, 255, 142, @, 255, 170,

("]

2948 DATA &3, 232, 0, 15, 232, 0, 15, 232, O

2958 DATA 3, 170, @, 3, 190, @, 14, 150, 128

2940 DATA 14, &3, 128, 58, 63, 160, 248, &3, 224

297@ DATA 1@4, 15, 233, 96, 15, 249, 80, I, 245
ENDE DES LISTINGS

JET 7.8

FUEL

C-54 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM ST T2 366 263 3096 -6 I 50006 S
20 REM * DUELL 2005 »
3@ REM » -
4@ REM # (C) 19846 BY JOERG T. #
580 REM » AUSB »
68 REM * HOEXTER *
70 REM A5G 3T 0O O I O 3008000 0O 0 030 9 90
BO

]
90 FOR T=0 TO 7:POKE 12776+T,PEEK (13016+T) 1 NEXT
108 V=532481 X1=80: X2=250: Y=1753:DI=13R1=11R2=12L1
=3: PRINTCHRS (8) : LE=1:1ES=230
110 S1=54272: FL=SI+7:FH=81+8:W=51+11:A=S1+12:H=6B
I+13:L=S1+24:L1=,5: 2=5:LU=10
128 DIM FU(9F)31DIM FR(9)i1POKE 1088,1:158Y8 491551P0
KE 1006,0

<188>
<15>
<123>
£24>
<34>
<66>
<151>
&3>
<75>
<135>

<136>

229>
<115>
<125>
<158>
<95>

<178>
<165>

<11>
<72>
<27>
<183>
<28>
<253>

<252>
<3>
<22>
<144)>
£42>

<21>
<251>

<231>
<214>
<7>
<123>
<13>
<6@>
<8@>
<32>
<134>
<177>
<16>

€176>
<242>
<70>
<113>
77>

<5> .
<171>
<168>

<139> -

<199>
<150e>
<65>

<138>
<11@>

<77>
<16>

<182>

130 POKE S53281,11:POKE 33280, 111PRINT"(HHITE CLE
AR} " ’

14@ POKE 829,0:PDKE 831,01FOKE 1014,130:POKE 101
3,225: POKE 1012,10

150 POKE 1011,150:POKE 1010,173:POKE 1009 ,55: POK
E 53249,Y1:POKE 53248,X1

140 POKE V+21,0:G0SUP 1100

17@ FPOKE 198,0

180 PRINT"{CLEAR GREEN}"3:FOR T=1 TO7:PRINT"(S¢4
237y sNEXT

190 PRINT"(HOHE DOWN RIGHT12 SPACEZ283"

200 PRINT"(S+12 YELLOH SPACE}D{(SPACEYU{SPACEXE(S
PACEYL(SPACEIL {SPACE2}2{SPACE}B{SPACE}BISPACE}YS(
210 PRINT"(RIGHT12 SPACE28 BLACK S$+)"

220 PRINT"{RIGHTI3 BLACK S+203"

230 POKE 829,2:POKE 831,2

24@ PRINT"{DOHNS SPACEYDUELLIST{SPACEYPORT{(SPACE
Y1 (SPACE YELLOM SB SPACEINAME. {CYANI"j3: INPUT AAS
25@ PRINT

260 PRINT"{DOWN BLACK SPACE}DUELLIST{SPACE}PORT{
SPACEY2(SPACE YELLOWH SB SPACEINAME. {CYAN}"31INPU
TBRS$

270 PRINT

280 PRINT"{DOWN2 SPACE CYAN SPACE43FOR(SPACE}THE
(SPACEIDUELL {SPACE>STARTING{SPACE3PRESS"

290 PRINT" {DOHN SPACEI143FIREBUTTON(SPACE}'!!'"

30D IF (PEEK(54321)AND 16)=@ OR (PEEK(S56320)AND
16)=8 THEN POKE 829,0:60T0O 350

310 GOTO 3I00
320 :

332 REM

340 :

SP1EL. SCREEN

360 POKE V4+8,X1:POKE V+9,Y1:POKE V+10,X2:POKE V+

11,Y1 ,

378 PRINT"{SB SPACE YELLOH}) CCTI#{HHITE}ECSPACES
CYANISCORE(SPACE HHMITE>@LSPACE3 GREEN SB YELLOW
SPACE}) {CT}#{HHITEIE(SPACE3 CYAN)SCORE(SPACE HH

ITEX@C(GREEN SPACE4 SBI™j

380 PRINT" (GREEN SB SPACE YELLOHY}) C(RVSGN RED SPA

CE RVSOFE YELLOWY*{HHITE}NCSPACE3 PURPLE CTS SPA

HHITEIE(SPACEL4 GREEN SB)"3
420 PRINT" (GREEN SB SPACE YELLOH)) {RVSON RED SPA
CE RVSOFF YELLOWI*{HHITEIR{SPACE3 CYANILEVEL{(SPA

RED SPACE RVSOFF YELLOM)*(GREEN WHITEI>R(SPACE3I C
YANLEVEL{SPACE HWHITE>1{SPACE4 GREEN SB)>"j

210 PRINT"(GREEN SB SPACE YELLOWY) (RVSON RED SPA
CE RVSOFF YELLOWY*{HHITE}G{SPACE3 PURPLE CT5 SPA

420 PRINT"{GREEN SB SPACE YELLONW)){RVSON RED SPA
CE RVSOFF YELLOWY#{HHITEXY{SPACE CYANIDISTANCE(N
N RED SPACE RVSOFF YELLOHY % (GREEN WHITE)Y{SPACE
CYANIDISTANCE{WHITE SPACE}A{SPACE3 GREEN SB}"3
A3 PRINT®{GREEN SB SPACE YELLOW CT3 GREEN SPACE

CT3 GREEN SPACE BLACKY..esuveeeeees (SPACE GREEN
§83"3

44@ PRINT"L(CZ SC38 CX)";

45@ PRINT® (HOME DOMHN7 RIGHT73"LEFTS$(AAS,11)

460 PRINT" (HOME DOWNZ RIGHTZ)"LEFT$(BB$,11)
478 PRINT" CHONE ORANGE DOHNBI ™
48@ :PRINT™ (HGREY S+#18 SPACEZ}
"

490 FORT=1TO13:PRINT"{HGREY S+18 RVSON BLACK SPA

E2 RVSON BLACK SPACE18 RVSOFF)*“j
520 =

530 REM SPIEL

540 @

550 :POKE V+@,X131POKE V42,X2:POKE V+1,0:POKE V43
.01 POKE V+30,0
560 POKE V+37,7:POKE V+38,21POKE V+45,7:POKE V+4

programme_

<254>
<243>

<203>
<112>
<42>

<239>
<136>

<245>
227>
<74>

£184>

<228>
<147>
£122>
<1468>

<1468>
<215>
<11>

<118>
<123>
<&69>

<143>
<234>

<186>

<68>

£7>

<218>

<18>

<£254>

<219>

<38>
<190>
<237>
<162>
<47>

<57>
<15>
<119>

<131)>
<&68>

€126>

<es>
<3>

6/87
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_programme

programme

:POKE V+45.0 <136> | £ CYAM}" <183>
:;: .’f-gﬁ'é ;m:::z4agpm<g 2041,240 <199> | 1140 FOR T=1 TO 22:PRINT"{5+38 RVSON BLACK SPACE
S8 FPOKE V+39,1:POKE V+408,1:T1=5;: T2=T1 <21> 1R1__;:or': ;xg_"")“ ::2‘9
3 + KE 9
33'”,"""5 R e e <30> | 1168 PRINT"(BLACK C* RVSON SPACE37 SM RVSOFF}" <112>
2 2 @ <1513
] B 0 a30,612 T=13Y1=22:Y 1170 PRINT" (HOME DOHNG)
22&S?Zf,gii;fpz.?'éﬁ,?ifas"’ S SIS <a> 1180 PRINT"(RIGHT11 SPACE1S CYAN S#}* <162>
: INT" CHOME}* : POKE V 1190 PRINT"(RIGHT11 PURPLE SPACE23DUELL(SPACEZ2}2
ﬂ;g ;DKE ¥4 SRR VaZ, S PR - <209> | @AS5(SPACE2 RVSON BLACK SPACE RVSOFFX" <a1>
620 POKE V+8,X1+5:POKE V49,03 POKE V+10,255: POKE | 170@ PRINT"IRIGHT11 SPACE1S5 RVSON BLACK SPACE RV, =
v+11,0 ¢253> | SOFER™
+ + 2044 ,240: POKE 20 1210 PRINT"{RIGHT11 SPACE3 HWHITE)>{PURPLE SPACE} -
23025ngD:qumgbpgnggK:::mggP?KE & ) <95> 19B6{SPACEXRY (SPACEZ "RVSON BLACK SPACE ACE RVSUFEY"  <1@&>
648 PRINT" CHOME YELLOW DOWNI2 RIGHTIGET{SPACE}RE 12208 PRINT"(RIGHT11 SPACE1S RVSON BLACK SPACE RV P
) 53 SPACE SOFF}"
SEX{M)LEVEUM GET {SPACE}READY (SPACE)LEV <192> | 1238 PRINT"{RIGHT11 PURPLE SPACE}JUERGL{SPACE2}TU aE
T"(RIGHT SPACES}-(SPACE)}1{SPACEY~-(SPACES TTAS{SPACE RVSON BLACK SPACE RVSOFF3"
bggn';:!:* RIGHT4 YELLOW SPACESY—{SPACE}1{SPACE}~ 124@ PRINT*(RIGHTI1 SPACE1S RVSON BLACK SPACE RV <i2%>
CES B 0 e SGFF}” .
;i——‘,ﬁﬁin“’,—&fﬁ',‘;ﬁ,z S¢15 RIGHTS) wp $216> | 1750 PRINT"(RIGHT1! YELLOH SPACE}PRESS(SPACE}ANY
RINT:PRINT = <208> | (SPACEIKEY{SPACE RVSOM BLACK SPACE RVSOFF3" <3>
&70 FOR T=9 TO ® STEP-1:PRINT"{UP RIGHTZ HHITE}" 1260 PRINT"{RIGHT11 SPACEIS RVSON BLACK §P£E RV b o,
" ] PR SOFFY"
ZBéLﬁgg;';#giugfﬁgﬁﬂg;;“ﬁ LA 2;?% 1270 PRINT"(RIGHT12 RVSON BLACK SPACEIS RVSOFF}" :ﬁ ;>
v CHO HGREY - 1760 POKE 829,2:POKE B31,2
SR TRINT SUOHE MONEY DONNIL S¢i¢ RIGHTSISSSSSSE § s’ 1090 FoRdT=1 70 7:READ FU(T) NEXT <173>
700 PRINT" (RIGHT S+¢1é RIGHT4) veN 13@@ FOR T=1 TO 7:READ FR(T):NEXT <153>
EXT T - e <sp> | 1318 GET A$:IF As="" THEN 1310 <119>
710 POKE V+21,S5t:POKE B898,0 <221> 1320 POKE 829,0:POKE BX1,08:RETURN :Z:3>
720 POKE 1806,1:FOR T=255 TO Y STEP-1::POKE V41, lzig :zsn g P4
T:POKEV+3, T1POKE V49,T-3 <1s8> | 1349 ° <A33>
K -3z -
3:‘?,,'5325133?;"’““‘54 TOL2UROHNE Vgl 1o 153 MEXT, <79> | 1360 IF LI=1 AND Y2=7 AND Y1<7 THEN RETURN <u.:>
22 X
743 FOR T=1 TO 200:FOKE 54294 ,PEEK (54300) /23 NEXT 137@ IF LI=2 AND Y1=7 AND Y2¢7 THEN RETURN <:27;
:POKE 1008,0:POKE L,15 ' <13> | 1380 FOR TZ=1 70 2 <
750 POKE 1000,@:GOSUB 2738 <i@p7> | 1398 FOR T=0 TO 71IF Y1=7 THEN POKE 2048,240+T1P
768 ) <52> | OKE 2044,23@+T <144>
770 POKE V+30,0:REM ABFR. <135> | 1408 IF Y2=7 THEN POKE 2041 ,2404T:POKE 2045,240+ P
» M IGHT1S WHITE T
Z?g..}',f;ﬁ*;,}gi’;.."“"‘* CHOME DoWHe R <2135 | 1418 FOR RC=1 TO 20:NEXTaNEXT T:NEXT TZ :;:g;
F SE 1420 :
u T34 HHITE
;’22..5;?:,,;2?:“""1"7 CHOME DOWNG RIGHT3I4 # <19> | 1438 POKE 1@84,6:POKE 1008, 1 <236>
800 GOSUB 2130 <99> 1440 POKE V+21, (PEEK (V+21)ANDS1+64) <45>
810 FU=PEEK (999) 1 AT=PEEK (990@) 1 UF=PEEK (898) <113> :;SgséFR?;"P;:Eszg';E’V*za-PEEK‘V*ZB’*“PUKE 20 T
L] sR1=4z »
gég gggtim 2130: IF EF=0 AND(PEEK (V+16)AND64) =64 T <1525 | 1460 TF Exo1 THEN GoSUB S43@ Sotes
830 IF UF=0 THEN POKE V+21, (PEEK (V+21) AND247) <81> :4723;fngf:7pz”:§"v’:2E_,V*"’B-PEEK‘V*?B’*ZWU‘G 20 ie#s
84@ IF FL=1 AND (PEEK(V+21)AND&4)=@ THEN FL=2:GD gzl 0 e
SUR 2538 <122> 14868 FOR T5=230 T0 §
|50 Gosur 2130 <149> | 1490 IF Y1=7 THEN POKE 2049,T8 <195>
B6@ IF FL=2 THEN GNSUB 2470 <141> | 1500 IF Y2=7 THEN FOKE 2041,TS (2!:i
B7@ IF FL=2 AND E<=0 THEN FU=1:ZE=0hFZ=EZ160T0 3 :g;: :g!;T55=1 TO 4@:NEXT ::'{95
323 GOSUB 2130 833; 1530 IFY1=7THENPRINT"{HONE PURPLE DOWN14 RIGHT3
=8 AND <7 THEN POKE 102843 SPACE}GAME (SPACE2)OVER{SPACE} "sL1=L1-1 <19>
fzg.if,géfyim,';;fif pRpivt <245> | 1540 IF Y1=7 THEN POKE 2049,24D:POKE 2044,240:P0 =4
= E 2 KE 831,5:R1-0
Zi":,ﬁ;fi;.?;?gﬁ;:;;if"" S TLENCRERE B2 <2225 | 1550 IFY2=7THEN POKE 20141,24@1L1=LI-2:POKE 2045,
910 IF Y1>=7 OR Y2>=7 THEN GOSUB 1330 <104> | 24D:POKE B29,5:R2=0 S Ty <142>
p e Rt TP 19> | 1 I CMLED WenREAE s Lot MOMIAL e
% €2 12 iala )T £ Cdala_1-%
an LPRREZBROND Vi<7 T P2 eanYE FUE <194> | 1570 POKE V439,11POKE V+40,1:POKE 1008,8:1POKE V+
o e i <zs%> | oip 15,82 POKE V+42,3:RETURN :;}v;
950 IF R2>@ AND Y1<7 THEN POKE 1024+22+4B%Y2,FU :;gg POKE V+21,51:POKE 1015,08: » 33 S
R2) <150> g
o 28> . | 1608 REM WINNER <248>
3‘7’3 :’; 2;;3 2:3 ‘J;i; I"HE: 2;::;,'[: :-,B> 161@ POKE A,@:POKE H,B:1POKE W,0:POKE 1008,1 <75>
980 GOSUR Z2130: IF LI<=0 THEN 1590 £25> 1620 POKE 629,5:POKE 831,5:POKE 2040,240:POKE 20 o
998 IF FU=@ AND INT((S+LZ)#RND(@)+1)=1 THEN 3438 <97> | 41,240
1098 GOSUB 2130:PRINT" (WHITE HOHE DONN RIGHT3I3}" 1630 POKE 2044,248:POKE 2045,240 <63>
s2 <azy | 1640 IF $1>82 T:E:u:ggngag:én:mks V+28,0: POKE =
1018 PRINT” (HOME DOHN RIGHT143}"81 <147> | 204D,240:Ws=AA%: POK y
1920 12121=¢ THEN AK=0:GOSUP 2928 <122y | 1650 IF 51=52 THENPOKEV+21,51 1 POKEV+28,0: POKE 20
1030 IF UF=0 THEN AS=0:GOTO 3210 <52> | 4@,240:POKE 2041 ,24@:W$="BOTH" <176>
1942 GOSUR 2130 <B4> | 166D IF S1=52 THENPDKE 2044,24@:1POKE 2045,240: <234)
1050 IF S1>=LE*200 OR S2>=LE#20@ THEN GOSUB 3130 <@> 167@ IF S1<S2 THEN POKE V+21,38:FOKE V+28,0:POKE
1068 PRINT"{HOME HHITE DOHN4 RIGHT14)}"LE"(RIGHTI 2@41 ,240: WS=EBS: : POKE 2045,240 <186>
63 "LE:z ¢219> | 1688 FOR T=150 TO @ STEP-2 <131>
1870 1IF PEEK(2043)=258 THEN POKE 2043,251:G0T0 1 1690 POKE V+1,T:POKE V+3,Tt1POKE V+9,T:POKE V+11, -]
a9a ’ 125> | T
1988 IF PEEK(2043)=251 THEN POKE 2843,250 <131> | 1708 NEXT <44>
1098 POKE FH,4:GOSUB 2130:60T0 770 <1@7> | 1710 POKE 1@@56,1:FUR T=1 TO 20@:POKE 54287 ,PEEK(
1ioe 3 - <13@> | S54T@0) /23NEXT <22>
1112 REM TITEL SCREEN <189> | 1720 POKE V+23,51:1POKE V+29,51:POKE V+B,X1+5:POK
1120 = <158> | E V+18,X2+5 <144>
1138 PRINT"{CLEAR CYAN S+38 BLACK RVSON C% RVSOF 1730 FOR T=255 TO 5 STEP-3:POKE V+1,Ti1POKE V+¢3,T
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tPOKE V4+9,T-5:POKE V+11,T-5S <86> 234Q IF Y2<=2 THEN S52=S2+5:R2=1:G0T0 2370 <63
1740 POKE 54287 ,FEEK (S4300) /2:NEXT <74)> 23508 1IF Y2>=7 THEN 2370 <18@>
1750 FOR T=1 TO 200:POKE 54287,PEEK(54300) /2:NEX 2368 FOKE 1024+22+40%Y2,16W0: ¥Y2=Y2-1:60T0 2330 <108>
T:POKE 1006,0 <19> 2I7@ POKE V+30,0:POKE V+21, (PEEK(V+21)AND191) :PD

1768 POKE V+2! (] <68> KE 2846,13 <74>
1770 POKE 829, n POKE B831,0:PRINT"{CLEAR p_tﬂli?_}" <183> 280 IF LI=1 AND Y2<7 THEN S§2=52-5 <3>
1780 FOR T=% TD 15'PRINT"{CYAM SPACEZ S+253":NEX 2398 RETURN 237>
T 167> | 2400 : <163>
1798 PRINT"{HOME DOKWNIZI}" <171> | 2410 REM EXPLOSION FUEL <49
1800 PRINT"{BLACK RIGHTI3 SPACEL1}" <78> 2420 1 £183>
18109 PRINT"(M SPACEIIDUELL {SPACE3 RVSON SP 2430 FL=0:E=@:POKE 1006,5: <198>
ACE RVSOFF>" <152> | 2440 IF EX=2046 THEN PDKE v+28, (PEEK(V+28)DR &4)

1820 PRINT"(RIGHT13 SPACEILl RVSON SPACE RVSOFF3™ <£13> sPOKE V+45,7 <238>
183@ PRINT" (RIGHT13 SPACEIWINNER (SPACE} IS(SPACE 2450 FOR T=230 TO 234:POKE EX,T:FOR 5=t TD 10:NE

RVSON SPACE RVSOFFY" £202> XT S:NEXT T 225>
1640 PRINT"{RIGHT I3 SPACEI1 RVSON SPACE R_V_SDFE " L33> 2460 IF EX=20456 THEN POKE V+21, (PEEK(V+21)AND191

1850 PRINT"(YELLOH RIGHT13 SPACE11 RVSDH BLACK S ) <120>
PACE RVSOFF YELU]HJ" £202> 2470 POKE V+28, (PEEK(V+2B) AND191) <23>
1860 PRINT"(UP RIGHTI3I}"LEFTS(WS,11) <103)> | 2480 POKE 2046,13:POKE V+30,08: POKE V+A45,7:CC=PEE

187@ PRINT"{RIGHT13 SPACE11 RVSON BLACK SPACE RV K(V+146) <251>
SOEF} " <211> | 24990 IF PEEK(V+12))>=1580R (CC AND &4)=564 AND Ll=

1880 PRINT"{(RIGHT14 BLACK RVSON SPACE11 RVSOFF}" <91> 1 THEN 2520 €£233>
1898 POKE B831,8:POKE B829,8:POKEV+21,0:POKE 1028, 2500 IF PEEK(V+12)>=1580R (CC AND &4)=64 AND LI<K
1:FL=0:E=0:S1=0:52=0:1LE=1:LU=10 <€104> | >1 THENS2=52+183:60T0 2520 <183>
1900 Li1=.1:LI=3:L.Z=5:POKE 198,0 <195> | 2510 IF LI<>2 THEN S§1=51+108 <21>
1910 PRINT"CYELLOW HOME SPACE11)YPRESS{SPACEI}FIRE 2520 POKE V+12,0:POKE 20446,13:POKE V+13,8:RETURN <19>
BUTTON(SPACEL3Z" £158> | 2530 : <3I7>
1920 IF (PEEK (56320) AND16) =B0R (PEEK (546321) AND1&) = 2540 IF (PEEK(V+16)AND&4)=64 THEN EF=1 <187>
OTHENPOKEB29 ,0:1 1=3: GOTO170 <38> 2550 CI=PEEK(V+12):1IF EF=1 AND CI<=PEEK(1009) TH

1930 GOTO 1920 <223> | EN AA=PEEK(B2%9) : SE=2:60T0 2580 <&8>
1940 3 <213> | 2560 IF CI<=PEEK(1@11) THEN AA=PEEK(831):5E=1160

1950 sREM POS. ERECHNUNG <216> | 70 2580 £{1746>
1968 3 €233> | 2578 AA=PEEK (82%) 1 SE=2 €123>
1978 IF FZ=1 THEN IFA1=50RA1=40RA1=6THEN FY=PEEK 25808 IF AA=2 OR AA=&4 THEN AS="{YELLOW SH}" 182>
(1014)+3 <98> 259@ IF AA=1 OR AA=5 THEN A$="(YELLOW SBI" £229>
1980 IF FZ=2 THEN IFA2=5DRAZ=40RAZ=&6THEN FY=PEEK 260@ IF AA=3 OR AA=7 THEN A$="(YELLOH SC>" <3a>
(1814) +3 <155> | 2618 IF AA=4 OR AA=8 THEN AS="(YELLONW SHI" £225>
1998 IF FZ=2 THEN IFA2=10RA2=20RAZ2=BTHEN FY=PEEK 2670 B$="{HOME DOHNS5 RIGHT38}" <244>
{1013)~3 <133> | 2430 IF EF=1 AND CI<=PEEK(100%9) THEN PRINTB$A$:G

2000 IF FZ=1 THEN IFA1=10RA1=20RA1=BTHEN FY=PEEK 070 26460 £2084>
(o133 -3 £96> 2640 IF CI<=PEEK (1811) THEN PRINT"{HOME DOHNS R

2018 IF A1=3 AND FZ=1 THEN FX=PEEK(1@12)+3 <137> | 1I6HT 182 "A$:=GOTO 24660 <51>
2020 IF A2=3 AND FZ=2 THEN FX=PEEK(1010)+3 <120> | 2650 PRINTBR$AS <16%5>
2030 IF A1=7 AND FZ=1 THEN FX=PEEK(1911)-3 <179> | 2660 RETURN <£252>
2080 IF A2=7 AND FZ=2 THENFX=PEEK (10@%)-3:POKE V 2670 = £178>
+164 (PEEK (V+16) ORBL) <138> | 26480 IF SE=1 AND PEEK(831)+4=AA THEN E=E-1:RETUR

2050 IF A2=7 AND FZ=2 THEN POKE 1080, (PEEK(1200) N £$2>
ORBL) <195> | 2498 IF SE=1 AND PEEK(831)=AA+4 THEN E=E~1:RETUR

2060 IF FX=0 AND FZ=1 THEN FX=INT((140)*RND (D) +1 N L&2>
)+18 <187> | 270@ IF SE=2 AND PEEK(B829)+4=AA THEN E=E-131RETUR

2070 IF FX=0 AND FZ=2 THEN FX=INT ( (13@)#RND (@)+1 N 185>
) +175 <113> | 2710 IF SE=2 AND PEEK(B27)=AA+4 THEN E=E-1:1RETUR

2080 IF FX=255 THEN FX—254 <95> N T 165>
2098 IF FY=@ THEN FY=INT ((95) *RND (@) +1) +130 -<83> 2720 E=E+1:RETURN £253>
2100 IF FX>255THENFX=FX—-255:1 POKEV+16, (PEEK (V+16) 2730 POKE A416+9:PDKE H,4#16+4:POKE W, 129 <86&>
ORBL.) s POKE120@, {(PEEK (1000) ORBL ) <23&> | 2740 POKE FL. ,232: POKE FH,4:RETURN <36
2110 IF A2=7 AND FZ=2 THEN POKE V+16, (PEEK(V+1&) 2750 = : <2>
OREL) : POKE 1@00, (PEEK (1808) ORBL.) £28> 2768 REM ENERGIE — 1 <211>
212@ RETURN €222> | 2770 ¢ <22>
2130 3 <148> | 2780 POKE 1004 ,51 AK=1 <177>
2140 REM KOLISIONEN <7@> | 2790 FOR T=230 TD 234:POKE 2847,T <1>
2150 s <168> | 280@ FOR S=1 TO 1@:NEXT S:NEXT T <31>
2162 IF (PEEK(V+3@) ANDAB) =68 THEN EX=2846: GO0SUB 2810 IF PEEK (99@)=2 THEN 2870 212>
240@: 2 1 tREM FUEL MIT SCHUSS <122> | 2820 IF LI=2 THEN RETURN <155>
2178 IF PEEK(V+30)=115 THEN POKE 1006,4:50T0 224 2838 1IF AR=1 THEN S1=51+10:AQ=0: RETURN <86>
(] <214> | 2840 IF Y1>=7 THEN S1=51+1@3RETURN £92>
2180 IF AK=B AND (PEEK(V+3@)AND132)=132 THEN AG= 2850 POKE 1024+3+40#Y1,32:Y1=Y1+1:R1=1:51=51+1@ <112>
1:6GOTO 2758 <2@80> | 2860 RETURN €197>
2198 IF (PEEK(V+3@)AND12)=12 THEN AS=@:GOTO 3318 <50> 287@ IF LI=1 THEN RETURN <200>
2280 IF (PEEK(V+3@)ANDB)=8 THEN AS=1:G0TD 3310 <44)> 2880 IF AR=1 THEN 52=52+10:A0=0:RETURN 155>
2218 IF AK=B AND (PEEK(V+32)AND128)=128 THEN GOS 289@ IF Y2>=7 THEN S2=52+10:RETURN <146
up 2750 <31> 2900 POKE 1024+22+40#Y2,32:1Y2=Y2+1:R2=1:52=52+10 <28>
2220 POKE V+30,0 <9> 2912 RETURN €247 >
2230 RETURN <76> 2920 : . <173>
2230 1REM FUEL+1 £28> 2930 REM ALIENAUSWAHL <138>
2250 = <12> 2940 : <193>
2260 FU=0:POKE 999,0:FL=0:E=0: IF PEEK(V+12) >150 2950 FZ=INT( (2) *RND (@) +1) 1 POKE V+38,7:POKE V+37,

OR PEEK (V+16)=>64 THEN 2330 <43> 2 ’ <1469>
2270 1F Y1<=2 THEN S1=51+5:R1=1:G0TO 2300 <39> 2960 POKE 2047 ,252 <217
2282 IF Y1=>7 THEN 230@ <35> 2970 FX=B:FY=0: A1=INT((8) #RND (@) +1):A2=A1:BL=128

2290 POKE 1024+3+40%Y1,1560: Y1=Y1-1:G0TO 2270 <78> :GOSUB 1940 <17>
2300 POKE V+3@,0:1POKE V+13,B8:POKE V+12,0:POKE 20 2980 POKE V+14,FXsPOKE V+15,FY <&48>
45,13 <A4)> 2998 POKE V+28, (PEEK (V+28) OR128) s POKE V+21, (PEEK

2310 IF LI=2 AND Y1<7 THEN S1=51-3 <157> (V+21)0R128) <31>
2320 RETURN <167> | J008 POKE 998,FZ:POKE 991 ,A1:RETURN 252>
2338 = - £93> 3010 : <7>
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3020 REM UFD

3830 :

3048 FZ=INT ((2) #RND (@) +1) : UA=INT ( (3) #RND (@) +1) 1P
OKE Vv+42,5

3050 POKE V+438,7:POKE V+37,2
3060 IF UA=1 THEN AU=25@:G07T0 30680

3070 AU=178+UA1POKE V+42,0

3080 POKE 2043 ,AU:POKE V428, (PEEK(V+28)0RB)

3098 A1=INT ( (3) %RND (D) +1) 1 A1=A1#2+2; A2=AL 1 FX=0:F
Y=0:BL=8: GOSUB 1940

3100 POKE V+6,FX:POKE V+7,FY:POKE V+21, (PEEK(V+2
1) OR8)

3110 POKE 898,FZi1FOKE 899,A1:POKE B97,A13FOKE 89
8, (PEEK(898) AND247)

3120 6DTO 770
3130 3

3140 REM
3150 =

3160 POKE 1008,1

3170 POKE 1006, 11POKEV+21,511POKE2040,240: POKE 2
@41,240: POKE 2044 ,248:LE=LE+1 v

3180 POKE 2045,248:POKE 831,5:POKE 829,5

NEXT LEVEL

PACEZLEVEL{SPACE RIGHT8 SPACEINEXT(SPACEX}LEVEL(S
PACER"

3280 PRINT" (DOMN RIGHTS SPACEX-"LE"CLEFT SPACE}~
{SPACE RIGHT13 SPACE}—"LE"{LEFT SPACE}—{SPACEX}"
3210 FOR T=Y TO B STEP-21POKE V+39,TiPOKE V+40,T
3220 POKE V+1,TiPOKE V+3,T:POKE V+9,TtPOKE V+11,
TeNEXT

3230 FOR T=25S TO Y STEP-2:POKE V+39,TiPOKE V+40
s T:POKE V+1,T

Z248 POKE V+3,TiPOKE V49, TiPOKE V411, TiNEXT T
325@ POKE V+39,1:POKE V+4@,12

3260 Li=L1+.9:L7Z=t Z+SaLU=LU-2

3278 IF LUKS1 THEN Lu=1

3260 PRINT"{HOME DOWNI& RIGHT MGREY S+17 RIGHT3}

<3@>
<27>

<12>
<241>
79>
<233>
<68>

<155>
<153>

<182>
<152>
<128>
<14>
<148>
<36>

<£216>
<228>
<1146>

<197>
<33>

<70>

229>
<246>
<215>
<221>
<F3>

<52>

3290 PRINT"{DOWN RIGHT3 S+15 RIGHTE)r-=z=m==m=zaaz

==n <161>
3300 POKE 1008,03RETURN <119>
IX10 <52>
3320 POKE 1@06,6:FOR T=238 TO 234:POKE 2043,Ti1F0
R S=1 TD 1@:NEXT:NEXT <151>
3330 POKE V+21, (PEEK (V+21) AND247) 1 POKE 898,@: POK
E V+30,0 <235>
3340 IF LI=2 THEN 3390 <161>
3350 IF (PEEK(V+14)ANDB)=8 THEN 3380 <38>
3368 IFPEEK (V+4) <=PEEK(1@11) AND AS=0 THENS1=S51+
30 <a3>
3370 IFPEEK (V+6) <=PEEK(1@11) AND AS=1 THENS1=51+
20: FOKE1024+3+4@%Y1 ,32: YA=Y1+1 <&65>
3380 IF LI=1 THEN GOTO 3420 <21>
3398 XP=PEEK (V+6) ) Z=PEEK(1011) s IF (PEEK(V+15) AND
8)=8 THEN XX=B <177>
3488 IFXP>=Z OR XX=8 THEN IF AS=1 THENS2=82+303
POKEL1D24+22+408Y2 , 321 Y2=Y2+1 <138>
3410 IFXP>=Z OR XX=8 THEN IF AS=0 THENS2=82+30 <98>
3420 POKE V+16, (PEEK(V+16) AND247) ¢ AS=B1 RETURN <a7>
3430 = <173>
3440 REM FUEL START <151>
3450 1 <193>
2460 FZ=INT ({2) #RND(@)+1) :EZ=FZ <185>
3470 A1=PEEK (831) 1 AZ=PEEK (829) 1 EF=0: POKE V+14, (P
EEK (V+16) AND191) <206>
3480 FX=0:FY=0:BL.=64: POKE V+45,7 <13>
3490 GOSUB 1940:1FL=13E=0: IF (PEEK(V+15)ANDL4) =44

THEN EF=1 <203>
3500 POKE V+12,FX:POKE V+13,FY <40>
3510 POKE 10086,41POKE 999,FZ1POKE V+21 , (PEEK (V+2

1) OR&4) <197>
3520 POKE 999,F2:GOTO 770 <191>
3530 DATA 28,29,30,31,30,39,408 <206>
3540 DATA &3,58,55,59,58,65,64 <@

ENDE DES LISTINGS

<« FCMON

Unser Super Monitor
fir Floppy und Computer

Unser Monitor wird diesmal

weitgehend komplettiert. Aller- 1094 3

dings sind in der Befehlstabelle zozi, ::

noch einige Pldtze frei, die fiir spi- :

tere oder Thre eigenen Erweiteun- [ .

gen gedacht sind. MIt dem Abtip- 70B4: 29

pen und dem Einladen verfahren 70BC:: EE

Sie bitte wie beim letzten Mal. 70C4: 00

Zum Einbinden der Befehle miis- T
70CC:  4E

sen diesmal folgende Werte gedn-
dert werden:

Auch mufl diese Version mit
S“FCMON §7000“ 7000 7FD9

70 54 12 £ IB 3¢ T abgespeichert weren.. Jetzt belegt
7B 28 IR A4 JF 00 TO FCMON 4057 Bytes im Speicher
7C¢ 97 TB 94 TB 3C TC und 16 Blocke auf Diskette. De-
D 00 70 22 7C 00 70 mentsprechend werden folgende
73 7Ao D 7D TD DT D neue Kommandos neu ange-
70 BY B 47 T2 9B 70 boten:

7E 007 70 ©0 70 00 70 VERSCHIEBEN: V

V5000 5500 6000 verschiebt den

Bereich von $5000 bis $5500 nach
$6000 im Computer. Dieser Be-
fehl Iaflt sich nicht in der Flopopy
anwenden.

TRANSFER: T

TC 5000 0500 iibertrigt eine Page
(256 Bytes) von §5000 im Compu-
ter nach $0500 in der Floppy. In
diesem Fall gibt der auf den Be-
fehl folgende Buchstabe an, wel-
ches Gerit beim Ubertragen der
“Sender“ sein soll. Der Umkehr-
befehl zum obigen Kommando
wiirde also wie folgt lauten: TF
5000 0500 .

READ: R

R12 01 liest den ersten Directory-
block (Track 12, Sektor 01) in den
Floppybuffer ab $0300. “R“ ohne
Angaben liest den selben Block
ein zweites Mal, Auflisten des
Blocks mit MF0300 oder mit...

Block-Auflisten: Z

was dem erstgenannten Befehl
entspricht. Besor Sie jedoch “Z“
benutzen, miissen Sie mindestens
einmal vorher mit MF0300 die
Parameter gesetzt haben. Dies
bietet fiir den Befehl “Z“ einige
Variationsmdéglichkeiten:
MEF0300 P setzt z.B. “4 auf Pageli-
sting, usw.

Da “Z* automatisch nach jedem
READ oder WRITE ausgefiihrt
wird, muf} diese Einstellung auch
vor jedem Gebrauch dieser Befeh-
le erfolgen.

WRITE: W

W12 01 schreibt Block zuriick auf
Diskette. “W* ohne weitere An-
gabe schreibt ihn an Leseort zu-
riick.

BASIC-DATAS: B

Ubersetzt einen bestimmten Spei-
cherbereich im Computer in
Data-Zeilen. Z. B. B7000 7FD9
bringt FCMON ins Datazeilen-
format. Jede Datazeile wird in
den Basicspeicher geschrieben
und kann dann wie ein Basicpro-
gramm abgesaved werden. Es
empfiehlt sich, vor Anwendung
dieses Befehls ein NEW einzu-

_geben.

HUNT: H

sucht nach bestinmten Bytes
oder nach Assemblerbefehlen im

Floppy- oder Computerspeicher.
Z. B, “HC7000 7FD9 JMP 71FA*
durchsucht FCMON nach die-
sem JMP-Befehl. Einzelne Bytes
werden z. B. mit “.09% gesucht, Bi-
nireingabe ist auch maglich (%).
Verboten ist jedoch die Suche
nach Texten.

DIRECTORY:

$

gibt das Directory der Diskette
ohne Basicprogrammverlust auf

-dem Bildschirm aus. Den Listvor-

gang kann man mit (CTRL) ver-
langsamen und mit

(RUN/STQOP) abbrechen.

UMRECHNUNG: U

Umrechnung in den Zahlensyste-
men binir, hexadezimal und dezi-
mal. US$1000 rechnet eine
4-stellige Hex-Zahl in die anderen
Systeme um. Di ausgegebene Bi-
nirzahl gibt nur das LOW-Byte
wieder. U%10001010 besorgt das
Gleiche fiir eine 8-stellige Zahl im
Binirformat und UZ 1000. reche-
teine bis zu fiinfstellige Dezimal-
zahl in die anderen Systeme um.
Der Punkt nach der Dezimalzahl
darf nicht vergessen werden!

RECHNUNG: ?

Lift Addition und Substraktion
in den obeb angegebenen Zahlen-
systemen zu. Beispiele:

?Z1000 + $1000 ergibt $13E8
oder dez. 5096.

?%11111110 - %11110001 er-
gibt 00001101 oder $0D,

Da Sie jetzt den gesamten Befehls-
satz kennen, kdnnen Sie frisch
ans Werk gehen und Ihre eigenen
Programme schreiben. Doch
wenn Sie Speicherstellen in der
Zeropage benutzen wollen, ist
Vorsicht  geboten. FCMON
selbst ist nur ein Maschinenspra-
cheprogramm und benétigt daher
auc}:lh einige Speicherstellen fiir
sich:

$02 Devicenummer.

Diese Speicherstelle ist immer mit
$08 belegt. Wollen Sie aber das
Directory von Device 9 lesen,
kénnen Sie den Wert auf $09 ab-
indern.

Ferner werden noch die Speicher-
stellen $A4, $A6, SAC/AD beim
GC7000 7900-Befehl bendtigt!

Auch ist es nicht ratsam, Pro-
gramme im Kassettenpuffer (ab
$0340) abzulegen, da FCMON
seine Labeltabelle in diesem Be-
reich anlegt. Dafiir steht Thnen
aber der grofie Bereich von $C000
bis $CFFF zur Verfiigung.

Natiirlich wird Sie an FCMON
nicht nur der Assemblermode,
sondern auch sein Diskettenmo-
nitor interessieren. Seine Kom-
mandos sind READ, WRITE, §,
Z, und (Klammeraffe - DOS),
welche wir schon alle kennen.
Wenn Sie aber mit diesen Befeh-
len nicht viel anfangen kénnen
(was ja nicht verwunderlich wire,
denn die meisten Computeruser
nutzen ihre Floppy ja nur al Spei-
chergerit, ohne zu wissen, was
man mit ihr alles anfangen kann),
so will ich Thnen hier ein paar
Tips geben. Sie sollten jedoch
zum Heruniexperimentieren im-
mer eine Ubungsdiskette verwen-
den, um sich vor unwiederbringli-
chen Datenverlusten zu schiitzen.
Legen Sie nun eine solche Disket-
te ein und u'pﬁen “R12 01“ (nicht
vergessen vorher Z einzustellen!).
Track 18 ($12) wird vom CBM
DOS V2.6 1541 nimlich fiir das
Directory reserviert. Dieses be-
ginnt mit Sektor O1.

Mit F7 kénnen Sie den Block, der
sich nun im Floppypuffer ab
$0300 befindet, auflisten.

Fast jedes Byte dieses Blocks hat
eine spezifische Bedeutung: Die
ersten zwei Bytes des Blocks (ab
$0300) geben die Adresse (Track
und Sektor) des nichsten Directo-
ryblocks an. “12 04“ bedeuted,
daf8 das Directory in Track 18,
Block 4 fortgesetzt wird. “00
FF“ist das Kennzeichen fiir das
Ende des Directory. Das dritte
Byte der ersten Zeile (im Puffer
bei $0302) gibt den Filetyp der ge-
speicherten Daten an. Dieser wird
im Directory als Drei-Zeichen-
Code dem Filenamen nachgestellt
ausgegeben.

Die veschiedenen Typen sind:

$81 ..SEQ sequentielles File
$82 ..PRG Programmifile
$83 ..USR USER-File

$84 . REL Relative Datei

Wird dieses Byte auf Null gesetzt,
so betrachtet das DOS das Pro-
gramm als gelSscht und der Name
wird nicht ‘mehr im Directory
ausgegeben. Man kann aber eine
Ausgabe als DEL (Delete)-File er-
zwingen, indem man den Wert
$80 einsetzt.

programme.

* Die folgenden zwei Bytes geben

Track und Sektor des ersten,
Blocks an, in dem das angezeigte
Programm gespeichert ist.

Anschlieflend sind 16 Bytes fiir
den Filenamen reserviert. Ist die-
ser kiirzer, wird der freie Platz
mit $AQ (SHIFT Space) aufge-
fiillt. Die Bytes 22 - 23 des Fileein-
trags geben Track und Sektor des
ersten Side Sector Blocks an und
werden nur bei relativen Dateien
benutzt. Byte 24 gibt dann die
Linge der Datensitze an.

Die Bytes 25 - 30 werden vom
DOS als Zwischenspeicher bei
Diskettenoperationen verwendet
und sind fiir uns weniger interes-
sant. Wichtig sind nur noch die
letzten zwei Bytes (31, 32). Sie an,
wie viele Blocke das Programm
auf der Diskette belegt. Die Zahl
ist im -Lowbyte/Highbyte- For-
mat codiert. Auf die wahre Linge
kommen Sie, wenn Sie das zweite
Byte mal 256 zum ersten hinzuad-
dieren.

Die folgenden Bytes gehéren
schon zum nichsten Fileeintrag,
welcher in der selben Art und
Weise organisiert ist. Acht sol-
cher Eintrige haben in einem Di-
rectoryblock Platz.

Alle Daten kénnen Sie nun nach
Herzenslust indem. Abgesehen
von Anderungen bei den Filena-
men, ist fiir uns vor allem das
Filetyp-Byte interessant. Haben
Sie einmal ein Programm verse-
hentlichmit dem SCRATCH-
Befehl geloscht, ist es noch lange
nicht verloren. Es wurde vom:
DOS nur “versteckt®, indem das’
entsprechende Filetypbyte auf
$00 gesetzt wurde. Wollen Sie es
wiederbeleben, setzen Sie einfach
$82 fiir PRG-File statt der $00 ein.
Eine anschlieflende Kontrolle mit
“§“ beweist, dafl das File wieder
vorhanden ist. Jetzt muf§ noch ein
VALIDATE (mit KLAMME-
RAFFE V)durchgefithrt werden,
um die Parameter richtig zu set-
zen. Doch vergessen Sie nie: Ihre
Anderungen sind erst fixiert,
wenn Sie den Block mit “W* zu-
riick auf die Diskette geschrieben
haben!

Auch ein kleiner Scratch-Schutz
L4t sich mit diesem Byte realisie-
ren. Andern Sie mal $82 in $C2
und versuchen Sie nun das File
mit SCRATCH zu l6schen. Es
geht nicht mehr. Im Directory
werden diese Files mit einem “<<“
nach dem Filetyp gekennzeich-
net. Das File jecfoci nicht vor
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dem Formatieren geschiitzt! Hier  zu schreiben und dort zu starten. | 32@14 paTA19%,32,218,255,169,18,141,03,3,32,29,1
hilft natiirlich nur das Schreib- Doch um diese Option auch voll zgéfgvg:,;;fg;‘i‘;ézf;#ﬁ;li’zq A <15>
- - = 8 ] b v 1 ] -ty v ] v ’ v ’ v
schutzetikett auf der Diskette. ::ir;utzixz ;111‘: rlﬁgnn::!:; 1stF¢leg;’ g;— 168,160,0,177.172,170, 152,32 . 1Es
- . _ Floppy- | z2e14 patAzes,189,32,13,119,206,8%,3,240,7,169,4
Solche und noch andere Andee ROM’serforderlich. Hierzuistes | a,32,210,255,2e8,232,96,162,9 MPTETEN
rungen konnen Sie mit FCMON,  ratsam, sich ausfithrliche Litera- i?'ﬂéz ")‘:;A:fg-:;Bé;92;$7z;2g;157v1‘5-2~2°2 »208,2 T
1 it 3 1e 1 3 70y v 4 3S2y ¥ 7y
wie auch mit jedem anderen Dis-  wr zu ,be.s‘:haffe“' Der Sinn | 1-0:8 patAS2, 13,13, 32,252, 114,32, 108, 114,162,252
kettenmonitor machen. CMON- FCMON’s ist es nur, €in Werk- »32,110,114,32,19,115,32,133 €<175> { ] [ ] [ ] o { ] [ ]
bietet Thnen jedoch zusitzlich die  zeug zu sein, welches Ihnen er- | 32019 pATA11S,142,3,189,85,3,157,82,3,202,208,24 ie er ma ein o ié in Unserer c 64-KI$'° Es | '
Moglichkeit, Maschinensprache- moglicht, Ihr Wissen umzu- ;i;;:’;:f&;;légg'féfzi;zséel.z; 192 7T 76> - - e ° =
. y ’ ’ 1863, +87,3, . B L 1 |
G SRy MM e S e ety i Stiidte vor Missiles zu b
32021 DATA3,208,230,230,146,206,87,3,208,239,165 Wﬂ n' l “ e
C~64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@) ,172,56,237,86,3,133,172,176 <a6d> ° ® o me °
. 32022 DATA2,198,17%,149,59,32,169,114,32,114,119
(52,173,119, 178,86,3, 142,87,3 cz20> elifraum av ie e raien. vie pieinaee 1s
L 32023 DATARZ.13,119,206,87,3,208,248,240, 184,169 r
fo bt <ze8> | 34,133,253, 140,255, 132,187,200 <173> 4 o ]
L. $49 | dzba phtaite,1da, 132,160,200, 152, 183, 165,2,155, ebenso alf wie interessant
ok 373 | 186,169,96,133,185,32,213,243 <72> ®
22025 DATA16S,186,32, 160,255, 165, 165,32,150,255,
2 ingh DGHERtRT =TI Sna $207> | 162,5,32,66,114,32,237,246,240 <164> . .
30 REM () BY 3. ETRAUSS o B A el G e e i e CPIP So geben Sie das Pro- Nun kénnen Sie das | o0 o oo s s ok sk 3¢ 3¢ 3¢ 3¢
32 ¢ 98> L] 3Ly 1oLy v = . . 3 N
L <35y | 32927 DaTasz,ies,255,32,210,255,208,248,162,3,20 gramm ein: Tippen Sie komplette Spiel absaven
40 v L v 3 s v A L . M I~ .
100 FORT=ATO7:READ P5(T) tNEXT )ity 32828 DATASS,114,201,36,248,11,201,90,200,54,201 die Teile 1. + 2. abundsa- SAVE “TOWN RES- | 10120 patazss,z06,206,254,254,254,254,254,0,3,7,
: [ 37.240,6,76,169,114,76, 108, : = ‘ . H 15,31,63,127,255 <174>
o2, 160> | 3oply DATASZ,111,118,133,172,169,0,133,173,96,32 ven Sie sie ab. Laden Sie CUE“8(1) 10130 DATA2SS,231,231,255,255,255,255,255,0, 254,
111 PRINT CHRE(1SIFS(T)y 35> | 39,127,169,0,133,211,32,197, 114 <235)> mn Teil o1 und estirten 254,254,254 ,254, 254 , 256 <138>
112 3 <1700> ‘ffﬂfgbn?;gsfg?k;lgélggél"‘lgfz.253.124.32,227.1 _ thn h 1014@ DATAZSZ,252,252,252,252, 156,156, 156,0,255,
: 18,166,172,165,173,32,205, g 2 o, 9 C 255,255,255, 255,255,255 <181>
::z ':5 a , :f;:, 32031 DATA32,227,114,76,64,123,162,0,32,50,230,2 - Danach wird der.2. V(./‘ollen Sl,e jetzt splelen, 10150 DATA255,255,31 431,31 ,255,255,255,0,63,63,6
120 FORTT=BT079 SLS2% 22633’32?52'131'231353325534134 192,160,8,132,17 o Teil nachgeladen. Nunim kénnen Sie ganz normal f&?ﬁé"i&?iié‘m 15,15,15,15,15,15,8,254 ,254, 102 o
122 READ A 3 IFA<.THEN 3 ., R i e R U R A i i i i e
R N s T+TT.A ey | 2:132,173,132,148,165,192,10 <150> Direktmodus eingeben: ~ mit LOAD einladen und | 102,254,254,254 <247>
G2 | Seevhiimis i s POKE 46,68 SRS Ve L S
' on " 241, 1Oy ] ] ’ ’ ) : . v v s ’ ’ 1>
e el e i s 137> | 32034 DATAGS,S,41,15,133,113,32,87,179,132,146,1 . 10188 DATAZSS, 195,219,219,219,194,255,255,0,127,
2 = . %8,24,101,172,133,172,165,146 <248> 127,102,102,127,127,127 <166>
8 o oo sesomermeesenanior [ | S A _ Teil 1 e i
s KT 376,1,0,10,8, 20, 15516, 150517477421, ’ <23>
’;‘é;”—:'#‘:—f-""‘om u g;;> 20036 DATASZ2,9,127,165,172,133,252, 165,173,133,2 : 10200 DATAR,28,84,124,16,16,681,126,8,0,0,61,37,3
e e e e e SRR ?5’32’59"14'72'32'9'127,154 $236)> C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@ 75220,5 ) <25>
oy M ggnxﬁng;gzg;f?;?ﬁ;e;;gs;zsz,56,229.172,133.1 - ol o> 12312439;'962-36-61.1-121-143-75'121.0.5.0.225.34
" " ’ ’ » ] v » . 904, ) £182>
ggz ::::;-'fnggx%’zpze');wl_l_zscsmcs)o e ::g?; Z2038 DATAGT, 127,165, 172,28, 181,252, 133,172, 165, 11 REM ====HARTMUT OTT PRESENTS...==== <155> | 18220 DATAR,0,196,70,192,12,18,225,0,0,0,208,160
08 END sy  cgaes | Y7SpABN,253,76y196,127,°1 <231> iI2ZREM ====T O W N RESCUE ==== <93> | ,12@,128,0,0,0,0,0,0,8,64,128,-1 <62>
o ENDE DES LISTINGS 13 REM ====A GAME BY TIGER-SOFT ==== <214> | 10300 REM ===SPRITE-DATAS========== <1>
5 g ==
==== ==w=a <34> 19310 DATA®,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,1
996 REM PRUEFSUMMENDATA’'S <11 16 REM <5@> N 6 16 2045290,0,352,0,0,32,8,0,52,0,0,
‘ 170,128 <243>
998 1 <35> 2@ PRINT"(CLEAR RIGHT4 DOMN4IBITTE(SPACEIWARTEN® <204> | 18320 DATA10,17@,128,10,170 .
RIGHT4 D,128,10,170,128,42,17
_1’2?52217“ 13219,13394, 12640, 1152X, 13604, 12051 , 11 it 3@ PRINT"(RIGHT4 DGHN3DATEN{SPACE}WERDEN(SPACE}G 9,160,42,170,160,42,170,160" <75>
e i re m en zu ELESEN® <29> 12338 DATA168,48,168,148,252,168,160,252,40,131,
o ie T4, 102 .58 22, i e 40 FORT=32000T033028:READA: IFA>—1 THENPOKET At B=5 255,8,3,255,0,0,252,0,0,48,0 <43>
R e L0 110,102,390, 32: )[R 1A, s +AINEXT h <73> 10340 DATAR,,,,@2,148,8,3,35,0,3,35,0,3,35,0,0,32
O e T A N - . unseren ro mmmen 41 IFS<>SBBATHENPRINT"FEHLER{SPACE? INCSPACE}ZEIC ,0,0,32,0,0,32,0,0,168,0,3,35,0 <157>
SR DIALAT0, {2 e i 1220 9 133,233, R8T De |- HENSATZDATAS" 1 STOP <162> | 10358 DATAS,3S,0,3,35,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,1
o= = 0. 155 A% 101 T e | : 45 SYS32000: S=0 <231> | &8,0,3,35,0,3,35,0,3,35,8 <255>
R s e (Tl on S8 E2Re2Es ok b ' " ' nse S50 FORT=12600T014000: READA: IFA>~1THENPOKET , At 8=5 10360 DATAR,32,0,0,32,0 5 <82>
37003 nA*m::'s.zie.si 108,114,144,150,24@,38, 169 eun wo e “ re bl o <114> | 1837@ DATAyysssv3s9329329340,16,5,84,92,21,05,18
SomRCaIALSs, 210,02, 180, 414, 168,150,248, 30,149, 1 51 IFS<>29842THENPRINT®FEHLER{SPACE} INCSPACE) 2E1 ,21,84,19,21,84,24,21,84,18,21 <162>
o s52 128, 100.32,185 o e119.19 . CHENSATZDATAS" s STOP <245> | 10380 DATAB4,164,21,84,28,21,85,16,5,84,80,0,0,19
pE e R oalo s zaatase s | e Py = [ &0 S5=0:FORT=14334T015020: READA: IFA>—1 THENPOKET ,A v @s@,8,0,0yFgs0s9rs0vss <189>
32005 DATAZA,68,123,169,32,133,255,32,147,118, 16 sl ol : <163> | 10398 DATAsssesss399138555549196,0,0,37,21,80,4,
Soves DATAZGNC 123,169, 32,133,265,32, 147,116, g e &5 1FS<>21762THENPRINT "FEHLERCSPACEY INCSPACE}SPR 85,84,196,21,584,4,21,84,1680,21 <221>
88,177,252, 50 408 018 0k2,252 o oy 1e ITEDATAS" : STOP <198> | 10400 DATAB4,A,21,84,34,21,84,4,85,84,197,21,60,
SR NOIA 2 A0 1LT, enl S, 119, 198, 255,208, 237, P 7@ S=@:FORT=16@15T01B800@: READA: IFA>—1 THENPOKET , A 4,0,0,48,0,0,128, 40595999955 v <283>
52007 DATASS, 169,144,72,133,150,32,58, 114,201 ,13 ol wrl] S| o o e DAL et L U
e e T e s S2- T, 124,20, i ® ® 88 IFS<>151712THENPRINT"FEHLER (SPACEY INCSPACEIN. 5,64,5,178,80,21,130,84,85 <150>
e L 3a 170,210 32, Ead s 8 1 158 5228 on'u ls rel u CODEDATAS" <78> 1@420 DATA1S4,85,84,24,149,86,170,85,21,85,84,5,
S e n210.125,52, 1280108, 181,201 ,178,32,283, » - 10000 REM ===ZEICHENDATAS====== <235> | B5,80,1,85,64,1,85,64,4,8,16,16, <1085
L 1 T e e 149.4 ° 10005 REM <215> | 10430 DATA4,16,0,4,16,0,4,0,12,12,12,15,43,60,15
REBEATA2TS, 527192, 110,169,8:72,133,173:169,6, . 0 vcn l4 Is 16 r 10010 DATA120,165,1,72,41,251,133,1,149,208, 133, +63,60,10,170,168,10,170, 148, 10 <149>
R LT 32.255-1";1_’% T 1 3,169,48,133,5,160,0,132,2,132 <i61> | 1944G DATA170,148,58,170,171,58,170,171,58,85,18
SAEIPATASL, 32,285, 118,173,211, 125, +255,118, —— 10020 DATAS,162,32,177,2,145,4,200,208,249,230,3 7,58,85,107,2,149,160,0,149,128 <172>
T, 16y e »230,5,202,208,242, 104,133, 1 <287> | 10458 DATA®,149,128,0,14%,128,0,150,128,0,170,12
L o 1e,0,133,072078, o _ 10038 DATA173,24,208,41,241,9,12,141,24,208,68,9 e,0,42,0,0,42,0,0,8,0,0,8,2,0,8 <235>
P L e P ol &,-1 . , <251> | 10448 DATAR,0,0,2,@,32,56,128,0,192,0,0,192,56,3
O Aeaie T ng B2 1 18]114, 149, 120,133,240, s 10100 DATA223,119,190,247,123,254,173,255,74,146 «192,240,60,19,192,140,17,192 <219>
e e T L T W ] ,164,146,146,74,130,146 <249> | 10478 DATAS,20,8,3,21,194,0,84,112,32,68,48,3,16
D jalan 2aD TaY A 52,280, 109,142,247,32, 7 s 10119 DATAZSS,255,195,195,195,195,255,255,0,128, »48,15,16,64,12,16,64,0,65,0,0 73>
»119,169,68,32,210,255, 7 192,224 ,240,248,252,254 <147> | 10480 DATAZ2P4,R,131,0,8,32,12,240,2,3,0,0,128,16
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_programme

programme.

= <185> | 19910 DATA173,21,208,41,253,141,21,2088,173,16,20

18498 DATAB,; ysssvo9rvesl3Bry99912,3,8,3,12,192,3 8,41,253,76,94,67,96, 187,248 <213>

068,208,8,16,0,32,20,,,17,412 <152> | 18915 DATA7,201,231,240,7,201,230 <238>

18580 DATA4T,,12,192,192,3,,128,,,128,,34,,,128, 18920 DATAZ40,3,76,13,55,76,18,65,205,130,42,208

ey Eae vy s o] <7@> v12,173,16,208, 55 237, 130 62 <6b6>

1B585 REM ====MASCHINENCODEDATAS===am <b7> 18938 DATA141, 16 zue 96 x73.1a,2ma 201,50,208,1,

10587 REM <68> 96 <129>

18510 DATA142,0,169,8,157,128,62,232,224,15,208, 10948 DATAZO1,100,208,1,96,201,150,208,1,96,201,

246,169,10,141,138,62,169 <161> | 200,208,1,96, 201 60,208 ’ <206>

10520 DATAZ224,141,248,7,1869,225,141,249,7,169,16 10950 DATA3 169 zsu.ve 169,8,96/169,32,141,130,6

8,181,0,200, 157,175, 141 181> | 2,16%,0,1481,129,62,173 <178>

1@530 DATA1 ,2068,14%,1,141,21,208,169,15,141,24,2 10948 nnrazx,zue 45 130,62,205,130,62,240,15,32,

12,149,89,141,5,212,141 <83> 150,465,201 ,0,208,94 ,169 <161>

‘10540 DATA12,212,141,19,212,169,222,141,6,212,14 10970 DATAn.141 11,212,76,35,66,174,129,62,189,2

1,13,212,141,20,212,169 <59> 53,7,2081,230,2408,6,201, 231 <gs>

10558 DATABD,141,0,212,141,7,212,141,14,212,169, 18780 DATA24¢.lﬂ,208.33,169,231,157,253.7.?6 <&5>

128,141,1, 212 159 15 141 <135> | 18998 DATAZ248,45,169,230,157,253,7,173,18,208,20

10580 nnTAa 212 1&?.224 141 ,2,220,96,234,234 ,234 1,18 <i9>

+173,@,220, 41.9 201 <27> 11808 DATA176,36,173,21,208,56,237, 130,562,141 ,21

10570 DATAR,2088,42,173,0,208,24,105,2,144,10,17@ 2208 ,76,35 66,169 17,141 <zea>

+173,16,208,9,1,141,16 <238> | 11910 DATAL1,212,14, 129 62,178,129,62,189,11,208

10580 DATA208,138,178,173,16,208,41,1,201,1,208, «28,105,1, 157 11, 208 <18@>

1@,138,201,76,200,6,169 <i34> | 11020 DATA7B.129 62,2308,129,62,14,130,62,173,129

10598 DATA74,764,34,63,138,141,0,208,173,0,220,41 ,62,201,2,200,145,96,14 <34>

v4,201,0,208,41,173,0 <128> | 11@30 DﬁTAlZ? 62,174,129,62,157,10,200,167,0, 157

19600 DATA208,56,233,2,176,10,170,173,14,208,41, ,11,208,78, 129,62, 174 129 <20>

254,141,16,228,138,201,14,208 i <a5> 11048 nnrnaz 1&9.229.157 253,7,173,21,208,13, 130

10610 DATA16,170,173,16,208,41,1,201,1,240,5,149 '62 <22>

016,75,84,63,138,141 ,0,208 <114> 11958 DATA141 +21 208,76 ,35,66,234,234,234,173,21

1062¢ DATAL73,0,220,41,16,201,0,208,48,173,128,6 v 2088 <184>

2,201,1,240,41,173,08,208,141,2 <21> 11260 DATA41,128,201 ,128,246,43,173,18,208,201,1

10630 DATA208,173,14,208,41,1,201,1,208,8,173,16 50,240,14, 169 2,141, ie <164>

+208,9,2,141,16,208,1469,178,141 193> 11070 DATA212 234 234,234 234,234,234 ,234,234,96

10640 DATAS,208,169,1,141,128,62,173,21,208,9,2, 2141,14,208,169,0,141,15 <135>

141,21,200,173,128, &2 251.9 <82> 11000 Dnrazms,nsv 229,141,255 7,173,2t ,208,9,128

10650 DATA24D,32 173 3,208,56,233,4,176,21,149,0 ,141,21,208,96,173,255,7 <247>

,141,128,62,173,21, zne 41, 253 <17> 11090 DATA201 230,240 6,201 ,231,248,7,208,27,169

10660 nATA141,21 zna 173,16,208,41.253,141.16,20 p v231,76,161,66,167,238 31>

8,141,3,208,173,128,62,201 <161> | 11100 DATA141,255 7,173,18,208,201 ,186,176,9,173,

10670 DATAL 22408,8,169,0,141,4,212,76,203,63,169, 21,208,56 <166>

33,141,4,212,98 <B&> 1111@ DATA233,128,141,21,208,96,173,14,208,205,8

12680 DATA234 234,234,169,0,141,129,462,169,4,141 »208 <177>

»130,62,173, 21 <234> 11120 DATA144,2,176,15,173,14,208,24,105,1,201,2

10692 DATAZGB,A45,130,42,201 ,0,208,100,173,18,208 S51,208,2,149, 251,75 218 <48>

+201,2,144,3,76, zon a4 27> 11133 DATAbb 173,14,208,56,233,1,201 ,49,200,2,16

10700 DATAZBI 1,144,31, 14,129,62,174 129,62,169, 9,50,141,14,208,32,123 <35>

8,157,4,208, 173 16, 208, 45 <227> | 11148 paATAs7, 169,129 141,18,212,169,255,56,237,1

1871@ DATA130, 62 32 134 65,78,129,62,174,129,62, " | 5,208,141,15,212,96,234 <35>

169,227 ,76,84,64,14,129 <145> | 11158 DATAZ34 32,143 62,332,242 ,62,32,239,64,32,8

107206 nnraaz 174, 129 &2,169,88,157,4,2088,173,16, 9,66,32,239,64,32, 183,65 <1e8>

208,13,130, 62 141,16, 2ma 78 <13%9> 11168 DATAS 2 133, 67 32 204 ,63,32,239,68,173,18 <162>

18730 DATA129 62, 174 129,62 ,169,226,157,258,7,14 1117@ oevnzme 201,3, 176 3, zze 138,62,173, 135 1624

,129,862,174,129, az 173 138 <213> | 24 <143>

18740 DATA62 157,5 2@5,173 21,208,13,130,42, 141, 11180 DATA105,48,141,145,7,173,136,62,24,105,48,

21,208,764, 197 &4, 174 129,62, 189 <87> 141,166,7,173,137,62,24 <230>

10758 nATAzsm 7, 201 226 240,47 ,201 ,227 , 240, 99,17 11190 DATA105,48,141,167,7,173,31,208,41,252,201

3,18,208,201,16,176,13, 173 <a1> ,9,208,15,160,0, 1&2,.,232 <28>

10760 DATA21 208,56,237,130,62, 141,21 ,208,756,200 11200 DATAZ@8, 253 »208,192,16,208,246,76,244,66,1

» 64,189,258, 7 2m1 230 <167> | 69,08,141,31, zna 95,141 <68>

10770 DATAZBQ,B,!&?,ZSIg157,250.7,76,2@5.64.169. | 11210 DATAtzv &2,16%,0,141 ,30,208,173,38,288,141

230,157,250,7,76,200,564,14,129 <71> 2131 ,62,96,141, 16 208,169 <15>

12780 DATAL2,174,129,62,189,5,208,24,105,1,137,5 1122a@ DATAH,141,3,2BB,96.173,137.62.24,105.! <53>

‘,2@8,189,4,208, 56 32, 217 &4 <34> 11230 DATAT6,141,137,62,76,78,67,56,233,10,141,1

1879@ DATAZ234, 234,234 234 234,234 ,234,234,234,23 37 <42>

4,234,234 ,234,234,157,4, 2na 78 <1462> | 11240 DATAL2,96,173,15,208,24,105,2,141,15, 259.9, :

12809 DATA129 62, 76,zmm &4, 14 129,62,174,129,62, 6,32,242,62,32, 239 64 96.—1 <B1>

189,5,208,24,1085,1,157,5,289 <182> ENDE DES LISTINGS

108108 DATA!B? 4, 208 24,105.1 157,4,208, 7a 129,62

+14,130,62,238, 129 &2 <203>

10820 DATA173 129 62,201,3,240,3,76,217 53,95 <25>

19830 DATA233,1,201,255,208 15,157 4 2lB 173,16,

208,45, 130,62, 32 134 <218> C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

19840 DATA65,234.169.255,96.169.4,141.13G.62,169

22,32,79,67,173,131,62 <187> | 1@ REM : <>

1BESE DATA45,130,462,205,130,42,200,74,174,129,62 15 REM ====TIBER SOFT PRESENTS... dzc== <2433

176,117 ,65,76,78,65,1469 <148> | 28 REM ====TOWN RESCUE smoms <41>

18540 DATAZ3I,157,248,7,238,224,7,176,6,224,5,17 25 REM ====CREATED BY HARTMUT OTT ===== <a@>

6,11,144,15,173,137,62 <75> 30 REM ====COPYRIGHTS BY TRONIC ===== <5>

10870 DATAZA,105,5,76,50,65,32,103,67,76,50,65,1 35 REM <34>

73,137,62,24,105,3,201 <187> 50 POKES3280,0:POKES3281,0 <132>

1@BBA DATALD,174,3,76,110,67,32,116,67,238,136,6 100 V=53248:S=54272: HI=50 <247>

2,173 <1@1> | 11@ POKEV+24,29: POKEV+28,2551 POKEV+37,4: POKEV+38

12890 DATAL136,542,2601,10,208,8,169,0,141,134,62,2 7 <es>

38, 135,62,238,129,62 <228> | 120 POKEV+39,6:POKEV+40,2: POKEV+41,5: POKEV+42,5  <2168>

18700 DATA14,138,62,173,129,62,201,8,208,158,173 130 POKEV+43,2: POKEV+44 .21 POKEV+45,23 POKEV+46,3  <397>

v131,62,41,2,201,2,288,16 <154> | 478 REM <109>
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508 REM =====TITELBILD
S05 REM
510 PRINT"{CLEAR DOHNZ BLUE RIGHT6 SS SU SH SY §
PACEIYPROUDLY{SPACEIYPRESENTS(SPACE}. . "

530 PRINT" (DOMN RIGHTS GREEN}T{SPACEID{SPACEIW(S
PACEINCSPACE4Y —{SPACE4YR{SPACE)E (SPACE)}SCSPACE}C
{SPACEIULSPACEIE"

?ﬁa PRINT" (DOHN RIGHT&)IBY {SPACEIHARTMUT CSPACE}OT
550 PRINT" {DOWNZ RIGHT3 WHITE}WIR{SPACE}SCHREIBE
N{SPACEIDAS{SPACE} JAHR{SPACE} 1999. "

560 PRINT" (RIGHT3}DER{SPACE}ATOMKRIEG(SPACEIHATC
SPACE} DEUTL ICHE (SPACE} SPUREN®

570 PRINT" (RIGHT3YHINTER{SPACE3}SICH{SPACE)}GELASE
ENCSPACE) . (SPACEINURESPACEINOCH"

580 PRINT” {RIGHT3}EINE(SPACE}STADT (SPACE}KONNTEC
SPACE}SICH{SPACEIRETTEN. {SPACE3SIE"

59@ PRINT* (RIGHT 33 HABEN{SPACE 3 NUN{SPACE?DEN{SPAC
E}AUFTRAG(SPACE?Y , (SPACE3DIESE (SPACE}STADT®

60D PRINT"(RIGHTJ)VOR{SPACE}DEN(SPACE}AUSSEﬂIRDI
SCHEN(SPACE} ZULSPACE}BE—"

618 PRINT" (RIGHT 33 WAHREN{SPACEY. (SPACE)DIESE(g_A
CEIFEUERN{SPACEIUFOS {SPACE? (1 {SPACE)PUNKT)

620 PRINT" (RIGHT33KANONEN{SPACE} (3{SPACE}PUNKTE)
{SPACE3UND{SPACEIRAKETEN®

638 PRINT" (RIGHT3} (S{SPACE}PUNKTE) CSPACE}ABCSPAC
E}. {SPACEYBEVOR{SPACEIEINES {SPACE}DIESER"

640 PRINT" (RIGHT3}OBJEKTE (SPACEIDIE (SPACE}ISTADT(
SPACE} ZERSTOERT , {SPACE3 SOLLTEN"

&50 PRINT" (RIGHT3}SIE (SPACE}SOVIEL (SPACEIWIELSPA
CE}MOEGL ICH{SPACE }PUNKTE"

668 PRINT" {RIGHT3I)YGEMACHT {SPACEIHABEN (SPACEY . (SP
ACE3JOYSTICKLSPACEY IN{SPACEYPDRT {SPACE}Z. "

665 PRINT"(RIGHT3 DOWM SPACE4 RVSON) TASTE{SPACE)
DRUECKEN{RVSOFF}"

670 FORT=1T0200:NEXT:POKELFS,8

&80 GETAS$: IFA$=""THENGED

980 PRINT" (CLEAR RIGHT9 DOHNI1 BLUE}GLSPACEIE{SP
ACEY T{SPACE3}RSPACEIE (SPACEYACSPACEID (SPACEIY"
910 FORT=1702000: NEXT

95@ REM
948 REM
970 REM
1808 PRINT® {CLEAR}":FORT=1TO15: PRINTz NEXT

SCREEN

LIG.BLUE §£ sJ SH DGREY SB2 MGREY SR SP SN LIB;

£79>
<124>

€<196>
<174>
<138>
<&>
<82>
<135>
<36>
<B86>
<115>
<220>
<171>
<b6>
<254>
<251>
<242>

<97>

<141>
<B&>
<157>

<132> |

<78>
<219>
£228>
<239>
<153>
<16>

£91>

113 POKES+@, 903 POKES+1 , 43 FORT=1TOSBD3NEXT <81>
‘1450 POKES+24,03FORT=17T02800:s NEXT <187>
1509 GOTOS00 <346>

RED §£ §2 RED SF SD BLUE SL SJ SH CYAN SF SD NGR

EY SR SP SN LIG.GREEN SL SJ SH PURPLE SF. SD BLUE

SF SD DGREY SB3 HGREY SF. SD ORANGE SE. SD}"y <59
1840 PRINT"{LIG.GREEN SA46)}") <159>
1850 PRINT" (BROHN S¥483"y <241>
1855 PRINT" {S*483"3 <218>
1865 PRINT"(BLACK SPACE493>"y <113>
1878 PRINT"{BLACK SPACE4 YELLOW}POINTS{SPACE}1{S
PACES}YHISCORE (SPACEY s (SPACE} " yHT <73>
1871 REM <i81>
1@72 REM GAME <229>
1873 REM . <183>
1875 POKEV+31,0:POKEV+30,0:1 POKEV+16,0 <17>
1898 SYS17136 <242>
1895 POKES&I22,255: POKEV+21, D:PDKES+24 2 <42>
1188 POKES+11, B:PDKEH+IG B:PDKEE+24 151POKES+5.2
55:PDKES+6,255=PDKES+1.2 <18>
1105 POKES+4,129 <1346>
1112 FORT=1T0150: POKES3280, 1 : POKES32808,0s NEXT <162>
1120 POKES+24,0 195>
1125 REM <235>
1126 REM =cosse=c=BAME OVER sco=s—mmmame <115>
1127 REM <237>
1138 PRINT"{CLEAR