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Lieber Leser!

Das Vorwort zu diesem Heft
mdchte ich in besonders ein-
dringlicher Weise dazu benut-
zen, diejenigen unter unseren
Lesern, die selbst Programme
entwickeln zur Mitarbert anzu-
regen. Es scheint der Irrtum
sehr verbreitet zu sein, dafy wir
nur Spiele verdffentlichen wol-
len, so daf8 wir fiir den C-16 z. B.
5 Einsendungen gleichen Inhalts
verzeichnen konnen, aber sich
all jene, die Anwenderprogram-
me oder auch nmur Tips und
Tricks beisteuern konnten, in

oder hnliches geben kénnten,
sind auflerordentlich willkom-
men. Der Aufruf zur Mitarheit
gilt insbesondere fiir die Funk-

EDITORIAL

dig nach Utilities fiir Funkama-

‘Homecomputerfront gewinnen

Schweigen hiillen. Auch Text-

Mir freundlichen Griiflen
/ Ll
beitrige, die Programmierhilfen &A'__

amateure unter unseren Lesern,
Interessierte Leser fragen stin-

teure. Angeblich sollen diese ja
so schreibfaul sein, da sie ja fun-
ken kénnen. Programme lassen
sich jedoch noch nicht per Funk
zum Tronic-Verlag iibermit-
teln. Deshalb wiirde ich mich
freuen, wenn ich durch diesen
Aufruf neue Mitstreiter an der

kénnte.
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Molekiimodelle

mit AMIGA

Neue Wege, die Wirkung von
chemischen Substanzen zu analy-
sieren und verstehen, geht das In-
stitut fiir Physikalische Chemie
an der Technischen Hochschule
in Darmstadt. Eine Projektgrup-
pe nutzt die Rechenleistung und
die Grafikfihigkeit des AMIGA,
um physikalisch-chemische Expe-
rimente im Computer nachzu-
vollziehen. Ziel ist es, das Verhal-
ten von Wirkstoffen auf moleku-

larer Ebehe zu verstehen und

dadurch die Funktionalitit zu ef-
fektivieren..

Im Rahmen eines vom Bundes-
forschungsministeriums ~ finan-
zierten Projekres, fithren die Wis-
senschaftler auf Grofirechnern
Experimente  mit chemischen
Stoffen aus, die nur in Form von
mathematischen Modellen exi-
stieren. Die dabei entstandenen
Zahlenberge verarbeitet der AMI-
GA anschlieflend zu bewegten
Farbgrafiken, die die Molekiilmo-
delle und deren Reaktionsweisen
optisch darstellen. Durch diese

'Meine Damen und Harren, N
das st c\qa neweste (omputer
der "Binae”, Er kann alles was

mMan Sagk wieder holen ...
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Vorgehensweise kann man Mole-
kularstrukturen  verschiedener
Substanzen darstellen und durch
dreidimensional Darstellung eine
raumliche Vorstellung komplexer
Vorginge gewinnen.

“Chemiker haben schon immer
mit Modellen gearbeitet, um wis-
senschaftliche Sachverhalte zu vi-
sualisieren” erklirt Michael Te-
schner vom Institut. Die moder-
nen Grafikcomputer 18sen somit
die einfachen Drahtgebilde, wie
auch die Vektorgrafiken der
Grofirechenanlagen ab.

Weitere Moglichkeiten bieten
sich, indem man bestimmte Ei-
genschaften der Molekiile durch
Farbcodierungen  hervorheben
kann. Ferner 1st es mdglich, in die
Reaktionsabliufe. der Molekiile
einzugreifen, und so interaktive
Forschung zu betreiben, die zum
Beispiel in der pharmazeutischen
Industrie zu einer Reduzierung
der Tierversuche fishren kdnnte.

Quelle: Commodore

Neve Wege der
Computerfinanzierung

Méglichen Finanzierungsproble-
men beim Kauf eines Schneider-
Comiputers soll der Fachhandel
nun durch den sogenannten
Computer-Kredit  entgegenwir-
ken. In Zusammenarbeit der SKG
Bank und der Schneider-Compu-
ter-Division wurde diese direkte
Finanzierungsméglichkeit  ent-
wickelt, Der Vertragsabschlufl
kann gleich beim Hindler, durch
den Abschluss eines vorgefertig-
ten Kreditvertrages, abgewickelt

werden. Die einzelnen Monatsra-
ten liegen fiir die CPC und die
Joyce-Geriite zwischen 47 und 97
DM. Der Computer-Kredit be-
trifft auch das jiingste PC-Modell
von Schneider, Weiter Informa-
tionen Uber den Schneider-
Computer-Kredit werden vom
Fachhandel und von der SKG
Bank GmbH, Cecilienstrafle 4,
6600 Saarbriicken,

Telefon 0681730301, erteilt.

Druckerirends

Marktentwicklung nach Drucktechnologien
in Deutschland — wertmaBig

Tintenstrahl 36%

Seitendrucker 34%

Thermo/-transfer 5%
Typenrad 5%

Nadel-Matrix 20%

1985 1986 1987

Bei Computerdruckern geht, ge-
messen am 100% - “Kuchen®, der
Anteil der Typenrad- und der Na-
deldrucker, wertmiflig zuriick.
Dies ergab eine Untersuchung im
Auftrag der Firma Epson. Stark
gewinnen werden laut dieser Un-
tersuchung  die
drucker. Fast dhnlich leistungs-
stark wie die Laserprinter, den-
noch preisgiinstiger und mit
geringeren Wartungskosten und
Unterhaltungsaufwendungen ma-
chen die Atrakeivitit dieser
Drucker aus. Fir Homeanwen-
dungen ist jedoch ein Preis von

1988

Tintenstrahl--

1989
Grafik EPSON

4.500,,DM noch zu hoch gegrif-
fen. Der Preisverfall bei den La-
serdruckern, die wiederum Kon-
kurrenz vom anderen Seiten-
druckern  erhalten  (Liquid
Cristal-, Ionen- und Hochlicht-
drucker) wird sich auch auf die
Tintenstrahldrucker auswirken.
In absoluten Zahlen gesehen,
wird die Anzahl der Matrix-
drucker weiter steigen. Giinstige
Preise und die neuen Schén-
schreibdrucker mit 24 Nadeln tra-
gen dazu bei.

Quelle: Epson
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Computern mit LEGO!?

Selber mit den Anfingen des
LEGO-Systems als “Kind“ in Be-
rihrung gekommen, folgendes:
Der LEGO-Baustein war nur zum
Hauserbauen gedacht und konzi-

iert! Um etwas Technisches zu
Eauen. blieb nur der Griff zum
Metall-Stabilbaukasten. Die
FISCHER-Technik hat dies er-
kannt, was dann auch zur Ver-
dringung der Stabil-Baukdsten
fithrte. LEGOQ, in Zugzwang, hat
seinen Bausteinen dann mehr und
mehr “technische Funktionen*
zugeordnet, fiir die das System ei-
gentlich nicht geeignet ist. Die op-
tische Gegeniiberstellung von
LEGO-Technic und FISCHER-
Technik macht dies nur zu deut-
lich! Auch preislich ist LEGO im
Nachteil. (LEGO Motor ca. 50
DM; FISCHER Motor ca. 40
DM!) Dafl einem Schiiler der
Umgang mit den LEGO-Steinen
vertraut ist, stimmt zwar. Auch
dafl an Schulen, besonders berufs-
bezogenen Schulen, nur noch mit
Steckmodulen (z.B. in der Elek-
trotechnik, Hydraulik und Pneu-
matik) gearbeitet wird, macht das
System sich zu Nutze. Nur, bei
den Jahrgingen der Schiiler, die in
der Schule (wenn tiberhaupt) mit
dem Computer konfrontiert wer

den, wird es wohl so sein, daf sie
von Haus aus durch eigene Rech-
ner ein geriitteltes Mafl von
Grundwissen mitbringen und da-
her dies “Spielzeug” ablehnen
diirften. Vermittlung von EDV-
Grundrissen Z.B. fiir kaufmain-
nische Berufe, lifit sich wohl
schlecht damit vermitteln. Das
Berufshild in den technischen Be-
rufen wird in nichster Zukunft
erweitert; d.h. berufliche Schulen
miissen sich mit CNC-Technik
befassen. Dafiir kommt nur eine
herstellerabhiingige ~Anwender-
sprache in Frage (grofitenteils
nach DIN 66025 genormt), die
weit iiber Basic hinausgeht.

Fazit: Wenn iiberhaupt, ist dieses
System nur fiir Grundschulen ge-
eignet; und auch da nur fiir Jahr-
ginge, die noch spielerisch lernen
konnen. Wie schon gesagt, der
Baustein eignet sich nicht beson-
ders, technische Modelle und
Abliufe wirklichkeitsnah darzu-
stellen, Die Fa. LEGO versucht
offensichtlich, verlorene Markt-
anteile zuriickzuholen, Da sie
von vornherein das System fiir
Schulen anbietet, diirfte es LEGO
wohl bekanne sein, dafl sie damit
auf dem privaren Markr niche lan-

den kann, U. Klein

The Pawn -

Ein Traum

im Supermarkt ?

Also, das war wirklich eine seltsa-
me- Geschichte, Keiner wird sie
mir jemals glauben. Dennoch

werde ich sie erzihlen, so oft es-

mir méglich sein wird. Denn viel-
leicht treffe ich sie eines Tages
doch noch, den sagenumwobenen
Konig Erik, den Zauberer, und
die vielen anderen Bewohner von
Kerovnia. Es war einmal in einer
Stadt wie jeder anderen an einem
Morgen, wie jeder andere auch.

Ich ging zum Supermarkt und
ahnt?n‘nji:ht, was mir bevorstand.
Ein seltsam aussehender Typ
schlug mich nieder, ich war be-
w-uEt?os und wachte in einer selt-
samen Welt jenseits unseres Vor-
stellungsvermogens wieder auf ...
in Kerovnia. Eine Welt mit diiste-
ren Wildern, Lichtungen, Fels-
vorspriingen, Grasslandschaften,
steinernen Briicken und wunder-
vollen Palastgirten.  Seltsame
Schilder begegneten mir hin und
wieder und teilten mir mit, dafl
ich den Adventure - Bereich ver-
lassen wiirde. Ich hatte Jeans und
ein T-Shirt mit dem Bild einer
seltsamen Pflanze an. In jenem
Land gab es Radios, Telefon und
Milchshakes, ebenso wie Drachen
und mystische Magiere. Ich be-
gegnete einem  mysteriGsem
Baumstumpf und einem Guru,
der manchmal austritt. Ein gewis-
ser Honest John wollte mir allen
méglichen Plunder andrehen, ob-
wohl ich kein Geld hatte. Mit sei-
nem Messer ging John auch nicht
erade zimperlich um, Schliefilich
d ich zwei Schliissel, einen hol-
zernen und einen aus Metall. Mit
dem hélzernen konnte ich ein sta-
biles Baumhaus 6ffnen, indem
sich allerdings nichts interessantes
befand, wie mir von jener seltsa-
men Adventure-Stimme gesagt
wurde. Der Schliissel aus Metall
Sffnete einen Geridteschuppen im
Palastgarten, Dort setzte ich mich
erschopft auf eine Bank, unter der

ich einen Blumentopf und eine
seltsame Pflanze fand, die der auf
meinem  T-Shirt  verbliiffend
glich. Gelegentlich begegnete ich
auch einem Abenteurer. Das sind
Menschen einer ganz besonderen
Art, die sich dadsnrch hervortun,
daf* sie solch unverstindliches
Zeug wie "nimm Schwert” oder
"ziinde Laterne an” murmeln.
Doch auch ein Pferd ohne Beine,
das offensichtlich fliegen kann,
zeichnet einen echten Abenteurer
besonders aus. Kronos, das ist der
Name eines Magiers, der mir be-
harrlich eine Nachricht fiir Erik,
den Konig, mitgeben wollte.
Doch Erik war i.iier die Nach-
richt gar nicht erfreut und schmif}
mich im hohen Bogen wieder
raus. Die Nachricht schien auch
recht tédlich gewesen zu sein, je-
denfalls werde ich keinen versie-
gelten Brief mehr &ffnen. Der
Knig Erik hatte aber auch wirk-
lich genug Probleme. Zwerge hat-
ten seine Frau getotet, Erik ver-
wies die Zwerge daraufhin des
Landes. Das wiederum gefiel dem
Volk von Kerovnia gar nicht, den
die Zwerge produzierten den be-
sten Whiskey weit und breit. Das
alles schien mir doch ziemlich
verworren zu sein, vor allem,
wenn ich mir die Landkarte von
Kerovnia niher anschaue - iiber

den schneebedeckten Bergen im

Hintergrund ragt nimlich ein di-
monischer Kopf mit leuchtenden
Riesenaugen... Ich glaube mich er-
innern zu kdnnen, daff ich kurz
vor der Lésung des Ritsels stand,
als ich plétzlich von der Verkiu-
ferin des Supermarktes gewecke
wurde. Ich hatte mich nur hmge—
setzt, wihrend meine Frau an der
Waurst-Theke anstand, Ich mufl
wohl eingenicke sein und alles nur
getrdumt haben. Seltsam, woher
stammte aber dann nur die Beule
an meinem Hinterkopf?

Parrick Schmitz

/eun <
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Schneider CPC/Commodore 128
Arbeiten mit Turbo Pascal

Autor: Karl-Hermann-Rollke
Preis: 48,- / 42,- DM

Verlag: Sybex-Verlag GmbH,
Postfach 30 09 61,

4000 Diisseldorf 30

Neben BASIC diirfte Pascal, ins-
besondere Turbo Pascal, wohl die
beliebteste Programmiersprache
auf dem Markt sein. Zahlreiche
Verlage haben dies schon seit lan-
gem erkannt und entsprechende
Biicher zu diesem Themd ver-
offentlicht. Auch der Sybex-
Verlag ist mit mehreren Biichern
gezielt apf diesen neuen Pascal-
Dialekt eingegangen.
Mittlerweile gibt es ein spezielles
“Turbo-Buch® fiir die Systeme
Schneider CPC, Commodore 128
sowie ein allgemeines Buch fiir al-
le Systeme. Neben dem Autor ist
auch der grofite Teil des Inhaltes
bei allen Biichern identisch, ledig-
lich einige Seiten wurden verdn-
dert oder kamen hinzu. Aus die-
sem Grund widmet sich diese
Buchvorstellung allen drei Bii-
chern. Der Autor versucht offen-
sichtlich in diesem Buch den In-
halt, des fiir den Anfinger tejlwei-
se etwas schwer verstindlichen
Handbuchs, in vereinfachter
Form wiederzugeben, Im Vor-
spann wird in beiden Biichern auf
die Zusammenarbeit zwischen
Turbo-Pascal und CP/M-Betriebs-
system eingegangen. Es wird auf
einfachste Weise dargestellt, wie
man sich eine Arbeitsdiskette er-
stellt und das Turbo-System auf-
ruft.

Anschlieflend erfolgt eine recht
umfangreiche und vor allem iiber-
sichtliche Darstellung aller Editie-
reigenschaften und Funktionen.
Nach einer kurzen Beschreibung
des Compilers wird man schritt-

weise in den Dialeke Turbo einge-
filhrt, Die Einfiihrung wurde so

‘geschrieben, daf} selbst Pascal-

Neulinge keine Schwierigkeiten
haben diirften, hier ihren Einstieg
zu finden. Zahlreiche Beispielpro-
gramme, wie eine Adressverwal-
tung oder ein komfortables File-
Kopierprogramm,  erleichtern
dem Anfinger die schnelle Ge-
wohnung an die Syntax und
Struktur  eines  Pascal-Pro-
grammes,

Neben der Beschreibung aller

Prozeduren und Funktionen
wird auch auf die erhiltliche
Turbo-Toolbox  eingegangen.
Beim CPC werden zusitzlich
auch die Funktionen des Grafik-
paketes erldutert, Besonders er-
wihnen méchte ich, dafl auch die
Turtle-Befehle erliutert werden,
die beispielsweise von Heimsoeth
iibergangen wurden: Besonders
gut ist auch der Anhang des Bu-
ches gelungen, welcher mittels
zahlreichen Tabellen schnell ei-
nen Uberblick iiber vorhandene
Funktionen, Prozeduren und die
Compiler-Fehlmeldungen ~ ge-
stattet.

Alles in allem kann man sagen,
daf} dieses Buch zwar einen leich-
ten Einstieg in die Programmier-
sprache Turbo Pascal erlaubt,
jedoch das Origiral-Handbuch
nicht ersetzt. Frank Brall

Software:

_report_

" Die Triddkiste
auf Diskette

Programm: Die Trickkiste
System: : C64

Preis: auf Anfrage
Bezugsquelle: Frank Schmitz,
Kurzer Weg'1, 5206 Neunkir-
chen, Tel, 02247/8111

Die Trickkiste ist keine neue Ru-
brik in unserer “Compute Mit*,
sondern ein neues Programm
vom Elektronikhandel Frank
Schmitz. Wie der Name schon
sagt, handelt es sich hier um eine
Sammlung - von verschiedenen
Programmierhilfen, so zum Bei-
spiel interessante POKE und
PEEK-Befehle. Das Wort interes-
sant miifite ich eigentlich in An-
filhrungszeichen ~setzen, denn
mittlerweile diirfte nicht zuletzt
auch durch die “Compute Mit*
sowie zahlreiche Konkurrenzpro-
dukte das Innenleben des Cé4
ausreichend beleuchtet worden
sein. Etwa 136 KByte an Informa-
tionen lassen sich tiber zahlreiche
Meniis von der Diskette abrufen.
Die Trickkiste ist in 6 Rubriken
unterteilt: Tips & Tricks, Der
C-64, Pecks u. Pokes I, Peeks u.
Pokes I, Toolcreator Anl,, Tool-
kreator. Diese Rubriken lassen
sich wahlweise iiber ein Haupt-
menii oder auch direkt aktivieren.
Hier ein kurzer Uberblick, der
die Leistungen und Informatio-
nen der einzelnen Rubriken dai-
stellt:

Tips u. Tricks

Bei dieser Rubrik handelt es sich
um die iiblichen Tips/Tricks wie
sie meist unter der gleichnamigen
Rubrik verdffentlicht werden
oder wurden. Hier lassen sich

“ ebenfalls iiber Menii interessante

POKE/PEEK oder SYS-Befehle
fiir Bildschirm, Tastatur, Basic-
pointer und #hnliches abrufen.
Insgesamt 4 Meniis geben Aus-
kunft iiber wichtige Disk-, Sprite-,

I/O-, Interrupt- und Joystick-~

adressen. Selbstverstandlich wer-
den auch eine Reihe von List-
schutzverfahren besprochen.

Der Cé4

Diese Rubrik informiert iiber
grundlegende Eigenschaften des
Cé4 sowie des Basicinterpreters.

Unter anderem wird hier der
Aufbau bzw, die Funktion des
Speichers, der Variablen, der
Basic-Befehle u.v.m. besprochen.
Da es sich hier ausschliefflich um
Textinformationen handelt,
scheint mir ein Buch wesentlich
informativer und iibersichtlicher.,

Peeks und Pokes I und II

Der Inhalt dieser Rubrik braucht
eigentlich nicht niher erliutert zu
werden, da der Begriff PEEK und
POKE allgemein bekannt ist.
Hier handelt es sich wie schon an-
fangs erwdhnt um bekannte PO-
KE’s fiir Bildschirm, Basicpointer
u.s,.w. Entgegen den vorherigen
Informationen kann die POKE-
Liste I nur auf dem Drucker aus-
gegeben werden, die POKE-Liste
II wird dagegen auf dem Bild-
schirm ausgegeben.

Toolcreator und Anleitung
Diese beiden Rubriken bzw. die-
ses Programm ist sicherlich das in-
teressanteste der Toolbox. Der
Toolcreator ist ein Programm,
welches 100% in Maschinencode
geschrieben wurde, und in der La-
ge ist kleine Utilities auf Diskerte
zu erzeugen. Unter den Utilities
sind Funktionen wie OLD, AU-
TOSTART, DOS-HELP und
Fhnliches. Etwas unklar ist, war-
um der Toolcreater diese Files
erst erstellen mufl, wire da eine
kompakte  Basic-Erweiterung
nicht sinnvoller ?

Alles in allem kann man wohl sa-
gen, daf} die Trickkiste vielleicht
fiir den Einsteiger eine niitzliche
Hilfe ist, fiir den Insider diirfte
das Programm jedoch kaum neue

Informationen oder  Hilfen
bringen.

Frank Brall
Positiv:
Einfache Bedienung durch Menii-
steuerung

Interessante Toolbox

Negativ:

Kaum Informationen fiir Insider
Teilweise etwas lange Ladezeiten
(kein Diskettenbeschleuniger)

Compube mib
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Neu fiir alle Commodore Rechner € 64/VC 20 und C 16

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiie
Commodore-Listings zu dndern.

Steuerzeichen sowie alle Grafilzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ¢in neuer Checksum-
mer ist aus diesem-Grund nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schoh etwas piher mit den Commodore Rechnern befafit hat, wird sicher-
lich wissen, daft der Grafiksatz des C64 sehr viele Ghnliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver-
wechselungen praktisch véllig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung ﬁ;ben.

Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal
grundlegend. '

Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi-
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem
Tronie-Magazin (z.B. Computronic 0. Compute Mit), Das folgende Beispiel zeigt den
Unterschied zwischen unsérem alten und dem neuen Druckverfahren:

C&44 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT™ (DOWNSI " <52>
30 PRINT"#|——| |1 ©*" <85>
40 PRINT" (%% uly| * <149>
S50 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS

LDRUCK:F.B. 3

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)
10 REM NEUER AUSDRUCK <162>
20 PRINT" (DOWN4 SO CY9 SP}" <52>
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF SG SH SI SJ SK3" <a5>
40 PRINT“(CA CB CC CD CE CE CG3" <149>
50 PRINT"ENDE" - €246>

ENDE DES LISTINGS
EDRUCK:F.B./0.5.1

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen-
de Tastenbeschreibung markiert, Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor
nach unten. Die Zah! dahinter gibt an wie oft die Taste betitigt werden mufi. In unse-
rem Beispiel miifite also die Taste CURSOR abwirts viermal betitigt werden. Die ge-
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bite der Klartext-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Achtung fiir C16 und
C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! '

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein
»Cr. Das »Cc steht fiir die "COMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« inun-
serem Beispiel bedeutet also, dafl die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben
wA« betdtigt werden mufl. »C +« wiirde bedeuten, daf die Taste COMMODORE zu-
sammen mit dem PLUS Zeichen gedriickt wird. Wird direkr hinter dieser Buchsta-
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde Jlso in unserem Beispiel 8 mal eingege-
bcn.hDurch diese Methode emtfille zukiinftig das lastige Abzihlen von mehrfachen
Zeichen. -
Sollten Sie einma) nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in
unsere Klartext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen
selbstverstindlich nicht eingegeben werden, Auch Leerzeichen innerhalb geschweif-
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrigschrift) dargestelt.Alle
Zeichen aufierhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch
cingegeben.

Auf «E:n ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen
gewohnt hat, wird man den grofien Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Noch ejne wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden konnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nicht ver-
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pleil nach oben
— Steht fiir den Pfeil nach links

\ Steht fiir das englische Pfund-Symbol

A Steht fiir den Pfeil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
up CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN
RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2, TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
Fi FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F1
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E3
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
B FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E5
Fé FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé
| 74 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 &
RED ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
ORANGE ~ ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LiG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4
MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
LIGBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
S GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commodore €16 und Plus 4

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN

UpP CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4, TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 §VORHER DEFINIEREN
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE

| ) FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
B FUNKTIONSTASTE FUNKTIQONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fo (VORHER DEFINIEREN)
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TLERKIS CONTRQOL-TASTE & 4

PURPLE PLRPLR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BRN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

YL.GN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

L.BLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6

DBLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7

L.GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8 ’

CTRL ... CTR{-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

S. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

C.. COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND *,”
FLASHOFF  BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND ".”
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

GRAFIKZEICHEN
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A.C.E. - Flugsimulation
der Extraklasse

AIR CO.

Programm: A.CE., System:

| C-16/Plus4, Preis: 34,95 DM,

Hersteller: Cascade, Vertrieb:
Ariola-Soft. -

' Air Combat Emulator (ACE) ist

kein Flugsimulator in bisher ge-
kanntem Stil. Es vereinigt viel-
mehr das Know how einer guten
Flugsimulation mit den erforder-
lichen schnellen Reaktionen eines
“Ballerspiels”, Dazu kommt die
sehr hohe Geschwindigkeit des
Spielgeschehens. Die Grafik, in
vergleichbaren Spielen eher ein

I Schwachpunkt, ist ganz einfach
' Top. Da gibt es kein Flimmern

oder storende Farbverfilschun-
gen wihrend des Spiels. Zudem

| st sie dem schnellen Spielgesche-

hen in keiner Weise unterlegen.

| Jede Steuerbewegung des Jets

wird sauber und prizise umge-
setzt, so das der Jetpilot schnell
vergiflt, dafl es sich ja eigentlich
nur um ein Spiel handelt. Der
Eindruck, den der Spieler bei sei-
nem Flug vermittelt bekommt,
18t fast den Wunsch aufkom-
men, ein solches Fluggerit in Na-
tra zu fliegen. Zugegeben die
Verston fiir die 64K-User ist noch
um einiges besser (z. B. kann in
der “grofien” Version in der Luft
nachgetankt werden, oder aber
konnen hier verschiedene Flugha-
fen angeflogen werden.), schmi-

lert aber nicht den guten bis sehr
guten Gesamteindruck der “klei-
nen“ Version. Nun aber zu dem
Spielgeschehen. Nach dem Laden

(iber 8 Min.) werden zunichst

die verschiedenen Gegener darge-
stellt. Dementsprechend gibt es
beim evtl. Abschufl eines Feindes
auch unterschiedliche Punkte.
Jetzt noch die Auswahl des Le-
vels. (Flug bei schonem Wetter,
bis 4 = Nachtflug), und auf ins
Gefecht. Oder nicht? Zunichst
einmal passiert garnichts. Vor mir
sehe ich den Horizont. Geteilt in
hellem Blau (der Himmel) und
Griin (die Landschaft). Ein Blick
auf die Kontrollen gibt mir Aus-
kunft iiber meine momentane
Fluggeschwindigkeit, Flughshe
und * vorhandene Bewafinung

(normale und Infrarot-Raketen).

Daneben sehe ich an 2 weiteren
Anzeigen meine Fluglage (Roll-
und Pitchposition.). Kurze Piep-
ser lenken meinen Blick auf den

Radarschirm, der stindig die ak-

tuellen Positionen meiner Gegner
wieder gibt. Aha, zwei sind iiber
und einer ist unter meiner Flug-
hohe. Also den Steuerkniippel
noch vorn, den Feuerknopf leicht
beriihrt, und schon geht es ab-
wirts. Jetzt richte ich meine gan-
ze Aufmerksamkeit auf das Ra-

“dar, da ich beim Blick aus dem

Cockpit nur noch die Landschaft

“sehe., Ein Auge schielt dabei auf

'die Hohenanzeige. Da. Gleiche
Flughohe. Ein leichtes Ziehen am
Joy, verbunden mit einer Rechts-
kurve. Das Radar zeigt mir den
Feind nun direkt vor mir. Ich
schaue aus dem Cockpit und su-
che meinen Gegener in der ange-
zeigten Richtung auszumachen.
Fehlanzeige. Am Radar sehe ich,
daf der Limmel seine.Position
verindert hat und jetzt genau hin-
ter meiner Maschine herfliegt.
Rumms. Schon fliegen mir die er-

_sten Geschosse um die Ohren. Ei-

nige explodieren so nah, daf} mein
Jet sich richtig schiittelt (der Bild-
schirm bebt tatsichlich) Tack -
Tack - Tack. So rauscht es schon
wieder heran. Aber jetzt habe ich
meine Uberraschung iiberwun-
den. Doch der nichste Schreck.
Ich habe nur noch eine Héhe von

100 Fuf! und so reifle ich instink-

tiv den Steuerkniippel nach hin-

“ten und jage jetzt mit iiber 700

Meilen in den Himmel. Doch fast
zu spit, denn das ist wohl der ge-
eignete Zeitpunkt fiir meinen
Gegner. Ich ziehe unwillkiirlich
den Kopf ein als seine Maschine
von oben durch mein Blickfeld in
einer Linkskurve nach unten

zischt. Aber dadurch habe ich jhn

. endlich vor mir und erwiedere

das Feuer. Toll, wie sein Flugzeug
durch Seiten und Riicklagen mei-
nen Raketen entgeht. Es entsteht
jetzt eine wilde Kurbelei mit dem

Steuergriff. Immer wieder schiefle

ich eine Rakete hinter ihm her,
und eine trifft. In einem roten
Feuerball vergeht das gegnerische
Flugzeug. Aufatmend bringe ich
meinen Jet in eine ruhige Lage
und will mir gerade iiber die Stirn
wischen, da taucht im Hinter-
grund ein neuer Gegner auf. Ra-
send schnell wird er gréfler und
erdffnet sofort das Feuer. Im glei-
chen Moment fegt ein zweiter
von der rechten Seite heran. Im
Eifer des Gefechtes haben sich die
beiden von mir unbemerkt, her-
angemogelt und haben mich jetzt
in der Zange. Rumms. Wieder ha-
be ich einen Treffer einstecken
miissen. Ein Blick auf die Anzeige
sagt mir, daf ich nicht mehr viel
abbekommen darf, will ich nicht
ein vorzeitiges Ende finden. Also
jage ich eine Rakete nach der an-
deren hinterher. Aber (wegen des
schnellen Programmablaufs), ir-
gendwie bekomme ich die beiden
Angreifer nicht so richtig ins Fa-
denkreuz. So schiefle ich eine Ra-
kete mit IR-Suchkopf ab und ha-
be Gliick. Einen der beiden er-

wischt es voll. Und der letzte mei-
ner drei Gegner mich. Nun wird
es aber kritisch. Noch ein Voll-
treffer in meinen Jet und die gan-
ze Sache ist fiir mich gelaufen.
Wieder ein Blick von mir zum
Hohenmesser und zum Radar,
Hohe 8000 Fufl. Der Gegner ist

‘hinter mir. Und jetzt kommt

meine grofle Stunde, ich zwinge
meine Maschine in einen gekonn-
ten Looping, (Faszinierend, wie
sauber und gekonnt Scrolling und
Grafik “Mitspielen”). Durch die-
ses Flugmandver habe ich den
Letzten meiner Gegner direkt vor
mir. Feuer! Feuer! Feuer!
Rumms. Auch dieser vergeht in
einer gewaltigen Explosion. Huii.
Tief Luft ho%end schaue ich zum
Radar. Es zeigt mir den nichsten
Pulk an, Doch ich mdchte es

‘nicht glauben, senkt sich die Nase

meiner Maschine nach unten.
Auch mit dem Steuerkniippel ist
nichts mehr zu machen. Uber-
rascht betrachte ich die Cockpi-
tinstrumente. Und  siehe da,
durch meine wilde Fliegerei sind
meine Treibstoffvorrite zu Ende.
Nur das Seitenruder reagiert
noch. Auch wihrend meines Ab-
sturzes werden ich noch wild atta- -
kiert, Ohnmichtig verschiefle ich
meine letzten Raketen, die aber
nun keine Wirkung mehr erzie-
len. Also zihle ich, wihrend die
Anzeige des Hohenmessers im-
mer bedrohlicher wird, von 10 an
abwirts ... 4, 3, 2 ... Rumms.
Ein greller Blitz und ein lauter
Knall sind mein unrithmliches
Ende. Am Bildschirm bekomme
ich “die lapide Auskunft: Your
Fighter is crashed!!! Gleichzeitig
ertont wieder im Menii eine ruhi-
ge Melodie, die ich vor diesem
Flug als schwach eingestuft hatte.
Doch jetzt ist sie so richtig beru-
higend und verharmlost die ganze
Angelegenheit.Noch wihrend ich
geschafft vor meinem Plus 4 sitze,
schaltet das Programm in den
Demo-Mode (Diesen sollte sich
jeder vor dem ersten Flugversuch
mal anschauen. Hier wird kurz
gezeigt, was in diesem Programm
alles steckt). Ich kann es nicht las-
sen, ich wihle nun Level 4.

Fazit:

ACE ist ein absolutes Top-
Programm. Wer aber nicht den
noétgen Ernst mitbringt, landet
schnell wieder auf dem Boden der
Tarsachen. Auch der relativ hohe
Preis von DM 34,95 ist vollauf fiir
dieses Superspiel gerechtfertigt.

Helmut Niedermeier
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_programme

VC20 + 3K

20 PRINT"{SPACE3} *'{RVSON C%* S\ RVSOFF}‘{SPACE}'{

SPACE3} * {SPACEZ23 - {SPACE2> * (SPACE3 ' <2173
21 PRINT" (SPACE3} " {SPACE2} ' {SPACE3 * {SPACE} ' (SPAC
£2) ' (SPACEZ2Y " * ' <151
22 PRINT" (SPACE3) ‘' (SPACE2} ' {SPACE) *{SPACE} ' {SPAC
E2) " CSPACE2) ' (SPACE} " <12>
23 FRINT" {SPACE3) * CSPACEZ2) * (SPACE}) *+{SPACE2} * (S
PACEZ} " {SPACES * <171>
24 PRINT" CHOME YELLOH DOWN RIGHT12)\{DONN LEFTZ3
\{DOHN RIGHTII\ <a7»
25 FRINT" (HOME DOMN RED)1(BLACK>*{RED} _{DOHN LEF
T3 REDY ! {BLACK}[(RED)#(DOMN LEFT3 RED}${BLACK3}%{
REDI&" <243>
26 PRINT"CHOME DOHN13 RIGHT17 RED)}1{BLACK}~{RED}
_CDOHN LEFT3 RED}!|(CBLACK) C(RED)W(DOMN LEFT3 RED}
5y ® SCBLACKI 7 CREDI&" <97>
27 PRINT"(HONE DONNIS RIGHT& RED}1{BLACKI~CRED) _
Glﬂlge S‘hme"erllnge (DOKN LEFT3 REDY \{BLACKI T (REDIR(DOKK LEFT3 RED)®
tBLACKY % CRED3I %" <43>
° 28 REM <1713
SInd Ihre Ge nerl 29 READX$: IFX$="#"THENGOTOSS <145>
Z) 30 FORE=1TOLEN(X$) :PRINT" (HOME DOHNS RVSON)" <74>
X1 PRINT" CHOME DOMNZ21 RVSONI "3 TAB(2@)MIDS (X$,E, 1
) <211>
32 PRINT" (HOME DOWNZI RIGHT RVSONY'CHR$ (2@)1FORY
=1TO11@:NEXT : NEXTE: GOTDZ8 <31>
33 POKES&BLT, 240 <124>
i 34 PRINT"{CLEAR)" &8>
Erinnern Sie sich noch an Roby, Ausgertistet mit einem Catcher | 35 PRINT" (DOHNZ2" <199>
den Helden aus der Steinzeit? und viel Mut suchen Sie nun die L §:}:¥::gigcgpﬂggz’P;ﬁ:gg;f?:gi’h“g”""a o <2>
Nun ist aus seiner Ahnenreiheein ~ Schmerterlinge und Sie finden sie | &) prosramicaLie %m, 5 SPACEYNATIN(SPAC <2085
peuer Held gewachsen Dieser auch. 38 DATAB,16,56,56,120,253,255,255,255 <25>
heifit auch Roby, in dessen Rolle  Nun versuchen Sie sie zu catchen, | 39 DATAL,0,32,96,224,240,240,248, 248 <231>
Sie nun schliipfen. Es gibt einen und zwar folgendermaﬁen Sie :f 3212??25"5?’ éég'gé;lzss S <22;
Wissenschaftler der gerne die  warten bis ein Schmetterling in | 45 DATM:2%5,555:255:255:255:2551225,255 :::o,
Welt erobern méchte und der ein- chhwene 1l}res Catchers ist | a3 pavas,252,254,254,255. 255,255, 255,255 <6>
gesechen hat, dafl mit brutalen (direkt iiber ihrem Kopf) und | 44 pATRS,0,0,0,192,248,240,224,240 <66>
Wiaffen nichts zu erreichen ist, so  driicken dann den Feuerknopf. | 49 gg;:;-gg?-g;g-255'255'255-255-255'255 s78
hat er sich Gehilfen geschaffen. Aber Vorsicht! Denn dieses Un- oot Ol Pk e e e e ) s
v : 1 2 vor: 47 DATA9,0,1,9,27,31,127,127,255 <1393
Diese Gehilfen sind Schmetterlm- g 21efer ist unberechenbar, es | 48 paTai@,0,0, 192,236,253 ,254 ,255,255 <19>
ge deren K&rper mit einer giftigen  fliegt wie es will. Thren Roby steu- | 49 DATA11,1,1,3,6,7,11,14,15 <81>
Substanz getrinkt sind. Jeder, der ern Sie mit dem Joystick nach :? gg::g';gaéizg;‘zg-gg"i;g“;;;z;f;”'z‘” :ﬁe:s
S L L] » L ] L] v . v
dl'ese Schmetterlinge  beriihrt, lm}&s ur}d ;echts: 52 DATA14,216,248,184,124,236,254, 182,254 <84>
stirbt. Beim Eintippen ist darauf zu ach- | s3 paTA1S5,118,255,239, 253, 255, 127, 63, 31 <105>
Sie sind nun auf der Insel dieses ten, dafl das Programm in zwei | 54 DATA16,182,251,95,255,223,126,248,240 <247>
verriickten Wissenschaftlers. Aus-  Teile geschrieben' wurde. Wenn | S5 DATAL7,7,3,3 17,7,7,15,15 <217>
hnet jetzt entweicht ausdem  Sie eine 3 k Byte-Erweiterung ha- | 38 PATA18,224,192,192, 224,224,224,192,192 <2413
gerec J I yle-L 2 8 57 DATA19,15, 15 747y 15 63,633,127 <145>
Labor ein ganzer Schwarm ben, kénnen sie die Teile zusam- | sg pavAzo, 192,224,224,224,224,24@,249,252 <s8>
Schmetterlinge. Da Sie ein menfiigen, die Zeilennummern | 59 DATA21,24,60,254,46,126,60,28,28 <255>
Freund der Menschheit sind und ~ sind hierfiir vorgeschen. Anson- | 6@ DATA22,31,43,62,254,254,254, 126,60 Sae>
Nachfshre des lesend sten miifen Sie das erste Pro. | &1 DATA23,60,60,24,24,24,24,60, 120 <153>
ein Nachfa re des legenderen (i 62 DATAZ4,60,50,60,62,182,247,102,36 <47>
Roby, machen Sie sich daran die- gramm laden, starten und dann | &3 pata25,8,6,15,31,63, 126,192, 128 <s50>
se Schmetterlinge wieder einzu-  das zweite laden. Und nun: Weid- | 64 paATA26,40,62,63,63,62,24,24,24 <52>
fangen. manns heil! 65 DATAZB,36,24,219,255,126,255,219,48 <za>
66 DATAZY,3,3,0,0,56,124, 124,230 68>
67 DATASB,0,0, 129, 129,66, 66,36 ,36 <121>
VE20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.@) 68 DATAZL,192,192,0,0,28.42 .62, 102 <2>
6% DATASI,231,255,127,127,63,31,31,63 <a>
1 REMASACI NI <128> | 70 DATAZ7,25,60,1465,189,255,231 ,255,231 <128>
2ZREM#¥ MOTH * <13@> | 71 DATA3S,231,255,254,254 252,248, 248,252 £165>
3 REM* COPYRIGHT  # <250> | 72 DATAZ6, 127,207, 195,230,254 ,60,0,0 <12>
4 REMw 1987 * <238> | 73 DATA3Z, 189,60,364,60,36,60,60,24 <189>
5 REM» BY » <228> | 74 DATAZE,254,283,195,71,126,60,8,0 <123>
& REMXxEJOERN GROEGER® <2@9> | 75 DATA3Y,255,255,255,255, 255, 255,255, 255 <553
7 REM® UND < <113> | 76 DATA4D,S,100,4@,145,82,98,90,127 <168>
8 REM* TIMM HAASE = <2@8> | 77 DATA41,255,255,127,127,63,31,15,7 <55>
QO REMF 36 336 6 9696 96 3636 36 6.9 96 9 €136D 78 DATAA4Z, 1‘?2.224,240,249.252,252,254.255 <21>
1P c=svsseszeEesageszs £22> 79 DATAASZ,255,254,252,252,248,240,224,192 <205>
11 szzsavssscasszanees 23> | 80 DATA3Z,0,@,0,0,8,0,0,8 <239>
12 ssiszszsszesecsvsss £24> 81 DATA-1 £193>
13 POKE3&B79,25: PRINT” (CLEART™ <88> B2 DATA"SIE{SPACEIHABEN{SPACEIDIE{SPACE}MOEGLICH
14 POKES!,@: POKES2,2B: POKESS, @: POKESS6 ,28: CLR: CB= KEIT,SICH{SPACE}ALS" <146>
7168 <91> | 83 DATA" (SPACE}SCHMETTERL INGSFAENGER(SPACE) ZUKSP
15 READA: IFA=—-1THENPOKE3I&B69,255: GOTO18 <247> | ACE3VERSUCHEN! <142>
16 FORN=@TO7:RREADB: POKECB+ARE+N , Bz NEXT £181> | BA DATA". (SPACE3}AUS{SPACE? IHRENC(SPACE}LABORCSPAC
17 BOTO15 155> | EISINDESPACE?}VERSEUCHTE CSPACE} " <147>
18 PRINT" (DOWN3 SPACE3 GREENY (({({SPACE)} ((({SPAC . - BI DATA"SCHMETTERL INGE (SPACEYENTWICHEN,DIE{SPACE
E3 CC({SPACE3} ({SPACE} ( <1855 | }SIELSPACEI" 157>
19 PRINT"(SPACE3 BLUE}‘°’ ‘' {SPACE) ‘"’ ' {SPACE}" ' '{S 86 DATA"NUN{SPACE)WIEDER{SPACE:E INFANGENCSPACEIM
PACE3 * CSPACE} * <18@> | UESSEN.ABER{SPACE3" <213>
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87 DATA"VORSICHT! ! ! {SPACE>PERUEHRT (SPACEYEIN(SPA
CEYSCHMETTERLING(SPACE3SIE ,SIND(SPACE)}SIE{SPACE)
DEMLSPACER "
88 DATA"LIEBEN{SPACE}GOTT{SPACEIEIN{SPACE3}STUECK
{SPACEXNAEHER. {SPACE>ALSD"
89 DATA" ,AUF{SPACE}GEHT (SPACEIDIE{SPACE}JAGT! !
SPACE3}™
90 DATA"COPYRIGHT{SPACE> 1987 {SPACE}BY (SPACE}BIOE
RN{SPACE}GROEGER{SPACE}"
91 DATA"UND(SPACE} TIMM{SRACEYHAASE{SPACE) ! ! ' (SPA
(33322 222 22 22222 2 1
92 DATA" {SPACEZ2}"
93 DATA"#"

ENDE DES LISTINGS

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

94 REM  COPYRIGHT

95 REM 1987

94 REM BY

97 REMBJOERN GROEGER
98 REM

99 REM TIMM HAASE
100 PRINT" {CLEAR}*:PDOKE36B79 ,25: POKE3I&B6P , 2552 A=
19
181 B2(1)=76887:52(2)=7079:52(3)=7894: POKE3&B78, 1
s
102 GOSUB 140
103 POKE198,@:WAIT198,1
104 AS$="{GREENIKL CDOHN LEFTZ3MNCDONN LEFT2}0P{DO.
HN LEFT2 REDMOR{DOHN LEFT2}ST"

105 PRINT" (CLEAR}":POKE36879,8

106 PRINT™ (HOHE RVSON YELLOH}S{PURPLE}C{GREEN>OC
RED>R{CYANE CHHITE SPACE}:"

107 PRINT"(BLUE SPACEI19YBACSPACES)1J";

108 PRINT" {SPACEZ2>BA{SPACES}QDDF (SPACES3BSDD"}
189 PRINT" {SPACE>BHEF (SPACE3} IDDDDE {SPACE3} 1DDDD
(1

L4
11@ PRINT"SDDDEF{SPACE}YSDDDDDDG{SPACE} IDDDDD";
111 PRINT“DDDDDDGDDDDDDDDHDDDDDD 3
112 PRINT" {DOHN4 RIGHT23"AS$
113 PRINT" CHOME DOHN7 RIGHT103"AS$
114 PRINT" {HONE DOHN® RIGHT19)"A$

115 PRINT" (HOME DOHNIgG}"

116 A$(1)="CYELLOHWIUCCYANIY{DOWN LEFT2 REDIV(DOW
N LEFT CYAN3W"

117 AS(Z)="(YELLOWIUCCYANIY{DOHN LEFT2 REDYV{(DOH
N LEFT CYAN3X"

118 A$(3)="(YELLOW SPACE DOMN LEFT RED SPACE DOH
N LEFT CYAN SPACE}"

LEETZ REDVIDOHN LEFT CYANIW®
121 J9=FEEK (37137) s POKEI7 154, 1273 JB8=PEEK (37152) ¢
POKES7154 , 255: POKE36876 ;,0: POKE3&E77 ,@

122 IF (J9AND32) =ATHENB=5: GOSUB151

123 IF (J9AND16) =BTHENA=A-11 B=11POKE3&B77 ,170: POK
E36877,0

124 IF (JBAND128) =BTHENA=A+1: B=21 POKEIEB77 4 150: PO
KE34877,0

125 C=C+1: IFC=1THENPRINTTAB(A) * (UL} "AS(1)

126 IFC=2THENPRINTTAB (A) " ({/P3} "A%(2) :C=0

127 IFR=2THENPRINTTAB(A-1) " (UP3} "AS(3)

128 IFB=1THENPRINTTAB(A+1) " {UP33}"A$(4)

129 IFB=S5THENFRINTTAB(A) " (UP43 "AS ()

130 IFA>19THENA=19:PRINT" (HOHE DOWN16 RIGHT26 SP

131 L
EFT SPACE DOHM LEFT SPACEXY"
132 REM BUTTERBEWEGUNG

133 FORI=1TO3

134 SI(I)=INT(RND(1)#4)

135 IFSI(1)=1THENS1=-22

136 IFS1(I1)=2THENS1=+22

137 IFSI(I)=3THENS1=4+22

138 IFSI(I)=4THENS51=-22

139 SLCI)=INT(RND(1)%4)

140 IFSL{I)=1THENS1=—1

141 IFSL(1)=2THENS1=+1

<51>

" <252>

<172>
<16>

225>
<149>
<21>

<en>
<238>
<126>
<109>
<61>
<7@>

<&7>

<221>
<183>
<245>

<118>
<193>

<190>
239>
<&67>

<121>
<31>

£227>
<122>

<243>

<19>
<102>

<
<28>
<4@>
<17@>
<178>

<54>
<133>

<232>

<79>
<1346>
<177>
<30>
<38>
<76>

<222>

<154>
<B82>
<214>
<8|>

<229>

<225>
<234>
<@>
<99>
<247>
<243>

142 IFPEEK(S2(I)+51)<>I2THENS1=0

,143 IFS2(1) >B10@THENS1=-22

144 IFPEEK(S2(T)+51) < >32THENS1=0

145 IFPEEK(S2(1)+S1) >20ANDPEEK (52 (1) +S1) <2STHENG
oTo182

146 POKES2(I) ,32:8§2(1)=62(1)+51:POKES2(1) ,28

147 IFPEEK(S2(I)) >2@ANDPEEK (S2 (1)) <24THENGOTO182
148 NEXT

149 FORI=1TO3: IFPEEK(S2(1)+51) >20ANDPEEK (52 (1) +S
1) <25THENGOTO182

150 NEXT:GOTO 121

151 REM

152 PRINTTAB (A) " (UP43 A% (5)

153 FOR1=1TO3: IFPEEK (S2(1))=26THENSC=SC+10: 52 (1)
=INT (RND (1) #2@) +7812: POKES&B77 , 208: =0 GOSLIB159

154 NEXTI

1S5 REM

156 FORI=1TO10@:NEXT

157 PRINTTAB(A) " (UP4 LEFT SPACE3 DOMN3)"1B=0

158 RETURN =

159 PRINT"{HOME RVSON YELLOWYSCPURPLE}CLGREEN>OC
REDIR{BLUEYE(SPACE MHITE}:"§SCy " (DONNIS) "2 RETURN
160 PRINT" {DOHN3 SPACE3 GREEN} ( ( ( ((SPACE} (( ({SPA
CEY (((LSPACE? (LSPACE? (

161 PRINT" (SPACE3 BLUE} '’ *{SPACE} "’ "{SPACE}"*°(
SPACE? * (SPACE?}

162 PRINT"{SPACE3) ' (RVSON C% S\ RVSOFF}’(SPACE}"’
{SPACE} " CSPACE2) ' {SPACEZ} * (SPACE?}

163 PRINT" {SPACE3} ' (SPACE2} * (SPACE) * (SPACE) " {SPA
CE2) ' {SPACEZY " " * _

164 PRINT" (SPACE3) ' {SPACE2) ' {SPACE) * {(SPACEY’ {SPA
CE2) ' {SPACE2Y ' {SPACEY "

145 FRINT"{SPACE3) ' {SPACEZ}’ (SPACE}) *+{SPACE2) ‘ {
SPACE2) ' {SPACE> *

166 PRINT"(HOHE YELLOW DOWN RIGHT123}\{DOHN LEFTZ
INLDOHN RIGHT3I\

167 FRINT" (HOME DOWN RED31(BLACK}~{RED} {(DOHN LE
FT3 RED) ! {BLACKY L {RED>#{DOHN LEFT3 RED3}${BLACK3%
(REDI&"

168 PRINT" (HOME DOHNI3 RIGHT17 REDYI{BLACK}>"~{RED
>_{(DOWN LEFT3 RED3}'{BLACK?C (RED}#{DOWN LEFT3 RED
3${BLACKI % {RED} &" .

169 PRINT"{HONE DOHNIS RIGHT& RED}I{BLACK}~{(RED}
_{DOHN LEFT3 REDY'{BLACK}L (RED}>#{DOWN LEFT3 RED>
$(BLACK> 7. (RED3 &"

178 PRINT" {DOHN3 RVSON BLACK)COPYRIGHT(SPACE} 158
7{SPACE>BY{SPACE YEL(OH}ZEUS";

171 PD=FO+1:52=34876:L=36878: POKEL , 15

172 READP: IFP=—1THENRESTORE: 1FPO=2THEN180

173 IFP=~1ANDPO=1THEN171

174 READD: POKES2,P: FORN=1TOD: NEXTN

175 GOTO172

176 DATA147,308,159,1460,175, 160,170,140,159,140,
183,250,0, 25, 183, 250, 0 125,183,140

177 DATA191, 160,170, 168,175, 160, 159, 250,0,25, 159
+250,0,25, 159, 140

178 DATAL7S, 160,170, 160,159,140,147,1460,201 ,160,
199,160 ,

179 DATAL191,160, 183,160,175, 140,170,160, 159,140,
147 ,200,~1

1680 POKES2,0:P=0

181 RETURN

182 PRINT" (HOWE DOHNI4 RIGHTS GREEN RVSON}GAMELS
PACE CYANI}COVERCSPACE YELLOWY '1'"

183 POKE198,0: WAIT198, 1: POKEL198,0

184 RUN

ENDE DES LISTINGS

programme _

<27>
<7@>
<29>

<9>
<17>
<107>
<22>
<148>
<11>
<38>
<17@>
<1@5>
<174>
<42>
<2095
<62>
<44>
<103>
<71>
<hb>
<103>
<37>
<1545
<57>

<229>

<129>

<239>

<1685>

<45>
<87>
<88>
<111>
<99>
<7>

<97>
<71>
<51>
<71>
<243>
<&67>
<111>

<23>
<ab&>
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_programme

= A7 FORT=1T08: X$=0$+5$ <183>
F" 0 8 K 48 PRINTXS$ <229>
ur vc 2 =+ 49 NEXT 179>
50 F=33792: POKEILB78, 152 T=7 <214>
55 M=4514414:M1=M-22: M2=M1+1: M3=M2+22 <a3>
56 G=4272+2+132:161=6+1:62=6G+22: 83=G2+11 T1$="0020
: e ae” <95>
57 POKEM, 13:POKEM+F, 1:POKEML ,®: POKEML +F ; 12 POKEM2,
| 2: POKEMZ4F ,1 : POKEMS , 31 POKEM3+F 4 11 8Y5828 <8n>
58 IFC=>7@THEN1RA <17>
: 59 PRINT"(HOME RIGHT2 PURPLE S% SA SB SC SD SPAC
E YELLOW}"SC" (HGHE DOWNZ RIGHT2 PURPLE SE SF SG
con® ® ® SD SPACE YELLOH SPACEZ23"MID$(TIS$,3,2)+"{SPACE}"M
ID$(T1$,5,2) "(HONE DOWN RIGHTZ PURPLE SH SD SI1 S
Betiitigen Sie sich mal | ..z
60 IFPEEK (B41)=BTHENH=M-44: M1=M1~4§4: M2=M2-443 M3=
P M3-44: GOSUB&Y: GOTOAS <28>
m l nd r 61 1FPEEK (B42) =ATHENM=M+441 Mi=M1+441 M2=M2+44 3 H3=
" w " M3+44: BOSUR18@: GOTOL4 <81>
42 IFPEEK (B43) =BTHENM=M-2: M1=M1-21 M2=M2-2; MZ=M3~
X N o L 2:GOSUB140: GDTOAS <42>
-Jeepers Aufgabe ist es, die Blitter eines Bau- | 63 1FPeek (844)=oTHENM=t+21 H1=H1+21 M2=t2+ 21 H3=H3+
2: B0SUB20@: GOTOAS <241>
mes umzufirben. Ein Kifer allerdings will die- | & x=int wp1)+4): 1rx=21hEn2100: 07065 <99>
65 IFVAL (TI%)=0P004BTHENL780: GOT0AS <233>
se Arbeit vereiteln, die zudem noch in einer | s& coross <221>
67 IFVAL (T1$)=000040THENGDTO1700 <@>
bestimmten Zeit erledlgt werden muf?. 69 IFPEEK (M) =32THENB@R <77>
o i1 O 5 . 7@ 1FPEEK (M) =24 THENSC=SC+@:C=C+® <s7>
JEEPER 1St lauffahlg auf cinem VC 20 MIL ZU- | 71 IFPEEK(M)=17THENSC=SC+13C=C+1 <113>
- 72 1FC=>7@THEN12080 <31>
satzhchen 8 KB. 73 IFM=GZTHENSOO . <39>
76 POKEM, 13POKEM+F , 13 POKEM1 ,@: POKEML+F , 11 POKEM2,
2: POKEM24F , 11 POKEM3 , St POKEM3+F 4 1 <35>
VC2@ LISTING + CHECKSUMMEN. (V V1.®) 77 POKEM+44,24:POKEM+44+4F ,3: POKEMS+44 , 19: POKEM3+
44+F ,3: POKEM2+44 , 181 POKEM2+444F ,3 <147>
78 POKEM1+44,16:POKEM1+44+F,3 <128>
1 PRINT"(CLEAR WHITE DOWN3 RIGHTS3PLEASE{SPACEIW 79 BOSUBI2@ <158>
AIT": POKE36B79 ,81 POKE36878, 15 <45> 8@ RETURN <222>
2 FORI=DTO80 <191> | 10@ IFPEEK (M)=32THENS40 <152>
3 READX:POKEI+828, X; CC=CC+X <147> | 101 IFPEEK (M) =24THENSC=SC+@:C=C+@ <@8>
4 NEXT <134> | 102 IFPEEK (M)=17THENSC=SC+11C=C+1 <144>
5 READX: IFCCC >XTHENPRINT" {CLEARIERROR(SPACE) INCS 183 IFC=>7@THEN1200 <62>
PACE3 L INES{SPACE) &—1&" 1 END <203> | 104 IFM=G2THENSQO <7@>
6 DATA120,169,78,141,28,3,169,3 <19> - | 187 IFVAL(TI$)=0000ABTHENGOTO1700 <4@>
7 DATA141,21,%,688,96,0,0,0,8,8 <25@> | 128 POKEM,S:POKEM+F ,11POKEM1 ,43 POKEMI +F, 11 POKEM2
8 DATA149,8,141,19,145,169,127 <232> | ,6:POKEM2+4F ,1:POKEMS, 72 POKEM3+F, 1 <211>
% DATA141,34,145,173,17,145,41 <34> 130 POKEM-44 ,24:POKEM—44+F ,3: POKEM3—-44 , 191 POKEMS
1@ DATA4,141,73,3,173,17,145,41 <249> | —A44F ,I:POKEM2-44,10: POKEM2-44+4F,3 ' <113>
i1 DATAB,141,74,3,173,17,145,41 <11> 140 PUKEM1-44,16:POKEM1-44+4F,3 <zea>
12 DATAL6,141,75,3,173,32,145,41 <217> | 149 GOSURSGA <228>
13 DATA128,141,76,3,173,17,145 <1460> | 150 RETURN <382
14 DATA41,32,141,77,3,169,255 <19B> | 140 IFPEEK (M)=32THENSZ0 <19@>
15 DATAL4]1,34,145,169,128,141 <15> 161 IFPEEK (M)=17THENSC=5C+13C=C+1 <2@3>
16 DATA19,145,76,191 ,234,7167 <7> 162 IFC>=7@THEN1200 <122>
17 FORI=5120T0S847:READA: POKEI ,A: NEXT <174> | 163 IFPEEK (M) =24 THENSC=SC+@: C=C+8 <15@8>
18 FORI=6400T04407:POKEL ,255: NEXT: GOTO180@ <236> | 167 IFVAL (TIf)=-00004@THENGOTO1700 <10@>
19 DATAS6,20,18,11,5,7,30,36 <182> | ‘1468 IFM=G2THENSBO <134>
20 DATA&H,70,138,146,17,32,32,32 <204> | 170 POKEM1,121POKEML+F , 13 POKEM, 132 POKEM+F , 13 POKE
21 DATA3S,48,72,2@8, 160,224 ,120,36 <57> M2, 14: POKEM2+F , 11 POKEMS, 155 POKEM3+F , 1 <34>
22 DATA34,98,B1,73,136,4,4,4 <33> 175 POKEM+2,243 POKEM+2+F ,33: POKEM1+42, 143 POKEM1 42+
23 DATA32,32,32,17,146,138,70,68 255> | F,3:POKEM2+2,18: POKEM2+2+F,3 <206>
24 DATA36,30@,7,5,11,18,20,36 <179> | 176 POKEM3+2,19:PUKEM3+2+F,3 <28>
25 DATA4,4,4,136,73,81,98,34 <11> 189 GOSUB9B@ <12>
26 DATAZS,120,224,1460,208,72,40,34 <135> | 198 RETURN <76>
27 DATAD,@,129,70,72,243,108,56 <139> | 200 IFPEEK(M)=32THENB4L® <18>
28 DATA12,3,224,24,4,3,14,16 <1375 | 281 IFPEEK (M) =17 THENSC=5C+11C=C+1 <243>
29 DATASH,108,243,72,70,129,3,8 <a7> 282 1FC=>7@THEN122@ <161>
30 DATAL4L,14,3,4,24,224,3,12 <78> 20T IFPEEK (M) =24THENSC=SC+@:C=C+0Q <19@>
31 DATAB,0, 129,98,18,287 ,54,28 L85> 267 IFVAL(TIS))=-200R4aTHENGDTOL 700 <i4@>
32 DATAZ8,54,207,18,98,129,6,B <57> 228 IFM1=GTHENSA0 ] <&64>
33 DATA4RB,192,7,24,32,192,112,8 <24> 210 POKEM1 ,9: POKEMI4F , 1:POKEM, 11: POKEM+F , 11 POKEM
34 DATAB,112,192,32,24,7,192,48 <19a> 2,B: POKEM24F 1 : POKEMS , 18: POKEMZ+F , 1 <€143>
35 DATAS1,63,118,57,29,30,12,15 <209> | 225 POFEM-2,24:POKEM-24F ,3: POKEM1-2, 16: POKEMS —2+
36 DATA13,14,7,7,3,0,0.0 <33> F,3: POKEM2-2, 18: POKEM2-2+F,3 <154>
37 DATAD, 128,192,24%,184,124,254,110 <1913 | 226 FOKEMS-2,191 POKEM3-2+F ,3 <93>
38 DATA1S8,40,208,248,228,18,5,2 <189> | 249 GOSUBT@OR <72>
4@ DATAD,24,134,97,28,7,9,27 <35> 258 RETURN <136>
41 DATA21,12,7,28,97,134,24,0 <1ig> | 598 FORU=15TOBSTEP-3 <116>
42 DATAB,1,2,132,212,248, 164,190 <9&6> 518 POKES&E878,U <189>
A3 DATAL90,144,248,212,132,2,1,0 <153> | 920 POKE3&B77,140 <8&>
44 DATA13,14,7,7,3,0,8,0 <41> 538 POKEZ6879,42 146>
45 SC=0:LY=1:C-0; PR}NT"(CLEAR GREEN DOHN3)"3POKE 548 FORI=0705@: :NEXTT <218>
366869, 205: POKE36879 ,8: FA=9 <83> 55@ POKE3487%,8 <4>
a6 Qs—"cspncez}PRPRPRPRPRPRPRPRPRcspncs4}ususasu 548 FORT=@TO5B: :NEXTL 238>
S0SOSESUSES(SPACE P ™. <38> 57¢ NEXTU <1@4>
4/87

Compube mib

588 POKE36B877,0:1POKE34878, 151 60T01971

599 END

800 POKEM+44,24:POKEM+44+F ,3: POKEM3+44, 191 POKEM3
+44+F ,3: POKEM2+44 , 18: POKEM2+44+4F ,3

B05 POKEM1+44, 163 POKEM1+44+F ,3: GOTO950

820 FDKEM+2,24: POKEM+2+4F ,3: POKEM3+2, 171 POKEM3+2+

F,3: POKEM242, 18: POKEM2+2+4F ,3

825 POKEM1+2,16:POKEM1+2+F ,3:G0TO950

840 POKEM-44,24:POKEM-44+F ,3: POKEM3-44, 19: POKEMS
—44+F ,3: POKEM2—-44', 18: POKEM2-44+F ,3

845 POKEM1-44,16:POKEM1—44+F ,3: GOTO9S@

B&60 FOKEM-2,24: POKEM—24F ,3: POKEM3—2, 19: POKEM3-2+
F,3: PDKEM2-2, 18: POKEM2-24F ,3

865 POKEM1~2, 161 POKEM1-2+F ;33 GOTO950

900 PDKES&B77 135: POKE36877,0

91@ RETURN

95@ FORI=1TO10:POKE3&878, 151 POKE3S4B77, 140+ T: NEXT
1 POKE3I&B77,0

952 FORI=1T022: POKE36865, 38: POKE36865, 371 POKES6E
65,40: POKE36B65,39

953 NEXT

954 BOTO1971

?6@ GDTO45

1802 BN=INT (VAL (T1$)) : BO=INT (SC/BN#LV) t SC=SC+18+
BD: LV=LV+1:PRINT" (CLEAR GREEN DOWN3)"

1040 POKE36B67,2@5

1050 C=8

1060 FA=FA+13: IFFA=11THENFA=14

1061 IFFA=1STHENFA=8

1042 IFFA=9THENFA=10

1070 POKE36879,FA

10680 GOTO44

1500 POKEG2-2,17:POKEG2-2+F ,5: POKER3-2, 191 PUKEG3
—2+4F ,5: POKEG~2, 16: POKEG-2+4F ,5

1505 POKEG1-2,1B8:POKEB1-2+F,5

1510 BG=4272+2+132161=6+1:62=6+22: G3=G2+1

1520 R=INT (RND(1)»5)

1530 ONRGDTO1548, 1540, 1550, 1570

1540 G=4272+2+176:G1=G+1162=6+22; B3I=G52+11R=0:G0T
058

1550 G=4272+2-86:81=6+1:62=6+22: B3=62+11R=0: 60TO
58

1560 G=4272+2161=6+1162=6+22: G3=62+11R=0: G0TOSB
1570 G=4272+2+44:61=6+1162=6+22: G3=62+11R=0: GOTO
58

1580 R=@:GOTOS8

1700 POKE3S6878,15: FORA=1T07: FORT=1TO3BSTEFS: POKE
34876, 150+ T:NEXT: POKE34876 ,0: NEXTA

171@ GOTD1971

1800 PPKE3&B65, 140: POKE3686F ,205: PDKES&B7B 15:PR
INT" CCLEAR DOMNS RIGHT7 PURPLEYYCLIL1'#"

1810 PRINT” {RIGHT73}Z\\~\_{SPACE>}$"

1820 PRINT" (DOKN RED g;gg;;g}v&"

1830 PRINT" (DOWN YELLOH RIGHT63}* ()#+,—". /"

1840 PRINT" (DOWN BLUE RIGHTS) & (SPACE? 1986

1841 FORI=140TO3BSTEP-1:1POKE3&86S5,11POKE36B76,11
@+1: POKE36B76,@: NEXT

1500 svsaze:ns-"cuans DOHN1E) " 1C$=" (SPACES} 3 <=>?
{SPACEI12}"

1910 D$=RIGHTS$(C$,1)+LEFT$(C$,21) :C$=D$

1928 PRINTBSCS$

1930 POKEA44, INT (RND (1) %7) +1

1940 IFPEEK (845)=BTHEN1970

1950 FORA=1T02: POKE36874,200: FORT=1T02: POKE3A874
yB:NEXTT,A

-196@ GOTO1910

.197@ GOTOAS

1971
1972 N$=RIGHT$ (J$,21) +LEFT$ (J$, 1) 1 J$=N$

1973 PRINTLS$;J$

1974 1FPEEK<BAS)=0TH¢N1977

1975 FORT=1TO&DBINEXT ,

1976 GOTO1972

1977 REM

1978 FORT=1TDS5@@sNEXT

1979 GOTO960

2190 REM

2105 G=6+2:G1=61+2:G2=62+2: G3=63+2

2110 IFPEEK(6)=32THEN1500

2120 IFPEEK (G2)=24THENC=C-1

2121 IFG1=MDRG1=MORG1=MORG3I=MORG3I=MORG3=M10RG3=M
20RG3I=M3THENSOD

2130 POKEG , 203 POKEG+F , 71 POKEG1 , 221 POKEG1+F , 71 POK
EG2,21:POKEG24F , 7: POKEG3, 23: POKEG3+F , 7

2148 POKEB-2,16:POKEG-2+F ,5: POKEG1 -2, 18: POKEG1-2

L$="{HOME HHITE DOHN20)":JI$="3<=>?{SPACE3 S

<210>
<217>

<1@5>
<169>

<3>
<255>
<s8>

<227>

<197>
<56>

32>

<31>
<173>

<152>
62>
<36>
<a3>

<107>
<125>
<85>
<36>
<100>
<1>

<199>
<207 >

<1@7>
<19>

<194>
<129>
<232>

<22>

<9B>
<1>

<17>
<211>

<218>
<27>

<14>
<147>
<51>
<156>
<162>

<183>

<244>
<88>
<208>
<7@>
<91>

<99>
<249>
<73>

<251>
<173>
<143>
<223>
<235>
<43>
<79>
<36>
<31>
<2a3>
<154>
<151>

132>

<18>

<103>

+F ,5: POKEG2—2, 173 POKEG2—2+F 453 POKEG3—-2,19
2145 POKE3I6B76,240: POKE36B76,0
2150 POKEG3-2+F ,5
2160 ¥=@:G0OTOS0
3000 DATAB,3,3,3,3,3,3,3
3910 DATAS,3,3,195,195,102,126,40
3020 DATAR@,127,127,964,96,96,96,124
3030 DATAL124,96,96,96,96,96,127 ,127
3040 DATAR, 124,126,99,99,99,99,99
3050 DATA126,124,96,96,96,96,96,96
3060 DATAL26,124,102,102,99,99,99, 99
307@ DATAD,0,0,0,0,0,0,0
3080 DATAD, 12,24,48,0,0,0,0
3090 DATAR,D.0,0.0,0,0,0
3100 DATAD, 68, 126,195,195,192,192;120
3110 DATALR,6,3,3,195,195,126,40
3120 DATAB, 124 ,46,66,124 46,646,124
3130 DATAD,&B,68,58,56,16,16,16
3140 DATAR24,3b,66,66,126,66,66,231
3150 DATAD,2,0,0,8,0,48,48
3140 DATAZ31,66,98,82,74,70,46,231
3170 DATA127,45,64,48,124,68,465,127
3180 DATAS6,16,16,16,16,16,16,56
3190 DATAZ48,68,bb,66,66,66,68,288
3200 DATAZSL 86 ,66,66,126,66,66,231
3210 DATA248,68,46,66,68, 120,468,238
3238 DATA127,8,8,0,8,8,8,28
324@ DATAD, LD ,b66,70,9B,98,66,60
3258 DATAB,14,48,80,16,16,146,124
32640 DATAD,40,64,2,12,48,464,126
3270 DATAG,60,66,2,28,2,66,60
328@ DATA®,4,12,20,36,126,4,4
3290 DATA®,126,64,120,4,2,68,56
3300 DATAD,3D,32,64,124 ,66,b66,60
3310 DATAD,126,66,4,8,16,16,16
3320 DATAB, 60D ,b6,56,60,66,66,60
3330 DATAD, &N ,66,46,62,2,4,56
334@ DATAB, 124,130, 186,162,186,130,124
3350 DATAR,0,119,85,119,70,71,0
3360 DATAD,D,119,68,103,65,119,0
3370 DATAR,3,114,46,115,18,114,2
3380 DATAR,215,20,20,23,21,20,20
3390 DATAM, 188,140, 160,184 ,32, 160,188
3400 DATAD, LD ,bb,58 ,60,2,66,60
341@ DATA®@,28,34,64,64,564,34,28
3420 DATAB,24,3b,66,b6,66,36,24
3430 DATAB, 124,46,66,124,72,48,66
3440 DATAD, 126,64 ,43,120,55,64,126
3450 DATA@,127,8,8,6,8,8,8
3448 DATAD,56,16,16,16,16,156,56
3478 DATAD, 130,198,170, 146,130, 136,130
348@ DATAD,54,64,68,64,64,64,126
3490 DATAD, 6 ,66,66,36,36,24,24
3500 DATALS,6,6,6,198,198,108,56
3510 DATA126,126,96,120,120,96,126,126
3520 DATALS,b,6,6,198,198,108,56
3530 DATAL126,126,96,120,120,96,126,126
3540 DATA126,126,99,99,126,124,96,96
3550 DATA126,126,99,99,126,126,102,99
3562 DATAD,12,24,40,0,0,0,0
3570 DATALA, 102,195,120,30, 195,102,460
3588 DATAG2,127,192,199,195,195, 126,60
3590 DATAZB,62,99,99,127 ,127,99,99
3600 DATAT9.99.,119, 127 , 107,99 ,99,99
3610 DATAGD, 126, 195, 195, 195, 195, 126,68
3620 DATA99,99,99,54,54,54,28,28
3430 DATA248,252,198,198,252,248,220,2086
3640 DATAD,0,0,0,0,0,0,0
3658 DATAD,?,0,0,0,8,0,0
3660 DATAG,0,0,0,0,0,0,0

ENDE DES LISTINGS

<250>
<202>

C245> |

<31>

<ie8>
<192>
<19@>
<46>

<175>
<23>

£282>
<224>
<139>
<245>
<245>

<198>

<255>
<125>
<47)>
<65>
<35>
<12>
<239>
<219>
<186>
<115>
<87>
£42>
<213>
<134>
<171>
<32>
<166>
<119>
<41>
<57>
<18>
<20>
<116>
<54>
<221>
<144>
<86>
<116>
<134>
€172>
<188>
<196>
<1@02>
<99>
<134>
<134>
<143>
<87>
<21>
<1@a7>
<41>°
<29>
<215>
<1@8>
<118>
<168>
<37>
<187>
<159>
<198>
<93>
<29>
<39>
<49>

Den VC20-Chedksummer
konnen Sie beim Verlag
‘bestelien
(Kassette 10,- DM)!

programme_
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_programme

IMONITOR VC20

Das vorliegende kleine Pro-
gramm dient dazu, Maschinen-
sprachedaten komfortabel in den
Speicher des VC 20 einzugeben
oder Manipulationen in den Spei-
cherstellen: oder in Maschinen-
sprachprogrammen durchzufiih-
ren. Gestartet wird der MONI-
"TOR mit

SYS 7241, (SPEICHERSTELLE).
Der Inhalt der Speicherstelle wird
nun ausgegeben. Der blinkende
Cursor erscheint unmittelbar da-
hinter. Geben Sie nun eine neue

zweistellige Zahl im Hexadezi-
malformat ein, nimmt die Spei-
cherstelle diesen neuen Wert an.
Die einzelnen Unterprogramme
kann man auch separat nutzen:
Mit der Routine DEZ.-HEX.
kann man eine dezimale Zahl
(0-63999) in eine vierstellige He-
xadezimale Zahl umwandeln. Sie
gehen wie folgt vor:

1. SYS 680, (Dez. Zahl)

2, SYS 695

In dieser Weise kann man auch die
anderen Unterprogramme nutzen,

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1,0)

0 PRINT" {CLEAR 3SPACESI*MONITOR*{SPACE7 DOHNII##B

Y {SPACE Y MARCUS{SPACE } GOERL ING#*
1 FORT=4680T07561:READA: POKET ,A:NEXTT
2 FORT=716BT07399: READAzFPOKET ,AzNEXTT

€213
<1443

3 PRINT" (DOHN2} #{SPACE}AUSGABE{SPACE}={SPACE RVS
ON3 72481 LRVSOFFY  {RVSONIADRIRVBAOFF SPACES # {DOHNI*

{SPACESEINGABE {SPACE}={SPACE

{RVSONIADR{RVSOFF SRACEI*"

RVSOMNI 7296{RYSOFFY
j <121%

8 PRINT"{DOHN33S{SPACE}ISYS8109THP3I} " POKELS1 ,13:

FPOKE198, 1: NEW
10 REM*EINGABE (680) #

£3&>
250>

20 DATA32,253,206,32,107,201,165,20,133,251,145,

21,133,252,96
100 REM*HEX—-CODE {695) #

<172>
<110>

110 DATALLS,252,32,190,2,165,251,72,74,74,74,74,

£1425

32,201,2,104,41,15,201,10,144,2
120 DATA10S5,6,105,48,76,210,255
300 REM*HEX-CODE (724) #
310 DATA144,251 ,133,251,32,190,2,132,251,%6
400 REM#UM 4 ERHOEHEN(734)#
410 DATA16Z,0,230,251 ,208,2,230,252,224,3,240,4,
232,76,224,2,%
500 REM#WARTEN (751) %
510 DATA3Z,228,255,201,32,280,3,76,239,2,96
1000 REM*HAUPTROUTINE (7168) #
1010 DATAS2,168,2,32,183,2,162,0,169,32,32,210,2
55,165,251 ,141,24,28, 165,252, 141 ,25,28
1020 DATA189,0,0,149,0,32,212,2,224,3,240,4,232,
76,8,28,169,32,32,210,255,162,0,181 ,0
1030 DATASZ,86,28,224,3,240,4,232,76,46,28,16%,1
3,32,210,255,32,239,2,32,222,2,76,3,28
1300 REM®AUSGABE HEX—CODE (7241) ,ADR%*
1710 DATA169,5,32,210,255,169,238,141,15,144,76,
0,28
1400 REM*ZEICHEN(7258)#
1410 DATA162,0,181,0,201,126,14,7,201,160,48,10,
76,120,28,201,32,48,3,76,120,28
1420 DATA3Z,210,255,224,3,240,4,232,76,88,28,96,
169,46,32,210,255,76,111 ,28
2000 REMSEINGABE HEX—CODE (7294) ,ADR*
2010 DATA3Z,1&8,2,169,62,32,210,255,32,183,2,16%
,58,32,210,255,32,207 ,255, 133,254
2020 DATA32,165,28,32,158,28,746,131,28
2500 REM#UM 1 ERHOEHEN (7324) %
2510 DATAZ30,251,208,2,230,252,96
3000 REM*DEZ-CODE (7333) %
3010 DATA165,254,32,193,28,10,10,10,10,133,254,3
2,207,255, 133,255, 165,255,32,193,28
3020 DATAZ34,234,133,255,76,203,28
3200 REM*UMRECH.DEZ-WERT (7359)+
3210 DATAZO01,644,14,3,105,208,96,105,200,96
3300 REMSPOKEN DEZ-WERT (7371)+
310 DATA145,254,101,255, 133,253, 198,253, 165,251
.141,224,28, 145,252,141 ,225,28, 165,253
320 DATA141,0,0,169,13,32,210,255,96
ENDE DES LISTINGS

€16
plus 4

fiir den C-16

. Bestimmt haben Sie schon einmal

bei einem Elfmeterschieflen mit-
gefiebert und wollten am liebsten
in die Rolle des Schiitzen oder des
Tormanns schliipfen, aber Sie
konnten nicht. Dieses Programm
ermdglicht es Ihnen, ein Elfme-
terschieflen zwischen zwei Natio-
nalmannschaften durchzufiihren.
Zu Beginn mufl man die Spieler-
zahl mit “RETURN* einstellen,

Nationen ausgewihlt sind, be-
ginnt das Spiel. Damit man weif},
wer zu schieflen hat, begleitet den
Schiitzen seine Nationalhymne.
Zuerst hat jeder Spieler fiinf
Schisse, die jeweils hintereinan-
der “abgefeuert” werden. Sollte es
dann unentschieden stehen, so
geht es im K.O.-System weiter,
bis etne Entscheidung fillt. Nun
zum wichtigsten Teil, der Steue-

Tooooor!

ELFMETERSCHIESSEN

Eingabehinweise:

Zuerst tippt man das Hauptpro-
gramm (Basic-Listing) ab und
speichert es. Der zweite Teil, der
aus reinem Maschinencode be-
steht, wird nun mit dem
Maschinensprache-Monitor ein-
getippt und von dort aus mit

S“ELFMETER/DATAS,
01,1E00,4000 auf Kassette abge-
speichert. Wer eine Floppy "be-
sitzt, mufd die Zahl 01 in 08 &n-
dern. Wenn Sie nun spielen wol-
len, brauchen Sie nur das Haupt-
programm laden, weil der 2.Teil
automatisch nachgeladen wird.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (O V1.@)

wihlt man “1 PLAYER® sospielt rung. Sowohl der Schiitze als :? 2&2 :'****************”*****: :fgg;
man gegen den Computer. An- auch derTorwart miissen denJoy- 182 REM %  ELFMETER-SCHIESSEN <91>

schliefend wihlt man eine von stick, nachdem der Schiedsrichter ~ 1@3 REM # * <208>
vier moglichen Nationen, indem  gepfiffen hat und wihrend der ::; :E: S Rt . :gg;;
man mit dem Joystick den Pfeil Schiitze anliuft, diagonal in eine  yps REM »  «C) SEPT. 1986 BY  # - Az
nach links oder rechts auf die Na-  der vier Ecken driicken. Driickt 187 REM # * <204>
tion fihrt, fiir die man spielen will  man nicht, zu spit oder nicht ge- 128 REM MICHAEL POTSCH » <38>

un.d den Feuerkn_op_f. driickt, wo- nau, so geht der Schufd ﬁl).er das :?g ';E: : “*““"”*““.““*“z :gg’g;
bei der obere Pfeil fiir den ersten  Tor bzw. der Torwart bleibt auf 141 rem « o <208>
Spieler bestimmt ist. Sobald die der Linie stehen. 112 REM # GRAPHIC: C. AUMEIER & <84>
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113 REM » M. POTSCH  # <S8> | 177 S5Y511693: RETURN 113>
114 REM # * <211> | 178 SYS12116: RETURN <75>
115 REM 0305300000 063063036 000063630 06 36 36 38 38 36 30066 <22@> | 179 ONM2GOT0175,176,178,177 166>
116 POKESS,3B: POKES2,30: POKESS ,D: POKESL ,8 <239> | 18@ IFH=2THEN196 <85>
117 IFPEEK(210)=64THEN120 <25> | 181 IFJOY(1)=BORJIDY (1) >127THENIB7 <199>
118 PRINT" (CLEAR}":COLOR®, 1: COLORA ,1:CHARL , 11,18 182 GNJDY(1)G0YTD167,163,187,184,1687,185,187,186  <250>
. " (HHITE}L OAD{SPACE}ELFMETER—-CODE" : COLDOR1,8,4 <192> | 183 AD=91@5: GOTO168 <1495
119 POKE21@,64: CHARS ,@,19, " "1 LOAD”ELFMETER/DATAS 184 AD=9389:GOT0168 236>
*,1,1:REM BEI FLOPPY: ,B,1 <178> | 185 AD=9692: GOTO188 <209>
120 A$=CHR$ (178) +CHR$ (179) +" {DOHN LEFT2}"+CHRS(1 186 AD=9813:GDTO188 179>
80) +CHR$ (181) <38> | 187 GOTO188B <48>
121 B$=CHR$ (182) +CHR$ (183) +" (DOWN LEFT23"+CHRS (1 188 IFH=2THEN198 <109>
84) +CHRS (185) :C$=" {SPACE2 DOHN LEFT2 SPACE2}":18Y 189 IFC=1THENJD=INT (RND (1) %4+1) %2z ELSEJO=J0Y(2) :

510502 <158> | IFJOY (2)=00RJIOY (2) >127THEN1 95 <29>
122 C=RND(TI):PRINT" {CLEAR}"15YS510151:5Y510354:C 190 ONJOGOTO195,191,195, 192, 195, 193,195,194 <198>
OLORY ,5,4:P1=1631P2=242 B=1: C=1: M1=D: M2=0; X=@ <45> | 191 TW=B44B:RETLURN <73>
123 IFPEEK(198) =1THENB=B+13:ELSE126 <249> | 192 TW=8422:RETURN <203
124 IFB/2=INT (B/2) THENSYS103861 C=2 <138> | 193 TW=B4@2: RETURN <9>
125 IFB/2<3INT (B/2) THENSYS10354: C=1 <1@> | 194 TW=B47B:RETURN <94>
126 IFC=2THENCHARL ,P2,22,B$ <183> | 195 RETURN <e1>
127 IFC=1THENCHAR1 ,P2,22,C$ <195> | 196 IFC=1THENJD=INT (RND{1)#4+1) #2: ELEEID=JOY (2) 2

128 CHARIL ,P1,17 ,A%: GOSUB165 <61> | IFJ0=@0RJIO>127THEN1B7 <1375
129 IFM2=M1THENM2=0 <1@6> | 197 oNJOBOTD167, 163,187,184, 167,165,187,186 <125>
138 IFC=2THENIFM1>@ANDM2>BTHEN13S ¢235> | 198 IFJOY(1)=@ORJIOY (1) >127THEN195 <195>
131 IFC=1THENIFM1 >@THENISS <137> | 199 ONJOY(1)GOT0195,191,195,192,195,193,195,194  <75>
132 GDT0123 <209> | 200 SYSB707:FORT=0T02: SYS8282: 5YS58307: GOSUB202: §

133 S1=0:52=01H=1: EYS9@76: IFC=1THENMZ=INT (RND (1) YSB282: SYS8282: SYS0347 <&3>
#8) 412 IFM2=M1 THEN1332H=1 <11@> | 281 GDSUBZP2: SYSE321: GOSUB202: NEXT: GOSUBZD2: RETU

134 GOSUB174 : <234> | RN <93>
135 PRINT" {CLEAR3 " : POKE&S299 , 48: COLORD, & ,3: COLOR 202 FORA=BTOZ25@: NEXT: RETURN <58>
8,6, 4: POKE6S302 , 0t POKESS303 , 107 <219> | 203 SYSB282: SYSEE?4: ONM1GOTO204 , 285 , 206,207 <49>
136 SYS7480: POKE208, 120: SYS8539: 6YSB282: POKES118 204 SYSE936:G0TO208 <234>
283 FOKES1 98,281 TW=02 AD=D - <24@> | 205 SYSB950: 50T0228 <213>
137 ONM1GOTO14@,141,138, 139 <149> | 206 SYSBI@8: GOTO208 <234>
138 5YSB964:G0T0142 <138> | 207 5YSBE922 <78>
139 SYSH978:GOTO142 <163> | 208 FORT=OTO100: 5YS07741 FORA=DTO100: NEXT: BYSBE36 <182>
140 5YSB992:GDTO142 <142> | 289 IFJOY (1) >1270RIOY (2) >1 27 THENSYS90761 RUN 268>
141 SYS7094 <2515> | 21@ FORA=OT0A@: NEXTA, T: B0TO2@8 <61>
142 ONM2GOTO145,146,143,144 <109> | 211 SYSB282: SYSE8B74: ONM2G0TOZ04 ,205 ,206 , 207 72>
143 SYS9020:G0T0147 <132> | 212 IFS1>S2THENGOSUB174:G0TO203 <1645
144 SYS5@34:E0TOL47 <157> | 213 IFS1<S2THENGOSUB1791GOTO211 <211>
145 SYS7048:G0TOL147 <182> | 214 RETURN <1e@>
146 SYS9062 <a> ENDE DES LISTINGS

147 S3=INT(S1/10) :POKE3196,53: POKES197,51-53#180  <132>

148 S3=INT (52/1@) s POKES199,53: POKES20@,52-83#18  <93>

149 FORT=0T04000: NEXT <98>

150 SYSB523: FORT=0T0152 VOLB: SOUND1 , 1888+T, 1. 5: 50

UND2, 102@-T , 1 . 51 NEXT <> = ro ramm

151 FORT=120T0D40STEP—4@: POKE208 , T: SYSBS393 GOSUB1 ® ®

B0: SYS8582: GO0SUR180: NEXT <18>

152 SYS58625: GOSUB180: 5Y586461 GDSUP18@ <163>

153 IFTW=PTHEN154: ELEESYSB3701 8YSTH <242>

154 IFAD=PTHEN1S55: ELSESYSAD: GOTO157 <2075 ready.

155 SH=3847:POKESESS, 175: FORT=DT019: PR=SA-393 Z=P

EEK (PR} : POKEFPR, 158 <&> it

156 FORA=BT010:NEXT:SA=SA-391POKESA,Z: NEXT:POKE2 (AEfael

9,8 <30>

157 IFH=1ANDPEEK (207) =255THENS1=51+1:G0SUBZ00 <121> pe S ac ¥ ur Se

158 IFH=2ANDPEEK (209) =255THENS2=52+1; GOSUB200: GO . FFEF @B FFf FFf 7€ £
- TO160 <36>

159 FORT=AT010@0: NEXT <|e2> ) . -

168 X=X+1: IFY=BTHENIFX=SANDH=1THENH=23 X=0: GOSUB1 cinialaE vl Ga el G Gl B 2R

bty Rt T >1e8S8 @@ @9 99 @0 Ba 95 68 Ab

161 IFY=BTHENIFX=SANDH=2THENH=1: X=03 GOSUB212: V=1 >leld c8 d@ f1 a9 @@ a@ @2 99

3 X=0: H=1 2 GOSUB174: GOTO13S <10> >1e13 6B 92 93 28 08 97 58 @3

162 IFV=1THENIFX=1ANDH=1THENH=21 X=0: BOSUB179: GOT dle2@ 99 78 B8 99 a@ 83 c8 o@

e2§41Fv 1 THENIFX=1 ANDH=2THENH=12 X=0: GDSLB212: X=0 g P Ll M R

- A , oo >1e39 6f 82 99 39 @3 99 64 @2

Seh toTalss LT J>1e38 9% 8f 08 99 b9 @3 99 e4

145 IFMI<ODTHENLILD ! <247> >le4a 98‘99 of @3 c8 c@ 69 do

166 IFJOY(1)=7THENIFP1>1STHENCHARL 4P1,17,C81P1=P 31248 e6 2@ P@ 99 39 @3 o3 c@

1-8 <2a> 31258 B7 dB f& a@ 68 99 64 09

167 IFJOV (1) =STHENIFP1<25THENCHAR] ,P1,17,C$:P1=P 3158 o8 c@ B84 dA £8 2d &Ff @9

1+8 “ <1>

168 TFJOY (1) >127 THENMI=P1/8 <208> CEheEel e el Gl ) C)s Sa 99

169 IFC=10RM2>BTHENRETURN <B> J1e68 82 @b 99 2b @b 99 53 Bb

178 IFJOY (2) =7 THENIFP2>1STHENCHAR1 ,P2,22,C$: P2=P 21e7v@ 99 7b Bk 99 23 @b 99 ch

2-8 <31> >1e78 Bk c8 cf B3 dBd e6 ad 79

171 IFJOY(2) =3THENIFP2<25THENCHARL ,P2,22,C$1P2=P 31286 8d 2d Bk a@ BA L9 £2 3d

248 <8> 31283 99 OFf Bc 99 8Ff @c 99 Bf

Jdag 01 >1 27 THENN2=P2/8 22 >1e98 8d b9 fk 3d 53 33 Bc 93

174 ONMLGOTO175,176,178,177 <158> 21298 b3 @c bF B4 3e 39 64 @c

175 SYS18837:RETURN <11@> >iead 99 e4 Bc oS o 99 da@ dd

| 176 SYS11298: RETURN <126> d1e38 2@ 0@ k9 fb 3d 99 39 6d
Compube mib 13
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21leh& c8 c@ 97 da £S5 2@ @2 kL9 2288 Af Ge. c8 cO 66 d@ e9 €0 >234@ 3f 99 2f Gc cB c@ 83 da
21eh2 A4 Qe 99 &4 Bd c8 c@ B4 32100 a2 @2 b9 dc 3e 99 a8 Od 22242 f5 68 a@ @0 kb9 28 3f 299
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" Beachten Sie
bitte auch
das Sonderheft
fiir
C16/116/plus 4!
Jetzt iberall

beim Zeitschriften-
héindler.

Q-B

ERT

ir C16/116/plus 4

Nach den Abenteuern der Hexe
Waltraut (THE WITCH, versf-
fentlicht in “Compute mit“, SA
3/86) nun ein neues Spiel fiir C16
User mit dem Titel Q-Bert, ein ra-
santes Geschxckhchkeltssplel in
extended-color-grafic und mehre-
ren Schwierigkeitsgraden, sowie
screens.

SPIELVERLAUFSBESCHREI-
BUNG:

Q-BERT liebt die Farbe blau iiber
alles, weif} ist ihm ein Greuel, ein
unhaltbarer Zustand, den er un-
bedingt dndern mufl. Von der
Spitze einer Pyramide aus front er

und firbt nacheinander die Ober-
flichen der 21 Wiirfel um. Seinen
beiden = Widersachern, den
BLACK-BERTS, zwei notori-
schen Schwarz-Weifl-Denkern, ist
dieser Farbrausch natiirlich ein
Dorn in ihren verkniffenen Au-
gen. Mit Hinterlist und Tiicke
versuchen sie ihn an seinem Werk
zu hinden und ihre eigene Ord-

‘nung wiederherzustellen. In der

Wahl jhrer Mittel nicht zimper-
lich, firben die BLACK-BERTS
die Felder wieder um und versu-
chen Q-BERT unschidlich zu
machen. Helfen Sie unserem far-
benfrohen Helden und bewahren
Sie ihn vor dem Absturz und sei-
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seiner “Blauen Schaffensperiode®  nen Gegnern. Viel Spafi!

Bitte beachten Sie die Anderungen fiir Disketten-

benutzer am Ende des Listing.

C—1i6 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.®)

10 REM 3088 00495 555 96 96 36 3 3636 36 96 8 963636 36361636 33696 36 36 98 936 3¢
20 REM ##%# S UPER Q@ -BERT 1 %«
DA REM 85052690 5 369636 36 0636 163636 3696 96 363606 3636 36 3696 306 96 96 96
48 REM ’ ‘

5@ PRINT*{(CLEAR DOMHN2 HHITE>LOAD{HOME:"y
&0 POKEL1319,13:POKEL1320,82: POKE1321 ,213
78 POKEL1322,13: POKE239,4:NEW

ENDE DES LISTINGS

C-16 LISTING 4+ CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM 385036 2030063606 365 28 36 3 303630 9696 96 96 36 36 96 9696 16 98
PAREM #* S UPER @@ BERT &%
T REM 936366 98 963 36 338 9 3636 9606 381696 96 9656 96 39696 3
40 REM ##a% WRITTEN 8 6& BY #ssx
50 REM #x#a% ANDREAS NIKISCH #*#&en
60 REM #xxxxksx Cl6 Cl1é +4 #REates
7@ REM TR I B I
8@ REM

98 POKESS,@: POKESG, 6G=CLR

13@ COLORO,1:COLOR4,17COLORL 742
110 CDLDRZ,b,!:CULDRs,lS,m

120 SCNCLR:PRINT" (HHITE DOUN RIGHT2 SPACE}PLAY(S

PACE} TASTE (SPACE } BGEDRUECKT (SPACE}LASEEN (SPACE) ! !
[

130 PRINTCHRS (142)

130 POKE13S1,128

150 FORT=12288T0129351 READA: IFA>—1 THENPOKET ;A: NE
XTz2SCNCLR

160 POKE&S298,50: POKESS299,PEEK (65299) ANDIORAB
17@ POKE&S286,PEEK (65206) OR64

188 DATA B6@,066,153,161,161,153,866,060

190 DATA 124,254,198,198,254,198,198,000

200 DATA 252,198,198,252,198,198,252,008

<11>
<255>
<31>
<85>
<115>
<219>
<71)>
£223>
<1@5>
<115>
<219>

<52>
<S2>

<206>

<197>
<eg>
<72>
<225>
<227>
<40>

programme_

218 DATA 254,192,192,192,192,192,254 ,000 <32>
220 DATA 252,194,194,194,194,194,252,000 <138>
230 DATA 254,192,192,248,192,192,254 ,000 <87>"
240 DATA 254,192,192,248,192,152,192,200 <123>
250 DATA @&@,192,192,206,206,154,060,000 <92>
260 DATA 198,198,198,254,198,198, 198,000 <1461>
270 DATA 024,024,024 ,024,024,024,024 ,080 <24>
280 DATA 254,134,006,0806,134,134,126,000 <228>
29@ DATA 198,204,216,240,216,204,198,000 <234>
308 DATA 192,192,192,192,192,192,254 ,000 <125>
318 DATA 198,238,254,214,198, 198,198,008 <33>
320 DATA 198,230,246,222,206,198,198,000 <38>
330 DATA 254,198,198,198,198, 198,254,008 <121>
240 DATA 254,198,198,254,192,192,192,000 <39>
350 DATA 254,198,198,198,214,206,254 ,001 <238>
360 DATA 254,198,198,254,240,216,204 ,000 227>
370 DATA 254,192,192,254,006 ,006,254 ,000 <193>
380 DATA 253,014,016,016,016,016,0156,000 <5>
390 DATA 198,198,198,198,198,198, 124,000 <108>
400 DATA 198,198,198,198, 128,056,016 ,000 <36>
41@ DATA 198,198,198,214,252,238,196,000 <213>
420 DATA 198,108,054,014,056,108,198,000 <39>
430 DATA 198, 108,056,014,016,216,016,000 <140>
449 DATA 254,005,012,060,048,096,254 ,000 <118>
450 DATA 24@,224,192,140,158,146,146,150 <77>
460 DATA 015,087 ,003,051,121,073,873,121 <212>
470 DATA 192,196,231 ,24@,248,249,249,129. <9>
480 DATA ©01,@35,231,015,031,159,159,129 <2>
450 DATA 240,224,192,144,152,156, 158,153 <7y
500 DATA ©9en,209,000,000,000,000,000,000 <108>
518 DATA 01S,007,003,009,025,057,121,153 <163>
520 DATA 153,192,227,243,248,249,249,129 <129>
530 DATA 153,003,199,207,031,159,159,129 <236>
540 DATA 128,224,248,254,255,255,255,255 <250>
558 DATA 002,000,000 ,000,126,224,248,254 <e>
540 DATA 127,031,007 ,001 ,000,000,000,080 <78>
57@ DATA 25S,255,255,255,127,031,007,001 <116>
580 DATA ©01,007,031,127,255,255,255,255 <126>
59@ DATA 00O0,Q200,000,000,021,007,031,127 <44>
&00 DATA 254,248,224,1208,000,000,200,200 <98>
61@ DATA 255,255,255,255,254,240,224,128 <232>
620 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255 <93>
630 DATA @0Q,200,000,25S,255,000,000,000 <141>
640 DATA 0OD,000,000,000,000,024 ,024 ,000° <45>
6450 DATA 008,200,000,024,000,000,024 ,000 <7>
460 DATA 254,198,206,214,230,198,254 ,000 <1469>
670 DATA 056,120,024 ,024 024,024,024 ,000 <160>
680 DATA 254,006,006,254,192,192,254 ,000 <136>
690 DATA 254,006,006 ,062,006,006,254 ,000 <115>
700 DATA 192,192,200,200,254,008,008 ,000 <82>
710 DATA 254,192,192,254,002,002,254,000 <102>
720 DATA 254,192,192,254,198,198,254,000 <26>
730 DATA 254,006,012,060,248,094,192,000 <179>
748 DATA 124,198,198,124,198,198,124,000 <245>
75@ DATA 254,198,198,254,006,006,254 ;000 <182>
760 DATA @#29,024,024,000,000,024,024,000 <23>
77@ DATA @20, 124,126,126,126,1256,126,000 <48>
78@ DATA 000,000,000 ,000,000,000,192,152 <643
79@ DATA @2@,000,255,000,255,000,000,000 <254>
800 DATA 002,002,000,000,000,000,000,000 <178>
810 DATA 153,192,227,243,248,247,249,129 <164>
820 DATA -01 <104>
838 SCNCLR <41>
840 POKESS286,PEEK (45286) AND191 <129>
850 POKE&S297,2081POKELS298,196 <223>
86@ COLOR1,1 <240>
B87@ PRINT" CDOHN2)LOAD: CHOME) "3 <252>
875 REM 2. TEIL MIT °SAVE" (CLEAR WHITE SPACE}Q-B
ERT(BLACK)" " , <27>
680 POKE1319, 13: POKE1320,082: POKE1321 ,213 <S56>
6892 POKE1322,13:1POKE237,4 <155>
900 NEW <41>

ENDE DES LISTINGS

C-16

10
20
32
49
=l
&0

REM
REM
REM

REM-

REM
REM

LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

BT 0T 0000600 OO0 <85>
#%4 SUPER Q-BERT ### <1@8>
T T 0000000 000080000 <103>
# WRITTEN 1986 BY # <29>
# ANDREAS NIKISCH # <79>
La A a2 2ot 2 TR XY

<135>

4/87

Compube mib
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_programme

468 SCAL=@: L I17%=5:F%=@G:C1%=2:C2%=6:LEY=1

78 REM % C1&6/C116 & PLUSS # <219> <125>
BB REM 9360650 056363030 56398 008 3636 950009 <155> | 470 POKE&5286,PEEK (65286) AND23%9: 01=19102=4: G1=4:

90 REM <23X> | G2=19:63=34:154=19:C1%=2:C2%=b <41>
100 COLORA4,1:VOLS: COLORA, 1:COLORS, 15,0 <22> 480 SCNCLR:COLOR1,2,6: IFLE%Z=5THEN1S80 $165>
11@ POKE&S298,50: POKELS299 ,PEEK (65299) AND3OR4B: P 498 CHAR1 ,17,4,8%(1)z:CHARL ,16,7 ,F$(2) : CHAR1 ,22,7
OKE6S304 ,239: FOKEAS3IOS , 21 <127> | ,F$(3):CHAR1,13,16,F$(2) . <94>
120 POKE&S286 ,PEEK (£5286) DR64 <22> | S0@ CHAR1,19,10,F$(4):CHARL ,25,10,F$(3) :CHAR] , 10

13@ SCNCLR:POKE6S286 ,PEEK (645286) AND239 <195> | ,13,F$(2) :CHARL ;16,13 ,F$(4) <32>
140 FRINTCHR$ (142) tPOKE1351,128 <144> | 510 CHAR1,22,13,F$(4) sCHARL 28, 13,F$(3) 1CHARL,7,

15@ COLOR1,9,3 <85> 16,F$(2) :CHARY , 13,16,F$(4) <38>
168 PRINT“(RIGHTJ SPACE RIGHTYj3; 435 {SPACE}; (SPAC 520 CHAR1,19,14,F%{(4) 1CHAR1 ,25,14,F#(4) 1CHAR1 ,31
EJ}l(SPACE);;;;|(SPACE};;|;|(SPACE}];liy sCOLOR1 +16,F$(3) :CHAR1 ,4,19,G%(2) <103>
»7y8 a7y 538 CHAR1,10,19,F$(4) :CHAR1 ,16,19,F$(4) 1 CHAR1 ,22

17@ PRINT"(RIGHT2 SPACE RIGHT2}y {SPACES}j{SPACE3 +19,F$(4) :CHARL ,28,19,F$(4) <187>
35 {SPACEY 3 (SPACE3Y 3 (SPACEY 3 (SPACESY ) CSPACE3Y;"1C 540 CHARL ,34,19,G3(3) :CHARL ,18,6,"(RVSON SPACE3"
OLOR1,9,5 <54> 1CHARL , 21,6, " {RVSON SHIFTSPACE}"3CHARL,15,9,"(RY

180 PRINT" (RIGHT2 SPACE RIGHT2}33;33 {SPACEY; (SPA SON SPACEX" <35>
CE3I 3 (SPACEY 3 33353 (SPACEY 3133 {(SPACE23 54y "sCOLOR SS@ CHAR1,18,%9,"{RVSON SHIFTSPACE}":CHARL,21,9,"

1,9,6 <110> | (RVSON SPACE}*":1CHAR1,24,9," {RVSON SHIFTSPACE}™i1C

190 PRINT"(RIGHT4 SPACE RIGHT43; {SPACE) 3 (SPACE3I) HAR1,12,12," (RVSON SPACEY}" <243>
3§ {SPACE> § (SPACES) ; {SPACESY 33 "1COLOR1,9,7 <2435> | 56@ CHAR1,15,12," (RVSON SHIFTSPACE}":CHAR1,18,12

200 PRINT" (RIGHT SPACE RIGHT33y3333{SPACE3gyyss( +"{RVSON SPACE}"3CHARL,21,12,% (RVSON SHIFTSPACE}
SPACEYy {SPACESY 553 {SPACE}y (SPACE} 33 "2 COLDR1 ,6 “3CHAR1 ,24,12," {RVSON SPACE)}" <38>
»3 i <198> | 570 CHAR1,27,12,"{RVSON SHIFTSPACE}"3CHAR1,9,15,

21@ PRINT" (DOHN SPACE?);;;|;{SPACE6};;|;|{SPA652 »(RVSON SPACE}":CHAR1,12,15," (RVSON SHIFTSPACE}"

355833 (SPACEY 353353 (SPACE}3533) "3COLDR] 6,4 <242> | :CHAR1,15,15,"(RVSON SPACE}" £25>
220 PRINT"{SPACE2} 5 {SPACE3}; {SPACESY 3 (SPACE4} 3 (S 580 CHAR1,16,15," (RVSON SHIFTSPACE)}"sCHAR1 ,21,15

PACE} 3 {SPACE5Y 5 {SPACE33 3 {SPACE33; "t COLOR1 ,6,5 <118> "{RVSON SPACE}"3CHAR1,24,15," (RVSON §£1EI§£££§)

230 PRINT" (SPACE2} 5 (SPACE3) 3 (SPACE} y )3y (SPACE} 3y "3 CHARI v27415," (RVSON SPACE)” <34>
353 {(SPACE233343 {SPACE2}393 )3 (SPACE3}3":COLORE ,b, 59@ CHAR1,30,15," {(RVSON SHIFTSPACE. ”ICHHR! 16,18,

b <E66> " {RVSON SPACE3?":CHAR1,9,18," (RVSON SHIFTSPACE}"a

240 PRINT" (SPACE2); (SPACE23 53 (SPACESY 3 (SPACE®Y 5 { CHAR1,12,18, " (RVSON SPACE) " <145>
SPACE} 5 {SPACESY 3 3 {SPACES ) "1 COLOR1 ,6,7 <107> | 600 CHAR1,15,18," (RVSON SHIFTSPACE}”"1CHAR1, 18,18

258 PRINT"(SPACE2}33353533 (SPACESY3335 5 {SPACE2}ys} +"{RVSON SPACE)":CHAR! 21,18, " {RVSON SHIFTSPACE}

33 (SPACE) 3 CSPACE} ;33 {SPACE3} 3" <229> "lCHARl 24,18, "{RVSON spncs}" <6>
268 PRINT" (DOHN2IWRITTEN{SPACE}FOR{SPACE}C{SPACE 610 CHARI 27,16, " (RVSON SHIFTSPACE}"1CHAR1,30,18
}16{SPACEY 19BL(SPACE}YBY {SPACE} ANDREAS {SPACEINIKI y" {RVSON §£££§)"=CHAR1.33-19."(£Z§Q! SHIFTSPACEY

SCH* <48> "3CHAR1,3,21,"{RVSON SPACE}" . <aa>
278 PRINT"”(DOHN3 RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHT § 620 CHARM ;6,21 ," (RVSON SHIFTSPACE}"1CHARL ;9,21,"

PACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHT}PRESS{SPACE}F (RVSON SPACE)"1CHAR1,12,21," {RVSON SHIFTSPACE}":

IRE (SPACE } TOCSPACE}PLAY" : POKE&S286 ,PEEK (65284) OR CHAR1,15,21, " (RVSON §£ﬁ£ﬁ1" 222>
16 <195> | 438 EHARI 18 +21,"(RVSON SHIFTSPACE}":CHARL 21,21

288 IFJOY (1)=1280RJOY (2)=128THENI00 <244> | " (RVSON SPRCEJ"IEHﬁRl.24.21.'IRVSUE SHIFTSPACEY

298 GOTO2B0 <128> "3 CHAR1 27,21 ,"{RVSON SPACE}" <244>
IM@ FORX=SQOTOF2ASTEP1@: SOUND1 ,X,2: SOUND2, X+100, 64@ CHAR1,3M,21," (RVYSON SHIFTSPACEY"1CHAR1 33,21

21NEXT 128> | +"(RVSON SPACE}"3CHAR1 ,36,21," (RVSON SHIFTSPACE}

31@ SCNCLR N <31> "3COLOR1,1:CHAR1 8,21, " <283>
320 COLOR1,2 <214> | 650 PRINT"(RIGHT2 RVSON}Y%(SPACE RIGHT2 SHIFTSPAC

338 F$(1)=“(UP})Z{DOHH LEFT43) ¢, ,$%.{DOHN LEFTS R E S\IX(SPACE RIGHT2 SHIFTSPACE S\)}L{SPACE RIGHT2
VSON3I&* {RVSOFE),,{RVSON CQ CN DOHN LEFT4}&(CN &1 SHIFTSPACE S\}%{SPACE RIGHT2 SHIFTSPACE S\3}7%{SP

SOFF3 " <71> ACE RIGHT2 SHIFTSPACE S\}Y{SPACE RIGHTZ SHIFTSPA

340 F$(2)="(UPY) (RVSONI%.{DOHN LEFT4 RVSOFF))(,.( CE S\3" <134>
RYSONISZ{DOHN LEFT63%&’{RVSOFF},,{RVSON €Q CN DOH 66@ CHAR1,B,22,""sPRINT" (RVSON RIGHT3}$L(S\ C\ R

N LEFT43%{CN RVSOFF3}" <159> | IGHT23$%{S\ C\ RIGHT23$%{S\ C\ RIGHT2I$%{S\ C\ R

350 F$(3)="{UP RVSON S\ RVSOFF}Y{DOHN LEFT4 RVSO IGRT23$%LS\ C\ RIGHT23$7({S\ C\>" T T g23s>
N S\ C\ RVSOFF},,$7.{DOHN LEFTS6 RVSON}%& ' {RVSOFF}, 670 CHARL ,2,@," (RED} " : PRINTUSING"SCORE: (SPACEX ##
+{RVSON €CQ CN DOHN LEFT4}%{(CN RVSOFF}" <221)> | ###N";ECYL:CHARE (18,0, (BLYEY" <18@>
360 F$(A)="(UP RVSON S\3}7.{DOHN LEFT4 S\ C\ RVSOF 6B PRINTUSING"LIVES: (SPACE}#";L1%:CHARL ,28,0,"C

EYyy (RVSONI$Y.{DOHN LEFTE3I%° {RVSOFF} 4, {RVSON CQ C YELLON? "t PRINT"LEVEL: ‘LEY <78>
N DOKHN LEFT4)%{CN RVSOFF}" <37> 690 C37%=C1%:CS5%=C1%:CaN=C2%: C6%=C2% <188>
370 L$=", ,{DOUN LEFT2},,{RVSOFF}" <155> | 700 POKE&S286,PEEK (65286)0R16 <43>
IBO B$(1)="{UP3I)VIDOHN LEFT4}) (_'$%{DONN LEFTE R 71@ CHARL ,2,0," (RED) "3 PRINTUSING"BCORE: {(SPACE} ##%
VSON3I&* (RVSOFF3}?#(RVSON €CQ CN DOHN LEFT4I%{CH RV W99 ; SCL: CHARL , 18,0, " {BLUEI" <22@>
SOFF3" <128> | 720 PRINTUSING"LIVES: {SPACE}#"3L I%i1CHARL ,28,0,"(

390 GBS (2)="{UP}) {RVSONI 7.{DOHN LEFT4 RVSOFF3}) (_'{ YELLOH} "1 PRINT"LEVEL s "LEZ <118>
RUSONI$Y.{DOHN LEFT6)&’ (RVSOFF}?#{RVSGN €A CN DOH 73@ COLOR1,C17%,C2%: IFF%A=21THENI41@ <3>

H LEFT4>%{CN RVSOFF}"* <68> 740 IFPEEK(3072+Q1+(Q2#4@))<>F1 THEN130G <25>
400 G$(3)="{UP RVSON S\ RVSOFF}7.{DOWN LEFT4 RVSO 75@ IFJOY ¢1)=20RJIOY (2) =2THENCHAR1 ,31 ,02,L$: @1=01

N S\ C\ RVSOFF)_'$A{DOHN LEFT& RVSONI%&' (RVSOFF}? +3:02=02-3: 6070810 <184>
#CRVSON CQ CN DOHN LEFT4Y%{CN RVSOFF}* €222> | 76@ 1FJOY(1)=30RJI0OY (2)=3THENCHAR1 ,01,02,L$:01=R1

A41@ G$(4)="{UP RVSON S\>7(DOHN LEFTZ S\ C\ RVSOF +46: GO0TOE10 <127>
F)_Y{RVSONI$Y.{DONHN LEFT6}&  {RVSOFF}?W(RVSON €A C 77@ IFJOY (1)=40RJOY (2) =4THENCHAR1 ,B1 ,02,1 $: @1=01 ’
N DOMN LEFT43%(CN RVSGFF}" <194> | +3:02=02+3:60T0810 <2@8>
4208 08 (1)="{UP>) %{DOHAN LEFT43}) ({S+ C=)$%{DOHN LE 788 IFJOY (1) =60RI0Y (2) =4THENCHAR1 ,Q1 ,02,L$: 81=01

FT6 RVSONI%&' {RVSOFF S-)}w{RVSON CQ CN DOHN LEFT4} —3: 02=02+3:GOTOB18 <37
&{CN RVSOFF3"“ <225> | 79@ IFJOY{1)=70RJOY (2) =7THENCHAR1 ,01,02,L$181=01

430 @F(2)="(YP3) (RVSONIVLL{DOHN LEFT4 RVSOFF}) ({S¢ —-&6: GOTOB1@ <19>
C— RVSONI$Z{DOHN LEFT63% {RVSGFF S~}1€RVSON ca 808 1FJOY (1)=80RJOY (2) =BTHENCHAR1,81,02,L$:@1=Q1

CN DOHN LEFT43%{CN RVSOFE}" <255> | —~3:02=02-3: GOTOB10: ELSEBYA <HE>
448 Q$(I)="{UP RVSON S\ RVSOFF)Y.{DOHN LEFT4 RVSO 810 IFPEEK (2848+01+(Q2+#4Q) ) =77 THENC1%Z=2: C2%=&3s F%

# S\ C\ RVSOFF S+ C-)$%(DOWN LEFT6 RVSONI&'{RVSO =F%—1:SOUND3, 950, 10: GOTOB3D <31>
FF S-3w(RVSON €@ CN DOWN LEFT4}%{CNH RVSOFF}" <3> 820 C17=14:C2%=41S0UND1 ,500, 18: SOUND2 ,502, 183 F%=

45@ @$(4)="(UP RVSON S\}YZ{DOWN LEFT4 S\ C\ RVSOF F7%+1:SCZ=6C%+10 <8>
F S+ C— RVSON)S7{(DOHN LEFT6}%’'{RVSOFF S—)v(RVSDH 838 IFPEEK (ID72+01 +{02%46) )=32THEN1 340 <6
CQ CN DOHN LEFT4)%{CN RVSOFF>" <133> | 840 IFPEEK(3072+Q1+(Q2#40) —40) =4 1ANDPEEK (3072+01

20 4187

Compube mib

+(Q2%4@) ~40+1) =37 THENKY.=132 GOTOB7@
858 IFPEEK (3072+21+ (Q2%4@) -40) =41 THENK%=2: GDTOB7
[}

860 IFPEEK (3072+Q1+ (Q2#40) —48+1) =37 THENKY%=3: ELLSE
KZ=4

B7@ IFPEEK (3072+Q1+ (02%40) ) < >44THEN130@8

880 COLOR1,C1%,C2%:CHARL ,Q1,02,8% (KX)

899 B%=G%+1:0NGY%GOT0716,710,710,710,900

0@ ONINT (RND(1)*2)+1GDTD1100,910

91@ GY%=7-LE%:COLOR1,C3%,C4%:CHARL ,G1,62,L$: ONINT
(RND (1) %46) GOTO920, 740,960,980 , 1200, 1020

9208 G1=61+3:62=62-3: PZ=PEEK (3072+G1 + (G2#40) )

93@ IFPY=310RP%=32THENG1=G1-3:G2=62+3)G60T01040:E
LSE1040

940 G1=G1+62PY=PEEK (3072+G1+(G2%4D8) ) ¢ IFPX=310RPZ
=32THENG1=6G1-4: GOTO10560

558 GOT01040

968 G1=B1+3:B2=62+31 P =PEEK (3B72+51+(G2#40))
976 1FP%=310RP%=32THENG1=G1~33 62=62-3: GOTO1060:E
LSE1@4@

980 G1=61-I:52=62+3: PL=PEEK (3D72+G1+ (G2%40))

9@ IFPZ=310RP%=32THENG1=061+3:62=62-3: GOTO1060: E
LSE1@48 ]
1000 G1=G1-b:P7%=PEEK (3072+G1+(G2#40) ) : IFPZ=310RP
%=32THENG1=G1+6: GOTO1040

101@ GOTO1@4@ ; ]

1028 G1=61-3:62=62-3: PY=PEEK (3072+G1+(G2#A40) )
10308 IFPZ=310RPZ=32THENG1=61+3: G2=62+3: GOTO1068
1940 IFPEEK (204B+G1+(G2#40) ) =77THENC3%=14:C4%=4:
ELSEC3%Z=2:C4%Z=6: GOTO1060

105@ IFINT (RND(1)#7—-LE%) +1=1THENC3%=2: C4%Z=61 SOUN
D1,700,5: SOUND2,800,5: FZ=F2Z—1

1060 IFPEEK (I@72+51+ (G2%40) —40) =41 ANDPEEK (3072+6
1+ (G2#4@) —39) =37 THENKY=1:GOTG1090

1070 IFPEEK (3072+61+ (G2#40) —40) =41 THENK%=2: 60TD1
270

1088 IFPEEK (3072+B1+ (G2#4@) ~37) =37 THENKZ=31 ELSEK
%=4

1298 COLOR1,C3%,C4%:CHARY ,B1,62,6$(K%) :B0T0710
11@@ COLOR1,CS%,C6%Z31CHAR1 ,G3,G4,L$

1110 ONINT(RND(1)#4)+1G0T01120,1140,1160,11680,12
wo, 1220

1120 G3=63+3:64=64—3:P7=PEEK (3072+G53+(GA*40) )
1130 IFPZ=310RP%Z=32THENG3=03-3: 54=64+3: GOTO12681
ELSE1240

1140 G3=63+6: :PYZ=PEEK (3072+G3+(G4+#4@) ) : IFPX=310R
PZ=32THENGI=G3-6:GDT0126@

1158 GOT01240

1160 G3=G3+3:64=64+3: PE=PEEK (3072+53+(G4#40) )
1170 IFPZ=310RPZ=32THENG3=B3-31G4=64-3: GOTO1260:
ELSE1240

1180 G3=63-3:54=64+3: PL=PEEK (3072+G3+ (G4 #4Q) )
1198 IPP%=310RP%=32THENG3=63+3:G4=64—3: GDT01260:
ELSE1240

12008 G3=G3-b6:PYL=PEEK (3072+63+ (G4#40) ) s IFPZ=310RP
7%=32THENG3=G3+6:1 30701260

121@ GOTO1240

1220 BS—G3—3=B4=G4~3:P7=PEEK(3072+G3+(G4G4D))
1230 IFPZ=310RP%=32THENG3=63+3: 64=64+3:G0OT01260
1248 IFPEEK (2048+63+ (54%40) ) =77 THENCS%=14:Ca%=41
ELSECSZ=2:Cé%=6:G0OT0124@

1250 IFINT (RND (1) *7-LEY) =1 THENCS%=2: C6%=6: SOUND1
, 700 ,5: SOUNDZ ,BOB, 51 FZ=F%—1

1260 IFPEEK(3ID72+63+ (G4#40) -40) =4 1 ANDPEEK (387243
3+ {(G4*40) —39) =37 THENKY=1 s GOTO1298

127@ IFPEEK (3072+G3+ (GA#40) —40) =41 THENKZ=2: GOTO1
290
1200
%=1
129@ COLOR1,C5%,Cé%:CHAR1 ,G3,G4,G$ (K7.) : GOTO718
1380 COLOR!,C1%,C2%:CHARL ,81,02,08(K%) 1CHARL 01,
Q2," (DOHN LEFT)’"

1318 FORD=90@701825TEF—20: SOUND3,D, 21 NEXT

1320 LIZ=L1%-1: IFLI%=0THEN1450

1338 F%=0:GDT0470

1340 FORD=920T01ADSTEP-2@: SOUND1 ,D,2: SOUND2,D+10
@,2:NEXT

1350 LI%=L1%Z-1: IFLIZ=BTHEN1450

1360 F7%=0:GOT0470

137@ COLOR1,8,7:CHAR1,R1,82,8%:S0UND1 ,750, 108: S0
UND2,57@, 180: COLORS , 1

1380 CHAR1,Q1,02,0¢: FORD=4600TO2ABSTEP—1@: SOUND1 ,
D,2: SDUNDZ ,D+ 108, 2: NEXT

$390 LIY%=L1%-1: IFLIZ=@THEN1450

1400 F%=0:G0T0470

IFPEEK (3B72+63+ (G4#48) —39) =37 THENK%=3: EL SEK.

<1@9>
<203>

<ie1>

<115>

<57>
<103>
<18>

<77>
<19>

<1i1>
<18>
<244>
<45>

<178>
<71>

<179>
<35>
<48>
<125>
<62>
<142>

<39>

. €192>

<242>

<192>
£239>
<122>

<46>
<144>

<104>
<103>
<195>
<17@>

<171>
<196>

<172>
<128>
<255>
<250>
<234>
<a>
<207>
<194>
<a6>

£185>
<26>

<99>

<292>
<247)>
<2@1>

<112>
<21>
£231>

<199>
<87>

<61>
<15>

1410 FORD=10ATOYA@STEP2@: SOUNDL ,D,2: SOUND2,D+10¢

2 <B@>
1420 NEXT:LI%=LI7%+1:FZ=0:SCA=SCY+LEX*180: FORD=1T

0100@: NEXT: LEY=LE%+1:B%=7-LE% <1e8>
1430 IFLEZ=6THEN1470 <2>
1440 GOTO470 <251>
1450 CHARLY ,15,13,"(BLACK RVSON SG SA SM SE SHIFT

SPACE? SO §g §§ SRy " © <85>
1460 FDRD=9DDTD!UBSTEP—1¢:SDUNDI.D,Z:SOUNDZ;D+1¢

8,2: NEXT3RUN <49>
1478 FORD=100TO98@STEP2@: SOUND1 ,D,3: SOUND2 ,D+100
+3:NEXT: SCNCLR <45>
1480 POKESS286,PEEK (452856) AND23%:COLOR1 ,7,2: PRIN

T" {DOHNII " <176>
1498 PRINT"{SPACEIG};,;;;{SPACE);CSPACE);;;;;(SP

ACE3 55333 "=COLOR1,7,3 <S3>
15040 PRINT“{SPACEIO};(SPACES};(SPACE};CSPACES};"
:COLOR1 , 7,4 <228>
1518 PRINT" {SPACE18)} 335335 (SPACEY} (SPACE};3333 (8P

ACEY § {SPACE23 33"t COLORL 47,5 <148>
1520 PRINT" {SPACEi433; {SPACE} 3 {SPACE}) (SPACES);{S
PACE3Y; *:COLORY ,7,6 <147>
1530 PRINT" {SPACE18333333 CSPACE) ) {SPACE}33313(SP.
ACE3335333" <18>
1548 PRINT" (DOHN3 YELLOW SPACE3>SIE{SPACEIHABEN{
SPACEIDIE{SPACE}GEGNER{(SPACE YBEZWUNGEN{SPACE} " <172>

1550 PRINT" {DOHNZ2 CYAN SPACE3) IHR(SPACE3}SCURE:"S
cC% <132>

R16 <156>
1570 IFJOY (1) =1280RJ0OY (2)=128THENRUN: ELSEGOTO157
(] <137>

1580 CHAR1,4,4,G$(1):CHARL,1@,4,F$(1):CHARL, 16 4

JF$ (1) :CHARL . 22,4 ,F$ (1) s RESTORE <161>
159 CHARL , 28,4, F$(1) :CHARY ,34,4,G$ (1) <217>
1608 FORD=1TD15:READA,B1CHARL ,A,B,F$ (4) s NEXT <132>
1610 DATA 7,7,13,7,19,7,25,7,31,7,10,10,14,10,22
,19,28,10,13,13,19,13,25,13 <121>
1620 DATA 16,16,22,16,19,19 <239>
1630 A$="(RVSON SPACE)":FORD=1T021:READA,B1CHARY
»A,B,ASINEXT <5>
1640 DATA 3,6,7:6,15,6,21 16,27 ,6,33,6,6,9,12,9,1
8,9,24,9,30,9,9,12,15,12,21,12 <73>
1650 DATA 27,12,12,15,18,15,24,15,15,18,21,168,10

+21 <86>
1660 A$="(RVSON SHIFTSPACEY"FORD=1T0213READA,B:

CHAR1 ,A,B,A$: NEXT <35>
1670 DATA 6,6,12,6,10,6,24,6,30,6,36,6,9,9,15,9,
21,927 ,9,33,9,12,12,16,12,24,12 <68>
1688 DATA 30,12,15,15,21,15,27,15,10,18,24,18,21

»21 <a1>
1690 A$="(RVSON BLACK)Y{DOWN)$%":FORD=1T0b: READA
,BzCHAR1 ,A,B,A$: NEXT <156>
1709 DATA 2,6,5,9,8,12,11,15,14,18,17,21 <124>
1710 A$="{RVSON BLACK S\ C\ UP S\}"i1FORD=1TO&:RE
ADA,B:CHARL ,A,B,A$: NEXT:A=D: B=0: A$="" <157>
1720 DATA 35,7,32,10,29,13,26,16,23,17,20,22 <254>
1730 ©1=19:02=19: B1=4: G2=4; G3=34: Ga=43 COLORL ,C1%
,C2%1CHARL ,19,19,0% (4) <206>
1740 GOTD67@ <a4>
1758 REM ##xst E N D E #wwin <198>

ENDE DES LISTINGS

o o

Anderungen fiir Diskettenbenutzer

Mit folgenden Anderungen liuft das Programm
SUPER Q-BERT auch auf Diskette. Der erste Teil
entfillt und wird durch Teil 1.1 ersetzt, In Teil 2 ist
die Zeile 870 durch die entsprechende Anderung zu
ersetzen. Dieser wird mit DSAVE “SUPER Q-
BERT 2“ abgespeichert. Teil 3 braucht nicht ge-
indert zu werden und wird mit DSAVE “SUPER
Q-BERT 3“ abgespeichert. Zum Spielen wird nur
Teil 1 geladen und mit RUN gestartet. Dieser lidt
die Teile 2 und 3 nach.

programme
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programme

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.0)

18 PRINT" {CLEAR DOHN3IYDLOAD"CHRE (34) "SUPER(SPACE
3@-BERT{SPACE> 2"
20 FRINT" {DOHNAIRUNCHOHE "
30 POKE1319,13:POKE1320,13: POKE1321 ,13: POKE1322,
13: POKE1323, 13: POKE239,5

ENDE DES LISTINGS

<159>

<2512

<54

n_ .0 ° °
-Anderung in Teil 2
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)
870 PRINT" {DOKN33DILOAD"CHRS$ (34) "SUFPER{SPACE}O—-RE

RT{SPACE}Z"CHR$ (34) " CHOMEZ "
- ENDE DES LISTINGS

OOoOO0Ooo0oocoooooooooo

<1783

FROGGY!

Ubersteht er die unheilvolle Nacht?

In einem Teich sitzt auf Seerosen-

Steuerung mit TASTATUR:

- C-16/116
plus 4

=

58 DATAS&,24,8,24,40,56,0,0,2248,56,8,134,58,115,

b]atteq ein Frosch, der jede Nacht = 4= 4 Schritte = Sprung nach 230,204 ,248,240,240,248 , 248,240, 240,224 <175>
von einem Schwarm Zauberflic- links gg DATA24D,120,124,62,15,7,14,12,28,24,146,24,48,
en heimgesucht wird. Diese Flie- 5= 1 Schritt nach link 9,0 €173>
%én sind %n der Lage seine Seero- 8= 1 Schritt nach ] ‘hst 42 DATADZ (2 235,235, 255,253,299 1 78 T
iy ag . 5 CAritt nach rechts 64 DATA18,26,77,37,213,187,23,95,464,80,84,171,17
senblitter wegzuschnappen. Auf 9= 4 Schritte = Sprung nach | 4,188,248,218 <44>
diese Weise veranlassen sie den rechts 6343RT22’359'9'12' 182,52,165,167,172,184,227 ,206
Frosch, der seltsamerwise nic = sch schn: ac 2248, 175222 8=
il ia o] ’%f"f?l 6/7 gkrg?T?th‘h”Apptn‘“h 68 DATA21@,211,217,209,252,199,208,218,203,202,2
chwimm nn, den rliegen cr riege 03,206,2146,211,217,220 <138>
nachzustellen bevor das letzte 7@ DATA213,247,289,221,197,204,202,201 ,192,254,2
Blatt verschwunden ist. Dann  oder mit dem JOYSTICK: gg-g;g‘v‘g:gvgiévflgﬂff : <1625
amlich fi ins W asser ,212,198,196,196,226,240,252 <141>
“’{“I’“.}’ he_].‘.’ er ins Wasser “"‘d ; L 74 DATAZA,20,13,135,206,88, 115, 195,31, 121,108, 16
das Spiel wire leider beendetst  Feuerknopf betitigen und den | 7,48,158,208.88 e <1675
der Frosch geschicke so fingt er  Joystick nach links bewegen: Der | 74 DATA6S,115,62,71,37,141,201,9,200,8, 152,159,1
moglichst viele Fliegen ohne nal  Frosch springt nach links und in | &:144,31,16 <104>
zu werden und iibersicht diese  Hohe nach der Fliege. 7341”;1‘“6'“"33'33'33'33'33'32’3"“‘39’39'39'39 b o8
; +34,
unheilvolle Nache. ) d 80 DATA94,94,94,94,98,74,78,229,0,68,192,4,6,214
Feuerknopf betitigen und den-| ,209,29,0,0,0,0,0,08,0,0 32>
Die Bewegungen des Frosches Joystick nach rechts bewegen: | 82 DATA48,224,32,128,0,40,34,228,2,2,2,2,2,0,0,0 <233>
werden tiber Tastawur oder mit  Der Frosch springt nach rechts | g% 00 aoa@:1268,192,@,62,192,0,136,156,220,220,22 s
. v . Iy . v ]
dem Joystick gesteuert. und in dic H6he nach der Fliege. | gs DATAl&é,ZSE,ZSO,ZSS,ZSS,175,175,175,170,170.1
70,170,170,179,170,170 <154>
88 DATAD,143,1,150,2,157,2%,150,29, 157,30, 158,31
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@®) 1143,8,0 <4z>
9@ DATAD,7,15,15,63,127,127,127,63,31,127,127,25
3 COLORE, 1:COLDRE ,2: COLORA, 1 : GOTO40000 <44> | S,255,243,47,31 , <109>
1@ KEY1," (BLACK)IM{S0} "+CHR$ (13) +"TDOAB{SPACE>D7F 92 DATAL3,127,127,127,127,126,460,24,0,192,224 ,24
F{SPACE}34DB"+CHRS$ (13) +"X"+CHRS$ (13) +"B (503 27 ¢HHI 0,252,254 ,254,254 <4>
TE) "+CHR$ (13) <208> | 94 DATA224,252,252,252,252,250,198,254,254 ,254 ,2
11 KEY2,">FF12{SPACE}CACSPACEIIB"+CHRS (13) +>@31 52,148,224,0,0,0 <103>
B{SPACE}®BL{SPACEYSC"+CHRS (13) +" X" +CHRS (13) +"G{S0 96 DATAR,207,237,239,239,239,215,251 ,251 ,251 ,251
3287 +CHR$ (13) <156> | ,247,251,251,251,251 <134>
12 PRINT" (CLEAR>"1VOL2: RESTORE14 <174> | 98 DATAZS1,251,199,255,251,0,0,0,0,239,223,223,2
13 FORI=BTO15: READX: POKE1S36B+T, X1 NEXT <245> | 23,223,239,239 289>
14 DATA133,208,173,18,255,41,0,141,18,255, 165,20 108 DATAZ3Y,239,243,239,223,223, 223,223, 199,255,
8,76,14,206 <246> | 255,255,231,0,0 <181>
26 PRINT"{CLEAR WHITE DOWHN2 RIGHT HHITEIBITTE{(SP 182 DATAZSS,255,255, 255,255,255, 255,255 <85>
ACE} "F1° {SPACEYDRUECKEN(BLYE} " sEND <95> 185 INPUT" (CLEAR DOWN2}SCHWIERIGKEITSGRAD(SPACED}
27 PRINT"(DGHN2 RIGHT WHITE}BITTE(SPACE} ‘F2° (SFA (S=LEICHT {SPACE}—(SPACE} 1 =SCHWER) "  SG1 <15>
CE3DRUECKENCBLUE)} ¥ MONITOR <90> 118 PDKE788,080: POKE78Y ,48: POKESS298, 1921 POKESS29
28 RESTORES® <162> | 9,52 <52>
29 POKE788,00:POKE789,40: POKEAS298 , 1921 POKELS299 149 VOLS5: POKE1343, 1 <124>
.56 <115> | 158 PRINT"(CLEAR HHITE DOWN4 RIGHTS})S,{DOHN .LEF.
30 KEYZ," <135> | T4I+3II(DOHN LEFT33+1.{RIGHT3 UP3))3I3,(DOHN LEFT
49 FORE=BT0423:READX 1 POKE13312+8+8, X: SOUND1 , 44X, | #2#3IZ—(DONN LEFT43%33-CDOHN LEFT4)+11." <5>
@:PRINT"{WHITE CLEAR)"X,Q0:NEXT 255> | 152 PRINT"{RIGHT 17 UP4))3,(DONN LEFT3>Y3IIILDONN L
52 DATAR,12,18,23,63,5%,24,15,15,31,223,255,127, EFT33+1.{RIGHT4 UP})33,{DOWN LEFT4}%33—(DOHN LEF
&63,231,0 i <26> T4y #IZ—-(DOHN LEFT43+11." <8>
52 DATAQ®,48,72,216,252,236,24,240,240,246,251 ,25 155 CHARL,1,13," (GREENIQX_{DOWN LEFT3IIRY!{DOWN L
5,254 ,252,231,0 <224> | EFT3387"+CHR$ (34) <93>
54 DATA®,D,195,231,102,24,24,36 <189> | 156 PRINTCHRS (27)+"0" <221>
56 DATA7,28,16,16,93,204,183,51,31,15,15,31,31,3 157 CHARL,1,16,"TI#(DOWN LEFT3IYUNSLDOHN LEFT33V]
1,15,7,15,30,42,124,249,224,112,48 <43> | %{DOHN LEFTIIW R" <215>
2 Compube mik 487
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158 CHARL ,31,13,"X_XQ(DOHN LEFT4}Y!YR{DOHN LEFT4 8@32 -RESTORESESS €232>
3 Z"+CHR$ (34) © <196> | BB33 GOTOBOAG@ <z@at>
159 PRINTCHRS (27)+"0" <224> | BB34 RESTORESOSS <239>
160 CHAR1,33,15,"2S{DOHN LEFT4YCHIT(DOHN LEFT4I\ 8035 GOTOBD4A0 <203>
$\UCDOKHN LEFT4)>1%IVIDOKN LEFT 4> & W" <6@> | BA3& RESTDREBOS? <2486
162 CHAR1,1,20,"{BRN RVSON SPACE3 RVSOFF D.BLUEY} 8037 GDTOBV4AD <205>
NNNLBL . GRNYS5555{D. BLUEINNNLBL . GR¥}S5555(D. BLUEY 8038 RESTORES@SO <253>
NNNCBL . GRNISSSSS (D. BLUEYNNNCBRN RVSON SPACE4 RVS 8240 FORI=OTOD7:READA: POKE13312+53%8+1,A:s NEXT <133>
GFF}* <37> | @45 SOUND2,900,3 <14>
165 IH=13:SH=14:FH=182FX=163 IX=22: B=83 T=TI:F=31F 8050 DATAQR,0,0,0,8,0,0,0 <184>
R$="{SPACE3 S—33" i <102> | gps1 DATAZ2S5S5,0,0,0,0,0,0,0 <232>
170 GOSUR&QA: GOSUBBE38: GOSUB20820 <202> | gs2 DATAZSS,255,0,0,0,0,0,0 <96>
188 BETKS <87> | B@S3 DATA25S,255,255,0,0,0,0,0 <2e8>
185 IFK$="5"DRJOY (1)=7THEN4@0 <231> | g@sa DATAZSS,25S,255,255,0,0,0,0 <56>
198 IFK$="4"DRJOY (1)=7+12BTHEN410 <47> | g@SS DATAZSS,255,255,255,255,0,0,0 <152>
195 IFK$="B"0RJIOY (1) =3THENA420 237> | 8055 DATAZSS,255,255,255,255,255,8,0 <24@>
200 IFK$="9"0RJOY (1)=3+128THENA43@ <73> | 8857 DATAZSS,255,255,255,255,255,255,08 <64>
210 IFK$="4&"0RK$="7"0ORJIOY (1) =1THENGDRO <> 8058 DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255 <136>
215 POKE13312+14#8+1 ,PEEK (45282) <57> BB&D T=TI:RETURN <233>
2200 GOSUBR7029 <23> | 10008 FORI=1TO20@:NEXT <114>
230 GOsSUBBRNG <352 18010 FORI=100DTODSTEP-2@: SOUND1 ,I,1:NEXTI 198>
250 GOTD1B@ <77> | 10020 F=F-1: IFF=BTHENGOSUB20020: GDTO30020 <&63>
268 END <133> | {pp25 FX=143:60SURSAD <165>
400 IFFX<4THENFX=4 <74> 18038 GOSUBRZ2A820: RETURN <182>
A@S GOSUBS040: FX=FX—1:605UB400: GOTO250 <131> | 20000 GOSUBR7188:B=8: GOSURBN3S <211>
410 IFFX<=BTHENGOSUBS@4@:F X=4:GOSUB&4BB: GOTO250 <S57> 20810 SC=GC+1: IX=INT(RND (1) #22)+4 <a>
415 GOSUBSDA@: FX=FX-4:G0SUBADD: GOTO250 <180> | 20020 CHARY ,D,8,"AC{DOWN LEFT2)BD{SPACE)="+MID$(
420 IFFX>26THENFX=26 <65> | FR$,F+1,3) <azy
425 GOSUBS@40: FX=FX+1:GOSUB4@D: GDTO258 <139> | 20030 CHAR1,20,1,"{RVSON RED SPACES RVSOFF NHITE
438 IFFX>=22THENGOSUBS040: F X=29: GOSURLAN: 6OTO258 <191> SPACEY={SPACE RED}SS3S5{RVSOFF}" T £142>
435 GOSUBS04@: FX=FX+431 GOSUB&6AG: GOTO250 <18B> | 2p@a@ RETURN <35>
599 END <217> | 20000 CHAR1,1,20,"{BRN RVSON SPACE3 RVSOFF D.BLYU
600 CHARL ,FX,FH," {L.GRN3ACKDOHN LEFT23BD" <191 | E3NNNNNY NN (BRN RVSON SPACE4 R
610 IFPEEK ( (3@72+F X+4@%FH) +80) =1 4ANDPEEK ( (3072+F VSOFF3" <91>
X+4@*%FH) 4+81) =14THENGOSURS0E0: GOTO12220 <89> | 3IP0@2 CHARL,IX,IH,"(PURPLE FLASHONYELFLASHOFF}"  <243>
620 RETURN . <252> | 30003 FORI=1TO3I@0B: NEXTI <12>
5000 CHARL ,FX,FH,"(L.GRNYFJ{DOHN LEFT2 BLUEIQP" £28> 30004 CHARL,1X,IH,"” (SPACE}" <186>
50310 FORS=7SOTO9BASTEP10: SOUND3,5,8: NEXTS <77> I001@ GOSUBSOBD <230>
S5@2@ CHARL FX,FH,"{SPACEZ DOMN LEFT2 BLUEYOP" <50> 30020 FORI=1T0200 <214>
S@30 FORI=1TO1@0:NEXTI <17> | 30025 POKE13312+14#8+1 ,PEEK (65282) <32>
5@4@ CHARL ,FX,FH," (SPACE2 DONHN LEFT2 SPACE2)" <117> | 30030 NEXT <69>
‘SP58 RETURN : ‘ <91> | zEPS COLOR1,2,2 <ie1>
4080 CHARL ,FX,FH, " {L.GRNYFJI(DOHN LEFT2}BD" <131> | 3004@ FORI=17TO7STEP-.1 <8B>
6010 CHARL (FX,SH+2, " (L. GRNIFI(DONN LEFT2)GK{DOHN 30045 CHARL (FX,I,"ACLDONN LEFT2)BD(DOHN LEFT2 SP
LEFT2YHL.CDOKN LEFT2}IM" <215> | ACE23" <1935>
6028 CHAR1 ,FX,SH, " {L.GRNIFJI(DOKN LEFT23>GK{DOHN L 30050 NEXT <a9>
EFT23HL(DOUN LEFT2> IMCDONN LEFT2 SPACE2 DOHN LEF 30@0SS CHAR1,FX,I,"CSPACE2 DOWN LEFT2 SPACE2 DONWN
T2 SPACEZ2}" <122> | (EFT2 SPACE2)" <196>
6025 SOUND1 ,3008,3 <8> 30060 PRINT” {HHITE CLEAR}*31POKE&S297,56 <44)>
6030 IFPEEK ( (3072+FX+40%5H) -39) =SORPEEK ( (3072+FX I007@ PRINT" (RIGHTZ2 DOWN2 SDIYER{SPACE SFIRODSCH{S
+4@%5H) —4@) =STHENGOSUB20000 ; <A2> | PACE} TATL{SPACE3SEIN(SPACE SBYESTES(SPACE}!" <138>
6048 CHARL ,FX,SH,"{L.GRN SPACE2 DOHN LEFT2 SPRACE 30071 IFSC=@THENPRINT" (DO#N2 RIGHT2 SAYBER{SPACE
2 DOWN LEFT2 SFACE2 DOWN LEFT2 SPACE2 DOWM LEFT2 IER{SPACEIWARL{SPACEYERFOLGLOS{SPACEY . " GOTO3AUBA <235>
IACLDOHN, LEFTZ23BD" <73> | 30075 PRINT"{DOHN2 RIGHT2 SE}S{SPACE}GELANG{SPAC
6850 GOTE250 <5> EY IHMCSPACEY , {SPACE} IMMERHIN{SPACE} "SC" {RIGHT 11
7800 CHAR1,IX,IH," (PURPLEIE" <230> | pOHKZ SZIYAURERFLLIEGEN(SPACE} ZU{SPACEIVERNICHTEN(
7@1@ - ONINT (RND (1) #S6) +160T07011 ,7012,7013,7014,7 SPACE3 '™ - <2082>
s <16> | 0BG PRINT"(RIGHT4 DOHN3)"F#100+SC" (SPACE SPIUN
7811 GOTO7@16 <219> | KTE(SPACE}" - <92>
7812 RETURN <13> | I0@9@ INPUT" (DONNZ RIGHT2 SN}OCHMAL (SPACEY (JA/NE
7813 RETURN <14> | IN) {SPACE}"jK$ <8>
7814 RETURN <15> | 30108 IFK$="JA" THENRUN1OS <233>
7815 RETURN <16> | 3B110 PRINT" (RIGHTS DOHN3I RIGHT4 SEINDE{BLACK}"3
7816 GOSUB7 1003 IX=IX+INT (RND(TI)%*3)—2 <1@85> | END | <29>
7028 IFIX<4THENIX=30 <117> | 40000 PRINT"{CLEAR DOHNS)" 162>
7025 IFIX>ZOTHENIX=4 <1681> | 2P@02 PRINT"{C+5 SPACE C+4 SPACE3 C+3 SPACE3 C+3
7030 CHARL,IX,IH," (PURPLEYE" <4> SPACE3 C+3 SPACE3 C+ SPACE3 C+I" : 69>
7035 SDUND3,400,0 <238> | 4P0@4 PRINT"{C+ SPACES C+ SPACE3 C+ SPACE C+ SPA
7048 RETURN <41> | CE3 C+ SPACE C+ SPACES C+ SPACES C+ SPACE3 C+}" <2215
7188 CHARL, IX,IH," (SPACE}" <152> | 40084 PRINT"{C+3 SHIFTSPACE3 Cr4 SPACE2 C+ SPACE
7118 RETURN ' <111> | 3 £+ SPACE C+ SPACEZ2 C+2 SPACE C+ SPACE2 C+2 SPA
8A00 IFTI-T<BO*SETHENRETURN <BB> | CE3 Ce SPACE C# SPACEI" <s3>
6018 B=B—1: IFB=ATHEN3BOAD . <&6> | aDPOB PRINT"{C+ SHIFTSPACES C+ SPACE C+ SPACE3 C
8020 ONBGOTOB8D22,8024 ,8026,8028 ,8030,8032,8034,8 + SPACE3 C+ SPACE C+ SPACE3 C+ SPACE Cv+ SPACE3 C
836 <B1> | ¢ SPACE4 C+ SPACEZ2>" 77>
8821 GOTOBO4O <189> | 28018 PRINT"{C+ SHIFTSPACES C+ SHIFTSPACE2 C+ SH
8022 RESTORESQASA <3197> | IFTSPACE3 C+3 SHIFTSPACE3 C+3 SPACE3 C+3 SPACES
8023 GOTOSDA40 <191> | c+ SPACEZ}" <115>
8024 RESTOREBDS1 <204> | 4PD1S5 GETKEYAS <2@89>
8025 GOTUBRAO <193> | 40020 PRINT" {DOHNS5)EIN{SPACE)SCHWARM{SPACE)BUOESA
8026 RESTORESES2 <211> | RTIGER{SPACE) ZAUBERFL IEGEN" <50>
8027 GOTOBB4@ <195> | 4P@22 PRINT" (DOHN3 1ST{SPACE)AUSGEBROCHEN(SPACEY .
8828 RESTOREBBS3 <218> | {SPACE)}SIE(SPACE? ZAUBERN(SPACE}DEM(SPACE}* <123>
8029 GOTOSV40 <197> | 40824 PRINT"{DOKN)}FROSCHSPACEIMITTENCSPACEY IN(S
8038 RESTORESQSS <225> | PACEIDER{SPACENATHT {SPACE}SEINE (SPACE)SEE-" <171>
931 GOTOB04R <199> | 40026 PRINT" (DOWNIROSENBLAETTER(SPACEIWEB{SPACE}
487 Compube mil 2
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_programme

s (SPACEIUMESPACE) IHNCSPACEY 2U{SPACE}AERGERN"®

<199>
<224>

40032 PRINT" {CLEAR}DIE (SPACE}FLIEGENCSPACEIMUESS

EN{SPACEYMIT(SPACE}DEN{SPACE} TABTEN"

<@3>

40@34 PRINT"4=(SPACE434{SPACE}SCHRITTECSPACE) (BP

RUNG) {SPACE}LINKS"

40035 PRINT"S={SPACE4}1(SPACE}SCHRITT{SPACE2ILIN

Kg» |

<188>

40036 PRINT"8={SPACE4}1{SPACE}SCHRITT {SPACE2IREC

HTS"

<0>

40037 PRINT"9={SPACE4}A{SPACE}SCHRITTE (SPACE} (BP

RUNB) {SPACEIRECHTS"

<200>

£236>

FLIEGE" <118>
40040 PRINT"(DOHN2 RIGHT2)ODER{DONNZ RIGHT2}"3 <197>
48042 PRINT"JOYSTICK (SPACE}" <129>
40044 PRINT” {DOHNIFEUER+L INKS{SPACEZ3}  (SPACEZH.I

NKS (SPACE23} " <33>

40044 PRINT" {DOWN SPACEIHDCH{SPACE3" <101>
40048 PRINT" (DOWN}FEUER+RECHTS (SPACEZ) , {SPACEIRE

CHTS" <63>

49050 PRINT" {DONN}GEFANGEN{SPACEIWERDENCSPACE} . <139>
4PBS2 PRINT"DER{SPACE}FROSCH{SPACE}DARF {SPACENI

CHT {SPACE?} INS{SPACE YWASSER{SPACE}FALLEN! " <169>
40062 GETKEYA$:GOTO1@ <43>

ENDE DES LISTINGS

Das Maschinenprogramm “ME-
MORY DUMP® erméglicht es,
die genaue Speicherbelegung des
Basic-Speichers zu erfahren. Das
Programm zeigt folgendes an:

PRG: Linge des Programmes
VAR: Variablen

ARR: Arrays

STR: Strings

SPE: Basic-Speicher

FRE: Bytes free

Es wird aufgerufen durch “SYS
1630,

Das Maschinenprogramm selbst
ist 137 Bytes lang und belegt den
Bereich von 1630-1767 ($065E-
$06E7). Auflerdem werden noch
die Zeropagestellen 208-212 be-
legt. Das Ablegen des Program-
mes in diesem Bereich hat den
Vorteil, da kein Basic-Speicher
verloren geht, denn Sinn der Rou-
tine ist es, Speicherplatz zu spa-
ren.

.

Es sind zwar schon mehrere shn-

liche Routinen verdffentlicht

wordern, aber diese Routine hat
meiner. Meinung nach folgende

Vorteile:

- man erfihrt die Speicherbele-
gung im einzelnen,

- fs wird kein Basic-Speicher be-

egt,

- die Routine ist in Grafik und in
allen Ausbaustufen (16-64KB)
verwendbar

- die Routine ist extrem kurz
(137 Bytes)

- sie ist sowoh! fiir Kassette als
auch fiir Diskette verwendbar.

Im Basicloader ist auch eine Save-

Routine fiir das Maschinenpro-

gramm integriert. Wenn der Spei-

cher vollig leer ist , zeigt die Rou-
tine bei “PGR® 2 Bytes an, Dies
ist jedoch véllig normal.

Es bleibt noch zu erwihnen, dafl

die Routine mit “Genesis“ erstellt

wurde.

€-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)

1A REM 3060000600000 0000630063008 066000056 3000300696063 36 9696 <15>
20 REM = MEMORY -~ DUMP »* £47>
3@ REM # » <127>
48 REM % <C> 1987 BY ASTERIX-50FT » <169>
50 REM » * <147>
6@ REM * WRITTEN BY * £98>
78 REM = * <167>
B@ REM # MANFRED ZIMMERMANN * <129>
980 REM % ROTHERMEL&TR. 24 * <191>
100 REM # 6976 KOENIGHEIM * <232>
110 REM # * <207>
12@ REM # PELEGT WIRD DER SPEICHER- » <14)>
130 REM = * 227>
148 REM # BEREICH $@4SE-$B&4E7. * <67>
150 REM # * 247>
16@ REM # AUFRUF DURCH 8YS 1630 * <104)>
170 REM = - * <11>
180 REM % PRG - PROGRAMM » <180>
190 REM # VAR — VARIABLEN - <36>
200 REM » ARR - ARRAYS * <250>
210 REM » S5TR — STRINGS * <12a>
220 REM % SPE - BASIC=SPEICHER * <1@1>

Y DUM

238 REM = FRE - BYTES FREE * £258>
240 REM 3405090051555 005036 06300608 36 16969636 36300696000 0090 0000 8 <245>
250 = <52>
260 DATAA2,R6,86,D3,02,C1,A0,05, 1034 <1>
27@ DATAB&,D@,84,D1,A2,D7,A0,086, 1228 <78>
280 DATABA4,D4,B4,D5,A9,0D,20,D2, 1115 <41>
29@ DATAFF,AR,00,B1,D8,20,D2,FF, 1297 <224>
300 DATACB,C0,04,D0,F&,E6,D0,E6, 1518 <228>
310 DATADD,E6,DB,ESL,DD,AB,00,B1, 1421 L152>
320 DATAD4,AA,BE,A4,06,EQ,8E,AB, 1239 <179>
338 DATA®S,CB,B1,D4,RAA,BE,AR,04, 1081 <54>
349 DATAES,BE,AD,B4,10,A5,33,E6, 1026 <5>
350 DATABA,ES,31,AA,AS,34,E5,32, 1082 <78>
360 DATAZB8,5F ,Ad,E6,D4,E6,D8,06, 1341 <16>
37@ DATADI,CA,86,D3,DD,R6,A7,0D, 1330 <88a>
38@ DATA4C,D2,FF,50,52,47,3A,56, 718 <4AS>
.390 DATA41,52,3A,41,52,52,30,53, 575 <71>
490 DATASA,S2,3A,53,50,45,3R,46, S04 <182>
410 DATAS2,45,3A,2D,2B,2F,2D,31, 438 <2m9>
420 DATA2F ,37,33,37,2B,33,31,33, 402 £128>
43@ DATAS1 ,FF,FF ,FF,FF ,FF,FF,FF, 1834 <247>
440 3 <243>
450 FORT= 1638 TO 1767 STEPB:P=0 <166>
46@ FOR I=BTO7:READA%*:1A=DEC (A$) s P=P+A: POKET+I ,As
NEXTI <H1>
470 READR: 1FPL >RTHENPRINT "PRUEFSUMMENFEHLER (SPAC
£3 IN"PEEK (&43) +PEEK (64) #2546 END . <151>
48@ NEXT:PRINT“DATAS{SPACE}RICHTIG(SPACE}YEINGELE
SEN{SPACE) ' 41 *® $222>
490 = L37>
S0@ REM BAVE - ROUTINE 243>
510 : <57>
520 PRINT" (CLEAR DOHN SPACE}DASISPACE}PROGRAMMLS
fACE)WIRDCSPACE}ALS{SPACE}REINE(SPACE}MASCHINEN:

<853>

530 PRINT"{SPACEIRDUTINE(SPACE)ARBESPE ICHERT. » <224>
540 PRINT" {SPACE}BITTE(SPACEIKASSETTE/DISKETTE(S
PACEYEINLEGEN" - 59>
550 PRINT” (DOHN4 SPACEZ3<{SPACE)} T{SPACE}ALSPACE}
S{SPACEIT{SPACEIE{SPACE}>" <121>
540 GETKEYKS <54)>
570 <118>
580 8YS43115 "MEMDRY {SPACE3IDUMP" ;1 »REM BEI DISK

e <108>
590 POKE3B, 94: POKE3F , 61 POKE2035,234: POKE2036 ,6 <132>
600 POKEZD34,38:SYS565494 <218>
610 PRINT:PRINT” {DOHNZ SPACE}DAS{SPACEIREINE(SPA
CEYMASCHINENPROGRAMM {SPACE } HUSS" T <as>
6208 PRINT" {SPACE3ABSDLUT {SPACE)GELADEN(SPACE}WER
DEN{SPACEY (LOAD"+CHR$ (34) +CHR$ (34) +",1,1) <171>
&30 END £248>

ENDE DES LISTINGS

3k 3k sk 3k 3k sk 3k 3k sk 5k =k
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RAM-DISC-
MONITOR

FCMON , :
ein Floppy - Computermonitor mit Miniassembler zum Ab-

tippen. :
Teil 1 (fiir Commodore 64 und Floppy VC 1541)

Als ich mit der Programmierung des FCMON's begann, war mir na-
tiirlich bewuflt, dafl mein Programm zumindest den Leistungsstandard
erreichen mufite, den die derzeit auf dem Marke befindlichen Monitore
aufweisen. Ich hatte schon mit vielen excellenten Monitoren gearbeitet
und auch Diskmonitore waren mir nicht fremd. Was mir aber an allen
Programmen miffiel war, daf} sie alle nur auf ein Gerit konzipiert wa-
ren. Der Maschinensprachemonitor lief die Floppy links liegen und
umgekehrt.

Meine Idee war es nun, ein Maschinensprache “tool“ zu schaffen, wel-
ches Computer und Floppy als Einheit betrachtet und beide Devices
gleichermaflen nutzt. :

Was kann FCMON?

In diesem Heft wird Teil 1 des Programms verdffentlicht. Hier werden
“nur® die Befehle “A“ - Assemble, “D* - Disassemble und “K*“ - Quit im-
plementiert. Der komplette FCMON wird dann vom Directory ohne
Programmverlust iiber READ/WRITE-Block bis zu Verschiebe- und
Suchbefehlen vieles bieten, was sich das Programmiererherz so
wiinscht. Mit ihm werden Sie dann ein Werkzeug in den Hinden ha-
ben, mit dem Sie Computer und Floppy auf Maschinenspracheebene
miihelos dnsprechen kénnen,

Wenn Sie jedoch die Linge des ersten Teils (2700 Bytes) erschrecken
sollte, so kann ich Sie sofern beruhigen, dafl in diesem Teil alle benétig-
ten Ein- und Ausgaberoutinen integriert sind. Die folgenden Erweite-
rungen konnen dann auf diese Routinen zuriickgreifen und werden da-
her von essentieller Kiirze sein; d. h. viele Befehle auf wenig Bytes.

Hinweise zum Abtippen

FCMON wurde in 100% Maschinensprache geschrieben. Der abzutip-
pende Basic-Data-Loader wird nur einmal benutzt. Nach einem fehler-
freiem Durchlauf und einem Tastendruck von Thnen wird FCMON
auf Diskette abgespeichert. Sollte jedoch ein Datafehler auftreten, so
wird dies durch eine Priifsumme festgestellt. Der Computer meldet Ih-
nen dann die Priiffsummendifferenz und den Bereich, in dem der Fehler
auftrat. Durch Vergleich mitf dem Listing miissen Sie dann das flasche
Datum korrigieren.

Ist FCMON als Maschinenprogramm auf Diskette, speichern Sie si-
cherheitshalber das Basiclisting auch ab, denn versteckte Fehler (z. B.
Vertauschungen) werden nicht erkannt und miissen nachkorrigiert

werden.

Laden und Starten von FCMON

Das Programm belegt nun 11 Blécke auf Diskette. Da er in Maschinen-
sprache erstellt wurde, muff man FCMON absolut laden. (= “LOAD

“FCMON TEIL 1%8,1%). ,
Nach dem Laden empfichlt es sich “NEW* einzugeben, damit diverse
Basicvektoren zuriickgesetzt werden. Ansonsten konnen Sie 6fters vol-
lig unbegriindet “? OUT OF MEMORY ERROR* erhalten.
FCMON liegt ab Adresse 28672 (=$7000) im Speicher.

Starten wir ihn also mit “SYS 28672°,

Die Rahmenfarbe wechselt auf blau, die Zeichenfarbe auf gelb. Mit der
ausgegebenen Startmeldung erhalten wir Gewifheit, dafl wir uns im
Monitor befinden.

Die Befehle des FCMON

Der eigentliche FCMON ist als Monitor konzipiert. Dieser erste Teil
ist genaugenommen “nur eine Erweiterung, ein Miniassembler mit
den Kommandos “Assemble* und Dis- (= Un-) assemble. Fiir die Be-
dienung des Assemblers sind Kenntnisse in Maschinensprache Voraus-
setzung, Fiir die etwas unerfahrenen Programmierer unter Ihnen ist je-
doch FCMON nicht ganz unbrauchbar, denn auch ich habe durch
spielerischen Umgang mit einem abgetippten Monitor die ersten Ma-
schinenspracheschritte gemacht. Auch FCMON bietet die Gelegen-
heit, Maschinensprache “spielend zu erlernen und ist ein geeignetes
Gerit fiir kleinere und grofiere “Experimente®,

Assemble

erlaubt die Erstellung von Programmen in Maschinensprache. Eingege-
ben werden die verschiedenen Befehle in sogenannten “Memnonics*,
das sind allgemeingiiltige, dreistellige Buchstabenkombinationen. Diese
werden dann von FCMON in die entsprechenden Operationscodes
umgewandelt. In Wahrheit startet der Befehl “Assemble” nur eine Ein-
gabeschleife. Die Verwaltung und Verarbeitung iibernimmt eine ande-
re Routine.

So startet zum Beispiel

AC 5000

die Eingabeschleife ab $5000 (=Dez. 20480). Der gréfite Teil der Befeh-
le FCMON?’s sind zweistellig. Der erste Buchstabe definiert den Befehl
(hier: A = Assemble). Da aber der Monitor sowohl fiir Computer als
auch fiir die Floppy anwendbar ist, muf eine zweite Eingabe bestim-
men, welches Gerit angesprochen wird. Dies iibernimmt hier der auf
den Befehl folgende Buchstabe. “C* steht fiir Computer, “F“ fiir Flop-
py. Der oben angefithrte Befehl lautet also genau: ASSEMBLE Ab
$5000 in den Computer.

AF0500 dasselbe ab $5000 in das Floppy-RAM.

Probieren wir es doch einfach aus!

Eingabe: AC5000 (RETURN)

Eine Zeile tiefer wird die Adresse noch einmal ausgegeben und ein blin-
kender Cursor ermuntert uns zur Eingabe. Wir konnen jetzt mit der
Maschinenspracheprogrammierung in Form von Memnonics begin-
nen. Alle Eingaben er?olgen normalerweise im hexadezimalen Zahlen-
format. FCMON bietet aber auch andere Méglichkeiten der Eingabe.
Bei direkter Adressierung sind zum Beispiel folgende Kombinationen

programme_
Hier ist er — unser Super-
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programme

erlaubt:

.LDA #0F
Lade den Akku mit $OF = dez. 15.
DY #%A
Lade Y-Register mit dem ASCII-Code von “A*. Ein zweites Anfiih-
rungszeichen ist nicht erforderlich.
.LDX # %01000010 .
Lade X-Register mit der Bindrzahl %01000010 = $42 = dez. 66,

Oft ist es erforderlich, daf} beim Assemblerprogrammieren nicht
Memnonics sondern einzelne Bytes eingegeben werden kénnen.
FCMON akzeptiert dies, wenn dem Byte ein “.“ (Punkt) vorange-
setzt wird. z. B,

.03 .
speichert Byte $03 ab.

. %01001111

das Ganze funktioniert auch binir

STEXT bis 32 Zeichen*
und mit ganzen Texten. Hier ist ein abschlieffendes “Ginsefiifichen®
erforderlich.

Ansonsten erfolgt die Eingabe der Memnonics nach der iiblichen
Norm. FCMON akzeptiert alle fiir den Prozessor MOS6510 mégliche
Adressierungsarten. Nur fiir die Befehle “ASL®, “ROR®, “ROL,
“LSR* mufite eine Ausnahmeregelung getroffen werden. Ublicherwei-
se wird, wenn sich der Befehl auf den Akku beziehen soll, ein “A“ nach-
gestellt. FCMON erkennt nur ein “** (Joker) an. Dies ist jedoch die
einzige Abweichung, '

Labels

FCMON besitzt einen Direktassembler, d. h., der Befeh! wird vom
Bildschirm iibernommen, umgerechnet, und dann direkt in eine Spei-
cherstelle geschrieben. Dies hat zum einen Vorteile (weniger Speicher-
bedarf, man kann sein Programm sofort ohne extra Assembliervorgang
ausprobieren), doch leider auch Nachteile, Insbesondere bei Sprungzei-
len, die weiter hinten im Programm liegen und die bei der Eingabe des
Sprungbefehls (“JMP¥, “BNEY, ...) noch nicht féststehen, kann es
Schwierigkeiten geben. Deshalb wurden bei FCMON “Labels* einge-
fishrt. Labels sind Scheinadressen (Variablen), die erst gesetzt werden,
wenn das Sprungziel feststeht. Bet FCMON werden diese durch den

Buchstaben “M* gekennzeichnet. Zulissig sind Labels von “MOO* bis

“MIF*, also deren 32.

“Labels miissen immer erst ge6ffnet und dann geschlossen werden.“
(FCMON:-Spezialitir) z. B.

.BNE MO!

Trifft der Computer auf diese Befehlssequenz, so legt er im Kassetten-
puffer eine Tabelle an, die die aktuelle Adresse enthilt. Gleichzeitig

-wird das Label (MO1) in einer anderen Tabelle als belegt gekenn-

zeichnet.

Das Label ist “gesffnet®.

Taucht irdgendwann bei einer weiteren Eingabe der Befehl z. B.

. MO1 RTS . i

auf, so wird die Adresse aus der Tabelle geholt und auf das Sprungziel
gesetzt. Anschlieffend wird das Label wieder als “frei* gekennzeichnet
(“geschlossen*). Wird versucht, ein Label zweirnal zu 6ffnen oder ein
nicht gedffnetes zu schliefen, antwortet FCMON mit einem “?%, sei-
ner Standardfehlermeldung.

‘Labels stehen immer stellvertretend fiir 3-Bytes-Befehle (aufler bei

Branch-Betehlen). Es sind neben “JMP MOQO* somit auch Sequenzen
wie z. B. "LDA MO1.X" oder “LDY MOF,X" méglich.

Labels erleichtern die Direktprogrammierung natiirlich erheblich. |

Doch Vorsicht! Vergessen Sie nie, alle Labels zu schlieflen, bevor Sie

aus der Eingabeschleife aussteigen. (Dies geschieht iibrigens mit “X).
Die gesezten Scheinadressen fiihren sonst beim Probelauf mit 80 %iger
Sicherheit zum Absturz!

Das FCMON beim Treffen auf den Buchstaben “M“ nur mehr an La-
bels “denkt®, sind einige skurrile. Kombinationen méglich, z. B.

.BNE MO1
-MO1 JMP MO1
.MO1 RTS

Uns interessiert hier nur die mirttlere, erwas seltsam anmutende Zeile,
Hier wird durch das Setzen der Labels nicht etwa eine Endlosschleife

-fabriziert, sondern folgendes:
Der Computer beginnt links auflen. Er trifft auf das Label “MO1¢, ¢
| setzt die Adresse auf den vorkiergehenden “BNE"“-Befeh! und schlieft es

zugleich, Danach wird der Befehl “JMP* erkannt. Das Label “MO1*,
das vorher geschlossen wurde, wird wieder getffnet. Diesmal auf eine
ganz andere Adresse, welche zur Zeit noch nicht feststeht. SchliefSlich
wird in der letzten Zeile des Label entgiiltig geschlossen. Dies ermdg-
licht wihrend des Programmierens eine optimale Ausnutzung der

Labels. Mehrfachbenutzung ist besser als mehr Speicherplatz fiir mehr
Labels!

Da ein Label nur einmal “geschlossen werden kann, ist es unméglich,
mehrmals auf eine Label-adresse zu springen. Um dies zu gestatten,
wurde die Schliefiroutine rekursiv angelegt, d. h. sie ruft sich selbst so-
lanfgse auf, bis sie auf einen Maschinensprachebefeh! in der Eingabezeile
stofit. z. B.

| . BNE MO1

.. JMP MO¥#4 sollen sich auf diesselbe Adresse beziehen.

Die Lésung:
. MO1 MO4 RTS

Der Computer beginnt wieder von links auflen. Er schliefit zuerst das
Label “MO1“ und ruft sich selbst wieder auf. Anschlieflend trifft er auf
“MO4* und schliefit auch dieses Label. Zum Schluff wird noch der Be-
fehl “RTS“ erkannt und die Zeile wird verlassen. Sie konnen in einer
Ze)ile soviele Labels hintereinandersetzen, wie Sie Platz haben (rund
10).

Da der Computer immer von links beginnt, kann es, wenn weiter
rechts in der, Zeile ein Tippfehler auftritt, zu Problemen kommen.
FCMON markiert die Fehlerstelle mit einem Fragezeichen und gibt
die aktuelle Adresse eine Zeile tiefer neu aus. Nun brauchen Sie nicht
mehr die gesamte Zeile einzugeben. Vielmehr diirfen Sie die Labels, die
links von der Fehlerstelle stehen und schon abgearbeitet wurden, nicht
mehr anfithren. Sie sind schon auf die Zeilenadresse gesetzt worden.
Geben Sie die dennoch ein, erfolgt eine Fehlermeldung, da versucht
wurde, ein “freies* Label zu schlieflen, z. B.

(Nehmen wir an, alle Labels wurden schon vorher eréffnet.)

"MO1 MO3 MOF MIF BRL

Statt “BRK“ wurde “BRL* geschrieben, FCMON quittiert dies mit ei-
nem “?“, Bei der korrigierten Eingabe eine Zeile tiefer brauchen Sie nur
mehr “BRK* tippen, da alle Adressen schon gesetzr worden sind.

So, das waren die Labels. Etwas zuviel fiir den Anfang? Ich schlage vor,
Sie probieren das Ganze erst einmal aus.

Der Assemble-Befehl ist nun schon fast komplett erklirt, Eine Sonder-
funktion ist noch zu erwihnen. Oft ist es anschaulich, Schleifen, Pro-
grammteile ... am Bildschirm optisch zu trennen. Dies geschieht bei
FCMON indem Sie ein “-“ (Minus) anstatt eines Befehls eingeben. Der
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Computer gibt dann eine Trennzeile aus. Sie wird nicht abgespeichert
und dient nur zur temporiren Trennung am Bildschirm.

DISASSEMBLE

ist die Umkehrfunktion des eben besprochenen Befehls. Ein im Spei-
cher befindliches Maschinenprogramm wird in Memnonics iibersetzt
und auf den Bildschirm ausgegeben. Es sind mehrere Ausgabeformate
méglich.
DC 5000 :

Disassembliert den Speicherbereich ab $5000 im Computer. Aufli-
sten erfolgt mit der ({7)-Taste, aussteigen aus dem Listvorgang mit
(RUN/STOP).

DC 5000 5500
Ubersetzt den Speicherbereich von $5000 bis $5500. Das Listen er-
folgt automatisch, kann aber mit (Control) verlangsamt werden. Bei

Frreichen der Endadresse ($5500) hilt der Computer automatisch

an. Aussteigen wihrend der Ausgabe mit (RUN/STOP).

DC 5000 P
Seitenweise Disassemblierung des Speichers: Es werden immer 17
Zeilen ausgegeben, danach wartet der Computer auf einen (f7)-
Druck von Ihnen. Aussteigen wieder mit (RUN/STOP).

Das Ganze gilt natiirlich analog fiir die Floppy (z. B. DF C100).

Zur besseren Ubersicht wird nach jedem “JMP“Befehl (auch BRK,
RTS ...) eine Trennzeile ausgegeben.

Anderungen erfolgen durch einfaches Uberschreiben der Befehle, nicht
der rechts ausgegebenen Bytes. Sie miissen aber immer darauf achten,
daf der korrigierte Befehl diesselbe Linge (in Bytes) hat, wie der vor-
hergehende. Sonst wird ein Teil Ihres Maschinenprogramms iiber-
schrieben.

Trifft FCMON beim Disassemblieren.auf Codes, die keinem Assem-
blerbefehl entprechen, werden drei Fragezeichen “?2?* ausgegeben. Es
handelt sich hierbei meistens um Texte oder Tabellen u. 4.

Sie werden sich sicher fragen: “Jetzt kann ich Maschinenprogramme er-
stellen ynd ansehen, doch wie bringe ich sie zum Laufen?“. Hier miis-
sen Sie sich bis zur Versffentlichung des nichsten Teils mit einer Not-
l6sung begniigen. Um das Programm zu starten, miissen Sie aus
FCMON aussteigen, die Hexadezimaladresse in eine Dezimalzahl um-
rechnen und schliefllich mit “SYS® in Ihr Programm einspringen. Die
Umrechnung erfolgt in der Art, daf} Sie die erste Ziffer der Hex-Zahl
mit 4096 (16 hoch 3) multiplizieren. Hierzu wird das Produkt aus zwei-
ter Ziffer mal 256 (16 hocg 2) addiert. Dasselbe geschieht mit der drit-
ten Ziffer mal 16 (16 hoch 01). Die vierte Ziffer wird mit 1 (16 hoch
0) multipliziert, also einfach dazugezihlt.

Aus z. B. $2223 erhalten Sie dann dez. 8739 (8192 + 512 + 32 + 3)

FCMON wurde absichtlich in den Bereich $7000 - $8000 (dez. 28672
- 32768) gelegt, um den Bereich $ C000 - $CFFF (dez. 49152 - 53247)
fiir selbsterstellte Programm frei zu lassen. Der Monitor liegt somit
mitten um Basic-Speicher. Um ihn vor Uberschreibung zu schiitzen,
konnen Sie ihn entweder nur mit “kurzen® Basicprogrammen benut-
zen, oder zwei Pokes + “NEW* nach dem Laden eingeben, die das Ba-

sicende heruntersetzen. Natiirlich haben Sie dann weniger “Bytes free.

Die Eingabe lautet: “Poke 55,255:Poke 56,111:NEW*,
Das Basicende ist nun auf dez. 28671 heruntergesetzt, der freie Basic-

Speicherplatz betrigt nun mehr 26620 Bytes, FCMON ist vor Basic-

programmen.geschiitzt.

Doch bis dahin ist noch viel Zeit. Niitzen Sie sie, indem Sie sich mit
dem Monitor so gut wie moglich vertraut machen. FCMON ist vor al-
lem fiir jene Leute gedach, die sich zwar halbwegs in Maschinenspra-
che auskennen, bisher aber keine eigenen Programme schrieben, da sie
den Aufwand, jeden einzelnen Befehl “per Hand* in den Opcode um-
zurechnen und in den Speicher zu poken scheuten. Und wenn Sie sich
in Maschinensprache noch nicht so gut auskennen, so kann ich Thnen
nur raten: Uben, iiben, iiben ... Es ist bisher noch kein Programmier-
profi vom Himmel gefallen.

“FCMON TEIL 2“ wird Ihnen dann noch eine Menge weitere Befehle

| zur Verfiigung stellen. Es ist also nur zu Threm Vorteil, wenn Sie bis zur

nichsten Veroffentlichung den derzeitigen Befehlssatz beherrschen.

C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

1@ REM -* <9>
12 REM FLOPPY — COMPUTER ‘MONITOR <87>
13 REM = <16>
14 REM FUER COMMODURE 64 + VC 1541 <170>
16 REM <15>
18 REM : <21>
20 REM (C) 19846 BY JOHANN STRAUSS <94>
22 REM * OSTRIACH 102 <149>
24 REM A-957@ OSSIACH <94>
26 REM TEL. 2424378138 <88>
28 REM <27>
30 & <88>
32 REM TEIL 1: SPEICHER $7000 - $7ABO <218>
34 REM BEFEHLE A’ + 'D* + 'X° £83>
36 3 <94>
38 DIMPS(24):FORT = @TD 2&6: READPS(T):NEXT <a3>
39 ¢ 97>
4@ REM EINLESESCHLEIFE : PRO 1@@ BYTES <234>.
42 REM WIRD EINE PRUEFSHUMME ERMITTELT <183>
44 REM: <47>
46 : <104>
S@ FORT = @ TO 27 <18>
52 PZ=@ : PRINTT <18>

54 : 112>

4@ : FORTT = @ TO 99 <163>
62 : READ A : IFA=-1 THEN 10D <174>
64 1 PZ=PZ+A1POKE 2B572+1@0#T+TT,A <193>
66 1 NEXT <128>
&B 1 <126>
7@ IF PZ=PS(T)THEN NEXT <14>
72 <13@>
80 REM FEHLERBEHANDLUNG <160>
82 <14@>
64 PRINT"{CLEAR DOWN}>PRUEFSUMMENFEHLER{SPACE}!®  <11>
86 PRINT"{DOGHN SPACE}BEREICH"T®1@@" (SPACE}—" (T+1

) #1000 ’ <79>
87 PRINT" {DOKN}DIFF.:"PS(T)-PZ <239>
a8 <146>
98 POKE 198,@:WAIT 198,1 <232>
91 A= 32000 +INT (T*100/19) <181>
92 PRINT" (DOWN)LIST"A" {SPACE3}-"A+& 3 END <232>
94 ¢ . <152>
108 IF PZ<> 4223 THEN B4 <45>
102 : <168>
110 REM ALLES 0.K. <230>
112 1 <17@>
113 PRINT"O.K.":PRINT" (DOWNIBITTE{SPACE}YDISKETTE
{SPACE}EINLEGEN{SPACE} ! ™ <S>
114 <172>
115 REM SAVE PROGRAMM <181>
116 1 <174>
120 T=0 : <168>
122 READ A : IFA=—-1 THEN 130 <61>
124 POKE 32768+T,A 1 T=T+1 3 BOTO 122 <220>
126 3 ' <184>
13@ POKE198,0:WAIT198,1 <16>
132 @ <198>
134 SYE 32748 <9@>
136 3 <194>
140 PRINT" {DOHN SPACE)}SAVE{SPACE}"CHRS (34) "FCMON
{SPACE}TL1.DAT"CHR$ (34) " ,8(SPACE}:" 1 END <241>
150 = <208>
1000 1 <37>
1802 REM PRUEFSUMMEN <166>

programme _

4187
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_programme

1904
<41> | ©1,77,208,3,76,16,118,201,88 <22>
:gzgen?;?ugaffsgzvi1z§g1;ensx »15705,11920, 10332, 32039 DATAZ08,12,169,0,133,190,32,64,114,104,104
) e A s e 1109 18> | ,76,250,113,141 ,44,3,32,50,230 <63>
et 3,12882, 12743, 12997, 13483, 12 32040 DATAI41,65 3,32, sm 230,141,466, s.:ez 2,169,
o f6oet 11429.:1773 ] <89> | 214,141,088,115,169,112, 141 89 <189>
181 Sar 4,14456,9720 <24> | 72041 DATAL1S, 160 u 185 39,113,217,64,3,208,18,2
30000 1 :g;§> ggéggzag;;§:;222;139;;59;g;3,,3 141,148,296, 060 o
A\ i<y v 9 L4 v <9 ’
gggg; gg:hfzzAg ?2;AS sDATAS yasunnn <76> | +3,238,88,115,208,3,238,89,115 <140>
SRy 134,2,136,140,32,208, 140,33, 32043 DATA136,2088,245,232,224,56,144,210,174, 188
+&6,229, 169 35.160 112 <151> | ,32,27,119,240,39,201,35,240 <168>
32001 DATA32,30,171,169,241,141,22,3,169,113,141 32044 DATAGLL ,201 ,45,240,25,201,40,208,3,76,188,1
.23,3,75,241,113.17.32.32.42 ) <189> | 16,201,42,240,110,201,46,240 <26>
32002 DATA42,42,42,32,70,74,79,80,80,89,32,45,32 32045 DATALS, 201 177,208,3,76,211,117,76,71,116,7
v67,79,77,80,685,84,49,82,32,77 <13> 6,62,116 75,91 116 172,148,2 <33>
S28@3 DATA79,78,73,84,77,82,32,42,42,42,42,13,17 32044 DATAZBD 208,58,32,54,1164, 173.147,2.75 2,11
v32,32,42,42,42,42,32,32,32,32 <17@> | &,32,111,1168, 76 v217,115,32,50 £221>
3§§H;3DQ;A§§ gg gg +66,89,32,74,446,83,84,82 65.85 32047 DATA23® 205,14 32 59,114.2@1,37 240,230,20
153.8 nATA42 2 ig 3§ «32, 323 <9a> 1,34,z4u.240,32,129.114,141.87 <124>
S e e az ;3Bg 2,61 ,65,90 65,59. 32048 DATAS,32,77,117,173,148,2,201 ,47 ,240,30,20
T 7530 7 <1685> | 1,19,240,26,173,148,2,201 ,227 <131>
< 1ve4y69079135964!lea7i56O7n'35193195 32049 DATA248,3,76,251,116,169,8,133,1456,173,148
v72,67,0,0,0,112,84,114,8,112 <203> | ,2,45,147,2,5,146,141,86,3,96 217>
32007 DATALA,119,250,114,0,112,0,112,0,112,0,112 32050 DATA32 21,116,169, m 240 235,32,21,116,32,5
»8,112,0,112,0,112,0,112,0,112 <233> | 4,116,169,8, 2935 225,169, 227,141 <1255
fznne nnran 112,0,112,0, 112,0,112 0,112,0,112,0, 32051 DATA14B 2,96, 169 28,208,215,32,58,114,201,
3%36“ 112,0,112,0,112,0,112,0 <191> 34,240,21,201,37,2m8.6,32,111 <129>
? DATA!!Z 71 114 0 112 0,112,0,112,0,112,0,1 32052 DATA118,76,51,116,32,129,114,141 ,686,3,169,
12,74,B3.65,68,67,65.7B,6B,65 <239> | 1,133,192,96,76,205,117,160,0 <58>
332!?60¢;A3§.Z2.$g.:;.57.66.67.93.66.69,91.66.73 32853 DATA132,211,132,192,76,176,117,174,148,2,2
ihey 6ATA&5'82‘75’66’6:.2n'76 <42> 24 ,255,240,163,32,129,114,133 <248>
il 76.73.67.75.25, 7 366,86 ,83,47 , 76,67 467 32054 DATA192,32,27,119,240,77,201 ,44,240,93,32,
I OD 87470, 73067, 76y 167,77 <169> | 129,114,32,46,117,32,27,119,240 <113>
3 bATABD,67,80,88,47,80,89,40,49,67 ,48,469,88 32055 DATAL,201,44,240,28,208,132,174,148,2,208
»68,69,89,69,779,82,73,78,67,73 . <144> ,3,76,124.117,32,21,116.173,14; e 247>
32013 DATA78,B8,73,78,89,74,77,80,74,83,82,76,48 32056 DATAZ,201,32,240,4,149,12,208,88,149,0,240
»65,76,48,88,7464,48,89,76,83,82 ) <70> «84,32,21,116,32,158,116,208 X W o iy <248>
32014 DATA78,79,.80,7%,82,6%5,80,72,645,80,72,80,80 32057 DATA4,169,28,208,72,173,147,2,201 ,162,240
é;6i65,80,76,90,82.79.76,82,79 <198> 15,169,24,2m9,51,32,53,114.20; i & . ' <203>
Eg S DATAB2,82,84,73,82,084,83,83,66,47,83,69,67 32058 DATABB96,76,27,116,32,174,116,169,4,208,4
»83,69,48,83,69,73,83,84,65,83 £183> | 5,145,192,141,87,3,32,77,117 <113>
52016 DATAB4,E88,83,84,89,84,65,88,84,45,89,84,83 32059 DATA76,21,116,76,32, 117,32, 124,114, 133,192
,98,84,88,45,84,88,03,04.89, 45 <1313 | |32 58,.114,201,44,240,62,201 T <S55
szl; g:TAz4.94.94'97.33.2,144.175-240.36.48.209 32060 DATA41,240,18,174,147,2,224,76,208,40,32,1
ézuia’na%122'24'216'88'184'193 <19> | 29,114,32,66,117,169,32,76,246 <128>
3 A224,192,198,202,136,65,230,232,200,76, 32061 DATA115,32,58,114,201,44,200,22,32,58,114
32,161,162,160,66,234,1,72,8 224> | 2m ,89,208,19,165,192,141,87 T cem>
32819 DATA104,40,34,98,464,96,225,56,248,120,129, 32062 DATAS ;32,21 ,116,32,77,117,169,146,208,224,1
134,125,170,159,195.13&, 154,152 <143> | 94,104,332 46,114,32 22, 119 76 <b61>
3202@ DATA227,227,227,0,0,0,3,0,0,0,255,0,8,255, 32063 DATA97.114 32,58, 114,2m1,sa,2¢a,235,32.sa,
255,255,255,227,19,19,35,255 <209> | 114,201,41,208,231,145,192,141 <230>
32021 DATAZSS,227 ,35, 255,255,223 4247 227 167 6740 T2064 DATAB7 43,32,77,117,169,0,240,187 ,32,174,11 :
3,255,227,255,255,255, 255,83 <71> | 6,32,158,116,208,4,149,28,208 <61>
32022 DATABS,255,255,227,255,255,255,227,99,99,2 32065 DATA175,173,147,2,201 ,162,240,11,201 ,134,2
55,255, 255,255,255,255, 169,255 <161> | 40,2,208,194,16%,231,141,148 <241>
3232338A12;4:613g.2.169.8.133-2.169-0.133-208,32 32066 DATAZ,149,20,208,153,141,87,3,165,192,141,
IRresna 169, 133,208,169,0 <242> | 88,3,169,3,44,1469,2,133,192,96 <239>
3 DATA133,211,32, 59 114,162,0,221,1146,112,24 32067 DATA173,87,3,56,227,172,173,88,3,229,173,1
u 11,232,224,32, 144 246 32,46 <16> | 44,35,173,87,3,56,229,172,176 <135>
32025 DATA114.76 250 113-138 10,170,189,148,112, 32048 DATAZ, 233 255 56 233,2,48,37,141,67,3,32,7
;; »254,189,149,112, 133,255, 108 <15> | 7,117,169,255, 14: Y 2,159 2 117>
026 DATA254.¢.1b9.79.16D,114.32.30,171,169.0.1 32069 narava,sz,az.117,76,24&.115.1&5,172,55.237
33,2@8,96,32,50,230,201 ,32,240 <25%> | ,87,3,133,192,56, 169,255,229 <204>
32027 DATA24%,96,169,13,76,210,255,169,14,141,32 32070 DATAL192,233,1,48,219,76,251,116,165,192,24
»208,76,116,164,32,32,43,13,0 <225> | @,17,141,83,3,160,0,185,86,3 <49>
ggﬂzazDAT932.232.114.32.109.!14.32.162,114.169.2 32071 DATA32,255,118,200,204,83,3,208,244,169,0,
B '13h.190,1&9.59,32.189;114 <177> | 133,192,94,160,37,169,45,32,210 <132>
32029 DATA32,227,114,76,250,113,162,172,32,121,1 32072 DATA2SS,134,208,248,94, 140,0,32,50,230,201
14,149,1,32,126,114,149,0,96 <107> | =4 24p,8,32,255,118 éau.lqz' R ? <55>
32030 DATA32,58,114,208,3,32,50,230,32,174,114,3 32073 DATﬂSZ,?ﬁB,24l:?6.32 187,117,76,171,117,14
2,153,114,10,10,10,10,133,1464 <242> 5,153,2@3,1&9,32,12&,:14,2&1 ' Ly ' e <82>
32031 DATAZ2,50,230,32,174,114,32,153,114,5,146, 32874 DATAS2,176,181,168,185,192,3,208,51 , 173, 14
96,201,58,144,2,105,8,41,15,96 <8> 8,2,240,12,32,98,116,16%,3,32 e * <232>
32032 DATAR2,58,114,201,13,240,248,104,104,74,24 3?375 DATatza 113 13 3 192 208,13,173,147,2,141,8
+114,8,201,47,176,4,40,76,169 88> | 4,3,169,2,32,128,118, 133,192 <2265
;32a§2DgIglégﬁzgzz7:7;7?8345.4¢ 196,72,32,66,114, 32076 nATAisz,xo,lea,165.172.153.129.3.165.173.1
Lo e R o L ] <24> | 5%,129,3,96,32,126,114,201,32 ) <217>
s 1,0,72,74,74,74,78,32,217 32077 DATA144,3,76,251,1164,168,185,192,3,240,247
,113,1u4,41,15.201,10,144,2,1n5 <142> | 132 248,152,10,168,185,128,3 i <o
32035 DATAG, 1@5,48,208,2,149,32,76,218,255,32,58 32078 DATA133,254,185,129,3,133,255,144,248, 185,
+114,160,0,132, 150,281 ,47,240 ! <147> | 192,3,201,2,24@,21 ,140,1,165 2y <72>
32036 DATAL,201,70,208,178,133,150,96,32,100,114 32079 DATA172,145,254,200,165,173,145,254,164,24
';:3;qu:21f3 izg.:lg +32,150 <155 | @,32,126,118,133,192,76,17,115 - <110>
; d 9 24¢ 3,76,97,114,32,66,114, 32080 DATA165,172,72, 141.97 3,165,173 72,141.99.
6,250, 113,32,27,119,240, 107 <72> | 3,32,132,118,32,124,117,173,87 <6md>
320938 narnzu: 45,240,4, 201 46,208,3,198,211,96,2 32081 DATAS,168,1, 145 254.1@4 133,173,104, 133 17
Compube mib 87

-

programme _

2,76,67,118,162,0,32,50,230, 201 <i19> | 185,187,120, 133,254,185, 188,120 <186>
32082 DATA49,38, 14& 202,208,246,165,146,94,159,0 32112 DATA133,255,108,254,0,250,121,5,121,11,121
V153, 192,3,96, 165,254, 153, 172 62> | .32,121,58,121,81,121,74,122 <141>
320835 DATA1AS,255, 133, 173,96,169,1,166,1508,240,3 32113 DATAB2,122,76,129,121,76,118,121,76,32,121
2,72,169,87, 141,226,118, 104, 146 213> | +32,97.122,48,23,24,101,172,72 <28>
32084 DATA172,164,173,141,229,118,140,2208,118,14 32114 DATA165,173,144,2,105,0,32,206,114,32,1148,
2,227,118,32,204,255,32,203,118 236> | 122,104,32,206,114,76,139,121 <175>
32085 DATA32,219,118,32,230,118,96,166,158,240,1 32115 DATA73,255,133,146,56,165,172,230,146,227,
6,32,210,255,206,229,118,208 <124 | 146,722,165, 173, !76 227 233, @ <146>
32085 DATAZ43,32,204,255,169,15,76,195,255,129,1 321164 DATA76 227, 120 32 97 ,122,76,234,120, 173,83
72,96,160,15,152,166,2,32,186 <2@89> | »3,41,15,261, 1n,24m,133 32,97 <94>
32087 DATAZSS,169,0,32,189,255,76,192,255,162,15 32117 DATAIZZ 32,61,122,173,84,3,746,234,120,32,3
+ 76,201 , 255,77 ,45,82,224,3,50 <1@6> | 7,121,144,102,32,90,122,133,248 <4a4>
32088 DATA162 224 160, 115 169 6,133,164,132,86,1 32118 DATA32,114, 119 133,249,141 ,85,3,162,248,32
34,85,160 °'177.35 32 219'255 <111 | »199,114,76,107,122,32,97, 122 £75>
32089 DATAZOD, 198,164 ,208,246,96,72,14D,48,3,32, 32119 DATA32-49-122-173~94-3-32-2°6-!14-32-59v12
141,118,104,32,1B80,116,172,64 <255> | 2,32,52,122,32,64,122,208,58 <183>
32090 DATAS,162,172,245,8,208,2,28b6,1,96,169,145 32128 DATA173,83,3,201,198,240,173,32,97,122,32,
+76,210,255,32,58,114,201,58 <11s> | 2@6,118,32,52,122,173,683,3,261 <43>
32091 DATA240,2,201,13,96,32,232,114,32, 108,114, 32121 DATALS@,24@,4,201,1682,208,5,32,64,122,208,
32,86,119,240,65,32,30,119,240 <23> | 26,32,55,122,208,21,32,49,122 131>
32892 DATALD,198,211,162,252,76,110,114,32,37,11 32122 DATA32,37,121,32,58,122,208,10,173,83,3,20
9,169,59,32,1689,114,32,114,119 <120y | 1,142,240,152,32,113,122,169 <242>
32093 DATA141,63,3,32,173,119,32,195,121,32,209, 32123 DATAZD, 32,186,121 ,149,58,32,210,255,162,0,
121,76,63,119,32,50, 114, 160, 255 <2@3> | 189,683,3,32,204,114 132,227,114 <1>
32094 DATA132,252,132,253,200, 132,247 ,201 ,60,208 32124 DATA232,206,67,3,208,241,173, 83,3,162,5,22
,11,8,133,247,32,68,229,1460,17 172> 1,170,122,240,4,202,208,248,96 <71>
32095 DATA132,250,40,96,169,1,32,122,119,76,145, 32125 DATAS2,66,114,76, 176v117 56,32,10,227,148,
119, 166, 150, 24D, 243, 141,229,118 <35> 24,76,10.229,165,252,56.229.172 77>
32094 DATA149,82,141,226,118,32,154,118,32,204,2 32126 DATALES,253,229,173,176,23,76,50,115,165,2
55,162,15,76,198,255, 146,150 161> 47,200,17,32,237,245,240,244 <116>
32097 DATA240,16,32,207 ,255,206,229,1168,208,10,7 32127 DATALL4,253,280,208,6,1465,203,201,3,208,24
2,32,192,118,104,76,13,119, 161 <126> 8,%6,198,250,288,251,32,213,121 <12>
32098 DATAL72,76,13,119,76,78,120,32,179,119,74, T | 32128 DATAB,76,105,119,76,11,121,76,5,121,76,81,
143,120,140,8,140,73,3,32,120 <z8> | 121,173,85,3,201,162,240,240 <s@>
32099 DATA122,176,51, 72 41’23 141,73,3, l¢4.32 93 32129 DATA1468,41,15,240,235,152,160,5,217,166,12
«120,176,55,201, 44 24¢ ,221,201 <203> | 2,240,230,134,208,248,201,198 <47>
z2100 DATAISE.24D,9B,2D1,109,240,58,201,142,24@, 32132 DATA240,2256,201 ,150,240,222,32,97,122,32,4
82,162,22,142,148,2,41,227,141 <53> | 99122,173 84.3 32,206,114,32 <118>
32181 DATA72,3,201,194,240,808,201 ,226,240,85,32, 32131 DATAS2,122, 32 55 122 32,58,122,76,139,121,
93,120,176,16,169,63,141,64,3 <1as> | 169,40,44,167,44,44, 169 ea,44 57>
32102 DATAL41,45,3,141,66,3,169,255,141,148,2,32 32132 DATA169.41.44.169.35.44.169,99.76.210.255. 3
,227;114,162,0,142,67,3,1468,3 <23> 32,37,121,144,234 ,32,69,122,32 <112>
32103 DATALLT,48,76,30,171,32,73,120,169,38,133, 32133 DATAL4,122,208,220,32,69,122,32,55,122,208
164,32,32,120,169,1,141,148,2 <a@e> | »212,32,114,119,141,84,3,94,32 e3>
32104 DATAZOB,224,160,3,177,164,153,63,3,134,208 32134 DATAF0,122,32,110,122,173,04,3,946,169,3,44
,248,96,32,73,120,169,101 , 133 <204> | »169,2,44,169,1,141,87,3,24,96 <186>
32105 DATA164,32,32,120,240,201 ,32,73,120,169,17 32135 DATA162,35,221,131,122,240,4,202,200,248,2
, 133,144 ,208,242,32,73,120, 169 <6> 4,96,2,18,34,50,64,82,98,114 <17>
32106 DATAZ7,133,164,208,233,16%,113,133,143,96, 32136 DATA178,210,242,26,58,90,218,250,4,20,52,6
169,112,133,165, 169,231,133, 164 <20> | 8,84,100,116,212,244,128,137 246>
22107 pATAib9,12., 141 '73‘3,2“‘213' 1“,5'217. 129’ 32137 DATAL12,28, 60 92 124‘220.252 122 230 36. 134
113,240,7,200,192,56,144,246 <35> éé::éD'Qb 164,76,108,-1 :ii;;
f:;?ngﬁngfizfizgf;:;Zaf;;gs"as"is"""4a'2' <12s> | 42080 DATA142,8,32,186,255,162,31,168,128,149,11
32109 DATA214,112,157 ,64,F,200,232,224,3,144,244 +32,187,255,162,0,168,112,134 198>
,96, 133, 106, 10,248,101 , 146,76 <&9> | 42001 DATAZSL,132,252,149,251,142,176,168,122,74
32118 DATAS2,227,114,172,148,2,240,41 ,200,2408,49 y216,255,78,67,77,77,78,32,84 <2e1>
,173,83,3,201,32,240,48,201 ,746 <@a3> | 42002 DATALT,73,74,49,~1 <72>
32111 DATA240,44,201 ,108,240,37,173.73.3.74.168, ENDE DES LISTINGS

“Trampolin Games® in “Compute mit“ 3/87

Der POKE 44,99 mufl bei den Startanweisungen noch vorangestellt

werden. Durch schlechten Druck waren in einigen Exemplaren einige

Werte nicht zu erkennen:

in Teil 2:

1013 DATA 50,08,FD,54,00,FF,70,80,FF,F8,080,3F ,F@

,20,35,C0,00,15,40,00, 1914 <93>

und Teil 3:
“Adress 16* in “Compute mit* 2/87 1033 DATA 47,83,40,AD,42,83,C9,32,90,03,4C,E0,77

»AD,5F,83,C9,9E,B0,03, 2484 <2225
‘Die Anderungen fisr Kassettenbe-  dern:
vz B 1008 (022 1117 DATA DB,6D,14,D2,A9 4F‘BD oF ,DB,A?,40,6D,8E

. | O & - o, 16,00,A7,4F ,6D,@r,V0,A7,40,08D,

Zeile 2004 vollstindig 16schen. ;6162’ ADRESSDATEI OPEN *D®+A7:80,8D,1B,00,A7, 2437 <139>
Folgende Programmzeilen #n 7,1,1,“ADRESSDATEI“

4187
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programme

STARTRIP

Die Story: “Das war zuviel, ein-
deutig zuviel, jetzt werden wir
ihnen eine Lehre erteilen®, waren
die letzten verstindlichen Worte
General Adoks, bevor seine Stim-
me im rauschenden Beifall des
Erdsicherheitsrates unterging. In
-der Tat, es war schon recht dreist
von den Tronicianern, die Erde
mit einer Raumschifflotte zu iber-
fallen, und das jeden Montag,
Mittwoch und Freitag. (Die ande-
ren Tage der Woche sind sie auf
dem Riickweg zu Sammelsurium
I, ihrem Heimatplaneten und

Sonntags wird die Niederlage ge-
felert.)

Doch nun wird sich alles dndern,
General Adok stattet ihnen (war-
um gerade ihnen, das weifl nie-
mand) einen etwas veralteten
Wazda ¢-7b v2 xy Raummiillglei-
ter mit einem handelsiiblichen
Durchschlagsgeschofiwefer — aus
und gibt ihnen in feierlicher Stim-
mung (8:30 abends, 2 Flaschen
billigen Wein dabei) den ehren-
vollen Auftrag, den Tronicianern
ordentlich eins iiberzubraten.
Um ca, 10:00 am nichsten Mor-

gen treffen sie an der Weltraum-
militdrbasis STAD 35 ein und
tiberzeugen sich von der Funk-
tionsfahigkeit ihrer Ausriistung.
So, jetzt gibt es kein Zuriick
mehr. Ein Druck auf “Trip’ und
ab geht’s, mitten hinein in die sich
auf dem Riickzug befindliche
Raumflotte der Tronicianer. Den
Umstand, daff sich der “Trip*
Knopf verklemmt hat und sie

sie leider nicht bemerkt, wundern
sich daher umso mehr iiber die
Folgen. V.V (Viel Vergniigen)

Zum Programm:

Benstigt wird lediglich ein Joy-
stick in Port 2 und viel Geduld
(beim Tippen). Die einzelnen
Spielstufen gehen, durch eine et-
wa einsekiindige Unterbrechung
gekennzeichnet, ineinander iiber.

nach mehr oder weniger langen
Jagdperioden in einen anderen
Bereich der 2,753 Lichtjahre lan-
gen Raumflotte versetzt, haben

* %k k

38 PRINT" (BROHN RIGHTS €@ SC SK €Q SC CH €@ CR
K CQ SC CH SB SPACE SB SPACE SB SJ SC SI SB2 SPA

17

CE SB43" <1613
. 40 PRINT"{YELLOH RIGHT& CE SPACE2 CE SPACE CE CZ
- 2 SPACE CE SPACE CE CZ SC CX SPACE CE $J SC SK € "
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.Q) E S3 SC SK 07 S5 SK¥* <1363
1 REM % UNTER °PRG1' SPEICHERN <110> | 9@ PRINT"(YELLOH RIGHTY SU SC SI SU SC SI SU CR
2 IF PEEK(186)<8 THEN 18@:REM KASSETTE <233> | SL €A SC SI SU SC SI SU SI CS CA SPACE CS3* <238>
Siaksting e <18 | O G0 SO oi Sy £7 OR Syn - L SPAR SR LD
g wepn 409090909090} 26 oA LW oC W = )
;EPQ;QE,T, f%e%%g;‘:ghmm' -« (BLACK DONZ}"1PO <128> | 7@ PRINT"(YELLOW RIGHT? SJ SC SK SJ SC SK CZ SPA
5 PRINT“LOAD"A$"PRGZ"A$" 8" <B@>. | CE CX CE SPACE2 CE SPACE CE CZ SJ SK SPACE CE}*  <23%>
& PRINTCDONNAS RUN® : <13> | 8@ PRINT“(LIG.RED DOHN RIGHT113P(SPACEYR{SPACE}E
7 PRINT" CDOHNZ3LOAD"A$"PRE3"A$" ,@% <2555 | (SPACE)S(SPACEIE(SPACEINCSPACE)T(SPACEYS(SPACEYT
B8 PRINT" (DOHN43RUN" <as> | i ; L R==?>
% PRINT" (UP17}":POKEAS1 » 131 POKE632, 131 POKESTS, 13 | 180 PRINT" (DOWN2 RIGHT3 PURPLED##M3%1E%AERENERR
1POKESS4,13 <7y AT SHE R RN <144>
1@ POKE 198,4:END <565 | 110 PRINT®(RIGHT3 ORANGE}#<SPACE2 SU SC SI CR SC ;
100 REM ##s KASSETTE ### <18a> | SI SU SC SI SU SC SI CA SC CS CA €R CS CA SC SI '
105 POKE &31,131:POKE 198, 1:END <174> | CA CR CS CR SC SI SPACE23}#" <151>
ENDE DES LISTINGS 777 | 120 PRINT"CRIGHT3 YELLOHY*CSPACEZ $J SC SI €@ SC
SK €@ SC CH SB SPACE2 CQ CH SPACE2 SB SPACE CQ
CR SK SPACE SB SPACE CQ SC SK SPACEZ2)#" <61>
130 PRINT"(RIGHT3 LIG.GREENI#(SPACE2 SJ SC SK CE
SPACE2 CX SPACE CZ SJ SC SK CZ SC CX SPACE CE §
PACE CX C2Z SPACE CZ CE CX CE SPACE4)}%" <1225
C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.®) 149 PRINT"(RIGHT3 GREEN) **#swstiusmasusssnnnssns
R T T <79>
B REM # SPEICHERN UNTER ‘PRG2° <61y | 159 PRINT"CLIG.BLUE DOWN RIGHTS) (C) 1986 (SPACEIBY
1 IF PEEK(186)<B THEN POKE &31,131:POKE 198, 1 <15@> | (SRACEIPARAVISIONCSPACE) COMPANY - Sy
2 POKE16385,0:POKE 14386, 8: POKEAS, 2: POKE44 , 641 NE T ANT " (BLUE DONN RIGHT9IREADING(SPACE)CHARAC v
W 4
ENDE DES LISTINES <212> | 178 FOR X=12288 TO 13007:READ DT:POKE X,DT:NEXT
X <50>
180 FOR X=122868 TO 12288+1023:POKE X+1024,255-PE
EK{(X) INEXT X 12>
190 DATA 40,16,198,128,54,56,16,16 187>
: 28@ DATA 16,564,108, 108,108,254, 198,198,248,204,2
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.®) @4,248,204,158,178,252 <2@2>
21@ DATA124,198,192,192,192,192, 198, 124,248,264,
B REM ™ 16905063 3908 9606 30636 36 309000 9636 3696360 .06 48 <177> | 198,198,198,158,204 ,248 159>
2 REM" % {SPACE3}S{SPACEZ23}P(SPACE2}ALSPACE2}CISPAC 22% DATA254,192,192,248,192,192,192,254,254,192,
E2YE{SPACE2} T{SPACE2}R{SPACE2} 1 {SPACE2)P(SPACE3} 192,248,192,192,192,192 <135>
* <56> | 230 DATA124,198,192,192,222,214,198,124,158,198,
B REM* 39600 5-05.35-056-00-305-36 000605633606 0606 336 3006 06 4600 06060005 <181> | 198,254,198,198,198,198 172>
7 REM"#{SPACE) (C) 1986 (SPACE}BY {SPACE}PARAVISIONC 240 DATA 126,24,24,24,24,24,24,126,126,24,24,23,
SPACE 3 COMPANY (SPACE} * <188> | 24,2146,120,468 <9&>
= REM..“,{SPACE——,UNTERC SPACEY 'PR@3’ {SPACE}ABSPEIC 250 DATAZ04,220,248,240,248, 220,286,198, 192,192,
HERN! (SPACES ##% 160> | 192,192,192,192,192,254 <92>
G OREM H0 5900600 JI0EI0090 00000000 0363300040 4 <12> | 26@ DATA198,238,254,214,198,198,198,198,198,230,
1D PRINT" (CLEAR}":POKE S53280,0:POKE 53281,0 <@s> | 246,222,206,198,198,198 <199>
20 PRINT“CYELLOW RIGHTS CR SC SI SU SC SI CA SC 27@ DATA124,198,198,198,198,198,198,124,252,198,
s8I su sc §L CR SPACE CR SPACE CR SU SC SI CR SU 198,252,192,192 192,1?2 <88>
SC SI SU SI ¢53° <141> | 280 DATA124,198,198,198,198,214,206, 124 +252,198,
@ Compube mib 4187
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198,252,248,220, 206,198 <15@> | 785 DATA 184, 184, 184, 184, 148, 184, 168, 136,
292 DATA 124,198,192,120,28,4,198,124,125,24,24, 168 <4>
24,24 ,24,24 ,24 <121> | 786 DATA 40, @, i&@8, 8, @, 128, 0, @, © <206>
390 DATA 198,19H,198,198,198,198,198,124,198,198 787 DATA @ <249>
,198,198,198, 2:55.124 S6 ’ <149>- 798 DATA @, 24, B, @, 60, @, @, &0, O <22>
31@ DATA 198,198,198,198,214,254,238,198,198,198 791 DATA O, 6@, O, 8, 4B, O, @, 24, O <23>
,108,56,56, 108,198, 198 <9> 792 DATA @, @, O, B, @, @, B, B, O <a2>
320 DATA 198.198,11.6!8.56.112,224.192,254,!98.1 793 DATA @, @, @, B, O, @, O, @, <&63>

| 2,24,48,96,198,254 <125> | 794 DATA @, B, O, @, O, @, O, O, @ <645

" 330 DATA 198,198,0,198,198,198,198,124,24,680,90, 795 DATA B, @, B, @, 0, B, 0, O, @ <&65>
161,161,98,80,24 <123> | 796 DATA @, B, @, O, @, O, B, B, O <&6>
348 DATA za.w.z:; 90,255,255,231 ,66,129,64,20,24 797- DATA @ <3>
160, 16,68,2 <45> | BE® DATA B, 255, @, @, 235, @, O, 255, O <217>
358 DATA 224,224,128,56,56,19,4,3,0,0,0,0,0,0,0, B01 DATA O, 235, @, 0, 235, @8, @, 255, @ <208>
a <45> | 822 DATA @, 255, ©, @, &0, O, O, &0, @ <85>
340 DATA 24,24,24,24,24,0,24,24,208 ,204,204,0,0, 803 DATA O, &0, O, @, &0, O, 32, &0, 8 <63>
2,0,0 <268> | eva DATA 32, &0, 8, 48, 255, 12, 4B, 255, 12 <6>
370 DATA 204,254,204,204,204,254,204,0,24,56,120 805 DATA 51, 235, 204, 51, 130, 204, &3, B, 252 <228>
+248,248,120,56,24° <1@9> | 86 DATA 40, O, &b, &0, @, &8, 48, O, 12 <15>
380 DATA 165,36,231,0,0,231,36,1465,219,219,24,25 807 DATA @ <13>
5,255,24,219,219 ‘ <1@9> | 810 DATA B, 16, @A, B, 146, O, O, 32, O <49>
390 DATA 24,24,48,0,0,0,0,8,24,48,48,48,48,40,24 811 DATA @, 236, B, 3, 187, @, 3, 171, @ <47>
,0,48,24,24,24,24,24 ,48,0 <21@> | 812 DATA 3, 187, @, 3, 171, O, 13, 170, 192 <239>
499 DATA @,24,60,126,126,60,24,0,0,24,24,126,126 13 paTA 58, 86, 176, 235, 155, 172, 238, 154, 2
v24,24,0 . N <208 | 3b6 <214>
410 DATA 0,0,0,08,0,24,24,468,0,0,8,254,254,0,0,0, 814 DATA 235, 155, 172, 171, 1S5, 168, 173, 178,
0,0,0,0,0,0,24,24 <18> 232 ' <212>
420 DATA 0,3,6,12,24,48,96,0 <121> | B1S DATA 186, 254, 184, 234, 5@, 172, 57, 1, 176 <38>
430 DATA 60,230,206,222,246,238,206,120,12,12,12 816 DATA @, ®, O, @, @, @, 0, 0, @ <B4>
212,12,12,12,30 <25> | 817 DATA @ <23>
448 DATA S6, 1z¢ 204,12,12,24,48,254,56,120,204,1 820 DATA S7, 1, 176, 234, S8, 172, 186, 254, 184 <194>
2,30,6,238,60 <249> | 821 DATA 174, {78, 232, 171, 153, 148, 235, 155,
450 DATA 54 102,102,198,254,6,6,6,126,96,224,252 172 , <59>
114,46,230, &8 <B> 822 DATA 238, 154, 236, 235, 155, 172, 58, B&, 1
460 DATA :sm 48,96,252,206,198,230,60,254,198,&,1 76 ’ <217>
2,24,24,48, 49 <39> 823 DATA 14, 170, 192, 3, 171, @, 3, 187, @ <175>
470 DATA &0 »230,204,1208,44 ,230,230,60,60,230,194 824 DATA 3, 171, @, 3, 187, 0, @, 236, @ <&68>

| 4126,12,12, 236 56 <191> | 825 DATA ©, 32, @, @, 16, 0, @, 16, O <92>

! aB@ DATA 2,24, 24 0,,24,24,8,170,86,255,255,255, 826 DATA @, B, B, O, @, B, B, B, @ <96>

{ 255,255, 255 <223> | 827 DATA @ <33>

| 490 DATA 255 +25%,255,255,255,255,85,170,0,254 25 832 DATA 1S5, 170, 238, S8, 178, 172, 234, 198, 1

. 4,0,0,254,254,0 <110> | 71 <17@>

| S@@ DATA B,96,48,24,24,48,94,0,28,54,38,12,24,24 831 DATA 234, 235, 171, 235, 170, 235, 234, 170,

i ,0,24,0,0,0,0,0,0,0,0 <a3> 171 <30>

| 51@ DATA 0,@,0,8,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8 832 DATA 234, 235, 171, 234, 190, 171, 58, 170,

[ 99,0,0,0,0 . ' <162> | 172 <218>

. 520 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,8,0,0,8,8 833 DATA 15, 170, 240, @0, 235, @, 0, 235, @ <151>
,2,0,0,0,0 <173> | 834 DATA @, 235, @, 3, 170, 192, 3, 170, 192 <191>
538 DATA @ ,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,8 835 DATA 14, 170, 176, 14, 170, 176, 58, 235, 17
v2,0,0,0,0 183> | 2 <&>

. 5S40 DATA ©,08,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0 834 DATA S8, 235, 172, 234, 235, 171, 255, 255,

| ,0,0,0,0,0 <193> | 255 <126>
558 DATf-\ ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 837 DATA O <43>
,0,0,0,0,0 <2083> | 848 DATA 3, 235, 192, 10, 17@, 140, 42, 190, 168 <201>
568 DATA ©,0,0,0,8,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,8,0,08,0,0 841 DATA 170, 235, 17@, 17@, 150, t78, 186, 235,

| ,0,8,0,0,0 <213> | 174 , <59>
578 DATA 0,0,0,0,0,0,08,0,0,08,0,0,8,0,0,0,8,0,8,8 842 DATA 190, 198, 194, 183, 170, 222, 181, 23S,
,0,0,0,0,0 <2233 | 94 <11>
s8@ DATA @,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 843 DATA 181, 235, 94, 183, 170, 222, 198, 190,
,9,0,24,24,0 <t11> | 190 <164>
590 PRINT"{UP MLO_}READING(SPACEZ}SPRITEDATA( 844 DATA 184, 235, 174, 170, 170, 170, 170, 119,
SPACES}Y <168> | 170 . <52>
&P8 FOR X=8576 TO 104B731READ DT3POKE X,DTsNEXT X <232> | 845 DATA 41, 221, 232, 7, 119, 112, O, 221, @ <126>
768 DATA 192, @, ©, 32, @, O, 680, @, O <2> 846 DATA n. e, o, @, 0, @, 0, 0, @ <116>
761 DATA 140, ®, @, 152, B, O, @, O, @ <175> | 847 DATA © <53>
762 DATA 254, O, B, 4, @, @, 254, @, &3 <e@> | 850 DATA @, 221, @, 7, 119, 112, 41, 221, 232 <az>
763 DATA 8, 1, 255, 252, 3, 192, 248, &, O <225> | 851 DATA 178, 119, 170, 170, 170, 1708, 186, 235,

. 764 DATA 174, &, O, 160, 6, O, 160, &6, O <212> | 174 - <43>

i 765 DATA &4, b, O, 64, &b, B, 64, 6, B <24> | 852 DATA 190, 190, 190, 163, 178, 222, 181, 235,

*  7b6 DATA 129. 3, 192, 128, 1, 255, 128, O, 63 <26> 94 ‘ <21>
767 DATA © <228> | 853 DATA 181, 235, 94, 183, 170, 222, 190, 190,
77@ DATA 192, @, @, S&4, O, O, &8, O, O <187> | 190 <178>
771 DATA S6, @, @, 224, B, 0, @, @, B <143> | 854 DATA 184, 235, 174, 170, 198, 170, 170, 235,
772 DATA 234, O, @, 4, @, O, 254, @, &3 <91> 170 . <4a>
773 DATA 8, 1, 255, 252, 3, 192, 248, 6, © <236> | 855 DATA 42, 198, 148, 10, 170, 160, 3, 235, 192 <1@7>
774 DATA 176, 6, O, 160, &, O, 1460, &, @ <223> | 856 DATA @O, @, B, @, D, O, @, O, O <126>
775 DATA 64, &, @, 64, &, O, &4, &, O <35> | BS7 DATA @ <63>
776 DATA 128, 3, 192, 128, 1, 2535, 120, 0, &3 <37> | 86@ DATA O, 32, @, @, 32, 0, O, 160, @ <33>
777 DATA @ <239> | 841 DATA @, 184, B, O, 184, O, O, 184, @ <87>
780 DATA O, 16, O, @, B84, 0, @, B4, O <200> | 862 DATA @, 148, @, 2, 186, @, 2, 170, O <77>
781 DATA i, B85, @0, 1, 85, @, 1, 33, @ <154> | 863 DATA 2, 186, O, 2, 238, @, 2, 170, O <55>
782 DATA @, 32, @, 8, 148, 128, 40, 184, 140 <230> | 864 DATA 2, 238, 0, 2, 178, 0, 2, 238, @ <87>
783 DATA 16B, 184, 148, 152, 184, 152, 152, 184, 865 DATA 2, 170, @, 2, 238, @, 10, 170, 128 <195>

152 <215> | 864 DATA 11, 187, 128, 42, 170, 1&B, 174, 238, 2
784 DATA 154, 184, 152, 154, 186, 152, 184, 1B4, 32 <2508>
184 <124> | 847 DATA @ <73>
487 Compube mil 3



) software-service
Leitschriften und Programme von 1986/87

Heft 1/88 Heft 2/86 Heft 3/86 Reft 4/86
Commodere Commodore Cemmoders Commodora
Basteli-Nr. cK1/2 10.- DM |} Bastell-Nr. COM CX 2/2 10, DM | Bestell-Nr. EOM CX 3/2 10,- DW| Bestell-Nr. COM CK 4/2 10- DM
Beateli-ir. COM €D 1/2 20~ DM | Bestoll-Nr. COM €D 2/2 20,- DM | Bostell-Nr. 6D 3/2 20~ DM| Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- OM
Ehacksummor 1.0 G, Astrenast Battie | Moko (C-84), Basic-Befshiserwsiterung| Miner-Jumpsr (C-18/118), NHero! Skuttie (VC-20), Jesef tn dem Rikien
(C-64), Hueycebra (C-18/116), Wardcopy- | (C-64), Rsketenstart (C-16/118), Drol- (C-10/110), Data-Maker (C-16/116), Be-| (VC-20), Merge-Reutine (VC-20), Shoot it
reuting (G-16/110), Heimut und die Zeit- { kampf (C-16/116), Headline (C-16/116), fohissrweiterung (C-64), Starchip| (VC-20), Fast Trust (C-04), Data-Tont 64
mazehing (C-16/110), leces (VC-20), | Befender (WC-20), Formal 1 (VC-20}, Me- (C-84), Mim)-Car-Bace (C-64), Toxt-| (£-84), Bary, der schuells Nzkslveriogsr
Rech'me (VC-20), Charly dov Raketen- ( mory-Display (VC-20) Scrolier (C-84), Text-Editer (C-04),! (E-10/118), $DI (C-10/116), Beep-Routing
mann (VE-20), Onterrupt-Pregrammie- Checksummer (VC-20), Mebin at Rs-| (C-10/110) g
rung (VE-20) veawrsck (VC-20), Mini-Karate (VC-20),

Autonmmber-Reutine (VC-28)
Schnsidor Schaeider Schnslder Schusider

Besteli-iir. C6M 8K 1/2 16.- 0N
Bostoll-fiv, O S8 1/2 30,- OM

Basteli-Nr. COM 8K 2/2 10.- DM
Basteil-Nr. COM 8D 2/2 39.-DM

Bestall-Hr. COM $K 3/2 16~ BN
Sestell-Nr. COM $0 3/2 .- b8

Bastell-Nr. COM SX 4/2 10.- om
Besteii-Nr. CON 8D 4/2 30,- Bl

Bafender, Goulder Dash, Basic-Befehis | Alien 2001, Diamond Hunter, Directary | Smily, Dioverriickis Bisc-| Space-Rescus, Taxtediter, Starfi
L 3 | llll" Screpl, Fabrik, ) ght,
_Iﬁilﬂ Helt 6/86 Heft 7/88 Heft 8/86

Eemmodens Commedore Commaders ‘Commedora

Bestoli-Nr. (00 CX 6/2 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 8/2 16,~ DM| Bestell-Nr. COM €K 7/2 16~ DM | Besteil-lir. SO CX 0/2 18- DM
Bestoli-Nr. COM CD 8/2 20~ O | Bestell-Nr. CON CD 0/2 20,- DM| Bestell-Nr. COM CD 7/2 20-DM| Bestell-iir. COM CB 8/2 20.- oM

Spoce-Dovll (C-84), Disk-Edd) (C-89), Music-Master (C-84), The littie Puck| YC-28-Seund-Deme, Mad Rush (VC-20),| Death Besart (C-34), 3-D-Labyrinth (C-
ABC-logen (V-20), 3-D-Labyrinth (VG- | goes home (C-84), EDDY (-84), Invers- | Ghost-Hell (VC-20, Remirwmner (C-84), 64), Kiicl (2-84), Dekabe! (VG-29), G-
20}, Trea (V-20), (nvadars of Space (C- | Utility (0-16/118), Chocksummer (C-18/] Dasic Entonsion (C-84), Weteeriten- g8 Attec (VG-20), Seund (VE-20), Plsti-
£3/010), Gubmaring (B-16/110), Balken- | 116), Atfonwuri (C-18/110), Dats-Mahor| sturm (C-04), Checksummer C-10/118, neniayout (C-16/116), Balloen Shest {18/,
diagramm (G-18/110) %ﬁ-)!m, Harate-iid (VE-20), §-Bore (VC- | Alrwrolf (C-16/818), Break-Gut (C-18/116) 116), Hardcopy (C-18/118)
Beamoldar Schualder | Schaelder Schncider
Dastell-lr. COM SK 8/2 16.- DM | Bestsii-Nr. COM SK 0/2 16,- DM| Bostoil-Nr. GO SK 7/2 18- 0| Destell-Nr. COM SK 8/2 16~ oM
Bestol-fr. C0M 8D 6/2 30,~ DM | Bestali-Nr. COM SD 6/2 39,- DM| Bestetl-Nr. COM SD 7/2 30-DM| Bestoll-Hr. COM SD 8/2 33-0m
ltlrlﬂ|..n @ratik-Designer, Grass-Rofs- | Disksort, Min)-Ferth, Starcommand Pokey, Cave-Waiker, Diskettenarchiv

rones, l :

Heft 9/86 Heft 10/86 Heft 11/86 Heft 12/86

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 10/2 16, DM | Bestell-Nr. COM CK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 10/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,- DM

Moonpatrol (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Diggy (C16/116), Tapedirecto-
ry (C 16/116), Reversi (C16/116)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 9/2 39, DM
Creepy, Briefeschrelben, Frutty Man,
Mirror Battle

Laufschrift (VC20), Checksummer
(VC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto-
start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway
{C-16), Domino (C-16), Sprite Tum/
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
trouille (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,—- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2 39,- DM
Checksummer, Panic-Car, Scurfy
Joe, Drawgenerator, Airfighter

Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo-

stok (VC20), Topball (C16), Zauber- |

puzzie (C16), Schieberoutine (C16),
Atlantis (C64), Astronomie (C64),
Deutsche Fehlermeldung (C64), Rem-
zellenkiller (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 11/2  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 11/2  39,— DM
Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of
Tron, Space Hawk, Morsedecoder

Heft 1/87 Heft 2/87 Heft 3/87
Commodore Commodore Commodore ] '
Bestell-Nr, COMCK 1/3  16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 2/3  16,- DM | Bestell-Nr. COMCK 3/3  16,~ DM
Bestell-Nr. COMCD 1/3  20,— DM | Besteil-Nr. COMCD 2/3  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 3/3  20,— DM

Torch (VC20), Bomberman (VC 20),
Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/
116), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C16/116),
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64),
Rylan (C64), Ice Racing (C64)
Schneider .
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 39,- bM
Electric Gladiators, Bildschirmtool-
box, Suprabasic, Spritegenerator
Madgoon’s Race, Star Trek, Check-
summer

Quest for Tires (VC 20), Cave Fighters
(VC20), Mc Stoney in the Caves
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage
(C16/116),Adress 16 (plus 4), Easy Ba-
sic (C64), Ski-Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 2/3 39,- DM

The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle,
Disc Star 2.1

Action Ball (VC20), Star Attack
(VC20), Der neue Checksummer
(C16/116), Bobdriving (C16/116),
Find-Utility (C16/116), Mac Coin
(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plusd), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin®
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission e (C64), Sprite Tool (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 3/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 3/3 39,- DM
Boing Boing, Colors, Druckerproto-
koll, Checksummer, Aurion 2

Ballon Hopper (VC20), Fight Night
{VC20), King of Kings (C 16/116), Ga-
laxis (C16/116), Sprites (C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),
IRQ-Directory (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 12/2 * 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2 39,—- DM
Alilen Attack, Lucky Luck, Mouse,
Checksummer, Tracer

Aus diesem Heft:

Commodore
Bestell-Nr. COM CK 3/3
16,~ DM

Bestell-Nr. COM CD 3/3
20,- DM

Schneider

| Bestell-Nr. COM SK 3/3

16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 3/3
39,- DM

Alle hier aufgefiihrten Kassetten und Disketten kénnen jederzeit nachbestellt werden.
Bel den Zeitschriften sind die Ausgaben 5, 12 (85) und 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 (86), 1 (87) noch vorhanden.

Compube mib

4/87

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecompurer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafe/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

1

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Stralle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
ABO-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
»Compute mite
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
Software-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

—_— ]

ket 1

Jatch, Interceptor 3 D, City

1's Castle, Copter Patrool, CPC
emon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Snider's Maze, Geister Schlof,

1ger, Secret Valley, Aladin,

8, Cave runner, Cobra, Erwin,

t

Kassette 20, -~
Digkette 27, -

ket 2
ler

gen, Datenverwaltung, Discopy,

ar, Remkiller, SU-File,
ing

Kassette 20, ~
Diskette 27, ~

Prols Bestell-Nr.

18,50/28,50
Caves  18,50/28,50
18,50/28,50
d 18,50/28,50

18,50/26,50

urion 18,50/28,50
18,50/28,50

SR 13
SR23
SR 33
SR 43

SR 53

SR 63
SR 14

are service

‘onic-Verlag bietet
isoftware fur jeder-

ugen Sie sich von
n Angeboten und
n Sie noch heute.
istellungen werden

b nur

| Woche*

ingang bearbeitet. |
sche Bestellungen

or Rufnummer

651/30011

g




_software-s ’

Heft 1/88

Commedore

Bostoli-nr. €KX 1/2 10- DM
Besteli-ilv. GOM CD 1/2 20~ OM
Checksummer 1.0 €, Astrenamt Batils
{£-84), Hueycebra (C-18/110), Nardcopy-
reuting (C-10/110), Nelmut uad die Zoit-
masching (C-10/118), leces (VC-20),
Reck'me (VG-20), Charly der Raketen-
maan (VG-26), Interrupt-Programmie-
rung (WG-20)

Sehmeldey

Bestoll-Hr. COM SK 1/2 18- UM
Bestail-Nr. COM $D 1/2 .- oM
Befondsr, Boulder Dash, Basic-Befehia
enf ésn Fenitieastaston

it 65/68

Gommadaom

Bestoll-Nr. COM 6K B/2 10.- O™
Bastali-Nr. COM CD 5/2 20.- M
Spsco-lovll (G-84), Disk-Eddl (C-84),
fABC-logen (V-26), 3-D-Labyrinth (VC-
£4), Tron (VG-20), invedors of Spaca (C-
18/010), Bubmavize (C-16/110), Balken-
diegrsmm (E-16/118)

Schneldar

Desteil-fir. COM SK 6/2 16- OM
Besteil-Hiv. COM $D §/2 30.- IM
Startash, Gratik-Designer, Cress-Rafe-
rencs, ftaxt

Heft 9/86

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,- DM
Moonpatrol (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto-
ry (C16/116), Reversi (C 16/116)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 9/2 39, DM
Creepy, Briefeschrelben, Frutty Man,
Mirror Battle

Heft 1/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- DM
Torch (VC20), Bomberman (VC 20),
Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/
116), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C16/116),
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64),
Rylan (C64), Ice Racing (C64)

Kombi-Abo »Compute mit« Abrufkarte

Name/Vorname

Strafle/Nr. PLZ/Ort
Ich wiinsche folgendes ABO:

. [J 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetten
zum Preis von 129,50 DM (Ausland 142,50 DM)
[[1 Commodore (] Schneider
(] 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Disketten
zum Preis von 209,50 DM (Commodore) 286,50 DM (Schneider)
[] Commodore [] Schneider

[] 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten
zum Preis von 42,—~ DM (Ausland 52,- DM)

gegen
[_] Rechnung [] Vorkasse

[] Bargeldlos durch Bankeinzug:

Datum, Unterschrift

Bankleitzahl

Geldinstitut Konto-Nr.

Abonnement-Kiindigungen:

6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahiung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufes.

(Bei Minderjihrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsterech(igwn erforderlich.)

Abo-Beginn ab Heft:

Darum, Unterschrift

!
i Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in »~Compute mit...«

! An Name und Adresse
+| »Compute mit...«
| Tronic-Verlag

1 POStfﬂCh Unterschrift Datum
{ 3440 Eschwege
{
{

Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
| |
[

Unter der Rubrik »Kleinanzeigens
l
|

L1
|
I

verdffentlichen wir Gelegenheits-

L
anzeigen fir Verkaufsangebote, |
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-
taktaufnahme bzw. Erfahrungs- |

L
|

| | 1 | |
e ah | [ 1 | |
austausch usw.
Unser Preis fiir »Kleinanzeigen«: L I 1| | |
Privale Kleinanzeigen | L L] ] | | 5,-
bis 5 Zeilen nur 5,- DM
bis 10 Zeilen T 1
Jede gewerbliche Gelegenheits- 1 I e o e e A v I O
Mo golen  nwtsoow LI LLULLL LU PPl
A T T I ) I I I I O o
Eine Verdffentiichung erfolgt nur T e s v v
gegen Vorkasse! Lol ittt
Zutreffendes ankreuzen

Kleinanzeigen jetzt
noch preiswerter O Biete Hardware O biete Software O suche O Kontakte O Versch.

Software-Service

Bestellkarte

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [ | oder per Nachnahme [] N
+ Versandkosten .

Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck)

innerhalb von 1 Woche
Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Thre Bestellung:

i

(

l

1

1

{ |

{ l

(dirfen nicht unter Chiffre er- |

scheinen) I
L

(

|

N

o

! Bitte liefern Sie mir:

Schneider -
Bestell-Nr. COMSK 1/3  16,~ DM L] Kassette fiir bl [1 Anzahl
Bestell-Nr, COMSD 1/3 39, DM | ¢ estell-Nr.
Electric Gladiators, Bildschirmtool- . -
box, Suprabasic,  Spritegenerator i ] Diskette fiir BN (] Anzahl
Madgoon’s Race, Star Trek, Check- | 1 '
il ¢ zum Preis von gesamt DM
Alle hier &
Bel den Zeitschrifter
1
Name, Vorname Strafle, Nr.:
32 PLZ, Ort Datum, Unterschrift

(Bei Minderjahrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.)

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Stralle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

1

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name i

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiithr
freimachen
Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
ABO-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giltigen
Postkartengebiihr
freimachen
Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
»Compute mit«
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen
Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
Software-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

ke '@)@@@@q

tket 1

Zatch, Interceptor 3 D, City

1's Castle, Copter Patrool, CPC
emon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Snider's Maze, Geister Schio8,
ger, Secret Valley, Aladin,

9, Cave runner, Cobra, Erwin,

t

Kassette 20, ~
Diskette 27, -

ket 2
ler

gen, Datenverwaltung, Discopy,
gr, Remkiller, SU-File,

ing
Kassette 20, —
Diskette 27, —
Prels Bestell-Nr.
Kass./Disk.
4

18,50/28,50 SA 13
Caves  18,350/28,50 SR23
18,50/20,50 SR 33
d 18,50/28,50 SR 43

19,50/28,50 SR53

urlon 18,50/128,50 SR 63
18,50/28,50 SR 14

ware service

‘onic-Verlag bietet
isoftware fiir jeder-

ugen Sie sich von
n Angeboten und
)n Sie noch heute.
stellungen werden
b nur

Woche*
ngang bearbeitet.
sche Besteliungen
or Rufnummer

651/30011

1g!




Kombi-Abo »Compute mit« Abrufkarte

_software: |
® ® Strafle/Nr. PLZ/Ort - ®
Ich wiinsche folgendes ABO: ' I
¢ . . ]
el s‘ rl [] 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetten N s e k !' s
| 12 Exemplarc o Do (Al 142,50 DN €u: YuperpaxKere zum superpreis.
ey 0 [] Commodore [1 Schneider
12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Disketten :
Cemmsdore zum Preis von 209,50 DM (Commodore) 286,50 DM (Schneider w : : Sd1ne'der
: LN L N R4
Basteli-lir. COM CK 1/2 10.- (] Commodore [ Schneider | L aas
Bostuii-iir. COM CD 1/2 20~ [[] 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten ,
Checksummer 1.0 G, Astrenast Baf zum Prels von 42,— DM (Ausland 52,- DM) ‘
e B S | - i i ath
4 echnun orkasse i
mesching «:-w/'uo). leces (VG- : ) Datum, Unterschrift ] SuPerpaket 1 Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping splele,
Rech'me (VC-20), Charly der [] Bargeldlos durch Bankeinzug: Spiele Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
mean (VC-20), Interrupt Bankleitzahl s .
i . ' Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC
romg (VC-20) Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, SP-0-K-1 Kassette 20, - Be h, D A i i
| Geldinstiut KontoNr. Cadilon. Turbo Jet. Sea Attack, The M s rt, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Abonnement-Kindigungen: JuuolgelSoayac pnolyaze SP-0-D-1 Diskette 20, - Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schio8
nemencKindigungen: o ) - . , « Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, 5 i i i i .
Sohnslger 6 Wochen vor Ablauf dés Jahresabonnements. AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen! . Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Basisil-lir. GOM 8K 1/2 10~ e Wahiung der Frisc gentig: die rechuzelrige Absendung des Widerrufes. b BTl ) Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
. I I' m' u. s" '/z u- €1 vinderjanrigen 18t die nrerschritt eines Lrzie. ungs erec Ug[&.‘l’l erforderlich. B Kruemi' Q-Ben
m m '“.' .m-'.'q Abo-Begirm ab Heft: Datum, Unterschrift i g:-g:gj KDalsze:e :g’_ supe.rpaket 2
St oS Fniviastatien i ] Suenesh s Genesis-Super-Assembler SP-SR-K-1 Kassette 20, -
Hoft 5/86 fiir C-16/116&plus4 SP-SR-D-1 Diskette 27, -
Cemmodern . . . . . - - f : _ .
Komplett
sast-wcmexsz  w-| Auftrag flir Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...« e Ame i ;
Sastall-Hr. GOM CO §/2 - Superpaket 2 SP-0-K-2 Kassette 15, - Superpaket 2
Spaca-Bevll (6-64), Disk-Eddl (C- An Spiele SP-0-D-2 Diskette 15, uperp
ABe-Legen (V-20), 8-D-Labyrinth . Name und Adresse - Anwender
t.q,jm Trom (VS-20), invadors of Spesa( - »Compute mit...« Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo, sh—_y
10/118), Bubmerine (C-16/110), Bal : . Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super ’ ack up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy,
ﬂﬂil (€-16/116) : Tronic-Verlag Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, Broscgme I(au.l:::::. o i Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,
Postfach - Moonsweeper, Scotti Tastaturbelegung
Unterschrift Datum Goldrausch/
Bchnaldar 3440 Eschwege Moon Fighter 16,-/23,- 033
Bestall-Ne. COM SK 6/2 18- Unter der Rubrik »Kleinanzeigene  'ch Wiinsche folgenden Text zu verffentlichen: SP-C-K-2 Kassette 20,~ | | crogger/fumor 18,-/23,- 043 SP-SR-K-2 Kassette 20, ~
Bostail-Nr. COM 8D 6/2 i I e T T A SP-CD-2 Diskette 20,~ | | gchwimmon/Breakin  18,-/23,- 053 D2 DiIZARRILS
Staviusl, Graflk-Dasignar, Cress- anzeigen fiir Verkaufsangebote, T Panic/Phantom/
rencs, ltand Kauf- und Tauschgesuche, Kon- L Meteorstorm 18,-123, - 063
Heft 9/86 ‘ taktlauinart]lme bzw. Efahungs- | [ | [ | | [ b4 Lttt et Flower/Hyperspace 18, - /23, - 014 Programm Prels Bestell-Nr.
* austausch usw. : .[Disk.
T ! Unser Preis fir »Kleinanzeigene: T T 1 e v Superpaket 3 — Kass./Disk
Bestclh\r. COM CK 92 16, D e O T Y W 5 Anwender : ‘gm | fchnsiger Panny T e
Moonpatrol (VC20), Falcons Lande bis10Zelen ~ nwi0-DM T T T T T T T T T T T T T OO TT OO T T T m T mE T The Basig, Basicreset, Data-Generator, Print- :;f;:’,";:’::"" Caves :::g:::ﬁ o
(VC20), Frogger (VC20), The Game Jede gewerbliche Gelegenheits- | | | [ [ [ | 1 I -t p bt et Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, ; Triton/Traumland 18,50/28,50 SR 43
(C64), Cave ot Death (CE4) Sprit e en nuwisopy LLLL LT UL Ll bbbl s o [k inetasten Beleguna. Autoelar, Superpaket 1 Starpatrol/
d S : 95 ultibasic, Bildeditor, Spritehilfe + b 5 q Helicopter Pliot 18,50/20,50 SR 5
) e (Gun richt uner Cniffe e | | | | 1 1 1 ] 111 L1l L LIl e T b D e & Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, Red Alortt - E
, Digay (¢ ), Tapedirect scheinen) 7 Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, Speady-Frogs/Aurion 18,50/28,50 SR 63
1y (C18/116), Reversi (C16/116) Eine Veroffentichung erfolgtnur L L1 L L L1 1 1L 1L L1 LL LI LT L1 Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Purikte- Space Battle 18,50128,50 SR 14
i gegen Vorkasse! Ll Ll Lttt bttt i1yt SP-C-K-3 Kassette 20, — fresser, Starwars, Salavage Crew
Kleinanzeigen jetzt Zulreffendes ankreuzen SP-C-D-3 Diskette 20, -
| noch preiswerter O Biste Hardware O biete Software O suche O Kontakte O Versch. . SP-V-1 nur Kassette 20, —
Schneider , software service
Bestell-Nr. COM SK 9/2  16,— 03 Proggamm weels, - RastoliNr- /3 Preis Bostoll-Nr. Der T Verl b
Bestell-Nr. COMSD 8/2 39, D Kass.IDisk. vogLamar [P eBettat-Nr. er Tronic-Verlag bietet
, Bl b . Kass, q S
Creeny, Briefeschrelben, Fruty Mar Bestellkarte Software-Service ToniMereurious 20502050 ©13 | Lo eange o R Spitzensoftware fiir jeder-
Base/Schotter 24,50/29,50 €23 Miner, der Fassaden- mann.
Heft 1/87 streicher/inkaschat: 16, - V23 ¥ : .
C:mmod { Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [[]  oder per Nachnahme O 1 #ﬁ:ﬁ;ﬁace Taxi 24,50/29,50 c33 Mshgzti’:ls?sc . g Uberzeugen Sie sich von
¢ ¢l
N + Versandkosten : Fight Night/Monstar- ot a2t 105 ol unseren Angeboten und
Bestell.Nr. COMCD 1/3 20, — DA Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck) jagd/Colossus Mihle 24,50/29,50 €43 Katakomben . 8,50 V43 o 3
Torch (VC20), Bomberman (\’ICZOI . Mr. Postman/Moon- I HotFood! iy beste"en S|e nOCh heute.
Note Screen (C16/116), Champ (C 1 innerhalb von 1 Woche S e oonrallyes/ ' Mon:Rascual Alle Bestellungen werden
;Lﬂﬂfc(lés;;nmgr (01.6‘4"?’1%;‘131% Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fir Ihre Bestellung: 2:5:‘: :'::geomlc g~ N s :::a:p;:::.:::n i innerhalb nur
Turbo-Disc (C g;‘) e out(ine e Bitte liefern Sie mir: : Deadly Mission 24,50/29,50 C63 - UFO-Destroyor 1450 ve3
Aivi e (ce4) b Taxl Driver/ Care Rider/
5: :n |(: 64), Ice Racing (C64) ) Space Odysseey C14 Cosmic Bonncer 14,50 via 1 WOChe =
neider .

BestellNr. COMSK 113 16, D:j [] Kassette fir T [J Anzahl nach Eingang bearbeitet.
ell-Nr, 1/3  39,- DN ’ . . : )
Elctic, Gadatrs, Bidscnioo (] Diskette fir (] Anzahl Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- Telefonische Bestellungen

Madgoon’s Race, Star Trek, Check el seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum unter der Rufnummer
i zum Preis von gesamt B Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 05651/30011
Bei den Zeitsch Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! : ~
# ohne Postweg!
- Name, Vorname Strafle, Nr.:
32 .
PLZ, Ort Datum, Unterschrift
(Bei Minderjihrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.) 4’87 @@mpwm mﬁ&




_programme

Compube mib

<153>
870 DATA @, @, B, 2, @, 128, 18, 138, 1&0. <24p> | 947 DATA @
871 DATA 13, 130, 162, 18, 178, 160, 11, 170, 22 958 DATA S, B5, 80, 31, 255, 244, 31, 255, 244  <25>
4 <95>. | 951 DATA 31, 255, 244, 126, 191, 173, 123, 254, .
. : 2 10 253
A e e S R 220 1R,  ¢218> | 952 DATA 126, 254, 169, 127, 198, 237, 122, 255, .
5 6,y 1 18 173
273 et | | (55 08, <216> | 953 DATA 127, 258, 253, 31, 255, 244, 31, 255, 2
' 184 1 o, 185, 170 oL
BZ;4DATA 174, 183, 184, 185, 170, 11@, 7 R AT &, 155" ap, 5, z8, 28, ST EY 22 ::;I;
875 DATA 178, 130, 170, 42, O, 168, 0, @, @ <159> | 955 DATA 5, @, 8@, 1, &5, 64, 1, 85,
876 DATA ©, @, @, @, @, @, ©, @, 8 <146> | 956 DATA 7, 255, 208, 31, 255, 244, 21, 85, 84 <17@>
877 DATA O ; <a3s> | 957 DATA O <1635
880 DATA @, B4, O, 1, 185, B, &, 238, &4 . <197> | 96@ DATA S5, 85, 88, 31, 255, 244, 31, 255, 244 <35>
881 DATA 26, 1B4, 144, 26, 184, 144, 26, 184, 14 Zg; DATA 31, 255, 244, 122, 254, 173, 123, 191, TS
a A <105>
882 DATA 26, 238, 144, 6, 178, &4, 1, 169, @ <240> 9?330ATR 122, 255, 189, 123, 199, 253, 122, 254, By
883 DATA B, B4, @, D, 14, O, O, 16, O <1em>
884 DATA O, 16, @, @, B4, O, 1, 169, 6 <188> | 943 DATA 127, 255, 253, 31, 253, 244, 31, 255, 2
€885 DATA &, 186, &4, 26, 238, 144, 27, 171, 144 <43>
886 DATA 24, 154, 144, 6, 70, 68, 1, 1, 8~ <37> | 964 DATA S, &S, @0, S, 20, 6@, 5, @, 60 <137>
887 DATA @ : 93> 965 DATA 5, @, 80, 1, &5, 64, 1, 65, &4 <161>
690 DATA 14, 238, 224, 43, 187, 184, 170, 178, 1 968 3“70»7, 255, 2@8, 31, 255, 244, 21, BS, 84 ::gg;
967 DATA @
70 <37>
970 DATA S, 85, 6808, 31, 255, 244, 31, 255, 244 <45>
:;1 DATA 149, 9B, 154, 146, 102, 102, 166, 9@, 1 <2295 | 971 DATA 31, 255, 244, 122, 199, 189, 126, 254, p_
237
Bz§4DATA SR B el e R B <11> | 972 PATA 126, 254, 189, 126, 254,.237, 126, 254, iy
™ : 189
BZ§4DATA Rl ¢ iR R i 68y 182, <17@> | 973 DATA 127, 253, 253, 31, 255, 244, 31, 255, 2 R
44 : -
2;4 DATA 170, 170, 170, 47, 170, 248, 10, 235, 1 s> | 974 vata s, &5, ee, s, 20, 60, S, @, BB 3L
895 DATA 2, 19@, 128, @, 170, 0, @, 170, @ <162 | 975 DATA S, 05593- 1, g?- ;;é 15425.2?4 = Sy ::;é;
896 DATA 2, 170, 128, 2, 170, 128, 10, 178, 168 <152> | 976 DATA 7, 255, 208, 3i, ’ s 21, 65, S
877 DATA @ : _ <1@3> | 977 DATA @ 0. o, P i SK
908 DATA @, ©, B, 0, 40, O, 9, 190, O <173> | 960 DATA O, O, 0, 0, B, B, 0, 32, 5 "% e
901 DATA O, 190, @, @, 198, @, 2, 255, 120 <250> | 761 DATA B, 134, 32, 1@, 242, 13&, @, 152,
992 DATA 11, 255, 224, 47, 235, 248, 10, 139, 16 982 DATA 3, 19, 144, 31, 228, 96, B, B85, 1346 <111>
o 3 <95> | 983 DATA 35, &9, 224, @, 87, 232, 1, 45, 128 <152>
983 DATA @, ©, O, @, @, O, @, O, @ <173> | 984 DATA 8, 75, 96, 11, 123, B, 34, 177, 2 €129>
984 DATA @, 40, B, @, 190, @, O, 190, @ <184> | 965 DATA B, 140, 128, @, 40, 160, O, 32, O :g;;>
905 DATA B, 198, B, 2, 255, 128, 11, 255, 224 <131> | 986 D:I: :- e, o, o, @, 0, @, B, O P
986 DATA 47, 235, 248, 10, 130, 140, @, B, @ <188> | 787 D ° ps
927 DATA @ <113> | 799 DATA @, @, O, 0, 0, 0, O, B, O er TS
91@ DATA S, B85, 88, 31, 255, 244, 3t, 255, 244 <241> | 971 DATA O, O, O, 2, 240, 128, 0, 144, 224 <!:B>
911 DATA 3@, 191, 164, 123, 238, 253, 123, 239, . | 992 pATA 3, 19, 128, 9, 220, 94, 8, 65, 128
189 <@s> | 993 DATA 3, &9, 224, 0,197, :, g, :3; 1:9 i;ﬁ;i
! 994 DATA B, 72, &4, 3, 120, @, 2, .
9égsnnra 123, 239, 237, 126, 198, 189, 127, 235, S e = e iaalle” e e o Pecri
913 DATA 127, 255, 253, 31, 253, 244, 31, 255, 2 976 DATA B, @, @, 0, 0, @, O, @, O :;:;)
‘48 ] <31y 997 DATA @ S
914 DATA S, &S, B0, S, 20, 82, S, O, 69 7> | TR AREICg o B ety Do Ras S, e
915 DATA S, @, 8@, 1, 65, &4, 1, BS, 64 <111> | 1@21 DATA @, O, B, @, B, @, @, O, o phi A
916 DATA 7, 255, 208, 3t, 255, 244, 21, 685, 84 <13@> | 1802 DATA 0, ©, o, o, 220, 0, @, 24, zZ7
‘917 DATA @ : , 3 <123> | 1@03 DATA @, &9, 192, @, 23, @, @, 45, 128 70K
920 DATA 5, B85, BB, 31, 255, 244, 31, 255, 244 <231> | 1e@4 DATA o, 72, O, 9, 0, 8, @, O.uﬂ ~:1;>
921 DATA 31, 255, 244, 122, 198, 1689, 123, 254, 1@@5 DATA O, o, B, o, o0, 0, 0, 0, s
237 = 158> lﬂﬂg g:;: :- e, o, 0, 0, 0, @, @, @ PN
¢ 254, 237, 123, 254 100 .
9f§qDATA AR oAz, loaptez, ' ’ 4 ' ¢9a> | 1010 DATA @, ©, O, 0, O, @, O, @, B <28>
DATA 255, 2353, 3t, 255, 244, 31, 2595, 2 ie11 DATA B, O, @, G, @, B, O, O, O <25>
5 SIS ESS NSRS SRB R | By 25 2 e 812 DATA 0,9, 0,0,0, 00,00 :gg;
924 DATA S, &S, €0, S5, 20, B89, S, 0, 60 <97> 1013 DATA @, ©, @, @, @, @, B, @, @
925 DATA S, n.'en.'t.'ss.'a4.'x,'as: v <121> | 1014 DATA @, B, 0, @, @, 0, 0, @, @ <28>
926 DATA 7, 255, 208, 31, 255, 244, 21, B5, B4 <14@> | 1015 DATA @, ©, @, @, O, @, @, O, @ <29>
927 DATA © <133> | 1016 DATA O, @, B, @, @, 0, O, D, @ ggg;)
93@ DATA 5, 85, 60, 31, 255, 244, 31, 255, 244 <S> 1017 DATA @ ;
931 DATA 31, 255, 244, 123, 198, 237, 122, 199, 20000 DATA @, 127, 243, 8, 255, 243, 7, 255, 243 <233>
237 , <244> | 20001 DATA 1S5, 255, 231, 31, 255, 231, 31, 255, iny
123, 190, 189, 123, 198, 237, 123, 190, 231 <
9§§7°“'“ : * il k ! g <85> | 20002 DATA 15, 255, 207, 7, 255, 207, 1, 255, 20 - po
27, 255, 253, 31, 255, 244, 31, 255, 2 7
Zis R k == K ] <51> | 20003 DATA G, @, @, 0, 0, 0, @, @, @ <1a8>
34 DATA S, &S5, 80, S5, 20, 80, S5, 0, 60 <197> | 20004 DATA &3, 248, 1, &3, 254, 1, 63, 253, 1 <85>
T iDATA B, 1, B0, 1, a8, 68, 1, 05 68 <131> | 20e@s DATA 127, 255, 131, 127, 255, 131, 127, 25
934 DATA 7, 255, 208, 31, 255, 244, 21, 65, 684 <158> | 5, 3 ‘ _ <143>
937 DATA @ <143> | zaoes DATA 255, 254, 7, 255, 252, 7, 255, 224, 7 :g;;
94@ DATA S, 65, 80, 31, 255, 244, 31, 255, 244 <15> | 20007 DATA @
941 DATA 31, 255, 544,'123,'197. 237, 123, 187, 20010 DATA 255, 248, 127, 255, 248, 127, 255, 24 prr
<71> | 8, 255
37 ]
§4z DATA 122, 187, 237, 123, 184, 173, 123, 187, §°°'é5°ATA 255, 240, 255, 25%, 241, 255, 255, 24 pt oAl
237 <B83> . 2
943 DATA 127, 255, 253, 31, 255, 244, 31, 255, 2 R fnnnz DATA 255, 227, 255, 255, 231, 255, 255, 23 -t
a4 <61 y 255
<158>
s, 8a, 5, 20, 80, 5, @, 80 <117> | 20013 DATA @, 0, @, 0, O, @, @, @, @ _
3:; 8212 §: :,'gn"l.'és,'64v'l"95: o4 <141> | 20014 DATA 240, 31, 255, 248, 31, 255, 240, 31, e
944 DATA 7, 255, 208, 31, 255, 234, 21, 685, 84 <16@> | 255 0 45>
34 4/87

20015 DATA 224, &3, 255, 224, 62, 3, 224, 62, 3
20014 DATA 192, 124, 7, 192, 124, 7, 192, 124, 7
20017 DATA B

20020 DATA 252, 63, 248, 252, &3, 254, 252, &3,
255 i

20221 DATA 252, 127, 255, 252, 127, 255, 252, 12
7, 255 : :

20022 DATA 252, 255, 254, 252, 255, 252, 252, 25
5, 224 J .

20023 DATA @, @, ©, @, @, 9, @, @, @

20024 DATA 243, 248, @, 243, 248, @, 243, 252, @
20025 DATA 231, 254, @, 231, 191, @, 231, 159, 1
28

20026 DATA 207, 15, 128, 207, 7, 128, 207, 3, 12
B

20027 DATA @

2003a DATA 15, 255, 231, 15, 255, 231, 15, 255,
231

20031
. 207
20032 DATA &3, 255, 159, &3, 255, 159, &3, 255,
159 L :

20933 DATA 0, O, @, @, O, @, @, D, @

20034 DATA 3, 224, 124, 3, 224, 127, 3, 224, 127
20035 DATA 7, 192, 255, 7, 192, 251, 7, 192, 249
20036 DATA 1S5, 129, 240, 1S, 129, 240, 15, 129,
248

20037 DATA O

20@48 DATA 255, 1, 243, 255, 193, 243, 255, 225,
243

28141 DATA 255, 243, 231, 255, 243, 231, 255, 22

7, 231 y

20042 DATA 255, 199, 207, 255,
287

2004 DATA @, B, @, @, 0, 0, 3, @, O

20044 DATA O, 31, &2, @, 31, &2, 128, 31, &2

20045 DATA 192, 62, 124, 224, &2, 124, 240, &2,
124 = - i :

200446 DATA 248, 124, 248, 120, 124, 248, S6,
s 248 ;

20047 DATA @ !

20850 DATA 255, 128, 182, 255, 224, 170, 255, 24

0, 226 :

20051 DATA 255, 248, B, 255, 248, 0, 255, 240, O

20052 DATA 255, 224, @, 255, 192, ®, 254, @, @

20053 DATA @, @, 9, @, 0, &, g, 8,

28955 DATA @, O, 0, @, @, 6, 0, @,

20855 DATA 0, @, @, 0, @, @, B, @,

28854 DATA O, @, O, O, @, @, @, O,

20657 DATA O

28840 DATA @,

DATA 159, 255, 2087, 159, 255, 207, 31, 255

135, 207, 252, 7,

124

16, @, @, @, @, 0, 9, @

20841 DATA O, 146, @, @, 0, @, @, 16, B

20042 DATA @, B, 0, O, 16, 0, 9, 56, '@

20063 DATA 37, 125, 72, @, Sé, B, 8, 16, @
208564 DATA ©, @, @, @, 16, O, O, O, @

28865 DATA B, 16, @, @, @, @, B, O, @

20846 DATA O, 16, @, O, ©, @, B, O, @

20067 DATA O

31000 PRINT™ (UP SPACE18}READING (SPACE23M-CODEDAT
ALSPACESY "

31818 FOR X=2048 TO 4102:READ DT:POKE X,DTiNEXT
X

32000 DATA173,207,50,72,162,200,189,7,50,157,0,5
2,202,138,208,246, 104,141 ,8,50

32001 DATA96,32,0,14,142,0,208,32,0,14,142,1,208
»32,0,16,142,2,208,32,0,16,142 7

32002 DATAS,208,32,0,14,142,4,208,32,0,14,142,5,
208,32,0,16,142,6,208,32,0,16

32003 DATA142,7,208,32,0,16,142,0,208,32,0,16,14
2,9,208,32,0, 16,142, 10,208, 32

32004 DATAD, 16,142,11,208,32,0, 14,142, 12,208,32,
B,16,142,13,208,32.8, 16, 142,14

z2005 DATAZBB,SZ,Q,!&.142,15,205,32,6,16,142.21,
208,96,32,8,16,142,247,7,32,8

32006 DATALL,142,248,7,32,0,14,142,249,7,32,0,16
,142,250,7,32,0, 16, 142,251 ,7

32007 DATAS2,0,16,142,252,7,32,08, 16,142,253,7,32
18,16,142,254,7,32,0, 16, 142,255

32008 DATA7 ,96,32,0, 16, 142,39 ,208,32,0, 16, 142,48
,208,32,0,14,142,41 ,208,32,0

32009 DATA1&,142,42,208,32,0,16,142,43,208,32,0,
16,142,44,208,32,0,16,142,45

32010 DATA2@8,32,0,16,142,46,208,96,32,0,16,142,
37,208,32,0,16,142,38,208, 94

32011 DATAS2,0,16,142,20,208,96,32,0,16,142,32,2
e8,32,0,25,9,33,200,96, 162, 14

<49>

<z1@8>

<F8>
<33>
<124>
<5>
£168>
<98>
<172>

<217>
<iag>

<200>
<75>
<139>
<178>
<71>
<7>

<218>
<118>

<129>
<112>

<iaea>

<188>

<1@8>

<121>

<146>

<128>

<209>

<229>
<z2@9>

<198>
<199>

208>

<201>
<138>
<99>
<157>
<24>
<87>
<157>
<104>
<1@5>
<148>
<140>
<1@6>
<32>
<252>
<6B8>
as>
<1as5>
<az>
<59>
<39>
<za>
<a>
<9>

<15@>

32812 DATA169,1,208,24,234,125,107,9,157,1,208,2
22, 138,208,241 96 32,0,16,142

32013 DATALGE, 9, 32,8.16, 142,109,9,32,0,16,142,11
2,9,32,0,16,142, 111 9,32, 2,16

32014 DATA142, 112,9 V32,0, 16 142,113,9,32,0,16,14
2,114,9,32,0,16,142, 115,9,32

32015 DATAD, 16,142,116,9 +32,0,16,142,117,9,32,0,
16,142,118,9,32,0,16,142,119

32016 DATA?,32,0,16,142,120,9,32,0,16,142,121,9,
96,8,250,1,1,253,1,255,1,255

32017 DATAL,254,1,1,1,173,224,7,201,58,208,8, 169
,48,141,224,7,238,223,7,173,223

32018 DATA7,201,58,208,0,169,48,141,223,7,238,22
2,7,173,222,7,201 ,58,208,8, 169

32019 DATA4D,141,222,7,238,221,7,173,221,7,201,5
8,208,8,169,48,141,221,7,238

32020 DATAZ20,7,96,169,224,141,2,220,173,0,220,4

1,4,208,10,173,0,208,201 ,48,240

32021 DATAS,206,0,208,173,0,220,41, 0,208,10,173,
@,208,201 ,240, 240, 3,238, @, 208

32022 DATA173,0,220,41, 16,208, 19,173, 8,208,141,2
,208, 169,192, 181 , 3,208, 173, 21

32023 DATAZER,9,2,141,21,208, 173,3,208,201,16,17
6,8,173,21 ,208,41,253, 141 ,21

32024 DATAZOB, 169,255,141 ,2,220, 96,162,7,189,248
+7+221,6,14,208,9, 189,255, 15

32025 DATA157,248,7 76, 35,1@,254,248,7,202,138,2
@8,232,96,32,0, 16,142, 8, 14,32

32026 DATAR,16,142,1,14,32.0, 16,142,2,14,32,0,16
2142,3,14,32,0, 16,142, 4, 14,32

32027 DATAR, 16.142,5,14 1320, 14,142, 6,14,32,0,16
,142,7,14,32,8,16,142,8, 14,32

32028 DATAB, 16.142,9,14,32.0, 16,142,10,14,32,0,1

6,142,11,18,32.0,16,142,12,14

32029 DATASZ,0, 16, 142, 13,14,94,8,173,30,208, 141,
125,10,41,1,240,6. 169,255, 141

32030 DATA125,10,96, 173,125, 10, 31 ,6,201,6,208,16
V169,156,141 ,250,7, 169,159, 141

32031 DATAL,14,141,8,14,238,224,7, 173,125,10,41,

10,201, 10,208, 16, 169,156, 141

32032 DATAZSI 7,162, 159 141 2,14, 141 9, 14,239 22'

4,7,173,125,10,41,18,201 , 19,208
32033 DATAL6, 149,156, 141.,252,7, 169,159,141,3,14,
141,18,14,238,224,7, 173, 125, 19
32034 DATAAL,S4,201.34,208, 16, 169,156,141 ,253,7,

169,159,141, 4 14 141 ll 14, 239

32035 DATAZ24,7,173, 125,10, VA1,66,201 ,66,208, 16,1
69,156,141 ,258,7,169, 159, 141

32036 DATAS,14,141,12,14 ,238,224,7,173,125,10,41
138,201 , 138,208, 16, 169, 156,141

32037 DATAZSS,7,167,159,141,6,14,141,13,14,238,2
24,7,96,173,5,208,201 ,1,240,7

32038 DATA173,S,208,281,R,208,16,173,16,208,41,1
5,105,137,141,250,7,141,1,148 -

32039 DATA141,8,14,173,7,288,201,1,240,7,173,7,2
@8,201,0,208,14,173, 18,208,41

32040 DATALS, 105,137,141 ,251,7,141,2,14,141,9,14
v173,9,208,201,1,240,7,173,9

32041 DATAZ08,201,0,208, 16,173,18,2080,41,15,105,
137,141,252,7,141,3,14,141,10

32042 DATA14,173,11, 208,201 »1,240,7,173,11,208,2
01,@,208, 16,173, 18,208, 41 , 15

32043 DATA10S,137,141,253.7 0141,4,14,141,11,14,1
73,13,208,201,1,248,7 173,13

32044 DATAZ028,201,@, 208,16,173,18,200,41, 15,105,
137,141,254,7,141,5, 14, 141,12

32045 DATA14,173, 15,208,201 01,240,7,173,15,208,2
21,0,208, 16,173, 18,208, 41, 15

32846 DATALGS,137,141,255,7,141,6,14,141,13,14,9
6,32,5,9,32,237,11,32,13,10,32

32047 DATA126,10,32,122,9,32,37,11,96,169,224,14
1,2,220,173,0,220,41,4,208,1@

32848 DATA173,0,208,201,94,240,3,206,0,208,173,0
,220,41,8,208,10,173,0,208,201

32049 DATAZ40,240,3,238,0,208,173,0,220,41,14,20

 8,26,173,21,208,41,2,208,19,173

32050 DATAR,208,141,2,208,169,176,141,3,200,173,
21,208,9,2,141,21,208,173,3,208

32051 DATAZ01,16,176,8,173,21,208,41,253,141,21,
208, 169,255,141 ,2,220,173,3,200

32052 DATA141,1,212,173,21,208,41,2,240,8,169,21
,141,4,212,76,99,12,169,20, 141

32053 DATA4,212,173,18,208,41 ,4,240,8,169,21,141
,11,212,76,119,12,169,20,141

32054 DATA11,212,173,18,208,41,47,141,8,212,162,
12,189,2,208,201,249,144,11,173

programme _

<58>
<735>
<95>
<11>
<119>
<47>
<1@2>
<282>
<227>
<30>
<116>
<254>
<134>
<68>
<104>
<177>
<@a>
<1685
<28>.
<253}
<98>
<136>
<199>
<141>
<37>
<229>
<B&>
<123>
<109>
<187>
77>
<558>
<286>
<252>
<aa>
<224>
<175>
<158>
<219>
<204>
<71>
<145>

<2e1>
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_programme

32055 DATA18,208,41,3,56,233,4,157,108,9,169 02,2

<214>

»13,21,173,22,21 ,201 ,2,208

A1 DATALD, 169,10, 181 ,12,21,169,8,141, ,13,21,173,2
2,21,201,3,208, 10, 169,249 :

42 DATALAL,12,21,169,233,141,13,21,173,22,21 ,201
,4,208.34,165,2,41.4,253.14

43 DATA173,7,21,24,105,16,141,7,21,144,3,238,8,2
1,173,721 ,56,233,68,141,7 .

33 DATA21,176,3,206.8,21,173,22, 21,201,5,2289,34,
165,2,41 8,208, 18,173,721

45 DATAZ4,105,14,141,7,21,144,3,238,8,21,173,7,2
1,56,233,7,141,7.21,176,3

46 DATA206,8,21,173,22,21,201,6,208,34, 165,2,41,
16,208,14,173,9,21 ,24, 105

47 DATASZ,141,9,21,144,3,230,10,21,173,9,21,56,2
33,16,141,9,21,176,3,206,10

48 DATA21,173,22,21,201,7,208,13,169,8,141,9,21,
1581,10,21,169,154,141,12,21

49 DATA173,22,21,201,8,208,14,173,7,21,24,105,48
,141,7,21,144,3,238,8,21,173

5@ DATA2Z,21,201,9,208,14,173,7,21,56,233,48, 141
+7+21,176,3,206,8,21 ,173,22

51 DATA21,201,18,208,11,165,2,41,1,200,5,169,129
,141,11,212,173,22,21,201

S2 DATAL1,208,14,169,2,141,10,21,173,9,21,24,105
+5,141,9,21,173,22,21 ,201

53 DATA12,208,42,165,2,41,4,208,18,173,7,21,74,1
41,7,212,173,8,21,74,141,8

5S4 DATA212,165,2,41,6,208,16,173,7,21,74,74,141,
7+212,173,8,21,74,74,141 ,8

55 DATA212,173,22,21,201,13,208,42,145,2,41 ,4,20
B8,14,173,9,21,74,141,9,212

56 DATA173,10,21,74,141,10,212,165,8,41 ,6,208, 16
+173,9,21,74,74,141 ,9,212

57 DATA173,10,21,74,74,141,10,212,173,22,21,201,

14,208,8,16%,8,141,9,21,141

S8 DATA1@,21,173,22,21 ,201,15,200,25,1465,2,41,4,

2@88,11,169,3,141,10,21 ,238

59 DATA9,21,76,179,196,149,8,141,10,21,206,9,21,
173,22,21,201,16,208,8, 169

&0 DATA128,141,9,21,238,10,21,173,21,21,201,17,2

98,15,173,2,0,41,8,208,8,169

&1 DATAQ,141,0,212,141,1,212,173,23,21,201,1,288
y10,169,8,141,19,21,169,0

42 DATA141,20,21,173,23,21,201,2,200,10,1469,10,1
41,19,21,169,0,141,206,21,173

&3 DATAZS,21,201,3,200,10,169,249,141,19,21,1469,
233,141,28,21,173,23,21 ,201

&4 DATA4,208,34,165,2,41,4,200,14,173,14,21,24,1
P5,16,141,14,21,144,3,238

&5 DATAIS 21, 173,14 21,56,233,8,141,14,21,176,3,
206,15,21, 173 23,21,201,5

&6 DATA2D8 34,165.2 41 ,8,208,14,173,14,21,24,105
y14,141,14,21,144,3,2308,1S

&7 DATA21 173 14,21 ,56,233,7,141,14,21,176,3,206
415,21, 173 23,21,201 ,6,208

&8 DAT934 xas 2,41, 16.2B9 14,173,16,21 ,24,105,32
J141,16, 21 134 3,239 17,21

6?'DATA173,16,21,56,233,16,141,16.21,176.3.206,1
7,21,173,23,21,201,7,208,13

70 nATA169 a, 141 16 21,141,17,21,169, 154 141,19,
21,173,23,21,201,8, 2me 14

71 DATALI73, 14 21,24 105,48,141,14,21, 144,3 238,1
5,21 173.23 21,201,%,208,14

72 DATA173 14,21,5& 233,49 141,14,21 ,1746,3,204,1
5,21 173.23 21,201,10,208

75 DATAll 165 2,41 1,2ua 5,169,129,141,11,212,17
3.23,21,2m1,11,2ue.14.169

74 DATA2,141,17,21,173,16,21,24,105,5,141,16,21,
173,23,21,201,12,208,42,165

75 DATAZ 41,4,208,14,173,14,21,74,141,7,212,173,
15,21,74,141,8,212,165 2.41

76 DATAb 208, 15 173,14 21,74,74,141,7,212,173,15
121,74, 74 141,8,212,173, 2%

77 DATA21.201.13,205.42;155,2,41.4,209,14,173,16
+21,74,141,9,212,173,17,21

78 nATA74 141 10,212,165,8,41,6,208,14,173,16,21
74,74, 141 Py 212 173,17, 21

79 DATA74 74 141,18,212,173,23 +21,201,14,208,8,1

67,8,141, lb 21 141 17, 21 173

80 DATA23 21,2m1 15 2e8, 25 165,2,41,4,208,11,1469
,3,141,17.21.239.15,21,75

81 DATA124,198,169,8,141,17,21,206,16,21,173,23,

21 .201,146,208 9,159 128, 141

B2 DATA16 21,238,17,21, 173 +23,21,201,17,208,15,1
73,2,0,41,8, 208 8.169 u 141

as DATA14.212,141,15,212,76,49,234

<89>
<254>
£9a>
<142>
<28>
<73>
<232>
<228>
<234>
<245>
<161>
<161>
<240>

<215>

<157>
<153>
<144>
<146>
<222>
<210>
<12>
<78>
<30>
<194>
<49>
<168>
<a>
<163>
<24>
<252>
<3e>
<73>
<161>
<39>
<159>
<27>
<1@>
<173>
<42>
<1@>
<185>
<7>

<187>
<101>

84 FOR X=524B0 TOS2644:READ DT <235>
B85 POKE X,DTiNEXT X <126>
86 DATA 1,1,2, l.n.36.59,!7.!61.129:REﬂ <74>
87 DATA 1,1,2,1,0,36,59,17,191,129:REM <141>
88 DATA 1,1,2,1,0,36,59,17,191,1291REM <142>
89 DATA 1,1.2,1.0.36.59, 17,191,1291REM <1433
9@ DATA 1,1,2,1,0,36,59,17,191,129:REM <144>
91 DATA 1,1,3,1,0,36,59,17,221, 12731 REM <18>
92 DATA 58,138,5,192,17 <77>
93 DATA 69,157,5,12.17 <230>
94 DATA 65,181,5,12,17 <195>
95 DATA 58,138,5,24,17 <1>
96 DATA 6&5,181,5,24,17 {232>
97 DATA 69,157,5,28,17 <13>
98 DATA 78,36,5,96,17 <113>
99 DATA 49,58,5,48,17 <1e5>
100 DATA 43,219,5,72,17 <205
101 DATA 39,18,5,72,17 <49>
102 DATA SB8,130,4,192,17 <785
103 DATA 49,157,4,12,17 <2315
1P4 DATA &45,181,4,12,17 <1965
105 DATA 58,138,4,24,17 <2>
106 DATA &5,181,4,25,17 <233>
187 DATA 69,157,4,24,17 <14>
108 DATA 78,36,4,96,17 <115>
109 DATA 49,58,4,48,17 187>
110 DATA 43,219,4,72,17 <213
111 DATA 39,18,4,72,17 <91>
112 DATA 0,0,0,8,0 €179
114 FOR X=51712 TOS1931:READ DT L215>
115 POKE X,DT:NEXT X <1565
114 DATA 1,1,2,1,0,36,59,9,191,129:REM <2085>
117 DATA 36,59,9,192,129:REM <156>
118 DATA 36,59,9,192,129:REM <157>
119 DATA 1,1,18,1,0,14, 162,186,191 ,65 <2265
120 DATA 21,237,16,12,65 <32>
121 DATA 19,137.16,12,65 <s2>
122 DATA 21,237,16,24,45 <72>
123 DATA 23,59,16,24,45 <&9>
124 DATA 26,20,16,24,65 <18>
125 DATA 23,59,16,192,65 <153>
126 DATA 29,69,16,12,65 <&m>
127 DATA 26,20,16,12,65 <234>
128 DATA 29,69,16,24,65 <97>
129 DATA 26,20,1&,24,65 <15>
130 DATA 23,59,14,24,45 <76>
131 DATA 1,1,14,1,0,14,162,16,191,65 <238>
132 DATA 21,237,16,12,65 <44>
133 DATA 19,137,16,12,65 <62>
134 DATA 21,237,16,24,65 <84>
135 DATA 23,59,16,24,45 <81 >
136 DATA 246,20,16,24,65 <22>
137 DATA 23,59,16,192,65 <1465>
138 DATA 29,69,16,12,65 72>
139 DATA 26,20,16,12,65 <246>
140 DATA 29,69,16,24,65 <109>
141 DATA 26,20,16,24,65 27>
142 DATA 23,59,146,28,65 <88>
143 DATA 1,1,14,1,0,14,162,16,191,45 <250>
144 DATA 21,237,16,12,65 <S6>
145 DATA 19,137,16,12,65 <74>
146 DATA 21,237,16,24,65 <96>
147 DATA 23,59,16,24,465 <93>
148 DATA 26,20,16,24,65 <38>
149 DATA 23,59,16,192,65 177>
150 DATA 29,49,16,12,65 <B84>
151 DATA 26,20,16,12,65 <2>
152 DATA 29,69,16,24,65 <121>
153 DATA 26,20,16,24,645 <3I9>
154 DATA 23,59,16,24,45 <1@2>
155 DATA 0,0,0,8,0 <222>
157 FOR X=S@944 T0S1218:READ DT <34>
158 POKE X,DT:NEXT X <199>
159 DATA 1,1,2,1,0,5,207,6,23,451REM <113>
168 DATA 1,1,14,1,0,5,207,6,11,45 <208>
161 DATA 1,1,14,1,6,5,207,6,23,45 <18>
162 DATA 1,1,14,1,0,5,207,6,11,65 <210>
163 DATA 1,1,14,1,0,5,207,6,23,45 <205
164 DATA 1,1,14,1,0,5,207,6,11,65 <212>
165 DATA 1,1,14,1,0,5,207,6,23,65 <22>
166 DATA 1,1,14,1,0,5,207,6,11,65 <214>
167 DATA 1,1,14,1.0.5.,207 .6.23.65 <24>
148 DATA 1,1,14,1,0,5,207,6,11,45 <2145
169 DATA 1,1,14.1.8.5.207, 6,423,465 <26>
170 DATA 1,1,14,1,0.5,207.6,11.65 <z18>
171 DATA 7,81,15,24,65 <1e8>

programme.
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08,201 ,94, 176 8,173,18,208,41
32056 DATA3 157 109, ,2¢2.2¢2.139.209.215.95.32. I
0,8,32,218,11,32,0,8,32,237,11 <14>
32057 DATAD6,32,08,16,142,114,9,32,0,16,142,115,9 s
132,8,16,142,116,9,32,0,16,142 <74)> C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)
32058 DATA117,9,32,0,16,142,110,9,32,0,16,142,11
949,32,0,16,142,120,9,32,0,16 <221> | B REM UNTER °PRG4° SPEICHERN <163>
32059 DATA142,121,9,96,08,250,0,1,0,1,08,1,0,1,0,1 1 FOR X=49152 TO S@B836:READ DT:POKE X,DTsNEXT X £237>
+0,1,173,224,7,201 ,58,208,8,169 - <102> | 2 DATA120,167,43,141,20,3,1469,0,133, 249 133,247, I
32060 DATA48,141,224,7,230,223,7,173,223,7,201,5 133,251, 169 192,141,21,3 <79>
8,208,08,169,48,141,223,7,238 <235> | 3 DATALL9, 2¢5 133,250,1469,202,133,248,169,199,13
32061 DATAZ22,7,173,222,7,201,58,208,8,169,48,14 3,252,169,32, 141.255 20.141 <93>
1,222,7,238,221,7,0,23,0,4,239 <e3> | 4 DATA254 20,141 ,253,20,96,173,255,20,208,84, 160
32862 DATAL16,0,249,0,8,6,4,0,0,247,4,8,16,0,4,0, »8,177, 249 208,8,169,0,133 <B88>
16,145,16,6,0,8,249,73,8,247 152> | S DATA249 1&9 zus 133,252! 177,249,141,1,21,230,2
32063 DATAR,16,255,16,22,16,16,255,16,16,16,241, 49.165.249.208.2.230,250 <174>
255,247 ,16,127,146,251,16,247 <75» | & DATA177,249,141,0,21,230,249,145,249,208,2,238
32064 DATA16,239,16,23,191,16,16,183,16,255,20,1 v250,177,249,141,21,21 ,230 <1083>
6,255,255,16,182,16,16,22,255 <188> | 7 DATA249,165,249,2@8,2,230,250,177,249, 141,255,
32065 DATAZ47 ,255,16,255,255,16416,143,255,16,16 2R,230,249,165,249 ,208,2 <66>
y16,150,16,16,14,249,255, 150 <207> | 8 DATA230,258,177,24%,162,0,142,4,212,141,4,21,2
32066 DATAZSS,16,16,16,255,0,0,0,4,0,0,08,0,0,8,0 38,249,165,249,208, 2,238 <a8>
,2,0,0,0,0,0,15,0,65,0,0,0,0 <43> 9 DATAZSB 206,255,20,173,254,20,208,84,140,8,177
320467 DATAR,V,8,0,0,0,4,0,0,0,44,0,0,0,0,14,0,0, 1247 ,208, a 169 o, 133 247 <35>
16,0,0,0,0,0,0,3,0,0,8,0,08,0 <1446> | 10 DATAléﬁ 202, 133 1248,177,247,141 ,8,21 ,230,247,
32068 DATA32,14,0,0,0,0,8,0,249,0,1,0,8,0,0,0,0, 165,247, 2ma 2 230,245 177 <4@>
2,0,0,0,8,97,0,1,0,255,16,0,1 <229> | 11 DATA247, 1a1 v7»21,230,247,165,247,208,2,230,24
32049 DATAD,1,16,255,0,0,0,797,8,0,0,1,0,1,0,0,1, 9.177,247.141,22,21,230,247 _ <114>
n,0,4,0,0,8,97,0,8,0,0,0,253 <B1> | 12 DATA145,247,208,2,230,248,177,247 141 ,254,20,
32070 vATA4,m 64,0,0,8,0,0,0,44,64,81,137,149,14 230,247 4 165,247 ,208,2,230 <aB>
7,139,148, 15n,159 137 149 147 <145> | 13 DATA248,177,247,162,0,142,11,212,141,11,21,23
32071 nATA139 149.:50,159 0,255,255,255,215,255, 0,247 ,165,247,208, 2,230,248 <188>
213,134,164, zss 16 247,1&,6,16 <2>» | 14 DATA206,254,20,173,253,20,208,84,140,0,177,25
32072 DATAE,Ib 255,20,0,22,0,20,239,16,08,249,0,1 1,208,8, 169 0,133 251,169 <198>
6,6,16,0,1&,247,2B,B,lb,E,ZD <244> | 15 DATA199.133 252,177 251,141,15,21,230,251 ,165
32073 DATAB,16,145,145,6,0,8,248,73,0,247,0,16,25 »251,208,2,230,252,177,251 <37
S5,16,22,16,16,255,16,16,16,241 <154> | 16 DATA141,14,21,230,251 ,145,251 ,208,2,230,252, 1
32074 DATAZS55,247 416,127 416,251 ,16,247,16,239,146 77,251,141 ,23, 21,230,251 ,165 <3>
+151,191,16,16,182,146,255,16 <172> | 17 DATA251,208,2,230,252,177,251,141,253,20,230,
32075 DATA16,255,251,16,102,16,16,22,255,247 ,255 251,165,251,208,2,230, 252 <423
»16,255,255,16,16,143,255,16 <35> | 18 DATA177,251,162,0,142,18,212,141,18,21,230,25
32076 DATALE,164,150,16,16416,249,255, 150,255,16, 1,165,251,208,2,230,252,206 <221>
16,16,251,0,0,0,4,0,2,8,0,0,0 <58> | 19 DATA253,20,162,21,189,255,20,157,255,211,202,
32077 DATAR,2,0,0,0,2,8,16,0,465,0,0,09,0,0,0,0,0, 138,208, 246 235 2, 173 021,21 <127>
9,0,4,0,0,0,64,0,0,0,0,16,0,0 <2> 20 DATA201, ZBB 10,169,0,141,5,21,169,0,141 ,46,2
32078 DATA14,0,0,0,8,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,16,8,0, 1,173,21, 21 2¢1.2.ZBB.10.169 <1738>
0,0,8,0,249,0,64,0,0,0,0,0,0 <57> 21 nATA1n,141,5 21,167,8,141,6,21,173,21,21,201,
32079 DATAB,0,0,0,8,45,0,0,0,255,16,0,0,0,0,24,2 3,208,10,169,249, 141 5,21 <249>»
55,8,0,0,97,0,2,0,1,0,8,0,0,0 <&60> 22 DATA169,233, 141 6421,173,21,21,201,4,208, 34 1
32080 DATAB,0,4,0,08,0, 55 a 2,0,0,08,253,4,0,64,0, 65 2-41.4.2¢8.14 173 0.21 <44>
B,B,D.D,G,64,64,Bl,249,231,255 <114> | 23 DATA24,105,16,141,0,21,144,3,238,1,21,173,0,2
32081 DATAZSS,208,255,16,255, 150,231 ,6,255,255,13 1,56,233,8,141,0,21,176,3 <132>
S5,16,255,255 247,215 255,213 <38> 24 DATAZﬂb 1,24,173,21,21,201,5,200,34,145,2,41,
32082 DAT9134,16 255,15,247 16,0,0,0,0,255,20,0, 8,208, 14,173-0.21.24-105.14 <146>
22,0,20,239,1464,0,249,0,16,6,20 <125> 25 DATA!41.G 21,144,3,238,1,21,173,0,21,56,233,7
32083 DATAD,16,247.4,0,16,0,20,6.16,145.16.6.¢.B 9141 ,0,21,176,3,206,1,21,173 <1813
1249 ,9,08,247,0,16,255,16,22,16 £163> | 26 DATA21,21, 201 & 203134 165,2,41,16,208,14,173
32084 DATAL16,255,16,16,16,241,255,247 416,127,156, 12,21,24,105,32, 141 v2,21,144 <53>
251,168,287 ,16,239,16,151,191 ’ <245%> | 27 DATAS,238,3, 21 173 2.21 ,56.233,16 141,2,21,17
z2085 DATAL&,16, 182.16 255,20, 16,255,251, 14,150, 6,342056,3,21,173 21.21,201 <2>
16,16,22,255, 247 +255, 16,255,255 <a> fglnng: fgg ;f.;?923113125321 141.3,21 169,154, .
32086 DATA14,16,143,255,16, 16,16,150 16,16,16,24 v9,21,173,21,21,201,8,
e e e s Rt i e o
32087 DATAG,0,4,08,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,65 »21,173,21,21 ,201,9,208,
10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,4,8,8,8 " <198> | 30 DATAL73,0,21,56,233,48,141,8,21,176,3,206,1,2
32088 DATAS4,0,0,0,@,16,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0, 1,173,21,21,201,108,208,11 219>
@,0,0,0,32,16,0,0,0,0,0,0,249 <186> | 31 DATA165,2,41,1,208,5,169,129,141,4,212,173,21
32089 DATAD,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,45,0,1,0,255 221,201,11,208,14,167,2,141 S235 2
+16,0,1,0,0,16,255,0,0,0,97,0. <149> | 32 DATAS,21,173,2,21,24,105,5,141,2,21,173,21,21
32099 DATAD,D,1,0,1,0,0,1,0,0,4,0,08,8,97,0,8,0,0 1201,12,208,42,165,2,41,4 <254>
+0,253,4,0,44,0,0,0,0,0,0,564 <12> 33 DATAZ0B,14,173,0,21,74,141,0,212,173,1,21,74,
32071 DATAL4,B1,32,253,174,32,158,183,96 <143> | 141,1,212,165,2,41,6,208,16 24>
33000 PRINT"(CLEAR BLACK"zA$=CHRS (34) <49> | 34 DATA173,8,21,74,74,141,0,212,173,1,21,74,74,1
33005 IF PEEK(186)<8 THEN 33040 <246> | 41,3,212,173,21,21,201,13 <198>
33010 PRINT" (DOMNZ2ILOAD"AS"PRGA"AS" ,8" <122> | 35 DATA208,42,165,2,41,4,208,14,173,2,21,74,141,
3302@ PRINT" (DOHN4>RUN" <131)> | 2,212,173,3,21,74,141,3,212 <116>
33@30 PRINT” CHOME} "1 POKE 631,13:POKE 632,13:POKE 36 DATAL145,8,41,6,208,16,173,2,21,74,74,141,2,21
T 198,2:END <243) | 24,173,3,21,74,74,141,3,212- <75>
33048 POKE 631,131:POKE 198,1:NEW <24> 37 DATA173,21,21,201,14,208,8,169,0,141,2,21,141
ENDE DES LISTINGS v3,21,173,21,21,201,15,208 <20>
38 DATA25,165 2 41.4,209 11,169,3,141,3,21,238,2
+21,76,49,234,169,8,141,3 <248>
DDA | P27 02,20, 16,208,0,107,12
B,141,2,21,238,3,21,173,22 <182>
40 DATA21,201,1,200,10,169,0,141,12,21,149,0,141
4/87
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_programme

172 DATA 8,55,15,24,65
173 DATA 8,180,15,24,65
174 DATA 1,1,14,1,0,8,55,4,23,65:REM

175 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,11,45
176 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,23,65
177 DATA 1,1,14,1,8,8,55,6,11,65
178 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,23,65
179 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,11,45
180 DATA 1,1,14,1,0,8,55,5,23,65
181 DATA 1,1,14,1,8,8,55,6,11,65
182 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,23,65
183 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,11,45
184 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,23,45
185 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,11,65

186 DATA 9,196,15,24,65

187 DATA 1@,247,15,24,65

188 DATA 11,158,15,24,65

189 DATA 0,0,0,8,0

198 IF PEEK(186)<8 THEN 240

2@@ PRINT™ (CLEAR} "3 A$=CHRS$ (34)

21@ PRINT" {DOHN2}LOAD"A$"PRGS"A$" ,8"

220 PRINT” (DOHN43RUN"

230 PRINT" {HOWE2"3POKE 631,13:POKE 632,131POKE 1

98,23 END

240 POKE &31,1313PDKE 198, 131END
ENDE DES LISTINGS

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 POKES3272,PEEK (53272) AND2410R121LI=5yLE=13:POK
E 53276,0

20 GOSUB 1(0@0:POKE S3281/0:POKE 53280,0

30 PRINT" {HOHE YELLONW RIGHTS)PARAVISION(SPACE)CO
MPANY (SPACE } PRESENTS: ©

40 PRINT" (GREEN DOWN RIGHTI3}ULRICH(SPACEIMCHL 'S

58 PRINT"{DOHN1é RIGHT& YELLOHY\ B&{SPACEIBY(SPA
CE}PARAVISION{SPACE? COMPANY " ’
55 PRINT"(DOHN RIGHT12 GREEN}SPACE{SPACE}TO{SPAC
E3PLAY{SPACE} 1"

60 BYS 2069,116,101,187,101,110,110,134,110,158,
110,182,110,206,110,238,110,255

70 SYS 2227,1,1,12,12,12,12,12,12

80 SYS 2178,166,146,160,161,162,163,164,165

B85 FOR X=2024 TO 2032:POKE X,4B:NEXT X

B6 POKE 54296,15:5Y8 49152

90 PRINT" (HOHE "3GET A$1IF A$<>"(SPACE}" THEN SY

S 2048:G0TO 9@

91 PRINT" {CLEAR) "1 POKES326% ,@1 GOSUB1@200: PRINTTA

B(Zﬂ)"(YELLOH}SCDRE:(SPACE}BBBBEMBD(QQQ}"

92 FOR X=2025 TO 2@3231POKE X—14,PEEK (X) :NEXT X

93 IFLI>ATHENFOR X=2 TO LI:POKE 1985+X#2,2931POKE
S56257+X#2,StNEXT X

94 POKE 2485,0 :

101 POKE 54277,01POKE 54278,248:1POKE S4277+7,01P
OKE 54278+7,248:POKE 54296,15

115 SYS 2600,137,148,147,149,147,150,155,137,148
»147,149,147,150, 155

130 POKE 53281,0:PDKE S53280,0

149 SYS 2289,253

165 POKE 54296,0:G0SUB S@D: TR=2685:POKE TR,@:POK

E 53278,0

170 POKE 54296 ,151FORS=1TOGLs SYS3240: IFPEEK (TR) =

255THEN18S

180 NEXTS:POKE S4296,0:5Y8 2426 ,

181 FOR X=2011 TO 2019:POKE X+14,PEEK(X) sNEXT X3

LE=LE+1:GOTO 91 _
185 FOR X=2011 TO 2019:POKE X+14,PEEK(X) 1NEXT X
190 LI=LI-11POKES3269,1:POKES4276, 1291 POKES4283,
129: POKE2040, 156

200 FOR WT=0 TD SOM1NEXT WTi1POKE S54296,@:11IF LI>0
THEN 91

210 POKE S53269,01PRINT" (HONE GREEN DOWN1® RIGHT1

SIGAME (RIGHT)OVER"

220 FOR WT=2 TO S@B:NEXT WT:RUN

520 REM PREPARE LEVEL

519 ON LE GOSUB 200@9,20500,21000,21500 ,22000,22
500 ,23000 , 23500 , 24000 ‘

528 RETURN

9999 END

10928 REM STERNE AUFBAUEN

1B821 PRINT"(CLEAR WHITE SQ SH SE

S0 SP St SK SF SG SH SJ SD SS SA

R
B2
R

Sr
s8

3+

<119>
<ez>
<194>
<BS>
<148>
<87>
<1508>
<B?>
<152>
<91>
<154>
<93>
<156>
<95>
<138>
<128>
<142>
<>
<1460>
<95>
<234>
<227>

<a82>
33>

<121>
<&69>

<238> .

<1>
<235>
<20>
£239>
<8&6>
<128>
<101>
<1>
<58>

<37>
<63>

<202>
<6@>

<1@3>
<91>
<283>
<250>
<&67>

<283>
£55>

<180>
<168>

<131>
<91>

<43>
<17a>
<218>

<101>
<152>
<182>
<25>

SN SHM SR SG SY SH SF SB SH ST SG SJ SU SR SU SB
}ll

10002 PRINT"{UP SR SX SF SS SU SA SV SJ SP SQ SH
SL S6 SH S1 SK SE ST SB SF SY SD SH SC SO0 SN SS

10012 PRINT"(UP SC SI SP SD SF SK SG ST SA SB SW

SV S@ SR SS SU SO SE SL SP SJ SN SH S SY SX SD

19820 PRINT"{UP SK S@ SX SL SN SS SO SC SI SJ SE
SE SY SA SB SD SH SM ST SX SR SV SP SU SH SG SL

10021 PRINT"{UP. SL SR SY SM S@ ST SP SD 5J SK SG

SF SA SB SC SE SX SN SU SY SS SH SQ@ SV SI SH SH

10222 PRINT"(UP SM SS SA SN SP SU S@ SE SK SL SH
SG SB SC SD SF SY SO SV SA ST SX SR SH SJ SI SN

SE SH SF SD SY SF SR SE SH SS SP. §S)"

18025 RETURN
20000 REM LEVEL I
20010 8YS 2170,136,137,145,146,147,141,142,143
20015 8YS 2227,13,7,12,12,15,15,14,13
20016 SYS 2276,5,3
20020 SYS 2849,150,1865, 150, 150,50,0,80,30,110,40
,140,90,170, 120,200,200, 283
20030 SYS 2327,0,250,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1
20040 BL=7501 RETURN

20500 REM LEVEL II

20510 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143
20515 BYS 2227,10,%,1,1,5,5,14,13

20516 SYS 2276,2,14
20520 8YS 20469,150,185, 150, 150,50,0,680,30,110,60
,140,90,170, 120,200,200 ,175 :

Weiter auf Seite 46.

<237>
<1025
<187>
<2355
<14>
<191>
<7>
<167>
<182>
<255>
<183>
¢<232>
<217>
<177>
<@>
<54>
<575
<211>
<1>
<72%
<19>
<2355
<14&>

<57>

<222>
<22a>
€182>
225>
<166>

<248>
<46>
<150>
<26>
<172>
<98>
<125>

<24%9>

Der neuve

Checksummer
fiir C16/116/plus4

Endlich ist es soweit, der Check-
summer OV 2.0 ist fertig !

Obwohl schon durch die alte
Checksummer-Version  OV1.0
das Eingeben von Listings erheb-
lich vereinfacht wurde, gab es im-
mer noch kleine Mingel in der
Bedienung,. Insbesondere die Tat-
sache, dafl Listings in einem
"Stiick™ eingegeben werden mufi-
ten, wirkte sich sehr nacheeiliy
aus. Programme die am Vortag
begonnen wurden, mufiten spiter
ohne Checksummer vervollstin-
digt werden. Lediglich die Be-
sitzer  eines  Floppylaufwerkes
kannten diese Probleme nicht.
Fin weiterer Nachteil trat beim
nachtriglichen Editieren von Pro-
grammzeilen auf, welche linger
als 40 Zeichen waren.

Alle diese Nachteile sind in der
neuen Version OV2.0 nicht mehr
vorhanden. Jetzt konnen Pro-
grammnie, ' welche bereits eingege-
ben wurden, nachtriglich mit
dem Checksummer kontrolliert
werden. Um dies zu bewerkstelli-
gen lide 'man zuerst den Check-
summer von Kassette bzw. Dis-
kette, startet ihn mit RUN und
ladt das zu priffende Basicpro-
gramm nach. Jetzt wird der
Checksummer mit SYS 4097 akti-
viert. Um e¢ine Zeile zu tberprii-
fen, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und betitigt  die
RETURN-Taste. Danach ver-
gleicht man die Checksumme am
finken . oberen Bildschirmrand
mit der abgedruckten Checksum-
me im Heft. Stimmt diese Sdmme

nicht iiberein, so ist die eingegebe--

ne Zeile fehlerhafr und sollte kor-
rigiert werden., Beachten Sie bitte.
daf} die Checksummen der neuen
Version identisch mit der alen
Version sind, diese jedoch jetzt
tormatiert (mit fihrenden Nul-
len) ausgegeben werden. Das Be-

deutet die Checksumme <008>

entspricht  der  Checksumme

<8§>.

Die Arbeitsweise und Funktion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale identisch
geblicben. Da der neue Check-
summer jedoch in einem anderen
Bereich liegt (4097 bis 4287) in-
dert sich der Basicanfang sowic
die  Checksummer-Startadresse.
Die neue Startadresse lautet nun
SYS 4097. Vor einem LOAD
bzw. SAVE Befehl sollte der
Checksummer jedoch weiterhin
mit SYS 62158:SYS 33047 abye-
schaltet werden.

Da der Checksummer den Basi-
canfang versetzt, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spei-
cher zur Verfiigung. In der Regel
macht sich dies jedoch nicht nach-
teilig bemerkbar, da selten der ge-
samte Speicher bendtigt wird.
Sollte dies jedoch einmal vorkom-
men, 5o sollte man das Programm
nach der Eingabe mittels Check-
summer abspeichern, danach den
RESET-Taster betitigen und das
Programm wieder einladen. Jetzt
kann das Programm ohne Proble-
me gestartet werden.

Achtung !

Wenn Sie den neuen Checksum-
mer eingegeben haben, so sollten
Sie diesen unbedingt vor cinem
Start abspeichern, da er sich auto-
matisch l6scht. Um den Check-
summer méglichst fehlerfrei ein-
geben zu konnen, sollten Sie den
alten Checksummer benutzen.

Fiir alle, die nicht gerne abtippen,
ist der Checksummer unter fol-
gender Bestellnummer zu  be-
ziehen:

OV 20 K Kassette 10 DM
OV 28 D Diskette 15 DM

Die alte Version OV10 ist niche

mehr erhiltlich.

Frank Brall

L=-16 LISTING v CHECKSUMMEN (OC v1.®)

1 REDNE 00006000000 03000063036 3036 00 06 000 30 30 08 36 36 3636 3 36 303030 3¢ 90 %
2 REM # -
3 REM # C16 CHECKSUMMER OV 2.8 *
4 REM »* -
S REM % COPYRIGHT BY FRANK BRALL *
& REM # *
7 REM = (C) 15.12.86 TRONIC VERLAG #
B REM #* -
Q@ REM 943530000038 3530 550036 903090 3036 26 009895 38 06 3800000030 30 9000 08

1@ DIM H(7S)
20 PRINT"(CLEAR DOHN SPACE)%w##{SPACE>CHECKSUMMER
(SPACE)OV{SPACE}2.B{SPACE} #%® {SPACE}C16/PLUS/4"
3@ FRINT" {SPACES}) (C) {SPACEIFRANK (SPACEIBRALL {SPA
CE} 1987 {SPACE> / {SPACE}SONTRA"

4@ FRINT -

5@ FRINT'CHECKSUMMER{SPACE}EIN{SPACE)=(SPACE}SYS
(SPACE} 4D97"

48 PRINT"CHECKSUMMER CSPACE}AUS (SPACE)}=(SPACE)ISYS
(SPACE} 621582 SYSCSPACE: 33047

7@ TRINT:PRINT" {SPACE33}ACHTUNG (SPACE) ! ¢SPACE3VOR
CSPACE} DEM{SPACE}LADEN{SPACE } ODER"

88 FRINT" (SPACE 33 SPE1CHERN (SPACE3}VON{SPACE?PROGR
AMMEN {SPACE? 1ST (SPACE)DER"

9@ PRINT" {SPACE 33 CHECKSUMMER{ SPACE}AUSZUSCHAL TE
{SPACE3 ' ¥
18@ FRINT:FRINT"BITTE{SPACE} BEACHTEN{SPACEISIELS
PACE2AUCHESPACE I DIE (SPACE > HINWE ISE"

110 FRINT" IN{5SPACE} DEN{SPACE? HEFTEN{SPACE}COMPUT
E{SPACE3IMIT, {SPACE> COMPUTRONIC®

122 FRINT"SOWIE {SPACE3DEN (SPACE} AKTUELLEN{SPACE}
SONDERHEF TEN{SPACE? ! "

130 PRINT"DIESER{SPACE3CHECKSUMMER CSPACED ISTISPA
CE3VOLL {SPACE “OMPAT IREL "

140 PRINT"ZUR{SPACE}VERSION(SPACE}1.@, {SPACEYERL
AUBRT{SPACE} JEDOCH"

150 PRINT"ZUSAETZL ICH{SPACE}DAS (SPACE}NACHLADENC
SPACE I VONLSPACE? PROGRAMMEN"

190 FRINT:PRINT

200 PRINT"HABEN(SPACE}SIE (SPACE?DENCSPACE) CHECKS
UMMER {SPACE}GESPEICHERT (SPACE} 7"

210 GET E$:IF E$="" THEN 210

220 IF E$="N" THEN PRINT"DANN{SPACE}SAVEN(SPACE}
SIECSPACEY THNCSPACEY JETZT (SPACE) | *: STOP

1908 PRINT"BITTE(SPACE}WARTENCSPACE} "

40000 FORI=OTO9

60010 H(48+1)=13H(&5+1)=1+1@:NEXT

40020 FORI= 4097 TO 4287 :READAS

60030 H=ASC(LEFT$({AS$,1))

60P48 L=ASC(RIGHTS$(A$,1))

60050 D=H (H) #16+H(L) : S=5+D: POKEI ,D

40068 A=A+t IFA<ZOTHENNEXT: A=—1

&£0070 READV: Z=Z+1: IFV=STHENS008S

6BOBB FRINT"DATAFEHLER (SPACEY INCSPACE> ZEILE(SPAC
£3:";60280+Z: END

60085 IFA<BTIIENSD100

60090 S=0:A=B:NEXT

60180 PRINT™ {CLEARIPOKE{SPACE?44,17:POKE (SPACE3 1
7%256,0: NEbz "

60110 PRINT" (DOH#N3I CHECKSUMMER (SPACE) IST{SPACEYE
INGELESENCSPACE? 1

60120 FRINT® {DONNI START (SPACE3IMIT: {SPACE2)SYS{SP
ACE3 4077"

60138 PUKE 239,2:FOFE 1319,19:POKE 1320, 13: END
40201 DATA A9,0C,85D,02,03,A9,10,8D,03,03,60,A2,F
r,B86,3A,20,5A,68,86,3B, 1815

0202 DATA B4,3C,20,73,04,AA,F0,EF,90,09,20,53,8
%,2@,77,04,4C,D7,00,20, 2018 .

&920% DATA 3E,8E,20,53,89,84,08,A9,80,8D,BR,10,8
v,BC,18,8D,RD, 1@,18,A5, 1992

40204 DATA 14,65,15,8D,BD,10@,A0,FF,C8,B1,3B,F0,2
t,C?,22,D0,0A,AD,BR,10, 2452

60205 DATA 49,@1,8D,EB,10,E1,3B,AE,BB,10,00,24,C
9,20,F0,E4,EE,BC, 10,AE, 2560 .

&9206 DATA BC,1@,18,BR1,3F,6D,BD,10,8D,BD,10,CA,D

©0,.F4,4C,45,10,A9,RC,8D, 2437

60287 DATA @O,0C,A?,EE,B8D,04,0C,A9,00,AE,BD, 10,8
5,62,86,63,A2,90,308,20, 1934

40208 DATA CE,A2,20,71,A4,20,74,9B,20,4E,5C,A2,0
=,M8,88,20,P0,04,09,80, 2064

0209 DATA 9D,P@,0C,CA,B8,1@,F4,A9,P0,ED,00,FD,0
4,9D,00,0C,CA,DB,FA,B6, 2545 -

6021@ DATA FF,4C,3%6,87,00,00,00,00,00,FF,CD, 980

ENDE DES LISTINGS

£282>

<141> |

<B6>

<S5>
£150>

<2363
<9@>

<42>
<55>
<189>
<145>
<121>
€234>
<25%>
<13>
97>
<177>
<39>
<116>
<246>
<5@>
208>

67>
<i18@>

<252>
<28>

<255>
<13>

<2a5>
<180
<183>
<117>

<237>
<75>
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_kurs

Interruptprogrammierun

auf dem Commodore 6

Artikelserie von Daniel Durstewitz
und Waldemar Raaz

setzen mufiten.

Hier nun die Fortsetzung des
Kurses, den wir einen Monat aus-

Als erstes drucken wir hier das 2.
Listing ab, welches sich noch auf
den letzten Teil des Kurses be-

Der Rasterzeilen-IRQ |

Ungeahnte Perspektiven erdffnet
aber erst der Rasterzeilen-IRQ.
Mit ihm kann man so schéne
Dinge tun, wie Grafik und Text
mischen (d.h. einen Grafikbild-
schirm mit Textzeilen erzeugen)

sich realisieren. Jetzt werden Sie
sicherlich sagen, Rasterzeilen ist ja
ein wunderschones Wort, aber
was bedeutet es? Zur Klirung ist
ein kleiner technischer Exkurs
notwendig. Der Bildschirm be-
steht aus einer Lochrasterplatine

zieht. oder einen mehrfarbigen Hinter- mit einer  fluoreszierenden
Danach geht es weiter mit dem grund und Rahmen gestalten. Schich, die durch einen Elektro-
Rasterzeilen IRQ. Auch mehr als acht Sprites lassen  nenstrahl punktuell zum Leuch-
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 255 DATA96 : RTS o <101>
260 DATAZ234 s NOP w <38>
100 REM. » LAUFSCHRIFT IM INTERRUPT # <34> | 245 DATAZI4 e NOP L <43>
105 REM <248> | 270 DATAZ234 : NOP " <48>
110 REM DIESES PROGRAMM ERZEUGT EINE €232> | 275 DATA198,251 : IRDB DEC $FB "LSPAC
115 REM LAUFSCHRIFT IN DER ERSTEN <187> E3LAUFSCHRIFT{SPACE>WEITER » <2325
120 REM ZEILE UMNABHAENGIG VON ANDEREN <157> | 280 DATA16,30 s BPL $ENDE " ISPAC
125 REM LAUFFENDEN PROGRAMMEN. <53> | E)VERSCHIERENCSPACE}? 66>
130 ¢ <188> | 285 DATA169,10 : LDA #$0A " {SPAC
135 = <193> | £33A, (SPACE}VERZOEGERUNGSZAEHLER {SPACE>WIEDER £53>
140 FORN=49152T049265:READD: Z=Z+D: POKEN, Dz NEXT <43> | 290 DATA133,251 - STA SFB " CSPAC
145 IFZ<>11471THENPRINT" (DOHNIFEHLER{SPACED IN(SP .| E3AUF C(SPACE} STARTWERT (SPACE? ZURUECKSETZEN <11>
ACEYDEN{SPACE}DATA~ZEILEN! "2 END <201> | 295 DATA164,252 H LDY $FC " {SPAC
150 PRINT" {DO#HNIAKTIVIEREN{SPACEIMIT{SPACE}ISYS{S £3STARTWERT {SPACE}FUER(SPACE}LAUFSCHRIFT <248>
PACE}47152. " ; <109> | 300 DATA142,37 : LDX #$27 " <146>
155 PRINT"ABSCHALTEN{SPACE}MIT{SPACE)SYS{SPACE)A 305 DATALB?,74,192 : FILL LDA $TEXT,X ¥ {SPAC
7170. " sEND <163> [ EX TEXTTABELLE <6&6>
160 3 <218>| 310 DATA153,0,4 : STA $0400,Y "{SPAC
165 : <223> | ETIN <58>
170 DATAL20 s EIN SEI "{SPAC 15 DATAL136 H DEY “{SPAC
E3 INTERRUPT {SPACE}VERHINDERN <195> | £3BILDSCHIRMBEREICH <5>
175 DATA169,10 2 LDA #$0A " {SPAC 320 DATA16,2 ] BPL S$WEIT " {SPAC
E3 ZAEHLER (SPACE}FUER (SPACE}VERZOEGERUNG <145> | E3KOPIEREN <217>
180 DATAL133,251 - 3 STA $FB "{SPAC 325 DATA1460,39 : LDY #$27 " <174>
EYDER{SPACEILAUFSCHRIFT{SPACE)SETZEN " <139>| 330 DATAZ202 : WEIT DEX L <78>
185 DATA169,39 B LDA #327 “{SPAC 335 DATALL,242 " BPL $FILL " <79>
£35TARTWERT {SPACE}FUERCSPACEYKOPIEREN <42> | 340 DATA198,252 : DEC $FC " {SPAC
190 DATA133,252 2 STA $FC u (SPAC E)ZEILENSTARTWERT {SPACE>UMCSPACEYEINSCSPACEINACH
EYDER{SPACE} TEXTTABELLE(SPACE}SETZEN €85> | (SPACEILINKS <44>
195 DATA169,34 : LDA #$IRB-LOD " {SPAC 345 DATAZ08,4 3 BNE $ENDE v {SPAC
EXNEUE{SPACE} IRQ-ADRESSE (SPACE}N. O-BYTE <15> | E3 ZEILE{SPACE}VOLLSTAENDIG (SPACE}VERSCHOBEN(SPAC
200 DATA162,192 2 LDX #$IRAG-HI  “{SPAC E3? . 77>
£ NEUE {SPACE > IRR-ADRESSE {SPACEYHI-BYTE .<168> | 350 DATAL169,39 t LDA #%$27 “(SPAC
205 DATAZ08,8 : BNE $SET "LSPAC E}JA, {SPACEIDANNCSPACEISTARTWERT (SPACEIFUER <193>
EINEUECSPACE}ADRESSE{SPACEYSETZEN © £197>} 355 DATA133,252 2 8TA $FC nESPAC
210 DATA234 : NOP 0 <243> | FYZETLE (SPACEYWIEDER{SPACEINEUCSPACEISETZEN <&7>
215 DATAZ34 H NOP - €248> | 360 DATA746,49,234 : ENDE JMP $EASL n{SPAC
220 DATAZ34 s NOP 0 <253> | £} ZUR{SPACE > ALTENCSPACEY IRB-ROUTINE <243>
225 DATA120 : AUS  SEI u{SPAC 365 DATAZ34 3 NOP » <143>
£3 INTERRUPT {SPACE}VERHINDERN <94> | 370 DATA234 2 NOP ) £148>
230 DATA169,49 3 LDA #$31 " LSPAC 375 DATAZ234 s NOP o <153>
£3ALTE (SPACE? IRR-ADRESSE (SPACE}LO-BYTE <243> | 380 = <183>
235 DATA162,234 T LDX #SEA " {SPAC 385 TEXTTABELLE <115>
E)ALTE (SPACEY IRR-ADRESSE (SPACEIHI~BYTE <116>| 3790 3 <193>
240 DATA141,20,3 @ SET 6TA $0314 "L{SPAC X95 DATAF0 87 82,970,807 ,42,32,32,12,1,21,6,19,3,8
£} IRG~ADRESSE <219>| ,18,9,6,20,32,9,13,32,7,14 <217>
245 DATA142,21,3 1 8TX $0315 “{SPAC 400 DATAZO,5,18,18,21,16,20,32,32,790,87,42,90,87
EI}SETZEN 96> | ,42 <95>
250 DATABS : cLI " 405 = <208>
E} INTERRUPT {SPACE>WIEDER{SPACE > ERMOEGL ICHEN <240>! 410 + 1986 BY DANIEL DURSTEWITZ + <79>
Listing 2
4/87
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ten angeregt werden kann. Dieser
Elektronenstrahl wird am hinter-
en Ende der Bildrohre erzeugt
und von zwei Ablenkplatten-
Paaren (im Prinzip Kondensato-
ren) von oben an Zeile fiir Zeile,
Punkt fiir Punke tiber die ganze
Lochrasterplatine gesteuert, wo
er, je nach den am UHF-Anten-
neneingang des Fernschers anlie-
genden Informationen, die in un-
serem Falle vom Video Interface
Chip (VIC) des C 64 stammen, ei-
nen einzelnen Rasterpunkt zum
Leuchten anregt oder iibergeht.
Unter Rasterzeilen sind also die
einzelnen Punktzeilen dieser

Lochrasterplatine zu verstehen.

Die meisten Fernsehgerite verfii-
gen iiber 625 Rasterzeilen. Da der
C 64 jedoch aus Geschwindig-
keitsgriinden nur Halbbilder er-
zeugt, d.h. jede zweite Rasterzeile
iibergeht (wenn Sie sich das Bild
einmal genau anschauen, werden
Sie feststellen konnen, daff jede
zweite Rasterzeile schwarz ist
und bleibt), handelt es sich fiir uns
praktisch nur um etwa 312 Ra-
sterzeilen, wovon jedoch noch
ein paar Rasterzeilen am oberen
und unteren Bildschirmrand »ver-
schluckt« werden. Die Nummer
der ersten und der letzten Raster-
zeile variiert also etwa von Fern-
sehgerit zu Fernsehgerit (bzw.
Monitor), meist liegt jedoch der
Rasterzeilenanfang etwa bei Zeile
18 und das Rasterzeilenende unge-
fihr bei Zeile 280. Oben und un-
ten werden dabei noch etwa je-
weils 30 Rasterzeilen vom Bild-
schirmrahfnen beansprucht, so
daf} der filr den Benutzer verfiig-
bare  Bildschirmraum durch-
schnittlich von Zeile 48 bis Zeile
250 liegt. Da der VIC nun ein sehr
benutzerfreundlicher Chip ist
und keine Geheimnisse vor uns
hat, teilt er uns iiber sein Register
18 (Adresse $D012, dez.
53266)mit, welche Rasterzeile er
gerade erstellt. Falls dieser Wert
grofler als 255 wird, wird Bit 7 im
Register 17 (Adresse $DO011, dez.
53265) gesetzt. Dieses Bit stellt al-
50 das Ubertragsbit aus Register
18 dar. Nun wird der gesamte
Bildschirm innerhalb von nur et-
wa 20 Millisekunden (0,02 s) auf-
gebaut, d.h. eine einzelne Raster-
zeile innerhalb von nur etwa 0,08
Millisekunden (oder 0,000C8 s).
Ein Maschinensprachebefehl
braucht aber mindestens »schon«
0,005 Millisekunden (0,000005 s)
zur Ausfiihrung (pro Rasterzeile
kénnen also bestenfalls etwa 6 bis
10 Maschinensprachebefehle ab-

gearbeitet werden), so daf eine ge-
zielte Abfrage innerhalb lingerer
Programme auch in Maschinen-
sprache kaum méglich ist, wenn
da nicht die Méglichkeit wire, bei
einer bestimmten Rasterzeile ei-
nenIRQ auszulésen (einen einzel-
nen Rasterpunkt anzusprechen,
ist allerdings wegen der viel zu
kurzen Ausfithrungszeiten voll-
kommen unméglich, so daf diese
Maglichkeit vom VIC auch gar
nicht erst vorgesehen ist), Dazu
mufl zunichst im IMR das fiir ei-
nen Rasterzeilen-JRQ zustindige
Bit (also Bit 0) auf 1 gesetzt
werden,

Nun kann durch Lesen des Regi-
sters 18 nicht nur festgestellt wer-
den, in welcher Rasterzeile sich
der VIC mit der Ausfithrung gera-
de befindet, sondern es kann auch
durch Hineinschreiben in dieses
Register diejenige Rasterzeile be-
stimmt werden, bei der ein IRQ
ausgeldst werden soll. Ist dieser
Wert gréfier als 255, mufl noch
Bit 7 im Register 17 gesetzt wer-
den (s.0.). Durch das Schreiben in
die Register 17 und 18 Iiflt sich
der VIC iibrigens nicht irritieren;
nach wie vor erhalten Sie mit dem
Lesen der Register die Rasterzeile,
die der VIC gerade erstellt (im
Normalfall also einen "anderen
Wert als den hineingeschrie-
benen).

Damit wire also geklirt, was ein
Rasterzeilen-IRQ ist und wie man
ihn ausldst. Wie man diese Mog-
lichkeit geschickt anwendet, soll
an vier Beispielprogrammen ge-
zeigt-werden,

Mehtfarbiger Hintergrund und
Rahmen o8

Da wire zunichst einmal «Li-
sting 3, das einen dreifarbigen
Hintergrund und Rahmen er-
zeugt, und das geht so: In der
Einschaltroutine wird zunichst
die neue IRQ-Adresse festgelegt,
im IMR das Rasterzeilen-IRQ-Bit
gesetzt und die Rasterzeile festge-
legt, bei der der erste IRQ erf%l-
gen soll (in unserem Fall ist das si-
cherheitshalber  Rasterzeile 0,
noch auflerhalb des sichtbaren Be-
reiches). In der neuen IRQ-
Routine wird als erstes-das IRR
geloscht und beim aus dem IRR
geladenen Wert getestet, ob das
Rasterzeilen-IRQ-Bit (Bit 0) ge-
setzt und damit der Ausldser ges
IRQ eine bestimmte Rasterzeile
ist. Falls nicht, wurde der IRQ
von dem Timer A der CIA #1

_ausgeldst und es folgt ein Sprung-

zur normalen IRQ-Routine (§

EA31). Diesem Sprungbefeh! vor-
angestellt ist der Assemblerbefehl
CLI, um auch wihrend der Aus-
fithrung der ROM-IRQ-Routine
einen Rasterzeilen-IRQ zuzulas-
sen. Wiirde man auf den Befehl
CLI verzichten, dh. also wih-
rend der Ausfithrung der ROM-
IRQ-Routine einen  Raster-
zeilen-IRQ nicht zulassen, kénn-
te es schnell passieren, daf} eine
Rasterzeile, bei der eigentlich ein
IRQ ausgelost werden sollte,
iibergangen wird und damit wie
in unserem Beispiel »Blau-Rot-
Griin« ein erwarteter Farben-
wechsel kurzfristig nicht stattfin-
det. Das hat ein leichtes Blinken

des Bildes zur Folge, das sich stark
erhoht, sobald irgendwelche Fin-
gaben iiber die Tastatur gemacht
werden (wir erinnern uns: auch
die Tastatur wird innerhalb der
ROM-IRQ-Routine kontrolliert).

Bevor aber ein Interrupt mit CLI
wieder ermdglicht wird, muf} zu-
nichst die IRQ-Ursache, nimlich
ein Uberlauf des Timers A der
CIA #1,im ICR der CIA #1 ge-
16scht werden, da sonst sofort
nach dem Befehl CLI wieder ein
IRQ ausgeldst und es schliefilich
zum Absturz des Computers
kommen wiirde. nichstes
wird getestet, bei welcher Raster-

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (€ V1.0)

100 REM * GRUEN-ROT-BLAU # <80>
105 REM <2485
110 REM DIESES PROGRAMM ERZEUGT EINEN <34>
115 REM DREIFARBIGEN HINTERGRUND UND <93>
120 REM RAHMEN DURCH ZWEI <80>
125 REM RASTERZEILEN-IRQ'S. <137>
130 = <188>
135 = <193>
140 FORN=49152T049253: READD: Z=2+D1 POKEN , D2 NEXT <2>
145 IFZ<>123F9THENPRINT " (DOHNY FEHLER{SPACED INCSP
ACE}DEN{SPACE}DATA-ZEILEN! "3 END <32>
150 PRINT"{DOWN BLACK3AKTIVIEREN{SPACEIMITLSPACE
3ISYS{SPACEYAR152. " <&61>
155 PRINT”"ABSCHALTEN{SPACEIMITE(SPACEISYS{SPACE)4
9177."3END <89>
160 3 <218>
165 3 , 223>
170 DATA120 : EIN SEI " ESPAC

£2 INTERRUPT CSPACE}VERHINDERN . <195>
175 DATA169,127 : LDA #$7F v (SPAC
E3RASTERZEILEN-UEBERTRAG <228>
180 DATA45,17,208 1 AND $DO11 u (SPAC
EILOESCHEN <7a>
185 DATA141,17,208 1 STA $DO11 » <166>
190 DATA169,0 : LDA #$00 " {SPAC

| £2ERSTENCtSPACED IROCSPACEIBET <1&2>
195 DATA141,18,208 : STA $D012 "ESPAC
E}RASTERZEILECSPACE3O . <55>
200 DATA169,86 : LDA #$IRD-LO  "{SPAC
EINEUE{SPACE> IRR-ADRESSE (SPACE}L O-BYTE <a0>
205 DATA162,192 1 LDX #$IRB-HI  "{SPAC

£1NEUE (SPACE} IRR-ADRESSE {SPACEIHI-BYTE <173>
210 DATA1&0,1 : LDY #$01 v ESPAC
E3FLAG{SPACE} FUER {SPACE}RASTERZEILEN-IRB{SPACEIE
IN <246>
215 DATAZOB,10 : BNE $SET “LSPAC

EYNEUE (SPACE} ADRESSE {SPACE I UND{SPACE}FLAGCSPACE)

SETZEN <100>
220 DATA234 3 NOP “ <253>
225 DATAZ34 3 NOP " <2>
230 DATAZ34 : NOP " <7>
235 DATA120 : AUS SEI 9 {SPAC

€3 INTERRUPT {SPACE)} VERHINDERN <104>
240 DATA149,49 : LDA #$31 " LSPAC
E}ALTE{SPACE? IRB-ADRESSE(SPACEILD-BYTE <253>
245 DATA162,234 : LDX #$EA v (SPAC
E}ALTE{SPACE) IRA-ADRESSE {SPACEIHI-BYTE <126>
250 DATA140,0 : LDY #$00 v eSPAC
E3FLAG{SPACE}FUER{SPACEYRASTERZEILEN-IRR(SPACE} A

us <92>
255 DATA141,20,3 ¢ SET STA $0314 “"{SPAC

£ IRO-ADRESSE <234>
260 DATA142,21,3 3 STX $0315 " (SPAC
E}UND{SPACE}FLAGLSPACE}FUER <a5>
265 DATA140,26,208 3 STY $DO1A TuEsSpPAC
E3RASTERZEILEN-IRB{SPACE}EIN/AUS(SPACE}SETZEN <19
270 DATABE : cLl “LSPAC
E3 INTERRUPT {SPACE} WIEDER{SPACE} ERMOEGL ICHEN <5>

Listing 3, Teil 1
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programme.

275 DATA76 3 RTS “ <122> ea LisT A T TS
o (s : s ” P an c LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)
285 DATAZ234 s NOP O £&63> 100 REM +# 1& SPRITES « 230>
290 DATAZ34 ) H NOP, = <&68> 105 REM <248>
295 DATA173,25,208 ¢+ IRR LDA $DO19 " ESPAC 110 REM DIESES PRUOGRAMM ERMOEGLICHT <136>
£ INTERRUPT (SPACE>REQUEST (SPACEXREBISTER(SPACE) ( 115-REM DURCH EINEN RASTERZEILEN-IRQ 173>
IRR) <129>] |120 REM DIE DARSTELLUNG VON £1279>
300 DATA141,25,208 = STA $DO1% " {SPAC 125 REM 16 SPRITES GLEICHZEITIG. <179>
£3 1L DESCHEN N <191>} 1130 = <188>
305 DATA41,1 ] AND #$01 “{SPAC. 135 3 <193>
JESHANDEL T(SPACEYES{SPACEYSICHISPACEIUM <156>| 140 FORN=B32T0874:READD: 2Z=2+D: POKEN ,D: NEXT <1785
310 DATAZ08,7 s BNE . $RASZ " {SPAC 145 IFZ<>3601 THENPRINT® (DOUN3 FEHLER{SPACE Y INCSPA
|E>EINENCSPACEIRASTERZEILEN-IRD{SPACE}? <112>! |CE:DENCSPACE3IDATA-ZEILENISPACE}170-180! " : END <254>
315 DATAL7S,13,220 : LDA $DCOD " {SPAC 150 FORN=2040T02047:POKEN, 13: NEXT1POKES3269,255 <49>
EINEIN, {SPACEY IRB-LIRSACHE {SPACEY IM{SPACE? ICR(SPA 155 ¢ . <213>
CEXLOESCHEN <41> 160 REM DATEN FUER DAS SPRITE <147>
320 DATAS8 : cLI "{SPAC = 165 & <223>
EXRASTERZEILEN-IRQ{SPACESERMOEGL ICHEN <153> 170 DATAL,148,192,2,73,32,4,34,146,8,247,136,9,24
325 DATA76,49,234 3 IMP $EA3L v{SPAC - |7,200,8,247,136,4,34,16,3 <1885
EJUND{SPACE>ZUR{SPACE }ALTENCSPACE Y IRR-ROUT INE <193> 175 DATA193,224,1;136,192,2,8,32,2,8,32,2,8,32,2
330 DATA173,18,208 ¢+ RASZ LDA 30012 "LSPAC +8,32,1,8,64,1,8,64,1,8,68 ° <445
EYAKTUELLE (SPACEIRASTERZEILE €174>] 1180 DATAO,136,128,0,136,128,0,73,0,0,42,0,0,28,0 <174>
335 DATAZO1,113 : CMP #$71 "{SPAC 185 = k T 4243
E3WURDE (SPACE}DER{SPACE? IRD{SPACE} BEL I <190>1 |190 <248>
340 DATAL76,6 3 BCS $FLG1 "{SPAC 195 FORN=49152T049326: READD: Y=Y+Dz POKEN , Dz NEXT <32>
E3RASTERZEILE{SPACE} 113 {SPACEIAUSGELOEST{SPACEY? <178> 200 IFY<>21063THENPRINT® {DOHN3 FEHLER{SPACEY INCSP
345 DATA169,5 2 LDA #$05 "{SPAC ACE}DEN{SPACE DATA-ZEILEN{SPACE3 230-610" 1 END <189>
E3FARBWERT {SPACE}FUER{SPACEIHINTERGRUND (SPACE}&( 205 PRINT* {DONNIAKTIVIEREN{SPACEIMIT{SPACEISYSLS
SPACE>RAHMEN <164>| | pacera91s52." <1645
350 DATA162,113 z LDX #$71 " {SPAC 210 PRINT"ABSCHALTENCSPACEIMITL{SPACE}SYS{SPACE 4
EINAECHSTER CSPACEY IRR{SPACEI}BEI {(SPACE}RASTERZEIL 9177." ‘ ] ; <2545
[E<sPACE> 113 | <247>| 215 POKES3I280,0:POKES32B1,0:END <1893
355 DATAZ0B4,14 : BNE $F&RS " ISPAC 220 3 : <22>
EXNEUE{SPACEIWERTE {SPACE}SETZEN <B89> 225 3 <27>
360 DATAZ01,193 t FLGL CMP #sC1 "LSPAC 230 DATAL20 : EIN SEI "{SPAC
E}WURDE{SPACEYDER{SPACE? IRR{SPACE}BEI <0> E} INTERRUPT {SPACE 3 VERHINDERN 255>
365 DATAL76,6 s BCS $FLG2 " {SPAC 235 DATA169,127 z LDA #$7F “{SPAC
EYRASTERZEILE (SPACEY193{SPACE} AUSGELOEBT(SPACEY? <210>| | £3RASTERZEILEN-UEBERTRAG <28>
370 DATA169,2 e LDA #$02 "{SPAC 240 DATA45,17,208 ¢ AND $DO11 " {SPAC
E}FARBWERT (SPACEIFUER (SPACEYHINTERGRUND(SPACE> &4 . £} LOESCHEN <138>
SPACE}RAHMEN €129>| |2a5 DATA141,17,20B & STA #0011 o <2265
375 DATA162,193 H LDX #s$C1 “{SPAC 250 DATA1&49,0 = LDA #$00 neSPAC
EINAECHSTER (SPACE} IRACSPACEIBEI {SPACE}RASTERZEIL £3 ERSTER{SPACE) IRACSPACE}BEI <54>
E(SPACES 193 - <140>| |255 DATAL41,18,208 & STA $D012 B {SPAC
380 DATAZ0H,4 H BNE $F&RS {SPAC E>RASTERZEILE{SPACE}O c <115>
EYNEUE {SPACEYWERTE(SPACE}SETZEN <197> 260 DATA16%9,46 2 LDA #$IRG-LD "LSPAC
385 DATALLF,6 .3 FLG2 LDA #3506 "{gPAC £3NEUE (SPACE} IRQ-ADRESSE (SPACE} O-BYTE <101>
E3FARBWERT {SPACEYFUER {SPACEYHINTERGRUND {SPACEY & ( 265 DATA162,192 . LDX #$IRR~HI  "{SPAC
SPACERAHMEN g <144>} | FYNEUE CSPACEY IRG-ADRESSE {SPACEYHI~BYTE <234>
390 DATA162,0 ¢ LDX #$00 " {SPAC 270 DATA1&0,1 : LDY #$01 " {SPAC
E3NAECHSTER (SPACEY IRRLSPACEIBEI {SPACEYRASTERZEIL E3FLAG{SPACEIFUER{SPACEIRASTERZEILEN-IRR{SPACELE
|e<spACE3O <9> N : <51>
395 DATA141,32,208 ¢t F&RS STA $D020 " L{SPAC 275 DATA208, 10 s BNE $SET » {SPAC
EINEUENCSPACEIFARBWERT 213> | EYNEUELSPACE?ADRESSE (SPACEYUND{SPACE}FLAG (SPACEY
400 DATA141,33,208 » STA $DO21 " {SPAC SETZEN <161>
EXUND ) <216>| |20 DATA234 ' NOP " <58>
405 DATA142,18,208 @ STX $D012 "{SPAC 285 DATAZ3I4 . NOP o <HI>
EINEUE{SPACEYRASTERZEILE{SPACE)SETZEN <143> 290 DATA234 . NOP u 68>
410 DATA76,129,234 13 JMP $EAB1 "{SPAC 295 DATA120 : AUS SEI “ (SPAC
E3ANS{SPACEYENDE(SPACEIDER{SPACEXALTENCSPACES IRB L E3 INTERRUPT {SPACEIVERHINDERN <165>
;TgUTINE . : :gfg; 00 DATA169,49 : LDA #$31 "{SPAC

3 EYALTE{SPACE? IRO~ADRESSE (SPACE}LO-BYTE <5a>
420 + 1986 BY DANIEL DURSTEWITZ + <89> 305 DATAL162 234 ' LDX #$EA " eSPAC

ENDE DES LISTINGS , : = ; ;
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EXALTE (SPACEY IRR-ADRESSE {SPACEYHI-BYTE <1875 445 DATA136 3 DEY "{SPAC
310 DATA160,0 3 LDY #3500 "ISPAC EIFESTSETZEN

E3FLAGC{SPACE YFUER{SPACE}RASTERZE ILEN-IRR{SPACEIA 450 DATA16,247 3 BPL $FLG3 =

us <153>| 455 DATA169,155 H LDA #$9B "{SPAC
15 DATA141,20,3 1 SET STA $0314 " (SPAC E3NAECHSTER{SPACE3} IRR{SPACE}YBEI {SPACE}RASTERZEIL
E} IRG-ADRESSE <39> | E{SPACE} 1SS 3

320 DATA142,21,3 @ STX $0315 "{SPAC 46N DATAZ08,20 : BNE $RSET "{SPAC
E3UND{SPACEIFLABCSPACEIFUER <145>| EYSETZEN

325 DATA140,26,208 : STY $DO1A "{SPAC. 465 DATA189,150,192: FLG1 LDA $P0OS2,X »{SPAC
£3RASTERZEILEN-IRRCSPACEYEIN/AUS(SPACEISETZEN <79> | E3DIECSPACE} ZWEI TENCSPACEYACHT

330 DATABH : cLI "{SPAC 470 DATA157,0,208 3 STA $D000,X " {SPAC
E} INTERRUPT{SPACEIYWIEDER{SPACE > ERMOEGL ICHEN <65> | E3SPRITES{SPACE)AUF {SPACE3DEN

335 DATA%6 z RTS " <182>| 475 DATAZOZ ] DEX “(SPAC
340 DATAZ34 3 NOP 3y <118>| EXRILDSCHIRM{SPACEISETZEN

345 DATAZ34 H NOP » <123>| 480 DATA146,247 : BPL $FLG1 @

350 DATA234 Qr— NOP » <128>| 485 DATA185,1467,192: FLG4 LDA $FAR2,Y “{SPAC
355 DATA173,25,208 : IRR LDA $D0O19 " (SPAC EIDIE(SPACE}FARBEN(SPACEYFUER

E) INTERRUPT (SPACEYREQUEST (SPACEYREGISTER{SPACEY ( 490 DATA153,39,208 .3 STA $D027,Y n{SPAC
IRR) <189>| E3DIE{SPACE} ZWEITENCSPACEYACHT {SPACE} SPRITES

340 DATA141,25,208 3 STA $DO19 w{SPAC 495 DATA136 ] DEY " {SPAC
E}LOESCHEN <251> | EJFESTSETZEN

365 DATA4L, 1 z AND #301 "{SPAC S00 DATA16,247 H BPL $FLGA "
EIHANDELT{SPACEYES{SPACE}SICH{SPACEIUM <2165 | 505 DATA169,0 H _LDA #$00 "{SPAC
370 DATAZ208,7 ) BNE $RASZ " {SPAC EINAECHSTER{SPACE) IRD{SPACE)}BEI {SPACEYRASTERZEIL
EJEINEN(SPACEYRASTERZEILEN-INTERRUPT{SPACE}? <236> | E{SPACE}O

375 DATAL73,13,220 3 LDA $DCOD “{SPAC 510 DATA141,18,208 1 REET STA $D012 "{SPAC
EINEIN, {SPACE? IRG-URSACHE (SPACE) IMCSPACE) ICR{SPA EXRASTERZEILE(SPACE}FESTSETZEN

CEJLOESCHEN <101>| 515 DATA74,129,234 : JMP $EAB1 " ISPAC
380 DATASH : cLy "{SPAC E3ANS (SPACE>ENDE {SPACE)I DER (SPACEYALTENCSPACE) IRQ
£2RASTERZEILEN-IRR{SPACE >} ERMOEGL ICHEN <213> | ~ROUTINE

385 DATA76,47,234 = JMP $EA3L "{SPAC 520 DATAZ234 2 NOP ©
EIUNDCSPACE? ZUR{SPACE} ALTEN{SPACE} IRB~ROUTINE <213>] 525 DATAZ34 s NOP a

390 DATA162,16 1 RASZ LDX #3$10 »{SPAC | 530- DATAZ3S 1 NOP =

E} ZAEHLER{SPACE}FUER{SPACE}POSITIONS— <193>| 535

395 DATA160,7 z LDY #£07 " {SPAC 540 TABELLE POSITIONEN 1 (POS1)
EIUND{SPACE}FARBTABELLE (SPACE}SETZEN <186> | 545

400 DATA173,18,208 3 LDA $DO12 " {SPAC 550 DATA32,80,64,128,112,64,144,96,192,112,224,1
EJAKTUELLE (SPACEYRASTERZEILE , (SPACEY IRQ ) <215>| 22,32,49,64,69,192

405 DATA201,155 : CMP #$9B " {SPAC 555 =

E3AUSGELOEST {SPACE}BEI {SPACE}YRASTERZEILE (SPACEY 1 560 TABELLE FARBEN 1 (FAR1)

SS{SPACE}? <66> .| 565 =

410 DATAL76,22 H BCS $FLG1 "{SPAC 570 DATA1,2,3,4,5,6,7,8

E}JA, {SPACEYDANNLSPACE) ZU{SPACEIFLB1 <189>| 575 : i

415 DATA189,125,192: FLG2 LDA $POS1,X »{SPAC S80 TARELLE POSITIONEN 2 (POS2)
E)DIE{SPACEYERSTEN(SPACEYACHT <99> | =85 :

420 DATA157,0,208 = STA $D000,X n"{SPAC 590 DATA40,184,88,224,120,192,168,176,200,149,23
E3SPRITES(SPACE}AUF {SPACEYDEN <225>| 2,208,24,202,56,165,192 F

475 DATAZ202 ‘t DEX nLSPAC 595 1

EYRILDSCHIRM{SPACE}SETZEN <122>| 400 TABELLE FARBEN 2 (FAR2)

430 DATAL6,247 : BPL $FLG2 " <16> | 605 3 :

435 DATA185,142,192: FLGS LDA $FAR1,Y "LSPAC 610 DATAY,10,11,12,13,14,15,10

E1DIE {SPACEYFARBEN{SPACE}FUER <27> | 615 = i

440 DATAIS3,39,208 : STA $D027,Y " {SPAC 620 + 1986 BY DANIEL DURSTEWITZ +

E)DIE {SPACE}ERSTEN{SPACE}ACHT {SPACE)SPRITES <191>| ENDE DES LISTINGS

£68>
<52>

<240>
<130>
<19>
<19>

<172>
<50>

<173>
<199>

<118>
<118>

<178>
<171>

<8é6>
<43>
<48>
<S3>
<B3>
<111>
<93>

<220>
<103
<16>

<1135
<171>
<123>
<184>|
<133>

<1695
<143>
<B89>

<153>
<132>
<163>
<34>

moglich. Hier wird nicht wie in
Listing 3 zwischen mehreren Far-
ben hin- und hergeschaltet, son-
dern nach genau demselben Prin-
2ip ab einer bestimmten Raster-
zeile vom  Grafik- zum
Textbildschirm  umgeschaltet.
Diese Fihigkeit wird .vor allem

Listing 4, Teil 2

Ab Heft 6/87

zeile der IRQ ausgeldst wurde.
Dabei wird sicherheitshalber im-
mer mit dem ‘Assemblerbefehl
BCS - auf grofier oder gleich ge—
priift, da sich der VIC mit der
Ausfithrung unter Umstéinden
schon eine Rasterzeile weiter be-
findet. Je nach dem, bei welcher
Rasterzeile der IRQ ausgeldst
wurde, wird eine bestimmte Rah-
men- und Hintergrundfarbe ge-
setzt, die aber nur ab der betref-
fenden Rasterzeile wirksam ist.
Die Rahmen- und Hintergrund-
farbe des schon erstellten Bild-

schirmteiles wird davon nicht be-
einfluflt, da zunichst einmal das

anze Bild aufgebaut sein muf3,
gevor auch im oberen Teil Rah-
men- und Hintergrundfarbe wie-
der geindert werden kénnen. Da-
zu kommt es aber erst gar nicht,
da mit dem letzten Andern der
Rahmen- und Hintergrundfarbe
im unteren Teil des Bildschirmes
auch der nichste Rasterzeilen-
IRQ wieder fiir die Zeile O festge-
legt wird. Beim folgenden Raster-
zeilen-IRQ wird also die Rahmen
und Hintergrundfarbe wieder ge-

andert und der nichste Raster-
zeilen-IRQ fiir 113 Rasterzeilen
spiter festgelegt ws.w.. Abge-
schlossen werden mufl die neue

IRQ-Routine mit einem Sprung

zum Ende der alten (SEAS81), wo
die Adresse, bei der der Ausstieg

“aus dem gerade laufenden Pro-

gramm erfolgte, wieder vom
Stack (Stapelspeicher, auf dem
diese Adresse bei der Auslésung
des IRQ abgelegt wurde) zuriick-
geholt und die Riickkehr vom
IRQ mit dem Befehl RTI (Re-
Turn from Interrupt) vollzogen

wird. Ein leichtes Flimmern der-
jenigen Rasterzeilen, die sich an
der Grenze zwischen: zwel ver-
schiedenen Rahmen- und Hinter-
rundfarben befinden, l&lt sich
%eider nicht vermeiden, da, wie
schon gesagt, die einzelnen Ra-
sterpunkte so schnell erstellt wer-
den, daf} es nicht mdglich ist, das
Farbende auf einen Rasterpunkt
genau festzulegen. Dieser Wert
variiert darum immer etwas. Auf
gleiche Weise ist auch eine Mi-
schung aus Text und Grafik, wie
sie in Listing 4« gezeigt wird,

bei  Grafik-Adventuren und
Funktionszeichnern, aber auch
bei vielen anderen Programmen,
wo Grafikbildschirme mit Text
unterlegt werden bzw. unter ei-
ner Grafik Eingaben und Ausga-
ben im Textmodus moglich sein
miissen, genutzt. Als nichstes
méchten wir Thnen zeigen, wie
Sie mehr als acht Sprites auf dem
Bildschirm darstellen kénnen.

Im nichsten Heft erscheint der
letzte Teil dieses Kurses!

alles Wichtige iber:

den Timer

Der niidiste Kurs kommt bestimmt!

erliiviern wir anhand der WAIT-Routine

und iiber maskiertes Poken

42

Compube mib

4187

4/87

Compube mib




_programme

programme _

e e ® .
oﬂe ® 1790 DATA 288,24%,142,33
1609 DATA 142.32,208,96 »208  <254>
® 1810 patA FIEPETE T St R - L Tl Rl <z
DATA 21 » <1593 ATA 200 X 36> | 35
. 1830 DATA 7'41’6’;0:':;;2“' 169 <1255 247@ DATA 9,2}.37;5912’& 2201 <132> 35;: g:;: 145,086,160,8,96 <162>
lgm Ion :846 DATA 217,157, 2;342% <169> g:sa DATA 201,253,208 2;';51 T <67> | 3530 DATA f;?sig,ln.s.m <141> 23;: gg;ﬁ 74,74,74,24,105 o,
850 DATA 208,247,169, 17 <87> 90 DATA B,160,39,145,86 <252> | 3540 DA »251,141,3,64 A 48,141,33,4,17
=== 1868 DATA +247,169,10,162 <1 Z7@@ DA 2168, 39,285,088 <182 TA 173,8,68,1081,2 <127>| 4399 DATA 1a,44,41,15, S <196>
2585 . 157,247 17> TA 160,8,76,183,7 > | 3550 DATA 14,64,101,252 <139> | 44 »64,41,15,109
1870 DATA 228.250. 4218,282  <97> 271@ DATA 1 g e <134> 141,4,64,173,5 @0 DATA 48,141 <148>
250,169 ,8 69,1,145,86,160 3568 DATA & Sh <125>| 4410 1141 ,34,4,32
@ 1880 DATA 4@, 157.,192,2 5162 <181> 2728 DATA @ 225 <200> 4,105,0,141,5 DATA 168,75,94 <131>
I 57,192,219 +76,183,73,169 3570 DATA &4 Pl <11> | 4420 175,96,160,40 <
1890 DATA 208. 258,32, »202 126> 273@ DATA 3 17 2> s 216,173,3,64 DATA 177,86,20 96>
250,32,24,7 2,145,86,160,40 3580 DATA 74 1S <189>| 4430 »,86,201,9,2408 <
3 1920, DATA 96.%2.32.32.2 7 <1365 274@ DATA 16 g <137> | 359¢ «78,74,74,24 @ DATA 5,160,1,7 57>
+32,32,32,2 2 9,0,145,86,166. 9@ DATA 105,48 3 <2185 | 4430 DATA 73,76,90 6477 <95>
pu -lnv 1918 DATA 2,2,32,32,32 172> 750 DATA @,234,234,234 <224> | 3600 DA »48,141,10,4 < 73,76,9@,74,32
76 TA 173,3,64 54> | 4450 DATA 1 g <31>
.' w n 1920. DATA 2,2,2 %2 y <13> 2768 DATA 183 75 16' - <1@> 3610 DA 13,64,41,15 <12 61,75,1460,0,169
] E. : 1930 DATA 32,2,2 32 <14 277@ DATA »734169,32,145 <147> TA 185,48,141,11,4 7>| 4468 DATA 32,145 e <149>
® A 32,2,2,2,32 5> .B6,160,40,177,86 3620 DATA 173.4,88,74,74 <88> | 4470 DAT » 145,86, 140, 4 <242
e .'I 1940 DATA 32,32 32'3 <131> 2780 DATA 201 ,2,200 n <101)> | 363@ DATA 14,64,74,74 <35> | 448 A 96,167,0,141,4 Z
me 1950 DATA 48,48, 48, Zxgd <32> 2798 DATA 226, 69 <1> 74,74,24,105,48 480 DATA 212,169 4 <218>
a,48,48,48 3,145,686,1460,0 3648 DATA 14 - Hpb <28> | 4490 > 11,141,6
1960. DATA 32, 162,20, 18 <248> 2800 DATA 7 At <6a> |3 1,8,4,173,4 DATA 64,965,165 <3>
: o 1578 2, 162,28, 169,120 28 6,183,73,201,3 65@ DATA 64,41,1 > <214>| 4500 DATA 22.212 +90,141 <179>
DATA 72,157 .32.7.15 <243> 1B DATA 208,22,14 ! <82> | 3660 DATI +41,15,105,48 <6> 22,212,76,119,74
J R 1958 DATA 52.7 . 15 +74157 <1785 S8 DATA B4, 160, 9,484,145 <a1> A 141,9,4,173,5 4510 DATA 167,31,1 ’ <258>
. & > | 3670 9 ’ 254 >0 ’ 41,24
VHlerbel handelt es sich um eine superk d 1798 DATA 02 Taipstasly n does 2630 DATA P31a1,35% 20,6 350> | 3B DATA 34,105, 48,141 s $i21>| 4550 vara ::9,1,;4,‘53,55;2 s
B PA DATA » <287> 4@ DATA L/ ’ <154> | 3& ' »48,141,6 5 9,15, 142
ersion von S rgurze und su h 7,157,132,7,20! 169,32, 145,86,160 99 DATA 4,173 ’ <3> | 4540 DA v15,141,1,212 <3
pace-Invadersfii v persc nelle | ze12 pata 208 y1352,7,202 <423 26858 DATA @,76, 183,73 »1 <216> | 370 +173,5,64,41 TA 169,128,141 ,6 6>
5 . . r den C 64 B 20 »232,32, 188,72 286 +76,163,73,201 ® DATA 15,185,468 <18> | 4550 DATA 149 +1141,6,212 <255>
nicht die F . . Also fi 11 ) 28 DATA 167,941 ' <1B1> @ DATA 7,208,641 <185> [ 371@ DA +105,48,141,7 <am> | 4 »129,141,4,212
mger wundti r alle, die sich | ze3@ oa 175181,152,7 <1 287@ DA 920, 5, 189, 1 <246 TA 4,956,169,0,141 > | 4560 DATA 76,229,74,149, £245>
en WOHe . 2 TA 32,61,78,76,169 =2 TA 141,9,64,96,201 >| 3720 DatA 3,64,141,4, <9> | 457@ pATA 229,74 ,149,31 <65>
eben eingeti pPp n: ran an den Speck 2840 DATA 255,133,086, 1 <147> 2880 DATA 32,240,2,208 <251> | 3730 DATA 141,5 1,4,64 <49> 141,24,212,169,241
; ppt und schon kan pec mal | 2ese ba +133,86,169,3 <9 2898 DATA 76.38,7 »208,227 <a9> TA 141,5,64,141,9 4S80 DATA 141,23,212, 169, <11>
n Sp' ] TA 133,87,160,1 7> 76,34,76,160,8 3740 DATA o ’ v <58> | 45 15 +23,212,169,1 p A
man spicicri 2060 DATA 22,24, 165, 8 v162 <204> 2988 DATA 177,90 » <164> | 375 44,181,6,64,141 98 DATA 141,1,212,169
. : 165,86, 1 299,201 ,5,240 @ DATA 7,64,1 <47> | 4680 DATA > \ »233 <146>
. 2078 DATA 48. 133,86, 165 a5 <53> 291@ DATA 3 U= <235> 154,141,33,208 141,4,212
C-&4 LISTING + CHE 48,133,686, 16 » 176,125,77,76 3760 DATA 141 3 <82> | 4618 DA poa2 L2 LS <165
: CKSUMMEN (C V1.0 . 2080 DAT Aoty <216 2920 DATA 13 R <157> +32,288,169,20 : TA 141,22,212 - >
.@ | 1240 DATA 202,20 A 185,0,133,87 2 6,77,169,32,14 377@ DATA 141 M <35> | 4620 DA »22,212,167,129 <137
8,244,160, 2098 DA AR E 160 <17 2930 DATA 9@ +32,145 77> 18,64,96,169 TA 141,4,212,234 4
1258 DATA 185.73,71. 15 763 <244> TA 23,145,86,2 u® »56,165,90,23 3780 DATA &,14 y <72> | 4630 DA »4,212,234,169 <28
999 PRINTCHRS ‘ 1 85,73,71,153,0 2100 DATA 186,202,208 <17 2940 DATA 40 190,233 156> | 37 +145,86,160,0 TA 128,141,4,21 7>
@) 260 DATA 56 U <74> 236,76,173,10 a> ot v133,90,145,91 98 DATA 75,183 J <4@> | 4540 DATA v4,212,96 <6m>
1000 REM IMMIGRA <54a> | 127 v136,16,247,173 211@ DATA 24 v 10,64 <ET> %50 DATA 233,0,1 ’ <184> | 380@ ? 1 735162,11 < 169,080,141 ,11,212°
TION C<&4 @ DATA 24,20 ' <200> »106,24,106,1 296 »98,133,91,177 DATA 1&9,8,157 165> | 4650 DATA 1 7S <120>
1918 REM 22.12.1 <12@> | 128 »208,41 ,240,24 2120 DATA 169 +106,170 <113> @ DATA 90,201 ? <201 > | 3816 +8,157,0,64 <1@8 A 169,15,141,24,2
.12,1986 BY CHR @ DATA 185,14 2 <149> »168,133,86 29 ,201,0,248,16 DATA 202,208,2 188> | 4660 DATA 1 124,212 <67>
AN PROBST 18T 129@ D »14,141,24,208 2138 DATA 4 Ll e <h8> 7@ DATA 201,1 . <182> | E820 +208,250,169,5 49,248,141,13
ATA 7&,137 =] <&62> »133,87,138,24 29 +1,2088,12,201 DATA 133,251 v <152>| 4678 DATA M 113,212 <4>
1015 REM 7613 ST <39 | 13 ; . 71,126,153 2148 DATA 17 »138,249 <1i18> 80 DATA 6,240 4 <171> | 3830 2251,169,112,141 < 169,32,141,8,2
AUFEN - G 2@ DATA 153,2 L <168> +24,165,86,185 299 y24@,18,201,32 : DATA 15,75,%9& J 178> | 4488 DATA I AL 8,212 <3>
N (BRD) RUNER 1310 DA . 255,255,153,15 2158 DATA 40 1586, <146> @ DATA 24@,1 3| <230> | 3848 +79,96,24,248 < 169,17,141,11
TA 129 1153,153  <77> +133,86,165,8 300 »15,76,164,74 DATA 145,251 61> | 4690 DATA +141,11,212 <58>
1028 : <5@a> 13720 DA +1B2,165,36,124 2160 DATA 1@5 - 187 <a4@> 2 DATA 234,32 ’ <26> | 3858 i 4105,5,133 < 169,16,141,11
TA 153,15 N=0e <95> ,8,133,87,202 @1 $32,209,77,32 DATA 251,1465,25 46> | 4700 DATA = 111,212 <59>
1030 S=4#4Q76+7% <s7> |13 + 153,255, 126,20 217@ DATA 76 ’ <S57> B DATA 161,75 " <231> | 3868 D . +252,1085,0 96,162,28, 169
2563 PRINT™ 3@ DATA 51,284 2 1284 21> | 2 76,237 472,168,224 =028 +75,169,32,145 ' ATA 133,252,2 v <252> | 471@ DATA e »@ £62>
ARY" {CLE 1330 DA + 284,51 ,204,51 180 DATA 169 ’ <1@7> DATR F8,96,16 ) <142> | 387@ DA 1252,216,238,10 < 157,0,212,202
TA 204,51 d <189> | 2190 »84145,86,24 3030 196,169,5,145 TA 68,238, 18, 64 , 238 234> | 4720 DATA 3212,202,16 <231>
1835 PRINT" (RVS <5 1350 »51,0,0,130 DATA 1435 ’ <187> DATA 90,96,17 <239 | 3880 D »238,18,64,258 250,169,48,14
RVSON BLACK DATA 42,20 ) <248> | 22 ,86,105,40,133 3040 196,172,1,228 ATA 10,464,238 <99> | 4730 DATA +48, 141,20 <198>
IGHT4} IMMIGRATID Doiy & 13 +204,51 ,204,51 o0 DATA 68,1 galk; <2B@> DATA 152,41,2 <44> | 3898 DA 164,238,18,54 < 212,169,33,14
NCSPACE: o 40 DATA 0,0 ; ’ <21@> | 2 +165,87,105,0 365 s41,28,201,20 TA 32,178,76 211> | 4748 DATA »33,141,18 <2>
1836 PRINT® (RVS0 o <96> +9,0,0,0 21@ DATA 133,89,169,1,1 <47> @ DATA 208,1,7 ’ <184> | 3900 1170,76,234,76 ; 212,169,15,3
N HHITE D . 1370 DATA 145 <152> +89,169,1,145 =06 v1,96,152,41 DATA 252,71 ’ <175> | 4758 DAT +15,32,173 <29
RIGHT4)BITTECSPACEICA. { DauNE »205,51,0,24 2228 DATA B8 Lt <Z43> @ DATA 4,240 ” <141> [ 3910 o 71,162,39,169 A 71,96,1608,8 >
SPACEICA. {Si 1380 DATA 24 17 98y 131> +28,165,88,10 =@ » »121,152,41 DATA B,157 y <111>| 4760 D L) ,8@,136 <
LY S{SPACEIMIN. (gmcszmmﬁ:’g‘ﬁ%; 1390 DATA 2“::122:34;24624 <184 | 2240 DATA ::g‘gs,eazmévﬂg A Soem paTA ?22;261f§"52:41 $144> | 3928 DAt 208 ‘255'4?5::223 B asifare pata ‘272?142;:'3613'3'2‘2 5
EACE ! = 408 DATA 1 o= <131)> +@,133,89,1 ; 3 H 1 123,966,173 ATA 234,2 2 189> | 4780 DA »8,64,142 <3
1037 PRINT"(RVS <117> 6,8,16,8,24 2250 DATA @ »89,16% <187> 898 DATA B,64,2 . <213> | 394 »234,234,160,16 TA 1,64,140,2 1>
RVSON CYAN D 141@ DATA 6@ SR <119> »145,88,24,16 31 164,201,1,208 @ DATA 162,7 9 <91> | 4790 DA 2148,2,44 <=4
IGHT4 SPACE}WRI CYAN DOHN4 R «126,24,468,12 2268 DATA 8 124,165 <221> @8 DATA 1,94&,2 <101> | 3958 v75142,11,64 TA 160,21,1462 >
SEACE TTEN(SPAC - 1420 DATA 25 160,126 <84> A 88,105,48,133 31 178,2086,8,64 DATA 173,17 X <235)> | 4800 DA »21,1562,80,202 <185
PACEICHRIST IANC E}BY(S 143 5,102,162,7,189 2270 DATA 165 I <32> 1@ DATA 74,34,73,1 <21> | 3960 D +17,208,41,248 <  DATA 288,253, 136,288 >
et PACE}PROBST (C) D DATA 151,71,157,184 <137> | 2280 D »89,105,8,133 <1 3120 DATA 64,281 38 73,8 <35> ATA 13,11,44,141,1 SB> | 4810 DATA 173.0,64,174 2248 <95>
1448 DATA +157,184,56 <162 ATA B89,169,1,145 58> 201 ,38,208,1 3978 DATA 208 gt ol <25%> | 4820 DA 18,64,174,1
1838 PRINT™ RV <57> 202,146,247 ,76,159 > | 229@ DATA +1,145,88 <a7> 3130 DATA 94,23 M <163> | 39 +32,19,76,202 TA &4,172,2,564 <56>
RVSON YELLO 1458 DATA 7 1764 <225> 136,136,208, 197 3 (96,238,8,44,74 8l DATA 16,2 v <159> | 4838 DA $172,2,64,96 <
4 SPACE}7813( YELLOW RIGHT 1,66,66,66,255 2320 DATA +208,197,169  <28> 140 DATA'34,75 €123> | 3 +236,162,08,142 TA 9,1469,8,14 222>
v SPACE) STAUFEN-GRU 1460 DATA &6 ok <244> 88, 133,86,1569,4 31 175,173,6,64 798 DATA 11,64 17 <44> | 4848 DAT sBsatlean <99
s (BRD» €SPACE 1986 C5P 1409 DATA to1,109,71,78,157  <31> 2520 DATA 53;97:165.1,159 72> 3168 DATA 152,109,864, 13 <1335 | 018 patA 810248, 13311768 $197> | ARS8 DATA 4,212,96,169,5 s
DATA 12 D= <31> »141,191,7,24 ' (8,568,133 DATA 141 > <45 | 4868 DAT L » <1>
1848 READX: IF <69> |1 7 457 5 282,208, 2 2338 DATA v/ <18@> 317@ DATA'90 » <112> | 4 v17,208,32,19 A 162,39,157
X=—1THEN10 490 DATA 7,2 »208,247 <S56> 165,86,105,1,13 »169,7,105,08 920 DATA 78,2 Wl <187 | #487@ DAT +39,157,152,219 <18
1850 A=A+X1POK 50 <15> | 15 »221,71,141,24 2340 DATA B6 gari=s <283> 318@ DATA 133 C <182> | 40 ,232,224,8,208 A 202,208,250 23
EG+B, X1 B= 20 DATA 212 0 <122> v165,87,105,0 +71,169,0,141 30 DATA 234 2= <222> | 4880 DAT s 200, =50, 776 5 68 177
o10s0 »X1B=B+1160T 1510 »162,5,138,24 2350 DATA s 105, <1825 3198 DATA' 4,6 Ot <s9> |40 »136,208,207, 1 A 126,182,1 2
DATA 105 3 oF <204> 133,87,177,86,2 v68,169,5,168 40 DATA 27,1 »207,169 <112> | 4890 DA »182,110,118,182 <72
1068 IF B>2030 T <1848> | 15 »58,157,0,4 23608 DATA 7,2 186,240 <45 3200 DATA 0,145 s, <49> | q@s »141,17,208,96 TA 126,60,14,30 >
HENPRINT" 20 DATA 157,2 ey <ez2> »201 ,63 208,235 3 1145,90,96,141 d @ DATA 162,11,2 g <76> | 49@@ DAT 160, 14,38, 62 <123
1ELE(SPACE}DATE *RZUV 15 127 14,202,164 2370 DATA 76 e <68> 21@ DATA @,64 2 <94> | 4080 +11,206,15,75 i A 62,58,b,6,6 =
et N+ s END 3@ DATA 243 g <97> »168,73,32,13% 3 164,142,1,564 40 DATA 202,72 gt <217> | 4910 DATI I <16
1070 IF B<2030 T <93> |15 +162,3,138,24 2380 DATA 75,140 L etd <1063 720 DATA 140,2 % <19> | 4078 »208,250,238,10 A 126,70,5,462 5>
HENPRINT™ 48 DATA 1685 g <227> | 23 v160,1,169,32 3 v2,68,162,112 ¢ 7@ DATA 64,162 ey <172> | 4928 DAT 16942,112 1SS
ENIG(SPACE}DATE ##ZUW 168,157 ,23,4 239@ DATA 145 S <252> 230 DATA 234,2 ’ <47> |aps0 y162,40,169,32 A 112,112,126 >
EN#*%" s END . | 1S58 DATA 20 Poce® <159> +86,168,8,177 3 »234,32,10,78 DATA 157,1 0 <253> | 4938 DATA +112,126,124,126 <25
14808 IFA<>Z1076 J <197> 29 16,284 ,96,2 2422 DATA B6,2@ Lheg <125> 24@ DATA 202,208,250 ,17 <16@> | 4898 DA 2192,73202 206 £,62,6,8,126 2>
2THENPRINT" 1568 DATA 25 3 96,255 <3I9> +201,5,208,11 z " 258,173,080 TA 250,206 3 <11@> | 4940 DAT Lind bl <75
TEN{SPACE3ANZAHL #%DA 5,255,255,255,25 2410 DATA 234 ’ 169> 250 DATA 64,172 g <177> | 2180 v206,139,75,206 A 124,96,102,10 b
Myl S {SPACEIRIC 1570 DATA 255 255,255 <196> | 2 1234,32,207,77 3268 y172,2,64,174 DATA 139,75 > <119> | 4958 DATA s g O S T
*#"3:GOTO1130 HTIB 1580 +255,255, 255,25 420 DATA 32,11 o ’ <8&> DATA 1,64,94 <149> | 4110 175,2064139,75 126,28,28,28,1
pATA 2 »255,255 <206> 21113,77,76,77 3 164,746,174,8 DATA 234,234 5 <50> | 4960 DAT +28,28,126 <175
1098 PRINT"##ALL] <170> 255,255, 255,2 2430 DATA vt <232> 278 DATA 64,16 <227> | 4120 »234,160,0,162 A 96,96,126,14 >
ES{SPACE)} 1578 DATA 2 2 +255 £37> 73,201 ,23,2 = s 169,7,157,152 DATA ©,142 at? <29> | 4970 DA 1126,14,14 <1
IG#* RICHT 55,234 ,32,4 2440 D v23,208,11 3288 DATA 7 ’ <39> |4 ’ + 33,208,140 TA 110,608,460 &>
: 1608 DATA 132,43,7& <107 ATA 169,1,140 2 <243> 2232,169,32,157 138 DATA 32,2 gEED <199> | 4982 +60,60,96,94
1108 PRINT"%» <75> 169,8,141,12 > | 2450 DA »+1,160,41,145 329@ DATA 152 s <aB> |414 »208,148,15,212 DATA 126,99,99,99 <184>
ZUMCSPACE)S 1618 DATA s y12,64 <179 TA B86,168,1,7 £G3> 3 v7 202,202,157 B DATA 282,2 hy mid <32> | 4998 DA +99,99,99,62
PACE)ISPACE#S" TARTLS e 141,13,68,141 > | 2460 DAT A6, 97 < 300 DATA 152,7 232,96 ,3 <47> |a15@ 1208 ,244 ;136,208 TA 126,70,12,2 ShE
20 DATA v64,141,14 <2268 A 774167,0,1 178> 3 +7+232,96,32 DATA 239,96 3 <102> | 5288 DA 279,12,24,56 <
111P GET A$» IF <177 £4,32,222,76 > | 2478 DA 1@, 145,86 31@ DATA 201 : <184> | 4140 196,169,250, 141 TA S56,56,56,68 42>
AS< > CSPACE} " > | 163@ DATA 2 176,32 <24 TA 160,1,76 : <199> »74,76,190,74 DATA 139,75 M <154> | S@10 DA +56,56,460, 102
N1110 £3 " THE 3 P,76,32,87,7 5> | 2468 DA 11476,77,73 3320 DATA 32,2 O <95> (417G 175,173,5,64 TA 102,460,102 <13>
1648 DATA 132,47,72 <o TA 169,32,145 <174> 333 +215,74,76,195 DATA 205,31 e <78> | 5820 DA e e e .
1120 6YS 8 <111> 32,73,72,32 > | 2398 b 9oLy ,86,160 @ DATA 74,7 ’ <175> ( 4180 14,64 ,48,20 TA &0,48, 1082 163>
) 1658 DATA v72,32,150 <21 ATA 41,169,1 X <11@> 3= v76,144,77,234 DATA 208,22 v £2z27> | 5838 DA 3 s102,102 <3
1138 PRINT"##JE ; <1468> 72,32,240,77 4> | 2500 DATA 160, 1,7 $145,84 40 DATA 234 DYV = <1205 | 4198 +22,173,4,64 TA 62,14,14,12 =
: DDCH{SPAC! 1668 DATA ¥240,77,32 <26 ATA 16@,1,76 <214> 3 »234,234,234,96 DATA 205,13 ’ <23> | 52848 DAT 114,124,460 <1
GE (SPACE? FALBCH# %" SPACEIEINI 221 ,72,32,97 > | 2s1@ v1476,77,73 358 DATA 32,4 ’ <188> | 42 v13,64,48,10 A 102,956,60 2>
Al b BCI 1670 D 132997476 < DATA 169,191 <284> +B9,78,32,172 4208 DATA 2@8 4 <225> | 5058 276,608,646
1148 2END <B&> ATA 169,0,32,13 194> | 2529 ’ 133,86,1569 33608 DATA 77 ’ <20> |4 +12,173,3,64 DATA 102,60,40 <11@8>
1680 DAT »2,32,13,76 <3 DATA 7,133,087, 160,8 £228> 33 +32,108,76,76 21® DATA 205,1 5 <24> | 5068 DA 160,60,98,94 <3
1150 DATA 169,08 <178 A 32,62,73,32 2> | 2530 D 1133,87, 140,08 7@ DATA 236 Um0 <113> | 4220 »12,564,16,4 TA 96,96,76,9 9>
133,254 > | 1498 DAT +73,32,174 <90 ATA 169,563,1 <49> =z 971,169,42,133 DATA 32,43 4 <2215 | 5870 D v96,76,98,68 <4
1160 DATA 56,133,255 1169 <111> A 74,32,105,74 > | 2540 D 163,141,40,4 BB DATA Bb6,16 e <193> | 4230 +43,76,96,173 ATA 60,102,102 4>
3,255,164 1700 DA 2105,74,32 < ATA 56,1465 g <&3> 3 9169,4,133,87 DATA 3,64,1 <2@1> | SA88 DA »102,102,102,102 <
1170 DATA 142,13, 168, 2L <154 TA S,75,32,34 39> | 2550 1165,86,233,1 398 DATA 148 ? <112> | 42 164,141,12,4648 TA 192,102,60 212>
13,160,0 > | 1710 DA 132;34,75 < DATA 133,84 ’ <149> 5 ,@,148,7,64 40 DATA 173,4 2 <254> | 5890 0 »60,124,182 <
1180 DATA 254,136 v@3,145 <29 TA 32,1085,74,3 132> | 2560 ,864,165,87,233 400 DATA 24 009 <178> | 4 s 4,860,141 ,13 DATA 102,102,1 : 46>
136,208,2! > (1720 DA 174,432,688 < DATA B,133,8 ’ <2> 3 +165,86,185,1 250 DATA &4,173 A <249> | 5100 ,102,124, 128,102
1198 DATA 255,202,228, 51,238 <B9> TA 75,32,174,7 196> | 2570 L +87,160,0 418 DATA 133 e <21@> | 4 +173,5,64,141 DATA 99,128,12 4 <48>
202,208,2 173@ DAT 1174,74,32 <1 DATA 177,86 76> 34 »86,165,87,105 260 DATA 14,64 i <7@> | 5110 »124,124,96,124 <
1708 DATA O 1% 3 244,149 52> A 105,74,32,1 25> | 2580 ,86,201,1,240 28 DATA 0,13 LAnddh <&7> |4 o548, 76,255,746 DATA 94,946,124 186>
3,254, 169 1742 DAT v32,179,72 <8 DATA 9,201,6 v <8 <144> = +133,87,177,86 27@ DATA 173 ’ <> %128 DA v96,124,126,0 <
1210 DATA 153 * ] »216 <134 A 173,9,64,24 9> 2590 y +6,240,87 433 DATA 201 ’ <£234> W12,64,74,74 TA 24,24,0,0 121>
255,169,6 > | 1758 DATI v64,240,221 <1 DATA 201 ,63,2 <218> = »1,240,14,201 4288 DATA 74 L <191> | 5138 124,0,0,24
1228 DATA 4,160,0,145, y 162 <14 A 76,76,75,16 35> | 2600 163,208,227,96 449 DATA @,24 o <147> |4 +74,24,105,48 DATA 24,08,182 <121>
2,8,145 2 1> | 17640 DATA +75,5169,32 <4 y DATA 32,135,7 ’ <54> =4 240, 10,201 ,463 290 DATA 141,37 L <168> | 5140 DA b 102,102 <
1230 DATA 136,208 251, 54 94> 162,0,157,8 > 2610 DA v135,75,169,32 58 DATA 208,2 ’ <153> 337,8,173,12 TA 126,126,182 24>
, 208,251 , 230, 255 1773 DATA 157 ’ 58,4 PPN TA 145,86,160 » €126 3460 0229 ,238, 10,648 4300 DATA &4,41,1 v <63> | 5150 DATA 24 dJ ] ,102,182 <25>
v <203> | 17682 DA y3,5,157,0 2620 DATA 86 o 51,177 <103 DATA 76,63,76,96 hJ <21> |431@ DA +41,15,185,48 < +v24 ,24 ,24 ,24
TA 6,157,231 46, <85> | 26 +201,5,208,25 % 347@ DATA 276476, 173 <236> TA 141,38,4,173 128> | 5160 DATA 24,24.25,60, <129>
16,202 <B1> 30 DATA 169,32, 145,86 <213> = 18,208,201 ,250,176 ; 4320 DATA 64 jPRZS, 13 <1@6> | 517@ DATA »24,23,460,98 <37
2649 DATA B,32,28 5,686,160 <55 BB DATA 1,96,160,49, 177 <200> | 4330 s74,74,74,74 96,96,110,182, 182 2
v3I2,209,77,32 3490 DATA 86 \ 140,177 <13 DATA 24,10%5,48 <35> 5180 DATA &0, 10! 2 ’ <247>
201 .= 4> ’ I 141 »,102,102,10
<11> 3508 DATA nar'a.n'ébzii‘é“" <280> :;;g g:;n 2,173, 13,4 '4;35 :’fzm g;vn DATA 125,155‘105"2.\1’;’33 <179>
44 +76,169,6 <176> | 436 A 15,1085,48,141,34 12> | 5200 DATA 3,64,141,12,84 U <182>
@ @ DATA 4.173,.14,463 73 <i@> | 521@ DATA -1 OLE50 <204>
@MP@&@ mib ’ <229>| ENDE DES LISTINGS <222>



_programme

Fortsetzung von Seite 38. 22516 SYS 2276,1,12 <57>
205308 S5YS 2327,0,250,1,2,1,2,1,2,1,2,1,2,1,2 <186> | 225200 SYS 2049, 158, 185,154, 159,50,3,80,30,110,40
20540 GL=1008: RETURN <115> | ,149,90,170,120,200,200,13 <34)>

21000 REM LEVEL I1I

<161> | 22530 SY5 2327,0,250,1,252,1,252,1,2,1,2,1,2,1,2 <1@2>

21019 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 <162> | 22540 GL=750:RETURN <l1ee>

21015 sys 2227,7,13%, 13.13 3.3 5 14
21016 BYS 2276,5,3

<7@0> 23008 REM LEVEL VIX <211)>
<146> | 23010 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 €121>

21020 SYS5 2869, 15@.185 15e,150,50,0,82,30,110,50 23815 SYS 2227,9,14,12,12,12,12,1,1 <51>
+140,90,170, 1zo 200,200,085 <131> | 23016 BYS 2276,5,3 <195>
21030 &8 2327 0,2503 1.255 1,255,1,255,1,255,1,2 230208 SYS 2@69,159,185,150,150,50,8,80,30,110,560
55,1,255 <220> | ,140,90,178,120,200,200,255 <132>
21040 BL=75@:RETURN <130> | 23030 SYS 2327,0,249,1,351,3,1,3,1,3,1,3,1,3 <118>
21500 REM LEVEL IV <189> | 23040 GiL=1000: RETURN <&5>
2151@ SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 <152> | 2350@ REM LEVEL VIII <163>

21315 SY5 2227,14, 5 3,3,4, 4 12,15
21516 8YS 2276,2, 6

<126> | 23519 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 <111>
<142> | 23515 SY5 2227,1,1,3,3,4,4,2,15 <42>

21528 SYS 2067, 15tn 185,150, 150 50,0,88,30,110,60 23516 BYS 2274,4,2 <79>

«140,90,170, 12¢ ZBB +200,207

<226> | 23520 SYS 2049, 159, 185, 150, 150,50,0,50,38, 110,48

21530 BYE 2327 ,0,25051,2,1,2,1 ,2,1.2.1.2.1.2 <166> | ,140,90,170, 122,200,200,13 <14>

21548 GL=1000: RETURN

<95> | 23530 SYS 2327,0,249,1,258,1,254,1,254, 1,254, 1,2

22000 REM LEVEL ¢ <14> | 54,1,254 <b66>

22018 8YS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 <141> 23540 GL=1008: RETURN <S54>

22015 SYS 2227,9,14,12,12,12,12,1,1 <71> | 24000 REM LEVEL IX UND FOLGENDE <&5>

22116 SYS 2276,5,3 <126> | 2401@ SYS 2178,136,137,145,144,147,141,142,143 <1B1>
22020 SYS 2069,150, 185,150, 150,50,0,680,30,110,40 24915 SYS 2227,9,14,12,12,12,12,1,1 <31>

,140,90,170, 120,200,280 , 85 <111> | 240146 SYS 2276,5,3 <a83>

22038 SYB 2327 ,0,250,1,3,1,3,1,3,1,3,1,3,1,3 <S@> | 24020 SYS 2069,150,185,150,150,50,0,80,30,110,40

22040 GL=10803: RETURN T <85> +140,90,170, 120,200,200, 255 <112>
22580 REM LEVEL VI <76> | 23030 SYS 2327,0,249,1,4,1,4,1,4,1,4,1,4,1,4 <248>
22510 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 <131> | 24040 GL=1250:RETURN i <B84>

22515 SYB 2227,15,5,11,11,4,4,12,15

<233> ENDE DES LISTINGS

nutzliches Utensil!

Fiir den C64

Wer kennt das nicht: da hat man

O0000O0OO0O0O0OO0O0O0O0OOOOLOOLOOOOOOOOOOOD

100 REMIEIIE NI I I 66T I 000 00 TR 030 36 000 0000 30 S 0 396 06 36 3606 3606 36 06369696 36 96 96 36963636 9

ein sehr niitzliches Maschinen- =
110 REM#®
spracheprogramm, kann es aber 120 REM# RUN VERSION CREATOR *
nicht benutzen, weil man die 13@ REM® VON ng::?EggE:mER_’ £
L 140 REM# G i
Startadresse pxcht mehr auftrei s e i i =
ben kann. Dieses Programm nun 168 REMS gy .
Schﬁﬂ:hkr.Abhﬂk.I)&nleSEF 170 REM***ﬁ*********lﬁ&*****&*****i***********n***&********iilﬂlliliulﬁaiiinlnu
zeugt aus jedem beliebigen Ma- 182
schinenspracheprogramm  eine ;;: : ‘
VemK”L die man ganz einfach 1000 REMXEEREXEREFERRKXAREXRXRNR AR AR N4 85% DATEN FUER BASICZEILE. (BORB-B020)
wie ein Basicprogramm einlidt 1218 DATA 20,28,0A,08,9E,20,32,30 [
und mit RUN startet. Der hier 1028 DATA 38,33,20,3A,20,8F,20,2D .
abgedruckre Lader bietet sowohl 1039 DATA 20,52,5S,4E,20,56,45,52 3
dic Méelichkeit. das Maschi 1040 DATA 53,49,4F,4E,20,2D,00,00,00 1
1e Moglichkeit, das Maschinen- 1055 REMS I NI KRR 1 KR RN E R R EREER KOPFPROGRAMM FUER RUN VERSION.
programm selbst iiber einen Mo- 1060 DATA EA IREM 8021 NOP 3 BEGINN DES KOPFPRORAMMES.
nitor einzugeben, oder das Pro- 1070 DATA A9,42 :REM 8022 LDA #$42 3 ANFANGSADRESSE DES éuzgggéigsnnsn
1080 DATA ©5,5F sREM 8024 STA $5F 3 BLOCKES (PRG) IN DI -
en - L
lgramrrlx\raus ‘il DaFazell}::n -al:l s;u 1898 DATA A9,08 :REM 8026 LDA #$BB 3 ADRESSEN $5F UND $48.
iy INEIBTEIERTEEE S TR G 55 1100 DATA 85,40 :REM 8028 STA $68 3
Basiclader den erzeugten Code 111@ DATA A9,FF  :REM B02A LDA #$FF. 3 ENDADRESSE NACH $3A4 UND $5B.
auf Diskette. Arbeitet man mit ei- 1120 DATA 85,5A 1REM B02C STA $5A 3 DIE KORREKTEN WERTE WERDEN IN DAS
ner Datasette, mufl die Geriite- 1130 DATA A9.FF  :REM 8@2E LDA #$FF 1 PROBRAMM ERST SPAETER GESCHRIEBEN.
adresse

$FF — BYTES SIND NUR PLATZHALTER .
ENDADRESSE DES ZIELBLOCKES NACH
$58 UND $59.

BLOCKVERSCHIEBEROUTINE.
IN KOPIERTES PROGRAMM VERZWEIGEN.

REMI 33663030 36 3630 363696 3636 3 346 96 36 3 3 -1 R N B H48 ADRESSE NACH A/Y HOLEN.

AUF KOMMA TESTEN.

| ADRESSE IN FAC HOLEN UND

IN INTEGERFORM NACH $14 UND #1S.
LOWBYTE IN AKKU UND

HIGHBYTE IN Y-REGISTER HOLEN.
ZURUECK INS HAUPTPROGRAMM.

REDHE 09055 30963008 06 369030063636 38 363 60630636 0 R R AR B RE  (PROGRAMMEINSPRUNG) PRG. KOPIEREN.

3
3
s
3
3
’
s
3
5
]
|
1]
I
]
[}
]
]
1]
3
]
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’
]
[}
5
]
3
]
|}
]
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H
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3
3
]
3
»
]

ADRESSE (PRG-ANFANG) HOLEN
UND AUF STAPEL LEBEN.

WEITERE ADRESSE (PRG-ENDE) HOLEN
UND NACH $SA UND $35B.

ADRESSE VOM STAPEL HOLEN
UND NACH $5F UND $40.

ENDADRESSE AUCH IM KOPFPROGRAMM
ABSPEICHERN.

DIFFERENZ BEIDER ADRESSEN BERECHNEM
(PRG-LAENGE) UND NACH $FB UND $FC.

NUN DIE STARTADRESSE IM BASICKOPF
HINZUADIEREN, UM 80 DIE ENDADRESSE
IN DER RUN VERSION ZU ERHALTEN.
DIESE NACH $358 UND $59 UND IN KOPF—
PROBRAMM.

PROGRAMM KOPIEREN.

PROGRAMMKOPF KOPIEREN.
STARTADRESSE (680@30) DES PROGRAMM-
KOPFES NACH $SF UND $60.

ENDADRESSE (8248) NACH $5A UND $35B.

SCHLIESSLICH NEUE ENDADRESSE
(@841) NACH $58 UND $59.

PROGRAMMKOPF KOPIEREN.
ADRESSE (AUFRUFADRESSE) HOLEN
UND ‘IM KOPFPROSRAMM ABLEGEN.

(BEFEHL GESTRICHEN) .

WENN JA VERIWEIGEN.

CODE FUER JMP.

NAECHSTEN BEFEHL UEBERSPRINGEN.
CODE FUER RTS. (WENN ADRESSE NULL)
CODE IN KOPFPROGRAMM SCHREIBEN.

PROSRAMMSTARTADRESEE NACH $FB UND
$FC. (s08B1, DA BASIC.)

AUF KOMMA TESTEN.
FILENAMEN HOLEN / PARAMETER BETZEN.

.ENDADRESSE DES PREB. IN X/Y.

SEKUNDAERADRESSE IST 1.

NACH $B9. v

OFFSET FUER ANFANGSADRESSE IN AKKU.
SAVEROUTINE.

REPUEEIE 436350346 0636060030560 36063630 95303636 3636 3506 30035 100 THE I SE-0-E0 50 T B IS T T SIHEF 0 B0 T

EINEN AUBENBLICK BITTEs; DIE DATEN" 1

WERDEN ZUNAECHST EINGELESEN !* 3FOR N=0 TO 2132
3 READ A$ : B$= LEFT$(A$,1) 3 C$= HID$(As$,2,1) 3 F$=B$ :GO0BUB 3I0AB 1B=F 2

1140 DATA 85,SB tREM 8030 S7TA $5P
115@ DATA A9,FF sREM 8032 LDA #SFF
1140 DATA 85,58 tREM 8034 STA $58
1178 DATA A%,FF sREM BO36 LDA #$FF
1180 DATA 85,59 :REM BB38 5TA $59
119@ DATA 20,BF,A3 :REM B@3A JSR $A3BF
1208 DATA 4C,00,80 :REM 803D JMP $QPDD
121@ DATA EA sREM B604@ NOP

1215

1220 DATA 20,FD,AE 1REM 8041 JSR $AEFD
1230 DATA 20,8A,AD :REM 8244 JSR $ADBA
1249 DATA 20,F7,B7 :REM B@47 JSR $B7F7
1258 DATA AS,14 tREM 8084A LDA $14
1262 DATA A4a,15 :REM 68@4C LDY $15
127@ DATA 60 :REM B@A4E RTS

1275

1280 DATA 20 41,80 1REM B8P4AF JSR $8@41
1250 DATA tREM 8052 PHA

1390 DATA 98 sREM 8853 TYA

1318 DATA 48 eREM 8854 PHA

1320 DATA 20,41,8B0 :REM 6055 JSR $B8041
1338 DATA BS5,5A 1REM BO58 STA $5A
134@ DATA B4,SB tREM B8@5A STY $58
1358 DATA 68 sREM 68@5C PLA

1360 DATA 85,468 tREM BASD &TA $6@
1378 DATA &8 eREM 805F PLA
1380 DATA 65,5F sREM 8060 STA $S5F
1390 DATA AS,5A- 1REM 60462 LDA $5A
1408 DATA 6D,33,88 :REM 8044 STA $8033
14108 DATA 8C,37,80 1REM 8067 STY $8037
14208 DATA 38 sREM BB®&6A SEC

1438 DATA ES,S5F sREM B@&B GEBC $5F
1448 DATA B5,FB tREM BASD STA SFB
1450 DATA 98 ‘sREM B@i&F TYA

1460 DATA ES.40 :REM B@78 SBC $&0
1478 DATA B85,FC 3REM .8@72 STA $FC
1480 DATA AS5.FB aREM 8074 LDA S$FB
1492 DATA 18 :REM 8076 CLC

1580 DATA &9,42 3REM 8077 ADC #$42
1510 DATA 8D,2B,80 1REM 8879 STA $802B
152@ DATA 85,58 sREM 6B7C STA $58
1530 DATA AS,FC tREM BO7E LDA S$FC
154@ DATA 49,08 1REM 808a ADC #s08
1550 DATA ©D,2F,8@ (REM B@82 STA $B02F
1560 DATA 85,59 tREM BB85 STA $59
157@ DATA 20,BF,A3 1REM 8887 JSR S$ASBF
1575 REH*G**&*&*i**l******l****#******l*ﬁ*
1580 DATA A9,00 sREM 6808A LDA #s20
1598 DATA B85,5F tREM BBBC STA $GF
1600 DATA A9,88 IREM B@BE LDA #$80
1618 DATA 85,60 1REM 8070 STA $60
1628 DATA 85,5P tREM B@Y2Z2 STA $5B
1630 DATA A7,.,4@ sREM 8394 LDA #3%40
1640 DATA 85,5A tREM 8896 STA $5A
16458 DATA A%,41 3REM 6098 LDA #s$41
16460 DATA 865,58 tREM 809A E8TA $58
167@ DATA A9,08 sREM 8@9C LDA #s@8
1680 DATA 865,59 tREM B@9E STA $59
1498 DATA 20,BF,A3 1REM BBAA@ JSR $A3BF
17@6@ DATA 20,41,80 1REM BOA3 JSR $8041
1710 DATA ©OD,3F,BD :REM BDA4 STA $SOB3F
1720 DATA B6C,40,88 1REM 80A% STY $0840 -
173@ DATA EALEAR,EA :REM BBAC NOP

1748 DATA F0O,03 :REM 88AF BER $80B4
175@ DATA A7.,4C aREM B2B1 LDA #$4C
1760 DATA @C sREM B8OB3 .BYTE @C
1770 DATA A7,60 tREM B@B4 LDA #5540
1780 DATA 6D,3E,08 sREM B&B& ETA $B83E
1785 REMEIMINIE 1600030090390 0 X H N R R B TRE SAVEROUTINE,
1798 DATA A9,01 tREM BOB? LDA #sD1
1808 DATA 8S5,FB sREM B@BB STA $FB
1818 DATA A9,68 tREM BGBD LDA #s08
1828 DATA B5,FC sREM BOBF STA $FC
1830 DATA 28,FD,AE *REM BBC1 JSR $AEFD
1848 DATA 20,D4,E1 :REM BBC4 JSR SE1ID4
1850 DATA AE,2B,80 :REM BAC7 LDX $802B
1848 DATA AC,2F,80 :REM S88CA LDY $802F
1878 DATA A7,01 tREM 80CD LDA #s01
1880 DATA 85,89 tREM BOCF BTA $BY
1890 DATA A%9,FB tREM 8@D1 LDA #sFP
1980 DATA AC,D8,.,FF :REM 68D3 JMP SFFDB
2000

2010 3

2020 1 POKES3280,0: POKES3281 ,0: PRINT" Uy
2030 : S=@:PRINT“H":PRINT®

2040

programme _
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_programme

%k ok

Kleinanzeigen-
coupon
finden Sie
in der Mitle
diese Heftes!

* 3k ok

2050 s F$=C$ 1 GOSUB 3008 1 C=F : A=(B¥1&)+C 3 E=5+A ¢ POKE N+32768,A 1 NEXT Nz
2060 ¢ IF S<>24178 THEN PRINT"L DO FEHLER IN DATAS !" sEND:
2070 1 PRINT"ER ] MASCHINENCODE ABSPEICHERN? ":BET A% 1 IFA$=""THEN2@7@:
2098 1 IFA$="J"THENOPEN1 ,B,1,".R-VERSION “:PRINT#1,CHRS (@) jCHR$ (128) 31607021182
2190 : PRINT"{20@OPDE0 DER RUN GENERATOR IST BETRIEBSBEREIT!" 1 1 END2
2110 ¢ FOR N= @ TD 213 sPRINT#1 ,CHR$ (PEEK(N+3276B) )3 aNEXT N 1CLOSEL 60TO2108@:
2140 : .
29000 REMEIE 1160006 38 5530 55 36036 350006 00006 3090009060830 363696369636 96966 36963636 3630 3606 36 3696 3696 3030 309 3H00 000006 - M B 1 5
3008 s IF F$="A" THEN F$="10" 3 REM # HEX — DEZIMAL UMWANDLUNGSTABELLE # L]
3010 3 IF F$="B" THEN F$="11" 3 REM #* * ]
3020 1 IF F$="C" THEN F$="12" g3 REM = DIE MIT DIESEM PROGRAMM & B
3030 3 IF F$="D" THEN F$="13" 1 REM & ABGESPEICHERTE VERSION MUSS * ]
3040 1 IF F$="E” THEN F$="14Y 3 REM = ABSOLUT GELADEN WERDEN. L 2
3058 3 IF F$="F" THEN F$="15" 3 REM = #* s
3040 2 F=VAL (F$) :RETURN s REM # (W) 1986 VON THOMAS GUENTHER L ]
LDDA REPIN 600150 T-E-0IE00-T05 0600500 30030 080805 69636363636 36036963036 360636 3606 3606 36 363696 9636969606 309000 3000 359036000 6 900630 96 0146 0
4010 REM»* ®
4020 REM» BYNTAX DES RUN - VERSION GENERATORS s *
4030 REM» *
4840 REM» 8YB 32847, ANFANGSADRESSE, ENDADRESSE, STARTADREGSE, "NAME", DEVICE #
4050 REM= -
BOED REMIES 05 0T 00000000005 000 36369600 36 6 0606 46 36 3696 60003630 0036 260006 0036 00 060000 30 S0 S0 S N B SR I

READY.

Wenn Sie schon einmal versucht
haben ein lingeres Programm zu
schreiben oder sich eine Ihrer dl-
teren Produktionen zu vergegen-
wirtigen, dann weden Sie den
neuen Befehl zu schitzen wissen.
. FIND ist ein dierekter Befehl, er
listet alle Zeilen auf, in denen die
esuchte * Zeichenfolge  vor-
ommt. Suchen Sie also in einem
Programm den Namen HANS,

so geben Sie einfach FIND
“HANS* oder A$="HANS*:
FIND AS ein.

Es werden dann alle Basic-Zeilen,
die das Wort HANS enthalten,
nacheinander aufgelistet. Es wer-
den aber auch alle Zeilen aufgeli-
stet, die das Wort HANSEAT
enthalten. Befehlsworter wie
PRINT oder REM werden Sie
mit FIND allerdings vergeblich

suchen, da diese ja nichr als Wort,
sondern lediglich als TOKEN im
Speicher abgelegt werden.
Wenn Sie das nachstehende Pro-
ramm einmal laufen gelassen ha-
Een konnen Sie es auch schon
wieder léschen (beim ersten Mal
sollten Sie es natiirlich vorher auf
Kasserte aufnehmen) - der Befehl
FIND steht Thnen weiterhin zu
Diensten.

8,CA,00,44,4E,49 46 ,FF ,FF ,—2252
260 MEMORY XA4HF

280 FOR 1i=18 TO 21
290 READ op$:IF LEFT$(OP$,1)="~

308 op=VAL ("&"+op$) :POKE adr ,op
310 adr=adr+1:psum=psum+op:GOTO

328 IF psum+VAL (op$)=0 THEN 348
Checksum—Error in
Zeile "3i#1@:END

348 psum=0: NEXT

ENDE DES LISTINGS

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 170 DATA AS,10,EF,CD,9F,CE,DS,D
vV 2.0 D,E1,32,69,A5,E5,C5,20,83,-2568 {CN}
1880 DATA AE,ED,4B,81,AE,A7,ED,4 270 adr=%A4B0

108 REM FEEF LR 2,44,4D,2A,01 ,AE,ED,5P,83,-2288 (00>
R {IG} | 19@ DATA PE,ES5,A7,1B,1B,1B,ED,5
110 REM P ys F1 ‘ | 2,E1,CA,64,C0,DD,7E,88,CD,—2241 (133 | "THEN 320
ND pe ey {HP} | 280 DATA BA,FF,57,23,4E,23,46,E
120 REM ++++ by Uwe 8 5,FD,E1,0B,0B,7E,ED,A1 ,E2,-2177 {BG}.
chaefer ++++ {NM} | 21® DATA FD,A4,CD,8A,FF,BA,20,F 298
138 REM RRa At bas s s 4,D5,E5,D1,1B,CD,42,A5,D1,-2800 {PB}
B s <1D) | 220 DATA 2@,EA,FD,S5E,01,FD,56,0 338 PRINT”
14@ DATA DD,21,04,AC,3E,C3,21,C 2,09,E5,Db5,C1,CD,@D,El ,E1,~2267 {HI)
3,A4,DD,77,00,DD,75,081,D0D,-1979 (BA} | 230 DATA 18,BB,DD,ES,CS5,3A,69,A
156 DATA 74,02,C%,DD,21,6R,ASE 5,47 ,DD,7E,8@,DD,23,E6,7F,—2217 {168} | 350 CALL %A4BO
5,2B,7E,FE,21,38,FA,EB,E1,—2295 {(HP} | 248 DATA CD,8A,FF,4F,1A,13,E6,7
160 DATA 05,04,1A,E6,7F,CD,BA,F F,CD,8A,FF,B9,20,02,10,E9,-2145 {KH)}
#,DD,BE,20, 1B,DD,23,C2,64,-1979 {DA} | 250 pDATA C1,DD,E1,C9,3E,02,C3,?

{CH}
{MIX
{ELY
M1z

{01}
IMEY

{DC}
CHKY

£DD>
i{DG}
{0D3

TAPE BACKUP SYSTEM

Hierbei handelt es sich um ein
univeérselles  Kopierprogramm
von Disc nach Tape und ein
Backupsystem mit Disc Kenn-
zeichnung,

Es konnen Files in unbegrenzter
Linge kopiert werden. Die Bau-
drate ist wihlbar zwischen 2000,
3000 und 4000. Die Blocklinge
auf Band ist wihlbar mit 2 KB
oder 36 KB. Dadurch wird eine
sehr hohe Aufzeichnungsge-
schwindigkeit erreicht,

Wird der erste Block auf Band mit
2k und der nachfolgende Block
mit 36k gespeichert, kann bei
Basic- und Binir-Files das Pro-
gramm normal mit LOAD vom
Band geladen werden:

Gesichert werden alle USER,
SYS-Files und PROT-Files gleich-
zeitig. Beim Laden werden die
USER wieder richtig eingetragen,
das SYS-Autribut jedoch nicht
mehr gesetzt. Der PROT-Schutz

bleibt erhalten.Es kénnen auch
Tape-Files kopiet werden die
nicht mit dem Backup-System er-
stellt wurden. Dabei werden die
Namen von ungiiltigen Zeichen
entfernt und dafir ““ einge-
tragen.

Das Programm beriicksichtigt
BASIC 1.0 und BASIC 1.1, ist je-
doch nur mit AMSDOS ablauf-
fahig.

& . Schneider

gl

Backup:

Catalog-Anzeige aller Files die
nicht mit Backup gesichert
wurden, Alle Files werden mit
Blocklinge 36k aufgezeichnet.
Am Schluf} wird ein EDF File
auf Band geschrieben und die
Directory mit BackUﬁkennung
auf Disc zuriickgesichert.

48
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Save:

Abfrage Blocklinge 36k, bei
“ja“ werden alle Blcke 36k
lang. Alle Blécke 2k, bei “ja*
werden alle Blécke 2k lang, bei
“nein“ wird der 1. Block 2k
und die nachfolgenden Blocke
2k lang. Catalog-Anzeige aller
Files, CHR$(&F7) markiert
Backup-Files. Alle ausgewihl-
ten Files werden von Disc nach
Tape kopiert.

Load:
19 Files werden von Tape
nach Disc kopiert. Bei ENTER
werden alle Files kopiert bis
zum EDF-File von Backup.

Verify:
Uberpriift Rape-Files. Ent-
spricht dem CAT-Befehl bei
TAPE (CAT kann nur Blécke
bis 2 KB verarbeiten, sonst
wird Read Error d ausgege-
ben). Die File Anzahl ent-

spricht der Angabe bei Load.

Catalog:
Disketten Catalog aller User
wird ausgegeben auf dem Bild-
schirm. CHR$(&F7) markiert
Backup-Files.

Drive: Drive Auswahl A
oder B :

Speed: Speed Write fiir Tape
wihlbar zwischen 2000, 3000,
4000 Baudopiert. Bei ENTER
wérden alle Files kopiert bis

Ende:
Programm beenden, anschlie-
flend kann erneut mit R ge-
startet werden,

ESC
Riickkehr zum Menii, wenn
nicht gerade ein Datentransfer
zwischen DISC oder TAPE
ausgefiihrt wird,

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

vV 2.0 -

1@ “#x% Startoroaramm TAPE BAC

KUP SYSTEM (c) Ekkehard Vossel
Er 1.897 #xx
28 -

3@ MODE 1:MEMORY &F@FF:PRINT"TA

'PE BACKUP SYSTEM loading”:FRINT

48 LOAD"backup
L 9100

so

&0 'SAVE"backup®sSAVE"backup.bi
n".b,.%7100,%9208

~bin" ,&9100: CAL

ENDE DES LISTINGS

£0oM>
{AC)>

{IK>

{AP)
{AH}

{BP}

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.0

F R E 2 2 2 222 22 22 R Al S e il st
FA ST AU I T A TR
T I EIT T

20 ‘%

»
30 ‘# Data Lader -- TAPE BACK
UP SYSTEM 2.0 {(c) Ekkehard V
osseler 1.87 *
48 ‘=

*

SO TN I I
U3 I3 I3 SN
TR IR

&0

7@ CLS:PRINT"Diskette einlegen
und Taste druescken”sPRINT:CALL
LRPAS

B0 GOSUP 200: IF fehl=1 THEN PRI
NT"Datel nicht gespeichert!!!!®
:GOTD 110

90 PRINT"Datei BACKUP.BIN wird
erzeugt.”

108 !DISC:SAVE"backup",b,%9100,
&72a

113 PRINTzEN

128 * M

200 PRINT:PRINT"MC-Programm wir
d erzeuaqgt.”

210 MEMORY %90FF:PRINT

228 dat=0:sz=0:dz=338: fehl=08
23@ FOR adr=&7100 TO &9A1C

240 READ bytes$:byte=VAL ("&"+byt
e$) tdat=dat+1

2580 sz=sz+tbyte

26@ POKE adr,byte

270 1IF dat<2@ AND adr<&7A1C THE
N 310

28@ READ chksum$

298 IF VAL ("&"+chksum$)<>sz THE
N fehl=1:PRINT"Fehler in Zeile
2"sdz

300 dz=dz+10:sz=A:dat=0

31@ NEXT adr

320 PRINT:RETURN

330 DATA 01,39,97,21,1C,9A,CD,D
1,BC,@E,28,CD,15,B9,3E,01 ,BC,20
,08,21 ,06EF

348 DATA 14,A9,11,28,C1,18,056,2
1,A4,A7,11,2B,C1,22,33,95,ED,53
219 ,9A,871B

350 DATA 11,40,00,ED,53,46,BE,E
0,73,25,9A,3A,01 ,A7 ,32,24,9A,3A
»5D,98,07D5

NC3

{CN}

{HN)

{DH>

{BG>
{AB)

{BK}

MI3
{0J}
{KGY

THHY
{DH>

+ {PI)

+

360 DATA CD,7@,96,CD,BC,94,11,7

t,97,CD,0F ,95,21,10,9A,CD,25,97
.18,18,0989

37@ DATA €D,71t,BC,11,9D,98,CD,0
F,95,CD,95,BB,CD,71,BC,11,48,98
,CD,DD,@AD7 y
388 DATA 94,CD,F4,94,ED,7B,25,9
A,11,95,97,CD,@F,95,CD,7D,BC,CD
+92,BC ,BBDF

39@ DATA AF,32,32,9A,32,33,94,2
1,00,90,22,20,9A,22,2C,9A4,3A,24
90 ,32,0655

409 DATA O1,A7,CD,04,BB,CB,EF,F
€,462,CA,F2,91,FE,&C,CA,75,93,FE
+73,28,0C72

410 DATA SE,FE,7&,CA,&F,98,FE,7
®,CA,E2,91,FE,&3,CA,C1,91 ,FE, 64
,28,18,0C49

429 DATA FE,&5,20,Db,11,DB,99,C
D,0F ,95,DF ,19,9A,11,43,98,CD,DD
+94,CD,0AFR

430 DATA B4,95,18,84,3A,00,A7,3
n,28,02,3C,3C,C0,1D,97 ,3A,00,A7
,C6,41,070E

433 DATA 32,61,98,C3,5C,91,30,5
p,%8,3D,FE,31,20,02,3E,34,CD,7@
+96,C3,08A0

L0
{1Icy
{(PHY

{LG?

.€0B}

PP}
<L}
(BE?

1P}
CIKY
{DH3
MD3

{EJ2}

{MFY

MLy

€BiN}
tHI»

{AJ)

{00y

{CJ2>

PO}

{KI}

{NAY

{CN)

450 DATA SC,91,11,4E,98,CD,DD,9
4,3€,01,32,32,9A,18,1F,11,79,98
,CD,DD, @882

449 DATA 94,11,DE,98,CD,3H,95,3
e,11,21,00,08,22,20,9A,11,F5,98
,CD,38,0780

470 DATA 95,30,83,22,2C,9A,CD,B
4,95,11,80,98,CD,38,95,11,05,79
,CD,0F ,0844

489 DATA 95,21,80,9A,11,80,42,0
6,40 ,€5,D5,C5,38,33,CD,EF ,94,C5
.E5, 14,0047 v

498 DATA FE,@0,28,20,DS,CD,Z2E,.9
6,06,0C,CD,F9,94,11,CD,98,CD,38
195,38,0940

500 DATA ©8,CD,ES,94,D1,AF,12,1
8,07,11,05,99,CD,0F ,95,D1 ,E1,01
»20,00,87F2

510 DATA 09,13,C1,10,00,11,17,9
9,CD,38,95,02,5C,91 ,CD,ES,74 ,C1
,D1,E1,0A50

S2@ DATA DS,CS,CS,DS5,ES,1A,FE,0
t,cC,ES,92,E1,01,20,00,89,D1,13
.C1,10,8A33

530 DATA ED,C1,D1,3A,32,9A,FE,0
@,28,46,21,8D,9A, 1A, FE 20,28 ,02
»36,01 ,87B2

5S40 DATA 13,D5,11,20,00,19,D1,1
o,F0,11,34,97,21,04,9A,01 ,8C, 00
+ED,B3, 85648

550 DATA ©&,34,3E,00,12,13,10,F
€,CD,0C,95,3E,FF,32,45,9A,32,4B
+90,21 ,069D

‘568 DATA 02,08,22,47,9A,CD,1B,9

5,CD,EA,94,CD,8C,95,21 ,16,9A,CD
257 96,8946
57@ DATA C3,50,91,7€,32,01,87,3
2,73,9R,CD,2€,94,CD,0C, 95,21 34
+9A,06,082F
580 DATA BC,11,00,89,CD,77,BC,D
2,5c,91,E5,ED,43,2E,9A,3E,00,32
+33,9A,087F
590 DATA BS,20,0E,BY,20,08B,3E,0
1,32,33,9A,21 ,FF,FF,22,2E,90,E1
,11,40,0743
600 DATA 9A,01,0C,00,09,01,33,8
®,ED,Pa,3E,01,32,44,98,3E,FF ,32
+4B,9A0,0624
610 DATA ED,SB,2A,9A,B7,2A,2E,9
A,ED,52,28,02,38,09,2A,2E,90,ED
»3E,FF,0871
620 DATA 32,45,9A,ED,53,47,9A,2
2,2€,9A,D5,CD, 1B,95,CD,6C,95,D1
,CD,58,09CA
630 DATA 95,CD,EC,95,30,45,9A,F
E,FF,2B,0E,30,44,9A,C6,01 ,32,44
»9A,ED,@9AB
640 DATA SB,2C,%A,18,C3,CD,7A,B
¢,C9,11,7€,98,CD,CE,96,3E,01 ,32
+31,90,0895C
650 DATA 'CD,@C,95,CD,F8,96,D2,5
9,94,CD,21 ,95,30,37,9A,FE,FO,CA
,59,91,@BAF
440 DATA 3A,44,9A,5F,3A,31,9A,B
B,C2,51,94,FE,01 ,20,0B,21,34,9A
,11,74,077C

478 DATA 9A,81,0T,00,ED,B0,21,7

4,9A,11,34,9A,06,08C, 1A, BE,C2,51
»94,23,0706

&80 DATA 13,10,F7,CD,@D,97,D2,5
9,94,CD,71,BC,11,9D,99,CD,8F ,95
+30,73,09A9

698 DATA 9A,32,01,A7,3R,44,9A,3
2,31,9A,FE,01,20,48,11,3F,9A,06
,@3,0D,84B3 :
7@0 DATA A9,96,3E,00,B8,C4,BA,9
6,11,3B,9A7,06,08,CD,A?,96,3E,00
,BB8,20,285F :

710 DATA ©82,04,13,CD,BA,%6,06,0
c,21,3C,9A,7E,FE,2E,28,02,06,08
.21,34,0576

720 DATA 9A,11,80,%A,CD,B8C,BC,3
°,57,11,12,00,19,3A,46,9A,77,01
07,00 ,8636 ’

730 DATA 23,23,23,11,49,9A,EB,E
p.BB,3A,31,9A,C4,01,32,31,9A,CD

programme _

{CB}

{MC3

{PL}

{LD>

{KI>

{1A2

{AM2

CHIK?

L1

{FC}

{HCY

{GE}

{BD)

{1B}

{AP}

{HD}

{LH}

<133}

MCc2

{EI}

{FO>

{KE}

{NE}

{EN2

{1E}

€J03

PGBl .

4/87

Compube mib

49



_programme

+90,96,088A1

748 DATA 3A,45,9A,FE.FF,C2,B8,9
3,CD,8F,BC,CD,0C,95,3A,33, 94, 3D
+FE 2@, BABD

75@ DATA CA,50,91,32,30,9A4,C3,7
B,93,11,8R,99,CD,0F ,95, 18,07 .,FE
,20,28,0863

760 DATA ©F ,CD,R1,95,CD,71,BC,1
1,BE,%9,CD,38,95,DA,83,93,C3,5C
s 71,11 ,0A1LF

770 DATA 83,98,CD,CE,96,CD,BC,9
S,CD,FB8,96,30,2B,CD,21 ,95,3A,37
+9A,FE, DAFC

788 DATA FB,.CA,50,91,CD,@D,97,3
@,18,11,02,99,CD,0F ,95,3A,45,9A
FELFF,BASA

79@ DATA 20,DE,3A,30,9A,3D,FE,0
@,cA,508,91 ,32,30,9A,18,CD,FE, 80
»28,C0,284F

808 DATA CD,@1,95,CD,71,BC11,B
E,%%,CD,38,95,38,BE,10,b0,11,4B
.99.05 09ES

810 DATA 3A,00,A7,Ch,41,32,61,9
8,11,3E,97,04,3E,CD,F9,94,D1,CD
+@F 495, @8D9

828 DATA 11,8E,98,06,88,CD,F9,9
4,c7,D5,11,94,98,84,087,18,E0,11
.12,99 2845

830 DATA 18,25,3E,0A,C3S,5A,BB,S
E,PB,C3,50,BB,11,15,97,18, 15.19
,CD, 5A,¢6AC

842 DATA BB,13,10,F9,C9,11,AE,9
2,CD,0F ,95 ca.aa,cp.sn.an.xx,aF
+974FS, 2A1F

658 DATA 1A cn,SA.BB,13,FE,nu.2
0,F7,F1,C9,11,35,99,CD,0F ,95,11
.34,9A,0890D

as@ DATA @6,8Cc,CD, F9.94 11,58,9
9,CD,0F ,95,3A,44,9A,21 ,00, ua cs
,@B,080,06E6 )

878 DATA CD,@F,95,CD,04,BB,CB,E
F.FE 60,37 ,C8,FE,4E,37,3F,CA,FE
+FC,20,0BE4

888 DATA EE,C3,5C,91,21,00,01,C
D,8e,BC,38, 1D,FE,1A,28,19,FE,0F
+20,ED, 3871

898 DATA 2A,47,9A,B7,ED,52,22,4
7,9A,21,080,80,22,2E ,90 ,3E,FF ;32
+45,90,0875D

908 DATA €9,77,23,1B,AF,BA,20,D
7,BB,2@,D4,30,33,9A,FE,01 ,C0,21
+FF .FF ,0A72 ,

91@ DATA 22,2E,9A,09,11,47,99,C
D,1E,95,CD,6E,BC,21,34,9A,11 .40
,un.se 2799

920 DATA 2C,CD,9E,BC,38,AB,ED,S
B,47,96,21 ,00,01 ,3E,16,CD,5E,BC
+38,9D,08Ct

930 DATA CD,71,BC,C9,CD,1A,97,F
E,50,28,92,3R,00 A7.3z 20,90,FE
,mx 20,0975

940 DATA @5,3A,DF,AB,18,03,3A,9
F,AB,32,22,9A,06,00,FE,C1,28,06
+04 ,FE, 0745

950 DATA ©1,28,91,04,78,32,21,9
A.21,15,9A,CD,57,94,ED,F4,94,21
+80,9A,07a4D

960 DATA 11,808,A2,06,40,C5,D5,.E
5,16,00,7€,FE,10,30,26,01 ,8C,00
~89,7E ,8684

97@ DATA FE,Q8,20,1D,23,3A,32,9
A,FE,20,28,85,7E,FE,01 ,28,10,E1
+ES,CD,B7D7

780 DATA 2E,96,CD,0F {95,11,76,9
%,CD,0F,95,14,01,01,20,00,E1,09
»70,D1 ,08733

998 DATA 12,C1,13,10,C4,C9,23,1
1,34,9A,D5,01 ,08,00,ED,BO,3E,2E
+12,13,8691

1208 DATA 04,03,7E,E6,7F,12,13,
23,1@8,F8,23,7E, FE 01,3E,F7,28,0
Z,aE.ZD 2499

1218 DATA 12,13,3E,00,12,D1,C9,
£b,2E,97,21,80,9A,ED,58B,20,90,3
fA,22,9A,07D4

1220 DATA 4AF,04,084,DF,27,9A,24,

P>

{PLY

F>

{GH>

MJ>

HI |

<£0J3

CB}

{LG)

P}

<AH}

{0B}

cr

{AKY

{LE}

<JD}

{FA}

{NL)

{NB}

{FB}

{EM)}

{PN}

{FPJ2}

{MHY

{PP}

LB}

24,0c,10,FB,C9,32,5D,98,FE, 38,2
B.lﬂ,FE @7aD
1938 DATA 33,28,05,21,A7,00,18,
83,21,4F,00,3E,0A,18,05,3E,00,2
1,54,00,02EB
1949 DATA CD,&8,BC,C9,21,00,01,

Eb,5B,47,9A,7E,CD,95,BC,D2,5C,9

1,23,1B,099E

1052 DATA 3IE,00,BA,20,F2,BB,20,
€F,C9, 1A,FE,88,28,07 ,FE,20,C0, 1
B, 16,F5,08E2

1060 DATA C7,3E,20,12,18,F7,C5,
1A,01,12,00,21 ,F2,99,ED,B1,28,0
3,3E,2D,08712

1878 DATA 12,1B,C1,10,ED,C?,CD,
DD,94,11,61,99,CD,0F ,95,CD,06,B
B,CD,5A,0A23

1088 DATA BB,CD,0C,95,FE,0D,20,
04 ,3€,FF,18,0C,FE, 31 ,DA,5C, 91 ,F
€.3A,D2,09E%

1890 DATA SC,91,D6,30,32,38,9A,
€9,11,7A,99,CD,BF,95,CD,6E,BC, 2

'1,34,9A,0933

1189 DATA 11,48,09,3E,2C,CD,A1,
BC,C9,21,00,01,ED,58,47 ,9A,3E, 1
&,CD,A1 ,07BB
1110 DATA BC,C9,3A,08,A7,C6,C1,
32,14,9A,21,14,9A,CD,2E,97,3E,8
@,DF,27 ,a872
1120 DATA 9A,C9,CD,D4,BC,22,27,
9R,79,32,29,9A,C9,17 ,9A,C3,2F ,9
1,04,02,8914
1130 pATA 18, 1A,00,4F 00,00, 1E,
14,20,29,20,20,54 o1,70,65,20,4
2,61,63,03E3
1140 DATA &B,75,70,20,53,79,73,
74,65,6D,20, 32, 2,30, 1F , 34 v01,5
3,78, 65,0621
1150 DATA &5,64,20,34,30,30,30,
20,20,20,20,208,20,20,48,72,69,7
6,65,28, 8477
1160 DATA 1F,3C,01,28,63,29,20,
20, 45,76 ,56,6F 73, 73,65,6C , 65,7
2,20,20,0556
1170 DATA 31,2E,38,37,00,1F, 18,
93,42,20,2D,2@,42,51 ,63, 6B.75 7
e,20,53,0483
1188 DATA &9,63,68,65,72,68,65,
69,74 ,73,6B,6F ;70,69 ,65, 1F , 15,0
5,53,20,06F2
1190 DATA 2D,20,53,61,76,45,20,
20,20,20,20,44 ,69,73,63,20,2D,3
€,20,54 ,04FE
1208 DATA 51,70,65,1F,18,07,4C,
20,2D,2@,4C,&F , 61 ,64,20,20,20,2
2,20,54,0404
1210 DATA 61,70,65,20,2D,3E,20,
44,69,73,63,1F,18,09,56,28,2D,2
9,56,45,0525
1220 DATA 72,49,66,79,20,20,20,
54,61,70,65,20,70,72,75,65,66,6
5,6E, 1F ,@6D8
1230 DATA 1B,@B,43,20,2D,20,43,
61,78 ,61 ,&C,6F 167 20, 20,84 ,69,7
3,63,1F,0573
1240 DATA 1B,0D,44,20,2D,20,44,
72,69,76,65,20,41,2F 42, 1F, 1B, @
F,53,20,0461
1250 DATA 2D,20,53,70,65,55,64,
20,57 ,72,6%,74,65,1F . 1B, 11 ,45,2
0,2D,20,0566
1260 DATA 45,4E,44,45,00,0D,08,
1F,22,01,44,69,73,463,20,9A,90,2
@,54,51 ,0581
1270 DATA 7D,65,1F,3A,01,34,1F,
4B,01,20,00,1F ,27,01 ,43,61,74,6
1,6C,6F 0489
1280 DATA 67,@0,1F,27,01,20,42,
61,63,4B,75,70,080,1F ,28,01 ,F3,0
@, 1F 27 ,04AS
129@ DATA @1,F2,00,1F,22,01,56,
65,72,69 ,66,77,20,00,18,1A4,00,4
F,02,18,0445
1300 DATA 1E,14,16,1A,00,4F,00,
@8, 1E,8A,00,0D,54,61,73,74 ,65,2
0,64 ,72,03E7

{FN2

{PB}

PH>

-{AG3

A3
<acy
(EF?
(66)
<IF}
KNY
{AB}
<0y
€y
<CE}
CEH}
HAY
{PH)
F@}
o

{KF)

{PA2
{BB)}
{33}
{DD>

{DC)Y

{DP}

{acy

€0K}

1310 DATA 75,45,63,6B,65,6E,21,
00,00 ,0A,0D 41 ,4C ,6C ,65,20,46 .6
9,60, 65,8508 ,

1320 DATA 73,2@,4B,6F,70,67,45,
72,65,46E,20,28,44, 2F ,8E,29 am.
0.,20,4B,0573

1330 DATA &F,7@,69,65, 72,65.6E.
2D.29,49,2F.4E,29.ED.42.6D,6F.6
3,4B,4C, 0481

1340 DATA &1 ,65,6E,47 ,45,20,33,
36,6B,20,28,4A, 2F ,4E,29,@D, 00,4
1,6C,6C,8552

1358 DATA 65, 20,42 ,60C,6F ,65,63,
&R, 65,20,32,00,00,08, 08,08 , 08,0
8,2E,20 . 04ac

1360 DATA 2E ,20,2E,0A,0D,00,@D,

14,@0,0C,08,a0,0D,54 ,41 ,50,45,2 .

®,41,75,02D7

1370 DATA £6,4E,61,48,6D,65,62,
65,72,65,69,74,20,28,4A, 2F ,4E , 2
9,@D,0B,053A

1380 DATA @B.14,08A, oD, 44,49,53,
43,20,4C,6F 61 ,64,69, EE ,67 20y 2
2,80,8D,0847%

1390 DATA @B,54,41,50,45,20,53,
61,76,69,6E,67,20,20,20,00,20,2
0,42,4C,0508

1400. DATA &F,63,6B,20,00,46,69,
6C,65,20,81 ,6E,7A,61 ,68,6C,20,2
e,31,2D,0601

1410 DATA 39,2C,45,4E,54,29,28,
20,20,00,0D,54,41 ,50, 45,20, 4C, &
F,61,68,04A0

1420 DATA 69,6E,67,20,20,14,00,
@D,54,41,50,45,20,46,6F ,75, 4E,, 6
4,20,20,0525

1430 DATA 28,20,0A,8D,20,0D,44,
49,53,43,20,53,61 ;76,69 ,6E 67,2
@,20,20,046F

1448 DATA @D,00,20,20,20,208,52,
65,61,68,20,45,72,72,6F,72,20,0
@,@D,57,04587

1450 DATA 69,65,68,65,72,68,6F,
6C,65,6E,20,28, 40 ,2F , 4E., 29 14,0
0,20, 20, 35AB

1460 DATA 20,20,4F,68, @a,2D,00,
84,02,52,75,85,63,6B,68,65,68,7
2,20,6D,0548

1470 DATA &9, 74,28,20,7C,52,04,
ma.un.on,3c.3E.zE,2c,3a.3A.sn.s
B,5D,25,086F

146@ DATA 7C,28 +29,2F ,5C,20,5F,
7F ,45,4F ,46,F08,20,20,20, 20, 2E, 4
2,41,53,05A4

1490 DATA 44,49,53,C3,00,84,85,
D2,00,00,00,00,00,037E

2000 °
2010 *

2020 °‘Mitteilung an den Benutze
rs

2030 * i

2049 °‘Kann die 4000 Baud-Aufzei
chnung nich geladen werden, bit
te folgende

2058 ‘Aenderung in 3600 Baud vo
roehmen mit RUN 3000

2060 °
2070

2080 * )
3000 MEMDRY &9@FF:LOAD"backup.b
in" 49100

3010 POKE 49488,%A1POKE &760A &
gD:SAVE"backup",b,&?lﬂn,&?ZO:EN

ENDE DES LISTINGS

_ {FB2

- {CB}

oM}
ENED
tNID
iMB}
KM}
P
HE}
M3
4JE}
A}
F)
{EAY
®1n
NHY
THNY
My
D
613
£AD?
HFY

{HF}
AR}

£PJ2
{FL}
PLY
{DP}

€IK3

a| e

168

DIAMANTEN

programme._

Wie wire es mit einem Textadventure?
Den “schwarzen Diamanten® sollen Sie ihr Geheimnis entlocken. Wie? Na, wir

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUHHE“

v 2.0

v

/ =5

1]
P IS 2 SRR ST AT T
20 ‘»
30 ‘=
a2 ‘=

Die schwarzen

Di amanten
-1
70 ‘w
aa ‘=
90 ‘=
ie@a ‘=
118 "% )
1286 = L)
133 7 303006336030 00 S

148 INK @,0:BORDER @

152 MODE 1

INK 1,242 INK 2,1B|1NK 346
17@ SYMBOL AFTER 255

18@ syYMBOL 255,0,3,129,90,34,90
+129,0

19@ DIM ra$(33) ,du(33,4) ,0bis (3

(c) 1986

EEREEERS

»

Cebetronic

-B) ,obra(38) ,verb$(13) ,cobis (38)

Wricht$(6)

200 LOCATE 9,2:PEN 31PRINT"Die
schwarzen Diamanten®

21@ LOCATE 9,33PEN Z:PRINTY————

220 PEN 1t

23@ LOCATE 5,&6:PRINT"Sie muesse
n eine Aufgabe erfuellen,"

240 LOCATE S5,7:PRINT"die Ihnen
im Laufe des Spieles mit-*

258 LOCATE S5,8:PRINT"geteilt wi

Auf in’s Abenteuer!

{MC)
{CN)
{PL}
<DH)
(DN}
{DB)}

“{DC3

{CJ>
<{DE)
CAN2
{0AY
€OB>
{EAY
{PM}
{AGY
{EN>
{GB}

{133

{LB}
{CAY

{NM3}
{HL}

{CH}

{EB}

rd. [ 3
260 LOCATE S,9:PRINT"Sie geben
mir Thre Anweisungen in"

. 27@ LOCATE S, 18:PRINT"kurzen Sa

etzen.z.B. Nimm Stein®

-|. 28@ LOCATE S,11:PRINT"Folgende

Verben  verstehe ich:”-
290 PEN 2

-3@@ LOCATE S5,12:PRINT"Bawege

Drehe Wirf Nimm*"
31@ LOCATE S,13:PRINT"Schlafe
Benuetze Lege Sage®
320 LOCATE 5,143 PRINT"Untersuch
e Warte Ende Hilfe"
330 PEN 1
340 LOCATE 5,1S:PRINT"Auf den B
efehl "+CHR$ (34) +"Hil fe"+CHRS (34
)+"gebe ich Ihnen"
350 LOCATE 5,146:PRINT"einen Tip
« oder ich weise auf eine "
360 LOCATE S, 17:1PRINT"Gefahr hi
n- "
370 LOCATE S5,18:PRINT"Ich kann
eine gewisse Anzahl Dinge"
390 LOCATE S,19:PRINT"tragen un
d kann mich durch Eingabe"”
390 LOCATE 5,20:PRINT"von N § O
W 0Ob U fortbewegen."
498 LOCATE S,21:PRINT"Dazu muss
jedoch ein geeigneter Weg"
410 LOCATE 5,22:PRINT"existiere
Ne "
420 PEN 2
430 LOCATE S5,24:1PRINT"Alles kla
r?l.
440
450

ST X ERL TR Y Y ARYS
‘## Daten lesen #»
AED R INIE WA
47@ RESTORE 1370

480 FOR a=1 70 33

49@ READ ras(a)

S8@ FOR b=1 70 &

{MNY
{003
M

(BH}
{HNY

{DH>
LCy
{HN?
{HL3
<EC)
€aLy
{GJ>
{AJ3
{MG3
<NL>
LAl

{HH}
{IEX

{CN>
{EF}
{CN>
{EL)Y
{NF3
{1C}
PG>
LK)

:.Jlﬂ
520°
- 53@ RESTORE 1700

'5408 FOR a=1 TO 38

550 READ objs(a),cobj$(a),.ocbral

. 960
' 570

. 680

READ du(a,b)
NEXT b,a

a)

NEXT a
RESTORE 2880
FOR a=1 TO 13
READ verbs$!{a)

584
590

‘688 NEXT a

4610 RESTORE 2090

620 FOR a=1 TQ &

&30 READ richt$(a)

&£4@ NEXT a

650 as=INKEYS

4660 WHILE as$="":a$=INKEY$:WEND
YRR 12 22T EEXR LT T

‘#% INITIALISIERUNG %%

GFD 7N W NI

708 DIM tobj$(5):omax=5:o0anz=0
718 ra=12

724 MODE 1

73@ PEN 2:PRINT"Ich bin "3

74@ PEN 3:PRINT ras(ra)

758 FPRINT

760 PEN 2:PRINT"Ich kann nach "

77@ PEN 3

780 FOR a=1 TO &

790 IF du(ra,a)<>d@ THEN PRINT r
icht$(a)+" "3

800 NEXT a

. 810 IF dulra,1)=0 AND du(ra,2)=

@ AND du(ra,3)=0 AND du(ra,4)=0
AND du(ra,5)=0 AND du(ra,&)=0

THEN PRINT"nirgendwa.”

820 PRINT:PRINT

830 PEN 2

84@ FRINT"Ich sehe :"3

850 PEN 3:nichts=0

860 FOR a=1 TO 38

-werden hier doch nichts verraten! Die Textfiles geben beim Abtippen noch kei-
‘nen Sinn. Alles, was Sie sonst noch wissen miissen, wird nach dem Starten des
Programms erklirt. Auch zum Programm sind keine weiteren Hinweise erfor-

| derhch

{GA}
{EI>
{KB>
{HI}

cacy
P
INF3
I3 (i}
PO
tco3
KP
LLE3
Ly
{BC?>
GAY
<FD?
HED
D3
FcTon
M
MY
APy
13
CBH2
M

{JF}
(HN}
{INZ

{NAY
{BA}

{MB}
{6I1)
{HI}
{KBR}
{JHY
{IP3
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_programme

878 IF obrata)=ra THEN PRINT aob

"Das verstehe ich nicht.":FOR a

1698 DATA im dunklen Keller,,@,

2302 IF ra=7 THEN PRINT"Hilf di
r selbst sonst hilft dir keiner
1":FOR a=1 TO 3SO@sNEXT:6070 72
a
231@ IF ra=B8 THEN PRINT"Ich seh
‘ den Wald vor lauter Basumen
nicht!!!"3FOR a=1 TO 350@:NEX
T:60TO 720
2320 IF ra=% THEN PRINT"Der Kno
chen stammt von einem Menschen.
"::FOR a=1 TO 300@:NEXT:60TO 72

o
2330 IF ra=12 THEN PRINT"Kein K
ommentar! ! 1":FOR a=1 TO 2000:NE
XT=:GOTO 720
2348 IF ra=13 THEN PRINT"Die Ha
ie scheinen hungrig zu sein."“s
FOR a=1 TO 30@@:NEXT:60T0 720
23508 IF ra=15 THEN PRINT"Im Wes
ten zieht ein Bewitter auf."s:F
OR a=1 TD 3000:NEXT:GDOTO 720
2360 IF ra=1&6 THEN PRINT"Versuc
h's mal mit Sueden.":1:FOR a=1 T
0 3020:NEXT:G0TO 720
237@ IF ra=2@ THEN PRINT"Oh sch
aurig ist’'s uebers Moor zu geh’
n.":FOR a=1 TO 30B@:NEXT:GOTO 7
28
2380 IF ra=21 THEN PRINT"So ein
Kaminfeuerchen ist warm!"::FDR
a=1 TO 3000:NEXT:G0TO 728
2398 IF ra=22 THEN PRINT"Sehr d
unkel ist’s hier!!!"3:FOR a=f T
0 3P0B:NEXT:GDTO 720
2408 IF ra=23 THEN PRINT"Ich bi
n sehr muede!!! Uahhhh!":FOR a=
I TO 300@:NEXT:GOTO 720
2418 IF ra=24 THEN PRINT"Ich bi
n kein Freikletterer!":FOR a=1
TO 3003:NEXT:GOTO 720
2428 IF ra=25 THEN PRINT"Vom Su
eden regnet es Asche!!!"3:FOR a=
1 TO 2080:NEXT160T0 720
2438 IF ra=26 THEN PRINT"Das Bi
i1d ist ein Aquarell!!":FOR a=1
7O 32820:NEXT:GOTD 720
2440 IF ra=27 THEN PRINT"Erinne
rst du dich an Rotkaeppchen??"s
FOR a=1 TO 3@@0:NEXT:G0TO 720
2458 IF ra=28 THEN PRINT"2m unt
er dir..."tFOR a=1 TO 3000:NEXT
:GOTO 720
2460 IF ra=29 THEN PRINT“Palmen
sind selteh.":FOR a=1 TD 3000:
NEXT:GOTO 720
247@ IF ra=3@ THEN PRINT"Kaum g
elandet und schon so neugierig!
I1%:FOR a=1 TO J0@ONEXT:60T0 7
28
2488 IF ra=31 THEN PRINT"Mach m
al Musik!":FOR a=1 TO 3000:NEXT
1E60TD 720
2499 IF ra=32 THEN PRINT"Hinter
dem Stein leuchtet es roetlich
«":tFOR a=1 TO 3M@D:=NEXT:GOTO 72
a
2508 IF ra=33 THEN PRINT"Haaats
cthiiiii!!!Wo ist ein Staubsauge
r!":FOR a=1 TO 28@Q0:NEXT:60T0 7
20
2510
2520
2538

GOTO 720

I )
‘ax4% untersuche #x¥ey

2580 7R N, NI R NAA

2558 IF o=1 AND ra=obra (o) THEN
FRINT"Es ist ein sorgfaeltig ge
flochtenes Hanfseil."

2568 IF o=2 AND ra=nbra(o) THEN
PRINT"Das Horn- koennte noch fun
ktionieren."

2578 IF o=3 AND ra=obra (o) THEN
PRINT"Es sieht sehr stabil aus.

2588 IF o=84 AND ra=obra{o) THEN
PRINT"Sehr wertvoller Stein vaon
3@ Karat."

{Ms)

CKNY

MNY

KU

{ED}

€IL}

CDE}

{ACY

CIKY

{B1)

{FB2

£0AY

{GE}

{DN)

AMD2}

<IL)

{CH}

{AK3

{BP}

{HP2

{JC2
{CF}
{GAY
{OP3

| LK

MR

NL3

<bC2

{PAY

2590 IF o=5 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Die Truhe komnnte man lei
cht oeffnen."

2608 IF o=6 AND ra=obra(o) THEN

PRINT"Sehr wertvoller Stein von
&40 Karat,"

2610 IF 0=7 AND ra=phra (o) THEN

PRINT"Sehr wertvoller Stein von
15 Karat."

2620 IF o=8 AND ra=cbra{o) THEN

PRINT"Die Fledermaus hat etwas

Bl agnzendes im Mund. "

2630 IF o=9 AND ra=obra (o) THEN

PRINT"Das ist nicht Wasser ,sond

ern Blut!i"

2642 IF o=11 AND ra=obrato) THEN
PRINT"Im Mund und in den Augen
der Statue waren einmal Ed

elsteine. "

2650 IF o=12 AND ra=obra{o) THEN
PRINT”Die Leiter fuehrt nach o

ben."

2660 IF o=13 AND ra=pbra{a) THEN
PRINT"Der Baum haelt nicht fes

t am Boden."

2670 IF o=14 OAND ra=obra(o) THEN
PRINT"Das Netz spllte geflickt
verden. "

2688 IF o=15 AND ra=ocbralo) THEN
PRINT"Die Kraehe ist gerade we

ggeflogen.

2658 IF a=16 AND ra=abra (o) THEN
PRINT"Die Eier sind noch warm.
“w

27@0 IF =17 AND ra=obra (o) THEN
FRINT"Die Zweige sind verbrann

t."

2710 IF o=18 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Das Schiff heisst Espera

nta."

2720 IF o=1% AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Er 1iegt schon lange da.
L]

2730 IF o=20 AND ra=obra{o) THEN
PRINT"Das Wasser ist salzig."
274@ IF 0=21 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Sie schwimmen mordgierig

um das Boot.*

2750 IF o0=23 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Der Pfahl wackelt.”

2768 IF o0=24 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Einen Schluessel kann ma

n immer ge- bracvchen.

277@ IF 0=25 AND ra=obra{o) THEN
PRINT"Auf dem Bild ist ein alt

er Mann dar-— gestellt.Er sag

t: Vor langer Zeit raubte

n ein paar Piraten wertvolle

Steine einer Statue. Br
inge den Diamant, den Saphie

r und den Smaragd dorthin.”

2788 IF o0=25 AND ra=obra (o) THEN
PRINT”Du wirst dort ein Loesun

gswort er— fahren.S5ag es m

ir!"za$=INKEY$:WHILE a$=""aas$=]

NKEY#: WEND

2790 IF o=26 AND ra=abra (o) THEN
PRINT"Sie sind auf einer Seite
schaen rot."

2800 IF 0=22 AND ra=obra (o) THEN
PRINT"Er grinst dich an."

28108 IF p=27 AND ra=ocbra(n) THEN
PRINT"Oben liegt ein Seil."sob

ra(1)=29

28238 IF o0=28 AND ra=ohra (a) THEN
PRINT"Das Feuer flackert lusti

g. »

2830 IF o=1@ AND ra=obra{o) THEN
PRINT"Sie ist fast nur mehr ei

n Wachsklumper:. "

2848 1IF o=38 AND ra=opbra (o) THEN
PRINT"Na wie schaut Wasser sch

on aus."

285@ IF o=31 AND ra=obra (o) THEN
PRINT"Schoener weissglaenzende

r Sand."”

PLY
{BRY
CEQ}
<an}

{JC)

{EH)
LG b 4
Wiz
{103
KB}
{0K3
{KP}
{DP}

{PK>
{0G>

{EA2
{CN}

{NF3}

{333

{(FA}

{BJ3}
el

PE>
car
(EG)
<BI}

oM

2848 IF 0=32 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Verweste Hautfetzen haen
gen noch daran.®

2878 IF o=33 AND ra=obra (o) THEN
PRINT"Er ist leicht wegzubeweg
enN. [}

28808 IF o=34 AND ra=cbra(a) THEN
PRINT"Naja ich koennte so etwa
s brauchen.”

2890 IF (0=2% AND ra=ocbra(o))OR(

0=36 AND ra=obra(oc))OR(0=35 AND
ra=obra(o) ) THEN PRINT"Ich sehe
nichts besonderes.”

29090 IF o=37 AND ra=obra!{o) THEN
PRINT"Auf den ersten Blick sch
eint ein Spalt zwischen dem Fe
1s und dem Erdboden zu sein.”
291@ FOR a=1 TO 3000:NEXT

2920 GOTO 720

293D ARSI

2940 ‘»= bewege L]

2950 7RI RN

2968 IF o=1 AND ra=obra(o) THEN
FRINT"Das Seil verwickelt sich
sonst ist nichts passiert.
"

29700 IF o=2 AND ra=cbra (o) THEN
PRINT“Warum denn das ??2?"

,298@ IF o=5 AND ra=obra(o) THEN
PRINT”Die laesst sich nicht bew.

egen. "

2990 IF o=B AND ra=obra (o) THEN

PRINT"Die Fledermaus fliegt dav

ona. " :

3000 IF 0=9 AND ra=obra{o) THEN
PRINT"Ohne Behaelter geht das n
icht,* )

3010 IF o=11 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Die ist am Altar angesch
raubt,®

3020 IF o=13 AND ra=abra(o) THEN
PRINT"Der Baum wackelt sehr st
ark.Das brint aber nicht den
gewuenschten Erfolg.”

3830 IF o=18 AND ra=obra{o) THEN
PRINT"Das ist viel zu schwer."
3030 IF o=19 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Ich will ihn nicht angre
ifen!!"®

3050 IF o=28 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Ich bin kein Gott.Das ka
nn nur der Wind."

3060 IF o=21 AND ra=ochra(o) THEN

- PRINT"Dabei wuerde ich meine A

rme riskieren."

3070 IF o0=22 AND ra=obra(p) THEN
PRINT"Ich will ihn nicht angre
ifen!!"

3080 IF 0=23 AND ra=pbra o) THEN
PRINT"Unter dem Pfahl kommt ei
n Brecheisen hervar, "sobra(s
)=208"

3098 1IF o=24 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Das brint nichts !!t"
3100 IF ©0=25 AND ra=ocbra(o) THEN
PRINT"Das Bild faellt herunter
.Sonst ist nichts passiert
”» -

311@ IF o=26 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Der Apfel faellt vom Bau

Me 1w

3120 IF o=27 AND ra=obra(o) THEN
PRINT"Die laesst sich nicht he

wegen. "

3130 IF o0=28 AND ra=obra (o) THEN
FRINT"Wie stellst du dir das v

or ?7?¢

3148 IF 0=29 AND ra=obra (o) THEN
PRINT"Beinahe waere das Feuer
ausqegarigen. " ]

315@ IF o=338 AND .ra=obra{o) THEN
PRINT”Ich bin kein Gott.Das ka
nn nur der Wind."

3160 IF o=31 AND ra=pbra(o) THEN
PRINT"Willst du eine Sandburg
bauen 7"

programme.

{NO}

{caAy

{JP2

{EI>

{cr2
{PK}
{DK}
LAz
{AA}
{AO}

{WLH

{aP»

{HJ2

{BL)}

{KF)

{LK}

{HA)

{603

{MAY

LBAY

{MN2

{OP}

{DB}

{CJ3

{FK3

{FM3

{ccr

{BF}

{6D}

L0}

CFF)

i$ta)+","ssnichts=1 €IM} | =1 TO 30@A0:NEXT:G0TO 720 (613 | 9,0,0,26,0 INH3
880 NEXT ; {OK3 | 126@ YF LEFT$(ding$,1)=" "AND L 17@@ DATA Seil ,SEIL.@ {(PB3Y
898 IF nichts=8 THEN PRINT"nich EN(ding$) >4 THEN ding$=RIGHT$(d 1710 DATA Horn HORN,@& LK
ts Erwaehnenswertes.” {FK} | ing$,LEN(ding$)-1) : GOTO 1290 {OH} | "172@8 DATA Brecheisen,BREC,.® INC3
7@@ PRINT:PRINT {HH} | 1270 ding$=RIGHTS (ding$,LEN(din 173@ DATA Smaragd,SMAR, 18 (ENZ
910 PEN 2 €IC3 | a$) 1) {NJ3 | 17408 DATA Truhe,TRUH,D (B33
2@ PRINT"Ich trage :"g <{MC3 | 12808 GDTD 1250 {PO3} | 175@ DATA Saphier ,SAPH,0 M2
93 PEN 3 CHL} | 129@ ding$=LEFT$(ding$,4) {PI} | 176@ DATA Diamant,DIAM,0 Al
940 FOR a=1 TO ocanz {MD3 | 1300 FOR a=i TO 38 {GD> | 1778 DATA Fledermaus,FLED,2 (BC3
958 PRINT tobji$(a)+","s €IA} | 1318 IF ding$=cobji$(a) THEN o=a: 1780 DATA Pfuetze,PFUE,3 CaH}
268 NEXT a {BL} | richtig=1 tIM} | 1790 DATA Kerze KERZ,3 (CF3
970 1IF canz=@ THEN PRINT"nichts 1328 NEXT a {FE} | 1890 DATA Statue,STAT.3 PK}
2 {FGY | 1338 IF ueberp=11 THEN PRINT"Da 1810 DATA Leiter ,LEIT,4 . {BD}
988 PRINT:FRINT:PEN 1 €JC} | s verstehe ich nicht.":FOR a=t 1820 DATA Baum,BALM,S5 Na3
99@ PRINT STRINGS (4@,255) : PRINT TO 300@:NEXT:GOTO 720 €{IH) | 183@ DATA Fischernetz ,FISC,.& L3
tPEN 3 €IL} | 1340 IF richtig=0 THEN PRINT"Da 184@ DATA Kraehennest ,NEST,7 {BH>
1980 IF ra=1 THEN PRINT"Ich hab s verstehe ich nicht.":FOR a=1 1858 DATA Kraeheneier ,EIER,7 (Do
e mich im Labyrinth verirrt. TO 3000:NEXT:GOTD 720 {FPY | 1860 DATA Zweige,ZWEY .8 (PHY
Ich bin verhungert.":G0T0 210 1350 ON ueberp GOSUB 2532,27960, 1870 DATA Schiffwrack ,WRAC,? (PK3
o ! {oC} | 3260, 3430,3620,3730, 1,3900, 4030 1888 DATA Knochen,KNOC,? {KE3
1018 IF ra=1@ THEN PRINT"Ich ha W1,0,1,1 : {BB} | 1899 DATA Meer ,MEER, 12 {88}
be das Schiff verlassen und bin 1368 GOTO 720 {EN} | 1900 DATA Haie,HAIE,13 {PK3
anf einen giftigen Seeigel g 1378 DATA in einem Labyrinth.,@ 191@ DATA Totenkop+ ,KOFPF,2@ PL3
etreten.”:GOTO 2100 tHN2 | ,0,0,0,0,0 {IM> | 1928 DATA Pfahl ,PFAH,20 ¢BI:
1920 IF ra=11 THEN FRINT"Ein Or 1380 DATA in einer Hoehle.,S,1, 1930 DATA Schluessel ,SCHL,17 {BLZ
kan hat das Schiff erfasst. 1,3,0,0 {FB} | 1940 DATA Bild,BILD,26 MK3
Das Schiff ist gekentert, ic 139@ DATA vor einem Altar in ei 19580 DATA Aepfel ,AEPF,27 {IK?
h bin er- trunken.":6G0T0 2100 (DG} |ner Hoehle.,2,0,2,0,08,0 {GP3} | 1968 DATA Palme,PALM,29 PO}
1030 IF ra=24 AND bedi=@ THEN P 1402 DATA neben einem Felsen. .8 197@ DATA Feuerstelle,FEUE,29 {ccl
RINT"Ich bin abgestuerzt und bi ,2,0,0,17.,@8 LI} | 1988 DATA Fackel ,FACK,27 e
n auf einem Felsen aufgeschla 1412 DATA im Wald.,9.0,0,0,0,8 {FL} | 1990 DATA Wasser .WASS,30 (BGY
gen.Eine Krabbe klet- tert ueb 1420 DATA am Strand.,2,0,7,0,0, 20@0 DATA Sand,SAND,30 {ND2>
er mein Gesicht...":GOTOD 2100 {KK} | @ {HD} | 2010 DATA Skelett,SKEL ,30 ters
1040 IF ra=14 THEN PRINT"Der Wi 1430 DATA bei den Klippen.,0,@, 2028 DATA Steinblock,STEI ,32 {BH)
nd hat dich auf eine Insel ver- 8,0.0,0 {BM} | 2038 DATA Schaufel ,SCHA,33 AN}
trieben.":FOR a=1 TO 3000:NE 1430 DATA in einem dichten Wald 2040 DATA Staub,STAU,33 {GG3
XT a:ra=3@:60T0 720 HK} | « ,9,4,9,7,0,0 {OA3 | 2058 DATA Tropfstein,TROP,32 1AL
1050 IF ra=19 THEN PRINT"Ich wu 1452 DATA in einer Bucht.,12,5, 20638 DATA Fels,FELS,4 {MFD
rde in dem Schacht eingklemmt u 10,8,0,2 {AD>} | 2078 DATA ,THYR,@ {BI)
nd Wasser ist eingedrungen...": 146@ DATA im seichten Wasser.,0 2080 DATA UNTE,BEWE,DREH,WIRF N
FOR a=1 TO 3000:NEXT a:GOTO 210 ,0,0,7,0,0 {LB} | 1MM,LEGE,SCHL , BENU,SAGE ,HILF ,BE
(-] <JE) | 1478 DATA in einem Orkan.,2,0,0 FE ,ENDE , WART £0L3
18460 PRINT"Was soll ich tun ?"j +9,0,0 v {MF} | 2098 DATA Norden,Sueden,Osten,W
:PEN 2: INPUT"",ant$ {ND} | 1480 DATA auf dem Meer.,15,7,13 esten ,oben,unten {Gar
1070 ant$=UPFPERS$ (ants$) {DC}| ,11,0,0 (DH) | 2i@@ PRINT:PRINT:PEN 1:PAPER @:
1280 IF ant$="N"AND du(ra,1)<>8 1498 DATA bei einem Riff.,0,0,0 PRINT" Leertaste fuer N
THEN ra=du(ra,1):G0T0 720 AP} | ,12,0,0 (MD? | pustart © {DF2
109@ IF ant$="S"AND du(ra,2)<{>8 1588 DATA in einem Sturm.,0,0,0 2110 as=INKEYS$ {BG}
THEN ra=du(ra,2):60T0 729 D} | ,0,0,0 (LF) | 2120 WHILE a$="":a$=INKEY$:WEND {MM3}
1100 IF ant$="0"AND du(ra,3)<>0 1510 DATA auf dem weiten Meer., 2130 IF a$=" "THEN RUN ELSE END {tL}
THEN ra=du(ra,3):GOT0 720 HI3 | 16,12,0,14,0,0 GIK} | 2148 END LEND
1110 IF ant$="W"AND du(ra,4)<>0 1520 DATA auf dem Meer.,16,15,8 2150 AR {CGE>
THEN ra=du(ra,q4):G0T0 720 {DA}| ,0,0,0 R {MNI | 2160 “ux Traum * {PMY
1120 IF ant$="0B"AND du(ra,S)<> 1530 DATA auf dem Felsen.,0,0,0 207@ "R {{cAx
@ THEN ra=du(ra,S):60T0 720 (EA}| ,0.0,4 {632 | 218@ PRINT"Ich schlafe ein und
1130 IF ant$="U"AND du(ra,s)<>@ 1540 DATA in einem Schacht.,@,@ trasume: Ich laufe a
THEN ra=du(ra,6):607T0 720 {Prex; ,0,0,4,19 {BI3 | uf einer Insel umher, es ist ei
1148 IF LEN(ant$)<4 THEN PRINT" 1550 DATA in einem Schacht.,0,8 ne schoene Tropeninsel.Auf der
Dahin fuehrt kein Weg.":FOR a=1 ,0,0,0,0 {A0} | Insel steht eine grosse Villa.
TO 30A0:NEXT: 6070 720 {FB)| 1560 DATA in einem Moor.,24,0,0 Ich hoere Schritte.Ploetz
1150 zeitwsS=LEFTS (ant$,4) PH2 | ,0,0,0 ) ; {HL} | 1ich sehe ich etwas. Thy......" {BE}
1160 richtig=0:FOR a=1 TO 13 €JL} | 157@ DATA auf einem Vulkan. ,25, 2198 PRINT"Ich wache auf.Was is
1170 IF zeitw$=verbs(a) THEN ueb 0,22,0,0,0 DA} | £ Thy...?":a$=INKEY$:WHILE a$="
erp=a:richtig=t {NH} | 1580 DATA im Wald.,?,0,23,21,8, »: a$=INKEY#: WEND {CF3
1180 NEXT a ) M| 0 y {HF} | 2200 FOR a=1 TD 30@0:NEXT {ocy
119@ IF richtigq=0 THEN PRINT"Da 1598 DATA im Wald der Wunder.,2 2210 GOTO 720 {EC)
s verstehe ich nicht.":FOR a=i 7,0,0,22,8,0 {FCY | 2220 “ ##3#8508%RH 1S {EJ?
TO 3@00:NEXT160T0 720 {F13 | 1600 DATA bei den Klippen.,28,2 2230 ‘#% Hilfe (EE2
1200 IF ueberp=7 AND ra<>23 THE 2,25,0,0,0 {APY | 2240 *w#wstnnnnenny {AL}
N PRINT"Ich habe den ganzen Tag 161@ DATA auf einem Pfad.,0,0,0 225@ IF ra=2 THEN PRINT"Oestlie
gepennt. Aber nichts is +24,0,0 {PN} | h und suedlich sehe ich viele
t geschehen. ":FOR a=1 TO 400@:N 162@ DATA in einem verfallenen Gaenge. "tFOR a=1 TO 3000:NEXT
EXT:G0TO 720 ELSE IF ueberp=7 T Haus. ,8,0,27,0,0,33 . {OE}| :GoTO 720 ' INJ2
HEN GOTO 21680 LD) | 1638 DATA in einem Garten. ,31,2 2260 IF ra=3 THEN PRINT"Wie wae
1210 IF ueberp=10 THEN GOTD 225 3,0,26,0,0 i NEY | ¢'s mit einem kleinen Opfer 2%:
] {PC) | 1640 DATA an einem weissen Sand FOR a=1 TO 3Q@00:NEXT:GOTO 720 {DE}
1220 IF usberp=12 THEN END <op3 | strand. ,0,24,29,0,0,8 {JE} | 2270 IF ra=4 THEN PRINT"Der Fel
1230 IF ueberp=13 THEN PRINT"Ei 165@ DATA an der Kueste.,®,0,30 sen wackelt.®3:FOR a=1 TO 3000:N
ne Unmenge Zeit ist vergangen, »28.0,0 AM} | EXT:GOTD 720 €CI13
aber pichts ist passiert.Fast 1660 DATA auf einem morschen St 228® IF ra=5 THEN PRINT"Sieh di
waere ich eingeschlafen. " eg. ,0,0,8,29,0,8 {NC} | r doch den Baum an'!!!":FOR a=1
tFOR a=1 TO S@OO:NEXT:GOTO 720 (PJ} | 167@ DATA auf einer Lichtung.,® TO 3000:NEXT:G0TO 720 {OF3
1248 ding$=RIGHT$(ant$,LEN(ant$ »27,0,0,0,0 {MD} | 2290 IF ra=6 THEN PRINT"Willst
)—4) . €356} | 1688 DATA in der Tropfsteinhoeh du Fische fangen???“:FOR a=1 TO
1250 IF LEN(ding$)<4 THEN PRINT le.,0,0,0,0,24,8 {AC> | 3000:NEXT:60TO 720 <{MA)
4187
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3170 IF o=32 AND ra=obra (o) THEN " {MA) | 377@ FOR a=1 TO oanz {ED?
PRINT"Ich will das nicht angre 3460 IF 0=2 AND(ra=ocbra(o)OR ocb 3780 IF oo2%(a)=ding$THEN PRINT

ifen !!" {PB) | ra(o)=—1)THEN PRINT"”Zu wertvoll “Okay"stobj$(a)=""zobra(o)=razo

31680 .IF 0=33 AND ra=obra (o) THEN " {CL} | anz=panz—1 {PC3
PRINT"Magma ist unter dem Stei 3470 IF(0o=4 DR o=&4 OR o=7)AND(r 3I79@ NEXT {BB)}
nblock aus— getreten.Die Ho a=obra(o)OR obra(o)=-1) THEN PRI 3P0 IF o0=29 THEN du(24,4)=0 £amM3
ehle fuellt sich mit Magma. NT"Viel zu wert-oll.*" S €IL) | 3810 IF o=1 THEN bed1-0 i BC}
Ich bin nach oben gefluechtet."” 3480 IF o0=% AND(ra=obra(o)OR ob 3820 IF o0=12 AND ra=4 THEN du(4
1du(25,2)=21:1ra=24:FOR .a=1 TO 1 ra(ou)=—1) THEN PRINT"Dazu braeuc +3)=17 {KC}
DUD:NEXT {EN} | ht= ich eine Behaelter." {FH} | 3B3@ IF obra(4)=3 AND obra(&)=3

3190 IF o=37 AND ra=obra (o) THEN 3498 IF o=14 AND ra=2 AND obra( AND obra(7)=3 THEN PRINT"Die S
ERINT"Der Fels beginnt sich zu o0)=—1 THEN PRINT"Ich habe die F tatue beginnt zu leben,sie sagt
drehen.Ein Schacht nach unten ledermaus gefangen. Aus i : Gehe in das verfallene Haus

wird frei.":du(4,6)=18 . {DB} | hrem Maul ist ein Edelstein ge- und sage dastoesungswort Thyri

3200 IF (o=3 OR o=4 OR o=b4 OR o= fallen. ":obra(&)=2 €JB? | S-":FOR a=1 TO 4000:NEXT ' aMz
7 OR o=10@ OR o0=12 OR 0=14 OR o= | 358@ IF o=14 AND(ra=obra(o)OR o 384@ IF tobji$(1)=""THEN tobjs$(1

15 OR o=14 OR o0=34 OR o=35)AND brato)=-1)AND ra<{>2 THEN PRINT" )=tobji$(2):tobi$ (2)=tobj$(3):to
ra=obra (o) THEN PRINT”Hab ich,ab Ich habe mich fast im Netz verf bj%$ (3)=tobj$(4):tobjs(4)=tab;i$(

er es hat nichts gebracht.* {0I) | angen.So etwas mache ich nicht ! 5): tobis(S)="" (DI
3218 IF(0=17 OR 0=36)AND ra=obr nochmal . * <GP} | 3850 IF tobi$(2)=""THEN tobj$(2

a{0) THEN PRINT"Das geht nicht." {DN)| 3510 IF o=14 AND(ra=obral(o)OR o )=tob.i$1(3) : tobi$ (3)=tobj$(4) : to !
3220 FOR a=1 TO 4000:NEXT:GO0TO bra(o)=—-1)THEN PRINT"Klatsch! § bi$(4)=tobj$(5) s tobis(5)="" tAB?
720 {NP} |ie sind alle zerbrochen. M 3860 IF tobj$(3)=""THEN tobi$(3

T2TO TSI N {6F} | usste das sein.” {NG? | Y=tobj$(4):tob i$ (4)=tobj$(5):to

3240 ‘un drehe 8 (FA} | 3520 IF(0=19 OR 0=22 OR 0=32)AN bi$(S)="" (CB}
I250)  C AN {EH} | D(ra=obra(o)0OR obra(o)=—1)THEN 3878 IF tobij$(4)=""THEN tobji$(4

3260 IF o=5 AND ra=obra (o) THEN PRINT"Igitt ist das grauslich.” (KN} |)=tobi$(5):tabj$(S)="" {MGY
PRINT"Die Truhe ist viel zu sch- 3530 IF 0=23 AND(ra=obra(o)OR o 3880 FOR a=1 TO 100@:NEXT:G0TO

wer." {KH} | bra(o)=-1) THEN PRINT"Er steckt 720 €arm
3270 IF o=8 AND ra=obra (o) THEN zu fest im Boden.* CTMY | SET@ 4009350105536 2.3 5962 96206 LI
PRINT"Sie fliegt mir davon." {CD} | 354Q IF o=26 AND(ra=cbra(o)OR o 3900 ‘#xux# benuetze xExr N3
3280 IF o0=%9 AND ra=obra{o) THEN bra(o)=-1) THEN PRINT"Wohin denn STLD 7RI TN {PN3
PRINT"Dazu braeuchte ich einen fedell {NE} | ¥920 IF o=2 AND ra=31 AND (obra(
Behael ter.® {FL} | 3550 IF 0=3@ AND(ra=cbra(o)OR o o)=ra OR obra(o)=-1)THEN PRINT"

3290 IF o=11 AND ra=obra(a) THEN bra(o)=—1) THEN PRINT"Dazu braeu Ein Drache kommt angeflogen und
PRINT"Sie ist am Altar angesch chte ich mindestens einen q be- foerdert mich auf mein
raubt." (DP} | eeigneten Behaelter." €DK} | Schiff.":ra=12 {NF3
3300 IF o=13 AND ra=obra (o) THEN 3560 IF o=8 AND(ra=cbra(oc)OR ob 3938 IF o=3 AND ra=28 AND obra(
_PRINT"Der Baum laesst sich gan rato)=-1) THEN PRINT"Sie fliegt 5)=28 AND(abra(o)=ra OR obra (o)

z leicht zur Seite drehen.De weg. " {FAY | =-1)THEN PRINT"Die Truhe laesst

r Eingang in eine Hoehle wird = 3570 IF{o=3 OR 0=10 OR o=12 OR sich oeffnen.Ein Horn und ein
ichtbar.":du(S,2)=2 {CM} | =15 OR 0=17 OR ©0=20 DR o=24 OR Diamant werden sichtbar.":cbra

3310 IF 0=18 AND ra=obra (o) THEN 0=25 OR 0=2% OR 0=31 OR o=34 0 (2)=28:0bra(7)=28 {GN}
FRINT"Das ist doch viel zu sch R 0=35)AND (ra=obra(o)0OR obra (o) 3948 IF o=12 AND ra=7 AND (abra( )
wer. " €{BP} | =~1) THEN PRINT“Hab ich aber geb 0)=7 OR obra(o)=-1) THEN ra=6 {MF3
F328 IF 0=19 AND ra=obra(p) THEN racht hat es nichts.™ {OE2 | 3950 IF 0=34 AND ra=2B AND(cbhra
PRINT"Mir ekelt davor ich will 580 IF{(o=S OR o=11! OR o=13 OR (o)=ra OR obra(o)=—1)THEN PRINT

ibn nicht an- greifen." {PO} | 0=18 OR 0=21 DR 0=27 OR o0=28 OR "In 2m Tiefe habe ich eine Truh

3330 IF o0=20 AND ra=obra(o) THEN o0=33 OR 0=36 OR o=37)AND (ra=aob e gefunden. ":obra(5)=28 {GM)
PRINT"Ich bin kein Gott.Das ka ra(o)0OR obra(o)=-1)THEN PRINT"D 3948 IF obra(o)<>ra AND obra (o)

nn nur der Wind." {ELY | as kann ich nicht.™ {HE} | <>—1 THEN PRINT"Soetwas sehe ic

3340 IF o=21 AND ra=pbra(o) THEN I59@ FOR a=1 TO SP@@:NEXT {BP}.| h hier nicht.” {DN}
PRINT"Der Hai hat nach mir ges 3600 GOTO 720 {DM} | 3978 IF(obra(o)=ra OR cbra(n)<>
chnappt.Er reisst mich vom JH1Q T2 {DG} | —1) THEN PRINT"Ich habe alles Mo

Boot und zieht mich unter 3620 “#% nimm % {AI} | eqliche getan,aber ich habe kei
Wasser....":GDTO 2100 CFO2 | 363D F IR {ME} | nen Erfolg erzielt." A
3350 IF (0=22 OR 0=32)AND ra=obr 3648 IF (o=S OR o0=B OR o=% OR o= 3980 FOR a=1 TO 40@02:NEXT a (GN}
a(o) THEN PRINT"Mir ekelt davor. 11 OR o0=13 OR o0=18 OR o=20 OR o 3790 GOYD 720 (CE2
Ich will das nicht an— greifen =21 OR p=23 OR 0=27 OR o0=28 OR BDODD  * IR {FK3
hd {DN} | 0=3@ OR 0=31 OR 0=33 OR o0=35 OR 4010 “*n Loesung * {DCy
3360 IF 0=23 AND ra=obra(o) THEN 0=36 OR 0=37)AND ra=obra (o) THE BO2D WA I TN {(EM)
PRINT"Er bewegt sich leicht.So N PRINT"Das geht auf keinen Fal. 403@ IF ra=2&4 AND o=38 THEN PRI
nst passiert nichts."” {CD} | 1.":FOR a=1 TO 3000:NEXT:GOTOQ 7 NT"Sehr gut,du hast die Aufgabe

3IX70 IF 0=25 AND ra=obra (o) THEN 20 {0A: perfekt ge-loest.Du hast die I
PRINT"Die Rueckseite sieht nic 3650 IF obrato)=-1 THEN PRINT”D nsel vom Fluch der schwarzen

bt ‘sehr inter- essant aus.” {EF} | as habe ich schon.”:FOR a=1 TO Diamanten befreit.Als Lohn £
3380 IF o=30 AND ra=obra (o) THEN 3000: NEXT: GOTO 720 {CF? | uer deine Heldentat erhaelst du
PRINT"Dazu braeuchte ich einen 3660 IF obra(oc)=ra AND ocanz+i<= diese Insel,die sich nun wied
Behaelter. " {DB> | 5 THEN PRINT"Okay":abra(o)=-1:t er in ihre Ur— gestalt als”; {602
3390 IF o=37 AND ra=obra (o) THEN ob ji$¥ (oanz+1)=0b j% (D) soanz=oanz+ 4040 1IF ra=26 AND o=38 THEN PRI ]
PRINT"Er bewegt sich leicht.So 1 {MH? | NT"wunderschoene Tropeninsel ve

nst passiert nichts. " {PH} | 3670 IF o=1 THEN bedi=1 {FN} | rwandeln wird...." COK3
I4@0 IF(o=1 OR o©=2 OR ©o=3 OR o= 36808 IF 0=2%9 THEN PRINT"Ich hab 4058 IF ra=26 AND o=38 THEN PRI

4 OR op=6 OR 0=7 OR 0=1@ DR o=12 e sie angezuendet.":du(24,56)=32, {KC) | NT"Floetzlich verschwindet das

OR o=14 OR o0=15 OR o=16 OR o=1 |, 34690 IF o=12 THEN du(4,5)=0 <{AF) | Bild und dasHaus verwandelt sic

7 OR o0=24 OR 0=26 OR 0=2%9 OR o= 3708 FOR a=1 TO 2000:NEXT 0D} | h in eine Villa.” {IK} !
34)AND ra=obra(o) THEN PRINT"Das 371@ GOTO 720 {DO} | 4060 IF ra=2& AND o=38 THEN PRI

hat nichts Aussergewoehnliches IT720 AR TR {ME} | NT STRING$(48,255):1CALL %BB18:E

ge— bracht."” {GC) | 3730 ‘=& lege ## {CG) | ND {DA}
341@ FOR a=1 TO 35@80:NEXT:GDOTO I740 HREEERNRNR {NC> | 4070 PRINT"Ich habe es gesagt,a
7208 €PI}| 375@ IF obra(o)<>-1 THEN PRINT" ber es hat so gut wie nichts
FA20 HERRREREAE {BB} | Das habe ich nicht.":FOR a=1 TO gebracht. " €132
X430 “ww Wirf e {0C> 3080: NEXT: GOTO 720 {LK) | 408@ FOR a=1 TO 4000:NEXT a:GOT

3440 CERERRRRNENE {AH} | 3760 FOR a=1 TD ocanz:oo$(a)=UPP 0 720 LImM:
3450 IF o=1 AND(ra=obra(o)OR ob ER$ (tobji$(a)) :an2¢ (a)=LEFT$ (0o¢
ra(o)=—1) THEN PRINT"Wohin denn (a) ,4) :NEXT {LHY ENDE DES LISTINGS
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programme.

3-D-PAC MAN

Dieses ist eine tolle 3D-Version
des bekannten PACMANN-
Spiels. Hier geht es darum, beim
Durchlaufen des Labyrinths
zwanzig verstreute Kisten inner-
halb von 30 Minuten einzusam-
meln, wobei einem zwei Unge-
heuer an den Kragen wollen.
Wird man erwischt, verliert man
eines seiner fiinf Computerleben.
Zu Beginn erscheinen die TOP-

Screen zeigt Thnen dreidimensio-
nal und mehrfarbig, was Sie aus
Threr Perspektive im Labyrinth
sehen, das Window zeigt Ihnen
die eigene Position und die der
Geister in einer Aufsicht auf das
Labyrinth. Auflerdem informiert
Sie das Window iiber Ihre Rest-
zeit, Thre Computerleben und die
bereits eingesammelten Kisten.

Cursors in die gewiinschte Bewe-
gungsrichtung.  Durch  das
Driicken des Fireknopfes konnen
die Kisten eingesammelt werden.
Mit der Taste “L* Kann zusitz-
lich zu den Positionspunkten ein
Labyrinthplan abgerufen werden,
diese Hilfe ist danach jedoch fiir
bestimmte Zeit gesperrt. Die Be-
gegnung mit einem Geist be-
wirkt, dai PACMAN wider an

niger besitzt. Das Spiel ist been-
det, wenn man entweder alle Le-
ben verloren hat oder wenn alle
Kisten <cingesammelt wurden.
Der Gewinner darf sich jedoch in
die Hall of Fame eintragen.

Die Spiele sind hinsichtlich der
Daten auf Floppy-Betrieb ausge-
legt, die Anderungen fiir den Re-

FIVE und das Spielbild; nach Ta-
stendruck beginnt das Spiel. Der

E - {) Vi o
i, s e
e

Die Steuerung erfolgt durch Beti-
tigung des- Joysticks, bzw. des

: .-,‘.ng

den Anfang des Spiels versetzt
wird und ein Computerleben we-

bereiten.

corder werden aber keinem
Schneider-Fan ~ Kopfzerbrechen

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 3:LOCATE 16,S5:PRINT"SUPRA-SOFT" (KM} | uk=2:1k=B:rk=1:fk=7:60T0 13aa {6AY
’ vV 2. 1128 PEN 2:PRINT {CF} | 129@ GOTO 1270 {AP}
¥ 1130 PRINT" This is the success 1308 RANDOMIZE TIME:FOR 1=1 TO
1gea ° ful game of PACMAN" {ND> | 300@: NEXT: BORDER ML}
1140 PRINT" renewed.Find your w 1310 FOR 1=@ TO 153:INK 1,@:NEXT
{AB} | ay in the horrible® {EL) | :60SUB 298@: MODE @:60SUB 246@:P
1018 ’*——= PACMAN: THE 3D-VERSIO 1159 PRINT" maze.Beware of the APER S:CLS ) {CDh3
N (c) 1986 by ALE ghosts.Collect the" {ME3} (1320 * I D~8CREENS {IK?
XAMDER STROH ——— {MD2 | 114@ PRINT" chests—twenty of th 1330 1BANK,1 {EB}
1828 * em are scattered.® {0A) | 1348 x=13y=11G05UB 279@: ° Norma
117@ PEN 3:PRINT {ED} | ler Weg {ND}
4JD? | 1188 PRINT" Try to finish it in 1358 x=11:y=1:60SUB 2790:GD5UB
1833 * VORSPANN {J1Y | thirty minutes.lse" {LM) | 26858: ° Sackgasse {PM)
1@4@ MEMORY %3FFF:POKE &BDEE,&C 119 PRINT" JOYSTICK/CURSORS.Pr 1360 x=1:y=7:GOSUR 2790:G0SUB 2
F:CALL &BCO2 {NP?Y | o5 FIRE/COPY to" (GP) | B7@: * Geradeaus/Links ’ Ly
1850 FOR 1=0 TO 3:1INK 1,1:NEXT: 1208 PRINT" take & chest and pr 1370 x=113y=9:605UB 2790:GOSUB
MODE 1:BORDER 1:PAPER O:PEN 1:C ess L for help:the" {HO) | 2910: ' Geradeaus/Rechts {FP>
LS ) {JI} | 1210 PRINT" maze will be displa 1380 x=1:y=17:G0SUB 279@:G0SUB
1068 DEFINT A-Z:DIM € (32,20),la yed. " (AR) | 2870:60SUB 2910: 6068UB 295@: ° Re
FlE) nF(5) ,z$(5) ,v(2) W (2) sc (14 1228 PEN 2:PRINT {HC) | chts/Links MM
) ssort(5) ‘ {FP} | 1238 PRINT"” Good luck.Now selec 1390 x=11:y=17:G0SUB 2790: GOSUB
1070 ENV 1,20,-5,2:ENV 2,30,1,1 t control—keys and® (FH3} | 2870:GOSUB 291@: ° Kreuzung (1P
+1,0,28,50,-3,1:MEMORY &9FFF {BP} | 1248 PRINT" wait then while the 1400 IBANK,3 - {HF}
1808 LOAD"sb.bin",%A00A0:CALL &A datas are read.” (LAY [ 1410 * B I LDSCHIRM u
B0@: OPENIN"hall.#i1":zFOR 1=1 TO 1258 PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT:PR N D INITIALISIERU
] {GCY | INT” JAYSTICK (J) -~ CURSOR N G CLNY
1878 INPUTH#?,n¢ (1) : INPUTH#9,2$(]1 KEYS (C)* {GN} | 1420 FOR 1=1 TO 20 {HP}
} :NEXT:CLOSEIN: MEMORY &3FFF {DC3 | 1260 INK 1,183 INK 2,2@8: INK 3,6 {JB) | 1430 k=RND#*29+2: j=RND#17+2 {EC)
1109 LOCATE 1@,13PRINT"PACMAN: 1270 1IF INKEY(45)>-1 THEN ok=72 1440 1F f(k,i)=1 THEN f(k,j)=2
THE 3D-VERSION”:PEN 2:LOCATE 19 tuk=73311k=74:rk=75: $k=76:60T0 1 ELSE 1430 9 ' tMAY
3 {BF2 | 300 CIP} | 1450 NEXT {BE)
1110 PRINT CHR$(164)+" by":FEN 1288 IF INKEY (42)>-1 THEN ok=0: 1468 PAPER 5:PEN 13:LOCATE 6,32
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_programme

PRINT"THE SCREEN"3 ISTRETCH,6,3, $(1)THEN z=1-1:G0TO 1860 {EP3| ) y1) +RIGHT$ (ETR$(s) ,1) KNE}
10 €{IM> | 1850 NEXT {BA} | 2340 1QUAD,1,28,1,25,24@:FOR 1=
-147@ LOCATE 2,1S5:PRINT"# % & WI 16060 q=%8000+z*%10 {FB} | @ TO 3:INK 1,B:NEXT:PAPER @:PEN
NDOW # % #"3STRETCH,.2,15,18 {KB} | 1870 DI:INK @,@3 INK 4,03 INK 10, 1:1 OCATE &,6 <NO3
1480 PLOT 0,8,14:DRAW D,376:1DRA @: INK 12,0:FOR 1=1 TO S@iNEXT {PM3} | 235@ PRINT”EXCELLENT'*3PEN 3:LO
W &638,376:DRAW &438,0: DRAW @,0 {MG} | 188@ CALL q:IF f(x,y)=2 THEN!SP CATE 1,9:PRINT"YOU ARE IN THE H
149@ MOVE @,182)DRAW 638, 182:PE RITE,1@3,11,0 {CB3 | ALL!"sPEN 1 €IP}
N 7:LOCATE 6,1:PRINT"SUPRA-SOFT 1890 INK @,1:INK 4,26:INK 10,14 2360 LOCATE 6,121 PRINT"ENTER NA
b {EB} | s INK 12,13:El £JJ3) | ME"3PEN 2:LOCATE 4,17:PRINT"~=—
1508 LOCATE 2,18:PRINT"POSITION 1908 * B EI STER DD LKl
“3;LOCATE 12,1B:PRINT"CONTROLS” (JF} | 1918 hiz=hiz—1 {HB) | 237@ !STRETCH,6,6,10: !STRETCH, 1
1510 x=111y=F:1v(1)=17:w(1)=123v 1920 IF RND>®.5 THEN 1970 ELSE 174203 ISTRETCH, 6,12, 183 ISTRETCH
(2)=23:w(2) =83be=11hr=11t=1:1u=1 t=3-t: IF RND>®.5 THEN 1930 ELSE s4,17,14 . {0E3
met=0 <ALy 1950 MIY | 2380 WHILE INKEYS$<>"*3WEND: INK
1528 s=0:ds=0:m=0:dn=3:chest=0: 1930 IF x<v(t)THEN vit)=vit)-(1 1,18: INK 2,203 INK 3,6 {ND3
1liv=S:hiz=03ik=@)FOR 1=0 TO 143 AND F(vIt)—1,w(t))>D) {013} | 2390 k=0cle=13:0=41p=15:605UB 2
c(1)=32: NEXT {EE} | 1948 IF x>v(t) THEN vit)=v(t)+(1 518 ’ D>
1530 liut=13tiut=1zfiut=1 COE} | AND £ (v(t)+1,mlt))>P)160TO 197 2400 FOR 1=8 TO 13:n$(S)=n$(5)+
154@ [(QUAD,2,9,20,24,3: |GUAD,12 ] {JE3} | CHR#(c (1)) 1c (1) =32sNEXT {nox
v19,20,24,3 €06} | 1950 IF y<w(t)THEN wit)=w(t)-(1 2410 FOR 1=1 TO Sisort(1)=60%VA
1550 PLOT 116,64@,1:PLOT 164,48, AND £ (v(t) ,w(t)—1)>@) €IKY | LILEFT$(2$(1) ,2) ) +VAL (RIGHTS (z$
6:PLOT 212,80 CIEY | 1960 IF Yy Ww(t)THEN wit)=mw(t)+(1 (1) ,2) ) aNEXT {BP}
1568 PAPER B:PEN 631LOCATE 12,20 AND £ (v(t) ,wit)+1)>@) €JIN} | 2420 FOR 1=5 TO 2 STEP-1:11F sor
sPRINT"T: "3:LOCATE 12,223PRINT*L 197@ tQuAD,2,9,20,24,3:PLOT 28+ t (1) >sart(1-1) THEN GOSUB 2340 {NP3
I {BH) | B¥x ,76—-4%y,1 {FA) | 2430 NEXT:G0TO 2440 Py
1570 LOCATE 12,24:PRINT"C: ——"p 1980 FOR 1=1 TO 2:IF TEST(28+8% 24348 IEX,3.8ns$(1-1) ,8n$(1) s IEX,
PEN 1:1LOCATE 15,20:PRINT"3@:0@% {DC)}| v(1),96-4%w(1))=1 THEN met=1 LD} | 3,82$(1-1) ,@2$(1) 3 |EX,2,@zort (1
1580 LOCATE 19,22:PRINT®S":LOCA 1990 PLOT 28+88v(1) ,96~4%w(l) .6 -1) ,@sort (1) LI}
TE 19,24:PRINT"@" {OK> | sNEXT {FK? | 2458 RETURN {AD)
1598 CALL $B020:INK 0,1:INK 1,2 2000 GOTO 1440 (AE) | 2440 CLS1FOR 1=0 TO 3I:INK 1,8:N
83 INK 2,205 INK 3,63 INK 4,26 (FE) (2010 " SPIELROUTINE EXT:PEN 3:LOCATE S,1:zPRINT“HALL
1600 INK 6,2: INK 7,8: INK 8,10: 1 N {AE} | OF FAME" {DF?
NK 9,12: INK 10,18: INK 11,1632 INK 2020 ° {AF) | 2470 !STRETCH,S,1,12:PEN 2:FOR
12,13: INK 13,18 D13 [2030 "BEGEN DIE WA 1=1 TO S5:LOCATE 1,1#4:PRINT n$(
1610 INK 14,262 INK 15,3:WHILE I ND BELAUFEN «M| 1) ) I
NKEY$<>" " WEND:CALL &BB18: SOUND 2040 FOR I=1 TO 18:SOUND 4,08,2, 2480 LOCATE 16,1%4:PRINT z$(1)3
1,50,30,6 {OH} | 14,0,0,1:NEXT ML)} | z ISTRETCH,1,1%4,28:NEXT MF3
1620 EVERY 4,3 BOSUB 217@:EVERY 2058 IF be=2 THEN hr=hr—2 ELSE 249@ PEN 1:LOCATE 4,23:PRINT"PR
50,2 GOSUB 2200 ¢CL? | IF be=3 THEN hr=hr+1 ELSE IF be . | ESS ANY KEY;": !STRETCH,4,23,14  {(CO}
1638 " HAUPTPRDERAM =4 THEN hr=hr-1 {FP3} | 250@ INK 1,181 INK 2,20: INK 3,63
L] €G3} | 2068 IF hr=@ THEN hr=4 {PAY | WHILE INKEY$<>“":WEND:CALL %BB1
1640 IF liut®fiut*tiut=0 THEN 2 207@ hr=1+{(hr—1)MOD 4) :be=13RE 8: RETURN . {KO¥
5688 €ID2 | TURN CIN} | 2518 WHILE in$=""31in$=INKEY$:WE
1658 IF met=1 THEN GOSUB 2090 {BB) (2080 "BHOST MET {HB) | ND:z in=ASC (in$) {AF)
1660 x1=xzyl=y: IF INKEY$=""THEN 209@ 1SPRITE,18,11,1:FOR 1=1 TO 2520 IF in$<>CHR$(127)THEN 2548 (LB}
1910 CNMY | F:SOUND 7,108,58,13,2, .2:NEXT  {BF} | 253@ k=k—(1 AND k>@):LOCATE o+k
1478 IF INKEY (36) >—-1 THEN GOSUB 2180 met=0:x=11:y=F:be=1:hr=1:F +P:PRINT"” “: {STRETCH,0+k,p,13c(
2260 {FF} | OR 1=1 TO SO@@:NEXT:liv=liv~—1 £ILY | KI=32 {NE)}
1680 IF INKEY(fk)>—1 AND £ (x,y) 211@ LOCATE 18,22:PRINT STR$(1i 2540 IF in$=CHR$(13)THEN in$=""
=2 THEN 2130 €OB} | v):1IF liv=@ THEN liut=0 {CEY | :RETURN {KD3}
1699 IF INKEY (ok)>-1 THEN be=t: 2120 CALL LBUOG:GOTD 1970 (0K} | 255@ IF in<32 OR in>122 THEN in
ik=1 ELSE IF INKEY{uk)>-1 THEN 2130 "CHEST GEFUND $="":G0T0 2510 £HP}
be=2zik=1 (BCY | E N {DM} | 2560 LOCATE o+k,ptIF k<=le THEN
1788 IF INKEY(1k)>-1 THEN be=33 2140 SOUND 2,680,50,12,1:F (X,y)= PRINT CHR$(in)3;ELSE PRINT" % {EF}
ik=1 ELSE IF INKEY(rk)>-1 THEN 1: |QUAD,10,11,11,12,51:chest=ch 2578 [STRETCH,o+k,p.1:c(k)=insk
be=4:ik=1 {FI} | est+1 {LF) | =k+(1 AND k<=le):in$=""3GDTO 25
1718 IF ik=1 THEN ik=0:60T0 172 2150 LOCATE 18,24:PRINT USING"# -| 1@ {JE}
@ ELSE 1910 CIH} | #"jchest: IF chest=2@8 THEN fiut= 2580 " GAME OVER (EH}
1720 IF be=2 THEN hr=hr+2 ELSE . ("} €IF} | 2590 FOR 1=1 TO 40B@i1NEXTir=REM
IF be=3 THEN hr=hr-1 ELSE IF ba 2160 GOTO 1640 AT} | AIN(2) 3r=REMAIN(3) <DH}
=4 THEN hr=hr+i {0K}| 2178 * SCROLLING {JD3 | 2600 IF liut#tiut=0 THEN 26108 E
1730 IF hr=0 THEN hr=4 {CD} | 2180 IRTURN,1,1,13RETURN {PC} | LSE 2620 {ON}
1740 hr=1+(hr—-1)MOD & €IL}| 2190 " ZEITZAEHLER {MJ) | 2610 begi$="0H,SUCH A SHAME!"1b
1750 ON hr GOTOD 1740,1780,1800, 2200 s=s—1tIF s=—1 THEN s=9:1ds= eg2¢="1L00SER":BOTOD 2630 €JIB)
1820 CIL} | ds—1:IF ds=-1 THEN ds=Sim=m—1 {LI} | 2628 GOSUB 231@:begl$="CONGRATU
1760 IF £(x,y-1)<>8 THEN y=y-1 2210 IF m=—-1 THEN m=%:dm=dm-1 {OE} | LATIONS! “:beg2$="WINNER" [{+03]
ELSE y=y1:1GOSUD 2040:GOT0 1640 (KJ)}| 2220 IF dm<® THEN tiut=@:RETURN (IO} | 2630 :GUAD,1,20,1,25,2403F0R 1=
1770 tes$=5TR$ (SBN(f (x—1,y)))+ST 2230 LOCATE 18,2@0:PRINT STR$(s) @ TO 33INK 1,@8:NEXT:PAPER @:PEN
R$ (SBN(F (x ,y—1) ) ) +ETR$ (S6N (F (x+ 1LOCATE 17,20:PRINT STR$(ds) {BC}| 1 {GF}
1,y))):160TO 1840 {HC} | 2240 LOCATE- 17,28:1PRINT"2*:LOCA 264@ LOCATE 3,9:PRINT begis$: iST
1780 IF (x+1,y)<>@ THEN w=x+1 TE 15,20:PRINT STR${m)1LOCATE 1 RETCH,3,9,16 {wCcr
ELSE x=x13605UP 2040:6G0T0 1648 (CJ2| 4,20 : €{BM} | 2650 LOCATE 2,12:PEN 3:PRINT"YOD
1798 tes$=STRS (SBN(F (x,y—1)))+ST 2250 PRINT STR$(dm) :RETURN {DH} | U ARE THE "3beg2$3: ISTRETCH,2,12
R$ (SGN (£ (x+1,y) ) ) +ETRS (SBN(F (x, 2260 "MAZE-DISPLAY {(ADY|,18 : {HB3}
y+1))):G0T0 1848 {013 | 2278 IF hiz>® THEN RETURN {AP) | 2668 LOCATE S,151PEN 2:PRINT"AG
1600 IF € (x,y+1)<>@ THEN y=y+1 2280 FOR k=1 TO 20:FOR i=1 TO 3 AIN? (Y/N)*“z ISTRETCH,S, 15,12 FM3
ELSE y=y1160SUP 2040:G0TD 1440 {LI} |2 {PF) | 2670 INK 2,23INK 3,41INK 1,18 way
1810 tes$=8TR$ (SBN(F (x+1,y)))+ST 2290 IF $(i,k)=0 THEN PLOT 2848 2680 IF INKEY(43)>-1 THEN 24690
R$ (SGN(f (x ,y+1)) ) +BTR$ (SGN (£ (x— #j,96-48k ,S1PLOTR-4,0:PLOTR 0,2 ELSE IF INKEY(46)>-1 THEN 2720
1,y)))160TO 1848 'CEN} | :PLDTR 4,08 {JH} | ELSE 2680 Ly
1820 IF (x—-1,y)<>@ THEN x=x-1 2308 NEXT j,k:FOR l=1 TO S000:N 2698 FOR 1=1 TD 321FOR k=1 TO 2
ELSE x=x1160SUB 204@:60T0 164@ {NI} | EXT:hiz=2508: RETURN INCY | B2 IF £¢1,k)=2 THEN £(1,k)=1 INGY
1830 te$=STR$ (SEN(F (x,y+1)))+8T 2310 " HALL OF FAME (LC)| 2700 NEXY k,1:PAPER 5:CLS3:FOR 1
R$ (SBN(F (x—1,y) ) ) +BTR$ (SGN(F (x, 2320 n$(S)="":2$(5)=RIGHTS$ (STR$ =0 TO 1531INK 1,@8:NEXT:G0TO 1410 {ND}
y—13)):GOTO 1840 €aL) | ¢dm) , 1) +RIGHT$ (STRS (M) ,1) +45 » (LK} (2710 "G OOD BYE {CAY
1840 z=@:FOR 1=1 TD &6:1IF tes=la 2330 z$(5)=z$(5)+RIGHTS (STRS$ (ds 2720 CLS: INK 1,0:PEN 1:LOCATE 7
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2 12:PRINT"GODD BYE": IJSTRETCH,7,
12,8: INK 1,18

2738 r$="hall.fil"s !ERA,€r$:MEM
ORY &BFFF:0OPENOUT"hall.fil*:FOR
‘1=1 TO 5

2740 PRINTH#7,n$(1) ePRINT#9,28(1
) :NEXTsCLOSEQUT:FOR 1=1 TO 3000
sNEXT [
2758 IHELP:NEW: END

2760 * ZEICHENROGUTI
NEN

2778 °

2780 * GRUNDROUTIINE
2798 1QUAD % yx+F,y,y+7,15

2800 b=0:FOR 1=y+4 TO y+7s |QUAD
WH¥4-b x+6tb,1,1,51:b=b+1:1 NEXT
2810 1QUAD,x+4,x+5,y,y+3,481b=0
:FAPER 1@1PEN 12

28268 FOR l=y+4 TO y+7:LOCATE x+
3-by1sPRINT CHR$(214);

2830 LOCATE n+&+b,1:PRINT CHR${
215) 32b=b+1eNEXT:RETURN

2840 ' SACKBASSE

2850 1QUAD yx+4 ,x+S,y,y+3,0:RETU
RN

2868 "L INKS

2878 1QUAD,x+1,x+2,y,y+4,0

2880 PEN 12:L0OCATE x+1,y+S5:PRIN
T CHR$(143)CHR$(143) .

287@ LOCATE x+1,y+6:PRINT CHRS$(
143) sRETURN

2988 * RECHTS

2710 1QUADn+7 ,x+B,y,y+4,0

2920 PEN 12:LOCATE x+7,y+S:1PRIN
T CHR$(143)CHR$(143)

2930 LOCATE x+8,y+&6:PRINT CHR$(
143) :RETURN

LINKS UN
D RECHTS '

2950 {QUADx+1 x+8,y,y+4,0: RETU
RN

2958 "DATAROUTINEN
2974 °
29688 ° M C
CT .
299@ RESTORE 3030:basis~%B000ca
dresse=0

300@ READ bytes:IF byte$="#"THE
N 3110

3010 pyteaVAL ("&"+bytes)

30208 POKE basis+adresse,bytesad
resse=adresse+1: 6070 3200

3030 DATA'21,080,40,22,85,98,cd,

FUER SELE

©@,50,c?,9,0,0,0,8,0

3248 DATA’ 21,28,40,22,05,90,cd,
20,9@,c%,0,8,0,0,0,0

3850 DATA 21,80,42,22,85,90,cd,
@8,9@,c%,0,0,0,0,0,0

3060 DATA 21,aB,42,22,05,90,cd,
29,90,c9,0,0,0,0,0,0

3078 DATA 21,00,45,22,05,50,cd,
29,90,c9,0,0,8,0,0,0

30EM DATA 21,28,45,22,85,90,cd,
#0,99,c9,0,0,0,0,0,0

3098 DATA *

318@ M C FUER 3ID-8

CREENS
3118 RESTORE 315@:basis=47000:a
dresse=0

3120 READ byte$:IF byte$="%"THE

N 3288 §

3130 byte=VAL ("&"+byte$)

3148 POKE basistadresse,byte:ad
ressp=adresse+1:60T0 3120

3158 DATA 21,a4,cl,.dd,21,08,40,
Se,08,¥5,11,28,00,0,08,06,28
3148 DATA dd,7e,00,77,23,dd,23,
05,¢2,11,90,19,dd,1%,0d,c2,08f,9
@

3170 DATA 11,80,05,19,dd,19,f1,
3d,c2,09,90,c9

31680 DATA #

3198 " SPRITE-DATAS
3208 RESTORE 324@:basis=47800:a
dresse=0

3210 READ byte: IF byte=999 THEN

{DP}
€0P}
HM3
KB
L3y
{AB)
{FA}
£MKY
{MF2
{MB2
{8J2

INH>
{KL}

{063
{MN}
NI}
L0}
{CC>
{PP3
{033
{MF>
{NE}
{c0>»
{IK}
{BE}
{AP}
{FA}
{6N}

{NK2}
{AH}

{KI1}
£IN?
{AC)
ENF2
{PD}
{BE}

{NB}
(DA}

(AKY
{FC>

{AL).
{MG2

{EO}
{PF}

{GHY
{BI}
£{DA3
{PF}

{ME}

3420
322@ POKE basis+adresse,byte:ad
resse-adresse+1:650T0 3210

3230 SPRITE 1
3248 DATA 51,51,51,51,51,51,51,
51,51 ,51,51,51,51,51,51,51,51,9
1,204,204 ,51

325@ DATA 182,204 ,204,51,204,28
4,204,51 ,207 ,207 ,207

3260 DATA S1,5t,51,51,51,51,51,
51 ,51,51,51,51,51,51,51,51,204,
204,204,153 '
3278 DATA 204,204,204,187,204,2
04,221,197 ,287 ,207 255,187

3280 DATA S51,207,207,207,51,207
2207 ,207 ,51 , 207 , 207 , 2087 ,51 ,207,
207 ,207,51

3290 DATA 207,207,207 ,51 ,207 20
7,207 ,51,207 ,207 ,2087 ,51 ,207 ,207
1207

3300 DATA 207,207 ,255,187,287,2
a7 ,255,187 ,207 ,287 ,255, 187,287,
207,255,187

3310 DATA 207,207 ,255,187 ,207 ,2
@7,255,187,207,207 ,255,51 ,207 .2
@7,187,51

3320 " S PRI TE 2 ]
333@ DATA S51,51,51,51,51,60,40,
60,51 ,40,468,40,54,546,48,60,54,5
6,176,68,60

3340 DATA S6,176,108,40,56,48,1
28,50,40,68,108

3350 DATA S51,51,51,51,40,40,60,
51,60,60,560,51,460,48,52,57 68,1
12,52,57

3368 DATA 156,112,52,60,1556,48,
52,60,156,60,68,40

3370 DATA &0,60,40,460,60,1208,20
8,2e8,60,2408,240,240,460,104,224
+224,54 ,60

3388 DATA 46,60,51,4600,468,40,51,
114,177,51,51,240,177,51

3390 DATA 60,48,60,60,208,208,2
28,60,240,240,240,60,224,224,18
2,60,60,60,60

3400 DATA S57,60,68,560,51,51,114
177,51 ,51,114,240,51

3418 DATA 999

3420 ' LABYRINTH-DA

TAS

343@ RESTORE 3440:FOR L=2 TO 19
aFOR M=2 TO 31:READ F (M,L)aINEXT
tNEXT

3440 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,1
'1'“11111!‘!1|l11!1'111-111119
1,1,1,1

3450 DATA ©,1,0,1,0,1,8,1,0,0,8
'1vﬂvuvninyulovuinvmslynioiaqoi
2,9,1,0 )
34680 DATA B,1,0,0,0,1,1,1,1,1,0
y140,1,8,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,1,1,1

3478 DATA ©,1,0,1,0,1,0,0,0,0,8
v1,0,1,8,0,1,0,0,0,8,1,2,8,08,0,
@,1,0,0

F460 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1
o1,1,1,1,0,1,1,1,0,0,1,8,1,1,1,
1,1,1,0

3490 DATA ©0,1,0,0,0,0,0,0,0,1,0
s1,0,0,0,0,1,83,0,0,0,1,0,8,8,0,
1,0,0,0

3500 DATA @,1,0,0,1,1,1,1,1,1,8
91,0, 0,1,1,142,1,0,1,1,1,1,1,1,
1,1,1,1

3510 DATA 0,0,0,0,0,1,0,1,0,1,0
»1,0,0,0,0,0,2,0,2,0,0,0,0,1,8,
1,0,0,8

3520 DATA 1,1,1,1,1,1,0,0,1,1,1
vlslsi110111llvtvuvllnvlsﬂslun'
1,0,0,0 :

3538 DATA ©2,1,0,0,0,1,0,1,0,8,0
!olnvnvulllol1'°vmﬁi'nu1!¢flvns
2,1,1,1

3540 DATA B,1,0,1,1,1,0,1,1,1,1
vlslslyl,1,0,1,0,1,1,2,1,1,2,1,
0,0,1,0

{MC2

{BN}
{BN}

<IL}
{BC)

{GF}
{LE}

<FC}

ADC}

{\LJ3

{GP}
{BM}

L& [0 4
{HN2

{MJ}
{GP3}

{EN3
{KC}

({8
{FH}
{caey
<102
{NC>
{OH>
{AKY
£CD}»
{cL3
{AL3
{FJ3}
{IF}
-y
{EC}
{0B)Y

<FP}

<IL)

355¢ DATA ©0,0,0,0,8,1,0,1,8,1,8
»1,0,0,0,1,0,1,2,0,1,8,1,0,02,0,
9,1,1,1

3560 DATA 1,1,1,1,1,1,0,1,0,1,08
v1,0,1,08,1,1,1,1,2,1,0,1,0,1,8,
1,0,1,0

3570 DATA ©,1,0,1,0,1,1,1,0,0,0
s1,2,1,0,1,0,0,0,0,1,0,1,1,1,08,
1,1,1,1 _

3580 DATA @,1,0,1,0,1,0,1,0,0,1
slslyl,0,1,1,1,1,1,1,0,1,8,1,8,
1,0,0,0

- 3598 DATA 0,0,0,1,0,1,0,1,1,0,0

0 2,0,1,0,1,0,0,0.0,1,0,1,0,1,0,
1,0,1,0

3400 DATA @,1,0,0,0,1,0,1,0,0,1
+0,1,0,0,1,8,1,1,1,1,1,0,0,1,1,
1,141,0

3610 DATA 1,1,1,1,1,1,1,2,2,1,1
1151,1,1,0,08,0,2,02,0,0,0,0,1,0,

1,0,1,0
3628 "ECK~-CHECK-=-DA
TAS

3630 RESTORE 3I6403F0OR 1=1 TO &2
READ 1a$(1):NEXTaRETURN '
3640 DATA " 0 1 @"," @ @ ©"," 1

10"," 231 1%," 1 01"," 111

ENDE DES LISTINGS

programme._

{EP)

{O0K>»

{BC}

{083

{PB}

{KC>

{NN2
{DH}
{1A}

{DF}

SCHNEIDER LISTINSG MIT CHECKSUMMEN

2.0
1000 -
;;I;-Tzz- (c) September 1986
7zz¢ :::- Alexander Stroh
1030 -
;;;;-;E;DRY &IFFF3CALL &BC@2:DE

FINT a-z

1050 RESTORE 1082

1060 FOR i=LAGRO TO &A4D71READ
a$
1070
T
1080 DATA
di,bc,3e
1298 DATA
c3,04,a1
11288 DATA
74,a1,c3
1110 DATA 85,a1,c3,bB,a81,c3,be,
al,c3,d7
1120 DATA
c3,1d,a2
1138 DATA c3,%8,a2,c3,72,a2,c3,
aB,a2,c3
1148 DATA
a3,c3,73
1158 pATA
c3,ea, a3
11468 DATA
4¢c,84,c3 .
1170 DATA 74,a4,c3,82,a4,c3,91,
aj4,c3,9a
1180 DATA
c3,cS,a4
1190 DATA
1298 DATA
52,55,4a
1210 DATA
49,53,50
1220 DATA
45,41 ,53
1233 DATA
47 ,4f yce
124@ DATA
54,55,52

a=VAL ("&"+a$) t PDKE i ;a3NEX
21 ,@of ,a0,21 ,80,a)1 ,cd,
c9,32,00,a0,c9,72,a8,

al,c3,e7,a1,c3,f7,al,

17,a3,c3,37,a3,c3,4F,
a3,c3,9d,a3,c3,cB,a3,
€3,14,a4,c3,30,a4,c3,

ad,c3,a9,84,c3,bc,ad,

c3,ce,ad,c0
53,50,52,49,54,c5,43,

43,c8,43,4f,50,d7,44,
4:,41,d9,49.45,4c.d¢,‘
d4,42,41 ,4e,cb,42,49,
42,49 ,47 ,4F 446,cb,52,

€3,51 421 ,€35 63,21 ,65,

{13}

{GG}
{66}

{LO}
€aa3

{JED

{EL?
{PA)Y
{C1}
{CK}»

{KNZ
{EI}
LB}
{GM2

{KJ3
CHNY

{AI}
oLy
<1D}
INI2
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_programme

1250 DATA ce,4c,54,55,52,ce,51, | 1680 DATA 29,29,19,c9,fe,05,c2, 211@ DATA 23,13,10,fa,c9,21,4c,
55,41,c4 {OB} | 2@,a5,7b (MN} | bB,06,10 } {GAY
1260 DATA 42,59,c5,53,54,52,45, 1698 DATA dd,5e,02,dd,&e,04,dd, 2128 DATA 7e,cd,Sa,bb,23,10,§9,
54,43,cB {JD} | S6,06,dd {PG} | c9,fe,25 } 4055
1270 DATA 46,49,45,4c,c4,45,d8, 1700 DATA 66,08,1d,15,25,2d,cd, 213@ DATA c2,008,a5,84,00,7b,dd,
53,59,cd {ME} | 44 ,bc,c? {0K} | Se,@2,dd (417551
1280 DATA 50,49,43,c,45,53,d9, 171@ DATA fe,00,c2,08,a5,cd,Ba, 214@ DATA &e,04,dd,56,04,dd,b6,
4c ,46,49 {DH} | a1,cd,B88 ; .- {6I}| @88,1d,15 {DB}
1290 DATA ce,4c,46,4F,55,d4,57, 1720 DATA a2,af ,06,¢f,21,00,a0, 2150 DATA 25,2d,cd,50,bc,c?,fe,
4,57 ,ce DM} | 77,23,1@ INK) | @5,c2,00 -5 (6P}
1309 DATA 57,55,d0,48,49,44,c5, 1732 DATA fc,c9,21,9c,a2,06,8c, 2160 DATA a5,@4,81,7b,dd,S5e,02,
53,48,4¢ ] <(HL} | 7e,cd,Sa (HE} | dd , 6,04 DM}
1318 DATA d7,54,52,41,d0,49,4e, 1740 DATA bb,23,10,9,26,01,2e, 2170 DATA dd,56,086;dd,66,@8,1d; - )
db6,44,4F _ (KB} | @3,cd,75 CIN} | 15,25,2d (LB
132@ DATA 4b,cS5,4e,c?,58,45,d9, 17580 DATA bb,c9,20,42,41,53,49, 2188 DATA cd,S50,bc,c?,fe,Bd,c2,
43,41 ,4c {KP} | 43,28,31 : {6K} | 88,a5,21 ME}
1330 DATA cd,4e,4f,49,53,c5,0,0 1760 DATA 2e,30,8d,Ba,fe,83,c2, 2198 DATA 81,ae,11,83,ae,1a,77,
+2,0,0,0 ; <IM} | @0,a5,7b ! {LF}| 13,23,1a {NL)
1340 DATA 00,00,00,08,¢e,03,c2, 177@ DATA 32,76,a5,dd,be,02,dd, 2200 DATA 77 ,2d,5b,B1,ae,2a,7b,
00,aS,eb B {EA} | 66,04,25 {KH} | ae,ed 52 ) {cp3
1350 DATA 86,07,29,10,fd,eb,21, | 1780 pATA 2d,eS,cd,la,bc, 11,00, 22108 DATA eb,2a,7b,ae,af,77,42,
09,98,19 - . . INL) | 38,19,22 =1, {JF}| 4b,e5,d1 {s02
1360 DATA eb,dd,&6,04,dd,ée,02, 1798 DATA 72,a5,11,50,008,e5,19, 222@ DATA 1ib,ed,bB,c?,fe,00,c2,
25,2d,c3 | : CIL} | di,3e,02 i 5 {AK)> |'@08,a5,21 K3
137@ DATA 3a,al,cd,la,bc,0e,88, 180@ DATA 32,74,a5,dd,21,74,a5, 2233 DATA B1,ae,36,6F,23,36,01,
26,03,1a (FD} | @e,04,086 M} | €9,fe,01 " o - {0K3
1380 DATA 77,13,23,10,fa,1a,77, 1810 DATA ©4,1a,77,c5,01,00,08, 2249 DATA c2,00,a5,3e,16,cd,5a,
13,d5,11 {CK} | ed, 42,77 {613 | bb,7b,cd {CF2
1392 DATA #d,07,19,d1,8d,20,ec, 1820 DATA ed,4a,cl,23,13,10,f0, 2250 DATA Sa,bb,c9,fe,d8,c2,08,
c?,6e5,cd KK} | d5,11,04 i tP1}| aS,cd,9c {J63
1308 DATA 2@,al,el,24,25,cd,28, 1830 DATA 10,ed,S52,dl,eb,c5,01, 2260 DATA bb,c?,fe,B2,c2,00,a5,
al,el,2c . MH} | 20,08,ed {KP} | dd 66,83 {KB}
1510 DATA 25,e5,cd,20,al,el,23, 1840 DATA 42,cl,2b,2b,2b,2b,eb, 2270 DATA dd,6e,02,73,23,72,c9,
cd ,20,al CIN3 | @d,20,d7 - {PF} | fe,01,c2 {EP}
1420 DATA c9,fe,80,c2,00,45,21, -185@0 DATA 2a,72,a5,11,00,20,ed, 2280 DATA 00,a5,7b,87,47,21,40,
fB,ac,af ) ) {HJ3) | 52,eb,2a {bM} | f&42b,7c - Py
1430 DATA be,28,03,36,00,c9,36, 1860 DATA 72,aS,dd,35,00,28,c4, 2298 DATA bS,20,¥b,10,§6,c9.fe,
21,c9,fe {DB} | e1,24,dd {KF}| @8,c2,00 - LN
14406 DATA 89,c2,80,a5,21,0808,c0, 1870 DATA 3I5,@82,20,a3,c9,fe,03, 23808 DATA aS,cd,18,bb,c?,fe,88,
11,082,490 {K03} | €2;08,a5 {KP) | £2,88,a5 ' {EP)
1458 DATA 01,00,40,ed,bd,c9,fe, 18680 DATA cd,78,bb,e5,dd,ée,82, 2318 DATA ecd,bé,bc,c?,fe,08,c2,
oB,c2,00 €01} | dd, 66,04 (K1} | @@,a5,cd - {BL}
1460 DATA aS,21,00,40,11,00,c8, 1898 DATA cd,75,bb,cd,&8,bb,30, 2320 DATA b%,bc,c?,00 LKEZ
21,00,40 {61} | 82,eb,77 (A0} | 2338 RESTORE 2348 , oM
1470 DATA ed,b@,c?,fe,80,c2,00, 1989 DATA el ,26,80,cd,7S,bb,c9, 2340 FOR i=LASE0 TD &AS1E:READ
aS,3e,0t <AC) | fe,03,c2 DM} | as$ CEH?
1480 DATA cd,@e,bc,cd,®2,bc,af, 1918 DATA @P,aS,dd,46,03,dd,ée, 2358 a=VAL ("&"+a$) 1POKE 1,atNEX
cd,?6,bh {KP} | ©2,dd,s4 , €IB} | T [{: 5]
1498 DATA 3=,01,cd,98,bb,cd, 14, 1920 DATA B4,4e,1a,77,79,12,13, 2360 DATA 21,0d,aS,7e,fe,80,c8,
bc,cd,00 INJ} | 23,10,§7 {BL) | cd,S5a,bb (FB}
1508 DATA bb,cd,®3,bb,cd,bs,bc, 1930 DATA c9,57,3e,20,ba,fa,dD, 2370 DATA 23,1B,{6,4f,70,85,72,
cd,45,bb (FO? | aS,af ,67 1| {DF} | 61,602,648 CIN3
1510 DATA 3a,c3,32,se,bd,c?,fe, 1948 DATA &b,086,05,29,10,fd,42, 2380 DATA 20,6d,69,73,74,61 ,6b,
00,c2,008 wm | 11,1fF,90 {NB} | 65,0a,2d : oMy
1520 DATA aS,3e,0b,21,5f,00,cd, 195@ DATA 19,05,00,dd,7e,82,77, 23928 DATA 0@ {BB}
48,bc,c? . - (KB3 | 2b,dd 23 ’ {BF} | 2400 * -
1538 DATA fe,01,c2,080,a5,3e,01, -'| 1968 DATA dd,23,10,fS,af,77,c9, ——— ey
bh 28,04 {LF} | fe,04,c2 : {HA} | 2410 ‘Direkt hinter dem {EB)
1540 DATA Je,c0,18,02,32,40,47, 1970 DATA @8,aS,dd,b6,06,dd,bée, 2423 ‘Hauptprogramm savens {DN)
cd @6 ,be : C1F} | @4,cd,75 {CD} | 2430 * -
1550 DATA 78,32,ch,bl,c9,fe,00, 1980 DATA bb,dd,7e,B82,cd,9@,bb, ——————— . - {DD}
€2,80,a5 : - - {KB) | af ,67,6b {FAY | 2440 SAVE"sb.bin",b,%ADDR,8520 (GBI}
* 1560 DATA 3e,07,32,8b,al,3e,3a, 1992 DATA @6,05,29,10,4d,11,00,
32,1e,al {BJ} | 990,19,086 : NJ? ENDE DES LISTINGS
1570 DATA c9,fe,@0,c2,00,a5,3=, 2002 DATA 28,7e,cd,Sa,bb,23,10,
25,32,8b (HP} | $9,c7,fe ) . (FH)
1582 DATA al,3e,20,32,1e,al,c%, 201@ DATA @0,ca,B0,a5,f5,af .67,
fe,008,ca {KGB) | dd,4e,00 {AB)
1590 DATA 00,aS,fS,cd,43,a2,11, 2020 DATA B6,05,29,10@,fd,11,00,
4f ,c8,19 (FC}| 99,19,06 CHK> A
1600 DATA 05,08,c5,e%5,dt,2b,01, 2030 DATA 20,77,23,10,fc,dd,23, SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
4 ,00,1a © (FF)| dd,23,$1 {NB} vV 2.0
1610 DATA ed,b8,12,01,508,08,09, 2040 DATA 3d,20,e3,c9,fe,82,f2, )
c1,10,ee {B8) | 20,a5,fe BN} | 1@ ‘sxsuxs TOP FIVE ssakan €AL3
16280 DATA £1,3d,20,e0,c9,fe,00, | 2058 pATA ©1,20,14,3e,18,12,eb, . |11 °*# Erstellungsprogramm # {CM2
ca,fE,a5 €133 | 23,5e,23 (HI) | 12 DIM n$(S) ,z$(5) <an:
1632 DATA £5,cd,43,a2,11,008,c0, 2068 DATA S56,21,07,b8,06,10,7e, 13 FOR 1=1 TO S L)
19 ,06,08 PD} | 12,23,13 {ME} | 14 n$(1)="EUPRA-SOFT" {FG}
1642 DATA cS5,e5,d1,23,01,4f,00, 2070 DATA 1@,fa,c9,21,07,b8,06, 1S5 z$(1)="00:00" 1 NEXT <
ia,ed,b? NP2 | 18,7e,cd ; {GH} | 16 'Hinter "sh.bin" savens ALy
1656 DATA 12,01,b0,07,09,c1,10, 20808 DATA Sa,bb,23,10,f7,c9,fe, 17 OPENOUT"hall.fil® {DN}
ee,f1,3d {HD} | ©2,¢2,90 LM} | 18 FOR 1=1 TO 5 . (LK)
1668 DATA 20,eB8,c9,dd,be,08,2d, 2098 DATA aS,fe,81,20,14,3e,10, 19 PRINT#9,n$(1) 1PRINT#9,z$(1) {KC)
dd ,23,dd ' {GCy | 12,eb,23 €FK2 | 20 NEXTsCLOSEOUT 13
16780 DATA 23,af ,47,06,04,29,10, 2100 DATA Se,23,56,21,4c,bB,06,
fd,54,5d H33 | 10,7e,12 {BN)> ENDE DES LISTINGS
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5 **** Filr C16/116/PLUS 4 **** O
o Umbau C18/116 84K 5
100 DM S

50 DM o

o 19,50 DM 5
o Plus 4 in Deutsch nur 348 DM 5
o Elektronikdatasette o
o nur 98,50 DM 5

Floppy 1551 die Reste 389 DM 4

o . gerant.
c Umbauset C16/116 nur
o Turbolape Super (64K)

nur

& LOGO fiir C-64 159 DM, pt
o nun 49,50 DM
o Elektronik-Technik-Peters o

Tannenweg 9, . o
o 2351 Trappenkamp o

0000000000000 000

C-(1)16-SUPER-
TEXTVERARBEITUNG !

Auf Kasselle oder Disketle gegen 10,-
DM bei MP-SOFT. Bestellungen und
Info bei: M. Ktarner, Markgrafenstr. 33,
4600 Dortmund 1, Tel.: 0231/127668

dekoddeck sk ksk ok kokkokokskokokk

X C-64: 50 Nitzliche Hiffsprogram-
me, voll listbar z. B. Tools, Stat.- *
* Grafik ... auf Disk oder Kass. nur
10,- DM (111). Kein Versand ins
Ausland. Nur Vorkasse, keine *
% Marken! COMPUTER-TECHNIK *
% Andreas Miynek, Postfach 22 22, *
% 2990 Papenburg 2

%
sk 3 3k sk ke ok ok ok ok ok ok s ok ole sk e ke

C-16/Plus 4 Verkaufe 17 Originalspiel-
kassetten z.B. Bomb Jack, Berks...!
AuBerdem Winter Olympics von Tyne-
soft (Disk) fir 20 DM. Info von:

Frank Roulands, Benraderstr. 135,
4154 Tonisvorst 1

Biete C16 Software

Info gegen Riickporto bei:
Markus Perschon, Birkenhohe 3,
2057 Wentorf bei Hamburg
(Original Spiele)

Hallo C-16 USER
Verkaufen Games 2.B. Dallas, Airwolf,
Poker, usw. ber 50 Games zur Aus-
wahl. 15 davon 14,- DM!

Ruft an bei Karsten (02981/2990)

oder bel Torben (02981/2267)

P.S. suchen Kriegsspiele und brauchen
einen Tauschpartner!

Besilt Euch, wir warten!

Achtung C-16/116/Plus 4- USER!
Verkaufe auf Diskette oder Kassette 24
Spiele und 9 Anwenderprogramme fiir
20,- DM, Schickt einen 20-Mark-Schein
an Michael Grahneis, Stefanstr. 1,
6551 Monzelfeld und Ibr erhaitet sofort
Eure Software.

Tel.: 068531/3949.

P.S. Aul Kassstte sind 3 Programme
mehr drauf!

...0‘13‘ - .0‘15“ lc.is.t'c.-‘sﬁﬁ.
Verkaufe Tortan- und Balkendiagramm.
Super-Grafik. Die Programme sind in
Turbotape hert und kosten
nur 15,- DM (Alles auf Kassette und Por-
to frei). Carsten Warnke, Engestr. 14,
2256 Garding (nur gegen Vorkasse)!

sk s ok e ke ook o ok ok ok sk sk sk sk ke ok

~ C-64: 60 Spielprogramme {ber- 8
* arbeitete Version fiir nur nach 10,-

s DM (1)) - Disk od. Kass. -Sicherer

% Disk-Versand in Haribox! Kein

% Versand ins. Ausland! Nur Vor- g
s lasse, keine Markan! *
x COMPUTER-TECHNIK *
* Andreas Miynek, Postfach 22 22, %*
* 2990 Papenburg 2.

*
s sk ok ¢ ok o ook ok ok ok ok ke sk ok ok

ok 3 o e ske sk ok e ok ok ok ok ok ok ok kok

a:(.‘,-64: 50 Programme auf Disk =
oder Kass. fiir nur 10,- DM! Alles
Basic, ohne Listschutz z. B. 4
Tools, Fioppy-Ceter, Weltzsit, %

* Grafik, Sound ...
COMPUTER-TECHNIK
Andreas Miynek, Postfach 22 22, %

* 2990 Papenburg 2

s 7 VORKASSE! ***

ok 3k 3K 3k 3k ok 3K 3k sk sk ok sk ok ok ok ok ok

C-84 Programme

C-64 nur auf Disk: z.B. Sanxion/New-
look, Exp. Fist, Speedking, Commando,
Boxing, 8 wirklich Top-Spiele 20,- DM!
Ines ten Hagen, Kiickendellstr. 45,
4100 Duisburg 12

* %

* %

Spiele/Anwenderprogramme fir
C-16/116/Plus 4/Atari 800 XL, 600 XL,
520 ST, CPC 464 und CPC 664 fiir nur
1,- DM pro Spiel. Liste gegen Riickporto
anfordern bei:

Thorsten Olbrich, Hauptstr. 36,

6402 Grossenlueder |

C16/116 *** Programme *** C16/116
aller Art (Spisle, Anwendungen, Grafi-
ken, ...) gibt es bei Oliver Dangel,
Riesbergstr. 37, 7157 Murrhardt

1M1 Liste gegen -,80 DM 1!

Coole Software ﬁir alle Freak

D

Commodore 16/116/Plus 4 Amiga Atari ST

' Kassette Kassette Digkette
ACE 32,00 Saboteur (+64KB) 29,95 Defender of the Crown 98,90 Championstip Wrestling 69,80
ACE (+64K) 3495 Scooby-Doo 25,00 Ha::ker it 74,90 Gauntlet. a
Ghost'n Ggblins 29,00 Space Pilot 19,95 Ega'()j"évrog.g;gker ‘7’2,83 Kaﬂmwrawol%g l"'oker gg,g
Hypersporis 29,00 Sport Show 25,00 Marble Madness 78:90 Renegade 38,90
Inlarnat_iol al Karate 1995 The way of the exp!. fist 29,95 The Halley Projekt 69.90 Starglider 39:90
ROM-Listing (Buch) 29,00 Winter Olympiade 29,00 The Pawn 74,90 Super Cycle 69.00
RAMBO 29,00 Yie ar Kung-Fu 29,00 World Games 69,80 World Games 69,90

Schneider CPC (464/664/6128) Commodore 64/128
= Ia(g;ssene Eisggﬂe Kassette Diskette Kassette Diskette
Aliens 38'95 48'95 1942 29,95 44,95 Ninja 14.85 -
Avengar 3295 4495 City Cobra 3285 - Scooby-Doo 3295 44,95
Footballer of the year 3295 44.95 Flash Gordon 14,95 - Super Cycle 32,95 4495
Gauntlet 32'95 “'95 Gauntlet 3285 44,95 Trivial Pursuit (deutsch) 38,95 48,95
1kar Warriors 3295 44‘95 Destroyer - 4495 Vietnam 32,95 44,95
Scooby-Doo 2295 44.95 Holtywood Poker - 49.00 World Games 32,95 44,95
Y g d Howard the duck 3295 4895 ZUB 14,95 =
SHACH biarie LD Labyrinth 3295 4895
Top Gun 3295 4495 4 i :
i

ANDREAS BACHLER
POSTFACH 429
D-4290 BOCHOLT

= (02871) 183088

Vorkasse (Bar, Scheck)
Fordern Sie unter Angabe lhres Computertyps kostenloses

FTWARE VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,— DM Porto) oder

Informationsmaterial iber unser Lieferprogramm an!

4/87
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C-16/116/ + 4 Software zu verkaufen
Mastermind, Mover, Jumpi, SDI, Racer,
Golf, Bowling, Ganymede, Dumper, Du-
negon, Kniffel, Shaolin, Submarine,
Jump-Man, Turbo-Tape usw.

10 Spiele 25,- DM! BITTE !;l= DM
Porto beilegen. Malte Jegust, Sanddorn-
weg 8, 2220 St. Michaelisdonn

3 ok 3k ok ok s s o ok ok ok ok ok ok ok kK

& C-64: 60 Spielprogramme Uber- *
* arbeitete Version fir nur noch 10,- *
DM (1t)) - Disk oder Kass. - Siche-

% fer Disk-Versand in Hartbox! Kein
Versand ins Ausland! Nur Vor- *
* kasse, keine Marken! %
COMPUTER TECHNIK *
& Andreas Miynek, Postfach 22 22, 4.
* 2990 Papenburg 2

*
2 3k 3 sk ok ok ok Ak ok ook ok ok sk sk sk ok k

3k 3K 5k ok ok e ok ok ok ok ok ok ok ok ook ok ok

* C-64: Nitzliche Hilfsprogramme :ll:
voll listbar, z. B. Sounds, Tools,
Statistik-Grafik etc. auf Disk oder
Kass. nur 10,- DM (!11). Kein Ver-
sand ins Ausland. Nur Vorkasse, *

% keine Marken! *

% COMPUTER TEGHNIK *

& Andreas Mlynek, Postiach 22 22, *

s 2990 Papenburg 2 *

K 3 sk sk e s e ok ok ok ok o ke ke sk ok ok

Plus 4 SUPER-SOFTWARE C-16 ¢
von Hessi-Soft * Spottpreise =

z.B. Kaiser, Shaolin, Riesenlab, * auf
Disk und Cassette erhéltlich * Liste an-
fordern: 0202/474885

(22221 c_-'G GAMES (2 2 2 1)

(Topball, Domino, IRA, Cave, Diggy,
Diam, Backg., ROM) oder (Catacombs,
Affenwurf, Hamurabi, Kobra, Rober,
Flower, Meteorstorm, Piagon) je fir
10 DM + Porto oder 20 Games (Kniffel,
Golf, Dame, SDI, Reversi, Poker, Bunny
Jones, Mimi, Jumping Joe ...) fiir 20 DM
+ Porto (Tape)

info gegen Porto bei: H. Meyer
Overgiinne 89, 4600 Dortmund 30

Verkaufe + Tausche fiir C16/116/+4
22 Spiele + Anwendungsprogramme
auf Kassette, u.a. Inspektor, Elizh,
Adressebverw., Zeichengenerator usw.
Zahlung: Vorauskasse DM 20,- ; Nach-
nahme DM 24, ; Bestellung + Info tele-
fonisch unter 02773/3411 ab 16 Uhr
oder direkt bei Frank Diesner,
Industriestr. 48, 6342 Haiger 1 -

C-64111AUFGEPASST!!IC-64111
Verkaufe die neuesten Games auf Disk
2zu supergiinstigen Preisen. Liste gegen
80-Pf.-Riickporto anfordern. R. Foik,
Herzogswall 29, 4350 Recklinghausen

PLUS 4/C-16/C-116 - Softwarepaket
01 Turbo-Tape 10 Times faster

02 Turbo-Text fiir Tape, Drucker

03 Lohnsteuer 86/87

04 Telefondatei

05 Deutsche-Umlaute

06 Rechnung mit Druckerroutine

alles auf Tape fiir 20 DM, bar oder
Scheck an: Jérg Hildebrandt,
Schlenkenbrink 25, 4973 Vlotho

An alle C16/116/Plus 4 - Besitzer!!
Verkaufen TOP-GAMES!I! Liste anfor-
dern bei: Uwe Rebbert, Schulstr. 3,
5788 Winterberg 1

P.S. Sonderangebot 25 Spiele 23,- DM !

C-16/116/ + 4 Software en Masse
Verbilligte Preise! Katalog kommt gegen
Riickporto von Roland Fuchs,
Blanckenagelweg 8, 4770 Soest

EROTIKA-auBergewshnliches  Adven-
ture, aufregende Bilder, deutsch, C-64 3
Disk., 29,95 DM + NN.

M. Ahrens, Am Quélberg 6a,

3170 Gifthom

C 128, C 64, C 168/116, +4, VC 20
Adress, Aotokosten, Biblo., Digital, Kun-
den, Lager, Termin, EK-VK, Fibu, Film-
Foto-Musik-Video-Archiv,  Gehirnjog-
ging, Kartei, Lotto, Mathe, Schule, Spie-
lepakete, Text, Vokabel ab 19.90 DM.
Katalog gegen 2x 80-Pt.-Briefmarken
Computerservice T. Hofstede

An der Windmiihle 8

5010 Bergheim 5

3% ok 3k ok 5k ok ok ok ok o ok sk ok sk sk ok ok

% C16/116 Plus/4 Grafik - CAD
Zeichen- und Grafikprogramme 4.

4 flr die 16 K-Version. Ein CAD-

* System (Basicsys.) fiir die 64 K-
Version. Anwendbar fiir techni-
sche Zeichnungen u. a. Ein um-
fangreicher Befehlssatz ermdg-
licht einfaches Bearb. einer Zeich-

% hung (Zoomen, duplizieren,
drehen, spiegeln, transferieren, *
Iéschen, 16 Ebenen. Info gegen pos
Porto: Dipl.-ing. M. Raetzel, *

* UlvenbergstraBe 6, %

% D-6100 Darmstadt 13 . %k

L3

3k 3k sk ok ok ok sk ok sk ok s okok sk ok ok

C

5

COMPUTERSOFTJONIGK

Achtung C16 Fans!i
Sie sind da, ie CSJ
C8J TURBO TAPE + AZIMUTH TAPE (12facher Turbo + D

c18 Cass Disk C16 Cass 84 Cass Disk
CSJ Games1(3 Spiele) 32,- 49,-  Classic Snooker (Biftard) 29, — Summer Gamesl - 9,90 19.00
Winter OlympicsWinter Grand 39, ~  European Games 29, - Molecule Man 9,80
Aardvark 9,9 Footballer of the Year 29, — Masterchess 9.90
Booty 9,90 indoor Scoccer (Fubal) 28, - Sport of Kings 14,90
Dangerzone 9,90 Projekt Nova 29,=- Superman 14,90
Formular | 9,90 Wimbledon (Tennis) 28, - West Bank 19, = 29,-
Finders Keepers 9,90 Winter Events 29,~ Fight Night | 29,- 39~
Kickstart 9,90 lus4 Cass Disk Short Circuit 32,- 46~
Masterchess 9,90 Jet Set Willy 29,- 39,~ Double Take 34,- 49~
Molecule Man 9,90 ACE(AwCombatEmulator)d2, — 49,~ Terror of the Deep 36.- 49, ~
Ninja Master 9,90 Bridgehaed 39, - World Games 34,- 54, -
torm ,90 Jump Jet 39, = 18th Frame (Bowling)  36,- 54,
Bandits at Zero 14,90 Karate King 29, - Super Husy il 36, - 54.-
Paruc Penquin 19, ~ Mercenary Compendium 54, = Gunship 56,- 69,—
Lunar Docking 19, - Split Personality 29, - Cameleon 36,—- 56,~
Space Il (2 Programme) 19, — Strip Poker a9, -~ Aliens 36,- 56,-

GAMES 1 {Sun Street. Danger Diamonds, The Jolly Good Feliow = 3 Spiele)

Disk49,- Cass 32.-

Slehe auch ASM2/87Cass  29.90

VIZA
SOFTWARE

€SJ COMPUTERSOFT JONIGK
An der Tiefenrlede 27 -
Rissenauswahl an Software * sofort CSJ NEWS (Pretsiisten)
geben. Mindestbesioftver! 30,- M. Vievsand : Vorkasse +2.50 DM, per Nachnahme+6.- DH

% HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT %
3000 Hannover 1 - Tel. Besteliservice 0511/886383
enfordem - Compulertyp an-

B Grafi
0 Grafikprg. zu

Spitzen-Software
am laufenden Band Px2
Genesis-Super-Assembler

fiir C-16/116/Plus 4
Der zur Zeit leistungsstériste Assembler!
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm.

Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette)
Bestell-Nr.: SP-0-D 2 (Diskette)

15,—~ DM
15,~ DM

- Software

Postfach - Am Stad 35+ 3440 Eschwege - Tel:05651/30011

C-64111C-84111C-6411!C-641!1C-64!11
Verkaufe 15 tolle Spiele auf Diskette fiir
nur 20 DM. (Keine Copyright's). Ver-
sende nur gegen Vorkasse und nur
DISK! J. Roumen, Eichenstr. 49,

4054 Nettetal 1

D0o0000000000000000

E C64 +C16+PLUS 4-

Tech. Mathe 4+ Schulanw. +
reeflem Preis.
O Wahlw, Cass/Disk. Dreieck-
B Volum. Bruchrechn. Vokabeln
ol Geschwingk. E-Technik Festigk.

Zahnradber. Hydro-Pneum. Kur-

B vendarst. Super-Grafikprg.

&) 2.8. C-54 2 Disks 15 DM! Ohne

o Mehrkosten. Katalog 1 DM-

a Briefmarke, Computer-Typ an-

0 gebenl!

o Softwareversand A. Ristau,
Peetzweg 9,

D00O000C0000000on

E] 3320 Saizgitter 1

D000O0O00000000000n0
15 C16-Spiele fiir 10,- DM auf DATA
mit: Mover, Amor, U-Boot,...

Bitte frankierten Riickumschiag mit 10.-
DM an: Michael Fischer, Pfrondorfer
Str. 40, 7400 Tubingen-Justnau

€ 16/116 SOFTWARE 111

Verkaufe 20 Top-Programme fiir 30,
DM (nur Cassette). Geld im Umschlag
an. Susanne Kern, Hubertusstr. 14,
8103 Obgrammergau

C-16/PLUS 4 *** C-16/PLUS 4§ ***
Spigle und Anwender-Programme fiir
nur 1 DM pro Siiick. Auch spezielle 84K
Versionen. Liste gegen frankierten
Riickumschiag bei: Jiirgen Roumen,
Eichenstr. 49, 4054 Nettetal 1

o C-16/C-116/PLUS 4 - Super- o

spiele! ®
o Info geden Ritckporto bei Hannes o
o Kallenbach, Prielmayerstr. 18, ®
@ 7980 Friedrichshafen 1

** C-16 ORIGINAL-SOFTWARE **
ACE = 20 DM, Winter Olympics, Super
Hits usw. = 15 DM, Legionaire, Rig-
Attack... = 10 DM;

Liste anfordern bei:

Dirk Trenz, Am Gahn 33,

6637 Nalbach

C-16, C-116, Plus 4

- 6 Spiele 18,90
- Denktraining 19,80
- Vokabettrainer 19,90
- Adressyerwaltung 29,90
- Karteikasten 29.90
- Finanzbuchhaltung 20,90

- Katalog gegen 2x80P{-Briefmarken
Computerservice T. Hofstede

An der Windmiihle 8

5010 Bergheim 5

.............',..............:
e

0 THE 0
e ULTIMATE SOFTWARE SERVICE -
. PRESENTS =
: C-64 C-16 :
@ Firelord C 22,90 Ghost'n C 1995 ¢
® Firelord D 29,90 Karate King C 19,95 :
o Gauntlet C 27,95 Saboteur (64K/+4) C 27,90 g
epilainb: D 41,95  pigt C 1995 ®©
@ Rl im/ C 2495  \yinter Olympiade C 24,95 @
® Paradroid D 29,90 ; : e
® Fistll C 2990 Trailblazet C 1995 @
S Ssigma7 C 29,90 Kikstart Cc 9% 9
® Gunship a.A. Tuttifrutti C 990 g
® World Games a.A. Scooby-Doo C 2490 @
: Sky Runner a.A.  Joystick Adapter :
@ LISTE BESTELLEN! a.A.: Aut Anfrage :
[ J

® USS Markstrae 196 - 4904 Enger 3
e Telefon (05224) 53 16 e
00000000000000000000000000000

B Elite plus V1.0 .
o Faiimlbche neue Flﬂﬂ_ﬂm'

m Miersprache fiir strukturiertes

m Programmieren auf Ihrem Plus g
] 4/C16,C 116 (64KB) filr 29,- DM @
@ Mit sust. Handbuch, incl. Porto g
g & Verpackung. informationen g

m bel =
g TEDsoft, Bohlinger Str. 2, a
g 7700 Singen

Preisgiinstige =~ Programme  (Action,
Denkspiele, Anwendungen) fir alle
CPC-Versionen erhalten Sie bei
Friedrich Neuper, Postfach 72,

8473 Pfreimd.

Fordern Sie das kestenlose. Info an.
Auch Anfragen aus dem Ausiand sind
arwinscht.

Verkaufe Software fiir C-16
Autoba. Rockman 1+2, BMX Racers,
VOX, Bandits at Z, One Man und hisD.,
Space Pilot, Oblido, Squirm,

Porto 3,- DM. Ab 14 Uhr erreichbar,

Tel.: 07751/6450

**** THAGU fiir C 116/16/+4 ****
Altes chin. Denkspiel. Abzug gegen
Selbskostenpreis: K=12- DM,
D=13- DM,

Andreas Rauer, Ahomstr, B,

8969 Dietmannsried, Tel.: 08374/8863
ab 14 Uhr.

KONTAKTE

(LT R Y M a“’ c_-ls qundel LEE 222 4
Suche, tausche und verkaufe Software.
Liste an Guido Bender, Mainsir. 8,
6602 Dudwaeiler (Nur fiir Tape).
PS. Antworte garantiert zuriick.

C16/116/ +4 USER-CLUB

mit riesiger Software-Bibliothek im Land-
kreis ALTOTTING. Info gegen 80-Pf-
Brietmarke, Wieland Tscherch,

Bad Horing 5, 8263 Burghausen

Suche Softwaretauschpartner
C16/+4

Liste an: Carsten Quanz,

Am Géansemarkt 2, 3583 Wabern 5,
TEL.: 05683/1506

{Nur Datasette)

C-128 Anfiinger sucht Hilfe und evtl.
CLUB im RAUM IDAR-OBERSTEIN (26
Jahre)

Anschrift: Aray Dommer, Hauptstr. 114,
6580 Fischbach/Nahe, Tel.; 06784/1322

@ C-16 PLUS 4 Club -
mit eigener Clubzeitung auf'g

@ Datentrager! Kostenioses Info g
bai:

= Andreas Wesener, Halweg 77, =

@ D-4320 Hattingen

Suche Spielbeschreibung
“JUMP-JET*

und Tauschpartner; Disk und/oder Tape
fur Plus 4. °

Heinz Schrimpf, Eikeloher Str. 4,

4782 Erwitte, Tel.: 02943-3340

Suche auBerdem “SYS“-Nummern von
Originalspielen und diesbez. Erfah-
rungsaustausch!

Achtung C-16/116/+4 USER
Tausche Original-Saftware (Tape), bei
Interesse schicken Sie mir lhre Liste
gleich mit. Uwe Rick, Schulstr, 27,
3333 Buddenstedt.

Suche billigen C-64.

Suche Tauschpartner fir C-16/PLUS 4
auf Diskette auch 64K. Tauschlisten an
Martin Tillmann, Trimpelshiitterstr. 71a,
4050 Monchengladbach,

Tel.: 02166/89995

Softwaretausch C-16/116/Plus 4

Suche Spielbeschreibung “Jump-Jet*
und Tauschpartner; Disk und/oder Tape
fitrr Plus/4. Heinz Schrimpf,

Eikeloher Str. 4, 4782 Erwitte,

Tel. 02943-3340

Suche “SYS“Nummern von Original-
spielen und diesbez. Erfahrungsaus-
tausch (Plus/4). Heinz Schrimpf,
Eikeloher Str. 4, 4782 Enwitte,

Tel. 02943-3340.

C 16/ C 116/ +4 User Club Mit riesiger
Software Bibiothek im Landkreis Altot-
ting. Info gegen 80 Pf. Briefmarke.
Wieland Tscherch, Bad Hdéring 5,

8263 Burghausen.

VERSCHIEDENES

Fiir C16/116/Plus 4 kostenlos!

Infos - Tips - Angebote - Umbauten
*+*** vomn Computarfachmann *****
Erweiterungen + Reparaturen

Noch Fragen ? Freiumschlag an:
Elektronik-Technik-Peters,

Tannenweg 9, 2351 Trappenkamp

kicinanzeigen _

ovicen b
ﬁémpl‘em durch 16 unterschiadiic

nun auch fir thren c-161 Versuchen Sie,

des C-64 "
is zum 10. Daﬁl hochzukdmplen, E.I:? Supersteuerung Ihms'l%rale-

ordern von thnan das Lel

che nge| v 3 Zi@ an
ampfeswillan_und Konzentration, um [hren nar zu besiegen. Dieses wirklich
hanréaéaetisfgpadﬁgﬁei ist ein absolutes MuB Iir jeden plsportt

BOUNDER + PLANET SEARCH
S le auf einer Cassette!

Hey, C-16 Freaksl

Wer hat Lust, mit mir Spiele zu taus-
chen? Gebt Rauchzeichen unter
04336/3622. Dirk Staack, Lemberger
Weg 35, 2372 Brekendorf

an.
DM 29,95 frei Haus

Bai Boundar dirigieren Sie den quirligen, _sgringfrs,ud lj;en Tennisball iber den hindernis-

reichen Parcour. Aber schieBen Sie ifin nic

orientieren, ist unerlaslich!

t in sein
bringt das Aus. Ausarbsitung eines Planes, um sich &

i
ngéUck, denn jader kieinste Fehler -
r Hindernisse und Pramien zu

Bei »Planst Search« missen Sie sich durch 8 Planetensysteme durchkﬁmpfen, um zur

Erde zurickzukommen. Dabei

Aliens vernichten und einem Zerrtunnel

miissen Sie die Alier
durchqueren. Aul dem Scanner kénnen Sie die Feinde beobachten und entsprechend

Verkaufe Commodore C-16 (64K) mit
Floppy und Datasette. Dazu vial Soft-
ware (z. B. Winterolympiade) sowie Bi-
cher. Preis 500,- DM. Tel. 09251/5245.

Verachenke" *Kostenlos” * Verschenke
Commodore VC-20 mir Datasette.
Kein Scherz 111 Noch Fragen 777
Frelumschlag an: Volker Ehlers,
Sonntagamoor 6, 2082 Uetersen

SUCHE

*** HALLO - FREUNDE ***

Ich suche méglichst schnell einen Flop-
py der auch billig sein soll! Wenn Ihr ei-
nen Floppy zum Verkauf bereit habt, be-
wegt Euch zum Telefon und wahit die
Nummer

04101/208549

und fragt ob Helge da ist 111

Suche Anwendungs- uns Spielprogram-
me fiir den C-16. Tauschpartner sind
auch gern willkommen. Hermann Kuper,
Schlanestr. 4, 4441 Spelle

COMMODORE PLUS 4
Suche Kopierprogramme um Spiele von
Kassette auf Diskette zu kopieren.
Oliver Miiller, Wiesenstr. 19,

7252 Weil der Stadt 2

Cassstie fiir C-16

DM 33,95 frei Haus

SPIELZUSAMMENSTELLUNGEN ~ EINFACH SUPER!

Hit Pack

DM 29,95 frei Haus

4 Supersplele sind auf dieser Cassette. Jedes dieser Spiele ist ein absoluter Renner:

Commando, Airwolf, Frank Brunos Boxing, Bomb

dient den Namen »Hit Pack« wirklich zurecht!

oA Al That By tan ron
&8 Croatont b : -

Jack. Diese Zusammenstellung ver-
25,95 frei Haus

DM
von 4 Supersportarten: Speed Boat Grand Prix, European Cup

Slalom
DM 29,95 frei Haus

The Wizard And The Princess, Classic Adventura, Dark Tower, Rolier Kon%s
5 Star Ga DM 3435 frei Haus

mes
Tom Thumb, Bl r, Defence 16, Gi Town Pete
i lagge host , Pogo

DM 33,95 frei Haus

Sword of Destiny, Gullwing Falcon, Jetbrix, Reach For The Sky, Dorks Dilemma,

Xargans Rovenge

9,95 frei Haus

GAMES CREATOR - DM 5
Endlich ist er da. Mit diesam _U%III!%E&!H auch dem Anfanger q;&glich einfach und schneil
i i

Spitzenspielazu rammieren

e
i : r 8

e‘gn Softwaraproduzenten, z ritten. Dann

18 Geld verdienen oder abeén

gine Portol

rstindlich haben
fale verkaufen. (Tc
Anleilung bei.

jele nach |hrem

lann das Copyright fir thr
iele werden immer
ail Also, Spielefreaks und zukiinf-
sigenen Spielen konnen Sie mit lhrem
mit ielen k 5 Ih
hmack entwickeln und spielen.

Frei Haus bedautst cli‘ izse Vortgile fiir Sie: Sie wissen immer sofort, wieviel ain Spiel kostet.

Denn es Kommen

kosten oder Nachnahmegebtihren fir Sie hinzu. Auch

unsere ausiandischen Kunden sind begeistert! Durch uUnsere Bankverbmdpngen im

" Ausland wird fur Sie unser, Sﬂl‘rﬁ'ﬁangebot in allerndchste Nahe geriick
er
Luxamburg bez

Ausiand lefern wir h’agl Haus.

erreich, der Schwelz und
knstenloggn Infes an. Bitte Comp
Nutzen

HARD/SOFTUARE
I
NI )

Denn
ringe Zoll muB von unseren Kunden in
It werden. Fordert noch heute unsere

( utertyp angebent!
unseran telefonischen Basteliservice: (05732) 72849 Frau Lipkowski

VERSANDRANDEL

| NI INC LT

LU

SCHUISTRASSE 14 POSTFACH 1528
YSI2LOEHNE 2 05132772849

Compube mib

4187

4lg7

Compube mib

61




_kieinanzeigen

Haben Sie lhren

Copymodui C64
Freeze Frame
+ orig. Utility-Disc

115 DM | Orig. Final Cartridge Ii,
140 DM | Commodore/Schneider-Maus nur 80 DM

kkkkokkokkokk Osterhasieschmunzelpreise sk k& k%%
Freeze Frame MK iltb,

Der Hammer:

neueste Version, fir jimmerliche 93 DM

The Power Cartridge, Superpreis 125 DM | Alles-Copy-Adapter {.2 Datasetten 44 DM

C-16/116 schon
auf 64 K aufgeriistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung

Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und
ausfihrlicher Anleitung, umschaltbar 64 K/16K
— geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,— DM + NN
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45, -~ DM + NN

(Bei Vorkasse + 2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse,
Bearbeitungsdauer bis zu 3 Wochen , Bestellungen bitte nur
separat vom Software-Service!)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH

Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11

+ viele Markenprodukte far C16/116/128
Praise b. Vorkasse ohne Zuschiiige f. Porto + Verpackung, Nachnahme + 4,50 DM

ASTRO-VERSAND - Postfach 1330 - 3502 Vellmar
24-Stunden-Bestalitelefon: (0561) 880111

Suche C-64 Zahle bis 150 DM, mit Zu-
behdr auch mehr! Melden bei: Moser
Norbert, Uferstr. 17, 5280 Graunau-
Austria

® CHE" p<
Fioppy 1551, muB O.K, sein. 5

Bitte melden bel: &
Stefan Wuttke, Sonnenweg 51, b
< 2122 Bleckede, Preis: VHS .

Suche fiir C-64 Megamania Angebote
an 0511/666619 oder Wolfgang Pauke,
Isernhagener Str. 74,3000 Hannover 1.

Floppy 1541 zum gtinstigen Preis ge-
sucht. Melden bei Thorsten Kleinsorge,
MittelstraBe 16, 5788 Winterberg 3,
Tel. 02981/6631.

Suche Tauschpariner fir Spiele und

‘Programme nur fir Commodore VC 20.

Ingo Devooght, Dorfstr. 11, 5441 Nitz.

Suche Koplerprogr. fir Plus 4 um
Progr. von Cass. auf Disk. zu kopieren.
Suche auch 84K Progr. Angebole an:
Norbert Gobbbers, Kurt-Hubertsir. 3,
4040 Neuss 1.

Suche Floppy fiir den Plus/4. Biete da-
fiir bis zu 200,- DM. Angebote an:
Gerhard Lackner, Héliberg 25,

8151 Hitzendorf/Osterreich.

Tel. A-03137/27772.

C 116 : Suche Soft- und Hardware
Schriftliche Angebote, ggf. mit Spielbe-
schreibung bzw. Anwenderméglichkeit
an: Lothar Eckert, Schild 2,

3300 Braunschweig

S*SUCHE*""*SUCHE*S

Hallo € 16/116/Plus 4 Besitzer

Suche Tauschpartner fiir den C 16 chne
64K. Habe Top Games.

Stefan Kramer, Hauptstr, 30,

5788 Winterberg 1

Achtung: Suche Commodore 128
mit Floppy oder Datasette. Billig und gut
zuhanden. Adresse:

Deny Behle, Hachbergstr. 6,

7867 Wehr, Tel.: 07762/8450

BIETE

HARDWARE

L]
$ ++* Firc1e/116/PLUS 4 *** o
L

3+ 1 Software in
c16/116 198 DM
3+ 1 Dito in Deutsch 248 DM
o Umbausel C16/116 64K 50 DM o
o Umbau C16/116 84K S
100 DM ¢

o M. Gar

o OGO fir C84 159 DM: °
P Jetzt 48,50 DM o
o Elekironic Datasette °
nur 88,50 DM g

: Elektronik-Technik-Peters °
Tannenweg 9, °
e 2351 Trappenkamp °

Verkaufe C-16 + Datasette + 4 Biicher
+ 2 Joysticks + 5 Spiele, z.B, Winter-
Events + Turbo Tape fiir 200,- DM.
Tel.; 0209/611323 ab 19.00 UHR

Verkaufe C-116 mit Basic-Kurs + 25

E2 R 223 HILFE ' ! ! hkdd

Suche C-16+ 64K Programme

Nur Diskette 11 :

An: Hubert Mithibacher, Plattenberg 3,
8221 Waging, Tel.: 08681/772

Computer-Fachzeitschriften gesucht.
Zahle 1,- DM pro Stiick. In K6in und Um-
gebung hole ich ab.

Wilmes, Titusstr. 22, Kéin 1.

Tel. 373198 (Abends bitte vor 20 Uhr)

U * Disk= SLAP SHOT = 1. C64 * U
C * Rudolf Preiss *C
H * 8491 Chamerau, Rossberg 12 *H
E*SUCHE**"**SUCHE *E

Kikstart, Formula one ...
Preis nur 160,- DM | Malden bel:
Matthias Rutsch, Tel.. 04152/72072

Anwenderpr. + 50 Spielez,B. Scrambie,

COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST
Postfach 1304 - 7913 Senden (lller) - Telefon (07307) 6230

COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST

COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST
Postfach 1304 - 7913 Senden (lller) - Telefon (07307) 6230

COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST

Ab 300,~ DM Besteliwert: 7, - /3,50 DM

SPIELPROGRAMME K D | ANWENDERPROGRAMME K D SPIELPROGRAMME K D SPIELPROGRAMME K D
Ace 27.90 Music Master 22,90 22,90 Clagzic Compilation |, 1,111 ig 27.90 Tazz 9.90
Ace 64K 29,90 3490 | Panl Box 19,90 19,90 Bandits a1 Zaro 9,90 Yis are Kung Fu 24,90
Winter Olympiade 24,90 24:80 | Micro DateifKalk/Text Je 2290 2290 Danger Zone 9.90 Jet Sel Willy 1l 2490
Hit Pack 27,90 Graphic Designer 15,90 1590 Bongo Construction Set 1590 1580 | Pinpont 16,80/
Plus Paket 24,90 24,90 | Turbo Tape 1590 Legionaire 1590 1580 | Video Meanies 990
Ritse!l der 7 Kolonie {d graph. Adv.) 1580 Turbo Plus Modul 34,50 Monty on the Run 9.90 Ikari Warriors® 2490
Legende im Eig (dt. graph, Adv.) 15,90 Utility’Adress/Vokabe! CAB je 27.80 Rescue on Zylon 9.90 1942° 17,89
Pfad im Dschungel fdl. graph. Adv.) 15.80 Superhits (6 Programme) 2490 Ghosts'n Goblins 2490
Karate King (64K) 17.90 King Size Programmsammlung (50€rogr) 24,90 Fighting Warrior 27.90
Bridgehead 15,90 HARDWARE UND ZUBEHOR Favourite 4 (4 Programme) 24,90 Video Poker G880
The way of the Ks)xploding Fist 27.90 00 | i 22.33 XCellor 8 19.80
Mercenary (64 27.90 s C s nternational Karate 19, Cave Fighter 859
Sport Show 2490 Reigoungs und usiendy o8| sersewiy 2490 2.- | Finders Kespers a9
Scooby Doo 2080 Disketten No Name 2D 10 Stuck 12:90 Jump Jet {mind. 32K) 27,90 Formula 1 Simulator 9,50
The Magician Curse 19.90 A Lazer Zone/Matrix 2290 Speedking 280
Datenkasetten C-15 10 Stiick 15.90 "

Project Nova 24.90 Di . ) ) 2490 Prospector Pete 9.90 G-Man 850
Saboteur 27.90 iskettenbox fr 100 Disleften. aufil. : P.0.D. 9,90 Rauder 990
Who dares wins Il 29,00 | Joystick Quickshot | 90 Kickstart 990 Daley Thompsen Star Events 19,80
European Games 19.90 20,00 Quickshot I - 1590 Powerball 9,90 co 2 990
Computer Hits (10 Programme) 27.90 - Quickshot Il+m. Microsch. 2290 Trizones 990 Winni wilch's suparbroom 990
Quiwi (64K) 23.90 Joystickadapler 9.90 Hustier (Billiard) 990 Allantis . 19,80
Trail Blazer 19.90 Abdeckhaube weichpl. 1. C-1611551/1531 6.90 Totpedorun 19.90 Canoe Slalom 13.90
A Classics (4 P 27.90 Abdackhaube harip!. fir C-16 12,00 Saboteur 27.90 Diagon 10,90

Katalog mit P ungen gegen DM 0,80 in Briefmarken, Versand erfolgt gegen Prog die mit * i sind, waren zur Zeit der Druckiegung {15.1.1987) noch nicht lieferbar.

Vorauskasse oder Nachnahme. An Versandkosten fallen an: Bis 50.~ DM Besteliwert: 2,50/5, — DM [ sind i als auch i Gglich. A der B iten (1000 tis 18,30) nimmt

Bis 300,— DM Besteliwert: 5, - /7,50 DM {hre Wi jegen. Fiir aufkommende Fragen stehen wif lhnen gerne zur Verfiigung.

COMPUTER SERVICE - DER C-18 SPEZIALST

Compube mib
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Koplermodul  Mirage-Imager  fir
Schneider CPC 464/664/6128 und
MAD-Game Knight-Tyme fir 120 DM
abzugeben Nachnahme. C. Reinke,
Otto-Dix-Str. 3, 1000 Berlin 21

o (gl

C16/116 RAM-Umbau

— 64 KBYTE

— in 1. Tag far 100 DM nur bei mir
— kostenl, Durchs. auch Reparatur —

- *** beim Computerfachmann*** -
— Noch Fragen? Freiumschlag an: —
=~ Elektronik-Technik-Peters =
— Tannenweg 8,
7 2351 Trappenkamp
=t = b (L e el m A

Verkaufe C16/64K mit Datasetle und
ca, 70! Spielen (keine Abgetippten) fir
500 DM. Michael Schrimpf, Eikeloher
Sir. 4, 4782 Erwitle,

Tel.; 02943/3340

C16 +Joystick + Datasette + 55 ab-
gelippte Programme + Basic-Kurs =
150 DM

G116 + Joyslick + Datasette + Basic-
Kurs = 85 DM
Tel.: 02833/1297 ab 18 Uhr

: Fiir C16/116/Plus 4 Preiswert
@ Jurbolape Super (64K) 19,50 DM
Elekironik Datasette 98,50 DM
3+ 1 Software
198,00 DM

Englisch
3+ 1 Software
Deutsch 248,00 DM
@ Plus 4 gepriifte Ware 298,00 DM
o Plus 4 dito deutsch 348,00 DM
Fioppy 1551 Restp. 389,00 DM
Elekironik-Technik-Peters
Tannenweg 9,
o 2351 Trappenkamp

Verkaufe Commadore Floppy 1841 in
sehr gutem Zustand!!] Preis VB 320.-
DM. Anfragen bei Oliver Dangel, Ries-
bergstr. 37, 7157 Marrhardt.
VG 1541/ VC 1541/ VC 1541

s o o s oo ok o R K o

X Verkaufe' VC.20+27/32 KB + s
Datasette 5
ca. B0 - 100 Originalprogramme 4
fiir 150,- DM VB. Verkaufe an

Meistbietenden, Christoph 4.
% Flesch, Dianasir. 42, *
* 4200 Oberhausen 11, *
% Tel. 0208/640715. %

3k ok sl s oke ofe s ok e ok ok o ok e ok ok ok

Verkaufe C-16 mil Datasette und 20
Originalspiele + 2 Biicher + Joy +
Computerhefte fir 300 DM. Anfragen
Robert Salzgeber, Santissir. 40,

7970 Leutkirch 1

Verkaufe Ci6-Datasette + SUPER-
SPIELE {z.B. Quiwi, Winter Olympiade)
+ B4 KB-Erweiterung.

Michael Plaghn, Suedergeest 17,

2241 Wrohm, Tel.: 04802/1066

Commadore 16 mil Datasette, Joystick
und 10 Spielprogrammen wegen
Systemwachsal zu verkaufen. Preis:
100- DM. Tel.: 0561/514902

Verkaufe C16 + Datasette

dazu einiges Zubehdr, sehr billig, Anruf
lahnt bestimmt.

06183/2639 nach 17 Uhr

B pLus s+ +PLUS 4+ +PLUS A g
Datenferniibertragung jetzt nur

m ©n Kinderspiel. DFU Komplett-
anlage bestehend aud Adapter,
Modem (ohne FTZ.-Nr) und ™
Supersoftware. Wahlen von der B

a Computertastatur:

B - WAHLWIEDERHOLUNG

m - AUTOANSWER
* MAILBOXBETRIEB
**22G,. DM ** -

B lhr DFU-Spezialist

m GUSS DATA CONNECTION,

m Tel.: 02723/6679

Komplettsystem! Informatikstud. ver-
kauft wegen Systemwechsel Commo-
dore Plusi4 (64K RAM eingebaute Soft-
ware), Dataseite 1531, Floppy 1551,
Drucker Citizen 128 D (120 Zifs, NLQ,
200 Schriftarten), 4 Joysticks, gute. Lite-
ratur und Uber 200 Programmen (z. B.
Winter Games, Tom usw.) noch mit Ga-
rantie gegen Gebot! Tel. 08652/64157.

' C-16 mit 2 Spielkassetten und ein paar

Magazinen zu verkaufen. Schriftliche
Angebote an: Thomas Adams, Wupper-
Str. 13, 5650 Solingen 1

[oX ol cllclnilaReiiakoxollaioioReNoRoXe]

© ©16 - DFil - C16 - DFU - C16 -

o Datenferniibertragung wird zum
Kinderspiel!

o Erweiterungsplatine. >USMOIK

o for C16/116 mit RS-232 und zwei
Userports fur DM 138,-!

Modem steckiertio mit passen-

der Software (ohne FTZ-Nr.):

* Wahl von der Compuleriastatur

* Autoanswer -

~ * Mailboxbetrieb DM 148,-

~ Speichererweiterung DM 49,-

o, Guss Data Connection,

- Tel: 02723/6679

Q2000000000000

00900
[oXoNoN ol ilols No ol c RoNRN ¢ Mol e

Verkaufe fast neuen C-16 + Dalasette
mit Hand- und Basicbuch + Joystick +
20 Top Games-+ ca. 40 Programmen
fir nur 300,- DM, Tel. 0203/746822

Verkaufe C-16 (64K) + Dalasallte +
Joystick + Progr. (Spiele) + 2 Biicher
fiir nur 380,- DM. Bitte malden bai:
Chrislian Kozumplik, Tel. 0521/27119

Verkaufe C-116 + Dalasetle + 6 Spie-
le und 1 Basic-Kurs + 1 Buch und auf
ein paar Teilen Garantie fur 150,- DM,
Meldet Euch bei: Marc Feederle, Tel.

kicinanzeigen T

“Compute mit”
erscheint am

13. April!

VC20 - C16/116/plus4

Spiele
Utilities
Tips und Tridks

Die niichste

C64 - Schneider

Uo Vo lileoe

Inserentenverzeichnis:

07141/55587

(R ENXNNERNENE NN RN
S SCHWEIZ VIDEOTEX C64,

o 128 SCHWEIZ

o Der Testbetrieb ist beendet *
und Banken sind
angeschlossen an VIDEOTEX *

o Handel

: Ce4/128 kénnen chne viel Ged zu

bezahlen teilnehimen *
@ Aniage bestehend aus
Software nur FR. 380

Info auf Anruf Tet.: 02723/6679

Astro-Versand, Vellmar Seite 62
Computer-Service Maier, Senden Seite 62
Computersoft Jonigk, Hannover Seite 60

S+ S Soft Vertriebs GmbH, Castrop-Rauxel Seite 64

Softwareversand Bachler, Bocholt Seite 59
lGadzy The Games-Software, Eschwege Seite 60
Hard-~ und USS, Enger " Seite 60

Versandhandel R. Lindenschmidt, Lohne 2 Seite 61

% GUSS DATA CONNECTION
0000000000000 ODO0

C116 + 64KB + Schalter + Garantie
+ Basic Buch/Cass. M+ T! Alles liber
C16 auch einzeln - gegen Hochsigebot -
Wilfried Kihn, Grunewaldstr. 11,
5090 Leverkusen 1/Tel. angeben!

Bitte beachten:
Einem Teil dieser Ausgabe liegt eine Beilage der
Fa. WEKA-Verlag AG, Ziirich, bei.

4187
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