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DRUKWERK 

in dit nummer: 
• we gaan door als ... 
• staat jouw kop goed? 
• daar gaat een UDG 
• databank voor handleidingen 
* vraag & aanbod 
• peeks/pokes/cheats 



aanvulling adreslijst 

Hieronder volgen enkele wijzigingen in en aanvullingen op 
de adreslijst. Denk erom, dat we geen correcties op het 
aantal in je bezit zijnde pagina's doorgeven. Niet alleen 
kunnen we dan aan de gang blijven, het was ook gewoon de 

I 1• . tI bedoeling van het rondsturen van zo n lJS • 

Pak je eigen lijst erbij en wijzig/vul aan: 

[ rik Ver•aas: nieuw adres Bahler Boermalaan 1, 9765 AP 
Paterswolde, tel. 05907 - 1031 

B.E.Jolink , Zutphen : systeem uitgebreid met printer Com
modore MCS 801 en de modules Logo en Script-Plus. 

Piet Vliegers, Hoogezand: printer is thans Citizen 120 D. 

Huib Maaskant , Oostvoorne : tel. moet zijn 01815- 3303. 

S.J.Francke, Arendlaan 41, 3853 SB Erme lo, 
tel . 03417 - 58458, leeftijd 41 jaar 
01/06/09 
100-200 (66% spelletjes, 34% utilities) 
nuttige toepassingen, Logo, gebruik spreadsheet en tekst
verwerker van Plus/4, modemtechnieken 

Jeroen Bartels , Zijlstraat 75, 2011 TL Haarlem, 
tel. 023- 310931, leeftijd 15 jaar 
02/05/11 
meer dan 200 (92% spelletjes, 8% utilities) 
spelletjes, utilities 

Marcel en Jakob Ploeg, Javalaan 74, 9715 GX Groningen, 
tel . 050 - 717308, leeftijd 15 en 39 jaar 
04/06/13/printer Cernrex CR-220/Packet-radio 
meer dan 200 (75% spelletjes, 25% utilities) 
pokes & peeks , spelletjes, kraaktips, utilities, zelf 
programmeren in machinetaal en in basic. 

Ronald Bei j•a, Orion 20 , 8531 ND Lemmer , 
tel. 05146 - 2794, leeftijd 18 jaar 
02/Cit DP 560 CD 
meer dan 200 (80% spelletjes, 20% utilities) 
spelletjes, utilities, programmeren, machinetaal leren 

We gaan door! 
Alweer een bulletin! 

En ook het tweede liegt er niet om wat dikte betreft. 

Daarom hebben we een paar stukjes moeten bewaren. 
Een eerste bijdrage voor de volgende bulletins! 

Want die kómen er als het aan ons ligt! 
Maar we zeggen het nog maar eens opnieuw: dat ligt 

helemaal aan jullie zelf. 
Niet wij maken het bulletin, maar dat doen we 

met z'n allen. 

Daarom een klemmend beroep op iedereen: 
l. STUUR WEER JE ARTIKELTJE OF VRAAG IN 

2. DOE MEE DOOR f 4,50 IN DE VORM VAN EEN GIROBETAAL
KAART OF POSTZEGELS IN TE SLUITEN 

3. HELP ONS HET BULLETIN NOG BETER TE MAKEN DOOR 
HET LEZERSONDERZOEK IN TE VULLEN EN OP TE STUREN 

Je staat dan weer op de lijst voor twee bulletins 
(half september en half november). Voorwaarden daarbij 

zijn: er mogen niet te veel mensen afhaken (niet te ver
wachten want de club groeit nog steeds), er moet 

voldoende kopij binnenkomen en dan ook nog 
op tijd om de verschijningsdata te 

kunnen halen. 

Stuur je spullen daarom 
vóór 15 augustus naar de redactie van het bulletin. 

Richard van Gelder, Weiersweid 12, 1831 BW Alkmaar 
(houdt zich bezig met de hardware) 

Sirnon Groothuis, Slimpad 34, 1851 LB Hei~oo 
(houdt zich bezig met de markt en de administratie) 

Arthur Muller, Bregwaard 6, 1824 EK Alkmaar 
(houdt zich bezig met de software) 

Nog niet ken je Ton Muller, vader van Arthur en uitein:!elijk 
degene aan wie de totstandkoming van het bulletin te danken is. 
Ton is verantwoordelijk voor de zo geprezen indeling en vorm
geving yan het bulletin. Eigenlijk zien we hem een beetje als 
onze e1ndredacteur (laat hem aat met zijn journalistieke 
achtergrond maar rustig over). Ton, tot zover vast bedankt. 
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Tevreden klanten 

Hierbij ingesl oten vind j e een bijdrage voor Cl6/+4 
SULLET HL 
De reden dat ik hier een beetje laat mee ben is, dat ik 
juist terug ben uit het buitenland i.v.m. werk. Ik was 
blij, bij thuiskomst, het net verzorgde Cl6/+4 !lULLETIN 
in de brievenbus te vinden. Ik hoop dat jullie reden 
genoeg hebben en vinden, om hiermee door te gaan. In 
ieder geval hartel ijk dank ! · 

S. dê 3oer . 

Tot ·u J:'l ·rotc vreUQ--de ?.;16 i:- v n de week het 1 e 

bl:td van onze club(hoe heet de club eie;cnlijk ?;:-!isschien iets 

V COl' een pri jsvro..1.·· ! )vA.rsciü jnen. !•let cni,;r vrees maakte ik 

he t boek je open. !!ct boek je ~1as namelijk zo dik dat ik vreesde 

d;..t er eer. ':oop bladvull~n;; in zou staan . ~!iets :.as echter 

.ninder wao.r . In h< t bulletin stond goede infor:natie. Daarvoor 

:niJn co:np'i·>enten a n de se.-nensteller s . De redactie wa.; erin 

,;eo:la->.:;d een sc,.la van onderwerpen te behandelen c . q . te 

pl.•~t,;o~ . 

::hkele kanttekeningen zijn echter Hel op z 'n 

plaatG . :3o:n·üge a.rtü:elcn waren slecht leesbaar vermoedelijk 

è.oord;..t de in:.:ender'1 een ma.ti&e printer of een slecht inktlint 

hebben t;ebruikt . '/;m de toch al aktieve redactie ke.n dan niet 

.,,~r~:a~ht ••orden d t de artikelen •,o~orden overgetypt . :-:isschien 

kunnen de inzendc..rs !der \~c.t zorg a••n bc3teden ? 

:l:,t U.: toci'. ook ·~i.;;tu , >las een advertontierubriekje. Hierin 

zou hard1·1 .re a .nt;(.:bodt..n of gevraat;d kwtncn worden. Ook zou 

i .,:':l,md, d1e ee:-~ :;pccefiek pro5rarnma zoekt , hier öebruik van kurmen 

m•:ker: (dus niet : "Soft•" .re gevraagd" maar : "dit of dat progrornrna 

t,;t ·vr ar..otl' • ) 

llogmaals , het bulletin waa uitstekend. De kantte

keningen mi jnenijds zi jn d.,n ook bedoeld als positieve bijdraee . 

Vonz• lîcprekend zullèn de leden hun bi jdragen moeten l everen , 

1:odat het bulletin dezelfde dikte kan houden • 

Bert Driessen 

Do.to.bo.nls 'VOOr 

hond.lej,di.ngen? 

Wat vinden jullie van het idee om een databank te 

maken voor handleidingen van utilities en spellen? 

Dat is een idee van Piet Vliegers 
uit Hoogezand • 

Een geweldig idee vinden wij. Vandaar dat we meteen 
maar roepen : Doen! 

Wát gaan we doen en hóe gaan we het doen? 
Iedereen stuurt fotokopieän van zijn handleidingen 

van utilities, spellen en dergelijke naar Piet 
IZuiderlaan 58, 9601 BE Hoogezand). 

Die maakt er dan een fraaie lijst van, naar rubriek 
gerangschikt . In een van de komende bulletins 

drukken we die lijst af. 
Erbij zetten we hoeveel pagina's elke handleiding 

telt, hoeveel het kopiiren per pagina kost en 
hoeveel de portokosten zijn. 

Wie één of meer handleidingen nodig heeft, schrijft 
een briefje aan Piet Vliegers, doet voldoende 

postzegels in de envelop erbij en ontvangt 
zo vlot mogelijk het gevraagde . 

Tegen de wetgever zeggen we in zo'n geval: "Raakt u 
nooit eens wat kwijt?" 

.,., 

.;: 
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Alleen voor boven de 18 jaar!!!!!! 

Een bijzondere prettige ervaring was dat ik plotselins, on~.vr~d, 

een diskette met progr~na ' s ~reeg toegestuurd (bedankt 3erry) . 

Hierop stonden de volgens mij nieuwe spellen (onder andere) : 

Strippoker en Hollywood (ctrip)poker (beiden t4, alleen disl:) . 

Nieuwsgierig a ls ik ben begon ik direkt deze pr o.;ramma •s te opc:len 

en ja hoor , na eni ge t i jd had ik alles sc:·:o::nen wat er te Ninnlln 

viel. Op het scherm Has een ontklede èame te zien , als:1ede :ni jn 

vijf ~~innende ka<:.rt en (een roy"l flush) . ren beetJe ~rot· :;'· . ik 

te·.:: .~i j.. ,·~·~r.j~:ri ; . oo.lt je:·•::ijk eens !". ~ij keek even en zei 

toen tot mijn verrassing: '' Je hebt niets eens twe• dezel.' de ka.... rten' '! " . 

Gepikeerd heb ik de c omputer uitgezet ••••••• 

Vanzelfsprekend betreft het hier twee progr~;na's waarop copyright 

rust , du3 kan ik ze n i et aanbieden . :•lijn telefoonnummer is : 071-891353 · 

Ber t Driessen . 

software 

BIJ ERROR IS UW BESTAND NOG NIET VERLOREN ! 

Voorheen dacht ik altijd dat bij een 11 error 11 (fout
melding) alle ingetypte informatie verloren was. Maar ik 
heb ondekt dat dat niet zo is. Alle gegevens zijn nog 
gewoon in de computer. Pas als u het programma weer 
opnieuw opstart, gaat het bestand verloren, want bij RUN 
wordt alles op nul gezet. Waneer dus de computer een 
11 error11 geeft, en u wilt het bestand niet verloren laten 
gaan, kunt u het volgende doen: 

Als de foutmelding in een FOR/NEXT lus zit, en de 
opdracht is b.v. FOR I = l TO 10, type dan zonder 
regelnummer (directmode): I=ll:next:goto (+ regelnummer 
waar u weer beginnen wilt in het progrannna) . 
Is de foutmelding niet in een lus, maar ergens anders in 
het programma , type dan GOTO plus regelnurllller waar u 
weer beginnen wilt. Let wel op dat u niet naar het begin 
van het prograrrnna gaat i. v . rn. DH~ of waardegeven van 
variables. 
Terwijl het bestand in de computer zit, kunt u rustig 
het programma listen. Maar u kunt nog niets aan het 
programma veranderen, want als u het programma gaat 
veranderen, va 1 t ook uw bestand we·g. U kunt het beste 
dit zelf eens uitproberen op uw computer, en ik hoop u 
hiermee van dienst te zijn geweest. 

S. de Boer. 

HANQIG BIJ WISK~E 

10 PRINT CHR$(147)"0MTREKKEN EN OPPERVLAKTES CIRKELS" 
15 PRINT " [2*crsr neer)" 
20 INPUT "STRAAL•";Q 
25 D-2*Q;OM=D*w;OP-Q*Q*~ 
30 PRINT "DIAMETER: "D 
40 PRINT "OMTREK: "OM 
50 PRINT "OPPERVLAKTE : "OP 
60 END 

Andrecs Stremler. Papendrecht. 
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U. D. G. 's voor de C16 & +/4 . 

U.D.G. is een a~kort ing v a n User De~ined Graphics. 
Dit wil dus zeggen dat je zel~ tekens kunt cre"eren 
die je nodig hebt~ Al s Je een spe J . aan het maken 
bo::·nt. zt..•.l .ie· b·::·hc•et'te he·bbe·n .;;~ .. ;~.n b 1 .J ····' . e·e·n r··u lll)te
wezent je . Hieri n voorz1et de standaars commo~o~e
karakterset niet . Di t art1kel gaat over U. D. u . ·s en 
hoe je ze ze l~ kunt maken . 

U.D.G. 's maken is mischien wel makk elijker dan U 
denkt. Eigenlijk is het alleen ~e goede waa~~es 
op het goede adres poken . _Wat d1e waardes ZlJn en 
waar je ze moet poken ga 1k nu u1tleggen . 

Type het nuvolgende programma'tje 1n de copmpuLer in. -----------------------------------------------------
:1002 
1 ~:-H:-ï::: 

:töö4 
1[105 
1 ~306 
1 ~~H)7 
100:::: 

l ~~109 

Het proQramma dat U nu hee~t ingetypt i s in ~eite het 
hele U. D.G. programma. Alleen d1t programm~ zal nog 
niet werken . Daarvoor moet ook nog de U. D.0 d~t~ 
inQetypt worden. Hoe je die kunt berekenen zal 1k nu 
IJ. i t.l e·9·:0E'ÏI • 

128 &i '!>2 1b 8 y 2 1 !18 61i :.>216 

A 
,...:::.........,..,_ 

64 +~'2.+-lb +4 +2 :::.I!§ 
l18 t6'-l-\-31.t lb ~ '2 =-2 42. 

.. 

A 
(!, 

( 

D 

() 

:c 11.9t-Ó4 -T-".:>1.~ d);: 2~0 • 

G 

\-1 I 
TEK.L 

0 
E 
F~~ 

G~-~lj 
H .__.~....._.~....._L--L-..JL.....-L.....-..____. 

TEK. 2.. 

11.8 .J..6 4 + 31-\-\6::: '1.40 

1'2.& l:-6Y l- '31 Hb;: ~ • 
·.~9 t.-64+ ~2 .yé-\-"2= '2.4 2 
6'4+"3"2.+16 ~ 4.:1.::.!1! 

Q.. 

Elke letter in de normale karakt~rset ~estaat uit 
8*8 puntJes . Elke letter is dus ~ blokJes hoog_en 
:=: hc•k .i e·s · br··e·e·d . Op te·k e rl in·:. 1 op de '•/Ot"· l ge· P ag 1 n.a 
~ i e .i~ zo'n blok staan. 
De k6lomen zijn van boven naar onder genummerd van 
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A tm H. van links naar rechts ZlJn ze genummerd van 
128 naar 1. We 9aan nu een nieuwe C kreeeren . 

KiJk eerst naar tekening 2 . Daar zie Je in zo 'n 
blok een nieuwe c inQetekent met puntJes . 
De databerekeninQ gait als volgt . Je moet elk 
de qetallen die 6o0en elk zwart puntJe s taan bij 
elkiar optellen . Dus al s een hokje zwart is dan 
k~j k je ~n die kolom na~r ~oven en noteert het getal. 
D1t doe Je blJ elk puntJe 1n het hele blok. 
Je moet de Qetallen van A bij e lkaar optellen. 
Die van B biJ e lk aar enz. tm de qetallen van H. 
Als Je dat 9edaan hebt moet je ais je het goed 
gedaan hebt 8 getallen krij9en . Die getall en 
vormen bi j na de hele karakterdata . Er moet noa 1 
9etal aan toe9evoegs worden maar dat bespreek-ik 
even later in dit artik el. 

Neem tekening 2 nu voor Je . In dit blok i s met 
punt.ie de letter C gevormd . Hiervan willen we da 
d;~+-=~'b.::-r~,:>k.::· n.::·n .r.::- kijkt dr~ ·=· .::·.::·r~·=.t in k.-.1.-,,...1 A ·,·;~.n 
1 1'-.~~:·s ·(la . .it.:.- r·· ëc~.t.s ~ .; e z { e·t "ë.ia. f - hö~Z .ie 1 ' G l.ink i~-: 
Dat levert dus 0 op . Het 2e hokje is echter zwart. 
Dus kiJken we naar boven . Daar zien we het qetal 64 
staan . ' Dit 9etal 64 schri jven we op. Als Je - zo all e 
ho:ok.ie·s · ... '.:l.n kc•lcw. A .:.\f·a.;l .. :l.t. zu.l .iE· zie·n dat. 3 hok.ie:=. 
bla~k zijn en dat de Fest zwart is . Er ziJn dus'5 
hokJes waarvan je de waarde moet optellen . 
Die a et .. ;:.. l l e··,·, z i .in · . ..-.: .. ;:.r·· k Q l•:•r··~ A ' 
64+32+16+4+2 . Als je deze getallen optelt krijq j e 
118 . En die 118 is het eerite getal voor de letter . 
J e qaat zo dus el ke letter van links naar rechts a~. 
Je Eelt de waarden van de zwarte hokjes op en 
noteert het eind9etal . Dan krijg Je dus 8 getallen . 
Die ae·t.:.\ l l en moe· te· ·,·~ z i .i·.-. , 
:L 1:::: .. - 242 .. 24i.:L 24[1 .. 24(1 .. 242 .. 1 1 :::: .• 0 
Deze getallen vormen samen bijna de hele karakter
da.t.;l .• 

Er moet noq 1 qeta l aan de data toegevoeqd worden . 
D ~- t ·~-::t.;l.l ._ is. d€· .. pok e:-~•a .. ;:.r~e. v~ n Qe . •?or_:-::.p rs:·nk el i ,j k e 
1 '= t t'='t • I 11 d 1 t. . .. O:)•:-rb'=''=' 1 d ... . ;:..n de r_. 1 ::. da. t ..:·. 
Deze poke-w~arde kun je vinden in de hand leiding. 
In de n~derlandse op blz. 179 en de engelse op 176. 

'Dan qaan we nu de data invoeren in het pro9ramma . 
Een ~arakter-data regel ziet er als volgt uit. 

1011 DATA[poke-~aa~de karakter] en daarna de data-
9etallen d1e Je berekend hebt . 

Voor cle C zal hi i er dus zo uitzien. 
1011 DATA3.118.242,240.240.240,242 .. 118 .. 0 

Het eni9e wat.je nu nog moet doen voor het proqramma 
werkt 1s het JUlste aantal U . D . G . ' ~ in~tellPn -
D~t doe J€ in re9el 1010 . Daar stait. - - • 
FuRI=~to~b . Maar al~ Je_min~e~ dan 26 U. D. G. 's wilt 
gebrulken dan moet Je d1e 2b 1n het gewenste aantal 
veran~eren . Als je alleen de C wilt veranderen t~p.::
dan F9RI=1T01 . Als je bijv . 4 U.D.G. 's wilt - -
gebrulken type dan FORI=1T04. 
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U weet als het goed is nu du~ p recies ho• U.D . G.'s 
gemaakt kunnen Qorden. Maar ~oe ze oe het sc~erm 
~orden gezet is nog niet besproken . De U.D.G.'s 
k '-'·nno::··n Ë· i q.:;·n 1 i .ik C•P dezo:·l -fde rn.:;~.n i o:·t·· o:•e het. ::-•=het~r,, 
•.·.to:·r··den ·::..:·zet. .<~.1 ::. .01. l l o:· -öl. ndo:·r·e t .o:·k en::.. DL•.::. r;,et ' 
- POVE [ :i •::Jt· ,:..::. J [ p ,-,k o:·•.t" "r·-,·J• k "t···" kt- o=·t~ J 

hi~rblJ ~in'heE"aa~;s-~at~ f~-~071 zi~n.en de 
pokewaarde van het karakte r maximaal ~55. 
CHAR,[riJJ,[kolornJ.['de te printen tekst'] . 
hiet~bi J 1•:•c•pt. kc•lc•r··· v.öl.n 1 tm 24 ~'.: r··i ,i '•/·ö~.·n 1 tm 40. 
PRINT['de te printen tekst'] 
PRINTCHRS(X) . 
hierbiJ 1s X de ASCII _waarde. Die_v~nd Je net als 
de eoke-waarde achter1n de handle1d1ng. Let op 
de HSCII waarde is anders dan de pcke-waarde. 

Dit waren 4 manieren cm de U. D.G . ' s op het scherm 
to:· kt~ i .j ·~e..-•. 

Nu nog wat tips en -feiten tot slot . 
- Elki U. D.G . bestaat uit 8 data- getallen+! poke-waard~ 

Elk maar dan ook elk karakter kan worden verandert . 
Het is overzichtelijker o m voor elke U. D. G. een 
aparte data-regel te maken . Dit hoe-ft echter niet . 
L-3.-3. t. b.i .i l.:·t. t.o:·r-·::. .:o.l t. i ..i d 1 bl o k . .ie r··o:·ö·ot.s o:·n 
heel kolom H vrij. an~ers sta•n alle letters meteen 
tegen alkaar aan als Je ze p r1nt . 

- Als u een -fout maakt za l h et b e eldsch erm 
een warboel worden. Dit k u nt U weer normaa l maken 
door vooraf een -funct i e - t oets als volgt te 
p t-··:•qr .. ·.:a.r(•r~'t.:·r··.:·ï'l . 

KEYf,'POKE65298.169'P0KE65299.208'+chrSC13) 
Als u nu op -functietoets 1 dru kt zal het scherm weer 
nor r;, .,_ -01. l ,_,,,:, r·· do:· n • 

En natuurlijk bliJ-f proberen. 
ook als het n1et 1n een keer lukt . 

~BC~EFGH i j~L~~OPD~5TUV~H~Z~öüB 

RBCDEYe~!1Kh~ePeR8T~YX~ZR~B 

REDDEF~~IJNL.nDPDNSTUU·N~~~~~B 

AB~D~f G HI JKLmnOPQRfTUVWHVZAOUB 

i\IJt:u•:.-tm l .ml.lftctm•«m.!'l'tJ\'W:fYZnlmn 
ABC.DE.FGHIJI<Lffi()OPQR/TUVWHYZRUüB 
~EeV~~GH9~KtM~~~2~S1UVWX~1~~B 

')8CDEFGii IJ KL01f\OPOR':> TUQCOXI;)Z90ü() 

ABGDEFGH I JKLMNDPQRSTVVWXYZHUUB 
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZÄOV5 
Probeer deze eens te maken ! 

Remcc Hcevers , Duiven . 

8 

,-·) ç;--. 
{.--,,; t ~ /r·) ·"' \ C' --- (-... 
,._./t f---) l I (_j c _ _". ~~--/ 

.. 

.. .. 

TI PS VOOR MET MAKEN YAN EEN SPELLETJE IN MACHINETAAL 
MET JOYSTICK-BESTURING 

Laad het A- register met het getal dat je naar de kolommen 
wilt schrijven 

bij poort 1 $FR 
bij poort 2 $FD 

Schrijf het getal naar de buffer van de kolommen: $FF08. 
Laad waarde van de rijen in door $FF08. 

Hier een klein voorbeeldprogrammaatje dat de waarde van de 
joystick op het scherm print: 

065E LDA UFA 
0660 STA $FF08 

0663 LDX $FF08 
0666 LDA UOO 
0668 JSR SA45F 

066B LDA U OO 

0660 J SR $FFD2 
0670 J MP $065E 

waarde poort 1 in A-register 
stuurt waarde uit van de kolommen naar de 
buffer 
lees de waarde weer in 
zet $00 in het A-register 
print een geta l dat in het X- en het A
register staat als een decima a l getal op 
het scherm (X•lobyte, A•hibyte) 
zet de ASC I I-waarde van carriagereturn in 
het A-register 
pr int de return 
spring naar het begin. 

St a r t het programma met G065E. 

Jan Robberteen, Veenendaal. 

TREIN van Huib Maaskant uit Oostvoorne. 
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Dubbelzijdig zonder inknippen!? 

So111s komen mensen voor vreemde verrassingen te staan. 

:.ri j overJ~wam bi j voorbeel d k ort geleden het v olgende . 

nadat ik naar i emand programma's had opgestuurd , 

kr(..cg i k een disk retour. Ik nam deze programma's over e n 

hierna knipte ik een gu.at je in de d i skette zodat i k de 

andcn: kctnt ook kon gebruiken v oor programma's. Hierna 

ma.:d<tc ik een gelukki r;e fout. Zonder de diskette te hebben 

(;'cforrné.ttt8er<J vroeg ri.k de directory op en tot mijn stomme 

verbazinG stonden daar enkele programma 's op. Eén van deze 

progr:..:n;.~a 'c had i k nOG" niet, dat waG namelijk Division 1. 

~.i. t bleek een b(~veiligd basic-spel t e :?.ijn in de categorie 

The -:-3oss en F'ootballmunager . ::adat ik de (simpele) bevei li

~;ii: __ crui t 1"1ad gehaald bleek het proe;ramma van goede kwali

t eit k zi jn. 

;:{i jn vrct,ag i s nu ••••• 

Kent. j_c;n:::.nd het spel Division 1 al ? 

TJ:oe heeft :nen op die kant van de diskette kunnen s;;:.ven ? 

A n de diGLct ~c ~~a~: absoluut niets te zien!! ! I 

I k ben i.n !1ec bczi t va,n '.fhe Boss en Footballman:~ger. Deze 

prot;rii:nHta ' s heb i k aangepast aan de Hederl andse t aal . Voorts • 

zijn de progrd.mma ' s ges ·hi k t gemaakt voor de di::;kdr ive, z odat 

tusscn!::>tanden hierop gesaved kunn en 1-JOrden . Evenal s Division 1 

7.ijn tiezo pro;;ram:na ' s te verkrijgen tegen kostpri js. Belang

stellenden kunnen een l ege diskette na-:tr mij sturen met 

dau.rbij t~·Ie'3 po~;tzegels voor de retourzending . 

3 ert Driessen. 
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pI SKETLE ZELFMOORD? ! 

Het inknippen van diskettes is r1s1co nemen. Veel 
diskettes worden dubbelzijdig gefabri ceerd, maar worden 
door meetresul taten a l s enkelzijdig ver kocht . Hierdoor 
denkt men dat het vet-ani:I<Joord is om bei de kanten te ge
bruiken. Soms beseft men wel dat et- enig t- i sico is, maar 
men gebruikt dan dubbelzijdige d iskettes ~ maar •.• 
De kop van de diskdrive leest de onderkant van de dis
kette , niet de z i jde met het etiket. Normaa l ontstaat een 
luchtkussen tussen de kop van de diskdrive en de 
diskette. Er is dus geen echt kontakt tussen de kop en de 
diskette. Om een ge l ijke af s t and te houden zit aan de 
bovenkant van de d1skdrive een aandrukvcetje, dat dus wel 
kontak t maakt met de diskette c m alles prec 1es op de 
juiste afstand voor de leeslcnder- )kant ~e houden . Er zit 
wel een viltje op dit voet je, maar het veroorzaakt wel 
een schuur effect. Als je de diskette nu omdraa it , zal 
dit voetje ook aa n de goede kant van de disket t e gaan 
schuren, met ht?i: gevDl q... en dat mm?t:- JE? zE•l f m<:71a r 
invullen. 
Het schun:~n verocn-z<:takt ongE·mer k t. ee n oefnet-stelbare 
schade, die pas na langere tijd merkbaa~ wordt. Helaas is 
het dan al te laat. Slijtage begint op plaatsen waar de 
d i skdri ve i edere keer weer gaat kiJken , namelijk de 
DIRECTOF:Y. Deze gaat F..lt- dus a ls eer·stE? a.an en dat ;;::a.l 
grote ellende betekenen en meestal dataverlies . Maar ja, 
het is nou eenmaa l goedkoper en makkeliJker om t wee 
kanten van een diskette t~ gebruiken. Je bent zelf de 
schul dige als er schade ontstaat, niet de diskdrive of de 
di ':>l::ettE~S. 

?\F~THUR t1ULL.EP 
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H a. 1 1 o 

Met p~ez1e~ ~eooen 

yu1· 1e gebr~1~erscluo 

·m~. bu.Eet~n. W1j zi_m 
.~ l~e el~e maand bijeen 
N~ de vaK~~t:es ~omen een 
m~mer ·: oo ;~c:'li oLiE~enkomst. 

~·Je gelezen , dat 
enthousiast is over 

een beetje Jaloers dat 
komen als gebruikersclub . 

paar v~n ons eens een klJkje 
We willen namel1jk niet meteen 'n 

n~n o~ veert•a no iullie dak sturen . .. 
~r .~ t~ouwens een ander prob:eem met een georuikerscl ub zo
~ls 4i~ ~~e aan net . or~eG :1jn. Het grote idee erachter 1s: 
..!~'11·~~: cL~E :.en'"LS op :ïf:t gebled ·";ar, oe Flus/4 en de C-16. 
-::,,, JJ.:.:r·'~iïi hc:Jb<:r' ;_.,~,;,_i zcjals je J.n onze anreslljst hebt genen 
..lf."tL.!"f'·~ ill':···c:; .i.•, '·ééJ Neeie<<.anrJ :ntterr .. v.:mui"t Nec! en•H?f~rt of 
Qss G~n ~c!:tend)~ comput eren in Groningen doe Je nou ook 
w~e ·1~~ zo gauw ... 
~Ar ~-~we~~ a~eG 4e ooit nog eens zover, dat we een 

e: : ~ LDnta~tJag crç~n1seren. Da~ zijn juli~e misschien 
1•1t•: :.:::.:·::-e•- ~''c1r- :-eb:Jen \-Je het. nog wel over. 
q:,p.'it,! 

Lw:.·l. +:.;,• ::i.en ' .. ::\~ _J u.l::t:' r·.e:t onJbl eerr: \f.:?.n de brugcel 111 dE~ 
vc,t·< :rt;:; GDi ,:;\ .. hr.ldds·n qelol··ëüiseet-d. En C.1pg~·?l<J3t! StE:'rker 
·:o·:; . c:.;.~: . .:;1.·.::, :• f'lL .:e~l: Je voedingen bQ:.•.~..;en. 

c_e~ -'3.-: :::1;:e '1Lns-.:e·:darr.a~eurs) Fi::hard van Ge ... der. heeft 
lt.h _, i: :ec'Td . "-'· -,=:. ··--.c~ et-raai o- ver"laal . Daarover horen 

.AJ ~a~~::~ Olnnen~Grt meer. 
Jok ~~J ~ns ~t!Jçerde in~eresse 1n ~cdems ~lus bijbeharende 
;,<J~o.,,,!? ~·-E. ., :.Jd l: :: ,3,:!.tste t"';2bt:P.n WE' trOU\'18J; r;; !, het eE~rsÜ~ n\JQ 

.. • 
I I I .:~ • 
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grJe~Jes v2n oe P:us/~- en C-!6-qebrulkers~r~ep 
~ede. 2n~ e, omstreken. 

• 
• 

.. 
• 

Hoe zet Ik 9t~2~b!~ software op schijf?!? 

----------------------------------------------------------------
Een van de grote probleaen aet software bij de C-16 en de PLUS4 
Is dat bijna alle spelletjes alleen op cassette te koop zijn. 
De dure diskdrive, waar men zoveel plezier van hoopte te hebben 
staat al een poosje onder een dikke laag stof In de kast. Hoe 
kunnen we dit veranderen?. Hier een paar tips voor het op schijf 
zetten van g~~~~b1~ software. (aet de nadruk op 'gekochte') 
We gaan hier uit van spelletjes die aet een NOVALOAD op cassette 
staan, bijvoorbeeld: FORMULA 1 SIMULATOR. 
Stap 1: Stop de cassette in de datarecorder · en type: LOAD, 

gevolgd door een return. Na een poosje word het schera 
weer wit, en krijg je de aeldlng: FOUND FORMULA 1. Druk 
nu op de C= toets. Het scherm word weer blauw, en het 
eerste deel van het spelletje word geladen, naaelijk de 
NOVALOAD. Op het Jloaent dat het schera wee r wit word, en 
de NOVALOAD opstart, druk je gelijktijdig de lRUN/STOPJ 
en de lRESETJ-knop in. Laat de [RESETJ-knop eerder los 
dan de (RUN/STOPI-toets. Wanneer je iets te laat bent 
door nalatende reflexen, kun je het bandje iets terug 
draaien. Je bent nu klaar voor ....•.. 

Stap 2: Je bevind je nu diep In hart van je Coaaodore, naaelljk 
de TEDMON. Type nu in: D 196 . TEDMON laat je nu een 
paar regels asseMbleertaal zien. De eerste regel Is: 
. 0196 20 SC 3A JSR *3A8C 
3A8C Is het startadres <In HEXADECIMALE notering> van de 
FORMULA I SIMULATOR. Schrijf dit adres ergens op een 
stuk papier, en type nu In: • 196 BRK en tl~~·~~l 
lRETURNJ. Dit zorgt ervoor dat het spelletje niet 
autoaatlsch opstart. Nu aoet het spel nog geladen worden • 
Type In: G 140 Het beeldschera is iets anders als je 
gewend bent van het spel, maar het gaat goed zolang de 
rand van je scherm steeds van kleur verandert. Druk nu 
de lPLAYJ-toets van de datarecorder in. Na een poosje 
word het schera heleaaal grijs en krijg je iets In de 
geest van: BREAK op je schera. 

PC SR AC XR YR SP 
; 01 98 32 00 00 3F FF 

Het prograaaa is nu heleaaal geladen. En dan nu •••••. 
Stap 3 : Het prograaaa aoet nog gesaved worden. Er Is echter een 

klein probleea. Op de plek waar straks een SYSTEM-CALL 
(afgekort SYS> aoet koaen, staan nu DATA <gegevens> die 
belangrijk zijn voor de scheralayout van het spel. <Alle 
BASIC-prograaaa's beginnen op HEXADECIMAAL 1001). We gaan 
dit oazellen door de data die daar staan naar een ander 
gedeelte van het geheugen te transporteren. Dit doen we 
aet het TEDMON-coaaando: T 1001 lOOF 3FF1 • We verzetten 
de gegevens van hexadeclaaal 1001 tot lOOF naar 3FF1 tot 
3FFF. Dit doen we oadat er daar rulate voor deze gegevens 
is, en het geheugen van de C-16 blj *3FFF ophoud. Nu gaan 
we een kort prograaaatje In asseabler Ingeven. Type in: 

3FEO LDX ••oo ;Laad X-register aet vaarde o. 
3FE2 LDA *3FF1,X ;Laad A •et wat er op 3FF1+X staat. 
3FE5 STA •toot,X ;Plaats de Inhoud van A op tOOt+X . 
3FE8 INX ;Verhoog het X-register. 
3FE9 CPX ••oF ;Vergelijk het X-register aet OF. 
3FEB BNE *3FE2 ;Is X niet gelijk aan OF, naar 3FE2. 
3FED JMP *3A8C ;Spring naar het begin van het spel. 
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We hebben nu een prograaaa waaraee we de data terugkunnen zetten 
naar de plaats waar ze horen, we hebben de data naar een vellige 
plaats overgezet, we hebben alleen nog geen coaaando waaraee we 
dit alles op kunnen starten. Dlt koat nu in ..•..••• 
Stap 4: In plaats van het spel op te starten aet het eigenlijke 

startadres 3A8C, aoeten we het spel opstarten aet een 
verwj j zing naar het prograaaa dat we net in TEDHON 
Ingegeven hebben. Dat Is hezadeciaaal 3FEO of deciaaal 
16352 . Dit kunt u vinden door onder BASIC in te typen: 
PRINT DEC<"3FE0"). Oa dit te realiseren aoeten we onder 
TEDHON intypen: )1000 00 OC 10 OA 00 9E 31 36 lRETURNl 

>1008 33 35 32 00 00 00 00 00 lRETURNl 
We hebben nu in asseabler een regel BASIC ingegeven. Dit 
kun j e niet gewoon in BASIC doen, oadat BASIC dan het 
hele aachlnetaalspel evenveel plaatsen opschuift als je 
er net onder BASIC Ingetypt hebt, waardoor er niets aeer 
van het spel klopt. Je kunt controleren wat je net onder 
TEDHON ingetypt hebt door aet een X uit TEDHON te gaan en 
het LIST-coaaando te geven. Er verschijnt dan een 
BASIC-regel: 10 SYS16352 Ga weer in TEDHON aet het 
HONITOR-comaando. Het prograaaa is nu klaar oa op disk 
gesaved te worden. Typ nu in: S "FORMULA 1",8,1001,4000 
TEDHON saved nu een prograaaa aet de naaa FORHULA 1 op 
devicenuaaer 8 (de diskdrive> vanaf adres 1001 tot adres 
4000. Doordat we het prograaaa vanaf adres 1001 gesaved 
hebben, denkt de Coaaodore dat het een BASIC-prograaaa is 
wanneer we het aet DLOAD "FORHULA 1" weer oproepen. Heb 
je alle stappen goed gedaan, dan is het prograaaa nu aet 
RUN gewoon op te starten. Heb je hier nog vragen over, 
dan kunt je die kwijt aan: 

DE TOP TIEN [C-161 

van Berry Celie 

.\:rter events 
'i T'a: :t>: a:~:-
{ E'Ju::der 
4. :>::oooy Joo 

~i\ of :ne ~1ger 
b. S:ï c~er.eaJ 
7. !:!,n ~o:nt 
a. 3tn ... 11 
l1. P:Jt~erball 

10. Mor~v on tJe run 

Bjorn Kloke 
03404-53267 

en van Enrico Kroon 

For~ula 1 si~ulator 
2. Trail!!lazer 

Dirty Den 
4. '=ran~ Bruno bo::HlQ 
5. &al2y Tnoapson -
b. Scooby Doo 
7. P.un Qa 
8. Bounder 
9. Way of the tiger 

10. Storm 

Naar aanlt:iding van mijn oproep in het vorige bulletin is mij door de gebruikers

groep Groningen het door Duitse zendamateurs ontwikkelde programma voor "packet

radio" op de C-16 I Plus 4 ter beschikking gesteld. 

Veel dank d~rvoor alsook voor de daarbij behorende uitgebreide handleiding. 

Ter ieders informatie : het programma mag vrij worden verspreid (mits daar geen 

commerciële belangen mee worden nagestreefd) zodat de gebruikersgroep Groningen 

niet onwettig he~ft r,chandcld. Het is maar dat je het weet. Riohard van Gelder. 

) 

BESPREK J: NG RUN maart 97 <duitse uitgave) 

In het maart num.er kOMen diverse zaken voor de Plus/4 en C16 aan de 
orde, OM te beginnen de hardware. 
1 256 Kbyte RAM voor de Plus/4. Deze uitbreiding bestaat uit 4 banken 
van 64 K, die dalv van een sys-opdracht aangesproken kunnen worden, het 
is ~gelijk 4 prograa.a's in de co~ter te hebben. 

Voor deze uitbreiding is een nieuw eperating sys~ nodig, die als 
listing bijgevoegd is. Een beschrijv•ng hoe e.e.a. aangebracht aoet 
worden is du.idelijk evenals het plaatsen van de het o. s. in een epra.. 

Een koooplete a.bouwset is te koop voor DH 129,= bij B.Langer, 
Kanalstrasse 14, 8766 Grossheubach in Duitsland, tel 0 93 71/78 28. 
Deze RAM uitbreiding is niet als RAM-disk te gebruiken, wellicht -t 
ieaand hier wat op. 
2 Verder wordt er een nuameriek- toetsenbordJe + de software beschreven. 

3 Een overzicht van beschikbare spelen, hardware uitbreidingen en 
serieuze software. 

4 In de gele katern een me diskmonitor met een uitgebreide handleiding. 

Hierin wordt uitgelegd hoe een directory is opgebouwd en hoe daarin 
gemanipuleerd kan worden 1119t de diskiliOn i tor_ 
De commandoos: <getallen in hex ingeven> 
R 12 ~1 leest van spoor 18 sektor in de buffer in 
W 12 02 schrijft de inhoud van de buffer naar sp 18 sektor 2 
M 00 7f geeft de eerste 128 bytes van de buffer op het scher• 
M 80 ft de laatste 128 bytes 
I 45 test overschrijft de buffer vanaf S45 aet het woord test 
E vult de buffer met nullen 
P 12 01 hardcopy van genoeilid spoor en sektor 
G gaat naar ingebouwde aonitor 
X gaat terug naar basic 
B basic renew 
~I geeft status weer en 1nitialisering 
~ collect 
IJS directory 
0? geeft weer welke disk 1541/1570 1571 
@N0:Naa. HEAOER'naam',00 forMateren 
@N0:Naaa,id HEADER'naam',00,id forMateren 
~0:Filen-e SCRATGI'filena.e' scratch 
@R0:Naam/nieuw=Naaa/oud RENAlE 

5 Verder een verhaal over w1ndows: 
poke 2022, bovenste regel <0- 24> 
poke 2021, onderste regel (0- 24) 
poke 2023, linker rand scherm (0-39) 
poke 2024, rechter rand scherm <0- 39) 
Met deze pokes is een window te progranneren, die -t scnclr gewist kan 
worde 
6 Pseudo sprites op de C16 luidt het volgende verhaal. Hierin wordt 
e. e.a. duidelijk gemaakt hoe te werken ~~~et sshape en gsh~. Esn 
drietal programma's een shape-saver, shape-datagenerator en een 
appendprogr. ko~pleteren het geheel. 

Al met al een boeiende uJtgave voor Plus/4 en C16 gebruikers. 
S.J. Francke. 
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peeks I pokes I cheats 

We hebben een grote hoeveelheid spelpokes binnengekre
gen . Ook in dit bulletin krijg je er weer volop voor
geschoteld. Er zitten een paar dubbele in de diverse 
lijsten. Dat hebben we zo gelaten~ omdat we anders de 
he le boel moeten overtikken. En dat . •• 
Jammer is het dat we een heel vel kregen toegestuurd, 
w~armee we helemaal niks kunnen doen . De kwaliteit van 
deze kopie van een kopi e van een kopi e was te slecht om 
nogeens te kopiären. 
Wie hulp bij Gremlins wil hebben , kunnen we op ziJn 
wenken bedienen met een uitgebreide wegwijzer. Stuur een 
brief Je met daarin 90 cent aan postzegels (25 voor de 
kopie, 65 r etourporto) naar Arthur Muller, Bregwaard 6, 
1824 EK Alkmaar, en je krijgt je Gremlin-g ids thuis . 
En dan nu de beloofde pokes. Tussen twee haakjes: je weet 
tuch dat het Amed kaan se \'\!Oord "a poke" 1 uil. .:ü:: 
i:JE~t.E~kent? 

Spelpoke's voor de C16 & de +/4. 

F' in Po:•.! n_t ... , " , _ .. . 
poke~l~.x ~x=U tm ~naarmate Qewenste level) 
na deze poke start .ie het s pel met s~s10475. 
poke4504,X CX=0 tm 9 naarmate de Qewenste 
hoogte van de tijdbonus. 1=111, 3~333 enz. 
n a deze poke start je het spel met s~s4108 
poke5411,121 (stopt de klok) s~s4108 voor start . 

P l =~ n.::·+- ·= . .::·.=~ r··,-h . 
E~~~ I~-·di ~onitor, >2356 EA EA EA 
dlt Qee~t oneindiQ levens. 
~~~e:in de_~onitoF. >22BC XX , 
~xx=uu tm Ur voor gewenste levelJ 

G-r··,.:a.·•· ·· 
po~e108~9.28 ·.;_,.-_~~-~~-~+1:·tt_ •. ~ .... ~-~~.~.·.~ ... ~ ... t~~-.~ .. ·. v~-~-·-~.~.~.~.= __ -_: ~L I~, ... ~ 1· ,~. po(e111~$~1i --. • ~ _ J 

- poke11~~~.~6 haalt de kometen weg . 
sys10240 voor start. 

Di r··t'-1 de·n .. 
- po~e7694.255 haalt de helikopters weg . 

sys4112 voor start. 
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Dr··o i d one .. 
pc•kE·6417, ([1 t.m 255) '•/•:.or~ a .ant.:a.l l,::.•"•o=·n·=. 
poke6453, (0 tm 255) voor aantal b~~~e~: 
sys4122 voor start. 

V i d.::·c• r(aE·.:a.n i E·:ö: ..• 
poke10684,234'poke10685.234'poke10686.234 
gee~t oneindiQ levens . 
poke104003,234 laat vijanden stilstaan. 
poke7978.39 Qee~t meer energie en vult de 
tv-schermen ils je tegen een wand aanloopt. 
die wand maQ alleen dan niet wit zijn. 
sys6680 om fe starten. 

Ter·· r·· .a c .: .. ::a n i t .. :a ... 
- poke8242 . 255 voor 255 levens. Gaat terug naar 

3 levens als je een. time-shi~t raakt. 
sys8192 start het programma. 

*********U. 
*- BERKS 1 * 
UW.U:UW.W.lU. 

NJ. het laden ru.nst..oP/reset in9.:·ve.,, ''''' ir. MONITOR te kor~e-n . 
t::<PE· n•J. het veo l9e-nde- in: 
M 261E (r·e·t.•.'rr,) 
ver··<'. ndo:·r· 1!:1 1 in 'Ziet 
G OFFO = sPe·l runne-n. 
Je bent m.t cmsterfeli.ik. 

*-lti*******-*UUW. * MAJOR FLINK * 
--·************ 
<BERKS 2> 

G.!i. in MONITOR en hP het vol9ende in : 
M 298B <return) 
ver1.nder· 01 in 90 
G OFFO c sPel runnen. 
Je bent. nu on~te-r-fe lijk' 

-----------------------------------------------------------------•........ , ...... . 
+ TEPRA COGNJTA ' 
++ttttlllllt«ltlt 

L.~ v.! het ::;~· ~:! ,::r, F:ESET do? cc•r••i·•Jt"t . 
1 / P ·:•LE' :;::2.::12 .. ~·5 ~, ::: .J E ~· 1 1-.i ·;d. 25~· li! .. /E'(I:=. · dt:.:.•; •.·•t•t dtï• \-'E''" f••l nd~twd 
t •:··l :: :).1::. .•.t· f..:' ,, i~ 1·1f' ·:.Pl t'l r :1 :- I t . 

&- ·' t.··:-•J .: ~r::.;-l ::;: . .;.:5~· =-- E.t ,,J,_., .J '""''' ';_~:" !'U'..;• -;..:r·,·c"'~\··: •:-:.' ·..:· ~ :'-:: t-!:.. l ~rt: ".:o;r ·-
'1 ? t.E ·0 d~ ::.G11JAF:E::. l-•'J ~=-.·~ n .~ l l E J .~ut Ç ·" · f .. .;t::. I z-: · .. ·,_)•:··· -:. ~ r· .? ~ ,_, .;·1 . 
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XCELLOR 8 POKE5229,96 JE KAN NU ALLES KOPEN ZONDER OELD. 
POKE13830,96 VOOR INFINITE FUEL 
POKE5809,96 RUNNERS STAAN STIL 
POKE1298~,2~~ : POKE8062,2~5 $25~ VOOR IEDERE RUNNER 
IN DE BANK 
SYS 12989' 
MONITOR,)1600 60 
POKE7847,2~5 : SYS 
POKE7686,2~5 : SYS 

,G31D1 
7748 
12032 

BOMBJACK 
ZODIAC 
RIJRIGA 
BUBBLE TROUBLE POKE11984,255 

POKE12800,96 
POKE7442,96 :PQKE7489,96 
POKE7536,96 

PROSPECTOR PETE 
SP~CE S~JEEP 
VEGAS JACKPOT 
PmJERBALL 
FIRE ANT 

SY85632 
POKE12403,255 
POKE8358,255 
POKE8446,255 
POKEB621,96 
POKE6499,255 
POKE5112,96 
SYS16272 

SYS6144 
SYS8192 
S'-r'S8192 
SYS5751 

MR.PUNI IIERSE <BIG MAC 2) MONITOR,)23BA BD 

255 LEVENS 
2~~ LEVENS 
2S5 LEVENS 
OEEN SPOTS 
GEEN NASTlES 
GEEN NASTlES 

2~5 LEVENS 
2SS LEVEHS 
255 DOLLAR 
INFINITE LEVENS 
25~ LEVENS 
GEEN SCORPIONS 

INFINITE LEVENS 
OBL!DO MONITOR,)3C60 36 ,)10D6 2C 
GUZZLER MON ITOR,)2341 2C INFINITE LEVENS 
ROCKMA~I POKE9762, SCREEN0-52 : SYS7367 
~ARDVARK MONITOR,)25C0 EA EA EA 
STRIP POKER +4 START SPEL,RUN/STOP+RE9ET,X,21 CYs(PLAATJE0-4>,RUN 
CODES VOOR TRAILBLAZER <INTYPEN BIJ OAME OVER SCHERM> 
tEVEL 2 DARES LEVEL 3 WAXED LEVEL 4 RAZED LEVEL 5 CARDS 
LEVEL 6 CRAZE LEVEL 7 WEARS LEVEL 8 CARES LEVEL 9 WEEDS 
LEVEL10 DAZED LEVEL11 ERASE LEVEL12 CRESS LEIIEL13 WARES 
L6VEL14 CEASE LEVEL15 REARS LEVEL16 DREAD 
MfJTRIX .DRUK ESC,R/STOP,CTRL,SHIFT EN C= TEGELIJK IN OM EEN LEVEL 

TE HALEN. 

**'**********************' * CUTHBEPT IN THE COOLER l 
tHtot·nnH'tHUlUHlU*+ 

L<>.<>.d 1-o<: t ~·r··c•9rëi.Mtoi.' E'n dro.•l~ dE RIJI~ST(IF' t.O:•E't.S i ro, v«.sthc••.lde·,,, re:: . .:·t.. 
T~P~ 1n D 1141 e~ vera~der 03 in FF. 
clE·i:'r be·<:· ld::.ö·oe·rrlo 
C. 111z10 
Jo:- h.:bt n•.1 2~~~ Bu··b:: .. 

***H~UUH * cot1t·ti=ft mo * 
***-*·•******* 
La.a.d het Pr'Co':ö~r··ar•ol'oi:'. 
R.:·sE-t; do:; corroF-•.\ t.;; r· . 
T::oP.: n•J. in· 
F-oke 7811.255 C ret~u-n 
Pok.: 11495,185 (return) 
Poke 12707J18S lr~tvrD) 
s::o::. 410? Cre-t.o.•r ro) 
J<: l:.•.o.nt rr•.l r··echt C•P ,; ,. ·.n ,o J.rod too:-loPero en net zc•l?.ro9 ::.cfuet<:>n tc•t 
hiJ vernleti9d i~. 
JE· kor•ot ,.,, ... <'.l t..Lid in de vc•l9El'ode- s •: r··e·ero. 
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. ............. . 
rt: u.x.ll. • 
unuuu 

LM.d het sPe\ er, res~t. 
POk E' 9586 , 25~· c: 255 1 t'VE'YIS • 

s~s 6589 =sPel runnen. 

HHHHH 
• ZOiriAC * 
fHttu-nn 

A IEA7 Ll!A UFF 
G IE43 
Je hebt nll 255 levens. 

********** ..... * BMX RACERS * 
U*UUUUUW. 

t1 2360 NOP 
x 
PC•kE 65382, 286 . Poke €.53(13, 161 
, ... ~~ n 
Je bent onsterfeliJk!! 

-----------------------------------------------------------------
**************** * C16 SKY HAWK 111 
***************' 
L~.a.d het Pro9ramrro.;o. 
Reset. de comh•.ter· 
T~Pe het vol9ende in : 
Poke 7811 ,255 (return) 
s.::o s 4179 < retw···n > 
Je hebt, rov. de· be·::.chikk i n9 c•ver· 206 o::·>ct.r•a. levens .• 
-----------------------------------------------------------------
·~**************• *- V !ItEO l'lEAIH ES * 
***************** 
Irr·uk de RUt~STOP t.oe·t.s in, ho:••J.d de·ze· V.3.!:- t o::·n vo<?r·· RE:3ET v.i +; . • 
Ge·e·f n•J h<: t;. vc.o l9<:·nd<: in : 
t·l 29BC .. ver•t~.ndo?r' deze i ro ER 
1/et·.co.nder ookk 29BD en 29BE 1 n EA. 
G 1Al8 
Je bent. rou onsterfeliJkl 

***************** * 1/!ItEO t1EAIHE~: * 
*****U********** 
U kunt ook t-oet vol9endE doen : 
1) P•:•ke 1040::::,2::::4 = lël.a.t i:'.llo:- cre.~.+:.•J.r'e"ro sti l:.t.;o.<>n. 
~) Pc•k<: 7978,39 = Je kt·· i .i<;ot; rou ~.eer eroe·r9ie· e·n co 1:: ,ie t<:-9H• e·en 
rrow.u• ë.a rodl\I.·Jt, ~!ord ho.:t tv scher·r~ 9E'VI).l d. 
OPrro. :Re·9<:-l 2 4A•E-r·kt .?.lleE'n in kël.rroer··::.,die GEEl~ •,Jitte l•l•J.r'2ro hebbe· ro. 
;:.~!;. 6680 = SI'E·l ri.I.Tiflf.?i'l, 
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HeeH ieuld interesse in deze wereld
kaart? Ik heb er een Pr09ralla bijge
aaakt voor vergrotins en afdrukken OP de 
Citizen Printer. Bel of schrjf : 

;u 
c 
z 
:1 
l 

..... 
~ 
:i 
1-'· 

Erik VerMaaS 

Bahler Boer~alaao 1 
976.5 A? Pat.er~lde 

tel 05907-1031 

Wi e kan mi j helpen 

"'et het volgende pro

blee;n ? 

So:r,z als ik aan het 

programmeren ben in 

bas i c geoéu rt e r 1e ts 

vr eemds , 

Als i~ ' lis t ' opv r aug 

krijg i k i. p.v. de 

gewo~e listing i ets 

d~ rcelijk s als hier

naa~t ztaat afgtueeld 

Zou i<.! ... and .o, ij ,{unnen 

vertel len ,,ue dat komt, 

o f .1oe je het verhinaeren 

k'"n t , 

Ronald lje ijma 

TIP OM AUTOMATISCH GERUNDE SPELLEN TE SAVEN 

Laad het programma . Als het spel begonnen is , druk 
<run-stop> + reset in . Je krij gt dan het moni torbeeld . 
Type i n ' S"" , 1,1000, 3FF'O<RETURN>' . 
Save het programma met monitor L. Run dan het programma 
met 'G2000 '. 
Een enkele keer gaat het t rucje niet op. Bij v . bij BMX
simulator . 

A.Stremler, Papendrecht . 

20 

32 COJJt ,7 
14849 
8224 

2551 
13621 21 
2554 
13621 21 
2S5t 
13621 21 
2SS ( 
13621 21 
2SS ( 
13621 21 
2SS ( 
13621 21 
2551 
13621 21 
2SS ( 
13621 21 
255 ( 
!3621 21 
255 4 

13621 21 
2554 
13621 21 
2S5 t 
13621 21 
255 4 
13621 21 
255 4 

13621 21 
255 4 

13621 21 
2SS. ( 

hardware 
Staat ;ouw kop goed? 

De of't'Ch?P in hel: '-'Orl9<;; b•.<lló'>l:lt'• om me-t oPlo::sin$1.:-n t e- Komen VO•:>t' 
11 V..oPst~ndPr-oblo?rtien•• rnet... .je dl.tas.ettt?~ he-ef+.. een :stroom van rea.ct.1es 
los9emaa.Kt. He-el 9oed ~141)t d~t:. ~Hs de be-doelin9 . Ve-el a.an•::lacht aan 
dit ondet'c·lo?r·P d•..1:. 111 •:Ie •·ubt' lel< "h.:u-dw-are" o::>rtldat is 9ebleKen dat de 
boste •=>Plos::.u,9e-n 1n d1t 9eval hat'dwa.t•e-ma.ti9e oPlos sin9en zijn 
~hoe-~•el ooi<' sofl:bnre--matl9e oPlossin9e-n aan bod Kome n) . 
L·ht 1s het Pt'•:>bleem nu e-t9e-nl l Ji<;'"' 

Zo3.ls de KOP(!> •.•a.n d1t. ar-tiKel al <~.-~n9ee-ft dra.a. it alles orn een 
.i•.o~_iste 1nstell1119 v ;n •:le 9e•=onobtne<?t'do? 1.:-es/schri .jfKoP v.~.n de
dat.o.sette . De '-11.)Zo? w-•-~.t'OP dir lnf•:>rnla.tie- <:•P d e- barod Ko mt te sta.a.n is 
n;.me-liJ~: <o.fh.~.nKel ijK <H.n deze- KoPst.;..t1•:!, of JUlster', va.n de stand vat) 
het ui tet"·st smallo? SPlee-tJe in de KoP . De zo:- ho•:>rt lo•::.dre-cht oP de 
len9t.e-t'i •=htin9 >v•a n de- ba.t1•:1 te sta.an. Na. verlooP va.n ti.id Kan als 
9 .. ?v,jl9 van mecr,.~,. .. ·is •:h.:- in~v• loe•jer'\ deze s.t.31.nd e1:ht~r 1?.-:?r·, 11 iets.je" 
wiJzi9en . Omdat d e afwiJKin9 van de KoP biJ het inleze~ (laden) va~ 
•:ie b .:t.nd .;tt..•et"'l 9t ... (J •:tt . is .:e.ls ·:I e- .a..ftJJÎ .;Kin9 LJas bi.; het LJe:=ts •=hPi .j~v•en 
( s.at.L.JJo?n) n.~ar"' b~t'"!d (het 9 .:. . .& t i 1\Ht\.a-t ... s •::tm e-er·, •=•:.n\b i - Kc'IP) z.a.l ,je d.~a.t... ze 1 f 
niet •:1 i r~·e•:t. toJ.3. t . va.rt m .. :r'l<-:-r·, . LJ~ 1 :z•.-. l. je Qtlf:.d.:K~:en ,j at .j e " -:·•.-.dere" 
P t-.o:;t-..:..mm~. " s t.-J.:-.t . v .:..Ket"' .:o.rn 1 •j4.d-ert .. •:.t-. z •...al l e r• :=l-3 . .a.n 9even . '.Joort:.s L<JO t ... dt 
het rt'tQe i 1 i .; K8ot' •:=tr(• P t·· o9r.a.mm.~ " s 1 ... •~.t·, a.nderen t •:- 1 a. den er'l deze .~nderen 
z •..1lle-n oP hw·o be•..lt't ~•eet' moeite n1et .iot.4'-J Pt'•:>9r'a.mma ' s hebben. 
Uiter ...... ).a.t· d Kan ht?t ooK \..•oor··K•;,met1 .j.9:.t d e- K.::•P •.J.r..t'l .3 -:tUL·J da~t~.sette Prirfaa. 
is i n9es te 1 d d och da. t;. Je de P t'09r•.;.rM\a.' s; •.,oa.n :..noje-t'en niet K1..1nt 1 adet1 
va.n .. Je9e e en a.fwi .i l<:ende V•:>Pst.r..t·od v.H, dio? zi .i de. Vele-r1 onder ons Ke-nt"oen 
de F='t"'Ot:•l-?rnen • 
A~.r·. de- bo .. JefYZi .;de e.}an de da.ta.s•:tt.e bevindt ziet-a een 9a.a.f:.Je vJa,a.rdoot"' 
.Je rnet. b e hcalP L.Jan een Kle-ir"\e scht ... o even,jr•a:.-.ier de K•::>Pstand Kt~nt 
" o?t' :=.t e- llen (P l.;..Y-t.oe-ts ln9e-dr'•.o~K t! ' >. Het oP 9oe-d 9eluK v e r ste-llen va.n 
de KoP lei•:lt ALTIJD tot 1109 9t'otere- """oble-n1en <n iet d·:>en d•As ) . 
11et be-h•AlP •.•an ~Jat soft- eon/of har·d~i~t'e wm-dt het echte-r· ~Jel roo9ellJK 
•:>m ze 1 f d e ins te- 11 i t19 oP '-'er.;, nt~1oorde ~JiJ ze te ~n J z i 9 e n . 
Gt'ofc..Je9 z iJn e-r f:.t..Jo?e m.:-thod-?::.! 

tnethodt? 1 .· 
1·1.:-t b ehulP V-"n 5Po?•=l.-le .;;,oftw~re- ••or· dt de KoP exact in9este-ld zoals 
•:!.;;.t i.;;, voor9escho·e ve-n ( d•.o~s Pree te» h~.:~.Ks) . Nadeel v a.n deze me-thode is 
d.;;.t .;;.llee n de Ot'l9tno?l"' <n iet 9ecoPieerde-) hulPsoftwa.re ee-n 
bett'•:·U~Ibat· .:- o?t) •:o:>t't'e-cte 1 ns. t<? 11 i n9 mo9e- 1 iJK maaKt . Een andet' n .:;..dee 1 
is dd.t. Pr,;,9t'"'ëHilftia. ' $. L)~.n .:oen .a..nd~, .. met ~?en .. ei9ent.1 i Jze .. KoP nQ9 stEoeds 
niet zi .)t"'\ te l<3.dt-n . 

u, .. ?thod.:o 2" 
D..- KoP bJ•:>rdt in9esteld ~.fha.nKel i .iK van h et va.ro band in te 1.:-ze 
P t'•::o9 r-,l>.mm.;.. ~l.;,.de-el o...•.;;.n deze metho•:!e is d.:;..t ,je instelling t'ela.tief va~K 
z,., 1 moet..-n 1-IOI'den 9evJ i J z i 9d. Een 9t'OOt vo:.or•,jee- l i s o?Chter- da.t nu in 
P r• inciPe ALLE Pt'09t'a.mma ' ::. ZOt)der Pt'•:>b l e-men Kunt'•en t·JOrden 9ela.den . 

Oe- h i •? t'n.;..c_,.:> 1 9ende bi~ d r<o.9en z i.; ,., 9eb.~.seerd •:lP de- tweede me-thode. 
Een tiP t) •:>9 , zm-9 dat .ie je oP b.;;.nd te bew.~.ren P r·osr.amma.' s a. l ti j d met 
d.?ze 1 f de ~~·:>P st.;..nd '-Je9schr iJ f 1:. . Be~Jaa.t' da~t·toe een 9oed 
r..'~fe.-e-ntie-ba.ndje m.;;. t een P ro9r•.;.mn,a. van e-en r•e,:!e li j Ke- len9te. Je 
vooo··K•:>mt hierme-e- d a.t je biJ .; .:- e19en b~.ndje-s stee ds een nie•..I~Je 
i nstell in9 lo\•:>>S>t Kiezer,. 
:3TAAT JOUI~ KOP GOED ! ! I Richa.rd v an Gelder. 
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OPeN9e:SCHI!oel'-* 
/')31 

Of..Jt:>é~ ..a..A-..J"Z. / CIJT. 

Naar aanleiding van de noodkreten uit het 
BULLETIN een afdoende oplossing voor 
~regelen van de weergave kop, wel voor 
Jie het apparaat durven open te .. aken 
Joldeerbout kunnen hanteren, want het is 
~ardware mat~ge oplossing. 

eerste 
het 

degene 
en een 
nl een 

.._OAO- en SAVE probleMen konten vaak voort uit het 
t•ut dat de kop niet loodrecht op de band staat. 
6ij een n1et haakse stand van de kop gaan bij het 
uDAOen hoge tonen verloren, en veroorzaakt een 
laad fout. 
Het is natuurl~jk mogelijk op goed gelu~met een 
Schroevedraa1ertje de kopstand te veranderen. 

Oe oplossing ie een kr~stal oortelefoontje op de 
~ngegeven plaatsen te solderen, eventueel een 
~chak elaartje er tussen. 

Oe prakt1jk is nu, een bandje Met een programma 
;nleggen en starten, met een schroevedraaiertje 
~t stelschroefje van de kop draaier. totdat een 
2o scherp mogelijk geluid te horen is, de kop is 
~u op het ingelegde bandje afgeregeld. 
Voor een loodrechte stand ia een bandje nodig 
Waarop bv ruis staat opgenomen met een haakae 
kopstand. RAM soft in Zandvoort zet op z'n 
i>rogramMa bandjes een stukje ruis, waarmee e.e.a. 
~oed 1s af te regelen. 

Veel sukses S.J. Francke. 
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H.;;o t;. i nstellen oÇ· 9ehoor vat1 •Je oPn.&.me,"'t.Jeer:i:l.o.veKoP Kan ooK •::>P soft.t.Jare
ma.t.i9e t.JiJze. TiK da . .&.t··t•:Je l"oet c,•ol9er,de Pro9t'amma.o.tje in t.Ja.a.t'mee het 
9el ,.üd •...oa.n de ba.nd na .. ij,t' de monitot' o ·f televis ie wordt 9 est,..tw-d. Voot' 
het ovet··i9e 9eldt hetzelfde a.ls in de hiet'VO•::>r9a.a.nde bi J dra.9e is 
91?SCht-.El'·JE-n : 

1 REt·t +TAPESCANNER+R I VAGE -SOFT, KOEDIJK 
10 PRINT"[ c l.-/homelC10:«dot.ml PLAATS DE TE BELUISTEREN TAPE IN OE" 
;:0 PI<: INT" [ l*dot.ml OATASETTE EN DRUK OP OE 'PLAY' TOETS" 
30 FOR A = 5000 TO 5066, REAO B· POKE A,B· NE>n 
40 IF PEEK<l) = 192 THEN SYS501210 ELSE 40 
50 DATA 120,169,247,37,1,133,1·169,254,141,14,255 
60 DATA 169,3,13,18,255,141,18,255,169,24,141,17,255 
70 DATA 169,239,45,6,255,141,6,255,169,1 12,1 41 ,25,255 
80 DATA 169,16,36-1,208,252,36,1,240,~52,169,1,77,25 

90 DATA 255, 141 ,25,255, 169, 16 , 7'7, 1 '7, 255, 141, 17,255, '76, 168 .. 19 

f.'.ieze9d rnoet ~Jord;;on d a.t het a.fr-e9elet'l oP 9ehoor niet de meest secure 
r.1ethode is . ~l.ij,deel vat1 deze soft.~J-3.t'o?-nH.ti9e oPlossito9 is '-'•:>arts d-~.t 
r.et r-.iet mo9eli .il< is de K•::.Psta.nd te t.Ji.lzi9et·, als zich eo?nma.a.l een te 
"s.3.\.h?n" Pt ... 1:'19~-- a.mma it"' h~t. 9~heu9et"' v.;,n de i:omPuter· bevind 

Richard van Geldar . 

In het 1e bulletin werd gevraacd naar een programma om de koppen 

van de datasette afte stellen van de c-16 en +4. Dit programma 

heb ik in ~ijn bezit. Hiermee kan op het geluid (van monitor of t.v.) 

de kop afgesteld worden. 

Ook bestaat er het handige progr&.mtlla "tape-head reader". Hiermee 

kan de header (kop van het proaramma) afgelezen worden. Op het scherm 

wordt dan zichtbaar gemaakt bet soort programma (bijv. basic) en 

het start- en eind adres. Belangstellenden , stuur een lege cassette 

met postzegels voor de retourzend~ naar mij toe • 

Bert Drieaaen. 

INSTELLEN MET BEHULP VAN EEN OPTISCHE INDICAT IE. 

Het gebeurt vast wel eens dat u een aantal programma s omruilt met 
andere commodoregebruikers. 
Het ruilen op schijf gaat meestal zonder problemen . 
Op de datarecorder is dit echter anders,tot ergernis van velen . 
Dit is vaak te wi jten aan een verkeerde kopstand van de datarecorder 
ten opzichte van het opgenomen bandje , met als gevolg "LOAD ERROR". 

Er is gezocht naar een mogelijkheid om door middel van een modul e 
de kop van de datarecorder optimaal af te stellen. 
En zo- n module is ontwikkeld: 

De werking daarvan is eenvoudig het signaal dat door de computer wordt 
ge l ezen,wordt voordat he t signaa l naar de computer gaat eerst naar een 
versterker gestuurd. 
Die versterker stuurt via wat electronica een meter aan ,zodat er via 
dat metertje de maximale amplitude afgeregeld kan worden. 
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DE GEBRUIKTE ONDERDELEN VOOR DE MODULE ZIJN DE VOLGENDE : 
-TRANSISTOR BC 547 type B of een gelijkwaardige transistor 
-een METERTJE (elk gangbaar type) 
-een regelbare weerstand van 250 K-ohm 
-een weerstand van 390 ohm 
-een wee rs tand van 150 ohm 
-een connec tor voor de datarecorder 
-een print met 6 banen van ongeveer JO cm lang. 

• 

WERKING 

1 mass:t 
2 • 5V 
3motoo 
4 c:.ass read 
~ Cá$$ Wfi1C 

6CU$~St 

Sluit de modu le aan t ussen de cassetterecorder en de comput er. 
Doe een cassette i n de recorder e n druk op play,de wij zer zal na 
verloop van tijd uitslaan. 
Stel nu de kop zo in dat he t me tertje maximaal ui tslaat en nie t bewwegt. 
Als dit goed gedaan is,heeft u de datarecorder op maximale amplitule 
inges teld en zult u geen load errors meer krijgen. 

Ontwerp- access Edusoft Lelystad, Schouw 34-27 , 8232 DG Lelystad , tel.03200- 48716 . 
Wie ertegen opziet om deze module zelf te maken, kan bestellen bij dat adres. Kosten 
f 45 .- incl . btw, excl .verzendkosten. 

In "Sonderheft nr. 3.-' 1986" •.Jan de 64 ' E-t' LJordt oP de bl-...dzi .:i den 160 en 
161 eo:>n hardLJa.re-oPl•:::>ssin9 vom- het KoPsta.ndPt'Obleem b escht'even. Deze 
Komt in Princ1Pe overeen met de hiet'voor beschre v en ha.rdLJ~t'e

oP lossin9. In P 1 ~.ats van een mete.-t.:i e LJOt'dt o:>chtet' 9ebr•.liK 9emaaKt 
van een Led < 1 i•::ht9e<Jende diode) en •:ioor de toePa.ssin9 v~.n een 
Z•:::>9ena.amd oPa.mP-ic met e en zeet' h o9e in9.;;.n9simPedat1tie is de Ka.ns o P 
o n 9o?wens te be 1 as l;. i n9 <J,H1 de da. tas t..t··oo~\ bi J dit sch a.Ke 1 i n9et .:ie 
9et'it19er d.,,n bi .j het hiePvoot' beschr-even s c h.-.Kel in9etJe . 
'lol9ens het bl.-.d ~~·:>st het h ele sct-.a.Kel in9et.ie minder dan 5 0. ~1. aa.n 
onder-delen . 
Bertus en Remco bedat)Kt VOOI' de tiP • 

Richard v an Gelde.- . 

DE DATASETTE NADER BEZIEN 

Nu we toch met de cassetterecorder als medium voor opslag van data bezig zijn: 

GEWONE RECORDER AANSLUITEN 

Het sc,ema laat zich op een klein gaatjesbord gemakkelijk nahouwen . Wil je het netter 
doen, dan moet je een printje (laten) etsen . 
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Aan componenten heeft u nodig: 

Cl 

C2 

Rl 

Pl 

I Cl 

Sl 

52 

RELl 

. condensator 1 MF 

• condensator 2.2 MF 

• weerstand 1 I( 

• potmeter Hl I( 

e.t>.' . IC SN74LS14 
w.:~ ) . (!as~) schakelaar t>c.-.lc. ~ 

• microschakelaar rt..""'•4-.. 
~ 

c 
NC:.. 

relais sv (sluit) 

Het IC zorgt ervoor uat net siynaa l biJ lezen 
en schrijven wordt aangepast (de techneuten 
zeggen : converteren van TTL-ni v~au naar LF
niveau en omgekeerd). 
Het signaal moet wel i n fase zijn en daartoe 
dient schake l aa r Sl. Krijgt u een " vreemde" 
band niet inge laden, probee r dan de andere 
stand van deze schakelaar. Voor uzelf houdt u 
1 bepaalde stand aan. 
Dit probleem doet zich alleen bij lezen voor. 

De potmeter Pl dient om het signaaln i veau in 
te stellen (is niet per se nodig als de Mie
ingang reeds voorzien is van een signaal
sterkte-regeling). 

Het relais RELl is alleen in die gevallen 
nodig , · waarbij uw recorder over een REMOTI:: 
(afstandsbedienings)-aansluiting beschikt. 

s2 is een microschakelaar die u eventueel 
kunt aanbrengen biJ de PLAY-toets van de re
corder. Deze schakelaar verbindt punt/pin 6 
van de computer - rec~rderaansluiting met 
massa. 
Hierdoor "weet" de computer dat de PLAY-toets 
wel of niet is ingedrukt. De Commodore-data
sette is hiervan voorzien. 

HOE t·IAAK IK EEII E:ACI -IJP \'A~I BEVEILIGDE F·ROGJ;·At1t1A S 

:::\:~~.1~ .i o:- l·J~-:-t: 1.:. h~t. niEt. m•:::.9~·1 i .;K om oP aj~ 9ebr'uiKe l i j Ke m.3.niet"' eE-n 
.. b ~~.•= I·< -1.,.1P 11 f: e ru .;, 1<-:-r ~, •. ,..;:;.n et?n be-t.,•.:- i 1 i 9d i=' ro9r.:l.I'Mtla oP t:.~. ç· e. t-1e t beht.~ 1 P 
'}.to;r·, ho:-t ::.•:::h.:;.h.-=-li.n9et.je i t"' fi9•,..&1.Jt"' 1 K.:;.n in Pr'in•=iPe vat1 e lK Pt ... o9r.~mft"t~-
·~P t.r~Pl? eoen b;.•=t- -•..ar:· (oP t .;,.P e> VJOPden 9o:n-..~.;.kt. . ~Jel moet .je de 
t:·~schll<Klt)9 h..:obb~tî ovet·· +:.t..J~e datas-=-tt.e~ die via het 
t-.. .-~1Ps•::l-oa.Koelln9,..1:.,-:i •.Jan fi9•.1w~ 1 n'loilt elKa.a.r 9e>KoPPeld Ltorden (de 
cor,,~··.-~t:,..t· Ko:::>llol: o?t" niet meet' b1~ te p .;,.s) . Het Pr-inciPe is na9enoo:-9 
9o?ll il< ;o .. -.ro ho?t: u; het '-'OOI'9~Hido:- u'til<.el beschrever; schaKel in9etJe. 
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data
set te 1 

:data-
; sette 2 
' 

:-. 7. 

'1~ ...... ~-~~~~..l.....J:-I--e,_J...-r-C 4 
f 

2~~~~--------~ 

6~~~~~~~~~~~~ 
7--~ 

5 3 2. 7/6 

3 

fig. 2A fig. 2B 

VERKLARING VAN DE AANSLUITNUMMERS 

1 sensor (toets ingedrukt) 

2 data ~ dataBette 

3 data ~ datasette 
4 + 5 volt (motor datasette) 

5 + 5 volt (elektronica datasette) 

6 (massa) 

7 - (massa) 

6 s I.( 3 1. 1.1 

Vol9en.; n.i.j mo€-t t-• .:-t. zelf:; mose-lijK Zl.Jn om een v1:>19er1s het 
t.Jr)•:>f"9~ ;.t·1de :..r ti~-=-1 d~n9~F'a..:E.te 9t?lolont:- c.,.ssett..erecorder te 9eobt""t.J1Ken 
"1 .;. t'-'Jto?d'd'2' .j ~.t ,:..s'?tte '·.!•:•ot .. h."?t. h1.;or' b.:s•=hreve n sch.:..Ke lln9et.;e. 
V•:?t..,,,•o?l•?n•j Zl.,n ·:t.l tl .J•j dl.O: ;r,.ft..Ji jKende "minicJit'"'I"P l•~9jes •:>P ,je d.a.ta.sett.:.e 
• .).~ '' de C-16,·' Ph~.:. 4 . C•eze <,oer•:;.;n,l.o.KKeli.iKen 1-tet KoPPelen niet beP .•. ~.ld. 
Ir1 f .i9t.t•~r-- ·2.~ t:.,.·'m ·= =i~ .;~ LoJ4.t .::..-3.nslui t9e9evet'lS va.n de CorMt\•:)di::>re 
•:i.:>.til.settes . t1et;. bel-t•.-~lP d.9.·o.t'v.:;.n oöot1 met;. l>la.t h~.ndi9heid m•:)et 1-t<.?t .;e 
l<tH"tt·•~t"l l•..,k:k.E"Yt ~.;ot'l ~1 d:;n t)l'i"t P~t~m~t1entt? o?>:i:.r.a. aa.nsluit in9 oP j e C-
16. Plu5 4 of ze lfs C-64 d•t&sette t e fabr1ceren. 
S•..l-=·=~= t: OE-9€-LJo?t'\S t. 

R i cl-tard v~.n Ge 1 der . 

1 1 t"l•;.t •) :.r· tSo? !:•1 • .t~lo::-+:.tr, h~bt·o:-r·. t.J: .l ~r r··o;..;..j;: t..Ali:'il!ibt"~l•j ~~nd ;..cht :..~t'"'i 

b~-= t-~.:}od. '·:'.:..n t1.;..r··=·? 1 .... :..n r ~h.r•b F'l•~.:o9 • .... •.;..r-. d..:: ·ii~t:·r·•.Jl ~ -:-rs·=lt..lb Gr·ot-..in9en 
l- r -.;.9-;:r·• 1,11:? n·~Sl d.::- •}ol•EJ,--:.nd .. ? b.l -) df .:•::Je b1nnen. 
1•!1•? h to? •?ft l?tM nt.f no::a Pr· ·:•bl~n.J:~r ·• r•)t?t :=i in ... •oedln9 .... ?? 

Voedingspedkelen met de Commodore C-16 

Vele bezitters van een Commodore C-16 ondervinden problemen met hun 
net~oedingsadaptor, gezieu de vele vragen hierover.Ook enkele C- 16 
beutters ~e:bt.>en hun a~aptor defect.Wat zit er eigenlijk in deze a
dapter ? • •. lJ bestaat u~t een transformator, die in onbelaste toe-

26 

stand ongeveer 12 volt wis~elspanning a:fgeeft.Deze spanning zakt 
echter , zodra de computer wordt aangezet of zoals we dan zeggen, 
de transformator wordt helast . Genoemde wisselspanning wordt dubbel
fas ig gelijkgericht door een bruggelijkrichter en afgevlakt door een 
electralytische condensator.De spanning op de condensator moet in 
onbelaste toestand, dus niet aangesloten op de computer, ongeveer 
15 volt zijn.Dit komt, omdat de gelijkgerichte spanning oploopt naar 
zijn topwaarde in deze onbelaste toestand.Als de computer wordt aan 
gesloten en aangeschakeld , zakt deze gelijkspanning naar zijn bedrijis
waarde van ongeveer 10 volt.Een klein gedeelte van onze C-16 wordt 
met deze spanning gevoed en verder- wordt in de computer deze span
ning gereduceerd tot 5 volt door middel van een spanningsstabilisa
tor.Deze is echter wel op een koelplaatje gemonteerd om zijn warmte 
kwijt te worden.Als de C-16 een tijdje aanstaat, dan voelt U ook in
derdaad deze warmte.In de netspanninsadaptor en ook in de C- 16 be

vindt zich nog een glaszekering, die 
wel eens een keer defect raakt door 
een onbekende spanningspiek uit net 
net bijvoorbeeld.Gewoon vervangen door 
de juiste waarde, indien één van deze 
twee defect raken.Gaat de vervangen 
zekering weer door , dan is er iets 
aan de hand en moet gezocht worden 
naar de oorzaak.Als de bruggelijk-
richter in de adapter defect raakt, 
moet deze wel worden vervangen door 

een laagspanningtype en moet voldc:Jnde stroom kunnen leveren, dus 
minimaal 1 Ampère.De adapter voor de C-16 heeft niet veel overcapa
citeit en wordt daardoor bij langdurig gebruik vrij warm.Vaak wordt 
gevraagd naar de oorzaak hiervan.Ten eerste is de uitbreiding van 
16 k naar 64 k geheugen hier geen oorzaak van, daar dit practisch 
niet meer stroom vraagt.l'lie wel veel stroom nodig heeft , is de Data
sette .Deze vraagt al gauw enkele honderden milli-Ampères.Daar deze 
voll edig uit de C-16 wordt gevoed , moeten we hier rekening mee gaan 
houden . Gaan we achterelkaar" loaden " en" saven" , dan zult U mer
ken , dat de adapter aardig heet ~ordt.Dit komt dus o.a. voor, als 
we een cassette-bandje gaan copieren,dus " lead ", " save ", " load ", 
" save " enz. enz . De Datasette draait dan praktisch continu.Het is 
dus aan te bevelen, de Datasette zo nu en dan even niet te gebruiken. 
Dan is er nog een tweede oorzaak.Practisch alle via de " userpoort " 
aangesloten apparaten vragen extra stroom uit de C-16.Een uit zondering 
hierop is de diskdrive 155l. Deze heeft namelijk een eigen voeding in
gebouwd en vraagt geen stroom uit de C-16.Beperk dus het aansluiten 
van Datasette en tegelijkertijd apparaten op de " userpoort ".Moet dit 
wel gelijktijdig, doe dit dan geen uren achter elkaar , want dan blaast 
U geearandeerd Uw netadapter op.Wist U trouwens, dat de adapter van 
de Sinclair-Spactrum, die meer vermogen kan leveren, zo o~ de C-16 
kan worden aangesloten ? . Misschien een goede tip, als U eens ergens 
één op de kop kan tikken.Mocht dit niet het geval zijn en U wilt toch 
een ruimere adapter , dan bestaat de mogelijkheid deze via de C-16 ge
bruikersgroep te bestellen voor de prijs van f 50.-.u krijgt dan een in 
een keurig kastje gebouwde voeding van plm. 2 Ampère , zodat alle pro
blemen van de baan zijn.~n Uw e i gen adapter kunt U voor reserve houden 
maar boor hierin dan wel enkele extra gaten bij de transformator voor 
wat extra koeling.Maar ondanks dit, blijft de originele aan de krappe 
kant .Tot zover de voedingsperikelen van onze C-16 computer. 
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