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veel nieuwtjes

echte peeks &8 pokes
aanpassen machinetaal
programs list

fout in ROM
lichtpen in pen

«en nog veel meer




van de redactie

Het nieuwe jaar is voor ons gestart met de aanmelding van 15 nieuwe leden,
Natuurli jk bedankt, diegene die ons hun beste wensen hebben toegestuurd,

Tussen de kopij van dit nummer en dat wat overgebleven is voor het volgende
zijn een aantal voorstellen gedaan zoals:

Het oprichten van DATA-BANKEN
Nieuwe RUBRIEKEN in het bullitin

Aan ons wordt dan vaak een mening gevraagd, Omdat wij nog steeds vinden dat wij
hierover niet te beslissen hebbe: zouden wij willen zeggen:

GA MET JE IDEE AAN DE GANG, WERK HET UIT en START ERMEE

Gebruik het bullitin als middel je ideeén uit te dragen en een oproep te doen

aan alle leden om voor de benodigde informatie zorg te dragen.

Wij zullen natuurlijk de plannen + uitleg en het oproepen tot meehelpen en denken
plaatsen,

De data-bank van Piet Vliegers voor HANDLEIDINGEN is hiervan een goed voorbeeld.

De tot dusver gedane voorstellen komen van:

REMCO HOEVERS - DATA-BANK van onder onze leden aanwezige boeken over
onze machines.

PATRICK SCHUT - DATA-BANK voor spel/adventure plattegronden.

FRANS PODBREGAR -~ DATA-BANK van uittreksels tijdschriften (b.v. listings)

STEPHAN GREVE ~ DATA-BANK voor alle verkrijgbare programma's.

GERT-JAN van VORST = DATA-BANK van peeks en pokes, v

PIET VLIEGERS - DATA-BANK voor handleidingen.

BERRY CELIE - DATA-BANK van records.

ROEL VOOGD - DATA-BARK voor uttilities.

Verder wil HENK HEUS een programeerproject starten (basic/assambler) in en rond
Rotterdam,
STEPHAN GREVE tot slot draagt ideeén aan om rubrieken op te nemen over:
- overzichten verkrijgbare hardware + prijzen.
~ recenties op programma‘'s (utiilities) + gebruik ervan.
~ mogelijkheden tot gezamelijke inkoop.

Heb je naast deze opsomming nog idee&n over b.v. het opzetten van een regionaal
gebeuren, het oprichten van een plaatselijke gebruikersgroep of iets anderseeces..
GA AAN DE GANG - DOE HET - SCHRIJF ER IETS OVER - VRAAG INFORMATIE.

WANT
HOE MEER INFORMATIE, KONTAKTEN en PROGRAMMA'S des te leuker en intressanter wordt het




BULLETIN

REDACTIE
Richard van Gelder
Weiersweid 12

1831 BW Alkmaar

tel. 072 - 615778
[hardware]

Simon Groothuis
Slimpad 34

1851 LB Heiloo

tel. 072 — 336265
[markt, administratie]
Arthur Muller
Bregwaard 6

1824 EK Alkmaar

tel. 072 - 610971
[software]

VORMGEVING
Ton Muller

overname uit dit blad
is toegestaan (zelfs
gewenst) maar vermeld
dan wel even de bron

de redactie gaat
ervan uit dat alle kopij
oorspronkelijk is

zonder oogmerken die in
gstrijd zijn met de wet

Het eerste nummer.
van de tweede jaargang.
Staat sjiek. Als we
maar niet zo'n wankele
basis hadden...

De kopij is bijna op,
van niet iedereen 1is
het geld nog dbinnen.
1988 startite fraai
met 15 nieuwe leden en
een aantal bijeen-
Komsten. Laat ook de
rest van het jaar
mooi blijven!

Twee opmerkingen over
de kKopil:

i. in allerlel brieven
zat Kopij voor “ge-
vraagd" en "wist u
dat?" verborgen,
graag apart!

2. de linten van
veel printers moesten
kennelijk te lang mee:
een flink deel van de
kKopij was volstrekt
niet te kKopieren.

In beide gevallen
hebben wij als redactie
nogal wat werk moeten
verzetten om de Kopi]
drukKklaar te Krijgen.
Wel voor het laatst:
onbruikbare Kopij
gaat voortaan
zonder meer terug.
Wij zijn voorstander
van verdeling van
het werk. Dus...!
Kopij voor het volgende
nummer voor half
februari insturen.
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wist u dat?

¥ In Duitsland staat een 512 (1) KB-uitbreiding op

stapel. Dat meldt Frank Podtbregar uit Kerkrade. Maar we
moeten dan wel even met z'n alien duwen!

Schrijf een briefKaart naar: Frofisoftware, Higenerstras-
se 68, D-5630 Remschieid. Bestellen hoeft niet, vraag maar
om een Frage-Catalog en zZeg erbij dat je geinteresseerd
bent in een 512 KB-Kaart.

Daarbij biedt Profisoft een 5-poorisinsteekmodule (voor
bijvoorbeeld calcplus, script/plus, turboplus en dan nog
twee poorten vrij.

Ook heeft de firma aantrekKelijke groothandelsprijzen.
Gegadigden Kunnen zich melden bij Frans, tel. 045-41{8687/
443443

* Peter Melijer weet ons een aantal Commodore-bijeenkom-
sten (ook C-16 en Plus/4) te melden:

- elke iste zaterdag van de maand restaurant De Engel,
Burg. Vallerweg 2, Houten (bij Utrecht),

- elke 2de zaterdag van de maand gebouw Interstudie, Van
Schuijlenburgweg 3, Nijmegen (Dukenbursg),

- elke 3de zaterdag van de maand l.t.s. De Hagerlei, Van
Nijvenheimsstraat 23, Venlo,

- elke laatste zaterdag van de maand gebouw Ons Huis,
Beatrijsstraat 120, Den Haag.

Alle bijeenkomsten {G-16 uur. Toegang 5 piek, waarvoor je
software (basic en machinetaal) mag Kopiéren en een
nieuwsbrief meekrijgt.

Vragen? Bel Feter: 08807 - 72546,

Voorts zijn er naar mededeling van Peter bijeenkomsten op
verschillende data in Zeeland. Meer informatie daarover
op tel. 01180 - 25746,

¥ Er zijn in Duitsland twee CAD-programma’s te Koop voor
de Plus/4. Dat meldt ons Alex Barten. De versie van Markt
& Technik kost DM 39,95 - die van ene Malte Raetzel Kost
DM 100. Alex heeft tel. 02997 - {751

¥ Een internationale C-16 en Plus/4-gebruikersgroep weet
Patrick BakKer ons te melden. Hij heeft informatie
geKregen van deze in Duitsland zetelende ICUC met leden.
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in West-—-Duitsland, DDR, DenemarKen, Engeland, Zwitser-
land, Frankrijk, Oostenrijk en Hongarije (en jij natuur-
1ijk in HNederland, Patrick). Wie meer wil weten over
adres, Kosten en zo Kan tussen 17.30 en 18.30 uur bellen
met Patrick BakKer: 03407 - 1730,

¥ ¥im Strijbos meldt heel blij dat foen zijn C-16 stuk
was, de reparateur meteen een geheugenuitbreiding inbouw-
de. Voor pakweg § 70. Wie opziet tegen de (goedXopere)
zelfbouw zoals enige bulletins geleden beschreven, kan
contact met hem opnemen: 04951-33873.

- Voor ongeveer 200 gulden zelf een plotter bouwen. Wie
«.h door dat idee aangetrokken voelt, moel maar eens
contact opnemen met Remco Hoevers, tel. 08367 - 61769,

x Even Jje Engels ophalen. Dat gebeurt in de brief van
Henk-Pleun Vermeulen, die weergeeft wat een Engeise
penvriend van hem vroeg aan een van de Tynesoft-bazen en
wat hij voor antwoorden Kreeg. De penvriend heet Andrew
Hagon, de software-baas Courtney.

H: ¥Will you be releasing any +4 only coversions in the
future?

C: We will not be doing many +4 only conversgions in the
future, although do have a C-16 one in development for
release in HNovember.

H: Is there a 64K version of Spy vs. s5py?

C: Spy vs. spy is only in 12K version (+4 and C-16).
H: Will you be doing any more compilations for the C-
16/+47

C: We have plans for several compilations later in the
—=ar similar to ‘Four great games’ on fthe Microvalue
_dbel.

H: ¥Will you be supporting the C-16/+4 in the future?

C: The future for the C-16/+4 as a games macine is not
very bright. Time will tell, but we have few plans for
full price titles affer January 1988.

Henk-Pleun constateert, dat ook Tynesoft ons langzaam
laat doodbloeden zonder software. Andrew heeft het
interview al in zijn Engelse Plus/4-Magazine afgedrukt.
Hij roept The Dutch Users Group op allemaal naar Tynesoft

te schrijven om wat druk op de Ketel te zetten. Anco is
het wvolgende doelwit, Kondigt Henk-Pleun bloeddorstig



te schrijven om wat druk op de_ Ketel te zelten, Anco 1s
het volgende doelwit, Kondigt Henk-Pleun bloeddorstig
aan. Het adres van Tynesoft bij HenK-Pleun: tel. 08870 -
12792,

* Men legge de twee ROMs van de C-16 in een mainframe en
leze vervolgens de plattegronden er van uit. Dat heeft
Henk Lohrengel, electronicus in het Kernfysisch centrum
te Groningen en raadslid te Assen, gedaan. BEn hij ziet
mogelijkheden tot aanvullingen aan het ROM van de C-16 &
plus/4. Maar gezien zijn uiterst volbezette agenda wil
hij het tijdrovend programmaschrijfwerk aan anderen
overlatenWie zich bij machte ‘igelt in deze diepergraven-
de zaken een handje te langen, zich aanbieden (H. Lohren-
gel,tel. 05920-55743). Jullie horen er meer van!
(lees ook hetgeen elders over het ROM wordt gezegd)

Van Piet Vliegers ditmaal een kunstwerkje gemaakt
met het programma Apfelmannchen.
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software

Machinetaal —programma’s aanpassen. (Alleen C-16 + 64Kb en Plus4.)

Diverse machinetaalprogramma®s hebben een startadres tussen

Hex . 1000 en Hex. 1010. Dit heeft tot qevolg dat je er geen
system—call (8Y8) voor kan zetten, zodat je het programma in een
keer kan wegschrijven en laden. Maar geen nood, dit kan verholpen
worden.

- Stap 13 Vanaf Hex. B00O0O kun je als je de computer aanzet alleen
ROM~geheugen bekijken in de monitor. Voor langere
programma’s waarvan je eindadres moet bepalen, moet het
mogeli jk zijn ook in dit gebied de RAM-geheugenplaatsen
te bekijken. Type in : MONITOR [returnl, gevolgt door
>07F8 80 [returnl
Deze verandering maakt het mogelijk tussen Hex. 8000 en
Hex. FOOO in het RAM-geheugen te ki jken.

~ Stap 2: Om het opzoeken van het eindadres te vergemakkelijken,
moeten we het geheugen vullen met spaties.

Type in : F 1000 FOOO 20, Dit commando vult het
RAM~geheugen vanaf Hex. 1000 tot Hex. FO00 met spaties.
Laad nu het machinetaal-gedeelte van het programma door
middel van : L <programmanaam> .8 C(returnl.

— Stap 3I: Zoek het eindadres op. Dit kan heel makkelijk door naar
een groot aantal op elkaar volgende spaties te zoeken.
Type in : F 1000 FOO0O 20 20 20 20 [(returnl). Controleer
het eerste aangegeven adres door middel van het
M <adres> commando. Indien dit het eindadres is blijft
de zwarte balk rechts helemaal zwart. Controleer dit
door nog enkele malen M [returnl in te typen.

- Stap 4: We hebben nu het eindadres en het startadres van het
programma. Het startadres is het getal dat na het
3YS-commando in het basic laadprogramma staat. Dit is
een decimaal getal. Ba uit de monitor en vertaal dit
naar een hexadecimaal getal door PRINT HEX$( <{getal> )
[returnl in te typen. Ga weer naar de MONITOR.
Verplaats de eerste zestien bytes van het programma
naar het gevonden eindadres + 16 (Hex. 10) door
T 1000 1010 <eindadres + 16> [returnl. Als het gevonden
eindadres bi jvoorbeeld 642F is, dan type je
T 1000 1010 643F [returnd in.

-~ Stap S: Schrijf een programma (tje) dat de verplaatste gegevens
weer terug zet.

.Zeindadres> LDX #%10 jLaad het X-register
LDA $<mindadres + Hex. 10>,X jmet Hex. 10. Laad de
STA %OFFF, X sAccu met (eindadres +
DEX sHex., 10 + X) en zet
BNE $<eindadres+2> ;dat neer op (OFFF + X)
IMF $<startadres in Hex.> jVerlaag X. Ga terug

sindien X geen nul is.
3s8a naar het startadres

- Stap &: Het enige wat er nbg moet gebeuren, is het opstarten
van ons terugzet-programma. Ga terug naar BASIC. Type
in ¢ PRINT DEC("<eindadres>") (returnl]. Ga weer naar de



- Stap 7:

MONITOR. In de MONITOR ziet een BASIC-getal eruit als
datzel fde getal met een drie ervoor. Dus Dec. 1 is
Hex. 31 en Dec. 14368 is 31 34 33 36 3B. Type nu in @

>1000 00 0D 10 OA 00 9E <getall> <getal2> (returnl
1008 <getal3> <getald> <getal5?> 00 00 00 [returnl
Save het geheel. Type in @

S “nieuwe naam>,8,1001,<{eindadres + Hex. 20>

We gaan nu controleren of het goedgegaan is. Ba uit de
MONITOR en type RUN [returnl. Als alles goed gegaan is,
is het programma nu opgestart. Tip: Cassette—gebruikers
kunnen dit ook doen, mits zij in het load- en
save-commando in plaats van een B8 een 1 intypen. Voor
Disk—gebruikers : het programma is nu gewoon met

DLOAD "<{nieuwe naam>" te laden.

Veel succes,

Bjorn Kloke

Laan van Vollenhove 47
3706 CB ZEIST

tel: 03404 - 53267
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OPSTARTPROGRAMMA VOOR DISKDRIVE

Met het
programma inlade en laten
als volgt....

Typ dit programma in en save het.
op de diskette komt te staan,
directory-sorteerprogramma). Laadt dit
run-stop toets tegelijk in te
directory met daarbij een pijltje.
het in te laden programma aanwijzen.
wordt geladen en gerund. Dit programma
die te lang =zijn. Daarvoor
programma.

rem boot-programma c-16/+4
trap 30:printchr$(147):directory

for i 1 to 18:r$=rS$+cr$:next
18=cl$+cuS+" "+clS+cdS+cds+" "
ds="dload"+rs+" ":a=3077:z=0

char,0,z,z8+1$
100 getkey
then z=24
110 if aS="a" then d$="locad"+r$+",8,1"
120 if a$<>chr$(13)goto 90

130 char,0,z,d$:poke 239,7:t=1319

140 poke t,145:poke t+1,145:poke
t+5,58:poke t+6,13

SPEECH SAMPLES
ICM & RvL SOFTWARE £2.95/F110,~

FEN ZEER GOED PROGRAMMA.
JE KAN HIERMEE DE C16 LATEN
PRATEN.

DIT PROGRAMMA KAN OOK OP DE
PLUS/It WORDEN GELADEN, MAAR
MOCHT JE EEN PLUS/4 HEBBEN
NEEM DAN SPEECH SAMPLES DIE
SPECIAAL VOOR DE PLUS/4 GE~
MAAKT IS, DEZE IS WAT UITGE-
BREIDER, LANGER EN DUIDELIJKER.
DIT VOOR DEZELFDE PRIJS ALS
VOOR DE C16.

HET PROGRAMMA HEEFT VELE MOGE~
LIJKHEDEN ALS: SNELHEID, ECHO,
BEGIN EN EIND, ENZ. ENZ.
DIVERSE VOORBEELDEN MEEGELEVERD

10

drukken.
Met
Even return en het programma

bestaat

a$:z=z-(aS$=cd$)+(aS=cu$):if z<Othen

hieronder gedrukte programma kun je gemakkelijk een
runnen vanaf

een diskdrive. Dat gaat

(zorg dat het als le programma
eventueel

met behulp van een
programma door de shift en
Hierna krijg Jje de
de cursortoetsen kun je

werkt niet bij directories
het (langere) boot 2

cr$=chr$(29) :cdS=chr$(17) :cuS=chrs$(145) :c1$=chr$(157)

z8=left$(r$+r$,23)+chr$(130)+"<"+chrs$(132)
if peek(a)<>34 then a=a+40:z=z+l:goto 80

z=0:else if z>24

t+2,13:poke t+3,82:poke

BERT DRIESSEN

HET IS VERKRIJGBAAR OP CAS~
SETTE EN OP DISKETTE.
DE SOFTWARE LEVERANCIER
BLIJKT NIET %0 EEN OUDE TE
7IJN,

KOMT DE C16 TERUG???

MEN KAN HET BESTELLEN BT

ICM & RvL SOFTWARE
WATERKERS 31
1689 PH  HOORN
telefoon: 02290-41234
of : 033-94584p
BANKREKENING : 3743.58.338
(rabobank)

. PETER MEIJER
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sound op de cl6/pluséd

———— s s et | ety

Het is me opgevallen dat bij veel basicspelletjes

het geluid niet al te best is.

Caarom wil ik jullie wat vertellen over het geluid op
de 16,

Als je begint net het proganmereqkoet je altijd met het
conmando /Vol/ beginnen.
Vol staat voor oe geluidsterkte. £r zijn 8 werschillence

sterktes bv: vol 0 = geluid uit
vol 4 = geluid midcdel
vol 7 = geluid hard
begin progamma(voorbeeld)
I0 vol 7
20 ..., .
ISR toon hoo,

, noken
Daarna kommen de/soung/comnando s.
Dat kunnen er zo veel zijn als je zelf wilt.
Na het comnando sund kont de stem{voices).
Er zijn 3 verschillende vaices. I = Ist stem
2 = 2st stem

3 Jde stem+witte ruis
Stem 3 is er om allerlei geluiden(geen nuziek) te naken .
bysschietgeluid,storm,laserpistool A 7
B 118
praganma C 163
10 wol 7 D 262
20 soundl, E %
30 sound3y Na de sten kort de toon boogte. G {as3
A 516
De toonhcogte noet tuessen Ienl023 liggen 5 571
C 596
progamma D © 1643
10 wol 7 E 685
20 soundl, 7, F 704
30 sound3,887, G 739
A 770
En dan nu ongeveer het belangerijkste g 798
en het moeilijkste van het muziek 5 ‘
gebeuren,de toconlengte £ &Q
De toon lemngte kun je berekenen. F 864
De lengte is een getal tussen Ien &5535. G 881
pls je bu65535 neent duurt de toon ongeveer 18 min g g?z
Het berekenen wvan ce lemgte 8 .g;;
65535:60=1092,25sec (:60}= IB min ¢ 939
Nog een voorbeeld : 6500:60=168,33 sec (:60)= 2 min 944
G 953
pragamua o . .
10 vol 7 Ik hop dat iemand hier wat aan had.

20 soundl,7,6553%
30 soung3,897,6500

40 end . /B‘H\'\Qk BQ\\\Q‘({.
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HUSTLER

DIT SPEL IS EEN SOORT BILJART-
SPEL. DE BEDOELING IS OM ALLE
BALLEN IN EEN GAT TE LATEN ROL-
LEN DOOR EEN ANDERE BAL ER TE~
GEN AAN TE DUWEN.

JE KAN DE BAL MET EEN KRUISJE
DE KANT OP LATEN GAAN DIE JE
ZEIF WILT.

OOK KAN JE DAT VAN ZACHT TOT
HEEL HARD DOEN.

AAN DE ONDERKANT VAN HET SCHERM
GAAT EEN BALK ZICH GROTER EN
KLEINER MAKEN.

ATLS HIJ KLEIN IS EN JE DRUKT OP
DE VUURKNOP DAN GEEF JE DE BAL
EEN ZAUHTE TIK.

ALS HIJ GROOT IS EN JE DRUKT
GEEF JE DE BAL EEN HARDE TIK.
ALS JE HET SPELLETJE START KRijG
JE EEN LEUK MELODIETJE TE HOREN
JE HEBT OOK NOG KEUZE IN LEVELS
EN JE KAN HET SPELEN MET EEN OF
TWEE PERSONEN.

ZORG DAT JE HET HEBT WANT HET
IS EEN GOED SPEL EN HET LAAT
ATWEER DE GOEDE KANTEN VAN DE .
C16 %IEN.

GRAPHICS 9
SOUNDS 10
PLAYABITITY &
VALUE 8
OVERALL 9

PANIC 16

OCK DIT IS EEN LEUK SPEL.

DE SOUNDS ZIJN WAT MINDER MAAR
HET ZIJN MOOIE GRAPHICS.

DE BEDOELING IS OM MET EEN MAN-
NETJE EN EEN HAMER MONSTER IN
EEN GAT TE LATEN VALLEN, DIE JE
ZELF KAN MAKEN.

JE KAN MET TRAPPETJES OMHOOG EN
OMLAAG.

HET SPEL BLIJKT WEL EEN EEUWIG-
HETD DOOR TE GAAN, TENMINSTE,
ZOVER IK WEET WEL.

ALS IEMAND ANDERS BIJVOORBEELD
EEN ANDER LEVEL HEEFT GEH D
LAAT HET MIJ DAN WETEN EN VER~
TEL HOE HET GELUKT IS.

GRAPHICS 8
SOUNDS 6
PLAYABILITY &
VALUE 8
OVERALL 7

PETER MEIJER

COURBOIS GAAT MEER DOEN VOOR DE
Cc-16.

DIT KOMT OMDAT DE VIC~20 ER DAAF
NU UIT 1IS.

COURBOIS VERKOOPT NU VEEL “ER
DINGEN VOOR DE C=-16 EN NATUUR-
LIJK VOOR DE PLUS/L.

COURBOIS VERKOOPT NU

SPELLETJES, STOFHOEZEN, CARTRID-
GES, BOEKEN EN TIJDSCHRIFTEN,
ONDERWIJSPRG., DISKETTES, ETI-
KETTEN EN NOG VEEL MEER.

BEL VOOR NOG MEER INFORMATIE:

03240-20822

PETER MEIJER



SRS

zownd] L F

mt R
it VERHa

FrAHTY

Lcdiveg DIR

ivdenkt, Cirksl waar'

tredrwl b ivksl maars

ircirukts cirksel naar's

edrak o, Cirkel wnaart:

ivedeuk . cirkel

incirubkto cirkel

Bl ¢ wmolor @1

Gt
bt in?

sy - - WP It
L L B 1

L3 Ly i
g §‘

o} "'r;ﬂ'?
7

setder mogten helads wat fouten verbetert
worden L bulletin ., 4,

onderandere of blz, 13:

a4 BEFF =ta ($3b).y moet ziin: a BE7F sta ($2b).v
0F blz., 14:

4 05zZb lds #$00 moet ziin: 3 BEZh lda #£80
En de laatzte fout of blz. 25:

Waarbii £3298 en 63293 verindert moet worden
in 65238 en £5293.

STEPHNAL VERRIPS
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miniatuurtjes van Peter Meijer

l. telefoon

- 10 vol?

20 forg=1ltoe5

30 fork=1lto2

40 form=ltol2

50 soundl,?770,1

60 soundl,1022,1

70 next

80 fort=1tol50:next
90 nextk

100 forp=1t0l000+4next
110 nextgqg

2. politie auto

10 vol?7
20 forg=ltolo

30 forx=900to750step-2

40 soundl,x,l

50 nextx

60 forx=750t0900stepd
70 soundl,x,l

80 nextx

90 nextq

100 fort=1tolS50:next
110 nextk

120 forp=1t0l000:next
130 nextq

3,vogels

10 vol?
20forn=1%£050

30
40
50
60
70
8o
90

b,

10
20
30
4o
50

Se

10
20
30
40
50

6.

10
20

0

0
50
60
70
8o

q=970-int(30=rnd{(0))
r=q-20-int(204rnd(0))
forx=qtorstep-3
soundl,x,1

nextx

forj=1to20:next

nextn

helicopter.

vol8

fort=0tol00
sound?,900,2
forde=Oto45:nextde
nextt

machinegeweer.,

vol8

forn=0t030
sound3,1002,2
forde=0to30:nextde
nextn

alarm bel.

vol8

fork=1toll
soundl,91.7,8
forn=0tol
sound2,881,2
forde=0tok4S:next
sound2,953,2
fqrde=0t045:next

90 next
100 next

7.ruimtewchip.

10 volk

20 soundl, 800,134
30 forn=Otok
40 a=6

50 £=900

60 do untikafh
70 vola

80 sound3, f,1
30 f=£-10

100 a=a-.l

110 loop

120 next

8. printer.

10 vol8

20 fort=1to20

30 sound34,1010,2

40 forg=ltol8+nextg
50 nextt

60 forh=1to300:nexth
70 gotoll

9. printer 2.

0 vo18 :

1 y=int(rnd(1)x(31))
10 fort=ltoy

20 sound3,1019,2

30 forg=ltol8

40 nextt

50 forh=1to300:nexth
60 gotol

16
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Een interrupimachinetaalprogramma,

Dit is op de volgende manier mogelijk:

Als je in machinetaal zit en je KijKt op regel 0312 en
0313 dan staat hier 42 CE. Dit is een adres waar de
computer vele malen per seconde heenspringt, Dit adres
Kun je ook veranderen in bijvoorbeeld 00 20. Hu springt
de computer dus vele malen naar regel $2000, Als Je nu op
regel $2000 een programma schrijft met aan het einde JMP
$CE42 dan voert de computer dit programma dus iedere
keer uit.

N.B. je moet wel eerst het programma schrijven en dan pas
regel 0312 en 0313 veranderen anders staat er nlets op de
regel waar de computer heenspringt en dan loopt de
computer vast,.

Voorbeeld programma:

a 2000 INC $FF19 {Achtergrond veranderd)
a 2003 JMP $CE42 (gaat weer verder)
>312 00 20

De achtergrond zal nu gaan scrollen.

Voor uitleg of vragen bellen naar:
Alfred Kemp; tel. Q30-445787

L L

CORK
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hardware

Fout in ket €16 rom,

Heb Je wel sens 9emerkt bii een combuter dat

bii eegn bepaglde wolgorde van bazic kommando’s

de ComPuter raar en’of helemszal vast loop 7

Ik al tuee kesr 1L

Echter bii sen Tewas comPuter (TI 99/4a2) waarbid ik
in Extanded basic na een list kommando een acceft
kommandd 9af eq 1 karakter invostde, lieP hiJ vast !
De commodors £4 heeft ook fouten in het rom, die zidn ook
2l bekent, maar die van de commodore 16 no9 niet (111
Deze heb ik dan ook met toewval ondekt.

het gebeurdt zo:

DIRECTORY “Je moet g9een diskette in de drive hebben 1)
FEADY. (Rode ledie 3aat kniPPeren.
7 D3% (Drukt disk foutmelding af.)
74, DRIVE MNOT READY.33, 00
FERINY.
(Alles nol okee 1. maar nu komt het (11)

GRAPHIC 1.1 <Tia .... en toen zat ie wast !1iy

Ie Plus /4 woert dit helemaal 9ced uit terwiil de commodore
16 meestal vast loopt |

Waar de fout zit weet ik niet maar hiJj wult biJ mij

adres FA300 t/m $0331 met $93.

Uit kan trouwens worden voorkomen als Je na 7?7 DS$ en

woor GRAFHIC 1.1 een CLR kommandc geeft !

Stephan Yerripsz,

Loont het de moeite een gebruixte computer te kopen?

De ontwikkelingen in de slektronika zijn adembenemend.Er gaat geen
maand voorbl of er is weer iets nieuws,ook in de compuberwereld.
Computersystemen zijn zelden ocuder dan 3 & 4 jaar,als nieuwe model-
len Liet ouds model verdringen.Cok zijn er met het verschijnen van
vernieuwde typen prijswijzlgingen gaande en dit zijn vaak prijsver-
lagingen.Is het dan nog zinvol om een gebruikte computer te kopen?
Want de roende prijsverlagingen zijn meestal wel 20% of meer.BEn
dazrmede gaan de priyzen van zebruikte computers mee naar beneden,
Vele computergeinteresferden vragen zich dan af of het onder deze
omstandigheden toch verstandig is om een gebruikte computer te ko-
pen,ondat ae nieuwere typen door de snelle vooruitgang van de elek-
tronika ook weer snel verouderen,Beide hebben voor- en nadelen.
Laten we eerst zens de positieve aspecten bekijken,die de koop van
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een gebruixte computer met zich mee brengen.Ten eerste ligt de
pr.,s van een sebruixte compubter op ongeveer 50% van de nieuwpriis
van nebt zelfde type.Ten tweede kan voor deze overgehouden 504 van
de nieuwpriis eventueel eer gecrulkte disk-drive worden scekocht.Nog
egn positief punt is 2t felt,dat men kan sannemen,dat de computer
“Ord en betrouwbaar werkt.or zitten geen kinderziekten meer in en
omputer,die een pasr masnden goed heeit gefunctioneerd,werkt
cende 4 tot 5 jaar ook goed.Daardoor wordt de koop van een
e computer betrouwbaarier.Xoopt men een bekend merk ge-
uIletP computer,dan kan men bij vele gebrulkers terecht voor hun
ervaringen en voor programma's,ietgeen geld en tijd uitspasrt.Maar
er zin ook nadelen verbonden aan net kopen van een gebruikte com-
puter.Ten eerste Kan men zich afvragen,wacrom de computer verkocht
wordt en of er geen defect aon is,want de garantietermijn van vaak
5 den is meestal al vovrow.Aoch moeten we bij de koop van een
subter denken ann de volgende punbenide pris is gunstig;
vcel er Ari ;er is vecl soitware;de nardware werkt goed.
zan zin,dst de computerenthousiast toch met de
n¢94wste onulexeiLrg n van ae tecnniek mee wil doen en voor de
wogel deze pieden toch zwicht,omdat die andere toch 0ok

e Velen willen het m001ste en het beste hebben.
Laten we nog se¢ns de positieve punten van een nieuwe Op een rijtje
zebten:zo heeft men dus met een nieuwe compubter de beschikking over
meer MOk elﬂkxeden die net apwardat sutomatisch met zich mee brengt;
verder moeten de ecnte verwoede computerentnou51asten altijd het
nieuwste van het nieuwcte hebienj;umen kan met deze bovengenoende
curten eventuecel geld veriienen,

De prijzen op de rATRE v Je gebruikte computers liggen relatief
tocn vri; lsags en oox nbod is vaak groot.Men moet voor zich-—
zeli vepalsn,of men nieuwste wil beginnen of eerst kiest
voor eeu eenvoudige gebruicte computer.Zoals gezegd hebben beide
Voor- en na delen,zodat men de sanschaf en eventuele koop goed moet

a7 de_enj DP"’es
technische problemen

Het eerste is van Enrico Xroon: in mijn datarecorder 1531
zZit een soort aansluiting als je hem openmaakt. Daarop past
precies de stekKer van de 1530 datarecorder. Heeft dat een
functie, zo ja welke?

Nog een probleem van Enrico: wanneer hij met zijn Fastiape-
module het commando load geeft en op play druki, Klapt het
hele beeld dubbel. Misschien is het mijn voeding, maar die
kKan 1K niet openKkrijgen. In de grijze voeding zitien geen
schroeven.

Iwan de Graaf constateert dat in het boeKk "Van start met de
C-16" bij de softwarelijst ook iets staat van "Telecommuni-
catle (modem 7)" en een 3tukje verder "Viditel" Zijn vraag
is hoe het mogelijKk is dat er over deze onderwerpen die nog
wel beschreven zijn in een handleiding van de C-16, nog
nocit wat gepubliceerd is of in de winkels verKrijgbhaar
Zijn, ,

) Wie snelt Enrico en Iwan te hulp?
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lichtpen in een pen

BEY

Lichfpen makgn!

Hier volgt het sghema en een

=
1)

beschrijving voor het zelfmaken ;. i
van een lichtpen.Voorlopig is er o ’
nog geen softusre cat nierby cu T
hoort, ma dat komt beslist o
& R I
M E ] e D
T T

- T o

oo
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IdT

C

=D
[ IR brad

=3

3 B
Als behuizing is een 4 kieuren- = W7
ballpiontbuls heel geschikt. A
(ca.fb4,=) De BFX81 is een specizile aw e

lichtpentransistor en psst precies
achter het gat in ce balipiont. b

e1
De aansluitingen v.a UF&81:pr0Deren
of meten met een universeelmeter.
(weerstsnasmeting).Denk er nij ge
meter om dat de plusdrasd is verbonaen
met de minpool van de batterij!.

et de hartelijke dank aan Roel Joogt.
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Zen nisuwe TLopuy aisk—urive voor de Commodore enthousiast.

Het is nog niet zv lang geleden,dat men een behoorlijk geldbadrag
moest neertellen voor ecn flopoy disk-drive,zodat menige computer—
enthousiast zich de =anscnaf hiervan niet kon veroorloven.Later zijn
de rrigen echter fedesid en xon men voor een bedrag rond de f 500
_een vrij behooriixe fioppy disk-drive aanschaifen.Het is echter

1
e ;,dat Commodors in de afgelopen 5 & 6 Jear weinig of niets
o .

=n het mechanisch loopwerk van hun
tecinier is nu ecnter zo ver gevorderd,dat de nog be-

re-loopwer<en sls verouderd moeten worden beschouwd.

ives ven schneider,Atari of

selis apole,dan is Jomwodore slecnt.ue laadtijden zijn vaak meer dan
PL ] J )
g cepaciteit van 170 KByte niet in de schaduw

snoere genoemde merken,waar 360
liieuw op de markt is de 0C-118 van de firma
ig kompatibel met de Commodore 1541
gesaved op de ene,Kunnén op de andere 00k
sramma'ls geven geen problemen,alhoewel een
gebruiken was.Al met al
stellen.De load— en save
ngevesr BO korter,Het sanzicht van de nieuwe
sed.Colk de afmeb-ingen zin erg gunstig.Hij neemt
van de plzats in van de 1541 en meet buitenwerks

fel wordt een apart netvoedingsdeel meegeleverd,die er
niet zo deugdel
net niets uit,of de 00-118 wordt aangesloten op een C64,C16 of Clz28.

ik uitziet.Pi het laden ,booten of formateren maakt

“en nog opmerkelijx voordeel t,o.v. de 1541 is de geluidsarme werking.
Vooral bi het Fformateren maakt de 1541 nogal wat rumoer.Al met al
een echt alternatief voor de oude 1541,welke laatste zowel voor de

~

064 als de Cl6 xan worden gebrulxt. D?’bes
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vraag & aanbod

AANGEBODEN:

J A 1]

i )

AANGEBODEN:

GEVRAAGD:
AANGEBODEN:
GEVRAAGD:
GEVRARGD:
GEVRAAGD
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GEVRAABD:

BEVRAAGD:

GEVRAAGD:

&D

GEVRAR

AANGEBODEMN:

GEVRAAGD:

GEVRAAGD:

BEVRARGD

[x1}

vt

12

et .

il
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peeks & pokes

gecombineerde funkties voor de c/16

* poke peek(43)+peek({44)*256,1 <> geeft bij 'run' en 'new'
syntax erxror. LET OP !!! het 'new' bevel wordt ondanks
syntax erxror uitgevoerd.

* poke peek(43)+peek(44)*256,0 <> heft de error op.

* printpeek(44)*256+peek(43) <> geeft beginadres van het
basic—gedeelte van het geheugen.

printpeek(56)*256+peek(55) <> geeft eindadres van het
basic-gedeelte van het geheugen.

* printpeek(56)*256+peek (55)-(peek(44)*256+peck(43)) <>
geeft de grootte van het vrije geheugen. het is geen
simulatie van het 'fre' kommando.

* print peek(173)andl59 <> geeft aktuele secundair adres.
* print peek{200)+peck(201)*256 <> geeft heginadres van de
aktuele regel op het beeldscherm. trekt men van dit getal
1024 af, dan heeft men het adres van het kleurgeheugen.

* pokel94,l:print"abcde" <> print deze regel invers uit op
het beeldscherm.

* poke205,r:poke202,k:svs55464 <> cursor op een plaats
zetten. hierbij is r het regelnummer en k het kolomnummer.

* poke774,0:poke775,128 <> de computer geeft bij 'list' een
reset.

* pokeB8l4,0:poke8l5,128 <> de computer geeft bij 'load! een
reset.

* pokeB8l6,0:poke8l7,128 <> de computer geeft bij 'save' een
2set.

* pokeB814,164:poke8l5, 241 :poke8l6, 74 :poke8l7,240 <> 'load’
en 'save' zijn verwisseld.

* pokel331,246:pokel332,63:5ys32768 <> terug zetten van 64k
naar lék. de computer meldt zich met '12277 bytes free'.

* pokel525,0:pokel526,0:pokel527,0 <> save-blokkering. de
c/16 simuleert de 'save' en 'verify' kommando's.

* poke4071,160:poke3047,8+16*7-1 <> laatste punt op
beeldscherm vullen.

* poke65286,peck(65286) and 239 <>beeldscherm uitschakelen.

* poke65286,peek (65286) or 16 <>beeldscherm  inschakelen.
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* poke65298, peek (65298)and251 <> de TED-chip haalt nu de
karakterset uit ram.

* poke65298,peek (65298 )ord <> de TED-chip haalt nu de
karakterset uit rom.

* poke65299,r£ek(65299)and3orX/256:poke740,x/256 <> geeft
aan de TED-chip aan, waar de nieuwe karakterset staat. X
moet een waarde hebben die een veelvoud is van 1024.

* poke65299,peek(65299)0r4:poke740,212 <> schakeld om naar
grootte/kleine letters.

* poke65299,peek(65299)andZSl:poke740,208 <> schakeld om
naar grootte letters/grafiek tekens.

* print(peek(65299)and252)*256 <> geeft beginadres van de
karakterset. .

escape-toetsen van de ¢/16 en plus/4

a = auto insert aan

b = rechter benedenhoeck venster
c = auto insert uit

d = regel wissen

i = regel invoegen

= cursor naar begin van de regel

[N

k = cursor naar eirde van de regel
1 = schakeld het scrollen aan
m = schakeld het scrcllen uit

n = zet het peeldscherm op normale grootte
(25 regels * 40 tekens)

o = schakeld insert, reverse en flash modes uit

el
"

wist alles vanaf begin van de regel tot aan de cursor

g = wist alles vanaf de cursor tot aan het einde
van de regel

r = zet het beeldscherm in e kleine stand
(24 regels * 38 tekens)

t = linker povenhoek venster
v = scrollen naar boven

w = scrollen naar onderen

"
]

schakeld de 'escape'mode uit



moke's voor de

poke

poke

poke

poke

1

POKe

0, ¢
g, 15
19, ©
19, 1
194, 1
194, ¢
205, x
239, x
240,255
775,128
775,252
775,235
775,255

c/16 en plus/4
<> schakeld de motor van de kassette-recorder
uit

<> schakeld de motor van de kassette-recorder
in

<> zet het vraagteken bij 'input' uit
<> zet het vraagteken bij 'input' in
<> 'reverse on'

<> 'reverse off'

<> vercorzaakt een x aantal malen
'cursor down'

<> x = het aantal tekens die in het
toetsenbord geheugen passen

<> wacht op het indrukken van een toets

<> listbeveiliging. geeft bij list alleen
de regelnummers

<> geeft een reset bij list
<> maakt een listing onleesbaar

<> maakt zo'n listing weer leesbaar

ZIE JE WEL, YUILE BETWETER, DAT
T DR 00K WEL ‘NS NAAST Z/T !/
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noke

poke
poke
poke

poke

poke

poke

28

776,250
776,214
788, 11
806,103
806,101
814, 23

1343, 0
1343, 10
1344, 64
1344,128
1344, O
1345, x
1346, x
1351,128
1351, O
2026,255
2026, O
2039, 1
2039, 0©

59249,150

65286, x

65287, vy

65287, 24

<

<

'

<>

<>

<>

<>

<>

<>

<>

A
Vv

<>

<S>

<>

<>

<>

<>

<

<>

schakeld run uit
schakeld run aan
corputer loopt vast
schakeld de run/stop uit
schakeld de run/stop aan

load wordt niet meer uitgevoerd

schakeld het toetsenbord uit

schakeld het toetsenbord weer in
(alleen vanuit 'n programma)

schakeld de repeat-funktie van
alle toetsen uit

schakeld de repeat-funktie weer in
normale toestand

schakeld de repeat-funktie van alle
toetsen uit behalve de cursor-toetsen,
de 'inst/del'-toets en de spatie-toets

vertraagd de repeat-funktie
(0=langzaam, 255=snel)

teller voor repeat-vertraging
(0=kort,255=lang)

shift uitgeschakeld

shift ingeschakeld

de ingetoetste tekens worden tussengevoegd
en overschrijven de op het heeldscherm

staande tekens niet

invoegen uitgeschaxeld, de
normale toestand

hlokkeert <CONTROL S> als LIST-pauze
geeft <CONTROL S$> weer vrij

progranma terug na een reset

x kan een waarde tussen 16 tot 23 aannemen

daarbij verschuift het beeldscherm een
pixel naar boven. normaalwaarde = 27

y kan een waarde van tussen 0 en 7
aannemen daarbij verschuift het beeld-
scherm steeds een pixel naar rechts.
normaalwaarde = 8.

cursor onzichtbaar



poke 65287, 8 <> cursor weer zichthaar

poke 65290, 0 <> toetsenbord wordt geblokkeert

poke 65297, 8 <> geluid inschakelen

poke 65297,150 <> geluid uitschakelen

poke 65301, 20 <> schakeld de achtergrondkleur op violet(20)

poke 65305, 10 <> schakeld de kleur van de omranding op
groen (10)

Hans Kessels

Laad ket zpel. Tup dan in mackhinshaanl:
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et
ATerra Mo
mmeEt Ewents

HCE 2

JALE Miedersshen Monty
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+inter Ewvents

Fhavtom Alex Bar ten

Bf_r l'xj

Celie
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=

¥ ALTOZOHE
## REEOUND
EYENTE
T

oK
"B PIMFOIMT
% DIZASTER BLASTER
I THRUST

2 MWIMTER EVEHTE
4 EOUMDER

¥ ALCLE. 2 440

Hier is_dan het stukje van A.Kemp_ voor
het bulletin. Ik hoop dat we nog lang
door kunnen gaan.

Hier mijn top 10:

1. hollywood poker 6. winter events
2. +4 bridgehead . +4 tr. island
. +4 number chaser . lode runner

= LG Q0 g O O 0 B e
=R
m

A1 FAN

. +4 number builder 9. saboteur
. +4 mercenary O. bounder

Death race = 29394
Major blink - 78740
PAAr wan mid; - Catacor‘nb - 22338
(1% ronda Munch-it = 4215
Loomb leteds WINTER EVENTS :
Clewel 90

- ldE e
e

TRIZOMS
AUTOZONE

LRI R O ]

REBOUMD Tlewel 5 ob “randoms s Biathlon 2:10:6
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SKEET SHOOTIHG- 275 Speed skating 0:26:h

Bobsled 1:09:3

Iz er dan echt niemand die bebter iz 7 Down hill 0:27:6
Bervu Celie Peter Meijer
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nieuwe leden

Nu er flink wat programma’s zijn uitgeruild en we elkaar
aardig weten te vinden, Kan de Komende up-date van de
adreslijst eenvoudiger uitvallen: NAV, tel, geboorteda-
tum, apparatuur, heel Kort interessegeblieden. En: alleen
nog de leden erop. Verzoeken van buitenstaanders die
zonder iets te betalen willen profiteren, worden terzijde
gelegd.

Maar eerst een aantal AANVULLINGEN OP DE ADRESLLJST.

- Frans Podbregar, Klein Graverstraat 173, 6466 ED
Kerkrade, tel. O45 - 418687 /4413443, leeftijd 39 jJaar,
ox+l, CLB+B4K, 2x1551, 1541, MPS 801, 500 spelletjes,
400 utilities, voor interessen zle Vraag & aanbod.

- André Meyer, Oosierstreek 44, 8391 NE Noordwolde, tel,
05613 - 1370, leeftijd 22 jaar, C-15+64, MPS 801, 100
programma’s, waarvan aantal zelf gemaaki voor afdeling
weg- en waterbouw.

- G.M.Schoneveld, Dwarsstraat 35, 3114 LB Schiedam, tel
010 - 4270779, leeftijd 26 Jjaar, C-16+64, Seikosha
SP-180-VC, 3 utilities, interessen: werken met bestanden,
tekstverwerker en educatief, alles t.b.v., studie,

- Rien Vletter, Markgraaflaan 173, 3131 VM Vlaardingen,
tel, 010 - 4356676, leeftijd 17 jaar, +4, C16+64, meer
dan 200 programma’s waarvan 70/ spelletjes, dat laatste
iz ook ziin belangrijksie interesse.

- Henk Heus, Brigittastraat 9, 3084 PC Rotterdam, tel
010 - 4296087, leeftijd 17 jaar, +4, 1551, 150 spelle-
tjes, 15 utilities, interessen: machinetaal leren,
anellader voor diszk, contacten in de buurt van R'dam.

- Hans Kessels, Ondersestraat 22, 5988 EC Helden, tel
04760 - 71206, leeftijd 27 jaar, computer?, 1551 en 1544,
Star NL-10, 18520 plotter, Juki 2200, epromprogrammer,
modem, meer dan 200 programma’s, interessen: hardware,
software, modem.

- Bert van de Wardt, Van Uvenweg 93, 6708 AE Wageningen,
leeftijd 22 jaar, C-16+64, 1551, 488 spelletjes, interes-
sen: spellen, randapparatuur bouwen.

- E. Xaldewijn, Hellebaardier 66, 1188 CW Amstelveen, =~
tel. 020 -~ 470403, leeftijd 41 jaar, C-16, Citizen-
telstrook, 65 spelletjes, 26 utilities, interessemn
spelletjes, educatieve programma’s.
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- Frank Lensen, Weststraat 3, 4543 CC Zaamslag, leeftijd

15 jaar, C-16, 100 spelletjes, interesse vooal spelle-
tjes, ook gebruik computer als zendamateur.

- Stefan Greve, Hendrik Druckersiraat 38, 5652 RJ Eindho-
ven, tel, G40 - 523623 (na 17.00 uur).

let op: Stefan nodigt alle C-16- en Plus/4-freaks uit
de driehoek Tilburg-Den Bosch-Weert uit om op elke
eerste zaterdag van de maand (behalve in juli en
augustus) naar de bijeenkKomst van de Stichiing
Commodore Zuid-Nederland f& Komen. De SCZN bezit een
contverier om de userport C-16 gelijk te maken aan die
van de C-64, O0K zijn er programma’s overgezet.
Plaatls van samenkomst: De Ronde, Tongelresestraat 146
te Eindhoven, Informatie over tijdstipren e.d. bij
Stefan of bij het secretariaat van de SCZN: tel.
04990-T71849.

- Jan Renkens, Orleanshof 45, 5627 LN Eindhoven, tel.
040-412658, leeftijd 35 jaar, C-16+64K, printer Philips
PER 3100, Comm.4022, eprom-userportuitbreiding, interes-
sen utilities, geheugenuitbreiding naar 256 XB, eprom-
Programmeerkaart,

- Jan Mul, Roomtuintjes 39, 1093 SP Amsterdam, tel. 020-
656540, leeftijd 69 jaar, Plus/4, C-16+684K, 1551, Seikosa-
ha GPI0O0OVC, 1520, Script plus, zelfgebouwde CPU en VDU en
T slotskaarten voor 6502 microprocessor van Elektuur,
interessen bouwen I/0O-poort voor metingen met Plus/4 en
ichinesturing met relais enz, machinetaal.

- Ferry Schweitzer, Huyn van Rodenbroeckstraat 27,
8413 AM Heerlen, tel, 045 - 722193 (alleen tijdens het
weeKeind), leeftijd 37 jaar, C-16+64K, 1551, Citizen
DPBE6OCD, interesse technische programma’s.

In het volgende Bulletin drukKen we een vragen-
formulier af waarop je je actuele gegevens kKunt
vermelden.




