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Noi 128 & 64 per ca.pire e conoscere il tuo computer. Per lavora.re, studia.re e gioca.re. In questo 
numero troverai il foglio elettronico BUSICALC e un magnifico supergioco per prova.re la. tua. 
abilità "BOMBO". Ma. non è finita.: potrai scoprire-memorie misteriose e impara.re l'astronomia., 
e non è ancora. tutto infatti VIDEOMUSIC suonerai Gloria. 
e tanta. tanta. grafica. oi programmi colora.ti. 
In 128 & 64 non solo computer ma. anche 
scuola., giochi, cui a., musica. e tele-
comunicazioni. tto na.tura.lmente 
firmato ~ruppo Qji(K50N 
Editoria.le Ja.c·17'""'·T"_, 
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Il VIOEOFUMITTD 

E DITORIALE 
L awento Cli noove lecno!Ogle nel campo del 111formata come i ,,. 
decdrsco. 1e CO·ROM ~ me!OO<~ magieliche ~ credi! card a ""' 
croprocessore hiMO infiuenzato pesantemente anche i mondo del 
YldeoglOCO. cne é at11T1enta:o in compies~tà e 111terattr1 tà tanto da 
a'MCNle se"'!lre ~ P<J le consoo~ e g • 00"'8 compJter ~ P<i sc,'r 
s:at personi COf1'1)1Jler 0gg, cl> gioe.i il V!deogl'N! é se~e P<i 
sposso anche 111 ute<:e •nfortNtco p..:. eYOll.1o cne guarda a1 ll'Ol\­
do de1 PC con IOOlla P<J ar.enzone Cli Vl trpo 11teressato l'O\ so­
lo al g«o pllO ma anche ~ sorwwe Il ~e e l 11."e ~ nOl 11 
de mercato Pel dareao ~nornra "5oOn8 P<J C011)1eta def •fOO'la· 
1JCI rd\lduale legata a mondo Ilei pe<SOM CO!"PJ'er V•deo9<>Ch 
news ~ 1 PfOPll onzzon• ins!•et>dog dal prossmo rvnero su 
et ~ rrrsta del Gn.wo Ed lOnlle Jaci<Jon dedlCla a M'.i ~ "'" 
croolorma:JCa do'<! sara preseo•e come rw.o deelia'o • Ydeo­
~ Apç.r.tan-.eto su St ~ 1 t.~ ledo ss- 't"oo de 
po.i "'l)OltM':e ~ o QIOC"• pr cor•oter e console 

r 1 ~ J L1Ed:ic11e 
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Dopo motn am che rjl operatori del 
sencn del ciYeftinento automa~ 
• tamen1'vano della SISlemlZlotlt 
nell tradwonale fien do Milano, che 
dal anoo seotso ha asS111to l'attua\e 
denomnaZlone abbmlnando ~ 
cl 'Fiera ~· llnù!w\te 
quest anoo lwno ottenrto 1111 'pro­
moZJOne • sono passan dal l*igllo­
ne 33 ~· ?ÌJ a 111 grane 
def '""'° al l*i!fall 7, ben ?ÌI 
-.iedacccgllen1e 
Ewtse nonosoote QUeSto buon ar 
spoao dobOmno confessn che SII· 

mo nmasb 111 po de•US1 dal nostro gt· 
roci perfustrmone 
~degie~ton? 
Si e noi 
SI. per~ 11 reollà non erano mOl1e 
le Yete llC7'11à esposte e no. perché 
molll gooch non enno per noi clele 
ncMtì assolt.e ancl>e se non sono 
nora entn:e nel gro dela grme 
~ per I 5efT'.llia molM) 

che dinlte quest lt.:"10 anoo non e 
eramo~SOios.llron:e.:a­
llano come al sotto ma e ermmo 
tifotmab drettamente anche sUie 
mostre do settote al estero. onene11-
do CO~ 111 rr>gllore lgglOlllllMntO 

A ""OYI di CIÒ.' OOe giodll che an­
davano per ~ maggtote 11 F llfl es· 
sendo presenb 11 quasi IUTh rj1 starld 
enno OUT RUH e KlCK ANO RUN1 

Un po' booc:ol1m en mece • mac­
dw dela KOtW.11 WEC lE MANS 
24 perché pn che non wnga o"w· 
Il n::he nel modello 'UPRJGHr 
1coe 11 poeal ma SOio ,.., u cabt­
mli poccoiO.~ebrulli­
re. i stato defnlo da qualcollO '1i1 
semocupoo') e erano solo 111 pa.o d1 
maccllne da i'OViie 

saatcn, JOUST 2 dela Wl1JAMS e 
POWER OAIVE dela BAll Y Ml). 

WAY 
Fase rinca casa iment• con 111 
boon1UTWOdigoochen1WCJ!11G 
QUeSI ""'11 alo slrd dela ~ 
oc e enno rlallJ 'SOi~' gooch spe-
111111\tai dela BAll y SEHTE. ~ 
STREET FOOTBAll. 'leBIOOe ndotta 
e goocaU 11 strada del footbal il!'oerl­
cn, o MOOHOUAKE, nel quali • 
OOITIWldl 111 droode sa!felante su 1111 
superlìae di quadrab. cadeob. dela 
BAllY Mf/NAY eta esposto ancl>e 
SARGE. ~ tra c.n armau. e 
SPY tufilR I 'leBIOOe rM!CW e 
corretta~ noto igente ~eto gio­
cablle n àle cort~e 
su dlie dd!erenll montot. come ICQ­

dm 11 MAX RP\I 
AJtn wleogiocll gia '1St o 'senL:J'. 
ooo G.qvzOR dela KONAMI S'Je 
'Rimbo' con ll1i Me spettacolare 
nella quali dobbiamo distruggere 111 
YetO e l'oprlO cuore GIGAS dela 
SEGA. stila taisanga di ARKANOIO 
PANIC ROAO dela TAITO. strampa:a· 
" smAazione di 111 rwer e Y All1.A 
MARU dlii IREM m Yetsoone dlii 
sene.,.,..,. speocatut:o' 
E ...-no aie 'news' , ATARI I"' 
WIM 7'U ltlO sper.ICOiarl "*>­
gioco nel ~ pat' di Sl<a:eboW 
pot7nO s'odeoo tuna la lotO tn­
Ul e ROAO BlASTtR. pis1' che 
roo a ~e con OUT RUN 
Spettacolale ma non ecceoonale co­
IM giocabi. ti era anche OANGER 
ZONE che nproduce 1111 '8!I nwa­
g ~tnce 111 buon allenamento per i 
m1JSCOI spostare ancl>e I montot1 

Wile c·enno 111 paio cl gooch spe-

Aftn g«ll g~ 1Wesen1't1 ~' AMOA 
lvedo VGn 401 enno OOUBlE ORIB­
BLE. Yetsoone della KONAMI del ba­
sket. VS SI.Al.CM della N NTENOO 
wleog>oco SC>S~ ~ qu.il cM 
iOJSICI< srrWrc I bastoncn cielo 

1 ~rff o _. G cJrrJJrJ cj, J1 

NfWS 
ZJall. MISSIOll 660 dlii TAITO e V>J.­
TAIC dlii Al.ECO. ll1i ,._ YelSIO­

ne cl EXERION cr.na1' EXERIZER 
!sempre ~ JAl.ECOI. 1111 ruo­
va IWIMn cl 111 1g111te segeto 
dlii NAMCO IRCIWNG Tl«JNOER) 
e rLCmo gioco del Nane 'fùsJ' 
dela SEGA l>J..EX IOOOI 

ART SCRIBE 
PER ATARI ST 

ART SCRIBE rdJde grin i-te delle 
carattensllche ci NeoOrotne e cl 
0egas e può n::he USl.'e 1 les creali 
con ""511 ~ A propoSlto do 
fles 11 Ogt'll dische!lo i poss.e. rne­
mot'.U.e fono a 11 segr>. IV essen­
do esllemamen!e facie di usn an­
che di pW d 1J1rt meno espert. 
AS nc:We hwn ~ adane 
ad llllJlocazoo 1Wofessoonai Opera 
11 bassa. rnecia e w nsoltmOne Lo 
schermo " cu $ lllp0$1a I Qsegno 
rvNne sempre a compiei.I d•spoSl­
ZJOM . .t•ttJ" ~a comm .. 
ne ncnama:o per ~o del mouse 
I~ pmcpale penne~e di opeB· 

" .... scw nZllll che corda " 
mo111casiad111*'>reme....se-
condn Sop-1 i """" pmcpale 
UO'<IM!IO la la'lolom per Il sctr.i de 
Colotl. che.,... a!INlll unte to­
ITlOIWN opzione~~ pnoapaie 
I colon possono essere Cotl'j)OSb 
medoatlte l'uso del mouse, facendo 
scorrere g1 specai 'Slders' che mo­
d~icn le 11\lenSllà de< colon d1 base 
ART SCRIBE WlClude tutte le opzoo 
che co ~ aspetta da 111 ottmo IWO­
pm-a do grafu E possble utiz­
we 16 dl'8lsl ·peme11· o deWIJ a 
poore Dopo aver seterona10 111 
•pemell)' Il SUI tonna rAlenzen 
CJllliSll$~clfll\ZIOllls~.aut­
lmre !Ms:o pennette ad eserrpo 
di doseg!we 111 cerdlo ut.lllnlO 
111 grosso ·~o· ottenendo cos. 
un e,etto tnd ~SIONle I S<b-me­
nu de'le •toone' permene cl disegna· 
re cerchi. priigoo. lriee e eotroc. u 
fl.nzlOne di disegno poligono è i-t' 
~te poterte 11fattJ pennette 
do .mpostare I pllltO Cllltra.e ~ polt­
gono elle può avere f.no a t8 lat. • 
sprdlrlo Mo • ~ rme. 

m e pai. usando r cpziont cl rowio­
ne pio 11 ~ rgoilzJcne 
u Mzione 'f1T11!1"1111lo' m i.na 
sceltacllìdwn~clpanemO 

sono ro!re lì '""""'*"'' M­
cclore che • possono ndeflwe u 
111\ZJone di •spruzzo· permette do <*­
seg'l*t come se • u!JIZZaSse w 
pistola I spruzzo. o toni bomboletli. 
e • può 111pO$lire 1111 "1ootà a 
scel1' Ira tre di'lefse come PII' ll1i 
speda donsl1i. Lcpziont 'testo' 
pennette cl ons«re tesb die­
te d* tasllela e SHZIOIWt liwrs. 
~cl scnmn !tra QI bold 1111n. 
- OUllne) prrnado~ on do schenno s. può anc1>e 
scnvere 11 '8l1ICaie o dllgonamen:e 
11 6 clYerse gandezze di CMatteo t 
possble sceglefe drettamente tra 

vane m S1Ke d ongrardimenlo. ed an­
che rqWlclre progresstllll*'tl filo 
adol!nrtll1l'IS'8f!lldopt.nl Si 
possono llOltre 'gnre' l'lltlCllnen­
le o ot1Z2or:.imerlle 'pwti' de< dise­
!l!IO Una de • loozicn PI' poten11 di 
ART SCRIBE perne•e di de'""e n 
seZJOM delo schenro ed usn co­
me • Panern • che pona a sua vot..1 
essere adopen1' con la fll1ZJOfll Il 
'spruzzo','disegno'emciteartre g• 
effettJ che ~ possono ottenere sono 
strabilanu Un'~tenore caranenstica 
molto 11temsante di AS i dala dala 
sua capacitì do tenere diettaMeole 11 

-f'l1oa6disegr>conttfr!IG­
~te e di operwe con flllll0-
11do spos:._..,.,.toocopa t11111 llse­
gr-o Id 1i1 •tro of'rendo così poss1-

blli lr.>ate • •t.wa•ote la Yet· 
SIOlll 'Nll di ART SCII BE con:m 
1111 Ylsù _ _. do trasower'~ modo 
XOR Id NAO I* ottenere dnte 
possbktà di ITISCe.a-nento Per 1 <*­
segnaton 1Wofessooost CIÒ potrebbe "'*" mcito ut le. mentre per rJi ap­
passooat' cost tu rà 111 d.ertente 
meuo per realuare a'fascNnt el· 
fettJ pseudo-random A questo l'IZ· 
zoe nela >e<~ finale sarà vera· 
men:e do'tlclle çnot>'t ART SCR BE 



ij ~ OYSTICK: CROCE E DELIZIA DEI VIDEOGIOCATORI 

5 
'Ho oppena complllo un videogio­
co che è la fine del mondo!' 
'Andl'lo, ma i mio è sialrlmftlle 
meglio del tuo, perché i mio compu· 
llf è migliore del tuo!' 
'I tuo computlf? Quale? Quello che 
usi come termosifone quando non 
funziona I rlscaldamento di casa 
tue?' 

Avete appena letto uno squarcio di 
un non trewo edificante e L1J1CO ci­
battrto ua due l'ldeogtocaton rocatti: 
~ parta, anzi ~ dSGtJte accaMamen­
te elo!Jando o derqardo soltwate e 
computer van. e~ drnenbca spesso 
che ~fil det conti. n U1ma wli~. lo 
scopo di tutto a6 è ~te 
giocare e per g,ocare belle l'elemen­
to indispensab<le 'Sllle qua non', chi 
fa da intertacaa tra computer e noi è 
proprio u· I JOYSTICK. 
Alzi la mano clv non ha mar mar.dato 
una boona dose di imprOjlefl aJ pove­
ro Joystick per qualche insuccesso 
nelle 500 sfide con I wleog!oclv 
Nessuno. vero• 
la frase tipica di queste occas10R è 
'E tutta colpa del Joystlck'' 
Ve<iarno qJllCi d conoscerlo più da 
V1C110 con questo artJcolo non vo­
~ tanto presentaM una slilala di 
Joysllck decantandone i van prego e 
d~ett1. ma piuttosto abbiamo pensato 
di farvelo conoscere sotto un'aspetto 
nedlto, CIOé affintlfOO 
Vi presentiaioo qundo due foto di uno 
det m9'0ft JO)Stlci< per ~. del 
~ potete notare la robustezza per 
re~stere aie 'carezze' di ITll~ e più 
Ub.alaton m 
la ie'la ha un WN. piuttosto spessa 
ed ha incorporato un pt.isante di fuo. 
CO che uti!lza un IT1ICIOSWl1ch. anzi. 

• L 
ché ~ tradzionafi lamelle 
Anche I mownento del personaggio 
che gudamo nel gioco e otteooto 
grane a quattro ITllCfOSWltch. nonnaf­
merte questo JO!Stlck è a otto dre· 
ZlOfll, ma utJIZZando delle appos.te 
ghiere d plasbca dura ~ possono n· 
dtlre le dlreZJOfll a quattro (per 1 goo­
clv ci ~to, ad esempio) o a due 
lclass.(o caso Hyper Oilmplc) 
Passiamo ora alla foto success1Va. 
che iklstra I JO!Std< piu famoso del 
mondo. tanto che Ila da'.o I nome aJ. 
rimesto standard che utiJZza ~ tra!· 
la del JO!Stck dato in dotlZJOne con 
la consolle ATARI 
Ouesto JO!Stlck e med~te anco­
ra I migliore di lutti perché offre una 
boona goocaboir.a per lutti I generi di 
wleog«h. solo se ~ hanno delle e­
sigenze pattooan ~può optare ad e­
sempio per uno Star F ghter !per 1 
glOcho d1 veloota a due dmione tipo 
OecatNooJ o per uno Mt-gun !per i 
glOcho di precisooe tipo 1 labrnu. 
per i quali 'e quattro drezlOfl fonda· 
menta! delcrlo essere più marcate e " J mnedlate. mentre~ altre~ ottengo-
no solo utJkZZando una certa pre~ 

P.) l nej .J .J I 

n 2 JJ 0 -' G CJ IIJ JIJ~ ,J j 

I pregio 1T119hore del wuck ATARI e 
l'affidab<trtà e di conseguenza la dura· 
la, che dipendono propno dalle 1111-

crolarne!e che potete vedere in det· 
!agio noia foto 
Nela foto suceeSSil'a potete apprez· 
zarein dettag'IO I KON!X che a pare­
re nostro è I m.goor JOYStlck tra quei 
che U!11azano I ITllCfOS\I tch. i merlO 

che non sate det maoonr infatti que­
sto ioYS!lck ha un design partJcolare, 
unoco. che permette un'unpugnatura 
'ana101T11ca' ameno per clv ha una 
·guardia normale•. 
I KONIX nsU1a qtJndo i JOYS!ICI< più 
comodo per I gooclv di precrsione e cf 
Yeloata. mentre è meno efficace per 1 
glOcho spazJ3Jl che nclvedono spari a 
raffica perché i bottore apposrto e 
posto lateramente ma questo è un 
ofelto di coslrtuzlone di lutti wt1ck 
da casa. a vorrebbe una pinia co­
mando come nei con-op per avere la 
per1ezione 
! ITllCfos..,tch hanno una magglOf ve­
locrtà di nsposta nspetto alle ian>ele 
ma anche una lfWIOI reS1Stenza aie 
solecrtazlOfl \'IOlente, nonostante ciò 
I nostro KONIX ha superato egro esa· 
me res.slendo ad ogni sof1a li pro­
va 
L"uruma foto nguarda i PADOl.E 
CONTRot. ol'erto come 'opbonal' 
della console SEGA MASTER SY· 
STEM A d~e I vero I Idea di questo 
artJcolo aveva preso lo spooto pro­
PllO da questa paddte e daHa tracie· 
ban SPORTS PAO, perché speravamo 
che fossero compatibil con i C64 (e 
quro con tutti 1 computer e ~ con­
sole che sono compabbli con 1 'f11· 
s~ ATARIJ, n modo tale da poter 
giocare ~ maniera più appropnata ad 
ARKANOID e MARBlE MAONESS 
recensii su questo s:esso nuniero di 
VG news 
la nostra speranza è nsultala ptr· 
troppo vana. perche lo potete venfi­
care nella foto la consolle SMS o­
clvede due P<1sant1 con d<verse fun· 
ZlOf'll. per cu tutto nsuna più com· 
plesso 1~ praf(a ~ ut1t1zzar10 tutti i 
/lO'le contatti a d1spos1Z1one) 
Spenarno quindJ che qualc\JiO nsolva 
i problema convnere&aJJzzando un a· 
dattatore sarebbe un vantaggKl per 
tutti! 

M....tzioMlccofi 
Luca Mantegam 
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Cans~'1'1 d V G New! • faccio 1 mie 
CQrrlll'l'ef\,pertavos:ra~:a Vor· 
,. far. aJcune ~su cl.e !IO" 
cl> che ho coova'.o da poco tempo 
ll!angon s l.ar patte 1 e 2 1>1 dice 
noerteq~stor<ll!'t'1'1 
Ma~ a~ domande 
11 ~e111 prvna pane come~ fa ad e11-
tare che~ r1IJ'IOfa t1 bur.1 fuor, dal dr 
sco' 
21 S. puo annamre ~ r>.'l'Oia' 
31 Nella seconda pr.e ò D<agon s 
l.ar COf"e s fa a passa"e " ""'"o .­
~ d~ rocce quando la ~ecoa o ,no. 
ca' VOI"' r.Tete capto s.curame''.e 
,spero') 
4) Quando nela seconda pane d 
Drago1ù lJ r f111u i prvno l.Jve o m 
apparie O r1c (i perso'llggtOI davant 
al e'Jlt!a del cas!elo senza che r.i 

~sse I secondo li',ielo C<ir.'e s 
fa per fa.1o apparre? Vi prego Il p..b­
blcate e Il rspondere a QIAS'.a e~e­
ra perche w per me w per tf ~.,., 
poo essere •"le<essante sapeie que· 
ste 4 ccse Se roo Il pubbhchelete 
~meoo. nspordet"" t~efonandom, 
Graz~ 

Andtea MaMeai 
Torino 

D ~do i teiefl)I'() e ~ ·oos~'ll 
voce· però roo po1e:e pretendere 
che nsp<ll'4aloo a tur.11 ~non che a 
scnvono perché altrimenti roo a· 
vr~ più tempo per fare~ Cl'l1sta1 

Epooanclle~Mdreab<Jcht. 

YIDEOQtoCHI ••ws .,...,.,._...,_,, -... ~ _,,_ 
"-"-

no. come faremo a telefonarti se roo 
o mand i too numeio te~tonoco' 
E passiamo alle nspos:e 
11 Pt< e.:are cne ~ r>.llOia a bl.t• 
gJdal ()SC()b<sog'lacerca-eo swe 
ne /!'eZZO dei òsco e q, 'Il spngeie 
I ~:;k >e<so ~ MOia OQI\ '1l'ta 
che aware "pra'.a ~sogna ccrre­
re nela dteroie opposta w -.enta· 
ta' dela nuvoia 
Una '1l'ta arrivai' al a~ezza d una 
dele 3 u~e bisogna salare schiac· 
ca'ldol~·e 
2 No e~Cl'e&':l:lamte' 
3 l abOoamo ICa!l\N'.O nelo speC<a· 
'e del nv:iero scorso d VG roews 
nela nb'(l TIPS & TOPS b SOQ'"~ 
Sptngere I ~ticton a>'aot 111 manoe­
ra mooto precisa e l'!IOce 
41 Prooabolmente e un dfetto del too 
àsco roo swà per caso una cop.a 
lrMfna11 

1~~ 
(. ~Y'AC ... 

"""""""" •TllYT( &RC 

~ .... -~ 
........ "'P'teAc,.,..1 

a nu 
I 11 f7f' 

PERCHt COllMODORE 141 

Spettabt~ reda.zione <I VG Sili'() un 
ragazzo ò 13 am, e met W!'.pt­
mer.lar'nl per Il ·s:'-llel'da' Ili'"~ 

PosS4do un MSX da 8l Kb e ccn es­
so rru O\'!no un mooòo Oeg'lo di oo­
ra è anche I nuovo "IOOI<" che rerde 
V G I Magallf\e capace di attrarre ed 
accontentare anclle i più •~gente 
~nore 

Ho pot,:o constatare però. sfog ~,,_ 
do • i)a'l"' C'l9 p..t essendO ne 
aor·esto pou Cl'e buooa il ""511 P'!­
wJ1 soesso ~ sr,ve news e 
receosior. so.Me e r-.:iware per , 
Commodore 64 e lo Specln.m 'senza 
VOier nh tog 1e1e ad essi natn· 
nwite), lascianOO un po· d~us1 g u· 
tent• <I ~tri ccmputer. Ad esempio IO 
spazio nseMlo ag MSX ed ~ Com· 
modore 16 e asso nctono nspeno a 

~~L.ttIXX> 
,.,,l~L."-000 

·----~~·~ fOIT°"""-1.J.ACl($()f\jSP'A _,.. 
~ 12 · ZCl124Mt.AP<fO - -·-dli~ beirU O art ---~C\.ol llnrdo °' •••• 1181&6M 

quello nSl!l\'itO agi H e sopra e.tal 
Saluton. e scusate per ~ lunga ~t­
te<a torse poena d cr '!Che'" 
P S Pe<ctie poilòlca'e 07e<ee g 
am:ro Video Buv o. •:er.· del SOio 
No.'d' O\JJ a':!l'll"<) un mocchlO ò '°" 
s:'e miste r.-.a eia VOI ser.-ta l'IOC'I ar­
"" 4 nostra comspondwa e a\'!:e 
forse dtnenticato' 

Glustppt Le<O!lnl 
Glala del Colle (BA) 

CroG.selJ!)e s;>ena.'IOO a>t<e 
•'e<pre:atobeoelt.io~ che 
~ ..n Pl"'O momer.to c. eia .MCe 
parso 'Sanm' ccn ccnseguente 
scoppio d l<l'"tU reda.zione er~t -
<e bartJtacoe del ~re "dove ha 
lasciato • b cic~tta'' Dopo questo 
sconcio esordio pass~mo ~e nspo­
ste la nostra nvs:a cerca o ospoo­
de<e alle "'9"'Ze del rnerca:o che 
n oef ,. .. va e regoia;o da le s:esse 
perSOl'e che posseggono comQU'.e< 
e ò coosegueinza corrptilf\O software 
e "'1Ste vane 
E I mercato ~ questo momento dlCe 
ancora che i computer tra nante e 
tuttora i buon vecc:hto Cornmodo<e 
64 per I quale escono i maggior /lii· 
me•o o g.oc:h< d m>gilOre cµ.:a 
Lo $peclru'11 SII ca'ldo g MSX 
s:a'no cresce'ldo s'~'V"IO sorgendo 
Alar' ST e a cooSOlle SEGA "'A· 

STER SISTEM ma per I momento an· 
cera nessuno e nusoto a sca~are l 
Cornmodore 64 dovremo forse a· 
spettare !esordio degli tt.11r1 prodon1 
o casa eori,'!lOdore che rispondono 

C()frCIOQAT't UTUll 

USA ou~ero...- '~ 
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,. 141~1 322588:") 
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~ nome d Arr<ga 500 e 200l' 
Lo vedremo ne pross mo me$ ma 
per I >TIOl'!enlo però ~ con:ooerl co­
s 
Del res:o mor.i gOO. presentab neW. 
~~ per C64 ol!rono anche cna 
0 C011Ja:iblita" cona~1~er.ma 
"O prefeia:oo òM esplotimel1:e 
QUaJe - allbiamo ~:o e 
1.111 q..es:iooe dr correttem D<Oles· -Rl\JUlldo al P S b eortessa...., che 
roor.ar,ie,·e ro oegg~ ~ ~r.ere 
non con~oilialro ia IOCat ta ò prove­
roenza per cu s..no dove"· ..We a 
preooere 1 nU'lle!l gia usoL per Y8llfi. 
care se fosse ~a la tua a"ermazJO­
ne ma non a pare ò essere COSI n.x­
dlst' 
PS Per VIOEOSAZAR dobbwro 
purtroppo d~e che drm~ annJ.WICI 
"sud s:i· >engono scanali perché 1n­
V1at1 da ·poral1" poi o rreno ·casa1n­
g!ll" 

PIRATA O NON PIRATA! 

Spetta!Me redazione dr VG News m 
coogra:,-:o coo voo per IO splend1do 
g.omale e anche per I ooovo e !anta-_ 
SI~ foniato Noo rlJJ vogio òlunga­
re ~ :n..· cfiia:c•-ere peroopass.a­
mo a! d-.~ue IO~moiger\'la 
o.naoma'lde 
1) f ARMATI SOFTWARE è l<ll asso­
~ pora:t' Se la rspos11 e no 
POtre r.we qualcfie moo rec«d ò 
Q10cfi anche se non elenca~ nela i­
sii' 
21 Es s:e o e~tera Bi.èlble Bobble 

per CBM 64' E Solomoo s Key? 
Spero che~ mia ~ttera wnga pt.bbl -
ca:. 

Marzo Zecchl 
Colomo (PR) 

Graz,e per I C011)1"""' ca'O 

Malco ecco; le SUCC111'e nspos:e 
1) Se O fai OJeS!.I dcma'lda sigtlCa 
che a'lChe tu har qllllche IUJboo su 
(IJaJche prodotto dr qei.sta 'assoaa­
!lON!" I nome o suona ~ nn 
mo ·sirano· pero non$ poo genera­
l.ZZ31e o sono de w abeas:anza 
SIJ(J<adicJ ò presurte sc~e hoose 

COIN- ti\ O PSf ~ _u 

T .,.. 

che hamo 11lJZiato 1a kxo camera co­
,.,e ·pirati· e adesso cercano di o'fn. 
•e de P'odctt1 ong nal. 
B1sogr• ~nd ana •zzaie og- s~ 
IO caso per venfcare se "" g oco e 
e•er"'31!'e11:e una CXl!Jll nela q.iaJe 
è stato sc:aic:oca.-:t<atoi nome del­
• casa P'»r.!'.ce ~e oc () • .,,. 
a IT'Nda:eo pure del record df g~­
cl> non r gara ma cercale ò sce· 
rj;!re r-.a.rche SICll'e e conoSCK.te ~ 
tr~en; se SOIO ce I sospe~o che s 
L'alt. à Il"< capa I >0s10 record sa­
ra cestina:o seria poeta 
21 Noo ess:ono trasposa.oro su 
=w.er cl> quest ~ s:..\)lrld1 

~ ma non e da eseludere che 
qoaiCUno o faccia questo regato ~­
sto che ciò è awenuto recentemente 
per ..., t:ro 'b~· de gKlm nos • 
quale e Manood 

GAUllTlET 11/STERIOSO 

Ctraredazicre~VG sonot.nrUO>C 
~nC1e della YCSlr.i r:vs:. '°9 o 
compl.'l'llfli31mi con Veo per I ~ 
la11>1oche sta:e s'°'!jef1do 
Sono rmas10 molto coo1e!l!o del~ l­
s11 de! g.cct'<~~uovane1n.42ò 
VG e su ques10 argome!l!o >erer r:· 
~!Alldcmanda 
Vone1 sapere ~ d ~erenza tra i 
GAUNTLET da L 25 OOJ e quelo da 
L IBOOJ anche se sono IJl!J e due 
so casset11 sono della slessa òna e 
sono tun e due per e 64 
Spero che leggerete ~ mia ~Itera e 
a pubb11chere1e s\J nuovo numero ò 
Videog1och News 

EmlHeno Bondlelli 
Roma 

C aro Emibano. dobboamo scusarci 
coo le e con tutti 1 nostn lettC11 per 1 

d1sg~ò causai. a1·in~o dal nostro 
Sl!VIZ10 d vendta per ccmsponden­
za ma punroppo queslo cap;ta spes­
so quando bisogna C1ganmre qual­
cosa do nu0>0 dal oolla 
$1 sono create cosi deUe s !JJaZJM 
piuttosto e~lararl:.. tipo que ~ de· 
scr tta ne/li tuUttera I ro I GAUN· 
TlET da 25 OOJ ore era e>IOer'e'l'llfl­
te la 11!r~ su òsco (inlar.i I coò­
ce era Ò\erscl. o quella causala dala 
fantoma:ica lt'$l()!ll per MSX ci> Sta.­
lone 'Qbra' wd>eCobrai Sp>eria­
mo ~-~ w:e nò:ige<' e=· 
prerisr.1 e che accettate come scusa 
la rr..g.«e ~ o w le ~sie compu­
terizzale che appaiono dal numero 
scorso o VG news 1 



ANTASY Z ONE 

5 
pesso a s lamenta dela mancanu cl parte­
apaziooe da parte dette ragazze per quanto 
nguarda i mondo dei ildeoglOCh: a parte i 

fano che queste Wrientele sono forse "'po' esa­
gerate VISIO che onna1 9 wdol>o parea:tue ragaz­
ze anche net~ ~ gioà'I e che SICUfllTlll\te tra le 
pareb domes:che s nascondono molte Yldeogioca­
lrlCl ~'lldf chenooamm,oodeill~.,. 
òJ>IMa."'4!1lte bisogna IR! 111 po le orea:hoe ai 

pt0!11IT'ma1oodet'1deogooclo, chenoo~ sforwo 
molto nelloflriedet prodor• che possn sodd s'a· 
re poi speoficalalrEnte 1 gust de' preSll\to sesso una b<M stona che spiega come $ al1lCOla Mia~ 
debole .ceoda (e qui eo<oocerete ad apprezzare i wto di 
lx.o det-.deogloch che sfugge alale regola è que- pausa, per <ggere pou trarqJllamelite) 
sto FANTASY ZONE, che noi abboamo l'Mo ~ for· l.J .cenda del gooi s s\'Olge ne1·anno spaziale 
tuna di provare nella verSlOlle da bar" una ~ test 6216. " un kJOgO IOOl:o lontano dalla Terra " quel· 
(Bar P1n1 - vedi VGnews 38) e che purtroppo noo ranno i ssterna monetano ~terpianetano ebbe un 
ha l'Mo 111 grosso successo come coo-op. forse 'collasso', causato dalle forze nbe~ del p.aneta 
propoo per i mondo fantast.co e fantasioso" cu è Menon. guidate da 111 essere o 111entà m steno-
al'lboentato. che a "°' era poaculo l!\OC;SSll!IO so che starm rubando rune le nseM mooe~ 
A'811do COflOSCllJfo ~ versione or9fll)e posSlll"O dei p.ane' della 'fan?Jsy zooe '.con IO scopo di co­
tsplllTlele 111 giucl'.zlo poi preciso che e di piena stn.re una fortem enorme e rMOCbie probabl­
socidls.'azlooe FAHTASY ZONE oocupa con P'f"O mer.te per tnnnegglll! ~·e MIO i SoS'.e-
mento i postO di gioco aei mese cos. come IO me- ma •terpoart:ario è a questo puruo che 11\ler.ene 
nte•eb!leto ~ Mtl gioà'I dela consolle SEGA Il Corr~tSSiorle Spaziale che ./!\Il siJ 'kiogo del 
i cu uroco pccolO neo è i prezzo."' po· •to per del no' i noslro eroe OPA OPA con i ~o di 
mercato attuale. ma " def.n.bl'a poi basso di Qt»110 nrienere ~ cose a posto 
di cert. progranm di solO qualche anno fa Eccoa IUtque proou ala nostra "'ssooe a bordo 
Se avete ~ pazienza d1 aspettare croque rnrot1 pn- dt una l1llllUSCOla astronavina con due poçCQle ali 
ma di miare a gt0care e • guardate tutto i 'de· dotata dt due at1111, MM a quelle in dotazJOOe net 
mo' potrete avere una panoramica completa do veccr.o SCRAMBLE un doppio colpo renOlleo e 
FAHT ASY ZONE propno come accade nel omoro- una bomba a traiencna parabolca dtscerdente 
mo con-op Oltre a 111 b<eve scorao det sene mon- Lo scrol dello scherno è come quelo ò OEFEN-
do "cu è 51.ddov.so i QtOCO potrele anche eggerv< OER cioe onzzoot• e comandato dli nostn /llO\'l-

2'ft CJ ~ G cJrrJJrJ ~Ji 

rnenn. verso destra o verso snstn, ma possiamo 
anche rrnanere ~ doYe YOgillnO e come nel 
gioco dela MUAMS anche ne'I wnaie Cllglll· 
~cl FAHTASY ZOOE c·e 111 radar. che eµ manca 
è I 'inco partJc:olwe che clversfa ~ cNe -
GI awerS111 da alfron!M1 sono di tutu i genen dt­
"""tl<9'1JlOdel sene rOll\d incu ! ciVISoigio­
co. e =.no con 111 suo mowne11to ~e 
per cuo sarebbe troppo U'90 descnveri Mtl e " n­
rnand1arno aJle foto per una pnma conoscenza, ~ 
stesso tiscorso vale per gi sfor<ll. stupendi e va· 
nopriti. trai ptù bel in assoksto netla stooa del,,. 
de<>glOCh 
Lo scopo del gioco. Oltre quelo poi 'venale' cl fare 
i maggior runero cl PIJ1l possbi, è eJl!WlM! 'e 
11osse as~ona-. 1 se COS4 s posso<0 deflrwe I cls· 
sesr.na:e U'90 Mto i percorso. noo 1111 COf1'4lÀO 
clffdssrno anche se nchedono 111 ce<to runero 
di ~ per scoppa'e perché stNoo rmlObl t1 

~ fissi e noo reagiscono se noo scancando 
Mnquaic/lea'ienocllint0111into 

IN 'IOita e.,......te rune 'e astrooavt-base di 111 
rOll\d ~ lo stooclo e a ntra.amo '1 un al­
tra ~menSIOM faccia a facaa con "' mostro che 
nchoede una buona dose do pazienza e precisione 
per essere abbattuto: però una wlta dtstruno i 
perfido 'molera j rna'tOlto' una cascata~ mooete 
dt vane dunenSIOll e valore ~ qual, se raccot:e ve· 
loce~nte atldfanno a wementare la nostra nser· 
va dt 'dolian-spaz.al' 
A cosa ser.ono queSll solcl? 
IManZJ runo dobblano precsn che quas. tutt gl 
awerS111 ~ a \asciano una mooe:na Jl() 
quando raggu'9ll110 ..,_ I i(IX) dola< COO>­

pare ...-0~11\~C:OOlaSClltli 
'SllOP', che se "9'8 preso a trasporta "' uno 
strano negozio dove possiamo acquis:are u..a doz· 
zna cl articol, che a wemeniano Il veloali. Il 
potenza de!o sparo o dent bombt o addrlttura o 
daMo una •la ex1ra 
Sta quindi a '°' stabite quando è opportll\O anda­
re a fac spese e cosa compra1e e non ciedlate che 
sia tr.to tuno qu 

llarlaBrlgHadori 



N ARKSMAN HOOTING T RAP HOOTING 

O.. console S.,.. Master System se ne e~­
l!le'lle pnto nelo ·51*111' "Wllei:nN po..obka· 
lo su VG reos li td è rostri ~let\ZIOl'll rtWe 
I e!'eno poWoç che Ila :le$a'o n 1111:. ro con Il 
rt!CeflSIOlll! dlllla CW1dge pili "9"faM o MIO I 
SISlema degBs5'!na dr W pagina deOcall al ·goo­
CO del mese· h rea 'lCll s 111~1 iii un Ido gioco 
e non è la pilllCO!Pa dt quar.ta çrtW!ll!O oell 
~1desla'ellnoollp1Jes:re11"atner1'19a 

I f:L•o P" COl!'IC)i\lel''I e !Uso I) lft la'\tas1a 
~J1)Nler'" ~I Ut ~ *11· 
ZJOr.del:roll~ Esamitl>nlt11~· 
1ne.-e aasMO del ue gooct> UARKSl.lAH SHOO­
rm TRAP SHOOr:NG e SAFARI HVIT LI ...... 
Il :RZiaoe O::erull dopo [mnediat~ "1semien!O 
dela Mega c.irdge e o.dd'1Sl 111 re seza.i. ,,. 
dlcr.tJ tre gioc11 e sul!ic*1:e mrwe • Plll• Sir 
penore dello scher1T'o per po!n comer.!ire nel 
MAAKSMAN SHOOTING pou comnm111:e nc:o 
come TIRO ~L PIA m LLO Secondo lo schema 
elle affronl- avremo w 1prm ooque ~mi) 
o tre 11 succeSSM} 'boccole· che llnceranno se­
condo "' ntmo prefissa:o da un segi11e acustico 

& 

""° o <M poal1e~ Il .ostro scopo S1J!*M nba· sponib<i per 01" coppa ò poane11 e Ire e non SG-
drlo. è eoiprne qu111t pou possbll mtdl&•:e Il pi- ne certo llMll~ sprechi' I puntegg otenob<li va-
s1o11 ">Ostro possesso I imte mM"O à WM- rta.'10Ira1500 e 11200 IX"' mentre un ~bonus 
SIOlll! al quadro successooèlldrca•one11 pwte ri- da SIXll • ottn CQjpendo I panello ll'~ta­
fenore deloschermo CO!i cori. I """"'o del poa:- n-.te dopo~ s.;a 'USCl'.a' Se I ltoal poatt~~con 
lali ~lrutt e d ~ l!WICI' I suddt"o ~:e 11 pcstoll non e speaal:I motto dl!!'.sa id accordo 
ma da un r.-.nmo à set pa::el, per poo crtseere unf\.deerieccesSN01Wll dt poj 1oumOAl­
ed asses1n I tlOl'e nòJcendo la ~ad et- LE SAGOUE l4>'CI speaal.U l!i.tlNe "cu pero 
rore a un SOIO b«sag o LI gm gener~à Jti Steli dOll' I) 11\1 \fil e ~ m ''lgllalnce e t 
ca•bWaaconlascnàòe!'em1Ct1on1rdle ~ wngono "5UllZZa:I. Se• d"etent poSIZlOO 
se at•e allo sparo e al poa~eeo ~to non itda:no vergorél oa:upa!e " penodt casua1 da 111•ettan:e 
mpos51b!ita')tnet1'rlsonodl~elasa- ~ d'eeolp'.enprossir.:tadtecenuo-
si:i di schem>: con un rNglbyle ò memora non nc obbar..~e fOt!Wldo al abie rn:ore da. 500 11 
poltml tsser1 pu goiw~l <Nesto P'lllO lltoo- 1500 i-.r.· LI IJlltfla e dellt'Mlll "percent..a-
11'9 e arelle do:itod un pccolo tenlll>Cd Sl''t- e dallllllCnlMll'Odi 50all'O massi:oo lede'• 
lillJZJCn! IOClle un ~IO 'GO' ..... emesso ,,.. '° 1111 ~ ~01 deJ82'. ~" 
~ PIM,à Oi1' ~ IV'WO I) CCip ~- base Il~ defoe ... obba:Me n rapporto 

J { 2-u o ~ G cJrrJJ rJ ~ , J1 

AFARI UNT 
af Mle<O to:ate 1"20 I ltmo ~ ò ~ 
sta~ e I SAFAAI lllllT n cu "°"8te 'ab­
ba~Me · a.m"'5111do tie schem. n•·e ccinog;. 
peso pwi:ere porCOSj)Q. l1gl. e cr. poj ne ~ 
P<J ne metta Pw supne la~ llS!ftSSI n 
pi.<' ed '1dtcata nela µIrte ~ta dello schermol •­
ve:e a \'OS'ra dtspoStZoot "" 000'4!0 ben defiMo 
di coip< rpwie "'enore del -.dee) e"' tell'!>O mas­
•mo LI drltltetlbs.ma eseeuzoot di ogni singolo 
personaggio n w:ra che ~ trasfonna " polo arro­
sto YOlan'e I C00910 elle ~ n!<a n buon ordine 
con un drltlt1111e aieao ~·· poeta ISSll\­
dO possble COillflo poj YO-'I ti SltJUIOI e la òffl­
CO<li dei g«o ~ reròono -.1e fantastico 
wsor.olrrotilo9'af>CO 111son0Qtiet1odeltlgo­
cab4U. Come ncn ~·con Il rostra 1NSS<rna 
l!lll'OVIZIOOI. ~elle rilenta'llO I capolf1oro as-

SOIJto di Mie le consolts' E clffdt rendete tre 
g«t> del t•no S"7ltll tra loro co~ tsi\t"' e var, e 
le poccole ~etenze che I Clllttenzzano sono I se­
gno O l""1 piena N '.,..1ta pro'esstonal! elle Il fon­
de da una 'COC>-OppSll' come la S.,.. e quas 
d obblgo I ~ i NnnkoerJt 'lllSllO' dala 
preser.u deltl pistOll pooche con un ccmn ,,,. 
stcld effe:o snbbt stato ben Mio LI grande 
~àdefttStem1ida'.ldalfar.od'eeposso­
b4e -• la dis:wa dlt -.deo dei ~tore per­
irenendo così reccrd '9r1JgtnOSI a cr. ceica ò en­
lrile nel televtsore esltdeltllOZJOrM'~act 
g 1bSt1t con ~IWI plJ ~·,.. Se SlllNIO 
messe" txmnertJO m CS1JcCI ~· la pi­
s!oll. potete scorin::ere swil I prmo a 'bn.'lr 
re' I lllO COlr!M• con 1'JfSll console' 

l»cl Mlnttgllll 



JouRNEY TO THE 
CENTRE OF THE EARTH 

SOfT TIME per MSX 64 K 
Prezzo L 181Xll 

Come e s.iggensce I b!OiO qJeStl è 
unwien:inOCl'lltldal.Ol!IOfll!IOl­
brodl*Veme I gioco i~ 
son~o~dacnattnclJt 
fasi successrit por un tOlale di on:a 
centOllMlll~tscl ~Il 
memor~ I conwd possono ~ 
~·al~ per rrwo cl 
allòr!'lllZIOlll ben note • posstSSO'I 
di 1110 Spectn.m, ma questo sostt"11 
cl <ig :azooe ~ mela ewjentemente 
scomodo lgi utent• di alln ~er 
Spesso a s.amo confuso tentanto di 
<ig'tare la parola por intero e oneneo­
do solo cl scrwer1a due 'IOiie pr­
cando un ineSOflb<~ messaggio di 
encn sarebbe sta:o mol!o comodo 
po111 sceg11ere se adottare o no que­
sto ~s:ema d' scnnin ~ tal caso i 
9JOCO sarebbe sta:o P'J lltlP!tt>lle SI 
è tentato di nf!Qre tlCicando nela 

' 
parte bassa dello Schtllno iur, 1 S<Jd­
dem c:omroel che a egri caso resti· 
no~· poch per 1.111 adl!fltuit 
di ques:e dme<lsJOrl Sl.l*l! quesL 
probierru, rawen:ura ~ presenia po­
lestmen!e semplee ~~ parte de­
slll delo Schtllno sono Mca:t ~ 
possbii l'Oca.tO\ dì mownefltO Il 

e nol!•t "' llS<lsa ootuooe che a 
roca q.111e dele cµ••o parto del­
f adl'eo·ure s~ ~ ntll''e 
s.Ja 5".istrt UOl1ilTIO \.fl eltrco degl 

a cura cl Claudio 8alz 

. oggen che s:..no trasport6"do e al 
i centro un plCCOO qullh:o che ha Il 

Mz>one di dare "" sorr.-.n rap­
presentazooe ~ del ar.iboe•:e 
c:t'est-~Bisog'oisub<to 
noiare che la iµfca è punosto ie.. 
ta questa lentezza è lllcht caranen­
stica dela fase e scnnura det com­
menti e del~ altre rocazien ut ~ 
gJOCO Tu!to ciò provoca 111 annota· 

1 mento progresSNO del 9wtore che 
ben presto rn.ncera nel tentat'-0 d' 

' npetere I l!'presa del persona99 del 
loro lnoi!re se conosce:e goi Il sto­
na non avrete aiam stmoto cl pro­
segu re per scoprve ccsa accaori 
per finire bc50gll dlii che I pr(9'ar!l­
ma e sta:o scn:to m:~·e in BA· 
SIC L ..nico prf90 t che I adl!fltse 
rllfopone fedeimen:e Il S19f de 1-
bro .n~dlar.re-Jsec:o­
me THE HOBSIT. CASTlE TERROA 
SllERLOCK HOUAES e mci:e &tre 
non n1illlln'O pero lllMl&ble c.1-oe ~ 
$11 prodotto In ~~e COSI SCI· 
den:e soto :uit pt.•• cl ilSta 

fiNL1'ellte dopo "' lx'qO e heddo 
.nvemo che o conwtCM a reswe 
c!1 us. in casa con i nostro CClf!lll"ler 
è '""'ti Il be'ta siagooe e con 1 pr" 
rr: caldi ecco che ftVltabt.rrente Si 
ar.erua ~l'OQllld spr!!"ef~ lere­
""'9 sopra"' llM!rt'.re. VIWlilg10 
cl ui rrenibole desAdeoo di uscn 
e gode<Sl I sole prl'".Mllle 

ECOSi~~.nonl!'sei> 
sòl a qoes:o """'1:J.'>!O ca.-00 
cl '!erdenza ', rlile".lano alcµnto I 
O:...., cl proò.".!I !a dei aG prodor. , 
nonsOloperQ<Jelocheng.;arda~ 
adl!fltures rr.a a germie per 11.'tto 
I sot!llwe u• ·es e prograr.ro c:o­
Sldde~ SOl1 COMpre~ Di conseguen­
za aro 'awentl10l!lalllaCJ' non nr.a­
ne artro che ntomare S<Jle nostre av· 
•enllre lasc~te a metà durante r n­
l'trno e npr~ ~ddo\'e o ler· 
11WT1100 per carenza d• Idee 
Perlanto gk wt• di questo mese nel 
nos~o spazJO nseMto agi help. o-

LllCI Manflg&zu -
I Ftlcl Slrlgri J J I 

H .si"fl' o ~ GcJrrJJrJg,H 

guarderaono sor~:o gooch pout!osto 
da!al ,rr.a non UO!lPOI che maçM> 
gra~ • qua.dle poccOO COf\59'0 ,.,. 
sorl!l'IO fr.a "'t!':e a temnrt 

THE HOBBIT· ROBIN 
OF SHERWOOO 
Mass"IO Bearza~o cl T0<r0 cr..oe 
COl"t i.e per JCC>dere ~ ntl 
gioco THE HOB8IT e a ccsa -11 
spada ne adYerlVt ROB:N Of 
SHERWOOO 
Ala prma - ~ nspondero cl 
cendot che non set tu I~ I per­
sonaggJO pr4q>lle dei gioco! che 
devi UCC>de!e I dlago ~ f'OOlno 
con arco e heoce trM:o poco prima 
usa questo commo SHOOT ORA· 
GON IN THE CHEST e 11 gioco i fatto 
Per quanto nguarda rwece ROBIN 
OF SHERWOOO de• sapere che non 
c·e n~nte da lare per non perdere li 
spada Comt.wique ra legrall perché 
larlto non ~ setWà mao a noente 

VOODOO CASTLE • 
SORCERER OF 
CLAYMORGUE CASTLE 
Ca!111110 Alessriclo di GMarale 
wole sapere 11\!Ce a oosa seM 1.111 
'STAND' che secondo I ibro V00-
000 BOOK di Soon Adams meb­
bt prts1 nel corso del g«o r.ot'Je 
Altsswào a clltde COl"t ~ accede 
' LOfT dlela BAUllOOll nel ..t.en­
nn SORCERER Of CLAYMOAGUE 
CASTlE 8n """"'° iU r>p0-
S1t 1' ~·ca Il peroia 'STANO' 
che non setW prl)(r'() a ,...,te 2' 
P., accedere li LOfT de>1 Pll"" aver 
UM!o llJNRAVEL SPEU e larc.at!o 
con I ~ CAST al ian"!>adm 
Ouoncl eso daJa s:anza e rrtomao 
dopo aicune mosse tr~1erar COll I 
lampadario a terra Sai<> sopra e lan­
cia I comando CAST UGH SPELL I 
gioc:oilatto 

BALLYHOO 
Marco Lonen di Monza a cl'oede co­
me tare ad entrare nel CllCO nelad· 
1enture de 11 INFOCOM Balljtloo Al­
tora Marco guarda attentamente I bo­
giieno 11 tuo )spenarnor possesso 
Su cl esso cè IN '1aCChia blJ 
,BLUE oon e tu non~ ta1 a.11o 
che preme<\a con I cor".at>do PRESS 
BLUE DOT ON TlC!(El Fatto' 

TRINITY 
Allerlgo Fano cl Abenga e scr>'e 
·fiE rt.ig.o di TR ~ t FOCOll; 
non nesco a prerdefe ra ct'4V! • In­
ta~ caro Allef"90 non set tu che de­
~ prerdn UO!lPI taxa. llat1da per 
11 I ROAO RU\'liER con I cor.1illdo 
TELL ROAO RU~~ER TO GET THE 
KEY el"ò:opoJcor-JOdo 

WALKYRIE 17 
Alessnlro B~ cl Bmdis cl'oede 
osperatamen:e perché """° J!lpla· 
cab<lmente l.WSO quatldo tenti di 
scendere dai~ montlgN n VALKY· 
RIE 17 
t 9'1den:e caro .&Jessandro che non 
pos~o ~ speccho altrWl'E!l~ non rn 
scn<erest1 Troo.'llo nel comdoJO del-
1 notel cosi "'~ nso110 I tuo proti~­,., 

CONSIGLI IN BREVE 
DAL NOSTRO ESPERTO 
HOLLYWOOD HY JINX 
p., UO'llle J090 ooYe scavare 1ne 
.al>tr!OI brsogll SOira!JPO'l! la tar· 
1a ve1ina a1a mawa Qllla gi1 " no­
s:ro possesso 

SPIDERMAN 
Uateol.'-'1d1Roi"acscr>'e 'Co-



me ~ la ad andare net sotterranei 11 
Spojerman?' 
Seifll"Ce lN '°'la lf!ll'a!O net prH· 
• ~ FAN prem j puiSWlle pe1 le<· 
mallo prosegu e scenci per crique 
i<llte corsecut.e ain 5 DOWN 

TRACER SANCTION 
L"ll!nla ette11 presa "corD1zx>. 
ne ngtWda 'awerf\n dela ACTM­
SION f!J'i cislrbl!nce ~fOC()l.I. dal 
11to1o TRACER SANCT10N 
Sergio Aim 6 Roma a ilMI moi:o 
genti._-.en:e r flf e<t sollZJone dli 90-
eo d>e noo r~ a nome ò 
Mt l ~~on~dl~'O 
~ esa-te MtJ' COl!Wl­
dl neces~ pei risolvere I actlenMe 

11~ "'.1.. 

~•vl r.sf:lcso11i 
01:'~ 

SOLUZIONE 
ADVENTURE 'THE 
TRACER SANCTION' 
ACTIVISION 
TALK MAN· E· N ·E· BUYCHAAT • 
W ·LOOK CHAAT • BUY FUEL • 500 · 
N • N • S • TAKE SUIT AJ(J JETPACK 
• N • TURN POINTER TO SONEX • 
PAESS BUTTON • E • S .S. W • N • 
KNOCKOOOA ·S · E· S ·E· N • 
SEUGEM .S. W ·S ·E· CUT LNE 
• W • N • N • N ·LOOK CHAAT • BUY 
FUEL • ~ • N • N • T\JflN POIHTEA 
TO JJBlEX • PAESS BUTTON • E • S 
• S • S • S ·ENTER HOUSE • TAKE 
BAmRY • W • GIVE SIJT • S • TAKE 
SHO\IEL • E • E • ENTER CAVE • 
YELL • N • TAKE DIAMOMJ • OIG • W 
·W • W· N·N ·W .S. TAKESTICK· 
N • N • lfT BAATENDER • OROP 
STICK· S .f. N • N ·LOOK CHAAT • 
BUYFUEL·~·N·N·TURN 
POINTER TO SON EX • PAESS BllT • 
TON· E .S. S ·S ·E· N ·SELLDIA· 
MONO ·S ·W • N ·N ·LOOK CHAAT 
• BUY FUEL • 600 • N • N • TURN 
POINTER TO BAENON I • PRESS 
BUITON- E· S .S. W·W·N ·N • 
SltAKE BRIDGE· N • INSERT BAT· 
TERY ·S ·S ·S·E ·E· E·E ·E· 
WEAR JETPACK • TURN DIAL • N • 

Anche 
per il tuo 
Olivetti Prodest PC128, 
finalmente in edicola, 
Jackson Soft Compilation 
con cassetta. 
Giochi entusiasmanti, 
utilities, computerw._afica 
e interessanti articoli. 
Tieni d'occhio 
la tua edicola! 

tMlVE BUSH • N • TAKE UGHTER 
ANO ACE ·S • TURN DW. • S ·W • 
W • W - N • LOOK CHAAT • BUY UGHT TORCH • OROP TORCH ANO 
FUEL • im · N • N • TURN POINTER UGHTER • E • N • N • LOOK CHAAT • 
TO EARTH · PAESS BUTTON .f. S • BUY FUEL • 650 • N • N • TURN 
S • W • W · W • W • N • 01G OROP POINTER TO KORANTIH • PAESS 
SHO\IEL • TAKE ROPE • S ·E· N • BUTTON ·E· S ·S ·E ·S • S • LfT 
l.fT BRJOGE • W • S • TAKE TORCH GRATE· O· S • W • T1E ROPE AT PI-
• N ·E· N .f. LOOK BOOK • PlU PE ·W ·W ·W ·E· E· E· UtlTTE 
WORN • TURN DIA!. • TAKES ROPE • OROP ROPE .f. N • W • W • 
SWORO • OROP JETPACK • N • S • W N • CUMB ffiEE • W • N • TAKE E· 
• W • READSKiN ·E· E· E. N • GNAO·E·N·LOOKCHAAT ·BUY 
LOOK CHAAT • BUY FUEL • im · N • FUEL • ~ • N • N • MN POflTER 
N • TURN POINTER TO JU8UX TO MEffiOPOUS V~ • PRESS BLIT· 
PRESSBUTTON·E·S S·S W TON·E·S·S·\\·N·N OPEN 

n2-1f o ~ G cJrrJJrJ gJi 

ACCOUNT • S • W • OEPOSIT 650 • E 
·S·W·W·W·W ·W·S· E·GIVE 
BANANA· TAKE KEY ANO PEEL • W 
·N·E ·E·E ·E ·S·S·S·S·E · E 
·S·llllJ()RAf/650· N·W ·W ·W • 
W • N • W • BUY INFORMATION ·E· 
E ·TAU< MAN· BET 645 • CHEAT • 
W • S ·E ·OROPPEEL ·E ·E· E ·S 
·OEPOSIT1935·N·W·W·N·N· 
N ·N ·E ·N · W • v.mllRAIV 1935· 
OROP CARD ANO ACE .f. S ·E • N 
·LOOK CHAAT • BUY R.IEL • 1600 • 
N · N · TURN POINTER TO KQ. 

F. una pubblicuionc 

Oiié"KiOit 

RANTH • PAESS BUITON • TURN 
POINTER TO DARTEN • PRESS BllT· 
TON • E .S. S ·E • PUSH BUTTON • 
PlU BUTTON • T\\IST BUTTON • 
TUAN BUTTON • lfT BUTTON • 
PUSH BUTTON • INSERT KEY • IN· 
SERT Sll'ORO • E • FOUOW ROBOT 
• OROP ROBOT ·W • W • W ·W • 
TALKWMl ·E· E· E ·E ·FOLLOW 
ROBOT · S ·S· S ·W • N ·LOOK 
CHAAT • BUYFUEL • Ql· N· N • 
TURN POINTER TO VALKYRON • 
PAESS BUTTON • E 

11 



A RKANOIO 
IMAGINE per C64 
~:lllrt.a Atan ST. Spec!Ml. 
Arlstrad 
Preuo L 1800l 

A dieo m dalia sua awarmooe rei­
• sale gooc-.i. I goooso BREAKOUT 
~ è ammodema1o e reramato " 
ARKAMllD I arcade ga.~e della Ti· 
10 tra 1 pre'ef111 del momento In en­
trambi 1 giocto controla:e "' curSO<e 
a racchetta lungo i marg ne basso 
dello schermo Esso serve a lanciare 
t11a palina contro t11a mtng a com­
posta da tanu martonoo colorat 
meSSt ~~~ ne la parte ala delo 
scenario Sotto I COI~ de.a pii.ila I 
nuo ~ de"10irto peno per pez­
zo e "'3lldo ard>e r iJ· ~o ~~rtoro­
no ninasto V'e'e e' ~.;nato ecco fei­
ceme<1te conseg' !O ~ SCO!)O del 
gioco La dl'colta COOS<S:e nel sape• 
gimnwe con precs.ooe i ClJSOl'e 
per nuscre a 111tercettare ta pal.na 
che altnmenu finirebbe mnediab<l­
mente perdu1a Oltre ~ vostra mea d1 
fondo Ma i confronto con i vew.o 
BREAKOUT finisce qw In ARKA· 
NOIO. nfart1 sono sta:e agg'\J1te ori­
~ nlO'laZJOl'I che garan!JSCOOO u­
n aZ100e pma dr noia e rocca o ten-
5'°'le e ~to assai dln:111 
~anche a tonda.i spn~. CO<POS 
effen. sonor\ ecce!lellte ar ~ 
dlglisprl'.e lmenùde ~w­
iaubjo offre ,rrllarazzo deua scert.a 
Paddo Joys!Jek Tastiera e Mouse 
per "'° o due QIOCaton In ARKA· 
NOID dovrete distruggere ben 32 for­
mazion• drverse d1 martooc11> 132 
schermi prima do gitllQ!re allo scon­
tro fllile con I DIMENSION CHAN· 

GER gronesco ~o <I pietra <1a;1a 
Cl.I bocca vengono ~te'!'E!nte 
S?J!it nllCldial ordignt doscoodai I 
compio dr abbartere • '"""9 ~e re­
so po;. d ffc1• con I appanzooe d 
strane creature dal• sembianze va· 
gamente geometnche Esse fuone· 
scono da t11a piccOla apertura e si 
mertono a scorazzare attraverso ~ 
~ creanoo de' caos e de!let· 
1endo~teJapaJ;ila..,.· 

so nvevedbi dorellOl1 Tur.avia n­
su iano mocuu contartocon I rur­
S<Yt che ar ~ ~ aos!nlgge Aie.., 
ma~on va'lOO COlpr:l Il" -.or.e arJ1 
sono del ~lt.lo rldistrultlbi. A:tn rr~t­
tono ancora nve,m t11a vol'.a abbai· 
tut dele capsille colorate che se 
vengono raccOlte donano 1-an poten 
oW<Jfl sconvolgono i corso del g~ 
co Le <llo runzioo sono ncoooscbl 
dalle lertere che• sono rose S. C. 
E O L B e P A cosa possano se"ll­
re vaie ta peno o scopnrto da SOi 
con • ~tre saprese che (!Jl!S!o .,. 
cr~ gioco nseni 

Fabio D1talia 

M ARBLE MAONESS 
ARIOLASOFT per C64 
Preuo L 11rol 

e è tlla strana ana di ec~tazione lll 
redazione mentre i nostro lede• C64 
sta ~:INOOo i cancamento del Vi­

deogame che lllrt oo M>CCOI ~ te­
sta asper.mmo da te<"po MARBLE 
MADNESS' Ed e ~con fappwio­
ne deDa prvra schermata coe s 
spem ~ lensiore creataSi. T e<rpo 
fa ~ ~ prtsenarr'"O Il "'™>­
~ eia :w, esorclnmJ <lcendo ·non 

~ mO'IO le descnziono b<sogna 
provarlo" ed è con le mede5'11le pa­
roi. che preseni~mo ~ versione ho­
me Per eh ancora non conoscesse i 
Ql1llde prodono Atan. sono da e•· 
denzlate alCUf1 partlCOiari prmo fra 
llltt• fong<lill:a che renoono i g«<> "'° de< migilOll ma "5b esamna­
moi. Lo scopo del !POCO e q..ie<~ do 
fai rotollre 11'11 sfera 111 "' IOIMSO 
llbm'o U-d"'*15'°"'1e ma i taie ~ 
grm che ogr'I posSlbie te11:a:NO dì 
oetnzione nS<t.a n parte errato La 
prrna corsa n cuo do>e:e c.rnenlaM 
! t11a sorta dt 'practce race·. che ha 
lo scopo Oi'Je che di fomre ! promo 
approcoo con ta OfflCOltà dei coman­
di I quan11 di vo posseggooo una 
trackbal?) a stabilire "'bonus-t.me 
che alltllglleri i tempo a vostra do-

spoSIZione nello schema successoo 
I percor~ presentati cercano cl ncOI· 
•~ quanto plJ possitlie alta ver-
5'°'le da bar e oonos~ote Il rrode­
sua del 64 ~ lrupOS<ZIOl't è vera· 
mente ~:asta con par1.cota< cu­
ran ~~ econl~de<a 
part.!a dOllPi looè tra M gccato­
n'J che rende tuttopiu eco:a,te Con 
u: :iuo de pt.1sa.·e dt fuoco~ or.~ 

ne effeno dt "' 1ncreMe010 dela ve­
k>cl'.a mentre con i /O)'Stel< ~ ha I 
'rotolamento' deffa pa~ Le diffc~ta 
non sono rappresentate ~ dal~ 

:V, 

• 
tort~ta de llbftnu lanche se non 
soro .ab<nt ven e propri, vo COt"t i 
defrnste'J ma anche e sopratMo 
da ogi1 SOf1a ò ·rnangiapan· o. 
uo. che tenteramo con ogr> imzo 
cl farvi monre con con~te de· 
crescimento del teMpo a vostra do· 
spos~ Lascio a vo. per volere 
d~ boon capo-iedattore. scoprire co­
me e cosa fare per Q"'9!re alta nso­
kJZione del fat1dreo sesto le iJtrno') 
schema ol:repassa.ndo come n tutll 



I precedenli, ~irleadelgot raw<t-
sentan~e I tra~do Grtfca l'e!I· 
mente IOde;ole sonoro ntalCMlte I 
tei:\l da tw. e..,. orpti giocaboo 
l.wna. fn>O ò questo eccez«oaie 
prodotto 1.110 del mtg100 del genere 
.cade E POI. non l'aie Il pwllCql.I-
SW1o ga SOIO per M<t la soddisfa· 
mne di spodes:n I sol!o U\? 

l.llCI lltll1f9au• 

][[I 
8 1G TROUBLE IN LIT· 
TLE CHINA 
ELECTRIC DREAMS per C64 
COll'paté>r rta Specinln. Amstrad 
Preuo L 18()'.X) 

Trino dal'ornol>l'IO rAIJno f :n e; 
JoM Carpenler ;blO'O 1ii1anO GR()S. 
SO GUAIO A CHIMTOW!f. BIG 
TllOUBl.E è un gooco ci esc:urs.:ir. t 
cor'lba~ "lt'llo atnboenWo re tene-
bmso sotter111111 del QIJIWWe einest 

do San F110CrSCO !appunto UTTlE 
CHINA). dow un tanto 111151lllOSO 
quanto maJVaglO boss della malri•ta 
locale LO PAN ha ~temato i pro­
pno quwtiet genera1t sontuosa ma· 
g.ooe con tanto ci tempero. arma1111 
omamentai. vasi di porcellana e truCI 
sa.'111Qt ~ !eMZIO ~ suddetto Ccn 

che I Petfdo ha !alto~ di 
SUOI sg.ni pWlé verossero sacm 
cale in 111 ~:e n!ulle magico 
s.; ,., w«ete 1 1rt eroe perso-
~ proctdn ....:. a passo spem. 
to s"'8 strade ò Ln:e On "'so 
I ll'Jrata dola bue ~=- Men·" 
Jacl< e V.lfl9 Cli! procedono a peci 
E99 5tien illggll a bcxdo d LN nu-
VOletta ga1egp>:e persooaoe I per· 
corso. ctie rclJde cµtllo cmr~ 
sctnatl, è no cl mldle qual karate-
l<a guerrren CO<aZZab. mostn abnor· 
,,.. e .a fantaslcandO. clie compaio-

no di tanlo 11 tanto a lentare cf arre-
s:are con oOr'I meuo I avwJta del 
nostro donan1ICo !no Ccn 1 Wb B. C 
e S potrete deC>dere qoale personag-
g>O '1lptglllre nelle \'3f'4 ~tuazm 
JacJ( sa come tnre cf boxe e a pr-
1100 perciò • I più roa:o per af. 
lrontare 1 T !llCCI con la T maruscoa 
V.'lflg Ctv s1enl terrti cop con le 
mani ed I poect ir:lroe Egg Shen con 
~ SUI magia Jl'6 m'EÒlf! Ile stua· 

I JOYStcK YOI conlrOlla:e Mt e tre 1 ZIOl'l pii ~·e n~te<o 
PIOtJQMSD buotM del fim Jadc 8'.r· per IO SCXllltro Male con LO PAN Le 
tcn. "' forzuto caTll0"5li e ·pwo- nsorst cl Jacl< 1 ~ sono .,. 
doa' di irdlw1a .tones V.ang Ch. t- ta'e. ,,.. potramo essere reet.1*11• 
sperto ci n marzJaJ1 e~ edrncnmenta:econ~'1CCOl:adlva· 
d awe1mn a Jadc. Egg Shen. ~ n oggelll che 155' lloYe<rnOdlnnte 
settantenne dota!o ci strJOfdNn po- I c:arnmro BIG TllOU81.E cont.tne 
ten magro mo.me dcMe:e teotare ò IU!l 1 perSC1ll!19 e rJi SCtrW1 che cli 
peneilWI nel COYO sonerno di LO ha ~o I non cre<~ ~o 
PAN e prM I ~IO a nu- preslo Pl.rtroppo Il ELECTRX: ORE· 
meros. os:acoi d ~ dlJe $lllln- AMS l'()n e "'5Cta ad 'ClClete ~ 
~ ragaz>~ Mao Y~ e ~ lJw pnct)fe ll11Cl1Sl'lO 7i Ieee del 

1ì21i'o ~ G cJrrJJ r J ~ - lf 

kJnganet11ggO LN COSI OOC3 ed r· 
npeteie E5C!uso CIÒ. I gooo ~ r19-
ge a r:'.alapena di vaneta dele 
·scenogra.~· ed I senso ò ew.Mtte 
Wtnza Che I con:rOlo di ben tre 
personaggi 11S1e-ne - WJChe uno 
SOIO - !lJ6 lactne'1:e nfondete al 
giocatore Nentallro 

FlllloDbll 
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H ARVEY 
HEADBANGER 

FIREBIRD per Cts.PLUS 4 
Compatbd la C64 Amstrad 
Prmo. L 7.500 

Nela lasca ~ vdeogochl a basso 
costo. o ha cooptorattenzoone che o 
F <ebrd ha dedicalo ad "' gooo la.,. 
aato con:~e su ue 
macchne òt'eren:.: HIMy Hoadbtn-
ger. Stuoc>'e COl'UlqJI! che non ha 
trCM'O nsposta neainclie dllllO Mllo 

prMto t"""1do per I n::ollr.ll11 del 
deboi a =• 5U c1s e s.r.oo ,,,. 
fai!. trCM! """"~ n uno schermo 
bocoiore ib<J e rosso). SOICalo da cin­
que rene onuonlai che cosunasco­
no la sola J)lfte~del11terogoo­
CO ecctZlOfl Q~,J. COl1Uiq.A! per 
dlJe enorm crrocae a lll"1le clie 
recano I nostro sta:o ò Lt>nlchez· 
n. Ln.'11C1Zlachecel1nooelvo­
stro P'J acernno ~ HrJSll .. 
~ICO<'!fU!erlnte110piipocco1o1 

è rtnee scopo de gooco. ctie ~ .. 
drà W>Cllcn SOIO st rosc11e:e a ·.,,. 
pngoonare' I voslro IWlllsn>. iso-
lwldoio dal SUOI mediai COCJ<'.Jl e 
dale zone da I.I possedlre Zone 
elle po1rtt1 COOC!JiStare non con 
SC()ll:n di quel us<:res:e entrarti 
scoolilll i""*'efe ~Jon!l per alcln 
secor0 perderò) ino.:" r uso del 
iJ!Ste' ma con "' ~ pas-
saggio swdto dtf Q1'ÌlO> di COiore 
dtllt Cl5* rlWISSm I l'OSUO 

qoodo non oo..t -• 111 ~ 
,... per lo sdwmo ma bori$ .,. 

n ·~enta re.a e aw~ cl 
p.11!. fr.oortd per ttoòe<I l'1 rio-
scala le!Jle al .ostro contende<'e 
8oonl nonna è quela ò ngerre I vo-
S!n led esckMamenlt queli1~ cock· 
ta. s I più M'<l!osamenle poss-bole 
·chiedendo· ti barman r.oltre con 
_,menu crcolln del voslro eroe. ~ 
preparazlOlle ò a :n pii temficanu. 
capaci o sat1tare ~ nostra canooc· 
ca Pl.r dopo questa attenta anaJ ~ 
non abbiano UMtO I mo!rlO clie ha 
spinto la Fnbrd a mnettere 5U 
mtrCllo ben :•e >trSIOlll li queslo 
HARVEY HEAOBANGER gooco ab-
bastanz.a originale ma pr"° ci qlJll-
WSI base wioda d' ~ 
Ad IN g<m satll I UTll ~ 1g-
guigt IO 9 pottebbe Ore 9 togi.) 

un sonoro 111sstenle I 1111poss,bo&tà 
ci gestii i g.aco su tastrera. una ap­
pena sufi-te groab;btà. e "' nte· 
reSst e LN awe1bitì desooab a 
scemare dopo poche pwt te Non 
possiamo quindi defnore questo "' 
plde affare des!Jnato a pocllo '11-
coiZZa!J' V>deog«atcn e che n­
scllerebbt di lalClllt rwece la tna9' 
gapwteòl55' aboc:caasoot1i 

l.llCI Mantegazza 



O trcwmo nel 22' seCOio e anche 
qu abboamo a crie tare con de< pira• 
come nel pazzo pazzo pazzo mondo 
del software questi pero 5000 prati 
ne I aa:eziooe propna del vocabolo 
non s, 5000 lm1at1 a dogiwe code 
su oo c~e< casalingo. ma haJV'() 
loridato liegalmente una sene d co-

iooie ti.i"e l\$Ula:e S;J ltill:eta ein­
nn d astwoo u Terra crie ~ 
accetta la presenza d! qies~ pnss • 
dela soeoe:a ha deoso I> 111\We pro­
pno IO a se!l'.nare I Plf'CO nele '3· 
ne colonie ne"llChe S. dà I caso che 
vane sezl()l'W dela t..nga trafila dJ COI· 
poscol spaziai consti dJ l)verse am· 
bte'1taz00; con effetti spectlan a n· 
velare supe!fc1 gliacc~te opp<Jre 
paesaggi deseftlCI a indicare la pre· 
senza 'ICJ'llte di sabb<a I tutto scor· 
re dall alto ve1So i basso. e come t!>O 
d1 gioco f•etrac< Q ncorda molto i 
eoon-<ip Star Force anche per questa 
sua carattenstca d1 scrol.<lq \tllJCale 
Cil)pUJe ispira vagile rem nesoenze ò 
gooc:ll come Xe>10Us e TeJTl C!estJ 
Mche qu non mna I duaksmo bel· 
sag~terreno-bersagOo aereo un bo­
nomo che ha signka:o I 51.CceSSO 

re ,......,....te 11\lera Qstanza Qeja 

- per evr.are la lla,~\'azJOOe oe' 
ber~ awena ~:.. A cortrastare 
la 'IOS!ra •iwaJa le ~ :e navette e 
Fretracl< ne ha una vreta aa:ettabt-

le che dopo rriMWe elSNe magari 
fo scono per colodere con I Ha:ch-f; 
rf'et li 'IOStro ~OI rertre 'ICO­
noscere:e ~ sagor:ie da coipore per· 
cM contrassegnate da de< • + · de< 
·x· O!)pUJe da de<.,. cne rl!IUllWC 
su PlllteC)CJ( In de'm-a questo 
gioco ha le sue carte da giocare per· 
che come OCJI' sroot em-up che 5, n· 
spe~ ha la sua buona dose d ~ene· 
~ un buon nwnero dJ I il' d astrona· 
~ da distruggere una gradevole n· 
produzone de1 paesaggi con la clas· 
5(1 grafca a bassortm. un piace· 
vole MOIJl'etto J11US(lje senza maga· 
n eccel~re n una delle suddette ca· 
rattenstd>e ma offrendo comooque 
l.<I SICIJ!o(jvertrrento 

Paolo c.dilo 

per 1 prodo~ C)ll erta:, ma che ne< "[llj 
nos~o caso non ha grde ~ 
zan~1oconoounoco11X>opro- ' 
oet:iu COlp$COnO en:rr.b I Che o • 
ha dell30 •'\lo Scopo del guo • 
i g<i~ ala fine ò og> color-.ae , 
~eucuonl'\ldeall che!a-an-
no ~e tutto per n e poo ncopn- ; • • Q ~,., ~· -

3'11' 0 -' G CJ[ [ ]J[J g, li 

HE HAPPIEST DAYS 
DF YOUR LIFE 
FIREBIRO per C64 
Preuo l SOCO 

In questo QK>CO della Fwebtrd ~trova· 
te ad essere mputau d1 un grave cn­
"""' all rlterno delta ~ che h· 
qJentate owero i furto del porta'og 1 

dell'ilurMato preS(le del strtu:o 
Pur non a.endo commesso I fatto. 
ne '"':e accusai e Q\Jlle migl>or 
modo d SCiCJ'OflalVI esisle se non I 

r trovannento da ~e '°5l'i del og· 
getto scomparso e magari di ~enor1 
pro.e della vos1ra roocenza? Ecco 
che subito • nda~arate nela sua r" 
cerca 111 vane stanze s• presun18 al· 

l'ITTtemo de 1 e<l'ICIO sc~astco." CU' 
reper<ete van oggeltJ che• potranno 
r~uhare utJi o meno Un rain""""' 
te è che I vostro 1"1tn!ano è !irritato 
ad 00 M*O di M oggetti per CUI 
se ne dovete 'ICCOCJ oe<e uno ~ pu 
dovrete sganciarne oo ~o. q~'ldo 
dove:e operare ~ 'IOStre scelte con 
f'l(jtJ anenzoone Ccm " moo g-o­
eh 6 questo genwe al llle<no dJ o-

"' campo de< 'lldeogaries o.'lrendoa 
prodotti nuso~ e non fl1ilmenle è 
g1JOIO i momento del convr~nto • ora 
dopo una trarlQUlla descnziooe ~ 
Happiest Oays pos~arno sca'.ena•e la 
nostra ra' Prima d1 tutto c'è da d re 
elle ci 1rov.amo di rronte ad un g oco 
t~mente 1115<Jrofcante che non sap­
poaino se vale la pena di spendete 
qualche parola n nerito1 E oo vero 
111Sli10 a rlle hgenza U!'1a.'la. partorr 
10 tra j sabato e la ~ca senza 
oo l!IMIO d ~ e lanasa 

Gra'ca che fa accaponare ~ pel~ 
sonoro che provoca se=iooe t!>O 
IO stndore d• un gesso che s''!ga 
contro la superficie d1 una .-.. gna o­
"9'ni ti d spersa 111 qualche anfratto 
del ce<velO del prograrnmalore del 
QK>CO. drlertll!letllO meno di zero no­
~ mece a non l1n<e e titolO ~ 
r.osarnente tratto da una canzone de 
Pini< Floyd Possa"'O amnnettere che 
~ gioco resca ma~ ma per I-e 
non ri!accnamo 11 buon nome del 
l'!nk Floyd a tn~· ci arrabbiamo' 

Paolo Cordilo 

gro stanza~ nascondono llSldie llJ1. ·1111111;; tuan• per n nat,ialmet"e da e<tJ· 

~ a>'e:e cap'o ~ tra'.11 di oo i.. 
pco gioco llll Jet Set V.>Jy dell Cl­

tegona deCJii es!)IOra-IHtwe+ 
l""<f-g1t-ogger_ un ~ Cile ha 
::ipetVersa!O per lu<°90 tempo ne' 



D 1ZASTERBLASTER 
M.IERICANA SOFTWARE pet C16 
Prezzo L 7 500 

E inctedNe cosa la menle trTIW 
possa rwenwe' Pet celare I soo10 
oojlia.ole gioco splZllie MIO spn 
e luggt. q<.aMG hl pensato bene o 
chla."laltcJ con"' nome che a!tfl l11-
l"1W'ie e che por.•elibe clwrwe kJ 
• saogf141rg.a' dei sedcis~ DIZA· 
STERBLASTER Ttat1cendc> qua e Il 
tpocile~11UZ1Cnilron~wdeache 
cosa possaro essere •!liJ. lllSDlte 
con~i!'l."*'Odeifiveli 256 
Rrr,ast ae"'ll<J1G'" da qutSIJ l,e<MI· 

g~ Quadro. La conlfllllà dello sparo 
pennette anche a eh ron è n pos­
sessc di oo ioys!JCK di geslre age­
ioimenle ~ propna nave n mezzo • 
mssl nemo Do pii ron ~ pu6 certo 
cire1 Sembra che per i poyero C16 
ron ~ nesca a trw.re "' gioco boo­
no sotto r aspeno grafico ad oo prez­
zo a::11r .. 'l10 ~ Pen:lié 
!'<lii ~ ~ cer1D a:<ec:ian che Il' 

blm~possa~·· 
-.npet:Me«'~ lllcarj)C)dlgoc>­
CO rionGCIGl1'.a!a> e senza • pr; ,,. 
n.'lll ~ e!!e~ soooc solO 
rielle cotSIOn te llWC'<! lropoo ,... 
listo! e 1111 IZlOO!! rcreà!J<.'!'ente 
leòosa L uroco d''elllne!1to de ,,_ 
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1eio gioco sta prGpOO r-. ~ lll­
ZASTERSLASTER da:og da: pro-
111"-'lla'GO che fOfse ~r.a 'IOl'.J le<· 
nr~:i Il IOie 'fa Xi·. neo C8ftO al 
passo COI ~ i.no 'ellln!O di 
Mlp!'@10ll'~>erl­

mer.·e ·osas•roso'' 
Luca llanltg&ZU 
Giuseppe Po!!ttti 

~ o Slal!"O pii YG<1e dilma"da~ 
se per de'.nre I PISSlgg'l Il Mio 
successvo. bas: >t1a11e<1le Cl'l'bcl· 
re CGIOfe o fG!1!ll 11 terrbll 1tnmn1 
che car/'111~ ar"" o cooeggere " 
IOOdo allo schelmo I MJme!O del i· 
'lelG 1mmeis, nefoscunà delo spa­
zio veniamo eh amat 1111dovinate oo 
prfl a saltare i nostro beneamato 
pianeta dùl1acco deg ~"" dal~ 
foone P<ù d sparale e prOflt a racco- T HUNDERBALL 
g oere 1 YGsln ~a"l111e<1t per lutta I" 
nespkJra~a gaiass~ V. ntanerete ~ S)'leeustei per MSX 2 
nottre n pale o flJGCG e rostn.~ Prezzo L 4!IOCO 
!!'Eleore Cile !llscnlV1G froainente 1 
ie!lder.i la •a 111 po prJ di!flClle 0-.oesto sol'ware o ocorda Sail>laze< 
Un 'frial'!>e1'•e· che ron '10!'e de"o I met>J del gioco e coc:er.:.o 11 ò~ 
da oo saaoco ma da 1111 pe<SOlll enoor.i !nostre ncava:ur •:emo del 
sca'1da:llz.aa dli faro che setlZJ pamelO ò COl!W'dG !I< oo astrG'll'le 
~ fer<e e ilSC>i"do I astrGnM In ~Il 'ase del gooco 11 ~ca e 
in sua ror.a 111ZJ11e. ~ e "511 wn- mono ca-a:a I !*'"lo de comarè 
YN al ses:o fvelCI te~ 768 seirtra li~.o it vero !l'E:.lo, sh 
pir.• " I p.r I!'!<~• ron veira:ro ·e- sua~~ sono aic:IJ'> strunei>-
llr;<:' SGIO 1IZJO ala dlst'tlla-. de- ù Cile iràcaoo i t>..'l't'O der goocal()I; 
gl • e C001111g>1 beta. ma i .o- e i b'o p.l''eggoo I """J or.-e la 
s:·o score wr'1 rcrerrer:a:) da oo possbo '•a SNZ.O!llre • l!Xl o av-
o;.a" ""'*!'o i>Gr<Js & t,....~ o o- wwig ~ pJ!) ~ì COl"ro I 

1 ~211 o ~ G cJrrJJ rJ ~ - l1 

dela pan.i. In corciuslOne ~ 
dite che QUISIO gioco poacera m!li!O 
acofQ(ochelf!'Ml()flllOO!!""'aad 
un ptZZJCO di stratega pat0Colarmei1-
te aweuaboi I partcl>ian giato de' 
panne kJ comand' e dellt finestie 
slupend1 g 1 accoppament, cromatci 
UlllCG d tetto un po troppo caro"' 

Luca Mlnfegam 
Felice St!egnl 

COO~l'.et . potendo scegloere l'i ber 
tre imi à ò"ICOl:a. o cootro l YGS:tO 
rrogq ar>eo. essle wlClle t rselta 
possib&la cl glOcal'e contro se stess 
usardo IG slesso ioysl~~. GppU"e d 
~5'0flate una part ta g«ata lllca· 

mente dal compuler Premendo 111· 
sto d' fuoco i !l'Enu scompare e nel' 
~ due llneslre apparOllO lenlameote 
gi sfOfld, del gooco che ISSOll\~ ~no 
a due g~tesche scacchoere trd­
~1. I pr mo gocat«e •tilzza 

la finestra '"-"'"'e I S<JO s'lda,le "!~!§1.~~~i Quela ntenore Lo scopo del gioco è , 
spdlge'e una pala ad !'W'Sooale ~ 
la pOl1a awe'Sllll Potrebbe setrbla-

----~--

H 
rei.r.apar.:aocaloo maronw­
s~aio caaaton sor.o sta~ sos' • ... · 
da d-~ ctoo C0!1l<Jlerm: che 
possono essere fdneo'.•e cor.ucj:a: 
1ra-te i ,q'S!JCI< NOll ~-e ~ 
Clll'!erà d1 •suahZZ11e I awe<SillO 
ne!la YGStra lineslra mentre state gtG­
candG La pOl1a è stata sostituita con 
due piram d IJ!rasooche e ben pie­
slo cap.1e:e Cile ron è semplce se­
gnare un punto. •sta ~ d ff~à do­
vuta ~ s'ste'N di con11G11G della pa ~ 
Dopo un po di ~IO ~ ITTllJl­
sce la necess :a d coopi!la se~e 
tronta mente ouesta ta~ica "' e1J tert 
lfas•ood giaroattGmGedrspin­
ge•.a dala parte sbag oia Lo scom­
-to dello slcr<lo dur'".nte a fase d­
gioco è lltoone e la gq'ca è rroto 
ca-a:a anctie se abbclrro llSCO!l!rato 
111 leggero iampeggoame.'llO dela fi­
nestra ad Mie >eootJ di roovmento 
Og> oual\olla ~ 111a un os:acoio ~ 
o::-cl~~ ~"O pet· 
denclG og> cor.'rGlo di<ezionale I 
SOOOCG è q.as lneSISler.'e e spesso 
fas!doso me!l.,"e e !rOl10 bela Il 
dssoNw1 deilG sloncb al 1em-.n 

TAR RAIDERS Il 
ELECTRIC OREAMS pe< C6I 
Prezzo L '81"" 

Come 11 oo dlssrco dela le"e-i:,ra 
fill•ascier.:tcasit•ellll!)eg\i'adl­
fendeie una galaSSll I* I esattezza 
I ~stema stewe Ce/Qs ri dag a1-
taccti dei ~· QUMito !!'afio 
ZY*'s comarlda~ dal perfido Cl>.rt 
appanenenL alla Fedeluione Atar~­
na ~ è stato aff>dato i compito d1 1-
be!ate la 01at1 ga~sw dagl 1rwasoo 
alleni COfl ta vos1ra navena ta Liberty 
Star e d SC009ll!are oo pencolo che 
s1slafacendCJ1mmrnente 
La Lrberty Star è prGpOO adatta aJk> 
scopo hl 00 comp.;:ei d1 bo!dG che 
mc.i 1 mezzi ..,,.i;i ~im'.e oo radi! 
un ll'ÒCl'Ofe de!la vtkJota e tante al­
tre belle cow lflsomma e qoel che ~ 
dice "" ptCCOkJ goelo deOa lecnc>IG-
9'1 



IN"de~ 
o:mon 

Tratr. te IN "laWI $può sceg11re i 
ponti o li zona dela galassa 11 ru 
Wodn ed ever.ruamer.•e lobne 
dll1*111Cl qi,tltilNIO:aseiellCtll­
ri ~ f10$SCl'a lleSlnZlOl>e. ~ 

OSOSllllOdegli~EchlOsa 
~ C>grl. caso Si. Roiders • e propr-o 
bt\r.o 

re·eacortta::er1tJa111mndi stet- .. 
• o leggtrmeo:e solmt dlll su­
perfioe cl 111pianeta1.J mione è 11 
sogget1Nl e attraverso i pameio 
prwq>ale ~ òstr.guono facil"eflte le 
nM"e nemiche da pt11tare con I 
mmo e !~stare di raffd't laser 
Sci poa~n ~ mt.i.ate anche dele 
basi da bolrbardare che apQa10110 al-

r """'7MSO l.J l.berty Star e doliti D ELTA 
ò SC..O ò proteZJOne utl a im:n 
I !tt"O òel ~ '1e"llC ed l'o 1111 TlW.AMUS per C6l 
a..!llrO!>lcl>Oio -:àq.j!dogl P.mo L tBOO:> 

Ecco I gooco del no ~o I 
corceno delo splendido Swion e 
na:o Delia 111 espe~nza piu che 111 
semplct vldeogame la ~t8$ lo Sia· 

todelartetrag!sll00te11H4>alt!Jll. 
men:e 11 ctcolaZione e forse ,.., e­
~ per i M~o !beh. 111 po' esa­
geri' drebbe Francesca m~ exl 
No. non esagero Francy questo go­
co è ncredble C0"'4'Cll con la SOi­
ii asi'ona"it moooposto la rui sago­
,,.. ...,. 1110 5PIZO cos:elilo :t a­
s:<- il.<nsceo'' e po RZll la sara­
ti.'da e111fl!roòorògr'tche 
schmro da ogni ~· Vo e la vo-

.: - !...!! · ~ 

• • 
••••••• 

!NlO ~ rende nectSSM"O Ili nfcr'>­
"*1'0 d ~I! li U'11 dele basi 
lldlcate S<Ja carta astra Questo 
gioco i i seguito come molb saim­
no del ce•ebemmo SIN Raiders Plll­
la cl diamante dela collezJOne del n>· 
tico VCS 2600. ed 11 effetti ~ nscon-
111no vart analogie col predecessore 
anche se ~ QUWllO a nSUl1ab I segu.. 
to nW1i net1M11en:e P'ÌJ scadeo:e 
Star Rllders I prr.o e<a per m 
- !µicosl cl l'IJCM) e nJSIUtO 
mer.:re I suo FoliJw.t.I> ~lo 
nel cor.·esto del r.iondo ~ wleogt­
mes moderri non ~ a sin al 
P1$SO CO I~ pen:hé e bwle I 
SOilo tro al belsagk> contro astrona· 
• alene che sii.ano davanb al naso 11 
vart zone cl trii galaSSla pe< non 
pWle poo dela grafica scadente ed 
elementare a tal pt11to che non ~ I 
capto se 1 progra11vnaton abbwlo 
ICl.rto f1l!oporre per i W le YeC· 
cfto1 c.irtens:.ctie twiìche ~ VCS 

H2·1r0 ~ GcJrrJJ rJ ~ ,Jf 

stra nM rta::e•e con 1 vosrn prott· 
lt-laser. non blstarlO o iUOle ,...~ 

maggoo<e r.:enw cl fuoco. trovate 
ll10 stonno cl monoli~ qt.ùa: e • 
drigete contro quello necessano a 
;nfondere 1111 lllO'/a potenza offeOSI· 
Yl • ~ parano davanb de~ COioMe 
ò poelll test:roowa ò 111ant1Ca 

spn+fuggi qui esalta:a naia sua 
massn espreSSIOne 
~ un prodotto di prma grandezza. la 
pca t:tit ncorda Clllfll de pr• 
C8SS01 Sar•ai. i amccatssrra 
~ 1a coloma sonora del sem­
pre sorprendenle ~ lt.bbwo che 
ancora 1111 ~ti o l'o eol\.SiaSma:o 
con IN sua tro1a:a lbante I canea· 
1'*1to ~ possono mod{JCale I pn· 
melrl muS<Cal del r.iot ""o rullle 
qua.; percussior. effeltl sonon e co~ 
.. Cl fossero sempre j10Ch< cosi' 

Piolo Ca/dillo 

~ Ù aler-. procedono Id IN YelO- • r==i-~-==;;:, 
cr.i pazzesca. r.mo11 o iUOle piu 
ltiOC;la lllOrlllllrartaò111i:-o­
rdte lda:io alo SCOl)O non e e 111 
l!'..'l'O cl resiiro ecco w IOONZJO­
ne che P'ocedt a ll>UIOdt ,,.. dM , 
Cllmto è I monoilc cl'e caiserJe ò 
spn-e da quatlro ta: 71' 

AAMAllRRGGGHHHH"" Colpt'" 
Ouanb credltl sono nmas:" Non po­
tete piu pe!!!'t~ef\1 cl oamera.'! 

"'°"°"'' E a1ora sotto con 111 wa 
~ cl'e lllM!IMO I SO()' 
Aixhr' ,,.. qs• tp ò astrO!ll' 
o sono non dis:f'9Jt'.• P'ÌJ le sago­
n ~sdmarodrilWl!.alll'USOfor· 
n cl lion nlli, me'eorit Mie n 
tratenore eiM! e quante zone g 
attra1t1sano? Vede:e paesaggi con 
rocce onde marne ftut1uanli nellO 
spazio Il l'8locltà ora è pazzesca la 
musa hentttCI Anzi MIO Oe~a è 
~enetico non upertat,. soste un 
grande preg<0 pe< un gioco come 
questo Il caratt«tSttCI pr'1ln dello 

J R. PAC·MAN 
ATAAI per CONSOU.E ATAAI JR 
2600 
Compa:bi.t! CONSOU.EATAAI 
vcs 2600 
f>mo· L 9!1ll 

~te un ~ pasto nel con­
sueto libato. I Ol'INI l!'4liCO Pac· 
Man ~ accone Il una presenza ano­
ow al soito gioco ~si~ dal 
progranvnator.Atarl. n ~. Ms Pac· 
Man. e tra 1 ctt.. fu 5'Jbito amore Co­
n non upettn qu<ld• llm'O ci 111 
'Pac.ftg<t0'? E come non "ll!'tlp· 
se1o aie prese con le <ll"1lll moche 



"'llfestdetgel\'1or1?~sbie'Ju- de versione che M1J g11111\W\U del 
nior Pac-Ma". offerto in versione su- genere aspettavano da te!llPO e che 
per-teenOl1Q poswde Mte • ca- oon potrà che essere ben accena da 
ra~enstche dele prec:edn ~ coloro che di Pac-1.Qn COllO$COllO 

ma ~ rrostra in llltll la sua roova >e- salo a lama E poo quWldo genera· 
sie per aiCU"e poi che necessn mt- ZJOO cl Pac-1.'an "'1deraMo • con-
g~ lo stenMIO è la pnma cosa SOles de< YOstn ~poi pense•e:e con 
che srupsce 11 \'ldeoglOCatore e a nos1a9a a quando Nonno Pac·IJao 
scoovnento vertJCale e consente a oon era che Jf Pac-Man• Solo la soo· 
Baby Pac·Man (Ollllll oon sawamo <islaZJOOe val bene ml Ire' 

j.J _J t:...Li 
-~ ~ r .. ~ ~ ~-

~u come eh arnatto'! a ll'lXM•~ poi 
~beramente con 9'11dente el ri1nazio. 

ne de~ sta:cita d1111 lab~nlo lisso 
Lo scopo è i medesioo raccogliere 
i magg« n1J11ero d1 ·punu' d1ssem1-
nab per lo ~rmo e11tando 1 'anta· 
w e sfruttando al rregllo le quattro 
pillole energe:che poste negij angol 
Come ~ gooca' Le var~ fonda· 
ll'«ltal• sono accentrate neb poi a!t1 
'le!OCllJ di g«o • nela clfficol'.a ... 
Zlale o •onzzorrtn' nello schermo 
mentre sa I uso defte pillole energetJ. 
elle w lapparte del boM lrawe­
sentat da g«artoll è inaJterato Le 
ul>che strateg~ applicab• sono 111 
correno uso ~ prllole (utKJuate~ 

N EMESIS 
KONAMI per C64 

Luca Mantegau1 

Compat b ti Spectrum Amstrad 
MSX 
Preuo L 18!XXl 

NEMESIS un pdco pianeta simile 
alla Terra e swo '1ll'a50 dUe forze 
~~e cl BACTERJON V~ pete:e ._ 
~ Ne~dao Bac1enon usardo 
~ nctediO< risorse del astrona'lt 

... - · 
... . . "' . • ------·--·-.. - . . 
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salo n caso cl estremo pencolo e, WAAP RAffiER I.la poma ~ COIM· 

com.inque mai troppo presto I e del c.are ~ZJOnale con la BARRA SPA· 
vantagg;i dato dal loro UlliZZo (ogri ZIATRICE I numero d1 g10tatoo elle 
fantasma ha 111 suo metodo d tuga. può essere da 1110 a - ucl'.e• udte' 
osseM:e at.eri!Mnerlte') ~e - quattro I YOsao oboettl\'O è a~ 
artenz.ooe 11 lorrm al sonoro sare- str"2JOl'e de<Ja ~orteua nemea 
te l'MSl:I cl cosa succede nela par· XAEROUS che ~ anende al temn 
te cl ·rr.appa' che oon pote:e>edere di 111 U>go peroorso costela:o da 
ed !'i :e•e:e cos SfJ<ateYCi ~ese una oo.- illll!là o '1S<l>t che 
come un Sijfellnle bonùS c11e ~ nclla"11110 llla mente g«t> oorne 
strugge con nontllrarza le pio.e che XEVIOUS e sopra!Mto DELTA. I 
avete coraggiosamente conse111to. I gioco de!a THALAMUS cl CUI NE!.'E· 
ive• cl gioco sono quattro (vana i SIS nela vtrSIOlle da bar, è n etteltl 
numero d1 fanlasm) e i p111legg1 per r1spiralore Come in DELTA. rastro-
i songolo awersano 'mang~lo' o per naw WARP RAffiER ~ lrova a da-
i bonus-g10taltolo vanano tra 200 e wr fionlegg are 1 diaboicl attaochl 
~ plllh ~le una gran- nel!llCI ~ Yelocrtl e ~V/ veramen-

J ç 2 ·1 f o ~ G cJrr JJ rJ ;J, lf 

te scarsi '" salo camone laser. I 
che è assoiut~te onstJf'cente so­
prattt.to CClltrO • pos:azion che O 

bersagLano dal suolo del pin:.i Ne­
~ AJ lllCXXl>en~'.e ~ può,_ 
da'e raccog<iendo delle CAPSlU 
che appaooro qumo $ nesce a ~ 
slruggere lormaz!M tOll'plele cl og· 
gett. neroo. Hanno aspetto o son· 
de an:emute. e sono d clie color. ~ 
wr~. gralo e b~ Ouellt blu haMo 
111 ettetto de\1stanle su lutto ciò che 
~ trova n quel momento sl.lf'() ~r· 
mo. un po come le SMART BOMB cl 
OEFENOER. usa'.ele con accortezza 
Le capsue !!'il~ ll'ltte damo ac· 
cesso ad 111 pr11e<!o ~'...ato a fondo 
schermo. e dr<.so 11 sei casde rl>OI· 
tar• e sente SPEEO-UP ll&ll.E 
llOUBl.E LASER. w..ne '?' 1PIJN. 
TO IHT'ERROGATIVOI ~ trat11cl11· 
ne .,,,. che possono essere a!lQiunle 
al astronaw p<ernendo • tasto SHIFT 
quando la casel~ indicante rarma de· 
~raia, lampeggia Con SPEED·UP 
~ wemenla la 'ltlooll con MISSI· 
LE ~ ottengono pr~tt ana·terra 
per colpore I! poslaziorv cl superfc~ 
con OOUBLE ~ottengono llln truSS4 
che ~ le llS1alazlcn SIStt­
rr.ate st.< marg~ allo delo schetmo 
con LASER ~ possono spn-e "'°' 
0oa. sae~e d fuoco che spazzano• 
anc1'epoiogge1t1at1aYOr~ cont.ltJI.· 
n~ra.'flched•lutte•~Yef'90l'O 
raddoppiale e poo 1r.p1ica1e lnlne i 
PUNTO INTERROGA nvo """SCI 
aslronave dl un m1slenoso ooogt· 

gno La KONAMI ha insomma prodot· 
lo un gKlto 1era"*1le ecceZIOllale 
ali a teua del~ pos~IOl\e cl pres190 
che auesta Casa OCC1Jpa da molt. an­
"'Se ave'.e DELTA oon potete fare a 
meno di NE!.'ESIS' 

Fllblo O'ltlfia 

T vPHOON 
GREMUN per ATAAI ST 
Preuo L 39!XXl 

Atan ST. 111 oorrp.r.er porteritoso 
stando a quanto Y1Slo. con una capa· 
otl grafica e sonora daWero sor • 
p<endenle Uoo de< pnm game p<o­
dotto espllC tamenle per questo com· 
puter (CIOè oon una verSIOlle do gKlthl 
g~ -.11 per altn) che abbiamo~· 
lo è Typhoon, 11tolo apparentemente 
anonrno. ma che nasconde i ~1to 
spazlOle ~ 11 due clsch ab­
biamo qoocl 11\0 'shoo1 em ui>' co­
....,.,. a tant ~1n che può des:are un 
ceflo er~"'° solo a Cl'1 è abotua· 
lo a ir.aa:Me di~ inferiore ma è 
mai possibo~ crea-e un glOCO ~~ 
"1111 penodo "1 CUI~ I'\~ nel ·gii fai· 
to. gia •sto'? E p<~ a sensaz~ 
ne di aver !1i QIOCalO a Typhoon che 
lo rende co~ poco oog nale è un 
semploce gioco d·azlOl\e in e~ la soli­
ta astronave dl'ie compielare 1 so1i11 
onquanta round (o zone!, e1 lando 1 
runer05' e svanau neroo che lente· 
ranno con 0\1' meuo d sownowte 
L astrona>t posta .raial!lente nel 
ceri~o de o schermo cl Dat\allll 
può muoversi UlC)O Mio o schermo 
stesso. e deve fare pMticolare a~en­
ZJOne alle sch~•e Cli ner1'Cl JICM· 
noenh dalla parte bassa Co~ oorne 1 

YOS!n awersan anche>'() sole dotali 
(I taM0111 ~ser che polrlMO essere 
aumen1a11. ~ tem11,., di potenza ·rac· 
cogt·endo· degli spec~1 bonus re· 
canb ~ ~ttera 'E' pouele 11la1t1 do­
tarvi di 1111 lnpla bocca cl fuoco. di 
un OOlpO "grado o clstruggere Mto 
quelo ere ncor:ra StJ suo caimno 
odi uo RAM $"oli nr:-. ta• nel 
teqio pero R.uscendo ad •'T'!>OS5e5· 
sar~cl1111T~;l\T1.,..e<:eapro­

pna clspos.none 111a •la extra. mai 

S<ff.oenbin~clquestoge· 
nere Ound fur.ca slra:ega possJbt. 
le è queDa cl manleneM • pai po5$1-
bile ~ cenlro ~rmo. e dJ adopera· 
re quanto pai pos~b1~ 1 vosln caMO­
R laser facendo partcolare anenz,o. 
ne ~ ·bonus letters' Con la ~slru-
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zione cl Mte ~ astron111 " ;ostro 
possem s ccncQje la pWi che 
dopo la dlg ~ de< l'OSUO nome 
tog> P<Jlleggoo """ regs:rato su 
dlscoi potrà l'!ll'endn ccn ~ SOia 
pt'eSSIOl!e dela barTt spaN!nce l.J 
grta è buona Wlche se da 111 ST o 
s può aspe!'.are dt meglO. cosr corre 
I sonoro e \J'\I ceru g.ocabl:. c;o. 
ll'llll CO<NnqUe I tun, g< spaz~ 

Certo che se aiete C011'9'ato I Atan 
ST SOio per giocare a Typlloon SlCU­
ramen!e avete sprecato i vos!n SOidi 

Luca Mantegazza 

T AG·TEAM WRESTLING 
& KARATE CHAMP 
DATA EAST per C6I 
P,ezzo L '!LIXl 

PcNr.to I caso che ~:e I propr•:.i· 
no o IN casa Il scb11e e che " 
soano r.maste •it!'Òte mçoaia dt 
cassette Cclne ta·e a libn'sene' 
P,esto der.o basta ~e 111 nJO. 
«> \;deog6"'4! w scorte dt rr~>­
no' Se entra.,,bl 1 g«to lessero >tra· 
rr•Ne va o nessuno a11ebbe r.Jl.a 
da obiettare IN quando ~ presenta 
\Ili copi.i dl1 RU'TlefO~ >TeS!l<ig pre· 
senti su1 mercato con un karate che 
appart~oe a11a pr~stona bisogna es· 
sere dotat d1 111 bel c0<agg o' È ap. 
punto una proprista coragg osa quel­
la del'1 Dita East e SOio ~ nuova de 
namca a due g«a!or1 del ·rag·tm 
Yl"est.1ng" i-esce a risolle1we j g udt­
zo •tamente nega: vo dela "docll>a 
o~eru • ESlm(l.w> ora cia!ClJlO 
del dtJe gtOdl 

ll'fllelll'Jceleiw1rcMlrl~? 
L dea e se non oogr..e SCA".'e'l­

te valida rr.l p!Jtropl'>per001.S11 .. 
ca:a >tòi.l'10 pe'che Dopo la sce:. 
se scoo:rars cct1 IJ'\ awersaoo urr.a· 

no o con I COl'lpuler (>fi.'11el\:e n­
capacel. "!Zia 1 g«o. che me d.ie 
S011 protagoos~ ~ centro de nng e 
a'!r1 due attendere a .a!J de!IO ste~ 
Voo e I wstro partner. w1cendo n· 
spetwamente tre ~ q\Jfld~ o 
vent1onque lllCOl1!r1 airete • poSS<· 
bo!Jta d1 diventare ca~poono il'ler<:an\ 
europei mond al o super mond1a · 
Le mosse poss bli sono SOio ono. e 
consentono ~'.e d1 l!dere I 
propr<>l'/\'efSlroa ler'a 1nmoedi­
vetS1 con t.na soettacolama dawefO 
deLder.'e pre~endo I tasto ire se 
Y colposCe I aM<SanO ~ ha:ro ue 
seeoro per posincnare 1 .~ci< 

T AG·TEAM WRESTUNG oeia OtellO"<! comsponde•1e aia 
D W'es~ oncl'e su qiAste P1;ft r.-.ossa presce :.a. fo~o qi; Cl\; pos· 
se ne è ~·e para:o e eia· siede discte. rtess • .,. cl che '*-
so.no a. r>oo Ila prow:o etlèrem \'!"-'$ ti.s:. co;pre •- e 
dete ..ie verw. tslSletl!l. ~ QUeStO e •fr>to' (>..a'ldo la COICWl"J-
res.stere 6.rque al O!lPOO.J"'.i dlO- -."'ÒCil\'.e ~gia ·-a· l'l'•'i 

r rrrjn ~ .n ·u <""'ro u' c;o. J l'll()re rero è 90jsbtle ter-:.re uoo 

1 2·uo ~ GcJrrlJrlg,Jf _____ __. 

schien&'11el\tO SCt.<O nel nsu•a:o. e 
con I conteggio del arb tro ar ta:«o 
tre s· coooude I '1Contro A questo 
punto • s!are:e cfloedendo cosa tan­
no 1 cspettM compagn .. queOo IW8!· 

saro asSOllJlamenle niente I s ndaca· 
ti. sciopen maf~ o ~tro'I mentre 
quando• trovate 111 d~cOltl i vostro 
panner correra .n vostro auto a CO" 
prre I avversano. o quando• av'/IC1ne· 
rete a lul pot•à sost t,,.,, ~ combat· 
tir>en!O E tuno COSI squatdo che 
iW'dle I comba!1>11e<'JO fuoo dal "'l 
dt "'bod"'!llSIOflllt assoO.:a."'4!1\te 
r«oio l'Qll riesce a a.e ~ etr 
bfeZza che 111enw dt tU< Hogw> ~ 
asper.i Gra.lca prm:.va Sin> llN 
Q.all SJOR?i tega' a1a ~a della 
\1i'ICa spe~~.A "1tslS:tn'e e 
poca ""'1'va c. ai~ renoono 
ques'.o ,....:,.,g povero UO!)po po­
vero pe< essere deg'la'.o iW'dle di "" 
mrwno sg,.,do 

K ARATE CHAMP 
R.:0<da'.e Karate Champ quelo 
sptendtoo COlll-<>P che tro a poco 
tempo fa furoreggia11 m tJtte ~ sa~ 
g«ll<' Se~ vostra r1sposla e ~1 dr· 
~ludete" perche l'omonimo prodot· 
10 dela Dita East cl identco conser· 
va SOio 111 nome Uno o due g«a1or, 
uno scenario. l'esperieoza nell ut11tz· 
zare ~ dicotto mosse a vostra dlspo­
sizlQlle questo è quando""" offer· 
IO e qciat!'O 51 nci'.cle a rccosape­
vole ICOIJ'ente Le ll'Osse amp.a· 
mer.!e descntte ~ rrl<lale 111 dola· 
ZIOl'le consentono uria erta varaoii­
ta al monotono wna d' g<>eo IN ·a 
let.'em con cu vengono e~:e e 
11pwie~:edela~ 

o.".!<'.idafgioco ~J*!e~:.de<IO 
$Che<mO vengono i°dQ' ~erldO 
ca $tllS'li 1 po:1:. togi. mossa~ va· 
~ ' 2 o 11 guadagla: ne!l'rcor.:ro '" 
cino rut.1Nmossaesegi;11 soiol 
not:'tl I ler.ipo che determN la Me 
~ Of7' S"1gOiO rMd e puntegg d 
ogni v9)lo g«atore Uno sta!co 
g ùdtce assqeia I ptT'eggoo al gio­
catore che Ila •Sl9J '.o la r.iossa e 
dec:tetera I Vine :ore del '1Contro 
Scolo prevst1 de~' sclll!,. bonlls per 
1 vroton ci og~ singola s'ida che • 
consentono d• aumentare i distacco 
('puntegg1a'11el\te ' paf1andol da vo­
stro awersaro Grande varietà cl 
schemi e d mosse non baslano certo 
a compensare 1111 gocab ta !legata 
alta entezza! dawero penosa nve· 
dremo poi dt un capo'1voro corre E· 
S!>i(Xllrlg F1st o lnterna'.lon~ KJrn? 
V~: 1 llSll '.a'. non spera:eto da!• 
crea:nce dt l<Jrate Cltarro' 

Luca Mantegam 



H EAD OVER HEELS 
OCEAN per SPECTRUM 48 K 
Compa!Jb,ta C64 MSX. Amstrad 
PreuoL 1BIXXl 

Catturab c1a1·111'j)t!ro dt Blacktootn. 
Head e He!s, i due erOI del nostro 
gtOCO, sono mpngiooan nele segrete 
d1 un castelo da cu devono ad ognr 
costo h.<jgre, ne va dela •ta dr un 11-

tero ~sterna stelare 
Head e Hee~ prOYenQOllO dal P<aneta 
Freedom. 1 cui ab tann haMo caratte­
nsliche fisiche estenon che ne ren­
dono l'aspetto mollo gradevole Head 
per esempio e un piccolo essemo 
touo coo Ul1 muso sporgente e due 
guantn da Mie Heels ncorda più 
un cuccoolo cl cane coo un auffo ~~ 
Presley 
Entrambi sfruttano le loro caratteos11-
che per cercare I usata uno ~ capa­
ata ~ sallo. l'altro ~ veklc:11à 
Fid\ICIO$ ne le loro posSlbill ~ ag­
g rano nele oornerose celle del ca­
ste'lo e qur repenscono e sfruttano 
oggettJ utii o meno. ~ pongono vafl 
problerro ~ n gK>C111 come que­
sto. tipo ·111 che modo d1spotre aJcun< 
oggettJ per ragg "1gere una usata 111 
a to' E gh oggeltl sono tanti peso 
della retncamaZIOne coog; mago 
per r~ nuove ..te pllole per 
11Mklerab1 1ta capae<ta ~len<Xe d1 

satto o d1 corsa e pCM a sono molle su 
cui spiccare voi llCled~li, teleua­
sportaton . .nterrutton che rrenano I a­
ZIOO! d1 m1steoo• mostn letali, ru!i 
trasportaton e tante ~tre cose anco­
ra due soi pero sono gl oggeru fon­
damentale aoe una •rena portai le. 
che emette dei Krapfens rood'3li per 
1 neioo. e una ~9;a per trasportare 
g1 oggett 
la •rena è assooata a Head e .solo 
h.i~usarla~vaiigHHees Una 
vtMta uovata l'u5"ta 1 due essern ~ 
rrtroveranno ns1eme e potramo 11'11-

z;are una lrultuosa coopera?IOO! e 
poi decidere se toowe ~ pianeta na­
tale F reedom oppure ll>erare anct... 1 
restanti p.anen e ncopnrs1 do gloria ed 

Macintosh ( :: commodore 

*"!ff!!'•d.!·1
411 J'AMIGA 

~ e PHILIPS 

---- ------- ----- ---- - ---- --------- ------ ·-PERSONAL COMPUTER 

olivetti A ATARI sinc::lair 

Libri, riviste 
e software, dedicati 

Ded•<.J.t• .il tuo comput<'f prC'fC'f1to, ma '-OpfJ.ttutto .iddao alte tue reali n<'C.C"i\ltd appl1<.at1vE" 
ded1ca11 a te' Pt'f(ht\ Ja(li...,on ~ 1·umco rd•toJ<' 1n ltolh.i \.on .. o1u_ In .ikum < d'I, )dl \..-.cw1 .inll<.1pa l(:ttl'f.ilrtl{'fl­
d ottrn(' un.i gamma a\..o!Ul.lmf'OI(• un1<.a d1 prodot11_ lt' 11 mt'flcUO. pmporwndo .il l«.tOfe n\it'>tC' <" l1bn cW­
p<'rf('tL1mf'Otl' c.omr'<'m('Oldn tr.i k>ro t' Oflf..'fll.J.ll ali<.• dtCali .i p.irt1<ol.m l.im111;l1<" d1 JX'f..ondl tomputC'r. m 
esigm1C' piu 'pe<1f1dw e piu wa11.itP contrmporant·.i ton 11 loro .mnunt.tO~ 
So~ J.id,o,on puhbl1u n~'>t<' 1ntrranl(>flt(' ck>d1<clll' a Pt.Ycht" s.ok> Jac~ ha l«>rgan1uaz1one e 11 knoY.­
un nUrTl{'fOC0<o1 l'l<'Vato d1 JXY-.on.11 <' homt> tompu· hO\\ n('(e~n JX'f produm• t>d•tona tt"<:mta ai fliu 
IN, tld I più d1nus1 .. ul ml-'fldlO. a f..UI d~WUd m.lnuaf1 t'll'\IJll gradi d1 Jlfofl ..... IOO.ll1U 

tecruc1, hbn. <01'51 H"llef'attiv\. pro- ,. __ - -- - - - - - -, St·\uo1-...1x-mf'd1 piu<•mant<'" 
gr.vnrnidigiocoedrw~OO- I e~,~~~.~· I n(·rt11ntormato.,ulll'nm1t.\~ 
rinr.enlod1ci.w"('S('f'llf)'Crinforma- I ......... u-•m~ I d1CJ\(•,JltcMnpull-'fd.lleut1hL 

z1ooe pu ch'°'ra. pur con drffe- I .::~::.:::=.!=:' I uto, c.ompilJ t• \pt>d1'(1 in ho 
rrntil1Yf'lhd1approfond1niento. I °"""'"n<-•c .... ...,JM:•SO-. I .wch1u...i 11 P\'f..c:>OJl-Wgh,mdo 
Jck~ 11 JX"l'mett:ecrn.1 d1 S<<"· I ~-=~--:-:.::.:..-::~•SO"« I pubbl1 .1to 1n qu<".>t.l p.ig1n.l. 
ghere 11 Pfodotto t>d1t0f1.il<' piu : ~ IA<.~ uu QjM°K50N 

I COC ... f)Mf 

I ao;Oel!UO 

I "' 
' COWl\,Hl lJUIO __ , "-•lAVOlO ... "°"' ____ , 

I 
#,,,,-----

•-----~ 
eterna nconoscenza da parte do u­
n ntera gaassia Questo ~oco e dav­
'"o belo. g msensce nel'1 grande 
tradlzlOO! deg arcade ad\'er!ure co­
me Ba:man e 1 prun gooct. de~ ll~­
mate graf.:a Mida ed efficace anclle 

I -- ---.. 
~',,, , ____ . 

~ 

se monoctoma be S.11'4 ilMllZ<>­
ne. sonoro come~ solo 111 po· sca•· 
so ma non o s• aCCO<ge roro d• Que· 

sto d~etto. e chertimento 1nfMo: e 
cosa VOiete d• pou? 

Paolo Cardillo 
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R ASTRERSCAN 
MASTERT!ION'C per SPECTRUM 
CSK 
~·t>ta~ 
?<mo L SOOl 

'Conce?:o dllll mt!''e con~ di 
JoM Plci<!ord dela BMY llfS9'' 
Ouesto penodo e proOablmente I 
po:, clloaro b<glleno o prHtnW:oOne 
di Rasterscwi. I gioco Che a ICClll­
giano 1 descr,,.... /\Ol1 certamen:e 
percht JoM Pic<ford "' 1111 frm1 
che garantisca I assoluta qual ti del 
prodono o percll6 la B"iary De$91 
commelClll1Z21 sono giochi capoil\'0-
ro. 1111 perché effenivamente soto oo 
c8Mlo contorto potm dite alla kJ­
ce oo 5""" prograt'lml Immaginare 
l\fa1tJ OOI pola robot. che 5ePP<X 
soggt"' I ~equi"~ 11111 ~testa O!· 
tJN di OOI <µSI tOtale l.'Mt$ll con:r 
"' nellil SUI rlUSIQl!t di saN1:1990 
o ooona.t cbtruttaed-ta 
rd>ede dot /\()11 cor.m ;per fort.r 
ra11).l.J-11qoeshorllè~b 

I 5'.!)erellarger per r Alai. 2&0'?1 A 
qies:o pool o peo • l1!ml da Pt"Sl­
re 'De'l aaori e t.cie' e eµ casca 
I asro ""' e megioo oo ·,,..... la­
StlO" pooche eh pr;sa di tra:ta.'1 
con~.Jlapampalla'aooa 

rGegnl fre Cac>re •'a" Q1a1e e I 
bodort da preJe>•e Q1a1e la COf'tt. 
nazione per apnre o porte 'l""' , te­
~traspon; d!M fNmO~ 
come coma'ldare I robot o come 
scavalcare un ITUlCCIOlo. sono rn· 

sa Cn>ser Class X. aboandonata a se prese che g~ di per se pouebbero 
stessa ed • rona cli col 5'0M con sostenere la trami cli oo gioco. senza 
""'1CIN stela I Robot i I celeber· peli consideme I !ano che come 
mio rrcdelo MS8 llroode di Mante- ~e T empus Ft91 CIOè n parole 
nomento o classe 4 mentre 1 poYl!ll p<l\'lft o• sbrigate o• schantate A 
!api> che drlooo sbrog iare questa completire deglime'lto i Mto. sta i 
~:nata -malassa samo come se<!!- fatto che da blJoo adYentlle f'>g.rata 
pre no'' Nota post.'11" questo q.ialeeRastencan.i00fJ"4'1opoildif· 
scnceNnte paoo<am1 i che per qie- floie da esegure è queeo dJ MOre a 
rare cooettamente de~~ W!'jltendere come ed ., quale se-
,,.,. al n a agg..swe 1 proiiùSOr. quenza varoo irMllpolall detennonan 
è s.f.cen•e l'uso ~ ,oystc~ CIOè oggett ~questo se'ISO è allbastan-
QUl$!O gioco è 00 espont!l:e di quel- ,.. e5jlllea:M> I !alto che SOIO Oopo 
• categ<Q di l!Mnt:J"e ',oys:cca- llCll'O pst:• te"5S.!l't w."1011..SClll 
te' al ~ llll*ftr4YI per _.,. a capre che • MZIOflt del'IOOfla re-
po. 1 vecci.o e - Escape ~om lt'4 ~:r.:ae posta ~ 1111 ;,wa. stM 
""''IW:er dela 5!~11 1ncorda:e loto a -. ;nro Non o res:a 

2 ·u o ~ 0 cJrrlJrl g, Jf 

qu1!'0 che lug.taM VII migl1or for· 
tooa Ml anen• poocne Rastencan 
'pt.<i arerare " vostro conceno dJ 
rear~·1a11 ah ah ah'! 

Andru Vtrw 

:ili 
-o ........ -··--· 

A MAUROTE 
MA O per SPECTRUM 48 K 
Preuo L 7 500 

la ottà ci Amaurote è appera stata 
presa d assalto da orde Il orripjant1 
.nsett1 g1gariu cl1e ne nfestano e pat· 
t~ ogni po:, remoto angolo So-

no d8le specie cli ~os.SS;.,.. mo­
sche Che ~r.a.'10 oele .e prro­
pal dell 1!'4~opoi e per !k""'1'e e 
sopra.i.no debelwe le ·regre-oa­
Ò1• che non~ stnano cl pa11orn 
loro prgoll e s'.a:o "9199-":0 ,,..,:e­
popodl!leno che "" borrllole:ta J! 
Raid W111m.'10Sdle1 Nalni­
mer:!e sta'Jal'nO~·sie:ean­
cora ooa iOlta '°' e solo '°' ' •espon­
sab<i de la sat.ezza ci Ama11ote 
complesso che ~ estende per van 
ch4omeln e comprende 2S d stretti. 
11e1n da! norro ~rtoreschl o rubati ai 

coli dehnl<:a Roma All r11Z10 det 
gioco dovrete propro scegl~re da 
qua~ quatliere irozare la ·~1esia­

Z100t0' sulllto la iOSUI '"""a daJa 
vaga sagoma tentaware a Ata· 
cM\ls4 ~lldage<aalS<Jotoper,. 
zare la cor.tesa con 1 repe en:. nsett1 
llll.tan~ ~ un paesaggio fl.'tllt ~ la 
na"t:a a quattro ZM"pe llltrap'eode 
la rctrCI de/oe • pe'O non 
mrichet1Mo SII daf ruio dJ ISSIW· 
• SU011m1t figli~ possono esse­
re tlm.N~ con dei rj«> che nmbal­
- 5U terreno trd'é sula loro tra­
ie~n /\Ol1 rcon:rw oo be1sqo 
pr~ la de';agrarore Per 
f~dele rtg1'1! è S".l!O 
nstall!O sUla Mcm,s <A10 scarrer 
elle l"ÒCl con frecce ~ I 
~ da 5t9"'I per cogoere rù>G­
ZJOnt esa"' dele gestan:.. r.itre 
esso perrene pr.Osposto seccr.:lo 
le esigenze di c:cnoscere " antcpo 
da dlM stanno am'lindo gi 11seni 
po:, i'CWlJ o dlM dt91rs per trOl'lle 
nfom.n-.nt1 dt bombe Per distrugge· 
re le regine sono rospensaM de~ 
bombe pattiCOlar1, e costddene su­
pa-bombs cl1e possono essere n­
chieste V111ad~. sel"pre VJa-rad~ ~ 
possono nchiedere l"IJOil nfomrnent, 



d' am1 e ~ nparaZIOOl Nel comples­
so. questo Amattote nsulta abba· 
stwa bello. niente di eccessriamen­
te ong"1ale ma piacevole e drlelten­
te da g<>eare ha anche 111a certa at­
mosfera e 111a più che awrezzabtle 
grafica vaie giusto g~sto i suo prez­
zo e forse quakosa 11 poi 

Paolo Cordino 

.. 11a~1-' ·[11j ·1 · . 
• fa per gente come ooo aMuata ag 
, agi ottadn! Può fare pero per sog­

getn come Pat:os Pete che di fronte 
• ••e.o "'ca'~ ..-Jll'• ~ al penco4o non SI ntira e k> c;mostra 

P ACOS PETE 
(The H1gh P'.ains Dnfteri 
~ERICANA per C64 
Preuo L tBOOJ 
Non s' può dre che a •ta del Cow· 
boy ~ tra le poi faci. sernpre con la 
p'stola nel fodero pronta ad essere 
sguainata e pl.'ltata 11 un due!o al'i.1-

tmo sang~ opp.re 11 un deserto ad 
affrontare 1nsòe ed arllmai; no non 

ampamente " questo gioco ~fatti 
affronta con llldonlto coraggio quat­
tro pro.e tipiche del mondo del Ve<:­
cho West che sono pode quattro fa· 
~llCUl~articolaigiocollllziainen­
te i nostro eroe de-le attraversare 
111a grande dtstesa d' sabbia con un 
tipico SCOIMlento onuontaie e neu­
trakZZare 11Sld~ quali serpent' a so­
nagl, mas~ rotoianL, ~ecce scag ate 
oalndianoecosvia 
Ha a dtspoSIZJOOe 111a ~sta con c11 
e.irninarl e dtrante I percorso può 

e da chdere m 11111!1 col<g~. lnlz~· 
mo subito con la s~nda Wor1d Ga· 
mes per i We.ght iftlflg • ncordo su­
bito che i Clean and Jer11 ptt essendo 
lo stile che potrebbe sembrare poù 
cornpQIO e ri.e<:e i p<J sempl1ce 
perché molto lento ed è on.no per 
pe~ oltre 1 t20 Kg quindi non perde· 
te ~ speranze quando dovete alzare 
150 Kg con esse 
Coroonque 101Z1arOO a parlare dello 
snatch leva m g~ per afferrare i pe· 
so. leva 11 ~to per alZarlo. quando i 
peso è stJ peno supenore M lll 
basso ed i solevatore s spoeghera 
sule ginocchia, lasc~telo quinci osS>­
genare 12 resp<raZOO} e mettere ~ 
"8 Il alto. quando I pa:.in, ~parte 
medcllassa ~ saranno ilwninan i 

AIUTI E RICHIESTE PER JOYs!JCk andrà tnto 111 basso per la­
scoare i peso 

WORLD GAMES Invece per i c1ean and JE!r1< ~ sequen-
za è. basso per prendere i pese~to. 

Egreg~ redallOne <i Vodeogiocl1 basso. 2 resporazoo e por alto. 2 re· 
News. Vi seguo da qua~ tre anro (n sp<raZJOOI e por basso, contare fino a 
t6}. sono d! Roma,"' piaccoono mal- due o tre secondt e por alto. 2 resp<-
to i wJeogames e sono un orgogllOSO raZJOnl e por basso per lascoare i pe· 
possessore Ili 111 C64 flhe besti Non se 
è la pnma vota che .; scnvo e mentre Per i Barr~ Juniping bisogna sma · 
~altre ~nere• ho nemp<to i cer· nettare nlmQmente come nel patir 
velo <i innumereYOI domande. sta· nagglll <i ve1ocrtà di Win'er Games 
~a a.rei 'jUllche consiglio da dare por pre-yere I ptisante -9'1 saltare e 
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reperire dei rum vero toccasana per 
la saMe del cow-boy La seconda 
prova e forse ancora poi carattenstr 
ca dela prrna Pacos Pe:e fa i suo 
rigresso " U11a ottadlna che non ~ 
dimostra molto osp<t• sono tutu in· 
tenti a farlo fuoo_ I gr01etto ò Pacos 
non aspetta che dt essere premuto: 
11 questo schermo ~ scorge sotanto 
• pstole !essendo la •sooe 11 sog· 
gettMI) e 1 COlpt possono essere lldt· 
nzzat ~ ad un n>nno a!le finestre 
da CUI spuntano g attentaton; ~tre 
risidie sono de' serpente~ che g>ro­
vagano per lo schermo e dei ra~ 
che puntano dnlto verso la base dello 
schermo Dopo aver 'npUlto' la c1tta 

quando state per ~re leva 11 bas­
so per attewe " piedi Fwa ho 
sai'~to solo t4 ba(jj ma sono 5'CUIO 
che con i ma~ della veJootà se 
ne possano satare anche 15 
Nel Cllff O.VllQ per ottenere un pun­
tegglll a1o bisogna satare dalla oma 
dera rupe (e ~sogna farlo 11 modo 
che quando toccate l'acqua o ~ l'al­
ta marea} e quando entrerete 11 mare 
pertettarnen:e d•te~ " verncale n­
cordate• d1 tenere i )OYStlCk a ~,.._ 
stra poi i ptlsante premuto per nsa" 
re 11 superficie una 'IOiia entran 11 ac­
qua 
Per quanto riguarda lo Slalom 5""'g 
posso scio consigliam <I prendere 
Mte ~ porte tranne quelle poi dlfflCll 
e d1 non acoe~are sempre L'ode~ 
sarebbe avere una mappa da studiare 
per bene e qil!Odl"' nYOigo a""-can 
amia orarna ceci> e ricaM1 fino m 
piedi fa propo~to. accetto quakJnque 
1struz1~ pttché sia ben preosa stJ 
Log Roling}. S~ Bui Rxfng ~do tu1· 
to CIÒ che ~ puo serwe per domare 
anche earthquake' Do.njue per nma· 
nere 11 groppa al toro tenere i JOY· 
s!JCl< nelfa dfezione nella quale pro­
cede. se tenta <i scalaaM 111 aiarltl ti­
rate i JOYSUCk 111 drezione delle~ 
òe cowboy. se ...eee gn su se 

spunta I soito scenffo ba'Mo con 
ru d<Mete ingaggiare un duello sen­
za tregua. Neia terza prova • trovale 
11 un saloon e i l'Ostro compto sara 
quello di a~errare del boccalo di b•ra 
che i bansta fa scorrere stJ bancone 
se questi non-..erranno carpiu ~volo. 
andranno a fin re propno 111 faooa ad 
un t!>O poco raccomandabo~ seduto 
ad un tavolno che <retrto. • chlede­
ra di sfidarlo a braccio di ferro e a 
questo p<rto sotto a smanettare ro 
)O!'St~K U:rna prova mungitura Pa­
cos Pete de-le nempore un ritero sec· 
choo del latte d una grassa vacca I 
gioco è sufficientemente divertente 
ha una gra'ica passabie e i suo vero 
punto di forza è forse ' .,..mazione 
splendre ~ scene " ru P P SCNOla 
su uno sterco o 11 c~ IO sceflffo ope­
ra iarle mosse per eludere ~ azm 
avversane V• i basso preuo 

Paolo Carditlo 

stesso )O!'Stck 11 basso Su' Caber 
T oss • posso d re che bisogna n1ma· 
re 1 mownent1 destra·Sll'>tra e lan· 
oare I tronco quando non è sb<lan· 
oato verse di"" e pnma che• cada 
su <i lii piede 
Anche sti Sumo Wrestling attendo fi­
duciosamente con~g L 
AmvederQ e complimenu per r ott.ma 
nv1sta 
Byte, Byte' Se!lll'e i SO<rto 

Campagna Marco 
P S Scusate gl erron e I disordine• 
ISKN F~ FRIENDS) 

BREAK THRU 
(Commodore 64) 

Nella versione per i CBM 64 di BRE­
AKTHRU ho scoperto un •trucco• per 
superare Mt Ql scherr1 ~ di fuoo del 
quarto 
ISTRUZIONI 
Appena appare ~ nostra macchlfla 
andate IO basso frio ~ bordo, mante­
nendo I )OYSt~k " giù, premete i ta· 
sto per saltare e subito dopo lascoare 
andare i !OjStc• F..rete cosi sopra 
latabelladelpunUeCIOèfuoodalla 
portata dei YOstn ne..o 

Nieolo Zanettin 
Abano Terme (PD} 



REYWOOD 
10ATA EAST 19fl6: 

Con ~SIO '1deog10Co de ;a CECO 
non b•sogna lare gratMi ><li d1 lanla­
Sll per rdMduare I modello a CUI ~ 
sono 1spt1au 1 soo creaton. BREY­
WOOO wifatt1 ~ nfa palesemente a un 
larncso !111JCO delATARI GAUN­
TI.ET. o~endo per tort\tla de/I! vare­
zoo sul ten-• abbastanza •teress. 
D.P'L~•fraMletllicertaidet6tn­
dM111s.ona.1a Care ormai succede 
S!lfSSO. la presenlaZlore e alq\an!O 
rr.slenosa non ~ assoMa­
"*1!t llJil. s»o .... brave plt!«l• 

~ degi otto personagg che I 
giocatore po0 usare du'ante i !ICCO 
e i ~ arma-dfesa che ~ possono 
trovare Vedomo qwKi velocemente 
~sb otto personaggi. assocoando a 
ciascuno la nspettrva arma a ruposi­
zooe guernero con nnca blu lcol­
'.el). con nnca verde 1Dombel con 
rinca 111g11c/l<ata1SCJdJI. con iur>­
ca 9'91 SCln I~ , guori. 
ro a torace scoperto 1 ragg lasel 1 
con1u1ablu·pa.1ineverdir~) 

e un guemero con"' melo marro­
ne lcoi!' di tuoco1 
L uiooe ~ SY01ge come ne Gallltlet 
ogni quadro comsponde a !Ili stan· 
za tltoor). a d~esa de.a qua.et• sono 
alcuno bOla e molt1ssm un perso­
naggi ~ttlClti da 11terpretare che ~ 
anceranno mazze. scun. COlleli e 

-

ragg che se C<llpl'amO I nos:ro e­
roe ~1 taramo perde'e parte dela 
sua energia cto-.z~ da 650 li'J"' di 
..i1a11a logro COl!>O re rogtoe 101 Du­
ra/Ife i pe1corso. che ~ sl'Olge k9-
camenle in oo palazzo, ~ possono 
tra.are llll molùtudine do boous che 
elenchiamo 3 spade di dlversa po­
tenza l>mpon power 1. 2. 3). tre cn­
stal g<alo. arancooe e blu (defenser 
po1>erl un anelo che aorrerila i ntmo 
del arma 1rs/toot speedl, !Ili colana 
che a..menla la 'leloc'la de or.: 00 
1speed l!IOYel!*'t un cuore power 
IMI upl, uo cnstal.oo i1ZZtPe> :allra­
cGl>ra che la d!Ye·:a<e I nostro o­
"'"° .nseosOle pe1 oo certo terrpo 
LIII arm degl awersar, monela do­
ro 140 Jll.'lb ma 10 di •talla . cllave 
lseM come ~I perla blu con 
base (rt\\Jn1 anac<). perla rosa con 
base (al m<ght), teschio b~ llose aK 
powerJ e pa:~ b~ lmease dar-

~'llSSI boou.s p.11legg<o lorz>e•e 
lt tmlp ) bot:ei!iaX>p),~ 
di uano poccdl I JOSSI J2!XXX) e 
saxxlp) 
In agro stanza ~ trOiallO motte porte 
che non porteramo da ntssllla parte 
ma che se eclp<te hbererarino o altn 
nerT11C1 p>iJ o meno ben1:0S1 (cotp.t1 ta­
sceramo lut11e moneta doro) oWJ­
re LOO det sene pe1sonagg che n­
rrongono a d S!lOSIZIOnt .n'attJ ~ ,. 
z~ a giocare con ruomo che lanCla 1 
c:oltel, I ~ dopo aver ~l'.'.'.nalo 1 

poct. ntmlCI trova: i rei prm> quaà'O 
COlpra le ooe porte dietro do u dù 
~ uscmno ooe ~"' pe!SOl\aQQl" 
amo che awemo • lacolta di pren­
dere o no 1 seconda dela loro arma 
pou o meno el!-cace net quadn suc­
ces~. se ~emo di prenderli o 
LOO o tutle e due diventeremo i per­
sonagglO corn$!l00deflte mentre l'aJ. 
tro o g• ~tn diventeranno de1 tanta-

SITI che ~ le stesse arm del 
guemero " quel momento " arone 
IQOOdl con e•eno doppoo o tnplol 
~e QUidn sussegueoa se trOYeref!IO 
de'<! Sl1UIZlOl'lld!1QCOntlaQUMU­
n arma nsu11 pu r.!ace baste<a u­
sare ' ~uo puiSMlte che ser.e a cam­
biare I guerr«o rnt11tre I pm10 ha i 
solo scopo ci spne 
I secondo schema e 1 sutceSSM so­
no aJquanlo arru. w pe1 i numero do 
nem.a che aumenta gradalamente 
sia per la d!ffJCOltà del percorso che 
diventa oo 1tro e propoo labMto nei 
quadri avanzali. per non dre che ~ 
tra.tranne .., alcllle slWe degi e­
norm mostn ~d. da -e ob­
blgatonamente dato che o dn'lflO 
la chM pe1 aprre Il pona per por­
!Mtl al 111C11a dela stanza e ~ 
passare alla SUCctSS1Y1. Con ~to 
anx:olo non abbaMO awto la pre:esa 
di spoegare a tondo ~sto \ldeogoo­
co data l'enorrMà delle strat~ 
poss bi e de1 truccil abboamo ~o 
dare "' cenno s~le cose prropali 
che ser.ooo come base per ~sto 
non facole ma d<vertente glOCO 

IDEARMS 
ICAPCOM t9fl61 

l.llCIDossena 

Arnroa:o -.AllOA o a.cago del­
~ ~ no'llr.'llle efrlal.'lle!ltew­
rwatawiltaiaar'Cl>e~tu:....c.t­

Wena dela CAPCOM 
E come se non bastasse l'abrtl,a,e 
d!fficorà d base de1 goocho do quesla 
casa g~se abbiamo g~ poMo 
constatare che sono poct.ssm 1 ge­
ston che o~rono un cabtagg>0 de a 



plallCla comancl adeguali al gioco 
per giocare a S« ARl.IS sono ...­
cessan in!a~ llt ~Il. lilt I* 
sparare verso destra o ""° -ltl. 
e ra.1ro per c:.nbowe ~ ptopna ma 
ilfatb llJISto gioco offre non SOiO 
oppot1ll'ltÌ di Ol!enere 111 maggior 

'POWER' raccoglendO lipl)OSU 
scntta IPOWl ma ll1Che quello se­
iezolare qume ·po1ert' L:Jmre 111 

quei " nos:ro po$5t5SO 
Pw or.-e I 'PON' t>S0!1'I nat"' 
-•l.CClderttl.~ •• COf!"l)Oller' 
o .... forl"mine nr.JCa. l'llt4 5" 

nont,~eltfOllTllZIOl'lc~ 
qwli regila 
l!Oltre una IOlta oneooto I PON se 
non lo raccog1...o suboto ma !MCI 
coo- a ~ contoo. que­
sb ~ lrtS'OITTle<I 11 lltr. Sl:nboi che 
mementerarm il nostri potenza d1 
fuoco nallnlmente se rosc1remo a 
raccog ~rl paSSllldoc SOpta 
Infatti. mentre con I PON poSSlllTIO 

SOiO rcrer.ientare 11 Yelocù del no­
stro robot am e roca:o a fondo 
schem1o ~lo Ila sera SPEEO 
di 1111 a tre ~'.e a sono ben se:e 
a.:n Sloi>ol che e permel!:inO di rt9" 
gitrgere Il'~ caplQLI beka OOll'IO­
ils5o'!la. 
Analzmnoll SIWldo r0<~ da:oc 
da.e rOcaw> a fondo schenno de< 
gioco s'esso 1 BIT sono dele s1e<tl· 
te idi t a 3J che M!MlO 'Jomo al 
nostro robol e che spat1110 111 COipo 
SU!J!lie"1tf'taredalla~111a.o 
SI ÙMI'<) quando spwmo normaf. 
meote S G sii I* SHOT GUN ,,. 
crementa I angolo del nostn colpo nei 
senso che se al RZ10 vanno dntt1, 
Olll s apiono se<rpie poi a ventaglio. 
~ pi.li 11crernenrare tre wte 
MB L sigrfca MEGA BAZOOKA 
LAUNCHER truloona COipo. da 

Suonare è facile. 
ti{ \/C '1~\lfR ,,.i..,..,,.,,,1J Il,.,, Clii I• 
.,,. ,0,,10'111" l/'11"k'ftlll IPUISlf.IJ/t" 
lci. llllf.YWIJ J1 PI• #)lntt "f't"d1r1t tru J 

Jolcr,. •t'lollnntKV jl11111a o 11 /Il• 
IJtutttoto ,....i,,.., UlrlfJ llltC"ON il 
WJtpatlO'J nl t'unciuft' .Xll•l/n#n 

rlfl Jld ft"lllhllf' Il ri<tWNol""'-' 1 pnn(lpl 
fiHIJt111tt'tt111/i Miti ''"'uro 
Q•alll"'1WWlotw""1-'drll:.1tHft'ln 
9Wstd "'41ttl& Wllll lii JIOJo dt l#un'r r 
""'1f/llni' coJ lfltJ ( /h flld/IJoH fllllll" 
1111111e•lt' 

( 11nn1 U "'°""'mmo \I\ TFTl/7 t IORl. " 
tpnmtnfla. 111dr:::alldo Id '1f'l'OSltd IOJIW'Ftl. 

1' ""'-'' /l0S3ibi/1111 drl lllO Pl«fJ/o. pulfflr ,_., ... 
C1ro:w 11/ tw«"'"'""' \Il \/C ll>llOR 
,.,,,.., '""'"' """"'"" ... ~'" """"""" drl t'Ollfpfltn Id mas•t1 ~stil Jo1 tt' o 

ft'"4«11fl.'~lt11tr/flnrl("fUllllOll'°"" 
non•to da .,,,,,,,,,_,,.,.., "'"' ""w:ollflrlt1" 
l"1011df.llMlllO. 

1111 a due WOITe 111 una specie d' fiam. 
rnata o e<ll!IQ!a che d s:ruige t.mo al 
rr.n...., coo:atto: '1dtsperlsabie per 1 

ne~.JCI pou oste.• Per i ~WAY dice 
g• tc:to I tlO!:le 1colp'1MO111 trt 
drwn ;r.zicté 011'41 ~ 

Per quarto rig•da u;ma senna 
AUTO.,. laSClil:lO nel'l'Ce!tem ~ 
Ore':IO SOIO che e ~!.I COO I po­
ten seg'e: di •m clA 5'ltoi. .,.. 
sl~ae una gR1dota 
e e •'ne ll'J specie o s!e<a lmno­
sa che da i 'COIJBNATION PON. 
ancl'e~1111pa.-W.nst>gelo 

(norma:rnente ~ottiene gocando 11 
doppio COOlt"llO!aneatre't ~· 
soMtclndo 1 u piotagorus: dela 
~r.a cor~o I tenille ·eozON' aoe 
I lllogotnnte Htrny e I Sergente 
Slnders· che pe<'llene di S!Jn'• n 
ben ono dirtro11!cenesonoooe1> 
p ~•ae1>e:.i1 
Per I resto r>e<>'e di par~te 
Ol9f1lll so;:a Vlianga o ..... o­
spel!OS$"11 e sollo TOStr fu'&i da 
nnazzaie COl!lerdol nei ~· •IM 
P<JWOITI 



D AWN PATROL 
EAGLESOFT pe< MSX 
l'Imo L 1800l 

R.corda'.e Sle!ll SeM:e' Dlw'l Pa· 
trol è 111 magr\.'ico s.mlatore belico 
che ~ mene ai cor.lll1dl di uo a~ez­
nliSSrnO sor.:imnio l>gltSt ò !lpO 
BEOWW I gooco e wroer.wo nel­
la seconda P'i ll10f'Oaie e la '°" 
stra /!'J$$ICIOt ~e nel"r.:ertt!la· 
re e tt(1'dn llJ!!I ' OOl'l'Ogll Che tra­
SllOfW!O """ e _, Ots:.'>i!. Ile 

tri.we d MSIOM - Lo 

1e1enoco o d....il. modificare la rot· 
la nempore1se<batoidanae.anc:a-e 
1 w I son:imnioe dotato di quat· 
uo llb di ianclOan'enClf1 eò<U po­
sterO'I. LI mappa s p<esenta eone "'° zoom mo.·o der.ag1<'.o dela zo. 
ria che I son-sta attrave<san­
do su Il essa sono rOca:i 1 porti e le 
ror.e dele,.,, ~ I SO::OIN· 
mopuo~siao~ 
Che " mnerSIOl'e pero ~ secondo 
modo a '9IOO:a $ 1111<:e ro:mf. 
mera <>..esto metodo ò "ZllQiUlO' 
ne ~ P'tSU l1'0Co bene ~.a rase d 
~ad1111nawrer.a 

sctwmo n.'NM ~e dMsO " tre peiche • permertm ò non esser,,_ 
parll Q1A1a snstra permene ~ ,,. dMduat : " caso contrario ~ naw 
sua1ZZare i pannello dei comandi Che 1emera 6 slugg1rvi o pegglO ancora 
cont«ie 111 p1olondometro. 1111 bus· di affondaM Bisogia anche tare at-
SOla e una sene d' stn.wnen11 che 111- tenzione al.I direziooe di spostamen-
dano langolO do rotaziooe del pen- 10 pe< "'lare 6 arenar~ StJ!a rm. Se 
seopio la '9iooU del sonomamo e la dina'lllCa del gioco è awincente al-
la ~ delle bombole ad aria LI ~- trettanto non ~ può dire de</< effett 
nestra ceotrale Q ~te di Yedere soron che sono p1essoche roe~slen-
alf es temo del sor.- ut.lzzMI· D. ~ puo ~Ile SOio i OC01SNO bee-
do i penseopo meolre ~ di de- p del sonar o I assordante IU'"O'e 
stra i cose;la da una finestra a dele espios10r< dele na-r M"llChe 
seommen:o 1a:era1e attraverso la Tra 1 puil poso:~ del gooco sono da "* ~ possono \'tdere di 'IOiia " sortoil'Ge la sruperda Ja"cl e Il 
-.o.ta la saia macctw lo seompn- faci.:a con CIJ $ nesce a controlare 
meoto 1ane11 sbl. Il mappa e Bll I sonomanno I 9'JÒZIO ~ssw 
rJ!l!lOf11. lllO "' dain S<b1 e "'° su questo Vldeo9000 non può essere 
che i'dca lo stato della rrwione che po~tvo se possedete 111 MSX e 
ICIOè I rurero ò 1111' abba"J!e e la wnate 'e SlmlÀZIOR non polre!e fare 
po$ZJOOe a:tJlle del sottOllWllCL a meno di lllwo Pal'OO NOI Ye IO con-
V$llllZMldo Ili lioes.•e possro Slglir01 

rtom<e • sottor.wro di.,. • ar- Ftlce Seregnl 
borjle seieZJOf*O ;._~ di mene , , \.llCa llanteg&ua 

H2·uo ~ G cJrrJJrJ _g , Jf 

S UPER SUNDAY 
NEXUS pe< C6I 
l'Imo L 1800l 

Amici sport'li e non sporlM, ecco I 
gooco che~ dari 'la e.ca g..sla pe< 
•'lrootn la goo;i:J' Se O.. Pe111-
SOf1 posS4de 111 Comnodore 6' SU­
PER SUMlAY g.1 nsu:n senza • 
Citi dlilbo:I airne • siTUat<lne "'" 
ten:a tra le :a.'llt basale do S!>Ofl 
che erj, S'.KSO =:11!'.la Il ....,. 

we I FOOTBAU. AUERICAtiO' 
Non per r>Aa Q .... clail 1~-· 
r.:a cl çicare c.~ SUPERBOWl con 
~ 20 pou tamose ~e ò og> tem­
po MIAt.11 !Xlll'!tNS SAN FRANCI· 
SCO 49 ERS OAUAS COWOOYS ed 
a/l'e epiclle tormazoo dei campoona­
to NFL Oura111e I carai-.ento del 
p1ogramma ~ ~ cliede d' seeg iere 

se g10c:Me da sol contro i competer 
IVS COMPUTER! contro 111 amco 
(ONE ON ONE1 oppure di aSSISteru 
una parti'.J giocata "terameo:e dal 
COf\l!lli'e< !AUTOl'IAYI In seg.>to 
dovrete seegiere nht ta ò.n:a del­
la paitta tra 20 !In' 15 ~'~\/TE 
OIJARTERSI o 40 '11.it.t 110 M ~\/TE 
OIJARTERS' D!l!Xlt 60 lllt\UlJ 15 
~MITE Scopo del gioco (non a 
SW>clleremo ma d ~I MC>­
re a pot1Se la !l'll O'l1le COt ll!rlea 
awersn ftno al estremta qipcsla 
del cv.,po 'IM a dre 11 T()IJ. 

CH!XlWN ten!Mldo cl sfoodare la ci­
lesa def awerS1110 che cen:twa ò· 
spera~amer.11 li -itercettare /1 m 
modi la plla d't Mie in l!'MIO Sia 
che~ ~le" ATTACCO che"()­
FESA. Mli a Ò$!)0!lll0flt IJOI sere 
cl 'irosse • lsta'.e 11 una IPQOW la· 
be/li. tra passaggi e CÌspoSIZ!O'l Sl'l­
tegdll dei gioca•or S<i campo do 
gioco Potrete rot't scegit'e I 'IO­
s~o a::actaille ~"'useg'll 
9'*'*'' dela>llSlra~ con 
!Ml'.O di clii' Sta:IS:O che 19Ja'dnl 
'e b'o ~ed --.ze Def.rt. 
:a la vostra snteg.a ~ passa cµrò 
al az.or.,,.,. e ll'O!Y• su di uo a11-
po c> g«0~'.ebnde'llt­
IO a scorrl1lllll0 onzz~lale doYe I 
22 g«atoo ( 11 pei og> squadra. ~ 
l'lrOfltaro COf!Of\O. placcano gi IV· 
\'llfllr\ lanciano e caielaro la paJla o­
vae con 1111 lluiO:i dac>"1'2ooe 
sanzap1ecedelit1 
Penodocameote I compuler dà I suo 
ufoale respooso sull't$IO - Sia es· 
so nega:.o o ~vo - delle vostre 
azoo Nonmaianollalie~re<a'· 
ve sanzoo. e 'IJllà'e giocatore che 
~ tensee e òel• llsaai"e I campo 
SUPER SUNOAY, l'ISO<Mla_ e se'll;l6-
cemente la~Sll\:Aazilnedl 
ques:o S!>Of1 atuiner:e ò.sooot>~ 
e~ lllO'!:l UOl.TOtempopasse­
ra p11111 Che~ nescaa late di l!'tgllO 

Feblo O'tlalla 
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Vendo SjlectMI 48K a L 150 OOl 
Ancm 02;4814814 

Vtndo C16 eon rtg!Slrl!O!e e molte 
cassette <I gioch. anche sepnll· 
mente Inoltre ~o vendo gio. 
et. per C64 w S<J cassetta che S<J 

cisco Angelo Wl6$876 

Vtndo 4 giochi per C16 plus 41 sole 
I. 2000l + SJlt'I postai I gooctw 
sono Petals of doom !spaziale) So· 
pe!boxe ~'libo. BrNkOU1 
Dawle Biag111 • P..m~ Maciaclw'I 
13 • Mlano • tel 02.6685154 

Vtndo Commodori 16 + rtg!Slll· 
tcn + 50 gooctw + JCllS!dc Of9" 
ria.e + mnw tutto a L 25000l 
Tri gooctw a sono i<n:e M&s!er. 
G'>ost n Gobtns 8àdo ecc 
Catapn Franscesco ·V• Temenode 
n 13 • 099 313873 

Vendo Car.modore Vie 20 l*fetto 
+ JO'ISbCI< + 1 Clf1uOCll + 
cassette eon mol:.ssm ~ tra 1 

rrqioo + - + 'IWI hll! 
+ca~+nllS!e+JllrOduz~ 

al 8aSIC 1·21 sole L IX!OOl tratt 
Guamaschel G>0<gio • Vm dego l""1 
t3 · Grottaferrata !Roma) · T~ 
~ 9459522 dopo ~ ore 20 3:1 

VendoAtan CX 2600 + 2 JO'IS!ICk 
+ ~Ml!lta:ore + 2~asoie 
L 13500l Tutto., oM>e condlzoo 
e cornpat blie col 000\'0 VCS 2600 A· 
tar, 
Lerom G.sewe ·V• GICIVlnll 7•8 
t~ a.J 831(!16 Gioia del Cole IBAI 

Vendo .,. console i>tel>islon che 
Cotrmodore 61 Preuo trattable 
l'MPrl!ZJO$·VilA Pe<l'ett1n 34 
t~ ~ 5699571 

Distribuito in Italia da 1JLAGQ Te/. 031-J00174 

Via Napoleona, 16 - 22100 COMO 

registra1ore. JCllS!JCI( progranm e 
~ 
Oe<lisBattaglfl·V•G MarCOl14 H· 
SottoselVl Parr""°"' iUO) 

Otlpontndo Mac:rltosn P1Js des.de-

tore e 1531. 1 JO'ISIC< 3:1 cassone a 
L 1eo OOl tutto perlettJlmlte hlizio­
~te 
Frol Rx:caoo. V• G ~ 10. tli 
0586 4248ll LNorno 

rere. eontattMt Un ttl!lL per IO Cerco ntrnen dal 29 al 38 compresi <I 
QTtoo <I P'C911""' <I ~ ar>- Vodeogrochr news a basso costo 
flllZJOlle ~ e lppllcaW'I cl 09"' Setastlltc Vmrcl • Via O.. Cabri" 
~ Amroo seqire vlldo n 2 te 035 239292 Bergmi l<n pa­
Allerto G..sell · V~ Vt!ltZJl 7 sn 

Bea.r.y and the Beast v.t.te water 
M~ Tropical Tro.be. 1Mfonare 
ore pas~ SOiO z~ 1,1 ~no 
Malcelo Resta · Vm Mal: Mm 2 
I.I I· tel 02 3183811 

Compro cassette e es Coleco. 11-
po~ lor quol'IW roo~ 
Cross Force SlM T rei. Bi.e• Rogers 
ecc 

45100 Rov90 !Il 10051 2588A P.w rigooMol' 
Compro, ,...assrno L 15 OOl n del- SWol U.co • Porrettn SO 2 • i.I. 
~ seguenb cassette per 11':~1'-StOn 051 ~7 25 



G ·A·R·E 
E g11inta lii t..,.,.,. Il nostra s!idl 
sui tldeoglOChi ~ CIH, In collbo­
raziont con Il Lago e Il lUstettro­
r•c:: "'to i "gronde SUCCHIO" ott .. 
MO abbiamo deciso di ilsa.nl e 
• stocchetto • finché non ci dlltte 
stgnl di rmtdunento, mllldendoci 
un buon nurn«o di punteggi da In­
serire netta RECORO'S GALLERY. 
Forse t ffiO quello che ci dlee'llte 
In motte lettere: le gare non Impor­
tano per I premi elle et11glseono, 
ma perché sempllemente tanno ve­
dere ehi • n più bravo! 
E !orse qmto n sueeo del l'OS~O 
disinteresse? 
Non ~ Interesse nsere secondi o 
terzi, e non volete nemmtno correre 
I rischio cli dtvtnwto o primi o 
11111111? 

~·ill':o ~ neoròano 1 :iostn eue con­
~ pre'i!wr: !a:e '-" !*CO cl foto­
copie oet !agla!ldO tnela pagna eµ a 
fw'co COSI ne ue:e sem;ire cl 
SCOIU e non IOITtrelt ta 'l'l'Sta se 
a.e:e dei problm nguardo ~ tc:o­
gra'>e procura:"' ..,. macebna fo­
togra'ica ( oun&':>eo ehe ce labtlra l 
con ~ qua:e s<a posWe regola•e I 
tempo ò esposa:.ine che de\~ esso­
re per motM tecno lega~ ~ i"<leo 
1, tS cl secondo o"' tempo ~u lun­
go 11•8 1,41 C0$1 "'1 
Potete comunque usare anche le so-

~e ~.tt a $\11\JIJl)o •Sta.,lac'llO 
coo I accarezza ò r190ia'e a. ir;ss­
mo la '"w~ ~ta e i cor.·•asto de-' YO­

s:ro teiel"sore 
R(oròa:ev '"'.ne cl ~nzzare 1 re­
cord a 
SFIDA Al CAMPIONI ~o AECO!lD S 
GALLERY1 - VIDEOGIOCHI ~EWS -
C SO P TA ROMANA 1 · 2012'2 MILA· 
NO 

Coin-Op: 
SFIDA Al CAMPIONI 
Vi ne0<d'amo elle q.resla sfida e stata 
pensala prropamen:e per òare ~ 
po~biita ar ca-r.pioncllll d tutta I l!a-
1~ d' ~ar~ un ~ggetto gra~s a ~ ano 
per conoscere 1 tamOIOO e •ars eo-

LEGGETE 

IN EDICOLA 

noscere con ..,. bela r-s:a su 
VG'!NS per c11 cerca:e ò ncn ~­
se.a"' s'ugg.re r occaS1011e 
Come ~ soldo po:ete YOdefe nassun­
to I l"tto nel awo~:o specçlllet:o 
rass..nt vo a quale ~ agg .nge una 
class<a per , IJl.'ltegg1 g~ wnva• V• 
ra'nlNf\t-~ che lo scopo~~ 
gara non e SOio fare i puntegg o m.­
griore ari1 questo non e a~ano ne­
cessano e comunque eostit~sce so-

·--

Iota prr.iapar:e deis'iòa 
tl•a~ COioro che s· p.azze'3f'!IO a 
prm due pos· ~ terr ne Ciel due me-
9 a cl~ione rceveramo un ab­
bonamento ""'""~ a V~ 
Nm e a""1no ~ posstl.:a ~ ,...,._ 
re a MJa/lO. osp<: òet Gruppo Eoi:o­
nae Jac•son pec una g~nata per 
conoscere e sfidare I ea~poooe '" 
canea. designa:o di volla ITT volla òa.~ 
reòazlOfle Chissa che non nu~te a 

detrOOIZZMIO e a <Mn!are '°' . noo .. 
ta.""ll'OO' 
Qundi da'"' da fare ur• i<llta ·~1-
u:o I record 10 1 record se >ete:e 
~-eggiare 11 ~ l'deogoctci) cor.>­
pia:e n ~ c-..ara e p-eosa ' .n 
STAl,IPATELLOIJ !agi;ando che tro-
1a:e oe'~ pago-. a:Jll()Sba e alega:e 
a ques:o clue 'oto òet reoord stesso 
nele quai w Y\Sble I purr:eggio nel­
la e~ generale tcon la propr-a 
SlfJla · net~ pnr-a e oel'a seconda 
I Hl-SCORE ~suaizzato d\Jante ..,. 
quals<as' fase d' g«o. anche" 'de· 
mo' :se non fosse poss.br~ questa 

OGNI MESE MENSILE DI STRUMENTI E INPORMAnCA MUSICALI 



foto per ~ mancanza del Hl-SCORE 
cercate d1 fare lJl'j) scano appena f1· 
n!SCe ~ part ta pnma che compaia 
c~slfica geomleJ 
Ogni mese""'' pobbicata una ~s­
Sllica parziale ~s~me alle foto del re­
cord e do COioro Che i hanno rmzza­
o. qundl mandatec. anche una vostra 
toto, poss1bimente a COiorJ In caso 
d puntegg• ala pan. sarà awantag­
g.ato quellO con I ti.'llb<o postale poiJ 
vecdllo. per agi> contrMts<a flgUW­
do taglw ;ncor.iple~. toto non ct>a­
re ecc ma unica.Tie•!e I g>oOlZll 
~sl!ldacabie de!a redazione 

P S PER I GESTORI 
Se la sala gooct>, I bar o ' ai:ro' dM 
M'e ,,ert.ia:o I record e 111 kiogo 
~:e belc non e escL!o 
Che UO\l un pos•iono nela nostr.i ap­
post!a nba de<ja!a a t ~:ws:e 
ditelo al vost•o gestore 
A boon ~·mor poctie parale' 

A casa: VG GAUNTLET 
Vergogna '*""""° un record nuo­
vo' La nostra s~da Sll• giOCho da casa 
termna questo mese senza ,.sSllna 
novtà dove ~te~1,~ 
R? 
~te lanct1 do g«I> porata VOlele so­
lo essere pnm e non ~ ~teressano 1 
poazzament~ oppure poi/ semp!lee­
mente non a11te poiJ ~ culto de' ~­
deogioco e non~ va do stare a gtOCa· 
re delle ore per ottenere del record 
passando dal rtYertmento di 11011' 
Fatecelo sapere' 
Coo>U'!Que li flCOI~""' prr>-forma 
CIO Che era nseMIO ~ Plfleop#\L 
alla sfida per 09" goocc 
1'PUNTEGGIO 
1abboNmento........ie1 Vg news 
1 g.oco su casse:u LAGO 

goocto fuor gara Quando • decidere- men:ato da una toto ~ e cne ma-
le a rr.alldarceie anche 5"1 g od> da gar. w a:CC>mPlllflita da una vost'I 
casa? lnfa~J ~ ncoro.aTO Che sono loto Potreste r 'rO\'ant pi.éll>l!Cate 
ar::ie5$ tJtt VldeoglOdi da casa o entrambe una Slllenòda ma.w. per 
da bar basti Che I record w occu- pa~ con 1 vos•· il':"JCI. 

I gioco Sll casser.a MASTERTRO~IC 
o LAGO 
in<Mlre Ira tutt• , p!Jl'tegg class'ica• 
COioro Che v"teranno ~ maggor 
• anziar.11' ~ assoluto ooè quelb 
con I llmbro pos!a!e poi/ vecdllo. n­
CevmMO 

I PUNTEGGIO PtU VECCHIO 
1 personal computer EPSON HX 20 
2' PUNTEGGIO PtU VECCHIO 
1 Joysticl< ·m 1 -g.t1' ~ASTERTRO­
NIC 
3 PUNTEGGIO PIU VECCHIO 
2 g10du Sll casse:U MASTERTRO­
NIC o LAGO 
Ecco Qur'4 ~ ~Sl'iche "'°' 
RECORD'$ GALLERY 
Mfse o SW1 con solO iM l"OI ta 
rd'e per ~lo '9.a'da reco<ll • 

T A G 

....... .. Ttuo... ..... ..:~ 

~""1'1TIGQIOllll.Jvl 

~~l"IJW:CtMC' 

L 
Ouest sono tag 1and per poter parte­
cipare attrvamente al a vita della TUA n­
v1sta prefenta puoi ntagl1arlt o fare un 
mucchio di fotocopie !cosi non rovini 
la nv1staJ, e poi sped1rt1 direttamente a 
VIDEOGIOCHI NEWS - Corso d1 Porta 
Romana. 1 • 20122 MILANO-Ml 

11,DEO ~ZAR 

"-

A N o 

\<gn's '1are 
CASA O FUORI O 

.JJl'ORrA~rc \~Tl' u IO!J Ofl. RECORD 
Al TAJL;A~ ~1' DlUO SCO"':>f' 

'°"'GIOCO 
Pl;'<ltGGIO 
TlMPOl!JflE'1ATO 
'- Ol..JAOAORA 3Gl..l<l'O 
\ff'E 'i!Z!.a.J ~EtrRA 
l.1''EU.ODfflCCILTA 

"""" GIOCO 
SlffOATO tvG CA5' 
COl1IA,.'"'ER ~CASA 

SA..< OOC>t 'l<l f\ICAO 
•'lllEGIXA'OAE 
w. '-"' 
O!!• -DAY• o MJC'TA ltL. 
'IC"r 1 goocc Sll cassetta MASTERTRONIC 

2'PUNTEGGIO 
1~to.......it1Vgnews 
"PUNTEG'fò!O neu o~ G cJrrJJrJ ~ - l1 



Al CONFINI DELLO 
SPECTRUM 'APPLICA­
ZIONI AVANZATE' 
li p l'oiocams 
Gruppo Ed1tonale Jaekson 
pp 179-Lre28IXXI 

I.a pubbicazJone di oo lbro li pro­
granm sulo Specil1ln non è 111 sé 
oo avvenimento edrtonale ecceZIOl\a· 
le e~stendo in tutto i mondo ooa 
~ lttte<a.'ln per CUI 00 illfo li 
progra'Mll non e certo ooa llOl1tà 
Neanche la quanbla ci progratM'll 
presentata in questo lbro costrtllSCe, 
l'l>'elo. alcoocllé ci affano rrnarche­
'IOle l!JtiOcheenotevote echelaci 
questo iblo oo iblo ecceZIOf\ale. e la 
qualtà deo programmi presentali non­
ché le leauche li programmazione a­
dotta:e oo esa<ne allento dele quai 
permenm al' utente li n>gllllrale no­
tevolmente la propna ar$ programma­
lona 1n12iandolo ~ 'segreb' della 
progra:rrnazione strutnnta 
I.a QUllitl e la meli del software 
presentato appa.ono "'1denu gia da 
oo pomo esame del"rdice: in questo 
bo tr<MamO programmi che vanno 
dagh'cade poi tamos. ( frl i quau 
moYelllO i ce<betrrno 'Specitlln 
lnvaders''I aie uti~~s poi 1nle<es­
san11 (tra le qual un preZJOso renum­
berJ. dal gooc/'I d'azzardo 11 progrwn­
"' ddal1JQ, dal prograiim frlwllf1 
ar Pfogramtl'I mateirato e perSJno 11 
progranm dJ strategia tra 1 qual va 
segnalato oo programma per i QKlCO 
degl scacch salito inle<alr<!nle in 
BASIC che ptr non essendo i più 
veJOCe tra 1 program.'11, lustra effica­
cemente Il potenza del ~e Spec· 
trum 
Pe< ~ programma, non a si è m­
tan a ~e ooa spoegaziooe del suo 
f\JnzJonamento, ma e stato dato am­
poo spazio ala deSCllZIOfle defte tec­
r>che o pr~ adotta:e 
che S11aOOO u\1ss..'N! a 111111 cOO<o 
che non si imitano ad usare program­
"' gia pronti ma che programmano 
~ per conto loro 

lii 

COMMODORE 64 
' IL BASIC' 
pp 324 • IJre 28IXXI 

COMMODORE 64 
' I FILE' 
pp t80-Lret91XX1 

COMMODORE 64 
'LA GRAFICA 
E IL SUONO' 
dlRrtalkwletn 
pp 212 • Lre 34 IXXI (con cassetta! 
Gruppo E<itonale Jackson 

COMMODORE 
64 

n si"1't~ G e rrJ1rJ ~-H _____ _, 

I.a fiosofJI che sta alla base Il questa 
sene dì lbn è sempre la stessa si 
trana dJ usare I calcolatore per 'rn­
parare a usarlo e qtJOd a program­
mn · le cose dene vengono ac­
~:e da rnolb !sefr!ll e •er.e 
rocalo oo metodo per capre cosa 
fa la macdw. sia dal punto di ..sta 
ha'<twe che software 
lo scopo del PflllO ""-"'e. che ~ 
puo detinre 'oo ibro cj programrr. 
per riparare a progranvnare' è quel­
lo di 11\segrwe a saivere programrri 
11 BASIC. ~a gestre i w1eo 
e la stan"!)aflte e facendo oo boon 
uso della memona del calcolatore 

Tratta mitre dela memonzzazioM 
deo progranm su ~ e su casset· 
ta Sono lasaab vokrtamente da par. 
te. in quanto •go-nento degli aim 
due YOilm, I probletn l'lel'enb I trai· 
lamento dei file d1 dati su disco e su 
cassett~ la gralica e I suono 
I secondo -Q.me è dedicalo 11 file 11 
dau su dischetto e su cassetta e la 
spesso ntenmento a quefto dedlcato 
al BASIC, senza npelere cose gol 
dene I ib'o si ncola in tre taj)<loto: 

PflllO Il cnnere generale I se­
concio deàcato da cassetta e i te<· 
zo al dischetto. Sono presenu oome­
r~ esempo, realllzab con la tecnca 
deosonopr~per~inal 
tenore Il opera-e lac*nenle le mcd­
tìche per adattan ala nsotuZJOne deo 
soo proble01 
Inoltre i lil<o contiene CllQIJe pro­
gram01 pe< crt11t e gestre oo archt­
VIO di dab 
SEQUENZIALE su cassetta, SE· 
OUENZIALE su dlsoo. RANDOY su 
dlsoo. RANDQl,l'USER sudlsoo. RE· 
LA TlVO su dlsoo 
~ interessante poter fare deo coofroo. 
11 Ira i cinque program01, questo n-
5"ta di grm U:1lta pe< capre a fon­
do aryomeoto trattato 
11~ sono trattab lelVelldos! esckJsl­
vamente del lnguaggio BASIC. ed è 
interessante vedere corre si possano 
capre molte cose 5U ftinzlonamenlo 
delle penfenche anche usando solo 
Ull inguagglO e'loluto 
Ne~ altre appenda c'è oo breve 
cemo ad a1c1n progranm ri com­
merao: si tratta di pacchettr forN: 
da programmo scntlJ rl fllguaggio f.S. 
SEMBLER. che nsullario indubbia­
mente più vetoa ed effioenb del pro­
!1art'1111 scr.ttr ri BASIC 
I teno lèo'o tratta ri maJlM!lll appro­
foncita la gra'ica e I suono Ogr\ ar­
gomento Vl!ne spoegato e accompa­
gl'lilo da runer~ •serri" COM'11en­
ta hel ib'o sono lstab notJssm 
programm, che sono anche r~stran 
sulla cassetta allegata lnonre ~ cas­
setta coo11ene anche ~In progra""". 
• QUal si fa nfenermto net testo. ma 
senza lstari Sono presenn anche 
rouune ri inguagglO macdwiol pei la 
grafica che possono essere lll':liz· 
we a'lche in alt• programmi 
Nel Captolo 1 ~ tra:U del wleo. ~ 
liSliera e della grafica ri modo carat· 
te<e I Cap.tolo 2 è dedicalo alta grafi­
ca e ne approfondisce tuttJ gi aspetti. 
I Capitolo 3 tratta degl spole e gra· 
dulmen:e porta a oostrure gioe!> ~ 
arwnazOlne ri BASIC Nel Cap<tolo • 
Viene trattato l'argomento del suono 
Comp<etano i ib'o ne appende re­
gostn delVICledelSIOe ~heq"""" 
ze del e note musQll 
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