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Mangler du noget til din Commodore 64?
VI HAR DET

ADMINISTRATIVE SYSTEMER
COMFINANS FAKSYS

i Finansbogholderiet til Commodore 64, der er ble- H . .
version vet en bestseller i Igbet af et ar. Over 250 systemer version sslg(grl)rl??;f]:?}?ntt.ﬂ Sommegors ot desiikke: har
2-0 kgrer pa nuvarende tidspunkt. 2-0 Fakturering, kontoudtog, renteberegning, lager

COMFINANS er blevet forbedret igen, ved at
man kan fa udskrift af en konto pa skarm, samt en
saldobalance til enhver tid. Hastigheden er ogsa
blevet forgget.

Kapacitet: 1200 posteringer pr. periode, 300 konti.
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SPANDENDE UDVIDELSER

80 tegns tekst-
behandlingskort

Her far Du et 80 tegns kort med DANSK tekst-
behandling. Endelig kan man se 80 tegn pa
sk@rmen, nar man skriver sine breve. Endvi-
dere har den et digitalt ur, fastfrysning af

linier osv. 1 748
Priskr. B m

og meget mere. Programmet kan kgre selvstendigt
eller integreres med COMFINANS.
Kapacitet: 250 kunder, 250 varer.

Forpris kr. 2.595 - 1 795
NUkr. B m

Begge systemer samlet kun kr. 2.995,-

Parallel Printer
Interface med 16k butter

Med dette interface kan man tilslutte
nasten enhver parallel printer til sin
Commodore 64. Den tilsluttes den
serielle udgang og benytter

ikke noget software. 1 104
Priskr. B =m

COM-IN 64 | Eprom brender | Eprom sletter | Motherboard
Et helt nyt produkt fra MCH Her er Din Eprom br:fnder til 5 : : :
COM-IN 64 er et kommunika- Commodore 64. _ Eprom sletteren kan slette op til Tillader tilslutning af flere modu-
tonsisterfanomed fach tetsam Software er na- fire Eproms ler af en gang. F.eks. 80 tegns
foleende: turligvis med i ad gangen og kort og Simons Basic. e,
CW. RTTY. TEXT. MODEM prisen. Brende- J77 arbejder fuld- Motherboardene er naturligvis
MA’ILBOXZ AFSKOUT. ’ ren kan brende 7 st’zrf{])dlg - med omskifter.
Kommunikationsinterfacet til eprom typer fra 2508 til 27128. TA N4 . 2 porte 241 -
begynderen og den Endvidere medfglger der Eprom- computeren. P ’
professionelle. kort til tilslutning af de Eproms Svorte 741 =
) 3 039 man har brandt. 1 349 Pris kr. 707 p )
Pris kr. & ¥'u Pris kr. § »
D E B E DS I E BQG EI % fra 1st Publishing (Data Becker)
Tricks & Tips Anatomy of 64 Anatomy of the 1541 Machine Language
Bogen giver ideer til, hvordan man Bogen gar fuldstzndig i dybden med Bogen giver en fuldstendig beskrivel- Maskinsprogsprogrammering er
laver effektive programmer, ved brug | Commodore 64 og dens virkemade. se af, hvordan Du bedst udnytter til yderst fleksibelt og meget hurtigere
af utallige programeksempler. Den Den har f.eks. en detaljeret ROM list- din VC 1541. Bogen indeholder des- end Basic. Bogen er en begynderbog
danner bagﬁrund for lesning af stgrre | ning med forklaring. Desuden mange uden en total ROM-listning af og forteller om de grundlzeggende be—
opgaver. Pris kr. 248,- S eksempler pa programmer . DOS’en. Bogen man ikke greber indenfor maskin-

kan undvare Pris kr. 248,- koden. @nsker Du at lere
maskinkode - her er bogen

du har drgmt om.

sa man kan prgve det hele
i praksis. Pris kr. 248,-
Bogen enhver Commodore

Tricks and Tips disk med
alle programmer kr. 85,-

ejer burde have. Pris kr. 248,-
Adv. Machine | )
Language N Idea Book “‘( Graphics Book “\( Peeks & Pokes “\(
Denne bog er en fortsattelse af Bogen er en forstszttelse Har du problemer med at Bogen er et opslags-
Machine Language bogen, og gar til Tricks & Tips. Den hjzlper enigang lave grafik pa Din Commodore 64. verk til at bruge alle de nyttige adres-
mere i dybden med maskinprogram- med stgrre programmeringsopgaver Ikke mere! Bogen har eksempler pa, ser, der findes pA Commodore 64.
mering. Bogen er uundverlig for den, og analyserer forskellige stgrre hvordan man kan bruge hgjoplgs- Denne bog omhandler det, mange
som gnsker at blive bedre i at pro- programmer. Bogen der skulle sta pa ningsgrafikken p4 Commodore 64. Commodore 64 ejere har savnet.
grammere i maskinkode. Pris kr. 248,- Din hylde. Pris kr. 248,- Pris kr. 248,- Pris kr. 225,-

Jeg @nsker at bestille [] fglgende produkter, fa yderligere materiale [] og fa det sendt til:
Navn:
Adr.:

By: Mgllepladsen 3, 6100 Haderslev
Tif. 04-53 17 71
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Til lykke

Et enkelt ar lyder ikke umiddel-
bart af meget, men indenfor
bladbranchen, hvor nye produkter
skyder op som paddehatte, for
derefter pludselig at forsvinde
igen, er en fodselsdag pa et ar
vaerd at markere.

Det har veeret et seerdeles po-
sitivt ar. Vi startede med at skulle
udkomme hver anden maned. Sa
kom der et ekstranummer til, sa
gik vi op til otte udgivelser om
aret og nu pa taersklen til et nyt
ar, kan vi konstatere, at der er
grundlag for en manedlig udgivel-
se. Vi kommer fremover den 8. i
hver maned, bortset fra januar og
juli.

Vi har ogsa kunnet konstatere
en anden positiv udvikling. Vi
modtager en stadig stigende

maengde programmer fra laeser-
ne, og vi er imponerede over kva-
liteten - den er langt hojere end
for et ar siden.

Vores Seven Up konkurrence
var en stor succes, og mange ud-
trykte onsket om flere konkurren-
cer. Derfor udskriver vi en fod-
selsdagskonkurrence, som | kan
leese om andetsteds i bladet.
Denne gang er emnet lidt mere
serigst, men vi er ikke i tvivl om,
at leeserne har evnerne til at lgse
det.

Til sidst en tak til laeserne for
en positiv medleven i bladet, tak
for gode rad, tak for ros og tak for
berettiget kritik.

| sidste ende er det Jeres
skyld, at det er gaet godt.




RRARVUBBIENTOEKKER,
T ERUMEARGE

Af Jorgen Jgrgensen

De fleste af os synes, det kunne
veere sjovt at flyve, men alligevel er
det de feerreste af os, der nogen-
sinde kommer til at sidde bag
»pindenc i et eller andet fly. Derfor
har flysimulatorspil altid veeret po-
pulzere, og der kommer ustandse-
lig nye til.

Du kan i dag vaelge, om du vil
keempe i et fly fra 1.verdenskrig,
eller du foretraekker en sa fredelig
mission som en tur i rumfaergen for
at anbringe en lgbsk satalit i sin
rette bane.

| disse tilfeelde er flysimulatoren et
spil, hvor man bliver anbragt i coc-
kpittet i pilotens sted med diverse
instrumenter og udsyn over det om-
rade, man flyver i.

For at gore det hele mere inter-
essant, er der ofte haegtet en eller
anden »mission« pa spillet, saledes
at der er et formal med flyvningen.
Det varierer meget fra spil til spil,
hvilke dele man prioriterer hojest,
og vi vil i det efterfalgende kikke lidt
pa nogle af de enkelte simulatorspil
- nye som gamle.

HWIND:

Solo flight

Dette program er allerede anmeldt
i RUN nr. 1/1984, men skal alligevel
kort medtages for oversigtens
skyld.

Solo flight er et »klassisk« simu-
latorprogram forstaet pa den made,
at det er selve flyvningen (start,
vandret flyvning og landing), der er

6

det primaere. Man flyver efter et kort
over tre forskellige landomrader
med hver 7 landingsbaner. De for-
skellige landomrader har forskellig
svaerhedsgrad, og man vaelger ogsa
selv sit niveau som pilot.

Det sveereste ved flyvning erv al-
tid landingen, og dette spil er da
heller ingen undtagelse. Men der er
ogsa andre udfordringer, idet vejret
(sigtbarhed, retning og vindstyrke)
kan forveerres. Ligeledes kan tek-
nikken svigte, og instrumenterne
seette ud.

»Missionen«i dette spil er, at flyve
postsaekke mellem forskellige luft-
havne udvalgt tilfeeldigt af compute-
ren. Man foretager 5 flyvninger, og
far point alt efter, hvor godt man
slipper fra det. | modsaetning til sa
mange andre spil, har man her kun
eet »liv« - si pas godt pa det!

Selv om jeg gennem det sidste
ars tid har »uddannet« mig til en ha-
bil Solo flight-pilot, kan jeg stadig
finde nye udfordringer i dette spil,
der horer til mine favoritspil.

Flight Simulator Il

Dette er flysimulatorenes Rolls Ro-
yce. Prisen er ogsa derefter - lidt
under 1000 kr. Det er mange penge
- for mange, men er man bidt af den
slags spil er det svaert at undvaere.

Det vil fore for vidt, at gennemga
det i detaljer, det vil kreeve en lang
artikel for sig selv.

Der medfolger foruden disketten,
to tykke vejledninger pa hver om-
kring 100 sider. Derudover findes
flykort over 4 omrader i USA. Spillet
er »Real-time«, og det bevirker, du
kan flyve rundt i timevis for at na
frem. Det kan virke lidt ensformigt,
og man kan da ogsa »snyde« sig
hurtigere frem pa to mader.

Man kan enten skifte til sakaldt
»slew mode» og rykke hurtigt frem.
Man kan ogsa ga ind i et parameter-
billede og direkte angive sin posi-
tion. | samme billede kan man ogsa
angive de betingelser, man gnsker

at flyve under. Man kan bl.a. angive
vingretning og styrke i tre forskel-
lige hajder, to separate skylag, dag-
nets tidspunkt og arstiden.

Man kan gemme sine egne para-
metre pa diskette, og man kan
veelge flybetingelser fra Easy Flightv
til Bad Weather Flight.

Nok om det. Det tager lang tid at
leere at flyve med Flight Simulator II.
Easy Flight er meget »overbae-
rende«, og tager det ikke sa noje,
om man lander midt i lufthavnsbyg-
ningen i stedet for landingsbanen.
Men selv det er sveert - forbandet
sveert.

Nar man feler, man er ved at fa
lidt magt over styrepinden, og er
treet af at haenge i luften over USA,
kan man melde sig til et lille rask
luftslag i 1. verdenskrig. Nogle af de
moderne navigationsinstrumenter
bliver fjernet, og far monteret bade
bomber og maskingeveer.

Samtidig bliver landomradet kraf-
tigt beskaret. En flod i midten deler
feedreland fra fjendeland. Du skal
selvfolgelig edelaegge fiendens ba-
ser, fabrikker og fly, sidstneevnte
har den kedelige egenskab, at de
angriber hver i sin »stil«.

| det hele taget var der mere stil
over krige dengang, for du kan trygt
flyve rundt indtil det gjeblik, hvor du
med et tryk pad W-tasten erklaerer
krig!

Derefter giver jeg heller ikke
mange sure sild for dit liv!

Flight Simulator Il har en fremra-



gende grafik, lyden - ja, motorlarm
er nu engang motorlarm. Variations-
mulighederne er uendelige, og
svaerhedsgraden gar fra sveer il
sindsyg sveer.

Pragtfuldt spil - men alt for dyrt.

Space Shuttle

Hvad med en tur.i rumfaergen. Sate-
litterne er begyndt at ga ud af deres
baner (det er nok russerne), og skal
bringes pa plads.

Det ser spandende ud, nar man
starter. Det hele ryster og bavrer,
og man stiger op gennem atmosfae-
ren. Ret hurtigt kommer man i bane,
men oplevelsen i det ydre rum er
lige sa afvekslende som en rotur og
Atlanten i vindstyrke O.

Satelitterne er ikke saerlig sveere
at komme pa livet af, og selv om
nedturen kan volde en del proble-
mer, er det et spil, man ret hurtigt
bliver traet af.

Selvfolgelig er der flere sveer-
hedsgrader, men alt i alt er spillet
lidt skuffende.

Super HUEY
Hvis der skulle vaere nogen, der ikke
ved, hvad en Super HUEY er, kan
jeg oplyse, at det er en helikopter -
endog en serdeles avanceret en.
Det er noget anderledes at flyve
en helikopter, og man skal veenne
sig til, at joystick’et her har adskillig

flere funktioner. »Pinden« har for-
skellige funktioner alt efter, om fire-
tasten er trykket ned eller e;.

Men fat mod. Du modtager com-
puterstyret undervisning, nar du
starter med at vaelge den af de fire
muligheder, der hedder »Flight In-
struction«. | helikoptorens cockpit
findes (ligesom i virkeligheden) en
computer, som du kommunikerer
med. Den dirigerer dine fgrste flyv-
ninger ved pa& skarmen at angive,
hvad du skal foretage dig.

Der er mange ting at holde rede

pa, men det er egentlig ikke svaert,
at slippe fra flyveturen med livet i
behold. Du skal imidlertid vaere pa
vagt hele tiden. Der skal ustandselig
foretages smakorrektioner for at fa
det hele til at flaske sig. Hvor du i
Flight Simulator roligt kan ga ud og
lave kaffe, medens maskinen blafrer
over preerien, kan du her darligt
slippe joystick’et for at drikke en
tar.

Det er et sjovt spil, og det er an-
nar man prgver de »missionerc,

man kan blive sendt ud pa.

| »Exploration« bliver man sendt
ud over et uudforsket omrade for at
kortlzegge det. Man kan ogsa veelge
»Rescue«, og skal sa undsaette mi-
liteert personel, der er i vanskelighe-
der i et bjergfyldt omrade. Deres
rute kendes ikke, og man ma selv
lokalisere dem og prove at samle
dem op, hvis det er muligt - med
den begraensning, at man kun kan
have to passagerer.

Selvfglgelig findes der ogsa en
»Combat« mulighed, hvor man bli-
ver sendt ud i direkte krigshandlin-
ger. Man har her bade maskingevae-
rer og bomber at forsvare sig (an-
gribe) med.

Super HUEY er et flot og speen-
dende spil. Brugervejledningen er
er fyldestggrende, og ikke seerlig
lang. Den er pa engelsk, og jeg ved
ikke, om Twiligt har faet lavet en
dansk version. Det er heldigvis de-
res politik efterhanden. Jeg testede
en kassetteversion, og her var det
besvaerligt med de forskellige ste-
der pa bandet, man skulle indleses
fra - afhaengig af hvilken mission
man valgte. Alt i alt et anbefalelses-
veaerdigt spil.

F-15 Strike Eagle

Der er skrevet meget i pressen om
F-15, og her er det spzendende at fa
en lille fornemmelse af, hvilken
uhyggelig avanceret teknik, der lig-
ger i et moderne jagerfly i dag.

Der er en diger vejledning pa 36
sider,. som Twilight har oversat.
Oversaettelsen er uden billeder, og
henviser side for side til den engel-
ske vejledning.

Der er ikke nogen start eller lan-
dingsprocedure i dette spil. Det
drejer sig udelukkende om flyvnin-
gen og lgsningen af de odeleg-
gende opgaver, man bliver sendt ud
pa. Det er ikke alene en kamp mod
fienden, men ogsa en kamp mod
tiden (breendstoffet). Der er ikke
megen tid til at udfgre sin mission,
og man skal veere tilbage til sin
base, fgr breendstoffet slipper op.

Flyet er armeret med forskellige
typer missiler, bomber og maskin-
kanoner. Desuden har man forskel-
lige forsvarsmidler mod fjendens
varme- eller radarsggende missiler.

Der er forskellige krigsomrader,
Libyen, Egypten, Syrien, Irak og 2 i
Vietnam.

Hastigheden er hgj, tingene fore-
gar hurtigt og ens blodtryk stiger
faretruende. Det er et barsk spil,
men det er alligevel sveert ikke at
blive grebet af det.

The Dam Busters

Vi er ombord i et »Lancaster MK lll«
- et bombefly fra anden verdens-
krig. Missionen er at bombe tre
deemninger - deraf navnet. Der fin-
des en startprocedurer i sveerheds-
grad 3, men ellers er det i luften, det
foregar.

Nu er saddan et bombefly beman-
det med mere end en mand, sa der
erv nok at gere, nar man ene mand
skal ggre det ud for en hel besaet-
ning. Der er otte skaermbilleder, du
kan skifte imellem. Det fgrste er
selvfglgelig pilotens saede. Dernaest

er der en frontskytte, en agter-
skytte, bombesigtet, navigateren,
fgrste- og anden-maskinisten, samt
endelig et »statusbillede«, der viser
hvilke skader du har lidt og forvoldt.

| fgrste sveerhedsgrad befinder

7



SHUGRAR

Programmer

Har du ikke tid eller lyst til selv at
indtaste de programmer, der er li-
stet ud i RUN, kan du kebe dem
samlet pa band (kr. 98,00) eller di-
skette (kr. 108,00) incl. moms,
porto og ekspeditionsgebyr.

Fra og med dette nummer, vil
bandet eller disketten kun inde-
holde Commodore 64 program-
mer. Programmerne til de andre
computere vil blive samlet for
fem numre 2 gange om aret.

Gratis gave

Vort programkartotek er omfat-
tende, og vil vil derfor fremover
gratis laegge et eller to kvalitets
programmer ekstra pa bandet/-
disketten. Hvad der er, vil vaere
en overraskelse. Men du bliver ik-
ke snydt!

Bedste programmer fra RUN
Vi har samlet de 15 bedste pro-
grammer fra RUNs farste ar pa en
diskette (kun diskette) og saelger
denne for kr. 108,00. Vi kan endvi-
dere forteelle, at vi stadig kan le-
vere »gamle« band og disketter,
ligesom vort privatregnskab til kr.
198,00 stadig kan leveres.
Programmerne selges kun
mod forudbetaling, check eller gi-
ro (postgirokonto 1 48 31 61), og
husk at angive, hvilken program-
samling, du bestiller.

Til lykke

Vinder af lodtraekning
Den heldige vinder af lodtreeknin-
gen fra sidste nummer blandt
RUNs abonenter blev:
F. Skeel Andersen
Kongsdalvej 1
2720 Vanlgse
Gevinsten, den nye 128er Vvil
blive overrakt, s snart de kom-
mer til landet.

Vi gnsker hjertelig tillykke.

P> du dig lige pa vej mod demningen,

hvor du kan gve dig i at »droppe«
bomben i rette hoje, pa rette sted
og med den rigtige hastighed -
uden at blive generet af fjentlige
styrker.

| mellemste svaerhedsgrad star-
ter du i luften over den engelske
kanal, og endelig til sidst starter du
fra jorden i det sydgstlige England.

Fra den position har navigatgren
seks kort, som skal hjelpe ham/
hende med at finde vej mod malet
langt inde i tyskland.

Det er et meget flot spil, grafik-
ken er helt i top, spillet er godt ud-
teenkt og med mange udfordringer.
Det er ikke et spil man bliver traet af
efter en aftens forlgb.

Der er US Gold, der har fremstil-
let spillet. Brugervejledningen er p&
engelsk, men jeg mener, at Mogens
Jensen fra Twiligt sagde noget om,
at man var i faerd med en dansk
vejledning.

Jump Jet

Dette er det nyeste nye, og er kom-
met pa markedet for kort tid siden.
Spillet er lavet af ANIROG og impor-
tes af Twilight. En meget, meget
stor ros til producenten for bruger-
vejledningen. Den er skrevet pa ti
(!) forskellige sprog og heriblandt
ogsa dansk. Manualen skulle sale-
des veere anvendelig i hele den
vestlige verden. Det eneste sprog
jeg »savnede« var portugisisk. Jeg
haber, at den type vejledning vil
danne skole fremover.

Ifglge vejledningen er »Jump Jet«
et faelles navn, som gives til alle fly,
som ikke behgver start/landings-
bane for at lette. S& ved man det!

Flyet befinder sig pa et hangar-
skib, og starter og lander med lo-
dretstillede motorer. Disse kan sa
drejes forud og helt bagud for »nor-
mal« flyvning.

Der er fem sveerhedsgrader, og
her er det vindstyrken og antallet
fientlige fly, der bestemmer svaer-
hedsgraden.

Det er peerelet at starte. Det er
heller ikke sa sveert at flyve vandret,
det er straks svaerere at fa has pa
fienden - og det er naesten kompelt
umuligt at lande det forbandede fly
igen (selv i vindstille). Bedst som
man tror, man befinder sig i ngjagtig
position ti meter over landingsplat-
formen, begynder computeren at
hyle og en rad lampe lyser. Op igen,
nyt forsagg - hvorfor ligger det fjol-
lede skib ikke stille!

Na&, det kanlade sig gore, men let
er det i hvert fald ikke. Og det skal
det vel heller ikke vaere.

Meget, meget fornem grafik og
gode udfordringer. [ ]
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Ja tak!

O Jeg onsker at tegne et helarsabonnement (10 numre)
og sparer 20%. Fadselsdagstilbud kr. 196,-

O Jeg onsker at tegne et halvarsabonnement (5 numre)
og sparer 15%. Fadselsdagstilbud kr. 104,-

Klip kuponen ud

og send den i en lukket konvolut til
RUN Commodore-magasin,
Torvegade 52, 1400 Kebenhavn K

Jeg onsker bladet leveret fra nr.

Navn:

Adresse:

Postnummer: By
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SMATIPS TIL
64 'EREN

Af Steen Schmeltzer
Horer du til dem, der har provet at
tage en sikkerhedskopi af et dyre-
kobt program, for derefter at finde
ud af at sikkerhedskopien ikke vir-
ker? Hvis ja, undrer du dig méske
over, hvordan det kan ga til.
Disketten og programmet er ble-
vet beskyttet pa grund af den sta-
digt stigende piratkopiering. Der er
mange mader at beskytte den slags
pa. Det vil ikke her blive rgbet, hvor-
dan man beskytter mod piratkopie-
ring, men derimod hvordan du selv
kan »beskytte« dine egne program-
mer - dog ikke mod kopiering, men
mod at blive listet og a@ndret. Det
ma her vaere pa sin plads at tordne
mod piratkopieringen. Det er péa
grund af denne kopiering, at pri-
serne pa ordentlig software er ste-
get op i et prisleje, hvor den ikke
horer til. Det ville maske hjaelpe,
hvis priserne blev sat kraftigt ned.
Men tilbage til selve beskyttelsen.
Det er muligt, at skjule enten en
hel programlinie, dele af en pro-
gramlinie eller blot lade linienumme-
ret blive staende synligt. Her er et
eksempel:

10 POKE 53280,0
Hvis du nu taster folgende:
10 POKE 53280,0:REM»

herefter tastes RETURN. Deref-
ter placeres cursoren lige efter ».
Hold SHIFT nede og tast INST/DEL
20 gange. Slip SHIFT og tast tast
INST/DEL endnu 20 gange. Nu kan
du f.eks. skrive dit eget navn. Til-
sidst tastes RETURN. Hvis du har
gjort det rigtigt, skulle der sta 20
stk. T’er i negativ skrift, efterfulgt af
dit navn. Det er vigtigt, at du ikke
afslutter linien med et anforselstegn
efter dit navn.

Hvis du lister linien nu, vil der kun
sta dit navn, men POKE komman-
doen er der endnu, og vil blive ud-
fort ved RUN.

Antallet af SHIFT+INST/DEL er

bestemt af placeringen af REM. Du
kan altsa selv bestemme, hvor me-
get der skal skjules. Der er dog en
lile hage ved denne metode. Hvis
du lister programmet til en printer,
vil alle linier blive udskrevet, ogsa
det du har skjult. Det er jo noget
veerre noget, men hvis du nu indta-
ster POKE775,200 i den forste pro-
gramlinie, vil det bevirke, at pro-
grammet ikke kan listes. Hvis du al-
ligevel vil liste det, skal du indtaste
POKE 775,167.

Hvis du er lidt mere ondskabs-
fuld, skal du i den forste programli-
nie indtaste

POKE 774,248:POKE775,252.
Hvis programmet nu forsages listet,
vil computeren udfgre en »warm re-
set«. Hukommelsen bliver slettet,
og start skaermbilledet vil komme
frem. Dette er det samme som SYS
64738.

For de meget ondskabsfulde er
det ogsa muligt, at fa diskettestatio-
nen til at udfere en formattering af
disketten, hvis der pilles ved pro-
grammet. Hvordan det gar til, vil
ikke blive rebet her — det er faktisk
lidt for ondskabsfuldt. Der kan jo
ogsa veere andre programmer end
det beskyttede pa samme diskette-
side.

Hvis RUN/STOP-RESTORE gn-
skes sat ud af funktion, skal der ind-
tastes POKEB808,2. For at fa den til
at virke igen, skal der tastes
POKES808,19.

P& programsiderne kan du finde
et lille program, der kan bruges til at
udskrive forudbestemte programli-
nier pa en printer. | dette program
vil alle de ovennsevnte metoder
veere brugt. De vil dog veere beskyt-
tet mod virkning med et REM foran.

Men hvis du fjerner REM’erne, kan
du prove, hvordan de virker. Selve
programmet leegges foran det pro-
gram, du selv er ved at lave.

Du kan mens du programmerer
udfore et RUN. Du vil sa blive bedt
om et navn pa den subrutine eller
de linier, du vil udskrive,'og derefter
vil du blive spurgt om startlinie og
slutlinie. Derefter vil de linier blive
udskrevet til printeren. Dit eget pro-
gram vil forst blive bragt til udfe-
relse, hvis du taster RUN 100.

Et lille tekstbehandlings program
Dette er vel nok det mindste tekst-
program, der findes. Det bruger
64’'eren som skrivemaskine. Der
kan hgjst indtastes 76 karakterer pr.
linie. Hvis der indtastes flere, vil de
ikke blive printet.

Hver linie afsluttes med RE-
TURN. Inden der tastes RETURN,
kan der foretages alle de andrin-
ger, der er ngdvendige. Der kan
nemt foretages flere forbedringer til
programmet, men det ma | selv
gore.

10 POKE59468,12
12 OPEN4 4

14 INPUT A$

16 IF  A$=»«—<THEN
SE4:END

18 PRINT #4,A$

20 A$= » «

22 GOTO 12

CLO-

Yderligere forklaring skulle veere
overfladig. Er der nogle af leeserne,
der har flere tips og ideer, er | meget
velkommen til at sende dem ind til
0s.

Programlistning side 28
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Run tedter:

OKIMATE 20

Af Flemming Lerbaek

OKIMATE 20 er navnet. Sma er ma-
lene, men stor er ydeevnen. Be-
skeden er vaegten, men glansfuld
er resultatet. Forkert er den mar-
kedsfort - i hvert fald i Danmark.

Det store Japanske printerfirma OKI
er kendt for sine hurtige printere i
business-klassen. Det er Microline
serien. Nu er man begyndt salget af
den naestmindste printer fra den ja-
panske leverandor. | Danmark har
man teenkt sig Okimaten tilsluttet en
PC’er, men i mine gjne passer den
langt bedre til de mange hjemme-
computere.

Pa en made er Okimate 20 veleg-
net til PC’erne. Den har et fremra-
gende skriftbillede, som jeg kun har
set bedre pa de nye laserprintere.
Prisen pa kr. 4.200 burde gore den
velegnet til et bredere marked. Der-
for har vi testet den pa en Commo-
dore 64.

ErEErunn

12

P& det amerikanske marked seel-
ges printeren med et specielt
Plug’n print mudul til 64’eren. Den
fas desuden med moduler til seriel
og paralleludgange og et modul
specielt til IBM.

Specielmodulerne indeholder de
fonts d.v.s. skrifttegn, som er spe-
cielle for netop denne eller hin ma-
skine. P4 den model, vi testede, var
der et parallel Plug'n print modul.
Modulet kan i ovrigt skiftes med et
snuptag, og indeholder desuden
muligheder for, at forudindstille det
til otte landes specieltegn f.eks.
danske eller franske tegn. Der kan
ogsa omstilles mellem 7 eller 8 bits
kommunikation, om der skal veere
automatisk vognretur og meget an-
det.

Okimate 20 har mulighed for at
arbejde i farver. Syv farver kan bru-
ges ved almindelig skrift, men helt
op til 50 farver kan bruges til dump-
ning af hojoplosningsgrafik. Den ar-

i :
Farvebandet overst ligger i en kas-
sette. Til venstre ligger Plug’'n mo-
dulet, og den lille klat er printerho-
vedet.

bejder med farveband i kassetter,
som for det sorte bands vedkom-
mende har en kapacitet pa ca. 75
tekstsider i A4 med dobbelt linieaf-
stand - eller ca.120.000 karakterer.
Farvekassetten har et farveband
med tre farver efter hinanden. Det
vil sige, at den gennemlober hver
linie tre gange for at danne det en-
delige farvebillede. Det forklarer
ogsa den relativt mindre levetid pa
ca. 35.000 karakterer, som farve-
bandet har.

Printeren er i stand til at dumpe
f.eks. billeder fremstillet med »Ko-
ala Painter« eller »Paint Magic«.
Dumptiden afhaenger af billedernes
storrelse, men en tegning pa ca.
20x15 cm vil tage en halv times tid.

Det er endnu ikke lykkedes im-
portoren Technitron ApS i Alberts-
lund at prisseette tilbehoret, men
omregnet fra udenlandske priser, vil
dumpning af en tegning koste ca.
8-9 kroner. Til gengaeld er Okimaten
fremragende til f.eks. overlay-ark,
idet den bedste trykkvalitet kommer
frem pa disse glatte overflader.

Med maskinen folger en velskre-
vet manual, samt en manual over



OKIMATE™ "

Sadan er den normale skrift ud,

HER ER PICA, OG DETTE ER ELITE, OG HER ER KONDENSERET SKRIFT.

PICA (10 CPI) S CPI
ELITE (12 CPI) 6 CP1
KONDENSERET (17.1 CPI) 8.5 CPI

Lata speed dvs. hurtigtryk.
Korrespondance kvalitet er flot.

H. O er den kemiske formel for vand

og sddan ser ITALIC ud

det specielle Plug’'n print modul, der
er monteret i maskinen. Samtidig le-
veres en diskette med instruktioner
og programmer til bl.a. dumpning af
farve/grafik skarmbilleder.

Med det parallelle modul, vi te-
stede, kunne vi ikke lave specielteg-
nene, men importgren er &ben over-
for at tage commodoremodulet
hjem, hvis der viser sig en efter-
sporgsel. Det skulle man tro der var,
nar der star over 70.000 64’ere her
i landet! Printeren adlgd de ordrer,
den skulle ifolge manualen, og den
gennemforte den printertest, der
folger med i programpakken til
Commodore 1541 diskettestation.

Okien skriver med 40 tegn i se-
kundet med skonskrift - og der er
virkelig tale om skonskrift. Man kan
skrive med op til 80 karakterer pr.
linie, men sa gar det ud-over skrift-
billedet. Det er dog stadig bedre
end Commodores egne printere.
Dog skal man huske pa, at der her
ikke er mulighed for gennemslag,
da typerne dannes af et varmele-
geme med hele 24 elementer (9 el-
ler 12 er det almindelige).

Ud over de indbyggede fonts, er
der mulighed for selv at definere
tegn via software. Der er saledes
ingen graenser for, hvad man kan
bruge printeren til. Som det ses af
skriftprovene, har den alle de mulig-
heder, man kan onske sig.

En hurtig konklusion ma nok ga
pa, at Okimate 20 er velegnet bade
som PC-printer og til hjemmebrug.
Skulle importoren ikke fa det spe-
cielle Commodore modul hjem, kan
den fungere med et interface, som
vi fik fra Editor Electronic. Det slut-
tes direkte til den seks-polede ud-
gang pa f.eks. diskettestationen. In-
gen software er nodvendig, og det
er en fin lille sag, som jeg varmt vil
anbefale - ogsa fordi den er billig!

DEN NYE COMMODORE

DEN IBM KOMPATIBLE PC 10
SENSATIONSPRIS: 19.950 KR.
EXCL. MOMS.

PC 20 med 10 MB Harddisk kr. 30.950

Den nye Commodore PC er en fantastisk kraftig 16-BIT
computer. Den kan bruge alt software, der er
udarbejdet efter den verdenskendte MS/DOS-
standard. Hvilket betyder, at der til Commodore PC er
et meget bredt udvalg af savel branchespecifikke -
som neutrale software muligheder.

@ INTEL 8088 16-BIT processor.

@ Hovedlager-kapacitet 256 KB RAM, kan internt
udvides til 640 KB. Extern udvidelse til 1 MB er
muligt.

@ Dobbelt floppy-disk 2x360 KB (som ekstra udstyr
integreret 10 MB hard disk).

@ Monochrome monitor med haj oplesningsgrad
(gren).

@ Dansk tastatur.

Vil De Izre den nye Commodore PC at kende - sadan rent

professionelt, s ring til Datacare pa tif. (01) 7058 58.

D nTn G n R E Tarnvej 151, overfor Rodovre Centrum.

Commodore

- fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.

13
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INPUT/OUTPUT

Af Tor Engebakken

INPUT/OUTPUT er RUNs la&ser-
brevkasse, hvor du har mulighed for
at fa svar pa nogle af de problemer,
du gar og tumler med.

Desvaerre kan vi ikke na at besva-
re alle de breve, vi modtager. Vi
prover at fa s4 mange med som mu-
ligt og udvaelger dem, vi mener, der
har bredest interesse.

Commodore-interesserede, som
har spagrgsmal eller tips at bidrage
med, kan skrive til Tor Engebakken,
Brandvoldgatan 1, 2000 Lillestrom,
NORGE.

INPUT

Jeg er en Commodore-eier, som le-
ser RUN med stor interesse. Det er
artig 4 fa et blad, som etter min me-
ning er bedre enn de fleste andre,
som er pa markedet. Jeg tenker da
specielt pa programlistningerne,
som | de fleste andre blader stort
sett er spill, som det gar 100 av pé
dusinet. Jeg hdper, du kan gi meg
et par tips.

1. Hvordan bruke kontrollprogram-
met til et program, som jeg ma lade
inn fra kasett?

2. Hvordan kan jeg bruke grafikk
(Koalapad) sammen med en scroll-
rutine?

3.Hvordan fierne sporsmalstegnet i
INPUT?

Haper at du eller noen av leserne
kan gi meg svar pa dette.

Med vennlig hilsen
Terje Syversen
Jens Bjelkesgt. 39A
05662 Oslo 5
NORGE

OUTPUT

1. Jeg mener at forstd dit forste
sporgsmal pa den méade, at du er
ude efter, hvordan en LOADER vir-
ker. Hvis du har delt dit program op
i flere dele, er det jo rart, at fa ind-
leest alle delene, for du starter pro-

14

grammet. Du kan bruge en LOA-
DER af denne type.

10 A=A+1

20 IFA=1THENLOAD»DEL1«,1,1
30 IFA=2THENLOAD»DEL2«,1,1
40 IFA=3THEN..........

Dette program udnytter det fak-
tum, at variablerne ikke bliver resat,
nar du loader et program ind fra et
andet. Samtidig vil Commodore au-
tomatisk kgre det BASIC-program,
som ligge i hukommelsen efter at
programmet er lest ind. Eftersom
man indleser den ene del efter den
anden, vil A derfor blive foroget
med 1, og IF seetningerne vil sorge
for, at alt kommer ind.

Nar man har indlest den sidste
del, startes programmet op. Hvis
det er et maskinkodeprogram, ind-
seetter man ganske enkelt denne
del i LOADEREN:

100 SYS 49152:REM START AF
MC-PROG

Hvis det sidste program, der skal
indleeses, er et BASIC-program, be-
hover man ikke at have nogen spe-
ciel kommando for at starte dette.
Programmet kores jo automatisk,
nar det bliver leest ind fra et andet
program. Man ma& imidlertid huske
pa, at variabel-pointerne ikke bliver
resat. Dette er ikke noget problem,
hvis LOADEREN er laengere end
programmet, man skal kore, men
hvis det omvendte er tilfaeldet (og
det er det jo som regel), vil variab-
lerne havne midt inde i programmet
med en sikker CRASH som resultat.
Man ma derfor sikre sig, at det sid-
ste program saetter variabelpoin-
terne til de rigtige vaerdier. Hvis du
lader denne linie vaere den forste
linie i det sidste program, som ind-
laeses, har du rettet op pa dette:
10 POKE45,PEEK(174):POKE-
46, PEEK(175):CLR

Dette saetter starten af variab-
lerne til slutningen af programmet,
og alt skulle veere i bedste orden!

&@ Gt

////

//

//’*’;2—

2. At scrolle en hojoploselig skeerm,
er hverken enkelt eller hensigts-
maessig. Som au sikkert ved, opta-
ger en hojopleselig skeerm 8K-by-
tes. Hvis scroliningen skulle have
nogen mening, matte du bruge sa
meget af hukommelsen til data, at
der ville blive temmelig lidt tilbage til
noget andet. Nedenfor finder du en
rutine til at scrolle en almindelig
skeerm.

3. Sporgsmalstegnet kan fjernes
ved at dbne en fil til tastaturet, og
hente INPUT derfra i stedet for at
bruge den saedvanlige INPUT. Prov
eksemplet nedenfor.

10 POKE45,PEEK(174):POKE46,
PEEK(175):CLR
10 OPEN1,0:REM DEV =0 TASTA-
TURET
20 INPUT # 1,A :PRINT
30 PRINTA

i /; \_\
INPUT
Hej Tor
Jeg er 15 ar, og har en C64. Jeg har
nogle problemer med spritekollisi-
onsregistrene ($DO1E og $DOTY).
Hvis jeg f.eks. vil kunne flytte en
sprite rundt pa skaermen, undtagen
hvor der er tekst, sa bruger jeg
sprite/baggrundsregisteret
($DO1F), og det virker da ogsa fint
i BASIC. Men nar jeg vi gore det i
maskinkode, sa virker det ikke som

det skal. Jeg hdber, du kan hjzlpe
mig, evt. give mig et eksempel.

Venlig hilsen

Jens Jorgen Mortensen
Giesegérdsvej 39

2650 Hvidovre.

OUTPUT
Princippet er det samme, om du
programmerer i BASIC eller ma-



skinkode. Hvis en sprite er involve-
ret i en kollision, vil den korrespon-
derende BIT i DO1F blive sat. Nar du
leeser fra dette register, vil det auto-
matisk blive registreret, men ikke
naste RASTER-runde. Rasteret
slr jo til ca. 60 gange i sekundet, og
du ma derfor sgrge for, at der op-
star en »delay«, sdledes at rasteret
far tid til at blive opdateret. En an-
den ting, der ser ud til at matte ta-
ges hensyn til (fundet ved hjalp af
prov og fejl metoden), er at selvom
du lzeser fra registeret, sa vil spriten
jo fremdeles vaere i kontakt med
baggrunden. Dermed bliver registe-
ret jo sat igen. En brugbar made at
komme uden om problemet p3, er
at lade spriten foretage et lille hop
tilbage i den retning, den kom fra.
Dette er en teknik, som er meget
brugt i kommercielle spil, og pro-
gram 1 viser et eksempel p4a, hvor-
dan dette kan ggres. SOURCE-list-
ningen er kommenteret, si det
skulle ikke veere noget problem at
forstd, hvad der sker.

Y, N

INPUT
Jeg vil sporge, om der findes andre
diskettestationer, der passer til
CBM-64. Kunne du i séfald oplyse
navn, pris og forhandler?

Kan du ellers bekraefte eller af-
kraefte denne oplysning?

Kan man via et interface forbinde
en »Shuggart 410« og en CBM-64?

Hilsen Tomas Kirk
Tannisbugtvej 86
9881 Bindslev

OUTPUT

Jeg ved desvaerre ikke, om der er
nogen nordiske forhandlere, som
fgrer andre diskettestationer end
1541. Jeg mener at have set en
svensk sag engang, men den var
faktisk mere langsom end 1541, sa
jeg gjorde ikke noget forsgg pa at
huske, hvad den hed! | USA er det
derimod en ganske anden sag. To
typer skiller sig ud:

INDUS som er en single-disk, der
er ca. 4 gange hurtigere end 1541.
Den koster ca. $250,-.

MSD er selve Rolls Roycen
blandt Commodore-kompatibelt
udstyr. Den leveres bade single og
dobbelt, og overfgringshastighe-

den er optil 20(!) gange hurtigere.
Prisen for en single disk er ca.
$230,- og for dobbelt $460,-.
Priserne er fundet i COMPUTE!'s
Gazette, og hvis du tager chancen,
kan du jo prgve at bestille fra en af
de mange forhandlere, som averte-
rer i de amerikanske blade.
»Shuggart 410« har jeg aldrig
hgrt om! Har nogen af laeserne?

), N

INPUT

Hej Tor!
Jeg har et par sporgsmal til dig an-
gdende CBM-64, som jeg haber, du
kan hjelpe mig med. Jeg er sikker
pa, at ogsa andre CBM-64 venner
kan fa gleede af dit svar.
1. Hvordan kan jeg komme til at ud-
nytte kanten af skaermbilledet? Jeg
teenker her p4, at diverse fast-load
systemer benytter kanten/rammen
til deres »farverulning«. Er det mu-
ligt selv at programmere noget til-
svarende, og hvordan?
2. Hvordan bzerer man sig ad med
at lave en »scrollning«. Altsd en
tekst, som korer hen over skaermen
fra f.eks. hojre mod venstre?

P4 forhand tak
Ole Pedersen
Varbergvej
6100 Haderslev

OUTPUT

1. De farvestrdlende mgnstre pa
skaermen er ikke sd spzendende,
som de ser ud. Eftersom loaderen
indleeser BIT for BIT af programmet,
forandrer den farven pa rammen af
skeermen. Dette gores sa tilpas
mange gange i sekundet, at rasteret
ikke far tid til at opdatere hele skeer-
men, fgr den atter zendrer farve. For
at fa en tilsvarende effekt, ma du
kaste dig over assembleren. BASIC
bliver for langsomt. Begynd med
dette lille program, og eksperimen-
ter med forskellige delay-looper til
du far den effekt, du er ude efter.

100 START LDA #$10
110 STA TELLA1

120 LDA # $D8

130 STA TELL2

140 DEL3 LDX # $FF
150 DEL1 LDY TELL2
160 INC $D020

170 DEL2 DEY
180 BNE DEL2
190 DEX

200 BNE DELA1
210 INC TELL2
220 DEC TELL1
230 BNE DEL3
240 JMP START
250 TELL1 .BYTEO
260 TELL2 .BYTEO

2. Der er to mader at scrolle dele af
skaermen pa (Hvis ikke der er flere).
Den ene er at scrolle selve karakter-
seettet. Dette forudseetter, at karak-
terseettet ligger i RAM. Den anden
er mere fiffig, og benytter sig af, at
videochip’en har en indbygget mu-
lighed for softscroll (hvilket vil sige
at scrolle pixel for pixel). Du kan
scrolle bade horisontalt og vertikalt,
og vi skal her se pa den horisontale
variant.

Skzermen kan flyttes 8 pixel's i
horisontal retning. Dette styres af
de tre laveste BITs i register $D016
(63270). Prgv denne lille program-
stump for at se effekten.

10 FOR I=0 TO 7 :POKE 53270,
(PEEK(53270)AND248)OR1:NEXTI
20 FOR J=0 TO 500:NEXT J,I

Nar man skal scrolle skaermen er
det fgrste, man ma gore at satte
skaermen i 38 kolonner mode. Dette
gores ved at saette bit 3 i adresse
$D016 til 0 (POKE 53270,PEEK
(53270)AND247). | realiteten er
skeermen stadig 40 kolonner bred,
men kolonne 0 og 39 er deekket af
kanten, og séledes usynlige. Det er
i disse to omrader, vi skal lzzgge nye
data, efterhdnden som de scrolles
ind p& skeaermen.

Lad os som eksempel tage, at vi
skal scrolle linie 10 til 18. Resten af
skaermen skal st stille, og for at fa
den til dette, ma vi benytte os af
RASTER-interrupt (Nar vi seetter de
tre nederste BIT's i register d016, vil
hele skaermen scrolles, og det er jo
ikke det, vi gnsker).

Vi programmerer derfor rasteret
til at give os en interrupt, nar vi nar
rasterlinien for den gverste linie, vi
skal scrolle. Nar vi far denne inter-
rupt, seetter vi skaermen til scrol-
Ivaerdien, vi har for gjeblikket.
(Denne ma lagres midlertidigt, sa vi
ved, hvad vi skal lzgge ind i registe-
ret). Derefter programmerer vi ra-
steret til at give os en ny interrupt,
nar rasteret nar den sidste linie, vi
skal scrolle. Nar denne interrupt
kommer, saetter vi skeermen tilbage
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> til sedvanlig mode. Selve scrollruti-

nen kagres udenfor interrupten, og
bliver kaldt 60 gange i sekundet. Af-
haengig af farten (bliver bestemt af,
hvordan vi beveeger joysticken),
scroller vi 1 til 7 pixels af gangen.
Det eneste der mangler er, hvad der
sker, nar vi har scrollet mere end 7
pixels. Nye data ma nu leegges ind
i kolonne 0O eller 39. Program 2 ne-
denfor foretager en enkel »wrap
around, hvilket vil sige, at data som
scrolles ud af den ene kant, bliver
opsamlet og lagt i den anden. Skal
du lave et spil med et stgrre land-
skab, som scroller, m& du lave en
egen rutine, som henter nye
skeermdata. Husk at ogsé farverne
ma laegges pa plads!

/ N

INPUT

Er det uloviigt at kopiere et program
(spil etc.), hvis man ikke af pro-
grammet kan se nogen form for Co-
pyright eller lignende? Jeg mener,
at hvis forfatterne ikke har taget Co-
pyright, har man faktisk »solgt« alle
rettighederne vedrorende program-
met! Har jeg ret? | ovrigt tak for et
godt blad.

Hilsen Per Mikkelsen
9090 Fjerritslev

OUTPUT

Lovgivningen er vel lidt uklar, nar
det gaelder kopiering af et datapro-
gram, men det begynder vel at blive
accepteret, at data er mere end til-
feeldige magnetiske felter pa et
magnetisk medium. Jeg vil tro, at
den samme lovgivning, som galder
for andet &andsarbejde (bager,
sange, film etc.) ogsa geelder for
software. En ting er i hvert fald sik-
kert: Du mister ikke rettighederne til
en bog, fordi du ikke tilfaeldigvis har
skrevet ordet Copyright pa titelbla-
det.

Forhabentlig tager du derfor fejl.
Hvis det ikke er ulovligt at kopiere
og omseette et piratprogram, siger
al sund fornuft, at det burde vaere
det!
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INPUT

Jeg vil gerne vide hvordan:

1. TURBO-load far dataoverforsien
til at foregd hurtigere.

2. Jeg selv laver en lignende rutine
til CBM-64.

3. Jeg kan bruge bdde upper case
og lower case samtidig med, at jeg
bruger selvdefinerede karakterer.

Venlig hilsen
Kim Madsen
5320 Agedrup

OUTPUT

1. & 2. Se min artikel andet steds i
bladet.

3. Som du ved, har du adgang til 2
karakterseet. Du kan skifte mellem
dem ved at trykke SHIFT og COM-
MODORE tasterne samtidig. Du
kan ikke bruge de to karaktersaet pa
samme tid, men karaktersaettet
med Upper-lower case skulle anta-
gelig veere tilstraekkeligt.

Jeg vil foresla, at du laver egne
tegn, og leegger dem pa et sted i
karaktersaettet, som du ikke bruger.
Der er jo en del grafiske tegn, som
ikke er sa vigtige!

Hvis du ikke er afhaengig af at
have de negative tegn, kunne du jo
f.eks. leegge dine egendefinerede
karakterer der? (De negative tegn
optager pladserne 128-255).

INPUT
Hej Tor

Forst tak for et godt blad med en
god brevkasse.

Jeg er begyndt at lave sma ma-
skinkodeprogrammer til en C64, og
er stodt pa et par problemer.

1. Hvordan kan jeg have flere under-
rutiner (interrupts) korende pa en
gang?

2. Hvordan ganger og dividerer man
i maskinkode?

Jeg synes, det er en god ide at
trykke sma maskinkodeprogram-
mer i bladet, men da jeg bruger en
assembler, vil jeg foresld, at der
ogsa blev trykt assembler-listnin-
ger.

Hilsen Klaus Autzen
Valmuemarken
9000 Alborg

OUTPUT

1. Nar en datamaskine udfgrer flere
ting pa en gang, kaldes dette MUL-
TIMASKNING. Dette er ikke
6502’erens starkeste side, da den
kun har en interrupt, som kan bru-
ges. Det kan imidlertid godt lade sig
gore, at lade denne rutine udfgre
flere ting pa en gang. (Det ger den
for sa vidt allerede!). Du kan »time«
dine rutiner saledes at de udfgres i
det tempo, du er interesseret .
Husk at interrupten slar til 60 gange
i sekundet. Hvis du bruger andre
interruptkilder (f.eks. sprite/kolli-
sion, RASTER) ma du checke pa
interrupt/flag registeret ($D019) for
at finde kilden til interrupt. En enkel
MULTIMASK interrupt vil kunne se
saledes ud.

INTERRUPT ="*
DEC FLAGGH1
JSR TASK1
SJEKK2DEC FLAGG2
BNE SJEKK3
JSR TASK2
SJEKK3DEC FLAGGS3
BNE NOTASK
JSR TASK3
NOTASKIMP $EA31 ;ALMINDELIG
INTERRUPT
LDA #6 ;UDFORES 10
GANGE | SEK
STA FLAGG1
0.s.v.
RTS
LDA #60;UDFOQRES 1
GANG | SEK
STA FLAGG2
0.S.V.
RTS
LDA # 240;UDFORES
HVERT 4. SEK
STA FLAGGS3
0.S.V.
RTS

TASK1

TASK2

TASK3

2. Se RUN nr. 3 for multiplikations-
rutine. Er du interesseret i generel
programmering, kan jeg anbefale
»Programming the 6502« af Rodnay
Zaks — en af de boger, jeg ville tage
med mig pé en ode @, hvis jeg kun
matte tage to! Den anden skulle
selvfglgelig  vaere »Reference
Guide». Den er ogsa helt uundvaer-
lig, og sa er det bare at habe, at der
ogsa er en stikkontakt pa een!

Tak for denne gang og pa gensyn
i neeste nummer. ]



Tipsprogram

Vi er néet til den del af program-
met, som mange har sukket efter,
nemlig muligheden for at fa skre-
vet kuponerne pznt ud pa printe-
ren.

Den rutine, vi bringer i dette
nummer, er en udskrift til eget
brug. Rutinen til udskrivning af
Dansk Tipstjenestes nye kuponer
er ikke lavet endnu af den grund,
at vi ikke har set de nye kuponer
endnu. De skulle imidlertid veere
godkendt og prevekert, s premi-
eren omkring 1. september skulle
ligge nogenlunde fast. Vi haber
selvfalgelig at have rutinen klar
til neeste nummer - men vi tor ik-
ke love det 100%.

Commodores 2 printere 801 og
802 arbejder lidt forskelligt, sa vi
er faktisk ngdt til at laegge to
printerrutiner ind i programmet
og angive, hvilken type man ar-
bejder med. Endelig skal vi bekla-
ge fejlen i sidste nummer i linie
13942. Den korrekte linie er med i
udlistningen af denne del.

Endvidere kan vi oplyse, at vi
som lovet i et tidligere nummer,
vil konvertere programmet til
PLUS4/C16, samt til VIC-20. Den-
ne konvertering er i fuld gang, og
vil formentlig komme i neaeste

nummer. Vi er ogsa blevet fore-
spurgt om en konvertering til nor-
ske forhold (d.v.s. 12 kampe). Det-
te er i ojeblikket under overvejel-
se.

Det originale

SpeedlDos "

NYT LIV i din Commodore 64 & 1541 disk:

LOAD-hastighed 10 x hurtigere ® DATA-overfersler 8 x hurtigere ®« FORMATE-
RING pa KUN 23 SEK. - FULD DATASIKKERHED * LOAD & START program med
kun 1 tast ¢ DIRECTORY ($) med kun 1 tast e LOAD fra DIRECTORY med kun 1 tast
* MONITOR er INDBYGGET e FULD COMPATIBELT CENTRONICS INTERFACE er
indbygget ® FUNKTIONSTASTERNE (som kan slds fra) er belagt med mange
FINESSER for brugeren e Fuld DOS 5.1 med UDVIDELSER er INDBYGGET e
HARD-COPY rutine indbygget « OLD kommando INDBYGGET ¢ REGNER MED:
HEX, OCT, BIN » ALT DETTE FUNGERER, SA SNART DU TANDER FOR DIN 64 'er
- INGEN SOFTWARE SKAL LOADES ¢ Nem og hurtig montering  SpeedDos*
bruger INGEN PLADS | DIN computer  SpeedDos® fungerer med ALLE pro-

grammer.
\
kr. 1495,

incl. moms.

*HCT
e Cov T

Poly-Consult

5250 Odense SV, TIf. 09-17 68 67

Henviser gerne til n@rmeste forhandler.

* SpeodDos?® eriegistreret varemarke.

Verdens hurtigste operativsystem
til din CBM 1541!

® Op til 20 x HURTIGERE LOADING!

® Indbygget 2 MIN. BACKUP-PROGRAM!

® Formattering pa 11 SEKUNDER!

@ Indbygget RESET-KNAP!

® Mere end 20 NYE BASIC-KOMMANDOER!
® Kraever INGEN INDGREB | DIN COMPUTER!
® FYLDER INTET i HUKOMMELSEN!

® 100% hardware-baseret!

@ Indbygget BASIC 4.0. DOS-KOMMANDOER!
® Langt HOJERE DATASIKKERHED!

® MARKEDETS SUVERANT BEDSTE 1541-TURBO!

Pris: 985,- incl. montering.
Eneforhandler & distributor:

B3 DATA

Postboks 28 - 2980 Kokkedal
Ordretelefon (02) 24 26 58 - Ma-sg kl. 8.00 til 22.00
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Af Edgar Thylkjeer

Egentlig er jeg ked af, at jeg forst
opdager det nu - tc ar efter, at jeg
fik en CBM 64 pa skrivebordet: at
den sdkaldte »strukturerede pro-
grammering«, hvor man taenker i
procedurer fremfor i linienumre
med GOTO’er og GOSUB’er, er sa
helt eventyrlig nem at-have med at
gore! Isaer med en COMAL 80-kap-
sel i »putterenc.

Nu har jeg omsider investeret sma
tusinde kroner i COMAL 80 version
2.01, og det er de bedste penge, jeg
nogensinde har ofret pa et stykke
software.

Himmel og afgrund, hvor er det
dog perfekt! Lige pludselig kan jeg
fa mine programmer til at opfgre
sig, ngjagtigt som jeg vil - og det er
helt fantastisk, hvad der kan veere i
maskinen pa en og samme tid,
selvom der kun er 30714 bytes free!

Glem alt om goto og gosub
Linienumrene i COMAL 80 har fak-
tisk ingen programmaessig betyd-
ning. Et Comal-program er sam-
mensat af procedurer, der henviser
til hinanden, bruger hinanden - ikke
ved linienumre, men ved let fattelige
danske procedurenavne (det er op
til dig selv: du bestemmer selv,
hvad du vil kalde en procedure).

Glem alt om, hvad du har leert om
linienumre. Glem alt om, hvad du
har lzert om goto og gosub!

Har du et Comal 80 program i
maskinen, kan du f.eks. skrive:

select »lp:«

find »PROC«

select »ds:«
Disse enkle kommandoer far din
printer til at udspy en liste med alle
linier, der indeholder procedure-
navne. Med denne liste ved siden af
dig er det nemt at finde ud af, hvad
programmet indeholder.

Maske findes der en procedure,
der hedder »hovedprograms«, og du
vil gerne se, hvad den indeholder.
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Jeg kan programme

Du skriver da:

list hovedprogram
- og straks toner hovedprogram-
mets linier frem p& skaermen. Her
ma du endelig udelade anfgrsels-
tegn om »hovedprograme«. Tager du
dem med, bliver proceduren »ho-
vedprogram» gemt som en sekven-
tiel fil pa din disk - en anden finesse,
der giver helt fantastiske mulighe-
der under programafviklingen.

Ogsa i almindelig basic kan man
omdanne et program til en sekven-
tiel fil, s& man kan fa den ind i et
tekstbehandlingssystem. Man kan
dog ikke omdanne den sekventielle
fil til et program, der kan runnes.
Det kan man i Comal 80!

Meningen med det hele er, at det
skal vaere nemt at opbygge et pro-
gram ved brug af programstumper,
der er gemt pa disk/kassette som
et »procedurebibliotek«. MERGE-
kommandoen stykker det hele sam-
men i den orden du gnsker - og sa
ma du indrette dit hovedprogram,
sa det holder styr pa stumperne.
Der fglger for gvrigt en helt pragt-
fuld samling »stumper« med pa de-
mostrationsdisketten, nar du keber
version 2.01.

De besvaerlige danske tegn

Her kommer vi til noget, der for mig
er sardeles vasentlig: Systemet
har nogle enestaende printerkom-
mandoer. Det er simpelthen ASCII-
godt!

Nar man som jeg ikke kan lide
kvaliteten pa de billige »matriceprin-
tere«, og man ikke vil ofre en formue
pa en skgnskriftsprinter, sa valgte
jeg den mindste Brother (CE-50)
med tilhgrende interface, og det
kunne gores for ca. 7000 kr.

Med hensyn til de danske bog-
staver Igb jeg ind i en masse proble-
mer med Commodores omvendte
ASCIl-vaerdier. Der blev skrevet
store bogstaver, hvor de skulle
veere sma.

Comal 80 er sammensat af »pak-

ere

ker« til forskellige formal. Der er
f.eks. en pakke, der hedder »sy-
stem« - og den kaldes med ordren
USE SYSTEM.

| denne pakke er der en kom-
mando, der hedder »setprinter«.
Her kan man veelge en lang raekke
parametre, s man helt praecist far
sin printer ind pa rette spor!

Jeg var bare himmelfalden, da jeg
med kommandoen

setprinter(»lp:/a+ /s5«)
fik min Brother til at summe henrykt
og arbejde med det rigtige danske
alfabet uden at fa @’erne galt i inter-
facet!

Ingen laerebogsafhandling

Denne artikel har ikke haft til formal
at laere dig, hvordan du skal pro-
grammere i Comal 80, men den
skulle gerne have inspireret dig til at
ga i gang.

Comal 80 kraever, at du leser lidt
om tingene - ikke blot i den til mo-
dulet hgrende manual, men i bgger,
der er udkommet om emnet. Der
findes forskellige udmaerkede bg-
ger pa dansk om Comal 80 (det er
jo trods alt danskudviklet), men her
er det maske pa sin plads at navne,
at systemets »fader«, Bgrge Chri-
stensen, har leveret en af de ringe-
ste lerebgger (Comal 80 pa
64’eren).

| hvert fald, hvis du er over 14
ar!!! Citat fra bogen: »Mellemrum-
stasten er en meget betydningsfuld
taste. Det kan man bl.a. se af, at det
er den storste af dem alle.(!!!)«. Det
er en laerebog for mindrearige.

Jeg startede artiklen med at sige,
at jeg er ked af, at jeg forst nu har
opdaget, hvor nem programmering
kan veere med et programmerings-
sprog som Comal 80.

Taenk, hvad man har veeret igen-
nem af problemer forinden - og
hvad de har lzert en. Jeg ville dog
nadig have undveeret denne indlee-
ringsperiode! [ |



COMAL 80 .crccon 2.07

Af Steen Schmeltzer

Bedre sent end aldrig - forhabent-
lig! Vi lovede for et stykke tid siden
en anmeldelse af den nye version
2.01 af COMAL.

Det bliver ikke en fuldstaendig
gennemgang af alle mulighederne,
men en afslappet slentretur gen-
nem nogle af de nye muligheder.
Jeg henviser her til den fgrste an-
meldelse af version 2.00, som er
bragt i et tidligere nummer af RUN.

Opdatering af gammel version
For alle, der har version 2.00, er der
nu mulighed for at fa opdateret ver-
sion 2.00 til version 2.01. | retter
simpelthen en henvendelse til jeres
forhandler, og for en vejledende ud-
salgspris pa kr. 450,-, vil han sende
indstiksmodulet til Commodore i
Horsens, hvor man hver den 15. i
maneden opdaterer alle indsendte
moduler.

For de af jer, der ikke gnsker at
fa opdateret modulet (men som
godt kunne tanke sig den nye bru-
gervejledning), kan det oplyses, at
den kan erhverves for ca. kr. 180,-
hos forhandlerne.

Hvis UNI-COMAL/Commodore
har teenkt sig at lave nye versioner
hvert ar, kan det godt blive en dyr
forngjelse, hvis man absolut vil have
den nyeste version.

Nyt demoband

Her er en god nyhed for keobere af
COMAL, der ikke har diskettesta-
tion.

Commodore har indset, at
mange kobere »kun« har kassette-
station, og har besluttet at ombytte
demodisketten til et demoband, og
dette er vel at maerke HELT GRA-
TIS!

Opdatering eller ej

Hvad far man sa egentlig for pen-
gene? Ja, foruden et opdateret ind-
stiksmodul, far man en ny demodi-
skette/band, samt den nye meget

flotte og velskrevne brugervejled-
ning pa 315 sider.

Personlig synes jeg ikke, der er
noget at beteenke sig pa, selv. om
»gamle« kgbere ikke kan undgd at
fole sig snydt ved forst at have givet
over 2000 kr. og dernaest skal ofre
en plovmand ekstra for at ende med
noget, der nu kan erhverves for un-
der 1000 kr. Men alligevel...

Lad os se pa det positive og pree-
sentere de nye kommandoer:

| COMAL-editoren:

change

| SYSTEM-Pakken:
textcolors showkeys
serial gettime$
setscreen defkeys
bell settime
getscreen

| GRAFIK og TURTLE-pakken:

savescreen loadscreen

printscreen inq
| SPRITE-pakken:

saveshape movesprite

stopsprite moving

spritex spriteing

animate startsprite

spritey stampsprite
| FONT-pakken:

savefont loadfont

Brugervejledningen
Den er yderst velskrevet, og beskri-
ver i detaljer alle kommandoerne,
og de medfglgende programmer
bliver grundigt gennemgaet. Bru-
gervejledningen bliver beskrevet
som intet andet end en vejledning,
men pa grund af dens velskrevet-
hed, egner den sig udmaerket som
leerebog for selvstudium. Der er
selvfglgelig ingen lektioner, men
ved at prove de beskrevne eksemp-
ler og selv eksperimentere lidt, gar
det helt fint. Brugervejledningen er
udformet som Igsbladesystem, hvil-
ket gor det meget let at anvende.
Da Commodore har haft visse
problemer med kopieringen af den
medfolgende diskette, kan der
veere nogle problemer med den.
Problemet ytrer sig ved, at visse
programmer ikke kan loades ind i
computeren. COMAL svarer med,
at det ikke er en COMAL-fil. Har du
disse problemer, kan forhandleren
hjelpe dig.

De nye kommandoer

| SYSTEMPAKKEN finder du kom-
mandoen CHANGE.

Denne kommando gennemsgger
programmet, og finder det/de ord,
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> du vil &ndre. Du har mulighed for at

gennemsgge hele programmet, li-
nier eller visse procedurer. Nar or-
det er fundet, har du nogle mulighe-
der. Ordet, der skal aendres, vil sta
og blinke. Hvis du taster return, vil
&ndringen blive foretaget med det
samme. Hvis du vil andre til andet
end det bestemte, skal du taste
Commodore-tasten. Hvis ingen &n-
dring skal foretages, tastes blot n/N
og sggningen fortsesetter.

SYSTEM-pakken

For kommandoerne i SYSTEM-pak-
ken kan anvendes, skal der tastes
USE SYSTEM.

TEXTCOLORS anvendes til at
definere, hvilke farver der skal bru-
ges til baggrundsfarve, kantfarve og
tekstfarve.

SETTIME bruges til at stille det
indbyggede ur i 64’eren. Hvis du
bruger den her i Danmark, behgver
du ikke at teenke pa frekvensen. De-
faulten er nemlig 50 Hertz. Har du
derimod en SX64, skal du veere op-
meerksom pa3, at den har en speciel
stramforsyning, der kerer pa 60
Hertz. Der kan selvfglgelig tages
hojde for dette, nd du bruger kom-
mandoen.

Nar du har indstillet uret, er det
selvfolgelig meget rart senere at
vide, hvad klokken er slaet. Til det
formal bruger du kommandoen
GETTIMES.

GETSCREEN OG SETSCREEN
hanger sammen. Den fgrste bru-
ges til at lave en streng af hele
tekstskaermen. Denne kan sa gem-
mes pa enten band eller diskette,
for senere at blive hentet frem med
SETSCREEN. Den strengvariabel,
der skal bruges, skal indeholde
mindst 1505 tegn, og det er derfor
ngdvendigt at dimentionere den
forst.

Det er nemt at programmere
funktionstasterne i COMAL. Kom-
mandoen DEFKEY programmerer
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tasterne, og SHOWKEYS vil ud-
skrive en liste over indholdet af
funktionstasterne pa skeermen.
SERIAL er en procedure, hvor-
med du kan bestemme, hvortil kom-
munikationen skal ga.

GRAFIK- og TURTLE-pakken

Nar man skal bruge kommandoerne
i disse pakker, skal man ogsa her
starte med at tast USE TURTLE eller
GRAPHICS.

SAVESCREEN bruges til at
gemme grafikbilleder enten pa di-
skette eller band. Der kan veelges
mellem enten et hgjoplasningsbil-
lede eller et flerfavebillede. Med
kommandoen LOADSCREEN hen-
ter man sa billedet ind i computeren
igen.PRINTSCREEN kan udskrive
et grafisk billede pa en Commodore
MPS 801 eller en kompatibel prin-
ter.

Kommandoen INQ giver oplysnin-
ger om de forskellige grafiske va-
riablers gjeblikkelige veerdi.

SPRITE- og FONT-pakken

Nar man har tastet USE SPRITE, har
man alle muligheder for at handtere
sine sprites.

SAVESHAPE og LOADSHAPE
benyttes til at gemme eller hente en
forud defineret tegning pa band el-
ler diskette. Tegningen kan sa haeg-
tes sammen med resten af pro-
grammet med LINKSHAPE.

MOVESPRITE er, som navnet si-
ger, en procedure der flytter rundt
pa en sprite. Man kan bestemme
hastigheden og maden - d.v.s. om
der skal foretages evt. kollision-
scheck. STOPSPRITE siger sig selv
og behgver ikke yderligere kom-
mentarer.

MOVING bruges til at kontrollere,
om en bestemt sprite bevaeger sig
eller ej. SPRITEX og SPRITEY kon-
trollerer en bestemt sprites aktuelle
x eller y position pa skzermen.

Vil du derimod vide, hvilke egen-

skaber (farve, bevaegelse m.v.), der
er knyttet til spriten, ggres dette
med kommandoen SPRITEINQ.

ANIMATE er en kommando, der
kan bruges til at fa en bestemt
sprite til at udfgre en bestemt hand-
ling automatisk. Der kan hgijst tilde-
les en sprite 32 handlinger ad gan-
gen. Det er altsd muligt, at be-
stemme flere ting en sprite kan ud-
fore, og i hvilken reekkefglge de on-
skes udfort.

Star en sprite i venteposition, kan
du puste livi den med kommandoen
STARTSPRITE.

@nsker man en dump af det gra-
fiske billede, og spritene skal prin-
tes med, ma man forst udfere en
STAMPSPRITE.

SAVEFONT og LOADFONT bru-
ges (ja, du geetter det aldrig) til at
save eller loade en brugerdefineret
FONT pa band eller diskette.

CTRL-tasten

Denne tast har faet en masse nye
funktioner, idet den sammen med
mange af bogstavtasterne har faet
mange, specielt redigerinsmaessige
funktioner.

Et hurtigt dump af skeermbilledet
klares ogsa hurtigt med CTRL-d el-
ler CTRL-p, afheengigt af om det er
en grafik- eller tekstskaerm, man
onsker udprintet.

Afslutning

Med disse nye og kraftfulde proce-
durer og kommandoer, er COMAL
80 blevet et endnu bedre veerktgj
end for. Men det er jo stadig op til
den enkelte bruger, om denne gn-
sker at fa4 opdateret sit modul. Men
mon ikke denne gennemgang
skulle have givet en og anden blod
pa tanden?

Vi her pa redaktionen ser i hvert
fald frem til at modtage endnu flere
gode COMAL programmer i fremti-
den. ]



Fodselsdagskonkurrence

RUN arrangerer en stor fodsels-
dagskonkurrence, hvor emnet
denne gang er lidt svaerere end
sidst. Emnet drejer sig om at lave
et undervisningsprogram. Hvad
du ensker, at folk skal laere og
hvordan, er op til dig selv, og du
har mulighed for at lege med lyd
og grafik, som det passer dig. Du
beheever ikke at veere alene om
opgaven. | kan veere to, eller | kan
for den sags skyld veere en hel
klasse, der gdr sammen om opga-
ven.

Flotte praemier

Preemierne er helt i top. Forste-
praemien er en 128’er. Andenprze-
mien er en Commodore 64 og
tredjepreemien er en printer MPS
801. Som fjerde og femtepraemie
har vi henholdsvis en Printer/plot-
ter 15620 og en Commodore C16.
Derudover har vi 25 preemier be-
staende af hver 10 disketter.

Konkurrencebetingelser

1. Lav et program, der hgrer under
kategorien undervisningspro-
gram. Det er ingen betingelse, at
programmet er et selvstaendigt
undervisningsprogram, det er og-
sé& nok, at det indgar som stotte i
en almindelig undervisning
(f.eks. hjelpeprogram i matema-
tik, fysik, sprog, etc).

2. Programmet skal skrives i
BASIC eller COMAL 80 til en
Commodore hjemmecomputer.

3. Af praktiske arsager kan kun
anvendes udvidelsesmoduler
som SIMONS BASIC, SUPER EX-
PANDER og COMAL 80.

4. Det skal af det indsendte
klart fremga, hvilket hjaelpepro-
gram, der evt. er anvendt og hvil-
ken computer, programmet er
skrevet til.

5. Programmet skal indsendes
pa band eller diskette og veere re-
daktionen i hande senest 18.
november 1985.

6. @nskes band eller diskette
returneret, skal frankeret svarku-
vert vedlaegges.

7. RUN forbeholder sig ret til
uden yderligere vederlag at of-
fentliggere preemierede program-
mer.

8. Vinderne far separat besked
inden jul og navnene offentligge-
res i RUN nr. 1 1986.

9. Dommerkomiteen bestar af
Donald Tanghus, Commodore,
Jargen Jergensen, RUN, Grith
Axel, RUN samt 2 repraesentanter
fra undervisningssektoren. Kom-
miteens afgerelse kan ikke an-
kes.

CBM 64 WRITER PROFESSIONAL
version 4.0
af AXEL BANG

TILCOMMODORE 64,SX 64 0g C128

Programmet indeholder bl.a.: l
- 28.500 tegn

- Dansk karaktersaet I
- Linieorienteret

- Automatisk linieskift I
- Avanceret redigering

- Fuld tabulator

- Alfasortering I
- For-/bagleens scroll

- Automatisk seg/erstat ord

- Kalkulator I
- Formatjustering

- Sammenkobling af flere dokumenter I
- Fuld sikkerhed mod tab af tekst

- Forberedt til fotosats

- Udskrivning pa typehjulsskriver I
- Og meget mere ....

Med programmet folger en udferlig let forstaelig dansk brugervejledning.
Programmet er udviklet af journalist Axel Bang.
Dansk brugerservice (hotline).

Pris, EPROM version .............c.ccccevenennen. kr. 675 ,00 incl. moms
Pris, DISKETTE version ......................... kr. 575,00 incl. moms
Forsendelsesomkostninger kr. 20,00.

ENEFORHANDLING

Danmark, Sverige, Norge og Finland I

software

Fasanvanget 307

Postboks 29 DK-2980 Kokkedal Telefon +45 224 32 98
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Boganmeldelser
nll_

Af Jorgen Jorgensen
Fra Borgens forlag er der i forste
halvar af 1985 kommet 2 bager om
maskinkodeprogrammering.
Begge boger er oversat fra
tysk/engelsk, og begge starter sa
at sige helt fra bunden — dog med
den forudsaetning, at man er 100%
fortrolig med BASIC-programme-
ring.
Den forste, der udkom, hedder
»Maskinkode Programmering med
6502« og er pa 183 sider. Bogen
henvender sig ikke specielt til Com-
modore 64, men til alle computere
med 6502/6510-processoren (Ap-
ple Il, VIC-20, CBM64, BBC mfl.)
Bogen gennemgar — foruden de
helt grundleeggende ting — samt-
lige assembler-kommandoer og ad-
resseringsmader. Hvordan du vil
anvende dem i praksis er — med
nogle fa4 undtagelser — uden for
denne bogs rammer.

Til gengaeld fornaegter den tyske
grundighed sig ikke, og denne bog
er det mest systematiske og om-
hyggelige assemblerkursus, jeg
endnu har laest. Hvert afsnit slutter
med et resumé, og tingene bliver
virkelig forklaret, sa de er til at for-
sta.

Bogens sidste afsnit omhandler
operativsystemrutiner, men afsnit-
tet er ganske kort, da disse rutiner
er forskellige hos alle de compu-
tere, bogen egentlig henvender sig
til (faktisk er kun CHRGET-rutinen
medtaget).

For at fa fuldt udbytte af bogen,
bor man nok anskaffe sig en ma-

i

skinkodemonitor, men dette geelder
i storre eller mindre grad alle bgger
om dette emne.

Bogen er skrevet af Andreas
Dripke og koster kr. 168,-. Det er en
fremragende begynderbog, og den
kan anbefales pa det varmeste.

Maskinkode med Commodore 64
Denne bog er skrevet af lan Stewart
og Robin Jones og henvender sig,
som titlen antyder, udelukkende til
Commodore 64. Dette er ogsa en
begynderbog, men tempoetibogen
er noget hgjere end i den forega-
ende. Den starter samaend roligt
nok, men senere skal man som be-
gynder virkelig vaere koncentreret
for at folge med.

Til gengeeld nar bogen meget
leengere »ud i krogene«. Vel gen-
nemlaest (og forstaet) er der ingen
tvivi om, at man med denne bog
slutter pa et hgjere niveau, idet man
her bl.a. kommer ind pa sprites og
hgjoplgsningsgrafik.

Bogen indeholder programlist-
ning pa en lille »HEX-loader« og en
lille »MINIASS« — begge dele pro-
grammer, der skulle gare det lettere
at indtaste maskinkodeprogram-
mer, hvis man ikke har en maskin-
kodemonitor. Programmerne er
maske gode nok til bogens eks-
empler, men lad vaere med at tro, at
de kan anvendes til noget seerligt i
praksis.

Bogen er pa 216 sider, og koster
kr. 168,-. Denne bog er ligeledes
anbefalelsesvaerdig, og i det hele
taget er det rart, at mere og mere
computer-litteratur efterhanden nu
udkommer péa dansk. m

Ian Stewart og Robin jones

k 2 ‘n
S MGRESES R N

Easy Script pa dansk

Det er nu muligt at fa tekstbehand-
lingsprogrammet Easy Script pa
dansk.

Easy Script leveres pa diskette
og med systemet fglger en dansk
vejledning pa 123 sider, der beskri-
ver alle systemets faciliteter.

Ledeteksterne, der hidtil har vae-
ret pa engelsk, er nu ogséa pa dansk,
pa samme made som de specielle
tegn 2, @ og a heller ikke lzengere
kraever nogen specifikation.
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Easy Script er et af de mest aner-
kendte tekstbehandlingssystemer
til Commodore 64, og uanset hvil-
ken printer man benytter, har man
mulighed for at fremhzeve tekster
ved udskrift.

Anvendes den nye typehjulsprin-
ter DPS 1120, kan man veelge un-
derstregning, fed skrift eller begge
dele.

Systemet vil blive testet i naeste
nummer af RUN, men for god or-

dens skyld skal nu meddeles, at
Easy Scripts danske version koster
kr. 585,00 incl. moms. Vejledningen
kan kobes alene for kr. 150,00 incl
moms. ]




PROGRAIN SEKTION

Diskettehjzelp

Dette glimrende program er lavet
af Henrik Meyer. Programmet er
menustyret, selvforklarende og
bestar af felgende:

F1 = Programkopiering

F2 = Program sletning

F3 = Diskette omdebning

F4 = Rename et program

F5 = Validate en diskette

F6 = Diskette formattering
F7 = Initialisering af diskette
F8 = Afslut

Privatregnskabstillaeg

Tage Ostersen har lavet et hjeel-
peprogram til RUNs privatregn-
skab.

Programmet loader tekstfile,
budget- og bilagsfiler for det an-
tal maneder, der gnskes kontrol-
leret.

Programmet udskriver bilag for
den/de kontonumre, der gnskes,
og til slut skrives opsummerede
budgettal og bilagstal for de ma-
neder, der er loadet.

Der er plads til ca. 700 bilag, og
man kan selvfglgelig ikke loade
flere maneder, end der er pa di-
sken.
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Master Mind

Henning Birk skriver falgende:
Programmet er bygget op, sa det
ligner det originale spil s& meget
som muligt, og selv om det er et
lille program, er der mange gode
rutiner i det.

Spillet er selvforklarende, men
i korte traek - de sorte prikker be-
tyder rigtig placeret farve, de hvi-
de betyder rigtig farve, men pa
forkert plads.

Finans

Mogens skriver om sit program:
Programmet er et spilleprogram.
Man handler pa aktiebersen, og
det drejer sig om at forrente sin
formue (kr. 10.000) bedst muligt.
De forste 10 omgange kan man
handle, som man har lyst, men
fra 10. omgang spiller man mod
banken. Spillet slutter efter 25.
omgang, hvor man helst skal ha-
ve sd mange aktiver som muligt.

Kore prove

| programmet skal der foretages
en baglens parallelparkering
med en bil pa skaermen. Nar bilen
er parkeret, skal du huske at
treekke parkeringsbremsen. Der-
efter skal du styre bilen ud igen
og kere den ud af skarmen for
oven. Programmer check’er selv,
om du laver nogen fejl.

Super Quickfind
Morten Knudsen har lavet oven-
stdende program. Dette program
kan hurtigt og nemt finde et pro-
gram (pa band).

Lad os sige, du har 12 program-
mer (alle hjeelpeprogrammer),
som du vil benytte. | linie 103
andrer du DATA NO til DATA 12
(max. 20 programmer). | linie 107
aendrer du HEADLINE til HJAL-
PEPROGRAMMER (hgjst 39
tegn). Fra linie 111 indtaster de
enkelte programnavne med evt.
bemaerkninger. Hvis ingen be-
meerkninger, skal linien afsluttes
med et komma.

Programmet har nogle vigtige
funktioner, der ikke er normalt i
et quickfind-program:

1. Overskrifter (Headlines)

2. Bemearkninger (hgjst 19 tegn)
3. Valg mellem normal- og turbo-
load

4. Ved almindelig load veelges
mellem opstart af program og
alm. indloadning.

Programlistninger

Diskette hjzelp 24
Tillaeg til Privatregnskab 26
Master Mind 27
Printerrutine 28
Finans 28
Kereprove 30
Quickfind 64 32
Taendstikspil 33
Snake Hunt 34
Tekstbehandling 36
Wimbledon 41
Talinvasion 46
Fantasy 47
Input/output listning 1 48
Input/output listhing 2 49
Turbo program 50
Koordinater 52
Tipsprogram del 4 53
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DISKETTE HJAELP

INDSENDT AF
HENRIK MEYER
RUNDDELEN 1
6040 EGTUED

TIL COMMODORE 64:

1@ POKE~”88,37:POKE?68,226: POKEZ63,252: PO
KE??75,200: POKEBS? , 128

20 POKES3272,21:POKES328@,7:POKES3281,7

25 GOTO11@0

38 P1$¢="0: ":P2%=",PGR,READ"

35 P4¢="e8: ":P5%=" ,PGR,WRITE"

43 PRINT"LCLRIC2CNICBLUI"TAB(S)"'[SAUIL1S
S,CILS/1Y”

44 PRINTTAB(S)'[S/-] PROGRAM KOPIERING C
S0

45 PRINTTAB(S)'[S,JI[18S/CILS/KI™

5@ PRINT"[ 16CNIIREUVICF1> CONTL2SPCI1<F3>

ANULLERL 3SPC1<FS> HOUVEDMENU"

55 PRINT"[ 15C01C 4CHIPROGRAMNAUN
S6 GETPB$: IFPB$=""THENS6

57 IFASC(PB$)=13THENS6

S8 IFLEN(P34)>16THENGOSUB63@: GOTO81

68 IFPB$="[F1]"ANDP3$<>" "THEN10Q

76 IFPB$="LF3]"THENS1

77 1IFPB$="LFS]"THEN1100

78 IFASC(PB% )<31ANDASC(PR$ I>640RASC(PA% )
>44ANDASC(PB$ )<SSORASC(PB$ )=32THENSA

79 GOTOS6

80 P3$=P3$+tPB$:PRINTTABC(12)"[CO]1"P3%:GOT
056

81 P3$="":PRINTTAB(15)"'[COIL28SPC1"P3%:G
0TOS6

100 PG$=P1$+P3%+P2¢%

118 PR$=P4$+P3$+P5%

150 I=1

178 PRINT'[ 12CNICREVIL6SPCIINDSL T DISKET
TE 0G TRYK <F1>L6SPC1”

188 IFZ$<> "D "THENDIMA%(16648):2%="D"

198 GETA$: IFA$<> " [F1]1"THEN1390

210 PRINT"CCLRILSCNIL6CHILOADER C[REV1"P3
$ "LOFFIL 2SPCIVENT 1"

230 OPEN2,8,2,PG$

240 GET#2,A%

2580 A$=A%$+CHR$(B)

268 A%(I)=ASC(A%$)

288 I=1+1

298 IFSTATUS=BTHEN240

300 CLOSEZ2

328 GOSUB?RQ

341 IFEN<>BTHEN1100

342 PRINT'[CLRI"TAB(16J)"CCNILSAUILBS/CIL
S/11"

343 PRINTTAB(16)°CS/-] MENU LS/-]"

344 PRINTTAB(16)"[S/JII6S,CILS/KI"

347 PRINTTAB(1B@)"[4CNI<F1>L2SPC]=[ 2SPC1B
ACKUP-KOPTI "

348 PRINTTAB(10@)"[CNI<F3>L 2SPC1]=C 2SPCIHO
VEDMENU"

3438 PRINTTABC1@)"LCNICFS>L 2SPC1=L 2SPCIAF
SLuUT”

358 GETQ$: IFA$=""THEN350

351 IFQ$<O"CF11I"ANDA$<>"LF31"ANDA$<>"FS
1" THEN358

352 IFQ$="[F1]1"THEN380

353 IFQ%="[F3]1"THEN1100

354 IFQ$="[FS]"THEN43S0

388 PRINT"I[8CNILREVI[L4SPCIINDSLT NY DISK
ETTE, OG TRYK (F1>[4SPE]"

381 GETA$: IFA$<>"[F1]"THEN381

382 PRINT'[CLRIC4CN]"TABC(11)"LAVER BACKU
P-KOP1"~

ipdgy

383 PRINTTAB(17 ) "CCNJUVENT "

385 OPEN3,8,3,PR$

398 FORK=1TOI-1

408 PRINT#3,CHR$(A%(KJJ;

418 NEXTK

428 GOSUB”B@:CLOSE3

478 PRINT"[CLRILB6CN]"TAB(S ) BACKUP-KOPIE
N ER KLAR"

471 PRINTTAB(1BJ)"[SCNI<KF1>L2SPC1=L2SPCIH
OVEDMENU"

472 PRINTTABC(1@)"LCNI<F3>L 2SPC]=L 2SPCIAF
SLUT”

473 GETQA$: IFQ$=""THEN4?3

474 IFA$<>"LF11"ANDA$<> T F3]1"THEN4?3

475 IF@$="[F1]1"THEN1100

476 IFQ$="[F31"THEN4390

490 POKE?88,43:SYS58260

638 PRINT"[L 12CNILREVIL 3SPCIPROGRAMNAUN F
OR LANGT ! 1L 2SPCITRYK <F1>CL3SPC1”

640 P34="":PRINTTAB(15)"[ 15CO1L 2BSPC]"P3
$

645 GETA$: IFA$K>"[F1] " THENG4S5

658 PRINT T 1ZCNILREV]IKF1> CONTL2SPCI<F3>
ANULLERL 3SPC1<FS5> HOUEDMENU"

660 PRINTTAB(1S)"[ 15C0]1":RETURN

708 OPEN15,8,15

718 INPUT#1S,EN,EMS$ ,ET,ES

7380 IFEN=BTHENCLOSE1:CLOSE15:RETURN

748 PRINT'LCLR]"TAB(61"[ 3CNISTATUS: ";EN
;EM$

768 FORX=1T01580@: NEXTX

778 CLOSE1S

7808 RETURN

808 PRINT T CLRIL2CNICBLU]"TAB(9)"'[SAUIL2
US/CIESAT ]

801 PRINTTAB(9)'LS/-]1 DISKETTE OMDBBNING
S/l

802 PRINTTAB(9)'(S/J1L2B8S/CILS/K]T™

830 N$="":0PEN15,8,15:0PEN3,8,3, &

340 PRINT#15,"U1 3 @ 18 @~

850 PRINT#1S,"B-P 3 144"

868 FORI=BTO15

870 GET#3,A%

880 N$=N$+A$

830 NEXTI

900 GET#3,B%$,C$,11%,12¢%

910 ID$=11¢+12%

928 PRINT"[3CNIGAMMEL DISKETTE-NAUN: “N$

930 INPUT"[3CHINYT DISKETTE-NAUN";N$

940 IFLENCN$)>16THENPRINT"[2C01":N$="":G

0T0930

958 FORI=LEN(N$)+1TO16

968 N$=N$+CHR$(16@)

978 NEXTI

980 PRINTTAB(11)"CCNIGAMMEL ID: "1D$%

988 PRINTTAB(14): INPUT'NYT ID":ID$

1068 IFLENCID$)<>2THENPRINT"[2CO0]":GOTOS

90

1805 PRINT [ SCN]1LREUVIC[ 2SPCIOMDBBNINGL 2SP

C1<F1>[6SPCIHOVEDMENUL 2SPCI<F3>L 2SPC]”
1886 GETA%: [FA$=""THEN1B@6

1887 IFA$<>"LF1]"ANDA$C>"[F3]"THEN12@6

1888 IFA$="[(F1]1"THEN1B1D

1803 IFA$="[F3]"THENCLOSE3:CLOSE15:GOTO1

100

1218 A$=N$+B$+Cs+ID$%

1820 PRINT#1S5,"'B-P 3 144"

1838 PRINT#3,A%;

1848 PRINT#15,"U2 3 @ 18 @

1858 CLOSE3

1868 PRINT#1S5,"1@"

1878 GOSUB7©B:CLOSE15:6G0TO1100

11008 PRINT"[CLRICBLU]I"TABC(14)"[CNILSAUIL

115/2811S /L1 ¢

1110 PRINTTAB(14)"'[S/-1 HOUEDMENU [S~1"

1120 PRINTTAB(14)"(S/JIC11S/CILS/AKD™

1138 PRINTTAB(6I"L3CNILKF1>CL2SPC]=L2SPCIP

ROGRAM KOPIERING™



1135 PRINTTAB(6)"[CN1<F2>L 2SPC1=L 2SPCIPR
OGRAM SLETNING™

1140 PRINTTAB(B)"[CNI<KF3>L 2SPC1=L 2SPCIDI
SKETTE OMDBBNING™

1144 PRINTTAB(6) [ CN1<F4>L 2SPC1=L 2SPCIRE
NAME ET PROGRAM™

1145 PRINTTAB(6J) [ CNICFS>L 2SPC] =L 2SPCIVA
LIDATE EN DISKETTE"

1158 PRINTTAB(B6) 'L CNILKF6>L 2SPC1=L 2SPC1DI
SKETTE FORMATERING™

1154 PRINTTAB(6) " [CNICF?>L[ 2SPC1=L 2SPC1IN
ITIALISERE EN DISKETTE"

1155 PRINTTAB(6) [ CN1<F8>L 2SPC1=L 2SPCIAF
SLUT”™

1168 GETQ%: 1FQ%$=""THEN1168

1170 IFQ$="TF4] THEN15S88

1180 IFQ$="TF1] THEN3D

1198 IFQ$="[F3]1 " THENSQO

1195 IFQ$="TFS] " THEN1408

1290 IFQ%$="LF6] THEN1238

1285 IFQ$="TF?])"THEN1378

1218 IFQ%$="TF8] THEN49S@

1215 IFQ$="TF2]1 THEN1468

1238 PRINT [ CLRIL2CNICBLU]I"TAB(8)"'LSAUIL
225 /CVES/1 1

1248 PRINTTAB(8)'(S,/-] DISKETTE FORMATER
ING [S~1"

1250 PRINTTAB(8) '[S/JI[22S/,C1LS/K]”

1278 INPUT [HOMILSCNIL4CHIDISKETTE NAUN
“iMe

1280 IFLEN(M$I>16THENM$="":G0T01238

1298 PRINTTAB(12): INPUT'[CNIID NR.";N$
1308 IFLENCN$I<>2THEN1230

1318 PRINT"L1BCN]ILREU] FORMATERINGL 2SPC]
<F1>L6SPCIHOUEDMENUL 2SPC1<F3> ~

13280 GETA%: [FA$=""THEN1320

1324 IFA$<O ' LF1]1"ANDA$C> "[F3] " THEN1320
1325 IFA$="[F1] " THEN1338

1326 IFA$="ITF3]1 " THENM$="":N¢$=" ":GOTO1100
1338 OPEN1,8,15:PRINT#1, 'NB: "+M$" , "+N¢$
1340 GOSUB’VB:CLOSE1:GOTO1100

1378 BPENZ ,8.15,'1"

1375 CLOSE2

1388 GOSUB/©VQR:GOTO1100

1408 PRINT [CLRIL2CNICBLU]I"TAB(1B)I"'LSAU]
[18S,CI1LS/1)

1418 PRINTTAB(1B)'[S/-]1 VALIATE DISKETTE
[S~-1"

1420 PRINTTAB(IBI "' [S/JIL18S,CILSAKI"
1438 OPENZ2,8,15:PRINT#2,'UQ"

1448 GOSUB?PB: CLOSE2:GOTO11090

1468 PRINT [ CLRIL2CNICBLUI"TAB(8I'[SAUIL
21S,CILS/1 1

1478 PRINTTAB(8)'[S/-]1 SLETNING AF PROGR
AM [S/~1"

1488 PRINTTAB(8Y ' [S/J1(21S/CILS/KI™

1498 INPUT "[HOMIL SCN1L 4CHIPROGRAM-NAUN ~
sMe

1588 IFLENC(M$)I>16THENM$="":G0T01500

151@ PRINT [ SCNILREUIL 2SPCISLETNINGL 2SPC
1<F1>L 7SPCIHOVEDMENUL 2SPC1<F3>L 2SPC1"”
1528 GETA%$: [FA$=""THEN1520

1530 IFA$<O'TFL] "ANDA$<> '[F3] THEN1528
1540 IFA$="TF1] THEN1560

1550 IFA$="CF3] " THEN1100

1560 OPEN2,8,15,'S0@: "+M$

1570 GOSUB?BB: CLOSEZ2:GOTO11P8

1588 PRINT [ CLRIC2CNICBLU]I"TAB(SJ)"LSAUIL
19S,CILS/11°

1538 PRINTTAB(S) [ S/-1 RENAME ET PROGRAM
[Sr~1"

1680 PRINTTAB(S) ' (S,JIC19SCILS/KI™

1618 M$="": INPUT "[ 3CNIGAMMEL PROGRAM-NAU
N “;M¢$

1620 IFLENCM$)I>16THENPRINT '[SCO]1 " :M$=""¢2
GOTO016108

1638 N$="": INPUT"[4CHINYT PROGRAM-NAUN";
N¢$

1648 IFLENC(N$)>16THENPRINT'[2C0O]":N$="":2
GOTO1639

1650 PRINT"[ 1BCNILREVU] RENAMEL 3SPCI<F1>CL
9SPCIHOUEDMENUL 3SPCI<F3> *

1668 GETA%$: IFA$=""THEN166@

1678 IFA$<> ' TF1]1"ANDA$C>"[F3]1 " THEN1668
1688 IFA$="TF11"THEN1700

1638 IFA$="[F3]1"THENM$="":N$="":G0OTO1180
1788 OPEN2,8,15, "R@: "+N$+"="+M$

1718 GOSUB”V0: CLOSE2:G0OTO1108

KONTROLSUM FOR DISKETTE HJAELP

i 190 20 158 25 79

30 56 35 232 13 12

49 188 945 240 S50 202
55 18 56 182 57 110
58 87 60 224 76 187
22 21 78 136 79 244
80 255 81 204 100 179
110 196 150 44 170 198

180 204 190 158 210 113
230 122 248 135 250 110

260 46 280 31 2308 142
300 210 320 36 341 27
342 40 343 63 344 S5
347 18 348 118 343 156
350 133 351 12 352 183

353 2239 354 193 380 245
381 160 382 214 383 128

385 135 338 120 4008 76

410 285 420 49 470 201
471 184 4727 154 473 139
474 196 475 228 476 192
430 180 630 64 642 140
645 163 658 134 660 86

/00 251 710 20 730 128
740 230 760 58 778 6

780 142 300 212 801 215
802 179 330 255 840 112

850 57 860 182 878 136
880 165 8390 203 300 127
918 74 9208 108 930 165

940 208 950 232 960 233
970 203 980 135 990 37

1868 241 18@S 85 1686 148
1882 285 1608 212 1e@s 121
118 5 1820 5S? 1838 151
148 113 1858 211 1668 231
1878 233 1180 20 1110 1789
1120 4 1130 160 1135 59
1140 155 11449 24 1145 28
i158 94 1154 86 1155 116
1168 181 1178 245 1188 133
11986 187 1195 233 12068 238
1205 240 1218 1398 1215 241
12386 83 1248 150 1258 56
1278 101 1280 131 12386 4
1360 20 1318 238 1320 147
1324 704 1325 217 1326 161
1338 152 1342 180 1376 128
1375 210 1388 169 1420 118
i418 135 1420 85 1930 193
14490 181 1468 158 1478 30
1488 11?2 1490 45 1588 131
1518 91 1528 149 1538 2086
1540 222 1508 213 1568 15
1578 181 1588 17 1580 133
1688 240 1618 180 1628 173
1638 31 1648 254 16586 ©
1668 154 1678 211 1688 218
1698 161 1788 85 1716 181

25
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PRIVUATREGNSKAB TILLAEK 2

~ TNDPSEMNDT AF
}32x, TAGE OSTERSEN
ﬂ SATURNUEY 5, SHEFEN
8382 HINNERUP

Til Commodore 64

20 REM XXXXXXXXXXXXXKXKXXXXXXXXKXXXXXX

21 REM x HILLPEPROGRAM TIL 'RUN' X
272 REM x PRIVATREGNSKAB x
23 REM x x
749 REM X AF TAGE DSTERSEN x
Z5 REM X SATURNUEJ 5 x
26 REM X 8382 HINNERUP x

27 REM XXXXXXXXXXKXXXXXKXXXXKXXXXXXXXXX

5B DIMBI$(”5B):DIMTE$(188):DIMBUC12,1B0)

ba SP$="[2SPC]

1P R$="[SAUIL2S/x]LS/IILCNIL4CUILS/~]FC
ENILZEUIES AL 2S /%L S /K JECO] :PRINT ECLR
JEZeNl

185 PRING ESEHIES AJIL 1725 7% ][ S /] 1f CNIL 19C

VILS | BUERSIGE 'RUN'E2Z2SPEILS /1

16 PRINT [ 8CHILS/-1 PRIVATREGNSKABL 2SPC
JE S8 19CU T ENILS 71 111 2S7x 0[S KIEZECN]
11P PRINTTAB(6IR$; '[ 2CUI1LS-1[ 2SPCILOAP
ALLE ETLEEEN]

130 PRINTIAB(6IRS; [2CU]3[S~ 1L 2SPCIPRIN
TER UPDSKRIETLENI ¢

158 PRINTTAB(6IR$; 'L 2CU1ISLS/~1L 2SPCIPRIN
TER @atLE KENTILENT.

168 PRINTTAB(6IR$; 'L 2CU12[ S/-1L 2SPC1SKAE

RM UDSKRIFTLCN]"

17D GETA%$: IFA$=""THEN17P

171 IFA$="[F1] " THENGOSUB1BBB: GOSUBSRB: GO
TO1BB

173 IFA$="[TF31 " THENZ=B: GOTO1500

174 IFA$="CF5]1"THENZ=1:GOTO15P8
175 IFA$="[F?]1 THEN3D00
190 TFrAs <> TES1 THENL 28

500 REM LOAD BUDGET & TEKSTFILExXxxxxxxxxx
518 PRINT"[CLRIC3CNIL3CHILOADING BUPGETT
AL

7P URPENZ /8 . 3. A:BUPIGER:S R

5380 FORI=1TOMD:FORII=BTO100

548 INRUT#2 /BUCT , T NEXTII I

550 CLOSEZ:PRINT"[CLR]IL3CNIL3CHILOAPING
TEKSTEILE

568 OPEN1,8,2, B:KONTOPLAN,S ,R"

578 FORI=BT01B0: INPUT#1 ,TE$(I)

588 IFTE$=""THENTE$=HJ$

538 NEXT:CLOSE1l:RETURN

1888 REM LOAD BILAGFILE XXXXXXXXXXXXXXXX
1U TP ERRINTSECL RIESCENIELBCHIBIEAGSELL By
1928 PRINT"LCNIL8CHIHUOR MANGE MAANEDERL
CNI

1838 PRINT"[COJIL 8CH]ISKAL LOAPES";:

1848 INPUTMD

1858 IFMD<IORMP>12THENPRINT '[CO]":GOTO1R
30

1868 OPEN3,8,4, " JANUAR,S,R":GOSUB1288: IF
MD<2THENRETURN

1078 ORENS 8 /4, 'FEBRUAR,S ,R* : GBSUB120B¢ 1
FMD<3THENRETURN

1P80 OBPENS ;8.4 . MARTS,S R :GOSUBL20R: 1FNM
D {4THENRETURN

1B3BCORENS 8.4, "ARPRIL ;S ;R GOSUB128P; TFMN
D<STHENRETURN

11P9 OPENS 8,49, MAJ,S R GASUB1Z200: LEMP
6 THENRE TURN

1118 BRENS /8 54, JUNT (SR GOSUBLZRA: [EMD
(7 THENRETURN
1115 GPENS .8 .4,
¢8THENRETURN

JULT,S,R":GOSUB12RA: IFMP

1120 OPEN3,8,4, 'AUGUST,S,R":GOSUB12PB: IF
MD<(STHENRETURN

1130 OFRENS . 8,4, SEPIEMBER,S,R :GUSUBI12080
:IFMD<1BTHENRETURN

1148 OPEN3,8,4, OKTOBER,S,R":GOSUB121BB: |
FMP<11THENRETURN

1158 OPEN3,8,4, 'NOUEMBER,S,R": GOSUB12PB:
TFMD<12THENRETURN

1169 OPEN3,8.4,. DECEMBER,S,R :GOSUB12PB:
RETURN

1208 REM INDLAESNING AF BILAGXXXXXXXXXX
1220 INPUT#3,B1$(Bl)

1230 1FBI%EBI 1= x THEN Gl BSE3: RETURN
1249 BI=B]I+1:G0T01220

15PB REM PRINTER OPSUMMERE XXXXXXXXXXXX
151B [IFZ=1THENKN=11:G0T01528B

15195 INPUT [CLRILZENIE ZEHTKONTO NR - KN
1520 IFKN=INT(KN/1B3Ix1BTHENKN=KN+1

1538 FORA=1TOMD:FORB=18TO1080

1548 IFB=KNTHENBU1=BU1+BU(CA,B)

1558 NEXTB,A: GOSUB58B0

1578 FORA=1TOBI

1580 IFUALC(MID$(BI$(A),9,2))=KNTHENGOSUB
504P:B1=B1+UAL(RIGHT$(BI$(AJ,1BJ)

1538 NEXTA

168D OPENIL ,4:PRINT#1 PRINT&#1 [ 3SPECIRUD
GET = BUI KR 3 :PRINF®1 - [ 4SPEIBILAE = B
1 KR 3

1618 IFKN<Z2BTHENPRINT#1, [ 4SPCIDIFFERENC
E"INT(B1)-BU1" KR":PRINT#1,:BU1=R:B1=B:G
BLELBZ2S

1620 PRINT#]1 , [ 4SECIDIFFERENCE Bl INT (B
1] KR :PRINT®21.,:BUl-B:B1 -9

1625 CLOSE1: IFKN>38THEN1BD

1630 IFZ=1THENKN=KN+1:G0T015280

1649 GOTO151@

3PPP REM SKAERM OPSUMMEREXXXXXXXXXXXXXX
38P5 INPUT [ CLRIL2CNIC2CHIKONTO NR. " :KN
3018 FORA=1TOMD: FORB=1T0O1BQ

3928 IFB=KNTHENBU1=BU1+BU(A,B)

3P3P NEXTB,A:PRINT [CLRICCNI[2CHIKONTO.N
R. TESTKNIERINT .

3942 PRINT [ 2SPCIMBE 2SPC 1BGL 2SPC INRL 2SPC
TTEKSTLE 14SPCIBEL BB -

3PSP FORA=1TOBI

36 IFUAL(MIP$(BI$C(A),3,2))=KNTHENGOSUB
4pRR:B1 =B1+UAL(RIGHT$(BI4(A)J,1B))]

370 NEXTA

3P8B PRINT:PRINT BUDGET
ERINIBILAG Bl IKR:
3P85 IFKN<2BTHENPRINT 'DIFFERENCE " INT(B1)
-BU1" KR":BU1:=B:B1=0:G0T03180
3098 PRINT UIEFERENEE BUL=INT(B1 )
U1=P:B1:=0

310D GETA%: IFA$=""THEN31R0

3118 IFA%$<>" THEN1BGB

4PPP REM SKAERM BILLEDEXXXXXXXXXXXXXXXXX
4pRS PRINTSP$;

418 PRINTMID$(BI$(A),5,2);:PRINTSP$;
482D PRINTMID$(BI$(A),”7,2);:PRINTSP$;
4R33P PRINTMID$(BI$(A),3,2); :PRINTSPS$;
4935 ERINTHMIDS(BISC(A ), 11512 )5 :PRINTISRES
448 PRINTRIGHT$(BI$(AJ,18)

4180 RETURN

5PPR REM PRINTER RUTINEXXXXXXXXXXXXXXXXX
50180 A$="":0PEN1 ,4

50820 PRINT#1,CHR$(14);CHR$(16)7'8B " : TE$(K
NJ):PRINT#1 ,CHR$(15)

SP3P PRINT#1, [ 3SPCIMAANED PATO KONTO NR
ESSPEITEKSTL 1 2SPEIBEL BBt PRINT#1

5P35 CLOSEL:RETURN

5840 OPEN1,4:PRINT#1,CHR$(16) " 83 MID$(BI]
$(A). 5. 213

5958 PRINT#1,CHR$(16)"1B " MID$(BI$(A),”7,2
)3

SP6@ PRINT#1,CHR$C(16) 15 MIP$(BI$(A),T,2
s

SB70 PRINT#1,CHR$(16) 28" MIDs(BI¢CA),11,
127;

GBUL KRESSECI 3

KR ":B



5P8@ PRINT#1,CHR$(16)7°45 RIGHT$(BI$(A),1
2]
5098 CLOSE1:RETURN

KONTROLSUM FOR PRIVATREGNSKABSTILLAEG

28 187 21 21 722 6
23 163 24 2549 25 90
26 97 27 197 58 73
60 253 190 233 185 283
iP6 95 110 139 1308 219
158 5 1608 126 178 181
121 16 173 216 174 218
i75 216 190 94 508 53
518 180 520 38 530 78
549 148 550 207 560 91
570 83 580 12 5398 85
1PBB 46 1pie 185 1928 11
1P3p 148 1B4B 22 158 241

1p6B8 1390 iaz2b. 5 188 134
ipsy 179 1190 217 11189 56
1115 55 112 221 1138 211
11498, 67 1156 14p 1168 148
1288 165 1226 119 1236 152
12490 43 1508 200 151p 167
i515 S 1528 @246 15380 31
1548 66 1558 189 1578 212
1588 180 15398 195 1600 14P
i6ip 1327 1628 13 ib25 137
1630 185 1648 812 3R, 155
3PS S 301ip 289 3828 66
3p38 71 3040 41 3P5P - 212
3P6B 125 3870 1385 3888 185
3p85 111 3R30 8 310P. 195
3118 288 4808 7?7 4885 155
4210 196 492p 188 4930 2P0
dn35 384 4pg4e 129 4188 142
5080 148 5018 197 50728 35
5P38 133 5035 153 589D 219
5858 113 5068 128 578 214
5988 3 5098 @ 153

MASTERMIND

[NDSENDT AF
HENNING BIRK
ROSENUAENGET 4A
3800 HELSINGBR

Til Commodore 64

1B REM XXXXXXXXXXXXKXKEXXXXKKXKXXKXXXXXX

20 REM x X
380 REM x MASTERMINIfD X
48 REM x X
S8 REM x HENNING BIRK x HELSINGBR b3
60 REM x X

XXX KXKEXX KX KKK KKEX KKK XK KKKXX XX

7z KE

90 POKES3280,15:POKES3281,15:R=0

198 PRINT'LCLRICBLKILSAUIC4S/xI M A S T
ERMINDILISSAXIIS/]";

118 PRINT'LS~J1L38S/x1[S/K]1";

120 PRINT"[BLUILSAUIL16S/x1LS/I1LSSPCILS
/UL 14S X[ S A1 ]

138 PRINT

149 PRINT'[S/JIL16S/x]LS/KILSSPCICLS JIL1
4S/x]1LS/K]

150 PRINT'CBLU] [SAUIC11S/x1[S/11C4SPC1L
GR2ILREUIEL 1 SPCIL OFE ]

168 PRINT"IBLU] [S/BJ1 = HUID [WHTICREV]
[ 2SPCICBLUICOFFICLS/BIL4SPCILGR2ILREVIL 11
SRE 1L OFE

170 PRINT'IBLU] [S/BIL11SPCILS/BIL4SPCIL
GR21LREVIL 11SPCILOFF1]

188 PRINT"[BLU] [S/B12 = R@DL2SPCILREDIL
REUJIL 2SPCIIBLUICOFF 1L S/B1L 4SPCIL GR21[ REV
JL11SPCILGFE]

138 PRINT"L[BLU] [S/BIL11SPCILS/BIL4SPCIL
GR2]ICREVIL 11SPCILOFF]

208 PRINT"[BLU] [S/B13 = CYAN [CYNILREV]
[2SPCICBLUILOFFILS/BIL4SPCILGR2ILREVIL 11
SPEIECEF )

218 PRINT"IBLU] [S/BIL11SPCILS/BIL4SPCIL
GR2]JCREVIC 11SPCILOFF]

229 PRINT [BLU] [S/B14 = PUR. [PURIEREV]
[2SPCICBLUILOFFILS/BIL4SPCILGR2ILREVIL 11
SECILOEE ]

230 PRINT'CBLU] [S/BIL11SPCILS/BIL4SPCIL
GR21LREVIL11SPCILOFF]

240 PRINT"LBLU] [S/B]5 = GRBN [GRNILREUV]
[ 2SPCICBLUICLOFFILS/BIL4SPCILGR2ICREVIL 11
SPEILOEF |

258 PRINT"[BLU] [S/BIL11SPCILS/BI[4SPCIL
GR21LREVIL11SPCILOFF1]

260 PRINT"CBLU] [S,B16 = BLALCOILCU].[CN
JICH] [BLUILREVIL 2SPCILOFFICBLUILS/BIL4S
PCILGR2]ILREVIL 11SPCILOFF]

278 PRINT"[BLU] [S/,BIL11SPCILS/BIL4SPCIC
GR2]LREVIL 11SPCILOFF]

280 PRINT'CBLU] [S,JIL11S/x]1LS/KIL 4SPCIC
GRZ1LREVIL 11SPCILOFF]

230 FOR B=1T02

308 PRINT"[ 18SPCILREVIL11SPCILOFF]

318 NEXT B

320 PRINT"” [WHTILS,QILOFF] RIGTIG FARVE
338 PRINT'CCN] [BLKILS,QI1LOFF] RIGTIG PL
ASERET

349 FA$(1)="CHOMIL3CN] FBRSTE FARUVE 1!}
358 FA$(2)="CLHOMIL3CN] ANDENL 2SPCIFARVE
i1y

360 FA$(3)="[LHOMIL3CN] TREDIE FARUE !}
370 FA$(4)="LHOMIL3CN] FJERDE FARVE !}
388 GOSUB S68

338 Q=0

48P REM xxx INPUT AF FARUVER xxx

410 :

428 PRINT"LHOMIL3CNILBLUIL 12SPCICBLUl"
430 FOR X=1 TO 4

448 PRINTFA$(XJ); :GET F$:IF F$=""THEN 440
441 IFF$="1"THENFU(X)=1:GOTO 458

442 IFF$="2"THENFU(X)=2:GOTO 4580

443 [FF$="3"THENFU(X)=3:GOTO 458

444 IFF$="4"THENFU(X)=4:GOTO 458

445 [FF$="5"THENFU(X)=5:GOTO 458

446 IFF$="6"THENFU(X)=6:G0TO 458

447 GOTO 440

4580 Q=Q+1:F=FUCX)

460 POKE1282+X+Q,81:POKES55554+X+Q,F

478 NEXT X

480 PRINT"[LHOMIL3CN] FARUVEN OK.
490 GETK$: IFK$=""THEN 498

500 IFK$="J"THEN 630

5180 IFK$="N"THEN@=Q-4:GOTO 430
528 GOTO 4919

580 ¢

540 REM xxx GENERERING AF FARUER xxx
550 :

568 FORX=1T04

570 A=INT(RNDC(1 )x6)J)+1

580 GEN(X)=A

588 FOR Y=1T0O4

608 IFGENCXJ)=GEN(CY JJTHENG=G+1

618 IFG>1THENG=0:GOTO 578

628 NEXT Y

638 GEN(X)J=A

()

27



28

648 NEXT X

RETURN

REM xxx SAMMENLIGNING FARUVER xxx

P=B:F=B:R=R+1:Q=Q+36

FORY=1T0O4

GC(Y )=GENC(Y)

NEXT

FORY=1TO4

IF GENCY)=FUCY)THENP=P+1

FORX=1T04

IFFUCYJ)=G(XITHEN F=F+1:FUCYJ)=-1:G(X)

NEXTX

NEXTY

FOR X=B TO F

POKE1254+X+3,81: POKES5525+X+Q, 1
NEXT X

FOR X=8 TO P

POKE1254+X+Q,81: POKESS5525+X+Q,08
PRINT"[HOMIC 3CNIL 24SPCIFORSBG NO. "R
NEXT X

868 GOTO 429

KONTROLSUM FOR MASTERMIND

10 197 20 163 30 87
23%] 163 50 232 60 163
70 197 80 58 S0 255

128 237 110 45 120 54
130 153 140 5 150 244
160 155 170 250 180 110
190 250 200 35 219 250
220 47 230 250 240 164
250 2508 2608 232 278 2508
280 235 230 156 300 255
311 228 320 189 338 63
348 83 358 38 360 94
378 82 380 72 3390 51
400 8 410 58 420 1238
430 244 440 439 441 183
442 105 443 10?7 444 1@3
445 111 446 113 147 65
450 166 460 62 470 250
480 37 430 158 500 160
510 146 520 70 530 58
540 94 558 58 560 148
570 293 580 118 538 181
600 6 610 3 620 251
630 118 640 258 650 142
660 58 670 154 680 58
630 168 700 149 710 33
728 139 730 149 740 251
758 148 760 26 778 218
/80 213 7390 = 80 38
810 258 820 15 830 37
840 43 850 250 860 63

Printer Routine
Til Commodore 64

1 REM POKE ?775,208:REM LIST UIRKER IKKE

2 REM POKE 275,167:REMN LIST IGEN

3 REM POKE ?774,248:POKE ?275,252:REM WARM
RESET VED LISTNING

4 REM POKE 808,2:REM RUN/STOP-RESTORE
UDE AF FUNKTION

5 REM POKE 808,19:REM RUN/STOP-RESTORE
UVIRKER IGEN

6 REM"[6DEL]

7 REM"[BDELIL3SPCIPRINTER ROUTINE FOR PR

OGRAMLINIER

8 REMELBOEL IE3SPEIL AYET AF  STEEN 'SCHNELT
ZER FOR RUN

9 REM"[ 6DEL]

18 PRINT"[CLRICREVIPRINTER UDSKRIFT AF B
ESTEMTE SUBROUTINERLOFFJ]™

12 PRINT"[ 3CNJSUBROUTINES NAUN ~

14 PRINT"[3CN]ISTARTER FRA LINIE NR.

16 PRINT [ SENISLUTTER VER LINIE NR.

18 INPUT"CHOMICSCNICZ1CH] " :NAUNS$: IF NAUN
$=. THEN 18

20 INPUT CHOMICSENILZICHT 'St IF S ¢ 1 TH
EN 20

22 IF S=0 THEN 42

24 INRUT [ HOMAE13ENIE 2L CHT 5L s TF | ¢ ST
THEN 24

26 PRINT'[SCN]LSCH]JUSTER PAPIRET I PRIN
TEREN NUt™

28 PRINFL4ENIC2CHITAST :LREV]- F1 L OFFT N
IR DU ER KLAR ICHOM]™

30 GETA$: IFA$=""THEN30

32 IFA$<>CHR$(133)THEN 30

34 OPEN 4,4:CMD4:PRINT "SUBROUTINE : "CHR$
(14);NAUNS$; CHR$(15);

36 PRINT” FRA LINIE "CHR$(14);S;CHR$(15)
" TIL "CHR$(14);L;CHR$(15)

38 PRINT#4:CLOSE4

48 PRINT"[CLRILZ2CN]"

42 PRINT"[COJOPEN4,4:CMD4:LIST"S"-"L

44 PRINT"PRINT#4:CLOSE4"

46 PRINT"[4CO]":

48 POKE631,13:POKE632,13:POKE198,2

43 POKE 53280,0:REM’[ 2BDEL JHER ER DER PL
ADS TIL DIT NAUN

50 END

98 HER STARTER RESTEN AF PROGRAMMET

FINANS

INDSENDT AF

MOGENS LARSEN

SEADEN B2 [T T MFE: TH:
2638 TAASTRUP

Til Commodore 64

iPBB REM xxx FINANS SPIL 274,85 xxx
1918 REM xxx AF MOGENS LARSEN XXX
1029 POKES3288,6:PRINT ' [CLRILWHT] : POKE?
92,134: POKE?33,234

1830 FORX=BTO38: POKE1B24+X,42: POKESS5296+
X, 1:NEXT

1240 FORX=BT0920STEP40: POKE1063+X,425P0OK
ESS5335+X,1: NEXT

1850 FORX=0BT038:POKE2R23-X,42: POKES6235~
X, 1:NEXT

1068 FORX=BT0920STEP40@: POKE1984-X,42:P0OK
E56256-X,1: NEXT

{B?B PRINTTAB(18)"[ 7CNJVI SPILLER FINANS

1888 PRINTTAB(?J)"[2CNIDU STARTER MED 188
80 KR."

1998 PRINTTAB(12)"[2CNJER PU KLAR 7~
1198 GETX$: IFX$=""THEN1120

1200 B=-100000:N=-1P000: BK=10800000



1210 FORX=BT0S:B(X)=188000:K(X)=180:READ
X$ (X ): NEXT

1228 DATA(BIAPPLE. .. .(1)BAHCO. ..,(2)CUMA
TRIX,(3IDANTAX. . .(4IECCO....
123 DATACSIFORD. .. .. (6JGLODI...,(7)HOSB
Y EBIISLER. - (9)BNO .. -

1242 PRINT"[CLRILCH]1 .OMGANGL 2SPC1BANKE
NL 3SPCJISPILLERL 3SPCIKURS™

1258 PRINT"[CNIKONTANTBEH. B,A:PRINT
126D FORX=BTO3:PRINTX$(XJ;B(X),A(X),K(X)
ENEXT: PRINT [ CNIKURSUAERDI . "BK; AK

1588 POKES3280,6:0=0+1:PRINT"[HOMILCHIL(2
SPE] :PRINT [CO) D:T=0

1688 IFO<25THENZ2000

1618 P=17:G0OSUB?7208:PRINTTAB(S ) "xxx SPIL
LET ER SLUT xxx

1628 PRINTTAB(2) [ CNlxxx DU HAR FORBGET

DIN FORMUE MED xxx~

1638 PRINTTABL13) ' [CNIxxx “INTC(((A+AK)I-1

9BBR)/1BB )" % xxx”

1648 PRINTTABC(3) '[CNlxxx UIL DU SPILLE E

T NYT SPIL xxx”

1658 PRINTTAB(13) '[CNIxxx (J/NJ) xxx~
1668 GETX$: IFX$=""THEN1668

1678 IFX$<>"J " THENEND

1688 GOTO1280

19393 REM xxx HANDEL KBB/SALG xxXx

20PP P=17:G0SUB?200:PRINT "HUILKE AKTIER

BNSKER DU AT HANDLE™

2818 GETC$: IFC¢=""THENZ2Q18

2828 PRINT '[BCU] 'C$

ZB3P IFC$<>"B"ANDC$<> "1 "ANDC$<> "2 "ANPC%$K
>7"3"ANDC$<> "4 " THENZ2B50

2840 GOTOZR68

2050 IFC$<> "S5 "ANDC$<>"6"ANDC$<> "2 "ANDC$<
>"8"ANDC$<> 93" THENZ2010

2868 C=UAL(C%$)

20878 IFACC)I=BTHEN2200

2080 IFB(CJ)=BTHENZ23B0

21BP P=19:G0SUB?2R0: PRINT "VUIL DU KBBE EL

LER SAELGE(K/S)?"

2110 GETX$: [FX$=""THEN2110

21280 S=19:G0SUB74080

2130 IFX$="K"THEN2208

2140 IFX$<>"'S THEN2110

2158 GOT0Z230@8

22PB P=19:G0SUB?200: PRINT "HUOR MANGE AKT
TER VIL DU KBBE":H=8

2210 INPUT T 1BCU]" :H: IFH<>BTHEN2248

2220 H=Ax18B/K(CJ: IFH>B(CITHENH=B(C)
2230 H=INT(H/1080)x1000: G0T022/70

2240 H$=RIGHT$(STR$(H),3)

2250 IFNID$£H$,1,1J(>“B“DRNID$(H$,2,IJ()
B 'ORMID$(H$ ,3.11<>"B"THEN2400

2260 IFHxK(C)/1BB>A0RH>B(C ITHENZ24088

2278 GOSUB?7BBR: GOSUB?3BB: S=17: GOSUB?4BR:
GOTO3RR0

23PP P=19: G0OSUB?280:PRINT "HUOR MANGE AKT
IER VUIL DU SAELGE":H=0

2318 INPUT [ 8CU]l";H: IFH<>BTHEN234B

23280 H=Bx1BB/K(C)J: IFH>ACCITHENH=A(CC)
2338 H=INT(H/10280)x180R: GOT0237L

234D H$=RIGHT$(STR$(H),3)

2358 IFMID$(H$,1,1)<>"B " ORMID$(H$,2,1)<>
B 'ORMID$(H$,3.1)<{> "B " THEN24BQ

2368 IFHXK(C)/18B>BORH>ACC ITHEN24B0

2378 GOSUB?100:GOSUB?3RR: S=17:GOSUB/400:
GOTO32R08

24P0 P=21:G0SUB?200:PRINT "HANDEL KENDT U
GYLPIG 1~

241D FORX=BT020080: NEXT:S=127:G0SUB/4RB:H=
B: GOTO2RBR

2993 REM xxx BANKEN UAELGER xxx

3PPB IFO<C1BTHENGRBB

3018 IFO<>1BTHEN3100

3028 P=17:G0SUB?2BB:PRINT [ SCH]Ixxx NU SP
ILLER BANKEN MED xxx"

3128 FORX=BT03080:NEXT:S=127:G0SUB/ 400

3110 Z=B:FORX=BT09:Z2=Z2+B(X):NEXT: IFZ=BTH

EN4BBQ

3120 Z=B:FORX=BT09:Z=Z2+A(X):NEXT: IFZ=BTH

ENSRRQ

3138 Y=INTC(RNDC(1 )x2)+1

3140 IFY=1THEN4QBRQ

3158 IFY=2THEN500R

3993 REM xxx BANKEN KBBER xxx

48RP FORX=BTO09: X(XJ)=K(X): IFA(XI>BTHENT =T

+1:T(TI=X

481D NEXT

4028 FORX=1TOT:FORY=1TOT

4R30 IFXCTCXIIKXCTCYIITHENX(TC(Y))=1PRB

4848 NEXTY,X

4058 FORX=1TOT: IFX(T(XJI<>1BBBTHENC=T(X)

:GOT04070

4868 NEXT

4870 IF(ACCIXK(CI/18BI<(Bx1BB/K(C I ITHENH

=(ACCIxXK(CJ/1PB): GOTO48380

4Pp88 H=(Bx1BB/K(CJ)

40980 H=INT(RNDC1)J)xH)+18BB: H=(INT(H/1888)

1x1P200

4180 IF(HxK(C)/1BB)>BTHENT=R: GOT03118

4118 P=17:G0OSUB?200: PRINT "BANKEN KBBER

C" FORC?CU]I(CLCHIIISCHI 'H

4120 GOSUB?5BB:S=17:G0OSUB’4B0B: GOSUB1PB:

GOSUB?300

4130 P=17:G0SUB?200:PRINT "BANKEN HAR KBB

T "C” FORL?CUICLCHII SCH]"'H

414P GOSUB?5B0B:S=17:G0SUB?4BR: GOTO6PRP

4333 REM xxx BANKEN SAELGER xxx

SPBB FORX=BT09: X(X)=K(XJ): IFB(X)>BTHENT=T

+1:T(TI=X

5018 NEXT

5828 FORX=1TOT:FORY=1TOT

SB38 IFXCTCXII>XCTCYIITHENX(TCY )=

5048 NEXTY,X

SB5B FORX=1TOT: IFXCTC(X)I<O>BTHENC=T(X): GO

T05070

5068 NEXT

5B7P IF(B(CIXK(CJI/1BBI<(AX1BR/K(CIITHENH

=(B(C)I)XK(C)/1BB): GOTOS5BSO

5088 H=(AX1BBK(C))

509D H=INT(RND(1)xH)+188R: H=(INT(H/18RB )

1x1000

5188 JF(HxK(C)/1BB)>ATHENT=0: GOT03110

5118 P=17:G0SUB?288: PRINT "BANKEN SAELGER
‘'C” FORL?7CU]ICLCH]ILSCH] H

512P GOSUB?5BB:S=17:G0OSUB’4BR: GOSUB,/PRR:

GOSUB?30B

5138 P=17:G0SUB?200:PRINT "BANKEN HAR SOL

GT "C" FOR[L?7CUICLCH]IISCHI"H

5148 GOSUB?50B: S=1:GOSUB?4RB: GOTO6PRD

59939 REM xxx KURSEN BEREGNES xxx

60 FORX=BTO3

6818 Z=INT(RND(1)x18B):Y=INT(RND(1)x2)+1}

6028 [FY=1THENK(X)=K(X)tZ:K$(X)="0P"

6830 IFY=2THENK(X)=K(X)-Z:K$(X)="NED"

6848 IFK(XJI<2BTHENK(X)=K(X)+Z:GOTO601P

6P5P IFK(X)>1BBBTHENK(X)=K(X)-Z:GOTO6R1P

6P68 NEXT

6188 PRINT THOMIL3CN] :FORX=BTO9

6119 PRINTTAB(31)'[4SPC]1 TAB(35) [ 3SPC]"

tPRINT'TCO] " TAB(3RIK(XITAB(35IK$ (X It NEXT

6120 AK=0:BK=0:FORX=BT09: BK=BK+(B(X JXK(X

1)/1PB: AK=AK+(ACX IXK( X)) /180: NEXT

6130 PRINT ' TCNI"TAB(12)"'[ ?SPCIL2CHIL 7SPC

7+

6148 PRINT [CO]"TAB(11)BK:PRINT 'LCO]1"TAB

(2R )AK

6150 GOTO01501

63939 REM xxx SUBRUTINER xxx

7BBB A=A-HxK(C)/1PB:B=B+HXK(C )/1PB:A(C )=,

ACCI+H: B(CJ)=B(C)-H:RETURN

7188 A=A+HXxK(C)/18B:B=B-HXK(C)/1BR:A(C )=

ACCJ)-H:B(C)J)=B(CJ+H: RETURN

72PB PRINT [HOM] :FORX=BTOP-2:PRINT:NEXT

:RETURN

29



30

7388 PRINT [1HOMIL2CN]"TAB(12) [ 6SPCIL 3CH 1688 76 1998 202 2080 193
1L6SPC] " : PRINT [ CO1"TAB(11JB,A 280 lis C 409 2427 - Zbon. Fou
7310 FORX=@TOC: PRINT:NEXT:PRINTTAB(12)"[ ZR4B 81 2858 15 2060 114
6SPCII 3CHIL BSPE 1 Z878 1273 2080 175 Z2ig 155
7328 PRINT TCOJ1 TAB(11)B(CITAB(2B)IACC) 2118 191 2128 1 2158 129
733B AK=B:BK=0: FORX=0T09: BK=BK+ (B (X JXK (X 2140 1n9 2150 /8 2200 4
1)/188: AK=NK +(ACX IXK (X)) 188: NEXT 2218 126 2228 15 2238 127
734D P=15:GOSUBY2@@: PRINTTAB(12) [ ?SPCIC 2248 244 2250 166 226B 122
2CHIE 75PE ) 227 164 230 199 2318 65
7358 PRINT [CO1"TAB(11)BK:PRINT [CO]"TAB 2328 14 233n 178 2048 294
(28 )AK: RETURN 235R 166 2360 122 2378 165
740 IFS=17THEN?7448B 2908 196 241D 255 2999. 192
7410 IFS=191HEN?450 3800 91 3018 1@ 328 123
7420 IFS=21THEN?460 3tnE 723 3110 107 3170 17
7430 RETURN 3136 7 314 5B 3150 52
744@ FORX=170P4T01743: POKEX ,32: NEXT 3333 14 4ppg. 94 4218 130
7458 FORX=1784T01823: POKEX,32: NEXT fgee . 163 4848, 26 4@l 39
7468 FORX-1864T01903: POKEX ,32: NEXT 4850 187 4060 130 4878+ 168
7472 RETURN 4080 86 48380 274 4108 63
7580 FORY=0T06:PRINT [HOM] :PRINT:PRINT: q118:. 116 4126 178 4130 44
FORX=BTOC: PRINT: NEXT 4140 27 4999 189 5000 35
7518 PRINTTAB(12)"[ 6SPCI[ 3CHIL 6SPC) "t FOR 5018 138 5828 163 2039 185
X=RT0200: NEXT 5048 95 5@S8 219 Sp6R 132
752D PRINT T CO1"TABC11)B(C ITAB(ZBIACCI:F 5878 121 5@8e 85 S830 24
ORX=BT02080: NEXTX , Y : RETURN el SR e LR L
5130 164 5148 27 5399 46
6080 152 6018 205 6020 243
e 6030 45 6042 99 6858 193
KONTROLSUM FOR FINANS et Sk o S
iPPB 138 1012 160 1828 26 6128 54 6130 91 6148 139
1P30 237 1848 39 1850 239 6150 79 6993 254 7PP8 246
1P6B S6 1870 58 182 210 7100 246 7200 13 23R8 225
1299 39 1190 189 1282 253 72319 728 D370 117 7330 54
1210 163 1220 © 1230 162 7348 56 7350 83 2408 11@
1240 212 1250 140 1260 82 2418 113 2420 1@ 7438 142
1508 78 1608 93 1618 1472 7448 64 2450 21 7460 69
16280 178 1630 188 1640 226 7478 142 7500 299 7510 222
1658 114 1660 200 1670 32 2520, |
KPREPRBUEN 278 FORI=15872T015936

&%, INDSENDT AF
-

re
of < 5
o

)

DALGAS AVENUE 43
8PPB AARHUS C.

Til Commodore 64

180 PRINFICGLRY

112 PRINT ' [WHTIL6SPClxxx[2SPCIJK B R E P
RBPBUEN xxx”

128 PRINT'[CNIL6SPClxxx AF PETER A. JAKO
BSEN xxx"

132 PRINT ' [CNILBSPCIxxx[{ SSPC10G BO MAPSE
NLSSPC1xxx™

1498 PRINT [CNILBSPCIxxx[ ?SPC1(CJ) 13885L /S
PCJlxxx"

150 PRINT [ 3CNIL 3CHIL 6SPCJJOYSTICK #i FO
R STYRING

160 PRINT"[CNIL3CHILBSPCIFIREKNAP : BREM
SER.

170 PRINT 'TCNIL3CHILB6SPCIF1 : PARKERINGS
BREMSE ..

188 INPUT [ 2CNIL3SPC]1 EFTERNAUNL 3SPC]";
E$

192 INPUT [ 3SPCJ]2 FORNAUNLSSPC] ":F$

2PB INPUT [ 3SPC]3 FODSELSDATO ":10%

218 INPUT [3SPCJ)4 BOPAELLG6SPC]";B$%

2720 POKE: 53281 14 PRINTACCLRI

238 FOR 1=0 TO 24

240 PRINT "[WHTICREVU]I[L4S,01[OFFJIC8SPCIL2
S/BIL8SPCIILREVIL4S/01LOFF1"

230 NEXT 1

260 RESTORE

* PETER A.JACOBSEN & BO MADSEN

280
230
300
255
310
Z99
320
253
330
340
350
360
248
378
380
330
400
410
420
430
448
17
460

READ Q:POKEI ,Q:NEXTI

pATA127,255,254,255,255,255,255, 255,
,255,255,255, 255,255, 255,255,255, 255
DATA192,0,3.160,0,5,144,8,9,159,255,
,159,255,249,159,255,249,159,255,249

BREALISS 255 1288 (191 255,253 ;191,255 ,
S 295255 255 182 0.3 ,192:0,.3 192,03
BATAYZZ 255,254,849 ,62

S=8

U=53248

POKE 2R40,248:POKEZR41,248: POKEZR42,
RFOKEVYT21 2

POKEU+339,1: POKEU+40,0: POKEUt41,11

POKEU+23, 27
ROKEM+2 ;126 2 POKEU+ 3255
POKEU+4,176: POKEU+5,168
X=145:Y=235

REM X% STYRE" RUTINE "X

JOY=PEEK(56321)
IF JOY=251 AND S<{>B THEN X=X-1

478 IF JOY=247 AND S<>B THEN X=Xt+1

480 IF JOY=259 ANB ‘S<12 THEN S=S5t2

480 IF J07=258 AN S>-5 THEN S=5-1

580 IF JOY=233 THEN GOSUB 610

210 Y=Y-S

528 IF Y<S AND OK=1 THEN 368

530 1F Y <S THEN Y=255

24D IF Y255 TFHEN Y=0

550 IF PEEK(U+3B)=3 OR PEEK(VU+3B)=5 THEN
GOTO 669

560 IFPEEKC(U+313=1 THEN GOTO 698
578 POKEU,X:POKEU+1,Y

589

GET As$:1F As=[F1]1' THEN GOSUB 758



59 GOTO 4580
6PB ¢

618 REM x BREMSER x

6208

630 IF S<6 THEN S=8:RETURN

gqg POKE U+23,6:FORP=1T0100@: NEXT: POKEU+2
658 S=B:RETURN

660 REM x KOLLISION BIL-BIL x

678 FORI=B TO 15:POKEVU+33,I:FORP=1TO18:N
EXTP:NEXTI

680 GOTO 780

690 REM x KOLLISION STREG-FORTOU x

780 IF X>148 THEN GOTO 668

718 PRINT"LHOM] "TAB(26) L 2CN]CBLKIIREV]O
VERSKRIDNING'

728 FORP=1T01808@:NEXT

738 PRINT'CHOMI TAB(26)°L 2CNJLBLKIL 13SPC
3=

7409 GOTO 780

750 REM x PARKERINGSBREMSE x

760 IF S<OB THEN GOSUB 618:RETURN

778 IF X>=175ANDX<=127ANDY<178ANDY>74 TH
EN OK=1:GOSUB 92@:RETURN

780 REM CLEAR SPRITES

790 DUMP=DUMP+1: [F DUMP=5 THEN 860

800 POKEU+21,6

81 X=145:Y=235

828 POKEU,X:POKEU+1,Y:POKEU+21,7

830 POKEU+30,0: POKEU+31,8: POKEU+39,1

840 S=0:0K=0

850 GOTO 450

868 POKEU+21,8:PRINT"[CLR]"

870 PRINT[BLKIL2CN] UI MAA DESUAERRE ME
DPELE AT DE IKKE"

888 PRINT [BLKI[CN] HAR KUNNET BESTAA KB
REPROUEN. . .~

898 FORP=1T02000

908 NEXT P

912 GOTO100

928 PRINT THOM] TABC26) [ 2CNJL BLKILREVIG
0D PARKERING"

930 FORP=1T01800: NCXT

?49 PRINT"[HOM] TAB(26)"[ 2CNIL BLK [ 13SPC
950 RETURN

960 POKEUT2] ,A:PRINT ECEUR]

978 PRINT TBLKJI[ 2CN] DE HAR NU BESTAAET
KBREPRBUEN.

980 PRINT [BLKI[CNIC 12SPCITILLYKKE. . ."
992 PRINT[BLKILCN] TAEND PRINTEREN OG M
ODTAG DERES”

1208 PRINT [BLK]LCN] KBREKORT....'

1P18 GETA$: [FA$<>CHR$(13) THEN 1810

1928 OPEN1 .4

1838 PRINT#1,"FREBEVIS[ 2SPCIPERMIS DE C
ONDUIRE

1840 PRINT#1, ~--—mmmmmmmm e

1258 PRINT#1, EF TERNAUN: *
1860 PRINT#1,E$
1870 PRINT#1, == mmmmmmm e

1880 PRINT#1, FORNAUN: -
199 PRINT#1,F$
1180 PRINT#1, "~ m—mmmmmm e

1119 PRINT#1, F£DSELSDATO: "
1120 PRINT#1,D$
1130 PRINT#1, " = —m——mmmm o mmm e

1148 PRINT#1, "BOPLL: "
1150 PRINT#1,B%
1168 PRINT®1, "= mm e

1178 PRINT#1," "UDSTEDT AF CBM 64 [S,01(SC
ZrilsS/R]

1180 PRINT#1, —————mmmmmmmmm LCPILS/
UIL3C +10S/TILCANT"

1199 PRINT#1, UDSTEDT 1985[6SPCILC/PILS/
BILS/MI] [S/MILS/BILCANI”

1208 PRINT#1, ————————————m———m LCAPILS/
Bl [S/S] [S/BILCANI"

1218 PRINT#1, GYLDIGT TIL 28@S[2SPCILC/AP
1S/BILS IS /xITSAKILS/BILCANI

1220 PRINT#1, " -——————m—mm e [CPIS/
JIS/1] [SAILS/KILCANT

1230 PRINT#1, ‘[ 18SPCILSAIISCPIS/0]"
1248 PRINT#1, —————————mmmmmmmmmmmmm

1250 CLOSE 1:G0T010@0

KONTROLSUM FOR KBREPRBUE

iee 112 110 235 120 13
130 5 140 295 150 144
160 13 178 216 180 73
198 218 200 88 210 145
228 245 230 e 240 78
250 235 260 148 278 47
280 148 230 58 300 12
318 88 320 64 338 216
340 93 358 14 360 12
370 93 380 181 3398 95
420 45 410 g4 420 131
430 2P3 440 58 450 184
460 226 470 239 480 93
430 215 500 29 518 a8
520 29& 530 152 540 115
550 127 560 52 570 248
580 27 590 66 600 58
610 83 620 58 638 2P3
6540 246 650 253 660 242
670 172 680 72 630 1639
700 117 718 27 7208 213
730 186 740 22 /758 297
768 133 778 a3 /88 396
790 128 800 92 818 131
820 148 830 129 840 235
3850 66 860 (%) 878 176
880 181 8308 26 S1%]%} 242
918 26 928 201 930 213
948 186 950 142 968 %}
70 122 980 291 338 6
1B 168 1e1i@ 185 120 48
1830 2939 1840 82 1850 28
186R 94 18786 82 1988 141
18398 395 118 82 1112 184
1128 93 1138 82 1148 251
1158 Sl 1168 82 1178 203
1180 68 1190 . 189 1288 75
1218 180 17228 7 1238 186
1240 82 12580 63

31



32

QUICKFIND 64

INDSENDT AF
3, MORTEN KNUDSEN
5 BALDERSUVEJ 3
7008 FREPERICIA

TIL COMMODORE 64
188 PRINTCHR$(147)
1S PRINT" CBM64-LIST"
118 PRINT” XXXXXXXXXX": PRIN
T
115 PRINT" [BLK] BLACK [ORG) o
RANGE "
128 PRINT" [WHT] WHITE [LTBLU] L
IGHT BLUE"
125 PRINT" [RED] RED [GRZ2] G
REY2"
138 PRINT” [CYN] CYAN LGR3] G
REY3"
135 PRINT" [BRN] BROWN [CLS] C
LR SCREEN"
148 PRINT" [LTRED] LIGHT RED (HOM] C
URS .HOME ™
145 PRINT” [GR1] GREY1 [REV] R
EV.ON"
150 PRINT" [LTGRN] LIGHT GREEN C[OFF] R
EV.OFF "
155 PRINT" [CR1] CURS.RIGHT L[DEL] p
ELETE"
160 PRINT” [CL] CURS.LEFT CFi1-81 F
UNC .KEY"
165 PRINT" [CU] CURS .UP CEIRLY - E
TRL+KEY "™
170 PRINT" [CD] CURS .DOUWN [G<C ] C
BM+KEY "
175 PRINT” [PUR] PURPLE ES> 1 S
HIFT+KEY"
188 PRINT" [GRNJ] GREEN [SPC) S
PACE"
185 PRINT” [BLUJ] BLUE LS)SPE] .S
HIFTSPACE "
198 PRINT" [YEL] YELLOW [?l B
AD CHR":PRINT
195 PRINT" USE THE BASIC ";CHR$(34); "LIS

T"3CHR$(34); ° COMMAND AS NORMAL™

20D F=49152:E=49799:REM F=START, E=END
205 IFF>EGOTO238

21D C=F-INT(F/256 )x256: FORF=FTOF+7?

215 READB: C=(C+BJ)AND255: POKEF ,B: NEXT

220 READB: IFB<>CTHENPRINT"DATA ERROR IN"
1PEEK(63)+256xPEEK(64)

225 GOTO28S

238 REM CBM64-LIST

235 SYS49152:REM AKTIVISER

49152 pATA44,16,192,174,1,192,172,2,25
43160 DATA182,142,6,3,148,7,3,96,85
43168 DATA36,15,48,22,201,96,176,7,1B5
49176 DATAZ201,32,144,3,76,243,166,201 ,66

49184 DATA128,144,7,201,204,176,3,76,283
49192 DATA36,167,201,96,176,14,201,32,19
5

49200 DATA144,10,208,232,200,209,95,8,13
2

492p8 DATA136,40,208,224,169,91,32,71,3
49216 DATA171,177,95,162,8,132,73,198,48
49224 DATA?3,230,73,232,208,2089,95,240°%1
44

49232 DATA248,224,1,248,5,169,0,32,231
49248 DATA20S,189,32,98,192,169,93,76,11
8

49248 DATA239,166,164,73,177,95,178,72,2
28

49256 DATA189,176,192,170,184,224,255,24
0,118

43264
49272
6

49280
49288
439236
23

49384
439312

49320

49328
5,52
49336
5,176
49344
5,224
49352
4,71
43360
2p3
49368
5,208
49376
5,216
49384
5,224
43392
5,232
49400
5,240
43408
5,248
439416
5,2
49424
5,187
43432
5,16
49440
55,24
49448
3,60
49456
2,46
49464
5,171
43472
1,07
49480
5,156
49488
439436
43504
49512
49520

49528
5,112
43536
5,120
43544
3,156
49552
43560
49568
49576
43584
49592
43600
43608
43616
49624
43632
49640
49648
439656

pATAL14,189,176,1383,8,41,127,32,124
pATA?1,171,232,40,16,243,396,201,16

PATA32,176,14,162,132,72,32,113,33
PATA192,104,41,31,9,64,76,71,212
PATAL1?1,201,123,176,14,72,169,83,1

PATA32,71,1721,169,47,32,71,171,148
pATA?6,137,192,201,219,176,4,201,8

pDATA193,176,234,169,63,76,71,171,4
DATAZSS , 255,255 ,255,255,139,255,25
DATAZSS, 255,255,255, 255,255,255 ,25
DATA255,192,204,198,218,255,255,25
pATAZ55 , 255 ,255,255,142,196,151,15
DATAZ,255,255,255,255,255,255,255,
DATA25S, 255,255,255, 255,255,255 ,25
pDATAZ5S, 255,255,255, 255,255,255 ,25
pATAZSS, 255,255,255, 255,255,255 ,25
pATA2S5, 255, 255,255,255 ,255,255,25
DATAZSS , 255,255,255, 255,255,255 ,25
DATAZ55, 255,255,255, 255,255,255 ,25
DATAZSS, 255,255 ,255,255, 255,255 ,25
DATA 98,255,255,255,255,255,255,25
DATAZSS , 255,255,255, 255,255,255 ,25
DATA 255,255,255,255,255,255,255,2
DATA255,255,255,101,104,107,110,11
DATA25S, 16@,255,255,255,116,118,12
pATA122,124,126,128,138,255,255,25
DATA136,190,2087,201 ,255,163,166,17
DATA174,177,182,187,148,194,157,14
PDATAR,5,8,11,14,17,28,23,178
DATAZ26,29,32,35,38,41,44,47,124
pPATASB,53,56,59,47,65,68,71,53
DATA?4,77,80,83,86,89,92,95,12
DATAS8, 255,255 ,255,255,255,255 ,255
PATA2SS5, 255,255,255, 255,255,255 ,25
DATAZSS, 255,255 ,255,255,255,255,25
PATAZ55,255,255,101,104,187,110,11
PDATAB,5,8,11,14,17,28,23,242
pDATAZ6,29,32,35,38,41,44,47,188
DATASR ,53,56,59,47,65,68,71,117
PATR?4,77,80,83,86,89,92,110,91
PATA83,47,83,80,195,67,47,2083,213
pPATAG?,47,201,67,47,212,67,47,171
pDATA192,67,47,199,67,47,171,67,25
DATA47,205,67,47,220,83,47,220,112
DATAG?,47,206,67,47,209,67,47,197
DATA196,67,47,218,67,47,211,67,112
PATA47 ,208,67,47,193,67,47,137,0873
PDATAG? ,47,210,67,47,215,67,47,231

bDATAZ@B,67,47,202,67,47,284,67,117
PATA4?,217,67,47,213,67,47,207,136



43656 DATA47,217,67,47.213,67,47,2B7,136 221 157 225 32 23P

: 84
49664 DATA83,47,192,67,47,198,67,47,236 235 62 49152 234 49168 92
43672 DATA195,67,47,216,67,47,214,67,160 49168 239 49176 73 49184 74
43680 DATA47,194,83,47,170,83,47,171,090 49192 134 49208 117 492088 29
49688 DATA67,47,173,83,47,173,83,47,232 49216 96 49224 173 49232 224
43636 DATA222,67,47,170,78,177,70,173,18 4924D 161 49248 205 49256 8B
4974 DATA’0,181,78,183,78,178,70,180,18 49264 88 49272 126 49288 73
43712 PATA?P,182,78,184,67,84,82,204,223 49288 234 49296 184 43934 87
43728 DATAG6,76,203,87,72,212,82,63,155 49312 137 49320 147 49328 43
49728 DATA196,67,89,206,80,85,218,71,44 49336 97 49344 82 49352 35
43736 DATA8B2,286,66,76,213,89,69,204,53 49360. 238 49368 93 49376 92
43744 pATA’9,82,199,66,82,206,76,84,186 49384 91 493392 91 494pp 89
49752 pATA82,69,196,71,82,177,71,82,150 49408 97 49416 243 49424 80
49760 DATAL178,76,84,71,82,206,76,84,185 49432 42 43448 73 49448 3
43768 DATAG6,76,213,71,82,179,67,287,41 49456 25 49464 68 49472 23
43776 DATA67,206,67,214,67,2008,72,73,60 49480 103 49488 22 4394396 183
43784 DATAZ205,67,76,21P,82,63,214,73,98 495P4 157 439512 170 4952P 45
43792 PATA/B,198,68,69,284,0,0,0,225 49528 87 43536 86 49544 57
49552 14 43956P 1393 49568 286
49576 213 49584 46 49592 44
616 63
KONTROLSUM FOR QUICKFIND 64 ool pilredt S eyt fen
iop 77 185 66 112 2P 43648 85 439656 397 49664 66
115 231 120 132 125 55 43672 1P2 49680 398 43688 52
138 120 135 26 140 179 43696 88 43704 87 439712 83
145 228 150 11 155 147 439720 5P 43728 48 439736 S8
160 203 165 243 178 96 43744 78 49752 53 437608 61
1725 255 188 183 185 83 439768 48 49776 42 43784 56
198 201 1395 247 2P0 227 43792 136

285 223 21D 137 215 4

TAENDSTIK SPIL
288 IF A=B THEN A=INT(RND(@)x3+1)
298 PRINT [ ?SPC1JEG TA'R";A: T=T-A: GOSUBS
AF BJARNE JENSEN S8
KBBENHAUN 3B GOSUB 810@:GOSUB 468: GOSUB 5BP
348 GOSUB 81B: IF T=1 THEN 708
368 PRINT [ 2SPCIHUOR MANGE TA'R DU 77:GO
SUB 850
TIL COMMODORE 64 378 POKE198,8
388 GET @%:A=UAL(Q$)
338 IF A<1 OR A>3 THEN 380

1B REM KKXKKKKKKKKKXKX KKK XK XX 4P GOSUB 460

11 REM x TAENDSTIKSPIL X 42 T=T-A:GOSUB 500

12 REM X e .69 AF x 432 GOTO 259

13 REM X BJARNE JENSEN x 468 PRINT [HOMIL?7CN]™

14 REM KXXKXKKKKKKKXKKKKKK XXX 478 FOR I=1 TO 15

15 REM 488 PRINT [ 22SPC1] " : NEXT

16 REM 438 PRINT [HOMIL 13CN] " : RETURN
48 POKE 53280,3:POKE 53281 ,8:PRINT [CLR] SPB FRINT [HOMIC2CN] ™

518 FOR I=1 TO 1B

S8 GOSUB 900 520 IF T>2B-1 THEN PRINTTAB(24) [BRNILS/
60 PRINT [ 2CNICLYELII3SPCIIREVIL 13SPC1” QILYELIL4S/x]ICN1"
7@ PRINT [3SPCILREVIL3SPCITAENDSTIKSPILL 538 IF T<=2B-1 THEN PRINTTAB(24) [5SPCI1C
3SPCJ" $h
80 PRINT [3SPCIHREUIL1ASPC] 535 IF H>2B-1 AND T<21-1 THEN GOSUB 998
9@ I=RND(-TI1)J):T=20:GOSUB 508 548 NEXT

1@ PRINT [HOMIL8CNILBRN]L3SPCISPILLE~-RE 55@ FRINT [ HOMIL 2CN] "
GLER: " 568 FOR I=1 TO 18

112 PRINT'CCNILREDIESSREJUI SKIFTES TIL 578 IF T>1B-1 THEN PRINTTAB(32)'[BRNILS/
Al QJLYELIL4S/x])ICN]™

12D PRINTIL[ 3SECHTA’ 1,2 EILER 3 588 IF T<=1B-1 THEN PRINTTAB(32) [ SSPCIC
138 PRINT [ 3SPCITAENDSTIKKER. EN])

142 PRINT'[CNIL3SPCIDEN DER TA'R PEN" 585 IF H>1B-1 AND T<11-1 THEN GOSUB 39B2
158 PRINT [ 3SPCISIDSTE HAR TABTL2CN1" 5398 NEXT

168 PRINT [ YELIILSSPCIVIL DU BEGYNPE"™ 688 H=T:PRINT [HOMI[L 13CN] " :RETURN

172 GOSUB 85@: INPUT [CN]ILSSPC]";Q% 652 PRINT [BRNI[2COJL8SPCITIL LYKKE"

182 GOSUB 908: GOSUB 460 662 PRINT [ 2CNJIC8SPCIDUL 2SPCIVANDT ™

20@ IF LEFT$(Q%$,1)<>"N"THEN 348 67R GOSUB 85B:GOTO 2759

212 GOSUB 81@ 7B PRINT [BRNIL2CO]L8SPC]RU - BBU"

22@ PRINT [3SPCIOK - JEG BEGYNPER":GODSUB 718 PRINT'C2CNIC8SPCIDU TABTE™

850 72 GOSUB 859

23R GOSUB 810:GOSUB 460 750 GOSUB 811R

258 GOSUB 81@ 768 T=INT(RND(B)Ix4+17)

268 A=T-1:IF A=B THEN 658 27P

PRINT [ 4CN1C YELI[ 3SPCIVIL PU PRBUE 1
272 IF A>3 THEN A=A-4:GOTO 278 GEN"



788 GOSUB 98@: [INPUT [ CNI1L3SPC] ;Q%:GOSUB 16 143 40 32 50 70

992 60 114 70 238 80 175
798 IF LEFT$(A%,1)="N"THEN SYS 64738 9P - 1B9 1@ 94 118 B
8PP GOSUB 46@:GOSUB 58@:GOTO 160 12 143 139 219 148 63
81D FOR I=1 TO 5@@:NEXT:RETURN 158 113 160 . 2214 1782 174
850 POKE S4273,2R:SU=D:GOTO 918 180 199 2P@ 234 218 . 20
9PR FPOKE 54273,7:POKE 54275,2:POKE 54276 220 14 230 199 258 . 7@
.64:SU=1 260 173 278 78 280 164
910 FOKE 54277 ,64: POKE 54278,240@: POKE 54 299 33 38 67 Rq8 271
295,67 360 174 370 149 389 238
92@ POKE 54296,47:POKE 54276,65 391 193 4R 21 42D 194
980 FOR N-20 10 118 STEP 2 ' 430 64 460 123 470 23
942 POKE 54294 ,N:NEXT 488 89 490 143 500 18
95@ POKE 54276,64 518 18 520 17 530 @ S7
978 IF SU=B THEN POKE 54273 ,8:RETURN 535 116 540 1302 550 18
98P POKE 542980,100: POKE 54283,128:POKE 5 560 18 570 15 s8R 95
4284 ,64 585 114 590 13D 60 29
990 POKE 54285,247:FPOKE 54283,129 658 ¢ 25 668, - 85 670 221
1PBP FOR N=119 TO 7B STEP-2 7p@B 79 718 40 250 g
1R1@ POKE 54234 ,N:NEXT 758 7R 768 58 778 147
1828 POKE 54283,128:POKE 54273 ,2: RETURN 28D 234 790 187 8pD 651
8190  2B2 350 139 9@ 21
312 166 979 232 a3p 153
948 245 958 85 978 . 252
980 195 99 71 19PR 36
KONTROLSUM FOR TAENDSTIKSPIL e ioa
1D 193 il 66 17 a6
13 248 14 193 15 143

SNAKE HUNT B35P
. P36V LOOP
INDSENDT AF B370
KENNETH JENSEN D381
GRBNLANDPSVE. 11 P33P IF getcolor(xl#,y1i#)=R THEN forl
5500 MIDDELFART B40D IF getcolor(x2#,y2#)=0 THEN for2
241P
B42p
CBM 64/Comal 80 e
449 plotl
450
BB1P USE system P460
PP2P textcolors(1l,1,8) B470 Joy?2
PR3 PDIM text$ OF 3P 480
PR4P USE sound P430 plot2
PRSP | yd P52
PB6B USE sprites R511 tlyt
PRYP IF spriteinq(1,8)¢>1 THEN loadshape B528 ENDLOOP
{1, axplode ) . @538
B8P 1dent1fy(1,1) @548 PROC Joy1
PB9B spritecolor(1,1) B558 doyst ekl vl ki)
P1PB spriteback(2,7) B560 IE rl=1 THEN pit =1
P11B shouwsprite(1) R5/0 IF r1=3 {HEN plt=2
P12P PROC tast 58P IF r1=5 THEN p1:=3
213P WHILE KEY$="" PO NULL R590 IF vr1=7 THEN pl: =4
D140 P6EPB ENDPROC joyl
P158 ENPPROC tast R61P
160 '‘B62P PROC plot1
P17 R63P penpcolor(6)
P18 PAGE R64P plot(x1#,y1s)
B19P t1l: =508 B65B ENDPROC plot1
B2PP PAGE P66D
B21P USE graphics P67P PROC Joy?2
@220 graphicscreen(l) P68 doyst ek 6Z 2 12
B23P backgsround(1); border (1) R63P IF r2=1 THEN p2:=
P24 regler %1%} IF r2=3 THEN p2: =2
P25P 71D IF vr2=5 THEN p2:=3
P26B pencolor(?) B72P IF rZ2=-7 THEN pZ: =8
B270 USE Joyst icks B?3B ENDPROC Joy2
D280 x1#:=30; x2#:=270 B74D
B2908 yviw: =1 70; 24: =31 B758 PROC plot?2
P3PA pl:=2; p2: =4 2760 pencolor(5)
P3ip pli:-0; pl2:-p B778 plot (x2#,y2#)
B32P B788 ENDPROC plot?2
P338 anptal: =9 B/39P

P34D punkter P8P PROC ol



RE1P
P82P
P83P
P840
P85P
P86P
2871
B88P
P8P
Z)S15]%]
P3919
B32P
P93P
B340
PS50
B36P
B37p
P38L
P339P
1220
1P1P
192P
1P3P
iR40
1B5SP
1060
1870
1280
1P930
1190
1110
112p
1130
1140
1158
1168
1170
1180
1199
120
1210
1220
123p
1240
1258
1260
1271
1280
1290
13pP0
1311
132p
133B
1340
135P
1360
1378
1380
1339p
14p0
1410
142p
1439
1440
1458
1468
1470
1480
1491
1598
1511
1520
1531
1540
1550
1560
1578
1581

ylg: =y iat+]
IF y1#>198 THEN yl#: =1
ENDPROC o1

PROC n1

yi#: =y 8-

IF v18dl THEN »i#:=-198
ENPDPROC nt

PROC wv1

xl#: =xi#-1

IF x1#<1 THEN x1#:=318
ENDPROC w1

PROC hi

scinr =iy

IF x1#3>318 THEN x1#: =1
ENDPROC h1

PRBEC 02

Y2t =y 7811

IF ¥2#>1398 THEN y2#: =1
ENPPROC 02

PROE n2

y28: =y2#-1

IF y2#<1 THEN y2#:=198
ENDPROC n2

PROC w2

x248: =x2#-1

IF x2#<1 THEN x2#:=318
ENDPROC v2

PRBC h2

NZRE — P8+ 1]

IF x22>318 THEN x2#: =1
ENDPROC h2

PROC dBd1
spritepos(l,x1#-9,y18+3)
showsprite(l)
gate(1,1)
potell. e2 )
gate(1,0)
gli:=pl 1-50

pause (5BB)
FOR q:=2 TO 6 DO pause(1BBB/q)

x1#: =30; yl#:=17D
x2%: =270; y2#: =3P
clearscreen
pls =2
for2
forl
hidesprite(l)
punkter

ENDPROC dRd1

PROC dBd?2
spritepos(1,x2#-9,y2¢+3)
showsprite(l)
gate(1,1)
notefld, c3 )
gate(1,8)
pl2:=pl2-58

pause (5008 )
FOR q: =2 TO 6 PO pause(12PBR,/q)

x1l#: =3B; yl#: =170
x2#: =278; y2#: =30
clearscreen

p2: =4

for )

for2
hidesprite(1l)

159P punpkter

1688 ENDPROC dRdZ2

i61P

1620

1638

1648 PROC flyt

16508 IF p1=1 THEN

1660 ol

1672 IF getcolor(xl#,yl#t+tl =6

color(xi#,yi#+1)=5 THEN dBd1

1680 ENDIF

1690 IF pZ2=1 THEN

1700 02

1710 IF getcolor (x2#,y2#+1)=6
color (x2#,y2#+1)=5 THEN dBd2

1721 ENDIF

17302

1748 IF pl=2 THEN

1758 hit

1760 IF getcolor(xi#+l ,y1#)=6

color(xi#t+tl,y1#)=5 THEN dBd1

1770 ENDIF

1780 IF p2=2 THEN

1791 h2

180D IF getcolor (x2#+1 ,y2#)=6
color (x2#+1 ,y2#)=5 THEN dBd2

1810 ENDIF

1820

183D IF p1=3 THEN

1840 nli

1850 IF getcolor(xi#,yle-1)=6

color(xi#,yi#—-11=5 THEN dB@d1

1868 ENDIF

1878 IF p2=3 THEN

1889 n2

183908 IF getcolor (x2#,y2#-1)=6

color (x2#,y2#-1)=5 THEN dBd2

19e0 ENDIF

1919

1929 IF p1=4 THEN

1939 vl

194p IF getcolor(xi#—-1,y1#)=6
color(xi#—1,y1#)=5 THEN dBd1
13958 ENDIF

1960 IF p2=4 THEN

1978 V2

198p IF getcolor (x2#-1,y2#)=6
color(x2#-1,y2#)=5 THEN dBd2
193908 ENDIF

2P8P

221D ENDPROC flyt

2828 PROC lyd

203P sounpdtype(l,4)

2P4P soundtype(2,3)

2P5P soundtype(3,3)

260 adsr(1,0,15,0,13)
28710 adsr(3,1,9,8,6)

2080 adsr(2,1,9,0,6)

2P9P fiiter(1,0,0,8)

21PP filtertype(l1,1,2,8)
211P filterfreq(608)

2120 resonance(14)

21318 pulse(2,14808)

2148 pulse(3,1700)

2158 ENDPROC I yd

2160

2178 PROC slut

2180 °

2191 1IE pli>=t i\ THEN
220 pencolor(6)

2219 text $: ="PLAYER 1 UANDT"
2271 ENDIF

223P IF pl2>=t i THEN
2249 pencolor(5)

2250 text$: ="PLAYER 2 UANDT"
2260 ENDIF

22782

2289 clearscreen

OR

OR

OR

OR

OR

OR

OR

OR

get

get

get

get

get

get

get

get
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2291 plottext (12,188 ,text$) 2760 gate(3,1)
23002 plottext (18,68, pl, 1| ="+STR$(pl 1 2770 boop
)) 2788 gate(3,0)
2310 plottext (12,48, pl. 2 ="+STR$(pl 2 27398 pl2:=pl2+1D
1) 2800 pencolor(9)
232P POKE 138,19 28108 plottext (170,108, GRBN="+STR$(pl2)
233P tast .
234P END 2820 punkter
235P 2838 IF . pt2>=til THEN slut
2368 ENDPROC siut 2848 ENDPROC tor2
2371 2850
2388 PROC pause(paus) 2860 PROC beep
23399 2870 FOR ff:=30808 TO 4PBBB STEP 682 P
24P0 FOR pp: =1 TO paus STEP 8 DO 0
241P filterfreq(RND(220,18RPB)) 28880 set frequency(2,ff)
2428 28919
2432 ENDFOR pp 29099 ENDFOR f+#
2440 2311 FOR ff:=4PPBB TO 3BBBBR STEP -6BQ
2450 DO
2468 ENDPROC pause 2921 set frequency(2,ff)
2471 233p ENDFOR f#
2480 2942 ENDPROC beep
2490 295@ PROC boop
gg?g 239689 FOR ff:=2800P TO 3BBBB STEP 6B D
0
2528 PROC punpkter 2979 set frequency(3,f)
2530 FOR 99:=1 TO 1 PO 2980 ENDFOR ¢+
25498 pencolor(B) 29391 FOR ft:=300R@ TO 2P8RR STEP —-68BR
2550 px: =RND(6@,2408) DO
2560 py: =RND(6@,148) je]%1%]%) set frequency(3,ft)
2571 plot(px,py); plot(px,pytl) 311
25818 ENDFOR g3 3R2P ENDFOR f#
25398 3P3P ENDPROC boop
2609 pencolor(?) 3P48 PROC regler
2610 352 textstyle(l1,4,2,8)
262P 3p60 pencolor(2)
2638 ENDPROC punkter 379 plottext (50,160, 'Snake Hunt )
2640 380 textstyle(2,1,2,0)
2650 PROC for1 3091 pencolor(6)
266R gate(2,1) 3100 plottext (40,138, 'Spis piller-")
2670 beep 3110 plottext (490,108, a' 1B poipts™)
26809 gate(2,0) 3128 plottext (40,70, Uinder = SPB." )
26909 plit=pl1+18 ) 3138 plottext(40.38, Crash = -48" )
279D pencolor(9); plottext(10,18, blaa 3140 plottext(S,12, 1P til modspillar”
="+STR$(pl 1)t ) )
2710 punpkter 3150
2720 IF pl1>=til THEN slut 31680 tast
2738 ENDPROC fort 3170
274P 3175 clearscreen
275P PROC for?2 3188 ENDPROC regler
2768 gate(3,1)
TEKSTBEHANDL ING @139 tkClJ: =B
0148 ENDFOR
INDSENDT AF g1o8 takst
TORBEN CHRISTENSEN 209 FRAC tekst
LAGSTRRVE) 150 @178  PAGE
1309 PRINT AT 1,1: CHR$(18); Skaerm:
CBM 64/Comal 80 Kolonpe: Rackke: :
B2pR ajour
R21R ERINE al 2.1
ev1iB // TEKST 0220 FOR 1:=1984 TO 2824 DO
P20 s/ et tekstbehandl indsprogram. 223P POKE 1,173
QP38 /s (C) Torben Christensen 1985 2240 ENDFOR |
R4 Y P25P REPEAT
PRSP USE system P26P ajour
PRER TRAP ESC- 27. check
PRY’B POKE 658,255 R28P FRINT AT y,x: tegnt
288 PRINT CHR$(S);CHR$(14);CHR$(8) 2291 ajour
@P9P DIM b$(2PR) OF 8@, tb(8@), tk(20R), 2308 s oL G Aarhe
fil$ OF 14 318 blanpk
B1PB x: =1; x1:=x; y:=2; yl:=2; sdt=1; st P32P IF a$=CHR$(13) THEN
art:=0; slut:=08; as:=""; ch:=p P33P 7iEytl) yli=zyl+l; xi=1; xi!=x
2112 FOR L: =1 TO 2@ DO 2342 IF sd=2 THEN
212D bl I ="" B358 cd: =1



P368 sideskl ft

B37P ENDIF

P38P ELIF a$=CHR$(28) THEN

B339 x: =x—-2; x1:=x1-2

P4PP IF tk(y1-11>B THEN

R41P IF x1<LEN(b$(»1-1)) THEN
B42P b$(y1-1):=bs(y1-1)(1:x1-1

Jtbe(yl—-1 )(x1+t1:LEN(b$(y1-1)))

043P ELSE

2440 b$(yl-1J:=b%(y1-12(1:x1~-1

)

P450 ENDIF

2460 tk(yl-1):=tk(y1-1)-1

R470 ENDIF

248p ELIF a$=CHR$(157) THEN

P4390 x! =x—-2; x1:=x1-2

%}5Y%1%] ELIF a$=CHR$(145) THEN

R51P ye=y—13 wit=yi-—-13 xt=x-1; xl1:’

=xi-1

R52P ELIF a$=CHR$(17) THEN

B5S3P wi=ytl: Xiz=n-13 yit=yltls x|}

=x1-1

B54P ELIF a$=CHR$(13) THEN

550 x:=1; x1:=x; yii=yl-(y-2); ¥t

=2

P56P ELIF a$=CHR$(148) THEN

B57P IF x1<LEN(Cb$(¥1-1)) THEN

589 b$(»1-1):=b$(y1-1)(1:x1-2)+
+b$(yl-1J)(x1-1:LEN(b$(¥y1-1)])

592 ELSE

.151%]] ENDIF

R61P x:=x—1; x1:=x1-1

622 ELIF a$=CHR$(32) THEN

P632 IF x1>LENCb$(y1-1)) THEN

B649 b$(y1-1)i=bs(yl-1)+" ~

86509 ELSE

P66P D$(»1-1):=b$(y1-1)(1:x1-2)+

tb$(y1-1J)(x1:LENCb$(y1-1)))+"

B6709 tl(yl-1):=tk(yl-1)-1

P68P ENDIF

RP639P ELIF a$=CHR$(136) THEN

% %1%} x:=1; x1:=1+((sd—-1)x4PR)

2710 ELIF a$=CHR$(135) THEN

8720 x: =13 wyiz=ytl; yli=yl+l; xit=
+((sd~-1)x40)

B738 ELIF a$=CHR$(23) THEN

B740 ELIF a$=CHR$(133) THEN

B’s@ tabulator

B768 ELIF a$=CHR$(134) THEN

B’7P flyt'titi'tab

B78P ELIF ESC=1 THEN

@730 kode

8Rn ELSE

281D IF LENCb$(¥1-1))=1 THEN b$(y1
i

2821 IF x1=81 THEN

8318 blank

P840 b$(y1-1):=b$(y1-1)(1:73)+a$
285P ELIF x1>LENCb$(y1-1)) THEN
8608 b$(»1-1J):=bs(yl1-1)+as

08718 ELSE

e88P D$(y1-1):=bd(y1-1J)(1:x1~-2)+

a$tbs(y1-1J)(x1:LEN(b$(¥y1-13))

P83 ENDIF

P3PP tk(y1-1):=tk(y1-1J+1
B310 ENDIF

P32P UNTIL a$=CHR$(173)

0338 ENDPROC tekst
PS4 FUNC tegn$
P395P a$: =inkey$
360 RETURN a$
P37P ENDFUNC tegnt
P38B FUNC tegn?2%

P39P t$:=inkey$
1000 IF t$=CHR$(20) THEN t$:=""
191P RETURN t¢

1828 ENDFUNC tean2%$
1P3P FUNC fri
1R4P RETURN free

1258 ENDFUNC fri
1862 PROC ajour

1870 PRINT AT 24,1: CHR$(18); Tekst
198P PRINT AT 1,3: CHR$(18);"

1290 PRINT AT 1,39: CHR$(18);sd

l1ip0 PRINT AT 1,24: CHR$(18);"

1111 PRINT AT 1,24: CHR$(18);:x1
1120 PRINT AT 1,37: CHR$(18);"

113 PRINT AT 1,37: CHR$(18);y1-1

1148 ENDPROC ajour

115 PROC check

1162 IF x>48 THEN ny'side

1172 IF x<1 THEN gammel 's|de

1181 IF ¥<2 THEN rul 'op

11390 IF ¥>23 THEN rul 'ned

1290 IF tk(y1-1)<P THEN tk(»y1-1)J:=
1210 IF fr1<18B THEN npod'stop

1228 ENPPROC check

123D PROC sideskift

124p PAGE

1250 PRINT AT 1,1: CHR$(18); Skaerm!
Kolonppe: Raekke: '

126P PRINT AT 24,1: CHR$(18); Tekst

1270 ajour

1281 PRINT AT 2,1:

12399 tab'linie

13PP FOR 1:=2 [0 23 pO

131D IF sd=1 THEN

132P IF LENCb$(i-1+t(y1-¥)J)>8 THEN

1338 IF LENCb$(l-1+(y1-»1)))>4B T

HEN

1340 PRINT AT L ,1: bs(i-1+(yl-~-

y)I(1:LEN(b$(i-1+(¥1-¥))(1:4B))),CHR$(14

513

1358 tLSE

1360 PRINT AT (,1: b$(l~-1+(yl~

»JI(1:LEN(b$(i-1+(y1-»)))),CHR$(145)

1378 ENDIF

1380 ENDIF

13399 ELSE

i4P0 IF LEN(b$(l~-1+t(y1-¥111>4B THE

N

1410 PRINT AT L ,1: b$(l~-1+(yi-y)

JC41:LEN(b$(l-1+(y1-y3))).CHR$(145)

1420 ENDIF

143P ENDIF

1440 ENDFOR 1

1458 ENDPROC sideskift
146B PROC ny'side

1478 IF sd=2 THEN

1480 x: =1 sdi=l; vic=y+l; vii=vi+1}
%1t =x

143p sidesk i ft

1588 ELIF sd=1 THEN

1518 sdt =23 x:=1; xl1: =41

1528 sideski ft

1539 ELSE

1549 STOP

1551 ENDIF

1568 ENDPROC ny'side
1578 PROC gammel 'side

1588 IF sd=1 THEN

1599 x: =4B; sd:=2; x1:=8B; yi=y-1} y
1:=y1-1

16002 sidesk | ft .
1619 ELIF sd=2 THEN

1628 sd: =1; x:!=48; x1:=x

1631 sidesk | ft

1648 ELSE

1658 STOP

1668 ENDIF

1672 ENDPROC gammel 's ide
1688 PROC bianpk

16390 IF tk(»1-13)=B THEN

1708 FOR L:=l 10O xi-1 DO

1711 0$(y1-1):=bs(yi1-1)+" "
1720 ENPFOR 1
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1730 ENDIF 2488 ENDIF

1740 IF LEN(b$(»y1-1))<{=xi THEN 2439 ENDPROC rul 'op
1758 FOR 1:=LEN(b$(y1-1)) TO xi-1 PO 25PP PROC kode
1768 p$lyl-13: ~bslyi-13t" - 251@  WHILE NOT EOD PO
1770 ENDFOR | 2521 READ zx$
1780 ENDIF 2531 PRINT zx$,
1798 ENDPROC blank 254D ENDWHILE
18P PROC tabulator 2550 RESTORE
1810  z:=1984 2560 kd:
18280 POKE z,178 2578  PRINT AT 24,1: CHR$(18); Esc-kode
1838  REPEAT ?"3tegn2s,
184D t$: =KEY$ 2588  qzs:i=t$
1850 IF t$=CHR$(23) THEN 2598 [F t$ IN "aA” THEN
1860 zi =zt 2600 afslut
1870 IF z>2P823 AND sd=1 THEN 2618  ELIF t$ IN "hHmM THEN
1889 z:=1985; sd: =2 2620 hent
189D sidesk | ft 7638  ELIF t$ IN "pP~ THEN
1900 FLIF z>2823 AND sd=2 THEN 2640 printer
1910 z:=1985; cd:=1 2650  ELIF t$ IN “tT" THEN
1929 sideskift 2660 top'tekst
193P ENDIF 2678  ELIF t$ IN "bB" THEN
1940 POKE z,178 2680 bund'tekst
195p IF tb(z-1983+((sd—1)x4B)-1 )¢ 2698  ELIF t$ IN "#F" THEN
1 THEN POKE z-1,173 2700 find'tekst
1968 FLIF t$=CHR$(17) THEN 2718 ELIF t$ IN “sS° THEN
1979 7t =z—1 2729 sielt "tekst
1980 IF z<1984 AND sd=2 THEN 2738 ELIE t$ TN & 11" THEN
1999 Z: 27077 od: =1 2740 indsaet 'l inie
2001 sidesk i ft 2750 ELIE t% TN 29 THEN
2P1P FLLIF z<1384 AND sd=1 THEN 2760 siet'iinle
2821 z:=2022; sd: =2 2778 < ELIE t$ IN &dD THEN
2P3P sidesk | ft 2780 directory
2040 ENDIF 279P BLTE (b4 - " THEN
2951 POKFE z,1708 2800 piok'funktion
2060 IF tb(z-1983+((sd~1)x4R)+1)¢> 2818  FLIF t$=CHR$(17) THEN
1 THEN POKE z+1,173 2820 forrige'side
2p7P FLIF t$=CHR$(13) THEN 2830  FLIF t$=CHR$(29) THEN
2080 tb(z-1983+((sd-1)x4R)): =1 2840 naeste'side
2PSP ELIF t$=CHR$(32) THEN 2850 ELIF t$=CHR$(13) THEN
21pP tb(z-1983+((sd—1)x4R)): =D 28610 sideskift
211 ELSE 2870 xt ax— L ads =xl~—1
2120 ENDIF 2880 RE TURN
2130  UNTIL t$=CHR$(134) 2830 ELSE
2140 xf=x—1; x1:=x1-1 yas1%1%) GOTO kd
2150  IF tb(z-1983+((sd—1)x48)1¢>1 THEN e CHLIE
POKE z,173 2320 ENDPROC kode
2168 ENDPROC tabulator 233 PROC afsiut
2178 PROC flyt ' tiii'tab 2941 sporgsmal
2189  h:=x-1 29586 IF t3 IN "N STHEN
2198 FOR |:=x+((sd-1)x4@) TO 88 DO Sty Rl exT Ui R ol
2200 1F tb(l)=1 THEN h:=i; i: =88 a2 gt i
2218 ENDFOR | ik RETURN
PO T RN gggg ErUgFr
223p A sd = PEA
Fe7e Ing?iQ AND sd=1 THEN 301D FRINT AT 24,1: CHR$(18); Skal t
2250 Crdach Vi eksten gemmes (J/n)? :tegn2%;CHR$(145)
2260 x: Tx~4D SPZ0 UNTIL s TN g pNT
2270 ELIF x>4% AND sd<>1 THEN SEAR o dE LR 18 calt s THEN BOTO spris
2280 x: =x—40 348  PAGE
2299 ENDIF 3RS0 FORC L =) 10O, Z2BA 8
23P@ ENDPROC fiyt'til'tab 3R60 iF tk(l 350 THEN start:=l; |1s=28R
2318 PROC rul ‘ned 4
2328 IF »1>2P@ THEN 3878 ENDFOR I
233D yitoey =17 iy =g 38D indtast:
2340 sideslkift 309p I start @ THEN
2350 RETURN 3100 REPEAT
2360 ELSE 3110 INPUT AT 2,1,19: Indbtast +11
2371 Dieiooan] nawunp ¢ cofinl s
238D sideskift 3120 UNTIL LENCFIL SO0
2398 ENDIF 3138 ENDIF
24P@ ENDPROC rul 'ned 3148  PAGE
241P PROC rul 'op 3158 PRINT AT 2,1: Teksten gemmes.,
2420 IF y1=y THEN 3160 FOR |7 =280 T0O start SIER -1 PO
243D yizytl; ylt=yl+i 3170 IE tkil >R THEN stut: =13 [ =cta
2440 RETURN rt
2450  FLSE 3188 ENDFOR
2460 yi=ytd 3138 TRAP

2479 sideskift 32p0 OREN ETLE 1,+11$ WREITE



3211
3220
323p
3248
325P
3260
3278
3280
323909
3300
331D
3321
3331
3340
33508
3360

med

3370
3380
3390
3400
341@
3420
343P
3440
3450
3460
3470
3488
3430

358P
3518
3529
353D
3548
3559
356P
35789
3581
3597
3608
3610
362D
363P
3640
3650
3660
3670
3680
3630
3700
371P
3720
3730
3740
3750
unt
376
3727e
3780
37910
3800
3810
3820
3830
3841p
3858
3860
3878
3880
3890
338
3391p
3320
3330
3940
3351

HANDLER
PRINT
PRINT
PRINT
GO0

ENDTRAP

FOR 1: =start TO stut PO
IF tk(Cl)>@ THEN

WRITE FILE 15
ENDIF
ENDFOR 1
CLOSE
sprgs:

sidesk | ft

RERPEAT
PRINT AT 24 ,1:

deppe tekst

"Filen tindes alleredel”

indtast

i bS], tk(i )

CHR$(18); "Uldere
(J/n )7 3tegn2%,CHR$ (145

UNTIE 14 IN
IF t$ 1IN
PAGE
END
ElLSE
e mx—13 1t =xl-—-1
csideskift
RECTURN
ENDIF
ENDPRUC afslut
PROC tab'linie
FOR 1: =13984 B0 2023 [0
[F tb(i-1983+((sd-1J)x4D))=1

ldphN
“nN* FHEN

"TEKST afsluttet "

THE

POKE
ELSE
POKE
ENDIF
ENDFOR L
ENPPROC tab'linle
PROC hent
jud L8 S et
sporgsmal
tFE bs AN alN>
sideskift
e ax—13 x1¢=xi-1
RIFTURN
ENDIH
PAGI
IFE g9z% IN:" hH
PRINT
PRINT - “Uant /et olebl ikl
FOR Lo =11"TO 288 DO
el Yoz bkl ): =0
ENDEOR L
PAGE
ENDIF
Indtact:
REPEAL
NPT AT 201 145
firis
UNT I FENGETLS 19D
TRAP
OPEN EILE 1 . F ¢ E S READ
HANDILFR
PRINT
PRINT
PRINT
ti1is: =
GOTO tpdtast
ENDTRAP
WHILE NOT EOFC(C1) pO
READ FILE 13 ;0861 ), bIEEl )
ENDWHILE
x:=x—-1; xi:=x1-1
sidesk | ft
CLOSE
ENDPROC hent
RREE printer
sporasmal

1E s TN

L.176

e, 1 29

THEN

THEN

Indtast filpa

‘Fiten findes Ikkel"”

nN" THEN

3960 S = fx e ff ool ]

3378 sidesk ift

398D RE THRMN

2970 PN

1200 PAGE

4P1P FOR |: =208 10 | SIEP -1 DO

4029 IF tk(l )>B THEN stutiz=i; Lt=1
4030 ENDFOR L

440 IF stut=1 ANB Ikl 1= THEN

450 xt=x—1; %17 =%1-1

406D sideskift

14078 RETURN

4P80 ENDIF

4P3SD PRINT AT 2,1: "Tekstep udskrives]
4190 OPEN FILE 1, Ip: WRITE

4110 FOR l:=1 [0 stut (9

4120 IF LEN(b$(l ))=9@ THEN b$(l J):i=b%
(1LJ)(1:48)

4130 PRINT EILE 1i:b$(l )

4149 ENDFOR 1

4150 FOR t:=1 TO 4 B0 PRINI EItE 1t CH
R&(13 ]

4160 NE =x~13 5l =xl=1

4170 LLOSE

4180 sideskift

413P RE TURN

4208 ENDPROC printer

4218 PROC top'tekst

a422P e =l 0 223 WlE =03 M1 o

423D sidesk i ft

4240 ENDPROC top'tekst

4258 PROC bund'tekst

4260 FOR |: =280 TO 1 STEP -1 DO

4270 IF tkCi )>@ THEN

4280 w1l = k235 5¢; =13 ol moeiif g =231
b =0

4290 ENDIF

43P0 ENDFOR

431PR sldesk i ft

4320 ENPPROC bund'tekst

4330 PROC forrige'side

4340 IF »1>23 THEN

4359 %t sl yr a2y it eyl -—223 xli=x
4360 EleSE

4371 xEox—13 aclt=xi-1

4380 ENDIF

4339P sidesk ! ft

44PR ENDPROC forrige'side

441P PROC naeste'side

442D IF »1<178 THEN

4430 2r 2l w28 plt w1 3790 5l =%
4440 ELSE

4450 Xpsaia g sl oxl=l7 ypue2s bl =1 99
14460 ENDIF

447D sidesk i ft

448D ENPPROC npaeste'side

4490 PROC find'tekst

14500 sporgsmal

4519 IR b8 N aN THEN

4520 x: =x—13 %1% =xl=1

4530 sidesk | ft

454D RETURN

455p ENDIF

4560 PAGE

4570 INPUT Al 2.,1: "Angivu sagetakst:
t ur$

458D PAGE

4539P PRINT A 2.1:  Uspt ot ojabl ikl
46P0 FOR:l: =vi T0 209 0O

4611 IF ur$ IN b$(l ) THEN

4620 Zie2; vilt=l 41, ¢t =2BB3 ch: =1}
463D ENDIF

464D ENDFOR L

4658 IE ch=1 THEN

4660 FOR 1:=1 TO LEN(b$(y¥1-1)) DD
4679 IF b$(»1-13CL:1+LENCur$)-1)=u
r$ THEN

46810 x: =13 L:=LEN(b$(»1-1)); xi:

=1



40

4691 ENDIF

4708 ENDFOR 1

4710 ch: -8

472D ELSE

4730 X =x=13 it =xi-1

474 ENDIF

4758 IF x>4B THEN

4760 x: =x—40

4778 IF sd=1 THEN

4,788 cd: =2

47390 ELSE

48P0 ed: =1

481D ENDIF

482D ENDIF

4830 sidesk i ft

484D ENDPROC {ind'tekst

485@ PROC <porgsmal

4868 REEEQ T

48,0 PRINT AT 24.,1: CHR$(18); Er du
sikker (Jj/n 1?7 3tegn2%,CHR$(145)
4880 UNTIEL 1% IN.  JipN

48390 ENPPROC sporgsmal

4900 PROC siot 'tekst

14910 sporgsmal

4920 If 12 1IN oN' THEN

4931 xiEex—17 x1l:=x1-1

4390 sidesk | ft

4950 RE TURN

4960 ENDIF

4370 PAGE

438D REFEAT

499P INEUE A 2,1 Fr& Linie? "¢ tr
a

5000 UNTTi. fra>B AND fra<2B0
5019 REFEAT

502P INPZUL AT 3,1y Tt Linle? 7 ti
1

=1%161%] UNTIL tiiD>fra AND t 1l <288
5040 FUR t:sfra TO t1l D@
5058 nell )e=""3 thk(i): =B
5068 ENDFOR

5870 x:ax—1; w1 =x1-1

5080 sidesk i ft

5098 ENDPROC siet 'tekst

51P@ PROC biok'tunktion

5110 sporgsmal

5120 IF I3 IN nN THEN

S513P x: =x=1; x1:=x1-1

5149 sidesk ft

5158 RE.TURN

5160 ENDIF

5178 REPEAT

5180 PRINT AT 24,1: CHR$(18); Kopler

Lyt blok (ks/f)?"itegn2$

5198 UNTIL t$ IN "kKfF"

52PB IF t$¢ IN "kK” THEN

5219 PAGE

522P PRINT AT 1,1: "Blokken der skal f
Lyttes: ™

5230 REPEAT

5240 INPUT AT 2.1: “Fra linle: "% #r
a

5250 UNTIL fra)@ AND fra<2e0

5260 REPEAT

5278 INPUT AT 3,1: “Tik Lintles i "¢ t|
L

52808 UNTIL tii>fra AND t1i <208

5290 PAGE

5380 PRINT AT 1,1: “"Huor den skal flyt
tes hep: °

5311 REPEAT

5320 INPUT AT 2,1: “Fra lLinie: ": fr
a2

5338 UNTIL fra2>B AND fra2<{2P0

5340 t1i2: =fra2+(til-fra)d

5351 IF t112>2088 THEN t1l2: =200

5360 PRINT AT 3,1: "TilL Linle: “,t112
5370 FOR 1:=fra2 TO ti1L2 PO

5380 be(i ) =bs(frat+t(i-fra22))

5399 ENDFOR

5408 x¢=x-1; x1:=xi-1

5410 sidesk! ft

5428 ELSE

5430 PAGE

544D PRINT AT 1,1: “"Blokken der skal f
lyttes: "™

5450 REPEAT

5460 INPUT AT 2.1 '‘Fra lipnle: & %r
a

5470 UNTIL fra>B AND fra<2p0

5480 REPEAT

549D INPUT AT 3,1: "Til Liple: "¢ t|
L

55P8 UNTIL tit>fra AND t 11 <200

5510 PAGE

5528 PRINT AT 1,1: “Huor den skal flyt
tes hep: "

5530 REPEAT

5540 INPUT A 2.1 "Fra Lipnle: "¢ fr
a2

5550 UNTIL fra2>@ AND {ra2<28@

5560 t1i2: =ftra2+(tit-fra)

5570 PRINT AT 3.,1: "Til linfes ,ti1i2
5588 IF fra>fra2 THEN

5591 FOR L:=fra2 TO til2 PO

5688 p$(i):=bs(i+(fra-fra2ll; tk(l

J:=tk(l+(fra-tra2))

5610 ENDFOR 1

5629 FOR l:=fra TO 20B-(t|i—-fral)-1 P
0

5638 p$ll J:=bsCi+Ctil—-fral+tl); tk(
t)e=tkCi+Ctii-fraldtl)

5640 ENDFOR |

5658 FOR 1:=2BB-(t1i-fra) TO 288 DO
5668 be(id:=""5 tk(Cl): =0

5670 ENDFOR |

5688 ELSE

5698 FOR L:=fra2 TO ti12 DO

57008 b4(iJ): =bs(frat(l—-fra2l); tk(l
) =tk(frat(l-fra2))

5718 ENDFOR |

5721 FOR i:=fra TO fra2-(tit-fra)-1
Do

5738 be(l):=bsCl+C(tit-frald+l); tk(
L):=tkCl+Ctii-frad+l)

5748 ENDFOR 1

57589 FOR r: =L TO fra2-1 pO

5768 belrJ):=""; tk(rl:=

5770 ENDFOR r

5780 ENDIF

579D x¢ =x—-1; x1:=x1-1

58019 sidesk | ft

5810 ENDIF

5820 ENDPROC blok'funktion

5838 PROC indsaet'iinie

5848 sporgsmal

5850 IF t$ IN "nN" THEN

5868 x: =x—1; x1:=x1-1

5870 sideski ft

588D RETURN

5839p ENDIF

599D PAGE

5919 REPEAT

592p INPUT AT 2,1: "Huilken Llinie ma
ngler: ": mlinie

53931 UNTIL mlinie)® AND ml inie <202
5348 FOR 1:=208 TO mlinie STEP -1 DO
595P b$(i ) =08Cil—-1); tkCl):r=tk(l-1)
5960 ENDFOR

5979 p$(mlinield:=""; tk(mlintle): =B
598P x: =x—-1; xl:=xi-1 -

5998 sideskift

6888 ENDPROC indsaet'iinile

6B1B PROC slet'linle

6028 sporgsmal

6032 IF t$ IN "nN" THEN



6B41 x: =x—1; x1:=x1-1 6381 Blaifzl o
6858 sideskift :
6060 RETURN 6390 DATA " A = Afslut.
6070 ENDIF -
608P PAGE 6400 DATA " H = Slet gammel tekst, hen
6231 REPEAT b ny., :
6120 INPUT AT 2,1: “Huilken Liple sk 6410 DATA " M = Hept ny tekst.
al slottac: "¢ ¢
6110 UNTIL sl >B AND sl <2BB 6428 DATA " P = Printer—udskr|ft.
6120 FOR l:=sl TO 199 pO .
6138 be(l J:=bsCi+1); thkClI:=tkCl+1) 6431 DATA " F = Find deltekst,
6140 ENDPFOR L o
6150 b$(2BB): =""; tk(28B): -0 644P DATA “ T = Top tekst.
6160 x: =x—1; x1:=x1-1 -
6170 sideskift 6450 DATA " B = Bund tekst.
6188 ENDPROC siet'linije
61398 PROC directory 6460 PDATA " S = Slet tekst.
6200 PAGE “
6210 DIR 6470 DATA " [ = Indsaet linile,
62208 PRINT L
623P REPEAT 6480 PDATA " Q@ = Slet Linte,
6240 PRINT AT 24,1: "Tast 'returp'": ¥
tean2¢ 64918 DATA " D = Disk-katalog,
6258  UNTIL t$=CHR$(13) .
6260 x: =x—-1; x1:=x1-1 6500 DATA " o = Blok-funktion.
6270 sideskift "
6280 ENDPROC directory 6510 DATA " 'CRSR«' = Forrige side.
6238 PROC nod'stop 5
63P0 PRINT AT 24,1: CHR$(18);" FOR 652B DATA " 'CRSRO' = Naeste side,
LIDT LAGER - TEKST GEMMES" .CHR$(145) .
631R FOR L:=1 TO ?7BBB DO 6530 DATA " 'RETURN' = Ingenting,.
6320 ENDFOR -
6325 sidesk i ft 6541 PDATA “
633D afsiut 2
6348 ENDPROC nod'stop 6558 ENDPROC data'saet
6350 PROC data'saet
6360 DATA "
637D DATA "ESC-KOPER:
WIMBLEDON 25 DATA1e.16,16 .32 ,32,32 .32,.32,32,32,32,

INDSENDT AF

MORTEN FREDPERIKSEN
HOULINEN 10

8586 BRUM DJURS

Til Vic 20 + 16 k

1 REM WIMBLEDON

2 REM AF

3 REM

4 REM [ GRNIMORTENCBLU]

2 REN [REDIFREDERIKSENCBLU]

6 REM

9 POKE44,39:POKES984,0: POKE198,5: POKEG31

.78: POKE632,69: POKE6G33.87: POKE634,13: POK
EB35,131

READY.

@ PRINT [CLRI[Z2CNILBCHIWAIT. ..
8,7:POKE36873,29

1 Bs= CLRIEENISSSSSES,/— 1L S/21SSL 262011 C
/+)SSSSSSSSSSSSSSSI C/x 1L S/SPCIIC/KILC/TD
[C/TILCAGILCMITCr£10S/£ILC/NILCN]

18 FORA=5128T0%2./9: READB: POKEA ,B: NEXT

19 FORA=55R4T0S5583: READB: POKEA ,B: NEXT

20 FORA=564BT05975: READB: POKEA ,B: NEXT

21 patar, 1,1 111, ,1.,2 . 72.2,92.2.2,2,2,4
:9:49,4,4.4 4.9.8,8,8,8,8,8.,8,8,165,16°16,
16,16

* POKE3687

64,64 ,64,64,64,64,64,64,128,128,128,128,
128,128

28 DATA128,128

289 PDAIAL. . 29D, 25D, ... ..255,170 .85,
178,85,178,95,170,31,16,16,16,16,16,16,1
6

33 [ATAZ48,8.8.8,8.8.8,8,8 8.8 ,8.,8,8,8,1

5,16,16,16,16,16,16,16,248,,.,,,,1,1,1,,,
i, 128
61 pPATALZ8,128,1 1,1, .,,,128,128,128., .,

R W e

118 FORA=6PBBTO6187: READB: POKEA ,B: NEXT
13P FORA=6392BT0700B6: READB: POKEA ,B: NEXT
159 FORA=658BT06575: READB: POKEA ,B: NEXT
160 FORA=660BT06732: READB: POKEA ,B: NEXT
178 FORA=6748T06832: READB: POKEA ,B: NEXT
188 FORA=728BT07332:READB: POKEA ,B: NEXT
182 FORA=734BT07338: READB: POKEA ,B: NEXT
184 FORA=748BT07472: READB: POKEA ,B: NEXT
186 FORA=758BT0?555:READB: POKEA ,B: NEXT
188 FORA=756BT0U”688: READB: POKEA ,B: NEXT
198 FORA=778B0T0?758: READB: POKEA ,B: NEXT
192 FORA=7768T07838: READB: POKEA ,B: NEXT
194 FORA=7848BT07317:READB: POKEA ,B: NEXT
196 FORA=792BT08018:READB: POKEA ,B: NEXT
197 FORA=8R2BT0O8B86: READB: POKEA ,B: NEXT
198 FORA=88R3BT08172:READB: POKEA ,B: NEXT
193 FORA=8175T08288: READB: POKEA ,B: NEXT
281 FORA=83BBTO8363: READB: POKEAN ,B: NEXT
218 FORA=8475T08588:READB: POKEA ,B: NEXT
211 FORA=86@BTO08663: READB: POKEA ,B: NEXT
228 FORA=87BBT08752:READB: POKEA ,B: NEXT
225 FORA=8760T08815:READB: POKEA ,B: NEXT
250 FORA=882BT08864: READB: POKEA ,B: NEXT

41



42

251 FORA=8865T089359:READB: POKEA ,B: NEXT
255 FORA=8960RT09B71:READB: POKEA ,B: NEXT
268 FORA=9B85T09176: READB: POKEA,B: NEXT
278 FORA=318BT03221:REAPB: POKEA ,B: NEXT
325 FORA=7168T07192:POKEA, 13: NEXT

358 DATAB, 126,66 ,66,70,78,70,126

351 DPATA,8.8.8.24 .24 ,294,24,0,126.,66,2:2,
126,396,126, ,174.,68.4 .62 ,6,78,1726

352 DATA,68,68,180,180,126,12,12,,126,64
. 126,6,6,78 ,126, .126 .66 ,64,126,70,70,126
353 DATA,126,2,2.6,6.6:.,6,,68.36,36,126,7
0,708,126, :1726 .66 ,66,126 6.6 ,6

355 PATA,B0,36 36,126 .98:98 98, 124 68.6
8 176,98 ,98 126, 126,66 64,95 ,96 ,98 ,126
3856 BDATN.126 .66 ,.66.98 38 98 126 . 126,64,
bgd.1726.96 396,126, .126 .69 .64 126,96 ,96 ,96
357 DPDATA,126 .66 .64 ,182 .99 ,98.,126, 66,66,
656 .126,98 .99 98 16.16 .16 .29 .29 .29 .29, .4
«4.4.6

358 PATAG ,70.126 , ,68,68,68.126,38,398,88,
.64,64,64,96,96,96, 126

359 DATAR.126,74,74,106,186,1P6,186., ,126,
66,66,98,98,98,98,.126.78,70 ,66 ,66 ,66,12
6

360 DATA, 126 .66 .66 ,126,386 96,96, , 126,66,
66 ,66,66,94.,126, ,124,68.568,126,398 ,38,98
361 pPDATA,126,66,64,126,6,70,126,,126,16,
16,294,294 ,24 .24, ,66,66,66,98 ,98 ,98,126
362 DATA,98,98,98,98,182,36,60, ,74,74,74
.196,186,106,126, .66,66,66,60,98,98,98
363 UATA,.BB .66 .66 .,126 %4 .24 24 176,66 ,6
.68,96,98,126

369 PATA.. . ... 294 .29, Fd¥BE2 .7 126,96, .96
365 DAlA, .112,182 .23 1212 ,12,,,.184,22D
.2B4 ,204, 204

366 DATAL12.8,8,8,17.23,31,34,284,137,136
.136,16,112,241 ,32

3627 DATAL133 .206,132,1372,132,132,2B6,132,
220,190,68,68,68,68,238,68

368 DATA44,114.,34,34,34,34,114,44,,,,80,
327,32 ,37,3¢

363 DPATA33,34.34.34.35,34,98,43, .
.2,2,193,39 .68,132 .9 /4 85, |95
3728 DATA? 186,72 ,72,722 22,72 ,135,11 ,156,
136,136.136.136,157 .8

371 DATR128,128.128,128 ,128,132,2P06,132
388 POKE36863,205:PRINT [CLR]

4@ PRINT [BLK] B$ [CNI[BLU] :FORA=1TOSB
@: NEXT

481 A= SLSMILS/AILS/DILS/AEISIS/BILS/Y]
S":G0SUB1BBB: PRINT: PRINT: PRINT 'SSSSS "3
4B2 A$="TSMILSAOILSARUS/TILS/EILSN] :
GOSUB1BRB: PRINT: PRINT T CN]JSSSSSSSSS s
43 A$="ITSAFIIS/RILS,AEILS/DILS,EILS/RILS
ZIILS/AKILS/SILS/EILSANILS/+] 7 - GOSUB1RRB:
PRINT [ 3CN] :FORAN=1T0S0B: NEXT

484 A$="SISANILS/TILSMILS/BILSAILS/E]L
S/DILS/OILS/NISIS/IIIS/SISIS/AISLS/TILS/
WILS,0] :GOSUB10RBA: PRINT: PRINT

485 A%$="S[SPIS/LIISAAILS/YILS,EILSRIS
3LSMDISLS/ATILSAEIL2SANILS/TIILS/SILSAGILS
/AILSMILS/E1LS/+] GOSUB1BBR: PRINT:PRIN
T:PRINT: FORA=1TOSBB: NEXT

486 C$="SLS, PILS/RILS,EIL 2S/SIS[S/SILS/P
ILS/AILS,CIIS/ETLS/BILS/AIIS/RIS tA$=Ce:
GOSUB1BRB: PRINT: PRINT

48/ D$="S[SAFILS/01[S,/RISLSMILS/0ILS/R]
[SAEISLS/IILSMNILSAILSOILSRILSMILSAA
ILS/TILS/IIIS/0ILS/ANILS/+] " A$=D%: GOSUBL
%]%]%)

410 GETA%$: IFA$<> THEN41D

411 PRINT [BLK] B$ 'TCNJLBLU] :FORA=1TOSP
B: NEXT

412 A$="SI[SAPILSALIS/AAILS/YILS,EILS/R]IS
ISLSAUILS/SIISAEILS/S] :GOSUB1RBR: PRINT:
PRINT

413 A$="SILS/TIIS/HILS,EISLS/JILS/01LS/Y]
[S/SIIS/TILS/TILSACILSAKILS/+] *GOSUBLRB
B:PRINT:PRINT:PRINT:FORA=1TO5B0: NEXT

.,8,4.,4

419 A= SISAPILSANES/AAILSANIES ZFE 1ES 2R }S
2S[SAUNLS/SIIS/EILS/S] - GOSUBL1BBB: PRINT:
PRINT

415 A$= SES/ATILS/HIESAEISISAKIES EIES/Y ]
[S/S51S[S/Q1SIS/WISIS/E]S < GOSUB1BRA: PRIN
T:PRINT:PRINT SSSSSSSSS ¢

417 A$= SLS/AISSSESDISISAAIESANILSAD] ¢
GOSUB1BRR: PRINT: PRINT:PRINT SSSSSSSSS @
418 As= SIS/AZ1SI 5 X1ISES/ZE1SISASIES/HIL S/
1IIS/AFILS/T] :GOSUBLIRBR: PRINT: PRINT:PRIN
T:FORA=1T0O%808: NEXT

4139 A$-C%:GOSUBLIBBR: PRINT: PRINT

428 A+=D%: GOSUBINGL

421 GETA%$: TFA$<> "THEN421

922 PRINT [BIKl Bs [CENIIBLUY :FORA=-1TOSD
Q: NEXT

425 A$= SIS/ATHU S/HILS/EISLSMDILS/IILSAR]
[SAENWNSACIHSATILSALIIISAOILSANIS ' GOSUBLP
BR:PRINT:PRINT L

426 A$= SIS, OIISAFISLS/TILSHILS/EISIS/B
ILS/AIL25/1.1SIS /1 11S/S] 7 : GOSUB1BRB: PRINT
tPRINT

427 AY= SISADILS/EILSAPILSAEMSANILS DI
SAEINSANILS/TISELSAONS/ANISIS/ATILSAHILS/E
1 :GOSUBIROD: PRINIT: PRINT

428 A= SIS/DUI S/ TN S/RILSAEIES EILS/TIL
S/IILSADILSANISES OILSAISESATIES /HIL S/E
1 :GOSUBLIRBR:PRINT:PRINT

423 A$="SIS/TITS/FETL2S/NILS/TIILS/SISIS/R
WSAILS/ACILS/AKISAILS/TISLISATILSAN] G
0SUB10RA: PRINT:FRINT

430 A$= SIS TIIS/HILS/AEISLS/ASIL S/ TILS/R]
[SAOILSAKILS/EIS/+] GOSUBLRBR: PRINT: PR
INT:PRINT:PRINT: FURA=1T0OSBB: NEXT

432 A+=C+:G60SUBIBNA: PRINT: PRINT

433 A%$=D¢%: GOSUBIRNRA

434 GETA%: [FA$<> " THEN434

450 PRINT [BLK] B$ [CNJIL[BLU] :FORA=1T058
B: NEXT

451 At= SISBI S, YISISPISRILSAE I 25/5
JISZI NI S/ANILS/GISLSATILS /HME S ] = GOSUB]
POD:PRINT: PRINT

452 A= SISA IES/TILSRILSHE IS BIl S AU
2SATILSAOMSANISISAAIISNILS ANES s GOSUBL
BPB:PRINT: PRINT

453 As=- SIS/SHS/HIIS/AIILSZAE IS AVIST S /K]
ESAEMS/YISESAOILS/ARISISANIESAUE S /T] =G
OSUB1BRB: PRINT: PRINT

454 A= SISAYIIS/0ILSAUISLS/CILS/AILS/N]
SELSAMILSNARITSAKILSAEISLSANSAOMES MNILS,
G] :GOSUB1BBA:PRINT:PRINT

455 A$="SI[S/AIIS/NILS/DISLS/SILSAHILS/O]
[S/ARILSATISISBILSAAIL2SA M 8484 5 /+] 6
0OSUB1BRO: PRINT: PRINT: PRINT:PRINT:PRINT:P
RINT:FORA=1TOSAB: NEXT

456 A+ =C%$: GOSUB1RRA: PRINT:PRINT: A% =P%$: GO
SUB1RBB

457 GETA$: [FA$<>
458 PRINT [ BLK]
B0: NEXT

453 A$="SILS/ANl 25L1SES/TILS/HILSAEISLS/
GILS/RIIS/AAISAILS/HIIS/TIIS/CY - GOSUBL
BBR: PRINT: PRINT

468 A$="SILSMIIS/O0ILSAVILS/EILSMICS/ENL
S/NILS/TILS/S1SISMILSAOILSAVILSAEISIS/T
JLS/NIS :GOSUBLIRBB: PRINT: PRINT

461 A$="S[S/AOILS/NILS/EISLSBILS/TILS/T]
[S/+] :G0OSUB190B0: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT
cPRINT:PRINT:PRINT:PRINT:FORA=1TOSBB: NEX
T

THEN45?
B¢ [ 3CNIIBLU] :FORA=1TOS

462 A+=C$: GOSUB1PBB: PRINT: PRINT: A$=D$: GO
SUB102BB

463 GETA%$: TFA$<>"  THEN463

478 PRINT [BLK]) B$"[BLU] :FORA=1T0O588: NE
XT

471 A$="S[SMI[S/AILS/DILS/EISLS/BILS/Y]
S :GOSUB1BBA: PRINT:PRINT:PRINT "SSSSS"1
472 A$="TSMILS/OILS/RILS/TILS/EILS/N] "+
GOSUB1@BB: PRINT: PRINT: PRINT "SSSSSSSSS™;



473 A$="[SFIS/RIIS,EIS/DILSAEISRILS
s110S/KILS/SIIS/AEILSANILS/+] - GOSUB1ARA:
PRINT [CN] :FORA=1T0OS508: NEXT

474 IF(PEEK(37i51 )JAND64)=64THENA%$="S[ S/P
LS/ RILSAEI 25,51SISPILSALILS/ATILS/YISE
S/01LS/NISLS/TILS/AILSAPILS/EILS +] 7 GOS
UB1BB0: PRINT

475 IFC(PEEK(371i51 JAND64 )=64THEN475

476 PRINT:A$=" S[SAISOILS/AILSDBILS/I]
[SANILS/GILS/tI[WHT] : GOSUB1BRBR

9393 GOTO39BL

iPPP FORA=1TOLENCA$):PRINTMIP$C(A%,A,1);¢
POKE36876,220: FORB=1T020: NEXT

19B1 POKE36876,0: FORB=1TO1B: NEXT:NEXT:RE
TURN

3PPR POKEL98,5:POKE631,78: POKE632,69: POK
E633,87: POKEG34, 13: POKEG3S ,131

4pB4 DATALB9,R,162,48,157.159,20,202,288
.250,2349

4916 DATAL66,0.169,31,157.164,20,169,56,
157 177 .20 ,157 183 .28 169,34 .15 | 178,20
4P17 DATA15? 182 ,28.169,1708,157,173,20,1
57.181,20.169,214,157,180,20,234

SPR1 DATALIER. 162; .24,1726,159,20,126,175
.20,126,191,20.232,224,16,208,241,288,19
6.1,208

5314 DATA234,96.166,,164,1,24,32,2408,255
.169,84.,32,218.255,169,86,32,218 ,255, 163
.88,32

5313 PalA218.2556

S370 DATALGS . 172 .32 .210,255,169,1527,32 2%
@.255,169,157,32,218,255

5323 PATALEI 152 .32,210,255,169 ,85,37 ,21
B ,255,169,82 32,210 255

5326 DATAL69.89,32,218,255,96 ,166,08,164
124 .32,2498.2551723.1.,28, 164,211

5402 DATAL45,209,200.173,2,28,145,2093,20
9.,173.3.28.145.,209.,166,@,164,1,232,24,32
.249

54P4 PATAZ255,164,211,173,4,28,145,209,2P
@,173.5,28, 145,209

54P5 DATAZPQ.173.6,28,145,209,96,166,2,1
64,3.169,4,24,45,31,145,208

7082 DATAl ,292,169,8,24,45,31,195,208,1,
232,169 ,16 .29 45 31,1495 2098 ,1,136

7886 DATAL69,127.141,34,145,24,169,128,4
5,32,145.208.,1 ,200 1639

78R3 PATAZ255,141,34,145,224,255,2P8,4,16
2.72.198 . .,224 ,8.709

7812 DATA4,162,.230.,192,,28,4,1608,8,19
8.1 .192:9 .28 4160 4 280 151384 2 132 3
96

8PP@ DATAL69,28,133,19,169,29,133,8,133,
6.,160.,9.132.4.,164,2,166,1 .24 ,32 ,2409

80P2 DATAZ2SS, 164,211 .177.209,133,3,169,,
160, ,24,1R5,8,200,196,3,208,248,133

80R4 DATA?.16B,,1722.5,17,7.145,5,200,192
.8,2P8,245,165.5,24,185,16,133.,5

306 DATA230,2,164,4,200.165,3,145,9,196
.,208,193,96

9981 DATA165,174,133,0.133,18,165,175,13
3.1

SpAZPANAL 3319, 165517261382, 16551727 ,13
4.3 3P

Ipe3 pATA84 ,26,165,176,197,2,208,7,165,1
727

9pvP4 DATAL19?.3.208,1,96,165,1,133,1725,16
5,0

9pR5 PATAL33 . 179 165,22 ,133,1726,165,3 133
1727

99P6 DATALBS,18,133,8,165,19,133,1 ,32,24
q 23

9987 DATALGS .176.183,8.,165,172;133 1,32,
112.23

98R8 DATALFY.3.133.0,165,174,133.,1,165
0P BATAL?S5 . 133 .2, 169,8,183,9 ,169

3212 PATALBR,133.5,32,1P8,25,169,3,133,0
9911 DATALG6.174,232,139 )L ,165,175,133,2
. 1BS

@17 PATA3 . 133 .85.,169,168,.133.5 ,32 180,25
1165

2013 IAaTALZ24,1383 B 168.175,183,1,32 185,
Z23.96

9181 BATA165,137 .2P1 69,239

91082 pATAZR8, 1 ;96 166 ,2,1649 ,3,201 ,18,208
Al

S1P3 FATtAZ00 701 12 7208 | 136201 26 218
.1

9184 PATAZ32,7201,9,2088,1 ,202,2081 ,34,208,
2

9185 DATA232,200,201,48,208,2,202,136,20
i

16 DAalR33 208 .2 /232 136 201 .49 9298 ,2 .7
0B ,2B2

182 PBATAZ29 (255 .208 4,162 2138 0,229 .8
Z0G

91P8 DATA4,162,0,230,0,192,0,208,4,160,8
9109 BATAL1S8.| 132 ;3 /208 4,168 ,1 ,7239,1 1
34.2,1382,3.96

921 BATA16S 64 133 .0, 133 b8,165 65,133,
1

9207 PBAalals3 .63 165,66 ,133 2 165,67 ,133,
3,37

923 patnd 27 .165.66.1897 2 .298 .2 165,67,
182,3,208.1,96.165 ;1 /133 ,65,165.8

9285 DATA133.:64,165,2,133,66,165,3,133.,6
7

9206 BATALES .69 138 .0 ,165,69 133,1 ,37,76
23

A2B7 PBATALBS (66 133 W 165 .67 143 ,1 ,32,23
2,28

9208 DATALB3 .3 133,89 .165,69,1338,1,165
92P9 DATABS 183 .2 ,169:6,133.9.168

9210 DATAZ208,133.5,32 1080 ,25,163.,3.133,0
9211 PATALI6E (B4 232,184 0] (165,65 :133,2,1
63

32127 PDATAS, 183 . 9(169.216,133.5,37 190,25
<168

8213 BAalAGs ;133 B, 165,65 ,133.1 ,32,1272,28
.96

9314 DATAL66.0,164,1,24

9315 . PATA32 ,290 ;253,169

9316 PDATASA, 32, 217,255

8847 PRIAIGY 34 32,210

9318 DAlAZ55 ;168,99 . 32

9818 PATAZ21B.255

933208 DATALBY 17 .32, 211 ;255

9321 BATALG3I 157 .32 218255

9827 BATALIBI, 157,332,210, 255

9823 HATAXBS , 157 .32 ‘210, 255

9324 . BATA169;91 .32 210 255

93725 1 BATA169 ;9337 , 210 . 255

326 BATALED, 5882 ,21B /255 96

2509 BATAL6eS; . 162./48157 207 ,2P ;202,208 ,
250,239

3916 ARTALBE. - 163,31 152,212,270 ,163 ,56 ;1
97,229,280 157,231 ;20,163,849 .157 ,226 ,20
9517 DOTALS2L 230028 , 169170 (152,222 20 ;1
27 .228.28.169,2194,157 ;228,728,239

9608 DATAL168 .

9681 PATAL162,,24,126,2088,28, 126,224,281
26,240,28,232,224,16,2R08,241

9682 DPATAZRLV .136,1,208,234,36

781 DATALB6 ;81641 ;29,32 2490 ,255,173 ;7
28,164,211

9782 PATAL45,209 280 ,123,8,28 1945 209,29
Q.173,9428

703 BATAL4GS., 209,166 ,8.16%,1,232 24,322
41,255,169

9704 PATAZIL (123,18 .28 .145 ;209,200,173 ,1
1,28 ;145209

9785 PMAIAZAG., 123 12,28 145, 2103 ,36

9802 DATALES 174,281 ,12,208,10,165,176,2
Q1.0 ,2088 4,169 | 183,176

9803 PATAL165,64,201,18,208,18,165,66,2081
2,208,149 169,56 .133,66

9804 BATALBS 174 2P 2P ,708,10,,165,176,2
B1.,5,2P86 .4 .,163 4. 133,176

43



44

98B5 DATAL65.64,201,0.208,10,165,66,281,
2,208 .49 169 .3 ]33 .66

9812 DATALBS.125,201,0.208,18,165,127,209
1,2,208 .4 169 3 133 172

9313 PATALBS ,6%.201 ,0.2R8,18,165,67,201,
2.208.4 169 ,3.133 67

9814 PATALBES, 1725 ,281.,19,208 1P ,165,177 .2
Bi.3.208 .4 163.2,133 1727

93815 DAIALEG'S ,65.201,19.208,10,165,67,201
3,208 .4.163 2. 133,67 ,86

99Ph DATALG6Y ,0.162 .48 152 23,21 ,202 ,208,
250,234

99301 PATA166,0.168,56,157 .40, 21

9902 PATAL65 ,165 .29 ,101.8.120,169,16,157
.29 ,21,157 26,211,163 56,157 .25 ,21

9985 DATAL60 .08

996 DAIALGZ 0 24 126 .29 ,21 196,48 21 ;23
2,224,24,208,219

9907 UalnzZRa 196 .2 288 . 7237 96

9914 DATNLI66.,R2.164,1 ,24

9313 PAIA32,240.255 ;1639

9916 PAIA35 .32 210,255

9917 BATALEY,38 32,2108

9918 DATAZ5S .64 .17 32

9919 NATA210,72°0 5

9920 PATALGY, 1) 32 210 .255

9921 DAINLI6Y, 39 32 210 .255

89922 DATAL6T 182 32 210 255

9923 PATALIBEY,172.32,210,255

9924 PATA169,152.32,21P,255

9325 DATAL163,32 .32 ,210,255

9926 DATAL169,4R.32,218,255

9931 DATAL63 . 145 .82 210 255

9932 DATALGS 157 32 210 255

9933 DATALGY , I’ .32,210,255

9334 DATAL163,36,32,211,255,96

18888 DATAL69,28,133,10,169,28.133,8,133
6,230 ,6

18Rl DATALI6R.B.132,4,164,2,166,1,24,32,
240 .

1BBB2Z2 DATAZ255.164,211,177,289,133,3.,163,
0.160

18883 pATNB ,24,105,8,200,136,3,208,248,1
33

ihepq DATAR?2,180.0,12% .5,17.,7,.145,5,200,1

18RS DATAS8,2R8,245,165,5,24,185,24,133,

188B6 DATA23R.2,164,4,280,165

18887 DATA3.145,9,196,8.208,193,96

181PB DATALBS,253,133,0,165,254,133,2,32
«28.,38,165,251 ,133;¢ 133,173 ;165,252,133
1722

118l PATAL133,1,169,2,133,0,163,20,133,9
,168,29,133.5,32,168 ;30,165,231 ,133,2
18182 PATAL66,2h7 ,237 ,134,1,168,2,133,0,
169,22,133,9,189,32,183.5,372 160,308,165,
251,133 .2

18183 DATALG6 252,232,232 ,134,1,163,2,13
3.0,169,24,1383 9 169 .4R.,133 .5 32,160 ,30
101R4 DATALES 252 143,08 ,165 251 133,11 ,32
.80,30,96

20181 DATAL6B6,172,164,173,24,32,240,255,
123,21,28,164 211

201B2 DATAL145,209,280,173,22,28,145,203
28183 DATAL66,172,164,1273,232,24,32,2489,
255,164

201B4 DATA211,123,23,28,145,209,200,173,
24,28,145,289

2R1B5 DATAL166,172,164,173,232,232,24,32,
24P ,255,164

2B1P6 DATA211,173.25,28,145,209,200,173,
26,28,145,209 .96

20281 DATA165.149,208,4,230

29292 DATAL49,230.149,198

28203 DATA119,24,181,146,74

20204 DATA24,101,253,133.253

2825 DATAL93,253

2R211 DATAL165,148,208,4,230

20212 DATA148,230.148,198

20213 BAIAL48 24 .1081,147./9

28214 DATA24,l@l ,259,133,254

2P215 DATAL198,254,166,254,164,253

20389 DATN224.0.208.4,162,8,1398,251,224,
9,208 .4,162 .1 ,230.251 ,192

208381 DATAZ255,208,4,168,7.198,252,132,8,
2P8 .4 ,169,0.230 .252,134 ,254,132,253,396
2401 DATAL169,0.162,0,24,185

20482 DNTAB,232,228,251,208

209483 DATN248.24.181,254

2P4B4 DATNS6.233.11,133,08

2P405 DATAL69.19.162,0,24,105

20486 DATAB.2372,228.175.208

2B4R7 DATAZ48 .24 .1B1,177

20488 DATA133.1,234,160,0

2P4P3 DATAL6BS 8. 192.1 ,2P08,3

20418 DATAZ6,4R.32,230,0,200

20411 DATNA132.6,208,240,96

38401 DATAL69.0.162,08.24,105

38482 PATAB,232,228.252,208

301483 PDATNZ48.21 .1R1,253

3p449 DAlARSE, 121,165,133 ,0

381405 DATALG6Y,7.162,8.24,185

38406 DATAB,232,279,174,208

30487 DATA248,24,101,176

30488 DATA133,1,234,160,0

30409 DAIALIBES .0.187.1.2P8 .3

3841B DATAY6,108,32,230.0.200

38411 PATAL192,6,208,240 .96

38501 PDATAL69.210.141,12,1449

308502 DATALBN ,2,133.2 133 /3,32 ,84.26,166
3,164 ,2

38583 DATALS2,1,2088,72 169 .0,133,146,134,
147 .96

3B5P4 DATAZ224,| ,208,9 169 ,0.1833.147 ,136,
136,132,146 .96

3P505 DAFAZ224 ,3.208,9,1839,4,133.147,136,
36,132,146 ,36

3P586 DATALI63 ,0.133.116,169:2,133.147,96
5981 DATALG9,0.162,0,24,105

508B2 DATA8,232,7228,251,208

5083 DATAZ248 .24 .181,254

58PR4 DATAS6,233.11.133,0

50BR5 DATA169,0,162,0,24,185

58BR6 DATA8,232,228,65,208

5BBBY DATA248,24,101 ,67

588B8 DATA133.1,234,160.0

58883 DATAL6S,.197.1,208,3

50019 DATAY?6,84.33,230,0,200

5@B11 DATAL92,6.208,240,96

SB1Rl PATALBY, .162,,24,1BS

S@1B2 DATA8,232.228,252,2P8

50183 PDATA248,24.101,253

580184 DATAS6,101.165,133,0

S@1B5 DATA169,4.162,,24,185

58186 DATA8,232,228,64,208

50187 DATA248,24.101,66

5@1P8 DATA133.1,234,160,0

50189 PATALBS, ,197,1,208,3

58118 DATA?6,152,33,230,0,200

58111 PATA1392,6,208,248,96

5828 DATAL169,205,141,12,144

BBZB1 DATALES,2,133.2,133 3,32 8,277,166,
3,164 ,2 ;
50282 PATA192,3.208,7,169,4,133,146,134,
19/ .36

58283 PATA224,1,208,9,169,0,133,147,200,
2B0,132,146,96

502R4 DATA224,3.208,3,169,4,133,14”,200,
2PB,132,146,96

2l7h5 PAlAles ,4.133,196,169,2 133,147 ,96
6088 DATAL6S5,165,201,8,208,18,230,166,1
@5,166,197,.168,240,1 ,356

60001 DATAZ23B,165,169,1,133,167.133,166,
96,165,148,208,24,165,165,24,101,162
680R2 DATA133.165,201,13,208,13,163,208,
iq1;11,144,169,255,133 167 .163,08,133,166
9B



68181 DATAL6Y, ,14]1,13.144,165,252,281 ,9,
290,196,163 ;253 .281

68102 PDATA? .240.1.96,165,165,2R1,6.248,1
96,173 .21 195 41 | /133 .0

6A1R3 OATAl 23,20 .145.491,1 1331 163 .2 ,29
L1Bt @ 56,239 1 133,147,163 ,250 141 ,13,1
34596

68281 DATALG2,0.16%.252,201,0,208,7 .165,
253,201,0,208,1,96

68202 PATAL65.252,.201 ,19,208,27 165,253 ,2
Bl ,7.,2088,1,96

68283 DATAL16%5,2%1,201,0,208,1,96,165,251
2Pl ,20.288 .1 36,162,255 ;96

€838l DATA169,8.141,11,144,162,0,165,252
2081 ,8.2p8,1 .96 251 .19

€B3B2 PDATAZ@8,1,96,201,1,288,7.165,253,2
Bl,7,2408.1,96,165,252,201 ,18,208.7,165.2
53,201,0

60303 pnin248.1 .96,165,251 ,201 ,@,208,1 ,9
6,165,254,160.0.24,10%.8,200,196,251
6@03R4 DATA208,2143,133.0,169,46.56,229,25
2,133 1,169,174 749

60305 DAtAlal 252,133 .2 165.0 .192 .1 ,16,1
6,165 ,0.,1397 .2 .48 1 96,162 7255 .96

60318 DATA32,84,31,32,252,33

68311 DATAL165,148,208,9,32,200,25,32,32,
28 ,32,136 ,29 .32 ,1%54 ,31 ,32,248 ,3P, 165,189
.208,1

60312 DATAIE, 234 239 934 32,27 33,173, 12
144,240 .31 169, 133,185 133 166,163,255
133,167

6R313 PATALBET 2:.133 186

60314 BATALE9,50.133.168,29,1639,32,45,17
ol 45,2108 .4 169,25 .133,168 86,32 2499 31 .|
723.12

BB315 pATAL44 ,240 .38.163,0,133,1849,133,1
66,163 255,133,167

68316 DABALEI 1,133 1861169 .46 ,133 168 |
723.141,2,201,1 .208 /4,169 ,23,133.168,36
60317 DATASE,96

60401 BATA32,0.3%.173,12,144,290,2.169,0
141 12,1494 1 33 184

6P4P2 DPATA32,56.34,178.13,194,248,4,169,
},1s83,.187

60483 PATAN32,116.34,224 .0 .208,3,162,10,9
6

60999 DATAL6S ,252,.201 ,9.208,20 ;165,253 .2
Bl,72.,7208 14,163 71 133,184 165:165,281 ,7,
43,4 ,162

60485 PATAZ20.96.234,239,234,165,165,201 ,
18,288 171735 . L1 1ad 248 12,1868 .4.133.16
8

ob9Pe BAaTAles,A. 141,11 ,1494,162,30,96 ,162
.0, 96 96

69411 HATALGZ ,8.239 ;239 ;239,183,749 ,18 .15
2.52,18:188 .96 185 |57 2018718901188 ;1
97,396

68412 PATAL8,1873,148.18,157 118,18 ,169,1
DL 157 .148b .18

b4l 3 NATAZ32 224 ;8,208,221 ;96 ,96 . 96

1 GOSUB4RR0D

2 FORA=46B2T04755: POKEA,139: POKES12+A+332
80 ,0:NEXT

3 FORA=458BT04601:POKEA,32:POKES12+A+332
80 ,4:NEXT

4 FORA=4615T04?247?STEP22: POKEA,32: POKES12
+A+33280,4: FORB=A+1TOA+8: POKES12+B+33288
Z:NEXTB.A

S FORA=4616T04659STEP22: FORB=ATOA+?: POKE
512+B+33288,6: NI XTB,A

? FORA=5376T05383: POKEA .255: NEXT

8 FOKE4625.83:P0OKkE4626,69: POKE4627 ,84: PO
KE4629,49: POKE4632,50: POKE4635,51

9 POKE4678.71:POKE4692,65: POKE4714,77:P0
KE4736,69

2339 POKE36881,29

3@ POKE36869,20%: POKE368793,28: POKE36867
.60: FOKE36878, 1 5: PRINT [ HOM]I[ BLU]SSSSSSS
SSSSGESE5665685

301 PRIN] SSSESS8SESESHEE5656555556656558
SSSSSSSSSSSSS5SSSSSSHHHHHHHHHHHHSSSSSSSSS
eesss

303 PRINT SORSSSSGGSSSSSSSSAASSSSSSSSSSH
FSSSSSSSSBBSSSSSSSSSSEESSSS . 3

384 PRINT SSSSCHMHHHHHHHHHHNDSSSSSSSSPDSS
SSeGSSSSCLSSSSSSSSEESSSSeGSSSSBBSSSS !
387 PRINT SSSSFFSSSSeGSSSSAASSSSSSe) )l
1111113111 1GSSSSS@eeSSSSSeGSSSSSGESSS
312 PRINT SSSANSSSSS@GSSSSSFFSSSSSSBBSSS
SSBGSSSSSEESSSSSOIISSSSSAESSSSEHANGSS
315 RRINT SSSDKILIITI] I ESSSSSSEFESSS
SSSE588GSSBESSS55AFF SSESEGEEEGSSAASSS 1
318 PRINT SSSGGSSSSSOFPSSSSS@eSSSSSSIIINI
TIILIITTLTISSS

321 FRINT SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS '

325 FORA=7168T071i92:POKEA, 19: NEXT

330 POKELZ74,1272; EOKE 1275 .95 FUKEL26,8: POKE 1
72/7.6

34D POKEB4 ,5:POKE6S.9: POKEGE,0: POKEG? ,6
3398 P(1):@:P(2)-0:PL=PL+1: [FPL=2THENPL =B
393 S-=1: IFPL=LTHENS=0

400 GOSUB9BB: SK=1

491 POKE148,8:P0KF149,0:POKELG8,2: POKELG
7.1:SFE=1:2=P(1):80=0: POKE18? ,0: ONSKGOSUB
702,704

403 POKE251,0Q1:POKE252,02: POKE 147 ,2: POKE
146 ,2: POKE253,03: POKE254,0Q4: POKE165,8: PO
KELB4 .1

404 SYS8363

4R5 SYS8700: SYS8960: POKE36875,8: [FPEEK(3
6876 )=BTHEN4BS

483 BO=0:POKE184,0:SYS802B:FE=1: [FPEEK(1
47 1=WIANDPEEK (146 )=W2ANDPEEK (168 1>3BTHEN
FE =8

500 SYS3085: [FPELKC?81 )J=BTHENSBB

505 IFPEEK(?781)-30THENGOD

506 IFPEEK(781 ) 2B8THENFE =1:GOSUB1B@R: GOS
UB?P0: GOTO68D

507 IFPEEK(781):1BTHEN: GOSUB1@BB: GOTO667
688 [FSE=1ANDFE = LANDSK=2THENP (PL+1 J)=P (PL
+1)+1:GOSUBYB6: SYS8820: GOTO4P0

681 IFSE=1ANDFE =1ANDSK=1THENSK=2: GOSUB7@
6:SYS802B: GOTO401

602 IFSE=1ANDPEFK(182)=1THENSYS8828: GOTO
491

605 IFFE=1THENP(PEEK(186))=P(PEEK(186) )+t
1:GOTO400

618 SE=B

611 SYS8865: [FPEEK(/81 )=BTHENGG8

615 IFPEEK(252)<¢3ANDPEEK(186)<>1THENP(2Z)
=P(2)+1:SYS8R20: GOTO400

616 IFPEEK(252)>3NNDPEEK(186)<>2THENP(1 )
=P(1)+1:S5YS8020: GOTO400

620 IFPEEK(252)<¢9THENBO=1

621 IFPEEK(252)1)>3THENBO=2

666 POKE186,0: 6070500

667 [FSE=1ANDSK=1THENSK=2:G0T04@1

668 IFPEEK(252)<¢3THENBO=1

663 IFPEEK(252)>9THENBO=2

670 IFBO=1ANDPEEK(186J)=2THENP(2)=P(2)t+1¢
GOSUB?B6

671 IFBO=1ANDPFFK(186)=1THENPC1)=P(1)t1:
GosuB?@1

672 IFBO=2ANDPEFK(186)=1THENPC1J)=P(1J)t+1¢
GOSUB,@6

673 IFBO-2ANDPEEK(186)=2THENP(2)=P(2)t1:
GOsSuBrR1

674 IFPEEK(186)=BANDBO=1THENP(2)=P(2)t1:
GOSUB,@6

675 IFPEEK(186)=0ANDBO=2THENP(L )=P(1)J+1¢
GOSUB?@6

680 SYS8MZB: LOT14RY

45
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708 POKE4750.78:FOKE4751 ,69: POKE4752,84:
GOTO?5@

781 POKE475@.79: POKE4751,85: POKE4752,84:
GOTO?50

782 POKE4743,70: POKE4758.73: POKE4751,82;
POKE4752,83: POKE4753.,.84:SYS9180

7B3 POKE4749,83: POKE4758 .69: POKE4751,82:
POKE4252 ,86: POKE4253,69: GOTO?251

7B4 POKE4743,83: POKE4758,69: POKE4751 ,67¢
POKE42752,79: POKE4253,78: POKE4754 ,68: SYSS
18P

785 POKE4743,83: POKE4/508,69: POKE4751 ,82:
POKE4752,86: POKE47253,.69: GOTO?51

786 POKE4749,70:POKE4758,65: POKE4751 ,73:
POKE4752,76:60T0O750

787 POKE4749,78: POKE4?758 .69: POKE4751,87:
SYS918p

788 POKEA4249,71:FP0OKE4750.65: POKE4751 ,727¢
POKE47252 ,69: GE O 251

209 POKE4743,78:POKE4250 ,.69: POKE42S1 ,82¢
SYS318p

218 POKE4743,83: POKE4758 ,69: POKE4751 ,84:
GOTO251

728 POKE4748,80: POKE4749°,82: POKE4750 ,69¢
POKE4?751 ,83: POKE4752,83: POKE4754 ,70: POKE
47255 .99

758 FORA=1TO93:NEXT:SYS9180

751 FORA=1TO99:NEXT:SYS9180: FORA=1TO99: N
EXT:SYS9180: RETURN

9P S=S+1:1FS=2THENS=8

981 IFS=1THENQL=1B:03=5:04=1:W1=3

902 IFS=BTHENQA1=1B:03=5:04=8:W1=1

983 IFPL=1THENQ2=1:W2=4

904 IFPL=BTHENO2=18:uW2=0

91B FORK=1T02

911 TFP(K)=BTHENPOKE4632+Kx3,19: POKE4638
+Kx3,48

912 IFP(K)=1THENPOKE4637+Kx3,49: POKE4638
+Kx3 53

913 IFP(K)=2THENPOKE4632+Kx3,51: POKE4638 °

+Kx3 .48

914 IFP(K)=3THENPOKE4637+Kx3,52: POKE4638
+Kx3 .48

916 NEXT:Z2=P(1)-2

913 IFP(1)<4ANDP (2 <4 THENRETURN

921 IFP(1)>P(2)+1THENSA=SA+1:GOSUBY?B7; GO
TO2PBR0

922 IFP(2)>P(1)+1THENSB=SB+1:GOSUB?RY: GO
TO2PBR

923 IFZ=1ANDPEEK (4641 )=?3THEN398

924 IFZ=BANDPEEK (4644 )=7?9THEN338

925 IFZ=1THENPOKE4640,70: ROKE4641 ,79: POK
E4643,139: POKE46449 ,19

926 I1FZ=BTHENPOKFE4640,19:POKE4641,19:POK
E4643,70: POKE4644,79

927 RETURN

999 POKEL148,2:FOKE149,27

18R POKE36875.2P0: FOKE36875,0: POKE146,2
tPOKELS) . 2

1BB2 B=PEEK(165): FORA=BTO13:SYS8020: POKE.
165,A: SYS8963: NEXT

1BB3 POKE36875,200: POKE36875,0: SYS802B: P
OKE165,18: RETURN

2B@R REM

2818 POKE4673+3xSQ,SA+48:POKE47127+3xSQ,S
Bt+48

2015 IFSA<BANDSB<BTHENCY=58: GOSUB3BB1R: GO
TO398

2828 [FSA>SB+1THENIA=IA+1:SA=SA+1:SA=B:S
B=B:CU=15B: GOSUB”B9: GOSUB3R0D1

2821 IFSB>SAt+ITHENIB=IB+1:SQ=SQ+1:SA=B:S
B=B:CU=158: GOSUB?89: GOSUB3PBRB

2058 IFIA=2THENCU=5008: GOSUB3PRR: GOTO2900
2051 IFIB=2THENCU=580: GOSUB3BRR: GOTO2390P
2188 CU=50:GOSUB3BRR: GOTO398

236D GOSUB?2B:GETA$: [FA$<> [F1] THEN29L0
2918 RUN

3808 FORT=1TOCY

3Bl POKE36878,15x((CU-T)/CU)

3PB2 POKE36877.225:FORY=1TO2B*RND(B ): NEX
T:POKE36872 .8: NEXT:POKFE36878,15: RETURN
4PPB POKE36879.29: POKE36869,205: POKE 3686
Z2.172:POKE36881 ,48

4881 PRINT [CLRICBILLKIL 2CNIL6CHIL S/~ 1[ S/
1L 2CHIE 2C 010 C /]

4082 PRINT [B6CHI[C/x1LS/SPCILCAKILC/IILC
/TILC/GILCMILCr£IlS/£I[C/N]

4883 PRINT [ 1BCH]

4884 PRINT [BLUIL4CNIL2CHILS/BILS/YILCH]
[ 2CNICSMICS/O01CS/RICS/TILS/EILS/NIL3CU]
[2CNILS/FICSRICS/EIS/DILS/EILSRILS/I]
ESAKIES/SILS/EILSMNILS ]

4PBS PRINT'[4CNIC2CHILSPILS/RILS,EIL2S/
SILCHILS/ FIILCHICS/TILS,OILCHILSAPILSA]
[SAIS YILS/+] "

48B6 GETA%$: IFA$<C> [F11 " THEN4BR6

4087 PRINT [ 2CHICCNILS/01LS/+ILS/KILS/+]
SSLS/ZWILS,AILS/TILS/TILS /]

4018 RETURN

TAL INUASION

INDSENDT AF
BRUNO BRBSTED
STRANDAGERVE) 12

4970 R@DBY
Til VIC-20

GOTO2P08

TAL - INUASTON

TIL VIc-28

UDEN UDUVIDELSE
DEN 8,4 1984
(C) BRUNO BRBASTED

DU D WN =

1B PRINT ' TWHTILCLRICLSSPCITAL-INUASIONL 102
SPCIL12CA] " U=386878:POKEY 15: S=U-3:| =U-
1: POKEU+1 ,8

11 TI¢="0000P0

30 PRINT [ 198 NIl 230 ~+ J{ 2B0SPC 1E 286 /v 1

S5 FORT=240T0255STEP .2: POKES, T:ROKES ,T—1

tPOKES ,T-28: POKES, 1-38: NEXT:ROKES ,0

188 A=INTC(RND(1JIx11)

185 K=UAL(MID$(TI1%$,3,2))x28+tUAL(RIGHTS$C(T

13.21)

11 IFA=10THENLI¢="2":GOTO130

120 W$=RIGHT$(STR$(AI, 1)

130 X$=X$+Ws: IFLLENCX$ I>I6THENX$=TI4:GOTO

2000 :

148 POKES,240: GOSUB6@Q: POKES,Q

2@ T=0:POKE643,10

218 T=T+1

228 GETA%$: IFA$=" THEN3020

230 T=100:FORI=1TOLEN(X$)

240 G$=MIPD$C(Xs,1,1)

250 IFG$<OASTHENL$=L$+G4$:GOTO270

2558 PBOKES, 252

260 IFA%$="e " THENPO=PO+100:GOSUB1BBB: A$="
:GOTO30A

262 POKE?368,92

265 PO=POtUAL(A$I:PI=1

267, PBKES .0

2780 NEXT:X$=L$:L¢="":G0OSUBELBO



388 IFT<100-KTHENZ210@

305 IFTI$>"'@00600 THENPRINT [ 2CN]1 DU UAN
DT!":POKE36879,9:FORT=1T01800: NEXT: GOTO2Z
020

387 IFPI=@BTHEN:PO=PO-VUAL(A%$): IFA$="@ THE
NPO=P0O~-100

308 PI=0: [FPO<BTHENPO=8

318 GOTO100

680 PRINT [HOMIE 2CNI1PO: PO; [ 4SPCIHI: 3
HI:PRINT"[HOMIC4CN]ITID: "RIGHT$(TI$,3):PR
INT T8CN] TABLZ )3

61P PRINIRIGHTISE FE ¢ ]I 2BSEE] 21| EN(XS
133 XS PRINT [ 3CONEE t1E3SPEL=" < RETURN
1PRA P=LEN(X$)1: X$="":FORO=1TOP~-1

1812 POKES,INT(RHD(1)x127+128)

1920 W$=RIGHT$(STR$CINTC(RNDC(1Ix113],1)
iP21 IFW$="10"THENW$="@"

1822 X$=X$+UW$

1039 FORI=1TO10@: NEXTI

1048 NEXTO:POKES ,0:RETURN

Z2PBB POKEG3D (B: PRINT [ CLR]

2018 FORT=1TO1Q:POKES,128: FORP=1T0180: NE
XT:POKES,B8:FORP=1T01B@: NEXT: NEXT

2078 PRINT RECLRILSSPE 1@k - INVHSTONE 1 BSPE
TE 120 A) ]

2830 IEHI CPARHENHT PO PRINT FEN]T Nys Rl S
CORES

2840 ERINT [ ENJ PO: PO, Hi: HI
2041 FRINT'[CNJIDU BRUGTE ":RIGHT$(X$,3);
M SEK.

2050 BERINT [ SEN] [REUIFILOFFEL = NYI SPIL
2060 ERINT [EN1 [REUIFSEOFF] = INSTRUKTI
ONER™

268bs BRINT LEN | [ REUIESEEERT = ST

2870 GETA$: IFN$<> [F11 ANUA$<> [ F31 ANDA
$<>"[FS1"THENZB/D

2080 IFA$="TFS] THENEND

2085 IFA$="[F3]1 THEN21B0Q

2098 A%$="":X$="":P0=0:GOTO10

2108 PRINT"[CLRILSSPCITAL-INUASIONL 1BSPC
VE12€ A5

2118 PRINT"[CNIDU SKAL FORHINDRE DEC 2SPC
IFARETGE TAL [ AT NAALZSPECIEREM TIL BIT

2128 PRINT '‘DET GBR PU UED AT IND-TASTE D
& Tdr BER KON MER MOD BIE

2125 PRINT'NAAR DER ER GAAETL SSPCI16 MINU
TTER HAR DU KLA-RET DET."

2138 PRINT"'@' TEGNET GIRL8SPC]188 BONUS
RO TN o

2190 BRINT [ ENJESSPCITRYK EN TAST :UWAITI
98,1:G0T01@

Bl S H
INDSENDT AF

KLAUS SIMONSEN 0OG
KLAUS ANDERSEN
2808 LYNGBY

128 REM xx KPS & KKA D. 5/4-85 =xx
11D A=RNPCB)

128 TRAP3R0

138 GRAPHIC®,1:COLORB,1:COLORY,1
148 T=INT(RNDC(1J)x21)+25

158 DEFFNF(XJ)=INTC(RNDC1)JxT)J+1
168 DEFFNLCXJ)=INTCRNDC(1J)x5)+3
170 DEFFNX(XJ)=INT(RND(1)x12)+8
188 DEFFNY(XJ=INT(RNDC(1)x12)

198 FORC=1T0508

280 F=FNF(X): IFF>16THENF =1

218 COLBRI1 ,FFNLE (X

228 X=FNX(X):Y=FNY(X)

238 FORA=1TO02

Zevd FH R o ey se R E G- ]

250 EHARD 38X 0 Y JUEREVUT( Szl i
260 CHARL XS 23-% ¢ EREUIES A 3
278 CHARYGR9-X 23y, [ REUSES A4 ]
280 B=X:X=Y+t8:Y=B-8: NEXT

290 NEXTC:RUN

388 PRINT"THOMILWHT] :

310 CHARYL 8512  CHRS 22 14T

328 FORD=1TO13:PRINTCHR$(27 ) W :NEXT
348 PRINTE 2HOM ]+

340 CHARL , 38,11 ;CHR$ 627 )+ B

350 FORD=17011:PRINTE( CNI S NEXT
360 PRINT'T 2HOMILCLR] :

SLUT MED
LOADINGPROBLEMER

»Her er programmet alle Commodore 64 ejere far brug for«...
skrev den engelske fagpresse.

Programmer med fast load op til 3000 baud giver ofte
problemer, idet bAndoptageren normalt arbejder med 300
baud.

Med AZIMUT 3000 kan du selv finindstille bAndoptagerens
tonehoved til at loade op til 3000 baud — helt uden problemer.
Leveres komplet med software, specialskruetrakker og udfar-
lig dansk brugsanvisning.

EKSTRA: Arcade game »Bandana City« og testprogram pa
bandets bagside.

Din Commodore forhandler har det nu!

Naermeste forhandler anvises:
MUNKSGAARD
Norre Segade 35 - 1370 Kebenhavn K
TIf.01-127030
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Listning 1
Til Commodore 64

1@

POKES3269,255: POKES3287, 1: POKES3288,

0: POKES3289,1: POKES32398,2: POKES3231 ,?7

110
120
13P
148
158
16P
170

FORI=128T0128+4

FORJ=BT0O62

READA: POKLE [x64tJ ,A
NEXTJ:POKL2048+1-128,1: NEXT
FORJ=BT04: POKES53248+J%x2,158: NEXT
A=158:B=Nt+11

POKES3242 ,A: POKES3251 ,A: POKES3253,B!*

POKES3255,B: POKES3257 .B

180

PRINT [CLRICSCHII8CNILSAUILS/CIL2SPC

JE13SAILSAL

190

Bl :

20P
21D
220
23P
240
250
260
27P
28P
29P
300
31P
320
330
340
358
360
371
380
398
400
410
420
430
440
1450
460
4,0
480
43P
500
518
52P
530
540
550
560
570
580
5391
6PR
610
620
630
64p
658
660
670
680
63P
700
710
720
730

FORI=1TO8: PRINT [ SCHILS/BIL 16SPCIL(S/
NEXT

PRINE T SEHILSAI [ 16S/C1ES/AK]
REM SPRITEB

DATA BBV ,000 ,000,000,112 ,080,000
DATA 112,000,000,112,000,000,248
DATA 000,000,248 ,000,000,248,000
DATA BBB,248,000,000,248,080,000
DATA 248,000,000 ,248,080 ,800,248
DATA PDRB ,BRB ,248 ,000,000,248,000
DATA BB1,252,000,001 ,252,000,003
DATA 254,000,087 ,143 ,000,006,083
DATA DGO ,0R6 ,003,000,006,0803 ,000
REM SPRITEL

DATA BB ,112,000,000,136,000,000
DATA 136,000,000 ,136,000,001 ,804
DATA @018 ,B01 ,004,000,081 ,804 ,0B0
DATA PB1 ,004 ,000,001 ,004 ,000,001
DATA PB4 ,Pb0 ,PR1 ,004 ,000 ,R01 ,004
DATA BBV ,001 ,004 ,000,001 ,004,000
DATN BB2,002,0800,002,002,000,004
DATA BB1 ,000,008,112,128,003,140
DATA 128,009,004 ,128,009,004,128
REM SPRITEZ

DATA 808,800,000 ,000,000 ,800,000
DATA 000,000,000 ,000,000,000,000
DATA 00D ,BR0G ,000 ,0080 ,000,000,000
DATA 220 .P00 ,000 ,000 ,000,000,000
DATA 9BV ,000,000,000,000 ,000 ,BB2
DATA DBB,005,002,000,008,004 ,064
PATA BB8,136,128,020,081,128,034
DATA B32,032,018,836,832,004,101
PATA BPRG,000,164,000,000,032,000
REM SPRITE4

DATA BP0 ,000 ,000,000,000,000,000
PDATA BB ,0P0 ,000,000,000,000,000
DATA BRB ,000 ,P008,000,000 ,000,000
DATA 901,000,000 ,000,000,000,000
DATA 020,000,000 ,000,000,004 ,001
DATA 020,000,001 ,000,006,130,0R0
PDATA 813,004,064 ,008,136,064,017
DATA P82 ,000,009,018,864,0R2,018
DATA B64 ,008,074 ,000 ,000 ,R64 ,0002
REM SPRITES

DATA @B ,000 ,R200 ,000,000 ,000 ,000
PATA BBV ,000,0002,000,000,000,080
PATA @PR,0008,000,000,000,000,080
PATA @D ,0R0,000,000 ,000,000 ,000
PATA BR02,000 ,080 ,000 ,000,006,003
PATA @RR,015,007.128,831,135,1392
PATA B31,143,224,0831,223,224,063
PATA 255,224,031,255,224,0R7,255
PATA 1392 ,000,254,000,000,112,000
REM MASKINKODE DATA

A= 49152:1=0: )=
FORK=BTO?: READB: IFB=—1THENGOSUB?5B: S

YS43152: END

740

POKEA+I ,B: [ =1+1: J=J+B: NEXT: GOSUB?58:

GOTO730

750

READAS: TFAS<>IJTHENPRINT FEIL I DATAS

ETNING : PEEK(63)+PEEK(64)x256: END

760

J=0:RETURN

7278 DpTA3Z, 22; 197, 149, 14, 30, 53, |3
2, 681

780 PATA3Z, 1272, 182, 167, 4, 87, 232, 1}
92, 973

7398 PDATAz26, B, 192, 96, B, B, 173 B, 53
?

808 DATAZZO, 168, B, 162, B, 74, 176, 1,
7393

810 DATAIS6, 29, 176, 1., 2PB. 24 1976, |
;. 838

82D DATAZ02, 724, 176, 1, 237 Jq 4% 3
B, 921

850 DRTALS2, 198, 21, 1827 86 198 2P
192, 1826

898 DATAZ4, 189, 2, 298, 141 27 5p8 13
3, 867

858 DRTA21, 192, 24, 199, 3 7p8. 141 3
. 701

86D DATAZP8, 123, 31, 208, 74 1965 . 3, 2

4, 397

878 DATA149, 3, 32, 145, 192 87 92 19

Z, 832

880 0OATA32, 1P8, 192, 96, 123 2  2p8 |

4l 952

898 DATAB, 208, 141, 4, 2P8, 141, 6, 2P8
w e

9908 PATAL4L, 8,0 208, 96, 138 3. 2pg, 14

1, 9528

918 pRiAl, 2R84 24, 105, 11, 141, 5, 298
. /B3

92p DATAL141, 7, ZP8, 141, 9, 2p8, 96, 16

Sy 75

938 pPATAL162, 141, 41, 298, 181, 162, 14}
A2 & 998

940 PATAZ208, 74,22, 18, 208 41, 43, 2

g, 972

950 PATA36, 23 28, 192, 4@ 8 169,

1, 383

960 PATAZBS, 20, 192, 288, 2, 169, 255,

191, 1132

378 DATA20B, 192, 173, 21, 194 24P, 12,

163, 1813

888 pPaTAl, 205, 21, 192, 28 2, 169, 25

5, 1853

23@ PaTal4l, 21, 192, 162, 4 I6d 12 |

734 865

16BB DATA2, 208, 24, 1B, 2B, 192, 141,

2, 638

118 DATAZ@8, 173, 3, 288, 24, 1BS, 21,

1325 938

1028 bATA141l, 3. 208 . 32, 92 192 35 |

08, 808

iody DATA192, L2 D7, 438 97 49 1727 .
182, 927

148 DATA32, 232, 192, 173, 31, 208, 1P4

vlZm, 1197

1858 DRIA1RS, 168, 232, 232, ‘1836 2p8, 2

B8, 96, 1384

16 DATALER, @, 136, 208, 253, zZR2, 208
248, 1415

1878 DATAS6, -1, 96

KONTROLSUM FOR LISTNING 1

§%1%) 121 110 52 120 185
i3 839 140 285 158 172
160 4 170 18 180 133
190 223 200 167 210 182
22P 159 230 122 240 183
251 183 268 197 270 183
280 178 290 191 3P0 123
310 183 32 168 338 18P
340 165 350 166 360 163
370 165 380 167 391 1393

4P 214 410 184 420 155



438 155 440 155 450 155

76D 244 7270 78 780 134
460 152 470 184 480 213 739p 85 300 228 810 38
439p 194 508 171 510 186 82 77 33D 228 84D 81
520 155 531 155 548 155 850 16 360 97 870 83
558 155 568 16D 578 166 88D 137 890 23 980 96
589 215 590 204 600 186 910 11 920 99 93P 226
610 187 621 155 630 155 948 151 951 81 960 227
640 155 650 155 660 164 97p 223 980 123 9918 125
670 2049 680 2P3 690 218 1pp@ 28 191B 136 1920 8P
7PDp 182 711 207 720 227 iP3@ 199 142 9 1SR 82
730 136 24D 122 750 179 1PEB 15 172 87
Listning 2 .
: 480 PATA16B, 38, 165, 171, 24, 1BS, 4B,
Til commOdore 64 133, 836
910 PATAL21 . 133 0 193 133 195 133 . 17
7, 194, 1239
1P A= 49152:1-=0: )= 420 BDATAB, 238, 1722, 238, 179, 238, 176,
11P FORK=BTO?:READB: IFB=~1THENGOSUB13B: S 238, 1450
YS49152: END 430 PRATALI 78, 23R8, 173, 238, 127, 177. 1)
12P POKEA+I ,B: 1=I1+1:J=J+B:NEXT:GOSUB130: 1, 145, 1481
GOTO11R 940 BHATALZ23, 127, 1725, 145, 1727 136, 16
132 READAS: IFAS<>JTHENPRINT 'FEIL 1 DATAS 245, 1244
ETNING : PEEK(63)+PEEK(64 )x256: END 450 paTAZRZ, 208, 213, 134, 163, 162, 9,
i4P J=R:RETURN 164, 1261
150 DATA32, 9, 192; 32, 192, 193, 76, 47 46@ PATA163, 163, S5, 133, 172, 169, 217,
. 768 133, 1167
16 DATA193, 12@, 169, 127, 141, 13, 228 478 DATA176, 169, 184, 133, 171, 133, 17
. 169 1157 5. 165, 1226
170 DATA46, 141, 2B, 3, 169, 192, 141, 2 480 PATAL21, 24, 1BS, 4B, 133, 171, 133,
1, 733 175, 952
188 PATA3, 169, 129, 141, 26, 28, 88, 1 49 DATA144, 4, 238, 172, 238, 176, 152,
69, 933 73, 1181
192 pATAB, 133, 169, 133, 168, 169, 3, 1 50b BREASS, 168, 172, 470 22 477 175,
33, 908 164, 1143
2B DATAL6?, 169, 4, 133, 179, 96, 169, 518 DATALGES, 145, 175 1@4, 1495, 171 5 '2p
1., 918 2,46, 1129
21R DATA141, 25, 28, 173, 18, 28, 2P1, DZl DR linz22, 96, 32, 106, 192, 372, 39, 1
132, 11P4 93, 963
220 DATA240, 13, 169, B, 141, 22, 208, 1 S3@ PATA144, 39, 138, 240, 245, 133, 18R
68 962 » 188471319
23B DATA13D, 141, 18, 208, 7?6, 85, 192, 548 DATA179, 288, 239, 169, 8, 133, 179,
169, 1@19 165, 1280
248 DATAB, S, 168, 141, 22, 2P8, 1639, 2P 558 DATA188, 48, 11, 165, 167, 2B1, 7, 2
25915 40, 1819
258 DATA141, 18, 208, 133, 17B, 173, 17, 568 PATA22S, 230, 167, 76, 42, 193, 165,
208, 1P68 167, 1265
260 DATA41, 127, 141, 17, 28, 173, 13, 570 DATAZR1, 248, 24@, 214, 198, 167, 76
220, 941 , 42, 1386
278 DATA41, 1, 248, 3, 76, 49, 234, 76, 580 PATAL93, 96, 173, @, 220, 162; B, 74
22 , 918
28D DATA188, 254, 165, 17B, 24R, 252, 16 S99 DATAZ4, 79, 126, 1) 282, 7249; 176, [,
9, B, 1438 278
2390 PATA133, 170, 165, 168, 24, 1B1, 167 6B DATA232, 74, 96, 5, 32, 32, 68, 69,
168, 1B396 608
300 DATA41; 7, 133, 168, 152, 41, 8, 208 610" BATAZS-2BLI69L K32/ 5'68° 69, 176 169
. 258 533
319 PatAl @ 96, 162 9,¢169;5, 133, 122, 222 PATR?8,; 382, 65, 86, 32, 83, 75, 74
247 25
820 BATAL335 1240 169, 2175 133, “126513 68D DATABS 82 P ui 69 s 98 32 a3 gau
3, 178, 1313 574
338 PATAL169, 1B4, 133, 1721, 152, 16, 49, 648 PATA6S, 65, 82, 32, 83, 84, 73, 76,
168, 954 560
348 DATA255, 165, 121, 24, 185, 4B, 133, 658 DATAZE, 6932, 32, 158, 79, 721, 32,
171, 1064 549
350 DATALS3 . 178] 133,178, 133 {477 14 660 PATAG8, 69, 78, 78, 69, 32, 68, 69,
4, 8, 1B76 531
360 DATAZ3@, 172, 238, 174, 23R, 176, 23 679 PATA?6, 63, 78, 32, S, 83, 67, 82, 4
B, 178, 1628 92
370 DATAZ230, 173, 238, 177, 280, 177, 17 680 DATAZ23; 76, 76, 69, 83, 158, 32, 77,
3,145, 1505 658
380 PATAL?21, 177, 177, 145, 175, 192, 39 630 PATAES, 68. 32, 69, 78, 32, 156, 79,
, 208, 1284 578
398 DATAZ43, 2BZ, 208, 211, 132, 169, 24 7P0 DATAR?3, 89, 83, 84, 73, 67, 7?5, 32,
@, 45, 1450 582

49
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710 pAlAL6s, 197 32, 718, Z55, 160, 18,

190 133 200 i1 210 5
162, 1195 22P 130 230 241 24P 78
720 pAlepR, 189, 1@7, 193, 32 71@, 755, 258 23 260 170 27 187
282, 17218 298P 39 290 82 388 4B
23D paltazz4, 41, 7288, 7245 136, Z08. 240 3108 253 320 132 338 237
168, 1462 34P 15 350 30 360 116
7413 DplAs. 162, B, 183, 148, 193, 37, 21 378 120 380 98 331 61
¥, 953 400 178 410 128 420 13
250 PATAZSS, Z32:.22%. 44, ZP8, 245, 136 430 135 44R =17} 450 ‘e
e, 1hho 460 41 a70 129 480 224
76D pAarazq9p, 16V, 2, 162, B, 1895, 182 | 490 7723 500 47 510 22
93, 1B53 520 i41 530 g8 540 51
77D DAIR32, 21, 255, 232, 224, 41. 288, 550 175 560 39 570 38
245, 1447 88 36 598 252 608 206
78D DATAL136, 16, 249B, 96, -1, 488 611 239 620 211 6308 228
64P 2p3S 650 6 660 237
678 169 680 159 698 9
7RB 226 710 15 72D %25
KONTROLSUM FOR LISTNING 2 73P 67 740 89 7508 76
76R 121 770 16 780 72
120 227 i1D 1:8 120 1B6
13P 123 140 244 150 51
168 68 170 29 180 102
Turboprogram
Til Commodore 64 22’8132{98, 162, 5. 206, %, 27208, 2B2, 2P
Bl DATA25, 138 1 SB. 165, 1, 41 15,
782
iy DaTAL33, |, 123, 32 2087 72 12723, 1
iBPP A= 2R49:1=0: J=B 7, 8pP3
112 FORK=RBT0O?: READB: [FB=—1THENGOSUB13R: G 550 DATAZB8, 41, 239, 141, 12 2P8, 297,
070145 2P8, 1264
172D POKEA+I .B:1=1r0: ] =l tB: NEXT:GOSUB13B: 360 DATAZ253, 136, 208, 258, 172P, 169, 12
GOTO11P@ , @ 37 1796
130 READAS: ITFASCOITHENBRINT FEIL I DATAS 34 DATAD, 2249, 162, 7., #PR 19272, B. 2PS
ETNING : PEEK(63)+PEEK(64 )x256: END » 583
14D J=B:RETURN 380 PATAZ44, 2BZ, 152, 32, B, 274, 162,
145 FPOKE43,1:POKE44,8: POKE4S,101: FPOKE46, 2. 1P23
11:5YS2P61:SAUET TERBE 0B : END P DATAZP0, 208, 247, 2@ 7p7 . 37 B,
158 pAaTAtl , 8, BB 158, 50, 48, 59, 32 224, 1315
9 998 DRTAl?22, 172, 32, B, 274, 738 |77
160 PATA43, B, B2 W, 16D, B, 169, 394, 472 e, 1215
i 418 DatA2, 23p, 173, 162, B8 U6BH, 177, |
122 DATALI33, 139 8eeas 8 133, 1408, 169, 97 1197
B 891 227 BATALZ24, 288, 237. 189 123 182 17
180 DATAL3E., 141, W&, 7224, 133, 1492, 17 B, 2B . 1537
25 139, 128 a8 PRTA231, 162, 729, 184 146, 2724 . 152
198 DATALI45 ., 141, 238 139, 288, 2. 72318, By, 1703
198 . 1235 . 448 DATA3, 282, i6, 247 P26, 65, 3, 32,
ZPB BpTAZ238., 141, awWs. 2, 239, 142, 163, 644
192 . 1258 450 BATAZ39, 2, 14R, 168, 2. 372 147 25
21 DRTAZPL . 1B, Z2B8 234 . 165, 133, 28] Zi, 974
189 . 1348 ab@d BATAZ08, 132, 197, 184 141 37 7R38
220 DATAZ2808, 228, 1682, 808, 189 182, 18 w163, 1178 .
157, 127§ a8 DATAS?, 1418 36, 3, 1B 241 141 3
230 DATALBZ, 2, Z2BZ. 16, 247, 169, 167, 72,855
141, 1111 488 DatA3, 726, 228, 2, B, B, 2, b, 383

248 AlA8 . 3, 163, &, 141, 9, 3. 162, 939
7

258 DATAR, 183, 11 il 240, 6, 32, 211,
699

2608 DATAZ23H, 232, 7208, 245, 96, 133, H8.
169, 1436

27 AlA8 . 133,87 70, S8 165, 1. 41 .

613

280 DATR242,; 32, 39, 2249, 1672, 7, Z2P6, &

2, 343

292 PATaZes . 202, 28, 250, 286, .32, 7ZPB
. 7239, 1598

3ph paTAsS., 8, 32, 92, 72724, 162 ,.14, 198,
683

3180 PATASZ, 72P8, 729, B, 7P, 708, 253
144, 1437

488 DATAR, B, B, -B, B, B B, B, D

AUl ppaTlApr, 0, B, B, 169,85 133 3). 4B

Sl DArA32, 1B, 3, 182, 38, ZP6, 32, 2P
8, 781

b2l PAlAl1398, 37, 2P8, 244 165, 98 .96,
167, 1268

2588 BatAl, 163, 16, 44, 18 290, 249, 25
L, 9549 ‘

9al Darnl 23, 13, 7921, 142 887 271 ;. 162,
25, 3964

D8k DptAtdz, 15, 221, 248 24, 96, 134, |
S22, 3948

oG Dalal?23, 12, .2B8, 41 238 149%, 17,
208, 1044 :

adp PATALZ8 . 32, 2088, 728 136, 208, 7253
ZB2, 1289



D80 pAatAzZk8, 250, 128, 169, 7. 141 6, 2
21, 1172

ol DRlR282, 32, 1B, 3, 1@2, 98 165, 3
e, 830

bR pPalazal, 128 . 208, 245 32, 81, 3 2

21, @39

610 DATALZE,. 248, 249. 1658 .8, 196, 98,
208 ;. 1799

b2z2p DATAZ32, 37. 81, 3. 200 708 . 746 1

63, 1121

630 palap. 133, 45 . 169, W 133 46 . 169
. B35

6408 pAraa, 183, 124, 169 @B, 1833 175, 3
2, 816

658 DATABL, 8, 145,.45, 280 45, 203, 2.,
7259

668 DAfAZ23B, 46, 165, 46, 19). 175 708 .
233, 1386

678 PATALES, 45, 192, 1724, 708, 2838 147
. 16, 1377

6ga Az, 32, 147, 7252, 169, 82 (41 3

6, 866

69RATAS 169 2d) 141 3708 188 |9

Za- Shis) :

/B8 DAatAlbd, 14l 372 27208 84, 86 965 1

665, 86/

J10 DATARE B, 2, 0 & B 0,
2720 DARRALAs . 372, 115, .0, 37

132, 1587
P15, B, 162

i 999
/38 palp4s, 188, 44 726, 157 65,:3, 20
Z, 985
40 balale, 7d7. 76 239 2. 164 1833 7
13 . 1167
ZaopiDAaRRNZ. BB 0 179 189 53 (95
224, 1938
260 DATAZED. 186 . A1B3. 208 246, 16597 37
L1538 1385
2/ UATAIAS, 224 . 7200 197 16, 208, 249
169, 14872
280 DALALI23, 141 36, 3 - 1689 3 1d. 3
653
238 DATAZE TB5, S1 39 Slal s 355 2250 165
140, 1BLS
8PB DATALE) . 39 . 225, 165, 141 141 43
225 a4 21
2l .DAalaleS . 142, 1491, 474 2725 162 @,
165 -1 ad
BZRUNRTAL43, 240 7. 167, 6. 16K B 189
302
830 . DATASH 226 0 1153, 89 7725 700, 787 ;
192, 1362
S84 BATAL . 208 v 24q. 162 ; 1. 134 1860 1
39, 18725
850 BAIAL8S =202, 189, B 202 s 452 A 2
32 (L2 7
868 DARAE89L. IZ500 224 1572 2B 207y, 287,
274 408
870 Balal87. ZP8 238, 134 183, 168 K,
183 12533
80 DATALSZ2, 169, 2872, 133, 188. 6515
2y 133389
890 PATAS9: L6 By L33 a5 25 169 .86, 1
33 296
9 NARAL 27 e L6 o 3l 330230 162 . 38
160, 1010
1P BElas . 7268, 2398 . 72, 16599 =138 157
. P24
2B DATAIEBZ 8 8l 1,39 Lnl 48, ] AP0 A2 .
16, 1024
9830 PABAZIS - 287 00188 B vZ82 s 157wy 2
w2, 1266
940 DATAZE2 . 274 187 ¢ ZBE . 245, 726, 25,
229, 1wl
950 ARfR3Z2e 142 166, 76, 1724 . 167 26,
123, 356
360 BATaled .« 162, 3, 181, 943 148, 139,
2Bz, 118493
920 PRtAle. 248 169, B, |83 188 37, 6
/88

980 HaIn226, 32, 82, 2726, 32, 6, 226, 32

. Bbz

980 PATALY,: 226, 82 1W8, 3, 132, 138 .1

33 787

ipee Balplgn. 32, 14, 2796, 32, 1k8, 3, |1

372, 687

1840 patal4dl . 133 147 ,:.36, 37, 138, 173
26 931

178 BATAZ4Y . 183 .. 32, 115, W, 201, 148,
28 . 1134

1@sp Batals, 160, 1, 1272, 127, 201, 174,
24, 1039

P48 DATALB, 136, 201, 64, 29R, 8, 163,

148, 975

185@ naladz. 121, B, 726, 7281, 182, 32, 2

31, 830

1A60 BAkp2,; 827 ¢ 186, 225 82 . 65, 3, 37,
492

iP7P pATA231 . 2. 32, 178, 2254 163, 172,
32, 93F

1P8e pAtAZle,. 255, 1639, L6 183183, 32

colda s L ld2

1998 DATAZ46 . 32, 231, 2 26 ) 276, 76

896

1iBppaTAzsa,. 162, 128, 165, 1, 41, 253,

133 1114
1119 patal . 96, 165, 1, 3, 7. 134 1| 6 4P
?128 PDATABS, 96, 5, .84, 85,.82, 66, /9,
??gﬂ BATAB2:. 65 .1 78, 8. 28,486 73, 83,
l?§é3DGT069, 82, 849, 154, 13 18 83, 65

115P DATASEG, 69, 94, 61, 84, 85, 82, 66
627

1460 Uptpls,. 9. 65 96, 88, 13, 83, 65,
543

1178 pATAS6, 69, 64, 61, 84, 85, 82, 66,
597

1180 BATAZS, 83, 165, 86. 69,32, 772, 69,
560

11190 DAFAGE, 82 65 85. 24. 79, 83, 84 .
580

120P DATABS . 82, 84 18. 83, 89 .83, 53,
552

1210 DATASE, 52 253, 83, . 30, 79, 74 . B3,
455

(200 DATASE. 78 69«87 32, 184, 85 82
594

1280 DATABS .. 79 s @i 158

’

KONTROLSUM FOR TURBO PROGRAM

1§%]% 173 118 70 120 16
139 123 1140 2494 L= 1P5
158 a3 160 31 1,8 141
180 130 190 6 2P0 2
219 67 2218 37 23D 227
248 95 250 223 260 48
278 sk 280 92 290 68
3P0 259 3109 31 32P 15
330 226 340 82 350 s
360 27 378 2k 380 108
33918 283 £3%1%} 213 410 180
420 148 430 32 440 188
450 729 460 66 470 93
48P L73 43P 142 500 23
518 21 5218 15 538 75
548 125 550 147 560 228
570 23 580 165 590 23
600 13 618 248 620 1723
630 a8 640 78 650 241

51
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660 40 670 75

699 86 68 199
28 19 730 100
988 . 235 760 88
28 98 790 278
8ip 225 990 79
840 179 8580 175
9°h 33 889 148
999 223 Il s6
939 - 183 948 33

680
710
740
770
=117}
330
360
3390
920
950

960 226
93390 131
1R2R 213
iP5 273

1p8R 28

111l 31

1149 254
1178 2279
120 211
1238 187

978

N%1%]%]
1830
4%]57%]
7%3=1%]
1120
11519
1180
1219

a6

72

212
182
254
184
226
227
2P6

980

1B1@
1240
1878
1100
1139
1160
1190
1220

42

188
146
134
215
213
2219
222
273

1988

LONDDNALRWN—-O®

U

INDSENDT AF
SEBASTIAN HAMMER
PRINSESSE MARIES ALLE 15

REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
REM x PROGRAM ‘KOORDINAT'
REM x BY SEBASTIAN HAMMER X
REM XXX XX XXX XX XXXXXXXXXXXXX

TRAP 115
PRINT"LCLR]"
COLOR1,2
COLORB,1:COLOR4,1

REM xxx TEGN KOORDINATS.

GRAPHICZ,1

DRAW1 ,0,88T0320,80
DRAW1 ,160,8T0160,160
FORA=BTO16BSTEP8
PRAW1 ,156 ,ATO164 ,A
NEXTA
FORA=BTO320STEPS8
DRAWL ,A,724T0A ,84
NEXTA
CHAR1,339,18,'X" .0

19 CHAR1 ,28.8, Y B

REM xxx LAES ORDRE

X

PRINT T REVIKOMMANDO: [ OFF 1"

INPUTKM$
IFKM$="CIRKEL "THEN31
IFKM$="LLINIE" THENSS

25 IFKM$="PUNKT THEN?8

IFKM$="TEKST " THEN83

27 IFKM$="MAL "THEN1B@S
28 IFKM$="GLEM" THENRUN

PRINT '[REVU]IKKE FORSTAAET!LOFF]":PRIN

38 GOTO28

REM xxx CIRKEL

32 PRINT"X: "3
33 INPUTX

PRINT “vii

35 INPUTY

36 PRINT "X-RAD.:
37 INPUTXD

38 PRINT"Y-RAD.: '3
33 INPUTYD

4@ PRINT CIRKELBUE START: "

INPUTCB

42 PRINT 'CIRKELBUE SLUT :':
43 INPUTCS

44 PRINT HAELDNING: ":
45 INPUTCH

46 PRINT "KANTER: "3

47 INPUTK

KOORDINAT SYSTEM

PRINT "SLETTE(JA=B/NEJ=1): :

INPUTCO
GOSuUB121
XD =XDx8
YD=YDx8

CIRCLECO,X,Y,XD,Y¥D,CB,CS,CH,36B/K

GOTO10

REM xxx LINIE
PRINT"X1: °
INPUTX1

PRINT Y15 s
INPUTY1

PRINT “X2: " :
INPUTX2

PRINT Y1
INPUTY2

PRINT"SLETTE(JA=B/NEJ=1J: " :

INPUTCO
Yi=-Y1
Y2=—Y2
X1=X1x8
X2=X2x8
Y1=Y1x8
Y2=Y2x8
X1=X1+160
X2=X2+160
Y1=Y1+80
Y2=Y2+80

DRAWCO , X1 ,Y1TOX2,Y2

GOTO1@

REM xxx PUNKT
PRINT " X: "z
INPUTX
PRINT Y: 3
INPUTY

PRINT"SLETTECJA=B/NEJ=1): " ;

INPUTCO
GOSuUB121

DRAWCO ,X-4,Y-4TOX+4,Yt4
DRAWCO ,X+4 ,Y-4TOX—-4,Y+4

GOTO1@

REM xxx TEKST
PRINT " X:
INPUTX
BRINT Y& 3
INPUTY

PRINT 'TEKST: °
INPUTA$

PRINT "REVERSE (JA=1/NE.J=B): ":



97 INPUTRU

98 PRINT "SLETTEC(JA=B/NEJ=1): :
393 INPUTCO

iBB Y=-Y

181 X=X+20

12 Y=Y+18

183 CHARCO,X,Y,A% ,RU

124 GOTO1@

15 REM xxx MAL

16 PRINT"X: :

1B? INPUTX

188 PRINT Y:

183 INPUTY

112 PRINT'SLETTE(JA=B/NEJ=1):";
111 INPUTCO

112 GOSUB121

113 PRINTEO X ,Y

114 GOTO1@

115 REM xxx ERROR

116 SCNCLR

117 GRAPHIC®

118 PRINT'DER ER OPSTAAET EN FEJL,"
113 PRINT"TILKALD EN PROGRAMMBR!"
128 END

121 REM xxx BEHANDLER

122 Y=-Y%

123 X=Xx8

129 Y=Yx8

125 X=X+160

126 Y=Y+80

122 RETURN

Tipsprogram del 4
Til Commodore 64

1PP6R P1$="T ?S/x]JLC/RIL3S/x][C/RIL3S/x][
C/RIL3S/x]1LC/RICL3S/x1LC,/RIL3S/x]JLC,RIL3S
sx1[C/RIL3S/xILC,RIL3S/xILCRIL3S/x][C/R
1L3S,x1LCrS8]°

1PB61 P2%="T2S/x1[S/+1(3S/x1(S/+1[3S/x]L
S/t103S/x1[S/+t1L3S/x1(S/+1(3S/x]1[S/+1(3S
/xJLS/+103S/x1LS/+103S/x10S/+103S/x]1(S/+
1L3S/x1LC WY

18R62 P3%$="[?S/x1[C/EI[3S/x]I[CEIL3S/x](
CLAEIE3S/XILC/EILBS/ATJLEAEIL3S/x]L C/E JL 8S
721 C/AENL3S XIEE/ETE 3SAIEE/EIL 3S A2 1L E/E
IL3S/AILE R

13942 IFLEN(RE$CII)I=3THENER$(IJ=ER$(I I+
MID$(HE$C(HE ), 1,1 ):HE=HE+1:NEXTII ,1:GOTO1
204515

i6PPPD REMXXXXKXXXKXKKXXKKKXXKXXKXKKXXXKXX
16881 REM PRINTERUDSKRIFTER

16PP3 REMXXXXXKXKXKXKXKXXKXKXKXKXKKXKX XXX
16P1B PRINT [CLR] ":X=11:Y=2:G0SUB20BBRA: P
RINT'TREU] PRINTERUDSKRIFTER ~

16P2B X=11:Y=6:G0SUB20BRAO: PRINT "1)> UPSKR
IFT EGET BRUG™

16838 X=11:Y=8:G0SUB200RR: PRINT "2> KUPODN
UDSKRIFT PT”

161PB X=11:Y=10: GOSUB2PBBB: PRINT "8) HOVE
DMENU"

161190 X=0:Y=280:G0SUB288B0: PRINTST$

16120 X=11:Y=22:G0OSUB28RBB: PRINT "[LREV] 1
NDTAST UALG B-2 ~

1613 GETQ%: IFQ¢=""THEN1613P

16148 Q%=UAL(Q%): [FA#=BTHEN1B2PR

16158 ONQ~%GOTO162P0R, 163899

16200 REMXXXXXXXXXXXXKXXXXXXKKKXKKXXKXKXX
16291 REM PRINTUDSKRIFT ENKELTRLKKER
16203 REMXXXXXXXXXXXKXXXKKXKKXXKXKXXXXXX
16212 OPEN!,4:0PEN6,4,6:0PEN3,4,3:PRINT#®
3,CHR$(112):PRINT#1 ,CHR$(147)

16228 FOR I=1TOER#STEP1B: IA=INT((I+3)/1P
Ix1P-1°9

16238 PRINT#1,CHR$(14)"KUPON NR. "INTCCI
+9J)/18): PRINT#1 ,CHR$(15)

16235 PRINT#6,CHR$(22)

16240 PRINT#1,P1$:PRINT#1, " RK.NR. [S/-]

B S 0 2 [Sy= 1880S /=1 g [5S/=] 5. S/
B LS/ 1 S 1Bl S50 3 -EE /10 15—
16250 PRINT#1, KAMP NRLS/-11X20S/-]1X2[S
7= 1R20 S =11 X2SA= 1 X2ES= 11 X20S /= 11620 S
7 VLR21 8 /=il | K20 SZ-0 1 X2[.5/=1-

16260 PRINT#1,P2¢%

16270 FORJ=1T013: IFJ=40RJ=70RJ=1BTHENPRI
NT#1 ,P2¢%

1628 FORII=1T018

16285 IFIA+II>ERATHENTE$="13SPCI(S/-]1"*G
0T01631D

16298 TE$=MID$(ER$C(IA+II),J,1):GOSUBL1638
(%]

16308 IFII=1THENPA$="[2SPC] +RIGHT$(STR$
(J),2)+ [3SPCILS/-1"+TE$:NEXTII:GOTO1632
2

1631 PA$=PA$+TES: NEXTII: PRINT#1 ,PA%
16320 NEXTJ:PRINT#1 ,P3%: PRINT#1:PRINT#}
16330 IFCINTCCI+9)/1B)AND3)=BTHENPRINT#1
,CHR$(12)

16340 NEXTI

16990 REMXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXKXXXKXXXXX
16991 REM TEGNKONUERTERING FOR PRINTER
169P3 REMXXXXXXXXXKXXKXXKXKXXXKXKXKXXKXX
16918 IFTE$="1"THENTE$="1[2SPCILS/-] :RE
TURN

16920 IFTE$="2 THENTE$="[ 2SPCJ20S/-] :RE
TURN

16930 IFTE$="X THENTE$=" X [S/-] :RETURN
16998 PRINT#1:PRINT#6,CHR$(24): CLOSEL:CL

OSEGLELOSES
169938 GOTO102008

KONTROLSUM FOR TIPSPROGRAM DEL 4

18068 253 18061 157 18862 4

16800 123 16001 214 16883 123
16818 214 16820 71 16830 258
1610 27 16118 56 16120 71

16130 232 16140 106 16150 13993
16288 123 16201 181 16213123
16219 140 16228 87 16230 143
16235 118 16248 227 16250 233
16268 155 16270 221 16280 251
16285 19 16290 246 16382 178
16319 181 16320 168 16338 72

16340 213 16900 123 1659081 1398
169@3 123 16918 223 16920 225
16338 45 16998 163 169939 124
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Taendstikspil
Et sjovt lille spil, der er helt selv-
forklarende.

Snake Hunt

Dette spil kreever et Comal 80 mo-
dul og er lavet for 2 spillere. Man
skal styre sin slange rundt pa
skaermen uden at ramme mod-
spilleren eller sig selv. Man skal
prove at spise prikkerne eller luk-
ke den anden spiller inde. Vinde-
ren er den, der feorst nar 500
points.

Tekstbehandling

Et fornemt tekstbehandlingspro-

gram til C64 med Comal-kapsel.
Trykkes pa RUN/STOP, vil kom-

mandolinien sperge ESC-kode?

og der findes fglgende mulighe-

A = Afslut

H = Slet gammel tekst, hent ny
M = Hent ny tekst

P = Printer udskrift

F = Find deltekst (den sgger kun

fra den linie cursoren stod p3a, da
der blev trykket Run/Stop)

T = Top tekst (cursoren flyttes)

B = Bund tekst (cursoren flyttes)
S = Slet tekst (et afsnit af tek-
s

ten)

| = Indseet linie
Q = Slet linie

D = Disk katalog

Blok funktion
F1 = Seetter og sletter tabulato-
rer.
F3 = Flytter Curser til tabulator-
stop
F5 = Virker som RETURN
F7 = Flytter cursoren til 1. positi-
on pa samme skarm og linie.

Tal Invasion

Et lille sjovt selvforklarende pro-
gram, hvor det geelder om at veere
vaks pa fingrene og taste de tal,
der kommer frem pa skarmen.
Sjovt fundet pa.
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Wimbledon
Et keempeprogram af meget hgj
kvalitet til VIC-20 med en 16K ud-
videlse.

Programmet er for to spillere,

den anden tasterne QWE, AD og
ZXC samt Shift.
Boldens retning er afhaengig af
retningen af ketcheren i slaget.
Ved at trykke pa SHIFT/Fire i

selve slaget, kan man lave en
blod kort.

Spillet er et taktisk spil, hvor
det geelder om at have overblik.

hvoraf den ene bruger joystick og

Koordinatsystem

Et selvforklarende program til
C16/Plus 4, hvor man kan operere
med det »normale« koordinatsy-
stem. Udmaerket program lavet af
Sebastian Hammer.

EDB linie pa efierskole

A Tag pa den infemnationale efterskole,  En uddannelse til at blive voksen, med
BUSTRUP undervisning pa HF-niveau og
programmerlinie.
Den Internationale Efterskole er en 3-arig uddannelse for unge mellem 15 og 18 &r:

1.ar hedder LOFT SLORET: VERDEN VENTER. Undervisning pd HF -niveau samt
studierejse til Afrika.
2. &r hedder STOL PA EGNE KRAFTER. Undervisning pa HF -niveau. Et studie-
ar sammen med unge fra Afrika p3 udveksling.
3. &r hedder DEN NY TID. - Undervisning p4 HF -niveau med moderne tekno-
E logi, videnskab og moral som hovedfag, herunder en studierejse til USA.

EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB

X * *

EDB rrocrammoRLINIEN ER EN LINIE PA SKOLEN FOR
ELEVER MED SERLIG INTERESSE FOR EDB-PRO-
GRAMMERING OG DATATEKNIK.
EDB .

EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB
EDB

PROGRAMMORLINIEN har undervisning i datalare p&
HF-niveau samt undervisning i en rekke af EDB-assistent-

uddannelsens fagmoduler.

PROGRAMMOQRLINIEN har undervisning i praktisk

programmering i forbindelse med skolens drift.

PROGRAMMORLINIEN har undervisning i elek-

tronik i forbindelse med vedligeholdelse og juste-
ring af skolens elektroniske udstyr.

Deter 10., 11. og 12. skolear.

L Der kan sgges stats- og kommunestotte.
SID-medlemmers bern kan sege 450 kr
pr. maned i lommepengetilskud.

Qkonomien Igser vi sammen.

ED.

EDB
EDB
EDB
EDB

Ring til D.I.E. BUSTRUP
7861 Balling. 07-56 84 40
Skolesamvirket Tvind

Eller ring til skolekon
sulentkontoret:

E 02-995544

EDL * =
EDB ¥y




CBS Electronic, der hidtil har im-
poteret mange af de bedste kvali-
tetsprogrammer, har stoppet sine
aktiviteter her i landet. Begrundel-
sen er bl.a., at den stedse mere
omfattende piratkopiering, gor det
urentabelt at forhandle program-
mer.

Det er en szrdeles kedelig ud-
vikling, og vi vil gerne her i RUN
starte en debat om emnet.

Vi laegger ud med et brev, som
vi har modtaget fra en af vore lae-
sere. Laeseren er, og bliver ano-
nym for andre end redaktionen, og
det er en garanti, vi ogsa kan love
fremtidige indleeg i denne debat.
Fat pennen og giv din mening til
kende - uanset hvor du star.

DE BLA PIRATER

Det er nu to ar siden, jeg fik min
CBM®64, et diskettedrev og en data-
sette. Jeg kom af med den oprinde-
lige katalogpris og iagttog med sti-
gende undren de konstante pris-
nedsaettelser.

Jeg skulle bruge computeren til
helt seriose formal (regnskab og
tekstbehandling).

Jeg investerede i forskellige au-
toriserede programmer: Finans-
bogfering, Easy Script, Easyv Calc
(ogsé til fuld pris). Der blev sa ind-
kobt en guds velsignelse af uden-
landske blade og beger, der skulle
afslore hemmeligheder, som de
medfglgende manualer ikke var i
stand til.

Far til en spilledjsevel
Jeg skal ikke her komme ind pé de
problemer, jeg havde med hensyn
til printer-interfaces og Commodo-
res manglende kompabilitet med
andre printermzerker end deres
egne!

Min son boede hjemme, og pro-
gramudvalget blev hurtigt suppleret
med autoriserede spilleprogram-

.

mer - og sa var det i ovrigt op til ham
selv, at samle et programbibliotek
gennem indtastninger fra den
enorme meangde udenlandske
blade, der belastede regnskabet.

Nuvel... han gad faktisk ikke! Han
fandt pa at ga i «<Den Bla Avis« - og
jeg indrommer, at jeg i begyndelsen
var forarget, da jeg sa, hvad han
kom hjem med til ingen verdens
penge. Kopier frembragt af unge
mennesker, der finder det spaen-
dende at »bryde koder« - og mister
sd interessen, nar det lykkes. Det
bzerer de lave priser i hvert fald
praeg af.

Det bla marked en katastrofe?
Jeg er ikke selv pirat, men jeg kan
godt se, at det »bla marked« er no-
get i retning af en katastrofe for
software-forhandlerne. Nar man
kan fa et 200 kroners program for
5-10 kr. i den bla, hvorfor sa ikke?
Eller et 900 kroners program for en
hundredlas.

Der korer retssager, og man far
vel stoppet noget af trafikken, men
jeg tror egentlig, man griber det for-
kert an.

Beklagende skuldertraek

Jeg ville have forsvoret, at jeg no-
gensinde selv ville ga pa det bla
marked. Men sa fik jeg en CBM
8050’er.

I min naivitet troede jeg, at jeg
uden videre kunne bruge mine
gamle disketter pa den nye disk!
Jeg blev snart klogere. Det var ikke
noget problem at kopiere mit fi-
nansbogholderi over til 8050-forma-
tet (men der hgrer jo en »dongle«
til). Men Easy Script! Enhver, der
kender dette fortraeffelige sytem
ved, hvordan diskettedrevet hakker
og larmer, nar det skal laese de knu-
ste blokke, der skal ggre kopiering
umulig. Det kunne simpelthen ikke
lade sig gare!

En foresporgsel til en reekke for-
handlere for at fa konverteret min
autoriserede Easy Script til 8050
format gav kun undrende rynker i
panden hos ekspedienter, der ikke
anede, hvad jeg talte om. Fore-
sporgsler efter software til 8050 for-
matet blev medt med lige s& megen
undren, endnu flere panderynker og
beklagende skuldertraek. Desvaerre
nej!

Easy Script for en ti’er ekstra

S& var der altsa »den blé«! Et ungt
menneske kom anstigende med
hele sin samling piratprogrammer.
Easy Script? Selvfglgelig! Det far du
for en ti'er ekstra!

Fortsaettes side 65
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TIL COMMODORE 64

Af Tor Engebakken og John Andersen

Commodore har altid veeret no-
get for sig selv. Da de bestemte sig
for at erobre markedet pa hjemme-
fronten, var der en eller anden
salgs-strateg, som fik en overmade
lys ide. »Jeg ved, hvad vi gor!», ma
han have sagt, »vi laver en diskette-
station, som er verdens mest
treege. Denne kobler vi til en af ver-
dens mest avancerede video-chips,
og hokus/pokus sa har vi en bedst-
seller! For at folk i det hele taget
skal godtage misfosteret af en disk,
laver vi et kassetteoperativsystem,
som er sa langsomt, at det far di-
sken til at ligne en verdensmester i
sprint!«,

Som sagt sa gjort. Commodore
sa dagens lys, og som sd& mange
andre kastede jeg mig over vidun-
deret. Med kassettestation selvfol-
gelig. Forste gang jeg skulle ind-
leese »The Hobbit«, begyndte de
bange anelser at dukke op. Det tog
12 minutter, og i lebet af den tid
kunne jeg na at lebe ned til forhand-
leren pa hjornet og kobe mig en
diskettestation.

Heller ikke diskettestationen var
nogen rekordsluger, men jeg kunne
i hvert fald kaste et medlidende blik
pa mine tidligere lidelsesfeeller med
kassettespilleren.

Og derefter kom Turbo-loaderne
til kassettestationen og edelagde
hele billedet!

Hvorfor gar det sa traegt

Den szedvanlige overforselshastig-
hed er pa 300 baud (300 bits pr.
sekund). Dette er den effektive ha-
stighed og den, som vi brugere
heefter os ved. Egentlig sendes pro-
grammet af sted med en hastighed
pa 600 baud, men da programmet
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faktisk bliver indlaest 2 gange, vil
sluthastigheden modsvare 300
baud. Grunden til den dobbelte ind-
lzesning har noget med sikkerheden
at gore, og det kommer vi til om et
ojeblik.

Et program bliver lagret digitalt
pa kassettestationen, og den sad-
vanlige LOAD-rutine skelner mel-
lem tre signaler af forskellig leengde
(langt, medium og kort). Foran hver
byte ligger der et langt signal efter-
fulgt af et signal af medium leengde.
Derefter folger bitmonstrene:

Kort/medium = 0

Medium/kort = 1

Tilsidst folger s& en »paritybit».
Denne sidste bit er en kontrolbit for
at checke, at signalerne foran er
kommet rigtig ind. Nar en byte er
blevet indlaest, vil systemet checke,
hvor mange bit, der er sat. Dette
antal leegges samme med den for-
naevnte paritybit, og slutresultatet
skal sd vaere et ottetal. Hvis dette
ikke stemmer, har vi faet en fejl.
Denne fejl bliver sa registreret og
husket. Efter at programmet er ind-
leest en gang, starter samme rutine
pa ny. Den eneste forskel er, at fejl
ved forste indleesning nu vil forsege
at blive rettet op. Hvis dette ikke er
muligt (f.eks. ved at vi far en ny fejl
pa samme sted), vil vi fA& en LOAD
ERROR som resultat. Men pa grund
af disse omstaendige rutiner, sker
dette forholdsvis sjeeldent. Trygt,
men tidskraevende med andre ord.

Hvad er en TURBO

Der findes flere typer TURBOsyste-
mer. | korthed kan de inddeles i to
grupper, nemlig med eller uden bil-
lede pa skaermen. Typen med bille-
der pa skeermen er som regel mere

|

langsom end den anden, og har en
overforingshastighed pa ca. 1500
baud. Den anden type er med blank
skaerm, og her ligger overforingsha-
stigheden pa op mod 3000 baud. Til
den sidste gruppe hgrer ogsa de
fleste af de spraglede »flashy« LOA-
Derne.

Bade TURBO og sadvanlig LOAD
sender signaler til kassettebandet.
Dette gores ved at manipulere IN-
PUT/OUTPUT-porten i adresse $01.
Nar bit 3 (casette write line) er sat,
vil der blive sendt et signal ud pa
bandet. Hvis bit’en er 0, vil der ikke
opstd noget signal. Til forskel fra
den szedvanlige SAVE-rutine bru-
ger TURBO ikke to signaler for at
skille O-bit fra 1-bit. | stedet sender
den kun eet signal, og leengden af
dette signal vil bestemme, om bit’en
er 1 eller 0.

Nar viigen skal indleese en fil, der
er lagret pa TURBO, ma vi have en
speciel LOAD-rutine, som er i stand
til at tage imod det nye format.
Commodore 64 har to CIA’er (Com-
plex Interface Adapter).

| adresse $DCO0 finder vi CIA
#1's Interrupt Control Register.
Dette register er i stand til at op-
dage, nar et signal begynder pa
kassettebandet. Bit 4 bliver sat til 1,
nar et signal starter, og ved at un-
dersgge denne bit, vil vi kunne vide,
at en bit er pa vejind i maskinen. For
at finde ud af, hvad slags bit det er,
ma vi have mulighed for at finde
leengden pa signalet.

Nar et signal er opdaget, saetter
vi en »timer« igang i CIA #2.

Denne teeller automatisk ned
mod nul. Nar den kommer til nul, vil
bit 1 i register $DDOD blive sat for
at informere om, at der er sket en



»timeroverflow«. Pointen i det hele
bliver nu at starte timeren, s den
nar at teelle ned til nul, hvis signalet
er langt, men sadan at den fortsat
teeller, hvis signalet er kort. Ved et
kort signal, vil bit 1i $DDOD veere 0,
og ved et langt signal, vil den veere
1. P4 den méade kan vi slet og ret
lzegge denne bit ind i den byte, vi er
i feerd med at indleese.

TURBO-programmet

Vi behgver som sagt en speciel
LOAD-rutine for at hente program-
met ind igen. En seeregenhed ved
Commodores brug af kassettebuf-
feren, tillader os at gore dette pa en
snedig made. Nar et program er lag-
ret, vil start- og slutadressen til pro-
grammet ligge i kassettebufferen.
Denne buffer er imidlertid 192 bytes
lang, og ved at saette laengden af
filnavnet pa det vi lagrer til 192 tegn,
vil vi kunne laegge hvad som helst
ind her. Det er netop det, vi gor.
Hele LOAD-rutinen lagres sammen
med filnavnet, og det vi i forste om-
gang lagrer, er ikke mere end en
to-bytes systemvektor! Denne sy-
stemvektor (CHRINvektoren) lader
vi pege pa LOADrutinen, og sa
snart vor lille to-bytes pointer er
indlaest, vil operativsystemet give
kontrollen videre til LOAD-rutinen.
Derefter vil den TURBO-lagrede fil
drone ind i hukommelsen med over-
lydshastighed!

Hvordan bruger du programmet

Listningen her i bladet er ikke en
feerdig version. Nar du har tastet det
ind, gemmer du det og reset’er ma-
skinen for at veere sikker pa, at alt
er, som det skal vaere. Derefter skri-
ver du folgende i »direkte mode«:

POKE44,12:POKE12*256,0 (RE-
TURN)

Du kan nu indleese programmet
igen. Nar du nu skriver RUN, vil der
ga et lille stykke tid, for programmet
har POKE't sig feerdig, og du vil der-
efter blive bedt om at trykke pa RE-

CORD/PLAY. Derefter vil der blive
lagret en faerdig version klar til brug.

Programmet vil blive lagret i tur-
boformat, og hvis du faler behov for
en backup pa kassette eller di-
skette, kan du nu lagre det pa saed-
vanlig made.

Programmet vil have navnet

»TURBO.OBJ«

Hvis du ikke bryder dig om nav-
net eller vil have aendret program-
met til at leegge sig pa disk, kan du
forandre linie 145. Lad POKEudtryk-
kene sta, men fjern SYS2061 og du
skal andre SAVE-udtrykket til:

145 SAVE»NAVN» DEV:REM
DEV 8=DISK DEV 1=KASSETTE

Du har nu faet et program, som
du kan bruge. LOAD programmet
og skriv RUN. TURBO-systemet er
nu installeret og klar til brug.

Foruden sadvanlig TURBO-save
kan du veelge at lagre programmet
med AUTO-RUN. Der er to nye
kommandoer for dette.

SAVEt »FILNAVN«=szdvanlig
TURBO-save.

SAVE (krolle-a)»FILNAVN« =
TURBO-save med AUTO-RUN.

Hvis du kun bruger disse kom-
mandoer, vil programmet, som lig-
ger indenfor BASIC-pointerne blive
lagret (hvilket vil sige den del af hu-
kommelsen, som indeholder dit
program).

Du kan ogsa lagre andre omrader
af maskinen. Faktisk alt fra $0800 til
$D000. Dette skulle veere nok i de
fleste tilfeelde. Formatet pa denne
type lagring er:

SAVE? »FILNAVN«,STARTADR,
SLUTADR

Husk, at det er temmelig me-
ningslgst, at lazagge AUTO-RUN pa
et program, som ligger i f.eks.
$C000. En AUTO-RUN kan kun bru-
ges, hvis programmet kan startes
fra seedvanlig BASIC ved at skrive
RUN!

Bare skriv LOAD
Nar du skal indleese et program,

som er lagret med TURBO, er det
ikke ngdvendigt at have TURBOsy-
stemet inde. Du skriver LOAD pa
sadvanlig made, og programmet
gar lige ind.

Hvor i alverden ligger
programmet

Siden du kan lagre hele dette om-
rade, ma selve programmet ligge
gemt et eller andet sted. En lille del
af det ligger i omradet $02A7 og
fremefter, mens hoveddelen ligger
under  kernalomradet  $E000-
$FFFF. Nar du skal TURBO-save,
henter rutinen i $02A7 parame-
trene, kobler ROM’en ud, og SA-
VER derefter programmet. Dette gi-
ver dig mulighed for at lagre et pro-
gram pa op til 50K i en og samme
operation.

Hurtigere end disketten

En test viste, at et program fra
$0800 til $D000 tog 2 min. 11 sek.
at hente ind fra disk. TURBO brugte
1 min. 52 sek. p4A samme program!
Hurtigheden kommer tydeligst frem
ved lange programmer. TURBO ta-
ber jo en dei tid pa at finde program-
met, og hente filnavnet og de to by-
tes, som er lagret pa sadvanlig
made!

En sidste advarsel
Da overforslen af data gar sa hur-
tigt, og der ikke er indlagt nogen
form for fejlcheck, kan det ga galt.
| de fleste tilfeelde gar det godt, men
programmer, du absolut ikke vil risi-
kere at miste, bor du fortsat lagre
pa den gamle made. Du ber i hvert
fald tage en backup af og til.
Kassettestationerne er lidt for-
skellige. Det kan derfor haende, at
et TURBO-program, som gar pa
den ene kassettestation ikke funge-
rer pa en anden. Hvis du sgrger for,
at den er justeret rigtigt, skulle der
imidlertid ikke vaere problemer.

Programlistning side 50
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MULGTICOUORESIPRAITESY

Af Bjarne V. Jensen

Hvis du har provet at tegne sprites
pa din Commodore 64, sa har du
muligvis spekuleret pa, hvordan
man tegner multicolor-sprites. Des-
vaerre er metoden ikke beskrevet i
den almindelige brugervejledning,
men det skulle denne artikel gerne
rade bod pa.

| artiklen benyttes bogstavet V
som videochip’ens startadresse
(53248). Hver sprite kan besta af op
til tre farver, nemlig grundfarven,
som kan veelges forskellig for alle
sprite’ne, samt de to ekstrafarver.
Nar de to ekstrafarver en gang er
valgt, vil de vaere feelles for alle de
sprites, der gengives som multico-
lor (med mindre de e&ndres under-
vejs i programmet). Eftersom de
data, der bestemmer spritens fa-
con, beregnes anderledes ved
multi-color, ma man inden denne
beregning beslutte, om spriten skal
gengives som multicolor eller stan-
dard.

For hver af de 8 sprites veelges
en grundfarve ved at poke farvetal
i adresserne V+39 til V446, pa
samme made som ved standard-
sprites. De to ekstra farver vaelges
ved at poke farvetal i adresserne
V+37 og V+38 (multicolor 0 og
multicolor 1). Disse to farver kan nu
benyttes i alle 8 sprites, forudsat at
videochipen er indstillet til at gen-
give disse sprites som multicolor.

| adresse V + 28 bestemmer man,
hvilke sprites, der skal gengives
som multicolor, pa& samme made
som man i adresse V+21 bestem-
mer hvilke sprites, der skal veere
taendt.

Nar en sprites gengives som
multicolor, forringes dens oplos-
ning i vandret retning, idet de en-
kelte lyspunkter (dots) nu haenger
sammen to og to. P& fig. 1 er vist,
hvordan de enkelte dots hanger
sammen. | hvert felt er der plads til
to bit (et-taller og/eller nuller), der
benyttes til at angive, hvilken farve
det pagaeldende felt skal indeholde:
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DATA FARVE ADRESSE derfor blive usynligt. Det neeste
00 = Ingenting V433 dobbelt-felt indeholder 10 (grund-
10 = Grundfarve V + (39-46) farve), og vil derfor antage den
01 = Multifarve 0 V+37 farve, der er valgt for den pageel-
11 = Multifarve 1V +38 dende sprite, i dette

Hvis man f.eks. vil tegne en sprite i
farverne orange, sort og hvid pa rod
baggrund, kan farverne indstilles
sadan:

V =53248 videochip-adresse
POKE V + 28,1 sprite 0= multicolor
POKE V+39,8 sprite 0=orange
POKE V+37,0 multicolor 0=sort
POKE V+38,1 multicolor 1=hvid
POKE V+33,2 baggrundsf.=rod

Spritens udseende
Beregningen af de data, der be-
stemmer spritens udseende, fore-
gar pa stort set samme made som
ved almindelige sprite. Prov at sam-
menholde de for valgte farver med
eksemplerne overst i fig.1.

Det overste venstre dobbelt-felt
indeholder 00 (ingenting), og Vil

tilfaelde
orange. Naeste dobbelt-felt indehol-
der 01 (multicolor 0), og bliver her
sort. Naeste felt indeholder 11 (mul-
ticolor 1), og bliver her hvid.

Nu kan datafeltet for de forste
fire dobbeltfelter beregnes ved at
addere bit-vaerdien af alle et-tal-
lerne:

32+ 44+ 2+ 1=239

P4 samme made beregnes de
naeste fire dobbelt-felter, og de nee-
ste ... 0.s.v. - indtil alle 63 data tal er
beregnet. Nar det er sket, kan spri-
ten f.eks. tegnesiblok 11 med kom-
mandoerne:

POKE 2040,11:FOR N=704 TO
766 : READ D : POKE N,D : NEXT
DATA 39,79,161 o.s.v....

Nu kan spriten teendes med kom-
mandoen POKE V+ 21,1 og flyttes
ind pa skeermen med f.eks.

POKE V,160:POKE V +1,80 (]



Tegnfordeling

Af Flemming Lerbaek
Tegnfordelings — systemer er
computervenlige, og nar Dansk
Tipstjeneste om kort tid (ca. 1.
sept.) lukker op for brugen af ku-
poner udskrevet pa printer, regner
man med en stor forogelse af tip-
sinteressen. Derfor dette program
om de meget specielle tegnforde-
lingssystemer, som vi pabegyndte
i sidste nummer af RUN.

Selve programmet, der ligeledes var
trykt i RUN nr.4, kan mere, end vi
sidste gang kom ind pa. Det skal jeg
nu tage fat pa at beskrive. Til gen-
geeld ma vi stadig vente med sidste
programstump - den med udskrif-
ten pa de nye kuponer. De findes
ikke endnu.

Forst en meget lille repetition af,
hvad et tegnfordelingssystem er.
Ved hjelp af et sadant system, skal
det vaere muligt at dakke sig ind for
enhver afvigelse fra en udgangs-
raekke, saledes at man er sikker pa
mindst en raekke med 13 rigtige - vel
at meerke ved een bestemt teg-
nkombination, f.eks. 6,4,3 (d.v.s. 6
1-taller, 4 krydser og 3 to-taller).

Nedbring udgiften

Men, for at det skal lykkes, ma man
af med 45.045 kroner hos tipsfor-
handleren. Derfor ma vi ind pa at
vaelge sikre kampe, sa vi ikke skal
dekke os ind med alle 13 kampe.
Kan vi veelge os ned pa 8 kampe,
begynder det at ligne noget, de fle-
ste har rad til.

Heller ikke her er det lige meget,
hvad man vealger fra. For at se,
hvilke tegnkombinationer der er bil-
ligst at tipse, er dette program ud-
viklet. Udregningerne er nemlig ret
omfattende, hvis man skal foretage
dem i handen.

Opstillingen
Lad os nu kikke pa den sidste ting,
programmet er i stand til. Mens vi
hidtil har mattet foretage en del
overvejelser i hovedet, vil program-
met med den sidste mulighed selv
foretage disse overvejelser.
Selvfolgelig skal vi stadig finde
det eller de sikre tegn. Det sker ved
at udfylde udgangsrakken i takt
med, at man bliver spurgt pa skeer-
men. Der modtages kun rigtige svar

(1, x eller 2) ellers naegter program-
met - eller rettere det sporger igen,
indtil der er udfyldt rigtigt.

Nar raekken er udfyldt, sporges
om tegnkombination. Veelges en
kombination, som er umulig, gor
programmet opmaerksom pa det. Er
man derimod omhyggelig i sit valg,
vil programmet komme med:

1. antallet af raekker, den on-
skede fordeling medforer.

2. sammentalling af din ud-
gangsraekkes tegnfordeling.

3. den nu aktuelle fordeling (for-
skellen mellem de to ovenstaende).

4. og antallet af reekker systemet
nu vil kraeve.

Nar viigen vender tilbage til dette
program, er det for at komme med
en udskriftsrutine. Til den tid vil hele
programmet blive gengivet, idet jeg
altid integrerer programmerne sa
meget, at der aendres pa dem hen
ad vejen. Indtil da, kan jeg foresla,
at du over dig i at finde de rigtige
tegnkombinationer, og far studeret
tipsbladenes statestikoplysninger.

Held og lykke! a

Laesertricks

Nu kerer min 1541 som

en velsmurt symaskine!

Som det ofte har veaeret fremhaevet, er
anvendelse af 1541 en sikker l@sning,
men behaeftet med et par problemer:

1. 1541 er en langsom disk

2. Den risikerer hurtigt at blive slidt
ved brug af traditionelt kopi-beskyt-
tet software pa diskette.

Det forste problem er ikke sadan at |-
se uden at skulle betale for det, bl.a.
fordi overfarslen af data mellem disk
og computer sker serielt (1 bit ad gan-
gen). Men der er en faktor, som ofte
bliver glemt: Den hastighed, som
leese/skrivehovedet bevaeger sig med.

Kan man satte denne hastighed op,
uden at det gar ud over sikkerheden,
vil man fa en hurtigere programafvik-
ling, iseer ved opgaver med mange
disk-accesser (random-files, relative
files, hurtige skift mellem flere sekven-
tielle files), og ogsa ved validering af
disketten.

Det andet problem lader sig faktisk
l@se pa en overraskende let made. Po-
sition 106i 1541's RAM bestemmer an-
tallet af laeseforseg, hvis der opstar en
leesefejl. Det virker pa den made, at
laesehovedet gar i nulposition for hvert
leeseforseg, hvilket diver den velkend-
te skrattende lyd, nar kopibeskyttet
software anvendes. Disse gentagne
hurtige bevaegelser af laesehovedet
slider voldsomt pa step-motoren, og
desuden risikeres at lsesehovedet
kommer ud af justering.

Det eringenide at nedsaette antallet
af laeseforseg til 1, fordi man for ofte vil
komme i en fejisituation med afbrydel-
se af programafvikling til felge. Der-
imod viser det sig, at hvis man saetter
7-bit’en i position 106 ON, vil lseseho-
vedet IKKE ga i nul-position for hvert
leeseforsgg. Keine Hexerei!

Her er Igsningen pa begge proble-
mer i form at et meget lille program,
somman passende kan starte op med,
nar maskinen teendes:

10 OPEN 1,8,15,”"M-W"’ + CHR$(7) +
CHR$(28) + CHR$(1) + CHR$(15)

20 PRINT  1,"M-W” + CHR$(106) +
CHR$(0) + CHR$(1) + CHR$(132)

30 CLOSE1

I linie 10 saettes leese/skrivehovedets
bevaegelseshastighed op med en fak-
tor 4.

I linie 20 saettes den omtalte 7-bit
ON, antal lzeseforseg seettes til 4.

Nu kerer min 1541 som en velsmurt
symaskine, og endda lidt hurtigere end
for. Prov selv! [ ]

Ovenstaende har vi med tak modtaget
fra C. Menzel i Birkerad.

Skulle andre leesere ligge inde med
gode tips og ideer, vil vi gerne bringe
demibladet, sd andre ogsakan fa glae-
de af dem.
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Maskinkode del 3

Af Jan Brandum og Jorgen Jergensen

Vi er nu naet til det stadie, hvor
skal leere, hvad de forskellige kom-
mandoer hedder, og hvordan de be-
nyttes.

Som i Basic, har man ogsa en
form for variabler i maskinkode,
men de er dog bestemt pa forhand.
En af disse hedder A (Accumula-
tor), og kan indeholde et heltal mel-
lem 0 og 255 (i maskinkode arbejder
man kun i heltal). Denne variabel
(register) er den eneste, der kan ar-
bejde med matematik. Derudover
findes der 2 andre variabler X og Y,
der - bortset fra matematikken - vir-
ker pad samme made som A.

Hvis man i Basic vil tildele en va-
riabel en veerdi, kan man benytte

kommandoen LET (overflodig i
CBM-basic).
LET A = 255

Hvis man i maskinkode ville saette A
(Accumulatoren) lig med FF hex
(255 dec) ville man benytte kom-
mandoen LD (LoaD) og den pageel-
dende »variabel« i dette tilfaelde A.

LDA# $ FF

Dobbeltkrydset (hashmark) til-
vkendegiver, at det er den efterfal-
gende veerdi, der skal leegges i va-
riablen. Dollartegnet viser, at tallet
er et hex-tal.

Havde vi udeladt dobbeltkrydset
og skrevet

LDAS$ FF
betyder det, at A skal have den
veerdi, der ligger i adresse FF (255).
| Basic svarer det til

(LET) A = PEEK(255)

Vi kan altsa give »variablerne« en
bestemt veerdi, eller en veerdi, der
ligger i en angivet adresse. For at
komme videre, skal vi nu laere at
sammenligne tal. Her kan ogsa
sammenlignes med en bestemt
veerdi eller en vaerdi i en bestemt
adresse. Hertil benyttes, nar talen
er om A, en kommando, der hedder
CMP, hvilket er en forkortelse af
CoMPare, der betyder sammenlign.
De tilsvarende kommandoer for- X-
og Y-registeret hedder CPX (Com-
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Pare X) og CPY (ComPare Y). Lad
0s prgve at lave en enkel sammen-
ligning:

LDA# $ FA

CMP$ 3E

Den farste instruktion kender vi.
Den anden betyder »sammenlign A
med indholdet i adresse 3E (62).
Computeren sammenligner ved at
treekke indholdet i adresse 3E (62)
fra indholdet i A. Der er tre mulige
resultater. Enten er A storst (resul-
tat positivt), A mindst (resultat ne-
gativt) eller de er lige store (resultat
0). Resultatet viser sig i et register
der hedder P (processorstatusregi-
ster). Dette register kan ikke benyt-
tes som »variabel«. P-registeret be-
star som andre registe af 8 bits (0’er
og 1’ere). Hver af disse bits har en
speciel betydning, og bliver
»teendt« eller »slukket« alt efter re-
sultatet den instruktion, der sidst er
blevet udfert. Man kalder ogsa de
enkelte bits for »flag«. Her er en teg-
ning af P-registeret:

ikke benyttet

|

N \Y% B | D 11z| C

Z:Zeroflag (nulflag) bliver sat
(=1), hvis resultatet er nul. | oven-
naevnte tilfeelde hvis indholdet i
adresse 3E var lig med FA.

N:Negativflag (fortegnsflag)v bli-
ver sat, hvis resultatet negativt. |
vort tilfeelde hvis indholdet i adresse
3E var storre end FA.

C:Carryflag (menteflag) bliver
sat, hvis en sammelaegning (addi-
tion) overskrider 255 - eller hvis en
subtraktion bliver mindre end nul.

V:Overflow (overlgb) anvendes i
regneoperationer med positive og
negative tal. Mere herom senere.

D:Decimalflag nar dette flag er
sat, regner maskinen pa en anden
méade - en anden type matematik
(BCD - Binaerkodet Decimal).

I:Interrupt forteeller, om interrupt
er slaet fra eller til. Interrupts (for-

styrrelser) er et lille underprogram,
der 50 gange i sekundet bl.a. opda-
terer ur og undersgger, om der er
trykket pa taster.

B:Break. Nar dette flag er sat,
holder computeren op med at ar-
bejde. Dette flag har ikke stor inter-
esse for os.

Det blanke felt (bit
ikke.

') benyttes

Betingede spring

Nu er det ikke for sjov, at vi foreta-
ger sammenligninger. Som regel er
det fordi, programmet pé dette sted
skal forgrene sig, afhaengigt af re-
sultatet af sammenligningen.

Vi prover at lazagge en kommando
mere pa vort program.

BEQ $(adresse)

BEQ betyder »Branch if EQual« -
spring til given adresse, hvis begge
tal er ens (resultat=0). Dette svarer
i Basic til:

IF PEEK(250) =0THEN (adresse)

Vi angiver den adresse, der skal
springes til. Computeren angiver
antal adresser, der skal springes
(frem eller tilbage). Vi kan derfor
ikke springe mere end 127 adresser
frem eller 128 adresser tilbage.

Vi kunne i stedet have skrevet

BNE $(adresse)

Dette betyder »Branch Not
Equal« (spring hvis forskellig fra
nul). | Basic hedder det:

IF PEEK(250) < > THEN
(adresse)

Vi undersgger ikke i dette tilv-
feelde hvilket tal, der er storst - kun
at de er forskellige.

| Basic arbejder vi med GOTO.
Dette hedder i maskinsprog JMP,
hvilket star for JuMP (hop). Efter
kommandoen angiver vi en bestemt
adresse (+ 127 - -128), og maskin-
kodemonitoren finder selv ud af,
hvor mange trin frem eller tilbage.

Pa samme made arbejder JSR,
der betyder »Jump to SubRoutine«.
Kommandoen er ogsa velkendt i
Basic - her hedder den GOSUB. En



GOSUB skal - som vi ved - altid
afsluttes med en RETURN. Det
samme galder her. Kommandoen,
der svarer til RETURN, hedder RTS
»ReTurn from Subroutine«.

Et praktisk eksempel
Prov at lazgge din Supermon (eller
en anden maskinkodemonitor) i
computeren og indtast fglgende:

.A C000 LDX # $00

A C002 LDA # $01

A C004 STA $0400,X

A C007 INX

.A C008 BNE $C004

.A COOA RTS

Det forste »A« og startadressen
skal kun indtastes en gang. Nar en
kommando er accepteret, teelles
automatisk  videre til neeste
adresse.

Lad os nu se pa, hvad der en-
gentlig star i programmet:

LDX # $00 betyder, at vi tildeler
»variablen« X vaerdien 0.

| neeste linie giver vi »variablen« A
veerdien 1, hvilket svarer til bogsta-
vet »A« i skaermkoderne.

| tredje linie ser naesten bekendt
ud, men ogsa kun naesten.v STA

$0400 betyder, at vi la2gger vaerdien
i »A« i adresse $0400 (1024 starta-
dresse skaerm). Efter adressen star
der imidlertid », X« og det betyder, at
man ikke skal laeagge »A« i adresse
$0400, men i $0400 plus X.

| adresse $C007 stgder vi pad
endnu en ny kommando INX. Den
betyder ganske enkelt »INcrease X«
(foresg X med 1). En tilsvarende
kommando findes ogsa for Y-regi-
steret (INY), men jikke for Akkumu-
latoren.

BNE $C004 betyder »spring til
$C004, hvis X er forskellig fra nul«.
X startede jo med vaerdien 0 og blev
sd i »linie« $CO07 forgget til 1. Der-
med er betingelsen opfyldt indtil X
efter vaerdien 255 »runder« til nul
igen - pa samme made som en kilo-
meterteeller ved 99.999.

Til sidst vender vi med RTS til-
bage til Basic.

Lad os for overskuelighedens
skyld prove at skrive det samme
program i Basic:

10 X=0

20 A=1

30 POKE 1024+ X,A

40 X=X+1 : IF X=256 THEN

X=0

50 IF X <> 0 THEN GOTO 30

60 END

Nér du har tastet maskinkode-
programmet ind, trykker du en ek-
stra gang pa RETURN, og skriver .X,
hvorved du kommer tilbage til Ba-
sic. Slet skeermen og skriv:

SYS 49152

Hvis du har gjort det rigtigt, skri-
ves 255 A’er gverst pa skaermen -
bang, de var der bare med det
samme. Prgv Basic-programmet og
se forskellen.

Vi har her provet at lave en Igkke
i maskinkode. Den virker maske lidt
kantet, nar vi nu er vant til Basic’ens
FOR - NEXT lIgkker. En tilsvarende
kommando findes ikke i maskin-
kode, og man er derfor ngdt til, at
konstruere en selv. Det er i det hele
taget kendetegnende for maskin-
kode, at man ikke kan teenke i
»nemme« kommandoer, men selv
mé& bygge sma rutiner op.

Vi vil i de kommende numre
genvnemga adskillige rutiner og
forklare de nye kommandoer, vi ef-
terh&nden stoder pa. P& gensyn i
neeste nummer.

FUTURE Line

ALTi

med folgende funktioner:

80 tegn pr. linie.

(optil 14 stk.).
- Formaterer mens man skriver.

vinduer pa skaermen.
- 20K tekst.
- Directory af diskindhold.
- Udferlig brugermanual.

PRASENTERER!

Trebes tekst TIL cBM64

100% dansk tekstbehandlingsprogram i ren M/C

- Dansk Karakterszt (EJA=0a) pa printer og skaerm
- Fuldautomatisk scroll i alle retninger op til

- Blok opdelt, (flyt, fjern & slet blok).

- Kan bruges med CBM printere og tekstbehandlings-
printere, som JUKI 6100 & Brother HR15.

- Centrering, Hojre justificering & Definerbar TAB

Kr. 3195,-
Kr.4995,-
Kr. 3795,-
FOR 7000,-

AMSTRAD m/gron skaerm
AMSTRAD m/farve-skaerm
AMSTRAD DDI-1 diskdrev
PRINTER til AMSTRAD

NU! 5695, ,

COMMODORE og AMSTRAD

COMMODORE 1541 DISK TEKST 64
Kr. 2995,- Det bedste tekstbehandlings-
COMMODORE MPS802 program nogensinde til
Printer Kr. 3495,- Commodore 64. Omfangsrig
FARVEMONITOR til dansk dokumentation.
Commodore Kr. 3495,- Kr. 385,-

DISK TOOL 64

Kr.125,-

DISK 64
For den seriose bruger af

dige« disketter. Kr. 125,-

Basic-programmerens uund-
veerlige veerktoj pa disk, bl.a.
renumber, merge, beskyt filer.

CBM 1541. Avancerede ruti-
ner til behandling af »genstri-

- Funktionsforklaring af alle kommandoer, i

DISK KR. 498,-.
TAPE KR. 448,-. udsalgspriser!

NU med TURBO LOADER pa bade disk & tape.

FUTUREIline, Tjeerebyvej 9, 3400 Hillerod
TIf. 02-110428

DANMARKS SOFTWAREHOUSE
HENVISNING TIL NARMESTE FORHANDLER

3M disketter. 10 stk. Kr. 275 ,-
20 stk. Kr.550,-. 50 stk. Kr.
1350,-

Markedets suveraent bedste
TURBO-DRIVER til din
Commodore 1541. Op til 20
gange hurtigere. Load’er 202
blokke pa 8,8 sek. Normait:
2.11,3 sek. Desuden Exten-
ded Basic, Resetknap og me-
get mere! Kreever IKKE ind-
greb i computer/lodning i
diskettedrev. Pris inkl.
montering: Kr. 985,-

Noget du ikke ser? Vi har det
- til den laveste pris. Ring og
hor!

Vejl.

Alle priser inkl. moms.

Ordre/oplysningstelefon
(02) 24 26 58
Ma-sg kl. 8.00-22.00

Postboks 28 - 2980 Kokkedal

Telf 02-24 26 58 - Giro 569 68 36
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JOYSTICK-PORTEN

Af Bjarne V. Jensen
De to joystick-porte pa Commo-
dore 64 er forbundet til hver sin por-
tadresse i computeren. Port nr. 1 er
forbundet til adresse 56321, og port
nr. 2 til adresse 56320. Da disse to
porte ogsa er forbundet til tastatu-
ret pa computeren, sa vil man fa
problemer, hvis man prover at be-
tjene joysticket og tastaturet samti-
dig. Jeg foretraekker at bruge port
nr. 2, da port nr. 1 har den uheldige
egenskab, at tastatur-lageret fyldes
med »ting og sager«, nar joysticket
pavirkes. Til gengeeld har port 1 den
fordel, at programmer, skrevet til
denne port, som regel ogsa kan sty-
res fra tastaturet med tasterne:
(venstrepil) 1 2 CTRL samt SPACE.
Nar man vil afleese et joystick fra
et BASIC-program, bruger man
kommandoen PEEK til at hente et
tal fra en af de to porte. Prgv at
indtaste dette lille program:

1 PRINTCHR$ (147)PEEK-
(56320):GOTO1

Forbind nu joysticket til port nr.
2, og start programmet. De tal, der
nu dukker op pa skeermen, nar joy-
sticket bevaeges i forskellige stillin-
ger, skulle gerne svare til tallene i
venstre side af skemaet fig. 1. Der
er 16 kombinationsmuligheder i
hver joystick, og som det ses af
skemaet, er det forskellige tal alt
efter hvilken port, der benyttes
(altsaialt 32 forskellige tal). Man kan
godt benytte alle tallene, hvis man
har brug for alle disse muligheder,
men i mange tilfeelde er man kun
interesseret i en angivelse af ret-
ning (uanset »fire«), samt i en angi-
velse af, om »fire« er nedtrykket
(uanset retning).

Pa fig. 2 kan man se de enkelte
bits i de to porte, sddan som det ser
ud, nar joysticket ikke berores. Be-
meerk bit 128, som er forskellig for

62

Port 2-65320| Port 1-65321| JOY STICK

fire | fire | fire | fire J
oppe | nede | oppe | nede | POSITION

126 [ 110 254 238 | OP 14
118 | 102 | 246 | 230 | OP+HOQJRE 6
119 | 103 | 247 | 231 | HOJRE 7
117 |10l 245 | 229 | NED+HOJRE 5
125 | 109 253 | 237 | NED 13
121 [ 105 | 249 | 233 | NED+VENST. 9
123 | 107 251 235 | VENSTRE I
122 | 106 | 250 | 234 | OP+VENST. 10
127 | 111 255 | 239 | MIDTERSTIL.| 15

Fig. 1. De forskellige tal der hentes fra joystik-portene. Tallet J findes

ved at AND’e med 15.

de to porte. De fleste joystick be-
star af 4 kontakter til retningerne:
op, ned, venstre, hgjre, samt en
kontakt til »fire«-knappen. De 5 kon-
takter er forbundet til portene som
vist i fig. 2. Nar en af kontakterne
aktiveres, skifter den pageeldende
bit til 0. Hvis der veelges en af de
skra retninger, vil der aktiveres to
kontakter, og to af bit’'ne vil skifte til
0.

Hvis man nu vil undersgge, om
»fire« er trykket ned (uanset joy-
stickets stilling), gores det nem-
mest ved at AND’e det PEEK’ede tal
med 16. Resultatet er nul, hvis »fire«
er trykket ned. Hvis man gnsker en
retningsangivelse (uanset »fire«-
knappens stilling), kan det ggres
ved at AND’e det PEEK’ede tal med
15. Resultatet er veerdien J, som det
kan ses til hgjre i fig. 1. Disse tal er
ens for begge de to porte, og kan
f.eks. bruges til at teste alle 8 retnin-
ger sadan her:

1 P=PEEK(56320):J = PAND15

3 IFJ=14THENPRINT»OP«

4 |IFJ=6THENPRINT»OP + HOJRE«
5 IFJ =7THENPRINT>HQ@JRE»

6 IFJ=5THENPRINT>NED +H@JRE«
7 IFJ=13THENPRINT»NED«

8 IFJ=9THENPRINT»NED + VEN-
STRE«

9 IFJ=11THENPRINT»VENSTRE«
10 IFJ=10THENPRINT»OP + VEN-
STRE«

11 GOTO1

Leeg i ovrigt meerke til, at det pa
de fleste joystick nasten er umuligt
at ramme en af de skra retninger,
uden forst at ramme en af de lige
retninger. | mange tilfaelde kan man
nojes med 4 (overlappende) retnin-
ger, ved at teste hver enkelt af de
fire retninger sadan her:

1 P=PEEK(56320)

2 IF(PAND1) =0THENPRINT»OP«
3 IF(PAND1) =0THENPRINT»NED«
4 |IF(PAND1) =0THENPRINT»VEN-
STRE-«

5 IF(PAND1) =0THENPRINT-
»HBJRE«

2 IF(PAND16) =0THENPRINT»FIRE« 6 GOTO1



Hvis en af de skra retninger veel-
ges, vil to af IF-saetningerne veere
sande, og der vil blive udfgrt to ting.
En sprite bevaeges f.eks. pa skra
ved at @ndre bade x-position og
y-position samtidig. Programmet
»minitegneprogram« er et andet
eksempel pa denne metode (se
programlistning).

128 64 3 16 8

«—Bitveardi

«—Port |

Fire Hgj. Ven. Ned Op —Retning

B

0o |

«——Port 2

Fig. 2. De enkelte bit i joystik-portene.

DANTERST

Commodores PC’er er blevet en
formidabel succes - og ikke uden
grund. Det er en professionel
PC’er, der prismaessigt raekker
ned mod hjemmecomputerne, og
da den kommende 128’er specifi-
kationsmaessigt raekker mod
PC’erne, skulle hele spektret vere
tilgodeset og greenserne umulige
at fa oje pa.

De fleste PC’brugere har en eller
anden form for tekstbehandling-
sprogram, og mange har anskaffet
sig det danske DANTEKST.

Da det efterhanden er muligt for
PC’brugere at erhverve en laser-
printer til en overkommelig pris, er
behovet for tekstbehandling, som
kan udnytte disse funktioner, ste-
get.

Eksisterende versioner af DAN-
TEKST kan ogsa opdateres til laser-
versionerne.

Priserne er fglgende:

DANTEKST standard og udvidet
til henholdsvis kr. 8.900,- og kr.
10.900,-. Opdatering fra standard til
lase koster for begge versioner kr.
1000,- (alle priser excl. moms.).

Ny manual

Det kan desuden oplyses, at der
er kommet en ny manual til DAN-
TEKST. Det drejer sig om en om-
redigeret manual i A5-format.
Manualen indeholder, som noget
nyt, en slags »Quick Reference«.
Denne findes i et separart hefte,
hvilket gor, at man ikke nodvendig-
vis skal sidde med hele manualen.
Quick Reference fungerer som en
slags opslagsveerk over funktioner
og kommandoer.

Prisen for en opdatering af manu-
alen er kr. 350,- og for selve »Quick
Reference« kr. 195,-.

DANTEKST vil blive testet i et af
de kommende numre af RUN.

_ TIMONOSKO

Maske den bedste bog om Commodore 64 overhovedet ..........

Tim Onosko

avancerede programmer.

303 sider, engelsk tekst
kr. 180,-.

over datalitteratur.

svensk-norsk bogimport a.s. store kongensgade 59 - 1264 kebenhavn k - telefon 01

Commodore 64
Getting the Most From It

Koncis, handy guide der indgdende behandler
Commodore 64 samt den nye transportable version.
Forklarer pa en letforstdelig made alt om anvendelse
af Commodore 64 lige fra begyndertrinet til mere

Besgg vor nye forretning med det omfattende udvalg
af databeger - eller ring/skriv efter vort katalog

14 26 66
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Kgbenhavn

FONA COMPUTER CENTER
lllum, 4 sal.

@stergade 52

1001 Kobenhavn K

Telf.: 01-144002

FONA

@stergade 47
1100 Kebenhavn K
Telf.: 01-159055

FONA COMPUTER CENTER
Skindergade 41

1159 Kebenhavn K

Telf.: 01-110707

FONA
Vesterbrogade 62
1620 Kebenhavn V
Telf.: 01-249300

FONA

Gl. Kongevej 115
1850 Kebenhavn V
Telf.: 01-210893

Storkebenhavn

DATACARE
Tarnvej 151
2610 Redovre
Telf.: 01-705858

FONA

Falkoner Alle 58
2000 Frederiksberg
Telf.: 01-352122

MIBOLA MIKRODATA
@sterbrogade 117
2100 Kebenhavn @
Telf.: 01-183366

FONA
@sterbrogade 80
2100 Kobenhavn @
Telf.: 01-421010

FONA
Norrebrogade 34
2200 Kobenhavn N
Telf.: 01-377788

FONA
Norrebrogade 174
2200 Kebenhavn N
Telf.: 01-830345

FONA
Amagerbrogade 49
2300 Kebenhavn S
Telf.: 01-572131

FONA
Amagerbrogade 126
2300 Kobenhavn S
Telf.: 01-553600

FONA

Sundbyvester Plads 1-3
2300 Kebenhavn S
Telf.: 01-559662
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FONA
Frederikssundsvej 38
2400 Kobenhavn NV
Telf.: 01-190186

LAMIFI DATA
Solskraenten 33
2500 Valby
Telf.: 01-163299

FONA

Valby Langgade 56
2500 Valby

Telf.: 01-163045

FONA
Hovedvejen 85
2600 Glostrup
Telf.: 02-457077

FONA

Rodovre Centrum 131
2610 Rodovre

Telf.: 01-411777

FONA

City 2 - 206
2630 Tastrup
Telf.: 02-521525

POULSEN COMPUTERCENTER
City 2 - 304

2630 Tastrup

Telf.: 02-990977

FONA

Ishoj Bycenter 32
2635 Ishgj

Telf.: 02-730233

FONA

Hvidovre Stationscenter 37
2650 Hvidovre

Telf.: 01-471621

FONA
Strandmarksvej 20
2650 Hvidovre
Telf.: 01-490711

FONA

Greve Center 88
2670 Greve Strand
Telf.: 02-900455

FONA

Hundie Storcenter 98
2670 Greve Strand
Telf.: 02-900790

JM-DATA
Sandbakken 27
2680 Solred Strand
Telf.: 03-144573

FONA RADIO A/S

16

Frederikssundsvej 330
2700 Bronshgj

Telf.: 01-287000

FONA
Frederikssundsvej 154
2700 Brgnshoj

Telf.: 01-282728

FONA

Jernbane Alle 39
2720 Vanlese
Telf.: 01-743518

FONA

Herlev Bygade 28
2730 Herlev

Telf.: 02-946787

FONA
Centrumgaden 26
2750 Ballerup
Telf.: 02-654455

FONA

Lyngby Storcenter 38
2800 Lyngby

Telf.: 02-871134

FONA

Seborg Hovedgade 56
2860 Soborg

Telf.: 01-561765

FONA
Strandvejen 161
2900 Hellerup
Telf.: 01-611422

FONA

Hovedgaden 14
2970 Horsholm
Telf.: 02-864166

Nordsjzelland/Bornholm

BO-L DATA
Sct. Olaigade 47
3000 Helsinger
Telf.: 02-100211

FONA
Stengade 53
3000 Helsingor
Telf.: 02-210918

FONA
Slotsgade 25
3400 Hillerod
Telf.: 02-260133

BO-EL DATA
Tamsborgvej 19
3400 Hillerod
Telf.: 02-253131

FONA

Farum Bytorv 11
3520 Farum
Telf.: 02-955088

U.1.B. ELECTRONIC & DATA INC.

ApS

Lillevangsvej 3, Accacietorvet
3520 Farum

Telf.: 02-955170

FONA

Havnegade 21 A
3600 Frederikssund
Telf.: 02-311515

Syd- og Midtsjaelland

FONA

Algade 12
4000 Roskilde
Telf.: 02-366633

DATARINGEN
Tune Centret
Arnestien 12
4000 Roskilde
Telf.: 02-139100

FONA

Vestsjaellands Center 15
4200 Slagelse

Telf.: 03-520916

FONA

Ahlgade 61
4300 Holbaek
Telf.: 03-437510

FONA
Norregade 1
4600 Koge
Telf.: 03-650088

FONA

Sct. Peders Kirkeplads 1
4700 Neestved

Telf.: 03-727122

Fyn med omliggende
oer

FONA COMPUTER CENTER
Vestergade 61

5000 Odense C

Telf.: 09-125808

FONA

Tarup Center
5210 Odense S@
Telf.: 09-160123

FONA
Rosengérdscentret 34
5220 Odense S@
Telf.: 09-159755

FONA

Voldgade 7
5700 Svendborg
Telf.: 09-211785

Vest- og Senderjylland

FONA
Helligkorsgade 2
6000 Kolding
Telf.: 05-527755



FOTOHUSET A/S
Sondergade 4
6000 Kolding
Telf.: 05-520044

FOTOHUSET A/S
Bispegade 7
6100 Haderslev
Telf.: 04-521319

FOTOHUSET A/S
Norreport 19
6200 Abenra
Telf.: 04-626601

FONA
Ramsherred 41 A
6200 Abenra
Telf.: 04-622844

FONA
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Perlegade 30
6400 Sonderborg
Telf.: 04-421013

FOTOHUSET A/S
Perlegade 49
6400 Sonderborg
Telf.: 04-423265

FONA
Kongensgade 60
6700 Esbjerg
Telf.: 05-130133

Midtjylland

FONA

Gothersgade 12
7000 Fredericia
Telf.: 05-922955

FOTOHUSET A/S
Gothersgade 19
7000 Fredericia
Telf.: 05-922454

FONA
Norregade 29 G
7100 Vejle

Telf.: 05-827288

FOTOHUSET A/S
Réadhustorvet 2
7100 Vejle

Telf.: 05-822337

FONA
Bredgade 17
7400 Herning
Telf.: 07-124455

FONA
Norregade 30
7500 Holstebro
Telf.: 07-425611

Ostjylland

FONA COMPUTER CENTER
Banegérdsgade 16

8000 Arhus C

Telf.: 06-132222

FONA
Guldsmedegade 15
8000 Arhus C
Telf.: 06-122777

FONA

M.P. Bruunsgade 43
8000 Arhus C

Telf.: 06-131857

FONA
Sendergade 15
8000 Arhus C
Telf.: 06-131724

FONA

City Vest 243
8220 Brabrand
Telf.: 06-253011

FONA

Sgndergade 17
8600 Silkeborg
Telf.: 06-825733

FONA
Sendergade
8700 Horsens
Telf.: 05-628000

FONA

Sct. Mathias Marked 305
8800 Viborg

Telf.: 06-625266

FONA
Radhusstraede 13
8900 Randers
Telf.: 06-427533

DATA RINGEN
Slotsgade 4
Slotscentret
8900 Randers
Telf.: 06-413777

Nordjylland

FONA
Nibevej 27 A, Skalborg
9200 Aalborg SV

fra side 55

Jeg skal indromme, at jeg forsy-
nede mig med en reekke serigse
programmer i »knaekkede« versio-
ner, der gjorde det muligt at om-
seette dem til 8050 formatet.

Feler jeg mig kriminel i den an-
ledning? Arlig talt NEJ! Derimod fo-
ler jeg mig svigtet af softwarepro-
ducenterne, der spilder alt for me-
gen tid pa at udtenke nye raffine-
rede beskyttelsessystemer, frem
for at gore det muligt for haederlige
brugere at behandle deres retmaes-
sige ejendom, som man vil - sisom
konvertere dem til andre diskette-
formater!

Jeg havde aldrig dromt om at ga
pa det bla marked, hvis jeg havde
kunnet overfgre mine programmer
til mit nye diskettedrev, og jeg ville
formentlig have investeret i flere au-
toriserede programmer, hvis de
ikke havde veeret gdelagt af kopisik-
ringer, der tvinger brugeren til kun
at benytte dem i den langsomme-
lige 1541 disk.

Nar ngden er knaekket
Jeg mener, at det bla marked kun
eksisterer i kraft af, at program-
merne forsynes med sindrige lase-
systemer. Det er pa tide, at softwa-
rebranchen erkender, at enhver
»kode« kan bryvdes, og at det er en
udfordring at bryde den!
Pladebranchen har haft dette
problem, siden bandoptageren kom
pa markedet. Teenk hvis en gram-
mofonplade var forsynet med en
kode, der bevirkede, at man kun
kunne spille den pa sin egen gram-
mofon - og mig bekendt har bran-
chen overlevet!

Uanstaendig prispolitik
Jeg onskede mig lenge COMAL 80
i modulform, men prisen - over 2000
kr. - holdt mig tilbage. Omsider kom
en ny forbedret version - med en
forbedret manual - til kun 995 kr.
Jeg kebte den nye version, men
teenk pa de stakler, der kgbte den
dyre.

Man siger, at der er solgt 50.000

Telf.: 08-184310

C64’ere, der star rundt omkring i de
danske hjem. Det er nu software,
det drejer sig om. Hvad ligner det at
lukke sit begreensede udvalg ind i et
afsidesliggende glasskab. Frem pa
disken med det, s& man kan under-
soge det, kikke i manualerne, og se
om det er noget, man kan bruge.

Maske er det for sent! Men el-
lers: lad ikke Den Bla Avis rende
med markedet! Forlad den tabelige
beskyttelsespolitik og vaelg sa en
fornuftig prispolitik, s& man ikke fo-
ler sig fort bag lyset, nar priserne
rasler ned.

Maske vil det gavne at fa en bru-
gerdebat i gang om disse proble-
mer. Nu har jeg »lagt kortene pa
bordet« - hvem vil folge det op?

(Forkortet af red.)

2 A PUBLICATION OF
CW COMMUNICATIONS
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Eureka! 19
[
Up-Down
W 18 L 17
27 26
S
S N
20
W W
Af Flemming Lerbaek 230 E 44 E 26 29 S
SW N
Hvad mener du om udsigten til at W NW 21
tiene 25.000 pund. lkke darligt, | 32 31 33 24
men forst skal du lige lgse de fem S
adventurespil, som udger »EU- SW
REKA !«. wW
Vi opfordrede i juni-juli numme- 23 22
ret til at komme med bud pa evt. 34
losninger. Vi har ikke faet mange,
men derimod en del forespergsler S S
pa, hvor man i det hele taget kan 33. E - T pa position 32 (rund sten)
kebe spillet. - E - L-dueriKogos hytte - du ser
35 en bambus stige - byt - give ruby -
Spillet er lavet af Dormak, som i du far stigen
skandinavien har udgivet det i sam- 34. SW - TB - drink liquid - udenfor
arbejde med det svenske »Handic heksedoktorens hytte
Software AB«. Vi ved desuden, at w 35. S - TB - lad tiden ga og du far
»Twilight« har haftv det, men om 37 36 rad: peger op og siger: »molok« og
ikke andet kan det bestilles direkte peger mod bjergene i syd og siger
hos Handic: Box 42048, S-126 12 S »molok naja«
Stockholm, Sverige. 36. N - N -S - du er havnet i et
Nu til den videre faerd gennem y-kryds
den forhist_oriske tiq i det forste ad- 38 37. W - mudret vandhul - fill pot
venture. Vi loste sidste gang 10%,
men denne gang kommer vi op pa SW S 38. E - S - du star pa kanten af en
orken mod syd
( Kviksand ) W 39 E 40 39. VIGTIGT - g ikke mod sydvest
(kviksand) - ga i stedet S
40%. Folg noje instruktionerne fra 40. E - videre ind i orkenen - du bli'r
sidst sammen med de nye. Husk NW J_—_l SW torstig
iseer at samle alt det op, der bliver 41. SW - du bli'r meget torstig -
bedt om (T). Pas denne gang péa 41 £ 42 drink water
tidsbegraensningerne og husk at 42. E - du moder vred dinosaur -

gore nojagtig som der er angivet
ellers ...

18. W - ved foden af en vulkan - U
- T (salpeter)

19. TB - D - vulkantoppen

20. S - TB - savanne

21. S - savanne neer lille lund

22. S - savanne neer dinosaurus
skelet

23. W - savanne ner lille dam - de
nzeste trin kreever forsigtighed og
hurtighed.

24. NW - TB - stegusaurus i farvan-
det

25. N - TB - mamuth kommer lo-
bende - drop mouse
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26. N - TB - sabeltiger - sydbred af
flod

27. W - syd for flod i jungle

28. S - lysning i jungle - TB

29. W - lille teet tunnel af vegetation
30. W - TB - T (halskeede) - E (stor
edderkop péa 30)

31.W-TB - SW - TB - en neandert-
haler sporger: »Kong Ka/Bong Kax,
hvilket ma vaere ven/fjende - svar
med »Kong Ka«. Manden svarer:
»Minko, kong«

32. W - du er i Smigs hytte - L - du
ser en lerpotte - byt - give necklace
- du far potten

make gunpowder - make gun - use
gun

Det var de forste ca. 40% af spil-
let, men skriv til os med jeres for-
slag, sa vi kan hjeelpe hinanden med
at fravriste softwarefirmaet de
25.000 pund.

Pengene far man, nar hele spillet
er lost, og man har ringet et telefon-
nummer i London op.

Altsd i gang med at spille. Tegn
et kort og forklar, hvor faldgruperne
er. P4 denne made kan vi komme
leengere i feellesskab. Losningen
vinker forude, men der er lang vej!

God fornojelse.
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DE NYE COMMODORE PG'ERE.
SUPERPROFESSIONEL YDELSE TIL SENSATIONEL PRIS.

De nye Commodore PC’ere fas hos
Commodores landsdakkende net
af forhandlere af professionelt
dataudstyr.

Ring til os pa tif. 05-64 11 55
eller 01 - 88 15 05 og fa oplyst
narmeste forhandler.

C:

Commodore

Fordi fremtiden forleengst
erbegyndt.




JUKI 6100 18 tegn/sek.
; ; ; Pris grundmodel 6.500,- excl. moms.
:l lal:tli 3’2‘22 ilg;\g;r:fsilzne/prlnler Pris med arkfoder 9.650,- excl. moms.

Pris 4.800.- excl. moms.

JUKI 2200 KSR Terminal/skrivemaskine/
printer

Hastighed: 10 tegn/sek.

Pris 5.300.- excl. moms.

'EN FAMILIE AF
SKONSKRIFTPRINTERE

JUKI 6300 40 tegn/sek.

Pris med arkfoder

1 magasin 17.000,- excl. moms.
2 magasiner 20.000,- excl. moms.

JUKI 6000 10 tegn/sek.
Pris 3.180,- excl. moms.

JUKI 6100 18 tegn/sek.
Med traktorfoder 8.100.- excl. moms.

JUKI 6300 40 tegn/sek.
Pris grundmodel 12.500,- excl. moms
Med traktorfeder 15.000,- excl. moms

BINTERMEDIUM

Intermedium EDB-Teknik og Service A/S P (_? O

Hedeager 2, 2600 Glostrup
Tif. (02) 458233 CENTRONICS
LK)

Jyllandsafd.: Mollevej 5, 8680 Ry
TIf. (06) 893122 NDI<

Palsbro & Lundstrom .




Commodore-MARKED

COMPUTERBUTIKKEN har de serigse
programmer til Commodore 64

VIZASTAR

BUDGET/DATABASE/GRAFIK
Programmet med LOTUS 1-2-3 faciliteter

VIZASTAR XL4, cartridge,
diskette samt god manual ...... 1 .675,-

VIZASTAR XL8, cartridge med ekstra
8 KRAM, diskette, brugermanual, med
mulighed for udskrift af Pie-charts.

VIZASTAR XL4 .oovoerereeerrne 2.225,-
Ring og bestil vor specialbrochure!

Gz,

\ Akademlsk Boghandel - Vestergade 58A
8000 Arhus C - TIf. 06-13 20 55

Fa mere ud af
din Gommodore
hjemmecomputer

Dansk Tidsskrift med tips
og idéer.

Proavenummer tilsendes.

Basic Programmering

Narholmvej 8
8740 Braedstrup

TIf. 05-76 1518

Commodore specialisten
Byens billigste!

Commodore 64
SX-64 » C16 ¢ Plus/4
Diskettestation 1541

Printer MPS-801

Printer MPS-802

Monitor 1701

Erhvervsprogrammer, lege programmer,
tilbeher, EDB-borde.

Vi har det hele!

Ring og fa
et godt tilbud

MIKRODATA
Osterbrogade 117 — 2100 Kebenhavn @
tif. 01-18 33 66

PRINTERBORDE
RABAMI StERIE 230

Lagerudvidelses-kit for
Commodore PC 10/PC 20
Ker SYMPHONY etc. pa PC’en og
Spar op til kr. 1500,-
Moloch-512:

256k-512k bytes:
kr. 2195,- excl. moms

9 lagerkredse

TIPS-PROGRAM til Commodore 64

Dette program holder styr pa alle fodboldholdene, op-
summerer automatisk kampe, vundne, tabte, mal,
points o.s.v., hvorefter du kan tippe ugens tipskupon
med de sidste helt aktuelle data.

Programmet laver selv kuponerne og skriver de udreg-
nede procentchancer pa skaermen.

Du vaelger mellem systemraekker eller enkeltraekker.
Du gemmer dine data og opsummerer dem den folgen-
de sendag, og du er altid up to date ved tipningen.
Leveres pa diskette eller band.

Normalpris 729,-
Hvid og Eg

498;

Incl. moms

Hvid og Eg

428;

Incl. moms

1 adressedekodnings-PAL Pris: kr. 295,00
- o’ 1installationsvejledningpddansk | | _____° 8 —]
At Sl ek s eaarico |- | 5726 ShoK tivtes: Bestilingsseddel L] diskette [J bénd
Overflade, brandfast melamin i eg, kr. 1095,- excl. moms LD-Dataservice, Haslegérdsvej 5, 8210 Arhus V.
teak eller modehvid. 498. 9 lagerkredse ] Check vedlagt | +15%
Iﬁeve‘;ﬁge};mfkgﬁggﬁr;“," g‘;’;r hele 1 installationsvejledning p& dansk % E‘;Z?;Z"vé’i,?,l’,‘ééﬁl“.ﬁil ) =0
e Moloch Software ApS _
REKLAMEHUSETA/S Ulrikkenborg Allé 33, 1. i
Kongevejs Centret 6 * 2970 Horsholm 2000 Lyngoy Adresse:
: TIf. 02-57 20 00 Kontakt — TIf. 01-10 87 16 Postnr. By:
Spar 231 - Spar 147 - RING OG
COMPUTER- SKRIVE- IDAG!!
BORD MASKINE- Forsendes knock
BORD down over hele

landet.

(
REKLAMEHUSETA/S

Kongevejs.Centret 6 ¢ 2970 Horsholm
Tif. 02-57 20 00




SUN-FLEX filtret dep
effektivt heskytten
sk@rmoperateren

Svie, klge og traethed i sjnene beskytter
skarmoperatoren.

De forskellige gener opstar primzert, fordi
statisk elektricitet akkumuleres og udstrales fra
dataskaermens overflade.

Den statiske elektricitet er ubehagelig, og
medferer et darligt indeklima samt utilfredse
operatarer.

sun-flex filtret monteres direkte pa skaermen.
sun-flex filtret afleder den statiske elektricitet.

sun-flex filtret eleminerer VLF udstrélingen,
der ifalge de seneste undersggelser viser sig at
vaere skadelige. (Rekv. rapport af Bob DE
Matteo, Ontario Public Service Employee
Union).

For: Efter:
statisk elektricitet ingen statisk elektricitet
2.000-10.000 volt/m2 ingen volt

|

Lok

Med sun-flex filter

.
|

Uden sun-flex filter

sun-flex filtret eliminerer reflekser pa
skeermens overflade.

sun-flex filtret findes i to typer til Monochrome
skaerme, samt special filter til farveterminaler.

sun-flex optiske filtre ager arbejdsglaeden og
reducerer fejlprocenten.

sun-flex s ob
filtrene fas 1@ \m\\:o‘ yoer
til alle typer on1e% 0 6610 g e
8 g\\ 2‘ 29 o9 .
dataterminaler. R\‘e‘\e‘oaKO s“\“ge“ A4 dag
\\93‘e o“: o2 o°

sun-filex®teknik ApS
Staktoften 22 2950 Vedbaesk
Tif.: (02) 89 25 56
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Alle har haft problemer med ma-
skinkodemonitoren Supermon.
Helt forstaeligt, for der var nee-
sten »smuttet« en hel blok for os.
Vi kan dog traste med, at det tidli-
gere indtastede ikke er spildt. |
starter op med at poke som an-
givet i RUN 3. Sa indlaeser | ind-
tastningsprogrammet og seetter
nu slutadressen til 4591. Indlaes
sa det, der er tastet ind (SHIFT-L),
angiv den ny adresse (SHIFT-N)
til 4352 og indtast de sidste linier.

RUN AMOK - SUPERMON

4352 PATA R83,000,000,088,036,0836,243
4358 DATA 000D ,000,828,138,828,835,223
4364 DATA B93,139,027,161,157,138,203
4378 DATA 829,0835,157,139,823,161 ,838
4376 DATA 200,000,041 ,025,174,1B5,083
4382 DATA 168,825,035,036,883,82/,118
4388 PATA B35,036,083,025,161 ,000,084
43394 DATA ©@0B,026,091,0831,165,1R5,222
44PB DATA B36,836,174,174,168,173,243
44R6 DATA B41,000,080,124,0P0,800, 165
4412 DATA B©21,156,183,156,165,185,200
4418 DATA B41,0883,132,0819,0852,817,088
4424 DATA 165,185,835,160,216,898,011
443D DATA ©90,0872,0838,098,148,136,0/0
4436 DATA 084,868,200 ,084,104 ,P68,036
4442 DATA 232,148,000,000,180,808,056
44498 PATA 132,116,180 ,040,119,116,182
4454 BATA 244,284,874 ,119 ;247,164,018
4460 DATA 138,000,000,178,162,162,120
4466 DATA 116,116,116,114,068,104 ,122
4472 DATA 178,850,178,000,080,034,184
4478 DATA B0 ,000,026,026,0838,038,128
4484 DATA 114,114,136,208,196,2R2,1394
4438 DATA 838,072,868 ,0868,162,208,836
4436 DATA BS58,053,0882,877.,871,888,173
452 DATA B76,083,084,8/0,0872,868,137
458 DATA B8V ,044,865,066,249,0P0,248
4514 DATA B53,249,000,204,248,000,242
4528 DATA 247,248,000 ,0886,243,000,062
4526 DATA 137,243,000,244,243,000,111
4532 PDATA @12,250,000,R62,251 ,000,063
4538 DATA 146,251 ,8088,1392,251,000,0872
4544 DATA BS56,252,000,031 ,253,000,140
4558 DATA 138,253,000,172,253,000,048
4556 DATA 870,248,080,255,247,000,052
4562 BATA 237,247 000,018 /832 832,043
4568 DATA B32,080,867,0832,032,883,0/0
4574 DATA B82,032,065,067,0832,088,110
4589 DATA B82,032,083,082,032,083,144
4586 DATA ©00,000,000,000,000 ,000,000



»qualimetrice
gar det letiere

Vigordet superlet forderes dataanleeg: BASF data-media med »qualimetric«-symbolet er
kendetegnet for perfekt og sikker kvalitet. Fra FlexyDisk til plademodul er vi i den seer-
lige situation, at vi kan omszette vore samlede erfaringer til topprodukter. Vi optimerer

kvalitet til BASF specialitet. Denne ekstra sikkerhed lonner sig og gor det lettere for Dem.

BASF
= kvalitet

Alle BASF data-media er specielt
udviklede, specielt producerede og
gennemtestede. Det er BASF's
saerposition en garantifor. Over hele
verden engageret i kemi og fysik,
sezerdeles erfareni samspillet mellem
apparat og medie. Det er grundlaget
for BASF topkvalitet.

A/S Badilin

Ved Stadsgraven 15
Postboks 1734 - (01) 570011
2300 Kebenhavn S

BASF




Indtastningsvejledning
for Commodore 64 &L \{IC-ZO

De programmer, der trykt er i RUN
ser lidt anderledes ud end du er
vant til at se pa din skaermeller prin-
ter. Det skyldes, at vi har anvendt et
seerligt printprogram, der »overszet-
ter« de grafiske tegn til et mere lae-
seligt sprog. Vi beder dig derfor lze-
se indtastningsvejledningen om-
hyggeligt igennem, for du starter
med at indtaste dine programmer.

Alle de grafiske tegn er i vort printpro-
gram sat mellem to kantede parente-
ser, og du skal saledes IKKE indtaste
disse parenteser eller det, der star
imellem. Du skal trykke paden eller de
taster, der svarer til det, der er skrevet
mellem parenteserne iflg. skemaet
her pa siden. Star der et tal umiddel-
bart efter den farste kantede parentes,
skal de pageeldende taster trykkes det
antal gange, der star skrevet.

Star der SPC mellem de kantede pa-
renteser, trykker du pa mellemrums-
tast. Star der et tal foran SPC, trykker
du tasten det antal gange.

Du vil ogsa komme ud for, at der
imellem parenteserne f.eks. star S/A -
i sa tilfeelder trykker du pa SHIFT-ta-
sten og A. Havde der i stedet staet C/A,
skulle du have trykket pa Commodore-
tasten og A. Ogsa i disse tilfaelde, kan
der veere et tal, der angiver antal gan-
ge.
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Kontrolsum

| programmerne til Commodore 64 er
der knyttet et sakaldt kontrolsums-
program, der kan lette fejlfinding ved
indtastning. Fremgangsmaden ved
brugen af dette program er fglgende:

1. Du starter med at indtaste kon-
trolsumsprogrammet og gemmer det
til fremtidig brug.

2. For indtastningen af de @vrige
programmer starterdumed atindlaese
kontrolsumsprogrammet.

3. Sd indtaster du dit program.

4. Tag altid en kopi af dit program,
inden du tester det.

5. Skriv GOTO 62000 og besvar de
spergsmal, som programmet stiller.

6. Sammenlign de kontrolsummer
med de, der er trykt i bladet og find de
linier, hvor du evt. har tastet fejl.

Almindelige rad.

Veer meget omhyggelig med ind-
tastningen, og specielt nar det drejer
sig om de sakaldte DATA-linier. En fejl i
disse linier kan forarsage, at compute-
ren »gér i baglas«og du bliver ngdt til at
slukke for den.

Derfor endnu en gang: tag en kopi af
dit program, inden du kerer det.

Hvis computeren giver en fejlmed-
delelse i en linie, hvor der findes en
READ-kommando, kan du veere nae-
sten sikker pa, at fejlen IKKE skal fin-
des i den pageeldende linie, men der-
imod i en af DATA-linierne.

Hvis du indtaster en programlinie,
der fylder tolinier pa skaermen fuldt ud,

>

(80tegn)vil cursoren springe ned i den
tredje linie. Et tryk pa RETURN-tasten
her vil IKKE indlaese den pageeldende
linie. Du erisatilfeelde nadt til at trykke
cursoren en eller to linier op, fer du
trykker pa return.

Programmerne i RUN
Programmerne, der er trykt i RUN, er
testet og kan funktionere. Da program-
merne mange gange er ret komplice-
rede, kan vi ikke 100% udelukke, at et
programien speciel situation vil kunne
opfere sig uventet. Dette er dog ikke
normalt, og i sa tilfeelde vil redaktionen
naturligvis veere taknemmelig for en
SKRIFTLIG orientering. Derimod skul-
le der ikke leengere vaere nogen tek-
nisk fejimulighed i proceduren fra
diskette/band til trykning i bladet.
Eventuelle rettelser og korrektioner til
programmer eller artikler i RUN vil s&
vidt muligt blive bragt i det efterfalgen-
de nummer under rubrikken RUNA-
MOK. Vibeder lzeserne om IKKE at ret-
te telefonisk henvendelse om disse
ting.

RUNSs redaktion kan heller ikke pa-
tage sig telefonisk at veere laeserne be-
hjeelpelige med fejlfinding ved indtast-
ning eller tvivisspgrgsmal om pro-
grammerne i det hele taget. Hvis man
har laest sin brugervejledning og falger
denne vejledning, skulle indtastningen
af programmerne ikke give de store
problemer.

God forngjelse.



Narduser trykker du Skaerm

[CLR]  |sHiFr | + | cLrRiHOME | E
[ HOM 3 E
[CO) [smiFr | + [casr a | -
[CN) (2]
[CUJ |sHiFT | + |crsr <] ]
[CH) 1]
[REV]  |crAL | Lo | 3
EOFF1 [ cTRL 1 I 0 | !
[BLK] ICTRL ! | 1 | |
(wHT)  [emme | [ 2 ] =
(RED1  [eme | [ ] Fa
tevnd [eme | [a] e
(PURI e | |5 ] s |
[GRN]  |cTRL | | 6 |
(BLul  |crAL | Ed
[yeELl (e | [8 ]
62080 REM KONTROLSUM PROGRAM

67010 LOSUB 62050

62020 GOTO 622090

62030 IF FL>=P THEN 62820

62040 END

62050 DEFFN DEEK(X) = PEEK(X )+ 2S6XPEEKCX
1)

62860 DATA xxx

628,20 DATA 165,257,166 ,253,133 .,070 134 ,0
21,032,019

62082 DATA 166,216,160,081 177,895 133 2

54,240,013

62898 DATA 708,177 ,095,133,252,200,177,0

90,133,263

62100 DN1A 200,169,000,133,251,127,895,2
40,006,017

62110 DATN 101,251,200,208,244,096

B2128 Data. -1

6213D 80 = 52997

62140 RESTORE

62150 READ T¢: IF T$<O"xxx" THEN 621580
6216@ READ T : IF T>=0 THEN POKE @D,T :
AD = AD+1 GOT0 62160

621780 PRINT“LCLRIHUDOR BNSKES KONTROLSUM
ERINTET:

62180 INPUT"TU,MONITOR=0 PRINTER=4 PLOTT
ER=6"; DEU

62190 RETURN

62200 REM DO INITALISATION

62218 EL = @ : INBUT 'FORSTE LINE U:
: IF FLL<P THEN RETURN
B222B Ll = 65536 : INPUT
CL:PRINT LGLR]

62230 IF DEU)® THEN OPEN 1 ,DEU

Bl
"SIASTE LINE 3

[ ORG] [l [ ] *
[ BRN] (&<l 2] Fa
[LTRED] [ [3] )
[GR1] [l [e] O
[GR2] C: [s] =
tLterNy [ Gl [ ] H
tLtBLul . [€ [7] 0
[GR3] [&] [&] am
L] A ] B
[F2] [smFT | + [ 11 ] . |
CE33 [ u ] -
[Fa] [swer | + [ 13 ] "]
[FS] [ ] iB
[F6] [swrr | + [ 15 | ']
DEZ ]
[F8) [smFr | + [ 47 ] ¥

622490 LN = Bl ¢ 6 =80 : Cl =@
62250 POKE 252,LN-INT(LN./256)x256 :
2953 ,LN256

62260 SYS 52992:CS=PEEK(251 ):LN=FNDEEK(2
02311

622780 T$ = LEFT$(STR$(LN-1)+"(6SPC1",6 )+

LEFTIS(STIRSECS Il 2SPC]" .,/ )

62280 IF DEVU=@ THEN PRINT T%;

622390 IF OEU>H THEN PRINT#1 ,.1$;

POKE

62388 [F DEU=B THEN C = C+1 IE 6>=3 TH
ENBRINI & € = 9 : €l £ C1 % |

62310 IF DEU>Y THEN C = C+1 1F ©B>=3 TH
ENEFRINT®L : € =@ ¢ €1 = 1 % 1

62320 IF LN<=LL AND
62330 IF DEU>B THEN

PEEK(254) THEN 62259
PRINT#1:CLOSE1

62340 END

KONTROL SUM

62000 5 62010 178 62820 1673
62030 177 62040 128 62050 179
£2060 33 6200 30 62080 38
62090 46 62100 31 62110 14
62120 1 62130 130 62140 140
62150 167 62168 29 62170 65
62180 227 62199 142 62200 58
62210 47 62220 199 62230 27
62240 13 62250 2@/ £226@ 255
62270 189 62280 191 62298 258
62300 114 62310 161 62328 197
62330 38 62340 128
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RUN Nr. 6

udkommer den 8. september 1985

Naeste nummer er et program-special nummer
med ekstra mange kvalitetsprogrammer.
Test af en typehjulprinter og et tekstbehand-

lingsprogram til PC’eren.

Test af den danske version af Easy Script.
Vi har faet en masse spaendende nyheder til

test.

Vi starter en \COMAL-skole« - veer med fra

starten.

GAMLE RUN’ER

Der er mange leesere, der gnsker
en komplet samling af RUN. Vi
har jeevnligt forespergsler, og
kan i den anledning oplyse, at
man ved indsendelse af kr. 25,- pa
postgiro 1 48 31 61 kan fa sendt
det nummer, man mangler.

o

PRIVATANNONCER

Tekstprogram til Commodore-64
med dansk karaktersaet og vejled-
ning. Scroll i alle retninger. 80 ta-
bulatorpositioner. Kopiering, om-
bytning og flytning af linier. Disk-
version. Kr. 125,-. Kassetteversi-
on: kr. 75,-. Efter kl. 18. B. Jensen.
TIf. (01) 97 08 77.

ADVENTURE HJZLP!

Jeg tilbyder kvalificeret hjeelp til alle
fortviviede eventyrere: Komplette
lesninger, kort + svar pa evt.

sporgsmal vedrgrende Hobbit,
Hulk, Eureka samt andre populeere
eventyrspil.

Send ordre(r) + 20 kr. til
Seren Hansen
Legindvej 133
7752 Snedsted
-eller ring pa TIf. 07-939037

Saelges
Seikosha Printer GP100VC (svarer
til MPS 801) til salg for kr. 1.800,-.
Er ellers OK.

TIf. 03-693839
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SELGES
HARDVARE

CBM64, MPS 802, CBM1541,
CBM1530, Sanyo CD 3195 C Moni-
tor. WICO red ball x 2 ATARI + 1
COM joystick 2 COM paddles.
SOFTWAREVCOMAL 2.0 cart., WI-
ZAWRITE cart., regneark, kalender,
grafikprg., budget, Colossus Chess
samt en bunke originale spil (ca.50
ialt).

Stadig 5 mdrs. garanti. Nypris ca.
26.000,00 - szelges for hgjeste bud
over kr. 15.000,00.

M.E.L.Rasmussen

TIf. 09-155360

Brugerklub

Da jeg mener, at vi har behov for en
brugerklub for C64 ejere, vil jeg op-
fordre alle interesserede til at rette
henvendelse til nedenstdende
adresse.

Klubbens formal vil veere at ud-
veksle erfaringer og egne program-
mer.

Henning Henriksen

Bogevaenget 123, 1.sal tv.

2670 Greve Strand

INDSENDELSE AF
PROGRAMMER TIL RUN

Har du skrevet et godt program,
som du mener har interesse for
andre, kan du sende en kassette
eller diskette til RUNs redaktion.
@nsker du det indsendte materia-
le returneret, bedes du venligst
vedlaegge frankeret svarkuvert.

Alle programmer, der trykkes i
RUN, preemieres med 10 disket-
ter eller 24 band efter eget onske.

Som privatperson kan du lige-
ledes annoncere gratis i RUN. Be-
tingelsen er dog, at det ikke er pi-
ratkopier, du vil salge. Hvis re-
daktionen skonner, at dette er til-
feeldet, vil annoncen ikke blive
bragt.

Vi gleeder os til at hgre fra dig.

Commodore 64

YATZE med seks terninger. Op til
seks spillere kan spille samtidig.
Der kan spilles pa 2 mader. Har top-
6 highscore. Diskversionen »hu-
sker« de seks hgjeste score fra
gang til gang.

Kassette: kr. 75,00

Diskette: kr. 100,00
KARTOTEKSPROGRAM. Op il
1000 poster. Segning pa flere for-
skellige kriterier samtidig. Hurtig
sogning. Rette/slette muligheder.
Kun disk: kr. 125,00 (Excl. disk til
data).

Begge programmer incl. vejledning.
B.P.Jensen. TIf. 08-123045 (Efter kl.
19)

Finansprogram
Kapacitet: 50 konti, 50 kunder, 100
varenumre. Programmet kan ud-
skrive en liste over debitorer/kredi-
torer, kontoplan, og vareliste.
Man kan selv definere stamdata.
Nar man skriver faktura, bogfares
momskonto, varesalg, debitor,
samlekonto for debitorer og des-
uden nedskrives lageret. Ved kre-
dithota omvendt.

Disketteversion incl. lille bruger-
vejledning kr. 500,00.
Peter Skov Hansen
Smedeveenge 25
4600 Kgge
TIf. 03-659685







HVEM HJ/ELPER DIG ET SKRIDT VIDERE?

MATRIX PRINTER MPS 802
Ideel til tekstbehandling. Fordi dens tegnoplgsning er sa
hgj. Velegnet til administrative systemer. Fordi den
er beundringsveerdig hurtig med 80 karakterer pr. sek.
Fordi den ubesvaret laver 20, 40 eller 80 tegn pr. linie.
Bidirektional printning. Naturligvis med den linie-
afstand du programmerer den til. Printer MPS 802 arbej-
der med papirformater op til A4.

MATRIX PRINTER MPS 801
MPS 801 er til dig, der vil have en virkelig professionel
printer. 50 karakterer pr. sek. og 80 karakterer pr. linie.
Ideel til udskrivning af fakturaer, checks, breve o. lign.
Der er fuldt alfanumerisk tegnsat samt
Commodoregrafik. Den kan ogsa skrive med negativ
skrift og lave forstgrrede karakterer. Desuden kan du

designe tegn og bomaerker med Commodore MPS 801.

Commodore Computer er den starste
leverander af hiemmecomputere i
Danmark - og det forpligter.

\ore perifere enheder lever fuldt og
helt op til vore computeres standard.

Med vore printere, plottere, diskette-
stationer og datasette udvider du dine
muligheder savel pa det administrative
omrade som pa omradet for udvikling af
egne programmer.

(&

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.




