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GRATIS

er det ikke - men det er billigt

RKD- MODEM

Det norske modem med typebetegnelsen
WM 3000/C er nu ogsa kommet til Dan-
mark. Modem’et er specielt konstrueret til
Commodore 64. Der medfglger et program
til opkald af databaser, kommunikation
mellem 64’ere, kommunikation mellem en
64’er og en anden computer og teledata. De
fgrste 500 modems leveres med skak til
modembrug. Dataerne overfgres med: 300/
300 full duplex, 1200/75 halv duplex.

kr. 2.999,-

SPEED-DOS Hardware udvidelse til 64 & 1541

Load-hastighed: 10 X hurtigere
Data-overfgrsel: 8 X hurtigere
Formatering: 23 sekunder

Indbygget monitor & Centronics interfa-
ce. Fuld DOS 5.1 med udvidelser. Ingen
software skal loades. Bruger ikke hukom-
melse. Funktionstaster belagt med ofte brugte funktioner. Kr. . . . . 1 -495,'

Parallel Printer Interface
med 16K buffer

Med dette interface har man ikke mere et begranset
udvalg nar man vil tilslutte en printer til sin Commodo-
re, men man kan velge mellem de forskellige parallelle
printere, der findes pa markedet. Interfacet tilsluttes
den serielle udgang og benytter ikke nogen software.

ke . 1.104,-

80 tegn pa din
Commodore 64

80 tegn/grafikkort til
CBM 64 med digitalt
ur, DANSK tekstbe-
handling og kalkula-
tionsprogram. Mulig-
hed for blandet grafik
og tekst i farve, med

Med program
til styringen
af en-

heden.
KLULHL;(]F. ........... 1-249,-

fastfrysning af gverste
linie og indbygget linie-

e Eprom sletter
bvie 1,748, P

Kan slette op til
4 EPROMS ad

MOTHERBOARD kunke. . 707,-

Tillader tilslutning af flere moduler
f.eks. Simon’s Basic og 80 tegnskortet.

Med2porte .. ........ 258,"
Med S porte - : : wsw s s 741 -

Eprom kort

Med dette kort kan man tilslutte de
EPROMS man har brendt til compute-

;\:llc]d 2sokler . ... ... ... 299,'

Hos os kan folk li’ at

handle.

Vi kan bare li’ at vare de bedste!

Vi er altid
med pa det nyeste.

MCH

BOGER

Commodore 64 - Datakurs I
Datakurs I er en begynderbog for alle
der arbejder med CBM maskiner.
Bogen starter helt fra bunden med
mange programeksempler, for til sidst
at slutte med praktisk anvendelige
programrutiner.

KE e 198,-

Commodore 64 - Datakurs II
Datakurs II er en guldgrube for alle
Commodore 64 ejere. Bogen har et
veeld af hjelpeprogrammer som ogsa
kan tilfredsstille den professionelle
bruger. Bogen er pa ca. 250 sider,
hvoraf de 70 sider omfatter 1541
diskettestationer og dens

brugi Kr: : oo s v o 248,'

The anatomy of a Commodore 64
Bogen gar i dybden med CBM
64erens virkemade. Maskinkodepro-
grammgrer vil is@r kunne lide den
detaljerede listning af 64erens ROM.
Gennem hele bogen er der program-
eksempler, s& man kan afprgve det
hele i praksis.

KE: :oocae. omsne: o 248,'

The anatomy of the 1541 Disk Drive
Bogen giver en fuldstendig beskri-
velse af hvordan diskettestationen
kan anvendes, ved bl.a. brugen af et
stort antal programeksempler. Ma-
skinkodeprogrammgrer vil is@r kun-
ne lide den detaljerede list-

ning af DOSen. Kr. .. .. 248,'

Tricks & Tips for your Commodore 64
Bogen giver ideer til, hvordan man
laver effektive programmer, ved brug
af utallige programeksempler. Dette
giver hobbyprogrammgren utallige af
nye muligheder, til bl.a. Igsningen af

Keo SN 248,-

Machine Language Book

for the Commodore 64

Maskinsprog er yderst fleksibelt og
det er mellem 10 til 1000 gange hurti-
gere end tilsvarende programmer
skrevet i BASIC, sa hvorfor ikke lere
at bruge maskinkode pa en nem made
ved at leese denne bog?

Kr. ... oo 248,"

Vi tager forbehold
mod priseéendringer

og enhver
IfopiAn
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Balancekunst

Jeg sidder med bunken af laeserbreve
foran mig. De er fyldt med inspiration
og bgn om, lige netop opfyldelsen af
deres specielle gnsker for bladet: me-
re begynderstof, mere om avanceret
programmering, flere spilanmeldel-
ser, mere »professionelt« stof, flere
programmer, mere mere mere...

Der ud over har jeg ogsa mattet ske-
le til laesernes gnsker om balancen
mellem dansk og norsk stof i bladet.
Det bevirker, at bladet i Iabet af kort tid
igen bliver 100% dansk, og jeg ma
med et vist vemod sige tak for et spaen-
dende og godt samarbejde med vor
norske redaktion.

Tilbage sidder jeg sé& og skal prave
at gare alle tilpas, vel vidende at det er
umuligt. Jeg ma preve at dele sol og
vind lige ved den sveere balancekunst,
der havde vaeret nemmere, hvis bom-
men havde veeret bredere, bladet tyk-
kere.

Commodore har ogséa forsegt sig
med balancekunst. 64’eren har en
darlig BASIC, hukommelsen er ikke s&
stor, som man syntes for to ar siden,
og mange ting er besveerlige at arbej-
de med. Sa laver man nogle nye ma-
skiner, PLUS/4 og C16, hvor man har
provet at lytte til kritikken. Desvaerre
lyttede man ikke til de, der kritiserede,
at VIC-20 og C64 ikke var compatible.
Med fremkomsten af de nye maskiner
blev den del af billedet helt umuligt.

For brugerne er navnet Commodo-
re ensbetydende med adgang til mar-
kedets sterste softwareudvalg. Dette

er altafgerende for, om en computer
overlever eller gj. Intet software — intet
salgogintet salg - intet software. Slan-
gen bider sig selv i halen, og kommer
man ikke ud af den onde cirkel, der
computeren — uanset hvor god den er.

Med 128’eren, der kommer efter
sommerferien, har man udfert en an-
den balancekunst. Man har lavet en
hjemmecomputer, som man mener
den ber veere i 1985 og nogle ar frem.
For at softwarebranchen ikke skal g@-
re den til sorteper, har man stoppet
nok en computer i »kassen«, nemlig
64’eren. Med en enkelt kommando
(Go64)bliver den til en Commodore 64
0g man kan bruge alt sit gamle udstyr
og programmer. Dette regner man
med vil give salg nok til, at software-
branchen vil lave programmer til selve
128’eren med de nye muligheder, der
ligger der. Videobranchen har laert at
leve med tre systemer. Jeg tror ogsa,
at computerbranchen ma skabe sigen
vis form for standard. 64’erens kaam-
pesucces er i hvert fald ved at gere

den til en del af Commodores stan-
dard. Man vil ikke lukke deren til ver-
dens starste softwareudvalg til hjem-
mecomputere. Man vil indtil videre ka-
re videre med, hvad man kunne kalde
»System 64«.

Det gor det lettere at holde balan-
cen,og jegtror,det erengodidé panu-
veerende tidspunkt.



Vi tester

Af Grith Axel og Jorgen Jorgensen

OIS TIES

Joysticks findes i mange prisklasser og udferelser. @verste raekke fra venstre: Bat Handle, The Boss, Competition
PRO 5000, Trachball, Superstick 20/64 og Commodore 1311. Nederste raekke fra venstre Arcade, Red Ball, Grip

Handle og Infrared Joystick.

Handen pa hjertet. Mange hjemme-
computere bliver naesten udelukken-
de brugt som spillemaskiner, og de fle-
ste bliver i hvert fald brugt til spil en-
gang imellem.

Nu er det de feerreste spil, der fun-
gerer uden et jocstick og kebet af et
sa&dant star hurtigt hgjt pa enskesed-
len. Joystick findes i naesten enhver
prisklasse fra omkring kr. 100,- til om-
kring kr. 600,-. Udbuddet er ret stort,
og pris og kvalitet falges ikke nadven-
digvis ad.

Kab af Joystick er i hgj grad afheen-
gig af ens temperament og af den type
spil, man ynder at underholde sig med.
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er man den lidt febrilske type, der hid-
sigt keemper sig gennem et nervepir-
rende actionspil, kraever det et joystick
med korte preecise bevaegelser, som
man kan tage i begge heender. Er man
den rolige og flegmatiske type, der
foretraekker de mere langsomme men
taktiske spil, b@r man foretraekke et
joystick med store rolige bevaegelser,
som man kan stille pa bordet.

Testen her i RUN er selvfglgelig og-
sa preeget af disse faktorer. Vi har hel-
ler ikke slidt s& meget pa de enkelte
joysticks, at det er blevet slidt op. De
vurderinger vi giver, er baseret pa
grundlag af et rent umiddelbart indtryk

samt ved en test, der naturligvis ogséa
kun kan veere subjektiv. Det skal naev-
nes, at ALLE testede joystick fungere-
de glimrende og et keb bgr bestem-
mes af egen smag og pengepung.
Der findes flere joystick pa marke-
detendde her testede, ligesom der he-
le tiden kommer nye til. Vi vil fremover
folge testen op med Ilgbende oversig-
ter over nyheder og andre joysticks.
De her neevnte joystick er alle til
Commodore 64/VIC 20. Der findes kun
enkelte til C16/PLUS 4, men ved hjaelp
af et lille mellemkabel til omkring 100
kr. kan alle Commodore 64 joysticks
anvendes til de nye maskiner.



Commodore model 1311

Commodores eget joystick er det bil-
ligste pa markedet, og det virker ogsa
umiddelbart som sadant. Det er ikke
seerlig solidt og ved ivrig brug gar det
let fra hinanden. Det er dog nemt at
skille ad og reparere, hvad der ogsa
kan blive brug for ved ivrig brug.

Det er lidt synd, for joysticket virker
ellers praecist, og har den fordel, at det
er let at haveihanden. Imidlertid er det
for let at have stdende péa bordet.

Handtaget kan ikke drejes, og man
er derfor ikke i tviviom bevaegelsesret-
ningen under brug. Firetasten sidder
godt for bade hgjre og venstre hand. Et
glimrende joystick for periodisk brug
0g som reserve.

Superstick 20/64

Dette er det naestbilligste, og det
mangler ogsa den gedigne fremtrae-
den. Imidlertid er det mere solidt end
Commodores eget, og en irriterende
knirken stammer ikke fra de mekani-
ske dele, men fra selve kassen.

Der findes to firetaster, en foran pa
kassen og en i venstre side. Da lednin-
gen samtidig sidder i hgjre side, er det
ikke egnet for venstrehandede, da det
mere frister til at tage i haenderne end
til at have staende pa bordet. Handta-
get har kugleknop og bevaegelserne er
korte og virker meget praecise, men da
der er lavet en underlig forhgjning om-
kring handtaget, er det for lille at holde
om for en voksen. Det er efter vor me-
ning derfor bedst egnet som »barne-
joysticke.

Arcade

Det tredje joystick i reekken findes i
flere farver og er meget traditionelt
udformet med een firetast i midten
og et handtag med kugleknop. Den
mekaniske opbygning er anderle-
des med korte beveegelser og nogle
helt praecise »kliklyde«, der meget
tydeligt indikerer retningen. Man
fristes saledes ikke til den voldsom-
me behandling, der ofte gdeleegger
bade ens joystick og skulder. Joy-
sticket virkerendog meget solidt og
robust.

Dadeterlidt starre end de to fore-
gaende, er det lige velegnet til at

stille pa bordet som til at holde i
haenderne.

The Boss

Ved forste ojekast virker the Boss
meget »lakkert«, med et behageligt
formstebt handtag og blede, lydiase
bevaegelser. Joysticket star godt pa
bordet, men er mindre velegnet til at
have i haenderne pa grund af sterrel-
sen. Kommandoerne virker imidlertid
upraecise, da handtaget meget let
drejes, og man i kampens iver« nemt
andrer handtagets retning i forhold til
selve »kassen«. Der findes kun een fi-
retast, som er placeret @verst pa hand-
taget. Det er ikke nogen heldig l@sning
til alle typer spil.

Det er et robust joystick, der er
bedst egnet til hurtige actionspil, men
her kunne man maske savne »autofire-
tasten«.

Competition PRO 5000

Hvis man ser bort fra udformningen,
minder dette joystick meget om »Arca-
de«. Det har samme storrelse, samme
preecise »kliklyde«, men med to fireta-
ster. Uden forudgdende omstilling kan
disse to taster bruges i fleeng, og det er
derfor lige velegnet til sdvel hgjre- som
venstrehandede. Det star pa grund af
udformningen lidt bedre pa bordet end
»Arkade«.

Joysticket ligger godt i handen og
virker szrdeles gedigent. Et virkelig
godt joystick til prisen.

Red Ball
Bat Handle

Disse to joysticks er ens, bortset fra
handtagets udformning, der henholds-
vis er en kugle eller et glat handtag.
Der findes to firetaster —en i toppen af
handtaget og en pa venstre side. Des-
uden findes en knap til omskiftning
mellem de to taster.

Venstrehdndede har saledes mest
gleede af den gverste.

Joysticket er tungt og solidt og star
godt pa bordet, hvorimod det er for
stort at sidde med i handen i laengere
tid.

Det fungerer preecist, men er ma-
ske en smule for fglsomt — hvilket dog

kan veere en fordel i de hurtige action-
spil.

Alt i alt to gode joystick, hvor hand-
tagets udformning er en smagssag.

Grip Handle

Et godt og robust joystickien lidt bedre
kvalitet end de overfor nzevnte. Dette
stick har fingerformet handtag, men
andre handtag kan let pasaettes, idet
det er aftageligt. Yderligere er kransen
omkring handtaget udskiftelig, sale-
des at man kan skifte mellem 4 eller 8
retninger.

Det har en meget fin praecision, og
da det er det mest fleksible, er det vel-
egnet til alle typer spil.

Trachball

Hvis man vil preve noget ud over det
sadvanlige, er dette joystick méaske
sagen. Der findes ikke noget handtag,
men derimod en hard kugle, der som
et kugleleje kan bevaeges i alle retnin-
ger. Det ser lidt underligt ud, men det
virker udmaerket. Det er meget stort og
tungt, og kan kun sta pa bordet. Det er
s& godt som umuligt at edeleegge, da
man ikke kan rive og fla i det.

Det findes kun en firetast, placeret i
venstre side, men da det star sa solidt
pa bordet, er det ingen ulempe for ven-
strehandede, da begge haender er fri.
Et pudsigt »joystick« —om man kan lide
det eller ej er en vane- eller smagssag.

Infrared Joystick

Hvis du er tre meter fra dit 26 tommers
farve TV og har problemer med hunde
0g mindre bgrn, der ustandselig skvat-
ter i dine ledninger, kan dette joystick
veere en lgsning.

Der er tradlgs overfersel i lighed
med de fjernbetjeninger, man i forve-
jenbruger til TV. Det bestar af en kasse
(modtager), der tilsluttes computeren.
Der bruges ikke batterier til denne del,
idet det tager strem fra computeren.

Senderen (selve joysticket) kraever
fire sma 1,5 volt batterier, og med
mindre man vil kebe sig fattig i batteri-
er, skal man huske at slukke efter endt
brug. Joysticket har fire sugekopper
og er derfor det joystick, der star mest
fast pa bordet. Der findes firetaster pa
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selve handtaget og pa kassen. Joystic-
ket har bade autofire og manuel fire-
funktion.

Under brug knirker og knager det
ulideligt, men det forsvinder maske
ved lzengere tids brug. Der er tale om
et praecist virkende joystick, der trad-
lost klarer en afstand pa 10 fod (godt 3
meter). Den meget teknik seetter store
krav til holdbarheden, men denne kan

vi igvrigt ikke udtale os om, da vi kun
har prgvet det i kortere tid.

Selvom gennemgangen ikke omfat-
ter alle de joysticks, der findes pa mar-
kedet, er det generelle indtryk er, atde
fleste joysticks ikke er egnet til at holde
i handen. Vi ser frem til den nye type af
minijoystick, der er specielt designet
til dette brug.

Det har veeret forngjeligt at teste de

forskellige joysticks. Vi har ofte veeret
uenige i vurderingen, og det bekreefter
kun, at der ikke kan peges pa et be-
stemt som vaerende det bedste. Vi
kunne bedst lide Competition PRO og
Arcade, men du kan kun ved selv at
preve dig frem finde det, der er det
bedste for dig.

Navn Pracision Stabilitet Udformning Holdbarhed Pris
Commodore @) (@) 98,-
Superstick 20/64 @ G o @ 168,-
Arcade x & ® x 250,
The Boss ® @ ® (] 269,-
Competition Pro 5000 X @ ® x 295..
Red Ball X ® ® X 399,
BatHandle +* ® ° x 399,-
Grip Handle x ° ® X 429,
Trachball ® x & X 499,
Infrared Joystick ® x @ ® 598,-
God ¥ Acceptabel ® Ringe O

Tipsprogr.

psprogram del 2
Af Jorgen Jorgensen
I anden del af vort tipsprogram bliver  Indtastning af raekker Hvis du vil HALVGARDERE en

der mulighed for at indtaste system-
reekker, og der bliver mulighed for at
danne nogle »tilfeeldige« reekker ud fra
nogle pa forhand bestemte kriterier.
Hele herligheden kan naturligvis gem-
mes pa band eller diskette, og kan si-
den hen sammenlignes med ugens
13%er.

Programmet begynder at vokse sig
stort. Det fylder nu 64 blokke (ca.
16000 bytes). Ved at kere det gennem
compactoren (se side 40) kan pro-
grammet reduceres til 43 blokke (ca.
11000 bytes). Programmet ligger pa
greensen af, hvad der er rimeligt at ar-
bejde med i BASIC. Man kan faktisk
indtaste tegn hurtigere, end program-
met kan fglge med. Det skyldes det
laekre, men teknisk komplicerede
skeermbillede, vi har lavet.
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Menuen er opdelt i ti punkter, og det
forste hedder »Indtastning«. Der skal
ikke trykkes RETURN for at komme
rundt i programmet, da det for det me-
ste eren GET kommando, der tager sig
af de forskellige input. Det er naesten
ogsa generelt, at et M altid vil fere dig
tilbage til hovedmenuen. Farste punkt i
indtastningsmenuen er en »gammel«
kending og drejer sig om enkeltraek-
ker. Der er ikke noget nyt i den, og et
tryk p& F1-tasten vil slette sidst indta-
stede tegn og et tryk pa M vil fere tilba-
ge til hovedmenuen.

Neeste punkt »Systemraekker« er til
gengeeld nyt. Her kan du (naturligvis)
kun indtaste en raekke pr. kupon. Ogsa
her retter du det sidste tegn med F1 og
kommer tilbage til hovedmenuen ved
at taste M.

kamp, taster du ferst det ene tegn i
halvgarderingen. Derefter trykker du
pa F3, og ordet »Halvgardering! !« vil
komme fremme o@verst pa skeermen.
Derefter trykker du det naeste tegn
(garderingen) ind. Halvgarderingstek-
sten forsvinder, og du er klar til naeste
kamp. Hvis du vil HELGARDERE en
kamp, taster du ikke noget tegn ind,
men trykker i stedet pa F4 (SHIFT-F3).
Kampen vil nu vaere helgarderet.

I en lille rude nederst pa kuponen, vil
computeren lgbende holde styr pa,
hvor mange enkeltraekker, din system-
kuponindeholder. Dukan ikke indtaste
mere, end der er »lovligt«. Nar du er
feerdig med en kupon, kan du ga videre
til neeste med F7 eller tilbage til menu-
en med M.



Tilfeeldige reekker

De tilfaeldige reekker bliver ikke grebet
helt ud i luften, idet du har ret stor ind-
flydelse pa resultatet.

Du starter med at blive spurgt, hvor
mange reekker, du ensker dannet.

Indtastningsbilledet ser lidt anderle-
des ud, idet du ud for hver kamp skal
angive, hvor stor sandsynlighed der er
for henholdsvis 1, X eller 2. Du kan an-
give i procent eller blot tre forholdstal.
Du kan f.eks. angive resultatet af 25
»eksperters« mening (eks. 18-5-3). Der
vil i det tilfaelde blive dannet bade 1-tal-
ler, X'er og 2-taller, men med overvaegt
til 1-taller. @nsker du IKKE dannet et
bestemt tegn ud for en kamp, taster du
ikke noget tal ind, men trykker blot pa
RETURN. Tre blanke indtastninger ud
for en kamp vil dog danne helt tilfaeldi-
ge tegn, uden overveegt til nogle tegn.

Nar du har tastet fordelingen for alle
tretten kampe, gar computeen i gang
med at danne dine raekker. Du kan og-
saher fglge medi, hvor langt compute-
ren er kommet. Det er ganske rart, for
det gar ikke seerlig hurtigt.

Print af raekker

Indtil neeste afsnit er det stadig kun
muligt at f& skrevet raekkerne ud pa
skaermen. Det skyldes visse endnu
uafklarede ting vedrerende udskrift pa
printeren. | undermenuen vedrerende
skeermudskrifter kan du vaelge mellem
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enkeltreekker og systemraekker. Du
kan herefter »bladre« stakken af kupo-
ner igennem.

Afslutning
Der er ogsa sket en mindre gendring,
nar duindtaster 13’eren. Du vil nublive
spurgt, om den skal sammenlignes
med enkeltreekker eller med system-
reekker. Ogsa her kan du felge med i,
hvad reekke computeren er ndet til. Du
kan ovenikabet se, nar den finder en
gevinstraekke.

Til sidst kan du selvfglgelig gemme
dine raekker pa band eller diskette for
senere indlaesning.

Versioner til de gvrige computere vil
blive bragt i naeste nummer, men pro-
grammet til VIC-20 og C16 vil blive delt
ud i flere mindre programmer af hen-
syn til hukommelsen. Programmerne
til VIC-20 vil kraeve udvidelse.

| neeste afsnit vil vi leegge reducere-
de systemer og udgangsraekkesyste-
mer ind i programmet. Det er sa me-
ningen, at man kan have sin system-
samling liggende pa band eller disket-
te og blot indtaste udgangsraekke og
»sikre« kampe.

Pa gensyn i neeste nummer.

Printer-udskrift af karakter-rom

Programmet er beregnet til at udskrive
hele karaktersaettet i Commodore-64
pa en printer. Udskriften er i stor star-
relse, sa de enkelte dotsikaraktererne

KARAKIERUDS KRIFT

REM

kan undersgges f.eks. ved andring af
det bestédende karaktersast. Udskrif-
tenta’r lidt tid. For det farste flyttes he-
le karakter-ROM’en over i RAM-omra-

)t NEXT

det 12288 og fremefter, for det andet
fylder udskriften 8 sider, sa hav lidt tél-
modighed.

58 FORI=BT040395:POKEI+12288 ,PEEK(I+53248

68 POKE1 ,PEEK(1)0R4
78 POKES56334,PEEK (56334 J0R1

":FORP=0TO?

N=PEEK(A+I1+8xP):G$="":6=128
IFNANDGTHENG$=G$+ [ S,Q)":GOTO130

“INEXT

PRINT#1,CHR$C(1SILEFT$(P$,73)CHR$(8)
NEXT:PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1:A=A+64:

1 XK KKK KK KKK KK K XK XX KX XX X X XX 80 OPENI1,4:C=P:A=12288
2 REM x X 90 FORI=BT0Z:P$="

3 REM X PRINTER-UDSKRIFT AF Xx 198

4 REM x KARAKTER-ROM CBM-64 x 110

5 REM x AF: BJARNE U JENSEN x 120 G$=G$+"'[SA]"

6 REM X X 138 G=G/2: IFG>=1THEN118@
7 REM KK XK KKK XXX XK XKXKXX XX XX XXX 140 P$=P$+" "+G$+"

3 REM 150
-9 REM 160

10 PRINTCHR$(142)"'[CLRILCN] KARAKTER-ROM C=C+1

-UDSKRIFTL3SPCIFYLDER 8 SIDER”

20 POKES2,48:POKES6,48:CLR

38 POKES6334 ,PEEK(56334 JAND254

48 POKE1,PEEK(1)AND251

XT

178 IF(CAND? )=BTHENFORI=@TO19:PRINT#1:NE

188 IFC<KB4THENS®

190 PRINT#1,CHR$(15):CLOSE!
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Maskinkode 1. del

Af Jan Brondum og Jorgen Jorgensen

De fleste er sikkert stedt pa ordet
maskinkode, og har faet en opfat-
telse af, at man her star overfor no-
get, der kun er for de fa og indviede.
En ting er dog sikkert: det er spild af
tid at kaste sig ud i maskinkodning,
for du er helt dus med BASIC.

Det erikke meningen, atvivil lave
et kursus, der omfatter alt indenfor
maskinkode. Det er derimod vores
mening at lave et lille kursus, der
saetter leserne i stand til at lave de-
res egne sma routiner, der kan kob-
les sammen med et Basic-program.

BASIC

Nar du laver programmer i BASIC, har
du sikkert haft problemer med, at dine
programmer bliver for langsomme, el-
ler du er Igbet tar for hukommelse.

Basic-programmer er langsomme,
fordi man ikke direkte kan forteelle
computeren, hvad den skal gere. Den
forstar ikke umiddelbar, hvad du skri-
ver | BASIC. Dette kan sammenlignes
med, at du ser en seetning pa et sprog,
du ikke forstar, og derfor er ngdt til at
sla hvert eneste ord af saetningen op |
en ordbog. Det tager sin tid, og hvis du
er lige s& dum som computeren, er du
nedt til at sla det samme ord op, hver
gang du steder pa det.

Skriver du et program i BASIC, skal
computeren oversaette det til et sprog,
den forstar, og dette sprog hedder ma-
skinkode. Laver du derimod dine pro-
grammer direkte i maskinkode, er det
ikke ngdvendigt med denne overseet-
telse, og dine programmer vil i gen-
nemsnit kgre 100 gange hurtigere end
basic-programmer.

Men ikke nok med at programmer i
maskinkode er hurtigere — de fylder
ogsa mindre, hvilket ger det muligt at
lave leengere programmer. Maskinko-
desproget bestar af fa, simple kom-
mandoer, der ikke minder meget om
Basic-kommandoer. Det er sveert, net-
op fordi »sproget« er sa simpelt, har s&
fa ngloser«, man kan udtrykke sig med.

Hjeelpemidler

Nar du laver programmer i BASIC, ta-
ster du direkte ind, hvad du vil have
computeren til at gare. Dette er ikke
muligt i maskinkode, for selv om du
teoretisk kan POKE kommandoerne
ind, er detipraksis kun meget smarou-
tiner, du kan lave pa den méade.

For at taste et maskinkodeprogram
ind, er du nedt til at have et seerligt
program, ved hjaelp af hvilket du kan
indtaste  maskinkodeinstruktionerne
(Mnemonic). Du skal have fat i, hvad
deridaglig tale kaldes en maskinkode-
monitor — ikke at forveksle med en
»skaerme«. En monitor kan vise, hvilke
veerdier, der ligger i computerens hu-
kommelse. Monitoren bestar i praksis
ogsa af en ASSEMBLER, som man
bruger, nar man vil indtaste maskinko-
deinstruktioner, og en DISASSEM-
BLER, som man bruger, nar man vil
»lgese« maskinkodeinstruktioner. Der-
udover findes flere eller feerre facilite-
ter, der ger det lettere at rette eller re-
digere maskinkodeprogrammet. Der
findes dog ingen monitor, der giver
»gyntax error« og fejl kan veere sveere
at finde, da du ikke ved, hvor du skal le-
de. Gem altid dine maskinkodepro-
grammer inden du kerer dem, da du let
risikerer at miste dem.

En udmeerket monitor kan i starten
veere den, du kan taste ind fra dette
nummer af RUN. Er du den lykkelige
ejer af en PLUS/4 eller C16, har du in-
gen problemer i den retning, idet disse
er indoygget i computeren.

Torre tal

Vi kommer ikke uden om det. Vi skal
igennem lidt t@rre kendsgerninger, for
at forsta maskinkodning.

Computeren bestar af 65536 adres-
ser, der er nummereret fra 0 til 65535.
Disse adresser kan betragtes som
nummererede »skuffer, i hvilke der
kan laegges et tal mellem 0 og 255.
Dette kender vi fra POKE og PEEK i Ba-
sic. Hver af disse adresser bestar afen
byte, der igen bestar af 8 bits. En bit er

den mindste enhed i computeren, og
kan sammenlignes med en kontakt,
derkanveere enten teendt eller slukket.

Da der kun er disse to muligheder,
kan computeren egentlig kun skelne
mellem to tal, nemlig 0 og 1 (slukket/
teendt). Disse to tal udger det binaere
talsysem eller totalsystemet, i mod-
seetning til vort »normale« talsystem
decimalsystemet eller titalssystemet.

For at ggre det hele mere komplice-
ret, arbejder man i maskinkodning
med det talsystem, der kaldes det HE-
XADECIMALE eller i daglig tale blot
HEX. Det bestéar af 16 forskellige tal.
Da de gamle arabere, fra hvem vort ti-
talssystem stammer, ikke havde for-
udset EDB-udviklingen, mavisupplere
de traditionelle ti tal med bogstaver fra
A-F. Lad os preve at teelle efter de tre
systemer:

Decimal Hex Binzert
0 0 00000000

1 1 00000001

2 2 00000010

3 3 00000011

4 4 00000100

5 5 00000101

6 6 00000110

7 7 00000111

8 8 00001000

9 9 00001001
10 A 00001010
11 B 00001011
12 & 00001100
13 D 00001101
14 E 00001110
15 F 00001111
16 10 00010000
32 20 00100000
64 30 01000000
128 40 10000000
153 99 10011001
154 9A 10011010
255 FF 11111111

Som du ser, svarer tallet 255 (bin) il
11111111, d.v.s. alle otte kontakter
teendt i en byte, og O til alle kontakter
slukket.

Se endvidere side 12
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Maskinkodemonitoren
Vi vil ikke her gé i detaljer med, hvor-
dan en monitor fungerer. | fortseettel-
sen af RUNs maskinkodekursus vil vi
hele tiden referere tildenne monitor og
vil forklare, hvordan man bruger den.
For de, der i forvejen kender lidt til ma-
skinkodning, vil vi her kort beskrive
kommandoerne:

Alle kommandoer startes med et
punktum.

1. ASSEMBLER
Eks.: .AC000 LDX $12
Dette vil leegge veerdien 12(HEX) i
X-registret med startadresse
C000 (HEX)

2. DISASSEMBLER
Eks.: .D CO00
vil disassemble fra adressen
C000

3. Print DISASSEMBLER
Eks.: .P 2000,2040
Printer fra adresse 2000 til 2040,
hvis du i forvejen har gjort printe-
ren klar med kommandoen
OPEN1,4:CMD1

4. FILL MEMORY
Eks.: .F C0O00 D000 FF
Vil legge veerdien FF (255 dec) i
alle adresserne fra C0O0O0 til DOOO.

5. GO RUN
Eks.: .G CO00
Vil ga til adressen C000 og
RUN’ne programmet der.

6. HUNT (S9G)
Eks.: .H CO00 D000 DO
Vil vise de steder i adresseomra-
det (C000til DO00), der indeholder
DO.

7. LOAD
Eks.: .L "TEST",08
Vil LOAD’e programmet ""TEST”
fra diskette. (01) for kassette.

8. MEMORY DISPLAY
Eks.: .M C000 COFF
Vil vise hukommelsesindholdet
fra adresse CO000 til COFF pa
skaermen.

9. REGISTER DISPLAY
Eks.: .R
Vil vise den aktuelle veerdi af regi-
strene.

10. SAVE
Eks.: .S "TEST",01,C000,D000
Vil gemme programmet "TEST"
pa kassette fra adresse COOO til
DO000. P& diskette skal 01 eendres
til 08.

11. TRANSFER (flyt hukommelse)
Eks.: .T CO00 COFF D000
Vil flytte indholdet i adresseomra-
det COO0O til COFF til adresseom-
radet startende med D0OO.

12. EXIT (til Basic)
Eks.: . X
Vil saette monitoren ud af drift og
vende tilbage til Basic. Kom tilba-
ge med »RUN« eller (hvis start-
adresse andret) med komman-
doen SYS2048.

Program side 36

Vi tesw

Raid on bungeling bay

Dette spil ligner s& mange andre, for-
staet pa den made, at det gar ud pa at
skyde og bombe - og selv undga at
blive ramt.

Spillet foregar pa en gruppe ger, der
er godt bevogtet af raketter og radar.
P& nogle af @erne findes der nogle fa-
brikker, som det er din opgave at bom-
be sender og sammen.

Der skal bruges adskillige bomber
for at @delaegge en fabrik, og nar du
ikke har flere, ma du tilbage til dit han-
garskib for fa en ny forsyning og evt.
reparere dine skader. Nar du har
spraengt den ferste fabrik, gaelder det
om at have gjnene med dig, for sa be-
gynder der ogsa at komme flyvemaski-
ner, og de er bestemt ikke venligt ind-
stillet.
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Det hele lyder maske meget sim-
pelt, men da din helikopter flyver rundt
mellem @erne, og dit hangarskib er i

RAUAR UAN=003 BNB-9 SC~00000 FR-6 LR=M

fart, er det ikke altid lige nemt at finde
det, nar du har brug for det.

For at gere det endnu mere indvik-
let, skal du samtidig holde gje med

fiendens krydser, som ligger i havn pa
en af gerne, og er ved at blive opbyg-
get. Den ma helst ikke komme ud at
sejle, da dine chancer for at klare dig
bliver meget sma - for ikke at sige nae-
sten umulige — men prov selv!
Grafikken er veeldig fin, og det er og-
s& sjovt at have et stort areal at spille
pé. Det kan maske virke noget ensfor-
migt, men da det er ret vanskeligt, va-
rer det nogen tid, fer man bliver sé god,
at spillet bliver kedsommeligt.
Brugervejledningen er desveerre
kun péa engelsk, og er ikke seerlig god,
men alt i alt er der tale om et godt spil,
der haever sig over gennemsnittet.

Spillet importeres af CBS



det bedste fodboldspil, jeg har set til
dato. Nar talen er om ishockey vil jeg
vove den pastand, at »Slapshot« er det
bedste ishockeyspil, der findes il
Commaodore 64. Der er tale om en vir-
kelig god grafik, og der er fart over fel-
tet, nar »spillerne« skejter hen over
isen. Lyden er ogsa en klasse for sig.
Ikke alene hgrer man tilskuernes be-
gejstring, computeren kan ogsa tale,
sdledes at man herer dommerens
kommentarer.

Spillet gar over tre perioder pa hver
tre minutter. Spillerne bevaeger sig og
erobrer pucken efter samme menster
som i Soccer. Man kan nedleegge en
modstander, og bliver straffet, hvis
man spiller ureglementeret hardt.

Spillet kan spilles i tre hastigheder,
og felger de almindelige regler for
ishockey. Det eneste minus ved spillet
er, at man ikke kan spille mod compu-
teren, men er nad il at finde en »leven-
de« modstander.

Brugervejledningen er pa engelsk,
men da der ikke er behov for de store
udredninger, har det ikke den store be-
tydning i dette spil.

Et fremragende spil fra ANIROG,
der importeres af Twilight. Findes pa
band og diskette.

Spil til C16/PLUS 4:

Det er smat med udbuddet af software
til de to nye Commodore maskiner,
men enkelte ting er dog begyndt at
dukke op.

Fra Commodores egen produktion
kan man i hvert fald gleede sig over, at
programmeringssproget LOGO nu og-
sakan fas tilC16/PLUS 4. Versionen er
den samme som til Commodore 64 og
prisen er ogsa den samme, nemlig kr.
430,-.

Pa spilfronten er Commodore ogséa
kommet med to spil i cardridge versio-
ner — d.v.s. programkapsler, som stik-
kes ind bag pa computeren. Begge spil
kreever joystick og koster kr. 195,-. Det
skal ogsa naevnes, at begge spil haren
udmaerket dansk vejledning.

PLAVERI nnopnn oo PLAYER2 DONOOGOD

JRCK  RAYTARCK

Det forste - VIDUZZLES - er det go-
de gamle puslespil, der nu er overfort
til skeermen. Her kan familiens yngste
fa det ferste kendskab til den teknolo-
gi, der er deres fremtid. Elektronikken
kan dog ikke erstatte den fysiske berg-
ring medbrikkerne —enting, der i hvert
fald for de yngste er vaesentlig. Spillets

svaghed er ogsé, at man ikke kan over-
skue alle brikkerne pa een gang. Der
findes flere billeder og man kan veelge
mellem 25 eller 50 brikker. Man kan li-
geledes valge, om omridset af brik-
kerne skal veere tegnet pa skeermen.
Grafikken er nydelig og for at @ge kon-
kurrence/stressmomentet, bliver der
taget tid pa lgsningen af puslespillet.
For voksne er det lidt kedsommeligt,
men om bern foretreekker »rigtige«
brikker, skal jeg lade veere usagt.

Det andet spil fra Commodore hed-
der JACK ATTACK og er lidt mere
spaendende. Jack er en underlig lille
skabning, der elsker at adelaegge bal-
loner. Almindelige balloner er det nu
ikke, for de er lige sa gode til at ede-
leegge Jack som omvendt. Der er ad-
skillige sveerhedsgrader og billeder,
og spillet er ret underholdende, selv
om ogsa dette spil nok mest appellerer
til den yngre generation.

Supersoft i Arhus har lanceret en
del lavprisspil (kr. 39,85) og blandt dis-
se findes ogsa VEGAS JACKPOT til

C16. Det er ganske enkelt den enar-
mede tyvekneegt, der i denne version
har fire ruder med »frugter«. Flot gra-
fik, men middelmadig vejledning pa
engelsk (dansk vejledning kommer).
Kan man lide enarmede tyveknaegte,
f&r man et godt spil til prisen.

Det mest udfordrende spil til C16
kommer fra ANIROG og bliver impor-
teret af Twiligt. Det hedder »Flight path
737«, 0g er et flysimulatorspil. Kort for-
talt skal man flyve en jumbojet fra en
lufthavn over en bjergkaede og lande
pa den anden side. Der er seks sveer-
hedsgrader og selv pa den letteste,
havde jeg meget besveer. Normalt bru-
ges joystick til spillet (fas ogsa til Com-
modore 64), men i C16 versionen bru-
ger man tastaturet, der desveerre vir-
ker lidt traegt. Grafikken og lyden er ri-
melig, men imponerer ikke. Vejlednin-
gen er pa engelsk og lidt for kortfattet.
Alti alt far man dog et meget faengslen-
de og udfordrende spil pa kassette til
kr. 129,-.
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> Sa er der tegnefilm

En af de mest omtalte biograffilm i
gjeblikket er science fiction-filmen
Den Sidste Starfighter. Det der ger fil-
men ekstra interessant for RUNSs lae-
sere er ikke handlingen, men derimod
at visse scener, der viser rumskibe
osv. rent grafisk er dannet v.h.a. en
computer. Filmproducenterne har her
anvendt en af verdens sterste og dyre-
ste computere, nemlig den sékaldte
Cray. Mulighederne for at bruge en da-
tamat til at lave »tegnefilm« er nu ogsa
til stede med en Commodore 64. Det
nye program MOVIEMAKER fra Inter-
active Picture Systems Inc. importe-
res fra USA af Dansk Centralagentur
(DCA). Programmet har allerede et
stykke tid veeret forhandlet pa det
amerikanske marked. MOVIEMA-
KERS hensigt er underholdning og
kreativ udfoldelse, men det har ogsa
veeret anvendt professionelt som film-
redigeringsvaerktgj og i undervisnings-
sammenhaeng.

Systemet er udviklet af Guy Nouri
og Eric Prodietz, der er kendt fra deres
arbejde med tegnefilm i Hollywood og
for deres interesse for computeres
grafiske »evner«. Fem personer har ar-
bejdet i to ar pa at feerdiggere pro-
grammet, og de samlede omkostnin-
ger er lgbet opi 200.000 $, selv om for-
udsigelserne sagde 60.000 $.

MOVIEMAKER kan fas til CBM 64
pa en dobbelt-sidet diskette. Pa den
ene side er selve programmet, som
bruges til at lave og vise »tegnefilme.
P& diskettens anden side er der en
reekke feerdiglavede filmsekvenser og
et »auto-play«-program, som kan bru-
ges til at afspille ens egne tegnefilm.

Med systemet folger en taetskrevet
vejledning pa 96 sider. Den beskriver i
detaljer, hvordan man danner og frem-
viser filmsekvenser, men den er ikke
let laest. Det er derfor tilradeligt at give
sig god tid til at leese vejledningen in-
den man giver sig i kast med selve sy-
stemet.

Nar man skal lave sin egen »filme, er
man ned til at skulle igennem alle de
samme trin, som en professionel teg-
nefilmmand benytter. Kommunikatio-
nen med computeren sker via tastatu-
ret og joysticket. Man skal i starten ud-
veelge de »medvirkende« ved enten at
tegne dem selv eller ved at benytte de
figurer, som MOVIEMAKER allerede
har designet, og som findes pa disket-
ten. Der skal herefter tegnes en bag-
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grund, og der skal veelges de forskelli-
ge bevaegelsessekvenser. Senere kan
der tilsaettes lyd og forskellige special-
effekter.

MOVIEMAKER rummer sa mange
muligheder, at der nok vil g& en uges
tid med at leese og eksperimentere,
hvis man skal det hele igennem. lkke
desto mindre kan man komme i gang
pa fem minutter, og i lgbet af et par ti-
mer kan man faktisk veere feerdig med
den ferste korte filmsekvens, hvisman
bruger de feerdigdesignede figurer. Ar-
bejdet med systemet foregar via
menuer og letforstaelige kommando-
er. Fra hovedmenuen kan der veel-
ges mellem »compose«, »record,
»smooth« og »play«, der tilsammen
daekker det, man har brug for.

»Compose« er den del af program-
met, hvor en films grundlaeggende se-
kvenser laves. Normalt vil man starte
med at lave en form for manuskript el-
ler oversigt over handlingen og »skue-
spillerne« osv. | »compose« designes
de medvirkende, og der vaelges, hvilke
omgivelser, filmen skal forega i. Nar
en skuespiller er tegnet eller udvalgt
fra disketten, kan den kopieres til en
anden del af skeermen. Nar dette gen-
tages mange gange, vil resultatet blive
en beveegelse, hver medvirkende kan
have tre farver foruden baggrundsfar-
ven, og antallet af skuespillereien film
kan veere seks. Nar de medvirkende er
sat ind i de rigtige beveegelsessekven-
ser, kan de SAVEs i en seerlig fil.

Naeste fase bestar i at optage (»re-
cord«) de forskellige sekvenser og til-
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faje lyd og musik. Her kan alle CBM
64’s avancerede faciliteter udnyttes.

Under optagelsen kan man stadig
na at lave eendringer i f.eks. farver og
bevaegelseshastighed.

| bade »compose« og »record« er
der pa skeermen en seerlig status-linie.
Her gives der oplysninger om, hvilke
sekvens man arbejder med, hastig-
hed, farve osv.

Nar man gar videre til »smooth«-
mode fjernes filmens flimmer, og sel-
ve filmen leegges indien MVM MOVIE-
MAKER-fil. »\Smooth«-processen fore-
gar helt automatisk, og nar den er
overstaet, er filmen klar til afspilning.
Dette gares naturligvis i »play«-mode.

Efter at jegi ca. en maned har brugt
MOVIEMAKER regelmaessigt, kan jeg
varmt anbefale programmet. Det har
helt klart en stor veerdi for dem, der er
interesseret i filmarbejde. Herudover
mener jeg, at systemet kan medvirke
til at udvikle brugerens logiske made at
teenke pa. Noget der altid er en fordel,
nar man beskeeftiger sig med compu-
tere. Systemet er ogsa interessant,
hvis man vil lave sine egne spil, hvori
der skal indga beveegelsessekvenser.
Netop med dette for gje har producen-
ten med vilje ladet visse dele af syste-
met veere ubeskyttede, saledes at de
frit kan kopieres. For professionelle
filmfolk kan det naevnes, at der findes
en anden version af systemet, der hed-
der MOVIEMAKER PROFESSIONAL.
Med dette system skulle det nemt kun-
ne lade sig gere at lave f.eks. sma re-
klamefilm.
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Vi testtzw

Music Maker

Commodore 64 er uden diskussion
den hjiemmecomputer, der rummer de
bedste lydfaciliteter. | virkeligheden
rummer den en hel synthesizer med
tre stemmer og et utal af variationer af
disse stemmer. Desvaerre er samme
lyddel temmelig besveerlig at arbejde
med - i hvert fald med computerens
standard basic. Selve lydteorien bag
disse muligheder er heller ikke lige-
frem letforstaelig, og nar man dertil
lzegger, at et skrivemaskinetastatur er
absolut uegnet til at spille pa, er der vel
ikke noget at sige til, at lydmuligheder-
ne er noget af det sidste, man begyn-
der at eksperimentere med. Vivil dog i
et af de kommende numre af RUN fo-
kusere péa dette emne.

Har man imidlertid lyst til at bruge
sin computer pa det musiske omrade,
kan man virkelig fa glaede af »MUSIC
MAKER«, som Commodore lancerede
i slutningen af sidste ar.

Music Maker bestar af et plastikta-
statur, som man laegger hen over det
normale tastatur. Tastaturet spaender
over to oktaver, og bestar af nogle fje-
derbelastede tangenter, der trykker pa
nogle af computerens almindelige tan-
genter.

Tastaturet er let at anbringe, det lig-
ger fast og virker langt bedre end det
umiddelbart ser udtil. Selve tangenter-
ne er ganske vist ikke store, men da
handen hviler behageligt pa den ne-
derste del af tastaturet, er det godt at
arbejde med.

Sammen med tastaturet fglger og-
sa et program, der forvandler compu-
teren til et mindre el-orgel. Man kan
spille med enten en stemme (mono-
fon) eller flere stemmer (polyfon). Der-
udover kan man leegge rytme pa — fire
forskellige plus basvarianter, og man
kan vaelge mellem 8 forprogrammere-
de instrumenter. Jeg har hert bedre in-
strumentimitationer, men det vil ikke
veere retfeerdigt at sammenligne med
en »rigtig« synthesizer, og resultatet
her ma siges at veere fuldt accepta-
belt.

Tastaturet spaender som sagt over
to oktaver, men placeringen af disse
oktaver kan ogsa let eendres. @nsker
man at spille sammen med andre, kan
man ogsa »stemme«computeren efter
andre instrumenter.

Ud over de faste instrumenter har
man mulighed for at aendre i klangen af
disse, saledes kan man imitere andre
instrumenter og pa en let made fa en
forstaelse af den lydteori, der for be-
gyndere let kan virke som det rene vo-
lapyk.

Star man pa helt bar bund, falger
der et saet stickers (selvklaebende
maerker) med, som man kan kleebe pa
tangenterne indtil man har leert, hvor
tonerne ligger. Foruden brugervejled-
ningen medfelger ogsa et nodehzefte
med 28 kendte og populeere melodier.
Samme nodehaefte er opbygget som
et mindre kursus, hvor man trin for trin
kan lzere at spille efter noder.

Nar man kan spille melodier, kan
man naturligvis ogsa »gemme« dem
og fa computeren til at spille dem. Den
procedure er delt op i to tempi, hvor
man ferst indspiller selve tonerne.
Derefter leegger man tempoet pa ved
med mellemrumstasten at spille melo-
dien tone for tone i det tempo man sy-
nes. Den rytme, man dermed veelger,
bliver det endelige resultat, som man
kan gemme pa band eller diskette. Pa
bandet eller disketten er der »indspil-

let« 3 melodier, som man kan begynde
at eksperimentere med (bl.a. »When
I’'m 64« — selviglgelig).

Har man lagt dansk karakterseet i
sin computer, er der desveerre et par
af de hgjeste tangenter/toner, der ikke
wirker«. Det har ikke noget med tasta-
turet at gere, for hvis man laver sine
egne programmer (hvad man far lyst
til) eksisterer det problem naturligvis
ikke. Tastaturet virker ogsd sammen
med Commodores program »Music
machine«, og her er der maerkelig nok
ikke problemer med det danske karak-
terseet. Desveerre virker det ikke sam-
men med »Music composere, der el-
lers er et langt mere spandende pro-
gram.

Konklusion

MUSIC MAKER er helt uretfeerdigt et
lidt overset program, der har overra-
sket mig positivt. Vejledning og
nodehaefte/leerebog er desveerre kun
pa engelsk, men alti alt er der tale om
en glimrende introduktion til musik-
kens verden.

For den musikinteresserede, der
gnsker selv at lave mere serigse mu-
sikprogrammer, er selve tastaturet et
godt arbejdsredskab og med et pris-
leje, der ligger pa omkring 300 kr., sy-
nes jeg, man far meget for pengene.
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Database-systemer

Af Robin Sagar

Lagring/arkivering og genfinding af da-
ta og information er de vaesentligste
elementer i alle databasesystemer.
Lars Frank har i en nylig udkommet
bog defineret en database som »en
maengde stamregistre, der er organi-
seret og administreret pa en fleksibel
maéde, sdledes at databasens registre
let kan tilpasses nye uforudsete opga-
ver«,

En database bestar som regel af
mange filer og kan groft sagt opfattes
som et elektronisk arkiv. Filerne bestar
af records/poster, som hver isaer inde-
holder de samme oplysninger som
f.eks. et katalogkort i en arkivskuffe.
Den enkelte record er opdelt i felter,
der indeholder de forskellige typer af
information. Den samlede meengde af
records i databasen vil vaere organise-
ret efter et eller flere logiske princip-
per, f.eks. alfabetisk eller kronologisk.

Databasesystemer til CBM 64 fin-
des der efterhanden mange af, og
mange af begerne om 64’eren medta-
ger en programlistning af et database-
system. Problemet med de hjemmela-
vede systemer er normalt, at de er
langsomme, bruger for meget memo-
ry, og at de ikke er seerlig fleksible.

Professionelt fremstillede systemer
er for de flestes vedkommende bety-
delig bedre pa disse omrader, bl.a. for-
di de er skrevet i maskinkode. En vigtig
ting som sortering af records i en base
er f.eks. bade hurtigere og mere avan-
ceretide kommercielle systemerendi
de fleste hjemmelavede.

Databaseprogrammers anvendel-
sesmuligheder er meget store. For
hjemmecomputerejeren kan f.eks.
naevnes navne- og adresselister, regi-
strering af frimeerke- og mentsamlin-
ger, bager, plader og band. Hvis man
har en mindre virksomhed er mulighe-
derne endnu sterre. Her kan databa-
ser hjselpe med til at holde styr pa kun-
deoplysninger og indkebsplaner, der
kan fares kontrol med varelageret, de-
bitorer, fakturaer osv. Computerforret-
ningen Centronn i Kgbenhavn brugte
igennem en lang periode et af de ne-
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denfor beskrevne systemer til at holde
orden pa indkeb og salg af software.

Fer jeg gar over til gennemgangen
af systemerne, vil det veere pa sin
plads at forsgge at definere, hvilke
krav man ber stille til et databasesy-
stem.

a) Det ideelle system bgr kunne
handtere databaser af alle sterrelser.

b) Det ber vaere muligt hurtigt at
kunne genfinde en vilkarlig record i ba-
sen via fa sggekriterier.

Begge krav vil naturligvis sjeeldent
kunne opfyldes samtidig. Der er f.eks.
den svaghed ved de fleste database-
systemer til CBM 64, at de lagrer infor-
mationerneien sekventiel fil. Dette be-
tyder, at antallet af tegn i hver record
maksimalt kan vaere 255, idet den en-
kelte record far tildelt en blok pa dis-
ketten. Hver blok kan rumme 255 by-
tes og hver byte et tegn. Endvidere er
det sjeeldent, at disse systemer kan
handtere basere pa mere end 664 re-
cords/indfersler, eftersom 664 svarer
til antallet af blokke pa en diskette.

Til databasesystemer knytter der
sig en del begreber, som maske krae-
ver en forklaring. Filer, records og fel-
ter er allerede naevnt, men det er f.eks.
vigtigt at forsta, at der kan veere tale
om forskellige typer af felter. Det vig-
tigste er det sdkaldte ngglefelt (»key-
field«). Kun via neglefelterne kan ba-
sens records genfindes og sorteres.
Nogle systemer kan kun operere med
et ngglefelt, mens andre har mulighed
for mange naglefelter. Det skal endvi-
dere naevnes, at felter kan besta af ba-
de bogstaver, heltal, decimaltal, dato-
er osv.

Datapro
Dette er det mindste af de her medtag-
ne systemer. Ligesom dets »s@ster«
TEXTPRO (testet i sidste nr.af RUN) er
det bygget op om et PETSPEED basic-
program.

Systemet er menu-styret og giver
brugeren mulighed for at lave en data-
base med op til 200 records, hver med

en maksimumstgrrelse pa 96 tegn (na-
turligvis inkl. blanktegn). Formatet pa
de enkelte indfgrsler kan ikke frit defi-
neres, men er fastlagt af systemet pa
forhand til otte felter, hver pa hejst 18
tegn.

Ved indtastningen af data gives der
besked, nar et felt er fyldt ud, og man
far at vide, nar den frie hukommelse er
ved at vaere brugt op. Pa et hvilket som
helst tidspunkt kan man via hoved-
menuen sperge systemet, hvor meget
ledig kapacitet der er tilbage. Syste-
mets ringe starrelse medfarer forskel-
lige begraensninger i brugen af det.
F.eks. er record-formatet defineret sa-
dan, at det farste felt altid automatisk
bliver naglefeltet. Endvidere er s@ge-
rutinerne begraenset til enten direkte
s@gning pa ngglefeltet, sggning inden
for et enkelt felt, segning i hele basen
efter bogstavkombinationer eller rela-
tionssagning pa mere end et felt.

Redigeringsfunktionerne omfatter
tilfgjelse og sletning af records. Print-
funktionen kan udskrive records il
1520-plotter og visse Centronic-prin-
tere, men ikke til RS232-printere.

Simply file
Dette er et engelsk databasesystem,
som er »oversat« til dansk af Thaleia
Software. Hele systemet er skrevet i
basic, hvilket ggr det nemt at rette i ef-
ter behov. Der er to versioner; en til
PET/CBM med 4040 eller 8050 dobbelt
diskettestation og en til CBM 64 med
en 1541 diskettestation. Det er sidst-
naevnte version, der her er afprovet.
Ved opstart skal brugeren definere
forskellige parametre. Dette gaelder
det totale antal records, man vil fabrug
for og det sterste antal tegn pr. record.
Ud fra disse opgivelser vil systemet sa
afseette plads pa disketten. Hvis f.eks.
databasen er defineret til 50 records,
hver pa maksimalt 100 tegn fordelt pa
10 felter, vil systemet danne 127 tegn
pr.record og 12 blokke til den samlede
base. Pa denne made spildes der na-
turligvis en del veerdifuld plads pa dis-
ketten.



SIMPLY FILE tillader op til 20 felter
pr. record og 79 tegn pr. felt. En enkelt
record kan dog aldrig veerre sterre end
254 tegn. Ifglge brugsanvisningen er
det teoretisk muligt at lade alle felter
veere ngglefelter, men det anbefales
samtidig, at ngjes med 2-3 ngglefelter.

Systemet er ikke et af de mest avan-
cerede, men det rummer dog en raek-
ke gode funktioner, som ger det muligt
f.eks. at lave rapporter ud fra basens
indhold, ligesom man kan lave bereg-
ninger inden for systemet. Det er der-
imod ikke muligt at designe egne
skaermbilleder, og der er ingen hjeelpe-
funktioner. En anden ulempe er, at der
ikke skelnes mellem forskellige felt-
typer (numeriske, alfanumeriske osv.).
Dette betyder begraensninger i sog-
ning og udskrift, og kan let fere til ind-
tastningsfejl.

SUPERBASE 64
Det dyreste og mest avancerede af sy-
stemerne her er SUPERBASE 64. En
database i dette system kan besta af
op til 16 filer, der kan »kaedes« sam-
men. En anden fordel sammenlignet
med de @vrige systemer er, at hver re-
cord kan rumme 1107 tegn, fordelt pa
maksimalt 33 felter. Hver record kan
fylde op til tre skaermsider. Der er en
hjaelpefunktion med mange skeermbil-
leder med vejledning, og brugeren kan
selv v.h.a. en szerligmemo-funktion la-
ve ekstra hjeelpebilleder. Til systemet
herer en grundig manual. De forste ka-
pitler af denne vejledning er en »tuto-
rial«, der giver en god indfering i bru-
gen af systemets mange faciliteter.
SUPERBASE kan operere med otte
forskellige felt-typer. F.eks. kan man
definere, at et bestemt felt altid skal
udfyldes. Et andet felt skal maske vee-
re konstant i alle basens poster (f.eks.
moms-%), mens et tredje felt altid er
en dato opbygget pa en bestemt ma-
de. Der er fyldige instruktioner om,
hvordan man benytter de forskellige
felt-typer og om udformning af skaerm-
billede-layout.

En anden vigtig facilitet er de man-
ge forskellige mader, fremvisning og
udskrift kan ske pa. Fremvisning/dis-
play pa skeermen kan kontrolleres sa-
ledes, at f.eks. udvalgte records fraen
negle-liste eller kun visse felter fra en
gruppe records bliver vist. Det mestin-
teressante i forbindelse med udskrift
pa printer er rapportgeneratoren. | den
kan der udarbejdes rapporter, faktura-
er, markedsplaner og lign. med brug af
databasens informationer.

SUPERBASE kan anvendes sam-
men med tekstbehandling, idet det er
fuldt kompatibelt med Easy Script.
Endvidere kan systemet keedes sam-
men med Basic, hvorvedCommaodore-
Basic far tilfgjet ca. 40 ekstra kom-
mandoer. SUPERBASE er blevet rost
og anbefalet af mange engelske og
amerikanske fagtidsskrifter. Det be-
tragtes neesten som en standard, som
andre systemer bliver vurderet i for-
hold til. Det skal dog understreges, at
brugervejledningen ber studeres grun-
digt far man far det fulde udbytte af sy-
stemet. Desuden ma man nok regne
med, at man skal eksperimentere sig
frem, nar det gaelder design af databa-
ser, og at alting ikke lykkes i farste for-
s@g.

Neesten alle typer printere med und-
tagelse af Commodore 1520 Plotter
kan benyttes i forbindelse med SU-
PERBASE 64.

RDK-BASE

RKD-BASE er et norsk databasepro-
gram, der i Norge forhandles af Data
Supply A/S og i Danmark af MCH-
Data. Det er et diskettebaseret system

med indbygget norsk/dansk karakter-
seet. Brugervejledningen er naturligvis
pa norsk, men danske brugere vil i lg-
bet af kort tid kunne f&a en oversaettelse
fra MCH-Data.

Hele programmet er menu-styret
fra en hovedmenu og seerskilte dele af
programmet bliver indleest fra disket-
ten, nar programmet kreever det. Ho-
vedmenuen har 8 valgmuligheder, af
hvilke de ferste tre er recordformat,
skeermformat og prinformat. Dette er
det eneste databaseprogram jeg har
set, hvor recordformat og skeermfor-
mat er delt i to forskellige dele. Indtast-
ningen af data er enkel og opbygnin-
gen af databasen ligeledes. Brugervej-
ledningen giver et let forstaelig over-
blik over de kommandoer, der er til ra-
dighed. En af mine norske venner me-
ner dog, at opbygningen af manualen
ikke er let at falge, og jeg synes at bru-
gen af de forskellige kommandoer i
programmet kunne veaere bedre ud-
teenkt. Sdledes kan samme tast have
forskellige funktioner i forskellige dele
af programmet, og det kan godt virke
lidt forvirrende.

RKD-BASE’s faciliteter
graensninger er folgende:

Hver record kan veere op til 255 ka-
rakterer lang, og der kan veere op til 50
felter pr. record. Hvert felt kan indehol-
de op til 40 karakterer og af felttyper
kan man vaelge mellem ti'forskellige.
Imidlertid er der ikke noget datafelt,
hvilket er en mangel i et ellers i andre
henseender professionelt praesente-
ret database-program. Fordi skeerm-
format og recordformat er adskilte, er
der seerskilte parametre for skeermfor-
matet. Her kan der veere op til 19felter,

og be-
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} og op til 20 skeerm/print formater pr.
database. Op til 6 forskellige farver
kan anvendes pr. record. Datadisket-
terne skal formatteres fra program-
met, og hver datadisk kan forsynes

stem (f.eks. tekstbehandling), ma dis-
se muligheder selvfelgelig ogsaindgai
overvejelserne. Under alle omstaen-
digheder vil jeg anbefale, at man laeser
en af de bgger, der i dag findes om da-

tabaser, inden man beslutter sig for at
kgbe. Desuden kan det vaere en uvur-
derlig hjeelp at tale med erfarne bruge-
re af disse systemer eller den lokale
computerforretning.

med et »password« for at forhindre
uvedkommende adgang tit databasen.

Konklusion

Hvis man teenker pa at kabe et kom-
mercielt databasesystem, er der for-
skellige forhold, man ber overveje. For
det fgrste ma man gere sig klart, hvad
systemet skal anvendes til. For det an-

Software Reviewed.

detbar man lave et overslag over, hvor Datapro U.S. Gold. Twilight.

meget ens databaser vil komme til at

fylde, og for det tredje ma kravene til

display- og udskriftsformater overve- RKD-BASE RKD Data. MCH Data Danmark
jes. Nar man konkret vurderer de en- bl bRy Roiee
kelte systemer, er de vigste ting nok

fleksible recordformater, der lgbende Simply File Simple Software U.1.B. Electronics
kan &ndres, segemuligheder og svar-

tider ved segning. Normalt vil pro-

grammer skrevet i Basic arbejde vae- Superbase 64 Precision Software Twilight

sentlig langsommere end de tilsvaren-
de i maskinkode. Hvis man teenker pa
atanvende filer, der er dannet i et data-
basesystem sammen med et andet sy-

Det originale

SpeedlDos

NYT LIV i din Commodore 64 & 1541 disk:

LOAD-hastighed 10 x hurtigere ® DATA-overfarsler 8 x hurtigere « FORMATE-
RING pa KUN 23 SEK. - FULD DATASIKKERHED e LOAD & START program med
kun 1 tast e DIRECTORY ($) med kun 1 tast  LOAD fra DIRECTORY med kun 1 tast
* MONITOR er INDBYGGET e FULD COMPATIBELT CENTRONICS INTERFACE er
indbygget e FUNKTIONSTASTERNE (som kan slas fra) er belagt med mange
FINESSER for brugeren e Fuld DOS 5.1 med UDVIDELSER er INDBYGGET e
HARD-COPY rutine indbygget ® OLD kommando INDBYGGET e REGNER MED:
HEX, OCT, BIN » ALT DETTE FUNGERER, SA SNART DU TANDER FOR DIN 64'er
- INGEN SOFTWARE SKAL LOADES ¢ Nem og hurtig montering ® SpeedDos”

bruger INGEN PLADS | DIN computer » SpeedDos® fungerer med ALLE pro-
grammer.

/FQM%-

Henviser gerne til n@rmeste forhandler.

* SpeedDos?®eregistreret varemarke.
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Base-mager

Af Edgar Thylkjaer

Selv om jeg ikke er dansk-fanatiker, har jeg aldrig kunnet udsta udtrykket
»fil«. Ligesa godt, det klinger, nar man udtaler det pa engelsk, ligesa raed-
selsfuldt lyder det, nar man omsaetter det til det spidse danske »i«. En fil er
sadan noget, konen bruger til at file sine negle med (det ger sa godt pa ryg-
gen) - eller et redskab, konen i vittighedstegninger indbageri et brad til sin

stakkels indespeerrede gemal.

| dansk datasprog er det desveerre
grundigt indarbejdet. Man har i arevis
talt om »nyfil«, \gammelfil« — fil mig her
og filmig der —og det er for sentatgaere
noget ved det.

Men man behgver jo ikke selv atind-
ordne sig under »skik og brug«. Da jeg
for et ars tid siden gav mig til at over-
seette og bearbejde et databasepro-
gram, som jeg havde faet tilsendt fra
enveniFlorida, forsegte jeg at arbejde
med »registreringer«i stedet for »filer«.

Programmet ger din »64’er« til en
rigtig »basemager«, hvor du pa en og
samme diskette — med et og samme
program kan styre dine egne helt per-
sonlige databaser, uanset hvad de
skal holde styr pa: vennerne, kunder-
ne, frimeerkesamlingen, bohavet eller
bogsamlingen.

Nar du med din seedvanlige omhu
har indtastef programmet, savet det
og runner det, starter du i en rutine,
som du sikkert vil finde anvendelig i
mange andre af dine egne program-
mer: en farvejusteringsprocedure,
hvor du ved tryk pa funktionstasterne
1, 3 og 5 kan farvesaette skeermkant,
baggrund og skrift, sd det er en fryd for
gjet. Et tryk pa 'f7’ bringer dig ind i sel-

TIL COMMODORE 64:
DATABASEPROGRAM
St
i@ PRINT CHR$(14) Tto
28 PRINT CHR$(8) 113
S8 Z$=" [REVILC/AIL36SXIC/SILOFF] VED
51 22%=' [REUIL39SPCICOFF] 138 GET KEY$
52 Xz$=" [REVI[C,/Z][ 36S/xI[C/XILOFF1" 13
19@ REM xxx BASEMAGER Xxx 132
184 UC1)=0:U(2)=0:U(3)=1 153
186 POKE 53288,U(1): POKES3281,U(2): POKEG 134
46,U(3) 135 GOTO106

188 PRINT [CLRILCN] :PRINTZ$:PRINTZZ%:PR

ve databaseprogrammet, der starter
med at bede dig om at indtaste databa-
sens navn (hvis det allerede er opret-
tet) eller trykke 'return’, hvis du skal
oprette en base fra grunden af.

Sa geelder det ellers bare om at sva-
re pa, hvad programmet spegrger dig
om, og nar din base er oprettet, kom-
mer du til en hovedmenu, der giver dig
mulighed for at indskrive, save, sgge,
loade, slutte eller manipulere. Manipu-
lationen kan du ferst bruge, nér du har
udfert et passende antal indskrivnin-
ger —den bringer dig til en menu, hvor
du kan liste alle registreringer, liste
dem enkeltvis, sortere dem (pa alle op-
rettede felter), @endre dem og slette
dem —du kan gatilbage til hovedmenu-
en ved tryk pa 'f8’.

Nar du har foretaget dine indskriv-
ninger, skal du huske at 'save’ dem
('f2’ i hovedmenu). Naeste gang, du har
brug for basen, og du har veeret gen-
nem den indledende procedure, hvor
der sperges om basenavn, skal du
starte med at 'loade’ dine data ('f5" i
hovedmenu). Og nar du har foretaget
dine tilfgjelser og @ndringer, skal du
huske at 'save’ igen.

Forresten kan du frit gere brug af
béde kommaer, semikolon og kolon
under dine indskrivninger, som igvrigt
skal udferes med store og smabogsta-
ver.

Nar du seger, behever du ikke at
indtaste mere end de ferste 3-4 bog-
staver i sggefeltet.

Printfunktionen giver dig mulighed
for bestemme, hvilke felter, du vil have
udskrevet i @nsket kolonnebredde.
F.eks. en liste, der kun bestéar af navne
og telefonnumre.

Hvis du har forsegt dig med profes-
sionelle databasesystemer som f.eks.
den langsommelige Practifile, den
komplicerede Superbase 64, Easyfile
eller hvad der ellers findes pa marke-
det til ret sa ubehagelige priser, s vil
du veerdsaette 'Base-mager’, der kun
koster dig et par hyggelige indtast-
ningstimer. Og s& har du endda fuldt
frined til at »omstrikke« systemet, sa
det helt preecist opfylder dine personli-
ge behov.

111 PRINT ' [CNIC13CH] [REVIFSLOFFJ: [S/S]

KRIFTL 2CNIL 1BCUILREVIF2LOFF 1

[S/T]1IL BA

PRINT'[BCN]"Z2%: PRINTZ2%: PRINTXZ$
PRINT [ 2CHI[ 2COJIL REVIL 6SPCIL SAVICLG
FUNKTIONSTAST "

K=ASC(KEY$+CHR$(B@))-132

IFK<1 OR K>4 THEN 138

IFK=4 THEN 150

UCKJ)=U(KJ+1: TFUCK)=16THENU(K )=

158 PRINT'LCLRILCN] Z2$:PRINTZZ$:PRINTXZ$
PRINT [ 2CHIL 2CO1CL REVIL 1BSPCIL S VIALG

INTXZ$ 155

189 PRINT T 2CHIL 2COJLREVILSSPCILS/BILS/A AF DATABASE "

IS SIS EILSMILSAILSABISAEISRILS/AS 2080 REM xxxxOPSL TNING
PClxx [S/FILS/AILSRILSMVILS/EILS,IILSAU 282 CR$=CHR$(13)
ILS/SILSATILS/EIMSRILS/ATILSMNILSG] 284 OPEN 1,8,15

118 PRINT [4CNIL14CHICREVIFILOFF]: [S/K] 206

ANTL 2CNJL8CUIIREVIF3LOFF]: [ S/BJAGGRUND ™

PRINT I SCN]IL 2CHIL S/SIKRIU BASENAUN,
HUIS DET EKSISTERER":PRINT

19
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287 PRINT [2SPCILS,/TIRYK [REVIRETURNLOFF

1. HUIS DU VIL " PRINT

288 INPUT [ 2SPCIOPRETTE EN BASE :FI$

210 IF FI$="" THEN GOTO 328

212 IF LEN(FI$)>13THENFIS-LEFT$(FI$,13)

214 OPEN2,8,18, 'B:BM-"+FI$+".S,R"

216 INPUT®1,A$,B%

218 IFA$="80 THENGOTO 232

220 PRINT [CNILREVIDISK FEJL:[OFF1 B$

222 CLOSE 2

224 Fls=""

226 FORI=1T01000

228 NEXTI

239 GOTO206

232 INPUT#2,N$,NF$

234 NF=UAL(NF$)

236 DIM FD$ONF)

238 FORI=1TOUAL(NF$)

248 INPUT#2,FD$C1)

242 NEXTI

244 CLOSE2

246 GOTO 408

382 PRINT [CLRILCNI":PRINTZ$:PRINTZZ$:PR

INTXZ$

382 PRINT' [ 2CHIC 2C0O1CREVIL 1@SPCILS/BILS/

AL S/SILS/EI-LS/DISAISRILSAI2S,TI

S/ESAIS/SILSAE]

384 PRINT [3CNIL2SPCICS/SIKRIV ET NAUN F

OR"

385 INPUT [ 2CHIBASEN":FI¢

386 IFFI$=""THEN GOTO 304

388 IFLENCFI$)>12THENFI$=LEFT$(FI$,13)

312 OPEN2,8,14,"@:BM-"+FI$+",5,W"

312 INPUT#1,A$,B%

314 1FA$="00" THEN322

316 PRINT [CNIIREVIDISK FEJL:[OFF1 B$

318 CLOSE2

320 GOTO304

322 PRINT TCNIL2SPCICS/SIKRIV MAKSIMALT

ANTAL ~

324 INPUT [ 2SPCIOPTAGELSER™:N$

326 PRINT#2,N$CR$;

328 INPUT [ CNIL2SPCIL S/HIVOR MANGE FELTE

R PR. OPTNGELSE":NF$

330 NF =UAL (NF3$)

332 DIM FO3CNF)

334 PRINT22,NF$CR$;

336 FORI=1TONF

338 PRINT [ 3SPCI[S/BIESKRIVELSE FOR FELT
i

340 INPUTFD$(I)

342 PRINT®#2,FD$(IICR%;
344 NEXTI

3496 CLOSE2

348 REM xxxxNUL-OPTAGELSE

350 OPENZ 8. .10, B: +F 1%t .5 W
352 FORI=1TONF

354 PRINT#2, EOD CR$;

356 NEXTI

358 CLOSE2

408 REM xxxxINITIALISATION

4P2 N=UAL(N$)

404 DIM REC$(N,NFJ),R%A(NJ,S#(2xNJ,WC(NFJ,F
CNF J,FWONF )

406 FORI=BTON

408 R%#(1)=1

419 NEXTI

412 L=LENCFD$(1])

414 FU(1)J=L

416 FORJ=2TONF

418 FW(JI=LENCFD$CJ )

428 IFLCFWCJITHENL=FWC(J)

422 NEXTJ

424 BL%= [ ZRFC1

426 N=-1

508 PRINT ' [CLRICCN]":PRINTZ$:PRINTZZ$:PR
INTXZ$

501 PRINT'[2CHIL 2CO1CREVIL ?SPCILS/BILS/A
ILS/SILS,AEILSMILSAILS/GILS/AEILSRILS/S

PCIxx[S/SPCILS/HILSOILSAVILS,EILSDBIS,

MILS/EILSANILSAU] :PRINT "L 4CNILSCHILREV]

ESAISABUSAIESDILSSPCILSA ML -1LSy

RILS/SILS/T1IILOFF1"

502 PRINT TCNILSCHILREVIFLILOFFl: [S,IIND

SKRIVELCN]":PRINT"[SCHILREVIF2(0FF]: [S/

SJAVELCN] *PRINT [ SCHILREVIF3[OFF1: [S/S
14GE” '

SB3 PRINTTAB(208) [ 7COILREVIF4LOFF1: [S/P
JRINTERLCN] :PRINTTAB(28) '[REVIFSLOFF 33

[SAJ10ADICN] ™

504 PRINTTAB(2B) [REVIF6LOFF]: [S/SILUTT

ECCN] " :PRINTTAB(2B) [ REVIF?LOFF1: [SMIA

NIPULERELCN] "

505 PRINT [SCN]1"Z2$:PRINTZZ2%$:PRINTXZ$

586 PRINT [ 2CHIL 2CO1CREVIL 7SPCILSAVILLG

UED FUNKTIONSTAST"

513 GOSUB 1590

514 K=ASC(KEY$)

515 IFKCI33 ORK>139 THEN GOTO 513

516 IFK=133THENGOT0520

517 ON K-132 GOSUB6@®,700,900,1000,808,2
100

518 GOTO 508

528 CLOSE!

522 PRINT'TCLRILCN] :PRINTZ$:PRINTZZ$:PR
INTXZ$ ~
523 PRINT [ 2CHIE 2COIL REVIE IBSPCILSAILS
FILS/SILSAILSAUILSATILS/ANILSATILSANILS/
Gl

524 PRINT [ 2CNIC2CHILS/TIRYK [REVIRETURN
{OFF]1 HUIS DU FORTRYDER®

525 PRINT TCNIL2CHIS] KOMMER DU TILBAGE
1 BASEN

526 PRINT [CNI1L2CHIUDEN TAB AF DATAE"
538 PRINT [ 3CN]OPENT?,®,15:G0T0O5@BL 3C0O]"
548 END

608 REM xxxxINDSKRIUNING

602 N=N+1

604 PRINT [CLRILCNILREVIL2SPCICS/I]LSAN]
[SDICS/SILS/KILS/RILS/TILSAVIISNILS/T]
[S/NILS,G] [CNIT

606 GOSUB 1820

6P8 IFKEY$="J THENGOTO614

610 PRINT [HOMICL3CN]"

612 GOTO6B@6

614 PRINTCR$; TS HIAR DU FLERE REGISTRER
INGER?™

616 GOSUB 1508

618 IF KEY$="J 'THEN PRINT'[CLR] +GOTO 68
Q

620 RETURN

708 REM xxxxS<4GNING

782 PRINT'[CLRIC2CNICREVILCHICS/SILC/-1L

S/GILS/NIS/TILSANILS/GT"

704 PRINT [CN] [S/DIU KAN S<&GE: 3

706 GOSUB 13900

788 GOSUB 1500

710 IFKEY$="x"THEN?38

712 K=ASC(KEY$ )-64

714 IFK<1 OR K>NF THEN?88

7216 PRINJ [CLR}

718 PROMT$=FD$(KJ)+" AT FINDE"

720 POKE 631,34:POKE 198,1

722 GOSUB 1600

724 FORI=0QTON

726 IFA$OLEFT$(REC$(RA(II,K],LENCAS$IITH

EN 736

728 PRINT'[CLRILREVILS/RIEG.#"1

738 GOSUB 1700

732 PRINT'[CNILS,FIORTSLT VED TRYK P] EN
Ast.

734 GOSUB 1500

736 NEXT 1

738 RETURN



800 PRINT [CLRICCN]"Z$:PRINTZZ$:PRINTXZ$
802 PRINT'[ 2CHIL 2COJLREVIL 12SPCILSAQJLS/
PIlLS/TILS/AILS GILS/AEINSAIS/SIIS,EILS/
SPCILS PILS/~ILS/SPCILS/DILS/IILS/SILSAK
7~
804 PRINT T4CNIL2SPCICLS/IINDSLT DATA-DIS
K 1 DISK DREU 'B°
8P6 PRINT'[2SPCILS/TIRYK EN TAST, NIR DU
ER KLAR. "
808 PRINT [ 2SPCILS,TIRYK 'A' HUIS DU FOR
TRYDER."
818 GOSUB 1508
812 IF KEY$="A"THEN GOTO 852
814 PRINT#1,°S8: +FI$
816 INPUT#1,A%$,B%
818 IFA%$="0B ORA%$="0B1 THENGOTO0824
820 PRINT '[REVIDISK FEJLLOFF] B$%
822 STOP
824 OPEN 2,8,10, @: +F1%+ S, U
826 INPUT#1,A%,B%
828 IFA$="00 THENGOTO 834
83D PRINT [REVIDISK FEJL:[OFF] B%
832 STOP
834 FORJ=BTON
836 FOR K=1TONF
838 PRINT#2,CHR$(34 IREC$(R%(J),KICR%;
848 NEXTK
842 NEXTJ
844 FORJ=1TONF
846 PRINT#2, EOD CR$;
848 NEXTJ
8580 CLOSEZ2
852 RETURN
908 PRINT [CLRILCN] Z$:PRINTZZ$:PRINTXZ$%
982 PRINT [2CHIL 2COJLREVIL9SPCILS/IILSAN
JLSDILSAISA+ILS/SIESMNIISAIIISANILS/AG
1LS/SILSAPILSRILSAOILSAILSAEISDILSAU
WS/RILS/ET
904 PRINT [4CNIL2CHILS/SILT DATA-DISK 1
DISK DREV '@'."
986 PRINT [ 2SPCICLS,FIORTSLT VED TRYK Pl
EN IaS1.
908 PRINT [ 25PCILS/1IRYK 'A', HUIS DU FO
RTRYDER. "
918 GOSUB 1508
912 IFKEY$= A THENGOTOS44
914 OPEN2,8,18, B: +tFl$%t .5 ,R°
916 INPUT#1,A$%,B$
9+8 IFA%$="00 THENGOTOS24
920 PRINT [REVIDISK FEJL:[OFF] B$
922 S10F
924 PRINT'[2CNIL2CHILSAILS/DILSAILSD]
[S/ALIESANILS/B] 3
926 N=N+1
928 FORJ=1TONF
938 INPUT#2,REC$(N,J)
932 NEXTJ
939 PRINT . 3
936 IF REC$(N,1)="EOD"'THEN GOTO 948
938 GOTO 926
348 N=N-1
942 CLOSEZ2 .
944 RETURN
1000 PRINT'L[CLRILCN] :PRINTZ$:PRINTZZ%$:P
RINTXZ$
1981 IFN=-1THENRETURN
1902 PRINT [ 2CHIL 2CO1LREVILISPCILS/DILS/
AJLSATILS AI-LSMIHSAAILSMNIIS/AIILSPILS
AJISAIISAILS/TILSATIIS/0ILS/NT
1683 PRINT'[4CNILSCHICREVIF1LOFF]1: [S/L]
IST ALTLCN] "3PRINT'USCHILREVIF3LOFF]: [S
/EINKELTUISLCNI
1884 PRINT [SCHILREVIFSLOFF1: [S/SIORTER
E[CN] ":PRINTTAB(28) [ BCOJLREVIFPLOFF1: [
S/+INDRELCN] " : PRINTTAB(28 ) [ REVIF6L OFF 1:
IS/ASILETTELCNT
1805 PRINTTAB(2B) [REVIF8BLOFF1: [S/HIOVE
DMENU ™

1086 PRINT [ 7CN] "Z2%$:PRINTZZ2$:PRINTXZ$
1807 PRINT'[ 2CHIL 2COILREVIL 7SPCILSAVILLG
VED FUNKTIONSTAST"

1888 GOSUB 1589

1818 M=ASC(KEY$)

1812 IFM=14BTHENGOTO1422

1814 IFM<>134THENGOTOL1R0

1816 PRINT [CLRILCN] Z$:PRINTZZ$:PRINTXZ
$

1817 PRINT [ 2CHICL 2COICREVIL8SPCILS/EIL S/
NILS/AKILSAEILSAIS/TILSAILS/TILS/SILS/
SPCILSAILSALILS/SILS/ATILSANILS/TIILSANIL
S/B1

1818 PRINT'[4CNIL2SPCILS/DIER ER " ;N+13 "
REGISTRERINGER "

1820 INPUT ‘[ 2SPCICLS/SITART MED REG. 3K
1822 IFK>=BANDK<=NTHENGOTO(B28

1824 PRINT [ CNICREUVIL 2SPCI1L S/F JORKERT RE
G.NR. [S/GIENTAG!"

1826 GOTO 1028

1828 1=R#(K)

1230 PRINT'CLCLRICCNILREVI+LOFF 1L S/F 10RLL
NS [REVI]-LOFF 1L S/BIAGLINS [REVUILS O]l OFF
IMSTART [REVILS MILOFFIENU"

1832 PRINT

18349 PRINT'[REVILS/RIEG.NUMMER: K

12836 GOSUB 1,700

1838 GOSUB 1580

1940 IFKEY$="+ THENK=K+1

1842 IFKEY$=" - THENK=K-1

1044 IFKEY$="0 'THEN GOTO 1B16

1846 IF KEY$= M 'THEN GOTO 1299

1848 GOTO 1822

1108 PRINT'[CLR]"

1182 IFM<>133 THENGOTOL2082
1184 FORJ=BTON

11866 PRINT'ITREVU]"J'LOFF] :
1188 GETA$

1118 [FA$=""THENGOTO1116
1112 GETA$

1114 IFA%$=""THENGOTO1112
1116 FORK=1TONF .
1118 PRINT REC$(R%#(JJ,K): '
1128 NEXT K ‘

1122 PRINT

1124 NEXT

1126 GOSUB 1580

1128 GOTO 1008

1208 REM xxxxSLETTE EN POST
1202 IFM<>133THENGOTO1380
12049 PROMPT$="[CLRIL2CNILREV] [S/ RIEG.NR
. TIL SLETNING

1286 GOSUB 1609

1288 IFUAL(A%I<B ORUAL(A$ I>NTHENGOTO1324
1210 PRINT'IREU] [S/SIISAIS,EIL2S/TILS
«E1 LOFF]:

1212 1=UAL(A%)]

1214 GOSUB 1708 .
1216 PRINT [ S/BIEKRLFT: TRYK [REV1JLOFF]
ELLER [REUVINLOFF1"

1218 GOSUB 1501

1228 IFKEY$= N"THENGOTO1080

1222 JFKEY$<>"J THENGOTOL1216

1224 FORJ=1TONF

1226 REC$(R#(1)3.JI=REC$(R%(N),J)

1228 NEXTJ

1230 N=N-1

1232 GOTO1000

1388 REM xxxx[ NDRE EN POST

1382 IFM<>136THENGOTO1400

1384 PROMPT$="TCLRIL 2CNILREVIL CHIL S/+IND

RE REG. NUMMER®

1386 GOSUB 1680

1388 TFUAL(A$ I<BORVAL (A$ I>NTHENGOTO1400

i318 1=UAL(A%)

1312 PRINT [CLRIJI[2CNICREVIC2SPCILS/RIEG.
#[OFF] 31

.
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1314 GOSUB 17080

1316 PRINT ' [CNIL2CHIL S/EIR NUMMERET RIGT
1GI?

1318 PRINT [ 2CHITRYK J/N - 'M' TIL MENU
1320 GOSUB 15009

1322 IF KEY$= M THENGOTO1000

1324 [IFKEY$="J THENGOTO 133P

1326 IF KEY$= N 'THENGOTO1304

1328 GOTO 1328

1338 FOR K=1T08R:PRINILCHR$(20 1: t NEXTK
1332 PRINT [HOMIL[ 2CNILREV] [S/RILS/,EIL2S
AIS/AENSAISASIISAE]:

1334 FLAG=1

1336 B=N

1338 N=I

1348 GOSUB 1890

1342 FLAG=0

1344 N=B

1346 GOTO 1098

1488 REM xxxxSORTERING

1402 IFM<LOI35THENGOTOLIRRSB

1424 PRINT '[CLRIL[ 2CNJLREVIL2SPCILS/SILS/
OJLS/RILSATILSAEISARIIS/EILS/SPCILSAPIL
S,A0ILS/SILS/ATILS/EILS/R]

1406 PRINT [ 2CNJL 2SPC1LS/SIORTER P1: '3
1428 GOSUB 1980

141 GOSUB 1588

1412 [F KEY$="x"THEN1422

1414 K=ASC(KEY$ )-64

1416 IFK<10RK>NFTHEN141@

1418 PRINT [ CHJUENT ...~

1420 GOSUB 28809
1422 RETURN
1588 REM xxx
1582 GET KEY$
1504 IF KEY$=""
1586 RETURN
1680 REM xxx
1682 PRINTPROMPTS$;

1684 A+=""

1686 INPUTA$

1688 IFA$<>" 'THENGOTO1614

1618 PRINT'[CO] ;

1612 GOTO 16098

1614 RETURN

1788 REM xx

1782 FOR J=1TONF

1784 PRINTREC$(R#(1).J)

1706 NEXTJ

1788 RETURN

1808 REM xxx

1802 FORK=1TONF

1884 A$=""

1806 PRINTLEFT$(FD$(KI+BL$,L+2);

1808 IF FLAG= lTHENPRINTTﬁB[Lf3)REC%(RA(N
J,KICR$; TAB(L ); '[CO1"

1810 POKE631,34:POKE188,1

1812 INPUTA%

THENGOTO 1502

1814 IFA%$=""THENA$="x"
1816 REC$(R#(N)J,KJ)=A%
1818 NEXTK

1820 PRINT T 2CNILCHIL S/EIR INFORMATIONEN
KORREKT? "3

1822 GOSUB 1500

18249 1F KEY$="J THEN1834

1826 IF KEY$3<> N THEN1822

1828 FORI=1TO3@:PRINTCHR$(208 J); : NEXT

1830 PRINT'[HOMIL 2CN] "

1832 GOTO 1802

1834 RETURN

1988 REM xxx

1982 FOR I = 1 TO NF

1984 PRINTTABC(1I6) '[REU] CHR$(I+64) [ OFF]
‘FD$(I)

1986 NEXTI

1898 IF FLAG=1THENGOTO1314

1918 PRINT'ICN] [S/DJU KAN 0GS] G] TILBA
GE TIL MENUENCLREVIX[OFF])}"

1912 PRINT [S,UIILG VED BOGSTAU:

1914 RETURN

2000 REM xxxxSORTERING

2082 M=B:N=N+1:X=0:B=N-1:FORJ=BTOB:S%(J)
=J:NEXTJ

2004 FORJ=BTONX2-3STEP2

2006 B=Bt1:11=8S%(J):12=S%(J+1)

2PR8 GOSUB 2830

2818 Sx#(B)J=I1:NEXTJ

2812 X=X-1:C=S#(B): [FC<BGOTO2B34

2014 PRINTRECS$(C,K),.:R%A(MJ)=C:M=M+1

2016 S%(C)I=X

218 C#%=Cr2: ) =C%x2:C=NtCx=: [FC>BGOTO02B12
2020 11=S#(J):12=S#(J+1)

2022 IFI1<@BTHENI=12:G0T02028

2824 1FI12<@THENI=11:6G0T02028

2026 GOSUB 2830

2828 Sx#%(C)=1:6G0T02018

2030 [=11:1FREC$(12,K)<REC$(I1,KITHENI=I
2

2032 RETURN

2034 N=N-1

2036 RETURN

2100 PRINT [CLRILCN] '2%:PRINTZZ%$:PRINTXZ
$

2102 PRINT [ 2CHI[L 2COJIREVIIBSPCILS/01L S/
UILS/ATILSPIULSAUILSATIAS/ASIISAKIISAHILS
ARILSMIASAPISARILS/TIHLSANILS/TILS/EI
S/R1”

2104 T$=

2196 POKE 631,34:POKEL198,1

2108 INPUT [ 4CNI[ 2SPCILS/SIKRIV EN TITEL
‘318

2118 PRINT [ 2SPC1L S/F JELTERNE ER: ';

2112 FLAG=1

2114 GOSUB 13908

2116 FLAG=B

2118 INPUT '[CNIL2SPCI1LS/HIUOR MANGE FELT
ER";F

2128 FORI=LTOF

2122 INPUT'[2SPCI1LS,F1ELT BOGSTAU ;A%
2124 F(I)=ASC(A%)-64

2126 IFFCIJX>NF OR F(IJKITHENGOTOZ2122
2128 PRINT'[CO] 'TAB(2@):

2130 INPUT '# KOLONNER '3W(I)

2132 NEXTI
2134 INPUT
N) ' 1H$
2136 INPUT [ 2SPCILS/S1TART MED REG, # Bl
3CU}":B

2138 PRINI [2SPCIIS/S11T0FP MED REG, 8 3N

[ 2SPCILSAP IRINTE HOUEDER (J/

214D INPUL [5CU] E

2142 IFEDNTHENE=N

2144 INPUT'[2SPCIIREVICS/SITOFFIKLIRM ELL
ER [REVILS PIILOFFIRINTER":DU$

2146 DU=4

2148 [FDU%$="S THENDU=3

2158 PRINT '[CNIL 2SPCIL S/F JORBERED PRINTE
REN.

2152 PRINT [ 2SPCI[ S F JORTSLT UED TRYK P]
EN TAST .,

2159 PRINT [2SPCILS/TIRYK 'A' UED FORTRY
DELSE

2156 GOSUB 1500

2158 IF KEY$="A"THENGOT02202

2168 OPEN 3,DU

2162 PRINT#3 ,LEFT$(BL$,(8B-LEN(T$))/2)T$

2164 PRINT#3

2166 IFH$<>"J " THEN GOTO 2178

2168 FORI=1TOF

2178 PRINT#3,LEFT$(FD$(FCIJ))+BLS,WCI ) );

2172 NEXTI






Commodore Corner slar til igjen.
Denne gangen skal vi se litt p&
multiplikasjon, floatin-point repre-
sentasjon, og ikke minst en enkel
méte & lage en AUTO-RUN. Og for
ikke & forglemme manedens tipe-
ligste tips, som denne gang ma sies
a veere litt av en perle!

Commodore-interesserte som
har spersmdl eller tips & bidra med,
kan skrive til Tor Engebakken,
Damhauggt. 30, 1750 Halden,
Norge.

S8 over til dagens emner:

MULTIPLIKASJON
I MASKINKODE

Vi har fatt et brev om multiplikasjon i
maskinkode og om floating point
representasjon.

Takk for et kjempefint blad. Jeg
har noen sparsmal som alle gjelder
maskinkode.

7). Hva brukes adressene $D9-SF2
til, og hvordan tolkes innholdet i dis-
se?

2). Hvordan multiplisere | maskin-
kode?

3). Hvordan blir et reelt tall represen-
tert i minnet?

4). Hvordan far man tak i tallet nér
man skriver SYS adar, tall.

Hilsen
Tom Reidar Henriksen
8850 Herayholmen

SVAR:

1). $D9-$F2 er variabler som brukes
av operativsystemet nér det skal hol-
de orden pd markgren osv. Skjermen
p& CBM-64 ligger jo direkte i RAM,
og $D9-$F2 er ikke annet en en ta-
bell med HIGH-BYTES til den fysiske
addressen til hver skjermlinje.

2). P& samme maten som néar du
multipliserer vanlige desimaltall for
hand!

Litt forklaring er vel pd sin plass,
og vi skal behandle en rutine som mé
sies & veere standard.

La oss ta et enkelt regnestykke og
se hva som skjer nar vi foretar en
multiplikasjon i det desimale tallsys-
temet.

24

Av TOR ENGEBAKKEN

12*101 =

Regnestykket skulle veere enkelt nok,
og vi har her valgt multiplikatoren
101 for & kunne anskueligjere pro-
blemstillingen bedre.

Det farste vi gjer er & legge sam-
men multiplikator s& mange ganger
som det minste siffer i multiplikan-
den sier oss at vi skal gjere. Resulta-
tet skriver vi under brakstreken. Vi er
na klare til & ga lgs pd neste siffer i
multiplikator. 12*0 = 0 og vi skriver
ned dette under det forste sifferet,
men farst flytter vi resultatet en po-
sisjon mot venstre. Siste siffer gar
ogsé enkelt. 12*1 er fremdeles lik
12, og resultatet skrives ned etter yt-
terligere et SHIFT mot venstre. Der-
etter legger vi sammen kolonnene,
og kommer s8 frem til resultatet.

Hvorfor vi valgte 101 som multi-
plikator?

| maskinkode er alle tall O eller 1,
og Vi skal bruke samme metode néar
vi multipliserer to en-BYTES tall. (Et
tall som far plass i en BYTE er mel-
lom O oog 256.)La oss multiplisere
tallene 27 og 7.

Skrevet i bineert blir regnestykket
vart felgende:

00011011 * 00000111 =
00011011
00011011
00011011
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

10111101

Det var skoletimen for denne gang,
og vi skal nd lage et program som
gjer dette.

Siden det er smatt med registre |
en 6502 forutsetter vi at multiplikand
og multiplikator legges i minnet for
rutinen benyttes. Vi trenger ogsé to

COMMODORE CORNER

BYTE til & lagre resultatet. (Resulta-
tet av en 8-BITs multiplikasjon kan
toppen bli 255*255 = 65535. Dette
far vi akkurat plass til i to BYTE.) | til-
legg trenger vi en adresse til & ta imot
multiplikator n&r denne flyttes mot
venstre. Vi kaller denne TEMP.
;8-BITS MULTIPLIKASJON

START LDA #0

STA RESULTAT
STA RESULTAT +1
STA TEMP

LDY #8

MULT LSR
BCC
LDA
CLC
ADC
STA
LDA
ADC
STA

MULTOR
IKKEADD
RESULTAT

MULKAND
RESULTAT
RESULTAT + 1
TEMP
RESULTAT +1

IKKEADD ASL
ROL
DEY
BNE

RTS

MULKAND
TEMP

MULT

RESULTAT
TEMP
MULTOR
MULKAND

WORD O
BYIE 0
.BYTE 7
BYTE 27

Vi initialiserer ferst RESULTAT og
TEMP til O. Deretter setter vi Y-regi-
steret til 8. (Vi skal sjekke alle 8 BIT i
multiplikator.) Ved & shifte multi-
plikator til hayre vil vi f& ut den minst
signifikante BIT'en i CARRY-flagget.
Hvis denne er 1 skal vi foreta en ad-
disjon. Hvis ikke hopper vi til IKKE-
ADD som farst shifter multiplikanden
mot venstre. N& kan det jo skje at BIT
7 i multiplikanden er satt, og for ikke
a miste denne ruller vi den inn i
TEMP. (TEMP fungerer som HIGH-
BYTE for multiplikanden ettersom
denne shiftes mot venstre.) Nar det-
te er gjort 8 ganger er regnestykket
ferdig!
3.) Etreelt tall lagres i minnet som en
floating-point variabel. Floating point
er et spesiellt format som gér ut pa &
lagre tallet i en normalisert form.
Hvis vi ser pd det desimale tallet
234 vil dette kunne lagres som
0.234 * 10 4+ 3.



0.234 kalles MANTISSA og 3 er
EKSPONENT’en. Det samme forma-
tet brukes i det bineere tall-systemet.
10100 kan lagres med MANTISSA
0.10100 og EKSPONENT er 5. (Si-
den vi opererer i det bineere tallsys-
tem vil grunntallet ikke vaere 10, men
2. Tallet kan altsd skrives .101 * 24

5.)

Denne maten & lagre tall pa tillater
0ss & lagre forholdsvis store tall uten
& bruke tilsvarende stor plass. (Ved
store tall vil vi riktignok miste noe av
presisjonen, da de minst signifikante
siffrene vil bli utelatt. Tallets presi-
sjon vil veere avhengig av hvor man-
ge BITs vi lar MANTISSA strekke seg
over.)

Hos Commodore opptar en slik
variabel 7 BYTE. De to ferste gar
med til variabelens navn, og vi har
séledes 5 BYTE til & lagre informa-
sjon. Den farste av disse inneholder
EKSPONENTen, og BIT 7 er for-
tegnet. (Hvis dette er satt beveger
desimalpunktet (heter det bineer-
punktet?) seg utover mot hayre og
omvendt mot venstre.)

finner det. N&r komma er funnet skal
vi hente opp parameteret. $AD8A
evaluerer uttrykket, og legger resul-
tatet i floating point accumulator.
Uttrykket kan her veere sammensatt
av flere tall og variabler. Siden flo-
atingpoint tall er noe herk & jobbe
med, (og tallene vi vil ha ut ofte er en
to-BYTE integer) kaller vi s3 opp
$B7F7 som gjer om tallet i floating-
point accumulator til en integer med
HIGH-BYTE i akkumulator og
LOW-BYTE i Y- registeret.

De farste instruksjonene blir séle-
des:

JSR $AEFD
JSR $ADSA
JSR $B7F7

Det var vel nok matte pa en gang?
Det er kanskje pa tide & slappe av

litt, og se litt pd hvordan vi lager en

AUTO-RUN pé en enkel méte?

Representasjon av to tall i «floating point»-format

Desimal Bineert Foregn Fortegn «Binaerpunkt»
79= 0100111 7 of1]o 1M
Eksponent + 1 MANTISSA Fyllt med @
- 344 = 101011000 9 1111 oj111|ofo 0
Fortegn Fortegn «Binaerpunkt»
Flyttalls-variabel format
NAVN Eksponent MANTISSA
I | | I
| | 1 1
2 byte 1 byte 4 byte

Bitene 0-6 inneholder verdien av

EKSPONENTen. De fire siste BYTE's
inneholder MANTISSA, og 7. BIT i
forste BYTE er ogsa her fortegnet pé
tallet. (Satt = negativ.)(Se fig.)
4.) For & hente opp verdier etter en
SYS-kommando ma programmet vi
SYS’er til vaere forberedt pd opp-
gaven. Rutinene ligger allerede klar i
operativsystemet, og de farste in-
struksjonene i programmet vart mé
kalle opp disse rutinene. La oss si at
vi skriver SYS 49152, A+ 32.

Den farste rutinen vi mé kalle opp
starter i $AEFD. Den leter etter kom-
ma og gir feilmelding hvis den ikke

EN ENKEL AUTOSTART

Takker for en fin spalte og et fint
blad! Jeg lurer p& hvordan jeg kan la-
ge et program med
AUTO-START .Eks.: LOAD

PROGRAM,8, 1. Deretter gjor jeg in-
genting, og programmet starter av
seg selv.

Her er to tips jeg har funnet ut
selv.

POKES3280,0. POKE5S3281,0:
POKES3270,25:REM ARTIGE
TEGN.

1O FOR | = O TO 156: POKES3270,1:

NEXTI:  GOTO10. REM JORD-
SKJELV
QL Hilsen
Geir-Olav Lyngfjell
Hellaveien 64.
2013 Skjetten.
SVAR:

Takk for morsomme tips. En AUTO-
-RUN er ikke s& altfor vanskelig & la-
ge. Metoden vi skal vise er antagelig
den enkleste.

Farst kjgrer du programmet ned-
enfor. Dette legger et lite maskin-
kodeprogram som foradrsaker selve
AUTO-RUN’en inn i minnet.

5B=679

10 READA:IFA-1THENPOKEB,
A:B=B +1:GOTO10

30 DATA169, 131, 141, 2, 3, 169,
164, 141, 3, 3, 32, 142, 166, 76,
174, 167, -1

Deretter LOAD’er du inn program-
met du vil ha AUTO-RUN pa. Néar
dette er klart taster du inn fglgende
fra tastaturet.

POKE43,167:POKE44,2 (RETURN)
POKE770,167:POKE771,
2:PRINTSHIFT CLR/HOME:SAVE
PROGRAM,8 (RETURN)

(I print-setningen vil SHIFT CLR/HO-
ME se ut som et reversert hjerte.)
Programmet vil n& bli lagret p& dis-
ken, og du skal ikke bry deg om at
maskinen kanskje krasjer etter at pro-
grammet er lagret! SJé av maskinen,
og LOAD"PROGRAM;8, 1. Det vil nd
starte opp automatisk.

Dette far vi til ved & forandre en av
system- vektorene. Vanligvis peker
de til steder i minnet hvor de forskjel-
lige rutinene ligger. | vart tilfelle har vi
forandret BASIC-varmstart- vektoren
i $0302-$0303. Denne peker vanlig-
vis til $A483, mens den i vart tilfelle
peker til $O2A7 hvor vi nettopp har
POKE't inn maskinkodeprogrammet
nedenfor.

$02A7 LDA #$83 -
$02A9 STA $0302
$02AC LDA #35A4

$02AE STA $0303
$02B1 JSR $A68E
$02B4 JMP $A7AE

De fire forste instruksjonene rydder
opp varmstart-vektoren. Subrutinen i
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Til Commodore Corner

Eg takker forst for et fint blad, og lu-
rer p& etpar ting:

1. Hvis jeg utvider Vic 20 til 64k,
kan jeg da bruke alle programmene
til CBM64?

2. Vil jeg ha noen fordeler eller
ulemper ved maskinen hvis dette er
mulig?

Hilsen
Tommy Stensletten
5463 Uskedalen

SVAR:
For & besvare sparsmalet ditt kort ma
vi beklageligvis si NEI. Selvom Com-
modore skryter av at maskinene har
samme BASIC, er ulikhetene ved sel-
ve hardwaren sdpass store at dette
ikke er mulig. Siden dette tydellg i
er noe mange lurer pa skal Vi de

ler ved dem.

HUKOMMELSE

Det forste som slar oss er. daa en
me forskjellen i “hukemmelse. ch en
med sine 5K ram blir" eq liten mus n&r™
den stilles opp mot CBM64" elefan-
tiske 64k. N& kan jo Vic20 ekspende—
res, men et vanlig system vil likevel.
ikke kunne bestd av mer enn 32k
ram.

‘vlc 20.igger define | adresse $1E00-
1FF9. (7680-8185). Deite gif bss en’. |

Hvis vi tar en titt p& MEMORY-
MAP, vil vi f§ et lite inntrykk av hvor-
dan de to maskinene utnytter hu-

“kommelsen forskjellig. Grunnen til at

Vic-20 ikke kan utvides til mer enn
32K ram er at prosessoren ikke kan
aksessere mer enn 64K hukommel-
se. Heller ikke CBM64s
6510-prosessor kan aksessere mer
enn 64K samtidig. Likevel er denne
maskinen utstyrt med 64K RAM +
de forskjellige ROM-enhetene. Som
tegningen viser har vi noen steder
bdde ROM og RAM i samme adres-
seomrade. For & f& tilgang til de for-
skjellige delene av hukommelsen
bruker den en metode som kalles
BANKING. Dette vil si at den veksel-
vis kobler inn/ut deler av hukommel-
sen. Ved & koble ut BASIC-interpre-
en kan vi f.eks. f& adgang til RAM-
ommelsen i $A000-$BFFF. (
“dette m& gjeres i maskin-
ute har du ikke
lenger de vanlige “mmumkaslons—

sammenlagt- video- matrisd pd 506

bytes..Siden Vic‘en har en 22%23
karakterers..skjerm, passer jo dette

VIC 20 — CBM 64

bra. | forbindelse med skjermen har
vi ogsd et omrdde av tilsvarende
starrelse som inneholder fargen pé
karakterene. Dette ligger i
$9600-97F9. (38400-38905). Som
vi ser av tegningen starter skjerm-
minnet rett etter BASIC-hukommel-
sen. Siden BASIC- program har best
av & bli lagret sekvensielt vil dette
medfert et problem nar vi utvider
med mere RAM. Dette er lgst ved at
skjermen flytter seg ndr vi har mer
enn 3k ekstra hukommelse. Skjer-
men starter nd i $1000 (4096) og
fargeminnet har skiftet bosted til
$9400. (37888). (Start av BASIC
flyttes ogsa fra $1000 til $1200.)
P& en CBM64 ligger selvfalgelig
skjermen og fargeminnet pd et helt
annet sted. Siden CBM64 i tillegg har
40 karakterer i bredden er falgelig
matrisen dobbelt sé stor.
(40*25=1000 bytes.) Den ligger i
$400-$07E7. (1024-2023). Det til-
svarende fargeminnet befinner seg
for anledningen i $D800- DBF7.
(65296-56295).
4 grunn av at de fleste spill leg-
‘mkterene rett pa skJermen iste-

Fra side 25

$ABLE setter programtelleren til start
av BASIC, og hoppet til $SA7AE er et
hopp inn i oversetter-loopen.

For & f& savet dette ma vi farst for-
andre start av BASIC- pekerene i 43
og 44 til & peke til $02A7 slik at vi far
med oss maskinkoderutinen, og til
slutt POKE'r vi varmstart-vektoren til
a peke til samme adresse. Det er her
viktig 8 huske pa at POKE ene til vek-
toren og selve lagringen av program-
met ma skje p&d samme linje.

Nar programmet nd blir lagret vil
vi lagre alt fra $02A7 til slutten av
programmet. Dette betyr at ogsa
skjermen vil bli lagret sammen med
programmet. (Den ligger fra $0400
til $07F7.) Av rent estetiske grunner
er vi ikke interessert i & ha med oss
det som eventuellt er skrevet her, og
blanker skjermen fer vi SAVE'er. Noe
seppel vil vi imidlertid f& med oss.
Far noe blir lagret skriver jo maskinen
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ut en beskjed ydh%ﬂq,ette pa skjermen.
SAVING PROGNAVN:.Nar vi henter
inn igjen et program med- denne ty-

pen AUTO-RUN vil derfor dette kun-
ne dukke opp igjen pé skjermen. Hvis

det irriterer 0ss mer enn vi er istand
til 8 holde ut er det et botemiddel for
dette ogsé.

Det fgrste vi ma gjore er & kopiere
BASIC og KERNAL ned i RAM.

BASIC : 40960-491561.
KERNAL : 57344-65535.

Deretter kobler vi ut ROM’en, slik at
operativsystemet ligger i RAM. POKE
1,53 gjer dette.

Siden operativsystemet nd ligger i
RAM, kan vi forandre det som vi vil.
En disassembling viser at en bestemt
subrutine skriver ut skjermbeskje-
den. N&r vi undertrykker hoppene til
denne rutinen vil vi slippe a f& utskrif-
ten pé skjermen.

; P@K&69984 44:POKE63081,44;

g]a; ‘At denne rutinen hoppes over.

Dette programmet kan selvfglge-
Jig skrives i BASIC, men kopieringen
til RAM tar uhorvelig lang tid, s& det-
te lille maskinkodeprogrammet gjar
jobben raskere.

10 A= 49152:1=0

11 READB:IFB=-1THEN
SYS49152:END

12 POKEA+1,B:I=1+1:GOTO 11
13 REM ***x=xxxxxxx M/K-DATA

KK KK KK KK KR

14 DATA169, 160, 32, 23, 192,
169, 224, 32, 23, 192, 169, 53,
133, 1, 169, 44

15 DATA141, 105, 246, 141, 8,
246, 96, 133, 252, 169, 0, 133,
251,162, 32, 160

16 DATAO, 177, 251, 145, 251,

200, 208, 249, 230, 252, 202,
208, 242, 96, -
]



PA INNSIDEN AV SYSTEMET

Vi har na sett litt p4 hvilke forskjeller
du mé veere klar over ndr du skal
oversette programmer med grafikk
og lyd mellom de to maskinene. Sel-
vom det er her de vanskeligste pro-
blemene dukker opp, er det ogsa
andre feller & falle i.

Med rette sier Commodore at de
to maskinene har lik BASIC. Men det-
te er ikke det samme som at BASIC-
interpreteren ligger pd samme sted!
Nar vi programmerer i maskinkode
vil vi ofte fa behov for a kalle opp en-
kelte rutiner i oversetteren, og pa
VIC'en ligger denne ngyaktig $2000
adresser lenger opp. Med andre ord
mé& vi legge til 8192 for & komme
frem til riktig adresse p& VIC-20 nar
vi vet hvor rutinen starter i CBM64.

Heldigvis har de to maskinene
samme KERNAL. KERNALen er en
hopptabell og den fungerer slik at et
kall til en av rutinene farer til et nytt
hopp til der hvor rutinen egentlig lig-
ger. Dette gjer at program som ut-
elukkende gjer nytte av KERNAL-
hoppene vil kunne kjegres uforandret.
(KERNAL-hoppene tar seg blant an-
net av utprinting, styring av cursor
og filbehandling.)

SPRITES

En av hovedgrunnene til CBM64s
formidable suksess er selvfglgelig de
avanserte grafikkmulighetene SPRI-
TES og RASTER-interrupt. De aller
fleste spill benytter seg av disse mu-
lighetene, og vil IKKE la seg konver-
tere til VIC-20.

LET'S DANCE!

Hvis vi skulle f& lyst til & ta en svin-
gom har bade VIC-20 og CBM64
muligheter til 8 lage brukbar disko-
lyd, men desverre har heller ikke lyd-
mulighetene noen seerlig likhet med
hverandre. | VIC'en styres dette ved
hjelp av fem registre i $900A-$900E.
(36874- 36878)36874-36876 pro-
duserer musikk.36877 lager WHITE
NOISE, og de laveste 4 bits (0-15) i
36878 kontrollerer volumet.

| CBM64 er lyden kontrollert av en

betydelig mer avansert chip, og vi
har da ogsé flere registre a holde styr
p4d. Disse ligger i  adresse
$D400-$D418. (64272-54296).
Det er betydelig lettere & program-
mere lyd pd en VIC, men selv om re-
sultatet kan bli sveert bra vil det dess-
verre ikke kunne komme opp mot
64’en.

SYSTEMVARIABLER

Systemet benytter seg av av endel
variabler i RAM. ($0000-$03FF.)
Stort sett er variablene de samme pé
begge maskiner, men det er selv-
folgelig noen hederlige unntak 8 vee-
re oppmerksom pa.

Zero-page kan deles opp i to
deler.$00-$8F er variabler som be-
nyttes av BASIC-oversetteren, og
kan séledes brukes i et maskinkode-
program som ikke har tenkt & ha noe
med BASIC & gjere. (En viktig for-
skjell her er at CBM64 bruker adres-
se $00 og $01 til & holde styr p& hu-
kommelsen. Best & holde seg unna

hvis du ikke vet hva du gjer!)

$90-$FF er KERNAL-variabler, og
blir brukt til RS232-kommunikasjon,
1/0, skjermen osv.

$100 $1FF er stack-omradet, og
her lagrer prosessoren informasjon
om returadresser fra subrutiner etc.

$200-$258 er BASIC input buffer.

$259-$2FF er en fortsettelse av
KERNAL-variablene pa zero-page.

$300-$333 er vektorer, og her
har CBM64 fatt presset inn USR-vek-
toren i adresse $0310-0312. (I
Vic-20 ligger denne vektoren i
$0000- $0002.)

$0334-$03FC er kasettbufferen til
Vic’en, og tilsvarende for CBM64 lig-
ger i $033C-$03FB.

Som vi ser er det meste likt, og det
skulle ikke by p& uoverstigelige vans-
keligheter & konvertere programmer
som benytter seg av dette adresse-
omradet.

KONKLUSJON

Konklusjonen er at BASIC-program
som ikke benytter seg av PEEK og
POKE lett kan konverteres, men at
disse programmene nok er i et mind-
retall. For BASIC og maskinkode-
programmerere som tenker pa & byt-
te maskin, men kvier seg for & matte
leere det meste om maskinen pd nytt
er det bare 8 si at forskjellen ikke er
sd overveldende stor tross CBM's
betydelig bedre muligheter.

VIC-20
System-variabler.
Ekspensjons-RAM.

Fargeminnet
ekspendert VIC-20
Fargeminne ueks-
pendert VIC-20
Ekspensjon 1/0

BASIC-oversetter
BASIC-oversetter

KERNAL

SAMMENLIGNENDE MEMORY-MAP VIC- 20/COMMODORE 64

ADRESSE
$0000-$03FF
$0400-$07FF

Ekspensjons-RAM. $0800-$0FFF BASIC-RAM.
Skjerm-matrise hvis

mer enn 3K utvidelse $1000-$11FF BASIC-RAM.

Ellers BASIC-RAM.

BASIC-RAM. $1200-$1DFF BASIC-RAM.

Skjerm pa van-

lig VIC-20 $1E00-$1FFF BASIC-RAM.
Ekspensjons

RAM/ROM. $2000-$7FFF BASIC-RAM.
Karaktergenerator. $8000-$9FFF Cartridge ROM/RAM.
110 blokk O $9000-$93FF Cartridge ROM/RAM.

$9400-$95FF

$9600-$97FF
$9800-$9FFF
Ekspensjon RAM/ROM $A000-$BFFF
$CO00-$CFFF
$D000-$DFFF

$EOOO-$FFFF

COMMODORE 64
System-variabler.
Skjerm-matrise.

Cartridge ROM/RAM.

Cartridge ROM/RAM.
Cartridge ROM/RAM.
BASIC-oversetter.
RAM.
Karaktergenerator

+ 1/0 + RAM.
KERNAL.
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Basic-Pointere

Af Bjarne V. Jensen

Hvis du ser pa ferste side af memory-
map’en i brugervejledningen til Com-
modore-64, vil du ud for adresserne
43-56 (decimal) finde nogle pointere,
der under Basickersel benyttes af
computeren til at holde styr pa, hvor
programmet starter, slutter og hvor de
forskellige variabler gemmes. Disse
pointere ligger samme sted i Vic-20, og
fungerer pa samme méade som i 64-
eren, men de indeholder nogle andre
tal, da pladsforholdene er anderledes.

Basic-pointerne peger pa forskelli-
ge steder i computerens hukommelse.
Hver pointer bestar af to celler, der
indeholder den hexa-decimale adres-
se, der peges pa. Hvis du f.eks. vil un-
ders@ge start-of-basic-pointeren, som
ligger pa adresserne 43 og 44 (deci-
mal), kan du skrive: PRINT PEEK
(43) + 256*PEEK(44). Derved frem-
kommer den decimale adresse der
peges pa (normalt 2049). Det vil sige,
at det Basic-program der indtastes el-
ler loades ind, vil blive gemt i omradet
fra adresse 2049 og fremefter.

Hvis du har et program i compute-
ren, kan du undersgge hvor det slutter,
ved at hente start-of-variables-pointe-
ren pa adresserne 45 og 46 ved at
skrive: PRINT PEEK(45) + 256*PEEK
(46). Dette tal forteeller computeren,
hvor den under programkersel kan
gemme variabler, nemlig fradenne ad-
resse og fremefter, men det forteeller
ogsa (sammen med start-of-Basic-
pointeren), hvilket omrade i compute-
ren der skal gemmes, nar et program
save’'s paband eller disk. Ved at POKE
andre tal i adresserne 43 til 46 kan du
selv bestemme, hvilket omrade af
computerens hukommelse der skal
save’s.

Lidt leengere fremme i memory-
mappen kan du se, at computerens
Basic-hukommelse ligger fra adresse
2048 til adresse 40959. Man kan godt
lade sit Basic-program starte et andet
sted end adresse 2049. Hvis du an-
drer 8-tallet i adresse 44 til tallet 16, vil
programmet blive lagt fra adresse
4097 og fremefter, men inden du ger
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dette, skal der laegges et nul i adressen
umiddelbart fer programmet (her
4096). POKE 4096,0:POKE 44,16:
NEW er alt, du behaver skrive (efter-
fulgt af return). Hvis du indtaster et
program, eller loader et program ind i
computeren, vil detblive lagt fra adres-
se 4097 og fremefter, og omradet fra
adresse 2048 til adresse 4095 kan nu
benyttes til andre formal. Metoden kan
f.eks. benyttes til at skaffe plads til spri-
te-dataeller et andet karakter-saet eller
til maskinkode-programmer.

Man kan ogsa skaffe sig plads i den
heje ende af Basic-hukommelsen. Det

geres ved at POKE andre tal i adres--

serne 55 og 56 (limit-of-memory-poin-
ter). Denne pointer peger normalt pa
den hgjeste adresse i Basic-hukom-
melsen + 1 (40960), og computeren
benytter normalt omradet fra adresge
40959 og nedefter til at gemme streng-
variabler, medmindre du har reserve-
ret pladsen med f.eks.: POKE 56,100:
CLR(return). Herved reserveres omra-
det fra adresse 25600 til 40959, og
streng-variabler gemmes nu fra adres-
se 25599 og nedefter.

Der findes imidlertid et omrade he-
jere oppe i computerens hukommelse,
nemlig omradet fra adresse 49152 til
53247. Dette omrade bergres ikke af
computeren, og kan derfor altid benyt-
tes uden ferst at skulle reservere
plads. En anden mulighed er omrédet
fra adresse 704 til 766 (sprite 11), eller
hvis du ikke bruger bandoptager: om-
radet fra adresse 828 til 1022.

Start-of-variable-pointeren kan og-
sa benyttes til at reservere plads. Den-
ne pointer peger som fer neevnt pa
slutningen af Basic-programmet. Hvis
man inden programmet startes (eller
som farste programlinie), flytter denne
pointer fremefter f.eks. med komman-
doen: POKE46,PEEK(46) + N:CLR (N
er antallet af blokke der reserveres),
kan man benytte omradet fra slutnin-
gen af programmet og til der, hvor
pointeren nu peger, til at gemme data
i. Hvis programmet save’s efter at den-
ne pointer er flyttet, sa vil programmet

og omradet med data blive gemt. Man
kan f.eks. gemme et maskinkode-pro-
gram i omradet, og pa denne made fa
det heegtet sammen med Basic-pro-
grammet. Men pas pa nar du retter i
Basic-programmet. Hvis du tilfgjer el-
ler sletter programlinier, flyttes omra-
det med data frem eller tilbage i com-
puteren; men det ligger altid samme
sted i forhold til start-of-variable-poin-
teren: PRINT PEEK(45)*256*PEEK
(46).

Nar kommandoen LOAD anvendes
som direkte kommando (dvs. uden
brug af linie-nr.), sa flyttes start-of-va-
riable-pointeren automatisk, sa den
peger pa slutningen af det program,
der load’es ind. Hvis kommandoen
LOAD derimod anvendes som instruk-
tion (dvs. som en del af et program), sa
bliver start-of-variable-pointeren sta-
ende, og computeren vil efter loading
starte forfra, som om den havde faet
kommandoen GOTO farste programli-
nie (variable nulstilles ikke). Hvis det
program, der loades ind, er et Basic-
program, som starter samme sted
som det ferste program, og som er
MINDRE end dette, sa vil det nye pro-
gram blive startet op. Man kan nu selv
vaelge, om man vil nulstille alle varia-
bler med kommandoen CLR, eller man
vil lade det nye program arbejde vide-
re med de variabler, som det forste
program har genereret. Hvis det nye
program derimod er ST@RRE end det
forste, sa vil start-of-variable-pointe-
ren komme til at sta midt i det nye pro-
gram, som derved vil blive destrueret.
Dette problem kan lases ved at flytte
start-of-variable-pointeren efterfulgt af
kommandoen CLR. Hvis det gares for-
rest i det farste program, kan de for-
skellige variabler stadig overferes til
det nye program. Start-of-variable-
pointeren behaver ikke at pege pa slut-
ningen af det nye program; bare den
peger pa et sted hgjere oppe end pro-
grammets slutning.

4



’ Oversigt over Basic-Pointere

2049 40960
> > > <
[BASIC-PROGRAM |  VARIABLER [  ARRAYS | STRENGE |
Start-Basic Start-variab. Start-arr. End-arr. Streng-st. Limit-mem
(438&44) (45 &46) (47 &48) (49 &50) (51&52) (55 &56)

Sojle-program til Commodore 64

Programmet er beregnet til at fremstil-
le lodrette sgjler i forskellig hgjde og
farve. Selve programmet bestar kun af
linierne 8-13 (resten er demonstration
og forklaring). Programmet er skrevet
som en subrutine, der skal kaldes hver
gang man vil have tegnet en sgjle. In-
den man kalder subrutinen, skal man
definere, hvor pa skaermen man vil ha-
ve sgjlen tegnet. Det gares ved hjeelp
af variablerne X og Y. X bestemmer
vandret placering (O = venstre side -
39 = hgjre side), Y bestemmer lodret

placering (O = nederst-24 = gverst).
Derefter skal hgjden bestemmes med
variablen H (0 = ingenting 200 = he-
le skeermens hgjde), og til sidst sgjlens
farve med variablen F (0-15).

Hvis man i sit program f.eks. skriver
X=8Y=1H=24F=7.:GOSUB10
vil der blive tegnet en gul sgjle 8 felter
fra venstre kant, begyndende 1 felt fra
bunden og med en hgjde pa 24 dots (3
felter). Variablerne X, Y, H og F bliver
ikke pavirket af subrutinen (kun
aflaest). Variablerne X, Y og H overfg-

res til heltals-variablerne X%, Y % og
H%, hvorved eventuelle decimaler
fiernes. Programmet benytter des-
uden variablerne K(0-8) til at definere
de karakterer, der benyttes til opbyg-
ningen af sgjlerne.

Hvis der benyttes variabler udenfor
de tilladte omrader, eller hvis sgjlen er
for hej til at veere pa skaermen, vil den
ikke blive tegnet, og programmet vil
fortseette som om intet var haendt.

RESTEN ER KUN DEMONSTRATION

27 POKES3280,0:POKE53281,08:PRINT [ CLR]"
28 Y=B:F=5:FORX=308T033:H=X-25: GOSUB18@: NE

29 Y=0:FORX=1T08:H=XxX:F=X: G0SUB10:NEXT

30 Y=19:FORX=BT033:F=(XAND1 )+8: H=(SIN(X/

180 IFX<BORX>330RY<BORH<10R(H+8XxY )>2BOTHE
NRETURN

11 X#A=X:Y4=Y:H%=H:K(Q)=1984+X%-4BxY*%

12 IFH%>8THENH%=H%-8: POKEK(B ), 160: POKEK(
0)+54272,F:K(P)=K(B)-4B:GOTO12

13 POKEK(B),K(H%): POKEK(BJ)+54272,F:RETUR

14 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
15 REM x x
16 REM x X = X-POSITION (P-39) «x
17 REM =®x Y = Y-POUSITION (B-24) x
18 REM x H = SBJLEHBJDE (B-208) x
19 REM x F = SBJLEFARUVE (B-15) x
28 REM x KALD DEREFTER: GOSUB1® x
21 REM x x
22 REM  XXXXXXXXXXXKKXKXXXXXKKXXKXXKKX
23 REN

24 REM

® REM KKK KK KX KK KKK XXX XX XXX XXX 25 REM
1 REM X x 26 REM
2 REM X SBJLE - PROGRAM x

3 REM x TIL CBM-64 AF x

4 REM X BJARNE U JENSEN x XT

5 REM X x

6 REM XOKX XXX KKK KK XXX KKK XXX XXX

7 REM

8 FORI=1TO08:READKC(I J:NEXT:GOTO14

9 DATAL1®B,111,121,98,248,247,227,160

5J)+1.1)x20: GOSUB1D: NEXT

31 Y=3:FORI=BTOS:FORN=BT02:X=3%XI+N+13:H=

RNDC1)x15+10x1:F=Nx3: GOSUB18: NEXT:NEXT

32 Y=9:F=2:FORX=2TO18STEP2:H=(X~-18)12+10

:GOSUB1@: NEXT

33 Y=13:F=4:FORX=22TO39STEP2: H=48x1 ,27 (-

X+22): GOSUB10: NEXT

3:E§;6:Y:B:H=288:FORX=2T03SSTEP4:GOSU818

35 FORI=1TO68:PRINT:NEXT:PRINT"[CLR]"

36 DIMH(12):PRINTTAB(8) [ YELI38B KAST ME

D 2 TERNINGERL 3CN]"

37 FORI=5S8TO2STEP-4:PRINT"[GRNJ
“"LGR11L33S/x]":NEXT

38 PRINT"[GRNILCNILBSPC12[ 2SPC13L2SPCJ4L

2SPC1SL2SPC16L 2SPC12L 2SPC18L2SPCIS 18 11
12"

39 A=RND(B):Y=5:F=3:FORI=1T0380

48 A=INTC(RNDC1)x6+1)+INTCRNDC1 )Jx6+1)

41 HC(AJ=HC(AIX+2:H=H(AJ): X=3xA: GOSUB18: NEXT

“ITAB(S)
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Commodore 64 Data Files

Formalet med denne bog er at afmysti-
ficere brugen af de forskellige fil-struk-
turer, der kan benyttes pa CBM 64.
Selv om der findes en del gode nggle-
feerdige databasesystemer, kan ingen
af dem give brugeren en dybtgdende
indsigt i, hvordan et sadant system
fungerer. Alternativt kan man sa udvik-
le sit eget databasesystem. Det er sa-
ledes bogens sigte at give »alle og en-
hver« mulighed for at udvikle og bruge
sadanne systemer. Der er her tale om
en egentlig laerebog, som er fint illu-
streret med programeksempler.

Der startes med en udmaerket intro-
duktion til begreberne databaser, filer
osv. Her ervirkelig tale om en introduk-
tion, idet brugen af »jargon« og indfor-
staet snak bevidst er begreenset til et
minimum. Det skal praeciseres, at bo-
gen ferst og fremmest henvender sig
til 64-ejere, der ogsa har en diskette-
station, selv om mange af funktioner-
ne ogsa kan anvendes i forbindelse
med en kassettebandoptager. Intro-
duktionen til fil-teknikker er meget
grundig, og fylder 30 sider.

Efter denne del er der en listning af
et postlisteprogram. Forfatteren har i
programlistningerne valgt at lade hele
filsystemet blive kontrolleret af en ho-

Prentice/Halle International 1984.
428 sider. 213,15 kr.

vedmenu og derefter separate subruti-
ner for hver enkelt del af systemet.

Herefter fglger et stort afsnit om se-
kventielle filer, der kan benyttes pa ba-
de band og diskette. Postlisteprogram-
met illustrerer denne type filer.

Ogsa relative (random)filer behand-
les dybtgaende. Her er det nedvendigt

Working with Easy Script

Vihariettidligere nr.af RUN sammen-
lignet forskellige tekstbehandlingssy-
stemer. Et af dem var Easy Script. Nar
man kaber systemet medfalger der en
fyldig manual og eksempelsamling.
Forfatteren til denne bog mener dog
ikke, at dette materiale er nok, og han
har derfor skrevet en guide til Easy
Script-systemet.

Bogen bestar af to hovedafsnit. Det
ferste indeholder diagrammer med
korte tekster, der beskriver systemets
standardoperationer i forbindelse med
opstart, cursorflytning, lagring, genfin-
ding og redigering.

Det andet hovedafsnit drejer sigom
den praktiske brug af Easy Script. Her
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gennemgas indskrivning og foran-
dring af brevformater, brug af stan-
dardsaetninger og flytning af tekstblok-
ke. Endvidere beskrives bruges af ta-
bulering og tabeller, »mail-merge« og
behandling af store dokumenter.

Bogen henvender sig ikke til den er-
farne Easy Script-bruger, men vil med
fordel kunne anvendes af begynderen
som et supplement til systemets egne
vejledninger. Den vil sikkert ogsé veere
af stor veerdi for dem, der overvejer at
kabe Easy Script eller et andet tekstbe-
handlingssystem, og som gerne vil ha-
ve noget baggrundsviden forst.

med en diskettestation. Omtale af den-
ne type filer findes kun i fa bager. Det
skyldes sikkert, at mange synes emnet
er sveaert. Men denne bog slér fast, at
hvis man ferst har forstaet principper-
ne for sekventielle filer, vil man ogsa
forholdsvis nemt kunne forsta relative
fil-strukturer. Ogsa dette afsnit er illu-
streret med gode og anvendelige pro-
gramlistninger.

Alt i alt udfylder denne bog et tom-
rum i den ellers s& omfattende maeng-
de af litteratur om CBM 64. Det er glee-
deligt at se en bog om et serigst emne
og ikke kun om spil eller overfladiske
introduktioner. Et enkelt kritisabelt
punkt er der dog. Programlistningerne
er sket pa en skanskriftsprinter, hvilket
kan give problemer med at skelne mel-
lem f.eks. tallet O og bogstavet O. Til
trods for denne indvending kan bogen
anbefales til alle, der er interesseret i
databaseteknik og udvikling af person-
lige fil-systemer.

| vfil

Granada 1984. 116 sider. 130,50 kr.
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Simulation Techniques on the Commodore 64

simylation techniques
on the commodore 64

ticod routines for home and business use

john cochrane

Sunshine Books 1984.
156,25 kr.

162 sider,

Her er din nye

Dis

Dobbelt-sidet, double density,
til enkelt-sidet pris:
Kr. 22,- pr. stk. incl. moms.

Disky two eye

— vesttysk kvalitetsdiskette
- 100% testet pa BEGGE SIDER

- 5 ars garanti

Ring og bestil (min. 10 stk.) eller
indsend udfyldt svarkupon til:

aps
‘ SPECIALPARPIR

®

Denne bog herer til i den store serie fra
Sunshine Books om CBM 64. Forfatte-
ren er ingenigr og en erfaren program-
mer. Han har arbejdet med mange sto-
re computersimuleringer, hvilket har
dannet baggrund for denne bog.

Computersimulering kan forklares
som en »kopiering« af en situation fra
»det virkelige liv«. Ved at lade forskelli-
ge faktorers indflydelse variere kan
man forudsige et slutresultat under de
givne omsteendigheder.

Bogen bestar af to dele. Den ferste
er en generel introduktion til simule-
ringsteknik. Den anden del er en prak-
tisk vejledning i de forskellige former
for simuleringer, der kan udferes pa
64’eren.

| den praktiske del af bogen er der
bl.a. eksempler pa gkonomi-modeller
ved brug af spreadsheets. Som hjeelp
hertil er der i et appendix medtaget et
simpelt spreadsheet-program.

two
eye

: JA TAK send mig stk

Disky two eye til kr. 22,- pr. stk.
| incl. moms og forsendelse.
I (Tilleeg ved efterkrav kr. 22,-)

| et af bogens mest spaendende af-
snit beskrives brugen af og teknikken
bag »analysen af den kritiske vej« (»Cri-
tical Path Analysis«, CPA). | dette kapi-
tel findes et simpelt program, der kan
udarbejde en CPA pa et eksempel, der
er omtalt i bogen. Det er forholdsvis
enkelt at eendre og forbedre dette
program, sa det kan blive et brugbart
veerktej. Bogens sidste kapitel drejer
sig om »forudsigelse af det ukendtex,
eksemplificeret ved en programlist-
ning af spillet Lunaball.

Bogen kan anbefales til den serigse
CBM 64-bruger. Den giver laeseren
mange gode ideer, der kan arbejdes vi-
dere med.

CEEND SEED SUED NN GEEE SEED SN ST I S G GEE G S PN B I G GO D G G BN GRS G GEEE I I G Sy

6009 6
double sided, for single head

disk drives, 40 tracks, 48 tpi

Datasektionen Neivi
Kobbervej 8 « 2730 Herlev Adresse
02-84 21 11 | Postnr./By

Gnmms NN NN GO G SN DN IS BT OGNS DI G GEEN B e
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Justering af kassettestationen

Jeg, tror de fleste Commodore 64 eje-
re pa et eller andet tidspunkt har haft
problemer med atloade et program fra
kassettestationen. | mange tilfeelde
skyldes det, at bandoptageren ikke er
rigtig justeret. Jeg har selv engang ind-
leveret en kassettestation til justering,
og det tog tre uger at f& den ordnet. Nu
har enhver imidlertid mulighed for selv
at justere Azimut vinklen pa sin kasset-
testation.

Hvad er azimut vinklen?

Et tonehoved bestar af to magnetiske
poler, som er placeret med et mellem-
rum.

Mellemrummet skal i den ideelle
indstilling vaere lodret pa bandretnin-
gen. Forskellen mellem mellemrum-
met og det lodrette plan kaldes azimut
vinklen.

Néar en magnetisk impuls frabandet
passerer et perfekt indstillet toneho-
ved, modtages signalet helt klart af
computeren og programmet kan loa-
des uden problemer. Er tonehovedet
ikke indstillet korrekt, modtages signa-
let uklart og computeren vil have be-
svaer med at udskille de enkelte signa-
ler. Resultatet bliver ofte en »load er-
ror«. Er tonehovedet meget forkert, ri-
sikerer man, at data slet ikke opfattes
af computeren. Den tror, det er et helt
blankt band.

Jo hgjere indspilningshastighed
man benytter, jo sterre bliver disse
problemer. Bandoptageren kan veere
helt i orden til den normale Commodo-
re hastighed, som er 300 baud (bits pr.
sekund), men kan give problemer med
de nye high speed loading hastighe-
der, der ofte er op til 3000 baud.

Komplet justeringsszet

Der er nu kommet et komplet juste-
ringsseet til hjemmebrug pa markedet.
Seettet bestar af et justeringsband, en
lille stjerneskruetraekker og en grundig
instruktionsvejledning pa engelsk og
dansk. Det er ganske nemt at finde ud
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af, idet man ved at dreje skruetraekke-
ren finder de to yderpunkter for indlaes-
ning. Den korrekte placering er midt
mellem disse punkter. En stor pappil
saettes pa skruetraekkeren for at kunne
markere disse yderpunkter. Det ser
lidt primitivt ud, men det virker.

Tonehovedet kan kun justeres nar
PLAY-knappen er trykket ned. Da
skruetraekkeren skal blive i bandopta-
geren indtil man er helt faerdig med at
justere, er det vigtigt, at man finder de
to yderpunkter, inden bandet Igber ud
og tonehovedet (med skruetreekkeren
i) springer tilbage.

Pa bagsiden af bandet findes et spil
(BANDANA CITY), der indlaeses med

en hastighed pa 3000 baud. Man kan
sa kontrollere, at bandoptageren vir-
ker og far i tilgift et spil - ikke specielt
spaendende, men heller ikke dar-
ligt. Justeringssaettet importeres af
Munksgaard og koster kr. 195,- (vejl.).
Det er en god nyhed, som mange sik-
kert har savnet. Synes man, at prisen
er i overkanten, kan man jo sagtens
veere flere om et sadant seet.

SLUTMED

skrev den engelske fagpresse.

baud.

lig dansk brugsanvisning.

bandets bagside.

LOADINGPROBLEMER

»Her er programmet alle Commodore 64 ejere far brug for«...

Programmer med fast load op til 3000 baud giver ofte
problemer, idet bAndoptageren normalt arbejder med 300

Med AZIMUT 3000 kan du selv finindstille bAndoptagerens
tonehoved til at loade op til 3000 baud — helt uden problemer.
Leveres komplet med software, specialskruetraekker og udfer-
EKSTRA: Arcade game »Bandana City« og testprogram pa

Din Commodore forhandler har det nu!

Nzermeste forhandler anvises:
MUNKSGAARD
Norre Segade 35 - 1370 Kebenhavn K
Tif.01-127030




Typehjulsprinter DPS 1120

Commodores typehjulsprinter DPS
1120 kan direkte tilsluttes Commodore
16, 64, VIC 20 og PLUS/4.

Der findes et bredt udvalg af forskel-
lige typehjul i 3 skriftoredder (10, 12 og
15 tegn pr. tomme) samt proportio-
nalskrift.

Printeren kan udstyres med enkelt-
ark - savel som traktorfremfering.
D.v.s. atdet er muligt at skrive pa prak-
tisk taget enhver form for papir.

Der indikeres for udigb af farveband
og papir. Bade farveband og typehjul
udskiftes let og renligt pa fa sekunder.
Efter iseetning af nyt farveband fort-
seetter udskriften — uden tab af data.

Ud over at printeren kan styres via
computeren, findes der forskellige be-
tjeningstaster pa frontpanalenet, bl.a.
TOP LINE, HALV LINIE OP/NED, LI-
NIEAFSTAND og TEGNAFSTAND.

Printeren kan indstilles til at fungere
som apparat 4 eller 5. Det er af meget
stor veerdi, hvis man samtidig @nsker
attilslutte en matrixprinter eller plotter.

Tekniske data:

Skriveprincip:  Udskifteligt typehjul med 100
tegn.
Elektronisk styring af slagstyrke.

Skrive- 14 tegn/sek. ved 10 tegn/tomme
hastighed: bidirektional skrift.
Maksimal 375 mm (14.76”).
papirbredde:
Maksimal 297 mm (11.69”).
skrivebredde:
Tabulation: Bidirektional, direkte horisontal
tabulering til tabulatorstop,
* halvtrin fremad.
Horisontal 10, 12 og 15 tegn/tomme propor-
bevagelse: tionalskrift.
Kan programstyres i trin pa "120”.
Linielengde: 116 tegn ved 10 tegn/tomme.

140 tegn ved 12 tegn/tomme.
175 tegn ved 15 tegn/tomme.

Papirfremfgring: Variabel, mindste fremfgring:
6", bidirektional, halvlinie,
formlengde, form-feed og top of
form.

Linieafstande: 1 linie 6"
12 linie Vs
2 linie 15"
3 linie 12"

Commodores nye typehjulsprinter er meget lydles og laver et serdeles
professionelt arbejde. Den forventes i handelen omkring uge 20 og vil
koste kr. 5.995,- inkl. momes.

Antal kopier:

Farvebands-
kassetter:

Skrift-
egenskaber:

Skrivemader:

Kommandoer:
Tegnsaet:

Skrift-
indikatorer:

Betjenings-
taster:

1 original (80 g) og 4 kopier (40 g).

Engangs-karbon 76000 anslag
Engangs-karbon 86000 anslag
Flergangs-karbon 335000 anslag
Flergangs-stof 1000000 anslag

Fed skrift (120")
Dobbeltanslag
Automatisk understregning.

Béde frem- og tilbage med
printvejsoptimering. Automatisk
undertrykkelse af undige mellem-
rumsanslag.

ESCape sekvenser og sekunder-
adresser styrer printeren.

Danske og internationale tegnset

(ASCII) i stort udvalg af typehjul.

Netspznding

On/off LINE

Fejl (papirudigb, farvebandsud-
Igb).

ON/OFF line

CLEAR (Slet buffer)

FORM FEED (Ny side)

TOF (Start pa toppen af siden)
Slagstyrke OP/NED

Halvlinie OP/NED
Linieafstand

Tegnafstand.

Test:

Printer-
buffer:

Dimensioner:

Vagt:
Omgivelses-
temperatur:
Luft-
fugtighed:
Nettil-
slutning:

Medleveret
tilbehgr:

Ekstra-
tilbehgr:

Printerselvtest.

1K byte.

Hgjde 155 mm
Bredde 520 mm

Dybde 360 mm.

11,2 kg.

Drift +4 Ctil +40 C
Opbevaring +25 Ctil +60 C
25-95 %, relativ.

220 Volt, 50 Hz.
Farvebandskassette.

Dansk typehjul. (PICA 10).
Netledning.

Interfacekabel.
Traktorfremfgring.

Enkeltarksfremfgring. (1 ark).
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ITIDENS SOFTWARE?

Commodore!

Billedet viser bare et lille udpluk af
programmer til Commodore 64, ver-
dens mest populare hjemme-
computer.

Commodore er faktisk det
computerfirma i verden, der har
udviklet flest programmer over-
hovedet, ca. 2.000 ialt - forelgbig!

| realiteten findes der et
program til enhver opgave, du kan
taenke dig - plus en hel del andre.
Og der kommer stadig nye til - der
star Commodore pa fremtidens
software.

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.




Maskinkodemonitor

En af de farste gode monitorer, der
kom frem til Commodore, var SUPER-
MON 64 (EXTRAMON), som Jim But-
terfield lavede for nogle ar siden. Den
har siden veeret offentliggjort utallige
steder og nu ogsa i RUN. Der er tale
om et rent maskinkodeprogram, der
fylder omkring 2300 adresser. Man
kan i princippet laegge den mange for-
skellige steder i hukommelsen, men vi
har valgt at leegge den, hvor Basic
programmerne normalt starter. Det
betyder, at du kan ikke have den inde
sammen med et Basic-program, med
mindre du flytter startadressen for Ba-
sic-programmerne efter SUPERMON
64 er indlaest.

Indtastningen

Det har altid vaeret et problem at indta-
ste store maskinkodeprogrammer
uden at lave fejl i indtastningen - fejl,
der naesten er umulige at finde. For at
l@se dette problem, viser vi et indtast-
ningsprogram, der er ngdvendigt for at
kunne indtaste selve maskinkode-
programmet.

Selve indtastningsprogrammet er
et Basic-program, der indtastes og
gemmes pa ganske normal made. Nar
du har indtastet programmet fejlfrit,
gemmer du det pa band eller diskette.

Derefter slukker og teender du for
computeren og indtaster felgende li-
nie:

POKE 8192,0:poke44,32:NEW

og trykker pARETURN. Hermed har du
flyttet startadressen for Basic-pro-
grammer til 8192. Derefter indlaser
du indtastningsprogrammet  og
RUN’er det. Du vil herefter blive spurgt
om en startadresse og her taster du
2048. Sa bliver du spurgt om en slut-
adresse og her taster du 4351.

Indtastningsprogrammet fungerer
nu séledes, at det eneste du skal indta-
ste er de tal, der star efter DATA pa de
enkelte linier. Du skal IKKE indtaste li-
nienumre, ikke kommandoen DATAog
ikke kommaerne mellem tallene.

Taster du en linie galt, vil program-
met ikke acceptere indtastningen, og
du bliver bedt om at taste om. Nar du
er faerdig, bliver du bedt om program-

navn og kan gemme programmet pé
band eller diskette. | @vrigt har pro-
grammet fglgende kommandoer:

SHIFT-S = SAVE

SHIFT-L = LOAD

SHIFT-N = Ny adresse

SHIFT-D = Display (pa skeerm)

Du behaver ikke at indtaste SUPER-
MON 64 pa en gang. Nar du vil afbry-
de, SAVE'r du det, du har lavet og sluk-
ker. Nar du starter igen, starter du ngj-
agtig, som da du begyndte. Men i ste-
det for at starte forfra med indtastnin-
gen, trykker du p& SHIFT-L og loader
programmet ind. Tryk derefter pa
SHIFT-N og indtast den adresse, du
var naet til.

Nar programmet er helt feerdigt, kan
du indleese, gemme og kere det som et
almindeligt Basic-program, og du skal
ikke farst reservere plads til det.

Den her viste metode giver naesten
100% garanti for korrekt indtastning
og husk endelig at gemme indtast-
ningsprogrammet, for der kommer fle-
re af den slags programmer i RUN.

SEJT GREJ

1541 SUPER TURBO

Speeder din slgve 1541’er 16 gange op.
Fyldt med nye spaendende kommandoer.

Ring og her naermere! Pris inkl.
montering.

TEKST 64

Kraftfuldt tekstbehandlingsprogram af
professionelt tilsnit, fuldt dansk karakter-

saet.

DISK 64

Avancerede diskrutiner til den serigse

bruger af 1541-diskdrevet.
DISK TOOL 64

15 uundveerlige hjaelperutiner for basic-

programmgren, samlet i brugervenlig
pakke.

Alle programmer m. turboload og udferlig dansk vejledning.

Priserne er inkl. moms og forsendelse.

Bestil allerede idag eller ring/skriv for produktkatalog.

A PUBLICATION OF
CW COMMUNICATIONS

985-

389-
123-

125-

BB Data

Postboks 28 - 2980 Kokkedal
Telf. 02-24 26 58 - Giro 5 69 68 36

36

,313 PRINTRIGH 2!
328 sosuas'

S ¢




398 IFN=-211THEN 210

488 IFN=-2@4THEN 7390 f

410 IFN=-206THENPRINT: INPUT" (CN][S/IJNDT
AST [S/N1Y [S/AIDRESSE ;22

415 IFN'*286THENIFZZ<SORZZ>ETHENPRINT [R

EVJF E J L ":G0OSUB10PB:GOT0410
417 IFN=-2B6THENAD=ZZ:PRINT: GOTO318
428 IF N<>-1396 THEN 488

438 PRINT: INPUT [ S/D]ISPLAY:[S/FIRA" JFip

RINT,"LS,TIIL" ;s INPUTT
448 IFF(SORF)EDR’([C/*])ETHENPRINT ‘tsml
CINDST";S; "LCU], IKKE MERE END";E:GOT0438

450 FORI*FYOTSTEPG PRINT PRINTRIBHT‘( GB

@0 +MID$(STR$(1),2),5); "+ "3
451 FORK=@T05: N"PEEK(I+KJ PRINTRIGHTS$("®
@ +MID$(STR$(NJ,2),3); ", s

46@ GETA$: IFA$>" " THENPRINT:PRINT:GOT031@
478 NEXTK:PRINTCHR$(28); :NEXTI: PRINT: PRI
'NT:60TO310 ~ ~
1480 IFNC@ THEN PRINT:GOTO312

498 ACJ)=N:NEXTJ

580 CKSUN“ﬁD*INTCﬁD/255332SB FORI 1T06 C
 KSUM=(CKSUM+AC I ) JAND255: NEXT
'519 PRINTCHR$ (18 ); : GOSUBS,@: PRINTCHR$ (20

515 IFN= EKSUNTHEsta
528 PRINT:PRINT'LSAJINIE [S/FJEJLINDTﬁs
TET : [S,0IM IGEN ":PRINT:GOSUB12@8:GOTO
310 ,
530 GOSUB2008
548 FORI=1T06:POKEAD+I-1,ACI ):NEXT:POKES
4272 ,0: POKES4273,0
550 AD=AD+6: [F ADKE THEN 318
560 GOTO 718
578 N=B:2-=0
580 PRINT'[C, t]";
581 GETA%$: IFA$=""THENS81
585 PRINTCHR$(208);:A=ASC(A%$): IFA=130RA=4
40RA=32THENG670
598 IFA>128THENN=-A: RETURN
600 IFA<>20 THEN 630
6180 GOSUB6SA: IFI=1ANDT=44THENN=-1:PRINT"
[CU] [CU]";:GOTO69L
620 GOT0570
638 IFA<480RA>S?THENSSH
648 PRINTA%; :N=Nx1B+A-48
650 IFN>255 THEN A=20:G0SUB1088: GOTO680
660 Z2=Z+1: [FZ<K3THENS88
6780 1FZ=BTHENGOSUB1BB8: GOTO578
688 PRINT”, ;:RETURN
6390 S%=PEEK(2039)+256xPEEK(21B)+PEEK(211 )
691 FORI=1T03:T=PEEK(S%-1)
635 IFT<>44ANDT <>S8THENPOKES#%#-1 ,32: NEXT
708 PRINTLEFT$C'[3CU]",I-1);:RETURN
218 PRINT [ CLRILREU]Ixxx [S/SJAVE xxx[ 3CN
7+
728 INPUT [CN] [ S/PIROGRAMNAUN";F$
730 PRINT:PRINT [ 2CNILREVILS/TILOFF JAPE
ELLER [REVILS/DILOFF1ISK: (LS/T1AS/BII"
740 GETA%$: IFA$<> "T'ANDA$<> "D THEN/48
7580 DU=1-72x(A$="D" ): IFDU=8THENF$="0: "+F$
768 T$=F$:ZK=PEEK(53)+256xPEEK(54 )-LENCT
$ ): POKE?82 ,2K/256
762 POKE?81 ,ZK-PEEK(782)x256: POKE?88 ,LEN
(T$):5YS654639
763 POKE?”8@,1:POKE?81 ,DU: POKE?82,1:SYS65
466
765 POKE254,5,256:POKE253,S-PEEK(254 )x25
6: POKE?88,253
766 POKE 782,E,256:POKE?”81 ,E-PEEK(?782)x
256:SYS654396
778 IF(PEEK(783)AND1)OR(ST AND191 JTHEN?8
)

775 PRINT'[CNI]O.K. :END
280 PRINT'LCNILSFIEJL VED [S/SIAVE.[2SP
CI1LS,0IM IGEN. ": IFDU=1THEN?20

781 OPEN15,8,15: INPUT#15, E1$ E2$:PRINTEL
$3;E2%:CLOSE15: 6GOT0229
??B PRINT [ CLRIL REU1xxx [S,/LJOAD xxx[ 2CN

808 INPUT [ 2CN] [S/PIROGRAMNAUN";F$
818 PRINT:PRINT"[ 2CNILREVILS/T 1L OFF JAPE
ELLER [REVILS/DILOFF1ISK: ([S/T1ASDI)"
8208 GETA$: IFA$CHO T ﬁNDﬁ%()“U"THEN828

830 DU=1-7x(A%$="D" ): IFDU=BTHENF $="0: "+F$

840 T$=F$:2ZK= PEEK(533+256xPEEK[54)~LEN(T

~ $):POKE?82,2K/256

841 POKE?81,2K- PEEK(?BZJX?S& PDKE?BB LEN

. (1% SY865469
845 POKE?BB 1: POKE?81 ,DU: POKE782 1: SYSSS

466 .

850 POKE?80,0:SYS65493

860 IF(PEEK(?BB)HNDI)OR(ST ﬁNDlSl)THENB?
2

865 PRINT L[CN]O.K. :GOTO310

878 PRINT'TCNILS,FIEJL VED [S/L]OHD {ZSP
ClLS,0IM IGEN.[CNJ]": [FDU=1THENB8@D

888 OPEN15,8,15: INPUT#15,E1$,E2%:PRINTEL

$;E2$:CLOSE15: GOTO8R0Y
1088 REM SUMMER

1081 POKES4236,15:POKES4277,45: POKES4278

.165

1902 POKES4276,33:POKE 54273,6:POKES42/72
5 .

1803 FORT=1T0200: NEXT: POKES4276 , 32: POKES
4273 ,8: POKES4272 ,0: RETURN

2008 REM KLOKKELYD ,
2001 POKES4296,15: POKES4277 ,0: POKES4278
247

2002 POKE 54276 ,17:POKES4273,40: POKES427
2.0

2083 FORT=1T0108: NEXT: POKES4276 , 16¢ RETUR
N

3998 PRINTC$; TREU]IKKE KORREKT OMRAADE "
:GOTO1008

READY .

KONTROLSUM FOR INDTASTNINGSPROGRAM

100 160 1e1 241 110 42
120 255 130 140 140 238
218 1489 2208 246 225 63
239 131 240 192 250 224
260 63 308 124 310 138
320 7 390 41 400 o1
410 150 415 43 417 138
420 43 430 64 440 83
450 51 451 110 460 143
470 87 480 142 490 226
500 139 518, S5 515 77
520 189 538 79 540 210
550 121 560 65 570 166

Se@  't9@  Sg1 197 > sAs  im@e

5390 115 600 18 610 203
620 32 630 61 640 208
650 67 660 138 670 27

680 12 630 194 631 67

635 118 700 33 710 168
720 186 730 143 740 110
750 2.1 /60 211 262 1909
763 124 765 183 766 163
270 201 225 158 780 218
781 1339 790 128 800 123
810 148 820 1838 830 201
840 211 841 190 845 124
858 117 860 201 865 53

8709 213 380 138 1988 136
lee1 63 i@z 191 1883 63

2008 839 2001 13 2082 234
2803 221 3000 148

37



2234
2240

2258
2264
2270
2276
2282
2288
2294
2300
2306
2312
2318
2324
2330
2336
2342
2348
2354
2360
2366
2372
23/8
2384
23390
2336
2402
2408
24114
2420
2426
2432
2438
2144
2450
2456
2462
2468
2474

2488

2486

» 2492

38

MON b 4

v00,023,008,100,000,153,028
034,147,018,829,029,0829,036
029,144 ,063,088,084 ,082,252
865,877 ,073,878,000,046,187
008,110,000,153,034,017,090
032,032,032,032,832,032,222
©32,0832,832,0832,032,032,228
©32,032,032,000,0873,088,219
120,000,153,034,017,0846,162
v46,046,0846,874,873,877, 168
©¥32,066,085,084,084 ,069,224
982,070,073,063,076,068,248
0e0,102,008,130,000,158,214
240,194 ,040,0852,851 ,041 ,240
170,050,0853,854,172,194,083
048,052,052,0841,170,043,238
850,855,041 ,171,0856,0808,213
0en,000,179,170,170,178,814
170,178,170,170,170,170,104
170,178,170,170,178,170,110
169,011,141,032,208,141,0854
833,208,165,0845,133,0834,232
165,046,133,035,165,055,219
133,0836,165,856,133,837,186
160,000,165,034,208,002,201
198,035,198,034,177,834,0858
208 ,060,165,834,208,802,0865
198,035,198,034,177,034,070
248,033,133,0838,165,0834,043
208,002,198,835,198,034,881
177,834,024,181,036,170,210
165,038,101 ,037,872,165,252
055,208,002,198,056,198,141
©855,1@4,145,855,138,0872,255
165,0855,208,0082,198,0856,120
198,855,104,145,055,024,023
144 182,281,079 ,208 ,237 ,243
165,855,133 851,165,856 ,8/39
133,052,108,0855,0080,079,143
B/3,879 ,8/3,173,230,255 185
©vee,141,022,803,173,231,042
255,008,141 ,023,803,169,069
128,032,144 ,255,000,000,043
216,104,141 ,862,082,104,119
141,061,0802,104,141,060,005
©vB2,104,141,859,002,104,170
170,184,168,856,138,233,121
vB2,141,058,002,152,233,102
0oL ,000,141,057,002,186,162
142,063,082 ,032,0887,253,185
©vev,162,066,169,042,032,003
@887 ,250,000,163,082,208,078
052,230,193,208,006,230,287
194 ,208,902,230,038,0396,062
032,207 ,255,201 ,0813,208,216
248,104,104,169,144,832,107
218,255,169,000,000,133,079
©938,162,013,1639,046,832,834
©v87,250,000,169,005,032,123
210,255,032,062,248,008,137

\ 201,046,240,249,201 ,832,049

24@,245,162,814 ,221 ,183 151
255,000,208,012,138,018,227
1/0,188,199 ,255 ,008 ,B872 ,233
189,1988,255,090,872,096,178
202,016,236,876,237,258,127
0Pv,165,183,141,858,002,187
165,194,141 ,857,882,896,833
169,008,133,823,160,000,133
00v,832,084,253,000,177,1392
193,032,072,250,000,832,231
851,248,000,198,0829,208,136
241 ,096,032,136,250,0008,163
144 ,011,162,000,000,123,116
193,1383,193,240,003,076,062

24398
254
25180
2516
2527
2528
2534
25480
2546
2552
2558
2564
2578
2576
2582
2588
2594
2600
2606
2612
2618
2624
2630
2636
2642
2648
2654
2660
2666
2672
2678
2684
2630
2636
27082
2708
2714
2720
2726
2732
2738
2744
2750
2756
2762
2768
2774
2788
2786
2797
2798
2804
2819
2816
2822
2828
2834
2840
2846
2852
2858
2864
2870
2876
2882
2888
2894
2900
23906
2912
2918
2924
2938
2936
23942
2348
2954

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA®

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

237,250,000,0832,051 ,248,244
¥ee, 138,929 ,0396,169,059 ,239
133,193,169,082,133,194,006
169,0085,096,152,872,832,226
©87,253,000,104,162,846,102
8/6,087,250,000,169,144,182
©832,218,255,162,000,000,121
189,234,255,000,032,210,132
255,232,224 ,022,2P8,245,148
160,859,832,194,248,000,173
173,857,002,0832,0872,250,872
@¥vev,173,0858,002,832,272,085
250,000,032,183,248,000,211
©832,141,248,000,248,092,001
©832,062,248,000,032,121,005
250,000,144 ,051,032,105,098
250,000,032,062,248,000,114
832,121,250,0008,144,048,115
032,185,250,000,169,144,234
832,210,255 ,0832,225,255,037
240,060, 166,038,208 ,056,058
165,195,197,193,165,196,151
229,194,144 ,046,160,058,133
©32,1384,248,00808,0832,065,135
250,000,832,139,248,000,233
248,224 ,876,237 ,250,000,091
832,121 ,250,000,144,003,132
©832,128,248,000,032,183,211
248,000,208,0087,832,121,218
250,000,144 ,235,169,008,150
133,023,0832,062,248,000,110
©32,161,248,000,208,248,253
876,0871,248,000,032,207,252
255,291,013,240,012,201 ,834
©32,208,209,0832,121,250,226
©vLe,144,003,832,128,248,191
b6, 169,144 ,032,218,255,1396
174,063,002,154,120,173,078
@857,002,072,173,058,0082,018
072,173,059,002,872,173,211
060,002,174 ,061 ,0082,172,137
062,002,064,169,144 ,832,145
218,255,174,063,002,154,024
198,002,160,160,001,132,247
186,132,185 ,136,132,183 ,132
132,144,132,14) ,169,864 228
133,187,169,092,133,188,082
832,287 ,255,201,032,240,163
2438,201,013,240,0856,201,162
834 ,208,0208,832,207,255,2280
291,034,240,816,201 ,0813,175
249,041,145,182,230,183,246
280,192,016,208,236,876,154
237,250,000,832,207,255,213
201,813,240,022,201 ,044,215
208,220,032,136,250,000,0290
041,015,240,233,2081,003,239
240,2239,133,186,032,2087,027
255,291,013,096,188,048,233
©03,108,0850,003,032,150,126
249,000,208,212,169,144,000
©32,210,255,169,000,000,202
©¥32,239,243,8008:165,144,115
v41,016,208,196,876,071,156
248,000,032,150,249,0080,233
201,844 ,208,186,832,121,836
250,000,032,105,250,000,203
032,287,255,2081,044,208,007
173,032,121,250,0008, 165,063
1983,133,174,165,134,133,064
175,832,185,250,000,032,184
287 ,255,201,0813,208,152,120
163,144,032 ,210,255,032,188
242,243,000,076,071,248,238
008,165,194 ,0832,072,250,0871
0ev,165,193,872,074,874,198
874,074 ,032,096,250,0800,152



DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
PATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
PATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA

178,104,041 ,015,0832,036,099
250,000,972,138,032,210,084
255,194,876,210,255,009,041
B48,201,058,144,002,185,208
©¥06,096,162,802,181,132,0833
8/2,181,194,148,192,1084,042
149,194 ,202,208,243.,096,248
©32,136,250,000,144,002,238
133,194,032,136,250,000, 163
144 ,802,133,193,096,169,167
000,000,133,042,032,062,217
248,000,201 ,032,208,083,140
B32,062,248,000,201 ,832,023
208,014,024 ,896,032,175,003
250,000,010,010,019,010,006
133,042,032,062,248,000,233
832,175,250,000,005,042,232
056,096,201 ,0858,144,0802,835
185,008,041 ,015,096,162,167
¥02,044,162,000,000,180,134
193,208,008,180,194,2088,231
002,230,038,214,194,214,138
193.0896,032,062,248,000,133
201,0832,240,249,0896,163,245
000,080,141 ,000,000,001 ,174
832,204 ,250,000,032,143,187
250,000,032,124,250,000,188
144,003 ,996,032,062,248,123
000 ,032,121,250,000,176,123
222,174,063,002,154,163,0878
144,832,210,255,168,063,173
R32,218.255,8/6,08/1 ,298,198
200,032,084 ,253,000,2082,133
208,250,096,230,195,208,243
002,230,196,0896,162,002,012
181,192,072 ,181 ,833,149 ,144
192,104,149,039,282,208,230
243,096,165,195,164,196,145
¥ib,233.802,1./6,014,136,221
144,011,165,040,164,041,175
»’6,051,251,080,165,1385,038
164,136,056,229,193,133 ,881
838,152,229,1394,168,005,150
©30,0896,0832,212,250,0080,254
832,105,250,000,032,223,032
250 ,000,032,012,251,0080,131
032,223,250,000,032,047 ,242
251,000,032,105,250,000,049
144 ,021,166,038,208,1008,085
032,048,251 ,000, 144,095,232
161,193,128,185 ,832,085,135
251,000,032,051,248,000,008
288,235,032,040,251 ,000,198
024,165,030,101,195,133,086
195,152,101 ,196 ,133 ,196,161
832,012,251 ,000,166,038,205
228,061,161 ,193,1239,195,14)
032,040,251 ,000,176,052,013
032,184 ,250,000,032,187,153
250,000,076,125,251,008,176
832,212,250,000,032,105,111
250,000,032,2239,250,000,247
032,185,250,000,032,062,223
248,000,032,136,250,0008, 164
144 ,020,133,023,166,0838,0834
208,017 ,032,0847,251,000,065
144,812 ,165,023,1293,1393,188
832,051 ,248,000,208,238,043
076,237 ,250,000,0876,871,238
248,000,032,212,250,000,020
032,105,250,000,032,229,188
250,000,032,105,250,000, 183
032,062,248 ,000,162,0008,0856
000,032 ,062,248,000,201,101
039,208,020,832,062,248,173
PPLv,157,016,002,232,032,003
207,255,201,013,240,034,014

3422
3428
3434
3440
3446
3452
3458
3464
3470
3476
3482
3488
34394
3509
3506
3512

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

224,032,208,241,240,028,043
142,000,000,001 ,032,143,162
250,000,144,198,157,016,183
ve2 ,232 032,207 ,755,201 ,017
013,240,009,032,136,250,030
000,144,182,224,832,208,146
236,134 ,0828,169,144,0832,105
210,255,0832,087,253,008,205
162,000,000, 160,000,000 ,208
177,193,271 ,016 ,P02 ,208,137
v12,200,232,228,028,208,038
243,0832,065,250,000,832,814
084 ,253,000,032,051 ,248,066
©vvB,166,038,208,141,0832,245
v4?7,251 ,000,176,221,876,181
871,248,000,032,212,250,223
0vn,133,.032,165,194,133,8/9
033,162,000,000, 134,048,053
169,147,032 ,210,255,169, 168
144 ,932,210,255,1638,0227 ,816
133,0238,032,106,252,000,254
©32,202,252,000,133,193,008
132,194,198,029,208,242,205
169,145,032 ,210 ,255,8/6 ,095
8’1,248,000,160,044,032,0825
194 ,248,000,032,084,253,031
©¥00,032,865,250,000,0832,117
984,253,000, 162,000,000,243
161,183,0832,217,252,000,033
872,032,031 ,253,000,104,248
B32,853,253,000,162,006,012
224,003,208,018,164,031,160
240,014,165,042,201,232,156
177,193,176 ,828,032,194 ,068
252,000,136,208,242,006,118
B42,144,014,189,0842,255,222
©¥00,032,165,253,000,189,181
048,255,000,240,003 .,032,126
165,253,000,202,208,213,083
036,0832,205,252,000,178,053
232,208,001 ,2008,152,832,135
194,252,000,138,134,028,062
032,072,250,000,166,028,126
096,165,031 ,0856,164,1394,034
170,016 ,001,136,101,193,287
144,001 ,200,096,168,074,0823
144,011 ,874,176,023,201,231
034,240,019,041 ,007,809,214
128,074,170,189,217,254,134
©v00,176,004,074,074,074,022
074.,041,015,208,004,168,128
128,169,000,000,170,183,832
023,255,000,133,042,041,138
003,133,031,152,041,143,147
178,152,160,003,224,138,241
240,011,874,144,008,074,207
©74,009,032,136,208,250,115
208,136,208 ,242 ,896,177,215
193,832,194 ,257,0008,162 ,25]
Q01 ,832,254,250,080,196,157
031,200,144,241,162,003,211
192,004,144,242,0896,168,026
185,855,255,000,133,040,110
185,119,255,008,133 ,041 ,181
169,000,000, 160,005,006 ,050
P41,038,040,042,136,208,221

'248,105,063,032,210,255,123

202,2088,236,163,0832,044,1087
169,013,076,210,255,032,233
212,250,000,032,185,250,877
0¥00,032,229,250,000,032,033
185,250,000,162,000,000,013
134,040,169,144,032,218,231
255,032,087 ,253,000,032,167
114,252,000,032,202,252,110
PP0,133,193,132,194,0832,204
225,255,240,005,032,847 ,874
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fasa’xaa aas‘a?a 110,015 833'13
202,110.016,002 ;36 208,084

o
155 258 %G 164,

133 132,023

3,193,169 848 157,028 .
2

i,1227 162,006 045
8,025 ,164,031,105
g;e42;2e1~23

N yttlge hlaelpeprogrammer

Af Jorgen Jorgensen

En god programmer er altid kendeteg-
net ved en omfangsrig samling af ef-
fektive og nyttige hjeelpeprogrammer
og routiner. Vibringer her tre seerdeles
nyttige programmer til din samling.

DATA-MAKER

Det kraever en del arbejde at omskrive
maskinkoderoutiner til  DATA-linier.
Med dette program behgver du blot at
indtaste ferste og sidste adresse i det
omrade, fra hvilket du ensker indhol-
det eendret til DATA-linier. Du bestem-
mer selv, hvor mange data der skal
vaere pa hver linie, og linierne bliver
nummereret efter den adresse, der
svarer til forste datailinien. Hvis du @n-
sker at eendre dette, kan du selv rette
programmet til.

Nar du har tastet programmet ind,
skal du serge for at gemme det, inden
du prever det ferste gang. Program-
met sletter nemlig sig selv, og tilbage
er kun de datalinier, du har bedt om.

Det er dette program, vi har anvendt

40

til udskrivningen af SUPERMON 64,
blot med den forskel, at vi der har ind-
lagt kontroldata til brug for indtast-
ningsprogrammet.

COMPACTOR
Hvis du har indtastet f.eks. vores
»PRIVATREGNSKAB«, har du muligvis
fundet ud af, at det fylder en s& stor del
af hukommelsen, at det kan knibe med
pladsen til de oplysninger, du gnsker at
taste ind. Du kan naturligvis ga i gang
med at slette REM-linier, fijerne over-
fladige mellemrum og »pakke« flere
kommandoer sammen pa en linie.
Dette er en naesten uoverkommelig
opgave, specielt da programmerne of-
te indeholde mange GOTO'’s og GO-
SUB's, der ligeledes skal rettes.
Dette program virker til bade Com-
modore 64 og VIC-20 (med 16K udvi-
delse), men kraever en diskettestation.
Programmet er ikke seerlig stort, men
det er virkelig et program, der »bestil-
ler noget«. For give enidé om, hvad det
kan gere, kan jeg forteelle, at selve
programmet (Compactor) er omkring

3100 bytes (13 blokke pa disken). Hvis
det »compacter« sig selv, vil det kun
fylde omkring 1800 bytes (8 blokke), el-
ler omkring 58% mindre. En anden
fordel er, at et »compactet« program
vil kere hurtige. Leeg programmet pa
en ny diskette og brug ikke denne dis-
kette til andet, da programmet bruger
disketten, medens det arbejder.

UNCOMPACTOR

Ordene bliver mere og mere u-danske,
men ordet uncompactor kan vel neer-
mest oversaettes med »udvider, idet
det virker praecis modsat det forega-
ende program. Det skaber sd at sige
»luft« i programmet og mellem de en-
kelte kommandoer, s man har mulig-
hed for at tilfgje og rette.

Det er ikke et rigtigt »renumber-pro-
gram« (det kommer senere), men det
tager alle linier med flere kommando-
er og endrer dette, sa hver linie kun
bestar af een kommando. Nar du har
foretaget rettelser, kan du bagefter
»pakke« det sammen igen med det
foregaende program.



, ;‘TIL COMMODORE 64 .

UNCOMPACTOR =
108 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx .
1192 REM '
1’D REM U N C~0 ﬂ P ﬁ C T 0 R Il
130 REM ~
148 REM BY: ROBERT u BHKER .
150 REM 15 WINDSOR DR., ﬂTCO NJ 08004
160 REM -
170 REN xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx‘ .
180 : ,
198 GOTO 360
208 ¢

218 Rﬁm 2>>>>> SUBROUTINES <<<<<LK
220 ¢ '

238 GOSUB 24B: Ul=U

240 GET#5,C$: GOSUB 270

250 U=B: IF C$<>"" THEN U=ASC(C$)

268 RETURN

278 INPUT#1S5S,EN,EM$ ,ET ,ES: IF EN=B THEN
RETURN

280 PRINT: PRINT "DISK ERROR":PRINT

290 PRINT ENEM$;ET;ES: GOTO 1000

308 IF L$="" THEN RETURN

310 LA=LA+LEN(L$)+2: L1=INT(LA/256):

LA-(L1%x256)

320 PRINT#6,CHR$(L2);CHR$(LL )L $5:
: RETURN

330 -

348 REM xxxxx INITIALIZATION xxxxx

350 ¢

360 PRINT [CIRIESSPCIUNC OMPACLCTO
RE3SPCIII : PRINT: PRINT

370 PRINT"MIN LINE LENGTH TO TRY UNCOMPA

CTING ' : INPUT'[3SPCI11L3CU] ;XL

380 DIM C(256): CLOSE 15: OPEN 15.8,15

L2=

Le=n

390 PRINT: PRINT"INPUT FILENAME™: INPUT

Fig

408 OPEN S.B,5, '8: +F1$+ P R': BOSUB 27

(%]

418 PRINT: PRINT"OUTPUT FILENAME": INPUT
F24%

4280 OPEN 6,8,6, '8: +F2%+ P, W' : GOSUB 27
7}

430 PRINT:PRINT"OK, WORKING ON LINE# ...
.. : PRINMIT

449 GOSUB 230: PRINT#6,CHR$(U1);C$;

458 LA=UL+(?7256xU): L$="": GOTO 600

460 :

478 REM xxxxx QUTPUT THIS LINE#

480 :

490 GOSUB 380: IF LK=0 THEN 980

5PP LN=NL: PRINT LN;"[6SPC]"': PRINT'LCO]
518 L$=CHR$(LLI+CHR$(LH)

520 :

530 REM xxxxx READ THIS BASIC PGM LINE
540 :

958 X=1

568 GOSUB 24B: C(X)=U: IF U>B THEN X=X+1
: GOTO 560

85/8 ¢

580 REM xxxxx GET NEXT LINK & LINEs
590 ¢

608 GOSUB 23B: LK=U+tU1l:
64000: GOTO 620

IF LK=8 THEN NL=

618 GOSUB 238: NL=U1+(256xU): LL=Ul: LH=
U .

620 IF L$="" THEN 490

638 :

640 REM XxxXxxx BREAK UP LINE IF POSSIBLE
650 :

660 U=X: X=1: [F UXL THEN 860

678 :

680 REM SKIP IF NOT COLON

690
700

210
580

720
230
248

+CHR$(H)
X= X+1’

7506
)

78@'

270
780
290
800
810
820
830
840
850
860
+]1:
870

~MtXJ<>58 THEN e
IF Xst THEN L$. L$+CHR$€CUX)J. '

LN=LN+1: [F LN><NL THEN 868
H=INT(LN,2563: L=LN-(256xH)
L4=LevCHRY(0 )2 GOSUB 300:

GDTO 79@

REM COPY REST OF LIHE 1P
REM GOTO, END, RUN, IF, RETURN
REM REM, STOP. LIST, CONT

IF C(X)(lZB OR C(XJ1>155 THEN 818
IF C(XJ)=128 OR C(X3)>153 THEN 860
IF C(X)<132 OR C(X)>144 THEN 930
IF C(X)=148 OR C(X)=141 THEN 930
L$=L$+tCHR$(C(X))I:
GOTO 860

GOTO 490

880 :

830

REM SKIP IF NOT QUOTE

3pe :

910
920

AND C(X1<>8 THEN 920

930
41¢
940

IF CL(X)<>34 THEN 931
L$=L$+CHRE(CIXII: X=X+1:

LA=L$+CHRSCLC(X)I:
GOTO 200
GOTO 490

800 ¢

960

REM xxXx END OF BASIC PROGRAM

970 :

980
990
T

PRINT#6 ,CHR$(0); CHR$(Q);

If CeXi>e THEN M=%

Lt= CHR$CL 3'%
i ccm 32 OR ccx:e .50 THEN ?sflr

IF C(X)>@ THEN x~x'f

IF C(X)<34

PRINT: PRINT: PRINT"DONE":PRINT:PRIN

1800 CLOSE 5: CLOSE 6: CLOSE 15

KONTROLSUM FOR UNCOMPACTOR

100 155 110 143 120 108
130 143 140 60 150 178
160 143 128 155 180 58
190 66 200 58 210 106
220 58 230 44 240 44
250 185 260 142 220 3
280 152 290 168 300 134
319 21 320 238 330 58
340 187 350 S8 360 115
370 225 380 204 3390 91
4100 96 410 189 420 104
430 216 440 18 450 185
460 58 470 85 480 58
430 70 500 213 510 40
520 58 531 247 5409 S8
550 o8 560 143 579 58
580 223 590 58 609 178
610 12 620 1499 630 58
640 67 650 58 660 44
620 58 680 65 690 S8
a7} 233 ‘1@ 122 720 226
730 a9 740 8 750 195
260 64 270 58 780 155
790 113 800 22 810 58
820 id97 830 143 840 142
850 133 260 215 820 /0
8680 38 890 84 900 58
910 229 920 o 930 208
940 70 958 58 960 142
820 58 980 Q2 9390 143
1008 19>

41



42

TIL COMMODORE 64:

COMPACTOR

100 REM XXX XXX XX XK X X XK X X X K X X XX KX XX X XX X X
110 REM

120 REM Ed. P A [ .0R 1611
138 REM

149 REM BY: ROBERT W. BAKER

1580 REM 1S WINDSOR DR, ATCO, NJ 88984
160 REM

170 REM XXXXXKXK XXX KK XXX KKK XK KX XXX XXX
180 :

190 DIM TL(1@BB),C(256): GOTO 400

200 :

210 REM xxxxx S WM B RO U T . N'E:S x%XX
XX

220 -

230 GOSUB 240: Ul=U

240 GET#5,C%: GOSUB 279

2580 VU=0: 1F E$<>"°  THEN U=ASC(C%)

260 RETURN

270 INPUT#1S,EN,EM$,ET,ES: IF EN=B THEN
RETURN

280 PRINT: PRINT"DISK ERROR": PRINT

290 PRINT ENSEM$;ET;ES: GOTO 1420

308 IF L$="" THEN RETURN

310 LA=LA+LEN(L$)+3: ALl=INT(LA/256):
LA-(A1X256)

3208 PRINT#6,CHR$(A2);CHR$(A1)I;L$;CHR$(B)
32 L3s=""° RETURN

338 P=1: GOSUB 238: LN=U1+(256xU ):
: L2=U

340 PRINT LN; "[B6SPC]":
358 GOSuUB 240:

A2=

L1=U1

PRINT 'LCO] 3
C(PJ=VU: IF U>3 THEN P=P+1

¢ GOTO 3510

360 F=0: PL=P: P=1: RETURN

370 :

380 REM xxx READY DISK FILES

399

120 PRINT [LCLRIISSPCIC O M P A C T C RES
SPEIIT 2 PRIMIT

410 PRINT: PRINT"MAX LINE LENGTH TO CREA
TE

420 INPUT "L 3SPEI255L 5CU] s ML:
ML>255 THEN 418
430 CLOSE 15: OFEN 15,815

IF ME<l OR

448 PRINT: PRINT"INPUT FILENAME": INPUT

Zég OPEN 5,8.,5, B8 tF1$+ P ,R': GOSUB 27
268 PRINT: PRINT"OUTPUT FILENAME": INPUT
3;S$OPEN 6.8,6, @ ¥F2%+" P W' : GOSUB 22

480 PRINT: PRINT 'OK, SCANNING PROGRAM™

490 PRINT [ 3SPCIFOR TARGET LINES..... e
PRINT

500 :

519 REM xxx READ LOAD ADR, LINK & LINE#
520 :

538 GOSUB 230

540 GOSUB 23P: IF U+U1=0 THEN 868

5580 GOSUB 23B: | N=U1+(256xU)

568 :

578 REM xxx SCAN BASIC LINES FOR GOTO,
GOSUB, RUN & THEN TOKENS

580 :

598 GOSUB 240

608 IF U=B THEN 549

618 IF U=132 OR U=141 OR U=138 THEN 668
620 IF U<K>167 THEN 590

630 :

640 REM xxx GET TARGET LINE=

658 :

660 LT=0

678 GOSUB 248B: [F U=32 THEN 670

680 IF U<K48 OR U>5? THEN 738

690 LT=(10xLTI)+UAL(C$)I: GOSUB 248:
680

700 :

718 REM xxx CHECK IF ALL READY FOUND
720 :

/238 FOR x=0 160 N: IF TLEXI=LT THEN 808

GOTO

740 NEXE X

750 TLENJ=LT: N-Nt1: PRINT LT; [6SRPC]} ¢
PRINT"CCO]1";: [F N<109B THEN 800

760 PRINT: PRINT: PRINT"TOO MANY TARGET
LINES!": GOTO 1420

7270 :

288 REM xxx CHECK FOR 'ON...GOTO,GOSUB'

290 :

800 IF U=44 THEN 660

818 IF U<>32 THEN 600

8208 GOSUB 248: GOTO 808

830 :

840 REM xxx SORT TARGET LINES

850 :

860 IF N<2 THEN 930

870 FOR X=0 TO N-1: FOR Y=@ TO N-2

880 IF TLCX)ICTLCY) THEN U=TLCY): TLCY)=T

LIX): TLE®)I=U

898 NEXT Y,X

900 :

910 REM xxx GET READY FOR COMPACT

920 :

938 PRINT: PRINT: PRINT "COMPACTING LINE

S...."7 TN

948 CLOSE 5: OPEN 5,8,5,7@: "+F1$+" ,P,R":
GOSUB 270

958 GOSUB 23B: PRINT#6,CHR$(U1 ); CHR$(UJ;

LA=U1+(256xVU): L¢$=""
960 :
978 REM xxx READ PROGRAM LINE
980 :

9398 GOSUB 238:
1908 GOSUB 330
18018 U=C(P): P=P+1:
1010 :
1820 L$=CHR$(L13+CHR$(L2): IF UK>B AND U
£2143 JHEN 1119
1038 FOR X=0 10 N:
X
1040 1F TLIX)I<OLN THEN 890

IF U+U1=8 THEN 1408

IF U=32 OR U=58 THEN

IF TLOXI)<EN THEN NEXT

1950 L$=L.3+ :": GOTIO 1318

1069 :

1870 REM xxxx SCAN BASIC LINE & COMPACT
PROGRAM

1080 :

10980 L$=L$+CHR$(U)

11880 U=C(P)J: P=P+1

1110 IF U=32 THEN 1100

1120 1F U-58 THEN 1268

1130 IF U=13? OR U=138 OR U=133 OR U=167

THEN F=1: GOTO 1090

1140 [F U=B OR U=143 THEN 1310

1150

1160 REM xxx QUOTE — COPY TILE NEXT OR L
INE END

1170 :

1180 IF U<>34 THEN 1298

1190 L$=L$+CHR$(U): U=C(P):

34 THEN 1090

1208 1E U>P THEN 1130

1210 IF F=0 THEN L$=L$+CHR$(34)

1220 GOTO 1310

1230 :

1240 REM xxx [F COLON - CHK NEXT CHAR, E

L SE CORY CHAR

12508

1268 U=C(P):
1260

1278 IF U<>8 AND U<>143 THEN L$=L %+ : ¢

GOTO 1110

B IF U=

P=P+1: IF U=32 OR U=58 THEN



1280 : 430 155 440 91 450 96
1299 REM xxx END OF LINE - CAN WE COMPAC 460 189 470 104 480 63
1 THESE 1 INES 7 490 127 51%]%) S8 S10 203
1300 : 520 S8 530 66 540 93
1318 IF F=1 THEN GOSUB 3080: GOTO 990 550 9 S60 S8 570 165
1320 GOSUB 23B: [F U+U1=0 THEN 14090 580 58 590 67 600 95
1330 GOSUB 338: IF (LENCL4$)+PL+4)>ML THE 610 243 620 136 630 58
N GOSUB 308: GOTO 1210 640 127 650 58 660 130
1348 FOR X=0 TO N: [F TL(X)<LN THEN NEXT 6,0 57 680 4 690 181
% 700 58 710 132 720 58
1350 IF TL(XJ<OLN THEN 12680 730 44 740 250 250 29
1360 GOSUB 38Q: GOTO 101@ 760 119 270 58 780 47
1370 : 790 58 800 158 810 21
1380 REM xxx END OF COMPACT - WRITE END 820 222 830 513 840 23
OF PROGRAM 850 S8 860 5 870 46
13989 880 116 890 127 900 58
1408 GOSUB 3PB: PRINT#6,CHR$(@); CHR$(B); 910 240 920 58 930 14
1410 PRINT: PRINT: PRINT"DONE": PRINT 949 125 950 142 960 58
1470 /CLEAKE 55 CLAOSE 6: EILOSE 15 970 233 980 58 990 92
1900 62 10128 243 1828 289
1830 132 1848 123 1850 138
168 S8 10780 43 1088 S8
1280 170 1188 115 1118 193
KONTROL.SUM FOR COMPACTOR 1120 208 1138 234 1149 31
11580 58 1168 5SS 1178 58
190 113 110 1473 120 291 1188 125 1198 |56 1280 148
130 143 140 60 159 130 1218 112 1228 110 1238 S8
168 » 143 170 113 180 58 1240 1091 1258 58 1260 250
190 76 200 58 210 26 1270 61 1280 S8 1290 214
220 S8 230 44 240 44 1308 58 1318 160 1328 892
250 185 260 142 270 3 13360 119 1340 132 13580 162
280 152 299 174 300 134 1368 S 13280 58 1380 220
319 245 320 91 330 134 1398 S8 1490 154 1418 220
340 149 3508 116 360 149 1428 197 :
370 S8 380 160 390 S8
400 157 410 119 420 126
TIL COMMODORE 64: 63188 END 3
631398 PRINT"[2C0OJ]":FORA=1TO3:PRINT" [ 8SPC
DATA-MAKER 1" :NEXT:PRINT"[ 3C01";

63000 PRINT"[CLRIC21C,I]1":PRINT"[REVIHUK
OMMELSE UDSKRIVES [OFFJ]”

63018 PRINT"LREVITIL BASIC-DATALINIER [O
FF1":PRINT"L21CU1"

63820 PRINT "DECIMALTAL CINCL.)":PRINT"HU
KOMMELSES ADR. ":PRINT: INPUT"FRA ";A
63838 PRINT: INPUT"TIL ":C:PRINT:INPUT"AN
TAL DATA PR. LINIE";B

63840 C=C/256:POKE251,(C~-INTCCJ)J)x256:POK
EZ252,C

63858 POKE2,B:PRINT"L[CLR]";

63060 B=A,/256:POKE253, (B-INT(BJJ)x256: POK
E254,B

63878 PRINT:PRINTMID$(STR$(AJ,2,LENCSTR®$
(AJI)-1); "DATA “;

63080 FORI=BTOPEEK(2)-1

63880 A$=STR$(PEEK(A+IJII+","

63108 IFA+I>PEEK(251)+256xPEEK(252)GOTO6
31580

63110 GOSUB63280:PRINTN$+MID$C(A%,2,LENCA
$9=1)

63120 N¢=""

63130 IFA+I=PEEK(251)+256XPEEK(252 )GOTO6
3160

63140 NEXTI:GOTO63160

63150 PRINT"LCU] ":GOTO63210

63160 PRINT"CCU] ":POKE631+PEEK(198),13
6317@ PRINT"GLS,0163198":FORA=631T0634:P
OKEA,145:NEXT: POKEA,13: POKE636,13: POKELS
8,6

63200 A=PEEK(253)+2S6XPEEK (254 J+PEEK(2):
GOTO63960

63210 Q=PEEK(43):U=PEEK(44)

63220 IFPEEK(Q+4+256xUJ)<>131G0T06324P
63230 Q1=PEEK(Q+256xU):U1=PEEK(Q+1+256xU
1:@=Q1:U=U1:GOTO63220

63248 P=Q+256xU: POKEP ,B: POKEP+1,0

63250 PRINT"[CLRI[24C/I1"

63260 PRINT"[REVITAST LIST FOR AT SE DAT
ALOFF1"

63270 PRINT"[24C,U]":END

63280 IFLENCA$)=3THENN$="08"

63290 IFLEN(A$)=4THENN$="0"

63388 RETURN

KONTROLSUM FOR DATA-MAKER

63000 111 63010 69 63820 70

63038 161 63048 193 63050 28

630860 191 63870 161 63080 113
63030 141 63108 66 63118 25

63120 104 63130 68 63140 142
63150 89 63160 244 63170 138
63180 128 63190 141 63288 242
63210 57 63220 159 63230 31

63240 112 63258 168 63260 199
63270 215 63280 88 63290 41

63300 142

43
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TIL COMMODORE 64:

TIPSPROGRAM DEL 2

19010 DIMER$(18BB)I:DIMSR$(58BI:DIMSP#(58
1:DIMG4(4@):DIMR1(C13),RX(13),R2(13)
11300 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXX
11381 REM INDTAST SYSTEMRLKKER

11383 REMXXXXXXXXXXKKKKXXX KKK XXX KXXXXXX
11310 SR#%=SR*%+1:FL=0:Q%="":SR=1

11315 PRINT"[CLRIIREV] SYSTEMKUPON NR.
SR~

113290 GOSUB28030

11330 GETQQA%: IFQA@%$=""THEN11330

11335 IFFL<BTHEN11360

11349 IFQQ%$="M"THENSR%=SR%-1:G0T011229
11341 IFGQA%$="CF1]1 "ANDLENCSR$(SR%))>BTHEN
GOSUB21700: GOSUB21500: GOTO11330

11350 IFRA$="[F3] THENFL=-1:FORX=1T0200:
NEXT: GOSUB210900

11351 IFQQ%$="(F3])"THENQ$=RIGHT$(SR$(SR%)
21

11352 IFQA%$="[F3]"THENSR$(SR#%)1=LEFT$(SR$
(SR#%),(LEN(SR$(SR#%1)-1)):G0T011330

11355 IFQQ%="[F4] ' THENFL=1:FORX=1T0208:N
EXT:G0OSUB21000

11356 IFQQ%$="[F4]1 THENGOSUB21300: X=8:G0OS
UB20000: PRINT"1X2":GOT011375

11368 IFQA$<>"1"ANDQQ$<> "X "ANDQQ$<> "2 " TH
EN11330

11378 GOSUB212080: GOSUB21300: GOSUB20080R: P
RINTQQ$:FL =0

11371 IFLENCQ%$)=1ANDQ$<>QQ%THENG$=Q0%$+QQ%
:G0OSUB211P@:Q%=""

11375 IFFL=1THENQQ$="H"

11390 SR$(SR#%)=SR$(SR%)+QQ%: GOSUB21400
11490 FL=0:GOSUB21000: IFLENC(SR$(SR%J)J1<>1
3THEN113382

11410 X=4:Yv=22:G0SUB2080R0R: PRINT"[LREV] GA
RDERING F3 - NY KUPON F? ~

11420 GETQQ4$: IFQQ$=""THEN11420

11430 IFQQ$="CF3]1"THEN113409

11440 IFQQ$="[F?1"THEN1131@

11450 IFQQ%="M"THEN10200

11460 GOTO11429

11925 IFQQ4¢="M"THEN12200@

119790 X=4:Y=22:6G0SUB200800: PRINT"LREV] (E
INKELTRLKKER - (S)YSTEMRLKKER *

11980 GETQQ4%: IFAQ¢=""THEN11988

11985 IFQQ$¢="E"THENFL=8:G0T02/900

11987 IFQQA%$="S"THENFL=1:G0T02/000

11990 GOTO11980

12000 REMXXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXX XKXXXXXX
12001 REM TILFLLDIGE RLKKER BILLEDE
12003 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
12018 PRINT"[CLR1"

12820 X=8:Y=0:G0SUB20000: PRINT"LREVU] ANT
AL TILFLLDIGE RCKKER “

12025 X=26:Y=0:6G05UB20000: INPUTQ$: IFQ$="
M"THEN18200

12026 ER%=UAL(Q%): IFER%A<10RER%>1PBOTHEN1
2010

12030 X=8:Y=2:60SUB20880: PRINT"L2S,ClLC/
RIC3BS,CILC/SY”

12040 X=8:Y=3:6G0SUB200B0: PRINT"RK.NR. [S
/BITAST FORHOLDSML SSIG FORDELING:LS/Bl1"
12190 X=8:Y=4:60SUB20008: PRINT "KAMP NRLS
/B1L2SPC11LSSPCIXL SSPC12L 15SPCILS/B]”
12120 X=08:Y=5:G0SUB200BA: PRINT"L2S,CILS/
+1L38S/CILCMWY"

12130 FORY=6T022:REM NORGE 6T021

12149 X=8:G0SUB2PBRB:PRINT"[REVILGR31IL6S
PCIICBLKI[L6SPCILGR31L6SPCILBLKICL12SPC]"
121580 NEXT

12160 PRINT"CLTGRN]"

12178 X=1:FORY=6T08:G0OSUB28PR0: PRINTY-5
“[ 3SPCILS/B)"SPC(3B)'[SB1"

12175 NEXT

12180 X=0:Y=9:6G0SUB20008: PRINT"L2SCI(S/
+1L30S,CILC AT

12190 X=1:FORY=10T012:GOSUB20888: PRINTY-
B [3SPCILS/B] SPEC3B) [S/BI1

121395 NEXT

12200 X=8:Y=13:60SUB28R00: PRINT"[ 2S,C]ILS
/+103BS,CILCAAT"

12218 X=1:FORY=14T016: GOSUB20880: PRINTY-
2 "L3SPLILS/B) SPL(3B ) {S/BI"

12215 NEXT

12220 X=8:Y=17:G0SUB28BBA: PRINT"[L 2S,CILS
/+1L3BSCILC U]

12230 X=B:FORY=18T021:G0SUB2P0R0B: PRINTY-
8 "[3SPCILS,B)'SPC(3B)'LS/B]1":REM NORGE
18T020

12235 NEXT

12248 X=0:Y=22:G0SUB28000: PRINT "L ?S,C]LC
/E1L38S/,CILC/X]"

12258 PRINT"LLTGRNI]"

12300 REMXXXXXXXXXXXXXXXXKXKXXKXXKXXXXXX
12381 REM INDTAST FORDELING

12303 REMAXXXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
12318 R=1:FORY=6T021: X=8

12315 IFY=90RY=130RY=17THEN12350

12320 GOSUB2080B: INPUTQ$:R1(RI=UAL(A$I: X
=14

12330 GOSUB?28PPV: INPUTA%$: RX(RI=UAL(Q%$I: X
=20

12349 GOSUB20000: INPUTQA$:R2(RJ=UAL(Q%I:R
=R+1

12358 NEXT

12400 REMXXXXX X XXX XXX XX XXX XX XXX XX XKXXXXX
12401 REM BEREGNING AF RLKKER

124083 REMXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXXX
12410 GOSUB12500:FORI=1TOER%:ER$(CIJ)="":F

ORII=1TO13

12420 R=R1CIIJ+RXCIIJ+R2CIIJ:TF=INTCRNDC
1J)xR)I+1

12425 IFR=BTHENR=3:R1(II)J)=1:RXCIIJ=1:R2(
II1J)=1:TF=INT(RNDC(1 )x3J)+1

12430 IFTF<=R1CIIJITHENER$C(CIJ=ER$CIJ+"1"
12440 IFTFORICIIIANDTF<=R1CIIJ+RXCIIITHE

NER$(CI J=ER$(IJ)+"X"

12458 IFTF>RI1CIIJ+RXCIIITHENERS$(I J=ER$(I
Y42

12460 NEXTII:GOSUB12600:NEXTI:GOTO19200
125080 REMXXXXXXXXXXXXKXXXXXXXXKXXXXXXXXXX
12501 REM PRINT "UINDUE" - SUB.ROUTINE
12503 REMXXXX XXX XXX XXX XXX XX XXX XXXXXXXXX
12520 X=26:Y=7:G0SUB20800: PRINT"[ 2SPC1BE
REGNING *~

12530 X=26:Y=11:G0OSUB2PBBA: PRINT [ 2SPCIR
[ KK E =

12540 X=29:Y=14:G0SUB20080P0B: PRINT LS, UIL4
SACNISAL)

12550 X=29:Y=15:G0SUB2RBBBB: PRINT'LS/B1L 4
SPCILS/B1"

12560 X=29:Y=16:G0OSUB208BR:PRINT"(S,J1[4
S/CILS/K]1":RETURN

12608 REMXXXXXXXXXXXXXXKXXKXXXKXXXXXXXXX
12601 REM TLLLER - SUBROUTINE

12603 REMXXXXXXXXXXXXXXKKX XX XXX XXXKXXXXX
12618 X=32:Y=1S5

12620 IFI>9THENX=X-1

12630 IFI>99THENX=X-1

126480 GOSUB200R0: PRINTI:RETURN

17158 ON@%GOT017200,17300

17300 REMX XXX XXX XXX XXX XXX KX XX XXX KX XXXXX
17381 REM SYSTEMRLKKER P] SKI[RM

17303 REMXXXXXXX KKK KX KX KK XK XXX XXX XXXXXX
17310 FORI=1TOSR%: PRINT"[CLRILREVU] SYSTE
MKUPON NR. "1:G0SUB28@3B:FORII=1T013
17320 QQ%$=MID$(SR$(II,II,1)

17338 IFQGA%$="A"THENX$="1":G0OSUB21200:GOS
UB20800: GOSUB20808: PRINTX$



17335 IFQAA%$="A"THENX$="X":G0OSUB21200: GOS

UB20800: GOSUB20000: PRINTX$:GOTO17370
17340 IFQQ%+="B ' THENX$="1":G0SUB21208: GOS

UB20800: GOSUB20000: PRINTX$

1734S IFQQ4="B ' THENX$="2":G0OSUB21200: GOS

UB288008: GOSUB202000: PRINTX$:GOT0127370
17350 IFQ@A$="C"THENX$="X":G0OSUB21200: GOS

UB208088: GOSUB2000B0: PRINTX$

17355 IFQQ%="C"THENX$="2":GOSUB21208: G0S

UB2P800: GOSUB20BBR: PRINTX$:GOT017370
17356 IFQQ%$="H"THENGOSUB212008: GOSUB20800
1 G0OSUB200R0: PRINT "1X2":G0OTO17370

17360 GOSUB21200: GOSUB28800B: GOSUB20000: P

RINTQQ%

17370 X$="":NEXTII

17380 X=14:Y=22:G0SUB20000: PRINT"LREVU] T

RYK EN TAST °

173990 GETQ%$: IFQ%$=""THEN17388

17480 NEXTI

17418 GOTO10290

18400 REMX XXX XXX XXX XX XXX XX XXXXXXXKXXXXXX
18491 REM LOAD SYSTEMRLKKER - DISKETTE
184083 REMXXXXXXXXXXXXXXXXKXKXXXXXKXXKXXXXX
18405 GOSUB2R600

18410 X=B6:Y=22:G0SUB2000A: PRINT"(REV] 1

NDTAST FILE NAUN ~

18420 X=25:Y=22:G05UB280808: INPUTNA%

18439 GOSUB20600: 0OPEN1,8,2,70: "+tNA%$+" .S,

R

18440 INPUT#1 ,SR%

18450 FORI=1TOSR%: INPUT#1 ,SR$(I ):NEXT
18460 CLOSE1:G0OT010200

18500 REMXXXX XXX XXX XX XXX X XK XXX XXX XXX XXX
185801 REM LOAD SYSTEMRLKKER - KASSETTE
18583 REMXXXX XXX XXX XX XXX X X X XXX X XXX XXXXX
18585 GOSUB2B600

18510 X=86:Y=22:60SUB28800:PRINT"[(REV] 1

NDTAST FILE NAUN ~

18520 X=25:Y=22:G0SUB28000B: INPUTNAY
18530 GOSUB2869@: 0OPEN1,1,0,NA%

18548 INPUT#1 ,SR%

18550 FORI=1TOSR#%: INPUT#1 ,SR$CI J: NEXT
18560 CLOSE1:G0TO18200

19488 REMXXXX XXX X XXX XXX XX XXX XXX KXKXKXXXX
19481 REM SAVE SYSTEMRLKKER - DISKETTE
19403 REMXXXX XXX XX XXX XXX XXX XXX XXXXXXXXX
19485 GOSUB2P600

19419 X=B6:Y=22:G0SUB20000: PRINT"LREVU] I
NDTAST FILE NAUN *

19428 X=25:Y=22:G0SUB20000B: INPUTNAS$
18438 GOSUB2P600: 0PEN1,8,2,"eB: "+NA%$+" ,S
W

19440 PRINT#1 ,SR%

18450 FORI=1TOSR%:PRINT#1,SR$(I J: NEXT
18460 CLOSE1:G0TO10200

19500 REMXX XXX XX KX XXX XX KX XX KX XX XXX XXXXX
19581 REM SAUE SYSTEMRLKKER - KASSETTE
19503 REMXX XX XXX KK XX KX XK XXX XXX XXX XKXXXXX
18585 GOSUB20600

18518 X=06:Y=22:60SUB20000: PRINT"[REV] I
NDTAST FILE NAUN ~

195208 X=25:Y=22:G0SUB20000: INPUTNA$
19532 GOSUB20600:0PEN1,1,1,NA%

19548 PRINT#1 ,SR%

19550 FORI=1TOSR%:PRINT#1 ,SR$CI J: NEXT
195608 CLOSE1:G0TO10200

19999 GOT019999

20725 IFER$(I+1)J)=""THENRETURN

21000 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXXX
21081 REM GARDERINGSMARKERING

21003 REMXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXKXXXXXXXX
21018 X=28:Y=0:G0SUB20000

210280 IFFL<OTHENPRINT "HALUGARDERINGEHE!”
21038 IFFL=0BTHENPRINT [ 16SPC]1"

21040 IFFL>BTHENPRINT "HELGARDERINGEREEE™:
FORI=1T0508: NEXT

21850 RETURN

21100 REMXXXXXXKXXXXXXXXKXXKXKXXXXXXXXXX
21181 REM CHECK HALUGARDERING

21103 REMXXXXX XXX X XXX XXX X X XX XX XXX XXX XXX
21119 [FA%$="1X"0ORA%="X1"THENQQ@%$="A"
21120 IFQ$="12"0RA%$="21"THENQGQ%$="B"~
21130 IFQ%$="X2"0RA%$="2X"THENGQ$="C"
21148 RETURN

21200 REMXXXXXXXXXXXXXXXXKXKXXKXKXXXXXKXKX
21201 REM FIND KUPONPOSITION (X)

21203 REMXXXXX XXX XXX XXX XX XXX XX XXX XXXXXX
21210 X=8

21228 IFQA%$="X"THENX=X+1

21225 IFX$="X"THENX=X+1

21230 IFQQ$="2"THENX=X+2

21235 IFX$="2"THENX=X+2

21240 RETURN

21300 REMXXXXKXX XXX XXX XXX KX XXX XX XX XX XXX
21381 REM FIND KUPONPOSITION (Y)

21303 REMXX XXX XX XK XK XK XK XK XK KX XK XK X KKK XX XXX KX XX
21318 Y=LEN(SR$(SR%))+6

21320 IFLEN(SR$(SR%)JI>2THENY=Y+1

21338 TFLEN(SR$(SR%))I>STHENY=Y+1

21340 IFLEN(SR$(SR#%))I>BTHENY=Y+1

21350 RETURN

21400 REMXXXXXXKX KKK XK XX XXX XX XXX XXX XXXXX
21401 REM ANTAL SYSTEMRLKKER

21403 REMXXXXKX XXX XXX X XXX X XX XX XXX XXKXXX
21410 1FQQ%¢="H"THENFA=3:G0T021440

21420 IFQQ$="A"ORAA%$="B"ORAA%$="C"THEN FA
=2:G0T021440

21430 FA=1

21440 SR=SRxXFA:X=29:Y=18:GOSUB28Y0BB: PRIN
TS ALI 2S /B SAL ]

214580 X=29:Y=193:60SUB20000:PRINT"'LS/B] A
NIRL [S/BI1

21460 X=29:Y=20:G60SUB200B00: PRINT"'(S/BIL?
SPEILS/B1

21478 X=29:Y=21:G0SUB290800: PRINT"(S/J1L7
S,CILS/KI"

21480 IFSR>288ANDSR<>S12ANDSR<>1824THENX
=31:Y=20:G0SUB200BR0B:PRINT"FEJL!"

21481 IFSR>288ANDSR<>512ANDSR<> 1824 THENS
R#=SR%-1:SR$(SR%+1)="":FORI=1T01500: NEXT
214390 TFSR>288ANDSR<>S12ANDSR<>1B24THENG
0T011310

214395 X=31:Y=20:G0SUB28B0RA: PRINTSR

214939 RETURN

21500 REMXXX XXX XXX KX X XX XXX XXX KX XXX XKXXXX
21501 REM RETTE I RIKKEINDTASTNING

21503 REMXX XX KKK XK XK KK X X K X X KKK X X XK XK XX X XX
21518 SR$(SR%)I=LEFT$(SR$(SR%),(LEN(SR$(S
R%J)J-1)):6G0SUB21600: RETURN

21600 REM XXXXXXX XXX XXX XXX X KX XX XXX XXXXX
21601 REM SLETTE TEGN P1 KUPON

21603 REMXXXXXX XXX KKK XXXKXX XXX XXX XXKXXXX
21610 QQ4="":605UB21200: GOSUB21380: GOSUB
20000

21620 [FSR#%-INT(SR%,2)x2=BTHENPRINT"[ BLK
JLREVIL 3SPCILLTGRN] ":RETURN

21630 GOSUB2PNRRA: PRINT [ GR31[REVIL 3SPCIL
LTGRN]

21648 RETURN

21700 REMXX XXX XX XXX KK XK XK XK XK X XXX KX KXXXXKXK
21791 REM RETTE SYSTEMTOTAL

21703 REMXXXX XXX XXX XXX XXX XX KKK XKXKXKXXKX
21710 T$=RIGHT$(SR$(SR%1,1)

21720 IFT$="A"0RT$="B"ORT$="C"THENSR=SR/
2

21738 1IFT$="H THENSR=SR/3

21740 X=30:Y=20:60SUB20000: PRINT [ 6SPC]"
21750 X=31:Y=20:G0SUB208920: PRINTSR: RETUR
N

27000 REMXXXXXXXXXXXXXXKKKXXKXKXXXKXXKXX
27981 REM UNDERS&G GEUINSTER

27003 REMXXXXXKXXXXXKXXXXXKXXXKKXXKXXKKXXXX
27885 PRINT[CLRI]"

27010 E=R:F=P:G=0:H=0
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27028 IFFL=BTHENFORC=1TOER%:SU=B:PRINT "L
HOMILREVIRLKKE NR.:"C"[OFF1"

27821 IFFL=1THENFORC=1TOSR%:SU=8:PRINT "L
HOMILREUVIKUPON NR.: "C'[OFF1”
27830 FORD=1TOL3

27940 [FFL=BTHENTE$=MID$(ER$(C
27841 IFFL=1THENTE$=MID$(SR$(C
27850 GE$=MID$(ER$(B),D.1)
27060 IFTE$=GE$THENSU=SU+1
27061 IFTE$="A"ANDGE$<>" 2" THENSU=SU+1
27062 IFTE$="B"ANDGE$<> X" THENSU=SU+1
27863 IFTE$="C ANDGE$<>" 1 " THENSU=SU+1
27864 TFTE$= H 'THENSU=SU+1

27870 NEXT

27088 1FSU=13THENGL (E)=C:E=E+1:GOSUB2740
0

27098 TFSU=12THENG2(F )=C:F =F+1:G0SUB2740
(%]

27108 TFSU=11THENG3(G)=C:G=G+1:G0SUB2740
%]

27118 TFSU=1BTHENG4(H)=C:H=H+1:GOSUB2740
0

271380 NEXT

27140 IFFL=BTHENPRINT"[CLRILREVU] R[KKENR
. MED 13 RIGTIGE:[OFF1"

27141 IFFL=1THENPRINT [ CLRI[REVU] KUPONNR
. MED 13 RIGTIGE:[OFF1"

27150 FORX=0TOl0

27160 IFGL1(X)<>BTHENPRINTG1(X),:G1(X)=0
27170 NEXT:PRINT

27188 IFFL=BTHENPRINT"[REVU] RLKKENR. MED
12 RIGTIGE:[OFF1"

27181 IFFL=1THENPRINT"[REU] KUPONNR. MED
i2 RIGTIGE:[OFF1"

27130 FORX=0T010

27208 TFG2CX)<>BTHENPRINTG2(X),:G62(X)=0

272180 NEXT:PRINT

27220 I[FFL=BTHENPRINT ‘T REU] RCKKENR. MED
i1 RIGTIGE:[OFF1"

27221 IFFL=1THENPRINT"[REVU] KUPONNR. MED
11 RIGEIGE:[ OFF 17

27230 FORX=8T010

27240 [FG3(XI<>BTHENPRINTG3(X),:63(X)=0

27250 NEXT:PRINT

27260 IFFL=BTHENPRINT "[REVU] RLKKENR. MED
18 RIGTIGE:[OFFJ"

27261 IFFL=1THENPRINT '[REVU] KUPONNR. MED
1P RIGTIGE:[OFF1"

27278 FORX=0T040

27280 TFG4(XI<O>BTHENPRINTG4(X),:G4(X)=0

272390 NEXT.PRINT

27300 X=0:Y=20:60S1B20000: PRINTST$:FL =0

273180 X=10:vY=22:G0SUB20000B: PRINT"[REU] T

RYKK EMCTASTE

27320 GETQ$:1FQ%$=""THEN27320

27330 GOTO10200

27400 X=20:Y=0:60SUB20000: PRINT"[LREVU] G

EUINST ":FORX=1T0880: NEXT

27410 X=28:Y=0:60SUB20000: PRINT"[ 1SSPC1"

*RETURN

3.0,13
J,D,1)

KONTROLSUM FOR TIPSPROGRAM 2

1oniB 216 11306 123 11301 165
11343 123 11318 54 11315 236
11328 138 11338 |35 11335 162
11340 22 11341 252 11358 54

11351 246 1352 |9 11355 143
11356 198 11366 141 11370 63

11371 88 L1375 12} 11390 168
11400 32 11410 147 11428 135
11430 189 11448 1@3 11458 46

11460 129 11925 46 119706 116
11988 146 11985 99 11987 1149
‘11996 140 12000 123 17081 163

12003 123 12010 112 12020 74
12025 235 12026 215 12030 16

120840
12130
12160
12180
12200
12220
12240
12301
F2315
12340
12401
12420
12440
12500
12520
12550
12601
12620
17150
17303
17330
17345
1 2356
17380
ir’410
13403
18420
18450
18501

18510

18540
19400
134085
194308
19460
19503
19520
195508
20725
21003
21030
21100
21110
21140
21203
/1225
21240

21303

213309
21400
21410
21440
21470
214390
21500
21510
21603
21630
21701
21720
21750
27003
27020
27040
27060
270863
27080
271180
27141
27170
27190
27220
27240
27261
27290
27320
27410

12100
12140
12178
12190
12210
12238
122580
12303
12320
12350

12483

12425
12450
12501
12530

12568
1’2603

12630
i7300
17310
17335
12350
17360
17390
18400
18495
18430
18460
18503
18520
185589
19401
19410
19440
19500
19585
139538
195680
21000
21018
21040
21101
21120
21200
21210
21230
21300
21310
21340
21401
21420
21450
21480
21435
21501
21600
21610
21640
21783
21730
27000
270085
27021
270841
27061
27064
27090
27130
27150
27180
27200
27221
27250
27270
273080
27338

12120
12150
12175
12135
12215
12235
12300
12310
12330
12400
12410
12430

12460

12503
12540
12600
12610
12640
17301
17320
17340
17355
17370
17400
18401
18410
18440
18500
18505
18530
18560
19403
19420
19450
19501
18518
19540
193999
21001
21020
21050
21183
21130
21201
21220
21235
21301
21320
21350
21403
21430
21460
21481
21498

21503

21601
21620
21700
21710
21740
27081
27010
270308
27050
27062
27870
27100
271480
27160
27181
27210
27230
27260
27280
27318
27400
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FORHANDLEROVERSIGT

Kobenhavn

FONA COMPUTER CENTER
lllum, 4 sal.

Dstergade 52

1001 Kgbenhavn K

Telf.: 01-144002

MAGASIN DU NORD
Computer

Kgs. Nytorv 13

1095 Kgbenhavn K
Telf.: 01-114433

FONA

@stergade 47
1100 Kgbenhavn K
Telf.: 01-159055

FONA COMPUTER CENTER
Skindergade 41

1159 Kgbenhavn K

Telf.: 01-110707

ANVA

Ure- og fotoafdeling
Vesterbrogade 2 E
1620 Kgbenhavn V
Telf.: 01-151215

FONA
Vesterbrogade 62
1620 Kebenhavn V
Telf.: 01-249300

BETAFON RADIO I/S
Istedgade 79

1650 Kgbenhavn V
Telf.: 01-310273

FONA

Gl. Kongevej 115
1850 Kgbenhavn V
Telf.: 01-210893

Storkgbenhavn

FONA

Falkoner Alle 58
2000 Frederiksberg
Telf.: 01-352122

COMMANDER RADIO
Smallegade 2

2000 Frederiksberg
Telf.: 01-343422

DCC DANSK COMPUTER CENTER
A/S

c/o Alliance

Bryggervangen 37

2100 Kgbenhavn @

Telf.: 01-857555

B.N. ELEKTRONIK
Haraldsgade 69
2100 Kgbenhavn @
Telf.: 01-184555

MIBOLA MIKRODATA
@sterbrogade 25
2100 Kebenhavn @
Telf.: 01-421966

FONA
Dsterbrogade 80
2100 Kgbenhavn @
Telf.: 01-421010

RIACT A/S
@Dsterbrogade 95
2100 Kgbenhavn @
Telf.: 01-380500

B.N. ELEKTRONIK
Lundtoftegade 135
2200 Kgbenhavn N
Telf.: 01-854755

FONA
Norrebrogade 34
2200 Kebenhavn N
Telf.: 01-377788

FONA
Ngrrebrogade 174
2200 Kgbenhavn N
Telf.: 01-830345

COMKOB
Ryesgade 3

2200 Kgbenhavn N
Telf.: 01-357511

FONA
Amagerbrogade 49
2300 Kgbenhavn S
Telf.: 01-572131

FONA
Amagerbrogade 126
2300 Kgbenhavn S
Telf.: 01-553600

FONA

Sundbyvester Plads 1-3
2300 Kgbenhavn S
Telf.: 01-559662

FONA
Frederikssundsvej 38
2400 Kgbenhavn NV
Telf.: 01-190186

LAMIFI DATA
Solskraenten 33
2500 Valby
Telf.: 01-163299

FONA

Valby Langgade 56
2500 Valby

Telf.: 01-163045

B.0. BOGER
Glostrup Centret
2600 Glostrup
Telf.: 02-454585

FONA
Hovedvejen 85
2600 Glostrup
Telf.: 02-457077

DTI-GRUPPEN
Naverland 2
2600 Glostrup
Telf.: 02-632444

IMERCO A/S
Smedeland 22
2600 Glostrup
Telf.: 02-962244

KFH-SOFT
Stenager 195
2600 Glostrup
Telf.: 02-459909

B.O. BOGER
Rodovre Centret
2610 Redovre
Telf.: 01-410485

FONA

Rodovre Centrum 131
2610 Rodovre

Telf.: 01-411777

APL DATA
Morbaerhaven 19-9
2620 Albertslund
Telf.: 02-631657

BERKEL A/S
Roskildevej 18
2620 Albertslund
Telf.: 02-647888

FONA

City 2 - 206
2630 Tastrup
Telf.: 02-521525

POULSEN COMPUTERCENTER
City 2 - 304

2630 Tastrup

Telf.: 02-990977

B.l.F. A/S
Horskaetten 6
2630 Tastrup
Telf.: 02-526520

FONA

Ishgj Bycenter 32
2635 Ishgj

Telf.: 02-730233

ISHOJ BOGHANDEL ApS
Ishgj Bycenter, Store Torv 10
2635 Ishgj

Telf.: 02-739911

BILKA

Radio/TV afdeling
Lilletorv 1

2635 Ishgj

Telf.: 02-736333

ISHGJ VIDEO CENTER ApS
Vejlebrovej 64

2635 Ishgj

Telf.: 02-437307

FONA

Hvidovre Stationscenter 37
2650 Hvidovre

Telf.: 01-471621

FONA
Strandmarksvej 20
2650 Hvidovre
Telf.: 01-490711

FRIHEDENS BOGHANDEL
Strandmarksvej 20

2650 Hvidovre

Telf.: 01-782241

BILKA

Radio/TV afdeling

Centervej, Hundie

2670 Greve Strand
Telf.: 02-905000

JORGENSEN, EJNER EMIL
Gransangervej 7

2670 Greve Strand

Telf.: 02-453611

FONA

Greve Center 88
2670 Greve Strand
Telf.: 02-900455

FONA

Hundie Storcenter 98
2670 Greve Strand
Telf.: 02-900790

JM-DATA
Sandbakken 27
2680 Solred Strand
Telf.: 03-144573

JORGENSEN, KARL
Hinbjerg 41

2690 Karlslunde
Telf.: 02-150085

FONA
Frederikssundsvej 154
2700 Bronshg;j

Telf.: 01-282728

FONA RADIO A/S

16

Frederikssundsvej 330
2700 Brenshgj

Telf.: 01-287000

FONA

Jernbane Alle 39
2720 Vanlgse
Telf.: 01-743518

FONA

Herlev Bygade 28
2730 Herlev

Telf.: 02-946787

KVICKLY
Herlev Torv 30
2730 Herlev
Telf.: 02-841711

FAKTA KONTORINVENTAR ApS
Skovlunde Byvej 8

2740 Skovlunde

Telf.: 02-848444

FONA
Centrumgaden 26
2750 Ballerup
Telf.: 02-654455

LOHSE ELEKTRONIK
Brydegéardsvej 3 A
2760 Malov

Telf.: 02-977302

B.N. ELEKTRONIK
Lyngby Hovedgade 9 A
2800 Lyngby

Telf.: 02-881900

KO@BENHAVNS VIDEO CENTER
Lyngby Hovedgade 19 B

2800 Lyngby

Telf.: 02-876594

FONA

Lyngby Storcenter 38
2800 Lyngby

Telf.: 02-871134

B.O. BOGER

Lyngby Storcenter 54
2800 Lyngby

Telf.: 02-870445

CRAMER HANDBERG ApS, G.
Gentoftegade 32

2820 Gentofte

Telf.: 01-681660

FONA

Sgborg Hovedgade 56
2860 Sgborg

Telf.: 01-561765

BUDDINGE RADIO & TV
Seborg Torv 3

2860 Sgborg

Telf.: 01-696422

JACOBSEN, FINN R.
Ingenigrfirma
Laurentsvej 28

2880 Bagsveerd
Telf.: 02-440488

FONA
Strandvejen 161
2900 Hellerup
Telf.: 01-611422

PERIGRAF ApS
Jaegersborg Alle 14
2920 Charlottenlund
Telf.: 01-644748

FONA

Hovedgaden 14
2970 Horsholm
Telf.: 02-864166

PHARBISAN ApS
Hersholm Kongevej 32
2970 Hersholm

Telf.: 02-868666

Nordsjeelland/Bornholm
LOKAL LYD OG BILLED
Stengade 30

3000 Helsingor

Telf.: 02-211106

FONA
Stengade 53
3000 Helsingar
Telf.: 02-210918
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HUMLEBZK RADIO & TV
Ny Strandvej 60
3050 Humlebaek
Telf.: 02-191405

B.N. PLASTICS
Postboks 61, @rby
3200 Helsinge
Telf.: 02-306577

NPM CONSULT
Hulebzekvej 5

3320 Skavinge
Telf.: 02-288679

FONA
Slotsgade 25
3400 Hillered
Telf.: 02-260133

BO-EL DATA
Tamsborgvej 19
3400 Hillerod
Telf.: 02-253131

ALLERQD BOGHANDEL ApS
M.D. Madsensvej 8

3450 Allerad

Telf.: 02-272770

BIRKERGD BOGHANDEL
Hovedgade 25

3460 Birkerod

Telf.: 02-810165

FONA

Farum Bytorv 11
3520 Farum
Telf.: 02-955088

U.I.B. ELECTRONIC & DATA INC.
ApS

Lillevangsvej 3, Accacietorvet
3520 Farum

Telf.: 02-955170

RASTRONICS ApS
Femstykket 6

3540 Lynge

Telf.: 02-188006

FONA

Havnegade 21 A
3600 Frederikssund
Telf.: 02-311515

J.O.N. DATA
Mejsevej 5

3600 Frederikssund
Telf.: 02-312282

DANSK
KONTORMASKINEUDLEJNING I/S
Mgllebakken 7

3600 Frederikssund

Telf.: 02-315370

KONTOR- & DATACENTER
Strandvejen 2

3600 Frederikssund

Telf.: 02-311010

HANSENS RADIO & TV, KROGH
Aarsballe

3700 Renne

Telf.: 03-998127

LAUENBORG, ASGER ApS
Oxholmvej 5

3760 Gudhjem

Telf.: 03-998085

FOROYA MICRO DATA, P/F
Krosslid 11
3800 Torshavn, Feergerne

BOKABUDIN

Box 78

3850 Saltangara, Fzergerne
Telf.: 04-247878

GODTHAB ELEKTRONIKSERVICE
ApS

Postboks 2

3900 Godthab, Grgnland

Telf.: 29-922522

JULIANEHAB EDB-CENTER ApS
Box 160

3920 Julianehab, Grenland

Telf.: 29-938237
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MUSIKHUSET JULIANEHAB ApS
Box 160

3920 Julianehab, Grgnland

Telf.: 29-938133

Syd- og Midtsjeelland
FONA

Algade 12

4000 Roskilde

Telf.: 02-366633

DATARINGEN
Tune Centret
Arnestien 12
4000 Roskilde
Telf.: 02-139100

DATRONN A/S
Bredgade 23
4000 Roskilde
Telf.: 02-357071

FLENSBORG BOGHANDEL A/S
Staendertorvet 4

4000 Roskilde

Telf.: 02-350008

FLENSBORG A/S, AHRENT
Skt. Hansgade 9

4100 Ringsted

Telf.: 03-610011

HELWEG BOGER
Vestsjzellands Center
4200 Slagelse

Telf.: 03-520059

FONA

Vestsjeellands Center 15
4200 Slagelse

Telf.: 03-520916

FONA

Ahigade 61
4300 Holbaek
Telf.: 03-437510

HOLBZK KONTORFORSYNING
Labzek 6

4300 Holbaek

Telf.: 03-430775

KS DATA
Lergravsvej 71
4300 Holbaek
Telf.: 03-430016

PAPIRGARDEN A/S
Studiestraede

4300 Holbaek

Telf.: 03-433003

KOCHS BOGHANDEL I/S
Kordilsgade 9

4400 Kalundborg

Telf.: 03-510054

ASNAES BOGHANDEL ApS
Centertorvet

4550 Asnaes

Telf.: 03-450014

FONA
Norregade 1
4600 Koge
Telf.: 03-650088

BKC KONTOR-CENTER ApS
Vordingborgvej 69

4600 Koge

Telf.: 03-683221

LERCHE’'S RADIO & TV
Butikscentret Ejbovej
4632 Bjaeverskov

Telf.: 03-670910

JD TOTALINFORMATION -
NASTVED

v/J.C. Merch
Jernbanegade 7

4700 Neestved

Telf.: 03-726888

FONA

Sct. Peders Kirkeplads 1
4700 Naestved

Telf.: 03-727122

LANGES BOGHANDEL
Torvegade 13

4700 Neestved

Telf.: 03-720116

BOG- OG PAPIRCENTRET
Algade 25

4760 Vordingborg

Telf.: 03-774246

KRISTOFFERSENS BOGHANDEL
ApS, V.

Lille Torv

4800 Nykebing F

Telf.: 03-850255

Fyn med omliggende
oer

ARENTSBAK BOGHANDEL
Kongensgade 37

5000 Odense C

Telf.: 09-123808

EDB BUTIKKEN
Nansenagade 8
5000 Odense C
Telf.: 09-147600

FONA COMPUTER CENTER
Vestergade 61

5000 Odense C

Telf.: 09-125808

FONA

Tarup Center
5210 Odense S@
Telf.: 09-160123

FONA
Rosengérdscentret 34
5220 Odense S@
Telf.: 09-159755

BOGTIK
Rosengardscentret 53
5220 Odense S@
Telf.: 09-159928

BILKA

Radio/TV afdeling
Niels Bohrs Alle 150
5230 Odense M
Telf.: 09-159020

HANSEN, FREDDY
Hans Schacksvej 6
5300 Kerteminde
Telf.: 09-321572

ERICHSSENS BOGHANDEL, M.P.
Langegade 27

5300 Kerteminde

Telf.: 09-321072

EHLERTS BOGHANDEL
@stergade 10

5400 Bogense

Telf.: 09-811055

LUDVIGSEN, BRDR.
Skowvvej 30

5690 Tommerup St.
Telf.: 09-751235

BACH KONTOR & DATA, JENS
Frederiksgade 17

5700 Svendborg

Telf.: 09-212788

LYTZENS BOGHANDEL
Mgllegade 18

5700 Svendborg

Telf.: 09-210323

HUMAN MANUAL
Slotsalleen 19, Troense
5700 Svendborg

Telf.: 09-227171

FONA
Voldgade 7
5700 Svendborg
Telf.: 09-211785

LINDEGAARDS RADIO
Kildevangen 86

5750 Ringe

Telf.: 09-622212

BRANDTS KONTORFORSYNING
5900 Rudkebing
Telf.: 09-511575

CHRISTENSENS EFTF.
BOGHANDEL
Dstergade 8

5900 Rudkgbing

Telf.: 09-511042

Vest- og Senderjylland

BARKHOLT & BJERRISGAARD
ApS

Haderslevvej 100

6000 Kolding

Telf.: 05-537600

FONA
Helligkorsgade 2
6000 Kolding
Telf.: 05-527755

RS DATA

Karen Blixensvej
6000 Kolding
Telf.: 05-542811

FOTOHUSET A/S
Sondergade 4
6000 Kolding
Telf.: 05-520044

EGTVED BOGHANDEL
Sondergade 3

6040 Egtved

Telf.: 05-5561127

FOTOHUSET A/S
Bispegade 7
6100 Haderslev
Telf.: 04-521319

FOTOHUSET A/S
Norreport 19
6200 Abenra
Telf.: 04-626601

BOJESENS BOGH., BO
Ramsherred 28

6200 Abenra

Telf.: 04-623352

FONA
Ramsherred 41 A
6200 Abenra
Telf.: 04-622844

SONDERJYSK ELEKTRO A/S
Tondervej 2

6200 Abenra

Telf.: 04-623663

WIESEL DATA
Kirkegade 70, Hjortkaer
6230 Redekro

Telf.: 04-666254

KVICKLY
Plantageve;j
6270 Tonder
Telf.: 04-723143

JEFSENS BOGHANDEL, J.N.
Storegade 5

6270 Tonder

Telf.: 04-722341

PADBORG BOGHANDEL
Ngrregade 16

6330 Padborg

Telf.: 04-673108

CLAUSEN BOGER
Perlegade 8

6400 Sgnderborg
Telf.: 04-423800

SONDERBORG BOGHANDEL
Perlegade 15

6400 Sgnderborg

Telf.: 04-421822

FONA
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Perlegade 30
6400 Sgnderborg
Telf.: 04-421013



FOTOHUSET A/S
Perlegade 49
6400 Senderborg
Telf.: 04-423265

VAMDRUP BOGHANDEL
@stergade 1

6580 Vamdrup

Telf.: 05-581081

BIG DUTCHMAN A/S
Park Alle 13

6600 Vejen

Telf.: 05-360911

STENO DATA ApS
Park Alle 13

6600 Vejen

Telf.: 05-363264

BRORUP BOGHANDEL
Norregade 2

6650 Brorup

Telf.: 05-381196

MIKRO DATA SYSTEM ApS
Darumvej 145

6700 Esbjerg

Telf.: 05-129300

ANVA
Kongensgade 25
6700 Esbjerg
Telf.: 05-120133

FONA
Kongensgade 60
6700 Esbjerg
Telf.: 05-130133

JASPERS RADIO A/S
Kongensgade 66
6700 Esbjerg

Telf.: 05-121122

ESBJERG BOGHANDEL
Kongensgade 87

6700 Esbjerg

Telf.: 05-121177

CHRISTENSEN A/S, C.J.
Papir en gros
Kvaglundsvej 89

6705 Esbjerg @

Telf.: 05-140700

KVICKLY
Seminarievej
6760 Ribe

Telf.: 05-421100

KRISTIANSENS BOGHANDEL
Vestergade 18

6800 Varde

Telf.: 05-220040

FREDERIKSEN A/S, S.
Nymandsgade 22

6870 @igod

Telf.: 05-244966

Telex: 60177 sflab

THEILGARDS BOGHANDEL -
KONTORFORSYNING

Torvet 2

6870 Qlgod

Telf.: 05-244009

MADSENS BOGHANDEL, A.G.
Storegade 7

6880 Tarm

Telf.: 07-371544

JACOBSENS BOGHANDEL
Bredgade 60

6900 Skjern

Telf.: 07-351666

KEHLET RADIO & TV
Nygade 7

6950 Nykobing Mors
Telf.: 07-320400

HOLMS BOGHANDEL, N.P.
Algade 16

6950 Ringkgbing

Telf.: 07-321666

Midtjylland
BANG-P BOGER OG FOTO
Gothersgade 11
7000 Fredericia
Telf.: 05-921688

FONA

Gothersgade 12
7000 Fredericia
Telf.: 05-922955

FOTOHUSET A/S
Gothersgade 19
7000 Fredericia
Telf.: 05-922454

PAPIRKOMPAGNIET
Prinsessegade 20
7000 Fredericia
Telf.: 05-920555

NU DANSK DATA
Prinsessegade 29 A
7000 Fredericia
Telf.: 05-933000

VEST FOTO

Vestcenter, Venusvej 10
7000 Fredericia

Telf.: 05-933577

THV HANDEL ApS
Skovgardsparken 40
7080 Borkop

Telf.: 05-869066

2R DATA SERVICE
Brummersvej 10
7100 Vejle

Telf.: 05-831600

DTI-GRUPPEN
DTI Software A/S
Horsensvej 39
7100 Vejle

Telf.: 05-828888

DTI-GRUPPEN
DTI-Ejendomssystem A/S
Horsensvej 39

7100 Vejle

Telf.: 05-828888

DTT-GRUPPEN

DANSK TOTALINFORMATION A/S
Horsensvej 39

7100 Vejle

Telf.: 05-828888

FONA
Norregade 29 G
7100 Vejle

Telf.: 05-827288

LANGGARDS RADIO & TV
Radhuspassagen

7100 Vejle

Telf.: 05-833400

FOTOHUSET A/S
Rédhustorvet 2
7100 Vejle

Telf.: 05-822337

R.C. ELEKTRONIK ApS
Senderbrogade 42
7100 Vejle

Telf.: 05-832533

PAPYRUS BOGHANDEL
Torvegade 4

7100 Vejle

Telf.: 05-820485

BOGPA - SIKA A/S
Industrivej 1, Postboks 1060
7120 Vejle @

Telf.: 05-825122

JUELSMINDE RADIO/TV ApS
Odelsgade 14

7130 Juelsminde

Telf.: 05-693911

BILLUND BOGHANDEL 0OG
KONTORFORSYNING

7190 Billund

Telf.: 05-331300

OTTESEN & CO. I/S, SOREN
Butikstorvet 25

7190 Billund

Telf.: 05-331067

DAMGARD JENSEN BOGHANDEL
Borgergade 17
7200 Grindsted
Telf.: 05-320152

UNIVERSAL-DATA
Maskinfabrikken Universal
Heervejen, Tesby

7300 Jelling

Telf.: 05-881288

BOLLERUP BOGHANDEL
Storegade 50

7330 Brande

Telf.: 07-180500

FONA
Bredgade 17
7400 Herning
Telf.: 07-124455

HERNING BOGCENTER
Herning Centret

7400 Herning

Telf.: 07-220575

oBS!
Merkurvej 1
7400 Herning
Telf.: 07-220111

HERNING ELEKTRONIKCENTER
Silkeborgvej 8

7400 Herning

Telf.: 07-225844

ROSTRUPS BOGMARKED
@stergade 20

7400 Herning

Telf.: 07-126575

HANSEN ELEKTRONIK ApS, O.
Industrivej 24

7470 Karup J.

Telf.: 07-101188

STUDIO 7
7500 Holstebro
Telf.: 02-427777

THOMSENS BOGHANDEL,
HILMER

Norregade 13

7500 Holstebro

Telf.: 07-420144

FONA
Norregade 30
7500 Holstebro
Telf.: 07-425611

PECO COMPUTERSYSTEM
Struervej 61

7500 Holstebro

Telf.: 07-414666

HELMHOLT ELEKTRONIK
Farvervej 2

7600 Struer

Telf.: 07-852611

NORGAARD RADIO, BRDR.
Dstergade 11

7600 Struer

Telf.: 07-851755

BUCHHOLTZ BOGHANDEL
Vestergade 14

7700 Thisted

Telf.: 07-920041

MYGIND-DATA
Vestergade 9
7700 Thisted
Telf.: 07-924110

THINGGARDS BOGHANDEL
Bredgade 120

7760 Hurup

Telf.: 07-951042

TV-HUSET
Adelgade 10
7800 Skive
Telf.: 07-520911

SCHACHT, HANS

Gl. Skivevej 6, Sepstrup
7800 Skive

Telf.: 07-544075

JUNGS BOGHANDEL
Thinggade 1

7800 Skive

Telf.: 07-523233

HANSENS BOGHANDEL, H
Algade 10

7900 Nykgbing Mors

Telf.: 07-721777

Ostjylland

MAGASIN

Radio og TV afdeling
8000 Arhus C ;
Telf.: 06-123300

FONA COMPUTER CENTER
Banegardsgade 16

8000 Arhus C

Telf.: 06-132222

MIDTJYSK MIKRO CENTER IKAST
ApS

Bruunsbro 23

8000 Arhus C

Telf.: 06-183130

CLEMENS DATABUTIK
Clemens Torv 8

8000 Arhus C

Telf.: 06-133922

FONA
Guldsmedegade 15
8000 Arhus C
Telf.: 06-122777

FONA

M.P. Bruunsgade 43
8000 Arhus C

Telf.: 06-131857

LARSENS BOGHANDEL, SVEND

A.

Sonder Alle 6
8000 Arhus C
Telf.: 06-125611

FONA
Sondergade 15
8000 Arhus C
Telf.: 06-131724

ADVISER
@stergade 30
8000 Arhus C
Telf.: 06-137700

CITY VEST BOGCENTER
City Vest

8220 Brabrand

Telf.: 06-133922

FONA

City Vest 243
8220 Brabrand
Telf.: 06-253011

RS DATA ApS
Sindalsvej 31
8240 Risskov
Telf.: 06-210066

THV-ARHUS
Skelbaekvej 37
8240 Risskov
Telf.: 06-174923

LUX TIME
Center @st
8250 Eg

Telf.: 06-227433

DENTAL PARTNER
Kringelled 3

8250 Ega

Telf.: 06-224455

STRUERS KS
Skanderborgvej 277 C
8260 Viby J.

Teli.: 06-283400

49



METRO

Sletvej 36

8310 Tranbjerg J.
Telf.: 06-291388

KONTORDATA ApS
Vester Alle 1

8362 Herning

Telf.: 06-921511

BOGCENTRET
P.O. Centret
8370 Hadsten
Telf.: 06-982239

BILKA

Agerovej 7, Tilst
8381 Mundelstrup
Telf.: 06-241122

NYGAARD PEDERSEN DATA ApS
Skansebakken 6

8400 Ebeltoft

Telf.: 06-344344

HAMMEL KONTORMONTERING
Q@stergade 7

8450 Hammel

Telf.: 06-963128

DJURS DATA ApS
Nordhavnsvej 1
8500 Grena

Telf.: 07-222999

DJURS DATA ApS
Nordhavnsvej 1
8500 Grena

Telf.: 06-434200

DJURS DATA ApS
Centraladministrationen
Nordhavnsvej 1

8500 Grena

Telf.: 06-326411

HANSENS BOGHANDEL, VILH.
Torvet 8

8500 Grena

Telf.: 06-321933

VESTERGARDS RADIO & TV
Tingvej 30

8543 Hornslet

Telf.: 06-995155

KOLIND BOGHANDEL
Bredgade 35

8560 Kolind

Telf.: 06-392077

TOUGAARD KONTORMONTERING
Chr. den 8. Vej 9

8600 Silkeborg

Telf.: 06-823411

GRAFFITI DATA
System afd.

Chr. den 8. Vej 58
8600 Silkeborg
Telf.: 06-822455

VETAKS I/S
Grenningen 11
8600 Silkeborg
Telf.: 06-820154

FONA
Sondergade 17

8600 Silkeborg
Telf.: 06-825733

LEHMANN RADIO & TV
Sendergade 21

8620 Kjellerup

Telf.: 06-882422

SCHMIDTS BOGHANDEL, J.
Adelgade 82

8660 Skanderborg

Telf.: 06-520027

PARK RADIO CENTER
Dagmarcentret 11
8660 Skanderborg
Telf.: 06-524000

MIDTGARD RADIO
Blumersgade 6
8700 Horsens
Telf.: 05-628688

BB ELEKTRONIK
Kattesund 7
8700 Horsens
Telf.: 05-624711

JUST R.-DATA ApS
Vest

Ndr. Torstedvej 37
8700 Horsens

Telf.: 05-643000

FONA
Sendergade
8700 Horsens
Telf.: 05-628000

SORENSENS BOGHANDEL, ERIK
Sondergade 30

8700 Horsens

Telf.: 05-611711

LEHMANN RADIO & TV
Gravene 14

8800 Viborg

Telf.: 06-620586

DJURS DATA ApS
Jernbanegade 7 A
8800 Viborg

Telf.: 06-625622

FONA

Sct. Mathias Marked 305
8800 Viborg

Telf.: 06-625266

KJER'S BOGHANDEL
Sct. Mathiasgade 29
8800 Viborg

Telf.: 06-613900

KHI DATA ApS
Jernbanegade 4
8840 Rodkaersbro
Telf.: 06-659233

BARKLING BOGHANDEL
Storegade 7

8850 Bjerringbro

Telf.: 06-681077

STEFFENSEN, HENRIK
Femklgvervej 6

8900 Randers

Telf.: 06-439764

&

JACOBSEN & SON BOGHANDEL,
LARS

Kirkegade 13

8900 Randers

Telf.: 06-420116

oBS!

Merkurvej 53, Paderup
8900 Randers

Telf.: 06-414255

DANSK SKOLEDATA A/S
Orgelvej 34

8900 Randers

Telf.: 06-431879

FONA
Radhusstraede 13
8900 Randers
Telf.: 06-427533

AVERY ETIKETTERING a/s
Tjeerbyvej 90

8900 Randers

Telf.: 06-427000

DAN-WEIBEL, P.
Torvegade 4
8900 Randers
Telf.: 06-420577

Nordjylland

FONA COMPUTER CENTER
Bispensgade 28

9000 Aalborg

Telf.: 08-139229

VEJGARDS BOGHANDEL
Hadsundvej 29

9000 Aalborg

Telf.: 08-166800

LINDHOLM KONTORCENTER
ApS, IB

Hattemagervej 8

9000 Aalborg

Telf.: 08-124844

ANVA

Nytorv 24

9000 Aalborg
Telf.: 08-133000

OK COMPUTER
Vesterbro 50
9000 Aalborg
Telf.: 08-127444

ENGSIG A/S, KNUD
Bispensgade 7
9100 Aalborg

Telf.: 08-126666

IN-DATA

Glinkavej 20, Frejslev
9200 Aalborg SV
Telf.: 08-343100

BILKA
Radio/TV-afdelingen
Hobrovej 450, Skalborg
9200 Aalborg SV

Telf.: 08-182400

FONA

Nibevej 27 A, Skalborg
9200 Aalborg SV

Telf.: 08-184310

H.C. ELEKTRONIK
Gugvej 186

9210 Aalborg S@
Telf.: 08-142314

SKOVBJERG RADIO
Skomagergade 20
9240 Nibe

Telf.: 08-351244

O.T. DATA / RS-DATA NORD ApS
Voldborggade 17

9240 Nibe

Telf.: 08-352100

BOGLADEN
@stergade 16
9320 Hjallerup
Telf.: 08-281370

oBS!

Loftbrovej 17
9400 Norresundby
Telf.: 08-178122

ENGSIG BOGHANDEL, KNUD
Torvet 3

9400 Ngrresundby

Telf.: 08-171077

HOGH’S RADIO-TV-FOTO
Dstergade 24

9440 Abybro

Telf.: 08-241699

NIELSEN, LORENTZ
Storegade 14

9560 Hadsund

Telf.: 08-571833

RABOLS BOGHANDEL
Ngrregade 14

9640 Farsgo

Telf.: 08-631011

BIRK, JORGEN
Torvet

9670 Logster
Telf.: 08-672226

BALLE ApS
@stergade 25
9670 Logster
Telf.: 08-671566

NORAD ApS
Lanstrup

9800 Hjorring
Telf.: 08-960188

KONTOR-NORD ApS
Sondergade 5

9800 Hjerring

Telf.: 08-921545

FJERNSYNSMAGASINET I/S
Norregade 12

9870 Sindal

Telf.: 08-935389

ENGSIG & SON A/S, SVEND
Danmarksgade 53

9900 Frederikshavn

Telf.: 08-420666

DAFOLO BOGCENTER
Danmarksgade 78
9900 Frederikshavn
Telf.: 08-428100

(zcommodore
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52

SPOGELSESJAGT
INDSENDT AF

HENRIK LARSEN

TIL COMMODORE 64:

1 PRINT"CLTBLUJLCLR]":
:POKEVUC+21 ,0

20 DATABG,54,0,0,124,0,0,215,0,0,215,0,0,
215,128 ,28,255,140,31,182,156,15,139

21 baln252,3,255,248,1,255,224,1 ,255,128
.1,255,128,3,255,128,3,251 ,128,3,255,0
22 DRIA3,273,4,3.255,0,1,127 ,4,1,255,8,1
»244,0,0,240,0,0

23 DATAB,60,0,8,126,0,0,153,08,0,153,0,0,
255,0,0,102,0,0,60,0,0,24,08

24 DATA160,24,0,191,255,0,191,255,128,16
8,61,192,0,60,224,0,60,112,0,60,54

25 DATAB,60,24,0,126,0,0,102,0,0,231,0,1
4,195,112,15,185,240

26 DATAB,64,224,80,64,64,64,64,64,64,64,
64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,0,0,0
108 FORA=832T03959:READ B:POKEA,B:NEXT
182 FOR A=360BTO1B23STEP3:READB: POKEA ,B: P
OKEA+1 ,B:POKEA+2,0: NEXT

112 POKE2040,15:POKE2041,14:FORA=2042T702
047:POKERA,13:NEXT

111 POKEUC+2?,255:POKEUC+39,08:POKEUC+48,
12:FORA=41T046:POKEUC+A,1:NEXT:GOTO10000
113 FORA=4TO14STEP2: POKEUC+A ,85: POKEUC+1
+A,78: NEXT

128 MS(2)=248:FORA= 3T07 MSCAJI=MS(A-1)-27
A:D(A)=28,/(255-(AX45-180 ) ): NEXT

148 PRINT'LGR21[LHOM] :FORA=1TO12:PRINT,,
, '[2SPCILREVILS,0ILSPISOILSPILSAOILS
PILSAILE Y] :PRINT,,, [CO] [REVILS P]
[SBILSPILSAOISAPILSAOILSPILSOILLCOT"
tNEXT

158 FORA=1984T02023:POKEA,168: POKESI+A,1
2:NEXT:PRINT"[HOM])",,, "[REV]ILCH] [CH] (C
H] LCH] FCH]

1680 PRINT,,, [4CHIL2SPCILCNIL3CVIL 4SPCIL

UC=53248:S51=54272

CNJ(4CU3CQSPC}IREUJ[C/TJ[OFF](CN][SCUJ[4

SPC1":FORA=2813T02015: POKEA , 32

170 POKEA+SI,9:NEXT:POKE2012,223

180 POKES4296,15

181 POKES4227,40

182 POKES4278,248

183 POKES4273,3: POKES4272,120

184 POKES4276,33

185 FORU=1T0999: NEXTU

300 POKES3281,6:T$(1)="(3SPCIxSPBGELSESJ
AGTX[ 2SPC1"

385 T$(2)=" XxxCOPYRIGHT 1983xx "

318 POKEUC+21,4:POKEUCT16,4

320 FORA=8STO3@STEP-1:POKEUC+4,A:NEXT: PO
KEUC+22,0

330 FORA=3BTOBSTEP-1:POKEUC+4,A: NEXT:POK
EUC+16,0:FORA=255TO2BSTEP-1: POKEUC+4 ,A
348 NEXT:FORA=1T021:PRINT"[LTREDIC HOMI( 3
CN1":FORB=1T0S:PRINTRIGHT$(T$(B),A ): NEXT
350 POKEUC+4,2@+Ax8: FORB=1T080: NEXT : NEXT
351 POKES4276,16

360 POKEUC+16,248: POKEUC+21,255

400 FORA=3T07:FORB=98 TO3BSTEP-1:POKEUC+
2xA,B: NEXT: POKEUC+22,MS(A)

4190 FORB=3@TOBSTEP-1:POKEUC+2XA,B: NEXT:P
OKEUC+16,MS (A ):D=78

420 FORB=255T0(AX45-100 ISTEP-1: POKEUC+2x
A,B:D=D-D(A)

430 POKEUC+1+2xA,D:NEXT:NEXT

449 PRINT"C 2SPCICREUIJL OFF JOYSTICK ELLER
[REVUITASTATUR "

458 GETA$: IFPEEK(56321 )=239THENA%$="J": G0
T0470

460 IFA%$<> " J ANDASCY> " T THEN4SP

470 POKEUC+1,221:POKEUC+3,221:FORA=BTO15
0: POKEUC ,A: POKEUC+2 ,A: NEXT

480 FORA=188T0255:POKEUC+4 ,A: NEXT: POKEUC
+16,4:FORA=BT030: POKEUC+4 ,A: NEXT

500 L=4:1FA$="T "THENL =1

200P PJ=150:SX=PJ:POKEUC+30,0:P3=50:P4=5
2:P5:=50:P6=5B:P?=50:T14="0000Q0" " :C=0
2018 POKEUC ,PJ:POKEUC+1,221:POKEUC+2,PJ:
POKEUC+3,221:POKEUC+2? ,285

2028 PRINT'(HOMILLTBLU] ' :FORA=1TO15:PRIN
T [32SPC] ,:NEXT

2500 J=PEEK(56321 ): IF (JANDS8 )J=BTHENPJ =PJ+
10 .6+C

2501 IFC(JANDL J=BTHENPJ=PJ-10.6-C

2502 IF(JAND16)=0ANDASW<=RANDSY =221 THENS
W=1

2503 IFSW>BTHENSY=SY-16:SW=SW~- .88

2504 IFSW<(=BTHENSW=B:S8Y=221:5X=PJ

2506 GETA$: IFA$>C U THEN GOTO 2512

2518 GOT02518@

2512 [FPJ>2360RPJ<24THENSORQ

2513 POKES3249,SY:POKES3278,0: POKES3248,
SX:POKES3250,PJ:C=C+.015

2514 SC=PEEK(53278): IF (SCAND8 )=8THENP3=4
B:SW=0

2515 P3=P3t] .6+C:POKES3255,P3: IFP3>=200T
HENA=3: GOT106000

2516 IF (SCAND16)=16THENP4=48:SuW=0

2517 P4:=P4+1 .3+C:POKES3257,P4:1FP4)>=280T
HENA=4:G0T06000

2518 [F(SCAND32)=32THENPS=40:SlL =8

2519 PH-P5+2 B+(:POKES3253 P5: IEP55:-2001
HENA=5: 60106000

2528 IF(SCANDB4 )=64THENP6=48:SW=0

2521 P6=P6+1.6+C:POKES3261 ,P6: IFP6)>=2080T
HENA=6:GO0T0O6200

2522 IF(SCAND128)= 128 THENP?=48:SW =0
2523 P?2=P2+1 .2+C:POKES3263,P2: IFP/2>=200T
HENA=2:G0T06800
2524 PRINT '[HOM]"
$(71¢,2):6G0702500
5080 I[FPJC24THENPJ =24:G0T02513

5081 POKES4296,15

5882 POKES4277,49

SPB3 POKES4278,248

5804 POKES4223,11:P0OKES4272,244

5005 POKES4276,33

5010 T$=TI$:PRINT '[LTREDIL3CNIL4SPCIDU E
R DRUKNET!L11SPC1"

50208 POKEUC+1,221:F0ORA=237T0255: POKEUC+2
,A: POKEUC ,A: NEXT

5830 FORA=221T0255:POKEVUC+3,A: POKEUC+1 ,A
PNEXT .

5040 PU=UAL(MID$(T%$,3,2))x68+UALC(RIGHT$(
1%$,21)) ~

5858 PRINT, [2CNILCUIDU HAR HOLDT UD 1
:PRINT.PU"SEKUNDER*

59060 T1%$='000000"

5865 PRINT [ 4SPCIGAMMEL RECORD: ";HI “SEKU
NDER": IFPU>DHITHENHI =PU

58780 POKES4276,16

5098 WAITS6321,16,122:FORA=3T07: POKEUC+2
XA ,AX45-100: POKEUC+2xA+1 ,28: NEXT

5100 POKEUC ,150:POKEUCt+] ,221:POKEUC+21 ,2
55: POKE+2,150: POKEUC+3,221:SY=221:SW=08
5110 FORA=1T01588: NEXT:G0T02000

6000 T$=TI$:P=PEEK(UC+AX2 ):POKEUC ,PJ:POK
EUC+1,221:FORB=28210221:POKEUC+AX2+1 ,B
6818 NEXT:RG=-1: IFPJ>PTHENRG=1

6020 POKEUC+AX2,P

6030 IFP4INT(PJITHENP=P+RG: GOTO6020
6048 P=P+2:POKEUC+AX2,P:POKEUC+2,P:POKEU
C,P

6060 PRINT '[LTREDIL2CN] SPBGELSET HAR DR
UKNET DIG!(SSPC] :G0T050208

,MIDe(11¢,4,1); ¢ RIGHT



18000 POKEUC+21,15:POKEUC+23,15:POKEVUC+2
8,15

1@818 POKEUC ,40: POKEUC+1 ,208: POKEUC+2,40
:POKEUC+3,208: POKEUC+6,30: POKEUC+? ,50

1%}
19021 POKES42396,15

100822 POKES4222,40

10023 POKES4278,248

19B24 POKES4223,1:POKES4222,90

18025 POKES4276,33

18826 FORI=1T0388:NEXTI

18838 PRINT "LCNICBLKIL?SPCI1S P
BGELSES JAG T

192408 PRINT [4CNJ]L3SPCISPBGELSET VIL FAN
GE DIG.L1ISPC]

10850 PRINT"( 2SPCIFORSBG AT FORHINORE DE
TTESL,

180860 PRINT '(2SPCIRAM DET MED DIT SPYD!”
10870 PRINT [2SPCIDU KAN FLYTTE DIG TIL
UENSIRE ELLERLSSPCIHBIRE , "

19090 PRINT '[ 2SPCIMED TASTE -1-=UENSTRE,
-2 -HDJIRE ELILERL3SPCIIOYSTICK.,

1811@ PRINT [2SPCIDIT SPYD KASTES MED -S
PACE-TASTEN-"

18120 PRINT [ 2SPCIELLER MED JOYSTICKETS
~FYR-KNAP .

181308 PRINT '[2SPCIHUIS DU FALDER I GRAUVE
N ER DU DBD.

18140 PRINT'[2SPC)GOD FORNBJELSE!L 2SPC]"
18141 FORBA=BTOLS

10142 FORBO=0T014

10143 POKES3280,BA

180144 POKES3281,B0

10145 FORX=1T0.1:NEXTX

18146 NEXTBO:NEXTBA

18142 POKES4276,16

18150 GETA%: IFA%$=""THEN18150

18160 PRINTCHR$(142); "[CLR]":POKEUC+23,0
:POKEUC+29,0: POKEUC+21 ,0: POKEUC,B: POKEUC
+2,0

18170 GOTO113

10820 POKEUC+16,4:POKEUCt4,208:POKEVUC+5,5

KONTROLSUM FOR SPBGELSESJAGT

1 20 20 162 21 41
22 173 23 163 24 24
25 128 26 65 190 187
182 75 110 93 111 43
113 1 120 90 140 S
150 98 160 238 17e 152
180 S1 181 48 182 187
183 143 184 49 185 25
300 214 385 135 310 120
320 183 330 2 340 53
350 207 351 to1%) 360 74
408 126 418 6 4208 1,9
430 188 440 143 450 217
460 58 470 Se 480 247
500 124 2000 132 2018 85
2020 114 2508 34 2501 238
2502 66 2503 30 2084 9]
2506 104 2516 81 2512 64
2513 208 2514 231 2515 251
2516 2080 2917 255 2518 165
2518 14 2528 176 2521
2522 51 2523 10 2524 49
Seee 32 5081 Si 5082 48
5883 187 58R4 192 5885 43
5818 893 5828 156 5030 107
o4 127 SPS8 139 5068 215
5865 213 SB”’8 S0 50898 243
5188 161 5118 80 6808 202
6018 102 60620 117 6038 166
6048 133 6068 135 100888 235
10010 99 10028 81 18821 51
18022 48 10823 1082 18024 33
18025 49 18826 233 10030 186
10040 38 19250 39 19060 114
18870 165 19890 131 18110 33
18120 198 10130 1680 12140 8@
18141 240 12142 253 18143 22
18144 82 18145 211 10146 82
18147 S0 18158 196 18168 63
12170 30

PYNBAMI T HARRY

INDSENDT AF
FRODE GRAFF

TIL VIC-20:

20 POKE36879,1/4

30 PRINT"CCLRJIC3CNILB8CHIIBLUJVENT!

40 PRINT"L2CNJILCHIJEG SETTER OPP TEGN"
5@ FORA=2168T0,679

68 READB

/7@ POKEA,B

80 NEXT

100 POKE36869,255:P0OKE36879,157

119 PRINT"CCLRILBLKICCC DYNAMITTCREV]I-LO
FF JHARRY CCC™

129 PRINT"L 3CHIBEFLREU]) FRODE GRAFF”

130 PRINT"CREUIL2CNICBLU] DIN OPPGAVE ER
LOFFJJIREV] GLOFFJILREV] [CNIL2SPCIFRA
LAGERET PLOFFJICREV]) DEN CCNIL3SPCIENE S

IDEN";

148 PRINT” TIL DYNA-L3SPCILCNIMITTEN PLO
FFJJ[REUJ DEN ANDRE (CNIC2SPCISIDEN.L2SP
£y

158 PRINT"DERETTER N[OFFJ][REUJE3SPCJECN
JDU FORTEST MULIG[CN)CGSPC]TILBHKE FLOFF
J4IREVIR DU MIS-"

169 PRINT 'LREUILCN] TER DYNHMITTEN

170 PRINT'LCNILREVIL4SPCITRYKK [OFFJIGU

180 IFPEEKC(137)<>39THEN18Q

180 PRINTLCLRILBLKICCC DYNAMITTLREV]-LO
FF JHARRY CCC

2P@ PRINT"LCNILREU] DINE FIENDER ER:L6SP
CIJCCNISKILSEKTENE: [ 1@SPCIMERKELIGE DYR S
OME SSPCISPISER ' ¢

210 PRINT" DEG OGL9SPCIDERETTER EKSPLODE
RER

220 PRINT"LREUJILCN] FAKLENE:[ 14SPCIFAKLE
R SOM TENNERLSSPCIPLOFFJILREV] DYNAMITTE
N DINLSSPCJIHUIS”;

230 PRINT" DU HAR NOE®

248 PRINT'LBLUJCCN]) Q@ [REVI&LOFF] S [REU
] =HARRY

25@ PRINT"(CN] CLB6SPCILREU]=SKILSEKT

260 PRINT"LCNICRED] ZL6SPCILREVILBLUI=FA
KKEL

270 FORI=1T0908: NEXT

288 IFPEEK(197)<>33THENZ89

299 PRINT"LCLR]":POKE36879,27:POKE368639,
240

300 IF(PEEK(32151 )AND64 )=64THENPRINT 'PRE
SS PLAY ON TAPE":POKE646,RND(1 )x8:GOTO3L
%]

318 PRINT'LCLRILBLUJIXxxxxXx LOADING XXXxXX
XX[WHT )

328 POKE198,5:P0OKE631,28:POKE632,69¢ POKE
633,87:P0OKE634,13: POKEBSS 131

1@@8 DAIA, ,, 4.0,

1218 DATASE,24 44.78.126.79w70,238

1628 DﬁTﬁGB.66.153.161.161.153.66.68
1930 DATAL6,84,56,56,124,84,84,

1948 DATA248,108,102,102,102,1082,108,248

53



1958 pATA19,21,53,21,19,17,12,12

1960 DATA3?,85,85,39,81,81,81,33

1970 DATAL2?,247,235,239,199,239,239,127
1080 DATAZ42,98,98,126,98,98,98,247

1990 DATABR,24,24,24,24,24,24,60

1190 DATABS,170,136,72,48,178,68,

1110 DATAZ6,120,170,172,122,178,74,

1120 DATA224,128,136,192,136,128,224,
1130 DATAZ27,118,106,98,98,98,98,247
1140 DATA?38,100,116,124,92,76,68,238
1150 DATAL69,120,178,234,179,170,1639,
1160 DATA148,84,20,28,212,84,148,

1178 DATAG,6,50,62,54,5,9,27

1180 DATA252,102,102,124,120,108,102,24”
1198 DATA96,96,76,124,108,160,144,216
1290 DATAL26,90,24,24,24,24,24 ,60

1210 DATA248,220,156,220,220,220,220,248
1220 DATAB4,64,96,96,972,243,247,255
1230 DATA,24,48,248,.224,274,192,192
1250 DATAZSS,255,255,255,254,252,248,240
1260 DATAZ31 ,66,36,24,24,24,24 .69

1278 DATA24,56,56,124,100,100,66,2

1280 DATA3P,48,80,124,80,80,94,

1290 ATA26,36,74,90,82,36,88,

1300 DATASH,40,124,68,124,68,68,

1310 DA1AZS5 01 0.1 ...

1320 DATA255,255,255,255,127,63,31,15
1338 DATA, . ... .,

1348 DATA2Z55,749,224:128,,,,

1350 pAla, ...,

1360 DA1A?4Q,224,224,192,192,128,128,128
1370 UplA,,,, 128,224 .248,255

1380 ATA240, 248,252,254 ,255,255,255,255
1390 PDATA128 128 128,192 192,274,274 ,748
1400 DATA,..,1.,7,31,7255

1410 pDATALS 31 ,63,127,255,255,255,255
1420 pATAl,1,1,3.3.2,7,15

1430 DATA,290,127,31,7,1 3.3

1442 DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255
1450 DATALS8,252,240,224,128,192,224,240
1460 DATA? 7,15,15,30,28,24,48

1478 DATA255,255,189,60,56,48,48,32

1480 DATA249,248,252.6@,14,7, ,

1485 REMTALI

1490 DATAAS,120,204,204,204,204,120,48
15008 DATAB,56,24,24,24,724,24 ,60

1519 DATAL120,252,204,28,128,224,252,252
1520 DATAIZA,.252.140,24,12,140,252,170
1538 DATAL12,28,44,76,126,126.12,38

1548 DATA257,257,192,748,124,12 .752 . 120
1550 DATAL2A,252,192,248,252,204,252,120
1568 DATAZS2,252,140,24,48,48,48,48

1570 DATA120,252,204,120,204,204,252,120
1580 DATAL?0,252,204,252,124,12,252,120
1598 DATAG,9,16,16,8,8,724,60

16A0 DATABR 6N ,60,60,60,60,60,60

1610 DATALS,?,7,3.3,1,1.1

1620 DATA126,255,193,223,223,255,195,245
1630 DATA195,255,193,221,213,197,255,193
1640 DATA213,213,255,193,229,209,255,126

DYNAMIT HARRY DEL 2

B POKES6,28:POKES?2,28

S PRINT (CIR]

10 POKE36869,255: POKE36829,24: POKE368/8,
DiPOKER2154,17)

15 B=1:C=8164:N=38884:F=0:H=0:[1=0: X=0

20 Y$="LHOMILBCNICWHT] [GRNICCUILCN]I:LCU
JLCNILCUILENISCCUIC13CN) T

25 Z$="LCIRIIBLKIALCNILCUJRLCO] UL 18CHITS
[CNIICUl<

30 PRINTZ$

35 POKES112,398: POKE3B862,0: POKEB164,32:P
OKET38884,0: POKEB16S5 ,36: POKE38885,0

40 POKES8163,41:P0OKE38883,0:POKES8185,40:P
OKE38905,0: POKEB184 ,39: POKE38904 ,°

45 GOSUB?S

58 PRINT'LHOMIL2CNIL3CHIIBLUIDYNAMITTLRE
Ul- LOFF JHARRY@®"

55 PRINT'CHOMIL3CNIL3CH)onpn000006000600000
“tFORI=1T0S00:NEXT

60 IFPEEK(192)=39THENSB

65 PRINT“LHOMIL3CNIL3CHIBEFLREVU] FRODE G
RAFF":RT=RT+1: IFRT=1BTHEN25020 ,

78 PRINT“LHOMIL2CNJ){ 3CH)enonoonnpon0OO0E
“:FORI=1T0500: NEXT:G0T050

75 PRINT(HCOMILBCNILBCHIJKL "INT(SC)

80 PRINT [ 2CNIL3CHIOP JKL INT(HG)

85 PRINT'LREUIL2CNICBCHITRYKK [OFFJICU (R
EUIECU] " :RETURN

9@ SC=0:X=D:RT=D

39S PRINT'(CILR]”:POKE36829,237:A=8097:Q=8
NA2:F=D:H=P:W=B:G=0:POKE36878,5:S1 =8:POK
E368,2,0

192 PRINTYS

105 [FSLOATHENSC=SC-.1

110 PRINT'LHOMICWHT JL 2SPCIJKLEYEL I INT(S
C), L3SPL1 S1:FORJ=BT02+(SARISC))S

120 E=RNOC1 )X2P+1:S=RND(1)IXx2

132 POKELtE ,3+INT(S )x23: POKED+E, INT(S )x2
tNEXTJ

135 IFW=1ANDS]I>BTHENS] =S1-1

140 P=PEEK(197):JS=PEEK(32151)

158 [FP=130R(JSAND4 I=BTHENH=H-1

168 IFP=210R(JSAND16I=ATHENF =F-1:6:=0

170 IFP=320R(JSANDS8 J=BTHENH=H+1

188 IFP=220R(PEEK(372152)AND128 J=BTHENF =F
+1:6=2

200 IFH>ATHENH=4

210 IFF<-21 THENF =-21

220 IFF>QTHENF =D

238 IFH{-16THENH=-16

240 POKEQR-22,0

2508 Q:=A+F+HX22

260 IFPEEK(Q)=3THEN1D2D

265 IFPEEK(Q)=26ANDW=1THEN1200

278 POKEQ,17+G:POKE30228+Q,7

280 POKE?987 ,0:POKES8QR9,61:POKESB31 ,62:P
OKE8B53,63

300 POKE36874,134

390 POKE38723,1:POKE38251,1:P0OKE38773,1
408 IFF=-21ANDH<-9ANDH>~-13ANDW=BTHENGOSU
B2P00 ; ‘

410 IFF=QQNDH<~29NDH>—6HNDN=1THENGOSUBSO
1717 ;

SPR POKE36874,252:POKE36824,0

590 GOTO108

1200 POKEQ,43:POKEQ-1,42:POKEG-21,23:POK
EQ-22,22:PUKcd-23,8: POKER+1 ,44: POKEQR+21 ,
45

1985 POKEQ+22,46:POKEQ+23,47.

1012 POKE3R?20+Q,2:POKE3022R+Q0-1,2: POKE3
0720+Q-21,2:POKE3@720+Q-22,2: POKE38728+Q3
-23,2 ‘

191S POKE3®R22B+Q+1,2:POKE38220+3+21 ,2:P0O
KE327220+8+22,2: POKE3R220+R8+23,2

19825 T1:=1

1030 FORI=1STOBSTEP-08.40

1835 T=Tx-1

1948 POKE36873,183tTx61 .5:POKE36878,1:P0
KE36877,14B8+RND( 1 2x28

1PSB POKE3586S5,32+RND(1)x2: NEXT

1068 X=Xt1:IFX=4THEN1150

1878 :POKE36829,8:POK=36869,240:POKE3687
7,0:PRINT"[CLRIDU HAR"4-X"LIU IBGJEN"
1880 FOR[=1T02500:NEXT

1098 POKE36869,255: G0T09S

1158 IFSC>HGTHENGOSUB1380

1200 PRINT'LCLR]":POKE36827,0:G0T010
1300 POKE36827,0:POKE36829,124:PRINT [ CL
RILWHT ILB6SPCIJKLIRED] "INT(SC)



1305 PRINTLCNILBLK]ICCCLC [REVINYL2SPCIRE
KORD f laredceoc”
131D POKE3BBIB,15:FORI=255T0122STEP-1
1320 POKE3R8B2S, I
1330 NEXTI ~
1360 POKE36126,0
1379 HG=SC:RETURN
1380 FORI=1T01R00Q: NEXT
- 1392 RETURN
2000 S1:=190
201D FORLI=1ST0RSTEP-1
2029 POKE36878, 1
2030 FORJ=135T024BSTEPLS
2040 [PPOKE36826,J
2958 NEXTJ.I
2060 POKE368.6,0
2079 POKE38878,5
2080 G=2:W=1
2090 RETURN
2599 PRINT” LfLRJLYEL][4SPCJDYNﬁHITTHﬁRRY

2505 POKE368/9,232:PRINI [CNJ [YEL]Q (BL
UILREVIRLOFF] [YEL]S [BLUILREV]=HARRY
2510 PRINT"LBLKILCNJIL 3SPCICL 3SPCILBLUILR
EUJ=SKILSEKT

2520 PRINT"LREDICCNIC3SPCIZL 3SPCILBLUILR
EU ] =F AKKEL .

2538 PRINT'LGRNICCNIL3SPC):LCNICCUT;[CN]
[CUILBSPCILREVIIBLUILCOI=DYNAMITTEN
254@ PRINT [WHTIL 2CNIL3SPCI=LCNILCU]XCN
JLCUJREBSPCICREVIIBLUILCOl=L AGERET "~

2558 PRINI [ REUIL2CN] BRUK JOYSTICK ELLE
RLISPCILCNIIASTERI2SPCI(P | . ; )

2560 PRINT"CCNICREVILREDILSSPCITRYKK [OF
FILBLKIGU"

25720 FORI=1T0O1500

2580 [FPEEK(192)=39THEN9@

2598 NEXT]

2600 RT=0:POKE36823,24:60T038

3000 W=B:POKE368/.8,15:POKE36874,0

3020 FORI=170S1

3032 POKE36875,230:POKE36878 ,15:PRINT'[H

ONJ[NHTJL?SPCJJKL[YEL]"INTCSC*IJ."[3SPCJ
'S1-] ECU] :POKE36874,08

3035 NEXT]:POKE36875,0

3040 POKE368.8,5

3850 SC=SC+S1:S1-=P

3068 RETURN

S NAKE
i?e' INDSENDT AF

' 97 MORTEN GROULEFF

— TIL VIC-20:

® POKE37139,08:G0SUB4:PRINT [CLR]1"

i GOSUB493:FORI=3848BT0389086:POKEI ,B:NEX
T

2 Al1=7782:60SUB21R0A: GOSUB8RBY: GOSUBB28: POK
E37139.9

3 POKE3B87S ,0:0=1:A%=  :U%x-0:P=0:RESTORE
t POKE36878,15:EW=9+A: GOTO8

4 POKES2Z,29: POKESH ,29: POKE36863 ,255

S FORUB=7472T07527:READBU: POKEUB ,BU: NEXT
:RETURN

6 DATA36,36,66,129,129,66,36,36,153,398,6
8,255,255 ,60,98,153

? DAINGR, 126,255 ,255,255,255,126,60,24,3
6,185,0.8 195 36,724,255 255 259 255,255,
255,250

8 phAlA25.8 .8 .8 .8 .8 .8 .8 .8 ,,,,255
a0,

20 FORN=1TOI#:GETA%: [FA$=""THENNEXTN

21 PRINT'THOMI[L 21SPC] :KL=Q:PRINT 'L HOM]"
P EW-Uz ('Ux (A

28 G=PEEK(37137):N= ((GAND4)=8):S=-((GAN
D8)=@):VU= ((GAND16)=BJ):F=-((GAND32)=8)
38 POKE37154,122:0=-((PEEK(37152)AND128 )
=0 ): POKE37154,255: IFF =1 THENGOSUB13981

31 Q=U+0: [FQ<{>BTHEN34

32 Q=22xN+22xS: [FA=BTHENQGQ =KL

34 POKE36874,225:POKE36876,228: POKE36874
,0: POKE36875,235: POKE36875 ,0: POKE36876,8
48 A9=A8:A8:=A7:A7=AB: AB=A5:A5=A4:A4=A3:A
3=A2:A2=A1:A1=A1+Q: IFPEEK(A1 J{>32THEN1P@
41 IFQ=220RQ=-22THENER=38

42 1FQ=10RQ=-1 THENER=41

43 IFAL (P?7B2THENG=~Q

44 IFA1>8163THENG=-Q

43 POKEAS+30720,0

58 POKEAZ2,40:POKEA3,40: POKEA4,40: POKEAS,
40: POKEAG ,40: POKEA? ,40: POKEAS8,48: POKEAS,
32

51 POKEA1+30728,5:POKEAL ,ER:GOTO20

198 IFPEEKC(AL )J=4BTHENP=P-2:6G0OT0S59

182 FORPE=5S@TO0S57: [FPEEK(AL J=PETHENP =P+PE
-48:U=PEX3:G0T0110

183 NEXT:U=208

110 IFPEEKC(A1J)=42THEN?00

111 IFPEEK(A1 J=43THENP=P+1

112 JFPEEK(AL )=33THENU=250:P=P+18

114 HG=PEEK(AL)

123 POKE36874,U: POKE36874 ,0: POKE 36875,U
-18: POKE368/5,0

124 IFP/S@=INTCP/50 JANDP >BTHENP =P+1:GOTO
940

125 GOTO41

298 FORR=1T01275:S=INT(RNDC(1)x488)+7/06:P
OKES ,42: NEXT

220 FORR=1T028:S=INT(RND(1)x462)+2782: PO
KES ,49: POKES+38728,2: NEXT: RETURN

433 POKE36869,240:K=0

500 PRINT [ CILRISULRHEDSGRAD?(1,2,3,4. ..
9]

585 PRINT T CNISKYD: SAMME SULRHED"

510 PRINT'TB6CN]™

5239 IFP>RTTHENRT =P: J=A:NR$=N$

531 PRINT REKORD: ";RT; J;NR$

532 PRINT"SIDSTE: ":P;A;N¢$

533 PRINT 'FORIGE: ";SP; SA3;NE$ :SA=A:SP=P:
NE$=N$

599 P=-((PEEK(37137)AND32)=8): IFP=1THENG
98

600 GETA%$:A=UAL(A%$)I: [IFAKI0RA>STHENGB2
6081 GOTO620

682 P=-((PEEK(37137)AND32)=8): IFP=BTHENG
00

683 A=SA:GOTO6398

620 1%=((60,/A)+28): IFA=1THEN]I#=108

698 PRINT [ CLR]":POKE36869,255:A2=0:A3=0
tA4=D:A5=0:A6=0:A2=0: AB=0: A9=0: RETURN
708 POKE36875,180: POKE36876,148: POKE368/
7,240: POKE36874 ,200: POKE36878, 15

701 1FQ=220RQ=-22THENFORN=1T033: POKE3686
5,37: POKE36865,39: NEXT: POKE36865,38

782 IFQ=10RA=~1THENFORN=1T033: POKE36864,
11:POKE36864,13:NEXT: POKE36864,12

718 FORN=1T0893: NEXTN: POKE36877 ,8: POKE36
876,0: POKE36875,0: POKE36874 ,8: GOTO1

810 FORR=1T028:S=INT(RNDC(1)x488)+7706:D=
INTCRNDC1)x8)+50: POKES ,D: POKES+30728,2: N
EXT

811 RETURN

821 POKE??73,39:POKE??784,39: POKE?927,39:
POKE?938,33: POKES®81 ,39: POKESBR9I2,39

55



56

822 POKE384393,2:POKE38584,2:POKE38647,2:
PODKE38658,2: POKE38881 ,2: POKE38812,2: RETU
RN

908 GOSUB22@:0NKGOTO01100,1110,1120,1138,
11402,1158

910 FORN=1T02008:NEXT: GOSUB1808: EW=EW+3+
A: GOSUB8EN

911 POKEAL1+Q,32:POKEAL1+3x2,32: POKEAL+3xQ
,32:60T0125

948 K=K+1: [FK=?THENK=1

358 GOTO0sSee

1900 FORR=1T058: S=INT(RND(11x484)+7702:P
OKES ,42: POKES+30720,0: NEXT: RETURN

1108 POKE?7?773,39: POKE384393,2: GOT0S10

1110 POKE?784,39: POKE385084,2: GOT0918
1128 POKE?927,33:POKE38647,2:G0OT0918
1130 POKE?938,39: POKE38658,2: GOTOS10
1148 POKES@81,39:POKE38801,2: GOTO91@
1158 POKES®B92,39:POKE38812,2:G0T091@
1901 @=KL:IFQ=220RQ=-22THENTY=43: GOT0209
%]

1818 TY=44: [FU%>=EWTHENRETURN

20PB FORR=A1+QTOA1+(Qx3ISTEPQ: POKER,TY:N
EXT:FORRR=1TO1@8: NEXT: U%=Ux%+1

2028 FORR=A1+QTOA1+Qx3STEPQA: POKER ,32:NEX
T:RETURN

2188 FORR=1T0188: S=INT(RND(1)x488)+7706:
POKES ,224:NEXT: END

b HYDRORAPAIDER

INDSENDT AF
GERT AXELSEN

TIL VIC-20:

2 POKE36879,8

3 PRINT [6CHIIPURILBCNIHYDROL 5S/S1]

4 PRINT [B6CHI[PURIL 2CNIRAIDERL 45/S1

18 N=B:0=2:P=3:F=7681:C=4:6=5:R=6:H=8169
t[=1:7=7839:B1:1:B2=10

12 POKE36878,15: POKE36874,8 :Q1=238: [FAB
=1 THEN1D@

15 POKES2,28:POKES6,28: FORA=7168T07679: P
OKEA ,PEEK(A+25600 ): NEXT: POKE36869,255

28 X=7168:Y=2175:60SUBSB: X=2176:Y=2183:G
0OSUBSB: X=7184:Y=-7191: GOSUBSP

25 X=7192:7v=7199:G0SUBS0: X=7200:Y=72B7:G
OSUBSB: X=72088: ¥=7215: GOSUBSA

30 X=7216:Y=7223: GOSUBSQ

35 X=7224:Y=7231:G0SUBSB: X=7232:v=7239: G
OSUBSB: X=724B: Y=7247: GOSUBSB

36 X=7248:Y=7255:G0SUBSRB: X=72256:Y=7263: 06
OSUB50

45 GOTO1R0

5@ FORA=XTOY:READB: POKEA .B: NEXT:RETURN
55 DATAB,126,126,0.0,231,231,0.255,255,1
95,185,195 .195 .255,255,34 ,68,136,0,1),34
.68,0

68 DATAB.B,8.56,63,124,126,126,15,2,68,9
4,127 .95,66,4,8,0,8,24,252,24,8,0

65 DATA4,4,126,255,129,126,165,126,18,16,
16,16,16,16 16,56

66 DATAL1,2,28,.12,20,4,0.0,08,0,16,24,63,2
4,16,0,192,131,672,127,254,224,0,0

67 DATNBG,0,4.20,12,28,2,1

188 PRINT [CLR] :FORA=7858T078608:FORB=AT
0A+3B8STEP22: POKEB .N: POKEB+38728,2: NEXT:
NEXT

208 FORA=7878T07879:FORB=ATOA+286STEP22:
POKEB ,0: POKEB+38728 ,6: NEXT: NEXT

380 POKE?838,P:POKE38558,6:FORA=8071T088
?5:FORB=ATOA+132STEP22: POKEB, | : POKEB+387
20,2

3180 NEXT:NEXT:POKE36879,152

498 A=7855:B=0: POKEGSD,128:0:0

488 D=Dt+1: IFD=22THEN4BB: POKE36876,08

508 A=A+22xB-Bl: [FA>?9870RA<?81 2THENA=A~
22xB

518 A3=PEEK(A-1): IFA3=NORA3=PTHEN3R20
515 POKE36877.254

528 POKEA,C:POKEA+1,B2: POKEA+3B721 ,8:POK
EA+30720,0:B=0

600 IFPEEK(197)=21THENB=-1

658 IFPEEK(1397)=23THENB=1

688 IFE=21THENF =F+E: [FPEEK(F )=NORPEEK(F )
=0THENE =B8: POKE 36876 ,245

685 IFPEEK(F-1)=0ANDPEEK(F+1 )=32THEN2000
690 IFE=21THENPOKEF ,G: POKEF +38728 ,6: POKE
36876,230-D

700 1FF+21>818STHENE =8

785 POKEH,32:POKE36874,0

718 H=H+1:[FH=81680RH=8181THEN]I =~1:G0OT0?
18

728 POKEH,R:POKEH+38720,0:POKE36874 ,135S
724 POKEL ,32

7225 [FK=-22THEN?3?

738 J=INT(RNDC1J%3): [FJ=2THENK=-22:L=H-2
2

737 L=L+K: [FPEEK (L J=CORPEEK(L )=B2THEN308
%}

748 IFK=-22THENPOKEL ,7: POKEL+3B728,0: [FL
(?7BBTHENK =8

758 M=INT(RNDC(1)x3): [FM=2ANDS =BANDA <7834
ANDA> 7812 THENS=-21:2-=8

751 IFM=2ANDT =7839ANDA>?839ANDA <7856 THEN
S=1:T=7839:2=9

752 JFM=2ANDT =7833ANDA>?856 THENS=23:2=11
755 POKE36875.0:POKET ,32: T=T+S: TFPEEK(T )
=CORPEEK (T )=B2THEN3000

756 IFT=>7855ANDS=1THENS=0: T=7839

757 IFT>=8892ANDS=23THENS=0: T=7839

768 IFS<>BTHENPOKET ,Z2:POKET+30728,8: POKE
36875,128

778 IFT<(=769BTHENS=0:T=7839

999 POKEA,32:POKEA+1 ,32: POKEF ,32: POKE368
76,0

1881 GOTO480

2080 POKEF ,0:POKEF+1,0: POKEF +308720,6: POK
EF+38721 ,6:POKEF+2,0: POKEF+3B722 ,6: POKE3
6875,0

20895 FORB=F+3T08168STEP22: POKEB ,0: POKEB+
38720,6: NEXT >

2018 POKE36877 .8:POKE36876,0: POKE36874,0
:FORA=8185T0/878STEP-1: POKEA ,0: POKEA+387
28 ,6:NEXT

2815 RESTORE:FORN=1T096: READU: NEXT

2820 FORC=1T017:READA: POKE36875 ,A: FORB=1
TO508: NEXT: POKE36875,8: NEXT: GOTO3R40
2038 DATAL175,287.201,195,281,195,183,175
.159,175,202,201 ,195,195,191,195,2091
3080 POKE36877.8:POKEA,C:POKEA+] ,B2: POKE
A+38721,0: POKEA+30720,8: [FA>8184THEN3028
3005 POKE36878,15:POKE36874,01:01=01-1
3R1@ POKE36876,08: POKE36875,0:FORB=1T0100
*NEXT: POKENA ,32: POKEA+L ,32: A=A+22: GOTO3R0
Q

3020 POKE36877.255:FORA=1T0180: POKE36865
.35:POKE36865.40: NEXT

3030 FORA=15TOBSTEP-1:POKE36878,A:FORB=1
TO100: NEXT:NEXT: POKE36877 ,0

3840 PRINT [CLR] :CLR:AB=1:G0TO1@

KV



Commodore-MARKED

COMPUTERBUTIKKEN har de serigse
programmer til Commodore 64

PROFESSIONEL TEKSTBEHANDLING
Vizawrite 64
KR. 1248,-

- Med danske karakterer e, @ og &

- Formatterer teksten mens De skriver
- Side-scroll tillader 255 tegn/linie

- Lige hgjremargen ved udskrift

- Sammenkobling af flere dokumenter
- Indbyggede mailmerge faciliteter

- Tabulatorstop, decimal tabulering

- Understregning/fremhaevelse af tekst
- Flytter/kopierer tekstblokke

- Dokumenter pé indtil 20 A4 sider

Cppyeer,

vl Akademlnsk Boghandel - Vestergade 58A
Arhus C - TIf. 06-13 20 55

Fa mere ud af
din Gommodore
hjemmecomputer

Dansk Tidsskrift med tips
og idéer.

Preavenummer tilsendes.

Basic Programmering

Ngrholmvej 8
8740 Braedstrup

Tif. 05-76 1518

COMPUTER

COWODOREIAMEgpgmvmgo
DRAGON

gﬁ»& MICROBEE  CT2Cy
Alt 1 computer og

perifert udstyr,
EDB-borde og tilbeher.

MIBOLA - stedet med
den gode service.

MIKRODATA
@sterbrogade 25 ¢ 2100 Kebenhavn &

Tif. 01-42 19 66
Det rigtige datagrej til erhverv og fritid

Alt i interface og udstyr

til VIC-20+64 og ovrige CBM varer.
Ogsd harddisk, der betjenes som en
8250, kan tilsluttes samtlige de af Com-
modore fremstillede computere.

U.1.B. Electronic & Data INC.

Lillevangsvej 3, 3520 Farum
02-9551 70

TIPS-PROGRAM til Commodore 64

Dette program holder styr pa alle fodboldholdene, op-
summerer automatisk kampe, vundne, tabte, mal,
points o.s.v., hvorefter du kan tippe ugens tipskupon
med de sidste helt aktuelle data.

Programmet laver selv kuponerne og skriver de udreg-
nede procentchancer pa skaermen.

Du veelger mellem systemraekker eller enkeltraekker.
Du gemmer dine data og opsummerer dem den falgen-
de sendag, og du er altid up to date ved tipningen.
Leveres pa diskette eller band.

Pris: kr. 295 ,00

Bestillingsseddel [] diskette [J band
sendes til:
LD-Dataservice, Haslegardsvej 5, 8210 Arhus V.

[ check vediagt } +15%
[ Indbetalt pa giro 8274851 =250,75 kr.
[0 Betales ved modtagelsen

Navn:

Adresse:

Postnr. By:

PRINTERBORDE
RABAMI StRIE 230

Trinlgs uafheengig hejderegulering
af sdvel skaerm- som tastaturplade.
Overflade, brandfast melamin i eg,
teak eller modehvid.

Leveres knock-down. 398y +moms.
Forsendes pr. efterkrav over hele

landet.

REKLAMEHUSETA/S

Kongevejs Centret 6 * 2970 Horsholm
Tif. 02-57 20 00

Et afsluttende eksempel
Vi vil slutte denne del med at vise tre
smaprogrammer, der kan vise forskel-
len i hastighed mellem BASIC og Ma-
skinkode.

Program 1 er et aimindeligt Basic-
program, med to Igkker »inde i hinan-

den, der far computeren til at teelle til
25500. Kar programmet og tag tid. Det
vil tage knap 3 minutter. Tast og ker
program 2, der er det samme pro-
gram, skrevet i maskinkode og POKE't
ind med et Basic-program. Prave at ta-

ge tid pa det program. Naede du det -
under 1 sekund!!!

For god ordens skyld er der medta-
getde 7 maskinkodekommandoer, der
udger programmet. Hvad de betyder,
vil vi kikke pa nzeste gang.

PROGRAM 1

18 X=188:PRINT"START"
28 X=X-1

38 Y=255

40 Y=Y-1

58 IFY<{>BTHEN4®

68 IFX<{>BTHEN20

70 PRINT"STOP"

PROGRAM 2

19 POKES6,159:A=40704
20 FORN=1TO11:READ D
30 POKE A+N,D:NEXT

480 PRINT"START"

50 SYS48785

68 PRINT"STOP"

78 DATA162,255,160,100,136,208,253,202,2

88,248,396

LDX #$FF
LDY #¢64
DEY
BNE
DEX
BNE
RTS
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BATTLESHIP
TIL COMMODORE 64:

i® POKESS,0:POKES6,128:CLR:REM MOUVE TOP
OF MEMORY DOWN TO 32768
28 GOT05000

9/ X

98 x MAIN GAME LOOP
99 x

1PB Ti$-"'000001 "

119 GETINS$: [FIN$=""GOTO150@

120 IFIN$="[ CN] THENGOSUB22880

139 IFIN$="[CH] THENGOSUB24@8

148 IFIN$=" "THENDC=1

158 R=FNEC( . ):ONRGOSUB1P00,11008,1200, 13008
.1400,1500,1000,1300: [FODCTHENGOSUB2000
160 IFTIKTLIMGOTOL1@

170 GOTO?000

987 X
998 x
999 x
1900 POKEHOM+X(1)+SWxY(1),BL:X(1)=X(1)+F
NDC.): [FX(1 J<SWGOTO1828

1812 X(1)=1:Y(1)=FNB(. ) {FYCI) Y(2)I0RY(1
1=Y(3)G0T0lA10

1020 POKEHOM#X(1 J+SWxY(1),34:RETURN

1897 x
1998 x
18938 x
1128 A= HUM+X(2)+SNXY(2] POKERA,BL: POKEA-1
BLIX(2)=X(2)+tFNAC. ): IFX(2)<SKWGOTC1120
1118 X(2)=2:Y(2)=FNB(.): IFY(23=Y(1JORY(2
1=Y(3)G0TO01118

1128 A= HON+X(2)+SN¥Y[2) POKEH 36: POKEA-1
.35:RETURN ~

SMALL SUB

MED SUB

1197 x
1198 x
1193 x
1200 A HOM+X(3]+SNXY€31 FORI =A-2TOA: POKE
1,BL:NEXT

1210 X(3)=X(3J)+tFNAC. ) IFX(33<(SWGOTO1238
1279 X(3)=3:Y(3) FNBE 3 IFY(3) =Y (1 JORY(3
1=Y(213G0T01228

1238 A= HQN+X(3)+SNXY(3) POKEﬁ 33: POKEA-1
.38: POKEA-2,37:RETURN

1297 x
1298 x
1289 x ‘

1388 POKEHOM+X(4)+SNXYE4J BL:X(41)=X(4)-F

NAC. ): IFX(41>.60T013280

1310 X(4)=SW:Y(4)=FNCC(.J): IFY(4)=Y(5I0RYC(

4)=Y(6)G0TO1318

1320 POKEHOM+X(4 )+SWxY(4),22:RETURN

1387 x
1398 x
1399 x
1408 A= HON+X(5)+SNXYCSJ POKEA ,BL: POKEA+1
BL:X(5)=X(5)-FNDC.): [FX(5)>.60T014280
1410 X(5)=39:Y(5)=FNCC(. ) IFY(S3=Y(4 JORY(

51=Y(B6I)G0T0l410

1420 A=HOM+X(5)+SWxY(5S): POKEA,23: POKEA+1
.24:RETURN

1497 x
1498 x
1489 x
1508 A=HOM+X(6J+SWxY(6):FORI=ATOA+2: POKE
1,BL:NEXT

1510 X(6)=X(6)-FNA(C.): IFX(61>.60T01530
1528 X(6)=38:Y(6)=FNC(.): IFY(BI=Y(4I0RYC(
61=Y(5)G0TO1520

1538 A=HOM+X(6)+SWXY(6): POKEA,25: POKEA+1
.26: POKEA+2 ,27:RETURN

1897 X
1938 x
19393 x
2000 POKEFQ,38:POKEWU,TRI:PK%=PEEK(DJ: IF
PK#% < >BLANDPK#<>63G0T020838

LARGE sus*“

SMALL PLﬁNE‘

MED PLANE

LARGE PLANE

DEPTH CHARGE

2010 POKED,BL:D=D+SW: [FD>33267G0T02040
2020 PK#%=PEEK(D): [FPK%=BLTHENPOKED,63: PO
KEWUY , . RETURN

2038 C=D:GOSUB30Q28

2048 D=33266:0C=.:POKEWY, .:RETURN
2197 x

2198 x LEFT GUN

2188 x

2200 POKEFQ.10:POKEWU ,NOT:POKE33141 ,42:F
ORI=1101B:NEXTI:C=.:POKEWU,

2210 FORI=331POT0O32813STEP-41:POKEI+41 ,B
L:PK#A=PEEKC(I ): IFPK%=BLTHENPOKET ,40: NEXT
2220 1FPK#<>BLTHENC=1:1=32772:NEXT

2230 IFCTHENGOSUB3R00:RETURN

2240 POKE32813,BL:RETURN

2338/ x
2398 x
2393 x
2400 POKEFQ,S8:POKEWU ,NOI1:POKE33151,42:F0
RI=1TOIB:NEXT:C=.:POKEWU,.

2419 FORI=331127T032833STEP-39:POKEI+33,B
L:PK%=PEEKC(I ): [FPK#=BLTHENPOKEI ,41:NEXT
2428 I[FPK#<OBLTHENC=1:1=32880:NEXT

2430 [FCTHENGOSUB39020: RETURN

2448 POKE32839,BL:RETURN

293 x
2998 x
2999 x
30008 T=PK%:EX=62+(T<28):60SUB3500: TG=6:1
FT=230RT=24THENTG=5: GOTO3858

3018 IFT>36ANDT<4RTHENTG=3: GOTO3058
3828 [FT=350RT=36THENTG=2:G0T0O3058

3030 [FT=22THENTG=4

3040 [FT=34THENTG=1

3050 TPT=TPI+tPTI(TIG):PRINT [CO] ;

RIGHT GUN

PLANE OR SUB HIT

SL$; TPT;

"[SSPCI": X(16)=-SWX(TG<4 ): RETURN
3497 x

3498 x  EXPLOSION

3499 x

3500 POKEWU,SAW: [FEX= 62THENPDKEHU TRI
3518 FORI=C-2TOCt+2:POKEI ,BL:NEXT:POKEC,4
5

3528 FORI=C-SWTOC+SWSTEPSW:FORI2=-1TO01:A
=1+12: IFPEEK(AJ)=BLTHENPOKEA,EX

3538 POKEFQ,20-10xI12:NEXTI2,[:POKEWU, .
3540 FORI=C-SWTOC+SWSTEPSW:FORIZ2=-1T01:A
=1+12: [FPEEK(A I=EXTHENPOKEA ,BL

3558 NEXTI2,1:POKEC,BL:RETURN

49397 x

43998 x INITIALIZE

4933 x

5808 PRINT "[CLRILZCNIINITIALIZING......

5010 POKE 53288,11:POKE 53281 ,1:REM SET
SCREEN COLORS

SB11 FORT=55296T0563139:POKET ,0: NEXT

5015 REM SET SOUND UDICE #]

5820 POKE 54296,15:REM UOLUME

5038 POKE 54277 ,0:REM ATTACK-DECAY
5040 POKE 54278,240:REM SUSTAIN RELEASE
5050 POKE 54272,100:REM LO FREQ.

5060 FR=54273:REM HI FREQ. REGISTER
5078 WU=54276:REM WAUE FORM REGISTER
5080 NOI=129:SAW=33:TRI=17:REM WAUE FOR
M UALUES

5098 HOM=32727:D=33266:REM SCREEN LOCAT
TIONS

5108 TLIM=1288B:REM TIME LIMIT fJIFFIES

5118 BL=32:SW:=48:REM UALUE TO POKE BLAN
K, SCREEN WIDTH

5115 REM SET RANDOM UALUE FUNCTIONS
5128 DEF FN ACRI=INTCRNDC(RIX3+1)

5130 DEF FN B(RI=INT(RND(RJIX3+15)

5140 DEF FN C(RI=INTC(RND(RJ)Xx6+3)

5158 DEF FN DCRI=INTCRND(RIX2+1)

5160 DEF FN E(RJI=INTCRNDCRJIx8+1)



5170 ST$="":FORI=1TO11:READA: ST$=ST$+CHR
$(A):NEXT:REM TOP OF SHIP

5188 DﬂTﬁ '32 ,56.69,78.73,74 177 .78,81 '820
32

5198 SB$="":FORI=1T011:READA: SB$=SB$+CHR
$(A):NEXT:REM BOTTEM OF SHIP

5288 DATA 67.68,71,72,75,76,73,80,83,84,
85

5218 SL$="":FORI=43T047:SL$=SL$+CHR$(] )¢
NEXT:REM SCORE DISPLAY LINE

5220 FORI=1TO6:READPTCI J:NEXT:REM POINT
UALUES

5238 DATA 150,40,25,75,20,15

52408 GOSUB 89BB:REM READ, POKE CUSTOM C
HARACTER SET

5258 GOTO 6990

53397 x
5998 x
5999 x
6082 X=RND(-TTJ):PRINT "(CLRILGRI1]JLREVIL3
SPC1- BATTLESHIP WAR - BY KEITH MEADEL 4S
PC]

6818 PRINT "[3SPCIYOU ARE IN COMMAND OF

A BATTLESHIP .

6028 PRINT [ 2SPCJ]YOU HAUE 3 MINUTES TO

DESTROY AS MANY™

6030 PRINT [3SPCIENEMY SUBS AND PLANES

AS POSSIBLE .,

6048 PRINT [2CN] POINT UALUES:

6050 PRINT [CNJ] SMALL SUB = [REU]115@L0F
EILBSPCISMALL PLANE = 75

BEGIN GAME

6060 PRINT MED SUBL 3SPC1= 48L ?SPCIMED
PLANEL 3SPC]= 20
6878 PRINT =~ LARGE SUB = 25( ?SPCILARGE P

LANE = 15[ 2CN]

6080 FPRINT '[CNILSSPCICURSOR KEYS FIRE T

HE CANNONS. °

6898 PRINT '[CNJL3SPCISPACE BAR RELEASES

A DEPTH CHARGE .[ 3CN]

6198 FOR X=1 TO 48:NEXT

6118 PRINT '[CO1LBSPCIPRESS ANY KEY TO B

EGIN PLAY

6120 FOR X=1 TO 40:NEXT

6130 PRINT [(COILB6SPCIIREVIPRESS ANY KEY
TO0 BEGIN PLAY"

6140 GET IN$: [F IN$=""

6158 PRINI [CLR]

6168 SCRAM=8:CHSET=2:REM SCREEN RAM, CH

AR SET LOCATION UALUES

6178 GOSUB 18090:REM MOVE UIDEO BLOCK,

EIC, “

6175 REM DRAW GAME DISPLAY

6180 POKE 53281,5:PRINT "[CLRIC1BCN1":PO

KE 53281 ,1:REM CLEAR, SET COLOR RAM

6198 FORI=55296T055695:POKEI ,11:NEXT:REM
CHANGE SOME COLOR RAM

6208 PRINT '[LTBLU]"::FORI=1T048:PRINTCH

R$(65): :NEXT:REM WATER LINE

6210 PRINT "[2C0JLGR2]";SPC(13);ST4$:REM

SHIP 18P

6220 PRINT SPC(13);SB$:REM SHIP BOTTEM

6230 PRINI [GR1] :SL$;TPI:REM SCORE L]

NE

6240 FOR I=1 TO.3:X(I)=39:X(1+3)=0:NEXT:

REM RESET TARGET POSITIONS

6245 PUOKES3281 .15

6250 GOTO 108

6997 x

6998 x

6999 x

7088 POKE 53281,7:REM CHANGE SCREEN COL

OR

7010 FOR I=1 TO 2800:NEXT:REM WAIT

7820 POKE 53281,1:REM RESTORE SCREEN CO

LOR

7030 PRINT ' [CLRI1"

7042 GOSUB 1P1@B:REM RESTORE UIDEO LOCA

TION

GOTO 61080

GAME OUER

7050 POKE 53272,(PEEK(53272) AND 248 J)+5:
REM RESTORE STANDARD CHARACTER SET
7060 PRINT "[CLRI[4CNITIME'S UP!t”

7870 IF TPT>HIGAME THEN HIGAME=TPT

7880 PRINT [CNJIYOUR SCORE =";TPT

7090 PRINT [CNIHIGH SCORE =";HIGAME
2108 PRINT [CNJANOTHER GAME? (Y OR NJ°
2110 GET IN$:IF IN$="Y" THEN TPT=8:GOTO
6000

7128 IF IN%$<> N’ GOTO 27110

7138 END

72997 x

7998 x POKE CUSTOM CHAR DATA
7933 x

3008 M=34816

8018 FORLIN=8040T08358STEP1B: TT=B:FORI=1
TO16:READA: POKEM,A: M=M+1: TT=TT+A:NEXT
8028 READA: IFTT<>ATHENPRINT "ERROR IN LIN
E"3LIN:STOP

8030 NEXT:RETURN

8840 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,204,
178,51 ,425

8058 DATA 192,96,48,24,12,2,10,10,0,0,17
B,255,12° .59 ,21 ,14,1048

8068 DATA 10.10,170,255,255,187,85,238,0
.0,0,0,0,128,160,160,1658

8870 DATA 10.10,10,10,108,255,255,204,160
.160,170,255,255,187 ,85,238,22/4

8080 DAlA 2084 ,255,178,255,255,187,85,239
.138,138,138,138,138,255 255,204 ,3053
80398 DATA 138,138,138,138,138,255,255,20
4,289 ,255,178,255,255,187 .85,238 3053
8108 DATA 284,255,178,255,255,187,85,238
«1368,138,138 ,138,138,255,255,204,3053
8118 DAIA 138,138,138,138,138,255,255,20
4,204,255,170.255,255,187 85,238, 3053
8120 DATA 204,255,178,255,255,187,85,238
128,128,128 128,178,193 192,197 2876
8138 DATA 3.6,12,24,48,80,84,84,197,197,
178,255,255 187 85,238, 1925

8148 DATA 84,84,1708,255,255,187,85,238,0
.0,170,254,252,184,80,224,2522

8158 DATA ©8,48,49,255,255,49,48,8,3,6,12
+295,255,6,3,1,1245

8160 DATA 1,3.7.255,255,0,0,128,0,0,0,42
.170,170,02,0,1031

8170 DATA 40,80,160,170,170,170,80,40,1,
2,5,170,169,179,10,2,1439

3188 DATA ©0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0

8198 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0

82p0 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0

8210 DATA B©,12,12,255,255,0,0,0,0,0,0,0,
255,12/ ,63,0 9739

8220 DATA B,224,224,224,255,255,254,0,0,
0,0,0,170,170,42,10,1828

8230 DATA 2,2,2,2,170,170,170,170,128,12
8,128,128,168,170,170,168,1876

8240 DATA 128,64,32,16,8,4,2,1,1,2,4,8,!
6,32,64,128 519

8250 DATA ©,146,84,56,214,56,84,146,112,
249,183,241 ,121 ,25,243,240,2216

8268 DAlA 225,243,131 ,131,131 ,131,243,27
9,227.243,51,51 ,51 ,51 ,243 227 ,26P4

8270 DAlA 227,51 ,51,227,227,51,51,51 ,224
«224,15,207 .192 15,239,224 ,2276

3280 DATN 60,102,102,102,102,102,60,0,24
.24 ,24 ,24,24 ,24 ,724 ,0,798

8230 DATA 124,6,6,12,48,96,126,0,124,6,6
.28,6,6,124,0.718

8388 DATA 182,102,102,127,6,6,6,0,126,96
.96,124 ,6,6,124,0,1023

8318 DATA 60,96,96,124,102,102,60,0,126,
6,12,24,24,24,24,0,880

8320 DATA 60.102,1082,60,1082,1082,60,0,60,
182,102,62,6,6,60,0,986
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8330 DATh 0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

0,0

3348 DATN ©.0.0,0,0.0.0,0,192,6,48,0,3,1
92,12,8.45%

8350 DAlIA 112,216,112,0,14,27.14,08,8,0,0
.60,126,60.,0.08,741

99895
9996
3997
9998
9999

x

X
X
X
X

MOUE UIDEO BLOCK TO #3
SET SCREEN RAM AND
CHAR SET LOCATIONS

19980 1F SCRAMKB OR SCRAM>1S THEN PRINT

‘[REU] SCREEN RAM LOCATION ERROR ':STOP

19018 1F CHSET<® OR CHSET>1S THEN CHSET=
4

18820 POKE 56576,5:REM UIDEO BLOCK LOCA

TION

18838 POKE 53272,16xSCRAM+CHSET:REM SCR
EEN RAM,CHNAR SET LOCATION
10840

ASIC

18850
10097
188938
19833
iB100
1118
R SETY
19120
ATION
18130

POKE 648,128+4xXSCRAM:REM NOTIFY B

RE TURN
X

x RESTORE UIDEO TO NORMAL
X

POKE 56576,7:REM UIDEO BLOCK
POKE 53272 ,20:REM SCREEN RAM, CHA
POKE 648 .4:REM BASIC'S SCREEN LOC

RETURN

KOMTROLSUM FOR BATTLESHIP

i
98
110

124 28 78 97 122
3 S 1722 100 210
a1l 120 639 130 83

r

WHENYOU |
FINALLY GET
SERIOUS...

-207,

10stk. doule density 350s

Inklusive plastbox, moms og forsendelse!

RB Data

Postboks 28 - 2980 Kokkedal

Telf. 02-24 26 58 - Giro 5 69 68 36 -

60

140
170
999
1920
1933
1128
1138
1228
12388
1318
1398
1410
14398
i51@
1987
V4d%1%)%)
2038
2198
2219
2248
2399
2428
2937
39008
3030
34387
35008
35309
499
5000
5015
5240
5078
51009
51209
51508
5180
5210
5240
5998
6010
6840
68709
61090
6130
6160
6180
6218
6249
6937
7000
7030
7060
78390
7120
7998
8102
8040
8078
3100
3130
8160
3190
8220
3250
8280
8310
8348
9996
99838
19828
19R58
19299
128120

123

172
25

112
132
13

238
160
231

141
180
206
124
147
232
112
224
148
73

127
17
169
142
172
297

162
12
142
1722
167

160

1810
18398
1111
1188
1210
1297
1300
139/
1400
1437
1500
1530
1339
2020
2197
2200
2230
2338
2410
2440
2299
3020
3050
3439
3528
3550
43999
5811
5030
5P68
5090
Dlio
5140
5178
5200
5238
5897
6000
6838
6060
6090
6120
6150
6175
65200
6230
6250
6393
/820
7850
/088
7110
2897
8008
8030
8P60
8030
8120
8150
8180
8210
8240
8270
8300
8330
9995
9938
10819
10040
100838
18110

183
226
146
58

172
185

187
213
172

74
44

180
204

14/
83

S/

106
143
147
122

199
132
1/1
i 35



7/ AW\ ey
Z
Jautalee

RE

RUN bringer nyheder, tests af hardware og
software, litteratur m.m., alt med relation til
Commodore. RUN vil indeholde mange
programmer.

RUN udkommer januar, marts, april, juni,
august, september, november og december \
i 1985. -
RUN fas i kioskerne samt hos Commodore .

forhandlere. KR. 2 4, 50

Abonnement 6 numre KR. 128,-. incl. moms.
Benyt bestillingskuponen pa bagsiden.

T L

AR ::L‘__

"[_P CS }D

PCS of Denmark h____ 19

J The Personal Computer Society L =
(E—

BLIV MEDLEMNU ——» Undertegnede ansker at blive optaget som medlem:

Personal Computer Society

Telefon: 01-32 71 49 Navn:
Beverly Kleiman
(Generalsekretzer)

Adresse:

Postnummer: By:

Telefon:

Jeg er seerlig interesseret i

--k-----------------------------------------------

DISKETTE
incl. moms Commodore-magasin
TILBUD TILBUD commodore microcomputer-system TAPE

microcomputer-system » commodor
: : . . ocomputer-system « commodore mi KR, 98,-
Har du ikke tid eller lyst til selv at indtaste puter-system » commodore microco

de mange programmer i RUN kan du kgbe vuore micrgcompute % MO
programmerne pa diskette eller
kassetteband (kun ved forudbetaling).

RUN PRIVATREGNSKAB Cz=p

kan nu ogsa kebes pa diskette/kassetteband
KR. 195;- incl. moms (kun ved forudbetaling).
Betaling:

Ved check eller pa postgirokonto 1 48 31 61.




Tryksag

Maned:

Computerworld Danmark A/S

Torvegade 52
1400 Kaebenhavn K

By:

<

l-----------_------------------------------------2%1--

Jeg (vi bestiller herved abonnement 6 numre kr. 128 -

Telefon:
Navn:
Adresse:
Postnr.:

The PERSONAL COMPUTER SOCIETY
Herluf Trollesgade 7, 3. sal
DK-1052 Kgbenhavn K.

-----------------------------------------------%--

Tryksag
E
Computerworld Danmark A/S
= Torvegade 52
£ 1400 Kgbenhavn K
8 F
@ = 2
o - 3 ¢ sl
L: §z ¢3¢
p I ol ol & 3 &




Nu far Danmark sit eget
»Personal Computer Society«

Af Freddie Ottenheim

De sakaldte edb-»user-group«s i USA er nasten blevet en ny livsform eller
en ny slags socialt samvzer pa tvaers af alder, race, ken, stilling og social
status i samfundet. PC-problematikken har skabt noget nyt, som folk kan
samles omkring til meder rundt omkring i byerne, hvor der diskuteres alt,
hvad der vedrerer PC-kommunikationen - og der udvikles gratis bruger-

software, sa det er en forngjelse.

Det kommer nu ogsa til at ske i Danmark...

Danmark far nu sine egne »user-
group«s for edb-brugere — sma og sto-
re klubber og foreninger, hvor med-
lemmer samles for at udveksle erfarin-
ger, bytte software, diskutere proble-
mer af enhver art vedrerende den dag-
lige brug af PC’eren — eller blot samles
med meningsfeeller omkring en snak
om alt muligt i dagens og fremtidens
kommunikationssamfund.

For kort tid siden stiftedes »The Per-
sonal Computer Coiety« — PCS of Den-
mark. Det er en art paraplyorganisa-
tion, der fremover har sat sig det mél at
starte »user-groups« overalt i Dan-
mark. Bestyrelsen har konstitueret sig,
og bestar forelgbig af fem medlem-
mer: Palle Halge (formand), Carl Chr.
AEgidius, Knud Lensted, Preben Engell
samt Beverly Kleiman. Sidstnaevnte er
foreningens generalsekretaer og fore-
ningens initiativtager.

Problemer med modems
Om det nye intiativ siger Beverly Klei-
man:

-Tiden er nuindetil, at ogsa danske
PC-brugere gar i gang med at tale med
hverandre over deres computer pa
samme made, som det i dag sker i
USA.

Men vi har for tiden nogle forfaerdeli-
ge problemer omkring modems i Dan-
mark. Den sag befinder sigi dag pa sa
elementzert et stadium, s man nok
ma sige, at ikke ret mange overhove-
det har mulighed for at tale rigtigt sam-
men. Derfor vil en af vore ferste opga-
ver besta i at bearbejde P&T og andre
myndigheder for at f& kommunika-
tionskanaler af enhver art til at funge-
re, sa danske PC-brugere kan fagleede
af at »snakke sammen«.

PCS Danmark forseger nu at fa kon-
takter til folk, der kan stille lokaler til ra-
dighed for »user-groups«. Og samtidig
gnsker vi at finde dygtige folk, der kan
fagrupperneigang, fortsaetter Beverly

* Kleiman. Vi sgger folk med gode orga-

nisatoriske evner, og det er mindre
vaesentligt, om de selv er brugere eller
e]. Blot de kan se betydningen af det, vi
her er i feerd med.

Dernaest begynder vi med at opbyg-

ge:

1. Enon-line information service, som
alle medlemmer kan bruge til non-
commercial brug. Vi vil for sma
penge skabe et erfaringsgrundlag
med nogle af de store databaser og
utilities.

2. Brugergrupperne oprettes derefter
for:

a) at skubbe til udviklingen af den
sakaldte »public domain soft-
ware« — d.v.s. software, der kan
kopieres af alle og enhver, fordi
det er udviklet i brugergrupper-
ne.

b) at oprette de sékaldte »electro-
nic bulletin boards« — d.v.s. et
meddelelsessystem for med-
lemmerne om alt, hvad der har
med »faget« at gere: Madetids-
punkter, tekniske oplysninger,

data af alle mulige slags. Folk,
der f.eks. kommer til landet, kan
straks ringe op og fa kontakt
med »systemet« herhjemme og
dermed fa den support og de op-
lysninger, der er ngdvendige for
at kunne fungere i vort samfund
for et kortere eller laengere tids-
rum.

Medlemskab af det nystiftede PCS of
Denmark kommer til at koste 400 kr.
arligt for et personligt medlemskab, og
for firmamedlemskaber gaelder det, at
der skal tegnes ét medlemskab pr. fem
ansatte i virksomheden - ogsa til 400
kr. pr. medlemskab. For en virksom-
hed med 25 ansatte koster det altsa
2000 kr. arligt at veere medlem.

De farste arrangementer vil veere,
at der i maj vil blive arrangeret en de-
monstration af on-line anvendelses-
muligheder og udstyr.

Yderligere oplysninger:

PCS of Denmark

att. gen.sekr. Beverly Kleiman,
Herluft Trollesgade 7, 3.

DK 1052 Kbh. K.

TIf. (01) 32 71 49.

Py, ¥

PCS of Denmark

! The Personal Computer Society
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Indtastningsvejledning

for Commodore 64 & VIC-20:

De programmer, der trykt er i RUN
ser lidt anderledes ud end du er
vant til at se pa din skaermeller prin-
ter. Det skyldes, at vi har anvendt et
seerligt printprogram, der »overseet-
ter« de grafiske tegn til et mere lae-
seligt sprog. Vi beder dig derfor lze-
se indtastningsvejledningen om-
hyggeligt igennem, for du starter
med at indtaste dine programmer.

Alle de grafiske tegn er i vort printpro-
gram sat mellem to kantede parente-
ser, og du skal séledes IKKE indtaste
disse parenteser eller det, der star
imellem. Du skal trykke pa den eller de
taster, der svarer til det, der er skrevet
mellem parenteserne iflg. skemaet
her pa siden. Star der et tal umiddel-
bart efter den farste kantede parentes,
skal de pageeldende taster trykkes det
antal gange, der star skrevet.

Star der SPC mellem de kantede pa-
renteser, trykker du pa mellemrums-
tast. Star der et tal foran SPC, trykker
du tasten det antal gange.

Du vil ogsa komme ud for, at der
imellem parenteserne f.eks. star S/A -
i sa tilfeelder trykker du pa SHIFT-ta-
sten og A. Havde der i stedet staet C/A,
skulle du have trykket pa Commodore-
tasten og A. Ogsa i disse tilfeelde, kan
der veere et tal, der angiver antal gan-

ge.

64

Kontrolsum

| programmerne til Commodore 64 er
der knyttet et sdkaldt kontrolsums-
program, der kan lette fejlfinding ved
indtastning. Fremgangsmaden ved
brugen af dette program er fglgende:

1. Du starter med at indtaste kon-
trolsumsprogrammet og gemmer det
til fremtidig brug.

2. Fer indtastningen af de evrige
programmer starter dumedatindlaese
kontrolsumsprogrammet.

3. Sa indtaster du dit program.

4. Tag altid en kopi af dit program,
inden du tester det.

5. Skriv GOTO 62000 og besvar de
spargsmal, som programmet stiller.

6. Sammenlign de kontrolsummer
med de, der er trykt i bladet og find de
linier, hvor du evt. har tastet fejl.

Almindelige rad.

Veer meget omhyggelig med ind-
tastningen, og specielt nar det drejer
sigom de sakaldte DATAlinier. Enfejli
disse linier kan forarsage, at compute-
ren »gar i baglas« og du bliver nadt til at
slukke for den.

Derfor endnu engang: tag en kopi af
dit program, inden du kerer det.

Hvis computeren giver en fejlmed-
delelse i en linie, hvor der findes en
READ-kommando, kan du veere nee-
sten sikker p4, at fejlen IKKE skal fin-
des i den pageeldende linie, men der-
imod i en af DATA-linierne.

Hvis du indtaster en programlinie,
der fylder tolinier pa skaermen fuldt ud,

(80tegn) vil cursoren springe nediden
tredje linie. Et tryk pa RETURN-tasten
her vil IKKE indleese den pageeldende
linie. Du eri satilfeelde nadt til at trykke
cursoren en eller to linier op, fer du
trykker pa return.

Programmerne i RUN
Programmerne, der er trykt i RUN, er
testet og kan funktionere. Da program-
merne mange gange er ret komplice-
rede, kan vi ikke 100% udelukke, at et
programien speciel situation vilkunne
opfere sig uventet. Dette er dog ikke
normalt, og i s tilfeelde vil redaktionen
naturligvis veere taknemmelig for en
SKRIFTLIG orientering. Derimod skul-
le der ikke leengere veere nogen tek-
nisk fejlmulighed i proceduren fra
diskette/band til trykning i bladet.
Eventuelle rettelser og korrektioner til
programmer eller artikler i RUN vil sa
vidt muligt blive bragt i det efterfalgen-
de nummer under rubrikken RUNA-
MOK. Vibeder laeserne om IKKE at ret-
te telefonisk henvendelse om disse
ting.

RUNSs redaktion kan heller ikke pa-
tage sig telefonisk at veere laeserne be-
hjeelpelige med fejlfinding ved indtast-
ning eller tvivisspgrgsmal om pro-
grammerne i det hele taget. Hvis man
har leest sin brugervejledning og falger
denne vejledning, skulle indtastningen
af programmerne ikke give de store
problemer.

God forngjelse.



Narduser trykker du Skaerm
[CLR1  [swrT | + [cirmome|  ET
[HOM B
[COJ [shiFr | + [cRsR A | -
[CN] [
[CU] [sHieT | + |[crsr <« ] ]
[ CH) 1]
[REVT  [erar | [9] R
toFF) [em | [0 ] &
[BLK] |CTRL | | 1 | s
twHtd  [erae | [ 2 | E]|
tRepy [emme | [8] Ed
[CYNT  [emRe | [4 ] e
[PURT  |cTRL | Ls | |
[GRN]  |cTRL | | 6 |
teLul [emee | [7 ]
cverl  [eme | [T | 7]
62088 REM KONTROLSUM PROGRAM

62010 GOSUB 62050

62020 GOTO 62200

62030 IF FL>=p THEN 62020

62040 END

62050 DEFFN DEEK(X) = PEEKCK)+256%PEEK(X

*+ ;

62868 DATA xxx :

62078 DATA 165,252,166,253,133,020,134.0
21,032,019

62082 DATA 166,216,160,001,177,095,133.2
54,240,013

62090 DATA 200,177,095,133,252,208,177,0
95,133,253

62100 DATA 200,169,000,133,251,177,895,2
49,006,024

62118 DATA 101,251,200,208,244 ,096

62120 DPATA -1

62130 AD = 52992

62140 RESTORE

62158 READ T$: IF T$<O>"xxx" THEN 62150
62160 READ T : IF 1>=@ THEN POKE AD,T :
AD = AD+1 GOTO 62160

62170 PRINT“LCLRIHUOR BNSKES KONTROLSUM
PRINTET: "

62180 INPUT "TU/MONITOR=B PRINTER=4 PLOTT
ER=6"; DEU

621988 RETURN

6220@ REM DO INITALISATION

62210 FL = B : INPUT "FBRSTE | INE “; FL
: IF FL<B THEN RETURN

62228 LL = 65536 ¢ INPUT "SIDSTE LINE “;
LL:PRINT“LCLR]"

62232 IF DEU>B THEN OPEN 1 ,DEU

[ ORGJ ¢ [+ ] 4
[ BRN] <] 2] [
(LTREpy [ G| [8 ] e
[GR1] (] [a] O]
[GR2] C [ s | E
teterNy [ @] e ] |
cerseul €] [ ] 0
[ GR3] G [e] am
[F1) [n ] &
LR [shFr | + [ 11 | |
[F3] [ ] =
[(F4] [swFr | + [ 1 ] =
[F5] [ 5 ] i
[FB] [swer | + [ 5 | L |
[F7] ]
[F8) IsHIFT | + | 7 | &

6727240 LN = Fl : € £ 3 & [} = B

62250 POKE 252 ,LN-INT(LN/256)x256 :
233 ,LN/256

62268 SYS 52992:CS=PEEK(251 ):LN=FNDEEK(2

92 )t1 ,

62270 1% = LEFT$(STR$(LN-1)+"[BSPC1",6 )+

LEFTS(SIRS(CS I+ [ 25PC] ,72)

62280 If DEU=@ THEN PRINT T$;

©2290 IF DEULA THEN PRINT®l 1%:

62300 IF DEU=R THEN C = (C+1 1F C)>=3 TH
EN PRINT : C =0 : C] = (C1 + 1} ,
62310 IF DEUY@ THEN C = G+1 : IF C>=3 TH
EN PRINISL : [ =D : C] = €1 & |

62320 IF LN<=LL AND PEEK(254) THEN 62250

62330 IF PDEU>P THEN PRINT#1:CLOSE]

62340 END
KONTROLSUM
62000 5 62012 170 62020 163
62030 177 62040 128 62050 179
62060 33 62070 30 62080 38
62090 46 62100 31 62110 14
b21726 | 652130 1380 62140 14@
62150 167 62168 29 62170 65
62180 227 62190 142 = 67208 S8
62210 47 62220 193 62230 77
62240 13 62250 287 62268 755
62270 189 62280 191 62298 258
62308 114  6231@ 161 62320 197
62330 38 128 ,

62340

POKE
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RUN Nr. 4
udkommer den 8. juni 1985

Du far chancen for at vinde den nye 128’er.
Gennemgang af tool-programmer

3. del af RUN'’s tipsprogram

Din Commodore kan »snakke« med andre computere
Vi gar rigtig i gang med maskinkodning
Begyndersider

Speendende nyheder

..... 0g masser af programmer.

GAMLE RUN’ER

GAMLE RUN’ER

Der er mange leesere, der gnsker en
komplet samling af RUN. Vi har jeevn-
ligt forespargsler, og kan i den anled-
ning oplyse, at man ved indsendelse af
kr. 25,- pa postgiro 1 48 31 61 kan fa
sendt det nummer, man mangler.

FUTURE Line

PRASENTERER!

Trebes tekst TIiL cBM64

100% dansk tekstbehandlingsprogram i ren M/C
med felgende funktioner:

- Dansk Karaktersat (DA 2e4) pa printer og skeerm

- Fuldautomatisk scroll i alle retninger op til
80 tegn pr. linie.

- Blok opdelt, (flyt, fjern & slet blok).

- Kan bruges med CBM printere og tekstbehandlings-
printere, som JUKI 6100 & Brother HR15.

- Centrering, Hgjre justificering & Definerbar TAB
(optil 14 stk.).

- Formaterer mens man skriver.

- Funktionsforklaring af alle kommandoer, i
vinduer pa skaermen.

- 20K tekst.

- Directory af diskindhold.

- Udferlig brugermanual.

DISK KR. 498,-. v,
TAPE KR. 448,-. udsalgspriser!

NU med TURBO LOADER pa bade disk & tape.

FUTUREline, Tjaerebyvej 9, 3400 Hillerod
TIf. 02-1104 28

DANMARKS SOFTWAREHOUSE
HENVISNING TIL NARMESTE FORHANDLER
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INDSENDELSE AF
PROGRAMMER TIL RUN

Har du skrevet et godt program, som
du mener har interesse for andre, kan
du sende en kassette eller diskette til
RUNs redaktion. @nsker du det ind-
sendte materiale returneret, bedes du
venligst vediaegge frankeret svarku-
vert.

Alle programmer, der trykkes i
RUN, praemieres med 10 disketter el-
ler 24 band efter eget gnske.

Som privatperson kan du ligeledes
annoncere gratis i RUN. Betingelsen
er dog, at det ikke er piratkopier, du vil
s&lge. Hvis redaktionen skenner, at
dette er tilfeeldet, vil annoncen ikke
blive bragt.

Vi gleeder os til at here fra dig.

PRIVATANNONCE

Vic-20 Cartridge
16Kramudvidelse . . . ... .. 350,-
Superexpander3Kram .. 150,-
Maskin-kode-monitor . . . . . . 70,-
Programmer’said .. ... ... 70,-
Privatekonomi . . . ... ... .. 125,-
SPIL TIL VIC-20 PA CARTRIDGE
Omegerace ............ 60,-
Raderratrace . ........ .. 60,-
Roadrace ... ......... .. 60,-
Starbattle . ... ...... . ... 60,
Sargonlichess .. ... ... .. 60,-
Missioninpossible . . .. .. .. 60,-
BAND TIL VIC-20

Viedtips . .......... ... .. 20,
Checkregnskabmin.8K . 20,-

Kartoteksprogrammin. 16K . 20,-
DET HELE FOR 1000 KR.

Lars Madekjeer
Krogardsvej 4
4623 LI. Skensved
TIf. (03) 66 93 23.

%



»qualimetric«
o1 det lettere

Vigoerdet superletforderes dataanlaeg: BASFdata-media med »qualimetric«-symbolet er
kendetegnet for perfekt og sikker kvalitet. Fra FlexyDisk til plademodul er vi i den seer-
lige situation, at vi kan omseette vore samlede erfaringer til topprodukter. Vi optimerer

kvalitet til BASF specialitet. Denne ekstra sikkerhed lonner sig og gor det lettere for Dem.

{;:j?ﬁe ]

EBASF =

. e | | @BASF

BASF Alle BASF data-media er specielt A/S Badilin
udviklede, specielt producerede og Ved Stadsgraven 15
gennemtestede. Det er BASF’s Postboks 1734 - (01) 570011

= ]_{Va]_itet saerposition en garanti for. Over hele 2300 Kebenhavn S

verden engageret i kemi og fysik,

saerdeles erfaren i samspillet mellem BASF \\
apparat og medie. Det er grundlaget
for BASF topkvalitet. )




HVEM HJAELPER DIG ET SKRIDT VIDERE?

MATRIX PRINTER MPS 801
MPS 801 er til dig, der vil have en virkelig professionel
printer. 50 karakterer pr. sek. og 80 karakterer pr. linie.
Ideel til udskrivning af fakturaer, checks, breve o. lign.
Der er fuldt alfanumerisk tegnsat samt

Commodoregrafik. Den kan ogsa skrive med negativ
skrift og lave forstarrede karakterer. Desuden kan du
designe tegn og bomarker med Commodore MPS 801.

Commodore Computer er den storste
leverander af hjemme
Danmark - og det forplig
Vore perifere en uldt og
helt op til vore computeres standard.
Med vore printere, re, diskette-
stationer og datasette udvider du dine
muligheder savel pa det administrative
omrade som pa omradet for udvikling af
egne programmer.

MATRIX PRINTER MPS 802

Ideel til tekstbehandling. Fordi dens tegnoplgsning er sa
hgj. Velegnet til administrative systemer. Fordi den
er beundringsveerdig hurtig med 80 karakterer pr. sek.
Fordi den ubesvaeret laver 20, 40 eller 80'tegn pr. linie.
Bidirektional printning. Naturligvis med den linie-
afstand du programmerer den til. Printer MPS 802 arbej-
der med papirformater op til A4.

[N

Commodore

Fordi fremtiden forleengst
er begyndt.




