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Alt til din CBM 64

Reducer dine revisor-
omkostninger med 50 %

Da vi introducerede finansbogholde-
riet for et ar siden , blev det straks
populer. Siden er det blevet videre
udviklet - og i dag er det mere popu-
leer end nogensinde.

Comfinans version 2.0

1200 posteringer/periode

300 konti

Resultatopggrelse & balance
rsafslutning

Transaktionsjournal med grandtotal

Rettelser af poster

Periodeafslutning

Automatisk momspostering

Udskrift af kontogrp. og af enkelt
konto

Udskrift af debitorer og kreditorer

Kunkr: .. :::..0. 2-095,'

Vi har udviklet et nyt system. Det

kan foruden faktureringen klare al
debitorstyringen - og det erintegreret
(kerer sammen) med finansboghol-
deriet.

Faksys version 2.0
600 posteringer/periode
250 kunder

250 varer

Faktura

Kreditnota
Posteringsjournal
Udskrift af debitorer
Debitorstatus
Kontoudtog med renter
Labels

Prisliste

Salgsstatistik

Med eller uden fortrykt blanket
Renteminimum

Kunkr: <0000 2 595 -

Systemerne leveres pa diskette med
udfgrlig dansk brugervejledning.
Med systemerne fglger 12 mdr.’s gra-
tis opdatering, safremt nye versioner
af systemet fremkommer gennem
forbedringer.

CBM 64 + VC1541 + MPS801
og

Comfinans & Faksys

Spar2.000 ......... kr. 13.9857
Comfinans alene

Spar1.400 ........ kr. 11.9853
Faksys alene

Spar1.600 . . ... ... kr. 12.2857

INGEN VENTETID

EXPHESS

Floppy Express laver din 1541 disket-
testation til et lynhurtigt diskdrive.
Du udskifter to IC’er pa din diskette-
station og den arbejder nu op til 6
gange s hurtigt som fgr.

Og det ikke kun ved programmer,
men ved al input/output fra/til disket-

testationen. 1 .995,_

GOLDEN TOOLS

SM KIT 64

Programmeringshjalp til Basic og
Assemblerprogrammering som
Merge, Find, Renumber, Trace,
Dump, Assembler og Disassembler
Floppy Monitor burde vare hjzlpe-
programmet til alle dem, der pro-
grammerer pa Commodore 64. Uden
programmet spilder du meget tid -
alt for meget

Kr: oo o 995,'

NYT NYT NYT NYT: -NYT

Kunkr. .. ... ..

80 tegn pa din Commodore 64
80 tegn/grafikkort til CBM 64

med digitalt ur, DANSK tekstbe-
handling og kalkulations-

program. Mulighed for blandet
grafik og tekst i farve, med
fastfrysning af gverste linie

og 1ndbygget linieafstand.

Pris krl ) 1 995 -
‘ DBMBQ .
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SHC disketter

til nettopriser

Single side single density

v/10 230,- v/50 220,- v/100 200,~
Single side double density

v/10 270,- v/50 260,- v/100 240,-
Double side double density
v/10 340,- v/50 320,- v/100 300,-

Problemer med din computer - ring!

MOLLEPLADSEN 3 - DK-6100 HADERSLEV -

Vi kan bare i’ at veere de bedste!

Commodore 64 - Datakurs I
Datakurs I er en begynderbog for alle
der arbejder med CBM maskiner.
Bogen starter helt fra bunden med
mange programeksempler, for til sidst
at slutte med praktisk anvendelige pro-
gramrutiner.

The anatomy of a

Commodore 64

Bogen garl dybden med CBM 64erens
virkemade. Maskinkodeprogrammg-
rer vil iser kunne lide den detaljerede
listning af 64erens ROM. Gennem
hele bogen er der programeksempler,
sa man kan afprgve det hele i praksis.

The anatomy of
the 1541 Disk Drive

Bogen giver en fuldstendig beskrivelse
af hvordan diskettestationen kan
anvendes, ved bl.a. brugen af et stort
antal programeksempler. Maskinko-
deprogrammgrer vil iser kunne lide
den detaljerede listning af DOSen.

Tricks & Tips for your
Commodore 64

Bogen iver ideer til, hvordan man
laver cffgektlve programmer, ved brug
af utallige programeksempler. Dette
giver hobbyprogrammeren utalige af
nye muligheder, til bl.a. l@sningen af
stgrre opgaver.

Machine Language Book

for the Commodore 64
Maskinsprog er yderst fleksibelt og det
er mellem 10 til 1000 gange hurtigere
end tilsvarende programmer skrevet i
BASIC, sa hvorfor ikke lere at bruge
maskinkode pa en nem made ved at
leese denne bog?

TELEFON 04-53 17 71




Nar telefonen gloder...

»Jeg har kebt RUN, og jeg har et problem, som | maske kan hjaelpe
mig med.«

Efter at have preesenteret sig, er ovenstaende replik naesten klas-
sisk. Her i redaktionen hgrer vi den mange gange dagligt, og det er
ved at veere et problem for os. Det er nemmere at ringe til os end at
preve at lese problemet pa anden made. Det skal retfeerdigvis siges,
at folk ofte gar forgaeves med problemerne hos forhandlerne, og
serviceniveauet omkring hjemmecomputerne kunne godt vaere
meget bedre.

Vi ma som regel ogsa skuffe folk. Vi har hverken tid eller perma-
nent siddende ekspertise til besvarelse af alle de spergsmal, der
bliver stillet. Vi er et bladforlag, hverken en computerforretning eller
Commodores leenge savnede servicetelefon.

Jeg ser frem til, at der findes en lgsning pa serviceproblemet,
men indtil da, ma jeg bedreve leeserne med, at RUN desveerre ikke
har mulighed for at yde telefonkonsultation.

Al begyndelse er sveer, men litteraturudvalget til Commodore er
fantastisk stort, s& man kan laese sig til det meste og eksperimen-
tere sig til resten. Det er ikke den nemmeste, men den mest tilfreds-

Jorgen Jorgensen
Redaktor
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Privatregnskab del 4

Af Jorgen Jorgensen

Vi er naet til sidste del af RUNs sto-
re privatregnskab. Med en starrelse
pa knap 27.000 bytes er det det stor-
ste program der er trykt herhjemme.
Interessen har haft samme dimen-
sioner, og det skulle undre mig
meget, hvis ikke der fremover vil
komme forbedringer og hjeelpe-
programmer til dette program.

Det er netop sterrelsen, der har voldt
de sterste problemer med dette pro-
gram. P& den ene side har jeg @nsket
at lave et program, der i sin opbygning
var overskueligt og som leeserne kun-
ne leere noget af. Fra de reaktioner vi
har faet, ser det ud til, at dette er lykke-
des. Pa den anden side set er jeg kom-
met i alvorlig pladsned her mod slut-
ningen. Hukommelsen - ikke min,
men computerens — er ved at veere
fyldt op, og visse routiner kan kun gen-
nemferes ved midlertidigt at lsegge
nogle af filerne op pa det frie adresse-
omrade fra 49152l 53247. Det er sor-
teringsroutinerne, der her taenkes pa,
idet tekstvariablerne (gen)oruges til
denne sortering. Derfor ma tekstfilen
inden sorteringsroutinen lsegges op i
det frie omrade og bagefter hentes til-
bage igen. Det fungerer udmaeerket,
men det ger sorteringerne langsom-
mere end normalt. Sorteringspointer-
ne og kontosammenteellingerne af bi-
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lagene ma ligeledes henlaegges til det-
te omréde. Prov at laegge meerke til,
hvordan det geres, da det er ret sjeel-
dent, at BASIC-programmer udnytter
denne del af hukommelsen.

De sidste faciliteter

| forhold til del 3 har vi nu mulighed for
at fa skrevet bilagene ud - enten pa
skeermen eller paen printer. Vihar mu-
lighed for at fa dem skrevet ud i bilags-
nummerorden, i kontonummerorden, i
bilagsnummerorden, i dataorden eller
ordnet efter betalingsmade. Man kan
desuden vaelge, om man vil have skre-
vet alle posteringer ud (for den pageel-
dende maned) eller kun de nye poste-
ringer.

Det mest interessante er nok, at
man kontovis kan fa stillet de faktiske
tal (bilagene) op mod budgettet. Ogséa
her kan man fa oplysningene ud pa
skaermen eller pa printeren.

Under punkt 7 i hovedmenuen har
man mulighed for at rette et bilag, man
har fejlindtastet, og i punkt 8 kan man
indtaste det belgb, man har overfart
fra sidste ar.

Programmet er begreenset til 255
bilag, men BASIC-versionen her i bla-
det kan ikke komme sa hejt op, fordi
programmet af overskuelighedsgrun-
de optager mere hukommelse end
nedvendigt. Programmet kan imidler-

tid »pakkes sammen«, manuelt (det er
besveerligt) eller med en sakaldt com-
pactor, til godt 18.000 bytes og kan sa-
ledes udnyttes fuldt ud.

Samlet brugervejledning
Programmet er bygget op omkring en
kontoplan, der kan rumme konti fra 10-
99. Alle konti, der ender pa 0,d.v.s. 10,
20, 30 etc., er sakaldte hovedkonti for
de efterfglgende ni konti. Konto 20 er
saledes hovedkonto for konto 21-29
incl.ogensum afkonto 21-29. Er f.eks.
konto 20 »boligudgifter«, er konto 21-
29 en specifikation af konto 20 (hus-
leje, varme, lys etc.).

Konto 10-19 er indteegtkonti og kon-
to 20-99 kan bruges til udgiftskonti ef-
ter ovenstaende regler.

Kontoplanen

Man starter med at blive preesenteret
for en hovedmenu, der bestar af 12
punkter. Man starter med punkt 1ime-
nuen og opretter sin kontoplan efter
fernaevnte regler. | tekstredigeringsbil-
ledet kan man indtaste sine konto
numre og den tekst, der harer til den
pageeldende konto. Skriver man
""10,*”, vil man fa skrevet kontien 10-
19 pa skaermen sammen med evt. tidli-
gere indtastede eller indleeste tekster.
Nar man er feerdig med at redigere
konto 10-19, kommer man videre ved



at skrive f.eks. ""20,*"" og vil nu kunne
redigere teksterne pa konto 20-29.
Man kan »bladre« vilkarligt frem eller
tilbage efter dette manster. Det skal i-
ge naevnes, at kontoteksten ikke ma
overstige 16 bogstaver. Nar man er
feerdig med at redigere alle teksterne,
kommer man tilbage til hovedmenuen
ved at taste "MENU,*"".

Budgetopstillingen

Fra hovedmenuen kan man taste et 2-
tal og opstille sit budget for det kom-
mende ar. Man bliver spurgt, om man
gnsker at indtaste sit budget i konto-
nummerorden eller i manedsorden.

Taster man 'K’ og séledes veelger
kontonummerorden, vil man kunne
indtaste sit budget for hele aret pa den
pagaeldende konto. Man bliver nu bedt
om at indtaste det pageeldende konto-
nummer. Nar man har gjort det, skal
man indtaste manedsnummer og be-
lab — adskilt af et komma. Tallene vil
blive summeret op efterhanden og i
dette billede kan man ligeledes kom-
me tilbage til hovedmenuen ved at ta-
ste "MENU,*".

Veelger man i stedet at indtaste sit
budget i manedsorden, taster man
"M’ og bliver nu bedt om at indtaste
manedsnummer og kontogruppe. Det
er ligegyldigt, om man som kontogrup-
pe angiver f.eks. 20 eller 24. | begge til-
feelde vil man fa preesenteret alle konti
fra 20-29incl. sammen med tekster og
sammenteelling. Ogsa her kommer
man tilbage til hovedmenuen ved at ta-
ste "MENU,*"". Det skal til sidst ogsa
naevnes, at alle budgettal skal indta-
stes som hele tal.

R U N - COMHODORE MAGASIN
PRIVATREGNSKAB.
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Print af budgettal

Man kan fa skrevet sit budget ud pa
skeermen eller pa en printer. Dette
foregér ved at indtaste et 3-tal pa ho-
vedmenuen. Herefter bliver man prae-
senteret for en undermenu, hvor punk-
terne 1-3 vedrerer budgettet alene.
Inden man begynder at kikke pa sit
budget, er der dog to ting, man skal
bringe i orden farst. Man skal have ind-
tastet en evt. overfersel fra sidste ar.

Det gor man under punkt 9i hovedme-
nuen.

Derneest skal man have opsumme-
ret sine budgettal, hvilket sker ved at
taste et 1-tal i undermenuen. Der gar
nu et lille stykke tid, idet computeren
skal have talt alle tallene sammen pa
langs og pa tveers, samt overfere fra
maned til maned og beregne budget-
teret over/underskud.

Veelger man at se sit budget pa
skeermen, kan man »bladre« frem og
tilbage mellem de enkelte maneder
med tasterne " + " eller -, | alle til-
feelde vil man fa vist arstotalen sam-
men med den enkelte maneds budget.
Nar man har set, hvad man ensker,
kommer man her tilbage til menuen
ved at taste "+ "',

@nsker man derimod sit budget
skrevet ud pa printeren, taster man et
3-tal i undermenuen og far budgettet
skrevet ud for 1. og 2. halvar.

Bilagsindtastningen

Man kan kun have een maneds bilag i
computeren ad gange, og det er heller
ikke muligt at blande flere maneder
sammen. Nar der er tastet et 4-tal i
hovedmenuen, gar man videre til selve
billedet til bilagsindtastning. Her sper-
ges, om man allerede har indtastet bi-
lag for den pagaeldende maned, der i
givet fald skal indlzeses fra diskette el-
ler band. Taster man et "'J"" for ja, bli-
ver man sendt direkte til billedet for
»loadning« af diverse filer.

Taster man "N’ for nej, springer
cursoren op i everste felt for arstal.
Her indtaster man arstallet (et fircifret
tal - f.eks. 1985). En forkert indtastning
vil ikke blive accepteret.

Derefter springes videre til "'ma-
ned’ og her skal man opgive den pa-
geeldende maned med 2 cifre. Det er
saledes ikke nok at skrive "'2" for fe-
bruar — man skal skrive "02"". Det
samme geelder datoen — ogsa her skal
man skrive to cifre (04, 14 etct.). For
manedernes vedkommende vil kun tal
mellem 1 og 12 og for datoen kun tal
mellem 1 og 31 blive accepteret.

Nu indtaster man sit kontonummer
og den pageeldende kontotekst vil au-
tomatisk blive udskrevet pa skaermen.
Derefter indtaster man den tekst, der
herer til det pageeldende bilag (hejst 12
bogstaver) og derefter belgbet. Det er
ligegyldigt, om man indtaster det som
et helt tal eller med en eller to decima-
ler. Tallet vil under alle omstaendighe-
der blive »lagret« med 2 decimaler.

Til slut angiver man, om det pagael-
dende bilag er betalt kontant, via bank

eller fra girokonto. Man kan herefter
acceptere, rette eller slette det pageel-
dende bilag. Til allersidst sperges, om
man vil indtaste flere bilag. Svares der
"J"" til det, slettes det indtastede med
undtagelse af arstal, maned og dato.
Cursoren star nu og blinker ud for dato-
en, som er den eneste datering, der
kan eendres. Den pageeldende poste-
ring har automatisk féet et nyt bilags-
nummer.

Svarer man "'N"’ til flere indtastnin-
ger, springer man tilbage til hovedme-
nuen. Her har man mulighed for under
punkt 9, at rette et tidligere indtastet bi-
lag. Hvis man vil indtaste for en anden
maned end den, man eri gang med, er
man ned til at gemme den pageelden-
de bilagsfile under punkt 11 i hoved-
menuen. Nar en bilagsfile er gemt, kan
man starte pa en ny maned.
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Posteringsudskifter

Man kan fa skrevet sine bilag ud ved at
taste 5 eller 6 hovedmenuen. Om det
skal ske pa skaermen eller pa en prin-
ter vil afhaenge af det udstyr, man er i
besiddelse af. P& skeermen er der
plads til 16 bilag ad gangen og man
»bladrer«videre ved at trykke pa en til-
feeldig tast. Nar bilagene er bladret
igennem, gar man automatisk tilbage
tilhovedmenuen. Lad veere med at tro,
at computeren er gaet i sta, hvis den
holder en lille pause ind imellem - det
er ganske normalt.

Det fremgar umiddelbart af under-
menuen, i hvilken orden, man har mu-
lighed for at fa udskrevet sine bilag. Bi-
lagene er indtastet i nummerorden, og
det er den eneste udskrivningsmade,
der gar hurtigt. Enhver anden udskriv-
ningsorden kraever en sortering af bila-
gene - og den tager tid.

Sammenligninger

Under punkt 3 i hovedmenuen har
man mulighed for at sammenligne sit
budget med de faktiske udgifter. Man
springer fra punkt 3 til undermenuen,
som vi s4, da vi skulle have udskrevet
budgettallene. Man skal dog ligeledesi
dette tilfeelde have opsummeret bila-

7



-

-

-
»
e
»

‘ 11:4,1% CE R
BOLER/7BLAD
BJUD .
. ED
. i R/78 10
. «~SEEN
*
*
- .
: U il.g: )
- ’ .

e

- w

ey e OO0

§
R 0 0

-

- w
-
wrfmaimelmsinsinsinsin

-
mrinninsfurfarfncfoninsfanine
..
- -y
-~
spfnntmnimslnninslos

gene (det tager endnu laengere tid), far
man kan fa skrevet sammenligningen
ud paskaerm eller printer. Pa skaermen
kan man kun fa udskrevet een konto-
gruppe ad gangen, medens man pa
printeren selvfglgelig far det hele skre-
vet ud pa een gang.

Afslutning

Inden vi afslutter, skal der lige g@res
opmaerksom pa punkt 9 i menuen,
hvor man har mulighed for at fa ud-
skrevet, hvor meget hukommelse, der

er tilbage. Det kan godt vaere ngdven-
digt, hvis man »kun« har den almindeli-
ge BASIC-version, ellers har det ikke
sterre interesse.

Punkterne 10 0og 11 (LOAD eller SA-
VE diverse filer) giver nzesten sig selv.
Normalt &endrer man ikke meget i kon-
toplanen eller budgetterne, nar regn-
skabet »kgrer«. Derefter kan man ofte
n@jes med at gemme bilagsfilen.

Skal oplysningerne gemmes péa
band, ma man veere klar over, atder er
mange posteringer, der skal gemmes.

Bandoptageren er ikke hurtig, sa det
tager endog meget lang tid. Skeermen
stér og blinker, bandoptageren stop-
per et gjeblik — alt dette er ganske nor-
malt.

Det sidste punkt i menuen -’ Afslut
program’’—giver en fortrydelsesmulig-
hed, idet alle filer derved slettes. Men
du har selvfelgelig husket at gemme
dem, ikke sandt?

Fremtiden

Det er tanken sidenhen at bringe min-
dre hjeelpeprogrammer, der indlaeser
og behandler de forskellige filer, der
kommer ud af programmet her. Det vil
veere programmer, der er helt uafhaen-
gige af privatregnskabet. De vil blot
betjene sig af de oplysninger, du gem-
mer pa dine filer til f.eks. grafiske op-
stillinger. Har du forslag eller gnsker til
fremtidig udbyggelser, er du velkom-
men til at sende dine gnsker til RUNs
redaktion.

Er du kert sur i indtastningen eller
onsker du en hurtigere version med
plads til flere posteringer - ja, sa kan
du hos RUN kgbe programmet i tre
versioner pa band eller diskette for kr.
195,-. Bestilingskupon findes bag i bla-
det.

commocdore 64

-3uundveaerlige nyheder!

Disk 64

SPECIAL-FORMATTERING af data- og
programdisketter, beskyttelse af filer
og 'unscratch’-facilitet er blot nogle fa
af de funktioner, du finder i dette pro-
gram. s
Vil du have det fulde udbytte af dit
Commodore 1541 diskettedrev er DISK

64 simpelthen ikke
til at komme uden- 1 : 25 =
om! ,

Alle programmer leveres med turbo
load pa livstidsgaranteret disk. Fuld,
dansk dokumentation!
Alle priser er INCL. MOMS og FOR-
SENDELSE! Ved efterkrav: Plus kroner
20,00 gebyr, der vedlaegges bestillin-
en.
g{ing/skriv for flere oplysninger el. be-
stil direkte fra RB data!

Tekst 64

FULDT DANSK KARAKTERSAET! Lige
hojre margin, enkel og hurtig omfor-
mattering af tekstafsnit og andre fines-
ser.

En meget hgj grad af brugervenlighed
gor TEKST 64 til markedets suveraent
bedste = TEKSTBEHANDLINGSPRO-

Y.

RB Data

Postboks 28 -. 2980 Kokkedal
Telefon (02) 24 26 58
Giro 5 69 68 36

Disk Tool

AVANCERET DISKETTE-VAERKTQOJ
der merger, renummererer og kompri-
merer programfiler - medens de ligger
pa disketten!

Desuden ’quick-formattering’ samt
mange andre faciliteter... uundveerligt
for den serigse bruger af 1541 diskette-

2B

#HW DISKETTER med FEM
ARS GARANTI! JUBELTILBUD!!! Priser
er pr. stk. v/10 stk. og incl. MOMS og
FORSENDELSE!

Single side/single density kr. 22,00
Single side/double density  kr. 26,00
Double side/double density  kr. 33,00




Stor konkurrence
med flotte praemier

| samarbejde med 7'UP arrangerer
RUN en konkurrence, hvor du virkelig
har mulighed for at udnytte din viden
og dine kreative evner i forbindelse
med din hiemmecomputer.

Samtlige Commodoremaskiner har
som bekendt meget fine grafiske mu-
ligheder, og det er disse, der skal ud-
nyttes i denne konkurrence.

Du skal lave et program, der viser et
skaermbillede, i hvilket der indgar en
tegning af en eller flere 7'UP flasker.

Om du vil anvende de grafiske tegn,
anvende hgjoplasningsgrafik, arbejde
med sprites eller om du vil kombinere
disse ting — det er fuldsteendig op til dig
selv. Duma ogsa gerne kombinere det
med et mindre spil, laver du lidt bevae-
gelse pa skeermen, kan det ogsa vaere
spaendende. Det er med andre ord kun
din fantasi og din kunnen, der seetter
begraensningen.

Nu er hgjoplasningsgrafikken lette-
re tilgeengelig pa de nye C16 og
PLUS/4 maskiner, sa derfor har vi til-
ladt brugen af enkelte hjaelpeprogram-
mer, som det fremgar af betingelser-
ne. De nye maskiner har ogsa flere far-
vemuligheder, men til gengaeld mang-
ler de muligheder for sprites, sa i sid-
ste ende er alle lige.

Har du en C64 eller en VIC-20 uden
hjaelpeprogrammer, skal du ikke give
op pa forhand, idet der ved vurderin-
gen af konkurrencelgsningen vil blive
taget et vist hensyn til det.

Du har godt en maned til at lave dit
program i, sa der er ingen undskyld-
ning med, at du ikke har tid, og du be-
hever ikke at lave noget sjusk i en fart.
Kik pa en 7' UP flaske og brug din fanta-
si til at forestille dig, hvad du kunne
teenke dig at ga i gang med.

Praemierne, som 7' UP har skaenket,
er helt i top. Ferstepreemien er en
transportabel SX-64 computer med
indbygget farvemonitor og diskette —
veerdi ca. kr. 10.000,-.

Anden og tredjepreemien er hen-
holdsvis et seven-up guld pencilseet og
et seven-up Quartz ur.

Konkurrencebetingelser:

1. Lav et program, der viser et skaerm-
billede, i hvilket der indgar en tegning
af en 7'UP flaske. Det skal af billedet
klart fremga, at det ER en 7°UP, men
ellers er der frit slag for fantasien. Bille-
det mé gerne veere »i bevaegelse«, og
ma ogsa gerne indgd i et evt. mindre
spil, men det vigtigste er det visuelle
indtryk, originaliteten og den opfind-
somhed, der leegges i billedet.

2. Programmet skal skrives i BASIC
til en Commodore hjemmecomputer
(VIC-20, CBM®64, C16 eller PLUS/4).

3. Af praktiske arsager ma kun SU-
PER EXPANDER elier SIMONS BASIC
anvendes som hjaelpeprogram.

4. Det skal af detindsendte program
klart fremgd, hvilket hjeelpeprogram,
der evt. er anvendt, og hvilken compu-
ter programmet er skrevet til.

5. For at stille alle lige, bliver der ved
bedemmelsen taget hensyn til evt. an-
vendelse af hjeelpeprogram.

6. Programmet skal indsendes pa
band eller diskette.

7. @nskes band eller diskette retur-

neret, skal frankeret svarkuvert ved-
leegges.

8. Programmet skal vaere RUN’s re-
daktion i haende senest 15/4 1985, og
kuverten skal maerkes »7’UP«.

9. RUN forbeholder sig ret til uden
yderligere vederlag at offentliggere
preemierede programmer.

De praemierede programmer vil og-
sa uden yderligere vederlag kunne an-
vendes i reklamegjemed.

10. Vinderne far separat besked og
navnene offentliggeres i RUN nr. 4
1985.

11. Dommerkomiteen bestar af
John Jones, Seven-Up London, Do-
nald Tanghus, Commodore, Jorgen
Jargensen, RUN, Aage Leth-Madsen,
Leo Burnett Danmark, og komiteens
afgerelse kan ikke ankes.
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Commodore 64
Graphics and Sound

De faciliteter, der findes i Commodore
64 til at lave grafik og lyd, er blandt de
bedste sammenlignet med andre
hjemmecomputere. | denne bog gen-
nemgas de forskellige muligheder, og
der gives forslag til praktisk anvendel-
se.

Der er f.eks. beskrivelser af sprites
og tredimensionelle effekter, ligesom
det forklares, hvordan skaermen kan
omdannes til et »automatisk tegne-
breet«.

| gennemgangen af grafikfaciliteter-
ne (som optager 7 af bogens 10 kapit-
ler)understreges det, at det ikke kun er
i forbindelse med underholdningsspil,
at disse muligheder kan anvendes. Ta-
beller og diagrammer samt udform-
ning af specielle tegnseet (f.eks. det
graeske alfabet eller @, @ og a) herer til
blandt de »serigse« muligheder. Bo-
gen gennemgar i denne forbindelse
brugen af hejopl@sningsgrafik, d.v.s.
hvor hver enkelt punk pa skaermen (64
punkter pr. tegn)kan styres individuelt.
Der er ogsa forklaringer pa, hvordan

COMMODORE 64
GRAPHICS
AND SOUND

maskinkodeprogrammering med for-
del kan anvendes i stedet for Basic.
Der er en gennemgang af brugen af
farver bade sammen med tekst, tegn-
grafik og hgjopl@sningsgrafik. Anven-

delse af sprites, »scrolling« og andre
former for beveegelse er grundigt be-
skrevet med mange programeksem-
pler.

| bogens sidste kapitler behandles
de muligheder, der ligger i 64’erens
lydchip, f.eks. hvordan man kan fa ta-
staturet til at fungere somtangenter pa
et musikinstrument.

Inden for alle de omrader bogen be-
handler, er der et veeld af programmer,
der viser, hvordan de forskellige lyd-og
grafikfaciliteter kan anvendes i prak-
sis. Jeg synes 0gs4, at bogen giver go-
de forklaringer pa de mere teoretiske
problemer. Det ma dog forudsaettes,
atlaeseren har en god portion erfaring i
Basic-programmering, hvis han skal fa
det fulde udbytte af bogen. Den kan
derfor anbefales til dem, der grundigt
vil udforske 64’erens muligheder for
grafik og lyd, f.eks. til brug i hjiemmela-
vede spil.

Granada, 1984
195 sider, 151,70 kr.

Commodore 64
Assembly Language

Her er en laerebog for dem, der vil for-
sege at programmere deres Commo-
dore 64 idens eget sprog, dvs. maskin-
kode. Umiddelbart kan det méaske vae-
re sveert at se fordelen i at leere et nyt
0g meget anderledes sprog, nar man
nu kan sa meget i Basic. Forfatteren
Bruce Smith kommer selv med to ar-
gumenter for at laere maskinkode. For
det ferste er hastigheden, hvormed et
maskinkodeprogram udferes, langt
hejere end for et tilsvarende program i
Basic. Det skyldes naturligvis, at Ba-
sic-programmet farst skal behandles
af en fortolker, der selv er skrevet i ma-
skinkode. For det andet kommer man
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via maskinkode »teettere« pa maski-
nen og har derfor lettere ved at forsta,
hvordan egentlig arbejder. Faktisk kan
man pastd, at maskinkode saetter bru-
geren i stand til at kontrollere maski-
nen i stedet for omvendt. Man skal hel-
ler ikke glemme, at man med maskin-
kodeporgrammer kan udfere en raek-
ke specielle effekter og rutiner, som ik-
ke er mulige med de relativt begreen-
sede Basic-instruktioner.

Da maskinkode er meget forskelligt
fra Basic og andre hgjniveau-sprog, er
der naturligvis en del omrader, man
ma igennem af teknisk og teoretisk art.
Forfatteren har dog bestraebt sig pa at

Commodore 64
Assembly
Language

Bruce Smith

skrive i et ikke-teknisk sprog og pa at
gennemgé emnerne i en logisk raekke-
felge. Laeseren behaver séledes ikke



kende noget til maskinkode i forvejen,
men ma dog have et rimeligt godt
kendskab til Basic.

| 23 kapitler beskrives alle de mulige
maskinkodeinstruktioner, og der er
praktiske forslag til anvendelsesmulig-
heder. De teoretiske afsnit omfatter
bl.a. konvertering mellem bineere, de-
cimale og hexadecimale tal, binser
aritmetik og teorien bag logiske opera-
torer. Der er en gennemgang af de for-
skellige registre (index-registre, pro-
gramteeller m.v.) i 6510-microproces-
soren, og hvordan disse registre kan
adresseres direkte. Herefter forklares,
hvordan Basic-kommandoerne FOR,

NEXT, STEP kan erstattes af maskin-
kode-loops. Subrutiner og spring kan
erstatte GOSUB og GOTO. | et kapitel
er der anvisninger pa, hvordan man la-
ver bevaegelige sprites. Efter forfatte-
rens mening er dette naesten lige sa
nemt som i Basic, men med et langt
bedre resultat nar det geelder hastig-
hed.

Den sidste del af bogen bestéar af
syv tilleeg, der fungerer som opslags-
del til de 23 kapitler. Bl.a. er der en
samlet gennemgang af alle de 56 ma-
skinkodeinstruktioner med beskrivel-
se af deres funktion og anvendelses-
muligheder.

»Commodore 64 Assembly Langua-
ge«er absolut ikke en begynderbog for
dem, der lige har kabt en 64’er. Detma
steerkt tilrddes at fa en god erfaring
med Basic og evt. andre hgjniveau-
sprog inden man giver sig i kast med
maskinkode. Bogen kan saledes anbe-
fales tildem, der kender Basic sa godt,
at udfordringerne er ved at veere for
sma4, og som derfor gnsker at kunne
styre maskinens arbejde helt ned pa
»bit-niveau.

Shiva Publishing Limited, 1984.
193 sider. 178,25 kr.

Andre boger

Data Becker i Dusseldorf fremstiller
bager og software af meget hgj kvalitet
til bl.a. Commodore 64.

Udbredelsen af disse produkter her
i Danmark har hidtil veeret haemmet af
sprogbarrieren, og ingen importar har
turde binde an med en import af disse
tyske dataprodukter.

Nu er der imidlertid sket det posi-
tive, at et engelsk forlag er géet i gang
med oversattelsen af de tyske Data
Becker-beger, og MCH-Data i Haders-
levimporterer den engelske version af
disse bager til det danske marked.

| forste omgang drejer det sig om fi-
re beger, der hver koster kr. 248,-.

»The anatomy of a Commodore« og
»The anatomy of the 1541 disk drive«er
to grundige beger, der henvender sig

til den avancerede og serigse pro-
grammer. Begyndere vil absolut intet
fa ud af disse to beger.

Derimod er »Tricks & tips« simpelt
hen en guldgruppe af ideer og routiner,
man umiddelbart kan finde anvendel-
se for. Enhver Commodore-ejer med
interesse for programmering ber ikke
mangle denne bog.

Den fjerde bog, »Machine language
book« er ogsa en glimrende bog, men
er stadig ikke den bedste bog til indfe-
ring i maskinprogrammeringens
kunst.

Den bedste begynderbog i den ret-
ning er efter min mening »Introduction
CBM 64 machine code« fra GRANA-
DA. Denne bog, der koster omkring kr.
150,- tager virkelig begynderen i han-

INTRODUCING
COMMODORE 64
MACHINE CODE

MASKINKODE

Saran Grynnerup

COPENHAGEN BOOK CENTRE ApS :

den og forklarer maskinkode helt fra
bunden. Bogen nar kun de mest enkle
ting, men giver et godt grundlag at byg-
ge videre pa.

Den danske bog »Commodore 64
maskinkode« fra Copenhagen book
Center er ikke ligesa padagogisk op-
bygget, men indeholder mange gode
ting og har sin klare fordel i at veere pa
dansk.

Medens vi er ved maskinkodning,
ber jeg ogsa neevne Commodores AS-
SEMBLER TUTOR, der er et maskinko-
dekursus (pa engelsk), der ligger pa to
disketter. Ogsa dette kursus er meget
paedagogisk og veksler mellem forkla-
ring/demonstration og opgaver, der
bliver stillet til l@sning.

Man bliver ogsétestet og far besked
pa, hvilke afsnit, man ber repetere.

Desuden giver kurset et ganske
godt indblik i computerens virkemade.

Et meget instruktivt og forngjeligt
kursus til omkring 250 kroner.
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Tekstbehandlingssystemer til
Commodore 64

Af Robin Sagar

Nar man taler om sakaldt serigs an-
vendelse af hjemmecomputere, er det
mest populere omrade uden tvivl
tekstbehandling. Dette geelder ogsa
for Commodore 64. For nylig under-
spgte det amerikanske computerma-
gasin AHQOY, 47 forskellige sadanne
systemer til 64’eren. Udvalget i Dan-
mark er dog ikke sa stort, formentlig
under 10 forskellige systemer.

At anvende sin hjemmecomputer til
tekstbehandling betyder, at compute-
ren er omdannet til en »super-skrive-
maskine«. Med tekstbehandling kan
brugeren indtaste tekst, leese korrek-
tur pa skeermen og editere/redigere i
teksten, hvis det er nedvendigt. Endvi-
dere kan teksten formatteres, sa den
tager sig leesevenligt ud, hvorefter den
kan udskrives pa en printer. Herud-
over ber et tekstbehandlingssystem
have mulighed for at lagre tekst enten
pa band eller diskette, sa den kan hen-
tes frem igen til senere brug.

| forhold til at bruge en almindelig
skrivemaskine har tekstbehandling en
lang raekke fordele. For det ferste er
det billigere. Nar ferst systemet er
kebt, er der penge at spare pa farve-
band, radérvaeske og papir. For det an-
det (og det vigtigste) kan et et tekstbe-
handlingssystem spare brugeren for
en masse tid. Hvis man f.eks. skal sen-
de det samme brev til en hel raekke
personer, kan man ngjes med at taste
brevet ind i systemet en enkelt gang.
Herefter laver man en separat fil med
navne og adresser — og ved at trykke
pa en knap kan der udskrives et per-
sonligt brev til hver enkelt i navnefilen.
En anden fordel er, at man ikke behg-
ver at veere seerlig rutineret i at skrive
pa maskine. Tekstbehandling er fak-
tisk noget af det mest brugervenlige
software til hiemmecomputere.

Anvendelsesmulighederne for en
tekstbehandling er neesten ubegraen-
sede. De fleste Commodore-ejere vil
sikkert kunne bruge et sadant system
til at skrive brev til familie og venner og
maske til RUN?

Rapporter og skoleopgaver er ogsé
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gode eksempler pa mulighederne. Her
er den store fordel, at hvis det bliver
nedvendigt at eendre, slette eller tilfoje
tekst midt i et dokument, er man ikke
tvunget til at skulle skrive det hele om.

Som eksempel pa brug af tekstbe-
handling kan neevnes forfatteren til
begerne 2001 og 2010 Arthur C. Clar-
ke. Ved hjeaelp af et tekstbehandlings-
anleeg lagde han hele teksten tilen bog
pa en diskette og sendte den til sin for-
leegger i New York.

Da Clarke selv bor pa Sri Lanka, har
han alts& ogsa sparet pa portoen.

RUN har haft fem tekstbehandlings-
systemer til gennemsyn. De kan alle
kgbes i Danmark. Ud af disse fem er
de tre engelske/amerikanske, og to er
udviklet i Danmark. Vi starter med de
udenlandske og tager de enkleste
farst og de mere avancerede til sidst.

TEXTPRO

Textpro er det enkleste af de testede
systemer. Det f&s pa enten band eller
diskette, som indeholder et PET-
SPEED-oversat Basicprogram. Der
medfelger en engelsk vejledning pé fi-
re sider.

Systemer er menu-styret. Det vil si-
ge, at nar programmet er LOADed,
bliver brugeren praesenteret for en
menu, hvorfra der kan veelges mellem
fem punkter: Enter, Edit, Print, Save og
Load.

Af de forskellige faciliteter til at for-
mattere tekst kan naevnes tabulering,
centrering, ligestillet hgjremargen og
brugerdefinerede sideskift.

Redigeringsmulighederne omfatter
indseettelse og sletning af linier. Alle
redigeringsoperationer er linieoriente-
rede, hvorved det kan veere bade be-
sveerligt og tidskreevende at redigere i
hele tekstblokke. Det skal neevnes, at
der er mulighed for at genindseette en
allerede slettet linie, for sa vidt at der
ikke er foretaget nogen yderligere redi-
gering siden sletningen.

Man kan lagre sine tekster pa enten
band eller diskette. Den enkelte tekstfil
kan navngives med hgjst 10 bogsta-
ver.

| Textpro er der en facilitet til at un-
dersgge, hvor meget plads i hukom-
melsen der er optaget, og hvor meget
man stadig har til radighed. Desuden
kan man se, hvor mange ordder erind-
tastet.

Til Textpro kan der ikke benyttes
printere via RS 222-interface, men alle
Commodore og de fleste Centronics-
printere kan anvendes. Det skal be-
maerkes, at ogsd Commodore 1520
printer/plotter kan bruges. Herved er
der mulighed for at printe 80 tegn pr. li-
nie, hvor hvert tegn kan vaere mindre
end 1 mm i hgjden.

Eftersom Textpro bade er meget en-
kelt og billigt, mangler det naturligvis
de mere avancerede faciliteter.

Da det heller ikke er muligt at defi-
nere specialtegn, har man kun de 26
bogstaver i det engelske alfabet til sin
radighed. Altsa ikke e, @ og &.

EASY SCRIPT

Easy Script, som er Commodores
tekstbehandlingspakke, kan fas pa
diskette eller cartridge. Af de testede



systemer Easy Script har den bedste
brugsanvisning. Manualen er opdelt i
10 kapitler, som bl.a. indeholder en
begynder-guide samt beskrivelser af
systemets forbindelser til Basic.

Nar Easy Script er LOADed, pree-
senteres brugeren for et start-skaerm-
billede. Her skal der veelges, hvor stor
linieleengde man @nsker at arbejde
med. Linieleengden kan vaere mellem
40 og 240 tegn. Endvidere skal man
angive, om ens lagermedium er band
eller disketter. Desuden skal brugeren
oplyse, hvilken printertype han bruger.
Easy Script kan benytte naesten alle ty-
per,incl. RS 232, Centronics, parallelle
og serielle.

Nar disse oplysninger er tastet ind,
skifter systemet over til »arbejdsskeer-
men«. Den gverste linie pa dette
skaermbillede (statuslinien) viser hvil-
ken tilstand/mode man er i, og v.h.a.
koordinater (linienr., sgjlenr.) forteelles
hvor i dokumentet, cursoren er place-
ret. Der kan nu gives forskellige for-
matinstruktioner, som er ngdvendige i
forbindelse med udskrift. Dette gares
ved at trykke pa F3, hvorved der frem-
kommer et formatsymbol. Dette sym-
bol bevirker, at al tekst pa den pageel-
dende linie opfattes som eninstruktion
og bliver derfor ikke udskrevet. For-
matinstruktioner gives med engelske
forkortelser. Der er mulighed for at an-
give fast venstre- og hgjremargen, li-
nieskift og centrering.

Herudover kan man andre margen
for en enkelt eller nogle linier, specifi-
cere sideleengde og angive overskrif-
ter og undertekster samt automatisk
sidenummerering. Alle formatfunktio-
ner er beskrevet i manualens begyn-
dervejledning, hvilket skulle betyde, at
nar man har vaeretigennem denne vej-
ledning, vil man kunne forsta formatin-
struktionerne og deres betydning. Via
en speciel instruktion kan man define-
re op til ni forskellige specialtegn,
f.eks. &, @ og &. Hver gang et sadant
tegn anvendes, trykker man péa F1 ef-
terfulgt af det nummer, der er defineret
for det pagaeldende tegn.

Wxd EASY SCRIPT wewx
A T R

(C) PRECISION

ENTER TEXTY
(D)ISK OR

HWIDTH

SOFTHARE LTD.

1982

(48-248> COLS ? §6
(TX>APE ? D

PRINTER TYPE (B-4) ? 8
8=CBM

i=MX886
2=SPINHRITER
3=QUME/DIABLO/83886
4=0THER

Nar der skal indtastes tekst eller re-
digeres, ma man ferst trykke pa F1 for
at komme i »command-mode«. Easy
Script har avancerede tabuleringsfa-
ciliteter, go tabuleringerne vises i sta-
tuslinien. Der er muligheder for ind-
saettelse og sletning af ord, linier og
tekstblokke. Tekst kan flyttes fra en del
af dokumentet til en anden. To doku-
menter kan flettes sammen ved forst
at LOADe det ene, dernzest placeres
cursoren det sted i dokumentet, hvor
det andet skal indseettes. Herefter
LOADes nr. 2 dokument, og indseettel-
sen sker automatisk.

Easy Script herer til den type tekst-
behandling, som ikke formatterer tekst
samtidig med indtastningen. Det kan
derfor veere sveert at forestille sig,
hvordan teksten vil se ud, nar den bli-
ver printet. Dette rades der bod p4, ved
at man kan »udskrive« et dokument pa
skaermen. Pa denne made kan man
n@jagtigt se, hvordan teksten vil tage
sig ud pa papir. Inden selve udskrivnin-
gen kan der laeses korrektur osv., og
man kan ga tilbage til »command-
mode« for at foretage rettelser. En an-
den facilitet i Easy Script er den sé-
kaldte Mail Merge, der — som det blev
beskrevet i indledningen — gar det mu-
ligt pa en meget enkel méade at skrive
personlige standard-breve til mange
forskellige personer pa én gang.

Systemet indeholder endvidere en
komplet filbehandlings-facilitet. Ved at
trykke F4 seettes brugeren i »disk-
mode« uden at den tekst, der er i hu-
kommelsen bliver edelagt. Dette kan
veere til stor nytte, nar man har indta-
stet et stort dokument. | »disk-mode«

kan man ogsa LOADe dokumenter via
et indeks.

VIZAWRITE 64

Dette er det sidste af de udenlandske
tekstbehandlingssystemer i denne ar-
tikel. Vizawrite fas i enten diskette- el-
ler cartridgeversion. Programmet er
skrevet i maskinkode og arbejder der-
for hurtigt. For danske brugere er det
en fordel, at systemet har »indbygget«
&, @ 0g 4, som ogsa vises pa skeer-
men. Der medfelger en velskrevet ma-
nual, der beskriver alle emner rimeligt
detaljeret. Manualen fas ogsad pa
dansk. Ud over et helt seet af disk-kom-
mandoer indeholder systemet mulig-
hed for at lave forskellige skaermfar-
ver. Disse farver kan lagres sammen
med tekst og selvfelgelig ogsa LOAD-
esigen.

Hovedmenuen »Select Activity«
kommer frem pa skeermen, nar syste-
met er LOADed. Herfra kan et nyt do-
kument navngives, og et allerede eksi-
sterende kan kaldes frem fra band el-
ler diskette. Desuden kan man via me-
nuen kalde et register over tekstdoku-
menter frem. Nar man har valgt at op-
rette et nyt dokument eller kalde et
eksisterende frem, vil man befinde sig
i den egentlige tekstbehandlingstil-
stand. Skaermens gverste linie oplyser
om, hvilket dokument man arbejder
med, side- og linienummer og doku-
menteres samlede sideantal. Den
naesteverste linie bruges til komman-
do-instruktioner, og skeermens neder-
ste linie er forbeholdt fejlmeddelelser.
Nar et dokument er oprettet, dannes
der automatisk en standard-formatli-
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nie gverst pa side et. Denne formatli-
nie kan nu eendres efter behov, f.eks.
tabuleringer og margenbredde.

| modseetning til Easy Script arbej-
der Vizawrite ud fra princippet om
»What You See Is What You Get« (WY-
SIWYG), d.v.s. at teksten fremtraeder
pa skeermen pa samme made, som
nar den udskrives pa printer. Skaer-
men fungerer som et »vindue«, hvor-
igennem en del af en hel side (som kan
veere op til 240tegn i bredden) kan ses.
Formatlinier kan endvidere placeres
alle steder i teksten, og jeg har selv
fundet det nyttigt at have én everst pa
hver side. Formatlinierne bliver natur-
ligvis ikke udskrevet. Som det eneste
af de testede systemer har Vizawrite
12 specielle format-symboler, ligesom
hvert tegn pa en skaermside indehol-
der en lille prik, nar man starter med at
skrive. Sadanne faciliteter er normalt
kun tilstede i professionelle tekstbe-
handlingsanleeg.

Vizawrite udnytter Commodore-tas-
taturet pa en meget fin méade. Hvor Ea-
sy Script benytter F1 og F3 til alle for-
mat-, redigerings- og kommandofunk-
tioner, anvender Vizawrite Control-tas-
ten til at udfere en kommando med.
Kommandoer og redigeringsinstruk-
tioner er, som det ogsa kendes fra an-
dre systemer, forkortelser af navnene
pa de funktioner, der skal udferes.

Funktionstasterne F1 til F8 bruges
til at bevaege cursoren hurtigt rundt i
teksten samt til at indseette og slette
tekstblokke. Formatlinien kan ogsa
bruges til at fa oplysninger om speciel-
le ASCHIl-printerkoder, hvilket kan
vaere til stor gavn, nar man ikke bruger
en Commodore-printer.

Endvidere kan Vizawrite anvendes
sammen med andre systemer som
f.eks. Vizaspell og Superbase 64, lige-
som systemet har den fgr omtalte Mail
Merge-facilitet.

TREBES TEKST
Dette system er 100% dansk. Det fasii
to forskellige versioner: en pa band og
en padiskette. Systemet indeholder et
komplet dansk karaktersaet. Det bety-
der, atens 64’er ikke behgver vaere ud-
bygget med en seerlig chip med de
specielle danske bogstaver. &, @ 0g &
er placeret samme sted pa tastaturet,
som pa en almindelig skrivemaskine.
De fleste kommandoer i Trebes
Tekst udferes ved F5 samtidig med et
bogstav, f.eks. C (centrering) og E
»end« (slet til enden af linien fra curso-
rens plads). Skeermen er opdelt i tre
omrader: De fem @verste linier giver
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generelle oplysninger om dokument-
navn, diskette eller band, linieafstand
ved udskrivning, antal kopier og prin-
tertype. Skaermens midterste del er til
indtastning af tekst, og de nederste fire
linier oplyser om, hvilke kommandoer
der kan benyttes. Systemet har ind-
bygget print-justering, dvs. at teksten
formatteres pa skaermen samtidig
med at man skriver. Ved udskrivningen
vil tekstlinierne bliver »strukket udc, sa-
ledes at tekstens hgjre margen ikke
bliver »ujaevn«. Maden hvorpa Trebes
behandler margener, ma siges at vae-
re en nyskabelse. | modsaetning til de
fleste andre systemer arbejder Trebes
ud fra et princip om en »kant« hele ve-
jen rundt om tekstsiden pa samme
made som f.eks. entrykt sideienbog. |
Trebes bruges margen-kommandoer-
ne derfor til at definere starrelsen pa
disse »kanter«. Systemet har desuden
en raekke andre kommandoer til f.eks.
flytning og kopiering af tekstblokke og
a&ndring af farver. En meget stor bru-
gervenlighed ved Trebes er de f@r om-
talte fire nederste linier med komman-
do-muligheder. Herigennem kan mani
mange tilfaelde spare et opslag i bru-
gervejledningen.

De versioner af Trebes der i dag er
pa markedet kan bruges i forbindelse
med alle Commodore-, Centronic- og
RS 232-printere sammen med 1011-
interface.

64 WRITER

Det andet danske tekstbehandlingssy-
stem der her er testet er 64 Writer,
som er udviklet af Axel Bang, A. A.
Software i Arhus. Det er det eneste af
de fem systemer, som er kopi-beskyt-
tet ved hjeelp af en sakaldt »dongle«. En
»dongle« er en lille dims, der skal stik-
kes ind i computerens joystick-kon-
takt. Uden »donglen« kan programmet
ikke kare.

64 Writer kan anvendes pa en stan-
dard-64’er, men hvis &, @ og a skal
kunne ses pa skaermen, er det nadven-
digt med den specielle ekstra chip i
maskinen.

64 Writer indeholder naesten alle de
almindelige tekstbehandlingsfunktio-
ner og giver bl.a. mulighed for op til 12
tabuleringer pr. linie. Desuden har sy-
stemet en funktion, der sjeeldent ses i
andre systemer, nemlig mulighed for
alfabetisk sortering af tekst. Den fun-
gerer sadan, at linierne i en tekst ord-
nes alfabetisk efter de ferste nibogsta-
ver i hver linie. Dette kan vaere meget
nyttigt f.eks. i forbindelse med sorte-
ring af navnelister etc. Endvidere kan

man i 64 Writer opstille og behandle
taltabeller m.v. ved hjaelp af en regne-
funktion.

Pa systemdisketten er der ud over
selve 64 Writer et program (Fast Back-
up), som kan kopiere en datadiskette
pa mindre end fem minutter. Endelig
er der en version af Basic 4, som giver
nemmere disketteinstruktioner end
ved at bruge »openc.

Konklusion

Det kan vaere endog meget sveert at
skulle veelge imellem de her testede
systemer, hvor nogle dog pa visse om-
rader ma siges at veere bedre gennem-
teenkt end andre. Det haenger selvfal-
gelig ogséd sammen med, at de dyreste
som hovedregel rummer flere funktio-
ner end de billigere.

Med mindre ens maskine allerede
er udstyret med den chip, der danner
de danske bogstaver &, £, 9, @, & og
A, vil jeg anbefale et af de to systemer,
hvor disse bogstaver kan vises pa
skaermen. Hvis det tekstbehandlings-
system man er ude efter i stor ud-
straekning skal anvendes til tabeller,
taloversigter osv. vil Easy Script nok
veere et naturligt valg.

Et emne der med vilje er undgaet i
denne artikel, er valg af printer. Da det-
te kan give mange problemer til over-
vejelse, vil det blive behandlet separat
i en artikel i et af de kommende numre
af RUN.




Tekstbehandling i PLUS/4

| forbindelse med gennemgangen af
tekstbehandlingssystemer til Commo-
dore 64, vil vi kikke pa det tekstbe-
handlingssystem, der er indbygget i
PLUS/4.

Der er indbygget fire integrerede
programmer i computeren, hvilket
bl.a. vil sige, at man er i stand til at
»overfgre« oplysninger fra det ene
program til det andet, og séledes i
tekstbehandlingssystemet medtage
f.eks. nogle beregninger fra kalkula-
tionsprogrammet.

Det forste man kan gleede sig over,
er en sardeles grundig brugervejled-

ning pa dansk. Man starter fra bunden
med nogle ganske enkle teksteksemp-
ler og fejer efterhanden flere og flere
faciliteter til det allerede indleerte. Med
lidt tdlmodighed skulle alle kunne laere
at betjene det.

Desveerre er det imidlertid ikke alle,
der kan have glaede af systemet, idet
det kreever, at man har en diskettesta-
tion. Systemet rummer ikke mulighed
for en sa enkel ting, som det ville veere
atgemme sine tekster paband. En lille
detalje, man godt kunne have lagt ind.

Selve indtastningen er bygget op
om 99 linier med hver 77 tegn. Skeer-

FUTURE' Line

med felgende funktioner:

80 tegn pr. linie.

(optil 14 stk.).

vinduer p4 skaermen.
- 20K tekst.
- Directory af diskindhold.
- Udferlig brugermanual.

TAPE KR.

PRASENTERER! \

TREBES TIL CBM64

100% dansk tekstbehandlingsprogram i ren M/C

- Dansk Karakterszet (DA zo0a) pa printer og skaerm
- Fuldautomatisk scroll i alle retninger op til

- Blok opdelt, (flyt, fjern & slet blok).

- Kan bruges med CBM printere og tekstbehandlings-
printere, som JUKI 6100 & Brother HR15.

- Centrering, Hgjre justificering & Definerbar TAB

- Formaterer mens man skriver.
- Funktionsforklaring af alle kommandoer, i

DISK KR. 498,-. ;.

FUTUREline, Tjeerebyvej 9, 3400 Hillerod
TIf. 02-110428

DANMARKS SOFTWAREHOUSE
HENVISNING TIL NERMESTE FORHANDLER

448,-. udsalgspriser!

men fungerer som et »vindue, der kan
bevaeges vilkarligt hen over teksten.
Dette skaermvindue er pa 37 kolonner
og 22 linier og kan saledes »overskue«
ca. 10% af den maksimale tekst. Man
har ikke mulighed for at se det endeli-
ge resultat f@r udskrivningen, idet for-
matteringsinstrukserne ferst har virk-
ning ved udskrift til printer.

Har man dremme om en fremtid
som forfatter, er systemets kapacitet
meget ringe. De 99 X 77 tegn svarer
kun til f.eks. en enkelt teetskrevet side i
RUN. Man kan ganske vist godt kaede
flere dokumenter sammen fra disket-
ten, men hukommelsen raekker kun til
husbehov.

Selve programmet
Tekstbehandlingssystemet rummer
alle de faciliteter, man med rimelighed
kan forlange.

Man naturligvis saette hejre og ven-
stre margen, sideleengde og papirfor-
mat, centrere en tekst og lave lige mar-
gen i bade hgjre og venstre side.

Det er ogsa muligt at saette tabula-
tor, s@ge efter enkelte ord eller vendin-
ger og evt. automatisk bytte disse ud.

Man kan som tidligere naevnt kaede
forskellige dokumenter sammen, slet-
te eller indsaette enkelte tegn, hele lini-
er eller en hel blok (hajst 16 linier).

Nummerering af sider og indsaettel-
se af ASCII karakterer (hvis man f.eks.
vil printe med stor skrift) er ogsa blandt
systemets faciliteter.

Konklusion
Systemet med farst at saette systemet
i kommandotilstand (Commodore-
tast/C) og derefter skrive sin komman-
do er lidt tungt at arbejde med, hvis
man ofte har brug for at @ndre noget.
Da man ikke kan lave sine egne
tegn, kraeves et dansk karakterseet,
hvis man vil have gleede af systemet.
Derimod savner man ikke nogen
kommando, og kan man klare sig med
hukommelsens sterrelse, har man et
udmeerket tekstbehandlingssystem.
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COMAL 80 & diskettestationen

Af Steen Schmeltzer

Denne gang skal vi beskeeftige os med
samarbejdet mellem COMAL 80 og di-
skettestationen. Det er vaesentligt
nemmere at arbejde med diskettesta-
tionen i COMAL 80 end i Basic. Den
vaesentligste forskel er, at man i CO-
MAL kan bruge visse kommandoer di-
rekte, uden ferst at skulle dbne en
kommandofejlkanal eller en fil.

Vi skal ikke beskeaeftige os med sel-
ve fil arbejdet, men kigge lidt neermere
pa hvilke kommandoer, der kan bru-
ges og hvordan.

Jeg har fer omtalt kommandoen
DELTE. Denne kommando bruges i di-
rekte mode, og fjerner filer og pro-
grammer fra disketten. DELETE ma
ikke forveksles med DEL, som bruges
til at fierne programlinier med. Syntak-
sen er som felger: DELTE’'Program/
filnavn’’.

Hvis man vil se »indholdsfortegnel-
sen« over disketten, kan det geres
med 2 kommandoer. CAT & DIR. Det
er ogsa muligt i COMAL at specificere
hvilke filer man vil se. Hvis der tastes
DIR "A*”, vil alle filerlprogrammer,
der begynder med A blive vist. DIR
"AB*" alle filer/programmer der be-
gynder med AB, osv. osv. Hvis man,
inden man bruger DIR/CAT (som altsa
er naesten det samme), skriver SE-
LECT "LP:"” (Printeren veelges som ud-
skrivningsenhed), vil kataloget blive
udskrevet til printeren. Husk bagefter
at taste SELECT "'DS:"”, for at komme
tilbage til skaermen.

Det er altid en god idé at initialisere
sindiskette, hver gang der laegge enny
diskette i drevet. Det geres mest sim-
pelt ved at taste F2. Det bevirker nem-
lig, at computeren selv udferer en ini-
tialisering. | COMAL hedder denne
kommando MOUNT. Du kan ogsa selv
indtaste MOUNT + ret. Hvis du bedre
kan huske BASIC kommandoen, skal
du bare taste PASS"’I”. Hele Open
15,8,15,"-----"", er kogt sammen til en
enkelt kommando, PASS.

Der er mulighed for straks at udlae-
se fejl- og kommandokanalen. Tast
STATUS og du vil straks fa udskrevet
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koderne. Det er i gvrigt de samme,
som er beskrevet og forklaret i bruger-
vejledningen over diskettestationen.

SAVE, LIST, LOAD & ENTER

Der findes 2 mader at gemme pro-
grammer pa disketten pa. Den norma-
le SAVE ""Programnavn’’. Denne sid-
ste made bevirker, at programmet bliv-
er gemt som ASCII kode fil, og kan hen-
tes med kommandoen ENTER. Forde-
len ved denne metode er, at program-
mer skrevet paf.eks. en 64’er og gemt
med LIST paf.eks. en 1541, uden vide-
re kan bruges pa en CBM 4032 med et
4040 drev. Dette indebeerer ogsa at
programmer, lavet med disketteudga-
ven af COMAL, ogsa kan bruges sam-
men med indstiksmoduludgaven, ver-
sion 2.0. Jeg har ikke selv afprovet det-
te, men vil gerne hgre om det rent fak-
tisk kan lade sig gere. Det er dog mu-
ligt, at programmerne skal modifice-
res en smule.

LIST 425-500 'Programnavn’’, vil
gemme linierne 425 til 500 pa disket-
ten. Dette er en smart made at gemme
sine subroutiner pa.

Jeg er selv storforbruger af denne
metode. Det sparer en masse tid hver
gang man skal i gang med et nyt pro-
gram.

Desuden kan man, hvis et program
eller en subroutine er gemt med LIST,
sammenflette disse med det program,
der befinder sig i computeren. Denne
kommando hedder: MERGE. Men pas
paher! Hvis du skulle komme til at bru-
ge kommandoen ENTER, vil det pro-
gram, der befinder sig i computeren,
forsvinde helt.

Du behaver ikke at bekymre digom
linienumreringen. MERGE komman-
doen vil automatisk laegge 10 til det
sidste linienummer med en forggelse
pa 10. Du kan selvfelgelig eendre dette
f.eks. saledes: MERGE 1000,2" Pro-
gramnavn’’. Nu vil det »nye« program
blive lagt fra 1000 med en for@gelse pa
2. MERGE 1000"Program’ vil ske
med en foregelse pa 10 osv. osv.

Som neevnt i begyndelsen, geelder
de samme regler i BASIC som i CO-
MAL for diskettearbejde. Et eksempel
herpa er SAVE” :Program’’. Her for-
udsaettes det, at der er hentet et pro-
gram fra disketten, og der er @endret |



det. Programmet kan sa saves »oveni«
det gamle og overtage dets plads. Det
gamle program bliver hermed slettet.

COPY, CREATE,

DISPLAY & RENAME

COPY tillader brugeren at lave en kopi
af et program pa disketten og give den-
ne kopi et nyt navn. Dette er isaer vel-
egnet, hvis man gnsker at eksperimen-
tere med et eller flere af sine pro-
grammer, sa har man altid originalen
tilbage padisketten. COPY "'restskat”’,
"testrest’’ laver en kopi af program-
met »restskat« og kalder denne kopi
»testrest«.

Hvis man ensker hurtig adgang til
en RANDOM FILE, kan man bruge
kommandoen CREATE, CREATE
200,100 bevirker, at der oprettes en
random file pa disketten med 200 po-

ster, der hver iseer kan indeholde 100
tegn (bytes).

DISPLAY kan bruges pa 2 mader.
Direkte brug af DISPLAY bevirker, at
programmet kan listes til bade skaerm
og printer uden linienumre. DISPLAY
"Programnavn’’ vil gemme program-
met pa disketten med det navn, der er
anfart som en ASCII fil uden linienum-
mer. Programmet kan nu ikke hentes
med LOAD, ENTER eller MERGE, men
kan udelukkende hentes som tekstfil
med INPUT FILE.

RENAME endrer navnet pa en fil/
program. Kommandoen kan bruges
direkte og bererer dermed ikke, hvad
der matte befinde sig i arbejdslageret.
Syntaksen er som falger:

RENAME "'restskat’’, "’gl. restskat™".

Gammelt navn =
= gl. restskat.

restskat, nyt navn

Til slut skal lige naevnes, at VERIFY
virker helt som i Basic. VERIFY ’'rest-
skat’’ undersgger, omdet programder
er gemt pa disketten under navnet
»restskate, er identisk med det, der be-
finder sig i arbejdslageret.

Sidste nyt

Der versere i gjeblikket steerke, ube-
kraeftede rygter, om at en ny og bedre,
version af COMAL er lige pa trapper-
ne. Det skulle ogsa veere et indstiks-
modul, men der skulle vaere kommet
flere faciliteter til. Bl.a. en hardcopy af
skeerm til printer/plotter. Prisen skulle
veere lige under 1.000 kr. og vi haber
allerede i naeste nummer, at kunne
komme med en regulaer anmeldelse.

Tipsprogram del 1

Nu laegger RUN igen ud meden ny stor
programfeljeton. Efter forseget med
vores privatregnskab, er deringen tvivl
om, at vi hermed imgdekommer et
stort enske hos leeserne. Vi kan pa
denne made bringe programmer af en
storrelsesorden, som det ellers ikke
ville vaere muligt at bringe.

Vi bragte i RUN nr. 2 1984 et lille
tipsprogram, der egentlig ikke skulle
veere noget seerligt. Imidlertid afslere-
de reaktionerne fra leeserne, at her var
et omrade, hvor der virkelig var et be-
hov. Tipning er jo de danske »national-
sport«, og mange har abenbart en lgn-
lig dream om at anvende sin computer
som hjeelp i den retning.

Ferste del af programmet, som vi
praesenterer i dette nummer, er en ud-
bygning af programmet fra sidste ar.
Der er mange lighedspunkter, men
programmet er mere »laekkert«, og vil
efterhanden blive udbygget til et virke-
ligt godt og morsomt redskab i jagten
pa de 13 rigtige.

Det er tanken, at programmet skal
kunne arbejde med enkeltraekker, sy-
stemraekker, reducerede systemer og
udgangsraekkesystemer. Program-
met vil endvidere blive udstyret med
faciliteter til beregning af »sikre« tegn.
Viviliflere tilfeelde tage udgangspunkt
i den opbygning af systemer, som
f.eks. tipsbladet anvender.

{ JUTOR RE ]

BRlanl 1820820820801 020 8218210240010

Nu skal vort norske broderfolk »kun«
finde 12 rigtige, og derfor vil program-
met indeholde en del REM-bemaerk-
ninger med vejledning i konvertering
af programmet til norske forhold.

Ellers vil programmet i sin opbyg-
ning ligne privatregnskabet, men vil
dog nok veere lidt mere »selvforklaren-
de« end dette. Der skal derfor ikke i
dette afsnit siges sa meget om selve
programmet, da det stort set giver sig
selv.

Programmet er udviklet tiil Commo-
dore 64, men versioner til VIC-20 og
C16/PLUS4 vil ogsa fremover bringes i
bladet.

Programlistning side 53

NY omskifter til fiernsynet

Mange hjemmecomputere er stadig
tilsluttet familiens fjernsyn, og for man-
ge mennesker er det derfor et irrita-
tionsmoment med den evindelige ud-
skiftning af kablerne i apparatets an-
tenneindgang.

Det danske firma CONBLOCK A/S
har udviklet en omskifter, s man let
kan skifte mellem 3 signalkilder som
f.eks. normalantenne, hjemmecom-
puter eller lokal TV-antenne. Valg af
signalkilde foretages ved et enkelt tryk
pa en knap.

Er man meget avanceret, kan man
med to omskiftere fordele et af de tre
signalkilder til 1, 2 eller tre TV-appara-
ter.

Omskifteren koster i Danmark kr.
148,- (vejl.) og er bl.a. set hos FONA i
Lyngby og hos TV-Ringen.

| Norge oplyser importeren MOR-
GENSTIERNE & CO (telf. 02-35 61 10)
naermeste forhandler.
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COMMODORE lancerer
PC 10

P& Mikrodata '85i Bella Centeret pree-
senterede Commodore Data A/S for
forste gang sin nye PC’er. Commodo-
re forventer at kunne levere PC’eren
umiddelbart efter udstillingen, d.v.s. i
begyndelsen af marts méned. Pris-
maessigt kommer maskinen til at ligge
pa et meget attraktivt niveau, nemlig
kr. 19.950,00 excl. moms.

Commodore henvender sig med
denne maskine til den del af markedet
som retter sig mod business applika-
tioner og professionelle enkeltbruger
lgsninger. PC’eren vil ligesom de alle-
rede eksisterende professionelle ma-
skiner fra Commodore blive distribue-
ret gennem Commaodores forhandlere
af maskiner til professionelt brug. Det-
te net teeller ca. 40 forhandlere over
hele landet.

PC’eren vil blive markedsfert under
navnet Commodore PC 10. Maskinen
er IBM-kompatibel med 2 indbyggede
floppydiske pa hver 360K byte. Kapa-
citeten er pa 256 K RAM. Som stan-

dard er Commodore PC 10 udstyret
med bade monokrom 12’ monitor, se-
riel RS232 interface og parallel Cen-
tronics interface, hvilket frigiver de 5
ekspansionsslot til andre opgaver.
Commodore PC 10 har separat

skeerm med en standard skarmopl@s-
ning pa 80 X 25 tegn. Den har |gst tas-
tatur med 84 taster bl.a. 10 funktions-
taster som er placeretivenstre side og
separat talblok i hgjre side.

SPEEDDOS - nyt liv
i diskettestationen

Ter du abne din computer og din dis-
kettestation og skifte et par kredse ud?
Det tager kun 10 minutter, og som be-
lenning far du en diskettestation, der
kerer lynhurtigt. Den formatterer en
diskette pa kun 23 sekunder og loader
et program pa 100 blokke pé kun 7 se-
kunder!

Det er rigtigt, at udskiftningen kan
geres pa 10 min., hvis man har prevet
det fer, og hvis komponenterne i com-
puteren ikke er loddet fast, men sidder
i sokler.

Diskettestationen volder ingen
problemer, men er komponenterne i
computeren loddet fast, kan det ikke
anbefales at gare det selv.

Hvis du keber SPEEDDOS, farduen
lille plasticpose med nogle komponen-
ter, et stik med kabel til brugerporten
og en udferlig bruger- og monterings-
vejledning pa dansk. Med ovenstéen-
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de forbehold er det faktisk ganske let
at udskifte komponenterne og i givet
fald skifte tilbage til de gamle igen.

Og hvad far man séa for pengene? En
diskettestation, der nu er blevet 10
gange hurtigere. Hastighedforagelsen
er opnaet ved, at overfarslen af data
sker parrallelt (8 bit ad gangen) i mod-
s&etning til langsomme serielle over-
forsel.

Desuden er beveegelseshastighe-
den pé skrive/lzese-hovedet blevet for-
@get — dog ikke sd meget, at det skulle
give tekniske problemer.

Funktionstasterne kan nu leve op il
deres navn, idet de med SPEEDDOS
har faet forskellige funktioner. F7 vil
f.eks. udskrive diskettens indhold pa
skaermen - vel og meaerke uden at slet-
te det program, der ligger i maskinen.

Et tryk pa F2 vil aktivere en indbyg-
get monitor, der vil vise de hexadeci-
male veerdier i det adresseomrade,
man har valgt. Monitoren er dynamisk,

hvilket vil sige, at den viser den til en-
hver tid aktuelle veerdi i de pageelden-
de adresser.

Desuden indeholder SPEEDDOS et
nyt disk-operativ-system (DOS), der
ger betjeningen af diskettestationen
meget nemmere.

SPEEDDOS koster kr. 1.295,- og er
en virkelig god ting, hvis man arbejder
meget med sin diskettestation.



Hobbitten

Et eventyrspil, hvor man har sin egen
rolle sa som »Dungeons and Dragons«
og andre som dem, har trukket meget
péa eventyrverdenen, hvor troldmaend,
trolde og elverfolket lever. Der har hel-
ler aldrig veeret mangel pa laesestof
inden for dette omrade. En af de forfat-
tere, der ma betegnes som klassiker i
denne sammenheeng, er J.R.R. Tolki-
en. Hans serie af beger, der foregar
bl.a. i Eriador, Rhovanien og Mordor,
har veeret inspiration for mange forfat-
tere og filmproducenter. Derfor var det
helt naturligt, at da COMMODORE 64
etablerede sig som verdens ferende
inden for hjemmecomputere, at der
hurtigt kom et eventyrspil baseret pa
en af Tolkiens romaner nemlig Hobbit-
ten.

| Danmark bliver Hobbitten importe-
ret af Dansk Centralagentur DCA A/S.
Sammen med tapeversionen falger et
eksemplar af Tolkiens bog »The Hob-
bit«.

Computerspillet falger naturligvis
bogens tema. | spillet er du Bilbo Saek-
ker, der med sine to venner Gandalf
den Grd og Thorin Egeskjold skal finde
den onde drage og vende tilbage med
dragens skatte til Saekkely og leegge
skatten i den kiste, der star der.

Bilbo har ogsa en anden opgave,
det er at holde gje med Thorin og pas-
se pa han ikke bliver draebt (det er na-
turligvis ogsa vigtigt at du ikke bliver
dreebt).

En af de ting, der skiller Hobbitten
fra andre computereventyr, er brugen
af grafik. Skaermen er delt i to »vindu-
er«. De nederste 5 linier er skommuni-
kationsvinduet«, den everste del af
skeermen er »eventyrvinduet«. Her
bliver grafikken vist, og det er ogsa her
man far den fulde beskrivelse af det vi-
ste. De to vinduer arbejder helt uaf-
heengigt af hinanden, man kan derfor
fa yderligere informationer, medens
man overvejer, hvad man vil foretage
sig og skrive i det nederste »vindue«.

Medens man spiller, gar tiden. Det
vil sige, at det bliver bade nat og dag.
Man ved ikke altid, hvilken tid p& deg-

netdet er. Det er dog nedvendigt at fin-
de ud af, da nogle opgaver kun kan ud-
fores i dagslys og andre kun om nat-
ten. Spillet bruger ogséa begrebet »Ani-

mation« (gare levende). Dette betyder,

at alle personer har deres egen me-

ning og personlighed, d.v.s., de foreta-
ger sig ting helt uafhaengigt af Bilbo.
Dette betyder, at ikke to spil kan blive
ens, da de andre personers adfaerd
kan blive eendret med din indblanding
og i neeste spil maske ikke. Kommuni-
kationen mellem computer og de per-
soner, der er i et spil, er meget vigtig -
specielt i eventyrspil. Dette er naturlig-
vis ogsa tilfaeldet i Hobbitten. Melbour-
ne House har introduceret to begreber
til dette brug. Det forste bruges til at
kommunikere med computeren og
hedder INGLISH. INGLISH betyder, at
alle kommandoer til computeren skal
indeholde et verbum (udsagnsord).
Adjektivet (tilleegsord), der beskriver
stingenc, skal komme for substantivet
(navneord). For eksempel vil INGLISH
genkende instruktionen: OPEN-
GREEN DOOR, men ikke: GREEN-
DOOR OPEN. Det andet aspekt er
ANIMATALK, dette er den feerdighed,
der ger at personernei spillet kan kom-
munikere. For at benytte sig af dette er
det ngdvendigt at gere computeren
opmaerksom pa, hvem man @nsker at
tale med, og hvad man vil sige. Et ek-
sempel: SAY TO GANDALF »GIVE ME
THE MAP«. Det er ikke sikkert, at Gan-
dalf giver dig kortet pa dette tidspunkt.
Pa grund af ANIMATION kan han sige
»NO«. Det tager lang tid at spille Hob-
bitten, den gennemsnitlige spilletid vil
veere pa mellem 50-60 timer. Der er 50
forskellige steder i spillet, man skal
igennem, hvad der ikke er meget i
sammenligning med de 200 i INFO-
COM'’s STARCROSS, dog skal mange
af stederne bessges mere end en
gang for at fa Bilbo hjem til Seekkely i
sikkerhed. I tilgift far man grafik til 19 af
stederne, nogle af dem er ret impone-
rende.

Brugsanvisningen der felger med
spillet er pa 15 sider, men dette antal

kan naturligvis ikke give alle de vink og
tips, man skal bruge for at fuldfere spil-
let. Desuden beskriver den ikke mere
end det grundleeggende ordforrad, der
bliver benyttet i spillet. Den nasvner
dog, at hvis Bilbo skulle komme i virke-
lig ned, kan man bruge kommandoen
HELP. Man kan ved denne kommando
nogle gange skaffe sig yderligere vink,
sa man kan komme videre i spillet.

For nogle af de, der spiller Hobbit-
ten, er dette ikke nok. Melbourne Hou-
se har derfor udgivet bogen: GUIDE
TO THE HOBBIT, der er skrevet af Da-
vid Elkan. Denne bog beskriver alle de
steder, der findes i spillet, og viser gra-
fikken om end kun i sort hvid.

Bogen giver nyttige rad om, hvor-
dan man skal bevaege sig, brug af ING-
LISH og om de personer der, deltager.
Det skal dog fastslas, at bogen ikke-
giver dig lgsningen pa Bilbos proble-
mer, men en hjeelp til at komme lesnin-
gen lidt naermere. Bogen er opdeltitre
dele. Den farste del giver en introdukti-
on til spillet og almene rad. Del 2 hed-
der THE HOBBIT HELP SECTION, og
koncenterer sig om de 7 steder, hvor
Bilbo virkelig har problemer. Bogen
giver nogle gode vink, og ogsa yderli-
gere vink der er skrevet i kode — Nagle
til koden findes naturligvis ogsa i bo-
gen. Den 3. del beskriver de fleste af
de steder, som Bilbo skal besege pa
sin lange rejse, og giver nogle oplys-
ninger om det enkelte sted, hvilke ud-
gange der findes, og hvor de leder hen.

Ifelge Allan Giles fra Melbourne
House kommer der snart en ny version
af Hobbitten — pa diskette, i denne ver-
sion vil der veere endnu flere steder at
besage, og hvert sted vil veere forsynet
med grafik. Ordforradet vil blive udvi-
det fra 500 til ca. 900.

Undskyld, Gandalf er lige kommet
tilbage med et kort og jeg har faet El-
dron til at lsese det for mig....

Bade spillet »The Hobbit« og bogen
»Guide to playing the Hobbit« bliver im-
porteret af Dansk Centralagentur DCA
A/Sog prisen er for spillet 298,00 og for
bogen kr. 90,75.
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EPYX — STRATEGY GAMES

THE ACTION-GAME PLAYER

Av Eirik Gulbrandsen
Foto: Nils M. Kjus

EPYX — Strategy Games for the
Action-Game Player heter en serie
spill som EPYX har gitt ut. Her brin-
ger vi en omtale av noen av dem.

DRAGONRIDERS OF PERN

Handlingen i DRAGONRIDERS OF
PERN utspiller seg pa planeten Pern,
som er den tredje planeten rundt so-
len Rukbat. Innbyggerene som inn-
vandret p& planeten demonterte
raskt stjerne-cruiserene de hadde
brukt for & komme til planeten, og de
mistet kontakten med moderplane-
ten. Dette var skjebnesvangert, da
det viste seg at solen med jevne mel-
lomrom kom sé neer planeten Pern at
den ga fra seg dadlige strdler som
gdela alt de kom neer.

Befolkningen sd en lgsning i &
dressere store drager. Mennesker
med spesielle telepatiske evner klarte
a dressere dragene. Nar dragene
spiste en spesiell steinsort kunne de
utvikle en brennende gass som nay-
traliserte de farlige strélene.

Det utviklet seg etterhvert egne
kolonier, hver med sin drageskva-
dron og sine hegvdinger.

Nar DU entrer arenaen er meget
skjedd og intrigene i denne lille ver-
denen er mange, men husk: Din ho-
vedoppgave er a beskytte Pern mot
solen Rukbat’s dedlige stréler!

Spillet er basert pd romaner av
Anne MacCaffrey og er en blanding
av strategi og action, men heller
mest over pa strategi-siden. Bruk-
sanvisningen som er pa engelsk in-
neholder bade historien rundt spillet
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og detaljerte instruksjoner om selve
spillet.

Selve historien bak spillet og selve
spillet er meget facinerende og selve
spillet er meget godt laget. Hverken
grafikken eller musikken star seerlig
tilbake for f&r det man har i «vanlige»
action-spill.

Det kan veere opptil fire spillere pa
en gang og det er mange nivaer &
spille p&. Hver spiller kan ogsa velge
forskjellige vanskelighetsgrader, noe
som kan brukes som handicap for &
utjevne oddsen.

Anbefales pa det varmeste!

syl - spil

Y7
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SWORD OF FARGOAL

Sword of Fargoal har som Dragon-
riders of Pern en kjempeinstruksjons-
bok, ogsd denne pd engelsk. Ogsé
folger det med en spennende forhis-
torie rundt spillet slik at man med litt
fantasi lett blir revet med. Man vil
nemlig trenge litt fantasi for & spille
dette spillet, som ikke har den sam-
me kvaliteten som Dragonriders of
Pern. Hverken grafikken, lyden eller
bevegelsene er seerlig overbevisen-
de, men har man sansen for det kan
det bli vel s& spennende.

Selve spillet gar ut pa at man skal
finne Sword of Fargoal, et magisk
sverd, i et gigantisk gruvesystem.
Man ma hele tiden kjempe imot kri-
gere, varulver, dedlige munker og
det som verre er.

En ting er i hvertfall sikkert: Man
foler ekte glede ved & klare spillet,
det er nemlig noen leie overraskelser
nede i gruvene. . .

TEMPLE OF APSHAI

Et spill som minner meget om Sword
of Fargoal, men har litt mere grafikk,
0g har flere muligheter.

Selve spillet er slett ikke noe & ro-
pe hurra for, men spillet er lagt slik
opp at man ma lese i (den engelske)
instruksjonsboken SAMTIDIG som
man spiller. Instruksjonsboken er for-
gvrig pd nermere 60 sider, s& det
blir ganske spennende allikevel.

Man ma som Sword of Fargoal
legge godviljen til, ta seg god tid, le-
se instruksjonsboken og bruke FAN-
TASIEN. Liker man slike spill kan det
bli virkelig morsomt og facineren-
de. ..

Upper Reaches of Apshai er et
utvidelsesmodul til Temple of Aps-
hai. Dvs man er nadt til & ha Temple
of Apshai-disketten for & kunne spille
dette spillet.

Dette modulet gir deg 150 ekstra
rom til Temple of Apshai, men selve
historiene bak spillet er annerledes.

| Upper Reaches of Apshai stater
du pa alt fra dede som nekter & bli i
graven til merkelige hendelser i
grennsakshagen . . .

Curse of Ra er det andre utvidel-
sesmodulet til Temple of Apshai.
Modulet inneholder flere «historier»,
men temaet er det samme: Det hen-
ger en faraos forbannelse over deg,
og din eneste redninger er & finne fire
magiske gjenstander for & klare &
overvinne forbannelsen. . .

syl - il - syl
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[} CRUSH, CRUMBLE & CHOMP

Crush, Crumble & Chomp er for de
som virkelig har gdeleggelses-trang.
Spillet gér ganske enkelt ut pd at du
skal velge ditt favoritt-monster og
gdelegge s& mye som mulig!

Du kan veere alt fra gaeern robot,
blodterstig tyrannosauros og kjem-
pe-edderkopp til flygende skrekkag-
le, kjempeblekksprut til en altopp-
slukende amgbe. Du kan ogsé velge
hvor du vil herje, f eks i byer som To-
kyo og New York.

N&r man forst har satt igang blir
man jaget av alt fra nasjonalgarden
og kanoner til geerne vitenskaps-
menn i helikopter.

Sa langt s& vel. Selve ideen bak
spillet er god: Slippe alle hemninger
los og virkelig avreagere, men selve
spillet er dessverre ikke seerlig godt
laget. Det er.vanskelig & styre uhyret,
og etterhvert som det blir angrepet
blir det mer og mer ustyrlig. Det blir
faktisk sa ustyrlig at det ikke lenger
reagerer nevneverdig pa kommando-

ene man gir, og da er det vel ikke s8
veldig gay lenger, er det vel?

Men, har du virkelige destruktive
tendenser sa har du sjansen til & slip-
pe dem lgs her. . .

ELECTRONIC

PINBALL CONSTRUCTION SET

Med Pinball Construction Set kan
man kort og godt konstruere flip-
perspill. Vi kunne laget et helt blad
for & beskrive hva det kan gjere, men
det lar seg nok ikke gjere.

Selve programmet er et program-
meringsmessig mesterverk. Man kan
ved hjelp av joystick og litt fantasi la-
ge de utroligste flipperspill med alt
faget tilherene. Ballfangere, forskjel-
lige typer poengsankere, flippere i
forskjellige sterrelser, kort sagt alt
man kan tenke seg pa et flipperspill
kan man lage med dette program-
met. Innstillinger av poengsummer,
lydeffekter, friksjon og tilt er andre
innstillingsmuligheter.

Etter & ha laget et flipperspill kan
man med en kommando som heter
«MAKE» lage et selvstendig spill av
brettet, dvs man kan kjare flipperspil-
let UTEN selve konstruksjonspro-
grammet.

Er man glad i flipper samtidig som
man ensker (dvs. flipperspill) uten
altfor mye jobb er dette programmet
midt blinken . . .

WORMS?

WORMS? er et spill utenom det van-
lige. Selve ideen for spillet ble ut-
viklet da David Maynard leste en ar-
tikkel i Scientific American om mgns-
ter laget av idealiserte matematiske
marker.

Selve spillet bestar av et brett opp-
delt med et menster av reguleere
prikker. P& brettet kan man ha opptil
fire ormer samtidig. Det man skal
gjore a leere opp markene til & folge
et bestemt manster. Nar marken
starter er den «dumn», den kjenner in-
gen manstre i det hele tatt og sper
om hjelp. Etterhvert som man beve-
ger marken vil den kjenne igjen gam-

F7:START FS:SELECT WORM F3:CHANGE WORM

D E O FwIET O MILD

le monstre pd egenhdnd og bevege
seg deretter. Man kan for eksempel
leere en mark alltid & ga til venstre nar
den mgater pd en hindring, man kan
leere den & ga i siksak, sirkler, neer-
sagt, hva som helst. Med fire ormer
p& en gang kan det bli et ganske
spennende menster.
Et facinerende spill.

MUSIC CONTRUCTION SET

Dette programmet kan veere meget
spennende for de som aldri har leert &
spille noe instrument, men likevel
gnsker & spille p& NOE. Et ypperlig
program for de som vil leere noter og
note-teknikk, og kanskje litt inter-
essant for de som kan noter, det er
en effektiv mate & prove note-sam-
mensetninger med.
«Begrensningen» pd& Commodore
er at den «bare» har tre stemmer, noe
som gjer at kun enkle akkorder kan
brukes, ellers s& kan man stort sett

ARTS

skrive opptil to parallelle notelinjer pa
en gang.

Noe av det mest facinerende for
ikke-notekyndige er & skrive inn me-
lodier rett fra noteark og here dem bli
spillt. Det er som nevnt ogsd det
overlegent beste verktayet for & leere
noter jeg noen gang har veert borte i.
Man leerer utrolig mye bare av & skri-
ve noter fra noteark og forenkle disse
slik at de fungerer pd Commodoren.
Man kan ogsé selvsagt lagre og hen-
te melodier fra disk, det ligger bl a et
helt bibliotek av melodier pd pro-
gramdisketten.

Selve plasseringen av notene pa
arket er meget enkel, man rett og
slett bare «tar» pad noten eller tegnet
man vil plassere pd notearket og put-
ter den plass notelinjen. Bade noter,
tegn og noteark er visuellt vist pa

skjermen i haygrafikk. Stort enklere
kan det ikke fa blitt. Det er som & teg-
ne noter pa et noteark, bortsett fra at
her trenger man ikke viskeleer. Flytter
man galt, plukker man bare tegnet
opp igjen og setter det pé riktig plass
eller putter det tilbake i «skuffen» sin.
Man har ogsd mulighet til & velge
forskjellige instrumenter og kan va-
riere bdde hastighet og volum péa
spillingen.
Et program av samme klasse som
Pinball Construction Set!
®
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Commodore pa Consumer
Electronics show i Las Vegas

Nye computere, nye programmer
og hurtigere diskettestationer

En af arets store begivenheder for un-
derholdningselektronikken, og ikke
mindst for hjemmecomputerindustri-
en, er Consumer Electronics Show
(CES). Ogsa i ar var grkenbyen Las
Vegas i staten Nevada rammen om-
kring et storslaet show, hvor Commo-
dore International stod for flere af
overraskelserne. Ganske vist havde
branchens folk i nogen tid gjort deres
bedste, for at analysere alt hvad der
sivede ud om de nye Commodore mo-
deller. Men det lykkedes alligevel for
hjemmecomputermarkedets ferende
producent, at holde sa taet med detal-
jerne, at de nyheder der blev vist pa
CES paflere punkter skabte sensation.

Den nye Commodore 128 har —som
navnet antyder — en hukommelse pa
128Kbytes, d.v.s. det dobbelte af
64’erens lagerkapacitet. Model 128
kerer, efter hvad Commodore oplyser,
alle eksisterende Commodore 64
programmer, og desuden en ny type
programmer skrevet for en 512Kbyte
»RAM-disk«option —d.v.s. et RAM-chip
lager der opferer sig som en (meget
hurtig) diskette. Ogsa CP/M baserede
programmer kan keres, med en intern
Z-80 mikroprocessor, siger Commo-
dore’s tekniske vice-praesident. Prisen
ligger omkring $ 250,-.

Den anden nyhed, Commodore
LCD, er en »skade-computer«medind-
bygget Commodore 3.6 Basic og
32Kbyte RAM. LCD-skeermen som
den nye lap-computer er opkaldt efter,
har 80 tegn X 16 linier, og er et pro-
dukt af Commodore’s egen udvikling.
Den siges at have en useedvanlig god
kontrast og et bredt synsfelt. Disse to
punkter er veerd af fremheaeve, efter-
som flere professionelle lap-compu-
ters i prisklassen kr. 40.000 har vist sig
at veere store skuffelser, netop med
hensyn til kontrast og synsvinkel;d.v.s.
at kontraksten og dermed lseselighe-
den af teksten (som i forvejen ikke er
noget at prale med) bliver endnu darli-
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gere sa snart men ikke sidder lige ud
for displayets midtpunkt. Commodore
LCD kommer sandsynligvis til at koste
$500, eller omkring det halve af
Tandy’s nye lap-computer Model 200.

Commodore viste ogsa prototypen
af en ny 3%2"" Sony mikrodiskettesta-
tion, som skal kunne bruges med
LCD’en. Skedecomputerens software
er ikke kompatibel med eksisterende
Commodore 64 programmer.

Commodore 128, derimod, skulle
kunne kere samtlige Commodore 64
programmer, noget som har vakt stor
begejstring, ogsa blandt hjemmecom-
puterforhandlerne. Det var den ene af
de store overraskelser Commodore
kom med. Tidligere har Commodore
mattet here mange harde ord om at
Vic 20 og Commodore 64 ikke passe-
de sammen software-maessigt. Man
regner med, at denne gode nyhed vil
seette skub i udviklingen af nye pro-
grammer til 64’eren. Muligvis vil det
ogsé kunne smitte af pa 64-salget, og
pa den made rette noget op pa julens
salgstal, der ikke helt levede op til for-
ventningerne. Med hensyn til den nye
diskettestation, Model 1571, somogséa
blev introduceret pa CES-messen, er
det dog lidt mere tvivisomt om den er
kompatibel med den software der er
skrevet til den gamle model 1541 dis-
kettestation. Overfgringshastigheden
af 1571 er vaesentlig sterre end pa
1541. Model 1571 kan kere i 3 forskelli-
ge »modes« eller driftsmader. | »64-
mode« har den 140Kbyte kapacitet
(det samme som 1541). | "xCommodore
128« mode er kapaciteten 350Kbyte.
Karer man CP/M-baserede program-
mer stiger kapaciteten til 410Kbyte.
De forskellige »modes« veelges v.h.a.
software-kommandoer.

Commodore 128'’s hjerte er 8502,
en hel ny mikroprocessorchip, igen
udviklet af Commodore selv. En anden
speciel Commodore-chip, den grafi-
ske controller, giver 128’eren 80 tegn
per linie, og grafik med 16 farver og
640 % 200 pixels (billedpunkter). For at
stette denne gode opl@sning praesen-

terede Commodore en helt ny farve-
monitor, model 1902RGBI/Composite
Color Monitor pa 13"". (Commodore 64
brugte monitor 1702).

Sammen med Commodore 128
praesenterede Commodore ogsa flere
nye softwarepakker, blandt andet et
»elektronisk regneark« med indbygget
tekstbehandlingsprogram, regnepro-
gram og »Information Manager«. For
brugere af operativsystemet CPM kan
Commaodore nu til Model 128 levere
programmer i Perfect-serien fra
Thorn-EMI, bl.a. Perfect Writer, Per-
fect Calc og Perfect Filer.

Commodore lancerede ogsé 2 nye
modems, for h.h.v. 300 baud og 1200
baud, som kan kere med bade 128 og
64 modellerne. Tidligere (pa Hanno-
ver-messen) har der veeret tilleb til at
Commodore skulle ga ind pa IBM PC-
kompatibel markedet. Det blev ved et
tilleb, men nu har Commodore igen pu-
stet liv i ideen, og i Las Vegas genop-
stod PC-kompatibel modellen, ganske
vist ikke som fungerende maskine,
men — som vice-preesidenten for mar-
keting udtrykte det — som prototype,
for at lodde stemningen i USA, inden
man slipper den lgs pa det europaeiske
marked.

PC’en er med til at bekreefte det ind-
tryk, at Commodore er ved at udvide
sin malgruppe til at omfatte stadig fle-
re professionelle brugee inden for er-
hvervssektoren og mere avancerede
privatbrugere.

Flere af de ny-lancerede produkter
bryder klart med Commodore’s tidlige-
re markedsstrategi.

En trumf som Commodore har i
baghénden, er den leenge ventede
Amiga-computer, som oprindeligt
skulle have veeret frigivet i januar eller
februar i ar. Den skal tage konkurren-
cen op med »Jackintosh« computerne
fra Atari, som igen er beregnet til at sla
Macintosh ud...

Man regner nu med at den kommer
frem under CES i juni i ar.



For programereren
FRA ABACUS

PASCAL 64
En ordentlig pascal til en meget rimelig pris.

PASCAL 64 produserer super-rask 6502 ma-
skinkode programmer som er 10—30 ganger ras-
kere enn basic. Den kan brukes med Commodo-
rens heygrafikk og sprites.

Stetter: real, integer, boolean, char, set, poin-
ter og datatyper.

Uvilkarlig lengde pa strenger og mulighet til &
skrive interrupt rutiner i pascal.

Dette er pascalen du har ventet pa til din Com-

ASSEMBLER/MONITOR
Assembler/Monitor er et komplett utviklingsverk-
tay for programmereren som vil strekke Com-
modoren til det ytterste. | denne pakken far du en
macro assembler og en utvidet monitor. Assem-
bleren tilbyr «freeform» input, komplette assemb-
ler listinger med symboler (label).

Et kvalitetsprodukt for nybegynnere og erfarne
maskinkode programerere.

TAS-64

Teknisk Analyse System
TAS-64 er en avansert plotter og analysator for

den serigse aksjeinvestoren. Ved a plotte og ana-

lysere en aksjes fortid, vil TAS-64 hjelpe en inves-
tor & finne trender og menster, og forutsi en ak-
sjes fremtid. Med TAS-64 kan du skrive inn data
fra tastaturet eller direkte gjennom en telefon mo-
dem. TAS-64 vil printekurver til CBM 1525E,
MPS 801, Epson, Star Gemeni, Okidata eller Ci-

modore 64. CBM 64 DISK 560,— CBM 64 DISK 560,— toh printer. CBM 64 DISK 1190,—
U O
THE ANATOMY OF THE
THE ANATOMY 1541 DISK DRIVE MACHINE LANGUAGE FOR
OF THE CBM 64 Forklarer mysteriet om & bruke den ofte misforstat- THE CBM-64

Dette er en bok skrevet for dem som vil helt til
bunns i sin Commodore 64. Den har kapitler om
grafikk, lyd og input/output kontroll. Program eks-
empler som bruker «Kernal»-rutinene. Den inne-
holder ogsa en komplett dissassembler og doku-
mentert listing av ROM. Se hvordan Basic og Ker-

nal er skrevet. BOK 195,—

te diskstasjonen 1541. Forklarer detaljert med
programeksempler om «sequental», «relative» og
«direct access» filer. Den har ogsd program-
eksempler for file protect, directory, disk monitor,
backup, merge, copy osv. Forklarer detaljert om
DOS med en komplett disassemblert og komplett
listing av 1541 ROM BOK 195,—

Denne boken er skrevet for dem som vil utvikle
seg videre forbi Basic. Skriv raskere, mer kompak-
te og effektive programmer. Leer alle 6510 in-
struksjonene og heygrafikk programmering i ma-
skinkode. Inneholder 3 «full lengde» progammer:
Assembler, Dissassembler og en 6510 simulator.

BOK 165,—

SYNTHY-64

Ganske enkelt den beste, mest brukbare musikk
synthesizer tilgjengelig for CBM— 64 Testet av al-
le de storre data-bladene i USA og erklart som
det mest sofistikerte program for musikk- syn-
thesis pa CBM-64.

Du far komplett kontroll over Iydchlp en uten
en masse POKE. Det er enkelt & skrive og editere
komposisjonen. Skriv sa RUN og nyt verket.

Har innebygget «TRACE» for & hjelpe med for-
andringer. Eksempler er inkludert.

CMB 64 DISK 378,— KASS 378,—

VIDEO BASIC

Dette forsteklasses grafikk og lyd programme-
ringsverktoyet lar deg skrive software som du
kan selge videre. De som kjeper programmet ditt
trenger ikke kjope et annet program eller modul
for a kjore det. Har heygrafikk, farge sprites og
turtle grafikk. Audio-kommandoer for enkel og av-
ansert musikk og lydeffekter, printer rutiner, kan
brukes med lyspenn, joysticks.

RAM bearbeider for flere grafikkskjermer,

skjermkopi osv. CBM 64 DISK 690,-

THE ADVANCED MACHINE
LANGUAGE BOOK FOR
THE CBM-64

Denne boken er full av nye og nyttige mater a for-
bedre din kunnskap om CBM-64. Du vil lzre a bru-
ke interrupts, & legge til nye Basic-ord, & bruke
CBM's interne klokke og & utfere 1/0 fra maskin-

kode. Inneholder mange programeksempler og ma-

skinkodetips for seriese programmerere.
BOK 165,
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Av Eirik Gulbrandsen

C-128. Et navn som kommer til a
skape mange sovnlese netter bade
for gamle og nye Commodore-kon-
kurrenter innen hjemmedatabran-
sjen. Og hjemmedata er ikke lenger
enshetydende med smamaskin-
er...
Med sin C-128 folger Com-
modore opp sukssessen med CBM
64 og beviser at de fortsatt kan la-
ge billige datamaskiner i toppklas-
se.

Commodore LCD. Et navn som
kan komme til 4 gjore seg gjelden-
de pa det baerbare markedet. En
maskin med skjerm, batteri, mo-
dem og integrert programvare —
ny sukssessmaskin fra Commodo-
re?

Sa langt er alt vel og bra, men hva
med dem som kjepte PLUS/4 og
C16? sper man seg nd i utenlandsk
datapresse.

Hva er nd egentlig denne nye
C-1287 Det er rett og slett en starre
versjon av den «gamle» CBM 64, en
mye stgrre versjon, viser opplysnin-
ger som RUN-Norge har innhentet
fra Computerworlds internasjonale
nyhetsnettverk.

Commodore har med sin C-128
gjort det stikk motsatte av det de
pleier & gjere — & lage en maskin
som er kompatibel med sin forgjen-
ger. C-128 er i realiteten tre ma-
skiner i en.

Tre modi

Maskinen er delt opp i tre «modus»:

* C-128 modus som blant annet in-
kluderer ny prossessor (8502),
128K RAM, Basic 7.0, 80 tegn pa
skjermen og et spesielt hurtig se-
rie-grensesnitt.

* C-64 mode som er 100% kom-
patibel Commodore 64!1 Samme
skjerm, samme hukommelse, til
0og med samme  prossessor
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(6510A)! Dette vil i praksis si at
C-128 uten unntak burde kunne
kjgre «gammel» Commodore pro-
gramvare. Og i tillegg dette sa bur-
de den foran nevnte «gamle» pro-
gramvare uten stgrre problemer
burde kunne bygges om til C-128
versjion med 80 tegn og 128K
RAM.

* CP/M 3.0 mode er det siste til-
skuddet. C-128 har en innebygget
Z80A-prossessor pd 4 MHz, noe
som ogsd apner muligheten for
/80 maskinkode-programmering.

CP/M

CP/M 3.0 burde veere sveert inter-
essant for Commodore-eiere, ikke
bare fordi den far tilgang til CP/M
programvare, men ogsa fordi selve
disk-formatet er CP/M-kompatibelt.

Skal maskinen kunne gjore ef-
fektivt bruk av 128K RAM og i det he-
le tatt kunnne kjare skikkelig CP/M,
sier det seg selv at gamle C1541 ikke
holder. Med 170K RAM og en over-
feringshastighet som kan sette den
mest tdlmodige p& en hard prove
holder ikke forannevnte diskettsta-
sjon. Nei, her ma det kraftigere saker
til. .

DISKDRIVE

Med C-128 folger det ogsé en annen
og spennende nyhet: C1571 dis-
kettstasjon.

Atskillige kopper kaffe har blitt
drukket i pdvente p& at Commodores
gamle diskettstasjon, C1541, skulle
bli ferdig. Diskettstasjonen gar fak-
tisk s& sakte at kassettspilleren soft-
ware-messig kan gjeres raskere!

Selv. om det finnes programmer
pa markedet som gjer C1541 opptil
6-7 ganger raskere, er det ikke godt
nok. Farst og fremst fordi en god del
programvare rett og slett ikke funge-
rer pd maskinen med et slik ekstra-
program. Ellers er det bare LOAD-

COMMODORE 64°S
ETTERFOLGERE

funksjonen som blir pévirket, annen
form for datalagring gar like sent
som tidligere. Den nye C1571 kan fa
gledestérene til en hvilken som helst
utdlmodig Commodore-eier til & bry-
te fram. En lagringskapasitet pa
350K enkel diskett og en overfg-
ringshastighet p& 41,360 cps!!

Til sammenligning har C1541 en
lagringskapasitet pa 170K, og en
overfaringshastighet pa 300 cps!

Selve diskformatet til C1571 er
CP/M-kompatibelt, noe som ogsa
dpner nye muligheter for maskinen.

COMMODORE LCD

Commodore LCD er en ekte
Ad-maskin (21,0 * 29,7) og stiller i
samme klasse som Epson PX-80,
TRS 80 modell 100, Olivetti M10 og
HP-110.

Skjermen bestar av flytende kry-
staller og er p4 80 * 16 tegn/linje.

Maskinen har 32K RAM og hele
96K ROM, hvor det blant annet lig-
ger tekstbehandling, regneark og
kalkulator.

I tillegg har maskinen innebygget
300 baud modem pluss kommu-
nikasjonsprogram som o0gsa ligger i
ROM.

Innebygget i ROM finnes det ogsa
en notatblokk som kan kalles opp
uavhengig hva man driver med for &
notere stikkord og meldinger.

Spersmalet er nd hva som kom-
mer til & skje med C16 og Plus/4.
lfolge en av lederne for markeds-
feringen av Commodore i USA,
Frank Leonardi, selger disse to ma-
skinene skuffende dérlig i USA. Han
skylder pd darlig markedsfering fram
til nd, og lover sterkere oppbacking,
men i utenlandsk datapresse blir det
likevel nd spekulert &pent pd om C16
og Plus/4 i fremtiden vil bli sett pa
som et lite mellomspill i Commodore-
konsernets produkt-historie.



COMMODORE 128

CBM 128 mode CBM 64 mode CP/M 3.0 mode

CPU 8502 (6510 kompatibel) 6510A Z80A

Hastighet: 1 eller 2 MHz 1,02 MHz 4 MHz

Hukommelse: 128 K RAM (utbyggbar til 512 K*) 64 K RAM 128 K RAM

ROM: 48 K ROM 16 K ROM Diskbasert operativsystem

Operativsystem: Basic 7.0 Basic 2.0 CP/M 3.0

Disk: C1571 og C1541 C1541 C1571 (CP/M-format kom-
patibel)

Skjerm: 40/80x25 VIC 7563) 40x25 (VIC 6566) 80x25 (VIC 7563)

Opplasning: 320/640x200 320x200 640x200

Tastatur: 92 taster samme samme

Lyd: SID6581 SID6581 —

Grensesnitt:

(Gjelder alle): Seriellt (fast serial transfer rate), to joystickporter, user port, RBG-moni-

tor, Video, RF, datasette-port og stramforsyning.

* RAM-disk

DISKETTSTASJONER

C1541 C1571
Format: 5% tommer (CBM-format) 5% tommer (CBM og CP/M-for-
mat)
Kapasitet: 170 K 350 K
RAM: 2 K RAM 2 K RAM
ROM: 16 K ROM 32 K ROM
CPUJ: 6502 6502

Hastighet:” 300 cps

300-41,360 cps
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— MEN CBM 64
VAR IKKE DOD. . .

Av Toralv @stvang

Commodores navarende produkt-
serie for hjemmemarkedet, CBM
64, Plus/4 og C 16, med den bzer-
bare CBM SX 64 som en aldri sa li-
ten reserve pa laget, vil ennd i lang
tid ha et solid fotfeste pa marke-
det. Det mener ledelsen hos den
norske Commodore-importoren,
Commodore Computers Norge
A/S, og man tolker signalene fra
markedet som klare beviser pa at
denne oppfatningen er korrekt.

— Vi har stor tiltro til disse produkte-
ne, og akter nd a trappe opp Var virk-
somhet omkring C 16 og Plus/4, sier
markedssjef Hans Martinsen og pro-
duktsjef Hans Petter Goller hos Com-
modore i en samtale med RUN-Nor-
ge.

Styrket organisasjon

Commodore Computers Norge har
nylig foretatt omorganisering av be-
driften, med egne avdelinger for hen-
holdsvis hjemmedata-markedet og
business-markedet. Det er til en viss
grad lanseringen av Commodores
oppsiktsvekkende rimelige IBM-kom-
patible PC som ligger bak — PC’en
krever stor innsats mot naringslivet.

Men ifalge Martinsen og Goller ligger
det ogsé et gnske om & styrke innsat-
sen overfor hjemmedatamarkedet
bak denne nyorganiseringen. Bedre
service-apparat, mer oppfelging og
bedre statte til forhandlernettet og et
sterkere markedsferingsapparat,
blant annet overfor skolesektoren,
skal bli fglgene av omorganiserin-
gen, framholder de to.

Et nytt tiltak er forgvrig grundig
test av alle maskiner som gar ut fra
Commodores lager. P4 denne méten
gnsker man & sikre seg mot be-
skyldninger som er kommet i senere
tid om en viss gkning i feilprosenten
pa nye produkter.

Klart skille

Ett av leddene i omorganiseringen
hos Commodore har veert & ansette
Hans Petter Goller som produktsjef
for disse produktene. Han kjenner
dem godt fra sin tid i firmaene RKD
og Apro Computing, som begge til
dels har orientert seg mot Com-
modores maskiner. Martinsen har
veaert hos Commodore i halvannet &r
og har sin bakgrunn i maritim elek-
tronikk. Det er na disse to personene
som blir Commodores viktigste an-
sikter utad i Norge pd hjemmedata-
sektoren.

Hjemmedata er for gvrig ikke len-
ger bare data i hjemmet til spill og
underholdning, konstaterer Com-
modore. Begrepet omfatter nd ogsa
bruk av sma datasystemer ute i for-
eninger og organisasjoner. Com-
modore merker i det hele tatt en
sterk gkning i ettersparselen etter
matnyttig programvare. Ogsd smé-
bedrifter ser nd ut til & bli ivrigere bru-
kere av for eksempel CBM 64.

Men hos Commodore legger man
stor vekt p& & skille klart mellom den-
ne delen av datamarkedet og det
profesjonelle business-markedet.

«Hjemmemarkedets CP/M»

Lav pris i forhold til ytelsen samt et
utrolig stort programvareutvalg er
noen av stikkordene for Commodore
pd hjemmedatamarkedet. Goller gér
s& langt som til & kalle Commodo-
re-softwaren for «hjemmedatamar-
kedets CP/Mn»!

Og né lover Commodore 8 komme
etter med store mengde program-
vare ogsé for C 16 og Plus 4.

Den ndvaerende produktfilosofi
hos Commodore i Norge som vel i
resten av Europa er at CBM 64 ennd i.
lang tid framover vil veere den ge-
nerelle hjiemmedatamaskinen for en
rekke typer brukere. C 16 markeds-

D FRA FOREGAENDE SIDER

CPU: 65C102
Hukommelse: 32 K CMOS RAM
ROM: 96 K CMOS ROM
Disk: C1541

Skjerm: 80x16 LCD-skjerm
Opplesning: 480x128

Tastatur: 62 taster
Operativsystem:  Basic 3.6

Grensesnitt: RS232, Centronics,
Modem, CBM seriell (kompatibel med

CBM 64 ekstrautstyr), ekstra hukommelse.
Innebygget programvare: tekstbehandling,

file manager, regneark, adressebok kalkulator, notatblokk,
kommunikasjonsprogram. Batteridrevet (eller batterieleminator)

Annet:
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COMMODORE LCD




fores som en farsteklasse nybegyn-
nermaskin, med god Basic og flotte
fargemuligheter, mens Plus/4 retter
som mot de mer avanserte hjem-
medatabrukerne som ferst og fremst
er interessert i & bruke maskinen til
noe nyttig. — Markedets behov pé
disse feltene vil disse tre maskinene
dekke i lang tid framover, framholder
Martinsen og Goller, som for @vrig

ikke er det minste redd for japaner-
nes MSX-standard. — Den kommer
altfor sent til & kunne bli noen stor
suksess, sier de.

Commodore arbeider forevrig
kontinuerlig med & forbedre pro-
duktspekteret sitt. En skjennskriver
til rundt 5000 kroner for CBM 64
kommer til Norge utpd varen, og
Martinsen varsler flere andre spen-

Hans Martinsen (til venstre) og
Hans Petter Goller med et produkts-
pekter de har stor tro péd for lang tid
framover. CBM 64, Plus/4, og C 16
— samt SX 64.

nende nyheter fra Commodore ut-
over hgsten.
@
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Av Morten Henriksen

Infotape 64 er et godt alternativ for
foreninger eller hobbybrukere som
onsker seg et rimelig og’ brukbart
database-system basert pd bruk av
kassettspiller.

Infotape er et database-system fra
Belvoir software systems. Her i Nor-
ge er det SMS i Trondheim som star
for distribusjonen. Som headingen
pd denne artikkelen antyder, er In-
fotape 64 et database-system bereg-
net p& kassettspillerbrukere, men
man kan ogséa f& systemet p& disk. |
denne versjonen kan man lese data
fra kassett, og altsd overfore data fra
kassett til disk ndr man trenger det.
Vi hadde kun disk-versjonen tilgjen-
gelig, s& denne testen baserer seg
altsd pé bruk av disk.

Innlastingen av selve programmet
tar i kassettversjonen cirka seks mi-
nutter, i diskett-versonen malte vi ti-
den til 70 sekunder.

Enkel & bruke

Infotape 64 er et forholdsvis enkelt
system & bruke, noe den norske
bruksanvisningen har hovedaeren
for. Vi hadde ingen problemer for vi
kom til punktet hvor vi ble bedt om &
oppgi det gnskete antall felter i pos-
ten. Her feilberegnet vi noe fordi vi
ikke regnet med «Key-feltet», som er
et spesialfelt som Infotape bruker
ved sgking etter poster o.l. Feilen var
imidlertid fullt og helt var egen. |
bruksanvisningen star det tydelig at
det lgnner seg a beregne noen felter
ekstra, for sikkerhets skyld.

Det neste punktet vi har & sette
fingeren pd oppdaget vi ved innskri-
vingen av data. Rettetastene funger-
te ikke, slik at det ble en god del
omskriving. Dessuten ma& man selv
huske navnet pé siste «key-felt» som
er innskrevet. Her er det lett & hoppe
over en ledig post, eller & oppgi en
allerede brukt post. Noe tungvint
kanskje. Man har jo heller ikke all-
verdens plass til data i hvert register
man velger & opprette.
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3000 felt

| Infotape-64 kan det tilsammen defi-
neres 3000 felt. For et register med
relativt f& opplysninger, for eksempel
et adresseregister med navn, adres-
se, telefonnummer og fedselsdata,
vil dette bety at en har muligheter til
a skrive inn data pa 600 poster (glem
ikke «key» feltet). Dette vil holde i
massevis for de alle fleste privat-
personer/mindre foreninger.

Men hvordan er det med poster
som ma inneholde mange felter? For
filatelisten f.eks..?

Vi tok for oss et register over en
tenkt frimerkesamling.Her definerte
vi fglgende felter:

— POST NR.

— LAND

— MOTIV

— VERDI

— FARGE

— UTGIVELSESDATO/AR
— VANNSTEMPEL

— FORSTEDAGSSTEMPEL
— SAMLESERIE NR.

— SAMLEOBJEKT NR.

— KVALITET

— REGISTRERINGSDATO
— CA. VERDI

Tilsammen 13 stykker. Infotape
vil her tillate oss & skrive inn data for
230 frimerker. Dette er nok noe i

minste laget for mange samlere.
folgende

Infotape har hoved-

meny:

INFOTAPE

— et nmelig alternativ

* Insert, innskriving av nye poster
Amend, oppdatering av gamle
poster.

* Delete, fjerning av poster.

* Sort, sortering av poster.

* Update, beregning av kalkulerte
felt list, utlisting pa& skjerm, 5 for-
skjellige muligheter.

* Print, utlisting pa printer,(som list).
* End, for utskrift til ytre lager.
I tillegg til disse vanlige funksjonene
har brukere av Infotape 64 mulighe-
ter til & bruke to spesialkommandoer.
Det dreier seg om kommandoene
«ins» 0g «dat». Ins brukes n&r man
trenger & lete seg fram gjennom et
datamateriale for & lage en oversikt
over poster som inneholder like opp-
lysninger av et eller annet slag. Den-
ne funksjonen er sveert nyttig. Men vi
plundret noe for & fa den til & virke. |
bruksanvisningen sto ordet «ins»
med store bokstaver, det skal veaere
sma og bare small
«Dat» funksjonen virker pa den ma-
ten at den ajourferer datoer, eller le-
ter fram spesielle datoer som finnes i
registeret. Man kan med denne funk-
sjonen for eksempel lage ei liste over
hvilke arrangementer idrettslaget har
deltakere pameldt ved i lgpet av de
neste 30 dagene. Et nyttig verktay.

Til & bare koste ca. 150 kroner synes

vi at «Infotape 64» gir mye database

for pengene. Programmet er herved

anbefalt.
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estill topp Action-programme
fra CBS. For deg som liker
utfordringer og ekstra spenning.

GHOSTBUSTERS

laget etter filmen med samme navn.
Spokelsene er pa vei inn i spokelsessentra-
kn. Bare du kan avverge katastrofen.
for & redde byen ma du komme til
loppen av tempelet.

Topp grafikk og masser av action.
Kassett eller disk.

RIVER RAID

f16 fly i angrep oppover elven. Det
gielder & komme s langt som mulig uten
akollidere, bli skutt ned eller slippe opp
for drivstoff. Full av fart og spenning.
Kassett eller disk.

COMPAT LYNX

Blant de mest avanserte «real-time» kamp simulat:

For Commodore 64

O

Y N X

or program som er laget for en hiemmecomputer.

| DURELL software

Duma fly oppdrag etter oppdrag for a stotte egne bakkestyrker. Landskapet ser du i 3-dimensjonal grafikk.
Kan spilles pa den helt enkle «skyt dem ned»- varianten eller som et fullstendig militaert strategi-spill av mange

timers varighet. Kassett.

« H|O|olo|=|O
W =
PlXSTlK.” HERCULES FALCON PATROL 2 SPACE SHUTTLE

Etfantastisk elektronisk «malerskrin» med lys-
penn og tegneserie-program. Pixstik er en helt
spesiell lyspenn som du kan tegne rett pa TV-
skiermen med. 20 forskjellige kommandoer gir
fantastiske variasjonsmuligheter. 16 farger og en
rekke spesialeffekter (malerstrok, skyggelegging
etc.)

Kassett.

Gjelder
ut februar
maned. Fa et
spennende program,
Ambush eller Hideous Bill
for kun kr.

spESIALTILBUD

Henspeiler seg pa Hercules’
12 arbeidsoppgaver og inne-
holder 50 scener. Klarer du en
scene gar du automatisk
videre til neste. Nar du starter
pa en scene ma du veere rask
for plattformen du star pa tar
fyr. Krever konsentrasjon fra
forste stund.
Kassett.

du onsker kassett eller disk.

Kassett

10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10170
10180
10190
10220
10230
10240

10250
1002 M

B S 4 M
3
8
o
=

Pitstop 2
Breakdance
Falcon Patrol 2
River Raid
Ghostbusters
@ Pixstick

B Combat Lynx
B Summer games
8 Space Shuttle
B Hercules

8 Ambush

B Hideous Bill

B Budget
Database

NRlAacanraAmram

[ AALCONPATROL? ]

En Harrier-jager ma forsvare
seg mot skvadroner av an-
grepshelikoptre, raketter, flak-
batterier og radar-jamming.
Fantastisk 3-dimensjonal
grafikk, joystick-kontroll og 16
forskjellige vanskelighets-
nivaer.

Kassett.

HASVECO
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BESTILLINGSKUPOQO N G Fraktomkostninger kommer i tills

JA, jeg bestiller folgende program: (kryss av i ruten om

Disk

20100
20110

Pris
195,00
195,00

195,00
195,00

Pris

165,00
165,00
120,00
148,00
148,00
395,00
148,00
195,00
148,00
120,00

59,50

59,50
168,00
168,00

40E NN

20130
20140

20170
20180

265,00
195,00

20240
20250

168,00
168,00

SPACE SHUTTLE
A JOURNEY INTO SPACE

BY/PAR STEVE KITCHEN

En eventyrlig tur med romferger
Laget i samarbeide med NASA.
En fantastisk realistisk oppievel
med lyd og grafikk som eksplo-
derer pa skjermen. For & gjen-
nomfere ferden kreves all den
dyktighet du klarer & mobilisere
Kassett eller disk.

Postboks 28, Hoybraten, 1005 Oslc
Telefon (02)10 65 66.

OBS! Bestiller du 2 program eller fler
du tilsendt programmene gratis.

Postnrzn i e e

Postboks 28, Hoybraten, 1005 Osl
Telefon (02)10 65 66.

Ved innsendelse av kupongen fa
tilsendt liste over hele vart progr.

PRI Y | L Iw



Hei, og velkommen til en ny utgave
av COMMODORE CORNER. Siden
vi nd kommer ut i det dansk/norske
bladet RUN, skulle tipsene for-
modentlig stremme pa fra bade
Danmark og Norge. Vi har allerede
fatt noen spersmal fra Danmark,
men det er jo ingen grunn til & stop-
pe resten av Skandinavias Com-
modore-eiere fra & gripe pennen og
sende inn tips og spersmal til:

Tor Engebakken

Damhauggt. 30

1750 Halden

NORGE

TIL COMMODORE CORNER

Jeg far takke for mange tips om da
taprogram | Mikrodata. Jeg har
meg en Commodore 1541 @kette-
stasjon, men jeg finner jkké-
hvilken méte jeg kan

Er det noe jeg mé& gjare
ten for & k/arg/@ e

SVAR:

Diskettene som 1541- staSJOnen bru- :
ker, er av typen softsector. Dette vil

si at disketten ikke er klar til bruk fer
den er blitt fortalt hvor den skal ha si-
ne data. Du kan derfor ikke lagre noe
pé den for den er klargjort for bruk.
For & gjere dette m& du sende en
kommando til diskettstasjonen. Hvis
du skal formattere en diskette som er
helt ny, skriver du:
OPEN
1,8,15,""N:NAVN,ID"":CLOSE1
OPEN 1,8,15 er beskjed til disken
(device 8) om at det kommer en
kommando. Kommandoen i dette til-
felle er N (NEW), NAVN er navnet du
vil gi disketten og ID er en to-bytes
identifikasjon. Navnet og de to siste
bytene kan veere alle mulige boksta-
ver og tall. N&r du har tastet inn dette
vil disk-stasjonen gi fra seg noen uly-
der, og det vil g en stund fer den
stopper og disketten er klar til bruk.
Hvis disketten har veert formattert for
trenger du ikke & skrive inn en ny ID.
Det holder & skrive:
OPEN 1,8,15,'N :NAVN'":CLOSE1
Dette tar betydelig kortere tid, og
grunnen til dette er at ikke hele dis-
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N 2647 /—/uno’orp‘%wm iy

:SVAR:
“FQr 4 _kunne komuniser ;
verdenen har CBM-64 to ClAef

Av Tor Engebakken

ketten blir formattert. (Det er bare
DIRECTORY som blir slettet, og da-
ta'ene pa disketten ligger der frem-
deles selvom det kan veere litt vrient
& finne dem igjen.) Disketten vil imid-
lertid oppfere seg som om den var
blank og fin.

Hei Tor!

Jeg synes det var en kjempefin ide
med Commodore Corner. Det er sik-
kert mange som lurer p& ting med
CBM-64 og Vic-20; blant annet
meg:

Kan du forklare hvordan INPUT og

OUTPUT med USER-porten funge-

(CIA star- for.. Complex Interface
Adapter, selvom. navnet umiddelbart

leder tankene hen pa.noe annet. Nar~
kommer russerne med*sin.:KGB?)
Mens CIA#1 tar seg av joystick:ag:
tastatur, tar CIA#2 seg av bla. USER=+

porten. CIA#2 ligger [
$DD00-$DDFF. (56576-56831) En
CIA har en mengde registre som gjar
den istand til & foreta kompleks data-
overfgring, men de to adressene
som interesserer 0ss her er register 1
og 3. Register 1 (56577) star i for-
bindelse med selve data-porten hvor
vi enten henter data eller sender
dem. Register 3 er et dataretnings
register, og innholdet i dette registe-
ret forteller CIA’en om den skal sen-
de eller motta data ved register 1.
Hvis vi setter en bit i register 3 vil til-
svarende bit i i register 1 fungere
som utlinje, og en bit som settes til O
vil gjere at linjen er en innlinje.

N& skal jeg ikke pastd at jeg vet
hva jeg skal gjere med disse linjene
nar det forst er et signal pa dem,

Aar-4 fa frenms

COMMODORE CORNER

men fglgende program gir signaler
pé alle DATA-pinnene p& USER-por-
ten:

10 POKE 56579,255

20 POKE 56577,255

Men de av dere som (i likhet med
undertegnede) ikke vet forskjell pa
en loddebolt og et potensiometer be-
haver ikke & fortvile over denne man-
gelfulle utredning. Vi har satt vér lo-
kale verdensmester i loddetinn pé sa-
ken, og han har lovet & produsere en
artikkel om emnet.

Na&r det gjelder multicolor pé&
egendefinerte tegn er saken betyde-
lig enklere. POKE 53272,
PEEK(53272) or 16 setter maskinen i
multicolor-mode. N& kan karaktere-
ne ha fire forskjellige farger, men ba-
re en er unik for hver karakter. De tre
andre fargene henter maskinen fra
adressene 53281-53283. 53281 =
bakgrunnsfarge. 53282 = 2. farge.
53283 = 3. farge. Den fjerde og sis-

te fargen far karakteren fra fargemin-

55296 56297. Hvis karakteren
Vverste venstre hjerne pa
‘,@2 ma du POKE 55296
rgen du ensker.

skjerme

ér) takk for COMMODORE
CORNER.

“ikger 154r, og har hatt en Vic- 201
¢a. 1 &r. Eg har ein venn som har en

JCBM-64, og eg synest den har mykje

bedre hukommelse og mykje meir
avanserte spel. Difor er eg inter-
essert I § utvida mi maskin, s& den
kan 14 litt bedre kapasitet. Eg veit at
det géran a fa td. 3, 8, 16 og 32
K-ram ekstra til Vic-20, men eg er
Ikkje sikker p& nytten av desse, 0g
prisen.

Derfor vil eg sperja om folgjande:

1. Korleis forbedrar dei forskjel-
lege Ram-pakkane Vic'en?

2. Kor mange K ekstra lonner det
seqg & kjopa for meg, som brukar Vic-
‘en mest til spel?

3. M& en kjope meir ekstra-utstyr
for & kunna nytta t.d. 16K-ram ut-
viding?

4. Kor mykje mé eg rekna med &
betala for dei forskjellege pakkane?
5. Kvar kan eg 1§ kjopt desse?

6. Kan spela verta mykje meir av-



anserte med ekstra hukommelse?
Hépar pa svar fré deg!
Helsing
Torbjorn Steinshamn
6427 HARDY

SVAR:
1. En Ram-pakke forbedrer Vic'en
din ved at du har starre plass til & lag-

re programmer. “

2. Hvis du skal bruke maskinef
mest til spill, holder det nok
en 16K-pakke. De fleste
hus som har laget spﬂL AT 4
penderte Vic'en holdéﬁ seg in
16K p& grunn av d@'( forhofdsv@‘be—

grensede markedet ior st@rre Vie! eh} i

3. Nei.
4. 16K hukommelse kO&tr;;r for-

tiden kr. 534, — . ifglge Commodores :

siste prisliste.

5. Din lokale Commodore-for-
handler skulle kunne hjelpe deg. Hvis
du imidlertid ikke far tak i det andre
steder, er det en forhandler her i Hal-
den som har et godt utvalg av ek-
strautstyr til Vic og CBM-64. Blant
annet en 32 K hukommelsesmodul
med dip-switch for nkr 990, —.
Adressen er:

MIKRO-DATA
Borgergt. 12
1750 Halden

6. Jo forsdvidt, men vi m8 vel se i
gynene at de fleste software-hus har
sluttet & lage spill til Vic-20. Maskin-
en har da heller ikke de tekniske mu-
lighetene til & lage spill av samme
klasse som CBM-64.

Om BASIC og VIC

Jeg eren 16 ar Vic-eier fra Danmark,
som efterhdnden har faet en del selv-
leert erfaring indenfor sdvel BASIC
som maskinkodeprogrammering.
Hvis jeg, som et enkelt eksempel, vil
lave en ordre i BASIC som endrer ka-
takterseettet fra vanlige karakterer til
selvlavede, hvordan undgdr jeg at
veaere nedt til at bruge SYS (adresse).
Kort og godt, hvordan t4 maskinen til
at springe til en en i forvejen bestemt
adresse nér den mater en hjemmela-
vet ordre | BASIC?

Du omtalte i et nummer av COM-
MODORE CORNER hvordan man
SAVE'er deler af hukommelsen fra
BASIC. Hvordan finner vi ut hvilke
tall vi skal POKE inn ndr adressene
Ikke er de du nevnte?

Venlig & hdbende hilsen
Thomas Agergaard
Toftegardsvej 43

3500 Veerlpse , Danmark

SVAR:
Det er i prinsippet to méter & lage sin
egen BASIC pa. Vi skal her titte litt pa
den ene av dem. Denne méten er
ikke en fullverdig utvidelse, men vil i
de fleste tilfeller fungere tilfredsstil-
lende.

| korthet gar det ut pa & sette inn
wedge i operativsystemet. Dette
gram som sjekker etter

slek
“eller etta® ’FaLL
Ztil.en av rutinéhe
sont ‘eksempelet gjor ikke
nene ﬁ‘@e :4.hoppe i taket for, T

det er da ogsé meningen at.de skal | :

fungere som korte. mustraSjoner
11 renser skjermen.

12 gir svart bakgrunnsfargé
Assembly-listingen skulle gi " noen
hint om hvordan dette gjeres. Til de-"
som ikke har en assembler tar vi med
en BASIC-loader som legger pro-
grammet i $C000. S& kan dere jo ta
frem monitorer og herje litt rundt.

~ HIGH-byte

6502 benytter seg derfor av to byte
til & lagre en 16-bits adresse. Disse
bytene ligger i formatet LOW-byte/
HIGH-byte. For & komme frem til den
egentlige verdien av en HIGH-byte
mé& denne ganges med 256. Hvis vi
har tallet 4 som HIGH-byte vil dette i
realiteten st& for tallet 256*4 =
1024. Nér vi vet den egentlige adres-
sen er det enkel matematikk & kom-
me frem til LOW-byte og HIGH-byte.
Vi fér falgende formel:

= INT(adresse/256)
= adresse — HIGH-byte

R QL eller noe

a kontoret. (Vell Et
teriet kan det vel blil)
uverene vinner er:

Og tipset som brakte ham opp til
en ubestridt tetposisjon er: POKE
151572

10 A= 49152:1=0

12 POKEA+1,B:1=1+41:GOTO 11
14 DATA 169, 11,
33

15 DATA 240, 3, 76, 231,
240, 11

141, 32, 208

11 READB:IFB=-1THENSYS49152:11:12:END

»]3 REM KK KK K KK KK KR M/K'DATA R K KKK KK KRN
141, 8, 3,169, 192, 141, 9, 3, 96, 32, 115, 0, 201,

167, 32, 115, 0, 201, 49, 240, 7, 201, 50,
16 DATA 76, 174, 167, 169, 147, 32, 210, 255, 76, 54, 192, 169, 0,

17 DATA 141, 33, 208, 76, 54, 192, 32, 115, 0, 76, 174, 167, - 1

Den andre maten er betydelig mer
plasskrevende, og fordrer ogsé at en
vet hvordan BASIC er bygd opp og
fungerer. Det blir for mye & g inn pa
her, men interesserte kan kanskje ha
glede av & vite at det finnes en ut-
merket bok om akkurat dette. Den
heter Machine code master og utgis
av SUNSHINE.

Det er flere som har spurt om
hvordan vi kommer frem til tallene vi
skal poke inn nar vi beregner en
adresse. Commodore-maskinene har
en 8-bits 6502 CPU. Det vil i korthet
si at en den ikke kan behandle tall
som er stgrre enn 255. Dette er selv-
folgelig ikke nok nér vi vet at vi har
65535 steder & holde orden pa.

(Alle ukjente op-koder med lower
nibble 2 far maskinen til & knele, og
115 er begynnelsen av CHRGET-ruti-
nen. Nar du nd taster inn noe fra ta-
staturet eller praver 8 RUN’e noe vil
maskinen kraesje!)

Flott, John! Det er nettopp slike
tips Commodore-eierne trenger! Og
dermed venter vi spent. Hvem har
nordens tapeligste tips i neste num-
mer.?

Felg med! Felg med!

31



Av Knud J. Bakke

Oxford Pascal er en Pascal til Com-
modore 64 som ligger naer opp til
standard Pascal. Oxford Pascal im-
porteres til Norge av Apro Compu-
ting, og utsalgsprise for diskett-
versjonen er 605 norske kroner.
Denne Pascal-versjonen finnes og-
sa i kassett-utgave, men den er ri-
meligvis ikke sa avansert som dis-
kett-versjonen.

Forskjellen mellom diskett- og kas-
sett-versjonen ligger i at med kas-
sett-versjonen er man ngdt til & ha
b&dde kompilator og editor inne i ma-
skinen samtidig. Da far man lite plass
til & programmere, bare omlag 13
Kb. Med diskett-versjonen kan man
velge & ha bare editoren inne mens
man programmerer, og da far man
omlag 39 Kb ledig til program-
mering.

Det er diskett-versjonen jeg har
hatt til testing, s& det er den som na
vil bli beskrevet:

Resident

Som antydet ovenfor finnes det to
muligheter ndr man har diskett-ver-
sjonen. Man har valget mellom RESI-
DENT og DISK. Nar Pascal’en lastes
inn, kommer man automatisk i RESI-
DENT. Det betyr at bade editor og
kompilator blir lastet inn i maskinen.
Denne modusen har absolutt sine
fordeler, iallefall i begynnelsen hvis
man er usikker i programmering i Pa-
scal eller hvis det bare er et kort
program man skal lage. Fordelen er
at sd snart programmet er ferdig
skrevet, kan man f& det kompilert
«under kontroll». Med det mener jeg
at maskinen under kompilering skri-
ver ut hver programlinje og viser
eventuelle feil etterhvert som ma-
skinen oppdager dem. Da kan kom-
pileringen avbrytes, og feilene kan
rettes etterhvert. N&r programmet sd
er feilfritt, kan det kjares og eventuelt
lagres pa diskett.
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Men dette har ogsd en ulempe.
Det er nemlig slik at i RESIDENT kan
man kun lagre programmet som et
kildeprogram og ikke som et ferdig
kompilert program, slik at hver gang
man laster inn igjen et slik program,
ma det kompileres pa nytt. Men det-
te er egentlig ikke noe stort problem,
for man har jo tross alt fatt et kilde-
program som er feilfritt, og det er
igrunnen bare & ga over i DISK-mo-
dus og kompilere programmet. Da
f&r man laget en sékalt objektfil, og
denne kan sa kjeres nar maskinen er
i DISK-modus uten at ny kompilering
er ngdvendig.

Disk
| disk-modus er omtrent hele maskin-
ens hukommelse ledig til program-
mering. Her kan man altsd lage de
virkelig store programmene. Men
man bgr nok vaere nokséa sikker i Pa-
scal-programmering fer man for al-
vor tar i bruk denne modus. Det kan
nemlig bli mye arbeid hvis man har et
stort program med mange feil. Né&r
man arbeider i DISK-modus, foregéar
programmeringen pa felgende mate:
Kildeprogrammet skrives ved hjelp
av den innlastede editor. Nar dette er
gjort, lagres kildeprogrammet pé en
diskett. S& m& man skifte datadisket-
ten ut med Pascal sytemdiskett og gi
kommandoen COMP prognavn. Ma-
skinen henter s& inn kompilatoren,
og man far beskjed om & skifte dis-
kett igjen. Kildeprogrammet leses nd
inn, og det blir kompilert og lagt til-
bake pa disketten som en objektfil.
Hvis det na er feil i kildeprogrammet,
sd ma man hente dette inn igjen, ret-
te feilene og forsgke en ny kompile-
ring. Man velger selv om feilmeldin-
gene skal skrives ut pd skjermen eller
pa en skriver. Er programmet langt,
lonner det seg nok & la feilmeldinge-
ne gé til skriveren. Det sier seg selv
at hvis dette ma gjeres flere ganger,
s& kan det ta sin tid. N&r man s& har
fatt til en vellykket kompilering, kan
programmet hentes inn og kjgres

OXFORD PASCAL
TIL COMMODORE 64

ved hjelp av kommandoen EX prog-
navn.

Men det virkelig fine med denne
Pascal’en er muligheten til & lage
maskinkodefiler som kan leses og
kjores nar maskinen er i BASIC. Ved
hjelp av kommandoen LOCATE
O:nyttprogram = gammeltprogram,
kan man f& omdannet en objektfil til
en «basicfilb. P& denne maten kan
man fa laget «Pascal-programmer»
som kan kjgres uten at man trenger
ha inne Pascal-kompilatoren. Men
vaer obs pa at det er et stort bibliotek
som skal lenkes til et program som
«oversettes» til Basic. Et Pascal-pro-
gram som opptok kun en blokk pé
disketten, vokste til 50 blokker da det
ble omgjort til et «Basic-programn.
Né&r jeg i det ovenforstdende skriver
om Basic-filer og Basic-program, sa
er det altsd maskinkodefiler som le-
ses nar maskinen er i BASIC-modus.

Standard Pascal

Som nevnt innledningsvis s& er Ox-
ford Pascal temmelig likt det som
kan kalles for standard Pascal. Jeg
gikk for en tid siden pd et EDB-kurs
hvor vi skulle leere Pascal. P& dette
kurset jobbet vi med T-Pascal péa
Tiki-maskiner. Alle de program-
eksemplene vi arbeidet med der,
kunne jeg overfare til Oxford Pascal
uten seerlig store forandringer. For-
andringene som matte gjeres, hadde
stort sett med lesing og skriving av
disk-filer og chr-verdier & gjore. Selv
om Oxford Pascal mangler litt i for-
hold til standard Pascal, s& har den i
tillegg en del andre ting. Dette er slikt
som gar pd & utnytte de spesielle
muligheter som ligger i Commodore
64, slik som grafikk og lyd. En ting
med Oxford Pascal som jeg riktignok
ikke likte noe seerlig, var at editoren
krever linjenummer. Riktignok var
det bare ferste linjenummer man
skrev selv, resten gikk automatisk,
men allikevel. ..

Det ville ogsd veert greit om man
kunne ha skrevet kildeprogrammet



. V AETRATER, T SRR, SR, R 4

ved hjelp av tekstbehandling, for
ekéempel Easy Script.

Dokumentasjon

Til Oxford Pascal felger det med en
liten hdndbok pa engelsk. Dette er pé
ingen mate noen laerebok i Pascal, s
den som har som mél & leere seg Pa-
scal vil nok trenge en leerebok i til-
legg. Handboka forklarer bruken av
Oxford Pascal og hvilken syntaks de
forskjellige kommandoene krever.
Videre har den en oversikt over de
avvik som finnes i forhold til standard
Pascal. Det finnes ogsd mange og
ganske gode programeksempler i bo-
ka. H&ndboka kunne nok veert bedre,
mye bedre kunne den veert. Endel
ting synes jeg er veldig kort forklart
— og forklart pad en innviklet méte.

Dessuten savner jeg et stikkords-
register og en samlet oversikt over
kommandoene med forklaring. Jeg
vil ogsa ha sagt at dokumentasjonen
burde veaert pd norsk. Selv for dem
som behersker engelsk meget godt,
er det nok lettere & leere noe nytt nér
det er forklart p& norsk. Og hva med
oss andre da, som ikke er seerlig flin-
ke i engelsk?

Konklusjon

Jeg hdper at leserne né& sitter igjen
med et positivt inntrykk av Oxford
Pascal. Det er nemlig det jeg har for-
sokt & f& fram. Mitt inntrykk av denne
Pascal’en er nemlig at her har vi en
meget kraftig og god Pascal til Com-
modore 64. De sma negative sidene

jeg har pekt pa, er nemlig til & leve
med tross alt. P& grunn av at Oxford
Pascal kan betjenes i to forskjellige
modi mener jeg at den er velegnet
b&de for nybegynneren og den mer
avanserte Pascal-programmereren.
Det er en Pascal til & vokse med. Selv
om man tidligere har laert seg stan-
dard Pasal, slipper man & ergre seg
over store avvik og begrensninger.

Likevel vil jeg gjere leseren opp-
merksomme pé at hvis du ferst og
fremst har tenkt & lage spill og utnyt-
te spritegrafikken p& din Commodo-
re, s& ber du kanskje vurdere Gambit
Game's G-Pascal feor du avgjer hvil-
ken Pascal du vil kjgpe. Men er du
mer interessert i andre program-
typer, sd kan Oxford Pascal anbefa-
les.
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TIDENS SOFTWARE™?

Commodore!

Billedet viser bare et lille udpluk af
programmer til Commodore 64, ver-
dens mest populere hiemme-
computer.

Commodore er faktisk det
computerfirma i verden, der har
udviklet flest programmer over-
hovedet, ca. 2.000 ialt - forelgbig!

| realiteten findes der et
program til enhver opgave, du kan
taenke dig - plus en hel del andre.
Og der kommer stadig nye til - der
star Commodore pa fremtidens
software.

Commodore

Fordi fremtiden forleengst
er begyndt.




Store Simon Basic

Af Flemming Lerbaek

Det er herligt, nar et computerfirma
engang imellem hegrer efter sine kriti-
kere. Det har Commodore gjort, nar
det geelder Simon Basic. Nu har man
ladet fremstille en forsteerkning af det
ferste Simon Basic, der i sig selv var et
meget fint stykke software.

»Simons’ Basic Extensions«, hed-
der det nye tilbud fra Commodore. Og
jeg skal love for, det er en udvidelse. 91
nye kommandoer fordelt pa otte ho-
vedomrader: programmeringshjeelp,
omgang med variabler i flerdimentio-
nerede elementer, numerisk hjeelp,
memory manipulationer, hgj- og multi-
oplgsningsgrafik, lav-oplgsnings gra-
fik, sprites og endelig musik.

Maske har du i de seneste maneder
fulgt med i gennemgangen af de 114
kommandoer Simon Basic byder pa.
Sa ved du, hvilke steerke og svage si-
der denne meget omfattende udvidel-
se afdet ordinzere 2.0 commodore Ba-
sic betyder. Men nu er alle svage sider
elimineret, og der er kommet flere go-
de sider til.

Commodore i Danmark har netop
faet denne software til gennemsyn, og
man vil gennemgaden, inden den sen-
des ud pa markedet. Men en bestemt
ting taler for, at man tager den medii sit
sortiment til C 64-eren: Denne »exten-
sion« kan kun bruges sammen med Si-
mon Basic Modulet. Og det giver alle
piraterne problemer! Uanset om man
udgiver denne software eller ej, kan
den kebes hjem fra udlandet, og jeg er
sikker pa, at de store softwarehuse i
Danmark ogsa vil kebe den hjem. Den
er simpelt hen et »must« for alle C 64
ejere.

Det var jo en paen skamrosning af et
Commodore produkt. Er det nu beretti-
get? Prov selv at dgm, nar du har laest
de naeste afsnit.

Med disken eller bandet felger en
omfattende manual pa 112 sider i sam-
me format som sin forgaenger. Ud over
gennemgangen af de enkelte kom-
mandoer er der eksempler pa hver
kommando, et index og flere program-
eksempler.

36

Det koster lidt at bruge udvidelsen.
Man har efter opstarten 28031 bytes
tilbage til programmering osv. Om ind-
lzesningen vil jeg knytte en almen be-
maeerkning. Hvorfor forseger man altid
at edelaegge kopieringsmulighederne
ved at lade disse software foretage
»ulovlige« indleesninger, som giver
diskdriven 1541 problemer. Den giver
heje brag fra sig, nar den skal foretage
disse ureglementerede afleesninger
og vil neeppe holde til brugen i laengere
tid. Og hvorfor gar Commodore det i si-
ne egne programmer. Man kan - det
ved alle som er interesseret — sagtens
foretage en kopiering alligevel!

91 gange guf guf

En af de sterste anker mod det farste
Simon Basic var f.eks. at RENUMBER
ikke var en rigtig renumber-funktion.
Hverken GOTO, GOSUB eller ON pile-
ne blev justeret til de nye veerdier. Det
klarer den nye udvidelse. .

Der er ogsa kommet en DELETE,
som sletter linier efter behag. ALTER
erstatter indholdet i en gammel streng
med et ny indhold, HELP fremhaever
hvor programmeringsfejlen er sket,
CHAIN muligger en ladning og erstat-
ning af et gammelt program med et nyt
i hukommelsen, samt en automatisk
opstart, PROTECT umuligger pirateri,
FORCE styrer i en bestemt bane ved
en fejl og DS$ udskriver fejlmeldinger-
ne fra diskettestationen.

Se det var altsammen ting, pro-
grammeren altid har ensket sig. Nu
kommer vi til noget, der ger det betyde-
ligt nemmere at behandle store tal-
maengder. For at fa den hurtigste tal-
behandling, er det ofte n@dvendigt at
gemme sine tal i variabler med eneller
flerdimensionerede elementer.

SET ARR giver lynhurtigt hver ele-
ment en bestemt variable-veerdi,
PRINT ARR udskriver hvert element
enten pa hver linie, med et enkelt mel-
lemrum eller med ti mellemrum imel-
lem hvert nyt element. ZER ARR nul-
stiller et bestemt element (eller flere,

hvis det foretages i en slgjfe), ADD
ARR adderer to elementer, SUB ARR
subtraherer, MUL ARR multipliserer
og DIV ARR dividerer to elementer. Til-
svarende geelder for ADD ALL, SUB
ALL, MUL ALL og DIV ALL blot for alle
elementer.

COPY ARR kopiere et element ind i
et andet, INPUT ARR giver mulighed
for at give et element en veerdi lige fra
tastaturet, READ ARR Iaeser DATAINdi
et element, SUM lagger alle elemen-
ter i en dimensioneret variabel sam-
men, ELEMENTS viser antallet af ele-
menter i en dimensioneret variabel,
MIN udlaeser det mindste elementien
variabel og MAX det modsatte.

Endelig er der kommet en SORT
kommando, der muligger sortering af
dimensionerede variabler fra et be-
stemt sted blandt elementerne.

Talakrobatik

Der er ogsa kommet nye kommando-
er, som ger det lettere at omgaes tal.
GRAD konverterer grader om til radia-
ner i forbindelse med matematiske
funktioner, DEG serger for den om-
vendte omsaetning.

BIN$(n) omseetter vaerdierne fra de-
cimaltal eller hexadecimaltal og til bi-
neere tal. CALCX kalkulerer et punkts
placering pa en cirkeloverflade. Det er
x veerdien i et todimensionalt billede.
Tilsvarende finder CALCY den samme
veerdi af y.

EVAL str$ giver mulighed for at fa
udregnet et udtryk f.eks. med to vari-
abler X, Yiligningen Y =X * 10. Kom-
mandoen skal altid felges op af BACK,
der seetter computeren tilbage til nor-
maltilstanden, hvad angar omgangen
med variabler.

Nar Memoryen manipuleres

Ofte er der brug for at lave lidt om pa
memory-konfigurationen, altsa den
made alle de forskellige funktioner i
CBM 64 er anbragt. Man skubber
rundt med dem, for at sige det popu-



leert. DOKE giver mulighed for at ind-
give en 16 bit meddelelse til hukom-
melsen f.eks. i en WAVE-kommando
som den kendes fra Simon Basic |.
DEEK ger det modsatte den leeser 16
bit.

HIMEM bruges bade til at finde ud
af, hvor toppen af Basic-memory-de-
len er eller seette en ny veerdi for top-
pen. LOMEM ger det samme, men for
bunden af Basic. SCREEN viser, hvor
skaermen til enhver tid er anbragt i hu-
kommelsen.

Hojoplest

GRID tegner et retvinklet gittersystem
paen hgjoplgst skaerm. TICK tegner en
kalibrering af giteret — altsa en indde-
ling i mindre omrader.

HSAVE ger det muligt at gemme en
hejoplast side pa kassette eller disk.
HLOAD ger - ja, rigtigt geettet — det
modsatte nemlig indleeser en hgjop-
lgst side.

LABEL seetter een i stand til at vise
tekst pa grafiske skaerme i den starrel-
se, rotation og skraskrift det enskes.

DRAW TO ger det muligt at tegne fra
det sted, hvor man befinder sig pa
skeermen til et nyt, VLIN tegner en
vandret linie meget hurtigt, SCALE ind-
deler en skala i enheder, der er tilpas-
set hgjeste og laveste vaerdi, SCX giver
skalaveerdien, pa X og SCY ger do. for
Y.

| lav oplesning

Heller ikke pa lavoplesningsomradet
er der noget tilbage at anske, nar den-
ne Simon-udvidelse er i funktion. LOW
RES betyder, at man veelger lavoplas-
ningsgrafikken, altsd 80X 50 opl@s-
ningen og far mulighed for at veelge
farver. PREPARE X forbereder, at man
vil gemme en lavopl@sningskaerm et
andet sted end seedvanlig, PUSH udfe-
rer transporten, PULL snupper den til-
bage igen. FONT ger det muligt at vael-
ge et af de to nye tegnsaet, der er i udvi-
delsen af Simon Basic.

UPPER gor det muligt at skrive i
dobbelt starrelse, ECOL muligger et
skift i farver, CCOL giver veerdien for
farven under curseren. SCOL ger det
samme, men for en specifiseret
skaermposition, SCHR giver poke-ko-
den for en karakter pa et bestemt sted
af skaermen og endelig MCOL, der gi-
ver farverne og initialiserer multico-
lour mode.

DESIGN 3, gar det muligt at lave en
karakter i multi-colour, ROTATE ger

det muligt at rotere en karakter,
BCKFLASH ger det muligt at skifte far-
ver bag en bestemt karakter i blink og
endelig kommandoen *, som dirigerer
enhver kommando videre til en printer.

Sprint pa sprites

Pa sprite-omradet har man hidtil skul-
let gennem en relativ besveerlig defi-
nering, og sa var bevagelserne ikke
altid lige heldige. Det er slut nu.

SPRITE er en ny overordnet styre-
ordre, der taender for en bestemt spri-
te. Spritene styres nu ved hjelp af
skaermens katode-strade, altsa billed-
danneren i nogle sdkaldte frames.
Dem er der 25 af hvert sekund. Det gi-
ver fuldsteendig rystelsesfri bevaegel-
ser.

XVEC og YVEC er vektorer til styring
af spritens forlab, BARRIER er usynli-
ge barrierer, der udigser dette eller hin
modforholdsregel, CHANCE ger det
muligt at arbejde med flere sprites pa
samme tid, START kan seette en eller
flere sprites i gang samtidig og CLEAR
stopper en eller flere sprites. INIT klar-
ger hele den nye spritebehandling,
NORMAL seetter tingene tilbage igen,
INFO fortaeller om en sprites status,
altsa om den er pa skaermen, SPRX og
SPRY forteeller om spritenes Xog Y po-
sition pa skaermen, SPR LOC seetter
en startposition for spriten, INVERT
vender en sprite pa hovedet, REVER-
SE viser den med baggrunden frem-
me.

SHOW er en fantastisk hjeelp. Den
viser en sprite hentet framemory delsi
datalinier og dels i et design gitter. ON
DETECT checker for bergring med an-
dre sprites eller andet pa skeermen,

CONTINUE far tingene til at fortseette,
efter at en handling er udfert, som fal-
ge af ON DETECT. TANSFER er igen
en virkelig lettelse, den muligger at al-
mindelig hejoplasningsdata omsaettes
i spritedata. dvs. at man kan lave en fi-
gur i hejopl@sning pa skaermen, og af-
leese den med TRANSFER som sa
danner en sprite, der kan flyttes rundt!
Vel at meerke i samarbejde med CREA-
TE ordren.

Musik maskine

Musik/lyd kommandoerne i Simon Ba-
sic var ikke helt sa steerke, som man
kunne anske. Nu er det ogsa forbedret
vaesentligt.

FILTER seetter en veerdi for filteret
der afger, hvornar filterfrekvensen
skal effektueres. MODE ger det muligt
at styre flere ting samtidig. For det for-
ste styres resonansen, dvs. hvor steerk
betoningen er pa en tone netop fer den
afbrydes, sa styres hvilken stemme
der skal i brug eller, om der skal flere
eller alle tre i brug og endelig styres fil-
tertypen — er det de hgje eller lave to-
ner —samt allersidst styrken altsa volu-
men.

PULSE styrer hvor leenge en tone
skal klinge, og der styres ogsa pa hvil-
ke eller hvilken stemme det skal ske.
Endelig er der kommandoen BEEP,
der giver mulighed for, at der fra stem-
me 1 kommer et »bib« hver gang en
tast bruges.

Imponerende

Na, holdt omtalen af de 91 kommando-
er, hvad starten lagde op til? Jeg er i
hvert fald godt tilfreds.
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FAKSYS - et let tilgengeligt
faktureringssystem

Af Jorgen Jorgensen

Med feerdigudviklingen af fakture-
ringssystemet FAKSYS, har MCH Da-
ta i Haderslev kompletteret deres fi-
nansbogholderi COMFINANS med en
meget vigtig del af en virksomheds
samlede EDB-l@sning.

FAKSYS bestar af to disketter og en
ret instruktiv brugervejledning. De to
disketter er identiske, og den ene bru-
ges da ogsa kun som en ekstra sikker-
hed. Da bade systemet og registrene
(posteringer/kunder/varer) ligger pa
samme diskette, er der en kapacitets-
begreensning pa 250 varenumre, 250
debitorer og 600 posteringer pr. perio-
de (maned f.eks.). Mindstekonfigura-
tionen for hardware er en C64’er, en
diskettestation, en printer og en moni-
tor eller TV. Prisen for FAKSYS er kr.
2595, -, hvorimod priserne for udstyret
er ret flydende i gjeblikket. For et sted
mellem 12.0000g 15.000 (incl. moms),
skulle man kunne kere bade fakture-
ring og finans — og det kan ikke siges at
veere dyrt.

Stamdata

Inden man overhovedet kan starte
med at bruge systemet, skal man have
indtastet sine »stamdatac.

Navn, adresse, telefon, giro, moms-
procent og forskellige standardtek-
ster.

Desuden skal man have oprettet si-
ne varer, idet man ikke kan udskrive
noget uden at referere til et varenum-
mer. Af hensyn til salgsstatistikker, har
man her mulighed for atindtaste oplys-
ninger, der er ngdvendige, hvis man
starter systemet op midt i en regn-
skabsperiode. Man har ogsa her mu-
lighed for at indtaste en evt. varerabat
og siden individuelt bestemme, hvilke
kunder, der kan fa denne rabat.

Kunderne (debitorerne) skal selvfal-
ge ogsa oprettes, og foruden de almin-
delige oplysninger kan man her be-
stemme, om den enkelte kunde skal
have den farnaevnte varerabat og/eller
en speciel kunderabat.

Desuden skal indtastes betalings-
betingelser og kreditmaksimum.
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Posteringer

Saledes forsynet med stamdata er
man klar til at foretage posteringer, der
deles op i faktura, kreditnota og sal-
dovedligeholdelse. Til faktureringen
kan anvendes blankt papir, en blank
standard-formular eller en fortrykt for-
mular. | de to ferste tilfeelde vil syste-
met skrive »hoved« pa fakturaen. Man
kan selv bestemme laengden af faktu-
raen, men ellers er man bundet af den
standard, systemet foreskriver.

Selve faktureringen er nem at arbej-
de med. Man skal indtaste kundenr.,
varenummer og antal. @vrige oplys-
ninger henter systemet selv pa disket-
ten med mulighed for selv at aendre i
varebetegnelse og pris. Man kan i det
hele taget eendre lige s meget man
vil, indtil man beder om at fa fakturaen
udskrevet. Sa fanger bordet! Faktura-
en kan heller ikke annulleres, og ma i
satilfeelde evt. modposteres af en kre-
ditnota.

Udskrivningen af denne er i gvrigt
identisk med fakturaudskrivningen.
Man kan fa udskrevet lige s& mange
eksemplarer af en faktura, som man
agnsker.

Saldovedligeholdelse betyder ind-
betalinger til kasse, bank eller giro. An-
dre posteringer er ikke mulige, men
man kan dog »snyde« lidt ved at lave
negative indbetalinger.

Udskrifter
Sa langt det manuelle arbejde. Nu er
det computerens tur. Man kan nu fa
udskrevet en posteringsjournal visen-
de de transaktioner, der er foretaget.
Man kan ogsa fa udskrevet en debitor-
status visende hver debitors geeld og
kab i de forskellige kvartaler.
Salgsstatistikken vil vise omsaetnin-
gen for hvert varenummer i savel en-
heder som belgb. Udskrivningen af
kontoudtog (med renteberegning) kan
forst finde sted, efter overfaersel til fi-
nansbogholderi har fundet sted. Hvis
man bruger COMFINANS, bliver op-
lysningerne direkte indleest pa COMFI-
NANS disketten, ellers for man ud-

skrevet et overfgrselsbilag til poste-
ring i andet finansbogholderi. Derud-
over kan man fa udskrevet liste for
samtlige varer, samtlige debitorer og
endelig labels.

Sikkerhedskopiering
Man kan til enhver tid tage en kopi -
ikke af systemet, men af indholdet i de
forskellige registre. Det kan heller ikke
tilrddes kraftigt nok, at man ger det
med jeevne mellemrum. Bade med
COMFINANS og FAKSYS er det gan-
ske let, og denne kopiering ger da og-
sa, at man kan bruge samme disketter
til at fare fakturering/bogholderi for fle-
re firmaer, blot man starter med at ind-
lzese de pagaeldende data og husker at
slutte med at tage kopi igen.

Dette sidste har naturligvis en visin-
teresse for revisions- og bogferingsfir-
maer.

Konklusion

Faktureringsystemet kan kere alene,
men er integreret med COMFINANS.
Ved en beklagelig fejltagelse skrev vi i
sidste nummer af RUN, at COMFI-
NANS ikke kunne splitte modposter op
i flere posteringer. Dette er ikke kor-
rekt og vi undskylder fejlen. FAKSYS
arbejder efter samme princip som
COMFINANS og er uhyre nemt at ar-
bejde med. Det vil formentlig kunne |-
se faktureringsproblemet i mange
mindre virksomheder, hvor kapaci-
tetsbehovet ikke overskrides, og hvor
man ikke har brug for en decideret la-
gerstyring, hvilket ligger uden for sy-
stemets muligheder.

Der er heller ikke til systemet knyt-
tet nogen form for rykning, ligesom
man heller ikke kan se, hvor gamle de
forfaldne saldi er.

Til sidst skal MCH-Data’s garanti
fremhaeves. Nar systemerne forbed-
res, kan brugerne inden for en 12 mdr.
periode f& ombyttet disketterne uden
beregning og brugerne kan ligeledes
fa telefonassistance hos MCH-Data.
Dette kunne bl.a. Commodore laere
meget af!



Specielle tegn

Af Bjarne V. Jensen

Video-chip’en i Commodore 64 har
mange faciliteter, som ikke er beskre-
vet i den almindelige brugervejled-
ning, blandt andet multicolor (flerfar-
vede) karakterer. Hvis man selv vil de-
finere multicolor karakterer, er man
nedt til at reservere plads til en ny
karakter-generator og derefter over-
flytte ogleller beregne de karakterer,
man skal bruge.

Der findes imidlertid en nemmere
metode til at fa adgang til nogle »ind-
byggede« multicolor karakterer; nem-
lig ved at gengive de normale karakte-
rer, som om de var multicolor. Nar
video-chip’en bliver koblet om til multi-
color, vil alle karakterer blive gengivet
normalt, s& leenge man benytter far-
verne 0-7 (CTRL 1-8)..

Hvis man derimod pregver at benytte
farverne 8-15 (COMM 1-8), vil karakte-
rerne blive vist som multicolor, besta-

ende af tre farver: Den farve man har
forsegt at benytte minus 8, den farve
der er i adresse 35282, samt farven i
adresse 53283. De to sidstnaevnte far-
ver vil veere feelles for alle multicolor
karaktererne.

De fleste af de tegn, der fremkom-
mer ved denne metode er ret uanven-
delige - isaer hvis man bruger tre for-
skellige farver —men da kombinations-
mulighederne er mange, vil der allige-
vel veere en hel del, der kan bruges.
Man kan ogsa anvende samme farve
til alle tre multi-farver, og derved fa
nogle »brede« karakterer.

Prov at skrive:

POKE53281,0:POKE53282,6:
POKES53283,6 (og tryk return).

Skeermen er nu sort, og de to af mul-
ti-farverne er nu bla. Eftersom curso-
ren (forhabentlig stadig) er lysebla (far-

ve 14)vil den tredie multifarve blive 14-
8 =6, altsabla ligesomde to andre far-
ver. Prgv nu at koble video-chip’en om
til multicolor ved at skrive:

POKE53270,PEEK(53270)OR 16
(return).

Prov sa at skrive nogle tal og tegn pa
skaermen, f.eks. sma bogstaver. Det
bliver paenest hvis der er mellemrum
mellem bogstaverne. Prov f.eks. at g@-
re den ene multi-farve sort ved at skriv
POKES3283,0 og prev derefter at gare
den anden multi-farve gul med POKE
53282,7.

Video-chip’en kobles tilbage til nor-
mal med RUN/STOP-RESTORE eller
med: POKES53270,PEEK(53270)AND
239. Programmet »SPECIELLE TEGN«
er et lille eksempel pa, hvad man kan
lave med denne metode.

TIL COMMODORE 64:

SPECIELLE TEGN

S A=B:B=7:REM A=BAGGRUND B=MULTIFARVE
i9 FRINT [CIRICREDILSCNIL11SPCIES/SIPEC]

ELLE TEBN AF:L4CN]"

15 PRINT [LTREDILASPCI{ 335/ £1[ CN] '

28 PRINT [BSPCILGRSILS,B] J A R N ELB5RC

JHISAJL3CPCIES )] E N & FE NECN]

25 PRINT [LTREDIELASPEIL 335410 3CN1

38 C=53288:PRINTCHR$(14):POKEC-18,PEEK(C

-10)J0R16

35 PUKEC ,A'POKECT] ,AtPOKECH? B! POKEC+3 B

48 GOSUBBVB:PRINT'[GR3ILSSPCILS,A] [S/B]
[S/C] [SA] [S/E] [SF1 [S/G] [SH] LS/
11 [8/J] [S/K] [SA] [5/M1 [SAN] LSA0] L

S Pl

508 PRINT [CHILSSPCILS U] [S/R] [S/51 [87
11 81 [SAU] [SAI] [S/%] [S/Y] [S/2]L2
CN1

68 BERINT [5SPCIA B C D EF GHI JKLN
NOP

70 PRINI ECNILSSPCIQ R S T U U W X ¥ 202
CN1" .

88 PRINI [8SPCI1 2 345627 8501 8 3%
7 &£ &[2CN]1

85 PRINT"[SSPCIIBLKIBLK [WHTIWHT [REDIRE
D CCYNICYN [PURJIPUR [GRNIGRN [BLUIBLU (Y
ELIYEL

90 FORN=BTO015:G0SUBSPB: NEXT

100

A$= [REVILS/LILCX]1[S LILC xI[S/£1LC

AIS/LIHC XIS/ LILC XISAEILC XILS/£LILC
XIS/ xS &M C XIS LIEC/x]1[S£1LC
XIS/ LIC XIS/ CxILS£LIC xILS/LILC
/XILOFFE ]

185

B$="[C x1[S/£ILC x1LS/£LILCx]ILS&]lC

XILS/EIMC XIS LILC XIS /LILC XIS £][C
/XILS/LIC/ XIS/ LILC XIS /LILC xILSr£IC
/XIS LILC/ xS/ LILCxILSr£ILCxILSr&£]”

PRINT LLTBLUJIL3CNILSSPC] ASSPC(10)B%
PRINI [GR2IL 2CNIL4SPC] ASSPCL11 IBS
PRINT"CORGIL 2CN]L SSPC1"B$SPC(18 A%
PRINT"LLTGRNIL2CN1L4SPC] " "A$SPC(11)B%
PRINT"[LLTREDIL2CNILSSPC]"A$SPC(18)B%
GOSUB80A: POKEC+2,B: POKEC+3,B
GOSUB8QB: PRINTCHR$(142)

GOSUBBQO: FORN=0T0O18@: GOSUBS@B: NEXT
FORI=0T04:POKEC+2,A: POKEC+3,A: FORN=0

T0508: NEXT

180

POKEC+2,B:POKEC+3,B: FORN=BT0500: NEXT

:NEXT

660
670
680
700
800
900
919
920

A=A+1: [FA>?THENA=@: B=B+1
IFB>1STHENB=0

IFA=BTHENG60
PRINT"CCLR]":GOSUB8RV: GOTO10
FORI=BT02000: NEXT:RETURN
FORI=1T0200: NEXT:POKEC+3,A: POKEC+2,B
FORI=1T0200: NEXT: POKEC+2,A: POKEC+3,B
RETURN
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Program-kartotek

Af Bjarne V. Jensen

Dette kartotek er beregnet til at holde
styr pa alle dine programmer. Du kan
angive programmets navn, antallet af
blokke, programtype, disk-ID samt
kommentarer. Kartotektet kan inde-
holde op til 500 programmer, og der
kan ligge 4 kartoteker pa en disk.

Nar du har oprettet alle dine pro-
grammer i kartoteket, kan du fa ud-
skrevet en alfabetisk liste enten pa
skaermen eller pa printeren. Du kan
angive betingelser, der skal vaere op-
fyldt, og pa den made fa en udskrift,
der kun indeholder bestemte program-
mer. Hvis du vil angive betingelser i
programmets navn eller i feltet med
kommentarer, kan du benytte en * ef-
ter det (eller de) ferste bogstaver. Du
kan ogsa angive betingelser for antal-

REM
REM X
REM X
REM X AF
REM x BJARNE U.
REM X

REM X

REM

REM

WONOOULD WN

100 POKE?88,52:POKE?92,193: 60701000

KK KKK KKK KK XX K XK KK X XXX XXX X
x

PROGRAM-KARTOTEK X
X

JENSEN X
X

X

EEXXEXKKXXXX XX KKK XXX XXX XXX

let af blokke (sterre end: mindre
end: eller lig med). Der kan ligele-
des angives programtype eller ID nr.,
og alle disse betingelser kan kombine-
res som du har lyst til.

Det ferste der sker, nar program-
met keres, er at kartotekets indhold
indleeses fra disk til computer (hvis der
er et indhold). Indholdet ligger som to
sekventielle filer pa disken, en master
0g en backup. Masteren er den sidste
nye udgave, og backup’en er fra sidste
gang der blev tilfgjet eller rettet noget i
kartoteket.

Nar programmet afsluttes, opdate-
res disken automatisk, hvis der har
veeret rettet i indholdet. Det foregar pa
falgende made: Forst slettes backup-
filen, sa debes masteren om til back-

739 RETURN
ETURN

740 G$=NA$+BL$+"

up, og derefter saves den nye master.
Du kan ogsa veelge at opdatere mens
programmet karer, hvis du f.eks. vil la-
ve en sikkerhedskopi pa en anden
disk. Hvis du skal indtaste mange
programmer, ber du ogsa opdatere af
og til. Opdateres der to gange i traek vil
master og backup veere ens.

Nar kartotekets indhold kommer op
over 300 programmer, begynder der
at ga lidt tid med at sortere og med at
sege efter programmer, isaer hvis du
angiver flere betingelser, der skal vee-
re opfyldt. Hvis du derimod ngjes med
at angive et navn (eller begyndelsen af
et navn), vil programmet altid blive fun-
detog udskrevetilgbet af et par sekun-
der.

732 IH=IH+1:RF=1:NA$(NR)I=G%:RETURN

735 GOSUB/38: IFNRCIHTHENFORN=NRTOIH-1:NA
$(NI=NAS(N+1 ) NEXT

736 NA$(IHI="":IH=IH-1:RF=1:RETURN

738 IFIHXIHX(IH-NR)I>2E+6THENPRINTCL$ ,0K$

tIy$+ KO3+ sI04:R

7508 IFRF =BANDHP =2THENPRINTCL $: GOT0274

292 PRINICLS ,0K%:0PENIS 8,15, ']

40

708 IFNL=RTHENNR=1:RETURN

701 IFIH=0THENNR=0:RETURN

702 NR=INTCIH/2)+1:HU=NR:G$=LEFT$C(NA%$ ,NL
J

704 HU=INT(HU,2)+1:IFG$>LEFT$(NAS(NRI,NL
JTHEN?1@

706 NR=NR-HU: IFNR<1THENNR=1

788 GOT0?12

710 NR=NR+HU: JFNR>IHTHENNR=IH

712 IFHU>2THEN’@4

714 IFG$<=LEFT$(NASCNR I,NL JANDNR>1THENNR
=NR-1:G0T0”14

716 IFG$ILEFT$CNA%CNR)I,NL JANDNR (=IHTHENN
R=NR+1:G0T0216

718 RETURN

720 GOSUBY?40: IFNR=BTHENNR=1:G0T0232

722 1FG$<=NA$(NR JANDNR>1 THENNR=NR-1:GOTO
247

724 1FG$>NA$CNR JANDNR C=THTHENNR=NR+1:GOT
0224

726 IFG$<O>NA$(NRITHEN?3D

728 PRINTCL$; " [2CO]LSSPCILS/PIROGRAMMET
FINDES I FORUEJENC3CNI]":HP=0:G0OT0S85
738 GOSUB?38: IFNR<=JHTHENFORN=IHTONRSTEP
~1:NA$(N+1J)=NA$(NI:NEXT

754 GOSUBS6B: IFEN>BTHENCLOSE15: GOSUBS6S:
G0T07252

756 PRINT®#15,"S: "+Z4: GOSUBI6D

758 PRINT#15,"R: "+24%+"="+X$:G0SUBS6M

768 OPENZ2,8,2 X$+ .S W :GOSUBS60

762 IFEN>BTHENCLOSEZ2:CLOSE1S: GOSUBSES: GO
T0252 '

764 NR=1:PRINT=#2,IH

266 PRINT#2,NA$(NRJ:NR=NR+1:G0SUBI6Q: IFE
N>BTHEN262

768 IFNR<=IHTHEN?66

778 CLOSE2:CI OSE15:PRINTCLS, "L 2C0O]1L 3SPC]
[S/D1ISK OPDATERETL3CN]"

772 IFHP=6THENGOSUBSDS:RF=8:G0T01200

7724 IFPFTHENGOSUB1268:PRINTCL$

276 PRINTTAB(15)CHR$(9); "LYELITAK FOR NU

780 POKE?92,71:POKE?88,49:END
800 F=8: FBF=BTHENB12

802 G$=MID$(NA$(NRI,17,4)
803 IFG$=S$THENS10

804 IFG$=BL$ANDBF =1THEN812
806 IFG$<BL$ANDBF =2THENB12
808 IFG$>BL$ANDBF =3THEN812
818 F=1:RETURN



812 IFTY$=" “THENS824

814 G$=MID$(NASCNR)I,22,1):IFG$=" "THENS2
2

816 IFG$=TY$THENSB24

818 IFTY$="1"ANDG$<"9"THENB24

820 IFTY$="A"ANDG$>"9"THENB824

822 F=1:RETURN

824 IFID$="(2SPC]"THENS30Q

826 IFID$=RIGHT$(NA$(NR),2)THENS30Q

828 F=1:RETURN

830 IFKL=BTHENRETURN

832 JFLEFT$(KO$,KL)I=MID$(NAS(NR),24,KL)IT
HENRETURN

834 F=1:RETURN

998 PRINT" ?L2SPCIC(J/NILCU]";:POKE198,8:
JF=3

981 GETG$:IFG$=CHR$(13IANDJIF C2THENPRINTC
L¢$; "L2C03 :RETURM

902 I1FG$="J "THENJF=1:PRINT"C3CUILWHTILS/
JILCHICORGINCYEL] "

983 IFG$="N"THENJF=0: PRINT"L3CUJLORGIJLC
HICWHTIOS/ NICYEL]";

984 GOTOS@!1

385 PRINTTAB(14)"LS/TIRYKL 2SPCIRETURN”
996 POKE198,0

9087 GETG$: IFG$=CHR$(13)THENPRINTCL%; "L CO
J":RETURN

988 GOTO9M?

910 POKE1398,8:NA$="":N=1:PRINTCL$; "
(0);3 14012

911 INPUTNA$:NL =LENC(NA$I: IFNL>16THENS1B
912 IFNL=BTHENS16

913 IFMID$(NAS,N,1)="X"THENNL=N-1:NA$=LE
FT$(NA$ ,NL ): GOTO916

814 IFNCNLTHENN=N+1:GOT0913
915 NL=16

916 IFLEMCNA$ICIBTHENNAS=NAS+"
917 RETURN

920 POKE198,0:K0%="":N=1:PRINTCL$; "L 55PC
1731400331404

921 INPUTKO$:KL=LENCKO$): IFKL>14THENS20
922 IFKL =@THENS26

923 IFMID$(KO$ ,N,13="x"THENKL =N-1:KO%$=LE
FT$(KO% ,KL ):GOTO926

924 IFNKKLTHENN=N+1:G0T0923
925 KL=14 ‘

926 IFLENCKO$)<14THENKO$=KO%$+"
927 RETURN

930 POKE198,0:104="":PRINTCL$,14(08);1$(5S
BH

931 INPUTID$:IFID$=""THENID$="[ 2SPC]":RE
TURN

932 IFLENCIDS J<>2THENI3RD

933 RETURN

935 BF=0:BL$=""
$02);

936 POKEL198,0: INPUTBL$:N=LENCBL$ J): IFN>4T
HENS35

937 IFN=BTHENBL$="L4SPC]":RETURN

938 BF=1:IFASC(BL$)=6RTHENBF =2

839 IFASC(BL$)=62THENBF =3

940 IFBF>1THENBL$=RIGHT$(BL$ ,N-1)

941 JFUALCBLS$ I<1 THENS3S
942 IFLEN(BL$)<4THENBL$="
943 RETURN

845 PRINT "[CLRIC2CNICL1OSPC]";14(B);1%(3)
;i [3CN]"

846 IFHP=3THENPRINTTAB(8)"'[S/SIPIL"SPC(1
4)"(S/BIRUGERLCNI"

347 IFHPCO3THENPRINTITAB(6) 1 = SPIL 'SPCC
18)"(S/A] = BRUGER"

348 FORI=2TD7:PRINTTAB(S)'ICN]I"31; "=
$C1)

313

“:B0T0316

":G0T0926

:PRINICLS, [2CU] ;13(BJ 1]

"+BL$:G0T0942

i3S

949 PRINITAB(24) [CO1 ;CHR$(I+96); =
B$(I):NEXT
958 POKE198,8:TY$=" ":PRINTTAB(12)"[3CN]

B = NEJLCOL

951 GETG$:IFG$=CHR$(13)THENRETURN

952 IFG$<"0"ORG$>"G'OR(G$> "2 "ANDG$<"A" IT
HENS51

953 IFHP=3AND(G$="1"0ORG$="A" ITHENSS1

954 TY$=G$:1FG$="0"THENTY$=" "

955 IFTY$< 3" THENG$=S$(UAL(TY$])

956 IFTY$>"9"THENG$=B$(ASC(TY$)-64)

952 PRINTITABLL ) LWHT ] 36%; "LYEL JECOJ 56
0T09S!

960 INPUT#1S5,EN,EM$,ET,ES:RETURN

965 PRINT"CCLRILCNILS/DIISKFEJL NR.";EN:
PRINT:PRINTEMS$

966 PRINT LCNISPOR';ET;  SEKFOR ;ES

967 PRINT [3CMIx RET FEJLEN X" :PRINT LCN
JOG TRYK RETURN™
968 GOTOSL6

970 BL$=S$:TY$="
J+S54(0)

972 K0$4=S%(0J)+S$+1D$:NL=0:KL=0:BF =0

974 PRINT'CCLRIL2CN]":PRINTTABCINT(19.6-
LENCM$CHP 3)/2)IM$ (HP ); "L 4CN] "

976 FORN=1TOS:PRINTTAB(11IN; "=
RINT: NEXT

978 PRINTTABC1BI'L3CNILS HIUAD VIL DU AN
GIUE 7

980 POKE198,8:1:=0

982 GETG$: IFG$=CHR$(13)ANDI>BTHENSSD

984 IFG$<"'1°'0RG$>"S"THENS82

986 PRINTTAB(10)"LCOJL2BSPCILCOILWHTI": 1
=UAL (G$ )

988 PRINTTABCINT(2B-LENCI$(IJ))/22)14C]);
LYEL] :6010982

988 ONIGOSUBS10,935,945,920,930

992 PRINTCL$,"[4CUILSAUIIL DU ANGIVE AND
ET"35:G0SUB9@0B: J=0: IFJFTHENS?4

994 IFKL>Q0RBF >B0RTY$<>" “ORID$<>"L2SPC]
“"THENJ =1

996 RETURN

1000 PRINT"LCLR]";CHR$(142);CHR$(8): POKE
53280,9: POKES3281 ,9

1018 CL$=[CLRIL12CN]":S4(B)="L8BSPC]":S%
= L4SPE]

1811 0S$="LSPILS/RILS/OILS/GILSRILS/A]
LSMILS/NILS/AILSVILSANILBESPCILS/BILSA
JLS/K]) [SAT1 [S/KILSAOIL2SMILS/EILSMNIL
%/T][S/ﬂ][S/R][S/EJ[S/R]C4SPCJ[S/IJ[S/DJ

“:ID$="L2SPCI":NA$=5%(8

"3ISCND:P

1812 OK$="L2SPCILS/0)CLS/KI[2SPC]1-[ 2SPCIV
ENT LIDT":UM$="LSUJIL DU SE MERE"

1815 UD$="LSAUJIL DU HAVE ":MA=500:DIMNA
$CMA) :

1920 FORN=1TO?:READS$(N),B$(N)

1821 IFLENCS$(N)I<BTHENS$(N)I=S$(NI+" ":G
0101021

1027 IFLENC(B$(N)I<BTHENB$(N)=B$(NI+" ":G
0T01822

1825 NEXT:FORN=1TO0?:READM$ (NJ:NEXT:FORN=
8T0S

1850 READI$(N):NEXT:PRINT "L CLRILORGIL SCN
1":G0SUB1800O: POKE198,0

1960 PRINT"LYELILA4CN]I"SPC(2)"INDTAST KAR
TOTEK NR, €1-43°

1870 GETG$: IFUAL (G$ I<10RVAL (G$ I>4THEN1B?
(%

1988 G$=6G%$+" BJ":X$="MASTER-"+G$:2¢="BAC
KUP-"+3¢%

1038 PRINTCL$;CHR$(14), "L 3SPCILS/KIARTOT
EK NR.";UAL(GS)

1108 OPEN15,8,15,"1":G0OSUBS68: IFEN>QTHEN
1136

1182 OPEN2,.8,2 X$+ ,S,R"¢GOSUBI6D

1184 IFEN>BTHENCLOSE2:G0T01129

1106 INPUT#2,IH: IFIH=0THEN1112

1188 IFIH>ITHENPRINTCLS,"CCU]"; IH; "PROGR
AMMER HENTES™ .

1118 FORN=1TOIH: INPUT#2,NA$CNI: NEXT

1112 CLOSEZ2:GOSUB960: IFEN>QTHEN1136

41
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1114 CLOSE15:G0T0O1200

1120 IFENC<>B2THEN1136

1127 OPEN2,8,2 X4+ S W :PRIN[®#? .0

1124 CLOSE?2:GOSUBS6@: IFEN>BTHEN1136

1126 OPENZ ,8,2,2%+" ,S il :PRINI®? 0

1128 CLOSEZ2:GOSUBS60: IFEN>BTHEN1136

1130 CLOSE15:G0TO1100

1136 CLOSE15:G0SUBS65:60TN1100

1200 PRINT"CCLRILORG]";CHR$(142); :GOSUB1
800

1202 FORN=1TO2:PRINTTABLS ) LYEL ILCNI s N;
“= "IM$INIINEXT

1204 PRINTTAB(? ) "L ORGI[2CN]INDEHOLDER; I
Hi “PROGRAMMERL CO] "

1206 POKE198,08:HP=0

1210 GETG$: IFG$=CHR$(13)ANDHP >BTHEN1218

1211 IFPEEK(197)=63THENPRINTCL$:G0T0276

1212 I=UAL(G$): IFIKIORI>?THEN1210

1214 PRINTTAB(? 3 [272SPCILCO) " :HP=]

1216 FRINTTABCINT (19 6-1 ENI(M$C1J)2)) (W
HTJ SMSCI1J;TLYEL JICO) :GOTO1210

1218 PRINTCL$;CHR$(14):0NHPGOTO01400, 1500
,1300,1500,1500, 750,750

13080 IFIH<KMATHEN1304

1882 PRINTCLS, [ 2C01LS/11IKKE PLADS TiL M
EREC3CNJ]":GOSUBSQ5: GOTO1200

1304 GOSUB91@: IFNL<16THEN1300

1306 GOSUB935:GOSUBY45: GOSUBY28: GOSUBS31
1308 GOSUB?40:PRINT"[CLRIL4CN]";0S%$:PRIN
TG$; [ 2CN]"

1310 PRINTTAB(2) [S/,EIR DETTE KORREKT";:
GOSUB9LA

1312 IFJF=BTHEN1200

1314 GOSUB?P0: GOSUB?20: IFHP=BTHEN1200
1316 PRINT [CLRI1L SCN] ;05%; [ORGIL3EN] ¢
N=NR-=3: IFN<C1THENN=1

1318 IFN=NRTHENPRINT"LWHT]";

1320 PRINTNA$(N); "LORG] "5 :N=N+1: IFNK=IHA
NDN<NR+4THEN1318

1322 PRINTI:PRINTIPB(12) [ YELIE BCNILS/P IR
OGRAM OPRETTETLCNI]":GOSUBSBS5:GOTO1200
1350 PRINTCL$,"LCOIL2SPCILS/1INGEN PROGR
AMMERL CN] " : GOSUB9VS: GOTO1200

1499 IFIH<ITHEN1350

14082 GOSUBS,08:GOSUBYPB:PRINT"LCLR]";0S%:
SL=0

1404 1FNR>IHTHEN1420

1406 IFLEFT$(NAS ,NLIKOLEFT$(NASCINR),NLIT
HEN1420

1408 F=0: IFJ=1THENGOSUBB8R®

141D [FF=1THEN1418

1412 PRINTNA$(NR ;s :SL =SL+1: IFSL <18THEN14
18

1413 IFNR=IHORLEFT$(NAS$ ,NL ICOLEFT$I(NASIN
R+1),NLITHEN1420

1414 PRINT:PRINTTAB(8IUM$; : GOSUBSLVB: [FJF
=B THEN1200

1416 SL=A:PRINT"CLCLR]":0S$

1418 NR=NR+1: [FNR<=IHTHEN1406

1420 PRINT:PRINTTAB(13)"LS/0JUERSIGTCL 2SP
CJISLUTLCN]": GOSUBSRS: GOTO1209

1500 IFIH<K1THEN13S0

1502 GOSUB978:GOSUBY?B0: IFNR>IHTHEN1550
1504 IFLEFT$(NA% ,NLIKOLEFT$(NASINR I ,NLIT
HEN1550

1506 F=0:1FJ=1THENGOSUBB8QB

1588 IFF=BTHEN1514

1518 NR=NR+1: IFNR>IHTHEN15580

1512 GOT015@4 »

1514 IFHP=2THEN1.00

1516 PRINTCL$; “[L4C0O]1";0S4%; "L 2CN]"; NA$(NR
): IFHP=STHEN1609

1518 PRINT [ 3CM1L 2SPCILS/SIKAL DETTE PRO
GRAM SLETTES"; : GOSUBSLY

1520 IFJFTHENGOSUB?35:NR=NR-1:G0T01530
1522 IFNR=IHORLEFT$(NA$ ,NL ICOLEFT$(NASIN
R+1),NL )THEN1420

1524 PRINT:PRINTTAB(8)IUMS$; : GOSUBSBA: IFJF
=0THEN1200

1526 GOTO1510

1530 IFIHTHENPRINTCL$,"[2C01C2SPCILS/PIR
OGRAML 2SPCISLETTETL 3CN]": GOT01522

1532 PRINICLS, [2C0JC3SPCILSAILT ER SLE
TTETL3CNJ]":GOSUBSQRS: GOTO1200

1550 PRINTCL$; "[3C01":G0T01420

1600 PRINT L3CNIL3SPCILS/SIKAL DETTE PRO
GRAM RETTES";

1682 GOSUBSBV: IFJF=ATHEN1522

1684 NA$=LEFT$(NAS(NRI,16J:BL$=MID$(NAS$(
NE),17.4)

1686 TY$=MID$(NAS(NR),22,1):KO$=MID$(NAS
(NRJ,24,14)

1608 ID$=RIGHT$(NAS$CNRJ,2):GOSUB?35

1618 GOSUB?4@:PRINT“LCLRILCN]";0S%:PRINT
G$; [3CN1

1612 FORN=1TOS:PRINTTABCLI1IN; "= "3 I$(NJ:
PRINT: NEXT ,

1614 PRINTTAB(181"[3CNILS/HIVUAD VIL DU R
EITE 7

1616 POKE198,0:N=0:]=B:NL=16

1618 GETG$: IFG$=CHR$ (13 )JANDI >OTHEN1626
1620 IFG$<"1"ORG$>"S"THEN1618

1622 PRINTTABC(1@3"LCOJL20SPCILCOILWHT] :
1=UAL(G%)

1624 PRINTTABCINTC(2B-LENCI$(I))/23)14(1)
3 "LYEL])":G0TO1618

1626 ONIGOSUB91P,935,945,9208,930

1628 IFNL<1IB6THEN1626

1638 GOSUB?4@:PRINT"LCLRILCNI";0S$:PRINT
G¢

1632 PRINTTAB(BILBCNILSUIIL DU RETTE A
NDET *; '
1634 GOSUBSPQA: [FJFTHEN1610

1636 GOTO1314

1700 [FPFTHEN1,05

17802 PL=P:PF=1:PRINTCL%;S%:UD$; "STARTPAP
IR"; :GOSUBSYL

1704 OPEN1,4: IFJFTHENPRINTCLS$ ,0K$:FORN=1
TO41:PRINT#1:NEXT: GOT01,706

1705 IFPLTHENPRINTCL$ ,0K$

1706 IFPLTHEN1720

lzBS PRINTCL$; "L S/I INDTAST OUERSKRIFT";:
Ge=""

1218 INPUTG$:N=LEN(G$): IFN>20THEN1,R28
1711 PRINTCL$,0K$: IFN=RTHEN1716

17212 P=INT((81-3xN)2):FORI=1TOP:PRINT#1
i ICNEXT

1714 FORI=1TON:PRINT#1,CHR$(142;:MID$(G$,
1.1 0CHR$015); " ";:NEXIT

1716 PL=S:PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1:PRINT#
1.,5800); [25PC) ;1401 );

1218 PRINT#1,S4$; "[ 2SPCIBLOKKEL 4SPCITYPE"”
3S9;S4;14(4);54:;S%; "ID”:PRINT®1

1728 PRINT#1,54(8); "[ 2SPCJ";LEFT$(NAS$C(NR
)J,16);S$;MIDSC(NAS(NR)I,172,4):5%;
1721 G3$=MID$(NA$(NRI,22,1):1FGs="
$=54+S¢

1722 IFG$< 9" THENU$=S$(UAL (G$))
1723 IFG$>"9"'THENU$=B$(ASC(G$ )-64)
1724 PRINT=1 ,U$;S$;MID$(NA$C(NR),24,14);S
$;RIGHT$(NA$(NR),2)

1226 PL=PL+1:]FPL>6STHENGOSUB1758

1728 NR=NR+1:IFNR>IHTHEN1,38

1730 IFLEFT$(NA%$ ,NL ICOLEFT$I(NASINRI,NLIT
HEN1738

1232 F=0: IFJTHENGOSUBSP®O

1734 IFFTHEN1728

1736 GOTO1706

1738 IFPL=BTHEN1200

1740 PRINTCLS; "[LB6SPC]";UD$; 'NY SIDE”;
1742 GOSUBSBB: IFJFTHENPRINTCLS$ ,0K$: GOSUB
1750:G0T01200

1744 PRINTCL$; "[ SSPC)”;UD%$; "MELLEMRUM";
1746 GOSUBSPO: IFJFTHENPL=PL+1:PRINT#1

“"THENU



1747 IFPL>6STHENGOSUB1758

1748 GOT01200

1750 1FPL=OTHENRETURN

1752 IFPL<?2THENPRINT#1:PL=PL+1:60T01752
1754 PL=8:RETURN

1760 PRINTTAB(SJIUD$; "SLUTPAPIR"; : GOSUBSA
%)

1762 PRINTCL$,0K$:GOSUB1258: IFJFTHENFORI
=1TO31:PRINT#1:NEXT

1764 CLOSE1:RETURN

1800 PRINT"C4CHICREVU] [S/£I(OFFIlS/ 4] (R
EUILS/£] LCx1ECHIL 2SPEILC X 1[ CHIE 3SPC 1L
CHIES /&3 [C]JLEHIL3SPCILCHIL3SPCILCH] [
S/LILOFFILS/£]

1801 PRINT"CL4CHICREU] [OFFILS/£10 2SPCILR
EU] [EHW] ECHI [€H] [ 2CH] [2CH] [CH] [ 2CH
I 2CH] LOFFJLC,AOM 2CHILREU] [OFF 1L S 41
1802 PRINT"L4CHILREU] [C,x]L2CHIL3SPCILC
HIL25PCILOFF IS/ /€1l 2CHILREV] [ 2CH] [CH]
L2CH] [2CH) COFFJILCAUIL2CHICREV] [C/x]
1803 PRINT"[4CHILREV] [(OFFILC x]LREVILC/
x]JLCH] [CH) [CH] [OFFILC,x]LREVILC x]L2C
Hl [2CHIIOFF JEC X1 REU] [OFEJL S £1L 2CHIL
REU] [2CHIL3SPCICLCH] [OFFJICLC/x][REVILC/xX
]

1804 PRINTTAB(1@J)"[2CNIAF BJARNE U. JENS
ENLCN]":RETURN

2002 DATASPIL ,BRUGER,RUMSPIL ,LYD,LABYRIN
T,TEGNE ,EVENTYR

2001 DATAREGNE ,SPORT ,TEKST ,MUSIK,TOOL ,DI
UERSE ,DIVERSE

2018 DATAMONITORUDSKRIFT ,PRINTERUDSKRIFT
,OPRETTE PROGRAM

2811 DATASLETTE PROGRAM,RETTE PROGRAM,OP
DATERE DISK,AFSLUTTE

2020 DATALS/IINDTAST “,PROGRAMNAUN ,"AN
1AL BLOKKE °

2021 DATAPROGRAMTYPE ,KOMMENTAR ,"CS/I1]C
S/] KODE

KONTROLSUM FOR PROGRAM KARTOTEK

1 83 = 33 3 13
1 170 5 156 6 89
7 83 8 143 3 143
100 145 700 74939 781 2339
702 182 704 81 /86 174
/08 35 210 187 712 /8
714 227 216 68 718 142
720 248 722 3 224 100
726 63 728 02 730 51
732 39 75 216 736 242
738 23 738 1427 740 92
750 141 722 36 754 222
/756 137 258 217 /608 145
762 132 /64 68 766 134
768 187 270 48 772 23

274 163 770 22/ /80 152
800 153 802 208 803 85
804 182 806 184 808 183
810 241 812 183 814 82

816 190 818 18 820 32
822 241 824 188 826 76
828 241 830 o7 832 37

834 241 900 234 901 234
902 210 303 213 904 45
905 248 906 199 987 o3
908 41 910 150 g11 61
912 78 913 1 914 86
915 179 916 156 817 142

928
8923
926
931
935
938
941
945
948
951
8954
952

970

976

982

988

994

1010
1015
1822
1060
18390
1104
1110
1120
1126
1136
1204
1211
1216
1302
1308
1314
1320
1400
1406
1412
1416
1500
1506
1512
1518
1524
1532
1602
1608
1614
1620
1626
1632
1,00
1705
1710
1714
1720
17223
1728
1734
1740
1746
17508
1760
1890
1803
2001
2029

921
924
922
932
336
939
942
946
943
852
955

967

972

978

984

990

986

1011
1020
1025
1870
1100
1106
1117
1122
1128
1200
1206
1212
1218
1304
1310
1316
1372
1402
1408
1413
1418
1502
1508
1514
1520
1526
1550
1604
1610
1616
1622
1628
1634
17202
1706
1711
1716
1721
1724
1730
1736
1742
1724/
1202
1762
1801
1804
2010
2021

922
3925
930
933
337
940
943
947
950
953
956

968

924

980

986

992

1000
1812
1021
1858
1080
1102
1108
1114
1124
1130
1202
1210
12149
1300
1306
1312
1318
1350
1404
1410
1414
1420
1504
i518
1516
1522
1530
1600
1606
1612
1618
1624
1630
1636
1704
1708
17212
17218
1722
1726
1232
1738
1744
1748
1254
1764
1802
2000
2011

149
227
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MED NORSK BRUKSANVISNING

[

g or emte

MADE IN STEINKJER-NORWAY 84

IBM/ATARI/CBM 64/SPECTRAVIDEO/MEMOTECH
TOOL BOX '84°® er et hjelpeverktay for deg som vil bruke din datamaskin
som styreenhet for elektroniske releér, og andre elektroniske funksjoner.
Med TOOL BOX ’'84® kan du:

— lage dine egne joystick, paddles, lyspenn etc.
— lage dine egne maleinstrument for lys, vind, varme og motstand.
— Lage elektroniske alarmsystemer.
— Utvikle dine evner innen data og elektronikk.
TOOL BOX '84°® egner seg til yrke, skole og hobby.
Fyldig brukerveiledning med program listinger medfelger.
TOOL BOX '84® ogsa for nybegynner.
FORHANDLERE S@KES
Postboks 228 - 7701 STEINKJER u j
TIf. (077) 65 310 - 65 440
Jeglhar Computer og bestiller

Norbit EIektronillkl
..... stk. TOOL BOX '84® 4 400,- [J @nsker nzermere opplysninger

DATA © SOFTWARE
Hertil kommer porto og oppkravsgebyr

|
|
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“Tra

NAVIY: o iiiieeiiiiiinesssssnoeeannns ossstesaosstocasnansnsssbsstessonnnmsasssesaasshes
ATBSSO <iiiiniiiiriiiinnnrneinnreeeasneeaosneesassneiosarsesassasessansusssasomsasansn
SEBA .o =
UNAEISKIft ... e
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$r 80, =~ 2
| i © Tz !
c2282% o Zwi !
| e : Wiy |
= EE0
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™ i—F
= SEEIZ
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Svarsending

- METALLSPOLER, BEDRE BAND-
FORING

- KVALITETS MAGNETBAND, C20

~ HVER KASSETT GARANTERES FEILFRI, 0G

~ LEVERES MED "COVER"

- MEGET PRISGUNSTIG

Ordret1f. 034/99376
JATAKK ! Jeg ensker straks tilsendt
____KART. (10 stk.) DATAKASSETTER & kr.75,-(7,50 pr.stk.)

(200 stk.) & kr.1.300,-(kun kr.6,50pr.stk.)
Frakt (porto) kommer i tillegg

OMGAENDE LEVERING
NAVN:
ADR. :
POSTNR. :

KJEMPEKART.

STED:

I
l
[
|
I
I
l
I
l
J

44

TIL

COMMODORE 64:

PUSSLER

R
R
R
R
R
R
R
R
R

WD WN -

38 T=1:

100
i3
110
120
o]"
122
123
125
130
140
150
152
155
160
CNJ
165
1790
199
200
205
210
220
230
240
250
260
270
280
299
300
310
7"

320

330
340

EM XXIZXXXXXXEEXXEXXXKXXEXEXE XXX XXX XX XX
EM X% X 3 ¥ X » & X x X X ¥ % %X %X 2%
EM x LAGET AU LARS NESSE x
EM xx XX
El x COPYRIGHT (CJ) LN-SOF TWARE *
EM xx XX
EM x 4,11-13984 %
EMl X% » * X * * X * X X X % % % » XX
EM XXXXXXXXKXXXXEXXXKXKX XX KX LXK X XXX
GOTO 5SPB

REM
DImM

xxx LAG BRIKKER xxx
A$(4,4),B$(4,4)
BO$="ABCOEFGHI JKLMNO

Y-1 10 4

FOR X=1 10 4

REM xx FARGE PA BRIKKE xx

IF 1=1 OR T, 2COINI(T/,2)THEN 98
Ad(Y %)= [RED]

GOTO 1@

AsLY . X)=[GR3]

FOR

REM xx FORM 0OG BOKSTAU PA BRIKKE xx
ALY ,XI=A$CY ,X )+ "[REVILS,OIL2CYILCN
cuj "
ASLY XI=A$CY X I+MID$(BOS,T, 1)
ALY, X)=A$CY X+ [CNIC3CUIL2CPILS,

REM xx B$ HIISKER BOKSTAUENE xx
BS(Y ,X)=MID$ (BOS,T,1)

T=T+1

NEXT X

NEXT v

REM xx 101 BREIKKE XX
A$(4,4)="[OFF 1L 3SPCILCNIL BCYUIL3SPCIL
[ 3CU 3L 3GPL )

PX=4:PY=4

RETURN

REM x%x | AG 'PRINT] AT Y X' %XxX
REM xxx SY ER STARTADRESSEN xxx
SY=49152

1=0

READ A

IF A=-1 THEN 280

PBKE SY+] ,A

I=1+1

GOTO 238

RETURN

REM xxx [S/DIWRUKSJONER xxx
POKE 53288 ,5:POKE 53281 B:PRINJ [CILR

PRINT 10B(14); [CHIL YEl IBOKSTAUSETLL

FRINI IpBL14J; (12C U]
PRINT"LLTGRNIL 3CNIL 2CHIFORMAL COJLCU]

LCNILEE MED SPIILLET ER ALCOILCEU] LCN] O
RONE RLLE"

359

PRINT [CNI{ 2CHIBOKSTAUVENE 1 RIKTIG R

EKKERB] GE ,SLIK: |

360
370
380
330

400
KST
410
YKK

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

1aBC163; LCNILCYNIA B €C D°
1aBC16); [CNIE F G H

iABL163; LENITL 4 € |~

1ABL16); [CNIM N O LREVU] LOFF]

PRINT L[ YEL [ CNJESCHIDU FLYTIER EN BO
AU TIL TOMROMMET

PRINTLCNIL 2CHIVUED ALCOJECU] .LCN] TR
E TASTEN MED DEN BOKSTAUEN™



420 PRINT 1ABLZ2); LCNITRYKK 'SPACE' EFOR
ALCDILLU]  ICN] SPIILE

425 ¢

427 REM xxx UENT PA SPALCE xxx

430 GET P$:1F Ps<¢y' THEN 439

44D RETURN

499 :

5P@ REM xxx HOUEDPROGRAM Xxxx

005 POKE 53288 ,5:POKE 53281,0

510 PRINT'LCLRILWHTIL2CHIICNIVIL DU HA I
NSTRUKSJONER (J/NJ?"

528 GET A%$:IF A$="J"THEN GOSUB 380:GOT0S
35

930 1F A%< N THEN 529

935 FRINI [[IK]

536 TN=1:REM xx TN=ANTALL TREKK xx

54P GOSUB 15:REM xx LAG BRIKKER xx

550 GOSUB 28B:REM xx LAG 'PRINT AT' xx
568 GOSUB 7BO:REM xx TEGN BRETT xx

570 GOSUB 800:REM %xx TEGN INN BRIKKERXxX
580 GOSUB 90B:REM xx IS OIJICIRLIT TIL xx
600 GET R$:IF R$<’A" OR R$>"0" THEN 682
65180 SYS S5Y 3,12, [ 189pf |’

620 GOSUB 110@:REM xx TILLATT TREKK? xx
b3@ 5YS SY,3,12,Ms4

640 GOSUB 130B0:REM xx FERDIG? xx

658 IF WI=1 THEN 1600

668 GOTO 601

699 @

700 REM xx TEGN BRETT xx

783 SYS SY,5,12, [REUILWHTILC AL 12Sx]1L
L8581 ;

212 FOR 1=1 10 12:PRINT'LCNIICUILS Bl ;:
NEXT

728 PRINT LCNILEBUILEC X1L2CU] " ;

730 FOR I=1 [0 12:PRINT'[S X1[2CU] ;:NEX
T

72499 PRINT LC21LCUILLO] ;

/50 FOR J=1 10 12:PRINT' IS B COICUT";::
NEXT

768 RETURN

/89 :

808 REM xx TEGN INN BOKSTAUER xx

805 FOR Y=1 10 9

Blo FUR X-1 10 4

870 GyYS 5Y 3xY+3 3xX410 a4y ¥)

838 NEX] X.,Y

840 RETURN

BaYg -

908 REM *x [S,DILCTRLI] TIL (188 RND-TRE
KK )

905 SYS SY.3,12, [GR3IVENT LITT1. ...."°
38) :

903 REM xx KONTROLLUARIABLE xx

918 XPri1i=-1:YD(1] )-8

12 xl2)1-0:Y0(17 -1

9149 X0(3)=1:Y¥0(3)=0

916 XD(4)=0:YD(4)=-1

920 REM xxx [S,DJ]:EN STARTER xxx

940 =0

3950 1=1+1

960 D=INT(4xRND(1 )+1)

878 IF PX+XD(DJ<1 OR PX+XD(DJ)>4 OR PY+YD
(DJ)<1 OR PY+YD(D)>4 THEN 968

980 X1:=PX+XD(DJ):Y1=PY+YD(D)

9390 ]F X2=X1 AND Y2=Y1 THEN 968

g9 ¢

997 REM xxx BYTT OM BRIKKER xxx

1000 T4$=A%$(X1,Y1)

1918 A$(X1,Y13=A%$(PX,PY ]

19020 As(PX . PY =14

1030 T4=B%(X1,Y1)

1040 B$(X1,Y1 )=B$(PX,PY)

1050 BS(PX PY)-1%

1080 X2:=PX:Y2-PY:PX=X1:PY=Y]

1970 GOSUB 809

1875 REM XxXx [SADI:EN SLUTTI? %xXx

ENDELIG ET
FORNUFTIG
PRINTERBORD

Passer nesten alle 80 tegns
printere. Kan sta pa skrive-
bordet. Finnes ogsa til 132
tegns printer, kr. 996,-

LYSPENNER!

Na kan du tegne
skjermen. Norsk bruksanv.

Spektrum 48K kr.

Commodore 64 k
Forhandlere onskes

Dragon 32 kr. 155,-,

rett pa TV-

225,-,

r.225,-

Til: Computer Systems, Pb 119, 3020 Krokstadelva

T (03) 874502, bank: 2840.05.18884, postgiro: 5 54 99 36

JA! Send meg: Printerbord 80 [ 132 [
Lyspenn: Spectrum [1 Dragon 32 [ Vic [
ved forskudd: fritt tilsendt/ellers oppkrav i tillegg

Commodore [

on=line/64|

Av Bard Opland

MODEMPROGRAM FOR COMMODORE 64

40 ELLER 80 TEGN FR. LINJE
NORSK TEGNSETT
SELVREPETERENDE TASTER
CAPS LOCK

BAUD HASTIGHET 300-1200
EDIT MENY

¥ PARITETSBIT
* ORDLENGDE

X STOPF BIT )
INTERRUFTDREVET ON SCREEN KLOKKE ™\
LAGRINGSBUFFER MAX. 35 Kb~
PRINTERRUT INER
DISKETTRUTINER

NORSK TEKST

NORSK BRUKERVE ILEDNING
KOMPATIBEL MED TEKSTEBEHANDL ING
FEILSJEKKINGSRUTINER

100% MASKINKODEPROGRAM!'
TELEFONNR. TIL DATABASER MEDF@LGER

Illorbit Elektronikk
DATA @ SOFTWARE
Fostboks 228, 7701 Steinkjer

Tif 077/653°0

| I T R I B |

| O T O T T T B |

JA TAKK! Send meg snarest stk. ON-LINE 64
& kr. 298, +Porto/oppkrav. 2
Dkasett  Odiskett e
Navn @
Adresse

Sted

Underskrift

1

I

I Forhandlere
:over

I hele

: landet

'I sokes!

45



SCANECO.Y&R RRA 35

TANUM
ELEKTRONIKK
HAR:

Commodore 64 Amstrad SHARP Tiki

Brother printere
Commodore SX Spectrum Dragon og skrivemaskiner

Commodore 16 Sinclair QL BBC sl Lo

PA Tanum-Karl Johan &) &

Karl Johans gate 43, tif. 42 93 10

en Sentralbokhandel

46



1088 IF 1<120 THEN 958

éggs SYS SY.3.12."[GRBJSETT[ZSPCJI[ZSPC]
6.

1098 RETURN

1898 :

1100 REM xxx TILLATT TREKK? xxx

1185 PRINT'CLWHTICLHOMILCNILCHIANTALL TREK

K : 7IN

1110 Fl =8

1120 FOR 1=1 10 4

1130 IFPX+XD(1)<1 OR PX+XD(IJ>4 OR PY+YD

€13<1 BR PY+YD(13>4 THEN 1158

1140 IF B$(PX+XD(I),PY+YD(IJ)=R$ THEN FL

£1:TE=1

1158 NEXT

1168 IF FL=0 THEN MS$="[GR3JUMULIG TREKK

11" :RETURN

1165 ¢

1167 REM xxx BYTT OM BRIKKER xxx

1170 X1=PX+XD(TEJ):Y1=PY+YD(TE)

1180 T4=A%CKX1,Y1)

1190 A$CX1 ,Y1)I)=A$(PX.PY)

1208 ALIPY PY =19

1210 [$:-B$(X!] Y1)

1220 B$(X1 Y1 )=B$(PX,PY)

1230 BIEPX ,PY)=13

1249 GOSUB 809

1258 MS$="LGR3] GYILDIG TREKK"

126D PX=X1:PY=Y1:TN=TN+1

1270 RETURN

1299 :

1300 REM xxXx FERDIG 7 Xxxx

1305 Q%=

1318 FOR Y=1 10 4

1320 FORF ¥-1 10 4

1330 A+=0%$+B4(Y,X)

1348 NEXT X,Y

1350 IF @%$=B0% THEN GOSUB 1378

1368 RETURN

1370 SYS SY,3,12,"[ GR31IxXGRATULERERxx"

1380 FOR I=1 TO S000:NEXT

1350 Wle]

148 RETURN

14396 :

1487 REMx OATA FOR 'PRINT AT® x

1498 REMx SYS 49152,Y,X, 'BESKJED" x

1433 REMx BESKJED ER SOM UANLIG PRINT x

1508 Dalp 32,253,124 ,32,158,183,138,72

1510 DAJA 32,253,174 .,32,158.183,138.168

1529 DATA 184,170,24,32,248,255 ,32,253

1530 DATA 174,76,160,170,-1

1688 SYS SY,20,9, '[WHTIEN OMGANG TIL (J/

NJ?”

1610 GET A$:IF A$="J" THEN RUN

1620 IF A$<O"N"THEN 1610

1638 SYS SY,20,4, LYELINEIUEL. KANSKJE E

N ANNEN GANG?"

1648 END

KONTROLSUM FOR PUSSLER

1210
1240
1270
1305
1330
1360
1390
14392
1500
1530
1620

25
297
139
62
183
294
185
58
42
1
250
95

131
130
131
58
116
133
58
68
230
2493
201
194
58
33
251
62

1230
1260

1496
14388
1520
1610
1640
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48

TIL COMMODORE 64:
SKRIVETRANING

1080 POKES3280 ,15:POKES328] ,15:PRINTICT
RINJIBLKILLILR]

1010 S=542272:FORL =BT024:POKES+L ,0: NEXT
1020 POKES+5,3:POKES+24,15:POKE649,1
1038 POKES*! ,21:POKES+15,209

1040 DIM T$(99):1 =P:RE$=CHR$(13)

1858 SP$="[ 355PC 1"

1960 GOT01200

1078 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXxX LYDSIGNAL
1080 POKES+4,21:FORT=1T070:NEXT:POKES+4,
20:POKE 198,0:RETURN

1090 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXX INPUT ~RUTINE
1100 POKE204,0:P0OKE2B7,0: IN$="

1110 GET As: IFH%- . THEN 11180

1120 A=ASC(A%): IF A$=RE$ THEN 1190

1130 IF A=20 AND LEN(CIN$)>2 THEN GOSUB 1
180

1140 IF A<32 OR (A>122ANDACI61 ) THEN 111
%)

1150 IF LENCIN$)=35 THEN GOSUB 182882

1160 IF LENCIN$)<35 THEN IN$=IN$+A$:PRIN
T A%$; :POKEZ20?,0

1170.GOTO 11192

1180 IN$=LEFT$CINSG ,LENCIN$ -1 J):PRINT" [C

Ul"A%$; : POKE2B, ,0: RETURN
1199 PRINT [CU]":POKE284,1:POKE2D? .0:RE
TURN

1200 PRINTI [CLR] [S/S]KRIUETRENING[SSPCJ
LS/TIJORBJORN [S/SIKAULI"

1219 PRINI LCN] 1 ¢ TRENE®

1220 PRINT [CN] 2 : SKRIUE INN DATAR"
1238 PRINI'LEN] 3 : LAGRE TEKST®
12490 PRINT [CN] 4 : HENTE TEKST®
1250 PRINJT [CN] 5 ¢ AUSLUTTE"

1260 FRINI [CN] B ¢ HIELP"

1228 FRINI [LN] UalG ¢ 3

1280 POKE 204,92:P0KEZ202,0

1290 GET A%$:A=ASC(A$+CHR$(B)I: IFAL49 OR
A254 THEN 1291

1300 POKE 287 ,0:P0OKE204,1:PRINT

1318 ON UAL (A% ) GOSUB 1340,1911,2138,221
@,2370,2440

1320 GOTO 1200

1330 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXX SKRIUETRENING
1340 PRINT'CCLR] [S/SIKRIVETRENINGLSSPC]
LS/TIORBJORN [S/SIKAULI"

1358 PRINT” [SCN]::::::::::::::::::::::::

EErcErEsre e

1378 IF L<1 THEN ME$="LCNJ] [S/]INGEN TEK
ST LAGT INN ! 4RE$+ [CN] [S/TIRYKK [S/R]
[S,EIJLS/TILSAUILS/RILS/N]. :GOSUB 1868
13808 IF L<1 THEN 18809

1390 ME$="LCN] [S,/TIIDEN TELLER FRA FORS
TE TASTETRYKK. +RE$

1400 ME$=ME$+"(CN] [S/TIRYKK [REVILS F]1
LOFEILCOIE 2CUIE 2C 01 CN] FOR AECOILCUD L
CN] SE RESULTATET." :GOSUB 1860

1418 L1=1:G0OSUB 1,760

1420 PRINT® > ";:POKE204,8:POKE2087,0
1430 GET A%:IF As="" THEN 1439

144@ IF As=LF1]" THEN RETURN

1450 TI4$="000000" :N=1:G60T01470

1460 PRINT” > “;:POKE204,0:POKEZ287,0
149728 FOR M=1 [0 LENCT$(L1))

1480 IF N=1 THEN 1500
1498 GEI AS:IF A%="
1508 N=N+1

1510 REM F=ANIALL FEIL :
1520 IF AS="[F1]
610

1530 IF A$OMID$CTSC(L1I,M,1) THEN GOSUB
1080:F =F+1:GOTO 1490

THEN 14380

N=ANTALL ANSLAG
THEN POKE 2BR4,1:G0T0 1

1548 PRINT A$"(1@COJLCUILREVILGR2] 'A% LB
LKILOFE JL 18CN] ; t POKE 207 .0
1550 NEXT M

1568 GET AsS:1F Ad="" THEN 1560
1578 IF ASCORES AND ASCO [F11¢
B 1280:G0T0 1560

THEN GOSU

1580 1F As= [(F1] [THEN 1610

1938 PRINI

1600 L1=L1+1:]F L1<=L THEN GOSUB 1768:G0
T0 1460

1610 POKE 207,0:POKE284,1:PRINT" ":N=N-2
1620 Z2=TI1:TM=INT(Z/3608): TS=INT((Z-TMx36
BB)/6B): TT=INT((Z-~TMXx3608-TSX60)/6)

1638 T=TM:GOSUB1710:GOSUB1730: TM$=T$:T=T
S:GOSUB1210:GOSUB1738:TS$=T$

1648 T=TT:GOSUB1,710:G0SUB1?38: TT$=T$
1658 AM=N-F:AM=INT (AMX3608,/2+.5)

1668 ME$="[CNI[ 38SPC]":60SUB186@

16780 ME$="LCN] TID "+TMé+": ' +TS$+": "+TT$
+” ANSLAG/MIN : " +STR$(AMI+RE$+"LCN] FEIL

1680 MES=ME$S+STR$(F I+ [S/ TIRYKK L[S, RIL
S,EILS/TILSAUILS, RILS,N]":GOSUB186D

1698 F=D:N=P:GOTO 1880

1708 REMxxxxxxxxxxxxxxxx TALL TIL STRENG
1718 T$=STR$(TI:T$=MID$(T$,2,LENCTS)I-1):
RETURN

1720 REMxxxxxxxxxxxxxxx TO SIFFER I TALL
17308 IF LEN(T$)<2 THEN 18='9"+T74:G0T0173
%)

1740 RETURN

1758 REMXxxxxxxxxxxxxxxx OPPDATER SKJERM
1760 POKE 204,1:1.2=L1-5:PRINT"LHOM]";
1278 IF 1241 THEN U$:=SP¢:C0T0 1798

1780 U$=T$(L2)+LEFT$(SP$,.35-LENCT$CL23))
17390 PRINT"L3CNILREVUILGR2]I"TAB(3JUS

1800 PRINT '[BLKILSCNIL3SPCI US L 13C0]1"
1810 | 21 2+1:1F 1L2<L1 THEN 177P

1828 PRINT L3CN] > "T40L1 )+ EFT4(SP$ 35-
LENCT$CLL ) )

1830 PRINT'[SCNJ"RE$"[ 3SPC1"SP$RE$"[ 2C0]

1848 POKE 284,0:RETURN

1850 REMXXXXxXXxXXxxxxxxxxxxx SKRIU MELDING
1860 PRINT"LHOMI( 20CN] “SP$RE$SP$RE$SP$RE
$SP$"[ 4CO1"RE$; ME$: RETURN

1878 REMXxxxxxxxxxxxxxxxxxUENT PA RETURN
1888 GET A%$:IF A$<ORE$ THEN 1881

18398 RETURN

1900 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX EDITO
R

1918 PRINT LCLRILCNILS EIDITOR"

1928 PRINT"LCNISKRIU INN TEKSTLINJER, EL
LER [RYKK

1930 PRINT [CNILS/ RILSEIS/ATILSAUILS/R]
[LS/N] PALCOJECU].LCN] EN TOM LINJELCN]"

1848 [ =1 +1: IFL >88 THEN 2118

1958 PRINT MIDSCSTRSLL ), 2 (UL
1868 GOSUB 1109

1878 IF LENCIN$)=B THEN L=L-1:G0TO 2089

1988 T$(LI=INS%

1990 GOTO 1949

2000 PRINT 'LCNIL3SPCILREVILS/RILOFFJILCO]
[CUJLC,0]LCNIETTE LINJE ~ LREVILS/MILOFF
JLCOILCUILC,®ILCNIENY ~ LREUILS/FILOFF L
COJLCUILC o1l CNIORTSETTE ? [REU] [CU]

2010 GET A$:IF A$O'RTAND A$<O "M ANDAS <D
“F" THEN2010

2020 PRINT A$:PRINT

2030 IF A$="M"THEN RETURN

2040 IF A$="F" THEN 13940

2058 PRINT LCNIL3SPCILINJE NR 7 '
1198:L1=UAL(IN$)

2068 IF L1>L DR L1<1 THEN PRINT"LCNIL3SP
CILINJEN EKSISTERER IKKE'":GOTO2000

2078 PRINT MID$(STR$(L1),2)TAB(3)T$CLL)

TAB(3J;

: GOSUB



2080 PRINT MID$(STR$(L1),2)TAB(3): GOSUB
1180: T$(L1)=IN$

2890 IF T4(L1)-" THEN FORI=L1 10 L:7%¢C1
I=T$(1+1 ):NEXT:L =l -1

2190 GOTO 2008

2118 PRINT'LCN] CS/IJKKE PLASS TIL MER T
EKST | SRE%; [CN1 [S/TIRYKK [S/RILS/EILS
/TILSAUILS/RILS N1 :B0T0 18880

2120 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXx SAUE FIL
2130 PRINTICLRILCN] [S/,S]AVE FIL TIL®
2140 GOSUB 231@

2150 IF A%$="D" THEN OPEN d,8,8 Frs+ G Ll
2160 IF A$="K" THEN OPEN 8,1,1,F%

2170 PRINT#8,L

2184 FOR I=1 10 |

2190 PRINT#8,T$(] ):NEXT

2200 CLOSES8:RETURN

2210 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXxxXx LOAD FIL
2220 PRINT'LCLRILCN] [SA10AD FIL ERA"
2230 GOSUB 2310

2240 1F A%="D' THEN OPEN 8,8,.8 .F4+" .8 ,R"
2250 IF A$-"K° THEN OPEN 8.,1,8.F%

2260 INPUT#8,L

2278 FOR l=1 10 |

2280 GET#8,A%: IF ASKORES THEN T$CI)=T$(I
J+A%:GOTO 2280

2290 NEXT 1

2300 CLOSES8:RETURN

2318 PRINT'LCN] [REVILS,KI[LOFFJLCOILCUICL
CrolLCNIASSETT "

2320 PRINT'LCN] ELLER

2330 PRINT'LCN] [REVILS/,DILOFFICCOILCUIL
C,olLCN]ISKSETT 7

2348 GET A$:1F A$O"D” AND A$<> K" THEN
2340

2350 INPUT"[LCN] FILNAUN";F$

2360 RETURN

2370 PRINT'LCO] VIL DU LAGRE TEKSTEN 7 ”

2380 POKE 204 ,0:POKE 202,90

2390 GET A%$:IF ALCO"N"AND A$<>"J" THEN 2

390

2400 POKE 204,1:POKE 287,0:PRINT A%

2410 IF A$="J" THEN RETURN

2420 FORL=0T024:POKES+L ,B:NEXT

2430 POKE 649,10:CLR: END

2440 PRINT"LCLRILCN] [S/,EIN LITEN FORKLA

RING :°"

2450 PRINTLCN] [S/M)ED DETTE PROGRAMMET
KAN DU TRENE PA”

2468 PRINT" MASKINSKRIUING. [S/DIJEN TEKS

TEN DU SKAL™

2470 PRINT” QOUE PA LEGGER DU SELU INN EN
GANG”

2488 PRINT® FOR ALLE MED FUNKSJON 2. [S/

DJU KAN LAGRE"

2490 PRINT" TEKSTEN FOR SENERE BRUK PA D
ISK ELLER"

2500 PRINT" KASSETT. [S/HIVUIS DU SKRIVER
INN EN LINJE” .

2510 PRINT” FEIL, TRYKKER DU L[S/,RILS,E]L

S/TILSAUILS,RILSAN] PA EN TOM"

2528 PRINT® LINJE, OG TRYKKER LS/,R]l. [S/

Sla OPPGIR DU

2530 PRINT" NUMMERET PA DEN LINJA DU UIL
RETTE,

2548 PRINT" OG TRYKKER [S~RI[LS,EJLS/TILS
/UJLS/RILS/N]1. [S/DIA FAR DU SE DET”

2550 PRINT” SOM LIGGER PA LINJA FRA FOR,
0G pu*

2560 PRINT" KAN SKRIUE INN LINJA PA NYTT

2578 PRINT"L2SPCILS/FJUNKSJON 1 ER SELUF
ORKLARENDE . *

2580 PRINT" [S/HIOLD TUNGA RETT I MUNNEN
s OG SKRIU"

2599 PRINT" I VEIIl LS/NIAR DU TRYKKER FE
il 18571 FAR DU

2608 PRINT® ET LYDSIGNAL I HOYTTALEREN.
LS MIASKINEN"

2018 PRINT TELLER FEIL HELT T1l DU TRYK
KER RIKIIG

26728 BRINI' TAST. ES.1 JYKKE 711 1"

2630 PRINTILCN] [S/TIRYKK EN TAST."

264@ WAIT 198,1:RETURN

READY .

KONTROLSUM FOR SKRIUETRENING

igoe 217 1818 146 laz2n 197
1039 22 1248 108 1858 28
isbe 6 1078 242 1980 82
1030 8 1108 58 1112 240
ilve 216 11380 253 li4a 182
11590 241 1igg 12 1176 1@8
1180 26 1188 236 1208 116
i2l1 55 12728 2835 123p 289
iz298 219 1250 53 1268 43
1278 239 1288 111 1298 299
i30b 67/ 1318 132 1328 188
1330 142 1348 118 i3580 176
1360 193 13720 70 1380 147
1390 110 14y 287 i41 21

1428 31 14830 21 1490 @

14580 299 1468 31 14’0 15
1488 137 1496 2 1588 41

1510 190 1528 1839 15386 12
i1b4Pp 233 ivop 239 1568 25
i>’e 1@8 1588 58 158 253
16006 170 161 12 1620 113
1630 42 16490 @ 1658 22

1668 19 1628 170 1688 10
1698 78 1’08 1720 171 868

i/20 83 1738 81 1748 142
1750 154 1760 214 17’8 154
1788 139 17898 58 1808 128
igla 210 i879 5n 1838 189
i84B 113 1850 82 18680 141
i8/8 113 1888 21 18960 142
1900 186 1918 200 19280 1082
1938 82 18948 4 1858 206
1968 111 1920 14 1984 139

1880 119 2008 217 2819 31
2020 241 2038 168 2040 1
258 253 2P6h B85 2028 3
2080 89 2080 254 z2ive 19/
2118 189 2128 112 2139 B84
2198 115 2iba 118 2168 127
2178 72 2189 253 2138 202
22008 160 2212 144 2228 b3
2238 115 27248 113 2258 128
2:.68 B2 22786 253 2780 113
2298 233 2308 1680 2318 B2
2320 139 2338 2234 2340 83
2358 173 2368 142 2376 184

2380 143 2390 b5 29908 232
72410 137 242@ 235 2438 113
Z249a 185 24950 276 2460 20

2478 118 2488 228 2498 232
2590 10893 2519 194 2528 155

25380 52 2548 153 2550 160
2568 172 2578 104 2580 141
25928 63 2600 83 2618 24
2628 2939 2630 36 2648 1721

49



50

TIL COMMODORE 64:

PRIVATREGNSKAB DEL 4

10010 DIMTE$(25S):DIMMD$(12):DIMBUC12,10
B):DIMBI%$(255)

14000 REMXXXXXXXXXXXXXXXXKK XN I K XKXXKXKXX
14801 REM PRINT BUDGET - UNDERMENU

14003 REMXXXXXXKXXX XXX XXX X XXX XXX XXX XXXX
14018 PRINT"LCLR]":X=1B:Y=2:60SUB20000:P
RINT"CREU] PRINT REGNSKABSTAL -

140280 X=8:Y=5:G0SUB2000B: PRINT"1 OPSUMME
RING BUDGETDATA"

14830 X=8:Y=2:G0SUB200R0: PRINT "2 BUDGETD
ATA SKAERM"

14940 X=8:Y=09:G0SUB2000B: PRINT"3 BUDGET
DATA PRINTER"

14045 X=8:Y=11:G60SUB2000R0: PRINT "4 OPSUMM
ERING BILAG"

14046 X=8:Y=13:G0OSUB200BA: PRINT"S BUDGET
/BILAG SKAERM"

14847 X=8:Y=15:60SUB20BB0: PRINT"6 BUDGET
BILAG PRINTER"

14048 X=8:Y=12:G0SUB200020:PRINT"? HOUEDM
ENU"

14950 X=0:Y=2R:G0SUB20000: PRINTSTREGS
14860 X=13:Y=22:G0SUB20000: PRINT"LREU] 1
NDTAST 1-2 [OFF 1"

14070 X=17:Y=22:G0SUB20PBY: GETQA%$: IFQ$=""
THEN14070

14980 IFQ%$="1"THEN14200

14090 IFQ$="2"THEN14400

14100 IFQ$4="3"THEN15009

141190 [FQ$="4"THEN19009

14120 1FQ%$="S"THENGOSUB21508:GOT019400
141350 I1FQ$="6"THEN19200

14140 IFQ%$="2"THEN290P0

14150 G0OT0140870

14310 REM BU(B,2)=0:REM OUERFBRT FRA SID
STE AAR - RETTES EUT.

172005 IFBI$(NICO "X "THENN=N+1:BI$(N)="x"
12205 IFBISCNIC>"x"THENN=N+1:BI$4(N)="x"
18008 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
18081 REM BILLEDE BILAGSPRINT

18003 REMXXXXXXXXXXXX XXX XX XXXXXXKXXXXXX
180108 PRINT"LCLR]":X=2:Y=3:60SUB2080R0: PR
INT"LREU] PRINTERUDSKRIFT FRA POSTERINGS
FILE

18012 IFMF=1THENX=2:Y=3:G0SUB2PPR0: PRINT
“LREV] MONITORUDSKRIFT FRA POSTERINGSFIL
E "

18828 X=5:Y=2:G0SUB28000:PRINT"1. UDSKRI
FT NYE POSTERINGER

18030 X=5:Y=9:60SUB2000R:PRINT"2. UDSKRI
F1 ALLE POSTERINGER

18048 X=5:Y=11:G0SUB20000: PRINT"3. UDSKR
IFT I KONTOORDEN

18058 X=5:Y=13:G0SUB20PRR: PRINT 4. UDSKR
IFT I DATOORDEN

18868 X=5:Y=15:G0SUB20PRO: PRINT"S. UDSKR
IFT EFTER BETAL INGSMAADE

18870 X=5:Y=12:G0SUB20000: PRINT"6. HOUED
MENU

18080 X=P:Y=20:G0SUB20000: PRINTSTREGS
18098 X=15:Y=22:G0SUB20PRR: PRINT"LREU] T
aAst 1-6

18190 GETQ%$::1FQ$=""THEN1810D

18118 IFQ%$="1"ANDMF <>1THENGOSUB18280:GOT
023000

18112 IFR%4="1"THENGOSUB18400:MF =8: GOT029
200

18120 IFQR$="2"ANDMF <>1THENNN=1:GOSUB1828
B: 607029000

18122 1FQ$="2"THENNN=1:G0SUB18400: MF =D: G
0T029000

18130 IFQ%="3"ANDMF <>1THENBASE=52224:NN=
1:G0SUB21000: GOSUB18208: GOTO29000

18132 IFQ$="3"THENBASE=52224:NN=1:MF=B:G
0SUB21000: GOSUB1840R: GOTO29201

18140 IFQ$="4"ANDMF <> 1 THENBASE=52480: NN=
1:G0OSUB211002: GOSUB182PP: GOTO29000

18142 IFQR$="4"THENBASE=52480:NN=1:MF=8:G
0SUB21100: GOSUB184PR: GOTO29000

18150 IFQR$="S"ANDMF <>1THENBASE=52736: NN=
1:60SUB212008: GOSUB18208: GOTO290200

18152 IFQ$="5"THENBASE=52736:NN=1:MF=0:06
0SUB212P0: GOSUB184P0B: GOTO29000

18160 IFE$="6"THEN29D00

18170 GOTO18190

18200 REMAXXXXXXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXX
18201 REM PRINT BILAG PAA PRINTER

18203 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
18210 PR$="":0PEN1,4

18228 PR$="POSTERINGER FOR "+MD$ (VAL (MID
$(BI$(1),5,2))-1)4" "+ EFTS(BIS(1),4)
18225 PRINT#1,CHR$(14)IPRS

18238 PRINT#1 ,CHR$(1S):PRINT#1

18248 PRINT#1,"DATO NR.L3SPCIKONTOL 15SPC
JTEKST":PRINT#1

18250 FORY=NNTON-1

18257 X-Y

18254 IFBASE=52224THENX:=PEEK(BASE+Y~-1 )
18256 IFBASE=52480THENX=PEEK(BASE+Y~-1)
18258 IFBASE=52736THENX=PEEK(BASE+Y-1 )
18265 NR$="[2SPC]1"+STR$(X)

18278 PR$=MID%$(BI$(X),”,2)+"[2SPC] " +RIGH
T$CNRS 43+ [ 35PC] +MID$(BI$(X),9.2)+" "
18280 PR$=PR$+RIGHT$(TES(UAL(MIDS(BISCX)
3.,2)3). 163+

18290 PR4=PR$+MIDS(BIS(X),11,12)+" "4+RIG
HT$(BI$(XJ),10)+ [ 2SPC) " +MID$(BI$(X),23,1
)

18300 PRINT:1 ,PR$:PR$="":NEXT

18318 CLOSEL:NN=[N:BASE=0:RETURN

18400 REMXKX K KX KK XX XXX X KKK XXX XKXXK XX XXX
18401 REM PRINT BILAG PAA SKAERM

18403 REMXXXXXXXXXKXXXXXX XXX X XXX X XXX X XXX
18410 PR$="":PRINT“LCLR]"

18420 X=5:Y=1:60SUB20VLR: PRINT"LREV] POS
TERINGER FOR "MD$(UAL (MID$(BI$C1),5,2))—
1)

18422 PRINT" "LEFT$(BI$(1),4):PRINT
18430 FORY=NNTON-1 .

18440 X=Y :

18450 IFBASE=52224THENX=PEEK(BASE+Y~-1)
18468 IFBASE=52480THENX=PEEK (BASE+Y-1)
18470 IFBASE=52236THENX=PEEK (BASE+Y-1)
18480 NR$="[2SPC]"+STR$(X)

18490 PR$=MID$(BI$(X),7,2)+RIGHT$(NRS ,4)
+° #MIDS(BISIN) .8, 2)r

18508 PR$:=PR$+MID$(BI$C(XI,11,12)+" “+RIG
HT$(BI$(X),1@)+" "+MIDS(BI$(X).23,1)
18518 PRINTTAB(2 )PR$:PR$=""

18520 Q=YAND1S5: IFA<>BTHEN18580

18530 GETR$: IFQ$=""THEN18538

18548 PR$="":PRINT'LCILR]"

18558 PRINT"(REUI[SCH] POSTERINGER FOR
MD$ (VAL CMID$(BI$(1),5,2))-1);

18552 PRINT" "LEFTS$(BI1$(1),4):PRINT
18580 NEXT

18590 GETQ$:IFQ$=""THEN18590

18599 NN=MN:BASE=0:RETURN

190080 REMXXK KKK KX XXX XK X XXX XXX XX XKXKKXXXXX
18081 REM OPSUMMERING AF BILAGSTAL

19003 REMXKK XX XK X XXX KX XX XX KK XXXXXXXXXXX
19005 X=13:Y=22:G0SUB280BR:PRINT"LREU] U
ENT 1 MINUT °

19010 TA=0

19020 FORI=10T099:FORITI=1TON~1

18830 KO=UAL(MID$(BI$(I1),9,2))

18040 IFKO=ITHENTA=TA+UAL (RIGHT$(BIS$CII)
103D

19842 NEXTII

18845 GOSUB213P0B:TA=0



19858 POKE439152+((1-1B)x3)+08,B81

19068 POKE49152+((1-12)x3)+1,B2

19078 POKE49152+4€(1-18)%x3)+2,B3

19080 NEXTI

19090 Q=P:FORI=10BTO9VBSTEP1B:FORII=1TOS

19100 B1=PEEK(49152+((I-18)x3)+]IXx3+0)

19110 B2:=PEEK(49152+((I-1@)%3)+]1IX3+1)
19120 B3=PEEK(49152+((1-18)x3)+1I1Xx3+2)

19138 GOSUB214@8:Q=0+TA:TA=B:NEXTII

19148 TA=Q:Q=0:GOSUB21300

19150 POKE49152+((1-108)%3)+8,81

19160 POKE49152+((1-10)x3)+1,B2

191780 POKE49152+((1-18J)x3)+2,B83

18188 NEXTI

18198 GOTO14009

19200 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKKXXXXXKX

19281 REM BUDGET.BILAG PAA PRINTER

19203 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXX XK XXX XKXX XXX

18218 OPENI .4

19220 PRINT®#1,CHR$(14)'PRINT BUDGET- 06

POSTERINGSTAL "

19225 PR$=MD$(UAL(MID$(BI$L1),5,23)-1)+"
"+LEFT$(BI$(1),4):PRINT#1 ,PR$:PRe=""

19230 PRINT#1

19249 PRINT#1

19258 FORI=18T099

19260 B1:=PEEK(49152+((1-10)x3)+0)

19270 B2:=PEEK(48152+((I-10)x3)+1)

189280 B3=PEEK(49152+((I1-10)X3)+2)

19290 GOSUB21400: TA$="[BSPCI " +STR$CTAI:T

A$=RIGHT$(TA$,10)

19291 IFILEFT$(RIGHTI$( 1A ,3),1)="_ "THEN1S

300

19293 IFLEFTS(RIGHT$(1A%,2),1 =" "THENTA

$=TA$+"R": TA$=RIGHT$(TA%$,10):GOTO19308

18285 TA$=TA$+" .80 : TA$=RIGHT$(TA$,10)

19300 BU$="[8SPC]"+STR$(BULUAL(MID$(BI$C

1),5,2)3-1,11):BUS=RIGHT$(BUS,18)

19301 IFRIGHT$(BU$,3)=".“THEN19310

19310 PR$=TES$(]II)+BUS+"[4SPCI " +TAS

18315 IFI-CCINTCI/1@))x10)=BTHENPRINT#1
19320 IFUAL(PR$ J<>BTHEN PRINT#1 ,CHR$(15)

+tPR$:PR$=""

18325 NEXT:CLOSE1

19338 GOTO14008

1994P0 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XX
19401 REM BUDGET./BILAG PAA SKAERM

13403 REMXX XXX XXX X XXX X X XXX X XXX XXX XXX XXX
189410 PRINI ILIR] :7-0

19420 PR$=MD$(UAL (MID$(BI$(1),5,2))-1)+"
" tIEFT8(BI8(1) . 4)

19430 PR$="BUDGET OG POSTERINGSTAL "+PR$
189448 X=2:Y=3:G0SUB2PRRY: PRINTPR$:PRS=""
19458 FORI=BRTOS

18451 B1=PEEK(439152+((G3-10)x33+Ix3+tB)
19452 B2=PEEK(49152+((QR-1B)x3)+Ix3+1)
19453 B3=PEEK(49152+((Q-18)%x3)+I%x3+2)
19468 GOSUB21400:TA$="[L8SPCI"+STR$(TAI:T

A$=RIGHT$(TA%$,9)

19478 IFLEFT$(RIGHT$(TA$,33,1)="_."THENIS

508

19480 JFLEFT$(RIGHT$(TA%,2).1)="_"THENIA
$=TA$+"0":TA$=RIGHT$(TA$,9):G0TO19500
19498 TA$=TA$+" .BB":TA$=RIGHT$(TAS$,9)
18580 BU$="(8SPC) " +STR$(BUCUAL(MID$(BI%C
11,5,230-1,8+1)):BUS=RIGHT$(BLI$,?)

195180 IFRIGHT$(BU$,3)="_."THEN1S310

19520 PR$=TE$(Q+] )+BU$+TA$

19538 IFUAL (PR$ I<>BTHENX=2:Y=5+Z: B0SUB20
VOB:PRINTPR$:2=2+1

19535 PRS- NEX]

19540 X=14:Y=22:G0SUB200R0:PRINT"(REU] T
RYK EN 1aST °

19550 GET@$: [FQ%=""THEN19558

19560 GOT014RRAQ

19600 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
19681 REM RETIELSE aF BIl AG

19603 REM XXXXKXKXKXK XXX XXX XXX XXX XXX XXXXXX
19610 GOSUB20400

19628 X=8:Y=22:G0SUB2000R: INPUT" POSTERI
NG NR.'; PP

18638 P=N:N:=PP:G0T016000

19650 GETQ$: IFQ$=""THEN19650

19660 IFQ4="A"THEN 19700

18670 [FQ$="R"THEN16399

19680 IFQ$<>"S"THEN19650

19700 BI$(NI=MI$C1I+MI$(2)+MIS(3I+MI$(4)

HMISCSIHMIS(2I+N$+MI$(BI:N=P: PP =0

19710 GOT029000

19800 REM XXKXXKXXKX XK XK XX XXX X KKK XX XXX XXX
19801 REM SALDO FRA SIDSTE AAR

19803 REM XXXEXXKKKKKX XK KKK XE XXX XX XXXXX
19810 GOSUB2R49Q

19820 X=8:Y=22:G0SUB20080: INPUT " INDTAST
sSplpg  spife 29

19830 GOTO299PR

20600 REMXXXXXXX XX XXX XXX XXX XK XXX XKXXX XXX
20681 REM FLYTNING TEKSTFILE TIL S0688
20603 REMXXKX KKK XX XXX XXX XK KX KX XXX KKK XKXKX
20610 FORI=10TO99:FORII=5T020:DD$=MIDS$CT
Estid,11,1)

20620 POKES@688+S,ASC(PD$):S=S+1:NEXTII,
1:5=0:RETURN

20700 REPIXXXXXXXX XXX XXX X XXX XXX XX XXX XXXX
20781 REM FLYTNING TEKSTFILE FRA S0688
20703 REMX XX XXX XX XXX XXX KKK KX XXX XKKKXXXX
20718 FORI=10TO99: TE$(I J=RIGHT$(STR$CI ),
21t [25PC] (FORILI=5TD20

20720 TE$(I)=TE$(I)+CHR$(PEEK(50688+S)):
S=S+1:NEXTII,I:5=0:RETURN

21000 REPMXXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXXKXXXXX
21001 REM SORTERING I KONTOORDEN

21003 REMXXXXKK KKK KKK X XXX XXX XK XXX XX XXX X
21005 X=15:Y=22:G0SUB20PB0: PRINT"LREV] U
ENT LIDT

21010 GOSUB2PELVB:FORI=1TON-1:NR$="[2SPC]
" tSIRS(])

21020 TE$(I1)=MID$(BI$CI),9,2)+MIDS(BISC]
J,7,2)+RIGHT$(NR%,3): NEXT: GOSUB22000
21030 FORI=1TON-1:POKES2224+(1-1),UAL(R]
GHT$(TE$(I),3)):NEXT: GOSUB20,70@: RETURN
21100 REMXXXIXXXXXXXXXX XXX XXX XXXXXXXXXX
21101 REM SORTERING I DATOORDEN

21103 REMXXXXXEXXKXXXXXXKXXXXXXXXXKXKXXXX S
21185 X=15:Y=22:G0SUB2000B:PRINT"(REU] VU
ENT LIDT

21110 GOSUB2060@:FORI=1TON-1:NR$="[ 2SPC]
+STRSL] )

21120 TE$CI)=MID$(BI$CI),2,2)+RIGHTS(NRS
,3)+MID$(BI$(1),9,2): NEXT: GOSUB22000
21130 FORI=1TON-1:POKES2480+(1-1),UAL(MI
D$CTE$(I11,3,33):NEXT:GOSUB20700: RETURN
21200 REMXXXXKXKXKXXX XX XXX KKK XXX XK XXXXX
21201 REM SORTERING EFTER BETAL INGSMIDE
21203 REMXXXXXX XXX XXX XX XX XXX XX XXXXXXXXX
21205 X=15:Y=22:G0SUB20000: PRINT"LREU] U
ENT LIDT

21210 GOSUB2R6PR:FORI=1TON-1:NR$="[ 25PC]
28 1IRSL] )

21220 TE$CII=MID$(BI$CI),23,1)+MIDSCBISC
1),7,2)+RIGHT$(NR$,3): NEXT:GOSUB22000
21230 FORI=1TON-1:POKES2236+(I1-1),UAL(R]
GHT$(TE$(I),3)):NEXT:GOSUB20708: RETURN
21300 REMXXXXXKXXKXXXXXXXXXEXKXXXXXXXXXX
21301 REM TAL I 3 ADRESSER

21303 REMXXX KKK XK XXX XX XXX XXX XXX XKXX XXX
21310 TA=TAX100

21328 B1=INT(TA/65536)

21330 B2=INT((TA-(B1x65536)),/256)

21348 B3:=TA-(B1X65536 )-(B2x256)

21350 RETURN

21400 REMXXXXEXXXXXKXKKKXKKKKK XXX XXX XXX X
21401 REM TAL FRA 3 ADRESSER

21403 REMXXXXKKKXXKXKXKKXKXXK XXX XXXXKXX

o1



21419 TA=(B1x65536+B2%x256+B3)./100

21420 RETURN

21500 REMXXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXX
21501 REM PRINT KONTOGRUPPE

21503 REMXX XXX KKK KX KKK XK KK XXX KXKXKXKXXX
21505 GOSUB2B40Q

21510 X=11:Y=22:060SUB200280Q: INPUT"LREU] T
AST KONTOGRUPPE ";:0Q3%

21530 Q=UAL(Q%): IFRCIBORA>SSTHEN21510
21540 Q=(CINT(Q,/10))x10:RETURN

22000 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
22001 REM SORTERINGSROUTINE

22003 REMXX KX KKK XXX X XXX XXX XXX XX XXX XXKXXX
22005 D=8

22010 IFD<K1THENRETURN

22020 F=0

22030 GOSUB22100

22040 IFF=1THENGOT022020

22050 D=0,/2

22060 G0T022019

22190 FORI=1TON-D-1

22118 IFTE$CIIKTE$(I+D)ITHENGOT0221608
22170 14:=TE$(1)

221302 TES(II=TE$CI+D)

22140 TE$CI+0)=T$

22150 F=1

22160 NEXT

22170 RETURN

29080 X=2:Y=9:060SUB200QR: PRINT" 3) PRINT
AF REGNSKABSTAL

2999P X=2:Y=10:G0SUB200RB: PRINT” 4) INDT
ASTNING AF BILAG

29100 X=2:Y:=11:G0SUB200B0:PRINT" 5) POST
ERINGSUDSKRIFT — PRINTER

29110 X=2:Y=12:G0SUB200RO: PRINT" 6) POST
ERINGSUDSKRIFT - MONITOR

29120 X=2:¥Y=13:G0SUB2000B: PRINT" 23 RETT
ELSE AF BILAG"”

29130 X=2:Y=14:G0SUB200BR:PRINT" 8) SALD
0 FRA SIDSTE AAR™

29202 1FQ%=6THENMF =1

2921@ ONG%GOTO11P00,12000,14000,16000,18
000, 18000,19600, 19800 ,29900,29300,29211
29211 ONG%-10G0OT029300,29959

29400 IFQRAR$<>"T "ANDRRS<> "D THEN29390
29410 IFBA$="D"ANDQ%=1BANDA$="1"THENGOSU
B13550

© 29420 IFQE$="P"ANDR»%=11ANDA$="1"THENGOSU

52

B13500

29430 IFQEA$="D"ANDR%=1BANDQR$="2" THENGOSU
B11550

29440 IFRA$="D"ANDA%=11ANDA$="2" " THENGOSU
B11500

239450 IFQQ$="D"ANDQ%=18ANDQ$="3"THENGOSU
B1210@

29460 IFQA$="D"ANDQA%=11ANDQA$="3"THENGOSU
B17000

29470 IFQRA$="T"ANDA%=1BANDQ$="1"THENGDSU
B13650

29480 IFQE$="T"ANDA%=11ANDQ$="1"THENGOSU
B13600

29490 IFQQ%$="T"ANDAx%=10ANDQR$="2"THENGOSU
B11650

29508 IFEE%="T"ANDOE%=11ANDA$="2"THENGOSU
B11600

29510 IFQQ$="T"ANDA*=1BANDA$="3" THENGOSU
B17300

29520 IFQQA$="T"ANDGB#%=11ANDA$="3"THENGOSU
B17200

29538 [FQE%$="D "ANDA%=1BANDQ$="4 " THENGOSU
B13550: GOSUB11550: GOSUB17109

29540 IFQQ$="D"ANDR%=11ANDE%$="4" THENGOSU
B13500: GOSUB11500: GOSUB17008

29550 JFQA%$="T"ANDA%=1PANDA$="4 " THENGOSU
B13650: GOSUB11650: GOSUB127300

29560 IFGA$="T"ANDE%=11ANDG$="4" THENGOSU
B1360@: GOSUB1160A: GOSUB17200

29950 GOSUB20400

29955 X=6:Y=22:G0SUB20000: PRINT “"LREU] SL

EV ALl - FR DY SIKKER °
29868 X=33:Y=22:G0SUB2009B: PRINT "N"
29965 X=31:Y=22:G0SUB200R0D: INPUTAS
29970 1FQ$="J"THENPRINT"LCLR]":END
239880 GOT02900P

READY.

KONTROLSUM FOR PRIUATREGNSKAB DEL 4

l1e010
14003
14030
14046
14050
14980
14110
14140
17885
18001
18012

18040
18070
18100
18120
18132
18150
18170
18203
18225
18250
18256
18270
18300
18401
18420
18449
184279
18500
18530
18552
18599
19p83
198280
19842
19069
138099
18120
13150
19180
19201
192209
19241
18270
19281
189300
19315
19330
18403
19430
19451
19460
18436
18520
18540
18609
19610
18659
19680
19800

125
123
152
60
27
192
203
202
35
255
89

13
201
33
165
64
114
131
123
896

203

113
131
242
167
113

14000
140109
14040
14042
14060
14030
14179
141589
12285
18003
18028

18050
18080
18110
18122
18140
18152
18200
18218
18230
18252
18258
18280
18310
18403
18422
18450
18480
18510
18540
18580
15000
18805
18039
18845
19079
191080
19130
19160
181940
189203
18225
19250
19280
19283
19301
19328
19400
189410
19440
18452
18470
189500
18530
18550
18601

196280
19660
19700
19801

123
220
44

160
151
200
24

133
35

123
210

123
22
235
122
108
76
123
38
118
99
29
253
243
123
122
21
1/
83
102
139
123
116
219
o2
153
178
80
151
126
128
200
249
155
q
136
155
123
230
252
115
253
164
9
241
61
79
255
23
251

140081
14020
14045
14048
14070
14100
14130
14310
18090
18011
18030

18060
18930
18112
18130
18142
18160
18201
18220
18240
18254
18265
182390
18400
18410
18430
18460
18430
18520
18559
18599
19001

19010
19040
19859
19080
19110
19140
18170
19200
19210
18230
19260
18230
19295
19310
18325
19401

19420
19450
19453
19489
18510
18535
195680
18603
19639
196.9
187180
19803

55
40
226
1983
242
198
207
130
123
87
7

46
43
197
1092
70
206
241
68
168
21
12
104
123
102
246
25
144
200
87
244
95
119
156



19810 131 188208 34 18830 132
20600 123 20601 25 20603 123
20610 82 20620 24S 20780 123
2p201 8 20703 123 20710 116
20720 164 210008 123 21801 248
21003 123 Z210bs 199 21010 118
21020 93 21039 193 211v@ 123
21101 1483 211p3 159 21108 197
21110 118 211728 93 21130 37
21208 123 ¢120] 238 21203 123
21205 197 21210 118 212728 136
21230 201 21300 123 21381 1387
21393 123 71310 75 21320 118
21330 124 21340 153 21356 142
21400 123 21491 85 21403 123
21419 132 21420 142 21600 123
21501 186 219593 123 21505 131
21518 141 21538 124 21540 142
22000 123 27281 229 22093 123
22005 46 22018 232 22020 40
22030 130 220408 218 22859 25
22060 126 22108 106 22119 5
272120 123 72130 78 22149 111
22158 41 22160 130 22178 142
29880 212 29090 159 291018 58
28110 64 28128 227 29130 163
29202 6 29210 14 29211 2B/
29400 92 29410 64 29420 60
29430 63 28448 59 29450 61
29460 61 284789 81 29480 27
29490 80 295008 76 29510 29
29520 73 29530 198 2854p 188
29550 218 29560 208 283950 131
29955 239 29968 S5 23965 4
28870 12 293980 132
TIPSPROGRAM

198 REM TIPSPROGRAM DEL 1

118 REM VED INDTASTNING AF REKKER KOMMER
120 REM MAN T1LBAGE TIL MENUEN UED AT
130 REM IASIE M -~ RETTELSER F1

100008 REMXXX X XXX X XXX X XXX XX X XX X X X XXX XX X X
1Bl REM INITIALISER

10003 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
180810 DIMER4(18BBJI:DIMSR$(SBBI:DIMSP%(58
J:DIMG4(40)

18820 PRINT [LTGRN] :POKES328]1 ,11:POKES3
280,11

18830 X=15:Y=10:605UB28B0BB: PRINT"

19040 ST$="[4BS/C1"

19850 Kux=1

18100 PRINT [CLR]":X=12:Y=18:G0SUB200088:
PRINT [SAJIL18SC LS 1]

18110 X=12:¥=11:G0SUB28B0BB: PRINT"'[LSBI1L2
SPCITIPSPROGRAML 2SPCILS/B]

10128 X=12:Y=12:G0SUB2BBBB:PRINT"[S,JI[1
28 /C1LS/K]

1013939 FORX!1=0T028080: NEXT

10200 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
18201 REM HOUEDMENU

10203 REMXXXX XXX XXX X XXX XXX XX XXX XXX X XXXX
10210 PRINT'L[CLR]":X=10:Y=2:G0SUB20008: P
RINT'LREVIL3SPCIH O U E DME N UL3SPC1
10220 X=09:Y=6:G0SUB20B0B: PRINT" 1> INDT
ASTNING

10230 X=89:Y=7:60SUB28BBB0B: PRINT" 2> TILF

ELDIGE RLKKER

10248 X=89:Y=8:G0SUB208800: PRINT" 3>

10258 X=89:Y=9:G0SUB2880B: PRINT" 4>

10260 X=839:Y=10:G0SUB28BB0O: PRINT" 5>

18270 X=B9:Y=11:60SUB208000B:PRINT" 6> PRI

NTERUDSKRIFTER"

18280 X=B39:Y=12:G0SUB28800: PRINT" 7> SKI[

RMUDSKRIFTER™

18238 X=B9:Y=13:60SUB28BBB: PRINT" 8> LOA

b bl FIILER

18300 X=89:Y=14:G60SUB28B0B0B: PRINT" 9> SAU

E-DIVU FILER

10310 X=89:Y=15:G0SUB2B0BRA:PRINT" B> AFS

LUT PROGRAM"

10320 X=8:Y=20:G0SUB20000: PRINTST$

180330 X=10:Y=22:G0SUB20000: PRINT "[LREV] 1

NOTAST Uplb B-9

18340 GETQ¢$: IFQ%=""THEN1B340

18358 Q%=UAL(Q%)

10360 IFQ%=BTHEN29000

18370 ON@%GOT011080,120800,13000,14000,15

vBo, 16000, 17000, 18000, 19000

11000 REMXXXXX XXX XXX XXX XXX X XXX XXXXXXXXX

11881 REM INDTASTNINGSMENU

11003 REPMXX XXX XXX X X XX X XXX XX XK XX XXX XX XXX

11818 PRINT '[CLR]":X=1B:Y=3:G0SUB20000: P

RINT“LREV] INDTASTNINGSMENU *

11820 X=11:Y=6:0605UB2888B: PRINT"1> ENKEL

TRLKKER™

11938 X=11:Y=8:605UB2000B0: PRINT 2> SYSTE

MRC KKER

11948 X=11:Y=10:60SUB2BBRR: PRINT 3> 13'N

EREN"

11108 X=11:Y=12:G0SUB28B00B:PRINT"@> HOUE

DMENUEN"

11110 X=B:Y=20:G05UB20000: PRINTST$

11120 X=11:Y=22:G0SUB2880B3: PRINT"[REV] I

NDTAST uAalG B-3

11130 GETQs%: [FQs=" THEN11138

11140 Q%=UAL(Q%$): [FAQ%#=BTHEN1D200

11150 IFQ%>3THEN11130

11168 ON@»GOT011200,11000,11900

11200 REMXXXXXXX XXX X XX XXX XXX XX X XX XXX XXX
11201 REM INDTAST ENKEL TRL KKER

11203 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXX
11285 ER%:=ERx%t1

11218 GOSUB280800

11220 GETQQ$: [FQQ$=""THEN11220

11225 IFRQA%="M"THENER%=ER%-1:G0T010200
11230 IFQA$="(F1]) "ANDLENCER$(ERZ% J)>BTHEN
GOSUB20400: GOTO11220

11240 [FQA$<>"1"ANDARQR$<> "2 "ANDQRA$ LY "X " TH
EN11220

11250 GOSUB20200: GOSUB20300: GOSUB200RA: P
RINTQQ$

11260 ER$(ER%)=ER$(ER%J)+QQ%: IFLENCERS$(ER
%)I<>13THENGOTO11220

11261 REM:NORGE 13-TALLET I 11258 RETTES
11l 12

11270 IFER%-INT(ER%/18)x10=BTHENKU%=KU%+
1:ER%=ER%+1:G0T011210

11280 ER%=ER%+1:G0T011220

11900 REMXX XXX XXX XX XX XXX XX XXX XX XXX XX XXX
1198 REM INDIAST 13'EREN

11903 REMXXXXXXX XX XXX XX XXX X XXX XXX XXX XXX
11985 1I1=ER%:ER%=D

11918 GOSUB28000

11815 X=B:Y=0:60SUB2080BB: PRINT"LREU] IND
1AST 13'NEREN

11920 GETQQ%: IFQAQ%=""THEN113920

11930 IFQA%="LF1] "ANDLENCER$(B))>BTHENGO
SUB2B4B0: GOT011920

11940 IFQA$<>"1 "ANDQQA$<> "2 " ANDQA$ <> "X " TH

EN11920

11850 GOSUB2082080: GOSUB203080: GOSUB200LA: P

RINTQRQ%

53
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11960 ER$(BI=ER4(0)+QA%: IFLENCER$(BII<D1

3THENGOTO11928

11865 ER%=11

113970 GOT027000

17000 REMXX XXX XXX XXX XXX XX XXX XX XXX XXXXXX
17001 REM SKIRMUDSKRIFTER

17083 REMXX X XXX X X X X XX XX X X X XXX XX XXX XXX XX
17018 PRINT'[CLR] ":X=11:Y=2:G05UB20008:P

RINI [REU] SKIRMUDSKRIETER

17028 X=11:Y=6:605UB2080880: PRINT 1> ENKEL

TRLKKER™

17038 X=11:Y=8:G0SUB20800R:PRINT"2> SYSTE

MRL KKER™

17108 X=11:Y=10:G0SUB28BBB:PRINT 8> HOUE

DMENU"

17118 X=8:Y=20:G605UB20000: PRINTSTS$

17128 X=11:Y=22:60SUB2RBRB:PRINT '[REVU] I

NDIAsST Usl G B-2

12130 GETQ%$: [FQ%=""THEN17138

17148 Q%»=UAL(Q%): [FA%=BTHEN1B2006

17150 ONQ%GOTO017200,17400

17200 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
17281 REM ENKELIRL KKER P] SKIRM

17203 REMXX XX XXX XXX XX X XX XK X XX XXX XXX X XXX
17218 KUx=1:(60SUB28000

17215 11-ERx

17220 FORI=1TOTT:KU%=INTC(I/1B)+1:ER%=]:F
ORII=1TO13

17230 QUs=MIDS(ERS(I),[1,1)

17240 GOSUB20200: GOSUB20800B: GOSUB2BRRQ: P
RINTQQ$: NEXT

17250 IFER%-INT(ER%,10)x18=RTHENGOSUB28?
1%1%]

17255 IFI=TTTHENGOSUB2R708

17260 NEXT:ER%=]-1:G0T0182008

18000 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
18001 REM LOAD DIV FILER - UNDERMENU
18003 REMX X XX X X XX X X XXX X XXX X XX X XXX XXX XXX
18010 PRINT'[CLR]":X=11:Y=2:G0SUB20000: P
RINT [REVU] LOAD DIV, FILER

18020 X=06:Y=6:605UB20000: PRINT 1> LOAD
ENKELTRLKKER DISKETTE

18030 X=06:Y=8:605UB200080: PRINT 2> LOAD
ENKEL IR KKER KASSETTE

18040 X=P6:Y=10:G0SUB2088B0:PRINT 3> LOAD
SYSTEMRL KKER DISKETTE

18858 X=B6:Y=12:60SUB208BB:PRINT 4> LOAD
SYSIEMRI KKER KASSETTE |

18108 X=B6:Y=14:60SUB28BRA:PRINT B> HOUE
DMENU "

18118 X=0:Y=20:60SUB200800: PRINTST$

18120 X=11:Y=22:G0OSUB2000808:PRINT [REVU] I
NDTAST UALG B-4

18130 GEIQ%$: [FAs= 'THEN18138A

181408 Q%=UAL(Q%): [FQ%=BTHEN18200

181580 ONQ»GOTO18200,18300,184008,18500
18200 REPXXXX XXX XX XX XX XXX XX XXX XXXXXXXXX
18201 REM LOPAD ENKELTRIKKER - DISKETTE
18203 REMXXX XXX X XXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXX
18285 GOSUB2R600

18210 X=86:Y=22:60SUB2000R:PRINT "[REV] 1
NDTAST FILE NAUN ~

18220 X=25:Y=22:G0SUB200B0B: INPUTNA%
18230 GOSUB20600:0PEN1,8,2, B "+NA$+" ,S,
R

18248 INPUT#=1 ,ERx

18258 FORI=1TOER%: INPUT#] ,ER$(] 1: NEXT
18260 CLOSE1:G07010200

18300 REMXXXXXXXX XXX XXX XXX XXXXXXXXXXXXX
18301 REM LOAD ENKELTRIKKER - KASSETTE
183D REMXXXEXXXXXAXXKXXXXKXXKEXKEX XXX XX
183RS GOSUB2R60D

18310 X=B6:Y=22:G0SUB200BB:PRINT "[REV] 1

NDTRAST FILE NAUN

18320 X=25:Y=22:G05UB2080800: INPUTNA$

18330 GOSUB2B600: OPEN1,1,0,NA%

18348 INPUT#=1 ,ERx%

18350 FURI=1TOER%: INPUT#1 ,ER$(1I J: NEXT
18360 CLOSE1:G0T010200

19000 REPMXXXX XXX XX XX XX XXX XX XXX XXX XXXXXX
19881 REM SAUE DIV FILER - UNDERMENU
198083 REMXXXXX XXX X XXX XXX XX XXX XX XXXXXXXX
19018 PRINT'[CLR]":X=11:Y=2:G0SUB2000@0:P

RINT [REU] SAUE DIV, FILER

18820 X=86:Y=6:G0SUB200BB: PRINT 1> SAUVE
ENKELTRI KKER DISKETTE®

19830 X=06:Y=8:G0SUB2000B0: PRINT '2)> SAUE
ENKELTRLKKER KASSETTE"

19040 X=86:Y=10:G0SUB2080BBB: PRINT 3> SAUE
SYSTEMRLKKER DISKETIE

19050 X=06:Y=12:G0SUB28000: PRINT 4> SAUE
SYSTEMRIKKER KASSETTE "

19188 X=06:Y=14: GOSUB28BBB: PRINT B> HOUE
DMENU "

18118 X=0:Y-=20:G0SUB200RB: PRINTST$

19120 X=11:Y=22:G0SUB208000B:PRINT "[REV] I

NDTAST UALG B-4 °

19130 GETQ%: [FQ%s=" 'THEN19138

189148 Q%=UAL(Q%): [FQ%»=BTHEN1©200

19158 ON@»GUTU1920R0,19300, 194080, 19500
19208 REMXXXX XXX XK XXX XXX XK XX XXX XXX XXXXX
19281 REM SAUE ENKELTRIKKER - DISKETTE
19203 REMXXX XX XX KK XXX XXX XK K XXX X XXX XKXXXX
19205 GOSUB2P6PD

19218 X=06:Y=22:G0SUB20BBR: PRINT '[REV] I

NDTAST FILE NAUN

19220 X=25:Y=22:G0SUB200B0: INPUTNAS
19230 GOSUBZ20Q600:0PEN1,8,2, e0: "+NA$+",S
'w”

19248 PRINT#1 ,ERx%

19250 FORI=1TOER%: PRINT#1 ,ER$(I ): NEXT
19268 CLOSE1:G0T018200

193808 REMXXX XXX XX XX XX X XXX X X XXX X XXX XX XXX
19381 REM SAUE ENKEILLTRLKKER - KASSETTE
19303 REMXXXXX XXX XX XX XXX XX XX XXX XX XXXXXX
19305 GOSUBZ2R600

19310 X=06:Y=22: GOSUB2RBRB: PRINT [REVU] I
NDTAST FILE NAUN

19328 X=25:Y=22:G0SUB20PBB: INPUTNAS$
19332 GOSUB2V600: OPENL1,1,1 ,NA%

193490 PRINT#! ,ERx%

19358 FORI[=1TOER%:PRINT#1 ,ER$CI J:NEXT
193680 CLOSE1:60T010200

189939 GJ1019999

200008 RBEM XXXXXXXXXXKXXXXXXXXXEXEXXKXXX KX
20001 REM PRINTPOSITION

20823 REM XXXEXXXXXXXXXXXXXXEXKY KX EX XXX
20010P RX=PFEK(211 ):RY=-PEEK(214)

20815 PRINT '[HOM] ;:IFY<>BTHENPOKEZ14,Y~
1:PRINT

20028 POKEZ211,X:RETURN

20108 REM XXKXXX XX KKK XX XXX XXX XX X XXX XK XXX
20181 REM RESTORE PRINTPOSITION

20103 REM XXX XXX X XXX XXX XX XXX XXX XXX XXX XX
28105 PRINT '[HOM] "5 : IFY<>BTHENPOKE214 ,RY
~1:PRINJ

20118 POKEZ211 ,RX:RETURN

20200 REPIXX XXX XX XXX XX X XX XX XXX XXX XXX XXXX
20201 REM FIND KUPONPOSITION (X)

20203 REMXXXXXX XXX XXX XX XX X XX XX XX X XXX XXX
20218 X=(ER%-INT(ER%/10)x10)x3:X=X+5

20215 IFER%-INT(ER%/1B)x1B=BTHENX=35
20220 1FQRA%="X THENX=X+1
20238 1FEQQ%= 2 THENX=X+2

20240 RETURN

20300 REPMXX XXX XXX XX X XK KKK KKK XXX XXX XKXKXX
20301 REM FIND KUPONPOSITION (Y)

20303 REMXXXXXXX XXX XXX X X XX XXX XX XX XXX XXX
20310 Y=LEN(ER$(ER%))+6

20320 IFLEN(ER$(ER%))>2THENY=Y+1



Commodore-MARKED

COMPUTERBUTIKKEN har de serigse
programmer til Commodore 64

PROFESSIONEL TEKSTBEHANDLING

Vizawrite 64
KR. 1248,-

- Med danske karakterer &, @ og &

- Formatterer teksten mens De skriver
- Side-scroll tillader 255 tegn/linie

- Lige hgjremargen ved udskrift

- Sammenkobling af flere dokumenter
- Indbyggede mailmerge faciliteter

- Tabulatorstop, decimal tabulering

- Understregning/fremhaevelse af tekst
- Flytter/kopierer tekstblokke

- Dokumenter pa indtil 20 A4 sider

Cpeesie

vl Akademinsk Boghandel - Vestergade 58A
8000 Arhus C - TIf. 06-13 20 55

IKEDIT

Den bedste editor til IBM PC ¢ KE-
DIT er fremragende til programre-
digering, men er ogsa god til tekst-
behandling ’ Editoren kan arbejde
med op til 15 filer samtidig ¢ Opdel
skaermen i flere vinduer € Indehol-
der makrosprog til programmering
af tastatur-funktioner € Fuld stotte
til DOS 2 directories ¢ Kompatibel
med IBM’s XEDIT ¢ Kraever DOS 2
og 192 K ram.

KR. 2.000; +moms
Ravenholm Computing ApS

Ravnholmvej 4 . 2800 Lyngby
TIf. 02-88 72 49

COMPUTER

R SHARP
My,

O MICROBEE ~ O7Ecy

Alt 1 computer og

perifert udstyr,
EDB-borde og tilbeheor.

MIBOLA - stedet med
den gode service.

MIKRODATA
Dsterbrogade 25 ¢ 2100 Kebenhavn &

Tif. 01-42 19 66
Det rigtige datagrej til erhverv og fritid

Alt i interface og udstyr

til VIC-20+ 64 og evrige CBM varer.
Ogsd harddisk, der betjenes som en
8250, kan tilsluttes samtlige de af Com-
modore fremstillede computere.

U.l.B. Electronic & Data INC.

Lillevangsvej 3, 3520 Farum
02-95 51 70

HeaD-UpP
DATASERVICE

Skaffer dig nye programmer. Spil til computere pr.
postordre. Ekspedition og efterkrav kun kr. 10;.

Bl.a.: Suicide Express: ##si

149

og Raid over Moscow:

Skriv til os om dine ensker, samt rekvirer oversigt
over vore spil og programmer.

HEAD-UP DATASERVICE
Dempeeng 7, 2950 Vedbaek

2 02-89 19 74 . 18-19)

PRINTERBORDE
RABAMI SE

i

RIE 230

7

Trinles uathaengig hejderegulering
af savel skaerm- som tastaturplade.
Overflade, brandfast melamin 1 eg,
teak eller modehvid.

Leveres knock-down. 3985+ moms.
Forsendes pr. efterkrav over hele
landet.

REKLAMEHUSETA/S

Kongevejs Centret 6 ¢ 2970 Horsholm
TIf. 02-57 20 00

ALT |
DATA-
TIL-
BEHOR

¢ Kvalitetsdisketter til alle anlaeg
¢ Opbevaringsboxe

¢ Sunflex antirefleksfiltre

* Rensedisketter

* 0g meget andet

For yderligere oplysninger kontakt:

AIS BFI Elektronik Skandinavien
Sct. Olsgade 22B - 4000 Roskilde
TIf. 02-36 02 20

SN

]
Diskettes!
MD'!§ Single Side/Single Density zz,.
MD'!;: Single Side/Double Density 26,.
MD'&’Q Double Side/Double Density 3 3,-

Alle disketter med FEM ARS GARANTI !
Priser INCL. MOMS og FORSENDELSE !!
Pnskes efterkrav vedlagges bestillingen
kroner 20,00 postopkrevningsgebyr.

Mindste bestilling : 10 stk.

RB Data

Postboks 28 - 2980 Kokkedal
Telefon (02) 24 26 58
Giro 5 69 68 36

Fa mere ud af
din Gommodore
hjemmecomputer

Dansk Tidsskrift med tips
og idéer.

Preavenummer tilsendes.

Basic Programmering

Ngrholmvej 8
8740 Braedstrup

TIf. 05-76 1518
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20332 IFLENC(ERS(ER=%)I>STHENY=Y+1

20340 IFLENCER$(ER%)I>BTHENY=Y+1

28350 RETURN

20400 REMXXXXXXX XXX XX XX XXX XXXXXXXXXXXXX
20401 REM RETTE I RIKKEINDTASTNING

20403 REMXX XXX XXX XX XX XXXXX XXX XXXXXXXXXX
20410 ER$(ER%)=LEFT$(ER$(ER%),(LENCERS$(E
R%))J)-1)):GOSUB28500: RETURN

20500 REM  XXXXXX XXX XX XXX XX XXXXXXXXXXXXX
20581 REM SLETTE TEGN P] KUPON

20503 REMXX XX XXX XX XXX X XXX X X XXX X XX XXX XXX
208510 QQ%="":060SUB20200: GOSUB2V38A: GOSUB
20000

20520 IFER%-INT(ER%/2)x2=BTHENPRINT "[ BLK
JIREUIL SSPCILLIGRN] :RETURN

28538 GOSUB20PREA: PRINT "L GR3JI[LREV]IL 3SPCIL
LTGRN]"

20540 RETURN

20600 REPMXXX XX XXX X X XX XX XXX XXX XXXXXXXXXX
20681 REM BLANK LINIE

20603 REMXX XXX XX XXX X X X X XX X XX XXX XXX XXX XX
20610 X=8:Y=22:60SUB2000BB: PRINT [ 40SPC]"
20620 RETURN

20700 REMXXXX XXX XX XX XX XXX X XXX XXX XXXXXXX
20781 REM UNDERS&G KUPONSKIFT

207083 REMXX XXX XX XXX XXX XX XX XXX XX XXXXXXXX
20710 X=14:Y=22:G0OSUB200B0R:PRINT"[REU] T
RYK EN IAST

20720 GETQ¢$: [FQ¢=""THEN20720

20730 GOSUB2808R0B: RETURN

20800 REMX XXX XXX KX X X X X X X X X XX XXX XXX XXXXX
20801 REM FIND KUPONPOSITION II (Y)
20803 REMXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
20810 Y=11+5

20820 IFII>3THENY=Y+1

20830 IFII>BTHENY=Y+1

20840 IFII>9THENY=Y+1

20850 RETURN

27000 REMXX XXX XX X X X XX X X X X X X X XXX XXX XX XXX
27001 REM UNDERS<£G GEUINSTER

27003 REPIXXXX X XX X X XX XK XK X X XK XK XK X X X XXX XXX XX
27885 PRINT [CLR]

27010 E=0:F=0:G=0:H=0

27020 FORC=1TOER%:SU=0:PRINT "L HOMILREVIR
[IKKE NR.: € [OFE]

27030 FORD=1TO13

270480 TE$=MID$(ER$(C)I,D,1)
27950 GE$:=MID$(ER$(Q),D,1)
27060 [FTE$=GE$THENSU=SU+1
27070 NEXT

27980 IFSU=13THENG1(E)=C:E=E+1
27090 IFSU=12THENG2(F )=C:F =F+1
27100 IFSU=11THENG3(G)J)=C:G=6G+1
27110 IFSU=10THENG4(H)=C:H=H+1
27130 NEXT

27148 PRINT'[CLRILREU] RLKKENR.
IGTIGE:LOFF ]

27150 FORX=0T01@

27160 [FG1(X)<>BTHENPRINTG1(X],
27170 NEXT:PRINT

27180 PRINT [REU] RLKKENR. MED 12 RIGIIG
E:[LOFF]

27190 FORX=0TO010@

27200 IFG2(XJ)<>BTHENPRINTG2(X)],

27210 NEXT:PRINT

27228 PRINT [REU] RIKKENR. MED 11 RIGIIG
E:LOFF]

27238 FORX=BTO10@

27240 IFG3(XJI<>BTHENPRINTG3(X),

27250 NEXT:PRINT

27260 PRINT [REU] RIKKENR. MED 1P RIGIIG
E:LOFF]

27278 FORX=BT040

27280 [FG4(XI<>BTHENPRINTG4(X],

27290 NEXT:PRINT

MED 13 R

27300 X=0:Y=20:60SUB20000:PRINTSTS

27310 X=1B:Y=22:G0SUB200BR:PRINT [REU] T
RYK EN IAST

27320 GETQ%: [FQ%=""THEN27328

27338 GOTO18200

28000 REMXXXX XXX XX XXX XXX XXX XXX XXX XX XXXX
28001 REM KUPONBILLEDE

28003 REMXXXXX XXX XX XX X XXX X X XXX X XXX XX XXX
288180 PRINT [CIR]

28020 X=0:Y=0:60SUB20000R: PRINT "[REU] KUP
ON NR. "KUx

28830 X=0:Y=2:60SUB200BR:PRINT [ ?S,ClLC/
RIL3@S CIC/S)

28040 X=0:Y=3:60SUB20000: PRINT 'RK.NR. [S
«B1 1L2SPC 121 2SPL 131 25PC 141 25PL 15[ 2SPC 16
L2SPCIZL2SPCIBL2SPC18 10 [S/B1°

28100 X=08:Y=4:G0SUB200R0B: PRINT "KAMP NRLS
/BILIX21X21X21X21X21X21X21X21X21X2[S/B1"
28120 X=8:Y=5:6G0SUB20BRB:PRINT"[2S,CI[S/
+JL30S CILC W]

28130 FORY=6T022:REM NORGE 67021

28140 X=8:(G0SUB20RRR:PRINT '[REVILGR3]IL3S
PCILCBLKI[I3SPCILGR31L3SPCIIBLKIL3SPCI[GR3
JL3SPCILBLKIL 3SPCILGR31L 3SPCILBLK 1L 3SPC]
LGR3I[ 3SPLIIBLKIL 35PC )"

28150 NEXT

28160 PRINT '[LTGRN1"

28170 X=1:FORY=6108:G0SUB20000: PRINTY-5S
L3SPCILS B SPCI3B)Y [S/B]

28175 NEXI]

28180 X=8:Y=9:G0SUB200RBB:PRINT [ ?S,CILS/
+IL30S CIECAl]

28190 X=1:FORY=18T012:G0SUB200008: PRINTY-
6 [3SPCILS/B] SPC(3B)[SBI

28195 NEXT

28200 X=0:Y=13:60SUB20000: PRINT [ ?S,/CI[S~
AtJL30S CILC ALY

28210 X=1:FORY=14T016:G0SUB20800: PRINTY-
7 [B5PCILS B] SPE(BRI[S/B1

28215 NEXIT

28220 X=B:Y=17:G0SUB200RO: PRINT [ ?S,CILS
/1305 CAl]

28238 X=B:FORY=18T021:G0SUB20000: PRINTY~
8 "[3SPCILS/B1"SPC(3B)"'[S/B]":REM NORGE
187020

28235 NEXT

28248 X=8:Y=22:G0SUB28000: PRINT ‘[ 7S/CILC
(EIL30S CH CoX]

28998 FRINJ [ IGRN]"

28993 RETURN

29000 REMXX X XXX X X X X XX XX XK X XXX XX X XK XX XXX
29081 REM AFSLUT PROGRAM

29003 REMXX XXX XXX XXX X XXX X XK XXX X XK KX KX XX
29018 X=8:Y=22:G0SUB209RR: PRINT "[REU] SL
ET alT — ER DU SIKKER

29820 X=35:Y=22:G0SUB20@BR: PRINT"N"
29030 X=33:Y=22:G0SUB2000A: INPUTQA%

29040 1FQ%=""THEN29040

29050 IFQ%="J THENPRINT'[CLR]":END

29068 GOT010200

KONTROLSUM FOR TIPSPROGRAM 1

100 272 110 183 120 72
130 159 10000 123 10881 236
19003 123 10010 240 18020 5?7
18830 196 18848 52 19858 168
19190 152 19118 64 1129 231
18138 14 10200 123 19201 90
18283 |23 18218 217 10228 142



18230
10260
19290
10320
18350
11000
11010
11240
11120
11150
11201

11210
11230
11260
11280
11903
11915
11940
11865
17001

17820
17110
17140
17201

172215
17240
17260
18003
18030
18100
18130
18200
18205
18230
18260
18303
18320
18350
19001

19820
19050
19120
19150
192083
19220
19250
19301

19310
19340
18999
20003
20020
20103
20200
20210
20230
20301

20320
28350
20403
20501

28520
20600
20610
20701

208720
20801
20820
20850
27003
27820
27050
27080
27110
27150

18240
18270
10300
18330
18360
11001

112280
11108
11130
11160
11203
112280
11249
11261

11900
11985
11928
113958
11970
170083
17030
17120
12159
17203
12220
17250
18000
18010
18240
18110
18140
18201
18210
18240
18300
18385
18338
18360
18083
19838
19100
19130
19200
19265
19238
19260
19383
19320
19358
20009
20010
20100
20105
20201

20215
20249
203083
20330
20400
20410
20503
28530
20601

20620
207083
20739
20803
20830
27000
27805
27038
270689
2708390
27130
27160

203080
20310
20340
20401

28500
208510
28540
28603
28700
20710
20800
20810
20840
27001
27010
27040
27078
27100
27140
27170

27188 213 22192 192 27200 2087

27218 85 272220 212 27238 192
27248 203 27258 8BS 272260 211
22278 1895 22280 211 27298 85

2723808 5B 27318 143 2737208 235
27330 124 28000 123 280081 45

28003 123 280108 112 28020 241
28030 16 280402 393 28100 62

28128 65 28130 138 28140 187
28158 138 28160 118 281708 1508
28125 130 28188 68 28180 237

28195 130 28200 112 28210 246
28215 130 28278 116 28230 232
28235 130 28240 80 28998 118
28999 142 28008 123 29001 182
23P03 123 23818 236 23028 57

29038 b 29048 156 239058 17

29060 124

1541 disk 10 gange hurtigere!!

Hardware udvidelse til din 64’er

SpeedDos GIVER FOLGENDE FORDELE:

® LOAD-hastighed 10 x hurtigere ¢ DATA-overfersler 8 X hurti-
gere * FORMATERING pa KUN 23 SEK. ¢ LOAD & START pro-
gram med kun 1 tast ¢ DIRECTORY ($) med kun 1 tast ¢ LOAD
fra DIRECTORY med kun 1 tast ¢ MONITOR er INDBYGGET e
CENTRONICS INTERFACE er INDBYGGET ¢ FUNKTIONSTA-
STERNE (som kan slas fra) er belagt med mange FINESSER
for brugeren ¢ Fuld DOS 5.1 med UDVIDELSER er indbygget ®
ALT DETTE FUNGERER, SA SNART DU TANDER FOR DIN
64'er - INGEN SOFTWARE SKAL LOADES ¢ Nem og hurtig
montering ® SpeedDos bruger INGEN PLADS i DIN computer.

kr. 1495;

incl. moms og
forsendelse

Poly-Consult

5250 Odense SV . TIf. 09-17 68 67
FORHANDLERE S@QGES
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TIL VIC-20 og C64:

LISTER FILTER

10 PRINT (CLRILISTER-FILTER ' :PRINT L0OADI
NG DATA":PRINT

28 B=PEEK(55)+t256XPEEK(56 ): IFPEEK(B+2 )=
S4THEN4®@

38 B=B-638:B2=INT(B/256 ):B1=B-256XB2: POK
ESS ,B1:POKESE ,B2:POKERT2 ,154: LR

40 B=PEEK(S5 )+256%PEEK(56):A=B

58 FORL=5000T0S378STEP18:S=18:PRINT"[CO]
LINE [

60 FORI=1T018:READV: [FU>255THENSD

72 S=S+tU:POKEA,U:A=A+1:NEXTI:READU: [FUL)
STHENSO

80 NEXTL:READU:GOTO100

82 PRINT"DATA ERROR":PRINT'NEAR LINE"L:E
ND

1808 FORI.=53390T0S640STEP1B: PRINT 'LCOJILINE
L

118 READX:READY:READU: [FUKO>X+YTHENSD

128 X=X+B+1:Y=Y+B:B2=INT(Y/256):B1=Y-256
XB2:POKEX ,B1:POKEX+1 ,B2: NEXTL

138 GOSUB1@B0Y: IFPEEK(SS )=PEEK (806 JANDPEE
K(56 )=PEEK (887 JTHEN160

148 POKEB+324 ,PEEK(8P6 ): POKEB+325 .PEEK(S
07 ):POKEB+369,0

158 POKEBQ6 ,PEEK(SS ): POKEBR? ,PEEK(56 )
16@ PRINT FILTER INSIALLED :END

1080 N=B+373

1910 C=32:C$="SPC":GOSUB4B0L

18280 C=5:C$="WHT": GOSUB4RAA

1030 C=12:C$="DOWN": GOSUB4008

1040 C=18:C$="RUS ON":GOSUB40B0

1850 C=19:C¢="HOME":GOSUB40BB

1860 C=28:C$="RED":GOSUB4000

1879 C=29:C$="RIGHT : GOSUB48B0

1080 C=30:C%="GRN":G0OSUB4RLBY

1998 C=31:C$="BLU":GOSUB42BY

1895 C=92:C4%="1L.B.":GOSUB4R0A

1180 C=96:C$="SHFT x":G0SUB40BY

1110 C=123:C$="SHFT +":GOSUB4BLY

1120 C=124:C%="COMD -":GOSUB402B0Y

1138 C=125:C$="SHFT -":G0SUB40R0Q

1140 C=126:C%="P1":G0SUB400R

1150 C=122:C$="COMD x":GOSUB40B0

1160 C=133:C4="F1":(G0SUB400O0
1170 C=134:C%="F3":60SUB4000
1180 C=135:C%="F5": GOSUB4020B0Y
1198 C=136:C%$="F2" : GOSUB4B200
1290 C=137:C$¢="F2": GOSUB4RBD
1218 C=138:C%="F4": GOSUB40L0
1220 C=133:(C%="F6": GOSUB40OD
1230 C=140:C%="F8": GOSUB4000

1249 C=144:C%= "'BLK": GOSUB4000

1250 C=145:C%="UP":GOSUB4BR0

1260 C=146:C%$="RUS OFF ":GOSUB400V

1278 C=142:C$="CLR": GOSUB4RB0

1280 C=148:C%="]INST": GOSUB4080

1290 C=156:C%="PUR":GOSUB4000

1295 C=152:C$="LEFT":GOSUB4000

1300 C=158:C¢="YEL":GOSUB4000Q

1310 C=159:C%¢="CYN":(GOSUB4RL0A

1320 C=160:C$="SHFT SPC":GOSUB4RBY

1325 C=168:C$="COMD LB.":G0OSUB4000

1338 C=169:C$="SHFT LB.":GOSUB400Q

13480 C=186:C$="SHFT @":G0OSUB400Y

1350 C=20:C$="DEL ":GOSUB4BBO

1998 IFA>B+622THENPRINT “STRINGS TOO LONG
" ENOD

1988 RETURN

4000 POKEA,C:A=A+1:FORZ=1TOLEN(C$ ): POKEA
.ASCIMID$(CS ,Z2,1)):A=-At]:NEXTZ

40190 POKEA,B:A=A11:POKEA,B:RETURN

5008 DATAZ2,165,154,281,2 ,48.4,2091 ,5,48,
910

5018 DATA4,194,76,67,125,104,141,12,3,72
718

5020 DATA152,72,138,72,162,3,189,3 .0, 168
. 969

5030 DATALAS, 113 125,157 ,3,0,152,157 113
125,1144

5040 DATA202,16,239,173,12,3,201,255,208
.4.1823

SBS@ DATA169,126,208,14,201,224,144,4,23
3,649,139

SP6@ DATA208,6,2081,192,144,2,233,96,197,
5,1294

5870 DATA208,17,238,3,0,120,248,165,4,24
.1037

S@88 DATA1PS,1,133,4,216,88,24,144,85,17
2,982

5990 DATAS,8,133,5,165,3,248,53,140,6,76
?

5180 DATAR,162,0,189,112,125,248,94,197,
6,1140

5110 DATA249,9,232,189,117,125,208,258,2
32,208,1820

5128 DATA238,2081,32,208,6,165,3,2081,2,14
4,1210

5130 OATA112,32.28,125,232,189,117,125.2
49,6,1216

5140 DATA32,67,125,24,144,244,169,93,32,
67,1007 \

5150 DATAL25,169.1,133,3,133,4,165,5,201
.949

5168 DATA13,208,11,32,67,125,169,0,133,3
7221

5170 DATA133,4.133,5,162 3,189,113 1751
68,1045

5180 DATA18S.3,0,152,118,125,152 157 3.p
.909 ‘

5190 DATA202,16,239,104,170,104,168,104,
24 .96,123

52008 DATA248,205,165,6,56,233,161,144,30
if33.1383

5219 DATAG,32,28,125,162,0,189,181 .125,2
49,1018

5228 DATAG,32,67,125,232,208,245,174,6,0
1105

5230 DATA189,70,125,32,67,125,24,144,163
,165,1114

5248 DATAG,201,97,144,27,32,28,125,162,0
,832

5258 DATA189,102,125,240,6,32,67,125,232
.208,1341

52608 DATA245,165,6,56,233,32,32,67,125,2
4,995

5270 DATA144,221,165,6,32,67,125,206,3,0
.979

5280 DATA208,246,240,172,169,91,32,67,12
5,165,117 28

5298 DATA4,201,2,48,27,74,74,74,74,240,8
28

5300 DATAG,24,105,48,32,62,125,165,4,41,
627

5310 DATALS.24,105,48,32,67,125,169,32 .3
2,659

5320 DATAG7,125,96,76,42,163,75,73,84,64
.875

5330 DATAY1,43,722,92,92,78,81,68,90,83,7

534p DRTA8.Y 65,69 ,82 87,27 74 J6 88 85,67
2350 DATRZS ,64,78 ,67 88,86 ,66,67,79,77,7

5360 DATAG8,32.8,83,/2,/8,84 ,32,P,1 ,452
9378 PAinl,108,46,32,83,80,67,0,5,87 ,421
5380 DATA2S6

01388 DAalAl2,323,335

5408 DATA3@,363,399

5418 DATA32?,369,406

9470 DATALR3,373,476



5430
5440
5450
5460
5470
5480
5490
5509
5510
5520
5530
5548
5558
5568
5570
5580
5590
5600
S618
5620
5630
5640

READY

DATA113,373,486
DATA131,7284,415
DATA135,323,508
NATA140,323,463
DATA148,323,41
DATA163,323,486
NDATA176,369,545
DATA183,369,552
DATAZ11,284 ,495
DATA216,357,573
DATA221,323,544
DATA230,326 ,556
DATA233,323,556
DATA245,284 ,529
DATA250,363,613
DATAZSS,323,578
PDATAZ66 ,323,589
DATA224,323,597
DATAZ86,323, 609
DATA304 ,323,627
DATA314,323,632
NATA319,323,642

KONIROLSUM FOR | ISTER FI1LTER

5640

88 20 47

81 17| 125
5l 20 52

233 110 250
184 140 233
29 1000 124
63 18368 183
170 1068 892

92 18986 94

3 1119 45

43 119 )3

37 11728 48

46 1200 42

48 12380 472

86 1260 168
242 1288 170
108 1319 168
181 1338 200
8 189898 210
192 9016 128
64 5029 89

203 kS 68

i1l S8l 127
162 51lib 161
54 5140 228
62 5170 214
108 520D 55

112 523n 66

61 o268 135
126 0298 237
129 9370 108
29 9358 289

21 3380 37

133 o541l 129
175 o448 168
165 54728 172
185 5508 181
178 5938 1635
171 556P 180
179 5598 183
178 9628 1639
172

5600
5630

182
65
44

248

TIL VIC-20:
CHOPPER DEL 1

S PRINIY[CILRIL2CNILEHIL ASPCIPLEASE WAlTI
TE

7 POKES2,28:POKES6,28:FORA=2168T07679: PO
KEA ,PEEK(A+25600 ): NEXT

10 FORA=2168T07248

20 READB: POKEA,B

30 NEXT

40 PRINI LCLR] :PDKE36878 d:POKE3RBES , 25

50 PRINT [ CNILREUICWHT I 2SPCICHOPPER Y
60 PRINT [REUILDSPCIL 2C T 1
70 PRINT"[2CNJCLCHILREUIINSTRUKTION (J/N)

80 GEINS®: IFA$ "I "ANDAS (> "N"THENSB®

90 IFA$="N"THEN155

180 PRINT"CYELICCLRICCNICCHILREVIDU SKAL
FLYUE EN HEL LIKOPTER COFFJLWHTJeALREV]
CYEL] (CHOPPER),

118 PRINT"CCNILCHILREUJL GRNIDU SKAL REDE
ALLE DE MAEND DER STAAR PAAL3SPCIBJERCE
T CLOFFILWHTIGIREVUILGRNT ).

120 PRINT"LREVIL2CNILCHICLCYNIA=LPURJOPL 4
CUJLCNIZ=L CYNINEDCL SCUIL CN] {=L GRNIUENSTRE
[OCVILCNI>=CL YELIHRJRE."

130 PRINT"CCNILCHICREUIDIN HELIKOPTER KA
NL 2SPCIBAKKE ™

140 PRINT ' LREUILCNIL CHIL YEL 1TRYK EN [ CY
lipsite :
150 GETA$: [FA$=""THEN150

155 POKE36869,240 ‘
160 PRINT'CCLRILREVILCNILCHIL YEL JSKRIU N

U NEWLOFFIL10SPCICREVIOG DER EFTER LOAD”
tEND

60088 DATALS,N,65,98,127,1.8,7

60010 DATA248,128,240,72,120,240,68,248
6P28 DATAR ,B ,8,140,232 755,255,255

60030 DATA255,255,254,252,248,248,240,19

2

6RBa4R DATA257 ,257 ,248 ,248 ,248 ,248 ,252,25

2

BRusY 1IA1ARES, 255,255,255 ,255,255,285,20

8 "

Bub6ae NTAL28,192 ,224 ,274 ,248 ,252 ,254 ,25

5

60202 UNIAKY .88 ,126,126,26,26,60,102,195

6pREE UATAZ255,2565,255 239 237 204,136 .0,

%)

Bhasn PDAlAZSS,122,2,31 122,),127 .18

CHOPPER DEL 2

I REM EBDELILASPLIIC) J B U .

10 POKE36878,15: POKE36879,8: POKE36869,25
S:HI=0:0=100:A=3:B=1:C0=38400: POKE6SB,12
8:7:=0

15 GOT0398

20 PRINT"CREVILCLRILOCHITID: ";RIGHT$(TI%
2

30 PRINT"CCNICYEL JBBBLREVILREDIC3C/I)LOF
FILYEL IBBBL 2SPC 1BBBBBB";

40 PRINT"EEEEEEEECL ?SPCJIEEEEE";

5@ PRINT“EEHHHHHHL 8SPCIHHHHEE " ;

68 PRINT"EEDI3SPCICCYNIGCYELIC 13SPCIIE";
7@ PRINT EEDL 2SPCIIEDIBSPCIIDE2SPCIIE;
80 PRINITEED LCYNIGLYEL) IPiBSPCIID [CYN
JGLYEL JLE ;

99 PRINT"EEEEEEENL 8SPC)IEEEEE";

100 PRINT “CHHHHHHHC 8SPCIHHHHEE "

119 PRINT FL19SPCIIE " ;

122 PRINT”DL 2SPC1IBBBOL 2SPCIBBBBL 25PCIID
L2SPCIIE ;
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138 PRINT DL2SPCIIEECL3SPCIIEEDL 2SPCII1DL
ZSPLIIE

148 PRINT DL2SPCIIEEFL3SPCIIEEDL 25PC11DC
Z2SPCIHE 5

158 PRINT DL 2SPCJIIEEDL 3SPCIIEECL 2SPCIIDL
3SPLIIY;

16@ PRINT"DC 2SPCIHHEDL 4SPCJIIDL 3SPCI1DL 2S
PCIBE

10 PRINT"DL3SPCILCYNIGLYELIIEFL3SPC1IDC
2SPUIBEDL 2SPCIIE

180 PRINT " 2SPCIBBEEEFL2SPCIIDL 2SPCIIED
L2SPCIIE

190 PRINT DL 2SPCIIEEEECL 2SPC1IDL 2SPC1IED
L2SPCIIE

7PP PRINT "DL2SPCIIEDCCYNIGL YELIL 4SPCIIDC
2SPL1IENL 2SPELIE " ;

210 PRINT DL 2SPCJIEEEBBBBEDL 2SPCJIED [CY
NIGLYEL 1IE";

2280 PRINT”D CLCYNIGLYEL)JIEEEEEEEED LCYNIG
LYEL 11EEBBEE" ;

230 I'RINT EBBEELECEEEEEBBEEEEEE™;

240 PRINT LHOMILREUJLPUR]ISC="

245 POKEZ6E8R+A+22%B,0: POKE?68R+A+23%B, 1

250 POKEB8164+21,5: POKE38905, 7

255 POKE36826,130: POKE36825,139

2680 GETA$: IFA$=""THEN340

262 PUKE?680+A+122%B,32: POKE?680+ (A1 )+22
*R,32: POKECO+A+22xB, 1 : POKECO+(A+1 )+22xB,
1

2790 1EA$="A"THENB=B-1: IFBK2THENB=2

280 1FA$="7"THENB=B+1: IFB>2ATHENB=21

291 1FN$=" ,"THENA=A-1: IFACITHENA=1

300 IFA$=" . "THENA=A+1: IFA>19THENA=19

310 IFPEEK(2680+A+22XB)<{>32ANDPEEK (?680+
A+ 22xB )<O>2THEN320

320 IFPEEK(26821 (A+1)+22xB )<>32ANDPEEK(?
680+ (A+1 )+22xB )<>2THEN320

321 IFPEEK(/680+N+22XB )=2THENGOSUBS0D
322 IFPEEK(2680+ (A+1 )+22%B )=2THENGOSUBSA
Q

330 POKE’680+A122xB,8: POKE?680+ (A+1 )+22xX
B,1:POKECO+A+22xB,1: POKECO+(A+1 )+22xB, 1
340 FORW=1T0Q:NEXT

35P POKE36876,0:0KE36875,0

,Tt‘vl Iz C

p
NI L 1M1 2

351 PRINT LWHTILREUILHOMICSCHITID: *;MID$
(11%2,4,1)" . MID$CT14,5,4)

352 IFTI$=>"PPR3PR" THENGOTO2000

368 GOT0255

378 POKE36876,0: POKE36875,0

371 FORB=8TO25SSTEPS8: POKE36873,B: FORA=1T
015:POKE368.8,A: POKE36872 ,B: NEXTA ,B: POKE
36877,0

388 IFSCOHITHENHI =SC

398 PRINT”LCLR]":POKE3689,8

408 PRINT"LREVILCNIC6CHIXL CHICHOPPERL CH)
%

410 PRINT"LREVILB6CHICL11SE]"

420 PRINT"LREUJILCNILCHILWHTIDU ER STYRTE
1 NEDIS

438 PRINT"C3CNIICHILREUIHICH SCORE “;HI
490 PRINT"CCNILCHILREVIDU SCOREDE ";SC
458 PRINT"(2CNILCHILREVIVUIL DUL2SPCIPRBY
E IGEN 7

160 GETA$: IFAS > "J"ANDAL <> "N THEN460
478 IFA$="U"THENA=3:B=1:Q=19B:SC=0:72=0:T
14="PPOPPO " :GOTO20

480 EMD

500 POKE3682,8,15

918 FORL=11015

528 FORM=24RT0240STEP-1

530 POKE36826,MR

598 NEXTM

S50 FORM=24RT0250

568 POKE368.6,M

570 NEXTM

580 POKE36826,n

5908 NEXIL

60P SC=SC*IB:PRINT"[HOHJ[SCHJEREUJLNHT]"
gg:7=7f1=IFZ=8THENZ=B:H=3:B=1:0=Q—5:GOT0

6180 RETURN

2000 POKE368.9,8: PRINT"LCLRILREUIL CNIL 6C
HILCYNIX CHOPPER x"

2018 PRINT [REVILBEHIL11SE)"

2020 PRIMT"(CNJLREVILCHILWHTITIDEN ER GA
AET 11" :B0T0430

Blanding af programmer

Commodore har ikke nogen MERGE-
funktion, der tillader to programmer at
blive blandet. Et program, der bliver
indlaest, vil altid slette det eksisteren-
de.

Der findes selvfelgelig hjeelpepro-
grammer og hjeelperoutiner, der kan
rade bod pa dette, men de fleste af dis-
se kan kun leegge det andet program i
forleengelse af det ferste. Her er imid-
lertid en metode, der virkelig kan flette
to programmer sammen. Eksisterer
samme linienummer i begge program-
mer, vil kun linien i det sidst indleeste
program veere til stede. Lad os antage,
at du har et program »A« liggende ind i
computeren og ensker at blande det
med program »B«. Metoden, der ger
brug af kassettestationen, er felgende:

60

6

. Leeg et blankt band i kassettestatio-
og indtast i een linie:
OPEN1,1,1,”PROGRAMNAVN’":
CMD1:LIST (tryk RETURN).

. Start bandoptageren. Nar den
standser, svarer skaermen "OK".
Du ma IKKE rere bandoptageren —
den skal fortsat veere klar.

. Indtast nu:

PRINT#1:CLOSE 1.

Bandet karer nu videre, og nar det
stopper, kan du spole tilbage og
fierne bandet indeholdende pro-
gram »Ac.

. Indlaes program »Be.

. Leeg bandet med program »Ac« tilba-
ge i kassettestationen og indtast:
POKE 19,1: OPEN 1

. Nar skeermen svarer "READY”’,

sletter du skaermen (SHIFT-CLR/
HOME), trykker cursoren ned 3
gange og indtaster:
PRINTCHR$(19):POKE 198, 1:
POKEG631,13:POKE153,1

Dette indtastes ligeledes i een linie
og RETURN trykkes ned.

7. Nar bandet sandser, svarer skaer-
men med en fejimeddelelse, som
duignorerer. Duindtaster blot CLO-
SE 1 - og de to programmer er nu
blandet.

Hvis du i starten indtaster f.eks.
LIST100-200 vil du kun fa programlini-
erne 100-200 fra program »A« blandet
med program »Be. | praksis er det ikke
sé& indviklet, som det ser ud til. Prav
det!



JR[JU N,
RUN i Danm

Dansk Norsk Commodore Magasin

RUN bringer nyheder, tests af hardware og
software, litteratur m.m., alt med relation til
Commodore. RUN vil indeholde mange
programmer.

RUN udkommer januar, marts, april, juni,
august, september, november og december
i 1985.

RUN fas i kioskerne samt hos Commodore

forhandlere. KR. 22,50

Abonnement 6 numre KR. 128,-. incl. moms.
Benyt bestillingskuponen pa bagsiden.

[RUUUN]

RUN i Norge

Norsk Dansk Commodore Magasin

RUN - Opprinnelig dansk, men na ogsa
med norske sider.

RUN - Bringer nyheter, tester af hardware
og software. Alt stoff omhandler
Commodore computere.

RUN - Programmer.

RUN - Et tidsskrift for deg som har
Commodore.

Abonnement — 6 utgaver, KR. 115,-.

Benytt kupongen pa baksiden.

TRTTUL N
£ 8 KR. 118,
incl. moms

TILBUD TILBUD

Har du ikke tid eller lyst til selv at indtaste
de mange programmer i RUN kan du kebe
programmerne pa diskette eller
kassetteband (kun ved forudbetaling).

RUN PRIVATREGNSKAB

kan nu ogsa kebes pa diskette/kassetteband
KR. 195,- incl. moms (kun ved forudbetaling).
Betaling:

Ved check eller pa postairokonto 1 48 31 61

Rl

k)
R,

\

|8

)»R 4 U 4 ) N

Commodore-magasin
commodore microcomputer-system
microcomputer-system « commodor TAPE
ocomputer-system » co| mi KR. 98,-

incl. moms

puter-system ~ commodore
syst commodore mi
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»qualimetric«
o1 det lettere

Vigor det superlet for deres dataanlaeg: BASF data-mediamed »qualimetric«-symbolet er
kendetegnet for perfekt og sikker kvalitet. Fra FlexyDisk til plademodul er vi i den seer-
lige situation, at vi kan omsaette vore samlede erfaringer til topprodukter. Vi optimerer

kvalitet til BASF specialitet. Denne ekstra sikkerhed lenner sig og gor det lettere for Dem.

BASF
= kvalitet

& FlexyDisk

«» FlexyDisk

BASF

@IBASF

Alle BASF data-media er specielt
udviklede, specielt producerede og
gennemtestede. Det er BASF’s
saerposition en garanti for. Over hele
verden engageret i kemi og fysik,
saerdeles erfareni samspillet mellem
apparat og medie. Det er grundlaget
for BASF topkvalitet.

A/S Badilin

Ved Stadsgraven 15
Postboks 1734 - (01) 570011
2300 Kebenhavn S

=) BASF




Indtastningsvejledning
for Commodore 64 & VIC-20:
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De programmer, der trykt er i RUN
ser lidt anderledes ud end du er
vant til at se pa din skarm eller prin-
ter. Det skyldes, at vi har anvendt et
saerligt printprogram, der »overszet-
ter« de grafiske tegn til et mere lze-
seligt sprog. Vi beder dig derfor lae-
se indtastningsvejledningen om-
hyggeligt igennem, for du starter
med at indtaste dine programmer.

Alle de grafiske tegn er i vort printpro-
gram sat mellem to kantede parente-
ser, og du skal sdledes IKKE indtaste
disse parenteser eller det, der star
imellem. Du skal trykke pa den eller de
taster, der svarer til det, der er skrevet
mellem parenteserne iflg. skemaet
her p& siden. Star der et tal umiddel-
bart efter den forste kantede parentes,
skal de pagaeldende taster trykkes det
antal gange, der star skrevet.

Kontrolsum
| programmerne til Commodore 64 er
der knyttet et sakaldt kontrolsums-
program, der kan lette fejlfinding ved
indtastning. Fremgangsméden ved
brugen af dette program er felgende:
1. Du starter med at indtaste kon-
trolsumsprogrammet og gemmer det
til fremtidig brug.

64
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2. Fer indtastningen af de evrige
programmer starter dumed atindlaese
kontrolsumsprogrammet.

3. Sa indtaster du dit program.

4. Tag altid en kopi af dit program,
inden du tester det.

5. Skriv GOTO 62000 og besvar de
spargsmal, som programmet stiller.

6. Sammenlign de kontrolsummer
med de, der er trykt i bladet og find de
linier, hvor du evt. har tastet fejl.

Almindelige rad.

Vaer meget omhyggelig med ind-
tastningen, og specielt nar det drejer
sig om de sékaldte DATA-linier. Enfejl i
disse linier kan forarsage, at compute-
ren »gdr i baglas«og du bliver ngdt til at
slukke for den.

Derfor endnu en gang: tag en kopi af
dit program, inden du kerer det.

Hvis computeren giver en fejimed-
delelse i en linie, hvor der findes en
READ-kommando, kan du veaere nee-
sten sikker pa, at fejlen IKKE skal fin-
des i den pageeldende linie, men der-
imod i en af DATA-linierne.

Hvis du indtaster en programlinie,
der fylder tolinier pa skeermen fuldt ud,
(80tegn)vil cursoren springe nediden
tredje linie. Et tryk pA RETURN-tasten
her vil IKKE indleese den pageeldende
linie. Du er i satilfeelde nedt til at trykke
cursoren en eller to linier op, fer du
trykker pa return.

Programmerne i RUN
Programmerne, der er trykt i RUN, er
testet og kan funktionere. Daprogram-
merne mange gange er ret komplice-
rede, kan vi ikke 100% udelukke, at et
programien speciel situation vil kunne
opfere sig uventet. Dette er dog ikke
normalt, og i sa tilfeelde vil redaktionen
naturligvis veere taknemmelig for en
SKRIFTLIG orientering. Derimod skul-
le der ikke leengere veere nogen tek-
nisk fejimulighed i proceduren fra
diskette/band til trykning i bladet.
Eventuelle rettelser og korrektioner til
programmer eller artikler i RUN vil s&
vidt muligt blive bragt i det efterfalgen-
de nummer under rubrikken RUNA-
MOK. Vibeder leeserne om IKKE at ret-
te telefonisk henvendelse om disse
ting.

RUNSs redaktion kan heller ikke pa-
tage sig telefonisk at veere laeserne be-
hjaelpelige med fejlfinding ved indtast-
ning eller tvivisspgrgsmal om pro-
grammerne i det hele taget. Hvis man
har laest sin brugervejledning og falger
denne vejledning, skulle indtastningen
af programmerne ikke give de store
problemer.

God forngijelse.



Narduser trykker du Skaerm
: @
[ HOM]
, .
[CNI [x]
[cul + ]|
[CH) ] |
[REVT [o ] R
[ OFF ) [o ] o
[ BLK] [1] B
(WwHT)  [erae | [ 2 ] =
(Repy  [emA | [ ] E4
[CYN] [ ] h
[PUR] [5 ] |
[ GRN] (6]
[BLU)
[ YEL)

620080 REM KONTROLSUM PROGRAM

62R1P GOSUB 628580

62020 GOTO 62200

62030 [F FL>=P THEN 62228

62040 END

62850 DEFFN DEEK(X) = PEEK(X)+2S6XPEEK(X
+12

62060 DATA xxx

628270 DATA 165,252 ,166,253,133 070,134 .0
21,032,019,
62882 DATA
54,240,013
682090 DATA 200,177,095,133,252 ,208,177 .0
85,133,253

62108 DATA 200,1639,000,133,25) ,172,895 ,2
40,806,024

62118 DATA 101,251,200,208,244,096

62120 DATA -1

62138 AD = 52992

62140 RESTORE
62150 READ T4:

166,216,160,001 ,127,095,133,2

IF T$<O>"xxx" THEN 62158
62160 READ T : IF 1>=@ THEN POKE AD,T :
AD = AD+1 : BOTO 62168

62170 PRINT“LCLRIHUOR BNSKES KONTROLSUM
PRINIET:

62180 INPUT"TU/MONITOR=B PRINTER=4 PLOTT
ER=6"} DEUV

62190 RETURN

62200 REM DO INITALISATION

62212 FL = @ : INPUT "FORSTE LINE “: FL
¢ IF FL<B THEN RETURN

62220 LL = 65536 : INPUT "SIDSTE LINE ";
LL{PRINTCCLR2"
622302 IF DEU>® THEN OPEN 1,DEV

[ ORG) L1 [ +
[ BRN] (& [2] Fa
cLtreny [ [3] )
[GR13 & [« ] O
[GR2] L] [s] Ea
teterny [ 6] [ ] e
ceteuy (&l [ ] 0
[ GR3] [&]  [&] =n
[F1) [n ] ]
tF2)  [sHFT] + [ 1 | ™)
[F3) [ 6] -
[F4] [swFer | + [ 13 | a
[FS] s ] |
[F6] [swer | + [ 15 | LA
[F7) ]
[F8) [swer | + [ 7 ] ]

02240 [N = FIL : C = @ : Cl 8
62258 POKE 252 ,LN-INT(LN,/256)x256 : POKE
253 ,LN/258

62260 SYS 52992:CS=PEEK(251 ):LN=FNDEEK(2
52 )+1

62278 T$ = LEFT$(STR$(LN-1)+"L6SPC1",6J)+

LEFTS(STR$(CSIt 'L 25PL1" ,2)

62280 IF DEU=B THEN PRINT T$;

62290 IF DEU>D THEN PRINT#1,T$;

62308 IF DEU=0 THEN C = C+l : If C>=3 TH
EN PRINTE : C =B @ €] = C} + |
62318 IF DEU>A THEN C = C+1 : 1F C5=3 TH

EM PRINIR] : C = B : C} & 0] % }
62320 IF LN<=LL AND PEEK(254) THEN 62259

62330 IF DEU>B THEN PRINT#1:CLOSE!
62342 END

KONTROLSUM
62000 5 62010 179 62020 163
62030 122 620490 128 62050 178
62060 33 62078 30 62080 38
62080 46 62100 31 62112 114
B21720 | 62130 130 62140 148
62150 167 82160 23 62170 65
62180 227 62198 142 6220P 58
62210 42 62220 198 62238 27
622490 13 62250 207 6226@ 255
62278 189 62288 1891 62298 258
62300 114 62310 161 62320 197
62330 38 128

62340

65



INDSENDELSE AF
PROGRAMMER TIL RUN

Har du skrevet et godt program, som
du mener har interesse for andre, kan
du sende en kassette eller diskette til
RUNs redaktion. @nsker du det ind-
sendte materiale returneret, bedes du
venligst vedleegge frankeret svarku-
vert.

Alle programmer, der trykkes i
RUN, praemieres med 10 disketter el-
ler 24 band efter eget onske.

Som privatperson kan du ligeledes
annoncere gratis i RUN. Betingelsen
er dog, at det ikke er piratkopier, du vil
saelge. Hvis redaktionen skenner, at
dette er tilfaeeldet, vil annoncen ikke
blive bragt.

Vi gleeder os til at here fra dig.

RUN Amok

Vi skrev i RUN nr. 1/85 at RADIO 83
sender sin dataudsendelse mandag
aften kl. 22.30.

Den korrekte udsendelsesdag er
imidlertid TIRSDAG kl. 22.30 pa 100,1
MHz.

Databussen modtager lytterpro-
grammer pa adressen: Smarum Byga-
de 35, 2760 Malev. Husk at angive
computertype og maerk kuverten DA-
TA.

Staveprogrammet i RUN nr. 3/84
gar ned, hvis man staver det fgrste ord
forkert. Det kan undgas ved at indsaet-
te felgende linie:

65 J=54272

RUN Nr. 3

commodore microcomputer-system
microcomputer-system « commodor
mmmm'smm* COI m 101

;

Programoversigt
Specielletegn
Programkartotek
Pussler
Skrivetreening

Privatregnskabdel4 . ... ... ... ... . .
Tipsprogramdel 1. ... ... .. ... . .

Lister Filter . .
Chopper........ ... ...

Skattevaesenet har givet vores
programmaer forkerte oplysninger.
Derfor ber vores skatteprogrammer i
RUN nr. 1/85 korrigeres. For BASIC
versionen skal felgende linie rettes:

1900 DATA 14.4,28.8,39.6,5.35,0,
28.9,.6,108200,70800,
73,22200,19900

| COMAL versionen er det linie 3540
der skal have ovenstaende DATA.

udkommer den 25. april 1985

Test af joysticks
Test af programmer

Programmeringsveerktgj
Kursus i maskinkodning
Programmeringsvejledning
2. del af RUNSs tipsprogram
0g mange andre serigse programmer

66

LISTER FILTER

Du ved selv, hvor sveert det er at leese
de grafiske tegn i programmerne. Der-
for bringer vi et lille program, der kon-
verterer disse til et mere forstaeligt
sprog, i lighed med den listning, der
sker for RUNs programmer.

Dukan til dels selv bestemme, hvor-
dan du vil have skrevet karaktererne
ud. Du skal blot rette i linierne 1010 og
fremefter. Der er dog den begraens-
ning, at summe af antallet af karakte-
rer, der std mellem anferelstegnene,
ikke ma overstige 256. Programmet
virker pa bade VIC-20 og Commodore
64.

Nar programmet er indleest og kert,
vil det ligge som en maskinkoderouti-
ne og andre programmer kan herefter
indlaeses.

PRIVATANNONCER

Dansk karakterseet til C-16. 100% ma-
skinkode pa band kr. 118,-. Jan Bren-
dum, Carsten Hauchsvej 12, 9000 Aal-
borg. TIf. 08 - 13 99 37.



TAKK FOR TILLITEN!

7avi10
nordmenn
velger
GCommodore
hjemme-
computer

Helt siden Commodore
hjemmecomputere ble
lansert, har de vert landets
absolutt mest kjgpte — noe vi
er bade glade for og stolte
over. For det vet vi, at
datainteresserte har greie pa
det de kjaper, og er bade
kravstore og grundige i sine
vurderinger far de gjar sine
valg.

At 7 av 10 da velger en
Commodore hjemmecompu-
ter, tar vi som et stort tillitsvo-
tum. Og den tilliten akter vi &
vise 0ss verdige. Vi vil derfor
fortsette & konstruere enkle,
lett forstaelige computere med
stor kapasitet og et vell av
muligheter. For & tilfredstille
alle de gnsker Commodore-
eierne har, kommer vi 0gsa til
a kontinuerlig forbedre og
utvide vart programtilbud.

C:

Commodore

—den ene gode idéen
etter den andre




HVEM HJAELPER DIG ET SKRIDT VIDERE?

MATRIX PRINTER MPS 802
Ideel til tekstbehandling. Fordi dens tegnopl@sning er sa
hgj. Velegnet til administrative systemer. Fordi den
er beundringsvaerdig hurtig med 80 karakterer pr. sek.
Fordi den ubesvaret laver 20, 40 eller 80 tegn pr. linie.
Bidirektional printning. Naturligvis med den linie-
afstand du programmerer den til. Printer MPS 802 arbej-
der med papirformater op til A4.

MATRIX PRINTER MPS 801
MPS 801 er til dig, der vil have en virkelig professionel
printer. 50 karakterer pr. sek. og 80 karakterer pr. linie.
Ideel til udskrivning af fakturaer, checks, breve o. lign.
Der er fuldt alfanumerisk tegnsaet samt

Commodoregrafik. Den kan ogsa skrive med negativ
skrift og lave forstorrede karakterer. Desuden kan du
designe tegn og bomarker med Commodore MPS 801.

Commodore Computer er den starste
leverander af hiemmecomputere i
Danmark - og det forpligter.

Vore perifere enheder lever fuldt og
helt op til vore computeres standard.

Med vore printere, plottere, diskette-
stationer og datasette udvider du dine
muligheder savel pa det administrative
omrade som pa omradet for udvikling af
egne programmer.

(=

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.
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