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Stort Commodore marked|

Reducer dine revisor-
omkostninger med 50 %

Da vi introducerede finansbogholde-
riet for et ar siden , blev det straks
popul@r. Siden er det blevet videre
udviklet - og i dag er det mere popu-
leer end nogensinde.

Comfinans version 2.0

1200 posteringer/periode

300 konti

Resultatopggrelse & balance

Arsafslutning

Transaktionsjournal med grandtotal

Rettelser af poster

Periodeafslutning

Automatisk momspostering

Udskrift af kontogrp. og af enkelt
konto

Udskrift af debitorer og kreditorer

Kunkr. ......... 2-095,'

Vi har udviklet et nyt system. Det
kan foruden faktureringen klare al
debitorstyringen - og det er integreret
(kgrer sammen) med finansboghol-
deriet.

Faksys version 2.0

600 posteringer/periode
- 250 kunder

250 varer

Faktura

Kreditnota

Posteringsjournal

Udskrift af debitorer

Debitorstatus

Kontoudtog med renter

Labels

Prisliste

Salgsstatistik

Med eller uden fortrykt blanket

Renteminimum

Kunkr. .......... 2 595 -

Systemerne leveres pa diskette med
udfgrlig dansk brugervejledning.
Med systemerne fglger 12 mdr.’s gra-
tis opdatering, safremt nye versioner
af systemet fremkommer gennem
forbedringer.

CBM 64 + VC1541 + MPS801

og

Comfinans & Faksys

Spar2.000 ......... kr. 13.985;
Comfinans alene

Spar1.400 ........ kr. 11.9855
Faksys alene

Spar1.600 . ........ kr. 12.2857

INGEN VENTETID

FI_DPPI’

&ﬂ%

EXPH’ESS

Floppy Express laver din 1541 disket-
testation til et lynhurtigt diskdrive.
Du udskifter to IC’er pa din diskette-
station og den arbejder nu op til 6
gange sa hurtigt som for.

Og det ikke kun ved programmer,
men ved al input/output fra/til disket-

testationen. 1 .995,_

Kun kr.

80 tegn pa din Commodore 64
80 tegn/grafikkort til CBM 64

med digitalt ur, DANSK tekstbe-
handling og kalkulations-

program. Mulighed for blandet
grafik og tekst i farve, med
fastfrysning af gverste linie

og 1ndbygget linieafstand.

Pris kr | 1 995 -
{ " ,

NYT - NYT: -NYT: -NYT: -NYT

GOLDEN TOOLS

Kun kr.

Adreva 64

Et adresseforvaltningssystem  til
Commodore 64, som kan sammenlig-
nes med systemer til langt stgrre
anleg.

Der kan registreres op til 662 adres-
ser per diskette.

Direkte hentning af enkeltadresser
igennem to forskellige nggler.

Man kan bladre frem og tilbage i
adresserne.

Sortere udskrifter af hele adresser,
adr. liste, labels

Pris . . o L 995,'

Problemer med din computer - ring!

| Med 5 porte

SM KIT 64

Programmeringshjlp til Basic og
Assemblerprogrammering som
Merge, Find, Renumber, Trace,
Dump, Assembler og Disassembler
Floppy Monitor burde vere hjzlpe-
programmet til alle dem, der pro-
grammerer pa Commodore 64. Uden
programmet spilder du meget tid -

alt for meget. 995 -
H
ISM 64

Indexsekentiel Database til Commo-
dore 64. Op til 40 nggler, variabel
tekstlengde og 10 ISM kartoteker til
at hente alle mulige

relevante data. Kr. . . . . 995 y-

MAE 64

Hvis man vil udnytte de mange
muligheder Commodore 64 har, skal
man naturligvis lave programmer i
maskinkode.

MAE byder savel begynderen som
gen professionelle uanede mulighe-

er

MAE pakken indeholder en meget
god editor, der har mange komman-
doer tilflles med KIT 64.

Under assembleringen er der mulig-
hed for at benytte makroinstrukti-
oner. Man kan lave en betinget
assemblering med mulighed for at

Pric o0 995,

Eprom braender
Med program til styringen af enhe-

K -1.425,-

Eprom sletter
Kan slette op til 4 EPROMS ad gan-

Kur 808,-

Kun kr

Motherboard
Tillader tilslutning af flere moduler
f.eks. Simon’s Basic og 80 tegnskor-
tet.

Med 2 porte

Eprom kort
Med dette kort kan man tilslutte de
EPROMS man har brandt til compu-

teren.
Med2sokler .. ......... 342,-




Velkommen Norge

1984 blev et computermaessigt set meget spaendende ar. Det blev
aret, hvor hjemmecomputeren for alvor holdt sit indtog i de danske
hjem. Det blev ligeledes aret, hvor hjemmecomputeren i kraft af en
stadig mere avanceret software for alvor blev voksen. Selv skeptiker-
ne ma efterhanden indremme, at den er andet og mere end blot et
stykke dyrt leget@j.

| 1984 skete der ogsa en udskillelse af de forskellige meerker. En-
kelte blev store og andre gled i baggrunden. Commodore blev den
starste, og det blev ogsa grundlaget for udgivelsen af Danmarks fer-
ste brugerspecifikke magasin: RUN!

RUN blev godt modtaget og det vil jeg benytte lejligheden til at sige
laeserne tak for.

Det var imidlertid ikke kun danskerne, der fik glaede af RUN. En
preveudlaegning i Norge, viste sé stor interesse, at RUN nu kommer i
en Dansk/Norsk udgave. Det bliver til gavn for alle lseserne, da de
norske sider ikke bliver »stjalet« fra de danske, men derimod gar RUN
endnu mere omfangsrigt og afvekslende. Derudover giver det os mu-
lighed for at udkomme 8 gange i 1985.

Vibenytter her lejligheden til at byde vore norske kolleger velkommen
og haber pa et godt samarbejde til glaede for alle vore leesere.

Et forsinket godt nytar.

Jorgen Jergensen
Redakter




@konomisystemer til
Commodore 64

Af Robin Sagar

Commodore 64 har igennem de
mange anvendelsesmuligheder be-
vist sin styrke som hjemmecompu-
ter. Applikationerne straekker sig
fra spil og musik til uddannelses-
programmer og mere professionel
udnyttelse. Hvad angar den profes-
sionelle anvendelse er der forst og
fremmest tale om tekstbehandling,
arkiv/database- og regnearkssyste-
mer. Men herudover kan 64’eren og-
sa anvendes som et redskab til bog-
foring i f.eks. mindre virksomheder,
klubber og foreninger.

Til et computer-baseret bogferingssy-
stem pa CBM 64 er kravene til hard-
ware en diskettestation, en printer, en
monitor eller TV og sa selvfglgelig
64’eren selv. Hvad angér software-
pakker, er der store forskelle i udbu-
det, lige fra simple finans-bogferings-
systemer til avancerede integrerede
gkonomisystemer med debitor- og
kreditor-kontrol, lagerstyring og mulig-
heder for rapporter over »actuals«i for-
hold til budget.

Visse bestemte forhold bgr overve-
jes, nar man vurderer et gkonomisy-
stem. Ikke mindst hvad angar datasik-
kerhed. Dette geelder pa to omrader.
For det ferste beskyttelse af data mod
uautoriseret brug. Dette problem kan
l@ses af software-systemet, ved at det
kreever et kodeord af brugeren, for at
det kan anvendes. En sadan facilitet
findes i bade Comfinans og i Commo-
dores system. Det andet sikkerheds-
aspekt drejer sigom problemet med at
data kan blive slettet ved et uheld. Det-
te loses ved at tage backup-kopier af
datadisketten.

Alle de systemer, jeg har testet for
RUN, har et kopi- eller backup-pro-
gram som en integreret del af selve sy-
stemet. Det kan anbefales at tage en
kopi af alle data hver gang, man har
foretaget aendringer. Backup-disket-
ten ber herefter opbevares et sikkert
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sted. Herudover mener jeg, at der bar
laves en ekstra sikkerhedskopi hver
gang der skiftes kontoperiode. Dette
betyder, at hvis uheldet skulle veere
ude, vil det maksimale antal posterin-
ger, der skal genindtastes svare til en
maned.

Eftersom de testede systemer er re-
lativt dyre, ber leveranderen sikre, at
keberen kan fa en ny kopi af systemet
(system-disketten), hvis denne skulle
blive @delagt. Problemet med piratko-
pier kan tilsvarende imgdegés ved an-
vendelse af »dongle« samt brugerregi-
strering. To af de afpre@vede systemer
benytter denne form for beskyttelse.

| alle systemerne er finansbogfe-
ringsmodulet det centrale. Som mini-
mum ma det kraeves, at dette modul
kan bruges til at oprette en kontoplan,
udfgre debit- og kredit-posteringer,
samt kunne udskrive en posterings-
oversigt og saldobalance. ~

| alle systemer er oprettelse af
stamdata det ferste, der skal geres.
Dette vil normalt inkludere firmaets
navn, adresse, telefon-nr. og den aktu-
elle moms-%:. | nogle systemer er der
ogsa mulighed for at indtaste den
gamle moms-sats og/eller kontonum-
re til moms-posteringer.

Sa snart de forskellige stamdata er
indtastet, kan kontoplanen oprettes.
Det skal tilrades, at man taenker sig
godt om inden kontoplanen konstrue-
res, idet denne vil veere bestemmende
for saldobalancens udseende. Det ma
ngje overvejes at lave grupper af konti,
ligesom der ma geres plads til eventu-
elle konti, der senere kan blive n@dven-
dige.

ALT-I-ET

ALT-I-ET er et integreret system med
felgende rutiner: Lagerstyring, debi-
torstyring, bogfering, kartoteker og ak-
tivitetsstyring. Systemet leveres pa to
disketter: En red med programmerne
og en bla, som er en formatteret data-
diskette. Systemets kapacitet er 1300
posteringer, 999 varenumre i lagerde-
len og et arkiv pa op til 720 kartoteks-

kort. Herudover kan ALT-I-ET handtere
en planleegningskalender pa op til 31
dage pr. diskette.

Egentlig er der ikke s& meget, der
adskiller ALT-I-ET fra de avrige syste-
mer. Dog vil jeg lige naevne felgende:
ALT-I-ET benytter et password-sy-
stem, det har automatisk bilagsnum-
merering, og det har en god brugervej-
ledning. Kartoteksmodulet er anven-
deligt og fleksibelt. Derimod har jeg
fundet det vanskeligt at anvende plan-
leegningskalenderen, idet den ikke er
integreret med regnskabs- og karto-
teksmodulerne.

BUSYPACK
Denne software-pakke er det eneste
af de her omtalte systemer, der forst
og fremmest er taenkt til professionel
brug. Oprindelig er systemet udviklet
til at kere pa de sterre PET-computere.
Busypack er et skonomisystem,
som bestar af fire moduler: Finansbog-
faring, debitor/kreditor, fakturering og
lagerstyring. Hvert af modulerne kan
kgbes separat, men alt efter bruge-
rens behov, kan flere eller alle moduler
erhverves samlet, hvorved der bliver
tale om et fuldt integreret system. Den
version som RUN har haft til gennem-
syn, kerer pa en 64’'er med en CBM
8050 dobbelt diskettestation. Denne
konfiguration ma ogsé anses for at vee-
re den mest anvendelige. Man vil dog
ogsa kunne klare sig med en eller to
1541 diskettestationer, ligesom der
findes en version til PLUS4-maskinen.
Busypack er et af de systemer, der
er sikret ved hjaelp af en »dongle«.
Nar man bruger den version der
kraever en 8050 diskettestation, kan
hele systemet udnyttes integreret,
uden at der skal skiftes disketter un-
dervejs. Denne fordel eksisterer natur-
ligvis ikke, hvis man anvender en 1541
diskettestation, idet programmer og
data ber ligge pa hver sin diskette. Her
ma man derfor skifte diskette, hver
gang systemet giver besked. Det er
dog muligt at have hele finansmodulet
pa én diskette sammen med data. |



dette tilfeelde vil der vaere plads til 150
konti og 750 posteringer for hver perio-
de.

Software-leveranderen DSB tilby-
der at konfigurere Busypack individu-
elt for keberen far levering.

Busypack indeholder forskellige fa-
ciliteter, som ikke findes i de fleste an-
dre testede systemer. Man kan f.eks.
operere med to forskellige momssat-
ser, med mulighed for at angive en da-
to for skift fra den ene til den anden
sats. Dette betyder, at fakturering og
registrering af leverander-fakturaer vil
blive foretaget med den korrekte
moms-% . Herudover er Busypack det
eneste af systemerne, som har mulig-
hed for at medtage regnskabstal, der
senere i rapportform kan sammenlig-
nes med budgettal.

Yderligere er der i Busypack mulig-
hed for at arbejde med forskellige valu-
takurser. | den konfiguration, som
RUN har testet, kan man have op til 15
valutaer.

Fakturaer og breve til kunder kan
desuden udskrives pa forskellige
sprog. Dette har naturligvis ferst og
fremmest interesse for de firmaer, der
ogsa har handel med udlandet.

Comfinans

Dette er et lille finansbogholderisy-
stem i to dele. Den farste del er at fi-
nansbogferingssystem, og den anden
del er et faktureringssystem. Denne
anden del kommer dog ikke p& marke-
det for i begyndelsen af 1985, og er
derfor ikke medtaget i denne oversigt.

Comfinans er det billigste af de te-
stede systemer. Det bestar af en di-
skette med programmer og en A4-ma-
nual pa 33 sider + 13 sider med ek-
sempler. Herudover er der en diskette
med en kopi af systemet.

Finansbogholderiet kan rumme en
kontoplan med op til 300 konti og 1200
posteringer.

Nar systemet startes, bliver bruge-
ren praesenteret for oplysninger om,
hvornar de seneste inddateringer er
foretaget, og der er her mulighed for at

e@ndre disse datoer. Herefter vises
hovedmenuen med syv punkter. Hvis
systemet anvendes for ferste gang,
skal brugerens stamdata indtastes, og
kontoplanen oprettes. Kontonumrene
skal ligge i intervallet mellem 1000 og
9999, hvor alle konti der ender pa 00 er
forbeholdt til gruppesammenteellin-
ger, hvilket betyder, at der ikke kan ind-
laegges posteringer i disse. Sa snart
kontoplanen er oprettet, kan inddate-
ring af poster begynde. Comfinans be-
nytter et princip med »single item en-
tries«, dvs. hver debit-post skal have
en modsvarende kredit-post. Det er
sdledes ikke muligt, at lade én kredit-
post modsvares af tre debitposter.
Hver gang et kontonr. indtastes, ud-
ferer systemet en sagning for at finde
ud af, om der er tale om en ny konto el-

ler en allerede eksisterende. Desuden
bliver det checket, at kontonummeret
ikke ender pa 00. Hvis det indtastede
kontonummer allerede er oprettet, vil
navnet blive vist pa skeermen, og cur-
soren vil blinke ved feltet D/K. Her skal
brugeren sd angive, om den nye indda-
tering er en debet- eller kredit-post.
Dernaest kan postens dato og bilagsnr.
indtastes. Der sluttes med at indtaste
selve posten.

COMMODORE

| modsaetning til hvad man skulle tro,
er Commodores system ikke en over-
saettelse af et engelsk eller ameri-
kansk system. Det er derimod udviklet
specielt for det danske marked af
Djurs Data fra Grenaa. Systemet fin-
des i tre forskellige versioner til 64'-




eren. Alle indeholder en sikkerheds-
»dongle« for at undga piratkopiering.

To af versionerne er beregnet pa en
64’er med henholdsvis en 1541 og en
8050 diskettestation. Den tredje versi-
on kerer pa den transportable SX-64.

Systemet bestar af en reekke indivi-
duelle programmer: Finans, debitor,
kreditor, lager og fakturering. Visse af
programmerne er dog integreret. Det
geelder fakturering/debitor og fakture-
ring/lager i alle tre versioner, og i ver-
sionen der benytter CBM 8050 er fak-
turering, debitor og lager integreret.

Commodore tilbyder desuden -
mod betaling — at konvertere data,
som er dannet i et af de individuelle
programmer til et af de integrerede sy-
stemer.

DYSTED

Dysted er et mindre administrativt sy-
stem, som anbefales af en af Kaben-
havns ferende computerforretninger.

Systempakken man keber, omfat-
ter to disketter og en godt skrevet in-
struktionsbog. De to disketter er hen-
holdsvis program-/systemdiskette og
datadiskette. Programdisketten inde-
holder foruden selve systemet et kopi-
program, der benyttes nar datadisket-
ten skal sikkerhedskopieres.

Nar systemet er loaded, fierner
man programdisketten, som ferst skal
bruges igen, nar en backup er nadven-
dig. Det vil altsa sige, at alle operatio-
ner som vedrerer posteringer foreta-
ges direkte pa datadisketten, som her-
efter kommer til at indeholde et antal
relative og sekventielle filer. Det anbe-
fales at lave en kopi af denne diskette,
for systemet tages i brug. Dernaest en
kopi efter kontoplanen er oprettet, og
yderligere en kopi nar debitorsiden er
dannet. Herudover ber man som tidli-
gere naevnt tage en kopi efter hver po-
steringssession samt en kopi ved hver
periodeafslutning.

Systemets forskellige applikationer
er: Finansbogfering, lagerstyring, kre-
ditnotering og debitorbogholderi. Des-
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uden er der en meget brugbar funktion
til udskrivning af adresselabels.

Nér standardsystemet er dannet pa
disketten, kan det indeholde 120 fi-
nanskonti, 20 gruppekonti, 200 debito-
rer og 400 varenumre. lalt kan syste-
met klare op til 14100 posteringer pr.
diskette.

Programpakken er delt i tre modu-
ler: Finans/debitor, fakturering/debitor
llager og perioderegnskab. Med hen-
syn til finansmodulet kan der her kun
tilfgjes lidt i forhold til, hvad der tidlige-
re er navntidenne artikel. Hvad angar
proceduren vedr. bilagspostering skal
nogle funktioner dog omtales. For det
forste holder systemet selv styr pa de
anvendte bilagsnumre, hvilket ogsé
betyder at tildeling af disse numre sker
automatisk. For det andet viser syste-
met pa skarmen navnet pa en given
konto nar dens nummer indtastes. Ef-
ter indtastning af debit- eller kreditkon-
tonummer, kan belgb, posteringstekst
og momsinformation indtastes. Heref-
ter beder systemet brugeren om at
godkende posteringen. Hvis den er
korrekt, vil en posteringsjournal blive
udskrevet pa printeren.

| faktureringsmodulet er der mulig-
hed for to fakturerings- eller kreditno-
tapriser, og 22 linier til tekst og vare-
specifikationer. Desuden er der mulig-
hed for at angive rabat-satser for hver
af linierne med vareoplysninger. Nar
indtastningen af de 22 vare-/tekstlinier
er afsluttet, eller nar vare nummer 0
indtastes, bliver fakturaen udskrevet
pa printeren, og systemets interne re-
gistre opdateres.

Til slut en bemaerkning om doku-
mentationen til Dysted. Den bestar af

en A4-manual, som indeholder en bru-
gervejledning, en gennemgang af de
fleste af de forskellige posteringsfor-
mer og endelig eksempler pa de for-
skellige typer af udskrifter, som syste-
met kan generere. Tilsammen er der
afgjort tale om den bedste dokumenta-
tion, ndr man sammenligner med de
ovrige testede systemer.

Konklusion

Nar denne artikel skal sammenfattes,
ma det forst understreges, dette at
skulle overveje anskaffelsen af et
regnskabssystem kan vaere meget
vanskeligt, idet der ber indga s& man-
ge forskellige forhold. Dette geelder
f.eks. kontoplanens stgrrelse, antallet
af manedlige posteringer og vurdering
af enkelte moduler i de integrerede sy-
stemer. Det har séledes heller ikke her
veeret muligt at omtale alle de forskelli-
ge systemers fordele og ulemper.

Det bedste rad der kan gives til den,
der overvejer anskaffelse af et sadant
system, vil derfor veere at s@ge vejled-
ning hos en software-leverander, eller
i en computerforretning. Man bar dog
sikre sig, at den man taler med, virkelig
har forstand pa »serigs« software, og
ikke kun kender til de nyeste compu-
terspil.

Min personlige anbefaling vil af-
haenge af, til hvilket brug systemet er
teenkt. Jeg vil dog mene, at Dysted nok
vil veere veerd at overveje kraftigt, hvis
man har en lille énmands-virksomhed.
Hvis behovet derimod er sterre, og der
kreeves en mere professionel Igsning,
vil jeg anbefale DSC’s Busypack sam-
men med en 8050 dobbelt diskettesta-
tion.

@konomisystemer til Commodore 64. V.Udsalg
Alt-I-Et Ishgj Micro Data Service 7.230,00
Busypack Dansk Software Center 9.695,00
Comfinans MCH-Data ApS 2.095,00
Dysted Dysted Data 6.110,00
Finans Commodore 3.000,00



Er du den lykkelige ejer af
en Commodore 64 eller
Atari 6002 Sa har Sanyo alle
tiders tilbud til dig: En helt
nyudviklet 14’’ farve data
monitor, den eneste pa
markedet, som kan tilslut-
tes direkte til din computer.
Med et stabilt billede og
helt skarp tekstgengivelse,
sa du kan arbejde i timevis
uden at blive traet i gjnene.
Med klare farver og semi-
professionel grafik fremstil-
ling.

Ring eller skriv, sa sender vi
brochure.

Tekniske data:

Horisontal oplasning: 340
punkter. 64 x 25 karakterer.
Horisontal frekvens 15.750
Hz. PAL-composite-video
indgang. Omskifter til gran
tekstdisplay, audioindgang
og indbygget hgittaler.
Model 3195 C har separat
chrominance, luminance
og audioindgang via
phonostik. Model 3185 A
har PAL-video og audioind-
gang via phonostik og RGB
analog indgang via 21-benet
SCARTstik. Typisk butikspris

3.999,- incl. moms.

12’ data monitor med 15 MHz billedop- 12’ professionel data monitor med DR 201 data kassetterecorder er specielt
losning og antireflexbehandlet billed- 20MH_z billedoplesning der giver et per- udviklet til databrug. Bl.a. er den forsynet
skaerm, der giver det "rigtige”’ data- fekt, skarpt billede af bade tekst og grafik. med faseskiftknap og automatisk pro-
billede. DM-2112 gren grafik. DM-2212 DM-8112 gran grafik. DM-8212 gul grafik. gramsoger. Fast udgangsniveau pd 1 og 3
gul grafik. Typisk butikspris 1.499,- incl. Typisk butikspris 2.499,- incl. moms. volt. Typisk butikspris 799, incl. moms.
moms.

2D SANYO

Sanyo Denmark K/S, Literbuen 11, 2740 Skovlunde.
TIf. (02) 84 29 99

Ted Bates Retall



COMAL 80

Af Steen Schmeltzer

Der vil i dette nummer af bladet veere 2
programmer om restskat. Et i basic og
et i COMAL. Jeg vil ikke denne gang
gennemga selve programmet, men
beskaeftige mig med et par af de ting,
der er brugt i programmet. Til nye lae-
sere skal jeg henlede opmaerksomhe-
den pa, at jeg bruger version 2.0, som
er indstiksmodulet.

Ferst lidt om indtastningen af selve
programmet. Som det ses af program-
listningen, er nogle af ordene skrevet
med stort og andre ikke. Nogle af lini-
erne er trukket ind, og andre er ikke.
Det skal du slet ikke teenke pa. Du ind-
taster blot hele programmet med sma
bogstaver. Indrykninger af linierne og
de store bogstaver bliver udfert farste
gang, du lister programmet. Det er
N@GLEORDENE, der bliver udskrevet
med stort. Indrykningen sker som et
lediden struktuerede programmering.
Det eneste, du skal veere opmaerksom
pa, er mellemrummene, der adskiller
f.eks. "PRINT AF’. Hvis du glemmer
det, vil du fa en fejludskrift. Nu skulle
du veere klar til at starte.

Tast USE DANSK + RETURN. Tast
AUTO + RETURN. Nuvildufadanske
fejludskrifter og automatisk tilskriv-
ning af linienummer mens du indta-
ster. De linier, der kun bestar af et
nummer, er kun medtaget for at gere
overskueligheden starre.

PROC, EDIT & LIST
| det felgende gar jeg ud fra, at du alle-
rede har indtastet programmet.

Somduvil se, er programmet opdelt
i subroutiner. Disse er i COMAL af-
greenset af et PROC "'navn paroutine”
og ENDPROC "’'navn pa routine”’. Dis-
se routiner er helt uafhaengige af linie-
nummer. De kan kaldes pa flere ma-
der. Prov at taste SCAN. Programmet
vil nublive underseggt for struktuerings-
fejl. Nar det er udfert, taster du f.eks.
MENU. Routinen MENU vil nublive ud-
fort. Kan du se fidusen?

Hvis du nu vil rette i programmet, ta-
ster du EDIT. Nu vil hele programmet
blive listet en linie af gangen og alle li-
nier vil veere trukket helt ud til venstre.
Dukan nuletog smertefrit rette detder
er galt. Men det er jo lidt tosset at skul-
le hele programmet igennem, hvis fejl-
en er sidst i programmet. Det kan der
selvfalgelig geres noget ved. Routiner-
ne kunne jo kaldes direkte. Prov at ta-
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ste EDIT MENU. Nu vil alle linier i routi-
nen MENU blive listet en af gangen.
Dukan ogsa veelge at rette i et bestemt
linieomrade. Dette geres ved at taste
f.eks. EDIT 0200-0300. Nu vil linierne
0200til 0300blive listeti EDIT mode en
af gangen. Du skal huske at udfere et
vellykket SCAN farst. Ellers kender sy-
stemet ikke dine routiner. Denne ma-
de at bruge EDIT p4, kan ogsa bruges
ved LIST. Prgv LIST MENU. Kan du se
forskellen. Nu bliver alle linierne listet
fortlebende. Det samme sker ved LIST
0200-0300. Ved brug af LIST vil du kun-
ne se den strukturerede programme-
ring. Linierne er indrykket.

SELECT OUTPUT

Normalt vil output blive sendt enten til
skaermen eller diskettedrive nr. 8. Men
du kan faktisk selv bestemme, hvem
du vil »snakke« med. Kommandoen er:
SELECT "x”, hvor x kan veere:

ds: = skaermen

lp: = printer (linieprinter)
kb: = tastatur (keyboard)
sp: = serial port

cs: = kassettebandoptager

0: = diskdrivenr. 8
2: = diskdrive nr. 9.

Prov at taste SELECT "LP:" + RE-
TURN. Tast derefter LIST MENU +
RETURN. Nu vil routinen MENU blive
udskrevet til printeren. For at komme
tilbage til skeermen, er du nadt til at ta-
ste SELECT "DS:” + RETURN.

Som du vil kunne se i programmet,
er det ikke ngdvendigt i en printerrouti-
ne, at skrive PRINT 4, "osv...--"". Du
kan udprinte alle print saetninger, und-
tagen PRINT AT, direkte til printeren
ved hjeelp af SELECT "’LP:". Deterdog
muligt at bestemme, hvor teksten og
andet skal sta pa papiret, ved hjeelp af
CHR$ koderne. Dette vil jeg komme
ind pa andetsteds. Det er nemlig et ka-
pitel helt for sig selv.

PRINT & PRINT AT

En normal printsaetning kunne se sa-
dan ud:

PRINT "COMAL 80"

Det er jo det samme som i BASIC.
Men hvis du saetter et ’;” bagved, vil du
fa et mellemrum mellem 2 tekstudtryk.
PRINT "COMAL 80’’; ""1985"". Hvis du
seetter et ', bagved, vil der ikke ske no-
get. Men hvis du nu bruger systemva-
riablen ZONE, er dui stand il at define-
re forskellige zoner pa skeermen.

Prov at indtaste falgende:
ZONE 10 + RETURN
PRINT "COMAL", ”80", ’1985"".

Du vil nu f& printet teksten med 10
mellemrum imellem det ferste bog-
stav i hver tekst. Som du ser, har’," nu
faet en betydning. Ved opstart er ZO-
NE = 0. Efteren PRINT saetning vil der
normalt blive udfert et linieskift. Men
hvis der bliver afsluttetmed entenet’,’
eller et ’; vil dette linieskift blive ude-
ladt.

Nu til PRINT AT. Ved hjeelp af denne
kommando er det muligt at placere sin
tekst, hvor man vil pa skeermen. Kom-
mandoen kunne se sadan ud: PRINT
AT 20,10: "COMAL 80"'. Nu vil teksten
blive printet i linie 20, kolonne 10. Far-
stetal = linie, andet tal = kolonne. Li-
nietallet skal ligge mellem 0-25. Kolon-
netallet skal ligge mellem 0-40.

CHRS koderne
CHRS$ koderne i COMAL 80 er de sam-
me som i basic. Hvis vi nu vil skifte
skrivefarve til GUL, er der 2 mader det
kan geres pa.
1. PRINT CHR$(158);

PRINT "COMAL 80"
2. PRINT """"158"COMAL 80"

Hov, hvad var nudet?To ” efter hin-
anden, kan det ga. Ja det kan det!
CHRS$ koderne seettes ind i print saet-
ningen ved hjeelp af et ekstra saet .
Det kan se lidt indviklet ud; men prov at
se routinen UDSKRIVNINGPRINTER i
restskatteprogrammet. Det skal ma-
ske lige siges, at CHR$(16) er tabula-
torsaet til printeren. For yderligere in-
formation henvises til brugermanuel-
len til printeren.

Afslutning

Hvis du er faldet over kommandoen
PAGE, og ikke ved hvad den betyder,
skai jeg forteelle dig det. Den udferer
en CLR/HOME. Altsa sletter alt pa
skaermen.

Selve programmet virker udmeer-
ket. Jeg har selv benyttet det de sidste
2 ar, og min overskydende skat har
passet pa +/+ 1kr. Men vi giver na-
turligvis ingen garanti. Programmet er
jo afheengig af det du indtaster.

Har du spergsmal til det vi nu har
gennemgaet, er du velkommen til at
skrive til 0s. Adressen finder du andet-
steds i bladet. Husk lige at skrive at det
drejer sig om COMAL 80.
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1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1359
1360
1370
1380
13909
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
gt

1910
1920
19308
1940
e er
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
28209
28318
2040

RETURN

ENDIE

IF z%(011= | THEN
read'data
RETURN

ENDIF

kBbenhaun

ENDPROC k®benhaun
PROC kirke

menu
PRINT AT 7, 22: .
INPUT Al 7,27 1: 74(2)
iF 74(2)=n [HEN
n:=0
s7: =0
RETURN
ENDIF
n:=
read 'data

IF 2%(2)3<> 5 THEN kirke

ENDPROC kirke

PROC indkomst
menu
PRINI AT 15,2/7:
INPUT AT 15,27,7: sp
ENDPROC indkomst

PROC skat
menu
PRINT AT 12,2)0:
INPUT Bl 12,27,7: bs
ENDPROC skat

PROC amtskat
menu
PRINT Al 9,27:
INPUT AT 9.,272,3: sS5
kommuneskat

ENDPROC amtskat

PROC kommuneskat
menu
PRINT AT 11.,272:
INPUT Al 11,27,3: B
ENDPROC kommuneskat

PROC kirkeskat
menu
PRINI Al 13,27
INPUT AT 13,20 ,2: s7
ENDPROC kirkeskat

PROC riatig
11:=1
menu
PRINT CHR$(153);

FOR 1:=1 10O 18 SIEP 2 DO

PRINT AT | ,37: LI, . °
tie=li+l
ENDFOR
INPUT AT 22,5,1:

J/n 2 @ 2%

PRINT CHR$(158);
IF a$="3" THEN RETURN
IF as="n  THEN
INPLT AT 22,1 .2¢
ikke rigtig ? ": x

ENDIF

IF x=1 THEN aar 'kommune
IF x=2 THEN input 'aar
IF x=3 THEN kBbenhawn
IF x=4 THEN kirke

IF x=5 THEN amtskat

IF x=6 THEN kommuneskat
IF x=7 THEN kirkeskat
IF x=8 THEN indkomst

IF x=9 THEN skat

" Huilken

" Er dette rigt}

Lint

2050 rigtig
2060 ENDPROC rigtig
2070

2088 PROC beregning

2090 sp:=INT(sp 100 )x100
2100 b@: =sp

2110 IF bB@>91 THEN

2120 " bl:=gl; bB:=bB-g1

2130 ELSE , ~

2140 bl:=b®; bB: =0

2159 ENDIF '

2160 IF bB>92 THEN

2170 b2:=92; bB: =bB-92

2180 ELSE

2190 b2:=b3; bB: =0

2200 ENDIF

2219 b3:-b®

2220 cl1:=INT(s1xb1,180); c2:=INT(s2xb2
/188) ,
2230 2 c3:=INT(s3%xb3,10PD); c4:=INT(sqxep
/ip0)

2240 ¢5:=INT(s5Xsp188); cB:=INT(sExsp
/1008) ~ .

2250 c?2:=INT(s?7xsp/100)

2260 su: =INT((psx(sl+s4)+tpkx(s5+sB+s7)
J/100)

2270 cB:=INT(cltc2+c3+c4+cS+chHB+c 2+l )
2280 c9:=cB-su; cB:=c9-bs

2290 ENDPROC beregning

2300

2310 PROC fakta

2320 PAGE

2330 PRINT CHR$(154 );

23480 PRINT AT 1,3: ""'154 Procentsatser

18 158 9%, 154
2350 PRINT Al 3,3: !STAlSKAT
2360 PRINT AT 5,5: ''158" " 51, "134" =
af de fBrste ',
2370 PRINI = 158" a1, 154 kr =~
2380 PRINI AT 6,5¢ ' 158" .82, 154 =z
at de naeste ",

23390 PRINT * 158 a2, 154 ky

2408 PRINT Al 2,5: @ 158 ' .s3, '154" %
at resten

2410 PRINT AT 8,5: 158" " ,s4," 154"

% af det hele’

2420 ERINI Al 18 3:
2430 PRINI Al 127 5¢
% af det hele”

2440 PRINT AT 14,3: "KOMMUNESKAT :
2450 PRINT Al 16,5: 158 .sB, 154
% af det hele”

2460 PRINT AT 20 .5¢
%4 atft det hele”

_AMIsKkal ¢
- 158 .s3," 154

° 158 ,s7, 154

2470 PRINT AT 22,1: "PERSONFRADRAG "15
8 .,ps,

2480 PRINT 154 SKAITELOFT 158 " el
R IEe

2490 tast'en'tast

2508 ENDPROC fakta

2510

2520 PROC udskrivning

2530 PAGE

2549 PRINT AT 1,0: @ "'150 'Restskat 19 ,

q%, for 158  .am%, 150

2550 PRINT AT 3,3: '1. Statskat af "15

8 .bl

2560 PRINI Al 3.31: ¢

2570 PRINT Al 5,3: = 15D 2. Statskat a
{ 158 b2

2580 PRINI Bl 5 ,31: ¢2

2590 PRINT AT 2,3: 158 '3, Siatskat a
f 158 b3

2600 PRINI Al 2 31: ¢33 |

2610 PRINT Al 9,3: ' 150 Burige bidrag
a8t 138  ,sp

2628 PRINT Al 9.31: ¢4 '

2630 PRINT AT 11,3: 15D PAmtskat at
158 . sp



1~2643 PRINT eT 11 31'
. 2658 PRINT AT 13.3:

”"156 Kommunesknt * A 18
cﬁ S BTN iE e
15@ Ktrkeskut af - 3240 ‘

i - 525k

72719
radrng
2728

'2?3§3~, R ]
2748 P

, - PRINT = 14 oIT NAUN 'S COMPUTER
~SERUICE 15001 ) teleton = e
3310 FOR jist TO2 00 -
13326 PRINT CHR$(1@)
;3338,;*j7

3188~
st
e
3130
LA IS"
3140
3158,kf1Uu8'¢57
3188;3” NT 1

3783 ENDFRGC velkommen
3800 . ,

3178 .
38ip

3180 PRINT b
a8 ," 1645
3198  PRINT svu,""
3300 - PRINI "
5., 16 45 ‘

ate
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Tape-index

Af Bjarne V. Jensen

Dette program har tre formal: For det
forste fungerer det som en indholds-
fortegnelse over de programmer du
har liggende pa bandet. For det andet
hjeelper det dig med at spole frem til
det rigtige sted pa bandet, uden at du
behgver at holde gje med bandteelle-
ren (Huskede du forresten at nulstille
den). For det tredie hjeelper det dig
med at load’e eller run’e det program
du skal bruge uden brug af komman-
doerne load og run.

Programmet skal ligge som det far-
ste program pa bandet (fra nr. 000 til
ca. 015 pa bandteelleren). Det ferste
»rigtige« program ber starte lidt lsenge-
re fremme, f.eks. pa 020, for at gere
plads til evt. senere udvidelser af tape-
indexet.

Inden tape-indexet save's, skal det
pageeldende bands data indtastes i li-
nierne 1 til 19 (ferst bandtaeller-nr., og
derefter det korrekte programnavn).
Der er gjort plads til 38 programnavne
med tilherende bandteellernumre.
Desuden skal tallet 5.05ilinie 20 rettes
séa det passer til din bandoptager. Tal-
let findes ved f.eks. at nulstille band-
teelleren, spole frem i 30 sek., og divi-
dere bandtaelleren med 30. Tallet méa
hellere veere lidt for stort end for lille,
sa ikke bandoptageren spoler forbi det
valgte program. Nar disse ting er ret-
tet, save's programmet, og bandet er
nu klar til brug.

Nar du fremover skal bruge et af
programmerne pa dette band, starter
du med at load’e tape-index og run’e
det (evt. v.h.a. SHIF-RUN/STOP). Du
vil s se en nummereret oversigt over
programmerne pa bandet, og kan nu
veelge hvilket program du skal bruge.
Hvis du skriver 3r, vil du blive bedt om
at spole frem, og lidt efter om at trykke
pa play. Det tredie program pa bandet
vil nu blive load’et ind og run’et. Hvis
du havde skrevet 31, vil programmet
blive load’et uden run. Hvis du kun
skriver 3, bliver programmet ikke
load’et ind.
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Forklaring til de enkelte programlinier:  31:

1-19:
20:
21:
22:
23:
24:
25-26:
27:
28:
29:
30:

Beregn spoletid

32: Stop og spol frem
Datalinier med nr. 09 navn 33: Nulstil spole-ur
S = spolehastighed (nr./sek.) 34: Vent til tiden er gaet
Slet skeerm, skeermfarver 35: Stop tape-motoren
Laes datalinierne 1-19 36: Slut hvis ikke 1 eller r
Kontrol af data-antal 37: Tryk pa play
Overskrift 38-39: Load eller run programmet
Udskriv navne pa skaermen 40: Skriv stop
Skriv nr. + load/nr. + run 41: Vent indtil stop
Valg af program nr. (N) 42: Pause (anti-Prel)
Kontrol af N 43-44: Vent indtil play eller spol
Testaf "+ r" = run 45: Data for load og run

FUTURE Line

PRASENTERER! \

TREBES TIL CBM64

100% dansk tekstbehandlingsprogram i ren M/C
med felgende funktioner:

- Dansk Karaktersat (EJA =) pa printer og skeerm

- Fuldautomatisk scroll i alle retninger op til
80 tegn pr. linie.

- Blok opdelt, (flyt, fjern & slet blok).

- Kan bruges med CBM printere og tekstbehandlings-
printere, som JUKI 6100 & Brother HR15.

- Centrering, Hgjre justificering & Definerbar TAB
(optil 14 stk.).

- Formaterer mens man skriver.

- Funktionsforklaring af alle kommandoer, i
vinduer p& skaermen.

- 20K tekst.

- Directory af diskindhold.

- Udferlig brugermanual.

DISK KR. 498,-. vq;.
TAPE KR. 448,-. udsalgspriser!

Ultimo dec. kommer 100% M/C Arcadespil til CBM64.

FUTUREline, Tjerebyvej 9, 3400 Hillerod
TIf. 02-110428

DANMARKS SOFTWAREHOUSE
HENVISNING TIL NERMESTE FORHANDLER







Sidste Simon

Af Flemming Lerbak

Efter nu at have gennemgaet pro-
grammering, sprites, karakterer og
grafik i denne artikelserie om Simon
Basic er vi néet til sidste del, der hand-
ler om »lyd« og »andet«.

Hjaelpeprogrammerne har alle vee-
ret opbygget, sa det har vaeret muligt
selv at tilpasse dem til egne @nsker.
Det har veeret tanken at give ideer vi-
dere om, hvordan omgangen med Si-
mon kunne lettes. Der er trods alt 114
nye kommandoer, som byder sig til.

Programmet »Lyd« er ingen undta-
gelse. Selve teorien omkring lydmage-
riet er den samme, hvad enten der bru-
ges Simons Basic eller den ordinaere
Basic. Derfor vil jeg henvise til bruger-
vejledningen side 79-87, samt Pro-
grammer’s Reference Guide side 183-
208. Men lyd-teorien er ikke let. At det
er sadan, kan man bl.a. udleese af, at
en ellers meget anbefalelsesvaerdig
bog som den danske »Dus med Com-
modore 64/Plus-4« af Kurt Friis Han-
sen slet ikke bergrer emnet lyd!

Endelig skal man da ikke glemme,
at Simons Basic user guide bringer 11
sider teori omkring lyd og kommando-
er. Dem har de mange pirater — altsa
de brugere af piratkopier af Simons
Basic - selvfalgelig ikke. Men det ma
veere deres problem.

| den forbindelse kan vi naevne fra
fraredaktionens hverdag, at vi har haft
mange opringninger fra folk, der hav-
de problemer med at forsta vore artik-
ler. Iseer den ferste, hvor selve pro-
gramlistningen var af en relativ darlig
kvalitet og derfor pa enkelte afgerende
steder gav programfejl.

Bl.a. kommandoen a i forbindelse
med DESIGN kommandoen gav pro-
blemer for piraterne. De vidste jo ikke,
som alle vi, der har laest vore bruger-
vejledninger, at der skal veere 8, 12 el-
ler 24 prikker efter a ’ettil henholdsvis
karakterer, multisprites og almindeli-
ge sprites.

Ret hurtigt finder man ud af, at det
folk mangler, er at betale for program-
met Simon og i stedet bruger en pirat-
kopi. Sa har vi henvist dem til deres ko-
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pist for yderligere oplysninger. Alle an-
dre forespergsler har naturligvis veeret
velkomne.

Lyd over landet

Programmet »Lyd« starter med at vise,
hvad der bl.a. formaes med hjeelp fra
Simons Basic. Det sker gennem at
spille en lille melodi og samtidig arbej-
de videre med basic-programmet.
Dog kun med een stemme.

Programmet springer frem til subru-
tinen i 61061-61071. Her saettes farst
de forskellige parametre og siden
sammensaettes en »musikstreng«. Om
denne streng kan man sige, atderbl.a.
geres brug af F-tasterne fra F-1 til F-8.
Disse taster bestemmer varigheden af
en node. Altsa hvor leenge den »skal
holdes«. Ofte ma man netop der ek-
sperimentere sig frem. Det nytter nu
engang ikke at skulle lave musik, hvis
man samtidig sidder pa grerne.

Da F-tasterne har veeret i brug far -
og derfor har beholdt deres tidligere
veerdier — er det nadvendigt at nulstille
dem. Det sker i linie 61005. F-tasterne
fra F-9 til F-15 bruges, som vi har set
det tidligere, bl.a. i grafik-hjeelpepro-
grammet, til at komme kommandoer-
ne pa skeermen i en form, der ger det
muligt at bruge dem uden at skulle sla
efter i manualen hver gang.

Som ved tidligere hjeelpeprogram-
mer skal man blot taste sin F-tast f.eks.
F-10, hvorefter WAVE-kommandoen
kommer frem med linienummeret
1010 WAVE 1,00000000 der sa blot
skal udfyldes efter det hjeelpeskema,
der samtidig kommer pa skesermen.
Derefter tastes RETURN og program-
linien er i hus.

Naturligvis kan man veaelge andre li-
nienumre efter behag, da hele lyd-si-
den normalt fungerer som en underru-
tine. Sa rettes blot i programmets linie
61037.

Ligeledes gaelder det for den med-
delelse, der kommer pa skaermen, in-
den programmeringen kan begynde.
Man kan gere spillerummet starre for
musikstrengene. Nu er omradet sat til

de 19 linier mellem 1020 og 1039. Det
skulle veere plads nok, idet det er mu-
ligt at gentage en musiksekvens i kom-
mandoen MUSIC blot ved at skrive
strengen op flere gange — i den rigtige
raekkefglge forstaes.

Endelig geelder der ved dette pro-
gram - som ved de gvrige — at der sa
leenge du taster ind og i det hele taget
arbejder med programmet »Lyd« som
en selvstaendig enhed, skal vaere en
REM kommando i linie 60000. Ellers
gar der kuk i programmet, idet linien
ger det muligt at anvende den sakaldte
overlayteknik, der gar udpaat starte et
program fra et andet uden RUN.

Pa kort form

Ud over LYD-programmet er der
neevnt et program der hedder »Andetc.
Det er taget med for at vise, at der fin-
des udvidelsesmuligheder. Sa det er
bare med at klg pa.

Endelig har vi lavet samtlige 114
kommandoer i sa& kort form som mu-
ligt. De er beregnet til at klippe ud eller
fotokopiere og klaebe op pa et stykke
karton. Med dem ved siden af sig slip-
per man for de evige konsultationer i
manualen.

Kassetteversion

De tre artikler vi har haft om Simon Ba-
sic har alle taget deres udgangspunkt i
brugen af en diskstation. Men det er
endnu de feerreste, som rader over en
sadan. Fortvivl dog ikke over det, for
her kommer en mulig l@sning pa pro-
blemet.

Vihar lavet tre programmer, der alle
tager deres udgangspunkt i brugen af
en bandstation som lagermedium.
Dels et program »Simong, der er star-
ten pa det hele. Det indeholder et kvik-
findprogram og et tegn-program, ngj-
agtigt som programmet »S«. Forklarin-
gen til programmet kan du derfor sla
efter i »RUN« nr. 1, men det forklarer
sig selv undervejs.

Derneest har vilavet en kassettever-
sion af programmet »Programme-
ring«, sadu kan se, hvad der er lavet af



forandringer for at fa programmet til at
kgre med en kassettestation. De ovri-
ge programmer laves om pa lignende
vis med undtagelse af programmet
»Spritese.

Som du vil se, er der tale om relativ
fa men vigtige forandringer. Dels er
overlayteknikken ikke mulig, men
programmet Kvikfind ger, at du blot fal-
ger de instrukser, der kommer pa
skaermen, sa klarer din 64’er og band-
stationen resten.

Nar du laeser programmerne ind pa
et band, leeses farst programmet »Si-
mon« ind. Efter kommandoen RUN vil
du se, at der gives adgang til program-
merne ét for ét. Farste gang skal du

imidlertid ikke felge instruksen pa
skaermen, men selvfglgelig stoppe
programmet nar det er spolet frem til
den anviste position og sa trykkes
RUN/STOP knappen, hvorefter f.eks.
programmet »Programmering«  SA-
VEs, pa nejagtig dette sted.

Nar du senere skal bruge program-
met, finder maskinen det selv og du
trykker blot LOAD, nar skarmen be'r
dig om det.

Programmet »Sprites« er lavet en
del om, men fungerer som det viste
program for diskettestationen. Det er
selvfelgelig lidt mere besveerligt, men
byder pa de samme muligheder.

Der er den kralle pa dette program,

at den ferste gang, du kerer program-
met, ikke skal indeholde de to REMsi li-
nie 10 og 20. Nar de fjernes sker der
folgende: Programmet laver en file
med navne og numre pa 52 sprites.
Der er naturligvis ikke noget i dem pa
nuveerende tidspunkt, hvorfor den blot
noterer sig en »-« 52 gange.

Men nu er filen klar, og programmet
lister sa de ferste par linier, hvorefter
du kan indseette dine REMs igen og
programmet kerer fuldt normalt. Hvad
det kan - bade dette og det foregaen-
de program —kan du lsese om i de fore-
géende numre (RUN 1 & 2).

17



KUNTROLSU% FOR LYD

61000 210 g;sxaaz 122 61002 83
. Bl@@3 83 - 610p4 158 61005 46
61006 185 61087 62 61008 106
- 0lp@s 142 61010 250 61011 51
61012 51 61013 185 61014 8
61815 163 61016 154 = 61812 238
- 61018 221 61019 63 61020 17
6121 156 61822 209 61023 57
61024 68 61025 219 61026 237
61822 26 61028 79 61029 20
61838 255 61031 186 61932 191
61033 202 61034 213 61035 {10
61036 98 61937 207 = 61038 219
61038 61 61040 2 61041 75
61042 136 61043 116 61044 80
61045 106 51046 76 61947 194
61p48 213 61p48 55 61950 214
61851 79 61852 188 61853 97
61054 145 61055 181 61056 132
61057 70 61058 160 61059 255
61860 152 61061 81 61062 91
61063 136 61064 97 61065 250
61066 134 61067 15 61068 101
61069 90 61870 215 61871 152
610872 234 61023 76 | 61974 233
 B1075 130 61076 202 610877 26
- 61878 103 6179 37 61088 33
61081 152 61082 128 :
ANDET:
61100 REM POKE4S,PEEK(174):POKE46,PEEK(
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61101
611082

61183

61104
611085

61186
61107
61108
61103
61110

61111
61112

51113

123):CLR

PROC ANDET

PRINT "L CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX3IER TA
GET MED FOR Al GIVE DIG EN [DE TIL
AT UDBYGGE PROGRAMMET ™

PRINT "L CRSR/DOWNX2]ICALL MENUL CRSR/

UPx3]": END

PROC MENU

PRINT"LCLR/HOME ] ":N%=28:FORI=1TONx%
:READASCII: IFASCII="+"THENCALL LIS
TEMENU

PRINTL; . iA3(1)
NEXT
PROC LISTEMENU

PRINT"[ CRSR/DOWNJVLLG ET NUMMER";
WAIT203,63: GETN%: PRINTN%: [FN%=2THE
NPOKE198,8: END

LOADAS(N%),8
DATAPROGRAMMERING ,SPRITES ,KARAKTER
ER,GRAFIK,LYD ,ANDET ,STCOP , ¢

END PROC

KONTROLSUM FOR ANDET

61100 210 B6l101 253 61182 104

6il@3 221 61104 234 61105 7@

61106 233 611087 138 61108 202

61109 26 61110 103 61111 32
61113 152 .

61112 33

55082
55003

55004

55005
55006
55007
55008

55809

55010

55011

55012

_55m13
550814

55015

55016
“;552;7

55018
55019

55820
55821

55022
55023
55024

55025
55026
55822
55028

85e29
55030
55031
550832

55033
55034
55035
550836
55837
55038
55039

55040

55041
55042
55043
55044

. 93845

 PROGRAMMERING:

 SSeeR
55001

REN**XXPROGRHMMERINGxxxx -
KEY1,"LIST @0@@-[ CRSRAEFTX5]"
KEY2, "FIND NAUNL CRSR/LEFTx4]"
KEY3,"DISPLAY"+CHR$(13)
KEY4,"TRACE10"+CHR$(13)
KEYS, "CALL LABEL[CRSRAEFTX5]"
KEYB, EXEC LABELLCRSRAEFTX5]1"
KEY?,"PRINT$@088L CRSRAEFTx41"
KEY8,"CALL DELETER"+CHR$(13)
KEYS, "DUMP " +CHR$(13)

‘KEYII,'TRHCEB +£HR$(133

KEY13, "PROC NAUNL CRSRALEFTX41"
KEYLS,"CALL NY LINJENR"+CHR$(13)
KEY1@, "MERGE PR,1[CRSR/LEFTX4]"
KEY12, RETRACE"+CHR$(13)
KEY14,"END PROC"+CHR$(13)

¥Ev16 "PPLSHIFT/E] (89000 )l CRSRALEF
1251 -
PRINT"[ CLR/HOME J[ CRSR/DOMNIDU HAR
FOLGENDE I F = IB’KCRSRxUOMNJ :DIS
PLAY : ‘
FLASH? 10 ‘

PRINT' [CRSR/DGNNxZJKLﬁR S1 [RUS,ON

J[YEL}THST[RUS/QFFJEBLK]
WAIT203,63:GETAS '

PRINT {CLR/HOﬁE3 :PRINT RT(B 121°K
LAaR TIL PROGRBNHERING"FLHSH@ 10:8B
FLASH1B,2,6

PAUSE2: BFLQSHB.OFF.COLOUR6.14
DELAY120: 0N ERROR:GOT055835
PRINT"[ CLR/HOME JMENU [ RUS/ONICALL
MENULRUS /OFF 1" ; CHR$(17); CHR$(17);C
HR$(17); "AUTO10,10"; CHR$(19)

POKE198,1:POKE631,13: END

PROC NY LINJENR

PRINT "L CRSR/DOWNINYE LINJENUMRE N@

DUENDIGE HUIS [RUS/ONJRENUMBERLRUS

/OFF ]

PRINT "BRUGES x TRYK [RUS/ONI]LYELIR

ETURNLRUS AOFF ]I BLK] UD FOR FIND'S"

PRINT "L CRSR/DOWN] ON F INDE

S 1 LINJERNE: :PRINT [RUS/ONIL YEL]

F INDONL RUSOFF 1(BLK] "

PRINT "[ CRSR/DOWNX3] GOTO0 F
INDES I LINJERNE: ":PRINT"[RUS/ONI]L

YEL JF INDGOTOL RUS OFF 1L BLK]

PRINT "L CRSR/DOWNX3] GOsSUB

FINDES I LINJERNE:":PRINT"[RUS/ON]

[ YELIF INDGOSUBL RUSOFF JLBLK]1"

PRINT "L CRSR/DOWNX3] GET Fl

NDES I LINJERNE: ":PRINT"LRUS/ONILY

ELIFINDGETLRUS/OFF 1{BLK]"

PRINT' £CRSR/DONNX33RENUN8EHB 1BLCR

SRAUPX3]"

END

REM xxx PROC FEJL

IF ERRN=1THENPRINT“FOR MANGE FILES
FEJL 1 LINJE ;ERRLM:OUT

IF ERRN=2THENPRINT"ULOULIG AABNING
AF EN FILE 1 LINJE ;ERRLN:OUT

IF ERRN=3THENPRINT "GLEMT AF AABNE

EN FILE T LINJE ;ERRLN:QUT

IF ERRN=4THENPRINT"FILES FINDES IK

KE FEJL I LINJE ; ERRLN:DUT

IF ERRN=STHENPRINT "APPARAT ER IKKE
TILSLUTTET FEJL 1 LINJE ; ERRLN:OU
T

IF ERRN=10THENPRINT "NEXT UDEN ET F

OR FORST FEJL 1 ;ERRLN:OUT

IF ERRN=11THENPRINT "FORKERT SYNTAX
I LINJE"; ERRLN:OUT

IF ERRN=12THENPRINT"RETURN UDEN ET

GOSUB I LINJE";ERRLN:OUT

IF ERRN=13THENPRINT"FOR FAA DATA F
EJL 1 LINJE";ERRLN:OUT

IF ERRN=14THENPRINT"LOGISK ULOULIG
T 1AL I LINJE ; ERRLN:OUT .



55846

55047
55048

55049
55051
55052
55053

‘53954

55355,
55056 |
55057 3

355958 :

55859
55060

IF_ERRN=ISTHENPRINT'DET TAL ER FOR

STORT FEJL 1 LINJE';ERRLN:OUT

IF ERRN=16THENPRINT "DER ER IKKE ME
RE MEMORY FEJL I LINJE";ERRLN:OUT
IF ERRN=17THENPRINT"DU SKQL DEF INE

RE FIX) FORST FEJL 1 LINJE ERRLN‘
- ouT

IF ERRN=18THENPRINT“RET DIM(X) ER

~ FOR LILLE FEJL I LINJE";ERRLN:OUT
55050
~ BRUGT EN GANG FEJL I LINJE";ERRLN:

IF ERRN=19THENPRINT"RET DIM(X) ER

ouT

IF ERRN= QBTHENPRINT NEJ | IKKE DIVI
DERE MED @ FEJL I LINJE';ERRLN:OUT
IF ERRN=21THENPRINT"NEJ, IKKE I DI

REKTE MODE FEJL I LINJE";ERRLN:OUT

IF ERRN=22THENPRINT "BRUGT FORKERT
UHRIHBLETYFE FEJL I LINJE »ERRLN 0

I? BS(TI ~AI<C] I}XGGQTHENSEQK?

PRINT"({ CRSR/DOWNILBLKITRYK cRUS/oN*‘ 
]éYEL}STOP[RUSxDFFJEBLK) PJ RECORD‘,v'

SYS64659: IFPEEK(IJ()SSTHENSSGBS
PRINT"LCLR/HOME 1"; CHR$ (12 ); CHR$(17?
JiCHR$(12); "LOAD";CHR$(34 J;N$(J )i C
HR$(34 )5 CHR$(19 fif

- POKE198,1:POKES31 ,13¢ ENB

ENQ PRDC

2tf 55082 98

55008 185

55003 183 55004 114 55005 42
55006 52 55087 108 55808 231
55009 221 55818 111 55011 167
85912 233 55013 172 55814 215
55015 254  S5@16 85 550817 116
55018 71 55019 39 55028 252
55921 165 = 55022 188 55023 216
55024 11@ 55825 75 55026 104
55027 85 0 5029 6
55030 159

55033 224

55036 84

55839 229

55042 102

55845 165

1 109

e

21
. 27

. ’," 24

DATAPROGRAMMER ING. KﬁRaKTERER’ﬁRﬁFI]7~V“
K,LYD,ANDET, SPRITES STOP = e

o5 p
. 76

27 MEM

KITRYK [RUS/ONILY
1 5Y563524: A= ?1;

DATAPROGRAMMER [NG , KﬁRﬁKTERER aRani
YD, ANDET, PRITES STOP
END PROC s e
PROC,TE&N -
PRINT"[ CLR/HOME]": FORX=0T015: COLQUR %
,14:FORY=1T038: NEXT: NEXT -
HIRES®,14:REC80,90,140,28,1: TEXTSS‘ 5
x2}x211n0N BASIC * 64°,1,2.8° =
PAUSEZ =
NRM

19



- 28
23
. 3@

32

31

38
34
-5
35

37

38

39 o
40 @

41

. 426
43

44

45
46

e
°
n -B- v d‘B‘i‘v
o
e
2

DESIGNZ,$EB00+27x8
. .BBBBBB
.B.B....
B..B..
BBBBBB. .

B.B.. ..
B..B.. ..

B. BBBBB'

ooﬂ‘nonoa

........

DES IGN? $EB@B*29X8
8 . .BBB.

e
. .BB{‘B fhe

BBBBBBB.
88;..88

) BB

e ........ |
CQLL LISTENENU

, KGNTROLSUN FOR SiNQN B- UERSION

20

233

e e e

4 @8 s 135§ 953
7 f3e = e s 3 143
i@ o208 1 5 a3 118
13 168 14 i8] 15 148
16 67 £ 146 18 198
15 75 20 203 9t 152
972 98y o3 68 J¢ o048
25 . 952 - 98 903 95 299
26 g0 28 - 77 58 948
31 %48 = 3 7 33 - o4
34 948 3% o9 36 208
a9 38 12 38 248
40 12 41 248 42 9
4 5 44 32 45 208
46 - 2703

SPRITES B-VERSION

10 REM DIMLI$(S4):EXEC END

20 REM LIST-3

30 FS=1:EXEC LISTEMENU

48 CALL [SHIFT/E]

S@ PROC LISTEMENU

60 N=53:COLOURG, 14

70

80
30

IFPEEKCLICOSSTHENPRINT [BLKITRYK [RUS
/ONIEYEL ISTOPIRUSOFF1EBLK] P1 RECORD
ER"

IFPEEKC(1 3J<>SSTHENSQ
IFFS=1THENF5=0: END PROC

188 PRINT"[ CLR,HOMEJL CRSR/DOWNX31L CRSR/R

110
120

130
140
150

160
170
180

190
200

210
220
230
235

IGHTx31SPOL TILBAGE TIL NUL - [RUS/O
NIE YELITASTLRUSAOFF JLBLK] HUIS KLAR'
POKE198,2: WAIT203,63

PRINT"L CLR-HOME 1[ BLKIPROGRAM [ RUSON
JLYELIKUIKF INDLRUSOFF JLBLK] NUMMER
0G NAUN P] SIMONHJLLPENLCRSR/DOWN]"
FORI=1TON:PRINTI; ""3LI$C13,:NEXTI
IFC=1THENEND PROC

INPUT "[ CRSR/DOWNIL BLKIFIND NUMMERC YE
L] 3J:PRINT [BLK3

IFJ<10RJDINTHEN120

IFJ=1THEN2280

PRINT"[ CRSR/DOWNILBLKITRYK C[RUS/ONIC
YELJF .FWDLRUSAOFF 1L BLK]":SYS63524: A=
11

IFABS(TI-AJ<(J-1)x1BBTHEN130G

PRINT 'L CRSR/DOWNILBLKITRYK [RUS/ONIJL
YELISIOPIRUS OFEJIBILK] Pl RECORDER
SYS64659: IFPEEK(1 J<>55THEN210
IFF1=1THENF1:=0: EXEC SAVE
IFF2=1THENF2=0:CALL OK

IFF3=1THEN EALL OK

240 IFF=1THENF=8:CALL [SHIFT/,EIDATA

250

CALL OPSTILL ING

430
440
- 450

260
270

280
290

300

- 3l
-390
330

340

350

360
38
- 380

390

400

410
420

488

. 478
480

490
500
51@
5280

530

540
558
560
578
580
5390
600
610

620
630

640

650

660
670
680
690
/700
718
720
/30
740
/508
760

770
780

. 790

800
810
820

PRINT"[ CLR/HOME]"

PROC Joy
F3=1:EXEC iNPUT
PROC IGEN
IFX<BTHENX =0
IFX>320THENX =320
IFY<@THENY=8
IFY>210THENY = zza'A,
RLOCMOB 8B, X,¥,2,1

IF JOY=1THE .
1F JoY N

YF JOV-STHENY=Y#3 =~ =
IF JOY=4THENX-X+35¥eye3 =

IF JOY=JiHEMX=X-3 = = = = = =
IF JOY=BTHENY=Y#3:Rexe3

IF JOY=STHENR=X+3 =

IF JOY-BTHENR=X-3:Y=Y-3

1E Joy= 128THENH08 OFF SB NRN CHLL DF‘“;

. STILIING
CALL IGEN

PROC INPUT V ,

EXEC LISTEMENU -

INPUT *[ CRSR /DOWNX2 JHUTLKEN SPRITE SK-

Al UlsEs“isBs -

SB=0:S1=32:CMOB F@, F2

X=100:Y=100: HIRESD, 1

MOB SET SB,51.Fi,sP.OP

MMOB SB,100,100, 1@@ 100.3, i

END PROC

PROC [SHIFT/E] ' '
:DIMY(62),L1$(62):0

FF =

MOB OFF SB

COLOUR13,5

PRINT AT(13,12)"SPRITE HI£LP™

PAUSE3: OPEN 1,1,0, LISTE"

FORI=1T053: INPUT#1,L1$(1)

NEXTI:LT=L1-1:CLOSE 1

PROC OPSTILLING

PRINT " CLR/HOME 1[ CRSR./DOWNX3 IF OLGEND

E MULIGHEDER GIVES: ":OFF

PRINT"[ CRSR/DOWUNX2] [RUS,ONILYELI1.

[BLKICRUS,OFF] LAU EN NY SPRITE"

PRINT"[ CRSR/DOWN] [RUS,ONI[YEL]2.[B

LKILRUS,OFF ] HENT SPRITE FRA LAGER"

PRINT"[ CRSR/DOWN] [RUS,ONI[ YEL13.(B

LKILRUS,OFF] LAU NYT PROGRAM FRA SPR

ITELAGER"

PRINT"[ CRSR/DOWN] [RUS,/ONICYEL14.(B

LKI[RUS/OFF ] BEUAEG SPRITEN MED JOY-

STICKEN"

PRINT"[ CRSR,DOWN] [RUS,ONI[ YEL1S.(B

LKJLRUSOFF] OUERSIGT OVER SPRITES"

PRINT [ CRSR/DOWN] [RUS/ONJILYEL16.(B

LKJLRUS,OFF] UD AF PROGRAMMET "

PAUSE2: POKE198,0: WATT203,63: GETAS

A=UAL(A$): [FA=1THEN CALL NY

IFA=2THEN PRINT"[ CLR/HOME] " :

L LISTEMENU

IFA=3THEN F=1:PRINT [ CLR/HOME]":

L ISTEMENU ‘

IFA=4THEN PRINT"[ CLR/HOME]":CALL JOY

IFA=STHEN C=1:PRINT"[ CLR/HOME ][ CRSR/

DOWNIFOLGENDE SPRITES ER DEFINERET":

EXEC LISTEMENU

IFC=1THENC=8: WAIT203,63: CALL OPSTILL

ING

IFA=B6THENEXEC END

IFA=6THEN CLOSE1:CLOSE15:END

PROC NY

PRINT"[ CLR/HOME J{ CRSR.DOWN INYDEF INER

ING ([YELJI[BLK]) ELLER F<4RDIGG@RELS

E C(LYELIOIBLK])": INPUTD

PRINT"[ CRSR,/DOKNIHBJOPLBSNING (@) EL

LER MULTIFARUER (1)";:PAUSE1L

POKE198,0: WAIT203,63:GETAS

OP=UAL (A% ): PRINTAS

INPUT " CRSR/DOKNISPRITENS HOUED-FARU

E (0-15)";F0

F2=1:CAL
CalL



| PROC SAVE
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Programmering
KEY »nummer«, nkode«
programmering af F-keys

DISPLAY viser key-kodning.

AUTO start, stigning. Automatisk numrering af pro-

gramlinier.

RENUMBER start, stigning gennumrering af pro-

gramlinier.

PAUSE »meddelelse«, antal sekunder.

CGOTO goto efter udregning.
RESETIlinienummer. Laes data fra bestemt linie.
MERGE »program« ydre enhed eks. disk 8.
PAGEn opdeling af program i n-antal linier.
OPTIONN viser om det er en Simon Basic ordre.
DELAY n program scrolls hastighed 1-255.
FINDcode eller FIND »streng«.

TRACE n. Udfer stigfinding 10 =pa 0 = af.

RETRACE. Genindszt TRACE efter programret-

ning.

DUMP vis alle variabler.

COLD kold start af Simon Basic.

DISAPA. Fa en programlinies listning usynlig.
SECUREO udferer DISAPA.

OLD genfind et NEW-et program.

Tekst manipulering.

INSERT (»sub.streng«, »hovedstreng«,p) p =posi-
tion ogsa logisk sammenligning.

INST (»sub.streng«, »hovedstreng«,p) overskriver fra
position p.

PRINT PLACE (»substreng«, »hovedstreng«)bestem
hvor substrengen er.

DUP (»streng«,n) dubliker strengen n gange.

CENTRE »karakterstreng« centrer en strengpaen li-

nie.

PRINT AT (kolonne, linie) »karakterstreng«.
USE” . n‘
matér en raekke numre.
FETCH »kontrolkarakter«, max. a antal karakterer,
destinations streng.

INKEY er en af F-tasterne i brug?

ON KEY »karaktere(r)«,,GOTO linie nummer.
DISABLE afbryd ON KEY.

RESUME genetabler ON KEY.

Numerisk hjalp

MOD(x,y) division af to heltal - rest vises.

DIV(x,y) sterste feellesdivisor.

FRAC(nummer) returnerer decimalbreken.

PRINT % binaert nummer returnerer decimaltal.
PRINT $ hex-nummer returnerer decimaltal.

EXOR(n,nl) udferer en logisk exor mellem to numre.

Diskette kommandoer

DISK, »operation« ekst. DISKnNO:TEST,01«’
DIR»$
' 406 204 460 228
480 157 498 35
518 152 S20 - a8
840 125 S5 67
576 209 5808 339
608 148 173
638 42 18
660 156 226
/28 192 61
750 148 7

780
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variable: PRINT for-

470
500
5308

590

620

650
680
710
740
2720
800
830
860
890

Grafik

COLORskarm, rand.

HIRESplotfarve, baggrundsfarve initialiserer hejop-
l@sning.

RECx,y,a,B,plottype x,y = @.v.hjerne A.B = ned.h.hj.
plottype 1 =tegn 0 =slet.

HIRESplotfarve, baggrundsfarve: MULTIfarve1l.,
farve2, farve3.

NRM tilbage til lavopl@sning.

LOW COLfarve1, farve2, farve 3 vaelg nye farveri hi-
res.

HI COL tilbage til originalvalget.

PLOTXx,y,plottype seetter punkt (320 X 200 opl@s-
ning).

TEST(x,y) returnerer en variabel med x,y.

LINEfra x,y til X 1,y1,plottype.
CIRCLEX,y xr,yr plottype x,y=centrum xryr=ra-
dius.
ARCx,y,startvinkel,slutvinkel,stigning,xr,yr,plottype
tegner cirkeludsnit.

ANGLXx,y,vinkel,xr,yr plottype tegner radius af cir-
kel.

PAINTXx y plottype udfyld et omrade i bestemt farve.
BLOCKX,y xl,yl,plottype tegn en blok i farve.
DRAW''nnnnnn....9" x,y plottype tegn en figur.
ROTvinkel, sterrelse vis en figur i anden vinkel og
storrelse.

CSETn veelg tilbage til sidste grafiske skeerm/iveelg
karaktersaet.

CHARYX,y,pokekode plottype,sterrelse szt en karak-
ter pa grafisk skarm.

TEXTx,y, »(kontrolkaraktera/b)streng«,plottype, ster-
relse, afstand mellem bogstaver.
BCKGNDSskarmfarve, baggrundsfarvene b1, b2,
b3.

FLASH farve,hastighed blink.

OFF blink vaek.

BFLASHhastighed, farve1 farve2 skaermkant skif-
ter farve.

FCHRIinie, kolonne,bredde,dybde,pokekode fyld et
omrade med bestemt karakter.

FCOLlinie kolonne,bredde,dybde farve ny karakter-
farve.

FILL som FCHR men i bestemt farve.

MOVEIinie kolonne,bredde,dybde,dr,dc dr,dc =ny
pos. af @v.v.hjerne efter flytningen.

INVlinie kolonne bredde,dybde.

(SCROLL) retning,Wrap el.Blank linie,dybde,slut-
linie,slut dybde.

SCRSV2,8,2,»navn,S , W« skriv data til disk.
SCRLD2,8,2,»navn« hent data fra disk.
COPY papirkopi af grafikskaerm.

HRDCPY papirkopi af lavopl@sningsskaerm.

136 1200
228 1230 1322
231 1260 197
568 38 . 1299 19
232 1320 208
228 1350 79
183 1382 183
3 1405 187
9. 1430 232
6 1460
57 - 1490
203 1538

Sprites

DESIGNc,adresse ¢ = 1 sa multifarve ¢ =0 s& hej-
opl@sning. a............ Bli Biuni s design-
menster.

CMOBfarve1 farve2 multifarver pa sprite.

MOB SETspritenummer, memoryblok farve,priori-
tet,oplesning.

MMOBspritenummer flyt fra x1,y1 tilx2,y2 sterrelse,
hastighed.

RLOCMOBspritenummer flyt til xy,sterrelse,ha-
stighed (flyt til ny position).

DETECTN kollisiondetektor klar.

CHECK - IF CHECK(spritex,spritey) = 0THENger
et eller andet.

MOB OFF spritenummer slukker spriten.

Karakterer

MEM Ger klar til nydefinering af karakterer.
DESIGN2,$E000 + ch * 8 ch =pokekoden for den
karakter der skal nydefineres.

- THO— designgitter.

Struktureret programmering

IF betingelse THENsand:ELSE:falsk.
REPEATIoopUNTILbetingelse opfyldt.
RCOMP:sand:Else:falsk genkald den
IF.. THEN...ELSE

LOOP programlekke EXIT, IFbetingelse opfyldt END
LOOP.

PROC navn giv et programafsnit et navn.

END PROC slut programafsnittet (subrutinen).
CALL program subrutinens navn svarer til GOTO.
EXEC subrutinens navn svarer tii GOSUB.

LOCAL variabel 1,variabel2..... knytter bestemt va-
riabel til bestemt rutine.

GLOBAL genindsatter de gamle vaerdier i variabler-
ne.

ON ERROR:GOTO linie hvis fejl sa...

OUT afslutter ON ERROR.

NO ERROR genindsaetter C 64 egen fejlfinding.

Lyd

VOL n n =styrke 0-15.

WAVEstemme nummer, binzert tal.
ENVELOPEstemme nr, attack, decay, sustain, re-
lese.

MUSICstemmenr, »musikstreng(e)«

PLAY nn = 0sluk for musikken n = 1 taend musikken.

sidste

Aflaesning
PENX variabel = PENX afleeser lyspens x-koordi-
nat.

PENY variabel = PENY som ovenfor meny.
POT variabel = POT(0) el (1) paddleaflaesning.
Joy variabel = JOY aflaeser joystick.
1218 - 198 1228 L
1240 64 1259 @8
1270 160 - 1780 58
1308 79 1318 52
1338 63 1348 213
1360 119 1370 248
‘1398 193 94
1410 224
1440 203

1478
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%334@ PP{N1 fHOMEJﬁGRN}[SHIFT/*JELOGG/E*S

M SHIFT+ M LOBO XL SHIFT 7+ JLLOGO
ZEXSIESHIFET £ 1L OGO EXS51L SHIFT 2+l C

LRSR/RIGHTX?}[‘OGO/B}POINT[GRN}

3388 PRINT" [LOGO/N}iLOGO/7]

24

3358 PRINT’{LOGO/HJELOGO/7]

'}ELOBO/S][RUQ/GNJ(LOGOXK]

[SHIFT B
X3
3360 PRIN?"[LUGD/NJ{LOGO/?? [SHIFT /B
x31 [ GRNJILLOGO.
QJﬁCRSR/EIGHT*?JElOGO/GJELOGO/DJKLO
GO/ I1x3 1L LOGOF 1 GRN 1 ,
3370 PRINT [LOGOWILLOGO 2]
/AILSHIFT AEX51(1L060/S]
T.B1

L LOGO
LSHIF
[GRNILLOGOQI[ CRSR/RIGHTX3

GO/KILGRN] ;
3388 PRINT’ ELOGO/N][LGBG/?) [SHIFT./Bx2]
f LSHIFT SPACEXSILSHIET BIESHIFT
/SPACEXSILSHIF T BILSHIFT /SPACEX21(S

HIE 1 /BILSHIET SRACEX2 1 SHIET B L SHIE TSP

ACEX2 ][ GRNILLOGO/Q1L CRSR/,RIGHT X3 1L |.OGO /6

][LOGO/TJFRUS/ON}[LGGOXIX33[RUS/OFF3ELOG

0,/U1L GRN]

LSHIFT/BILS
HIET/SPACEX31LSHIFT/BIL SHIFT/SPACEX
SIESHIF D/BIL SHIFT /SPACEXS 1L SHIFT B

ESHIET SPACEXZ 1L SHIFT B SHIFT SPACEXD T

SHIET BILSHIF T SPACEXZ2ILGRNILLDBO Q]

3400 PRINT [1LOGO/WMILLOGO 2] ([LOGOZI1(SH
IFT/CX5]1LLOGO/MW] [LOGO/ZILSHIFT

~ /Cx5]LLOGO/W] ESHIFTB] [GRNIL

LOGOQ]

3410 PRINT [1L.OGO/WILLOGO/2) [ SHIF
T/BILSHIFT /SPACEX2 1L SHIFT /BILSHIFT~
SPACEXBIL SHIFT BIL SHIFT /SPACEXS J{ SH

IFT/BILSHIFT/SPACEX2]1L GRN]LLOGO/Q]

3428 PRINT [LOGOAKILLOGO,7] [ SHIF
T BILSHIFT SPACEX2 1L SHIFT BILSHIET
SPALEXBILSHIFT BILSHIFT SPACEX5]1( SH

iFT/B3[SHIFT/€PHCE*23[GRN][LOGO/@J

3450 FRINT [SHIFT +11LOGO 2L SHIET /CXx5]

[SHIET B] [LOGO 2 SHIET L5101 0
GO/S51 [LOGO/ZILSHIFT/Cx351LOGO/X]
[GRNILLOGOQ]

3448 PRINT 'TLOGO/WILLOGO?7]

1/BILSHIFT SPACEXBIL SHIET B]
[GRNILLOGO Q]

3450 PRINT 11 OGO /WILLOBGO21 SHIFT SPACEX
BILSHIFT BILSHIFT SPACEXB L SHIFT B]
[SHIFT/SPACEX11 1L GRNILLOGO,/Q1L CRSR/

RIGHTx2]1{LOGO/51LRUS/,ONILLOGO/Ix61[ GRN)

3460 PRINTI [LOGOAWIELOGO?] ([LOGO,ATLSH
IFT Cx51ELOBO/E L SHIFT ACx5111.060/S1

[LOGO Q1L SHIFT /Cx11 1L GRNILSHIF T /+

JLCRSRRIGHTx2][ LOGO61GUFFERL GRN]

3470 PRINI [LOGOAWILL OGO 21 [SHIFTABILS
HIFI SPACEX1] ML SHIFT BIL SHIFT /SPACE
X2JLSHIFTBILSHIFT/SPACEX11 1L GRNILL

OGO/QIL CRSR/,RIGHTX2][ LOGO/SILLOGO/I1x61LG

RN1J

3480 PRINT'[(LOGO/WILLOGO,?) L[SHIFT/BILS
HIFT SPACEX11 L SHIFT BI[{ SHIFT 'SPACE
X21LSHIFT BILSHIFT SPACEX111LGRNILL

0G0/Q1]

3490 PRINT [LOGOMWILLOGO/?]1 L[SHIFT/B]
[LOGO/AJLSHIFT/CX5] LSHIFT/BIL SHI
FT/SPACEX2]( SHIFT /B[ SHIF T /SPACEX3]

[SHIFT Cx5]LLOGO/S] [GRNILLOGO,Q]

3508 PRINT [LOGO/WILLOGO,?] [SHIFT/BILS

- HIF T oPACEX2]I SHIFI/BILSHIFT SPACEX
 BILSHIFT BILSHIF T /SPACEX2 1L SHIF T B]

LSHIFT SPACEXB L SHIFT B SHIFT /SPACEX2]1L

GRNILLOGO.G) ,

3518 PRINT" [LOGO/N](LGGO/?J ESHIFT BILS

~ HIFT/SPACEX2]L SHIFT/BILSHIFT /SPACEX

. BILSHIFT BIL SHIFT/SPACEX2 ][ SHIFT B}
[SHIFT/QFQCEXB?(QHIFT/B3[SHIFT/SPQCEX2]E
GRN}{tOGG/QJ ~

[SHIF

[GRNILLOGO/

; FT/B]
(RUS,OFFILLO

3568 PRINT[LOGO/WILLOGO.?]

- OGO/1x31LLOGO/F 1L GRN]

3520 PRINT'[LOGO/KI[LOGO,?] [SHIFT/BILS
HIFT/SPACEX2IL SHIFTBIL SHIFT /SPACEX
. 230LOGO/AIL SHIFTCxSI1LLOGO/M] [LOG
0,23L SHIFT CxS5] CSHIFT/B]  [GRNIILOGO/
QJ e
3530 PRINT'[LOGO/WILLOGO/?] [SHIFT/BICS
HIF1/SPACEX21L SHIFTBIL SHIF T /SPACEX
210 SHIFT/BIL SHIFT /SPACEXS ][ SHIFT /B]
[SHIFT/SPACEX1 11T SHIFT/BIL SHIFT/SPACEX2]

LGRNILLOGO/GQI
3540 PRINT [LOGG/N}ELOGO/?J

LSHIFT Bx21
[ SHIFT/SPACEX2)L SHIFT/BIL SHIFT,/SP
ACEXS1LSHIFT BIL SHIFT/SPACEX11 3L SHI
[ GRNILL.OGO./QIL CRSR/RIGHT*3]CLOGO,
6IXMAXXL GRN] -
3550 PRINT'TLOGOWILLOBO/?1  [SHIFT. B
] - (LOBD,/ZICSHIFT/Cx11ICL0G0.

X1 [GRNILLOGO.,Q]
LSHIFTB
[ GRNIL LOGO
/QILCRSR/RIGHTX31( LOGO/61[ LOGOD 1L

x2]

3578 PRINT [LOBUALDBUA2] [SHIFTB
ILSHIET /SPACEXS I SHIET /B
[GRNILLOGO/QIL CRSR/RIGHTX31L
LOGO/61[ RUS/ON 1L LOGO/K ]

/KILGRN]

35808 PRINT'LSHIFT ~+3[LOGO/RXSILSHIFT +1L
LOGO/RXSILSHIFT/+1{LOGO/RXx121L SHIFT
s+ JLCRSR/RIGHTX3 1L LOGO/61[ LOGO/CILR

USONIL LOGO/Ix3)L RUS/OFF JL LOGOAUILHOME] "

3590 P0O=P:G0SUBL1S50B:PO=MA:PRINT [ CRSR /DO
WNx191

3608 GOSUBLISPR:PO=P:N=RND(~-T1):T1%= 0000
00"

3618 FORI=1TD13:N=RND(B ): IFN>8 STHEN3678

3620 FORN=UACI JTOUACI )+3

3638 IFPEEKCN)=115THENPOKEN ,66: GOTO3660

3640 IFPEEK(N)=113THENPOKEN,1B3:G0T03660

3650 POKEN,32

3668 NEXT

36708 MEXT:FORI=11086

3688 N=RND(BD): IFN>B.STHEN3740

3690 FORN=LOCI)IOLOCI D+12BSTEP4D

3700 IFPEEKCN)=11STHENPOKEN,125:G0T03730

3710 IFPEEK(NI=1B2THENPOKEN,103:60T03730

3720 POKEN, 32

3738 NEXT

37140 NEXT

3750 F=248:0-B:B-3! 1-9:0=3:%X=138:Y=2128:5
=0 IF =P

3760 POKEU+23,0:POKEU+29,0:POKEU+28,255:
POKEU , X

37780 POKEU+] Y:POKEU+? ,3B:POKEU+3 1 28: PO
KEU+4 ,246

3780 PODKE U+5,128:POKEG ,F:POKEU+40 ,5: POK
EU+41 ,14

3790 POKEU+42 ,4:POKEU+43,5:POKEU+44 ,8: PO
KEU+45,10

3800 POKEU+46,14!POKEU+39,8:POKEU+37,B:P
OKEU+38, 1

38108 S%(B)=1BP:FORI=1TOS

3820 N=INTC(RND(®)x8): [FN=3THEN3820

3830 P=INT(RND(Q)X18):S%(] )=P+10xN:2=8

3840 [FSx(1)<S%(2)+2ANDS%( 1 )1>S%(Z }-2THEN
3820 ‘

3850 IFS%(1)<S%(Z)-8ANDS%( [ )>S%(Z )-12THE
N3820

3860 TFS%(1)<S%(Z)+12ANDS%( 1 I>S%(Z J+8THE
N3820

3870 Z2=2+1: FZ<ITHEN3840P , ff

3880 POKEU+4 +2X1 ,X%(P ): POKEU+5+2X1 ,Y%(N)

3898 NEXT: POKEU+21 255 POKEU*S@ f: PUKEU* .
31.0 -

3980 POKEU+17,PEEK(U+17 JOR1E

3918 IFPEEK(JS )=255THEN3S10 ,

3920 GOTOS00 =

Se1@ DATNG,168,0/0.168,0. 10,154, 128!1@ 1
54,128/ 42 17@ 1607 42 178, 168 ‘a2, 17@;;

[RUS/OFFILOGO



1 99,1405.1516 1516 ~ :
5119 DATA1 56,1762, 1882.1273, 1291 1597 =
s peg i

KUNTROLSUN FOR GUPFER ‘
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Na blir 'RUN’ ogsé norsk. Fra og
med denne utgaven kommer Com-
puterworld Norge til & bidra med
bade redaksjonelt stoff, program-
listinger og annonser som vil inter-
essere Commodore-brukere — i
Norge sdvel som i Danmark.

Tekst: Toralv @stvang
Foto: Nils M. Kjus

Som navnet antyder er Computer-
world Norge medlem av den samme
verdensomspennende Computer-
world-familien som 'RUN’-redaksjo-
nen i Danmark. | Norge utgir Compu-
terworld fra fer tre publikasjoner:
Den 14-daglige nyhetsavisen 'Com-
puterworld Norge’, som farst og
fremst retter seg mot den profesjo-
nelle del av databransjen, méned-
stidsskriftet "Mikrodata’, som er Nor-
ges sterste tidsskrift pd hobbydata-
og skoledata-sektoren, og kvartals-
tidsskriftet "PC World Norge’, et blad
for de stadig flere av oss som begyn-
ner & ta i bruk PC’er uten & ha seerlig
mye EDB-skolering pa forhand.

Stor CBM-interesse

Og nd kommer altsd 'RUN’ som et
fint tilskudd til Computerworld Nor-
ges bladflora. At stoff om Com-

modore-maskinene — og seerlig VIC
20 og CBM 64 — er ettertraktet ogséa
i Norge, er det ingen tvil om. Leser-
undersgkelser har for eksempel vist
at over halvparten av dem som leser
"Mikrodata’, eier en VIC 20 eller
CBM 64. Med 'RUN’-samarbeidet vil
‘Mikrodata’s redaksjon nd kunne gi
disse leserne atskillig mye mer Com-
modore-stoff enn tidligere.

Og vi slé&r to fluer i ett smekk:
Samtidig vil vi kunne frigjere endel
Commodore-stoff fra "Mikrodata’ og
dermed gjere 'Mikrodata’ mer at-
traktivt ogsé for lesere som er inter-
essert i andre datamaskiner. Vi ma
nemlig innrgmme at vi har fatt litt
kjeft av og til fra ikke-Commodore-
brukere som synes at 'Mikrodata’ i
for stor grad er et Commodore-blad.
Det nye dansk-norske "RUN’ vil gjere

slutt p& denne kritikken.

'RUN’ i Norge

Commodore-datamaskinene er altsa
i skuddet i Norge som i s& mange an-
dre land. Klar markedsleder pa hjem-
medata-sektoren i Norge, og CBM
64 har ogsd vunnet et visst innpass i
norsk skole og i mindre bedrifter.
Som sagt har 'Mikrodata’ i lang tid
gitt Commodore-vennene en masse

‘RUN’ — NA OGSA NORSK

stoff om Commodore-datamaskiner,
-programmer og -litteratur. Den
fremste norske bidragsyteren i "/RUN’
vil veere "Mikrodata’s tekniske redak-
ter Eirik Gulbrandsen (17). Sin unge
alder til tross har Eirik veert tilknyttet
"Mikrodata’ i lang tid, og det er spe-
sielt Commodore-maskinene han har
jobbet med. Ellers vil han blant leser-
ne av 'Mikrodata’ og det tidligere
spesialtidsskriftet ‘Program Spesial’
veaere kjent som hovedansvarlig for
godkjenningen av programlistinger.

Et annet navn 'RUN’-leserne n4 vil
stifte hyppig bekjentskap med, er Tor
Engebakken (29), som har overfart
sin '"Commodore Corner’-spalte fra
"Mikrodata’ til "RUN’. Tor jobber for
'RUN’ pd frilans-basis — til daglig er
han EDB-student ved Dikstriktshag-
skolen i Halden i den sergstlige del
av Norge.

Ansvarlig for & sy sammen de
norske sidene i ‘RUN’ vil veere 'Mi-
krodata’s redakter Toralv @stvang
(32), mens Computerworld Norges
eminente lay out-medarbeider Yvon-
ne Dengin (23) skal sgrge for at de
norske sidene blir appetittvekkende
lesning. De fleste bildene vil "Mi-
krodata's faste frilans-fotograf Nils
Magne Kjus (38) st for.

Vi bruker CBM 64

Av interesse for CBM 64-brukere kan
det kanskje veere & f& vite at den
norske ‘RUN’-redaksjonen langtfra
bare bruker sine Commodore-ma-
skiner til & teste innsendte spill og
den slags. CBM 64 brukes faktisk og-
sd i produksjonen av bdde 'Mikroda-
ta’ og 'RUN’. Hovedsaklig er det den
norske versjonen av tekstbehand-
lingsprogrammet Vizawrite som be-
nyttes, men 0gs& innsendte Easy-

Her er beviset p§ at ogsd en CBM 64
kan benyttes til tidsskrift-produksjon.
En tekstfil er i ferd med & bli overfort
fra Vizawrite pd CBM 64 til en Pied
Piper CP/M-datamaskin.



script-filer blir tatt imot, omgjort til
Vizawrite-filer og deretter overfart til
en CP/M-maskin via en sdkalt Inter-
pod. S& blir tekstfilene sendt til en
annen CP/M-maskin som kan lagre
dem pd 8-tommers disketter, som
igien sendes til trykkeriet. Her blir
tekstfilene overfert p&d nytt, nd til
Norsk Datas avisprodukjonssystem,
som gir oss ferdig sats klar til & kle-
bes opp pd 'RUN’-sidene.

Vi skal medgi at alle overfgringene

tar litt mye tid, men p& den andre si-
den slipper vi & taste om igjen artikler
som allerede er ferdig inntastet pé et
tekstbehandlingsanlegg.

Noe av det morsomste er forres-
ten & fortelle profesjonelle datafolk
om denne prosessen. De har jo som
oftest liten sans for hobbydata og
billige datamaskiner og inntar gjerne
en nedlatende holdning til folk som
sier at ogsa slike datamaskiner kan
brukes til noe nyttig. Men vi har altsé

A
Den norske ‘RUN’-redaksjonen, fra
venstre lay out-medarbeider Yvonne
Dengin, redakter Toralv @stvang og
teknisk redakter Eirik Gulbrandsen.

beviset for at en 3000-kroners data-
maskin her kan gjere samme jobb
som en Personal Computer til
30000...

a
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N& er Commodore Corner pa plass i
‘RUN’. Spalten er tidligere blitt en
av de mest populzere i norske Mi-
krodata, men den har jo sin naturli-
ge plass i et Commodore-blad som
‘RUN’. Vi ensker bade sparsmal og
tips fra leserne. Alle sparsmal, tips
og rutiner kan du sende direkte til:
Tor Engebakken, Damhauggt. 30,
1750 HALDEN, Norge.

Rundt om i de tusen COMMODO-
RE-hjem kryr det av trix og tips, og vi
har veert s& heldige & f& noen av dem
ned i postkassa. Vi kaster oss ut i det
med farste brev.

Fra Per Lakre i Universitetsforlaget
har vi mottatt fglgende tips:

Viser til Commodore Corner i MI-
KRODATA nr. 9 angdende bug i ope-
rativsystemet ndr du SAVEr til disk.
For & unngd bug’en skal du bruke fol-
gende format:
SAVE"”@0:PROGRAM"",8

Med andre ord er O’en ngdvendig
for ikke & risikere 8 slette gamle filer.

Med hilsen
Per Lokre

Takk for tipset. Hvis dette stemmer,
har du gjort mange fruswrerte
154 1-eiere en stor tjeneste.

Til COMMODORE CORNER

Jeg er en gutt pa 14 &r, og jeg har en
COMMODORE 64 med printer og
kassettspiller. COMMODORE COR-
NER syntes jeg var fint, sa jeg sender
dere to tips.

Det forste tipset bruker du hvis du
f.eks. vil skjule noen SYS er eller PO-
KE’er. Her er en liten test:

Skriv inn denne linjen.

10 POKE 53281,0.REM

Trykk INST/DEL-tasten en gang slik
at det siste anforselstegnet for-
svinner. Deretter trykker du SHIFT
INST/DEL-tasten 16 ganger. Slipp
opp SHIFT-tasten, og trykk INST/
DEL 16 ganger til. Det skal da kom-
me fram 16 reverserte T'er fram pé
skjermen. Etter dette skriver du
f.eks. KAN IKKE LISTES.

Prov nd & list programmet.

Hvis alt er riktig, skal du nad fa
fram:

10 KAN IKKE LISTES

Programmet kan fremdeles RUN-

‘es som for.
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Av Tor Engebakken

(Problemet med en slik sperre er
jo at linjen bare kan fjernes. Hvis
denne linjen er den farste i program-
met ditt kan du etter & ha skrevet den
inn taste
POKE2051,255:POKE2052,255.

Linjenummeret vil n& veere forand-
ret til 65535. Praver du n& & fjerne
denne pa vanlig mate vil du nd f&
SYNTAX ERROR til svar.

Spaltered. anm.)

Hvis du ikke vil at noen skal liste
programmet ditt kan du i begynnel-
sen av programmet sette.
10 REM
Etter REM’en taster du SHIFT L.
N&r du né praver & liste program-
met kommer det bare:
10 REM
’SYNTAX ERROR
READY. Hilsen
Kjetil Kristiansen
Stauperveien 52
= 37145 TUOME

Takk for tipsene Kjetil.

Det er flere méter & surre med li-
stinger pa. Her fglger noen eksemp-
ler:

Som utgangspunkt gér vi ut fra at
vi har felgende som ferste linje i
programmet:

10 REM:

Ved & poke 2054 med forskjellige
tall kan vi nd f& endel merkverdighe-
ter til 8 skje. F. eks.:

5 = Resten listes i hvitt.

19 = Cursor home fegr listingen be-
gynner.

30 = Resten listes i grant.

31 = Resten listes i blatt.

Det er forsdvidt ingen grunn til &
surre med listinger. Men av og til kan
det en vanlig listing bli litt uoversikte-
lig. (Ihvertfall hvis vi felger tipsene
ovenfor!) Det vi da kunne gnske er
en mulighet til & flytte teksten litt ut
mot hgyre. Uheldigvis fjerner BASIC-
editoren til COMMODORE alle spacer
i begynnelsen av en linje. Den enk-
leste méten & lure editoren pd er &
skrive et kolon (:) som det forste teg-
net pa linjen. Deretter er det bare 8
sette inn s& mange spacer som en
vil. Hvis vi av en eller annen grunn

COMMODORE CORNER

ikke liker dette kolonet, kan vi taste
SHIFT/A eller SHIFT/S som farste
tegn.

Over til neste brev:

Jeg lurer p& om dere kunne ha et
innslag om SYS-koder. Spesielt lurer
jeg pd SYS-koder som maskinkode.

Jeg wensker ogsa et innslag om
sprites.

Hvordan man styrer spriten med
Jjoystick og tastatur.

Jeg vil ogsé vite mer om hvordan
man lager sine egne spill. F.eks. Ad-
venturespill eller SPACE-spill.

Med hilsen
Bjorn Hoydal
Skogveien 106
1320 STABEKK

Nar det gjelder det farste sparsmalet
ditt, tror jeg du blander sammen be-
grepene. Vanligvis har BASIC-ope-
rativsystemet kontroll over din COM-
MODORE 64. Nar du skriver sys xxxx
(hvor xxxx er et tall mellom O og
65535) overlater du kontrollen til et
maskinkodeprogram som starter |
xxxx. Med andre ord m& du ha skre-
vet et maskinkodeprogram, og vite
hvor det starter far du bruker denne
kommandoen.

Nedenfor falger et program som
setter opp en sprite pd skjermen, og
du kan bevege den ved hjelp av en
joystick.

5 PRINT CHRS (147) : X1 = 53248
Y1 = 563249 : REM X OG Y-POS
AV SPRITE-O

10 POKE 2040 , 200 :
SPRITE-O LIGGER I BLOKK 200
15FORI = 0TO 62 : READ A: POKE
64 * 200 + 1, A : NEXT: REM LES
FORSTE SPRITE

17 FOR 1 = 0 TO 62: READ A: POKE
64 * 200 + 64 + |, A: NEXT :REM
LES ANDRE SPRITE

30 POKE 53269, 1 : REM SKRU PA
SPRITE-O

40 POKE X1, 100: POKE Y1, 100 :
REM SETT SPRITE-0 PA SKJERMEN
50 CO = 1 : POKE 53287 , CO :
REM FARGE PA SPRITE-O : SKYTEK-
NAPPEN FORANDRER FARGE

98 J = 56320 : REM JOYSTICK
PORT 2

99 REM PROGRAM FOR A LESE AV
JOYSTICK

100 JOY = PEEK ( J ) AND PEEK ( J

REM



+ 1) : REM TILLAT BEGGE JOY-
STICK

110 X = PEEK (53248 ) : Y = PEEK
(53249)

120IF (JOY AND 1) = O THEN IFY
O THEN POKE Y1, Y -1
1301F(JOYAND 2) = OTHENIFY
<255 THEN POKE Y1, Y+ 1>

140 IF (JOY AND 4) = O THEN IF X
O THEN POKE X1, X - 1 : POKE
2040,200

150 IF (JOY AND 8) = O THEN IF X

<255 THEN POKE X1, X+ 1: POKE
2040, 201>

160 IF ( JOY AND 16 ) = O THEN
CO = (CO + 1) AND 15 : POKE
53287 , CO

199 GOTO 100

999 :

50000 REM F@RSTE SPRITE
50010 DATA 000, 000, 000, 000
, 000, 000, 000
50020 DATA 000, 000, 000, 000
, 000, 000, 000
50030 DATA 000, 000, 000, 000
, 000, 000, 000
50040 DATA 000, 000, 000, 000
, 000, 000, 000
50050 DATA 000, 000, 000, 000
, 000, 000, 063
50060 DATA 128, 000, 068, 064
, 000, 132, 064
50070 DATA 001, 004 , 064 , 063
, 255, 223, 096
50080 DATA 255, 224, 206, 127
, 206 , 223,127
50090 DATA 159, 031, 000, 031
, 014,000, 014
50100 REM ANDRE SPRITE
50110 DATA 000 , 000, 000, 000
, 000 , 000, 000
50120 DATA 000, 000, 000, 000
, 000, 000 , 000
50130 DATA 000 , 000,
, 000, 000, 000
50140 DATA 000 , 000
, 000, 000 , 000
50150 DATA 000, 000
, 000, 001, 252
50160 DATA 000 , 002
, 002, 033, 000
50170 DATA 002, 032, 128, 251
, 255, 252, 007
50180 DATA 255,006, 115, 254
, 115, 249, 254
50190 DATA 251, 248, 000, 248
, 112,000, 112

Hvis du skal bruke tastaturet ma
du skjekke dette istedenfor. Du kan
f.eks. bruke GET. Forandre fglgende
linjer i programmet, og du kan bruke
det med tastaturet.
| = Oppover

000, 000
, 000, 000
, 000, 000

, 034, 000

M = Nedover

K = Hayre

J = Venstre

Space = Skift farge pa bilen.

98 POKE 650 , 255 : REM ALLE
TASTER REPETERER

100 GET IN$

120 IF IN$ = | THEN IF Y O THEN
POKE Y1, Y-1

130 IF INS = M THEN IF Y <255
THEN POKE Y1, Y+ 1>

140 IF IN$ = J THEN IF X O THEN
POKE X1, X - 1: POKE 2040 , 200
150 IF IN$ = K THEN IF X <25bb
THEN POKE X1, X+ 1: POKE 2040,
201>

160 IFIN$S = THENCO = (CO + 1
) AND 15 : POKE 53287 , CO

Som dere sikkert vil komme til &
merke, er ikke BASIC seerlig egnet til
8 bevege sprites rundt pa skjermen.
Det blir rett og slett for tregt. Vi har
derfor ogsd med en maskinkoderuti-
ne som gjer det samme som pro-
grammet ovenfor.
100D = 12800-3:1 =0
1TTOREAD A:IFA =-1THEN SYS
D : END

120POKED + I, Al =1+ 1:GO-
TO 110
130 REM  ******  M/K-DATA

R R R

140 DATA 76,128 ,50,0,0,0,
60,0,0,0,0,0,0,0,0,0

150 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,
60,0,0,0,0,0,0,0

160 DATA0,0,0,0,0,63, 128,
0,68,64,0,132,64,1,4,64
170 DATA63, 2565, 223,96, 255,
224,206,127 ,206, 223,127,
159,31,0,31,14

180 DATA0,14,0,0,0,0,0,0,
6,0,0,0,0,0,0,0

190 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,
6,0,0,0,0,0,0,0

200 DATA0,0,0,0,1,252,0,2
,34,0,2,33,0,2,32,128
210 DATA251, 255,252 ,7, 255,
6,115,254 ,115, 249, 254, 251
, 248 ,0, 248,112

220 DATA0,112,0,32,135,50
,32,193,50,96, 169, 200, 141
, 248, 7,169

230 DATA1, 141,39, 208, 141,
21,208,169, 100, 141,0, 208,
141 ,1, 208, 96

240 DATAO0,0,169,0, 168, 170
,173,1,220,45,0, 220, 74,
176, 1,136

250 DATA74 ,176 , 1, 200, 74,
176 ,1,202,74,176, 1, 232,
74,140, 158, 50

260 DATA142 , 157,50, 96, 32,
228 ,255,201,13,208,1,96,

32,159,560, 176
270 DATA3, 238, 39, 208, 173,
157,50, 240, 23, 201,11, 208,
11,169, 201, 141
280 DATA248 ,7,238,0, 208,
76,237 ,50,169,200, 141, 248
,7,206,0, 208
290 DATA173, 1,208, 24,109,
158,50, 141,1, 208, 32, 263,
50, 76,193, 50
300 DATA160, 2, 162, 0, 232,
208, 253,136,208,248,96,-1
Néar det gjelder spersmélet om
hvordan du lager egne spill, kan du jo
ta en titt pd artikkelserien om AD-
VENTURE-spill som nettopp har star-
tet i Mikrodata. Haper du finner noen
nyttige tips der.

Til COMMODORE CORNER

Jeg har s&§ smétt begynt & skrive ma-

skinkode-programmer. Et problem

Jjeg ikke har funnet noe svar pa i noen

av leerebokene er hvilke ZERO-PAGE

adresser som kan brukes f.eks. ved

indirekte ZERO-PAGE adressering.

Kanskje COMMODORE-CORNER kan

oppgi noen adresser som kan brukes
uten & fare til CRASH?

Med vennlig hilsen

Robert Borch

Hesselbergsgt. 6

0OSLO 5

Farst og fremst har du jo de adresse-
ne som operativsystemet ikke bruker
i det hele tatt.

$FB-$FE er alltid ledige. Likeledes
adresse $02.

$A7-$AB er ledige hvis du ikke
bruker RS-232.

$2B-$42 skulle veere ufarlig a bru-
ke hvis du ikke har tenkt & ha noe
med BASIC & gjere.

OBS! BENYTT SJANSEN!

STORE PENGER A TJENE! OBS!

Som en avslutning péd hver spalte
vil vi kdre ménedens tapeligste tips.
Det kan vaere hvasomhelst, men det
bar helst ikke ha noe nyttig for seg.
(En POKE som far maskinen til &
eksplodere ville veere garantert 3 vin-
ne!)

Det eneste vi ber om er at alle som
vil veere med og sloss om heder og
cere tydelig sier fra at tipset skal inn i
konkurransen.

Spalteredakteren kaster seg uti
det, og mener at POKE1,0 er et bruk-
bart tips. (Dere finner fort ut hvor-
for!)

Vi ses! .

TOR
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COMMODORE LEDER | NORGE

Tekst og foto: Toralv @stvang

Hvor stor andel av hobbydatama-
skinene i Norge er levert av Com-
modore Computers Norge A/S?
Dette sporsmdlet ser det ut til 5
vaere umulig @ fa et noyaktig svar
pa — trolig fordi ingen vet helt sik-
kert hva svaret er. Men at Com-
modore er den ubestridte leder pa
denne delen av datamarkedet, er
hevet over enhver tvil.

| norske 'Mikrodata’s sékalte «Data-
toppen» har Commodore-maskinene
i lang tid ligget hayt, stort sett over
50 prosent. Og i en sterre leser-
undersgkelse i ‘Mikrodata’ i fjor hast
kom det fram tall som tydet pd at
over 56 prosent av 'Mikrodata’s le-
sere enten eide en CBM 64 eller en
VIC 20.

Importgren, Commodore Compu-
ters Norge A/S, hevdet selv like far
arsskiftet at selskapets markedsan-
del 14 like oppunder 70 prosent...

Varierende tall, med andre ord,
men ingen som helst tvil om at Com-
modore er den suverene markedsle-
der i Norge. En av dem som er mest

Plus/4 er et spennende Commodore-
produkt, mener Commodore-sjefen i
Norge, administrerende  direktor
Arild Aspés.

glad for det, er trolig Commodore-
siefen i Norge, administrerende di-
rekter Arild Asp&s. Og da han gjorde
opp status fer jul, kunne han ogsé
konstatere at firmaet i siste regn-

skapsar hadde en vekst i omsetnin-
gen pd hele 343 prosent. Selv om
man tar hensyn til at utgangspunktet
for beregningen var perioden rett for
den store Commodore-boomen i
Norge, er resultatet imponerende.
Omsetningen gkte fra 15 millioner
kroner til i underkant av 70 millioner
kroner fra juli 1983 til slutten av juni i
fjor...

Vokser raskt

Den store Commodore-boomen star-
tet i Norge som i andre land med at
Commodore omtrent halverte prisen
p& hobbydatamaskinene sine. Det
skjedde sommeren 1983, og dermed
var det gjort. Det hjalp ikke hva slags
mottiltak konkurrentene satte inn: En
slik priskrig sammen med den store
flommen av Commodore-program-
mer og annet Commodore-utstyr pa
markedet har hittil gjort det vanskelig
for andre 8 gjere Commodore rangen
stridig som suveren markedsleder.
Resultatet er at Commodore ifelge
firmaets egne tall har solgt over
35000 CBM 64- og VIC 20-maskiner
i Norge. Og importgren snakker selv
om en markedsandel pd naermere 70
prosent...

Importar-firmaet Commodore
Computers Norge er likevel ingen
stor bedrift. Ved &rsskiftet talte den
faste staben cirka 15 personer, og
totalt omlag 25 personer var i virk-
somhet i Commodore-hovedkvarte-
ret i Oslo. Men tallet pd ansatte er
raskt stigende. Og den sterke omset-
ningsegkningen tyder for evrig ogsa
p& at det er lite 8 utsette pa arbeids-
innsatsen til Commodore-staben.
Med det store forhandlernettet som
Commodore har skaffet seg i Norge,
er det dessuten fortsatt duket for
stort Commodore-salg og nye om-
setningsrekorder for selskapet.

Fra resepsjonen hos Commodore
Computers Norge. Ranja Berntzen i
samtale med Heidi Lovstad.



Siden 1980

| Norge har Commodore veert i virk-
somhet siden 1980. Til & begynne
med var det mest business-markedet
som sto i fokus, men i 1983 startet
Commodore en priskrig som har satt
dype spor etter seg i Data-Norge.
Commodore halverte prisen pd hjem-
medatamaskinene CBM 64 og VIC
20. Denne prisnedsettelsen kom ak-
kurat i rett tid: Hiemmedata-fenome-
net var ferdig med sine farste bar-
nedr og et stagrre marked var n& be-
redt til & kastes ut i hobbydata-smel-
tedigelen. Commodore kjente sin be-
sekelsestid og slo to fluer i ett smekk:
Banet vei for masseutbredelse av
hobbydatamaskiner og sikret seg
samtidig posisjon som klar markeds-
leder.

— Stor ytelse for en lav pris, me-
ner direkter Aspds er de viktigste
stikkordene bak Commodores suk-
sess. Han synes CBM 64 represente-
rer en utrolig lav inngangsbillett til
dataverdenen.

Priskrigen slutt

Aspdas framholder at den sékalte ver-
tikale produksjonsprosessen er en
annen &rsak til Commodores suk-
sess. — Det betyr at vi produserer de
aller fleste komponenter selv. Dess-
uten bidrar store produksjonsserier
hos Commodore til & holde prisene
nede, sier han.

Selve prisekrigen er derimot slutt,
i hvert fall for Commodores vedkom-
mende, hevder Aspds. Men han stik-
ker likevel ikke under en stol at prisen
ogsd i fremtiden vil veere et viktig
konkurranse-element for Commodo-
re, for eksempel n&r Commodore na
snart gir seg i kast med markedet for
IBM-kompatible Personal Compu-
ters.

USA-eid

Commodore i Norge eies nd helt og
holdent av moderselskapet i USA.
Som i s& mange andre bedrifter i da-
tabransjen har det ogsd hos Com-
modore Norge veaert storm pé toppe-
ne, noe som toppet seg med et bratt
lederskifte for ett &rs tid siden. — For
bedrifter i rask vekst er det vel natur-
lig at hver vekstfase kan stille ulike
krav til lederskapet, er Aspas’ egen

Stor trafikk pd lageret hos Com-
modore. Baard Jonny Seeterag o0g
Terje Aarbog er i full sving.

kommentar til urolighetene, som né
ser ut til & hare historien til.

Nye veier

Det nytter ikke & hvile lenge pé sine
laurbeer i databransjen, det er natur-
ligvis lederne hos Commodore klar
over. Direktgr Aspds og hans kolle-
ger er derfor nd pd ivrig jakt etter nye
markeder. IBM-kompatible PC’er har
veert nevnt, og skolemarkedet er et
annet stikkord for Commodores sats-
ninger i Norge. Selv om de norske
skolemyndighetene har anbefalt sko-
lene & kjope sterre og dyrere ma-
skiner enn CBM 64, finnes det likevel
en anseelig mengde Commodore-
maskiner rundt omkring i norsk sko-
le. Far arsskiftet lanserte dessuten
Commodore en ny samarbeidsavtale
med en av Norges store bokhand-

Commodore Computers Norge A/S
har en driftig service-avdeling med
6-7 ansatte, her representert ved to
av dem: Svein Hovind og Dag Ren-
sen.

ler-kjeder med tanke pa & bygge opp
en slags kompetansesentra, der man
bé&de far kjept datamaskiner, far god
tilgang pa data-litteratur og dessuten
kan f& gode rdd fra kompetente og
datamaskin-dyktige ekspeditarer.

Og Commodore-ledelsen er na-
turligvis spent pa de nye produktene
som ble lansert i fjor hast: Plus/4 og
Commodore 16. Kjenner vi Com-
modore rett, har de sikkert nye over-
raskelser i skjorteermet ogsa...
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Viza Software har gjort det igjen!
Etter sukssessen med Vizawrite
har produsenten fulgt opp og laget
et program som skal klare & folge
opp sin forgjenger. Vizawrite var
og er et program som som uten vi-
dere kan méle seg med storre
tekstbehandlingssystemer. Kan Vi-
zastar klare en lignende sammen-
ligning? Les og dem selv. . .

Tekst: Eirik Gulbrandsen
Foto:Nils M. Kjus

Ferst og fremst: hva er Vizastar?

Vizastar er et kombinert regneark/
database, en sammensetning som er
unik for behandling tall i databaser
og tekst i regneark. Det er ogsé unikt
fordi det er vel det eneste program
som kjerer bdde regnearket og data-
basen samtidig! Det oppstar nye di-
mensjoner | databehandling nér
kommunikasjonen er s total og di-
rekte som tilfellet er for Vizastar. Pro-
grammet representerer ogsd derfor
en nytenkning med databehandling

“som ferst og fremst kommer en til
gode: du som skal bruke program-
met.

Fer vi gér lgs pa selve omtalen av
programmet skal jeg for oversiktens
skyld lage en liten oversikt over for-
og bakdeler med Vizastar.

Ulemper:

1. Begrenset kapasitet internt

2. Overfering / kommunikasjon med
diskettstsjon gar sakte (stikkord:
1541)

Det ver verdt og merke seg at ingen
av disse ulempene bergrer selve soft-
waren, men kun Commodorens eg-
ne begrensinger.

Fordeler:

1. Direkte kommunikasjon regneark/
database

2. Utrolig lett & leere/bruke

3. Programmerbar

Hva er et regneark?

Tenk deg et kjempestort papirark
oppdelt i ruter. Hver eneste rute blir
idenifisert som en rute p& et sjakk-
brett bortsett fra det er mange flere
ruter og velge mellom. | Vizastar’s til-
felle er det fra A til BL vertikalt (64 ru-
ter vertikalt) og fra O til 999 horison-
talt. Dette gir en total pd 64 000 ru-
ter. Hver rute kan innholde s& mye
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man vil, men det betyr ikke at man
kan fylle opp alle 64 000 pé& en gang!
| praksis (det kommer an p& hvor
mye hukommelse maskinen har) kan
man bare fylle opp en liten del av

regnearket. Men hvorfor trenger
man da s8 mange ruter? For 8 forkla-
re det m& jeg fortelle litt mer om
hvordan et regneark fungerer. La oss
farst ta en enkel regneoperasjon. Du
vil legge sammen tre tall. (Du kan
selvsagt legge sammen tallene i ho-
det eller med kalkulator fortere, men
straks det er snakk om 30, 300 eller
3000 tall blir det verre.)

Eksempel: Du starter @verst i
venstre hjerne, altsd celle AO. Du
styrer markeren til celle AO og skriver ~
35 og trykker RETURN. Du styrer
deretter markeren ned til celle A1 og
skriver 10, trykker RETURN, plasse-
rer marker i celle A2, skriver 2245 og
trykker RETURN. P& skjermen vil det
nd sté tre tall under hverandre. Du vil
né regne ut hva de tre cellene blir til
sammen. Du kan né skrive i hvilken
som helst celle p& arket (utenom cel-
le AO til A2) en formel. Her er det
store forskjeller fra regneark til reg-
neark. Siden vi tar for oss Vizastar
her bruker jeg selvsagt dette forma-
tet. Det naturligste vil vaere & bruke
celle A3 som ligger rett under: Styr
marker til celle A3 og skriv:
+@sum(a0+al+a2)
eller
+ @sum(a0:a2)

Né&r du trykker RETURN vil du
IKKE se formelen i cellen, men resu-
latet av regneoperasjonen som i det-
te tilfellet blir 2290.

Dette er faktisk alt du trenger & vi-
te for & skjgnne prinsippet for utreg-
ninger pd et regneark! Du har selv-
sagt en mengde avanserte funskjo-
ner i tillegg til + @sum(). Du har de

fleste Basic-funksjoner, funksjoner
for gjennomsnitt og logiske operajo-
ner pluss en mengde andre for & lette
regneoperasjoner.

Man kan ogsé skrive forklarende
tekster. Eksempel: | celle B3 (ved si-
den av svaret av regneoperasjonen)
kan du skrive «Dette er en regneope-
rasjon fra RUNb».

N& vet de fleste sdnn omtrent
hvordan et regneark fungerer. Jeg
skal nd gé over til mer spesielle ting
ved regnearket og dets funksjoner.

Menyer

Menyen blir aktivisert med Com-
modore-tasten (tasten med Com-
modore-merket) og menyen ser slik
ut:

CELLE ARK FIL SKRIVER DATA
GRAF

Jeg skal kort nevne hva hver ting
gjer pluss at jeg behandler GRAF og
dem omfattende DATA-kommando-
en narmere.

Med celle-kommandoen kan du
formatere cellen til & vise tallet pd en
spesiell mate. Man kan variere cel-
lens (eller egentlig) kolonnens bred-
de. Man kan viske ut innholdet av en
celle eller man kan sperre en celle
mot 8 bli forandret.

Ark-kommandoen har en del lig-
nende kommandoer som celle-kom-
mandoen bortsett fra at den gjelder
hele arket. Man kan f eks sperre hele
arket og &pne de cellene som skal
brukes. Med denne kommandoen
kan man flytte og kopiere innhold i
cellegrupper, slette eller innsette ra-
der og kolonner.

Under Ark-kommandoen finnes
ogsa vindu-kommandoen som kan
dele opp skjermen i vinduer, slik at
man f eks kan arbeide rundt omkring
pé arket, sette inn verdier og forand-
re formler mens man hele tiden ser
gverste del av arket der resultatet av
alle forandringene du gjer blir skrevet
ut (f eks).

Under Ark-kommandoen finnes
ogsd Utfer, den kanskje kraftigste
kommandoen pa hele regnearket.
Den kommer jeg tilbake til.

FIL-kommandoen henter og lagrer
regnearket pd diskett og med denne
kommandoen kan man gjore like
mye med disketten som fra basic.



GENERASJONSVERKTOY

SKRIVER-kommandoen sgrger for
utskrift til printer og er ganske omfat-
tende. Det viktigste er kanskje at Vi-
zastar er like avansert som Vizawrite
med sine utskriftskommandoer og
arbeider mot bade parallelle (bl.a.
Epson heygrafikk-utskrift) og serielle
(Commodore og ascii) skrivere.

Databasen

Data-kommandoen er egentlig et
program for seg. Bak Data-kom-
mandoen skjuler nemlig data-basen
seg. Databasen er ekstremt lett &
bruke og fungerer som opptil ni kar-
totekkort som man kan skrible p4,
rette, lagre og hente nesten like lett
som med en Macintosh. Hvis det er
noen som har blitt skremt av Super-
base 64 eller andre superavanserte
databaser s8 er bare & prave igjen!!

Databasen i seg selv er meget en-
kel, man kan sgke pé nekkelord, slet-
te, editere og opprette nye filer.
Men . . . her kommer regnearket inn.
Jeg kommer ikke til & forklare hva
som kan gjeres i detalj, det ville opp-
ta for stor plass, men heller gi noe og
sammenligne med og gi et eks-
empel. Fgrst sammenligningen: Ved
& bruke Kriteria-kommandoen under
Data-kommandoen har man like sto-
re frihet som i Basic! Pluss at man
har kraftigere sgke-kommandoer enn
noen Basic har. Eksemplet: En skole
hvor alle elevene ligger inne i basen.
Basen inneholder felgende opplys-
ninger om hver elev: Navn, full
adresse, alder, kjgnn og hvilken klas-
se de gar i.

Man kan da AUTOMATISK ved
hjelp av Utfgr-kommandoen skrive ut
navn og adresse, f eks til brev HVIS
elevens etternavn begynner pd en
bokstav etter M i alfabetet, ikke heter
Olsen, har «sen» i navnet, gér i klasse
7A, 8D eller 9B og er gutt. Enkelt
hva? Akkurat hva man skal skrive for
& fa det til géar jeg ikke inn p& her,
men med litt studering av manualen
finner man det fort.

Grafikk

Vizastar har meget gode grafikk-
muligheter. Man har meget gode
muligheter for grafisk representasjon
av tall. De to enkleste er sgyle-dia-

grammet og kurve-diagrammet. Dis-
se kan bare behandle 13 tall om gan-
gen, men brukes de riktig kan illust-
rere rekker og hauger med tall meget
bra. De to mest avanserte funksjo-
nene er multi-sgylediagram som teg-
ner sgyler tredimensjonalt. Denne
funksjonen kan behandle storte
mengder tall. Den siste funksjonen er
«Vinkel», et kake- eller skivediagram
(pie-chart). Skive-diagrammet kan
ikke behandle sd store tallmengder
som multi-sgylediagrammet, men
har en egen evne til & vise forhold
mellom tall. Utvelgelse av hvilke tall
som skal vises grafisk bruker det
samme prinsippet som for utregnin-
ger. Skal du for eksempel fremstille
de 3 verdiene som vi satt opp i stad
grafisk i skivediagrammet kan du
trykke Commodore-tasten for a8 akti-
visere menyen, G for Graf og V for
Vinkel. Maskinen vil deretter sparre
deg om hvilket omr&de den skal hen-
te data fra. Der skriver du AO:A2 og
vips, du har laget ditt eget skive-
diagram! Slik fungerer ogsa de andre
grafiske funksjonene.

Utfor

Tilslutt vil nevne litt om Utfar-kom-
mandoen. Med denne kommandoen
kan man programmere basen til
gjere faste kjedelige rutiner, man la-
ge menyer for nybegynnere og lage
aktive instruksjoner. (Eksempler pé
denne kommandoen finnes pa dis-

ketten som fglger med.) Rent ge-
nerellt kan man si at den fungerer
som en kassettspiller, den «tar opp»
og lagrer tastetrykkene dine istedet
for & utfere dem, akkurat som et ba-
sic-program fungerer i direkte og
program-mode. Denne kommando-
en og databasen gjer Vizastar til noe
helt unikt blant regnearkene.

Tilslutt

Programmet koster ca. 1600 kr og
den norske versjonen selges av:
NAVUS A/S
Tollbugt. 4
Oslo 1
Norge
Daglig leder er Tom Jahr.
Gratulerer og takk for et godt
program, Kelvin Lacy.
Gratulerer og takk for en meget
god norsk oversettelse, Vidar Eggen.
Gratulerer og takk for at dere viser
respekt for brukere, NAVUS A/S og
Tom Jahr.
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DSC-gruppen har den
administrative lgsning til
sma og mellemstore virksom-
heder

Commodore 64 -
Totalsystem med

Fuld integration &

ingen disketteskift

tilunder 10.000,- excl. moms.
Modulpriser fra kr. 2.690,-
excl. moms.

Uovertruffen diskettekapacitet,

(op til 4 Mega-Byte)

BUSY-PACK®s kapacitet afhaenger af
starrelsen af den disketteenhed

systemet monteres med.
Samtlige Commodore disk-modeller
kan anvendes.

Model Antal drives Total, tegn
Commodore 1541 1 170.000
Commodore 8050 2 1.024.000
Commodore 8250 2 2.048.000

Systemet kan anvende 1 eller 2

af ovenfornaevnte disketteenheder i
en vilkarlig kombination.
BUSY-PACK®-gkonomisystemet
bestar af 4 moduler,der kan anvendes
integreret, eller enkeltvis.
DSC-gruppen har service-centre over
hele landet, udfyld kuponen pa
modsat side, og fa mere at vide.



FINANS
DEBITOR/KREDITOR
FAKTURERING
LAGERSTYRING

Commodore 64 -
| er lige sa professionel
A som det man bruger
den til. . . .
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DSC-gruppen har erfaringen:
BUSY-PACK® er udviklet af DSC-gruppens eget softwarehus. Siden 1978 har DSC-gruppen leveret flere end 100!
administrative systemer til Commodore. DSC-gruppen beskaeftiger i alt 32 medarbejdere over hele landet.

BUSY-PACK® markedsfores gennem et landsdaekkende net af autoriserede
forhandlere.

Indsend kuponen til DSC, Hjelmensgade 2, 8000 Arhus C, eller ring til det naermeste
service-center, og fa oplyst naermeste forhandler.
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Saet kryds M
[0 Send gratis brochure & prisliste
. Ad
i O Jeg vil geme kabe BUSY-PACK® rosee
g_ manualen (kr. 185,00 incl. moms) Batiy By
X O Jeg vil gerne prave systemet

1

X uden forpligtelse. Kontaktperson



Vizastar er som de aller fleste and-
re programmer laget pa engelsk, og
de fleste programmer til salgs i
Norge er engelsspraklige. | den se-
nere tid har manualer og bruksan-
visninger til programmer ogsa blitt
oversatt til norsk, men selve kom-
munikasjonen med maskinen har
alltid forgatt pa engelsk. (Det fin-
nes selvsagt unntak, lesere far ret-
te meg hvis jeg tar feil).

Det forste man legger merke til
nar man kjoper Vizastar, er den
profesjonelle innpakningen og at
omslaget er norsk, videre finner
man en norsk manual, og lapper til
4 feste pa tastaturet, slik at det
norske tegnsettet som Vizastar har
innebygget, blir lettere a bruke.

Tekst: Eirik Gulbrandsen
Foto:Nils M. Kjus

Det er verdt & merke seg at det ogsé
ligger en uhellsgaranti sammen med
Vizastar i tilfelle orginaldisketten
skulle bli gdelagt.

Etter ha startet opp Vizastar kom-
mer det virkelig gledelige: alt er pa
norsk! Alle de tekniske uttrykkene
som tar livet av de fleste er norske og
forstéelige.

Men Vizastar er jo engelsk og er
laget for et stort engelskspraklig mar-
ked, hvorfor er det da tatt hensyn til
lille Norge? Det er hovedsaklig to
grunner til dette:

1. Importaren av Viza-produkter i
Norge, NAVUS A/S, hadde stor
sukssess med Vizawrite som de 0ogsé
delvis oversatte til norsk. (Den har
norsk manual og norsk tegnsett,
men engelske menyer.) Denne gan-
gen bestemte de seg for 8 ga lapet
ut, en 100 prosent norsk versjon ut
pd markedet med en gang.

2. Den andre grunnen har en me-
get interessant historie: Det var en-
gang. .. en som kjopte Vizawrite.
Han kjepte den meget tidlig, s& han
fikk den engelske versjonen. NAVUS
kom senere ut med den norske ver-
sjonen med norsk manual. Han skaf-
fet seg denne og ble skuffet. (Og
mange med ham, den engelske ma-
nualen var dérlig og den norske ma-
nualen var en direkte oversettelse og
like darlig.) Dermed tok han radbly-
anten og gikk over manualen, motte
opp p& en messe der NAVUS var

36

Vidar Eggen har gjort Vizastar til et
ypperlig «norsk» program.

representert og beklaget seg over
dérlig norsk oversettelse. Der fikk
han ganske enkelt til svar: «Gjgr det
bedre selv». Vel, da stdr man ganske
enkelt igjen med to muligheter, en-
ten forsvinne i stillhet, mumlende
lavt om darlig service, og fortsette &
kijgpe halvhjertede oversettelser av
engelskspraklige programmer og hé-
pe pé bedre tider. Den andre mulig-

DERFOR ER VIZASTAR «NORSK»

heten er meget «enkel»: GJJRE DET
BEDRE SELV.

Den som idag kjgper Vizastar, kan
kanskje i farste rekke takke Vidar Eg-
gen for arbeidet han har gjort med
Vizastar. Han oversatte Vizastar og
la den tilrette for norske forhold i sin
fritid, og ser man pd resultatet s3
gikk det vel en del netter p& akkurat
det! Eggen sier selv at han gjennom
NAVUS hele tiden samarbeidet med
Viza Software i England og at den
engelske konstrukteren Kelvin Lacy
har tatt hensyn til at programmet
skal kunne oversettes til andre sprék
bé&de nér det gjelder tegnsett og me-
nyer som begge deler ligger i RAM.

En aldri s& liten kontrast til slutt:
Hvorfor skal en som bruker en IBM til
50 000 kroner og et program til
6000 kroner negye seg med at alt
som skjer er pd engelsk? Manualer,
dialog med maskinen og tegnsettet
er engelsk. En Commodore 64, dis-
kdrive, printer og ett stk. avansert
helnorsk  program koster under
10000 kr!




F-15 STRIKE EAGLE

SPECTRUM Kr. 165, —
CBM 64 Kr. 298, —

NATO COMMANDER
CBM 64 Kr. 198, —

SOLO FLIGHT
SPECTRUM
CBM 64 Kr. 298, —

SPITFIRE ACE
CBM 64 Kr. 198, —

CBM 64 Kr. 198, —

ARCADE ACTION GAME FOR PERSONAL COMPUTERS

SNOKIE
CBM 64 Kr. 198, —

STRIP POKER FORT APOCALYPSE
SPECTRUM Kr. 165, — SPECTRUM Kr. 165, —
CBM 64 Kr. 198, — CBM 64 Kr. 198, —

BLUE MAX
SPECTRUM Kr. 165, —
CBM 64 Kr. 198, —

ZAXXON
SPECTRUM Kr. 165, —
CBM 64 Kr. 198, —

SENTINEL
CBM 64 Kr. 198, —

DRELBS
CBM 64 Kr. 198, —

MYSTIC MANSION BEACH-HEAD
CBM 64 Kr. 186, — SPECTRUM Kr. 165, —
CBM 64 Kr. 198, —

DALLAS
CBM 64 Kr. 298, —
KUN DISK

[T SCHIIIINE

P.0.B. 37. 1745 SKJEBERG TLF - (031) 68 489 el. 68 757

BRUCE LEE

SPECTRUM Kr. 165, —
CBM 64 Kr. 198, —

POOYAN

O’RILEY’'S MINE
CBM 64 Kr. 198, —

TEXTPRO
CBM 64 Kr. 198, —

DATAPRO
CBM 64 Kr. 198, —

SLINKY
CBM 64 Kr. 186, —

CAVERNS OF KHAFKA
CBM 64 Kr. 186, —

AZTEC CHALLENGE
CBM 64 Kr. 186, —

FORBIDDEN FOREST
CBM 64 Kr. 186, —




FOR DIN COMMODORE FRA
Uaia Huset AS

EKSPANSJONSKORT FOR CBM-64

* 5 UTTAK FOR DINE CARTRIDGE PROGRAM

» HVERT UTTAK KONTROLLERES INDIVIDUELT MED BRYTERE
* RESET KNAPP

* EGEN SIKRING FOR A BESKYTTE DIN CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 895,- INKL. MVA.

TEKSTBEHANDLINGSPROGRAM

* SKJERMUTSKRIFT MED 80 TEGNS BREDDE INNGAR I
PROGRAMMET | :

% AVANSERT FLYTTING AV TEKST MED ENKLE KOMMANDOER

x KLARER £, @ OG A

* FUNGERER I EN UEXPANDERT VIC-20

* FAES TIL VIC-20 OG CBM-64

% CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* SVENSK INSTRUKSJONSMANUAL

* PRIS KR 702,— CBM-64 KR 570,— VIC-20

PRINTER INTERFACE MED GRAFIKK

* CENTRONICS PARALLELL INTERFACE MED GRAFIKK

* FAR PRINTEREN DIN TIL A FUNGERE SOM EN COMMODORE
PRINTER

* KOBLES PA SAMME STED SOM COMMODORE PRINTERE

* INGEN MODIFISERING ER NODVENDIG

* FUNGERER MED ALLE VANLIGE PRINTERE

* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 985,- INKL. MVA.

NUMERISK TASTATUR

* RASKERE INNTASTING AV TALL

* ALLE TASTENE KAN PROGRAMMERES ETTER BEHOV
* KOBLES TIL I JOYSTICK-PORTEN

* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 650,- INKL. MVA.

Oata Huset A S s, oo

Data Huset A.S er total-leverander av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner.
Send etter var gratis prisliste som inneholder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 BJKER.

] JA, send meg prislisten — CRATIS JEG VIL BESTILLE Sendes:
NAVN: (] EXPANSION

ADRESSE: [ TEKSTBEHANDLING Da’ia H USEt AS
o] PRINTER INTERFACE ~ BOKS 253, 4680 LYNGDAL
POST NR./STED: =[] NUMERISK TASTATUR TLF. (043) 46 401
b |

TYPE MASKIN: «
FORHANDLERE S@KES




ZORKs verdener

En af de ferste computere jeg havde
forngjelsen af at arbejde med, var en
Digital PDP 11 med et 5 megabyte pla-
delager. P4 denne maskine var der
lagret et eventyr-spil/adventure-game,
der hed Dungeon. Jeg tilbragte mange
gode timer (efter arbejde) med at un-
dersgge det mystiske undergrunds-
emperie, kun bevaebnet med et drilag-
tigt svaerd og min trofaste messinglyg-
te.

Da jeg endelig felte, at jeg var ved at
gere fremskridt, besluttede firmaet,
jeg var ansat i, at ophere med aktivite-
terne og solgte computeren.

Da jeg for ca. et ar siden kabte min
CBM 64 blev jeg meget glad, da jeg op-
dagede, at Infocom havde konverteret
mit yndligsprogram til »The Great
Underground Empires of Zork 1, 2 og
3«.

Naturligvis kunne det oprindelige
spil ikke indeholdes pé en diskette, sa
Infocom delte det op i tre dele og gjor-
de hver del til et selvsteendigt eventyr.

Zork blev hurtigt et af de mest popu-
leere spil til CBM 64, hvilket fik Commo-
dore til at kabe rettighederne til at mar-
kedsfere det under eget navn. Samti-
dig blev prisen seenket fra 450 kr. til
115 kr. pr. diskette.

| Zork indtager spilleren rollen som
den frygtlgse eventyrer. Det hele fore-
gari»Det store undergrundsemperie,
som tilsyneladende er bygget af Fro-
bozz Construction Company pé Lord
Dimwit Flatheads foranledning.

| begyndelsen af det farste eventyr
(Zork 1) vil man som spiller finde sig
selv staende pa en mark uden for et lil-
le hvidt hus. Fra dette udgangspunkt er
opgaven at samle Zorks 20 forsvund-
ne skatte, komme levende tilbage og
laegge dem i et skrin, der er placeret i
dagligstuen i det hvide hus.

Det er dog ikke helt s& enkelt som
det lyder. Pa ens vej mader man for-
skellige personer og andre skabnin-
ger, som ikke alle er lige venlige. Fx
meder man kort efter start en trold,
hvis eneste opgave her i livet synes at
veere at draebe en. Zork er ikke kun en

lille tur ind i et magisk land. Nej, Zork-
verdenen indeholder mange fascine-
rende elementer af bade hgj- og lav-
teknologi, s& som demningen, der
kontrollerer en flod, hvor den ugvedes
mangvrer nemt kan fa en ulykkelig ud-
gang.

Hvis man er sa heldig at fuldfere
Zork 1, bliver man fert til en gammel
keempehgj. Nar hgjens der er smaek-
keti,maman - hvis man vil fortsaette —
af med endnu 115 kr. for at kebe Zork
2.

| begyndelsen af Zork 2 vdgner man
op i hejen og genfinder to kendte gen-
stande - geet hvilke? Man ser nu Zorks
rige igen, og denne gang skal man ha-
ve kontrol over emperiet ved hjeelp af
Zorks troldmand. Troldmanden kan
virke en smule senil, og af og til blander
han sine trylleformularer sammen.
Dette kan give eventyreren en del ube-
hageligheder.

Somi Zork 1 erder enmasse fantasi
og teknologi blandet sammen. Man
mader ejendommelige skabninger, fx
en enhjerning med meerkelige spise-
vaner og en dvaerg, der hele tiden taler
med sig selv. Undervejs fa&r man
points, og nar man har néet 400, og de
sidste forhindringer er overvundet,
kan eventyreren fortseette til den sid-
ste del af Zork-trilogien.

Zork 3 erinogen grad forskelligt fra
de to foregaende. For det ferste er
pointssystemet anderledes. Det er
vanskeligere at score points, og de til-
deles pa en mystisk méade.

Jeg mener, Zork 3 er det mest ud-
fordrende af de tre spil, og selv om jeg
flere gange har opnaet det maksimale
antal points, har jeg endnu ikke naet
slutningen af spillet.

Bemaerkelsesveerdigt ved Zork-tri-
logien er sproget. Det er ngdvendigt at
have gode kundskaber i engelsk, idet
hvert Zork-spil »kender« over 600 en-
gelske ord. Endvidere adskiller Zork
sig fra andre eventyrspil ved méaden,
hvorpa det anvender sproget. Hvor an-
dre spil kun kan modtage enkle in-
struktioner som fx »GO NORTH« og
»GET VASE« accepterer Zork (ja nogle
gange er det ligefrem ngdvendigt) me-
re detaljerede ordrer. Eksempelvis
»TAKE BOOK AND CANDLE« eller
»DROP BOOK AND PUT CANDLE IN
SACK«. Dette ger naturligvis at spillet
bliver mere spaendende.

Det faktum at beskrivelserne i Zork
er meget livlige, taler ogsa til dets for-
del. Et eksempel pa beskrivelse af et
veerelse fra Zork 3 er vist pa figuren.

Jeg vil her give felgende rad for at
hjeelpe den nye eventyrer: Husk atderi
Zork er op til 10 mulige udgange fra et
veerelse. Tegn altid et kort over hvor du
har veeret og, hvis det er muligt, angiv,
hvad du fandt.

Veer ikke bange for at blive draebt.
Men hvis du befinder dig i en hasarde-
ret situation, sé prev at SAVEe spillet,
overvej mulighederne og reLOAD og
fortseet spillet. Hvis det ikke giver re-
sultat, kan man jo altid begynde forfra.

Som konklusion vil jeg navne noget
om grafikkeni Zork. Der eringen. Efter
min mening er det ogsa det rigtige for
et eventyrspil, fordi spilleren sddanner
sig sine egne billeder inde i hovedet og
derefter bruger fantasien.

.... Hvor var det forresten, jeg gjorde
af den lampe??.....
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ITIDENS SOFTWARE?

Commodore!
Billedet viser bare et lille udpluk af
programmer til Commodore 64, ver-
dens mest populaere hjemme-
computer.

Commodore er faktisk det
computerfirma i verden, der har
udviklet flest programmer over-
hovedet, ca. 2.000 ialt - forelgbig!

| realiteten findes der et
program til enhver opgave, du kan
teenke dig - plus en hel del andre.
Og der kommer stadig nye til - der
star Commodore pa fremtidens
software.

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst

er begyndt.



Privatregnskab del 2 +

Af Jorgen Jorgensen

Efterspergslen efter RUN nr. 3 har vaeret sa stor, at det har vaeret nadven-
digt at genoptrykke et mindre oplag. Alligevel har mange spurgt forgaeves i

kioskerne efter dette nummer.

Afhensyn til de laesere, der ikke fik fat i nr. 3, bringer vi her i nr. 1/1985 ba-
de anden og tredje del af RUNs Privatregnskab, idet anden del blev bragt i

RUN nr. 3/84.

Privatregnskab del 2

| del 2 er der mulighed for at f& opsum-
meret budgettallene, og fa dem printet
ud pa skarmen. Programmet bereg-
ner et overskud/underskud for hver
maned, og overfarer det til naeste ma-
ned.

Dette foregar i punkt 3 i hovedme-
nuen, der leder hen til en undermenu.
Her skal man opsummere data, inden
man begynder at skrive dem ud pa
skeermen. Her kan de nu vises maned
for maned sammen med en arstotal.
Man »bladrer« frem eller tilbage i ma-
nederne ved at trykke pa » + « eller »—«
tasterne. Vil man tilbage til menuen,
trykker man pa tasten med pilen
(opad). Har man en saldo fra sidste ar,
kan man laegge den ind i variablen
BU(0,2) i linie 14310.

Saving og loadning af filer

Flere leesere har veeret lidt i vildrede
med hensyn til, hvor og hvordan filerne
gemmes. Der har fra starten veeret ta-
le om TO filer — en til kontoplanen (tek-
sterne)og en til budgettallene. Den for-
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ste skulle gemmes under punkt 1ime-
nuen med kommandoen LOAD eller
SAVE,*. Den anden file har veeret loa-
ded eller saved under punkterne 10 0g
11. Det har veeret forvirrende, at skulle
udfgre denne procedure 2 steder. Da
vi her fra del 3 skal arbejde med endnu
flere filer, vil ALLE filer fremover
loades/saves under punkterne 10 og
11.

Derfor kan felgende linier slettes:

11221

11400-11470 inkl.

Det ber dog ferst foretages, nar 3.
del ER indtastet.

993
sssswsssan

L

iag*FYER TOTAL

o

Privatregnskab del 3

Her i del 3 er der nu mulighed for at ud-
printe budgettet pa en evt. printer. Selv
om programmet er lavet, sa det ogsa
kan bruges uden printer, kan man ikke
komme udenom, at en printudskrift
giver lidt sterre overskuelighed.

Princippet i opstillingen er det sam-
me som pa skaermen, men i printud-
skriften er de enkelte underkonti ogsa
medtaget.

Udskriften er desuden delt i to dele,
en for ferste- og en for andet halvar.
Selve betjeningen af den del af pro-
grammet giver sig selv.

Indtastning af bilag

Selve indtastningen af bilag er principi-
elt skarpt adskilt manederne imellem.
Grunden til denne adskillelse er be-
grundet i computerens hukommelses-
kapacitet.

Nar man starter indtastningen af bi-
lag, bliver man spurgt, om man har en
eksisterende bilagsfile (fra samme
maned), der i sa fald skal indleeses
ferst. Har man indleest sin bilagsfile,



finder computeren selv ud af det. Sva-
rer man ja til spegrgsmalet, ledes man
hen til punkt 19ihovedmenuen. Svarer
man nej, tildeler computeren et bilags-
nummer, og man kan begynde indtast-
ningen. Man bliver spurgt om arstal og
indtaster 4 cifre (f.eks. 1985). Ved ma-
neden indtaster man 2 cifre (f.eks. 03
for marts) og ved datoen indtaster man
ligeledes 2 cifre.

Nar man bliver spurgt om kontoen,
indtaster man kontonummeret (2 cifre)
og kontoteksten printes automatisk ud
pa linien nedenunder. Man kan ikke
indtaste pa konti, der er delelige med
10 (hovedkonti)og programmet afviser
et sadant forseg.

Teksten til bilaget ma veere pa hejst
12 cifre og eventuelle overskydende vil
blive ignoreret. Belgbet kan indtastes
enten som et helt tal, med en decimal
eller medto decimaler. Husk at anven-
de punktummet som »komma«. An-
vendelsen af et komma vil bevirke, at
decimalerne ikke kommer med, Nar
man har indtastet betalingsmaden,
kontrollerer man, at man har indtastet
rigtigt. Taster man »A« for accepteret,
er posteringen gemt. Taster man »R«

3)

BRGNS’ Adsic.c
i ' %3000

PRENSES.

WCCEPTERES LJETTES AR ETTES

for rettes, bliver det indtastede stéaen-
de pa skeermen, og man kan ga det
igennem en gang til for rettelser. Ta-
ster man »S« for slettes, sa bliver den
pageeldende indtastning ignoreret, og
den naeste postering vil f& samme bi-
lagsnummer. Uanset hvilke af de tre
bogstaver, man her taster, bliver man
spurgt, om man gnsker at indtaste fle-
re bilag.

Har man flere bilag, skal man ikke
skrive ar/maned/dato hver gang, idet
disse data bliver overfert fra foregaen-
de postering — med mulighed for at ret-
te i datoen. Nar man har tastet farste
bilag ind, kan man ikke rette i
ar/maned, da programmet kun kan
rumme en maned ad gangen.

14310

Na&r man har saved sin bilagsfile,
slettes variablerne og man kan starte
pa en ny maned. Hver bilagsfile vil au-
tomatisk blive gemt under den pageel-
dende méneds navn, men nar man
skal indlase filen, skal man blot angive
manedens nummer.

Afsluttende bemaerkninger

Mange leesere med kassettestationer,
har ringet ind og sagt, at de ikke kan
gemme de enkelte filer pa bandet.
»Skaermen stdr bare og blinker«, er en
klassisk bemaerkning. Ja, det ger den,
og det skal den ogsa. Det tager tem-
melig lang tid at indlaese disse ting pa
band.

Kontoplanen (tekstfilen) tager om-
kring halvandet minut og budgetfilen
tager cirka 4 minutter uanset hvor
mange eller fa tal, man har lagt ind! Ti-
den for bilagsfilen er athangig af an-
tallet af bilag.

| ngeste nummer afsluttes program-
met, men programmet kan allerede nu
kebes i en feerdig version.

Programmet findes pa band eller
diskette og koster kr. 195,-. Bestil-
lingskupon s. 63.

14000
14001
14003
14810
14020
14830

14040

REMEAXXXXXEXXXXXKXXXXKXEX KX XKXXXX XXX
REM PRINT BUDGET - UNDERMENU

RE XK K K K XK K K X X K XK K K K X K K K X XX K X X X X X X X
PRINI [CLRAHOME] ¢t X=12:Y=3:605UB20
BBB:PRINT [RUS,ON] PRINT BUDGETTAL

X=8:Y=7:608SUB20000: PRINT 1 OPSUMME
RING AF DATA"

X=8:Y=9: GOSUB2B0BRBB: PRINT "2 PRINT P
AA SKAERM”
X=8:Y=11:G05UB200B0: PRINT "3"

143280
14330

14340
14400
14401
14443
14405
14410

14845 X=8:Y:=13:60SUB2000A: PRINT "4 HOUEDM
ENU 14411
14858 X=@:Y=17:60SUB20BR0B: PRINTSTREGS 14412
14068 X=13:Y=22:G0SUB20000: PRINT '[ RUS/ON 14413
1 INDIAST 1-4 [RUSAOFF1' 14420

14878

14080
14090

X=17:Y=22: G0SUB2BB00: GETA$: [FQs=""
THEN14078

IFQ$="1"THEN14200
1FQ%="2"THEN14400

14430

14440

BU(CB,2)=0:REM OQUERFORT FRA SIDSTE
AAR - RETIES EVUT,
BU(B,3)=BU(B,1)+BU(B,2)
FORX=1T011:BUCX,2)=BU(X~-1,3):BU(X,
3)=BUCX,1)+BU(X,2):NEXT

GOTO14000

FRE XX KKK K XXX XK K XX XXX KX KKK XK KX X X
REM PRINT BUDGETOVERSIGT SKAERM

R PTXKOK KK X KKK KK X KK KK KKK XK X XK X XX KX X
1=0

PRINT (CLRAHOME] 't IFQ%= + THENI=1+
1

IF@%="~-"THENI=1-1

IFI>11THENI =0

IFI<BTHENI =11
X=0:Y=1:60SUB2000B0: PRINT "L RUSON]J
BUDGETOUERSIGT “
X=22:Y=1:60SUB2000B0: PRINT "[ RUSON]
Mps$(1)
X=32:Y=1:60SUB200B0: PRINT "[ RUS/ON]

X=0:Y=4:G0SUB200@BO: PRINTTE$(18)

FORII=20TOSBSTEP1D

14108 [FQ%$="3 THEN14600 TOTAL
14118 [FQ¢$="4"THEN29000 14450

141208 GOT014870 14455

14200 REMXXXXXXXX XXX XXX XX XXX XXX KX XXX XXX

14281 REM OPSUMMERING AF DATA 14460

14203 REMXXXXXXXXXXX XXX XX XXXXXXXXXXX XXX 14470

14205
14210

14220
14230
14240
14250
14260
14270

14280
14290
14300

X=13:Y=22: 60SUB20000: PRINT "L RUS/ON
3 UENT 1 MInUT
FORY=0TO11:FORX=10TOSASTEP18:BULY,
XJ)=B:FORZ=1T09

BUCY,XJ)=BUCY ,X)+BULY X+7)
NEXTZ X ,Y
FORX=10T099:BU(12,X)=B:FORY=8T011
BUC12,X)=BUL12,X)I+BUCY ,X]

NEXTY ,X
FORX=0T012:BU(X,1008)=0:FORY=20T0390
SIEP1B

BUCX,108)=BU(X,100)+BUX,Y)
NEXTY X
FORY=8T012:BUCY,1)=BUCY,183-BUCY,1
B0 ): NEXT

14480
14490

14500

14510
14520

14530
14540

X=B:Y=(11-20),10+8: GOSUB208RA: PRIN
TiEsill )
NEXTII

X=0::Y=12:(G0SUB2000RA: PRINT "UDGIFTE
R 101AL
X=0:Y=18: 6G0SUB200BA: PRINT "INDT . "
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 @RE" :
) ;basuai47@a .
@ GETG$:IFQ$=""THEN14600
,AGE?aistu THEquaaa

15 [FO$="1" THEN!4B@8

20 GOTO14600
. REN)()(XXXXXXXXXXX%XXXXXXXXKXX




15700
15710
15720
15730
15740
15750
15760
15778
15780
15790
15800
15810
15820
15830

15840
15850

15860
15870
15880
15890
15900
16000
16001
16083
16010
16020
16038
16040
16050
16860
16870
16080
16890

16100
16110

16120
16124
16125

16126
16127
16128
16129
16130

16399
16428

FORZ=6T012

BE=BU(Z,100): GOSUB20500: BE$=STR$ (B
E):HM$ =LEFT$(HJ$ ,HM) -

PR$=PR$+HM$+BE$: NEXTZ: PRINT#1 ,PR$:

PR¢=""

PR$="INDT. TOTALT:
FORZ:=6T012

BE=BU(Z,10): GOSUB285080: BE$=STR$ (BE

JiHM$=LEFT$(HI$ ,HM)
PR$=PR$+HM$+BE$: NEXTZ: PRINT#I JPR%$:
PR$=""

PRINT#1 ,STREG$+STREGS
PR$=LEFT$(HJ%$,28):FORZ=6T012

BE=BU(Z,1):G0SUB20508:BE$=STR$(BE )]

iHM$=LEFT$(HJ$ ,HM)
PR$=PR$+HM$+BE$: NEXTZ: PRINT#1 ,PR$:
PR$=""

PR$="0QUERFBRT "tFORZ=6T
011
BE=BU(Z,2):G0SUB20508: BE$=5TR$(BE )

tHMS$=LEFT$(HI% ,HM)
PR$=PR$+HM$+BE$: NEXTZ: PRINT#1 ,PR%$:
PR$="
PRINT#1 ,STREG$+STREG$
PR$="AT OUERFBRE "tFORZ=6T
0tt
BE=BU(Z,3):60SUB20B5080:BE$=STR$(BE )
PHM$=LEFT$(HJ% ,HM)
PR$=PR$+HM$+BE$: NEXTZ: PRINT#1 ,PR$:
PR$=
PRINT#®1 ,DS$+DS$
CLOSE L
GOT014000
RE PIXX X XK KKK XK KX KK KKK KK X KX XK KKK XXX
REM BILLEDE T1L BILAGSINDIASTNING
RE MIXX XX XK XXX XXX KKK KK KK KKK XK KX XK XX
PRINT [LCLR,HOME] ': X=1B:Y=3: GOSUB20
BBB:PRINT '[RUS,ON] INDTASTNING AF
BilLAG
X=3:Y=7:60SUB200@00: PRINT "L RUS/ON]1
) INDTAST AAR i
X=3:Y=8:G0SUB200@BB: PRINT "[ RUS/ON]12
) INDTAST MAANED: "
X=3:Y=9: G0SUB20000: PRINT '[RUS,ON]3
J INBInST pplo ¢
X=3:Y=11:6085UB2000R: PRINT "[ RUS,ON]
43 INDIAST KONTO :°
X=3:Y=12: GOSUBZ@BB@ PRINT "[RUS/ON]
KONTOTEKST :
X=3:Y=14:G0SUB20000: PRINT "L RUS/ON]
5) INDIAST TEKST ¢
X=3:Y=15:605UB20000: PRINT "L RUS/ON]
6) INDIaST BELOB @
X=3:Y=12:60SUB200080: PRINT "L RUS/ON]
Z) BEIRLINGSMARDE
X=3:Y=18:60SUB20000: PRINT "[ RUS/ON]
[ RUS/OFF IKLRUS /ONIONT . /L RUS/OFF 1C
[ RUS/ONJHECK [ RUS /OFF JGL RUS/ON]IRO

X=3:Y=20:6G0SUB20000: PRINT "L RUS/ON]
AL RUS /OFF JCCEPTERES /L RUS/ONIRL RUS/
OFF JETTES AL RUS AONISIRUS OFFILETTES

IFNCITHENN=1

IFN>1THEN16130

IFN=1THENX=3:Y=22: GOSUB208000: PRINT

"[RUS,ON] INDLAESNING AF BILAGSFIL

EJd

GETQ@%: IF@%$=""THEN16126

IF@%$="J"THENG%=10: GOT023300@

IF@$<>"N"THEN16126

GOSUB20@40@8

PRINT"CHGNE][RUS/UN]POSTERING NR.:
N

X=23:Y=7:605UB20000: PRINTNI&ClJ iF

N>1THEN16439

X=21:Y=7:G0SUB20000: INPUTQ%k

16418

16420
16430
16439

16440

16450
16460
16470
164738

16480

164890
16500
16510
16520
16530
16540

16550
16560
16570

16580
16590

16531
16600
16610
16620
16621
16622
16622
16630
16640

16650

- 16660

16670

16680
16690
16700

16710
16720
16730
16740
16750
16760
16770
16275

16776

1677/
16780

16781

16782
16783

16784

16785
16790
17000
17001

17003
17010
17020
17030
17040
170850
17068

IFUHL{Q$J(i9890RUHL(G$J}lBSSTHENIS
400 ,
IFLEN(Q$)<>4THEN164@B
MIS$(1)=QA%:Q%="

X=23:Y=8: GOSUB?@B@@ PRINTMI$(23: IF
N>1THEN16479

X=21:Y=8:605UB28000: INPUTQ$
IFUHL[Q%3<1ORUHL(G$J>12THEN15449
IFLEN(Q%J()ZTHEN1644B
MI$C2)=0%:Q%=" ‘
X=23:Y=9:60SUB20000: PRINTNI$(3J MI
$(3)=""

X=21:Y=9: GOSUB2B@B@ INPUT@S$

IFUAL (Q$ )<10RUAL(G%)>31THEN16480
IFLENCQ$ )<>2THEN16480
MI$(3)=0%:Q%=""
X=21:Y=11:60SUB20000: INPUTQ$

IFUAL (Q$)<110RVUAL(Q$ I>99THEN16528
IFINTCUAL(Q%)/18)x10-UAL(Q$ I=BTHEN
16520

IFLENCQ$ )<>2THEN16520
MI$(4)=Q¢:Q¢=""
X=21:Y=12:60SUB200008: PRINTRIGHT$(T
EsCURL(MI$(431),18)
X=21:Y=14:60SUB20000: INPUTQA$
IFLENCQ$ IJ<12THENG$=Q$+LEFT$(HJ$,12
-LENCQ%$))

Qe=LEFT$(Q%,12)

MI$(5)=Q0%:Q%=""
X=21:Y=15:60SUB20000: INPUTQ$
IFABS(VUAL (Q$1)>999999.99THEN16610
G%=STR$(UAL(Q$Ix108),
Q$=STR$CINT(UAL(Q$)I)

GOsUB20400
MI$(6I=STR$(UAL(Q%$)/1RB)
IFLEFT$(RIGHT$(MIS$(6),3),1)=" . "THE
N16678
IFLEFTS(RIGHTS$(MIS(6),2),1)=". THE
NMI$(61=MI$(6)+"0":GOTO16670
MI$(6I=MI$(6I+".PB"
MIS(BI=LEFTS(HIS 10-LENIMIS(E]]I+H
14(6):Q%=""
X=21:Y=18:60SUB20B00B: INPUTQA%
IFLENCQ$ )<>1THEN16680
IFQ$<>"K"ANDQA$ <> "C"ANDA$<> "G " THEN1
65680

MI$(7I=Q%:Q%=""
X=21:Y=21:G0SUB20000

GETQ$: [FQ$=""THEN16730
IFQ$="A"THEN16780
IF@$="R"THEN16399

IFQ$="S"THENN=N-1:G0TO16781
GOT016220
IFNCKIBTHENNS=" “+RIGHT$(STR$(NJ,1

):GOTO16780

IFNCIBBTHENNS =" “+RIGHT$(STR$C(NJ,2

):GOT016780

N$=RIGHT$(STR$(N),3)

BISCN)=MI$C1)+MI$(2)+MI$(3)I+MI$(4)

+MISCSI+MI$ (7 I+NS+MIS(6)

X=3:Y=208:G0SUB28008: PRINT "[ RUS /ON]
FLERE POSTERINGER J/N *

GET@$: IFQ$=""THEN16782

IFQ$="N"THENN=N+1:BI$(N)="x": GOTO2

9000

1FQ@$="J"THEN16790

GOTO16782

N=N+1:GOTO16000

RENXXXXXXXXX‘X}KXXXXXXXXXXXXZXXXXXX

REM SAUELOAD BILAGSFILER

REMXXXXEXXEXXXXKXEXKEXXXKX KK XXX XXX XX

FI$=MID$(BI$(1),5,2):F1=UAL(FI$)

OPEN3,8,4,"00: "+MD$(FI-1)+",5,W"

I=1 ~

PRINT#3,N

PRINT#3,BI$(1)

IFBI$(1 )="x"THEN17080
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30 CLOS 53 FORI=1TON: BIS$(
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16678 223 16680 8 16630 85

16788 133 16210 14 16720 206
16738 238 16748 228 16750 251
16768 228 16779 137 16775 137
16276 154 16277 @ 16780 209
16781 13 16782 245 16783 122
16,849 238 16785 145 16790 227
17000 123 1/80] 113 17083 123
17010 180 17828 187 17030 44

17848 63 17050 64 17068 155
17878 223 170888 225 17098 64
17108 39 17110 44 17128 49
17138 449 17148 154 17158 2272
12166 211 17178 148 17200 180
12219 41 17270 44 17236 63
12240 64 17258 156 17268 224
1728 225 17288 64 17300 43
17310 44 17320 43 17338 49

17340 156 17358 224 17368 211
17800 203 2 17819 247 17828 158
29098 158 29140 255 28218 5

29211 220 29336 8 259337 51
29338 28 29339 18 29340 22
238350 2 29360 241 29378 1308
29375 2785 29380 245 29399 150
29480 92 29410 64 29420 60
23430 B3 29440 59 29450 61
29460 61 239470 81 294880 77
239490 80 29508 76 29518 /9
29528 /89 29839 138 29540 204

28898 135 29900 98

VICMAN: VIC 20

1 GOSUB53998

S T1$="000000":P0=8

18 REM UICHMAN

20 REMxx(CJIET RUN PROGRAM

3@ PRINTCHR$(147)

68 PRINT HUOR DYGTIG ER DU 7 [ CRSR/DOWN
1 (1-8) 3 ER LEJTEST

78 INPUT U:PRINT [CLR/HOME]"

80 ON U GOT098,100,110

98 K=250:6070125

100 K=100:6070125

118 K=58

125 GOSUB1@0Y

138 A=7690

135 POKE?6908,81:POKE38400+18,2

148 FORY=1TOK:NEXTY

14] PRINT'LHOME] 3

142 PRINIRIGHIS(T]I% ,43; PO

143 IFTI$="GQB380“THEN 4000

158 GETA%: IFA$=""THEN150

168 IFﬁ%() G "ANDASL> "AANDAS (D " W' HNDH%()

'E THEN] 59

178 IFA$="0" THENR=~22

180 IFA%$="A THENR=22

198 IFA%$="W THENR=-1

2008 IFA$="E THENR=1

210 U=PEEK(A+R)

228 PDKER ,32

238 A=A+R

248 POKEA,81:POKEA+30728,7

258 IFU=160THEN3000

260 IFU=4B6THEN270

265 GOTO300@

278 POKE36876,250

273 POKE3B878,15

280 POKE36876,0

290 PO=PO+1

308 IFPO>233THEN4250@

385 IFTI$="0003B0" THEN4200

318 GOTO148

1088 PRINT CHR$(142)

1010

1015

1816
1920
1030
1840
1850
1060
1065
1070
3000
3001

3082

3003
3004
3085
3006
3007
3910

3020

3025
3838
4800
4200
4210
4220

4225
4230
4235
424@
4241
4242
4243
4250

4255
4260
4261
4262
4270
4280
4290
5000
5010
54999

60080
6010

6020
6030

6040

6050

65060
6070
6871
6072
6073
6074
6075
6080

6090
6100

FORI=7698T08185
IF1=7690THEN1865

IF [ =7690+400R] =7690+1 THEN1040
U=INTC3XRNDC1 ) )+1
ONUGOTO104@, 1048, 1858
G=46:L=L+1:GOTO1060
G=160

POKEI,G: POKEI+38720,2
NEXTI
T1$=-"0080080" : RETURN
PRINT"[ CLR/HOME] "
FORG=18TOBSTEP-1 .
POKE3ESB?8.0
FORM=1T030@: NEXTM
POKE36877 ,220

NEXTQ

POKE36877 ,0
POKE36878,15

PRINT"DU ER D@D!"
PRINT'DU FIK "PO"POINT"
FORT=1T01000: NEXTT
GOTOS

PRINTCHR$(147)
PRINT'[CLR/HOMEJTIDEN ER LBBET UD!
IFPO>289THEN4259: END

PRINT [ CLR,HOMEIDU KLAREDE DET IKKE
!1":60T04225

POKE36878,15

FORL=138T0254

POKESG876 ,1

FORM=1T040

NEXTM: NEXTL

POKE36878,0: POKE36876,8

END

PRINT "L CLR/HOME 1BRAVUO DU KLHREDE DE
T, OG FAA ET SPIL TILI"

K=K-25

GOT04261

POKEDB8Y8 15

FORL=1TO15

FORM=208T70220+Lx2

POKE36876 ,M

NEXTM: NEXTL

POKE36878,8: POKE36876,0

GOTOS
POKE36873,8:PRINT [ YEL]"; "[ CLR/HOME
I

PRINI [LOGO/Tx3] Q=0P
[LOGO/Tx10] -
PRINI. [LOGO/IX51 A=NED
[LOGO/Tx61"
PRINI® [LOGO/Tx2) -
PRINI® [1LOGO/Tx2] W=UENSTRE
PRINT = [LOGO/Tx331 [SHIFT Q]
[LOGO/Tx3]
E=HBJRE"

PRINT [LOGO/Tx6]

PRINT

PRINT" [ RUS/ONJUICMAN": PRINT
POKE36878, 15: FORL =258T020BSTEP-2
POKE36876,L:FORM=1T0108: NEXTM
NEXTL:FORL =205T0250STEP2
POKE36876,L:FORM=1T0188: NEXTM: NEXTL
POKE36876,0: POKE36878,0

PRINT [ CRSR/DOWNILRUS OFF JTRYK EN T
AST NED FOR [CRSR/DOWNIAT STARTE"
GETA%$: IFA$=""THENG6D9@®
POKE36879,23:PRINT "[ CLR/HOME JL LOGO/
T]1':G60T060
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Programtest for Commodore 64:

SELVANGIVELSE 1984

Af Jorgen Jorgensen

Selvangivelser er noget en vis mand
har skabt. Det synes i hvert fald et
mange danskere. De fleste sidder da
ogsa den sidste aften og bander og
svovler. Derimod gnider de stressede
revisorer sig i handerne og bringer
hjeelp til mange nedstedte.

Siden sidste ar har hjemmecompu-
teren holdt sit indtog i mange hjem og
den travle og forjagede revisor har nu
mulighed for at blive erstattet med en
diskette eller et band.

Fra firmaet REVI-SOFT har vi umid-
delbart feor bladet gik i trykken modta-
get et selvangivelsesprogram til test.
Tiden til gennemgang af programmet
har kun veeret kort, og selve program-
met var heller ikke endeligt afpudset,
hvilket naturligvis vil ske inden pro-
grammet gar i handelen. Det er revi-
sionsmaessig ekspertise, der ligger til
grund for programmet, og min viden
padette omrade har derfor ikke kunnet
s&tte nogen finger pa den side af sa-
gen.

Programmet seetter computeren i
den talmodige revisors sted. Man bli-
ver preesenteret for et hav af spergs-
mal, der besvares med et ja/nej, en
kort tekst eller et belab. Computeren
hverken ryster pa hovedet eller traek-
ker pa smilebandet. Spergsmal og for-
klarende tekst kerer hen over skeer-
men. Ind imellem ma computeren dog
treekke vejret ved at indlaese en ny
stump program, idet programmet er
for stort til at veere i computeren pa
een gang.

Selve programmet er kedeligt som
Statstidende - ingen grafik og ingen
opmuntrende melodier. Det er selvfal-
gelig heller ikke det, man betaler for.

Principielt er programmet delt i to
dele. En del til udfyldelse af selvangi-
velsen og en del til beregning af
(rest)skatten (samtlige kommuneskat-
teprocenter ligger i programmet).

Begge programmer slutter med en
mulighed for at f& resultatet skrevet ud
pa en printer eller pa skeermen. Med

hensyn til printeren er det skrevet til
MPS 801, men fungerede udmeerket
pa min 802’er.

Jeg kerte programmet igennem
med to vidt forskellige fiktive eksem-
pler. Jeg skal eerligt indremme, at jeg
blev imponeret over, sa fyldestgaren-
de programmet egentlig er. Det klarer
uden tvivl de fleste menneskers be-
hov, og selv keb og salg af fast ejen-
dom klares uden problemer.

Jeg ved ikke hvad revisorbistand ko-
ster i dag, men programmet koster
495kr. Det kan synes dyrt, nar manbe-
teenker, at det kun kan anvendes for
1984, men det skal ikke bruges til ret
mange selvangivelser, far regnestyk-
ket ser mere rimeligt ud. Endelig ma
man ikke glemme den eventuelle skat-
temaessige gevinst, der kan ligge i en
korrekt udfyldt selvangivelse.

Jeg herer til de mennesker, der sid-
der den sidste aften, men med dette
program, ser jeg lidt mere fortrast-
ningsfuldt pa sagen.

Mange sprites

Af Bjarne V. Jensen

Hvis du har prevet at tegne sprites, sa
har du sikkert bemeerket, at de normalt
kun kan gemmes fire steder (hvoraf de
tre er i tape-bufferen): Sprite-blok 11,
13, 14 0g 15.

Man kan nemt fa brug for mere end
fire sprite-billeder, isaer hvis man vil la-
ve »levende« sprites. Det kan f.eks. go-
res ved at tegne den samme figur vist i
flere forskellige stillinger, og sa vise
dem pa skift.

En af maderne at skabe plads til fle-
re sprites pa, er at reservere plads in-
den programmet indtastes eller loa-
des. Dette kan gares ved at skrive: PO-
KE 4096,0:POKE44,16:NEW. Derved
flyttes BASIC’en sd omradet fra adres-
se 2048 til 4095 frigeres til lagring af
sprite-data.

48

Du kan nu benytte sprite-blokkene
32 til 63 (d.v.s. 32 ekstra sprites). Tal
mellem 32 og 63 kan nu Pokes i sprite-
pointerne (adresse 2040 til 2047) for at
henvise til det nye omrade med sprite-
data. Sprite 32 starter i adresse 32*64
=2048, sprite 33 starter i adresse
33*64 =2112 osv.

Som fer neevnt skal man, hver gang
et sadant program skal bruges, reser-

—

REM

vere plads inden programmet loades
ind. Det kan enten geres manuelt, eller
med nedenstaende lille program som
forst reserverer plads, og derpa loader
og run’er dit sprite-program. Du skal
&ndre ordet »navn« i linie 2 til navnet
pa dit sprite-program. Hvis du bruger
bandoptager, skal 8-tallet i linie 2 a&n-
dres til 1.

SPRITE-PROGRAM-LOADER

2 PRINTCHR$(142)"LOAD"CHR$(34 )"NAUN"CHR$

(343",8"

REM
REM

NG~ W

FORI =RTOS:READA: POKEB31+I ,A: NEXT
POKE4@96,8: POKE138,6: POKE44 ,16: NEW
DATA19413,82,85:728:13

SPRITE 32 - SPRITE 63 KAN BRUGES
SPRITE 32 STARTER 1 ADRESSE 2048



Business Applications
for the Commodore 64.

Techniques and subroutines for busi-
ness users. Af James Hall. 200 sider.
Sunshine books, 1985.

Dette er en anden bog fra forlaget
Sunshine Books. Forfatteren har vee-
ret indviklet i indfering af edb i en af de
sterre afdelinger pa et kendt skotsk
universitet, og har udviklet de teknik-
ker der er brugt i denne bog.

Bogen er en gruppe af sammenkae-
dede programmer og subroutiner der
kan kombineres pa forskellig made, at
skaffe et privat regnskabssystem,
tekst-behandling program, lager sty-
ringsmodul, og kartoteksprogram.

Bogen der starter med en kort ind-
ledning, gar derefter over til at forklare

de principper, der er brugt i de pro-
grammer, der vil blive gennemgaet i
de efterfelgende kapitler.

Kapitel 2 indeholder hovedpro-
grammet. Dette bestar af en samling
af subroutiner. Kapitlet er en tredjedel
af bogen. De felgende kapitler be-
handler tilfgjelser og endringer til de
almindelige subroutiner, som ved
kombination éendrer subroutiner til det
ovennavnte nyttige program.

Subroutiner giver ikke kun mulighed
for alternative programmer for de der
bruger diskette eller bandstation til op-
bevaring, men ogsa til programmer for
forskellige slags printere.

Alle programmerne er skrevet i Ba-

sic og lette at benytte. Efter hvert pro-
gram er der kommentarer der forkla-
rer programmets opbygning trin for
trin. | bogens appendix foreslar bo-
gens forfatter, at man pa grund af pro-
grammernes lengde og den lang-
somme udferelse, skulle benytte den
kommercielle compiler eksempelvis
PETSPEED.

Denne bog kan anbefales til alle,
der kan benytte deres Commodore 64,
og som @nsker at fortseette og udvikle
deres programmeringserfaring ved at
udvikle fornuftige programmer.

Commodore 64 Disk Companion

Essential routines for commodore disk
users. Af David Lawrence & Mark Eng-
land. 150 sider. Sunshine Books, 1984

Denne bog fra forlaget Sunshine er
den 12 i raekken af beger, som forlaget
har udgivet om Commodore 64. Bo-
gen, der er skrevet af David Lawrence
og Mark England, har begge tidligere
skrevet om Commodore 64. Kan anbe-
fales til alle som har eller teenker pa at
kgbe en Commodore 1541 diskette
station.

Efter en kort introduktion til diskette
og diskette stationer i almindelighed
bliver det gennemgaet, hvordan man
tilslutter 1541 til sin Commodore 64.

Man gar derefter over til at forklare,
hvordan man gemmer og henter de
kommandoer man skal benytte, pro-
blematikken om hvad skal »gemmes«
og brug af mere end en diskette sta-
tion. Der er et stort kapitel som er kaldt
»Disk« Housekeeping Commands«
d.v.s. kommandorer der skal bruges
for at kommunikere med diskette sta-
tioner. Bogen beskriver derefter »error
channel« fgr den gar over til det store
afsnit, der er tilegnet »sequential-«,
»user-«, »relative-« og »random-« files.

Disse omrader er kun behandlet
overfladisk, i den manual der falger
med diskette stationen. For at udnytte

diskette stationen helt m& man forsta
disse omrader. Alle kapitler i bogen er
godt illustrerede med eksempler og
program listings. Desuden er der et
antal nyttige hjaelpeprogrammer inklu-
sive et program listing konvertering
Commodores special-grafiske tegn til
tekst i skarpe klammer.

Der er ogsa et kartoteksprogram,
der benytter »relative files«, og »list
track and sector« program, hvor der
bruges »random files«.

Bogen slutter med et kort kapitelom
»disk directory« og en oversigt over
»disk error« meddelelser og deres be-
tydning.

Comal 80 pa 64eren

Forfatter Berge R. Christensen
Forlag: SYSTIME

Antal sider: 272

Lad det veere sagt med det samme.
Denne bog er en skuffelse! Vi havde
set frem til en informativ og saglig bog
om Comal til 64’eren. En bog, der pa
en nem og forstaelig made kunne bi-
bringe os Comal 80 ideen. Hvad far vi
sa? Enbog, der ikke er beregnet til den
nyeste version af Comal. Desuden er
den skreveti et sprog, der neermest vil-
le passe i en bgrnehave. Det er ufor-

staeligt at B. Christensen paden made
»snakker nedc« til os leesere. Godt nok
skal stoffet veere letforstaeligt, men
det skulle ikke vaere nedvendigt at
simplificere sé& groft.

Den made bogen er skrevet pa og
de eksempler der er brugt, treekker Co-
mal ned pa et plan, hvor Comal IKKE
herer til.

Bogen er beregnet til version 0.14,
som findes péa diskette. Der kan er-
hverves en diskette med lasningerne
til de opgaver, der stilles i bogen. Bo-

gen kan bruges til det nye indstiksmo-
dul, men det forudseetter, at brugeren
selv er i stand il at se forskellene pade
2 versioner. De avancerede »Pakkerx,
der findes i indstiksmodulet, er selvfal-
gelig slet ikke omtalt. Sprite’s er om-
talt, og bliver gennemgaet; men efter
min mening pa en darlig made.

Bogen kan ikke anbefales, desveer-
re. Sa der er stadig brug for god og up
to date bog om COMAL 80.
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Tilfeeldige tal - er de tilfaeldige?

Af P. Stadel Pedersen

Tilfeeldige tal (p@ engelsk: Random
Numbers) er et meget spaendende
omrade. De er meget anvendelige og
bruges til spil, tipsprogrammer, stati-
stiske undersggelser, matematisk
veerktgj m.m.

Fra en computer er de som oftest
resultatet af en matematisk bereg-
ning. Der er tradition for, at tilfeeldige
tal ligger i intervallet mellem 0O-1.

Et starttal (pa engelsk: Seed) giver
det farste tilfeeldige tal. Derefter kan
man veelge et nyt starttal og gentage
processen. Ofte vaelges det foregaen-
de tilfeeldige tal som starttal. Herved
fas en reekke tilfeeldige tal, som kaldes
»Pseudo Random Numbers«.

Commodore 64 har mange mulig-
heder med instruktionen:

x = RND (A)

Ved at veelge de »rigtige« veerdier af
A, far man netop de tilfeeldige tal, man
gnsker. Computeren udfgrer nemlig 3
forskellige beregninger, alt efter om A
er negativ, lig med O eller positiv.

A er negativ

Nar A er negativ, vil A blive anvendt
hver gang som starttal, og man vil der-
for altid fa samme tilfaeldige tal for det
samme A.

Eksempel 1
10FORN=1TO3
20 X+ RND (-0.123)
30 PRINT X

40 NEXT N

Dette program vil give fglgende tilfeel-
dige tal:

544630526

544630526

.544630526

A=0
Hvis Aer O, vil computerens interne ur
blive anvendt som starttal.

Eksempel 2
10FORN=1TO 3
20 X=RND (0)

30 PRINT X

40 NEXT N

50

Dette program giver forskellige tilfeel-
dige tal, men de er ikke altid helt tilfael-
dige, da det afheenger af, hvornar man
afleeser uret. Man risikerer, at pro-
grammet laeser uret i uheldig rytme.

A er positiv

Nar computeren teendes, etableres et
fast starttal til det ferste tilfeeldige tal,
som dernaest benyttes som starttal til
det efterfelgende tal osv.

Eksempel 3

SYS 64738
10FORN=1TO3
20 X=RND (5)

30 PRINT X

40 NEXT X

SYS 64738 giver »Cold Start«, som nul-
stiller computeren. Dette program gi-
ver forste gang felgende tal:
185564016

0468986348

827743801

Hvis programmet gentages, vil man
fortsaette i raekken og fa nye tal.

Egne tilfeeldige tal

Man kan selv opstille en matematisk
formel og habe p4, at den giver »gode«
tilfeeldige tal. En god formel giver bl.a.
en lang reekke tilfeeldige tal, inden den
gentager sig selv, samt tal, der er

jeevnt fordelt i hele intervallet.
DE 3
KAMP |1
.KAMP 2

3.kamP| x

.KAMP| X
.Kamnp 2
KamP| x

HONSKES MY SIDE2 JA

Eksempel 4

10 X =0.125:REM STARTTAL
20FORN=1TO 3
0Y=(T+X15

40X =Y-INTY

50 PRINT X

60 NEXT N

Programmet giver fglgende tilfeeldige
tal:

941729069

.188535213

547753572

| et bestemt interval
Ofte har man brug for tilfeeldige tal i et
bestemt interval, f.eks. fra 1 - 6 ved
terningespil.

Tilfeeldige tal i intervallet fra A til B
(begge tal inklusive), kan opndes med
felgende formel:

T=A+INT ((B+ 1-A)*RND(1))

Den falske terning
Dette program et velegnet til terninge-
spil, iseer til hasard.

10 X =RND(-0.123)
20N=N+1A=6
30 IF (N AND 1)=0THEN A= 10
40 T =1+ INT(A*RND(1))
50IFT BTHENT=6
60 PRINT”KAST NR.”

N, "TERNING =";T

70 PRINT
ESTSE YT T
x I 1 3 1 %
2] % 28 ZH 21" |
Rl X)X ¥ |21 ¢
1 %= 8 S 2RI
______ el x 2t 21 2ER P x|
21 X 2F % 211 |1
21 % 2|1 5k |1
e 2 2l 3=l 21
1 1 2 X1
2|1 2 2ls s 12
1 % 2| %
X Ex0s e g Iy It




80GETA":IFA” =
90 GOTO 20

""THEN GOTO 80

Det specielle ved dette program er,

— at linie 30 giver en sandsynlighed
pa 50% for at sla en sekser for alle
lige slag,

— atdetaltid giver den samme raekke-
felge, hver gang det kares (nemlig:
536626...).

Den zgte terning

Hvis man er et arligt menneske, og vil
undga vrevl med samvittigheden, kan
falgende program bruges:

10 X=RND(0)

20N=N+1

30 T=1+INT(6*RND(1))

40 PRINT”KAST NR.”
:N,"TERNING =T

50 PRINT

60 FOR | =1 TO 1000:NEXT |

70 GOTO 20

Programmet er automatisk og »slar
selve,

En stjernehimmel

En anden made at kontrollere tilfeeldi-
ge tal pa er at tegne tilfzeldige stjerner
pa en sort baggrund.

Computeren skiftes til HIGH-RESO-
LUTION MAP MODE. Skaermen opde-
les nu i 320 vandrette og 200 lodrette
punkter, d.v.s. ialt 64000 punkter. Dis-
se punkter teendes tilfaeldigt ved hjeelp
af tilfeeldige tal. Man kan nu péa skeer-
men se, om de er jaevnt fordelt.

10 BASE =2*4096

20 POKES3272,PEEK(53272)OR8
30 POKES3265,PEEK(53265)0R32
40 FOR | =BASE TO BASE + 7999
50 POKEI,0:NEXT |

60 FOR | =1024 TO 2023

70 POKEI,64:NEXT |

80 Y =INT(200*RND(1))

90 X =INT(320*RND(1))
100 CH = INT(X/8)
110 RO =INT(Y/8)

120 LN =Y AND 7

130 BY = BASE + RO*320 +
8*CH + LN

140 Bl = 7{X AND 7)

150 POKEBY,PEEK(BY)OR(AIBI)

160 GET A$:IF A$ =""" THEN 80

170 POKE53265,PEEK(53265)
AND223

180 POKES3272,PEEK(53272)
AND247

190 END

Billedet er i starten meget specielt,
idet skaermbilledet skifter til et andet
omrade i hukommelsen, og man ser,
hvad der tilfaeldigvis ligger der, indtil
omradet slettes. Dette tager lang tid.

Ved at pavirke en tast afbrydes
programmet, og skeermbilledet gar til-
bage til det oprindelige omréde i hu-
kommelsen.

Konklusion

Hvis man gnsker den samme raekke
tilfeeldige tal hver gang, skal program-
met begynde med X = RND(-0.123) (el-
ler et andet negativt tal), og derefter
fortsaette med X =RND(1).

@nsker man derimod helt nye tilfael-
dige tal, skal programmet begynde
med: X=RND(0), og fortsaette med
X=RND(1).

19
20
25
30
40
50

68

8 ¢

80
an

100
11e
120

REM X XK XX X K XK X KK K KKK KKK XK KX KKK KX K X X X
REM x RESTSKAT 1979-1984 FOR X
REM x| CBM 64 . X
REM x aF SIEEN SCHMEL TZER x
REPM XK KK XK X KKK KKK XK K KKK KK KKK K XK XK X XK X
GOSUB 1102P:G0OSUB 268:GOSUB 478:GOSUB
650

PRINT [HOME] 3:FOR [ = | 10 24:PRINT
CHR$(17); tNEXT

REM XXXXXXXXEXXXXXEXXXXKXXXEX KX XXX XXX

REM x AFSLUTNING X
REM XXXXXKKX KK KKKKKKK KX KKK XXX XXXXKX
PR'INT "L CRSR/RIGHT x93 RUS ON INL RUS /OF
F1Y [RUS/ONIPLRUSOFF JRINT ELLER [RU
S,AONISLRUS/OFF 1LUTL HOME ]

130 GET A%$:[F As= P’ THEN GOSUB B858:GOT
. 0 130

140 IF LEN (p$) > 1 THEN 138

15@ 1F s = S THEN 180

168 IF A% = ‘"N THEN RUN

178 1F pt (> P DR A% <> N OR A% <) -

S JTHEN 138
180 PRINT [ CLR/HOME IL CRSR ADOWNX1Q1[ CRSR/

190

200
210 :
220
230 REM X

RIGHTx8 ][ YEL JPROGRAMMET AFSLUTTETLCR
SR/DOWNX3] ™

PRINT '[ CRSR/RIGHTX31TAK FOR DENNE GA
NGL LOGO /2 1L HOME 17
POKES328@.14:POKE53281,G:END

REM XXXXXXXXXKEKXKXKKX KKK KK XXX XX XXX
MENU FOR PROCENTSATSER X

24D REM XXKKXX XXX XX XK XK XK XK KKK X KX XK KX XXX

250 @

268‘PRIN¥ ‘[ CLR/HOME JPROCENTSATSER 19 A%

278 PRINT'[CRSR/DOWNX2ISTATSKAT @

ZBB;PRINT (LRSR/DUNN]CCRSR/RIGHTXZJ Sl[
. CRSR/RIGHTIx21% AF DE FORSTE "Gl KR.

290

~319’PRfNr EfRSR/RIGHTx3} 34
= e

PRINT [ CRSR/RIGHTX2]"S2" [CRSR/RiGHTx -
.- 2%% AF DE NAESTE '
300

"B2 KR.

PRINT fFRQR/RIGHT :

320 PRINT [ CRSR/DOWNX2IAMTSKAT: "3 .
330 PRINT [ERSRRIGHTX61°S5° =% AF DET H
BEE ' ~ -
348 PRINT [ CRSR/DOWNX2IKOMMUNESKAT 3
350 PRINT [ CRSR,RIGHTX31"S6" % AF DET H
ELE” -
360 PRINT [ CRSR/DOWNX2IKIRKESKAT "3
378 PRINT'[CRSR/,RIGHTX31'S7?" % AF DET H
ELE .
380 PRINT [ CRSR/DOWNX2JPERSONFRADRAG PS}
i SKalIFLOFT 'SLixn -
390 PRINT rCRSR/DONNxZ]ELRSR/RIGHTXSJ[RUkf
S/ONIHIT ANY KEY TO CONTINUELHOME]™

408 GET A%:IF A% = ' THEN4DO

410 RETURN

420 : .
430 REM XXXXXXXXXXXKXXXXXKXEXXXXXXXKXLX
448 REM x BEREGNING x

450 REM XXXXXXXKXXKXXKXKKKKKKXXKXKKXKXKK

470 B@ - SP

480 IF BB > G1 THEN B1=61:BB=B@-G1:GOTO
500 '

490 Bl - B@:BO = B

500 IF B8 > G2 THEN B2 = G2:B@ = B@-G2:G
0T0 520

S1p B2 = BD:BO = @

5208 B3 = BO -

S30 Ct = INT(S1XB1,/10D):C2 = INT(S2xB2/i
20) -

540 C3 = INT(S3xB3/10@):C4 = INT(S4XSP/1
99) -

558 C5 = INTCSS5XSP/100):C6 = INT(SGxS??ﬁQ;
00) -

S60 C7 'INr(9>xSsze@3

]cs

173" % AF RESTEN .
. QFDET
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uxgag
1578

1588

1590
1600
1610

- 1670
1630

1640

1650
= 16’59
1679
1680

1690

1700
1710

1720

1738
1740

1750
1760
17279

GQSUB 2110: ¥NPUT HMT SKHT PRUCENT{C
RSR/RIGHTXx13JLGRN]"; S5 -

IF INT(SS5) > 18@ THEN 1560

22 = 10:GOSUB 2@8@ PRINT TﬁB(26] [B’

LK1"S5 [ GRN]"

GOSUB 211@: INPUT' KGNNUNE SKAT PROCE'

NTLCRSR/RIGHTXSI[ GRN1"; S6
1F INT(SSK > 108 THEN 1590

Zz = 12:G0SUB 208@: PRINT Tastzéz 8
LK1"S6"[ GRN] "

IF2x = 1 THEN 1660

GOSUB 211@: [NPUT" KIRKE skaT PROCENT_k'f

[ CRSR/RIGHTX111[ GRN]";S?
1F INF(S?J > 1 THEN 1630

27 - 14:60SUB 2@88 PRINT Tﬂ8(26) EBV -
LK1 57 ‘LGRN1-

GOSUB 2118: INPUT SKHTTEPLI?TIG INBK
0NST[CRSR/R§GHF*4}(GRNJ i SP

22 = 16:00SUB 2080:PRINT THB(?SJ [Bk

LK} SP [GRNI" ,
GOSUB 2110: INPUT BETHLT SKﬁTfCRSR/R
IGHTXib}[GRNJ 3BS

22 = 18:60s5UB 2888 PRINT TﬁB(ZSJ (B

LKl BS, ‘[GRN]"

SP = INT(SP,/180)x100

GOSUB 2087@:PRINT"ER DETTE RIGTIST (
BLKJ[RUSKONJJ(RUS/OFFJEBLUJQ#EBLK}{

RUS/ONINLRUS/OFF 1L GRNIEJ 7

‘GET ﬁi:iF As =  THEN 1228
GOSUB 2@20:PRINT [BLK] :TAB(28);
[CRSRAEFTIXx72] A%; [GRN] '

FOR T = 1 TO 588:NEXT
1F A% = 1 THEN REITURN
IF A% = 'N° THEN RUN

IE A% <> “1° OR A% <> "N’ THEN 171@

1780 :

1790
1800
1810

REM XXXXX KX IHKKXKKKKK KK KKK KK KKK KKK
REM ¥ DATA FOR BEREGNING x
REM XXXXXXXKKKXKKXEKX XXX XXX XKKK XX

1820 :

1830
1840
18508
1860
1870

1880
1890
1990

1918
1920

1930
1940

1950
1960

1979
1980

1990
2000

RESTORE

READ W$

1F W$ <> Q% THEN 18480

IF W$ = Q% THEN 1878

READ S1:READ S2:READ S3:READ S4:REA
D S5:READ S6:READ S?:READ GL:READ G

REHD SL:READ PS:READ PK:RETURN

DAlA B9

DAaTA 14.4,28.8,38.75,5.35,0,28 .9, .6
, 108200 ,70800,73,22200,17900

pATA 83"

bafa 14 . 4,28 .8,39.6,4.5,0,28.8, .6,1
93200 ,68800,73,20000, 18700

bpia 79

pAalp 14 .4,28 .8,39.6,4.2,8,25.5,./7,7
7400 ,62000,66.7,14500, 14500

Dpln 88

Dala 14.4,78 .8,39.6,4.2,0,26, 7,813
2n,65500,66.7,14800,14800

ualn 81

DATA 14.56,29.12,40.04,4.2,9,26.2,
7.87201,64200,66.2,16000, 16000

bala 82

DAlA 14.4,28.8,39.6,4.5,8,26.8, .6,9
5500,68600,70,17400, 17400

2819 :

2020
2030
2040

REM KKK XK XK K XK K KK XK K K KX K KX KK X XXX
REM x SUBROUT INER . X
REM  KXXK KK KKK X KKK KKK KKK KX XK XK K X XK X

2058 :

20680

2070
2080

PRINT [CLRAHOME] ;CHR$(193;:FOR T =

N .
PRINTLHOMEDL 1CHRSCLISIIcFOR [ = 1 1
0 20:PRINT CHRE(173: :NEXT: RETURN

PRIN] CHRS(19)::FOR T = 1 [0 Z7: PRI

NT CHR$(12); :NEXT:22=8: RETURN

2198 PRINT#4,CHR$(16)"SSKR.
2118 PRINT' tBLU}{HﬂMEJtCRSR/DONNxzaJ

1 T0 24:PRINT CHR$(17); :NEXT:RETUR

2090 PRINTné CHR$(16) 38KR
. y¢RETURN '
”’RFTURN

2129 PRINY (BLU){HDNE}[CRSR/DUNNXZB}'

T ETURN
10 j*239p 20

98 126  tPa 197  g1£B;r,5Ef -
178 45 = 130 - 126 148 225
- 158 oI5 6@ S5 = 178 @ 272
- i8p 173 1S@ 61 200 206
2186 58 228 197 - 2389 44
249 197 250 S84 = 768 97
28 8 - Se88 5 290 2
- 3@@ 19 318 38 20 13
338 158 348 13> s gy
386 61 398 273 . 300 @8
390 243 408 1 410 142
420 S8 438 197 4906 29
450 197 460 58 48 D

480 117 490 165 5eB 251
5109 166 S2p0 212 =58 915

540 16 558 70 560 137
559 182 580 139 590 @ 32
600 S8 619 192 620 24
618 190 648 58 658 243
668 30 678 33 58 36
690 50 72080 251 218 180
J28 79 736 P20 248 157
758 119 768 27 278 117
J88 . 19 290 142 800 S8
840 58 850 198 860 202
8790 34 880 84 899 121
90 124 918 133 920 141
930 84 948 15 950 176
968 22 780 129 989 238
990 198 1000 244 1012 84
1820 217 10380 166 1040 188
1950 58 1868 155 18790 113
1989 155 1992 58 1190 207
1118 180 1120 183 1130 152
1148 165 1158 187 1160 207
1178 22 1180 82 11980 254
1208 75 1218 90 1220 77
1238 21 1240 64 1250 83
1260 250 1270 169 1280 246
1290 183 1300 287 1312 109
1320 106 13380 201 1348 225
1350 245 1360 165 1370 179
1380 124 1398 142 1490 11
1418 21 1428 72 14380 196
1449 23> 1450 246 14680 213
1470 226 1488 125 1498 249
1500 22 1510 254 15290 255
1530 154 1540 66 1550 117
1560 62 1578 118 1580 157
1598 5 1600 114 1618 160
1628 52 1630 154 1640 14
1650 163 1668 23 1670 190
1680 36 1698 232 1700 185
1718 15 1728 87 1738 26
1740 > 1750 5 1760 5
172286 125 1780 58 1790 155
1800 21 1818 155 1820 S8
1838 140 1840 34 1850 243
1860 68 1870 81 1880 14
18990 83 1900 222 1918 82
1920 113 1938 87 1940 160
1858 29 1960 76 1970 80
1980 36 1990 81 2000 727
. 2018 58 = 2p9p {585 2030 133
2048 155 20500 58 JpERP 54
20780 178 2088 98 2090 83
2118 67 2128 102

2100 184

.CHRsciﬁaqu

, "129*“§és~,'“35i75f
38 7 48 935 S8 4
66 3= 96 S8 @ %5
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Commodore-MARKED

SELVANGIVELSEN 1984 PA EDB

Fremtiden er allerede virkelighed. Nu kan du lave din selvangivelse pa din computer.

Programmet SELVANGIVELSE 1984 kreever
ingen forudseetninger om EDB eller skat.
Programmet er selvforklarende, bade om-
kring den besvarelsesform/input der enskes,
samt omkring det rent skattemaessige.
SELVANGIVELSE 1984 stiller dig en meeng-
de spargsmal, resultatet af disse besvarelser
opdateres i din computer og pa grundlag af
dette udskrives selvangivelsen. Endelig er
der til sidst mulighed for at beregne rest-
skat/overskydende skat.

SELVANGIVELSE 1984 er beregnet til at lave
selvangivelsen for lenmodtagere. Gennem
logiske rutiner og spergsmél behandles fol-

gende opgaver:

- Len, herunder ogsé B-indkomst.

- Lenmodtagerfradrag.

- Bank og sparekasse: Indlan, udlan, rente-
indteegter og renteudgifter.

- Pensions- og livs-forsikringer.

- Villa, ejerlejlighed og sommerhus.
Herunder ogsa keb og salg.

— Pantebreve, obligationer og aktier.
Herunder ogsa keb og salg.

Du kan selvfelgelig ogsa, med SELVANGI-

VELSE 1984, fare andre end de naevnte punk-

ter pa selvangivelsen, men kun de naevnte

punkter klarer programmet i seerlige logiske

rutiner.

For at kunne kere SELVANGIVELSE 1984 skal du have felgende: Commodore 64 - Printer —
Diskettestation (Diskette 1541) eller Bandstation (Datasette 1530)

Bandversion 495 kr. Disketteversion 495 kr.
Prisen er, ved forudbetaling pr. check. @n-
skes programmet sendt pr. efterkrav, tillaeg-
ges der gebyr & 30 kr.

Skriv til:

REVI-SOFT
Boks 1916 Snebeervej 27
8270 Hejbjerg TIf. 06-27 1543

COMPUTER

DRAGON SHARP

™ MICROBEE  O7ECy
Alt 1 computer og

perifert udstyr,
EDB-borde og tilbeher.

MIBOLA - stedet med
den gode service.

MIBOLA
MIKRODATA
Osterbrogade 25 ¢ 2100 Kgbenhavn &

Tif. 01-42 19 66
Det rigtige datagrej til erhverv og fritid

Alt i interface og udstyr

til VIC-20+ 64 og ovrige CBM varer.
Ogsa harddisk, der betjenes som en
8250, kan tilsluttes samtlige de af Com-
modore fremstillede computere.

U.L.B. Electronic & Data INC.

Lillevangsvej 3, 3520 Farum
02-9551 70

HeAD-UP
DATASERVICE

Skaffer dig nye programmer. Spil til computere pr.
postordre. Ekspedition og efterkrav kun kr. 10;.

F.eks.
Indina Jones og
Spy Hunter

198

Skriv til os om dine @nsker, samt rekvirer oversigt
over vore spil og programmer.

HeAD-UP DATASERVICE
Dempeeng 7, 2950 Vedbaek

= 02-89 19 74 «. 18-19)

PRINTERBORDE
RABAMI SerRIE 230

Trinles uafheengig hejderegulering
af sdvel skeerm- som tastaturplade.

Overflade, brandfast melamin i eg,
teak eller modehvid.

Leveres knock-down. 398y+ moms.
Forsendes pr. efterkrav over hele
landet.

REKLAMEHUSETA/S

Kongevejs Centret 6 * 2970 Horsholm
Tif. 02-57 20 00

Det bedste spil til Commodore 64!'!

Prgv selv!!

F8 samtidig vores software-katalog.

IMPOSSIBLE MISSION

Som medlem af den sarlige Gruppe mod Computer-
Terrorister har du faet til opgave at finde og o
stoppe den zreslgse Elvin, som har taget hele $$

Jordens befolkning som gidsel under trusler om e*
at udslette Jorden med atombombesprangninger .

Elvin har forskanset sig i sit data-kontrol-cen
ter, der forsvares af robotter. | din segen efter
Elvin ma du passere en masse rum og gange i
centret, samtidig med at du ma prove at undga
robotterne. Du kan lebe fra dem, hoppe over
dem, eller det mest sikre: tage den tid det tager
at tyde de koder, der er nedvendige for at
kunne satte dem ud af funktion. Derefter kan
du bevage dig mere frit. Fotografer sa mange
spor som muligt. Sporene vil til sidst give dig
lgseordet , der gor det muligt for dig at trenge
ind i Elvins kontrolrum og stoppe ham i hans
djzvelske forehavende. 1 spiller.

P8 diskette: 210,-

KUN KR.

168;-

Vi sender over hele landet

Printer MPS 801

COMMODORE MPS-801
Matrix printer til
Commodore 64

Specialpris

KUN KR. 2495’_

Begranset antal!!

Cppyter.

v/ Akademisk Boghandel

Vestergade 58 A - 8000 Arhus C - TIf. 06 - 1320 55




Computerprogrammer i radioen

Af Jorgen Jargensen

Nar man i Ballerup og omegn taler om
Databussen, taenkes der hverken pa
noget med fire hjul eller opbygningen
af en computer. Databussen er der-
imod navnet pa en radioudsendelse,
der hver mandag aften kl. 22.30 gar i
luften via lokalradioen RADIO 83 pa
frekvensen 100,1 MHz.

Deter Henrik Larsen, derienhalv ti-
me er »chauffgr« for de mange compu-
terfans, der pa det tidspunkt sidder
med gret i hgjttaleren og klar med
bandoptageren. Udsendelsen handler
selvfelgelig om hjemmedatamater.
Nyheder, anmeldelse af programmer,
dataundervisning og som noget nyt,
har man ogsa forsegt at sende pro-
grammer ud over radioen —i fgrste om-
gang til Commodore 64. Indspil dem
direkte pa bandoptageren og derfra di-
rekte i computeren. Det lyder naturlig-
vis reedselsfuldt og andre mennesker,
der uforvarende kommer til at stille ind
pa den frekvens, vil tro, det er kode-
meddelelser til en fremmed efterret-
ningstjeneste. Det virker i de fleste til-
feelde, men kreever naturligvis gode
modtage- og optageforhold.

180 REM xxxx
XXX X
xx

UFG LANDING
AF: BJARNE U.

Dataundervisningen er i ferste om-
gang et kursus i BASIC-programme-
ring, hvor de enkelte BASIC komman-
doer bliver gennemgéet med tilharen-

de sma programeksempler.

Hele udsendelsen bliver kert i en
frisk stil og er bevis pa, at fijernsynet
ikke har monopol pa dataorientering.
Det kan godt lade sig gere uden et bil-

G XXxx
JENSEN xx

lede. Det er et frisk og godt forseg, og
der eringen tviviom, at Danmarks Ra-
dio kunne hente megen inspirationide
eksperimenter, der foregar rundt om-
kring hos lokalradioerne. P& det sene-
ste har ideen da ogsa bredt sig, idet
Radio Voice nu er begyndt med tilsva-
rende udsendelser hver lgrdag.

150 POKEGSB 1?8 PGKEU+18 4 PUKEUf21 23 P
 OKEU+27 .6

56

20 POKES3280,0: PDKESSZSi 0:60SUB180A: GOS
UB1508
30 FORI=1T0508:NEXT:POKE2048,11: PDKE2941

160 FORI-1T025: PRINT NEXT:FORY = 35T065 PO

188

KEUHL v

FORI = ITO%@ NEXT: POKEU+39, INT(RNU(BJX
15+1} NEXT

T1%="000800" POKE34276 2
P=INT(RND(RI*35+1 ): Y=Y+1:POKEU+1,Y
FORM=1T08: GOSUB400: PRINTTRB(PJH%[N)
IFPEEK(U+31 JANDI THENU=U+1

W=PEEK(U+30): IFN()BTHENGOSUBQ?B
NEXT:Y=Y+1:POKEU+] ¥
U:E:ﬂ=ﬁ~8.4=H=INTERJ=IFH=8THENH=1
FORI=1TOH: GOSUB40B: PRINTTAB(P J"
IFPEEK(U+31 JANDI THENU=U+1

W=PEEK(U+3BJ: IFW<>BTHENGOSUB47@
. THEN43@

X=X+F: IFX>255THENX =X-256: POKEU+16,5
IFX>35SANDPEEK (U+16 J=5THENX=5

,11:POKE20R42,11 190
40 POKE2943,13:POKE2844,14:GDSU81688:U=S 200
3248 218
50 F=6:A=14:X=160:U=0:FORI=1T08:READAS$(I 240
): NEXT 243 IFU=2THENS00Q
60 FORI=704T0766:READN: POKEI ,N:NEXT 245
70 FORI=896T0949:POKEI ,B:NEXT o7
80 FORI=950T0959:PUKEI ,255:NEXT 280
90 FORI=897T0S912STEP3: READN: POKET ,N: NEXT 290
1DP FORI=832T0894:READN: POKEI ,N:NEXT 320
119 POKEU+48,6:POKEU+41,2:POKEU+42,2: POK 323 IFU=2THEN500
EU+43,5 35
120 POKEU+2,27:POKEU+3,125:POKEU+4,60:P0 355 NEXT:IFL=1THEN1100Q
KEU+5,125 360 U=p:G60T0200
130 POKEU+8,160:POKEU+9,179: POKEU,X: POKE 40D GETB$: IFB$<”
U+1,35 410
140 POKEU+29,25:POKEU+23,24:POKEU+30,0:P 415
OKEU+31,0 420 POKEU,X



430
435

. 44@

= 445

450
460
470
a5
480
490
sen

- 520
525
550

IFB$<> THEN45% ‘

X=X-F: {FX(BﬁNﬁPEEK(U+163 STHENX*X*ZS e
6:POKEU, X: POKEU+16,4 =

1FX<3BANDPEEK (U+16 =4 THENX = sa .
POKEU;X

POKEU+39, INTCRND(BJXIS*&) :Fas<> TH

ENRETURN
FORN=1T028: NEXT: RETURN
IFWAND2THENGOSUB 1500
IFWAND4 THENGOSUB 1608
IFNQNBIﬁTHﬁNL 1

RETURN ‘ .
POKES4273, 55: PGKE54275 128 PDKESqZ??;

V2
PDKESQZ?S 2 POKE5427B 129: POKES4298
i3

FORI SB?TGSIZSTEPB PDKEI @ NEXT IFN”'

8THENS68

FGE{—MTO? PRINTTﬁB(PJﬁ%CI*l} GOSUBS?‘

. BINEXE

560

599
580

700

739
740

50 1
270
800
820
840

850
860

870
890

FORI = 1T025 PRINT GOSUBS?E NEXT‘GOTO?fM

P

POKES4276,16: POKES4275, 17: POKEU+39, 3
FORN=1T010: NEXT: POKEU+39, 10: FORN=1T0

10:NEXT:RETURN
POKEU+6 ,X: POKEU+?,Y: IFPEEK(U+16 )=5TH

‘ENPDKEU+16 13

POKEU+21 ,30: POKEU+48,6: POKEU+41 ,2

POKFS4273 10: POKES4276 128: PDKE542?7
i

POKE54?78 Q: POKE54286 15:POKESA4276 ,1

sl

FORI=YT0250:POKEVU+?,1:N=INT(RND(@ X6

3832 ): POKEN ,B: NEXT

FORI =54272T054278: POKEI ,0: NEXT: PRINT

‘LCLRHOME] :P=12

M$=MIDS$C(TI$,4,1):S%=RIGHT$(TI$,23:MI

$= MIN. 06 °

SE$="

‘P=RPt5

IFLEFT$(S%,1)="0 THENS$=RIGHT$(S%,1)

PRINTTAB(11) [ CRSR/DOWNX3]LREDIDU BL

EU RAMT EFTER®

PRINTTAB(P )L CRSR/DOWNX2] "

SEK.":IFM$="0 " THENM$="":MI$=""

iMe3MI$; S

sSE$:FORI=1T01000: NEXT

PRINTTﬁsi13]"[CRSR/UONNXSJ[YELJUIL D
U MERE ;:607T01358

1108 1-1506: POKE54273 1:POKES4280,1:POKES

1120
1148
1150
1220
12309
1240
1250
1270
1290
1300

1318
1320

1340
1350
1380
1400

1436

4276 ,32
POKES4283,128: POKE5S4277 ,206: POKES42
84,206

POKES4278,0: POKES4285,0: POKES4276,3
3:POKES4283,129

FORI 837T09128TEP3 POKEI ,@:NEXT:FOR
1=158T017S1EP-1

POKES4273,1: POKES428@,I-IFX>16®THEN
X=X~1

IFX<1BBTHENX =X+1

IFY>20RTHENY =Y~1

IFY<200THENY =Y +1

POKEV,X: POKEU+1 ,Y:PRINT: FORN=1TO18:
NEXT: NEXT
POKEU+39,11:POKEVU+40,6: POKEU+41 ,2:F
ORI=542727T054285

POKE] ,@:NEXT:PRINT [ CLR/HOME ] ' :
=1701280: NEXT
PRINTTAB(S) [ CRSR/DOWNX3] 'E$
PRINTTIAB(S) [RUS ON] UF O L AN
DET  SPCCIBIES
FOR[=1TO1200:NEXT:PRINTTAB(12) [ CRS
R/DOWNXSILLOGO,2IVIL DU MERE ";
POKE198,0:POKEGS0,8:Q%="": INPUTA$
IFLEFT$(Q%,1)<> N"THENRUN

PRINT [ CLR/HOME] " : POKEU+21 ,8: POKEU+
23,0:FORI=1T0O16

FORI

POKEU+]I ,B:NEXT:FORI=542727054292: PO*

KE] B¢ NEXT END

1810

:Sea
1510
1600

1610

1638

- 1650
—

1820
2000

‘fzai@

2020

2030

2040
2050
2060

2078

,PRINTTQB{S}E$SPC[i83
D1 NG SPCC18IES
;PRINTTﬂB(S&

ABﬁTﬂ

' CRUS/GN]iGRN] '
zDﬁTﬂ (RUS;ON}(LOGQ!43[SHIFT/J3
7&G/x]
 x31

IFH)?THEN&ETURN

A=10:POKES3288,14: GOSUBI@3B RETURN
IFF=10THENRETURN
F=1{D:POKES3289,10: GQSUB&BS@ REYURN

POKES4273, 3@ POKES42?6 16 PGKESQZ?? ;

L1

E%S“:éRNTXﬁUS/ﬂN3 e

" PUNKTUM & KOMMAD":RETURN

fL068/43{RUS/ONTESHIFT/J]ELOG
0/21%," (RUS/ONI ",
tio

f {RED}{LGGG/TR23 . ,CLDGQ/“

POKE542?8 8 PQKF54276 17 PGKED4296,;
' TURN ‘

7 :PRINT fCL&/HOME3£CRSR/nauNxsz‘;
UF O LaN
{ERSRfﬂowa33tRED3[BRU8 *

fRUS/ON] e

Dﬁraa 66 a‘a 66,0, a 255,01 35 12@ -
1,36,128, 1 255, 128 7 255 224, 29 24

184
DﬂTﬁG? 125, 252 43 61 212 197 125 21

4,235, 29 215, 12? 255 254,25, 153 152
Dﬂfﬂ?a 153.152,0,0,0,0.0.9, 8 2,0,0,

B 2,0, B 0,0,0, B 24 . 153 219 126, 88 2

DHTQZ 2,8,19, 8 2 37.6,140,24,177,48
4,188, 86 67,49, 14@ 212 18 19,40,20
8

DATA236,1, 175, 64,4,125,96,41,251,9,

38 125, 134 69,188,225 ,9, 187 B, 28 24

0ATASe, 32 5,24,1,
72,0,24,140,4, 8 5? 2

KONTROLSUM FOR UFO LANDING

1140
1230
1270
1310
1350
1430
1600
1650
1820
2028
2050

144 20 66 30 20
242 50 b 60 189
134 80 - 90 158
192 110 31 120 135
170 140 126 150 242
11 1809 198 190 12

o1 210 218 240 192
%] 245 254 225 130
30 290 135 320 192
%) 325 2549 355 223
140 400 70 410 166
242 420 113 430 5

246 440 31 445 113
182 460 60 470 189
182 480 206 490 142
65 520 S 9525 176
148 560 4 578 58

178 700 52 730 180
49 750 11 778 156
169 820 74 840 162
92 860 38 870 183
212 1i1ge 143 1128 158
60 1158 29 12286 164
17 12498 14 1258 15

52 1296 34 i3 172
126 1320 215 134 77

54 1388 157 1498 132
/7 1508 233 1918 75
25 16186 27 1638 255
15/ 1800 129 1819 133
169 2000 220 20t 171
176 2830 57 2040 243
96 2p60 111 2070 68

160,200,6,85 48 4 j

57



ELECTRONICS
SOFTWARE

Nye amerikanske
TOPP-SPILL fra EPYX

PITSTOP II

LEGG MERKE TIL PRISENE:
Kassett:  Veil kr 175,-
Disk: Veil kr 195,—
For Commodore 64.

Det beste bilspillet som hittil er laget — og
det forste der du virkelig kan konkurrere
mann-mot-mann!

Her er action for alle pengene, bade pa ba-
nen og i service-depoet (Pitstop). For &
vinne, méa du bruke hodet og refleksene li-
ke meget som gasspedalen!

Fas hos alle velassorterte hjemmedata-forhandlere

CBS Electronics representerer bl.a.
folgende Softwareprodusenter i Norge:
Activision, Brainpower, Bug Byte, CBS Software, In-

terdisc, Mirrorsoft, Pixstik, Quicksilva, Software
Comm., Virgin m.m.

RUN1/85

180 REM  EAXFXXXXXXXEXKXEXKXXKXXX X KX XXX XX
28 REM
30 REM
4@ REM
58 REM
60 REM
/8 REM

X :
X SKATT 84
x
X
x
X
8@ REM x
X
X
X
X
X

PROGRAM
DATO : 76.12 .84
COPYRIGHT: SUEIN HWILDRE

98 RENM
1990 REM
118 REM
120 REM
130 REM
148 REM
158 REM
160 POKE 53288 ,6: POKL 53281 ,6:PRINT [RUS
JONJLWHT 1
178 POKE /98,5? POKE ?74 8:POKE 775,167
180 REM ' ~
1390 REM xxxxxxxxxxn:xxxxxxxxxxxxxxxxxx
208 REM x UARIABLER FOR OPPDATERING x
210 REM XXXXXEXXXXKXXXEXXXKKKK XXX KX XXX
228;REN
238 REAL Al 02, ﬁ? 64 HS.HS a, fig ,n3 ,B1 ,B
;77 83 84 B"' 5, B? B8, 89 c1,02, C3 £4,0

BOKS 28

x

X

x

X

x

x

X

x

‘ x
6278 BRATTUARG X
X
x

XXXXXXXXKXKXXKEXEKXKKXXXEX XX XXX X

49‘éif'iNPUT § mswocumoppmfme—:ﬁ mmm

508 INPUTC cRSRQDowNJOPPGIj EUENT . SAERFR

 ADRAG . s

510 INPUT"LCRSR/DDWNIOPPGT EVENT . SPARIN

. BATUSTR. "Ll -
520 INPUT"[CRSR/DONNIOPPGI EVENT. FRADRA
G FOR BARN  ";BA

539 INPUT® [ CRSR/DOWNIOPPGI FORSKUDDS TREK
K . “3FR =

548 REM .

558 REM XXXXXXXX*XXXXXXXX*XXXXXXXXXXXX

S68 REM x BEREGNING AU KOMUNESKATT X

579 REM x I KLSSE 1 06 2 o



580
5390
600

610

840
850
860
870
880
8390
900
919
920
930
940
958
960
970
980

990
1000

1010
1028
12309
1840
19050
1860
10870
1080
19290
1100
111D
1121
1138
1140
1158
1160
1179
1180
1180
1200
1219
1220

1238

1240

REM XXX X KK X KK X XXX KKK KKK XK KX KX XXX X
REM

IF X=1 AND NE<= A2 THEN KO=0:GOTO 66
%]

IF X=2 AND NE<= A3 THEN KO=8:GOTO 66
(4]

IF _X=1 THEN HI=A2

1F X=2 THEN HI[=A3

AJ =NE-HI

KO=INT(AJXA4,120)

REM

REM XXX KKK KX K K KKK K KKK KK KKK XK XX XX X
REM x BEREGNING AU SYKEDELEN x
REM x | KIASSE 1| 06 2 X
REM  XXOKK XK XXX KKK XK KK XK KKK KKK KKK XXX
REM

1F X=1 AND NE<= A2 THEN SY=0:G0T0 76

2
1E. X=2 AND NE<= A3 THEN SY=0:G010 76
(%]

SY=INT(AJXA5/100)
REM
REM XXX KKK XK XX X KKK KX KX K XK XK XX X XXX X

REM x BEREGNING AU PENSJONSBELEN x
REM x I KLASSE 1 06 2 x
REM XXXXXXXXXXXXKXKKXXKXXKXXXXXXKKX
REM

IF BR<= AB THEN PE=8:GOT0 868

06 =BR-AB

IF DB< 4508 THEN PE=INT(D6X25,1001):6

010 869

PE=INT(BRxA2/108)

REM

REM XXXXXXXXXKXXXKXKXKXKXXKKXKXKXKX
REM = BEREGMNING. AU SEAR./L [USTR,. %
REM x 4B»% FRADRAG x
REM XXX KKK XK KKK XK KKK KKK XX KK XXX XX X
REM

LO=INT(LI*D5/100)

REM XXXXKKXKXKXXKXK XXX KKK XXX XKXXXXX
REM x BEREGNING AU STATSSKATT X
REM x 1 KLASSE 2 X
REM KKK XK KX KK XK XK KKK XK KK XK X XX KX X X X
REM
IF %=1 THEN GOTO 1280@
IF X=2 AND NE<= A9 THEN DF=0:GOT0 13
(4]%]
IF ®=2 THEN K=NE-A9
IF K<=B3 THEN DF=INT(KxB1,188):GOTO
1300
LE. K2 B3
M=K-B3
IF M<=B6
iF N> BB
0=M-B6
IF B<¢=B39
iF 0> BS
Q=0-B39
1F Q<=C3
IE 8> C5
W=Q-C3
IF W<=C6
ik W C6
Y=W-C6
1F Y<=L9
ir Y3 €9
H=Y-C3
IF H<=D3
IF H> D3
E=H-D3
C=ExD4,100
iIF K> B3 AND M< B6 THEN DF =INTCL+N)
:GOTO 1300
IE 1> B6 AND O< BI THEN DFE=INTC(L+N+
PJ :GOTO 1308
i 0> B9 AND §< .C3 THEN DE=INT LN+
P+R) :GOTO 1300

THEN L =B3xB1.,100

THEN
THEN

N=MxB4 100
N=B6xB4 100

THEN
THEN

P=0xB//180
P=B9xB”/100

THEN
THEN

R=GxC1,100
R=C3xC1,100

THEN
THEN

1=WxC4,100
1=C6xC4.,/100

THEN
THEN

T=YxC?2,180
T=C9xC7 /100

THEN
THEN

G=HxD1,100
G=D3xD1,100

1250
1260
1270
1280

1290
1300
1318
1320
13308
1340
1350
13608
1370
1380
1390

1400

1410
1420
1430
1440
1450
1460

1470
1480
1490

1500
1510
1528
i

1548
1550
1560

1570
1580

1590
1600
1610

1620
1630

1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720

1730

1740
1750

1760
1770
1780
12390

1800

IFE Q> 63 Al W4
PtRt1) :GO0T0D
IFE W> CB6 AND Y <
PtR+I+1) :GOIO
IF Y>3 €9 aND H< D3 THEN DFE=INTCL N+
PtR+tI+T+G)1:GOTAO 1308

IFE > B3 THEN DE=INI(L tN+P+REI +T +6+
L) '

GOSUB 2118

REM ‘

REM XXX X X XK X X K X X KK XX X XK K XK KX KKK K XX
REM x BEREGNING AU PROGNOSE X
REM XXXXXXXXXXXXXXKXXXXXKEXXXXEXKXE
REM :
SU=DF +tKO+SY+PE

UT =SU-(AG+LO+BA )
UG=FR-UT

IF UT TR THEN at="B A |
IF UICER THEN A%= 0 U

4 E N

IE UIO>FR [THEN A$= R E S | S K a T 1

C6 THEN DFE=INTC(L+N+
1300

€9 THEN DE=INTC(L+N+
1300

ANS E"

EaagRrR [ G

REM

REM XXXXXXXEXXXXXXXKXXXXXXEXXXX XXX

REM x PROGNOSE SKIERM X

REM XX XXX XX X KX X X XK K XK XK XK XK X XX XXX X

REM

PRINT "L CLR/HOME }L CRSR/DOWN 1L CRSR/R1

GHTXx21BEREGNING AU INNTEKTSKATT FOR
Al

PRINT [ CRSRARIGHTX2]—————-~—— .

PRINT"[ CRSR/DOWNIL CRSR/RIGHTx15]PRO

GNOSE ™

PRINT "L CRSR/DOWNX2]JSTATSSKATT "

31 1B 0F

PRINT "KOMMUNESKATT " TAB(31 J);KO

EPRINT SYKEDEL * TABC3] J;SY

ERINT ‘PENSJONSDEL . TABE31 ) PE

PRINT

PRINT SUM ; TABC31 ); SU

PRINT = SAERFRADRAG: TAB(31 );AG

PRINT. = SPARINGAL IUSTRY. 48%  TAB(3

1):L0

PRINT"- FRADRAG FOR BARN: B8-15 AAR"
TABC31J;BA

PRINT

PRINT "UTLTKNA SKaTT:

PRINT =

PRINT™

TAB(

TABL31 3 UT
FORSKUDDSTREKK™ TAB(31J;FR

FRINT A% TABC31 UG

PRINT "L CRSR/DOWNX2IBNSKER DU PRINTE
R UTSKREFT CJ/NJ
GEF J$:lF Je= N
IF J8<o J°
REM
REM
REM
REM
REM
OPENZ ;4

PRINT#2,CHR$(14 JCHR$(16)"O6BEREGNIN
G AU INNIEKTSKATT FOR :Al

PRINT#2 ,CHR$ (10 )CHR$(16 )" 32PROGNOSE

THEN 2040
THEN 1640

XEXXXXKXXKXXKXXKKKXXKXEXX KX KX KX XX XXX

x PROGNOSE UTSKRIFT PRINTER x
XK X KK XK KK KKK XK KKK XK XK KK KX KX K XK

PRINT#2 ,CHR$(15)CHR$(18)CHR$(18)
PRINT#2 ,CHR$(16 )" B6LONNSTAKERS
¢ NAUN "W
PRINT#2 ,CHR%(16 )" 272ADRESSE
PRINT®#2 ,CHR$(16) ' 27P0OST ADR .
PRINT#2,CHR$(10ICHR$(18)
PRINT#2 ,CHR$(16 ) 'B6SKATTEKLASSE
toaR
PRINT#2,CHR$(16 ) "B6BRUTTOINNTEKT I

GES
"iR$

59



Det mest utrolige
action-spillet vi
“har sett!

HERCULES
fra Interdisc

Et fantastisk utfordrende og
overraskende actionspill som
setter deg pa prever du knapt
har dremt om. 50 forskjellige
scener, den ene mer overras-
kende og spennende ennden
andre. Du ma veere lynrask
fra forste stund, eller er du
«ded» i lepet av sekunder!
Nér du etterhvert Izerer spil-
lets finesser og overraskel-
ser vil du oppdage at dette er
et av de mest engasjerende

<GRE 64 1
MO : i ‘i
i&\""”‘"'("‘ ‘.‘r!.‘.‘ug i 3

,Kbsf.,‘_u()"'
po ¥

Turbo-kassett for spill som hittil er laget.
CBM 64: Random Access til scenene
. : gjer spenningen og variasjo-
Veil. kr 120,- nene total!
(inkl. mva.) Dette er et spill for folk med
gode nerver.

Andre topp-nyheter fra INTERDISC:

% BLACK KNIGHT

(den sorte ridder)

En forbleffende grafikk og realisme (16 spites
beveger Ridderen, 8 har hittil veert det maksi-
male for CBM 64).

Dette er virkelig «tegnefilm» pa computeren.

Turbokassett for CBM-64: kr 138,-

% AFRICAN SAFARI

Et adventure spill med fenomenal grafikk og
overraskelser.

Turbokassett for CBM-64: kr 138,-

X STAR FORCE/GAMMERON

To helt nye og meget avanserte romfarts-spill pa
samme kassett. Her er mye action for pengene.

Turbokassett for CBM-64: kr 138,-

Spillene fas hos alle velassorterte
hjemmedata-forhandlere

ELECTRONICS
SOFTWARE

CBS Electronics, PB. 134, Okern 0509 Oslo 5 tif. (02) 64 37 90

G8/LNNY
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1810
1820
1830
1840
1850

1860

1870
1880

1830
1900
1910
1820

1930

1940
19509

1960
1979

1980

1990

2000
2018

2020
2030
2040

2050
2060
2070

2080
2090
2100
2110
2120
2130
2148
2150
2160
2170
2180
21908

2200
2210
2220
2230
2240
2250

ALT: "3BR
PRINT#2 ,CHR$(16) BBNETTOINNTEKT I
ALT: "5 NE
PRINT#2 ,CHR$(18),CHR$(108)
PRINT#2 ,CHR$(16)"BBINNTEKTSKATT TIL
: STAIEN
" ;DF
PRINT22 . CHR$(16) 27KOMMUNE , FYLKET
oG
PRINT#2 ,CHR$( 161" 27SKATTEFORDEL INGS
FONDET KO
PRINT#2 ,CHR$(16 )" B6FOLKETRYGDAUGIFT
$ SYKEDEL
" 3SY
PRINT#2 ,CHR4$(16 )" 2?PENSJONSDEL
" iPE
PRINI#? CIR$(16) 2)

PRINT#? ,CHR3(16) BPBS U M

38U
PRINT#2,CHR$(16) 06~ SAERFRADRAG

iAG
PRINT#2 ,CHR$(16) " B6- SPARING,LIUSTR
YGDING, 4@ % FRADRAG

L0
PRINT#2 ,CHR$(16)"B6~ FRADRAG FOR BA
RN: B-15 AAR

i BA
PRINT»2 ,CHR$(16) 27/
PRINI#? ,CHR$(16) 86U T |
SKatll

Ul
PRINT#2 ,CHR$(161"06- FORSKUDDTREKK

1 KNaA

ilR

PRINT#2 ,CHR$(16]) 27

PRINT#2 ,CHR$(16)"B6 " A$CHR$(16)758";

UG

PRINT#2 ,CHR$(1B)CHR$(1BICHR$(16)"086

HUSK a1l DEJIE ER EN P R O 6 N O S

£

PRINT#2,CHR$(1@)CHR$( 10 I)CHR$( 18 ICHR

$(18)

ELOSED

PRINT "L CLR/HOME ][ CRSR/DOWNX4 JONSKER
DU EN KOPI BH ¢ (SN

GET X$:IF X$= 'J° THEN 1660

1F X3<¢) N ITHEN 2078

PRINT "[ CLR/HOME ][ CRSR/DOWNX4 1ONSKER
DU FLERE BEREGNINGER 7?7 (J N)'

GET C$:IF C4= J THEN RUN

IF Cs<> N THEN 2859

PRINT "[ CLR/HOME ][ CRSR/DOWNX4 1DU BNS
KER DA DG AUSLUTTE 7 (J/N)

GET Z%:IF 7%= 'N THEN RUN

IF 2%<> ] THEN 2080

SYS 64738

REM

REM X XXX XXX X X X X X X XXX X XXX X XXX XXXXXX

REM x BEREGNING AU STATSSKATT X

REM x [ KILASSE 1 X

REM XXX XXX XXX X XK XK XXX XXX XXX XXKXX XXX

REM

IF NE<= A8 THEN DF=B:GOTO 2480

K=NE-A8

IF K<=B2 THEN DF=INT(KxB1.,100):GOTO
2480 .

IF K> B2 THEN L=B2xB1.,100

M=K-B2

IF M<=BS THEN N=MxB4,100

IF M> BS THEN N=B5xB4,100

0=M-B5

IF 0<=B8 THEN P=0xB’/100



2260
2278
2280
2290
2300
23l@e
2320
2338
2340
2350
2360
2378
2380
2390
2400
2410

2420

2460
2479

2480

ik 0, B8
Q=0-B8
1F B<=C2
IF @> C2
W=Q-C2
IF W<=CS
iIF W> 5
Y =W-CS5
iF ¥<=(8
iF Y> (8
H=Y-C8
IF H<=D2
iE H> D2
E=H-D2

THEN

THEN
THEN
THEN
THEN

THEN
THEN

THEN
THEN

C=ExD4100

IF K> B2

ik 1 B5
PJ

iF 0 B8
PtR)

IF Q2 €2
PER+1)
IF W> CS
PrRt1+1)
1F ¥> €8

L)
RETURN

AND MK
:GOTO
AND 0O<
: GOTO
AND Q<
: GOTO
AND W<
:GOTO
AND Y«
:GOTO
AND H<
P+R+1+1+6): GOTO
IE H> D2 THEN DF=INT(L+N+P+R+]+T+G+

P=B8xB//100

R=GxC1 100
R=C2xC1/100

[=WxCq,100
1=C5xC4,100

T=YxC2,1008
T=C8xC7 100

G=HxD1,100
G=D2xD1100@

BS THEN
2480
B8 THEN
2480
£2 THEN
2480
CH THEN
2480
C8 THEN
2480
{12 THEN
2480

DF=INTCL+N)
DF =INTCL+N+
DF =INTCL+N+
DF =INTCL+N+
DF =INTCL+N+

DF =INT (L +N+

KONTROL.SUM FOR NORSK SKATTEPROGRAM

2728
195
83

163
197
1.3
155
1493
144
155
/3

155
143
124
192
62

142
136
155
155
68

12

155
130
37

155
155
226
143
198
23

193
66

2

185
i17
113
122
1493
86

156
153
180
143
155

650

830
860
890
920
950
980
1018
1040
1870
1100
1130
1160
1190
1220
1250
1280
1310
1340

195 30

24 650

195 30

110 120
143 150
/9 180
99 210
183 240
155 270
143 300
111 330
137 360
155 390
254 420
246 450
91 480
19 510
226 540
65 570
143 600
131 630
60 660
207 6398
143 720

79 758
131 /80

143 810

65 840

195 870

155 900

135 9309

159 96@

98 9390
13 1020
(% 1850
13 1080
2 1110
8 1148
30 1170
241 1200
23 1230
82 1260
189 1230
155 1320
143 1350

40

195
156
163
143
143
155

VINTER-TILBUD COMPUTER

MEMOTECH MTX 500 Kr. 3.290,-
MEMOTECH MTC 512 Kr. 3.990,-
MEMOTECH RS 128 Kr. 5.990,-
COMMODORE CBM 64 Kr. 2.895,-
DATAKASSETTSPILLER Kr. 375,-
ARCADE JOY-STICK Kr. 195,-
NASHUA 5%, Disketter Kr. 22,-
Computer C15, Tomkassetter Kr. 15,-

Vi ferer ogsa: Velleman byggesett,
Komponenter, White's Metallsokere,
Zodiac, Transvoice-UT, Sansui BIL-
Hjemme-Stereo, Loewe Farge-TV
Be om Vinter-tilbud!

Betaling kontant + oppkravsgebyr

Langbryggen 11, Boks 507, 4801 ARENDAL
TIf.: (041) 24 480

S8/INNY

MED NORSK BRUKSANVISNING

R— -7

IBM/ATARI/CBM 64/SPECTRAVIDEO/MEMOTECH
TOOL BOX '84°® er et hjelpeverktay for deg som vil bruke din datamaskin
som styreenhet for elektroniske releér, og andre elektroniske funksjoner.
Med TOOL BOX '84® kan du:

— lage dine egne joystick, paddles, lyspenn etc.
— lage dine egne maleinstrument for lys, vind, varme og motstand.
— Lage elektroniske alarmsystemer.
— Utvikle dine evner innen data og elektronikk.
TOOL BOX '84® egner seg til yrke, skole og hobby.
Fyldig brukerveiledning med program listinger medfelger.
TOOL BOX '84°® ogsé for nybegynner.
kr:400-
Postboks 228 - 7701 STEINKJER . ]
Tif. (077) 65 310 - 65 440

FORHANDLERE SOKES
Jeglhat . Computer og bestiller

Norbit £Iektronikkl
..... stk. TOOL BOX '84® 4 400,- [ @nsker naermere opplysninger

DATA © SOFTWARE
Hertil kommer porto og oppkravsgebyr

i
AOTESSE ... i i ieeisosessesranassnansssonsensatosaoresessotinsasssateososasssasssn
T [ =
0 L O Z
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1360 249 1378 59
1398 129 1400 164
1428 113 1430 228
1458 143 1468 155
1488 14 1498 42
1510 37 1520 66
1549 32 1550 95
1578 138 1580 235
1608 131 1618 235
1630 131 1640 147
1660 143 1620 1S5
1699 155 1708 143
1728 92 1730 4
1750 {19 1768 72
1780 232 1792 91
1818 88 1820 28
1840 1S 1858 144
1878 183 1880 61
1988 49 1918 55

Punchy

C 16 & Plus/4 keberne har endnu ikke
mange muligheder for at udnytte de-
res nyerhvervelser til computerspil.
Men nu har Commodore i Danmark fa-
et de farste spil pa gaden. Et afdem er
PUNCHY.

Heltioverensstemmelse med Com-
modore Danmarks nye softwarepolitik
er der tale om et spil pa band og med
en meget skrabet brugsanvisning.
Fem linier klistret pa kassettehylste-
ret.

Jeg citerer: Spillets formal: Opna

1380 158 1938 61
1418 143 1968 b1
1448 113 19908 218
1470 62 20280 178
1588 165 2058 B3
1516 735 2088 119
1568 16/ 2118 143
1599 208 2148 192
1626 11 2178 64
1658 189 2208 241
1680 176 2238 254
1218 493 2260 11
1740 102 2298 O
1276 176 237280 B
1888 143 2350 78
1830 858 2388 239
1860 141 2418 31
18990 23 24149 90
19280 124 2478 1088

point ved at gennemga og overleve
flest mulige skeermbilleder.

Det er faktisk det hele, ogsa hvad
spillet angar. Bevares der er god gra-
fik, highscore, score, bonus, tid og for-
brugte sma Bobbyer angivet pa skaer-
men. Men ret hurtigt bliver spillet ens-
formigt og lyden monoton. Til gengeeld
er man hurtig gennem en runde.

Med i Commodores nye spil-politik
er ogsa det prisbillige, sa alt i alt hav-
ner spillet med en paen score hos mig.

19490 162 1958 184
1978 140 1988 142
2008 210 2018 198
2030 200 2042 141
2060 182 2078 170
2090 204 210 282
2128 155 2130 33
2158 155 2160 143
2180 180 2190 81
2210 185 2220 104
22490 117 2250 116
2278 119 2280 112
2388 122 2318 121
2338 133 23480 142
2360 121 2378 85
2398 96 2408 156
29200 227 2438 161
2450 38 2468 198
2480 142
o
o k) S
Vurdering: § g
s 2 d
S
Instruktion O00X
Praestation OO0 0 X
Betjeningsvejledning 0 O O X
Grafik X O0O0O
Lyd O0XOOd
Variation OO0 X O
Faengslende OO0 X O
Pris/kvalitetsforhold O X O O

Software i PLUS/4

Den nye PLUS/4 har - foruden en ma-
skinkodemonitor — fire softwarepro-
grammer indbygget. Der er tale om et
tekstbehandlingsprogram, et spread-
sheetprogram, grafik og endelig et da-
tabaseprogram.

Der har veeret rejst megen kritik af
PLUS/4’eren og onde tunge har mum-

let noget om, at man blot ville putte et
MAGIC DESK program i maskinen.
Det er imidlertid helt skudt ved siden
af, idet der her er tale om programmer,
der rummer de fleste af de faciliteter,
man finder hos de bedre programmer
til 64’eren. Ydermere er disse pro-
grammer indbyrdes compatible, hvil-

ket sjaeldent er tilfeeldet, nar man ke-
ber programmer »i l@s vaegtc.

En grundig gennemgang af den ind-
byggede software er derfor en starre
sag, som farst vil bringes i neeste num-
mer af RUN.

Vindere af Ghostbuster spil:

Torben B. Nygaard
Vestparken 58
9550 Mariager

Jacob Raavig
2750 Ballerup
Kitt Enoch

Engholmvej 27
4000 Roskilde
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Drosselvaenget 12

Brian Jergensen
M. A. Hansensvej 13
8660 Skanderborg

Gert Schilkowski
@stergardsvej 28
8340 Malling

Jan Kristensen
Hessengade 50, 2.th.
2300 Kabenhavn S

Sven Erik Helding
Pilegards Vaenge 60
2635 Ishgj

Ulrikke Andersen
Segardsvej 43
5700 Svendborg

Hans Laustrup
Sebakken 1
7620 Lemvig

Thomas V. Johansen
Blabeervej 3, Sejs
8600 Silkeborg



RUN i Danmark

RUN er navnet pa Danmarks farste
uafhaengige magasin om Commodore
computere.

RUN bringer nyheder, tests af hardware og
software, litteratur m.m., alt med relation til
Commodore. RUN vil indeholde mange
programmer.

RUN udkommer januar, marts, juni,
august, september og november i 1985.
RUN féas i kioskerne samt hos Commodore

forhandlere.
KR. 22,50

Abonnement 6 numre KR. 128,-. incl. moms
Benyt bestillingskuponen pa bagsiden.

RUN i Norge

Commodore Magasin

JA!

[J Ett ars abonnement, 6 utgaver, kr. 115,
[J Er innbetalt p4 bankgironummer 7069 05 09243
[J Er innbetalt pa postgironummer 3 44 62 91

[J Vennligst send regning

Navn:

Adr.:

Postnr.: Sted:
Land: Tif.:
Alder: Stilling:

Foresattes underskrift hvis jeg er under 18 ar:

DISKETTE

Commodore-magasin TAPE
TILBUD TILBUD KR. 98,-

Har du ikke tid eller lyst til selv at indtaste de
mange programmer i RUN kan du kebe program-
merne pa diskette eller kassetteband (kun ved
forudbetaling).

RUN PRIVATREGNSKAB

kan nu ogséa kebes pa diskette/kassetteband
KR. 195;- incl. moms (kun ved forudbetaling).

KR. 118,-

incl. moms



JA!

Jeg (vi bestiller herved abonnement 6 numre kr. 128

Méned:

Telefon:

Navn:

Adresse:

By:

Postnr.:

Tryksag

Ufrankeret svarforsendelse

Postbeserges
ufrankeret
Computerworld
betaler
portoen

778

Computerworld Danmark A/S

Gammel Strand 50
1045 Kebenhavn K

Kan sendes
ufrankert
A-post i Norge.
Adressaten

vil betale
portoen

SVARSENDING
Avtale nr. 277/114000

Computerworld Noi'ge A/S
Toyen Postkontor
0608 Oslo 6

JA!

Jeg (vi) bestiller

[0 Kassetteband nr.

[J Bog nr.

[J Bog nr-

[J Diskette nr.

TI.:

Navn:

Adresse:

By:

Postnr.:

Tryksag
Ufrankeret svarforsendelse

Postbeserges
ufrankeret
Computerworld
betaler
portoen

778

Computerworld Danmark A/S

Gammel Strand 50
1045 Kebenhavn K




620088 REM KONTROLSUM PROGRAM b62248 LN =FL : €L =08 = C] -8

62818 GOSUB 620850 62258 POKE 252,LN-INTC(LN/256)x256 : POKE

62028 GOTO 62208 253,LN/256

62838 IF FL>=0 THEN 62020 62260 SYS 52992:CS=PEEK(251 ): LN=FNDEEK(?2

62048 END H21+1

62050 DEFFN DEEK(X) = PEEK(X)+256XPEEK(X 62272 T% = LEFT$(STR$CLN-1)+" By
+1) LEFTS(SIR$(CS )+ 2]

62068 DATA XXX 62288 IF DEU=B THEN PRINT T$;

62070 DATA 165,252,166,253,133,020,134,0 622398 IF DEU>B THEN PRINT#1,T$;
21,932,019 62300 IF DEU=8 THEN €C = C+1 : IF C>=3 TH

62088 DAlA 166,216,168,8081 ,177,895,133,2 EH PRINI ¢ € =9 : €1 = (1 + 1|
54,242,013 62310 IF DEU>8 THEN C = C+1 ¢ IF £>=3 TH

62080 DATA 280,177,895 133,252,288 .,177 .8 EN PRINI®l | € =8 ' [] = €1 + |
95.133,253 62320 IF LN<=LL AND PEEK(254) THEN 62258

62100 DATA 200,169,000,133,251,177,095,2 62338 IF DEU>B THEN PRINT#1:CLOSE!
49,006,024 62340 END

62118 DATA 181,251 ,200,208,244 ,836
62126 DATA -1
62130 AD = 329392

62148 RESTORE KONTROLSUM:
62150 READ T$: IF T$<>"xxx" THEN 62158
62168 READ T : IF T>=8 THEN POKE AD,T : 62000 5 62010 170 62020 163
AD = AD+1 : GOTD 62160 62038 177 652040 128 62050 1739
62178 PRINT"[CLR/HOMEJHUOR BNSKES KONTRO 62060 33 62070 30 52080 38
LSUM PRINTET: " 62090 46 62100 31 62110 14
62180 INPUT"TU/MONITOR=8 PRINTER=4 PLOTT 62120 | 62130 130 62140 140
ER=6"; DEU 62150 167 62160 29 62179 65
652198 RETURN 62188 227 62190 142 62200 58
62200 REM DO INITALISATION 62218 42 62220 198 62238 77
62218 FL = @ : INPUT "FBRSTE LINE “; FL b224@ 13 62250 2087 62268 255
: IF FL<® THEN RETURN 62270 189 62288 191 62290 250
62278 || = B5536 : INPUI SIDSTE LINE '3 62300 114 62318 161 62328 197
LL:PRINT"[ CLR/HOME]" 62330 38 62340 128

b2230 IF DEUMB THEN OPEN [ ,DEU

Kjenner du programmene Lotus 1-2-3 eller Symphony
vil du bli imponert av VIZASTAR 64.

'NORSK Vizastar informasjonsbehandling
INFORMASIONSBEHANDLING Har gb?haﬁﬁﬁmki; o vl skrive e brv ller en rappor brer i

Vil du f.eks. regne ut fakturaer eller effektivisere kartoteker, hvilket
program skal du da bruke?

Vizastar!

* VIZASTAR er det forste NORSKE dataprogram som
sammenkobler et Regneark med en skikkelig Database. Bare
ved hjelp av denne sammenkoblingen kan vanlige rutiner for
forretning eller hjemmekontor leses effektivt.

VIZASTAR er logisk bygget opp og lett & laere fordi alle
kommandoer velges fra MENYER pé skjermen.

VIZASTAR er enkelt 3 ta i bruk, men s avansert at du kan
utnytte det til de mest kompliserte oppgaver nér du laerer det
a kjenne.

VIZASTAR kan brukes i forbindelse med VIZAWRITE og

andre tekstbehandlingsprogrammer.

* VIZASTAR kan f.eks. brukes til fakturering, lagerhold,
JA, SEND MEG BROSJYREN OM VIZASTAR b i e iy

OG OVERSIKT OVER PROGRAMMER OG UTSTYR * VIZASTAR holder orden pé medlemsfortegnelsen i

TIL COMMODORE-64. foreningen din, skriver ut adresselapper og hjelper deg &
fore regnskapet.

* VIZASTAR hjelper deg & sette opp ditt private budsjett.
Lag en oversikt over de faste utgiftene og unngé over-
raskelsen den dagen ALLE ANDRE regninger forfallet!

* Med VIZASTAR kan du sette opp beregning av lane-
kostnader. Prev med en annen rentesats eller avdragstid
og se resultatet pd dine ménedlige utgifter.

SENDES TIL: A/S NAVUS
TOLLBUGT. 4, 0152 OSLO 1
Mrk: «VIZASTAR»

S8/LNNY
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Indtastningsvejledning

Alle programmer, der bringesiRUNer 1.
forsynet med en sdkaldt kontrolsum, »Kontrolsume.

sa du bagefter kan kontrollere, om du 2. Sa indtaster du dit program.

har tastet rigtigtindog evt. hurtigt finde 3. Tag altid en kopi af dit program in-
indtastningsfejl. den du tester det.

Du starter med at indtaste program- 4. Skriv GOTO 62000 og besvar de
met pa foregarende side og gemmer speargsmal som programmet stiller.
det til fremtidig brug. 5. Sammenlign de kontrolsumme

Ved indtastning af de evrige pro- med det, der er trykt i bladet og find
grammer er fremgangsmade felgen- de linier, hvor du evt. har tastet fejl.

Ferst indleeser du programmet

de:

Programoversigt

COMALSBO . . ..o 10
TapeIndexX . . . ... . 15
15spilViC. .. 15
Diverse SImonprogrammer . .. ... 17-21
GuUfer . . 23
Privatregnskab 258 . oo e parirn s s e e e R, 43
VICMAN 47
BasiCIrestSKat . . . .o o e s e g e A e e e e e s e e 52
DanskebyerVIC ... ... . .. . ... 54
UFOIANAING - . . . oo o o o T e G e E s 56
Norskskatteprogram . . . ... ... ... ... 58
KOontrolsum . . . .. .. 65

RUN Nr. 2
udkommer den 8. marts

Test af tekstbehandlingssystemer

Kaempetest af programmer

Afslutning af Privatregnskab

Gennemgang af software i PLUS/4

...0og masser af programmer til at taste ind.

66

RUN udkommer i 1985:

25/1 - 8/3 - 25/4 - 8/6 - 8/8 - 25/9 - 8/11 - 4/12

Programlistningen
i RUN

Der er ved listningen af programmer i
RUN anvendt et seerligt printprogram,
der skulle gere indtastningen af pro-
grammer vaesentlig lettere end ved en
almindelig listning, hvor de grafiske
tegn ikke ertil at lzese. | mange tilfeelde
skal du trykke pa to taster for at indta-
ste et tegn. | programmet er de to ta-
ster anfert mellem to kantede parente-
ser og delt med en skrastreg f.eks.
(SHIFTI/A) eller (LOGO/A)

hvor du skal anvende SHIFT-tasten el-
ler LOGO-tasten sammen med A.

Du vil ogsa komme ud for

(BLK) eller (RVS/ON)
i de tilfeelde skal du bruge CTRL-tasten
sammen med henholdsvis 1 og 9-ta- .
sten.

Star der indenfor de kantede parente-
ster f.eks.

(SHIFT/A*8)

skal du taste det pagaeldende tegn 8
gange.

Lige en ting, du til slut skal veere op-
maerksom pa. Kontrolsummen kom-
mer ikke til at passe, hvis du sletter el-
ler indsaetter et mellemrum.

Godforngjelse.



TAKK FOR TILLITEN!

7av10
nordmenn
velger
GCommodore
hjemme-
computer

Helt siden Commodore
hjemmecomputere ble
lansert, har de veart landets
absolutt mest kjgpte — noe vi
er bade glade for og stolte
over. For det vet vi, at
datainteresserte har greie pa
det de kjgper, og er bade
kravstore og grundige i sine
vurderinger far de gjar sine
valg.

At 7 av 10 da velger en
Commodore hjemmecompu-
ter, tar vi som et stort tillitsvo-
tum. Og den tilliten akter vi &
vise oss verdige. Vi vil derfor
fortsette & konstruere enkle,
lett forstaelige computere med
stor kapasitet og et vell av
muligheter. For & tilfredstille
alle de gnsker Commodore-
eierne har, kommer vi 0gsa til
a kontinuerlig forbedre og
utvide vart programtilbud.

C:

Commodore

— den ene gode idéen
etter den andre




HVEM HJ/ELPER DIG ET SKRIDT VIDERE?

MATRIX PRINTER MPS 801
MPS 801 er til dig, der vil have en virkelig professionel
printer. 50 karakterer pr. sek. og 80 karakterer pr. linie.
Ideel til udskrivning af fakturaer, checks, breve o. lign.
Der er fuldt alfanumerisk tegnsat samt

Commodoregrafik. Den kan ogsa skrive med negativ
skrift og lave forstarrede karakterer. Desuden kan du
designe tegn og bomarker med Commodore MPS 801.

Commodore Computer er den storste
leverandgr af hiemmecomputere i
Danmark - og det forpligter.
Vore perifere enheder lever fuldt og/
helt op til vore compUteres standard.
Med vore printere, plottere; diskette-
stationer og datasette udvider du dine /
muligheder savel pa det administrative
omrade som pa omradet for udvil
egne programmer.

MATRIX PRINTER MPS 802
Ideel til tekstbehandling. Fordi dens tegnoplgsning er sa
hgj. Velegnet til administrative systemer. Fordi den
er beundringsveerdig hurtig med 80 karakterer pr. sek.
Fordi den ubesveret laver 20, 40 eller 80 tegn pr. linie.

Bidirektional printning. Naturligvis med den linie-
afstand du programmerer den til. Printer MPS 802 arbej-
der med papirformater op til A4. t

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
~ erbegyndi.
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