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NATO
COMMANDY|

NATO COMMANDER
CBM Kass: 198,- disk: 278,-

F-15 STRIKE EAGLE
SP: 198,- CBM Kass: 298,
disk: 298,-

SOLO FLIGHT
SP: 198,- CBM Kass: 298,
disk: 298,

SPITFIRE ACE
CBM Kass: 198,- disk: 278,

THE ULTIMATE FLIGHT EXPERIENCE

1on aat

SNOKIE

CBM Kass: 198,- disk: 278,

STRIP POKER
SP: 175,- CBM Kass: 198,
disk: 278,

N 1
FORT APOCALYPSE
SP: 175,- CBM Kass: 198,
disk: 278,

BLUE MAX
SP: 175,- CBM Kass: 198,

disk: 278,

ZAXXON

SP: 175,- CBM Kass: 198,

disk: 278,

SENTINEL
CBM Kass: 198,- disk: 278,-

DRELBS
CBM Kass: 198,- disk: 278,

TWILIGHT aes.

GOLD

NB: Kun salg til videreforhandler.

BEACH-HEAD

DALLAS
CBM disk: 298,

Flintholm Alle 26, 2000 Kebenhavn F.

TIf:01-8807 34

BRUCE LEE
SP: 175,- CBM Kass: 198,
disk: 298,-

DET BEDSTE SOFTWARE FRA
DANMARKS BEDSTE DISTRIBUTOR!

POOYAN

O'RILEY" SMINE
CBM Kass: 198,- disk: 278,

N

MYSTIC MANSION BEACH-HEAD
CBM Kass: 198,- disk: 278,- SP: 175,- CBM Kass: 198,
disk: 278,
; ™ ATA DD
TEXTPRO @ ATAPRO
Word Processot | Database

TEXTPRO
CBM Kass: 198,- disk: 278,

DATAPRO
CBM Kass: 198,- disk: 278,

lnn

— ..VJJ;

'J”

Ny
Sg P RIPBY

SLINKY

CBM Kass: 186,- disk: 278, .
” 0

CAVERNS OF KHAFKA

. CI;M‘rf%sgjae,. wm,.

AZTEC CHALLENGE
CBM Kass: 186,- disk: 278,

FORBIDDEN FOREST

CBM Kass: 186,- disk: 278,
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Administrative opgaver

pa Commodore 64

PROGRAMSPECIFIKATION
TIL MCH-FINANS-
BOGHOLDERI

1200 posteringer

300 konti

Resultatopggrelse & balance
Arsafslutning

Transaktionsjournal

Rettelser af poster
Periodeafslutning

Automatisk momspostering
Udskrift af kontogrupper

og enkelt konto

Udskrift af debitorer og kreditorer
Transjournal med grand total

Pris for MCH-finansbogholderi

Kunkr. ... ... .. 2-095,'

(Det billigste og bedste Commodore
64, nu 40 % hurtigere).

GOLDEN TOOLS

SM KIT 64

Programmeringshjelp til Basic og
Assemblerprogrammering som
Merge, Find, Renumber, Trace,
Dump, Assembler og Disassembler
Floppy Monitor burde vare hjzlpe-
programmet til alle dem, der pro-
grammerer pa Commodore 64. Uden
programmet spilder du meget tid -

alt for meget. 995 -
)

Kr. ... .. ... ...

FAKSYS VERSION 1.0

Commodore 64 faktureringsystem.
Systemet er integreret (kgrer
sammen) med COMFINANS syste-
met fra MCH-DATA. FAKSYS er et
enkelt og let brugbart system til min-
dre og mellemstore virksomheder,
der ikke gnsker at hoppe pa EDB-
toget med en investering pa 30.000 kr.
eller mere.

Systemkapacitet:
250 kunder
250 varer
750 posteringer pr. periode
Udskrift af debitorer
Faktura
Kreditnota
Posteringsjournal
Debitorstatus
Kontoudtog m/renter
Prisliste
Labels
Salgsstatistik
Integreret med COMFINANS
Med eller uden fortrykt blanket
Renteminimum

Minimum konfiguration:
Commodore 64
VIC 1541 diskettestation
Printer MPS 801 (forslag)
Fjernsyn eller monitor

Systemet leveres pa diskette med en
udfgrlig dansk brugervejledning.

2.395,-

Med systemet fglger 12 mdr.’s gratis
opdatering, safremt nye versioner af
systemet fremkommer gennem for-
bedringer.

FAKSYS er klar til levering primo
november.

Pris incl. moms . . .

CBM 64 + diskettestation 1541
+ MPS 801 og

Spar 2000 " 13,985, -
11.985,-
12.285,-

Comfinans alene
Spar 1.400,-

Faksys alene
Spar 1.600,-

80 tegn/grafikkort til CBM 64 med
digitalt ur, tekstbehandling og kalku-
lationsprogram. Mulighed for
blandet grafik og tekst i farve, med
fastfrysning af gverste linie og ind-
stilbar linieafstand

Priskr. ......... 1-995,"

Indexsekentiel Database til Commo-
dore 64. Op til 40 nggler, variabel
tekstlengde og 10 ISM kartoteker til
at hente alle mulige
relevante data. Kr. . . .

995,-

Vi kan bare li’ at vaere de bedste

TiLBUD PA 3M
DISKETTER FRA SCOTCH
Single side single density

v/1 stk. 36,95 v/10 stk. 32,95

Single side double density
v/1 stk. 45,00 v/10 stk. 39,95

Double side single density
v/1 stk. 45,00 v/10 stk. 39,95

Double side double density
v/1 stk. 51,95 N\v/10 stk. 45,95

MANNESMANN TALLY
PRINTER MT80

Den bedste af sin klasse (pris sam-
menholdt med ydelse), 80 tegn i se-
kundet, logisk sggning, virkelig god
til grafisk fremstilling, bruger firkan-
tede nale istedet for runde nale,
derfor velegnet til tekstbehandling.

Normalpris centronics parallel

kr. 7.195,-
5.195,-
Normalpris RS232C kr. 8.695,-

6.695,-

Vor pris lige nu kr. .

Vor pris lige nu kr. .

MOLLEPLADSEN 3+ DK-6100 HADERSLEV * TELEFON 04-53 17 71



Den svaere start

Al begyndelse er sveer. Det er svaert at lsere sin computer at kende
og det er sveert at lave et blad, som alle er tilfredse med. De fleste
laesere har veeret virkelig tilfredse, men enkelte synes, vi ikke er kriti-
ske nok. Sandheden er den, at vi ikke vil bruge vores kostbare spal-
teplads til at rakke produkter ned. Vi vil i stedet informere om, hvad
produkterne kan og hvorledes de fungerer. Hvis et produkt kan det,
der loves, ma leeserne ud fra en saglig gennemgang selv vurdere,
om det pageeldende produkt har interesse eller €. Vi vil ikke seette
0s til dommere over, hvad folk skal kabe.

Vihavde habet at kunne praesentere flere af Commodores nyhe-
der i dette nummer, men der har desveerre vaeret en del forsinkel-
ser, savima alle vente i speending lidt endnu. Om forholdet til Com-
modore kan i @vrigt siges, at vi har et positivt samarbejde, uden hvil-
ket et blad som RUN ikke kan veere »up to date«. Omvendt er Com-
modore naturligvis ogsa interesseret i RUN, men vi kan ikke kraftigt
nok pointere, at forholdet er helt uafhaengigt, men hviler pa en gensi-
dig respekt.

Vores printprogram har spillet os et puds. Vi vil i programlistnin-
gerne konvertere alle de specielle grafiske tegn til et mere forstae-
ligt sprog. Det lykkedes ganske vist ogsa, men programmet har ikke
taget hgjde for alt. Der har derfor vaeret et par fejl i nogle af vore
programmer. Det har sikkert givet et par sgvnlase neetter rundt om-
kring, men det har givet os en god kontakt med vore laesere, som har
givet os mange tip til emner eller programmer, de kunne teenke sig i
RUN. Vi siger tak for de mange gode ideer og tak for de mange
paene ord vi har faet med pa vejen.

Vi har faet mange leeserbreve — flere end vi kan besvare her i for-
ste omgang. Vi beder derfor indsenderne have talmodighed, me-
dens vi graver os gennem bunken. Vi har ogsa faet programmer fra
laeserne, men vi er interesseret i mange flere. Derimod har bruger-
klubberne svigtet os i farste omgang. Flere laesere vil gerne i kontakt
med andre brugere, og derfor ville det veere rart, om de forskellige
klubber ville komme frem fra busken, salaeserne kunne finde adres-
serne her i bladet.

Alt i alt har tiden siden fgrste nummer gjort os mere overbevist
end nogensinde om, at der er et stort behov for et blad som RUN.

Jorgen Jorgensen
Redaktar




LOGO - mere end Turtle Grafik

Af Robin Sagar

Mange Commodore-ejere haber sik-
kert, at deres maskine kan anvendes i
uddannelsesmaessig sammenhang,
men udover muligheden for at lsere
Basic og maske Assembler, har de fle-
ste nok veeret lidt skuffede. Det er be-
klageligt, at det meste af den gode
software til 64’eren er spil og til en vis
grad »business«-software, hvor load-
ing og opstartsprocedurerne hurtigt
bliver en rutinesag, nar de ferst er leert.
Det er derfor glaedeligt, at LOGO-ind-
leeringssproget nu er tilgeengeligt pa
Commodore 64 i Danmark, hvilket be-
tyder, atder nu endelig er et computer-
sprog, som er lettere at leere end Ba-
sic, og som kan »vokse« med bruge-
ren.

LOGO er egentlig et biprodukt fra
forskningen i »kunstig intelligens« (Arti-
ficial Intelligence), og er udviklet af
Seymour Papert, og hans kolleger pa
MIT (Massachusetts Institute of Tech-
nology). LOGOs hovedformal er, at
give brugeren kommandoen over
computeren. Dette star i staerk mod-
s&tning til ideen bag »Computer Assi-
sted Learning« (CAL), hvor det er com-
puteren, der har kommandoen over
brugeren. Et eksempel pa en CAL-
rutine er den velkendte type, med et
spergsmal- og svar-program, hvor ele-
ven bliver belennet, nar svaret er rig-
tigt, og samtidig bliver preesenteret for
et nyt spregsmal. Hvis svaret derimod
er forkert, bliver spgrgsmalet genta-
get, indtil eleven har fundet det rigtige
svar.

Papert og hans meningsfeeller for-
kaster denne form for kontrolleret ind-
lzering, og de udviklede LOGO-sproget
ud fraden grundtanke, at et barn skulle
veere i stand til at bruge systemet. Det
var fra starten hensigten, at sproget
skulle kunne anvendes til kreativ ind-
leering i skoler og —med den store stig-
ning i antallet af hjemmecomputere -
ogsa i hiemmet.

LOGO startede som et list-behand-
lingssprog, og benyttede mange af
ideerne fra LISP og PROLOG, som er
to andre Artificial Intelligence-sprog. |
den oprindelige version, indeholdt LO-

6

GO ikke den senere verdensbergmte
»Skildpadde«-grafik. Denne tidligste
version var udviklet til brug pa Apple Il
og T1 99/4. Appleversionen blev deref-
ter eendret til en type af LOGO, som
idag kerer pa Sinclair Spectrum under
navnet LCSI LOGO, mens en anden
version, der hedder Terripin LOGO og
produceres af Terripin Inc., dannede
grundlag for den version, som nu kan
fas fra Commaodore.

Systemet med Commodore-LOGO
indeholder to disketter, en engelsk
tutorial/guide pé over 400 taet skrevne
sider, samt en dansk handbog og intro-
duktion pa 134 sider. Den ene diskette
er LOGO-disketten, der er kopi-beskyt-
tet, og som indeholder selve LOGO-
sproget. Den anden er en LOGO »Utili-
ties«-(hjeelpe)-diskette, som indehol-
der forskellige faerdigskrevne pro-
grammer og eksempler.

For at forsté, hvordan og tilhvad LO-
GOkan bruges, kan man med fordel se
pé strukturen i den medfelgende en-
gelske vejledning. Denne manual er
inddelt i kapitler med felgende over-
skrifter: Grafik, Talbehandling, Ord og

Lister, Sprites og Musik. Herudover er
der nogle tillaeg, som bl.a. indeholder
et kapitel om Assembler-sproget. Ka-
pitlet knytter sig til det assembler-pro-
gram, der ligger pa hjeelpedisketten.
Meningen med strukturen i vejlednin-
gen er, at brugeren skal fglge denne
nar han/hun skal leere sig LOGO-spro-
get. Det er naturligt, at f.eks. et barn vil
starte med at tegne, derefter begynde
atbruge tal og bogstaver, for senere at
anvende det allerede tilleerte, til at lave
en liste eller et brugbart program.
Det forste kapitel i vejledningen
handler om grafik. Her bliver brugeren
praesenteret for »skildpadden«, der
ved hjeelp af enkle instruktioner, som
f.eks. »forward«, »backe, »right« og
»left« kan bruges til at tegne figurer pa
skreemen. For at komme i »grafik-til-
standen« (grafik-mode), bruges kom-
mandoen »draw«, som opdeler skaer-
men itodele. Den sterste del bruges af
skildpadden, og de nederste fem linjer
anvendes til indtastning af instruktio-
ner til skildpadden. Nar ordren er ind-
tastet, og der er trykket Return, udferer
skildpadden straks kommandoen,




som f.eks. kan besta i, at dreje sig et
bestemt antal grader eller at tegne en
linje.

Vejledningen starter med at vise,
hvordan der tegnes firkanter og tre-
kanter, og forklarer derefter hvordan,
man ved at kombinere disse figurer,
kan tegne omridset af f.eks. et hus
med vinduer.

Nar brugeren har laert, at flytte skild-
padden rundt pa skaermen, kommer
turen til at laere, hvordan man opbyg-
ger procedurer, og hvordan man ved
at eendre en smule pa en procedure og
gentage den flere gange, kan tegne et
stort antal forskellige og meget speci-
elle figurer. Hjeelpedisketten statter
gennemgangen af det grafiske afsnit,
med en del procedurer, til at tegne fi-
gurer med krumninger. Vigtigere er
det maske, at disketten indeholder en
procedure, der giver bgrn, som endnu
ikke kan lsese, mulighed for at bruge
LOGO.

Desuden findes en procedure, der
saetter brugeren i stand til at tegne pa
skaermen ved hjeelp af et joystick.

Det neeste kapitel i vejledningen er
logisk nok, talbehandling. | afsnittet
om grafik, er brugeren blevet indfert i
anvendelsen af tal og elementaer be-
regning. Der bygges nuvidere pa dette
grundlag, ved farst at forklare hvordan

LOGO anvender tal, og siden ved at in-
troducere brugeren for begreberne til-
feeldige tal, sinus, cosinus og tangens.
Igennem tilegnelsen af LOGO kan
f.eks. en skoleelev sdledes fa en rime-
lig god forstaelse for mange matemati-
ske begreber.

Det n&ermeste LOGO kommer pa
egentlig Artificial Intelligence er i bru-
gen af ord og lister. P& disse omrader
ligger LOGO teet pa LISP-sproget.

Ord og lister anvendes for at gere
LOGO til et interaktivt sprog. Dette er
gjort for at fa det til at se ud som om,
programmet kan tsenke. Herved kan
der skabes mere spaendende situatio-
ner og effekter. For at illustrere disse
faciliteter, er der et eventyrspil pa
hjeelpedisketten.

Commodore-LOGO indeholder og-
sa afsnit om Sprites og musik, hvorved
man kan udnytte de meget store mu-
ligheder pa 64’eren. Yderligere inde-
holder et af vejledningens tilleeg et As-
sembler, der fuldstaendigt er skrevet i
LOGO.

LOGO vil veere til nytte for de perso-
ner, der gnsker at give deres barn flere

uddannelsesmuligheder uden for sko-
len.

Desuden vil LOGO kunne anvendes
af skoler i forbindelse med undervis-
ningen i beregning, kalkulation og i
brugen af logik. Det skal dog pointe-
res, at LOGO ikke skal ses som et selv-
steendigt og l@srevet vaerktaj, men kun
ber bruges som et element i en starre
undervisningssammenhang. LOGO
kan saledes betragtes som en nggle til
at abne en af derene til fremtiden, idet
det kan give et barn en tidlig og let for-
stéelig introduktion til EDB-baseret in-
formationsbehandling.

Der kan kun kritiseres fa ting ved
Commaodore-versionen af LOGO, men
det skal dog naevnes, at den engelske
vejledning tilsyneladende ikke har
som formal at blive laest og forstaet af
LOGO-brugeren, f.eks. et barn. Hvis
denne vejledning derimod har vaeret
teenkt til den voksne leeser, virker den
naermest, som om den taler ned til lee-
seren. Dette geelder ogsa den danske
handbog, hovedsagelig fordi den er en
direkte overseettelse af dele, afden en-
gelske vejledning.

LOGO Programming Anne Moller

The Commodore 64 Handbook Peter Lupton & Frazer Robinson

The Commodore 64 Program Book Vince Apps

Sprite Graphics for the Commodore 64 TM Sa/ly Greenwood Larsen
Using the Commodore 64 in the Home Hank Librach & Bill L. Behrendt
Microwars on the Commodore 64 Humphrey Walwyn

Brainteasers for the Commodore 64 Genevieve Ludinsky

Commodore 64 - Getting the Most From It 7im Onosko

Music and Sound for the Commodore 64 Bill L. Behrendt

Commodore 64. BASIC Programming & Applications Go/dstein & Mosher
Brain Games for Kids and Adults Using the Commodore 64 J. Stephenson
The Advanced Commodore 64 Handbook Peter Lupton & Frazer Robinson

Fa mere ud af din COMMODORE

kr 130,—
kr 108,—
kr 322,—
kr 214,—
kr 130,—
kr 130,—
kr 180,—
kr 152,—
kr 300,—
kr 186,—
kr 139,—
kr 152,—

BESPG VOR NYE BOGLADE MED DET STORE UDVALG AF DATALITTERATUR

svensk-norsk bogimport a.s. st. kongensgade 59, 1264 kg¢benhavn k, telefon 01 14 26 66




LASERBREVE

Rolf Hjorth fra Kaebenhavn S, sperger,
om man kan anvende savel et farve-
fiernsyn som et s/h (eller en monokrom
monitor) pa samme tid med sin 64’er.

| teorien er der ikke noget til hinder
for, at man kan spaende begge appara-
ter pa sin computer. Den lille skaerm
pa f.eks. SX64 er nok en anelse for lille
til f.eks. tekstbehandling — men sa saet-
ter man blot en starre monitor eller et
farvefjernsyntil SX’s videoudtag, hvor-
efter man reelt har to video-»billeder«
at kigge pa. Jeg tror kun, at man vil fa
problemer, hvis kablerne til de forskel-
lige TV-apparater er meget stgjfelsom-
me, eller de to apparater kan genere
hinanden med RF-udstraling. Prev dig
frem, Rolf. Du kan i hvert fald ikke
breende computeren af ...!

Videre spgrger Rolf, om man kan
anvende flere indstiksmoduler pa
samme tid - f.eks. med et mother-
board.

Det kan man teoretisk set godt, nar
blot man ikke spaender mere pa eks-
pansionsstikket, end det kan strgmfor-
syne (750 mA). | praksis volder det hele
dog flere problemer.

Mange indstiksmoduler indeholder
autostart-rutine, og udover at de »fyl-
der«omradet fra $8000 og op, kan de i
opstartfasen placere »interne« pro-
gramdele mange steder i 64 — f.eks. i
$C000 og opad. Hvis to sadanne mo-
duler forseger at laegge beslag pa det
samme lageromrade, opstar der bety-
delige problemer, som brugeren ikke
selv vil kunne lgse. De forskellige pro-
ducenter af indstiksmoduler, er nor-
malt ikke flinke til at anfare, hvilke la-
geromrader, deres programmer ind-
drager.

Der er en stribe moduler pa vej med
f.eks. »programmer’s aid«, toolkits,
turbo tape og lignende —disse moduler
er efter deres natur, beregnet til at fun-
gere sammen med de programmer,
som vi selv skriver — derfor er disse
moduler normalt godt beskrevet med
hensyn til deres brug af lager. Sadan-
ne moduler vil i mange tilfeelde kunne
fungere sammen med andre program-
moduler.

8

Om brugen af funktionstasterne,
henviser vi til artiklen andetsteds i bla-

det.

Grafik PA MPS-801

Der er mange brugere af Commodo-
res MPS-801 grafiske printer, som
sparger om, hvordan man definerer si-
ne egne tegn, og bruger dem til f.eks.
brevlogos og lignende.

Teknikken bag de brugerdefinerede
tegn, er grundigt beskrevet i brugsvej-
ledningen, men til gengeeld er det ikke
seerligt godt beskrevet, hvordan man
styrer linieskift og sa videre. Jeg har al-
tid fundet det en god idé at samle sine
tegndata i en strengvariabel, og sa
»montere« en CHR$(13) eller en
CHR$(10)ivariablen, nar der skulle ud-
fores en vognretur.

Hvis man laegger sine tegndata i
form af data, kan man klare sig med
felgende model:

For X=0TO6

READ A

A$ = A% + CHR$(A)

NEXT

A$ = AS + CHRS$(vognretur)

Hvis det brugerdefinerede felt bestar
af flere tegn, som skal printes ved si-
den af hinanden, lseser man blot alle
tegndata-saettene, samler dem i A$ ef-
ter ovenstaende model — hvorefter
man klistrer en CHR$(vognretur) bag-
pa - om man anvender CHR$(10) eller
CHR$(13) eller eventuelt dem begge
to, er op til brugeren selv. Det betaler
sig at eksperimentere, men jeg tror, at
denteknik, jeg har beskrevet herover, i
det lange Igb er den enkleste.

Fra Lars Krogager i Kage, har vi mod-
taget folgende kommentar til vores
program om printposition:

Lad mig faerst sige, at jeg synes det er
et godt og interessant blad, | har star-
tet for disse speendende maskiner.

Jegharmed interesse laest jeres no-
tits om PRINT positioner ved hjalp af
POKE veerdierne 211 og 214. Da jeg
synes det er en besveerlig udvej, bru-
ger jeg altid SPC(X).

SPC(X) kan indeholde veerdier op til
max. 255. Sa med hojest 4 SPC(X) kan
man printe over hele skaermen. Det lil-
le program, | viste som demonstration,
har jeg lavet herunder. Desuden har
jeg fojet et PRINT i nederste linie af
skeaermen til.

10 PRINT"(CLR/HOME) "SPC(255)
SPC(160) " TEST"'SPC(79) ' TEST"
20 PRINT SPC(255)SPC(255)"'H
(HOME)”

Linie 10 udfarer jeres test, og linie 20
printer "H'" i nederste linie og gar der-
efter »hjem« for at undga »oprulning«.

Fra flere laesere har vi modtaget fore-
spergsler om, hvordan man »abner en
list« i faerdigkebte programmer.

| den anledning kan vi sige, at nar et
program er beskyttet pa den made, er
det for at hindre andre i at misbruge
programmet. Selvfelgelig kan sikker-
hedsforanstaltningerne brydes, men
vi hverken kan, eller vil, give oplysnin-
ger fra os i den retning.

Piratkopiering af programmer tager
vi meget skarpt afstand fra.



Elementaere sporgsmal

N&r man forste gang star med en computer i handen, er der en masse
elementare spargsmal, der helt naturligt treenger sig pa

- sporgsmal, som brugervejledningen gar ud fra, man kender svaret pa,
og derfor ikke kan fa sig selv til at stille. Vi vil her og i kommende numre
prove at besvare nogle af disse sporgsmal.

Hvorfor fungerer kommandoen INPUT
ikke i direct mode?

Sv.: INPUT-kommandoen er beregnet
til at afbryde et kerende program for at
give en variabel en anden veerdi. Der-
med er der mulighed for en »dialog«
mellem brugeren og programmet.
Men nar der ikke karer noget program,
tjener det jo ikke noget formal. Derfér
kommer der en ILLEGAL DIRECT ER-
ROR melding.

Kan jeg @&ndre den hastighed som cur-
sor’en blinker med, og som printeren
arbejder med?

Sv.: Det er sveert at fore det ud fra Ba-
sic, fordi man skal aendre varigheden
af processorens »interrupt«, dvs. den
afbrydelse computeren foretager, nor-
malt 60 gange pr. sek., f.eks. for at fa
cursor’en til at blinke. Den eneste for-
nuftige made at lave en sadan sendring
pa, er ved programmering i maskin-
sprog.

I nogle programpakker, man kan kabe,
fungerer \RUN/STOP« og »RESTORE«
ikke. Kan jeg selv programmere den
slags?

Sv.: For at kunne gere det, ma du ngj-
agtig vide hvad der sker ved »RUN/
STOP« 0g »RESTORE-«. Disse to taster
stiller computeren tilbage til udgangs-
stillingen. Farverne bliver reset, spri-
tes, grafik og lyd afbrydes og program-
mer gar i sta.

Mere ngjagtigt er det felgende der
sker: sa snart computeren far »\RUN/
STOP« og »RESTORE«signalet (det
kaldes ogsa NMI), springer den til et
underprogram i operativsystemet, der
ligger i adresserne 792 og 793. Du be-
hever kun at sndre disse to pegere
med POKE 792,134: POKE 793,234 og
afbrydelsen er klaret.

| handbogen er der tale om ASCII- og
skermkoder. Hvad er forskellen?

Sv.: ASCII star for American Standard
Code for Information Interchange.
Denne kode er standardiseret, som
navnet siger. Dvs. at 65 i neesten alle
computere betyder A og 90 Z. Denne
kode, hvor alle bogstaver og alle styre-
tegn har deres bestemte talkode, bru-

ges hovedsageligt til oplagring og
overfering af data. Med CHR$(X) kan
man betegne det tegn, eller den funkti-
on, der svarer til dette tal.

F.eks. star CHR$(13) for »RE-
TURN«. Hos Commodore har skaerm-
koderne derimod kun betydning, i den
bestemte form de har. De star for de
tal der skal skrives i skeermlageret, for
at afbilde et bestemt tegn pa skeer-
men. Der er der ingen styretegn, der-
for har inverterede tegn en anden
skaermkode end normale tegn.

Fjerner man plads i hukommelsen, nar
man stikker et programmodul ind?
Sv.: Det kommer an pa modulet. Hu-
kommelsesarealet »forsvinder« ikke
under nogen omstaendigheder, det er
bare ikke til radighed. Nar du bruger
Basic-udvidelser eller hjeelpeprogram-
mer, er der f.eks. mindre hukommel-
sesareal til radighed end uden det pa-
gaeldende modul. Ved andre program-
mer som spil og brugerprogrammer,
har man slet ingen hukommelse til ra-
dighed, fordi disse programmer star-
ter selv, og man kommer ikke ud af
dem. Derfor har man ikke noget at bru-
ge resten af hukommelsen til. Nogle
moduler, som interface moduler, opta-
ger igvrigt kun meget lidt eller slet in-
gen hukommelsesplads.

Kan man tilslutte 2 Datasetter til Com-
modore 647?

Sv.: Nej, det er der ingen mulighed for.
P& CBM-computerne som CBM 4000
eller 8000 var der 2 kassettetilslutnin-
ger, for at gere det lettere at kopiere
data og programmer. Men péa 64’eren
erderkun 1 stik til kassetterekorderen.
Teoretisk kunne man forestille sig en
hardwareudvidelse, f.eks. i form af en
omskifter pa kassetteporten, der kan
styres med et signal, der kunne kom-
me fra bruger-porten, séledes at man
kan skifte mellem 2 kassetteoptagere.
Men en opstilling af den slags har jeg
aldrig set.

Hvad er forskellen mellem en Joystisk
og en Paddle?

Sv.: Joysticks er styrepinde, som der
kan tilsluttes to af til Commodore 64.

De afgiver et retningssignal, som »op«,
»ned«, »venstre« eller »hegjre«, og des-
uden er der en aftraekkertast.

Paddles er derimod neermest et rat.
Der er indbygget en skydemodstand,
hvis modstandsveerdi eendres nar du
drejer pa rattet, saledes at der kom-
mer mere eller mindre spaending til
computeren. Dermed er ogsa virke-
maden givet og forskellen mellem de
to former for spiludstyr. Paddles giver
en signalveerdi fra sig, som i bedste
fald gar fra 0 til 255 (ikke alle kan kom-
me op pa sa hgje veerdier). Derfor er
paddles sarlig gode til at styre ket-
chers (i computer-tennis osv.), eller bi-
ler oglignende, hvor det kommer anpa
preecis styring af bevaegelser frem og
tilbage.

Kan der bruges forskellige DATA-linier
for subrutine og hovedprogram?

Sv.. | DATA-linierne skriver man de
veerdier, som i lgbet af programmet
leeses ind med READ-kommandoen.
Maskinen ger det strengt i reekkefalge.
Ved fgrste READ indleeses den farste
DATA-verdi, lige meget hvor den lig-
ger i programmet. Der skelnes altsa
ikke mellem subrutine og hovedpro-
gram i den forbindelse.

Kan man i en subrutine bruge samme
variabler som i hovedprogrammet, el-
ler gor de forskel pa subrutine og ho-
vedprogram?

Det gor de ikke. De har samme veerdi
lige meget hvor i programmet de fin-
des. Steder maskinen pa en CLR eller
NEW slettes samtidig alle variabler.
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Computerworld Danmark A/S

Gammel Strand 50

e 011234 11

Computerworid

h\|/ 4

Commodore-magasin

RUN er navnet pa Danmarks forste uafhaengige
magasin om Commodore computere.

RUN bringer nyheder, tests af hardware og
software, litteratur m.m. alt med relation til
Commodore. RUN vilindeholde mange
programmer.

RUN udkommer 10. september og 10. novemberi
ar, og hver anden manedi 1985.

RUN fasikioskerne

kr. 19,85

k 98 1
Abonnement 6 numre r- ,

Benyt bestillingskupon pa bagsiden.

Computerworid

Computerworld er nyhedsmediet for
datanyheder til det danske marked.
Computerworld henvender sig til dem, der
onsker at holde sig ajour med udvikling,
marked, uddannelse og meget mere — alt med
relation titanvendelse af computere.
Computerworld udkommer 24 gange pr. ar.
Som abonnent pa Computerworld modtager
De som bonus Computerworld Buyers Guide,
altomfattende handbog for edb-kebere, uden
beregning (veerdikr. 210,- + moms).
Arsabonnement 24 numre

k.21 5;

+ moms kr. 47,30 alt kr. 262,30
(Proveabonnement 6 maneder kr. 98,-)
Benyt bestillingskupon pa bagsiden

Micro Verden

Micro Verden er bladet for brugere af
personlige computere.

Micro Verden tester og anmeider
personlige computere, programmer samt
alle former for tilbeher. Micro Verden eren
meget saglig og objektiv informationskilde
for brugere og kommende brugere af
personlige computere.

Micro Verden udkommer 11 gange pr. ar
og saelges i landets kiosker. kr. 24,50.

Arsabonnement IK I 205;

+ moms kr. 45,10 = 250,10.
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(Proveabonnement 5 numre kr. 98,-)
Benyt bestillingskupon pa bagsiden.
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64-eren ideel til Teledata

Af Flemming Lerbaek

- Jeg horte tilfeldigt en dag, at
Commodore 64 kunne bruges i for-
bindelse med Teledata. Derfor
faldt valget pa den - et valg jeg
ikke siden har fortrudt.

Sadan siger Knud Leo Larsen, der
er indehaver af Larsen-Vinhobby
A/S. Firmaet har til huse i Tomme-
rup Stationsby ca. 18 kilometer fra
Odense.

Larsen-Vinhobby var det fgrste firma
pa Fyn, der blev tilsluttet Teledata. Si-
dener flere kommettil. Det er - selvigl-
gelig — de store banker osv. Men hvad
har faet Leo Larsen til at vaelge denne
mulighed?

-Jegtagermigtildagligafdenover-
ordnede styring pa virksomheden. |
den forbindelse blev jeg hurtig op-
maerksom pa telestyrelsernes tilbud
om teledata, og fik anskaffet mig en af
deres terminaler.

- Den var dyr i anskaffelse, og
mangler nogen af de muligheder, jeg
er interesseret i. Jeg forharte mig, om
der var andre muligheder pa marke-
det. Der blev peget pa CBM 64 og et lil-
le teledata-modul fra HANDIC. Med
det og Teledatas modem er jeg nu i
stand til at arbejde meget mere effek-
tivt med systemet.

- Den er ideel til netop denne opgave.

10

Leo Larsen, Larsens Vinhobby A/S med sin Commodore 64 ’er.

Leo Larsen kan gemme 24 sider in-
formation, i sin computer ad gangen.
Hvis der skal spares, kan forbindelsen
til Teledata afbrydes og siderne gem-
mes i ro og mag. Har man en diskstati-
on ved siden af, er der gode mulighe-
der for at gemme de oplysninger, man
har hentet ud af det omfattende Tele-
data system. For gjeblikket er der ca.
45.628 sider med information i syste-
met. Gyldendals to binds leksikon er
netop kommet med.

- Jeg bruger systemet pa mange
mader, men som leverander til syste-
met, er det lidt trist at se, at der endnu
kun er fa brugere af systemet.

- Pa 30 sider giver jeg selv en slags
vinleksikon. Folk kan hente oplysnin-
ger om alt, hvad der herer til mit pro-
dukt, Treugersvinen.

Leo Larsen har god forstand pa de
ting, der oplyses i de 30 sider teledata-
information. | 35 ar har han veeret i
vinbranchen. Dels som vinkyper, men
i de sidste 15 ar i selvstaendigt firma.

Firmaet tller en halv snes ansatte,
der er 12 millioner i arlig omsaetning,
0g 75 pct. af vinen eksporteres til Nor-
ge, Sverige og England.

— Den viden jeg giver framig i Tele-

data, er oplysninger pa mit eget pro-
dukt, og der er muligheder for at bestil-
le via Teledata. Oven i kebet med en lil-
le rabat.

Men Larsen er forst og fremmest
forretningsmand.

- Jeg har ikke spor begreb om at
programmere. Jeg har ikke haft tid til
at seette mig ind i det. Men 64’eren ab-
ner muligheder, som jeg meget gerne
vil seette mig ind i. Ud over Teledata
bruger jeg forelabig kun denne maski-
ne som skakpartner.

Leo Larsen fik telefolkene til at hjeel-
pe sig med udformningen af de forste
sider information i systemet. Men nu
erhanselvistandtil at programmere —
tegne/layoute og rette i siderne — net-
op fordi han har sin hjemmecomputer.

Det er igvrigt langt fra den eneste
EDB-maskine, han og hans firma be-
tiener sig af. Pa privatadressen star
desuden en METRIC med en meget
stor floppy. Den bruges til administra-
tive og planlaegningsmaessige opga-
ver. | keempe skemaer justeres data
automatisk, hvis blot en af de mange
faktorer f.eks. kostprisen pa sukker
gar op eller ned.

En lidt mindre METRIC bruges til
tekstbehandling, og til den er der pla-
delager.

—64’eren er imidlertid meget veleg-
net til Teledata, og det er min plan, at
jeg, nar systemerne er lidt mere ud-
byggede, ogsa vil koble mig pa en lig-
nende database i England.

Hvornar det sker, er et spargsmal
om gkonomi. Teledata tager 1148 kro-
ner for de 30 sider i kvartalet, fra leve-
randaeren. Det koster 400 kroner i op-
rettelse, og 150 kroner i kvartalet for at
veere pa systemet, og 50 gre i minuttet
at se med.

- Jeg kan se, at der er en fremtid i
Teledata. Men det er en teknik, som
kan forbedres i forbindelse med det
sakaldte hybridnet. Der er neeppe
plads i det gamle net, til alle potentielle
brugere. Der er imidlertid ingen tvivl
om, at man kan finde mig pa hybridnet-
tet, s& snart det er muligt, siger Leo
Larsen.



TIPSPROG

Spaendingen er udlgst. Ugens 13’er er
en kendsgerning, og nu skal man i
gang med at unders@ge, hvor mange
rigtige man selv har. Tipper man man-
ge reekker, vil det ofte veere et ret stort
arbejde, og har man en Commaodore
64 staende, vil man nok sperge sig
selv, hvorfor den ikke lige sa godt kan
lave noget af det sure arbejde.

Tipsprogrammet er primeert lavet
for at gennemga et stort antal reekker
for eventuelle gevinster. Tipper man,
som mange ger, de samme raekker
hver uge, behgver man blot at indtaste
raekkerne een gang og gemme dem pa
band eller diskette.

Tipper man forskellige raekker hver
uge, er besparelsen maske knap sa
stor, idet man sa skal indtaste nye raek-
ker hver uge.

Programmet arbejder kun med en-
keltreekker, og man er derfor ngdt til at
lave et lille konverteringsprogram, hvis
man tipser systemtips. Det eridethele

Kom og se det store udvalg

software til Commodore 64.
Ta” f.eks.
kr. 149,-!
Fa tilsendt vores software-katalog!!

Vi har et af Danmarks storste udvalg i beger,

4 forskellige kvalitets-spil til kun

RAM

taget sadan, at programmet her nemt
kanindleese enfile, der er skrevet pa et
eventuelt andet program, blot man op-
bygger den pa samme made som i det-
te program. Det vil sige, at man skal
opbygge sine reekker i en strengvaria-
bel med 13 tegn, og man kan naesten
ikke opbygge et tipsprogram anderle-
des.

Derudover er programmet her i
stand til selv at lave tilfeeldige raekker
ud fra en forudbestemt procentuelt
sandsynlig tegnfordeling. Program-
met vil ikke holde sig 100% til denne
tegnfordeling, men statistisk vil den lig-
ge teet pa, med de afvigelser og variati-
oner, der i sidste ende maske alligevel
kan give gevinsten.

Programmet er opbygget med en
menu, hvor man har 8 valgmuligheder.
Inden man nar sa langt, skal man lige
indtaste, hvor mange reekker man skal
tipse. | det her viste program er der sat
et maksimum pa 500 raekker, men det-

blade og

e

med
grat

Philips V7001

PHILIPS V 7001
sort/gren monitorskarm
Computer-monitor 12"

til at satte pa din
Commodore 64/VIC-20.

SUMMER GAMES 64

Efterarets store hit! De

olympiske lege med 8 dici-
Et action/strategi-
spil med utrolig fornem

grafik og bevagelse.
Disketteversion kun kr.
Kassetteversion (2 kassetter)

pliner.

lyd. Leveres med
is ledning, lige

kun kr.

Lerdaa: 10.00-12.00

TIf. 06 - 13 20 55

te kan nemt eendres ved linie 130 at
&ndre DIMRK$-kommandoen.
Veelger man punkt 1imenuen, skal
man selv indtaste sine raekker. Er man
kommet til at lave fejl, kan man vaelge
punkt 2, der giver mulighed for at rette
en eller flere reekker, ligesom man og-
sa her kan fa printet sin reekke ud pa
skeermen. Punkt 3 vil danne nogle til-
feeldige raekker ud fra en besvarelse
omtegnfordeling. Under punkt 4 indta-
sterman 13'neren, hvorefter program-
met gar i gang med at gennemga raek-
kerne for eventuelle gevinster. Man
kan i et lille »vindue« gverst til venstre
paskarmen se, hvor langt den er naet.
Eventuelle gevinstraekker vil sa til
sidst blive skrevet ud med det pageel-
dende raekkenummer ud for den pa-
g&ldende gevinst.
Endelig kan man under punkterne 5-
8 gemme eller loade sine raekker, pa
enten tape eller diskette.
Programmet kan nemt udbygges el-
ler sammenbygges med andre tips-
programmer, og VIC-20 ejere skulle
heller ikke have besvaer med at tilpas-
se det til deres maskiner.

Programlistning side 42

VizaWrite 64

Brug Commodore 64 som professionelt
tekstbehandlingsanleg med VizaWrite.
Arbe jder med 80 tegn pr. linje og
har indbyggede danske karakterer.
Leveres pa bade modul og diskette
med softloaded interfaces til
skrivemaskiner.

Disketteversion:
1 -

Skal ses
248, -

uter

Vi sender Abnmgshder
| over hele Mandag-torsdag: g
10.00-17.30 /
, lazdgt. .. Fredag: 10.0019.00 t

Akademisk Boghandel
Vestergade 58A . 8000 ArhusC

11



Saligheder med Simon

Af Flemming Lerbaek

Efter sidste nummers gennemgang af Simons Basic’s mange
muligheder, nar det gelder programmering og omgangen med sprites,
kan vi denne gang tage fat pa karakter-defineringer og grafikken.

Simon Basic byder pa ikke feerre end
35 kommandoer, der kan henfares til
grafik og skaerm-manipulering. Der-
imod klares nydefinering af karakterer
med blot tre meget effektive komman-
doer.

Lad os se lidt naermere pa de tre,
nemlig MEM, DESIGN og A.

MEM
Der sker noget i din Commodore 64,
nar ordren MEM effektueres. Det kan
ske bade direkte og via et program,
som vi senere skal se pa.

Fem ting skal man vaere opmasrksom

pa sker, nar MEM bruges.

1. For det farste forskydes eller rette-
re kopieres tegndataseettet fra
ROM $D000 (53248) til RAM $E000
(57344). Kan det nu passe, vil no-
gen maske sige. For er det ikke i det
omrade, computeren gemmer sine
data til grafik? Jo, det er rigtig nok.
Derfor kan man heller ikke bade
arbejde med et nyt tegnsaet og gra-
fikskaerm samtidig i SIMON Basic.

2. For det andet far computeren be-
sked p4, at den nu skal sege sine
karakterdata pa adressen 57344
og fire K frem.

3. Tekst- og billedskaerm lagerplad-

sen forskydes til $CC00 (52224).

Skaermen bliver blank.

5. Arbejder man med sprites skal
man tilleegge 49152, idet sprite-da-
ta forskubbes. Derfor har sprige-
programmet, som vi tidligere har
preesenteret, ogsa benyttet disse
adresser.

Dvs. at der er benyttet sprites
med numrene fra 192 og opefter.

| evrigt kommer man ud af MEM-
tilstanden pa to mader. Enten ved
at brug NRM eller CSETO.

&>

DESIGN
Under gennemgangen af Sprites hav-
de vi ogsa brug for DESIGN-komman-
doen. Denne gang skal vi blot skrive
DESIGN 2.

12

A
Og det samme geelder sidste kom-
mando i trioen A. Husk igen, at linje-
numrene skal veere pa samme ciffer-
tal.

Nye tegn

Et dansk karaktersaet er altsa ingen
luksus for en ejer af Simons Basic. Det
klares meget let, som det er vist i pro-
grammet »karakterer«. Programmet
kaldes som de @vrige via den ferste
menu. Trykkes 3 kommer der kort tid
efter oplysninger om F-tasternes be-
lzegning.

Og mere enkelt kan det naeppe vee-
re. Man slar en tast an, og computeren
sparges, hvilken tast der skal nydefi-
neres. Tag f.eks. A. Det tastes ind og
RETURN slas an. Straks er tegnet om-
defineret til de informationer, der lig-
ger i programmets linjer fra 60767 til
60774.

Vil man nydefinere i forhold til disse
data, indtastes blot et nyt B-manster i
linjerne og den sag er klar.

Ikke blot A-et kan omdefineres. Og-
sa de tegn, der fremkommer ved at
bruge SHIFT eller Commodore logoet
sammen med A kan omdefineres.

Om selve programmet skal der og-
sa falde et par kommentarer. | linjerne
60700-60720 defineres & og A. Det er
tasterne og der laves om. Derefter
kommer KEY-tildelingen og de forskel-
lige titel-sider.

Fra linje 60745 begynder sa de for-
skellige sma programrutiner, der er
knyttet til KEY-ordrene, der effektue-
res via F-tasterne.

Frem til 60777 gennemfares sa ny-
defineringen efter eget valg. | linje
60763 forekommer PEEK (52990). Det
er det sted pa skeermen, hvor man ind-
taster det tegn, der skal modificeres.
Man far skeermkoden ud, og det er net-
op dette tal, man har brug for i DE-
SIGN-sammenhangen.

Til slut felger det saedvanlige menu-

program.

Og husk at indfeje et REM i forste
linje i hvert af de viste programmer, el-
lers gar der kuk i gennemlgbet, som

beskrevet | sidste nummer af RUN.
Naér indtastningsfasen er overstaet
slettes REM igen i den endelige ver-
sion.

Grafik

Grafikprogrammet benytter nogle fa af
de 35 mulige skeerm og grafik-kom-
mandoer, Simon Basic byder pa. Der
er et overflod af valgmuligheder. Det
var sveert at finde netop de 16 kom-
mandoer, der skulle tilkendes F-taster-
ne. Jeg valgte de kommandoer, der ef-
ter min mening oftest er brug for.

Men de 35 muligheder byder pa
mange andre muligheder, som jeg
ikke her vilkommentere. Der kommer i
naeste nummer en gennemgang — el-
ler naermere oplistning og en meget
kort brugervejledning — pa alle 114
kommandoer i Simon Basic.

Nar programmet startes pa vanlig
vis fra hovedmenuen, kommer der et
lille vue pa, hvad grafikken rummer af
muligheder. Hele herligheden laves i
linjerne 60818-60821.

Der er tale om brug af REC, der la-
ver rektangler og TEXT, der gor det
muligt at skrive tekst pa en hgjoplgs-
nings grafisk skaerm.

Fra linje 60830 begynder sa de sma
rutiner, som igen knytter sig til KEY
ordrene via F-tasterne. Nar en tast an-
slaes kommer den tilknyttede kom-
mando frem. Det sker med en kort for-
klaring pa dens opbygning.

Linjen forsynes med et linjenummer
osv. som der foreslas pa skeermen.
Lad os gennemga et eksempel: Vi vil
lave et lille program, der skal skrive
RUN i en ramme midt pa skaermen.
Derefter tegnes en anden figur.

For overhovedet at kunne arbejde
paen grafisk skeerm, skrives 10 HIRES
0,1. Det skulle give en hvidbaggrundtil
en sort tegning.

Vivil nu fersttegne rektanglen. Og vi
taster F 2. Skeermen sparger nu, om vi
vil veelge mellem HIRES eller MULTI-
COLOUR. Men da vi vil arbejde i et
program, og allerede har lavet en pro-
gramlinje, ser vi stort pa tilbudet
og kaster i stedet et blik pa de neeste
linjer.



Her vises kommandoen REC med
alle dens facetter. For det farste skal
der et linjenummer pa. Det er i vort til-
feelde 20. Curserenkares opidenlinje,
hvor en REC kommando staralene. De
20 indtastes og curseren beveeges
hen til X. Det er angivelsen af x-koordi-
naten for egverste venstre hjgrne i et
rektangel. Vi skriver f.eks. 100 samt et
komma. Og tilsvarende med Y, som vi
vil bestemme til 80, som indtastes
samt et komma.

A og B angiver rektangelens ud-
straekning i henholdsvis vandret og
lodret retning fra gverste venstre hjer-
ne. Vitaster f.eks. 100, 40ind og sidste
faktor skal veere 1, hvis vivil se resulta-
tet. Et nul ville slette i stedet.

Vi gar nu ned og placerer curseren
over CALL MODUS. RETURN tastes,
og der sparges, om vi vil arbejde direk-
te dvs. se resultatet af vore anstren-
gelser straks eller arbejde videre i et
program. Viveelger den 2. mulighed og
2 tastes. Nu kommer der en liste over
det hidtidige program.

Neeste ordre, vi vil have i program-
met, er TEXT. Vi taster F 11 (altsa logo

og F 3), og straks er vi i samme situa-
tion som ovenfor. Udfyld skemaet, og
linje 30 er klar. Det kan ske med
TEXT120,85,»RUN«,1,3,24. De to sid-
ste veerdier er en forstarrelses-faktor
til skriften, og de 24 er angivelsen af, at
vi gnsker tredobbelt »luft« mellem bog-
staverne.

For at vi kan ser herligheden laves
en lille slgjfe 100 GOTO100 og vi taster
RUN. Jo, det virker. Slgjfen kvittes
med et tast pa RUN-STOP knappen.

Endelig kommer vi til DRAW-kom-
mandoen, og vi taster F 8, sa frem-
kommer et skema igen. Det er efter
min mening et skoleeksempel p3,
hvordan man kan udbygge informatio-
nerne om de enkelte kommandoer,
hvis man har lyst. Men det kan man
muntre sig med selv.

DRAW»65789¢«,250,50,1 blev det til.
Men, hov, stop! Der kommer ikke an-
det end en »prik« frem pa skaermen
ved gennemkearslen. Forklaringen er
enkel. Nar en ting tegnes med en en-
hed op, en hgjre, en ned og en op, sker
der ikke meget. Derfor kaldes ROT-
kommandoen. Den giver mulighed for

at forstarre et objekt. Jeg veelger ROT
0,40, hvilket giver nul rotation og 40
ganges forstarrelse. Og straks er alt i
orden.

Som sagt er der rig mulighed for at
udbygge det her viste hjeelpeprogram.
Men jeg haber, du har faet fat i ideen
og grundholdningen, som jeg allerede
skitserede den sidst. Simon Basic har
114 kommandoer ekstra. Ingen vil vel
pasta, at de kan dem alle. hvorfor sa
ikke lade computeren arbejde for dig
og vise vejen i form af de rigtige stik-
ord.

| ngeste nummer af »RUN« vil vi af-
slutte denne lille serie omkring Simon
Basic. Det sker med et lille hjeelpe-
program om lyd, samt lidt om nogle af
de gvrige kommandoer. Og samtidig
kommer det lovede skema, der i kort
form fortaeller om anvendelsen af alle
114 kommandoer. Endelig kommer
der et par programeksempler, der skal
vise noget af dem kraft og spaendstig-
hed Commodore 64 med Simon Basic
byder pa.

GRAFIK

60800 POKE4S,PEEK(174):POKE46,PEEK(175): 68832 PRINT"[ CRSR/DOWNILIN COLOURSC,BO"
CLR 60833 PRINT '———+——————t—t—="

60801 PROC GRAFIK 60834 PRINT" [ YELICOLOURLBLK] ,":PRI

60802 KEY1, CALL COLOUR"+CHR$(13) NT "L CRSR/DOWNX21CALL MODUS[ CRSR/UP

BU8B3 KEvY2, CAll REC +CHR$(13) X311 BN
68804 KEY3, NRM ' +CHR$(133] 0pyg3s PROC MODUS
6B8@5 KEY4, CALL PLOT +CHR$(13) BP836 CENIRE [ CRSRAOWNIDIREKITE (1) ELLE
BbsPs KEys, CAll | INE +tLHR$(13 ] R PROGRAM (2]
Bu8B, KEY6, CAlLl CIRCIE tCHR$(13) 6PB3, PAUSE]:POKEL198 P:WAlIZ03 63:GETAYS
c08E8 KEy., CALL PAINT +CHR$(13 ) 6P838 IFA%= 2 THEN LISTR-59000
60883 KEY8, CALL DRAW +CHR$(13) 60833 END
buBilp KEYd, all ROJT +CHR$(131 68848 END PROC
busll KEyia, CSEF B w84l PROC REC
6@812 KEyll, CAll TEXT +CHR$(13) bP842 EXEC MUHI
BB813 KEY12, CALL MOUE +CHR$(13) 50843 PRINT [CRSR/,DOWNILIN REC X, Y,
6814 KEyils, CALL SCROI fCHR$(13 ) H, B,l
bUBlS KEvid,K CAll SCRSU tCHR$(13] Bgaq PRIN] - -+ o+ -+ ¢ 4. |
68816 KEY15, CAlLl READSCRSU +CHR$(13) b@8d4s PRINT CYEL IRECIBLK] :PRINT [C
buBls KEYIB, LOW COL 1 ,2.35 RSR/DOWNXx21CALL MODUSLCRSRAUPX3]":
68818 HIRES3,4:FORX=1T083STEP2 END
BB81S REC X ,X,X,X,1:NEXIX:Y=99:2-98 66846 PROC PLOT
bB820 FORX=9STO0198STEP2:REC X,Z2,Y,Y,li:Y= HB842 EXEC MUHI

Y-2:/:-Zt2:NEXTX 650848

PRINT [CRSR,DOWNILIN PLOT X, Y,
1

Bug2l TEXI 218,150 X2 1X) IRAEIK | .3 1B
68822 PAUSEZ2:PRINT '[LCLRAHOME] :DISPLAY:P 68849 PRINT ————+-———4——+———4-"
RINT [ CRSR/DOWNX2IKLAR": PRINT"[CRS 68858 PRINT" LYEL IPLOTLBLK] :PRINT [

R/DOWNX2]1CALL MENUL CRSR,UPX31]":END

CRSR/DOWNXx2]1CALL MODUSL CRSR,UPX3]"

60828 PROC MUHI :END
BuB24 NRM:-PRINI [CIRAHOME] (COLOURB ,5:CE 650851 PROC L INE

NTRE [ CRSR/DOWNIVU&L G OM DU SKAL AR 68852 EXEC MUHI

BEJDE 60853 PRINT [ CRSR/DOWNILIN LINE 2,
68825 PRINIT , X1, val.1°
60826 CENTRE'I HIRES ELLER MULTICOLOUR? 68854 PRINT ' ————4—-——t———ttop oy "
688272 PRINT:PRINT [CRSRADOWNILYEL JHIRES 68855 PRINT' CYEL L INELBIK] SPRINT [

s

CRSR/DOWNX2]CALL MODUSL CRSR,UPX31"

68828 PRINI MULTI F1,F2,F3[BLK] :END

68829 END PROC 68856 PROC CIRCLE

60838 PROC COLOUR 6085/ EXEC MUHI

BB831 EXEC MUHI 68858 PRINT"LCRSR/,DOWNILIN CIRCLE ?,

Y, AR, YR,1

13
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68859

60860

60861
60862
68863

60864
68865

60866
60867
60868

60863
60870

60871
68872
60873

60874
60875

60876
68877
60878

60873
650880

60881
60882
650883

60884

60885

60886
60887
650888

60889
608890

60891
60892
60893

60894
608395

60896
60837
60898

6588399
650300

603901
60302

60903
60904

PRINT Hrnetoeoio b gy

PRINT" [LYELICIRCLELBLK] :PRINI
"[ CRSR/DOWNXx2]CALL MODUSL CRSR/UPx3
] END

FPROC PAINT

EXEC MUHI

PRINT"[ CRSR/DOWNILIN PAINT A,
Y,1

PEINI ¢+ -3+ 4

PRINT CYELIPAINTEBLK] :PRINT'

[ CRSR/DOWNX2]CALL MOBUSL CRSRUPx3]
“:END

PROC DRAW

EXEC MUHI

PRINT "[ CRSR/DOWN] 1/6 9=
AFBRYD "

PRINT LSHIFI B]1"

PRINTI 3.8 [SHIFT xXxJ 1L SHIF T/t 1[ SH]
Fl xx2]1 B/5 N= -TEGNATEGHN
PRINT" LSHIFTL 1

BRINT 2,7 4= OP

PRINT "L CRSR/DOWNILIN DRAW";CHR$(3

43; NNNN SCHR$(343; X, ¥ 1
PRINI ——— -t - 4
PRINT" [ YEL IDRAWLBLK]"; CHR$(34
J:PRINT"[ CRSR/DOWNxXx2]JCALL MODUSLCR
SRAUPX31]": END

PROC ROT

EXEC MUHI
PRINT "L CRSR,DOWNILIN ROT U,S
ELJULBLKIINKEL =0-2

Ly
LYELISEBLKITBR

ELSE=1-?"
PRINT " ===t —t— 4"
PRINT" [ YELIROT ,[BLK1":PRINT"

[ CRSR/DOWNX2]1CALL MODUSL CRSRUPX3]
":END

EROC TEXT

EXEC MUHI

PRINT "L CRSR/DOWNILIN TEXT X Y

,";CHR$(34J;”TEKST”;CHR$E34J;”:1.S
B

PRINT "———————— e —— +—+
_+_"

PRINT " LYELITEXTIBILK] :PRINT [

CRSR/DOWNX2JCALL MODUSL CRSR,UPX3]"
:END

PROC MOUE

EXEC MUHI

PRINI [ CRSRAOWNTL IN @ MOUE R.C B, |
JUOR DO

PRINT '————+————+—+—t—+—+——+——"
PRINT" LYELIMOUELBLK] :PRINT [
CRSR DOWNXZ1CAll MODUSI CRSR APX3]
:END

PROC SCROL

EXEC MUHI

PRINT [ CRSR ADOWNITLIN @ REINING W ElL
. B8R 80 B[ R

PRINT '————4———————t—F——t——t——4——"
PRINT LYEL IRIGHI[IBLK] (PRINT
[ CRSR/DOWNX2]ICALL MODUSL CRSR,UPX31]
' GEND

PROC SCRSU

EXEC MUHI

PRINT [CRSRAOWNILIN SCRSU 2,8 .2,
";CHR$(34); 'NAUN,S ,W ' CHR$(34 )

PRINT '————t—————4—F—f—t—————t—t—+"
PRINT" [ YEL JSCRSU 2,8,2, ;CHR%
(343; " ,S,W ;CHR%(34 3; [BLK]

PRINT "[ CRSR/DOWNXx2]1CALL MODUSL CRSR
/UPx3]" : END

PROC READSCRSU

EXEDC MUHI

ERINT [ ERSR AIOWNIL IN @ SCRSU 2,8 ,7,
";CHR$(34); 'NAUN,S,R";CHR$(34 )

603885
60906

6030”7

603908
60903

6038108
683911
68312
68313
683814

603915
603916

60317

PRINT '————4————— 44—t p -+ "
PRINT [ YELISCRSY 2,8,2, ;CHR$
(391, ,S,R ;CHR$(34); [BLK]

PRINT "[ CRSR/DOWNXx2]1CALL MODUSL CRSR

/UPX3] " : END

FROC MENU

PRINT 'L CLR/HOME] ":N%=2B:FORI=1TONx
:READASCIJ: IFA$CI )= + THENCALL LIS
TEMENU

3A%C1)

PROC LISTEMENU

PRINT"[ CRSR/DOWNIVLLG ET NUMMER™;
WAIT203,63: GETN%:PRINTN%: IFN%=2THE
NPOKE1388,8: END

LOADA$(N%),8
DATAPROGRAMMERING ,SPRITES ,KARAKTER
ER,GRAFIK ,l YD ,ANDET ,ST0P , +

END

KONTROLSUM FOR GRAFIK

60800
60803
60806
60803
608812
68815
68818
608821
60824
60827
60830
60833
60836
650833
650842
68845
68848
68851
60854
68857
60860
60863
60866
60863
68872
68825
608,8
60881
60884
60887
650890
6508893
608396
608393
683902
6839085
650908
603911
60914
blsl o/

200 60801 105 68802 175
182 60804 142 68885 29
7 60802 146 60808 93
16 60818 216 60811 40
81 60813 68 68814 145
160 68816 189 b8/ 173
223 60813 80 608820 52
185 68822 53 68823 232
236 bu8Z2s 153 60826 1
/8 68828 216 Bwg829 152
51 60831 234 60832 24
122 60834 53 68835 19
245 608837 0 68838 83
178 68840 152 66841 33
239 60843 224 68844 5S4
238 608846 27 6884, 234
10 b@8439 255 60850 84
28 68852 234 608853 190
199 60855 61 60856 91
234 60858 138 68853 234
139 60861 142 60862 234
103 60864 89 68865 145
SS 60862 234 68868 82
85 688708 233 6B8/1 122
37 688/3 131 688724 222
2003 60876 34 68827 234
189 60879 243 60888 86
136 60882 234 68883 70
66 60885 390 60886 40
234 60888 132 60889 218
/6 60831 586 6892 234
107 68834 99 608395 147
134 608927 234 688398 10
140 603900 112 60901 48
13 68903 234 68904 5
140 60906 107 603087 48
234 683038 20 bBliv 233
130 6917 202 bBo13 26
183 6Bdls 32 bkalp 33
128



KARAKTERER

68700

60,01
60702
60703
68,704
68785
60706
607087
60,08
60,03
60210
68711
68212
60713
60714
68715
68716
60712
68,18
66718
60720
60721
60722
60723
60724
68725
68726
60727
60,28
60723
60730
68731
68,32
68733
60734
60735
60736
68737

60,38

60739
60740

60741
68742

68,43
68744
60745
60746

68747
60,48

68743
60,50
60751

68752
68753
68754
68755
60756
68752

POKE4S ,PEEK(174 ): POKE46 ,PEEK(1253:
CLR

REMxxXTEGNxXxxx

MEM

DESIGN2,$ERBBB+2/X8

e ..BBBBBB

e
e
e
e B..B.
e
e

DESIGNZ ,$EQBB+29%8
. BBEB .
BB, .
. .BBB. ..
B, B,
BBBBBBB.
BE.. BB,
BB. . .BB,

PROPORRARPAR

REMxxxTEGNDEF INERINGXx X

Keyl, LIST 9PBB-[CRSRAEFTx5]
KEY2, "FIND NAUNLCRSR/LEFTx41"
KEY3, DISPLAY +CHR$(13)

KEY4, TRACE1Y +CHR$(13)

KEys, Call KA tCHR$(13 )

KEYS, EXEC | ABEI[CRSR A FETX5] "
KEY?, "PRINT$R00B[ CRSR/LEFTx4]"
KEY8, ' ?%x00000000"

KEYS, DUMP +CHR$(13 )

KEy1l, TRACED +CHR$(13)

KEY13, PROC NAUNICRSR A EFTXx4] "
KEY1S5, CAll Ny | INJENR +CHR$(13)
KEY1D, MERGE PR,1[CRSRAEFTXxq] "
KEY12, REIRACE +CHR%(13)

KEvia, END PROC +(CHR$(13)

KEY16, "?PLSHIFT/E](@BB0BAG ) CRSR/LEF
Tx51"

COLOURS ,S:PRINT "[ CLR/HOME 1L CRSR DO
WNIDU HAR FBLGENDE 1 F 1-1B:[CRSR/
DOWN] " :DISPLAY

FLASH? ,10

PRINT "L CRSR/DOWNX21KLAR S1 [RUS,/ON
JLYELITASTLRUS AOFF1LBLK] "
WAIT203,63

PRINT [CLR-HOME] :PRINT AT(B,12]) K
LAR TIL TEGNDEFINERING :FLASH®B,18:
BFLASH18,2,6

PAUSE2: BFLASHBA: OFF: COLOURG, 14
DELAY120:CALl SPRITES

PROC NY LINJENR

PRINT "L CRSR/DOWNINYE LINJENUMRE N@
DUENDIGE HUIS [ RUS/ONIRENUMBERLRUS
JOFEE]

PRINT "BRUGES "

PRINT"[ CRSR/DOWNION FINDES I LINJE
RNE: ":PRINT "FINDON"

PRINT"[ CRSR/DOWNX3]GOTO FINDES I L
INJERNE: ": PRINT "FINDGOTO"

PRINT "L CRSR/DOWNX3]GOSUB FINDES 1
LINJERNE: ":PRINT"FINDGOSUB"

PRINT "[ CRSR/DOWNX3]1GET FINDES I LI
NJERNE: ": PRINT "FINDGET "

PRINT "[ CRSR/DOWNX3IRENUMBER®, 10"
END

PROC SPRITES

TRACE®: COLOUR14,6

PROC KA

PRINT"[ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNXx12]1DU K
AN NY-DEFINERE";

608758
68753

60760
60761
68762
68763
60764
60765

60766
68767
68,68
60263
60778
68271
68,72
68773
68774
68775
60276

60772
60778
60273

60780
60781
60,82
60783
68784

68785
60786

68787
60.,/88

FRINI AllE TEGN 0G
UER UDEN PROBLEMER"
PRINT"[ CRSR,DOWNIHUIS FLRDIG S] SK
KIU STOR

PROC TEGN

INPUT "[ CRSR/DOWNX3]ITEGN"; A%
IFA$="STOP "THENCALL MENU

TE=PEEK (523801

PROC RET

PRINT "L CRSR/DOWNIRET OG TRYK [RUS/
ONILYEL IRETURNL RUS/OFF JL BLK]"
DESIGN2,$EBRB+8XTE

@BBBBBBBB

@BBBBBBBB

BOGSTA

©BBBBBBBB
0BBBBBBBB

©BBBBBBBAB

@BBBBBBBB

PRINT "L CRSR/DOWNX111CALL KA"

ERINI CAall MENIECRSRAIPX1IB] c|l 1516
B767-68724: END

END PROC

PROC MENU

PRINT "L CLR/HOME]":N%=2B8:FORI=1TONx
SREADAS(]I D:1FASL1 )= + THENCALL | 1S
TEMENU

ERINIL: . 8%(1 ]
NEXT
PROC | ISTEMENU

PRINT "L CRSR/DOWNIVLLG ET NUMMER";
WAIT283,63: GETN#:PRINTN%: [FN%=2THE
NPOKE1398,08: END

LOADA$(N%),8
DATAPROGRAMMERING ,SPRITES ,KARAKTER
Bl ,GRAR LK LY aNDOET ,STOF , ¢

END PROC

END

KONTROLSUM FOR KARAKTERER

60720 200 68781 18S 68702 222
60783 28 68704 22 68785 248
68706 248 60287 22 60788 248
60703 248 687218 22 686711 208
607212 22 68713 12 68714 248
60715 12 606216 248 6p21/7 92
60718 32 606713 32 60720 208
68721 148 60222 211 68723 98
60724 183 60225 114 68726 107
60727 52 60,28 100 60723 100
60730 221 60231 111 68732 167
608733 233 68234 122 B6B735 215
60236 254 60737 85 60738 194
60733 21 60740 39 66241 188
68742 212 68743 108 68744 76
68745 104 60746 85 68247 165
60748 83 687438 173 608758 53
60751 251 68252 45 68253 128
68,54 223 68755 92 68256 65
60757 64 68758 B 68253 66
60760 227 60761 202 68762 190
60763 103 60,64 160 68765 203
60766 68 60767 80 60768 80
68763 176 60270 80 68771 80
68222 176 68773 80 68774 80
68775 396 682726 242 68777 152
68778 234 68273 70 60780 233
60781 130 60782 202 60783 26
68,84 103 60,85 32 68,86 33
68787 152 606,88 128
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De braendes uden varme

EPROM’er er computerens langtids-
hukommelse. Hvad bruges de til?
Hvordan virker de?

EPROM star for Erasable, Program-
able Read-Only-Memory, dvs. sletbar,
programmerbar kun-lsese hukommel-
se. For brugeren betyder det, at han
kan bruge EPROM’en som en hukom-
melseschip, hvor data ikke forsvinder,
nar stremforsyningen bliver slukket,
og hvor indholdet kan eendres efter be-
hag.

Man kan forestille sig oplagringen
af data i en EPROM pa den made, at
hver lagerplads, hvor der gemmes en
bit, bestar af en lille celle, der kan fyl-
des op med elektriske ladninger. Nar
der slettes enbit svarer det til, at denne
elektriske ladning fjernes fra cellen, og
cellens tilstand svarer derefter til et lo-
gisk »1«.

Fylder man nu cellerne op med
elektriske ladninger ved hjaxlp af
stramforsyningen, endrer deres
elektriske potentiale sig, og de slette-
de bits bliver nu til indprogrammerede
bits, svarende til logisk »0’er«.

For at de indprogrammerede bits ik-
ke skal forsvinde, dvs. for at cellerne
ikke aflades, er de beklaedt med et iso-
lerende lag, som ladningerne kun kan
passere, i en bestemt retning.

Den spaending der skal til, for at
presse ladningerne ind i en lagercelle,
kaldes programmeringsspaendingen.
For de normale EPROM’er der fas i
handelen, er denne speending ca. 21 til
25 volt. Opladningen sker forholdsvis
langsomt, og derfor skal programme-
ringsspeendingen vare tilstraekkeligt
leenge til, at et passende antal ladnin-
gerkantraengeindicellen. | fagets jar-
gon kaldes det at »breende« EP-
ROM’en.

Hvordan kan man séaigen slette EP-
ROM’en? For at forsta det, ma man
kende til egenskaberne af cellernes
isolerende lag. Nar dette lag udseettes
for ultraviolet lys, dvs. lys med korte
belgelaengder, bliver dette lag ledende
i begge retninger, og ladningerne kan
slippe ud af cellerne. Derfor er EP-
ROM'’ens plasthylster forsynet med et
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En ny EPROM breender vil veere i handelen omkring 15/11 til en pris af
kr. 1.495,00. Derudover vil hvert modul koste omkring kr. 200, 00.

»vindue«. Gennem dette vindue kan
UV-lys lukkes ind, nar man vil slette
EPROM’en. Sollys og lys fra almindeli-
ge gledelamper indeholder lidt UV-
straler. Derfor daekkes EPROM’ens
vindue normalt til, saledes at
EPROM’en ikke i utide far shukommel-
sestab«, og glemmer sine data. @n-
sker man at slette indholdet, er en hgj-
fieldssol velegnet, men sollys kan og-
sa bruges. | sa fald tager det nok flere
timer, eller en hel dag, fer du kan veere
sikker p4, at hele indholdet er slettet.
Efter sletningen er hver bit igen sat til
logisk »1«. | en EPROM kan man ved
»breending« kun frembringe nuller. Det
kan man til enhver tid gere. Et-tallerne
derimod kan kun produceres gennem
sletning, hvor samtlige bits aendres.

Programmeringen

Antallet af bits i EPROM’en fremgar af
typebetegnelsen. En type 2716 inde-
holder f.eks. 16K bits, svarende til 2K
bytes. En EPROM fungerer »byte-ori-
enteret«, dvs., at man altid program-

merer 8 bit ad gangen. Hver byte har
sin egen adresse. Ved programmerin-
gen far EPROM’en via adresselednin-
gerne at vide, hvilke bytes der skal
programmeres. Derefter skiftes den
ved hjeelp af skrive/laese ledningerne
til stillingen »skrive«. Dataledningerne
forteeller derefter hver celle, om ind-
holdet skal eendres til logisk »O«, eller
blive ved med at vaere logisk »1«.

Nar adresse- og dataledningerne er
tilkoblet, tilsluttes programmerings-
spaendingen, og EPROM’en skifter til
stillingen »programmeringe.

Data-, adresse- og programme-
ringsspaendingerne skal holde sig sta-
bile i 50 millisekunder, for at de 8 bit,
hver byte bestar af, kan blive »braendt«.
Derefter afbrydes programmerings-
spaendingen, og EPROM’en saettes |
stillingen »leese« for at teste den ny-
braendte byte, dvs. sammenligne den
med originalens bit-menster. Stem-
mer de sammen, gar man videre til
naeste byte, der braendes efter samme
procedure.



Programanmeldelser

Spitfire Ace

Vier tilbage i anden verdenskrig, og du
er pilot i en Spitfire i kamp mod tysker-
ne. Skeermen viser udsynet fra cock-
pittet med nogle af de vigtigste instru-
mentoplysninger: hastighed, kurs, hgj-
de, motorkraft og ammunition. Des-
uden er der et lille spejl, sa du om da-
gen kan se, hvad der foregar bag dig.

Spillet kreever mindst ét joystick.
Det ene til at styre og affyre skud med,
og det andet til bl.a. at regulere mo-
torkraften med. Har du kun et, kan de
sidste funktioner styres fra tastaturet.

Spillet er ikke sa ligetil at mestre. Du
kan (bortset fra sveerhedsgrader) veel-
ge mellem 14 forskellige scener fraan-
den verdenskrig, f.eks. Dunkrik, Lon-
don, D-dag m.v. Computeren stiller dig
forskellige opgaver, som du skal lgse.
Du kan risikere bade dag- og natflyv-
ninger og du har ikke megen ammuni-
tion til at lase din mission.

Det er ret sveert at ramme fjenden,
og han har desuden den kedelige va-
ne, at han ogsa beskyder dig — og han
skyder godt!

Det er ogsa noget af en udfordring
at leere at flyve ordentligt. Der er for-
skellige undvigemanavrer, der er gode
at kunne, og dem leerer man ikke pato
minutter.

Konklusion
Da Spitfire Ace er et spil med mange
forskellige scener, kan det holde dig
beskaftiget i lang tid, hvis du vil me-
stre det til bunds. | leengden bliver det
dog lidt ensformigt at arbejde med.
Bade grafik og lyd er udmaerket,
men spillet er nok for kompliceret til
mindre barn.

Brugsanvisningen er desvaerre kun
pa engelsk, og kunne vaere bedre.

Prisen, der ligger pa kr. 198,00 for
kassetteversionen og kr. 278,00 for di-
sketteversionen, ma siges at sta i ri-
meligt forhold til kvaliteten.

Vurdering:

Meget god

% X | God

| Rimelig god
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Instruktion
Praestation
Betjeningsvejledning !
Grafik J
Lyd O
Variation X
Faengslende J
Pris/kvalitetsforhold
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Turbo 64

| Turbo 64 sidder du bag rattet i et for-
mel 1 racerlgb. Din bil kan kare steerkt,
og din modstander er tiden. Ved ferste
gjekast et spil af de mere traditionelle.

Nar fgrst du kommer i gang, ma du
erkende, at Turbo 64 alligevl er noget
udover det seedvanlige. Med en grafik,
der er heltiklasse for sig, drgner du ad
snoede veje gennem et meget reali-
stisk bjerglandskab. Lyden er ogsa
heltitop, sadet er meget sveert, ikke at
blive grebet af spillet.

Spillet rummer fglgende faciliteter.
Opttil ni spillere kan konkurrere ad gan-
gen. Du kan vaelge mellem 2 forskelli-
ge »baner«, og du kan veelge, hvor
mange omgange banen skal gennem-
keres. Du kan derudover veelge mel-
lem automatisk gearskift og manuelt
gearskift. | sidstneevnte tilfaelde virker
joystickets fireknap som kobling, og de
enkelte gear (1-4) veelges med joystic-
ket. De har samme placering pa joy-
sticket som pa et »rigtigt« gear.

Farten regulerer du ved at skubbe
joysticket enten lige frem eller tilbage,
og retningen dirigeres selvfglgelig ved,

at skubbe til enten hgjre eller venstre.
Bilen retter selv op, nar joysticket stari
midten. Det hele lyder rigtig nemt - og
det er det ogsa, saleenge bilen snegler
sig af sted. Nar den begynder at kere
steerkere, far du en anden opfattelse -
og sa bliver du glad for, at usynlige
haender saetter bilen uskadt tilbage pa
vejen, nar du har smadret den!!!

Der ggres mange ting for at komme
piratkopiering til livs. Her har man for-
s@gt en pudsig ting, idet man beder om
at fa indtastet fire farver (ikke de sam-
me hver gang) i henhold til et farveko-
dekort, der folger med. Det sikrer selv-
folgelig ingenting, men det gar det me-
re besveerligt, for man kan ikke ved en
fotokopi skelne farverne. Jeg vil anske,
man en dag finder et effektivt sikrimgs-
sytem.

Konklusion

Turbo 64 er et fantastisk spandende
og realistisk racerspil ud over det seed-
vanlige. Brugsanvisningen er kun pa
engelsk, men da instruktionerne er fa,
har det ikke den store betydning i dette
tilfeelde.

Absolut anbefalelsesveerdigt.

Vurdering:

| Meget god

= | God

ocaao ‘R/‘me//g god |
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Instruktion
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Grafik

Lyd

Variation
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Pris/kvalitetsforhold
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Hjeelpekommandoer til VIC-20

Hjeelpeprogrammer til VIC-20 og C-64
er altid en god investering, hvis man vil
programmere selv. Der kan hurtigt
spares flere timers arbejde, hvis man
har de rigtige hjaelpeprogrammer til
sin radighed.

Hjeelpeprogrammer til VIC-20 fin-
des der ikke mange af, men Commo-
dores eget (VIC-1212) daekker stort set
de mest almindelige behov.

Programmet ligger i et programmo-
dul, og kan saledes ikke vaere nemme-
re at have med at gere. Hjaelpepro-
grammet giver eksempelvis felgende
nye kommandoer:

For VIC-20:

RENUMBER tildeler nye linienumre
med et vilkarligt spring mellem de en-
kelte linienumre. Funktionener 100%,
hvilket vil sige, at linienumre, der falger
feks. GOTO-kommandoen, ogsa
&ndres automatisk.

MERGE-funktionen er ogsa bedre
end man ser det mange gange, idet et
program, der blandes med et andet, ik-
ke laegges i forleengelse af det forste,
men virkelig flettes sammen i overens-
stemmelse med linienumrene.

Med kommandoen FIND kan man i
programmet finde en bestemt kom-
mando, udtryk eller streng, og med

Sargon Il Chess

Der dukker ikke megen ny software til
VIC-20 frem pamarkedet. Det er natur-
ligvis beklageligt, men blandt den soft-
ware, der findes, er der en del, der for-
tjener at blive trukket frem i lyset.

Skakspillet Sargon Il harer til blandt
disse, og skent det ikke er pa hejde
med de bedste til Commodore 64, er
der alligevel her tale om et program,
der kan give megen god underhold-
ning og en god udfordring for de fleste.

Spillet findes pa et indstiksmodul,
og kreever séledes ikke nogen udvidel-
se af VIC-20’s hukommelse. Grafikken
er udmeerket, selv om jeg personlig
foretreekker et »rigtigt« skakbreet sta-
ende ved siden af computeren.

Man kan veelge mellem 7 forskellige
spilleniveauer. Pa det laveste treekker
computeren med det samme, og pa
det hgjeste bruger den op til 4 timers
»beteenkningstid« mellem hvert traek.
Man kan som hovedregel ga ud fra, at
svaerhedsgradens nummer angiver
det antal traek, som Sargon Il »taenker
fremadc.

Man kan flytte brikkerne ved hjeelp
af tastaturet, eller man kan flytte dem
ved hjeelp af et joystick. Er man pa»bar
bund«, kan man bede om hjeelp fra
computeren til at foretage sit naeste
traek.

Man kan sa felge radet eller lade
veere. Man kan ogsa ga tilbage i spillet
og gere traekkene om, ligesom man
kan starte fra en hvilken som helst op-
stilling. Man har altsa her mulighed for
at lgse skakopgaver ved hjeelp af com-
puteren.

Det skal ogsa fremhaeves, at bru-

18

Cz commuodore

kommandoen CHANGE kan man
g&ndre samme.

DELETE-kommandoen vil slette en
blok af linienumre, og AUTO vil auto-
matisk skrive linienumre, nar man
programmere.

Med TRACE, STEP og OFF kom-
mandoerne kan man felge med i pro-
gramafviklingen, i et lille »vindue«
gverst til hgjre pa skaermen.

Desuden kan man definere funk-
tionstasterne, fa udskrevet variabler,
fa vist »Syntax error« fejl, » liste bag-
lzens« med mere.

For den serigse programmer, er her
stillet et virkelig godt hjeelpemiddel til
radighed.

Pris kr. 115,-.

gervejledningen er pa dansk og langt
over middel. Ud over selve vejlednin-
gen findes en kortfattet introduktion til
selve skakspillet, sa selv begynderen
kan veere med her.

Altialtmajeg sige, at Sargon Il til kr.
95,00 er et af de bedre spil til VIC-20.

©
. k) e}
Vurdering: S
@ 39
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Instruktion X ] 01
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O 01
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EXTENDED Basic

Af Flemming Lerbaek

Naesten alle vil pa et eller andet tidspunkt gerne udnytte deres 64’er til
mere end legetoj eller »spillemaskine«. Og nar det bliver aktuelt,

melder der sig et problem for de fleste. Commodores noget begrensede
Basic-version. Det har et utal af software-fabrikanter forlengst erkendt.
Viskal herse pa et af dem, nemlig Extended Basic fra Bug software house.

»Lav din Commodore 64 om til en kraft-
fuld maskinex, star der udenpadenlille
pap-boks bandet kommer i. Og det ly-
der jo lovende. Men kan det holde for
en narmere undersggelse? Det prg-
ver vi at finde ud af her.

Mange computerfans er i standtil at
leese og forsta engelsk. Hele atmosfee-
ren omkring hjemmecomputere, og

naturligvis ogsa for de store mini-og
macrocomputere, er gennemsyret af
engelsk/amerikansk sprogbrug. Men
det er vel et spgrgsmal om man kan
forlange, at en nybagt hjemmecompu-
terejer skal kunne engelsk. Derfor fin-
der jeg det som en utilgivelig fejl, hvis
en software salges uden dansk bru-
gervejledning. Og da iseer, hvis man



som her, betaler naesten 350 kroner
for sin cassette. Extended Basic er kun
forsynet med en engelsk manual.

27 nye kommandoer

Nar man til daglig styrer sin 64’er gen-
nem computerjunglens mange sna-
rer, kunne man godt teenke sig, at det
gik lidt hurtigere. Al den PEEK’en og
POKE'en er uendelig langsom. | man-
ge situationer savnes netop denne el-
ler hin kommando, som man har set
andre computeres programlister veere
udstyret med. Med Extended Basic far
man 27 nye brigger at flytte rundt med.
De er fornuftigt inddelt i afsnit.

Alle kommandoer er til at bruge
sammen med Commodores eget ba-
sic. Men man skal veere opmaerksom
pa, at hvis man gemmer sit program
vaek pa disk eller band, skal man pany
indlade Extended Basic, hvis der har
veeret slukket for maskinen i mellemti-
den. Ellers far man en raekke uforstae-
lige tal-bogstaver pa de steder, hvor de
»nye« kommandoer stod, nar der gen-
indlaeses fra disken eller bandet.

Og nu vi er ved indleesningen. Pro-
grammet kommer som neevnt pa
band. Og det er dreebende langsomt
indleest. Farst 32 minut hvor der ind-
leeses en del af programmet. Sa skal
man gennem en »pinefuld« langsom
preesentation af kommandoerne. Fire
undergrupper er det inddelt i, og dem
preesenteres man for, hver gang der
indleeses. Hvorfor?

Det ser meget godt ud ferste gang.
Men tiende gang? Nej, vel? Da vil man
bare i gang — hurtigt. Fem minutter og
ca. 40 sekunder tog det mig at indleese
programmet fra cassetten.

De 27 kommandoer man preaesente-
res for — hver gang - er:

GRAFIK:

GRn, MODEN,COLOURN1
(,n2)(,n3)(,n4)(,n5),USEN,SETSC,
SCOLORN1,n2,PLOTN1,n2, DRAWN1,
n2TONn3,n4TON5n6,TYPEN1,n2,n3,n4
,string.

SPRITES:

SHADEN, SPRITEN,colour priority,
expansion,shape,SPRITEn -1,
SMOVEN,x,y,COLLIDEN,C%,
CSPRITEc1,c2

LYD:

SOUNDnN,a,d,s,r,w(,p),sr, PLAY T,
MXXXXX € XXXX € X xXx«, K, VOLume,
filter frequency filter mode,FILTER
resonance,external,f3,f2,f1

ANDRE KOMMANDOER:
STICKn,a% ,PADDLEN,a% ,PENX%,
Y % POINTX,y,a% OLD,NUMBERNT,
n2,FIND/streng/(,n1-n2).

Herlighederne:

Som de fleste vil kunne genkende blot
ved at leese de 27 kommandoer, er der
tale om netop de fleste af de leekkerier,
der kan forsede en sur tilvaerelse for
programmeren derhjemme i daglig-
stuen.

Nar jeg fer oplyste, at Extended Ba-
sic kan bruges sammen med Commo-
dore basic, er det en sandhed medmo-
difikationer. En meget alvorlig fejl ved
det udvidede basic er nemlig, at CBM
64 melder SYNTAX ERROR ved en-
hver brug af Commodore-komman-
doen OPEN.

Jeg vil tro, at denne alvorlige brist
haenger sammen med Extended Ba-
sic’'s made at identificere sine kom-
mando-ord pa. Der findes en OLD-
kommando, der redder et program,
som man er »kommet til« at fierne med
NEW. Formentlig ser den pa de ferste
par bogstaver, og beslutter sig sa for,
om den kan godkende eller vil forkaste
kommandoen. lhvertfald godkender
den uden teven falgende pussighed:

200 OLDNS3,6:CMDS:LIST

Men kun som en OLD kommando og
svarer med READY.

Det er altsa udelukket at liste pro-
grammer paen plotter/printer. | det fal-
gende skal jeg vise nogle fa at 27 kom-
mandoer og deres lette anvendelse.

GR2 lader os veaelge een af tre muli-
ge skaerm-tilstande (modes). COLOUR
farvelaegger alt pa skaermen, og den
kan bruges bade i hgjopl@snings- og
multicolour tilstandene. USE seetter
den farve hvormed der plottes eller
tegnes. Og DRAW er en hurtig og pree-
cis tegnekommando.

En sprite defineres med SHAPE. |
den engelske manual er der igvrigt her
—-somoveraltibogen —sparet grundigt
pa eksemplerne. Der er dog vist en
spritedefinering. Men den er forkert.
Der er kun angivet 23 enheder mellem
»anfgrselstegnene«der SKAL veere 24
for at tingene lykkes.

Med SPRITE kaldes den enkelte
sprite frem i den onskede starrelse,
farve osv.

Lydmuligheder
SOUND kommandoen giver adgang til
at styre savel hvilken af de tre stem-
mer, der skal i brug, attack, decay,
sustain og releasse, samt waveform,
eventuelt pulse og endelig synkronise-
ringen. Lees mere om disse begreber i
CBM manualen side 81-85.

Lyd er generelt sveert for de fleste.
Dette program letter meget pa brugen.
Man slipper for at holde rede pa en

masse POKE’s osv. Men teorien bag
lydfrembringelsen slipper man ikke for
at skulle forsta.

Der er desuden en meget meerkelig
fejl i min version af Extended Bacis.
Jeg kan, som det ses af programlisten,
kun have én reekke »noder« i hver
PLAY-linie. Ifglge den - darlige — ma-
nual skal der kunne stéa mindst tre, og
CBM 64 skal vel at maerke spille dem,
men det gjorde den ikke. Et par timers
eksperimenteren resulterede i et par
tomme strenge omkring den, som
programmet »gider« leese.

Andre kommandoer

| afsnittet om sprites blev ordren
STICK brugt. Den leverer veerdierne
for joystick-beveegelserne.

Pa lignende made aftastes med
PADDLE og PEN kommandoerne.
Point giver dig farverne under et givet
punkt pa skeermen.

Endelig er der de uundveerlige OLD,
NUMBER og FIND kommandoer. En-
hver programmer vil f& brug for OLD
kommandoen pa et tidspunkt.

NUMBER erivirkeligheden en eegte
RENUMBER. Agte vil sige, at alle
adresser laves om f.eks. pa GOSUBS,
GOTO, ON og naturligvis pa program-
linierne.

FIND er ogséa overordentlig nyttig.
Her kan seges pa hele programmet el-
ler dele af det.

En anden behagelig overraskelse
var den mulighed for at forsterre bog-
staver, der bydes pa i forbindelse med
den grafiske skaerm. Modsat f.eks. i Sl-
MON BASIC, kan man her se bogsta-
verne udviddet i begge retninger, hvis
det gnskes.

Og endelig til sidst et lille rad til kom-
mende eller nuveerende brugere af
programhjeelpen som Extended Basic
byder pa. Har man faet sit program
skrevet, sa det ikke af sig selv kommer
tilbage til tekst-mode, kan man blot
skrive en ugyldig ordre f.eks. UPS og
den grafiske skeerm aflgses af tekst-
skeermen og udskriften »SYNTAX ER-
ROR«.

Konklusion

Extended Basic vil for mange vaere et
godt kgb. Men det lider af alvorlige
mangler og fejl, som f.eks. den svig-
tende mulighed for at bruge basicord-
ren OPEN sammen med programmet.
Man far 27 velvalgte nye kommandoer
for de ca. 350 kroner selv om jeg sav-
ner grafiske kommandoer som CIRC-
LE, PAINT, ROTATE. Som program-
mer savnes TRACE, MERGE, KEY og
AUTO.

19



HVEM GI'R DIG FRENR




TIDENS SOFTWARE?

Commodore!

Billedet viser bare et lille udpluk af
programmer til Commodore 64, ver-
dens mest populare hjiemme-
computer.

Commodore er faktisk det
computerfirma i verden, der har
udviklet flest programmer over-
hovedet, ca. 2.000 ialt - forelabig!

| realiteten findes der et
program til enhver opgave, du kan
tenke dig - plus en hel del andre.
Og der kommer stadig nye til - der
star Commodore pa fremtidens

software.
g
i

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndit.




International Commodore messe i Frankfurt

Commodores udstillinger er naesten
uden undtagelse altid en stor publi-
kumssucces, og messen i Frankfurt
var da heller ingen undtagelse, den
fandt stedi Frankfurt i dagene 5/9 - 8/8
1984. | lebet af de tre dage messen va-
rede, blev den besggt af ca. 20000
mennesker, hvilket var omkring 50%
mere end man havde regnet med.

Smat med nyheder

Hvis man var kommet til Frankfurt for
at finde nyheder, blev man sergeligt
skuffet, for der var sa at sige ingen af
betydning. Pa Commodores egen
stand kunne man bese de nye maski-
ner 116, C-16 og Plus/4.

Forstneevnte er kun produceret i
24000 eksemplarer, og disse vil blive
solgt i Tyskland, idet produktionen af
denne maskine er stoppet. C-16 var i
brugsfeerdig stand, hvorimod den ind-
byggede software til Plus/4 endnu ikke
var feerdig.

Workshops var en succes

Der var i hallen indrettet 6 workshops,
hvor man dagen igennem kunne blive
orienteret om forskellige programme-
ringsproblemer, samt fa demonstreret
de nyheder der fandtes. Jeg overvaere-
de to af foredragene, et om musikpro-
grammering af Commodore 64 og et,
hvor Commodore-guruen Jim Butter-
field for en taet pakket tilhererskare for-
talte om, og demonstrerede de nye
maskiner Plus/4 og C-16. Det skinnede
igennem, at selv Jim Butterfields kend-
skab til de nye maskiner, endnu kun
var ret overfladisk. Foredragene var
dog udmeerkede, men var til en vis
grad haemmet af et hojt stgjniveau pa
grund af en darlig lydafskeermning.
Det var synd for bade tilherere og fore-
dragsholdere.

Bedre musikudnyttelse

For de musikinteresserede var der
dog lidt nyt at hente. Der blev praesen-
teret flere keyboards, der direkte kun-
ne tilsluttes computeren. Det er unaeg-
telig mere tiltalende at spille pa rigtige
tangenter end pa et skrivemaskineta-

22

statur. Det medfelgende software til
disse keyboards gav ogsa spaendende
muligheder for at udnytte compute-
rens fremragende lydmuligheder fuldt
ud.

@vrige indtryk

Programmeringssproget LOGO, der
nu findes pa diskette, blev praesente-
ret, hvorimod det danskudviklede CO-
MAL 80 modul, der pa alle punkter er
LOGO langt overlegen, ikke var at fin-
de nogetsteds.

Som neevnt var det ogsa smat med
nyheder pa softwaresiden. Pa spillesi-
den var der ingen programmer, jeg
haeftede mig seerligt ved. Der var nye
programmer, men kun variationer
over eksisterende. Er man mon ved at
na graensen for de optimale spillemu-
ligheder?

Alle de tyske computerblade var re-
praesenteret, og her haeftede man sig
iseer ved den kendsgerning, at naesten
alle havde kastet sig ud i lanceringen
af software.

Man havde placeret den nye Plus/4
pa den »professionelle« afdeling af
Commodores stand. Det siger lidt om,
hvilket publikum man sigter efter med
den nye Plus/4. Det var da ogsa her,
der var sterst publikumsinteresse.

Telefonmodem havde stor interes-
se blandt det unge publikum. Der var
en speciel stand, hvor man i praksis
selv kunne prave at kalde databaser
via telefonnettet. Der ligger ganske
givet en fremtid pa dette omrade.

Hvis man var kommet til Frankfurt
for at finde nyheder, var helhedsind-
trykket alt i alt ret skuffende.

HIl-messe

I midten af september, blev der holdt
en stor messe i Herning, hvor bl.a.
fandtes en stor afdeling for kontor og
data.

Commodore var repraesenteret
med en stor stand og vort nye blad blev
praesenteret, og der blev udloddet fle-
re gevinster.

For Commodore-fans var der imid-
lertid ikke noget nyt at hente pa Com-
modores stand. Alle de nye maskiner
var ganske vist udstillet, men last inde.

Tilstremningen til messen var stor,
og Commodore samlede alligevel stor
interesse, selv.om mange gik forgee-
ves efter nyhederne.



Jim Butterfiels anmelder for RUN:

Vi praesenterer Plus/4 og C-16

Den kendte Commodore ekspert, forfatteren Jim Butterfield, giver her en
oversigt over, de to nye computere pa Commodore’s leveringsprogram:
Plus/4 og C-16. Her kan du lzese, hvad de kan.

Her er de sa: Commodore’s to nye
hjemmecomputere — Plus/4 og dens
lillebror, C-16. De to modeller ligner ik-
ke hinanden ret meget: de ser ret for-
skellige ud, de har ogsa forskellig hu-
kommelseskapacitet, og Plus/4 har et
kommunikationsinterface som C-16
ikke har, ellers arbejder de cirka pa
samme made, bortset fra at Plus/4 er
fodt med 4 indbyggede programpak-
ker.

Udseende

Plus/4 har et moderne, stramliniet de-
sign. Den er ganske kompakt og kile-
formet, men tastaturet er alligevel i
fuld sterrelse, med cursor tasterne i
den fikse rudefacon nederst til hgjre
pa tastaturet. Funktionstasterne sid-
der pa en separat raekke gverst pa ta-
staturenheden.

C-16 ligner mere VIC-20 eller C-64,
men med merkegrat kabinet. Cursor-
tasterne sidder her i den gverste raek-
ke. Funktionstasterne sidder samme
sted som pa VIC-20 og C-64.

Der er samme antal funktionstaster
som pa VIC-20 og C-64, men der er to
ting der er anderledes. For det forste
er der en funktionstast markeret med
help. Hvis du far en fejlmelding mens
du kerer et Basic program, behgver du
kun at trykke pa help-tasten for at se,
hvilken linie der er fejl i, og hvor pro-
grammet gik i sta. For det andet er de
fleste programmer, der er ved at blive
udviklet til de to nye modeller, forbe-
redt til help-tasten og giver gode rad og
vejledning, nar du bruger den.

Funktionstasterne er defineret pa
forhand, f.eks. viser F3, nar du trykker
pa den, disk directory pa skaermen.
Hver tast kan omdefineres med en
ganske enkel kommando. Hvis du
f.eks. skriver KEY 3, "MERRY XMAS«,
vildenne tastblive printet hver gang du
trykker F3 ind. Alle taster kan omdefi-
neresietprogram eller ved hjeelp af di-
rekte kommandoer.

Der er ogsa en reset knap ved siden
af on/off omskifteren, sa du kan restar-
te maskinen uden at skulle afbryde
strammen.

Plus/4 leveres med indbygget soft-
ware: Commodore’s 3-Plus-1 pakke
som indeholder integreret tekstbe-
handling, et regneark, databasehand-
tering og grafik. F1 tasten aktiverer
tekstbehandlingen, og derfra kan du
kalde de gvrige programmer.

Der er ogsa en cartridge port til at
stikke programmoduler ind i. Den lig-
ner C-64 modul-stik, men er ikke kom-
patibel med denne.

Programmering

Med hensyn til programmering er den
sterste forskel mellem C-64/VIC-20 og
de nye maskiner den, at sidstneevnte
har en kraftigere Basic, der er udvidet
med mange nye kommandoer. Der er
strukturerede kommandoer der ger
programigkker mere fleksible, og
If.. Then.. Else og Print Using komman-
doer, sa du hurtigere og nemmere far
rapporter printet ud. Grafik komman-
doerne Box, Circle, Paint, Draw og Co-
lor gor det legende let at fremtrylle dia-
grammer og kurver.

Hvis du har lyst til at skrive dine
egne programmer, har du mange edi-
teringskommandoer til din radighed
som Delete, Renumber og Auto for au-
tomatisk nummerering af linierne. Re-
store kommandoen giver enlinie et be-
stemt linienummer tilbage.

Til fejlretning af programmerne er
der en Trace-funktion, der kan kaldes
med Tron-kommandoen, og en error-

trap der kaldes med Trap-komman-
doen.

Basic’en har masser af arbejdsare-
al at boltre sigi. Selv om Plus/4’'s RAM
ikke er starre end C-64’ens, (64K, selv-
folgelig!), er det frie RAM-areal meget
starre. | stedet for en skrabet 38911
bytes workspace, har Plus/4 over 60K
bytes frit RAM til Basic’en. Der erman-
ge programmer der ikke udnytter de
ekstra 20K, men de ernumeget rare at
ha’, nar du skal bruge dem.

Begge modeller har en god maskin-
sprog monitor, TED-MON, indbygget.
Indtast MONITOR fra Basic for at ak-
tivere TED-MON. De kommandoer du
kan bruge, er Assemble, Compare,
Disassemble, Fill, Go, Hunt, Load, Me-
mory, Registrers, Save, Transfer og
Verify. Du kan ogsa eendre hukommel-
ses- og register display. Monitorpro-
grammet ligner mange af de eksiste-
rende pakker for 64’eren, som f.eks.
SUPERMON. Hvis du er vant til at ar-
bejde i maskinsprog, er der en hel del,
du vil nikke genkendende til.

Lige en bemaerkning til maskinspro-
get: selv. om mikroprocessorchippen
nu hedder 7501, har den ngjagtig sam-
me instruktioner, som de velkendte
chips 6502 og 6510, og du vil finde de
samme velkendte funktioner pa plads,
som JSR CHROUT (eller $FFD2) for
output af et tegn, praecis som i de eksi-
sterende maskiner.

Commodore 16 er en udmeerket computer for begyndere, og den er fuldstaendig

kompatibel med Plus/4.
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Arkitektur

De nye maskiner har en mere avance-
retarkitektur. Det erden der ger, atder
er mere RAM-kapacitet til radighed
end tidligere. Hemmeligheden ligger i
processorchippens og memorybus-
sens arkitektur. Memorysystemet ved
hele tiden, om processoren er i gang
med at hente en instruktion, eller med
at udfere en instruktion (det er de to
muligheder der er). Den ordner det pa
den méde, at instruktionen hentes fra
en slags hukommelse, mens data hen-
tes fra — eller afleveres til — en hel an-
den slags hukommelse, selv om de to
hukommelses-accesoperationer bru-
ger samme adresse!

| Commodore 64 blev trafikken sty-
ret af en »faerdsels-betjent«iformafen
programmerbar integreret kreds, en
sakaldt PLA-(Programmable Logic Ar-
ray) kreds. Den far anmodninger om
adgang til en bestemt hukommelses-
adresse, og pé grundlag af hvor hen-
vendelsen kommer fra, plus andre
overvejelser afger den, hvilken lager-
chip der skal aktiveres. | de nye model-
ler, erdenne funktion henlagtien mere
avanceret chip, kaldet TED, som ikke
blot tager sig af lagerarkitekturen, men
desuden passer de fleste in/output
funktioner, timingen, skaermdisplayet
og lyden.

Plus/4 har ogsd en sakaldt ACIA-
chip, som kan klare mere avancerede
kommunikationsfunktioner end bade
VIC-20 og Commodore 64. Til gengeeld
har C-16 ingen kommunikationsmulig-
heder.

Ydre enheder

De nye maskiner har samme serielle
bus som Commaodore 64, og alle eksi-
sterende serielle bus periferi-enheder
- primeert disk og printer — fungerer
derfor uden aendring.

Der er interface til kassette, som i
princippet arbejder pa samme méade
som tidligere Commodore modeller. |
praksis er kassette interfacet dog ikke
kompatibelt med tidligere modeller,da
det er beregnet til en lavere lase/skri-
ve hastighed. Stikket er ogsé anderle-
des.

Der er porte til joysticks, men stik-
kene er éendret til sma, runde konnek-
torer, s.k. skeermkonnektorer. De lig-
ner stikkene til video og serieltbus in-
terface, men de er mindre. Der er et
lignende lille stik til kassettebandopta-
geren.

Grunden til, at man er gaet over til
de nye stik er, at de ikke giver forstyr-
relser i radio-frekvensomradet; derfor
erdet nulettere for Commodore, at op-
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na typegodkendelse fra myndigheder-
ne. Der kommer sikkert snart over-
gangsstik.

Der er en hurtig diskettestation pa
vej; pa udstillinger er den blevet vist
med betegnelsen SFS 481, men nar
den kommer til Danmark, har den nok
faet et andet navn og modelnummer.

Den nye station ser stort set ud som
1541’en, men data-overfgringen sker
meget hurtigere.

Commodore 16 er en god maskine
for begyndere, og den er i hgj grad
kompitabel med Plus/4.

Plusser og minusser

De nye modeller har ikke alle de man-
ge faciliteter Commodore 64 kunne til-
byde. Den fyldige lyd med Attack, De-
cay, Sustain og Release mulighederne
i 64’eren er erstattet med 2 kanaler
med firkantpulser i de nye maskiner.
Seetter du pris pa smuk, synthesizerlig-
nende musik, vil du sikkert foretraekke
64’eren.

Ogsa »sprites«, de bevaegelige figu-
rer fra 64’eren, er veek. Derfor bliver
det sveert at overfgre programmer
med »skyderi« fra 64 til Plus/4 og C-16.
Oplasningen er stadig god, og farveud-
valget er starre end nogensinde, men
animering er en besveerlig affere at
programmere — figuren skal slettes et
sted pa skarmen, og genopbygges et
andet sted.

En mere teknisk detalje, som du vil
savne i de nye modeller, er mulighe-
den for at udnytte ledige »huller«i hu-
kommelsen. Basic’'en i 64 levnede
20K frit memory-areal til behagelig af-

Tabel 1 - Specifikationer

benyttelse for den snedige program-
maer: til definering af nye skeermbille-
der, tegnseet, eller en alternativ Basic i
RAM. Den slags bliver mere besveer-
ligt med de nye modeller - hele
RAM’en er til radighed for Basic’en, og
det kreever en del arbejde, at inddrage
noget af den.

Commodore kalder Plus/4 og C-16
for »produktivitets maskiner«; med ud-
videt Basic, indbygget software og
brugervenlige funktioner, kan du klare
opgaverne hurtigt og effektivt.

De er ogsa gode til at leere program-
mering.

Nér du vil ha’ god lyd, og morsom-
me sprites, foretraekker du sikkert C-
64. For mere serigse databehand-
lingsopgaver, som erhvervsgrafik -
f.eks. »lagkage-diagrammer«iop til 16
farver og 8 lysstyrker — er Plus/4 og C-
16 sagen.

Hvad med kompatibiliteten med C-
647 Den har samme 40tegn X 25 lini-
er skaerm, samme opad-kompatible
Basic, men Poke-sztningerne skal
&ndres; maskinsproget er det sam-
me, men adresserne skal overseettes.
Basic’en vil altsa ikke veere fremmed
for C-64 brugere, men den er ikke helt
kompatibel for alle eksisterende pro-
grammer. Hvad programmodulerne
(cartridges) angar, er der ikke store
chancer for at de passer.

Commodore 16 er en god, billig ma-
skine for nybegyndere. Den er i hgj
grad kompatibel med storebror Plus/4.
Begge modeller er velegnede for pro-
grammaerer med »serigse« anvendel-
ser, fordi de hurtigt vil kunne skrive ef-
fektive programmer pa dem.

Plus/4 C-16
RAM 64K 16K
ROM 32K 32K
Bytes fri til Basic 60671 11519
RS-232 kommunikations interface ja nej
Indbygget software ja nej
Pris ca. ca.

Serielt interface (disk, printer) ja

Kassette-interface (ikke 64-kompatinelt) ja

Skaerm (tegn X linier) 40 % 25

Oplesning i billedpunkter 200 X 320

Multicolor (MCM) ja

Extended color (ECM) ja

Lyd 2 kanaler, firkant
pulser

Cursor 4 taster

Reset omskifter ja

Skaermfarver 15, hver med
8 nuancer

Begge modeller




Tabel 2.

Sammenligning mellem Plus/4 og
C-16 med Commodore 64

Fordele af Commodore 64:

Bedre lyd og musik

Nem programmering af bevaegende fi-
gurer med sprites

Hurtigere kassetteband

Enkel arkitektur

Fordele af Plus/4 og C-16:

Kraftigt udvidet Basic med:

Diskette kommandoer

Print Using kommando

Strukturerede saetninger

Error Trap, Tracing og Renumber
Kraftigere kommunikationsport (kun
Plus/4)

Separate cursortaster

Sterre farveudvalg

Vinduer pa skaermen, blinkende tegn
Ingen ventepauser for »garbage col-
lectionc.

Sandheden: Basicprogrammerne er
lettere at skrive, fordi der er flere kom-
mandoer og sterre arbejdsareal til ra-
dighed pa Plus/4. Programmering i
maskinsprog er omtrent det samme
som far, eller den kan kreeve mere for-
staelse af arkitekturen, det kommer an
pa, hvor kompliceret programmet er.

Myte nr. 5: Der er ikke noget marked
for de nye modeller, eller ogséa géar det
ud over C-64 salget.

Sandheden: Det ma selvfelgelig vise
sig, hvordan keberne reagerer. Plus/4
og C-16 kan bruges til mange ting.
Mange, som ellers ville have kabt en
64, vil kebe en af de nye computere |
stedet. Til gengeeld vil der veere en del
nye markeder. Pa grund af deres lette
programmering, flere skeermfarver og
andre muligheder og de nye program-
mer, vil Plus/4 og C-16 vaere meget at-
traktive for brugere inden for sma virk-
somheder, og til undervisning.

Tabel 3.

Myter om de nye computere

Myte nr. 1: Plus/4 og C-16 er skrabede
udgaver af Commodore 64.

Sandheden: De er en hel ny slags
computere, ogde er ikke beregnet til at
erstatte 64’eren. Hver model har sine
seerlige fordele. Plus/4 og C-16 er spe-
cielt egnet til nem programmering af
nyttige brugerprogrammer.

Myte nr. 2: Commodore 64 vil udga af
handelen.

Sandheden: 64’eren gar ikke ud af
produktionen. VIC-20 salget pavirkes
maske af den billige C-16, men
VIC'ens kommunikationsmuligheder
ger, at den stadig vil kunne seelges et
stykke tid. C-16 har ikke noget tilsva-
rende.

Myte nr. 3: Plus/4’'s og C-16’s pro-
grammer er ikke kompatible med C-64
og VIC-20.

Sandheden: Basic’'en pa de nye ma-
skiner erden samme, den er bare udvi-
det. Basic programmer fra de tidligere
modeller kan loades, og kan i de fleste
tilfeelde kere. C-64 programmer skal
dog endres forst for at blive af med
Peek og Poke kommandoer, og erstat-
te dem med de tilsvarende komman-
doer i udvidet Basic. Maskinprogram-
mer er de samme som fgr, blot skal
adresserne a@ndres, og den mere
avancerede programmer, skal seette
sig ind i arkitekturen for de nye model-
ler.

Myte nr. 4: De nye maskiner er sveere-
re at programmere.

Med udvidet Basic og indbygget
software klarer Plus/4 og C-16 en
masse opgaver let og elegant.

Tabel 4.

De vigtigste nggleord i Plus/4 og C-16
Basic. De ord der ikke forekommer pa
Commodore 64 star i fed.

Almindelig Basic - I/0 kommando-
er - Grafik- og lydkommandoer -
Hjeelpefunktioner - Funktioner (de
samme som pa C-64, desuden felgen-
de):

Alm. BASIC 1/0 Komman- Grafik og Hjezelpe- Funktions-
doer lydkomman- komman- kommandoer
doer doer (de samme

som C-64,
plus neden-
staende)

CLR PRINT ..USING LOAD BOX AUTO DEC

NEW PUDEF SAVE CHAR DELETE HEX$

CMD READ VERIFY CIRCLE HELP ERR$

CONT DATA DLOAD COLOR KEY INSTR$

DIM RESTORE DSAVE GRAPHIC  TRON RCLR

LET RESTORE DIRECTORY SSHAPE TROFF RDOT

LIST TRAP BACKUP GSHAPE MONITOR RGR

REM RESUME COLLECT LOCATE RENUMBER RLUM

RUN DO COPY PAINT JOoy

STOP LOOP HEADER SCALE DS

END UNTIL RENAME SOUND DS$

CONT WHILE SCRATCH VOLUME PI

SYS EXIT

WAIT FOR

OPEN TO

CLOSE STEP

GETKEY NEXT

GET IF

GET THEN

INPUT ELSE

INPUT GOTO

PRINT ON..GOTO

PRINT GOSuUB

PRINT

USING ON..GOSUB
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Nar disk og dromme er bristet

Diskdata gi’rdig alt, hvad derer
vaerd at vide om disketternes ind-
hold - bdde med VIC 20 og

CBM 64.

En aften sad jeg og puslede med det
sprite-program, der er gengivet i sidste
nummer af RUN. Forsigtig som jeg er
- 0g som alle programmerer ber veere
- gemte jeg nu og da en ny version af
programmet i takt med, at jeg eendre-
de i det.

Da kaffen for laengst var blevet kold,
besluttede jeg, at nu ville jeg stoppe.

SAVE »XSPRITE35«,8 tastede jeg pa
min 64'er.

Diskettestationen gav sig til at snur-
re. Alt var tilsyneladende i orden.

Da jeg naeste dag tastede: LOAD
»XSPRITE35¢,8 startede diskettestati-
onen godt nok, men standsede meget
hurtigt. Blodtrykket steg, og en LIST
kommando afslgrede fejlen. Kun en
meget lille del af programmet var kom-
met pa disken, som det skulle. Resten
var skrevet pa et eller andet fremmed-
artet programmeringssprog, som jeg
ikke forstod et kuk af.

En DIR«$ kommando fra Simon Ba-
sic afslerede, at programmet skulle
findes pa disken i fuld udstraekning. |
hvert fald var det rigtige antal blokke
belagt pa disken.

Det blev starten til det program, jeg
kalder Diskdata. For det gik op for mig,
at der var kommandoer til genopliv-
ning af et program, som jeg ikke hav-
de. Derfor gav jeg mig til at sege oplys-
ninger om Floppyens virkemade. Det
gik hurtigt op for mig, at der var mulig-
heder for at genoplive programmet —
hvis jeg ikke forsggte at tvinge andre
programmer ind pa samme diskette.

Redningen

Naglen til redningen ligger i diskens
indholdsfortegnelse, den sakaldte »Di-
rectory«. Indtil dette gjeblik, havde jeg
kun brugt min diskettestation til at lag-
re og genkalde programmer med SA-
VE og LOAD. Nu matte jeg saette mig
ind i de mere avancerede kommando-
er, som gav adgang til det enkelte spor
0g sektor. Ja, helt ned til den enkelte
byte og dens manipulering. Det blev til
et par dages laesning og forsgg, inden
den var treengt ind. Men sa abnede
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endnu en vej sig, den direkte adgang til
hver enkelt byte pa disken.

Det kan lyde indviklet, nar man lee-
ser den noget kortfattede brugervej-
ledning, der fglger med diskettestatio-
nen. Og det er da heller ikke ngdven-
digt at forsta hverken den eller de for-
klaringer til programmet, der kommer i
det felgende, for at bruge Diskdata-
programmet.

Diskdata giver imidlertid adgang til
meget vigtige oplysninger og manipu-
leringsmuligheder, som de fleste naep-
pe pa forhand har haft adgang til, og
sletikke isanemenformsomher. Tast
programmet omhyggeligt ind. Gem en
version pa én disk. Indlees sa en ver-
sion mere paen helt frisk disk. Hvis no-
get gar galt under afviklingen har man
ikke @delagt andet end det program,
man er ved at arbejde med pa den fri-
ske disk, og kan tage den version, man
gemte pa en anden disk, frem igen til
videre arbejde indtil alt fungerer.

Nar programmet kgrer, kan man te-
ste det pa den »friske«disk ved at leese
otte-ti versioner ind og maniculere
med dem. Farst derefter vil jeg rade til,
at man gar i gang med sine disks, som
indeholder andre programmer.

Sa gar det lgs

Diskdata byder pa felgende mulighe-
der:

1. visning af navnene pa samtlige files
2. oplysning om felgende pa files:

aben, lukket, belagte blokke, leeng-
den af enfile, side sektorer, antallet
af records og datablokke i en relativ
file, begyndelses adresse pa en
programfile, antallet af frie blokke,
og antallet af belagte blokke for alle
typer af files.
. oplysningerne kan skrives til papir
. en file kan genetableres
5. en file kan sikres mod »Scratch-
ning« altsa sletning
6. en sikret file kan frigives
7. enfile kan slettes —ogsahvisdener
sikret.

AW

Programmet er menustyret, og kan alt-
sa betjenes uden at man pa forhand
ved ret meget om, det der sker. Men
jeg vil alligevel kort beskrive et hand-
lingsforlgb for at fa forklaret den be-
grebsverden, som Diskdata bruger.

Nar programmet startes med RUN
skrives program-titel, og der sparges,
om man vil se alle files pa disken. Hvis
man ved besked om, hvilken file man
vil manipulere med tastes alt andet
end J.

Tastes derimod J, vises alle files pa
disken. Ogsa de som er slettet, eller
»Deleted«, men endnu ikke overskre-
vet af en ny file. Der sker nemli’ det, at
filerne ikke slettes i egentlig forstand,
nar man bruger kommandoer: OPEN
1,8,15»S:navn«: CLOSE 1.

Der er kun tale om, at det allerferste
byte i directory’en (indholdsfortegnel-



sen)nul-stilles frem for, at den indehol-
der oplysning om, hvilken filetype - se-
quentiel, program, user eller relativ —
der er tale om. Pa side 56 i din bruger-
manual til diskettestationen kan du i
skemaform se, hvilke oplysninger di-
rectory’en indeholder pa hver enkelt fi-
le.

Skeermen sparger nu hvilken file,
man seger oplysninger pa. Indtast et af
navnene, og du far en oversigt over
status pa dels disken som sadan, og
pa det program, der er kaldt. Du kan
ogsa kalde programmer som et slettet,
men endnu ikke overskrevet. Altsa: du
kan kalde alle de programmer, som
kommer frem i fileoversigten.

Der sperges, om du vil have oplys-
ningerne over pa papir. Programmet
er indrettet til en printer/plotter, men
kan laves om til en almindelig printer i
linje 807, som sa skal lyde:

807 IF SV$ =»J«THENOPEN1,4:R =
1:GOSUB6G80:R=0

Hvis du ikke gnsker en udskrift, ta-
stes alt andet end J. Der sparges om
du vil manipulere videre med filen.
Hvis ja, sa tast J. | modsat fald stilles
spergsmalet, om du vil slutte eller ha-
ve fat i en anden file.

Hvis svaret er J, far du nu endnu en
menu frem pa skaermen. Her sparges,
om filen skal genetableres, sikres, fri-
gives eller slettes.

Hvis du veelger 1, genetableres fi-
len. Det sker ved, at der spgrges om
hvilken filetype, den tidligere var. Var
den slettede file f.eks. en programfile,
trykkes pa 2. Nu sgrger programmet
for at genskabe filen ved at seette bit 7
og 1til »1«sdledes at bitmansteret i by-
te 2 ser saledes ud: 1000 0010. Det
svarer til 130 i decimaltal.

Havde viistedet bedt omden anden
mulighed ved at trykke pa 2, havde vi
sikret en file mod at blive slettet ved en
scratch-kommando. Det sker ved at
seette bit 6 til 1. Bitmensteret ville sa
veere (med en programfile): 1010
0010. Hvis du forseger dig med en file,
som allerede er sikret meddeles det pa
skaermen, og der sker intet.

3. mulighed betyder, at en sikret file
trods alt kan slettes. Det kan du ellers
ikke med de normale kommandoer,
som er til radighed i diskette-betjenin-
gen! Her saettes bit 6 igen til 0.

Trykkes 4 abner man mulighed for
at slette en file. Det sker med Scratch-
kommandoen. Men fagrst underseges
om det er en file, som er sikret. Er det
tilfaeldet, beder programmet dig om at
overveje, om du ogsa vil frigive denne
file. Trykkes J, klapper faelden og filen

frigives. Sa sperges endnu engang,
omduvil slettefilen. Er svaret J, slettes
den.

Selve programmet
Til slut vil jeg lige kommentere pro-
grammets enkelte afsnit. Det bliver
kun ganske kort, idet jeg vil henvise
folk, der @nsker at vide mere om de an-
vendte kommandoer til brugervejled-
ningen, der fulgte med VIC 1541 di-
skettestationen. De finder oplysnin-
gerne fra side 24-41, samt skemaerne
pa de sidste sider i vejledningen.
Som tidligere bemeerket, kan pro-
grammet ogsa lgbe i samarbejde med
en VIC 20. Den eneste forskel er de ret-
telser, der skal foretages i ferste linje
angaende farvevalg. Hvis man igen vil
have red skaerm, skal der i stedet sta:

10 CLR:POKE36879,42:PRINTCHR$
(158),PRINT$(147);

20-90 programstart og de ferste
valg. Hvis programnavnet er leengere
end 16 bogstaver ma man veaelge om.

100-240 indeholder et liste/sege-
program, der udlister en eller alle files.
Ogsa de, som har betegnelsen DE-
LETED, altsa slettede. Pa den made
kan man se, om en redning ogséa er
mulig endnu. Man starter med at se i
spor 18 (TR) sektor 1 (SP) med B-R-
kommandoen laeses direkte over ka-
nal 2, det fgrste byte, spor 18, sektor 1.
Det er linje 110.

Linje 120 seetter en pointer til sam-
me byte, og i 130 serger man for, at
en eventuel »tom« streng ikke far en
fejludskrift til felge. | linje 160 saettes
pointeren (B-P) til det sted, hvor man
far oplyst programnavnet. Der er otte
navne i hver sektor i spor 18. Det fund-
ne navn udleeses via endnu en FOR. ..
NEXT lgkke i 170. Og i 240 husker man
paent at lukke paent efter sig.

270-805erde linjer, hvor man finder
ud af filetype, om filen er lukket eller
aben, leengde osv.

Diskdata tilbyder:

Princippet for at hente disse oplys-
ninger er det samme som beskrevet
ovenfor. Man saetter i 270 en B-P-kom-
mando til den byte, man @nsker oplys-
ninger pa. (X«32 + 2) er stedet, hvor fi-
letypen udlaeses. X opsumeres i takt
med, at der skiftes programnavn idet,
hver filesdagbog i directory’en fylder
32 byte.

I linje 390 peges pa det sted, hvor
programstart er angivet, og det omreg-
nes til decimal (normalt altid 2049 for
en programfile).

| 440 geelder det record-leengden.
For at fa programlaengden mamanind
og leese i selve programmet — altsa det
program, som man henter oplfsninger
pa. Og det sker i linje 476.

| 540 gar man ind i BAM-oplysnin-
gerne for at se, hvor meget plads der
er brugt og derfor ogsa, hvor meget
der er tilbage.

| 660-805 udskrives resultaterne af
den research, der er foretaget alt efter
hvilken filetype, der er tale om. Se ske-
maet her i RUN.

820-990 er afsnittet, hvor et pro-
gram genskabes som file. Det sker
igen ved at ga ind og pege pa det sted,
man gnsker at manipulere og sa OR-re
bit-megnsteret ind og genindlaese (B-W)
dvs. U2 970 via bufferen.

1000-1090 her sikres en file og det
sker pa preecis samme made med bit-
manipulering af bit 6.

1100-1190 her frigives en sikret file.

1200-1260 her slettes en file.

Det kan synes som en ordentlig
mundfuld. Men det er ikke nedvendigt
at saette sig indi alle disse kommando-
ers virkemade for at fa programmet til
at kere. Tast det ind preecis, som det
star — og du er kerende.

Jeg fik blodtrykket i orden igen.
Fandt »XSPRITE35« frem igen. Det vi-
ste sig nemlig at jeg havde slettet nog-
le programmer fordi, der ikke var mere
plads pa disken, som jeg brugte til
programudvikling.

Filetyper
DEL SEQ PRG USR REL
Filen lukket * * * * *
Filen aben * * * * *
Antal belagte blokke * * * * *
Recordlengde - - - - *
Side-sector-blokke - - - - *
Datablokke = - - - *
Records - - - - *
Begyndelsesadresse - - * - -
Filen genetableres * * * * *
Filen sikres * * * * *
Filen frigives * * * * *
Filen slettes * * * * *
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DISKDATA

10

CLR: POKES3288,2: POKES3281 ,2: PRINTCHR$
(158);CHR$(1473;
PRINTTAB LB I35 " XKXKXX XK XX X XXX XXKXKXKXX "
PRINTTAB(6); "UIS ALLE FILEPARAMETRE"
PRINTTABCE J5 " XXXXXK XK XX X XXX XXX KXKXKKXX "
PRINT"[ CRSR,DOWNX2JUIL DU SE SAMTLIGE
FILE-NAUNE? [ RUS ON]JLRUS .OEF 1 ;
WAIT283 ,63:GETTA%: IFTA%$="J THENFL =1:P
RINTTA%$: GOSUB 100
FL=B:PRINTTA$: PRINT "HUILKEN FILE SBGE
S ';:INPUIFIS
IFLENCFI$)<-16THEN1GD
PRINT "L CRSR,DOWNIFILENAUNET SKAL U4RE
UNDER 16 BOGSTAUER!':GB0OT0O7@

128 OPENLS ,B,15, 18 :0PEN2,8.2, 8 :IR-18
:SP=1

1190 PRINT®#15, B R :0:0IR:Sp

il5 11 -IR:S5-5FP

120 PRINI=lIS B P :9:8

130 GET#2,X$: IFX$=""THENX$=CHR$(8)

148 TR=ASC(X$):GET#2,X$: IFX$=""THENX$=CH
R$(@)

158 SP=ASC(X%)

160 FORX=BTO?:PRINT#1S, B-P ';2;XX32+5:FF
$=""

170 FORY=BTO1S:GET#2,X$: IFX$=""THENX$=CH
R$(B) \

175 IFASC(X%)=-16BTHEN19D

188 FF$=FF$tX$

1980 NEXTY

195 IFFIS=FESTHENZ?ED

208 IF FL=1THENPRINT FF$

210 NEXT X

220 IFTR=BTHENZ240

2388 GO 110

240 UILOSE2:01 0SE15

250 IF FL=BTHENPRINT"FILENAUNET FINDES I
KKE PAA DISKEN!":G0T0S@

260 IF R=1 THEN RETURN

205 IF FI -1 [1HEN REJIIRN

270 PRINT#15, B-P ;2;Xx32+2:GET#2 X$: IFX
$=""THENX$=CHR%$(B)

288 TY=ASC(X%$):IF R=1 THEN RETURN

285 FT1=TYANDIS

290 IFFT=BTHENFT$= DELETED

300 IFFT=1THENFT$="SEQUENTIAL '

318 IFFT=2THENFT$="PROGRAM"

320 IEET=8IHENE %= USER

330 IFFT=4THENFT$="RELATIV"

340 IFFT>4THENPRINT"UGYLDIG FILETYPE":PR
INT:GOTOSP

350 IFTYAND128THENGE$="JA":G0OT0370

368 GE$="NEJ

378 IFTYANDB4THENSA$="JA":G0TO390

380 SA%S= NE |

390 PRINT#®#1S, B-P ;2;XX32+30:GET#2 X$:1F
X$=""THENX$=CHR%$(B)

400 LB=ASC(X% )

410 GET#2,X%: [FX$=""THENX$=CHR$(B)

4208 HB-ASL [ X% X256

430 BL=LB+HB: IFFT<>4THEN460

440 PRINT#15, B-P' ;2; XX32+23:GET#2 %X3$: IF
X$=""THENX$=CHR$(B)

4580 RL=ASC(X$): IFFT<>2THENSYD

460 PRINT#15, B-P ;2; XX32+3:6GET#2 X$:IF¥X
$=""THENX$=CHR$(B)

470 DT=ASC(X$)

475 GET#2 ,X$:1FX$=""THENX$=CHR$(B)

476 DS=ASC(X41:0FEN3,8,3, # :PRINT#l5, B
-R'33;@:;071;08

480 PRINI®1S5, B-P :3:7

490 GETR3 , X$:1FX$=" [THENX$=CHR$(Q)

508 LB=ASC(X$)

510 GET#3 X$:1FEX$=" THENX$-CHR%(D)

528
530
540
558
560
570
580
5390
680
610
620

630
640

650
660
670
680
690
/00
718
720
730

740
/008

/60
770
/80
/90
800
804
805
806
807
808
803

810
811
820

624

826
828

830

870
880
882
884
886
8390

HB=ASC(X$ Ix256

AA=HB+| B: CLOSE3
FRINT®#15 'B-R :2:0:18:0

BF =8

FORI=4T0148STEP4: IFI=22THENS90
PRINTu15, B-P ;2;1:GET#2 X$:IFX$="'T
HENX$=CHR$(Q )

BF =ASC(X$ )+BF

NEXT

BB=664-BF

IFFT<>4THENG4Q

BS=BL121: IFBS<>INT(BSITHENBS=INT(BS
it

RC=INT((BL-BS)x254 ) /RL )

PRINT [ CLR/HOME1SK&RM ELLER PLOTTER
(S P]1 ;:WAITZ203,63:6BE1SU%:PRINISUS
RE$=CHR$(18):RA%$=CHR$(146): IFSU$>"S
"ANDSU$<>"P " THEN640

OFEN] 3

IFSUs- P THENOPENI,6

PRINI=]1, FILEN ;RE$:;F[%;RA%: 'S PAR
AMETRE .

PRINT#] , '~
FRINI®l , FILETYPE: iRES
3iFT$:RAS:PRINT#1

PRINT=1, FILEN LUKKET: " IRES
sGE$;RA$:PRINT#1

ERINT#]1, FILEN BESKYTTE]: " IRES
;SA$;RAS:PRINT#=1

PRINT=#1, "BELAGTE BLOKKE: IRES
;BLIRATS:PRINT =1

IFFT<>4THEN?9Q

PRINT#1, "RECORD L <£NGDE: "iREs
;RL; RA$:PRINT=1

PRINT#1, "SIDE-SECTOR BLOKKE: " IRE®
;BS;RA$:PRINT#1

PRINI#] DalA Bl OKKE: ";RES$
3Bl -BS RAT:PRINT#1

PRINI#1 , RECORDS: " IRES

;RCRA$:PRINT#1
IFFT=2THENPRINT=®=1 , "BEGYNDELSES-ADRES
SE: " ‘RES$;PAIRAS:PRINT a1
PRINT#1, FRIE BLOKKE I DISKEN:
s BFSRA$: PRINT#1

PRINT®#]1, BEILAGTE BLOKKE I DISK: :RE$%
;BB RA$: PRINT#1

IFR=1THENRETURN
CLOSE1:PRINT [ CRSR/,DOWNIFILEDATA TIL
PAPIR [RUS/,ONJJLRUSOFF1? ":WAIT203
,B3:GETSUS:PRINTSUS

IFSU$="J "THENOPEN1 ,6:R=1:G0OSUB680Q:R=
Q0

FORT1=1T025B:NEXTT1

PRINT "BNSKER DU AT ARBEJDE UIDERE ME
BILEN LRUS AONJJIRUS JOFF ] :WAIT203,
B3:GEISUS

PRINTSU$

IFSU$<>"J 'THEN8S®

PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX21DER ER
FOLGENDE MUL IGHEDER: "
PRINT "L CRSR,DOWNI1. FILEN GENETABLER
ES
PRINT '[ CRSR/DOWN]2.
PRINT [ CRSR/DOWN]3.
SIKREDE FILES )
PRINI | [LRSR O0WN14
LOSEL:CI OSE2:CL DSELS
GETSUS: TESUs:  THENB D
IFSU$="1"THENGOSUBS@D
IFSU$="2"THENGOSUB1000
IFSU$="3"THENGOSUB1100
IFSU$="4"THENGOSUB1200

PRINT [ CRSR/,DOWNX2INY FILE J/N7?°

RES

FILEN SIKRES
FILEN FRIBIVES (

FILEN SIETIES :(C



892

894
836
300
919

920
9271
922
923
924

925
930
932
934
936
940
950
960
370
980
9390
1000

1010
1020
1025

1030
1040
1050
1060
1070
1080

1090
1100

1110
1120
1125

1130
1140
1151
1160
1170
1180

1185
11908
1200

1210
1220
1225

1227
1230

1240
17250
1260

GETSU$: [FSU$=""0RSU$<> J ANDSU$<> N"
THENB92

IF SU%=") 'THENID
CLOSE1:CLOSE2:CLOSE3:CLOSE15:FND
IFFT<>OTHENRE TURN

OPEMN1 ,3:PRIMNT#1, [ CLR/HOME ][ CRSR/DOW
NIHUTLKEN FILETYPE HAR :E[¢: UgRET

PRINT#1, 1. SEQUENTIEL
PRINT#1,"2. PROGRAM"
PRINInl , 3. USER
PRINI#l, 4. REILATIU
GETSU$: IFSU$4=""0RSU$<> "1 "ANDSU$<>" 2"
ANDSU$ <> "3"ANDSU$ <> 4" THENS24
FT=UAL(SU$):R=1:G0OSUB1PB:R=0
IEFT=1THENTY-(TY OR 129)
IFFT=2THENTY=(TY OR 138)
IFFT=3THENTY=(TY OR 131)
IFET=4THENTY=(TY OR 132)
PRINT®1IS, B-R ;2;8;171;SS
ERINIBIS, B P ;2;Xx32+7
PRINT#2 ,CHR$(TY );
PRIMI®IS, U2 12:0;11;S8S
FRINIelIS, 1B :CILOSEL1:CLAOSE2:(| OSE1S
PRINT"FILEN GENSKABT " :RETURN
IFFT=0THENPRINT "l CRSR,DOWNIFILEN ER
SLETTET - SKAlL GENETABLERES :RETUR
N
R=1:G0SUB100B:R=0
IF(TYAND64 )=BTHEN1030
PRINT "[ CRSR/DOWNIFILEN ER ALLEREDE
SIKRET":G0OT0O8R8
Ty=(TY OR 64)
FRINI®15, B-R ;2:8B:71;S8
PRINI#1S5, B-P ;2iXx372+2
PRINT#2 ,CHR$(TY );
PRINT#15,"U2";2;0;TT;SS
PRINT"[ CRSR/,DOWNIFILEN ER SIKRET NU
.

CLOSE!: CLOSEZ: CLOSE15: RETURN

IFFT=BTHENPRINT "L CRSR/DOWNIFILEN ER
SLETIET — SKal GENETARB| FRES @ RE [LR
N

R=1:G60SUB1RR:R=0

IF(TYANDB4 )=64THEN1130

PRINTI [ CRSR,DOWNIFILEN ER ALLEREDE
FRIGIVET :0OFENI  3:6010808

Iy=01lY AND 255 64 )
PRINT®#15, B-R 52:0311;88
PRINI®1S, B-P ;2; XX32+2

PRINI®#2 CHRS(TY J;
PRINI=IS, U2 ;2: P 17: 88

PRINT [ CRSR ADOWNIFILEN ER FRIGIUET !

IFR1=1THEN RETURN
CLOSEL:CLOSE2:CLOSE1S: RETURN
IFFT=BTHENPRINT "[ CRSR,DOWNIFILEN ER
SLETIET :REJURN

R=1:G0SUB1RB:R=0

IFCTYANDGB4 )=0THEN1230

PRINI [CRSR/DOWNIFILEN ER SIKRET -
SKAL DEN FRIGIUVES [RUS /ON1JIRUS /OFF
1":WAIT203,63: GETAN$: PRINTANS
IFANS=- J [HENR1=1:60SUB1130:R1-P
PRINT "FASTHOLDBER DU SLETNINGEN?LSHI
FTSPACE] :UWA1T203 63:GETAN$:PRINIA
N$

IFAN$<> " J "THENRETURN
BRINI#IS, S rFE14

FRINI [CRSE AJUWUNIFILEN ER SIETITET ¢
RETURN

KONTROLSUM FOR DISKDATA

380
410
440
470
480
510
540
570
6500
630
660
6390
/20
750
/80
804
807
810
824
830
882
830
836
920
973
930
336
960
3990
1028
1048
1870
1100
1125
1ibk
1180
1200
1275
1240

1.8
182
183
250
3

237
168

220

157
179
182
188
121
L

228
183
210
122
149
246
130
v33
283
145
247
189

180
206

101

20
50
80
110
130
160
180
200
230
260
280
300
330
360
3390
420
4350
475
4390
520
550
580
610
640
670
700
/730
260
790
805
808
811
826
870
884
892
900
a21
9724
8932
940
970
1000
1825
1050
1080
1110
1131
1160
118>
1210
1227
1250

182
S
86
198
Z2a
205
56
48
58
85
129
94
125
131
119
24
249
242
243
29
186
255
254
195
119
89
211
136
1B
245

30
60
90
1o
140
170
190
210
240
255
285
310
340
370
400
430
460
14./6
500
530
S60
590
620
650
680
/18
/40
270
800
806
809
820
828
880
886
894
910
322
925
934
950
380
1010
1030
1068
103980
1120
1140
1170
1190
1220
1230
1260
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»VIC-20 Routiner«

Af Jan Brandum

Hvis du er en af de 20.500 heldige eje-
re af en VIC-20, vil vi i dette nr. af RUN
bringe nogle gode routiner til 20’eren.

| stedet for at slukke for din 20’er,
hvis du vil have slettet alt i hukommel-
sen, kan du skrive SYS 64824 eller
SYS 64802.

En af de routiner man virkelig mang-
ler pa en 20’er, er en ON ERROR GO-
TO, hvilket er en kommando, der ger,
at hvis der er fejl i dit program, sprin-
ges automatisk til en linie, som du be-
stemmer efter eget valg. Her er mit
bud pa en ON ERROR GOTO til 20’er-
en.

I'linie 10 forteeller du maskinen, hvil-
ken linie den skal ga til, hvis der er fejl i
programmet.

10 INPUT "LINIENR. ;1

20 C$ ="GOTO" + STR$ (1) + CHR$
(13)

25 D =LEN (C¥%)

30 POKE 198,D: FORV=1TO D:
POKE 630 + V, ASC(MID$(C$,V)):
NEXT V

De neeste linier poker linienummeret
ind i programmet.

Som du nok har lagt meaerke til ved
mange cardridge spil, starter skaerm-
billedet med at befinde sig langt uden
for skeermen. Ved hjeelp af cursorta-
sterne, kan du placere det, hvor du har
lyst til. Denne lille routine kan selvfal-
gelig ogsa bruges i basicprogrammer.
Du starter med at POKE den vandrette
position ind i location 36864.

Hvilket betyder, at du siger: POKE
36864, position (denne er normalt 12).

Det samme geelder for den lodrette
position, forskellen er bare, at denne
har en anden location, nemlig: 36865.
Dennes position er normalt 37.

En af de ting man ser i mange pro-
grammer, er at run/stop og restore ta-
sterne er sat ud af funktion. Det vil si-
ge, at du ikke kan stoppe programmet,
nar ferst du har startet det.

Hvis du far lyst til at bruge denne
routine i dit basic program, sa er den
her:

1 POKE 45,240: POKE 46,26:
POKE 788,194: POKE 37150,3

30

Hvis du f.eks. har en 8k ram udvidelse,
og taster et program ind der kraever 3k
ram udvidelse, har du nok opdaget at
programmet for det meste ikke virker
paen 8k ram fordi, adresserne pa de 2
udvidelser er forskellige. Men dette
kan der ogsa rades bod pa med en lille
routine, der far maskinen til at tro at
nogle chips faktisk ikke er, hvor de er,

hvilket vil sige, at hvis du f.eks. har en
8k ram, kan du fa maskinen til at tro, at
der kun er 3k ram. | det felgende ske-
ma, ser du helt til venstre hvor megen
hukommelse, du vil have maskinen til
attro, der er. Til hojre star der, hvad du
skal gere for at fa lige praecis den hu-
kommelsesstarrelse.

Standard POKE 642,16: POKE 644,30: POKE 648,30:
SYS 64824

+ 3k ram POKE 642,4: POKE 644,30: POKE 648,30:
SYS 64824

+ 8k ram POKE 642,18: POKE 644,64: POKE 648,16:
SYS 64824

+ 16k ram POKE 642,18: POKE 644,96: POKE 648,16:
SYS 64824

+ 24k ram POKE 642,18: POKE 644,128: POKE 648,16:

SYS 64824

Mange VIC-20 ejere har i stedet for at
kabe en 3k rams udvidelse, kabt en su-
per expander, da den bade har hajop-
l@sning og 3k ram ekstra. | stedet for at
pille superexpanderen ud, kan man sa
skrive SYS 64850, og maskinen vil tro,
at der ikke er nogen superexpander.
Hvis du pa et tidspunkt far lyst til at sla
dentiligen, kan dette ogsa lade sig go-

re, ved at skrive: SYS 41031.

Har du lavet et program, og vil holde
programmet for dig selv, s& du kun
selv kan ga ind og rette i det, sa brug
denne poke til at disassemble list routi-
nen med: POKE 775,0.

Hvis du far lyst til at lave om i dit
program, kan du fa list commandoen
til at virke igen med: POKE 775,199.

Commodore Plus/4
compatibel med C-64?

Med det veeld af fremragende soft-
ware, der findes til Commodore 64, er
Commodore (med rette) blevet staerkt
kritiseret for, at denne ikke kan anven-
des til den nye Plus/4. Ligeledes er
mange C-64-ejere, der pataenker skift
til Plus/4, utilfreds med, at de ikke kan
anvende den software, der allerede er
investeret i.

| den anledning udtaler Jim Dionne,
marketingschef hos Commodore |
USA, at man pateenker at fremstille et
motherboard til Plus/4, der ger denne
compatibel (forenelig) med C-64, her-

under ogsa med sprites og lydmulighe-
der.

— Hvis gnsket virkelig er til stede, vil
vimeget hurtigt finde ud af det, og vi vil
ogsa veere i stand til at reagere meget
hurtigt, udtaler Jim Dionne.

Muligheden lurer som sagt lige om
hjornet, og de tekniske muligheder er
ogsa til stede.

Hvis Commodore ikke selv gar det,
skulle det ikke undre, om andre vil ud-
nytte disse muligheder.

Det bliver i hvert fald spaendende at
se, hvordan det gar.



Sekventielle filer - del 2

Af Jorgen Jorgensen

Vi sai sidste nummer, hvorledes man
kan gemme data pa band eller disket-
te. Vi gjorde det ved at lave en sakaldt
sekventiel file, hvor den vigtigste regel
er, at den skal indlaeses ngjagtigt som
den blev skrevet. LOAD og SAVE routi-
nen er i princippet opbygget fuldsteen-
dig ens.

Mere om DIM-funktionen

| sidste nummer dimensionerede viva-
riabler i en enkelt dimension. Det vil si-
ge, at den pagaeldende variabel kun
bestemmes ved et nummer, f.eks.

AB(X)

hvor X er nummeret vi tildeler varia-
blen.

Envariabel kan imidlertidogsahave
flere dimensioner. Hvis vi skriver

DIM AB(12,100)
eller genrelt
DIM AB(x,y)

kan vi forestille os variabler lagt udi fel-
ter pa et stykke kvadreret papir, hvor X
svarer til kolonnerne og Y til de vand-
rette raekker. Hvert felt far sa hver sin
X,Y koordinat, i hvilken man kan lsegge
den veerdi eller tekst, man vil tildele
den enkelte variabel.

Flerdimensionerede variabler er
imidlertid meget pladskraevende og i
det lige viste eksempel vil computeren
reservere plads til

(124 1)«(100 + 1)

altsaialt 1313 variabler. At vi skal laeg-
ge en til X,Y veerdien, skyldes at »nul-
let« ogsa skal teelles med.

Man kan ogsa ga ud i tre eller flere
dimensioner, men sa slipper hukom-
melsen hurtigt op.

Den flerdimensionerede file
Nar man skal gemme en sadan flerdi-
mensioneret file paband eller diskette,
er vi nedt til at lsegge flere FOR...
NEXT-lgkker »inden i hinanden«.
Ellerserprincippet det samme. | det
neevnte eksempel vil programmet se
saledes ud, hvis vi ville gemme pa di-
skette:

10 OPEN1,8,2@@:NAVN,S,W"
20FORX=0TO 12

30 FOR Y= 0TO 100

40 PRINT#1, AB(X,Y)

50 NEXT'Y

60 NEXT X

70 CLOSE 1

| linie 10 star S'et for sekventiel og
W'et for write. OO0’ tilkendegiver, at vi
vil »skrive oven i« en allerede eksiste-
rende file af samme navn. Det pro-
blem eksisterer ikke for kassetteband-
optageren. Den vil altid »skrive oven i«.

Man skal i linierne 50 og 60 passe
pa ikke at bytte ompa Xog Y. Man slip-
per nemmest over det ved blot at
skrive:

J ém{%

IWGE, 2 [r@) O
iy K G
VA i P;’;’\ ) GO0

- S ~ ”*—4

e

NEXT:NEXT eller NEXT Y, X

Skal filen indleeses, vil det tilsvarende
program se sadan ud:

10 OPEN1,8,2,"NAVN S R”
20 FORX= 0TO 12

30 FORY = 0 TO 100

40 INPUT #1,AB(X.Y)

50 NEXT:NEXT:CLOSE 1

I'linie 10 star R’et for read og S’et igen
for sekventiel.

Hvis man skal gemme pa band, er
OPEN funktionen beskrevet i sidste
nummer.

(el

7!

(01) 29 44 22

Fa mere ud af din
hjemmecomputer

i clausen boger

Elektronik og
hjemmecomputere

20 programmer til de elektronikinteres-
serede, der laver deres egne konstruk-
tioner. Programmer med bl.a. Ohms
lov, transistor- og operationsforstaer-
kere, aktive filtre og svingningskredse.
Programmerne er udviklet til Commo-
dore 64 og VIC-20 men antallet af
ordrer og instruktioner er holdt nede
pa et minimum, sa programmerne let
kan oversaettes til andre dialekter i
Basic.

Til hvert program findes en forklarende
tekst, et diagram samt kopi af skaerm-
billederne ved input og output.

72 sider, kr. 65,00

Maling, styring og
regulering med VIC-20 og
Commodore 64.

Praktisk betonet bog der giver praecise
anvisninger pa, hvordan VIC-20 og
Commodore 64 bruges til bl.a. at styre
temperatur, teelle, male frekvens, styre
motorer, styre lys — alt helt automatisk
efter fastlagte tidsskemaer.

Bogen giver en kort introduktion til
datakommunikation ved male-, sty-
rings- og reguleringsproblemer samt
mange ideer der er lette at omsaette i
praksis.

104 sider, kr. 86,50
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COMAL 80

Af Steen Schmeltzer

Synes du ogsa, at BASIC programmer
til tider virker uoverskuelige? Er du
treet af at lave subrutiner hele tiden?
Mangler du programmerhjaelp, mens
du arbejder? Sa synes jeg, du skulle
preve Commodor’'s COMAL 80 ind-
stiksmodul. Det vil selvfalgelig kreeve,
atdu skal lzere et nyt programmerings-
sprog at kende. Selv om det maske vil
veere sveert i begyndelsen, synes jeg,
du skulle preve alligevel. Du vil ikke
blive skuffet.

COMAL, hvad er det?

COMAL blev udviklet her i Danmark
midt i 70’erne af bl.a. Berge R. Chri-
stensen. Der er lidt BASIC og lidt PAS-
CALiCOMAL. Men sproget har helt sin
egen karakter og er uden tvivl det nye
sprog til hjemmecomputere og skole-
brug. | hvert fald indtil der kommer et,
der er endnubedre. Selvom det nunok
bliver sveert at lave. For folk som mig
selv, der farst har leert BASIC, kan det
nok blive sveerere at laere COMAL 80,
men er man i stand til at adskille de 2
sprog, vil man ogséa nyde de store og
indlysende fordele COMAL har.

COMAL er et struktureret sprog, der
samtidigter INTERAKTIVT. Og hvad er
sa det? For at gere det kort, checker
COMAL de linier, du indtaster, lige sa
snart du taster RETURN. Der er altsa
ikke noget med at skulle rette en mas-
se irriterende SYNTAX ERROR fejl,
nar man tror, man skal til at se resulta-
tet af sine anstrengelser. Samtidig
med det kan man udfere en SCAN, in-
den programmet bliver RUNNET.

SCAN checker samtlige strukturer
og rapporterer alle fejl, der matte fore-
komme som ikke er SYNTAX ER-
RORS.

Der har veeret flere versioner af CO-
MAL pa diskette, men denne udgave
er version 2.0 og det vil veere denne,
der fremover vil blive refereret til i den-
ne artikel. Nar computeren bliver
teendt med indstiksmodulet isat, er der
30714 bytes fri.

Hvad far man for pengene?
Forst og fremmest selve sproget, men
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ogsa flere gode underprogrammer og
hjeelpeprogrammer. COMAL 80 inde-
holder 11 sakaldte PAKKER eller sub-
rutiner. Nogle af disse kan benyttes di-
rekte, deriblandt TURTLE & GRAFIK.
Her er en hurtig oversigt.

ENGLISH/anvend engelske fejlmed-
delelser
DANSK/anvend danske fejlmeddelel-
ser
SYSTEM/konfigurationsrutiner
GRAPHICS/x-y grafik
TURTLE/LOGO grafik
SPRITES/siger sig selv
FRONT/brugerdefinerbart tegneseet
SOUND/lyd og partiturrutiner
PADDLES/Paddlerutiner
LOYSTICK/Joystickrutiner
LIGHTPEN/lyspenrutiner

Udover dette overfladighedshorn er
der ogsa indbygget programmer-
hjeelp:
RENUM endrer samtlige eller et for-
udbestemt antal linier.
AUTO giver digmulighed for at f& auto-
matisk tilskrivning af linienummer,
mens du programmerer.
DEL sletter de linier eller omrader, du
angiver.
FIND gennemsgger dele af eller hele
programmet efter det @nskede udtryk
eller ord.
CAT viser diskettens katalog uden at
gribe forstyrrende ind i, hvad der alle-
rede matte befinde sig i computeren.
STATUS viser diskettens nuveerende
fejlstatus.
DELETE fjerner programmer og filer
fra disketten.

Herudover findes flere nyttige kom-
mandoer, sasom PRINT AT, der seet-
ter dig i standtil at skrive, hvor du vil pa
skaermen, uden at skulle bruge alle
disse cursortegn. CURSOR, som tilla-
der at anbringe cursoren overalt pa
skaermen pa samme lette made, hvil-
ket iseer er nyttigt ved input komman-
doer.

Der er ogsa mulighed for at handte-
re fejl, der matte komme under pro-
gramafviklingen. Man kan nemlig be-
stemme, hvad der skal ske, hvis noget

trods alt gar galt. Det kan f.eks. vaere
en skeermmeddelelse. Derefter vil pro-
grammet fortsaette uden tab af data.

Hvis man bruger mange DATA i
programmerne, kan man fa program-
met til at RESTORE et bestemt sted |
DATA-satningerne, som kun skal defi-
neres med ETIKETTE (navn).

COMAL's store styrke ligger nemlig
i opbygningen af programmet, hvor
man i BASIC er bundet af linienummer
og subrutiner, er man naesten frit stillet
i COMAL. Man definerer sine subruti-
ner med et navn, og henviser derefter
blot til navnet i resten af programmet.
Man kan bruge navne og variabler pa
op til 16 tegn eller cifre, dog skal de
starte med et bogstav. COMAL ser
nemlig ikke pa linienummer, men pa
ETIKETTER/NAVN.

Der fglger en handbog med ind-
stiksmodulet, der ikke skal betragtes
som en leerebog, men som en opslags-
bog. Alle udtryk og deres SYNTAX er
her beskrevet i alfabetisk orden. Der
er desuden flere programeksempler,
som ogsa er pa den medfelgende di-
skette. Jeg synes, handbogen kunne
veere bedre — isaer afsnittet der be-
skriver PAKKERNE«. Nar der nu er sa
meget spaendende, er det meget skuf-
fende, at det ikke er dokumenteret sa
godt, at man straks kan fa noget ud af
det. De eneste, der straks er klar til
brug, er TURTLE & GRAFIK.

Vimahabe, at der snart kommer en
bog, der beskaeftiger sig indgaende
med disse emner. Jeg kunne ogsa
godt tenke mig en beskrivelse af,
hvordan man far GRAFIK og LOGO ud-
skrevet pa printer.

Dermaveere en eller anden idiotsik-
ring i indstiksmodulet. | hvert fald bli-
ver fglgende lille programstump auto-
matisk eendret til COMAL, efter man
har skrevet LIST. Indtast den ngjagtig
som den star og tast sa
LIST.

0010 fort = 1to 2500
0020 next t

TURTLE & GRAFIK
TURTLE burde nu veere sa kendt, at



yderligere forklaring ikke tjener noget
formal.

GRAFIK er derimod noget nyt i CO-
MAL til 64’eren. GRARIK pakken ar-
bejder ud fra et normalt x-y kordinatsy-
stem. Kommandoer som DRAWTO
(x,y) og CIRCLE (x,y,radius) er indklu-
deret.

Man kan ogsa bestemme hgjden og
bredden pa de bogstaver og tal man vil
bruge i grafikken. Desuden kan man
bestemme, hvad vej (op-ned-hgjre-
venstre) bogstaverne skal skrives.

Ved hgjopl@sningsgrafik har man
320*200 punkter til radighed. Skeer-
men bliver delt op i 40*25 blokke pa
8*8 punkter, og man kan have 2 farver
indenfor hvert punkt.

Ved flerfarvegrafik har man
160*200 punkter til radighed. Skeer-
men bliver delt op som naevnt ovenfor.
Men nu er hver blok delt op i 8*4 punk-
ter, og kan derfor indeholde 4 farver.

Nar man kan bestemme, hvor man
vil have sine ting til at sta, er det ogsa
muligt at lave en »lysavisagtig« tekst
scrolling over skaermen, op eller ned,
hajre eller venstre. | det hele taget ab-
ner grafiTpakken uanede muligheder
for udfoldelse. Kun fantasien saetter
greenserne.

Konklusion

Der er ingen tvivlom, at COMAL 80 er
et steerkt og godt sprog, gennemteenkt
og overskueligt.

Tager man prisen i betragtning (vejl.
butikspris 2095,- kr.), er det jo nok ikke
noget, man kaster sig over lige med
det samme.

Men nar og hvis man ikke vil bruge
det mere »simple« BASIC, er COMAL
80 det bedste alternativ, der i mine
gjne findes.

Vi haber fra redaktionens side, at
komme tilbage med mere om dette
emne.

HVAD INTERESSERER
DU DIG FOR, NAR DU
IKKE HAR NASEN
NEDE | COMPUTEREN?

. | >
RUMBER &
LY.L

BOY GEORGE W
= ER ALTID | FOKISS

dramatiske historier.
Det finder du hver méaned i Vi Unge. Samt en masse andet.

IHVERT NUMMER EN OVERRASKELSE:
B En eller flere plakater

B Maske en GIGANT -plakat

B Maske en lodseddel

B Maske en plade indlagt

B Maske ??

Der sker hele tiden noget i Vi Unge.

VIL DU VARE MED? DET ER LET:
Skriv dit navn pa kuponen og send den i lukket kuvert
til Vi Unge, Hellerupvej 66, 2900 Hellerup.

Du kan veelge mellem et halvt eller et helt 4rs abonnement.

EKSTRA

Som en ekstra service sender vi dig decembernummeret gratis, hvis
vi har din bestillingskupon i haende senest den 30. november.

Sendes i lukket kuvert til Vi Unge, Hellerupvej 66, 2900 Hellerup.

JA ... Jeg synes det er et godt tilbud. Jeg bestiller hermed et halvt ars abonnement
(fra januar til og med juni).
Prisenerkun66 Kkr. . ... ... ... ... L]

NAVN
ADRESSE
POSTNR. BY

(Vedleg gerne check — medmindre du foretrakker at betale pa giro — sa sender vi
girokort sammen med decembernummeret).
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TOTAL MUSIC FOR COMMODORE 64

3R
b g
10

13

20

30

40

50

100
1a1
182
1085
110
114
125
200
202
204
206
208
299
210
212
214
216
220
226
300
302
310
320
330
400
402
410
420
430

450

454

456

458
169

461

4D2
463

EMxxx TOTAL MUSIC 64 xxx
agsuB12000
CLR: REM UOICE 1 NOTES

DIM HI(200),L.0(200),LN$(200):REM TOTA

L NUMBER OF NOTES POSSIBLE IS 200

POKES3281,1:POKES3280,1: PRINTCHRS (144
JCHR$(147)

UP$=CHR$(145):LF$=CHR$(157)

FORS=54272 TO 54296:POKES,B: NEXT

SU=54296: SH=54273: SL. =54272: SA=54277: S

$=54278: SW=54276

PRINT UOLUME (1-15)"3;CHR$(32 JCHR$ (32
Yiie !

PRINTUP$; : FORX=1T013: PRINTCHR$(29); :

NEXTX

INPUTU1%

U1=UAL(U1%)

IFU1<10RU1>15THENGOSUB?200

IFU1<10RV1>1STHENPRINTUPSUP$UP$: GOTO

100

FORX=1T022: PRINTCHR$(32); : NEXT:PRINT

PRINT "WAUEF ORM "

PRINTTABC1@)ICHRS (181" T 3 CHR$(146); "R

IANGULAR "

PRINTTABC(1@)CHR$(18)"S"; CHR$(146; “A

WTOOTH"

PRINTTAB(1@)CHR$(18)"P"; CHR$(146); "U

LSE"

PRINTTAB( 1@ )CHR$(18)"N"; CHR$(1463; "0

ISE"; CHR$(32 )CHR$(32)"T"

PRINTUP$; : FORX=1T0O1S: PRINTCHR®(297; :

NEXT: INPUTW1 %

[FW1$="T"THENW1 =17: PRINT: GOTO300

IFW1$="S"THENW1 =33: PRINT: GOT0300

[FW1$="P " THENW1 =65: PRINT: GOT0300

IFW1$="N"THENW1 =129: PRINT: GOTO308

[FW1$<>"N" THENGOSUB?000

IFW1$<> "N"THEN FORX=1TO6:PRINTUP$; : N

EXT:PRINT:GOTO200

PRINT"ATTACK /DECAY (B-240)"; CHR$(32)

CHR$(32)'0"

PRINTUP$; : FORX=1T020: PRINTCHR$ (29 ); :

NEXTX: INPUTAL$

A1=UAL(A1$)

IFA1 <BORA1 >248 THENGOSUB?000

IFA1 <AORA1 >24BTHENPRINTUP$UP$: GOTO3@

8

PRINT"SUSTAIN,RELEASE (@-240)";CHR$(

32)CHR$(32)"240"

PRINTUP$; : FORX=1T023: PRINTCHR$(29); ¢

NEXTX: INPUTS1$

S1-=UAL(S1%)

IFS1<BORS1>24BTHEN GOSUB?000
IFS1<@ORS1>240THENPRINTUP$UP $: GOTO40

)

PRINT:PRINT "DURATION OF NOTE™;CHR$(3

2)CHR$(32)7128"

PRINTUP$; : FORX=1T0O16: PRINTCHR$(29); :

NEXTX: INPUTD1$
IFLEFT$(D18,1 )¢ @ ORLEFTS(DI®. 1309

THENGOSUB?02020
IFLEFT$ID1%,1 )< 0 'ORLEFIS(DIsS, 1) 9"
THENPRINTUP$UP$UP$ : GOT0450
D1=UALCD1%): PRINT

FORX=1T70400: NEXTX
PRIMNTCHR$(142 )CHRS(18) " F3 CHR$(146)"
PRINT & PLAY";

PRINTTAB(24 JCHR$(18)"F? "CHR$(146)" R
ESTART"

PRINTCHR$(18)" P"CHR$(146)" PAUSE";
PRINTSPC(12 )CHR$ (18 )"RETURN ‘CHR$ (146
)" LINE FEED"

464

462

480
449

508
518

520

538
540
550
560
570
580
590
600
610
620
635

640
545

6550

660

690
/00

748
750
800
1999
2000

12005

2010
2020
2030
2040
2050
2993

3000
3802

3005

3010

PRINTCHR$(18)"
EASE 1Ml ;
PRINTSPC(6ICHR$(18) " INST/DEL "CHR$(14
6)" ERASE NOTE" :PRINT:PRINT
FORMD=0T039: POKE1624+MD ,67: POKESS896
+MO, 12: NEXTMD
GETA%$: IFA$=""THEN480D
REM xxxx A% SELECTION FOR NOTES-
OCTAVE 4
IFA$=CHR$(6S ITHEN HI=28:1.0=49:G0T070
A: REM A
IFA$=CHR$ (193 )THEN HI=29:1L0=223:A%="
A#":GOTO’R0: REM Ax
IFA$=CHR$(B6 JTHEN HI=15:L0=218:G0OT0?
V0: REM B xx NOTE OCTAUE 3 NOT 4 xx
X
IFA$=CHR$ (67 )THEN HI=16:1.0=195:G0OT0?
BB: REM C
IFA$=CHR$(195ITHEN HI=12:L0=195:A%="
C#":G0T0700: REM C#
IFA$=CHR$(B68 ITHEN HI=18:L0=209:G0T0O?
Ba: REM D
IFA$=CHR$ (196 )THEN HI=19:L0=239:A%="
D#":GOTO?0B:REM D#
IFA$=CHR$ (B9 ITHEN HI=21:L0=31:G0T079
B: REM E
IFA$=CHR$(?BITHEN HI=22:L0=96:G0T070
B: REM ¢
IFA$=CHR$(198)THEN HI=23:L0=181:A¢="
F#":G0T0”R8: REM F=n
IFA$=CHR$ (21 )JTHEN HI=25:1L0=30:G0T070
B: REM 6
IFA%=CHR$(199)THEN HI=26:L0=156:A%="
G#':G0T0200: REM G
IFA$=CHR$ (8O JITHEN HI=B:L0=B:A%="P":G
0T0?RB: REM PAUSE
IFA%=CHR%( 134 )THENSBRR:REM F3 GOTO
PUTTING DATA INTO ARRAYS
IFA$=CHR$ (136 )THENLIB:REM F? RESTART
IFN$=CHR$(13)THENPRINTUP$CHR$(13): GO
10480Q:REM RETURN- L INE FEED
[FA$=CHR$ (2B ITHENHI =0:1L.0=0: PRINTCHR$
(152 )CHR$(152ICHR$(32); :6G0T0480
REM LLIME 650 -INST,DEL ERASE SINGLE
NOTE
IFA$=CHR$(94 JIHENGOT0460: REM UP ARR
OW SYMBOL CLEAN UP SCREEN
IFA$<>CHR$(8BITHEN HI=0:L0=0:60T0480
POKESH ,HI: POKESL ,LO: POKESA,A1:POKESS
,S1:POKESW,W1:POKESU,U1
FORX=1TOD1:NEXTX

"CHR$(94)CHR$(146)" E

PRINTA$; © "5 : POKESU,16:POKESW ,W1-1
GOT0480

REM xxx PLAY THE TUNE xxx

IFN=0 THEN RETURN

FORX=54272 T0 54296:P0OKES,Q:NEXTX
FORNN=BTON-1:POKESH,HI (NN J: POKESL ,L
OCNN)
POKESA,AL:POKESS,S1:POKESW ,W1:POKES
U,ut

FORX=1T0D1:NEXTX

NEXTNN: POKESU, 16: POKESW ,W1—1

RETURN

REM xxx PRINT NOTES USING LETTERS x
XX XX X X

PRINT

QT$="NOTES BY LETTER":GOSUB10BRB:FO
RX=1T0S00: NEXTX

QT$="TURN PRINTER ON":GOSUB 10000:F
ORX=1T0500: NEXTX

QT$="GIVE TUNE A NAME':GOSUB100@Q:P

RINTUP$:PRINTTAB(16); : INPUTAWS



Er du den lykkelige ejer af
en Commodore 64 eller
Atari 6002 Sa har Sanyo alle
tiders tilbud til dig: En helt
nyudviklet 14’’ farve data
monitor, den eneste pa
markedet, som kan tilslut-
tes direkte til din computer.
Med et stabilt billede og
helt skarp tekstgengivelse,
sa du kan arbejde i timevis
uden at blive traet i gjnene.
Med klare farver og semi-
professionel grafik fremstil-
ling.

Ring eller skriv, s sender vi
brochure.

Tekniske data:

Horisontal oplesning: 340
punkter. 64 x 25 karakterer.
Horisontal frekvens 15.750
Hz. PAL-composite-video
indgang. Omskifter til gran
tekstdisplay, audioindgang
og indbygget hgittaler.
Model 3195 C har separat
chrominance, luminance
og audioindgang via
phonostik. Model 3185 A
har PAL-video og audioind-
gang via phonostik og RGB
analog indgang via 21-benet
SCARTstik. Typisk butikspris
3.999,- incl. moms.

12’ data monitor med 15 MHz billedop-
losning og antireflexbehandlet billed-
skeerm, der giver det "rigtige”” data-
billede. DM-2112 gron grafik. DM-2212
gul grafik. Typisk butikspris 1.499,- incl.
moms

12" professionel data monitor med
20MHz billedoplesning der giver et per-
fekt, skarpt billede af bade tekst og grafik.
DM-8112 gron gratik. DM-8212 gul grafik.
Typisk butikspris 2.499,- incl. moms.

DR 201 data kassetterecorder er specielt
udviklet til databrug. Bl.a. er den forsynet
med faseskiftknap og automatisk pro
gramsoger. Fast udgangsniveau pa 1 og 3
volt. Typisk butikspris 799,- incl. moms

2D SANYO

Sanyo Denmark K/S, Literbuen 11, 2740 Skovlunde.
TIf. (02) 84 29 99

Ted Bates Retall



3020
3030
3040
3050

3090
3035

3100
7000

/010
2999
8000
8002
8005
3019
802720
8030
8040
8045
8050
8499
8500
8510

8520

8550
8560
8565
8570
8580
8590
8600
8610

8620
8630

8640
8645

8650
8660

8690
8700

8999
S000

9005

| 9ala

36

3011

9020

90822

9025

OPEN1 ,4

PRINT#1 AW$:PRINT#1
FORNN=DTON-1:PRINT#1 ,LN$(NNJ; : PRINT
#£1 . - NEXTINM
PRINT#1:PRINT#1, " TOTAL NOTE COUNT="
i Pl ] ]
PRINT#1:CLOSE1:G0T09200

PRINTUP%; : FORX=AT039: PRINTCHR$(32 J;
INEXTX:PRINTUPSUPSUPS: PRINT
QT$="FINISHED : GOSUB10@R0: GOTO9200
QAT$="NOT A LEGAL CHOICE":GOSUB10000
tFORX=1TOS0: NEXTX
PRINTUP$:FORX=1TO30:PRINTCHR$(32); :
FORY=1TO25: NEXTY:NEXTX:RETURN

REM xxx DATA L INE ONLY PRINT xxx
PRINI

(AT4="PRINT DATA ONLY":R0SUB100RB:FO
RX=1T0SBB: NEXTX

BT$="TURN PRINTER ON":G0OSUB108RR:FO
RX=17T0508: NEXTX

QI+="GIUE TUNE n NAME :G0SUB1000Q:P
RINTUP$:PRINTTAB(16); : INPUTAKS
OFEN] 4

PRINTI#1 ,AW$:PRINT #1
FORNN=BTON-1:PRINT#1 ;HICNN); ", ;L0C
Bia: . S HEXINNIPRINTGT 1 1"
PRINT#1:PRINT#1,"TOTAL NOTE COUNT="
iy P ||
PRINT#1:CLOSE1:RETURN

REM xxx TOTAL PROGRAM PRINT xxx
PRINT

AT$="PRINT ROUTINE":G0SB10R00: FORX
=1T05008: NEXTX

QT$="TURN PRINTER ON":G0SUB10R0B:FO
RX=17T0588: NEXTX

AT4="6GIVE TUNE A NAME":GOSUB1PBRO:P
RINTUP$:PRINTTAB(16 J); : INPUTAWS
OPEN1 ,4

PRINT#1 ,AW%

PRINT#1

PRINT#1, 188 FOR §$=54272 T0 54296 :
POKE S,8 : NEXT S§°

PRINT=#1,°118 READ SH,SL"

PRINT#1, 120 IF SH=-1 THEN 180
PRINT#1, 130 POKE 54273 ,SH : POKE 5
9272 .51

FRINI®], 140 POKE 54227, :@a1; : POK

E 542728, ;S1; : POKE 54276, ;W1
PRINTel, 158 POKE 54296, ;U1

PRINT=1, 168 FOR X=1 T0 ";D1; : NEX
I X

FRINT#], 178 GOTO 118

FRINI®#l, 180 POKE 54296,8 POKE 54

2,6, ;W1 |

PRINT=1,"288 DATA ";
FORNN=OTON-1:PRINT#1 ,HIC(NN)J; ", ";LOC
NNJ; ", "3 eNEXTNN:PRINT#1,"-1,-1"
PRINT#1:PRINT#1,"TOTAL NOTE COUNT="
sNNX2; "PLUS -1,-1"
PRINT#1:CLOSE1:G0T09200:REM BACK FO
R ANOTHER A% XXXXXXXXXXXXX

REM xxx PUT DATA INTO ARRAYS xxx
PRINTCHR$(19); : FORX=0BT0199: PRINTCHR
40372 ); bEXT X

PRINTCHR$(19);
PRINTCHR$(18)'F1 'CHR$(146)"
Ly ;
PRIMITAB(1SICHR$ (18 ) 'F2"CHR$(146)"
TOTAL PRINT
PRINTUP$:CHR$(18)'F3 "CHR$(146)"
CIISE

PRINTSPC(4)CHR$(18)"'F4 CHR$(146)" P
RINT NOTES"
PRINTCHR$(18)'FS"'CHR$(146)"
NE 3

DATA ON

PRA

PLAY TU

9030
9031

9032
9035

9040
9100
3150

9200
9210

9220

9230

9240
9250
9260
9270
9280
9290
9300
9310
8321
9330
8335
9340
934 1

9342
9343

9344

39345
9346

9347
9350
9400

9410
9420

9440
H3999

10000
10010

10020

10830
12040

PRINTTAB(15 JCHR$(18)"F6"CHR$(146)"
DURATION"

PRINTUP$;CHR$(18)"F?"CHR$(146)" RES
1arT
FRINICHR$(18) P CHR4(0146) PAUSE ;

PRINTSPCC? JCHR$(18) "
1463 ERASE ALl
PRINTCHR$(13):FORX=1TO11:PRINT: NEXT
X:REM POSITION LINE ON GREY LINE
PRINT"INPUT NOTES INTO ARRAY ROUTIN
E"5UPS

A$=CHR$(94 ): GOTO9345: REM GET SCREE
N AaNO N SET LIP PROPERI ¥

GETA%$: [FA$=""THENS200
IFA$=CHR$(B6SITHEN HI(NJ)=28:L0(N)J)=43
:G0T09400: REM A
IFA$=CHR$ (193 )THEN HI(N)=23:L0(N)=2
23:A%="A#r":(G0T0O948B: REM A#
[FA$=CHR$(B6 ITHEN HICNI=15:L0O(N)=21
0:60709400: REM B xNOTE OCTAUE 3 N
0T 4x

[IFA$=CHR$ (62 ITHEN HI(N)I=16:L0(N)J=19
5:60T09488: REM C
IFA$=CHR$ (195 )THEN HICN)=12:L0(N)=1
95:A%="C#":6G0T09480: REM C=
IFA$=CHR$ (68 ITHEN HICN)=18:L0(N)=20
9:60109408: REM D
IFA$=CHR$( 196 )THEN HI(N)=19:L0(N)=2
39:A%="D#":GOTO9400: REM D#
IFA$=CHR$(63 ITHEN HI(N)=21:L0O(CN)=31
:G0T09400: REM E

[IFA$=CHR$(?BITHEN HI(N)=22:L0(N)=96
:601094B0: REM F
[FA$=CHR$ (198 )ITHEN HIC(NI=23:L0O(N)I=1
8l:N$="Fn :G01094P0: REM F=
IFA$=CHR$(?1 DJTHEN HI(N)=25:L0(N)=30
:60109400: REM G
IFN$=CHRS( 193 ITHEN HICN)=26:L0OCN)=1
56:N$="Gn":60T09480: REM G
[FA$=CIHR$(8BITHEN HI(N)=0:LO(N)=B:G
010849pA: REM P PaAlISE

[FA$=CHR$ (133 )THENGOSUBBAPR: GOT0920
B: BEM F1 PRINI DAln ON Y

[FN$=CHR$ (132 )THENGOSUBBSBO: GOT10920
V: REM F2 PRINI ROUT INE

ENd CHRBCIBAIHE HPRINICHRS (142 12N =
BiGOI0458: RIM F3 TO PRACTISE PLAY
[FA%$=CHR$ (135 IANDN=BTHEN9200
[FA$=CHR$(135)THENGOSUB2000: GOT0920
B: REM FS PLAY THE, TUNE
IFA%=CHR$(136 JTHEN1@: REM F? START
ALL OUER

IFA%=CHR$(94 IJTHEN1BD90
IFA$=CHR$( 138 )THENGOTO3008:
- FRINI NOTES USING LETIERS
IFA$=CHR$ (139 )THENPRINT:PRINT "DURAT
ION"; : INPUT D1:G0T09208: REM F6 DUR
ATION

[FA$<>CHR$ (8B ITHENGOT09200
POKESH,HI (N J:POKESL ,LLOCN): POKESA,Al
:POKESS,S1:POKESW, W1 : POKESU , U1
FORX=1TOD1:NEXTX

PRINTA$; " "} :POKESU,16:POKESW,W1-1:
LN$(N)=A%: REM PUT LN - LIST NOTES
N=N+1:G0T092080: REM INCREASE ARRAY
COUNT & GO BACK FOR ANOTHER NOTE
REM xxx THIS IS SCROLL TYPE ROUTINE
KK KK XK XX XK K XK XXX X X

FORI=BTOLENCQT$)

POKESU ,2:POKESH , 126: POKESL ,6: POKES
A,120:POKESS,30: POKESW, 33
PRINTLEFT$(QT$,1+1):POKESU,B:POKES
W,32

PRINTUP$UP$: FORX=1T040:NEXTX:NEXTI
FORS=54272T7054296: POKES,Q: NEXTS

"CHR$ (94 )CHR$(

REM F4



19050
10089

19990

19100

10105
19110

10120
11989

12000

12002
12004

12010
12020
12030
12240

12050
12060
12065
12066
12062

12070
12080
12090

12100
12102
12104
12106
12108
12110
12112
12114
1 115
12118
12120
12122
12124

12125
12128
12129
12132
12134
12138
12200

12210
12500

FORX=11T01080:NEXTX:RETURN

REM xxx CLEAN UP ARRAY SCREEN xxxx
XK XXX KK XXX XK KX

ER=Nt29: REM ER = EFRASE NOTES IN A
RRNY

FORMD-VIOER: POKF1664+MD ,160: POKE LB
AtMD 1,62
POKES5936+MD . 1: POKESS836+tMD+1 ,2: NE
XTMD

PRINTCHR4(19):FORX=1T0O12: PRINT:NEX
TX

N=0:G0T09200

REM xxx TITLE SCRFEN XXXXXXXXXXXXX
XXX XXX X XK X K X X
PRINTCHR$( 147 )CHR$ (S ): POKES3281,0:
POKES3280,0
FORS=54272T054296: POKES ,0: NEXT
SU=54296: SH=54273: Sl =54272: SA=5427
2:58=54278:SW=54276: UP$=CHR$(145)
FORX=1TOS5:PRINT:NEXTX

PRINT"TOTAL MUSIC 64" :PRINT
RAI+="1984": GOSUBL1BBRA: PRINT: PRINT
Ql$="BY GNARY FIFLDS":GOSUB1PRRA:FO
RX=11T0500: NEXTX
PRINIUPSUPS$LIP$:Q1%= UOICE 1 -~ OCTA
UE 47:60SUB10PRO: PRINT:PRINT
QT$="THIS AID CONUERTS SOUND TO DA
1A :60SUBLOROR: PRINT:PRINT

QT4="F1 - DATA ONLY PRINT":G0OSUB1D
PRB:PRINT

QT$="F2 - TOTAL PROGRAM W, DATA":GO
SUB19R00: PRINT

Qis- Fq COMUERIS DATA 10 NOTES :
GOSUB1020B: PRINT

FORX=1T0508: NEXTX

PRINTCHR$(142)

PRINTCHR$(18) LETTER =NOTE

cPRINT

PRINT . g - f
ERINT B =8
PRINT L = C
PRINI SHIFT L = (n
PRINT" o =0
PRINT "SHIFTAD = D#
FRINT E = FE
PRINT E = F
FRINI SHIF] & = EFt
PRINT G = B
PRINI SHIFT G - G#
RRRINI P = PAUSE :PRINT

PRINTCHR$(18) OTHER KEYS ARE EMPTY
" :FORX=BTO39:PRINTCHR$(45); : NEXTX

PRINT"UP TO 280 NOTES CAN BE CONST
RUCTED

QAT$="NOTES CAN BE ":G0OSUB10000:PRI
M1

QT+="PLAYED AS NOTES":G0OSUB1020B0A:F
ORX=1T0180: NEXTX

QT$="PRINTED AS DATA":GOSUB10RR0B: F
ORX=1T0100: NEXTX

QT$="LLISTED AS NOTES":GOSUB10000O:F
ORX=1T0100: NEXTX

QI$="PRINTED NS N PROGRAM INCLUDIN
L DATNT:(G0SUBLIRBOBR: PRINT

PRINI (ANY KEY) TO BEGIN ¢

GETA%$: [FA$=""THEN12218

RETURN : REM xxxx BACK TO MAIN PRO
GRAM XXXXXXXX

KONTROLSUM FOR TOTAL MUSIC

3

15

40
191
110
200
206
210
216
300
320
402
430
452
458
462
465
459
520
550
580
610
640
651
700
800
2005
2030
29989
38085
3030
3090
/000
8000
8010
8040
8439
8520
8560
8580
8610
8640
8660
8999
9010
9022
9031
9040
9200
9230
9260
9290
9320
9340
93493
9346
9400
9440
10010
18040
18090
18110
12000
12010
12040
12065
12070
12100
12106
12112
12118
12124
12129
12136
12500

1724
52
180

64

o

5
20
50
102
114
202
208
212
220
302
330
410
450
454
460
4b 3
16/
500
530
560
590
620
645
660
740
1999
2010
2040
3000
3010
3040
3095
7010
8002
8020
8045
8500
8530
8565
8590
8620
8645
8690
39000
801 1
9025
9032
9100
9210
9240
9270
9300
9330
9341
9344
9347
9410
9999
10020
10050
10100
10120
12002
12020
12050
12066
12080
12102
12108
12114
12120
12125
12132
12200

128
95
6.
99
51
241
67
240
40
i
113
ek
93
165
6
227
111
81
132
185
214
24
116
104
733
126
l
54
163
248
8

66
221
227
48
124
153
248
201
21/
54
67
129
49
80
189
158
89
187
248
272
24
24
92
223
60
233
162
1/3
205
2/
190
116
as
151
121
27
254
2

6
248
162
186
161

10
30
100
105
125
204
209
214
226
310
400
420
451
456
461
464
480
510
540
570
600
635
650
6390
750
2000
2020
2050
3002
3020
3050

135

37



Elektroniske regneark (spreadsheet) til 64’°eren

Af Robin Sagar

Et elektronisk regneark (spread-sheet) er EDB-udgaven af papir- og
blyantmetoden, som bankfolk, regnskabsfolk og investeringsanalytikere
anvender nar de kalkulerer budgetter og udarbejder forecasts og

investeringsplaner.

Den nemmeste made at forsta det
elektroniske regneark og dets made at
fungere pa, er ved at forestille sig et
stykke papir inddelt i reekker og kolon-
ner/sgjler, hver med en given label el-
ler anden form for identifikation, hen-
holdsvis yderst til venstre i hver reekke
og everst i hver kolonne. Papiret/arket
bestar nu af et vist antal rubrikker, som
herefter vil blive kaldt »celler«. | hver
celle kan der indtastes beskrivelser
(tekst) eller tal (regneudtryk/formler).

Ideen i regnearket er, at man i den
gverste raekke og den yderste venstre
kolonne indtaster tekst, der beskriver
indholdet i de @vrige rubrikker ned over
arket/papiret.

| disse rubrikker kan der indtastes
tal og/eller regneudtryk af naesten en-
hver art. Ved sa at laegge til, treekke fra,
gange osv. pa tveers af raekkerne og
ned gennem kolonnerne danner der
sig et billede af f.eks. indkomst og ud-
gifter. Dette er simpelt nok, men det
der gor arbejdet med »det manuelle
regneark« (papir og blyant) kedeligt og
tidskraevende er, at forandre tallene
nar de aktuelle tal har eendret sig eller
hvis man @nsker at undersgge, hvad
der vil ske, hvis en eller flere paramet-
re eendres. Med det manuelle system
er det ngdvendigt at viske gamle tal ud,
skrive nye ned og séa regne hele papi-
ret eller dele af det om igen.

Det er netop i denne forbindelse
(eendringer i faktorer/parametre), at
det elektroniske regneark kommer til
sin ret.

Nar ferst det originale regneark er
dannet pa computeren, er det nemt at
foretage aendringer. Alt hvad der skal
til, er at flytte cursoren hen til den ru-
brik, der skal eendres. Her tastes nye
tal ind, og computeren foretager de
nye beregninger i lgbet af fa sekunder.
Der findes i dag forskellige regnearks-
systemer, der kan kere pa Commodo-
re 64. De giver alle mulighed for
mindst et regneark pa 16002 celler for-
delt pa 63 kolonner og 254 reekker.

De fleste af systemerne indeholder
endvidere et saet af standard hjaelpe-
funktioner, til at printe og lagre model-
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lerne pa band eller diskette. De almin-
deligste funktioner (som naesten alle
systemer indeholder) er vist i figur 1,
og nogle af disse forklares her:

»Replicate«funktionen bruges til at ko-
piere indholdet af en celle eller gruppe
af celler over i en anden celle eller
gruppe af celler. | visse systemer kan
denne funktion ogsa bruges til at kopi-
ere formler til andre dele af regnear-
ket. Dette kan vaere meget tidsbespa-
rende.

Der vil normalt vaere en »goto« — el-
ler »jumpe«-funktion, som ger det nemt
og hurtigt at bevaege sig fra den ene
ende af regnearket til den anden. | de
mere avancerede systemer, er der
endvidere en »find«funktion, som kan
bruges til hurtigt at finde bestemte ord
og formler.

En anden nyttig funktion i nogle sy-
stemer er, muligheden for at aendre
regnearkets farve.

Maske en af de vigtigste funktioner,
som visse systemer har, er »insert«-
og »delete«-funktionerne, somdog fun-
gerer forskelligt fra system til system.
Nar de fungerer bedst, giver de bruge-
ren mulighed for, at eendre regnearket
uden at lave om pa alle de formler, der
har betydning for den »nye opgave«.
Personligt tror jeg, at »insert«og »dele-
te« som oftest er meget tidsbesparen-
de, f.eks. nar man finder pa at forbed-
re, flytte eller tilfgje ting, til et allerede
opstillet regneark.

En anden funktion jeg finder brug-
bar, er »process on/off«-om-skifteren,
som kan bruges til at starte og stoppe
en igangveerende omkalkulering. Nar
der aendres i starre regneark, kan det
ofte veere irriterende at vente de fem
eller seks sekunder, som de fleste om-
kalkuleringer tager. Ved at benytte
»process off« kan de nye tal indtastes,
og alle omkalkuleringer foretages de-
refter pa én gang.

Alle de regneark-systemer som jeg
har undersegt, har endvidere en »help«-
funktion, som er meget anvendelig,
men i nogle systemer ikke saerlig avan-
ceret. De forskellige systemers hjeel-

pefunktioner varierer lige fra et enkelt
skeermbillede med en oversigt over
kommandoer, til en ngje beskrivelse af
den pageeldende funktion, man var
ved at bruge, da man tastede »help«.
En oversigt over de undersagte syste-
mer incl. priser er vist i fig. 2 og en kort
beskrivelse af hver enkelt felger ne-
denfor:

CalcResult Easy og

CalcResult Advanced

Disse to systemer er tilgaengelige fra
det svenske firma Handic. Easy-ver-
sionen er et cartridge-baseret system,
som giver et standard regneark pa
16002 celler, mens Advanced-udga-
ven er diskette-baseret, som kan give
optil 32 siders regneark eller, hvad der
svarer til over en million celler. De
grundlaeggende kommandoer er de
samme for begge versioner, og regne-
ark udviklet pa Easy-versionen kan
genbruges pa Advanced-versionen.
Forskellen er, at Advanced-versionen
foruden flere kommandoer er mere
fleksibelt.

En af de gode funktioner som er feel-
les for begge systemer, er muligheden
for at bruge funktionstasterne, hvor F3
er »goto«, F6 skeermbilled-print, med
F7 opnas CalcResult-funktioner og F8
bruges til at rette linien eller cellen,
hvor cursoren star. Der er endvidere
mulighed for lagring pa enten tape el-
ler diskette, samt at lave flerfarvede
regneark.

Omnicalc
Dette er det farste af to systemer fra
Hesware. Omnical er et diskette-base-
ret system, som indeholder bade reg-
nearks-systemet Calc 64 og Plot 64 til
grafik. Begge systemer er menu-sty-
ret, og man kan gatilbage i menuen pa
et vilkarligt tidspunkt ved at bruge
Plot 64 kan danne lagkagediagram-
mer, sgjlediagrammer, kurver eller
grafer enten fra direkte dannede filer,
eller ved filer overfert fra Calc 64.
Calc 64 indeholder alle standard-
funktionerne, og rummer herudover
mulighed for at danne flere regneark.



Desuden findes funktionerne »pro-
tect«, som ger det muligt, specielt at
beskytte indholdet af en reekke eller
kolonne og »invisible«, som jeg mener,
er til stor hjeelp. Med denne funktion er
det muligt at skjule mellemregninger,
som det kan veere praktisk at have pa
selve regnearket, men som man ikke
onsker printet. Printede resultater fra
Omnicalc er altid kun 80 tegn i bred-
den, men ved at give en speciel print-
kommando kan man specificere op til
tre serier af kolonner, saledes at den
forste kolonne, pa hvert stykke papir er
beskrivelseskolonnen, selvom det ori-
ginale regneark er meget bredere.
Enting, dervirkerirriterende i Omni-
calc er, at man skal selv give, hver
reekke man forventer at skulle bruge,
en identifikation selvom start-skaerm-
billedet i sig selv indeholder en num-
merering af raekkerne fra 1 til 255.

Microsoft Multiplan

Dette system kaldes ofte for »Rolls
Royce«modellen inden for regnearks-
systemer til CBM 64. Dette systemer i
familie med det beremte VisiCalc, som
oprindeligt blev udviklet til brug pa
Apple og IBM PC. Det er et meget im-
ponerende system, som foruden en
meget omfattende hjaelpefunktion, har
funktioner, der kan kaede flere regne-
ark sammen, &ndre regnearkets farve
og omforme lagrede regneark fra
Commodore ASCII til standard ASCII,
saledes at ens regneark ogsa kan kere
pa andre computere.

Hele software-pakken bestar af et
A5-ringbind, som indeholder en vel-
skrevet og illustreret brugervejled-
ning/manual pa ca. 430 sider. Des-
uden er der et oversigtskort og en ska-
belon til funktionstasterne.

Udover standardfunktionerne som
tidligere er beskrevet, har Multiplan fa-
ciliteter, sa man selv individuelt kan
bestemme kolonnebredderne, og til at
fastholde titlerne pa skeermen. Dette
betyder, at selv om man arbejder i den
tiende kolonne, kan man stadig se be-
skrivelsen for den reekke, man er ved
at taste tal ind i.

At udfere beregninger er meget en-
kelt. Nar man har tastet » =« (for at
markere starten pa en ny formel), pla-
ceres cursoren i den farste celle, som
skal indga i formlen. Derefter trykker
man » + «»—«»*« eller »/«, hvorefter
cursoren automatisk rykker tilbage til
den celle, som skal indeholde resulta-
tet af formlen. Derefter flyttes curso-
ren til den naeste celle i formlen. Dette
gentages, indtil formlen er faerdig. Her-
efter trykkes return. Pa alle stadier af

Tabel 1.
Funktion CalcResult CalcResult Plan Omnicalc  Mikrosoft
Advanced Easy Manager Multiplan

Add (Row/Col) * * * * *

Blank -,,- * * * *

Copy -,,- * * * *

Delete -, - * * * * *

Find (Id) * * *

Help * * * * *

Insert (Row/Col) * * * * *

Invisible *

Goto * * * * *

Move (Row/Col) * * * *

Name *

Process on/off * * * *

Protect * * *

Replicate * * * * *

Split * *

Window * *

Multiple Sheets * * *

Tabel 2.

Spreadsheet Firma Udsalgspris
CalcResult Advanced Handic 1998,00
CalcResult Easy Handic 998,00
Plan Manager G. A. Import 1950,00
Omnical Hesvare 1185,00
Microsoft Multiplan Hesware 998,00

formel-beregning vises opbygningen
af formlen pa nederste linie af skeer-
men. Multiplan er endvidere det ene-
ste af de afprovede systemer, som gi-
ver brugeren mulighed for at udskrive
de formler, der indgar i et regneark,
hvilket kan veere til stor hjeelp, nar man
senere opbygger nye regneark.

En af de store nyskabelser ved Mul-
tiplan er muligheden for at opbygge
formler ved hjeelp af navne. Dette go-
res ved at give den gnskede raekke el-
ler kolonne eller celle et navn (v.h.a.
»namec«-funktionen). Herefter opstilles
en formel ved f.eks. at sige:

TOTAL = INDTAGTER-UDGIFTER.

Multiplan har ogsa en sakaldt »win-
dowe«-funktion, som kan bruges til at
»indramme« en starre eller mindre del
af regnearket. Denne funktion er spe-
cielt en fordel i forbindelse med store
regneark, idet man ved at bruge kom-
mandoen: »next window« meget hur-
tigt kan bevaege sig fra et »windowc til
et andet, uden at skulle bruge curso-
ren eller »goto«-kommandoen.

Multiplan er ogsa et af de eneste
regneark-systemer, der tillader flere
regneark, og i modsaetning til de fleste

andre systemer, der har denne facili-
tet, giver Multiplan mulighed for at op-
bygge et master«-regneark foruden et
antal underordnede ark, hvorfra man
kan overfgre raekker og kolonner til
»masteren«ved hjeelp af den fer omtal-
te »name«kommando og ved at bruge
»external copy«-funktionen.

Jeg mener, dette virkelig er tegn pa
etavanceret regneark-system, som ik-
ke kun har de personlige brugere som
malgruppe, men som ogsa er bereg-
net til anvendelse i sma og mellemsto-
re virksomheder.

Et andet tegn pa Multiplans »profes-
sionalisme«er at det muligger udskrift
med op til 160 tegn (i bredden).

At forsege at finde frem til det bed-
ste regneark-system er naesten umu-
ligt, idet hvert system har sine gode og
darlige sider, alt afhaengig af bruge-
rens gnsker og behov.

Multiplan er helt afgjort det bedste
af de systemer, jeg har afprevet, men
for mange vil det maske veere for avan-
ceret. Hvis man skal veelge et system,
ma man ferst forsege at afdaekke sine
behov og gere sig klart, hvor meget
man vil betale, og derefter radfere sig
med den lokale computer-forretning.
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PETSPEED 84

Lunter dit dadbringende raketmissil af
sted med 20 km i timen? Tager det et
kvarter at fa sorteret dine data? Kort
sagt — kerer dit BASIC program for
langsomt?

Umiddelbart ville du fa det rad at
seette dig ind i maskinkodeprogram-
mering, men det ma nok erkendes, at
detikke er alle, der har tid og lyst til det.

Lasningen er maske sa at anskaffe
PETSPEED 64 — compileren, der (ifal-
ge annoncerne) kan fa dit BASIC-pro-
gram til at kere op til 40 gange hurtige-
re.

Hvad er en compiler?

En compiler er et program, der »over-
seetter« et sakaldt SOURCE PRO-
GRAM, der i dette tilfaelde er et BASIC-
program, til et OBJECT PROGRAM
d.v.s. et nyt program, som compileren
fremstiller. Som regel er Object pro-
grammet skrevet i maskinkode, men
PETSPEED 64 anvender en lidt anden
teknik, der ger, at slutresultatet ikke
bliver sa hurtigt som maskinkode, men
alligevel opnas en veesentlig hastig-
hedsforagelse.

Hvad bestar programmet af?
PETSPEED 64 findes kun i diskettever-
sion, og koster 565 kr. Programmet be-
star af en diskette, en brugervejled-
ning (engelsk) og en sakaldt »donglex,
der er et lille modul, der anbringes i
stikket til joystick 2 (naermest afbryde-
ren). Modulet er naturligvis kun lavet
for at vanskeliggere »piratkopiering«.

Udover selve programmet, skal der
bruges 4 nye disketter, sa det er en
yderligere udgiftspost, man er ngdt til
at budgettere med.

Brugervejledningen
- Jeg gleeder mig til RUN nr. 2 udkom-
mer. Jeg har kebt PETSPEED-pro-
grammet, og jeg kan ikke engelsk. For-
retningen, hvor jeg kabte det, kan ikke
hjzelpe mig, og jeg aner ikke hvordan
jeg skal bruge det!

Ovenstaende nedrab er ikke opdig-
tet. Det er desveerre et helt autentisk
referat af en telefonsamtale med en
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leeser, og desveerre er det et helt gene-
relt problem.

Jeg kan ikke forsta, hvorfor man
ikke oversaetter brugervejledninger el-
ler i det mindste laver en kortfattet
dansk vejledning. Jeg tror ikke pa, at
det er fordi der ikke er penge til det!
Bortset fra sproget er brugervejlednin-
gen fyldestgerende, og efter et par
gennemlaesninger var meningen sivet
ind.

Opstarten

Man starter selvfelgelig med at for-
mattere sine 4 hjeelpedisketter. De be-
naevnes henholdsvis PETSPEED MA-
STER, PETSPEED WORK, UTILITIES
MASTER og UTILITIES WORK. De to
sidstnaevnte er til nogle hjeelpepro-
grammer og er ikke strengt ngdvendi-
geifarste omgang. Selve den diskette,
der felger med programmet beneev-
nes SYSTEM DISK.

Man begynder med at LOADe »Bac-
kup«,8 og efter en RUN bliver man
praesenteret for den menu, der bruges
til at lave de 4 hjeelpedisketter.

Man starter med at lave en PET-
SPEED MASTER. Det sker ved at ind-
leese programmer fra SYSTEM disken
tilcomputeren og derfratii MASTER di-

PETSPEED 64

BASIC COMPILER

c: commaodore
COINADE T

sken. Programmet forteeller hele tiden,
hvilken diskette, man skal anbringe i
diskettestationen. Man hiver disketter
ud og ind af diskettestationen — det er
ikke sveert, men det tager sin tid. Der-
efter skal der indlaeses fra MASTER di-
sken til WORK disken og det tager lige
sa lang tid. Samme fremgangsmade
bruges fra SYSTEM DISK til UTILITIES
MASTER og saigen fra UTILITIES MA-
STER til UTILITIES WORK.

Man kan roligt afseette tre kvarter til
hele denne procedure, men det er kun
en engangsforestilling.

BASIC-programmet
Der stilles nogle krav til det program,
man ensker speedet op. Det skal for
det farste veere et »rent« BASIC-pro-
gram. Det skal veere »afluset«og fri for
fejl. Det skal ogsa veere skrevet i Com-
modore »standard« BASIC, d.v.s. at
programmer, der er skrevet i f.eks. Sl-
MONS BASIC, ikke kan anvendes. Der
er nogle ganske fa andre begreensnin-
ger som f.eks. en dimension ma ikke
veere over to dimensioner (f.eks. DIM
TT(25,100)) og dimensioneringen skal
ske med tal og ikke med en variabel.
Programmet maheller ikke veere ret
meget over 20Kbytes, hvis man »kun«
har en enkelt diskettestation, men el-
lers kan man bare kare 12s.

Selve proceduren

Man indlaeser sit BASIC-program pa
PETSPEED WORK disketten og pro-
gramnavnet ma ikke overstige 12 ka-
rakterer.

Derefter loader man »PETSPEED«,8
(fra samme diskette) og man taster
RUN. Derefter besvarer man spargs-
mal om, hvilken disettestation man
har, og hvad programmet hedder.

Sa kerer programmet — og det ger
detiomkring 10 minutter. Man kan fol-
ge med pa skeermen, hvor langt pro-
grammet er naet. Det skal gennem
PASS 1-4 og i hvert tilfaelde vises det
aktuelle linienummer, programmet er
naet til. Hvis man ikke ved, hvad
»PASS« betyder, forteeller Webster
Computerordbog, at »PASS er en



komplet cyklus i udferelsen af et pro-
grame.

Kerer programmet fejlfrit igennem,
og det gar det, hvis vores BASIC-pro-
gram (source-program) er i orden, bli-
ver slutresultatet et sakaldt OBJECT-
program, der hedder det samme som
det oprindelige program med tilfgjel-
sen » WOWe (f.eks. " TEST. WOWo).

Dette program kan LOAD’es og
SAVE's som et ganske almindeligt
BASIC-program og startes pa samme
made med kommandoen RUN.

Slutresultatet

Er det et lille program, du har kert igen-
nem, fylder det vaesentlige mere end
for. Er det derimod et stort program,
fylder det mindre.

Programmet virker fuldstaendig
som det oprindelige program. Blot ke-
rer det vaesentligt hurtigere.

Jeg har som forsgg kert tipspro-
grammet, der er vist andetsteds i bla-
det, gennem compileren og har opna-
et felgende hastighedsforagelse.

For PETSPEED tager det omkring 4
min. 19 sec. at danne 500 tilfeeldige
reekker. Efter PETSPEED tager det kun

49sec. Endnumere markantbliver for-
skellen, hvis man ser pa, hvor lang tid
det tager at gennemga 500 reekker for
evt. gevinst. Fgr 3 min. 19 sec. — efter
kun 19 sec.!!!

Det er virkelig en forggelse af ha-
stigheden, der er til at tage at fele pa. |
tilgift far man en vis beskyttelse af sine
programmer, idet de ikke laengere kan
listes ud.

Alt i alt synes jeg, det er et effektivt
program, der udfylder det gab, der er
mellem det langsomme BASIC-pro-
gram og det komplicerede maskinko-
deprogram.

Til VIC-20 og C-64:

MERGE-routinen

Nar man indlaeser en program i com-
putern, vil et eventuelt eksisterende
program blive slettet — uanset om man
har tastet NEW eller ej.

Hvis man indleeser et program
UDEN at slette det eksisterende, kal-
des det at »blande« eller MERGE de to
programmer. Nogle computere har
denne funktion som en standardkom-
mando i deres BASIC, men hos Com-
modore er man ngdt til at anvende et
lille hjeelpeprogram.

Nu findes der i princippet to typer
MERGE-programmer. Den ene type
laegger det sidst indleeste program i
forleengelse af de(t) foregaende og
kreever saledes, at det sidst indleeste
program har de hgjeste linienumre.
Den anden type er lidt mere komplice-
retog eristandtil, sa at sige, at »flette«
de to programmer ind i hinanden og
kreever saledes ikke andetend, atde to
programmer har forskellige linienum-
re. Det her viste program tilhgre den
forste type.

Merge til C-64
Det er mest praktisk at lave MERGE-
programmer som maskinkodepro-

grammer, da man kan indlaese pro-

grammet, sa snart man har teendt for

computeren og vare nogenlunde sik-
ker pa, atdetbliver liggende, indtil man
slukker igen.

Et maskinkodeprogram bliver nem-
lig ikke slettet af en NEW-kommando.
Programmet her er et maskinkodepro-
gram, der bliver indleest af et BASIC-
program.

Der er flere steder at leegge pro-
grammet ind i hukommelsen, men et
praktisk sted at leegge det, er i det ube-
nyttede omrade fra 49152-53247, der
ikke benyttes til BASIC-programmer.
Det her viste program benytter omra-
det fra 49152-49230.

Nar man har indtastet og gemt pro-
grammet pa normal vis, ggr man fal-
gende:

1. Indtast RUN og tryk pa RETURN.
Der sker tilsyneladende ingenting,
men computeren leegger lynhurtigt
maskinkodeprogrammet pa plads.
Selv om du taster NEW, bliver det
liggende.

2. Indtast eller indlees det program
med de laveste linienumre.

3. Indtast SYS 49152 »PROGRAM-

NAVN« — Hvor »PROGRAMNAVN«
er navnet pa det program, der skal
indlaeses efter det ferste. (SYS
49152»PROGRAMNAVN«,8 — hvis
du bruger disketter).

... og til VIC-20
Programmet og fremgangsmaden ad-
skiller sig ikke meget fra det foregaen-
de. Den eneste forskel ligger kun i,
hvor i hukommelsen man placerer
programmet. | linie 90 »stjeeler«visale-
des lidt af BASIC-hukommelsen for at
fa plads til vores lille program.
VIC-programmet er skrevet til en
VIC uden udvidet hukommelse. Hvis
du har en VIC med SK udvidelse, skal
du i linie 100 skrive S = 16300 istedet
for S=7601. Tilsvarende bruger man
programmet ved at skrive SYS 16300
(eller 7601) »PROGRAMNAVN«.

Programlistning side 65
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TIPSPROGRAM 1

100
110
120
130

140
150
160

170
180

185
190

200
210
220
230
240
250
260
280
290
300

310
320
330
340
350
360
370
380
3390
400
1000
1010
1020
1030
1040
1850

1060
1870
1080
1090
1100
20080
2010
2020
2030
2040
2060

2065

REMX X X X X X X X X XK X X X X X X XK XK X X X X X X XXX X X XXX
REM TIPSPROGRAM 1
REMX X XK X X X X XK X XK X K X XK X X K K K X KX X XK XK X XXX X XX
DIMRK$(508):DIMG4(40J): PRINT "[ CLR/HOM
E1":X=10:Y=8:G0SUB6BBBA: PRINT " XXXXXX
XXXXXKXXXXXX "
X=10:Y=9:60SUB6RRRA: PRINT "x TIPSPROG
RAM 1 x
X=10:Y=10: GOSUBBBBBR: PRINT " XXXXXXXXX
XXXXXKXXX "
X=1B:Y=12:60SUB6LRBB: PRINT "[ RUS/ON]
ET RUN PROGRAM [RUS/OFF1"
FORX=BT02500: NEXT:PRINT"[CLR,HOME]"
X=6:Y=10: GOSUB6OLRRR: INPUT "HUOR MANGE
RAEKKER IALT";TT$
TT=UAL(TT$)
IFUALC(TT$3<1 OR UAL(TT$)>588 THEN PR
INT"CCLR, HOME]"':G0T0180
PRINT"LCLR,/HOME]":X=14:Y=2: GOSUB6R0Q
A:PRINT IRUS ONT M E N U
X=10:Y=5:G0SUB6QRRR: PRINT "1 .
RAEKKER "
X=10:Y=7:60SUB60BBRB: PRINT"2. RETTELS
ER-PRINT"

INDTAST

X=10:Y=9:60SUB6BBBB: PRINT"3. TILF. R
AEKKER"
X=180:Y=11:60SUB60BLBB: PRINT 4. INDTAS
1 13 EREN

X=10:Y=13: GOSUBBBLBBB:PRINT"S. SAUE P
AQ TAPE

X=10:Y=15:60SUB6BBBR: PRINT"6. LOAD F
RA TAPE
X=18:Y=17:GOSUBBEBLBBA:PRINT"?. SAUE P
A0 DISKELLE |

X=108:Y=139:G0SUB6BYRR: PRINT"8. LOAD F

KA DISKETIE
X=13:Y=23:60SUB60BBO: PRINT "L RUS,ON]T
RYK TASi 1-8LRUS OFF] ;

GETM$: IFM$=""THEN310
IFM$="1"THEN10200
IFM$="2"THEN2000
IFM$="3"THEN3000
IFM$="4"THEN4Q0Q
IFM$="5"THENSQBGO
IFM$="6"THENGQ0Q
IFM$="2"THEN?QBQ
IFM$="8"THENS8QOQ
GOT0200

RE M %K X KK XK XK K XK X XK K XK XK XK K K K XK X X X X X
REM INDTAST RAEKKER

RE M XX X XXX X X XK XK X X X XX X K X X K K X X X X X X X
FORI=1TOTT

Y$=STR$(IJ:S=LEN(Y$I-1
PRINT"[LCLR/HOME]":X=4:Y=9: GOSUB6VVL
B:PRINI ' [RUSONIKAMP NR. .. ..., . L SP0
(SJ)'[RUS/0ON]12345678390123"
X=4:Y=11:60SUB6BRRR:PRINT " INDTAST R
K."I;:INPUTRK$(I)
IFLEN(RK$(IJ)<>13THEN1B60@
FORTE=1TO13: TE$=MID$(RK$(I I, TE, 1)
IFTE$<> "1 "ANDTE$<> "2"ANDTE$<> "X 'THE
N1060

NEXT:NEXT: GOT0200

RE M XX KKK K XK K K K XK X K K K X K X XK K K XK X XK X X X
REM RETTELSER/PRINT

RE MK XK XK XK XK KKK KKK XK K XK K K K KK X X X X X
PRINT"[CLR,HOME]":X=18:Y=3: GOSUB60Q
PB:PRINT"[RUS/ON] MEMU .
X=10:Y=9: GOSUBGRRRO:PRINT " 1.
RAEKKER "

X=10:Y=12: GOSUBGRRBR: PRINT"2. RETTE
L SER

X=18:Y=15:G0SUBG6RRABA: PRINT 3. HOUED
MENU"

PRINT

2079

20880
2030
2100
2110
2120
2200
2210
2220
2230

2231

B4

2240
2250
2254
2255
2256
2260

2270
2280
2290
2300

2310
2500
2510
2520
2530

2540
2550

2560
2562
2564
2565

2568
2570

2580
2600
2610
2620
3000
3010
3020
3030

3040
3050
3060

3070
3872

3874
3080
30390
3100

3110
3120
4000
4010
4020

X=10:Y=20: GOSUBGRRRR: PRINT "[ RUS/ON]
IRYK TAST 1-3 [RUS/DFF] ;

GETM$: IFM$=""THEN2080

IFM$="1"THEN 22080

IFM$="2"THEN 25828

IFM$="3"THEN 200

GOT02000

RE M XXX XX X X X X XK X X XK X X XK XK X K X X K X X X X X X XX

REM PRINT PAA SKAERM

RE M XX X X X X K 3K XK XK X K XK K X XK XK XK X K X K K X K X X XX XX

PRINT ' [CLR/,HOME] :KP=1:FORI=BTOCINT

(TT/30)%x3B)STEP30

X=SC+2:Y=3: GOSUBGRRRB: PRINT"[ RUS/ON

INR."KP"[RUS/0FF ] [RUS/ONINR.

"KP+1"[RUS/OFF] [RUS/ONINR. "K

FORII=1T0O13

FORRK=1T030@

IFRK<=1BTHENSC=0B

IFRK>1BTHENSC=3

IFRK>2BTHENSC=6
X=RK+SC:Y=11+4:G0SUB6QBBA: PRINTMIDS$
(RKS(RK*1 ] 1T ,.1)

NEXTRK,II: IFM$="2"THENGOSUB6B2R0Q
PRINT"[ CRSR,DOWNXS] TRYK EN TAST"
BEIMS: IFMe=- 'THENZ2290
PRINT"LCLR/HOME] " : KP=KP+3: SC=0:NEXT
1

GOT02000

FRE YK 2 3K K 2K K K K 3K K XK K XK XK 3K K KK XK XK K K XX K X X X X
REM RETTELSER

REMX KX X X X X XK XK XK X X XK X X X XK X X K X X X X X X XX X XX
PRINT"[CLR/HOME] " :X=8:Y=18: GOSUB6GD
00: INPUT"HUILKEN RAEKKE RETTES";ER$
IFUAL (ER$ J<10RVAL (ER$ )>SBBTHEN2530
ER=UAL(ER$ ): X=14:Y=14: GOSUBGRRBA: PR
INT"LRUS,ON]"RK$(ER)
X=12:Y=14:G0SUB6BRBRB: INPUTRK$(ER ]
IFLEN(RK$(ERJI<>13THENZ2550@
FORTE=1TO13: TE$=MID$(RK$(ERI],TE, 1]
IFTES<) | ANDIES$ <> 2 ANDIES<> X [HF
N2550

NEXT

X=18:Y=16: GOSUBEBRRR: PRINT "FLERE RE
TTELSER JN ;:GETQS% '
GETQ%: IFQ¢=""THEN25880

IFQ%="J THEN2S30

IFQ$="N"THENZ200Q

GOT02570

RE XX X X XK XK K K X X XK K X K X K X K K X K XK XK XK X X X X X X
REM BEREGN TILFAELDIGE RAEKKER

R KK X K K K 3K 3K 5K K X K K K X X K X XK K XK XK K K X K X X X X
PRINT"[ CLR,HOME] : X=3:Y=8: GOSUB6RBO
B:PRINT"ANGIU SANDSYNLIG TEGNFORDEL
IMNG | =
X=8:Y=12:
‘1Al 1 x|
X=8:Y=14:
‘ER 1 #
X=8:Y=16:6G0SUB6@BRBRB: INPUT " INDTAST 2
‘ial 1 % ;R3
IFR1+R2+R3<>1BRTHEN3RRQ
FORI=1ITOTT:RK$(]I)3=":PRINIT [HOMEILR
US 0N | [RUS OFF |

FORIE=1T013

TE=INT(RND(B)x180)+1
IFTEC=RITHENRKS (] 1=RK$(] )+ 1"
IFTE>RIANDTF <=R1+R2THENRK$ (I )J=RK$ (I
3 X
IFTFO>R1I+R2THENRK$ (I )J=RK$(IJ)+"2"
NEXTTE ,I1:G0T0200

RE XX X X X K XK K X X K XK K XK K K XK K XK X K X X X X XK X X X X
REM INDIAST 13'EREN

RE XK X X X X X X X XK X X XK XK X X X XK X X X X X X X X X X X X X

GOSUBBBLRB: INPUT " INDTAST 1
sR1
GOSUB6QRBRA: INPUT " INDTAST X
3 R2



4030

4040

4050
4060
4070

4080
4100
4110

4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4130
4200
4210
4220

4230
4240
4250
4260
4270

4280
4290
4300
4310
4320

4330
4340
4350
4360
4370

4380
4390
4400
4410
5800
5010
5820
50825
5030
5040
5050
6000
6010
6020
6025
6830
6040
6050
7000
7010
70820
7830
7840
7058
8000
8010
8020
8030
8040
8050

PRINT"[CLR,HOME] ': X=4:Y=9: GOSUBGRRA
B:PRINI [RUSAONIKAMP NR.. ...... SEL
(2)'[RUS/ON11234567890123"
X=4:Y=11:60SUB6BRRR: PRINT " INDTAST 1
3'EREN"; : INPUTRK$(Q)
IFLEN(RK$(@J)J)<>13THEN4B40
FORTE=1TO13: TE$=MID$(RK$(B)I,TE,1)
IFTE$< 1 ANDIES<> 2 ANDIESC> X [HE
N4240

NEXT

E=BQ:F=0:G=0:H=0
FORC=1TOTT:SU=0:PRINT 'L HOME 1L RUS /ON
] C [IRUSAOFE]

FORD=1TO13

TE$=MID$(RK$(CI,0,1)
GE$=MID$(RK$(B),D,1)
IFTE$=GE$THENSU=SU+1

NEXT

IFSU=13THENG1 (EJ)=C:E=E+1
IFSU=12THENG2(F )=C:F=F +1
IFSU=11THENG3(G)=C:G=G+1
IFSU=1B8THENG4(H)J)=C:H=H+1

NEXT

PRINT"[ CLR/HOMEILRUS/ON] RAEKKENR .M
ED 13 RIGTIGE:[LRUSCEF 1

FORX=0TO10
IFGL1(XJI<O>BTHENPRINTGL(X ],

NEXT

PRINT

PRINT "L RUS,ON] RAEKKENR.MED 12 RIGT
IGE:[RUSAOEF ]

FORX=0TO01@
IFG2(XI<>BTHENPRINTG2(X ),

NEXT

PRINT

PRINT"[RUS/ON] RAEKKENR.MED 11 RIGT
IGE:[RUS AOFF ]

FORX=0TO10
IFG3(XJI<>BTHENPRINTG3(X ),

NEXT

PRINT .

PRINT"[RUS/ON] RAEKKENR.MED 1B RIGT
IGE:(RUS AOFF ]

FORX=BT040
IFG4(X)I<>BTHENPRINTG4(X ),

NEXT

END

R IK K K K 3K K K 3K K K K X K K K K X X X X X K K X XK K X X X X X
REM SAUE PAR TAPE

2 1K K XK K KK K K K XK K XK K K K KK K K K KK X X K X X X
PRINT [CLRHOME 1

OPEN1,1,L, TIPSEILE
FORI-1IOTT:ERINT2] RK$(] 1 NEXT
CLOSE1:G0T0200

1R YK 2K 2K K K K K K 3K KK K K K KK K K K K K K K XK K K X X X XK X
REM LORD FRA TAPE

RE MK K 3K K X K XK XK X X X X K K K X X K XK XK XK X X X K X X X X X X
PRINT [CLRHOME ]
OPEN1,1 .8, 1IPSFEILE
FORI=1TOTT: INPUT=1 ,RK$(] J: NEXT
CLOSE1:G0T0O2R0

RE M X XK X X X X X X X X X X X X X X X X K K X X XK X X XXX X X X
REM SAUE Pap DISKETTE

RE XXX X X X X X X X X X XK X XK X X X XK XK XK X X X X X XXX X X
OPEN1,8,2, BR:TIPSFIIE,S W
FORI=1TOTT:PRINT#1 ,RK$(] J: NEXT
CLOSE1:G0T0O200

FRE YK X X K K K K K K 3K K K X K K K X K K K K K K XK K X X X X X X
REM LORD FRA DISKETTE

FRE KK XK K KK X K X X K K K 3K K K K K K K K X XK X X X X X X X X
OFPENL , 8,2, B:IIPSFIIE S R
FORI=1T10TT: INPUI#] RKS$(] J: NEX]
CLOSE1:60T0288

KONTROLSUM FOR TIPSPROGRAM 1

100

130

160

185

210

240

280

310

340

378

400

1020
1850
1080
2000
2030
2865
2090
2129
2274
2240
2255
2270
2300
2510
2540
2087
2568
2600
3000
3030
30860
3874
3100
4000
4030
4060
4100
41308
4160
41380
420
4258
4280
4310
4240
4378
4400
5010
5038
6000
65825
60850
/020
/858
8020
8050

207
135
2088
60
116
84
15
12
143
149
2/
155
132
20
163
L
22
e
25
165
254
92
183
o8
185
120
131
130
1./
165
95
141
5
13
e
153
45
80
12
130
21
115
130
182
1
209
222
130
26
90
165
112
38
160
38
165
38

110

140

170

190

220

250

2390

320

350

380

1000
1030
1060
1890
2010
2040
2070
2100
2200
2230
2250
2258
2280
2310
25209
25506
2004
2570
2610
3010
3040
3070
3080
3110
4010
4040
4070
4110
4140
41/@
4200
4230
4260
4290
4320
4350
4380
4418
5020
5040
6010
6830
/B3
/0302
8000
8030

88
250
140
28
127
214
10
1 3
145
101
165
249
88
65
37
2238
156
18
165
220

96
171

165
27
148
165
125

201

120
150
180
200
230
260
300
330
360
390
1010
1040
1870
1100
2820
2060
2080
2lip
2210
2231
2254
2260
22390
2500
2530
2560
2060
2580
2620
3820
3050
3872
3090
3120
4020
4050
4080
4120
4156
4180
4710
4240
42 0
4300
4330
4360
4390
B1%]%)%
5825
5050
6020
6040
/810
/840
8010
8040

207
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NY SKONSKRIFTSPRINTER

TEKNISKE SPECIFIKATIONER:

® Skrivehastighed: 18 tegn pr. sekund ® Typehjul: Triumph-Adler kompatibelt,
100 tegn ® Farveband: IBM 82 kassette ® Horisontal oplgsning: 1/120” min. @
Linieteethed: 1/48” (1/96” mulig ved hjeelp af ESC koder) ® Tegntaethed: 10, 12
eller 15 tegn pr. tomme samt proportionalskrift og grafik

@ INTERFACE: COMMODORE 64/VIC-20.

Intermedium EDB-Teknik og Service AJS,
Hedeager 2, 2600 Glostrup
TIf. (02) 45 82 33

Mollevej 5, 8680 Ry
TIf. (06) 89 31 22
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CANYONS OF ZELAZ FOR COMMODORE 64
MED JOYSTICK

S PRINTCHR$(142)

10
12
14
16
18
20
22
24
26
28

30

100
105

187
110
112
113
150

155
176

172
178
180
185

186

358

360
362
363

PRINT "L CRSR/DOWN JXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXKXXKKXKXXXXKKXX "
PRINT x

.
PRINT "x CANYONS OF ZELAZ
.
PRINT "x

PRINT "x
PRINT "x
PRINT "x

LAN X"
PRINT " x

WRITTEN BY GARY D MCCLEL

PRINT "x
N
PRINT "x
v

PRINT ™ XXX XK XX XX XX K X XX KX KKK KX XX KX X X XXX
XXKXXXXKXX "
OF =54272: GOSUBSRR: GOSUBSVO: TI$="00000
B :FF=16:Y=21:POKEU+1,Y: G0OSUB4008
RE MX X XK XX X XK X X XK KK X XK X XX K XK X X KX XX X XXX
REMX MAIN PROGRAM LOOP X
REMXX KX X X XK X X K KKK XX KX KK XK X X XXX XX X XXX
CS=0:CP=0:POKEU+31,0: J=PEEK(56320)
IF(JAND16J)OR(FUK1 )JTHENC1 =-9: POKEAD,B
:POKEWA ,B: GOTO150
POKES4296,15: POKEAD ,88: POKESR,240: PO
KEWA,129:FU=FU-3.5:C1=5.5:P0OKE2040,1
4

IFNOTJANDSTHENX1=X1+.25:FU=FU-.5
IFNOTJAND4THENX1=X1~-.25:FU=FU-.5
IFNOTJUAND1 THENFU=FU+1 .75:C1=32
POKES52396,2: POKES5326,2:C2:=64,C1:U2=
Ul-.4+.2xC2:A2=A2+.1x(U1+U2):U1=U2
CP=PEEK(U+31 )AND1: IFCP=0THENCR=0
Y=0222-INT(A2,/D)J: X=X+X1: IFY{SSTHENX
1=X1x2

IFX<10RX>2540RY <45STHENGOSUB300
POKES3279,0: POKEU ,X: POKEU+1 ,Y: IFPEEK
(53279 )ANDITHENCR=CR+1: IFCR>1THENCS=
1
PRINTH$P$P$P$CHR$ (12 )TAB(32)TI%$:PRIN
TP$TAB(33 )STR$CINTC(FUII+" *
PRINTP$TAB(33)STR$(INT(AZ2)I+"
TP$TAB(32)"'VU: "STR$(INT(U2))+"
HU$=STR$(X1x3)+" ":PRINTTAB(321)"H
:"LEFT$(HU$,5)
FF=PEEK(U+38 JAND30: IFFFTHENGOSUB400
IF(Y>222ANDU2<-1B JORCSTHENGOSUB300
POKESS2396,7: POKESS326,7: POKE2840,15:
GOTO100

RE XX KX X XK XK XK KX XK X XK KKK XK XK X X KX XXX XXX
REMx MISSION REPORT ROUTINE X
RE MK XX X XK XX XK KX KK KX KX KK X X XK XX XX XK X XX
POKENH,2: POKENL ,1739: POKES54296,15: POK
EAD,88: POKESR ,240: POKEWA,129:CK=1
POKE2040,11:POKEU+28,1

GOSUB380: POKEU+29,31: G0SUB388: POKEU+
23,1:605UB380: GOSUB390

POKEAD ,B0: POKESR ,B0: POKEWA ,808
GOSUB392: PRINTH$P$: PRINTTAB(32 )" 'CRAS
HED ™

POKEU+23,30: POKEU+23,0: POKEU+21 ,38:P
OKEU+28,08: GOT0370

GOSUB392: PRINTH$P$: PRINTTAB(32 )" ABOR
TED":GOT0370

GOSUB392:FC=FC-3: IFFC>4THENFC=4
PRINTH$P$: PRINTTAB(32)" -
PRINTH$P$: PRINTTAB(32 MR$(FC); TAB( 2?3
J'FLIGHT":FORJ=1T04000:NEXTJ

"tPRIN

3/0
321

35
380

33908
382

4155
460

465
470
4/1
175
480
485
4390
495
436
497
438
439
500
504
506

508

518

512

516

512

e

520

522
524
b

J=PEEK(56328): IFJANDI6THEN3,0
IFNOTJAND2THENPOKEU+21 ,8: CLR: PRINTCH
R$(142):END

GOSUB395: GOSUB900: GOSUBS84: FF =PEEK (U
+30):FF=0:T14=-"000000" : RETURN
FORJ=1T025:2=INT(6BxRND(1))+1:POKE?’@
5+2,J:NEXT:RETURN
FORJ=784T0766: POKEJ ,80:NEXT:RETURN
PRINTH$: PRINTTAB(32)R$ MISSION"TAB(?
2I)R$ "REPORT: ":RETURN
PRINTH$P$:PRINTTAB(32)"
21 “:RETURN

RE MX XXX X XK X X XK XX XK XX XK X XK XK X XXX X X XX
REMx | ANDER SPRIITE ~ PAD SPRITE x
REMx COLLISION HANDLER ROUTINE x
REMX X X X X XK X XK XK XK K XK XK XK KKK XX XX XXX X XX
IFU2<{-1BORABS(X1)>1 .5STHENGOTO3080
IFFF=16ANDX<21BTHENGOTO300
PRINTH$P$: PRINTTAB(32 )" LANDED
2040,15: POKEAD,Q: POKEWA ,OQ
IFFF=16THENGOSUB495: IFQ=1THEN360
IFFF=16THENFU=FU+200

Y=Y-1:POKEU+1,Y
IFCKTHENPRINTH$P%:PRINTTAB(32 ) 'STAND
BY ':CK=0

FORJ=1T04: IFFF=21JTHENIFPEEK(U+39+%J )
ANDSTHENFU=FU+300: POKEU+39+J ,2:FC=FC
+1

POKE(Ut43 ] 5
NEXTJ:FORI=1TO1S0OR:NEXT:PRINTH$P$P$:
PRINTTAB(34))FC
PRINTH$P$P$P$; CHR$ (12 )TAB(32)TI$P$:P
RINTIABL33)STRSCINT(FU)I I+ °
PRINTP$TAB(33)STR$(INT(AZ2))I+"
IPSIAB(32) U: STR$UINIIUZ )3+
HU$=STR$(X1x3)+" _:PRINTIABC32) H
: LEFTS(HUS ,5)

IFNOTPEEK (56320 JAND 2THEN350
IFPEEK(56328 JAND16THENA4BS
Ul=5:C1=2:X1=0:FF=PEEK(U+3B):FF=8:A2
=A2+t4
PRINTH$P$:PRINTTAB(32) ' ACTIVE!":RETU
RN

IF (NOTPEEK (U+40 JANDS JAND(NOTPEEK (U+4
1 JANDS JAND (NOTPEEK (U+42 JANDS JTHENG=1
RETURN

RE XX XX K XK XK XK KKK KKK KK KKK XK XX XXX XX XX
REMx SET UP SPRITE DATA AND SCREEN
RE XX X X X X K XK X K XK XK K X XK XK K XK K X X X X X X X X X
FORI=13T015:FORJ=BT062: READA: POKE( I x
64 )+J ,A:NEXTJ:NEXTI
DIMMR$(4):MR$(1)="GREAT":MR$(2)="G0OO
D":MR$(3)="FAIR":MR$(4)="POOR"
PRINTCHR$(14? ): POKES3281,11:POKES328
P,12:FORJ=55296T056295: POKEJ ,1:NEXTJ
FORJ=1855T02023STEP40@: POKEJ , 168: POKE
J+0F ,4:POKEJ+8,160: POKEJ+8+0F ,4: NEXT
J
FORJ=1B55T01062: POKEJ , 168: POKEJ+0OF ,4
:POKEJ+968,160: POKEJ+3968+0F ,4:NEXTJ
FORJ=1249T01252: POKEJ ,160:NEXT:FORJ =
1289T701292:POKEJ ,1608: NEXT:POKE1288,9
9
FORJ=1064101984STEP40: POKEJ , 160: POKE
J+30,160: NEXT
POKE1105,223:POKE1145,105: POKE1225,2
23:FORJ=1265T01425SSTEP40: POKEJ ,160: N
EXT

POKE1024 ,81:POKE1B24+0F ,2: POKE1B54,8
1: POKEL1BS4+0F ,2

POKE1105,223: POKE1145,105: POKE1225,2
23:FORJ=1265T01425STEP4B: POKEJ ,168:N
EXT

POKE1465,1085: POKEL245,223: POKEL12785,1
60: POKE1825,105: POKE13905,223
POKE1945,160:POKE1946,223
FORJ=1984T02013:POKEJ , 168: NEXT
POKE1093,233:FORJ =1133T01293STEP48:P

"TAB(?

IPOKE

":PRIN

OKEJ,160:NEXT:POKE1333,95:POKE1413,233
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538
539

542

542

549

584

285

9391

596
09/
8396
89/
898

900
a1e
916
918

919
920

922
930

940
950
996
98/
988

FORJ=1453T01893STEP40Q: POKEJ , 160: NEXT
sFOKE 1933 95:POKE 1373 ,733
POKE11272,233
POKEL352,223: POKE 1353 ,233: POKE1391 , 7
33:POKE1394 ,185
FORJ=1392T01552STEP40: POKEJ ,160: NEXT
:FORJ=1393T0O1953STEP4B: POKEJ ,160: NEX
T
POKE1431,95:POKE1592,95: POKE1622 ,95
POKE1252,233: POKE1792,160: POKE1832,1
60: POKE1822,95: POKE1791,233: POKE 1831
90
POKEL421 ,233: POKELS]] 16@:POKF155] 9
5:POKE1518,233
POKE1434,223: POKE1474,160: POKE1514,1
05:POKE1554,223: POKE1594, 160
POKE1595,223:FORJ=1634T01954STEP40: P
OKEJ .16@:POKEJ+1,160: NEXT
POKEL216,233: POKEL1?17,223: POKEL1757,1
05:POKEL1297,223: POKE1832, 1B5
POKEL876,105: POKE1916,223: POKE1956, 1
05:FO0RJ=1256T01836STEP40: POKEJ ,168: N
EXT
POKE1442,223: POKE1443,223: POKE1444,2
33:POKE1445,223: POKE1485, 105
POKE1481,95: FORX=1482T01602STEP40: PO
KEX,160: NEXT
FORJ=1483T01963STEP40: POKEJ , 160: POKE
J+1,160: NEXT
FORJ=1525T01965STEP4Q: POKEJ ,160: NEXT
FORJ=1526T0O1606STEP40: POKEJ , 160: NEX
1
FORJ=1766T01966STEP4@: POKEJ , 160: NEXT
:POKE1646,105: POKE1226,223
POKE1486,233: POKE1567,185: POKEL18B7,2
23
POKE1967,233: POKE1968,233: POKE1451,9
S5:POKE1452,160: POKE1651,233: POKE1691
9
POKE1492,233:FORJ =1492T01812STEP40@:P
OKEJ,168:NEXT: POKE1852,95
POKE1521,233: POKE 1561 ,95: POKEI6B4? 95
:POKE12723,95: POKE1263,32: POKE1883,23
3
POKE1842,233: POKE1882 ,95: POKE1922 ,23
3
P$=CHR$(12 )+CHR$(12I+CHR$ (12 ):H$=CHR
$(19):R$=CHR%(18)
PRINTH$; CHR$(S J):PRINTTAB(32I)R$"MISS
ION"TAB(2?2)IR$"STATUS:
PRINTH3P$P$3 CHR$ (12 ): PRINTTAB(32 IR$"
TIME: :PRINIP$1AB(32)R%" FUEL: "Ps
PRINTTAB(32I)R$" ALT: "P$:PRINTTAB(3
Z2IRe UEL:
PRINTH$P$P$TAB(32 JR$ "REFUELS"
RETURN
REMXXOKX XK X X XK KKK K K XK KX XK X X X XK X X X X X X
REMx DEFINE AND ENABLE SPRITES X
REMx 1 THRU S AND GAME UARIABLES x
REPTX XK XXX XXX KK KK XK XK KX KOK KK X XK X XX X X X
U=53248:X=219:Y=70:0=3:CR=0: POKEU+31
,0:FU=0:A2=456:U1=0:X1:=0
POKEU+21 ,31:POKE2040,15: POKEU,X: POKE
Utl,Y:POKEU+2? . 1:CK=1:Q=R:U2-P
POKE2041,13: POKE2042,13: POKE2043, 13:
POKE2044 ,13
POKEU+2,48: POKEU+3,242: POKEU+4 ,124:P
OKEU+5,242:POKEU+6,215: POKEU+? ,242
POKEU+8,2108: POKEU+39,90
POKEU+39,15: POKEU+40,5: POKEU+41 ,5: PO
KEU+42 ,5: POKEU+43,2
POKEU+29,30: POKEU+32 ,7: POKEU+38 ,2
FORJ=54272T054296: POKEJ ,B: NEXT:WA=54
276:AD=54277:SR=54278:NL=54222:NH=54
2723
POKENL ,216:POKENH ,12:FC=0
RETURN
FREPIX XXX KK KKK XXX K XK K KKK K XK KKK XXX KK X X
REMx DATA FOR SPRITE DATA BLOCK b
ReMx 13, 14, ANl 15 b

GG REMXKXKK XK KK XK KK X X K XK KK KK KKK KKK K XX X X X
1Aa¥ DATA258 , 255 ,258 ,255,2535,255,255 ,259

5
1002

1003

1804

1006

1198

1910
19012

1914

1916

1018

1299,255,255,255,255,255,259,255,25

DAIAZ55,255,255 255,255,255 ,9255
bATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0.0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0
DAlTne,e,2,0,0,0,32,254,24,35,255,16
B,31,255,216,15,.255,192 ,31,255,192
DRIAB3 ,255 ,248 127 955 252 127 255,
252,127,255 ,248 ,63,255,240,15,255,2
40

DAAlY 255,150 38,56 ,68, 120,124 .62,
Ba,7294,72 B4 21D .0 B4 169 2

UAlAGS ,85,2 ,194 .51 131 . 0.0,09

UAlap 0,0 32,254 24 35,955 160,31 .2
55,218,158 ,955 199 4] 755 199

DAIABSE 285 248 19 255 9289 199 955
252,127,255 248 63,255,249 ,15,255,2
19
DATN18,255,152,38,56,68,120,124,62,
64,254 ,2 .64 .0 .2 64,0, 2

Dalabd b 2 197 @ 3.0 .8 p

KONTROLSUM FOR CANYONS OF ZELAZ

D
i
20
26
60
98
107
112
176
180
190
297
300
310
350
363
375
397
339)
400
410
440
4160
iq
485
496
493
506
ol2
o1/
522
530
236
542
549
536
565
273
584
Sl
896
B
916
920
940
49/
1000
1004
19010
1816

27 10 126 12 241
193 16 211 18 241
a1 22 218 24 2491
241 28 241 30 189
134 3 249 98 90
249 180 1 185 61
12 110 62 112 o9
38 150 223 155 244
30 122 7 178 121
16 185 216 186 101
223 195 122 200 187
207 298 21 293 207
54 304 131 385 174
159 315 3 317 218
137 360 80 362 161
22/ 370 112 371 114
101 380 154 390 138
178 335 194 386 207
i 398 142 399 207
26 403 64 405 41
63 415 251 435 198
64 450 112 455 176
143 465 75 470 216
101 475 134 480 250
235 490 182 43S 135
142 492 207 498 142
202 500 204 504 166
2 508 186 510 125
42 1S 84 alB 121
144 518 121 520 189
149 524 87 526 84
14 532 38 535 22
8 538 113 539 207
23 545 178 547 138
199 558 163 554 174
181 558 36 560 7
58 567 248 5’0 211
4 275 96 577 203
183 385 154 587 91
178 586 238 592 142
202 8927 S0 898 18
207 900 60 910 56
108 918 82 918 45
240 9527 201 930 20
145 950 142 996 207
64 998 152 999 207
159 1802 207 1983 21
231 1906 183 1808 133
22 1012 211 1014 183
178 1918 62
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PASCAL

Pascal er et af de mest brugervenlige
af de »hgjere« programmeringssprog.
Det bruges ikke kun i sterre computer-
anlaeg. Brugere af mikrocomputere
kan ogsa udnytte de fordele, Pascal til-
byder.

I majiar udkom den nye version 3.0
af Pascal 64, udgivet af Data Becker.
Den er stort set baseret pa Standard
Pascal, det sprog Nikolaus Wirth ud-
viklede, for at leere sine studenter
struktureret programmering. Han
kaldte sproget »Pascalg, for at haedre
mindet af den beremte franske mate-
matiker fra det 17. arhundrede.

Pascal ger det muligt at opbygge
programmer med struktur, og uover-
skuelige s k. »spaghetti-programmer,
skulle dermed veere noget, der herer
fortiden til.

Pascal har en syntaks, der er helt
anderledes end Basic'ens; program-
merne er opbygget pa en helt anden
made. Et Pascal program bestar af 4
dele. @verst har vi programhovedet,
der indeholder programmets navn, og
hvis der er underprogrammer, 0gsa
underprogrammernes navne og para-
metre. Derefter kommer deklarations-
delen, der definerer alle konstanter og
variabler. Underprogrammets dekla-
ration indeholder definitionen af de un-
derprogrammer, og funktioner der
bruges i hovedprogrammet og under-
programmerne. Uha! S& kommer en-
delig tilsidst seetningerne, det egentli-
ge program. De begynder, og slutter
med kommandoer, der i Pascal ikke
hedder kommandoer, men »strukture-
rings-primitiver« (SP’er).

Programmet begynder med SP’en
BEGIN, og slutter med END med et
punktum efter.

Dette punktum har en vigtig funkti-
on, det forteeller computeren, at hele
programmet af afsluttet. Underpro-
grammer afsluttes ganske vist ogséa
med SP’en END, men derefter kom-
mer semikolon (;), som forteeller com-
puteren, at det var et underprogram
(sub-rutine), der netop blev afsluttet. |
et Pascal program, har semikolon den
funktion, at skille de enkelte instruktio-

A NEW COMPLETE PASCAL
WITH GRAPHICS EXTENSIONS
FORTHE COMMODORE 64

ner i en programsaetning fra hinanden.
| Basic bruges kolon () for at gere
det samme. | Pascal bruges kolon til
definitioner. Definitionen af variabler
er en af Pascal’s meget store fordele.
Hovedprogram og underprogram har
hver sine variabler. Underprogram-
merne kan have deres egne sub-ruti-
ner. For programmegren har det den
fordel, at han ikke behgver at spekule-
re pa variablernes navne.
| Pascal er det ikke ligegyldigt, om
man seetter mellemrum eller gj. Disse
har nemlig funktion af styretegn, og
det er sveert at vaenne sig til, nar man
har BASIC siddende i rygmarven.
Efter en styringsprimitiv, skal man
altsa trykke mellemrumstasten ind.
Hele saetningen afsluttes med semiko-
lon. Komma har en hel anden funktion,
det bruges som skilletegn ved listnin-
gen. Med hensyn til mellemrumsteg-
net, er der i Pascal 64 ingen pardon.
Til strukturerede programmer, skal
man bruge strukturfremmende seet-
ninger. Er man rutineret i Basic-pro-
grammering, ma man leere, at veenne
sig af med den ubetingede springkom-
mando GO-TO. GO-TO kommandoen
er imod hele konceptet bag Pascal.
Ved at undlade denne kommando kan

man opbygge programmer, der let kan
&ndres, og har den fordel, at de er
overskuelige.

Blokkenes organisation
Programmer og setninger kan gen-
nemfattes i blokke. Betingede forgre-
ninger og lekker gor Pascal meget bru-
gervenligt. REPEAT-UNTIL lokken
gentager en blok lige sd mange gange,
indtil betingelsen der specificeres af
UNTIL er opfyldt. Derefter afvikles re-
sten af programmet. WHILE-DO virker
naermest omvendt. Her tester pro-
grammet, om den stillede betingelse
er »true«, dvs. om den holder stik, og
blokken udferes sa leenge det er tilfeel-
det. FOR-TO-DO fungere anderledes
end Basic’ens FOR-TO lgkke. DO er
en instruktion om, at udfere en hel
blok. Lakken kan ogsa forsynes med
en ned-teelling. Instruktionen lyder sa
FOR-DOWN-TO.

Men Pascals bedste bud er den be-
tingede forgrening [IF-THEN-ELSE.
Den fortaeller computeren: udfer den
pageeldende programblok néar en be-
stemt betingelse er opfyldt. Erdenikke
opfyldt, bearbejder du en anden blok i
stedet.

Foruden den udvidede Standard
Pascal, tilbyder Pascal 64 noget eks-
tra: disketten har en »Linker«, der kan
kaede to eller flere Pascalprogrammer
sammen. Compiler’en er dog en for-
holdsvis langsom fortolker.
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Sadan bruges funktionstasterne

Af Axel Bang

Commodore 64 og VIC-20 er forsynet med udmarkede tastaturer.

66 taster udgordit absolutvigtigste bindeled til computeren, og heraf erde
62 taster temmelig indlysende. Men hvad med funktionstasterne - disse
fire, gra ubestemmeligheder, som findes yderst til hajre pa tastaturet?

For jeg kan give et svar pa dette vel
nok mest stillede spargsmal (i hvert
fald i forbindelse med Commodore
computere), ma jeg nok kort forklare
begrebet ASCII-koder.

Hvad er ASCll-koder?

Alt det, du taster pa tastaturet, lagres i
form af talkoder. Dem kan du i gvrigt
sla op bag i brugsvejledningen for din
computer. Til »A« svarer 65, til »B« 66
og sa videre. Alle computerens tal,
tegn og bogstaver kan omsaettes til tal-
koder, og det samme geelder rhange af
computerens serlige taster, som
»DEL«, "CLEAR«, "HOME¢, cursorsty-
ringstasterne og sa videre.

Disse talkoder betegnes »ASClI-ko-
den« (selvom ASCII i virkeligheden er
en verdensomfattende standard-Com-
modores koder adskiller sig en smule
fra denne egentlige standard). Du bear
lzere denne kode, sa du ved, hvilke tal
der repreesenterer de hyppigst benyt-
tede funktioner i computeren. 13 sva-
rer saledestil RETURN-tasten, og 20 il
slettetasten. Du kan generelt skifte
mellem de enkelte tegn og deres
ASClI-koder i flaeng, og du kan blande
de forskellige ting ganske som det pas-
ser dig.

Prov f.eks. at taste denne lille pro-
gramstump ind direkte som den star,
og slut af med at trykke pa RETURN:

PRINT»C«CHR$(66) M«

Pa skeermen skulle der nu gerne sta
CBM.

Men omvendt kan du bruge ASCII-
koderne til at undersgge, om der er ta-
stet det ene eller det andet tegn pa ta-
staturet. Prov dette lille eksempel:

10 GET AS: IF A$=""THEN 10

20 IF A$ = CHR$(13) THEN PRINT
»DU TRYKKEDE PA RETURN-TAS-
TEN«

30 IF A$ = CHR$(20) THEN PRINT
»DU TRYKKEDE PA DELETE-TAS-
TEN«

40 IF A$ =CHR$(133) THEN PRINT
»DU TRYKKEDE PA F1-TASTEN«
50 GOTO 10

50

F-tasterne i programmer

Allerede nu begynder du at kunne
skimte betydningen af funktionstaster-
ne, og det bliver klart for dig, at der skal
et egentligt program til, for at du kan
styre funktionstasterne. Pa den anden
side giver jo netop et program store
muligheder for at knytte savel omfat-
tende som komplicerede funktioner til
hver af funktionstasterne.

Det er almindeligt, at lade egentlige
brugs-programmer starte med en
»menu«, hvorfra brugeren kan veelge
0g vrage blandt programmets funktio-
ner. Det er ganske almindeligt at an-
vende GET-kommandoen til at nhente«
netop sadanne input. GET aflaeser ta-
staturet, og lagrer netop ASVII-
veerdien af det tastede tegn i den varia-
bel, der altid skal knyttes til GET-
kommandone. At vi i linie 10 har et IF-
udtryk, heenger sammen med at GET
faktisk »underseger« tastaturet i sam-
me sekund, programmet nar frem til
GET-kommandoen - hvis der ikke er
tastet noget som helst, accepterer
GET-kommandoen dette som et
»tomt« imput, hvilket betyder, at der
slet ikke leegges nogen vaerdi ned i A$
- men det er GET-kommandoen be-
devende ligeglad med. IF-udtrykket er
beregnet pa at fange netop sadanne
tomme input, og tvinger computeren til
at udfere GET-kommandoen igen og
igen, indtil der virkelig er tastet et eller
andet.

Funktionstasterne kan anvendes
alene, eller sammen med SHIFT-tas-
ten. De kan ogsa anvendes sammen
med Commodore Logo-tasten, men
der skal vi anvende en anden teknik,
som jeg vil beskrive i en senere artikel.

Sa vivil i ferste omgang koncentre-
re oS om at bruge tasterne alene, og
sammen med SHIFT.

F1-tasten har ASCll-koden 133, F3
har koden 134, F5 135, F7 136. Og til-
svarende har F2 (= F1 + SHIFT) ko-
den 137, F4 138, F6 139 og endelig F8
140. Ved at bruge den lille program-
stump herover som model, skulle du
herefter let kunne konstruere et pro-
gram, som faktisk reagerer pa funk-

tionstasterne — og herefter er det kun
fantasien, som saetter greenserne. Et
program kan f.eks. spille »Kong Kristi-
an« nar du trykker pa F8, og »Heijt fra
traeets grenne top« nar du trykker pa
F1 - salaenge dit program er indrettet
til at spille begge melodier, og veelge
imellem dem ved at GET 'te en valgmu-
lighed og reagere pa den, ved at spille
en af de to melodier. | @vrigt er det no-
get pjat at haevde, at funktionstasterne
er noget seerligt i den forbindelse, for
dit program kunne jo ligesa godt have
kigget efter ASClI-koden for f.eks. »Q«
eller »Cursor-til-hgjre« for at udlese, at
en af de to melodier bliver spillet. For
GET tillader dig faktisk at »programme-
re« samtlige taster pa tastaturet med
undtagelse af SHIFT, SHIFT LOCK og
Commodore Logo-tasten. Blot har
funktionstasterne den fordel, at de sid-
der »afsides«og derfor ikke salet bliver
trykket ved en fejl.

Uden programstyring
Nar man bliver mere avanceret, kan
man indrette et maskinsprogprogram,
som i virkeligheden arbejder ligesom
GET-rutinen herover. For nemheds
skyld leegger man programmet tilrette,
sa computeren er tvunget til at gen-
nemlgbe det lille program meget ofte
(nemlig 60 gange i sekundet) —det sker
i praksis i forbindelse med en »inter-
rupt«. 60 gange i sekundet afbryder
computeren det, den erigang med, og
computerens operativsystem udferer i
stedet et ngje fastlagt program, somer
endel af computerens indbyggede »in-
telligens«. Under dette programforlgb
vedligeholdes skeermbilledet, og com-
puteren foretager sig en hel del internt
»rengeringsarbejde«, saden hele tiden
kan holde styr pa det, der er sket.
Man kan pille ved disse afbrydelser,
sa de starter med at gennemlgbe et
program, du selv har skrevet — men
programmet skal veere indrettet pa en
bestemt made, og det skal vaere skre-
vet i maskinsprog. Endelig skal sadan
et program afsluttes med en JMP (sva-
rer til »GOTO« i Basic) til den operativ-
systems-rutine, der normalt skulle



gennemlgbes under afbrydelsen - el-
lers er der en masse ngdvendigt arbej-
de, som ikke bliver udfert.

Det folgende program er stykket
sammen af flere godbidder, og jeg
skylder en raekke udenlandske pro-
grammerer tak for detaljerne. Pro-
grammet er indrettet, sa du kan have
det liggende i computeren mens du
f.eks. programmerer i Basic, og sa vil
du sikkert fa gleede af funktionerne.
Forst har jeg aftrykt programmet i As-
sembler, et programmeringssprog,
som ligger meget teet ved rent maskin-
sprog, og som din computer kan for-
deje hvisduhar f.eks.en VICMON eller
en maskinsprogsmonitor til Commo-
dore 64. Jeg aftrykker kun program-
met til Commodore 64, og den gvede
maskinsprogsprogrammeir, vil ikke ha-

ve besveer med at omseaette program-
met til VIC-20. Samtidig aftrykker jeg et
Basic-program, som laegger maskin-
kodeprogrammet pa plads ved hjeelp
af DATA-saet som POKE's paplads. Til
sidst gennemgar jeg programmets vir-
kemade i detaljer.

Indtast f.eks. Basic-programmet og
ga det grundigt igennem for fejl. Det
kontrollere selv, om dine DATA-ind-
tastninger er korrekte, og herefter bar
du SAVE programmet pa tape eller di-
skette, inden du RUN’er det.

Nar programmet er sat i gang, vil
Basic-delen veere slettet, og du kan frit
bruge computeren til dine egne pro-
grammer. Men —nu kan du bruge F1 til
at slette skeermen fra den linie som
cursoren stari, og op til skeermens top.
F3 sletter fra cursorens linie til skaer-

mens bund, og endelig virker F5 som
en slags »omvendt HOME, idet curso-
ren hopper direkte til den nederste
skeermlinie. Du skal vaere opmeerk-
som pa, at hvis du anvender funktions-
tasterne til f.eks. at holde skaermen
»ren«mens du programmere, savirker
slette-funktionerne kun pa skeermen —
selvom du pa den made »sletter«nogle
programlinier, findes de stadig i com-
puterens lager, og kan nar som helst
kaldes frem igen med LIST. Ikke desto
mindre vil jeg tro, at programmet kan
give en og anden et par gode ideer i
forbindelse med f.eks. tekstbehand-
lingsprogram eller lignende.

God arbejdslyst.

KONTROLSUM FOR F-TAST PROGRAM

210 165 230 34

300 194 310 183
330 130 340 254
360 44 370 107

F-TAST PROGRAM

200 FORI=8T0148 08 237

210 READJ:POKE49152+1,J:X=X+J:NEXT] 54p 199

230 1FX<>17524THENPRINT "ERROR " : STOP G50 1=

240 SYS49152:NEW Sa 1o

380 DATA120,169,13,141,20,3,169,192,141, e
21,3,88,96,165,197,41

310 DATA122,201,4,208,27,169,0,133,25,16
9,4,133,26,216,24,165

320 DATA209,105,40,133,27,165,210,133,28
.144,2,230,28,24,144,46

330 DATA165,197,41,127,201,5,208,19,165,
209,133,275,165,210,133,26

348 DATA169,231.133,27,169,7,133,28,24,1
44,19,201,6,208,62,169

350 DATA192,133,209,169,7,133,210,169,24
,133,214,24,144,44,216,56

36@ DATA165,27,229,25,133,29,165,28,229,
26,133,30,169,32,166,30

378 DATA240,12,160,0,145,25,2080,208,251,
230,26,202,208,246,166,29

380 DATA240,8,160,0,145,25,200,202,208,2
50,169,0,133,211,169.32

399 DATA133,197,76,49,234

330

222

5i



Super sprite builder

Dette program vil lette dig vaesentligt,
nar du skal lave dine egne sprites.

Programmet vil vise dig felter, du
kan bruge til at opbygge din sprite. Du
kan flytte rundt mellem felterne ved
hjeelp af tasterne |, J, Kog M.

Du kan ogsa erstatte linierne i ho- 6
vedprogrammet med de linier, der er
vistiprogram 2. | satilfeelde vildukun- 8

g wonN =

mode.

venstre.

ne flytte rundt ved hjaelp af joysticket.
Felgende taster skal anvendes til at
styre programmet:

SPRITE BUILDER FOR COMMODORE 64

OO W

REM SUFER SPRITE BLITIDER

REMEAXXXXXXXXXXXXXEXKXXXEXXEXKEXXX X X X
REMX ., J
REMX
REMx
9 REPIXAXEEXK XXX K AX XX A XX XXX K AN XX XXX XXX

CLIFFORD X
2323 W, BANCROET SJ ., x
10LEDC, OH 43687 X

2R (osUB2ARG

100
110
120
139
140
145

150
160

170
180
190
200
210
220
230
240
250

260

270
280
290
300
310
320
330
340

358
360
370
39/
398

52

SL =SC+4BxY +X: CL =5l +542)2
BY=YXx3+INT(X 8):BI=2-(X-INT(X/81x8)
POKES| ,182t128x((

GETA%: [FA%$=""THENCC=1-CC:GOT0128
POKES] , 168

IFA$="[ CLR/HOME 1" THENFORQ=832T0895: P
OKER,B:NEXT: GOSUBSRRR: GOTO108
IFASC(A% I>132ANDASC(A$ ICI36THEN320
K=(ASC(A$1>122): IFKTHENA$=CHR$(ASC(A
$£1 1728 )

[FUAL (A% I<>BTHEN340

IFA$="E THENE=16-E:A%="":GOTO368
[IFA$="Q" THENSQO

IFA$="1"THENY=Y-1

IFAs="M THENY=Y+1

IFA$="J THENX=X-1

[IFA$="K THENX=X+1

IFKGOT0278 ~

IFETHENPOKECL ,11:Q-PEEK(832+BY ): POKE
8328y AAND( 255 2181 3: 6010270

POKELL 1 U -PEFKIS3218y 1:POKERBIVIBY . (J
OR2tBI

IFX>23THENX=0:Y=Y +1
[FXCKOTHENX=23:Y=Y~-1

IFY>20THENY =0

IFY<BTHENY =20

GOl0100

ONCASC(A% )-13236G0SUB2000 , 30800 ,4000
GOT0O100

ONUNL (N$ )60SUB1000,1108,1200,500,400
,1300,1400,1500, 1600

GOT0100
IFETHENPOKE 18102 6:POKE1913 ,6:0(1101280
FOKEIS1? ,14:POKELS13 32: 6010120

RE MK X XXX KKK XK X KX XK XK KKK K KX XK KX X X X X X
REMx MONO ~ MULT]I COLOR X

Vender spriten pa hovedet.
Spejlvender din sprite.
Drejer din sprite 90 grader.

AEndrer farve (Normale farvetaster)
Teender og slukker for multicolor

og 7 flytter din sprite til hgjre eller

og 9 flytter din sprite op eller ned.

399
409
410
420
45
198
499
500
510

598

6510

620

630
6540

E Seetter TRACE-mode til og fra.

Q Slutter programmet med mulighed
for DATA linier.

F1Gemmer sprite data i en sekventiel
file pa diskette.

F3Indleeser en tidligere file.

F5Blander en tidligere file med den
eksisterende sprite.

SHFT/CLR Sletter den eksisterende

sprite.

RE PIX X X X XX XX X XK XK X K X X X X XX OK XK XK XX X X X X X X
MC-15 MC:POKEU1 28 MU
POKEIB)2 14 | 1X(PIC OB )

RETURN

R ¥ X XXX XK X XX K XK XK X K K X XK OK KX XX XX X X X X X
REMx COLOR CHANGE X
P E X XK KKK XXX XY XXX K XK K XK X X X XK K X X X XX
PRIMICI &

PRINT '[ CRSR,UP IBACKGROUND ? " :GOSUBSS8
B:BC=1

1EHL -_BIMENPRINI [ CRSRAIPISPRITE COLO
R7? [CRSR A EF1X3] :GOSUBS8MA:C1=]:06D
105480

PRINI [CRSRAUPIUNIGQUE C
LEET] BOSIIBSBRA-( ]| =]
PRINT [ CRSRAIPICOLOR 1
EF11 :60OSUB58D:C2=1
PRINI I(RSRAIPICOLOR 2 (11 )7
LEF122)] LOSUBS8Q:(3=1]
GOSUB6OO

PRINTCD$:E=0

(1B)¢ [CRSR
(B1J)¢ [CRSRA

[CRSR -

5 PORIEUIZ) [2:POKEULRE (3

FORR=39T042: POKEU+Q,C1:NEXT
RETURN
GEIB$: [FBs- THENS8D
1:A5CIB%)-25: IFI>ISTHENI=] 24
IFI>BANDI <16 THENRETURN
GOT0580
RIE XXX XK XK X X XK XK X XX XK XK XK X XXX XXX X XX
REMx  SPRITE BOXES x
RE PO XX KK X XK XK XK X XK XK XK X XK XK XX X XX X
PRINIMINS(BLS BCtHL 1 )3
PRINT "l HOME 1{ CRSR/DOWNIL CRSR/RIGHT 3L
RUS /ON ] [ CRSRRIGHT ] [RUS/
UrE ]
PRINT "L RUSA,ONJL CRSR/,RIGHT X2 ]

[ CRSR/DOWNIL CRSR/RIGHTXx14]

BRINT
PRINT "L CRSRUP 1L CRSR/RIGHT 1L RUS/ON]

LCRSR,RIGHT ) [ CRSR/DOWNICC
RSR/RIGHTX14] -



650
660

670
Sl%1%}
310
aAzn

925
930
H3H

940

Hd s
950

955
960
3965

970

389

1000
1001
1002
1910
1920

1030
1100
1101
1182
1110
1120

1130
1140
1150
1200
1201
1282
1210
1220

1239

1240
150
1300
1301
1302
1385
1310
1320

1330

1340
1350
1400
1401
1402
1485
1410
1429

1430

1440
1450
1500
1501
1502
1510

PRINT [ CRSR/UP JL CRSR/RIGHT 1{ RUS/ON]J
[CRSR/RIGHT) [ CRSR/DOWNILC
RSRRIGHT X147 .
PRINT"[ CRSR/UPJ{ CRSR/RIGHT 1[ RUS /ON]
[CRSR/RIGHT ] [ CRSR/DOWNILC
RSR,RIGHTx14) ;
PRINTPT$:RETURN
POKEU+21,0
PRINT [ CLR/HOME]"
INPUT DO YOU WANT THE DATA";Q%: IFLEF
T$00A%,1)<> Y THENEND
IFF$=""THENINPUT 'NAME FOR SPRITE ;F$
INPUT "BEGINNING LINE NUMBER';LN
PRINT [ CLR/HOME]":PRINTLN; "REM Xxxx S
PRITE DATA FOR "3F$:" xxx":LN=LN+1
PRINTLN; "REM xxx COLOR:"Cl;:IFMC=BTH
ENPRINI xxx":G607T095P
PRINT ,'C2 , €3 xxx'
LN=LN+1:PRINTLN; "DATA";C1;5 : IFMC=15TH
EMPRINT!, 502: 03
PRINT:LN=LNt1
FORL=BTO03:PRINTLN; "DATA";
FORD=BTO15:PRINTMID$(STR$ (PEEK(832+1

Bxl t01),.2); |, SINEXT:PRINI [CRSRAFE
ET11

LN=LNt1:NEXTI

END

FR KK KKK K XK XK XK KK KKK XK XXX XX K X X XK X X
REMX ROTATE ON X-AXIS X
KEPIEXXXXXXXX XXX XL XX EX XN XX XXX LY

FURZ=83210859CTEPR: £2=1 724 7
TURA-BIOZ:BFREER[ZtN ) POKEZ+Q PEEKT
ZZtAJ:POKEZZ+A ,B: NEXT:NEXT

G0T05000

F2 MK XK KKK KKK XK XK KK XK XK K XK K XK XX X
REMx RUIAIE UM Y AXIS X
R IM KKK KK KK X KK XK K KKK KK KK KKK XXX XK XX X
FORZ=832T0892STEP3

B-PEEK(Z ):POKEZ ,PEEK(Z+2 ):POKEZ+2 ,B
NEXT

SYS986 ;

IFMC=BTHENSDOB

A=C1:C1=C2:C2=A: GOTOSOR0

R B IMK XK XK KKK XK KKK KKK KK XK XK K XK K XK XXX
REMXx ROIAIE ON Z-AXIS X
FRIE MK XOK KKK KKK XK KKK XK XK KKK KKK XK X XX
FORZ=832T0836: POKEZ ,B:NEXT2Z
FORX=20TOBSTEP-1:FORY=0T020:BY=(20-
2 JXSH NIy d):BI -2 (Y INT(Y 8 IXR )
CL=SC+54272+4BXxY+X: [F(PEEKC(CL )JAND15
J{>1THEN1258
A-PEEK(83218y 3 POKEB3D2rBY AORIIB T
MEXTY:NEXTX:X=0:Y=08:MC=0: GOTO5000
1R IMK KKK KKK XK KKK KK KKK XK X KK X KK XK XK X
REMx MOVE LERT X
R IMK XK KK KKK K K KKK KKK SKOK KK XK K XX K XK XK X
IFMCTHENGOSUB1310
FORZ=83210882STERP3

FOKEe , (PEEK(Z X2 I X(REERK(Z+1 )3127 1)
AND255

FOKEZ+]  (FEERK(At] 3x2 | X(PFEK(Z+2Z 1)1
27 ) AND25D

POKEZ+2 ,(PEEK(Zt2 1X2 JAND255
NEXT:GOTO5000

FRIE MK KK XK KKK KKK XK KKK XK KK XK KK XK XX XK X
REMXx MOVE RIGHT X
FRE MK XK KK XK KKK KK KKK XK XK XK K KKK XK XX X
[FMCTHENGOSUB1410
FORZ=832T0892STEP3

POKEZ+2 ,PEEK(2+2)2+128x(PEEK(2+1 )A
ND1)

POKEZt]l ,PEEK(Z+t]l ) 2+128Xx(PEEK(Z )JAND
1)

POKEZ FEEK(Z )2

NEXT:GOTOSQ00

R MK XK XK X KK KKK XK KKK KKK XOK K XK KX K XK X X
REMx MOUE UP b3
FRIEIMKOXOK KKK KKK XK KKK KKK XK KK XX KOK XX XK X X X
FORZ=832T70891

1520
1530
1540
1600
16091

1602
1610
1620
1630
1640
193
1998
1999
2000
2010

2820
2830
2040
2050
2060

2878

2080
2090
2n9?
20398
L0989
2100

2939/
2998
28999
3000
3010

3020
30309
3040
3050
3060

30,0

3880
3030
399/
3908
3999
4000
4010

4020
4030
4040
4050
4060

1070

4080
4090
49
45138
4999
5000

50180
5100
5110

5170
ol 3R
9000

9010

POREZ ,PEEK(Z+3 ): NEXT
FORZ=8392T08394:POKEZ ,B: NEXT

GOT0S0R0
R E KK KKK KKK KK KKK XK KK X KKK X XK XXX X X X
REMx MOUE DOWN X

PRI K XX KK XK KK KKK XOK XK KKK KK XK K XK XK XK X X
FORZ 894 [0B33C [EP -1

POKEZ ,PEEK(2-3 3 NEXT
FORZ=832T0834:POKEZ ,@:NEXT

GOTO50RY
R PIXCKK XXX XK XXX XK KKK KKK KKK KK XK K X XX K
REMX SAUE SPRITE FILE X

REPIX X XX X XK XK X KK X XK XX KK X KKK X XK X XK X X K X
PRINICL$:PRINTC2%:F$=""

FRINI [CRSRAUPISAVUE IN FILE NAHED ;
tINPUTES: IFF$ =" THEN208D

CFPENI 8,15

FIL$4- 0. tE8: SFQ) WRIIE
BEEMZ2 8 14 LS

INPUT®1,A,B%,C,D: IFAK>BTHEN2100
PRINT®#2 ,F$:PRINT#2 ,BC:PRINT#2,C1:PR
INT#2 ,C2: PRINT#2 ,C3:PRINT#2,MC
FORM=BTO063: PRINT#2 ,PEEK(832+MJ): NEXT
M

(LOSE sl OSE |
PRINTCL$:PRINTCD®%:E=0:RETURN

REMx DISK ERROR X
RE XX X X X X K XK XX XK XK K XK KK K XK X XX XX X X X
PRINT [RUS,ONIDISK ERRORCLRUS/OFF]";
B+:60702080

REPTX X X X X K X X XK X K K X K K XK KK XK XK X XK X KX X X X
REMx L.anD SPRITE FILE X
RE T X X XX XX XX XXX K KKK K KX K XK X XXX X X X X K
PRINTCL$:PRINTC2%:F%=

PRINI [CRSR AP OAD FROM FILE NAMED
" INPUTF%: IFF$=" THEN2B90

OFEN] 8,15

Fls- D: P8 SEQ READ

OPENZ ,8,14 ,FL %

INPUT®1 ,A,B%,C,0D: IFA<C>BTHEN2100
INPUIs? Fa: INPUT#2 BC:INEUT#2 1IN
Pliie? C2:INPUT#2 C3:INPUTHZ MC
FORM=0T063: [NPUT#2,Q: POKEB832+M,Q: NE
XM

L1LOSE 20| OSE |

GOT05000
RE PLXXK XK K KX KKK KKK K K XK K KK KK XX KK XXX X
REMX MERGE SPRITE FIILE X

PR PLXCKOK KKK KK K KKK KX KK X KK KKK KK XX K X XX X
FRINICIL 3:PRINIC2%:Fé=
FRINI [ CRSR AP IMERGE EROM FILE NalE
D ;:INPUTES: [FES= THEN2098
OPEN1 ,8,15
Fle- B: +F4+ SEQ,READ
LPEND 8 19 F %
INPUT#®#L1 ,A,B%,C,D: IFAKOBTHEN2100
INPUT#2 ,F4: INPUT=2 ,BC: INPUT#2,C1: IN
PUT#2,C2: INPUT#2 ,C3: INPUT#2,MC
FORM=0QT063: INPUT#2 ,Q: POKEB832+M,QORP
FEER(832+1M ) NEXT
CLOSE 2:01 DSE |
GOT05000
FRLE MK K K XXX KKK KK KK KK KK K KKK KK KK X K X X XX
REMX CRAW SPRITE 1IN BIG BOX X
R KX X KKK KKK KK KK KK K KKK K K K K X XK X XX K X
POKEU+28 MC:POKEL1677,14-11%X(MC>B): 6
0suBsS100
SYS912: X=8:Y=0:G0T0540
PRINT"[LHOME]"; : FORY=0T020
PRINT "L CRSR,RIGHTx161[ RUS/ON]
[RUS OFF ] &

NEXTY:Y=0
RETURN
POKES3269 ,0: POKES3281 ,15: FOKES3280 ,
JIPRINY [LOBO 4]
PRINT "L CLR/HOME 1L CRSR/DOWN]

SPRITE EDITORLCRSR DOWN]

53



54

9020
9n30
9040
9050
3060
9070

9080

9100

9118
9120

9130

9170
9180
9190

9200
9210
1220
9239
9240

9250
9260
9270
9280
9290
9300
9310

9320

933

9340
2350
9360
9370

9380

PRINT" IN TRACE MODE,

R CCLOGO/T1) TURNS®

PRINT"ON THE BIT WHEREUVER IT MOUVES.
WHEN THE

PRINT TRACE 1S OFF ,

HE CURSOR

PRINT"IS TURNED OR LEFT OFFLCRSR.DO

WNT™

PRINT"

ROL THE

PRINT "MOVEMENT OF THE CURSOR:

M=DOWN"

FRINI J=lBEET ,

E SHIET

PRINT"KEY DOWN,

OUED"

PRINT"WITHOUT CHANGING ANY BITS. T

HE CILR KEY

PRINT "CLEARS THE GRID.[CRSR/DOWN]"

PRINT® THE E KEY TURNS THE TRACE M

O0F ONAOFF

PRINT"AND THE Q KEY ENDS THE PROGRA

M oWliE THE

PRINT"OPTION OF PREPARING DATA STAT

EMENIS

PRINT [ CRSR/DOWN]

S, USE KEYS | .8 A6

PRINT "MARKED AND SHIFT-1 TO SHIFT-8

FOR THE

PRINT"[RUS,ON]IC=[ RUS/OFF] KEY COLOR

S. A MENU OF BTHER

PRINT"OPTIONS IS DISPLAYED AT ALL T

IMESLCRSRDOWN] ™

FORA=912T0312+101:READB: POKEA ,B: NEX

T

U=53248: POKE2042,13

POKE2040,13: POKE2041 ,13: POKE2043,13

fFORA=832T0896: POKEQ,B: NEXT

POKEU 29 1D:POKEUL23 |2

POKEV ,48: POKEU+1 ,60: POKEU+2 ,84: POKE

U+3,60

POKEU+4,408: POKEU+5,92: POKEU+6,84: PO

kKelle ) 92

POKEU2] , 15

C1=2:C2=5:C3=7:BC=1

FORA=39T042:POKEU+Q,C1:NEXT

SC=1840: CS=55296:MC=0

C0%$="[HOME 1L CRSR/DOWNX221TRACE =ON
E=TRACE ON/OFF Q=DONE ~

CL$="[ HOME 1L CRSR/DOWNX22]

THE CURSO

THE BIT UNDER T

THE I,J.K AND M KEYS CONT
i=UPk,

AND K=RIGHT. WITH TH

THE CURSOR CAN BE M

TO CHOOSE COLOR

C2%="[HOME 1L CRSRDOWNX23]
[ CRSR,UP]

BG$ - "[BLKILWHTILREDILCYNIL PURIL GRN]
[(BLUILYEL] " :PT$="C[LOGO,4]"

PRINT HIT A KEY T0O STARTLCRSR AP
GETQ%: [FAQ$ =" " THENS350

PRINT"( CLR,HOME )" : GOSUBS100

PRINT "[ HOME JL CRSR/DOWNX12 1L CRSR/RIG
HTx231-TURN OUERL CRSR/DOWNIL CRSR/LE
FTx11]2-MIRROR IMAGE"
PRINT"LCRSR/,RIGHTXx2]13-ROTATE 9BLLOG
O0,U]LCRSR/DOWNIL CRSRALEFTX1214-COLO
R CHGLCRSR/DOWNIL CRSR/ALEFTx1115-MUL

TICLR

33908

PRINT "L CRSRUP 1L CRSR/RIGHTx216-MOVE
LEFTL CRSR/DOWNIL CRSRALEFTX1112-MOU
E RIGHTLCRSR/DOWNI{ CRSRALEFTXx1218-M

OuE Up

9400
9410

9420

9500

PRINT [ CRSR/RIGHTXx219~-MOUE DOWN"
PRINTCD$:PRINT "[ CRSR/DOWN 1L RUS,ON]1D
ISK:[RUS/OFF JF 1 =SAVE F3=L0AD ES
=MERGEL CRSRAUP 1"

POKESS5943 ,2: POKEU+28 ,B:POKE1677,14:
X=0:Y=0:G0T0600
DATA169,64,133,248,169,3,133,249,16
9.16,133 .2508,169,216,113 ,251 162 3

9510

9520

9530

9540

9550

DATA160,0,177,248,10,144,6,72,169,1
,145,250,104,200,192,8,208,242,230,
248
DATAZ282,240,13,165,250,24,185,8,133
,250,144 ,224,230,251 ,2088,220,165,24
8
DATAZBL1,127,240,13,165,250,24,105,2
4,133,250,144 ,203,236 ,751 ,2088,199 .9
6

DAlAlee 64 183,248,169 ,3,133 249 .16
v.63,162,8,177 248,74 ;38,250
DATAZ202,208,250,165,250,145,248,136
. 208 238 g

9399 ¢

10000

1800

10002
10010
10020
10030

REPIXXX XXX XX XXX XXX XXX XXXXXXXXXXXXX
1 REpx RUN 10888 TO CHECK DATA x
R M X X XK XK K KK XK X K K K X K K K XX K XX X XX X X X
FORX=0T0181:READB: CK=CK+B: NEXTX
IFCK=15921 THENPRINT "OK " : END
PRINT "L RUS/,ON]ERROR IN DATA":END

KONTROL.SUM FOR SPRITE BUILDER

3 S 5 243 6 127
2 22 2 145 9 293
20 26 100 196 119 70

120 188 138 189 140 249
145 165 150 v 160 189
170 216 180 12 190 119
20 27 210 Vi 220 21

230 21 240 248 250 155
261 (%] 278 83 280 86

290 217 300 213 310 26

320 285 330 26 340 126
350 26 360 148 370 123
tha 287 398 53 399 207
4100 218 410 120 420 142
49) 207 498 104 498 207
500 76 510 203 515 103
520 131 525 26 530 218
540 35 550 165 855 128
560 120 570 142 580 108
H8y 121 590 252 595 38

097 287 598 155 599 207
600 133 610 95 620 208
630 153 640 87 650 9

660 3/ 670 41 900 86

218 112 920 150 925 31

930 96 935 243 940 118
945 38 350 21 955 148
960 199 ABsS 24 970 201
980 128 1800 165 1801 233
1882 165 1818 1385 120 74

1038 78 1188 165 1101 234
1182 165 1lta JJ 1126 S50

1130 B3 1148 105 1150 102
1208 165 17201 235 1202 165
121a 18 1228 34 123806 107
1298 35 12506 12 13086 16S
1381 229 1382 165 1305 20

1318 ) 130 112 1338 39

1340 188 1300 108 1408 165
1941 24 1482 165 14805 21

1418 722 1428 139 1430 124
14400 185 1458 10 1500 165
i5a91 139 1582 165 151 112
1528 35 1530 188 1540 78

1688 165 1681 242 1682 165
1618 251 1620 36 16386 176
1640 78 1987 165 13988 233
1399 165 2008 82 20108 19

2020 198 2030 228 2040 168
20580 151 2060 196 2078 157
2080 221 2098 243 2097 165
2038 24 2088 165 21886 132
2837 165 2998 218 2989 165
3000 82 3018 162 3020 198



3030 117 3040 168 3850 151
368 26 3828 21 3880 221
3090 78 3397 165 38998 18
8998 16> 4008 82 4018 242
4020 198 40386 112 4040 168
4858 151 4060 76 4078 31
4080 221 4090 78 493) 165
4998 154 4988 165 SRy 252
aele 122 sige 389 5118 140
5129 80 5138 142 9eep 20
9010 240 9020 230 9838 10
9040 204 30508 131 9060 146
9028 143 9880 29 9898 125
918 35 9ilg 29 91280 136
9138 11 gl4b 195 Ji58 135
916 78 3108 BY 91890 229
S19@ 203 3208 55 9218 B3
92208 166 9238 84 3248 66
a250 54 9260 140 82’8 141
8280 120 923 2@ 9388 255
9318 18 9320 38 9338 249
9340 48 9350 190 S868 253
8378 134 9388 106 9398 128
9980 12 9416 16/ 9478 21
9588 32 95108 198 95208 88
95380 96 8540 S 895508 122
2989 38 10000 123 18001 4
10002 123 12818 252 18028 165
10030 36
PROGRAM 2 - JOYSTICK RETTELSER
1 GOTO3
2 SAUE'S . B. U 10YSTICK
3 REMXXXXEXX KKK KKK XXX KKK KXKKKXXXXXKKXKXX
4 REMx CHANGES IN SPRITE BUILDER X
S REMx FOR JOYSTICK OPERATION X
6 REMXXXX XXX KKK KK KKK KKK KKK KK XK KK XXX XXX
2 :
125 JU=PEEK(56328):FR=16-(JUAND16): JU=15
-(JUAND15)
127 IFJUORFRTHENA%$="2":G0T0140
160 :
208 IFJUANDITHENY=Y-1
210 IFJUAND2THENY=Y+1
220 IFJUANDATHENX=X-1
230 IFJUANDBTHENX=X+1
240 :
250 IFFRANDETHENPOKECL ,11:Q=PEEK(832+BY)
: POKE832+BY ,QAND(255-21B1 ): GOT02,8
260 IFFRTHENPOKECL ,1:Q=PEEK(832+BY J): POKE
832+BY ,Q0R21BI
270 IFX>23THENX=0:Y=Y+1:IFY>20THENY =0
280 IFX<BTHENX=23:Y=Y-1:IFY<BTHENY=20
290 IFY>20THENY=0:X=X+1: IFX>23THENX=0
300 IFYCBTHENY=20:X=X~1: [FX<OTHENX=23
9020 PRINT" THE JOYSTICK CONTROLS TH
E MOUEMENT OF THE CURSORCCRSR/DOWN]
99380 PRINT" WHEN TRACE IS ON, THE F1
REBUTTON"
99140 PRINTTURNS ON THE BIT UNDER THE CU
RSOR. "
9050 PRINT'WHEN TRACE IS OF, THE FIREBUT
TON TURNS™
9060 PRINT"OFF THE BIT UNDER THE CURSOR.
90,0
3080
9090
3100 :
9110 PRINT"[CRSR/DOWN] THEL RUS/ON]CL

RCRUS,OFF] KEY CLEARS THE GRID.LCRS

R/DOWN] "

KONTROLSUM FOR PROGRAM 2

3 2493 9 113 S 75
6 248 ) 58 125 165
122 S 160 S8 200 242
210 242 220 243 230 246
240 58 250 226 260 202
279 102 280 107 230 100
300 105 98208 211 9838 6
9040 1 9058 26 9060 131
9828 S8 99808 S8 99%8@ 58
9100 58 aiie 93

S@SLAG

1008 REPMXXX XXX XX XXX XX X XK X X X X X X XXX XXX XXX

1910 REM SBSLAG FOR COMMODORE 64

1020 REMXXXX XX XXX XX XXX XX XX XXX XXX XXX XXX X

1830

1040
1858
1060

1870

1080

1290

11008

1110

1120

1130

1140

1158

POKESS,255: POKES6,47:PRINT "L CLR/HOM
E]7:U=53248:C0=54272: POKE53281 ,0: PO
KES3280,2:F=10
PRINTTAB(14 )"'[ CRSR/DOWNX8]1[ RUS/ON]—-
-5@S1 AG—-
PRINTTAB(S ) [ CRSR/DOWNX2]JET RUN PRO
GRAM. . .UENT"

FOR 1=BT02008:NEXT:PRINT [ CLR/HOME ]

PRINTTAB(18 ) [ CRSR/DOWNX?]1JOYSTICK
I PORT 1":FORI=1T02000:NEXT:PRINT"L
CLR,oHOME] "

FORI =55816T056296: POKEI ,6: POKEI-CO,
16B:NEXT:G=0

POKEU+21 ,63: POKE2040,132: POKE2041 ,1
93: POKE2842,194: POKE2843,195: POKEU+
44,7

POKE2044,195: POKE2845,196: POKEU+39,
1: POKEU+48,14: POKEU+41 ,8: POKEU+42,2
1

POKEU+43,7: POKEU+29,18: POKEU+23,16°
FORI=0T0318:READQ: POKE12288+]1 ,Q:NEX
T:X=2
Y=133:X1:=29:Y1=160+INT(RNDC(1)x60):P
OKEUV ,X:POKEU+1,Y:D=1:POKEU+2,X1:POK
EU+3,

FORJ=0T024:FOR] =55338T055335: POKE] +
Jx40,2:POKEI+Jx40-C0,160:NEXTI ,J
POKEU+S5,16@+INT(RNDC(1 )x608 ): POKEU+4 ,
7B+INT(RNDC(1)x188)

PRINT "L HOME 1L CRSR/DOWNXx11 1L GRN]L RUS
/ON]1CLOGO/CI[RUS/OFF JI CRSR/DOWNICCR
SR/LEFTIIRUS ON] [RUS,OFFILSHIFT

/£IJLRUS/ON]™

1151
1160

1170

1180

1180
1200

1210
1220
1230

1240
1250
1260

POKEU+8,210: POKEU+3,55: GOSUB1400
POKES4296,1:POKES4278,240: POKES4276
,129:T1%4="000000"

PRINT "L HOME J{ CRSR/DOWNX3]1[ CRSR/LEFT
x61LREDIJIRUS - ON]ITIME"

PRINT "L HOME 1L CRSR/DOWNX31[ CRSR/LEFT
X21LWHT]"3RIGHT$(TI$,2): POKESS652+1
NT(F )x40,4

X1=X1+Dx2: IFX1>240THEND=INT(RNDC(1 )x
3-3J):Y1=160+INT(RNDC(1)x60)
IFX1<28THEND=INT(RND(1)x3+1):Y1=160
+INTC(RND(1 )x60)
POKEU+2,X1:POKEVU+3,Y1
PE=PEEK(S56321)

IFPE=233ANDX>6BANDX2 =BTHENX2=X:Y2=Y
+8:G1=B:F=F-.1:POKES3273,2080
IFX2>BTHENGOSUB1420

IFF<1THEN1320
IFPE<>254ANDPE<>253ANDPE<>251ANDPE <
>247THENPOKES42272,8: POKES4273,0: GOT
01350

POKES4273,108: POKES4272,223
IFPE=254ANDY >SOTHENY =Y-2
IFPE=251ANDX>28THENX=X-4

55
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1300
1310

1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380

1390
1400

1401

IFPE=247ANDX<23BTHENX =X+6

F=F-.06: [FPE=253THENF =F-.1:G=G+2:G0
T01350

IFY>148THEN1800
IFF<ITHENY=Y+G:GOTO1350
G=0:G0T01370

Y=Y+G:G=G+.1: IFY>140THEN1800
[FX>25ANDX<SSANDY >133ANDG>1 .3THENL?
40

IFX>25ANDX<S9ANDY >133THENG=B:F=1@: Y
=133:60SUB1400

POKEU,X:POKEU+1,Y: IFTI$="080100 THE
N1670

GOTO1180

PRINT"{ HOME J{ CRSR/DOWNX3 1L CRSRALEFT
X4JLWHT] " .

PRINT "L RUS ONJI[ LOGO,@]1[ CRSR/DOWNILC
RSRALEFTILLOGO /@ 1[ CRSR/DOWNIL CRSR/L
EFTICLOGO @ 1( CRSR/DOWNIL CRSRAEFT L

LOGO/® ][ CRSR/DOWNIL{ CRSRALEFTICLOGO/@ ][ CR
SR/DOWNICCRSRALEFTICLOGO @] "3

1402

PRINT"[ CRSR/DOWNI{ CRSR,LEFT1[LOGO @
JL CRSR/DOWNIC CRSR/LEFTILLOGO,@][ CRS
R/DOWNIL CRSRAEFTILLOGO/®1[ CRSR/DOW

NILCRSR/LEFTI[LOGO®@1L CRSR/DOWNIL CRSR/LE

FTI(LOGO,e]"

1412 RETURN

1420 X2=X2+.5:[FY2>14BTHENY2:=Y2+G1 /2

1430 [FY2<141THENY2=Y2+G1

1448 IFG1=BTHENPOKES4272,0:P0OKES4273,48

1458 G1=G1+.3

1468 POKEU+?,Y2

1470 POKEU+6,X2

1480 IFY2>230THENY2:=0:X2=0:POKEU+?,0:G1 =
Q

1490 IFPEEK(U+3B)=10THEN1520

1500 IFPEEK(U+3@)=12THEN1590

1518 RETURN

1520 POKEU+2,8:POKEU+3,8:POKEU+108,X1:POK
EU+11,Y1:POKES4236,15

1538 FORI=7BTO1BSTEP-.3:POKES4273,1:NEXT
:POKES4273,0:POKES4272,0

1540 FORI=1TO11:POKEU+],0:NEXT

1550 POKEU+10,0:POKEVU+11,B:PRINT [ CLR/HO
MEJ[ CRSR/DOWNX2I{ WHTJOU HAR USKADEL
IGGJORT U-BAADENEII 11"

1568 PRINT"[ CRSR/DOWNX2]1[ GRNIGL IMRENDE ! !

1570 PRINT "[CRSR/DOWNICLYELIDIN TID UAR ~
yRIGHT$(TI$,2); " SEKUNDER™

1580 GOTO1850

1590 FORI=1T011:POKEU+I ,0:NEXT:POKEU+23,
32: POKEU+23 ,32

1600 POKEU+2,8:POKEU+3,0:POKEU+10,X2:POK
EU+11,Y2: POKES4296,15: POKES3281 ,8

1610 FORI=9BTOBSTEP-.2:POKES4273,1:POKES
3280,1/18:NEXT:POKES42273,0: POKES427
2,0

1620 POKES3280,0:POKES3281 ,0: POKEU+23,0:
POKEU+23,0

1630 POKEU+10,8:POKEVU+11,0:PRINT"[CLR/HO
MEJL CRSR/DOWNX23IL WHTIL RUS-ONJIDU RAM
TE UHELDIGUIS EN ATOMBOMBE f!RIEIL”

1640 PRINT"[CRSR/DOWNX2]ICGRNIIDIOT!REIL"

1650 PRINT"[ CRSR,DOWNIL YEL 1DU BRUGTE IAL
T RIGHT®(T1%,2); SEKUNIER,

1668 GOTO1850

1678 POKES4236,15:P0OKES4276,0: POKES4276,
33

1688 FORI=25STOBSTEP-2:POKES42723,1:NEXT:
POKES4223,0: POKES4272,0

1698 FORI=0TO011:POKEU+]I ,0:NEXT:POKES3280
,0: POKES3281,0

1708 PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/BOWNX21[ WHT 1D
UN TID ER UDLBBET!!!!"

1710 PRINT"[ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNx2]1LBLUJU

-BAADEN UIL ANGRIBE DIT LANDf!IEILY
'

1720

1738
1740

1758
1760
1778
1780

17390
1808

1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
18900
1910

1920
1930

1940

1950
19608
1970

1980
1990

2000

2010
2020

2030

PRINT"[ CRSR/DOWNX3]ILGRNIDIT STORE F

GOTO1850

POKEUV,@: POKEU+1,0: POKEU+18, X: POKEU+
11 ,Y:POKES4296,15
FORI=7BT0O20STEP-.2: POKES4273,1:NEXT
:POKES4273,0:POKES4272,0
FORI=1TO11:POKEU+I,8:NEXT
POKEU+10,0: POKEU+11 ,8:PRINT "[ CLR/HO
MEJ[ CRSR/DOWNXx2]C WHT 10U STBDTE IMOD

PRINT"[ CRSR /DOWNX21BEDRE HELD EN AN
DEN GANG!!”

G0T01850
POKEU,B:POKEU+1 ,08: POKEU+18 ,X: POKEU+
11 ,Y:POKES4286,15
FORI=8BTO3BSTEP-.2: POKES4273,1:NEXT
:POKES4273,0:POKES4272,0
FORI=1T011:POKEU+I,@:NEXT
POKEU+18,8: POKEU+11 ,B8:PRINT "[ CLR/HO
ME 1L CRSR/DOWNX2]ICWHTIDU ER STYRTET
I HAUET t1t 81"

PRINT"[ CRSR/DOWNX2]L GRN]ITRIST."
PRINT"[ HOME J[ CRSR/DOWNX14]1C CYNJUVIL
DU PRBUE IGEN? (J/NJ)."

GETA$: IFA$="J " THENRUN
IFA$<>"N"THEN1860

PRINT "L CRSR/DOWNXx2]L PUR]ITAK FOR NU!

END

pDATAB,0,0,0,0,0,192,0,0,192,0,0,240
8.8 ,252 3,0,7255,7255 192,255,255 ,25
2

DAlAB3 , 255 ,255 ,63,255,240,31 ,244,8,
63,252,0,63,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0

0N’ ,»,2,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,99
DATAB,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,56,8.8.56,0,0,124,0,3,255,192,127,
255

DATAZ52 ,255 ,255 ,255,255,255,252,15,
255,224,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0

DATAB,0,0,0,0,0,0,0,99
DATAQ,0,0,0,0,0,0,,0,0,0,0,4,8,16,2
,8,32,1,8,64,08,136,128,0,127,0,0,12
7,0
DATA?,255,240,0,127,0,0,127,0,0,136
,128.1,8,64,2,8,32,4,8
DATA16,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,83
DATA®,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,28,0,0,62,0,0,127,0,0
DATA12?,0,0,127,0,0,62,0,0,28,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0

nparpge , 128 ,0,32,18,1 ,8,233,0,49 ,99 .6
3.1,48 .84 32 ,19,8,1,.89,108 22
DATA8,12,38,0,52,149,128,243,211,99
,063,0,128,22,1,19,8,8,88,2,22
DATASS ,0,2,18,76,148,2,64,1 ,99,4,7,
91,16,8,13,8 .54 1,108,227



KONTROLSUM FOR SBSLAG

1600 165 i1 175 ip2@ 165
1838 4 1848 6 iboa 177
1868 152 1878 195 1888 234
1888 129 1180 76 1118 225
1120 147 1138 43 1142 88
1158 189 i151 186 1160 727/
1178 46 1180 180 1198 206
izea 215 1218 56 12286 381
12380 B3 1248 241 12586 34
1268 66 1228 249 1288 115
1280 116 1308 167 1318 244
1328 154 1338 61 1349 183
1350 1727 1368 31 1380 62
1380 1@ 1398 83 1480 61
1491 18938 1418 142 1420 217
1438 240 1448 233 1458 173
14680 133 14786 131 1488 14
1486 131 1588 148 1518 142
15280 184 1538 2 1548 229
1550 185 1568 246 15’8 5
1580 82 1589h 121 1600 2527
1618 45 1628 /9 1638 892
1698 539 1608 26 1668 87
16280 211 1688 220 1698 B7
17086 202 118 57 i’7286 32
12306 87 1248 139 12586 7
1,680 22795 12’8 158 1”88 86
1798 8 1800 130 18186 9
1820 229 1836 9 1840 225
18580 159 1868 161 18786 92
1880 102 1830 128 189l 38
1816 64 1928 161 1828 81
159480 167 1959 213 1960 83
i8¢ 151 1988 216 1899 87
2000 23 2018 26 2028 15
2840 32

RUMREDNING FOR UIC-28

18 POKES2 ,28:POKES6,28:CLR

20 PRINTCHR$(147)CHR$(158): POKE36879,8:S
1=36875:52=36876:5=210

38 FORJ=1TOS:READA$:N$(JI=A%: NEXT

40 SES- [SHIFT Sx271

50 G$=CHR$(168)

68 FORJ=1T0S

70 T$=SP$+N$(J)I+G%

80 FORI=1T022

980 PRINTCHR$(19):FORK=1TOJ+5:PRINT: NEXT
100 PRINTMIOD$(T$,1,22)

118 NEXT:POKES! ,S:POKES2,S:FORU=15TOBSTE
P-1:POKE36878,U: NEXT:S=5+2:NEXT

120 FORU=1STOBSTEP- .3:POKE36878 ,U:NEXT:P
OKES1,0:POKES2,0

130 FORI=2168T07439:READA: POKEI ,A: NEXT
140 FORI=72552T07631:POKEI ,PEEK(I+25600):
NEXT

158 POKE143 ,UAl (MID$(11%,5,23)

168 POKE36879,25:PRINTCHR$(144)CHR$(147)
178 PRINI BU HAR 3 MINUTTER T11

180 PRINT"AT REDDE 18 ASTRONAU-"

198 PRINT TER, STRANDET I°

200 PRINI EF RUM MINEEEI DT, DU

218 PRINT SKAL sSAMLE DEM OP,1

220 PRINT"AF GANGEN,O0G BRINGE"

230 PRINT DEM TILBAGE TIL RUM-"

250 PRINI SKIBET, RUMKAPS| ERNE

260 PRINT "HAR PHOTON STRAALER™

278 PRINT 11l AT RYDDE MINERNE

275 GOSUB4@Q

288 PRINT HUOR DYGTIG DU ER,

290 PRINT KOMMER AN PAA,HUOR™

308 PRINT MANGE GNANGE DU MAAT

318 PRINT SKYDE .DU GENOPLADER”

3208 PRINT "HUER GANG DU UENDER"

340 PRINT TILBAGE TIL MODERSKI-"

350 PRINT"BET. PAS PAA IKKE AT

360 PRINT"KOMME UDEN FOR RADAR"

370 PRINT OMRAADET. BRUG JOY-"

380 PRINT"STIK TIL AT STYRE MED"

385 GOSUB4QO

390 POKEL198,1:POKE631,131:END

480 PRINT:PRINT:PRINT"(BRUG EN AF TASTER
NE )"

418 GETA%$: IFA%$=""THEN410Q

420 PRINTCHR$(142):RETURN

438 DATARUM,REDNING,ET ,RUN,PROGRAM

449 DATA24,24,126,24,24,36,36,36,08,0,36,
24,24 ,36,0,0

450 DATA24,60,24,24,60,126,255,36,36,255
,126,60,24,24,60,24

460 DATAG4,96,242,127,127,242,96,64,2,6,
79,254,254 29 6 2

470 DATAR,0,3,4,15,16,42,64,24,231,0,24,
24,0,165,0

488 DATA255,120,32,16,15,0,08,8,255,0,36,
255,0,0,0,0

498 DATAD,D,192,32,240,8,84,2,255,30,4,8
,240,0,0,0

500 DATAB,0,247,132,244,20,247,0,0,0,189
,37,37,37,189,0,0,0,239,40,238,200,47,0

519 DATA153,126 126,255 255 126 126,153,
255,0,36,255,60,126,255,36

528 DATA25S,0,36,255,0,0,0,24,68,24,24,6
0,126,255,36,0

530 DATA255,0,36,255,0,08,24,60,24,60,24,
24 ,60,126,255,36,0,0

540 DATA255,0,36,255,0,24,60,24,24,60,12
6,255,36,0,0,0

558 DATA255,P,36,255,24,60,24,24,68,126,
255,36,0,0,0,0

568 DATA255,0,36,255,60,24,24,60,126,255
,36,0,0,0,0,0

570 DATA255,0,36,255,24,24,60,126,255,36
,0,0,0,0,0,0

588 DATA255,0,36,255,24 .60,126,255,36,0,
9,0.,0,0,0,0

598 DATAZ55,255,255,255,255,255,255,255

670 DNA1MV.0.0.0.0.,0.0,0,0,0,0,24,24,0,0,
5]

DEL 2 INDLESES PAA BAANDET EFTER DEL 1.
198 CC=3B720:SH=2:DR=0:51=36877:UU=368/8

: AF =0

118 TS=3:DL=7756:SC=0:AC=0:M=6:5=15:R=36
869

120 F$=" FGJ"

188 Ks= HIK”

140 POKE36829,238:PRINTCHR$(144 )CHR$(147
1PRINI HUGOR DYGTIG ER [liF | -8

150 GETS$: IFS$=""0RS$< " 1"0RS%$> 9" THEN150

160 SK=(UAL(S$))x1B:T[$="000001"

178 A%$=TI%4:PRINTCHR$(14?):POKER,255:GOSU
B310:AZ2=3

180 RESTORE:FORH=1T04:READA,B,C:FORT=ATO
BSTEPL:POKET+CC ,3:POKET ,31:NEXT:NEXT

1990 FORS=1TOSK: GOSLUBS80: POKET+CC,0: POKET
,1:NEXT:FORAS=1T03: G0SUBS80: POKET ,0:
NEXT

191 T14=A%

200 GOSUB??0

218 L=7778:G0SUBS60

220 POKE37154,122:JY=(NOT((PEEK(37152)AN

D128)/8+(PEEK(37151 JAND6EB )4 1)+32

FOKES754 , 255

IFTI$=>"0003000 THENPRINTCHR$(147):P

RINT TIME IS UP... (6010220

IFJY=1THENDR=-22:SH=2

IFJY=2THENDR =22: SH=3

IFJY=4THENDR=-1:SH=5

271
230

240

2508
260

Fortseettes side 60.
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L32SerSerVICE. ..o

RUN's laeserservice vil fremover bringe tilbud pa
beger, software m.m. se annoncen i RUN.
Har du ikke tid eller lyst til selv
atindtaste de mange
programmeri RUN, kan
RUN’s leeserservice tilbyde
etkassetteband med
samtlige programmer.

Ved forudbetaling

kun
kr.98,00

incl. moms, porto og ekspedition.

Computerworld lancereri
september/oktober 1984 for forste

gang Buyers Guide. Buyers Guide eren
indkebs bog for professionelle edb-folk,
brugere savel som beslutningstagere.
Buyers Guide vil veere enuundveerlig
informationskilde i alle anskaffelsesfaser
af edb-udstyr. | Buyers Guide vil|man
finde det samlede udbud af edb-
maskiner, programmer og tilbeher pa det
danske marked. )

kr.21 0,'

+ moms kr. 46,20 i alt kr. 256,20
Benyt bestillingskupon pa bagsiden.

Boger fra dataverden findes hurtigt og nemt
i denne bogliste fra Computerworld
litteraturservice. En lang raekke forlag er
tilknyttet Computerworld litteraturservice.
Det giver garanti for det storste udvalg i
edb-litteratur.

Nye edb-boger annonceres i ovrigt i
Computerworld som udkommer hver 14.
dag.

Rekvirer bogliste. Benyt
bestillingskupon pa bagsiden.
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NYE BOGER

Norsk Programmeringskursus

- Vi synes, at bogen er virkelig
god, og den fortjener at fa en stor-
re udbredelse. Bogen udmaerker
sig blandt andet ved, at den bade
kan anvendes til selvstudium og

vaere grundlag for studiekredse, si-

ger Jan Nymann fra Commodore
Data a/s om bogen »CBM 64 - Da-
takursus l«.

Bogen er den forste i en serie pa seks
fra det norske firma RKD, og i Dan-
mark er der to muligheder for at kebe
bogen. Enten gennem Commodore
forhandlere, eller direkte fra importe-
ren PLR-DATA CONSULT i Arhus.

Datakursus | er begynderbogen i
serien. Bind Il, der er ved at veere pa
markedet, nar dette laeses, beskaefti-
ger sigmed mere avanceret program-
mering, og gar mere i dybden med en-
keltemner. Blandt andet indeholder
bogen en mere grundig gennemgang
afprogrammet cursor-styring end bind
et. Bind Ill omhandler styresystemer
0g hobby-elektronik, hvor Commodore
64 kan indga. Bind IV handler om
tekstbehandlings- og spreadsheetsy-
stemer. Bind V behandler databaser
og Bind VI regnskabssystemer.

Ifelge Steffen Heegh, PLR-DATA, vil
hele serien blive taget hjem, efterhan-
den som de enkelte bind udkommer,
hvisinteressen for serien er tilstraekke-
lig stor.

Commodore Data er interesseret i,
at markedsfere hele serien, hvis kvali-
teten af de kommende bind holder sig
pa sammen niveau som Bind |.

- Vi er gaet ind pa at markedsfare
bogen, fordi vi ensker dokumentation
omkring Commodore 64, og der findes
meget lidt pa det danske marked. Der
er for sa vidt ikke noget nyt i, at vimar-
kedsferer andre firmaers produkter.
Det gor vi ogsa i andre sammenhaeng,
hvor vimener, atder er ethuli Commo-
dores eget udvalg, siger Jan Nymann.

CBM 64 - Datakursus | er en begyn-
derbog, der tager den nye Commodo-
reejer ved handen helt fra starten. Men
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betegnelsen »begynderbog« skal i
denne sammenheng tages med et
vist forbehold. Ogsaden, der har arbej-
det en del med sin Commodore 64 el-
ler Vic 20, kan hente ideer og inspirati-
on i bogen.

Forfatteren Bernt Malde er ansat
ved Amtscentralerne i Norge, og bo-
gen anvendes i EDB-undervisningen i
mange norske skoler, hvor Commodo-
re 64 er meget benyttet til undervis-
ningsbrug. Men selv om bogen séle-
des er skrevet til leererstyret undervis-
ning, er den meget velegnet til selvstu-
dium.

Bogen starter helt fra grunden med
en gennemgang af, hvordan tastaturet
er opbygget og eksempler pa, hvad
der sker pa skeermen, nar man taster
noget ind. De farste afsnit indeholder
desuden et BASIC leksion, og en liste
over fejlmeldinger og deres betydning.
Man kan saledes laegge brugervejled-
ningen helt vaek, nar man gar frem ef-
ter bogen.

Selve indferingen i brugen af de en-
kelte kommandoer er klart og pseda-
gogisk opbygget, med eksempler, der
er godt forklaret, og opgaver til bruge-
ren.

Opgaverne er satilpas sveere, at |-

NORSK PROGRAMMERINGSKURS

seren labende kan checke, at hun/han
har faet det forventede udbytte af det
gennemgaede stof. Opgaverne bliver
lebende sveerere i takt medinferingeni
nyt stof, og de er hele tiden lagt pa et
niveau, hvor de tvinger leeseren til at
analysere problemet, fer hun/han gari
gang med lgsningen af opgaven.

Dette giver i sig selv en meget dybt-
gaende forstaelse af stoffet, end lette
opgaver ville have gjort. Forudsat selv-
folgelig, at laeseren ikke »snyder« og
garombagibogenog ser detlgsnings-
forslag forfatteren har angivet.

Som naevnt, kan ogsa mere treene-
de brugere af Commodore-maskiner
have gleede af bogen. Eksempelvis har
bogen et program, der giver en paene-
re opstilling af udskrifter pa skaerm el-
ler printer (formattering). Programmet
er beregnet pa at bruges som subruti-
ne i et sterre program.

De sidste sider i bogen er helliget
opbygningen af et program med di-
skettestation som database. Dette
program kan anvendes som model for
programdele, hvor man har burg for at
arbejde med filer.

Hvis bogen skal have en kritisk be-
maerkning med pa vejen, ma det veere
for programlistningen i afsnittet om
programmeret cursor-styring. Her har
man anvendt de reserverede tegn for
cursor-bevaegelserne. Det kan pa sin
vis veere i orden, fordi det er de tegn,
man far frem pa skaermen. Men det
ger det svaerere umiddelbart at forsta
hvad der sker i programmet. Her ville
det have veeret en fordel, hvis bogen
havde anvendt samme princip for
programlistningen som anvendes i
RUN. Det foreger tilgengeligheden
betydeligt, at man umiddelbart kan se
hvad der skeriprogrammet, uden forst
at skulle teelle sig frem. Men det er en
detalje i et ellers meget fint helhedsbil-
lede af en bog, der rigeligt er sine 185,-
kr. veerd.

Alle bogens programeksempler le-
veres separat pato disektter til samme
pris som bogen.



Hjaelp til at komme godt fra start

Sa er det store gjeblik kommet. Den
nyerhvervede hjemmedatamat er pak-
ket ud, ledningerne er forbundet, og
skaermen melder, at computeren er
klar til den farste opgave. Den nybagte
ejer slar opibrugervejledningen, og al-
lerede nu opstar det ferste problem:
Brugervejledningen er i bedste fald
sveer at forsta med eksempler, der kun
siger meget lidt om de enkelte kom-
mandoers brug. | veerste fald er der ta-
le om en uforstaelig overseettelse fra
en darlig engelsk vejledning.

Mange bliver allerede pa dette tids-
punkt afskaret fra, at fa den fulde glee-
de af deres datamat. De mange mulig-
heder, der ligger gemt i den lille maski-
ne, risikerer af forblive ubrugte, mens
datamaten henslaeber sit liv i familien
som et avanceret »blip-spil«.

Men for de, der fortvivlet har lagt
brugervejledningen vk, er der hjeelp
at hente i bogen »HJEMMEDATAMA-
TEN —fordemder tror det er sveert . . .«
fra forlaget KOMMA.

Bogen tager fat helt frabunden med
sma programmer. Langsomt bygges
sterre programmer op, mens der ind-
drages flere og flere af de mest an-
vendte BASIC-kommandoer.

Hvert trin i de sma programmer for-
klares lgbende, sa brugeren hele tiden
er klar over, hvad der sker, nar han/
hun giver computeren den enkelte
kommando.

Sidelgbende med at nye komman-
doer introduceres, giver bogen bruge-
ren smaopgaver, som er medtil at age
forstaelsen af detaljer i programmerin-
gen — eksempelvis brugen af komma-
er og semikolon i slutningen af en
programlinie. Desuden henviser bo-

gen Igbende til et noteafsnit bagest i
bogen, hvor laeseren kan notere, hvor-
dan man skal gere, nar man vil opna et
bestemt resultat, s& de kommer til at
virke som en art repetition.

Ind imellem forklaringerne af de for-
skellige kommandoer og opbygningen
af smaprogrammer, findes sma pro-
grameksempler, der pa en udmeerket
made giver en ekstra illustration af,
hvad det indleerte ogsa kan bruges til.

I modsaetning til brugervejlednin-
gen giver bogen pa en letfatteligmade,
selv den helt forudsaetningslase leeser
en god indgang til, at fa glaede af hjem-
medatamaten.

Det sidste afsnit i bogen handler om
strengbehandling. Der er saledes en
reekke muligheder tilbage i en commo-
dore, som bogen ikke har behandlet.
Men i kraft af, at bogen har givet den
nye bruger en god indgang til selv at
programmere, og dermed har afmysti-
fiseret datamaten, skulle det veere mu-
ligt for laeseren, at ga tilbage til bruger-
vejledningen med s& meget selvtillid,
at det er muligt at finde ud af de mere
avancerede muligheder.

Bogen fra KOMMA er den bedste
begynderbog, jeg har set til dato, og
den nye commodore-gjer vil have et
godt udgangspunkt for at ga videre ef-
ter at have leest/brugt bogen, der pri-
meert er skrevet til commodore og sin-
clair-brugere. Det kan tilrddes enhver
—gammel som ung —at ofre de knap 80
kroner bogen koster, samtidig med at
man kgber sin computer. Khan.

Den mystiske
brugerport

Hvordan far man sin VIC-20 eller Com-
modore 64 til at styre husets energifor-
syning eller hvordan far man den til at
vande tomaterne i drivhuset, nar fug-
tigheden bliver for lav?

De fleste af os har hart noget om, at
»sadan noget« kan en computer godt.
Viharogsa set, at der bag pa compute-
ren yderst til venstre sidder en sékaldt
brugerport, som man aldrig bruger. Vi
har nok en fornemmelse af, at de ting
haenger lidt sammen.

Clausen bgger har netop udsendt
en bog om disse ting. »Maling, styring
og regulering med VIC-20 og Commo-

dore 64«ertitlen pabogen, der er over-

sat fra svensk.

Hvis man tror, at bogen kun er skre-

vet for eksperter, tager man fejl. Den

Maling - styring
regulering med
VIC 20 ,,

Commodore 64

Anders Andersson
Are Kullbjer

er, uden pa nogen made at veere over-
fladisk, skrevet meget populeert, sa al-
le med en almindelig viden om pro-
grammering kan vaere med.

Bogen starter med at fortaelle hvor-
dan datamaten fungerer og fortsaetter
med at fortaelle om brugerporten. Der
er anvisninger pa nogle ret enkle eks-
perimenter, som alle kan preve.

Sa fortseetter man med at forteelle
om styring og maling, og her er det nok
en fordel, at kende en lille smule til
elektronik. Sa gar det videre med ma-
skinkodning og kommunikation via RS-
232Cporten. Ganske kort fortaellesom
IEEE-bus for til sidst at runde af med
nogle praktiske projekter.

Det er en fremragende bog, der ta-
ger et emne op, som de fleste viger
uden om. N&r bogen tilmed er skrevet,
sa enhver kan forsta det, er der ingen
tvivl om, at bogen udfylder et hul og
daekker et stort behov.
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270
280

290

300
310

3208
330
340
350
360

370
380

3390
400

410
429

430
440
450
460
470

180
490

Blok-delete til Commodore 64
Denne subrutine seetter dig i stand til
at fierne en »blok« at linienumre fra et
program. Du laegger den her viste sub-
routine i slutningen af det program,
hvorfra du vil have fiernet nogle linier.
Du kan eventuelt bruge MERGE-routi-
nen til at indlaegge programmet.

Derefter skriver du RUN 60000 og
du bliver nu bedt om at indtaste tre tal,
adskilt af kommaer.

IFJY=16THENDR=1:SH=4

1F JY=8ANDDR<>BANDPH<<>BTHENGOSUBERA: |
FGR=1THENGR=8:G0T0700

SL=PEEK(L+DR ): IFL =2278ANDDR =-22THENG
0SUBS510: [FGR=1THENGR =@ BOTOBQB
IFGR=2THENGR =0: GOTO68@
I[FSL=>6ANDSL <= 116NDSL<>9THENGGSUB3SB
:GOTO890
IFSL=1ANDAF =1 THENAZ =AZ~1: AF =B: GOSUB3
90: 6070438

[FSL =1 THENGOSUB3380: GOTO430
IFSL.=RANDAF =1 THENAZ=AZ- 1
IFSL=BTHENAF =1: POKE?690,0:N=22@: GOSU
8900

IFSL =31 ANDAF =1 THENPOKEL ,32: AZ=AZ-1:A
F=0: 6010448

1FSL =31 THENPOKEL ,32: 6070448

POKEL ,32: POKEL +DR ,SH: L =L +DR: POKEDL ,9
:G0T0220 ‘

POKEL ,32: POKEL +DR+CC ,2: POKEL +DR ,15
A=132:FORU=15TOBSTEP-.2: POKES! ,A: POK
EVU,U:A=A- .81 :NEXT:POKES! ,8:RETURN
POKEZ+DR+CC,2:POKEZ+DR, 15: POKEZ+DR+C
C,1:POKEZ+tDR ,32: POKES] , 128
FORT=15T0BSTEP-
S1,0:RLTURN
POKEL +0OR ,32: POKEL +DR+CC , 1

1S=1S-1: [FTS<>BANDAZ<>BTHENBER
IFTS<>BTHENSBDD
PRINTCHR$(1423:G010220

GOSUB?6A: POKER ,240: PRINTCHR$( 147 ): PR

.5:POKEUU , T:NEXT: POKE

INT Myl SPIL ¢ U /N
GETS%: [FS$=""THEN480O
IFS%<> " N"THEN1OD

END

POKEDL ,8: POKEDL +22 ,2: GOSUB868
DP=17:POKEVUU ,B8:FORD=1T0”: POKEDL ,DP:D
P=DP+1:POKEDL +22 ,0P: GOSUBB6Q: DP =DP+1
NEXT
BPUKE[ |
B86G
POKEZ699 ,32:N=190: G0SUB90A: IFHZ OTHE
NGR =1:RE TURN

[FAF =1 THENAF =B:AZ=AZ2-1:AC=AC+1: SC=5C
+(UAL(S% ) ):GR=2: RETURN
DP=30:FORB=1T027: POKEDL +22 ,DP:DP=DP-1
: POKEDL ,DP: GOSUBB60B: DP=DP-1:NEXT:DR=
Qa:

PH=SK/18

RETURN
T=INT(RND(1)x350)+7813: [FPEEK(T 3<>32
THENS80

RETURN

16:POKEDL +22, 3?'GQSU886@'GOSU

Farste tal er farste linienummer, du

600

610
620
630

640
658
660

661
680

6309
/00

2.4 B

/28

721
730
240
750

/68
0
780

/81
790
800

810
820

830

840
850
860
870
880
890

900

910

POKEUU ,S:Z=L: PH=PH~-1:FORB=1T03: POKES
1,230:G=PEEK(Z+DR): [FG=32THEN660
[FG=31THENB=3:G0T0670
IFG=BTHENAZ-1:B=3

1FG->BNNDG< = llTHENBOSUBﬁsa B=3:GR=1:

RETURN

1FG=1THENGOSUBGSO: B= 3 GOT0678
G0SUB4109: GOT0670

POKEZ +DR+CC ,B: POKEZ tDR ,33:FORT=1T05:
MEXI:POKEZ+DR ,37:POREZ1 DR+ (L 1 2=2+])
R

NEXT

POKES1 ,0: POKEVUU ,0Q: RETURN

G0sSUB91@: [FAZ=BANDL =22?8THENSBO
(0SUB560: GOTO310

POKEZ +DR+CC,1:POKEZ=DR ,36:FORT=1T010
PB:NEXT: POKER ,240
RINICHR$(142):PRINI DU RAMTE MODERS
Kl G:PRINT:PRINT BET111 :S5C=-0:AC=0
POKER,240:PRINT:PRINI:PRINT "REDEDE A
SIRUNAUIER: 'AC:PRINIT

PRINI POINI OPNAAE]: SO
1ESCOHSTHENHS =SC

PRINT:PRINT "HIGH SCORE: HS:G0T0470
PRINT:PRINT DU HAR REDDET ":PRINT:PR
INT 'ASTRONAUTERNE 88" : GOTO220
FORT=1109000:NEX]1 :RE 1HIRN
FORJ=23T013STEP~1:G0SUBB20
PRINITABCLIMIDS(F$,J,28):PRINTTABCL )
MID3CKS,J,20): B0SUBBBB: NEXT
PRINTCHR$(144)

RE TURN '
FORJ=13T01STEP-1:60SUB8B”@: GOSUBB6A: P
RINTTAB(1 MID$(F$,J,208)

PRINTTABC1 XMID$(K$,J,28)

NEXT:M=M-1: IFAC=18THENPRINTCHR$(147)
:G0T0/50
IFM=BTHENPRINTCHR$ (147 JCHR$( 144 ): GOT
07220

IFTS<OBTHENPRINTCHR$(144 ):G0OT0170

PRINTCHR$(147): G0O10720

FORT=1T0OS0: NEXT: RETURN
PRINTCHR$(S)CHR$(19):PRINT:RETURN
GOSUBS18@: AF =0: N=240: G0SUBSRA: GOTO210
POKEL+DR+CC,1:POKEL+DR,36:FORT=1T010
PO:NEXT:GOTO”?10

POKEUU,S: POKES1 -1 ,N:FORT =1T025: NEXT:
POKES1-1,0:POKEVUU,B: RETURN

FORJ =26808T107699: POKEJ ,32: NEXT: PRINTC
HR$(19) LMN ;SC:PRINTCHRS(13)TAB(172)

) FURJ =1 TOTS:PRINTCHRS(5) B ; :NEXT:PRI

 NTCHR$(144):RETURN

930

onsker slettet. Andet tal er sidste linie-
nummer og tredje tal angiver trin mel-
lem hver slettet linienummer.

Et ettal til sidst vil séledes slette alle
linier mellem de to ferste tal.

Hvis du derimod ved, at der f.eks. er
et spring pa 10 mellem dine programli-
nier, ber du skrive dette, da program-
met ellerser 10gange salangtidom at
kare igennem. Noget lynhurtigt pro-
gram er det ikke.

DN1AY202,7723,1,7223,8185,22,8185,81
64,-1,8164.,72702.-22

EDB-avisen
Computerworld

Kontakt
abonnementsafd.

01-12 34 11

Program side 65.
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Commodore-MARKED

MURDER BY
THE DOZEN
—

APPLE Il og IBM PC.

Et nyt og anderledes spil.

Du er seiv detektiv i 12 forskellige mordsager.
Du bestemmer selv, hvem du vil tage i forher,
hvilke beviser der skal efterforskes o.s.v.
'MURDER BY THE DOZEN’
er intens og kraever planlaegning,
god hukommelse og en smart hjerne.

f | ELECTRONICS
SOFTWARE

Fas i computer-, radio/ TV-, fotoforretninger og boghandlere.

FOR KUN 890 KRONER
SOF T- MRE KAN DU FA INTERFACE
TIL VIC 20 0G
& TILBEHOR COMMODORE 64
LYS-PEN o JOYSTICK o TAPE :‘t’esrf:f“g"rgﬁ‘z‘/-& N
° e ra e ntro-
SPIL ¢ BUGER * DISKETTER nics og RS 232C. (Dobbelt
Kun postordre, ring efter skema handshake kontrol.
for timelding til: Mulighed for printing af
programmer).
PROGRAMKLUB - keb/salg af dine Afhentningspris 890 kroner

incl. moms. Sendes over
hele landet pr. efterkrav for
en merpris (porto og gebyr)
pa 33 kroner.

Ring 01-12 79 07 eller kom.

TAPEL ars

A lektronik t
Radmandsgade 8, 2. th. 2200 N Seiiptonon il
TIf. 01-85 36 72. Giro 2 27 28 30

Centronn er en afdeling af H. Christensen & Sen, der er datterselskab
af De Forenede Papirfabrikker

programmer.

DATA-DEPOTET - bibliotek hvor du
lejer programmer og tilbeher.

COMPUTER

¢ AMES
OMMOD oy spECTRAVIDEC

DRAGON - i SHARP
N &Ny,
™ MICROBEE  C7ECy
Alt 1 computer og
perifert udstyr,

EDB-borde og tilbeher.

MIBOLA - stedet med
den gode service.

MIBOLA
MIKRODATA
@sterbrogade 25 ¢ 2100 Kebenhavn &

TIf. 01-42 19 66
Det rigtige datagrej til erhverv og fritid

TILBEHOR! MEICORM DATA 01-397922
"Y“Eb' Bogen alle Commo- Ooo‘e
e dore 64-brugere har o
ventet pa... NU i Danmark. WY NYHEDER!:!"!
Machinecode games : QUICK SHOT 2 148
rutine for i
Commenoreso,knie. 149E || TEctEREN s
il
STRIP POKER 1865
JQg¢CS$ISCHKqT DECATHLON 1865
S " MISSION 1 148,
Delitigtige joyetics DISKBOX 40st 115,
?3??“211 a?xTorE?e o +20 andre nyheder til 64'eren.
og sugekopper. Vi har ogsa:
KUN kr. SPECTRUM QL 7995,
MicD. band 585
m.m.
) S Ring, skriv eller kig ind
B ! O s& postordre! o -
gsé p MEICOM DATA
»
g'g:‘és 36 11 Fredensgade 5 . 2200 Kgbenhavn N
AERNOANEGADE 58 TIt.01-39 79 22

Alt i interface og udstyr

til VIC-20+64 og ovrige CBM varer.
Ogsa harddisk, der betjenes som en
8750, kan tilsluttes samtlige de af Com-
modore fremstillede computere.

U.L.B. Electronic & Data INC.

Lillevangsvej 3, 3520 Farum
02-9551 70

OPLEV EN NY VERDEN MED

PIRSTIK

- en fantastisk lyspen som
tegner direkte pa TV-skaermen.

Med Pixstik kan du selv tegne og farve
leegge i op til 16 forskellige farver
- fra frihand til konstruktion.

Ved hjeelp af hukommelsen kan du
arbejde med flere billedvariationer
Kombinations mulighederne er uende
lige - det er din fantasi der bestemmer

PIXSTIK leveres med tegneprogrammet
PAINTBOX pé kassette

Vejledende udsalgspris: 395 -

Ekstra programmer: MELODY - du komponerer dine egne melodier
Vejledende udsalgspris kr. 99,-
TIC TAC TOW/FLAK - et dobbeltprogram, hvor du spiller ‘kryds og bolle’

KASSETTE:
COMMONDORE 64

Elleri Flak hvor du keemper mod fijentlige fly og lyspennen er din aftraekker
Vejledende udsalgspris kr 99,-

Fés i computer-, radio/ TV-, fotoforretninger og boghandlere.

ELECTRONICS SOFTWARE




TRIGONOMETRI

129
1109
120
139
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
258

268
278

280

290

399
310
320
330
340
350

360
370
380
390
400
410
420
430
440
450

160

470

480

490
500
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REM xx 229 1584 XX

AagLA

‘[Fﬂgt“ -

GOSUBS?D

REM XXXXXXKEXKKKKKXKKEX C SH e
REM XXXXXXXKXXKKKXKXXX 060 SHIFT MI™

REM xx }RIfONQﬂE¥RI xx SHIFTM]

REM xx xx f[ SHiF’T/N}
REM xx ‘gy"  xx 1~;‘(SHIFT/ﬂ}
REM xx . 3y ~ £SH1FT{ﬁ3,
REM xx ARNF PF?FES xx ~ [SHIFTMI
REM xx xx .

REM xxxxxxxxxxxxxxxx7x7~
REM XXXXXXXXXXXXXKXXXK
RA-180/L SHIFT /1]
POKES3280,0: POKES3281,8
GOSUBS”D -~
PRINT" [HOME}{LRQRzﬁQMNx§3 -
PRINTTABC14) THUILKE UﬂERﬁI‘RV°
1E:
PRINTFﬁBfﬁﬁ} ERUQ/ON] 1 {&US/GFF
csecA

PRINTTAB(20)" raus;ﬁNj 2 ERUSxﬂF
C & B
PRINTTAB(20)" (RUS/GN} 3 ERUS{&?F
A & BA”
PRINTTAB(20) [RUS/Q&} 4 [RﬁSxﬂF
C&n .
PRINTTRB(?B) ERu%fﬁﬂz 5 TRUS,
A& N

PRINrTaatzeJ ERUS/ON

PRINTTAB(20)’ {Rugxo”l'
ceB -

PRINTTGBK?@) fRUS/GN3‘ [RUS/ 8C/Bﬁ]/QQRf (SCzBRJX(BC/BH]*;

At B
PRINYTGBEZB] [RUS/QR} o [ R : y SCIQR}/SQQC (BC/Bﬁ]*{BC/Bﬁ]

AL A
PRINTTAB( 100 )" [RUS/BN}
>
GETAS: [FAS=""THEN3EE
IFA$="1"THENL=1:GOT0470
IFA$="2"THENL=2:G0T0478
IFA$="3"THENL =3: GOT0478
IFA$="4"

IFAt="

2
3
4

iFas="s"
&
2

1FAs="8" = ,
IFAs= i}"Hﬁm_ =9:GOT04 xsa ;SQRL (CﬁfBﬁ)x(Cﬁ/BR
G0T0360 . "vJﬁZEXﬂﬁ ,

GOSUBS?0 ‘ .

‘ONLGOSUBSBa,ﬁla ;aa' o)
1510,1630,1750 .

GOSUB1870 W:«~g’:
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RUN Amok

Under denne overskrift vil vi nu og fremover komme
med rettelser og korrektioner til ting, der tidligere har
veeret bragt i RUN. Vi haber naturligvis, at denne spalte
vil veere af beskedent omfang, men det er sveert at
garantere 100%.

I RUN nr. 1 har vores printprogram som tidligere
naevnt drillet lidt. Det har givet anledning til nogle pro-
gramfejl, og vi vil her vise rettelser til linienumrene i de
gamle programmer.

I BOWLING - side 18 og 19 — skal fglgende linier rettes:
1010 C$(2)=CH(1 )+ T CRSRRIGHTX18)":C$(3)
=CH(2)+ " [CRSRRIGHTX1317:C$=CH(1)
1360 PRINTIFFT$(0C%,12)+ [ CRSR/-DOWNX? "+
12+

1460 PRINTLEFTSC(CS, "L CRSR/DOWNX? ] " +

| VIC-BOWLING - pa side 20 — skal der rettes disse
linier:

1430 PRINI[fFT%(f% 11)1'[CRSR/DONNX7J”+
1440 PRINT"
1710 PRINT'[CRSRAoRIGHTXS]"A$C(1); T(1I:IFA

>ITHENPRINT "[ CRSR/RIGHT 1L CRSR/DOWN]
[CRSR/RIGHTXx41"A%(2);T(2)

Desvaerre ma PRIVATREGNSKAB del 2 af tekniske ar-
sager udskydes til naeste nummer. Til gengaeld kan vi
love, at dette afsnit vil blive kraftigt udvidet.

| PRIVATREGNSKAB - side 30 og 31 - skal felgende
rettes:

11260 IFG1<>G2 AND G2<>B THEN GOSUB 20409
P: G01011210
13520 FORI[=BTO12:FORII=0T0100

| MUSICBASE/C64 - pa side 34 — er der en enkelt linie,
der skal rettes.
60545 PRINT [ CRSR/DOWNIPRINT®#3" :PRINT"L

CRSR/DOWNX2JCLOSE 3" :PRINT"LCRSR/
DOWNXx2)et” "[CRSRAUPX?]

SIMONS BASIC lider af samme skavank og her er der
en fejl i linie nr. 970 pa side 42.
970 PRINT [ CRSR/DOWNIUIL

PRITE? (J MDY
LE T 31

DU LAUE EN NY S
:POKE198,0: ([ SHIFT DI SH

I INVASION FRA RUMMET - pa side 46 - skal felgende

PS5 FOR 1=15 TO B FTEP 1 ePOKES4296 ;1
NEXT:POKESA4282 ,0: POKES4286,0
19501 POKESC+Yx40+X, 8

10550 [NPUT'NYT SPIL? J/N?7;Q%
10560 IF Q<7 J"ANDAS <O "N THEN1BSS0
1261 FOR Y1=0 TO 4:FOR X1=0 T0OS:POKE?62

DHry1x12+X1x2,¥Y1x2+1
POKEZ?B21+Y1X12+X1%x2 ,X1x3
FORY1=1T04:PRINT"(REDII{HOME IL CRSR/
DOWNX18]1"SPC(Y1x10-2)"EEEL CRSR/DOW
NILCRSRALEFTX31EEEL CRSR/DOWNIL CRSR
A EFTX3IEEE";

1611
10670

FINANS

1541 eller

B(DGESKOV HQDVEJ 7C

SOFTWARE TJIL DEM

- OG DERES
COMMODORE COMPUTER

FAKTURERING etc.

400 til 1400 kunder/debitorer
25 til 3000 varenumre

- debitor~ og lagerstyring

- med mere,.

- 200 til 1000 konti

- 2800 til 4200 posteringer
~ balancer etc.,
- med mere,.

- TIL AT FINDE UD AF!

Leveres til Commodore 64 med

Ogsa til SX 64.
Kontakt Deres forhandler "

-..\' R

Ko %t 0

ndr De synes

8050 floppydisk.

eller .

szmcps SOF‘TWARE
8260 VIBY J TLF 06-282299
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MERGE PROGRAM TIL C64

100
110
1308
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230

$=49152:F0ORJ =ST0OS+78: READV
C=C+U: POKEJ ,U:NEXT

DATA
DATA
DATA
DATA
pDATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
NEW

163,08, ,133 18 .37 217 275,100
43,22 165 .43 /2 506,105,495
233,2,133,43,165 ,46,233 ,0
133,44,168,0,133,185,166 ,43
164 ,44,168,08,32,213,255,1./6
14,134,45 ,132 ,46,32 ,51 ,165
104,133,44,104,133,43,96,170
2081 ,4,144 ,244 ,240@,18,10@4 ,133
44,104 ,133 43,24 188,03
164,186,136,2408,209,2088,239

MERGE PROGRAM TIL UIC-28

90 POKESS ,176:POKEDE , 20

100
110
130
140
150
160
170
180
190
208
210
220
230

S=7601:FORJ=ST0S+./8:READV
C=C+VU:POKEJ ,U: NEXT

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
NEW

169,0,133,18 32,212,225 ,165
43,72 ,165 .44 ,72 56,165 ,40
233.7,133 43 165 46,233 .
133,44,169,0,133,185,166,43
164,444,169 .@ .32 ,213 ,255,1/6
14,134 ,45,132 ,46,37 ,51 ,160
104,133,44,104,133,43,96,1/8
201,4,144,244,240,10,104,133
49,104,133 93,24 108 . 4,3
164,186,136 241,709,208 , 733

DELETE ROUTINE TIL C£64

60000
60010

60020

600308

60040
60050
60060

REM BLOK DELETE C(SUBROUTINE)

INPUT "LINIE: FRA,TIL,TRIN":F.T.TR:
PRINTCHR$(142)
PRINTCHR$(19)F: F =F+TR: PRINT “60040
F="F"$T="T": TR="TR: PRINT "GOTO60048

POKE631,19: POKE632, 13: POKEG33,13: P
OKEB34,13: POKE198,4: END

F=45: T=48: TR=5
IFF>TTHENPRINTCHR$ (147 )2 END
GOT060028

KONTRO

62008
62010
62020
62030
62040
62050

62060
620870

652080
62090
62100

62110
62120
62130
62140
62150
62160

621708
62180

62130
62200
62210

62220

62230
62240
62250

62260
62270

62280
62290
62380

62310

62320
62330
62340

KONTRO

62000
62030
62060
62090
62120
62150
62180
62210
62240
62270
62300
62330

LSUM

REM KONTROLSUM PROGRAM
GOSUB 62058

GOTO 62208

IF FL>=8 THEN 62020
END

DEFFN DEEK(X) =
+1)

DATA xxx

DATA 165,252,166,253,1833,020,134,0
21,937 8189

DATA 166,216,160,001,177,095,133,2
54,240,013

DAaTA 208,172 ,095,133,252,200,1/77,0
85,133,253

Dala 200,169 08P ,133 ,251,1 7,855 ,2
40,006,824

DATA t81,251,200,208,244,096

DAt -1

AD = 52892

RESTORE
READ Ts:

PEEK(X)+256XPEEK(X

IF T$<> xxx' THEN 62158

READ T : IF T1>=0 THEN POKE AD,T :
AD = AD+1 : GOTO 62160

PRINT "L CLR,HOME JHUOR BNSKES KONTRO
LSUM PRINTET: "

INPUT "TU/MONITOR=8 PRINTER=4 PLOTT
ER=6"; DEU

RETURN

REM DO INITALISATION

FL = 9 : INPUT 'FBRSTE LINE ;
: IF FL<KB THEN RETURN

LL = 65536 : INPUT SIDSTE LINE 3}
LL:PRINT [ CLR,HOME]"

IF DEU>B THEN OPEN 1 ,DEV

IN =FL : C =B : Cl =0
POKE 252 ,LN-INT(LN/256 )x256 :
253 ,LN/256

SYS 52992:CS=PEEK(251 ):LN=FNDEEK(2
52)+1

FL

POKE

1$ = LEFISCSTRS$(LN-1)+" B
LEFT$(STR$(CS)I+" ]

IF DEU=B THEN PRINT T$%;

IF DEU>B THEN PRINT#1,T%$;

IF DEU=-B THENM C = C+1 ¢ IF C>=3 TH
EN PRINMI ¢t C =0 ¢ (1 = C] + |

1F DEUSB THEN C = C+1 ¢ IF £3=3 TH
EN PRINI®] : C =0 : Cl = C1 + |}
IF LN<=LL AND PEEK(254) THEN 62258
IF DEU>B THEN PRINT#1:CLOSE1
END
LSUM AF KONTROLSUM

5 62010 170 62028 163

127 620402 128 62058 179

a: 62878 30 62080 38

46 62188 31 621108 14

1 62130 130 62140 140

167 62160 29 62178 65

2 62190 142 62208 58

47 62228 199 62230 27

13 62258 207 62268 255

1839 62280 191 62298 250

114 62310 161 62328 197

38 62340 128
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Laeserservice

Programlistninger

HjeelpeprogrammertilSimonsBasic . ... ... .. ... ... ... ... ... . .. 13
Diskdata . . ... ... ... 28
Total Music . . .. : e e, B4
Tipsprogram . . : o . .42
CanyonsofZelaz . . . S . 45
Ftaster .. ... .. .. . .. . o v R S 51
Super Sprite o T T e e 52
Seslag . 55
Rumredning .. ... ... ... ... . 57
I GONGMIE i e . 62
MERGE . .. . .. ... 65
Kontrolsum . . 65

Har du ikke tid eller lyst til selv at indtaste ovenstaende programmer, kan du
bestille dem péa kassetteband ved indsendelse af kuponen her i bladet.

Prisen er kr. 98,- incl. moms, porto og ekspeditionsgebyr. Af praktiske arsager
bedes du venligst sende pengene samtidig med bestillingen — enten pr. check
eller pa postgirokonto 1 48 31 61. Husk at anfere pa girotalonen, at bestillingen

gelder et kassetteband.

@nsker du programmer leveret pa discette, er prisen kr. 118,-.

Indtastnings-
vejledning

Alle programmer, der bringes i RUN
er forsynet med en sékaldt kontrol-
sum, sa du bagefter kan kontrollere,
om du har tastet rigtigt ind og evt. hur-
tigt finde indtastningsfejl.

Du starter med at indtaste pro-
grammet pa foregéende side og gem-
mer det til fremtidig brug.

Ved indtastning af de evrige pro-
grammer er fremgangsmade felgen-
de:

1. Forst indlaeser du programmet
»Kontrolsume.

2. Sa indtaster du dit program.

3. Tag altid en kopi af dit program
inden du tester det.

4. Skriv GOTO 62000 og besvar de
spergsmal som programmet stil-
ler.

5. Sammenlign de kontrolsumme
meddet, der er trykt i bladet og find
de linier, hvor du evt. har tastet fejl.

Promramlistningen Indsendelse af materiale til RUN

i RUN

Der er ved listningen af programmer i
RUN anvendt et seerligt printprogram,
der skulle gere indtastningen af pro-
grammer vaesentlig lettere end ved en
almindelig listning, hvor de grafiske
tegn ikke er til at leese. lmange tilfeelde
skal du trykke pa to taster for at indta-
ste et tegn. | programmet er de to ta-
ster anfert mellem to kantede parante-
ser og delt med en skrastreg f.eks.

(SHIFT/A) eller (LOGO/A)

hvor du skal anvende SHIFT-tasten
eller LOGO-tasten sammen med A.

Du vil ogsa komme ud for
(BLK) eller (RVS/ON)
i de tilfaelde skal du bruge CTRL-tasten

sammen med henholdsvis 1 og 9-
tasten.

Star der indenfor de kantede parante-
ser f.eks.

(SHIFT/A* 8)
skal du taste det pagaeldende tegn 8
gange.

Lige en ting, du til slut skal vaere op-
meerksom pa. Kontrolsummen kom-
mer ikke til at passe, hvis du sletter
eller indseetter et mellemrum.

God forngijelse.
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RUN vil som tidligere naevnt gerne
have en bred lseserkontakt. Har du
derfor et program, som du mener har
interesse for andre, er du meget vel-
kommen til at sende det pa band eller
diskette til RUN, sammen med nogle
bemaerkninger om programmet. @n-
sker du det returneret, bedes du ven-
ligst vedlaegge svarkuvert.

Har du programmeringstips eller
ideer til emner, du ensker belyst,
modtager vi ogsa gerne din henven-
delse. Vi vil ligeledes gerne stgtte nu-
veaerende og fremtidige brugerklubber,
ved at trykke adresserne her i bladet.
Har du spgrgsmal eller har du noget at
saelge? Som privatperson er det gratis
at bruge RUN.

Vi gleeder os til at here fra dig.

RUN EXTRA
udkommer omkring 1. december

med masser af programmer og programanmeldelser

RUN nr. 1 - 1985 udkommer i slutningen af januar.
Gennemgang af de sidste nyheder

Gennemgang af tekstbehandlingssystemer

Privatregnskab
Afslutning af Simons Basic

Grundig orientering om COMAL 80

... masser af programmer




Calc Result og Commodore 04
Den bedste hjxlp
man kan tanke sig.

Slut med kedelige
kalkuler med papir

og blyant.

Dette er Mogens Skovbon, direk-
tor og indehaver af Skovbon
Fashion A/S.

Han er konfektionsfabrikant, og
anvender Calc Result Advanced til
at foretage kalkulationer og bud-
getlegninger 1 sin virksomhed.

Calc Result
er lige noget for mig

Jeg kobte min Commodore 64
sammen med Calc Result. Jeg ville
anvende Calc Result til at foretage
produktkalkuler pa den konfektion
vi fremstiller. Min Commodore 64
med Calc Result star pi skrivebor-
det, let tilgengelig, nar jeg skal
treffe en hurtig beslutning.

Af og ul skal jeg hurtigt beslutte
om om det kan betale sig, at
fremstille en bestemt kollektion.
Skal hele produktionen ske hos os
selv, hos underleverander eller 1
udlandet? Hvilken effekt vil det fa,
hvis vi anvender et andet stykke
klede? Det gar lynhurtigt med
Calc Result. Man indsatter et nyt
tal, foretager en hurtig omkalkule-
ring, og det er fardigt. Perfekt!

Jeg anvender ogsa Calc Result ul
at foretage efterkalkulationer, sa

jeg kan kontrollere om mine bereg-
ninger stemte, eller om kalkula-
tionsmodellen skal @ndres. Jag far
helt enkelt bedre kontrol med
produktionsomkostningerne. Calc
Result er et uundvarderligt supple-
ment til vort storre dataanleg.

Pa moder plejer jeg at medbringe
udskrifter af mine kalkuler. Og har
jeg behov for at anskueliggore
dette, er Calc Results sojlediagram
perfekt.

Sparer tid

med Calc Result

Tidligere foretog jeg alle produk-
tionskalkuler 1 hinden, med papir
og blyant, kedeligt og besvearligt.
Med Calc Result nar jeg maske at
foretage 10 produktionskalkuler pa
samme tid, som det for tog at lave
en. Jeg kan ganske simpelt udnytte
min tid meget bedre, takket vare
Calc Result.

Tjener penge
pa Calc Result

Den effektivitet og tidgevinst jeg
har opnaet ved at anvende Calc
Result, har ganske givet resulteret i

en foreget indtjening tl firmaet pa
10.000-tals kroner. Nu kan vi
udnytte vore produktionsresurser
mere effektivt og ekonomisk end
for.

De kan sikkert nu forsta, hvor-
for jeg vil anbefale Calc Result og
Commodore 64; det er den bedste
hjzlp man kan man kan tenke sig,
ligelydigt hvilken form for tal og
kalkuler man arbejder med. 7

S
dk 8220 brabrand . &

skovbon fashion §

grimhojvej 1 .

=Commodore
Bjerreve) 67

8700 Horsens
Tel 05-64 1155

Kontakt din COMMODORE - forhandler idag!

Han kan ogsa vise dig andre kvali-
tetsprodukter fra Handic Software.
Alg, lige fra VIC-Switch flerbru-

gersystem til undervisningspro-

grammer, programmeringsvarktoj,
kommunikation, videotex, data-

baser og spil.
g Sp .

software ab




HVEM HJZAELPER DIG ET SKRIDT VIDERE™?

MATRIX PRINTER MPS 801
MPS 801 er til dig, der vil have en virkelig professionel
printer. 50 karakterer pr. sek. og 80 karakterer pr. linie.
Ideel til udskrivning af fakturaer, checks, breve o. lign.
Der er fuldt alfanumerisk tegnsat samt

Commodoregrafik. Den kan ogsa skrive med negativ
skrift og lave forstarrede karakterer. Desuden kan du
designe tegn og bomarker med Commodore MPS 801.

Commodore Computer er den starste
leverander af hjemmecomputere i
Danmark - og det forpligter.

\ore perifere enheder lever fuldt og
helt op til vore computeres standard.

Med vore printere, plottere, diskette-
stationer og datasette udvider du dine
muligheder savel pa det administrative
omrade som pa omradet for udvikling af
egne programmer.

MATRIX PRINTER MPS 802
Ideel til tekstbehandling. Fordi dens tegnoplgsning er sa
hgj. Velegnet til administrative systemer. Fordi den
er beundringsvaerdig hurtig med 80 karakterer pr. sek.
Fordi den ubesvaeret laver 20, 40 eller 80 tegn pr. linie.
Bidirektional printning. Naturligvis med den linie-

afstand du programmerer dentil. Printer MPS 802 arbej-
der med papirformater op til A4. | 4
5.

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.
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