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»qualimetric«
o1 det lettere

Vigordet superlet for deres dataanleeg: BASF data-media med »qualimetric«-symbolet er
kendetegnet for perfekt og sikker kvalitet. Fra FlexyDisk til plademodul er vi i den seer-
lige situation, at vi kan omseette vore samlede erfaringer til topprodukter. Vi optimerer

kvalitet til BASF specialitet. Denne ekstra sikkerhed lenner sig og gor det lettere for Dem.

BASF Alle BASF data-media er specielt A/S Badilin
udviklede, specielt producerede og Ved Stadsgraven 15
gennemtestede. Det er BASF’s Postboks 1734 - (01) 570011

= 1{Vd]_itet saerposition en garanti for. Over hele : 2300 Kebenhavn S

verden engageret i kemi og fysik,

saerdeles erfareni samspillet mellem N
apparat og medie. Det er grundlaget
for BASF topkvalitet. ; °)
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Computerworld:

Kun fa taenker Vejle far
gé katastrofen | dataskole
6 3

Kaere leeser!

RUN er det farste danske magasin om Commondore pa det danske marked, der lanceres af
en uafthaengig udgiver. Hvorfor har vi valgt Commodore? Fordi Commodore er den mest solgt
hjemmecomputer, fordi erfaringer fra udlandet viser, at brugerne i haj grad har behov for et
Commodore-magasin, og endelig fordi uaviklingen tyder pa at ville fortsaette endog med aget
Styrke.

RUN har sgsterblade i andre lande, f.eks. USA, Spanien og Vesttyskland. Alle steder har
interessen for RUN veeret kolossal stor, og laesertallet er i steerk vaekst.

RUN vil henvende sig til savel begynderen som den avancerede bruger og levere de mest
objektive oplysninger gennem dybtgaende artikler, aktuelt nyhedsstof, tests samt en masse
programmer.

RUN vil bygge pa en bred laeserkontakt. Sa har du gode ideer eller programmer, som du
mener, kan veere til gavn for andre brugere — sa send dem til redaktionen pa RUN. Har du on-
ske om et emne, du @nske belyst, kan du ogsa henvende dig til RUN.

Jeg héaber, du vil glaede dig med RUN og bruge RUN, bade nar du skal vurdere nye mulig-
heder, eller nar du er sammen med dine Commodore-venner.

Tillykke med dit nye Commodore-magasin, der kommer med mange spaendende artikler
og programmer fremover.

iq hilsen
DANMARK A/S

COMPWUTERWOR

Preben (Engell




Velkommen til RUN

- Det er med stor glede, jeg kan byde leserne velkommen til et dansk
Commodore-magasin. Jeg tror, at udgivelsen af dette blad vil veere opfyldelsen
af et enske for de fleste Commodore brugere.

Vi har store ambitioner her i RUN’s redaktion. Negleordet er at skabe et
blad, der skal bruges. Vi vil prove at skabe et blad, der vil ligge hjemme ved si-
den at din computer, og uanset om du har faet et VIC-20 i fedselsdagsgave i
gar, eller du er fordybet i maskinkodning af planeternes baner, skal der vaere
noget at hente for dig i RUN.

Vi vil skrive vores erlige mening om nye produkter og om de mange produk-
ter, der allerede er pa markedet. Vi vil bringe nyhedsstof og instruktive artikler
om programmering og Vi vil bringe masser af programmer — ikke blot spil, men
0gsa serigse programmer.

Men vi kan ikke skabe et godt blad alene. Laeserne skal vaeere med til at pree-
ge bladet. Vi er interesseret i laesernes egne programmer, i spergsmal om
problemer eller ideer til emner, der enskes belyst. Maske vil du i kontakt med
eller starte en brugerklub. Maske har du et eller andet du vil have solgt eller
byttet. Brug RUN, det er dit blad.

Jeg husker stadig den dag, jeg pakkede min Commodore 64 ud af asken.
Jeg husker usikkerheden, de farste famlende skridt og de mange ubesvarede
spergsmal. Den tid vil jeg gerne holde i erindring, nar jeg skriver og redigerer
stof til RUN.

RUN kommer i starten hver anden maned, men jeg tror pa, at vi bliver et
manedsblad til naeste ar. Med disse intentioner haber jeg, vi ved feelles hjaelp
kan skabe et levende blad, der gerne skulle blive et must« for alle Commodore
fans.

Jorgen Jorgensen, redakter.

__ Tim ONosKo

Maske den bedste bog om Commodore 64 overhovedet ..........

Commodore 64
Getting the Most From It
Tim Onosko

Koncis, handy guide der indgaende behandler
Commodore 64 samt den nye transportable version.
Forklarer pa en letforstaelig made alt om anvendelse
af Commodore 64 lige fra begyndertrinet til mere
avancerede programmer.

303 sider, engelsk tekst
kr. 180,-.

Besog vor nye forretning med det omfattende udvalg
af databeger - eller ring/skriv efter vort katalog
over datalitteratur.

svensk-norsk bogimport a.s. store kongensgade 59 - 1264 kgbenhavn k - telefon 01 14 26 66




Sekventielle filer - del 1

Af Jorgen Jorgensen

De fleste anvender nok kun deres
kassette- eller diskettestation til at
gemme programmer pa. Mange har
maske nok forsggt at gemme andre
data, men er lgbet sur i det, fordi det
faktisk er lidt mere vanskeligt end at
gemme et program. Det er imidlertid
til at finde ud af, blot man felger nogle
fa bestemte spilleregler.

Hvad er en sekventiel fil?
Populeert sagt er en »fil« et slags kar-
totek eller en samling beslaegtede da-
ta. Og at filen er sekventiel vil sige, at
den skal laeses fra starten til slutnin-
gen. Man kan altsa ikke starte indlaes-
ningen midt i filen eller springe rundt
eller tilbage. Det er som turen i rut-
chebanen - er du hoppet i vognen, er
du nedt til at felge skinnerne og haen-
ge pa til den bitre ende.

I RUNs regnskabsprogram, der
starter dette nummer, findes der fore-
l@big to filer. En fil, der rummer konto-
planen og en fil, der rummer dit bud-
get.

DIM-funktionen
DIM-funktionen er neaesten ulgselig
knyttet til filbehandling, sa en gen-
nemgang af denne funktion er en for-
udsaetning for forstéelsen af resten.
Variabler kan man som bekendt
give navne som kombinationen af tal
eller bogstaver f.eks.:

AH =255 eller C7$ =»TEST«

Man kan imidlertid ogsa »bygge vide-
re« pa en varibel som »AHg«, idet man
kan skrive:

AH(0) =127:AH(1) = 512:AH(2) = 89
Man kan altsé sa at sige nummerere
det samme variabelnavn. Du behaver
ikke engang at skrive et bestemt tal,
felgende er ogsa tilladt:

X=3Y =4:AH(X) = 45:AH(Y) = 432
Det hele fungerer glimrende indtil tal-
let i parentesen bliver starre end 10.

Sa far du felgende fejlmeddelse pa
skaermen:

?BAD SUBSCRIPT ERROR

Hvad ger du sa. Jo, du dimensionerer
det pagaeldende variabelnavn, d.v.s.
du forteeller computeren, hvad hgje-
ste tal i parentesen ma veere, og sa
»reserverer« computeren plads til de
pageeldende variabler. Hvis det skal
veere 100, ger du det pa felgende ma-

g DIM AH(100)

Sa kan AH besta af op til 101 variab-
ler, idet AH(0) ogséa regnes med. Tal-
let i parentesen ma (teoretisk) hajst
veere 32767, men i praksis er compu-
terens hukommelse ikke stor nok til
sa mange. Computerens hukommel-
se (incl. BASIC-programmet) er pa
38911 bytes og hver talvariabel opta-
ger 7 bytes og hver strengvariabel 7
bytes + antallet af tegn.

Maske skal jeg med det samme
skynde mig at neevne, at en dimensio-
neret variabel /kke kan dimensione-
res om. Derfor vil du altid finde di-
mensioneringen i begyndelsen af et
program.

Den simple fil

Lad os nu sige, at du har tildelt AH

101 forskellige variabler, som du @n-

sker at gemme pa band. (Princippet

péa diskette er ngjagtig det samme).
Programmet ser saledes ud:

10 OPEN 1,1,1

20 FOR X=0TO 100
30 PRINT # 1,AH(X)
40 NEXT

I linie 10 abner du filen. De tre ettaller
star for felgende. Det forste er et fil-
nummer, som du frit kan vaelge mel-
lem 1 0g 225. Det andet ettal forteeller
computeren, at du dbner en fil til kas-
settestationen, som har device-nr. 1
(maskine-nr.). Det tilsvarende num-
mer for disketten er 8. Endelig forteel-
ler det tredje ettal, at du ensker at
gemme data pa band.

| linie 20 danner du en lgkke, der
kerer sa mange gange, som du @n-
sker at indlaese en variabel ad gan-
gen.

| linie 30 bliver data for en variabel
overfert til band. X eendrer sig jo hver

gang lgkken tager en runde, sa det
bliver forskellige data hver gang.

Linie 40 er sidste del af
FOR...NEXT lIgkken og linie 50 lukker
fil nr. 1. Sa skulle dine data veere
gemt pa bandet.

Nar du siden skal indleese dem fra
bandet til computeren, skal de indlee-
ses pa ngjagtig samme made:

100 OPEN 1,1,0

110 FOR X=0 TO 100

120 INPUT # 1, AH(X)

130 NEXT

140 CLOSE 1
| linie 100 er sidste tal denne gang et
»0«, det fortaeller, at der skal indleeses
fra bandet. Linie 110 er den samme
som linie 20 og i linie 120 er PRINT #
erstattet med INPUT # . Ettallet efter
de to kommandoer refererer til num-
meret pa den abnede fil (1-255). Re-
sten af programmet er identisk.

Variable laengder

Du havde ganske vist dimensioneret
AH til 100, men har du kun brugt de
forste 50, kan du naturligvis eendre
FOR...NEXT lgkken tilsvarende.

Du kunne ogsa have gjort noget
andet. Hvis du ikke vil gemme pa fle-
re data, end du har tastet ind, kan du
efter sidste indtastning lave en mar-
kering, der viser, du er feerdig. Hvis
du f.eks. kun tildeler variablerne
AH(0) til AH(49) positive veerdier, kan
du slutte med at give AH(50) veerdien
=1,

Programmet kan sa stoppe auto-
matisk pa felgende made:

10 OPEN 1,1,1
20 X=0

30 PRINT # 1,AH(X)

40 IF AH(X) = -1 THEN 60
50 X =X + 1:GOTO 30

60 CLOSE 1

Her tester vi i linie 40, om variablen er
-1 og hvis det er tilfeeldet afsluttes
programmet.

Dette var de mest grundlaeggende
principper og naeste gang bygger vi
sa videre pa det vi har leert indtil nu.
Pa gensyn i naeste nummer.



N SKQNSKRIF SPRINTER

~ TEKNISKE SPECIFIKATIONER:

® Skrivehastighed: 18 tegn pr. sekund ® Typehjul: Triumph-Adler kompatibelt,
| 100 tegn ® Farveband: IBM 82 kassette ® Horisontal oplgsning: 1/120” min. @
Linietaethed: 1/48" (1/96” mulig ved hjeelp af ESC koder) ® Tegntaethed: 10, 12
eller 15 tegn pr. tomme samt proportionalskrift og grafik

@ INTERFACE: COMMODORE 64/VIC-20.

_IINTERMEDIUM

e

Intermedium EDB-Teknik og Service A/S,
Hedeager 2, 2600 Glostrup
TIf. (02) 45 82 33

Mollevej 5, 8680 Ry
TH. (06) 89 31 22




Commodore Data A/S

Praesentation af en succes

Fotos: Lene Serensen
Tekst: Hans Petersen

»Commodore ...:« Ifalge Gylden-
dals rede engelsk-dansk ordbog
betyder det »eskadrechef« eller
»kommandor«. Altsa rangen pa en
soofficer med fire guldsnore pa
a@rmet. Graden for man rykker op i
admiralsklassen.

EDB-interesserede teenker dog naep-
pe pa kors og band og stjerner i forbin-
delse med navnet Commodore. De
ved, at Commodore er navnet pa et af
verdens mest udbredte computer-
maerker og nogle af de fgrste micro-
computere herhjemme.

Men rent faktisk er Commodore i
dag guldrandet. Sa guldrandet, at virk-
somheden befinder sig pa toppen — i
admiralsklassen — som den virksom-
hed i hele verden, der producerer og
s&lger flest microcomputere. Og ind-
tieningen til koncernen har i det forlab-
ne ar veeret den bedste nogensinde
bade ude i den store verden og her-
hjemme i Danmark.

Commodore - worldwide
Commodore International Ltd. har
egne salgsselskaber i USA, Canada,
Japan, Hongkong, Taiwan, Singapore,
Australien, Storbritannien, Holland,
Belgien, Vesttyskland, lItalien, Sch-
weiz, Dstrig, Norge og Danmark. Des-
uden er Commodore involveret i ejer-
forholdet i selskaber i Sverige, Spani-
en, Frankrig, Greekenland og Tyrkiet.

? | ‘ "'-,_.‘_v W

Direktar Kristian Andersen

8

Commodore i Danmark

Tidligere har Commodore Data A/S,
som det hedder i Danmark, ogsa veae-
ret delvist dansk-ejet, men for ca. halv-
andet ar siden kebte Commodore Int.
sin danske partner ud. Aktiekapitalen i
Danmark er pa 500.000 kr.

Pa danske preemisser

Det »multinationale«tilhgrsforhold kan
godt saette tanker i gang hos nogle,
men direktor Kristian Andersen fra
Commodore Data A/S fastslar, at der
intet odigst er hos Commodore.

— Det er Commodores offentligt ud-
talte politik, at vi skal veere i alle lande —
og at vi skal veere der pa disse landes
praemisser. Det vil sige, at vi naturlig-
vis fglger geeldende lov og alle de @vri-
ge spilleregler, der eri Danmark —og i
de lande, hvor vi ellers er. Og de pen-
ge, vi tiener i Danmark, bliver i Dan-
mark, ligesom vi betaler vores skat
her, fastslar Kristian Andersen.

»Folkevogn«

En anden erkleeret og offentligt udtalt
politik er, at Commodores computere
skal kunne dobbelt sa meget til den
halve pris. Og det kan friste én til at
spegrge, om Commodore star for »fol-
kevognene« i EDB-branchen?

—Jeg har personligt ikke noget imod
den sammenligning, siger Kristian An-
dersen. Folkevognen stod jo for man-
ge mennesker som noget enkelt, so-
lidt, stabilt og prisbilligt. Og det vil vida
meget gerne sta for. Det kan maske
som en kuriositet naevnes, at VIC 20 i
de tysktalende lande hedder VC 20 og
derfor ganske naturligt i sin tid blev
markedsfart som »Volkscomputer«.

Salger gennem forhandlere
— Vi s&lger ikke direkte til private. Al
hardware og software s&lges gennem
to landsdaekkende forhandlernet, som
bestar af selvsteendige handlende.
Det ene forhandlernet er systemfor-
handlerne, som dakker business-
siden, det andet er konsumentfor-
handlerne, som daekker salget af
hjemmecomputere til private og i
mindre omfang til professionelle bru-
gere.

Officielt og juridisk er systemfor-
handlerne bundet af en eksklusiv afta-
le, der paleegger dem kun at forhandle
Commodore-produkter, men Kristian
Andersenindremmer, at der foreligger
en mundtlig aftale om, at forhandlerne
ma have andre meerker, nar blot det
ikke er nogen, der direkte konkurrerer
med Commodores.

- Det har forblgffende nok heller
ikke givet anledning til, at vi har mistet
forhandlere, siger Kristian Andersen.
Nogle kunne maske fale sig fristet til at
skifte til et andet maerke, da vort ma-
skinprogram efter manges mening er
sakket lidt agterud. Men nu kan vi sa
glede disse forhandlere — og alle an-
dre — med, at vi kommer med et par
meget spaendende og konkurrence-
dygtige nyheder.

Deteneeren 100pct. IBM-compati-
ble (forenelig) personal computer i 25-
30.000 kr. klassen med 256 K RAM, to
indbyggede floppy drives og 9"
skeerm. Den anden nyhed, som kom-
mer iforaret eller sommeren 1985, har
arbejdstitlen Z 8000. Det er en flerbru-
ger/flerfunktioners maskine i den dyre
ende af prisskalaen.

— Med Z 8000 regner vi med, at vi
kan »sla« os tilbage pa markedet inden
for de dyrere maskiner, siger Kristian
Andersen.

Konsummarkedet

Det er lidt mere usikkert, hvor mange
forhandlere Commodore har pa kon-
summarkedet. Kristian Andersen an-
slar, at tallet ligger et sted mellem 600
0g 700. Usikkerheden skyldes, at flere
landsdeekkende keeder forhandler
Commodores hjemmecomputere, og
disse forhandlere registreresblot pa et
enkelt navn.

Her kan naevnes Fona, BOGPA,
BIF, JYFO, Magnafon, Bilka og FDB -
samt naturligvis en lang raekke selv-
steendige handlende inden for radio-og
elektronikbranchen.

Kursus obligatorisk

Selv om der pa konsumentmarkedet
er tale om »salg over disken, faringen
lov at saelge VIC 20, Commodore 64
eller andre Commodore-produkter,



Der er netop kommet en sending
computere og tilbehar hjem til Com-
modores lager i Horsens, hvor Hen-
ning Karmak, Jergen Rasmussen og
Kurt Nergaard gér det hele efter

uden ferst at have gennemgaet et 2
dages kursus med et senere opfelg-
ningskursus pa en dag.

Det mener Kristian Andersen er
nedvendigt, selv.om de computere,
der seelges pa dette marked, af mange
kunder betragtes som meget enkle, og
kunderne ofte har et ret stort kendskab
til computerne, inden de kaber.

Men f.eks. benyttes Commodore
64, og i mindre grad ogséa VIC 20, af
professionelle. Det ses bl.a. af det ret
store salg af printere og disekttestatio-
ner. Sa alene af den grund, ber for-
handlerne vide lidt mere end hvordan
man taender og slukker for maksiner-
ne.

Markedet eksploderede

Det er isaer dette marked, der er »eks-
ploderet« inden for det seneste ar. Kri-
stian Andersen oplyser, at der til dato
er installeret omkring 20.500 VIC 20 0g
ca. 15.000 Commodore 64, hvor sal-
get af sidstneevnte desvaerre har vae-
ret lidt haemmet af leveringsvanskelig-
heder. Det forventede arssalg vil dog
ligge pa 19.000 stk.

Der har veeret satset meget pa mar-
kedsferingen af computere pa konsu-
mentmarkedet — og endda pa et tids-
punkt mere, end det kunne baere gko-
nomisk. Men nu er situationen vendt,
og dette marked bidrog med 68 pct. at
Commodore Data’s samlede omsaet-
ning ved udgangen af 1983. Sa nu be-
taler hjemmecomputerne i princppet
de investerede penge tilbage og bidra-
ger endda til markedsferingen af sy-
stemerne, og det skyldes ikke mindst
den hurtige og professionelle hand-
ling, der foregar hos Commodore i
Horsens.

Multinationale - i Horsens

Netop Commaodores placering i Hor-
sens har vakt lidt undren. Hvad far en
stor international koncern til at placere
sit hovedontor med import og lands-
deekkende distribution i en @stjysk
provinsby?

- Det er naturligvis historisk betin-
get, siger Kristian Andersen. Horsens-
virksomheden Instrutek havde det fer-
ste Commodore-agentur i Danmark,

og da direkter Erling Nielsen fra In-
struktek sammen med Commodore
International Ltd. dannede det danske
Commodore Data A/S, var det vel na-
turligt at blive i Horsens. Der erman sa
blevet boende siden, selv om det som
naevntidag er et 100 pct. Commodore-
ejet selskab.

—Om vihavde valgt Horsens, hvis vi
i dag var kommet udefra og skulle
etablere os i Danmark< er naturligvis
tvivisomt, men nu, hvor vi er her, er vi
godt tilfredse. Jeg har beregnet, at
meromkostningerne ved at flytte til Ke-
benhavn ville belgbe sig til 1-1,4 mill.
kr. pa arsbasis i sgede Ignomkostnin-
ger og dyrere husleje.

Vihar igvrigt altid haft et kontor i Ka-
benhavn, og det agter vi at beholde og
endda udbygge.

Jeg synes, vi har en god organisati-
on, hvor medarbejderne har engage-
ment og ikke nadvendigvis faler, det
skal vaeer et 9-17 job. Og jeg synes og-
s4, vi betaler paene Ignninger.

Pladsen er 100 pct. udnyttet

Den voldsomme salgsfremgang,
Commodore har haft inden for det se-
neste ar, har naturligvis ogsa betydet,
at der skulle ansaettes flere medarbej-
dere, og udvidelsesmulighederne i de
lejede bygninger, hvor Commodore
har administration, lager og serviceaf-
deling, er begraensede.

- Vi regner med, at vi kan klare os
med vore nuvaerende lokaliteter i et ar
mere, men hvis udviklingen fortsaetter,
hvad meget tyder pa, ma vi nok se os
om efter andre lokaler. Og kan vi ikke
leje, ma vi nok bygge - og det skal ger-
ne vaere her i omradet, siger Kristian
Andersen.

Ikke »fjernostligt kram«

Det bliver af og til antydet, at Commo-
dores lave priser pa hardware skyldes,
at det produceres i Fjerngsten.

— Det er ikke derfor, siger Kristian
Andersen. Vi far kun produceret prin-
tere og nogle diskettestationer og
bandoptagere i Fjernasten —naermere
betegnet i Japan og Hongkong.

De computere, der seelges i Dan-
mark kommer for sterstedelens ved-
kommende fra Braunschweig i Vest-
tyskland. Commodore 64 kommer fra
en nyopfert fabrik i Corby i Midteng-
land. Tidligere er de ogsa kommet fra
Vesttyskland, men her har man ikke
kunnet fglge med i produktionen.

| denne forbindelse finder Kristian
Andersen ogsa, at beliggenheden i
Horsens er ideel. Varerne fra Braun-
schweig keres herop i lastvogne og
varerne fra England kommer via Es-
bjerg havn.

Commodore er selvforsynende

Da det séledes ikke er pa grund af lave
fierngstlige lanninger, Commodores
produkter er billige, er forklaringen alt-
sda en anden.

— Der er tale om en kombination af
store serier og fa varianter og sé den
kendsgerning, at vi er selvforsynende
med alle de komponenter, der indgar i
vore produkter, siger Kristian Ander-
sen. Commaodore ejer selv underleve-
randgrerne.

Software-udvikling

Commodore har ogsa selv software-
udvikling, og pa det professionelle
marked har den sterste succes vaeret
et virksomhedssystem med en god og
let forstaelig brugervejledning, der ta-

9
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Computerworld Danmark A/S

Gammel Strand 50

1202 Keobenhavn K.

Computerworid

P/
AR
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Commodore-magasin

RUN er navnet pa Danmarks forste uathangige
magasin om Commodore computere.

RUN bringer nyheder, tests af hardware og
software, litteraturm.m. alt med relation til
Commodore. RUN vilindeholde mange
programmer.

RUN udkommer 10. september og 10. november i
ar, og hveranden manedi 1985.

RUN fasikioskerne

kr.19,85

k 98'
Abonnement 6 numre r- ,

Benytbestillingskupon pa bagsiden.

Computerworid

Computerworld er nyhedsmediet for
datanyheder til det danske marked.
Computerworld henvender sig til dem, der
onsker at holde sig ajour med udvikling,
marked, uddannelse og meget mere —alt med
relation tilanvendelse af computere.
Computerworld udkommer 24 gange pr. ar.
Som abonnent pa Computerworld modtager
De som bonus Computerworld Buyers Guide,
altomfattende handbog for edb-kebere, uden
beregning (veerdikr. 210,- + moms).
Arsabonnement 24 numre

kr.21 5,'

+ moms kr.47,30i alt kr. 262,30
(Proveabonnement 6 maneder kr. 98,-)
Benyt bestillingskupon pa bagsiden

Micro Verden

e

s LA ’l" /—
Micro Verden er bladet for brugere af ’_///’ ) ; ? ’/ g ’
personlige computere. g" = = ] ?’
Micro Verden tester og anmelder P\ /ﬁ = 9’ —
personlige computere, programmer samt -l“ E ? ag = verde
alle former for tilbehor. Micro Verden er en “‘ 5 e
meget saglig og objektiv informationskilde _ “"
for brugere og kommende brugere af i 1984 ¥ 250 -\'h\k Jet:
personlige computere. e stille

110!
Micro Verden udkommer 11 gange pr. ar ‘,°'°\u :

og seelgesilandets kiosker. kr. 24,50.

Arsabonnement kr- 205;

+ moms kr. 45,10 = 250,10.

(Proveabonnement 5 numre kr. 98,-)
Benyt bestillingskupon pa bagsiden.
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ger hgjde for alle teenkelige situatio-
ner. Men et meget stort antal Commo-
dore computere szelges som del af et
feerdigt branchesystem, der er udvik-
let af Commodores forhandlere.

Pakonsumentmarkedet findesidag
et meget stort udbud af software til VIC
20 og Commodore 64, og Kristian An-
dersen siger lidt undskyldende, at det
mest spandende (spil) er fra konkur-
renterne, fordi Commodore nok er for
prisbevidste.

Forfalger kopi-tyveri

| forbindelse med software — specielt
til hjemmecomputerne — peger Kris-
tian Andersen ogsa pa kopi-problemet,
der er ved at veere stort. Commodore
har ved flere lejligheder bemaerket, at
programmer med copyright er kopie-
ret og solgt.

— Viskrider hardt ind, nar vi opdager
det, siger Kristian Andersen. Vi forfal-
ger vores ejendomsret og sender dem
uden skrupler til sagferer. Vi er indstil-
let pa at kere disse kopieringssager til
denbitre ende, uanset hvad det koster,
og vi har for tiden nogle pravesager ka-
rende, som vi er sikre pa at vinde.

Fremtiden er begyndt

Det vil virke forkert at tale om compu-
tere uden ogsa at preve at kigge lidt ud
i fremtiden, for — som Commodore
skriver i et slogan: »Commodore — for-
di fremtiden er begyndt«.

- Udover de allerede naevnte pro-
duktnyheder pa business-siden, kom-
mer der aflgsere for farst VIC 20 og si-
den for Commodore 64.

Sidstneevnte fortseetter dog nogen
tidendnuiandre versioner, og den bae-
res nu frem af et veeld af gode soft-
ware, siger Kristian Andersen.

64’eren og skolemarkedet

—Jeg eroverbevist om, at vimed Com-
modore 64 har et steerkt kort overfor
skolerne, der nu skal i gang med aktiv
dataleere. De har ikke rad til at installe-
re starre anlag, og hvis de alligevel
foretraekker det, bliver der tale om, at
de maske kan kabe to store maskiner.
Det vil efter min mening veere langt
mere hensigtsmaessigt at kebe 7-8
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Servicechef Knud Hansen i forgrunden og hans teknikere tager sig af den

sidste afprevning

Commodore 64, som er fuldt tilstraek-
kelige til den undervisning, der er lagt
op til. Flere ungdomsskoler benytter
allerede Commodore 64, og jeg tror,
der star omkring 1000 stk. rundt om pa
uddannelsesinstitutioner i dag.

Omsaetningsfordobling
Jeg forventer ogsa et fortsat kraftig

veekst i omsaetningen i Danmark. Ifal-
ge vore budgetter skal vi i regnskabs-
aret 1984-85 fordoble nettoomseetnin-
gen til 210 mill. kr. hvilket svarer til en
bruttoomsaetning i detailleddet pa om-
kring 350 mill. kr. Men det er under for-
udsaetning af, at produkterne kommer
frem som planlagt, slutter Kristian An-
dersen.

Sammenligningen med tidligere tiders legendariske
Folkevogn passer os udmaerket,
siger direktor Kristian Andersen,

Commodore Data A/S.



RUN tester:

Magic Desk |

Det var Apple Computer Company,
der med sin PC’er »LISA«introducere-
de den idé, som Commodore har an-
vendt til sit hjemmekontorprogram
MAGIC DESK |, der er den farste i en
raekke brugervenlige programmer,
hvor enhver — sa at sige uden erfaring
og viden - kan saette sig hen og betje-
ne programmet.

Programmet

Ideen er, at erstatte den ssedvanlige
skrevne oversigt eller menu med en
reekke symboler, som man blot behg-
ver at pege pa for at betjene sig af den
del af programmet, det pageeldende
symbol repreesenterer.

MAGIC DESK | er et skrivemaskine-
og arkiveringsprogram. Programmet
ligger i en programkapsel og kraever
som ekstraudstyr diskettestation og -
hvis teksten skal skrives ud - selvfgal-
gelig ogsa en printer.

Nar duhar anbragt programkapslen
og teendt for computeren, bliver du
praesenteret for et skrivebord, pa hvil-
ket er anbragt de ting, der nu engang
herer sig til pa et skrivebord (se
billede). Det er imidlertid kun digital-
uret, skrivemaskinen, papirkurven og
kartoteksskabet, der har nogen betyd-
ning. Ja, og sa naturligvis den pegende
hand, som man flytter rundt med ved
hjeelp af sit joystick. Vi vil i det efterfal-
gende kort gennemga proceduren ved
udskrivning, print og arkivering.

Digitaluret
Man flytter handen hen sa den peger
padigitaluret og trykker pa FIRE-knap-
pen pa joysticket. Der kommer nu en
hvid ramme om uret og man indtaster
det rigtige tidspunkt. Ved endnu et tryk
pa FIRE-knappen gar uret i gang og
den hvide ramme forsvinder.
Proceduren med FIRE-knappen og
den hvide ramme er generel hele pro-
grammet igennem. Handen kan kun
flyttes, nar den hvide ramme er fjernet.
Pa grund af forskellen i lysnettets
svingningstal i USA og Danmark, vil
uret tabe ca. 3 minutter i timen.

Skrivemaskinen

Flytter man handen ned til skrivema-
skinen og trykker pa FIRE-knappen,
bliver man praesenteret for skrivema-
skinevalsen med et blankt stykke pa-
pir. Der er plads til 80 positioner og 60

linier pa papiret. Det svarer til et stykke
A4 papir i en almindelig skrivemaski-
ne. Margin er sat til 10ivenstreog 701
hgjre side. Disse kan selvfalgelig nemt
andres ligesom man vedtryk pa F1 ta-
sten kan skrive udenfor margin. Papi-
ret kan flyttes op, ned eller til siderne
ved hjelp af joysticket eller cursor-
knapperne. Funktionstasterne bruges
ogsa som tabulatortaster og RETURN-
tasten skifter linie og karer »vognen«
frem til starten af linien.

Der findes ingen faciliteter til tekst-
behandling og »skrivemaskinen« kan
kun det samme som en almindelig
elektrisk skrivemaskine — hverken me-
re eller mindre. For at bevare illusio-
nen er betjeningen krydret med »reali-
stiske« lyde.

Nar man er faerdig med at skrive
teksten, kan man fa den printet ud,
smide den i papirkurven eller arkivere
den i kartoteksskabet.

Udskrivningen foregar ved at pege
pa printeren og papirkurven virker pa
samme made. Det kraever to tryk pa
FIRE-tasten, for papiret forsvinder til
de evige EDB-marker. Ved farste tryk
sveever papiret lige over kurven og
man kan endnu fortryde. Ved andet
tryk forsvinder det nedikurven meden
lyd som en flyvemaskine, der kaster en
bombe.

Kartoteksskabet

Kartoteksskabet rummer tre skuffer,
der hver rummer ti »haengemapper«. |
hver haengemappe er der plads til ti ark
papir, hvilket alt i alt vil sige 300 ark pa-
pir. Da disketten kun kan rumme ca.
30 fuldt udskrevne sider, er det nad-
vendigt at tage flere disketter i brug,
hvis kapaciteten skal udnyttes fuldt ud.
Man &bner en skuffe — ja, du har vel
geettet det — ved med fingeren at pege
pa den pagaeldende skuffe. Sa snurrer
disketten og det ger den i @vrigt hver

gang man roder i kartoteket. Ved hjeelp
af joysticket kan man veelge, hvilken
mappe Vil man have fat i, og man kan
skrive »hoved« pa den pagaeldende
mappe. Nar man har valgt mappe, flyt-
ter man handen hen til nogle papirark,
og disketten snurrer igen.

Pa samme made som med mapper-
ne kan man nu veelge, hvor man vil an-
bringe sin tekst, og man kan som med
mapperne give arket en overskrift, sa
man senere let kan finde det fremigen.
Flyt s& armen til et lille diskettesymbol
og teksten bliver arkiveret.

Ved i samme »arkmenu« at pege pa
et stykke blankt papir, kan mantage en
tekst frem, ga bagleens og anbringe
teksten i skrivemaskinen, hvor man
kan rette i den, printe den ud, smide
den vk eller arkivere den igen. Arkiv-
funktionen rummer ingen mulighed for
sogning efter en bestemt tekst.

Konklusion
MAGIC DESK | fungerer som en almin-
delig skrivemaskine og arkivskabet
som et almindeligt manuelt arkiv.
lllustrationen af det gammeldags
skrivebord er egentlig ganske beteg-
nende og med en fornuftig printer er
programmet egnet for den bruger, der
ikke vil bruge sin tid til at saette sigindi
noget videre teknik. Selv formatterin-
gen af disketten klarer programmet
uden problemer.

Brugervejledingen (pa dansk) er
kortfattet, men programmet kreever
heller ikke de store forklaringer. Dog
burde man lige have naevnt, hvordan
man kan lave sikkerhedskopier af sine
tekster. For det kan godt lade sig gere
og forekommer mig at veere veesent-
ligt, nar man vil gemme maske vigtige
tekster elektronisk.

| forhold til prisen pa 425 kr., kan
man vel ikke stille starre fordringer til
programmet end det er i standtil at ind-
fri.
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For Commodore 64:

- Narh, sa du har kebt en hjemme-
computer. Hvad vil du sa bruge den
til?

- Tjah, man ma jo felge med udvik-
lingen. Ikke indst for ungernes skyld.
Og sa kan jeg jo selvfelgelig ogsa bru-
ge den til at styre vores gkonomi.

Jeg tror, at ovenstaende replikskif-
te med fa variationer er klassisk, nar
man som familieforsgrger prever at
argumentere for kebet eller det pa-
teenkte kab af en hjemmecomputer.

Praksis viser imdilertid noget an-
det. Den replik med ungerne er god
nok. | de fleste tilfaelde skal de nok ta-
ge den til sig — og s& méa farmand ne-
jes med at spille anden violin pa com-
puteren.

Sa er der den med gkonomien.
Den kikser i de fleste tilfeelde. Det er
sveert at finde programmer, der pas-
ser til ens behov - spreadsheetpro-
grammerne er trods alt lavet til et an-
det formal — og sa ma man preve at
lave programmerne selv. Det ender
af mange gode arsager ofte med et
forse@g, der aldrig bliver afsluttet.

RUN'’s privatregnskab

Nar vi her i RUN starter en »regn-
skabsfeljeton«, er det af flere arsager.
Ferst og fremmest naturligvis for at
give leeserne et program, der indehol-
der de faciliteter, man skal bruge for
at styre sin privatekonomi pa sin
hjemmecomputer, men i naesten lige
sa hgj grad for at bruge programmet
som en demonstration for artikler om
emner, der erfaringsmaessigt volder
problemer.

12

| dette nummer vil problemer om-
kring DIM-funktionen, printposition pa
skaermen og sekventiel filebehandling
blive behandlet i separate artikler —
alle refererende til dette regnskabs-
program.

Programmet er opbygget i modu-
ler, d.v.s. mindre enheder, der kan
»haegtes pa« programmet efterhan-
den (den programmeringsteknik vil
ogsa blive behandlet i RUN). Hvert
nummer Vil indeholde en afsluttet en-
hed, der med det samme vil kunne
bruges.

BASIC - fordele og ulemper

De fleste professionelle programmer
er skrevet i maskinkode, der er et lav-
niveau programmeringssprog, der
bl.a. er grundlaget for BASIC. Et ma-
skinkodeprogram arbejder mange
gange hurtigere end BASIC og kan
geres 100% »idiotsikret«. Til gengaeld
er det knap sa egnet til grafisk medie-
spredning — sa vi holder os til BASIC
0g beerer over dets mangler.

R U N - COMMODORE MAGASIN
PRIVATREGNSKAB .

AST VALG (1-12) NN

Programmet vil naturligvis »si« de
fleste fejlmuligheder fra, sdledes at
man ved brug af programmet naeppe
vil risikere at miste vigtige data. Ved
fejlindtastninger vil billederne nemt
kunne re-etableres.

BASIC-programmer kerer ikke hur-
tigt. | praksis er det som regel ligegyl-
digt, om en kommando udferes pa
1/10 sekund eller pa 1/1000 sekund.
Du kan naeppe se forskel.

Den del af programmet, der pree-
senteres i dette nummer, virker uden
synlige forsinkelser, men nar vi i de
efterfelgende numre nar frem til f.eks.
sorteringsrutiner, bliver BASIC’ens
svaghed mere igjnefaldende. Jeg skal
dog nok finde rutiner, der karer med
optimal effektivitet.

Indtastningen af selve programmet
adskiller sig ikke fra bladets @vrige
programmer og er beskrevet andet-
steds i bladet.

Selve programmet
Programmet er bygget op omkring en
kontoplan, der rummer konti fra 1-99.
Der er nogle ganske bestemte spille-
regler i opbygningen af kontoplanen,
som du er nadt til at felge. Kontopla-
nen er opbygget med hovedkonti og
underkonti. Alle konti, der ender pa 0,
d.v.s. 10, 20, 30 ... etc., er sakaldte
hovedkonti. Konto 20 er saledes ho-
vedkonto for konto 21-29 incl. og sale-
des en sum af konto 21-29. Er f.eks.
konto 20 »Boligudgifter«, er konto 21-
29 en specifikation af konto 20 (hus-
leje, varme, lys etc.).

Konto 1-9 ma ikke bruges i forste
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omgang og er reserveret til senere
udvidelser. Konto 10-19 er indtaegter
0g konto 20-99 kan bruges til udgifts-
konti efter ovennaevnte regler.

Tekstredigering

Nar du kerer programmet, vil du i for-
ste omgang blive praesenteret for en
sakaldt hovedmenu. Den indeholder i
starten ikke flere punkter end vi i for-
ste omgang far brug for.

Alle skeermbilleder er bygget op
med et »vindue« nederst pa skeer-
men, hvor du indtaster dine data og
kommandoer. Resultatet af det du
har indtastet, vil blive vist pa gverste
del af skeaermen, sa du umiddelbart
kan kontrollere, om du har tastet rig-
tigt og evt. foretage rettelser.

Du vil nok starte med at fa brug for
punkt 1 — »Kontoplan opstilling/rettel-
se«. Her vil du kunne indtaste din kon-
toplan, idet du ferst skriver kontonum-
mer, seetter komma og derefter skri-
ver teksten, der ma vaere pa hgjst 16
bogstaver. Skriver du et kontonum-
mer, komma, stjerne (f.eks. 20,*) og
trykker pa »return, vil skaermbilledet
vise kontonumrene og teksterne in-
denfor den pageeldende gruppe.

Skaermbilledet kan vise en hel kon-
togruppe ad gangen (f.eks. 40-49).
Nar du er feerdig med den pageelden-
de gruppe, kommer du videre ved at
taste et nummer i den naeste gruppe,
du vil arbejde med - efterfulgt af kom-
ma og stjerne.

Du kan til enhver tid rette i tekster-
ne ved at »skrive oveni«. Skriver du
»SAVE,*«, kan kontoplanen gemmes
enten pa band eller diskette. P4 sam-
me made vil LOAD-kommandoen ind-
lzese en eksisterende kontoplan.

Skriver du »MENU,*« (og trykker
pa return) vil du blive fert tilbage til
hovedmenuen.

i8
ii
12
i3
14
15
i6
i1
is
i38

Budgetopstillingen

Nar du fra hovedmenuen sender et 2-
tal (med »sender« mener jeg frem-
over: skrive et eller andet og derefter
trykke pa returntasten), vil du i »vindu-
et« fa stillet spgrgsmalet om du vil
indtaste i kontonummerorden eller
manedsorden. Med det farste spargs-
mal menes, om du @nsker i eet
skeermbillede at indtaste alle mane-
derne for eet bestemt kontonummer.
Hvis det er tilfeldet, taster du »K«
(uden RETURN).

Veelger du at ga pa den anden led,
d.v.s. alle belgbene for een konto-
gruppe for een bestemt maned, ta-
ster du »M« (ligeledes uden RETURN).

Proceduren ved de to skaermbille-
der er stort set ens. | farste billede vil
du blive bedt om at vaelge kontonum-
mer. Et kontonummer, der ender pa
»O« vil blive afslaet, da det er et konto-
gruppenummer og er »beskyttet«
mod direkte indtastning. Det vil nem-
lig altid vaere en sum af de efterfal-
gende ni numre.

Hvis du sender et hvilket som helst
andet kontonummer, vil du everst pa
skeermen fa vist det pageeldende
nummer og den tekst, der svarer til.
Desuden vil de enkelte maneder blive
vist, og er der tastet noget ind i forve-
jen, vil det ogsa blive vist.

Derefter skal du sende maneds-
nummer, komma og belgb. Det skal i
den forbindelse naevnes, at budget-
indtastningen er baseret pa hele tal.
Indtastingen vil automatisk blive sum-
meret op og vist pa skaermen. Nar du
er feerdig med det pageeldende konto-
nummer, kan du sende *,* og du vil
sa blive bedt om at veelge et nyt kon-
tonummer. Havde du i stedet skrevet
MENU,* ville du atter blive fart tilbage
til hovedmenuen.

Det andet skaermbillede »Maneds-

KONTO

ordeng, fungerer efter samme princip.
Her skal du sende manedsnummer,
komma, kontogruppe. Maneden og
kontogruppen vil blive vist gverst pa
skeermen og de enkelte underkonti
sammen med evt. tidligere indtastede
tal vil ogsa blive vist.

Ogsa her kommer du videre ved at
taste *,* eller MENU,*. Nar du veel-
ger en kontogruppe her, er det lige-
gyldigt, om du taster f.eks. 30 eller
37. Du vil under alle omsteendigheder
fa vist alle konti indenfor den indtaste-
de gruppe.

Afslutning af programmet

Fra hovedmenuen kan du ogsa veelge
nr. 10, 11 eller 12 — LOAD, SAVE og
afslut program. Det siger naesten sig
selv, at man mister sine data, hvis
man ikke gemmer dem, sa inden du
sender 12’'eren sa veer sikker pa, at
du har gemt bade tekst- og budgetda-
ta pa band eller diskette. Derudover
kraever disse skaermbilleder ingen
yderligere forklaringer.

Laver du undervejs fejl i brugen af
programmet, kan du sa at sige altid
slippe tilbage til hovedmenuen uden
tab af data. Er det nedvendigt at bru-
ge RUN/STOP tasten (ikke samtidig
med RESTORE), kommer du helskin-
det tilbage med kommandoen GOTO
29000 (IKKE RUN, sa forsvinder dine
datal).

| de kommende numre af RUN vil
vi fortseette med opstilling og udprint-
ning af budgettet pa skeerm eller prin-
ter. Vi skal have indtastet bilag, sa
den barske virkelighed kan seettes op
mod de lysegrenne budgetter.

Vi skal ligeledes kikke pa sorte-
ringsrutiner, grafik og meget andet.

Pa gensyn i de kommende numre.
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HVEM HJ/ALPER DIG

ETSKRIDT VIDERE?

MATRIX PRINTER MPS 801
MPS 801 er til dig, der vil have en virkelig professionel
printer. 50 karakterer pr. sek. og 80 karakterer pr. linie.
Ideel til udskrivning af fakturaer, checks, breve o. lign.
Der er fuldt alfanumerisk tegnsat samt
Commodoregrafik. Den kan ogsa skrive med negativ
skrift og lave forstarréde karakterer. Desuden kan du
designe tegn og bomaerker med Commodore MPS 801. =

MATRIX PRINTER MPS 802
Ideel til tekstbehandling. Fordi dens tegnopl@sning er sa
hgj. Velegnet til administrative systemer. Fordi den

er beundringsveerdig hurtig med 80 karakterer pr. sek.
Fordi den ubesveeret laver 20, 40 eller 80 tegn pr. linie.

Bidirektional printning. Naturligvis med den linie-

afstand du programmerer den til. Printer MPS 802 arbej-

der med papirformater op til A4.




PLOTTER 1520

14 karakterer i sekundet! 80 karakterer pr. linie og
tegnsat bestaende af 96 karakterer.

Ved grafiske fremstillinger er hastigheden 264
step pr. sek.

De 4 penne kan have hver sin farve, sa du kan
fa udskrifter i sort, bla, gron og rod.

Kan tilsluttes alle Commodore computere.

(= commodore

DISKETTE 1541
Har du en Vic 20 eller Commodore 64, giver 1541
dig en kraftig udvidelse af lagerpladsen.

Lageret findes pa diskette - det betyder en meget
hurtig dataoverfarsel og nem betjening. Lagerpladsen
pa 175 Kbytes svarer til ca. 50 A4 sider.

Commodore 1541 er f.eks. serdeles ideel til
mindre virksomheder.

——
{

DATASETTE 1530
Med Commodore 1530 har du en gko-
nomisk, selvstendig kassettestation.
Med preecis lagring og genfinding af
data og programmer.

Overfarselshastighed: 300 baud.
Programmeme lagres dobbelt for internt
fejl-check.

Commodore Computer er den storste
leverandar af hjemmecomputere i
Danmark - og det forpligter.
Vore perifere enheder lever fuldt og
helt op til vore computeres standard.
Med vore printere, plottere, diskette-

stationer og datasette udvider du dine
muligheder savel pa det administrative
omrade som pa omradet for udvikling af
egne programmer.

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.




Stor Commodore messe i London

Messereporter: Tor Ottesen
Foto: Harvard Haugan

Omkring 100 udstillere deltog pa Com-
modore computers internationale
messe i London. Messen viste det nye
indenfor hardware. Softwareafdelin-
gen var med nogle fa undtagelser helt i
traditionel stil. P4 hjemmedatasekto-
ren samlede de nye Commodore C16
og Plus/4 sterst interesse.

Spilafdelingen var et stort lydorgie.
Messen var delt i to afdelinger. En for
spil og en for st@rre maskiner og bru-
gerprogrammer. Pa spilafdelingen var
ogsa Radio Luxemburg med egen
stand i samarbejde med Commodore.

Néar alle standene med spillepro-
grammer overgik hinanden for at til-
traekke sig publikumsinteresse i form
aflyde (stgj) fra spil, ferte dette til et lyd-
orgie som ethvert diskotek kunne mis-
unde dem. Derfor var det med lettelse
man kunne treekke sig tilbage til den
mere serigse del af messen for at fa
herelsen tilbage!

Sikerhedsvagter til stede

Messen var henlagt til NOVOTEL Ho-
tel, tidligere Cunard, i Hammersmith
udenfor cemtrum af London. For at ga
mellem de to afdelinger matte man op
ad trapper og gennem receptionen til
hotellet, som ogsa var i samme byg-
ning. Der var et stort opbud af sikker-
hedsvagter over hele omradet. Men
hvor i London finder man ikke dem?

Daglige konkurrencer

Pa Radio Lux-standen og i et eget
show-room foregik der konkurrencer
pa de mest populzere spilleprogram-
mer. Fodboldspilleren George Best
spillede »Soccer« med publikum. Ster-
ling Moss forsvarede racerbanen og et
langbenet engelsk basketball-team
var modstandere i et nyt basketball-
spil!

Nye spil

To nye spil, som jeg er sikker pa vil
blive storschlagere, nar de bliver slup-
pet l@s pa markedet, er »Ti-kampen«
og et 3D-tennisspil. Vi fik kun anled-
ning til at se demo-programmerne,
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men de viste imponerende grafik- og
variationsmuligheder.

Ti-kampen er en variation af det
samme spil som findes til IBM-PC.

Man kan simpelthen ikke na at se alt
i lgbet af et par hektiske messedage,
derfor kan jeg kun i denne artikel kom-
me med information om det, jeg har
heftet mig mest ved pa soft- og hard-
ware-sektoren.

Der var selvfglgeligmere endtonye
spil, som blev praesenteret, bl.a. »Cae-
sar, the cat!«

Dette er et spil, der styrer katten
Ceesar over kokkenet for at fange mus.
Men det mest interessante ved det spil
er, at producenten bag spillet er Mir-
rorsoft, som er et firma under Mirror
Group Newspapers Ltd!

Det viser, at ogsa massemedierne
ser pa markedet her og satser penge
pa at deltage i programgaloppen!

Hvilken aviskaede bliver fgrst i Dan-
mark?

Jeff Minter

Er en forfatter som er blevet en leven-
de legende, nar der snakkes om spille-
programmer til CBM 64. Afde mest po-
puleere kan naevnes »Revenge of the

Dave Eastwood i Radio Luxembourg
og racerkareren Stirling Moss.

nutant Camels« og »Matrix«. Han blev
temmelig gram i hu, da jeg fortalte om
piratkopieringen, som foregik rundt
omkring i Norden. Som forfatter taber
han store penge pa denne ulovlige ge-
scheeft. Men han indremmede, at det
vanskeligt kunne stoppes sa lenge
der ikke fandtes egnede fysiske be-
skyttelsesmuligheder.

Seminar om databasetapning

og piratkopiering

Advokaten Alistair Kelman foreleeste
om disse emner, og i piratkopisam-
menhang sagde han klart, at dette var
ulovligt. »Nar du keber et program fra
autoriseret forhandler, har du kebt en
licenstil at bruge programmet, men du
har ikke faet licens til at kopiere det!«

Dette til orientering til de det matte
anga.

Pa et seminar lige efter om disk- og
kassettelagring kom der signaler om
at TURBO-loaderen for kassettespille-
ren, som gor kassettelagring mere at-
traktivt p.g.a. den store overferingsha-
stighed, ikke var seerlig populaer hos
Commodore, fordi det kunne have ind-
virkning pa salget af diskettestationer.

Hvad kommer til Danmark?

Nu fik jeg ikke talt med Commodore
Danmarks danske chef Kristian An-
dersen. Men den norske chef Arild
Aspas kunne forteelle, at de ville tage
akkurat det samme pa hylderne.

Og det drejer sig om meget nyt pa
hardwaresektoren. Farst og fremmest
den nye PLUS/4 alias 264, C16 og en
reekke tilbud pa printere etc.

Nar det gaelder PLUS/4 er den mod-
taget med blandede falelser fra soft-
wareproducenterne. De mest nega-
tive frygter, at salget af database,
spreadsheet, tekstbehandling og busi-
nessgrafik vil vaere uaktuelt, da disse
programmer er indbygget i denne ma-
skine! Her drejer snakken sig vel om
tabte indteegter.

COMAL 80
Pa foranledning af Commodore Inter-
national har Commodore Danmark



staet som projectleder pa program-
meringssproget COMAL 80. Det drejer
sig om en tilretteleeggelse af sproget
for CBM 64.

Udviklingen har taget ca. 3 arog en
af forfatterne har veeret danskeren
Jens Erik Jensen i firmaet UniComal
ApS. Han oplyser, at sproget forsynes
med en del logokommandoer som gar
at brugen af lyd, grafik og sprites bliver
yderligere forbedret.

COMAL 80 ventes at foreligge i han-
delen i lgbet af juli/aug. maned. Prisen
ligger i @jeblikket pa ca. 2000 kr., men
forventes at falde tilomkring det halve.

Er VIC 20 out?

Messen gav indtryk af, at VIC 20 ikke
eksisterede. Selvfglgelig var der pro-
grammer at fa tilmaskinen, men noget
nyt fandt jeg ikke. Nar Commodore nu
lancerer de nye maskiner, ser det ud
til, at de vil lade VIC 20 dg en stille ded.
Men denne antagelse ma sta for egen
regning.

Et kik ud over den store »spillehal«

Printposition pa skeermen

De fleste BASIC-versioner har en
»PRINT AT«-kommando, hvorved man
kan fa printet en tekst ud pa en be-
stemt position pa skreemen. Commo-
dores BASIC-version mangler denne
kommando, men denne lille subrouti-
ne, der virker pa savel Commodore 64
og VIC-20, skulle delvis kunne afhjael-
pe denne mangel.

De fleste lgser problemet i en
PRINT-funktion, ved at man trykker pa
home-tasten og cursor hgjre/ned et
vist antal gange. Der findes imidlertid
en nemmere og mere elegant lasning,
idet POKE-adresserne 214 og 211 in-
deholder henholdsvis cursorens vand-
rette og lodrette (x,y) positioner.

Commodore 64 har 40 vandrette x-
koordinater, nummereret fra 0 til 39 -
0g 25 lodrette y-koordinater nummere-
ret fra O til 24. VIC—20's tilsvarende
veerdier gar fra 0 til 21 og fra 0 til 24.
Hvis man poker de @nskede x- og y-
veerdier i de ovennaenvte POKE-adres-
ser, skulle man kunne placere curso-
ren i den gnskede printposition.

Der er imidlertid en lille hage ved
det, idet veerdienien adresse 214 farst
virker EFTER noget er printet. Lad os
preve at kikke pa, hvordan vi lgser det
problem.

Linierne 100-120 er en demonstrati-

on af programmet. Den egentlige sub-
routine er kun linierne 60000-60040.

Linie 60010 smider blot cursoren op
i gverste venstre hjgrne i positionen
0,0. Husk endelig semicolon’et i slut-
ningen af linien, da programmet ellers
ikke virker ordentlig.

I linie 60020 lgser vi problemet med
at y-adressen faorst virker efter print.
Hvisy er forskellig fra 0 (d.v.s. at vi ikke
skal printe pa @verste linie) trackker vi
en fray og saledes POKER en linie he-
jere end vi er interesseret i. Derefter

188 BRINT [CLRHOME ]
118 X=15:Y=18:GOSUB 60000
128 X=18:Y=12:G0OSUB 60800

END

skriver vi sa PRINT, hvorved vi far cur-
soren en linie ned og samtidig »narrer«
computeren til at tro, at vi har printet
ud.

[ linie 60030 POKE'r vi x-positionen,
der ikke giver nogen problemer. | sid-
ste linie afslutter vi subroutinen og gar
tilbage i programmet og printer den
egentlige tekst ud.

Den eneste ulempe ved program-
met er, at vi ikke kan printe pa de ne-
derste linier, da skeermbilledet vil »rul-
le« opad.

PRINE TEST
ERINT TEST ¢

60008 REM PRINTPOSITION

budll PRINT [HOME ] |3

bEeze IF v<>8 THEN POKE 214 ,Y-1:PRINT

b3l POKE 711 X
60840 RETURN

KONTROLSUM
100 112 110 | 53 120 /3
608 177 60010 43 60020 1
6803 2087 68040 142

17
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BOWLING

For VIC-20 og C64

Selve spillet kreever vel ikke den store
preesentation. Det er noget med at
kaste en kugle i den ene ende af ba-
nen og ramme sa mange kegler som
muligt i den anden ende. Man har to
kast til at veelte de ti kegler og man far
point efter hvor mange man veelter.

Veelter man alle kegler i farste kast,
har man en STRIKE - d.v.s. man far ti
point plus veerdien af de to naeste
kast. Veelter man ikke alle keglerne i
forste kast, men resten i andet, har
man en SPARE, og sa far man ti point
plus veerdien af det naeste kast. Lyk-
kes det ikke i de to kast at veelte alle ti
kegler, far man point, der svarer til
summen af de veeltede kegler.

Spillet gar over ti omgange, og har
man i slutningen af spillet en »spare«
eller en »strike«, far man henholdsvis
et eller to kast mere.

e i i st s e

Nar spillet starter, bliver man
spurgt om antal spillere. Desuden
bliver man spurgt om navnene pa
spillerne. Man kan i VIC-20 versionen
skrive 5 bogstaver i C64 versionen 6
bogstaver. Man »kaster« kuglen ved
at trykke pa mellemrumstangenten,
og hgjst opnaelige point er 300. Til
slut skal neevnes, at VIC-20 versionen
fungerer uden udvidelse af hukom-
melsen.

Tast ind — kridt skoene og kom i gang.
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God forngjelse!

BOWLING 64 1190 PRINTTAB(8)" [ CRSR/DOWNILSHIFT./Dx 2
11 :0N-(A=2)G0T01210
1008 L(1)=1193:L02)=1273:L(3)=1353:C$(1) 1202 PRINTTAB(8)" [ CRSR/DOWNILSHIFT DX 2
="[ HOME 1L CRSR/DOWNx 11 1[ CRSR/RIGHTx 17
81 1210 PRINTLEFT$(CS,123+" "+A%$C1)"

1810 C$(2)-C$(1 0+t [CRSR/RIGHIX 131 :(C3$(3 [270 [EA>ITHENPRINTIAB(14 )+ [CRSRAIR] 8
J=C$x 261":C$=C$(1) $021
1820 B0=53280:5C=53281:C0=54272:SC(1)=15 1238 IFA>2THENPRINTTABC(27 ) [CRSRAPI"+A%
:SC(2)=8:SC(31)=7:B0(1)3=13:B0(21)=2 (83 ¢
1838 BO(3)=3 1240 PRINTLEFT$(C%,12]) [CRSR/DOWNx 21CBL
1040 FORT=COTOCO+24:POKET ,0: NEXT: POKECO+ UILSHIET A x 3393
24,15: POKECO+5,17: POKECO+6 ,241: POKE 1250 PRINT [ CRSR/DOWNX SILSHIFTEx 3891
C0,39 1268 FORQB=1 TO 18
1950 POKECO+1,10 1270 EORZ9=170R: POKESC ,SC(Z8 ): POKEBD ,BOL
1060 POKEBD ,6:POKE SC,7:PRINT [ CL R/HOME ] Z9 ]
[BLU] C$ [CRSRUPX S51LCRSR/-RIGHTX 8 1280 FORX=17010:READU: POKEV,81: POKEU+CO,
IBOWLINGE" 6:NEXT: RESTORE
1878 PRINT"[CRSR/DOWNx SILCRSR,RIGHTXx 8] 12398 J=0:G=0
HUOR MANGE SEIIIERE (1-37 138 GOSUB1568: GOSUB15398:P=L(Z39): GOSUB1”
1880 GETA$:A=UALCA%$I: IFACIORA>3THEN1080 S8:L(Z8)1=P
1098 X$=JERES NAUNE': IFA=1 THEN X%= DI 1318 GOSUB1850
T NAUN" 13280 ON -(C1 (Z9 1 2=1INTCl (2312 13G0T01290
1186 PRINT'LCLR/HOME 1L CRSRDOWNX B1LCRSR 1338 IF(PEEK(L (Z31-11=47ANDA=10 J=ATHEN14
ARIGHTx 4]INDIAST ;X% 30
1118 FORX=1T0A 1342 PRINTLEFT$(C%,123+ [CRSRADOWNX 23 +
1120 PRINT [CRSR DOWNILCRSR ARIGHIX 51SP] A$cZ91+ , KAST EN GANG TILE
LILER X : g 1358 FOR X=1T03000:NEXT
1130 INPUTA$(X] 1360 PRINILEFT$(C%,12 )+ [CRSR/BOUWNX 21 +
1148 A$(XI=LEFT$C(A$CX],6): NEXT .
1150 PRINT [CILR/HOMEILCRSR DOWNILCRSRRI 1370 REM PRINT
GHTx B8ILRUS ON] [BILUIl 2 B3 4 5 6 7 1380 FORX=1T01@:READV: POKEV,81: POKEU+CO,

8 9 180 [RUSAOFEILWHT] :PRINT [ECRS

R/ARIGHIXx 9] ;

1390

6:NEXT:RESTORE

J=B:G0SUB1560: GOSUB15398: T(Z2391=T(Z3]
+JPRINTC$0Z8); 123 )

K=j+a8: IEJ+PEFKI] (2831 3-224= 1 QTHEN

IFK=58THENK =152

1168 FORX=1T018:PRINT [ RUS/ON]11LRUS/OFF]
2 ;:NEXT:PRINT [RUS DONIBLRUS OFF 1" 1400

1170 PRINTTABC8) [BLU] LSHIFT Dx 211 :PR K=4>
INTTABCS) [CRSRADOWNILSHIFT Dx 211 1419

1188 ON-(A=1J)G0T01210 1420

POKE| (28 ,K:PDKE] [(Z83+00,4: 650101548



1430
1440

1459
1460
1470
1480

1490

1500
1518

1520

1530
1540
1550
1560
1578

1580

1530
1600
1610
1620

1630
1640

1650

1660
1670

1688
16390
1700

1710
1720

17308

1740
1750

1760
1270
1,80
1790
1800
1810
1820
1830

1840
1850
1860
1870
1880

18390
1900
1910
1920

1930

U=8: IF(PEEKCL(Z282-2]=152ANDA=1081=0T
HEN1540
PRINILEF]$(C$,12 1+ [CRSRAIDWNX 2] *
Asl8)r , KAST EN GANG [11 §
FORX=1T0O3880: NEXT
PRINILEFRTS(OS,120+ [ CRSR DOWNX 2] +
LE28)=1 (79 1
FORX=1T018:READV: POKEU,81: POKEU+CO,
6:NEXT:RESTORE

J=0:G0SUB156@: GOSUB153B: T(291=T(Z291
+J:PRINTC$(Z8 1;1(29)

K=J+176: IFK=186THENK=152
POKELCZ93,K: POKEL (233+C0 ,4:1.(293=L(
€9 1

IFPEEKEL €73 )1 J=1S52THENEORK=1 [010:R

EADV: POKEU ,81: POKEU+CO,6: NEXT: RESTORE

U=U+1:0NUGOT0143@, 1540

NEXTZ9: NEXTQ

GOT01720

N=1827:1=40

POKEN,32:N=N+1: IFN<16240RN>1868THEN
1=~

POKEN+CO ,- (PEEK(SC 1=2408 1: POKEN ,81: (G
ETA$:0N-(A%=  1G0OT01570: RETURN
N=N+1:GETA$

IFPEEK(NJI<>81THEN1678

Q2=N: GOSUB172R

POKECO+4 1 2: POKEN-1 R32:POKENtLD ,~(F
EEK(SC )=248): POKEN,81: POKECO+4,16
FORW=1TO3
IFPEEKC(N-39xW 1=81 THENQZ2 =N-39xl: GOSU
B1700

IFPEEK(N+41xlW 1=81THENQ2Z =N+41xW: GOSU
B1-00

NEXT

POKECO+4 ,17: H=H+1: POKEN-1,32: POKEN+
CO, (PEEK(SC 1=248 3: POKEN ,81: POKECO+
4,16

IF H=86 THEN 1718@

GOTO1531@

J=J+1:POKECO+4q ,33:POKEQN?2 32:FORT =171
050: NEXT: POKECO+4 ,32: RETURN

H=@: POKEN ,32: POKEN-1 ,32: RETURN
PRINTC%; [CRSR/,DOLWNx 31[PURISLUTSTI
LLING:[ CRSR/,DOWNICBLU]"
PRINT"'LCRSR,RIGHTXx 81 'A%$(12;TC1J:1F
A>1THENPRINT "[ CRSR/DOWNIL CRSR/RIGHT
X 9] As( 23162 ]
IFA=3THENPRINT "[ CRSR/DOWNIL CRSR/RIG

HTix 8] :A%$(3151(3)

PRINT "[ CRSR/DOWNIL CRSR/RIGHTx ZINYT
SPIlL (JN)?
GETA%: [FAs=" ' THEN
IFAas= | THEN RUN

SYS2048

G=J: IFP/2<>INT(P/2)THENG=G+1 26

IF G=186THENG=-152

IFP2=INT(P2 JTHENG=G+48
IFG+PEEK(P-1)-224=10THENG=4?

POKEPR ,G: POKEP+CO ,4: IFG-152THENP=P+1
:6=0

P=P+1:RETURN

REM xx SCORING x

1028 3=1(023 )+

TLZ8 )=T0Z38 )-JX(PFEK(| [ 28 1-21:-423 ]

T(Z2S)=T(Z8 - 1BXx(PEEK(L(Z28)-3 1=47AND

PEEK(L (£9)-21=152)

IFL(Z9)=12720RL (Z2913=13520RlL (#28 )=143

2THEN13948

T0e83=1(23 - JX(PEEKI]L £29])-4 1152 ]

1028 3=T0Z39 1-JX(PEEK(l [Z29]-3 1-152 ]

T0Z29 =T (23 1-Jdx( (PEEK(] [ 29 15 1=152AN

DPEEK(L LZ8 -8 =152 1]

T0Z28 )=T(Z3 )-UX(PEEK(L(Z233-61-152 AN

) PEEKCL (23 1-4 -1 52ANBPEEK(] [ 28 37 )

=152 )

1760

1948 PRINIC$(Z81:T(723 )
1958 RETURN
1960 AalA 1661 ,1/00,1733,1741 ,]1//8,1/80,

KONTR
I8%]51%]
10830
10860
1090
1120
1150
1180
1210
1240
1270
1300
151
1360
1390
1420
1450
1480
1518
1540
1570
1600
1630
1660
1630
1720
1758
1780
i8l1@
1840
1870
19080
1938
13960

i819 1821 1860 ,190 ]

OLSUM FOR BOWLING 64
45 1810 80 120 183
(5] 1B4p 11! i858 145
216 i/ 94 188 221
75 1l 5 1118 161
1/1 ii39 14/ 114 5
182 1160 196 1178 117
204 1199 95 1208 4
19/ 1228 1/4 1238 1@
87 1258 121 126 250
236 12680 219 1288 143
85 13l 8! 1328 216
124 1348 135 i3858 255
213 1378 B4 138 219
24 1490 154 1418 49
104 1430 28 i44@8 135
228 1468 219 1478 238
219 id99 o4 1508 44
2 1620 118 1538 164
34 15508 83 i568 1@/
160 1580 118 1598 165
46 i6le 18 1628 35
146 ibdl 244 iBbp 228
130 i6/8 122 1688 130
88 1700 42 1718 4B
182 17386 86 i/98 139
1o 1,68 58 17780 128
188 188 255 1808 123
158 1828 28 1838 164
245 1850 130 186y 22
81 1880 130 1898 183
128 1918 12 1978 235
246 18948 87 1958 142
/0

UIC BOWLING

§§%151%)

i@1e
1020

1030
1040

1850

1060
1870

1080

1030
1100
1110
1120
1130

RUS /0
11480
1158

1160
i178
1180
11390

1200

POKE36878,15:L(11)=2247:1L0(21)=7731:L(

3)=7835:C%(1)="[HOMEIL CRSR/DOWNX 10

JLCRSRARIGHTXx 61"

C$£2)=C3L1 )1+ [CRSR/RIGHTx 11] :C%$(3

J=C$(1)+"[CRSR,AMOUN]":C$=C%(1)

SC=368798:C0=38720:U1=36876:SC(1J)=15

2:S(12)=18:SC(31=126

POKESC, 27

PRINT "L CLR/HOMEILBLU] "C$"'[ CRSR/UPX

S1[LCRSR/RIGHT 1BOWLING! "

PRINT"[ CRSR/DOWNXx SIANTAL SPILLERE
(1-3)

GETA%$:A=UAL(A%$I: IFACIORA>3THEN1RGA

X$="JERES NAUNE":IF A=1 THEN X$="DI

T NAUN"

PRINT"[ CLR/HOME JL CRSR/DOWNIINDTAST"

;X%

FORX=1T0A

PRINT "L CRSR/DOWNISPILLER"X": "3

INPUTA$(X)

A$(XI=LEFT$CA$CXI,S I NEXT

PRINT "L CLR/HOMEJL CRSR,UPJILRUS/ON] L

BLUIl 2 3 4 56 2 8 8 1D [RUS UFEF [

PUR] ";:FORX=1T01@:PRINT"'[RUS,ON]1L

FF12 ;:NEXT

PRINT [ RUS /ONI13LRUS/OFF 1] ;

PRINT [BILU] [SHIFT Dx 211 [ CRSR/DOW

NILSHIFT.Dx 211 :0N-(A=11)G0T01180@

PRINI  [SHIFTAx 211 :0ON-(A=2 160701

180

PRINT [SHIFT. Dx 211

PRINILEFT$LC$,113+A%C1] ¢

IFA>D1THENPRINTTAB( 18 )+ [ CRSR/RIGHT]

[CRSRAIP] +A$(2] :

IFA>2THENPRINTA%$(3] ¢
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20

1210

/UPXx
1220
1230
1240

1250
1260

1270
1280
1290

1300

1310
1320

1330
1340

1350
1360

1870
1380
1390

1400

1410
1420
1430
1440
1450
1460

1470

1480
1438

1500

518
1520
1538
1540
1550

1560
1570
1580
1588
1600

1610
1620

1630

1640
1650

1660

1670
1680

1690

PRINTLEFTS$(CS,11) [ CRSROOWNX 211 BL
UJLSHIFTFx 211LCRSR/DOWNIL CRSRARIG
HTJL CRSR/DOWNXx 81LSHIFT,Ex 21]L[CRSR
2]

FORQ=1T010

FORZ8=1T0A: POKESC ,SC(Z8)
FORX=1T018: READVU: POKEUV,81: POKEU+CO,
6: NEXT:RESTORE

J=8:G=0

GOSUB1548: GOSUB1578:P=L (23 J): GOSUB1/
70:L029)=P

GOSUB1838

ON —-CL(Z9)2=1NT(1 (29),2])G0T01250
IFCPEEK(L(Z8)-1)=47ANDA=1B )=0THEN13
30

FRINTLEFTSICS 113+ [ CRESR DOWNX 21 +
As(Z9)+ , KAST

PRINI EN MEREIL®
PRINILEFISILS 11 )¢ [CRSR AOWNX 2] +

PRINT"
FORX=1T018:READU: POKEU ,81: POKEU+CO ,
6:NEXT:RESTORE

J=8: GOSUB1540: GOSURBIS20:T1(29)=1(29)
+JIPRINICSL /73 1: 1,79

K=J+48: IFJ+PEEK(L (2911 )1-224=18THEN
K=42

IFK=58THENK =152

POKEL (23 ) K:POKEL [ 28 1+C0 ,4: G001 520
U=0: IF(PEEK(L[Z31)-2 1=152aN0Q=10 =01
HEN1520
PRINTLEFT$(C%,11 3% [ CRSR/ADOWNX 21 +
AB(Z8)+ , KAST

PRINI 10O BMERE ]

FORX=1T03288: NEXT
PRINTLEFTIS(LS 11 1Fr [[RSR ADIDUNX 71
PRINT

Lizg)- (/9] |
FORX=1TO1@:READV: POKEU , 81 : POKEU+CO,
BiNEXT:RES [ORE

J=0:G0SUB154@: GOSUBL57B: T(Z292=T(Z29)
+iPRINICS 79 1: 1 [ 79

K=J+176: [FK=186THENK=152

POKEL (28 ) K:POKEL (290400 ,4:| (29 1] [
ot

IFPEEKIL 28] | 1" 152 THENFURX=-11018;: R
EADU: POKEU 81 :POREULCH BINEXTIRES ]
RE

U=U+1:0NUGOT014708, 1520

NEXTZ3:NEXTQ

GOT01700

Neg123:1=-77

POKEN,32:N=N+1: [FN<?S880RN>8124THEN
I1=-
POKEN+3R/20 @ (PEEK(SC 1=10]: PUKEN .8
1:GETAS:ON-(AT- 1G0T01550:RETURN
N=N+1:GETA$

IFPEEK(N1<>81 THEN165@
Q2=N:GOSUB1681~

POKEUL 13D FOKEN-1 32:POKENTLD B (P
EEK(SCJ=1P1: POKEN,81:POKEUV1 ,B
FORW=1TO3
IFPEEK(N-21xl 1=81 THENQ2=N-21Xxl{: GOSU
B1680
IFPEEK(N+23xW J=81 THENQ2 =N+23xW: GOSU
B1688@

NEXT

H=H+1: POKEUL ,158: POKEN-1 ,32: POKEN+C
0,8-[PEEKISC 1210 1: POKEN 81 :POKEU] B
IFH=18THEN1698
FORSS=1T05B: NEXT: GOT0O1578
J=J+1:POKEUL ,218:POKEQZ2 ,32:FORK=110
50: NEXT: POKEUL ,8: FORK=1T048: NEXT:RE
TURN

H=8:POKEN,32: POKEN-1,32: RETURN

1700

1718

1720
1730

1740
1758
1760
1270
1780
1798
1808
1810

1820
1830
1848
1850
1868

1870
1880
18390
1900
igle
1920

1950
1940

PRINTC$; [CRSRAEFT [ CRSRADOWNILCRS
RAEFTx 211 CRSRAOWNX 2 11 PURIF INAL
SCORES[ CRSR DOWNILBLU]
PRINT [ CRSR RIGHEX 51 A%(1 35101 3: 1F
A>1THENPRx B61[ CRSR/DOWNILCRSR/RIGHT
X 4] A%(2);1(2)
IFA=3THENPRINT '[ CRSR/DOWNIL CRSRRIG
HIX 51 ;03(31,1[2%]

PRINT "[ CRSR/DOWNIL CRSR/,RIGHTXx 31AGA
IN Y NP

GETA%: IFA$= THEN
IFA$="Y THENRUN
PRINT [CLR HOME] (POKESBB23 ,24: END
G=J: IFP/2<PINT(P 2 JTHENG=G+1 /26
IFG-18BTHENG=152
IFP/2=INT(P 2 JTHENG=G+48
IFG+PEEK(P-13-224-10THENG=47

POKEP  G:POKEP+L0 d4: [FO=152THENP=P+1
160

P=P+t]:RETURN

REM xXx SCORING X

Ttza31-10729 14}

eS8 )= (728 ) -JXIPEEKII (29)-2 1=4/ ]
Tz8)=-1128 1-18x[PFEKI(I (29 )3 1=4 JAND
PEEKILLZ8)-2 1=152 ]
1IFLLZ81=/7460RL (28 )=7/3080RL (28 1=783
4THEN1920

102331129 )-UX[PEER(| (Z9)-4 1=152 ]
10Z8 =178 - X(PEEK(1. (28 )-31=152 )
123111729 1- X[ (PEEK[| [ 28 -5 J=1520N
DPEEPKLL (43 -3 1=15) ]}
1028)=1(48 ) X(PEEK[] (23 )-6 1=152AND
PEEKIL[£8)-4)=152ANDPEEK(L (Z91)-2]=1
521

BRINICH(£S): 179

RETURN

DATA 800B7,8028,8843,8051,8870,88°2,
80892 8095 8116 ,8139

1740

KONTROLSUM FOR UIC BOWLING

iegp 118 i8le 173 1828 245
18390 184 1B48 95 1858 66
igby 2183 ig/8 25 1888 79
igsp 1861 1168 26 1118 14/
iize 4 1138 165 1148 238
il108 179 1168 88 iie 238
11806 182 1198 1898 1200 86
i/18 73 17278 186 12390 233
iz48 2.3 17250 143 1760 88
12/8 88 i280 217 17298 125
1380 148 1318 250 1328 154
1338 125 1348 213 1350 5@
isby 154 13720 48 1380 102
1330 27 1468 188 lalpp 234
1428 2.3 1488 154 1448 125
1458 238 1460 213 14’06 50
1480 44 1498 2 158 118
1518 160 152 34 1588 81
1548 103 i508 17] 1568 283
15/8 185 1588 44 1598 2o
1688 67 i6l1@ 146 16280 233
1638 235 1640 138 1658 154
1660 101 1628 95 1688 244
ib3p 46 1788 |79 i7ib 110
1728 14 1738 43 1,48 57
izsom 1172 1768 161 12728 255
1788 31 1788 158 18080 28
iglg 164 1820 245 18380 130
1849 22 1858 81 18680 138
i870 137 igg8a  12¢ 1889 127
18080 236 igla 18y 19286 8/
1938 147 1849 98



RUN TESTER:

ViC-20

Privatregnskab

Det lyder utroligt, at man skulle vaere |
stand til at fere noget fornuftigt
(privat)regnskab péa en standard VIC-
20 med kun 3.583 bytes i hukommel-
sen. lkke desto mindre er det, hvad
Commodore tilbyder brugere af
ViC'en.

| computersammenhang ma det
betragtes som et »\gammelt« program
(2 ar), men det interesserede mig alli-
gevel at se,om det overhovedet kunne
bruges til noget.

Preesentationen

Programmet ligger i et indstiksmodul,
der anbringes det sted, hvor man ogsa
anbringer sin udvidelsesmoduler for
hukommelsen. Sa programmet kan
ikke umiddelbart udvides hukommel-
sesmaessigt.

Udover programkapslen medfglger
to brugervejledninger — ret grundige —
pa henholdsvis engelsk og dansk. Tek-
sterog anvisninger paskaermeneralle
pa engelsk, men er i den danske bru-
gervejledning oversat.

Til lagring af data kan anvendes en-
ten kassette eller diskette. Mere be-
heves ikke, men da programmet ogsa
rummer printfaciliteter, vil en printer
veere en stor fordel. | den forbindelse
skal det naevnes, at Commondores
printer/plotter 1520 ikke kan anven-
des.

1. del af programmet
Med den ringe hukommelse, er det na-
turligvis begraenset hvor mange data,
der kan veere i computeren. Man kan
derfor kun have én maneds bilag i hu-
kommelsen ad gangen. Resten ma
man gemme pa band eller diskette.
Programmet er opdelt i to hoved-
afsnit. Ferste afsnit indeholder facili-
teter til indtastning af bilag. De enkel-
te bilagsposter kan rumme fglgende
oplysninger:

1. Dato (uden maned/ar).

2. Bilagsart. Der er 15 udgiftsgrup-
per og 1 indteegtsgruppe.

3. Belgb. Hgjst 99.999,99 kr.

4. Oplysning om belabet i skatte-

maessig henseende er fradragsbe-
rettiget.

5. Betalingsméde. (Check, giro, kon-
tant — 8 tegn).

6. Bilagstekst (hejst 19 tegn).

Man kan til enhver tid slette eller rette i
det man har indtastet. Leder man efter
et bestemt bilag, rummer programmet
flere segemuligheder. Det volder der-
for ingen problemer at finde frem til et
eller flere bilag.

Har man tidligere indtastet bilag for
den pagaeldende maned, skal man na-
turligvis sarge for at indlsese dem, far
man indtaster nye. Nar man har ind-
tastet de nye bilag, skal man ligeledes
serge for at gemme dem pa band eller
diskette, nar man er feerdig.

Har man tilsluttet en printer, kan
man fa udskrevet en overskuelig over-
sigt, over de bilag, der findes i hukom-
melsen.

2. del af programmet

Anden del af programmet indeholder
faciliteter til budgetopstilling (for 1 ma-
ned)og analysering af data. Inden man
via menuen taster sig ind til anden del,
skal man segrge for, at alle indtastede
bilag er gemt pa band eller diskette,
idet overgangen til denne del af pro-
grammet vil slette hukommelsen.

Her kan man opstille, indleese, rette
eller gemme et budget for én maned,
og man kan indleese bilag fra én eller
flere maneder. De enkelte bilag vil dog
ikke blive lagt ind i hukommelsen, men
kun en sum af udgiftsgrupperne, idet
denne del af programmet skal kunne
rumme 12 maneder.

Man kan nu fa vist en opsumering af
de enkelte udgiftsgrupper enten for én
maned eller for hele aret. Eller man
kan for de enkelte udgiftsgrupper fa
vist totaludgifterne for de enkelte ma-
neder. Derudover kan man fa vist en
sammenligning mellem budget og fak-
tiske udgifter. Bade med faktiske be-
lab, en procentuel sammenligning og
en grafisk afbildning.

Man kan ogsa fa vist en sum af alle
fradragsberettigede belab.

Alle sammenligninger, opsumme-
ringer og grafiske afbildninger kan
skrives ud pa printeren ved tryk pa F1-
tasten.

Konklusion

Nar man tager prisen (325 kr.) i be-
tragtning, ognar man tager VIC’ens ret
begraensede muligheder i betragtning,
er jeg egentlig retimponeret over, hvor
godt det er lykkedes at udnytte compu-
teren.

Man sigter bestemt ikke hgjere end
et privatregnskab for en gennemsnits-
familie, men den malsaetning er ogséa
naet. Man skal naturligvis ikke styrte
hen og indtaste bilag, hver gang man
har kabt en liter meelk eller en pakke ci-
garetter. En I@selig gennemgang af bi-
lagsfaciliteterne viser, at hvert bilag vil
kreeve ca. 30 bytes. Med lidt plads til
programmet, vilmaximum for bilag lig-
ge paomkring 100 0g et forsgg viste da
ogsa, at hukommelsen blev fyldt op
ved 91 bilag (pr. maned). Men - alt
taget i betragtning — et udmaerket pro-
gram.

WIG 1l

Tbc Fneﬂﬂy
m.,‘. direaly WN!"W »

PERSONAL
FINANCE

k. Your Do

cr a:i mo m m
Wuctse home finsncial

Selv til VIC-20 kan det lade sig gore
at fa et acceptabelt privatregnskab
til en rimelig pris

21



Hjemmelavet eller faerdigkobt?

Overskriften ma ikke opfattes som
starten til en storre gastronomisk
diskussion. Det vi onsker at
treekke frem er nogle argumenter
omkring et softwareproblem: Skal
man kobe sine programmer feerdi-
ge eller skal man lave dem (eller
lade dem lave) selv.

Svaret afhaenger farst og fremmest af,
hvad mikrocomputeren skal bruges til.

Vi ma skelne mellem 3 anvendel-
sesomrader:

*privat brug

® administrativ brug i mindre
virksomheder

e avancerede opgaver i starre
virksomheder

Spergsmalet er lettest at besvaret for
tilfeelde nr. 1. Skal computeren kun
bruges til spil, er der et veeld af faerdige
programmer at veelge imellem. Kun

hvis du vil seette dig ind i programme-

ring, er der nogen grund til fra begyn-
delsen at skrive sma programmer. Og
det er ingen sag at laere programme-

ringssproget for Commondore com-

puterne.

Den feerdige lasning

Hvis computeren skal bruges til fir-
mabrug i en mindre virksomhed, skal
hardwarekonfigurationen veelges i
overensstemmelse med opgaven, fx
en CBM 8032 med diskettedrev 8050
eller helst 8052, og en typehjulsprinter.
Med dette system kan du klare opga-
ver, som for nogle ar tilbage var mini-
computerens omréade.

En kombination som den.overfor
naevnte kan bruges til firmaer med op
til ca. 20 ansatte, inden for handveerk,
handel, sma produktionsvirksomhe-
der eller servicefirmaer af enhver art,
som vil indfgre edb i administrationen.
Commondore 64 i forbindelse med di-
skettestation og printer vil dog ogsa i
mange tilfeelde kunne gere fyldest i
mindre virksomheder.

Softwarefirmaerne tilbyder i dag et
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stort udvalg af faerdige programpakker
bestemt for de mest forskellige bran-
cher og firmatyper. Drejer det sig om
at lgse separate opgaver, fx finans-
bogholderi, lanningsregnskab, lager-
styring, debitorbogholderi, kunde- og
leveranderkartotek, tekstbehandling,
fakturering, kalkulation osv., kan faer-
dige programmer veere en tilfredsstil-
lende lasning. Vi vil ogsa her i RUN
fremover teste programmer, der tager
et mere »professionelt« sigte.

Hvis computersystemet skal udnyt-
tes paden bedst mulige made, skal der
dog en anden, mere omfattende stra-
tegitil, foratbrugeren hele tiden behol-
der overblikket. Generelt er omstillin-
gen til edb mest effektiv, nar den gen-
nemferes som en totallgsning. Man
skal dog vogte sig for at gennemfere
en totalomlaegning pa én gang. Den
bedste fremgangsmade er, at tilrette-
leegge en rammeplan der kan gen-
nemferesiflere trin. Nar man keber en
pakke branchelgsninger felger der
normalt ingen konsulentservice med,
men faktisk skulle man radfere sig
med en driftsgkonom. Det viser sig
nemlig ferst efter kabet, hvad pro-
grammerne kan og navnlig, hvad de
ikke kan, og hvilke gendringer (i drifts-
organisation, programmerne eller
begge dele), der skal til for at de kan
fungere og hvad det kommer til at ko-
ste.

Egne programmer

Det er nok at kende programme-

ringssproget for at kunne programme-
re computeren. Men for at opbygge et
godt administrativt program skal man
have indgaende kendskab til de fagli-
ge problemer. Det er naesten umuligt
at skrive et godt program til finansbog-
holderi, hvis man ikke ved noget om fi-
nansbogholderi, selv. om man er ver-
dens dygtigste programmer.

Hver gang noget &endres i de admi-
nistrative rutiner, skal ogsa program-
merne gndres, og det medferer lgben-
de softwareomkostninger. Derfor er

det vigtigst, at have nogen i firmaet
som kan skrive programmer eller &en-
dre feerdig-kgbte programmer. Soft-
waresiden er ogsa en betingelse for at
kunne bedemme computerens mulig-
heder og begraensninger. En sakaldt
»skraeddersyet« lgsning lavet af en
ekstern programmer vil aldrig veere
lige sé god, som en lesning lavet af en
programmer ansat i firmaet.

Et program som skrives helt speci-
fikt netop til dit firma, vil i ferste om-
gang selvfglgelig veere dyrere end en
feerdig pakke. Det drejer sig jo om et
specialprodukt i modseetning til et
masseprodukt. Til gengeeld har speci-
alprogrammet sa mange seerlige faci-
liteter, at merudgiften i det lange lab
betaler sig selv tilbage. Noget helt an-
det er, om du nogensinde far udnyttet
alle disse specielle muligheder, men
det er et spgrgsmal om management
politik og har ikke meget at gere med
programmering.

Den avancerede losning

| det 3. tilfeelde, avancerede opga-
ver i storre virksomheder, er det ret
sjeldent selvprogrammering kan
komme patale. Her arbejder brugeren
med firmaledelse pa det hgjeste ni-
veau, og det forbyder sig selv, at han
skulle bruge tid pa programmerings-
problemer. Det er typisk for starre virk-
somheder, at de beholder deres inter-
ne organisationsform over en lsengere
periode, og derfor kommer hyppige
&ndringer i programmellet ikke pa tale
som et vigtigt argument. Til gengaeld
er detikke muligt at sammenligne ster-
re virksomheder indbyrdes, nar det
drejer sig om organisationsmenstre,
og derfor er det udelukket at bruge
feerdigsyede Igsninger. Her ma firma-
et alliere sig med et godt softwarehus
med medarbejdere, der har forstand
pa driftsgkonomi, der kan udvikle en
skraeddersyet totallesning. Men ogséa
her gaelder det, at gennemfare over-
gangen til edb i flere trin, for at undga
komplikationer.
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Fuld fart frem

- med Simons Basic

Af Flemming Lerbaek

Lad det alligevel veere sagt med det
samme: Simons Basic er den optimale
tuning af 64’eren. Men det kraever
stramme tgjler at betjene de 114 nye
kommandoer, som du far via det lille
indstiksmodul. Selve brugen af de
mange ekstra kommandoer »koster«
omkring otte Kbytes, sa skaermen
straks fra starten lyder

*** Expanded CBM V2 Basic ***
30719 Basic Bytes Free

RUN preesenterer i dette og et par
efterfelgende numre nogle program-
mer, som kan lette omgangen med de
mange nye kommandoer. For at sige
det som det er: ikke alle Simonordrene
er lige forstaelige. Og nogle af dem er
endda udtryk for en smule overdreven
optimisme. F.eks. nar man i komman-
doen RENUMBER ikke far nye adres-
ser pa sine GOTO, GUSUB, ON o.s.v.,
men kun en simpel ny-nummerering af
linierne.

Det skal maske lige bemeaerkes, at
Simons Basic dbner mulighed for, at
man helt kan undgéa brugen af GOTO
og GOSUB, idet der er muligheder for
at bruge struktureret programmering.
| praksis gar det ud pa at give de enkel-
te afsnit navne, og de er saledes frit
flytbare i programmerne. Her er altsa
store muligheder for at opbygge sub-
programmer, der kan MERGES (blan-
des) ind efter behag senere.

Program »Simons Basic«
Princippet for programmet er simpelt.
Til hver af de hovedafsnit, som jeg me-
ner, der kan bruges lidt ekstra hjeelp til,
er der udarbejdet et hjeelpeprogram.
Det geelder omraderne programme-
ring, sprites, karakterer, grafik, lyd og
andet.

| dette nummer vil vi behandle pro-
grammering og sprites.

Programmet er opbygget omkring
brugen af diskettestation 1541, men
kan let laves om til brug med kassette-
station.

Man indlaeser nemlig blot sit hjeelpe-
program til 64’eren, og det kan ske en-
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ten fra band eller diskette. | det efter-
felgende vil jeg beskrive forlgbet med
diskette.

Farst skrives LOAD»S«, 8. Det bevir-
ker, at et lille program indleeses. | for-
ste omgang skiftes til hgjopl@snings-
grafik og et par af tasterne — de to kan-
tede klammer — omdefineres til hen-
holdsvis 4 og A.

Programmet starter ved linienum-
mer 60000, men kan med RENUM-
BER &ndres efter behag.

Efter RUN er indtastet er man godt i
gang. Menuen giver dig syv valgmulig-
heder. Tast en af dem, diskettestatio-
nen begynder at snurre og program-
met indleeses.

Programmering

Veelges 1-tallet indleeses forst den
programmering, der allerede er foreta-
get pa funktionstasterne til hejre for
det »normale« tastatur. Der er 16
KEY'’s, og de er indlaest med komman-
doer, som er gode at have ved handen,
nar man laver programmer, som f.eks.
DUMP, TRACE, FIND, LIST, RENUM-
BER og DELETER.

For flere af tasterne geelder det, at
de kalder underprogrammerne, f.eks.
er RENUMBER lidt farlig at omgas,
hvis man ikke ved, hvad der sker.
GOTO eller GOSUB kommandoerne
far som naevnt ikke nye linienumre.
Man skal altsa ferst maerke sig, hvor
de gar hen, evt. ved at indsaette REM-
bemeerkninger.

| RENUMBER sub-programmet far
man hjeelp til at finde de steder i sit
program, hvor henholdsvis ON,
GOTO, GOSUB og GET kommandoer-
ne er anvendt. De findes ved hjalp af
FIND kommandoen.

Tast RUN og du er tilbage i starten
igen. Meldingen klar til programme-
ring toner blinkende frem, og du far
AUTO-nummereringen igen. Er du
igang med et program trykkes blot re-
turn og LIST = F1 (funktionstast F1).

Programmet DELETER =F8 er en
nyttig sag, som ogsa kan bruges, hvis
man ikke har Simon Basic. Det er et

Simons Basic i forbindelse med en
CMB 64’er er som en toptuning af
en racerbil. Eller maske snarere en
omstigning fra en bybus til en

subprogram, som sletter linierne!
Hvem har ikke prevet at MERGE (blan-
de)to programmer sammen og sa kun
skulle bruge en lille del af de to pro-
grammer.

Programmet findes i linierne 60360-
60374. Har man ikke Simons Basic ma
CALL og PROC linierne erstattes af
GOTO og REM. Programmet bygger i
ovrigt pa brugen af tastaturbufferen
631-640. Derfor kan der kun slettes ti
linier af gangen, inden man selv ma
taste RETURN for at slette ti mere.

Endelig skal det bemeerkes, at der
er lavet en omfattende dansk fejlliste,
som virker pa Simons Basics ON
ERROR kommando.

KEY-kortet

Det er meget godt, at F-tasterne inde-
holder 16 kommandoer. Men hvem
har kleebehjerne til at huske, hvad de
enkelte F-taster repraesenterer? Det
har vi radet bod pa ved at udarbejde et
»Key-kort«.

Brugen af Key-kortet giver naesten
sig selv. Det ene eksemplar har for-
trykt funktionerne til dette program og
de andre er blanke, sa de kan udfyldes
til egne programmer. Kortet er til at
klippe ud og laegge ned over funktions-
tasterne. Det havde du aldrig
geettet!!!

Sprites

Sprites kan veere en mgjsommelig af-
feere at arbejde med. Simons Basic
har her en af sine steerke sider, idet en
reekke kommandoer, som bade kan
hjeelpe pa defineringen af sprites og
ikke mindst hjeelpe pa at flytte rundt pa
disse skabninger.

Efter programmet via menuen er
kaldt frem, kommer en ny menu. Den
giver adgang til seks valg, somidet fal-
gende kort skal beskrives.

Men farst lige en bemaerkning til sel-
ve programmet.

De forste linier er forsynet med
REM-bemeerkninger. Fjern disse
REMs inden farste kersel af program-
met. Det vil sa genere en file kaldet »Li-



sportsvogn. Du oplever samme for-
nemmelse af fart og frihed.

Men som alle gode stykker me-
kanik er det sofistikerede ofte for-

ste«, der indeholder navnene pa de
sprites, man har/agter at definere. |
forste omgang 53 numre, som senere
erstattes af navne, nar man far define-
ret sine sprites.

Nar programmet har veeret kert, li-
stes disse linier igen automatisk, og de
forsynes atter med REMs og denne
version bruges nu pa den diskette, der
rummer hele Simon-hjeelpeprogram-
met. Ombytningen af de to program-
mer kan ske ved at bruge
SAVE» @ :sprites«,8

Og husk ogsa, at sa laenge man ar-
bejder med sit program for at kontrol-
lere fejl i indtastning o.s.v., skal pro-
gramlinien (ofte den fgrste) med

POKE45,PEEK(174):
POKE46,PEEK(175):CLR
altid forsynes med et REM. Ellers gar
der kuk i programmet, idet linien for-
teeller computeren, at den skal se efter
programmet et helt andet sted end
vanligt, nar et nyt program er LOADet.

Ny sprite
Forst sperges,omder ertale omenny-
definering eller en faerdiggerelse. Ny-
definering giver sig selv. Du svarer pa
de stillede spargsmal om hgjopl@sning
eller multifarvede sprites og om farve-
valg i begge tilfeelde.

Skeermen fyldes nu med et skema,
som udfyldes efter de anvisninger, der
er pa skeermen. Bogstavet B ved hgj-

bundet med problemer, nar man
blot skal bruge sin sportsvogn til at
kere pa arbejde. Det samme med
Simons Basic. Det abner nogle fan-

oplasningssprites og C og D bruges
ved multifarvesprites. De far i den feer-
dige sprite de farver, der er valgt og
som ogsa er angivet pa skeermbilledet
ved deres numre.

Nar man er feerdig, keres curseren
ned til RUN og Return tastes. Sa bru-
ges kommandoen »Faerdiggerelse«!

Nar det er sket, kan man lave om pa
farverne indtil de passer een, spriten
vises, og der spgrges, om man vilgem-
me spriten. Svares »J«, gar data ind pa
disketten under det navn, man har
valgt, og kan kaldes frem igen. Samti-
dig opdateres spritelisten, og man er
klar til et nyt valg.

Her kan man f.eks. hente en sprite
fra lager efter den liste, som vises pa
skaermen. Man far altid spriten vist
som en hgjoplasningssprite i den sidst
valgte farve. Her er en mulighed for at
brygge lidt videre pa programmet selv.

Veelges 3. mulighed kan man lave
data-linier, som indeholder oplysnin-
gerne om den valgte sprite.

Tastes data ind med Return, vil de
kunne findes under de valgte datalinie-
numre. Eller man kan veelge sig tilbage
til opstillingen, altsa menuen.

Med 4. mulighed kan man fa en for-
nemmelse af, hvordan spriten virker
pa skaermen, nar den beveeges med
joy-sticken. Trykkes pa »fire«-knappen
er man tilbage i menuen.

Med femmeren kan man til enhver

tastiske muligheder, der ellers har
henslumretidin computer. Men det
gor ikke livet lettere for programme-
ren.

tid se, hvilke sprites der er defineret.
En tilfeeldig tast — og man er tilbage i
menuen.

Sjette mulighed giver hovedmenu-
en og adgangen til andre programmer
pa disken. Om selve programmet vil
jeg lige bemeerke, at der f.eks. er inde-
holdt et joy-stick styringsprogram i det.

Programmet er skabt sadan, at det
kan renummereres. Man skal blot hu-
ske at rette i linierne 1020 og 1100,
hvor variablen LN = 1400 star for det
sted, hvor DESIGN-kommandoen er
tilknyttet. Desuden er der i slutningen
af programmet et lille program, som
udskriver eventuelle diskettefejl un-
dervejs. Det er praktisk, at man ved,
hvor noget gar galt. Ellers kan man risi-
kere at havne med en file, som ikke er
programmaessig lukket, og derfor risi-
kerer at ga tabt.

Naeste RUN

| det kommende nummer af RUN vil vi
komme med endnu et par hjeelpepro-
grammer, nemlig et om karakterdefini-
tion og et som daekker grafik-komman-
doerne. For ogséa her geelder det, at
man har et hav af mere eller mindre
indviklede kommandoer, som kan
veere sveere at huske. Programmet
giver en hjeelpende hand. Vi vil ogsa
senere komme med et programom lyd
med Simons Basic, og endelig kom-
mer der nogle programeksempler.

-

—
BASIC programmering

Med Commodore 64 og VIC 20

JA, jeg ensker abonnement pa
BASIC programmering.
Et &r med 12 numre koster

By:

,
|
i
i 125 kr.
FA MERE  ° [osaramen oo e
e Svar pé m spergs 3l | Adresse:
UD AF DIN om BASIC ™ | Postnr.
GOMPUTER programmering. e
* Tips om bedre :
programmering. :
|

Send kortet eller ring til:
BASIC programmering
Norholmvej 8, 8740 Braedstrup TIf. (05) 76 15 18
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Elementzere sporgsmal

Nar man forste gang star med en
computer i handen, er der en mas-
se elementare sporgsmal, der
helt naturligt traeenger sig pa -
sporgsmal, som brugervejlednin-

Spergsmal

Hvorfor skal jeg trykke pa »RETURN«
hver gang jeg har indtastet en saet-
ning?

For at give computeren besked om, at
du er feerdig med indtastningen. Nar
du fx indtaster PRINT, har maskinen
ingen mulighed for at vide, om du vil
indtaste PR, PRINT, PRINT A eller
PRINT »HALLO«. Farst nar seetningen
star pa skaermen og alle fejl er rettet,
forteeller du den med »RETURN«-ta-
sten, at den nu skal se pa, hvad du har
Skrevet.

Spergsmal
Hvad er i grunden SYNTAX ERROR?

Med de to ord fortaeller computeren
dig, at den ikke har forstaet dig. Nar
den har faet en indlsesning den ikke
kan stille noget op med, prever den at
finde ud af hvorfor. Fejlmeldingen der
kommer pa skaermen betyder, at den
ikke kan forsta opbygningen af den
se&tning (»Syntax«), du har indtastet.
SYNTAX ERROR far du fx, hvis du
skriver »HALLO, HVORDAN GAR
DET?«.

Spergsmal
Hvor lang ma en BASIC-linie veaere?

Hajst 80 tegn. Det svarer til 2 linier pa
skaermen. Indlaesningen skal afsluttes
senest i den efterfaelgende linie.

Spergsmal
Hvad er forskellen mellem INPUT og
GET?

Lad mig begynde med hvad de to kom-
mandoer har til feelles: De er begge to
indleesningskommandoer. Dvs. at der
sker en indlaesning, nar de forekom-
mer i programmet. Nar computeren
steder pa INPUT A8, kommer der et
spargsmalstegn og en blinkende mar-
ker. Computeren venter pd, at du nu til-
deler variabelen A% en streng, dvs. et
ord eller maske en hel saetning. GET
indlaeser derimod kun et enkelt tegn.
Trykker du ikke pa nogen tast, tager
den oven | kebet til takke med en »tom
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gen gar ud fra, man kender svaret
péa og derfor ikke kan fa sig selv til
at stille. Vi vil her og i kommende
numre prove at besvare nogle af
disse sporgsmal.

strenge«, dvs. »nul tegn«. En GET-s&et-
ning skal derfor altid se sadan ud:

10 GET A$:IF A$ =m»THEN 10

GET-setningen har den store fordel, at
man (i modseetning til INPUT) er fri for
at trykke pa »RETURN«-tasten. Med
GET kan man programmere et spargs-
mal som »VIDERE(J/N)« som kan be-
svares med en eneste tast, nemlig J
eller N.

Spoergsmal
Hvad er forskellen mellem GOSUB og
GOTO?

GOTO er en simpel hopkommando.
Programmet springer frem til den an-
givne linie og fortseetter derfra.

GOSUB springer derimod frem til et
underprogram (en subrutine). Den
principielle forskel er, at computeren
noterer sig, hvor den springer fra nar
den springer frem til subrutinen.
Steder programmet pa RETURN-kom-
mandoen, som subrutinen skal slutte
med (BASIC-kommandoen RETURN
har intet at gore med tasten med sam-
me navn), vender det tilbage til kom-
mandoen efter GOSUB.

Spergsmal
Hvor mange GOTOer og GOSUB kan
man bruge?

For GOTO geelder ingen begraensning,
au kan bruge lige sa mange du har lyst
til.

Med GOSUB kan der opsta proble-
mer, nar den ene GOSUB ligger inde i
en anden, som igen ligger inde i en
tredje osv. Med andre ord, nar en sub-
rutine springer frem til en anden, der
springer frem til en tredje osv. Hver
gang ma computeren huske hvor den
sprang fra og hvor den efter den forst-
kommende RETURN-kommando skal
vende tilbage til. Der er afsat et seerligt
omrade i arbejdslageret, »stakkenx, til
registrering af disse hop. Da stakkens
kapacitet er begraenset, ma der maksi-
malt veere 27 GOSUB er »indkapslet« i
hinanden. Overskrider man dette antal
far man OUT OF MEMORY ERROR.

Spergsmal
Hvad ger PEEK og POKE kommando-
erne?

Disse kommandoer virker direkte pa
de specificerede lagerceller. POKE-
kommandoen bruges til at skrive i en
celle, dvs. til at &ndre cellens indhold.
POKE 53280,0 endrer fx veerdien af
den baggrundsfarve der er gemt i
adresse 53280.

PEEK-kommandoen bruges til at
kigge pa indholdet af den specificere-
de celle.

Spergsmal
Kan en forkert POKE @delaegge noget?

Svaret er ganske enkelt: NEJ. POKE-
kommandoen &ndrer ingenting per-
manent. Nar du slukker og teender
igen har alle adresser igen deres nor-
male veerdier. Det der kan ske er, at
det gar ud over et program i lageret,
fordi nogle adresser ikke taler at blive
g@ndret, for sa sker der besynderlige
ting. Men som sagt, skaden er ikke va-
rig. Eksperimenter bare los med alle
mulige adresser!

Spergsmal

Hvorfor kommer vaerdien af en varia-
bel altid til at sta en position til hejre for
det sted, man veelger?

Hvis du bruger PRINT TAB(20),A for at
fa skrevet vaerdien af variabel A, far du
denne veerdi pa position 21. Men hvis
veerdien er negativ, kommer det til at
passe. Forklaringen er simpelthen, at
den tomme plads til venstre for positi-
on 21 herer med til tallet, den er reser-
veret til fortegnet. Men nar tallet er po-
sitivt udelades + tegnet og der bliver
en tom plads i stedet. Er tallet negativt,
kommer der et — pa denne position.
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Jeg traeder naeppe nogen over teeer-
ne ved at pasta, at den BASIC, der lig-
ger i VIC-20 og C64, nok herer til de
mest primitive pa markedet i dag. Nar
maskinerne pa trods af det alligevel
seelges bedre end alle andre, ma en
del af forklaringen ligge i de potentiel-
le muligheder, disse computere rum-
mer. Og de kan naesten alt, hvad hjer-
tet kan begaere — men hvor er det dog
besveerligt mange gange!

Derfor er Commodore blevet et el-
dorado for softwarefabrikanterne,
idet udnyttelsen af computerens mu-
ligheder neesten altid kreever en eller
anden form for hjeelpeprogram. Disse
programmer (Simons Basic m.fl.) kal-
des for »Tool-programmer« og ligger
ofte i den dyre ende af prisskalaen.
Det var derfor interessant at se, hvad
man egentlig kan fa for de ca. 200 kr.
som ACOS + koster.

Programmet, der kun fas pa kas-
sette, er anderledes end de @vrige
tool-programmer. ACOS star for »Ad-
vanced Cassette Operating System,
0g programmets primaere funktion er
derfor at udnytte kassettestationens
muligheder optimalt. Programmet er
egentlig en avanceret udbygning af
det traditionelle Quickfind-program,
hvor programmet selv kan finde frem
til et bestemt sted pa bandet.

Den avancerede kassettestation
Pa samme made som diskettestatio-
nen, ma et band »formatteres« d.v.s.
rent elektronisk forsynes med oplys-
ninger, som computeren fremover
skal bruge for at holde styr pa de op-
lysninger, der ligger i bandet.

Den procedure styres af et specielt
program, der undervejs forklarer sig

selv. Derefter er kassetten klar til
brug. | starten af kassetten ligger en
sakaldt »Directory« — en slags ind-
holdsfortegnelse, der lgbende holder
styr pa, hvad der ligger pa bandet.
Med kommandoen DIRECTORY far
man pa skeermen en oversigt over,
hvad der er pa bandet. Programmer
og data gemmes og indlaeses pa ban-
det med kommandoerne CSAVE og
CLOAD. Man skal selvfalgelig manu-
elt starte frem- og tilbagespolingen,
men bandet stopper selv de rigtige
steder og hele proceduren styres af
forklaringer pa skaermen.

Selve bandets »directory« gemmes
med kommandoen DIRSAVE, nar
man er feerdig med béndet, og
modsvarende indleeses den med
kommandoen DIRLOAD. | det hele ta-
get fungerer kassettestationen pa
mange omrader som en diskettestati-
on, blot savner man selvfglgelig den
noget hurtigere overfersel af data.

Systemet er nemt og overskueligt

at arbejde med og er en vaesentlig let-

telse, nar man »kun« har en

kassettestation.

Andre faciliteter

Programmet har imidlertid mere at
byde pa. Der er kommandoer, der
umiddelbart tillader at printe et be-
stemt sted pa skeermen og der er for-
skellige grafiske kommandoer - isger
vedrgrende sprites.

Adgangen til computerens lydfaci-
liteter er ogsa lettet gennem ni nye
kommandoer og du kan endda selv
let definere egne BASIC kommando-
er — hvis du kender lidt til maskinkod-
ning!

Konklusion
Programmet rummer ikke de facilite-
ter, man normalt forventer at finde i et
tool-program, men til gengeeld rum-
mer det en masse nye og speendende
kommandoer, man kan have endog
stor gleede af. Det er et speendende
program, der giver en masse for pen-
gene - og sa felger der endda et sjovt
spil med pa bandet!

Har du ikke en computerforretning
i nerheden, kan boghandleren eller
RUN'’s leeserservice skaffe program-
met fra DCA Paperback.

Nu abner
ComputerButikken
i.Arhus...

Masser af mennesker kender i forvejen afdelingen for
hjemmecomputere, avancerede lommeregnere og EDB-laerebager
i Akademisk Boghandel pa Arhus Universitet.

Nu er der endnu flere, som far lejlighed til at mede os.
Vi flytter til nye lokaler i det skenne, gamle Vestergade 58.
Hvis du vil ha' professionel radgivning oven i en go’ handel,
sku' du kigge ind og fa en snak om tingene.

veele

@
P

8000 Arhus C
TIf. 06 132055
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PROGRAMMER’S
\ REFERENCE GUIDE

C“,' commodore
COMPL
LA

NYE BOGER

Seaertilbud til
RUNSs laesere!

»Programmers Reference Guide« er
simpelthen en ngdvendighed for en-
hver serigs programmer.

Bogen giver svar pa naesten ethvert
programmeringsproblem, du matte
stede pa - enten det drejer sig om
BASIC-programmering eller maskin-
kodning. Bogen, der mere er en op-
slagsbog end en leerebog, er opbygget
i overskuelige afsnit som f.eks. BASIC,
maskinprogrammering, grafik, spri-
tes, musik og lyd, input og output m.m.

Bogen er den »officielle« dokumen-
tation for Commodore 64 og indehol-
der tekniske specifikationer og kom-
plet oversigt over hukommelsens op-
bygning.

Bogen er ikke nogen begynderbog,
men mange ting, der kun er overfladisk
beskrevetibrugervejledningen, er ofte
grundigt beskrevet i Reference Gui-
den.

Bogen er med engelsk tekst og in-
deholder 500 sider. Normalpris kr.
198,-

seerpris til RUNs laesere kr.120,-

Bogen kan KUN bestilles ved benyt-
telse af kuponen for RUNs Leeserser-
vice, der er indheftet i baldet.

RUNSs Leeserservice er iovrigt i
stand til at skaffe over 75 forskellige
danske og udenlandske bgger om
Commodore 64 og VIC-20. Komplet Ii-
ste fas ved henvendelse til RUN.

Ekspeditionsgebyr pr. forsendelse
kr.12,-.

Ny dansk Commodore-bog

Ejere af Commodore 64 og kommen-
de ejere af PLUS/4 kan glaede sig til
»Dus med Commodore 64/PLUS/4«,
der udkommer i slutningen af sep-
tember.

Denne bog henvender sig ligele-
destilden lidt mere serigse program-
mer og indeholder et hav af oplysnin-
ger, hvoraf mange ikke engang kan
findes i de udenlandske Commodo-
re-beger.

Bogen er opdelt i alle de traditio-
nelle afsnit, men indholdet viser, at
de enkelte afsnit er endog seerdeles
dybtgaende. Bl.a. indeholder afsnit-
tet om DISK en fuld dokumentation
over DOS 5.2., som Commodore al-
drig har dokumenteret bare tilnaer-
melsesvis fyldestgerende.
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Bogen indeholder desuden et
komplet og meget omfattende stik-
ordsregister med sidenumre til prak-
tisk taget »alt«.

Bogen er skrevet af Kurt Friis Han-
sen, der bl.a. har oversat den nye
computerordbog, der er omtalt an-
detsteds i RUN.

Kurt Friis Hansen er en af de virke-
lige Commodore-eksperter i Dan-
mark og han har lavet adskillige ma-
skinsprogsprogrammer, der salges
i Japan og USA.

Bogen er pa 250 sider og koster kr.
198,-. Bogen kan bestilles gennem
RUN'’s laeserservice, sa du har den
pa udgivelsesdagen.

Bog nr. CW 2.



Det er dansk!

Gider du ikke lige GOTO boghandle-
ren og pa vejen PEEKe ind til slagte-
ren og here, om han har SAVEd et par
beffer. Sa skal jeg i mellemtiden SE-
ARCHe lidt i opskriftsFILEN. Er den
LOADed ind i de gra celler eller skal
jeg PRINTE en seddel . . .

Ovenstaende er heldigvis ude pa
det store overdrev, men problemet er
der alligevel. Nar jeg skal skrive et
dansk blad som RUM, har jeg ogsa et
onske om at skrive dansk, men det er
umuligt. EDB-sproget er sa at sige
100% engelsk. Nogle af udstrykkene
kan ganske vist godt overseettes
(SAVE-GEM/LOAD-INDLAS o0.5.v.),
med det er alligevel heller ikke godt.
Hvis jeg skriver: »Indlses program-
mete, skal du alligevel overseette or-
det »indiges« til et sprog, computeren
forstar. Derfor er det nemmere for
begge parter og helt utvetydigt at
skrive: »LOAD programmetx.

Andre ord kan simpelthen ikke
overseettes direkte. Der er en artikel
her i RUN, der hedder »Sekventielle
filer«. Jeg br@d min hjerne med at fin-

de en dansk overskrift, der deekkede
det samme - jeg kunne ikke!

Uanset om man kan lide det eller
ej, sa kan sproget her i RUN ikke und-
ga at blive lidt blanding af engelsk og
dansk.

Pa den baggrund kan man kun glee-
de sig over, at Thorsgaards forlag
netop har udgivet en Computer-
ordbog. Det er en oversaettelse af
den amerikanske »Webster's New
World Dictionary of Computer Terms«
og den indeholder ca. 3000 opslag-
sord, det er oversat eller forklaret pa
en made, der er til at forsta.

Erhvervslivet har allerede taget bo-
gen til sig, og da den udover selve
ordbogen rummer et specielt BASIC-
leksikon, ma man sige, at den hen-
vender sig til alle med interesse for
EDB.

Slar vi fernaevnte »Sekventielle fi-
ler« op, far vi felgende forklaring:

»En fil, hvor posterne er placeret i en
bestemt sekvens, og hvor posterne
skal leeses sekventielt — dvs. fra en
ende af.«

Maske forstod vi ikke ordet »fil«, s& vi
slar op under det:

»Fil. en samling, logisk besleegtede
poster, der behandles som en helhed.
F.eks. er en adressefil over et firmas
kunder sammensat af en raekke po-
ster, hver indeholdende navne og
adresser pa én kunde. Se DATA SET .«

Alle, jeg har talt med, roser bogen og
jeg synes ogsa, det er en fremragen-
de opslagsbog. Den er dygtigt over-
sat af Kurt Friis Hansen, er pa 260 si-
der og koster kr. 148,-.

BASIC med Commodore 64

Forfatteren Erwin Neutzsky-Wulff har
nu pa Borgens forlag udgivet sin fjer-
de bog om hjemmedatamater — den-
ne gang om Commodore 64.

Folk, der har leest hans bog »Pro-
grammering med Commodore BA-
SICx«, vil nikke genkendende til mange
af afsnittene i den nye bog. De er fak-
tisk identiske, hvilket er meget natur-
ligt, da BASIC’en i VIC-20 og C64 er
ens.

Forskellen mellem de to bager lig-
ger forst og fremmest i behandlingen
af lyd og grafik, hvor C64-ejere nu kan
gleede sig over en ajourfert dansk vej-
ledning i programmeringens kunst.

Forfatteren er en fremragende pae-
dagog, og han tager sa at sige leese-
ren i handen og med et levende og
underholdende sprog neesten ferer
hans fingre hen pa de rigtige taster.

For sjov skyld lante jeg bogen og
en C64’er til en 12 arig dreng, der ald-
rig havde programmeret for. Han fik
besked pa selv at finde ud af det ved
hjeelp at bogen — og det kunne han!

Bogen er en begynderbog og har

ikke meget at sige dem, der er kom-
met ud over det ferste stadium, men
det er heller ikke bogens hensigt. Sa
star du med en ny C64’er i handen og
ikke aner, hvordan du skal bruge den,
sa skynd dig at ofre de 155 kr. bogen
koster. De vil vaere givet godt ud!
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PRIVATREGNSKAB

18000
10001
108002
10010

10020
19830
10040
10850
10851
108852
18853
18854
18855

18856

18857
18893
11000
11001
11003
11010

11020

11030
11049
11850
11060
11870

11875
11200
117241
11707
11218
11279

11271

11273
11224
11225
112:°6

11230
11240

11250
11260
11270

11280
11300
11301
11083
11310

11370

11330
11400
11401
11402
11410
11420

11430

11435
11440
11450
11460
11470

R IV 3K KKK 3K 3K 3K KKK K K K K K K K K K XK K XK X X X X X X
REM INITIAL ISER

FR MK KKK KK K KKK KKK KK KK KKK K K KK XK K K X X X
DIMIES$(188)3:DIMMD$(12):DIMBUCL2,10
2]

Hi$=

FOR 1=BT0100:TE$(I J=HJ$:NEXT

52-=0

SIREGS= [SHIFT Cx 48]
MD$(B)="JANUAR :MD%$(1 )= FEBRUAR"
MD$(2)- MARIS :MD$(31= APRIL
MD$C4)= MAJ :MD$(5)=" JUNI

MDs(B)= JULT :MD$C2)- AUGUST
MD$(8B81= SEPTEMBER :MO$(9 )= OKIOBER

MD$(181- NOUEMBER :MD%(11 1= DECEMB

ER

MpsE12) JUial

G0T0290008

FR IV K XK 3K 3K K K K K K K KK K K XK XK K K XK XK X XK X X K X

REM BILIEDE TIL TEKSIREDIGERING

2 B I 3K KK KK KK K XK KK KK KK KK KK K X K K XOK XK X X

A1 v :PRINT [CIR HOMEILWHT | (PO

KES3281 ,2:POKES3280,0: GOSUB20B22

PRINI [RUS ONIRENIIGERING AF JEKS{E

RERUS OFF ]

X=18:Y=6: GOSUB 208008

PRINT "KONTO TEKS]

EORI=DIDI: xX-15:Y 8+1]

GOSUB 202080

PRINT "L RUS ON]

, EFE ] _MEXT

X=B:Y=20:G0SUB20BBRB: PRINTSTREGS

REMEXXEEXXXXXEXERXKEXEXXXX XXX KR XXX

ReM NPT MYE TEKSIER

R YK KK 3K K K KKK K KK K KK K KK K XK XK XK X K X X X

G0SUB20400: X=2:Y=22: GOSUB 20000
INRUT [RUS ONIIAST KOMNID IERKCT [

$,00%: 1FQ%=- THEN11218

IFQ%$="SAVUE "ORA%$="LOAD THEN QA%=0%:

GOTO11408

IFQ@%$="MENU"THEN298282
IFLENCQQ4$)>1B6THENQQ$=LEFT$(QQ%,16]
IFLENCQ$)>21THENQ$=RIGHT$(Q%,21)

Q$=Q%+" tUQSsHL EFTS(HIS$ 16 | ENIQQ

$3)

IFUAL(Q%)>BANDAQ%="Xx"THEN11300

IF UALCQR%$I<1 OR UAL(Q%$1>188 THEN G

OSUB 28400:G0T011210

KN=UAL (Q%J): G1 =KN-(KN-INT(KN/18)x10
B]

IFG1<>G2 AND G2<>B THEN GOSUB 2019

B: GOT011210
TES(KNI-Q%:62-6G1:Q%="":7vyY=Unl L TE%(

KNJJ-INTCUALCTE$(KN)I/10Ix10
GOSUB20200:YY=0:G0T011210

1R IMKCK K KK KKK KK KK K KK K XK K KK XK K X X K X K X
REM PRINT AF GAMILE KONTOTEKSTER

R IV K 3K K 3K KK K KK KK KK XK KK XK K XK OK X X X X X K X

KN=UAL (Q% J: KN=KN-1-(KN-INT(KN-18 Jx
18)

FORYY=8 TO 9 :KN=KN+1:G0SUB2820808:N

EX]

G2=0:6G010 11219

12 B IMK XK KK K K K K K KK KK KK KKK K KK KKK XX XK X

REM L OAD ELILER SAUE KONTOPL AN

12 B IV K K K K XK K K K KK K KK K K K K KK K K K K XK K X X X

X= 2:Y=22:E0SUB20000

PRINT"[LRUS,ON] [RUS,OFF1TLRUS/ON]IA

PE ELLER [RUS OFF IDIRUS ON1ISKETTE
-~ INDIAST 1.8

GETQ$: I1FNs<> |1 ANl (%<> [ [HEN114d

30

IFGBB%- LOAD THEN 11468

IFQ%$="D 'THEN 115089

I1FQ%="T THEN 11688

1FQ3="0 THEN 11550

IFQ%= T THEN 11658

[RUS

11500
11501
11583
11518
11520
119538
115508
11551
11558
11560
11574
11575
1158
115880
11600
11681
11683
116108
11620
11630
11650
11691
1165
11660
11670
11675
11676
11680
12000
120801
12003
12010

12020

12030
12100
12101
12183
12118
12120

12130

12140
12150
12200
12201
12203
122180

12220
12227

1275

12230
12240
12245

12246

ik
12260
12270
12280
12298
12300

123181
12370

12338
12340

1224]
1234/
12343

PR IMX K KKK XK XK K K KKK XK XK K K K K K X XK X X X X X
REM SAUE KONTOPLAN PAA DISKETTE

FR IV K K 3K K XK KK K X K K K K XK K K K K X K X XK XX X X X
OPEN1 B ,2, PUIKONIOPL AN,S W
FORI=0TO0100:PRINT#1 ,TE$(I J: NEXT
CLOSE 1:G0T011008

1R B IMEK XK KKK XK KK K K K K X XK K K XK XK K K K X X K X X X
REM LOAD KONIOPL AN FRA DISKETTE
FRE IV K XK K XK K 3K K KK K K K K K X K X K K K K X X K X X X
IPEN] B 2, BIKONIOPI BN 5 KR
FORI=0T0100: INPUT#1 ,TE$(I )
IETE$(]I )= THENTES(] J=HJ$

NEXT

CLOSE 1:Q8%- :G6070118080

1R B T 3K KK KK K K K KK KK K K K K XK X K K K X K XK X OK X X
REM SAUE KONTOPLAN PAA BAAND

1R I 3K K K KK KK KK K K K XK K K KK X K K K XK XK X K X X
OFENT 11, KONJUPIL AN
FORI=BTO10Q:PRINT#®#1 ,TE$(I J: NEXT
CLOSE 1:G0T0110009

FRIE MK KKK KK K 3K XK XK KK XK KK X XK XX XK X XX X X X
REM LOAD KONTOPLAN FRA BAAND

TR B MK K K K K K K 5K K KK K K K K K K K K XK XK X XK X X X X X X
OPENL , 1,8, KONTOPLAN
FORI=8T01080: INPUT=1 ,TE$(CI)
1EEs(13- JHENIES(] )%

NEXT
CLOSE 1:00%- :G0OJ0110060
12TV K 3K KKK KK KK KK K KK K K XK K K K K K X X OK XX X X

REM OPSTIL]L ING AF BUDGETTER

1R IV 3K 2K KKK 3K K KK KK K K KK K K K K XK K K XX K X X X X
X=10:Y=2:PRINT [ CLR/HOMEILWHT 1" : GO
SUB20000: POKES3281 ,2: POKES3280,0
PRINT "L RUSONJOPSTILLING AF BUDGET
[LRUSAFF]

X=0:Y=20:G0SUB200BR: PRINTSTREGS$

PR IV 3K K KK XK K KK K K K KK K K K K X K X KK X X K X K X
REM UALG AF INDTASTNINGSFORM

FR K XK KKK K K K K K K XK K K KK KK K X XK XX XX X X
X=B:Y=22:G0SUB200B0B02

PRINT"[RUSON] [RUS/OFF IK[L RUS/ON10
MIO- ELILER [ RUS /OFF 1ML RUS AON 1ARNED

SORDEN - INDIAST KM
LEIQS:IFQ%<> K AND B%<> M [HEN121
30

IFQ%$="K"THEN12288
IFQ$="M"THEN130220
FR MK XK XK XK KX KK KX KK K K KK K KK K K XK X K X K X
REM BILLEDE TIL KONTOINDTASTNING
X=5:Y=1:PRINT"[CLR,HOME] " : GOSUB2080
514}
PRINT "L RUS /ONJ]KONTQ:
X=2:Y=2:605SUB20008: PRINT "L RUS,ONIT
ERG1:
X=21:Y=4:G0SUB208RR:PRINT "[ RUS/ON]
BEL OB
FORI=BT012: X=5:Y=5+1:6G0SUB208800
IFI<K12THEN PRINTMD$C(]I ): NEXT
IFI=12THEN PRINT"[ CRSR/DOWN] "MD$(I
J:NEXT
FORI:=D1011:X=21:Y¥=5+]:605UB208084: P
RINT "L RUS/ONIL WHT ] " INEXT
X=0:Y=20:G0SUB20888R: PRINTSTREGS
X=8:Y=22: G0SUB220R08
INPUT "L RUS,ON] KONTOGRUPPE";Q%
IFQG%= 'THEN12280
KN=UAL (Q% ): IFKN<KBORKN>1RRTHEN12280
IFKN-INT(KN/18)x1B=0THENGOSUB20400
:G0T012260
X=11:Y=1:60SUB2000802:PRINT KN
X=12:Y=2: G0SUB2088A:PRINTRIGHT$(TE
$(KNJ,16): GOSUB1270808: GOSUB20400
X=8:Y=22:G0SUB20RBY
INPUT [RUS ON]1 TAST MD.NR.,BELOB ;
Q% ,80%
IFQ%=""THENGOSUB20400: GOTO12330
IFQ4="MENU"THEN290020
IFQ$="x"ANDQRA%$="x"THENGOSUB2R400: G
07012200



12344
12345
12350

12355
12360
12370

12380
12390

12700
12781
12/83
12718
127220
12730
12248

12750
12760
12/79

13000
13001
13083
13010

13020
13830

13840

138580
13060

130870
13080

130390
13100
13119
isl72e

13130
13140

13158
13160

13200
13201
13283
13210

13220
13230

13235
13240
13250
13309
13301
13302
13310
13320

13330
13340
13350
13355
13360

13370

IFUAL (A% I<10RUAL (QQ%1<1 THENGOSUB2
94P0: GOTO012338
MN%x=UAL(Q%$J:BE=UAL(QQ$J:Q%="":QQ8%=

IFMN%>120RBE >999933THENGOSUB22400 ¢
GOTO12330

BUCMN%-1 ,KNJ)=BE

GOSUB20500

X=21+HM: ¥Y=5+MN%-1: GOSUB228DPB: PRINT
LRUS,ONIEWHT ] BUICPINZ 1 KN [ WHT ]
: GOSUB22400
GOSUB250PBB:BE=BU(12,KNJ): GOSUB20500
X=21+HM:Y=18:G0OSUB20020: PRINTBU(12
,KN1:G0T012330

1R B IIKK K KK KK DK 3K K K K K KK K K K K KK X K K X K X XK K X
REM PRINT EKSISIERENDE BUDGE] IRl

1R BTV 3K 3K XK X K K K K XK K K K K K K K K XK X X X K K X X X X

FOR 1:=8 10 11

BE=BUCI ,KNJ): GOSUB20500
X=21+HM:Y=5+]:GOSUB20000

IFBUCI ,KNJI<K>BTHEN PRINT [ RUS/ONIL W
Hild BUCI KNI [ WHT]

NEXT

GOSUB250R0:BE=BU(12,KNJ): GOSUB20500
X=21+HM: Y=18: GOSUB208B02: PRINTBU(12
,KNJ: RETURN

R MK KK X X K X K X X X X XK XK K X X XX XK X X X X X X X X X
REM BILILEDE TIl MB_ INOJASTINING

R YK 3K K K XK 2K K K KK K KK K K K K KK K X XK K K X X K X X
X=5:Y=1:PRINT '[CLRHOME] :GOSUB208
1%]

PRINT "[ RUS /ONIMAANED :
X=5:Y=2:6305UB208200: PRINT "[ RUS/ON 1K
ONTOGRUPPE:

X=26:Y=6: G0SUB288080: PRINT "[ RUSON]
BELBB

X=0:Y=20:60SUB2008RBR: PRINTSTREGS
FORI=0T08: X=26:Y=/+]:G0SUB200020: PR
INT [RUSONIL WHT ] INEXT
X=3:Y=22:60SUB2000RQ

INPUT [RUS AON1 INDTAST MO . NR .,
TOGRUPPE "; 3% ,0Q0%

IFUAL(Q%$ )<10RUAL(QRA% IKI THENGOSUB20
4PR:G0T0130870

IEUAL (RS 1<] OR UAL (Q% 1512 THENGOSL

B20400: GOT0130708

IFUAL(QQ% J)>1BBTHENGOSUB204008: GOTO1
3870

X=18:Y=1:60SUB288RBB: PRINTMD$(UAL (Q
$1-1)1:MD=%=-Unl (% )1

GR=INT(UAL (QQ%1)/181x10

X=12:Y=2:G0SUB208RBB: PRINTGR; RIGHT %
(IES(GR),16 )

FORI=1T08: X=5:Y=6+1:60SUB208B0: PRI

NTGR+I;RIGHIS$(TE$(GR+]),16)

NEXT:X=5:Y=17:60SUB28888: PRINT "TOT

AL

FR B IMKK KK XK K K K KK K XK K K XK K XK XK K X K K X XK X

REM PRINT EKSISTERENDE BUDGETTAL

R MK K X X K K K K XK K XK K K K K K X K K XK K XK XK K X K X X X X

FOR I=1T09:BE=BU(MD%,GR+1I ): GOSUB20

500

X=26+HM:Y=6+]: GOSUB200802

IFBUCMD% ,GR+1 J<X>BTHENPRINT "[ RUS/ON
JLWHT ] "BUCMB% ,GR+1 J"[LWHT 1"

NEXT

G0SUB25100: BE=BU(MD%,GR J): GOSUB28580

X=26+HM:Y=17:G0SUB2000BA: PRINTBE

1R YK X KK KK K K K K K K K K K K KK K K K XK K XK K X K X X

REM INPUT BUDGETTAL

2 IVIK X XK K KK K K K K K K K K K K KK XK K K K X K X X X X

GOSUB2R400: X=6:Y=22: GOSUB20802
INPUT "[RUS/ON] TAST KONTONR.,

B ';Q3%,Q0%

IFQ%$="MENU ANDQQ%$="x"THEN23S00Q
IFQ%="x"ANDQQ%$="x"THEN13000

KN=UAL (Q%$):BE=UAL(QQA%$):Q%="":Q0Q%=""
IFINT(KN/1BI<K>INT(GR/1B)ITHEN13300
IFUAL(Q% )>930RVUAL (QQ4% )1>99399939THEN1

3300

BUCMD% ,KN J)=BE: GOSUB208500

KON

BELO

13380

13390
13400
13410
13500
13501
13502
13511
13528
13530
13540
13550
13551
e
13560
135710
13580
13598
13600
13601
13683
13685
13610
13620
13630
13640
13650
13651
13653
13655
13660
13670
13680
13630
20000
20001
200082
20010
20020
20030
20040
20200
20201
20203
28210

28220

20230
20240

20400
20401
20403
20410
20420

20500
20501
28503
28510
28520
28539
20540
28559
28560
25000
25801
25082
2590180
25020

251080
25181
25183
2011l
25120

GOSUB25100: X=26+HM: Y=6+KN-GR: GOSUB
20000: PRINT '[RUS/,ONILWHT 1 "BE "L WHT]
"1 (G0SUB2R400
BE =BU(MD* ,GR J): GOSUB2050Q
X=26+HM:Y=12:60SUB208RR: PRINTBE
GOTO13300
1R IMIKK K KK KK K K K K K K K K K X K K K K K K K XK KK X K X
REPM SAUE BULGETIAL PAR NISKETIE
1R YK 3K KK XK K K KK K K K K K K K K K K XK K K XK K X K X
OFEN? 8,3, BO:EBIDGET S I
FORI=0T012:FORII=8T0100
PRINT#2 BUCI,IIJ:NEXTII,I
LILOSE2:RETURN
2 YK KK K KK 3K K K K K K KK K KK K K K XK K K K X K X X K X
BEM L OA0O BUDGETIAL FRA DISKETTE
TR B MK KX XK K K XK XK K K KK K K K XK K K K K KK K K X X K X
IPEN? B 3, BIBUDGBET 5 K
FORI=BT0O12:FORII=RT01020
INPUT®2 BUCT,ITJ:NEXTII,I
CLOSEZ2:RETURN
1R IV3K 2K XK K KK KK KK K XK K K KK KK X XK K K K XK XK XK
REM SAUE BUDGETTAL PAA BAAND
FR I KK XK K K XK K K K K K K K K K K K K K K K XK K X X X X X
GOSUB204R0: X=B:Y=22: GOSUB20BRQ
OEPENS 1 1, BUIIEE]
FORI=BTO012:FORII=BT0100
PRINI#? BUILI 1] J:NEXII] 1
CLOSE2:RETURN
1R KK K X XK KK 3K KKK K K K K K K KK K K K K K XK X X K X
REM L OAD BUDGET AL FRA BAAND
1R IV KK KK K XK KK K KK K XK K KK K KK K K K K X X K X K
GOSUB2R24R0: X=0: Y=20: GOSUB20000
UPENZ 1 B, BUDGET
FORI=0T012:FORII=0T0100
INPUT#2 ,BUCT,IIINEXTI],]
CLOSE2: RETURN
1R IV KK K KKK K K K XK K KK K K K K XK K XK K K X K K XK
REM SUB. TIL PRINI AE X,Y POS.
TR MK 3K 3K K K K K K K KK XK K K KK KK K XK XK X K K X K
PRINT [HOME] ;
1FE Y<>B THEN POKE 214,Y-1:PRINT
POKE 211 X
RETURN
1R IV 3K 3K KKK K K XK K K K K K KK KK K XK KK X X X X X
REM SUB. TI1L PRINT AF KONTOIEKST
TR MK K 3K K KKK 3K 3K K KK KKK KKK KK KK K K XX X XX X
X=1B:Y=8+YY:G0OSUB200RA: IFKN<C1BTHEN
S¢-
PRINTS$;KN; "[RUS/ON]"'SPC(1IRIGHT%$C(
IE$IKN], 16)
S$= :RETURN
PRINI

:RETURN
1R IVK KK K KK K K K KK K KK K XK K KK KX X X X X X XK X X
REM SUB. HEL BLANK | INIE
TR YK X KK XK K K K XK K K K K K XK XK K X X K K X K X X X
X=0:Y=22:650SUB200B0BY
PRINT

“tRETURN
R B MK XK K K KKK K KK K XK K KK K XK K K X X K X X X X
REM SUB., HBIRE MARGIN EOR BE! BB
TR KKK K K KK K K K K K K K K K K K KK K K XK XOK XK X X
IFBECIBTIHEN HM=5:RETURN
IFBE<KIBBTHEN HM=4:RETURN
IFBEKIBRBTHEN HM=3:RETURN
IFBEKIBBRRTHEN HM=2:RETURN
IFBE<K1PBOBBTHEN HM=1:RETURN
IFBE<12B0BRBTHEN HM=B:RETURN
R I 3K K XK K XK KKK KK KK KK XK K K K X XK XK X X X X
REM SUB. RAFKKESUM FOR BUDGE ¥
2TV 3K K XK XK K KK KKK KK K K K K XK XK K X XK XK X
BUC12,KNJ=0
FORI=01011:BU(12,KN3=BUC12 ,KNI+BU(
I ,KNJ:NEXT:RETURN
R YK K KK KX XK K XX XK K K XX XX XK K X XK XK X XX
REM SUB.KOLONNESUM BUDGET
REMEXXXXX XXX EXXXXXKEXEXXX XXX XXX XX
BUCMD% ,GR 1=08
FOR 1=1T09:BU(MD%,GR)=BU(MD%,GR 1+B
UIMDz ,6GR+1 Ji:NEXT: RETURN
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29200 PEMEXXXXXXXXXXXXXX XXX XX KX XK KX X KX K

29081 REM HOUEDMENU

290073 REMXKRX KK K XK KKK KX KK XX KKK KK KKK KKK

29019 PRINT [CLR/HOMEIL WHTJ"
:POKES3281 ,2

29020 X=7:Y=1:G0SUB280@BB:PRINT'R UN - C

OMMODORE MAGASIN

2390308 X=12:Y:3:60SUB2P0AAG: PRINT PRIUATRE

GNSKAB . *

29040 X-=11:Y=5:G0OSUB20000: PRINT "[RUS/ON]

HOUEODMENLU

298508 X=0:Y=20:G0SUB20R0@: PRINTSTREGS
29068 X=2:Y=2:G0SUB20BRA:PRINT" 1] KONTO
PLAN OPSTILLING/RETTELSE |
29878 X=2:Y-8:605UB288@0: PRINT 2) BUDGE

T OPSTILLINGRETTELSE
29080 X=2:Y=9:G0SUB20800: PRINT" 3)
29090 X=2:Y=10:60SUB200BA: PRINT " 4)
29100 X=2:Y=11:60SUB280R@AB: PRINT "~ 5)
29110 X=2:Y-12:G0OSUBZ2PROB:PRINT " 6)
29120 X=2:Y=13:60SUB2@0RB: PRINT " ?7)
23138 X=2:Y=14:G0SUB20BRA:PRINT " 8)
29148 X=2:Y=15:G0SUB20BRA:PRINT" 38)
29158 X=2:Y=16:60SUB208@A: PRINT '18) LOAD
DIVERSE FILER ,
28160 X=2:Y=17:60SUB20000: PRINT 11) SAUE
DIVERSE FILER
23178 X=2:Y=18:60SUB209BB: PRINT "'12) AFSL
UT PROGRAM
291808 X=8:Y=22:60SUB2B2RAA
29138@ INPUT" CRUS/ONJ INDTAST UALG (1-12)
[RUS/OFF]"
29208 IF 0Z<10RDZ>12THEN29183

29212 ONGB%GOTO011000,12000,
9300 ,23939

rrsa s

29300 REMXX IO KX X KK IOKK IO KKK XK XK KX KK XXX X

29301 REM BILLEDE SAUE DIV, FILER
29303 REMXXXXXXXKXXXXKEXXKXXEKXE KX XK KKK XXX
23310 PRINT "[CLR/HOME]"

2002
29320
IVERSE FILER =
29330
IUERSE FILER

28335 X=3:Y:=8:60SUB2200A:PRINT 1) BUDGET

FILE
29340 X-=0:Y:20: GOSUB2P0ARO: PRINTSTREGS
28350 x=2:Y=22:60SUB20000

23360 PRINT [RUS,ON] [RUS OFF JTLRUS/ON1A
PE ELLER [RUS/OFF JDLRUS/ONJISKETTE

- INOIAST 141

29370 GETQ$:IFQ$<>'T ANDQ$<> D THEN29378
29380 X=3:Y=8:G0SUB20@00:PRINT "1 ) BUDGET

FILE

Magasiner pa band

Det matte jo komme far eller siden.
Det farste skud for boven patrykkema-
skinernes monopol pa udgivelsen af
blade. Computermagasinet pa band!
»Bladet« bestar af et slagsdisplay af
pap (det er dog trykt), der fortzeller kort
om indholdet af det egentlige »bladk,
det er et medfelgende kassetteband.

Kassetten laegges i og man begyn-
der at indleese de forskellige program-
mer. Programmerne kan stort set de-
les i to kategorier. For det ferste pro-
grammer, der indeholder preesentati-
on, indholdsfortegnelse, »artikler« og
forklarende vejledning i brug af de
egentlige programmer. Disse pro-
grammer kan sa enten vaere spil eller
hjelpeprogrammer som f.eks. ma-
skinkodemonitor, spritedesignpro-
gram eller programmer, der udnytter
computerens lydfaciliteter.

»Artiklerne« kan ifglge sagens natur
kun blive meget overfladiske og veere
haemmet af manglen pabilleder. Et an-
det minus er, at man kun han »bladre«
fremiteksten ogikke tilbage. Disse ar-
tiklers veerdi er derfor meget tvivisom
og er da ogsa holdt pa et absolut mini-
mum.
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:POKES3280,0

,29308,2

:X=18:Y=3:60SUB2@
1IFQ%=18 THEN PRINT"[RUS/ON] LOAD D
IFQ%=11 THEN PRINT "[RUS/ON] SAUE D

29400
29410

IFQ%="T"ANDQ%=1ATHENGOSUB 13650
IFQ%="T AND@%-11THENGOSUB! 3600
29420 1FQ%$- D ANDQx%:=1BTHENGOSUB13550
23430 1FQ%:="D"ANDA~%=11THENGOSUB13508
29440 GOT023000@

29339 PRINT [CLR/HOME] :END

KONTROLSUM FOR PRIUATREGNSKAB
120082

19900 123 10001 236 123
19910 22 19020 44 10938 182
10940 91 19050 23 18951 91
19952 158 18053 169 19854 172
18955 96 19056 138 10057 227
19999 132 11008 123 11881 52
11803 123 11010 171 11820 74
11838 191 11040 179 11050 163
1106@ 153 11070 61 11075 22
11200 123 11201 141 11202 123
11210 123 11228 > 11221 205
11223 285 11224 14 11225 20
11226 283 11230 40 11248 25
11250 285 11260 59 11278 52
11280 7 11308 123 11381 S4
11393 123 11318 282 11378 184
11330 51 11480 123 11401 136
11482 123 11419 190 11420 61
11430 60 11435 42 11449 248
11450 9 11460 253 11478 14
11502 123 11501 35 11503 123
11519 180 11520 35 11530 166
11558 123 11551 2 11553 123
11560 31 11578 83 11575 62
11576 138 115808 156 11608 123
11601 28 11603 123 11618 176
11670 35 11638 165 11p%B 23
11651 28 11653 193 11666 175
11670 83 11675 62 11626 138
11688 156 12009 123 12081 33
12003 123 12018 171 12028 8
12038 22 12100 123 12101 106
12183 123 12118 156 12128 159
12138 58 172148 221 12150 222
12200 123 12201 151 12203 123
12210 24 12220 188 12222 93
12205 70 12230 82 12249 85
12245 169 12246 73 12250 22
12260 164 12278 9 12288 154
12299 70 12300 83 12318 39
12320 66 12330 164 12340 247
12341 220 12342 285 12343 151
12344 112 12345 231 123508 131
12355 130 1236@ 132 12378 162
12380 197 12398 178 12790 123

Selve programmerne er egentlig af
en god kvalitet og taler sammenligning
med de programmer, der listet i de
bedre computerblade. Fordelen er na-
turligvis, at man slipper for det keempe-
arbejde, det nogen gange kan veere at
indtaste et stort program. En anden
positiv ting er, at programmerne ikke
er »beskyttet«, men umiddelbart kan
printes ud og dermed rettes ind efter
personlig behov.

Pa det tekniske udwkhngsmn vistar
pa i dag, vil disse bandmagasiner al-
drig veere en konkurrent til den trykte
presse, der altid vil kunne give en langt
dybere og mere alsidig orientering.
Men de vil veere et supplement og et al-
ternativ for de brugere, der kun er in-
teresseret i programmer.

De leveres med »nordisk« tekst, og
prisen ligger pa ca. 80 kr.

EDB-avisen

Computerworid
( Ty

12701 158 12983 123 12710 18
12728 237 12730 210 12740 15
12750 138 12768 1392 12770 1398
13000 123 13081 203 13003 123
130108 24 130208 111 13030 48
13040 84 13050 22 13060 38
13870 153 13080 11 1309@ 82
131080 145 13118 145 13128 235
13138 02 18148 157 13158 11
13168 252 13280 123 132081 158
13203 173 13210 49 13228 216
13230 175 13245 130 13240 25
1325@ 113 13380 123 13381 251
13303 123 13318 95 13328 227
1333@ 98 13340 80 13358 132
13355 231 13368 106 13370 90
13380 238 13390 90 13400 113
1341@ 128 1358 123 13581 8
135@2 123 1351@ 182 13528 54
13530 168 1354@ 154 13558 123
13551 1 13553 13 13560 38
13570 23 13580 148 13590 154
13688 123 13681 2 13683 123
136085 839 13618 182 13628 23
13630 168 13648 154 13650 123
_ 18681 °5p 13853 (23 13855 82
13668 181 136728 23 13680 148
13690 154 200092 123 20081 9?7
20002 123 20010 43 20020 1
20030 2087 20040 142 208200 123
20201 390 20203 123 20218 163
20220 2081 20238 53 2024@ 165
20400 123 208481 212 28403 123
20418 156 204208 165 20508 123
205081 138 28583 123 20518 43
20528 96 2053@ 143 20540 130
20550 237 20560 28 25000 123
25081 113 25@02 123 25@10 242
25020 226 25108 123 25181 123
25183 123 25110 63 23120 224
29000 123 23921 90 29083 123
29018 214 29028 238 2903@ 6
29048 115 29258 22 23060 114
239870 121 29080 228 29030 13
23108 15 2di1@ 17 28120 13
2913@ 21 23148 23 29150 36
29160 53 2878 '8 23180 164
29190 241 29200 234 29210 107
293e0 123 293081 178 293083 123
29310 7@ 29320 14 23330 30
23335 2923 29340 22 29350 158
29360 23 28370 8 29380 183
29400 181 284918 127 2842@ 164
29430 160 29448 132 29899 42

Musibase/C64

Har du problemer med at holde rede i
dine plader og band, er der maske en
lgsning at finde i dette fremragende
program som Vi har modtaget fra en
af vore kommende laesere.

Om programmet skriver José Fer-
nandes selv:

- Programmet er skrevet til Common-
dore 64 og endvidere er en diskette-
station og en printer ngdvedig.

To disketter bruges under prog-
ramkgrslen, en til program og en til fi-
len. Program og fil kan dog sagtens
vaere pa samme diskette. | sa fald
skal der bare ikke skiftes diskette
som angivet i programmet. Der er i
programmet forudsat, at man har
gennemkert »C-64 Wedge« som fin-
des pa »Test demo« disketten. | mod-
sat fald skal linie 50320 aendres til
LOADS og LIST.

Ved forste kersel skal man kere
programmet fra linie 1005, d.v.s.
RUN1005 og taste RETURN alle 5
steder og Y. Sa vil filen veere oprettet
pa den diskette, der sidder i diskette-
stationen og man kan sa ga i gang
med at indtaste sine plader, band og
lignende.



3 REM x MUSIK BaSE (L3 1984 J J.F. X
10 REM XXXKXOKKK KK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KX XK
15 REM x (C) JOSE JOAGUIM FERNANDES x
20 REM x KLINGSEYVEJ 18 x
25 REM x DK-2728 UANL £SE X
30 REM XXXKKIOKKKK KKK KKK KKK KK KKK KKK KK KKK
78 POKE 658,128
80 B=14:P=6:0=0: 1$="[TCYN]"

90 DIM N$(1500),A%(1508),P$(15003,T$(158
8),D$(15088),2%(16)

92 PRINT'[CLR/HOMEILCRSR/DOWNX 4] INDSA
ET [RUS/ONISEQLRUS/DOFF] [RUS/ON]1LRUS
/OFF1 1 DISKETTESTATIONEN"

93 PRINT [ CRSR/DOWNX 21TRYK [RUS/ONIRETU
RNLRUSOFF1 NAAR DU ER KLAR"

94 POKE 198,0:WA1T198,1:POKEL1S8,B

98 GOSUB 2998

108 POKE 53280 ,B:POKE 53281 ,P:PRINT[CLR

/HOME]"; 1

118 PRINT [ CRSR/DOWNIL SHIFTANILLOGO Yx 3

8ILSHIFT M] :

128 PRINT'TLOGO/H] MUSIK KARTOTEK (C3J

J.J .FERNANDES [LOGOAL] :

138 PRINT [ SHIFTMILLOGOPx 38ILSHIFTANI

15@ PRINT" { CRSR/DOWNXx 21[RUS /0
NIFILRUS/OFF1 NYE DATA"

178 PRINT® [ CRSR/DOWN 1L RUS /ONIF

3{RUSAOFF]) SKIFT FARUER"

188 PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS /ON1F

SILRUS OFF] SOGNING

212 PRINT' [ CRSR/DOWN 1L RUS /ON1F

2LRUSOFF1 SLUT/UDSKR/KOPI /SAVUE PROG#

228 PRINT"

I1ST

225 POKE 53281 ,P
238 GET X$
2408 IF X$="[F11" THEN 1@85
268 IF X$="[F3]" THEN 53908
288 IF X$="[F5]" THEN 50808
308 IF X$="[F?]1" THEN 51008
328 GOTO 230
1085 PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWN]": INPUT"

ANTAL GANGE ";XZ#x

1886 IF X2%<1 OR X2% <> INT(XZx) THEN 1

aes

1808 FOR PO=1 TO XZx
i@88 PRINT"[CLR/HOME ][ CRSR/DOWN] "

1818 N$(DJI="":INPUT "TITEL ";N$(DJ:IF N$

(DJ)="" THEN N$(D)="-"
18208 A%$(DJ="": INPUT "SOLIST/GRUPPE ":A%$(D
):IF A%$(D)="" THEN A$(D) ="-"
1838 J="":INPUT "GENRE ";P$(D):IF P$
THEN P$(DJ="-"

1840 T$(D)="":INPUT "PLADE/BAAND NR. ;T

$(DJ:1F T$(DJ)="" THEN Te(DJ="-"

1858 D$(DI="":INPUT"'DATA ";D$(DI: IF D$(D

="" THEN D$(DJ)="-"

1868 PRINT "[CRSR/DOWNIDATA OK. ? (YMNI"
1B70 GETX$:IF X$="N" THEN 18088
1088 IF X$<>"Y" THEN 10878
1081 PRINT [ CRSRAUPILCRSR/RIGHTX 1381[RUS

/ONIDATALRUS /OFF] [RUS/ONIRIGTIGELR
US/OFF 1"

1085 D=D+1:L$="Xxxx":N$(DI=L$:A$(DI=L$:P

$(D)=L$:T$(DI=L.$:D%(DI=L$

1882 NEXT PO
1898 PRINT'[ CRSRDOWNX 41{RUS/ONIDATALRU

S/OFF] [RUS/ON1SAVESLRUS/OFF]"

1108 OPEN 1,8,15, 'S:DATA MUSIK":CLOSE1
1101 OPEN 2,8,2, 'DATA MUSIK,S,W"

1185 FOR X=8 T0 D+1
1110 PRINT#2 ,N$(X):PRINT#2,A$(X): PRINT#2

LPEIXIIPRINT®#2,T$UX):PRINT#2,08(X)

1120 NEXT X
1138 CLOSE 2
1148 GOTO 100 .

1999 PRINT [ CRSRDOWNX 4]1[RUS/ONIDATALRY

S/OFF] [RUS/ONISAVESLRUSOFF 1"

2088 OPEN 1,8,15, S:DATA MUSIK :CLOSE1
20801 OPEN 2,8,2, DATA MUSIK,S,W"

2085 FOR X=0 TO D+1
2010 PRINT#2 ,N$(X):PRINT#2,A$(X):PRINT#2

JPSIXI:PRINT®2 ,T$(X):PRINT#2 ,D$(X)

2020 NEXT X
20830 CLOSE 2
2048 RETURN
2998 PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 41"
2999 PRINT '[ CRSRUP 1L RUS/ONIDATAL RUS/OFF

] [RUS/ONJILOADESERUSOFF] *

3000 D=1:0PEN 2,8,2, DATA MUSIK,S,R”

. 3818 INPUT#2,N$(D)

3211 INPUT#2,A%$(D): INPUT#2,P$(DJ: INPUT®#2

,T$C0D): INPUT#2,0$(D)
392@ IF N$(D)="xxxx' THEN CLOSE 2:RETURN
3930 D=D+1 :GOTO 3010
3588 PRINT'[ CLR/HOME J[ CRSR/DOWNX 2] DER
SAVES PAA BAAND ELLER DISC ?°

3518 PRINT"[ CRSR/DOWNIL RUS/ONIF 2L RUS/OFF
1 BAAND™

3528 PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS/ONIFSLRUS/OFF
1 DIsSC

3525 PRINT [ CRSR/DOWNIC RUS/ONIF 2L RUS/OFF
] TILBAGE TIL MENU"

3530 GET X$:1FX$="(F2]" THEN 3700
3548 IF X$="[F5]" THEN GOSUB 3588:GOT0 1

20

3545 IF X$="[F?1 THEN GOTO 108
355@ GOTO 3538
3582 PRINT [CRSR/DOWNx 31 INDSAET [RUS/

ONJxxxxx[RUS,OFF] I DISKETTESTATION
EN"
3582 PRINT [ CRSR,DOWNX 2] TRYK [RUS/ONIR

ETURNLRUS/OFF] NAAR DU ER KLAR"

3584
353938

3608
3610
3615
3650
3700
33020
4000
4012
4028
4230
4040
40508
48602
48782
4080
4090
4100
4110
4120
5008

5818
50208
5838
5049
50850
5068
50863
5865

5078
5088
50388
5180
5110
5115
511/
51208
5900

5920

2920
582/

5938
5840

5958

5968
538708
53980
5985
5930
60082
60180
60820
7000
70818
78209
7108
2110
2128
3000
3010
3898

0G04
1L
ipaes
ingip

i2p2@
iea3e
18035
10836
iBe40
18041
iBp42
ig@a3

i@a4a
18845

iea46
ige42

ipe4s
ie@se
igace
10220
20000
2pR108

POKE 198,8:uAIT198,1:POKE198,8
PRINT [ CRSR,UPx 1B1LCRSR/RIGHTx 8]L
RUS ONIDISCLRUS/OFF 1"

SAUE "MUSIBASE /C64 " ,8
PRINT [ CRSR-DOWNX 141" :@
FOR X=1 TO 908:NEXT X
RETURN

SAUE MUSIBASE /CB4 "

GOTO 3590

PRINT [ CLR/HOME]"

PRINT"[ CRSR/DOWNX 2]TITEL ?
PRINT "SOLIST/GRUPPE ?
PRINT "GENRE ? ";:P$(G)
PRINT "PLADE /BAAND NR.
PRINT"DATA ? ";D$(G)
PRINT [HOME]"
INPUT "L CRSR/DOWNx 2]TITEL
INPUT "SOL IST /GRUPPE
INPUT"GENRE ";P$(G)
INPUT "PLADE /BAAND NR.
INPUT DATA :D$(G)
RETURN

PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 21L SHIF
TANILLOGO/YXx 3PILSHIFT M1 :

“IN$(G)
T3A%(G)

f 1800617

“3iN$(G)
"3A%(G)

HT$(6)

PRINT® [LOGO/G] S BGN
I NG [LOGO/M] ':

P?INT" [SHIFTMILLOGO/PXx 37ILSHIFT/
NI
PRINT" [ CRSR/DOWNX 21[ RUS/
ONJFILRUS/OFF] SBG PAA TITEL®
PRINT" [ CRSR/DOWN 1L RUS /ON 1
F3LRUS/OFF] SBG PAA SOLIST GRUPE"
PRINT [ CRSR/DOWN L RUS /0N ]
F4LRUS/OFF] SBG PAA GENRE"
PRINT® [ CRSR/DOWN 1L RUS/ON 1
FSLRUSAOFF] SBG PAA PLADE/BAAND NR .
PRINT " [ CRSR/DOWN JL RUS /ON ]
FBLRUS/OFF] SBG PAA DATA"
PRINT® [ CRSR/DOWN 1L RUS /ON 1
FOLRUS,OFF] TILBAGE TIL MENU"
GET X%

“[F11" THEN 10000

“[F31" THEN 202009

(F4]" THEN 30000

[F5]" THEN 40000

[F?21° THEN GOTO 1088

"[FB1" THEN 50008
GOTO 5870

PRINT"[ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 23L SHIF
T/NILLOGO/YX 381[SHIFT M]":

PRINT [LOGOH] SKIFT FA
RUER [LOGOAL] ;
PRINT"[ SHIFT /ML LOGO/Px 38ILSHIFT/N1"
PRINT [ CRSR/DOWNX 2]{ RUS/
ONJFILRUS/OFF] SKIFT INK FARUE "
PRINT" [ CRSR/DOWNIL RUS /ON 1
F3LRUS DFF] SKIFT BORDER FARUE
PRINT" [ CRSR/DOWN [ RUS /ON]
FSLRUS,OFF] SKIFT PAPER FARUVE"
PRINT [ CRSR/DOWN I RUS /ON 1
FPLRUSOFF] TILBAGE TIL MENU

GET Xe:.IF X$-[F7] GO0 18D
IF X$=[F31  THEN GOSUB 6802
IF X$= [F51 THEN GOSUB 2028
IF X$="[F1]1" THEN 7108

GOTO 5968

B=B+1:IF B=16 THEN B=@

POKE 53280,8

FOR G=1 TD D

B=B+1.1FB=16 THEN B:=0

POKE 53281 ,B

RETURN

P=P+1. [FP=17 THENP=1.RESTORE

READ 1%

GOT0 108

GET X$.1F X$=

RETURN

Data [BLK] , [WHT] .
L LRURL . FERN]

ttasn i1  (10Go-2) 1106031 | [1

] Liaso.ail | (106061 [1DG /0]

G081

PRINT [ CLR/HOME }{ CRSR/OOUN]
INPUT TITEL (N$ . N={ENIN$ ). IF
THEN GOTO 188

FOR G=1 T0O D.IF LEFT$INSIG ] NI=N$
THEN GOSUB 1@04@

NEXT G.PRINT [ CLR/HOME I CRSR ADOUNX
21 slUt

GET X$.1F X$-
GOTO 109
PRINT [ CLRHOME Il CRSRDOWNX 3] N3
(G):PRINTAS(G). PRINT P$(GJ.PRINITSY
(GI-PRINTDS$(G)

PRINT [ CRSRDOWN 1{ RUS AON ]P[ RUS /OF £
1 PRINTER UDSKRIFT

PRINT [ CRSR/DOWN 1L RUS AON IR| RUS A0}
1 DAIA RETIES

PRINT [ CRSR/DOWN 1L RUS ZON INI RUS AOF ¢
1 DATA RETIES IKKE

GET X%
IF Xé-=
18968
IFE X$- N THEN 10B58@

IF X$= R THEN GOSUB 4008:GOSUB 13
93:G0TC 12058

GOTO 1eedq

PRINT [ CRSRADOWNX 2]1TRYK EN
GET X$.[F X$= THEN 12060
RE TURN

PRINT f CLR/ZHOME }{ CRSR ZUOWN |
INPUT SOLIST/GRUPPE :A%.4 | ENIAS
1. [F A= THEN 100

THEN 80800

IRED] [ C/N ]
LBLUL , FyEL] .

N$=

THEN 18835

B

THEN GOSUB 68208 . LOID

st

20829
29230

208835
20036
20048

20041
20842
20243

20044
28045

28046
20047

20048
202508
200868
2000
380082
3812

30020
30030
38835
320836
30049
30041
30842
38843

30044
308045

38046
38842

30048
3P@250
3268
308/0
402000
49210

4028
49P38
42035
48036
49040
40241
49242
42243

43044
49845

40246
40042

4p@48
4P@50
49060
408,60
50088
50818

500822
50038
50035
50836
50840
58841
50042
50043

50844
50845

58846
58847

50048
5e85e
50860
50870
582088
50210

FOR G=1 70 D.IF LEFT$(NA%(G].A) NS
THEN GOSUB 28848

NEXT G:PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR ZDDWNX
21 sl

GET X8 IF X%-

GOTO i@8

PRINT [CLRHOME 1L CRSR/DOWNX 31 :N$
(G):PRINTAS(G 1. PRINTPS(G 1. PRINTTSI

G PRINIDS(G]

PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS/ON 1P[ RUS /Of +
1 PRINTER UDSKRIFT

PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS /ONIRI RUS /OF &
1 DATA RETIES

PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS/ON INT RUS /OF ©
1 DATA RETTES IKKE

THEN 28835

GET X%

1F X$="P° THEN GOSUB 68288 . GOIO
20060

IF X$= N THEN 20050

IF X$="R THEN GOSUB 4000.0L0OSUB 19
939.G0I0 20058

GOTO 28044

PRINT [ CRSR/DOWNXx 2]TRYK EN TAST

GET X$.1F X$-

RETURN

PRINT [ CLR/HOME 1 CRSR/DOWN] *

INPUT GENRE :P$.P=LEN(P$):IF P$="
- THEN 198

FOR G:=1 10 D:i1F LEFTS(PS(G],P]=P%

THEN GOSUB 30040

NEXT G.PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX
2]SLUT

GET X$.[F X$=

GOTO 1ee

PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 3] :iN$
(G).PRINTASIG).PRINTPS(G ). PRINTTS(

GJ.PRINTOS(G )

PRINT [ CRSR/DOWN L RUS/ONIPL RUS /OFF
1 PRINTER UDSKRIFT

PRINT [ CRSR/DOWN [ RUS /ONIRL RUS /OF F
1 DATA RETTES

PRINT [ CRSR /DOWN 1L RUS /ONINEL RUS /OFF
1 DATA RETTES I[KKE

GET X%
IF X$- P

38860

IF X$= N THEN 300850

IF X$= R* THEN GOSUB 4@08:G0SUB 13

93:GOT0 30058

GOTO 39844

PRINT [ CRSR/DOWNX 23TRYK EN TAST
GET X$.1F X$= = THEN 30060

RETURN

PRINT [ CLR/HOMEJL CRSR/DOWN]

INPUT PLADE/BAAND NR. :T$:T=LEN(TS
J:IF T$=" THEN 100

FOR G=1 TO D :1F LEFT$(T%(G),T)=T%
THEN GOSUB 40040

NEXT G:PRINT [ CLR/HOME J{ CRSR/DOWNX
2] stUt

GET X$:1F X$=
GOTO iee
PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 3] iN$
(G):PRINTAS(GI:PRINTPSIG ): PRINTTS(

G PRINTDS$(G]

PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS/ON]IPLRUSOFF
1 PRINTER UDSKRIFT

PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS/ONIRLRUS /OFF
1 DATA RETTES"

PRINT [ CRSR/DOWNILRUS /ONINL RUS /OFF
1 DATA RETTES IKKE

GET X$

iF X8 P
42p60

IF X$="N" THEN 40050

IF X$="R" THEN GOSUB 4808:GOSUB 13
99:G0T0 488508

GOTO 4P844

PRINT [CRSR/DOWNXx 2]TRYK EN TAST"
GETX$: IF X$= = THEN 40060

RETURN

PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWN]"

INPUT DATA :D$:D=LENCD$): IF D$="~
THEN 180

FOR G=1 TO D :IF LEFT$(D%(G),D3=P%
THEN GOSUB 50040

NEXT G:PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX
21SLUT

GET X$:1F X¢$=" °
GOTO 190

PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 3] iN$
(GI:PRINTAS(GI.PRINTPS(GJ: PRINTTS(
GJ:PRINTDS$(G)

PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS/ONIPLRUS /OF F
1 PRINTER UDSKRIFT

PRINT [ CRSR/DOWNILRUS /ONIRLRUS /OFF
1 DATA RETTES'

PRINT [ CRSR/DOWN J{ RUS/ON INL RUS /Of F
1 DATA RETTES IKKE®

GET X%

iF %32 P
50860

IF X$= N THEN 58850

IF X$= R" THEN GOSUB 4008:G0SUB 139
93: 6010 50058

GOTO 49844

PRINT [ CRSR/DOWNX 2]TRYK EN TAST"
GETX$: IF X$= ~ THEN 40068

RETURN

PRINT [ CLR/HOME 1{ CRSR/DOWNx 2] "
INPUT BNSKES KOPI AF DATA? [RUS/ON
INLRUS /OFF 1L CRSRALEFTX 3] ;Y$:PRIN

T

THEN 20060

THEN 30835

THEN GOSUB 68288 : GOTO

THEN 4R@35

THEN GOSUB 68288 : GOTO

THEN 50835

THEN GOSUB 68288 : GOTO

33



34

50230
50231
50240
50242
58244
50246
50300
50305
503087
50310
50320
50330

50400
51008

51010
510815
H1120

b1127

alles
o112
51128
51130

51148
51145

51158
51160

51163
21165
51170
60018

60013
60020
60040

60050
60060
650200

60210

608215
608220

60230
60240

60250
60260
60300
608350

IF Y$="N THEN RE[URN

1F ¥$<> v ' THEN 58210
PRINI'ICLRAHOME] CPRINT [ IR AHOME |
[ CRSR/DOWNx 4] INDSAET [ RUS/ONIKO
PILRUS OFFET | DISKETTESTAT IONEN
PRINT"[ CRSR/DOWNx 2] TRYK [RUS/ON]
RETURNLRUS .OFF1 NAAR DU ER KLAR

POKE 198,0:WAlT198,1:POKEL198,D
GOSUB 13999:RETURN
PRINTI [ CLRAHOME Il CRSR AJ0OLWNX 43 [N

DSAET [RUSAON]IDATABASERI RUS DFF ] |
DISKETIESTAJ IONEN
PRINT ' CRSR/-DOWNx 2]1TRYK [ RUSONIR
ETURNLRUSOFF] NAAR DU ER KLAR
POKE 198 ,8:WAIT198,1:POKE193,0
PRINT [CLRAHOME JL CRSRANOWNX 21 = -
SL U T

POKE 53280 14:POKE 53281 6
PRINT"[ CRSR/,DOWNXx 21@8%" "“[ CRSR,UPX

3
END
PRINI [ IR AHOME L LRGSR ALNE 2 1] SH |
EToANILL DGO 7YX 37201 SHIET M1 ¢
PRINT [ 0GO/G]

L U7l
PRINT
/N1
PRINT® [ CRSR/DOWNX 2]1[RUS
(ONIEILRUS AOFFE ] UDSKRIFT aF 0ATa
PRINT [ CRSR,DOWN 1[ RUS /ON
1EZ2IRUS AJEFE 1 UL ISINING AF PROGREAM
MET

AE S
[LOGOM] :
[SHIFT AMILILOGD PX 3711 SHIE T

ERINI [ CRSR/DOWNILRUS /ON
1F3LRUS OFF 1 KORPI AF DAlA,

PRINT [ CRSR/DOWNI1LRUSON
1F4LRUS ADFF] SAUE PROGRAM

PRINT [ CRSR/DOWN 1L RUS /0N
1FBIRUS,OFFE] SLUT ~« KOPI AaF DATA
PRIMI [ CRSR/DOWN JL RUS/ON
IE2IRUS OFF T T11BAaGE T1L MENU

GET X$:1F X%- [F/] GOIO 108

IF X%$=[ES]1 THEN GOSUBSB2BB: G010
50300
IF X3= [E1] THEN GOSUB 60018:
GOTO 1@8
IF X4= [F3] THEN GOSIB 5B72080: 6010
190
IF X$=[F4] JTHEN 3589
IF x$= [F2] THEN GOTO 6BB580
GOTO 51140
PRINT [ CRSR/DOWNXx 2]
[ RUS AONIUDSKRIFT AF DAJAI RUS JEE |
OPEN3.4:CMD3:PRINICHRS( 14 )
FOR G=1 10 O
PRINT N$(G); , :A%(G): , 1P%(G);
318l B); |, DE(G 1. PRINI NEXI §
PRINT#3:CLOSE 3
RETURN
INPUT [ CRSR/DOWNXx 2]1BNSKES UDSKRIF

T MED DATAY [RUS AININERUS IEE ]I (RS
RAEETX 3] 1 Y3.PRIN]

1F y3= N THEN PRINI [ (RSK AIOLNN] °
GOTO 68350

1IF Y$<> ¥ THEN GOJT0 68280

PRINT [CRSR AUPXx 91[ CRSR RIGHI X 201
[RUS ONIFRINTERLRUS AOFF 1 [ RUS/ON JU
DSKRIFITI RUS AOFF 1

OPEN3 .,4:CMD3:PRINTCHR$(147 3
PRINTN$(GJ:PRINTAS(GI:PRINT P$(G 1:
PRINTT$(G1:PRINTD$(G )
PRINTI®#3:(1 OSE 3
PRINT [ CRSR/DOWNxX
RETURN

PRINT [ CRSRAUPX 11 JECRSR/ARIGHTX 20
JLRUS/ONIPRINTERLRUSOFF] [RUS/ON]

IB]1IRYK EN TAS[

60360
68370

68380
650330
68400
605080

INT
60510
60520
60530

68535
60540
68545

6B550

UDSKRIFE I RUS AIFF 1

OPENS .4:CMDB:PRINTCHRS$( 1472 )
PRINTIN$(G1:PRINTAS(G 1: PRINT P$((G ].
PRINITS(G )
PRINT#3:Cl OSE 3
PRINT [ CRSR/DOWNX
RE TURN

INPUT '[ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 2 JBNSK
ES UPLISINING aF BPROGRAMME [? [ RUS #
ONINIL RUS ADFEF Il CRSR /1 FFTX 3] 1v$:PR

[21IRYK EN IRS[

IF ¥y$= N THEN GOIO 1889

1F ¥s<> ¥ THEN B@50Q

PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 31INDS
T1lL PRINIER

PRINT [ CRSR DOWNx 2]1TRYK [RUS/ONIR
ETURNLRUS A0FF ] NAAR DU ER KLAR
POKE 198.8:uWAlT198,]1:POKELISS,8
FRINI [ CRSRAUDWNIPRINT#3" :PRINT [
CRSR-DOWNX 21CI OSE 3 :PRx 4ip%
[ CRSRAUPX 2]

OFENG . 4: CMES. PRINICHRS$ (142 1 BRINTC
HRs(143 | 151 BF MUSIBASE (B4 | [ST

KONTROLSUM FOR MUSIBASE /CB4

3

20
70
82
98
120
i’@e
220
240
300
1006
110
in40
i8’B
1885
i1pB
ilie
1140
2001
2020
2998
3012
330
3520
3540
3580
o84
3615
3300
4020
4950
4980
41108
5010
5040
5063
5080
2110
012
S92
0348
5978
5990
6020
/020
7128
90008
10020

i81 io 25 1o 116
239 25 207 30 25
25 30 19 90 36
= 93 232 H4 /5
15 ieo 233 110 238
170 130 114 150 1609
210 194@ 138 210 1385
200 423 54 230 61
/9 260 38 280 80
130 320 62 ipBs 168
123 1888 222 g 129
2497 1928 33 1938 238
182 19568 21 ipbe 182
11> 188 215 1881 34
61 18, 65 igg9s 37
127 gl 232 1ldp 222
46 11280 250 11838 242
DE 19889 37 280 177
Lo 2B@s 222 20l@ 46
250 2838 242 2048 142
180 2886 208 38BB 683
e 381. 6/ 3828 241
Z2 30Bb 205 3ole 128
80 30520 133 3038 174
124 3545 198 3bbk 116
1/ 358, 9 3584 /9
59 3bpl 113 3618 B89
141 3608 142 3768 13
113 488 112 1818 63
118 838 209 4048 128
1/ 4068 240 4878 210
1 430 161 4188 13
4 4120 142 5008 218
58 Bz 227 SU38 216
21> 5858 185 op68 34
120 oBbo 18Y b8 Bl
127 Husy 124 hlab 129
12/ 511 198 Dile 139
11/ 09088 146 odzB 41
114 592¢ 145 5938 94
26 0o8e 18 h36l 118
61 D888 255 5985 81
1725 6088 92 B0l 39
243 702 60 /816 40
142 7168 28 /118 2P
58 80BB 67 818 142
231 1808 129 ipB1B 38
< 18@38 23 18835 116



Commodore - den rene forngjelse

Tekst: Jorgen Jorgensen
Foto: Fritz @rnbo

Det er utroligt, som navnet Commo-
dore eller Commodores varemaerke
dukker op overalt. Pa sportspladser,
pa busser og pa fodboldtrgjer — over-
alt, hvor folk samles: Commodore -
fordi fremtiden er begyndt!

Med naese for, hvad der er »in« for
tiden, har Sunlights dygtige marke-
tingfolk denne gang valgt at lade
Commodore vaere »lokkemaden« i et
af de salgsfremsted, der finder sted
et par gange om aret. Tidligere har
det veeret rejser, biler, vindsurfere, vi-
deoudstyr m.m., der har veeret brugt
som preemier i en reklamekampagne
- men nu er turen altsa kommet til
Commodore 64 med udstyr.

»VIND FREMTIDEN | DAG«

er slogan for den nye konkurrence,
hvor hovedgevinsten er en ferie i Flo-
rida for 4 personer med beseg pa
rumfeergen — alt betalt fra man tager
af sted, til man kommer hjem (veerdi
ca. 60.000 kr.).

Der er en samlet praeemiesum pa
ca. en kvart million kroner og den re-
sterende del af preemiesummen an-
vendes til Commodore 64 computere
med diverse laeekkert ekstraudstyr.
Der er altsa virkelig fine preemier af
hente, hvis man veelger at holde sig
selv og sine omgivelser rene med
OMO, ELIDA, LUX eller VIM.

Konkurrencen gar ud pa at besva-
re nogle relativt enkle spgrgsmal og

i@@36 58 1@040 109 12041 210
ik@42 21 18843 85 10044 61

18045 19 18846 /2 iee4? 93

18248 162 1e050 88 160 114
iR070 142 20000 129 20010 231
20820 252 20030 29 20035 117
20036 S8 20048 727 20041 218
20042z 21 20043 85 20044 61

20045 20 20046 73 20047 100
20048 163 20050 88 20060 115
20070 142 30000 123 30010 148
30020 4z 30030 253 30035 118
38036 58 30040 77 30041 210
30042 21 30043 85 30844 61

3045 21 30046 24 308047 i@1
30048 164 30050 88 30060 116
30078 142 40000 129 40010 236

i

derudover forteelle, hvad man kunne
teenke sig at bruge sin hjemmecom-
puter til. Det er ved sidstnaevnte
sporgsmal, der geelder om at veere
original og finde pa nye ideer, og det
er her slaget om de mange flotte prae-
mier skal sta. Brug din fantasi til det
yderste. Maske synes du, din idé ly-
der tosset i dag — men det er fremti-
den, vi taler om. Og her er alle mulig-
heder abne!

Sunlight, der fylder 60 ar her i au-
gust, er en del af den multinationale
UNILEVER koncern, der i dag er ver-
dens 17. sterste. Der er ingen tvivl

4pe20 37 48030 23 48035 118
4pP36 58 48040 27 4pe41 210
49042 21 4843 85 4PR44 61
40045 22 4846 75 4pR4? 182
49p48 165 40050 88 400860 85
40070 142 50000 123 58810 232
50020 40 500308 253 508P35 128
50036 58 50840 27 5ee4t 210
50042 21 50043 85 50044 61
58045 23 500846 76 50047 103
50048 165 50050 88 50060 85
500870 142 50200 146 50210 163
50230 225 50231 8 58240 56
508242 9 28244 /3 50246 81
50380 226 58305 233 58387 79
50318 237 50320 160 508330 122
50400 128 51000 219 51018 51
51815 220 51120 199 P1122 48

om, at samarbejdet med Commodore
pa dette omréade vil veere til gavn for
begge parter - og som Commodore
fan kan man absolut kun glaede sig
over det.

Men som sagt — brug hovedet og fa
et god idé. Kampagnen lgber fra 3.
september og til slutningen af novem-
ber. Sidste frist for indsendelse af
svar er 15. januar naeste ar. Det skul-
le glaede os, hvis de var en laeser af
RUN, der vandt. Han/hun skal nok
komme i bladet.

Rigtig god forngjelse!

D1i2s 173 al129 211 51128 56

51138 197 51140 118 51145 234
51150 41 51168 162 51163 86

51165 Bl 511708 164 60018 208
60813 185 68020 243 60040 106
6pE50 248 60068 142 60200 82

60219 34 pe2is 177 60220 50

602308 185 608240 40 60250 248
68260 224 60300 142 60350 84

60368 135 68370 85 60380 248
603398 2 604008 142 60500 15

68510 141 60520 11 608530 30

60535 233 68540 79 60545 11

68550 100
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RUN TESTER:

Commodore 1520 printer/plotter

Et af de forste onsker, der traenger
sig pa, efter man har anskaffet sig
en computer, er onsket om en prin-
ter. Det er naesten umuligt selv atla-
ve storre programmer uden en prin-
ter til hjaelp. Ja, selv feerdigkebte
programmer - nar det ikke lige dre-
jer sig om spil - fordrer ofte en prin-
ter. Men det er dyrt og er det billig-
ste godt nok? Den billigste lesning
er Commodores 1520 printer/plot-
ter og RUN kikker her pa, hvad man
far for pengene.

Hvad er en printer/plotter?

Den storste forskel mellem en almin-
delig printer og en printer/plotter er
maden den printer ud pa. Printeren har
en blok af sma metalhamre (5 X 7 stk.
pa VIC 1525) og nogle af disse hamre
bliver ved printningen slaet mod et far-
veband som pa en skrivemaskine. De
enkelte bogstaver bestar som pa
skaermen af sma punkter.

En printer/plotter som Commodore
1520 har fire sma penne i hver sin far-
ve. Disse penne TEGNER en streg el-
ler bogstav og slutresultatet bliver der-
for mere »leekkert«.

Det kan i den forbindelse naevnes,
at programlistningerne i RUN er fore-
taget pa en 1520 printer/plotter.

Pennene kan kun bevage sig vand-
ret og alle skra eller lodrette streger
bliver foretaget ved en samtidig lodret
beveegelse af papiret.

Syner ikke af meget

Det ferste man undrer sig over, nar
man ser 1520’eren, er starrelsen. Med
malene 28 X 25 X 9 cm syner den ikke
af meget, men det skal man ikke lade
sig narre af.

Der medfelger ledning, kabel til
computer eller diskettestation, papir-
holder, en rulle papir, de fire penne og
endelig en udmeerket brugervejled-
ning pa engelsk. Printer/plotteren er
hurtig samlet og klar til brug. Der er
dog lige en ting, man skal vaere op-
meerksom pa, nemlig at plotteren har
device nr.60g ikke som andre printere
nr. 4. Det kan give problemer ved visse
feerdigkebte programmer, hvor man
ikke i programmet kan &endre numme-
ret. Men til egne programmer er det
kun en vanesag.

36

1520’eren som printer

Som printer laver maskinen et nydeligt
stykke arbejde. Man kan veelge mel-
lem fire forskellige farver og fire for-
skellige skriftstarrelser (se testprint).
Farverne er bla, gren, red og sort.
Skriftstarrelserne giver pladstil 10, 20,
40 eller 80 karakterer pa det 115 mm
brede papir. Skriften kan vendes 90
grader og der kan printes i bade sma
og store bogstaver. Commodores spe-
cielle grafiske tegnsaet kan derimod
ikke printes ud. Der bliver i stedet prin-
tet nogle understregede bogstaver
(roversaettelse« star i brugervejled-
ning). Der listes programmer ud pa
samme made som pa en almindelig
printer. Til listningen af programmer
her i RUN er dog konstrueret et speci-
elt printprogram.

Der printes med en hastighed pa 12
karakterer pr. sekund og det ma siges
at veere acceptabelt til de fleste for-
mal.

Man kan skifte mellem de forskelli-
ge farver enten ved manuelt at trykke
pa midterste knap pa printer/plotteren
eller ved styring over tastatur/pro-
gram.

De forskellige faciliteter styresiden

sekundeere adresse i OPEN-komman-
doen.
Eksempel:

OPEN 7,6,2
hvor 7-tallet er filenummeret, der veel-
ges frit mellem 1 og 255.
6-tallet er det fgr omtalte device nr. og
endelig forteeller 2-tallet, at file nr. 7 an-
vendes til farvevalg.
En kommando som f.eks.

PRINT # 7,3
hvor 7-tallet refererer til file-nummer,
vil 3-tallet fa maskinen til at printe redt
(farverne sort, bla og gren har hen-
holdsvis O, 1, 2).

Efter samme princip styres bog-

stavstarrelse m.v.

De fire penne sidder pa en lille tromle,
der er let tilgaengelig.



... og som plotter

Nar 1520’eren fungerer somplotter, er
man virkelig i stand til at tegne en ab-
solut nydelig grafik. P4 samme made
som farvevalget, styres de grafiske
kommandoer ved at abne en file, her
med et 1-tal i den sekundaere adresse.

Selve arealet, der plottes ud pa, er
opdelt i 480 punkter horisontalt (x-ak-
sen) og 1998 punkter vertikalt (y-ak-
sen). Det giver naesten 960.000 punk-
ter hvorimellem penne kan tegne. Til
sammenligning kan naevnes, at Com-
modores hgjoplaselige skarm »kun«
eropdelti 64.000 punkter, saher har vi
altsa 16 gange sa mange punkter at ar-
bejde med.

Det absolutte startpunkt (0,0) ligger
midt i plotterarealet med x-aksen ga-
ende fra 0-4790g y-aksen gaende fra 0
til +/-998. Enhver absolut bevaegelse
ellertegning er i relation til dette punkt.
Man kan ogsa selv bestemme et rela-
tivt startpunkt, hvor alle relative bevee-
gelser er i relation til dette punkt.

Pennen kan efter enske tegne en li-
nie fra et punkt til et andet eller flyttes
uden at tegne.

Alt, hvad man er i stand til at tegne
pa et stykke millimeterpapir, vil man
veere i stand til at tegne pa Commodo-
re 1520 printer/plotter. At tegne grafik
med en plotter er i virkeligheden ikke
andet end at traekke linier mellem
punkter, men skal man udnytte de gra-
fiske muligheder, bgr man nok gere sig
gode venner med sin gamle matema-
tikbog.

Konklusion

Maskinen kan faktisk en masse og selv
omden er lille og spinkel, virker den al-
ligevel robust nok til privatbrug. Prisen
er nu nede pa 1.895 kr. og er saledes
ca. 1.000 kr. billigere end den billigste
printer.

De fire penne skulle hver kunne
skrive 250 meter. Seetter man sig ned
og regner lidt pa det, viser det sig, at
man totalt kan printe ca. 40 program-
mer a 150 linier a 20 tegn ud. Da hvert
saetpenne koster godt 80 kr., vil det alt-
sa koste ca. 2 kr. at printe et mellem-
stort program ud. Det lyder ikke af
meget, men er alligevel dyrt i forhold til
en almindelig printer. Men ogsa i dette
tiifeelde ma man vurdere, hvad ens
personlige behov er.

Generelt ma jeg sige, at Commodo-
re 1520 printer/plotter er et interessant
bekendtskab, og den virker ikke dyr i
forhold til, hvad den formar. Hvor ro-
bust den er pa leengere sigt, kan jeg
ikke udtale mig om.

RUN TESTER

COMMODORE 1520
PRINTER PLOTTER

DU SKAL HAVE GODE BJNE TIL DENNE SKRIFTST@RRELSE - 88 KARAKTERERAINIE

48 KARAKTERER ER NORMAL STBORRELSE

280 KARAKTERER /L INIE

b S5TK

O ZmcC

Zm-Hun X m-H

HREN

DU KAN PRINTE FORSKELLIGE LINIETYPER

1 e i S Y B R ——
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Specialt

MCH-Data

| august og

september

Bruger du for megen tid pa bogfg-
ring? Sa har vi lgsningen!!

SPECIALTILBUD BASERET
PA COMMODORE 64

Commodore 64
Diskettestation 1541
MPS 801 printer
MCH-Finansbogholderi

Samlet pris kun kr. . .10-985,'

incl. moms

PROGRAMSPECIFI-
KATION TIL MCH-
FINANSBOGHOLDERI

1200 posteringer

250 konti

Resultatopggrelse & balance
Arsafslutning
Transaktionsjournal
Rettelser af poster
Periodeafslutning
Automatisk momspostering

Udskrift af debitorer og kreditorer

Pris for MCH-finansbogholderi

kunkr. ............ 1 .895,'

(Det billigste og bedste til Commo-
dore 64)

MANNESMANN TALLY
PRINTER MT80

Den bedste af sin klasse (pris sam-
menholdt med ydelse), 80 tegn i se-
kundet, logisk sggning, virkelig god
til grafisk fremstilling, bruger firkan-
tede nale istedet for runde nale, der-
for velegnet til tekstbehandling.

Normalpris centronics parallel
kr. 7.195,-

Vor pris lige nu kr. .. 5.490, -

Normalpris RS232C kr. 8.695,-
Vor pris lige nu kr. .. .6.595,'

MOLLEPLADSEN 3+ DK-6100 HADERSLEV -

Vi kan bare Ii’ at vere de bedste

llbud fra

MICROVITEC FARVE-
MONITOR TIL
COMMODORE 64 og
ZX-SPECTRUM
Oplgsning 452 H % 585 V

Normalpris kr. 6.995,-

Vor priskr. ......... 4. 595, =

MICROVITEC MEDIUM
OPLASNINGSMONITOR
TIL IBM ELLER ADVANCE
Oplgsning 653 H % 585 V

Normalpris kr. 8.995,-

Vor priskr. ......... 7- 1 95, -

TILBUD PA 3M

DISKETTER FRA SCOTCH
Single side single density

v/1 stk. 36,95 v/10 stk. 32,95
Single side double density

v/1 stk. 45,00 v/10 stk. 39,95
Double side single density

v/1 stk. 45,00 v/10 stk. 39,95
Double side double density
v/1 stk. 51,95 v/10 stk. 45,95

TELEFON 04-53 17 71




Forbidden forrest og
Caverns of Khafka

Fra Dinamicro har vi lant
ovennaevnte to spil fra Cosmi
til anmeldelse. De fortjener
at blive naevnt specielt pa
grund af en grafik, der nok er
noget neer sa perfekt, som
det er muligt at lave pa en
Commodore 64. Her er tale
om personer, der er starre
end normal »sprite-starrel-
se«, der kan ga, lgbe og krav-

Vurdering:
Begge spil

Rimelig god

| Meget god
God

] ‘ Ringe

Instruktion
Praestation
Betjeningsvejledning
Grafik

Lyd

Variation
Faengslende
Pris/kvalitetsforhold

MXROXO
MOKX
0o

le seerdeles »livagtigt«. Lydsi-
den heever sigogsaover gen-
nemsnittet idet man ogsa her
har lagt vaegt pa at udnytte
computerens fremragende
lydegenskaber.

Til gengeeld er selve spille-
ne ret ordinaere. | det farste
»Forbidden forrest«, befinder
man sig i en skov, hvor det ef-
ter tur vrimler med edderkop-
per, bier, frger, slanger, dra-
ger m.v. —alt sammen i keem-
pestarrelse. Nukunne det ga,
hvis man havde et maskinge-
veer at meje krybet ned med,
men det har man ikke! Man
har kun bue og pil, og den
skal man veere hurtig med —
eller kunne Igbe steerkt. Man
far brug for begge dele. Der
er fire sveerhedsgrader - jo
svaerere des mere kryb!

»Caverns of Khafka« er en

variant af det traditionelle la-

byrintspil, hvor man gar rundt
i underjordiske gange pa jagt
efter fem hellige segl, der kan
abne deren til gravkammeret
med de umadelige skatte.
Ogsa her vrimler det med
kryb og mystiske ting, men

nu har man dog en pistol at
skyde med. Der findes ogsa
boblende syresger, sa der er
mange muligheder for at dg
undervejs, men man har hel-
digvis flere liv!

Spillene findes bade pa
band og diskette og koster
henholdsvis 186 og 278 kr.

Solo Flight

Flysimulatorprogrammer til
hjemmecomputere er ikke
noget nyt, men Solo Flight fra
Micropose Software skiller

sig alligevel ud fra de fleste

programmer af slagsen.

»Spillet« gar ”aTUHigvis ud .

pa at bringe et fly — i dette til-
feelde et lille sportsfly — sik-
kert i luften og ned igen i god
behold.

Skeermen erinddeltitode-
le og den nederste del viser
helt traditionelt et cockpit
med dertil herende naviga-
tionsinstrumenter som has-
tighedsmaler, hejdemaler,
kompas m.m.

Den overste del viser flyet
og dets omgivelser. Man be-
finder sig altsa ikke ombord,
men et stykke bag maskinen,
naermest som om det var et
lille fiernstyret fly, man dirige-
rede. Flyet styres meden joy-
stick og hastighed, landings-
hjul, flaps, bremser m.v. sty-
res af tastaturet.

Der findes tre forskellige
landomrader man kan flyve
rundti. Hvert landomrade har
syv forskellige lufthavne,

HWIMD:

1810

{*

som man frit kan flyve imel-
lem. | hvert omrade findes to
radiopejletarne og i cockpit-
tet kan man aflaese kompas-
kursen fra pejletarnene til fly-
ets aktuelle position. Man
kan saledes ved en krydspej-
ling finde ud af, hvor maski-
nen befinder sig. Der medfal-
ger naturligvis et kort over
hvert omrade.

Nar maskinen er i luften,
flyver man hen over forskel-
lige landkendingsmeerker
som garde, bjerge, og india-
nerreservater. Flyver man
lavt nok, kaster maskinen en
nydelig skygge pa jorden.
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De tre forskellige landom-
rader er af forskellig sveer-
hedsgrad, hvilket vil sige me-
re eller mindre bjergrige.
Desuden er der fire forskelli-
ge »pilotsveerhedsgrader«.

Veelger man at veere be-
gynder, vil himlen vaere sky-
fri, luften rolig, sigtbarheden
fremragende, motoren fun-
gere og alle instrumenter vir-
ke. Som ekspert kan man ik-
ke veere sikker pa nogle af de
dele og ulykkerne vil veelte
ned over en.

Det egentlige »spil«gar pa,
at man er postflyver og skal
bringe postsaekke fra Iuft-

havn til lufthavn — en rute
computeren bestemmer (for-
skellig fra gang til gang). Man
bestemmer selv, hvor meget
braendstof man vil have om
bord, jo mere des tungere
bliver maskinen og des feerre
points — og sa er det ellers af
sted. Inden man ferste gang
starter ud som postflyver, gar
man nok klogt i at @ve sig lidt
med nogle af de forskellige
gvelsesprogrammer.

Spillet harer ikke til de billige
og koster 375 kr. for diskette-
versionen og 298 kr. paband.
Den eneste forskel pa de to
versioner er at disketteversi-
onen efter hver flyvning ind-
tegner den gennemflyvne ru-
te pa et kort.

Vurdering:

| Rimelig god
Ringe

Meget god |

Instruktion
Praestation
Betjeningsvejledning
Grafik

Lyd

Variation
Faengslende
Pris/kvalitetsforhold

X O

O X

X
X
X
X
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De nye computere

Bevidst eller ubevidst? Man ma i
hvert fald lade Commodore, at de
forstar at skabe interesse om
deres kommende produkter. Hele
lanceringen af deres nye compu-
terprogram har vaeret én sammen-
surium af modstridende oplysnin-
ger og rygter.

Skal Commodore 64 udga? Skal den
afleses af 264’eren, der pludselig
blev dgbt om til PLUS/4? Hvad med
VIC-20? Skal den aflgses af 116 — nej
for resten, den kommer vist ikke alli-
gevel. Men hvad sa med C16, hvor
man har anvendt det gamle kabinet
og tastatur — skal det vaere en nyhed?
Produkterne skulle komme til august,
og min kalender siger i skrivende
stund august - og forhandlerne har
end ikke set computerne endnu. Jeg
har set en 232'er, der vist ikke kom-
mer, men ellers er nasten identisk
med 264’eren alias PLUS/4. Og sa
skulle der ogsa komme en sterre ud-
gave med numerisk tastatur, der fore-
lgbig hedder 364. Er du forvirret? Sa
skal jeg se, hvor langt jeg pa nuvee-
rende tidspunkt kan rede tradene ud.

Commodore 64 og VIC-20

Lad os starte med at sla fast: Der er
ikke planer om at lade Commodore
64 udga. Der er sa vidt mig bekendt
heller ikke planer om at lade VIC-20
fortsette! Men en computer som
VIC-20 er jo ikke »ded«, hvis produkti-
onen indstilles. Der er sa mange péa
markedet, at der i mange ar fremover
vil kunne fas programmer og udstyr til
VIC’en. Og her i RUN, vil den bestemt
leve videre.

PLUS/4

Denne vil veere i handelen her i Dan-
mark engang til efteraret. Den skal
ikke erstatte nogle af de eksisterende
Commodore computere, men veere et
alternativt tilbud. Det har veeret muligt
at lane et eksemplar, men nogen
skriftlig dokumentation har ikke kun-
net fremskaffes for deadline. En af
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mine kolleger skriver felgende om
den:

— Sa snart man teender for PLUS/4,
far man eje pa en af dens sterste for-
dele: »60671 Bytes free«. Der er mas-
ser af lagerplads at boltre sig pa. Ud
over de 60k RAM til BASIC er der 32K
ROM, der bl.a. anvendes til indbygge-
de programmer (deraf navnet:
PLUS/4 = plus 4 softwareprogram-
mer). De integrerede programmer
har seerlig interesse for brugere med
adminstrative opgaver: Magic Desk,
tekstbehandling, filhandtering og kal-
kulation. To af dem skal kaberen selv
veelge, de andre kan man kgbe efter-
handen. Commodore 64 er s&rdeles
velegenet til spil, men PLUS/4 viser
Commodores nye malgruppe: er-
hvervsbrugerne. OK, skal vi sige,
mindre erhvervsvirksomheder, for 40
linietegn pa skaermen er nok for smat
til de »rigtige« professionelle. Ogsa
Basic’en, den mere kommercielle,
tidsbesparende Basic 3.5, viser den
nye malretning. | forhold til C64 er der

veesentlige udvidelser, idet Basic'en
rummer over 75 kommandoer, og ud-
videlserne kommer specielt lyd, gra-
fik og redigeringsfaciliteterne til gode.

| forhold til 64’eren kan man bekla-
ge, at de sma populeere sprites er for-
svundet, og lydfaciliteterne sunket
ned pa et minimum med 1 tone og 1
stgjgenerator.

Til gengaeld er der kommet »vindu-
er«, d.v.s. du kan skrive noget pa den
ene del af skeermen samtidig med, at
du tegner et andet sted. Det er en
absolut god ting.

Farverne er ogsa blevet bedre. Der
er ikke flere farver, men du kan tone
dem i 8 forskellige lysstyrker, sa du
reelt rader over 121 forskellige far-
ver! Nar vi er ved grafikken, kan det
navnes, at oplgsningen i 64000 punk-
ter er den samme som C64.

Lad os til sidst kikke pa tastaturet.
Det er elegant og mere kompakt end
de eovrige modellers. De fire pile
nederst til hgjre styrer cursoren, sa
du behgver altsa ikke laengere bruge



skiftetasten. Den ene hand er ledig
for at bide negle, rive sig i haret 0.s.v.

Diskette og printer er kompatible
med 64’erens do., men dette geelder
ikke kassettestation og joystick. Kas-
setten har nok ikke den store interes-
se for forretningsmanden, der jo som
bekendt altid har travit. Han kan til
gengeeld glaede sig over den nye di-
skettestation SFS 481, der arbejder 6
gange hurtigere end 1541.

Programmerne er ikke kompatible
med C64 og vice versa!

Commodore PLUS/4 vil blive grun-
dig testet i et kommende nummer og
vil formentlig komme til at koste om-
kring 4.500 kr.

Commodore C16
Der er naeppe nogen tvivl om, at C16
er VIC'ens afleser. Kabinettet og ta-
staturet er — bortset fra omdefinering
af enkelte taster — identisk med de
»gamle« computere. Basic'en er iden-
tisk med PLUS/4 og det samme geel-
der farver, grafik og lyd. | forhold til
PLUS/4 mangler kun de indbyggede
programmer, »vinduet«, og sa natur-
ligvis hukommelsen, der i C16 er pa
16K RAM - 12K RAM BASIC.
Stikkene — de nye til joystik (nu 2)

0g kassettestation — er identiske med
PLUS/4. | det hele taget skulle C16
veere kompatibel med PLUS/4, men
selvfelgelig ikke med C64 og VIC-20.

Computeren vil blive grundig testet
i naeste nummer af RUN, og vil kunne
fas samtidig med PLUS/4. Prisen er
forelgbig anslaet til at ligge omkring
1600-1700 kr., og det ma siges at vae-
re et godt kab.

Konklusion
Det er sveert at sige, om PLUS/4 er en

forbedring i forhold til C64. Det ma
faktisk afhaenge af, hvad man egent-
lig vil med maskinen. De to maskiner
er vidt forskellige og en sammeligning
er egentlig uden mening. PLUS/4 vil
nok mere veere en konkurrent for an-
dre computere end for C64. Derimod
er der ingen tviviom, at C16 er en klar
forbedring i forhold til VIC-20. Men
uanset hvad: RUN byder de to nye
»familiemedlemmer« velkommen og
de vil efterhanden ogsa fa plads i
RUN'’s spalter.

INTERFACE A-100

TVIVIDEO-INTERFACE
CURRENT LOOP ADAPTER
SOFTBOX FOR CBM

IEEE-VIC20 INTERFACE
CENTRONIC INTERF. VIC-20
CENTRONIC INTERFACE C64

6502 ASSEMBLER KIT 5
IEEE INTERFACE CBM64

INTERFACEC100 . . .\ v v
MINI-WINCHESTER UNIT PET .. ... .
HARDBOX FORCBM . .. .............
INTERFACE B300 . . . . ..o
INTERFACE GP1-1000 . ... ... .....

HARDBOXFORCBM................
2064 RS232C INTERFACE . ...........

LIGHT-PEN INCL FREEGAME ........
LIGHTPEN SOFTWARE . .............
SUPERHELP CARTRIDGEC64 .........
STACK-ANALOG JOYST..............
STACK8K STOREBOARD ............
4SLOTMOTHERB.MEDOMSK .......
PROGR.AIDKIT 1 . covsovwinsvenme s
PROGR.AID.SUPERGR.KIT2.........
SUPERGRAFIKVIC20KIT3 ..........
HI-SPEED CASSETTEKIT4...........

CBM 64 4SLOT MOTHERBOARD ... ...

SKANDINAVIENS STORSTE UDVALG
OVER 1000 VARENR.

...... 2.128,50 RAM STATIC2K FOREPROMK ............. 184,25
...... 58.621,20 EPROMBR.APPLEPETBBC ................ 1.881,70
...... 10.747,40 PRINTERBUFFERG6-16 KB.................. 2.131,75
...... 3.755,50 OPGR.TIL16K0og48KRAM ................ 740,00
...... 3.101,00 PRINTERBUFFERIEEE/CENTR . ............ 2.575,20
...... 8.425,30 PRINTERBUFFERCENT/CENTR ............ 2.682,50
...... 815,90 RAMKORT F.32KB.RAM.BAT-B ............. 1.729,06
...... 443,50 SUPERB.F.8 *4KBEPROM ................ 1.332,65
...... 9.770,40 SIMPLYFILECS64 ........... ... ... 935,00
...... 10.747,40 MAGNA-SCRIPTTEKSTB64................ 850,00
...... 572,00 MAGNA-SCRIPT TEKSTB.8000.............. 1.250,00
...... 798,20 FOTOSATS MODEM STANDART ............ 3.650,00
...... 319,30 SIMPLYWRITEPET ........ i 935,00
...... 414,00 SIMPLYWRITEC64 ............cccvvvio... 935,00
...... 493,50 SIMPLYFILEPET ... 935,00
...... 88,70

...... 621,00 ALLE PRISER EXCL. MOMS

...... 346,80

...... 657,95

...... a370 - OGSA UDSTYR TIL

e gg‘z‘:gg RADIOAMATQRER

...... 454,00

w0 ULLB. Electronic & Data INC.
...... 888,30 Lillevangsvej 3, 3520 Farum

...... 652,70 02-95 51 70
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L32SerserviCe. .....uoommmme

RUN's laeserservice vil fremover bringe tilbud pa
beger, software m.m. se annonceni RUN.

Har du ikke tid eller lyst til selv
atindtaste de mange
programmer i RUN, kan
RUN's leeserservice tilbyde
etkassetteband med
samtlige programmer. .
Ved forudbetaling

kun
kr.98,00

incl. moms, porto og ekspedition.

R
'-.

S
S

Buyer’s Guide

Computerworld lancerer i
september/oktober 1984 for forste
gang Buyers Guide. Buyers Guide eren - , . wd 1
indkebs bog for professionelle edb-folk, . SR8 W
brugere savel som beslutningstagere. ‘ O
Buyers Guide vil veere enuundvaerlig 11
informationskilde i alle anskaffelsesfaser
af edb-udstyr. | Buyers Guide vil|man
finde det samlede udbud af edb-
maskiner, programmer og tilbehor p? det
danske marked.

kr.21 O;

+ moms kr. 46,20 i alt kr. 256,20
Benyt bestillingskupon pa bagsiden.

Boger fra Computerworld!

dr
]
Boger fra dataverden findes hurtigt og nemt

idenne bogliste fra Computerworld

litteraturservice. En lang raekke forlag er ‘ ‘\“-
tilknyttet Computerworld litteraturservice. EO%L\STE
Det giver garanti for det sterste udvalg i wu -
edb-litteratur. Q\ "
Nye edb-bager annonceres i gvrigt i
Computerworld som udkommer hver 14.
dag.

Rekvirer bogliste. Benyt
bestillingskupon pa bagsiden.
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SIMONS BASIC

60000
60001

60002

60004
60005
60010
60020
60030
60040
60850
60060
60070
60080
60090
60100
60110
60120
60130
68140
60150
60160
60170
60180
601390
60290
68205

60210

60220
60230
60240
68250
608260

608270
60280

60290

REMXxXTEGNXXX
PRINT [ CLR/HOME]1" . FORX=BT015: COLOU
R X,14.FORY=1T030.NEXT.NEXT
HIRES®,14:REC8B0,90,148,208,1: TEXT8S
.83, [CTRL,/AISLCTRL/BIIMON BASIC x
ba (1.2.8
PAUSE 2
NRM
MEM
DESIGN2,$E00B+27x8
e . BBBBBB

.B.B,

B. B,

BBBBBB .

B. B,

2. B,

B. BBBBB

. B.B.
. BBB.
B, B,
BBBBBBB .
BB.
BB.
e .
PROC MENU
PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 2]HUAD
UIL DU BRUGE HJLLPEPROGRAMMET TIL
7L CRSR/DOWN] ": COLOUR13,5
N#=28.FORI =1TON%:READASCI J: IFA$CI )
="+ THENCALL LISTEMENU

BB.

@

e

(<]

2

-3

e

e .
DESIGN2,$E0B8+23x8
e

e

e

e

o

e

e BB.

PRINTI:; . iRA%C1)
NEXT
PROC LISTEMENU

PRINT [ CRSR/DOWNIVULLG ET NUMMER":
WAIT203,63: GETN#: PRINTNZ: TFN%=2THE
NPOKE138,8: END

LOADA$(N%),8
DATAPROGRAMMERING ,SPRITES ,KARAKTER
ER,GRAFIK,LYD,ANDET ,STOP, +

END PROC

60300

60301
60302
60303
60384
60305
60306
60387
60308
603083
60310
60311
68312
608313
60314
60315
608316
60317

60318
60313
60320
60321
68322

60323
60324
60325

60326
608327
608328

6083239

60338
60331
60332
60333
60334
60335

60336
60337

60338
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POKE45 ,PEEK (174 ): POKE46 ,PEEK(175)
CLR

REMxxXPROGRAMMER INGXxx

KEY1, LIST 8@008-[ CRSRAEFTX 51"
KEY2, FIND NAUNLCRSRAEFTxX 431"
KEY3, DISPLAY +CHR$(13)

KEY4, TRACE1@ +CHR$(13)

KEYS, CALL LABELLCRSRAEFTX 51"
KEY6, EXEC LABELLCRSR/EFTx 51"
KEY?, PRINT$0@00[ CRSRALEFTXx 4]
KEY8, (ALl DELETER +CHR$(13)
KEYS, DUMP +CHR$(13)

KEY11, TRACE@ +CHR$(13)

KEY13, PROC NAUNLCRSR/LEFTx 41"
KEY1S, CALL NY LINJENR"+CHR$(13)
KEY1@, MERGE PR,1[CRSRAEFTx 4]"
KEY12, RETRACE +CHR$(13)

KEY14, END PROC"+CHR$(13)

KEY16, ?PLSHIFTE](00080 )L CRSR/LEF
1x 51

PRINT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNIDU HAR
FOLGENDE 1 F 1-16:[CRSR/DOWN]":DIS
PLAY

FLASH?,10

PRINT [ CRSR/DOWNX 2]KLAR S] [RUS/O
NICYELITASTLRUS/OFF JLBLK]"
WAIT203,63:GETA$

PRINT [CLR/HOME] :PRINT AT(8,12)°K
LAR TIL PROGRAMMERING ‘FLASH®,108:B
FLASH1B,2,6

PAUSE2: BFLASHB: OFF : COLOURG , 14
DELAY120: 0N ERROR:GOTO 60336

PRINT [ CLR/HOME IMENU [ RUSONICALL
MENULRUS/OFF 1" CHR$(12);CHR$(17);5C
HR$(12); 'AUTO10,18 ;CHR$(19)
POKE198,1:POKE631,13:END

PROC NY LINJENR

PRINT [ CRSR/DOWNINYE LINJENUMRE NO
DUENDIGE HUIS [RUS/ONIRENUMBERLRUS
Z0FE]

PRINT BRUGES x TRYK [RUS,/ONICYELIR

ETURNL RUS/OFF 1L BLK] UD FOR FIND'S”

PRINT [ CRSR/DOWN] ON FINDE

S I LINJERNE: :PRINT [RUS/ONILYEL]

F INDONL RUS /OFF 1L BLK 1"

PRINT [ CRSR/DOWNX 3] GOTO

FINDES I LINJERNE: :PRINT"[RUS/ON]

[ YEL JF INDGOTOL RUS/OFF 1{BLK] "

PRINT "[ CRSR/DOWNX 3] GOSUB
FINDES I LINJERNE: ":PRINT"[RUS/ON
1L YEL JF INDGOSUBL RUS /OFF 1L BLK]

PRINT "[ CRSR/DOWNX 3] GET b
INDES I LINJERNE: :PRINT [RUS/ONIL
YEL JF INDGETLRUS,OFF 1L BLK]"

PRINT [ CRSR/DOWN% 31RENUMBER®,10[C

RSR/UPx 31"

END

REM xxx PROC FEJL

1IF ERRN=1THENPRINT 'FOR MANGE FILES
FEJL 1 LINJE ;ERRLN:DUT

IF ERRN=2THENPRINT 'ULOULIG AABNING
AF EN FILE 1 LINJE ;ERRLN:OUT

60333
60340

608341

60342
68343
60344
608345
60346
68347
60348
60343

60358
60351

608352
68353

60354

60355

60356
60357
60358 :
60353 :
60360
60361

1E
EN
IF

ERRN=3THENPRINT "GLEMT AF AABNE

FILE I LINJE";ERRLN.OUT

ERRN=4THENPRINT FILES FINDES IK

KE FEJI. 1 LINJE SERRIN:OUT

IF ERRN=STHENPRINT "APPARAT ER IKKE
TTILSLUTTET FEJL 1 LINJE";ERRLN:OU
IF ERRN:=1@THENPRINT '‘NEXT UDEN ET F

OR FBRST FEJL 1 :ERRLN:QUT

IF ERRN=11THENPRINT FORKERT SYNTAX
1 LINJE'; ERRLN:OQUT

IF ERRN:=12THENPRINT "RETURN UDEN ET
GOSUB 1 LINJE';ERRLN:OUT

IF ERRN=13THENPRINT 'FOR FAA DATA F

EJL I LINJE";ERRLN:0OUT

IF ERRN=14THENPRINT "'LOGISK ULOULIG

T TAL I LINJE :ERRLN:QUT

IF ERRN=15THENPRINT DET TAL ER FOR
STORT FEJL I LINJE ;ERRLN:OUT

IF ERRN=16THENPRINT "DER ER IKKE ME

RE MEMORY FEJL I LINJE":ERRLN:OUT
IF ERRN=1?THENPRINT ‘DU SKAL DEFINE

gE F(X) FBRST FEJL I LINJE';ERRLN:
uT

IF ERRN=18THENPRINT RET DIM(X) ER

FOR LILLE FEJL 1 LINJE'":ERRLN:OUT

IF ERRN=19THENPRINT 'RET DIMCX) ER

BRUGT EN GANG FEJL 1 LINJE :ERRLN:

ouT

IF ERRN=2@THENPRINT NEJ. [KKE DIUI

DERE MED @ FEJL I LINJE":ERRLN:OUT

IF ERRN=21THENPRINT 'NEJ, [KKE I DI

REKTE MODE FEJL I LINJE":ERRLN:OUT

1F ERRN=22THENPRINT BRUGT FORKERT

UARIABLETYPE FEJL I LINJE":ERRLN:O

ur

IF ERRN=23THENPRINT UARIABLEN > 25

S5 TEGN FEJL I LINJE";ERRLN:0UT

NO ERROR

END

PROC DELETER
INPUT [ CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 2]STAR
T LINJE ;5L

60362 INPUT '[ CRSR/DOWNXx 23SLUT LINJE";EL
60363 PROC G20T0

60364 PRINT [ CLR/HOME 1[ CRSR/DOWNX 3]";
608365 I1FSLOELTHENPRINT [ CLR/HOME] :LIST

60366

FORI=SLTOELSTEP1: X=X+1

60367 IFX>3THENCALL GOTO

60368 PRINTI:NEXT

68369 X=x+1

60378 PROC GOTO

60371 PRINT'SL="31; ':EL=";EL; ":CALL G20T

60372
68373
608374
68375
60376

60377
60378
608373
60380
60381

60382
608383

608384

0
PRINT'[HOME]";:POKE138,X
FORJ=1TOX: POKEB31+J,13:NEXT

END

PROC MENU

PRINT [CLR/HOME]":N%=28:FOR] =1 TON#%
“READASCI J: [FASCI )=+ THENCALL LIS
TEMENU
PRINTI: .
NEXT
PROC LISTEMENU

PRINT '[ CRSR/DOWNJIVULLG ET NUMMER":
WATT2083,63: GETN%: PRINTN%: [FN%=2THE
NPOKE188,0: END

LOADA$(N% 1,8
DATAPROGRAMMERING ,SPRITES ,KARAKTER
ER,GRAFIK,LYD,ANDET ,STOP , +

END PROC

3A%CI)

REM DIMLI$(54):0PEN1,8,2, ©:LISTE,P,W

REM FORX=1T0S3: [FLIS$(X )=

CTHENLI$(X)=S

TR$(53-X)

1
3
S5 REM PRINT#1,LI$(X3:NEXT
8

REM CLOSE1:PRINT [CLR/HOME]OK".L1ST1-8
SEND

ioe
110

i20
130
140
158
160
170
180
190
280
210
220
230
240
250
260
270
280
290

300
310
320
330

POKE45 ,PEEK (1274 ): POKE46 ,PEEK(175): CL

R

PRINT [ CLR/HOME 3" :DIMY(B2).L1$(543:0
PEN15,8,15: OFF

CcALL TO

PROC JOY

EXEC INPUT

PROC IGEN

IFX<BTHENX=0

IFX>320THENX =328

IFY<BTHENY=0

IFY>210THENY =218

RLOCMOB SB,X,Y,2,1

JOY=1THENY=Y-3
JOY=2THENY =Y-3: X=X+3
JOY=STHENY=Y+3
JOY=4THENX=X+3:Y=Y+3
JOY=PTHENX=X-3
JOY=B6THENY=Y+3: X=X-3
JOY=3THENX=X+3
JOY=8THENX=X-3:¥=v-3
JOY=128THENMOB OFF SB:NRM:CALL
STILLING

CALL IGEN

PROC INPUT

EXEC L3
INPUT “[ CRSR/DOWNX
KAL UISES';SB$

op

2JHUILKEN SPRITE S

340
350
360
37e
380
330
400
410
420
430
440

460
470
480

430
500
510

520

538
540

5508
560
570

580

590
600

610

620
630
634

640

650
660
670

680

690
700
710
720
730

758
780
785
786
790
300
310
320

330
840
850
860
870
380
390

900
910
928
938
940

950
360
970

980

990

1000
in1e
1028
1830
1040

1858
10608
18708

1875

1090
1100
1118

11280 PRINTLN;

SB=@:S51=32:CMOB FB,F2

X=180@:Y=100: HIRESH, |

MOB SET SB,S1 ,Fi ,SP,0P

MMOB SB,100@,100,100.1008,3.!

END PROC

PROC TO

MOB OFF SB

COLOUR13,S

PRINT ATC(13,12)"'SPRITE HJ4LP

OFEN | ,8,2, LISTE ,P,R
FORI=1TO0S3: INPUT#1 ,LI$C]J: [FUALCLISC
133<=@THENI2=12+1
NEXTI:LI=LI-1:CLOSE 1

PROC OPSTILLING

PRINT "L CLR/HOME 1L CRSR/DOWNX 31FBLGEN
DE MULIGHEDER GIUES: ':O0FF
PRINT "'[ CRSR/DOWNX 2] [RUS/ONILYELI1
.[BLKILRUS/OFF] LAU EN NY SPRITE"
PRINT [ CRSR/DOWN] [RUS,ONILYEL]2.[B
LKILRUS,OFF] HENT SPRITE FRA LAGER

PRINT ‘[ CRSR/DOWN] [RUS/ONICYELI3.L8

LKILRUS/OFF] LAU NYT PROGRAM FRA SPR
ITELAGER "

PRINT “[ CRSR/DOWN] [RUS/ON]LYEL]14.[B
LKILRUSOFF ] BEUAEG SPRITEN MED JOY-
STICKEN"

PRINT "[CRSR/DOWN] [RUS/ONIL YEL]5.[B

LKILRUS,OFF] OUERSIGT OUER SPRITES

PRINT [ CRSR/DOWN] [RUS/ONILYELI6.[B
LKJ[LRUS/,OFF] UD AF PROGRAMMET'
PAUSE2: POKE198,8: WAIT2083.63: GETA$
A=UAL(A$): [FA=1THEN CALL NY
IFA=2THEN PRINT [CLR/HOME]":FL=1:CAL

L GEM

IFA=3THEN F=1:PRINT"[CLR/HOME] :CALL
GEM

IFA=4THEN PRINT [ CLR,HOME]":CALL JOY
IFA=5STHEN C=1:PRINT '[ CLR/HOME 1f CRSR/

DOWNIFBLGENDE SPRITES ER DEFINERET :
EXEC L3

IFC=1THENC=8:WAIT2083.63:CALL OPSTILL
ING

CLOSE1:CLOSE15:CALL MENU

PROC NY

PRINT "[ CLR/HOME 1L CRSR/DOWN INYDEF INER
ING (LYELJILBLK]) ELLER F<£RDIGGBRELS
E ([YELIBIBLKI])": INPUTD

PRINT '[ CRSR/DOWNIHBJOPLBSNING (8) EL
LER MULTIFARVER (1)"3:PAUSEL
POKE198,8:WAIT2083,63:GETA%
OP=UAL (A% J:PRINTAS

INPUT [ CRSR/DOWNISPRITENS HOUED-FARU
E (B-15)";:F0
IFOP=1THENINPUT "[ CRSR/DOWNIHUILKE MU

LTIFARVER F1,F2 (B-15) .[ CRSR/LEF
T1x 91 ;Fl ,F2

CMOB F@,F2:N=32: [FD=1THEN CALL CALL
PROC NY PRIORITET

SB$=""

EXEC L3

FLASH? ,28: PRINT "[ CRSR/DOWNIGIV SPRIT
EN ET [RUS/ONIL YEL INAUNL RUS /OFF 1L BLK
1"

INPUTSBS. OFF
$2=(64%32)+49152
PROC CALL
IFD=@THEN CALL S
1FOP=@ THEN CALL DESIGN SPRITE
1FOP=1 THEN CALL DESIGN M-SPRITE
PROC KLAR
PRINT '[ CRSR/DOWNISKAL SPRITEN OUER C
@) ELLER UNDER SKAERMBILLEDET
(i3
PAUSEL:WAIT203,63:GETAS
SP=UAL(AS$)
HIRES®,1:CMOB FB,F2
REC 178,145 58,52 ,1
MOB SET 8,32 ,F1,5P,0P
mMMOB ©,0,0,200,200,3,10
TEXT20,208, [CTRL,AIKLCTRL/BILAR? SAA
[CTRL,AITAST ",1,2,1@
PROC PEEK
IFPEEK(197)=64THEN CALL PEEK
NRM: MOB OFF @
IFFL=1THENFL =B:CALL OPSTILLING
PRINT ‘[ CRSR/DOWNIVIL DU GEMME SPRITE
N? (J/N)":POKE198,0:PAUSEL
WAIT203,63:GETS$
1FS$="J THENCALL SAVE
PRINT"[CRSR/DOWNJVIL DU LAVE EN NY S
PRITE? (J/N)1:[L0G0,41198,08:[SHIFT/D
JLSHIFT 11
S$="":WAIT203,63:GETS$
1FS$="J "THENCALL NY
IFS$<>"J "THEN CALL OPSTILLING
PROC DESIGN SPRITE
LN=1400: PRINT [ CLR/HOME] "
PROC LN
PRINTLN: ® ©..

LN=LN+10: IFLN<161BTHENCALL LN
PRINTAT(?,24) B=";F0;
PRINTAT(?,22)"RETURN EFTER HUER LIN
JE SLUT MED ;

IFD=1THEND=8:CALL RUN

PROC DESIGN M-SPRITE
LN=1400:PRINT "[ CLR/HOME ]~

PROC LN 1

e.

1138 LN=LN+10: [FLN<1610THENCALL LN 1



Navn: Simon programmering
KEY LOGO
SHIFT LOGO & SHIFT
KEY KEY
Fl List F9 Dump
F2 Fina F10 Merge
F3 Display F11 7raceo
F4 1race F12 Retrace
F5 cau F13 Proc
F6 Exec F14 ena proc
F7 Hex dec F15 Renum:ber
F8 Deleter F16 Ppeex

Navn:

KEY LOGO

SHIFT LOGO & SHIFT

KEY KEY

F1 F9

F2 F10

F3 F11

F4 F12

F5 F13

Fé6 F14

F7 F15

F8 F16




Navn:

KEY LOGO
SHIFT LOGO & SHIFT
KEY KEY
Fl1 F9
F2 F10
F3 F11
F4 F12
FS F13
F6 F14
F7 F15
F8 F16
Navn:
KEY LOGO
SHIFT LOGO & SHIFT
KEY KEY
Fl F9
F2 F10
F3 F11
F4 F12
FS F13
F6 F14
F7 F15
F8 F16
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KONTROLSUM S

60000 185 60081 166
60004 252 6080085 203
60020 20 60038 72
68050 248 60068 72
60080 248 600388 72

68110 22 60128 12
68140 12 68158 248
6alze 32 60188 32

60200 234 60285 208
60220 233 66230 130

602508 26 60260 103
60288 33 68238 152
KONTROLSUM PROGRAMMERING

60308 200

60300 200 68381 101
60303 98 68384 183
60386 42 60387 52

60303 231 68318 221
68312 167 68313 233
68315 215 68316 254
60318 116 68313 71

BR321 252 b@322 185
68324 248 68325 118
608327 104 68328 85

60330 69 68331 159
68333 237 68334 224
68336 35 683327 84

68333 157 60348 229
60342 282 68343 102
60345 142 68346 165
60348 160 60349 109
68351 100 6@352 130
608354 238 60355 130
60357 128 608358 58

603608 93 60361 120
68363 33 68364 222
68366 161 68367 1739
60369 61 68370 62
60372 34 68373 85

68375 234 68376 70
608378 130 68373 202
68381 183 60382 32
60384 152

KONTROLSUM FOR SPRITES

1 197 3 60
8 1721 iee 200
1208 90 138 106

158 216 160 162
1808 169 188 183

210 44 228 166
240 167 250 48
270 43 280 173

300 217 310 58
330 220 340 136

360 35 3708 228
330 89 400 123
420 38 430 152

460 232 470 148
430 228 500 42
520 183 538 156

550 1 560 123
588 20 5380 142
610 66 620 54
634 19 640 2

660 4 678 110
690 16@ 200 272
720 54 730 121

788 178 785 75
790 102 300 95
820 55 838 439
850 46 360 116
880 238 38390 57
918 154 320 33
940 221 958 i4
970 187 388 181
1e00 80 1218 114
1830 73 1@48 98
19686 198 ig’e 78
1@98 106 1iee 187

1128 58 ii3@ 18
1150 52 1152 2@8
1167, 100 11,8 142
1198 34 1208 94
1238 72 1248 248

i2e@ 183 1278 205
1299 156 1308 54

1320 73 1338 68
1350 252 1355 21
1376 B8 1380 112

1488 144 1914 144
1438 144 1448 144
1460 144 i478 144
1490 28 1500 28
15280 28 1530 28
1550 244 1568 204
1588 164 1588 204
i6le 3 1628 85
16408 234 1658 70
1670 130 1688 202
1700 54 1716 32
1738 152 1798 52
1760 167 1778 192
1788 78 1808 152
1820 143 1838 6
i858 218 1855 241
1870 1800 1888 172
3@ 187

60002
6eole
60840
60070
608100
608130
60160
6081390
6e21e
60240
60270

608302
68385
68388
60311
68314
68317
608328
60323
68326
68329
68332
68335
60338
608341

608344
68347
60358
60353
60356
68359
608362
60365
68368
608321

68374

68322
60380
60383

110
140
170
200
238
260
290
320
350
380
410
449
489
518
540
570
608
630
650
680
210
750
786
810
840
870
900
930
960
990
1020
1050
1875
1110
1140
1165
1188
1220
1250
1280
1310
1340
1360
1390
1420
1450
1480
1510
1540
1578
1600
1630
1660
1690
1720
1750
1780
1818
1840
1860
1890

245
222
248
248
208
248

208
156
202
32

223

158
240
128
233
26
33



Commodore-MARKED

MURDER BY
THE DOZEN
—

COMMONDORE 64,
APPLE Il og IBM PC.
Et nyt og anderledes spil.

Du er seiv detektiv i 12 forskellige mordsager.
Du bestemmer selv, hvem du vil tage i forher,
hvilke beviser der skal efterforskes o0.s.v.
'MURDER BY THE DOZEN’
er intens og kreever planlaegning,
god hukommelse og en smart hjerne.

| ELECTRONCS
SOFTWARE

Fas i computer-, radio/ TV-, fotoforretninger og boghandlere.

COMPUTER

C AMES
OMMOpGRg " SpECTRVIDEC

DREGON '~ SHARP
N Ny,
o MICROBEE  OTECy

Alt 1 computer og
perifert udstyr,
EDB-borde og tilbeher.

MIBOLA - stedet med
den gode service.

MIKRODATA
@sterbrogade 25 ¢ 2100 Kgbenhavn &

TIf. 01-42 19 66
Det rigtige datagrej til erhverv og fritid

SOFT-WARE
& TILBEHOR

LYS-PEN e JOYSTICK e TAPE
SPIL « BOGER  DISKETTER

Kun postordre, ring efter skema
for timelding til:

PROGRAMKLUB - keb/salg af dine
programmer.

DATA-DEPOTET - bibliotek hvor du
lejer programmer og tilbeher.

TAPEL 4rs

Radmandsgade 8, 2. th. 2200 N
TIf. 01-85 36 72. Giro 2 27 28 30

Ny computer-
forreming i Koge

Forhandler:

COMMODORE

Hardware - Software

og Tilbeher.

Vi seelger OGSA

Spectrum-Sharp-Sord

Spectravideo-Memotech
Stort udvalg i programmer og tilbeher.
KOGE COMPUTER CENTER
NORREGADE 50
4600 KOGE
TELF. (03) 655055

TILBEHOR!

"Y“EDI Bogen alle Commo-
e dore 64-brugere har
ventet pa... NU i Danmark.

Machinecode games
rutine for

Commodore 64, KUN kr. .. 149=

S

N[EICQ!(DKI‘A 01-3979 22

“ULTRA
COPY 64

Super kopiprogramn til Disk's

QUICKSHOT
JOYSTICK!

Det rigtige joystick,

ogsa til Commodo-
re - med autofire
og sugekopper.
KUN kr.

188-

NB! Ogsé postordre !

JoBRRS

JERNBANEGADE 58
4000 ROSKILDE

*02-36 36 11

Undersager disk for data og ERRORS
Springer tomme spor over for hurtig kopie-
ring

Kopierer ALT incl. DOS flag og ERRORS
Kan bruges til 1 eller 2 diskdrives.

Kun hos Meicom Data—  pris kr. 698
P.S. Valhalla 64 er kommet.

Meicom Data har den
og mange andre USA-NYHEDER

Ring, skriv eller kig ind

MEICOM DATA

Fredensgade 5
2200 Kebenhavn N
TIf. 01-39 79 22

COMMODORE 64 / VIC 20

Numerisk tastatur - leenge savnet nyhed!
Alle taster er definérbare efter eget anske!

Tilsluttes direkte i joystickporten.

Pris kr. 785; incl. moms

Farum Gydevej 20 . 3520 Farum

(H L]
allFT

02-9512 36

DATAPRODUKTER

P

KASSETTE:
COMMONDORE 64

Fés i computer-,

ELECTRONICS SOFTWARE

OPLEV EN NY VERDEN MED

XSTIK

- en fantastisk lyspen som
tegner direkte pd TV-skaermen.

Med Pixstik kan du selv tegne og farve
laegge i op til 16 forskellige farver

fra frihdnd til konstruktion
Ved hjeelp af hukommelsen kan du
arbejde med flere billedvariationer
Kombinations mulighederne er uende
lige - det er din fantasi der bestemmer

PIXSTIK leveres med tegneprogrammet
PAINTBOX pé kassette

Vejledende udsalgspris 395 =
’

Ekstra programmer: MELODY
Vejledende udsalgspris kr. 99,
TIC TAC TOW/FLAK - et dobbeltprogram, hvor du spiller ‘kryds og bolle’

Elleri Flak hvor du keemper mod fjentlige fly og lyspennen er din aftraekker
Vejledende udsalgspris kr 99,

radio/ TV-, fotoforretninger og boghandlere.

du komponerer dine egne melodier
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19009
18810
10020
18030
10840

12850

19060
188./0
109280
18030
190100
19110
18120
19130
18140

18150
12160

18170
10180

19190

10200
18210

18220
18230
19240
18250
19260
18270
10280
18290
18300

18310
18320

18330
18340
18350
10360
10370

18380
18330

18400
18410

18420
18430
19440

18450

12460
18470

FRE X X K X K K K K X K KK X K K X K KK K K X K K X X X X X X
REM INUASION FRA RUMMET

REM PR (B4 + OySTILK | PORY |

RE XX X X X X K K X X KKK KKK KKK KKK KKKXKKKK
U=53248: POKES4276,0: POKES4230 ,8: PO
KES4278,240: POKES4292 ,240: POKES427
0.1/5
POKES4290,17: POKEU+33 ,8: POKEU+32 B
(SC-1024 0| =55796:((0:-5472 :RB(IKF 54>
296,15

POKESSH ,28: POKESS ,0:FOR | -12544 10
12301 (PDKE] B NEX]

GOSUB 18570:G0SUB 18648:G0T0103390
1E K-2535 THEN 18680

IF K<2247aN0 K<>25]1 THEN 18148
POKESC+Y*x40+X ,32

R=EX-(K= 251]x[X>@3+(K 247JX[X<383 I’

FPEEK(SC+YX4B+X J<>32THEND=1

POKECL +Yx48+X ,3: POKESC+Yx40+X ,0

RETURN

IFK=233 AND SX<B THEN SX=X:SY=Y-1:

POKES4273,72: POKES4272,163

RETURN

POKESE 1Sy xd4BiSx , 32:5y -5 |5 1F Sy
THEN SX=-1:RETURN

P=PEEK(SC+SYX4B+SX )

POKECL+SYx4@+SX ,7: POKESC+SYX4B+5X,

2:1F P=32 THEM RETURN

FOKESAZ 3 .34 . FOKESAT90 /O POKESL (>
YX40+5X ,49

IF P<>1l THEN 18258

FOR Y1:=8 10 B SIEP-2:FCOR X1=10 TD
O SIEP-2:P=IN+tY1X6+X1 ‘

IF PEEK(P)<>SY OR PEEK(P+1)<>SX TH
EN 10240

S=5t(12 v1I)x5:NO=M0O | POKER+] 2051
X1:=0:Y1:=0

NEXT:NEXT:GOTO 10280

IF P<>3 THEN 10280

FOR J=0 10 S5:18 S(J 1= SC+SYX4@+SX 1

HENS S+5:8( ) 1-0: |=5

NEXT

POKESL +SYXaQ 8% 39:Gx - | RE T|IRN
POKES(J],82:8(13-S(J3+40: [F S(J))l
983 IHEN S(J)  -0:RFITLRN
P=PEEK(S(J ]):POKES(J )+C0O ,3: POKES(J
1.3

IFE P-32 THEN REJURN

POKES(J),4: POKES4273 ,43: POKE54272
B2:1F P=0 THEN (=1

IF S(J)=8C+SX+S¥x4D THEN SX=-1
BOKESL ), 32:5( ) B:REJIIRN
S1=INT(RND(1)x6): IF S(S! 1>80 THEN R
ETURN

FOR vi1:=8 10 @ STER-2:1F PEEK(INEY
xB+51x2+41 1=255 THEN 18380
S(S1)=SC+(PEEK(IN+Y1X6+51x2 )+] 1x4@
+PEEKLIN+tY1XB+S1x2+1 ): Y1 -0

NEXT : RETURN

D=B:FORI=1 10 SPIK=PEEK(PE 1 1F K
255THEN GOSUB 10080

IF SX>=08 THEN GOSUB 18168

FOR J-8 T0 5:1F S{J1>8 [HEN GOSUB
10290

NEXT: POKES4273;0: POKES4272,0:POKES
4282 ,0: POKES4286,9

IF RND(13>.5 THEN GOSUB 1835P
NEXT:SYS 2168: [F NOCZ1 IHEN SP=3: |
F NO<11 THEN SP=2:1F NO<E THEN SP-=
1

POKEDS428) ,2:PIIKESA286 ,32: IF PEEK( |
23833-36 THEN POKE12393,129:6010189
470

POKE 12383, 306

IF PEEK(?6@4)=0 AND D=8 AND NO>B T
HEN 10390

10480

12480

10500

18510
18520

18530

18540

18558
10560
18578
18580
18590

10600

18610
10620
108630
10640

10650

18660

18670

EEE ;
10680

186390
18700

18720

18730

18740

POKE?605,1:POKE 604 ,8:SX+=
0=30:SP=4:RETURN

1F NO=0 THEN GOSUB 1PB1@:G0OT0 10839
1%

POKESC+YXx4Q+X ,4: POKES4273,61:POKEDS
4272,126

FOR 1215 10 B SIERP  1:POKES4296 1
NEXT:POKES4287,0: POKES4286,0: POKES
C+Yx40

POKES4273 ,9: POKES4272,0 ,
IFE PEFK(/6R4 =08 THFN B-B+1:1F B<K4
THEN POKES4296,15:6G0T0 18338
POKEU+24 ,20: PRINT 'L CLR/HOME 1L CRSR/
DOWNx 241[ PUR] 2SPILLET
SLUTxx

PRINT [CRSR ADODWNIDU SCOREDE S;
NTS :FORX=BT02000: NEXT:RUN
INPUT NYIT SPILY J/N? ;0

1E Q<> J AaNDOC> N THEN1B558

EOR AaD=7168 [0 2383

READ A:POKEAD AINEXT

FOR all-12288 10 12851 :RFAll A:PUKER

D,A: NEXT

POKEU+24 ,28

FOR Y1:-0 10 4:F0OR X108 105:POKE B2

DY IX12+tX1x2 Y1X2+]1 POKE/B21tY1X12

XK

NEXT:NEXT

POI

-1:8Y=8:N

B=1:PRINT 'L CLR/HOME]"
2023

POKE] 5:POKET+CO ,BENEXT:X=1:Y=03:P
E=56321:5=0

tFOR1=1984 10

§N=?62@=DIM SIS LPOKECL tYxalEx BLP
OKESC+Yx4B+Xx ,0

FORY1=1T04:PRINT "[REDILHOME 1L CRSR/
DOWNX 18] SPCCY1x18-Jx 191 CRSRAE
E1x BIFEELCRSRADOWN I[[ CRSRAEFTX 3]

PRINT ECRSR/QONN)[CRSR/LEFTX OiF &

NEXT RETURN
balale? J 142 108 29 162,40,142,180

1,289,189 197 99 201,255,240 ,56,141 ,
177,29
18710

DATA189,196,29,141,176,29,169,32,1
41,178 29 32,162, 28 188,187 ,.9, 24
189

palalgl 28,150 . 13) 28 ,2d1 ,8,.788 .5,
160,1,148,180,28,281 ,38,208 ,5,160,

1,148

alalgld, 23 .141 1772 29,169,1,141 ,10
8,79 37 18, .08 . 230 280,224 60,268,
187 '

Dpiplys 1808 .29 208 | 896,189 .6 ,141 ,

186 .29 168,392 141 178,29 162 .@,189

18758

18760

18778
10780
187290
18800
19810
18820

10830

DATAL9?,29 .201 ,255 ,240,27 ,141,177,

29,189 196 .23 141 176,29 ,32 162,28
,254
DRalAalas 2 189 196 29 201 22, 708,05
,1608 1,140 180,289 232 232,274 .64 ,2
4]
Dpip216,173 181 .29 ,281
,1,208, 2, 169,
DﬁTﬁl41 ‘181 .,29.173,180,29,208,3,76
,0,28 ,96
D9T9138,72,152,72,172,176,29,169,@
133,81 168 .4 138 32 167 8,024,169
DAalA4p,189 ,31 ,08,133,31,169,0,189,3
2. 8.1338 .5 257 236 176,29
Dala2ae 235 1722 177 29 . 178,178, .3,
143,31 24 169,212,183 ,32 8,133
opia32,.123,179,29,145 ,31 ,104,168,1
84,170,986 ,2,16,16,56,124
DATAL24 ,254 ,254,126,90,255, 183, 189
,36 .66 ,.56.0,8,0,16,16,16,56 ,84 ,8,8
4,56

1,248 ,4,169



10840

18858

18860

108708
10880
10830

KONTR

Dplalb 56 ,56,18,0 188,213 178 137,
338,19 13/ 8
DRTAZ55 ,255 ,255 ,255 ,255 ,255 ,255 ,25

1200
1218
1220

5,255,254 252 ,248 ,240 ,224 ,192 , 178

DATAZSS . 122 .63 .81 15,7 5,1
PRINIREEK(SB321 )
IFPEEKISBII] 3=0255 HEN |BHHED
6070108828

OLSUM FOR INUASION FRA RUMMET

ﬁ3§239

1240
1258
1260

1590
1600

1610
1620
1630

1640
1650
1660
1670
1680
1690

1700

10088 123 10010
19030 123 10040
19068 25 192079 ;
1pooe 202 = 10100 211
10120 114 10130 192
10159 142 10160
19180 133 10190 30
10210 28 18228 52
102402 28 10250 116
18270 130 10280 180
10300 123 18318 135
1P330 188 10340 232
10360 140 10378 25
10390 16 12408 112
19420 82 1P4938 137
10458 121 124608 37
19480 150 10490 165
18518 41 186520 113
18540 54 10550 13
190570 104 10580 103
10600 147 2 10610 80
10630 118 10642 6
19660 125 10670 66
10690 24 19700 28
18720 191 19730 122
18750 196 10760 64
10788 228 . 1B780 174
19810 32 19820 241
18840 223 10858 202
19870 123 19880 213
SLAGSKIBE UIC 28 - UERSION
1098 PRINTCHR$(147):FORI=1T09:PRINT:NEXT
1918 PRINTTAB(S5ICHR$(18)" -SLAGSKIBE-":FO
RT=1T050@: NEXT o
1928 FORI=1T06:PRINT:NEXT:PRINT'ET RUN P
ROGRAM. .. .UENT"
1030 POKESZ,28:POK556,28:CLR:POKE143,UﬁL
CMIDS(113%,5,2))
1048 FORI=7176T07679:POKEI ,PEEK(I+2560808 )
NEXT
1958 FORI=72168T07174: POKEI 14 NExT POKEZ1
)5 .755
1060 FORI=7632TO7664STEP8:FORJ=BTO7:POKE
1+J ,PEEK(?2168+J J: NEXT:NEXT
1878 PRINTCHR$(147)CHR$(5):POKE36879,110
: POKE36869, 255
1988 PRINT:PRINT"HUOR DYGTIG ER DU?"
1898 INPUT"TAST (1-32";U
1100 IFU<KIORU>3THEN1B72
1118 W=38720:51=36876:52=36877:U=36878:P
=1
1120 PRINTCHR$(142):FORI=1TOS:PRINT:NEXT

1130
1140
1158

1160
1170

1180
1190

PRINT" 8123456783 B8123456783;
FORI=72834T08053: POKEI ,0: NEXT
FORI=7834T08B5SBSTEP22: POKEI ,P: POKEI
+11,P:P=P+1iNEXI]
FORI=1T01@:PRINT: NEXT
PRINTCHR$(1538]) — FEGNE--- - FJENDE

PRINT " ---SKIBE--—-—- SKIBE---"
FC=7835: FORR=1T0S5: READS$ (R J,SR(R )

71
1720
1730

1740
1750
1760
1770

PRINTCHR$(139) INDTAST "S%$(R)

INPUT "KOORDINATER"; C%

PRINT | FOR LODRET :PRINI ‘U FDOR UaN
DRET ': INPUTD$

IFD$="U 'THEND=1:G0OTO1268
IFD$<>"L"THENGOSUB1778:GOT01788
D=22

GOSUB1270
X=UAL(RIGHT$(C%,13):U$=RIGHT$(C$,1)
1F ,SQ(U$)(48 QR HSC[U$3>57 THEN1278

Y~ﬁ; C$)-65: IFY>3ITHEN1 780
IFLENCC$ J>2THEN1780
FS=FC+((YX22)+X ): FORSC=1TOSR(R )
IFPEEK(FS)<>BTHEN1780

(EFS+W,72: POKEFS, 35
FS=FS+D:NEXTSC:NEXTR
PRINTCHR$(19): PRINT: PRINT"JEG PLACE
RER MINE SKIBE .
POKEU,15:EC=7846:MS=58: FORR=1T05
CS=INTC(RND( 1 )x2@ )+230: POKES1,CS
X=INTCRNDC13x10)+@: Y=INT(RND(1)x18)
+@: D=INT(RND(1)x2J+1
IFD=2THEND =22
ES=EC+( (YX22)+X ): FORSC=1TOSR(R )
IFPEEK(ES J<>BTHEN1818
POKEES ,MS: ES=ES+D: NEXTSC: MS=MS+1: NE
XTR:POKES1,0
GOSUB177@: PRINTCHRS (19 ): PRINT“ TAST
KOORDINATER OG  SKYD MED RETURN”
FF=2846: INPUTF$: X=UAL (RIGHT$(F$,1))
sU$=RIGHT$(F$,1)
IFASCLU$ J<480RASC(US I>S?THEN1430
Y=ASC(F$1-65: IFY>ITHEN1430
IFLENCF$)<>2THEN1430
GOSUB177@: GOSUB1800: EF =FF + ( (YX22 J+X
): PE=PEEK (EF ): Q=0
IFPE=@ OR PE=42THENGOSUB185@: POKEEF
,42:60T015608
IFPE=S8THENCA=CA+1:
IFPE=59THENBA=BA+1:
IFPE=6BTHENCR=CR+1:
IFPE=61THENSU=SU+1:Q=4:HI =3:
IFPE=62THENDE=DE+1: @=5:HI =2:
GOSUB1680: IFEH=17THEN1728
FORZ=1TOU: FORT =1T0S00: NEXT
FF=2835:Y=INT(RND(1)X18)+@: X=INTC(RN
[1(1 1x10)+0
FX=FF+( (Yx22)+X): IFPEEK(FX J=42THEN1
570

GOSUB180@0B: [FPEEK(FXJ)=BTHENEF =FX: GOS
UB1850:G0T016/0

IFPEEK(FX )=35THENPOKEF X tW ,2: EF =F X: G
0SUB185B:POKEEX 42 FH-FH#1

IFFH<O1 2THEN1BSO

PRINT JEG UINDER!E
FORI=7912708185: IFPEEK( ] J>57ANDPEEK
C] ICBITHENPOREL £l ,3: POKE] ,35
NEXT:FORT=1T050008: NEXT:G0OTO1730
NEXTZ:G0T01430

BLOCKS FREE .

POKEFX ,42: NEXT2: 60701430

POKEEF +W,2: GOSUB18508: POKEEF ,42
PRINT RAMT S$(QJ:EH=EH+1:8S5=2:G0SU
B1820: GOSUB1 290

IFHI =HSTHENPRINT "SKUDT
G0SUB18208: GOSUB1?730
RETURN

PRINT DU UANDT1!1":SS=8:605UB1820
FORT=1T02000:NEXT: PRINTCHR$(147J:PR
INT Nyl SPIL 201 /NG
GETPAas: IFRPAS-  THENI 240

IFPA%$="J "THENCLR:GOTO10870

END
FORI=7680707810: POKEI ,32: NEXT:RETUR
N

Oxi:HI:S:
Q=2:HI=4:
Q=3:HI=3:

HS =CA
HS =BA
HS =CR
HS =SU
HS =DE

'5%(Q):55=4:

47



48

1780

1790
1800

1810
1820
1830
1840

1850

1860

PRINT FORKERT KOORDINAT .PRBU I1GEN ¢
FORT=1T02588:NEXT:CLR:G0OT01870
FORT=1T01500: NEXT: GOSUB1778: RETURN
POKES2 ,208:FORT=1510@STEP- . 1:POKEY ,
T:NEXT:POKES2,0: RETURN
FORG=1TO1B:FORH=1T010: POKEEC+EB ,B8:E
B=EB+1:NEXT:EC=EC+22:EB=0: NEXT:GOTO
1360

POKEU,15:FORI=1T0SS:FORJ=11010@
POKES! ,230:FORT=1T018:NEXT:POKES] ,2
35:FORT=1T018: NEXT

NEXT:POKES1 ,0:FORT=1T0SB: NEXT: NEXT:
RETURN
FORJ=1T010: POKEEF ,42:FORT=11020:NEX
T:POKEEF ,@:FORT=1T02B: NEXT: NEXT:RE |
URN
DAlaHANGRRSKIB 5,51 AGSKIB , 4 ,KRYISER
,5.U Beal 3 DESTROYER 2

KONTROLSUM FOR SLAGSKIBE UICZ2B-UERSION

1908 160 i 53 28 8
103 130 1848 215 1856 185
i 251 1628 22/ 1880 134
ibge 151 1188 28 111 194
1128 156 ildy 8B 1148 248
1138 43 11686 65 1/ 127
1l88 213 1188 42 1780 16
12186 1/3 128 2353 1238 153
1248 175 12580 8b i/60 92
1278 66 1489 144 1286 30
13880 396 13186 1/ 13280 BB
1338 146 134db 58 1358 206
1368 147 1378 /39 1388 2087
183888 188 14286 168 141 59
1428 29 1438 1./3 1448 194
1458 8 1462 25 148 14
14886 50 14886 30 15868 166
i5ly 164 15206 219 1538 13
iod8 1/ 15hd o/ 1568 158
1570 242 1588 149 1598 B8bH
16 31 1616 88 1620 271
1628 195 1648 39 1608 103
1668 206 1678 184 1680 4
1698 25 1/ 1Bl /18 142
1208 2189 1738 234 1/d86 5
1/58 8 1768 128 1/./80 244
1/88 216 1’88 ©Bd 1860 101
18l 8 1828 157 1838 93
1848 110 1858 B3 18608 1BY

SLAGSKIBE CBM 64 - UERSION

1000
1010

10820
1030

1040
10850
1060
1870
1080
1090
1100
1110
1120

1130

PRINTCHR$(147):FORI=1T0S:PRINT: NEXT
FRINITABL12 JCHR$(18) -S| AGSKIBE-~
:FORT=1T01500

NEXT

FORI=1T06: PRINT:NEXT:PRINTTAB(BI'ET
RUN PROGRAM .
POKESZ2 ,48: POKES6,48: CLR: POKE143 ,UAL
(MID%(11%,5,21)

POKESB6334 ,PEEK(56334 )AND254

POKE1 ,PEEK(1 IpND251
FORI=BT0511:POKEI+12288,PEEK(]1+5324
8 ): NEXT

POKE1 ,PEEK( 1 JOR4

POKEDSB334 PEEK(56334 JUR
FORI=12288T012234:POKEI,1:NEXT:POKE
12735 ,255

FORI=12752T012784STEP8: FORJ=8T0/: PO
KEI+J) ,PEEK( 12288+ ] 3: NEX] i NEXT
PRINTCHR$(147)CHR$(5)J: POKES32808,12:
POKES3281 ,12

POKES32/72, (PEEK(532/2 1AND24@3+12

1140
1158

11680
i

1180
11980
1200

1210

12280
1238
1240

1258
1268
1270

1280
12390
1300

1310
1320
1330
io1d
1350
1360
1370
1380
13390
1400
1410
1420
1430

1440
1450
1460

1470
1480
1490
1500

1518

1520
1538
1540
1558
15608
1578

1580

1538
1600
1610
1620
16308
1640
1650
16680

1670

1680
1690

1700
1710

PRINICPRINTI HUOR DYGIIG ER DU?
PRINTI:PRINI BEGYNDER [1-3) EKSPERT
: INPUITU

IFUK10RU>3THEN11280
W=54272:P=1 : UF=W+4:U=ll+24: AT =W+5: SE
=W+tB:HF =W+1:LF=W:POKEU,15
PRINTCHR$(147 J:FORI=1TUOB:PRINT: NEXT
PRINTTAB(181'0123456789 ©B123456789"
FORI=1433T01793STEP48:FORJ =8T021:PO
KET+] ,B:POKETtWit ], 1 NEXT:NEX]

FOR] 1433701 293STEP4@: POKE] ,P: POKE]
+11,P:P=P+1

NEXT

FORI=1TO1@:PRINT:NEXT
PRINICHR$(521AB(18) ~——-EGNE-—~————- P
ENDE——

ERINIIABLIB] - -SKIBE--~ - SKIBE——-
FC=1434:FORR=1T05:READS$(RJ,SR(R)

PRINTICHR$(19) INDIAST
ER SR(R] FEIL TER]"
PRINTI START KOORDINATER : INPUICS
FRINI H FOR HORISONIAL (UANDRET )
PRINI U FOR UERTIKAL CLODRET . ] ¢
INPUTD$

IFD$="H"THEND=1:G0T01348
IFD$<>"U"THENGOSUB1868: GOTO1870
D=40

GOSUB1860
X=UAL(RIGHT$(C%$,13):U$=RIGHT$(C%,1)
1EASCLUS <48 OR ASC(US 1PS57THENIB20
Y-ASC(LS) B5:IFY>ITHENIS/D
IFLENCCS 122 THEN1820
FS=FC+((YX4B)+X):FORSC=1TOSR(R)
IFPEEK(FS 1<>BTHEN1870
POREESHW , 2IPOKEFES 385

FS=FS+0: NEXTSC: NEXTR
FRINTICHRS( 1S 1:PRINT:PRINT ' JEG PLACE
RER MINE SKIBE.
EC=1445:MS=58:FORR=1T05

GOSUB13950
X=INTCRNDC1Ix1@3)+8:Y=INT(RND(1Jx18)
+0:D=INT(RNDC(1)x2)J+1

IFD=2THEND=40

ES=EC+((YX4B)+X ):FORSC=1TOSR(R)
IFPEEKCLES J<>BTHEN1S10

POKEES ,MS:ES=ES+D: NEXTSC:MS=MS+1:NE
XTR

GOSUB1868: PRINTCHR$(19J):PRINT"INDTA
SI KOORDINATER OG SKYD MED RETURN®
FFE=1445: INPUTF$: X=UAl (RIGHT$(F%$,11])
U$=RIGHT$(F$,1)

IFASCIUS 1<48 OR ASC(U$ 1>52THENLS19
Y-ASLIF$1-B5: IFYP8THENISIO
IFLEN(F$J)<>2THEN1510

GOSUB1860: GOSUB1898: EF =FF+( (YX40 )J+X
): PE=PEEKC(EF ): Q=0

IFPE=-0@ OR PE=42 THEN GOSUB1338:POKE
EF ,42:60101658
IFPE=58THENCA=CA+1:
IFPE=59THENBA=BA+1:
IFPE=6BTHENCR=CR+1:
IFPE=61 THENSU=SU+1: tHI=3:
IFPE=62THENDE=DE+1:Q=5:HI=2:
GOSUB1778: IFEH=17THEN1810
FORZ=1TOU:FORT=1T0500: NEXT
FF=1434:Y=INT(RND(1 )x181)+@: X=INT(RN
DC1J)x1B)3+0
FX=FFE+((YX4DJ)+X ): IFPEEK(FX J=42THEN1
669
GOSUB1890: IFPEEK (FX )=BTHENEF =FX: GOS
UB1930:G0OTO1760
IFPEEK(FX)=35THENPOKEFX+W,2:EF =FX: G
0SUB1930@: POKEEX ,42: FH=FHEL
IFFH¢>17THENL 248

PRINT JEG UANDI#1E

SsiR] (FYLD

tHI=5:
tHI=4:
tHI1=3:

HS=CA
HS =BA
HS=CR
HS =SU
HS =DE

BEBEBES}
oy oo
BN —



17280
1730
1740
1750
1760
1770

1780
1/99

1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1878

1880
1890

1900
1914

1920

1939

13940

1950

1960

FORI=1445T01823: [FPEEK(] J>57ANDPEEK
(I J<B3THENPOKEI +W,3:POKE] ,35
NEXT:FORT=1T05080: NEXT: GOTO1828
NEXTZ:GOT01518

Bt OCKS FREE .

POKEFX ,42:NEXTZ2:G0OT0151@
POKEEF+W,2: GOSUB13938: POKEEF ,42:PRIN
I RAMI SSLHIIEH-EHE]I S50
GOSUB1920: GOSUB1888

IFHI =HSTHENPRINT BDELAGT
4:G0SUB1920: GOSUB1880
RETURN

EFRINI DU UANBDIT 111 (SG-8:[OSIIB] 3219
FORT=1T020800:NEXT: PRINTCHR$(1427):PR
INE Nyl SEIL? [ N]

GETPA%$: IFPA$=""THEN1830

IFPA%$="J THENCLR:GOTO1120

END
FOR1-1024101265:POKE] ,32: NEXT:RETUR
N

PRINT FORKERIE KODORDINATER. PRAU 14
EN. ‘FORT=1T025PR:NEXTILIR:GOIDL 120
FORT=1T01500:NEXT: GOSUB1860: RETURN
FOKER] ,3:POKESE BiPOKELE 3 POKFEIE , 2
44:POKEWF ,129:FORT=1T0600: NEXT
POKEWF ,128: GOSUB18608: RETURN
FORG=1TO1@:FORH=1T01@: POKEEC+EB,B: E
B=EB+1:NEXT:EC=EC+40:EB=0: NEXT:GOTO
1449
FORI=-1T0SS:POKEA] ,9:POKESE ,0: POKEHF
,71:POKELF ,12: POKEWF ,12:FORT=170100
FORJ=1T01@: POKEEF ,42:FORT=1T028: NEX
T:POKEEF B:FORT -1 1028 NEXTINEXT:RET
URN

DATAHANGARSKIB,S ,SLAGSKIB,4 ,KRYDSER
.3,U-BARD ,3 ,DESTROYER, 2
CS=INTCRNDC11)x48)t218:POKEAT ,3: POKE
SE ,0: POKEHF ,CS-1008: POKELF ,CS: POKEWE
, 17

FORT=1T0358: NEXT:POKEWF ,16: RETURN

58(0 155>

KONTROLSUM FOR SLAGSKIBE CB4-UERSION

1o 160 igip 50 i’ 130
1888 B8 1840 134 1858 47
1 12/ 1820 164 1680 28
188 195 1188 246 illg 136
1128 395 1130 12/ 114 166
11586 84 11680 24 il/8 141
1188 159 1184 B8 1 8
1218 187 12780 130 128 B5
1248 1) 1258 213 1266 41
12/ 121 1288 19 1299 218
1368 1 /22 1318 138 13286 135
1338 S@ 134 82 120 65
1360 89 i3/ 3P 1388 96
1398 1/1 1400 66 1418 148
1428 50 14938 /8 1448 280
158 82 146 238 14780 188
1488 168 149 6B 15686 108
i5ig 727 158 110 1538 13
isd8 | 1558 24 io6e 13
15/ 58 153 84 1998 166
1608 164 iblb 210 1620 13
1638 1./~ ibds 5/ 128 158
166y 231 168 148 1688 94
163w B 1/ B8 i/la 178
1720 182 i/88 39 1748 192
158 206 768 183 1220 44
1788 241 1799 248 18vb 142
igip 211 i82b 38 1838 5/
1848 /4 i858 123 186 208
18/8 254 1880 60 163y d1
1888 88 18l 19286 149
19838 B6Y 1848 163 198 06
1968 70

62000
62010

REM KONTROLSUM FOR UIC-28 & CHMD 64
FRINTI [CLR HOME IHUAH ER DN CONMEL T
ER?

62028 INPUT'UIC28=0 CBM64=1";CO
62038 GOSUB 62070
62040 GOTO 62240
62050 IF FL>=0 THEN 62040
62062 END
62070 DEFFN DEEK(X) = PEEK(X)+2SBXPEEK(X
+1)
62080 DATA XXX :
62098 DATA 165,252,166,253,133,0208,134,0
21 .832,019
62100 DATA 166,216,160,001,177,095,133,2
54,240,013
62112 DATA 208,177,095,133,252,200,177,0
95 133,253
62120 DATA 209,169,0800,133,251,177,095,2
40,006,024
62138 DATA 101,251,200,208,244 ,096
62140 DATA -1
62150 AD = 52992: [FCO=@THENAD=828
62160 RESTORE
62178 READ T$: IF T30 'xxx" THEN 62170
62180 READ T : IF T>=0 THEN POKE AD,T
AD = AD+1 : GOTO 621808
62190 IFCO=OTHENPOKES38,198
62200 PRINT"[CLR/HOME JHUOR BNSKES KONTRO
LSUM PRINTET:"
62210 PRINT"TU/MONITOR=8 PRINTER=4 PLOTT
ER=6"
62228 INPUT DEU
62238 RETURN
62248 FL = @ : INPUT "FORSTE LINE "; FL
IF FL<® THEN RETURN
62256 Ll = 65536 : INPUT "SIDSTE LINE “:
LL:PRINT [ CLR,HOME]"
62260 IF DEU>® THEN OPEN 1,DEU
62770 LN =FL : C =0 :¢C! -0
62280 POKE 252,LN-INT(LN,256)x256 : POKE
253,LN/256
62290 IFCO=BTHEN SYS 828:CS=PEEK(251 ):LN
=FNDEEK (252 )+1
62308 IFCO=1THEN SYS 52992:CS=PEEK(251 J:
LN=FNDEEK (252 )+1
B2310 T% = LEFTS(STRECLN-1)+" " 6
LEFT$(STR$(CS)+" -5
62320 IF DEU=@ THEN PRINT T$;
62338 IF DEU>® THEN PRINT#1,T%;
62340 IF DEU-B THEN C =C+1 : IF C>=3 TH
EN PRINT : C =3 : CL =€ + 1
62350 IF DEUDD THEN C = C+l : IF C>=3 TH
EN PRINT®! : C =D ¢ Cf = €1 + |
62368 IF LN<=LL AND PEEK(254) THEN 62280
62378 IF DEU>® THEN PRINT#1:CLOSE1
62380 END
KONTROL SUM
62000 41 62018 19 62020 12
62030 172 62048 167 62050 179
62060 128 62072 179 62080 33
62090 30 62190 38 62110 46
621720 31 F2130 14 62149 1
62150 S9 62168 148 62178 169
62180 31 62190 174 62208 B5
62210 189 B2220 132 62238 142
62240 47 62250 193 62260 77
62270 13 62280 207 62299 92
62300 198 62310 187 62320 191
62330 250 62340 114 62350 161
62360 200 62370 38 62380 128
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Laeserservice

Programlistninger
Printposition

Bowling CBM 64
BowlingVvIC-20 .. ... .. . . . ... .. ..
Privatregnskab CBM 64 . . . ..
Musibase/C64

Hjaelpeprogram til Simons Basic . . .
Invasion fra rummet CBM 64
Slagskibe VIC-20 .

Slagskibe CBM 64 . .

Kontrolsum ved indtastning

______________ 17
.......................... 18
,,,,, 19
.......... 30
..... 33

42
.......................... 46
,,,,,,,,, Y 4

.......................... 48

,,,,,,,,,,, ... 49

Har du ikke tid eller lyst til selv at indtaste ovenstaende programmer, kan du
bestille dem pa kassetteband ved indsendelse af kuponen her i bladet.
Prisen er kr. 98,00 incl. moms, porto og ekspeditionsgebyr. Af praktiske ar-
sager bedes du venligst sende pengene samtidig med bestillingen — enten pr.
check eller pa postgirokonto 1 48 31 61. Husk at anfere pa girotalonen, at be-

stillingen geelder et kassetteband.

Indtastnings-
vejledning

Alle programmer, der bringes i RUN
er forsynet med en sakaldt kontrol-
sum, sa du bagefter kan kontrollere,
om du har tastet rigtigt ind og evt.
hurtigt finde indtastningsfejl.

Du starter med at indtaste pro-
grammet pa foregaende side og gem-
mer det til fremtidig brug.

Ved indtastning af de evrige pro-
grammer er fremgangsmaden felgen-
de:

1. Forst indleeser du programmet
»Kontrolsume.

2. Sa indtaster du dit program.

3. Tag altid en kopi af dit program
inden du tester det.

4. Skriv GOTO 62000 og besvar de
spgrgsmal som programmet stil-
ler.

5. Sammenlign de kontrolsumme
med det, der er trykt i bladet og
find de linier, hvor du evt. har ta-
stet fejl.

Programlistningen
i RUN

Der er ved listningen af programmer i
RUN anvendt et seerligt printprogram,
der skulle gere indtastningen af pro-
grammer vaesentlig lettere end ved
en almindelig listning, hvor de grafi-
ske tegn ikke er til at lsese. | mange
tilfeelde skal du trykke pa to taster for
at indtaste et tegn. | programmet er
de to taster anfert mellem to kantede
paranteser og delt med en skrastreg
f.eks.

(SHIFT/A) eller (LOGO/A)

hvor du skal anvende SHIFT-tasten
eller LOGO-tasten sammen med A.

Du vil ogsa kunne komme ud for
(BLK) eller (RVS/ON)

i de tilfeelde skal du bruge CTRL-ta-
sten sammen med henholdsvis 1 og
O-tasten.

Star der indenfor de kantede parante-
ser f.eks.

(SHIFT/A* 8)

skal du taste det pageeldende tegn 8
gange.

Lige en ting, du til slut skal veere
opmaerksom pa. Kontrolsummen
kommer ikke til at passe, hvis du slet-
ter eller indsaetter et mellemrum.

God forngijelse.

50

Indsendelse af
materiale til RUN

RUN vil som tidligere naevnt gerne
have en bred leeserkontakt. Har du
derfor et program, som du mener har
interesse for andre, er du meget vel-
kommen til at sende det pa band eller
diskette til RUN, sammen med nogle
bemaerkninger om programmet. @n-
sker du det returneret, bedes du ven-
ligst vedlaegge svarkuvert.

Har du programmeringstips eller
ideer til emner, du @nsker belyst,
modtager vi ogsa gerne din henven-
delse. Vi vil ligeledes gerne stette nu-
veerende og fremtidige brugerkiub-
ber, ved at trykke adresserne her i
bladet. Har du spergsmal eller har du
noget at saelge? Som privatperson er
det gratis at brug RUN.

Vi gleeder os til at here fra dig.

RUN NR. 2

udkommer 10. november

Test af den nye C16

2. del af RUN'’s store privatregnskab

Grafik med Simons Basic

Stort hjeelpeprogram til diskettestationen

Gennemgang af de bedste spreadsheetprogrammer
PETSPEED - test af en compiler, der ger dit BASIC-program

op til 40 gange hurtigere.

Mange printermuligheder til Commodore

...0g masser af programmer
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NATO COMMANDER
CBM Kass: 198,- disk: 278,

F- 15 STRIKE EAGLE
SP: 198,- CBM Kass: 298,
disk: 298,

SOLO FLIGHT

SP: 198,- CBM Kass: 298,

disk: 298,

SPITFIRE ACE
CBM Kass: 198,- disk: 278,

THE ULTIMATE FLIGHT EXPERIENCE

ARCADE ACTION GAME
FOR PERSONAL COMPUTERS.

[ )

FLAK
CBM Kass: 198,- disk: 298,

SNOKIE
CBM Kass: 198,- disk: 278,

STRIP POKER
SP:175,- CBM Kass: 198,-
disk: 278,

FORT APOCALYPSE
SP: 175, CBM Kass: 198,
disk: 278,

BLUE MAX

SP: 175,- CBM Kass: 198,

disk: 278,

SP: 175,- CBM Kass: 198,-
disk: 278,

SENTINEL
CBM Kass: 198,- disk: 278,

DRELBS
CBM Kass: 198, disk: 278,

TWILIGHT aes.

GOLD

NB: Kun salg til videreforhandler.

Bl ACH-HE Al)

MYSTIC MANSION
CBM Kass: 198, disk: 278,

BEACH-HEAD
SP: 175,- CBM Kass: 198,-
disk: 278,

DALLAS
CBM disk: 298,-

Flintholm Alle 26, 2000 Kebenhavn F.
TIf:01-880734

St

BRUCE LEE
SP: 175, CBM Kass: 198,-
disk: 298,

DET BEDSTE SOFTWARE FRA
DANMARKS BEDSTE DISTRIBUTOR!

O’RILEY’S MINE
CBM Kass: 198, disk: 278,

A
POOYAN
CBM Kass: 198,- disk: 278,

Word Processor

TEXTPRO
CBM Kass: 198.- disk: 278,

i?&%

|

DATAPRO
CBM Kass: 198,- disk: 278,-

SLINKY

CBM Kass: 186,- disk: 278,-
©

CAVERNS OF KHAFKA
. CBM Kass*186,- e 78,

AZTEC CHALLENGE
CBM Kass: 186,- disk: 278,

FORBIDDEN FOREST
CBM Kass: 186, disk: 278,
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