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Einladung zur
Hannover-Messe
an Unternehmer,
Manager und
Freiberufler,

an Familienvater,
Schiiler und alle,

die neugierig sind.

Hannover-Messe
17.-24. April 1985
Halle 1 CeBIT
Stand C-7901/8001

WARUM DER HELLE KOPF EINEN COMMODORE COMPUTER HAT

Weil ihn sein Commodore Heim-
computer von einer guten ldee auf die
andere bringt.

Weil er statt der Datasette viel lieher
eine flotte Floppy hatte (VC 1541).

Weil er friiher oder spater mal Pline
fiir einen Drucker (MPS 801) oder
einen Printer/Plotter (1520) machen
wird.

Weil er weili, daB die ganze Periphe-
rie perfekt und ohne Zusatzprogram-
mierung zusammenpabBt.

Und weil er sich schon ausgerech-
net hat, daf er das Ganze bei Commo-
dore sehr preiswert findet.

Darum weiB der helle Kopf, was er
an seinem Commodore hat.

Erhaltlich beim Commodore-Vertrags-
handel, in fiihrenden Warenhausern,
guten Rundfunk-, Fernseh- und Foto-
fachgeschaften und groBen Versand-
hausern.

Mehr Information und die Anschrift
lhres nachstgelegenen Commodore-
Fachhandlers von: Commodore Biiro-
maschinen GmbH, Abt. MK, Lyoner
Str. 38, 6000 Frankfurt/M. 71. Oder per
Telefon: Diisseldorf (0211) 3120 47/48
Frankfurt (0 69) 663 8199 - Hamburg
(040) 211386 - Miinchen (089)
463009 - Stuttgart (0711) 247329
Basel (061) 237800 - Wien (02 22)
6756 00.

Unsere BTX-Leitseite x 20095 #.

Commodore

Eine gute Idee nach der an
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Ex-Commodore-Boss Jack Tramiel schafft zu seinem Vorganger kompatibel, so wird
es allem Anschein nach, seine ehemalige sich das beim 128er, der Alternative zum
Firma auch von auf3en in Schwung zu brin- 64er, &ndern. Folglich soll niemand mehr
gen: Das ist jedenfalls der Eindruck des damit rechnen, beim Neukauf eines Com-
RUN-Teams. Und Schwung ist puters die alte Software auf den Miill
bitter notig. schmeifBen zu mussen.

Doch zurtick zu Jack Tramiel. “Make it or
break it”, lautet dessen Motto. Und damit
will er Commodore ans Leder. Eine seiner
ersten Amtshandlungen, nachdem er zu
Atari gegangen war. Erdffnung des Preis-
krieges. In den USA kostet dieser Heim-
computer nur noch § 120. Laut Data-Becker
ist auch bel uns mit einem Rutsch unter die
500 Mark Marke zu rechnen. Viele Hunde
sind des Hasen Tod, heif3t es. Wer ist hier
Hund, wer Hase? Tramiel kénnte mit seiner -
Masche bereits morgen Pleite sein. Doch
der Sohn des ehrgeizigen Managers be-
hauptet, in diesem Jahr 3—5 Millionen Com-
puter herstellen zu kénnen. Ob er sie auch
verkaufen kann, ist eine andere Frage. Auf
Jeden Fall werden die kommen den Monate
spannend sein.

Manfrgd S. Schmidt

Zwar 1st Commodore immer noch weltweit Chefredakteur

im Homecomputerbereich tonangebend, &

aber die kleinen Geréte von der Art eines _S QQ’_‘
Plus/4 oder C116 waren weil3 Gott nicht h ‘.9 g

das, was Im harten Computergeschaft eine

Uberlebensgarantie sichert. Jetzt werden

gleich drei neue Computer vorgestellt und

der Computerbenutzer darf dennoch auf-
atmen: War bisher kein Commodore-Gerat
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Rechts: Unser Mann in Las
Vegas entdeckte den Erl-
konig: die deutsche Ver-
sion vom C 128 mit einge-
bauter Floppy und ge-
trennter Tastatur.

Unten: So sieht der 128er

aus, der in Las Vegas zu
sehen war.
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i3 LAS VEGAS

Messen in Las Vegas
sind immer gut

fur Sensationen:
Commodore
uiberraschte mit

drei neuen

Computern.

Unten:

Der Hand-Held-Computer
Commodore LCD hat acht
eingebaute Programme.

o P RS s B A

Schlechte Nachrichten fiir IBM und Apple.” So wirbt
ommodore in den USA. Die schi rr‘h'rr Nachricht

~

-

heift C 128; der spektakuldrste von drei Computern
die Commodore auf der Consumers Electronic in Las
Vegas vorstellte. Diesmal macht der Homecomputer-
/'ﬂrf tfithrer Ndgel mit Kopfen. Der C 128 stelit alles
in den Schatten was Ccrnmod”ﬂ bisher in diese
Bereich gebracht hat. Er soll der Nachfolger des Vr— -
kaufshits C 64 werden und ihn mit der Zeit ablésen.
Trotzdem besteht kein Grund zur Panik: die gesamte
Software des geliebten C 64 lduft auf dem 128er.
Aber das ist noch lange nicht alles. Der C 128 besitzt
nicht nur eine sondern drei verschiedene Betriebs-
arien:
Zum einen den C 64 Mode. Hier verhdlt sich der neue
Computer wie ein alter 64er: 64 KRAM, 16 KROM,
Commodore Basic Version 2.0, 6510A Mikroprozes-
sor getaktet mit 1.02 MHz, 40 Zeichen mal 25 Zeilen —
das sind 320 mal 200 Bildpunkte —, 16 Farben und
acht Sprites. Zum anderen den 128er Mode. Der Spei-
cher hat hier eine Kapazitat von 128 K. Er ist erweiter-
bar auf stolze 512 K. 48 K hat das ROM. Die neue
Commodore Basic Version 7.0 ist das leistungsfahig-
ste Basic das Commodore je entwickelt hat. Die CPU
ist ein 8502 Mikroprozessor (kompatibel zum 6502)
getaktet mit einem oder zwei MHz. Wahlweise 40
Zeichen mal 25 Zeilen (320 x 200 Bildpunkte) oder 80
Zeichen mal 25 Zeilen (640 x 200 Bildpunkte). 16 Far-
ben wie der C 64 und einen schnellen seriellen Bus.
Eine sensationelle Uberraschung fiir Commodore
Computer bringt die dritte Betriebsart: der CP/M
Mode. In diesem Mode lauft die gesamte Software
fiir das CP/M Betriebssystem von Digital Research.
Auch hier kann der Speicher bis 512 K aufgestockt
werden,

GroBer Speicher —

Leistun isféhfges Basic

Fiir den Verkauf in der Bundesrepublik und in den
USA sollen zwei verschiedene Versionen geplant
sein. Bei der Ausfithrung fiir die Staaten ist der Rech-
ner mit der Tastatur in ein Gehause eingebaut. In
Deutschland dagegen soll eine Version verkauft wer-
den, bei der der Rechner mit einer Floppy in einem
Gehdiuse sitzt, aber die Tastatur getrennt ist. Der
Preis fiir den 128er ohne Floppy diirfte um die tau-

send Mark liegen. Der Rechner mit eingebauter

Floppy wird wahrscheinlich um die 1800 Mark ko-
sten. o
Der neue 128er wird sicher emer der leistungsfahig-

~ sten Mikrocomputer auf dem Markt. Mit dem grofen

Speicherplatz auf dem riesigen CP/M Softwareange—
bot ist er fiir profess:oneile Anwender als Personal




Computer interessant. Der Preis und die Kompatibili-
tat zum 64er, mit dem riesigen Spiel-und Billig-Soft-
wareangebot machen ihn zum vielseitigen Heim- und
Lerncomputer.

Die neue Floppy zum neuen Rechner heift C 1571;
ein 5%s-Zoll-Single-Disk-Drive das auf einer Diskette
bis zu 350 K speichern kann. Das Laufwerk hat einen
eigenen 6502 Mikroprozessor mit 2 K RAM und 32 K

8 QWD Mzrz/85

LCD ist eine eigene Neuentwicklung von Commodo-
re mit einem bisher noch nicht erreichten Betrach-
tungswinkel. '

Fiir 64er Besitzer wichtig ist die Kompatibilitit zur ge-
samten seriellen Peripherie des C64.

Was der Commodore LCD in Deutschland kosten
und ab wann er lieferbar sein wird, ist bis jetzt noch
nicht bekannt.

Die dritte Neuheit ist der bereits auf vielen Messen
als Prototyp ausgestellte Commodore PC. Viel ist von
dem bisher gezeigten Dummy nicht mehr iibrigge-
blieben. Aus einem kleinen portablen Mikrocompu-
ter wurde ein kompakter Tischrechner mit zwei ein-
gebauten Laufwerken und einem Monitor. Die wich-
tigsten technischen Daten sind durch die Kompatibi-
litdt zum IBM PC vorgegeben. Die CPU ist ein 8088
Prozessor von Intel der mit 4,77 MHz getaktet wird.
Auf dem MS-DOS-Betriebssystem laufen alle Versio-
nenvon 2.0 bis 2.11. Die Grundversion besitzt ein
RAM mit einer Kapazitit von 256 KByte. Der Arbeits-
speicher kann intern bis auf 640 KByte erweitert wer-
den. Auf jede der beiden eingebauten 5%-Zoll-Flop-
pies passen maximal 360 KByte. Mit einem zusitzli-
chen Festplattenspeicher 148t sich die Speicherkapa-
zitdt auf ein Megabyte erweitern. Der Commodore




Das faszinierende
Lernprogramm fur

N

700 Fragen aus
1500 Vokabeln

Pro Kursteil kbnnen aus einem Wortschatz von
etwa 1500 Worten jeweils Uber 700 verschie-
dene Aufgaben gebildet werden. So dreht es
sich z.B. in BRUSH UP Teil 1 um die Wortfeider
- Mensch, Tier, Pflanze;

- Natur, Wetter, Erdkunde;

- Haushalt und Familie;

- Licht, Farben, Zahlen;

- Verkehrswesen.

Damit sind Sie schon mal fiir die wichtigsten
Situationen gewappnet. Im Teil 2 kommt noch
ein Wortfeld dazu, das besonders fir Urlauber

Weit mehr als ein

sturer Vokabeitrainer

Englisch und Franzé-
sisch in je 3 Teilen

Sie wollen Ihren Wortschatz in Englisch oder
Fanzosisch erweitern oder ldngst Vergessenes
mal wieder aufpolieren? Dann sind BRUSH UP
YOUR ENGLISH und POLISSEZ VOTRE FRANCAIS
genau richtig fiir Sie. Machen Sie mit diesem
neuen Lernprogramm lhren COMMODORE 64
zum geduldigen Sprachlehrer, der immer Zeit
fir Sie hat, Ihnen weiterhilft und sich merkt,
was Sie schon gelernt haben. Voraussetzung
sind Sprachkenntnisse gleich welcher Qualitat.

Freundliche
Benotung

Es wird ein lebensechter Kurs simuliert. Sie kon-
nen verschiedene Parameter eingeben. Also:
welche Zeitspanne wollen Sie fur eine Lektion
ansetzen? 15, 30, 45 oder mehr Minuten?
Wieviele Fragen wollen Sie In einer Lektion
vorgelegt bekommen? 10, 30, 50 oder 70?
Sollen die Fragen wiederholt werden?

Diese Angaben biiden die Grundlage fiir die
(freundliche) Benotung, die das Programm vor-
nimmt. Es muB einmal ganz deutlich gesagt
werden: nicht alle Lernprogramme sind so lie-
benswert zum Benutzer; oft ist die scharfe
Bewertung derart frustrierend, daB man keine
Lust hat, weiterzumachen. Das BRUSH UP Ist da
von anderem Schiage.

Das liegt ganz einfach daran, daB die Erfahrun-
gen erfolgreicher Sprachinstitute ebenso ver-
wertet wurden wie die offiziellen Lehrpldane der
Sekundarstufe.

BRUSH UP YOUR ENGLISH und POLISSEZ VOTRE
FRANCAIS gibt's jewelils in 3 Teilen auf Diskette
fiir den C64.

BRUSH UP YOUR ENGLISH und POLISSEZ VOTRE
FRANCAIS stellen Ihnen die unterschiedlichsten
Fragen, die jewells auf eine Ubersetzung
Deutsch/Fremdsprache, Fremdsprache/Deutsch
oder auf die direkte Beantwortung von Ver-
standnisfragen in der Fremdsprache hinauslau-
fen. Dabei werden die einzelnen Worte jeweils

in einem sinnvolien Zusammenhang dargestelit.
Vokabellernen macht mit diesen Programmen
richtig Spas.

wichtig ist: die Nahrung. AuBerdem lernen Sie
etwas Uber:

- Zeit und Kalender;

- Kunst, Musik, Sprache;

= Massenmedien und Kommunikation;

- Denken, Bildung, Fahigkeiten.

Mit diesen Wortfeldern kénnen Sie sich schon
an .hoch-geistigen® Gesprachen beteiligen.
Noch besser wird es in Teil 3. Hier finden Sie
Vokabeln, die schon weit in den Bereich beruf-
licher Nutzung hineinreichen:

- Raum und Bewegung;

- Politik, Recht, Religion;

- Kleidung, Gesundheit, Verhalten;

- Handel und Technik.

POLISSEZ VOTRE FRANCAIS ist nach dhnlichem
Muster aufgebaut.

Franzosische
Akzente

Bel POLISSEZ kommt noch etwas anderes hinzu,
namilich die von vielen Schillern gehaBten
Akzente. Auch die kbnnen mit POLISSEZ gelibt
werden, denn die Autoren hatten auch fir den
franzotsischen Zeichensatz eine Losung: der nor-
male deutsche Zeichensatz wurde so verandert,
daB Platz entstand fir die Akzente und sonsti-
gen Besonderheiten der franzosischen Schrift-
sprache.

In der Praxis sieht das so aus, daB Sie - wie bel
einer altmodischen Schreibmaschine - einen
Buchstaben In zwei Arbeitsgdngen eingeben.
Also: erst den Akzent (wird (iber Funktions-
tasten gesteuert) und dann den Buchstaben.
Daran gewdhnt man sich recht schnell und es
iibt den Umgang mit den Akzenten.

jeder
Kurst

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseidorf - Tel. (0211) 310010
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" 15 Milliarden Mark Schaden verur-

' sachten Raubkopierer alleine im Ge-
schaftsjahr '84. Softwarefirmen und
" Cracker bekriegen sich mit immer

neuen Methoden.

15 Milliarden Mark Schaden allein 1984. Ein Verhalt-
nis von Programm zu Raubkopien zwischen 1:10 und
1:50. Auf der anderen Seite der Vorwurf, Programme
seien viel zu teuer, und das Argument, kein Freak
hatte sich alle Raubkopien im Laden kaufen konnen
— die hochgerechneten Zahlen wiirden also nicht
stimmen.

Wahr ist sicherlich, daB Firmen und Autoren enorm
geschadigt werden. Man konnte zwar die These auf-
stellen, daB es — wie im Schallplatten- und im Video-
business — unrealistisch sei, zu erwarten, dalB jeder
fiir seine Nutzung zahle — Raubkopien in gewisser
Weise ein betriebswirtschaftlich zu kalkulierender
Abzugsfaktor seien. Sicherlich falsch wire es je-
doch, die Augen vor den zunehmend professionel-
ler und krimineller agierenden Tdtern zu verschlie-
Ben und sich lediglich an dem immer noch beachtli-
chen Stiick verkauften ,Softwarekuchen" zu erfreu-
en.

Die oft minderjahrigen Kleinanzeigen-Spieleanbie-
ter wurden zwar durch rigoroses Vorgehen der Fir-
menanwalte verschreckt und haben ihr , softkrimi-
nelles” Tun meist eingestellt, die grofen Fische ge-
hen jedochrumso brutaler vor.

Gefahrliche Videokopisten

Professionelle Videokopisten satteln bereits um,
denn nirgends boomed der Markt so wie bei Soft-
ware. AuBerdem fithren Programmkopien — anders
als Audio- und Videokopien — nicht zu Qualitdtsver-
lusten. Jede Kopie ist mit dem Original identisch, so-
fern sie nicht von Kreativ-Knackern , verschonert”
wurde. Nur das Cover und die Anleitungen sind
nachzudrucken.

Doch nicht alle Handlungen sind kriminell. Cracken
an sich ist nicht strafbar und kann daher keine zivil-
rechtlichen Schadensersatzanspriiche nach sich zie-
hen. Denn jeder kann mit einem legal erworbenen
Original machen, was er will: benutzen, verheizen

WwWw. HOMECOMPUTERWORLD. 6OM
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oder eben knacken. ErfahrungsgemaR gibt jedoch
ein Cracker sein ,,Werk" weiter — und genau da
greift das Gesetz. Wie der auf Software-Kriminalitat
spezialisierte Anwalt Giinter Freiherr von Graven-
reuth berichtete, ist nun gegen einen ,reinen”
Cracker der erste ProzeB eroffnet worden. Der Kna-
be hatte seinen befreundeten Kollegen heife Tips
geliefert, wie man sich bei Hausdurchsuchungen
verhalten konne.

Laut Werner Paul, Sachverstandiger fiir Computer-
Kriminalitdt im Bayerischen Landeskriminalamt, ge-
hen viele Knackis inzwischen dazu iiber, ihre ge-
samte Raubkopiensammlung so zu codieren, daf3 sie
ohne Zusatzhard-oder -software nicht mehr lesbar
ist. Andere wiederum installieren elektromagneti-
sche Léschkanonen.

Schnelle L6schkanonen

Bei Eintreffen der Kripobeamten zaubern sie per
verstecktem FuBschalter wunderbar leeres Disket-
tenmaterial. An Phantasie mangelt es nicht. Pech ist
nur, wenn der FuBschalter kaputt ist. In einem sol-
chen Fall fithrte die altmodische Paketabfertigung
eines kleinen Provinzpostamts zur Aufdeckung. Ein
gutherziger Vater hatte fiir seinen Sohn auf eine
Kleinanzeige hin gutgldaubig Spiele bestellt. Als auch
bei der dritten Bestellung nur scheinbar leere Dis-
ketten geschickt wurden, erstattete er Betrugsanzei-
ge. Dabei hatte der Raubkopierer einwandfrei be-
spielte Scheiben abgeschickt. Nur das Postamt hatte
noch eine alte, mit starken Magneten ausgeriistete
Postverteilmaschine, die sich ungewollt als Léschka-
none betatigte.

Kopierprogramme

Zur Bliitezeit des Raubkopierens — Anfang letzten
Jahres — hatten es die Kids leichter. Sie kopierten P

Marz/85 @U@ 11



schonungslos und unbehelligt direkt im Computer-
shop. Benutzt wurden Kopierprogramme, die Ange-
stellte im siiBen Glauben schlummern lieBen, die
Knirpse spielen nur ein biBchen herum. So zeigte
ein Kopierprogramm stindig das Einschaltbild des
C 64. Ein anderes meldete statt des tatsichlich aus-
gefiihrten Speichervorgangs ein harmloses Load
N2

Kastrierte Floppies und kesse

Fantasien

So einfach geht es heute nicht mehr. Die meisten
Verkaufer wissen inzwischen besser Bescheid, die
Floppies in Kaufhdusern und Shops sind oft , ka-
striert” (Crackerjargon). Dabei wird einfach die Zu-
leitung zur Abtast-Lichtschranke fiir den Schreib-
schutz gecuttet, schon 1dBt sich nichts mehr abspei-
chern. Allerdings soll gegen diesen simplen Trick
schon ein entsprechendes Kopierprogramm in der
Mache sein.

Manche Cracker legen eine aberwitzig kesse Phan-
tasie an den Tag. Dazu ein Programmautor: ,Am
meisten hasse ich es, wenn in den Programmen her-
umgepfuscht wird oder Initialien und bescheuerte
Meldungen hinterlassen werden. Vor Leuten wie
GCS (German Cracking Service) muB man allerdings
Respekt haben. Die pfuschen wenigstens elegant
und verbessern meist noch etwas an den Program-
men."” Beispielsweise gibt es zu einigen Spielpro-

| a R481) Marz/85
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grammen extra geschriebene Trainingsprogramme.
Beidenen hat man dann eine unbegrenzte Anzahl an
Spielfiguren.

Bereinigte Kopien

Oder esist nur bei der geknackten Version eines
Spiels moglich, die Highscores abzusaven, da das
Original ein Modul war. Bekanntestes Beispiel ist ein
beliebtes Sportspiel. Die Originalversion stiirzte
beim Turmspringen jedesmal ab. Sie wurde ge-
knackt und bereinigt, dann trat der Fehler nicht
mehr auf. Fehlt eigentlich nur noch, daB Softwarefir-
men die verbesserten Kopien wieder von ihrem Mit-
teilungsmiill befreien, mit einem neuen Kopier-
schutz versehen und auf den Markt bringen.

Was an geknackten Versionen oft auffillt, sind auf
die Eitelkeit und Mitteilungsbediirfnis beruhende
Messages.

e oy -

Schwarzmarkt-,Firma*“
Terrestrial Breaking Company

Jeder Knacker, der etwas auf sich hilt, legt sich ein
wohlklingendes Pseudonym wie F.B. Jedi, Kotzbrok-
ken, Jala oder Goldfinger zu und verhohnepiepelt
das jeweilige Softwarehaus. Besonders abgesehen
haben es die Cracker auf eine Diisseldorfer Firma.
Im Vorspann zu einem geknackten Spiel ist folgen-
des zu lesen: ,Personen, die XY-Programme verkau-
fen, tauschen oder sie in irgendeiner Art vertreiben,
oderin irgendeiner Art bei der Verbreitung mitwir-
ken, werden mit XY-Programmen, nicht unter zwei
Stiick, bestraft!*

" Uberraschende Vorspénne

Manche Spiele iiberraschen mit einem Titelbld, das
vom Hersteller nicht vorgesehen ist. Kunstvolle
hochauflésende Grafik und ominése , Firmen"“-Be-
zeichnungen wie , Bavarian Cracking Service, Un-
protect, Terrestrial Breaking Company und Interna-
tional Cracking Association“ zeugen von einer gehé-
rigen Portion Humor.

Fragt sich nur, wer langer lacht.

(Andreas Vichr)



DIESER KATALOG WARTET AUCH AUF SIE!

PRO. PLAN 64

Der neve VC y Lo Y[

x Wir haben alles fiir lnren Computer! *
Uber 1000 Programme * *

Das komplette Biiro

Alles in einem!

Tabellenkalkulation, Text-

aus allen Bereichen

verarbeitung, Telefonregi-
ster, Kundenkartei, Ter-
minplaner, Pinnwand, Netz-
planung, und...und...und...

Einfach toll!!

PRO-PLAN 64 Das komplette Baro!
Per Graphicmen( wé&hlen Sie ganz nach Belieben

Super Schon ab 0.50,— DM
Angebote 1.90,— DM
g P 00— DM
Einfach toll!!l
Echt starke Arcadegames schon
fur 3,— DM

Natirlich alles Original S + S Soft Programme,
die auchin Ihrer Bibliothek nicht fehlen sollten!

8 Zeichen Programm! Erméglicht pro-

grammieren mit 80 Zeichen/Zeile
ohne Hardwareerw. Bei uns exklusiv
unter 5,— DM! (Zugreifen!!)

zwischen Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,

Ein Homecomputerprogramm das es in sich hat...

Kunden-Kartei, Telefonregistern und...und...und... Knullarangabotal!
Per Joystick oder den Cursortasten steuern Sie eine Textverarbeitung mit
Hand, deuten auf die gewlnschte Aktion und schon .
| kénnen Sie Daten verwalten oder Texte erstellen. Vier F!a‘ndauosgleg:h, IT?bUIatoren
| Aktenordner kénnen Sie mit beliebigen Daten oder unter 10,— DM I!!
. Fakten fallen! Auf der Pinnwand k&nnen Sie wichtige :
| Notizen anbringen! Achtung! Dieses Programm ist Dateiprogramme ab 2,— DM !!
I nur far den C 64 auf Diskette erhaltlich! Echt stark!!

Komplette Programmpakete schon
ab5—..7,—..9—und..und..

PRO.PLAN 64 auf Diskette nur 39,— DM Mathematik-Musik-Arcade-Adventure-..

; DA soliten Sie zugreifen!!!!
B

Fiir nur 3,— DM senden wir lhnen >

Dieser Katalog mit
iiber 60 Seiten war-
tet auch auf Sie!

Der neue VC 20/64
Katalog

Nicht nur Katalog, son-
dern auch e Inlorma-

® Jetzt mit Proliinfo ! i i .
® PRO.PLAN das komplette Biro In iy e u:;.";”:,.ﬁ:
High-Res und Graphics-Steusrung. schrittenen: Hier finden

@ Sprite und Graphic lelcht program- Sie .. Tabellen.Tips
miert (Listing) und Tricks...Dataillierte

® Einstieg In die Maschinensprache Programmbeschreibun-
® Supersplele gen.l..l.asopmh:n._.ﬁau-
Tabellen u. Progr rlormul anleitungen..Formula:

: Lehr- und Lemprogramme I’B..lélilllllys. Pr‘"%_‘"}"“'
zum Eintippen...Die Fra-

[ ] Prog:-mmanlcltunnon und vieles geecke..Ons Profiinfo.,

und..und..und

Sichern Sie sich

Mit vielen Routinen
heute noch Ihr

und Listings zum Ein
lippen

persidnliches
Exemplar!

Aus dem Inhalt

Was ist sine Textverarbeltung! ... PRO.TEXT, die wohl einzige Text-
verarbellung unter 10,— DMI Mit Randausgleich, Tabulatoren, Diskbefehlen ...
PRO.CAC, die Tabellenkalkulation ... Wie arbeitet ein Programmgenerator

«: Wie schreibt man Adventuresplels ... Die Programmbibliothek ...
Lernen Sie lhren Computer kennen ... SUPERSPIELE ... Das
elektronische Wirterbuch ... A blerprog ung ... Programme
fir den Profl ... und ... und ... und! Lassen Sie sich Oberraschen! Auch auf
Sie wartet ein Informativer Kataleg. Einfach den Coupon ausfOllen und

heute noch abschicken ... -

in unserer Werbung!!!

Unseren neuesten Katalog mit iiber 60 Seiten!!!
und unsere Werbekassette! Randvoll mit Programmen.

Uber 200 tolle und neue Programme

Randvoll mit 5 Werbeaktion

Programmen
Testen Sie unser

Angebot! Diese Wer-
bekassette, randvoll
mit neuen und aktuel-
len TOP-Programmen
wartet auch auf Sie!

COUPON Heute noch abschicken.

angeben). 3,- DM in Briefmarken liegen anbei.

Bitte senden Sie mir so schnell wie maglich Ihren neuen Katalog mit Dber 60 Sei-
ten und Ihre Werbekassette mit Programmen! (Computertyp unbedingt

Bitte senden Sie mir so schneil wie maglich den TI 99/4A-Katalog. Rockporto

(0,80 DM In Briefmarken) llegt anbei. o
6%‘:"%\
.................................................. ;-:5{5
Name .‘ﬁ\‘*&#* (e
i e
o OGN
StraBe \as'fé\?‘
Lt
L\
d:.,%@)
.............................. o P-\)"""'
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Mein Computer

heute noch abschicken!! An:

S + S Soft Vertriebs GmbH

J. Schiiiter, Schittelkamp 23a, 4620 Castrop-Rauxel 9, Tel. 0 23 67/446
Mo.—Fr.10h-=18h

/
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Leserbriefe

HARDWARETIP

Hier noch ein Hardwaretip fiir Da-
tasettenbesitzer. Um diesem Kata-
strophengerét Téne zu entlocken,
mup man zwischen die Read-Lei-
tung und Ground einen hochohmi-
gen Ohrhorer l6ten. Am besten
geht das auf der Datasettenplati-
ne. Den Ohrhérer kann man dann
ganz bequem im Gehduse ver-
stauen.

Stefan Schiitt
6840 Lampertheim

FRUST MIT
TEXTOMAT?!

Ich bin seit Februar gliicklicher
Besitzer eines C 64 und des
Textomat-Programms. Als Druk-
ker benutze ich die Privileg elec-
tronic 3000. Der Artikel , Wenig
Frust am Textomat" hat mir aus
der Seele gesprochen. Mit Hilfe
des Computers sind inzwischen
umfangreiche Manuskripte ent-
standen. Die Erinnerung an miih-
sames Tippen mit der Hand ist nur
noch Nostalgie. An den Rand des
Wahnsinns treibt mich jedoch,
daB der Text auf dem Bildschirm
immer nur scheibchenweise , ge-
nossen" werden kann. Wie man
ein sonst so hervorragendes Pro-
gramm auf diese Art verhunzen
konnte, ist mir eigentlich ein R&t-
sel. Ich ware wahrscheinlich
schon auf ein Konkurrenzprodukt
umgestiegen, wenn diese nicht
samt und sonders andere schwer-
wiegende Nachteile hatten. So
bleibt mir nichts anderes librig,
als weiter zahneknirschend mit
Textomat zu arbeiten und auf eine
Eingebung von Papa Becker zu
hoffen.

Die von Peter Vogel vorgeschla-
gene Losung, sich den Textim

, Zeiger“-Modus anzusehen, hat
leider auch einen schweren Nach-
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teil: In diesem Modus 1a/t sich der
Text nicht bearbeiten. Man mu3
also, wenn man einen Fehler ent-
deckt oder etwas dndern will, in
den Schreibmodus zuriickschal-
ten und die entsprechende Text-
stelle suchen. AuRerdem habe ich
ohnehin Schwierigkeiten mit dem
, Zeiger"-Modus.

Den Cursor einfach iiber den Text
gleiten zu lassen, ist leider auch
nicht ideal, weil man am Zeilenen-
de aufpassen muB wie ein SchieR-
hund, denn wenn der Cursor von
der Spalte 79 zur Spalte 0 zuriick-
springt, entfleucht der ganze Text
dem Blickfeld. Ich helfe mir auf
andere Weise: Ich setze den Cur-
sor in Spalte 0, Zeile 1, um die
erste Hilfte der ersten Zeile zu le-
sen. Dann schalte ich ihn um eine
Stelle zuriick in Spalte 79, wo-
durch die zweite Halfte des Textes
sichtbar wird. Ich springe also mit
dem Cursor zwischen Spalte 0 und
79 hin und her. Das ist auch keine
ideale Losung, aber ein passabler
Behelf.

Da auf der Diskette noch genug
Platz ist, miiRte es meines Erach-
tens ohne Schwierigkeiten mog-
lich sein, eine zusatzliche Option
fiir 40 Buchstaben pro Zeile einzu-
bauen. Dann wiirde die Arbeit mit
dem Textomat wirklich SpaB3
machen.

Ubrigens hatte ich auch die von
Peter Vogel beschriebenen
Schwierigkeiten mit dem Ver-
kniipfen von Texten. Im Hand-
buch heift es ausdriicklich, der
neue Text miisse in folgender
Form aufgerufen werden: , O:text
2".Da der Doppelpunkt bei der
Wahl der deutschen Tastatur auf
der Punkt-Taste liegt, habe ich
diese Taste gedriickt und erhielt
die Fehlermeldung , No channel".
Erst aus der Data Welt 4 erfuhr
ich, daP man bei Wahl des deut-
schen Zeichensatzes statt des
Doppelpunktes ein , 6" tippen
muf.

Trotz dieser und anderer Macken
mochte ich auf meinem elektroni-
schen Sektretar nicht mehr ver-
zichten, solange es keine ver-
gleichbare Alternative gibt.

Heino Ernst
4057 Briiggen

ALTE FLOPPY 1541

Meine Frage: ist es notig bei der
alten Commodore Floppy 1541
(weiBes Gehause) die Disk mit ei-
nem zweiten Indexloch zu verse-
hen, bevor man diese beidseitig
benutzen kann?

Joachim Fingel

Bayreuth

Nein! Damit man eine Diskette
beidseitig benutzen kann, reicht
auch bei der alten 1541 eine zwel-
te Kerbe. Ein zweites Indexloch ist
nicht notwendig.

NEUER MIT
PROBLEMEN

Liebe RUN-Redaktion, ich bin ein
,Neuer" und habe mit meinem
C64 so kleine Probleme. Wer
kann da helfen?

1. Ich méchte meinen Brother-
Printer EP 22 als Drucker mit vol-
lem C64-Zeichensatz, also incl.
Steuerbefehle verwenden. Auf-
grund der vorhandenen V.24-
Schnittstelle des Printers ist je-
doch nur der ASCII-Zeichensatz
ausdruckbar. Welche Méglich-
keiten gibt es nun um auch die
Steuerzeichen ausdrucken zu kon-
nen?

2. Mit welchem Befehl ist es beim
C64 moglich Strings blinken zu
lassen? Andere Computer benut-
zen hierfiir den Befehl ,FLASH".

Klaus Koch
Tettnangerstr. 19/7
8000 Miunchen 60

FLOPPY-PLANE

Da Sie in Ihrer RUN 8/84 Plane
zum Umbau der VC-1541 verof-
fentlicht haben, nehme ich an, daR
Sie sowohl Schaltpldne des Ge-
rats, als auch Registerbeschrei-
bungen und Anschlubelegungs-
plane der in der VC-1541 verwen-
deten VIAs 6522 besitzen.

Da ich selbst gern (Maschinen-
sprache-) Programme fiir die
Floppy schreiben wiirde, die In-
formationen dafiir aber nicht ein-
mal im , Floppy Buch" von DATA
BECKER enthalten sind, bitte ich
Sie, mir die oben genannten Plane
zuzuschicken.

Sollten Sie nicht in der Lage sein,



mir diese Plane zu schicken, so
bitte ich Sie, meinen Wunsch in ei-
ner der nachsten RUN-Ausgaben
zu veroffentlichen, da vielleicht ei-
ner Ihrer Leser dariiber verfiigt.

Holger Grafe
Untere Wiille 6
5840 Schwerte

ERST SCHWEISS,
DANN ERFOLG

Macht weiter so mit Eurer flotten
RUN, ich freue mich immer schon
auf das nachste Heft. Das Pro-
gramm , Plotten mit Drucker" aus
Heft 10 habe ich im Schweife mei-
nes Angesichts abgetippt und ver-
wende es jetzt mit Erfolg in meiner
Téatigkeit als Physikerin an der
Technischen Hochschule Aachen.

Dr. Beyer
5160 Diren

L

ZUVIEL
GESCHNIPSELT

Soviel steht fest: Ein Computerma-
gazin soll Information an den
Mann bringen. Da man dabei
auch iibereifrig sein darf, zeigte
RUN in seinen letzten beiden Aus-
gaben.

Schaut man sich zum Beispiel den
letzten Abschnitt des Artikels zum
neuen Commodore Plus4 in Heft
12/84 an, stellt man fest, daB dort

doch einiges durcheinandergera-
ten ist! Jeder Satz im oberen Teil
des Abschnitts taucht irgendwo
weiter unten nochmal auf. Herr-
lich, wie sich das liest! Na, und
dann noch RUN 1/85: Bei den
Schnipseln wurde einmal zuviel
geschnipselt. So konnte die Ver-
brauchermesse in Stuttgart gar
nicht oft genug erwahnt werden
(Seite 22 + 26). (Oder waren die
Redakteure vielleicht etwas zu
zerstreut?) Ist menschlich, kann
passieren, macht nichts!! Im neu-
en Jahr geht's bestimmt wieder
besser. ..

Andreas Weber
5276 Wiehl 3

256 OPCODES

Wie Sie wissen, hat der Prozessor
6510 mit seiner 8-Bit-Struktur 256
mogliche Opcodes, von denen
aber nur 151 offiziell benutzt wer-
den.

Frage: Was bewirken die restli-
chen moglichen Codierungen?
Es soll zum Beispiel méglich sein,
ein STY, X mit dem 6510 zu errel-

chen.
Joachim PoBmeier

4358 Haltern

Die restlichen 104 Opcodes sind
sogenannte ,lllegale”. Diese Co-
des kénnen durchaus etwas Sinn-
volles, wie zum Beispiel STY, X,
aber auch einen Absturz bewir-
ken. Was genau passiert, ist nicht

bei allen Prozessoren gleich. Den
6510 gibt es in verschiedenen
Versionen und es ist nicht garan-
tiert, da3 die illegalen Opcodes
bei jedem Prozessor gleich sind.

e

MILCHMADCHEN-
RECHNUNG

Gut finde ich, dap Ihr jetzt einen
Disketten-Service anbietet, Aber
der Preis von DM 21,80 plus 3,—
Versand ist zu hoch.
21,80 DM Gesamtkosten
6,00 DM Diskette

15,80 DM Reingewinn
Das biRchen Verwaltungsauf-
wand ist doch gleich Null.

Andreas Huth,
2307 Scharnhagen

So einfach wird beim Verschicken
von Software das Geld nicht ver-
dient. Der Aufwand ist gro3er als
es scheint. Kopieren kostet Zeit,
Gerat und Gehalt. Jede Bestellung
muB einzeln bearbeitet werden:
Adresse schreiben, Diskette ein-
packen, Frankieren, bei der Post
aufgeben. Unsere Buchhaltung
kostet Geld. Die Bank berechnet
jede Kontobewegung. Das Finanz-
amt zieht seinen Antell ein. Der
Rest dient dazu, Urheberrechte
abzugelten. >

Hardware
SUPER TOOL MODUL
Das ,Turbo Tape" Schne!l Save Modul plus zu-

satzlichen Pr
gg—ﬁ»i 129 DM#VC 20: 119.-DM

EPROM PROGRAMMIERER
Geeignet fiir Eproms 1,2,4,8 und 16 KByte.
Einfachste Bedienung. VC-20/64: 249-DM

3-FACH MODULADAPTER
Steckplatze schaltbar; integrierter Resettaster.
VC-64: 119-DM/VC-20: 99.-DM

PIO MOTHER BOARD
VC-20/64 im Einsatz fiir schaltungstechnische
Anwendungen, VC-20/64: 84-DM

EX-80 ZEICHENKARTE (64) 298-DM
IEEE 488 INTERFACE (64) 249-DM
TURBO FLOFPY (64) 79.-DM

RS 232C (Schnitistelle) (20/64) 129.-DM
AuBerdem: VC-20 Spemhererwenenmgen von

8-64KRAM, Telefonmode ticks, Tastatur-
masken, Dlskettenlocher |, Disketten
u Boxen, Biicher, Stecker + Federlemen und..

Sprite Editor und.. .und...und..

Software
KRANKHEITSDIAGNOSE (20/64) 29.-DM
BIORHYTHMUS (20/64) 29-DM
DATEI-Verwaltung (20/64) 35-DM
BOEING 727 Flugsimulator (20/64) 29-DM .
LOTTO-Berechnung (84) 49.-DM |
PSYCHO-Analyse (64)  49-DM
MULTI-TEXT-Verarbeiter (64) 89-DM
COLOSSUS CHESS Schach  (64)  49-DM
MASTER CODE Assembler  (64) 48.-DM
FLIGHT I Simulator (64 179-DM
BUCHHALTER 64 (64) 158-DM
Quickeopy V2.0, Teleterm 64, Disk Manager,

Und natiirlich immer die neueste SPIELE der
englischen und amerikanischen Hitparade.

‘Der (&I Profi bietet: |

i 3@
In unserem neuesten Gesamtkatalog finden Sie -
noch viele giinstige Angebote. e
ACHTUNG! Laden-Neuerdffnung s |
9 Schoneberger Str. 5 |
MUKrd g5~
o ' T S
BAEENERISO RN = (030) 7520150/60
Katalog-Coupon

Mich interessiert [nr Angebot. Senden Sie mir
bitte umgehend Ihren neuesten Gesamtkatalog.

2,50 DM n Briefmarken liegen bei. N
Name
Strafle

PLZ/Ort

e

{zl»

Mein Computer
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Leserbriefe

In Ihrer Ausgabe 11/84 druckten
Sie einen Leserbrief ab (Lahme
Pferde). Die dort gemachte Aussa-
ge, es sei nur in Maschinenspra-
che mdoglich den Cursor ohne
Schwierigkeiten an- und auszu-
schalten, sollte nicht unwiderspro-
chen bleiben. Will man den Cur-
sor ausschalten gibt es folgende
Modglichkeiten:

100 IF Peek(207)< > 0 Then 100
200 Poke 204,1

Statt die , 0" in die Speicherspel-
len zu poken, fragt man die , 0" ab,
Der Cursor bleibt nicht mehr ste-
hen.

Michael Godecke
3301 Walle

LEONARDO AUF
DATASETTE

Besonders angetan war ich von
dem Praxis-Listing LEONARDO:
leider habt Ihr beim Abdrucken
aber eine Zeile unterschlagen, ein
Handicap, das wahrscheinlich
schon so manchen Anfanger
schier verzweifeln lieB; kurz um,
man muf noch

17125b = asc(e $)
eintippen und schon ist auch der
Text-Teil lauffahig. Als Datasette-
Besitzer habe ich auch probiert
die SAVE/LOAD — Routine abzu-
dndern.
Folgende Anderungen habe ich
vorgenommen:

13020 fori = 51000to0 51020 ;
read a : pokei,a: next

13030 poke 785,56 : poke 786,199

13100 open 2,1,1, ...

13180 open 2,1,1, ...

13260 open 2,1,1, ...

14020 (entfallt)

14082 open 2,1,0, ...

14090lo = 1:loada$ + na$,1,1

1410010 = 2:1load “.g2“,1,1

16 @M Marz/85

Nach dieser Umgestaltung lie
sich die Grafik zwar saven, aber
beim Loaden fand der Computer
kein File-Ende und stoppte das
Band nicht mehr ab.

Wo liegt nun mein Fehler bezie-
hungsweise welche Zeile miite
noch gedndert werden, damit
auch Datasettebesitzer in den vol-
len Genuf des Programmes kom-
men.

[Jurgen Steigerwald
8752 Schollkrippen 2

SCHNELLERER
AUTOSTART

AusRUN 6/84

Autostart-Programm arbeitet wirk-

lich recht langsam. Ich habe mir

die Miihe gemacht und eine um

einiges schnellere Lésung gefun-

den. Wenn Sie Ihr 0.g. Autostart-

Programm wie unten angeben, an-

dern/erganzen, kénnen Sie sich

iberzeugen, daB es doch eine

schnellere Moglichkeit gibt. Be-

sonders vorteilhaft lassen sich

durch meine Anderung mehrere

Programme auf der gleichen Dis-

kette mit Autostart versehen.

Anderungsvorschlag fiir , Auto-

start von der Diskette”, 6/84 S. 76
115 IFW=1THEN 170

120 OPEN1,8,2,"X,P,W

:PRINT # 1, CHR$(194); CHR$(2):

160 FORI=772 TO 2046:PRINTe
# 1, CHR$(PEEK

(D);:NEXT

165 CLOSE1:OPEN2,8,15

170 S$="C:"+A$+"=X,"D-

$:PRINT*2,S$

180 INPUT"WEITER*:0Q$

190 IF Q$="JA"THEN

W=1.GOTO 100

200 PRINT#2,"S:X":END

210 DATA 169,0,141,0,8

270 DATA 139,227,194,2,299

Richard Korbacher

8802 Lehrberg I

NIEMAND TRAUTE
SICH

Vor mehreren Wochen hat Kar-
stadt in Bremen eine Commodore
Floppy mit 2MB (!) ausgestellt. An-
geschlossen an den Modulsteck-
platz iiber ein Interface. Das Ding
sah von auBen fast genauso aus

wie die 1541, Es traute sich aber
niemand an das Gerét heran: Pro-
gramme gab's auch nicht. Wissen
Sie etwas Genaueres dariiber?
Dr. med. Wolfgang Burchardt

Bremen

Bei der geheimnisvollen Floppy
handelte es sich wahrscheinlich
um die Floppy SFD 1001. Sie kann
allerdings nur 1 MB speichern. Fin
Commodore Laufwerk mit einer
Kapazitat von 2 MB ist die Floppy
8250. Beide Laufwerke kénnen mit
einem IEC-Bus-Interface vom 64er
aus betrieben werden.

EINC116 STEHT IM
WALDE

Vor einer Woche habe ich mir
den Commodore Computer C 116
zugelegt. Gekauft habe ich den
116 ca. 40 km von meinem Wohn-
ort.

An diesem Wochenende war ich
in einem hiesigen Geschéaft und
wollte mir eine Datasette und ein
Einsteckmodul kaufen. Als ich mit
diesem Wunsch an den Verkaufer
herantrat war dieser sehr er-
staunt, denn er sei nicht in der
Lage mir meine Wiinsche zu erfiil-
len, weil der C 116 in der BRD
nicht ausgeliefert werden sollte.
Daraufhin habe ich mir Ihre Zeit-
schrift gekauft, mit der Hoffnung
darin etwas iiber den C 116 zu er-
fahren. Dies war jedoch nicht der
Fall. Nun habe ich folgende
Fragen:

1. Ist esrichtig, daB der 116 in der
BRD nicht ausgeliefert werden
soll?

2. Wenn nicht, wann kommt die
Software auf den Markt?

3. Gibtes Adapter, die den An-
schlup einer Datasette fiir den

C 64, anden 116 erméglichen?

4, Wird der 116 in Ihre Pro-
grammreihe aufgenommen?

Heinz Bekemeiler

Fakt ist: den C 116 gibts zu kaufen.
Software ist keine auf dem Markt.
Commodore verspricht Program-
me.

Adapter zum AnschluB3 der alten
Datasette sind nicht zu haben,
aber es gibt Datasetten mit einem
neuen Stecker.

Sobald wir Programme haben,
drucken wir sie ab.



Achtung! C 64! Der Knuller!

— Absolute Neuheit — Absolute Neuheit — Absolute Neuheit - Wahnsinn!!

Das Turbo Floppy Modul!"

® Ladt Ihre Programme bis zu = schneller! 77/
® Formatiert Ihre Disketten in ca.  [Z3 Sec.! //4/,/%

® Kopiert Ihre Disketten in ungefahr HEM Min.! " TURBO
® Enthalt umfangreiche Programmierhilfen! Fommods 158
® Viele zusitzliche Diskettenbefehle! , /=

® Eingebauter Resettaster! & I
® Natiirlich abschaltbar! ’@ S er— |

Und das alles fir nur17Z 9= bDm

Das soliten Sie unbedingt lesen!...
/ Jal Ab sofort kdnnen Sie lhre Programme mit bis zu ¥%facher Geschwindigkeit einladen! Ohne
4 liten! Ohne Eingriff in den Computer! Turbo Floppy machts mdglich! Noch nicht einmal zusatz-
/ liche Software ist erforderlich! Ihre Disketten formatieren Sie in sage und schreibe nur 2 ()

\

/ Sekunden! Fehlerfrei! (So schnell gings noch nie). Ihre Disketten kopieren Sie in ca. 2 Minuten!
s Dazu benttigt Turbo Floppy noch nicht einmal ein zusétzliches Programm! Der Backup Befehl ist -
fest mit eingebaut! Selbstverstandlich wird auch die Dateniibertragung beschleunigt! Umfang-
BBO reiche Befehiserweiterungen sind ebenfalls enthalten: Delete, zum lGschen von Zeilen... Auto-
matische Zeilennummerierung. .. Find... Hex Dez Wandlung. .. Merge, zum Verbinden von Pro-
grammen... Old... Renumber... zum umnummerieren. Diskettenhilfsbefehle wie Backup...
Commodore 1541 Cat, einlesen des Diskinhaltes ohne Programmverlust! Header... Type... Send... Status... -

E Dsave. .. Dioad. .. Lesen von Files (direkt!). ..

Tel. Bestellservice! Mo - Fr.von10-18 Uhr: 02367 / 4 46

) =
- -
Da sollten Sie zugreifen!! .
Wie wird das Turbo Modul installiert? Ganz einfach! Sie
offnen das Diskettenlautwerk und stecken einen Sockel auf! Eine
Karte kommt in den Expansionspart des Computers! Fertig! (Kein Fm—mm—mm————m————m e m———————————————

|6ten!) Mit weichen Druckem arbeitet das Turbo Floppy Modul? g
Mit allen uns bekannten Druckern. Bleibt die RS 232 Schnittstelle
und Cassettenoperationen erhalten? Ja! Kann auch ein zweites
Laufwerk a et werden? Ja! Gegen einen geringen Auf- I
B

Bestellcoupon

{% Jal Senden Sie mir bitte schnellstmdglich ____Exemplar/e
Turbo Flo;?y Modul

zum Preis von/je 179""" DM

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme (+ 4,— DM fiir
Porto u. Verp.) Natiirlich incl. einer ausfiihrdichen
Deutschen Anleitung.

preis (ca. 40 - 60— DM). Weiche Programme laufen mit Turbo
Floﬁpw Im Grunde genommen fast alle! Wir konnten natiirlich
nicht alle Programme testen! Schwierigkeiten gibt es bei Program-
men, welche nachladen. Aber kein Problem: In diesen Einzelféllen
kénnen Sie Turbo Floppy ganz einfach abschalten! Wie siehts aus
mit der Lesbarkeit/Geschwindigkeit? Bis zu 16fach bei mit
Turbo Floppy abgespeicherten Programmen. (Ganz einfach Gber
Backup Kommando auf das neue Format zu bringen) Ansonsten
7x so schnell. Turbo Floppy Programme kénnen natiirlich auch
mit anderen 1541 Laufwerken geladen werden. -

Name/Vorname

Strafie

Tel. Bestellservice! Mo - Fr. von10 - 18 Uhr: 02367 /446

PLZ/Wohnort

Einsenden an: S+S Soft ik
Achtung! Anzeige auf Seite 13 beachten!




FUN-CHIP

Die Leute von Video-Magic, dem
angeblich groBten Fachgeschift
Europas fiir Computerspiele, hat-
ten eine tolle Idee. Der Laden an
der SonnenstraRe nahe dem
Miinchner Hauptbahnhof wurde
zum Treffpunkt fiir Jugendliche.

Fiinfzig Pfennige kostete ein Fun-
Chip, dafiir konnte an einem der
sechsundsechzig Demonstrations-
mobel fiinf Minuten lang getestet
werden. Oft kamen achzig Kids,
—, einige davon wollten den
Schul-Unterricht nicht stéren —,
zum Joy-Stick-Meeting. Der Zau-
ber auf den Bildschirmen und das
Spektakel drum herum hatte ein
Ende, als das Kreisverwaltungsre-
ferat auf Betreiben des Stadtju-
gendamtes die Spielkonsolen kur-
zerhand verplombte. Rechtliche
Grundlage: Der Laden habe
Spielhallencharakter, weil die An-
zahl der Spielautomaten in keinem
Verhaltnis zum Vorfithrbedarf ste-
he. Auch die Testgebiihr erregte
AnstoB.

Video-Magic fiihlt sich ungerecht
behandelt, der Streit geht nun vor
Gericht weiter.

Vierundzwanzig behordlich er-
laubte Spielkonsolen stehen jetzt
im Laden und die begehrten Ma-
gic-Chips gibt es umsonst. Aller-
dings muf ein Joy-Stick Artist da-
mit rechnen, daR der Verkéaufer
ihn fragt, ob er auch genug Mone-
ten dabei hat, um das Spiel kaufen
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zu kénnen. Greenhorns unter vier-
zehn diirfen gar nicht mehr hinein.
Klaus Weisser, Geschaftsfithrer
von Video-Magic ist nicht sehr
traurig iiber die behérdliche Ein-
schrankung seiner unternehmeri-
schen Freiheit; , Wenn es wie in
einem Bienenhaus zuging, weil zu
viele Leute da waren, kam die Be-
ratung zu kurz". Davon wurden
ernsthafte Kunden abgeschreckt.
Er findet es gut, mehr Zeit fiir ein
Gespréach mit Kunden iiber elek-
tronisches Know-how oder sonsti-
ge Probleme zu haben,

Nach der deutschen Tochter hat
jetzt auch Commodore Internatio-
nal Ltd. die Ergebnisse des ersten
Quartals des laufenden Ge-
schaftsjahres (01.07.84 bis
30.06.85) bekanntgegeben. Da-
nach erhdéhte sich der Gesamtum-
satz von 209,3 Millionen Dollar im
Vorjahr auf 244,2 Millionen Dollar.
Die Gewinne vor Steuern erreich-
ten 39,7 Millionen Dollar gegen-
liber 36,3 Millionen Dollar im Vor-
jahr. Der Gewinn pro Aktie liegt
bei 0,90 (0,79) Dollar.

Irving Gould, Chairman der Ge-
sellschaft, ist 'mit den Rekorder-
gebnissen rundum zufrieden’,
weist jedoch darauf hin, daB das
erste Quartal erfahrungsgemai
das schwéchste sei. Ferienzeit
und die ungewdhnliche Starke
des Dollars sind dafiir verantwort-
lich. Inzwischen habe der Verkauf
kraftig angezogen, so daB wieder
ein ausgezeichnetes Quartal zu er-

warten sei.

y <=
TEXAS
INSTRUMENT

TI erhielt von der US-Air Force
einen Auftrag iiber 109,6 Millio-
nen Dollar im Bereich von laser-
gelenkten Bomben.

FERIEN IM
SCHLOSS

Im Computer-Camp-Ferienzen-
trum SchloR Dankern wird die
neue Saison vorbereitet. Um den
Wiinschen der Teilnehmer noch

besser entgegen kommen zu kén-
nen, ist das gesamte Unterrichts-
system neu aufgebaut worden.
Schon bei der Buchung geben die
Teilnehmer in Zukunft an, fiir wel-
chen Kurs, beziehungsweise fiir
welche Kurse sie sich interessie-
ren. Die Einzelkurse LOGO,
BASIC I und BASIC II und Maschi-
nensprache sind so ausgebaut,
daB sie aufeinander aufbauen und
aufeinander folgend belegt wer-
den kénnen,

Vielfaltige Angebote verlocken
jedoch zu alternativer Freizeitbe-
schaftigung, vom Schwimmen bis
zum Puddingwettessen. Informa-
tionen tiber Buchungsbiiro Com-
puterCamp GoBlerstr. 21, 2000

Hamburg 55.
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ATARI

Atari stellte auf der Consumer
Electronic Show in Las Vegas ih-
ren neuen ST vor. Das neue Mo-
dell soll im April zu einem Preis
zwischen 400 und 600 Dollar in
den Handel kommen. Nahere
technische Einzelheiten des ST
waren bis zur Drucklegung dieser
Ausgabe noch nicht bekannt.
Branchenkenner machen den Er-
folg des neuen Computers vor al-
lem davon abhangig, ob die Be-
reitschaft von Software-Produzen-
ten vorliegt, Programme fiir den
ST, der zu keinem anderen Com-
puter kompatibel ist, zu schreiben.




Endlich!

DATA WELT - jetzt neu

Die neue DATA WELT hat’s wieder in sich. Noch aktueller,
noch umfangreicher. Und das steht drin:

Grofler Spezialreport COMMODORE 128 e CES-Report -
das Neueste von COMMODORE und Atari ¢ Bitte melden! -
Die DATA BECKER Mailbox e German Connection -
Akustikkoppler fiir alle e Neues fiir Schneider - Textomat &
Datamat fiir den CPC 464 e Serie: Computer & Geschaft -
C64 oder PC? e Massenweise Tips & Tricks zu Textomat -
zu Datamat - zu SUPERBASE - zu KALKUMAT - zu
ZAHLUNGSVERKEHR e Preiswertes Profi-System - Der
Schneider CPC 464 als CP/M-Rechner e Hausgemachte Hits
- Dreimal Musik mit dem 64er e Von wegen Enttiduschung -
Tausend Ideen zum Einsatz von Homecomputern e
Erinnerungen an die Zukunft - Roboter-Report e Neues
vom Druckermarkt - MPS 803 - Schneider NLQ - EPSON-
Drucker mit dem ,,+*

Aktuelle Inhaltsinderungen vorbehalten

DATA WELT 2/85 - ab 28.2. am Kiosk und bei
Ihrem Fachhandler

Ubngens. die DATA WELT kommt ab sofort
alle zwei Monate!!!

(SSN 0176-4187

DM 6,
2/85 r-'el:'ru:arlllﬂ"",z ~ os50-

HOMECOMPUTERWORLD, €OM



Fiir den Hamburger
Chaos-Computer-Club
ist Btx das reinste
Horrorsystem. Der
Verbraucher werde be-
schissen und betrogen,
wisse nicht, mit welchen
Risiken er es zu tun
habe. Jetzt ist der CCC
in Verdacht geraten,
seinerseits beschissen

und betrogen zu haben.

Die Bundespost selbst hat nicht
zum ersten Mal durch ihre Infor-
mationspolitik dazu beigetragen,
daB Bildschirmtext ins Gerede ge-
kommen ist. Einen Tag nach der
Hacker-Demonstration in der
ZDF-Sendung , Heute Journal®
mubBte sie einen Softwarefehler
(IBM-Sprachregelung: , eine iso-
lierte Programmsituation") einrau-
men.

Sparkasse als Opfer
IR

Gleichzeitig verwies das Ministe-
rium darauf, daB es sich bei dem
Btx-AnschluB der Haspa um einen
VorfiihranschluB handele, der
,freiziigig" geschaltet und nicht
tiber AnschluBkennung und PaB-
wort geschiitzt war, sondern nur
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Anfang eines Filmchens, mit dem der CCC demonstrierte, wie man schnell

zu Geld kommt.

durch das personliche Kennwort
Im Zusammenhang mit dem , Sei-
teniiberlauf* — so Erik Danke, Btx-
Verantwortlicher im Postministe-
rium — habe nach dem damaligen
Wissensstand , die theoretische
Maoglichkeit" bestanden, daB die
Hacker tatsachlich in den Besitz
des PaBwortes gelangt seien.

Die Chronik der Ereignisse, wie
sie sich dem unbefangenen Beob-
achter jetzt darstellt:

® Am 12. November meldet ein
Berliner Btx-Anbieter der Post,
daB beim Abruf einer bis ins letzte
Bit vollgepackten Seite plotzlich
die Adresse eines ihm vollig frem-
den Btx-Teilnehmers erschienen
sei. Daraufhin versucht das Fern-
meldetechnische Zentralamt (FTZ)
in Darmstadt nach Auskunft von
Danke den Fehler zu reproduzie-

ren. Ergebnis: Man stoBt auf Teile
von Teilnehmerseiten, nicht je-
doch auf personliche Kennworter
von Teilnehmern. Die Post vermu-
tet zundchst einen Datenbankfeh-
ler, was sich jedoch als nicht rich-
tig erweist.

Der Berliner Anbieter, der den
Fehler entdeckt hatte, kennt eini-
ge Mitglieder des Chaos Compu-
ter Clubs. Telefonisch berichtet er
den Hamburgern von den Pro-
grammfehlern.

Wau gegen Schwachen

® Am 15. November halt CCC-
Mitglied , Wau" Holland auf der
,Dafta" in K6ln einen Vortrag iiber
die Schwéachen des Btx-Systems
und dariiber, wie dieses zu iiberli-



sten sei. Nach der detaillierten
Schilderung des Softwarefehlers
war man sich, wie Danke im nach-
hinein bekennt, spatestens jetzt
bei der Post dariiber im Klaren,
daR etwas passieren mubBte.

® Am 16. November, einem Frei-
tag, und am darauffolgenden Wo-
chenende wurde im FTZ alles dar-
angesetzt, den Fehler ausfindig zu
machen.

Fehlersperre
EEEERAS

® Am Montag, den 19.11., sperrt
die Post die mit dem Fehler zu-
sammenhangenden Systemfunk-
tionen. Systemlieferant IBM wird
aufgefordert, umgehend fiir Ab-
hilfe zu sorgen. Dies geschieht
Danke zufolge noch am gleichen
Tag. Am nachsten Tag priift die
Post die neue Softwareversion und
verteilt diese dann noch am Mittag
im Btx-Netz.

Ebenfalls am Mohtag — und zwar
um 8.30 Uhr morgens — haben
sich , Wau" Holland und seine
Mannen beim Stellvertreter des
Hamburgischen Datenschutzbe-
auftragten angesagt, um die am
Wochenende gewonnenen , Er-
kenntnisse" iiber die Schwachstel-
len im Btx-System zu demonstrie-
ren. Die Sache hat allerdings ei-
nen Haken: Der Computer Club
kann den Fehler nicht reproduzie-
ren.

® Am Montagabend flimmert
dann im ZDF-Heute-Journal die
Hackerinszenierung, dieses Mal
allerdings in der Wohnung eines
CCC-Mitglieds aufgenommen,
iiber die Mattscheibe.

® Am Dienstag, den 20. Novem-
ber, sieht sich die Post auf Grund
der Ereignisse des vorangegan-
genen Tages ,unter Zugzwang ge-
setzt" (O-Ton Eric Danke) und be-

eilt sich, die bereits erwahnte Stel-
lungnahme zu formulieren.

Erst danach und nachdem die
neue Software ins Netz geschleust
worden ist, priifte die Bundespost
die Vorkommnisse genauer —
und stellte anhand ihrer fiir die
gebiihrenpflichtigen Seiten ge-
sammelten Abrechnungsdaten
fest, daB die Hacker nicht nur mit
dem personlichen PaRwort der
Haspa bearbeitet hatten, sondern
auch mit deren Kennung. Da aber
nach Auskunft des Ministeriums
die beiden Sicherungsmechanis-
men in getrennten Dateien gehal-
ten werden, hatten trotz des fest-
gestellten Softwarefehlers un-
moglich PaBwort und Kennung auf
ein und derselben Seite auftau-
chen koénnen, wie die Chaoten im-
mer behauptet hatten. Sie muften
also auf andere Art und Weise an
die beiden Dinge herangekom-
men sein.

Véllig verschiedene
Dinge

ot i SRR AR
Dazu Heinz Erwin Riemann, Ge-
schéftsfithrer der Bildschirmtext-
Anbieter-Vereinigunge.V., Ber-
lin: , Der CCC hat den Software-
fehler, der zweifellos vorhanden
war, als Aufhdnger genommen,
um zu demonstrieren, daf das
System noch nicht fehlerfrei 14uft,
und was man damit machen kann.
Im Grunde genommen waren es
jedoch zwei vollig getrennte Din-
ge, die da vermengt wurden."
Tatséchlich ist es nach Auskunft
von Btx-Experten in einem be-
stimmten Fall — und ohne eine

, freiziigige" Schaltung — nicht
sonderlich schwer, gegeniiber
dem Btx-Rechner der Post in die
Identitat eines anderen Teilneh-
mers zuv schliipfen und zu dessen

hacker

Lasten etwa gebiihrenpflichtige
Seiten abzurufen,

Wem nutzt der Coup?
R SRR,

Voraussetzung dafiir ist zum einen
ein AnschluB3, der nicht iiber eine
Btx-AnschluBbox mit automati-
scher Hardware-Kennung verfiigt
sondern der mit dem Modem D
1200 S und einer Software-Ken-
nung arbeitet. Hierbei miissen
Kennung und PaBwort per Hand
eingegeben werden.
Voraussetzung Nummer zwei: Der
betreffende Btx-Teilnehmer 14Rt
sich bei seiner Identifizierung ge-
geniiber dem System , iiber die
Schulter sehen" und gibt damit
Beobachtern Gelegenheit, sich
Kennung und PaBwort zu merken.
Dieser fahrldssige Umgang mit
den Sicherheitsmechanismen ist
bel Vorfiihranschliissen haufig an-
zutreffen.

Wem niitzt dieser Coup? Abgese-
hen von der bundesweiten Publi-
zitat, die sich die CCC-Mitglieder
durch ihren Coup verschafft ha-
ben, konnten NutznieRBer diejeni-
gen sein, die das derzeitige Btx-
System als unsicher darstellen
wollen und als Abhilfe die be-
schleunigte Einfiihrung der Chip-
karte propagieren.

In diesem Zusammenhang er-
scheint es mehr als bemerkens-
wert, da Hacker , Wau" Holland
fiir die Kélner , Dafta" von einem
Mitglied der veranstaltenden Ge-
sellschaft fiir Datenschutz und Da-
tensicherung (GDD) angeheuert
wurde, das zugleich auch bei der
Scientific Control Systems GmbH
(SCS) in deren Bonner Dependan-
ce in Lohn und Brot steht. SCS be-
rat die Bundespost bei der Einfiih-
rung der Chipkarte.

(Claudia Marwede-Dengg)
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LASER
SCHREIBT CHIPS

Alle Schaltungen, die digital zu
verwirklichen sind, wird man in
Zukunft in Chips packen: kopier-
sicher und billig. Was Herstellern
frither Miithe machte, die photo-
mechanische Belichtung des
Chips, erledigt jetzt ein computer-
gesteuerter Laser. Auf einem vor-
strukturierten Lagerwafer wird
die Fotoschicht, die das Verdrah-
tungsmuster bedeckt, mit einer

Mit dem LASARRAY-Verfahren wer-

den elektronische Funktionen, die bis-
her auf einer Leiterplatte unterge-

bg'acbt waren, auf wenige mm? redu-
zilert,

Laserkanone an den Stellen be-
lichtet, unter denen eine uner-
wiinschte Verbindung besteht.
Die relativ niedrigen Herstel-
lungskosten der neuen Laserchips
lassen auch die Entwicklung von
individuellen ICs in Kleinserien
ab 20 Stiick lohnend erscheinen.
In der Schweiz entwickelte die
Gesellschaft zur Forderung der
Mikroelektronik das Laserrayver-
fahren. Arbeitsintensiv aus Kata-
logbauteilen Schaltungen zusam-
menstellen, die die Konkurrenz
einfach nachbauen kann, das ist
vorbei. Die Entwicklung von
Schaltungen verlauft jetzt anders:
In einer speziellen Programmier-
sprache legt man zuerst die Funk-
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tion des Chips fest. Benutzt man
bereits beschriebene Bauteile,
kann man deren Daten aus der
Programmbibliothek holen. Auf
Gedankenrichtigkeit und Zeitver-
halten testet man die Schaltung in
der anschlieBenden Simulation.
Mit den gewonnenen Daten rech-
net der Computer aus, wie der La-
serstrahl bewegt werden muf3, um
die Transistoren, die schon auf
dem Vorlagewafer sind, richtig zu
verbinden. Der nur 0,002 mm brei-
te Laserstrahl bewegt sich dabei
mit 2 km/h. Maximal 23 000 Chips
konnen an einem Tag belichtet
werden. Der Prototyp der Anlage
produziert zwar noch 60 Prozent
AusschuB; die aber auf 20 Prozent
reduziert werden sollen.

Die komplette Fertigungseinrich-
tung kann man entweder fiir 5 Mil-
lionen Schweizer Franken kaufen,
oder von Fall zu Fall fiir sich arbei-
ten lassen. Nur zwei bis drei Wo-
chen bis zum serienfreien Schalt-
kreis, das wird Konsequenzen fiir
die Wirtschaft haben: noch
schnellere Entwicklungen, noch
héartere Konkurrenz in der Elek-

tronik.
Q
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APFELFUR
SOWJETBURGER

. Agat" wird der neue in der
UDSSR hergestellte Personalcom-
puter heiBen. In zwei Jahren geht
der Apple Il kompatible Rechner
in Serie, vorausgesetzt die Zuver-
lassigkeit der einzelnen Elemente
kann bis dahin noch erhéht wer-
den. Ein anderer Typ, basierend
auf dem 16-Bit-Prozessor Intel 8086
soll vorallem im geschéftlichen
und wirtschaftlichen Bereich ein-
gesetzt werden. Die Preise sollen
nicht weit tiber 1000 Rubel liegen.
Da ein Monatslohn in der Sowjet-
union ca. 50 Rubel betragt, wird
eine breite Computerrevolution
wohl noch auf sich warten lassen.
Bis jetzt werden in der UDSSR nur
mehrere Dutzend Personalcompu-
ter pro Jahr hergestellt. Taschen-
rechner werden wegen der hohen
Preise (ein Monatslohn) kaum ver-
kauft.

SOFTWARE 2000

Im August dieses Jahres ist in
Miinchen ein neues Software-Han-
delshaus gegriindet worden. Soft-
ware 2000 ist eine Tochter von
Computer 2000 und der Internatio-
nal Data-CGroup RNC. (Mutter der
IDC). Das Unternehmen wird von
U. Lichtenecker und Dirk Vogler

geleitet.
Q

NULLTARIF

Uber den Service fiir Commodo-
re-Gerate hort man Klagen genug,
Umso erfreulicher ist, was Rolf
Behrmann aus Bremen berichtet:
, Vor einiger Zeit fiel mein 64er
vom Tisch und verlor eine Taste.
Jetzt war nicht nur guter Rat teuer,
sondern auch die komplette neue
Tastatur, die mir verschiedene
Handler und Serviceheinis ver-
kaufen wollten. Die Losung mei-
nes Problems kam aus Niirnberg.
Dort gibt es den Zentralkunden-
dienst des ,groften Versandhau-
ses Europas'. Ohne daf ich einen
Pfennig zahlen muBte, bekam ich
eine handvoll Tasten aus der
Schrottkiste geschickt; eine uner-
wartete Serviceleistung.”
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Datensicherheit ist meine
Stirke. Was Sie mir einmal anver-
trauen, behalte ich. Das liegt an
meiner einzigartigen Beschich-
tung, von vielen ,,High Reliance®
genannt. Sie ist exakt auf die
Anforderungen der Schreib-/Lese-
kopfe abgestimmt und steht prak-
tisch fiir Null-Abrieb.

Und dann mein Vlies. Aus
bestem Zellstoff. Es hilt bei der

Arbeit jede Spur sauber und ver-
hindert gleichzeitig statische
Aufladungen. Und wihrend der
Produktion habe ich iiber 100 Test-
phasen durchlaufen. Logisch, da3
mich Computer mogen.

Diese Perfektion betreibt man
in meinem Hause nunmehr seit
tiber 30 Jahren. Wenn das keine
Referenz ist!

3M Sicherheits- Disketten.
Kompromiflos datensicher.

wIch wiirde gerne ein

Verhiltnis mit Ihnen eingehen.
Bin 100% fehlerfrei!”

M.L &S

3M BRINGT IDEEN INS BURO.

3M Deutschland GmbH

Bereich Buro-Informations-Systeme
Datenspeicher-Medien
Carl-Schurz-5tr. 1- 4040 Neuss 1




Preiswert
und profitabel.

Kénnen Sie...............

IHREN C64 OPTIMAL AUSNUTZEN?

mit den richtigen Aawenderprogrammen
ja, wir haben sie.

(@]

O

o

FIBU 150/64 — Doppelte Buchfiihrung
im Bildschirmdialog — Unser Finanz-
buchhaltungsprogramm fiir |hren C64
mit 1-2 Floppylaufwerken 1541

FAKT 64/X — Unser Fakturierpro-
gramm hierzu

Viele weiter kommerzielle Anwender-
programme wie KOSTENRECHNUNG,
BUDGETVERWALTUNG, INVENTUR,
ADRESSVERWALTUNG, TEXT, DA-
TENBANKPROGRAMME und andere

COPYSTAR 64, unser komfortables
Copierprogramm mit DISKMONITOR
flir nur DM 49,00

KOMMUNIZIEREN SIE MIT IHREM C64
mit Datenbanken und Mailboxen lber
Telefon mit unserem AKUSTIKKOPP-
LER mit FTZ Nummer, unserem
INTERFACE und TELETERM Programm
(von SOFTWAREEXPRESS).

Alle DATA BECKER und SM-Soft Pro-
gramme sowie Fachliteratur und Spie-
le lieferbar.

Wir liefern auch die HARDWARE und
Computerzubehdr. Fordern Sie unse-
ren umfangreichen Katalog gegen
DM 3,00 in Briefmarken an.
MARABU ELECTRONICS
_H.HOBELER-KOHLHEPP
AuBere Minchener Str. 1 +
Hochgernstrafe 2
(Haus am Briickenberg)
8200 ROSENHEIM/OBERBAYERN
Telefon: 0 80 31-4 57 84*
Telex 0 525 559 hied d

Schnipsel

KONSEQUENZEN

Commodore-Fans beklagen sich:
der Kundendienst ist nicht der
schnellste. Zwel bis drei Monate
Wartezeit auf ein zum Service ge-
schicktes Gerét sind keine Selten-
heit.

Das Problem der langen Warte-
zeiten hat die Karstadt-Tochter

quenz war der Aufbau eines eige-
nen Kundendienstes.

Gerate warten und nicht nur ver-
kaufen, das ist unser Grundsatz",
sagt Rat und Tat Serviceleiter
Werner Fischer. Ein Netz mit 70
Servicestellen ist tiber die ganze
Bundesrepublik gespannt. Hier
kiimmern sich {iber hundert, spe-
ziell zur Wartung von Commodore
Geriéten trainierte Techniker um
die kranken Computer. In eige-
nen Schulungen werden aus
Rundfunk- und Fernsehtechnikern
Spezialisten. Ein Kurs dauert ins-
gesamt fiinf Tage. Zwei Tage wird
Basic gepaukt; drei Tage sind
dem Studium der Schaltungstech-
nik und der Hardware gewidmet.
Karstadt und Neckermann haben
zusammen schon tiber 200 000
Commodore Geréte verkauft. Den
Service und die Garantieleistung
fiir diese Geridte iibernimmt Kar-

stadt selbst. Bevor ein neuer Com-
puter ausgeliefert wird, durchlauft
er eine firmeneigene Qualitats-
priifung. Die Ausfallquote darf
hier pro Sendung nicht tiber 2,5
Prozent liegen, sonst geht die ge-
samte Lieferung zuriick. Zum
Commodore Qualitatsstandard
sagte Serviceleiter Fischer: , Ende
1983 sind ganze Serien zuriickge-
gangen, aber die Qualitat ist bes-
ser geworden. Auch die Ersatz-
teilversorgung hat sich verbes-
sert."

. BErsatzteile, die wir auf dem
freien Markt besorgen konnen,
kaufen wir nicht bei Commodore.
Beiden Reparaturen ist unser
Hauptproblem der 6526 im I/0O-
Port", sagte der Leiter der Miinch-

24 Mit komplizierten
- Geraten wird der Feh-

>, ler gesucht

ner Kundendienststelle, Alfons
Graf. ,Der 6526 fallt am haufigsten
aus. Der Grund hierfiir liegt in der
Einschaltreihenfolge: die Floppy
ist iiber das Netzkabel geerdet
und kann sich deshalb nicht sta-
tisch aufladen. Der 64er ist nicht
geerdet, Bei der Verbindung der
beiden Gerate kann es zu stati-
schen Entladungen kommen, die
Bausteine zerstoren konnen. Des-
halb immer erst den Computer
und dann die Floppy einschalten.
Die Erfahrung, daB es lange dau-
ert bis ein defektes Gerat wieder
repariert auf dem Schreibtisch
steht, ist bitter. Seit es RUN gibt,
verweigerten zwei Floppies den
Dienst. Die eine brachten wir
Commodore zur Reparatur. Dort
blieb sie. Zehn Wochen, vom 4.
Juli bis zum 18. September. Die an-
dere kam zu ,Rat und Tat". Nach

96 Stunden war sie wieder in der
Redaktion. FEETTIRETR




Neues aus Vaterstetten:

Proparmme. ad ket ot 3 m
200 SE-I.T.B}I. Spirulh._
DM 44,~/Fr. 44 -
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208 Seiten. Kart,
DM 44 —/Fr 44 -

160 Seiten. Spirath.
DM 38,—/Fr. 38 -

MASCHINEN

flrdie O
o i
)
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208 Seiten. Spiralh.
DM 44,—/Fr. 44~

356 Seiten. Spiralh.

312 Seiten. Spiralh,
DM 56,~/Fr. 56—

DM 48,~/Fr. 48.-

Weitere IWT-Blcher far Ihren Commodore 64 gibt es zum Thema: Mathe-
matik, Wirtschaft, Spiele und Simulationen, Grafikin Maschinensprache und
IWT LOGO - deutscher Sprachzusatz zu C64 LOGO.

Austihrliche Informationen dber

~~ unsere C684-Blcher sowie die ergdnzende
Software finden Sie im SONDERPROSPEKT C64,

der kostenlos fir Sie bereitliegt,

' IWT Verlag, Vaterstetten
Der Fachverlag fir Information, Wissenschaft, Technologie

WendelsteinstraBe 3, 8011 Vaterstetten, Tel. (08106) 31017, Tx 5213989 iwt
Auslieferung Schweiz: Thali AG, Buchhandlung und Verlag, CH-6285 Hitzkirch, Tel. (041) 8528 28
Auslieferung Osterreich: Oberésterraichischer Landesverlag Linz, Fachbuchabteilung, Landstr. 41
A-4010 Linz, Tel. (07 32) 27 B121/296/245, Tx 02/1014
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Langenscheidt
Software

Englisch

Splelo und Vokabel
X Traiswer mit dea
Bl +ihtizsen criglichen
Hauptwiiriern

Langenscheidt
ns%ftware

Englisch

=
Spicde num Testes und
Lerness den rughischers I
E Grundwartarhatses: l
die wichtiguen Wietee | |

Ein echter Renner. Langen-
scheidts Vokabel-Lernspiel
mit den 2000 Hauptwiirtern
des englischen Grundwort-
schatzes.

Auf Diskette fiir Commo-
dore C64 DM 78.~* incl.
»Langenscheidts Grund-
wortschatz Englisch®,

Angriff auf die Langeweile.
1500 Worter aus Langen-
scheidts Grundwortschatz
Englisch sind die Hauptak-
teure in diesem unterhaltsa-
men Lernspiel. Auf Diskette
fiir Commodore C 64 DM
78,~* incl. ,.Langenscheidts

Grundwortschatz Englisch®,

Langenscheidt-Software.

So einfach.

Langenscheidt-Software fiir Heimcomputer gibt’s im
Fachhandel und in den Fachabteilungen der Warenhiuser.
Nihere Informationen bei Langenscheidt.

Langenscheidt KG, Postfach 40 11 20, 8000 Miinchen 40

*unverbindliche Preisempfehlung.




LEXIKA
UNTER DER LUPE

Spatestens seit der durch Compu-
ter in allen Lebensbereichen aus-
gelosten Revolution hat dieses
Wort seinen Schrecken fiir die
Upper Class verloren. Semanti-
sche Unterwanderung kénnte
man das auch nennen. Dabei lauft
alles darauf hinaus, vorhandene
Worthiilsen mit neuen Bedeutun-
gen zu fiillen und deren bisheri-
gen Inhalt zu eliminieren, kurzum,
Begriffsverwirrung zu betreiben.
Ein ebenso hiibsches wie harmlo-
ses Beispiel dafiir liefert der Her-
ausgeber der Heyne Computer
Biicher in seinem jiingsten Vor-
wort: , Computer-Lexika gibt es
bereits, doch allzu haufig liegt da,
beabsichtigt oder nicht, ein Etiket-
tenschwindel vor: Was sich Com-
puter-Lexikon nennt, ist allenfalls
ein Computer-Worterbuch” und
so weiter, Ubrig bleibt dann nur
noch eines: Heyne's . . .

Auf Dauer kommt kein Computer-
er ohne ein EDV-Lexikon aus, und
weil die Verlage das wissen,
gibt's davon so viele. Vier davon,
zwangslaufig eine kleine Zufalls-
auswahl, haben wir uns naher an-
geschaut:

Dietmar Eirich, Sabine Quinten-
Eirich: ,,Das Heyne Computer Le-
xikon*”, Heyne-Verlag, 1984,

2817 Seiten, 12,80 Mark

Reinhold Falkner: ,, Mikrocompu-
ter-Lexikon*“, DeV-Verlag, 1982,
181 Seiten, 29,50 Mark

Klaus Jamin, , Computer Lexi-
kon*, Schneider Verlag, 1984,
317 Seiten, 29,80 Mark

Hans Herbert Schulze, ,,Das
rororo Computer Lexikon*,
Rowohlt, 1984, 410 Seiten,

16,80 Mark.

Ein naheliegender Vergleichs-
mafstab — die Zahl der erlauter-
ten Stichworte — erweist sich bei
naherer Betrachtung als weitge-
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hend unsinnig. Jamin beschrankt
sich auf 600, bei Eirich sind's etwa
1000, Falkner bringt's auf 1500,
und Schulze stellt alle in den
Schatten. Wer wollte da bereits
voreilig auf den Wert dieser Lexi-
ka schliefen? Der Stichwort-
Output 148t sich allzu leicht mit ter-
minologischem Schrott optisch
vergroBern. Und auch eine Be-
schrankung erweist sich nicht im-
mer als Konzentration auf das We-

sentliche.

Uber Qualitat und Prazision der
Auskiinfte sagt dies zunachst we-
nig aus, zumal wenn — wie im Fall
Eirich — mit der Behandlung eines
Stichwortes auch noch andere, so-
zusagen nebenbei , erledigt" wer-
den. Spatestens dann stellt sich
die Frage nach der Vollstandig-
keit. Ist denn wenigstens alles
drin, was man gern alles wiifte,
wonach es einen gelegentlich

Mensch Heinz, ich renn los,
bevor es vergriffen ist. Von
diesem INPUT 64 ist jetzt
die Nummer zwei am Kiosk.
Wieder mit Wahnsinns-Sachen
drauf. Zu einem Preis,
ich glaub ich friume...




juckt — etwa wenn Spezialisten-
literatur Erklarungsbedarf hinter-
148t oder ein Magazin-Autor mit
Insider-Vokabular herumjon-
gliert? Um das zu kldren, ware zu-
nachst ein allgemeinverbindlicher
MaBstab vonnéten, eine Art Nor-
mierung der Neugierde. Wer das
mit der Quadratur des Kreises
vergleicht, trifft zumindest den
Kern der Sache. Es geht nicht. Die
Computer-Szene ist schon viel zu

ey
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stark aufgefdachert und differen-
ziert, um noch echte und iibergrei-
fende Gemeinsamkeiten zuzulas-
sen. Da gibt's Anfanger und Fort-
geschrittene, Fans, die sich mit
Commodore oder ,dem Rest der
Welt" beschaftigen, Freaks, de-
nen die technischen Feinheiten
mehr liegen oder die pro-
grammatischen Raffinessen — als
einheitliche Zielgruppe fiir ein Le-
xikon existieren sie nicht mehr. So

. W'

Tips

Das alles und noch mehr
in der neuen Ausgabe:

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM

gesehen hat jedes Lexikon seine
Schwerpunkte und seine Liicken.
Nur mit dieser Einschrénkung
wird man den genannten — aber
auch allen anderen — Lexika ge-
recht. Konkret: Kein Lexikon kann
und will vollstandig sein. Das Ar-
gument ,defizitar® bleibt daher
fairerweise , aufen vor". Einige
Unterschiede verdienen es den-
noch, hervorgehoben zu werden.
Das Heyne-Lexikon, vorwiegend
anfangerorientiert, umkreist sou-
veran alle Stichworte, die Einstei-
gern Miihe machen, versteht sich
dariiber hinaus auch als , Einfiih-
rung” und verdient in Sachen Ver-
standlichkeit und sprachlicher
Gefalligkeit das Pradikat ,de
luxe”.

Reinhold Falkners Buch, ganz of-
fensichtlich und sorgsam aus der
aktuellen Fachliteratur thematisch
herausdestilliert, liefert kurzge-
fafBte Préazision in sprachlicher wie
inhaltlicher Hinsicht, verliert sich
gelegentlich aber in der Uberbe-
tonung von Abkilirzungen
(AC,ac/AC, ACIA, ACK, ACM,
ACT, ACU, ADA, ADC . . ). Sein
Englisch-Deutsch-Register ist eine
Klasse fiir sich.

Klaus Jamin haut entschieden zu
hart auf die Pauke (, einmalig in
seiner Art" und so weiter, und so
fort), obwohl seine Stichwortliste
gravierende Liicken aufweist

(, Ausdruck”, ,Centronics...",

, Listing” etc,), andererseits aber
Albernheiten aufgeblasen wer-
den (, menschenleeres Hotel",

. Lochkarte” auf fiinf Seiten . . .)
und manches gar unfreiwillig pa-
rodiert wird (, Verhaltensstorun-
gen" bei Freaks, ,Computer-
Gangster”, ,Fieber” . . ). Das
Buch ist schlicht indiskutabel.
Vielleicht kaufen es einige Stu-
denten einer Fachhochschule aus
purem Mitleid mit ithrem Profes-
sor.

Unglaublich anstrengend zu le-
sen, weil duferst konzentriert in
der Darstellung, ist das rororo-
Lexikon. Von der Informationsfiil-
le her betrachtet, gebiihrt thm die
beste Note aller genannten Bii-
cher. Eindeutige Empfehlungen
lassen sich aus unserer Stichpro-
be nicht ableiten. Wer sich's
leisten kann, sollte sich mehrere
Lexika zulegen.

(Reiner Uh])
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Bucher

DINO ALS
LEHRMEISTER

Mein erstes Commodore 64 Pro-
gramm" ist auf totale Anfanger zu-
geschnitten. In kleinen Schritten
lernt man die ersten Basic-Voka-
beln; der Besitz eines Commodore
64 ist Voraussetzung. Die Comic-
Figuren Dino, die Programm-
schlange, der Basic-Interpreter,
der héllisch gemeine Fehlerteufel
und andere zweifelhafte Freunde
sind sorgsam bemiiht, daR die er-
sten Schwimmversuche im kalten
Wasser des Programmierens zu
keinem frustrierenden Schock

Zuerst erklart
Dino, welche Spra-
che der Commodore 64 versteht.
Dann zeigt er, wie man sich iiber
die Tastatur mit dem Bildschirm
verstandigen kann. Rechnen, in
Basic Programme schreiben,
seien sie noch so einfach, ist fiir
Anfanger schwierig. Dank der gu-
ten Lehranleitungen in diesem
Buch kann es auch spannend sein.
Mit jeder Seite wachst das Com-
puter-Wissen, aber auch das In-
teresse. Besonders angenehm ist,
daB alle Befehle oder Eingaben
speziell auf den Commodore 64
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passen, ein fiir Anfanger zeitrau-
bendes Umdenken entfallt,
Geschmacksache sind die Comic-
Figuren. Auf dem Markt der Com-
puter-Literatur sticht dieses Lehr-
buch nicht nur durch sein gréBe-
res Format hervor; bestechend ist
vorallem Klarheit und Genauig-
keit. Altmeister Rodnay Zaks,
sonst eher fiir hochspezielle,
schwer verstandliche Fachlitera-
tur bekannt, ist von seinem Olymp
herabgestiegen und hat ein Buch
fiir Basic-Anfanger geschrieben,
das derzeit auf dem deutschspra-
chigen Buchmarkt seinesgleichen
sucht. Erschienen ist das Buch im
Diisseldorfer Sybex Verlag und
kostet zwounddreiBig (32) deut-

sche Mark. (Wolfgang Kurtz)
EEEEEEER
WENN

DER BARTEL. ..

DATA-Becker: Das ist ein Fall fiir
sich und schon fast ein Phanomen.
Innerhalb von nur vier Jahren
schafften es die fixen Diisseldor-
fer, sich zum , gro3ten Computer-
fachverlag der Bundesrepublik”
(DIE ZEIT) und Europas groftem
Verlag fiir Commodore-Biicher
(Eigenwerbung) zu mausern. 50
Biicher sind mittlerweile auf dem
Markt — mit Auflagen, von denen
selbst Taschenbuchverlage oft
nur traumen kénnen. Am Preisni-
veau kann das kaum liegen, denn
mit im Schnitt 29 — 49 Mark sind
Becker's Biicher nicht gerade bil-
lig. Ihr ,Qutfit' und ihre Textpra-
sentation werden von vielen
Freaks eher als Provokation emp-
funden. Den Erfolg verdanken sie
vorwiegend ihrer Aktualitat und
Relevanz, einer rekordverdachti-
gen Herstellungsdauer (nur selten
iiber 4 Monate), Vertriebswegen,
die kiirzer nicht sein kénnten, und
nicht zuletzt massiver Werbung.
Im Widerspruch zur erstgenann-
ten Ambition, reichlich spat also,
hat nun der Verlag ein Einfiih-
rungsbuch vorgelegt:

Rainer Bartel, Cécilia Jordan:
»DATA Becker’s Homecomputer
Buch“, 379 Seiten, 39 Mark.

Ein Journalist hat's verfa8t und
eine Designerin ausgesprochen
unprofessionell illustriert. Gerade
weil die Thematik meistens so
sprode ist, wirkt sich der Mangel
an flotter journalistischer Darstel-

lung in Computer-Biichern haufig
verheerend aus. Daf anderer-
seits die Einschaltung eines pro-
fessionellen Schreibers kein All-
heilmittel ist, beweist Bartel an
manchen Stellen auf schon fast
verbliiffende Art. Das klingt dann
so: ,Da da da daaaaa!" — Kom-
mentar iiberfliissig. Oder, ,inhalt-
lich' und ,stilistisch’ etwas ange-
reichert, so: , Und diese Giiterwa-
gen voller Bits muf ein Computer
so verwursten, daf am Ende et-
was Brauchbares herauskommt”
(???). Das ist schon eher Compu-
ter-Bla, Bla, Blaaa... (und eine kost-
liche Variation eines Kanzler-Wor-
tes dazu). Wer Stilbliiten suchet,
der findet sie in diesem bemer-
kenswerten Buch.

Einem Hinweis des Autors zufolge
(, Sie wissen es bereits"), wendet
er sich an Leser, die ihr einschla-
giges Analphabetentum schon ab-
gelegt haben. Warum er dennoch
etwa 170 Seiten mit Altbekanntem
und Alltaglichem strapaziert, das
blieb fiir den Rezensenten so un-
erfindlich wie die Quelle, von der
Bartel seinen Most holt.

Freilich, und fairerweise sei's
nicht verschwiegen: Die restli-
chen 200 Seiten haben's , in sich”,
Bartel prasentiert hier zunachst
eine propere Palette aller rele-
vanten Hardware-Komponenten,
Fiir seine Anmerkungen zum Se-
cond-Hand-Markt kann er schon
fast urheberrechtliche Exclusiv-
Anspriiche geltend machen, et-
was diirftig geraten sind sie den-
noch. Profunde Erfahrungen
(und/oder eine gut gefiitterte Da-
tenbank) standen Pate bel seinem
Software-Szenario.

,Liassen wir" — ganz im Stile des
Autors — , Gnade vor Recht erge-
hen": In weiten Teilen ist das Buch
lesbar und informativ. (Reiner Uhl)




Software

,<Homeword" konnte zu den Ersten
unter den Textverarbeitungs-
programmen gehoren. Zunachst steht
der amerikanische Bestseller jedoch
fur viele Extras, einen passablen

Preis und unnétige Schwéchen.

Drei Dinge (alle guten) sind es, die den Homeword
zu einer bemerkenswerten Textverarbeitung
machen: die Bildschirmaufteilung, die symbolge-
fithrte Mentisteuerung und der Umbruch.

Neu ist das Bild, das nach umstandlichem Laden auf
dem Schirm erscheint: nur 15 Zeilen fiir den Text,
das restliche Drittel ist den Symbolen fiir die einzel-

o »

Wir beginnen eine Liste und dieser Eintrag wird mit *A." beschriftet.
Dies ist ein zweiter Eintrag in der Liate und wird mit "B." beschriftet.
1. Wir beginnen nun sine Unterliste des zueiten Eintrags. Diese

Einrdckung wird mit "1." baschriftet, um sle als ersten Eintrag siner

Unterliste zu Kennzeichnen.

I1. Dies ist der zueite Eintrag auf Miveau B und wird mit *11.°*
beschriftet.
C. Wir kehren nun zu MNiveau 1 zurlck, und da dies der dritte Eintrag au#

Niveau 1 ist. wird er mit °C." beschriftet.

1. Hier beginnt eine neus Liste auf MNiveau 2. Erinnern Sie sich daran,
daf ein Eintrag auf Niveau | automatisch alle Unterniveaus
zuridcksetzt., Da dies der ersts Eintrag in einer neuen Liste ist, wird
#r mit "1." beschriftet.

4. Hier beginnt eine Liste auf Niveau 3. Der Eintrag wird mit ®a."
beschriftet.
b. Ein weiterer Eintrag auf MNiveau 3, der mit *b." beschriftet wird.
13 Dies i3t ein Eintrag auf Niveau 4, der mit dem Punktsymbol
beschriftet wird.

II. Dies ist ain weiterer Eintrag auf Niveau 2, der mit *I1.*
wird.

0. Wir kehren nun wieder zu Miveau | zurdck. Beachten Sie, daf dies der vierts
Eintrag auf Miveau 1 ist und deshalb mit "D.* beschriftet wird.

beschriftet

nen Meniis vorbehalten. Sie sind nicht immer leicht
zuzuordnen, So hilft der Meniiname, der sich mit je-
der Position des Bildcursors @ndert. Bei Programm-
beginn umrahmt der Cursor das Menii , Datei", das
Startmenii. Jetzt nur noch auf Return gedriickt und
schon . . . erscheint ein Satz, den man (leider!) noch
oft lesen wird: Ladevorgang . . . Einen Moment bitte!

Kluge Ratte

In der Skinnerbox wird die Ratte kliiger; durch
elektrische Schlage zwar, aber sie lernt. An-
ders Redakteure. Hoher entwickelten Sauge-
tieren sollte man groBere Lernfahigkeit zu-
trauen, Doch weit gefehlt: Wohl wis-

send, daB 98 Prozent der Terminversprechun-

gen seitens der Herteller nicht eingehalten

Dieser Moment ist ein sehr langer, und so wird man
gleich zu Beginn auch mit der gréBten Schwéache des
Programms bekannt: den Wartezeiten. Doch: Gut
Ding will Weile haben. Und gut ist dieses Programm:;
vorallem fiir Leute, denen das Layout einer Seite
sehr wichtig ist. Gleich zwei Besonderheiten stehen
dem Asthetizisten zur Verfiigung. Einmal das ver-
kleinerte Abbild des laufenden Textes. Es wird so
eingespiegelt, wie die Seite gedruckt aussehen
wird. Wer's ganz genau wissen will, kann sich vor
dem Druck jede Seite noch einmal anschauen. Nun
aber im 80-Zeichenmodus. Ein bemerkenswerter
Service, nur geschmalert durch Mentiwanderungen:
Wollte man etwas andern, muf3 man fast zwei Minu-
ten von einem ins andere Menii hiniiberwarten. Die
zweilte Besonderheit ist das umfangreiche Editier-
und Umbruchmenii, 22 verschiedene Arbeitshilfen
machen das Texten zum Vergniigen. Hervorzuhe-
ben ist eine Extravaganz, mit der kein Testpro-
gramm fiir den 64er aufwarten kann: das Untermenii
,Einrickpunkte”. Wer schon einmal Inhaltsverzeich-
nisse oder Gliederungen zu schreiben hatte, wird al-
lein deswegen Homeword in seine Programmbiblio-
thek aufnehmen: Vier Niveaus werden selbsttétig
durchnumeriert und mit Einriickungen versehen
(siehe Abbildung). Schade, daB diese hervorragen-
de Leistung nur auf den Commodore-Druckern MPS
801 und 802 sichtbar gemacht werden kann. Doch
das ist Homeword: Es gibt kein Licht ohne Schatten.
So kann man zur Sicherung geschriebener Texte nur
von Homeword vorbereitete Disketten verwenden.
Ein Teil des Programms wird mitiiberspielt, um nicht
durch stédndigen Diskettenwechsel Zeit zu verlieren.
Gute Idee! Doch: Aus dem Menii, das diese Arbeit
macht, geht’s nicht mehr zuriick ins Programm. Weh
dem, der nach langem schépferischen Tun keine Ho-
meword-Dokumentendiskette zur Verfiigung hat!
Schade, daf viele gute Einfdlle im Ansatz stecken
bleiben. Was stimmt, ist nur der Preis; 128 Mark. Ein
Programm fiir alle, die weder Miihe noch Zeit scheu-
en, des Resultats wegen. Per aspera ad astra! (wosch)

werden, kiindigen sie immer wieder einmal
Tests an, obwohl sie auBer Versprechen nichts
in Handen haben. Nicht, daB die Bemiihungen,

piinktlich zu liefern, hier in Frage gestellt wiir-
den. Die Imponderabilien, allgegenwartig und
-bekannt, sind die Schuldigen. Deshalb von
Homeword nur ein Kurztest.

(wosch)
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Sie sieht aus wie ein C 64 fur die
Westentasche: doch die , XL 80"
Zeichenkarte macht aus dem 64er

eine Commodore Business Machine.

Gleich beim Auspacken die erste Uberraschung:
Ein stabiles Geh&use (welche Seltenheit!), noch dazu
im Commodore-Look, und eine selbstklebende Me-
tallfolie mit einer Befehlsiibersicht fiir das Textpro-
gramm. Beim Einschalten die zweite: das System
bootet sich selbst. (Das heift, nach dem Einschalten
wird automatisch das Menii geladen, sofern die
Systemdiskette im Laufwerk steckt). Von diesem
Menii aus hat man die Wahl, Texte zu verarbeiten,
Tabellen zu kalkulieren, Briefadressen zu verwalten
oder ins Basic zuriickzuspringen.

Wordmanager

Bei 80 Zeichen pro Zeile bietet sich eine Bild-
schirmorientierung natiirlich an. Das heif3t, der Text
steht so am Bildschirm, wie er spater ausgedruckt
wird. Der linke und rechte Randsteller in der For-
matzeile legt die Position fest, in der das Dokument
nachher aufs Papier kommt. Allerdings muf man
sich alles vorher iiberlegen, denn, auch wenn die
Formatzeile nachtrdglich verandert wird, am Text
andert sich nichts mehr. Das ist eine grofe Ein-
schrankung, die selbst einfache Textverarbeiter
nicht aufweisen. Auch Absatze sind nicht leicht zu
bilden. Zwar kann man mit Return einen Absatz er-
zeugen, aber das bewirkt nur einen Cursorsprung
zum Anfang der nachsten Zeile. Weder wird bei el-
nem nachtraglichen Return im Text ein neuer Absatz
gebildet, noch der rechte Teil der Zeile nachgescho-
ben. Will man einen zusammenhangenden Text
durch Absétze trennen, mul man sich beim Word-
manager einer anderen Methode bedienen, namlich
des Split-Befehls. Damit wird eine Zeile von der Cur-
sorposition an aufgetrennt. Der rechte Teil rutscht
mit dem nachfolgenden Text um eine Zeile nach un-
ten, und 1aBt eine Leerzeile zuriick. Mit , Close/Para-
graph” wird der rechte Teilsatz, und der restliche
Text linksbiindig gemacht — der neue Absatz ist fer-
tig. Das ist zwar umstandlich, doch nach einiger Zeit
gewohnt man sich daran. Den Splitbefehl braucht

Tabellenkalkulation im Profiformat
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achine

Balkengrafik mit Planmanager

80 Zeichen-Text auf dem C64




man auch noch fiir andere Editierbefehle. So kann
das Programm nur komplette Zeilen l16schen, bewe-
gen und kopieren. Also immer zuerst auftrennen und
den isolierten Textteil bearbeiten. Data Corporation
gibt in der Anleitung selbst zu, daB diese Vorgehens-
weise etwas miihsam ist. Der grofe Vorteil sei je-
doch, daB viele professionelle Textprogramme (Le-
xitron, Wang, IBM) so zu bedienen sind, und dal
man beim Umsteigen nicht mehr umlernen muf.
Mag man dariiber denken wie man will, mit dem
Splitting ist nach einiger Zeit recht schnell zu arbei-
ten. Warum allerdings unbedingt die INST-Taste
(SHIFT + DEL)damit belegt werden muBte, bleibt
ein Réatsel. Bei allen gdngigen Textprogrammen fir
den Commodore hat man namlich die Standard-
Funktion der INST/DEL-Taste sinnvollerweise bei-
behalten. Das heift: Mit DEL wird ein Zeichen ge-
16scht (so auch beim Wordmanager), mit INST wird
ein Leerzeichen eingefiigt (Split beim Wordmana-
ger!). Das hat zur Folge, daf das Einfiigen von einzel-
nen Buchstaben oder Leerzeichen sehr umstdandlich
wird. Will man irgendwo einen langeren Text einfii-
gen, muf man splitten. Da ja nur eine Leerzeile ein-
gefiigt wird, muB man héllisch aufpassen, daR der
nachfolgende Text nicht iiberschrieben wird. eine
weitere Eigenheit des Wordmanager ist, daB der
Text beim Wegloschen eines Teils nicht nachriickt,
also ein eventuell ungewollter Absatz zuriickbleibt.

SchlieRt man diese Liicke nachtraglich mit dem Clo-
se/Paragraph-Befehl, werden die nachsten Zeilen
des Textes zerstort, Der Fehler tritt nur dann nicht
auf, wenn vorher gesplittet wurde. Auch auf einem
Ersatzrechner, und mit einer zweiten Systemsoftware
gab es diesen Effekt, der selbst den deutschen Ver-
trieb in hellstes Erstaunen versetzte, Scheinbar wur-
de ein bis dato versteckt gebliebener Bug ausfindig
gemacht, Fairerweise muB3 man dazusagen, dal die
oben erwadhnte Anwendung des Close-Befehls we-
der erwahnt, noch empfohlen wird. Auf der anderen
Seite ist eine derartige , Liickenfiill-Funktion” unbe-
dingt notwendig. Bleibt zu hoffen, daf dieser Fehler
bald behoben wird, zumal bereits eine Version mit
deutschen Umlauten in Arbeit ist. Angenehmer ge-
staltet sich das Ausdrucken. Die Software bietet ei-
nen RS 232 Ausgang am Userport (Parity-, Databit
und Baudrate sind einstellbar). Damit kann mit unter-
schiedlichen Rechnern kommuniziert werden. Einen
Centronics-Anschluf3 gibt es nicht. Der serielle Port
unterstiitzt vornehmlich Commodore-Drucker. Bei
einem Epson-Drucker mit Gorlitz-Interface gab es zu
Anfang Probleme. Alle Kleinbuchstaben wurden
groB, und alle GroBbuchstaben kursiv gedruckt.

Des Rétsels Losung war der Conversion-Revers-Be-
fehl (F1+6), der allerdings wie so vieles in der diirfti-
gen englischen Anleitung verschwiegen wurde. Vol-
lig unverstandlich bleibt jedoch, warum dieser Be-
fehl nicht beim Spreadsheet (siehe Absatz , Planma-
nager") méglich ist. Das Programm gleicht auch den
rechten Rand aus und zeigt den Text im Blocksatz auf
dem Bildschirm. Sogar editieren ist méglich. Vor-
sicht ist jedoch auch hier geboten. Text mit Randaus-
gleich ist nur duBert mithsam, durch Herausléschen
der eingefligten Spaces, wieder in Flattersatz zu ver-
wandeln. Also in zwei Versionen abspeichern!
Ansonsten bietet das Programm fast alles, was man
von einer verniinftigen Textverarbeitung erwarten
kann:

— Zentrieren

— Abspeichermn auf Diskette und Datasette

— Suchen und Ersetzen

— Unterstreichung (durch reverse Darstellung
kenntlich gemacht)

— Senden von Controlcodes an den Drucker

— Formatieren und scratchen vom Programm aus

— Directory lesen — allerdings nicht zum Ausdruck

— Seiten- und Textbewegung

Esist alles vorhanden, was man zum Schreiben un-
bedingt braucht. Die besonderen Leckerbissen an-
derer Programme fehlen. Aber gestochen scharfe
80 Zeichen (nur auf einem monochromen Monitor)
machen vieles wett.

Planmanaﬂer

Tabellenkalkulationsprogramme fiir den C 64 gibt es
inzwischen wie Sand am Meer, auch sehr gute. Alle
haben eines gemeinsam: den Bildschirmausschnitt.
40 Zeichen sind fiir die berechnenden Tabellen
meist zu wenig. Da sind professionelle 80 Zeichen ein
Segen.

Der Planmanager hat ein in 10 965 Felder (43 Spalten
x 255 Reihen) unterteiltes Arbeitsblatt. Das ist fiir den
Hausgebrauch mehr als genug, zumal die Speicher-
kapazitdt des Commodore ohnehin recht schnell an
ihre Grenzen stoRt. Bei einem praktischen Versuch
konnten lediglich 960 Felder mit Formeln, Zahlen
und Text gefiillt werden. Was sich allerdings duPerst
wohltuend auswirkt, ist die Rechengeschwindigkeit.

Um die oben beschriebene, Speicherplatz spren-
gende Beispieltabelle komplett durchzurechnen,
brauchte das Programm lediglich 11 Sekunden.Es P
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bietet fast alles was man von einer leistungsfahigen

Tabellenkalkulation gewohnt ist:

— Zellen-, Reihen- und Spaltenbewegung (Einfiigen,
Bewegen, Kopieren, Loschen, Replizieren)

— Verschiedene Nachberechnungsfunktionen (ma-
nuell, automatisch, zellen- und spaltenweise)

— Zellenformat: (Zellenbreite, zentrieren, rechts-,
linksbiindig, Ganzzahl, FlieBkomma, Wahrungs-
Qarstellung)

— Uberschriftenfixierung usw.

Alles Features, ohne die ein Spreadsheet heutzutage

keinerlei Chance mehr hétte. Doch der Planmana-

ger bietet noch mehr. Sehr niitzlich ist die Art und

Weise, wie Koordinaten eingegeben werden (um

zum Beispiel einen Tabellenteil fiir eine nachvolgen-

de Bearbeitung — Kopieren, Loschen, Bewegen — zu
bestimmen). Kein umsténdliches Suchen nach den
richtigen Werten — einfach mit dem Cursor hinfah-
ren und Return — fertig. Multiplan stand Pate. Um

Summenstriche zu ziehen, geniigt ein , =", gefolgt

von dem gewiinschten Fiillzeichen. Schon erscheint

der Strich iiber die ganze Spaltenbreite. Da niichter-
ne Zahlen weniger iiberzeugen, als eine hiibsche

Crafik, bietet der Planmanager auch das. Allerdings

nur eine einfache Balkengrafik, die sich zwar be-

schriften und ausdrucken, aber nicht abspeichern
14Rt. Das ist unangenehm, denn ein miihevoll erstell-
tes grafisches Kunstwerk muB jedesmal neu einge-
tippt werden. Auch mit dem Ausdruck hapert es.

Will man dort mit Normalschrift schreiben, muf das

Interface (sofern iiberhaupt moglich) umprogram-

miert werden. Das nachfolgende Listing gilt fiir das

Gorlitz Interface (neueste Version!). Die Leerstellen

vor ,V", ,F*und , X" sind zwingend!

10 OPEN 9,4,9,, 12“: REM STANDARD

ZEICHENABSTAND

20 OPEN 1,4

30 PRINT # 1,CHR$(27), V*:REM VC DRUCKMODUS

40 PRINT# 1,CHR$(27), F“:REM FLIP GRAFIK/

TEX!

50 PRINT# 1,CHR$(27), X“:REM DRUCKMODUS

FESTKLEMMEN

Wohlgemerkt muB das Programm vorm Liaden des

Spreadsheets gestartet werden. Das heiBt, entweder

geht man vom Menii ins Basic oder man bindet die

oberen Zeilen ins Menii ein.

Es gibt keine Conversions-Funktion, wie bei der
Textverarbeitung, die bei einem Epson-Drucker mit
Gérlitzinterface Normalschrift ermoglichen wiirde.
Vermift habe ich auch die Méglichkeit, den Bild-
schirm in verschiedene Fenster einteilen zu kénnen
(was sich gerade bei 80 Zeichen anbieten wiirde),
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und eine Verkettungsfunktion, mit der man verschie-
dene Tabellen miteinander kommunizieren lassen
kann. Der Planmanager hat alles, was zum ernsthaf-
ten Kalkulieren nétig ist. Der optische Eindruck ist
{iberwaltigend. Man ist versucht zu vergessen, daB
man einen Homecomputer vor sich hat. Doch um pro-
fessionelle Anwendungen verwirklichen zu wollen,
ist der Speicher zu klein und die Eloppy zu lahm. Fir
den Haus- und Hobbybedarf ist ein Programm wie
der Planmanager mehr als ausreichend, zumal die
Ubersichtlichkeit und Scharfe einer 80 Zeichenkarte
von groBem Wert ist.

Basicerweiterunc.y

Als weitere Méglichkeit wird ein Maillist-Programm
angeboten. (Auf gut Deutsch: Adrefverwaltung.)
Man kann sie aber getrost vergessen. In Basic ge-
schrieben, bietet sie nicht einmal eine Suchfunktion.
Hier wird man zum Selbstprogrammieren angeregt.
Die Erweiterungen im Basicmodus sind dagegen von
groBerem Nutzen:
— F316scht bis zum Ende der Zeile
— F4 bis zum Ende des Bildschirms
— F5schaltet in den sehr klaren 40 Zeichen Modus
— F6 macht einen Bildschirmausdruck
— F7wieder zuriick auf 80 Zeichen
— mit , Print CHR$(x)"-Kommandos 148t sich der
Cursor direkt adressieren
— und zu guter Letzt 148t sich ein Listing kurzfristig
anhalten. (Alle genannten Erweiterungen sind
auch vom Programm aus zu programmieren)
Damit aber noch nicht genug. Hat man einen Aku-
stikkoppler angeschlossen, den Userport gedffnet,
und driickt dann F8, ist man augenblicklich Online —
und das mit 80 Zeichen. Ein v6llig neues Hackgefiihl.
Die XL 80 Karte bietet zwar nicht den Up- und Down-
load-Komfort spezieller Terminal-Programme. Wir-
kungsvoll und bequem kommunizieren 148t sich je-
doch allemal. Vom deutschen Vertrieb (Rushware)
ist auBerdem ein Konvertierungsprogramm ange-
kiindigt, mit dem alle géngigen Textprogramme mit-
einander Files austauschen kénnen.

Zusammenfassuni

Der Cedanke ist richtig. Eine Hardware-Erweite-
rung auf 80 Zeichen macht nur Sinn, wenn auch alle
alltaglich benutzen Anwenderprogramme damit lau-
fen. Aus diesem Grund steht die XL 80 Karte von
Data Corporation konkurrenzlos da. Die Hardware
ist allemal ihr Geld wert. Die Textverarbeitung ge-
hért zwar nicht zum feinsten, ist nach Beseitigung des
Bugs jedoch volltauglich. Und das Spreadsheet
braucht sich dank seiner Schnelligkeit, und darauf
kommt es im tdglichen Gebrauch an, auch nicht zu
verstecken. DaB einem dann fiir knapp 400,— Mark
noch die Méglichkeit geboten wird, in der Weltge-
schichte herumzuhacken, mutet fast wie ein Ge-
schenk an. Resiimee: Empfehlenswert.

(@avy)




DATA BECKER présentiert ein neues Textverarbeitungsprogramm der Superiative:

TEXTOMAI

Deutschiands meistgekaufte Textverarbeitung
bietet Profileistung zum Hobbypreis:

Das alles kann Textomat:

Diskettenprogramm - durchgehend menuege-
steuert - deutscher Zeichensatz auch auf COMMO-
DORE-Druckern - Rechenfunktionen fiir alle
Grundrechenarten - 24000 Zeichen pro Text im
Speicher - beliebig lange Texte durch Verkniip-
fung - wahlweise 40 oder 80 Zeilen pro Zeile
durch horizontales Scrolling des Bildschirms -
1auft mit 1 oder 2 Floppies - frei programmierbare
Steuerzeichen - Formulareinsteliung fiir Randein-
stellung usw. - komplette Bausteinverarbeitung -
Blockoperationen, Suchen und Ersetzen - Serien-
briefschreibung mit DATAMAT - formatierte
Ausgabe auf Bildschirm - an fast jeden Drucker
anpaBbar - ausfiihrliches deutsches Handbuch
mit Ubungslektionen. TEXTOMAT kostet nur DM 99,-

Und das kann Textomat PLUS

zusatzlich:

+ Anzahl der Zeichen pro Zeile frei zwischen 40
und 240 einstellbar - neues Formatieren des
Textes bei jedem Einlesen in den Speicher, so daB
es keine Rolle spielt, mit welcher Einstellung der
Text geschrieben wurde.

+ 8 frel definierbare Floskeltasten zum Schreiben
von Wortern oder Sidtzen auf Tastendruck.

+ Wordwrap zieht jedes Wort, das nicht mehr in
eine Zeile paBt, sofort in die nachste Zeile.

+ Frei einstellbarer Tabulator.

+ Alle einmal definierten Tabulatorpositionen und
Floskeltasten, die Formateinstellungen usw.
kénnen natirlich im Formular auf Diskette gespei-
chert und beliebig oft aufgerufen werden.

+ Von Ihnen eingegebene Trennvorschlage wer-
den bei der Formatierung automatisch aus-
gefiihrt, so daB lange Worter nicht mehr groBe
Lécher im Text verursachen.

+ Formatierte Ausgabe auf Bildschirm mit der
Anzeige von Uberschriften, Seitenumbruch,
Seitennummern usw. ermaoglichen es, sich ein
genaues Bild vom Aussehen des Textes zu machen
ohne auch nur ein Blatt Papier zu verschwenden.
+ Anzeige wahlweise im 40-Zeichenmodus oder
Uber die integrierte softwaremagige 80-zZeichen-
karte moéglich.

+ Senden und Empfangen von Texten uiber Aku-
stikkoppler - dabei kdnnen auch Texte von ande-
ren Quellen auBer TEXTOMAT PLUS empfangen
werden. Eine frel editierbare Konvertierungs-
tabelle verhindert Schwierigkeiten mit den ASCII-
Codes anderer Computer.

DATA BECKER
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+ Beliebiger Zeichensatz sowohl flr Drucker als
auch fir Bildschirm erstellbar. Sei es griechisch
oder seien es nur ein paar spezielle mathema-
tische Sonderzeichen. Jedes Zeichen auf dem Bild-
schirm kann in einer maximalen Matrix von 16 X16
Punkten auf den COMMODORE-Druckern MPS801,
802, 803 und den EPSON-Druckern RX80 bzw. FX80
mit DATA BECKER-Interface ausgedruckt werden.
Durch den Ausdruck im Grafikmodus ist es jetzt
auch mdoglich, Proportionalschrift auf allen diesen
Druckern (auch den COMMODORE-Druckern!) zu
erstellen.
-+ Unterstiitzung des frei definierbaren Zeichen-
satzes des EPSON-FX80 in allen Belangen.
+ Mischen von Text und Grafik mit den oben
genannten vier Druckertypen. Jede normal gespei-
cherte Grafik, wie z.B. von SUPERGRAPHIK, KALKU-
MAT oder KOALA-PAD kann auch ausschnittweise in
den Text integriert werden.
+ Druckausgabe auch auf Floppy, so daB der Text
in eine Datei geschrieben wird. Damit ist es zB.
madaglich, eine Fotosatzmaschine anzusteuern.
+ Wahlweise menuegesteuerte Bedienung des
Programms oder schnelle Direktanwahl der
Befehle iliber Buchstaben fiir den geiibten An-
wender.
+ Sehr umfangreiches, reich illustriertes Hand-
ggch,l Ir:’ dem alle Funktionen ausfiihrlich beschrie-
n sind.

TEXTOMAT PLUS ist
sofort lieferbar
und kostet




Sie haben einen Commodore?
Sie wollen BASIC lernen?

Dann haben wir den richtigen Lehrgang fiir Sie:

BASIC + Mikrocomputerpraxis

zugeschnitten auf Ihren Computer. Binnen eines Jahres sind Sie in der Lage
@ cigene Programm in BASIC zu erstellen

@® fremde BASIC-Programme zu verstehen und umzuschreiben

@ gekaufte Standardprogramme zu beurteilen und einzusetzen.

Sie verstehen den Aufbau und die Funktionsweise eines Mikrocomputers,
beherrschen die wichtigsten Anwendungen und verfligen uber ein theore-
tisch-praktisches EDV-Grundwissen.

Fordern Sie mit der nebenstehenden Bestellkarte ausfihrliches Informationsmaterial an oder lassen
Sie sich den ersten Lehrbrief einfach véllig unverbindlich und kostenlos kommen. Sie kénnen dann
zwei Wochen lang in aller Ruhe die Qualitét des Lehrmaterials testen.

| | | | ] 2 : .
Christiani mscrss etnst unaverag

Wenn Sie einem Commodore-Fan eine Freude bereiten wollen
dann liegen Sie richtig mit einem Geschenk-Abo von RUN.

Damit verschenken Sie zwdlfmal Lesespal und zwilfma
.Lebenshilfe fiirs Computern”. Und bleiben Monat fiir Mona -
ein Jahr lang - in guter Erinnerung.

Das RUN Geschenk-Abo kostet nur DM 4750 fiir ein Jahr
(12 Ausgaben, inkl. MwSt. und Vertriebskosten). Geschenk
WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM Abo ins und im Ausland: DM/sfr. 54.-.




F Lernen Sie BASIC
auf lhrem Commodore

' Fernlehrgang

BASIC + Mikrocomputerpraxis

reichen
Criund keumt-

[
Kompakt-Kurs 1 [ Fernlehrgang 14 Lehrbriefe - DM 122,— pro Liefeﬂ.lng
| IC+ : ) % . ol : ;
m;!,‘.’ucm. ] | Wmmpmmu O Bitte schicken Sie mir ausfihrliches Informationsmaterial,
R e e S | ] M Snbutuiate. 00 103 00 O Ich mochte den ersten Lehrbrief kostenlos und véllig un-
| DM185,~" Bestall-r.061 l [ ZX81/Spectrum, TI99) - ' verbindlich testen. Wenn mir das Lehrmaterial nicht zusagt,
!

|- gebe ich die Sendung binnen 14 Tagen zurlick.

Kompakt-Kurs

BASIC

Lehrmaterial (ca. 200 Seiten A4) mit Tonbandkassette
DM 198,-

Die Durcharbeitungszeit betragt ca. 3 Monate. Sie lernen, lhren
Commodore in BASIC zu programmieren. Alle géngigen

_ BASIC-Anweisungen werden erlautert und ihre Anwendung in
Beispielprogrammen demonstriert.
P Y | /i [ Bitte schicken Sie mir ausfuhrliches Informationsmaterial.
E -

‘_ / "" ~ . - p lch mochte mich uber Ihre weiteren Lehrgénge informieren.

O Bitte schicken Sie mir das Christiani Kursprogramm.

| ; Datumn Unterschrift

Bitte Absender umseitig nicht vergessen!

Bitte schicken Sie RUN -

das unabhangige Commodore-
Computermagazin -

zum nachstmaglichen Termin an:

Vorname, Name Vorname, Name

StraBe, Nr. B Stase. N:

PLZ/Ort
und an

PLZ/Ort

Bitte unbeding! unterschreiben -
nur unterschriebene Bestel-
lungen kiinnen ausgetihrt
werden, Bei Minderjahnigen
brauchen wir die Unterschrift
eines Ernehungs-Berechtigten

Bestellen kinnen Sie es ganz einfach mit der nebenstehenden S8 A YR S 91 e A O

MwSt, und Zustellgebiihr) bezahle ich

BES‘E“' KaﬂB f © nach Rechnungs-Erhalt

© per Bankabbuchung (nur Inland) vom

Bestell-Karte ausfiillen, abtrennen und ausreichend frankie-

ren - dann heift's: ab die Post an CW-Publikationen Konto-Nummer
Verlagsgesellschaft mbH, Vertrieb RUN, Postfach 400429,
D-8000 Miinchen 40. Rt

Konto-inhaber

Wwww. HOMECOMPUTERWORLD,. €OM
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Assembler-Programmierung

EDV-Grundlagen

Name

Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ont

[ Senden Sie mir kostenlos und véllig unverbind-
lich Informationsmaterial und Preisliste zum
Computersystem TLC 90. 03184

Antwort

Bitte
freimachen

Dr.-Ing.P.Christiani GmbH

Techn. Lehrinstitut und Verlag

7750 Konstanz
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Meine Adresse:

Vorname, Name

Strafe, Nr.

PLZ/On

Datum Unterschrift

(bei Minderjahrigen: Unterschrift des ges. Vertreters)

_Parkschein® abtrennen, ausfiillen und dann im ausreichend frankierten Umschlag einschicken an:
CW-Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
- Vertrieb RUN -

Postfach 400429
D-8000 Miinchen 40
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Was tun, wenn
Programm disfetten
versehntlich mit NEW
geléscht wurden?
Robert Thiesbuerger
kennt die Losung. Sein
Programm restauriert
geloschte Disketten in

acht Minuten.

Ist IThnen daé-&i&d’n einmal

passiert? Um Ihfe Disketten voll
auszunutzen;’g:.ben Sie einige
Programme hin- und herkopiert.
Sie sind fertig. Schnell noch die
freigewordenen Disks mit Open
15,8,18,,N:XX“ beziehungsweise
bei Verwendung des DOS 5.1 mit
N:XX l6schen. Befehl eingeben,
RETURN driicken und schon hat
man seine Programmdiskette ge-
16scht, weil man vergessen hat,
sie im Eifer des Gefechts auszu-
tauschen.

Vielleicht besaBen Sie schon ein
Programm namens Diskretter und
haben versucht, die geléschten
Files zu retten. Nur das Programm

Www. HOMECOMPUTERWORLD. €OM

weigerte sich, irgendein File zu
retten. der Grund ist, daB Diskret-
ter bisher nur funktionierten,
wenn Files mit S:XX gescratcht
wurden und t bei einem

N:XX.

Wo liegt nun der Unterschied?
Zum besseren Verstandnis werde
ich zundchst einiges Grundlegen-
des iiber die Datenstruktur auf der
Disk sagen:

Das Directory der Floppy befindet
sich auf Track 18 der Diskette. Der
Block auf Sektor 8 enthalt die
BAM, den Diskettenname und die
ID. Dieser Sektor 0 soll uns aber
hier nicht weiter interessieren.

Fiir uns sind die Blécke 1 bis 18in- P>
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teressanter. Auf diesen Blécken
befindet sich namlich das Inhalts-
verzeichnis der Diskette. Das
heiBt, dort ist eingetragen, um
was fiir eine Art von File es sich
handelt, wo es auf der Disk be-
ginnt; auBerdem der Name des Fi-
les und wieviel Blocke das jewei-
lige File auf der Disk einnimmt.
Sehen wir uns mal die Struktur des
Blocks 1 im Schaubild an:

23 4 68
18 04 13012 04 F I L
E N A ME 160160160
16016016016016000 00 00
00 00 00 00 00 00 23 00
00 00 13016 03 N E U
&5 F .I:L E 160160
160 -

B
a
b
c
d
e
f

g

Alle Angaben in dezimaler Form

Die ersten beiden Bytes bilden
den Zeiger auf den ndchsten
Block des Inhaltsverzeichnisses
(hier Track 18, Sektor 04), dann
folgt die Angabe der Fileart. Im
Beispiel ist es ein Programm-File
(130), Andere Moglichkeiten sind:
User 131

Segs =129
Rel = 132
Del = 128

Die nachsten beiden Bytes geben
die Startadresse des Programms
an (hier Track 12, Sektor 04). Da-
nach folgt der Filename. Im
Schaubild habe ich der Ubersicht-
lichkeit willen statt Zahlenwerte
Buchstaben eingetragen. Ist der
Filename kiirzer als 16 Zeichen, -
dann wird mit Chr$(160) = , Shift
Space" auf 16 aufgefiillt. Die dar-
auffolgenden neun Bytes sind in
aller Regel unbenutzt, Die letzten
beiden Bytes geben die Anzahl
der Blocke des jeweiligen Pro-
gramms in der Form Low Byte
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(LB)/High Byte (HB) an. Dann folgt
der nachste Fileeintrag.

Nach acht Fileeintrdgen ist der
Block voll und die Eintragungen
werden im nachsten Block fortge-
setzt. Insgesamt passen 144 File-
namen in das Inhaltsverzeichnis
(18 Blocks mit je 8 Eintragen).

Feine Unterschiede

Zuriick zum Unterschied zwischen
S: XX und N:XX. Wie man sieht,
gibt es auch eine Kennziffer fiir
geldschte (Del-)Files. Wird nun ein
Programm gescratcht, so wird le-
diglich das dritte Byte des Fileein-
trages beispielsweise von 130 auf
128 gesetzt. Somit existiert fiir das
DOS das Programm nicht mehr,
obwohl die Programmdaten un-
verandert auf der Disk verblei-
ben, solange nicht erneut auf die
Disk geschrieben wird. Die nor-
malen Diskretter machen sich
dies zunutze, indem sie einfach
aus der 128 wieder eine 130
machen.

Beim NEW-Befehl sieht es ganz
anders aus. Ein NEW l6scht nam-
lich nicht nur das jeweils dritte
Byte eines jeden File-Eintrags,
sondern iiberschreibt, vereinfacht
gesagt, die ganze Track 18 mit
Null. Danach befinden sich ledig-
lich der Disk-Name und die ID auf
der Disk, und uns strahlt die Mel-
dung , 664 Blocks free" entgegen.
Dem Betrachter ist aber sicherlich
nicht nach Strahlen zumute, wenn
eine Disk versehentlich geléscht
wurde. Dies passiert einem natiir-
lich nur mit einer Diskette, auf der
sich die besten Programme befin-
den.

Zeile fiir Zeile
o

Nun zum Aufbau und zur Funk-
tionsweise des Programms , Disk-
Renew 64".

Zeilen 180 bis 270

Die Variablen werden, soweit er-
forderlich, initialisiert.

Zeilen 580 bis 750

Das Prinzip, nach dem dieses Pro-
gramm arbeitet, ist eigentlich rela-
tiv einfach, was von der Pro-
grammentwicklung nicht be-
hauptet werden kann.

Das Programm nutzt die Tatsache,
daB die Bytes 2 und 3 eines abge-
speicherten Programmfiles die

Startadresse desselben enthalten.
Nehmen wir beispielsweise das
oben aufgefiihrte Programm im
Schaubild. Das Programm , File-
name" beginnt auf der Disk auf
Track 12, Sektor 4. Schauen wir
uns nun diesen Block an, so finden
wir im Byte 2 und 3 die Adresse
(Low Byte/High Byte), ab der das
Programm nach dem Laden im
Computer stehen soll. Bei norma-
len Basic-Programmen ist dies De-
zimal 2049 (Hex $01 Low Byte und
$08 High Byte). Die meisten Ma-
schinenprogramme liegen ab
Adresse 49152 (bis maximal 53247)
oder im Kassettenpuffer ab 828
(bis maximal 1019). Eine weitere
Moglichkeit, ein Maschinenpro-
gramm abzulegen, ist von Adres-
se 704 bis 767.

Doppelschleife fur’s

zweite und dritte Bge

Wir brauchen also nur jeden ein-
zelnen Block der Diskette — mit
Ausnahme der Blocke auf der
Spur 18 — mit einer Doppelschlei-
fe auf das zweite und dritte Byte
hin zu priifen und vergleichen, ob
sich nach der Formel LB + HB * 256
eine der genannten Startadressen
(oder eine beliebige zu wahlende
Adresse) ergibt.

Dazu wird in Zeile 520 eine Direki-
zugriffsdatei erréffnet. Gleichzel-
tig legen wir fest, in welchen Puf-
fer (hier 0) des Diskettenlaufwerks
der Block eingelesen werden soll.
So kommen wir uns spater nicht
selbst beil der weitergehenden
Priifung ihs Gehege.

Mit der oben erwahnten Schleife
und dem Direktzugriffsbefehl Ul
lesen wir jeden einzelnen Block
der Diskette und priifen das zwel-
te und dritte Byte.

Einfache

Adressenanderun

Zur Anderung der gesuchten
Adressen brauchen Sie nur die
Variablen P1 bis P3 in Zeile 180 zu
andern.

Ergibt sich bei der Priifung
Cleichheit, werden Track und
Sektor des entsprechenden
Blocks im Variablenfeld AT%(X)
und AS%(X) abgespeichert.




Gleichzeitig wird zur Ton-Unter-
routine in Zeile 1910 gesprungen,
um anzuzeigen, daf ein Pro-
gramm gefunden wurde.

Sind alle Blocke iiberpriift, muf
das Directory angelegt werden.
Zeilen 840 bis 1300

Eswird wieder eine Direktzu-
griffsdatei (Puffer 1) eréffnet. Der

erste Block der Directory wird mit '

dem U 1-Befehl in den Pufferspei-
cher 1 der Floppy geholt. Der
Block-Read-Befehl (B-R) kann
nicht verwendet werden, da die-
ser das erste Byte eines Blocks
nicht mitliest. Weis man das von
Anfang an, spart man sich eine
Menge Sucharbeit.

Block und Puffer

1 SRS

Nun kann dieser Block mit dem
Print #-Befehl verandert werden.
Zundchst muR mit dem Befehl 'B-P'
(Buffer-Pointer) die Stelle, ab der
geschrieben werden soll, festge-
legt werden. Direkt nach einem
Read Ul-Befehl zeigt der Pointer
automatisch auf die Null-Position.
Das Schaubild zeigt, wie es dann
weitergeht.

Zeilen 940 bis 950

Zuerst schreiben wir in die nach-
sten beiden Bytes die Startadres-
se des folgenden Directory-
Blocks

Zeilen 980 bis 1920

Danach das Kennzeichen fiir ein
Programmfile (130) und dann den
Inhalt der Variablen AT%(X) und
AS%((X) als Startadresse (Track
und Sektor) des entsprechenden
Programms.

Zeilen 1060 bis 1130

Im Anschluf daran wird in einer
kleinen Routine ein zweistelliger
Filename generiert und dann
ebenfalls (in Zeile 1110) auf die
Disk geschrieben. Es folgt eine
Auffiillschleife bis zum 16. Zeichen
mit Shift-Space und danach mit
Chr$(0). Die letzen beiden Bytes
fiir jeden Fileeintrag bleiben zu-
nachst frei.

Zeilen 1520 bis 1640

In dieser Unterroutine wird ge-
priift, wieviele Blocks das gefun-
dene Programm auf der Diskette
einnimmt. Hierzu wird wiederum
eine Direktzugriffsdatei (Puffer 2)
eroffnet.

Da wir auch hier den von der
Floppy zu benutzenden Puffer

festlegen, ersparen wir uns das
Zuriickschreiben des Blocks vor
und das erneute Lesen nach die-
ser Unterroutine.

Die Anzahl der Blocke wird so
festgestellt: Der Startblock eines
Programmmfiles liegt ja in den Va-
riablen AT%(X) und AS%((X). Die-
se Werte werden fiir das Unter-
programm an die neuen Varia-
blen TR und BE libergeben. Es
wird nun wiederum mit dem U1-
Befehl dieser erste Block

eines Programms in den Puffer ge-
lesen. Die ersten beiden Bytes
werden ausgelesen. Ist der Wert
fiir TR groRer als Null, wird die
Variable BZ (Blockzahl um eins er-
hoht, und der ermittelte Folge-
block gelesen. Dies wiederholt
sich solange, bis TR gleich Null ist.
Zeilen 1570 bis 1620

Ist dies der Fall wird die Blockzahl
in Low- und High-Byte zerlegt, und
es erfolgt ein Riicksprung zum
Hauptprogramm. :

Dort wird nun der Pufferpointer im
Puffer 1 auf das vorletzte Byte des
jeweiligen Eintrages gesetzt, und
es werden Low- und High-Byte ge-
schrieben (Zeilen 1180 bis 1200).
Zeile 1250 bis 1300

Solange noch Eintrdge vorzuneh-
men sind, und die maximale An-
zahl von acht Programmnamen
pro Block noch nicht erreicht ist,
wiederholt sich das Ganze wie be-
schrieben. :

Ist der Block voll, so wird der bis-
her bearbeitete Block auf die Disk
geschrieben (U2-Befehl), und der
nachste Block des Directory wird
in den Puffer geholt.

Zeile 1710 bis 1730

Whurden die Eintragungen fiir alle
gefundenen Files vorgenommen,
miissen die ersten beiden Bytes
des letzten bearbeiteten Direc-
tory-Blocks mit einem bestimmten
Wert versehen werden.

Zeichen fiir's DOS

Als Kennzeichen fiir das DOS, daB
es sich um den letzten giiltigen
Block des Directories handelt,
wird das erste Byte auf Null und
das zweite auf 255 gesetzt.

Danach kann auch der letzte
Block auf die Disk geschrieben
werden. i

Zeile 1350 bis 1440

Zuerst wird die Disk initialisiert,

dann wird ein VALIDATE durch-
gefiihrt. Dies sorgt dafiir, daB die
BAM neu angelegt wird, Danach
koénnen Sie das fertige Directory
laden.

Zeile 1780 bis 1880

Nach jedem OPEN-Befehl und
UW-Befehl wird der Fehlerkanal
der Floppy abgefragt. Nur wenn
ein Fehler aufgetreten ist, wird
auch eine Meldung ausgegeben.
Sobald bestéatigt wird, daB der
Fehler behoben wurde, setzt das
Programm fort.

Ein Hinweis zum Listing. Es wur-
den so gut wie keine Steuerzei-
chen verwendet. Alle von Ihnen
einzugebenden Steuerzeichen
sind im Klartext in eckigen Klam-
mern ahgegeben. So bedeutet
beispielsweise HOCH 3, daB die
Cursortaste ,hoch" dreimal zu be-
tatigen ist.

Die VC-20-Besitzer konnen das
Programm auch einsetzen. Es
brauchen nur die Zeilen 220, 230,
250 und 1910 bis 1950 weggelas-
sen werden.

Tips zum bestmoéglichen

Einsatz

Nun noch ein paar Tips, wie das
Programm am besten eingesetzt
werden kann.

Wird das Directory gelistet, zeigt
es die vom Programm eingesetz-
ten Programmnamen. Beim Aus-
druck des Directories erkennt
man anhand der Blockzahl, wel-
ches urspriingliche Programm
sich hinter AA oder BA verbirgt.
Kommt solch einen Ausdruck
nicht, miissen Sie jedes Programm
laden und nachsehen, um wel-
ches es sich handelt. Mit dem RE-
NAME-Befehl kann danach wie-
der der alte Filenamen eingesetzt
werden.

Sofern sich auf der geléschten Dis-
kette nur normale Basic- oder Ma-
schinenprogramme mit den er-
wdhnten Startadressen befunden
haben, so wird die Disk wieder re-
stauriert. Sie brauchen nichts wei-
ter — auBer RENAME zu machen.
Sofern sich auf der Disk aber ne-
ben den genannten auch Pro-
gramme mit uniiblicher Starta-
dresse oder sequentielle Files be-
funden haben, geht man am be-
sten wie folgt vor:
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1. Das Programm einmal normal
durchlaufen lassen.

2. Alle gefundenen Programme
auf eine andere Disk kopieren.

3. Die Disk mit NEW wieder 10s-
chen und die Variablen P1 bis P3
(Zeile 180) auf die gesuchten
Adressen andern. Dann wie unter
Punkt 1. bis 2. verfahren.

4. Beisequentiellen Filesistes
schon etwas komplizierter. Um ein
Segq-File zu finden, ist es wichtig zu
wissen, wie das erste Wort oder
der erste Wert dieser Datei lautet.
Ein kurzes Beispiel.
Angenommen Sie haben eine Plat-
tendatei abgespeichert. Die Rei-
henfolge der Daten ist Ihnen be-
kannt, da Sie wissen, daB die erste
Gruppe in ihrer Datei , Abba”
heift, Dies ist das erste abgespel-
cherte Wort.

Wir nehmen nun die ersten zwel
Buchstaben.

Das Programm mup wie folgt ab-
gedndert werden:

Zeile 650 Get #5,XL$

Zeile 660 Get# 5 XH$

Zeile 700 entfallt

Zeile T101f XL$=, 1. Buchstabe
(A)" and XH$=,2.

Buchstabe (B)" then. . .

Zeile 1000 PRINT # 10, CHR$

(129);

Dann wie unter 1. und 2, verfah-
ren. Wer mochte, kann sich ja
zwei Versionen des , Disk-Renew
64" anfertigen. Eins fiir Program-
me und eines fiir die sequentiellen
Files.

Relative Files

Eine Méglichkeit, auch relative Fi-
les wieder zur restaurieren, ist mir
bisher nicht eingefallen. Sollte je-
mand von Ihnen hierfiir eine Lo-
sung finden, so wiirde ich mich
iiber eine Zuschrift freuen.

(R. Thiesbuerger)
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Variablentabelle

A = Anzahl gefundener Programme
A$ = Variable fiir Get-Abfrage

AA = Vergleichswert Startadresse Programm
AT%(X) = Gefundener Track
AS%(X) = Gefundener Sektor

BZ = Blockzahl

F = Fehlermeldung Floppy

F$ = Dito

Fl = Dito

F2 = Dito

HB = High Byte

LB = Low Byte

I = Schleifenvariable

N§ = Filename

N = Laufvariable fiir Generierung des Filenamens
N1 = Dito

N2 = Dito

Pl = 1. Gesuchte Programmadresse
P2 = 2. Gesuchte Programmadresse
P3 = 3. Gesuchte Programmadresse
Q = Schleifenvariable Files pro Block
SI = Grundadresse SID

T1 = Track Schleifenanfang

T2 = Track Schleifenende

S1 = Sektor (numerisch)

T = Schleifenzéhler Track

S = Schleifenzdhler Sektor

TR = Track (numerisch)

SE = Sektor (String)

TR$ = Track (String)

SE$ = Sektor (String)

XL$ = Low Byte Get-Abfrage

XH$ = High Byte Get-Abfrage

Z = Laufvariable Zeit

10 REM ssksmiksiorirssiminmrobersrikes  REM 133

20 REM #¥ ;i ¥ REM 238

30 REM % DI SK-REMNEMW 64 #k :(REM 50

4@ REM %W ¥ REM 240

5@ REM %% (C) ROBERT THIESBIERGER *¥ REM 220

68 REM *#¥ HERMANM-LOENS-STR. 15 % REM 93

78 REM %% 2685 RUICKBORN % CREM 112

80 REM %% ¥ REM 244

90 REM ##* AUGUST 1984 #% REM 164

188 REM#* #¥% REM 29

118 REM%* C 64 / FLOPPY 13541 %% REM 159

120 REM## %% REM 31

130 REMsssiokiohsoroniok iRk ik < REM 184

148 : :REM 267

15@ : :REM 288

168 REM #%%¥ DISK-REMEW INIT wHEE  CREM 216

1786 : :REM 218@

180 P1=2049:P2=49152:P3=828 :REM PGM-STARTADRESSEN :REM 218
190 : :REM 212

280 N=0:N1=0:N2=0:A=0 'REM 130

218 @ REM 285

220 S1=54272:POKESI+24,15:POKESI+5,21 :POKESI+6,8 :REM 73
23@ POKESI+3,8:POKESI+2,8:POKESI, 162:REM SID-INIT :REM 2
248 : :REM 2@8

250 POKES3280,0:POKES3281,0:POKEE46,4:REM FARBEN :REM 33
260 @ REM 21@

270 DIMATA(143),AS%(143) :REM ANZAHL PROGRAMME :REM 186
280 ¢ REM 212

290 : :REM 213

380 : REM 265




VIZAWRITE 64

TEXTVERARBEITUNG
Machen Sie mehr aus lhrem VC-64!

VIZAWRITE 64 gibt lhnen die Moglichkeit zur professionellen
Textverarbeitung. Verlangen Sie detaillierte Unterlagen.

Lieferung auf Diskette
B Seitenonentiert -

Formatiert nach Eingabe oder Modul moglich.
B Formatzeile fur Rand
und Tabulator

W deulscher Zeichensatz B Scrolling in jeder
Richtung

W Suchen nach und selek-
fives Ersatzen von Tellen

B bis 240 Zeichen/ Zeile
W Tabulator (dez ), Zen- /

trieren, Rechisbindig 4
drucken

Vo uns hoetvars. |
v Dokumenten

biattern usw B Andere Texte ins Doku-

=1 ment lesen-z. B Word-
crall, Wordpro

Fusszeilen
B Kein Interface fur
ParalielDroctr W Mail Merge fur Namen,

B Unterstutzt fast alle 7

Drucker - CBM, EPSON :

QUME, JUKI, DIABLO u a i M las Kont ung
[~

Adressen und Etiketten

~SOFTWARE

{Centronics) ndtig B VIZASTAR-kompatibel
B Kopieren, Verschieben W Automafisches Links-
Laschen beliebiger Teile einrucken
W Farben wihlen B Unterstreichen, Feft-
B Unterstutzt 2. T. schrift
auch elekironische B Deutsches Handbuch
Schreibmaschinen

Vertneb auch fur Vizastar)

Vertrieb Deutschland Vertrieb Schweiz:
INTERFACE AGE MICROTRON
Verlag GmbH Computerprodukte
JosefsburgstraBe 6 Bahnhofstrasse 2
8000 Munchen 80 CH-2542 Pieterlen

SUCHEN SIE NEUE
C=PRODUKTE?

® 80-ZEICHEN KARTE i
incl. 2er Steckplatzerwei- incl, dt. Textverarbeitermit | 2 Plitze {C 64 schaitb.)
terung Kalkulation, auf Anfrage incl. | @ STECKPLATZ

© 32 k8 RAMPACK [ITR | dt. Zeichensatz, Simons Ba- |  ERWEITERUNG
volischaltbar, im sic kompatibel. {2 F"*:‘:J;'WE"-
Gehause | o EPROMKARTE

® 64 k8 RAMPACK PZ4A'K 2 Sockel, 27xx bis 8kB
vorschaltbar mit 2kB ainstallbar
Epromsockel ® COM-IN 64
SPEeSTAE | vyt om

- In ainen L=
® 40/80 ZEICHENKARTE | 51i0ns Terminal fur:

macht lhren VIC-20 zum SSTV |
professionelien m W RTTY, CW, ASCH, | @ ZENITH DATAMONITOR ]
e | bei Ankauf einer Zeichank ]

ELEKTRONIK

BROTHERHR 15

der Typenraddrucker (mit Keyboard auch als Schreibmaschine)
fiir Ihren Computer.

Pufferspeicher 5 KByte bzw. 13 KByte. Druckgeschwindigkeit 13 Zei-
chen/sec., Schwarz-Rotdruck, Proportionaldruck, Copy-Funktion, bidirek-
tional, mit Centronics-Schnittstelle ... DM 1648, —
mit Centr.-Schnittstelle und

|IEEE — oder V24/RS 232C, oder VC20/C64, oder

Schneider- Compure e ..DM 1698, —
furIBM-PC................ ..DM1770,—

Einzelblatteinz. DM ‘I\J?‘CI —fKE‘p‘bUdl’d DM 510 —.fTrakfor DM 395, —

SUBCOMPUTERII

Cantronics N

jd =]
1_,.,._»— Centro- -,

nics
Computer

— Puftterspeicher von ca. 5 KByte bis 24 KByte

— Kopierfunktion

— Tastaturbedienung fast aller Druckerfunktionen

— Ausdruck math. Sonderzeichen, Balkendiagrammen usw.
von jedem Texteditormbglich

nur mit Pufferspeicher von 64 KByte DMB803,70
Fordern Sie bitte unsere Lieferiibersicht an. Alle Preise inkl. MwSt.

Reinhard Wiesemann Mikrocomputertechnik
Winchenbachstr. 3a D-5600 Wuppertal 2
Tel.: 02 02/505077 Telex: 8 591 656

wenn Sie ihn mit unserem Gﬁrlltz-vc EPSON-INTER-
FACE an einen Epson-Drucker anschlieBen.

Unser VC-EPSON-INTERFACE Best.-Nr. 8422 bringt alle
CBM-Grafikzeichen in vierzig verschiedenen Schriftarten und
-breiten * HARDCOPY mit SIMON's BASIC sauber und
hochauflésend * hat einen eingebauten Selbsttest * einen 2K
Pufferspeicher * einen eigenen Z80-Mikroprozessor * zwei
IEC-Buchsen (wie Floppy) * IEC-Adresse einstellbar * keine
Modifikation des Druckers * definierbarer Zeichensatz (FX)
bleibt frei * ein Interface fir C-64, VC-20 an alle Epson-Drucker *
Lieferung komplett mit DIN-Verbindungskabel und ausfihrlicher
Bedienungsanleitung.

EPSON RX-80 mit VC-interface Best.-Nr. 8422 DM 1330, —
EPSON RX-80F/T mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 1502, —
EPSON FX-80 mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 1889, —
EPSON FX-100 mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 2362, —

Preise inkl. MwSt., Katalog 1/84 kostenlos.

GORLITZ COMPUTERBAU -Postf. 852 - 5400 Koblenz - Tel. 0261-27500




DISKETTENDOKTOR

318 PRINT"C CLR 1 #4kik DISK-REMEL 64 #k¥¥%k (REM 189
328 PRINT:PRIMT:PRINT :REM 176
338 PRINTTAB(13)"COPYRIGHT :REM 138
348 PRINT :REM 36
350 PRIMTTABC13)"ROBERT THIESBUERGER :REM 42
368 PRIMTTABC13)"HERMANN-LOENS-3TR. 15 :REM &5
378 PRINT :REM 39
380 PRINTTABC(13)"2085 QUICKBORN :REM 83
390 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT :REM 126
499 PRIMT"MIT DIESEM PROGRAMM IST ES MOEGLICH, :REM 69
418 PRINT"EINE MIT ‘MEW’ GELOESCHTE DISK 2U :REM 68
420 PRINT"RESTAURIEREN. ‘REM 12
436 : :REM 283
448 PRINT:PRINT :REM 236
45@ PRINT"BITTE GELOESCHTE DISK EINLEGEM UND {RETURM> DRUECKEN. ‘REM 213
456 GOSUBLEYE@ :REM 234
478 : :REM 213
488 @ :REM 214
T 428 REM skskkik OPEN SRRkl REM 82
S5@@ : :REM 287
519 OPEM15,8,15,"1":GOSUB1788: IFFTHENCLOSELS : GOSUB1 928 G0SUB1848:GOTOS1@  REM 1
S1
520 OFENS,8,5,"#8" :REM 134
530 == ":REM 218
540 @ REM 211
55@ REM #¥#% ERMITTLUNG DES STARTBLOCKS :REM 47
568 REM ### DES JEWEILIGEN FILES#¥##kk REM 43
S7@ : :REM 214
S8@ READTL,T2,51:IFT1=0THEN7S@ :REM 38
529G DATA 1,17,20,19,24,18,25.30,17,31,35,16,9,0,0:REM TRACK/SEKTOR/BLOCKZAHL ‘R
EM 172
680 FORT=T1TOTZ :REM 128
610 FORS=@TOS1 :REM 181
620 PRINT"[ CLR , DOWN IUEBERPRUEFE>> TRACK:"T" SEKTOR:"S ‘REM 111
630 PRINT#15,"U1 S5 B8",T,5 :‘REM 24
640 PRIMT#15,"B-P 5 2" :REM 7@
650 GETHS, ¥L$: IFKL$=""THENXL$=CHR$(B) :REM 143
660 GETHS, XH$ ' IFXH$=""THENXH$=CHR$(B) ‘REM 132
678 @ REM 215
688 REM AR=STARTADRESSE DER PROGRAMME :REM 21
698 : :REM 217
708 ARA=ASC(XH$)#256+ASCCKLE) REM 36
710 IF AR=P1 OR AA=P2 OR AA=P3 THENATZ(A)=T:ASX(A)=S:A=A+1:GOSUB 1920 :REM 48
728 NEXTS,T :REM 171
73@ GOTOS8E :REM 112
748 : REM 213
758 CLOSES:A=A-1 :REM 138
76@ ' REM 213
770 PRINT"[ CLR JUEBERPRUEFUNG ABGESCHLOSSEM!":PRIMT:PRINT :REM 81
788 PRINT"ES FOLGT DIE AUSWERTUNG." :REM 133 ;
790 FORZ=1T0D150@:NEAT ‘REM 423
g@@ : REM 218
£10 REM ####¥DIRECTORY ERSTELLEN#MMck¥ :REM 132
220 REM #%%ANLEGEN DES FILENAMENS UMD DER STARTADRESSEN MkssMe##
REM 169
838 : REM 213
840 OPEN1@,8, 10, "#1":G0SUB1780: IFFTHENCLOSEL®: GOSUB1920: GOSUR184@:GOTOB4D  :REM
159
85@ @ :REM 2135
860 I=@:REM MEUER ZAEHLER FUER T & S :REM 231
g7@ DATA 1.4.7.10,13,16,2,5,8,11,14,17 :REM 51
&30 DATA 3.6.9,12,15,18:REM BLOCKFOLGE DIRECTORY TRACK 18 :REM 243
898 READS :REM 16
900 READS1 :REM 37
918 : :REM 212
920 PRIMT#15,"Ul1 10 8 18";S :REM 47
gga PRINT"[ CLR 1":PRINT:PRINT"TRACK 18 SEKTOR"S" WIRD ANGELEGT.":PRINT ‘REM 1
45
948 PRIMT#1@,CHR$C(18); REM 268
956 PRINT#18,CHR$(S1>; :REM 236
960 : :REM 217
978 FORQ=GTO? :REM 31
980 PRINT#15,"B-P 18",0#%32+2 :REM 1391
99@ REM PRG=130 : SEQ=129 @ REL=132 ! USR=131 @ DEL=128 :REM 23
1909 FRINT#1@,CHR$(13@), :REM PGM-FILE :REM 118
1818 PRINT#18,CHR$C(ATACI)); ‘REM 224
1928 PRINT#10,CHR$CASK(IY), :REM 224
1838 : :REM 254
1540 REM ##% FILENAMEN FESTLEGEM ¥##% :REM 203
1858 : ‘REM @
1968 IFICSOTHENNS=CHRS (N+E6S)+CHR$(ES) ‘ N=N+1:G0TO111@ :REM 225
1070 IFI<1@ETHENNS=CHR$ (N1+65)+CHR$(EE) (N1=N1+1:60T0111@ ‘REM 162
1980 M$=CHR$(N2+E6S)+CHR$(E7) ‘N2=N2+1 :(REM 157
1698 @ :REM 4
1188 : :REM 252
1110 PRINT#16,M%, :REM 173
FORZ=1TO14:PRINT#1@,CHR$C168),; ‘NEXT :REM 143




1130 FORZ=1TO9:PRINT#18,CHR$<B>, :NEXT :REM 253

1146 : :REM B

1158 : :REM 1

1166 GOSUB1526 'REM ANZAHL BLOECKE ERMITTELM ‘REM 145

11706 : :REM 3

1188 FRINT#15,"BE-FP 10",0%32+306 :REM 25

1196 PRINT#16,CHR$<(LB); :REM 35

1200 PRIMT#18,CHR$C(HE>; :REM 23

1218 ¢ ‘REM 254

1228 : :REM 255

1238 REM % PRUEFUNG OB WEITERE FILES # :REM 131

1248 ‘REM 1

1250 IFI=ATHENGOSUEL1718:G0TO1288 REM LETZTER BLOCK :REM 135

1260 I=I+1 :REM 244

1278 HEXTG :REM 90

lgge PRIMT#15,"U2 18 © 18",;S:0G0SUB1788: IFFTHENGOSUB1226:G0SUB184@: GOTO1288

1298 5=51 :REM 224

1308 IFI<ATHENZB@ :REM 225

1318 ¢+ :REM 235

1326 ¢ :REM ©

1336 REM k% ENDE~-PROCEDURE #%# :REM 1353

1348 : :REM 2

1358 PRINT:PRIMT:PRINT"VALIDATE!" :REM 147

1360 PRINT#15,"I" :REM 153

1370 PRINT#15,"V":GOSUB178@: IFFTHENGOSUEB1922:GOSUB1848:G0TO1378 REM 128

1380 CLDSEIB CLDSE15 ‘REM 185

1356 ‘REM 7

1468 PRINT FRINT :PRIMT:PRIMT:PRINT"DAS DIRECTORY WURDE ERSTELLT!" :REM 86

1418 PRINT:PRINT :REM 26

1428 PRIMT"BITTE LADEN!":PRIMT:PRIMT:PRIMT"LOAD"CHR$(34);"$" CHR$(34)",8[ 3 UFP 1

" REM 249

1436 : :REM 2

1446 END :REM 168

1458 © :REM 4

14e@ :REM S

1478 @ :REM &

14868 REM ++++++++UNTERPROGRAMME++++++++4+ REM 196

1498 @ :REM B

13?3 REM #% HHZHHL BLOECKE ERMITTELN #% :REM 185

1 ‘REM

1522 DPENiS 8 13, "42" :BZ2=1:G0SUB1786: IFFTHENCLOSEL3: GOSUB1526 - GOSUB1840:GOTO15206
‘REM &3

1530 TR=ATX(I):SE=ASX(I) :REM 58

1540 PRINT#15,"Ul 13 @",;TR.SE :REM 15

1558 PRINT"[ CLR 1“I+1"[ LEFT ]. PROGRAMM BEFINDET SICH AUF TRACK"TR :REM 167

1568 PRIMT"SEKTOR"SE :‘REM 13

1578 GET#13,TR$:IFTRS$=""THENTR$=CHR$(B) 'REM 246

1580 TR=ASC(TR$> :REM 163 s

1596 GET#13,5E$: IFSE$=""THENSE$=CHR$(@> :'REM 206

1608 SE=ASC(SE$) :'REM 128

1618 IFTR>ATHENEZ=BZ+1:060T01548 :REM 18

1620 HB=INT(BZ/256):LE=BZ-(HB#256> ‘REM 164

1638 CLOSE13:PRINT"L CLR 1" :REM &6

1648 RETURN :REM 171

1658 ' :‘REM 6

1668 : REM ?

1678 : :REM B

1688 REM #LETZTER ELOCK DES DIRECTORYS® REM 128

1698 REM #%% TRACK AUF MULL SETZEN *#% :(REM Z1

1798 @ :REM 2

1718 PRINT#15."B-P 18 8" :REM 139

1728 PRIMT#10,CHR$(@);CHR$(255); :REM 237

1738 RETURN :REM 171

1748 @ :'REM 6

1756 @ :REM 7

1762 REM %% FEHLERKAMAL FLOPPY LESEN #¥ :REM zZB@

1779 ¢ :REM 9

1780 F=8:IMPUT#15.F.F$%.,F1,F2 'REM 37

1798 RETURN :REM 177

1860 : :REM 3

1818 : REM 4

1820 REM #%FLOPPY-FEHLER BESEITIGEN#®#%# :REM 243

18386 : :REM &

1848 PRINT"L RVS 1"F.F$F1F2 :‘REM 123

18580 PRINT:PRINT :REM 34

1860 FRINT"BITTE FEHLER BESEITIGEN - DAWW <{RETURN> :REM 351

1878 POKEL198,8:WAIT198,1 :GETA$: IFASC>CHR$(13)THEN1378 ‘REM 71

1880 RETURM :REM 177

1899 @ :REM 12

19068 @ :REM 4

1919 REM #¥%¥% TONAUSGAEBE k¥ REM 60

1926 POKESI+4,17 POKESI+1,23 :REM 124

1930 FORZ=1T025@:NEXAT :‘REM 47

1940 FOKESI+4.8 REM 84

1958 RETURN ‘REM 175

[ JREADY. ‘REM 173 Programmende
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Praxis-
Listings

Spielerisch ein Gefiihl
fiir Kurven zu bekom-

st nicht nur ein

wahrend der
at, sondern auch
thematikunter-
an-Hendrik

n weiht Schuler
1e Geheimnisse der

Kurvendiskussion ein.

Wer schon einmal mit gebeugtem
Riicken iiber gekreuzten Kurven
saR, ohne den begehrten Schnitt-
punkt zu finden, kann mit , Funk-
tionsplot" seine Treffsicherheit
iiben. Das Programm zeigt, wie
Kurvenbilder variieren, wenn der
Funktionsstern verandert wird.
Am Bildschirm erscheint ein Koor-
dinatenkreuz, in dem 15 Késten
verteilt sind. Ziel des Funktions-
spiels ist es, Funktionen so einzu-
geben, daR moglichst viele Kasten
getroffen werden. Doch nicht alle
Kurven sind erlaubt. Bei Sinus,
Tangens, Cosinus und Contan-
gens verweigert sich der Compu-
ter. Bei mathematisch ungiiltigen
Ausdriicken wie der Teilung
durch Null bricht das Programm
ab.

Grafik gefragt
RN

Das Funktionsspiel ist fiir den C 64
programmiert, kann jedoch auf
andere Basic-Rechner umge-
schrieben werden. Voraussetzung
sind Basic-Dialekte mit hochaufls-
senden Grafikbefehlen. Hier sind
nur Standardbefehle von , Super-
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grafik 64" eingebaut. Sie werden
am Ende erklért, so daR das Pro-
gramm fiir andere Crafikbefehl-
serweiterungen umgeschrieben
werden kann, Nach dem Start mit
RUN wird der Bildschirm ge-
16scht, und die Farbe auf weip ge-
bracht. Dann kann der Spieler
zwischen fiinf Schwierigkeitsgra-
den wihlen: 1 ist der leichteste.
Nun errechnet das Programm die
Lage von 15 Punkten, um die Ka-
sten gezeichnet werden. Damit sie
nicht iiberlappen, ist eine Abfrage
vorgesehen.Sie dauert einige Se-
kunden. Dann wird das Koordina-
tenkreuz samt Kastchen gezeich-
net. Hat der Spieler es eine Weile
angeschaut, erscheint das Menii.
Man kann jetzt den Funktionsaus-
druck eingeben. Dabei ist zu
beachten, daB bei diesen arithme-
tischen Ausdriicken die Basic-
Formulierung gewahlt werden
mubB, also bei der Multiplikation
ein Stern, bei Funktionen wie LOG
oder SQR mit eingeklammertem
Argument.

Die Funktion wird im Basic-Pro-
gramm mit einem DEF FN F(x)
Ausdruck abgelegt. Diese neue
Programmzeile wird im Direktmo-

fihren hier zu Treffern.

Spielziel: Kurven sollen Késtchen treffen. Zwei der eingegebenen Funktionen

dus eingegeben, indem auf dem
geloschten Bildschirm die neue
Programmezeile geschrieben wird.
Darunter wird die Wiederein-
sprungsadresse in das Programm
mittels ‘GOTO xyz' geschrieben.

Puffer-Pokes fir

Tastencodes

Als nachstes werden in den Tasta-
turpuffer die Tastencodes fiir Cur-
sor home und zweimal (RETURN)
eingePOKEd, die Anzahl der Ta-
stendriicke auf drei festgesetzt,
und das Programm mit (END) be-
endet. Die vorher eingebrachten
Tastendriicke werden nun vom
Betriebssystem bearbeitet, die
Zeile wird eingelesen, dabei alle
Variable geléscht und dann durch
GOTO zuriick in das Programm
gesprungen. Da die Variablen bei
dieser Aktion geloscht werden,
miissen sie vorher sicher abge-
speichert sein. Dazu werden die
Werte in bestimmte Speicherzel-
len gePOKED und anschlieBend
wieder ausgelesen.



Nach der Eingabe des Funktions-
termes werden die Intervallsgren-
zen fiir die Zeichnung sowie die
Schrittweite der Punktsetzung ab-
gefragt. Das Intervall bestimmt
Start und Ende der Zeichnung bei
bestimmten X-Koordinaten.
Dadurch ist es moglich, nur ab-
schnittsweise zugelassene Funk-
tionen wie die Wurzelfunktion ein-
zugeben. Bei der Schrittweite soll-
te man einen Wert zwischen 0,01
und 1 wahlen, der der Kastchen-
groRe und der Steigung der Funk-
tion an der jeweiligen X-Koordina-
te angemessen ist. Je kleiner nam-
lich die Schrittweite ist, desto si-
cherer werden zwar die Treffer
bei groBen Steigungen erkannt,
desto langsamer ist aber die
Zeichnungsgeschwindigkeit.
Wird der Funktionsterm syntak-
tisch falsch eingegeben oder tritt
der Fehler ?division by zero error
auf, so gibt man zunachst ein:
gmode0,0, dann goto790. Nach
der Eingabe dieser Daten wird
die Funktion gezeichnet. Sollten
die Werte der Funktion in Y-Rich-
tung das Bild sprengen, so wird
der Uberlauf angezeigt, die Funk-
tionsauswertung jedoch fortge-

120 EEM##EEEE

166 FOKESS, 127 CLE
178 REM IMIT
186 DIM FUNKTEC14,22
196 GOSUE2Ze18

9o REM 241

280 FORJ=GTO14
: IFI=JTHEHZEE

HAUEE RER S B SRR R RS EE SR EEEE AL EE R LS R
REM###¥##% FUHKTIONSSFIEL  $#sdekerss
I'..PCIH
136 REM####w¥ JAMH-HEMDREIE OLTHMARMN $®kddes
1468 REM$#sbsd st sesibssfiiitasbsss
156 POKES32260.1:POKES3221, 1:FRINT"L BLK 1"
‘REM 18

‘FEM 176

‘REM 227
200 GOSUB2479:PRINTKASTEN$"L 2 UP ., RIGHT 1IITTE $CHWIERIGKEITSGRAD EINGEEEM (1~

218 GETHE: IFA$L" 1"0RKE" 5" THENZ12
220 Sh=12-VALCA$I %2 5Y=15-YAL XTI %¥2
230 PRINTKASTEN$"C 2 UP , RIGHT 1 IITTE EIMEM “OMEMT WARTEM !!!!1"
248 FORI=@TO14:REM PUNKTESETZEM
250 PUNKTECL, @0=IHTCRNDC1)#312+.50
260 PUMKTECL, 12=IMT(EHDC1 #1523+, 52
278 REM UBERFRUEFEN AUF UEEBERLAPFUMG
‘REM &4
‘REM 198

vEN

setzt, Trifft die Funktion Kédstchen,
so werden sie ausgefiillt, um zu
kennzeichnen, daf sie schon erle-
digt sind. Danach wird noch tiber-
priift, ob alle Punkte getroffen
worden sind, dann hat man nam-
lich gewonnen. Ist das nicht der
Fall, kehrt das Programm in das
Menii zuriick.

Im Menii kann man folgende
Punkte anwéahlen:

1. Funktionseingabe

2. Sichtbarmachung der Textseite.

3. Sichtbarmachung der
Grafikseite

4. Ende oder neues Spiel. Hier
kann die Grafik ausgedruckt oder
abgespeichert werden.

5. Spielregeln

Zusatzliche Befehle
bei Supergraphik 64
PR e L

1. PLOT (x-Koordinate), (v-Koordi-
nate) (TO (x1-Koordinate), (v1-Ko-
ordinate)). Dieser Befehl setzt ei-
nen Punkt an die definierte Stelle
beziehungsweise von der ersten
Koordinate zur zweiten Koordina-
ten.

FEEREEE R

‘REM 24

‘REM 123
‘EEM 218

‘REM 2

‘REM 152

‘REM 168
‘REM 32

‘REM 138

2. FRAME (Starke des Rahmens),
(x-Koordinate der linken oberen
Ecke),(v-Koordinate der linken
oberen Ecke) TO (x-Koordinate
der rechten unteren Ecke),(y-Ko-
ordinaten der rechten unteren
Ecke). Dieser Befehl erzeugt ei-
nen Rahmen mit den angegebe-
nen Eckkoordinaten und der Rah-
menstarke.

3. TEXT (string), (x-Koordinate),(y-
Koordinate),(Modus) Modus:

0= GroBschrift, 1 =Kleinschrift.
Dieser Befehl schreibt Text in die
hochauflésende Crafik

4, GMODEQ,0 : Schaltet Text ein
5. GMODEDQ,1 : Schaltet HGR Sei-
te l ein

6. FOOL=(Farbcode) : Setzt die
Rahmenfarbe

7. BCOL=(Farbcode) : Setzt die
Hintergrundfarbe

8. PCOL=(Farbcode) : Setzt die
Punktfarbe

9. GSAVEC 1, ,filename" (,(Gera-

teadresse)) speichert die Grafik
mit Farbe

10. HCOPYSI #

(Gerateadresse) Druckt Grafik auf
GP 100 VC-Drucker aus.

(J.-H. Oltmann)

‘REM 188
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308 Fl=-=(PLCL, 8)-SKC=FUCT, @)+SKANDFUG I B0 =Sk =PI T, A0-54) ° CREM &8
%18 F2=—C(PUCT, B3+5K=2PUT, 83 ~SXANDPUL T, B)+8A{=PUEJ,B>+SH> ‘REM 26
A28 FI=—CPUCT, 1248Y2=PUCT, 1 2=SYANDPLI I, 1 3+8Y<=PLUCT, 12482 EEM 26
338 Fé=—(PLUCI, 10=-SY<=PUCT, 1 2+SYANDPUC T, 1 ) =SYx=FUC T, 12=8Y2  REM 182
248 IFF1#F4THEMI=14:I=]1-1:GOTO388 :REM 292
350 IFF2¥F4THEMI=14:1=I~1:60T0O228 :REM 211
268 IFFI#F3THENT=14: [=1-1:G0T0O228 :REM 218
S?El IFF3%F2THEMJ=14:I=1~1 ‘REM 138
280 MEXTJ, I'REM KEOORDIMATEMSYSTEM :REM 218
:ja GMODE®, 1 :FCOL=1:BCOL=1:PCOL=0:GCLEAR :REM 238
400 PLOTE, 188T0319, 168 EEM X~HCHSE ‘REM 126
418 FLOT168,8T0160, 192 :REM Y-ACHSE ‘REM 216
4268 PLOTZ14,95T0314, 165T0319,108T0O214,25 EEM 214
438 PLOT166,8TO1SS5,5T016S,5T0168, 8 ‘REM 1528
440 FORI=1GTOI1BSTEF1O:PLOTI, 92T0I, 162 :NEXT REM 183
450 FORI=18TO19ASTEF1&:PLOTISE, ITO182, I (HEAT :REEM 247
468 TEAT" |I-4CHSE", 178, 18, 1 TEAT"#~aCHSE" 268, 115,1 :REM 7S
478 TEXT"1",176,20,1: TEXT"1",165,115.1 :REM 231
480 FORI=ATO14: K1=CPUCT, @) =Sk~ CPUCT, B ~SKI0=00  n2=n1+2%5x  IFAZ22319THENKE=213
‘REM 153
498 Y1=CPUCT, 10=SY #¥=CCPUCT, 1 p=5Y 0 =00 i Y2=Y 1+2%3Y  IFYZ22 1 29THEMY 2= 194 “REM 2a9
S08 FRAMEL,w1,Y1TOK2. Y2 REM 128
518 MEXTI :‘REM 36
520 FORI=1TOZEZ MEXT :GMODES, B REM 435
538 FEM MEMUE :REM 246
548 PRIMTCHE$C14:CHRECD) ‘REM 183
S50 GOSUE249@ REM TITEL CREM 137
568 FRINTDECKEL%: :REM 47
570 FORI=1TO1S :REM &7
5868 PRINTMITTE®; :REM 12
90 MEXT I:PRIMTBODEME; ‘REM 126
EEE Y=5:G0SUB2S5a  CREM 231
618 PRINT"L RIGHT I [ DOk ] =EMUE:" :REM 282
£20 PRINT"C RIGHT , DCOWM . TIMBGEEEW EIMER |ESTFUMETION" REM 84
A28 PRINT'C RIGHT , DOLM . |RAFHIKSEITE EIMSCHALTEM" REM 38
648 PRIMT"[L RIGHT . DOMH . |EXTSEITE EIMSCHALTEHM" :REM 183
£98 FRIMT"[C RIGHT . DOWH “"HOEAHELUES #PIEL" ‘REM &8
PRIMT"L RIGHT , DOMH 1 $PIELREGELM" :REM 124
FRIMT"C & DOWH J"rﬂhTEHs,”E 2 UP , RIGHT 1", :REM 115
FRIMT" |ITTE EIME |FSTE DRUECKEHW 1" :REM 251
GETHE: IFKFC"1"ORS$F>"S"THENESG  REM 147
F2=a:0NYALCHEGOSUETS0, 1466, 1490, 1524, 1918 (REM 255
EEM UEBERFEUEFEM AUF SFIELGEWINN :REM &7
Fil=1:FORI=ATO1l4 :REM 23
IFFUNKTE. I, 2)=BTHENF1=0:I=14 :REM 157
HEXTI :REM 25
IFF1=1 THEMGOSUBZAYE  GOTO1528 REM 125
IFF2<BTHEM: GMODE®. 8 :REM 175
7a GOTOS3A  GREM 111
EMD :REM 118
REM EIMGEEEM EIMER FET :REM 25
GOSUB2428 REM 231
FRIMTEKASTENS"L 2 UF ., RIGHT 1 [ITTE KT, IM |#e- ——@YHTAX L 2 DOWH 1" G0
SUE149G :REM 7
820 WE="" PRIMT"FC(RI=";  INFUTH$ : IF#$=""THENS2B :REM 22z
830 REM LUEBERFRUEFEM AUF SFIELREGELN :REM 22
2408 RESTORE :REM 132
858 FORJ=1TD4:RERDX1$:F1=0 :REM 52
A58 FORI=1TOLEM(X$) REM 1359
78 IFMIDECRE, 1. 3=81%THEMF1=1 : I=LEMX$) : J=4
8860 MESTI.J :REM 158
298 IFF1=aTHEM=SE REM 226
986 EEM MOGELVERZICH REM 17
218 PRIMTKASTEM$"L 2 UF , RIGHT 1 IAB ICH —ICH BEIM ~OGELMW ERWISCHT!L 2 DOWH
REM 26
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Hﬁﬁ FRIMTEASTENS"L 2 UF ., RIGHT 1 >ERSUCHEN WIR ES MOCH EIMMAL 'L 2 DOWHW 1" R
£1 2115
238 FORI=1T02886 HEXT :REM 24
24 GOTO728  -REM 118
258 DATATAM, SIN, COS.COT  REM 212
3 REM KEIM MOGELVERSUCH GREM &2
REM EIMERIMGEH IN F(R)-FKT-DEFINITION GREM 13
FRINTCHREC 1475 ;"0 WHT J244BDEFFHF (xi="K$: YERSUCHE=YVERSUCHE+1 REM 18
M=32512: FORI=GATO2 FORJ=ATO14 :REM 1281
FOKEM. FUNKTECT, [2/256 :M=M+1 :REM 137
FOREM, PUHKTECT, 1 ANDZSS  REM 192
3 M=M+1:HEXTI,. I :REM 485
FOKEM. YERSUCHE : M=M+1 : POKEM, X M=M+1 :FOKEM, 5% :REM 198
2 FRINT"GOTO1@38" :POKEL128. 3 POKEEZ1, 12 POKESSZ, 13: FOKES33, 13:END  REM 2184
i FEM WIEDERAUFMAHME DERE EINGREE :REM 117
4 GOSUEBZ438  GREM 16
A GOoUEZe18  GREM 1P
A DIMPUNMKTEC14,2)  REM 142
3 M=32512 :REM 81
FORJ=GTOZ: FORI=ATO14 REM 28
PUCT, JO=PEEKCMI¥256+PEEKCM+1) :REM 137
M=t+2 REM 245
HEXTI.J :‘REM 125
YERSUCHE=PEEK (M) : M=M+1 : SK=PEEK (M) :M=M+1 :SY=FEEK(M} :REM 288
FRINT"C BLK J":GOSUB2428 :REM 177
FEM EIMGREE DER GRENZEM :REM 132
8 FRINTERSTEM$"L 2 UP , RIGHT ] I|ITTE GEBEM #IE DIE -NTERYALLGREMZEM![ DOMWH 3
"EEM 283
FRINTKASTEM$"C 2 UF , RIGHT I LIMNKE |REMZE:L DOWM 1" ‘REM 77
FEINT"L DOWW J#1 = " A=-1&:IHFUTA REM 133
IFAC-160RAZ1E6THENPRINT"L 2 UP 1":GOTO1196 REM 74
PRINTERSTEM$"[ 2 UF , RIGHT 1 : ~ECHTE |EEMZE:L DOWW 1" REM 143
FEINT"[ DOMWH J#2 = ", :B=16:INPUTE :REM 85
IFB<=ATHEM1158 REM 71 -
IFEZIETHEMPREINT"L & UP I":GOTO12260 :REM 151
REM IHMTERYALLSCHRITTHEITE G:REM 252
FRIMTKASTEME"L 2 UF , RIGHT 1 ~MTERYALLSCHRITTWEITE BITTE ...L DOWM 1 " R
=
PRINT"L IWWH ] - = *7:11=. 2 INFUTI1 REM 138
IFI1<.@10RT1> 1 THERLIZ25G  REM 32
REM ZEICHHUNG :REM 21
GMODE®, 1:F2=6B REM 228
F1=0:FORI=ATOBSTEFI] ‘Y=FHFCIMTCI%102 182 REM 139
BI=FHE1CI > Y1=FHY1(Y ) CREM 12
IFRZ153190RK1<ATHEH1438 REM 73
IFY1<B0RY 12 199THENGOSUR2Y 16 GOTR1456 REM 15
IFF2=1THENF2=8: FORJ=ATOSEHE : MEXT : GMODEA, 1 *REM 14
PLOTH®1,Y1 G‘REM 72
FORJ=TO14: IFPUCT, 20=10RFHT (A1 2421 THEH 1448 REM 7&
M= PUCT, B3 ~5R)#-CCPUCT, B ~8x02=0) REM 51
LeiPUCT, 1 0-EY 2= 0CPLICT, 12-8Yo5=A) :REM 55
Ke=CMAZ¥SA 0 $ M+ 2RDRC3200 ~ 32K (M+I2HSK329) - REM 182
H==CL+2HSY )R L+2HEY(200) -1 90% (L +2%5Y>1930  REM 1523
FEAMEZA M, LTOK, M REM 54
1426 PUCT, 23=1 REM 212
1443 MEXTJ :REM 32
1458 MEXTI:F2=1:G0TO718 REM 125
1468 EEM GRAPHIKSEITE EIMSCHALTEN :REM 23
147@ GMODEG, 1 :REM 197
148@ RETURH :REM 173
142@ EEM TEXTSEITE EIMSCHALTEHM G:REM 153
15380 GMODES, 8 REEM 129
1518 RETURM :REM 1&7
1528 REM EMDE :REM 286
1528 GOSUB1498  REM 23
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1546 GOSUE2428 REM 25
1558 PRIMTEKASTEMS:Y=5:G0SUE2558 REM 283 ;
1568 PRINT"[ RIGHT JOOLLEM #IE EIMEM AUSDRUCK DER |RAPHIK?L DOWW 1" :REM 118
15760 GETHS: IFA$< " T ANDKECC"H"THEHLISPE REM 203
1588 IFX$="H"THEM1&7A :REM 1&5
1598 IFX$="J"THENFRINTKASTENS; :PRINT"L 2 UF . RIGHT 1 OIEVIELE #USDRUECKE EITTE?Y
L 2 DOWW 2" :REM 232
168@ INPUTH  REM 185
1613 OPEM4. 4 FORI=1TOM REM &7
1620 GOSUB2490:FPRIMTKASTENS"L 2 UP , RIGHT 1 I|ITTE ~RUCKER FERTIGMACHEM !" :REM
28
1628 GETHS: IFA$=""THEN1E38 :REM 223
1643 HCOFYS #4  CREM 248
1658 NEXKT “REM 11
166@ CLOSE4 CREM 112
1673 REM DISKETTEMSFEICHERLUMG REM 154
1686 GOSUE2426 CREM 38
1699 PRINTKASTENS"C 2 UP . RIGHT 1 OOLLEM #IE DIE |RAFHIK SPEICHERNZL 2 DOWH 1"
CREM 214
1708 GETHE: IFAFCE " T "AMDES > "H"THEMLI 7?88 :REM 1393
1718 IFx#="N"THEM1ZGG :REM 135
1726 FRIMTKASTEMS$ L 2 UP , RIGHT ] OELCHES |ERAET (~—/RASSETTE/"-"ISK>7[ 3 DOWH 1]
A REN 283
30 GETHS: [FH$CO"CANDES>"D"THEN1 7?38  REM 184
4@ IFXF="0"THEHL=Z GOTO17E68 :REM 283
S L=1  REM 135
6@ PRINT"L UP J"KASTEM3“[ & UP , RIGHT 1 |ITTE ~AMEM DER “HTEI EINGEBEML = DO
WM 1"  REM 163
177@ IHFUTEAE  REM 213
1768 [F«$=""THEM177a FET 268
1”3H GEAYECL LEFT$(x$,152,L :REM 13
REM EMDE ODER MELUES SPIEL :REM 248
GOSUEz420  REM 23
PRINTEASTENE"[ & LIF » RIGHT 1 |EEMDEN CDER MEUES #PIEL 1A 2" REM 44
GETXS : IFA$CO"B"ANDX$C>"N"THEM1S38 “REM 133
IFX$="B"THEN1EEA REM 1353
RUN :REM 125
REM EMDE :REM 287
GOSUB242@  REM 31
PRINTKASTEM$"L 2 UF ., RIGHT 1 "FOGRAMMEMDE C & DOWH 1
233
EMD :REM 1e2
RETURN :REM 178
RFEM SFIELREGELM :REM 233
GOSUB249@:G0OSUEL1498  REM 163
PRIMTDECKELS; :FORI=ATO17 :PRINTMITTES; :MEXT :REM 181
FRIMTEODENS, - :REM 34
Y=3:G05UB2558  CREM 32
FRIMT"[ RIGHT 1 eIEL DES #PIELS IST ES, ALLE “AESTEN" :REM 231
FRINT"L RIGHT IM “00RDIMATEMSYSTEM MITTELS" REM 26
PRINT"[C RIGHT 1 GEEIGHETEM -UIMKTIOMEM 2U [ RVS 1TREFFENL OFF 17 ."

1
1
17
1

PRINT"[ RIGHT , DOWM ] ~AZU GEBEM ¢IE -UMKTIOMEN EIM, DIE" :‘REM 163
PRIMT"[ RIGHT 1 DANH GEZEICHMET MWERDEM." :REM 174

PRIMT"[ RIGHT 1 #0OLLTEM #IE EIMEN “ASTEM GETROFFEN" :REM 3

PRINT"[ RIGHT ] HABEN, DAHM WIRD DIESER “ASTEN AUS=" :REM 187
PRINT"L RIGHT 1 GEFUELLT. " :REM 357

PRIMT"[ RIGHT , DOWH 1 xIEL #FASS 111" REM 2d6

GETKE ! IF%$‘""THEH2@56 ‘REM 223

FETURM :REM 168

REM AMZEIGE DES GEWIMHMES REM 236

GMODE@, @:GOSUB2496 REM 75

Y=£:G03UB2558 REM 29

PRINT"L R¥S , C1 1 xER S U CHE :";YERSUCHE"L[ OFF , BLK 1" . :REM 76
Y=16':0G0SUB2558 REM &5

POKEG46, (PEEK(A46+1)AMDLIS -REM 183

PRINT"L RY¥S 1 ;  ‘REM 228




2148 FRIMT" #]E HABEN GEWOHWMNEN !C 3 2!C 3 2!'C 31", :REMOS4
2158 PRIMT" E OFF 3% - vREM 182
2168 FORI=ATO70a: NEXT REM 25
2173 GETAS: IFX$<>""THEMZ198 :REM 36
2186 GOTOZ1168 :REM 286
2193 REM VERSUCHSZAHL AUSHERTUMG :REM 163
2269 RESTORE:FORI=GTO4:READAS :HEXT REM 2295
221@ IFVERSUCHE>2OTHENX$="eIE SIND EIM HOFFHUMGSLOSER -ALL !'":GOTOZ376 :REM 34
2220 FORI=1TOVERSUCHE :REM 188
238 RERDJ :REM 43
2248 MEXKTI REM 846
2253 ONJGOTOZ260,22680,2300,2310, 2330, 2350,2360 REM 111
2260 %$=" ¢IE SIND EIM |1ENIE ODER - DAS WILL ICH MICHT HOFFEM - HABEM DEN" ‘RE
M 227
2278 XE=K$+" ~OMFUTER BE- SCHUMMELT":GOTO2378 REM 3
2282E§$=" ®EHR GUT ! ~IT EIM BISSCHEW MEHR £BUNG SCHAFFEM S eIE MOCH ZUM | EMIE"
' 184
2298 GOTO2278 REM 210
2300 X#=" |UT | ¢IE HABEM IM “ATHEUNTERRICHT AUF GEPASST !":GOTOZ257@ -REM 242
23125:$=" ¢lE MACHEHW ES SICH ETWAS ZU LEICHT, FUER JEDEM “ASTEM EIME EIGEHE"
; 283
2328 KE=K$+" JNKTIONM 2U YERBRAUCHEMN !":GOTDZ237@ :REM 1357
233@ “g=" “ITTELMARESSIGES "RGEENIS ! #BER TROES- TEHW #IE SICH: —IE ~EISTEN "
REM 137
2348 K$=4x3$+"LANDEH HIER ":GOTOZ2378 :REM 134
2350 X#=" A SCHWEIGT DES #AENGERS IOEFLICHKEIT !":GOTO2378 :REM 43
2368 wE=" A WEMD ICH MICH MIT |RAUSSEM !'!'" :REM 4
2379 Y=28:G05UB2558 -REM 74
2386 PRINT"[ RVS , BLK 1"X$& :REM 188
2390 GETA$: [Fng=""THEM2358 :REM 237
2446 RETURM REM 166
2414 DATAL,1.1,2.2,2,2,2,3,3,3,3,3,3,4,5,5,5,5.6.7
2428 RETURN 'REM 168
2438 REM DEFIMIERTE FUMNKTIOW :REM 254
2448 DEFFMF (A=K REM 177
2450 DEFFHX1CI»=1#1G+160 :REM 36
2468 DEFFHY1CY =Y#-18+186 :REEM 1639
247@ DEFFNTCI)=C(PUCT, @)0=01-SX)¥(PUCT, Q) {=X1+SKI(PUCT, 1) =Y 1-SY ) #(PUCT, 1= 145
¥Y) GEEM 251
2483 RETURM :REM 174
2498 PRIMTCHR$C1472; REM 133
2508 PEIMTEASTEME :REM 82
2516 Y=2:G0SUB2558 :REM 22
2528 PRINT"C RIGHT J-UNKTIONSSFIEL YOM ‘AN- IEMDRIK MLTMAHN" :REM 12
2538 Y=4:G05UB2558 REM 26
2342 RETURN :REM 171
2552 REM SETZE Y-KOORDIMATEM :REM 2355
2564 PRIMTCHR$C122; REM 51
2578 FORM=1TOY-1 :REM 283
2580 PRIMTCHRE$C172; :REM 21
2928 NEXTH :REM 33
260@ RETURN :REM 168
2614 REM INITIALISIERUNG :REM 29
2628 [=0:J=@: K=0:1=8:M=8:H=a
26328 Klg=""H2e=""KEE="" I WERSUCHE=0
2648 TREFFER=@:KASTEM$=" —-- " REM 242
2658 KASTEM$=KASTEME+"- " ‘REM 223
26608 KASTEN#=KASTEHE+" '— sl 1 CREM B2
26749 DECKEL#F=" — ‘REM 4@
2588 BUODEME=" - ‘REM 243
2698 MITTE#="- : ‘REM 138
2700 RETURM :REM 183
2719 REM UMGUELTIGE LAGE DER PUMKTE :REM 114
2r2@ PRINT"L CLE J1"KASTEM$"L 2 UP 1] OERTE LIEGEM AUSSERHALE DER | RAPHIK':GMODE
@,8:Fz2=1:RETUEM :REM 241
[« IREADY. :REM 173

Programmende




Praxis-
Listings

c 64

AUGENBINDE F

schiitzt man Pro-

SOURCE.LG
me Vorneugjen- 0300 1 x=2061
280D 2 :xx%% LISTSCHUTZGENERATOR %%
. ?
CraCkerAugen' #9800 AS 2D 3 LDA #45 :BASIC-ANFANG AUF
G @80F 85 2B 4 STA 43
berlegte lise Wolf. 2211 A3 08 S5 LDA #8 :2093 VERSCHIEBEN
: A @813 85 2C 8 STA 44
Ihr automatischer List- @815 20 44 ES 7 JSR 58632 ;CLEAR.SCRREEN
3 9818 A3 83 8 LDA #3 ;ANZAHL
schutz soll unliebsame 281A 85 C6 s STA 198
- . 3 P81C AS S2 1@ LDA #82 :RUN+RETURN IN DEN
Einblicke verhindern. @81E 8D 77 @2 11 STA 831 :TASTATURPUFFER
@821 AS D5 12 LDA #213 ;SCHREIBEN
@823 8D 78 @2 13 STA 632
Esist naheliegend, daB man sein 2826 AS @D 14 LDA #13
geistiges Eigentum schiitzen @828 8D 739 @2 15 STA B33
mochte. Kein List- oder Kopier- PS2E &0 16 RTS
schutz ist jedoch hundertprozen- @32C 00 90 00 17 .BYTE 9.,0,0
tig sicher. Daher sind viele Ver- @82F 18 .END
fahren darauf abgestimmt, ein Ent-

fernen des Schutzes langwierig
und aufwendig zu machen, damit
sich der Zeitaufwand nicht lohnt.
Was bereits zum Thema List- und
Kopierschutz publiziert wurde
und noch geheimgehalten wird,
koénnte ein dickes Buch fiillen.

Iise Wolf: Idee zu Anticracking

Schon fast Allgemeingut sind di-
verse Pokes, mit denen man das
Auflisten eines Programmes und
die Betatigung der STOP- und RE-
STORE-Tasten verhindern kann.
Nach dem Laden ist das Pro-
gramm zwar damit noch nicht ge-
schiitzt, aber nach dem ersten
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Durchlauf ist es auch fiir Profis
schwer, das Programm aufzuli-
sten.

Aktivierender Autostart
WCE e L AR T e

Dieser Mangel kann durch die
Verwendung eines Autostarts be-
hoben werden, weil dieser den
Listschutz nach dem Laden akti-
viert. Manchmal ist jedoch ein
Autostart nicht erwiinscht. Hier
mupB eine andere Methode ange-
wendet werden, die den List-
schutz sofort nach dem Laden
automatisch aktiviert. Der List-
schutzgenerator erfiillt diese For-
derung.

Bevor der Listschutzgenerator an-
gewendet werden kann, muB das
Quellprogramm mit einem List-
schutz versehen werden. Hier
wird folgende Methode vorge
sschlagen:

1) POKE 808,234 sperrt die STOP-
und RESTORE-Taste und verhin-
dert gleichzeitig die Ausfithrung
des LIST-Befehls. Im Quellpro-

gramm muB daher die erste Zeile

- lauten: Zeilennummer POKE

808,234

2) SYS 64738 bewirkt am Pro-
grammende ein Reset, wodurch
alle Vektoren auf ihre Standard-
werte zuriickgesetzt werden.
Gleichzeitig wird dadurch das
Programm geldscht. Soll das Pro-
gramm nochmals ablaufen, so
kann man den SYS-Aufruf durch
POKE 43,1 ersetzen.

Geschiitztes

Quellﬁroiramm

An das Programmende kommt
(nicht immer identisch mit der
letzten Zeile): Zeilennummer

SYS 64738. Damit ist das Quellpro-
gramm listgeschiitzt. Um diesen
Listschutz zu aktivieren, muf es
mit dem Listschutzgenerator ver-
sehen werden. Dazu ist es fiir spé-
tere Weiterverarbeitung abzu-
speichem.




UR SOFTWAREPIRATEN

Damit der Listenschutzgenerator
von Basic aus bequem zu laden
ist, wird das in den Datazeilen ent-
haltene eigentliche Programm zu-
ndchst in einen Bereich auBerhalb
des Basic-Speichers geladen. Der
SYS-Aufruf in Zeile 290 transferiert
es dann in den Basic-Speicher.
Das Ladeprogramm wird dadurch
iiberschrieben und somit ge-
16scht. Die Hin- und Herladerei ist
erforderlich, weil in den DATA-
Zeilen ein Basic- und zwei Maschi-
nenprogramme versteckt sind.

SYS-Aufruf
G2

Nach dem Durchlauf des Laders

188 REM -

116 REM

126 REM --
138 ¢ :REM 2086
146 PRINTCHR$(147)

168 PRINT"1.ZEILE

178 PRINTYLETZTE XEILE
188 PRINT :REM 38

298 8YS 49280 END
308 :  :REM 283

41@ : :REM 287

[ IREADY.

190 PRINT"ALLES OK?= J/N'":PRIMT

208 PRIMT"VOR DEM AMHMAENGEM DES"
218 PRIMT" GUELLFPROGRAMMES"
2280 PREIMT"HICHT YERGESSEN AUF:FOKE43,1"
238 PRIMT"CIM DIREKTMODUS |)
248 GETO#F: IFG$=""THENZ4@
258 IFQ$CH"J"THEN PRINTCHE£(147) :END
260 S=0'FORA=49152T049238  READD : POKER, D
278 S=5+D:MEXT:IF S<38393 THEM 4208
288 PRIMTCHR#$(147)"POKE43,45"
‘REM 178

318 DATAL1,8,15%2,7, 138,58,48, 54
220 DATAR42,8,8,8, 162,43, 133,43
330 DATH1L9,8,133.44,32.68,229, 169
240 DATARZ, 138, 128,169,82,141,11%,2
350 DATA165,213,141,120,2
360 DATH121.2.96.8,8,8,08.8
378 DATA162,@,141,08,8,133,231, 169
328 DATAL192,133,252, 169,1,133, 233,169
398 DATAS, 133,254, 160,08, 177,251, 145
498 DATAZ33,200,192,435,2088,247,36

2 169,13, 141

420 PRINT"FEHLER IM DATA!"

verbleibt am Bildschirm als ober-
ste Zeile: POKE 43,45. Dieser
Poke-Befehl ist nun durch Betdti-
gung von CURSOR/HOME und
RETURN auszufithren. Das be-
wirkt die Verschiebung des Basic-
Beginns auf die Adresse 2093.
AnschlieBend wird das listge-
schiitzte Quellprogramm ganz
normal (wie ein Basic-Programm)
dazugeladen. So befinden sich
jetzt der Listschutzgenerator und
das Hauptprogramm hintereinan-
der im Basic-Speicher. Setzt man
nun den Basic-Anfang mit POKE
43,1 wieder auf den Standardwert
zuriick, kann das komplett listge-
schiitzte Programm ganz normal

abgespeichert werden. Fallsdas -

LADER - LISTSCHUTZGENERATOR

‘REM 16

156 PRIMT"QUELLPROGRAMM PRAEFARIERT?:"
-2 POKEEBSG, 234"
y SWE 64758

‘REM 7
‘REM &3
‘REM 48

‘REM 112

‘REM 284
‘REM 228
‘REM 1358
‘REM 151
‘REM 111
‘REM 524
:REM 83
‘REM 152
‘REM 132

‘REM 39
"REM 231
‘REM 283
‘REM 138
‘REM 17
‘REM 12
‘REM 133
‘REM 87
‘REM 236
‘REM 141

‘REM 2339

Quellprogramm mit SYS 64738
versehen wurde, muB die Endver-
sion noch vor dem ersten Durch-
lauf geschehen, weil das Pro-
gramm nach jedem Durchlauf ge-
16scht wird.

Listschutz auf Probe
RS RSB iy Vo

Von der Wirksamkeit des List-
schutzes kann man sich selbst
iiberzeugen. Wird der LIST-Befehl
eingegeben, so erscheint am Bild-
schirm lediglich die Zeile: 1984
SYB2061.

Um Anregungen fiir eigene Ent-
wicklungen zu geben, sei ab-
schlieBend noch die Funktion des
Listschutzgenerators erklart.

Aus dem Dump der Data-Zeilen
310 und 320 ersieht man, daB das
Programm mit einer Basic-Zeile
beginnt, die schlicht und einfach
,1984 SYS 2061° lautet. Damit ist
das Basic-Programm auch schon
beendet.

Maschinen ﬁroiramm

Der SYS-Aufruf zeigt auf die
Adresse 2061, wo ein kleines Ma-
schinenprogramm beginnt. Das
Assembler-Listing zeigt, daB mit
ihm nur der Basic-Anfang auf
Adresse 2093 verschoben und in
den Tastaturpuffer RUN und RE-
TURN geschrieben wird. Mit Aus-
fiihrung des RTS-Befehles geht
der C 64 in den Direktmodus und
arbeitet den Inhalt des Tastatur-
puffers ab. Damit wird das listge-
schiitzte Hauptprogramm gestar-
tet.

Um ein so geschiitztes Programm
zu knacken, bedarf es einer Men-
ge Fachwissen. Es ist daher
ratsam, auch das Quellprogramm
der Programmsammlung einzu-
verleiben.

(llse Wolf) S

Marz/85 QU@ 51




Wenn man ein langes Listing in Etappen sehen will,
bietet der Commodore den Befehl LIST A-B an. Da-
bei ist A die erste und B die letzte Zeilennummer, die
gelistet werden sollen. Nach jedem Einblick muf
man jedoch die Abschnitte neu eingeben. Eine sehr
miithsame Angelegenheit. Viel komfortabler und pro-
fessioneller 16st das die LIST-Utility: Der Befehl wird
wie gewohnt eingegeben; erst nach Driicken von {1
beginnt der Listvorgang.

Bei Loslassen der Taste bleibt das Listing stehen. Sol-
len Korrekturen vorgenommen werden, stoppt man

KOMFORTLISTING

Die List-Routine des Commodore-
Betriebssystem ist unbefriedigend:
ohne Halt lduft ein Listing iiber den

Bildschirm. Wer es stoppen will,
braucht die List-Utility.

KOPIER-ROUTINE

Cco00 A9 00 LDA #3500 ;Adresse low

COo02 85 5C STA $5C ;in Zeropage

CO04 A9 AD LDA #35A0 ;Adresse high

C00e 85 5D STA $5D iin Zeropage

COoD8 A2 20 LDX #820 ;Anzahl der zu
;kopierenden Blécke

CO0A AO 00 LDY #$00

cooc Bl 5C MAECHST LDA ($5C) .Y ;256 Bytes=1Block
kopieren

COOE Co 01 DEC $01 ;auf RAM schalten

€010 91 5C STA ($5C) .Y

col2 E6& 01 INC $01 ;auf ROM schalten

Col4 88 DEY

€015 DO F5 BNE NAECHST

€017 E6 5D NBLOCK INC $5D ;n¥chster Block

C019 Ca DEX

Co0la 30 02 BMI FERTIG

C0lC PO EE BNE NAECHST

COlE €6 01 DEC $01

C020 a9 3C FERTIG LDA #83C ;Sprungadresse in

C022 8D D2 A6 STA $A6D2 ;der LIST-Routine

C025 A9 03 LDA #$03 ;dndern

C027 8D D3 A6 STA $A6D3

coza 60 RTS

LIST-UTILITY HAUPTPROGRAMM

033C A5 C5 LOOP  LDA $C5 ;gedrueckte Taste in Akku

033E 85 02 STA 502 ;in 02 zwischenspeichern

0340 20 2C a8 JSR $ABC2 ; STOP_Taste gedrueckt?

0343 A5 02 LDA 502

0345 C9 04 CMP #3504 ;£1_Taste gedrueckt?

0347 FO 11 BEQ ENDE ijwenn ja weiter

0349 C9 03 CMP #$03 ;£7_Taste gedrueckt?

034B DO EF BNE LOCP ;jwenn nein, zurueck in
iWarteschleife

034D AD FB 03 LDA $03FB iwenn ja Adresse der

0350 85 &0 STA $60 ;zuletzt gelisteten

0352 AD FA 03 LDA $O03FA ;Zeile zurueckholen

0355 85 5F STA §5F

0357 &C 3C 03 JMP LOOP

0354 A5 60 ENDE LDA 360 ;zuletzt gelistete Zeile

035C 8D FB 03 STA S03FB izwischenspeichern

035F A5 5F LDA $5F

0361 8D FA 03 STA $03FA

0364 60 RTS

mit der STOP-Taste. Um an der Stelle fortzufahren,
an der man vorher aufgehort hat, muP man wieder
LIST und RETURN eingeben; danach kurz f7 und
wieder fl.

Programmablauf

Fiir die Interessierten der Programmablauf: Das Pro-
gramm kopiert zuerst das BASIC-ROM in den RAM-
Bereich (eine auch sonst ganz niitzliche schnelle Rou-
tine) und dndert eine Sprungadresse der normalen
LIST-Routine.

Falls ein RUN/STOP + RESTORE gegeben

wird, muP deshalb danach wieder der RAM-
Bereich mit POKE 1,54 aktiviert werden. Zum Listing-
Drucken sollte man die Utility abschalten (z. B. durch
RUN/STOP + RESTORE).

Das Programm selbst liegt im Kassettenpuffer, der
bei Diskettenbetrieb ungenutzt ist. Datasette-Besitzer
miiten das Programm an eine andere Stelle schie-
ben, wobei ein JMP-Befehl und 2 Hilfsregister gean-
dert werden miissen.

10 sum=0

20 for i=828 to 8638

30 read x

40 sum=sum+x

50 poke i,x

60 next i

70 if sum <> 4876 then print'fehler in datas 1.teil!':end
80 sum=0

90 fori=49152 to 49194

100 read x

110 sum=sum+x

120 poke i,x

130 next i

140 if sum <> 5580 then print'fehler in datas 2.teil!":end
150 sys&9152 :

160 daca 165,197,133,2,32,44,168,165,2
170 data 201,4,240,17,201,3,208,239,173
180 data 251,3,133,96,173,250,3,133,95
190 data 76,60,3,165,96,141,251,3,165
200 data 95,141,250,3,96

210 rem ende 1,,anfang 2.teil der datas
220 data 169,0,133,92,169,160,133,93

230 data 162,32,160,0,177,92,198,1,145
*240 data 92,230,1,136,208,245,230,93,202
250 data 48,2,208,238,198,1,169,60,141
260 data 210,166,169,3,141,211,166,96

ready.

(Horst-Peter VWiesnet) SRt 8 i g on s e i T R D S R SRS S
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SELTENE
POKES

1e Softwareschalter des Computers

ind sehr machtig. Einer kann sogar

die innere Uhr stoppen.

POKE 768,X: Nach »POKE768, 145« gibt es bei jedem
eingegebenen Befehl im Direktmodus keine Fehler-
meldung mehr (z. B. POKE 70000,300)! Wenn in ei-
nem Programm in der ersten Zeile steht:

»POKET768, 143« und das Programm erreicht das
Ende oder einen END-Befehl wird ein Reset/Kalt-
start ausgefiihrt (Statt 143 auch 144/146/148).

POKE 774,X: Listschutz: Fiir X =22 oder 24: Bei LIST
wird das Programm sehr , bunt” gelistet.

Fiir X =25: Es wird das Programm gelistet, aber die
Befehle werden ausgetauscht. Fiir X = 40: Es wird
das Programm gelistet, aber fiir jeden Befehl ein

, LIST". Fiir X =50 bis 56: Es wird ein buntes Muster
gelistet (unabhangig vom Programm)

POKE 788,X: Nach ,POKE788,50" wird RUN/STOP
blockiert, es erscheint kein Cursor und die interne
Uhr* bleibt stehen . . .

*Variable TI, TI$

Speicherstelle 199 ist das Revers-Flag. »POKE-
199,1:PRINT, X"« bewirkt, daB das X Revers ge-
schrieben wird; steht kein Semikolon oder Komma
mehr hinter den Ausfithrungszeichen, ist der Revers-
Modus fiir den nachsten PRINT-Befehl aufgehoben.

Herz verkehrt
e A

In der Speicherstelle 212 steht, ob der Editor im An-
fiihrungszeichen-Modus ist. Mit »POKE212,1:

PRINT, “«wird nichtetwa der Bildschirm gelscht,
sondern ein reverses Herzchen gedruckt. Beson-
ders niitzlich ist dieser POKE, wenn man sich Strings
in einer FOR-NEXT-Schleife ausdrucken 1a3t: Méch-
te man nicht, daf sich versehentlich der Bildschirm
16scht oder die Farbe dndert, setzt man diesen POKE
vor den PRINT-Befehl ein. Schreiben Sie mal das
Programm»1 POKE212, . INPUTAS« starten es und
geben SHIFT + CLR/HOME ein!

Nach »POKE 56325,0/1/10:LIST« wird das Programm
sehr langsam gelistet, auch das Driicken von ande-
ren Tasten als »CTRL« wirken sich auf die Schnellig-
keit aus. Nach dem Listen sollte man RUN/STOP +
RESTOKE driicken!

ACHTUNG! Alle genannten Pokes sind mit Vorsicht
zu benutzen! Der Computer kann bei einem falsch
eingegebenen Befehl jederzeit , abstiirzen"!

(Boris Bottcher)

rogramm oder Directory, das muf3
eine Alternative sein. Eine kurze
Routine I4dt das Directory im

Basicprogramm.

Normalerweise muf3 man das Directory wie ein Pro-
gramm laden. Dadurch geht das Basicprogramm im

129 s=n

118 FOR I= 828 TO 969

120 READ Q:i:POKE I,0:5=5+@
120 NEXT

1482 EMD

1288 DATAH

238 DATA 246.,32,171,255,96
248 IF S<>
2498 PRINT "ALLES OK "

158 DATA 1€9,36,133,251,169,251,133,187,168,0,133,188,169,1,133,183
6@ DATA 163.,8,133,186,168,86,133,185,32,213,243,165,186,32, 180,255
178 DATA 165,185,32,150,255,169,0,133,144,160,3,132,251,32, 165,255
133,252,164 ,144 208,47 ,32,165,255, 164, 144,208,480, 164,251,136
188 DATA 208,233, 166,252,32,205,189,168,32,32,210,255,32, 165,255, 166
288 DATA 144 .,208,18,170,248,6,32,210,2855,76,136,3,163,13,32,218"

218 DATA 255,1680,2,208,188,32,66,246,96,169,8,133, 186,32, 180,255

228 bDATA 169,111,133,185,32,150,255,32,165,255,32,210,255,201,13 ,208

13383 THEN PRINT"DATA-FEHLER

DIRECTZUGRIFF

Speicher verloren. Vom Programm aus das Inhalts-
verzeichnis abrufen zu kénnen, kann aber von gro-
Bem Nutzen sein. Die folgende Maschinenroutine
paft in jedes Basicprogramm, wenn man keine Data-
sette verwendet (Routine ist im Kasettenpuffer abge-
legt!). Zusdtzlich wird auch der Fehlerkanal der
Floppy abgefragt. Die Directory wird mit SYS 828 auf
den Bildschirm geholt und der Fehlerkanal mit SYS
933ausgelesen,

M Okers IR e B R A R AR Ve P S

L1"1END
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TIPPHILFE
FUR DATAS

atazeilen sind fehlertrachtig. Wer

ie Quote reduzieren will, kann das

mit einer Software-Zehnertastatur.

Wenn man die Ausgabe fiir eine Hardwareerweite-
rung scheut, aber doch nicht auf den Komfort einer
Zehnertastatur (die Zahlen sind wie auf einem Ta-
schenrechner angeordnet) verzichten will, gibt es
die Méglichkeit der softwareseitigen Tastaturbele-
gung. Die Commodoretastatur wird mit Zahlen statt
mit Buchstaben belegt. (siehe Abbildung) Als Beson-
derheit hat Autor Ralf Kellerbauer auf die Taste der
,6" den Befehl DATA gelegt.

10er Tastatur Belegung

Originalbelequng der
C 64 Tastatur der C 64 Tastatur

Programmbeschreibung: Das Programm ist ein Ma-
schinenprogramm im Bereich des Kassettenpuffers.
Mit der Tastenkombination , SHIFT-CTRL" wird auf
eine Tastatur mit 10er Tastenblock umgeschaltet, in
einer Belegung, wie sie einige Rechner (zum Beispiel
Epson) bereits haben. Ist die 10er Tastaturbelegung
eingeschaltet, so wird die Randfarbe als Einschalt-
kontrolle verandert. Zusatzlich sind die Buchstaben
A—F direkt neben dem Zahlenblock. Das Programm
ist als Basic-Lader und als Assemblerlisting vorhan-
den. Es wird mit SYS 828 gestartet und mit SYS 828
oder RUNSTOP-RESTORE gestoppt. Praxis: Etwas
gewdhnungsbediirftig ist die schrage Lage des Ta-
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1100:

3510:
3520:

3540:
3550:

Source des Programmes

033c =  $033c ; dez 828
; variable/konstanten
033c lavel = §028d ; speicher fuer 'ctrl'-'shift'-'cbm'
033¢c taste. =  §cb } tastaturmatrix wert
033c rand - $d020 ; farbe des bildscirmrandes
033 vektor = $028f ; tastaturvektor
; austausch des tastaturvektors
033 78 start  sei
033d ad BF 02 1da wektor ; alter wert low
0340 ae 90 02 ldx wvektor+1' ; ' ' '  high
0343 ec ee 03 cpx newtl
0346 0 Oe beq off ; routine war eingeschaltet !
(348 Bd ef 03 on sta old 3 uel low
034b 8e £0 03 stx olddl ;' '
034e ad od 03 lda new ; neuer wert low
0351 ae ee 03 Idx nesetl - 3 '
0356 d0 06 boe ready ; 'jmp ready' O nur im zero page
0336 ad ef 03 off Ida old  ; alter wert low
0359 ae £0 03 ldx old+l ; neuer wert high
035 6d Bf 02 ready sta vektor ; tastaturvektor low
035 Be 90 02 P T s i R L D S
0362 58 eli
0363 60 rts
; hauptprogramm
i
0364 ae 8 02 mainprg ldx level ;" 'ctrl' "
0367 20 05 cpx MOS ;¢ T 't
0369 d0 15 bne weiter ; keine umschaltung aktiv-standby
;. umschaltung zwischen 'aktiv' und 'standby'
036b ec £2 03 cpx repeat ; "taste beim letzten irg schon
gedrueckt "
036e £0 55 beq end  ; ja d.h ignorieren
0370 ad £1 03 lda flag ; ein-aus flag
0373 49 8O eor #§80 3 flag drehen
0375 8d £1 03 sta flag + und speichern
0378 ad 20 40 1da rand ; randfarbe laden
037b 49 Q7 eor #$07 ; und drehen
037d 8d 20 d0 sta rand ; (dient als einschaltkontrlle)
; "sustausch des matrixwertes noetig I
0380 Be £2 03 weiter stx repeat ; '0'skein shift—ctrl , '5'=shift-ctel
0383 ad £1 03 1da flag + prueft auf ‘ein
0386 10 3d bpl end ; falls standby
038aSch lda taste ; matriswert
038a a2 Of ldx #15 3 16 werte
038c ad 00 ldy #0 HE N
038e dd c8 03 loop emp tabl,x ; "ist die gedrueckte taste dabei ?"
0391 £0 05 beq cont ;i ja
0393 ca dex ; naechste taste
0394 10 £8 bpl loop 3 naechster tabellerwert
039 30 28 bmi secure ; 'jmp secure' (normale
tastaturroutine)
; austausch
0398 bd d8 03 cont lda tabl,x ; aus
03% e0 01 cpx 0L MY
039d 90 Of bee  six g ML
039 d0 1f bne sacure ; alle ausser 0,1
Odal ec 8d 02 return cpx level ; x=1 " 'shift' 7"
03a4 8c Bd 02 sty level ; 'chm' oder 'shift' loeschen
03a7 £0 02 beq ret ; ‘shife /'
03a9 a9 40 1da #64 j our [/
03ab 4c O 03 ret jmp secure ; tastemwert sichemn
03ae cc £3 03 six cpy datamem ; (y-reg = 0)
03b1 d0 10 bne tas
03b3 b9 ef 03 write lda text,y ; " data"
03b6 20 35 eb jsr $eb35 ; auf tastaturpuffer legen
039 cB iny
03ba 0 05 cpy #5 : ™ 5 zaichen 7"
03ke d0 £5 boe write ; weitere zeichen
03be a9 40 lda #64 3 = keine taste gedrueckt
03c0 Bc £3 03 secure sty datamem ; zashler fuer data
03c3 85 cb tas sta taste ; austauschwert speichemn
03¢5 6c ef 03 end jmp (old) ; nomsl in der decoding weiter
; tabelle der tastencodes
03c8 13 37 30 tabl  .bytel,55,48 ; 6,/,pfund
03cb 24 22 25 +34,37,42,30,33,38,35 ; mjkluio
03d3 24 32 29 byte45,50,41,46,40 ; “:;p'affe's"
0348 40 01 37 tahd byteb4,01,55 ; nop,return,/
03db 23 38 3b te3s, 56,59, 8,11,16,19,14 ; 0123456e
033 Oa 1c 14 bytel0,28,20,18,21 ; abedf
03e8 20 44 41 text asc " data"
; arbeitsspeicher der routine
03ed 64 03 e .wordmainprg ; hauptprogram
03ef 48 eb m uurd&ebﬁgm ; preset basic v2 tastaturvektor
03£1 00 flag +byte$00
032 00 repeat  .byte$00
03£3 00 datamem .byte$00
Ralf Kellerbauer (C) 29.09.1984
Kurpfalzstr.?

6940 Weinheim / LO

'10 er Tastatuc'
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100 rem drirkirriririddrkdnkdrinino oo
101 rem * 10 er tastatur vers. 5.2 *
102 rem * *
103 rem * fuer c 64 *
104 rem * *
105 rem * von *
106 rem * *
107 rem * ralf kellerbauer *
108 rem * *
109 rem * 29.09.1984 *
110 rem

111 nr=112

112 datal20,173,143,002,174,144,002,236
113 data238,003,240,014,141,239,003,142
114 data240,003,173,237,003,174,238,003
115 data208,006,173,239,003,174,240,003
116 datalsl,143,002,142,144,002,088,096
117 data48s9

118 datal?4,141,002,224,005,208,021,236
119 datal42,003,240,085,173,241,003,073
120 datal28,141,241,003,173,032,208,073
121 data007,141,032,208,142,242,003,173
122 data241,003,016,061,165,203,162,015
123 data9773

124 datalé0,000,221,200,003,240,005,202
125 data0l16,248,048,040,189,216,003,224
126 data001,144,015,208,031,236,141,002
127 datalés0,141,002,240,002,169,064,076
128 datal92,003,204,243,003,208,016,185
129 datalé45s

130 data232,003,032,053,235,200,192,005
131 data208,245,169,064,140,243,003,133
132 data203,108,239,003,019,055,048,036
133 data034,037,042,030,033,038,035,045
134 data050,041,046,040,064,001,055,035
135 datal7948

136 data056,059,008,011,016,019,014,010
137 data028,020,018,021,032,068,065,084
138 data065,100, 003 072,235, 000 000,000
139 data000,000,072,235,000,000,008,000
140 data000,000,000, 000 000,000, 000 000
141 dlta1926?

142 for a=828 to 1027 step 40

143 :for b=0 to 39

144 : read q : s=s5+q

145 : poke a+b,q

146 :next

147 :read q

148 if not s=q then print "fehler in zeile"nr"-"nr+5:end
149 :nr=nc+b
150 next

151 print : print "alles ok "
152 print :print"mit sys 828

ready.
{C) Ralf Kellerbauer, Kurpfalzstr.7, 6940 Weinheim

starten"

staturblockes, was jedoch nach kurzer Zeit keine
Schwierigkeiten mehr macht. Tippfehler werden sel-
tener, und die Eingabegeschwindigkeit ist wesent-
lich héher als mit der Originaltastaturbelegung. An-
passung an VC20: (vgl. Assembler-Listing) Dazu
reicht es aus, in der Routine , JSR $EB35" (Daten auf
Tastaturpuffer legen) die Adresse zu andern und ge-
gebenenfalls die Matrixcode-Werte zu modifizieren.
Eine Anpassung der Zellen $03EF-$03FO ist nicht un-
bedingt notig.

Funktionsprinzip: Der Matrixwert der Tastatur wird
mit einer Tabelle verglichen, in der der Matrixwert
der zu modifizierenden Tasten stehen. Ist die Taste
zu modifizieren, wird der Matrixwert ausgetauscht.
Um beispielsweise der Taste ,M" den Wert 0 zuzu-
ordnen, wird der Wert 36 (Taste M) gegen 35

(Taste 0) ausgetauscht. Beider ,DATA" Funktion
werden die 5 Buchstaben des Wortes ,DATA" als
Ascii-Zeichen auf den Tastaturpuffer gelegt.
Besonderheiten: Da die Routine nur dann bearbeitet
wird, wenn eine Taste gedriickt ist, verlangsamen
sich die Programme nicht. Bei der Entwicklung des
Programmes war es deshalb notwendig, bei der Er-
zeugung des Wortes ,DATA" recht aufwendig vorzu-
gehen, um einen Repeat zu unterdriicken.

Nach RUN/STOP-RESTORE muB das Programm wie-
der mit SYS 828 aktiviert werden.

Die Zusammenarbeit mit Basic V2, Simons-Basic, Da-
tamat, Textomat, Ass 64/Mon 64 ist moglich.

(Ralf Kellerbauer) I
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16979 Stresemannstr. 14, Postscheck D0 362 14-469 TELEX 823 401 ekha d
oder Vorl

ab DM 25,— + Versandkosten.

Versand per N
** Schnellversand **

Auf alle unsers
rantie unter den ul:l-cl‘leﬂ Bedingungen

EPROM-PLATINE

* industriell gefertigt (doppels. Schutziack, verzinnte
Leiterb, etc,)

* 2 separate Epromstackplitoe

* Eprom Typen 2716, 2516, 2732, 2764 jeweils 2 mal
* untersinandor mischbar
* 10-fach

Bitte fordern Sie kostenlose Info!

* preisgunstige Alternative zu allen teueren ~FLOPPY-
UMBALIPLATINEN"
* keine rusatzliche Treibarsoftware notwendig
= sofort nach Einstecken im Modulplatz einsatzfahig.
Art-Nr. 5303 -p. Stek. DM 85,00
Hau-lTIl!Ul
* bei
* keine Lotarbeiten nul\wmjug
* ginfach am Gerat einstocken

* 2 Eproms konnen glmc?\mmu verwaltel warden
* bies 16 KB (= 64 Block auf Diskette) Programme
* Haupt-Ein und Ausschaiter

* kann stindig im anh-ner verblaiben

* kein Prog Verlust

* kein G Vel Vc 64

Art-Ne. 5304 wemiiens s pe Stck, DM 7.96
Ab 10 Stck. DM 6,85

* susfuhrliche,
Art.-Nr. 5302 |

E?RDM-PLATINE
*we 5302 jedoch fur 4 Slecknlalxc o maximal
BKBgleichzeitig =
* z.B. fir fange, bis 128 Blacke iaul Db!k!ﬂﬂl umfas-
sende Programma.
Art-Nr. 5302/32

Steckplatzerweiterung

* industriell gefertigt (doppets. Schutziack verzinnie
Leitert. etc. )

* bis ru 5 verschiedene Steckmodile sofort einsetz-

r

* separater Ein- und Ausschalter hur jeden Platz

* vergoldete Einschibe und Kontakie

* keine extra Stromversosgung notweandig
Art.-Nr. 5301 P Stck. DM 188,00

Spead-Tapa-Modul

fur Dataserte

* 0= schnetieres Laden, Saven und Verify

* in formschonem, schiizendem Gehause

* separater RESET-TASTER eingebaut

belegt keinen I wertvolien BASIC-SPEICHER-Platz

* kein maneulles Ein- und Ausschalten mehr notig
lelektron. Abschaltung)

* OLD-Funktion, einfach mit Testendruck (F-11 ge-
loschte Programme purlckholen

* optische und akustische Ladeanzeige

~_p. Stck. DM 45,00

P Sick. DM 85,00

{Eprom-Programmier-Gerét]

Mit unserem Gerdt kinnen Sie nun fhme Progamma

fiir den € 64 und VC 20 in ¢inem EPROM-Speicher-1C

Programimieran.

* koine Ladezeit mehs, Programine sind sofort im
Speicher

* keine Ladefehler mahr mogiich!

* Systemabsturz unmiglich

* alle géngigen EPROM-Typen bis 16 KB
programmiert werden

kannen

L 9

fast unmaglich
* kein saparates Netzted erforderlich,
* Programmierspannungen werden von dem Gerit
selbst erzeugt.
* tausendfach verkauft und bewahrt
* qum Lieferumftang gehén die Trelbersoltware auf
Cassetie
uul Waunsch sul Diskette oder Eprom liefertir,

1.-Nr. 5305 ....p Stck, DM 245,00
Trmbuwhmm auf Diskette. St. DM 15,00
Treibersoftware aul Eprom. St. ..DM 15,00

Kihiturbine
* keine iberhitzung des Diskette-lgufwerkes mehr
lich

mogl
* die Gelahr, dalk sich der Schreib/ Lesekop! verstells,
wird

* automatische Warten beim Kassetn
band

* kompatibel zu allen uns bekannten Turbo/Fast-
Tape-Programmen
Art-Nr. 5310

Speed-Disk-Modul

fiir Floppy 1541
* ca. 6 mal schnel Ladan van Py

* alke anderan Floppy-Funktionan Mu-lxm voll erhal-
ten

* belegt keinen wertvollen BASIC-SPEICHER-Platz

* keine mechanische Manipulation des  Disketten

p. Sick. DM 79,00

Lautwerkes

* kompatibel ru allen Basic- und Maschinenpro
arammen

* Ausnaghme: Pry. die den sog “LoadVektor” ver
dndern

* din Lebensdaver des Floppy's echoht sich um ein
Vielfaches

* kegine Lot oder Schraubarbeiten erforderiich

* wird einfach suf die Kihischiitze des Laufwerks ge
stallt .

* axtrem gerduscharmer Betrieb durch spezielle Turbi-

nenhonltrul:tlun

in

* incl. AnschiuBkabel (220 Voltl

* Schutzisoliert
* diese Investion lohnt sich wirklichill

Art-Nr. 5306 P P p. Sick. DM 49,80
Kihiturbine

* wie 5306 jedoch grofie Austihrung
* 2.8, fur 2 Lautwerke etc.
Art.-Nr. 5306/5 p. Stck. DM 68,00

Toolkiterweiterung
V56

* umfangreiche Basic-Belehiserweitenung
universaies CENTROMNICS-DRUCKER
INTERFACE integreert
* komiortabler Maschinensprache: Monitor
* TURBO-TAPE singebaut
* Floppy-Kurzbefehle
* Saftswitch-Abschattung (keine  BASIC-Speicher-
Balegung)
* RENUM mit Sprunganderung u.v. mahr
* mit austihrichem deutschem Handbuch
Art-Nr. 5323 p Stck

VEB

* wie V 5.6 ohne Maschinensprache-Monitor, jedoch
* FASTLDAD (6-fache Ladegeschwindigksit {. Floppy)
* FASTCOPY (Backup! aul Knopfdruck einsatzbereit
* mit ausfohrlichem deutschem Handbuch

p. Stck. DM 149,00

Art.-Nr. 5323/F

Eprom-Léschgerit

* lgscht bis 12 Eproms aller Typen gleicheeitig in
10 Min

* stabiles, formschones Kunststofigehause

* kein Netrteil erforderich, Anschiull dimkt am
Stromnatz (220 V)

* Schutzisoliert

Art-Nr. p. Stck. DM 129,50
Testboard
E i fd. Modul d. Cé4

* grofia Experimentierfiache (100 gom)
T 1225 Bohrungen im Rastermall

DM 143,00

* Testmode sebw exiach durchiurber
Trebersoftaare om Leferumiang snthaiten
* sagenhatter ~Enstesger-Preis
Art-Nr. G318 p Stca. DM 185,00

B-Kanal-Relais-Modul

* fir Ober 1000 Anwendungen

* ginfaches Bedienung/Steuerung

* Pumpen-Licht-Motor-Robotsteusrungen  keig
Problem bis 220 V

Sicharhait
-0

den C bei Expe-
rimenten

* Schaltleistung der Relais 8 Ampere

* Fertigmodul. kein |6ten oder basteln erfor-
derlich

* wird sinfach in den USERPORT d.C 64 0. VIC 20
eingesteckt

. ZEE‘autganno mdglich

und An-
laitung
Art-Nr. 5319 ...p. Stck. DM 169.50
Lightpen
* arotfnet villig neve Perspektiven
* sofort einsetzbar (Anschiubbar am Controlport 1}
* Anwendungen: £.8. Malen von Bildern direkt aul d
Bildschirm usw.
* Lieferung inc Anleumng und Demogramm
Art-Nr. 5320 ... ..p. Stck. DM 99,80

Entstarfilter

i Fur alle Gerste e'-nsat:har
bes

, einzein b Aihri kungen
ﬂ'bﬂ ged . Zur Ofien- * kgin Dnluﬂ fo. Programmverlust z.8. beim Einschal-
tierung ten von el
Art-Nr. 5308 p. Stck, DM 2500+ 800 Watt-Leistung fur mehrese Gerdite gloichaeitiq

Lt e Art-Nr, 5321 p. Stck, DM 29,00
* ohne L solort bereit (A = Zubeh Vc 64
gelatetes HDM_] Buchsenleiste 44 pol. Modulport " .BM 7,95
* p. Schalter zwischen altem u. neuem System um-  Siockerlaiste. 44 pol DM 9,00
schaltbar Userportstecker [TRW) DM 11,50

* LED-Anzeigen kinnen angeschiossen werden. (0P, Casettenportstecker | TRW) oM 7.10
Anzeigen] Serielles Portstacker : ,.DM 3,50
Art-Ne, 5317 p Stck. DM 37,50 Netpeiistecker DM 3,50
Universal-Modul-Gehauss .r B !ur Mndul Platine,

;""h‘::‘;:n“:"“w Wiiache offeniie: Eprom-Platine atc. OM 8,80
s - K- VLRece. OFenisaL Userpartstacker-Gehause lrussundl TRWIDM 7,70
A \I‘DLL HALB DUPLEX 300/1200 EPROMs 2716 DM 14,80
Einsc EPROMs 2732 DM 13,85

* nimmt Daten-Sendungen auch Iaa-u khwesenms-t EPROMs 2764/250 ns DM 29,95

des Benutzers entgegen

Modulportverlangerung, ;nannhr.h mannlu:h

- 2 CumnutsrTermmal -Schnittatalien 30 em A R | | .5
rli separat M gerung, fich i
Preis aul Anfrage 80 em - DM 38,95
gerung.
Akustikkoppier Vc 64 90 cm DM 48,80
* 300 Baud - Standard %0 garung, [weiblich
* sofort ainsatzbereit |Userport) ey DM 37.80
* kain nterface {Sch lie} arforderdich Madulportveriingerung, ménnlich /'weiblich
* kpmpatibel zu jeder uns bekannten Treibersoftware 60 cm . DM 47,00
* voll duplex — Originate — Answer per Schalter gin- M“'“""W’WU"B mannlich /weiblich
stelbar a0em ... DM 58,30
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ﬁ MIPSE

eitern den Befehlsatz des
chen C64-Basic. Diesmal:
estore mit Zellennummer und Fetch,

zwel komfortable Programmierhilfen.

Weiter zu MIPs 3 und 4. Der Computer unterscheidet
zwischen BASIC-Funktionen bei denen (Strings aus-
geklammert) 'gerechnet’ wird, und solchen Anwei-
sungen, die 'direkt' etwas ausfithren; beispielsweise
PRINT, GOTO usw.

Die letzteren Befehle holt der Microprozessor liber
den Vektor $0308/9; also ein weiterer ' Angriffs-
punkt’ fiir Maschinen-Programme.

MIPs 3 erweitert den RESTORE-Befehl, so daR der
Zeiger fiir den READ-Befehl 'gezielt’ auf eine be-
stimmte Zeilennummer gerichtet werden kann. Die-
se BASIC-Erweiterung eignet sich gut zum Erldutern
des Grundprinzips.

SYS 680 tibertragt den BASIC-Vektor an die Adresse
$02FC/FD. Der Vektor wird nun auf die Adresse
$02CT7 gestellt, und RESTORE XX ist eingeschaltet.
Falls Sie jetzt erneut SYS 680 eingeben, kopiert das
Programm den neuen BASIC-Vektor ($02C7) nach
$02FC/FD. AnschlieBend l4uft der Computer vom
Anfang des Hauptprogramms zu dem JMP ($02FC).
Dieser Sprung fiithrt wieder an den Programmanfang
usw. . ..

Von den Mipsen in RUN 2/85 unterscheidet sich die-
ses Programm — abgesehen von den unterschiedli-
chen Vektoren — nur durch den Abschnitt $02CE bis
$02EF. JSR $A81D ($C81D) fiihrt den 'normalen’ RE-
STORE durch. Dann holt CHRGET das (auf RESTO-
RE) folgende Zeichen. Ist anschliefend das CARRY-
Flag geloscht, so wurde eine Zahl (Buchstaben 1—9)
gefunden. Anderenfalls wird das Programm mit J]MP
$ATAE ($CTAE) verlassen. Mit dieser ROM-Routine
geht's regular weiter im BASIC.,

Ist das CARRY-Flag nach CHRGET jedoch geltscht,
dann liegt ein erweiterter RESTORE-Befehl vor (z. B.
RESTORE 1000). Die folgendenden beiden Unterpro-
gramme haben Sie schon beim PEEK-Befehl kennen-
gelernt. JSR $ADS8A ($CD8A) holt eine Zahl und
$B7F7 (3D7FT) wandelt diese in einen Integer-Wert
um. Diese 'Zeilennummer' wird in dem DATA-Zeiger
$3F/40 abgespeichert. Die Adresse benutzt der
Computer nur bei Fehlermeldung, falls beispielswei-
se Zahlen gelesen werden (READ D), die DATA-Zei-
len jedoch Strings enthalten (DATA A", ,B" . . ).
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AuBerdem steht die Zeilennummer in dem Zeiger
$14/15 und die folgende Routine $A613 ($C613)
durchsucht das BASIC-Programm nach dieser Num-
mer. Bei der Riickkehr befindet sich die Startadres-

1 REM SARXRESRdsRsssasr s s s s R exsnssssssssenansssny
2 REM & RESTORE ZIEILEN-NR. {C&a) L]
I REM SRR inu RN nssensuenesas i usninannzun
G b

S REM EINSCHALTEN: BYS &B0 / AUSSCHALTEN: SYS &98

(-8 |

10 FOR I=&80 TO 766 : READ D : POKE I,D

20 S=5+D ¢ I=I+1 : IF ZI<10 THEN NEXT : I=-1

30 READ D: IF D<>S THEN PRINT "FEHLER IN";L+1000 :STOP
40 L=L+1 : IF Z>0 THEN I=0 : B=0 3 NEXT

S0 =

80 :

1000 DATA 169,199,162,002,172,008,003, 140,252,002, 1109
1001 DATA 172,009,003, 140,253,002,208,006,173,252, 1218
1002 DATA 002,174,253,002, 141,008,003, 142,009,003, 737
1003 DATA 096,032,115,000,201,140,208,0346,032,029, 869
1004 DATA 1&8,032,115,000,176,025,032,138,173,032, 891
1005 DATA 247,183,132,063,133,064,032,019,1566, 166, 1205
1006 DATA 096, 164,095,208,001,202,136,132,065,1348, 1233
1007 DATA 066,076,174,167, 160,255,198, 123,032,251, 1502
1008 DATA 1é&8, 108,252,002, 000,000,000, 530
READY . -

Basiclader. Bei VC-20 Betrieb Zeilen 5, 1004, 1007, 1008

unten verwenden.

! oza8 A9 CC

S LDA #sCC
. 02AA A2 02

LDX #$02 Wie neuer "FETCH-Befehl’.
: Q2AC AC 08 03 LDY s0O308
« O2AF BC FC 02 STY SO2FC

Achtung: Der Programmteil
priift nicht, ob das Hauptpro-
gramm schon eingeschaltet ist.
Iweimaliges Einschalten fihrt
zum Programmabsturz !

., 0282 AC 09 O3 LDY %0309
.. 02BS BC FD 02 STY $02FD
. 0288 DO 06 BNE $02C0

: 02BA AD FC 02 LDA SO2FC

[

2+ Driginal-Vektor laden.
s OZBD AE FD 02 LDX SO2FD 4 (Befehlserweiterung aus)
, 02C0 BD 08 03 STA S0308 -
+ O2C3I BE 09 03 STX $0309 4 Vektor abspeichern und
s 02C6 &0 RTS 4 zurick in’s BASIC.

Hauptprograme ——————————

> Nichstes Ieichen aus BASIC.
» "RESTORE-Befehl” ?
> nein, dann weiter in"s ROM.

iy oatT 20
., 02CA C9 8C
, 02CC DO 24

73 00 JSR %0073
CHFP WsBC
BNE $02F2

I O2cE 20 1D A8 JSR $ABLD
, 02D1 20 73 00 JSR %0073
, 0204 BO 19 BCE $0ZEF

> RESTORE-Routine ausfihren.
> néchstes Zeichen holen.
> Zahl, sonst Schluss.

02ZD& 20 BA AD JSR SADBA

= > Holt Zahl < 255 (RESTORE XXX).
, 0209 20 F7 B7 JSR $B7F7’

> Nach Integer umwandeln.

» - 02DC B4 3F STY S3F 1 Ergebnis in Y/ACCU (low/high)
s+ OZDE 8B5S 40 STA %40 4 nach READ-Ieiger (Zeilen—Nr.).
, OZEQ 20 13 A& JSR SA&13 » Sucht nach dieser Ieilen—Nr.
-: 02E3 AL &0 LDX #&0 2 Adresse der Zeile (oder der
-y O2ES AZ SF LDY sSF 4 folgenden) in $5F/&0.

-y 02E7 DO O1 BNE $0ZEA "

+ O2E9 CA DEX {4 Adresse minus 1 in ‘genauen”
, 02EA BA DEY .

+ OZ2EB B4 41 STY %41 4 READ-Zeiger (sieshe Textl.

» OZED B& 42 STX 42 4

+ OZEF AC AE A7 JMF ATAE > zum nlchsten Befehl (Ende).

+

s O2ZF2 AOD FF LDY WS$FF

., OZFA C& 7B DEC 7B { Zeiger in's BASIC minus eins.
, D0D2F& 20 FB AB JSR SABFB 4

. 02F9 &C FC 02 JHMP ($02FC) > Fortsetzung iber Vektor.

-y O2FC 5% X% < VEKTOR > » Hier "alter” Vektor.




VON 20 BIS 64

se plus 1 dieser BASIC-Zeile in dem Zeiger $5F/60.
Wird die Nummer nicht gefunden, dann zeigen
$5F/60 auf die folgenden Programmzeilen.

Die Adresse wird zuletzt um eins herabgezahlt und in
dem eigentlichen (genauen) READ-Zeiger abgespei-
chert. Mit JMP $ATAE geht's dann zum néchsten Be-
fehl.

Dieses Programm erlaubt hinter RESTORE nur eine
Zahlenangabe, jedoch keine Variable (CLC-Test
nach CHRGET). Falls CHRGET auf das Ende einer
Programmezeile trifft (100 RESTORE) oder einen Dop-
pelpunkt findet (RESTORE : PRINT . . ) ist das ZERO-
Flag gesetzt, Andern sie die Zeile $02D4 in 'FO 19
BEQ $02EF", und schon akzeptiert RESTORE auch
Variablen. Im BASIC-Loader muB hierzu ein Wert
der Zeile 1004 gedandert werden (176 — 240).

(1004 DATA * % % * * x_* % % 000,240,025,. . . .:C64
und VC 20)

Bei MIPs 4 wird's interessant, da es einen wirklich
neuen BASIC-Befehl gibt. Der FETCH-Befehl ersetzt
den folgenden Ausdruck:

'100 GET A$: IF A$=""THEN 100' durch '100 FETCH
A$'.

Das Hauptprogramm beginnt wieder mit CHRGET.
Ubrigens 'iiberliest' diese Routine Leerzeichen
(SPACES), so daR die BASIC-Zeiger anschlieBend
immer auf ein Zeichen, Token oder das Ende der
Programmzeile weisen.

Der Abschnitt $02D1 bis 02D9 vergleicht das BASIC-
Programm mit der Tabelle ab $02F5. Der folgende
Programmteil ($02DB-02DF) setzt den BASIC-Zeiger
herab. Genau gesagt werden durch DEC $7B zuerst
256 Bytes abgezogen. Die Routine $A8FB ($CB8FB) ad-
diert dann den Wert des Y-Registers (255) hinzu.

Eine umstandliche, aber notwendige 'Byte-Knauserei'.
Falls das Programm die Buchstaben 'F-E-T-C-H' ge-
funden hat, wird im 6. Durchgang der Wert Null
($02FA) geladen und die Schleife verzweigt zur
Adresse $02ES.

Der BASIC-Zeiger wird mit JSR $A8FB ($C8FB) um
sechs Bytes erhoht und zeigt nun auf die String-Varia-
ble hinter dem Befehl.

Die Adresse $C6 gibt an, wieviele Tasten gedriickt
wurden, und hier ($02EB-$02ED) wartet das Pro-
gramm, bis sich ein Wert ungleich Null ergibt. An-
schlieRend folgt die 'normale’ GET-Routine ($CB92
VC) und mit JMP $ATAE ($CTAE) geht's dann weiter
zum nédchsten BASIC-Befehl.

Konnten Sie folgen? Da der FETCH-Befehl nicht in
ein Token umgewandelt wird, ist dies sicherlich kei-
ne sehr elegante Methode. In jedem Fall kann das
Programm jedoch als Ausgangsbasis fiir Ihre Experi-

von Heino Velder

2. Teil

mente dienen, Versuchen Sie einmal den Befehl
'FETCH' in 'INKEY$' umzutaufen. Commodore liefert
mit jedem Computer ein schmales Heftchen, in dem
Sie eine Tabelle der ASCII und CHR$-Codes finden.

1 REM SRRRRRRRRRRRRsRR Rt s ssee s s s asnisnsessnesy

2 REM & NEUER BASIC-BEFEHL (FETCH) (64) X
S REM SRS asss s s e s e e sk s e s nReRessnennneny
4 3

S5 REM EINSCHALTEN: SYS &80 / AUSSCHALTEN: SYS 703

b 1

10 FOR I=680 TO 766 1 READ D : PDKE 1,D
20 §=5+D 3 I=I+1 3 IF Z<10 THEN NEXT i Z=-1

30 READ D: IF D<>8 THEN PRINT “FEHLER IN";L+1000 :STOP
40 L=L+1 1 IF Z>0 THEN Z=0 1 S=0 : NEXT

S0 3

80 3

1000 DATA 169,204, 162,002,236,009,003,240,026,172, 1223
1001 DATA 008,003, 140,253,002, 172,009,003, 140,254, 984
1002 DATA 002,208,004,173,253,002, 174,254,002,141, 1215
1003 DATA 008,003, 142,009,003, 096,032, 115,000,160, S&8
1004 DATA 2SS,200, 185,245,002,240,014,209,122,240, 1712
1005 DATA 24s, 198, 123, 160,255,032, 251, 168, 108,253, 1794

100& DATA 002,032,251, 168,032, 166,179, 165,198,240, 1433
1007 DATA 252,032,144,171,076,174,1467,070,0569,084, 1241
1008 DATA 0&7,072, 000,000,000, 000, 000, 139

READY .

Basiclader. Bei VC-20 Betrieb Zeilen 1005, 1006, 1007 unten
verwenden.

HIPs 4) Beispiel neuer BASIC-Befehl (FETCH-Befehl).

Befehl ein/ausschalten —————

02A8 A7 CC LDA #sSCC 3+ Neuer BASIC-Vektor in ACCU/X
02AA A2 02 LDX #%02 4 {low/high) nach %02ZCC.
O2AC EC FE 02 CPX $0309 > BASIC-Vektor schon verstellt 7
Q2AC FO 1A BEQ $02CEB » dann Programmteil iberspringen.
02B1 AC 08 03 LDY s0308 4 Original -Vektor nach S0ZFD/E
0284 BC FD 02 STY SO02FD 4 umladen. Fortsetzung mit
02B7 AC 09 03 LDY %0309 4 "JMP (SO2FD)".
O2BA B8C FE 02 STY $0ZFE 4
02BD DO 06 BNE $02CS > Meuen Vektor abspeichern.
0ZBF AD FD 02 LDA S02FD 4 ‘Alten’ Vektor laden um den
02C2 AE FE 02 LDX SO2FE 4 Befehl abzuschalten. =
02CS BD 08 03 STA %0308 - Vektor &ndern.
02CB BE 09 03 §STX $0309 4
02CE &0 RTS > Zurick zum BASIC (Ende).
Hauptprograme ———=————s——os———-
« O02CC 20 73 00 JSR $0073 » Zeiger in's BASIC erhihen.
« O2CF AO FF LDY WSFF > Durch "INY" beginnt die folgen—
o de Routine mit O (LDA SO2FS,Y).
. 0201 CB INY 2
, O02DZ BY FS 02 LDA SO2ZFS,Y | Vergleicht BASIC—Programmteil
., 0205 FO OE BEQ $02ES 4 mit dem Text ‘FETCH’
« 0207 D1 7A CMP ($7A),Y 4
, 0ZD9 FO Fé BED $02D1 » Vergleich stimmt, sonst
.s
+ 020B Ca& 7B DEC s7B Zeiger in's BASIC minus 1

. a
« 020D AO FF LDY #$FF 4 Benau: (Ieiger — 25&) + 255

.+ 02DF 20 FB AB JSR SABFB 4

. 0O2E2 &C FD 02 JMP ($02FD) > Zur ROM-Befehls-Routine.

.

.+ OZES 20 FB AB JSR SABFE > Zeiger in's BASIC plus Y-Reg.
., 0O2EB 20 A& B3 JSR $B3A& > Prift Direkt-Mode. Gegebenen—
g falls "ILLEGAL DIRECT ERROR’.
« OZEB AS C& LDA sC& > Holt Anzahl gedrickte Tasten.
, 0ZED FO FC BE@ $0ZEP > Mull, dann erneut prifen.

.

., 0ZEF 20 92 AB JSR SABY2Z > ROM—Routine ‘normaler GET'.

., 02F2 A4C AE A7 JMP ATAE > ZTum néchsten Befehl (Ende).

« O2FS5S 44 A5 54 43 48
F..E..T..C..H

> Vergleichstext zum Befehl.

.
s+ OZFA 00 00 00 > Null als End-Kennung.

«y OIFD =% 22

< VEKTOR > > Hier Vektor zur Fortsetzung.
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Tips
und
Tricks

as Commodore-Basic kennt keinen
Befehl zur Positionierung des Cursors.

,Print AT" macht’s moglich.

In vielen Dialekten gibt es die PRINT AT-Anweisung.
Beim 64er kann man den Cursor programmgesteuert
nur mit den Cursor-Steuerzeichen an die gewlinsch-
te Position bewegen. In der Praxis bedeutet das
manchmal, speziell bei Bildschirmmasken endlose
Steuerzeichen-Schlangen. Die nachfolgend vorge-
stellte Methode erlaubt eine wesentlich einfachere
Handhabung und ist besonders fiir Programme ge-
eignet, in denen viele programmgesteuerte Cursor-
Bewegungen vorkommen.

Beschreibung:

In Zeile 130 wird ein eindimensionales Stringfeld mit
25 Elementen dimensioniert. Das entspricht den Bild-
schirmzeilen 0 bis 24. In das erste Element, AT$(0),
wird der Steuercode fiir CURSOR/HOME gebracht.
Dasist CHR$(19).

Int der nachfolgenden Schleife wird bei jedem
Durchlauf der Code CHR$(17) hinzugefiigt. Das ist
der Steuercode fiir CURSOR/DOWN. Damit steht in
jedem String des Feldes die zum Index passende
Anzahl Steuerzeichen. Durch den Ausdruck des
Strings mit (PRINT AT$(Z) wird der Cursor in die ge-
wiinschte Zeile gestellt. Die Variable Z steht hier fiir
die Zeilennummer. Soll der Cursor gleichzeitig in
eine Spalte S gestellt werden, so ist ein passendes
TAB(S) anzuhéngen. Soll beispielsweise der Cursor
in Zeile 10 und Spalte 5 positioniert werden so kann
das so geschehen:

PRINT AT$(10)TAB(5), Text"

Um das besser zu demonstrieren, wurde ab Zeile
180 ein kleines Demoprogramm angehéngt. Nach
Eingabe der gewiinschten Zeilennummer wird der
Bildschirm mittels der Schileife in Zeile 230 nume-
riert. Durch die im String AT$(Z) enthaltenen Steuer-
zeichen wird der Cursor an den Beginn der gewdhl-
ten Zeile gesetzt und der Text , Zeile . . ." ausgege-
ben. Die neuen Commodore 16 und 116 haben zur
Positionierung des Cursors die CHAR-Anweisung.
Hier ist die in diesem Beitrag beschriebene Methode
daher nur eine alternative Mdglichkeit. Soll die
Demo mit diesen beiden ausprobiert werden, so
muB die Zeile 240 gedandert werden auf

240 GETKEY Q$:GOTO 190

denn der WAIT-Befehl funktioniert bei den Neuen
mit dieser Adresse nicht.

188 REM "PRINT AT" FUER
1128 REM COMMODORE 64
120 :

130 DIM ATH( 24> :ATH(BI=CHRSC( 132
149 FORMN=1 TO 24

1580 ATSHCNI=ATH(N-1) +CHR* 17)
160 NEXT

ive :

188 REM DEMO

138 PRINT CHR#( 147)

209 INPUT"WELCHE ZEILE":Z

219 PRINTCHR®( 147)7

220 FOR N=8 TO 23:PRINT N:iNEXT
238 PRINT ATHCZ)"ZEILE";Z

248 WAIT 283,683:60T0 180

READY.

(Rudoll Wol, e e G s e

per Tastendruck kdnnen Sie:

Das Modembuch zur Dfii: nur 29,80 DM.

Tel.: 0 68 41/6 41 66.

Super-Schnelles-Laden:

Bis zu 7x schnelleres Laden und dazu noch wesentliche Verbesserungen zum Umgang mit dem VC64 z.B.

Directory laden uns listen, Fehlermeldung anzeigen lassen oder ein Programm zuriickholen, das mit Reset
oder New geléscht wurde. Voll kompatibel, kein Speicherplatzverlust; Spezial Rom nur 99,— Mark.

Super-Schnelles-Laden und Kopieren: mit dem Spezial Rom und Copy 8080 Spezial; zusammen nur 128,90
DM. Damit ist endlich SchluB mit dem stunden- und néchtelangen Kopieren.

Lieferung zzgl. Versandspesen 2,50 DM + NN (NN entféllt bei Vorauszahlung).
Scientific Market, Manfred Hurth, Berlin: Versandzentrale in Sickinger StraBe 55, 6650 Homburg,




RESET-WAS DANN?

riablen einen Wert zuweist, geht nichts mehr. Auch
der Programmstart mit RUN ist nicht méglich, wenn
in dem Programm eine Variable vorkommt; der
Computer beginnt namlich, das Basicprogramm
systematisch zu tiberschreiben. Mit der folgenden
Maschinenroutine kann man das Programm nicht nur
retten, um es zu listen, sondern es ist wieder da, als
ware nichts gewesen. Speichert man diese Routine
als Maschinenprogramm ab, so kann man sie auch
nach einem Reset noch einladen und nach NEW mit
SYS 828 starten.

ach Systemabsturz ist guter Rat teu-
er. Resetschalter und Maschinenrou-

tine retten verlorene Programme.

Wenn man nach einem Reset mit Poke 2050, 10 und
der Eingabe einer Zeilennummer ein Programm wie-
der zuriickholt, ist es zwar maoglich, ein Listing auszu-
geben, sobald man aber im Direktmodus einer Va-

188 a33Cc ORG 8228 RENELIE VW 1.8 SEP-/84
181 A33C ORG 828 ;[ C1 HANS-JUERGEN KUTZ ©6.03.84
183 Ba33C BINDEMN DEF $AS533 ;BASICZEILEN NEU BINDEN
184 B32C CLEAR DEF $AREB3 *CLEAR-BEFEHL

185 a33C READY DEF #A474 F READY-MODUS

188 a33C ORG 228 :STARTADRESSE

187 @33C A9 81 START LDA #1 :FLAG FUER PROGRAMM

182 A33E AP 81 LDY #1 » AN

129 az34e8 91 2B STA ($2B>.,Y ; BASIC-START SETZEN
118 n342 2B 33 AS JSR BINDEM ¥

111 A345 AS 22 LDA H22  PROGRAMMENDE

B 0347 63 @z ADC #02 4

113 A348 85 2D STA 2D H

114 A34B AS 23 LDA 23 :. BLEIEH

115 834D 69 @2 ADC #90 E

116 A34F 85 2E STA %2E ; VARIABLENSTART

117 2351, 28 B3 A JSR CLEAR ¥

118 A354 4C 747A4 JMP RERDY ;

(Achtung! Programm ist im Kasettenpuffer abgelegt!) Und hiernochder Basiclader:

192 FORI=828T0OS8S4:READR:POKE!I ,Q:NEXT
191 DATA 169,001 ,160,091, 145,943,032 ,051, 165,165,234, 105,002, 133,045, 165
12 DATA 935,105,900, 133,046,832 ,099, 166,076,116, 164

READY .

s T gon Ky B s e e i e s s AR SR PR i o S R O i R

Steuern und regeln mit C64/VC20

Ergénzen Sie Ihren C64/VC20 zu einer preiswerten, freiprogammier-  Eigenschaften: ® Modular erweiterbar

baren Steuerung. Neue, interessante und lehrreiche Anwendungen fiir ® Max. Aushau: 64 Ausgange + 128 Eingange
Ihren Computer. @ Arbeits-Spannungsbereich 7 bis 28 V =
Beispiele: Steuerung von Heizung, Alarmanlage, elektr. Eisenbahn, Spielbau- @ Hohe Storsicherheit

kastenmodell, Roboter. Automatisierung von Maschinen und Anlagen, oder ganz @ Minimale Leistungsaufnahme

einfach Anwendung als Vielfach-Schaltuhr. @ Einfacher, praktischer Systemaufbau

Steigen Sie in die AutomatisierungsTechnik ein. Wir helfen lhnen dabei. @ Ein-/Ausgange (ber Klemmen anschlieBbar
Vorkenntnisse sind nicht erforderlich. Sie fangen klein an, und erweitern lhr System @ Dezentraler Aufbau der Ein-/Ausgangs-Module moglich
entsprechend lhrem Bedarf und Kenntnisstand. @ Halbleiter- oder Relais-Ausgdnge

Verfiigbar sind: Digitale Eingénge, zum AnschluB von Gebern (Kontakt- oder @ Vielfaltige Kombinationsmoglichkeiten
elektronische Signale). Digitale Ausgéinge in verschiedenen Ausfiihrungen, zum @ Programmierung in Basic oder anderen Sprachen

Ein- und Ausschalten der angeschlossenen Gerdte. Analoge Eingdnge
und analoge Ausgénge zur MeBwerterfassung und Verarbeitung.
Weitere Module sind in Vorbereitung.

or.n. MANFRED KUHN

Zur Vereinfachung der Programmierung stehen Software-Module zur Verfiigung.
Z. B. Software-Zeitrelais, Schrittschaftwerke usw.
Fordern Sie kostenlose Unterlagen an.

INGENIEURBURO FUR MIKROELEKTRONIK-ANWENDUNG
Friedrich-Ebert-Allee 61 - 2000 Schenefeld - Tel. 040/830 87 38




INTERPRETER
UBERLISTEN

chwachstelle des C64 sel sein
sic, sagen die Einen. Die Anderen
ehen genau darin seine Starke. Tips,
wie man von Fall zu Fall den Basic In-
terpreter austrickst, kénnen Fans und

Kritiker gleichermal3en gebrauchen.

Ein Befehl, den man in fast jeder Basicerweiterung
findet, ist DELETE zum Léschen ganzer Programm-
abschnitte. Doch der C 64 kann's auch so! Man fligt
als erste Programmezeile ein:

1?3+ dovm) B F="F + 1:Li= "L"IFF < =
THEN 1 (home)": POKE 198,2: POKE 631,13: POKE 632,12
Diese Zeile muf genauso eingetippt werden; die
Symbole in Klammern bedeuten die entsprechen-
den Cursorsteuerzeichen.

Dann tippt man im Direktmodus:

F=(Nummer der ersten Zeile).L=(Nummer der letz-
ten Zeile):GOTO 1

Der Rechner 16scht nun alle Zeilen von F bis L.
F=100:L=150:GOTO1 l6scht beispielsweise alle Zei-
len von 100 bis einschlieBlich 150.

Auch die Funktion CENTRE, bekannt aus SIMON'S
BASIC, zur zentrierten Ausgabe von Text 148t sich
leicht simulieren: Statt CENTRE A$ muB man in Stan-
dard Basic schreiben:

PRINT TAB((40—LEN(A$))/2);AS.

Sinnvoller Variablenname

Um Programme selbstdokumentierend zu schrei-
ben, ist es oft niitzlich, Variablen einen sinnvollen
Namen zu geben. Versucht man aber so etwas wie
'10 TOP=100:BOTTOM = 12, so bekommt man als Re-
sultat den bekannten ?SYNTAX ERROR vom Inter-
preter, da das'Schliisselwort "TO’ in den Variablen
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vorkommt. Doch das l4Rt sich beheben, wenn man
die Variablennamen wie folgt eingibt:

10 T(shift )OP = 100:BOTT(shift )JOM =12

Das geshiftete ] bleibt beim Listen unsichtbar, ver-
hindert aber die Fehlermeldung. Trotzdem beachtet
der Interpreter nur die ersten beiden Zeichen des
Variablennamens.

Wer hat nicht schon einmal Zeilen mit mehr als 80
Zeichen gebraucht? Eingegeben sind sie schnell mit
Abkiirzungen; zum Beispiel , ?" anstatt PRINT.

Die Basic Zeile darf nicht langer als

80 Zeichen sein?!

Aber wehe, wenn ein Fehler in so einer iiberlangen
Zeile auftaucht! Sie kann nicht mehr editiert werden.
Alle Zeichen nach dem achtzigsten werden vom In-
terpreter ignoriert. Dieses Malheur 148t sich einfach
ausbiigeln: Sobald man die Zeile zum ersten Mal ein-
getippt hat, fahrt man mit dem Cursor auf die Zeilen-
nummer und andert sie in eine Nummer, die nicht im
Programm vorkommt. Diese Zeile sollte auBerdem
am Ende des Programms stehen und niemals ange-
sprungen werden. Dann fiigt man als erstes Zeichen
ein Anfiihrungszeichen in die Zeile ein. Der Interpre-
ter behandelt jetzt diese Zeile als Text, das heift,
beim Listen werden Abkiirzungen nicht 'ausge-
schrieben'. Will man nun die Originalzeile andern,
fahrt man mit dem Cursor in die Textzeile, &ndert die
Zeilennummer und léscht das Anfithrungszeichen.
Danach kann die Zeile wie gewohnt editiert werden.
Mittlerweile gibt es mindestens drei Betriebssystem-
versionen fiir den C 64. Die dlteren haben einen in-
teressanten Fehler im Editor. Gibt man in der unter-
sten Bildschirmzeile mehr als 80 Zeichen ein und ver-
sucht dann, die letzten Zeichen mit DEL zu 16schen,
hangt sich der Rechner auf, Die Reaktionen sind da-
bei recht unterschiedlich. Das Problem 1483t sich ver-
meiden, wenn man mit folgenden Cursorfarben ar-
beitet: black, white, purple, green, orange, brown,
grey?, light green. Wie gesagt, das Problem tritt nur
bei Rechner mit dlteren Betriebssystemversionen
auf.

Reset mit #
RS

Was aber, wenn sich der Rechner schon 'verab-
schiedet’ hat, und man sein gerade eingetipptes Pro-
gramm nicht verlieren will? Auch dazu einige Tips:
(shift) 3 driicken. Wenn die Nachricht 'PRESS PLAY
ON TAPE' erscheint, PLAY an der Datasette driik-
ken und den Rechner mit RUN/STOP zuriickholen:
Wer keine Datasette hat, kann einen Joystick in Port
1 solange bearbeiten, bis ebenfalls die 'PRESS
PLAY..-Nachricht erscheint. —Letzter Ausweg ist
ein RESET-Taster. Nach dem Reset l4dt man ein UN-
NEW-Programm und erweckt das eingetippte Pro-
gramm wieder ausseinem Dornroschenschlaf.

(sis)
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Praxis-
Listings

Wer mit Meister TED-
MON im Cl6-Speicher
stébert, kann wiederge-
fundene Daten jetzt auf
Papier bannen: Unsere
Hardcopy-Routine
macht’s moéglich. Mit
dem Bildschirmeditor
kénnen Ausdrucke

kommentiert werden.

INPUT"WIEVIELE ZEILENC1-25";NiN=N-1

PRINTCHR$(18);

A=PEEK (208 ) +PEEK (201) x256

OPEN3 ,3:0PEN4 ,4
FORZ=@TON:Z%="":FORS=0T039:5%=""
IFPEEK (A+Z x40 +S) > 127 THEN22@
GETH#3,5%: IFS$=CHR$(13)THENSS$=" "

- 26=2%5+S$

NEXTS:PRINTH4 ,Z$:NEXTZ
CLOSE3:CLOSE4:END
GETH#3,58:2$=2$+CHRS$(18) +S$+CHR$(146)

GOTO18@

Wer Bildschirminhalte auf Papier
verewigen will, braucht ein Hard-
copy-Programm. Besonders loh-
nend wird es, wenn man mit TED-
MON — dem eingebauten Maschi-
nensprache-Monitor — interessan-
te Speicherdaten in den Flimmer-
kasten geholt hat, Der Bildschirm
wird schnell zu klein, auf Endlos-
papier gibt's dagegen keine Platz-
probleme. Wie man Bildschirmda-
ten ausdruckt, wird Zeile fiir Zeile
erklart.

Zeile 100: Eingabe der zu druk-
kenden Zeilenzahl.

Zeile 110—120: PRINT CHR$ (19)
bringt den Cursor an den Bild-
schirmanfang. Die Speicherstel-
len 200 und 201 enthalten die Start-
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adresse der aktuellen Bildschirm-
zeile, Falls beim Eintippen des
Programmes der Strichpunkt in
Zeile 110 nicht vergessen wurde,
dann ist hier auch die Startadresse
des Video-RAM's
Zeile 130—140:

Die nétigen Files werden erdffnet
und die Schleifen fiir die Zeilen
und Spalten gesetzt.

Zeile 150:

Wenn das Zeichen an der aktuel-
len Bildschirmadresse groBer als
127 ist, dann ist es ein inverses
Zeichen, und es wird zur Zeile 200
gesprungen. Dort wird das gehol-
te Zeichen invertiert.

Zeile 160—180:

Vom Bildschirm wird Zeichen fiir
Zeichen geholt und zu einem

String fiir die zu druckende Zeile
zZusammengesetzt.

Zeile 190:

Die gedffneten Files werden ge-
schlossen und das Programm be-
endet.

Bild 1 zeigt den Ausdruck einer
mit TEDMON erstellten Disassem-
blerliste. Wie Bild 2 zeigt, kann sie
mit Hilfe des Bildschirmeditors
vor dem Ausdruck mit Kommenta-
ren versehen werden. Der hier
gezeigte Ausdruck ist ein Teil der
Sprung-Tabelle des Kernals. Wie
bringt man nun eine solche Liste
auf den Schirm?

Um ein mit TEDMON und Bild-
schirmeditor disassembliertes
Listing auszudrucken, kann man

so vorgehen:




\ ZUM ENDLOSPAPIER

FCFF

JMP $FCCS CARTRIDE IRG ROUTINE
JMP $FCS5SS9 PHOENIX ROUTINE

JMP $FC7?F LONG FETCH ROUTINE
JMP $FC88 LONG JUMP ROUTINE
JMP $FCB2 IRQ ROUTINE

MONITOR

PC SR AC ¥R YR SP
0000 92 99 99 8@ FF
FCF1 FCFF
. FCF1 4C CS FC JMP $FCCS
FCF4 4C 58 FC JMP $FCSS
FCF? 4C 7F FC JMP S$FC7F
. FCFA 4C 83 FC JMP $FC8S
. FCFD 4C B8 FC JMP $FCBS

Bild I: Disassembler-Liste wird als
Hardcopy ausgedruckt

READY.

1) Hardcopy laden und Schirm
l6schen.

2) Die Adresse, ab der assem-
bliert werden soll, in eine Hex-
Adresse umwandeln mit Eingabe
von: HEX$(Dezimaladresse).

3) Den Monitor aufrufen, den Be-
fehl D und die Startadresse (in
Hex) eingeben. Nach Driicken
von RETURN erscheint die erste
disassemblierte Seite am Schirm.
4) Das Driicken eines weiteren
D's (ohne nachfolgende Adresse)
bewirkt, daB die nachste Seite am
Schirm erscheint. Es wird solange
geblattert, bis die Anfangs- und
Endadresse des auszudrucken-
den Speicherbereiches feststeht.
5) Ein Teilabschnitt (maximal 20
Zeilen) wird auf den Schirm ge-

Bild 2: Die Disassembler-Liste kann
zusdtzlich kommentiert werden.

bracht. Dessen erste Zeile wird
durch die Betatigung der Taste

, Cursor hinunter” solange nach
oben gescrollt, bis vier Zeilen vom
oberen Bildschirmrand frei blei-
ben. Der Cursor bleibt dabei im-
mer in der untersten Zeile des
Bildschirmes.

6) Mit Eingabe von X aus dem
TEDMON aussteigen. Der Schirm-
inhalt kann jetzt nach Belieben
editiert werden.

7) RUN eintippen, RETURN driik-
ken. Als Antwort erscheint , Wie-
viele Zeilen". Nun die zu drucken-
den Zeilen wahlen und eingeben.
8) Nach Beendigung des Aus-
drucks wird die ganze Prozedur
solange wiederholt, bis der ge-
wiinschte Bereich ausgedruckt ist.

Wird Hardcopy ohne TEDMON
verwendet, so genligt es, wenn
zwel Zeilen vom oberen Bild-
schirmrand freigelassen werden,
weil die beiden Zeilen fiir den
Ausstieg aus dem Monitor entfal-
len. Nach dem Aussteigen aus
dem Monitor kénnen natiirlich
auch die beiden Zeilen fiir den
Ausstieg mit dem Bildschirmeditor
geloscht werden, So gewinnt man
zwei weitere Textzeilen und es
brauchen oben ebenfalls nur zwei
Zeilen freigelassen werden. Hard-
copy kann auch fiir den Commo-
dore 64 verwendet werden. Dazu
ist die Zeile 120 wie folgt zu 4nde-
m: A=

PEEK(209) + 256*PEEK(210)
(Rudolf Wolf)
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Erfolgreicher mit CBM
arbeiten

Fiir alle CBM-Anwender eine
verstandliche Einflhrung in die
Maschinensprache. Hier wird
speziell die gerdteabhdngige
Software der Commodore-Serie
CBM abgehandelt. So wird be-
schrieben wie Interpreter, Be-
{riebssysteme, Monitor und Pe-
ripherie  arbeiten.  Natilrlich
bringt der Autor auch fertige Programme und viele CBM-
spezielle Anwenderbeispiele.

1983, 148 Seiten

Bestellnummer: 8FR 52-7 Preis: DM 42,—

Farbspiele mit dem
- Commodore 64
20 herrliche Farbspiele fir Ihren
VC64 wurden in diesem Buch
zusammengestellt. Jedes Spiel
wird zun#chst beschrieben und
durch ausfiihrlich dokumentier-
te Programmlisten ergdnzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen Ih-
- nen den typischen Spielverlauf
’ deutlich. Ausfiihrlich kommen-
tierte Programmzeilen ermoglichen Ihnen, bald eigene
Spiele zu entwickeln.

1984, 175 Seiten
Bestellnummer: 8SY 44-2
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Preis: DM 28,—

Mathematik

- auf dem Commodore 64
Dieses Buch enthélt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bereichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorie — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
trie — numerische Mathematik.

Neu ist die Langzahl-Arithmetik.

PWW
o) Sie gestattet die Grundrechenar-
ten fiir Zahlen bis 255 Stellen.

1984 260 Seiten
Bestellnummer: 8IW 48-5

64 fiir Einsteiger

64 fiir Einsteiger ist eine sehr
leicht verstindliche, gut Illu-
strierte Einfilhrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbaumtiglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlel
Vorkenntnisse voraussetzt. Sie
reicht vom AnschluB des Gerats
(ber die Erkldrung der einzel-
nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegerate und ihre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt fiir Schritt fiinrt das Buch Sie in die
Programmiersprache Basic ein, wobei Sie nach und nach
eine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984, ca. 200 Seiten

Bestelinummer: 80B 10-X Preis: DM 29,—

Data Beckers groBe 6der
Programmsammiung
Mehr als 50 Spitzenprogramme
sind hier firr den Commodore 64
aus den unterschiedlichsten Be-
|| reichen gesammeit: Von attrak-
tiven Superspielen (.Senso”,
| .Pengo”, .Seeschlacht®,

I| .Poison Square®, .Memory®)
{ber Graphik- und Soundpro-
i (.Fourier 64°, ,Aku-
stograph*, ,Funktionsplotter*) sowie Utilities (.SORT",
Renumber*, .Disk Init*, .Menue") bis hin zu komplet-
ten Anwendungsprogrammen wie ,Videothek ", . File Ma-
nager* und einer komfortablen Haushaltsbuchfihrung.

1984, 252 Seiten

Bestellnummer: 8DB 14-2 Preis: DM 49,—

Alles iiber den
- COMMODORE 64

Die Programmieranieitung COM-
 MODORE 64 ist das ,original®
COMMODORE-Sachbuch,  es
wurde als nitzliches Werkzeug
fiir all digjenigen entwickelt, die
die Fahigkeiten Ihres COMMO-
DORE 64 optimal nutzen wollen.
~ Die Anleitung enthilt alle Infor-
" mationen, die zur Erstellung von
Programmen notwendig sind — angefangen bei einfach-
sten Beispielen bis hin zu komplexen Programmen. Die
Programmieranieitung kann sowohl ein BASIC-Anfdnger
als auch der erfahrene Maschinensprache-Programmier-
er nutzvoll anwenden.

1984, 480 Seiten

Bestelinummer: 8CE 00-6 Preis: DM 57,90

P e wa—— S



-

-BUCHERKORB

Hardware-Erweiterungen
fiir Commodore 64

Dieses Buch enthdlt zu den ein-
zelnen Hardware-Projekten (z.
8. Erweiterungen (iber den
Userport) zumeist drei Pro-
grammversionen: eines in Ba-
sic, eines in 6502-Maschinen-
sprache und (wenn man das
Programm schneller machen
michte) eines in Forth fiir den-
jenigen, der komfortabel programmieren will. Aus dem
Inhalt: Programmieren der Tore, Schalten von Verbrau-
chern, Ansteuerung von Leuchtdioden, Relalssteuerung,
Opto-Koppler am Port, Dateneingabe Uber Userport, Ta-
staturabfrage, Lichtdedektor, akustischer Schalter,
Rechteckgenerator, Echtzeltuhr und vieles andere mehr.

1984, 143 Seiten
Bestellnummer; 8HO 46-0

Preis: DM 39,—

EDV-Wissen
filr Anwender

~BASIC*
Ein Programmierkurs filr die
betriebliche Praxis

Dieses Buch fihrt aufl metho-
disch einfache Art in BASIC ein,
50 daB ohne groBen technischen
Datenverarbeitungs-Vorbau die
Vorzilige der EDV auf einem Per-
sonal Computer nutzbar wer-
den. Vor allem durch die Ergdn-
zung um 32 ausgefuchste konkret verwendbare Dateipro-
gramme und 51 andere Anwendungsprogramme lassen
sich Dateien einrichten, sortieren, lesen, drucken, erwei-
tern und dndern.

Basic filr Aufsteiger

Der sichere Weg zum fortge-
schrittenen  Basic-Programm.
Basic fir Aufsteiger — das ist
das Basic, das nicht mehr in
den Handbiichern steht. Wer
dieses Buch intus hat, der be-
sitzt einen anspruchsvolien Ba-
sic-Wortschatz, der sich sehen
lassen kann.

1983, 229 Seiten

Bestellnummer: 8FR 82-1 Preis: DM 39,—

Computer fiir den
Kieinbetrieb

Der Computer ist die niitzlichste
Bilromaschine, die je erfunden
wurde. Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt
den richtigen und zugleich risi-
kolosen Weg zur eigenen Com-
puteriisung nach MaB, unter-
stiitzt durch eine Reihe wvon
Checklisten und Formularmu-

150041 = AP e Lo b
[ iy

stern aus der Praxis.

1983, 148 Seiten

Bestelinummer: 8V0 11-9 Preis: DM 25,—

Texten und anhne%

total geldst

Als logische Ergdnzung zu ei-
nem vollwertigen Dateiverwal-
tungssystem entstand das in
dieser Programmsammiung be-
schriebene Werkzeug ,Multi-
form*®. Dies ist ein Formularge-
nerator, mit dem es moglich ist,
branchenGnabhangige Formula-
re zu entwerfen in denen Texte und Rechnungen kombi-
niert werden kiinnen. Mit den 75 beschriebenen Applika-
tionen ist eine individuelle Losung fir Lieferscheine,
Stilcklisten und viele andere Anwendungen'méglich.

1984, 235 Seiten 1984, 117 Seiten
Bestelinummer: 8CW 38-9 Preis: DM 51,— Bestellnummer: 8CW 37-0 Preis: DM 72,—
m Bﬁche'ko'b ich bestelle aus dem (G -Bucherkorb Exp. Bestelinr. DM
L ]
it
Friedrichstrabe 31 il
8000 Miinchen 40 Name
Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77 i
Anschrill

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisanderungen vorbehalten

Nur Festbestellungen konnen berlicksichtigt
werden. Ein Rickgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kédufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.
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Ein interessantes Forum fiir
alle, die AuBergewdhnliches,
Neues und Interessantes im
Hard-, Software oder Peri-
pheriebereich anzubieten
haben oder suchen. Hier
werden Produkte oder Ange-
bote detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu in-
formieren.

Ein Eintrag in ,Was gibts
wo?* kostet DM 390,—
(Mindestabnahme 3 X ).

Sollten Sie noch Fragen ha-
ben — wir informieren Sie
gerne genau: 089/3 81 72-
201 — Marianne Gud

SOFTWARE |J

Neu fiir

COMMODORE 64/
VC-1541:

QUICKCOPY V2.0

Eine Disketten-Kopie in:
2 Drives: 1 Drive:

max. 2,5Min. max. 3,5 Min.
inkl. Formattieren!

(vollkommen gefiillte Diskette)

In den meisten Fiillen geht es sogar
noch wesentlich schneller! (Z. B.
,TEST/DEMQO’ Disk: 39 bzw. 50
Sekunden) Keine Hardwaremodifi-
kationen, 100% zuverldssig. Funk-
tioniert mit einem und mit zwei
Drives. Kopiert alle Dateitypen.
Nur 59 DM. Mit der Angabe ,,V2.0“
bestellen bei:

INTEGRATED SYSTEMS AG
Postfach 130, CH-6330 Cham,
Schweiz, T. (00 41 42) 36 55 33.
Bestellungen aus Deutschland und
Hindleranfragen willkommen.

6 IRATYN Marz/85

Das intelligente Algebraprogramm
fiir den COMMODORE 64

Macht die Mathematik zum Kinderspiel

Heureka-Software

Vom Lehrer fiir Schiller

Algebra sonnenklar: AL fiir alle!

Diskette mit Anleitung

o:o
0S AL I
€270

Unterstiitzt den Mathematikunterricht
am Gymnasium
von der Unterstufe bis zum Abitur

.| I st msleaterdoplarepistoren

Vom Mathematikbuch einfach in den Rechner

und ALI zeigt Dir wie's geht

ALl
ALl vt Geraden und Parabeln
ALl eichungen und Ungleichungen

X(14+x)-3x(2x-1) = 20~(3x+2)(3x-2)

Diese quadratische Gleichung wird
- so eingegeben, wie sie hier steht -
von ALI in acht Schritten aufgelost.
Mehr dariiber vom Autor gegen Frelumschiag

Dipl.-Phys. Peter Ostermann,
Wastl-Witt-Str. 46, 8000 Munchen 21
Telefon 089 /706383

0l Sabewn Mathamati

HARDWARE

a Schaal Informatic

PETSPEED

optimierender BASIC-Compiler
fiir Commodore-Serie 8000
schnell — optimierend —
einfachste Bedienung

S PASCAL
" Compiler fir VC 64
Volle Sprach-Implementation
mit Erweiterungen
DM 278,— fir Disk-Version.
Fordern Sie weitere Infos
SCHAAL INFORMATIC GMBH
Zweigertstr. 12, 4300 Essen 1,
Telefon 02 01/77 30 53-54

MESS SYSTEM FUR COMMODORE
COMPUTER C 64 — VC 20 CBM

Die Geriite (in Geh#iuse eingebaut und gete-
stet) werden in den USERPORT einge-
steckt. Software wird mitgeliefert. Auflo-
sung: 8 BIT = 0,4%

* 6-Kanal Analog-Digitalwandler A/D 8
DM 98,00
Zum Messen von Temperaturen, Hellig-
keiten usw. welche in Form von Span-
nungen von 0 — ca 2 V vorliegen.
Digital-Analogwandier D/A 8 DM 80,00
Wenn Sie Analog-AUSGAENGE wiin-
schen, dann konnen Sie beliebige Funk-
tionen im Computer erzeugen und {iber
den D/A 8 ausgeben.
Ausgangsspannung: 0 —ca2 V.
KPW GRAF 64 Professionelle Grafik
auf DISK DM 135,00
4 Bildschirmseiten schnelle Umschaltung
Hardcopy auf 1526 (REV:07), MPS 801,
MPS 802
damit kénnen Sie z.B. obige Messwerte
grafisch darstellen.

Preis incl. MwSt. Versand (+ DM 9,00 per
NN) oder per Vorkasse + DM 6,00

hs

Achtung CEM 64 Besitzer!
Floppy-Eileinstellservice giinstig
IEEE 488 Modul DM 28€,— DM 238,—

Mit diesem Modul kbnnen Sie endlich die
gleichen Peripheriegerdte wie an die an-
deren Commodore Comp. anschiieBen.
Die Betriebssoftw. belegt nur den Be-
reich $FD80 —$FDBF.

80 Zeichen Karte DM 115,—
EPROM-Karte (bis 16 K EPROM)
DM 22,—
EPROM 2716, 2732, 2764 uA. Preis
auf Anfrage
EPROM-Brenngerit fir EPROMsb's 16
KByte in formschonem Gehéuse
DM 349,—

Alignment-Diskette flr 48 (pi-Laufwer-
ke (1541,4040) zum Einstellen der Flop-
py DM 149,—
Alignment-PRG z. einstellen der 1541
DM 39,—
Disketten im 10er Pack mit Kunststoff-
box (deutscher Hersteller) DM 74,—
Betriebssystem-Umschalt-Karte
DM 49—
Experimenter-Karte f. Modulsteckplatz
DM 72—
dito f. User-Port-Steckpl. mit Stecker
DM 79—

Weitere Peripherie in Vorbereitung.
Preise incl. MwSt. Fordern Sie Unteria-
gen an.

Héndleranfragen erwiinscht.

Printlayoutservice, Herstellung u. Be-
stiicken von Leiterplatten — Bau v. elek-
tronischen Steuerungen.
EFW Elektronik- und Feinmechanikbau
H-G. Wittig, Jahnstr. 10, Tel. 06258/
7833, 6083 Biebesheim

D. Nussbaumer
Tel. 0 20 52/8 10 63
Bonsfelder Strafe 23
5620 Velbert 11

MANESSHOE

Computer-Peripherie
Inh. Georg Zeuiner

Alsterdorfer StraBe 201

2000 Hamburg 60

Matrixdrucker flir VC20/64+ CBM
SEIKOSHAGP-100VC.........e0t DM 549,00
SEIKOSHA GP-550AVC . .........DM1148,00
SEIKOSHAGP-700A/VC ......... DM 1558,00

Typenraddrucker flir Commodore
MICROSCANMS-15VG .......... DM 1648,00
MICROSCANMS-15CBM ........ DM 1648,00

Brother-Schreibmaschine CE-60
als Druckermitinteri. .............. DM 1698,00
Monttor MS-1264Abem, ..........DM 389,00
Monitor MS-1285A griin ........... DM 379,00

Preise inkl. MwSt. - Alle Gerdte anschluBlertig

040/511 76 03
Die heife Nr. fir Inren Computer

Die April-
Ausgabe
von RUN
erscheint
am 13. 3.
1985

Anzeigen-
schluB fiir
die Mai-
ausgabe ist
Freitag, der
8. Marz
1985

Geld sparen durch
Selbstbau:

Speichererweiterungen, RAM-Kar-
ten, EPROM-Karten u. Program-
miergeridte, ROM-Box; z. B. 80-
Zeichen-Karte fiir VC20, Leerplati-
ne inkl. Software, Bauanleitung
und Schaltplan 99 DM.

Katalog fiir CBM, VC20 und C64
gegen 2 DM,

Robmédller, Datentechnik, Finken-
weg 1, 5309 Meckenheim




TR I N IMARKTFUHRERI |

Liick-electronic
hat Tradition

2% in Hamburg:

ardt

Star-Drucker gibt es bei

PEFPFALZGRAF

Brandsticken 21 - D-2000 Hamburg 53 - 040/80 20 46

G.P.0. MICRO COMPUTERLADEN

Vertragshéndler fir: {zcommodore
Softwarepartner von: ZBmuweaoen

Wir fiihren alphalfonic PC, P2, P3 u. P4
CK commaodore \/C 20 u. VC 64
ATARI 400 und 800 Philips G 7000
viel viel Zubehor und Elektronikteile.
G.P.0. GmbH Micro Computer Laden
Schulweg 25a, 2000 Hamburg 19,

Telefon (0 40) 40 66 10.

he c: commaodore
Vartragshiindier in Stormarm
1 Lawenburg:

Il
]
1

o
@

gy
i

=]
&
(1]
-
-

GmbH Tol (045 33) 21318

GROSSER PARTNER
FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Disseldor!  Tel.0211/310010

5000 K&in 1
Mclnmr Str. 29
Eingang
Brosseler StraBe
r 'r.l ozzumom

T commodore OLIVETTI GENIE

VIDEO PARTNER
Walter-Flex-Str. 53, 6090 Riisselsheim
Tel. (061 42) 594 94, Tx. vide d 4 182 982

Hellmut Landolt

Wingertstr. 114
6457 Maintal-Dornigheim
Tel.0 61 81/4 52 93 (Modem 4 8 884)

-+ STURA

Computersysteme + Textsysteme

Casterfeldstr. 74-76, 68 Mannheim 24
Telefon (0621) 852045, Teletex 6211812

#ﬂ/r

’\m(l-.r i, 100

Hardware
Dienstleistung
Software

HDS-Priiftechnik GmbH  PROFTECHNIK
Maria-Eich-Str. 1, Pf. 133, 8 MU. 60, Tel. 089/837021

IHR PARTNER FUR.....

® Commodore Computer
® Micro- und Personalcomputer
® Anwendersoftware + Spiele
® Computer Zubehor + Literatur
® Fachménnische Beratung

MARABU ELECTRONICS

H. HOBELER-KOHLHEPP
Hochgernstr. 2 (Haus am Briickenberg)

8200 ROSENHEIM/Obb.

Telefon: 0 80 31-4 57 84*

Micro-Computer, Peripherie und Software GmbH

MCP$

SHARP, SCHNEIDER, COMMODORE, EPSON
APPLE, JBS, SINCLAIR, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhotstr. 58, B500 Nimberg, Tel. 0911/42 50 18

— ot aa

Fragen?

089/3 81 72-201
Ihr Anzeigenservice
Frau Gad

AnzeigenschiuvnR

fur die Maiausgabe unserer Zeitschrift RUN ist Freitag, der 8. Mérz 1985
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Praxis-
Listings

O
5 o L0
R\ Qb N

WWW. HOMECOMPUTERWORLD, cOM

1888 REM
1618 REM
1828 REM
1838 REM
1648 REM
1858 REM
1868 REM
1878 REM
1688 REM
1698 REM
1188 REM
1118 REM
1126 REH
1138 REM
1148 REM
1158 REM
11668 REM
1178 REM
1188 REM
1198 REM
1288 REM
1218 REM
1228 :

REMARKS REVERS
BASIC-LADER

ANDREAS PROTT

VERSION 1.8

YoM 26.8.1984

OHNE AENDERUNGEN AUF
¥C-28 UND C 64/16/116
EINSETZBAR!

W W W W W W W W
W W W W W W W W

DIESES PROGRAMM LADEN UND
STARTEN. ES STEHT JETZT GE-
SCHUETZT AM ENDE DES BASIC-
SPEICHERS. STARTADRESSE DE:
MASCH INENPROGRAMMS MERKEN,
ZU AENDERNDES BASIC-FPRO-
GRAMM EINLADEN, UND STARTEN
DES MASCH INENPROGRAMMS

MIT “8¥8 R’ (STATT ¥ BITTE
DIE GEMERKTE STARTADRESSE
EINGEBEN) .
[EXEIXREXXITTEITTXTTXIXIXXXEIXE]

MM W W W W N Ew
W W W W W W W W W W

1238 POKE 56,PEEK(S56)-1 :REM 283

1248 CLR

‘REM 168

1258 ANFANG=PEEK(55) +256%PEEK (56) :REM 93

1268 FOR

I=ANFANG TO ANFANG+98 :REM 195

1276 READ A :REM 39

1288 POKE I,A :REM 476

125968 S=S+A :REM 27

1388 NEXT :REM 3

1328 IF $¢2>14785 THEN PRINT"FEHLER IN DEN DATAS!" :END

1338 PRIN
1348 :

1358 HEW
1368 DATA
1378 DATA
1388 DATA
1398 DATA
1488 DATA
1418 DATA
1428 DATA
1438 DATA
1448 DATA
1458 DATA

READY.

.REM 2 8
T'STARTADRESSE : "ANFANG :REM 18

:REM 179

165,44,133,254,165,43,24,185,3,144 :REM 113
2,230,254,133,253,160,0,238,253,288 :REM 148
2,230,254,177,253,248,38,2081,143,288 :REM 211
242 ,230,253,208,2,230,254,177,253,248 :REM 5
24,201,32,208,228,230,253,288,2,238 :REM 143
254,177,253,248,106,201,32,208,214,169 :REM @
18,145,253 ,208,208,165,253,24,185,4 :REM 164
144,2,238,254,133,253,165,254,197 ,46 :REM 228
144,191,288,6,165,253,197,45,144,183 :REM 232
96 :REM &3

Programmende




Kommentiertes 1809 R ROk
Assembler- 1910 ;% REMARKS REVERS *
Listing 18289 B dekk kb ok ko Rk Rk
1939 ;
1849 § R ORI ROk K
1950 ;% RMIRERS PROTT ¥
1068 ¥ 26/08/1984 3
1879 ;¥ VERSION 1.8 ¥
1880 5 SRRk
1299 ;
11008 ; DAS PROGRAMM STELLT ALLE REM~-TEXTE IM
1118 BASIC-TEXT REVERS DAR, DIE MIT ZWEI
1129 BLAMKS BEGINNEM!
1123 LAREUFT AUF C-64 UND YC-2@ AB JEDEM BELIEBIGEM
1127 SPEICHERPLATZ, DA KEINE ABSOLUTEN SPRLUENGE
1128 BZW. UNTERPROGRAMME YERWENDET WURDEM.
1138
1149
1150
1168 ;
11789 .DE $FD sZEIGER ARUF RKTUELLES BYTE
1188 .DE $2R ;ZEIGER AUF START OF BARSIC
1198 .JE 2D ;ZEIGER RAUF END OF BRSIC
1269 .DE %8F ;CODE FUER “REM”
1219 .JE $20 JRASCII~-CODE FUER BLAMK
12209 .DE %12 JCODE FUER RWYS-ON~-MODUS
1238 ;
1232 .BA $CARA
1235 05
1236 ;
1240 SRR R R
12350 ;% HRUPTPROGRAMM #
1260 J SRR K
1270 ; i
1275 ; ¥%%¥ VORBEREITUNGEN sk
1276 }
1280 LDA #SOB+1 ;START OF BASIC IN
1259 STA ¥ZEIGER+1 ;IN DEN ZEIGER KOPIEREN
1389 LDR #S0B
1319 CLE ;UMD 3 ADDIEREN,
1326 ADC #$63 UM ZEILENR, UND LINKER
13309 BCC LABEL1 ;2U UEBERSPRINGEN.
1349 INC %ZEIGER+!
1358 LABEL1 STR #ZEIGER
1360 LDY #s£00 ¥R (=0FFSET) :'=@
13709 H
1380 s ¥¥¥ HRAUPTSCHLEIFE #%¥
1399 : :

DEFINITIONEN
RARRRAE RN

e N e L s el ee

1400 MRIMLOOP  INC #*ZEIGER ;ERHOEHE ZEIGER

www, HOMECOMPUTERWORLD, COM




BNE
INC
LRBELZ LDA
BER
cMP

CHMP
BNE

INC
BME
INC
LABEL4 LoA
BEQ
cMP
BNE
LDA
STA
BNE

ZEILENENDE LDR
ADC

BCC
INC

cLc.

LABEL2
¥ZEIGER+1
(ZEIGER),Y
ZEILENENDE
#REM
MATNLOOP

¥ZEIGER
LABEL3
¥ZEIGER+1
(ZEIGER) .Y
ZEILEMENDE
#BLANK
MAINLOOP

¥ZEIGER
LABEL4
¥ZEIGER+1
(ZEIGER),Y
ZETLENENDE
#BLANK
MAINLOOP
#RVSON
(ZEIGER) .Y
MRINLOOP

¥ZEIGER

#8024
LABELS
#ZEIGER+1

» UEBERLRAUF?

;DANN INKREMENTIERE HBYTE
;LADE AKTUELLES BRSIC~BYTE
+ZEILEMENDE ? JR =>

JREM ZEICHEN ENTDECKT?
iNEIN? =>

;ERHDEHE ZEIGER

i JERERLAUF?

;DANN INKREMEMTIERE HBYTE
;LADE AKTUELLES BRSIC-BYTE
;ZEILENENDE ? IR =D

s BLANK EMTDECKT?

yNEIN? =2

;ERHOEHE ZEIGER

s UEBERLALIF?

;DANN INKREMENTIERE HBYTE
;LADE AKTUELLES BASIC-BYTE

ZEILEMENDE ? JA =2

; BLANK. ENTDECKT?

iNEIN? =2

;ZWETITES BLAWK NACH “REM”
;DURCH R¥S-ON ERSETZEM.
sWETTERSLCHEN

; %%% ZEILENENDE ERREICHT ¥¥¥

JZEIGER 1M 4 ERHOEHEM

;UM ZETLENHUMMER UMD LINKE
121 UEBERSPRINGEN

LABELS STA %ZEIGER

4
;%¥%¥ TEST OB ENDE DES TEXTES ERREICHT ¥¥¥

LDA ¥*ZEIGER+1

CMP %EOQB+1

BCC MRINLOOP

BNE ENDE

LDR %ZEIGER

CMP %EOB

BCC MAINLOOP

RTS

i WEEE E NDE %%k

s

«EN

;WERGL. HBYTE ZEIGER-EOB
;ZEIGER KLEIMER => WEITER
;ZEIGER GROESSER

+HRYTE GLEICH

;=> VERGLEICH DER LBYTES
iZEIGER KLEINER => WEITER

--- LRABEL FILE: ---

BLANK =09228
LABEL1 =Ca@aD
LABEL4 =CA33
REM =008F
ZEIGER =0@FD
/790028, Ca%B,Co5R

ENDE =COSA
LABEL2 =CO17
LABELS =C@4A
RYSOM =@@12
ZEILENENDE =C041

EOB =@02D
LABELR =C@A23
MARINLOOP =Cai1l
S0B =282B

WWW. HOMEGOMPUTERWORLD, €OM




Dstenrekorder fur CBY/VC 20

DR 64:

C64/VC20 - kompatibler
Datenrekorder,

@ Zahlwerk,
®Azimuth-MeBbuchse,

@ Monitor-(Mithér-)Funktion,
@ komplett steckerfertig.

Im guten Fachhandel
erhéltlich.

Information vorab bei:

CE-TEC

International

CE-TEC Trading GmbH + Co.
Lange Reihe 29 - 2000 Hamburg 1 - Tel. 040/2 80 10 45-49 - Tx. 2 174 757

Rette die Welt und du gewinnst DM 85 000 S

Deutsche Version C-64

Vorauskasse: SBG 9320 Arbon, LINEL-Grimmer

D l_ Nachnahme Ich méchte athettlauf abb i
Vorauskasse 20. Mérz teilnehmen und bestelle

as Paket DM 10-- Bonus | Bonus emgetragen «Eureka» zum Preis von DM 94.—,

—5 Adventure-Programme in einem (Deutsch) Preise verstehen sich inkl. Mwst.

— Uber 250 K Mysterium . Bei Bastellungen vor dem 10. Mz | Lieferung per Nachnahme zzgl.

— Ein 4farbiges Begleitbiichlein (Deutsch) 1SSV Kt D pro Seciues DM 5.—-Porto + Verp. Bei Vorauszah- Name/Vorname

— Stehende und bewegte Grafik 1B~/Stk. Inkl. Mwst. bei s be- I lung portofrei. Die Bonuscassettan

- Top Sound :hﬁnw—gmé?nmk—"ﬁg&v werden vor dem 20. Marz versandt. e

— Diskette und Cassette (Turboload) T 4 l [Artikel Stlick | Preis

— Registrationskarte ] PLZION

— Entworfen vom «Fighting Fantasy»- | =

Bestseller-Autor lan Livingstone. g z I J
— Der Wertlauf beginnt am 20. Mérz 1985 Hotline 24-Stunden-Service ] i | Yorwahis cleton-Nr
% Diskette oder Cassette nur DM 94.— 0041 / 71 46 22 28 | ) NS | — 1 Unterschnift

Alter:

/ Land . 46 ! | LINEL Landquartstr. 46a, CH-9320 Arbon
@ CH-8320 Arbon Handler-Anfragen erwiinscht X Tel. 0%41!71 46 22 28 / Schweiz

Tel. 0041/71 46 22 28 L




GEWERBLICHE GELEGENHEITEN I 1I1F1TI

Biete an Hardwére

Biete an Software

* KS-VERSAND EDV-ZUBEHOR *
STAUBSCHUTZHAUBEN fiir alle
Computer und BUROMASCHINEN
(f. VCe4, 1541, DATASETTE a DM
16,50). DRUCKER/PLOTTERHAU-
BEN ab DM 22,580. Wir fithren MAR-
KEN-DISKETTEN, DISKETTEN-OR-
GANISATIONSMITTEL. EDV-ABLA-
GE-SYSTEME und spezielle Pilege-
mittel fiir EDV-ANLAGEN. Komplett-
preisliste DM 3,00 in Briefm. Oder ru-
fen Sie uns an, wir beraten Sie gern.
Tel. 089/3 13 29 71, Firma K. Schell-
hammer, Kugy Str. 7, 8 Miinchen 45

COMMODORE C-64 HRERDWARE
Steuern, Schalten, Messen mit C-64,
schnelle Fehlersuche an Digital- und
Analogschaltungen, Steuern und
Schalten von elektr. Geréten. Oszil-
loscope, Analyser, MeBgerite, Mo-
dem, Tastaturen, Steckmodule, Inter-
faces u. v. m. Alles Fertiggeréte mit
Software. Ausf, Liste mit Bilder gegen
1,10 DM anfordern bei Fa. BLUMLER
& DIESER, Entwicklung elektron.
Baugruppen, Lindengasse 14, 6361
Reichelsheim 2.

111! EPSON-DRUCKER !!!1!

+ eingebautem Gérlitz-Crafik-Inter-
face fiir CBEM 64/VC-20 zu Superprei-
sen, z. B. FX80 + Gérl, DM 1679,
AuBerdem: Scotch- u. Datalife-Dis-
ketten, Joysticks, Comm.-Hard- +
Software, Biicher... Info; CSV Rie-
gert, 7324 Rechberghausen, Schlof-
hofstr. 5, Tel. 0 71 61/5 28 89

DISEETTEN + DISEETTEN!
SS/DD 10 SFK: WSSOFT 39— DM
BASF 84— DM, SCOTCH 69,— DM, auf
beide Seiten gepriift. WS-SOFT, Bietig-
heimerstr. 11, 7149  Freiberg,
07141/72930

PROFI-HARDWARE in Super-Qua-
litit z. B. Eprom-Modul-Platinen f.
alle Eprom-Typen 27xx, unbest.
#+ik nur sagenhafte DV 10,—! sk
und vieles, vielesmehr . . .
noch heute Gratis-Katalog anfordern.
COMPUTER-TECHNIK
ZENO ZAPOROWSKI
Krambergstr. 30, 5800 Hagen 1

COMMODORE 64 Paket nur 868
DM, bestehend aus C 64 Datasette,
Simons Basic Modul, 1 Handbuch, 1
Joystick, 1 Spielmodul, Tragetasche.
VC 64 635 DM, Datarekorder 80 DM,
Simons Basic Modul 95 DM, Hand-
buch Nr. 1 48 DM, Joystick 18 DM,
Spielmodul 29 DM, Tasche 25 DM,
BROTHER Drucker HR-5C {. C 20—C
64 445 DM, Akustikkoppler AK 300
495 DM, Teleterm 145 DM, Fast Load
Modul { Floppy 68 DM, VC 64 u.
Floppy 1298 DM, MPS 802 740 DM, 10
Disketten in Archivbox 52 DM, Com-
modore Plus 4 999 DM, C 16 440 DM,
C116 415 DM. Alle Preise sind End-
preise plus 6 DM Versandkostenan-
teil, Vorauskasse oder NN. Preisliste
2 DM in Briefmarken. Fa. COMPU-
TER-TECHNIK, Réhrborngasse 61, 6
FFM, 061 09/3 51 87

NEU! 38stell. FlieBkomma-Arithmetik
fiir C64 mit f, —, % ./, SIN, COS, TAN,
ATN, EXP, LOG, SOR gegen DM
75,—. Info 2,—, Hiickstédt, Richard-
‘Wagnerstr. 20 7310 Plochingen, Tel.:
07153/24170

Verschiedenes
DEE DEK DEK DEEK DEK DEK
Commodore 64 Zubehdr:
80-Zeichen-Karte, Simoné-,
Exbasic + CP/M-komaptibel =~ DM298,—
|EEE-488-Businkl. DOSS. 1 DM249 —
Eprommer fiir 2758—27256 DM257—
256KBPseudo-Floppy Preisa. Anfr.
128KB-Epromkarte + Softsw. DM 189,—

64-KB-Epromkarte + Res. Taste DM 89,—
16KB-Epromkarte + Res. Taste DM 59—
Steckplatzerw. 2Steckpl. DM 89—
2732:DM20,2764: DM 25,27128: DM 60—
Eprom-Brennservice DM 5/5tck.
CBM-Reparaturservice

Liste anfordern! Tel. 0 66 38/14 85

DEK Dassow Elektronik KG

Rauschelbach 7, 6416 Poppenhausen

Qualitits-DATENKASSETTEN
m C-10 = 1,50 per /Stk. "
m C-20 = 1,60 per/5Stk. m
m C-30 = 1,70 per/Stk. m

+ DM 3,50 Porto. Ab DM 30 frei!
Ausland + 4,50, Mengenrabatte: ab
DM 75 - 5%; DM 100 - 8%; DM 150
- 12%; Vorkasse, Nachnahme oder
V-Scheck. Postgirokonto  Hmb.
11 62.86-201, Anrufbeantworter Tel.
040/641 1981, H. Jensen; Fahren-

kron 49; 2 Hmb. 71

Was:  Datenbank

Womit: (C64 + Floppy 1541

Wie: 500 Karteikarten in 80 Sekunden
Wofiir:  Biicher, Zeitschriften, Adressen . .
Wieviel: DM 100,— inkl. MwSt., Portou, Verp
Woher: M. Kutscher Software, Wilhelmstr, 45,
3300 Braunschweig, Tel.: 05 31/4 62 97

Turbo-Tape-Steckkarte 39,50
DOS 5.1 Steckkarte 39,50
mit Reset-Taste und Renew!
Leerplatine § 8000—9FFF 20 DM.
H. Lanfermann, Lessingstr. 46, 5012
Bedburg, 0 22 72/15 80 17—22 Uhr

nDisketten” m. 5]. Garantie
5%" DS/DD ,DM 2,50 Sonderang.”
Reg, Weisse ab DM 3,00, 5% u. 8"
Nashua auch 96 TPI DM 5,00
3a Ringstr. 10, 8087 Eching
Tel. 0 81 33/61 16, Tlx. 527 851

IST IHR C64 SPRACHLOS?
Bringen Sie ihm das Sprechen bei.
Sprachkarte mit 5SI 263A, sofort be-
triebsbereit. Spricht {ibers TV oder
Verst. Inkl. deutschem Handbuch
(ca.60S. A4) DM 249,— inkl. MwSt.
Leerkarte DM 12,—inkl, MwSt,
Handbuch (fiir Selbstb. mit SC-01
oder SSI 263A: Layouts, Schaltplane,
Programme etc) DM 24— inkl
MwSt.

Vers. per NN + 4,50. Info kostenl. bei
H. Hausknecht, Kreuzstrafe 10, 4270
Dorsten 1, Tel, 0 23 62/2 46 30

ik Telekommunilcation *k
Akustikkoppler, Modems, Software,
Mailboxsysteme. Rudolf Méllenbeck,
Alte Linnerstr. 24, 415 Krefeld, Tel.:

0215172 01 30, Mailb. /80 13 39

Ober mitgeliefertes Steverprogr.

ist
Modulbax fir 5 _s

Urn

Endlich ist sie da!

Die professionelle Hardware fiir den C 64 zu Superpreisen
Super-EPROM-Platine fir 8 x 4/8 K EPROMs.
daher keine Umschaltung nétig.
oglich, von bis zu 64 K Linge einzuladen! 95— DM
ter !n Vorbereﬂung
EPROM-Karte 2 x 2715 2764 EPROMs o. 1 x 27128 KOMPLETT mit Resettaste +

schnlu.lnq

far 2. Batriebssystem, absturzfrei
Ummmtwamsmm i

rte EPROM-A hl —
Durch die Software-

Preis 18,50 DM
Preis 30,—~ DM
Preis 30 — DM

EPROM-Programmierer for Cr d

Userport ohne zusétzl. Strommrgunq
Bausatz mit Textoolsockel; Preis 109,—
Fertig aufgebaut und getestet

mit Textoolsockel; Preis 159,—~ DM
Bei der Entwickl Ha

84, b
miert EPROMs 2716 - 27128. Alle Funkiionen soﬂmgeshauen mit Schnellpmqrnrn
miermodus (z. B. 2764 EPROM, 22 Sek. fir Programmierung und Verity), AnschiuB an

tt-Bausatz inkl. Soff Program-

ohne Textoolsockel; Preis: 79,— DM

] rd- und Sof haben wir Wert auf sinfache
dhabung und A derfreundlichkeit gelegt.
EPROM-Programmierservice — nrelsg:ﬁu
Wir progr Ihre Progt auf M

Sie haben Hard- oder Software entwickelt?
Wir vertreiben Ihre Hard- und Software zu guten Konditionen!
Handleranfragen erwiinscht! AusfOhrliche Gratisinformation auf Anfrage

DELA Elektronik : Aquinostr. 12 - 5000 K&in 1 - Tel. (02 21) 72 53 36
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Unabhéngiges Commodore-Computermagazin N0 1 L ek I 4 O HET TS SNESEN RS
Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen) | | | j | | Il | | | ) l | | | | | { | | | l | | | | l_l_l
O Verkaufe 7 - O Tausche e 1 e T = 1 ) SR
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Vorame, Name
CW-Publikationen
RUN board StraBe, Nr.
FriedrichstraBe 31 e
D-8000 Miinchen 40 '
Datum Unterschrift
(ber Minderjéhrigen Unterschrift d. ges Vertreters)

Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von OM 5,.- (Endpreis inkl. 14 % Mehr-
wertstever) muB Ihrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Veriiffentlichung der Anzeige.
Im Run board werden nur private Kleinanzeigen verdffentiicht; Chiffre-Anzeigen sind nicht
maglich!

Die DM 5, - liegen bei als
O V-Scheck O Geldschein




Verkaufe Hardware

VC-20 SCHACH-STECKMODUL mit
Anleitung, SARGON Il zu verkaufen
f. DM 30— (Neupreis 59,—), Telef.
tags. 10.00—17.00 040/7 3720 45

** VC-64 ** VC-64 ** VC64 **
Kabel Userport nach Centronics,
Lénge 1,5 m DM 55 + NN DM 5, Trel-
berprogramme auf Anfrage. VC
User, Postfach 14 33, D-6908 Wies-
loch 1
FLOPPY 1540/41 Lesefehler? Justie-
rung des Schr-/Lesekopfes in 10
Min. Einstellbeschreibung gegen 10
DM (Schein) an H. Jérg Kuckertz, Im
Hag 34, 5180 Eschweiler

SCHALTRELAISKARTE leicht
selbstgebaut ausf, Bauanleitung ge-
gen 10 DM, zugeh. Software 10 DM,
Bausatz o. Relais 60 DM an H. .
Kuckertz, Im Hag 34, 5180 Eschweiler

Verk. VC20 +3K+8K+ 16K+ Datas,
+Modulb, + MPSB0]1 + 6Biicher +50
Zeitschriften + Software = 1400,00 DM
oder einzeln nach Gebot. R. Geitz,
Masurenstr, 6, 5630 Remscheid 11

Printer VC-1520 neun 320, VC-20 160,
Masch Sprache-Mod. 58, Speiche-
rerw. 16 KB 70, tausche 64er Prog.,
Liste an: D. Slunjski, Offenburger
Str. 26, 7730 VS-Villingen, Tel
07721/59937

SUPERSTECKMODUL FUR C64
Turbo-Tape + Turbo-Disk + DOS +
OLD + Resttaste, Alle iiber Menii ab-
rufbar! ® ® Nur 65 DM @ @ H. Lanfer-
mann, Lessingstr. 46, 5012 Bedburg,
Tel.: 022 72/15 80, 17—22 Uhr

Joystick ohne Stick! Einhandjoystick.
Betdtioung: durch Neigung in ge-
wiinschte Richtung. 40— (Bausatz
25,—). Scheine oder V-Scheck an N.
Futter, Briiggefeldweg 14, 4400 Miin-
ster

STOP STOP STOP STOP STOP
Diskettenbox 85 St. Inhalt, abschlieB-
bar, nur: 85—, Disk: 4,80, Floppy-
Loader 6x schneller 69—. Frank
Brunken, 02 09/39 78 62, Gladbecker
Str. 123, 4650 Gels. 2

H DIE KNULLER HE NUR: C64 B
Speed-Tape-Modul im Geh#duse +
Reset-Taste + Sekund.-Adresse 6
NUR 59— M Quick-Load 6x 69—.
Frank Brunken, Gladbecker Str, 123,
4850 Gelsenkirchen 2, 02 09/39 78 62

Reset-Taster fiir C64 u. VC 20! Bill-
ger geht's nicht! .Lieferung in 3 Ta-
gen! 5 DM im Briefl Einige Sentinel
Leerdisketten 5 DM Stck. Heinz
Schlingmeier, Zum Hudewald 3, 4926
Dérentrup

DATA- C-64Akustische- -SETTE
DATA- Schreiblesskon- -SETTE
DATA- trolle Anleitung -SETTE
+ Teile fiir 10 DM
bei Klaus Lorenz, Homburger
Str. 35, 6365 Rosbachv.d. H.
RESET-TASTER
f den seriellen E/A C-84/VC-20
5— DM Vorkasse *** Harald Krist,
Postfach 31 52 * 5205 St. Augustin 3 *
Suche Peripherie * Schaltplan * fir
C-64 oder Hardware + Floppy
VC20/64 AEKUSTIKEOPPLER

pur 98— DM, mit Gehause 130—
DM, Fertigplatine fiir User-Port. Mar-
cus Weber, Giilthausstr. 7, 7129 Brak-
kenheim 2, Tel. 0 7] 35/84 19

WC-20: Drucker-1515 mit Papier und
Farbband: VC20 mit Modulbox und
Erw. (8 16 K; Mon.) — dazu Software
— Preis VHB — auch einz., Klaus
Schmitt, Beethovenstr. 64, 7108 Mock-
mithi, Tel 0 62 98/10 92

I als deutsche Zu-
sammenfassung (16 S.), DM 20,— inkl.
Porto, Vorkasse: bar/Scheck, Uwe
Schrisder, Reislinger Str. 97, 3180
Wolfsburg 1
Skat-Computer ersetzt 2 Mitsp., dt
Regeln, 8 Level, Null+NOuvert.
Kompl. m. Netzt, + dt. Anlt. Neu DM
70, Div. Comp. Magaz. CHIP, Comp-
Persté. MC, HC, CommodUs. etc.
Liste Riickp. Jager, Bergw.str. 8, 563
REMSCHEID

Verkaufe VC64, Floppy 1541 MPS

801 Drucker (Neu), Joys. Software (15

Disk), 5 Leerdisk. Disk-Box (80 Disk.),

5 Biicher, 800 Bl. Endlospapier zus.

gM 1900, Tel 0B21/495815 ab 18
hr

Verkaufe: VC 20, Centronics-Inter-
face, Drucker Seikosha GPI00 A
Maxk Il gegen Gebot (einzeln) sowie
div. Literatur. Angebote an Kobrow
M., Pf 441404 in 7014 Kornwest-
heim, 0 71 54/45 97

SPEEDDOS 64/1541 10x schneller,
keine Softw. DM 269 — (Baus.), Dis-
ketten SS/DD 10 St. DM 45,—. Weite-
re Infos 1,— von: ]. Wirth, Pariser-Str.
21, 6801 Nieder-Olm, T. 0 61 36/32 81

MULTIPLAN mit Handbuch Bank
Street Writer (Textverarbeitung),
Zaxxon, Drelbs, Synthimat und Su-
pergraphik (Data-Becker), alles Ori-
male. Drucker MPS 801 DM 490 —,
Tel. 0 89/6 09 24 71

CBM 4040 Doppellaufwerk auch fiir
C64 verwendbar wegen System-
wechsel zu verk., wenn gewiinscht
mit Progr -Disketten, Preis nach Ver-
Sambamng Tel. 09721/82296 nur
u. So

VIC-20 mit Erweiterung 16 K + Data-
sette zu verkaufen. Ca. 40 Program-
me gibt's gratis. Angebot an: Jorg
Bischof, Langensteiner Weg 14
Ich melde mich auf jeden Fall!

MODULPLATINE BES (Sfach-Steck-
platzerweiterung) fiir DM 50—, gibt
ab: Génge, Tel. 0861 86/25 09 Ne-
benstr. 6, 6451 GroBkrotzenburg.

COMMODORE VC 20/64
RESET-Taster (schont VIC) + RE-
NEW-Prg. jeweils 5 DM (Schein) +
1,30 DM in Briefm, COMPUTERTYP
ANGEBEN! A. Zander, Mainzer Str.
4 1BIn, 31

VERKAUFE ATARI-TELESPIEL mit
4 Spielen: PAC MAN, Centipede u.
anderen, | Joystick u. Drehreglemn,
Wert: 700 DM, VB: nur 300 DM. Rufen
Sie an unter: 0 81 §1/1 59 07

SUPERGUNSTIG!! Zusatztastatur fiir
VC20+C64: 20 Tasten (0—9, ®, 9,
A—F, Spale + Return). Steckan-
schluB. Keine Software nétig, nur DM
70,—. Bestellen bei Gero Morres,
6477 Limeshain 1
#ikk C-64-EPROMPLA' ik
z. B. fiir 2x4 KByte EPROMSs (2732A)
mit EIN-/AUS-Schalter nur 30— DM.
Weitere Platinen auf Anfrage. P.
TANNERT, Postf. 82 76, 6110 Dieburg
2 Tel. 06071/28 82 76 od.
0 64 03/87 90

** YC-64 ** VC-64 ** VC-64 *
Kabel Userport nach Centronics,
L&nge 1.5m DM 55 + NN DM 8, Trei-
berprogramm auf Anfrage, VC User,
Postfach 14 33, D-6908 Wiesloch 1

Diskettenlocher 15 DM Resettaster 5
DM, Disketten SS/DD 4,50 DM. INFO
R anfordern von H. Masuch, Bahn-
hofstr. 24, 6293 Loéhnberg, Tel
06471/611 19 ab 20 Uhr Skizzen-
zeichn. Prg. {. C-64 DM 25 —

ACHTUNG CG64-BESITZER, habe
noch einige Video-Character-Modu-
le, geben dem C64 ein sehr scharfes
SCHRIFT-Bild, besser als Schneider
CPC 464, DM 85, nur Characterrom
US auswechseln, Tel. 0 97 21/6 23 46

INFO! SOUNDBOX 64 INFO!
Ist auch Ihr 64/20 stumm, verzichten
Sie nicht auf den Spitzensound BOO-
STERBOX 49— DM. Goder Kathe,
Kollwitz 1, 5090 Leverkusen. CELL
INFO

Gummikappen fiir Akustikkoppler
35 DM, Alu-Gehsuse mit Gummikap-
pen 65 DM, Bausatz m. allen Teilen u.
Elektronik fiir C64 inkl. Gummikap-
pen u. Gehduse nur 200 DM: Tel
028 31/30 34

VC-20 aufgeriistet auf 32 KRAM +
Masch.-Sprache-Modul + Grafik +
Modul + Befehlserweiterung +
Schach-Modul und Modulbox VC-
1020 mit Literatur DM 700,—, Tel
072 45/70 B0 ab 20.00 Uhr

C64-Floppy 1541 — Drucker 1526 —
Textomat — Datamat — Kontomat —
Das gr. Floppybuch — Trainingsbuch
fiir Simons Basic — Anwenderhand-
buch — Spiele — Spiele — Spiele —
ca. 20 Disketten (0 92 87) 38 70
Verkaufe Drucker HR-5C von Bro-
ther, originalverpackt fiir 439 DM,
auperdem noch Zubehtr fir C-64
Liste anfordem., H. Masuch, Bahn-
hofstr. 24, 6293 Léhnberg 1, Tel
06471/611 19

CBM-64 auf Diskette
Schleuderball 10 DM, Kampfraumer
10 DM, Beethoven 10 DM, Intelligenz-
test 10 DM, Textverarbeitungskurs 10
DM, Musikkurs 10 DM. Alles zusam-
men 30 DM, bei P. Steinmetz, Blu-
menstr, 20, 7514 Leopoldshafen

+ Arger  Kann Ihre Floppy die Dis-
ketten nicht mehr richtig lesen? Aus-
filhrliche Einstellanleitung gegen 10
DM (Schein) M. Schlegel, Birkenstr,
21, 6431 Hauneck

C 16#«COMMODORE*C 116
Programmiliste gegen Einsendung ei-
nes B80-Pf-Freiumschlages an Wolf-
gang Dunczewski, Schmidtbomstr,
18, 6230 Frankfurt 80

C64-SOFTWARE

Verkauf — Tausch
Info noch heute anfordem bei Fast-
soft, Postfach Nr. 8, 7238 Oberndorf-
Aistaig

Ein neues HAbenteuer wartet auf
Sie — THE BOND QUEST — 3 Dis.
hoch aufl, Gr. Aktion. Neuaufl, PLA-
NET OF THE ROBOTS/SKEETS 64.
Info anf. Werbegesch. C. Geilgens,
?lgtlaai;r?i,t?er 14, 7858 Weil (07621)

Erstelle individuelle Programme
anf C64. Auch auf anderen Comp.
Info gegen Porto bei W. Hannes-
schldger, Bei der Schanze 7, 8400 Re-
gensburg 4, Tel.: 09 41/3 12 48

Jetzt neun!! Super-Lightpen fiir den C-
64! Inkl. Anleitung nur 49 DM * Kom-
fortable Zeichensoftware nur 49 DM *
Crafiken kinderleicht. Info geg.
Ritickumschlag, * Zimmermann, Karl-
str. 20, 6688 Illingen

Schalten, Stenern, Messen mit C-64
8 EIN-/AUS-Schalter mit Anzeige
ilber 8 LEDs, anschluffertiges Modul
mit Userportstecker u. 6 Seiten Anlei-
tung 45 DM, Tel.: 071 31/8 93 88

!! TURBO-TAPE-MODULC-#&4 !!
10x schneller Load, Save, Venfy,
Merge, PRG bis zu 46 KB!!!! Load-
+Save v. Maschinen-PRG (,1,1) OLD
+ zusdtzl, Befehle DM 40—
P. Mertens, 023 31/5 18 07 ab 19 Uhr

Suche Hardware

#ck ACHTUNG SCHWEIZ *¥rik 5y
che VC-20 mit oder ohne Ausbau,
aber wenn mdglich mit Floppy-Drive.
Erwarte Ihr giinstiges Angebot (auch
Ggﬁland}, Tel, 031/85 41 12 ab 18.00

Suche Floppy 1541 bis 450 DM. An-
gebote bei: Kai Hoffmann, Schmaler
Hellweg 4, 4630 Bochum 1

Suche Orig. Commodore Speicher-
erw. 16 K-RAM fiir VC-20 DA 16 K-
RAM erw. Fremdfabrik. (CTH) nicht
mit Com. 8 KRAM lauft. Preisvorstel-
lung? Joa. Cénge, Tel. 061 86/25 089,
GroBkrotzenburg, Nebens. 6

Verkaufe Software

C64: Echtes MERGE ohne Einschr.!!
Prof. EDIT-Hilfen u. a. FIND/CHAN-
GE/RENUM/MOVE (versch. v. Prog-
blécken), teilw. Abspeichern, Doku-
ment,, DUMP, MiniTextSyst, 29 Be-
fehle, ausfiihrl. Beschr.; 3,— i. Briefm.
(wird anger.), nur DM 50,— u. nur bei
J. LAUB, Réntgenstr. 76, 235 Neumiin-
ster

HOROSKOP 1. 1. Sehr komfortab.
meniigest. Prog. HGraph a. Bildsch.
u. Drucker DM 69,— Info und Anler
tung gegen frank. Riickumsch. W.
Zieger, Hohenzollernr. 8, 7403 Altin-
gen oder 0 70 32/7 44 54

Datadress 64 das Super AdreBpro-
gramm fiir den C 64 nur Disk, verwal-
tet bis zu 1500 Adressen nur 59 DM
einschl, Handbuch. Info bei ]. Alh&u-
ser, Lichtenvoorder Str. 3, 4044
Kaarst 2

MATHE-64 Integral, Vektor- und
Matrizenrechnung, LGS, komplexe
Zahlen, Kurvendisk. uvm.! INFO ge-
gen Riickporto bei WEKS, Kleuser,
Am Buerhacker 8, 4630 Bochum 8

C64 662 Blocks Sprachem! Pilot
Logo, Forth und COMALI fiir 20 DM
inkl. Disk. VORKASSE! RTL, AL-
DRUP 103, 4543 LIENEN

Verkaufe VC-20 mit 3 K-Supererwei-
terung und Datasette. VC-20 mit Re-
setknopf und viel Software auf Disk,
und Kassette, Interessenten bitte ab
18 Uhr unter Tel 040/6561079,
Preis: VB. Ricardo Nebot, Kielmanns-
eggstr. 116, 2000 Hamburg 70

VC20/64 — RAUFGEPASST!!! Giinsti-
ge Spitzensoft- und Hardware, Spiele,
Utilities, Erweiterungen und... und...
und.. Ausfiihrlicher Katalog gegen
1,40 i. Briefm. (Vergiitung). U. TIE-
DAU, OLMUHLE 27, 4270 DOR-

EEN RIESENBUCHSTABEN BEE
NEU!! Riesenbuchstaben drucken
mit C64 und RXB0/FXB80. Versch.
Schriften (Block, Gotisch u. a.). Info
DM 1,40; Dietmar Schulze, Rebenring
63, 3300 Braunschweig

Verschnittminimierung (Basic) DM
75,—. Info 3,90 in Briefmarken. G.
Volk, Lauterburgstr, 12, 8630 Coburg

*Sonderangebot fiir C-64 + 1541%

3x Supercopy forall DM25,—
1 x KundenkarteimitCode 25—
1 xLagerverwallungmitCode 25—
| x TextverarbeitungmitCode  25,—
Nachnahme! ab 18.00, TN
07 11/70 36 61




Verkaufe Software

C-64 T-AdreB = 2 Suchroutinen, bis
10 Rub. pro Datensatz frei wahlbar,
auch fiir andere DATEIEN zu ge-
brauchen/Disk inkl. Anleitung 25—.
S. Thiede, Reinickendorferstr. 115,
1000 Berlin 65

* C64 FLOPPY TRIMMER C64 *
Beugen Sie einer Dejustage des
Schreib-/Lesekopfes vor! Disk +
ausf. Beschreibung: 15 DM Sckeck
oder bar an H. Sieprath, Kupferstr. 6,
5100 Aachen

Das COMAL-BUCH ist da!
Auf iiber 100 Seiten: Beispiele Doku-
mentation, Erweiterungen, Utilities,
Graphik, Mathe usw. 40 DM Scheck,
bar an U. Schwarz, Martinistr. 84,
4500 Osnabriick
Scharfe und pikante Hires-Grafi-
ken. Eine Disk-Seite voll. Ab 18]. (Al-
tersangabe). 30 DM, V-Scheck oder
Scheine (Stichwort: Nicole) an N, Fut-
ter, Briiggefeldweqg 14, 4400 Miinster

Jetzt ist Schluf mit dem Spielen!
Gebe 200 Diskseiten Progr. fir C64
sofort ab, auch teilw, 1 Disk = 2 Sel-
ten fiir 10 DM! Tel. 052 685/80 40 H.
Schlingmeier, Postfach 1225, 4923
Extertal 1 !

8 COMMODORE-SOFTWEARE B
® L
B INFO B
= gegen Porto(wirdverrechn.) B

i)

von
B G.Henning, Pf. 6665, 1Berlin12 W
#* C-64 MATHE-PROGRAMME **
Funktionen, Graphik, Matrizen u. Sta-
tistik sowie ein Vokabelprogramm.
Info gegen 1,60. Michael
Schmidt, Reformationsplatz 13, 1000
Berlin 20
#x% COMMODORE 64 ***
Der C64 kann mehr als Spiele! Aus-
fithrl. INFO iiber preisgiinst. Progr.
fiir priv. und kommerzielle Anwen-
der gegen 1,50 DM: R. Andres, Oster-
feldstr. 23, 3015 Wennigen
] Ul U
Suche LOGO auf Kassette
fiir meine Tochter
Preis wie gewiinscht!
H. Lutke, Tel. 02 02/8 34 03

siciiciick KON-SOFTWARE #iiick

Software fiir VC20! Wir bieten eigene
Prog. aus allen Bereichen. SUPER-
INFO gegen 80 Pf. Riickporto! Adr.:
AON-SOFTWARE, Jellen, Landgra-
fenstr. 66, 4690 Heme

BN BUNDESJUGENDSPIELE BE
C64-Auswertung o. Punktelisten.
Ausdruck: Name + Urkundart. DM 3
in Briefm.+Schulstempel: 11 Seiten
Programmbeschreibung, Lohstéter,
Wichelkamp 31, 2000 Hamburg 71

EE SCHACHFREUNDE: NEU BN
Partien m. Schachuhr (2 Spieler) spie-
len, speichern, analysieren, variie-
ren usw. Preiswert! Info anfordem
RPorto)! M. Thiele, Nordenstader Str.
37, 6200 Wiesbaden

Das FORTH fiir den C-64. 64 FORTH
mit 110 S. starkem Handbuch Cas.
DM 69—, Diskv. DM 76—, Handb.
DM 25,—. DBASIC prof, Basicerw. ca.
50 neue Befehle . GRAPHIK, SOUND
DM 39—. D. LUDA, Staudingerstr.
65, 8 Miinchen 83

Gitarre
— 9 verschiedene Tonleiter — alle
Tonarten — zeigt alle Scalen bis zum
2l. Bund nur C64 Cas. o. Disc
DM 80,—, Tel. 0 69/77 45 52

HE 6K Adressen 2.1 fiir C64 BN
Super-Adressenverwaltungsprar.,
villig mentigesteuert, internat. Zei-
chensatz, mit Anleitung; nur 30 DM
einschl. Disk+Porto; Cunnar Anzin-
ger, Amselstr. 4, 8311 Vilsheim

NEU! 38stell. FlieRkomma-Arithmetik
fiir C64 mit f. —, % ./, SIN, COS, TAN,
ATN, EXP, LOG, SOR gegen DM
75,—. Info 2,—, Hiickstddt, Rich.-Wa-
gnerstr. 20, 7310 Plochingen, Tel.
071 53/2 41 70,

EE GK Bruchrechnen fiir C64 Bl
trainiert Dezimal-/Bruchrechnen, Be-
notung, bis 9 Spieler, mit Anleitung,
Maschinensprache; nur 20 DM ein-
schl. Disk+ Porto; Gunnar Anzinger,
Amselstr. 4, 8311 Vilsheim

* VC-20/C-64 BASIC-Compiler *
Prog. laufen bis 50x schneller. Mit
_Anl. Disk DM 40. Cass. DM 30. Re-
number, Listschutz, Kompaktor.
Klaus Raczek, Wickrathberger-12,
5140 Erkelenz, Tel. 0 24 31/32 36

CBM-64 auf Diskette!
Schleuderball 10 DM, Kampfraumer
10 DM, Beethoven 10 DM, Intelligenz-
test 10 DM, Textverarbeitungskurs 10
DM, Musikkurs 10 DM, alles zusam-
men 30 DM, bei P. Steinmetz, Blu-
menstr. 20, 7514 Leopoldshafen
30 Eigene! Spiel-, Anwender- und
Hilfsprogramme fiir VC 84 auf Kass.
oder Disk. nur 50—, Schein an: H.
Kruse, Wittenerstr, 130, 4600 Dort-
mund 1, Info gegen 50 Pig. Riickporto

DECODER 64
Der Allesprogrammierer. Fiir VC-64
mit Floppy 1541. Disk nur 49 DM + 6
DM Vers. per NN, ]. Schlicht, Kirsch-
gartenstr. 7, 6900 Heidelberg |

Orig. Software zu verkaufen! MUL-
TIPLAN Disk NP 298 — nur 100,—,
EPSON ,EC-64" m. Kabel NP 128,—
nur 78,—, PAINT MAGIC m. Anl. NP
79— nur 50,—, 64er Magazin Ausg.
10/11/12, NP je 30,— zus. 50,—. Nur
V-Scheck, H. Hertz, Pf. 2664, 675
K'ltmm.

C64 DISK TOOL V2! Formatieren
der Spuren 1—40! Erzeugen der Er-
rors 20, 21, 22, 23, 27, 29. Diskmonitor,
Errorcopy. Cratisinfo: Klaus Raczek,
Wickrathberger-12, 5140 Erkelenz,
Tel. 0 24 31/32 36

VC64 Vorbereitung Fithrerschein
Klasse 1—3—4—5 Disk 40 DM, Liefer-
zeit 10 Taczje. Rupert Zellmeier, Dom-
pfaffstr, 127A, 8520 Erlangen, nur V-
Scheck.

3 Pornos auf Ihrem 64er fiir nur 5 DM
+ Riickporto + Kassette. Sim. Basic
wird benétigt. Michael Borger,
HauptstraBe 15/3, 4224 Hiinxe 1

MULTIPLAN mit Handbuch, Bank
Street Writer (Textverarbeitung),
Zaxxon, Drelbs, Synthimat und Su-
pergraphik (Data-Becker), alles Ori-
ginale, Drucker MPS 801 DM 490,—,
Tel. 089/6 09 24 71

** Achtung: BRANDAKTUELIL **
Fickkk Sofisearch 64/2 *¥iks
Kein Suchen mehr! Leistungsf, me-
niigest,. LP/Cass. Verw.: Disc-Ver-
sion; VK: 356 DM; NN: 41 DM; Martin

Jung, Kemperweg 17, 4400 Miinster

DISEETTEN Nashua Double Density
10 Stiick nur 46 DM Abholpreis. Hel-
ke RechlinWrede, Lerchenstr. 11,
Tel. 0208/76 4061, 4330 Miilheim-
/Ruhr

COMMODORE 64:

Haben Sie den C-64 gerade ge-
schenkt bekommen? Horen Sie ger-
ne Musik? Dann brauchen Sie DATA
SYNTHO, der Synthesizer mit Zu-
kunft! Fiir Thre 1541 haben wir noch
das Kopierprg.: COPY 60 K©, super-
schnell und mit vielen Extra-Hilfen.
Fiir Disk oder Cass. Je Prg. nur DM
30,—. Bei: BETTELS SOFTWARE,
Rahewinkel 46, 2000 Hamburg 74

Jetzt neu!! Super-Lightpen fiir den C-
64! Inkl. Anleitung nur 49 DM*Kom-
fortable Zeichensoftware nur 49
DM*Grafiken kinderleicht. Info geg.
Riickumschlag*Zimmermann, Karl-
str. 20, 6688 Illingen

64 256 Ein- + 64—256 Ausgange fiird.
C#64. Ein interessantes patent. Experi-
mentiergerdt fiir Digital- + Steue-
rungst. Bauanleitung 20— DM, Hein-
rich Nienaber, Hauptstr. 24, 2832 Twi-
stringen 2

ki CBIVI-64 *iricirioink
801 Programme auf Diskette od. Kas-
sette gegen DM 40,— in Scheinen an:
Giinsche, Postfach 5604, D-8700
Wiirzburg 1
#%* Keine Raubkopien ¥+

C-64 Spielehandbuch ii. 70 S. mit: Ad-
venturelosungen, Trainerpokes
dtsch. Anleitungen z. B. Ultimall, Na-
tocommander und vieles mehr fiir 20
DM vom: C-64 Club, Lutterdamm
13A, 4550 Bramsche 1

Nutzen Sie d. C64 optimal! TITAN
BASIC = 40 neue Bef [ Crafik, Spr-
tes, Ton+ System, z. B. CIRCLE, FILL,
FAST SAVE = schneller als Floppy!
+Wissen + Tips-Progr.! Kass. 30 DM,
Dursch, Fichtestr. 3/1, 848 Weiden

Lohn-/Einkommensteuer-Pro-
gramm 1984 ca. 36 KB mit Anleitung £
C-64 nur 46 DM. Ausgabe auf Druk-
ker oder Bildschirm. Udo Bocker-
mann, Drosselweg 9, 4801 Hidden-
hausen 1, Tel. (0 52 21) 6 49 24

Wirmebedarfsherechnung 4701/83
K-Zahl Berechnung DIN 4701/83
Druckausdehnungsanlage 4751/T4
Rohmetz Berechnungs-Programm fur
VC64+ 1541 +Drucker je 100 DM
vom Fachmann, Tel. (0 40) 6 72 46 46

Rustro- Text-64,
Adressen-64, Datenmanager und Si-
mon's-Basic-Modul (Orig. CBM Pro-
gr. mit Handbuch) weg. Hobbyaufga-
be giinstig zu vk. Pfister, K-Bross-
witzstr. 22, 6000 FFM-90

Verkaufe preisgiinstig: Maxell-Dis-
ketten, Schulsoftware, fahrbare Ar-
beitsstationen. Ingrid Heubgen, Del-
mondstr, 2, 5456 Rheinbrohl, Tel
0 26 35/46 46

NEU*C-84*NEU*C-64*NEU

Das FuBball-Info-Programm fiir den
C-64. enthilt alle Daten der Saison
1984/85. Gratis-Info anfordemn bei: H.
Halsch, Fellenweg, 6411 Kunzell 3.

Sonderangebot fiir C-64+ 1541*
3x Copyprogramm forall DM25—
1 x Kundenkarteimit Code DM 28—
1 x LagerverwaltungmitCode DM25,—
1 x Textverarbeitungmit Code DM25,—
Nachnahme! ab 18,00, T. 07 11/70 36 61

VC-20 Spitzensoftware (ca. 260 Pro-
gr.)*Verkauf u. Tausch*Info gegen
Riickporto bei: M. Berghoff, Rom-
mersberg 20 oder D. Klatt, Bergstr.
39 (in 5250 Engelskirchen)*Tel.
(0 22 63)*21 16*oder*17 88*

Suche Software

Suche dringend astrologische Pro-
gramme Horoskopprogramme in
Deutscher Sprache fiir Commodore
VC84. G. Wiese, Lerchenstr. 15, 4402
Greven |

Suche Adventures fiir den VC-20
Bitte nur auf Kassette oder als Modul.
Schreibt an Matth. Anton; Am Son-
nenhang 30; 4970 Bad Oeynhausen 8,
Tel.; 0 57 34/23 76

C64-Anfinger sucht Programme
Disk oder Kassette, Spiele, Musik,
Grafik. Liste mit Preisvorstellungen
an Sonja Rauschenbach, Wester-
bergstr. 17, 8222 Ruhpolding

Suche fiir den VC-20 mit Drucker
und Datasette ein Programm Finanz-
buchhaltung mit Druckerausdruck.
Roland Wélfl, Auf der Haide 21, 6342
Haiger 13

C64-Anfénger sucht Programme nur
auf Kassette, Musik, Crafik, Spiele
usw. Liste mit Preisvorstellungen an
R. Gaschler, Stadtfeldstr. 8, 8360
Deggendorf

SUCHE*C64* Aktien u. Obligationen
Verw -Programme sowie Borsenkurs
Analyse Software. Angeb. an: Jiirg
Marti, Hellwies 540, FL-9493 Mauren-
/Liechtenstein

Verkaufe Peripherie

dekicicik NIATRIX-DRUCKER ¥k
Quen-Data DMP-80; Centronics; 1/2
Jahr alt 498 —; anschluffertig an
C64: 548,—; (inkl. Betriebs-+ Anwen-
derprgs. C64-Zeichensatz). Tel.:
091 31/30 17 56

Verk. Brother EP22 Drucker-
+Schreibmasch. mit Netzt. + Interf.
RS232C neuw, org.verp. anschluffer-
tig an VC20-64 DM 400,—, Prommer
W., 6967 Buchen, Wilhelmstrafe 2

Tausch

C64 Programmtausch 030/3618700
(Suche Prg. Rythm-Rocker)
C64+Floppy sucht Losung zu AD-
VENTURES+Games (z. B. Dallas,
Golden Raton usw. Tausche Util-
lies+ Prg. Griisse an Bo-Bo+Gismo-
re, etc. Liebigstr. 8, Jirgen Liittig,
6450 Hanau 1

Eomplettes Farbfotolabor bis 6x6
viel Zubehér gegen CB84+Floppy
1541 + Disketten zu tauschen. Ange-
bote an: K. Kohler, Ulmenweg 6, 7074
Mogglingen

Tausche Hardware

Tausche Datasette geg. Progr.!
Schickt Disk mit 10 Progr. an: *K. Sal-
lach, Woldemei 34, 4780 Lippstadt*
Wer die besten Prog. schickt, be-
kommt d. Datasette!! Einsendeschl.:
14 Tg. nach Ersch.

Tausche Pet 2001 gegen Floppy Ver-
kaufe Programme an Erstabnehmer
(Urheberr.). Gerhard Fritsche, 5409
Weinéhr, Tel. 0 26 04/6 24 (86 24)

Suche Disketten

Wer besitzt gute Sprachprogramme
(z. B. SAM) fiir den C-847 Wer besitzt
Software fiir SAM (Deutsch ware am
besten). Info an: Mathias Hoschen,
Tirschenreuther Ring 24, 1000 Berlin
48




Suche Peripherie

Wer weiB Rat? Suche Joystickstek-
ker mit wverschweiBter Zuleitung.
Héndlerangebote erwiinscht. A.
SchneegaB, Léfflerweg 16, 48 Biele-
feld 11

Suche gut erhaltenen C-64+ Floppy-
+Modem + Programme! Nehme be-
stes u. billigstes Angebot! An: Tho-
mas Wohlfeil, Danziger-Weg 5, 5434
Dembach

Verkaufe Sonstiges

Pokes fiir Scramble Jungle Hunt,
Hunchback, Gridder und Super Pi-
peline!l! Zusammen fiir 6 — DM (bar)
gibt's bei Michael Turzynski, Balde-
niusstr, 39, 3 Hannover 21

SIMON’S BASIC KURS aunf Disk nur
30 DM Heft mit 50 Seiten fiir 10 DM
(Pokes, ADV-Lésg., Floppy, Tips).
Rénchen, Templer 11, 8850 Donau-
wirth

Verkaufe Science-fiction-Taschen-
biicher. Titel ,Die Sirius-Falle® und
.Notlandung auf Titan". Je 7,80 DM.
L. Spangler, Eichenhofener Str. 9,
8433 Parsberg-Darshofen

1541: Lesekopf in ca. 15 Min. von
Hand eingestellt. AB SOFORT: ,Dan-
erhafte" Einstellanl. fiir 10,— (statt
20,—) , Vorauskasse": Volker Miicke,
Ir_lt'l:h Iﬁg 32, 5180 Eschweiler. Es lohnt
sichl!!

Biete folgende Biicher: Hardware-
Erweiterungen fiir C-64; DM 15—;
Commdore-64-Daten, Text, Crafik,
Musik (mit Simon's Basic) DM 10,—,
Heinz Signist, Haselmatt 457, CH-4855
Wolfwil

Sonstiges

HArger mit Michael Lamm Schén-
bomring 14, 6078 Neu-lsenburg 2,
06102/51775 50 DM geschickt fiir
Modemplatine, aber nichts empfan-
gen. P. v. Heel, 5t. Benedictusstr, 41,
4902 RV Oosterhout/Holland

Hallo 64'er- u. Atari-Freaks Auflo-
sung zu ,The Dallas Quest* (5 DM)
und ,The Hobbit* (5 DM). Zu-
schrift+5 DM an C, Miiller, Mellerstr.
37, 4904 Enger (solange Vorrat reicht,
also schnell)

#**Fort * Der Poke***
Unendliche Hubs!*Keine Benzinsor-
gen!*Bonus erniedrigt sich nicht!*Fiir
15 DM bar oder V-Scheck bei Flick
Armin, 6742 Herxheim, Schillerstr.
16***Der Poke**

C64: Aktuelle Marktangebote Hard-
/Software auf 40 A4-Seiten 15 DM bei
VE, 18 DM bei NN. M. Heyn, Bis-
marckstraBe 4, 7743 Furtwangen,
Pschkto. KLRH 143 869-752,

Anl. Flightsimul. II als deutsche Zu-
sammenfassung (16 S.), DM 20— inkl.
Porto, Vorkasse: bar/Scheck, Uwe
Schréider, Reislinger Str. 97, 3180
Wolfsburg 1

Suche Sonstiges

Suche aller Art T.
028 41/50 41 52

Suche: Handbuch f. Vizawrite64, Co-
bol-Compiler {. C84, Data-Becker-Bii-
cher. Angebote an: Michael Maier,
Kirchensteige 3, 7913 Senden
(0 73 07/46 42)

Anl. Beyond Castle Wolfenstein+7
Cities of Gold verliehen = futsch!
Schriftliche Angebote: A. Wielspiitz,
Trierer Str, 33, 5353 Mechernich

Suche gut erhaltenen C-64 +Floppy-
+Modem + Programme! Nehme be-
stes u. billigstes Angebot! An: Tho-
mas Wohlfeil, Danziger-Weg 5, 5434
Dernbach

Suche dringend astrologische Pro-
gramme Horoskopprogramme in
deutscher Sprache fiir Commodore
VCB4. G. Wiese, Lerchenstr. 15, 4402
Greven |

EPSON RX80+GORLITZ-I.: Neue
Schrift zu Textomat-Superbase u. a.
gesucht sowie Tips zur Druckeran-
passung an Multiplan, Multidata u. a.
— Wer hilft? R. Piirkner, 8 Miinchen
40, Horscheltstr, 2

In RUNBOARD
berechnen wir
fiir sechs Zeilen
5,— DM und fiir
jede weltere
Zelle 1,— DM.

Anzeigenschluf?
fiir die
Juni-Ausgabe
1st Freitag, der
5. April 1985
und
Erschemmungs-
tagist der
15. Mai 1985.

Bel
gewerblichen
Gelegenheiten
berechnen wir

pro Zele
7,— DM + MwSt.

Anzeigenschlul®
flir die
Juni-Ausgabe
1st Freitag, der
5. April 1985
und
Erschemnungs-
tagist der
15. Ma1 1988.




akivell beim
Zeitschriften-Héindler!




Ich packe die Gelegenheit beim Schopf: Hier ist meine

ichhabedieGelegenheit “\\é\\"

: e g;:e ge _n.h ;z_l.lrs-hnzh eigz e Ilzum{ s ]:scl;enie :d hT aln.t dvnn sn{ut
e Do T BTy
M EM 0 (0@ N\'LQ:\QQ' \ Adresse nicht vergessen!

el

ghhabeam_____eine Gelegenheits- DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:
&nzeige im RUNboard bestellt. Sechs Zeilen zum
Taschengeld-Tarif von nur DM 5, inkl. ges. Mehr-
wertstever. Die DM 5.~ habe ich der Bestellung
Sesgeleqt als

O V-Scheck

= Geldschein

RUBRIK UND BEREICH (bitte je | Kreuzchen) @ Verkaule ® Suche @ Tausche

@ Hardware @ Peripherie @ Sonstiges
@ Software @ Disketten

* Endpreis inkl ges. Mehrweristeuer
Achiung: Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von OM 5.- mull Ihrer Bestellung beiliegen. sonst erfolgh keine Verdtientlichung der Anzeige
Im RUNbsard werden nur private Anzeigen verdflenthichl. Chiffre-Anzeigen sind nichl maglich!

Die DM 5.- liegen bei als: @ V-Scheck @ Geldschein

HalloSiggi!

o\
MEMO yaNoS\93

MlEbeam__ anSiggi 2 “0“\3\(\\(3\'\%
gEschrieben, \‘“0“5.

" wm eine Frage zu stellen: = “E“a

= um Kritik zu tiben:

= wm einen Vorschlag zu machen: Ich habe gerade die RUN-Nummer _ gelesen.
@ Soweil ist alles klar, aber zu dem Artikel auf Seite habe ich noch eine Frage:
@ Mir pabt da was nich. Ich muB Kritik iben

@ Ich habe einen Vorschlag fiir Euch:

‘Bisketten-Service asBes\e\\— e Jocke

| B FarDistS ice

M E M 0 | mg‘amm “e“—seﬂ amm'\-"s““qs e
Y ok piske e

BRean _  beider “““-0"‘“

Diskette(n) mit den Pro-

en aus RUN-Ausgabe bestellt. In der RUN-o-thek gibt's jeden Monat die Diskette mit allen VC-20- und C 64-Programmen. die in der aktuellen RUN als Listings verdffentlicht
2 Diskette: DM 21,80 plus DM 3 - wurden.

asten = DM 24,80. Sie brauchen nur noch ein Floppy-Laufwerk und einen Commodere VC-20 oder C 64. um mit den Programmen aus der RUN arbeilen zu
kannen - ohne Listings abtippen zu miissen und ohne Tippfehler!
mit V-Scheck Nr. Disketten-Jockeys bestellen ihre Diskette mit dieser Bestellkarte - einfach ausfiillen, abtrennen und im ausreichend frankierten Umschiag

einsenden an:

er

CW-Publikationen

PEaicinstitut Verlagsgesellschaft mbH
- RUN-o-thek -

B . @gitfach 400429

Qe floimahmo: 0-8000 Miinchen 40



Meine Adresse:

Vorname, Name

Strafle, Nr.

PLZ/Ort

Telefon (fiir evtl. Riickfragen)

Unterschrift

(bei Minderjhrigen: Unterschrift des gesetzlichen Vertreters)
Achtung; Unbedingt hier unterschreiben! Nicht unterschriebene Anzeigen-Bestellungen knnen nicht ausgefiihrt werden.

Meine Adresse:

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ/Ort

Telefon

Ich bin Jahre.

Mein Computer:

O Ich besitze keinen Computer.

O Ich mochte mir bald einen Computer anschaffen.
O Ich bin RUN-Stammleser.

O Ich lese RUN nur manchmal.

RUN-o-thek-Bestellkarte

Ich bestelle die folgenden Disketten aus der RUN-o-thek:

Diskette(n) mit den Programmen aus RUNNr. ______ /85
Diskette(n) mit den Programmen aus RUNNr.____ /85
Diskette(n) mit den Programmen aus RUNNr. _______ /85

Bitte
ausreichend
frankieren

Antwort-Karte

An die
RUN-Redaktion

- Siggi Pesch -
Postfach 4004 29

8000 Miinchen 40

TS0 S EE 0 W 0 L 41 i 1 0 T I O 15 I et 51 0 0 0 5 A

Preis pro Diskette: DM 21,80 (inkl. MwSt.) plus DM 3,- Versandkosten = DM 24,80

Anzahl der bestellten Disketten:

O Ein Verrechnungs-Scheck iiber den Gesamt-Betrag von DM

Stiick. Gesamtpreis der bestellten Disketten: DM

liegt bei.

O Ich bezahle die bestellten Disketten per Nachnahrne zum Preis von DM 24,80 pro Diskette (inkl. MwSt. und Versand-

kosten) plus NN-Gebiihr.
Meine Anschrift;

Vorname, Name

Strafie, Nr.

PLZ/Ort

Natiim lIntererhrift (hei Minderiahrinen | Intererhrift dee Erviehiinncherarhtintent

RUNboard-

Gebrauchs-Anweisung

1. Anzeigentext in die vorgedruckten Zeilen der
Karte schreiben - maximal 6 Zeilen mit An-
schrift oder Telefon-Nummer (pro Buchstabe,
Satzzeichen, Wortzwischenraum = 1 Kdstchen).

2. Rubrik, Bereich und Zahlungsweise ankreu-
zen, Adresse auf der Riickseite der Karte an-
geben.

3.Datum und Unterschrift nicht vergessen!

4. Karte zusammen mit 5-DM-Schein oder V-
Scheck iiber DM 5,- in Umschlag stecken.

5.Umschlag zukleben, ausreichend frankieren
und abschicken an:

CW-Publikationen
- RUNboard -

Postfach 400429
8000 Miinchen 40

6.Die Anzeige erscheint im ndchstmdglichen
RUNboard.

HalloSiggi!

Mit der nebenstehenden Redaktions-Kontaks
karte kann jeder RUN-Leser ganz einfach an g
Redaktion schreiben. Und Fragen stellen, Krits
loswerden, Vorschldge machen.

Ran an die Feder!

RUN-0-the

Gebrauchs-Anweisung

1. RUN-0-thek-Bestellkarte ausfiillen und u
schreiben.

2. Gesamtbetrag ausrechnen (Preis pro Dis!
DM 24,80 [inkl. MwSt. und DM 3,- Ve
kosten]).

3. Verrechnungs-Scheck {iber den Gesamtbe
ausstellen und unterschreiben. (Wenn Sie
Verrechnungs-Scheck bezahlen méchten.)

4. Bestellkarte (eventuell mit Verrechnu
Scheck) in einem ausreichend frankie
Umschlag schicken an:

CW-Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
- RUN-o-thek -

Postfach 4004 29
D-8000 Miinchen 40



Mit zarter
Hand

Wohl kaum ersehnt und unerwar-
tet, aber dennoch langst tiberfal-
lig, ist er endlich auf dem Markt:
Der Superhit im Software-Dschun-
gel. Der Umsatz kann nur ge-
schatzt werden, die Sache selbst
ist delikat.

Der Vorgang, von dem hier die
Schreibe ist, spielt meist an ruhi-
gen Orten. Stumme Zeugen sind
zuweilen die Sprecherinnen der
letzten Tagesschau. Ist das Pro-
gramm, von dem hier die Rede
ist, nur Spiel oder gar Sport, unge-
sund oder fitmachend? Gar Siin-
de? Ein Lexikon aus einer Zeit, die
das Problem, aber den modernen
Sittenverfall nicht kannte, gibt
Auskunft. Onanie ist die unnatiirli-
che Beschaftigung des Ge-
schlechtstriebes. Mannliche, wie
weibliche Personen verschaffen
sich dabei mit allerhand Manipu-
lationen an den Geschlechtsteilen
Wollustempfindungen, die natur-
gemaf bei der Begattung empfun-
den werden. Jugendlichen kon-
nen dabei als Folge der starken

Aus den USA, dem Land
der moralischen und
der sonstigen Aufru-
stung, kommt ein Pro-
gramm, mit dem ein
Spielchen von unterhalb
der Gurtellinie auf den
Tisch des Hauses ge-
bracht wird. Schamhaf-
ten Gemutern wird emp-
fohlen, die Lekture hier
abzubrechen: Es geht
um ein sehr intimes

Problem.

Nervenreizung und des Saftever-
lustes korperliche und geistige
Zerriittung eintreten und ebenso
Magerkeit, Blasse, Arbeitsunlust,
Weiter: , Auch bei Epilepsie, Hy-
sterie und sonstigen Gehirner-
krankungen habe man Onanie be-
obachtet". Und weil das Ubel so
gefahrlich ist, gibt das Lexikon aus
der Jahrhundertwende Ratschla-
ge zur Bekampfung des b6sen
Treibens: FluBbader und Schwim-
miibungen im Sommer! Wie aber
mildern Befallene im Winter ihr
Leiden? Abhilfe soll hier ein Com-
puterspiel fiir Alleinunterhalter
bringen. Die Idee dazu hatte der
unorthodoxe Autor sicher aus ge-
gebenem AnlaB. Nach dem Lade-
vorgang erscheint ein Phallus auf
dem Bildschirm. Eine Hand um-
faBt ihn, mit dem Joystick mub der
Penistypist die Hand aufund ab
bewegen. Dabei kann der Spiel-
mann Punkte gewinnen. Die Diffe-
renz unterscheidet den Anfanger
vom elektronischen Meisterwich-
ser. Als Kronung des Ergebnisses
fliegen Tennisballchen wie Seifen-
blasen iiber den Bildschirm.

Die schnell verbreitete Meinung, das
Spiel sei als Ubungsprogramm fiir
Maéadchen gedacht, um es ithren
Machopartnern besser bestellen
zu kénnen, ist nach zweimaligem
Nachdenken auszuschlieBen.

Das Thema des Spiels mag eine
Frage des Geschmacks sein, —
sicher nicht die grafisch schlechte
Losung des Problems. Der Lust-
gewinn beim Spielen ist nicht gro-
Ber als beim Geschirrspiilen. Vol-
lig ungeklart sind die ethisch-mo-
ralischen Aspekte. Wer das Spiel
hinter dem Spielchen nicht mit sei-
ner Partnerin zu regeln imstande
ist, dem kann hier auch der Com-
puter nicht mehr helfen. Folglich
ist jede Mark fiir dieses Pro-
gramm eine Mark zuviel.

wok/mss Rl

Marz/85 QUMD 7



Wer kennt sie nicht: Spiele bei
denen man von Monstern ver-
folgt, in Irrgarten oder im Welt-
raum herumirrend grauenvolle
Aliens vernichten muf. Oder die
sattsam bekannten Spring- und
Hiipfspiele, bei denen es gilt die
Spielfigur moglichst heil durch
tausendundeine Gefahr zu leiten.
All diese Spiele haben jedoch ei-
nen Nachteil: Sie werden schnell
langweilig. Seit geraumer Zeit hat
nun die amerikanische Software-
firma Elektronik Arts ein Spiel im
Programm, das sich nicht in den
oben genannten Rahmen pressen
laRt. Sein Name: M. U. L. E. Die
Spielidee: Mit Maultieren, Getrei-
de und Energie moglichst viele
Dollar machen. Dem Spieler wird
die Chance gegeben, zu zeigen,
was er kaufmannisch drauf hat.
Sie greifen aktiv in das Wirt-
schaftsgeschehen einer Kolonie
auf dem Planeten Irata (lesen Sie
mal riickwarts) ein. In drei Schwie-
rigkeitsstufen kann gespielt wer-
den: Anfanger, Standard, Turnier.
Vier Spieler konnen dieses Spiel
bestreiten. Wenn Sie werte Fami-
lienmitglieder nicht zum Mitspie-
len iiberzeugen kénnen, keine Pa-
nik, der Computer stellt sich Ihnen
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ge, der dank seines kaufmanni-
schen Fingerspitzengefiihls am
Ende die meisten Dollars anhdu-
fen konnte. Sie haben die Wahl
zwischen acht verschiedenen
Spielfiguren. Jede hat einen ande-
ren Charakter, andere Starken
und unterschiedliches Startkapi-
tal. Das Spiel untergliedert sich in
zwel Hauptaufgaben: Produzieren
und Verkaufen. Angebaut und ge-
erntet wird auf einem Spielbrett
mit 9 mal 5 Feldern. Gespielt wer-
den zwolf Durchgange (Monaten),
in der Anfangsstufe nur sechs. Am
Anfang jedes Monats bekommen
die Spieler ein Land nach Wahl
geschenkt. Ein unbebautes Feld
niitzt Thnen aber genausoviel wie
ein Auto ohne Lenkrad, deshalb
gehort auf jedes Feld ein Mule.
Dies sind Roboter-Maultiere, die
Sie kaufen und fiir die entspre-
chende Produktgruppe qualifizie-
ren miissen. Das kann zwischen 25
und 100 Dollar kosten. Folgende
Produktgruppen gibt es: Food:
Damit sie Zeit zum Anbau Ihrer
Felder haben.
Energie;: Ohne ,Saft" macht auch
der beste Mule schlapp, deshalb
brauchen Sie pro Feld eine Ein-

// ' . . .
~ gerne. Gewinner ist derjeni-

heit Energie. A
Smithore: Das Material,
aus dem die Mules bestehen. Kén-
nen Sie sich vorstellen, was pas-
siert, wenn kein Smithore mehr da
ist?

Crystite: Das sind Kristalle, die zur
Bereicherung und zur Befriedi-
gung der Raffgier gedacht sind —
ohne wirtschaftliche Bedeutung.

Monsterjagd

Wenn Sie noch Zeit iibrig haben,
kénnen Sie mit Bodenproben nach
Crystite suchen oder in den Ber-
gen nach Monstern jagen — das
bringt zusétzliche Punkte. Der Ab-
schlup fiir jeden Spieler ist der
Weg in das PUB. Dort winken zwi-
schen 50 und 250 Dollar beim
Gliicksspiel. All diese Aktionen
(Mule kaufen, qualifizieren und im
Feld installieren) fithren sie mit ih-
rer Spielfigur und dem Joystick
durch. Haben alle Spieler ihre
Felder bebaut und erwarten die
Ernte, gibts erst einmal eine safti-
ge Katastrophe. Erdbeben, Pest-
seuchen und Stiirme machen den
Kolonisten das Leben schwer

und beeinflussen je nach Pro-



WER KENNT HULK?

__.-*"élukt die Hohe der Ertrage. Aus-

* geriistet mit Threm Geld und der
Ernte, miissen Sie jetzt bel den
Versteigerungen geschickt kau-
fen und verkaufen. Fiir jede Pro-
duktgruppe gibt es eine Verstei-
gerung. Grafik und Soundeffekte
unterstiitzen den Ablauf sehr gut.
Klar zu erkennen ist die Anzeige
des eigenen Vermogens und der
verkauften Einheiten (Units). Min-
dest- und Hochstpreise werden
vom Laden (Store) festgelegt. Am
Anfang eines jeden Spiels hat der
Store von jedem Produkt vier
Units auf Lager. Der Bestand an-
dert sich, sobald Ware vom Laden
gekauft oder verkauft wurde.
Wenn die Versteigerung beginnt,
haben Sie die Wahl, Kaufer oder
Verkaufer zu sein. Wie im bisheri-
gen Spiel bedienen Sie sich auch
jetzt Ihrer Spielfigur, um zu stei-
gern. Als Kaufer laufen Sie von un-
ten nach oben. Wenn Sie auf glei-
cher Hohe mit einem Verkaufer
sind, heiBt's ,Kaufen bis das Konto
platzt" oder Sie gentigend Units
haben. Fehlt nur noch die Erfolgs-
bilanz. Brav im Takt des heiRen
Computersounds marschieren die
Figuren auf den linken Bildrand
zu. Von oben nach unten stehen

sie in der Reihenfolge ihres Ge-
samtvermégens: der Reichste
oben, der Armste unten. Gewertet
werden Barvermogen, Land und
Giiter. Wer nach der letzten Run-
de oben steht, ist der Sieger, aller-
dings nur nach Punkten. Denn ne-
ben ihrer fraglos hart erkampften
Dollar erhalten Sie auch noch eine
Beurteilung. Diese fallt je nach
kaufmannischen Geschick mehr
oder weniger gut aus.

Gute G‘raﬁk

Fazit: Mule ist ein nicht alltagli-
ches Unterhaltungsprogramm.
Der Spieler kann sein kaufménni-
sches und wirtschaftliches Denk-
vermogen unter Beweis stellen.
Das Programm besticht durch her-
vorragende Grafik und Sound.
Alle Eingaben erfolgen liber Joy-
stick. Wie bei Monopoly bekommt
der Spieler ein Geschenk oder ei-
nen Abzug, beides kann hier so
gravierend sein, daB esiiber den
Sieg entscheiden. Insgesamt ist
Mule ein herausragendes Simula-
tionsprogramm, das nicht nur lan-
ge SpaP macht, sondern zudem
Wissen vermittelt. (Andreas Ptok)
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VERBINDUNGEN

Wiesemann Mikrocomputertech-
nik, Wuppertal, bietet eine neue
Interface-Pufferspeicher-Kombi-
nation an. Die Interface-Puffer-
speicher der Serie 28xxx haben
einen Centronics-Eingang und ei-
nen V24/RS 232C Ausgang. Mit ih-
nen kann man zum Beispiel einen
Drucker mit V24-Eingang an einen

Rechner mit Centronics-Ausgang
anschlieRen. Die Betriebsparame-
ter werden iiber DIL-Schalter ein-
gestellt. Die Ubertragungsge-
schwindigkeit ist von 600 bis 9600
Baud frei wahlbar. Das Interface
ist lieferbar ohne Speicher und mit
einem Pufferspeicher von 8, 32,
64, 96 und 128 KByte. Je nach Speil-
chergréBe liegt der Preis zwi-
schen 847,20 DM und 1550,00 DM.

FARBSPIELE

Fiir 64er Besitzer, die es bunter
wollen, gibt es eine gute Nach-
richt: Das langweilige Grau hat ein
Ende. Die Firma Team 64er in
Wolfratshausen lackiert Commo-
dore Gerate, vom Rechner iiber
den Monitor bis zum Drucker, in
fast jeder gewtinschten Farbe.
Knallrot, Himmelblau, dezent
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Schwarz, Braunmetallic oder pas-
send zur Einrichtung Mahagoni,
den Farbwiinschen sind fast keine
Grenzen gesetzt.

Wer Rechner, Floppy und Druk-
ker passend zur Wohnungsein-
richtung farblich abstimmen will,
wahlt eine Farbe, schickt die Ge-
rate ein und nach kurzer Zeit ste-
hen sie in neuem Glanz wieder zu
Hause.

Eine Kosmetikbehandlung kostet
fiir ein Gerat nicht ganz 100 Mark;
im Set reduziert sich der Preis pro
Gerat. Der SpaB ist nicht gerade
billig, aber fiir die Schonheit ist
nichts zu teuer.

EPROMPLATINE

Eine Epromplatine fiir maximal
drei unterschiedliche Epromty-
pen baut die Firma Dassow Elek-
tronik in 6416 Poppenhausen. Auf
die Platine kénnen ohne Létver-
bindungen Eproms bis zu 64 KB
aufgesteckt werden. Mit einem
Dip-Schalter wird das jeweils akti-
ve Eprom bestimmt. Es kdnnen

mehrere Eproms gleichzeitig, al-
lerdings nur fiir verschiedene
Adressen, betrieben werden. Ein
eingebauter Resettaster rettet ab-
gestiirzte Programme. Wird die
Platine nicht gebraucht kann sie
trotzdem im User-Port stecken-
bleiben. Ein Ausschalter sorgt da-
fiir, daB sie fiir den 64er nicht vor-
handen ist. 89 Mark muf man fiir
die Erweiterung ausgeben.

FAMILIEN-
ZUWACHS

Die Post erteilt zwar keine FTZ-
Nummer fiir galvanisch gekoppel-
te Modems, trotzdem gibt es sie zu
kaufen. Die FuCom GmbH in Dort-
mund hat in ihrer Galvanor-Mo-
dem-Familie Zuwachs bekommen.
Zum Standard-Modem TFM-1 mit
300 Baud (fullduplex, originate,
answers) sind ein Modem mit 1200
Baud (halfduplex, originate, ans-
wers) und ein Modem mit 1200/75 -
Baud gekommen. Alle Versionen

kosten mit einem eingebauten
User-Port-Interface fiir CBM 3000
bis CBM 8000 und fiir den C64 je
348 Mark. Anfang des Jahres star-
tet der Verkauf des Supermodem
AMT7910D. Die technischen Daten:
300 Baud (fullduplex)

1200 Baud (halfduplex)

1200/75 Baud

US Bell 101

US Bell 103

auto-call, auto-answers,
originate/answers.

Der Preis 478 Mark inklusiv
Mehrwertsteuer.

NEUES AUS
OSTERREICH

Der Video Digitizer von Print
Technik Wien wird ab sofort mit
einem erweiterten Softwarepaket
ausgeliefert. Mit einem zusatzli-
chen Programm konnen fast alle
Drucker Hardcopies der digitali-
sierten Bilder ausdrucken, Farb-
drucker sogar bunt. Die Ansteue-
rung fiir Drucker mit Centronics-
AnschluB ist wahlweise tiber ein
Interface oder direkt iiber den
User-Port moglich. Wer seine auf-
genommenen Bilder mit dem
Koala Painter weiterbearbeiten
will hat jetzt die Moglichkeit im
Koala-Format abzuspeichern.
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* 130000 Franzosen konnen nicht
irren!!!
@ Der ORIC-ATMOS 48K, die Nr.1in Frankreich @
Jetzt in Deutschland unter neuer Leitung!

64 K RAM
davon 16 K ROM

8 Vorder- und

8 Hintergrundfarben
Microsoft-Basic
Centronics-Schnittstelle
RGB-AnschluB
FS-AnschluB
Expansion-Port
Recorder-Anschlufl
USW. ...

3"-Drive: 999,— DM* ORIC-ATMOS: 599,— DM* 4-Farb-Printer: 499,— DM*
* empf. VK

..mit deutscher Tastatur!

...Ein System ohne Aufpreispolitik...!

OPTIONEN: Epromer Proportionaler Joystick Forth Il (v. Birkemeyer)
Eprom-Erweiterung mit Software Mathe Il (v. Birkemeyer)
5,25'-Laufwerk ' ’ = u. weitere Profi-Software
: HOM'SW"CF mit Graphic-Analyser ShIsIOroaraNG
80-Zeichen-Karte 16 K-ROM-Uberlagerung  cartridge mit Fachliteratur in Deutsch
Z B0-Karte Speichererweiterung 2. Betriebssystem von Broggiato und Jesse

Allein-Importeur fir Deutschland:

® Microcomputer ‘
® Software Weitere

® Electronic

4000 D Idorf B authorisierte Deutschland GmbH
00 D ; 3
tisseldorf 13 - HasselsstraBe 136 Bachidediog

Telefon (N211) 746585 und 7480128 6000 Frankfurt1 - JustinianstraBe 22
Postfach 160106 - Telex 8582943 gesucht!!! Telefon (069) 590061 - Telex 414561
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... anlhrem Commodore Computer
.. rufen Sie uns ungeniert —

die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - gut

= commodore

e VC20 ©® C 64

und die Peripherie

© Floppy-Disk @ Drucker
© Datasette

Technischer
Kundendienst

Bundesweit — an 70 Standorten:

Augsburg- Stadtbergen Tel (08.21) 52 4016-17
Berlin, Tel. (030) 684 60 57- 59

Bielefeld, Tel, (0521) 2 03 0440

Bocholt, Tel. (028 71) 182195

Braunschweig, Tel. (0531) 446 71/84 5099
Bremen, Tel. (04 21) 414350

Bremerhaven, Tel. (04 71) 49188
Celle-Altencelle, Tel. (051 41) 81230

Cuxhaven, Tel. (047 21) 51540/37033
Darmstadt, Tel. (06151) 1092 52

Deggendorf, Tel. (09 91) 33292
Dortmund-Holzwickede, Tel. (02301) 874 15-16
Diisseldori-Eller, Tel. (02 11) 213045/222958-59
Essen-Vogeiheim, Tel. (0201) 35923-27
Frankfurt/Main, Tel. (069) 416011-13
Freiburg-Gundelfingen, Tel, (07 61) 58801-02
Fulda-Petersberg, Tel. (06 61) 61910

GieBen, Tel. (0641) 5944 - 45

Gottingen, Tel. (0551) 55940/409270
Goslar-BaBgeige, Tel. (05321) 50531/50345
Hamburg 74, Tel. (040) 7316 65-69

Hannover 1, Tel. (0511) 3104639 /3277 55- 56
Heilbronn, Tel. (0 7131) 4 4932

Hof/Saale, Tel. (092 81) 99 41

|dar-Oberstein, Tel. (067 81) 27800

Ingolstadt, Tel. (08 41) 58080

Iserlohn, Tel. (02371) 24151

Kaiserslautern, Tel. (06 31) 8592 58

Karisruhe, Tel. (07 21) 137257

Kassel, Tel. (0561) 7895251/ 103101
Kempten, Tel. (0831) 24110

Kiel, Tel. (04 31) 68 0040

Koblenz-Liitzel, Tel. (0261) 820 44 - 45
Kdin-Rodenkirchen, Tel. (02236) 67511
Krefeld, Tel. (02151) 751124 / 751183
Landshut, Tel. (08 71) 267 60

Limburg/Lahn, Tel. (0 64 31) 257 06

Liibeck 1, Tel. (04 51) 8980 40

Liineburg, Tel. (04131) 3 66 86

Mannheim, Tel. (06 21) 1683330

Memmingen, Tel. (08331) 4335

Minden, Tel. (0571) 28025-26 /881249
Manchengladbach-Rheydt, Tel. (02166) 4208 80
Miinchen-Eching, Tel. (08165) 742 56- 57 /4080
Miinster, Tel. (02 51) 62 4010

Neumiinster, Tel. (043 21) 4 20 61- 68

Neu-Ulm, Tel. (07 31) 84070

Nirmberg-Eibach, Tel. ﬂUQ 11) 213816-18 /63 2002
Passau, Tel. (0851) 52

Pforzheim, Tel. (072 31} 2 4021-22
Ravensburg, Tel. (07 51) 25116
Recklinghausen, Tel. (02361) 209551/372279
Regensburg, Tel. (0941) 534 46

Rendsburg, Tel. (043 31) 20 4304

Rosenheim, Tel. (08031) 42205

Saarbrilcken, Tel. (0681) 3017278/37093
Slegen/Haiger, Tel. (027 73) 24 46

Singen, Tel, (07731) 67870

Solingen 1, Tel. (02122) 2008 80
Stuttgart-Leonberg, Tel. (07152) 72238- 39
Trier, Tel. (06 51) 732 09

Villingen, Tel. (077 21) 54190
Wiesbaden-Delkenheim, Tel. (061 22} 52271-72
Wilhelmshaven, Tel. (044 21) 42399

Wiirzburg, Tel. (09 31) 50289
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UNIVERSAL-
INTERFACE

Wiesemann Microcomputer in
Wuppertal verkauft ein neues
Druckerinterface fiir den C64,
Das Interface macht Fremddruk-
ker vollstandig kompatibel zum
Commodore Originaldrucker. Es
hat den gleichen Anschluf, arbei-
tet mit den gleichen Programmen
und bringt alle CBM-Sonderzei-
chen. Reverseschrift, doppeltbrei-
te Schrift und Screen-Dump ist
moglich. Der angeschlossene
Fremddrucker behélt selbstver-

stdndlich seine eigenen Funktio-
nen. Der Druckertyp wird iiber
Schalter im Interface eingestellt.
298 Mark miissen beim Kauf eines
neuen Druckers fiir das Interface
einkalkuliert werden. Nach Anga-
ben des Herstellers arbeitet das
Interface mit folgenden Druckern
problemlos:

BMC BX80, BX100 — Brother HRS,
HR10, HR15, HR25, M1009 — Cen-
tronics 150, 154, 7xx, GLP, Horizon
— Copal SC1000, SC1200 CTI
CP80, CPA80 — Epson MX80,
MX82, RX80, FX80 — Itoh 1550,
8510, 8600 — Riteman — Juki 6100
— KG DP 165 — Mannesmann
MT80 — Microscan MS15 — NEC
8023, P2, P3, Spinwriter — Oki 80,
82, 83, 84, 92, 93 — Panasonic KX-P
1090, KX-P 1091 — Quen-Data
DMP 1100, DMP 1180 — Rikadenki
— Robotron — Sakata SP 1000, SP
1200 — SCM D 100, Fastext80,
Daisy-Wheel — Seikosha — Siber
Kikai SP80 — Silver Reed —
Speedy 80 — Star Gemini, Delta,
Radix.

NEUVIGKEIT FUR
MUSIK-FREAKS!

STEINBERG-RESEARCH, wegen
thres MIDI-Composers in Musi-
kerkreisen hochgeschatzt, hat
Neues ausgeheckt. Pro-16 heift
das vollig neue Recorder-Pro-
gramm, das alle vorherigen Ver-
sionen ersetzen soll. Wie bisher
kann auf 16 Spuren polyphon,
auch realtime, aufgenommen wer-

den. Allerdings konnen jetzt 64
Sequenzen auf 256 Steps im Song-
table verteilt werden. Alle Para-
meter sind wahrend des Abspie-
lens zu verandern.

Sequenzen konnen im Single-Step-
Verfahren eingegeben werden.
Copy-all, Transpose-all ist nun
auch moglich, und alle Timing-und
Synchronisationsunzuldnglich-
keiten sollen ausgemerzt sein. Ein
ausfiihrlicher Test folgt in einer
der nachsten Ausgaben.



SEIKOSHA PUNKTMATRIX—DRUCKER »9%
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GP-50A ideal fiir de
Home-Computer-Hobbyisten

» Druckgeschwindigkeit — 40 Zeichen/Sek.
* Papier ohne Randlochung — niedrige
Betriebskosten * 5 Zoll, 46 Spalten

# Friktionsantrieb * Centronics
Parallel-Schnitistelle

GP-508 Ein fur Sinclair-Spectrum und
ZX-81 kompatibles Modell
GP-55A5—RS-232C (seriell)

GP-1 OO0V C exkiusiv fiir

L]
e Legen Sie
® Druckgeschwindigkeit — 30/50 Zeichen/ :
Sek. « 10 Zoll, 80 Spalten = Traktorantrieb " — L] ]
i Ihre Effizienz
111 unsere
| § ]
GP-500A Gehsrt zur neuen, Hande sssssas
Bes ., SEIKOSHA

(
GP-100AS: Modell mit RS-232C
{Seriell) Schnittstelle
GP-100AT—ATARI kompatibles
Modell.

® Druckgeschwindigkeit — 40
Zeichen/Sek. #» Traktorantrieb

» Centronics Parallel-Schnittstelle
* Niedriger Gerauschpegel

GP-500AS: Modell mit RS-232C
(Seriell) Schnitistelle

Geben Sie Threm

Computersystem einen

GP-550A Der neue “2-in-1" .

: schnellen, effizienten und
-Drucker, EDV-Betriebsart ais Standard, i
Punktmatrix-und Korrespondenzdruck
tiir Dokumentation.
* Zweifach Druckgeschwindigkeit —50/25
Zeichen/Sek, * 10 Zoll, 80 Zeichen/Zelle
* Diverse Zeichenarten fur spezielle
Effekte ® Friktions- und Traktorantrieb
* Centronics Parallel-Schnittstelle
# Schnittstellen-Option: RS232,

i b —— . Anpassungen fiir fast alle
» Schnitisteilen-Option: C64, Atari \ i Home- und Personal-
Computer sowie
Hochleistungs—Drucker
fiir die professionelle
Datentechnik.

kostensparenden Drucker.
Punktmatrix-Drucker von
Seikosha haben viele
Vorteile: Ein breites
Programm mit

GP-700A Ein liberragender
7-Farben-Grafikdrucker,

* Druckgeschwindigkeit — 50
Zeichen/Sek. * Farben anwahibar

durch Punkteinheiten ®4-Farb-
Kassettenfarbband e Friktions- und / . ; 3
Traktorantrieb ® Centronics Parallel- =L s ) 4 |
Schnittstelle «20 Zoll, 80 Zeichen/Zeile =5
* Schnittsteilen-Option: RGB Video 4 -

fur IBM PC. RS232, Apple Ii/lle, :
CB4, Sharp MZ7XX, und auf —v
{he \

Bp-5420A Dieser Business-

Drucker vereinigt Multifunktionen mit 1
Super-Schnelldruck.

® 420 Zeichen/Sek. (EDV—Druck), 104 =
Zeichen/Sek. (Korrespondenzdruck) l

® Datendurchiauf — 152 Zeilen/Min 3

bei 132 Zeichen/Zeile # 15 Zoll,

136 Zeichen/Zeile @ Friktions- und = y Uberseering 31 - 2000 Hamburg 60 - Telefon 040/63 20 03-0

7

Traktorantrieb, Papierbreite bis zu —

155 Zoll - — ~— manufactured by

e s \ SEIKOSHA CO.,LTD.
in Kirze lieferbar 4

BP-54201: IBM PC kompatibles Modell. SYSTEM EQUIPMENT DIVISION

4-1-1 TAIHEI SUMIDA-KU TOKYO 130, JAPAN
PHONE 03-625-4610 TELEX 262-2247 FACSIMILE 03-624-8666
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Klare Sicht

Viele Computerbesitzer benutzen als erstes Daten-
sichtgerét den Fernsehapparat im heimischen
Wohnzimmer. Fernseher sind aber in erster Linie
konstruiert zum Empfang von Fernsehbildern und
nicht als Computerperipherie; das flimmernde Bild
und die geringe Auflésung ermiiden die Augen sehr
schnell. Wer langere Zeit am Rechner arbeitet oder
wer die Familienauseinandersetzung fiir Dallas ge-
gen Ghostbusters leid ist, iiberlegt sich den Kauf ei-
nes Sichtgeréates das speziell fiir den Computer ge-
baut ist: ein Monitor muf her!

Das Angebot an Monitoren reicht vom einfachen mo-
nochromen bis zum hochauflésenden Farbmonitor.
Die erste Entscheidung bei der Anschaffung eines
Bildschirms ist die Wahl zwischen monochrom oder
farbig. Fiir Textverarbeitung oder die Entwicklung
langer komplizierter Programme empfiehlt sich ein
einfarbiger Bildschirm. Leidenschaftliche Spieler
oder Leute die sehr viel mit Grafikprogrammen ar-
beiten brauchen einen Farbmonitor. Hat man sich fiir
einen einfarbigen Bildschirm entschieden bleibt die
Wahl zwischen Griin und Bernstein. Das menschli-
che Auge hat seine hdchste Empfindlichkeit im grii-
nen bis gelblichgriinen Bereich; Psychologen emp-
fehlen griin als angenehm und beruhigend. Letzt-
endlich spricht aber aufer dem personlichen Ge-
schmack nichts fiir oder gegen eine der beiden Far-
ben.

Neben der Handhabung und den Regelmdglichkei-
ten war das wichtigste Testkriterium ein klares, un-
verzerrtes, flimmerfreies Bild.

Das Flimmern meBtechnisch zu erfassen ist sehr auf-
wendig. Wir haben deshalb eine praxisnahe Bewer-
tung vorgezogen. Die Monitoren wurden nebenein-
ander aufgebaut und mehrere Testpersonen arbel-
teten nacheinander an den verschiedenen Geraten.
Dabei hat jeder seinen personlichen Eindruck no-
tiert. Die verschiedenen Ergebnisse haben wir zu ei-
ner einzigen Bewertung zusammengefaft, und so ein
fiir die Praxis reprasentatives Ergebnis erhalten.

Die Lesbarkeit von Zeichen bei unterschiedlichen
Farbkontrasten variiert sehr stark. Wir haben drei
Farbkombinationen bewertet: Schwarz/weil ist die
beliebteste Kombination wenn es um die Darstellung
von Texten geht. Blau/weiR ist die Standardkombi-
nation des 64ers. Viele Programmierer haben sie fiir
ihre Programme einfach beibehalten. Sie ist deshalb
Testkombination Nummer zwei. Blau/rot ist fiir jeden
Monitor eine echte Problemkombination. Sie ist der
Hartetest der Bewertung.

Bei monochromen Monitoren spielt die Darstellung
von Farbkombinationen im Prinzip keine Rolle. Wir

9(0) @) Marz/85

haben sie in die Bewertung mit einbezogen da viele
Anwender mit ihrem einfarbigen Monitor ab und zu
auch spielen. Selbstverstandlich fallen diese Kombi-
nationen bei der Bewertung nicht so ins Gewicht wie
der Schwarz/weiB Kontrast.

Fernseher und Monitoren benutzen zur Darstellung
von Bildern und Zeichen eine Kathodenstrahlréhre.
Diese Rohren stellen Zeichen in der Mitte des Bild-
schirms schéarfer dar als zum Rand hin. Besonders
deutlich wird diese Verzerrung bei der kontrastrei-
chen Farbkombination griin rot weif. Deshalb wur-
de beim Test auf griinem Hintergrund und rotem
Vordergrund ein weiBer Balken dargestellt. Die
Auslenkung des Balkens ist das Kriterium fiir die Be-
wertung der Verzerrung.

Bild fiir den Verzerrungstest

Ein Bild sagt oft mehr als tausend Worte. Das gilt be-
sonders beim Test von Datensichtgeraten. Bei den
Farbmonitoren machten wir Fotos von jeder Test-
Farbkombination. Bei den Einfarbigen fotografierten
wir die Auflésung in Verbindung mit einer 80-
Zeichen Karte. Damit die Bilder vergleichbar sind,
wurden alle Fotos mit einem Makroobjektiv im glei-
chen Abstand vom Bildschirm und mit der gleichen
Blende aufgenommen. Helligkeit und Farbintensitat
haben wir nach dem subjektiven Urteil mehrerer
Testpersonen optimal eingestellt.

Um die Arbeit beim Testen zu erleichtern haben wir
ein kleines Programm geschrieben. Es besitzt vier
Funktionen:

Schwarz/weiR Kontrast: schreibt weipe ,A"s auf
schwarzem Crund. Blau/Hellblau Kontrast: schreibt
hellblaue , A"s auf dunkelblauem Grund. Rot/Blau
Kontrast: schreibt rote , A"s auf blauem Grund. Ver-
zerrung: Stellt einen weilen Balken auf rotem Grund
mit griinem Hintergrund dar.

Wer einen Monitor kaufen will kann das Programm
abtippen und im Computershop als Entscheidungs-
hilfe benutzen.

Beim Kauf eines der Testmonitoren ist kein Fehlgriff
moglich. Insgesamt sind alle Monitoren gut. Selbst
der billige Sanyo DM 2212 hat sich wacker geschla-
gen; wer bernstein mag ist gut bedient. Die Farbmo-
nitoren konnen zwar 80-Zeichen darstellen, aber fiir
eine ernsthafte Anwendung mit einer 80-Zeichen
Karte sind sie nicht geeignet. Hier ist unbedingt ein
monochromer Bildschirm zu empfehlen.



19 BG=53288:FG=53281

20 Cil=0:C2=8

38 POKEBG,C1:POKEFG,C1

48 PRINT"JSMONITORTEST"

58 PRINT"F1=SCHWARZ /WEISS"
68 PRINT"F3=BLAU/HELLBLAU"
78 PRINT"FS=ROT/BLAU"

75 PRINT"F7=ENDE"

77 PRINT"F2=VERZERRUNG"

88 GETA#%: IFA$=""THENS8

118 GOTO4@2

58880 POKEBG,C1:POKEFG ,C2:RETURN
9999 END

18188 GETAS: IFA$F=""THEN18109
1828080 RETURN

158868 REM VYERZERRUNG

1501i@ POKEBG.S

15820 POKEFG.,2

15838 PRINT".i%" 7

15048 PR INT " si=ispaeigeiaia)

15858 PRINT"

15878 PRINT®

15888 PRINT®

168922 GOSUB1810@:RETURN
50080 GETA#$: IFA$=""THENSO0002
SP@1@ PRINTASC (A%$)

58828 GOTOS8eea

READY.

Modell /Typ:
Cabel MC 3700 01-
Pal/64 Farbmonitor
Herstellexr/Vertrieb .......... Boston Computer
T RN L Lo he : Rosenheimer Str. 145d
8000 Miinchen 80
089/49 10—73—174
Preis ......ooivooiioiinniinnons 79800 DM inet, MwSt:
Bildschirmdiagonale ....... 14 Zoll
Eewicht . LA L 1R
ESROBE .. . b e 38334 %38 orn
T MR S e A
Eingdnge ........................ Composite (PAL), Sepa-
rate
Horizontalablenk-
N R S S e 19,620 KHZ
Vertikalablenkfrequenz .: 50/60 Hz
Flimmern (subjektiv) ....... durchschnittlich
Lesbarkeit von Zeichen

Schwarz/WeiBl Kontrast .. gut
Blau/Hellblau Kontrast ... befriedigend
Rot/Blau Kontrast ............ mangelhaft

1i8@ ONASC(A%$>-132G0SUEB 1000 ,2000 ,3000 ,9999, 158808
1090 C1=0:C2=0:PRINT"H":G0SUBS000:G0SUB 108008 :RETURN:REM SCHWARZ WEISS

2000 Ci1=6:C2=6:PRINT"J":G0SUB5000:G0SUB 10080 : RETURN:REM BLAU/HELLBLAU
30908 C1=6:C2=BiPRINT"H":GOSUBS200:G0SUB 188008 :RETURN: BLAU/ROT

10028 FORA=BTO40%25:PRINT"A"; :NEXT:REM PEEKILDSCHIRM MIT A FUELLEN

Priifprogramm fiir den Monitortest

Verzerrung

(speziell im Randbe-

releR) L T i . deutlich

Regelmoglichkeiten ...... : Kontrast, Helligkeit,
Farbe, Lautstarke

Zubehbr i L . sechspoliges Kabel

Besonderheiten ..............: eingebauter drehbarer

Standfuf3, sechspoliger
Eingang, umschaltbar
zwischen Separate und
Composite,

Modell/Typ:
CD3195C
Farbmonitor umschalt-
bar als Griinmonitor

: Sanyo Video Vertrieb
GmbH
. Lange Reihe 29
2000 Hamburg 1
040/2 80 10 45
Preis ...................ccceeevvenennst. 939,00 DM incl. MwSt.
(empf. Preis)

Marz/85 @U@ 91



Klare Sicht

Bildschirmdiagonale .....: 37cm

GEWICHY . - e e LG

BIEOBO .. v el 35,0 36 I'x 88 A€

- T e N e T

Eingdnge .......................... Composite (PAL), Sepa-
rate

Horizontalablenkfre-

BUBNT ot 1 DD AD KHZ

Vertikalablenkfrequenz .. 50 Hz

Flimmern (subjektiv) ....... sehr gering

Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .. gut
Blau/Hellblau Kontrast ... gut

Rot/Blau Kontrast ........... : ausreichend
Verzerrung

(Speziell im Randbe-

A e e e : sehr gering
Handhabung ................... gut
Regelmaoglichkeiten ....... . Kontrast, Helligkeit,

Farbe, vertikaler
Bildfang, Lautstdarke

Zubehor ........................... Rauchglasscheibe
Besonderheiten ................ Einstellrdder hinter

einer seitlich ange-
brachten Klappe, nur
Lautstarkeregler vorne,
als Griilnmonitor
umschaltbar

Modell/Typ:
Commodore 1701
Farbmonitor

Hersteller/Vertrieb ......... Commodore
Adresse ......................... Liyoner StraRe 38
Frankfurt
069/66 38—0
Proisi i saiean 1S5 BG DN
(empf. Preis)
Bildschirmdiagonale ......: 14 Zoll
Gawicht ... oy 148 kg
GYORE . .- v : 37,3x36,3x40,9cm
s e R S S A 12
Eingange .......................... Composite (PAL), Sepa-
rate

02 WD Marz/85

Horizontalablenk-
frequenz ........................... keine Angabe
Vertikalablenkfrequenz .. keine Angabe
Flimmern (subjektiv) ....... mittel
Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .. befriedigend
Blau/Hellblau Kontrast .. befriedigend
Rot/Blau Kontrast ............ ausreichend
Verzerrung
(speziell im Randbe-
yoloh) oo ol a T S e ey
Regelmoglichkeiten ........ Farbe, Farbton,
Helligkeit, Lautstarke,
Horizontalbildfang,
Vertikalbildfang
Besonderheiten ................ Regler
hinter einer Klappe an
Frontseite
Modell/Typ:
ZVM-122-EA-1
Bernsteinmonitor
Hersteller/Vertrieb ........ . Zenith/Heath GmbH
Adresse ............................ Robert-Bosch-StraRe
32—38
6072 Dreieich
061 03/3 40 37
Preis ............................. 310,00 DM ohne MwSt.
(empf. Preis)
Bildschirmdiagonale ......: 12 Zoll
Gewicht ............................ B4kg
GroBe .. ........cowcasnas 30832 7305 cm
OB ol s s TG
Eingange .......................... Video
Horizontalablenkfre-
QUENZ, ..o iiviicinisa ey, 00 KEZ
Vertikalablenkfrequenz .: keine Angabe
Flimmern (subjektiv) ....... sehr gering
Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .. sehr gut
Blau/Hellblau Kontrast .. gut
Rot/Blau Kontrast ............ ungeniigend
Verzerrung
(speziell im Randbe-
POIER) s e SO R EOBHTG
80 Zeichendarstellung ..... sehr gut
Regelmoglichkeiten ........ Kontrast, Helligkeit,
vertikaler und
horizontaler Bildfang
Besonderheiten ................ 40/80 Zeichen

umschaltbar, alle Reg-
ler vorne hinter einer
Klappe

80 Zeichen

Zenith 2VM 123 E




Toll, was man mit dem C64

alles machenkann! .

(D Fast alles, was man mit dem Commo-
dore 64 machen kann. Leichtverstandlich

und spannend geschrieben. Mit Pro-
grammen zum Nutzen und Lernen: Gedichte
vom Computer, Einladung zur Party,
Werbebriefe, Autokostenberechnung,
Rezeptkartei, Haushaltsbuchtips, Literatur-
datenbank, Gesundheitsarchiv, Hand-
arbeitshilfen und vieles mehr. Fiir jeden
64er Anwender unbedingt empfehlens-
wert! DAS IDEENBUCH ZUM COMMODORE 64,
1984, 243 Seiten, DM 29,-

@ pieses Buch bietet eine ausfihrliche und
leichtverstandliche Einflhrung in das faszi-
nierende Gebiet des COMPUTER AIDED
DESIGN. Mit vielen Konstruktionsbeispie-
len und den dazugehtrigen Program-

men in SIMON'S BASIC. Aus dem

inhalt: CAD-Programme fiir den C-64,
zusammengesetzte Elemente (Macros),
dreidimensionale Zeichnungen, Spiegein,
Duplizieren, Zoomen, Schraffuren.
EINFOHRUNG IN CAD MIT DEM C-64, 1985,
ca. 250 Seiten, DM 49, -

| @ Der COMMODORE 64 ist ein Musikgenie!
Mit dem Musikbuch nutzen Sie die Klang-
moaglichkeiten des C64. Neben einer kurzen
Einflhrung in die Computermusik finden
Sie Informationen zu Soundregistern,
ADSR-Programmierung, synchronisation
und Ringmodulation. Zahireiche Beispiele
fiir Sound- und Songprogrammierung
sowie wichtige Routinen runden den inhait
ab. DAS MUSIKBUCH ZUM COMMODORE 64,
208 Seiten, DM 39,-

MUSIKBUCH

@ compiler gehtren zu den wichtig-
sten Arbeitsmitteln eines Program-
mierers iiberhaupt. Hier werden nicht

'/ nur Grundlagen, Funktionsweise und
richtiger Einsatz von Compilern

gezeigt, sondern am Beispiel einer eige-

nen Sprache auch, wie ein Compiler

'/ entwickelt wird. Dieses Buch sollte zur
Pflichtlektiire jedes ernsthaften Program-

mierers gehtren. COMPILER VERSTEHEN -

ANWENDEN -~ ENTWICKELN, 1984,

336 Seiten, DM 49,-

® Dieses Buch bietet eine praxis-

orientierte Einflihrung in das
wichtige Thema der Dateiverwal-
tung und Datenbanken. Dabei
werden Datenbanksprachen und
Expertensysteme ebenso erklart wie
sequentieller und Direktzugriff. Wer
wissen will, wie man mit Datensitzen
groBer als 255 Zeichen arbeitet, wie eine
Hashing-Datei aufgebaut ist oder wie man
eine komplette Dateiverwaltung erstelit,
der braucht dieses Superbuch! ALLES OBER
DATENBANKEN UND DATEIVERWALTUNG,
222 Seiten, DM 39,

® pieses Buch bietet ein faszinierendes

FUR TECHNIK und vielfaltiges Spektrum naturwissen-
UND schaftlicher Aufgabenstellungen. Gleich-
WISSENSCHAFT

zeitig Ist es eine umfangreiche Programm-
T sammlung mit vielen interessanten

53 0 5 e e Listings: Netzwerkanalyse, Wahrscheinlich-
keitsrechnung, Differentialgleichungs-
systeme, Integration, Rauber-Beute-Modell,
Fourieranalyse und Synthese, Lineare

| Regression und vieles mehr.

l I COMMODORE 64 FUR TECHNIK UND WISSEN-
¥ SCHAFT, 1984, 296 Seiten, DM 49,-

Schiter
DAS Rre=—
@ Die Dateniibertragungswelle rolit, und »e
wer mit seinem 64er daran teillnehmen DFU
mochte, der solite zu diesem Buch greifen. OUTENFERNOBERTRAGUNG

Es bietet nicht nur eine umfassende Ein-
fihrung in die Grundiagen der Datenfern-
libertragung, sondern zeigt auch, wie man
mit Akustikkoppler und DATEX-P arbeitet
und wie man die vielen in- und auslandi-
schen Mailboxen und Datenbanken
nutzt. Mit fertigen Dateniibertra-
gungs- und Mallboxprogram-
men! DAS HANDBUCH ZUR DFU0
ca. 200 Seiten, DM 39.-

EIN DATA BECKER BUCH

Hier wird gezeigt, wie
Adventures funktionieren, wie
man sie erfolgreich spielt und
wie man eigene Adventures auf
dem C64 programmiert. Dabel
wird das gesamte Spektrum bis
hin zum Grafikadventure abgehan-
deit und mit vielen Programmbei-
spielen belegt. Der Clou des Buches
ist ein kompletter ADVENTUREGENERA-
TOR, mit dem das Selberprogrammie-
ren packender Adventures zum Kinder-
spiel wird! ADVENTURES - UND WIE MAN
SIE AUF DEM C64 PROGRAMMIERT, 1984,
DM 39,-

Das TRAININGSBUCH ZU FORTH gibt
nicht nur eine leicht verstandliche Ein-
fuhrung, sondern bietet auch viele
tiefergehende Informationen und
wichtige Hinweise liber den internen
Aufbau dieser Programmiersprache:
Einstieg In eine neue Programmier-
philosophie, Rechnen mit UPN, Arbeiten
mit dem Stack, Editor, Ein-Ausgabe in
FORTH, FORTH INTERN, Woérterbucheintrag,
FORTH und die Maschinensprache.

DAS TRAININGSBUCH ZU FORTH, 1984,

300 Seiten, DM 39,-

@®© LoGO ist nicht nur eine Sprache fiir
Kinder, sondern eine fiir viele Bereiche
interessante und bemerkenswerte Compu-
tersprache. Eine leicht verstandiiche Ein-
flilhrung in das LOGO des COMMODORE 64
von der Grafikprogrammierung und Bedie- |
nung des LOGO-Systems bis zur Rekursion [
und Listenverarbeitung bietet das
Trainingsbuch zu LOGO von Dr.Sauer.
DAS TRAININGSBUCH ZU LOGO,
1985, ca. 250 Seiten, DM 39,-

@) Literatur fiir den Hobbyelek-
troniker vom engagierten Tech-
niker. Schwerpunkte sind Ideen
fiir verschiedene Einsatzmdoaglich-
keiten des C-64: Motorsteuerung,
A/D Wandler, Spannungs- und Tem-
peraturmessung und Lichtorgel.
Dazu eine Reihe hochinteressanter
Schaltungen zum Nachbau: EPROM-
Programmer, Sprachsynthesizer,
Frequenzzdhler und noch mehr.
DER COMMODORE 64 UND DER REST
DER WELT, 1984,

231 Seiten, DM 49,-

Viele weitere DATA BECKER Biicher und
Programme finden Sie im groBen
DATA BECKER Katalog, den Sie

kostenlos bei Inrem Handler oder
gegen DM 1,10 in Briefmarken
von uns erhalten.

'DATA BECKER

Merowingerat. 20 - 409C Dusseldorf - Tel. (0211) 310010
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Abonnieren Sie lhr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, Ihr aktuelles
Heft punktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fir das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fillen Sie gleich
jetzt

Ihre Abo-Karte aus - und
besteller: Sie Ihr person-
liches Exemplar von RUN
fur die nachsten 12
Ausgaben!

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fiir Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.

Bleiben Sie gleich ,von Anfang an am
Ball“ - Und halten Sie Ihr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit Ihrem personlichen Abonnement
von RUN!

RUIN

A - Unabhéngiges Commodore-Computermagazin

Abo_Karte lch mdchte ,RUN" sofort bestellen. Ich erhalte mein ,RUN" mit ca. 12% Preisvorteil,
mindestens fir ein Jahr (12 Ausgaben) frei Haus.

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um ein Jahr, wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf schriftlich
gekiindigt wird.

Zustellung, Vertriebskosten und Mehrwertsteuer sind im giinstigen Preis von DM 47,50 bereits enthalten. Dieses
Angebot gilt nur fir die Bundesrepublik Deutschiand und West-Berlin. Auslandsendpreis: DM/sfr 54,—
Liefer-Anschrift: Falls Sie die Rechnung an eine andere Anschrift

O Privat [] Geschift winschen, tragen Sie bitte hier die Rechnungs-
L L LTRSS TTT T 1] Ao

Vorname, Name

LT T T OO I TITTTTTTTTIT]

StraBe, Nr.

?w:gg IR ey BT T T T .
ENENNEEETEESNUERS RS

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen):

O Bequem und bargeldios durch j4hrlichen Bank-

Datum Unterschrift einzug (12 Hefte jahrlich DM 47 50)

(bei Minderjahrigen: Unterschrift des ges. Vertreters)

Kontonummer

0 1 T 5

Geldinstitut

LLITTT 7.

Kontoinhaber

Bankleitzahl

O Gegen Rechnung 12 Hefte jahrlich DM 47,50 - (bitte keine Vorauszahlung leisten. Rechnung abwarten.)
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« _ Preds .ooniisu il 288400 DM incl MrsSE
Kla'e SICht (empf. Preis)
Bildschirmdiagonale ...... 12 Zoll
Gewicht .......................... 68kg
CroBe ................convveennnnns 39,6 x285x33cm
i 1 er ooyt S A S . nein
Eingdnge ......................... Video
Horizontalablenkfre-
QOBTEE I viess o s oo crcvitions DB B de o
Modell/Typ: Vertikalablenkfrequenz .: 50/60 Hz
Philips TP 200 Flimmern (subjektiv) ....... sehr gering
Griinmonitor Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .. sehr gut
Blau/Hellblau Kontrast ... befriedigend
Rot/Blau Kontrast ............ ungeniigend
Verzerrung
(speziell im Randbe-
.eernt Philips/Mirwald reich? R TR R S i d o
Rdresse ...................: FasanenstraBe 8 80 Zeichendarstellung ...... sehr gut
8025 Unterhaching Regelméglichkeiten ....... + vertikaler und
089/6 11 12 24 horizontaler Bildfang,
Preis .............................. 298,00 DM incl. MwSt. Kontrast, Helligkeit
Bildschirmdiagonale ......: 12 Zoll Besonderheiten ..............: Bisaufdie Bildréhre
Gewicht .........................: 1,8kg identisch mit dem
GroBe ..............cccoco...: 35x30x30Cm Griinmonitor DM 2112
TON. SR TR
Eingdnge ........................ Video
Horizontalablenkfre-
QUBNE .o s 15,628 Hz
Vertikalablenkfrequenz .: 50 Hz
Flimmern (subjektiv) ....... gering
Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .- gut Modell/Typ:
Blau/Hellblau Kontrast ... gut Zenith ZVM-123-E
Rot/Blau Kontrast ............ ungeniigend Griinmonitor
Verzerrung
(speziell im Randbe-
Y 1ol ) IR e G ———— . gering
80 Zeichendarstellung ...... sehr gut
Regelmoglichkeiten .......: Helligkeit, Kontrast,
horizontaler und Hersteller/Vertrieb .. Zenith/Heath GmbH
vertikaler Bildfang Baresse ............... . Robert-Bosch-StraBe
Besonderheiten ............: Bildpunktein 32—38
Vertikalrichtung 6072 Dreieich
verhdltnisméaRig weit 061 03/3 40 37
auseinander Preis ......................; 310,00 DM ohne MwSt.
g (empf. Preis)
88 Zeichen Bildschirmdiagonale ......: 12 Zoll
oA Gowdeht ..........................t B4 KT
Philips TP 208 GréBe ... 30.8%32,7x 30,5 cm
RO i G
Modell/Typ: Binghugen.................... : Video
Sanyo DM 2212 Horizontalablenkfre-
Bernsteinmonitor CARENEN. s BB R
Vertikalablenkfrequenz .. keine Angabe
Flimmern (subjektiv) ....... sehr gering
Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .. sehr gut
Blau/Hellblau Kontrast .: gut
s Sanyo Video Vertriebs Rot/Blau Kontrast ............ ungeniigend
GmbH Verzerrung
rremeninsenslisbibun L Dange Reihe 29 (speziell im Randbe-
2000 Hamburg 1 Pelel) ..l ot SBhT gOTing

040/2 80 10 45 80 Zeichendarstellung ..... sehr gut
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Klare Sicht

Regelmdoglichkeiten .......:

Besonderheiten ...............

Kontrast, Helligkeit,
vertikaler und
horizontaler Bildfang
40/80 Zeichen
umschaltbar, alle Reg-
ler vorne hinter einer
Klappe

88 Zeichen

Zenith 2 123 EA

Preis

Gevwdeht . .....0.. .

ENGADRO i

Horizontalablenkfre-

QN2 . i s
Vertikalablenkfrequenz .:
Flimmern (subjektiv) .....

Lesbarkeit von Zeichen

Schwarz/WeiBl Kontrast .
Blau/Hellblau Kontrast .:
Rot/Blau Kontrast ............

Verzerrung
(speziell im Randbe-
reich)

Besonderheiten ..............

06 X)) Marz/85

Modell/Typ:
BMC BM-12-EA
Griinmonitor

elektronic

.. FasanenstraBe 8

8025 Unterhaching
089/6 11 12 24

.: 438,00 DM incl, MwSt.
. 12 Zoll

ek

1 32x27,9x30,8cm

.. nein

.» Video

.. 15,8kHz

S50 Hz

.. sehr gering

sehr gut
gut
ungeniigend

.. sehr gering
80 Zeichendarstellung .....
Regelmdéglichkeiten .......:

sehr gut

Helligkeit,

Kontrast, vertikaler und
horizontaler Bildfang

Modell /Typ:
BMC BM-12EY
Bernsteinmonitor
), ~S— ——
Herstellexr/Vertrieb ......... BMC/Mirwald
electronic
Bdresse ......................... Fasanenstrafe 8
8025 Unterhaching
089/6 11 12 24
Preis ........cooovvvvevveeinnnene.., 438,00 DM incl. MwSt.
Bildschirmdiagonale ......; 12 Zoll
GEWICHE .....oovvveniiconnneniney LIS
CROBR .........cco e SRR 9 80 M
A R A e e B E N (st
BINGBRGS ....ociivoicoieennennsd VIAEO
Horizontalablenkfre-
B e I B KHZ
Vertikalablenkfrequenz .. 50 Hz
Flimmern (subjektiv) ....... sehr gering
Lesbarkeit von Zeichen

Schwarz/WeiB Kontrast .. sehr gut
Blau/Hellblau Kontrast ... gut

Rot/Blau Kontrast ............ ungeniigend
Verzerrung
(speziell im Randbe-
POEEN) ... i i o TG . sehr gering
80 Zeichendarstellung ...... sehr gut
Regelmoglichkeiten ....... : Helligkeit,
Kontrast, vertikaler und
horizontaler Bildfang
Besonderheiten ................ Griinmonitor mit Bern-
steinvorsatz

88 Zeichen

BMC BM-12-tY

Modell/Typ:
BMC BM — 12 ES
Griinmonitor
......... . BMC/Mirwald
electronic
e Pasanensir ¢
8025 Unterhaching
089/611 1224
e DS e : 438,00 DM inkl. MwSt.
Bildschirmdiagonale ......: 12 Zoll
Gewleht ...l hGlTRY
GroBe 1. ot eX ST9% 208 C1m
4 e S S o ekl SR oo )
Eingdnge .................c..e.. : Video
Horizontalablenkfre-
GUBNE! ... et . 15,8 kHz



" Vertikalablenkfrequenz .: 50 Hz

i Flimmern (subjektiv) ....... sehr gering

| Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .. sehr gering
Blau/Hellblau Kontrast ... gut
Rot/Blau Kontrast ............ ungeniigend
Verzerrung
(speziell im Randbe-
TOICHY ........coniormmmmmerrereenns s SENTGEYING
80 Zeichendarstellung ...... sehr gut

| Regelmoglichkeiten ....... . Helligkeit, Kontrast,

‘ vertikaler und horizon-
taler Bildfang

eichen

=1

BMC BM 12 ESN

Modell/Typ:
Sanyo DM 81 12 CX
Griinmonitor
Hersteller/Vertrieb ... : Sanyo Video Vertrieb
GmbH
BOATOREE .. .. .. .. . : Lange Reihe 29
2000 Hamburg 1
040/2 80 10 45
B¥els e e . 548,00 DM inkl. MwSt.
(empf. Preis)
Bildschirmdiagonale ......: 12 Zoll
Bewlcht . s 1.6 kg
GroBe .................cooooue.e.t 32%28,3%33,4cm
RON o o L L e
Eingdnge .........................; Video
Horizontalablenk-
EROqQuUenz ... 168 RHE
Vertikalablenkfrequenz .: 50 Hz
Flimmern (subjektiv) ...... gering
Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .. gut
Blau/Hellblau Kontrast .: befriedigend
Rot/Blau Kontrast ............ ungeniigend
Verzerrung
(speziell im Randbe-
BBleh) ot e el raine
80 Zeichendarstellung ..... sehr gut
Regelmdglichkeiten .......: Helligkeit, Kontrast,
vertikaler und
horizontaler Bildfang
Besonderheiten ............... : Kontrastregler an der

Geréteriickseite; bis auf
die Bildrohre identisch
mit dem Bernsteinmoni-
tor DM 8212 CX

Regelméglichkeiten .......:

Modell/Typ:
Watanabe PM 12 GR
Audio/Griinmonitor
e . Watanabe
RAdresse ............................ Arzberger Str. 10
8036 Herrsching
Preis ............................... 386,00 DM ohne MwSt.
Bildschirmdiagonale ......; 12Zoll
Gewlcht ...................0.0n...d Tkg '
GYOBE ... o A2 X% 34528 T et
o T S A SRR |
Eingdnge ........................ Video/Audio
Horizontalablenk-
Frequenz ... 18,688 kHE
Vertikalablenkfrequenz .: 50 Hz
Flimmern (subjektiv) ......: leicht
Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/WeiB Kontrast .: gut
Blau/Hellblau Kontrast .: gut
Rot/BlauKontrast ...........:. gut
Verzerrung
(speziell im Randbereich): deutlich
80 Zeichendarstellung ....: kein 80-Zeichen-Test
durchgefiihrt
Regelmdglichkeiten .......: Kontrast, Helligkeit an
der Vorderseite,
Lautstarke an der
Riickseite
Modell/Typ:
Watanabe CD 9
Bernsteinmonitor
Hersteller/Vertrieb ........;. Watanabe
Bdresse ............................ Arzberger Str. 10
8036 Herrsching
Preds ..o unianasieni 37700 DN chne Mwst:
Bildschirmdiagonale ......: 9 Zoll
Gewdeht i bicai . Bkg
GroBe: ... i inn s 2R B Res T %22 8 em
Tomicliln i v nssnnein
Eingdange .......................... Video
Horizontalablenk-
, frequenz ........................... 15,625kHz
Vertikalablenkfrequenz .: 50 Hz
Flimmern (subjektiv) ....... iiberhaupt nicht
Lesbarkeit von Zeichen
Schwarz/Weil Kontrast .: sehr gut
Blau/Hellblau Kontrast .: gut
Rot/BlauKontrast ............ ungeniigend
Verzerrung
(speziell im Randbereich): keine
80 Zeichendarstellung ..... kein 80-Zeichen-Test
durchgefiihrt

Helligkeit, Kontrast
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Hardware

nge. Doch bisher war der Spal3
zu teuer. Jetzt ist der Preis fur den
SX-64 unter die 2000 Mark Grenze
gerutscht.

Auf der Hannover-Messe 1983 stellte Commodore
den tragbaren 64er Executive SX-64 vor. Er stand in
einer Ecke und fand kaum Beachtung. Bei dem rela-
tiv hohen Verkaufspreis von iiber 3000 DM lief der
Absatz folglich schleppend. Jetzt ist der SX-64 so
stark im Preis gefallen, daB er auch fiir den Home-
Computer-User interessant wird.

Der SX-64 steckt in einem, metallic-grauen Gehause
mit Tragegriff, der auch als Standful dient.

Nach Abnehmen des Deckels, in dem die Tastatur
untergebracht ist, sieht man links einen kleinen
Farbmonitor mit 13 cm Bildschirmdiagonale. Rechts
ist ein Schacht fiir Disketten und darunter ein 5% Zoll
Floppy Laufwerk. Ganz rechts, versteckt hinter einer
kleinen Klapptiir liegen sieben Einstellkndpfe: ein
Lautstarkeregler, Regler zum Verandern der Moni-
torwerte wie Helligkeit, Kontrast und ein Reset-
Knopf, der aber nur fiir die Floppy gedacht ist.

Die Tore zur AuBenwelt sind an der Riickseite des
SX-64: zwei Joystickanschliisse, der Userport, eine
serielle Schnittstelle und eine Buchse fiir einen Zu-
satzmonitor,

Der Modulschacht auf der Oberseite des Gerates ist
mit zwei Schnappklappen abgedeckt. Unter dem
Cehiuse ist eine versenkt angebrachte, etwas
schlecht zugangliche Buchse fiir den Tastatur-An-
schluR. Hier wird die sehr flache Tastatur mit einem
50 cm langen Kabel angeschlossen. Sie ist genauso
belegt wie beim C 64, aber anders aufgebaut und
beschriftet. Unter den Zahlentasten sind alle sech-

O8 G Marz/85

zehn Farbkombinationen angegeben. Die Tastatur
besteht aus einer Epoxidplatine und einer hauch-
diinnen Kohleschichtfolie. Die Tastenkappen sind
mit einer kleinen Feder einfach in die Platine einge-
schnappt. Der einfache Aufbau spart Geld und Ge-
wicht und garantiert einen leichtgdngigen Tastenan-
schlag. Mit der empfindlichen Tastatur sollte man
vorsichtig umgehen. Sie ist nicht so robust wie beim
C 64, Beim Ausfall einer Taste muB die Kohleschicht-
folie komplett ausgetauscht werden.

Im Unterschied zum C 64 hat der SX-64 keinen Kas-
settenport; damit fehlen auch die Routinen zur Abfra-
ge im Betriebssystem. Verbessert wurden die

64ex

Grundfarben beim Einschalten. Sie sind wie beim
VC 20: Blaue Schrift auf weiRem Grund mit tiirkisem
Rahmen. Diese Farbwahl hat aber den Nachteil, daB
kommerzielle Software, die in weiler Schrift schreibt
und eine Farbinderung nicht zulaBt, fiir den SX-64
nicht brauchbar ist.

Commodore spart — kein
Femme]deansch]uﬁ
] _.&e»--,- %" = -@’»&, ,-r % e AT R

Der Monitor 16st erstaunlich scharf auf. Trotzdem ist
der kleine Bildschirm auf Dauer sehr ermiidend und
anstrengend fiir die Augen. Einen Fernseher kann
man an den SX-64 nicht anschlieBen, Commodore
hat am Einbau eines UHF-Modulators gespart. Nach
Meinung von Fachleuten ist die Kompatibilitat zum

C 64 hundertprozentig obwohl die Kassettenroutinen
fehlen, die Bildschirm-Grundfarben anders sind und
auch im DOS der eingebauten Floppy einige Bytes
verandert wurden. Commodore in Frankfurt versi-
chert, daR zumindest alle Original-Commodore Pro-



Em——

gramme laufen. Im Hannoverschen CBM-USER
CLUB lief ein Test mit wesentlich mehr Ergebnissen.
In wochenlanger Arbeit wurden 800 Programme
durchgetestet. Von diesen 800 Programmen liefen
nur 19 Programme nicht auf dem SX. Das sind Pro-
gramme mit Fastload oder Programme, die sehr gut
gegen Kopieren geschiitzt sind und auf das Betriebs-
system der Floppy zugreifen.

Vom VC-20 1aRt sich die Floppy des SX-64 nicht an-

sprechen. Ein 84er kann das Laufwerk benutzen,

wenn man folgende Reihenfolge einhalt;

— SX-64 einschalten und die Floppy einmal anspre-
chen: z.B. OPEN 1,8,15,"T"

— Dann die Verbindungsleitung (seriell) vom SX-64
in einen eingeschalteten!! C 64 stecken.

Jetzt kann der 64er die SX-Floppy als normales 1541-
Laufwerk ansteuern. Wenn der C 64 die Floppy nicht
anspricht, kann der SX-64 auf die eingelegte Disket-

Kompakt ohne
Kabelgewirr: der

SX-64 ist ideal fiir Leute, die
einen mobilen Computer brauchen

te zugreifen und zum Beispiel das Directory einladen
und anzeigen. Wird einer der beiden Computer ein-
oder ausgeschaltet erfolgt ein Reset iiber die Ver-
bindungsleitung. Die AnschluB-Prozedur mup wie-
derholt werden. Der mit zwei Laufwerken ausgerii-
stete DX-64 wird von Commodore bis jetzt noch nicht
produziert, aber eine Schweizer Firma baut auf
Wunsch gegen Mehrpreis von 1500 Mark ein zusatz-
liches Laufwerk 1541 ein. Die Firma Datalog stellt
MeReinschiibe her, die den SX-64 mit zusétzlichen
Schnittstellen (A/D-D/A-Wandler; RS232) erweitern.
Der SX-64 Executive ist bei einem Preis unter 2000
Mark (1975,00 DM im Dezember 1984 bei Vobis) eine
Alternative zum C 64. Er ist schnell aufgebaut, kennt
kein Kabelgewirr und 1aRt sich leicht transportieren.
Der tragbare 64er ist ideal fiir Leute, die einen
ortsunabhédngigen Computer brauchen, zum Beispiel
am Arbeitsplatz und daheim.

(Christoph Elichhorn/hh) s
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Einsteigey

,Der Speicheraufbau des Commodo-
re 64" ist ein wichtiges Kapitel in dem
Einsteigerbuch ,Mein zweites Com-
modore-64-Buch". Den ersten Teil
dieses Kapitels konnte man in RUN
2/85 lesen. Christian Spanik und Han-
nes Riigheimer befassen sich diesmal
mit dem , Verschwinden" von Spel-

cherplatz.

Wenn Sie ihren Commodore einschalten, erfahren
Sie, daB er ein 64-KByte-RAM-System hat. 8 Bit ent-
sprechen einem Byte. Damit 1aBt sich jetzt auch aus-
rechnen, wie viele Bytes Sie zur Verfligung haben
sollten. Ein KByte heiBt eigentlich ein Kilobyte. Das
hat nichts damit zu tun, daB Speicherkapazitat etwa
pfundweise verkauft wird. Kilo ist nur ein traditionel-
ler Ausdruck fiir 1000. Hier treffen allerdings moder-
ne Technik und Tradition aufeinander. Der Compu-
ter ist ja, wie wir erfahren haben, ein absoluter Zwei-
erfetischist. Tradition hin — Tradition her. 2'° ist halt
nicht 1000, sondern 1024, und damit SchluB. Und welil
er so dickkopfig ist, stimmt auch die Sache mit dem
64K-System nicht ganz. Denn 64mal ein Kilobyte (also
64 = 1024 Bytes) ist 65 535. (Eigentlich 65 536, Die
Zahlung der Speicherzellen beginnt aber mit der
Zelle 0). Damit haben wir auch die gesuchte
Zahl. Was diese Zahl so wichtig macht?
Eigentlich gar nichts, bis auf die Tatsa-
che, daB der Prozessor sie gar nicht
versteht. Und
das stellt ihn
eigentlich
VoI eine

JW%W&&DCGM

"0
f\ g’“

DAS BUCKHINACTH

gabe. Sie erinnern sich: Ein Byte sind 8 Bit. Damit ist
der héchste Wert, den ein Byte darstellen kann, logi-
scherweise 11111111, und das ist 255. Rechnen Sie
ruhig nach, wenn Sie es nicht glauben. Sie konnen es
aber auch ausprobieren. Der hochste Wert, den man
mit dem Befehl POKE in eine Speicherzelle schrei-
ben kann, ist 255. Alles, was dariiber liegt, quittiert
der Computer mit einem kiihlen ,ILLEGAL QUAN-
TITY ERROR". Na, stimmts?

Weil wir aber einen 8-Bit-Prozessor haben, ergibt
sich hier das gleiche Problem. Die héchste Zahl, die
er aufrufen kann, ist 255. Und genau deshalb kommt
er in Schwierigkeiten. Wie soll er einen Wert aufru-
fen, der in der Speicherzelle 65 535 steht? Wo exr
doch diese Zahl gar nicht kennt. Aber genau des-
halb gibt es den 16-Bit-AdreBbus. Denn die hochste
Zahl, die man mit 16 Bit darstellen kann, ist 65 535.
Was fiir ein Zufall . . .

Damit lassen wir fiirs erste diese ganze Ar-byte auf
sich beruhen. Wir geben uns mit der Tatsache zufrie-
den, daR unser Prozessor die 16-Bit-Leitung benut-
zen und somit jeder Speicherzelle Bescheid sagen
kann, daB sie ihren Inhalt vorbeischicken soll. Die-
ser Wert kommt dann — ganz legal — {iber eine an-
dere, reguldre 8-Bit-Leitung zum Prozessor. Die 8-Bit-
Leitung heiBt iibrigens Datenbus. Und weil jetzt alles
so schon klar zu sein scheint, werden wir gleich wie-
der ein biRchen Unordnung reinbringen.

Wie einem ohne grof3e
Schwierigkeiten uber 3000 Byte

verlustig gehen
S s e e e R S

Die erste Meldung beim Einschalten IThres Commo-
dore 64 besagt, daB Sie stolzer Besitzer eines 64K-
RAM-Systems sind. Schon, nicht? Nur . . . Es stimmt
leider nicht ganz. Aber nur die Ruhe! Was wir damit
meinen, ist: Es ist zwar faktisch richtig, aber sie ha-
ben keinen direkten Nutzen davon.
Zuerst muB zum besseren Verstandnis
gesagt werden, daB alle Programme,
die den Computer zum Arbeiten brin-
gen, unausléschlich in ROM stehen.
Auch diese Programme brauchen je-
doch immer wieder Zwischenspei-
cher, wo sie Daten ablegen und ak-
tualisieren konnen. Nehmen
wir beispielsweise den
Wert des BASIC-An-
fangs (2048). Zwel
Dinge miissen fiir

unlos- diesen Wert
bare moglich sein,
Auf- damit der




Computer damit arbeiten kann. Zuerst mup er das
Ausschalten liberleben. Wie wir wissen, geht das
nur im ROM-Speicher. Andererseits soll er veran-
derbar bleiben. Aber das Andern geht halt wieder
nur im RAM. Einfachste Lésung dazu: den Wert, der
an sich im ROM steht, beim Einschalten ins RAM zu
kopieren, Fertig: damit hat man die berithmten zwei
Fliegen mit der einen Klappe.

Natiirlich braucht das Festlegen des BASIC-Anfangs
nicht allein den halben Speicher. Es gibt noch einige
andere, ahnlich gehandhabte Werte; von der Cur-
sorfarbe bis zur Ldnge des Kassettenpuffers. Das
sind alles Dinge, die der Computer beim Einschalten
von selbst erledigt, um sich hauslich einzurichten.
Deshalb dauert es beim Initialisieren auch immer
einige Sekunden, bis der Computer soweit ist. Ein
anderer Speicherplatzbenutzer — auBer dem Pro-
grammierer — ist der Bildschirm. In einem bestimm-
ten Bereich des Speichers liegt eine ,Kopie" Ihres
Bildschirms. Also jeder Buchstabe, der bei Ihnen auf
dem Fernseher erscheint, ist in einer Speicherzelle
als Bildschirmcode abgelegt. Wenn Sie (CLR HOME)
driicken, wird fiir Sie der Bildschirmspeicher ge-
10scht. Tatsachlich wird aber dieser fast 1K groBe
Bereich ausgerdaumt. 1K deshalb, weil 1000 Zeichen
auf dem Bildschirm dargestellt werden konnen, also
miissen dafiir 1000 Bytes herhalten. Und weil man
gerade beim Speicherplatzklauen ist, werden gleich
noch einmal so viele mitgenommen, um die Farbe je-
des Zeichens anzugeben, da diese ja unterschied-
lich sein konnte. Womit zusammengenommen weite-
re 2K futsch waren.

Weiterhin gibt es noch die sogenannte Zeropage.
Diese , 0-Seite" ist eine von 256, in die der ganze
Speicher unterteilt werden kann. Jede Seite enthalt
dabei 256 Bytes. Unsere erste Seite geht also von 0
bis 2585.

Wie das Inhaltsverzeichnis eines Buches ist diese
Seite am schnellsten vom Computer zu erreichen.
Das hat, zumindest in BASIC, zwei Griinde: Zum ei-
nen reicht bei 255 ohne grofe Tricks und Umwege
die 8-Bit-Kapazitat des Prozessors zum Adressieren
aus. (Sie erinnern sich: Die héchste Zahl, die mit 8
Bits dargestellt werden kann, ist 285). Der andere
Grund ist, daB der Computer auf diese Seite zuerst
stopt, wenn er sein internes , Speicherbuch” auf-
schlagt. Auf dieser Seite wird deshalb alles mogliche
zwischengespeichert, was besonders oft und schnell
gebraucht wird. Was hier so alles rumliegt, verrat Ih-
nen Ihr C-64-Handbuch ab Seite 160.

Die Seiten 1, 2 und 3 (also 255 bis 1024) enthalten
ebenfalls allerhand wichtige Informationen.

Aber trotz all unserer Erklarungen — bisher sind wir
erst 3072 Bytes armer. Wo ist der ganze Rest geblie-
ben?

WWW, HOMECOMPUTERWORLR, 6OM

Sag mir, wo die Bytes sind, wo sind

sie geblieben?
v s SR S e =

Lassen Sie uns rekapitulieren: 38911 Bytes sind fiir
BASIC frei — behauptet zumindest Ihr Commodore
beim Einschalten. Von 3072 Bytes, also von satten 3K,
haben wir uns im Verlauf der letzten Seiten trennen
miissen. Daraus folgt, wir sind auf der Suche nach
rund 23K, die dem Computer scheinbar irgendwo
abhanden gekommen sind. Die erste wichtige Vor-
aussetzung, um zu verstehen, wo das ganze Zeug ge-
blieben ist, ist die Tatsache, daB der Prozessor des
Commdore nur 65 535 Bytes adressieren kann.
Diese Zahl entspricht auch genau dem freien RAM-
Bereich des Computers, und aus verschiedenen
Criinden wollte Commodore auch keinesfalls auf
diese 64K-RAM verzichten. Bis hierher ist das auch
alles kein Problem — weder fiir uns beim Verstehen
noch fiir den Prozessor beim Adressieren. Aller-
dings kann unser kleiner 6510 nun mal kein BASIC
verstehen. Kunststiick! Denn wenn er nur Strom oder
kein Strom unterscheiden kann, ist klar, daR der Be-
fehl PRINT einfach so fiir ihn ein b6hmisches Dorf ist.
Irgend etwas muR also unsere Befehle dem Compu-
ter iibersetzen beziehungsweise das PRINT interpre-
tieren. Dafiir gibt es ein eigenes Programm. Sein
Name ist , BASIC-Interpreter". Dieses Programm
steht unausléschlich im ROM. Seine Aufgabe ist, kurz
geschildert, BASIC-Befehle in Codezahlen, soge-
nannten Tokens, umzuwandeln. Damit kann der
Computer den Befehl verstehen, ihn binar speichern
und braucht so statt fiinf Bytes fiir PRINT sogar nur
ein Byte fiir das Token. Soweit ist alles klar, bis auf
eins. Natiirlich muB3 auch dieser ROM-Bereich ir-
gendwie adressiert werden kénnen. Denn wenn der
BASIC-Interpreter gebraucht wird, muB der Prozes-
sor ihn ja auftun konnen. Also mubB er eine Adresse
haben. Diese Adresse kann bekannterweise nicht
hoher als 65 835 sein. Denn das kénnte der Prozessor
selbst mit der 16-Bit-Leitung nicht darstellen. Die ein-
zige Mdoglichkeit, beide Dinge (RAM- und ROM-Be-
reich) unter einen Hut zu bringen, ist, beiden diesel-
be Adresse zu geben. Weil der Computer aber ni¢ht
unterscheiden kann, fiir wen ein Aufruf zum Beispiel
mit der Adresse 41 350 bestimmt ist, wird eine Ent-
scheidung auf unsere Kosten getroffen. Ein 8-K-RAM-
Baustein wird abgeschaltet, das heift, eigentlich aus-
geblendet. Er ist zwar theoretisch funktionstiichtig,
kann aber nicht eingesetzt werden, weil der Prozes-
sor nur entweder RAM oder ROM adressieren, also
aufrufen kann.

Der Auszug wurde mit freundlicher Genehmigung
des Vogel-Verlages, Wiirzburg abgedruckt. Der
vierte und letzte Teil erscheint in Heft 4/85. N
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Selberbauen

Detlef Freihube benutzt den 64er
nicht nur zum Spielen. Wie man aus
dem kleinen Commodore einen
Steuerrechner macht zeigt seine Bau-
anleitung fiir ein Schaltinterface.

Irgendwann wird der Punkt erreicht: man will mit
seinem Computer mehr anfangen als Spielen und Pro-
grammieren. Mit dem 64er kann man die Stereoanla-
ge einschalten, am Morgen Kaffee kochen, die Zen-
tralheizung steuern und vieles mehr. Fiir diese
Schalt- und Steueraufgaben braucht der 64er eine
Verbindung zu seiner Umwelt. Diese Verbindung
kniipft ein Schaltinterface. Wir bringen eine Bauan-
leitung fiir ein Interface das bis auf acht Kanale aus-
gebaut werden kann, und das Lasten bis 880 Watt
steuert.

Funktion des Schaltinterfaces

Um die Funktionsweise des Schaltinterfaces zu ver-
stehen, muB man zuerst die verwendete Computer-
schnittstelle, den User-Port genauer ansehen.

Der User-Port befindet sich beim C 64 an der linken

hinteren Seite und besitzt 2x12 Anschliisse. Diese
sind oben von links nach rechts mit 1 — 12 numeriert.
Die Unterseite ist mit Buchstaben von R — N belegt,
wobei G und I fehlen (siehe Handbuch S. 143). Von
diesen 24 Leitungen sind fiir uns nur 9 (oder 11) von
Bedeutung. Die Anschliisse C — L sind die 8 Parallel-
en Datenleitungen, die sowohl als Ein- als auch als
Ausgange definiert werden konnen. Jeweils die du-
Beren Anschliisse sind Masse (1, 12, A, N). Die Be-
triebsspannung von +5 Volt liegt an AnschluB 2. Ob
die Datenleitungen vom Computer als Ausgange
oder als Eingdnge betrachtet werden, hangt vom Da-
tenrichtungsregister ab. In der Speicherstelle 56579
steht jedes Bit fiir eine der acht Datenleitungen. Ist
das Bit , 1", so dient dieser AnschluB als Ausgang, ist
das Bit geldscht, so wird er als Eingang betrachtet.

Die Daten selber sind im Datenregister 56577 unter-
gebracht. Liest man dieses Register durch Peek, so
sind die Bits , 1“, an deren Anschliisse + 5 Volt

ZH 0§ / A0Z¢




Diese Grafik- und Basicerweiterung ermdglicht Ihnen die optimale und einfache Nutzung
Ihres Rechners. Hier die zusatzlichen Befehle: Fiir Grafik: GON GOFF GCLEAR PCOLOR
GCOLOR POINT CPOINT LINE CLINEGRVS GLOAD GSAVE HCOPY. Programmier-Hilfen:
! LETTER GRAPHIC PAUSE HELP FHELP UNNEW NOSCREEN SCREEN NOESCAPE
ESCAPE KILL RESET COLOR DOKE DEEK BASE BLOAD MEM JUMP CLEAR HOME SET
CPRINT. Disk-Befehle: INIT START DIR # 0. Sprite-Befehle: SON SOFF SCOLOR SPRITE
PLACE XON XOFF YON YOFF. Sie werden staunen war lhr C-64 alles kann. Durch die
komfortablen Befehle wird die Erstellung/Benutzung von Sprites Hochaufiosender Grafik
zur Leichtigkeit. Ein unentbehrlicher Helfer fiir ieden Anwender.

e enlad

Diese Datenverwaltung eignet sich fiir Daten aller Art, da die Datensatze (Masken) frei
erstellbar sind. Die Benutzung ist so einfach, daB das Handbuch nur bei der ersten
Anwendung nétig ist. Ein Datensatz kann belleblg viele Felder enthalten, ein Feld bis zu
255 Zeichen. Uber 2000 Sitze pro Diskette. Schnelles Sortieren nach allen Feldern.
Rechenmdglichkeit zwischen Datensatzen oder innerhalb von Datensédtzen. Mehrere
Dateien kénnen verkniipft werden. Das Aussehen lhrer Listen kénnen Sie auch selbst
bestimmen, d. h. es kénnen z. B. saubere Listen oder Etiketten gedruckt werden. Das
Suchen und Sortieren von Daten ist in Zukunft eine Sache von Sekunden und kein
hoffnungsloses Unterfangen. Selbstverstindlich stehen auch komtortable Anderungs-
routinen zur Verfiigung.

r lan C.8A

et

_.,,.,_,,,
o et g e L

Das eine leistungsfahige Textverarbeitung auch einfach zu bedienen ist, zeigt dieses .= -
Programm. Die Textbreite ist bis zu 130 Zeichen einstellbar (Darstellung durch hori- ¢ .
zontales Scrolling). Textbereiche kénnen geldscht, transportiertundverschobenwerden. © °
Nachtragliches Einfiigen sowie Suchen und Ersetzen von Wortern. {

Randausgleich verleiht lhren Briefen ein professionelles Aussehen. Erstellung von =5 «
Serienbriefen mit personlicher Anrede usw. Darstellung von deutschen Sonderzeichen __ *
auf dem Bildschirm und den meisten Druckern. =3 )

Dieser Programmierkurs erklért lhnen nicht nur BASIC-Grundbegriffe, sondern auch die
Programmierung von Sprites, Ténen, Grafik, Punktewertung und vieles mehr. Es werden
Uberlegungen erléutert, die vor dem Programmieren durchgefiihrt werden miissen.
Sie nehmen an der Entwicklung des Spieles ZEPPELIN teil, dieses Programm ist in drei
Teile aufgegliedert. Jede Programmzeile wird lhnen ausfiihrlich erldutert. Die ausfiihr-
liche Anleitung |48t Sie mit Ihren Fragen nicht allein. Sie erfahren unter anderem, wie
Sie Ihr selbstgeschriebenes Programm bis zu 50mal schneller machen kdnnen. Mit
diesem Programm lernen Sie spielend Programmieren.

‘ine starke Leistung zu einem unglaublichen Prei

- ( i 1l ahlen
=ses Programmpaket ermdglicht Ihnen g;’er e teiclonische Besteliung wah

n Spiel bis zur Daten- und Textver-
2eitung fast alle Anwendungen, die fur
=n Computer in Frage kommen. Alle
gramme sind ausgereift und ermég-
»en eine schnelle und unkomplizierte
vendung. Wir haben qualitativ und
sslich unser bestes gegeben. Wir
fen, Sie werden an USER-PAKET | viel

af haben. STEFAN “SEUCAN
R-PAKET besteht aus 2 Disketten und

ohric SOFTWARE
“R-PA W&“ﬁ?’ﬁ RSCY TRRALE. fOM

Postfach 2444 - 8600 Bamberg 1



Stuickliste

R1 10K

R2 0.1K

R3 10K

R4 47K

LDR LDR 03 0. ae.

C 100 nF/400V

D Universaldiode
i BC 107 0. ae.

TR Triac Q 4004 LT
LED Leuchtdiode rot

anliegen. Werden Daten mit Poke in das Register
hineingeschrieben, so liegt an den Anschliissen,
deren Bits gesetzt sind, + 5 Volt an. Diese Tatsache
wird fiir das Schaltinterface genutzt.

Man kann, da acht Datenleitungen vorhanden sind,
maximal acht Kanile ansteuern. Dazu gibt man die
Ausgénge iiber Vorwiderstande auf die Basis eines
Transistors, der in der Kollectorleitung eine Leucht-
diode, ebenfalls mit Vorwiderstand, aufleuchten
14Rt. Da die computereigene Spannungsversorgung
nur etwa 100mA liefert, sollte man, wenn mehr als
vier Kanile gleichzeitig in Betrieb sein sollen, eine
eigene Stromversorgung vorsehen. Die Leuchtdiode
steuert den 20 Volt Stromkreis. Dadurch ist eine si-
chere Trennung zwischen Netz und Computer ge-

12 amd9152
2 reany: 1 fxl{Athenl1 @R
30 Pokes,.x:ama+]goto2@

50 dats165,251.,141,1.221

9P data-1

110 Qetss ifag=""¢then! 10
122 print"
130 sw=49152

reacdy.

104 @X¥p Mirz/85

ReisPielprogramm zum Schaltinterface

42 datsi173,1,221,133,251,165,255,141,3,221

60 dats24.36,251,16,1,56.54,251,162,188,160,80, 136, 208,253,282, 208, 248
70 datal6S,197.20).64,248,227,165.0,141,3,221.96

108 print" SETERPTEl hitte code eingeben und taste druecken! "

viel sPass beim zusehen |!1"

wahrleistet. Als Schalter dient ein Triac, der iiber ei-
nen Kondensator und eine Widerstandskombination
angesteuert wird. Es handelt sich hierbei um eine
normale Phasenschnittsteuerung, wie sie in fast je-
dem Dimmer enthalten ist. Der Fotowiderstand er-
halt beim Beleuchten durch die Leuchtdiode einen
geringen Widerstand und der Triac ziindet eher. Je
nach Typ des Triacs sind Leistungen bis zu ca. 2200
Watt schaltbar. Der in der gezeigten Version ver-
wendete Triac Q4004LT ist mit 4 Ampere belastbar
und schaltet somit bis zu 880 Watt. AuBerdem enthélt
er schon eine Triggerdiode, die fiir das sichere Ziin-
den notwendig ist. Die Abbildung zeigt die Schalt-
ung, die je Kanal benétigt wird. Die Leuchtdiode, die
Diode und der Vorwiderstand R4 parallel zur Gliib-
lampe beziehungsweise Steckdose sollten im Gehau-
se untergebracht werden und dienen der Kontrolle,
ob Spannung anliegt oder nicht. Fiir die Funktionsfa-
higkeit der Schaltung haben sie keine Aufgabe und
kénnen weggelassen werden.

Diese Schaltung kann die verschiedensten Aufga-
ben erfiillen. Zum Beispiel zu bestimmten Zeiten Ge-
rite ein- oder ausschalten, wenn man die Uhrzeit
iiber die eingebaute Echtzeituhr laufen 148t, kann
man so wahrend einiger Wochen im Urlaub Licht
und Radio betreiben, um ein bewohntes Haus vorzu-
tauschen. Der Bildschirm kann natiirlich dann ausge-
schaltet werden.

Eine weitere Anwendung wiren Lauflichter oder
sonstige Lichteffekte. Das Programm bietet dazu ein
kleines Beispiel:

Man schaltet im Direktmodus den User-Port auf Ein-
gang und poked ein Bitmuster, das man laufen las-
sen moéchte. Dann startet man das Programm. Das
Bitmuster wird nun immer weiter verschoben.

(Detlef Freihube/hh)



Bestseller zum COMMODORE 64

Srcrepanowski

64

FUR EINSTEIGER I

ﬂEDV
4 o e :3.!
ik |

EIN DATA BECKER BUCH JI
i

Das solite |hr erstes Buch zum
COMMODORE 64 sein. Eine sehr
leichtverstandliche Einflhrung
in Handhabung, Einsatz, Ausbau-
moglichkeiten und Programmie-
rung des C-64, die keinerlei Vor-
kenntnisse voraussetzt. Viele
Abbildungen und Fotos ergdn-
zen den Text. 64 FOR EINSTEIGER,
1984, 214 Seiten, DM 29,-

Endlich ein Buch, das den
Umgang mit PEEK's und POKE's
erkiart! Alle wichtigen POKE's
und ihre Anwendung. Dazu not-
‘wendige Erkidrungen zum Auf-
bau des C64; Betriebssystem,
Interpreter, Zeropage, Pointer
und Stacks, Charakter-Generator,
Sprite-Register usw. Damit steigt
man tiefer in die Geheimnisse
ges COMMODORE 64 ein! PEEKS &
POKES FOR DEN COMMODORE 64,
1984, 177 Seiten, DM 29,-

SIMON’s “
Basic |ff|

Das Trainingbuch rum
SIMON's BASIC

EIN DATA BECKER BUCH ‘

Simon’s BASIC Ist Spitze - wenn
man es richtig zu nutzen weig.
Hier deshalb die ausfihriichen
Erklarungen der Gber 100
Befehle mit vielen realistischen
Beispielen. Hinweise auf die Klip-
pen des SIMONS BASIC und wie
man sle umschifft. Nach jedem

Kapitel Testaufgaben zur Kon-
trolie und Vertiefung des erar-
Deiteten Stoffes. DAS TRAININGS-
BUCH ZUM SIMONs BASIC, 1984,
380 Seiten, DM 49~

DATA BECKER

Merowingersts. 30 - €000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010

64 Tips & Tricks, das mit Uber
70.000 Exemplaren meistver-
kaufte DATA BECKER BUCH, Ist
eine hochinteressante Samm-
lung von Anregungen zur fort-
geschrittenen Programmierung
des COMMODORE 64, POKE's und
andere natziiche Routinen. Aus
dem Inhait: 3D-Grafik In BASIC -
CP/M auf dem COMMODORE 64 -
Synthesizer In Stereo - Multi-
tasking auf dem COMMODORE 64
- POKE's und die Zeropage u.v.m.
Alle Maschinenprogramme mit
BASIC-Ladeprogrammen. 64 TIPS
& TRICKS, 1984, 324 5., DM 49~

Lothar Englisch

DAS |
MASCHINENSPRACHE

BUCH

ZUM COMMODORE 64 | |

LA

D AN R Y IL

EIN DATA BECKER BUCH

Endiich eine wirklich leicht ver-
standiiche Einflhrung in die
Maschinensprache! Aufbau und
Arbeitswelse des Prozessors
6510 werden erkidrt. Wie Maschi-
nenprogramme eingegeben und
gestartet werden, wird ebenso
beschrieben, wie die Anwendung
elnes Assemblers. Der Clou: ein In
BASIC geschriebener Einzel-
schrittsimulator! DAS MASCHI-
NENSPRACHEBUCH ZUM COMMO-
3‘.’.';';“‘ 1984, 201 Seiten,

EIN DATA BECKER BUCH

Damit lernen Sie das COMMO-
DORE 64 BASIC von Grund auf.
Nicht nur dle einzeinen Befehle
und Ihre Anwendung, sondern
auch einen richtigen, sauberen
Programmierstil. Von der Pro-
blemanalyse (ber den FluBplan
bis zum fertigen Programm.
Dazu viele Ubungsaufgaben mit
Losungen und zahireiche Bel-
spiele. BASIC TRAININGSBUCH
ZUM COMMODORE 64, 1984,
258 Seiten, DM 39,-

64

moch
\/ Tips & Tricks

Eine Fundgrube fir den
‘Commodore 64 Anwender

EiN DATA BECKER BUCH

Band 2 enthalt noch mehr hoch-

karatige Programme, Anregun-

gen und viele nitzliche Routinen:

Softwareschutz, Befehiserweite-
rungen, Grafikzeichendefinition,
Spieleprogrammierung,
Betriebssystem: ROM in RAM,
Betriebssystem-Routinen, Hard-
ware-Tips, Laufschrift, Arbeiten
mit zwei Bildschirmen, modifi-
ziertes INPUT und vieles mehr.
64 TIPS & TRICKS, Band 2, 1984,
259 Seiten, DM 39,

MASCHINENSPAACHE

FUR FORTGESCHRITTENE

DAS i “
il
‘.
ZUM COMMODORE 64 !

EIN DATA BECKER BUCH |

Sie haben den Einstieg in die
Maschinensprache geschafft?
Dann zeigt Ihnen der .neue Eng-
lisch®, wie Sie jetzt ein Profi wer-
den. Dazu wieder viele Beisplel-
programme, komplette Maschi-
nenroutinen und wichtige Tips &
Tricks zur Maschinenprogram-
mierung und zur Arbeit mit dem
Betrie L CH

SPRACHE FOR FORTGESCHRIT-

Angerhaussn  Becker
Garits Schatlenberger

64 |

Anwendungapeogrammierung
in BASIC I
tiir Fortpaachrittane ‘

ENDATA BECKER BUCH i

i

Bedienerfreundiich und erfoilg-
reich in BASIC programmieren ist
kelne Sache nur flr Profis. Wie
man's macht verraten die Soft-
ware-Autoren aus dem Hause
DATA BECKER. Menuesteuerung,
Maskenaufbau, Parameterisie-
rung und Dokumentation sind
dle Stichworte. Dazu die lej-
stungsfahige Datenverwaltung
QUISAM mit lauffertigen Belspiel-
programmen. 64 FOR PROFIS,
1984, 302 Selten, DM 49,-

Das Standardwerk zur Commo-
dore Floppy 1541. Neben grund-
legenden Informationen zum
DOS, zu den Systembefehlen und
Fehlermeldungen stehen meh-
rere Kapitel Uber praktische
Dateiverwaltung mit der Floppy.
Dazu eine Fundgrube verschie-
dener Hilfsroutinen, die das Buch
fur jeden Floppy-Besitzer zur
Pflichtlektlre machen. DAS
GROSSE FLOPPYBUCH, 1984,

328 Seiten, DM 49 -

Das Uber 60.000 mal verkaufte
Standardwerk zum COMMODORE
64. Alles Uber Technik, Betriebs-
system und fortgeschrittene
Programmierung des C-64. Mit

ausfdhriichem ROM-Listing, doku-

mentierten Original-Schaltpla-
nen und vielen Programmen. Mit
diesem Buch lernen Sie Ihren
C-64 erst richtig kennen.

64 INTERN, 1984, 352 Seiten,
DM 69,-

DAS
SCHULBUCH
ZUM
COMMODORE 64

ACHTUNG: Schdier, Lehrer und
Eltern! Mit diesem Buch macht
Lernen richtig Spas. Vom Voka-
bein lernen Gber die Molekaibil-
dung bis zum Pyhtagoras un-

Mit diesem Buch meistert man
jedes Drucker-Problem! Ob
Sekundaradresse, Schnittstellen
und Steuerzeichen, alles wird
hervorragend erklart. Selbstver-
standlich wieder viele Pro-
gramme zum Abtippen. AuBer-
dem Hilfen bel der Drucker-
anpassung. Mit einem eigenen
Kapitel zum Piotter VC-1520. So
holen Sie das Optimum aus lhrem
Drucker heraus. DAS GROSSE
DRUCKERBUCH, 1984, 369 Sei-
ten, DM 49 -

EIN DATA BECKER BUCH

Alles Uber Cassetten-Speiche-
rung mit dem VC-20 und dem
64er! Mit absoluten Spitzenpro-

grammen: Autostart, Catalog
(sucht und ladt automatischi).
Das toliste: ein neues Cassetten-
Betriebssystem mit Fasttape,
Backup auf Floppy, Save von
Speicherbereichen. Hilfen: Kon-
troll-Lautsprecher, Kopfjustage
und weitere nitzliche Hinwelse
und Programme.

DAS CASSETTENBUCH, 1984,
190 Seiten, DM 29~

zahlige Programme, mit denen
vor allem Schiller der mittel- und
Oberstufe wieder fit in Mathe,
Blo, Physik, Chemie, Sprachen
und anderen Fachern werden
konnen. DAS SCHULBUCH ZUM
COMMODORE 64, 1984,
331 Seiten, DM 49,-




Computerstory

Wer ist der Mann, den Konkurrenten
fiirchten und Raubkopierer ,Papa
Cracker” nennen? ,Als ich in den Be-
trieb meines Vaters eintrat, sollte ich
die Firma auf EDV umstellen, “ erklart
Dr. Achim Becker, Chef von Data-
Becker. , Vorher war ich ein totaler

Computerlaie.”

om Aut

Aus einer Zeitschrift erfuhr ich, dap ein gewisser
Jack Battle aus Kalifornien einen Computer namens
Personal Elektronik Transaktor auf einer Messe vor-
stellte.” Das war 1977 und dieses Ding wollte Becker
unbedingt haben. Er rief bei der deutschen Commo-
dore Niederlassung an, aber die wuBten weder, daR
es so was gab noch was das sein sollte. Aus der er-
sten Lieferung bekam Becker einen Pet 2000 und
war damit einer der ersten Mikro-Computer-Anwen-
der in Deutschland. , Die ndchsten eineinhalb Jahre
war ich einer der wiistesten Computerfreaks”, erin-
nert sich Achim Becker, Alle in- und auslandischen
Fachzeitschriften hat er sich besorgt, ist auf Messen
gefahren, hat Basic gelernt, von iiberall Software
herangeschaufelt, kurzum sich Tag und Nacht weiter
gebildet. Er sagt, aus dieser Zeit sei ihm , sehr viel
Verstandnis" fiir Computerfreaks geblieben. Das in-
time Verhaltnis zu seinem Mikro-Computer wurde
mit der Zeit so innig, daR daraus die Idee entstand,
mit Bruder Harald eine neue Firma, namlich Data-
Becker, aufzuziehen. .

Achim Becker hat eine geradezu sinnliche Bezie-
hung zum Geschéft. Nur mit Autos zu dealen, ware
ihm, der vor Ideen iibersprudelte, zu wenig reizvoll
gewesen. Harald Becker dagegen ist der Altere und
Ruhigere, finanzbewuBter. Er kalkuliert, ob die Ideen
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Harald und Achim Becker vor ihrer Schnellkopieranlage

des jiilngeren realisierbar sind, das heift, ge-
schaftlich lohnen. 1981 griindeten die beiden das
meinsame Unternehmen. Klein, aber fein war der
Anfang! Die Autos wurden zusammengeschoben, um
Raum fiir Computer und zehn Angestellte zu schaf-
fen. In vier Jahren hat sich die Zahl der Mitarbeiter
auf achtzig erhoht, der Abstand der Vehikel in der
Gebrauchtwagenabteilung nahezu auf Blechfiihlung
verringert. Die Briider ergénzen sich in idealer Wei-
se und Pressesprecherin Alicia Clees meint, daB , el-
ner ohne den anderen niemals soviel Erfolg gehabt
hatte".

Wilhelm Becker, Vater der beiden, ist in den Auto-
mobilhandel eingestiegen, als sich VW, Goggomobil
und Lloyd einen Massenmarkt eroberten. Das war in
den fiir die Familie Becker nicht nur sprichwortli-
chen goldenen fiinfziger Jahren. Einen dhnlich glin-
stigen Zeitpunkt haben die Séhne vor vier Jahren er-
wischt. Eine Phase, in der die Computerei Hinz und
Kunz zu beschaftigen begann. , Mit Autos oder Com-
putern zu handeln, macht keinen Unterschied”,
denn, so Achim Becker, , beide sind mittlerweile zu
unverzichtbaren Bestandteilen des taglichen Lebens
geworden, die ebenso viel Spaf wie Nutzen bringen
konnen". Fiir sechshundert Mark bekommt man ei-
nen Computer, aber auch eine fahrbereite Schrott-



laube. Dennoch besteht ein Unterschied: Kauft ein
Kunde ein Auto, setzt man voraus, daB er einen Fiih-
rerschein besitzt. Ganz anders aber der Kunde, der
seinen Betrieb rationalisieren oder Text verarbeiten
mochte. Der weil? meist nur, daf es dazu einen Com-
puter braucht. Wer irgendwann mit einem leistungs-
fahigen Personal Computer arbeiten will, erspart
sich Arger und Geld, wenn die ersten , Fahrversu-
che" auf einem Home-Computer gemacht werden.
Achim Becker legt Wert darauf, daB jeder Verkau-
fer alle Kundenfragen beantworten kann. Deshalb ist
tdglich von neun bis zehn Uhr Schulung. Dann erst
wird der Laden ge6ffnet und nicht aus dem Grund,
wie bose Zungen behaupten, weil Data-Becker-Per-
sonal gerne lange pennt. , Wir sind im Gegenteil ein
biRchen Talentschmiede, weil wir Anfanger zu pro-
fessionellen Computer-Verkaufern ausbilden”, sagt
Achim Becker. Betriiblicher Nebeneffekt ist, daf die
Konkurrenz Verkaufer abwirbt. Und wie wird man
Computer-Verkaufer? Becker; ,Das ist ganz einfach.
Man spricht mit mir oder meinen Mitarbeitern. Ob ei-
ner vom Schreibtischjob gefrustet ist, vorher Wiirste
oder Kraftwerke verkauft hat, ist unwichtig. Voraus-
setzung ist der Wille, mit Menschen umzugehen und
Computer zu verkaufen." Beispielhaft die Karriere
von Peter Stobs. Trotz Umschulung zum Starkstrom-

techniker stand der 40jahrige auf der StraRe. Eine
andere Firma héatte diesen Mann kaum als Verkaufer
eingestellt. Bei Data-Becker ist er nach knapp einem
Jahr Verkaufsbereichsleiter fiir Home- und Personal-
Computer.

Jingste Abteilung des Hauses ist der Verlag. , Wir
waren es leid, am Telefon und im Geschéft zu allen
moglichen Fragen als Auskunftei benutzt zu wer-
den", klagt die Pressesprecherin. Typisch fiir die
Data-Becker-Konzeption, zu helfen und aus dieser
Nachfragerei ein Angebot zu machen. Freilich nicht
umsonst. Im SchnellschuBverfahren, zwischen Weih-
nachten und Neujahr 1982, wurde das erste Data-
Becker-Buch in einer Auflage von fiinftausend Stiick
herausgegeben. Man glaubte, die Auflage wiirde
leicht fiir zwel Jahre reichen. Tatsédchlich aber war

Cracker

die erste Auflage des C-64-Handbuchs nach zwei
Wochen verkauft. Mit neuer Soft- und Hardware auf
dem Markt wuchs auch der Fragenkatalog der An-
wender. Innerhalb von zwei Jahren wurden auf
Grund dieser Marktlage iiber fiinfzig Sachbiicher
herausgegeben. die Hitliste wird vom C 64 intern,
vom Floppy-Buch und , 64 TIPS und TRICKS" mit
mehr als 75 000 verkauften Exemplaren angefiihrt.
,Doch ein guter Informatiker ist nicht notwendiger-
weise ein guter Journalist”, sagt Alicia Clees. ,Ihm
fehlen die sprachlichen Mittel, komplizierte Sachver-
halte einfach zu beschreiben.” Um peinliche Pannen
zu vermeiden, werden im hauseigenen Lektorat
Listings tiberpriift und — wenn nétig — Manuskripte
aus dem Computerchinesisch in ein allgemein ver-
stdndliches Deutsch libersetzt.

Wolfgang Schellenberger ist der Software-Starautor
bei Data-Becker und ganze 21 Jahre alt. , Datamat"
und , Textomat" waren seine Bestseller. Mit sech-
zehn begann er, damals Spiele-Freak, seine Karrie-
re. Nach dem Abitur lieR er sich zum EDV-Kaufmann
ausbilden. Derzeit arbeitet er freiberuflich. , Leute,
die behaupten, auf einem Computer herumzutippen,
sei keine Arbeit", schimpft Wolfgang Schellenber-
ger, ,haben keine Ahnung.” Wenn er den Auftrag zu
einem neuen Programm bekommt, entwickelt er zu-
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Vom Auto-Dealer zum Papa Cra

erst ein Konzept. In den drei Wochen, die er dazu
braucht, produziert er eine Menge beschriebenes
Papier, dasihn ein Jahr lang als Unterlage zu seiner
Arbeit begleitet. Deshalb , stinkt es ihm

gewaltig”, wenn seine Programme, an deren
Umsatz er als freiberuflicher Autor mit sieben Pro-
zent beteiligt ist, kopiert werden, wenn sich Soft-
warepiraten an seiner Arbeit bereichern. Diesen
Arger teilt er mit iiber einhundert freien Mitarbei-
tern von Data-Becker.

Kein Weg fiihrt an Thomas Jordan, 25 Jahre, vorbei,
wenn jemand ein Programm aus der eigenen Kiiche
bei Data-Becker verscherbeln will. Er entscheidet,
ob die mit der Post eingesandten Programme weiter-
entwickelt werden oder auf dem Miill landen. Pro
Monat etwa zwanzig Mal. Die Kriterien: Die angebo-
tene Software muB originell und benutzerfreundlich
sein. Abgekupferte oder leicht variierte Programme
haben keine Chance. Anbieter von interessanter
Software aus dem Raum Diisseldorf haben aber ei-
nen Platzvorteil, weil weite Anreisewege Geld und
kostbare Zeit kosten.

Premieren-Fieber bekommen Data-Becker-Mitar-
beiter, wenn der Termin fiir die Pressekonferenz,
auf der ein neues Programm und das Begleitbuch
dazu vorgestellt werden soll, steht. Angestellte aus
allen Abteilungen werden zum Bildschirm gebeten.

Wenn es sein muB, mit Cola und Kaffee, um eine Nacht
lang Fehler zu suchen. Die Angst, einen schweren
Fehler iibersehen zu haben und nicht mehr korrigie-
ren zu konnen, treibt einstweilen dem Software- und
dem Buchautor den Schwei3 aus der Haut. Ist die
Tortur tiberstanden, warten Sie auf den nachsten
Schock der spatestens mit der Anwenderpost ein-
trifft. , Es ist unglaublich auf welche Ideen die Leute
zu Hause kommen. Welche Tasten sie driicken, was
sie eingeben und mit den Programmen anstellen.”
staunt Diethmar Froitsheim, festangestellter Buchau-
tor bei Becker.

Nicht weniger erstaunt war Achim Becker, alsihm
der Schaden, der seinem Unternehmen und seinen
Mitarbeitern durch den Softwarediebstahl entsteht,
bewulit wurde. Zum Beispiel weiB er genau, was
Sache ist, wenn mehr Biicher zu einem Programm als
Disketten gekauft werden. Denn wer braucht das
Buch ohne die dazugehoérige Diskette?

Nach seiner Schatzung betragt der gestohlene Um-
satz, Gefalligkeits- und Gelegenheitskopien nicht mit
eingerechnet, den Jahresumsatz seines Unterneh-
mens, etwa fiinfunddreiBig stolze Millionen Mark.
Kein Wunder, daB er als erster laut briillte. Die
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Starprogram m;’efé.r Schellenberger und Buchautor Froitsheim

Schutzgemeinschaft Deutscher Softwarehersteller ist
auf sein Betreiben zustandegekommen. DaB aber
iiber tausend Personen auf juristischem Weg mit ihm
Kontakt hatten und iiber einhundert Strafanzeigen
laufen, ist eine ebenso neue, wie rechtlich umstittene
Variante der Verfolgung. Den Vergleich mit dem te-
legenen Ganovenjdger XY-Zimmermann findet er
unpassend, weil er bisher , nicht einen roten Pfen-
nig" bekommen hat, noch davon lebt. Noch hat er
keinen Schadensersatzprozef an einem Zivilgericht
angestrengt. Aber er droht, ,daP es nicht so bleibt."
Den Vorwurf, daB sich Data-Becker an den Raubko-
pien dumm und damlich verdiene, weist A. Becker
als falsch zuriick. Denn bisher mufRten Raubkopierer
nur die Anwalts- und Gerichtskosten bezahlen, die
sich aus dem Streitwert errechnen.

Er kampft gegen die Verniedlichung, daf: ,Raubko-
pierer kleine Wiirstchen sind, die eine Kopie ziehen,
sich einmal damit fiinf Mark verdienen und damit ein
Eis kaufen." Denn, ,Schiiler, die sich monatlich fiinf-
hundert Mark und mehr systematisch erwirtschaf-
ten, sind kriminell”. In Wohnkiichen wurden profes-
sionelle Kopierstationen im Wert von vierzigtausend
Deutschen Mark beschlagnahmt. Man muf kein Ge-
schaftsmann sein, um sich den Umsatz ausrechnen zu
kénnen, der nétig ist, um diese Maschinen zu finanzie-
ren. Auch die Polizei ist lernféhig. Niemand sollte sich mehr
darauf verlassen, im Falle einer Hausdurchsuchung-
;wahrend die Beamten in einer Ecke Belastungsma-
terial suchen, in der anderen mit einem Magneten
Beweismaterial vernichten zu kénnen. Auch Staats-
anwalte, die mit klebrigen Fingern auf den Schreib-
schlitz einer Diskette tappen, und damit zur Freude
des Verdachtigen Beweismaterial zerstdéren, werden
selten.

Meist sind die Software-Piraten hoch qualifiziert und
motiviert, Nicht erstaunlich, wenn einer aus dieser
Szene, nach einem juristischen Kontakt, freier Autor
bei Data-Becker wird! Dennoch erstaunt ist Achim
Becker, wenn er beobachtet, wie aus einem Saulus
mit jeder Menge Disketten, die er sich irgendwo er-
worben, aber nicht gekauft hat, zum Paulus wandelt
— wenn es um das eigene Geld aus dem Umsatz geht.
(wok) T PR e



Uber Ihren Computer sind Sie bald
hinausgewachsen. Brother Drucker
behalten auch beim Systemwechsel
ihre Kompatibilitat. Sie drucken weiter-
hin zuverlassig, extrem leise - und
passen an die meisten marktgéngigen
Computer. Auch morgen!

Die Drucker als HR-5C bzw. M-1009C
mit Schnittstelle und Datenleitung,
serieller Port (Adresse 4), vollkompa-
tibel zu Commodore VC 20/64.

WGJ:HH

BROTHER INDUSTRIES LTD Nagoya/.lzpan

Brother HR-5
Thermo-Transfer-Drucker mit paral-
leler oder serieller Schnittstelle.

80 Zeichen/Zeile, max. 30 Zeichen/
sec. schnell, bidirektionaler Text-
Ausdruck, unidirektionaler Grafik-
Ausdruck mit oder ohne Farbband,
Batteriebetrieb, DIN A4 Einzelblatt und

Rollenpapier. 499 B
’

*Unverbindliche Preisempfehlung incl. MwSt.

®

Die Zukunft heute

Brother M-1009

Kompakter Matrixdrucker fiir Mengen-
druck auf Normalpapier, parallele und
serielle Schnittstelle in der Dual-
version, 80 -132 Zeichen/Zeile je nach
Modus, max. 50 Zeichen/sec.schnell,
bidirektionaler Text-Ausdruck, uni-
direktionaler Grafik-Ausdruck auf
Endlospapier, Rolle und Einzelblatt.
Formulartraktor als preiswertes

Sonderzubehdr. s 749 ’_*

Schicken Sie mir nahere Informationen und
| Bezugsquellennachweis Ober

| [] Brother HR-5/HR-5C
| [_] Brother M-1009/M-1009C

| Mein Name:

| Meine Anschrift:

Den Coupon auf frankierte Postkarte kieben und
| senden an: Brother International GmbH,
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ADVENTURE

Beim Crafikadventure ,Das
Geheimnis der Aztekenmaske"
= wird der Spieler zum

= Archaologen. Er sucht die
legendére “Mask of the Sun"'.
Auf ihr lastet ein
geheimnisvoller Fluch ...

Wir verraten,

wie es weitergeht.

FULLHORN

Listings fiir C16, C116, VC-20, C64, CBM,
jede Menge Tips und Tricks, Bericht von der
Mikrocomputer ‘85, Preisausschreiben,
Forth-Kurs, Selberbauen, Hardware-Neuig-
keiten und und und...
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COMPUTER UNTER TAGE
Mit Hilfe empfindlicher MeBmethodén registriert ein
Commodore 64 Entspannungsbewegungen des
Gesteins im Gebirge.

Er liefert damit wichtige Entscheidungsgrundlagen,

ob das Gebirge fiir die Anlage von Bergwerken,
Kavernen oder Tunnel geeignet ist.




Vielseitige
Bausteine, die es in sich haben!

Spitzenqualitat japanischer Mikroelektronik mit einem optimalen Preis/Leistungsverhdltnis.

TAXAN Vision PAL, der 14" Farbmonitor mit dem PAL und dem speziellen Commodore luminance,
chrominance Eingangssignal. Der Vision PAL bietet mit seinem Audioteil und seinem 2-W-Laut-
sprecher neben dem exzellenten Bild eine gute Klangwiedergabe, die auch per Kopthorer Gber
einen speziellen AnschluB empfangen werden kann. Im Textmode kann problemlos Ober den
externen Schalter zwischen einer grinen oder amberfarbigen Wiedergabe gewdahlt werden. Der
Vision PAL ist damit der ideale Monitor fir den professionellen Computer-Anwender.

CP-80 X, der Drucker mit drei verschiedenen Interface Betriebsarten: Centronics, I[EC-seriell, IEC*
parallel — ein exzellenter Baustein, passend zu jedem Personal- und Home-Computer wie VC-20
und VC-64 von CBM. Ein voll grafikfahiger Drucker, der durch die Halbschritt-Technik 1280 Punkte
per Linie und bei Volldotgrafik 640 Punkte per Linie erreicht. CP-80 X, ein Drucker mit variabler
Zeichenmatrix! Durch Halbdotfilhrung horizontal sowie Halbdotteed vertikal werden alle Zeichen
auch in unterschiedlichen Matrixfeldern brillant lesbar. Der CP-80 X bietet diverse Schrift-, Dar-
stellungs- und Druckarten. Mit 80 Zeichen/Sek. und bidirektionaler Steuerung ist er die optimale
Vervollkommnung fur jeden Personal- und Home-Computer.
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DIE ELEFANTEN
SIND GELANDET.

"NEVER

Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die ,,Elefanten® in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch
in Deutschland von dem sagenhaften Gedichtnis der Elefanten profi-
tieren. ,,Elephant never forgets“ - diese 100% Datensicherheit wurde
durch amtliche Tests bestitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen
Sie zu. In Threm Computer-Shop oder bei Ihrem System-Handler.

ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehor GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 1, Tel. (05 11) 64 74 20

Frankreich: Soroclass. 8. Rue Montgolfier - 93115, Rosny-Sous-Bois, Tel: 16 (1) 855-73-70

Grossbritannien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colonial Way, Watford WD2 4JY, Tel: 0923 41244, Telex 923321
! Weiteres Ausland: Dennison International Company, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-Strasse 9 Telex 858 68600




