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A SOROZAT TAGJAI

Az Orszagos Pedagodgiai Intézet Szamitastechnikai Programirodédjinak gondozdsdban
1987/88-ban 12 szamitdstechnikai témakorhéz késziilt oktatdsi anyagok C 16-0s
¢és C Plus/4-es Commodore hazi szamitogépekre:

1. Alzoritmusok, jatékok:

A kiadvany tomoren, de kozérthetSen, szemléletes példakon keresztiil vilagit ra
a probléma-algoritmus-program kapcsolatra, elvi és gyakorlati tandcsokat ad
a jol felépitett programok készitéséhez. A hozza tartozo kazetta tizenkét, Snmagdban
is alkalmazhatd, szdmitastechnikai és matematikai tanulsigokkal teli programot
tartalmaz. A programok jorészt listazhatok, igy példat mutatnak egy szinvonalas
programozasi stilus kialakitasira, a gyakorlottabb felhaszndloknak lehetdséget ad-
nak arra, hogy mas programok készitésénél is hasznositsik az itt bemutatott prog-
ramozési fogasokat. Ajanlott: alt. isk. 7., 8. osztalyosainak és kozépiskoldsoknak.

2. A sziamitogép és kornyezete:

Mindazoknak késziilt, akik szeretnék Gsszekotni sajit szimitégépiiket a kiilvilaggal.
8 db kiilonbozd interfész s periféria tervezése kapesian ismerteti meg az olvasot az
interfész tervezés és illesztés fogasaival. Utmutaté és 8 kapesoldsi rajz, kész nyomtatott
dramkori tervrajz. Ajanlott: alt. isk. és kdzépiskolai tandroknak, szamit4stechnikai
amat6roknek, 8. osztilyos és kézépiskolai tanuloknak, tandrjelolt fGiskolai és egye-
temi hallgatoknak.

3. Programmodulok:

A felhaszndl6 55 db szubrutint, programmodult, ill. 6nallé felhasznaldi programot
kap. Ezek egy része gépi kodu rutin, melyet az atlagos felhasznilé nem tud megirni,
de beépitheti munkajaba. A felhaszndloi programok &tletet adhatnak hasonld prog-
ramok megirasihoz. Az egyes rutinok, programok alkalmazisi lchetdségeinek,
miikodésének leirdsat Gtmutatd tartalmazza. Ajanlort: alt. iskolai tandroknak, ta-
nuloknak, kezd$ amatdr programozdknak.



4. Adatkezelés szamitogéppel C 16-ra és C Plus/4-re:

A témakor feldolgozdsdt segité utmutatd az adatkezelés, adatfeldolgozéds alap-
fogalmaival ¢és folyamataval foglalkozik. Megismertet az adatfeldolgozé rendszerek
fejlesztésével és a rendszerek alkalmazésbavételével. A feldolgozast 5 program és
2 minta-adatallomany segiti. Ajanlott: alt. és kozépiskolal tanaroknak, fakultacios
tananyagként, tovibbképzési anyagként.

5. Szovegfeldolgozas szamitdgéppel:

A témakor feldolgozasiahoz a felhaszndld megkapja a Nemzetkozi ABC szovegszer-
keszté programot, amely magyar, cirill, német, lengyel, gérog karakterkészletet és
kiilonleges matematikai jeleket (gyokjel, integraljel, alsé és felsé index stb....) is
tartalmaz. A szovegek ¢s kiilonleges karakterck nyomtathatok — akér fiizott kéz-
irast imitdlva is. A kézirdsos nyomtatds fGleg also tagozatban szdmithat sikerre.
A szdvegszerkeszté minden olyan szolgéltatast tud, amely a tudoményos munkihoz,
vagy a tanari munkdhoz kell. A feldolgozast itmutatéd és bemutaté programok is
segitik. Ajanlott: tandroknak, kutatéknak, iréknak, adminisztriatoroknak, ill. fakul-
taciok anyagaként.

6. Sziamitogépes grafika C 16-on és C Plus/4-en:

Az Gtmutaté ¢és a mintaprogramok a felhaszndl6i kézikonyvbdl meg nem tanulhatd
kilonleges grafikus lehetéségekkel ismertetik meg az olvasot. A tdbbszinii hattér-
szin izemmod mellett a bittérképes szines grafikdk elkészitésének fortélyait is meg-
tanulhatja a felhaszndlé. Az Gitmutatd és a mintaprogramok attanulminyozisa utan
az olvasé sajit maga is képes lesz a jatékprogramokbdl ismert szines és mozgd
figurdk .,szellemecskék™ programozésara. Ajanlott: alt. isk. 7., 8. osztdlyosainak,
kozépiskolasoknak ¢s a grafika programozdsit most kezdé programozoknak.

7. Hangkeltés C 16-0s (¢s C Plus/4-es) szamitogéppel:

Az anyaghoz az itmutaté mellett bemutaté programok is tartoznak. Ezek attanul-
manyozasa alkalmassa teszi a felhasznalot egy és tébbszélamu dallamok programo-
zasara, az interrupt alatti programozasi Ichetéségek kihaszndlasara. A programok
és dallamok az dlt. iskolai ének-zene oktatdshoz igazodnak, igy felhasznilhatdék
szamitogépes motiviciora. Ajanlott: alt. 1sk. 7., 8. osztilyosoknak, kozépiskoldsok-
nak, valamint 4lt. iskolai éncktandroknak, kezd6 programozéknak.



8, Szamitogépes fogasck, trilkkkok C 16-ra és C Plus/4-re:

Az itmutaté és a hozza tartozo 16 program azok szdmdra mutatja be a C 16-on és
a C Plus/4-en alkalmazhaté fogésokat, akik a BASIC programozés alapjain tul-
jutottak. A kozolt rendszerviltozok, memoriacimek és gépi kéda programok meg-
ismertetik az olvasdt az alkalmazdsok kiilonleges Ichetdségeivel. Ajdnlott: kezdd
programozoknak, dltalinos és koézépiskoldsoknak, tanaroknak.

9. Szimitégép és video:

Az anyaghoz Utmutatd, videofilm és bemutatd programok tartoznak. A videofilm
a hozza tartozé szamitogépes programokkal egy megvaldsithaté rendszert és egy
példdat mutat be a képmagno és a hazi szamitogép Gsszckapesoldsara, az oktatdsban
torténd alkalmazisira. Az anyag az elveken til egy interfész clkészitésével is megis-
merteti az olvasot. ElsGsorban tandroknak, oktatdstechnikai szakembereknek ajin-
lott

10. Szamitogéppel vezérelt mérésck:

Az itmutaté megismerteti az olvasot a legfontosabb méréstani fogalmakkal, a mé-
rések tervezésének, clvégzésénck, értékelésénck elméleti és miiszaki-, méréstani alap-
jaival. A mérdberendezésck ¢és mérési Gsszedllitasok jeldtvivd funkciondlis egysége-
ként a Tudomdnyszervezési és Informatikai Intézetnél kaphaté Techno-MIR modu-
laris interfészrendszer berendezéscit mutatja be ¢és haszndlja fel az anyag. A téma-
korhoz tartozd 21 db professziondlis program egyrészt az oktatdomunkaban és
a bemutaté Kkisérletekben alkalmazhatd szamitdgép-vezérlésli intelligens miszert
szimulal (pl. tarolé oszcilloszkdpot, 8 csatornds logikai analizitort, digitdlis multi-
métert stb....) masrészt az iskolai kisérletekhez szlikséges mérési Osszedllitasokat
vezérli. Ajanlott: altalanos és kozépiskolai tandroknak, specialis szakképzé intéze-
teknek, pedagogusképzé intézetecknek bemutatdsi és oktatdsi célra, pedagogiai inté-
zeteknek és tovabbképzéshez.

11. Szdmitégépes iranyitastechnika:

Az anyaghoz utmutatd, az utmutatoban ismertetett berendezésekhez 11 db minta-
program tartozik. Ezek attanulmédnyozdsa megismerteti az olvasét a szémitdgépes
vezérlések és szabalyozasok alapfogalmaival, a mechatronikus modelleket miikéd-
tetd berendezések (kapcsolomodulok, interfészek) elkészitésével. A mintaprogramok
elemzése példat mutat az irinyitédsi algoritmusok programozisara. Az irdnyité rend-
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szerek jelatvivé funkciondlis egységeként a Tudomdinyszervezési és Informatikai
Intézetnél kaphaté TechnoMIR interfészrendszer elemeit, érzékeld-, erdsitd beren-
dezéseknek ¢s beavatkozé szerveknek, berendezéseknek pedig sajat készitésii, a fel-
hasznalé altal is reprodukalhaté eszkdzdket haszndl az anyag. Ezek leirdsat és el-
készitési modjat is tartalmazza. Ajdnlott: az altaldanos és kozépiskolai technikai
targy oktatisidhoz, fakultaciokhoz, szakkéri feldolgozashoz.

12. Szimitégépek osszekapcesoldsa, helyi oktatohdlézatok:

Az anyag egy hazdnkban eddig nyomtatdsban még meg nem jelent teriilettel, a Com-
modore hazi szamitégépek (és a VIDEOTON TV COMPUTER) 6&sszekapcsola-
sanak gyakorlati megvalositdsaval és e szamitdgépekbdl Osszedllitott helyi oktato-
hdlézatok programozasaval foglalkozik. Megismerteti a felhaszniloval a szdmito-
gépek xozotti kapesolat hardver és softver eszkoézeit, a kapcsolatteremtés és az
adatatvitel alapfogalmait. Megépitett és reprodukdlhaté kapcsoldsokkal és kész
felhasznél6i programokkal segiti, hogy az anyagot feldolgozé olvasé sajat maga is
Osszekapcesolhasson szamitogépeket. A megszerzett ismeretek segitségével a mini-
malis elektronikai ismerettel és késziiléképitési gyakorlattal rendelkezd felhasznalo
is meg tud valésitani szamitogépek kozotti adatatvitelt. Az Gtmutaté masodik része
az oktatasban bevalt és sikerrel alkalmazott, a szegedi VORKER Kisszévetkezet altal
kifejlesztett TC-NET oktatéhaldézatokkal, azok programozasi fogédsaival foglalkozik.
Az anyag 6 db kapcsolast 1 db nyomtatott dramkori rajzot és 12 db professzionalis
felhaszndloi programot tartalmaz. Ajdnlort: 4ltaldnos és kozépiskolai tandroknak
3., 4. éves kozépiskolai tanuldknak, szdmitistechnikai amatéroknek, kozépfoki
szakképzd intézeteknek, tanarképzd intézeteknek, pedagdgiai intézeteknek, tovabb-
képzd intézeteknek stb....

Valamennyi itt felsorolt anyag (Gtmutaté és program) valamint a TC-NET meg-
rendelheté a szegedi VORKER Kisszovetkezettol.

Cim:

VORKER Kisszovetkezet
6724 SZEGED, Zoltan u. 12.
Tel.: H 06-62-26-144

Telex: 82 688

A VORKER Kisszévetkezet véllalja — megrendelés alapjin — a felsorolt témakd-
rokben bemutatdok, alap- és tovabbképzések tartisat, szervezését is.



ELOSZO

Az olvasé a szegedi Tarjdnvérosi 1V. Szama Altaldnos Iskoldban fejlesztett 12 peda-
gogiai program (tandri kézikonyv, szoftver és/vagy beiiltetési rajzok) egyikét tartja
a kezében. A munkdban tobb mint hatvanan vettek részt: dltalanos és kozépiskolai
tandrok, féiskolai, egyctemi oktatdk, tudoményos intézetck munkatarsai).

Az Orszigos Pedagdgiai Intézet Szamitastechnikai Programirodaja és a szegedi iskola
kozos véllalkozédsa Osszefiigg a szdmitdstechnikai alapmiiveltség koriilhatdrolasara
irAnyuld crofeszitésckkel. Kétségtelen, hogy a szdmitastechnikai-informatikai alap-
ismeretck és az alapmiiveltség kapesolatinak feltdrdsa clsGsorban teoretikus jellegii
munkat igénycel. Az 1970-es években indulo tartalmi korszeriisités tapasztalatai
azonban arra hivjik fcl a figyelmiinket, hogy az iskolik nélkiil, az iskolai hagyoma-
nyok és a pedagdgiai dntorvényeinek mellGzésével nem hozhatok 1étre olyan doku-
menticiok, amelycket a gyakorlat magdénak érez, s amelyekkel a pedagdgusok
tobbsége kozosséget vallal.

Az alapmiiveltség témakorében mir eddig is t6bb tanulmény latott napvilagot.
Viszonylag kevesebb szo esett azonban arrdl, hogy miként Iehet pedagdgiailag szer-
vezett ismeretrendszerré formalni az itthon is és kiilfoldon is mar megfogalmazott
elképzeléseket (amelyek kozott meglepden szoros Osszefiiggés lelhetd fel).

Az elképzelésckril szo16 kdvetkezs révid ismertetés nem tekinthets dllasfoglaldsnak
abban a kérdésben, hogy mi a jobb: ha a szdmitdstechnikai-informatikai alapisme-
retekhez a didkok az dratervben kiilonféle tantirgyakban jutnak hozzd; szakkori
vagy fakultdciés programok keretében, esctleg kiilon tantdrgyként biztositjak ezt
szamukra.

A fejlesztGk munkdjat a kovetkezs feltételezések irdnyitottdk:

1. A szdmitdstechnikai-informatikai ismeretek és az cz irdnti érdekldés nchezen
tagolhaté az eddig megszokott modon, vagyis életkor és iskolatipus szerint. Az
elkésziilt anyagoknak tchat cgyardnt szolgdlniok kell az dltalanos iskoldkat és
a kozépfokn iskoldkat.

2. Az iskolak fogadokészsége eltérs (pl. mas-mas a felszerelés, a tandrok felkésziilt-
sége, a szoftverellitottsdg sth.). Ez aligha teszi Ichetévé az eddig megszokott,
a mindenki szamara kotelezs tantervi elGirdsokat, sémdkat. Az igényekhez tehat
csak a tobbféle lehetSség egyidejii bemutatdsival keriilhetiink kozelebb.

3. A 12 pedagdgiai program és ezek jarulékai alapul szolgdlhatnak egy majdan orsza-
gos érvény(i informatika tantdrgy kidolgozasihoz. A témdk ilyen rendszerc a mar
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ma megvaldsithaté iskolai tevékenységeket tiikrozi. Az informatika tobb mas téma-
jardl az iskoldk jorésze szaméra ma még csupén leirds adhato (pl. orszagos, nem-
zetkozi hdlézatok). A késGbbiekben elképzelhetd, hogy az iskoldkban is lehetGség
lesz az informatika teljes skalijinak bemutatisdra.

. A 12 rész kozott biztosithatok ,.atjarasok”: a részek egymashoz illeszthetdk és

kombinalhatok egymadssal.

. A pedagégiai programokban megfogalmazott elképzelések érvényesitése érdeké-

ben az elindulashoz sziikséges a megfeleld segédletek elkészitése.

A pedagégiai programokhoz késziilt jarulékok (beiiltetési rajzok, szoftverkészlet)
egyik részének tantargyi alkalmazasokra kell épiilnie (pl. matematika, mérések),
madsik résziik viszont az informatikdnak a mindennapi életben megjelend gyakor-
latat tiikrozze (pl. adatkezelés szovegszerkesztés).

Reméljiik, hogy munkédnk segiteni fogja a pedagdgiai gyakorlatot és eziltal hozza-
jarul e téma elméleti kérdéseinek tisztazasdihoz.
Orémmel és tisztelettel fogadjuk munkank olvaséjanak, haszndléjanak észrevételeit.

10
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BEVEZETO

A sz&mitégépes programozast a legtobb ember tigy kezdi, hogy meglevd programban
valtoztatast hajt végre, modosit. Ezutan megprébal teljesen onélléan egyszerd, révid
programokat Osszeallitani. Néhany probalkozas eldonti az adott egyén tovabbi
programoz6i sorsit : ha elsé munkadi jorészt sikeriiltek, ez tovabbi programkészitésre
sarkallja; ha nincsenek sikerélményei, a kedve is elmegy a programozéstol.
Az itmutatoban bemutatjuk a moduldris programozis elGnyeit, a feladatmegoldas
folyamatat és — konkrét példan keresztiil — egy program elkészitését modulokbol.
Utmutaténkat igyekeztiink gy Osszedllitani, hogy a kezdk — és elsGsorban a kez-
dék — szamara nyjtson alapinformaciokat, hasznos tanicsokat, de a programozas-
ban jartasabbak is haszonnal forgathassak.
Révész Istvan
e kiadvany szerkeszt§je
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1. A MODULARIS PROGRAMOZAS

Programozasi feladataink megold4sdban igen hasznosan alkalmazhatd a moduldris
programozis és az igy elGallitott programmodulok. Ennek az a lényege, hogy a G-
feladatot részfeladatokra bontjuk, ezeket 6ndlléan kodoljuk, és az igy létrejott
modulokbdl Osszedllitjuk a kész programot.

A modul olyan 6nall6é programrész, amely az egész feladaton beliil elkiildnitett rész-
feladatként jelenik meg, funkcidja elkiilonitve is értelmes és a féfeladattol elkiils-
nitve is elkészithetd.

Fenti meghatdrozdsbdl kovetkezik, hogy a moduldris programozis legfontosabb
1épése az adott féfeladat Iépésekre (funkcidkra) bontdsa. Ezek a részfeladatok alkotjak
a modulokat.

1.1. A modulok csoportositisa

A feladat elvégzése szempontjabdl a moduloknak hdrom csoportja van:
— vezérlomodul,

— adatmodul,

— eljarasmodul.

1.1.1. Vezérlémodul

A vezérlémodul irdnyitja az egész program vagy a modulok végrehajtasat.
A vezérlbmodulban meg kell hatdrozni a végrehajtds sorrendjét, igy a vezérlémodul
ennck megfelelGen hajtja végre a modulokban meghatarozott feladatokat.

Hivas vagy vezérlésatadas: a vezérlomodulbdl az aldrendelt modulba vald attérés.
Figyeljitk meg a vezérlomodul miikidését az alabbi vazluton.
Vizsgdljuk ugyanezt egy rovid programon!

Példinkban a vezérl6modul hdrom aldrendelt modult vezérel. Az els6 modulnak
(100—130) ot szamértéket kell beolvasnia. A masodik modul (150—180) kiszadmitja
a beolvasott 6t szdm 4tlagit. A harmadik modul (200—220) végzi a kiirat4st.

A vezérlémodul a fenti sorrendben, egymds utdn hajtja végre a modulokban meghaté-
rozott feladatokat.
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vezérld

modul
adatok atlag- Kiir4
, o 1iras
beolvasasa Szamitas
1. dbra
1 rem %% 1, lista #*¥x
2 :
3 s
4 ¢
16 print "sS"
20 :

30 rem %% vezerlomodul #*%
49 print "adatbeolvasas'":gosub 10@:print"qq"
99 print "atlagszamitas":gosub 159:print'gq"
69 print "kjiratas":gosub 200
79 end
8O 2
Q0 :
199 rem #* adatok beolvasasa *#*
11¢ print "kerek ot szamot!'"
120 input al,a2,a’,ad,ad
136 return
140 3
159 rem ** atlagszamitas »*
160 a=al+aZ+a3+ad4+asS
179 b=a/S
189 returnd
199 :
200 rem #**% kiiratas **
219 print "az ot szam atlaga: "3b
229 return
1. lista



Fenti programot természetesen meg Iehet oldani egyszeriibben is. Egyszeriibb szer-
kezetli programoknal nincs sziikség vezérlémodulra, hiszen — ha a modulokat meg-
feleld sorrendben helyeztiik el — a modulok egymast hivjdk.
Nézziink erre is egy példat! A 2. abran az atlagszdmitd program blokksémadja, a 2.
listin a kédolt program lathato.

1.1.2. Adatmodul

adatok
beolvasasa

atlag-
szamitas

kiiras

2. dbra

rem x&% 2. lista *%x*

print"g"

print"kerek ot szamot!
input al, a2, a3, a4, aS
a= al+aZ+a3+ad4+asS

b=a/S

print"az ot szam atlaga:

2, lista

ll;b

Az adatmodul a program adatait hatdrozza meg. Adatmodul az 1. listdn szerepld

100—130 programsorokbol all6 rész.
A program szdméra modulonként is adhatunk meg adatokat, de célszeriibb, ha a

program az adatmodult egy helyen — a program elején — tartalmazza.
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11.3. Eljdardsmodul

Az eljirismodulok a program legfontosabb részei, czekkel lehet a kiilonbozd fel-
dolgozési miveleteket, kifrdsokat stb. végrehajtani. Egy programon beliil eljarés-
modulbdl van legtébb. Ezen modulok Gsszesséee hajja végre a tulajdonképpeni fel-
dolgozést.

Kordbbi példiinkban is megfigyclhetiink eljirismodulokat. Az 1. lista Atlagszdmito
modulja (150—180), valamint a kiiré modul (200—220) eljardsmodul. Ugyanigy
eligrismodulnak kell tekinteniink a 2. lista 40-¢s, 50-cs és 60-as sorat is.

FELADAT: Készitsen programot, mely kiszdmitja egy tetszdleges adott mennyiség
tetszdleges szdazalékdt!

1.2, Modulokra bonids

Modularis programozds sordn cgy feladat megolddsakor a modulokra bontés a leg-
fontosabb Iépés. E madszert egy konkrét feladat megolddsival mutatjuk be. Legyen
a feladat a napkozis téritési dijak havi megdllapitisa és ezek Osszesitéjénck szamito-
gépes elkészitése.

A feladat — cls§ megkozelitésben — két részfeladatra bonthatéd:

— ¢ havi tényleges befizetés/fG

— ¢ havi Osszesités.

E részfeladatok tovabbi funkcidkra (feladatokra) bonthatdk. gy a kovetkezd fel-
adatok johetnek Iétre:

— ¢el6z6 havi tényleges befizetés (A),

— ¢el6z8 havi felhasznalt befizetés (B),

— el6z6 havi maradvany (C),

— ¢ havi befizetés (D),

— ¢ havi tényleges befizetés (D—C),

— Osszesités (D—C) -« n.

A funkcidkra bontdst addig érdemes csindlni, amig jol elkiilénithetd, elemi feladatokat
kapunk. Ezcket tekinthetjitk moduloknak. Ezt kévet6en meg kell hatiroznunk azt,
hogy a modul milyen miveletet végezzen.

Fentickb6l megfigyelhetd, hogy a modszer Iénycge a feliilrdl-lefelé haladds. Ennck
alapjdn meghatdrozzuk a fofeladator. Példinkban ez az ¢ havi befizetés. Ezutdn
megvizsgdljuk, milyen részfeladatokat kell végrehajtani, hogy a féfeladatot meg
tudjuk oldani. gy megkapjuk az aldrendelt feladatokat. Ezek tovabbi részfeladatokra
bonthatdk és icy tovibb.

A feliilrgl-lefelé haladds sordn keletkez részfeladatok szinteket alkotnak. Attol fiig-
gben, milyen Osszetett a feladatunk, kevesebb vagy tobb szint jon 1étre egészen addig,
amig egymastal jol elkiilonithets feladatokat nem kapunk. Ezek lesznek programunk
moduljai. Ha ezt a lebontést dbrazoldssal — 1n. szerkezeti abra — kisérjiik, akkor
j0l lathatova tehetjitk a modulok kozotti dsszefiiggéseket is.
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Az fgy 1étrejott szerkezeti Abra alapjin vildgosan litszik a részfcladatok kozotti Ossze-
fiiggés. A legalsé — a 3. — szinten levé tényleges és felhaszndlt befizetésbdl szamit-
haté ki a maradvany (A — B). Ebbd] és az igényelt befizetésbdl kapjuk az 1 fére jutd
tényleges befizetést (D—C). Ez az 1. szinten talalhatd. Ebbg] és az 6sszesitésbdl
adddik az egész napkozis csoport befizetése a targyhoban. Ez a 0. szinten van.

Az egyes szinteken téglalappal jelolt feladatokat tekintjiik moduloknak. Ezek mind-
egyike eljardasmodul, de koziiliik tobbhoz adatmodul is csatlakozik. Az egész prog-
ramot, a kiillonb6z6 szinteket valamilyen modon vezéreljiik.

Programunkban — a fentick alapjin — lesz befizetésmodul, maradvinymodul,
dsszesitmodul stb.

FELADAT: Allitson éssze egy napkozis dijkiszdmité programot!

1.3. A feladatmegoldas folyamata

Egy feladat szdmit6gépes megolddsa sordn a kovetkezd Iépéscket szokds megkiilon-
bdztetni :

— feladatelemzés,

— programtervezes,

— modultervezés,

— programkodolas,

— tesztelés,

— futtatds,

— értékelés.

Az alibbiakban czekrél szolunk.

1.3.1. Feladatelemzés

Birmilyen program megirdsdat closzor a tervezéssel kezdjiik! A tervezésnél fontos,
hogy a feladatot részeire bontsuk, elemezziik. Igy kialakulnak a részfeladatok és
ezek Osszefiiggései. Ezek meghatdrozzik a feladatmegoldasig végzendd tevékenységet.
A részfunkciokra bontott feladatot megvizsgéljuk, szimitdgépen megoldhato-c.

1.3.2. Programtervezés

Az elemzés eredményei alapjin tovdbb finomithatjuk a program szerkezetét, bont-
hazjuk fel részfeladatokra, modulokra. A részfeladatokra bontdsnak tobb Ichetdsége
van. A kovetkezOkben ezeket ismertetjiik.
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1.3.2.1. Részfeladatokra bontds lchetdségel
A) Egymdsutdni lebontds

Egy feladat Ggy oldhaté meg, hogy pl: 3 részfeladatot kell egymds utdn elvégezni.
A 4. szerkezetabran lathatd a feladat és a 3 részfeladat. A részfeladatok sorszdma
a végrehajtas sorrendjét is jeloli. A folyamatdbran megfigyelhetd, hogy ezeket a fel-
adatokat a gép adott sorrendben hajtja végre (5. abra).

FELADAT

1. rész- 2. rész- 3. rész-
feladat feladat feladat
4. dbra

B) Ciklikusan ismétlédo lebontds

Ilyenkor meghatérozott szdmszor (n-szer) hajtjuk végre ugyanazt a részfeladatot,
csak a benne szereplS valamely valtozd értékét valtoztatjuk meg minden ciklusban
(pl.: noveljiik 1-gyel) (6. dbra).

A folyamatabran jol lathatok az Osszefiiggések. Az elsg korben i=1 és igy hajtodik
végre a feladat. Ezutdn i értékét 1-gyel noveljiik és megvizsgdljuk, hogy elérte-e n
értékét. Ha nem, a feladatot ismét végrehajtjuk a novelt 7 viltozoval. Ezt koveti i
jboli novelése, vizsgalat és Gjabb feladatvégrehajtas. Ha i értéke nagyobb, mint n,
akkor a program tovabbhalad.

Ennél a lebontdsndl vezérlésre is sziikség van.

C) Feltételtdl fiiggd lebontds

Ez esetben a részfeladatot csak akkor hajtja végre a gép, ha valamely feltétel teljesiil
(8. 4bra).

A 9. 4brin ennek a lehetdségnek a folyamatédbrija lathatd. A részfeladat csak a fel-
tétel teljesiilése esctén valosul meg.
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l

1. rész-
feladat

2. rész-
feladat

3. rész-
feladat

5. dbra

feladat

feladat

7. abra

feladat

&. dbra
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D) Eldgazdssal megoldhaté lebontds

Ilyenkor, egy adott feladatnal 1, 2, 3, ..., n feltétel teljesiilhet. Attol fiiggGen, hogy a
1, a 2,..., az n feltétel teljesiil, a program az 1,a2,..., az n részfeladatot oldja meg
(10. 4bra).

nem

igen

feladat

'

9. dbra

feltétel =

f] fz f3 fn

10. dbra
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feladat 1 feladat 2

feladat n

11, dbra

A folyamatibran (11. dbra) lithatd, hogy a vezérldmodul sorra vizsgdlja a feltéte-
leket és a feltételek teljesiilése esetén a hozzétartozo részfeladatot oldja meg.

E) Szubrutin hivdssal megoldhaté lebontds

Ennél a lehetSségnél a feladat megolddsdhoz meghivunk egy szubrutint, mely vala-

milyen részfeladatot végez (12. dbra).

GOSUB

szubrutin

12. dbra
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A részfeladatokra bontas Ichet&ségeinek valamelyikét felhasznalva programunk to-
vabbi funkcidokra, modulokra bonthatd. Ezt a lebontogatdst ismételve kaphatunk
ceészen egyszerii, elemi feladatok elvéezésére alkalmas modulokat.

Hasonlé, vagy azonos feladatok megoldasara tipusprogramokat (tipusmodulokat)
is készithetiink. A tipusprogram tulajdonképpen egy kaptafa, melyre az adott, konkrét
feladat rahtzhato.

Sok tipusprogrambsl modulkényvtarat allithatunk dssze.

1.3.3. Modultervezés

Megkiilonboztetiink kiilsG és bels§ tervezést. A kiilsd tervezés soran a modul kiilsg-
ségeit: nevét, tipusat, kornyezethez-kapesolodasit tervezziik. Nagyon célszert, hogy
minden modulnak egy bejirata és egy kijarata legyen. Ez azt jelenti, hogy a modul
— végrehajtdsa sordn — mindig ugyanazon az utasitassoron induljon és ugyanazon
fejezGdjon be.

A belsi tervezés sordn elészor a kiinduld adatokat kell leirni, vagyis azokat, melye-
ket a gép tdrol, vagy kordbban elGallitott. A tervezés kovetkezd 1épése az eredmény-
adatok leirdsa részletesen (pl.: Kifrds formdja stb.). Ezutan kell meghatérozni a fel-
dolgozas folyamatdt, az adatokon végrchajtandé miiveleteket, a sorrendet stb.
Modultervezésnél cClszerii a folyamatdbra alkalmazdsa, mivel igy a kdédolds egy-
szerlibbé valik.

1.3.4. Programkddolis

Kddolds: a folyamatdbrdn rogzitett miiveletek megfogalmazdisa valamely programo-
z4si nyelven.

A koédoldst kiilon-kiilon, a folyamatabra alapjan kell clvégezni. Ennck eredménye-
Kképpen jonnek létre az utasitisok.

Kdédoldsndl figyelembe kell venni a programozdsi nyclv tulajdonsigait, sajatossa-
gait.

1.3.4.1. A kdédolds modszere

A kédolast célszerli olyan mddszerrel végezni, hogy a modulokat egyenként meg-
tervezziik, majd — a feladatnak megfelelGen — ezeket a modulokat osszeflizziik,
vagy valamilyen modon vezdreljiik. Itt a feladat jellege szabhatja meg, hogy a mo-
dulok milyen médon kapesolodhatnak egymashoz. Vegyiik figyelembe az 1.3.2.1.
pontban megismert dolgokat! Ugyeljiink a modulok kozotti helyes kapesolat 1étre-
hozasara, mert ha itt hibat vétiink, programunk nem miikddik, vagy rosszul miikddik.
A programkéd (lista) legyen vildgos, dttekinthetd, kovetkezetes és tiszta. Az ilyen
programban konnyebben tudunk tdjékozddni, hibdt keresni, modositani és javitani.
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134.2. Kbdolési konvenciok

Ismerkedjiink meg néhdny hasznos kédoldsi konvenciéval! Ezek betartdsa nem kote-
lez6, de a programozo sajét érdeke, hogy e konvencidkat tekintse szabalynak.
1.3.4.2.1. Utasitisszimok kodolasa

A program azonositasdra szolgdlé megjegyzéscket 1-181 induld és egyesével ndvekvs
utasitdsszamokkal lassuk cl! (3. lista)

1 rem %% 3. lista *#*

2 rem

Z rem FHIHER AR XX RENXERFN
4 rem * *
S rem 3* alapmuveletek *
& rem ¥* *
7 rem * gyakorlo program #*
8 rem * *
2 rem R T & X XU RIS
19 rem

11 rem keszitette: vitalis jenone
12 rem revesz istvan
i3 rem A¥%¥ 1987 HwH*
ready.

3. lista

A deklaricidkat 110-t6]1 990-ig, tizesével novekedve sorszamozzuk! (Deklardlaskor
adjuk meg a vialtozék értékeit, dimenziondlunk stb.)

100 rem *x%% 4, lista ***
11e
120
130
146
15¢ input "Shany feladat legyen";n: rem n: a feladatok szama
162 h=©: rem h: a helyes valaszaok szama

176 for i=1 to n

180 x=1int(rnd (1) *100)+1

128 y=int(rnd (1) *#100)+1

200 z=int(rnd (1) *10)+1

4. lista
A program utasitdsait 1010-t5]1 9990-ig sorszamozzuk gy, hogy minden fébb egy-
ség 0nallo ezres szamcsoporttal rendelkezzen. A sorszdmozas akar egyesével is tor-

ténhet.
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200 rem *%*% 5. lista *%*%
210
220
230
249 rem *¥% vezerlomodul *¥x
250 =

260 b=int(rnd(1)*4)+1

279 if b=1 then &©450

289 if b=2 then 69559

299 if b=3 then &2650

309 if b=4 then &9©750

5. lista

A GOSUB utasitassal hivott modulokat, belsd eljardsokat 60 000-t&] sorszamozzuk
otosével vagy tizesével. Itt is minden hivott eljaras kilon szdzas, vagy czres szdm-
csoportot kapjon. Az egyes egységeket olyan utasitisszam valassza el egyméstol,
amely két nullira végzidik.

SO0 rem *%*% &, lista %%%
510
520
530
549 rem ##% osszeadasmodul *»x»

559 rem v: valasz a feladatra

5S40

579 print

SB@ prant "113131111111"x3"+"; y; "=q"

599 1nput v

609 1f v<{>x+y then print "rossz valasz' az osszeg: "jx+y:gouubébl150: gotob410
619 if v=x+y then print "a valasz helyes": gosub 61150: goto&Q4©®

&£20 =

630 3

640 rem *%% kivonasmodul *»*x*

659 rem v: valasz a feladatra

"o

6. lista

1.3.4.2.2. Megjegyzések kddolasa

Tandcsunk az, hogy csak a legsziikségesebb mennyiségii megjegyzés (REM) legyen
a programban. Ennck az az oka, hogy a megjegyzésck helyet foglalnak a memoriabodl
és ez — Kkis gépeknél — nem clhanyagolhaté.

A megjegyzéscknek azonban fontos szerepe is van, mert veliik olyan informéciokat
is dokumentalhatunk, melyck kéddal nem régzithetdk.

Tovabbi tanicsok :

— Minden programot olyan megjegyzéssel kezdjiink, amely egyértelmiien azonositja
azt! (3. lista)

— Mindig adjuk meg a szerzG(k) nevét és a készités datumat! A datum alapjin prog-
ramunk elkiilonithetG a korabbi véltozatokbdl (3. lista).
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- A program nagyobb cgységeit feltétleniil jeloljitk meg 6néllé megjegyzéssorokkal!
(5. és 6. lista)

— A modulokra vonatkozé magyardzatokat a széban forgé modul clején tegyiik
meg (6. lista).

— Az adatok deklarildsakor az adatleirds sorban legyen megjegyzés, mely legalibb
az adat nevét megadja. Ha mds, lénycges informdcié is tartozik az adathoz, cél-
szerii itt dokumentdlni.

— Gondosan ellendrizziink minden megjegyzést és ne feledkezziink meg moddosi-
taskor, javitaskor a karbantartasukrol.

1.34.2.3. A program kiilalakja

A program kiilalakja nagyon fontos, mert befolydsolja a program olvashatosagat
nemesak masok, hanem a magunk szimara is.

Tanécsaink a kovetkezdk:

— frjuk kiilén sorba a modulok belépd és kiléps utasitésait!

— A BASIC alapszavak k6zé ne tegyiink szokozeket!

— A miiveleti jelek elé és mOgé ne tegyiink szokozt!

— A kifejezésekben, véiltozonevekben ne legyenck szok6zok!

— A szorosan Osszetartozd utasitisok cey sorba keriiljenck! Pl.: 6000 FOR I =0
TO 1500: NEXT L

— Az ¢loz$ példa alapjin: a kettGspont elGtt ne legyen, utdna viszont legyen szé-
koz!

A program olvashatosdgat, tagoltsdgdt noveli, ha a modulok elsG REM sora elGtt

1=2 iires sort irunk, melyben sorszdm és kettdspont szerepel.

1.3.5. Tesztelés

Elkésziilt programunkat ki kell probdlni és igy elddnthetjiik, helyesen mikédik-e.
Haa programban hibat taldlunk, azt ki kell javitani és a probat, a tesztet 0jbol el kell
végezni. Célszerii el6sz6r modulonként Kiprobalni, majd ha ez sikerrel jart, probaljuk
ki az egész programot. A teljes program Kiprobaldsa (tesztelése) legeélszeriibben ter-
vezett adatokkal torténhet.

Szamunkra megfclelobb a modulonkénti préba, mert révidebb, jobban at Ichet te-
kinteni, ezért tesztelése, javitdsa cgyszeriibb, gyorsabb.

Hiba keresésére haszndlhatjuk a TRON parancsot is. Mint ismeretes, a TRON be-
capcsolja a nyomkdovetést. Ebben az lizemmaodban a végrehajtott BASIC utasitdsok
sorszamait az interpreter folyamatosan kiirja szogletes zdrdjelek kozott a képernydre.
ok esetben ez is segit, hiszen innen leolvashato az utasitasok végrehajtisanak sor-
cendje, és ebbdl kovetkeztethetiink esetleges hibinkra.
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Misik hibakeres6 mddszer, amikor a STOP billenty{ivel megéllitjuk a programot
¢s ilyenkor ki lehet fratni PRINT utasitdssal a vdltozd aktudlis értékét. EbbSl kovet
keztethetiink arra, hogy a program adott pontjin helyes-¢ a kért vdltozo értéke.

1.3.6. Futtatds

A kész, vagy félkész programot, modult a RUN paranccsal futtatjuk. Ha a gép nem
ir ki hibaiizenetet, megcsindl mindent, kiirja a READY iizenetet, programunk jol
miikddik.

1.3.7. Ertékelés

Tételezziik fel, hogy programunk hibéatlan és méar tobbszor futtattuk. Az értékelés
sordn meg kell vizsgalnunk, hogy megfelel§ eredményt kaptunk-e a megoldas elve
helyes volt-e, logikailag megfelels-e a program. Célszeriien vizsgdlhatjuk azt is,
hogy a program rovidithet§-e, hiszen a roviditéssel memoriat nyerhetiink. Ha tala-
lunk jobb, biztonsigosabb megoldist ugyanarra a feladatra, programunkat célszerij
4talakitani.
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2, PROGRAMKESZITES PROGRAMMODULOKBOL

A kovetkezGkben azt mutatjuk be, hogyan Ichet egy egyszerli oktatoprogramot
késziteni modulokbol. A mintaprogram készitésénél igyekeztiink betartani a megadott
elveket, programozéisi konvenciokat és a célszeriiséget.

21, A feladat megoldasa

Tételezziik fel, hogy gyakorlé programot szeretnénk késziteni az 4ltalanos iskola
5.6 6. osztdlyos tanuldi szdmdra az alapmiiveletck gyakorlisdhoz. Szeretnénk, ha
a program véletlenszeriicn adnd a feladatokat; meg Iehessen adni a megoldando fel-
adatok szimat; a program azonnal értékeljen és a végén is értékeljen szdzalékosan
g érdemjegeyel. A kiilonbdzs érdemjegyekhez kiilonboz8 hangsort ,,muzsikéljon”.

2.1.1. Feladatelemzés

Afeladatot clemezve megallapithatjuk, hogy kell egy olyan adatmodul, mely véletlen-
szerfien 4llitja ¢lG a szamokat, kell egy vezérlomodul, mely szintén véletlenszerlien
vélasztja ki a miiveleteket; kell Osszeadds-, kivonds-, szorzas- és osztasmodul; kell
tovibba szdzalékszamito- ¢és értékeldmodul stb.

Az elemzés sordn hatdrozzuk meg a fébb valtozikat:

N — a feladatok szdma,

H — a helyes vélaszok szdma,

V — a feleletek valtozdja,

§ — aszAzalékos teljesitmény,

X, Y, Z — véletlenszerti szamok.

Afeladat szimitdgépen megoldhatd, didaktikailag célszerdi is, mert elsGsorban egyéni-
leg hasznaljik a tanulok és igy ondllo gyakorlasra is alkalmas.
Ezek utdn a feladat megoldasi algoritmusa a kovetkezd Ichet:
1. Meghatdrozzuk (elédllitjuk) az adatokat.

2. Véletlenszeriten kivdlasztjuk a miiveletet.

3. Miiveletvégz=és ellendrzése, értékelése.

4. Imétlés vagy vége.
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212. A program tervezése

Terviinket tovabb finomitva azt kapjuk, hogy sziikség van egy kiiromodulra, hiszen
atanart és a tanulot tajékoztatnunk kell. Ugyancsak sziikséges, hogy az értékelésnél
kiilon szazalékszamito és kiilon szdveges értékeld modult készitsiink.

Kiilén érdemes clkésziteni a zenemodult. Sziikség van tovabbé cgy vérakozémodulra,
mely szubrutinként arra szolgél, hogy a program csak egy billenty{i megnyomdsara
fusson tovabb.

Tervez6munkéank végeredményét, a modulokra bontast, a modulok egyméshoz val6
kapesolddésat az alabbi szerkezetibra szemlélteti (13. dbra).

21.3. A modulok tervezése
Célszerii a kiilsé tervezéssel kezdeni. Vizsgdljuk meg példaként a vezérlémodul ter-
vezését! E vezérlomodul feladat, hogy véletlenszeriien vélasszon miiveletet. Ehhez
bevezetiink egy B valtozét, melynek értéke véletlenszerlien véltozhat 1-t61 4-ig. Ez-
utdn 4 feltételt szabunk, nevezetesen, ha B=1, akkor 8sszeadds, ha B=2, akkor
kivonds, ha B=3, akkor szorzas, ha B=4, akkor osztds a miivelet. Ennek a modul-
nak egy bejarata van ¢és mindig egy kijarata, mely a feltételtol fiigg.
Tulajdonképpen egy mdsik vezérlés a szdzalékszamité modul is, hiszen ¢z az S val-
tozé értékétdl fiigeGen fut az értékels modul kiilonbdzs helyeire.
Figyeljik meg mindkét modul listajat!
200 rem *#%% 7. lista ***
210
220
230
240 rem *%% vezerlomodul %%
250 =
260 b=int(rnd (1)*4)+1
279 if b=1 then 60456
288 if b=2 then 6&6B550
290 if b=3 then 6&0&L50
2S00 if b=4 then &B750

7. lista

&OP00 rem #*##x 8, lista »xx
LBR10
660911
60912
6D920 rem *** szaralekszamito modul ¥%*
60930 =

60940 s=h*100/n

&30 =

6609260 if s5:99 then 461030

L0976 if s>75 then 61090

66980 if s>59 then 61136

60990 if s>33 then 61170

61000 if s> then 61210

8. lista



Tovabbi példaként vizsgdljuk meg egy eljarasmodul, pl.: az dsszeaddsmodul terve
zéset!

Ennek a modulnak az a feladata, hogy két, véletlenszer{icn vélasztott pozitiv szimbdl
(1 és 100 kozott) dllitson Ossze egy Osszeaddst, ellendrizze a valaszt és annak helyes
ségétdl fiiggden folytatddjék a program. Ez utébbit ugy kell érteni, hogy, ha a vilas
helyes, a H valtozo értékét novelje 1-gyel, ha a vilasz nem helyes, H véltozo értéké
valtozatlanul hagyva fusson tovabb a program.

A modul bejarata a 60 000-es sor, kijirata pedig a 60 050, vagy a 60 060-as sor.,

A belsd tervezésnél sziikség van az adatmodulban ¢lBallitott X és Y vdltozokra. Szik-
séges tovibba az eredményadatok kiirdsa Lelytelen vilasz esetén, vagy a helyes vélasz
jovahagyo regisztralasa. Ha a vdlasz rossz, a billenty{i-varakozé modul kozbeikta:
tdsaval a gép tovabblép, ha a vilasz jo, akkor H valtozé (a helyes valasz szdma)
értékét noveli 1-gyel és ugy lép tovabb.

A modul belsé miikodését az alabbi folyamatébra és programlista szemlélteti:

nem

igen

H=H+1

14. dbra
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500 rem %%% 9. lista #u%

510 =

520 :

530 :

540 rem #%* osszeadasmodul #*#

550 rem v: valasz a feladatra

560 2

570 print

580 print "1111113131133"x;"+"; y; "=q"

99@ input v

600 1f viru+y then print "rossz valasz! az osszeg: ";x+y:gosubbl150:gotobeale

:;: if v=x+y then print "a valasz helyes": gosub 61156: goto&t9400
H

630 =

640 rem *#% kivonasmodul *#*%

50 rem v: valasz a feladatra

9. lista
Hasonléan készithetjiik el a kivonds, a szorzds és az osztds moduljait is.

214. A program kédoldsa

A folyamatabraval megtervezett programmodulokat megfogalmazzuk BASIC nyel-
ven.

Az el6zGleg bemutatott Osszeaddsmodul folyamatabraja alapjan konnyen készit-
hetiink utasitassorokat. A koédolasndl természetesen figyelembe kell venniink a BASIC
nyelv sajatossagait.

Mintaprogramunk tgy késziilt, hogy eldszor elkészitettiik az eljarasmodulokat (6ssze-
adé-, kivono-, szorzo-, oszto-, értékeld), majd ezeket vezéreltilk. A szazalékszamitod
modul irdnyitja az értékeld és a zenemodult.

A példaprogramban igyekeztiink betartani a kdédoldsi konvencidkat.

Felhivjuk a figyelmet a példaprogram kiilalakjara. Itt jol elkiloniilnek egyméstol
amodulok, a részfunkciok. Az elkiiloniilést szolgaljédk a csak kett@spontot tartalmazé
iires sorok. Igaz, hogy igy programunk hosszabb, de a modulok és azok kapcsolata
jobban megfigyelhetd, szemlélhetd.

Nézziik most a teljes programot!
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S7700
29991
579992
59993
(=1515 1517
60010
LHOVZ2O
LHOV3IO
LOB40
(=115 0a15]
LOBLD
6LBBT70
(15151517
6QVIO
60100
L0110
60120
60130
60140
60156
60160
60170
60180
bB190
HO200
60210
L2220
bO230
L0240
60250
60260
L0270
L0280
&B290
60300
6319
L0320
LB33G
60340
60350
L0360
LO370
&£0380
LR3990
L0400
60410
60420
60430
60440
&LB450
50460
&E0470
69480
L0430
L0500

at

rem #%¥% 10, lista **x

rem

rem

rem O T T T T T R S
rem * *
rem * alapmuveletek *
rem #* *
rem * gyakorlo program %
rem * *
rem B e e & 1
rem

rem keszitette: vitalis jenone

rem revesz istvan

rem #AER 1987 Rxun

rem #¥#*#% adatmodul #*%*%

input "Shany feladat legyen";n: rem n: a feladatok szama
h=@: rem h: a helyes valaszok szama

for i=1 to n

*=int(rnd (1) *100) +1

y=int(rnd (1) *1060)+1

z=int(rnd(1)*10)+1

rem #*#% kiiromodul **#

print"s"

print"11131111111]11alapmuveletekqq"
print"11311111111gyvakorlo program"
print'ggqqggoldd meqg a kovetkezo feladatokat'!'q"
print"a megoldast ird a kerdojel utan!q"
print"osztasnal elobb a hanyadost, majd"
print"a maradekot ird!'"

rem *#% vezerlomodul **x*
b=int(rnd(1)*4)+1
1f b=1 then 694350
if b=2 then &05S50
if b=3 then 60460
if b=4 then 6&077¢@

-
rem ##% posszeadasmodul *¥*x*
rem v: wvalasz a feladatra

print
print "1313111313111"x;"+"; y; "=q"
input v

10. lista



80510 if v<rx+y then print "rossz valasz' az osszeg:";x+y:gosubbld49:gotobog7e
60520 1f v=u+y then print "a valasz helyes": gosub 614489: gotob@B8@
60530 =

60540

60550 rem #%# kivonasmodul #*#%

60560 rem v: valasz a feladatra

ST

60580 praint

57¢ print "133111133111311"x5"-"; y; "=q"

60600 input v

60619 if v=x-y then print "a valasz jo": gosub 61440: goto 64&9B8@
620 1f v<>x-y then print "valaszod rossz'"

60630 print"a helyes kulonbseg ";x—-y: gosub &1440: goto &98B70
60640 =

60550 =

60660 rem #*% szorzasmodul *#*

0670 rem v: valasz a feladatra

60689 :

60690 print

60709 print "31333111313111"x;"%"; z; "=q"

60710 input v

60720 if v=x%z then print "a valasz jo, a szorzat valoban "jux%z: gosub &1449: go'
to 60BB9

60730 if v<>x%*z then print "wvalaszod rossz'"

80740 print"a helyes szorzat ";x%z: gosub 61440: goto 60870

60750 :

L0760 -

60770 rem =*#x% osztasmodul **x

60780 rem v: valasz a feladatra

0790 =

&0B20 print

60B1¢ print "313331311113131"x3"/"; z3 "=q"

60820 input "a hanyados "jv: input "a maradek "j;m

60830 if v=int(x/2z) and m=x-z#*int(x/2) then 6@BSO

&0BAD 1f virinti(x/z) or mirx—-zwint(x/z) then LO0BLO

60850 print“valaszod helyes “: gosub &1449: goto &0889

80860 print "a wvalasz rossz' a helyes hanyados "3 int(x/z2); "11la maradek "jx-z*
ink(x/z)

60870 gosuh &1440: goto &LHOBFO

60880 h=h+1

60870 next 1

60900

60910 =

50920 rem *x%x¥% szaralelszamito modul *%%

&0930 =

60940 coh# 100/ N

60950

80960 1r 5:90 then 61070

60970 1f =575 then 61090

60980 if s S0 then &117%0

10, lista
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69990 1f 5033 then 61170

61900 1f 500 then &1Zi0

sHlolo =

&1920 =

L1030 rem #x# ertekelo modul ***

61040 :

61059 print"Sggggqlllllez igen szep munka volt'"

61960 print"glillllteljesitmenved “jintis);"L"

61079 praint"qglllllosztalyzatod rEjelesDR":gotobl2660

61980 :

41090 print"Sqgqgqllllimunkad Jo volt!™

61120 print"gll1lltel jesitmenyed "j;intis);"L"

61119 print"gqglllllosztalyzatod rBjoDR":gotobl310

£1120 =

61130 print"Sqaqggqlllllezt csinalhattad volna jobban 1s'"

&£1140 print'gllllltel jesitmenyed "jint(s)j;"i”

61150 print"gqglllllosztalyzatod rBkozepesDR":gotobl1340

61160 :

61179 print"Sqggqqlllllinagyon sok a hianyossagod'"

61189 print'glillliteljesitmenyed ";intis);"4L"

61199 print'ggllllleosztalyzatod rBelegseqgesDR":gotobl370

51200 ¢

61219 print"Sqggqqlllllezt az anyagot nem ismered!'"
61220 print'gllilllteljesitmenyed "jint(s);"u"

61230 print'gqlllllosztalyzatod rBelegtelenDR":gotabl400
51240 =

61259 :

L1260 rem ®x% zenemodul *%#

L1279 =

L1289 vol8

£1290 soundl, 600, 30:soundl, 688,36: soundi, 741, I9:soundl,B12,460: gosub &1444: gotob
1596

LH1I00 =

&1319 vol8

61329 soundl, 609,30:soundl, 688,30:soundl, 741, 6R2:g05ub 6£1440: goto&lIwe

61330 @

&1349 volB8

61350 soundl, 609, 30:so0undl, 688,30:soundl,741,30:soundl,688,69: gosub &61449: gote
651500

61360 = ;

&1370 vol B

61386 soundl, 600,30:soundi,&B88,60: soundl, &0d, &0: gosub &1440: goto 61504
61399 3

651400 vol 8

461410 soundl,741,Z¥:soundl, 688,30:soundl,&00,60: gosub &1440: gota 61500
61420 :

61430 =

61449 rem #%#% varakozo modul *%#

61450 =

614460 print "nyomj meg egy billentyut'": getkey at

61470 return

41480 =

51490 @

61500 rem *#% ismetles/vege modul ***

#1510 :

61520 print"Sqgqqqlllllujra® (i/n)":zinput as

61530 1f as="1" then &LOOFO

6154¢ if a$="n" then &155¢

61552 print"Sqqggqllllltovabbi jo tanuwlast kivanok!'"

61569 print"qqlllllviszontlatasra'"

61579 end

10. lista
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215. A program kiprébdlasa, javitdsa

Minden programot, annak clhésziilte utan ki kell probélni, le kell tesztelni. Begépelés

utdn tegyiik ezt sajit programunkkal is! Néhany probalkozas utdn l4thato, hogy prog-

ramunk korantsem tokéletes. JOI miikddik ugyan, de vannak olyan tulajdonségai,

amelyck megezavarhatjik a futdsit. Ilyen pl.: az, hogy a feladat kiirdsa utdni

RETURN-t vilaszként fogadja €s természetesen rossz vilaszként. Itt az a megoldas,

hogy eldirjuk a gép szdmdra, milyen karakiercket fogadhat el vilaszként. Erre itt

most nem tériink Ki. legven ez a felhaszndlé szamdra egy feladat.

A tesztelés soran célszerli kiprobdlni végig jo valaszokkal, végig rossz valaszokkal

ésvegycsen.

A fellelt hibdkat ki kell javitani és a tesztet jbol el kell végezni.

Programunkban modositdsokat is végre Ichet hajtani és igy akéar tobb programot is

dsszeallithatunk viszonylag kevés munkaval.

Mddositdsi lehetGségek @

— Az adatmodul daiirasdval mds hatarok kozétti szamokat is elddllithatunk a sziikség-
letnek megfelelGen. Akdr tizedes tirtet is megadhatunk valtozoként.

— Készithetiink olyan programoi is, amely csak egy alapmiivelet gyakorldsara szolgal.
Ilyenkor a tébbi modult egyszeriien elhagyjuk ¢és a vezérlést dtirjuk.

— A szdzaléks=amité modult is dtirhatjuk sajat kivansdagunknak megfeleld értékekre.

— A szoveges crickelésben is alkalmazhatunk mas mondatokat, vagy el is hagyhatjuk.
Ugranigy elmaradhat a= érdemjegy is. llyenkor csak szdzalékos eredményt adunk
meg, de jeltétleniil legyen valamilyen értékelés.

Ez csak n¢hany javaslat a modositdsra. Természetesen ezeken kiviil is még szdmos

lehetGsée Kindlkozik. Javasoljuk a felhaszndlonak, probdalkozzon mddositdsokkal,

vdltoztatasok kal.

21.6. Az eredményvek criéhelése

Teszteléskor arra is ugyelniink ¢s figyelniink kell, hogy a kapott eredmények szdm-
szakilag ¢s logikailag helyesck-e. Vizsgdljuk meg azt is, hogy lehetséges-¢ programun-
kat leroviditeni, vagy mas  ceyszeri{ibb —— cljarast alkalmazni bizonyos részeknél.
Amennyiben réviditeni tadunk, vagy cgyszeriibb eljarast talaltunk, feltétleniil alkal-
mazzuk, hiszen memoridi takaritunk meg vele.

A program végleges valtozatdban csak annyvi REM sort hagyjunk, amennyi a jo meg-
ériéshez feltétleniil sziik séges.

2.1.7. Dokumentdcio

Ha a fent javasolt eljardssal keszitettik programunkat, a készités soran maradt
néhdny irdsos anyag is: folyamatabrak, a viltozok jegyzéke, modullistak stb. Mind-
ezek a program dokumenticiojat képezik. Amennyiben Iehetdségiink van ra, fel-
tétleniil nyomtassuk ki 2 végleges programlistat.
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3. A MODULARIS PROGRAMOZAS OKTATASA

Jelen utmutatd csak egy programozasi modszert mutat be. Ez a modszer haszonnal
alkalmazhato mind az éltalanos-, mind a kozépiskolaban. A tanulok kénnyen meg-
értik a lényeget : elemekbdl (modulokbél) egyszeriien ssze lehet épiteni egy programot,
Uj fogalom nem tul sok van, ezeket el Iehet sajatitani. Tapasztalataink szerint a mo-
dularis programozas, mint modszer, beépitve a tanmenctbe egy tanév alatt bizton-
saggal megtanithaté és megtanulhato.

A moédszer oktatdsa nem igényel eldzetes ismereteket, elegendd, ha a BASIC egy-
szerlibb szabdlyait ismerik. Az Gtmutatoban kiilon targyaltuk, de az iskolaban tor-
ténd alkalmazasnal az egyes témarészeket a hozza kapcsolhaté gyakorlati feladattal
egyiitt tanitsuk. Az 1. és 2. fejezet feldolgozisa hasonlo, probéljuk ezt kihasznélni!
Az oktatok figyelmét felhivjuk arra, hogy minden résznél sok-sok gyakorlati példat
mutassanak és a tanulokkal sok kis programot, modult irassanak. J6l felhasznal-
hatok az Gtmutaté mellékleteként forgalomba hozott — modulokat tartalmazé —
programkazettak.

Torekedjlink arra, hogy a modulok kozotti Osszefiiggéseket vildgosan lassuk és
lattassuk egy-egy programon beliil, hiszen ez igen megkonnyiti a kédoldst, a program-
készitést.

Sok idé6t forditsunk az elézetes tervezé munkdra, a program szerkezetének helyes
kialakitasara, az algoritmus logikdjara, a folyamatabrak készitésére.

Kiilon felhivjuk a figyelmet a kddoldsi konvenciokra. Nem azok szigori betartdsat
Javasoljuk, de mindenképpen sziikséges egy kovetkezetes rend, ami munkankat meg-
konnyiti.

A kész program kiilalakja is tiikrozze igényességiinket! Legyen a program jol attekint
hetd, vilagos, egyértelmii! Magunktol is, masoktol is koveteljiink meg ilyen munkat!

3.1. Javaslat a ,, PROGRAMMODULOK” c. atmutaté iskolai feldolgozdsdra
A moduléris programozas iskolai feldolgozasara - - végezetill - az alabbi tematikét

javasoljuk
Szept. Modularis programozis

Modulok csoportositdasa 2 6ra
Okt. Feladatelemzés, folyamatabrak.
Modultipusok. Lebontasok. 4 6ra
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Nov. Példak és gyakorlas.
Egyszerli modulok Készitése.
Dec. Feladatelemzés, modultervezés
Jan.  Modultervezés.
Febr. Kodolds. Kodoldsi modszerch,
konvenciok. Gyakorlati példak.
Mire. Onallo feladat khiaddsa.
A program kiilalakja.
Apr.  Tesztelés., futtatds, javitds, ériéhelés.
M4j. Onallé feladat leaddsa.
Elemzés, hibakcresés.

4 ora
4 ora
2 Ora

6 ora

ora

ta 12

ora

4 ora

Emédszertani scgédlet a példaival egyiitt jol szolgdlhatja a szamitdstechnikai oktatas
figyét. Az volt a célunk, hogy tanul6 és tandr, hezdG és haladd credménnyel for-

gathassa.
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4. A KAZETTAN TALALHATO PROGRAMOK LEIRASAI

A programkazettin 52 db program taldlhatd. Ezeket harom csoportba Iehet sorolni

1. A programozast segité modulok (gépi kodu programok, BASIC szubrutinok)
Pl.: karakteres hardcopy, képernyG roliozisa, scrollozisa stb.

2. Otletadd, illetve bemutaté programok, melyckbsl modulokat Ichet kiszedni é
felhaszndlni, de 6ndlldan is mikddGképesek.
Pl.: rendezések, datum-, ill. személyiszam ellenérza stb.

3. Onallé felhasznaldi programok, melyek a tanitdsi Ordkon is haszndlhatok. Pl
Osszevonds, tizedestortek, Kolombusz hajdja stb.

Az 06nall6 felhaszndldi programok tobbsége védett, nem Ichet miasolni ¢s listdzn
A legtobb program azonban listdzhaté, clemezhetd.

A programok programozdstechnikai szinvonalai vialtozok. Az oOtletesseg ¢s az egy-
szerli sematikussag keveredik a munkdkban. Ennck ellenére a legtobb procramot
valtozatlanul hagytuk, mert clemzésiik igy tanulsigos. A programokat zommel
pedagégusok készitették, de van kozottik tanuldi munka is.

A programok betoltéséhez (a kereséshez) elegendG az azonosito clsG négy karakterét
megadni, mert nincs kozottiik olyan, amelyik valamelyik masikkal az azonosito
elsé 4 karakterében megegyezne. Igy pl.: LOAD”ALAP - ™ az ALAPMUV. azono-
sit6ji programot keresi meg és tolti be a kazettarol.

1. Program: Képernyd forgatdsa (rollozdsa) alulrdl felfelé:

a) A program azonositdja (a programfijl neve): KEPE.F.A- |-
b) A program betéltése: LOAD "KEPE.F.A |~

¢) Rovid ismertetd:

A program a karakteres képernyé tartalmat forgatja Ggy, hogy a kepernyat felul-
r6l elhagyo karaktersorok a képernyd aljin ismét megjelennek. Forgatds kozben
a képernyd elmozduldsa karaktersoronként torténik.

A program a 60080—60090 DATA sorokban clhelyezeti gépi Lodu rutint a
60140—060160 sorokban szereplé FOR —-NEXT ciklussal a helycre t6lti. Ezt Kove-
téen a rutin valamennyi hivdsa SYS 8192 (SYS DEC(720007)) cey sorral felfele
rollozza a képernydt.

A forgatast végzG képernySrutin:
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2

1202 B3I
120: @333
130: @333 .opt p,oo,pd
sp2.mintaprogram
150:  @3IIZ *= $OITT jtetsz8leges betdltési clm lehet
160z 9333
160z V333
176: B3I33 telso = $OCV jképernyd bal felsd sarka
i80: B3I also = b 150 5] sképernyt bal alsd sarka
190z VI3
190z @I
200z I3
2062 B3IIT a2 ov ldx  #%00 5% = oszlopvaltozd
210z 9335 bd co Of sor lda also,x jalsd sor olvasasa
2202 8328
229; B¥3I8 Fd w8 Oc sta felso,: ;telsd sor irdsa
230: ©33b
230: ©ITb eB 1 joszlopvaltozd ndvelése
240z @3Z3c
240: ©33c ed 28 cpx #$28 ;elédrte-e a 49. oszlopot
250: 933e
2503 BIiZe dv 5 bne sor smég nem
2603 D40
2601 OT40 o w4 df 15 Hdfvg ;scroll le (interpreter rutin)
276: G477
270: 0343 &0 rts

A rutin miikodése a kozolt assembly lista és a lista magyarazatai alapjan kénnyen
megérthetd, assemblerrel tetszdleges helyre befordithaté.

d) Bemutato:
A b) pontban leirtak alapjan toltse be a kazettardl a programot. (Vigydzzon
a programnév pontos megadasara!). A LIST paranccsal listazza képernyére, majd
RUN-nal inditsa el! A miikédés a képernydn lathato.
A gépirutin barmelyik sajat programjahoz hozza tolthetd, csak arra kell vigydznia,
hogy olyan teriiletre méasolja be, amelyet sem az interpreter, sem pedig a felhasz-
ndldi program nem hasznal.

2. Program: Képernyd forgatdasa (rollozdsa) feliilrol lefelé:

a) A program azonositgja (a programfijl neve): KEPE.F.F.—L

b) A program betiltése: LOAD”KEPE.F.FF—L”

¢) Rovid ismertetd:
A program a karakteres képerny§ tartalmat forgatja ugy, hogy a képernyét
alulrél elhagy6 karaktersorok a képernyd tetején ismét megjelennek. Forgatas
kozben a képernyd elmozdulasa karaktersoronként torténik.
A program a 60080-—60090 DATA sorokban elhelyezett gépi kéda rutint a
60140—60160 sorokban szerepld FOR--NEXT ciklussal a helyére tolti. Ezt
kovetSen a rutin valamennyi hivisa SYS 819 (SYS DEC (70333")) egy sorral
lefelé rollozza a képernyét.
A forgatdst végzs képernydrutin:
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12@: 2000
120: 2000
13@: 2000

150: 2000
160©:= 2000
160: 2000

170: 2000
186: 2000

190: 2000
190: 2000
200: 2000
200: 2000
210: 2002

220: 2005
220: 2005
230: 2008
230: 2908
240: 2009
249: 2009
250: 206b
250: 200b
260: 200d

260z 206d
279: 2010
270z 291e@

az
bd

Fd

e8

eod

de

20

=14}

Gl
08 Oc

co of

28

LS

f& de

felso
also

sor

.opt p,oo,p4
spl.mintaprogram

*=

ld=
1da

sta
inx
cpx
bne
isr

rts

$2000

$QCa0
safco

#$00
felso, x

also,x

#3228
sor

*defé

;tetszbleges betddltési cim lehet

jképernyt bal felsd sarka
sképernyd bal alsd sarka

3% <= oszlopvaltozd
;felsd sor olvasésa

;alsd sor irdsa

soszlopvAltozd névelése
jelérte-e a 40. oszlopot
;még nem

sscroll fel (interpreter rutin)

A rutin miikodése a kozolt assembly lista ¢s a lista magyarazatai alapjan konnyen
megérthets, assemblerrel tetszéleges helyre befordithato.

d) Bemutato:

A b) pontban leirtak alapjan téltse be a kazettardl a programot. (Vigyazzon
a programnév pontos megadasdra!) A LIST paranccsal listdzza képernydre, majd
RUN-nal inditsa el! A miikodés a képernydn lathaté.

A gépi rutin barmelyik sajat programjihoz hozza t6lthets, csak arra kell vigyaz-
nia, hogy olyan teriiletre masolja be, amelyet sem az interpreter, sem pedig a fel-
haszndloi program nem haszndl.

3. Program: Szdveg mozgatdsa fiiggdlegesen:

a) A program azonositéja (a programfajl neve): MOZG.MODUL F

b) A pregram betiltése: LOAD”"MOZG.MODUL "

¢) Rovidismertetd:
A program az AlS$ és az A2$ sztringviltozokban megadott széveget mozgatja
a karakteres képernydn, fiiggélegesen. Részletes haszndlati utasitdsit a program:
lista REM sorai tartalmazzak. Ezért a program betéltéset kovetden elGszor lis-
tazza a képernydre, s olvassa ¢l az Gtmutatast!
A BASIC rutin a 60290—60320 sorokban talalhato.

d) Bemutato:

A program betoltését kovetden parancs tizemmoddban adjon ertcket az A1, A28
sztringvaltozoknak. A szovegek azonos hossziak legyenek!

Pl.: A1$="MARI”; A2§="PALI" legyen.
GOTO 60000-rel inditsa a programot! A miikodés a képernydn lathato.
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4. Program: Széveg mozgatdsa vizszintesen:

a) 4 program azonositéja (a programfijl neve): MOZG.MODUL V

b) 4 program betiltése: LOAD"MOZG.MODUL V™

¢) Rovid ismertetd:
Ez a program a "MOZG.MODUL I programhoz hasonléan miikodik.
Részletes hasznilati utasitdsat a programlista tartalmazza.
A mozgatdé BASIC rutin itt a 60300 -60330 sorokban taldlhatd.

d) Bemutato:
A program inditasa a "MOZG.MODUL F™ programmal azonos mddon térténik,
a miikddés a képernydn lathato.

3. Program: Mintaprogram a karakteres képernyon a karakterenkénti szévegmoz-
gatdshoz:

a) A program azonositija: (a programfajl neve): SZOVEG MOZG.

b) A program betiltése: LOADSZOVEG MOZG.”

¢) Révid ismertetd:
A program a karakteres képernyGn BASIC utasitasokkal torténd szovegmozga-
tasra mutat példat. A mintaprogramban megadott szovegek azonos hossziak
legyenck!
A betdltést kovetden ne inditsa el a programot, hanem el3szor nézze at tiizetesen
a BASIC program listdjit. Ez tobb jol elkiilonitett modult tartalmaz.
Az egyes rutinokat kénnyi{ felismerni, mert megnevezéseik csillagsorkeretben
vannak. Az ¢rtelmezést a REM sorok kommentarjai segitik.

d) Miikidtetés:
RUN-nal inditds utin a képernydrdl leolvashatdk a tennivaldk. El@szor A13-t
kell megadni. A nyilak [‘] a karaktereket jelolik. Ezt koveti A2$ definidlasa.
Ha a szoveghosszak eltérék, a program nem Iép tovabb.
AlS és A28 (a szovegek) megadasa utan mentibdl valaszthat a megfelel§ szam-
billenty{ivel. A programbdl csak [RUN/STOP] billentytivel lehet kilépni!

6. Program: Mintaprogram a karakteres képernyd négyiranyu mozgatdasahoz:

a) A program azonositéja: (a programfdjl neve) 4 IRANY +DEMO

b) 4 program betiltése: LOAD™4 IRANY +DEMO”

b) A program betiltése: LOAD 4 IRANY +DEMO™

¢) Rivid ismertetd:
A program cgy olyan gépit koda rutint télt be. amelynek segitségével a karakteres
képernyGt a négy {6 iranyba lehet mozgatni forgatassal, vagy eltolassal (scrollo-
zissal). A Lazettan IKvS bemutatd-program a 1000-- 1370. DATA sorokban meg-
adoit kodokat a 12288 (S3000)-161 12585 ($3129)-ig terjedd cimteriiletre tolti.
A program haszndl 2 40 bajt memoria-puffert a 12585 ($3129) — 12666 ($317A)
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cimteriileten, igy teljes terjedelme 12288 ($3000)-t6l 12666 ($317A)-ig 378 (30174)
bajt. A gépi rutin hivdsa és paraméterezése;

SYS12495, mod, irany

Az egyes paraméterek jelentése és a program miikodése a DEMO program
listdjabol kiolvashatd, vagy a bemutaté-program futdsa kozben a képernydn
lathato.

Azoknak, akik rendelkeznek ASSEMBLER-rel ko6zoljiilk a gépi rutin assembly
listajat (lasd P3. mintaprogramot). Igy a felhaszndléi programban tetszéleges
helyre ,,befordithaté™. Ugyelni kell azonban arra, hogy olyan teriileten helyezzik
el a program 378 bdjtjat, amelyet sem az interpreter [9.], sem pedig sajit felhasz
naldi programunk nem hasznal. Sziikséges lehet a BASIC-mutatok [9.] allitasa is.
A P3. mintaprogramot sokkal tomorebben ¢&s ligyesebben is el Iehetett volna ké
sziteni, de nem ez volt a célunk. Bemutatasra és oktatasra szantuk.



1e1e:

1015z
1015:
1020:
1025:
1030z
1835:
1040z
1045:
1e50:
1051=
1052z
1053:
1054z
1655:
1056:
1057:
1058z

1060z
1665:
1a7e:
1675z
1080:
1685:=
ie90:
10695:
1100:
1105:
111@:
1115:
1128:
1125:
1130:

1140:
1145:
1156:
1155z
1160:
1165:
1170:
1175:
1180:
1185:
1190:
1195:
1200:
1205:
12109:

1220:
1225:
1230:
1235:
1230:

3000

—00e
2000
000
oo
Seoe
Z00v
3009
060
I000
Zo00
Iooo
oo
I000
I006
2009
000
S000

I09e
S06Z2
S90S
067
Jee?
Zoob
Jooe
2e11
3013
3015
Iols
30l1b
3elc
Iole
I0Ze

3021
2023
Iu26
2028
I02a
202c
I0z2f
T332
3034
2036
3039
303c
3e3d
ZO3f
3041

1042
044
T047
Ivda
Zuqd

20
Vo
d8
0z

-
“

29
20
dg8
0z
3b
51

28
el

(=15
cd
d8
B2
20

-
-

ca
dB
o3

S1

28
ez

00

-
“

c
51
c

Dc

21

(515
51

af

=1
b

25
31

31
oaf

-
-

©eh

.opt p,oo,p4
spl.mintaprogram

*= F IO
i : +d8 s1l.paraméter
mi $dc
m2 = tde
m> = %dd
m4 = tda
mo = $db
méb = sdf
color = $953b ;karakter szine
albt = $dB02 s4v-es szorzbtabla
flbt = $dE1b ;alsd—felsd byte—ok
sorf $QC 00 ;s felst karakter-sor
szif = SOEOO ; felsd szin-sor
sora = Dfco ;alsd karakter-sor
szia = +0bc® ;alsd szin-sor
;%% a legfelsd karaktersor mentése **
foent 1dx #3$00
vi lda $0c90,: j;a felsl sor karaktereil
idy pl ;pl paraméter
bne t2 ;pli>@ => rollozas
lda #%$29 ;Ppl1=9 scroll
t2 sta pufl,x ;space a pufferbe
lda %$9899,x j;szinterlilet mentése
ldy pt ipl paraméter
bne t3 ;pl<>® —» rollozas
lda color :a karakterhely szine
t3 sta puf2,x ;szin a pufferbe
1nx ;hjabb karakterre
cpx  #$28 jutolsd oszlop-e
bne w1 ;még van oszlop
rts
;4% a legalsd karaktersor mentése #*#
ament idx #%00
v lda $8fc@®,x jkarakterek az alsé sorbdl
ldy pl ;pl paraméter be
bne t4 spl1<:0 igy rollozhs
lda #%$20 jscroll-hoz a space
t4 sta pufl,x ;s karakter a pufferbe
ida $9bc@,x j;szin a pufferbe
ldy p1 ;pl paraméter
bne t5S ;rallozas
lda color skarakter szine
tS sta puf2,x
inx ;Ujabb oszlopra
cp::  H$28 ;utolsd oszlop-e
bne v3 smég nem az utolsd karakter
rts
;%% puffer az alsd sorba *¥%
fvisz 1dx #%00
v2 lda pufl,x ; karakterpuffer
sta $0fc@,x jaz alsd sorba
lda puf2,x ;szinpuffer
sta $9bc@,x jaz alsd sorba
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1245: 3059 e8 inx sljabb oszlopra
1250: JTOS51 ed 28 cpx #$2B sutolsd oszlop-e
1255: 3053 do ef bne v2 ;még nem utolsd
1260: 3055 &0 rts jvissza a "BASIC"-be
;%% puffer a felsl sorba **
1270 ToS6 a2 oo vissz ldx  #%00
12752 39SB bd 29 31 v4 lda putil,x s karakter-puffer
1286: 3I0Sb 9d ©O Oc sta %$9c90,x ja felsd sorba
1285: 39Se bd 51 31 lda pufZyx ;szinpuffer
1296¢ Zosl 9d 0o 08 sta $9809,x ja felsd sorba
1295: 3064 eB inx s4jabb oszlopra
1208: 3I045 =0 28 cpx #$28 sutolso oszlop-e
130S5: 3067 do ef bne v4 ;még nem
1316@: 3069 &0 rts svissza a "BASIC"-be
3 #% mozgatds fel =%
132¢6: Zoba 20 99 3¢ fel jsr fment ;a legfelst sor mentése
1325: 306d 206 16 de isr %deféd sscrall fel (interpreter rutin)
1339z 3079 4c 42 Ze Jmp fvisz
1335: 3073 20 21 30 le jsrr ament ;alsd sor mentésre
1340: 3I076 20 04 df jsr $dfo4 ;scroll le (interpreter rutin)
1345: 3079 4c 56 30 imp wvissz spuffer visszatdltése
;%% 40-es szorzdtdbla adatai ##
1355: 3@7c bd 92 dB tablil lda $dBOZ, jalsd byte
1360z 367f 85 dc sta ml
1365: 398l 85 de sta m2
1379z I0BI bd 1b d8 lda $d8lb,x ;felst byte
I75: To846 85 dd sta m3
1380z 3988 29 O3 and #%07
1385: 3IoBa ©9 08 ora H#$00
1399z S08c 8BS df sta mé
129%5: TB8e &Lu rts
; % mozgatds jobbra ==x
140S: Jo8f al v Jobb idx  #%0w
1410: 3091 20 7o IO v7 isr tabli sa 4o-es szorzbdtdblahoz
1415: 994 a¢ 27 idy #$27
1426a: 2096 bl de lda (ml),vy sutolsd karakter-oszlop
1425: 098 a4 dbs ldy pl ;pl. paraméter
1470 TR%a do w2 bne té& spl<ro —=>rollozas
1475 J@9c a9 Ze lda #%20 jspace a scroll-hoz
144a: To9e BS da té sta m4
1445: Ioao ao 2 idy #3$27 sutolsd szinoszlop
1450z Z9aZ bl de lda (m2) 4y
1455: Zoad a4 d8 ldy pt ;pl. paraméter
14601 wabh do 03 bne t7 ;pl<r® -rrollozas
14465: IwaB ad Tb @5 lda color ;karakter szine
1470 Zoab BS db t7 sta mS
1475: Tvad ao 2&6 1dy #%26
1480: Ioaf bl dc vb ida (mi),y josziopok masoldsa
148%5: Zobl cB iny
1490: eb2 91 dc sta (ml),y
1495: Tubé 88 dey
1500: TopS bl ae lda m2),y
150%; 3wb7 cB iny
1S5to: b8 91 oe sta (mZl,y
1515: Tvba &8 dey
152v: Ivob 88 dey
1525: 3Iobc co Tf cpy #3ff
NIt H swbe aw ef bne vé



Ioce
3oci1
Ioc3
30csS
3ocy
30c?
Ioca
3@cc
oce

Jocft

30d2,

Zoda
3odé
Ied9
Jodb
Jode
Ioed
Joe
Ioed
Ioed
30eB
3oea
3¢ec

Ioee
Jofo
I0f3
205
Z0f7
3019
Zefb
Iofd
Iaff
3lel
3103
Z1e5
3le8
Z1lea
Z1eb
Z1od
Zloe
Ii1é
2111
3113
114
2116
117
3119
21ib
311d
311€
2121
3123
2124
I126

128

da
dc
db
de

19
c3

dc

de

de

27
ef
da
dc
db
de

19
c8

Zo

5

;%% belépés —

;%% mozgatas

vii

t8

t9
via

iny
lda
sta
lda
sta
inx
cpx
bne
rts

Jsr
cpX
becec
amp
stx
isr
cpx
bes
cpx
beq
cpx
beq
cpx
beq

1dx
isr
ldy
lda
cpy
bne
lda
sta
lda
cpy
bne
lda
sta
iny
lda
dey
sta
iny
lda
dey
sta
iny
cpy
bne
lda
sta
lda
sta
1nx
cp¥
bne
rts

(m2) vy

H#$19
v7

jvissza a "BASIC"-be

kidrtékelas **

$9ddB
HEO2
t1
$991c
pl
£9dd8
#3504
t1
#HEOO
fel
#HE02
le
#$01
jobb

balra #*

HEOD
tabli
HE00
(ml),y

(ml),vy
(ml) .y
(m2),y
(m2) ;v

H$27
vie
mé4

(mi),y
mS

(m2) ,y

#E19
vlil

i"," ellen8irzése, eqy byte x~be

;ha x < 2-nél akkor tovabb

jillegal quantity hiba

;sl.paraméter tArolasa

shjabb "," &s egy byte beolvasasa
sha x»=4 akkor illegal quantity hiba
jmozgatas fel (©)

sjmozgatas le (2)

jmozgatas Jjobbra (1)

;a 40-es szorzdtadbla adatai
jelst karakter-aszlop
;pl<r@ lgy rollozés
;space a scroll-hoz
;elsd szinoszlop

;karakter szine

;oszlopok masoldsa

jvissza a “"BASIC"-be
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¥
1B2®: 3129 oo 08 6 pufl bytea,0,0

1822: 31Zc oo 06 0d .byted,6,o
1824: Z12f v oo 0o .bytea, v, o
1B82&6: 132 00 0o 00 .byted,n,0
183@: 135 @9 vd o) .byteg,0,u
1835: 32138 oo 00 o .bytea,o,0
1B49: 313b 00 0o 00 -byteo, 0,0
1844: 3I13e @0 00 0O -bytea,o, @
1846: 3141 oo oo 00 .bytea,o,0
1848: 3144 6o 60 06 .bytea,6,0
185@: 3147 @0 00 0o .bytea,0,0
1852: 314a 00 oo 0@ byted,o,0
1854: Z14d oo 00 0o .bytes,n,0
1856: Z15¢ a0 .bytea

; e - _— o
1870: 151 @0 ov ov pufl2 .byteo,0,0
1872: 3154 9o 00 0o .bytew,o,6
1874: 3157 @9 90 00 .byted,a,0
1876: I15a @6 00 03 -bytew,0,0
1886: Z15d oo oo 0o .bytes, 0,0
1885: 160 vv 0O OV -byteo,0,o
189a: Z1463 o6 60 0o -bytea,a,u,
1894: 3166 90 00 06 .byted,a,6
1896: 31469 00 00 00 byte@,o,0
1898: IZ1lé6c 0B 00 OO .byteo,a,o
1906a: 3I16f 00 00 o -.byteo,a,0
1902: 3172 ov 09 0o .byted,0,6
1994: 3175 oo oo oo .bytew,0,0
1906z 3178 o0 .byte®

§ e e
d) Miikddtetés:

T

a)
b)
¢)
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A b) pontban leirtak alapjan toltse be a programot. Mielétt elinditanad nézze meg
alaposan a programlistdt. Sok a kezelés szempontjabél hasznos informéciohoz
juthat. RUN-nal inditva a kodok helyiikre toltddnck. s megjelennek a képernyd
kezeléséhez sziikséges leglontosabb informaciok.

A bemutaté-programban a képernydt a [CRSR] (kurzor) billentyiikkel Ichet
elmozditani.

Felhivjuk a figyelmét arra, hogy a DATA sorokban elhelyezett kodokat nem lehet
tetszSleges helyre toltetni, mert kdzvetlen ugrasi cimeket tartalmaz a gépi kodi
program. Ezért kozoltiik az assembly listat. Az ez alapjin ,.beforditott™ kédokbdl
viszont a kazettin talilhaté 13. program (azonositoja: "DATAKESZITO”)
segitségével konnyen készithet a felhaszndlé BASIC programjihoz DATA-soro-
kat.

Program: Rajzolds a karakteres képernydre:

A program azonositdja: (a programfijl neve): RAJZOLO
A program betiltése: LOAD”RAJZOLO”
Rovid ismertetd:



A program a kurzor és az inverzkurzor segitségével rajzol a képernyédre, az el-
késziilt abrakat memdridba menti, vagy a memdriabdl a képernyére masolja.
LehetGséget biztosit a képernyd torlésére, inverzbe valtasira és a képernydtar-
talmak Gsszemdsolasara.
J6 lehetséget ad kisgyermekeknek a szamitégéppel valéd ismerkedésre.
A BASIC keretprogram gépi kéda programot tolt a helyére. Ennek rutinjai:
— A karakteres képerny$ inverzbe valtasa:

Elhelyezkedése: 12000 ($3200)-t61 12826 ($321A)-ig

Paraméterezése: —

Hivasa: SYS 12800
— Memoriateriiletek mentése :

Elhelyezkedése: 12827 ($321B)-t6l 12861 ($323D)-ig

Paraméterezése: a rutin olyan memdriateriilet 1024 bajtjat tudja menteni,

amely kezdGcimének alacsonyabb helyiértékii bajtja $00. A magasabb helyi-

értékii cimbijt a

POKE 12830, felsG cimbajt

utasitassal adhaté meg.

fgy a
POKE 12830,12

utasitast kovetden a rutin a 3072 ($0CH0) cimmel kezd6dS 1024 bajtot masolja
at.

A célteriilet is csak olyan memériarész lehet, melynek alacsonyabb cimbajtja
$00. A célcim magasabb helyiértékii cimbajtjat a

POKE 12838, felsG cimbéjt

utasitassal lehet megadni.

fgy a
POKE 12836,29

utasitast kovetden a rutin a 7424 ($1D00) cimmel kezd$d4 teriiletre masolja az
1024 bajtot.
A rutin hivdsa: (a paraméterezést kovetSen)

SYS 12827

A memoériamdsoldé rutin miikodésének megértését segitik a keret BASIC
program 60320.—6036(. sorai.

— Memoria masolasa ,.vagy” kapcsolattal:
Elhelyezkedése: 12862 ($323E)-t61 12908 ($326C)-ig
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Paraméterezése: A rutin két 1024 bijtos memoriateriiletet masol a karakteres
képernydre ,,vagy” kapcsolattal. Az dtmdsoland6 memoriateriiletek kezdd-
cimeire az elGbb leirtak vonatkoznak.
Pl. a

POKE 12865,29

POKE 12873,41

utasitdasokat kovetSen a rutin a 7424 ($1D00) és a 10946 ($2900) cimekkel kez-
dédd memoriateriiletek ,,vagy” kapcsolatabol keletkezd ,.Osszemasolt™ képet
rajzolja a karakteres képernydre.

Hivasa: (a paraméterezést kdvetSen)

SYS 12862

A memoériamasold rutin miikodésének megértését segitik a keret BASIC
program 60380.—60400. sorat.
Az ismertetett rutin paramétereit a gépi kodu program dltal elfoglalt memoria-
teriillet adott cimii bajtjaira kell ,beszurni”. Ezért a rutin mas teriiletre helyezése
koriilményes.
A P4. mintaprogram funkcidéja megegyezik az imént ismertetett rutinnal, de
assembly listajat ASSEMBLER-rel [9.] tetszdleges helyre fordithatja a felhasznalé.
A paraméterek atadasa a 222 (SDE); 223 (SDF) cimeken torténik. A program
miikodésének megfejtését a lista megjegyzései segitik.



120: 3200 .opt oco,p,ps

sp4.mintaprogram
140: I200 *= $3200

A
160: 3200 lbyt = +dB8 ;masoldsi cimmutatd
162: I200 hbyt = +d?
164: 3200 parl = +dc jcélteriilet cimmutatd
1662 3200 parh = $dd
174: 3200 lpar = sda ;celterlilet cimmutatd
176: 3200 hpar = $db
184: 3200 mem1 = sde scélteriilet cimmutatd
186: 3200 mem2 = sdf

*% képernyd inverzbe valtasa =x

200: 3200 a9 @o lda #3$00
210: I202 a0 @c ldy #%0c
220;: 3204 85 d8 sta lbyt ;bépernyd cimmutatd
230: 3206 84 d9 sty hbyt
240: 3208 aZ 04 1dx #%04 ;4%256 byte misolashoz
250: I20a a0 0O v2 ldy #3000
2601 320c bl d8 vi lda (lbyt),y ;karakter-byte beolvasasa
279: 3I20e 49 80 eor #%$80 ;invertalas
280: 3210 91 d8 sta (lbyt),y svissza a helyére
299: 3212 c8 iny ;hjabb byte
300: 3213 do f7 bne vi smég nem #&ff
J10: 3215 eb d9 inc hbyt ;ndvelem 256-tal
320: 3217 ca dex ;1%2546 byte—-tal kevesebb
330: 3218 de fo bne v2 ;jaz Osszes byte még nem inverz
340: I21a 40 rts svissza a "BASIC"-be
: ]
;%% memdriaterliletek mentése **
]
350: 321b a9 0o lda #%$00
J60:  321d a4 de 1dy meml smentési terlilet-mutatd
370: 321f B85 dB sta lbyt
3B0: 221 84 d9 sty hbyt
390: 3223 a9 0o lda #%$00
400: 3225 a4 df 1dy mem2 scélterllet-mutatd
410: 3227 BS da sta lpar
420 229 84 db sty hpar
430: 322b aZ o4 1dx #%$04 54%256 byte—-ot ment
440: 322d a0 00 va ldy #%00
450: 3I22f bl dB8 v3 lda (lbyt),y ;beolvasas
4402 3231 91 da sta (lpar),y stdrolds
470: 3233 c8 iny ;ljabb karakter
480: 32374 dO 9 bne V3 ;még nem a 255.
49¢: 3236 eb d9 inc hbyt ;ljabb 256 byte
500: 3238 eb db inc hpar ;a celterlleten is
510: 323a ca dex ;1%256 byte-tal kevesebb
520: 323b do fo bne v4 ;még nem az utolsd
530: 323d 60 rts svissza a "BASIC"-be
]
;#* masolis ‘vagy’ kapcsolattal »**
540: 323e a? 00 lda #%00 ;1. cim-mutatd
§50: 3240 a4 de ldy memi
560: 3242 85 d8 sta lbyt
§70: 3244 84 d9 sty hbyt
580: 32446 a9 00 lda #%00 ;2. cim-mutatd
590: 3248 a4 df 1dy mem2
600: 324a 85 da sta lpar
610: 324c 84 db sty hpar
620: 3240 a9 @0 lda #3300 sképernyd cim-mutatd
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630 3250 a® oc 1dy -#$6c

640: 3252 85 dc sta par;
&50: 2254 84 dd sty par ;
6603 3256 a2 04 1dx #304 ; 4%256 byte mhsolasa
&70: 3258 ad 00 vb ldy ?iget}
o 325a bl dB vS lda vt),y

:ge= 3252 11 da ora (lpar),y ;a ParaktereE vagy kapcsolata
700: 325e 91 dc sta (parl),y starolas a kepernybre
710: 3260 c8 iny ;Ujabb karakter
720: 3261 do f7 bne V5 ;Tég nem=255.
730: 32463 eb d9 inc hbyt s;Ujabb 255 darab
740: 32465 ebd db inc hpar

B 3267 e4 dd inc parh
;22- 3269 ga dex 5 1%256 byte-tal kevesebb
7760z I246a d© ec bne vé ;még nem az uEalsb
780: 3I26c 6O rts ;vissza a "BASIC"-be

d) Miikédtetés:
A b) pontban leirtak alapjin toltse be a kazettirol a "RAJZOLO” azorositoji
programot. Elinditds eltt tanulmanyozza at a program listajit. A RUN-nal in-
ditdst kovetden masolja le a képernydral a vezérlGbillentyii tartozo funkcidkat,
hogy konnyen tudja kezelni a programot. A ,Billenty(ivel tovabb™ felirat meg-
jelenésekor a [SPACE] ¢s a [RUN/STOP] billentytik kivételével barmelyikkel
tovabbléphet.

8. Program: Alakzatok rajzolisa a nagyfelbontdsii képernyin

a) A program azonositdja: PIXEL RAJZOLO

b) A program betoltése: LOAD"PIXEL RAJZOLO™

¢) Rovid ismertetd:
A program tobb BASIC rutinnal a nagy felbontisa képernydn rajzoldsra mutat
példat. Nagy felbontdst tizemmoddban a képernyG 320200 elemi képpontot
tartalmaz.
Vizszintesen: 0-_x: 319; figedlegesen: 0- y- 199
Egy-egy elemi képpontot pixelnek neveznek. Innen a programazonosité: “PIXEL
RAJZOLO”

d) Miikddtetés:

A b) pontban leirtak szerint betéltve a program RUN-nal indul. A vezérlést segitd
billenty(ik funkcidinak leirdsa a képerny$ aljin lithato.

Példaként rajzoljunk egy négyszoget!

A RUN-nal inditott program un. iires médban jelentkezik be. Ez azt jelenti, hogy
a rajzold kurzort a kurzormozgatd billentyiik scgits¢gével tetszGleges irdnyban
elmozdithatjuk anélkiil, hogy .,nyomot hagyna™ a képernydn. Vigyiik a villogé
kurzort a képernyG bal oldalanak felsé harmaddba. Viltsuk 4t a médot un. raj-
zoldsi mddba, majd az F2 funkcidsbillenty(i segits¢gével . tegylink ki” egy pontot.
(Ez lesz a négyszog bal felsG sarka.) Ismét visszavaltva lires modba vigyiik a kur-
zort a képernyG jobb oldalinak alsé harmadaba. Nyomjuk meg az F6 funkcids-
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billenty(it! A program ¢ jobb alsé sarokpontot Gsszekéti a mar korabban meg-
jelolt bal felsé csicsponttal. Hasonldéan lehet kort és szakaszt rajzolni. F2-vel
a kivant helyre kell mozgatni az un. gépi pixelkurzort, a kurzormozgaté billenty{ik-
kel a villogd kurzort be kell dllitani, majd a megfelelG funkciosbillentyiivel el kell
végezni a pixelkurzor ¢és a villogd kurzor Gsszekotését.

9. Program: Karakteres képernyd nyomtatdsa (szubrutin)

8) A szubrutin azonositdji: KARAKTERES HCOPY

b) 4 szubrutin betoltése kazettardl: LOAD "KARAKTERES HCOPY”

¢) Rovid ismertetd:
Ez a szubrutin a karakteres képernyd tartalmat nyomtatja ki. Képes kvazigrafikus
karakterek (tablazatok) nyomtatisara is.

d) Mitkodtetés:
A szubrutint fiizziik (MERGE; APPEND) vagy irjuk sajit BASIC programunk-
hoz a 60050. sortdl kezdddGen. Programunk valahdnyszor meghivja ¢ modult
(GOSUB 60050) mindannyiszor Kinyomtatja a karakteres képernyG tartalmat.

0. Program: Kazettas BASIC programok dsszefiizése (1.):

a) A gépi kédii program azonositéja: 3F16

b) 4 program betiltése kazettarol: MONITOR-ban: L"3F16”

t) Rovid ismertets:
Ez a gépi koda rutin a memoria 16128 (03F00)-t51 16384 ($3FFF)-ig terjedd terii-
letén helyezkedik el. Két, a kazettds egyséerdl egymds utdn beolvasott BASIC
programot [{iz egybe a beolvasas sorrendjében. Ha a masodik program sorszamai
nagyobbak az els legnagyobb sorszamnal, akkor a rutin az osszef{izott progra-
mokat atsorszimozza. Ellenkezé esetben a RENUNBER-t kell haszrélni.

d) Hasznalata:
Monitor iizemben a b) pontban ismertetett modon toltsiik be a kazettardl a gépi
kédi programot. Inditiasa: G3FI16-tal, vagy SYS DEC ("3F16”)-tal tortérik.
Ezt kovetGen megjelenik a képernyGn a felirat: keresse ki a modult! (Kész = i.)
A kazettds egység szamldlojanak segitségével megkeresve a modult, nyomjuk le
az[1] billenty(it ha kész vagyunk. Az elsé BASIC program betoltddik. Ezt kovetGen
ismét megjelenik a felirat. Az Gjabb modul megkeresése utan ismételten lenyomva
az [i] billenty(it, a kdvetkezs BASIC programot hozzaf{izi az el6z6hoz ¢s az Gssze-
flizott programokat atsorszimozza a rutin. A kapott program kimenthetd.
Ketténél tobb BASIC program &ssze fiizését rem lehet a rutinral megoldani.
Mivel a program $3F00—S$3FFF kozott helyezkedik el, ezért csak olyan BASIC
programok Osszefiizésére alkalmas, amelyek egyiittes mérete 16125 bdjt, vagy
annél kisebb. Ezt a gondot oldja meg a P5. programlistin kozolt assembly leirds.
Megfelels ASSEMBLER-rel tetszGleges helyre helyezhetd (igy a C Plus/4-cs
BASIC RAM-janak a végére is);
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00

Sfoo

Ifoe
ZfOn
3fao
200

Zfoo
If02
Ifo3
Zfos
Zfa7
>fo9
Zfoc
Zfue
Zfil
313
3f15

Ifle
3fi9
3flc
>fid
Ifle
3f20
3f22
If23
325
3127
3f2a
3f2c
Zf2d
If2f
332
334
3If37
3139
ZfZa
Zf3c
3f3d
3If3f
3f41
Zf42
3fa4
347
3149
3fdb
Zfad
3IfS0
52
355
357
IS
ZfSb
3fSd
ST
If61
363
3164
e ¥-1-1
3f&8
Ifba
3fac

ol

ba
a0
bd
Qo
dS
2d

2Ze

bb
Lls]

-
P

2b

(e]=]
2c

01

(515]
ba

bd
2d

Ze
(2]8]

ele]
ds

2e
(51%]
3f
(=31

Sa

S0
a4
02
2b
14

2b
ag

65
Qo

T

fi

T

E g ¢

af

ff

ff

Tf

w3

6z

.opt
spS.mintapro
*:
3
setlfs
setnam
load
bsout =
;% az elsd
elso lda
tax
tay
Jsr
lda
jsr
lda
isr
st
sty
rts
;%% belépési
Jsr
jsr
sec
txa
sbc
sta
tya
shc
sta
ijsr
lda
tax
ldy
isr
lda
isr
lda
sec
sbe
tax
lda
sbe
tay
lda
jsr
stx
sty
lda
sta
lda
sta
lda
sta
lda
sta
ldy
lda
sta
1Ny
lda
sta
lda
sta
lda

oo, p,p4
gram
+3f00

$ffba
+ffbd
$ffdS
$ffd2

program beolvasdsa *#

#3001

setlfs
HEOO
setnam
HEOO
load
+2d
$2e

cim —-—
Feper
elso

#3202
+2b

HEO0
$2c
keper
#$01

#3000
setlfs
#E00
setnam
+2d

HEO2

+2e
#s00

#$00
load
$2d

+le
#<meleg
$OT00
#rmeleg
0701
#1450
303
#4650
04
#e02
($2b) ,y
*14

($2b) ,y
$15
#3082
205
#300

slogikail file-szam

seszhbz (magnd)
sparancs (1)

jlogibai file létrehorbsa
;n:ncs‘filen?v .
;filenev felallitasa
;beolvasés mutato

; "KERNAL LOAD"

saz utolsd b&ulva?ott
;byte cime (mutato)

fgprqgram * %
;sxbveg a bepernybre
;elsd program beolvasasa ,
; "BASIC" -Fezdet mutatd Allitasa

sttjabb szdveg a 2. prg. eldtt
;logikal file-szam
seszkdz a magno (1)
jparancs (©)
slogikai file létrehozdsa
snincs filenév
sfilendv feldllitdsa
sbeolvasas elltt a ré-
;g1 filevéget 2-vel le-—
;iebb kell allitani

;ijabb beolvasas magnorol
; "KERNAL LOAD"
sbetdltés: cim vége

:"BASIC" meleg inditas Atirasa

saz U3 kezdet az Atszamozishoz

] (]
;a4 2 byte—-os cim wvagy Sorszam

) LA
snovelmeny sor



85 0b6 sta $056

4c 06d ac imp  $acod satsorszamozd rutinra ("KERNAL™)
a% 86 meleg lda #4846 ;"BASIC" ready mbdba
8d 00 03 sta $0300
B8d @1 O3 sta 40301

ag 1o lda #%10 ;"BASIC"-kezdet $1001
8% 2Z¢ sta %$2c

a7 01 lda #301

B85S 2b sta %$2b

a? ab lda #.ujra s"BASIC" inditas lira
Gd o0 o3 sta <0300

a9 3f lda #.ujra

8d @1 o7 sta $0I01

a? ©a lda #%0a

B85S 03 sta 63 ;a novekmény $0a = 10
a7 oo lda #3006
85 o4 sta 04

ao o2 ldy #4062 s;a kezdbcim
b1 2 lda ($2d),y
85 14 sta %14
c8 iny
b1 2d lda ($2d),y

5. 15 sta 315
a9 va lda #30a ;a novekmény $Ga = 16
85 0S5 sta 05

a% B lda #%00

85 06 sta 06

Ac 20 ab mp  $abe® saz atsorszamozd rutinra
as 86 uira lda #386 ;"BASIC" Ujra

8d 00 &= sta $OTOO0
B8d 01 oI sta $03I01

céd el dec %$el

fO 03 beq el

4c ba f imp el
&0 el rts ;vissza a "BASIC"-be

;%% szbveg a képernydre **

a0 oo keper ldy #%00
a9 oo lda #2006
85 ca sta 3%ca jkurzor oszlopa
b9 d3 If wvi lda 1iras,y sszoveg a képernybre
26 d2 ff jsr  becut s"PRINT" a képernybre ("KERNAL")
c8 1iny sjabb karakter

co 27 cpy #%27 jaz utolsd is kilrddott-e
de 5 bne wi ;még nem

as cé vz lda %c6 sbillentylikdd beolvasasa
c9 2 cmp  #$21 ;1 betlu-e

do fa bne w3 jnem

6O rts

;%% tarolt szoveg **

4h 45 S2 1ras .byt %$4b,$45,%52 ;k e r

45 53 53 .byt $45,45%,%$53 je s s

45 20 4b byt $45,%2¢,%4b ;e k

49 T 41 .byt $49,$20,%41 i1 a

20 4d 41 byt $20,%4d,%41 ;i moa

47 4o Af .byt $47,%4e,%4f 59 n O

40 20 41 .byt $4e,$20,%$41 in a

20 4d 4f .byt $20,%4d,$4F ; mo

44 55 4c .byt $44,%$55,%4c ;d ou 1
54 70 21 byt $54,%206,%21 3t t

20 28 4b .byt $20,%$28,%4b ;0 (kK

45 53 Sa .byt $45,$5%,%5a 1€ 5 ¢

Zd 49 29 .byt $3d,$49,$29 1= i)

ff if Ff byt $Ff,sff, $FF

ff ff oo byt $Ff, 31,300
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11.

a)
b)

c)

d)

4

Program: Tobb kazettds BASIC program ésszefiizése (I1.):

A program azonositoja: LINKT

A program betiltése kazettarol: LOAD”LINKT”

Rovid ismertetd:

Ez a BASIC program kazettis BASIC programokat (vagy modulokat) médsol
egymas mogeé.

A programrészek sorszamai nem fedhetik at egymdst!

A "LINKT” program részletes haszndlati utasitisa a programlista 200-t6l 520-ig
terjedé REM soraiban megtalalhato.

Haszndlata:

Toltse be a "LINKT™ programot. A 170. sorban javitsa ki a REM 3,0 megjegy-
zést POKE 3,0-ra. Igy a 170. sor helyesen:

170 PRINT CHR$(14)+CHRS(9): POKE 3.0: POKE4071,143

(E sort eredetileg azért ,,rontottuk el” REM-mel, hogy a felhaszndld probalkozi-
sai sordn a LINKT program ne vesszen el! Probdlja RUN-nal elinditani a prog
ramot gy, hogy a 170. sort kijavitotta. Kezdheti elGlrSl a munkat, ha a kazettas-
egység nincs eldkészitve.) Az elGkészitett ¢s az Osszeflizendd programokat tar
talmazo kazettat helyezze az adatmagnoba, majd a programot RUN-nal inditsa
el. A program egymas utin kéri a programrészeket a kazettarol, majd elkészit
az Osszeflizott programot.
N¢hany fontos dologra azonban iigyelni kell!
— Az cls§ program kotelezéen az 1000. sorszammal kell, hogy kezd&djon!
— Az Osszemasolanddé programrészek mindegyikének az elsG utasitasa kote

lezden:

SYS 34892: POKE 43,1: POKE 44,16

— Az 500. sorban n-nck az Osszemdsolandd programok szamat kell értékiil adni,
— Az 510. DATA sorban pontosan meg kell adni az 6sszemasolandd modulok
fajlreveit (azonositdit).

. Program: Tibb, lemezen tarolt BASIC program dsszefiizése:

A program azonositoja: LINKD

A program betiltése kazettdarsl: LOAD”LINKD” (betoltés utin madsolja le-
mezre!)

Raovid ismertetd:

A program miikddése ¢s kezelése értelemszeriien megegyezik a 11. sorszdmd,
LINKT azonositoju programmal.



Betoltése utdn nézze dt a LINKD program listajit és a REM sorokban a haszna-
lati utasitast.

d) Haszndlata:
Megegyezik a LINKT programéval.

13. Program: gépi kodu program visszafejtése DATA sorokba:

a) A program azonositoja: DATAKESZITO

b) A program betiltése kazettarol: LOAD"DATAKESZITO”

¢) Rovid ismertetd:
A program a memoria tetszGleges teriiletén clhelyezett gépi kédua programot
visszafejt DATA sorokba. lgy e programok BASIC programmal is betdlthetSk
lesznek. A "DATAKESZITO™ elvégzi az adatok hexadecimdlis — decimdlis
dtalakitdsat, ¢s tetszdleges sorszamu ¢és 1épéskozii sorokba helyezését.

d) Haszndlata:
Gépelje be a P6. sz. mintaprogramot, majd ASSEMBLER-rel forditsa le és he-
lyezze el a 12288($3000) —12386($3062) cimteriileten.
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110:

120:

200:
202:
204:
204z
208:
210:

230:
232:
234:
236:
238:
240:
242:
244:

250:
252:
254:
256:
258:
260:
262:
264:
266:
268:
270:
272:
274:
2762
278:
286:
284:
288:
290:
292:
294:
296:
300:
I02:
304:
308:
Iie:
3122
314z
316:
318:
320:
322:
324:
326:
328:
330:
332:
I34:
3I36:
338:
34e:
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3000

3000

000
3000
3000
3000
3020
Jeo0

3000
3000
3000
3000
3000
Jooe
I000
3000

I000
3002
Ieo4
3006
Iees
I00a
3voc
I00e
10
3012
Iel14
3016
3018
391b
Zold
2020
3022
3024
3027
I02a
302c
I02e
J030
2032
I034
2036
3038
I03a
I03c
203e
Ie40
3043
Io44
3046
3048
049
I04a
I04c
IG4e
Z0Se
3052
2053

28
eb

71
71
02
72

cd

o o A

open
chkout
clrchn
chrout
stop
close

H
store
templ
temp?2
fnlen
1f
sa
dn
fnpoint

ff
ff
sorcikl

ff
ff

oszlopc

ellenorl

ff ellenor2

ellenor3

.opt oco,p,pd
jpb.mintaprogram

*=

mnnuwnw

maunun

lda

lda
sta
lda
sta
lda
ldy
sta
sty
sta
sta
jsr
ldx
isr
1dx
lda
isr
isr
beq
ldy
lda
sta
and
asl
bit
bpl
ora
bvs
ora
isr
iny
cpy
bne
tya
clc
adc
sta
bcc
inc
dex
bne

$3000

** karakteres hardcopy ¥#*
*#* c—1b6-ra c plus/4-re *x*

ffco

$ffc?

$ffcc

$ffd2

$ffel

$ffc3

$67 sAtmeneti tarold

$71 sképernyd cime l-byte

$72 ;képernya cime h-byte

%ab ;filenév hossza

$ac ;logikai fileszam

$ad ;masodlagos cim

$ae ;egységszém

$af ;filenév mutato

#%04 sprinter Egységﬁzém a mutatoba
dn

#3504 ;logikai fileszam a mutatbba
1f

#300 sfilendv mutatd (nincs filenev)
fnpoint

#4300 yképerny8 "RAM" kezdbcime
#%0c

templ

temp2

fnlen ;a = @ - (nincs f11eTévJ

sa jnincs masodlagos caim

Dpen L] - 1

i ;jnyomtato kijelolese outputra
chkout

#$19 smax. 25 képernybsor

#$0d ;chr$(13) soremelés a nyomtaton
chrout ;chr$(13) karakter kikluldese
stop ;stop billentyl lekérdezése
exit sha stop akkor veége

#$00 ;0. oszlop

(templ),y

store ;a képernySkddbdl “ASC-11"-kod
#$3f

store

store

ellenorl ;bpl * + 4

#4880

ellenor2 ;bvs * + 4

#$40 ,
chrout jkarakter a nyomtatora
#$28 ;utnlsé oszlop—-e a sorban
oszlopc sha nem'ﬁjabb oszlopra
temp1 ;Ujabb oszlopra allas

templ

ellenor3 ;tulcsordulas van

temp?2

sorcikl



344: 3055 a9 ed lda #%0d ,sor'f_-meles

346: I0S7 26 d2 ff isr chrout -vezerlokarakter kikiildese
350: 305a 20 cc ff exit isr clrchn -csa'cor*nak torlese

I52r 305d a5 ac lda 1f

354: 305f 20 c3 ff jsr close j;nyomtatd file lezarasd
356: 3062 69 rts

Ezt kdvetden toltse be a "DATAKESZITO” programot, majd RUN-nal inditsa
el.

A program el8szor annak a memoriateriiletnek a kezdgcimét kérdezi, ahol a gépi
kédu program talalhaté. Cimként decimalis szimot kell megadni. Esetiinkben
a kezdGeim 12288.

A DATA sorokba fejtendd memoriateriilet utolsé bajtjanak cime (végcim:)
12386. Ezt koveti az els6 DATA-sor un. kezdé sorszamanak megaddsa. Legyen
ez a 200. Majd a programsorszimok kozotti 1épéskoz 5. A sziikséges kezdeti
adatok megaddsit kovetSen a "DATAKESZITO” program DATA-sorokba
fejti vissza a gépi koda, tarolt programot. DELETE60000— paranccsal toroljik
a "DATAKESZITOT”, s a P7. mintaprogram alapjan irjunk betdltét a DATA
sorokhoz.

A P7. mintaprogram is a "DATAKESZITO"-vel késziilt.

199 rem p7. mintaprogram

119 rem *¥ karakteres hardcopy *¥

120 rem toltddes :12288-tHl 12386-ig

136 =

149 rem hivasa: sys 12288

150 =

168 for 1=12288 teo 1238646

17¢ read a:poke i,a

186 next 1

196 end

195 &

200 data 167,004,133,174,16%,004,133,172
205 data 169,000,133,175,169,000,160,012
216 data 113,114,1_..-_,114 11..,171 1:3,1??
215 data ©32,192,255,166,172,032,201,255
228 data 162,925,186F,9135,032,216,2595,932
225 data 225,255,240,046,160,000,177,113
23@ data 133,103,041, 065,006, 103,036,103
235 data ©146,002,009,128,112,002,009,0564
249 data 0©32,210,255,200,122,040,208,2706
245 data 152,024,101,113,133,113, 144,062
250 data 239,114, “QE,QHB 205,169,013, 632
2595 data 210,255,632,204,255, 165,172,032
2609 data 195,255,096

ready.

57



14. Program: Kézvetlen input adatok beirdsa a DATA sorokba:

a) A program azonositéja: INPUT TO DATA

b) A program betoltése kazettarél: LOAD”INPUT TO DATA”

¢) Rdvid ismertetd:
Aki probalkozott mar nagymennyiségli adat DATA sorokba irdsdval, az tudj,
hogy milyen hdlatlan feladat. Figyelni kell a maximalis megengedett sorhosszat
(ez C Plus/4-nél 88 karakter), a vesszGket, az utasitisszot stb. Ezt kiiszoboli ki
a program. Az inputként bevitt adatokat automatikusan DATA sorba irja.

d) Haszndlata:
A programnak a RUN-nal inditdst kdvetGen a DATA sorok kezd§ sorszdmét
kell megadni. Ez nem lehet 0, vagy 55000-n¢l nagyobb. A 1épéskdz megadisa
a programsorok ndvekedésének mértékét jelenti. Javasoljuk, hogy a Iépéski
2 legyen.
A képernySn folyamatosan nyomon kovethet§ a DATA-sorban még elhelyezhetf
karakterek szima (hossza). Az egyes adatok utin nem kell vesszét irni, azt a proge
ram automatikusan elhelyezi.
A DATA-sorok szerkesztésébsl a . (pont)-tal lehet kilépni. A felesleges prog
ramsorok a DELETE paranccsal tordlhetdk.

15—18. Programok: Cirill betitk megjelenitése:

a) A programok azonositéja: CIRILL 1; kozvetleniil utina a kazettan: CIR 1
CIRILL 2: kozvetleniil utana a kazettan: CIR 2

A "CIRILL 1™ azonosit6ji programmal csak a karakteres képernydre lehet cirill
betiiket irni, a "CIRILL 2”-vel pedig MPS 801-¢s, MPS 803-as CITIZEN 120D
vagy EPSON nyomtatoékra is.

b) A program(ok) betiltése kazettarol: LOAD”CIRILL 17 vagy

LOAD”CIRILL 2”

¢) Rovid ismerteto:
A programok bemutatasi célra késziiltek. Segitségiikkel a cirill ABC nagybetiit
lehet a képernydn és/vagy a nyomtatén megjeleniteni.
Egy betdlts és egy karakter-definidlé programbdl dllnak. DATA sorokban tar
talmazziak a karakter-definicidkat. Ezeket tetszés szerint meg lehet viltoztatni,
igy nemcsak cirill bet{iket, de mas nemzeti ABC-k kiilonleges betiiit is ki lehet
a programmal alakitani. A kazettin a betolts programot kozvetlentiil a definidld
program koveti.

d) A programok haszndlata:
Elészor a "CIRILL 17, vagy "CIRILL 2" azonositoji programok valamelyikét
kell betolteni. Ez atdefinialja a BASIC mutatokat ¢s az F1 funkcids billentyiit,
Felszabaditja a helyet az 0j karakterkészletnek. (Inditdsa RUN-nal). Ezt kovetden
Fl-re betoltddik a kazettirdl a "CIR 17, vagy "CIR 27 azonositdji program,
melynek funkcidi:
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— A BASIC mutatok allitasa az F2 és F3 funkcids billenty{ikkel.

— Az atdefinidlt karakter ROM (ill. RAM) mutatd visszaillitisa az F1 billen-
tylivel hiba utin. (Hiba vagy a MONITOR-bOI kilépés esetén a képernyd
Losszeomlik™. Ekkor kell megnyomni Fl-et!)

— A nagybetiis karakterkészlet atmasolisa a RAM-ba, majd a megfeleld grafikus
karakterek atdefinialasa. (Lasd a $10CO-tol S14FF-ig terjedd  teriletet.
16 ¥ 256 +192-4288 =S10C0)

(A programot RUN-nal kell inditani!)

A programok kifejezetten bemutatdsi célra késziiltek, ezért BASIC-bal defi-
nidljak a nyomtathaté karaktereket. Igy a nyomtatis sebessége rendkiviil lassu.
Az ¢ppen definidlt karakterek a képernyG bal felsG sarkidban megjelennek.
Minden egyib tudnivaldt a képernyé tartalmaz.

19—22. Programok: Matematikai jelck megjelenitése:

a) A programok azonositéi: MATEMATIKA 1:
kozvetleniil utina a kazettain MAT 1
MATEMATIKA 2;
kozvetleniil utana a kazettin: MAT 2
A "MATEMATIKA 17 azonositdju programmal csak a karakteres képernyGre
lehet matematikai jeleket irni, a "MATEMATIKA 2”-vel pedig a 15—18. prog-
ramokndl felsorolt nyomtatdkra.
b) A program(ok) betiltése kazettarol: LOAD"MATEMATIKA 17; vagy
LOAD"MATEMATIKA 27
¢) Rovid ismertetd:
Ezek a programok is bemutatdsi célra késziiltek. Segitségiikkel matematikai jele-
ket lehet megjeleniteni a KépernyGn €s/vagy a nyomtaton.
d) Haszndlatuk :
Teljes mértékben megegyezik a 15—18. programoknal leirtakkal, annyi kiilénb-
séggel, hogy itt matematikai jelek definialodnak.
Minden sziitkséges informacidt a képernyd tartalmaz.

23. Program: Ellendrzétt input:

a) A program azonositéja: INPUT RUTIN (szubrutin)
b) A szubrutin betiltése: LOADTINPUT RUTIN” vagy APPEND programmal
¢) Révid ismertetd:
Az "INPUT RUTIN" ellenGrzott inputot valosit meg. Megvizsgdlja, hogy a be-
vitt karakter elfogadhaté-¢? Ha igen, tjabbat olvas, ha nem, hibajelzést ad.
d) Haszndlata:
A ko6z06lt rutin szubrutinként hasznalhaté. Hivasa elGtt meg kell adni a bemeneti
paramétercket. Ezek:
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bb:=a beolvasand6 adatmezé hossza. (Ha bb=35, akkor max. 5 hosszisigi
karakterlancot fogad el a rutin. Kilépni [RETURN]-rel Ichet)

ba:= a beolvasandé adat tipusa. (Ha ba=1, akkor alfabetikus, ha ba =2, akkor
alfanumerikus ¢és ba=3 esetén numerikus.)

Az adott hosszlisdgt ¢és tipusti adat a rutin b$ sztringviltozdjaban adddik tovéabbi

felhaszndlasra.

A szubrutin paraméterezés utani hivasa GOSUB 60000.

Lokalis valtozok: b, bS$, g8, ba, bb, t.

24. Program: Személyiszam ellendrzése

a) A programmodul azonositéja: SZEMELYISZAM ELL

b) A szubrutin betdltése: LOAD”SZEMELYISZAM ELL” vagy APPEND prog-
rammal

¢) Rovid ismertetd:
A kozolt program altal tartalmazott szubrutin (lasd. P8. mintaprogramot)
az sz$ sztringvédltozoban szokOzmentesen megadott személyiszimbol eldallitja
az X, k9, q9 kimeng paramétercket, melyek alapjan a program eldonti, hogy Iétezd,
vagy hibds szem¢lyiszimrdl van-e szo.

d) Haszndlata:
A szubrutin hivdsa el6tt az sz$ sztringviltozoban helyezze el székOzmentesen
a vizsgaland6 személyiszamot. Ellendrizze, hogy a sztring hossza 11-¢? Ha igen:
hivja a szubrutint (GOSUB 6310). Ezt kovetden vizsgdalja meg a kimend para-
métereket! Dontson a P8. mintaprogram 60200—60290. soraiban kozolt fel-
tételek szerint.

25. Program: Ddtum ellendrzése

a) A programmodul azonositéja: DATE
b) A szubrutin betdltése: LOAD”DATE” vagy APPEND-del
¢) Rovid ismertetd:
A program az idGszamitisunk utani ditumok helyességét vizsgilja. Kifejezetten
bemutatasi célra késziilt, ezért a vizsgdlat Gn. feltétel sorait nem vontuk ossze.
d) Hasznadlata:
Toltse be a programot, majd RUN-nal inditsa cl. Ezt kdvetGen vizsgalja meg az
alabbi P9. mintaprogramot!
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L0002 rem *% p8. mintaprogram *¥%
L0005
ko026
bOD1O rem FERFEXEFFEXXFEXEEXXFAXERRRRERRR
60020 rem *" Szemelyiszam ellenorzese"x

60030 rem *" Szubrutin "
LHOQL4E rem RN R KI5 W R I A
60050 :

LHODLO reEm FERFEXF IR RN HEEH I HHE IR
L0070 rem * bemeneti valtozo : 3
40080 rem * sz$ (szemelyiszam) *
LOBDO rem %5 HH K IR RN
L0100 =

L0110 rem ¥ HH% 36333696368 3 0K X HH X XXX
L0120 rem * lokalis valtozok: *
6013¢ rem * a%92,b%,c9,d?2,e9,f2,99,h? *
6014¢ rem * 19,i9,k9, %, v, q? *
L0150 rem HEXREEXXEEIXRXER X EEEERHEEERE
60160 =

ﬁel?ﬁ FPEM 3333 36 36 36 38 36 36 36 96 3636 36 36 6 36 35 36 336 36 I 6 36 3 ¢
60180 rem * kimeneti valtozdk: *
60190 rem * ®y kK9, Q9 *
60209 rem *¥————— S *
60219 rem *ha x= ->nemlétezd sze—*
60220 rem * melyiszam *
40230 rem *ha k9=q9 ->jo, ill, létezb*
60240 rem xés k9%q9<>0 személyiszam #*
60250 rem * 3%
60260 rem ¥ ha k?9<>q9 —->rosszul mega— %
60270 rem * dott szemelyi-#*
40280 rem * szam 5
LOZ90 @M 33363 I 6 96 3633 3 I 39N H
LOZ00 =

60310 a9=val(left$s(sz$,1))
60320 b9=val (mid%$(sz%$,2,1))
60330 cP=val (mid$(sz%,3,1))
60340 d?=val (mid$(sz$,4,1))
60350 e9=val (mid$(sz%,5,1))
60360 fP=val (mid$(sz%,6,1))
60370 g9=vali{mid$(sz%$,7,1))
603BG h9=val (mid%(sz%,8,1))
50390 i9=val (mid$(sz%$,9,1))
60400 j9=val (mid$(sz%,10,1))
60410 k9=val(right$%(sz%,1))
L0420 %=1%#aQ+2%bP+I*xcP+4#dF+5%#9+6¥fP+7%gF+B*¥hF+F*i9+10% ;9
60430 y=x/11

60440 q9=x—int (y)*11

604590 return
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60000
60005
60016
60015
60020
L0025
60030
60035
Loo40
60045
600560
600355
L0006
L0065
L0070
600735
60080
60085
L0090
60095
60106
60105
L0110
60115
60120
&@125
601306
60135
60140
60145
6015@
60155
60160
60165
60176
6@175
62186
60185
60190
60195
60200
60205
&0210
60215
60220
60225
L0230
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rem

rem
rem
rem
rem

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

*% p9. mintaprogram *%

EEEEEat T L L S B L L E L E L LS &S L L 8T LT 5 3
%N Datum ellenbrzése "
x" (Szubrutin) "
VRV SV RV VTRV VRISV VvV v

B R T e T
* bemeneti paraméterek: *
* a := az évszam *
* b := a honap (szammal!') *
*¥ Cc 3= a nap *
* - ————
*¥ sl:= 1. segédvéltozé (elso*
* hivas eldtt si1=0 )  *

EXEXENN XN NA XN H NI NXA A NN AN

36 E B N M M 3 3 I IE N M
* lokdlis valtozdk, tOmbok :%

* d(12) = a honapok utolsd *
* napjai ¥*
* 1 = ciklusvaltozd *
* dt = 2. segedvaltozod *
33362636 63636 9636 96 2 96 36 X 06 96 2 363 96 K KR

EAEXEREXXX XXX XHEERLEE XA AR XXX

* kimeneti parameterek *
* s1<>@ az elsd hivas utdn *
* dt = @ ,ha rossz a datum *
* dt = 1 ,ha jo a datum *
*— - - ———
* a rutin hivasa eldtt dt=3 =
* kell, hogy legyen! *

B3 3 AW FE I K I X I I I WK

if s1<>0 then 60195

dim

data 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31
i=1 to 12:read m : d{(id)=m: next i
a<=e then dt=© : return

for
if

d(12):s51=33

if b<1l or b>12 then dt=© : return

if
if
if
if
if
if

c<1l then dt=© : return

b=2 and c=29 then 60220
d(b)<c then dt=9:return
a{r4¥int(as4) then dt=e

-
-

else dt=1:return

return

a=1vo*int(a/199) then 602T70:else dt=1:return

a<>400*¥int(a/499) then dt=9:return

else dt=1:return



A 60035

60165. REM sorokbdl a hasznalathoz sziikséges minden informéciot

megtudhat.
(A "DATE™ program ¢s az itt kozélt P9. mintaprogram nem azonos!)

26. Program: Adatok beolvasdsa karakterenként:

a) A program azonositoja: SPEC GETRUTIN

b) A program betdltése: LOAD”SPEC GETRUTIN™

¢) Rovid ismertetd':
A program egy szokdsos GET-rutin miikddtetésére mutat példat. A GET parancs-
csal ¢s az ismertetett rutinnal (P10. mintaprogram) karakterenként Ichet ada-

tokat beolvasni.

377 rem ** plo. mintaprogram %%

378 =

379 :

380 rem "ellendrzdtt get rutin®
I%e :

400 get a$

416 1f at="" then 470

420 goto 480

430 print chr$(rv);" ";chre(lS7)5chrt (146 ;:get as

440 1f as- >
450 ck=ck+1

"" then goto 480

A0 1f ck=m then ck=0:rv=144 -y,

470 goto 400

480 1fa$=chr%$(20) ando<>0theno=o-1:h=len(b$):bs=lefts (bs,h-1) :print™" I";5chre(20);
490 1f a%$=r% or o=om then print" ":o=0:om=0:return >
Se0 if f=1 then 1f a$<"@" or a$>"9" goto 400

516 1f f=2 then if a%<"0" or (a%t>"9" and a%$-"a") or a$ "f" goto 400

52¢ if f=3 then 1f a%<"a") or a$>"f" goto 400

536 1f o‘om then b%$=b%$+a$:printas;

5S40 o=o+1:1f o=om then print:o=0:om=a:return

259 goto 400

d) Haszndlata:
A program kifcjezetten bemutatdsi cclra késziilt., Peladata valéjiban nem a szam-
rendszerek kozotti atvaltas, hanem a karakterek beolvasdsinak iriigy¢én a GET-
rutin miitkodésének bemutatisa.

400. sor:
410. sor:
430. sor:

440. sor:
450. sor:

460. sor:

Karakter beolvasisa a billentytizetpuflerbdl

Ha, iires, ugras a 430. sorra

A szimulalt space kurzor ¢l6z$ allapotinak inverzbe véltasa, a kurzor
balra vissza egy pozicioval, majd a kurzor reverse dllapotanak kikap-
csolasa a GET elGtt.

Ha a billenty{izetpufferbdl nem jott karakter, ugrds a 450. sorra.

A szimuldlt kurzor villogasat elGallité ciklus ck ciklusviltozdjanak
novelése.

Ha a ciklusvaltozo elérte maximadlis ért¢két (m), akkor 0 alapértékre
allitas, a kurzor reverse kapcesold (rv) ellenkezGjére allitasa és a 470.
sorban vissza a 400. sorra. (PRINT CHRS$(18)): reverse kapcsoloé be;
PRINT CHRS$(146) reverse kapcsol6 ki.)
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Ha az rv=18 volt, akkor rv=164—rv alapjin rv=146 lesz. rv=146
esetén rv 1j értéke rv=164—rv alapjin: rv=18.

420. sor: Ha a 410. sorban kideriil, hogy a billenty{izetpufferbdl nem iires karak-
ter kertilt beolvasisra, akkor a program a 480. sorra ugrik.

480—3550. sorok: A beolvasott karakter vizsgdlata, mezdvé fiizés (480. sor a DEL
szimuldlasa, 490. sor maximalis hossz és RETURN vizsgalat, 500—520
sorok “hexa karakterek™ vizsgdlata, 530. sor Osszefiizés...)

A 400—470. sorok a programbdl kimenthet§k és a felhaszndlé sajat programjiba

beépithetdk. A felhasznaléonak a sajat kivanalmai szerinti feltétel vizsgalatrél

maganak kell gondoskodnia.

27. Program: Egész szamok ésszeaddsa, kivondsa:

a) A program azonositdja: OSSZEVONAS

b) Betiltése: LOAD”OSSZEVONAS”

¢) Rovid ismertetd:
A program 5. osztilyos tanuldknak késziilt és az elGjeles egész szamok Ossze
adasanak ¢és kivondsdnak gyakoroltatdsat segiti.
Négy kiilonbdzs feladattipusbdl 29 db-ot ad és a munka végén értékel.

d) Haszndlata:
5., 6. osztdlyosok matematika 6rdin a gyakorlishoz ajanljuk. Minden a kezelés
hez sziikséges ismeretet a képernyd tartalmaz.
A programban taldlhaté .sejtelmes zenét” a Pl1. mintaprogram (szubrutin)
alapjin mas programokba is be lehet épiteni.
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o9eo rem *¥ pll. mintaprogram **
02 rem ** csejtelmes zene ¥* %
5064 =

aeas vol7

5008 for k=1 to 3
5@1e for i=1 to 2
9912 soundl,262,8
5014 sound2,7,5
o816 soundl, 645,16
S018 sound3,; 1006, 4
5029 soundl,Z2462,8
922 soundZ,516,5
5924 soundl, 543,8
026 sound2,77@,6
o028 soundl,262,8
SB3e sound2,5146,8
5932 soundl, 643,146
3¢Z4 sound3, 1000, 4
5636 next i

Sez8 for i=1 to 2
5949 soundl, 169,8
Se42 soundl, 7.4
3944 soundl, 685,16
5044 soundZ, 1000, 4
9948 soundl,169,8
9958 soundl, 685,8
o052 sound2,739,4
o954 soundZ, 881, 3
5856 sound2,953,2
o858 soundl,1469,5
o969 soundl, 685,16
9867 sound3, 1000, 4
Se&6d4 next i

SB6s next k

59468 soundl, 262,25
5676 sound22,7,25
o872 for i=1 to 10
5974 spundl, H00+1%30, 1
9876 next i

9678 for i=7 to 1 step —-1:voli
S@88 vol 1

S8B2 sound3, 1600,106
5084 next 1

o086 :

9488 return



28.

a)
b)

c)

d)
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Program: Mértékegységek dtvdaltdsdanak gyakorlisa:

A program azonositéja: MERTEKEGYSEG

Betiltése: LOAD”"MERTEKEGYSEG”

Rovid ismertetd:

A program altaldnos iskolds tanuloknak késziilt ¢s a 10 tObbszordseivel valé
szorzast ¢s osztdst gyakoroltatja, majd a mértékegyséeek atvaltasinak gyakorol-
tatdsdra tér at. Az atvaltandé mennyiséghez nem adja meg, hogy milyen mérték-
egységre kell atvaltani.

Ezt a megoldast tudatosan vdlasztotta a programozo, mert igy a tanuld az Gsszes,
altala ismert mértékegységgel probalkozhat.

Pontot azonban csak akkor kap, ha eltalilja, hogy a ..gép melyikre gondolt”.
Hasznalata:

5., 6. osztidlyosok matematika oOrdin a mértékegységek atvaltasanak gyakorol-
tatasdhoz ajanljuk. Minden a kezeléshez sziikséges ismeretet a képernyd tartalmaz,
A program S$D800-ro6l $4800-ra mdsolja a nagybetiis karakterkészletet, majd
atdefinidlja a sziikséges karaktercket. A karakterkészlet mozgatdsiat a P12. minta-
program végzi.

rem *¥ pl2. mintaprogram %
rem *% karakterkészlet $4BOG-ra *x*
rem ¥* karakter-ram mutato$4806-ra *x

for i=@ to 44

readas$: a=dec (a$)

pokedec ("4350")+1i,a

next i

sys dec ("435e")

data a@,94,32,f+,bd,0@,d4,9d,06,44,Ca,dG,f?,ad,@@,d4,8d\6®,44,ee,56,43
data ee,59,43,ee,5f,4%,ee,62,43,88,d9,e0,a9,c90,8d,12, ff,a?,44,8d, 13, ff,40
printchr$(8)

print"s"

A P13. programrészlet a karakterek dtdefinidldsdt végzi a RAM-ban (az uj helyii-
kon).



2531 ram ¥ piZ. mintaprogram * 3%

2532 ren *x parakterek dtdefinidlasa *#

r

2546 for 1= to 7iread a:poke 18232+i,arnext
2550 for i=9 to 7:read a:poke 182546+i,a:next
2560 for i=¢ to 7:read a:poke 18424+i,a:next
2579 1o 1=@ 1o Vireasd a:poke 1841&6+i,a:next
258¢ for i=¢ to 7:rezad a:poke 18400+i,a:next
2539¢ Tor 1=9 to 7:read a:poke 184e8+i,a:next
2602 for i=0 to 7:read a:poke 18286@+i,a:next
2612 foy 1=0 to V:read a:poke 18B224+i,a::next
2620 for i=0 to 7:read a:poke 18144+i,a:next
263 tor i=2 to 7:read a:poke 18146B+i,a:next
264¢ for i=¢ to 7iread a:spoke 182490+i,a:next
2643 for 1=0 to 7:read a:poke 174608+i,a:next
2647 for i=0 to 7:read a:poke 1745&+i,arnext
2648 for i=0G to 7:read a:poke 17624+1i,a:next
2649 for i=0 to 7:read a:poke 17648+1i,a:next
2700 data @,60,1246,15,255,126,%0,21%

2712 data 69©,126,24,219,255,189,195,6@

2720 data &@,126,219,126,60,36,36,195

2739 data 9,0,0,192,240,48,24,24

2740 data @,0,0,3%,15,12,24,24

2754 data 24,24,48,240,192,0,0,0

2760 data 24,24,12,15,3,0,0,0

277@ data 112,8B,146,32,120,0,0,0

2786 data 112,8,48,8,112,0,0,0

2799 data 24,40,72,120,8,0,0,0

2800 data ©,0,0,8,8,0,0,0

2803% data 135,67,61,1,0,0,0,0

2807 data 192,192,0,0,06,0,0,0

2898 data 225,194,188,128,0,¢,9,0

2809 data Z,3,0,0,9,0,0,0

2812 return

ready .

20. Program: Miiveletek tizedestortekkel (1):

a) A program azonositéja: TIZEDESTORTEK
b) A program betoltése: LOADTIZEDESTORTEK™
¢) Rovid ismertetd:

ElGszor a szimok helyét kell meghatirozni a szimegyenesen, majd a tizedes-

T o O o S P = I = ™ W RN
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d)

30.

a)
b)
¢)

d)

3.

a)
b)

d)
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tortek betiivel leirt ¢értéke alapjan a szimértéhekkel torténd leirdst lehet gyako-
roltatni.

Végezetiil kozonséges torteket kell dtirni tizedestort alakra.

Hasznadlata:

5. osztalyosok matematika ordin gyakoroltatisra ajinljuk. A kezeléshez sziiksé-
ges ismereteket a képernyd tartalmazza.

A program RUN-nal indithato.

Program: Rendezési eljardsok :

A program azonositoja: RENDEZESEK

A program betiltése: LOAD"RENDEZESEK”™

Révid ismertetd':

A program Kiilonféle rendezési eljarasok gytijteménye. A felhasznilonak BASIC
programjaban nem kell megirni a kivint eljardast, cleeends ha a meglelelGt e prog
rambol dtveszi. Segitségével szomszédeserés, buborck, Shell Metzner és gyors
rendezésre van lehetdség.

Haszndlata:

A rendezési eljarasok gyorsasiganak bemutatasira is felhasznialhatd a program,
mert az egyszer megadott rendezenddG elemkdészletet megjeeyzi, ha a felhasznélé
azt kivanja.

A mikodéshez szitkséges informaciokat a képernyd tartalmazza. A minta keret-
program max. 100 elemii 3 jegyi{i szimokbol allo szamhalmazokat tud rendezni,
Kérjiik a felhaszndldt, hogy a program hasznédlata elStt nézze dt a megjegyzé-
sekkel és magyarazatokkal elldtott programlistat!

Program: Természetes szamok primtényeziokre (torzstényezdkre) bontdsa:

A program azonositéja: PRIMT.)

A program betiltése: LOADPRIMT.”

Rovid leiras

A primszam olyan természetes szam, amely nem bonthato fel ndla Kisebb ter
meészetes szamok szorzatdra, vagyis nincs l-en ¢és dnmagin Kiviil mas osztéja.
A szamelmélet alaptétele szerint minden 1-n¢l nagyobb természetes szam vagy
primszam sorrendt§l eltekintve - egyértelmiien felbonthatd  primszimok
szorzatara. (Ez a torzstényezGs felbontis.) A felbonthatéd természetes szamok
Osszetett szamok; a felbontdsban szereplé primszamok a torzstényezik.
Ugyanaz a tOrzstényczG természetesen tobbszor is elGfordulhat a felbontasban,
A program a szamelmélet alaptétele szerinti torzstényczGkre bontasra mutat
példat.

Haszndlata:

Felhaszndlhatd 6nallo (ellenGrzG) programként, de megfelelGen atalakitva a pri-
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meket eldallitd szubrutinként is.



Minden kezelési informdcié megtaldlhatéd a képernydn.
Futtatas el5tt célszer(i a magyarazatokkal ellitott programlistat attanulmanyozni!

32. Program: Kdzinséges tortek egyszeriisitése:

a) A program azonositdja: EGYSZERUSITES

b) A program betiltése: LOADEGYSZERUSITES™

¢) Rovidleiras:
A programmal p/q alakban megadott kozonséges torteket lehet egyszerisiteni,
a szamldlo ¢s a nevezd Osszes kozos osztdjat megkeresni.

d) Hasznalata:
Felhasznédlhato 6nallé (ellendrzd) programként, de megfelelen atalakitva a kozos
osztokat elGdllitd szubrutinként is.
Minden kezelési informacié megtaldlhatoé a képernyén.
Futtatds el6tt célszeri a magyarazatokkal elldtott programlistat attanulmanyozni!

33. Program: Primszamok elddllitisa 0-tol n-ig:

a) A program azonositdja: PRIMSZAMOK 0— N

b) A program betiltése: LOADPRIMSZAMOK 0--N"

¢) Rovid ismerteti:
A program c¢lja annak az ecljarasnak a bemutatasira, amelynek segitségével
a 0 ésa N természetes szamok kozé es6 valamennyi primszam elgallithato.

d) Haszndlata:
A 32. programnal leirtakhoz hasonloan.

34. Program: Szdzalékszamitds:
a) A program aconositoja: SLAZALEKSZAMITAS
b) A program betiltése: LOAD"SZAZALEKSZAMITAS™
¢) Révidismertetd:
A program feladatok megoldasainak ellenGrzését segitheti. Kifejezetten bemutatasi
célra készult.
Meghatirozhaté segitségével az alap, a szazaléklab és a szazalékérték.
d) Haszndlata:
A 32. programnil leirtakhoz hasonldan.

35. Program: A legnagyobb kizés oszto és a legkisebb kozés tobbszords meghatd-
rozdsa:

a) A program azonositoja: EUKLIDESZI ALG.

b) A program betiltése: LOADEUKLIDESZI ALG.”

¢) Révid ismertetd:
A program kifejezetten bemutatasi célra késziilt. Az Euklideszi algoritmus a ma-
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radékos osztasnak olyan végesszamu egymds utini végrehajtdsa, amelynek segit-
ségével a legnagyobb kozos osztd meghatarozhatd. Ha elvégezziik az Euklidesz
(maradékos) osztast az a és a b0 egész szamok kozott (vagyis megkeressik
azokat a q, ¢és r, egész szamokat amelyekre igaz), akkor:

a=b-q+r, (0= r;<|bl).
Ezutan b és r; kozott elvégezve a maradékos osztast
b=r-qa+rs (Pz=r,<r,)... és igy tovabb.

Az r; maradékok monoton csdkkenése miatt végesszamu lépés utan bekovetkezik,
hogy
Fim1 = Ty Quar + T4 (”‘ rni-!.':rn)

1‘n o= l-n'i'l = qn+2'

"

Ahol 1,4, éppen az "a” és a "'b” legnagyobb kozds osztdja.

d) Haszndlata:
Az eldzekhez leirtak szerint. Minden kezelési informacio megtaldlhaté a kép-
ernyon.

36. Program: Szdmelméleti feladatok megolddsa:

a) A program azonositdja: SZAMELMELET
b) A program betiltése: LOAD”SZAMELMELLET”
¢) Rovid ismertetd:
A program az aldbbi szimelméleti feladatok megoldisanak algoritmusait tar-
talmazza:
— primszdmvizsgdlat (eldonti egy természetes szamrol, hogy prim-¢)
— primszam keresése (adott intervallumban megkeresi az Gsszes primet)
— primtényezGk (egy természetes szam Osszes térzstényezdit hatdrozza meg
— Inko és Ikkt (két egész szam legnagyobb kozos osztojit ¢s legkisebb kozos
tobbszorosét hatarozza meg)
— binomidlis egyiitthaték (a binomidlis tételben szereplé binomidlis cgyiitthaté-
kat hatarozza meg az

5 -

[n]_ n! n:(n—1...(n—=k+4 1)
~ k!(n—k)! 1 2.k

képlet alapjan.)
d) Haszndlata:
A program listajabol ldthatd, hogy az eljirdsok szubrutinjai kiilén-kiilon is ki-
szedhetSk, ill. felhasznalhatok. Kérjitk az Olvasét a programlistit gondosan
tanulmanyozza at.
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37. Program: Alapmifveletek (+, -, *, :) gyakorldsa:

a) A program azonositdja: ALAPMUYV.

b) A program betéliése: LOADALAPMUV.”

¢) Rdvid ismertetés:
A program Kifejezetten bemutatdsi c€lra késziilt. A modularis . programépit-
kezésre™ mutat példat. Mindazonaltal a matematikai alapmiiveletek gyakorol-
tatasdra is alkalmas, a nyujtott teljesitményt értékeli.

d) Hasznalata:
RUN-nal indul. A képernyG tartalmazza a miikddtetéshez sziikséges informa-
ciokat.

38. Program: Szdmok dtvdltdsa tetszoleges szamrendszerbdl tetszdleges szdmrend-
szerbe: (max. 35-0s szamrendszert tud kezelni!)

a) A program azonositoja: SZAMRENDSZ.ATVAL

b) A program betoltése: LOADSZAMRENDSZ. ATVAL™

¢) Rovid leirdsa:
A program max. 35-6s szamrendszerek kozott tud atvaltani. A fGprogram a 60060-
as ¢s a 60290-cs sorok kozott helyezkedik el. Az atviltd modul a 601 10— 60250
sorokban talalhato. A 60340  66590. sorok mas programokba is beépithetd
cllendrzott (adatbeviteli) GET-rutint tartalmaznak.

d) Haszndlata:
A program RUN-nal indul. Minden sziiksé¢ges kezelési ¢s felhasznal6i informacid
megtalalhato a képernydn.

39. Program: Tetszilegesen clhelyezett koordindtarendszerbe fiiggrénygrafikon raj-
zoldsa:

a) A program azonositoja: KOORD

b) A program betdltése: LOAD"KOORD™

¢) Rovid leirds:
A programmal tetszGlegesen elhelvezett koordindtarendszerbe Iehet paraboldt,
vagy egyenest rajzolni. A koordindtarendszer kezdGpontja a képernyén a kurzor-
mozgatd billentyiikkel jelolhetd ki és a [SPACE] billentytivel rogzithetd.

d) Haszndlata:
Ondllé programként miitkodik, de megfelel dtalakitassal programmodulként is
hasznélhaté.

40. Program: Determinans kifejtése:

a) A program azonositégja: DETERMINANS KIF.
b) A program betiltése: LOAD"DETERMINANS KIF.”
¢) Révid leiras:
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A program max. 9-ed rend{i determindnst tud kifejteni. A determindns elemeit
a billentytizetrSl lehet bevinni.

d) Haszndlata:
A ,,papir — ceruza” mddszerrel kifejtett determindns-értékek cllenérzésére hasz-
nalhato.

41. Program: LISSAJOUS-gorbék megjelenitése a grafikus képernyén:

a) A program azonositdja: LISSAJOUS

b) A program betéltése kazettarsl: LOAD”LISSAJOUS”

¢) Rovid leirds:
A Lissajous-gdrbék a Descartes koordinatarendszerben dbrazolt fiiggvény-
grafikonok, melyekben mindkét valtozé egy paraméter periodikus fiiggvénye és az
egyik véltozé frekvencidja egész szamu tobbszorose a masikénak. Az dbrazolast
a kisebbik frekvencidji véltozé egy periddusira elegend§ elvégezni.

d) Haszndlata:
Adjunk a=3; b=2; ¢ =60 értéket; vizsgiljuk a képernyén megjelend gorbét,
Kiilonb6z8 paraméterii merGleges rezgésck Osszetevését vizsgalhatjuk a programs
mal.

42. Program: Szdmtani sorozattal kapcsolatos feladatok megolddasdnak gyakorldsa:

a) A program azonositéja: SZAMTANI SOROZAT

b) A program betiltése kazettarél: LOAD”SZAMTANI SOROZAT"

¢) Rovid leirds:
A program feladatokat ad a szamtani sorozattal kapcsolatos szamitasok megol-
dasdnak gyakorldsdra. Ismerteti a szokdsos jeloléseket, majd az dltalinos iskoliban
tanult képleteket (ha azt a felhaszndld kéri). Ezt kovetGen kiilonbozs feladatokat
ad. A feladatsor végén értékel.

d) Haszndlata:
A feladatok a képernydn jelennek meg, a gyercknek a fiizetben kell szimolnia.
A program az eredményt a billentyl{izetrGl varja. A helyes megoldast is kozli,
ha a begépelt adat hibas volt.

43. Program: y=a-x+b alakban megadott fiiggvények metszéspontjinak meghatd-
rozdsa:

a) A program azonositéja: LIN—EGY .R.

b) A program betiltése kazettarol: LOAD”LIN -EGY.R.”

c) Rovid ismertetés:
A program y=a-x+b alakban megadott fiiggvények metszéspontjat hatdrozza
meg numerikusan és grafikusan is.
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d) Haszndlata:
A betoltott programot RUN-nal inditsuk. Adjuk meg a kovetkezd két linearis
figgvényt: y=2.x—1: y=—3.x+2. A megoldast a grafikus képernydn kap-
juk. A program kifejezetten bemutatasi célra késziilt, a kezeléséhez sziikséges in-
formécidkat a képernydre irja.

44. Program: y=f(x) alakban megadott valds fiiggvények dbrdazoldsa:

a) A program azonositéja: FUGGV.NAGYITAS

b) A program betiltése a kazettarél: LOAD’FUGGV.NAGYITAS”

¢) Rovid leirds:
A programmal tetszGleges y=f(x) alakban megadott fiiggvényt lehet abrazolni,
vagy transzformalni.

d) Haszndlata:
RUN-nal inditast kévetGen adjuk meg az

y= X+ sin (X - 27)

fiiggvényt. A program a fiiggvénygorbét a grafikus képernyére rajzolja.

Frdekes az
1
y = esin(x)

fiiggvény grafikonja is.

45. Program: Magyarorszdg ,,vaktérképe”

a) A program azonositéja: MO VAKTERKEPE

b) A program betiltése kazettarol: LOAD”MO VAKTERKEPE”

¢) Révid ismertetd:
A program Magyarorszag vaktérképét rajzolja a karakteres képerny8re un.
kvazigrafikus karakterekkel.

d) Felhaszndlhatd:
TetszGleges BASIC programban szubrutinként.
Betdltés utan nézze at a programlistat, majd RUN-nal inditsa a programot!

46. Program: Eurdpa fovdrosai:

a) A program azonositéja: FOVAROSOK

b) A program betéltése kazettarol: LOAD”FOVAROSOK™

¢) Rovid leiras:
A program Eurdpa f[Gvirosainak tanitasat, a szerzett ismeretek begyakorol-
tatasat segiti. 7. osztalyos tanuldknak késziilt.
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d) Haszndlata:
A RUN-nal inditast kdvetGen a program alkalmazisihoz ¢s kezelés¢hez sziiksé-
ges minden informacié megjelenik a képernyén. A feladattipusok kézott a meg-
feleld szambillenty(i lenyoméasaval Ichet vélasztani.

47. Program: Ocednok, foldrészek és foldrajzi neveik :

a) A program azonositéja: KOLOMBUSZ HAJOJA

b) A program betsliése kazettarél: LOAD"KOLOMBUSZ HAJOJA™

¢) Rovid ismertetd':
A programok a foldrészek, dcednok meghatdrozasit, foldrajzi neveik helyes
irdsanak gyakoroltatasat segiti.

d) Haszndlata:
A program inditasat kovetGen a felhaszndlashoz és miikodtetéshez sziikséges
valamennyi informacié megtalalhatd a képernydn. Vilasztani a megfelelG szam-
billentyii lenyomasaval lehet.

48. Program: Sorsolds szamitdgéppel:

a) A program azonositoja: TOMBOLA

b) A program betéltése kazettdarél: LOAD"TOMBOLA™

¢) Rovid ismertetd:
A programmal négyféle tombolajegy (piros, kék, zold ¢és fekete) sorsolhato.
Ha valamelyik tipusbdl egy sem kelt el, akkor az eladott tombolajegyck szdma:
0 kell hogy legyen.
A programmal mindaddig Ichet sorsolni, ameddig legalibb egy még ki nem huzott
tombolajegy van valamelyik tipusbdl. Természetesen a sorshizdst hamarabb is
abba lehet hagyni.

d) Haszndlata:
A program inditasat kdvetden a felhasznalashoz és a miikodtetéshez sziikséges
valamennyi informacié megtaldlhaté a képernyén.

49. Program: Tobbfordulds versenyek értékelése:

a) A program azonositgja: VERSENY

b) A program betiltése kazettarél: LOAD”VERSENY"

¢) Rovid ismerteto:
A program a legkiillonbozébb versenyek eredményeinek vezetésére és tobbfor-
dulés versenyek esetén (is) a végsd sorrend megdllapitasara ¢és kinyomtatasara
alkalmas (a nyomtatds tébbszor is elvégezhetd).

d) Haszndlata:
Megegyezik a 48. programndl leirtakkal.
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50—52. Program: Tornaversenyek pontszdamainak feldolgozdsa:

A programkazettin cgymdst kovetGen 3 db tornaversenyt értékel program taldl-
haté. Ezek azonositoi, betdltésiik és blokk-szamuk:

50. prg. LOAD”CSB.ES EGYENI" blokk-szdma: 94

51. prg. LOAD”1. FORDULO™ blokk-szama: 100

52. prg. LOAD”2. FORDULO™ blokk-szama: 103

Tornaversenyértékeld programok kezelési Gtmutatéja:

Egy-egy tornaversenyen minden csapat minden versenyzdje, s az egyéni bajnoksagon
induld versenyzdk is minden tornaszeren bemutatott gyakorlataikra értékelG pont-
szamot kapnak. Igy a versenyen nagyszdmu adatot kell rdgziteni, és a verseny végén
az eredményhirdetéshez feldolgozni.

A szamitogép hasznilatival e munkdt konnyebbé, pontosabba tehetjiik.

Nagy el6ny, hogy a verseny végén azonnal rendezett eredménylistank lesz.
Tornaversenycken a pontszimokat a SPORTPROPAGANDA nyomtatvanyain kell
vezetni. A programok a hivatalos nyomtatvianyok fejrovataihoz igazodnak.

A tisztelt felhasznalé harom programot kap.

Mindegyik program azonos elven miikodik. A verseny tipusatodl fiiggden kell kiva-
lasztani a megfelelGt.

A programok futtatisa csak minimdlis szamitastechnikai ismereteket kivan, viszont
a tornasport adminisztricios szabdlyaiban jartasnak kell lenni.

A biztonsdgos hasznilathoz clegend az els6 program részletes ismertetése és a masik
kettGben az cltérések kiemelése.

1. Csb. és egyeni

Betoltése: LOADCSB.ES EGYENI™

Univerzalis felépitésii, haszndlhaté mind néi, mind férfi versenyen, €s egyiittesen is.
Maximalisan 42 csapat és 42 egyéni versenyz$ pontszamait tudjasfolyamatosan fo-
gadni. Betdltés utdn rovid tdjékoztatd szoveg jelenik meg. Lapozas utan bekéri
a futtatéshoz sziikséges alapadatokat. (VersenyzGk szama, neve stb.) A beirdsokat
a verseny megkezdése elGtt idGben kell elkezdeni, hogy az induldsra készen legylink.
Ezutdn a vezérlés automatikusan az elsd fémeniire keriil. Ez a program alaphelyezete.
Minden befejezett akcio utdn ide tér vissza, és innen dgaztathaté el a csapatbajnok-
sagra, vagy az cgyéni versenyre, a [C], ill. az [E] billenty{i megnyomdsaval.

Mindkét versenytipus egy tjabb meniivel jelentkezik be, ahol a képernyémaszkon
lathat6é betdi, ill. szam megnyomdasédval vilaszthatunk az egyes tornaszerek, vagy
szolgiltatasok koziil. Ezcket a verseny alatt barmikor hasznalhatjuk.

Pontok beirdasa esapatversenyen

A tornaszereknél miikods versenybirdsagoktdl behozott jegyz6konyvekbdl torténik.
Példaul az 5-6s rajtszami csapat végzett ugrdson. Nyomjuk meg az [U] betiit. A kép-
ernyén megjelenik az UGRAS felirat, ¢és a gép kéri a rajtszimot. Ezutan kiirja a csa-
pat nevét, kéri a jegyzOkonyvon 1évé hat versenyzd érvényes pontszimat. Egy csa-
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patban hat versenyzG indulhat, de csak a legjobb 6t pontszam vehetd figyelembe
a csapateredményben. A gép kikeresi a legkisebb pontot, ezt kiejtve dsszesit, és ki
irja a csapateredményt, amely a jegyzOkOnyvre ravezethetS. A képernyS két részre
osztott, aldl kiirja a legkisebb pont értékét, valamint folyamatosan dsszegzi a sze-
renként gy(ijtott pontokat.

Igy az utolsé szer pontszimainak beirdsa utdn rogtén kitdlthets a jegyzSkonyy
dsszesitett csapateredmény rovata.

[RETURN] utdn a vezérlés visszakeriil a fGmeniire. Tovibbi beirasoknal hasonld
modon kell eljarni.

A program szolgaltatdsai csapatversenyen:

A verseny végén, vagy verseny kozben barmikor a gép tébb szolgaltatisat vehetjiik

igénybe. Ezek a képernyGmaszkon lathatd megfelels szambillentyiivel elérhetdk:

. A versenyjegyz6konyv horizontdlis dsszesitését végzi. Az egyes versenyzok ossz-
pontszamat jelzi ki, valamint az Osszetett csapateredményt.

2. A Kkettes billentyfivel a szerenkénti helyezések kérhetdk. Egymas utan minden szer
eredménye kiirddik rendezve, csapatnevekkel és az elért pontszamokkal egyiitt,
Az eredmények nyomtathatok.

3. Meghivja a végeredmény kijelzést. (Verseny kozben a pillanatnyi helyezéseket.)
Ez is kinyomtathaté.

4. Az Osszesit§ jegyzGkonyvet nyomtatja ki a versenybirdsiag részére. Tablazatos
formaban lithaté minden csapat szerenkénti és Osszeredménye.

Pontszamok beirdsa egyéni versenyen:

A tornaszer kivalasztdsa, a rajtszam beirdsa ugyanugy torténik mint a csapatver-
senyen. A gép most megkérdezi az eldirt ¢s a szabadon vilasztott gyakorlatok pont-
¢értékeit. A két pont Gsszege azonnal megjelenik, s a jegyzGkonyvre ravezethetd.
A képernyd itt is két részre osztott. Az also részen halmozottan jelennek meg a szab.
val., és az dsszpontszam. Az utolsé szer beirdsa utan a jegyzGkonyv megfeleld rovatai
azonnal kitolthetGk.

A program szolgdltatdsai egyéni versenyen:

1. Az egyes billentyli képernydre kéri az egyéni jegyzGkonyv formatumat, osszes
beirt adatdval. Plusz szolgédltatds az dtlagpont kiszimitasa. Kérésre a jegyz8konyv
kinyomtathato.

2. Szerenkénti helyezések hivésa.

3. Végeredmény hivasa.

4. A négyes billentyli OsszesitG jk.-t nyomtat.

Hibajavitds:

A program a torna versenyszabdlyaihoz igazodik.

A megengedett 10 pontnal nagyobb értéket nem fogad el. Egy rossz beiitést

[RETURN] elstt az [INST/DEL] billentyiivel tordlhetiink.

Sorléptetés utani javitishoz a meniikon keresztill Gjra hivjuk a tornaszert ¢s a csa-
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patot (vagy az egyéni versenyzGt), ¢s a pontokat elSlrdl kezdve j6l beirhatjuk. Fontos!
A gép mindig a beirt adatokat raktirozza el a memoriaba. Ha javitas, vagy ellenérzés
céljabol meghivunk egy csapatot, egyéni versenyzdt, a mar eldzéleg beirt pontokat
a képerny§ bal sz¢lén lathatjuk. Ha megtekintés utan az Fl-el visszatériink a meniire
ezek értéke nem vdltozik meg. Ha viszont [RETURN]-el . iiresen™ 1épkediink &t
a pontszamokon, azok felilirodnak 0 (zérd) értékkel. Valtoztatds nélkiill mindaddig
visszaléphetiink a meniire, mig az erre utal6 felirat a képernyd aljan lathatd.

Csb. és egyéni elsd fordulo:

Betoltése: LOAD™1. FORDULO”

Tobb versenyrendezési formaban szokdasos kétfordulds bajnoksagok kiirdsa. A két
verseny egyiittes eredménye donti el a helyezéseket. Az 1. fordulé eredményeit cél-
szer{i g¢pi Gton tarolni, és a masodiknal felhaszndlni.

E program a fGmeniiben lithatd utasitisra szalagra menti az adatokat. [HELP]
A program kezelése hasonlé mddon torténik mint a csapat €s egyéni bajnoksagé.

Csbh. és egvéni mdsodik fordulo:

Betoltése: LOAD™2. FORDULO™

Szalagrol beolvassa az elsé forduld adatait. A csapatok és versenyz6k az 1. fordul6
rajtszamait kapjik, ezért a beirdsokndl ezt hasznalja fel azonositasra. A 2. forduléban
azonban (j rajtszimokat sorsolnak ki, ezért a régi szamokat irjuk a jk.-ek sarkéra,
s ezcket hasznaljuk. A szolgdltatdsok ugyanazok. Eltérés, hogy az Gsszesitd jk.-bdl
kettd készit: egyet a 2. fordulorél, és egy dsszevontat az 1-—2. fordulérdl. Itt plusz
versenyzOk inditasara nincs lehetdség.

1
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A VORKER Kisszovetkezet ajanlja a Tisztelt Megrendelok
figyelmébe az alabbi szoftver termékeket és — szolgaltatasokat.

1. C16, CPlus/4, C 64 és Spectrum gépekre kifejlesztett oktato és
jatékprogramokat, amelyek Magyarorszdgon a legolcs6bbak.
Ezek koziil az idegen és magyar nyelv, a matematika, a kémia,
a bioldgia és a fizika tantargyir oktatOprogramok segitik a
pedagdgusok €és a tanul6k munk4jat.

2. Egy- és kétszemélyes jatékok, valamint totoprogramok segitik
a szabadido jobb eltoltését.

3. IBM kompatibilis gépekre véllaljuk a munkaiigyi és bérszam-
fejto rendszeriink adaptalasat.

Kiilonleges hardver ajdnlatunk: a vildgon egyediildllo fejleszté-
stink a TC-NET+4 szdmitogép-interfész, amellyel 16 db C 16
illetve C Plus/4 szamitogépet kapcsolhatunk lokdlis hdlozatba.
Ez két fontos célt szolgdl: egyrészt az Osszes gép ilyen modon
haszndlhat egyetlen mdgneslemezt és nyomtato egységet, mds-
részt megvaldsitja szdmitdstechnikai vonalon azokat az elonyo-
ket, amelyeket a nyelvoktatds teriiletén egy nyelvi labor biztosit.
Ily médon szdmitdstechnikai kabinet hozhato létre kis anyagi
rdforditdssal.

Viarjuk érdeklodésiiket!

VORKER® Villalatkozi
Organizécids Ipari Szolgéltatd
és Kereskedelmi Kisszovetkezet
Szeged, Pf: 711.
Telex: 82-688
Telefon: (62) 26-144

(62) 25-479



