1-SIMON & SIMON
2-MARMITTA — 3-iL SUICIDA
4 IL- RALLY — 5-SOTTOMARINO

MANUALE IN ITALIANO
DI 10 NUOVISSIMI GIOCHI

a2
C:

1-VECCHIO WEST — 2-IL BARO
3-INVASIONE
4-MISSIONE MARTE
5-L’ESORCISTA

L. 6.500
PUBBLIROME



Amici lettori,
E possibile che malgra-
do tutti i nostri accurati
controlli tecnici qual-
che cassetta possa ri-
sultare difettosa.
In tal caso preghiamo
di restituire la cassetta
al nostro indirizzo, Vi
verra immediatamente
sostituita gratuitamen-
te.
Grazie per la preziosa
collaborazione.
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SIMON & SIMON %

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Allena la tua memoria e ripeti esat-
tamente la sequenza di note cheitis
propone Il computer. F
VECCHIO WEST

~ SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Nel Vecchio West la vita e difficile
per i deboli! Guardati alle spalle ed
al minimo pericolo estrai la plsiola
per primo ed uccidi il tuo nemico
prima che lo faccia Iui. Riflessi
pronti e.... auguri!
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«TASTI UTILIZZATI:

F1/F3/F5/F7

* per ricominciare
i@@@@@@@@@@@

TASTI UTILIZZATI:

F1 inizio gioco

GIOCATORE 1

A su

) giu

X per sparare

GIOCATORE 2

; su

/ giu

‘ per sparare
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MARMITTA

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Cancella tutti i puntini sul circui
guidando la tua potente vettura
facendo bene attenzione ad evita

-

IL BARO

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Stai per entrare in una bisca. Avvi-
cinati al tavolo del Poker e sfida i
tuoi avversari. Sullo schermo ver-
ranno visualizzate le cinque carte



la collisione con la vettura dell’av-
versario che cerchera di ostacolarti
in tutti i modi. 3

TASTI UTILIZZATI:

in basso

a destra

" a sinistra
in alto

In tuo possesso con la possibilita di
cambiare quelle che non ti servo-
no. Auguri!

TASTI UTILIZZATI:

1,2,3,45 per segnalare le carte
che desideri cambiare

TASTI NUMERICI  per definire la puntata
RETURN ogni volta che
scegli 'opzione



IL SUICIDA

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Distruggi la citta con il tuo bombar-
diere. Attenzione, pero, al tuo v
colo: ad ogni passaggio sulla cit
si abbassera di quota, e se nol

INVASIONE -

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

A bordo della tua astronave dovrai
respingere |'attacco degli alieni
che, schierati in formazione, cer-
cheranno di distruggere il tuo veli-



sarai riuscito a distruggere i palazzi
piu alti correrai ‘il rischio di scon-
trarti con i loro muri.

TASTI UTILIZZATI:

F1 per partire
SPAZIO per sparare
- per concederti una pausa

volo e le tue basi di riparo ed
approvvigionamento.

TASTI UTILIZZATI:

r4 sinistra
X destra
SHIFT fuoco e inizio partita

SPARO inizio partita se utilizzi il joystick
JOYSTICK OPZIONALE

(BNl EEl I E) )
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IL RALLY

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

~Sei a bordo di una potente auto da

rally e dovrai affrontare tre gare
successive. Durante ogni gara do-
vrai riuscire a percorrere piu chilo-
metri possibili, perché alla fine del-

MISSIONE MARTE

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

A bordo della tua astronave scendi
nei profondi e tortuosi baratri di
Marte e distruggi le basi dei tuoi
nemici ed i loro depositi di carbu-
rante, ma attenzione! Lungo il per-
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le tre gare verranno sommati i chi-
lometri totali e... vincera il mi-
gliore!!!

TASTI UT!LIZZATI:

sinistra
destra

S OOEEEEEEHE

corso mille e mille pericoli sono in
~ agguato: caccia nemici, mine rim-
balzanti ed ostacoli di ogni genere.

TASTI UTILIZZATI:

A sparo
¢ a destra
L a sinistra

JOYSTICK OPZIONALE
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SOTTOMARINO

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Sei a bordo del tuo potente sotto-
marino. Colpisci i tuoi avversal

L’ESORCISTA

SPIEGAZIONE b
DEL GIOCO 8

60
Nei sotterranei dell'antica citta di
Patan regnano i fantasmi. A te
spetta il compito di esorcizzare i
sotterranei che sono formati da in-
numerevoli camere. Dovrai percor-
rere ogni stanza fin quando questa
non si sara colorata uniformemen-
te. Solo a questo punto avrai de-
bellato gli spettri all’interno della




che passano in superficie e che
attentano all’incolumita della tua
unita.

JOYSTICK NECESSARIO

el lf e} )] e el e f ey o)

Jsuccessiva. |l tuo compito sard
fininato quando tutti i sotterranei
afanno stati esorcizzati. Dovrai fa-
¢ attenzione ai fantasmi che i
in$eguiranno ovunque. In caso di
“difficolta serviti delle armi che tro-
verai al centro di ogni stanza.

TASTI UTILIZZATI:

! muove verso il basso
1 muove verso ['alto
- muove a destra
> muove a sinistra

JOYSTICK OPZIONALE
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ECCEZIONALE!

A tutti coloro che richiederanno gli
arretrati verra applicato lo stesso
prezzo di copertina con le spese di
spedizione a nostro carico

VIC 20 N.1|VIC 20 N.2 jviC20 N.3
;G Guerra Parchimetro
Qentro di quve interplanetaria Mangia soldi
Ricerca medica : -
; P Assedio Guerra delle’
Vermi spaziali Fre
fa Vespe citta
Le chiavi : ;
Il sommergibile Cavallo bianco | Serpenti
Castello Elicotteri
VIC 20 N.4 |vIC20 N.5 |VIC 20 N
Difensore Marziani Iper Flipper
Minatori Incursione F‘i)aid Ex
Cacc. di droidi | Serpentone Super G
Pittura Corsa d'auto Meteoriti
Carrista Uccelli spaziali | La Rana
VIC 20 N. 7 {viC 20 N.8 [VIC 20
TUTTI FRUTTI MASTER D
Corsa GUERRA COSMICA| ~=o~s | 4 BoMBA
Detriti cosmici | ROBOT LA .DIGA
Peandio GAVERNE ALIENE | pscro
rhpe CERVELLONE N 9‘
! B C-16 N.
Mostri verdi C 16 N.8 ATTACCO ALLA |
SERPENTE PIATTAFORMA
DAMA BREAK OUT
GUERRA TOTALE | GENIO
ANATOMIA CRUISE
ASTRO DIFESA | ASTRONAVI ALIENE |

| numer/ arretrati possono essere richiesti a: PUB -
BLIROME - Via degli Ausoni. 7 - 00185 Roma -
inviando I'importo di L. 6.500 a mezzo francobolli.



