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USA update

Vores nye USA korrespondent bringer her en frisk melding
om alt nyt i Commodoreland.

64 gratis programmer!

Ja, er det ikke utroligt! 64 GRATIS programmer!
Alt hvad du skal gere er of indsende en kupon, og vups,
disketten er din. Free of charge.

Amiga laver video/grafik

Vores mand i Bruxelles har testet to nye Genlock
interfaces til Amiga‘en. Laes her hvad han fandt ud of.

64’er Magi
Vores serie fortsaetter ufortredent, og vi viser denne
gang bl.a. hvordan DU laver en 23 fejl pa disketten.

NEWS
Laser duel

Det mest ultimative i printere er laserprintere.
Vi har testet to af dem, en Kyocera og en Hewlett
Packard. Hvad kan de?

En 64’er ser rodf

Med nogle sma rede bokse du saefer til din 64'er,
kan du styre dit hjem via computeren. Vi hev
boksene hjem og logde dem pd testbaenken.

NEWS
Adventure Hjornet

Christion Martensen har atter izendt lampen, og
forer de fortabte eventyrere sikkert gennem de
morke labyrinter,
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Vi saetter 5,25’ under lup 28

Atter engang dykker Henrik Lund ned i det dybeste
aof din 5,25", og ofslerer ALT hvad der er vaerd

of vide om den sorte runde.

Lav din egen MC-monitor, 5 33

John Christiansen er vendt frygtelig! tilbage,
og fortsaeMer her sin serie om “COMputer”s

i maskinkodemonitor, som DU kan faste ind.

| GAMES GAMES GAMES

B2 Vi hor chekket op pa gomes markedel, og sel pa de

36

nyeste spil til din "puter.

NEWS
128 Operationer

Denne gang har vi et kaempestort lillaeg til alle
128 ejere, pd hele 5 sider.

Super 20

Vi har fundet frem til de bedste rutiner pa under 20
linier, der bl.a, inkluderer en disklurbo!

PC-Special

Her bringer vi alt nyt til Commodores PC-serie.

Amiga som rumkriger

SDI er ikke kun novnet pa Reagans rumkrigsprojekt.
Det er ogsa et nyt Cinemaware program til Amiga‘en.
Laes vores kaempetest.

NEWS
C16/Plus4 Tips

Lars Andersen bliver ved med at vride de sma
maskiner fra Commodore, for tips og fricks.
Her praesenterer han bl.a. 4096 farver!

| dette “tillaeg” har vi testet ikke fasrre end
4 nye ting Amiga'en. Deriblandt en 2,5 Mbyte
udvidelse og 4 nye diskdrev!

NEWS
Amiga Magic

Vidste du, ot GURU-meditotion faktisk betyder noget?
Med den kan du finde ud of, hvorfor maskinen bred
sammen, og hvor, som! meget meget mere. Soren
Grenbech viser dig hvordan.

Elektronik der VIL noget, 5

Jann K. Larsen fortseetter, hvor han slap sidst, om
digitalteknikken, og bringer selvielgelig cgsé en
smart konstruktion.

Naeste nummer

42

50

52

55
57

67

70

74

Guld-nummer!

Ja kaere venner - "COMpu-
ter” - dit gyldne Commo-
dore magasin har nu faet
bit-feber. Her i form af en
helt gratis diskette med
64 programmer til DIN
Commodore. For hvorfor
Skulle du snydes for de
smarteste, fraekkeste og
vildeste rutiner og tips
som "COMputer” har
bragt gennem drene. Pro-
grammerne viser desuden,
at din 64/128'‘er stadig
kan bide skeer med de
store, og stadig er "Num-
ber One” nar det drejer sig
om software.

Men Keep Cool Kid! Du ma
desveerre vente til den 15.
april, for den kan dumpe
ind af spraekken, med
mindre du selvfglgelig er
abonnent eller lige ved at
blive det.

"COMputer” er bare guld
veerd for din Commodore.

Ansvarshavende udgiver:  Jacob Heiberg
KlausNordfeld ~~ Claus bathJepwe

 Ivan Spivason - John Christiansen
Redaktionssekreter: ~ Martin Boloroe
Christian Martensen e ‘LarsMe‘n;?dnd

’ Medtrb@dermdaktlon:-" - Kasper e
‘JannK Larsen larsAndersen
‘Henrik Lund - Bob Lindstrgm, USA
Morten S. Nielsen : "'PeterJones.Belglen,,;;
- Johnny Thomsen ~ Abonnement: T
Rasmus Kristiansen “ Winnie Sgtje

Henrik Syberg Bang  TIf. 0191 2833

- Henrik Zangenberg 'nfm

: :.’mu nun:lt?plu' :m,so.  Tore B
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64 grafis

Endnu engang overgar “COMputer” sig selv.
Og denne gang ved at foreere laesene aof
defte nummer en helt gratis diskette med 64
Commodore programmer pa! Det er nemlig
vores allerferste guld-nummer, som vi har
lavet fordi vi synes at nu skulle der ske noget!




Som altid er der gang i den hos
"COMputer”, og denne gang er det
et nummer helt ud over det seed-
vanlige. Dette nummer som du
sidder med foran dig, ernemlig vo-
res allerfgrste GULD- NUMMER!
Hvad det betyderfordig -Jadenne
gang giver det ihvertfald kontant
Guld-bonus. Vi havde mange gaver
at veelge imellem, og lykkehjulet
ramte denne gang:

"Gratis diskette med masser af
programmer pa”

Som bestemt som gjort - mine da-
mer og herrer, ma vi praesentere
jer for SUPER-disketten.

Sadan kan du fa den!

Javi havde faktisk talt om at heef-
te den ind i bladet, men da vi ved
hvordan posten behandler blade
0g den slags, ombestemte vi 0s til
at hver eneste der kgber dette
Guld-nummer, skal klippe disket-
ten ud af bladet (sidder pa side 3).
Herefter er det er alt hvad du skal
gere, blot at indsende kuponen i
en lukket kuvert til:

COMputer

St.Kongensgade 72

1264 Kgbenhavn K

OBS! INDEN TORSDAG DEN 30
APRIL 1987

Sa sender vi automatisk disketten
ud, uden yderligere omkostninger
for dig. Du kan altsa ogsa troppe
op pa redaktionen og aflevere ku-
ponen, og fa disketten udleveret.
Her mé det lige indskydes:

KUN 1 DISKETTE PR. HUS-
STAND.

Det betyder ogsa at vi selvfglgelig
kun modtager originale kuponer.
Modtager du disketten automa-
tisk. uden at have gjordt det mind-
ste, ja sa er det simpelthen fordi
DU ER ABONNENT!

Supertilbud til nye abon-
nenter

Gider du ikke at betale 2,80 for
forsendelsen, ja s har du stadig
chancen selvom du ikke er abon-
nent lige nu. Du kan nemlig tegne
abonnement pa "COMputer” inden
30.April 1987, og vi sender auto-
matisk den propfyldte diskette til
dig.

Ydermere tilbyder vi et helt abon-
nement (11 numre) for den latter-
lige lave pris af kun kr. 298,50
(girokort vedlagt), hvilket er den
GAMLE PRIS. Det giver en pris pr.
nummer pa kun 27,10. Og hvorfor
dog give 32,85 hver maned, nér du
Kan spare i massevis af rare kroner
ved at tegne abonnement i dette
Guld- nummer.?

Fordelene ved at veere abonnent,
erbla.

* Bladet portofrit tilsendt, senest
pa udgivelsesdagen.

* Prisen er kun 27,10 pr. nummer
istedet for 32,85. -

* Mindst een gang om aret tilsen-
des en gratis gave (Guld- num-
mer).

Jamen er der mere at snakke om -
det er bare det totaltf..., eller som
de siger westpa - Allright man -
that’s cooll

Ikke mere snak - lets get down to
business.

Super-disketten

Er en utrolig blanding af utilities
0g hjeelperutiner, grafik- drager,
selvkloge programmer og meget
mere. Rutinerne og programmer-
ne har tidligere veeret vist i "COM-
puter” gennem de sidste par ar, sa
der er virkelig bare guf i dem.

De 64 programmer pa Super-
disketten er opdelt saledes:

8 stk. rene 128 programmer

58 BASIC og maskinkodepro-
grammer til Commodore 64
Nogle af programmeme kan mu-
ligvis anvendes af C16/Plus4 folk,
men der er ikke deciderede pro-
grammer lavet til disse maskiner.
Men C16/Plus4 folk - tag chancen
og fa en gratis diskette!

128 programmerne

Det fgrste program der kun kgrer
pa 128'eren, hedder:

Hires 80.data

Dette program er naermere forkla-
ret i "COMputer™ 4/86 side 12-
13, men fungerer som fglger:
Load programmet, og run det. Du
har nu oprettet en fil pa disketten
der hedder Hires80.hex, som du
fremover kan loade med:

Bload "Hires80.hex”

SYS DEC("1300")

Og kobler rutinen fra igen med:
SYS DEC("1303")

Rutinen giver dig nemlig mulighed
for at anvende kommandoeme:
BOX, CIRCLE, DRAW, PAINT og
CHAR

Som retter sig mod 8563 grafik-
rutineme | omradet $1300-
$1C00. Desuden er GRAPHIC
kommandoen  udvidet med
SCNCLR 6, der sletter grafikskaer-
men.

CHAR kommandoen er ogsa for-
andret, idet du nu skal angive
koordinatemne 0-199 og 0-639.
Skriver du:

SYS DEC("1306"),
tekst

Kan du instille farverne fra 1-16,
og ligesad med tekstfarven. Kaldes
rutinen i tekstmode vil tallet kun
2ndre tekstfarven.

Baggrund,

Doubblescreen.bas

Giver dig mulighed for at kgre 2
skaerme pa een gang pé 128'eren.
Her bade p& 40 og 80 tegnsskeer-

men. Programmet indeholder in-
formationer om hvordan det bru-
ges.

Paintbox 128

Blev vist i "COMputer” 3/86. Her
erenrigtigtlille tegneprogram der
kgrer pa 128'eren i 40 tegns mo-
de. Og her et lille tip. Hvad med at
kombinere Hires80 programmet
med dette 40 tegns tegnepro-
gram?

Det kreever lidt programindsigt
for at gere det, men for de fleste
skulle det iKke veere noget pro-
blem.

Kommandoemne i programmet er
som fplger:
RETURN=Menu-hjzlp
CLR/HOME=Slet billede
C=Circle

B=Box

F=Fill

D=Tegne

L=Load billede

S=Save billede
JOYSTICK=Move

FIRE=Linie

CURSOR=Jump

1-9=Farvevalg

SPACE=Locate (kryds)

Ormene

Er et simpelt men udemaerket spil
til 128'eren. Forklaring ungdven-
dig.

Visreg.BAS
Erenrutine derviser 128'erens re-
gistre.

Flytskeerm.BASIC
Her kan du flytte rundt pa skaerm-
adresseringen.

Commodore 64
programmerne

Pa disketten finder du ikke feerre
end 58 programmer der kgrer pa
en 64'er.

Enkelte kan dog uden problemer
kgre pad en C16/Plus4 eller pa
128'eren, damange afdemeriren
BASIC.

Bordersprite
Run dette program, og borderen
slettes foroven og forneden.

Linefreeze

Fryser gverste linie pa skarmen.
Her kan du indtaste informationer
og lignende, og laese dem hele
tiden, mens du f.eks. lister dit pro-
gram pa skaermen.

Disktool

Med denne rutine, far du en helt ny
DOS til styring af diskstationen.
Nu kan du nemlig aktivere alle til-
gangene til disken, blot ved at
skriv —"kommando”. Hvor kom-

mando kan vaere alle |,V,S,C etc,
som beskrevet i din diskmanual.
Directory kan tages med Pil Op,
uden at gdelzegge et program i hu-
kommelsen. @ laeser diskstatio-
nens fejlkanal,

Headline.ll

Finder cursorposition, oplyser om
bytes free og meget mere. Run
selv og se.

Fast Format

Laver en hurtigformattering af
disketten. Rutinen er i maskin-
kode, og for at starte skriver du:

SYS32768

Disketten formatteres efter at du
harindtastet navn ogid, og i lgbet
af 10 sekunder, sa der er virkelig
knald pa sporene.

Skrivebeskyt

Ophaever ved Run skrivebeskyttel-
sen eller satter den (kun soft-
ware-beskyttelse, og ikke ved om-
formattering).

Raster.Bas

Start efter run med:

SYS49152

Du skal selv se det for at tro det.
Det ser bare godt ud.

Colorflash.Bas

Start efter run med:
SYS49152

Laekker farveflimmer for freaks.

Doke.Bas

Med denne rutine kan du putte en
ny veerdi i hukommelsen, hvor du
anvender et 16 bit tal. Istedet for
besveerligt at skrive:

POKE 788,l0-byte:POKE 788 Hi-
byte, kan du skrive:

SYS 832,788,adresse

Deek.bas

Den virker som Doke.Bas, blot |ze-
ser den 16 bit veerdien med kom-
mandoen:

SYS 832,adresse

Diskerror.Bas

Med denne lille rutine kan du laese
diskstationens fejlkanal. Du skri-
ver blot:

SYS 49152

Listprotect

Load programmet, og laes instruk-
sionerne

Diskturbo
Seetter loadhastigheden op pa di-
ne diskbaserede programmer

Autostart

Her et lille selvforklarende pro-
gram der kan lave autostart pa
diskbaserede programmer.

COMputer - 7
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Alkotest

Erdu i tvivlom du har drukket for
meget til at kgre bil, giver dette
program dig den forngdne indsigt.
| dette nummer under Super 20

Datarestore
Se i dette nummer under Super 20

Modify
Big Bam

Disc Check

Reformat

Nyt navn og ID

Bootsector

AddBAS

Se alle forklaringer under 5 1/4"
under lup i dette nummer.

Border Scroll.BA

Prav efter run at skrive:
SYS49565

Teksten kan du selv @ndre i bun-
den af data'ene. Her skal du anven-
de ASCI| tallene pa de bogstaver
du selv vil anvende.

Raster Farver.BA

SKriv:

SYS49152

Det er bare edderflot, mand!

Pause.bas

Rutinen startes med:

SYS49152

Skal du zendre pause-lzengden,
kan du ggre det med:
POKEA49166,(1-255)

Sprite Spy

Naermere forkiaring i "COMputer”
nr. 5/86. Men rutinen gor det at
den kan finde de sprites der liggeri
faerdigkgbte programmer, hvor
du sa kan vaelge at koble spriten
fra eller til, efter behag.

Memo free.bas

Vil du have check pa hvor meget
memory du har tilbage, sa run det-
te program, og skriv sa:
SYS49152,1 - Start
SYS49152,0 - Stopper

Diskolys.bas

Er du lidt til disk-disko, s& skriv:
SYS49152

Og check sa lige din lys-diode ud -
hvadbehar'.

Bit-scroll.bas

Run programmet, og skriv sa:
SYS49301 linie, "tekst"
Instruktioner er indlagt, men prgv
ovenstaende.

Easy-list.bas
Prov at skrive:
SYS747

Du skulle nu have dobbelt linie af-
stand i den udlistning du har i hu-
kommelsen netop nu.

Profi-cursor.bas
Vil du gerne have din 64’er til at se
lidt mere proff ud, sa run dette
program. Du skal dog have tal-
modighed, for det tager altsa bare
enorm lang tid. Men sa far du den
altsd ogséd. En vaskezgte super-
flad cursor.

Dubbel-index.bas
Start programmet med:
SYS36864
Programmet har indlagte instruk-
tioner, men laver en dobbelt ud-
skrift af 2 forskellige directoryes.

Long-line.bas

Start dette program med:
SYS49152

Trykker du nu "Pil venstre”, kan du
i pverste linie indtaste funktions-
dygtige BASIC linier der kan fylde
helt op til 252 karakterer.

Reset.bas

Run rutinen, og skriv sé:
SYS49152

Nu kan du ikke hard-ware resette,
samtidig med at Runstop/restore
og List funktionen er ude af drift.

Split-screen
Run programmet og se selv split-
screen for alle pengene.

Laese-linie

Start rutinen med:

SYS52992

Nu har du en helt oplyst linie, som
iseer er anvendelig, hvis du kon-
trollerer dine programmer igen-
nem, linie for linie. Du kan nemlig
med cursor-tasterne scrolle linien
op 0g ned.

Du kan ogsa zendre farven pa den
oplyste linie med:
POKES3034,0-15

Usyn.dir

Skrivebeskytter disketten o0g
usynligger directory. ADVARSELI!
ANVEND DEN IKKE PA DENNE
DISKETTE - PLEASE! Kun til eks-
perimenter pa Fun-disks.

Tast.las

Dette program er med instruktio-
ner indlagt. Du kan lase tasterne
med:

SYS52000

Og abne igen med:

SYS52043

Flyt.huk.

Denne rutine kan flytte et stykke
hukommelse et andet sted hen.
Her bestemmer du hvorfra, hvor-
til, og hvorhen det skal starte. In-
struktionerindlagt i programmet.

Kursiv-2

Er du treet af de gamie karakterer,
sa seet lidt livi sagerne med denne
rutine. Du starter den med:
SYS49152

Erdu ikke tilfreds med dette resul-
tat sa prev derefter en:
POKE49209,3

Instruktioner er igvrigt indlagt.

Final Dragon 86

Vores gigantstore Mega-sprite
Drage, som vi viste sidste ar, er her
lagt som BASIC-loader. sa du selv
kan @endre pa sprite- data'ene.
Mega Dragen er en utrolig flot
kaempe-sprite, der bevaeger sig
flot ind pa skeermen fra hgjre mod
venstre, mens den bevaeger sig. og
desuden benytter sig af mulig-
hedemne i raster-registret.

Load dette grafiske vidunder, og
nyd det!

dette program og se det selv.

Slangen

Er du gambler-freak, er her alleti-
ders oversmarte slangespil. Du
styrer med:

QA.
Redaktionen giver det alle roser

for programmet fylder ikke min-

dre end 20 linier?? Det gar selvfgl-
gelig ud pa at spise sa mange num-
re pa skaermen du kan, uden at

stgde ind i dig selv. Ramme ? tegn

0g ramme vaeggen. Der er indbyg-
get highscore-liste og det er altsa
bare morsomt.

Rem inverse
Run dette program, og skriv sa:
SYS50000

Alle REM linier i dit program, skul-

le nu vaere | reverse.

Programkode
Dette program er selvforklarende.
Instruktion ungdvendig.

Hires-64

Her har du en lille smart rutine der
kan sette Hires skaermen pa din
64'er. Efter Run, sa skriv:

RUN 95

Vi har her indlagt en lille demon-
stration af rutinen.

Mnemonics.BASIC
Run dette program, og du vil faen
liste over Mnemonics.

Grafikblend.dat
Her har vi en rigtig guf-guf rutine,
der dog kreever lidt dybere in-
struktion, sa derfor laes "COMpu-
ter” nr. 7/86 s.75.

Wave Sound.dat

Start rutinen med:

SYS49152

Du vil nu hgre den dejligste bglge-
brus i din hgjtaler.

.Byt Maker

Endnu en lidt dybdegaende rutine,
som er narmere beskrevet i
"COMputer” nr. 7/86 s.74.

Turbo disk.dat
Serger for hurtigere accestid til fi-
lerne.

Kursiv.dat
Vil du have ny skrift, s& skriv:
SYS49197

Linieska@rm.dat
Start rutinen med:
SYS49206
Farverne kan andres med:
POKE49163,0-15 Rutinen er selv-
instruerende.

Ivan Sgivason
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HER ER DIN
FORHANDLER:

A.M. ELEKTRONIK
8900 RANDERS
06 44 15 40

BETAFON
ISTEDGADE 79

1650 KOBENHAVN V
01310273

BMP DATA
3330 GORLOSE
0227 8100

DATA PLUS
8970 HAVNDAL
06 47 06 21

FROST DATA
2830 VIRUM
02 85 98 00

LEG & HOBBY
JERNBANEGADE 42
9460 BROVST
08231098

POULSEN
COMPUTER CENTER
CITY 2, 304
02990977

TREKANTENS
ELEKTRONIK & HOBBY
VESTERBROGADE 9
7000 FREDERICIA
0593 41 09

AGARD DATA
2630 TASTRUP
02 99 32 21

355S SOFTWARE
ATOFTEN 101
2990 NIVA
02243777

T2KROMBANK ......coooviiiiiiinniiiiiinns
Eet modul, der har det hele:

4 tape turboer. 1 datasettejustering, der
kan justere et hvilket som helst band til din
datasette. 1 disk monitor, der kan a&endre
alt pa din diskette lige ned til den enkelte
byte! 1 turbo directory maker, der bringer
orden pa dine disketter ogloader med tur-
bo hastighed! 1 flash coder, der beskytter
dine disketter mod alle aendringer!!! 2 ko-
piprogrammer til enkelt filer eller hele si-
der. 1 renamer, der giver dine disketter
detnavnogden|Dduensker. 1 D/Cmoni-
tor der ud over alle almindelige funktioner
ogsa kan kopiere tegnseet og sprites! lalt
13 hovedprogrammer og flere end 75 un-
derprogrammer med over 150 funktioner!

DELACPMMODUL .........ocvvvvecinians
Ger din Commodore til en Z80 computer.
2 MHz clockfrekvens og kompatibel til
speedDos og lignende.

POWER CARTRIDGE det nye dynamit
MO oo i s anseReRT T
Med masser af muligheder og ordrer.
Testet i SOFt med bl.a. felgende kom-
mentar: "Alti alt er Power Cartridge et vir-
keligt godt bud til sine 695 kr. Faktisk er
Power Cartridge et stort hestehoved foran
sin konkurrent The Final Cartridge”. Og
Power Cartridge fungerer ogsa i et mot-
herboard!!!!

MERLINC+INTERFACE ....................
Til din Centronics printer.

Dumper grafik og er kompatibel med Vi-
zawrite!

EPROMBR/ANDERE:

Dela 1 op til 16K bytes + software pa
BN cvcsimisssssrasinramyarsasasssnnsnanas
Dela 2 op til 32K bytes + software pa

Braender naesten samtlige eproms! Etvir-
keligt topprodukt med software pa modul
og dansk software. Hvorfor nejes med det
naestbedste, PP-64 er testet ovralt af fo-
rende datablade med samme resultat:
overstrammende ros!

DelalC-TESTER .......cccoovviiiiiiniiiiinn
Tester nzesten samtlige TTL kredse fra
74'er serien!

Er typenummeret ridset vaek? No pro-
blem! Monter kredsen iIC-TESTEREN og
tast return. Voila svaret er pa skeermen!

Dela SPEEDDOS ADAPTERKABEL ...
Den professionelle lesning, der ikke blo-
kerer porten!

728.00

695.00

498.00

678.00
1248.00

628.00

104.00

MOTHERBOARDS:

DELA Board med 4 porte ogtastevalg ...
MERLIN Board med 4 porte og menu valg
Med indbygget modulgenerator (32K) der
sammen med MERLIN PP-64 muligger
braending af programmer, der bestér af 1
hove(liprogram 0g op til 8 underprogram-
mer!!!

Dela16KRAMKort ...............ccoeeeeeenn.
Superkortet til den professionelle eprom-
programmer!

Anvendes til test af 8 og 16K eproms in-
den braending!

KERNALKORT:

| CTJ6kernalkortmed omskifter .............

kan monteres med original kernal + 3 stk.
8K eproms med dine egne kernal sy-
stemer!

| DELA4.1kernalkort ............ccoeeervvivvnene

Monteres i expansionsporten! Ingen ud-
lodning af original kernal! styres via dips-
witches! Kan monteres med 2 stk. 8 eller
16K eproms!

Dela128kernalkort ............ocvvivnnninne
Kernalkort til montering i 128’eren! Fun-
gereri64 mode. Kan monteres med 1 stk.
32K eprom til kernals. Leveres med om-
skifter.

USERPORTEXPANDER ....................
Udvider userporten med 3 stik, der umid-
delbart kan anvendes il f.eks. montering
af eprombraender, modem og printer.

Delamodulgenerator........................
Uafheaengig af eprombreender. Monterer
autostart padine programmer og ger dem
klar til breending. Tillader opbygning af
startmenu. Uundvaerlig for alle eprompro-
grammerer!

DISKETTETURBOER:
PROLOGICDOSCLASSIC..................
Op til 65 X load! Den professionelle les-
ning til alle, der kun ensker det bedste. Le-
veres inclusiv copysystem!
TURBOTRANS med 256K bytes EXTRA
RAMIL. ...
Op il 200 X load fra RAM! Det mest avan-
cerede, der p.1. kan kebes! Leveresinclu-
siv copysystem!

MACH T . coivcarnmissssrmimasisssssssniny
Op til 35 X load. Den forste turbo, der er
fremstillet til PC-128 og 1570/71. Suc-
cessen er sa stor, at vi desveerre ikke kan
levere til alle. Systemet leveres iden raek-
kefolge, bestillingerne indgar!

]

488.00
682.00

339.50

138.00

139.95

143.00

138.00

1695.00

2198.00

1398.00

l
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"8600 Genlock™ fra Interactive i
England, er en enhed der giver bru-
geren mulighed for at lade Amiga’-
ens video-signal, blive mixet med
en extern video-kilde (TV-karnara,
Laser-disc, eller en video-maski-
ne). Det samlede billede fra begge
Kilder giver sa effekten af compu-
ter-grafik, blandet med outputtet
fra video-kilden.

Teknikken

De fleste video-monitore anven-
der et katodestrale-rgr og en Ra-
ster Scanner, der pa et TV scanner
625 linier i sekundet. For at dirige-
re elektron-stralen der tegner bil-
ledet, indeholder video-signalet
mange reference signaler. Nar 2
video-signaler blot er mixet sam-
men, vil reference signalerne stgde
ind i hinanden, og det vil veere
umuligt at se et billede.

Genlock interfacet accepterer det
eksterne video-signal, og fijerner
timingen og undersignaleme til
farven. Sa tager Genlock'en disse
reference veerdier, og anvender
dem til at Kontrollere Amiga‘ens
video-output. Dette betyder sa at
Amiga signalet og video-signalet
kan arbejde sammen pa een gang.
Nar 8600 Genlock er i standard-
indstillingen, erstatter den farve-
registret O pa Amiga‘ens display,
med det eksterne video- billede.
Farve register O pa Amiga'en, re-
preesenterer skarm-baggrunden,
som kan veere en hvilken som
helst farve blandt de 4096 mulige.
Andre farver kan ogsa erstattes af
video-signalet, hvilket kan stoppe
problemet med at der slipper lidt
video-signal uden om Amiga'ens
border.

Opsatning af Genlock

8600 Genlock eren lille flad metal-
boks, som lige akkurat passer un-
der Amiga 1000 bagved. Bag i
boksen er der flere forskellig kon-
nektors: 2 BNC konnektors for
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composite video (ind og ud), som
“linker™ den eksterne video-kilde
0g Amiga-signalet sammen. En
RGBA video-output for tilsiutnin-
gen til Amiga- monitoren. En
RGBA video-input, som modtager
signaler fra 23 bens D-konnekto-
ren pa Amiga'en. Og sidst kontrol-
porten, som skal saettes paden 25
bens parallel-port, hvis du altsa vil
styre Genlock'en software-maes-
sigt.

Professionel?

8600 Genlock har mange mulig-
heder pa det professionelle om-
rade. Video-editering, hvor Amiga

grafikken sammen med et video-
billedet kan mixes og optages pa
et helt nyt video- medie.

Det kunne veere titler til film, un-
dertekster, eller andre special-
effekter.

Ogsa indenfor interaktiv video,
kan du mixe fra en ekstern video-
Kilde, som f.eks. en laser-video,
mens du blander Amiga grafik
oveni billedet, Billedet som vi-
deo’en viser kunne sa veere af-
heengig af det svar som du giver
Amiga'en. Systemet virker altsé
begge veje.

Softwaren
Den medfgigende software til
8600 Genlock er skrevet af det en-

gelske softwarehus Adriadne Soft-
ware Ltd, i London. Disketten
indeholder fglgende programmer:
Et Amiga Library. som giver Gen-
lock enheden mulighed for at blive
kontrolleret fra forskellige pro-
grammer, hvadenten de er skrevet
i Amiga BASIC, C, assembiler elier
ethvert andet sprog, somKkan lase
en Library-funktion. En fil der giver
simpel kontrol over den ekstermne
video-kilde ved hjeelp af en seriel
forbindelse, som f.eks. en laser-
video.

Pa disken er der desuden et Work-
bench hjeelpeveerktgj, som giver
brugeren mulighed for at instille
de forskellige ting pa en nem og
bekvem méde. Sa er der en inter-
face-fil, der giver brugeren mulig-
hed for at koble Library-funktio-
nen sammen med den fil der styrer




””

den eksterne video-kilde, Sa er der
en eksempel-fil, der viser hvordan
Genlock interfacet og “player”
kontrolien kan synkroniseres sam-
men med det grafiske materiale,
der kan genereres af andre pro-
grammer. Her teenkes iseer pa pro-
grammer indenfor grafik og ani-
mation.

For at kunne bruge Library og De-
vice filerne, skal de selvfglgelig in-
stalleres pa den Workbench der er
til disse grafiske programmer. Nar
disken sd "bootes” op n&ste gang,
vil der veere et nyt ikon med nav-
net Genlock Control. Her skal der
. dobbelt-Kiikkes, og et vindue med
Kontrol-indstillingen dukker op pa
skeermen. | toppen af skarmen,
sidder der en “slider”, som kan in-
stille Genlock'en i 3 forskellige
"modes”:

OFF - Kun Amiga billede.

BACK - Baggrundsfarven erstattes
af Video-signalet (Default).

COL - Her kan vaelges hvilken far-
ve, video-signalet skal kunne ses
igennem. Vaeiger du 100 procent

bid, vil du kun se video- signalet
gennem de 100 procent bia farver.
Her er jo ogsé muligheden for at
have et eller flere vinduer med en
bestemt farve. Hver gang du sa
flytter et vindue, eller laver om pa
formatet pa vinduet. =zendrer
video-signalet sig tilsvarende.Her
er det valgfrit, om video-signalet
skalkunne sesiborderen eller ej pa
samme tid.

| bunden af kontrol-vinduet er der
2 knapper som kan give et billede
fade-in eller fade-out facilitet.
Imellem disse 2 knapper, er der 3
stiders for henholdsvis Red, Grgn
og Bla (RGB), som kan instilleside
4096 farver. Sa er der en boks der
viser hvilken farve der netop nu er
"video-gennemsigtig®. lalt vises
der 8 farver samtidig, som du kan
skifte mellem, hvis du vil 2endre
farverne midt i det hele.

Egne erfaringer

Jeg prevede Genlock'en sammen
med min VHS hjemmevideo, hvor
jeq tilsluttede Genlock’en til VHS
maskinens Composite Output, og
jeg var i stand til at se den film jeg
optog fra flemsynet som bag-
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grund i min Workbench. Dervarin-
gen tilsyneladende forringelse af
kvaliteten, hverken fravideo'en el-
ler fra selve Amiga'en. Jeg morede
mig ogsa med at bytte om pa sig-
nalerne, sa jeg kunne optage mig
selv sidde og tegne med Deluxe
Paint Il, spilie skak med Chess-
Master og spille Marble Madnessi
En af mine venner, som har radio-
amatgr-licens, der eksperimente-
rer med at sende TV-billeder over
radioen, lante mit ret specielle
band. Sa jeg gér ud fra at radio-

amatgreri Nord-Belgien pa det se-
neste har medtaget nogle ret in-
teressante billeder.

Konklusion

Dette stykke veerktgj demonstre-
rer blot endnu engang Amiga'ens
uovertrufne muligheder, nar det
drejer sig om video. Og jeg tror at
mange video-studier verden over
snart ikke kan komme udenom en
Amiga med Genlock.

Peter Jones,Belgien
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Med 64'er Magi kan du denne gang fa ‘
shifted keys med rasterfarver og 23 fej, "
lagt op pa en 80 tegnsskaerm med profes-
sionel cursor!

" A e |

-

80 karakterer

Med dette ret sd enestdende pro-
gram, kan alle 64’er gjere nu ham-
le op med Commodore 128'eren.
Programmet giver dig nemlig 4
nye kommandoer til at bruge 80
karakterer pa skeermen. Og-nej
deterikke noget med, at hver linie
scroller eller noget i den retning:
det er et helt nyt Karaktersaet
hvor karaktererne udggr 4*8 pi-
xels i stedet for 8*8. Du indtaster
blot programmet og starter det.
Skriv sa

SYS 36864

og programmet vil veere initialise-
ret. Nu kan du s& indtaste "S" (80-
tegn skaerm), og computeren vil
sla om til et andet billede, hvor der
sikkert vil veaere en masse krims-
krams.

For nu at slette skaermen skriver
du sa bare "C" (CLS) og trykker
RETURN. Straks vil skaermen blive
slettet.

For at skrive pa skeermen kan du
f.eks. prgve med P,38,10,"TEST"
(P for PRINT) og du vil s& se at der
midt pa skeermen star “TEST"
med sma bogstaver. For at vende
tilbage til normal skaerm skriver
du bare "N"+RETURN

KOMMANDO FUNKTION
"C" SLET SKZRM
"S” START 80 TEGN
"N" SLUK 80 TEGN
"P" XY AS PRINT

(X kan veere i omradet fra O til 79
og Y som sadvanlig fra 0 til 24. AS
er teksten der skal skrives.)

Cursor position

Dette er et program som mange
har spurgt efter. Programmet er
meget simpelt. Det er interrupt-
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styret, og nar du starter det med
SYS 49152

vil der dukke to tal op i hgjre hjer-
ne af skaermen. Det fgrste tal er
skarmadressen pa cursoren, 0g
det andet er adressen i farve-
RAM'en. Det ggr heller ikke noget
du sletter skaermen, da tallene bli-
ver printet ud pa samme sted 60
gange i sekundet.

Shift taster

Med denne fikse interruptrutine
far du styr pa SHIFT-tasteme. |
adresse (255) kandu aflaesestatus
for tasterne. Hvis adresse 255 =
0, s& er der ingen SHIFT taster der
bliver holdt nede. Hvis PEEK (255)
- 1,sd erdet den hgjre SHIFT-tast
der bliver holdt nede. Hvis PEEK
(255) = 2 s& er det den venstre
SHIFT eller SHIFT-LOCK der bliver
trykket pa, og hvis adressen = 354
bliver begge trykket ned SAMTI-
DIGT.

Raster flash

Denne maskinkoderutine er for
dem som star og mangler lidt
smarte effekter til deres program.
Tast det ind og nyd det. Det star-
tes med SYS 49152.

23 fejl!
Med dette BASIC program kan du
lave en sakaldt 23 fejl overalt pa
disketten. P4 den made kan du be-
skytte dine programmer, som du
har disk. Farst laegger du en 23 fej|
ind pa en blok, som ikke bliver
brugt. Derefter laegger du et lille
program ind i "loaderen” som s
checker om fejlen er der, og hvis
den iKke er der, ja sa er det fordi
det er en kopi, og sa kerer pro-
grammet ikke!!

Johnny Thomsen

oMo

Program: PROF-CURSOR

.
LR S ¢

10 REH Ea b A 2 L SRS e R PR T Tt St 2
- -

2@ REM *
*

3@ REM = PROF-CURSOR
£

4@ RERN *
*

SO REM %S4 assssntntiahsbsnsnsnnsnnen
-

60 REN

102 FOR A=48152 TO 49336:READ X
+POKE A, X:NEXT

105 PRINT"(CLRISTART :(RUS ONISYS 48

‘ 15e”

112 DATA 120,169,17,162,192,141,20,3,
1%2,21,3, 168,5,133,2,88,96,198,2,
40, 3,76,48

120 DATIA 23%,168,5,133,2,162,233,181,
33,157,160, 193,202 ,208,248,163,0,
133,255,165

130 DATA 214,133,254 ,6,254,38,255,6,
25%, 38,255,165, 25%, 24,101, 214,133,
T TP By oy K

140 DATA 230,255,2%,6,25%,38,255,6,
254, 38,255, 6,254, 38,255,165 ,255,
24%,105,%,133

15@ DATA 255,165,211,2%,101 254,133,
e R b BN R R S Sl by e e
251,165,211

160 'DATA 133,2852,162,0,160,27,2%,32,
c40,255,169,40,32,210,255,165,255,
141,181,192

170 DATA 166,25%,14%2,182,1392,32,205,
188,168,45,32,210,255,173,181,1892,
S6,237,82

188 DATA 182.2%,105,216,141,181,182,
17%,182,192,32,205,188,168, 41,32,
210,255, 166

180 DATA 251, 16%,252,2%,32,248,255,
162,233,189,160,193,148,33,202,
208, 248, 76,49

200 DATA 234,217 ,24,0,0




Program: SHIFT-KEYS
10 REr‘ AR A R L R R L R R L L L T

20 REM *

3@ REM = SHIFT-KEYS
-

- B2 RER
10 RE’: 100 FOR A=36664 10 37518:READ X
X:=NEXT

SQ REM #ossssssnnsssssansnnnnsnsnses

+POKE A, X:
105 PRIMT“CCLRISTART . (RUS ONXSYS 38
“ee 864"
11¢ DATA 169, %6,141,6.3, 169, 144, 141,
8,3,165,1,133,4%3,133,45,133 .47,
133,49,168,68

120 DATA 133 44,132,46,133,48,133,50,

6@ REN
100 FOR A=49152 TO 49272:READ X

S:PUKE A, X:NEXT {g"‘:,;"}',;'”'“""'“"“"'“'
PRINT"( T : ¢ g L343,
10 152'1' T"CCLR)START :(RUS ON)ISYS 4 N s e
15,201, 78,240, 14,201,609, 248,13,
112 DATA 120,168, 18,162,192, 141,20, 3, xwa§+g75§":';iz o L
1 (231,187,786, 81 144,76, 108,
142,21,3,168,5,141,117,192,88, 96, 1004, 76, 158, 149,76 158 104 200 30
206,117,192 ”sx,mu.a:&
120 DATA 240, 3,76,49,234,168,5, 141, 150 OATA 234.234,169,64,141,136,8,32,
117,192, 169,0, 133,255, 141,119, 192, e sl i e L

141,0,220,173

130 DATA 1,220,201,255,24@2,66,141,
118,192,162,@, 134,255, 44,118,192,
16,35,173,118

142 DATA 192,41,16,208,25, 169,191,
141,0,220,173,1,220,%1,16,208,13,

&4,
162 DATA 75,228,167,165,%,141,136,2,
189,27 "141,17,208,169, 21, 141,84,

208,32,89,

178 DATA 76,228,187,168,32,133,852,
168,2,133,251,162,90,169,2, 123,851,
24,185,825

188 DATR 10S,1,133,251,165, 852,105, 8,

33,252, 281, 64,249, 3,756,197, 144,

169, 2,133,255 St
150 DATA 173,118,192,186,4, 169, 3, 133,
255, 76,49, 234, 169, 253, 141, 0, 220,
173,1,220,48
160 DATA 211,1689,1,133,255, 169, 128,
141,118,192, 786,60, 192,5,119,0, 0

;.
-

;
FeaRed

Program: RASTER-FLASH

10 RE” LA A R L 2 2 R R R R R R R R R R R Bl

2
8
BBy

20 REM

-

30 REM

49 REnN

uEsL;

w

RASTER-FLASH

S@ REH LA A 2 2 2 S 2 L AR R AR R R R R R L Ly
-

6@ REM

122 FOR A=328S4 TO 32325:READ X
:POKE A, X:NEXT

IGSEZE'I'NT"(CLR)START : (RUS ON)SYS 32 m‘ﬁ*},'g'ﬁ’l R

110 DATA 173, 18,208,205, 18,208,240, ;&?ﬁﬂf:éass.zn.ess.m.zss.-u.,u.
251,234,234, 234,234,234, 201, 252, 330 DATA 255,133, 255,161,253,41, 84,
208 , 3' 32 ! 152 ::i?::ga?:.m. 133,855,173,0,147,

120 DATA 128,201, 128, 144, 15,56, 229, m&{:&?ﬁigfgi?é?i?iﬁ?éﬁs'
251,41,15,170,188,136, 128, 141,33, PMATA 1129 861 6% 892, 1090 133
208, 76,86, 128 24,165,253, 1051, 133,253, 165,

130 DATA 24,101,251,76,113,128,0,0,0, 254,105.0
e,2,0,11,11,12,12,15,15,1,1,15,15, b B g B
12 12,11

3,76,175,145.173.9,147,201.,1,208,
140 DATA 11,0,230,251,32,135,234,96

6,253,308,
319 DATA 6,253,738, 254,8,253,28, 254,
24,165,254, 105,102,133, 254 ,162,9,

7.800, 142

370 DATA 8,14%7,76,132,14S,169, 1,143,
©,1%7,56,165.251,233.8,133,281,
165,852,833, 0

383 DATA 133 ,258,208,76,132, 145,128,
168,18,133,253,135,253,165,208,133,
o523, 189, 192

390 DATA 133 254,169,51,133,1,162.9,
161,251,129, 253, 24,185,251,185,1,

L j
Program: 23 FEJL Lk Nng0 DATA 252 105.9,133,085.8v. 185,
1 PRINT"CCLR,HUID)".POKE S3280,0 e R D S e e S
:PCKE 53281,0 %18 fATA 208,222, 159,55, 133, 1,60, 189,
" ©.133,2851,169,4,133,252, 162,90, 189,
2 PRINT"(HOME,SPACE) , e e

420 DATA 24, 165,851,105,1,133,255,
185,252, 185,0, 133, @52, 201, 8, 208,

3 PRINT " |
00,00

4 PRINT”
i—— *

1@ OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2, "#2"

12 INPUT"(CRSR NED2)TRACK AND SECTOR
*.T,8

1S PRINT#1,"U1:"2;@;T;S

22 READ A;IF A<>-1 THEN PRINT#H1,
"M-W"CHRSCCICHRS(SICHRSC(1ICHRE(A)
;C=C+1:60TC 20

25 INPUT"VIL DU FORISAETIE ¢Jp)"; A%

"~ :IF A%$<>“JA"THEN PRINT'DROPPET!”
JEND T

30 PRINTH1, "N=-W"CHRSC(2)CHREC(GICHRS(1
JCHRS$C(14%16):FOR I=1 TD 40@0:NEXT

31 CLOSE 2:0PEN 2,8,2,"%"

4@ PRINT#1,"Ul:"2;8;T;S

190 GET#H1,AS:PRINT AS;
:1F AS<>CHRSC(13ITHEN 100

120-DATA 32, 233, 245, 133, S8, 239,
S8, 76, 134, 245, 255,-1

23, READ ERROR,




Datakilden

IBM kompatibelt udstyr

Amstrad 1512 A(360 Kb floppy, s/hmonitor) ............ 7.995,-
e o e R R Amstrad 1512 B (2X360 Kb floppy, s/h monitor)........ 9.995,-
Amstrad 1512 C (360 Kb floppy, colour monitor)........ 10.995,-
Amstrad 1512 D (2X360 Kb floppy, colour monitor) ... 12.995,-
Amstrad 1512 E (som Amodelincl. 20 MB harddisk).. 13.995,-
Amstrad 1512 F (som Cmodelincl. 20 MB harddisk).. 16.995,-

ROSE SUPER-TURBO 14 Mhz 6.1 Norton, DOS 320,

SIBONNY sucsaisimsissnusssessasusnanenyansesshesisnsaiisasnssasensssisss 8.950,-
ROSE 12Mhz AT 80286, 21 MB harddisk, 1 MBRAM 19.995,-
PRC-XT 640K, 2X360Kb floppy, 8 Mhzkomplet ...... 14.800,-
PRC-XT 640K, ny lynhurtig, 10 Mhzkomplet............. 15.990,-
PRC-AT3 80286 8/10/12 Mhz, 1 MB RAM,

360 & 1.2Kbfloppystationer, 21 MBNEC harddisk.... 32.200,-
Til PRC herer valgfrie operativsystemer, skaerme,
grafikkort og tastatur. PRC maskiner kan som stan-

dard drive bade 40 og 85 MB stationer. Ring nu pa 01 88 18 20
efter katalog
Express PC 256 K med 1X360 Kb floppy og
INONIO SOOI o covupsiisassussirasisiasispsasassasesasvimssnsssonsss 6.995,- Husk ogsa at vi giver 20% rabat
l\ Express PC 640 med 2X360 Kb floppy og pé alle printere.
ION0 SRBBTIN 11,5 250 n e Bhnia B dadedosseaoupTanesn saasioss s 9.995,-
Express PC 640 K med 20 MB harddisk og
MONOSKEBIIN cccvenenseasaasassnonsesaususnsrsssssnsnsnnsorsrermmnn 14.995,-
Express Turbo8Mhztillaeg .........ccccevvvverirrnnecinnes 995, - Am
1 H . Kom ind og se bl.a. Desktop Publishing, Billeddatabase, PAL Genlock,
Ti|behﬂl’ hl fOI'nUftpl‘IseI'. Videpc?bgitagljsering, IBM SidgCar_. Tegngepfogrgmmer. Tekstbehandling,
NEC 21 MB kvalitetsharddiskincl. controller - seerpris ...... 6.995,- Administrative ieeninger, Laserprinter, Kallasation, m.v.
45MB 3.5" hardcard med 20 millisekunders accesstid...... 10.995,-
CHOKPRIS modemet 1200/1200 Hayes komp. UDSALGSPRISLISTE pr. 1'02'1 987
INCL PIOGIAM .......evevesesiesasssrsssessessssenssssssresessessesseses 2.995,- AmigaPALDKS12KmOdel.........ccovvvvimmmniinisiniinnne, 9.995,-
Danmax Mini Finans/Debitor/Kreditor/Lager/Faktura Am!ga PALDK 768Kmpdel ......................................... 11.195,-
TR IV s onmmmenmenndamsmnssansnsyvssas xR oimnios s (FEin s 4.000,- Amiga 256 Kb RamuadvidelSe...............coovuvrevvsrsressenenss 1.275,-
STARNL 10 NLQMAXPINET ..o 3.295, Amiga 880 Kb FIOppyStation............vwueurisiiinsnninancs 2.795,-
Ergonomisk PC bordisort/egm. udtraeksplade................ 1.195, Am!ga IBMSIDECARKOMPIL ......cvviiiniiiiiniiicinnniaanas 6.995,-
Amiga TransformerMS-DOS3.10 ......cccccvvveieciinneencnnn. 1.500,-
Disketter, papir, farveband og kabler til de helt rigtige priser. Printtechnik DIGIVIEW L........covirieiiinieieeircneeee e 2,995,-
' P 9 gtgep DIGIPAINT 4096 HAM/HIRES EDIT.........ooooorrrrroron NYHED
Printtechnik Fleet Street Editor Desktop Publishing.......... anes- | PEINTTECHNENVCROEMLOOK i s 3.606,-
Danmax Ordrestyring, Arbejdskort/ordre ...................... 4.500,- SUPERBASE Printtechnikkompat. .............ccccooocinnenn. 1.200,-
Danmax Kontraktstyring/kobekontrakter/lejekomrakter PRINTTECHNIKMOST ChOCklng D0 uuisreossssisosasssnss 100,-
B R SR AR 6000, | KYOCOraHPLASErJET.....coovveseussersssssssenemmsmmrsssssnsssnse 39.800,-
system Svendsen Finans/laktura/lagerla timerskursus.. 4.000,- DELUXE VlQeo produ B T T 895,-
Concorde ﬂerbrugeradministrative systemer - priserfra .. 8.400,- DELUXE Pa!m ........................................................... 895,-
Logistix Database/grafik/spreadsheet/projekt/ DELUXEPaint2....... e s 1.450,-
e A N 1.995,- DELUXE PRINT PUDIIBING ..vvvvsvsocseiisiceiiniinnssneeenenen 850,-
GEM Professional med Paint/draw/write/graf/desktop ... 8.150,- Aegis Draw 3D semi CAD system ................................. 2.195,-
Printmaster Grafik/plakat/designerprogram .................. 675,- LQG|ST'X Database/Cglc_/Graﬁk ................................ 1.995,-
WordPerfect4.1 tekstbehandling med danskordbog ....... 5,400,- Pnntmgs!er plakatpublishing ........cccccovviiiiiiiiicciininninn. 595,-
DSI-TEKST tekstbehandlingmed database ogtelexfra.... 4.800, DynamuCaq sy§tem UG e S e T I ST e e 4,995,-
Dbase Il PLUS relations databasesystem T.C.L.O.CircuitBoardCad...........ccccerrveereeemuanrnrsrnenne 4.995,-
SUDBTAVANCOTOL .cviiiiinssascsssssicisssssossivbnsrvimnsasannmuntoioinns 7.500,- PAPERCLIPELITE Tekstbeh'. ------------------------------------ 1.595,-
SuperBase relationsdatabasesystem .................cc..co..... 1.995,- DEGASELITE grafikbehandling ...............ccccouruuunnneee 995,
Frameworkintegreret system KOmplet........................... 7.500,- Soundscape Pro M'd'. sp.gduo ........................................ 1.400,-
Lotus 123 verdensstandard................o.ovveeeeremeesssessanns 5.995,- Soundscape Audio DIGItIZer ...............c.urvuvsrriunrinences 1.295,-
R BYMPIONY .o crrmssnsrasoibotussssssessimsissnon 7.795,- Lattice Ccompiler
D-LINKIBM lokal-netvaerk system pr. bruger.............cc.... 2.295,- Modulall ........... wassseanens erssi s
Ring efter vor Public Domain bestillingsliste!
Vihar billige JUKI, STAR, NEC Printere samt diverse Laserprintere pa lager Se ogsa naestsidste side.
- ring efter priser og skriftprover, Alle priser er excl. moms incl. 1 &rs autoriseret garanti med fri service.
LEASING OG FLERE KONTOFORMER. Forbehold for sendring og fejl.
Stat/amt og kommunerabat - ring venligst.

PUBLIC SERVICE IBM Softwareabonnement er incl, i prisen for alle vores kunder. Inkluderer bl.a. PC-WRITE tekstbehandling, PC-CALC kalkulationsark, PC-BASE Database-
system, PC-TALK kommunikation. Endvidere PC Desk, Lisp, Logo, Forth, Assembler, Pascal-Basic, Milo, Printmaster, Clock, X-Paint. Movie, 3D Paint. PC-Accelerator, Batch
Language, Superkey, Toolkit, Basic m/Basic kursus, PC/Basic, Flight-Simulator IV, PC-Golf, Chess One, Game Mixture m.v

Datakilden Informatik, Falkoner Alle 79-81, DK 2000 Frederiksberg, Telefon 01 88 18 20, Telefax 01 87 25 68
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1541/1571
LIGE HURTIGT

At det kan lade sig ggre rent soft-
waremaessigt kunne vi jo ikke vi-
de, men Free Spirit Software pra-
ler med at de har udviklet et sa-
kaldt "drive Alignment” til fuld-
staendig kompatibilitet mellem
Commodores 1541 og 1571 drev.
Dette udstyr bruger Video og Au-
dio porten til at omdirigere signa-
leme fra diskdrevet.

Programmet sgrger for at du sim-
peithen kan behandle dit 1541
drev fuldstzendigt som var det et
1571 drev. Det kan boot'e ved sy-
stemopstart, og det betyder ikke
noget om der er tale om 64 eller
128 mode. En ting kan de dog
umuligt gere med software, og
det er at lzese CP/M programmer.
Meget man man ggre med soft-
ware, men vi har godt nok ikke
hert om at de 0gsé kan konstruere
leese/skrivehoveder.

Her mere hos:

Free-Spirit Software Inc.

Telf. 0091-352-7323
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MODEM SOM
PRISTRYKKER

Et Amerikansk firma der fgler sig
trddt over taeerne, er ved at
spraenge markedsprisen pad mo-
dems til Commodore 64, SX-64 el-
ler VIC-20 computeme. Det var
oprindeligt tzenkt som en handel
mellem firmaet COMB og Com-

modore i U.S.A., men noget kom
til hinder for at handelen gik igen-
nem, og firmaet COMB sidder nu
med modems til op over begge
grer. De sldr sa igen, ved at seelge
dem til bundpriser, og det er i
danske penge (direkte omregnet)
under 500 kr, og det kan enhver
vel betale. Modemet der hedder
VICMODEM er Bell 103 kompati-
belt, sender med Full duplex ved
300 baud, og du kan foretage di-
rect dialing. Vist ikke noget helt
darligt keb, bortset fra at det nok
ogsa skulle have kunnet arbejde
med V21 graenseflader.

Tal med:

C.0.M.B. Direct Marketing Group
1405 Xenium Lane N/Minneapolis
MN 55441-4494

US.A
Telf:0091-1-800-328-0609

ENDELIG
RIGTIGT TEKST-
BEHANDLING
TIL AMIGA’EN

tarlite Software i Kgbenhavn har
netop meddelt redaktionen, at
Amiga versionen af Vizawrite nu er
lige ved at veere Klar. Det drejer sig
Kun om dage, fgr det skulle kunne
fas overalt. Vizawrite til Amiga har
selvfpigelig danske Karakterer,
foruden features som at du kan
mixe grafik fra f.eks. Deluxe Paint

ALLE GODE
GANGE OTTE

Et firma der hedder Dataman har
netop lavet en fantastisk EPROM-
braender, der hedder "Gang of
Eight". Den kan lave op til 8
EPROMS pa en gang. Den kan ko-
piere EPROM’er helt op til 27512.
Den har et indbygget operativsy-
stem, hvormed du kan veelge
EPROMtype ved at szette forskel-
lige switches, altimens du kan lze-
se nogle systembeskeder pa det
indbyggede display.

Eprombreenderen har indbygget

ind i din tekst. Dog indtil videre
kun i 1 farve. Men udemaerket til
hvis du har et firma-logo, eller du
bare vil l2egge lidt ekstra i teksten
til keeresten.

Amiga Vizawrite indeholder selv-
fplgelig alt hvad et godt tekst-
behandling skal kunne, men prisen
er nu ikke ait for hyggelig. Ja mine
damer og herrer - nu kommer
chocket Kkr. 2.495.

Yderligere information:

Starlite Software

Rebekkavej 41

2900 Hellerup

Tif. 01 61 16 33

checkrutiner der ser efter om de

isatte EPROM'er er gode nok,
samt om de er rigtigt programme-
ret.

Derudover checker den EPROM'-
memes checksummer, Der findes
en RS-232C model p&d markedet
der kan uploade eller downloade
op til 9600 bps. i 5 forskellige
gaengse formater.

Hor mere hos:

Dataman

Lombard House

Cornwall Rd.,

Dorchester

Dorset DT1 1RX

England

Tif 00944 0305-68066

COMputer - 15
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De ngtigt tunge drenge indenfor printere er
dem med laser. Og nej, det er ikke noget med
SDI, men laser-PRINTERE! Det er nok det opt-
male man kan kabe for penge, hvad angar
udprintning. Og derfor har "COMputer” kig-

tamatejere. Tag en tur med i la-
ser/drgmmeland.

Princip i en laserprinter
Folk i branchen ynder at sige at
princippet i en laserprinter nem-
mest kan forklares ved at referere
til en kopimaskine. Du trykkd:xk

et ﬁV'at Kig-

get pa fo af slagsen.

Vived alle at der findes mange for-
skellige printertyper. Vi har gen-
nem tiderne set pa lidt af hvert her
i "COMputer”, men aldrig fgr pa
printere der 1& langt over de
10.000 devaluerede danske.

Fgr vikommer nzermere ind pa de
printere vi har set pa denne gang,
vil vi lige kort ridse op hvilke for-
skellige typer der er at vaelge imel-
lem.

Impact eller

non-impact

Indenfor murene tales der om to
forskellige typer af printere. Derer
impact og der er non-impact prin-
tere. Og hvad betyder det s&? Jo
der refereres henholdsvis til de
printere hvor skriften overfgres til
papiret, ved at der er fysisk kon-
takt mellem skrivehoved og papir,
0gsé kaldet anslagsskriver.
Indenfor denne genre kan f.eks.
navnes tromleprintere, typehjuls-
skrivere, matrixprintere, linieskri-
vere, serieprinter plus et par styk-
Ker til
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Non-impact er det modsatte. En

printer der danner skriften pa pa- § '

piret uden mekanisk kontakt mel-
lem sKriveveerk og papir. Her kan
vi f.eks. naevne bleekstraleskrivere
(Jet Ink printere, se "COMputer”
nr. 2 for yderligere omtale), ter-
miske skrivere, laserprintere, LED-
printere, og i en overskuelig frem-
tid kan vi samaend ogsa veate at se
noget der hedder en IGNrpnpter
Sékaldte "ikke anslagsskAVereh

De to sidstnavnte printeresvags,

ver™ dog i prislejer der ligger lar@t‘
over hvermandspengepung.

For og imod
Der tales bade for
skellige typer_ af pﬂntere Men
hvad skal magt Jge og hvad skal
man tro, hvad-ér der brug for og
hvad er der rad til?

Sédan en reekke spgrgsmal hober
sig nemt op, hvis man skal se pa
printere. Denne gang faldt vore gj-
ne pa laserprintere, der absolut ik-
Ke er forbudt land for hjemmeda-

ke lzengere i tegn eller l; T
hele sider. Der sxdd/a: healel
en processor der“' I

mange linier (

« i)ﬁl@s&aﬁ%re Iggn er
der ogsf‘ﬁe?esfdw af denne sag.
Ja. der ﬂhgés‘ﬁere forskellige ma-

pa, Be’t‘ffemstnlles enten i positiv-
_fommet eller i negativ-format.
W Positiv-format metoden foregar

‘sdledes at laserstrdlen oplader
“tromien statisk elektrisk, hvoref-

“tonepulveret bliver tiltrukket
at de steder hvor laserstralen har
lade§™tromlen op. Laserstralen
skriver simpelthen de tegn pé
tromlen, som skal ses pa papiret.
Kyocera printeren som vi har Kig-
get pad, skriver i negativ-format.

Negativ-format metoden arbejder
logisk nok omvendt af positiv-for-
mat printeren. Her bliver hele
tromlen fgrst opladet med statisk
elektricitet. Derefter skriver laser-

Tent br maessigt to
or. br tale om den

linternye geraFZOIOfraln-
termediliay. der i forvejen leenge
ar'iﬁﬂt’lmpor‘cen af Juki printe-

'Av 0g HP-laserjet fra Hewlett-
ackard, der har vaeret pa marke-

" det i umindelige tider. Hewlett-

Packard barslede i gvrigt for ikke
sa leenge siden med en storebror
til denne printer, nemlig HP-Laser-
Jet Plus.

Det skal med det samme siges, at
Hewlett-Packard ikke havde mu-
lighed for at stille en HP-LaserJet
plus til radighed, sa vi matte ngjes
med deres HP-LaserJet, men s
var det jo godt at Kyocera kunne
emulere HP-LaserJet Plus, sa vi
ogsé kunne finde ud af hvad den
indeholdt.

Da printerne kom

Der er stor forskel pa hvordan man
kommer i besiddelse af sddan nog-
le printere til test, men der var in-
gen tpven fra Intermediums side.
De sendte straks en kompetent
mand ud til undertegnede, der vis-
te hvordan “dyret” skulle installe-
ret til computeren. Det skete da



ogsa béde hurtngt og Stnertefnt
gl Def skal dog hertil sigesati@et var
lidt af et chok da den kom &

: Carsten Schmidt fra Intermediiffin

kom, nzesten helt bla i hovedet af,
overanstrengelse, og spurgte om
jeg ville give en hand med at baere
den ind, og det var sa sandelig 0g-
. s& ngdvendigt.
' Der var nemlig tale om en papkas-
se pa stgrrelse med en flygelkasse
J (mild overdrivelse). |kke desto
- mindre lykkedes det os at fa den
bakset ind, og sa var det bare at ga
i krig med pappet for at se hvad
det indeholdt. HP's-LaserJet kom
: med fragtmand, og sa matte vi el-
lers selv om det.

; skhd* for skridt i en af manualer-

Det bedste af det hele var nzesten
at da HP's LaserJet endelig blev
pakket ud, var der kun printeren i
pakken.

Der manglede bade manualer,
kabler til printer og strgm. Sa der
sad vi med en printer, som vi bare
kunne g4 i gang me,q;at teste. N&,
mareridtet endtg da négeniunde
ordentligt da vi fIkHIS 6t kabler
0g kopier af man ’_ Jé
taxa, men alhgevel

ne. Ja, en af manualerne - der er
nemlig tre stk. Men det vender vi
tilbage til senere.

Lad os allerede nu se naermere pa
selve printerens udseende, sadu er
med efterhdnden som vi gennem-
gor de forskellige ting.

Selve printeren ligner mest af alt
en kopimaskine (det skal man dog
ikke sige til den, for den eren del fi-
nere). Hvis vi ser pa den forfra, ser
den ud som fglger:

lde til venstre sidder en papirbak-

kehvor det manuelt indferte papir
kommier ud. Pverst sidder en pa-

pirsorterer, hvormed du kan sor-
tere op tiSaforskellige slags ud-
skrifter. N

Denne mulighed far, du dog lidt
sveert ved at benytfemg af, da der
endnu ikke findes soﬁ-mare til at
udnytte den. Men det kommer Jjo
nok. Ude til hgjre sidder avetsten

"slot” til manuel indfgring af papir* 2

Den kan indstilles til A4, B5 og ku-*
verter.

v Her ser du Kyocera Laser printeren indvendig. La2g marke til den lan-
) ge vandring papiret skal gennem, fgr det endelige resultat.

derefter.

Sa kommer vi hen foran, hvor du
bliver praesenteret for et kaeempe
betjeningspanel der er 50X400
mm. Her er over 39 forskellige
Knapper, displays og lysende figu-
rer. samt et 2*16 karakterers
LCD-informations display. Inden vi
gar i lag med printerens funktio-
ner kan vi lige se pa de forskellige
knapper.

Kig pa knapper

Allerfgrst er der en raekke grent-
lysende knapper der indikerer om
alting er i orden. Derefter kan du
veelge hvilket af papirmagasinerne
der skal tages papir fra, samt hvor
det skal komme ud. Sa er der en
reekke knapper der blandt andet
kan fa din printer til at komme
med danske, tyske, engelske, osv.
ledetekster, i stedet for kun engel-
ske. Du kan vaelge emulering, an-
tal kopier, ff, On line.

Samtidig med alt dette kan du
veelge mellem de 15 indbyggede
, skrifttyper, direkte fra frontpane-
*let, Der er naturligvis en raekke an-
ﬂr&tmg (Skitse 1 viser de forskel-
Ilgeﬁkl?lfttyper ). Alt i alt en raekke
knapper, sem kan bruges nar du
skal styredpfinteren ved brug af
tekstbehandimgssof‘tware

Tag og tand! )
Nu er vi efterhanden k' ,,’ul at se

hvad “dyret” duer til. Teend,for

computeren og vent. Nu kan dq‘pé

det to-liniede display pa fronten’
folgende kommentarer: "Not Rea-
dy", "Thinking" og "Ready" - hvil-

ket betyder at vi nu er Klar til at4

skrive ud. Inden vi gar naermy

ind p alle de forskellige funkEios"

ner skal vi dele resten af artikien
opitodele. Den hvorviarbejder ud
fra BASIC og printerens program-
meringssprog, og den hvor vi ar-
bejder via software og dets ind-
byggede drivere.

lllllllollllllllll\l\
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HP's Laser-printer er lidt mere enkelt i processen, men resultatet er ogsa

S ‘\' i
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Kor paralleit

Vi forbandt computeren til en
C-128, og gjorde Klar til den store
rejse ind i laserprinterens forun-
derlige verden.

Ved at taste et lille BASIC program
ind, kunne vi blive Klar over om der
var kontakt mellem de forskellige
enheder, og det var der.

Herefter skal du bestemme hvil-
ken printer din Kyocera F2010
skal emulere (efterligne - arbejde
som), og det ggres 0gsa via et lille
program i BASIC.

Den emulering du veelger nu, vil al-
tid veere den din printer starter op
med. Hvis du gnsker at kgre med
en anden emulering, kan du bare
kgre programmet en gang til og
vaelge en anden printer.

Printerens DOS

Kyocera F2010 er fgdt med et pro-
grammeringssprog. Et sprog der
kunne kaldes printerens DOS. Det
er et programmeringssprog, der
tilneermer sig 4. generations-
sprog. Dette programmerings-
sprog hedder PRESCRRIBE.
PRESCRIBE giver dig mulighed for
at fa printeren til at lave alle de
ting, du vil have frem. Dette om-
fatter ting, fra “seet hgjre margen”
til programmenng af hele macro-

"'dxs‘har indtastet "komman-
1" kan du skifte skrifttyper,
Neibkse, cirkler, andre mar-

igener, skr;vegrafer lave barkoder

eller altsammen pa en gang. Ved
hjaelp af sma miaegeer kan du lave
hele programmeF#erfieks. kan la-
ve kanter pa dit brevbabzr samti-
dig med at de laver en Optisk laes-

bar stregkode i 4 forskellige stan-

darder.

COMputer - 17
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Der erkommandoer til "cursorsty-
ring”, pentykkelse, hvilken vej pa-
piret skal vende, Pie konstruktion
af Pie Charts, fyldte sgjlediagram-
mer i forskellige mgnstre, og en
lang reekke andre faciliteter, Du
kan simpelthen fa hvad du vil have.
| manualens “command map” er
der 2 sider alene med kommando-
er og henvisninger til hvad de kan
bruges til. Vaersgo’ at ga i gang.

Softwarestyring

Det var lidt om hvordan man kan
arbejde med Kyocera F2010 fra
BASIC. Men her slutter godterne
ikke. Alle PRESCRIBE kommando-
eme kan kaldes og aktiveres fra

Nu kan du sa veelge at tilpasse en
séadan driver til din printer, hvis du
har lyst. Det er dog stort set ikke
ngdvendigt, da alt jo kan styresvia
PRESCRIBE kommandoen.

Lav egne typer

Det skulle da lige vaere hvis du skal
til at bygge dine egne typer, eller
andet sjov, at du skal lzegge det
ind i en specielt bygget driver. Der
er ikke meget andet at si
serprintere og teks
systemer tilsamrg
fremtiden for d
vet hurtigestryksager
Til hvad 6@ hvordar

software, sasom tekstbehandling ieKs andling.
Hvis vi kombinerer di : ftvdet bliver nem-
tisk magtfulde fakto e for hver dag der

stort set ingen_gdde p
derne. :

VizaWrite 128
Viskulle have fat i en taKSth
ling til at styre ',_ :
printer, og til 0-‘“)'9’ al valg
vi VizaW 28.dels fordrderer
en HP-laserigriver indbyggetio
dels#ordi-du kan kere via RS-2
og'dérved opnd sendehastigheder
til printeren pa op til 19.200 baud.

Kort om manualer

Inden vi gar i dybden med HP's La-
serJet skal vi kort se pa de manua-
ler der fulgte med til F2010.

Der er tre stk. i alt. En der hedder
"User's Manual®, en der hedder
"Programmering” manual og til
sidst en "Quick Reference”.

En ting har de alle til felles. De er

GRAFIK

O KYOCERS

BLOK- OG KURVE-DIAGRAM

LAGKAGE-DIAGRAM

RADAR-DIAGRAM

VEKTOR-GRAFIK

Skal du have fgdselsdagsfest og mangler en lagkage, er en Laser-printer
en god investering. Den kan selvfglgelig ogsa bruges til mere serigse for-
mall
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gennemarbejdet, i nemt e
og med masser af stiko
index'er. Hvad de indeholder
stort set vaeret inde paiE

undertegnede en Uge
fortralig med st@rstede
litd g det v: ¥ii
Detiskal dog lige siges at manua-
flittigt brtigt ved opsaet-
patet hvilket er ngd-
: er ikke skal ga no-
Pet er jo trods alt kost-
ateriale vi har med at ggre.

get g8

= Hlp hip Kyocera

Selv om Kyocera F2010 er en dyr
fyr, har vi nu faet bevist at det ikke
er ngdvendigt at vaere tekniker el-
ler edb-kyndig overhovedet, for at
arbejde med laserprintere.
Kyocera F2010 er simpelthen no-
get af det mest behagelige at ar-
bejde med overhovedet. Den er ik-
ke helt sa stille som man maske
kunne gnske sig, men s& kan man
jo stille den lidt vaek fra arbejds-
pladsen. Kyocera F2010 arbejder
bade med RS-232C og parallel
porte.

Det vil sige at du med det rigtige
software kan opna meget hurtige
transmissionshastigheder, og der-
med hurtigst fa lavet en faerdig
tryksag i mange eksemplarer.

Et alternativ

Skal du have en Laserprinter, er
teknik og udseende, samt et godt
0g venligt firma der har tid til ser-
vice 0g hjeelp nogle meget vigtige
faktorer. Det er netop disse fakto-
rer du far opfyldt hvis du investe-
rer i sadan en Kyocera fra Interme-
dium.

Ganske vist er Kyoceras F2010 en
lidt dyr sag, men der er simpeithen
gods for alle pengene. Vi havde
den til test i 14 dage. og der varik-
ke et eneste problem med den.
Kyocera F2010 er netop nedsat til
49,000 og s& kommer momsen
oveni.

Har du ikke réd til Kyocera F2010,
sa er der altsa ogs en lillebror til
denne, der hedder Kyocera F1010,
og den koster 35.000.

HP's LaserJet

Séerdet tid til atkigge lidt paHP's
LaserJet, og den havde vi som tid-
ligere lidt problemer med at fa in-
stalleret.

Men da vi endelig modtog kabler
og manual gik det lidt bedre.

Kontormaskinen

HP's LaserJet er efterhdnden en
gammel slager indenfor branchen.
Taenk dig, vi taler om engang i for-
gangne tider -aret 1984. Det erda
0gséa en af de printere man altid ser
i tests (hvis man ellers kan fravri-
ste dem en printer). Altsa en af de

mere omtalte pnnm{

| denne omtale aflaserprintere vir-
ker HP's.LaserJet ikke som kon-
Intermediums F2010
nter, Tvaertimod en stor

HP’s LaserJet er sparsom&g
ret”. Der sidder pa fronten Ski
per og et to-tals display, deg
vise fejlkoder.
De andre knapper er hurtigt
staet. Fgrst og fremmest sid
der en "On Line” knap. Den nze!
eren "Cont" knap. den bruges i

tilfaelde hvor du har faet en fejl=
meddelelse, og skal videre i teks

sten.

Den naeste er “Self Test”, og kan ud .',’

over at lave en skriftprgve verifice-
re og lokalisere forskellige fejl der
matte vaere ved driften af printe-
ren.

Derefter kan du sé sla fejlkoderne
op et sted i manualen hvor alle ko-
derne star beskrevet. Den naeste
er en af de mest geengse. nemlig
“Form Feed", og til sidst en printer
der slar papirbakken fra, og beder
om manuel papirindfgring.

Ude til venstre pa printeren sidder
en slot, hvori du kan indszette for-
skellige font-cartridges.

En papirbakke

Under printeren sidder en enkelt
papirbakke der kan indeholde ca.
100 stk. A4 papir. Pa den modsat-
te side af printeren sidder en port
til manue! papirindfgring hvor du
kan putte Bade Ad og BS kuverter
ind. Og det var sa de muligheder.

Denne gang kgrer vi serielt
Sa skulle computeren sluttes til,
og da vi ringede efter kabler til til-
slutning af printeren, bad vi om
kabler sa vi kunne slutte den til en
Commodore 128, men ak. Vifik et
kabel med et han og et hun 25
bens stik.

Men gudskelov havde vien PC'er i
naerheden, sa den kunne vi slutte
den til. Det betyder altsa at vi ikke
havde mulighed for at slutte den
op til et tekstbehandling. men
matte prove den fra BASIC.

Konfigurering af printer
Allerfgrst skal vi lave en lille auto-
exec.bat fil, som kan konfigurere
printeren til vores computer. Sa-
dan at hver gang vi starter compu-
teren op. Kan vi kgre umiddelbart
efter. Det ggres ganske enkelt
med folgende linier:

MODE COM1:9600,N,8.1.P
MODE LTPT1:=COM1
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Kyocera har udgang for bAde RS232 og Parallel. Det betyder at langt flere

kan bruge denne laser-printer.

hvilket altsa seetter baudhastig-
hed, start og stop bits, og den
slags indstillinger der skal veere i
orden ved seriel transmission.
Det star dig naturligvis frit at ind-
lemme et kald af "GWBASIC" eller
evt. en tekstbehandling, i din au-
toexec fil.

¥4, Brug din printer.

ermed er vi sa klar
u har du teendt for printeren, og
rstar 00 i det to-cifrede display,

'hvslket betyder at printeren erklar

Dipe ordrer er en sekvens af tal, be-
stdénde af ESC-koder (chr$(27)-
kodar) efterfulgt af en rakke tal
og tégn der aktiverer de forskelli-
ge feat(gres printeren kan tilbyde.
Disse’ deer kan sendes enten di-
rekte fsg BASIC, fra et tekstbe-
‘ stem, eller fra en spe-
lgget driver, som du
kan konfigurere til eget
brug. Det"erigaturhgws afheengigt
af hvilket saitware du benytter
sammen meﬁgrmteren

% dsaetter stort
séf aﬁdfﬁ' er en' t‘gkmker med ude
at installere den ﬂQs slutbrugeren.
Det er helt snkkertmz ingen privat-
person kan sztte’ /5@ ned, leese
manualen og fa prmﬁt’en til at ke-

Saledes ser aktlwenngfch BASIC af
Italic skrifttype sédamg:‘!;

PRINT CHR$(27):"(s15%*
Séaledes kan man altsa lave disse
presets i et lille BASIC-program,
som du kan kgre inden du skal bru-
ge printeren.

HP's LaserJet har 8 faste skriftty-
perindbygget, heriblandt Pica, Eli-
te, Courier, Helvetica 0.s.v.

Bestemmer alt

Det er sddanne koder der bestem-
mer hele styringen af printeren.
Det vil sige at du kan szette hgjre-,
venstremargen. tekstlaengde, si-

deformat. linieafstand, rastergra-
fik og sadan kunne vil blive ved i
uendelighed.

Manualen

Vifik som sagt en kopieret manual
med til HP's LaserJet, sa om derer
mere af dokumentation til den vi-
des ikke. Men den manual vi har
her, kan stort set 0ogsa hjzlpe dig
ud af de fleste kniber.

Den starter med opstilling og ud-
pakning, derefter gar den ind pa
brugen af den, og hvad de forskelli-
ge knapper virker som, og hvorfor.
Nar vi har kigget péa det, er vi klar
til at ga i gang med at lzere hvor-
dan denne printer kan program-

op i tre dele: Et der viser hvordan
disse ESC koder sendes, brug af
printer i forbindelse med EDB og
brug af printeren i forbindelse med
software.

Herefter kommer vedligeholdelse,
fejiretning, kabeltilsiutning og an-
dre hjaelpesektioner der skal bru-
ges i driften af HP's LaserJet.
Sidst men ikke mindst et index,
der kan veere lidt sveer at finde
rundti. Det er sagt for, men skal si-
ges igen. HP's LaserJet er ikke for
nybegyndere, og har ikke den helt
store revolutionerende effekt. Ik-
ke desto mindre er det dog en af de
printere der er mest udbredt og
anvendt. Der laves drivere til deni
alle former for software, s& der ma
Jo veere noget ved den,

HP Kort sagt
HP's LaserJet er hurtigt over-
skuet. Det er en sag pa

46,5X41,5X72.3 0og den vejer 32
Kg. Der er absolut intet revolutio-
nerende ved den, det er ganske en-
Kelt en decideret kontormaskine,
er Kraever en teknikers viden og
kunnen for at man kan fa det fulde
udbytte ud af den. Desveerre gor
HP det ret surt for folk er vil have
fatidenne printer, sa mon ikke det
var veerd at overveje at prove et
andet sted.

Det eneste rent umiddelbart posi-
tive ved printeren er at den koster
i den billige ende af 30.000. | gv-
rigt har Hewlett Packard for ikke

denne printers storebror, nemlig
LaserJet Plus der skulle kunne en
del mere.

Konklusion

Det ersveert at sammenligne disse
to printere. Dels er der jo tidsfor-
skellen, og dels prisen. Men allige-
vel kan det konstateres at HP's La-
serJet har talt sine dage i bran-
chen. Der er sadan en rivende ud-
vikling indenfor dette marked, at
der inden lzenge endog vil komme
noget der (maske) kan overga
Kyoceras F2010.

Fremtid

Der er dog et fantastisk fremtids-
perspektiv i disse laserprintere.
Som det er med som sa mange an-
dre "computere”, sa er deres suc-
ces bestemt af softwaren der Dli-
ver lavet til den. Det er akkurat det
samme tilfelde med denne art
skrivere.

Bliver der i naer fremtid produce-
ret en raekke “Desktop Publish-
ing"-Systemer, vil det snart vaere
muligt at sidde og lave sine egne
tryksager derhjemme. Og sa kom-
mer der gang i den. Hvis du nu sid-
der og vrider hjernen med hvad
den ellers kan bruges til, kommer
du garanteret p& en masse. Det
gjorde vi selv, men man skal jo ikke
afslgre alt. Der skal vaere overiadt
lidt til fantasien.

meres. Herfra Kan manualen deles  for alt for lang tid siden lanceret Henrik Bang
Sammenllgmngskoma
KYOCEHAF-ZO‘IO HP LASERJET
Printhastighed 10 sider pr. minut 8 sider pr. minut
Grafikoplgsning 300 * 300 dots pr. tomme 300 * 300 dots pr. tomme
Emulerer HP LaserJet Plus HP LaserJet
Qume Sprint 11 B ,
: NEC Spinwriter
 Papirformat Langformat A4 og BS A4, BS :
Papir Input 2 kassetter a 250 ark, eller man. '»'1km:1oomenermln. i
Papir output 250 ark face down 100 ark face down 7
: 250 ark face up 100 ark face up
‘ 5fags "sorter®
Tegnsaet 47 residente tegnszt 2 residente tegns®t
4 dynamiske fonts op til 22 kan kebes separat
Grafik mwvm-gum Raster
Sterrelse 470 (B) * 465 (D) * 362 (ﬂ) mm 475 (B) * 415 (D) * 293 (H) mm
CcPU MC 86000 MC 68000
' RAM 1.5 Mbyte Atmuummmm :
ROM 1 Mbyte :
Kebspris ex moms 49.000.- ca.ao.ooo.
Toner Skiftes efter 3.000 sider kr. 325,-  Toner skiftes efter 3.500 sider
: : ‘ kr. 1.100,-
Vaise : mmtomormn 1.560,-  Udover toner er der Ikke noget
der skal skiftes.
Fremkaider summso.ooomh 1.500,- mmmml
‘toner-cartridget
Fixing Unit Skiftes efter 80.000 sider kr. 2.835.-
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Hvad ville du sige fil at din 64%er pludselig
kunne anvendes som vagthund, taende
kaffemaskinen kl. 7 hver morgen, traekke
gardineme fra, varme morgenkrydderen, og
serge for at du blev veekket, nar tingene var
feerdige? Det er nu muligt med nogle nye
smarte rede bokse - se her hvordan.
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(Cllock A
(E)eep €O
(L)oad (o

Sa kan du jo kun spgrge dig selv
hvad det er for nogle kasser der sa-
dan kan agere vagthund. For hvem
har hgrt om tyve der var bange for
en 64’er tilkoblet nogle rgde kas-
ser?

De rode bokse der laves af et en-
gelsk firma, indeholder masser af
spandende ting, lige fra taend/
sluk funktioner, til et system der
kan fungere som et komplet
vagtsystem.

En pakke ind ad dgren

Der gar en uges tid efter at du har
bestilt den, og pludselig kommer
der en papkasse ind ad dgren.
Spzendt pakker du den op, og frem
veelter en raekke rgde dimser. Du
bestilte et system der hed "Red
Boxes", og det skal vi sa love for at
de er. En meget flot knaldrgd far-
ve.

Mindre end 3 minutter efter mod-
tagelsen er kassen abnet og ind-
holdet veeltet ud pa gulvet.

3 dele udger et s=t

Der ertre kasserialt. En er pa stor-
relse med 2 cigaretpakker, og de
to andre er pa stgrrelse med de ci-
garkasser far havde da han rgg sto-
re cigarer. Ca. 25*10 cm.

De forskellige dele har hvert sit
navn, sa man kan kende forskel pa
dem. Der er en der hedder "Red
Leader”, en der hedder "Red One~

1820 1830
J OwWn (S)et
Jrase (RJep
2 i me (R)ux
Jnn time (Flof
;O CQ)us

og sidst og ihvertilfelde ogsa
mindst - "Red Two".

Konvertering af kasserne
Desvzerre havde engleenderne
ikke taget hgjde for at der var nys-
gerrige og hurtige computer-jour-
nalister i Danmark, der ville have
systemet til test inden det var la-
vet til det europzeiske marked, sa
vi matte tage til takke med et en-
gelsk system.

Det skaber jo nogle problemer,
rent tilslutningsmaessigt, men
ikke stgrre end de var til at klare
pa under 20 minutter.

| England har de 3 ledere og en sik-
ring i deres stromfprende lednin-
ger. De bruger 240V og 50Hz, s&
det skulle vaere muligt at tilslutte
til vores strgmnet, hvis bare stik-
Kene blev skiftet, og det blev de.
Det eneste lidt kedelige var at stik-
ket i "Red One” 0gsa skulle skiftes,
det gdelagde kassen rent design-
maessigt. Det var dog ogsa det
eneste det pdelagde.

Da vi havde skiftet stik pa alle led-
ninger var vi klar til at slutte kas-
serme til computeren, og her skulle
vi forst have fat i "Red Leader”.

Sekventiel Indlasning

Selve styresystemet til de tre kas-
ser ligger i "Red Leader”. Indlaes-
ningsmetoden er meget utraditio-
nel, og vi har faktisk aldrig for set
noget lignende.

Vi satte 64'eren op som til nor-

b B

i
|

Lime

2 e,

¥

Red box har sit helt eget
programmeringssprog -
Red BASIC (selvom det er blat!).

De rgde bokse sattes op
pa vaeggen for at kunne
"fgle” bevaegelserne i huset.

)

S TRt t0 a0 0000k b0y,

A ——
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malt brug, dog uden diskettesta-
tion. Derefter tog vi det medfgl-
gende kabel og placerede i data-
sette-porten som foreskrevet.
Herefter blev kablet plugget i "Red
Leader” og strgmmen blev sluttet.
Sa trykkede vi pa "Shift og Run/
stop”, som om der skulle loades et
program fra Datasetten, og detre-
sulterede i at det styresystem der
12 i "Red Leader” blev lzest ind. (Se
resultatet pa skeermbilledet).

Fa kasserne til at "funke”
Nu skal du "assigne” kasseme til
"Red Leader”, og det ggres ved at
starte med at trykke "N° for
“New’, og programmet vil bede
dig om at indtaste et navn for det
der skal sluttes til "Red One” eller
"Red Two".

Hver af disse kasser haren ID kode,
som skal assigne kasseme til det
navn du indtaster. P4 denne made
ved “Red Leader™ hvilket signal
den skal sende, nar den skal akti-
vere en af kasserne.

De kasser vi fik, kunne hver fore-
tage en ting. Den ene var en infra-
rgd sensor, der blev aktiveret ved
kropsvarme og/eller bevaegelse.
Den anden ("Red One"), var et
slags taend/sluk aggregat, hvor
der kunne sluttes hvadsomhelts
til, bare det kgrte pa 220V. Som
du kan se pa billedet, valgte vi at
slutte en peere til den. Grunden til
at det ser sa intermistisk ud, er at
der sad et engelsk stik i hullet for,
sa vi matte slutte en fatning til di-
rekte pa ledningerne.

Styr det med programmet
Nu kan du sa begynde at arbejde
med programmet, og manualen
foreslar dig at du holder alle delene
indenfor raekkevidde indtil du har
arbejdet dig sikker med de forskel-
lige dele, og det gar hurtigt.

Hvis du felger instruktionemne i
manualen slavisk kan det ikke ga
galt.

Nar du har instrueret "Red Leader”
om de forskellige enheders kode,
kan du begynde at give dem “liv".
Lad os ga videre, og bruge eksemp-
let hvor vi har sluttet en lampe til
“Red One".

Masser af muligheder

Det vil vaere umuligtatkomme ind
pé alle funktioner og instruktioner
her, men vi kan dog give dig en ide
om hvor det kan bruges - og til
hvad.

“Red Leader” har et ur indbyget,
hvilket abner vide perspektiver.
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En é4’er ser

Du kan altsa via den indbyggede
software taende og slukke din lam-
pe, pa et givent tidspunkt og sa-
maend ogsa over et vist tidsrum.
Ved brug af din infrar@de sensor og
en mindre justering i programmet
kan du nu bruge sensoren til at
“opdage” varme, og dermed tzen-
de lampen nar nogen traeder ind i
det rum du har sat sensoren op i.
Hvis nu vi bytter lampen ud med
en brutal luftsirene harvi pludselig
lavet 0s en helt suverzen rum-
alarm,

Denne rumalarm kan vi sa bede
om at vaere aktiv fra klokken
18.00 om aftenen, til 7.45 om
morgenen, og Vi har os alletiders
tyverialarm.

Masser af perspektiver
Som tidligere naevnt har alle de
forskellige enheder forskellige ID-
koder, og kan altsa kaldes uafhaen-
gigt af hinanden. Nar du nu er ble-
vet fortrolig med systemets virke-
made er du maske klar til at udnyt-
te det lidt mere effektivt. Og det
kan vel bedst ggres ved at bestillet
nogle flere "Red One” enheder.
Disse enheder skal samand bare

sluttes til strgmmen, 0og s& kan de
kaldes fra "Red Leader”, hvis du
altsa har assignet dem til pro-
grammet med deres specielle Kal-
dekode.

Det vil altsa sige at du kan fa brgd-
risteren til at kgre, kaffen til at ko-
ge, computeren til at taende, alar-
men til at sla fra og hvad du ellers
kan finde pa af sindssyge ting. Alt
dette sker sa i et stort virvar, eller
henad dagen alt efter hvad du har
bedt "Red Leader™ om.

Sa er det jo bare kedeligt hvis
stremmen ryger, ho ho.

Programmeres i

rigtig "Red BASIC"

De ovennavnte emner er ikke rig-
tigt nok, hvis vi skal udnytte vores
"Red Boxes" rigtigt. S& skal vi
nemlig ogsa se lidt pa programme-
ringssiden af "Red Box™-systemet.
Det er nemlig sddan, at dem der
ikke vil bruge "Red Leaders™ ud-
maerkede indbyggede program,
kan lave deres eget, med "Red Ba-
sic”.

Uden at ga alt for dybt kan du ka-
ste et kort blik pa listen over nogle
af de kommandoer der er i "Red

Basic”, og fa et indtryk af hvad der
kan udfgres med disse magiske
ord.

Hvis du ikke fgler at "Red Basic”
gar hurtigt nok star det dig frit at
programmere "Red Leader” i ma-
skinkode. Og sa er det vist op til
dig selv hvad du kan fa ud af disse
rgde kasser.

Manualerne godt beskrevet
Foruden de tre rgde kasser, 1& der
0gsa nogle beslag til at szette kas-
seme op pa vaggen med, og der-
udover var der 0gsa et par manua-
ler.

Der er to manualer ialt. Den ene
hedder "RED Boxes User Guide",
den anden hedder "Red Boxes Pro-
ject Manual”.

Lad os kigge pa "Red Boxes User
Guide". Det er en letlaeselig intro-
duktion til "Red Leaders™ medfg!-
gende program. Hvis du Kun gn-
sker at benytte dig af det medfgl-
gende styresystem og dets mulig-
heder behgver du ikke at dbne den
anden manual overhovedet.

"Red Boxes Project Manual® der-
imod er en dybdegéende instruk-
tion i hvordan "Red Leader” kan
programmeres, bade i BASIC og i
maskinkode. Alle kommandoer er
forklaret, akkurat som var det al-
mindelig Commodore BASIC.
Begge manualer er skrevet i et let-
forstaeligt engelsk, der ikke krae-
ver de store kundskaber.

Konklusion
Star du og mangler en hushjalp
der kan koge kaffe om morgenen
eller har du brug for en effektiv
rumalarm, eller er det begge dele
der traenger sig pa, s& ma du have
fat i et seet "Red Boxes".
Det er ikke npdvendigt med nogen
forkundskaber for at kunne arbej-
de med "Red Boxes". Det er sim-
pelthen lavet sa enhver kan forsta
det.
Der er naturligvis langt flere
aspekteridisse "Red Boxes™ end vi
er kommet ind pa i gennemgan-
gen af systemet, men det kandu jo
nok selv regne ud, ikk'?
Hvis du ikke har brug for dem, er
det alletiders legetgj til compute-
ren, sa vi kan herfra ikke se nogen
grund til ikke at have dem der-
hjemme.
Systemet kan fas hos:
GIS
Croxton Park
Croxton, Cambs DE19 US4
England

Henrik Bang
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FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST | ELEKTRONISK TILBEHOR

Y

- Det professionelle copyinterface

% Et nyt og spa@ndende kopivaerktoj, der kopi-
erer ALT tapesoftware direkte mellem
2 datasetter. Sa let er det:

¥ COPY 2000 tilsluttes Commodore 64/128/VIC
20's cassetteport og to aimindelige datasetter.

% Kopierer ogsd uden at man loader
med under kopieringen; det er
nok blot at starte  ~
datasetterne.

% COPY 2000 er et 22gte
dansk kvalitetsprodukt
i flot sort kabinet til kun:

Indeholder bl.a.:
% 2 tapeturboer:

148.-

fuldt menustyret.
\ NB! Fas ogsa uden kabinet for kr. 99.- A : ey

Iﬂ""m
NI
T
I

¥ Fastload til 1541’eren
% 19 sekunders formattering
% 3 staerke, automatiske
kopiprogrammer:
COPY DISK-TAPE
COPY TAPE-DISK
COPY DISK-DISK
s Belagte funktionstaster med
mulighed for selv at definere
¥ Indbygget resetknap (reset Il)
% Elektronisk romswitch
Det hele er selvielgelig

I

I
[

ABC-flash og Turbo Il

® Definerede f-taster
® Resetknap (reset Il)
@ Elektronisk ROM-switch
- optager ingen hukommelse . =
@ Det hele er selvfolgelig fuldt menustyrel

wn 223

°
°
°
® Disk-tool
°
.

Ny udferlig

Y TO THE
([ MULTIMOOU L YPOWER FEgis
e ABC-tapeturbo ® Tapeturbo
e Turbo ll-tapeturbo Diskturbo (6 gange hurtigere)
® Kopiprogram tape-tape Super basic-tool

Super grafik-dump til MPS 801/802/803

Maskinkodemonitor
Power reset med kopimulighed til
bade tape og disk
Super kompatibel

648.

= dansk manual
Rost til skyerne | "SOFT" nr. 6 - 1986

Selg din ordbog og keb et dansk turbomodul!

398.-

A bladet

Frame
% Dolphin-DOS kompaubel 548 |
k Kun kr. 4 Y,

Det populzre Freeze- N
Frame i den nyeste op-
gradering, MK llIB.

Det mest kraftfulde multi-funktions-kopimodul.

Features:

# TAPE-TAPE backup

#* TAPE-DISK backup

% DISK-TAPE backup

% DISK-DISK backup

* Freeze-frame-compressor, der far program-
met til at fylde mindre

# Let at bruge: Tryk pa Freeze-knappen og
kopieringen er i gang

¥ High-speed saver

* Den nye MK IlIB-version kopierer ogsa pro-
grammer med antifreeze og programmer i fle-
re dele som f.eks. Winter Games, Silent Servi-
ce m.fl.

* Alle backup filer kan reloades uden Freeze-

( FINAL CARTRIDGE I

Disk- og tape-turbo
Maskinkodemonitor
24 K-RAM ekstra (bankswitching)
Skaerm-dump pa printer
Basic-vaerkio)

Freeze, superkopi -
mulighed til og fra bade band og dis

e Og en masse mere
648 m J

Se den store
annonce andetsteds

DOLPHIN-DOS

Saetter nyt liv i den slove 1541.

system til 1541 og det er absolut ikke uden grund, se blot

+ 30 gange hurtigere load (PRG.-filer)

¥ 12 gange hurtigere save (PRG.-filer)

+ 10 gange hurtigere load (SEQ-filer)

¥ 8 gange hurtigere save (SEQ-filer)

¥ Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS)
¥ Maskinkodemonitor

+ Centronics-interface

¥ Udvidet skaermeditor

# Quick-formattering

#« 100% program-kompatibel

Alt dette og meget mere 968
far du for kun -
& Dolphin-DOS er ogs4 kompatibel med COMAL 80-cartridge og Freeze-

Dolphin-DOS er pé ingen tid blevet det mest populaere hurtigload

(B

her:

studie!

-Frame! A 95

Se den rosende anmeidelse i
Alt Om Data nr. 4 '86!

SAMPLER64 COMdrum

1 98-'

SAMPLER 64

¥ Indeholder ny lydchip, som seetter digi
stand til at konkurrere med professio-
nelle musikere.

% Mulighed for reverberation, ekko og
dalek voice som 'live effects’.

% Mulighed for at spille pa keyboard med
den samplede lyd.

% Alle lyde og keyboard-sekvenser kan
saves og loades.

¥ Ved kebet af Sampler 64 medfoiger

sa& mikrofon, stik til stereoanlzeg/lyd

i fiern Xn dansk vejledning og soft-
ware pa band eller diskette.

% Ved kebet af programmet COMdrum
til Sampler 64, far du ogsa en avan-
ceret rytmebox/trommessaet

(DISKE”ER med 5 ars garanti

51/4" | plomberet seske med labels

51510 0 [1F-) ( SH—

Db n T —

Ved keb af 100 stk. medfolger gratis
diskdobler og diskettebox!

i disketten, sa

68 -
78.-

Z

“YDISKDOB

® Solid tang, der klipper et preecist, firkantethak

bagsiden i 1541°eren.

KUN 68-'

LER

den ogsa kan bruges pa

DATASETTE GEOS

Bandoptager til Commodore

64/128/VIC 20
\ Med 2 &rs garanti KUN 278-'

7
STAR NL10
STAR NL10 er stierneskuddet blandt Com-
modore-printere! | Skrivehastighed |dot matrix
Standard skrift 120 cps [ 9x11
Indbygget NLQ | 30cps | 18x23
STAR NL10 skriver bidirektionalt, leveres ¢
med bade tractor-feed og valse-fremforing gy

S4 du testen i COMputer nr. 3 '877
Testens konklusion: Et rent 13-tal!
GEOS grundversion kr. 748,-
Vi har ogsé de nye expansions-programmer.

DISKETrEBOX ® Plads til 100 sxk%

® Med plastkort, der muliggor
forskydning af ti disketter
ad gangen, giver stor
disketteoversigt

® Incl. las og negler

kun1 68.

SANYO 14” FARVEygNI'Ie'OR
* Den helt rigtige monitor til /12

e Kan ogsa fungere som grenmonitor FORARS
e Superskarpt billede, fordi monitorens TILBUD:

oplesning "passer” til computeren 2495. )

OBS!

spandende varer til
Commodore.

Ring eller skriv
efter vores gratis
katalog!

FORHANDLERE

Vi ferer masser af andre

DIN COMMODOREEXPERT )

Postordre til hele landet.

BINP-UATA

Postbox 41
3330 Gorlose- Postgiro 19062 59

02 27 éi 00

incl. CBM-interface

.

som standard og har naturligvis alle
professionelle funktioner. PRIS 349

PROVO-

ILKOMNE J k

SPAR 1000.-

Alt er med 1 ars garanti.
Alle priser er INCL. 22% MOMS.

Forbehold for rykde) og prissendnnger

\
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RAM LIGE | PLET
Pé& 64’EREN

Som den tyske forhandler siger, er
dette bare lige noget for alle ud-
viklingsprogrammgrer samt BA-
SIC-fortolkere. Med dette RAM
modul er det nemligt for fgrste
gang muligt rent hardwaremees-
sigt at zendre pad Kemnal-ROM'en,
"the Interpreter” og tegnsaettet.

Det sker ved at den originale ROM
i computeren via parallelomskifte-
re bliver udskiftet med CMOS-
RAM. Hvis du fortryder at du er be-
gyndt at skrive i denne CMOS-
RAM, og ikke gnsker det perma-
nent i maskinen, kan du lynhurtigt
skifte om til den originale ROM
igen. Det er nu ikke lzengere ngd-
vendigt at skulle breende EPROMS
via eprombraendere. Nu kan det

ved brug af dette RAM-udvidelses-

kort og softwaremaessige juste-
ringer lade sig gere at skrive i
EPROM'meme. Hertil leveres pa
en serskilt diskette en speciel
DOS til dette. Udover DOS’en lig-
ger der ogsa et "default”-tegnsaet
samt et “default” styresystem.
Sidst men ikke mindst skulle der
vaere masser af hjeelp at hente fra
forhandleren hvis der er proble-
mer, men sa er det naturligvis en
forudsaetning at man er godt til
computer slang pa tysk.

Bestil hos:

Ing. Buro W. Steininger,
Riedlingerstr. 3

8011 Kirchseeon

Telefon 00927-80919034

KONCEPTET
HOLDER

Starlite Software der kendes pa
deres import af Viza produkterne,
har netop startet importen af en
ny smart konceptholder, kaldet
Thing'i. Hvilke "Things™ den kan
holde er ikke smating. Den kan
nemlig belastes med helt op til

300 gram. Den monteres let oven-
pa monitoren, og kan nemt afta-
ges igen, ved renggring. Thing'i
sidder nemlig fastmonteret pa vel-
cro. Starlite oplyser en vejledende
udsalgspris pa kr. 99. Edderbilligt!
Yderligere information:

Starlite Software

Rebekkavej 41

2900 Hellerup

Tif. 01 611633
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DET KOSTER
AMIGA’ERNE?

| sidste maned kunne "COMputer”
komme med chokerende priser pa
denye Amiga’er, og det var selvfgl-
gelig baseret pa tal opgivet af
Commodore Intemationalt (Ho-
ved-kontoret i Tyskland). Det vi-
ser sig desveerre at Commodore i
Danmark ikke kan holde de fanta-
stiske priser somblev lovet, og pri-
serne pa de nye Amiga‘er og deres
tilbehgr er ved deadline:

Amiga 500: Kr. 5.995 (Palidelige
rygtersiger dog omkring 5.000in-
den 1 maned)

Amiga 2000: Grundfigurationen
er nu fastsat, og den lanceres med
fglgende i grundudgaven. En kom-
plet Amiga, som vi kenderden idag

med forbedret grafik-manipula-
tion, 1 Megabyte RAM, Real- time
clock, 1 3,5" diskdrev, og alle mu-
ligheder for udvidelser i enhver
henseende (Se test i "COMputer”
nr. 3/87", Prisen i denne konfigu-
ration bliver lanceret til kr. 15.900
ex. moms.

Udvidelserne til Amiga‘erne er der
nu 0gsa kommet priser pa, og de
er som fglger:

2 Megabyte RAM udvidelse: Kr.
3.800.

PC XT kort (kun til A2000): Kr.
3.675.

PC AT kort (kun til A2000): Kr.
6.200.

3.5" eller 5 1/4" diskdrev til ind-
bygning i A2000: Kr. 1.598.

21 Megabyte Hard-Card til
A2000: Kr. 6.100.

Genlock video-system (til AS00
og A2000): Kr 6.600 ex. moms.
Drawing Pad proffessionelt teg-
nebord til begge Amiga'er: Kr.
4.200.

Ja tilbehgret ligger ihvertfald
paent nede i pris, og far de sa pres-
set prisen lidt yderligere pa AS00
0g A2000, ja s& er det godnat Ata-
ri.
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Dette nye operativsystem bygget ind i
et cartridge bruger ingen hukommelse
og er der altid. Kompatibel
med 98% af alle programmer.

-
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»LITTLE BIG BLUE«

THE FINAL CARTRIDGE II

Det forste operativsystem der fungerer uden for
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave

Utility
of the year

tHEssTman,
SSGammy NN

* NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET
-16 undermenuer - lige til at ga til.

* DISK TURBO - 6 gange hurtigere load-
ning - 8 gange hurtigere saving.

* TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv
med filer - normale Commodore ordrer -
kompatibel med standard turboer.

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati-
belt med alle kendte centronics printere
og Commodores printerprogram. - Prin-
ter alle Commodores grafiktegn og kon-
trolkoder.

(Vigtigt ved programlistninger)

* SKARM DUMP FACILITET - Hojoples-
ningsskaerme i farver printes ud i fuld
side med 12 grétonenuancer - selv fra
programmer som Doodle, Koala Pad,
printshop etc. Seger automatisk adres-
ser for skaermbilledet.

* 24K RAM

EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER

- 2 nye kommandoer »memory read«
(lzes | hukommelsen) og »memory write«
(skriv i hukommelsen). Du fiytter 192
bytes med maskinsprogshastighed
overalt i de 64K Ram hukommelse. Kan
bruges med strenge og variabler.

*BASIC 4.0 KOMMANDOER
- Som Dload, Dappend, Catalog.

*BASIC VERKTQJER (NYTTEORDRER)
- med Auto, Renum (incl. Goto og
Gosub) Find, Help, Old etc.

*) Ogs& Commodore 128 - 64 mode.

* KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN-
KODEMONITOR - Med scroll op eller
ned. Bankswitcning, printing samt DISK-
DRIVE monitor - optager ingen ekstra
hukommelse!!

! * RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt-
||lll|l { tet program.

,,J‘:w ; * GAME KILLER - Draeber sprite til sprite
m” - og sprite til baggrunds sammenstad.

;s'lllu i * DANSK KARAKTERSET

S - Har du dansk karaktersaet (e, 0 & &)
monteret i din computer - med TFC - er
de der stadig.

an T e T Sw TR N S TR ST A Qe

Udskrift direkte fra skeerm dump.

* FORPROGRAMMEREDE
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load
Catalog, Diskkommandoer, List (fierner
listbeskyttelser).

* TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER
- Pokes og Sys i hexadecimaltal.

* SKRIVEMASKINEFACILITETER
- Type-kommando far din printer til at
fungere som skrivemaskine.

*DOS - KOMMANDO - Giver dig hur-
tigere editeringsmuligheder.

12 mdrs. garanti. R
UDF@RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING
(Kan senere bruges som opslagsvejledning)

DATA A/S

Jernbanegade 7 - 4700 Naestved TIf. 03 72 68 88
- eller hos een af vore 220 forhandlere rundt omkring i Danmark




Sa er der atter mulighed for alle gaeve adven-
tyrere over hele Danmark at fa svar pa hvor
skatten er begravet, prinsessen befinder sig
og hvordan man slar dragen ihjel. Allsammen
her.i Adventure Hjernet.

Velkommen til endnu en omgang
eventyrsnak. Qg lad mig sige med
det samme, derer INGEN aprilsnar
i dette hjpre. Det ér nok med alle
de "aprilsnar” der er i adventure-
spil.

Jeg har netop modtaget “Holly=
wood Hijinx", det nye Infocom
eventyr som vi kunne bringe en ny-
hed pa i sidste nummer. Jeg har
derfor mattet udelade nogle breve
til fordel for en lille anmeldelse
sidst heri hjgrnet. Men lad os star-
te med nogle tips, der i denne mé-
ned venligst er signeret af Erik F.
SgrenseniHurup, Thy, og Claus K.
Nielsen i K@benhavn.

Trinity

Desveerre kgrer dette Infocom
eventyrkun pa minimum en Com-
modore 128, da det ellers er et
vidunderligt eventyr. Det ‘er
egentlig et meget serigst eventyr,
hvor du skal stoppe udviklingen af
atombomben, ved at begive dig til
forskellige tidszoner, rundt;om i
verden. Saledes kommer dubl.a.
Nakasaki i 1945, og ud i rummet i
1987 (S.D.l.). Erik F. Sgrensen i
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Hurup I@ste dette eventyr for The
Dungeon Master! Men han havde
0gsa en vinterferie til brug...

Og som gte Infocomlgser har
han sendt mig nogle tips (faktisk
har han sendt hele Igsningent):
Hvis' tiden gér for hurtigt, vil det
sikkert vaere en.god:ide at fikse
soluret pa "Vertex” - efter at have
besteget et tree! Saebebobler er
godt imod blod, som har en ten-
denstil atkoge. |rummeterderen
meget TILTRAKKENDE satellit. |
Sovjet er der ikke meget at lave,
men husk at tage et bur med.

Vera Cruz

Fra Claus P. K Nielsen, har jeg
modtaget fglgende:

Jeg har tidligere faet hjalp fra
dig, men syntes nu, at jeg skulle
hjzelpe lidt til. Hvad med lidt nav-
ne og bilnumre til "Vera Cruz Af-
fair”. Hvis du kan bruge dem, s&
Versgo':

Simone Duplat, Forez, St. Etien-
ne - Administrator

Nestor Martin, Forez, St. Etienne
- Nabo

Philippe Blanc, 32 Terreaux
Square, Lyon - Medskyldig?

Gilles Blancon, Gendarmerie, St.
Just St. Rambert - Medskyldig?

BMW: 9111 CQ 69
SEAT: 6151 SZ 42

Eller hvad med ALLE effekter fra
mordstedet:

1. Cartridge case nx. TE 9F3-79
2. Automatic Revolver nx.
6566743

3. A black button

4. Handbag med CAMEL + Toile-
tries

5. Rothmann cigaretter

6. Matches: Bar le Sympa, 2 Sta-
tion Str., St. Etienne

7. Carnet (Bog)

8. Left Arm: ndle-marker

9. Suicide letter

10. Left hand: Black cotton Thre-
ads

11. Ashtray med 2 cigaretter

Tak fordine tips Claus, jeg har ikke
prgvet Vera Cruz selv, men ved at
der er mange, der kan fa gavn af
disse tips.

Eventyr eller ¢j?

Hej kaere Adventure-Hjgrnet!1!!!
Jeg er Igbet ind i nogle proble-
mer:

I C16/Plus4-spillet "Big Mac”
har jeg gennemfgrt de forste 7
baner. Hvordan kommer jeg vi-
Hvordan skal listen 22ndres i C16
spillet "Tutti Frutti”, sd hastig-
heden for zblerne sattes ned
(jeg har selv faet listen frem).
Haber | kan hjzlpe mig, da jeg er
i stor knibe. Selv om i har hgrt
det 1000 gange, s@ kom med fle-
re Adventuresider i bladet.
Ellers tak for et SUPERFEDT
blad!

Venlig hilsen, Dee lindegaard,
Naestved

Desveerre har jeg hverken prgvet
"Big Mac” eller "Tutti Frutti”, og
Jjeg har heller aldrig hgrt om dem?
Maske skyldes dette, at det over-
hovedet ikke er eventyrspilll??

Toget korer ikke

Til The Dungeon Master

Jeg har nogle problemer i SEA-
BASE DELTA: Jeg kan ikke f4 to-
get til at kere, og jeg ved ikke
hvad jeg skal ved Long Table. |
sidste nummer var der en der
ikke kunne finde ud af Pirat Ad-
venture: Han kunne ikke tage
spmmene. Han skal ga op ad
bjerget, ind i grotten (husk lys)
og ind i redskabsskuret. Her skal
han tage en spmudtrakker.
Jeg er begyndt selv at lave Ad-
venture spil, og vil gerne vide
hvor mange locations der er |
kommercielle adventures
(min,max), og hvor mange trak
det tager at gennemfgre dem
(min,max).

Med venlig hilsen, Morten S¢-
rensen, Nykgbing F.

Hej Morten! For at fa toget til at
kgre skal du farst og fremmest un-
dersgge liget noget ngjere. Der-
efter skal du ogsa hive lidt i "lever”.
Og du Kkan forst ggre noget ved
“Long Table®, nardu harvaeret ude
at kgre.

Det er meget spandende at hgre.
atdu selv er ved at Jave eventyrspil
-0g jeg haber at duskriver dem pa
dansk.-Det ville jo veere synd at
sige, at markedet ligefrem svgm-
mer i danske eventyr,

Antallet af "locations", steder i et
eventyrspil, er uhyre forskelligt.
Nogle mestren dette med at lave
et eventyr med f& steder, men
med gode “puzzles”, og andre la-
ver utroligt 'mange steder, men
med en noget tyndere historie.
Dog ville det se dumt ud hvis histo-



rien foregdr i et hus, og at der sa
mangler et kgkken, f.eks. Det skal
veere logisk. Hvor mange traek
man skal tage, for eventyret er
Ipst. ja det er ogsa helt op til dig
selv, men pas pa ikke at lave nogle
"puzzies” bare for at lave "puzz-
les”. Igen skal der vaere en mening
med det.

Ogsamtidigt skal du ogsa overveje
om der skal vaere falske spor, for at
forvirre fienden lidt, eller blot for
at ggre historien komplet. F.eks
hvis det foregar i et bageri, sa skal
der vaere noget mel (synes jeg),
selvom det overhovedet ikke spil-
lerind i eventyret. Jeg haber at du
sender eventyret ind til mig nar du
er feerdig, og sa vil jeg straks un-
derleegge det en test. Og det geel-
der forgvrigt alle. der sidder der-
hjemme og pusler med et eventyr,
hvad enten det er dansk eller en-
gelsk.

Hard hud

Hej Adventure Hjgrnet!!

Hvad skal jeg gorel?

Jeg har hard hud pa fingrene, og
gra har pa hovedet, rgde gjne og
ondt i maven, for jeg sidder fast|i
alle mine adventurespil.

Ferst "Magic Journey":

Nar jeg svarer "Old french man”
og kommer til Magic Castle,
skriver jeg "Enter Castie” men
far dette svar: "If you really want
to enter the magic castle, why
don't you buy the complete "Ma-
gic Journey”.

"Aztec Tomb":

1. Er "table” til nogen nytte?

2. Hvordan fierner jeg tyren?
(Please give me the whole
word).

3. Skal jeg bruge "death mouse™
til noget? 4. Hvorfor skal man
fange fisken i "pool”? ’

Perseus and Andromeda:

1. Jeg har faet diskus, men til
hvilken nytte?

2. Hvordan far jeg fat i "Golden
Helmet"?

3. Er "Throne" til nogen nytte?
Hvis ja, hvilken?

5. Hvad skal man med "altar™?

6. Hvilken nytte har man af "Ilvo-
ry Pedestal”, andet en at std pa
den?

Hvad med Mastertronics "ZZZ":
1. Hvordan fér jeg stoppet bus-
sen?

2. Hvordan bruger jeg Bike?

S4 hj=lp en stakkel i ngd!

Tak til et fedt blad (flere adven-
turesider eller...)

Hilsen Ghetto

Hej Ghettol ! "Aztec Tomb™er bor-
det ikke af synderlig veerdi. Du skal
ikke fijerne tyren. Grunden til at du

ikke kan komme forbi, er at rgdt
ophidser tyre. Og hvad har du med
dig...? Ja, du skal bruge musen,
men fgrst nar du er kommet forbi
tyren. Fisken giver dig et vaesent-
ligt tip, og du kan faktisk ikke fort-
seette uden at have fanget den. |
"Perseus and Andromeda” haenger
dit fgrste og andet spgrgsmal ME-
GET sammen. Tronen er ikke til
nogen nytte. Hvad ggr man nor-
malt ved et alter!? Resten af dine
spprgsmal HAR jeg svaret pd i an-
dre numre af "COMputer”. Anga-
ende "ZZZ": lzes et andet laeser-
brev her i hjgrnet... Cyklen skal du
bare BRUGE!

Ogsa hjemlige problemer
Til The Dungeon Master

Hjlp mig! Jeg har kun to ud-
veje: enten hjzlper du mig, eller
ogsa begar jeg Harikiri. Det dre-
jer sig om fpglgende adventures:
"Robin of Sherwood™:

1. Hvordan far man Marion til at
ga med? Jeg har provet alt.

2. Hvor er Sivard? (jeg har hert
han findes)

3. Hvad gor man ved "Holy
Chest"?

"Erik the Viking":

1. Hvad skal man ggre, nar man
har lznket fenris-ulven?

2. Jeg bliver hele tiden knust
mod klipperne. Hvordan undgar
jeg det?

Perseus and Andromeda:

Jeg Kan ikke befri Andromeda
(fra gen) i

Magic Stone:

Hvordan far man lys? (Jeg ved
godt du ikke har dette eventyr,
men maske kan andre svare).
Hjemlige problemer:

1. Hvordan far jeg min lillebror til
at spille adventures?

2. Hvorfor brander min compu-
ter hele tiden sammen?

Hj=lp mig, jeg erved at fa udslet
af de sat... ghm, jeg mener, lidt
komplicerede programmer.
Venlig hilsen, Sgren Jensen, Jyl-
linge

P.S. Jeg glemte at spgrge om
"Borrowed Time":

1. Hvor mange skal man bruge?
Og hvilke?

Hej Sgren! For at tage det sidste
forst, sa:

Man skal bruge cirka, og det er de
lange. (Som man raber i skoven far
man svar...)

Du skal befri Marion fra Belleme's
slot fgrst. Ved hjeelp af Marion kan
du s finde Sirvard (det harjeg for-
gvrigt skrevet om forl)

Sirvard kan maske hjzelpe dig ved
kisten...

"Erik the Viking™: Nar du har bun-
det ulven, s& mangler du blot at
svare pa gaden, som star over ind-
gangen.

“AztecTomb": Ja, hvordan ger han
det?

| "Perseus and Andromeda” skal du

have noget specielt med dig hen til
gen, 0g s& gar resten af sig selvl
"Hjemlige problemer": Las ham in~
de i et klzedeskab, kun udrustet
med en computerog et godt even-
tyr

Dincomputer breenderhgjst sand-
synlig sammen fordi du konse-
kvent heelder kaffe ned i den, El-
ler?! :

Hollywood Hijinx

Hvad siger du til at arve et kaem-
pe hus? Og masser af penge?!
ikke darligt vel? Det nye Infocom-
eventyr, Hollywood Hijinx gi-
ver dig chancen. Historien bag er
den, at du som lille tilbragte de
fleste af dine sommerferier sam-
men med din onkel, Buddy Bur-
bank og din tante Hildegarde, i
deres stor Malibu hus. Buddy var
en rigtig "Big Shot™ Hollywood
filmproducer, med "B" film som
speciale. De havde ikke nogen
bgm selv, og gleeden var derfor
desto stgrre nar du og dine nevger
og niecer kom og besggte dem. Nu
er de begge dgde, og Hildegarde
har efterladt sig et interessant te-
stamente - Du Kan arve hele deres
formue - garanteret millioner -

hvis du i lpbet af een nat i deres vil-
la, kan finde ti "skatte®. Disse
"skatte” erivirkeligheden effekter
fra kendte film, bl.a. "Fastest Blen-
der in the West"™ (minder den titel
ikke meget om en kendt westemn-
film, med Gun istedet for Blen-
der?). Og hvis du ikke nar det, tja.
sa er det bare bye-bye money.
Eventyret er skrevet af en ny
mand hos Infocom, Dave Ander-
son, 0gsa kaldet "Hollywood" for
hans kaerlighed for - Hollywood!
Nar du vader rundt i haven, stgder
du pa en busk. Denne busk kan du
specielt huske, for ved en fest heri
tidernes morgen rgg du en af Bud-
dy's cigarer, og blev sa darlig at du
kastede op pa busken. Faktisk far
du med javne mellemrum fortalt
sma anekdokter om dig selv og
resten af familien. Nar du starter
spillet star du udenfor huset. Du
skal nu finde ud af, hvordan du
kommer ind i huset, og det er svee-
rere end du trorl Der er ogsa en la-
byrintihaven, som er utrolig kom-
pliceret. Dave Anderson brugte he-
le 700 papirclips til at opbygge
dette "heivede’!l Den medfgigen-
de manual er som altid fyldt op
med masser af sjove ting: Ferst og
fremmest er der "Tinselworld -
news from Hollywood and around
the globe". Det er et rigtigt slad-
dermagasin a la Se & Hor, om hvad
der rgrer sig i Hollywood af skan-
daler og deslignende. Her-er der
sikkert ogsa masser af “hints’,
men jeg har ikke fundet nogen
endnu. Pabagsiden af "magasinet”
‘er der en annonce for en "Lucky
Palm Tree Swizzle Stick”, en pla-
stic palme der kan-g@re dig rig.
Den erogsa mediselve pakningen,
og detligner faktisk en lille palmel
Bare et lille eksempel pa Infocoms
latterlige vanvid! Der er ogsa et
billede af din onkel Buddy (hvilket
billedel) med nogle gode réd til
eventyret. Endelig er der et brev
fra din tante Hildegarde. der for-
teeller dig hvad du skal ggre for at
fa arven (altsa ikke lgsningenl).
Jeg har kun lige set overfladen af
spillet, men jeg tror allerede nu, at
det er endnu “et af dem fra Info-
com”. Som sa&dvanlig forstar par-
seren nzesten alt hvad du skriver,
og alle beskrivelser er fyldige. Et
kiart "must” for alle Infocom fana-
tikere! Prisen ligger pa omrking
300 -400 kroner, 0g de er godt gi-
vet ud. Som eventyret skriver, hvis
du Quit’er midt i det hele - "Cut!
That's a take.”

Grafik Ingen
Lyd 5
Ordforrad 11
Ordfortolker 11
Faengslende 10
Pris/kvalitet 10

Christian Martensen
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Vi saetter 5,25”

under lup

Nu har “COMputers” Henrik Lund de sidste
par gange intenst beskaeftiget sig med
1541°eren. Sa nu ma det vaere pa fide at sam-
le tradene med et par programmer og facts,

altsa GO 1541!

Allerfgrste gang lovede jeg jo, at vi
ganske kort ville vende tilbage til
MODIFY-kommandoen (den kom-
mando, der gor det muligt at laese
ikke-lukkede filer, dog IKKE relati-
Ve).

Udfra teorien i "COMputer™ nr.
3/86 ved du nu ogsd, hvad der
egentlig gor, at en fil ikke kan lae-
ses, nemlig at den ikke er lukket
ordentlig. Det er her, MODIFY kan
bruges. Den er nemlig helt ligeglad
med, om filen er lukket eller gj.
Hvis du nu skulle komme i en si-
tuation, at du en dag har glemt at
fukke en fil, sa har jeg i et gjebliks
medlidenhed, udviklet et lille pro-
gram, der kopierer en ikke-tukket
fil over pa en anden diskette, Det
eneste, du skal gere, er at gen-
nemga filen manuelt bagefter og
udradere alt, der ikke hgrer hjem-
me der.

Ménedens “smutter”
Entingsom jegselv har "glemt”, er
en finesse ved COPY funktionen.
Her er der nemlig mulighed for at
hange to filer sammen. Hvor-
dan?1?

Ganske enkeit:

OPEN 1,8,15,"C:Afil1=fil1 fil2..."
Dette lille trick geelder dog kun for
USR- og SEQ-filer. Men med leer-
dommen fra sidste manedibagho-
vedet skulle det dog ikke volde dig
nogle problemer at snyde syste-
met til at gere det samme ved
PRGiler. eller??

Og for at det ikke skal vaere lagn,
s& er der gudhjelpemig en tredie
detalje, der ogsa er smuttet (ich
bin auch nur ein Mensch). Forsom
du sikkert ved, sa medfgrer LOAD
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“**8, at du kan hente den sidst-
lzeste fil (eller den farste pa disket-
ten) ind. Men hvis du bruger LOAD
":*".8, sa laeser du ALTID den for-
ste fil fra disketten. Og det uanset
om den hedder Karl Georg, Star
Wars eller 1541.

Disk-koks

Med de forskellige LOAD-beskyt-
telser fra "COMputer” nr. 3/87 "In
Mente” har jeg fundet en ny stak
frem (se Fig. 1). Prgv dem en-
gang!! Og ydermere, prov selv at
opfinde nogle bedre (det er gj sa
sveert, adle riddere og skenne
Jjomfruerl)

Noget andet noget er beskyttei-
sen af selve diskettens navn. Ogsa
her har du nogle ret sadistiske mu-
ligheder. Jeg har som eksempel
kommandoen:

OPEN1,8,15,"N:"-+CHR$(20)
+CHRS(20)+CHRS(20)+Chr$
(0)
+CHR$(0)+CHR$(0)+"navn,id"
CLOSE 1

Et andet eksempel ville vaere:

OPEN1,8,15,"N:navn, <<SHIFT
L>
CLOSE1

Eller hvad med:

OPEN1,8,15,"N:navn"+CHR$(0)
+CHR$(0)+CHRS$(0)+",id"
CLOSE 1

Bliv bare selv ved med at prgve.
Der er masser af ondskabsfuldhe-
der tilbage (gnaek, gnaek!).

1 REM EKSEMPEL PAA BRUG AF &-FILER

2 REMn PROGRAMMET UDFOERE dﬂ' r‘Tf\E

3 REM UED KALD MED OPENL,B,

"&TEST"
4 RER
S REM LINIE 30 OG 4@ INDEHOLDER ADD
6 REM TIONSRUTINEN

7 REN

10 OPEN 1,8,2, "&TEST,P,W"

20 FOR X=1 TO 6:READ B
:PRINT#1,CHRS(B);

30 IF B+C > 255 THEN B=B+1

49 C=C+B AND 255

S@ NEXT

6@ PRINT#1,CHRS$(C); :CLOSE 1

8@ DATA @,5,3,76,132,237

Fig. 1:

SAVUE CHRS(34),8
SAVE CHRS$(Q@)>+"navn” B

SAVE "<SPACE>+<SHIFT SPACE><+<SPACE>"
SAVE CHRS(34)+" <E?5? L .B

SAUE CHRS(34)+"<CRSR ”.8

SAVE CHRS$(34)+"<SPACE>" .8

SAVE CHRS 3%"”<SHZFT SPACE>” .8

SAVE CHRS(34)+CHRS(S5B)+CHRS(34>,8

SAVE CH?S’EHJ’CH?S&%%J'CH?$:3%?.8

SAVE CHRS(34)+CHRS(SB)+"<SHIFT SPACE>

SAVE CHRS(13)+CHRS(147).,8B
SAVE CHR$(13)+"<2 CRSR uP>™ 8

, 8

"8
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2P
36
1@
30
40
50
60
70
80

se
120

110

120
130
14Q
150
16@
170
180
180
2ee

210
220
230
240
250
260
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310
320

RINT ”(CRSR NED)FJERN EN EUT. SKR
IVEBESKYTTELSE DG TRYK”

RINT ”(CRSR NED)EN TAST
ET AS : IF AS="" THEN 3
TIX$="COMPUTER BOOT-SECTOR"

OPEN 1,8,15,"1" : GET#1,A
IF A=@ THEN 70

PRINT "(CRSR NED)DISC FEJL"
GOTO 370

OPEN 2,8,2,"#"

PRINT#1,"Ul 2 @ 18 @”
: PRINT#1,”"B-P 2 S"
GETH2,AS
A=(ASCC(ASIAND 1)
60
PRINT
6T."
PRINT "(CRSR NED)FORTSAET 77"
GET K$ : IF K$="" THEN 130

IF X$="N" THEN 370

IF K$<>"J" THEN 130

PRINT#1,”U1 2 @ 1 @"

FOR X=1 TD 3 : GET#2,BS%

H$=H$+B$ : NEXT

IF H$<>"CBM” THEN 260

PRINT "(CRSR NED)BOOT-SECTOR ER
ALLEREDE INSTALLERET”

PRINT "(CRSR NED)FORTISAET 7?7?"
GET K$ : IF K$="" THEN 220

IF X$="N" THEN 370

IF K$<>"J" THEN 220

GOTO 279

IF A=@ AND H$<>"CBM" THEN PRINT
"(CRSR NED)SEKTOR BRUGES AF PROGR
AM"” : GOTO 21@

PRINT "(CRSR NED)INSTALLERING AF
SEXTOREN"

PRINT#1,"B~P 2 2" : A$=CHRS$(@)
PRINT#HZ, "CBM”;A%;A%;:A%;A%5; TXS;:AS;
AS;

IF A=1 THEN 1

"(CRSR NED)BLOKKEN ER BELAQ

Addition BASIC

THEN X$=CHRS(0)

1 INPUT "FILNAUN ";FLS

2 INPUT "(CRSR NEDJFILIYPE

3 DIN RF$(200)

4 OPEN 1,8,2,FL$+"”, "+IPS+" M"
S C=0 : P=0

6 IF ST<>@ THEN 12

7 GETH#1 . XS : IF X$=»”

B RFS(CHI=RFS(COI+XS

9 P=P+1

10 IF P=25% THEN P=0 : C=C+1
11 GOTO 6

12 CLOSE 1

13 INPUT "(CRSR NEDINYT FILNAUN
1% OPEN 1,8,2,FL$S+" “+TPS+" W"
1S FOR X=0 TO C

16 PRINT#1 RFS(X);

17 NEXT

18 CLOSE 1

".TPS$

";FLS

330 PRINT#2,CHRS(7B)CHRS(77)CHRS(255
2

340 PRINT#1,"U2 2 2 1 @"

350 IF A=1 THEN PRINT#l "B-A Q0 1 2"

360 PRINT "(CRSR NED)SEKTOR INSTALLE
RET 1!

37@ CLOSE 2 : CLOSE 1

Big bam

1@ INPUT "ANTAL BLOCKS FREE ”";B

20 IF B<@ OR B>867@ THEN 10

30
10
45
50

H=INT(B/255) : L=B-H*255
OPEN 2,8,2,"#"

OPEN 1,8,15,"U1 2 @ 18 @"
IF H=@ THEN C=% : GOTO 1@@

SS IF H>17 THEN H=H+1
6@ FOR C=4 TO 4*H STEP 4
61 IF H=72 THEN S@
7@ PRINT#1,”B-P 2"C
8@ PRINT#2,CHRS$(25S);
S@ NEXT C
S5 IF C=72 THEN C =76
10@ IF C<144 THEN PRINT#1, "B-P 2"C
110 IF C<14% THEN PRINT#2,CHRSC(L);
120 IF C<136 THEN GOSUB 1000
130 PRINT#1,”U2 2 @ 18 0"
140 PRINT#1, "I"
145 CLOSE 1 : CLOSE @2
150 END
1000 FOR X=C+4% TO 14@ STEP 4
1120 PRINT#1, "B-P 2"X
1200 PRINT#2,CHRS$(Q2);
1300 NEXT X
142@ RETURN
AR Hg 43 T VI
o %3} BYTE FUNKTION 1
s 4
3 i 2 Spor for neste sektor ]
3 1 Nummeret pa neste sextorl
m- z: ] 2 Lave byte af startadres-§
5 ] sen ]
r = 23 Hp)e byte af stactadres-§
QSER-kommande BESKRIVELSE 1153 ] sen ]
13 =3 < Lengden af programmet 1
) Ul eller UA Eratatning for B-R{ESE) S Her kommer sS4 dit pro 1
j U2 eller UB Erastatning for B-wisa) gram ]
j U3 uc Springar til S5 N Sidste byte i programmet]
J Ut uD Springer il SOS23 ) N-1 Programmets checksum ]
) us UE Springer til SOS2E() N-2 Lave byte af startadces-{§
) UG UF Springer til SOSES{) sen [}
§ U7 G Springer %1l S@S26f 1) N-3 Her kommer dec st nyt [}
§ ug UH Springer il SOSSS{E) progras I
§ us Ul Arbe jds=ode 1] ]
B uJs Udfgrer RESET 1 ! - Jl

Nu er denne del af vores "minikurs-
us” om 1541’eren jo primaert kon-
centreret om forskellige program-
mer, so we've better get startet |

Big bam

Har absolut ikkenoget med Big
Ben uret at ggre i London. Start
programmet, og du kan frit veeige
helt op til 8670 BLOCKS FREE.
Hverken mere eller mindre. Det
bgr dog lige indskydes, at du ber
udfgre en VALIDATE, fgr du forsg-
ger at gemme noget pa disketten,
hvis alt skal virke perfekt.

Reformat

-"Nobody is perfect”. Denne gamle
sandhed er der sikkert mange, der
har mattet sande efter en OPEN
1.8,15."N:navn”, eller efterat have
rettet i et program (siger FLASH-
PROTECTED dig noget??).

Hvad ggr man 54?? Greeder snot?
Nejl Sa har jeg en meget bedre ide.
Ser du, nér du formatterer blgdt,
er det KUN sektoreme O og 1 pa
spor 18, der smutter.

Sektor O far ny BAM og nyt navn.

Sektor 1 slettes helt, og dens “lin-
ker" seettes til 0 og 255. Det., det-
te lille program ggr, er at seette
“linkeren” pa 18 og 4 (den nzeste
"normale” sektor i directoryet).

Med mindre at du selv har manipu-
leret lidt med “linkerne”, skulle alt
virke perfekt herefter. Der er bare
en lille hage ved det hele, De 8 for-

_ ste filer pd disketten (dem, der var

i sektor 1) er "lost”, For at undga
dette kan du f.eks. lade disse filer
vaere dummy’s. Dvs. filer hvor fil-
type-byten f.eks, er sat til $80
(DEl-filer), Eller sagt p& dansk:

Filer som kan ses og ellers ikke
bruges til noget. Der findes dog
0gsa en anden teknik end den
ovenstaende. Den gar i sin enkelt-
hed ud paat leese alle “linkerne” pa
disketten. Bagefter kan du sa ved
hjeelp af disse stykke et nyt direc-
tory sammen (sgg efteralle de lin-
kerpar, der begynder med 0. og

derefter dem, der peger hen padis-
Se 0SV.).

Denne teknik kan dog oftest kun
anbefales, hvis spor 18 f.eks. er
blevet slettet totait, eller hvis en
af de fgrste 8 filer var supervigtig
(den tager al for lang tid i BASIC).

Disk check

Hvor tit sker det ikke, at man i et
program er n@dt til at stole pa. at
brugeren har indsat den rigtige di-
skette? Dette er fortid. For dette
lille program laeser den indlagte di-
skettes navn, og placerer det i
strengen AS, til senere brug. Men
husk at UBRUGTE tegn er fyldt op
med <SHIFT SPACE>
(CHRS$(160)). Det er iszer vigtigt
at huske, hvis du tester med at
bruge en |F-s&tning.

By the way, sa kan du jo 0gsa bru-
ge denne lille rutine tii at l2ese an-
dre dele af spor 18 sektor 0. Du
skal blot zndre i linien med M-R-
kommandoen. OKl!

Nyt navn og ID

Giver dig mulighed forat zendre pa
det navn og den ID, du hargivet di-
ne disketter. Bare tast program-
met ind, og du kan zndre det hele
af hjertens lyst.

Forresten s& er der lige en detalje,
du skal bemaerke. Nemlig hvis du
ved en fejitagelse vaelger sendring
af navn eller ID. Her kan du biot
trykke Retumn, uden at skrive no-
get, og vupti er du tilbage igen.

64'er automatisk

Se det var sadan set de program-
mer, som bade 64- og 128-freaks
kunne have gavn af.

Nu har jeg et lille program, som re-
eit kun nytter brugeme af en
128’er noget. Som | sikkert er
vant til, “rasler” diskettestationen
lidt, nar 128'eren startes op. Det,
som fordrsager dette, er at der sg-
ges efter Boot-sectoren.

Denne er placeret pa spor 1,sektor
0 og er bygget ret simpelt op.
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Vi ssetter 5,25”
under lup

Ferst er der de tre bogstaver CBM
(hvad ellers??), og herefter falger
4 nulbytes (CHRS(0)). Efter disse
kommer sa den tekst, der udskri-
ves, narder bootes, og efter denne
endnu 2 nulbytes. Dernaest kom-
mer sd det egentlige bootpro-
gram. Og hvad far vi s& ud af
det...?? Tja, vi kunne jo udnytte
denne finesse til at lade compute-
ren automatisk genkende disket-
ter, som kun skal benyttes i 64’er
mode.

Hvis den sa mader en sadan fyr.
skal den ganske automatisk sprin-
ge ind i 64 mode.

Det lille program, som jeg har
skrevet, instalierer en siddan sek-
tor pa disketten, hvor jeg sa bru-
gerordren JMP SLFF4D (elleri BA-
SIC SYS 65357) til at hoppe i fra
128'er mode til 64’er mode.

Pas pa ikke at udfgre en validate.
For glemmer du at angive sekto-
ren som belagt bagefter, kan du
godt risikere at komme til at over-
skrive den. Og det ville jo bare vae-
re Bad Luck!

User igen

Ja - det var sadan set dagens pro-
gramsektion, men vi er langt fra
feerdige endnu. Der er nemlig lige
to punkter til, som jeg mangler at
navne for dig.

Det fgrste er USER-kommandoer-
ne. Sidste gang hgrte vi om U1 og
U2, som jo var erstatninger for
henholdsvis BLOCK—READ og
BLOCK-WRITE. Men der findes
dog et par stykker til.

Kig engang pa Fig. 2. De to fgrste
kender du jo nu, mens resten nok
er ukendte.

U3 til U8 er kommandoer, der
springer til de naevnte adresser |
diskstationens hukommelse. Dis-
se kan du f.eks. benytte til rutiner i
egne programmer. U9 er lidt af et
specialtilfeelde. Det ligger nemlig
sadan, at 64'erens overfprsel af
data til og fra diskstationen ikke
helt svarer til den, som VIC20 be-
nytter sig af.

Ved hjeelp af U9 skifter du over til
VIC20 made at overfgre sig pa, og
ved at bruge U9+ skiftes der tilba-
ge til 64'erens.

U:erret simpel, idet den biot med-
forer, at 1541 eren resettes. Ogsa
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Addition Mcode
LOX mantal bytes lengdan af programmet
LDA w2 vi starter med @
ADD ctc forbedre add s
ADC program=-1, x lsg Farste byte : program til
ADC %2 leg CARRY til
DEX teller - 1
BNE ADD sidste byte ? hvis ne) hop til add
STA resultat gem resultatet
Nyt navn og ID
1 OPEN 2,8,2,"#":DPEN 1,B,15,
‘Ul 2 © 18 @
OKE 53280,8:POKE S532B1,0
PRINT"(CLR,CRSR NEDE,
HUID)CHANGE HEADER”
S L)
% 3 PRINTH1, "B-P 2 144"
Disc check S PRINT"NAME ;:FOR X=2 0 1B
:GETHZ,AS: PRINT AS, -NEXT
:PRINTW1, “B-P 2 182"
< T 6 GET#2. A%, ES:PRINT:PRINT"CCRSR NED)
1 OPEN 1,8,15,"] I — 10 “AS. 8BS
2 PRINT#1,”M-R"CHRS(144)CHRS(73CHRSC( 7 PRINT#1,"B-P 2 2":PRINT"(CRSE NED)
16) ar?rhnﬁ
THES, AT IF ASC "A"THEN PRINT"W/P
3 INPUT#1 AS ’m i. ﬁcpfwzcmo:e o
4 CLOSE 1 S PRINT"W/P IS NOT ON*
1@ C$="": INPUT~(CRSR NEDSINAME(N),
IDC1) OR EXIT(X) “;CS
11 IF CS$="I"THEN 89
12 IF CS="X"THEN PRINT#1,k"1*:CLOSE 1
:CLOSE 2:END
14 IF C$<>"N"THEN 920
21 INPUT"(CRSR NED3)NEW NAME";COS
A=LENCC@S): [F A=0 THEN 2
Reformat 22 IF A>16 THEN 22
23 IF A=16 THEN 25
24 FOR X=1 TO 16-A:C0S=COS+CHRSC160)
:NEXT
1 OPEN 2,B8,2,"#%" : OPEN 1,8,15, 25 NO=14%4.G070 4ee
58 a5 98 INPUT"(CRSR NED3)NEW [D";COS
ui 2o 18 1" - :IF LEN(CDS)=¢ THEN &
© PRINT#Z2,CHRS(1BICHRS(Y); 98 IF LENCCOS)<>2 THEN S8
3 PRINT#1,"U2 2 @ 18 1” ;g grﬁf' B-P 2 “ND:PRINT#2, COS
TNT nyy» 1 1 1 F INT®#1, "B- "N RINTH i
: PRINT#1,”U” :ACLOSE 1 : CLOSE 2 PRINTW1."U2 2 @ 18 0%
220 GOTC 2

dette omrade med USER-kom-
mandoerne har 157009 1571 gje-
re et lille forspring.

Deres maskiner har nemlig en lille
udvidelse af dette ordforrad. Hvis
du nu kaster et blik pa Fig. 3, vil du
se, at disse maskiner ogsa rader
over en UO-kommando.

Ved denne kommando kan du sa
skifte mellem de forskellige sider
pa disketten, eller veelge om du vil
arbejde i 1541- eller 1571-mode.
Hvis du vaelger 1571-mode, kan
du formattere dine disketter dob-
beltsidet, og desuden far du dob-
belt sd meget lagerplads. En ikke
uveesentlig detalje. Men pas pa at
der ikke er noget pa den anden si-
de af disketten.

&-Filer

Erden sidste ting, vi skal kigge pai
dag. Hvad er dog dette, vil du sik-
kert spgrge dig selv om. Denne fil-
type er nemlig praktisk tait ikke
navnt noget som helst sted, og
derfor naesten ukendt.

I realiteten ligner &-filen dog B-E-
kommandoen ret meget, bortset
fra et par enkelte forskelle.

For det fgrste kan en &-fil besta af
flere end en blok (og et program),
og for det andet er den lidt mere
kompleks i sin opbygning. En sé-
dan fil kaldes via kommandokana-
len med kommandoen:

OPEn 1,8,15,"&navn”

Hvor navn er det navn, som DU sy-
nes, at filen skal have. Nar du skal

skrive en &-fil, bruger du OPEN og
en datakanal, og efter dit filnavn
tilfgjer du sekvensen *,P,W".

Lzeg i gvrigt meerke til, at &-teg-
net star allerfgrst. Dette er for at
DOS’en med det samme ved, hvad
den skal ggre med filen. Opbygnin-
gen af en &-fil kan du se pa Fig. 4.
En af de fedeste finesser er, at du
ikke er bundet til en allerede speci-
ficeret adresse. &-filen lasgger sig
altid i 1541'erens hukommelse,
hvor den skal.

Lzeg ogsé meerke til, at &-filen kan
bygges op som flere smé program-
mer, hver med deres startadresse,
og hvor hver af disse minipro-
grammer IKKE MA vzere leengere
end 255 bytes (laengden skal jo
Kunne gemmes i kun en byte).
Det eneste, dersadan set vil kunne
give vanskeligheder, er beregnin-
gen af checksummen, Nar du reg-
ner denne ud, skal du nemlig tage
og Izegge vaerdierne af bytene fra
programmet og startadressen
sammen, en efter en.

Er tallet efter en addition sterre
end 255, skal du AND'e tallet med
255 og l=gge 1 til.
Programmeme Addition Mcode,
og Addition BASIC, giver dig et ek-
sempel pa dette | bade maskinko-
de og i BASIC.

Jeg skal i gvrigt gore opmeerksom
péa, at 1541 eren er meget fglsom
overfordenkorrekte syntaks afen
&-fil. Bl.a. kan den finde pa at spyt-
te nogie meget meerkelige feji-

meddelelser ud, hvis der er noget
galt:
Overflow in Record: Det opgivne
antal programbytes passer ikke
overens det antal, som der faktisk
er.
Record not Present: Du har des-
veerre regnet checksummen for-
kert ud. Du kan lave nogle meget
lzekre ting med denne komman-
do. F.eks. et udvidet diskbaseret
operativ eller...??7
Med denne sidste kommando ervi
faktisk ved at veere ovre i naste
del af vores serie, nemlig udnyttel-
sen af diskstationen via maskinko-
de. Har du endnu ikke leert MC, sa
er det nok ved at veere pd tide at
komme i gang (det er ikke helt s&
sveert, som du tror). Godt nok skal
vi ikke bruge s& meget af det naes-
te gang, men det kommer snart
(meget snart). :
Og jeg kan godt love dig, at det ik-
ke er spildt arbejde. For hvad vil du
sige til en formatteringsrutine pa
ca. 9 sekunder, eller hvad med en
fastload, der z2der 202 blokke sto-
re programmer pa omkring 12-15
sekunder. Men mere herom sene-
re.
Det jeg har leert jer indtil videre,
burde i pvrigt vaere nok til at klare
defleste problemeri BASIC. Sadet
er bare med at komme i gang. Vi
ses naeste gang, hvor vi skal til at
kigge lidt naermere pa 1541‘erens
privatliv. Indtil da, hygge-hygge!
Hennk Lund
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512 K
ROM-DISK
TIL 64’EREN

Hvad ville du sige til at 1/2 Mega-
byte af dine forskellige 64’er pro-
grammer pludselig Kunne ind-
leeses pa under 1 SEKUNDI!

Hvordan det kan lade sig gere? Jo
du smutter samaend ned til din
Commodore forhandler og kgber
dig et ROMDISK 512 fra Alcotini til
649 af de danske devaluerede, og
du kan nu breende dine program-
mer pa EPROM’'s og indstallere
den i 8 sokler der praecis er be-
regnet til formalet. Nu siger du
selvfplgelig at det har du hert om
for, og vi giver dig ret, men ikke
heit. For ROMDISK 512 fungerer
nemlig som en anderledes disksta-
tion. Du far 6 nye kommandoer,
som OLD, DIR, RESET, GEN(start
modul-generator), OFF der kobler
tingene fra, og en ny load-kom-

mando. Og her er det smarte.
Breender du dine yndlingspro-
grammer, har du mulighed. me-
dens du er i det ene program, at
indlaese det naeste der ligger paen
anden EPROM. Og selvfglgelig
hvergang pa under 1 sekund, sa
skulle lige veere til at klare, eller
hvad? Endnu en af de smarte fea-
tures pa ROMDISK 512, er at du
kan laegge flere programmer pro-
grammer pa samme EPROM, som
ellers ligger i samme adresser.
Hvordan det? Jo sa beregner sy-
temet samzend blot hvor det er
mest gkonomisk at placere det
naeste program, og finder sa igv-
rigt selv ud af hvor og hvordan.
Eneste ulempe er at du ikke kan
save programmerne, medmindre
du har en EPROM-breender. Men
det kan Alcotini ogsa klare, Hor
mere hos:

Alcotini Hard & Software
Skivevej 119

7500 Holstebro

TIf. 07 42 79 55

FLERE STATIVER

Et amerikansk firma har fundet ud
af at mange mennesker har rod i
deres computeropsatning, 0g
fandt derfor ud af at man ved at
bgje et stykke hgnsenet, kunne fa
et ganske godt computerbord. Sai
stedet for at kgbe dette latterlige
tilbud, kan du jo selv ga i gang.
med lidt tyk stéltrad, og en gang
sort spraymaling, og fa et billigt,
men praktisk computerbord...

KOPIERING
PA EN ANDEN
MADE

Har du lavet et program. og skal
have mangfoldiggjort det, kan det
nemt tage en hulens tid at sidde
der og vente pa at dit 1541 drev
sngvler sig faerdigt. Der kan da og-
sa vaere tale om mange andre
disketteformater, men uanset

hvilken type du skal have kopieret,
er der kommet en l@sning som alle
Kan kgbe.

EtfirmaiU.S.A. derhedder Victory
Enterprises, har lavet en Kkopi-
maskine der kan kopiere helt op til

NYT JOYSTICK

Fra Atlantica Software kan du nu
kpbe et nyt smart joystick. Det
Kaldes "Switch Joy JS-1°. Det
indeholder 6 kvalitets microswit-
ches, 2 fire-taster, sugekopper.,
mulighed for auto- fire, auto-cen-
trering og kan anvendes af bade
hgjre og venstre- handede. Des-
uden er designet lavet ergono-
misk. Joysticket er som du kan se
et robust og solidt joystick, og til
en pris af kroner 148, er det heit
Klart veerd at vride lidt i.
Neermere information
tlantica Software

Carsten Hauchs Vej 12
9000 Alborg
Tif. 08 139937

8 kopier af en diskette pa en gang.
Det vil sige at vi naermer 0sde 400,
pr. time, og s& kan det jo blive til
noget. Der findes sdgar modeller
der kan lave kopier af to forskel-
lige disketter pa en gang, og hvor
er vi sa henne. Det eneste du skal
er at proppe disketterne i drevet,
og trykke pa en knap. Sa er den
bare hjemme.

Hvert drev har sin seperate con-
troller. Du far hurtige og nemme
systemdiagnoser der forteeller
hvor langt processen er.

Her mere hos:

Victory Enteprises

8910 Research Blvd, Suite B2
Austin, Texas 78758
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| DISKETTER, JOYSTICKS,
PC SOFTWARE, DISKETTEBOKSE,

| RENSES/T, AV TILBEHOR, KAMERAER M.M.

SWITCH JOV IS 7

- 6 MICROSWITCHES

- MULIGHED FOR AUTOFIRE

- SUGEKOPPER

- AUTO CENTRERING

- 2 FIRE TASTER

- BADE FOR HOJRE- &
VENSTREHANDEDE

- ERGONOMISK DESIGN

VEJL. UDSALGSPRIS INCL. MOMS

| FORHANDLERE SOGES - INTET SALG TIL PRIVATE.

ATLANTICA SOFTWARE

: | |
| CARSTEN HAUCHS VEJ 12, 9000 AALBORG
‘ — l TLF. 08 11 33 66 - GIROKONTO 1 96 90 64 - BANK: DEN DANSKE BANK

FAX: 08 11 69 16 & TELEX: 69766 LEMAN DK - ATTN: JAN E. BRONDUM

GODE DATA!

b ga:ﬁy ,.Iljglde_,r din hjen!mecomputer
- :erlplejejm a

e T
lz‘.,,‘“

PCC-5 er et komplet Personal
Computer rensesaet fra AM. Til rens-
ning af savel floppy disk, som
dataskeerm og tastatur. Det giver dit
anlaeg laeengere holdbarhed, du

far faerre datafejl, og dermed storre
glaede ud af dit anlaeg.

Sa hvorfor ikke ofre et par minutter pa
sagen i ny og nee.

data
O

MALGRUPPEN

DATAPLUS 06-470621

PRINTERE

incl. interface:

CITIZEN 120D, NLQ 2695, -
STAR NL10, NLQ 3595, ~
Farvebdnd valgfrit.. .75,-
Commodore serielt 90,~
Centronics/PC kabel 160,~
MODEMS m. interface
UNIVERSAL 1232 1465, -

300,600,1200,1200/75 osv.
UNIVERSAL 302 698, -~
300/300 kun Commodore

DISKETTER pr.10:
v.40 stk SSDD,typ.CX 49,-
v.10 stk SSDD,typ.CX 59,-
v.40 stk DSDD,typ.CX 59,-
v.10 stk DSDD,typ.CX 69,~-
v.10 stk DSDD farvede 90,-
3" Maxell CF2 pr.10: 439,-
3,5" DSDD,pr.10 stk: 169,-

JOYSTICKS mm.

QuickShot II autofire 89,-
QuickShot II Turbo 159,~-
DiskBox £.100 m.l4s 109,-
80-tegnskabel f.C128 160,-

EPROMBRAENDERE
DELA II 698,
ALCOTINI 64 (DANSK!) 649,-

SOFT—PAKKEN :
SpeedScript,

P
2 Wi, 4

Sf% o 2

AMIGA SO0O0O
S000, —

AMIGA 2000
19 .000, —

CITIZEN 120D
2695 , —

STAR NIL 10
35985, —

DK-WordProfessor,
3S-80, SpeedCalc,

HypraAssembler

og DrawMaster samlet pd disk KUN 75, —

Danske manualer pr. stk:

5S,-

/DATAPLUS, BOX 17, 8970-HAVNDAL 06-470621

C64/128
+ tilbehor

Diskettestation 1541 2260.-
Diskettestation 1571 3290.-
Diskette
10 50 100 200
SSDD 55.- 52.- 50.- 45.-
DSDD 70.- 65.- 62.- 60.-
HD 350.- 330.- 300.- 300.-
pr. 10 stk.

Kopiprogram (back-up)

Burst Nibbler incl.

Turbo Nibbler 2,2 + 4,0 240.-
File master 330.-

Eprombrander fra AGE
(multiprommer) braender fra
2716-27512/13 720.-

CLONE "PC 2" 9.750.-
Méanedens tilbud
Blue Chip disk.station 1.775.-

Alle priser er incl. moms.
Tilbeher til Commodore 64/128,
i alle prisklasser bestiller du hos:

ABSALON DATA
0167 1193

Abningstid 12.00-17.30
Lordag efter aftale

Personlig vejledning ved/efter keb

Igen en varm nyhed fra ALCOTINI

* *
ROMDISK 512K
1/2 megabyte udvidelse til C64
Load dine programmer {ra eprom op til 600
gange hurtigere, uden brug af svitch mm.
Du indtaster bare filnavn og dit program
starter inden 1/2 sekund.
Klarer over 20000 forskellige programmer
fordelt over 8 eprommer (2764-21512). et
program ma fylde helt op til 64 Kbyte
Styresoftware incl. epromgenerator - i
autostart eprom
6 nye kommandoer

THE PROG:!HMMER
2.

(Se forsiden af "COMputer® nr. 7)

* 2508 til 27512 EPROM

* 2K - 8Kbyte EPROM

* Styresoftware i 16K autostart
eprom.

* Indbygget modulgenerator.

* Intern stremforsyning med
4 spendinger.

* Stor brugervenlighed.

Pns incl.

Dansk manual 649
KUN ™

Alt i epromkort m.m. NU OGSA TiL C128
Ring efter gratis katalog

Forhandlere velkomne

ALCOTINI

Hard & Software
Skivevej 119 - 7500 Holstebro
TIf. 07 42 79 55 & 06 25 88 17
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Lav din egen

C-Monifor

I denne 5. del of Lav din egen MC-Monitor har John Christiansen en ny
Source-listning med flere nye kommandoer il COMPU-MON. Du

kan falge serien bade som maskinkodeprogrammer og som

begyn-

der, og ende med at have alletiders smarte MC-Monitor i din 64’er.

| dette nummer skal vi se pa for-
skellige hjxlpeveerktgjer, der ar-
bejder pa din disk. Det drejer sig
om, hvordan vi "dumper” et pro-
gram fra disk til skeerm/printer,
uden at et tilsvarende program i
hukommelsen bergres. Vi skal 0g-
sa laese og skrive en sector pa di-
sken. Laes i gvrigt artiklen "1541
pa sporet” andetsteds i dette
nummer.

Filedump

Du husker fra et tidligere nummer,
at hvis kommandoen "I", som det
forste tegn efter i'et opdagede et
anfgrselstegn, blev der hoppet til
rutinen FILEDUMP.

Her er vi nu - og det forste vi udfg-
rer, er en fastlaggelse af program-
navnet, samt et eventuelt device-
nummer, der ikke behgves angi-
vet, hvis du tidligere har sat det

med kommandoen SKIFT89.

Du Kunne f.eks. have skrevet:
I"COMPUMONSC",08

Vi undersgger s&, om udskriften
skal pa printeren 0gsa, hvis det er
tilfeeldet, skal linierne vaere dob-
belt sa lange, 16 bytes pr. linie.
Pa nuvaerende tidspunkt harvi ud-
fort, hvad der i BASIC svarer til:
OPEN 8.8,8 "COMPUMONSC"
GET#8,XS$:GET#8.Y$
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Source-listning

7385 ;
7378 ;

7375
7382

.9 punp FILE
FILEDUMP JSR
JSR

FO2 NCP
NCP

NOP

NOP

STA DCOUNTE

JSR

Loy

JSR

LOX

BNE

STA

Iy

CPY

BNE

JSR

JSR

8CC

eCcs

YA

BNE

iny

STY

JSR

SLFT Jnp
; ®* FASTSAT FIL
DOPEN pEC
DOPENE JSR
JSR

COPENA JSR
sTA

Lom

LS®R

LSR

BCS

JSR

STA

DEVOK RIS

:"UI SKAL HAVE
;®* OPEN 15,0V,1
;®® OPEN DU, 0V,

MNICH1S LoX
BNE
HNTPRG Lox
HNTP1 ISR
JSR
PHA
JSR
PLA
RIS
: ** DEVOK *=
DEVPRE Loa
5In
STA
JSR
BCC
ERRDEV Jne
DOCAT PHA
JSR
PLA
JSR
LDA
Tax
Loy

ON SCREEN o
DOPEN
DPRIN

; TELLER
ALTCOL
e
HNTPRS
STATUS
SLIF2
STAGE,Y

BETANT
Fo@

on
PAUSE
FOL
SLFT

.3
GETANT

o
EOQL

NAUN, DEVICE NUTIER e

PNTR
LDANF
QPCHNA
HNTPRG
T1
STATUS
A

A
ERRDEV
HNTPRG
Tie1

UDF3RT FRLGENDE
S ELLER
™

KCHDOHN
HNTP1
FFA
CHXIN
CHRIN

CLRCHN

JSR 1

JSR

JSR C

JSR
JSR
LDX
BNE
JSR
SIa
JSR
StA
LDX
SEC

CATS
cats me
| e MER EN ENTR

oes JSR
JSR
BNE
JSR
JSR
JSR

cnp

CLCHNIS
EO!

IcLos

Y MED *-*

DEVPRE
ROCR
K
CRLF
OPCHNLS
HNTCX1S
WCR

£E01

WCMDCKN

P CLOSE

xnn

CwH

“'s

CwH

20CAT

"
O1SXORORE
"e

T s2C

"2ss
ocount2
DOPEN2
WRCACS

ne
IT DCOUNT2

HNTMR
CRLF
HNTPRG

T OCOuNT2
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;OPEN INPUT FILE
;CHECX 8/16 8SYTES
LDA GETANT ;ANTAL PR. LINIE

iNYLINIE » >

; KLAR

JMENT DEN FORSIE S8YIE

; TEST STATUuS EOQF/TIMEOQUT ETC.
:STATUS<>® = ERROR

;GEM BYTE 1 BUFFER

06 KLAR TIL DEN NASTE
; TIDLIGERE DCOUNTE
;FORTSAT CARLO

;O0UnP EN LINIE PA SKARM
; TEST FOR PAUSE

;C=0 OKX FORTSAT

iC=1 BETYDER STOP

{VED EOF TEST FOR Y=2
;SKI1P INY

{RESET GETANT
; DUMP BUFFER INOHOLD
;LUK FILEN ETC

sXKUNNE UERE FOR
;FOR LANGT FRENNE

;GEM LOAD ADD.
11 T1,Ti+1 WUOR Ul MAR BRUG

CHECK FOR

; FILE NOT FOUND

; TIMEOUT ON INPUT BIT 1
;FOJ DIN XLOWN

;SENERE IKK?

;CURRENT FILENUMBER
;CnD INPUTOFFA
(BETHFFa

; GEM DEN NU

;RESET 1/0 XANALER
;08 FREN ! GEN

(NULSTIL SEXKUNDAR ADRESSE
;06 FILNAUN LANGDE
;EN OEL AF DPIEC
JALY OK

;HOU DER VAR INGEN
; GEM FORSTE TEGN |
; SET DIVERSE PARAMETRE

JHENT TEGNET 10EN

iSAT FILNAUN EKS, $:Ce=P

iNAR DET ER KATALOGET SXAL
:SEKUNDAR ADRESSEN SATTES TIL
;ET BESXEDENT NUL,
;ST PARANEIRE
JABEN FIL UDEN NAUN
JNEU LINE

JSKIP LINE LINK

;06 NERE LINK

s TEST STATUS
iSTATUS<>@ BAD BAD BDY
sHENT LINIE NUMRER

iKLAR TIL BASIC RUTINE

105 HERE LINIE RUMRER

; XLARG@RES

;DETTE SIMULERER RUTINEN
;DER PRINTER LINIENUNNERET
{VED SYNTAKS FEJL ETC

;LAG NUMMERET PA $2100~

FILNAUN

KUSK DET

;KLAR TIL AT SKRIVE NUNMNERET
iFORSTE TAL

;HUIS @ SA [KKE MERE

SKRIV TALLEY

;0G VIOERE

;SJALDENT OVER 255 CIFRE
;PRINT SPACE

:TEST PAUSE

:C=1 BETYDER STOPTASTEN
;TEST STATUS ENDNU SNGANG
;STATUS<>¢ BETYDER StuTl
(HENT NASTE TEGN

;END OF LINE

;06 SXRIU DET PA SKARM/PRINIER
(HOP O35 FORTSAT

iNYLINIE

0P O3 SKIF LINK ETC.

;LUK FILEN OG EXIT

:TEST AT DEVICE ER IANDY
iLAS ET TEGN

;KAK DET UARE EN KDHMAND
iNYLINIE KLAR TIL FEJLXANAL
JOPEN XOMNANDOKANAL

(HENT F@RSTE TEGN

;ER DET ET CR

;JA, STOP SONNY JOHNSON
;ELLER ER DET DON

JHENT NASTE TEGN

;RESET 1/0

;LUK ALTID BESGE

JUVIST AF HUILKEN GRUND
JEG O@R DET

;OG RETUR DERFRA

;ONSKER XLIENTEN KATALOGET
N4, UNDERSDG SPECIAL TEGN
;MOP OG VIS KATALOGET
;@NSKES START OG SLUT

N, SEND DET SOn EN DISKKOMaNDO
;@=START/SLUT

1SKXIP LDA #2855
;@SS~VERIFY

;SAT FLAOET

;NO DEC PNTR
;CR*ADRESSE+SPACE

; INITIALISER .Y
:TEST OPKALD

;HVIS PLUS SA SKIP CR
iNYLINIE UED VERIFY
MENT EN BYTE

TEST OPKALD

Lavdin egen

Vi begynder derefter at hente de
forskellige bytes fra programmet,
for at placere dem i bufferen. Som
du kan se, er der under denne
"dumpning” mulighed for at stop-
pe udskriften med shift-tasten, og
selvfglgelig stoppe den med stop-
tasten.

Har vi faet hentet 8/16 bytes, kal-
des rutinen DM, der udskriver
adressen og de 8/16 bytes pa
skarmen. Denne rutine sgrger og-
sa foretkald til rutinen ACDM, der
til sidst pa linien udskriver veer-
dierne som bogstaver.

Du kan se, at hvis du trykker stop,
fortsaettes der ved SLFT, som blot
lukker filen og returnerer til start.
Hvis derimod STATUS bliver for-
skellig fra nul, er vi ngdt til at teste
om .y=0, da denne tilstand vil
medfgre, at der bliver udskrevet
256 bytes i rap pa skarmen, 0g
det er ikke saerlig smart vell
Afslut ved at udskrive de bytes der
eventuelt skulle veere hentet ind
pa nuveerende tidspunkt.

Lzeg meerke til, at vi i rutinen DO-
PEN yder den service at teste for
"file not found".

HNTCH15 - HNTPRG

Disse rutiner bruges til at simulere
BASIC kommandoerne GET#15
eller GET#8. De brugte kanaler
skal selvfglgelig veere dbnet, inden
disse rutiner kaldes.

DEVPRE

En hurtig lille rutine, der simpelt
hen undersgger, om det valgte de-
vice nummer nu ogsaer taendt og/
eller er koblet til din 64’er.

DOS

Jeg springer lidt i det, men du
kommer fgrst til denne rutine, for
du eventuelt vil fortsaette i DOCAT
rutinen.

Denne rutine kaldes ved hjzelp af
‘', 0g det fgrste vi undersgger er
tilstedeveerelsen af det gnskede
devicenummer. Herefter undersg-
ges, om pilen var alene pa kom-
mandolinien, dette betyder, at vi
skal afla@se kommandokanalen pa
din diskettestation. Vi udfgrer fgl-
gende:

10 OPEN 158,15

15 GET#15,A8:IF AS=CHR$(13)
THEN 25

20 PRINT a$::GOTO 15

25 CLOSE 15

Var der nu flere tegn efter pilen, er
der to der har en speciel betyd-
ning, nemlig '#" og 'S’

Er tegnet '$’, hoppes der til ruti-
nen DOCAT, og diskindholdet ud-
skrives pa skarmen. Lag i denne
rutine meerke til den noget krin-
glede méade at fa antal blokke ud-
skrevet pa.

Det skyldes den simple kendsger-
ning. at hvis du har sat printer ON i



COMPUMON, bliver der ikke lavet
en CMDA4 til printeren, men der bli-
ver dbnet en kanal til den, saledes
at alt output til skeermen ogsa
sendes til printeren. Derfor skal vi
selv sgrge for at fa sendt antal
blokke til printeren. Der testes og-
sa for pause/stop under udskrivel-
sen af kataloget.

Skulle tegnet efter pilen veere et
‘#' tegn, vil COMPUMON opfatte
det som tegn pad, at du gnsker at fa
udskrevet start og slut adresse pa&
et program,

Laeser du lidt videre, vil du se, at
denne rutine er kombineret med
rutinen VERIFY. Det skyldes, at
Jjeg synes, det er lidt trist kun at fa
en “verify error”, jeg kan specielt i
forbindelse med maskinkode vaere
interesseret i at fa oplyst, hvor
specielt de to programmer adskil-
ler sig fra hinanden - det kunne
maske kun dreje sig om en byte.

DVPAR

Nar du giver kommandoerne "R"
eller "W", bliver denne subrutine
brugt til at konvertere hex-angi-
velserne af spor og sektor til de de-
cimale veerdier, der skal bruges i
kommandoseekvensen til disket-
testationen.

Vil du f.eks. laese spor 18 sektor 0
pa en 1541disk, skal du skrive:
R 12 00 ??77?7?

Laeg her maerke til, at hex 12 kon-
verteres til decimalt 018 - dette
skyldes, at jeg selv bruger en SFD-
1001, der har 144 spor (1 Mb ka-
pacitet), hvorfor der skal vaere
mulighed for at laese spor med et
hgjere nummer end 99!

De fire 7?77 betyder, at du kan an-
give en hvilken som helst adresse,
hvordu vil have indlzaest din sektor,
f.eks.

R 12 01 1000

Hvis du ikke angiver adressen, vil
COMPUMON altid bruge adressen
$7F00, som er sat fgrst i monito-
ren.

HUSK ALTID AT ARBEJDE PA EN
TEST-DISKETTE, F@R DU BRU-
GER DINE NORMALE DISKET-
TERINIII

RDSEC - WRSEC

Til sidst har vi de to rutiner, der
henholdsvis leser og skriver en
sektor efter dine anvisninger. Sek-

toreme laeses og skrives med U1
0g U2 kommandoerne.

Et par rettelser
Jan Bjerregard, Vintersgade 16 i
Kgbenhavn har vaeret sa venlig at
ringe ind pa redaktionen for at gg-
re opmarksom pa et par uregel-
maessigheder i COMPUMON-arti-
kelserien.
Det drejer sig for det farste om
sourcelistningen i nr. 7-1986. Her
har linie 3410 indholdet ES. Jan
Bjerregard spgrger nu ganske for-
staeligt, "Hvad betyder det?".
1-0tilJan. Jeg foreslar, at | ganske
enkelt udelader linie 3410, nér |
indtaster sourcelistningen. Der
skulle i linien oven over have staet
FORTSATTES, men ES er aben-
bart landet pa naeste linie.
Programmet Kkan selvfglgelig ikke
compileres med denne fejl - men
det er det heller ALDRIG blevet.
Ser |, den originale COMPUMON-
source ligger nemlig i et program
pé 109 blokke pa disken og er helt
uden kommentarer.
Jeg plukker til hver artikel et styk-
ke af dette program ud og seetter
kommentareme pa. Med kom-
mentarer fylder sourcen ca. 250
blokke, 0g sé& stort et proyram kan
ikke vaere i hukommelsz2n pa en
gang - derfor simpelthen.
Det er forgvrigt en meget darlig
vane at lave maskinkodeprogram-
mer uden kommentarer. Vaen jer
af med det, jeg kan desvaerre ikke.
Det andet ankepunkt Jan havde,
var, at linienumrene i "COMputer”
7/86 overlappedes af linienumre-
ne i "COMputer” 1/87.
2-0 til Jan. Forklaringen har |
ovenfor, men hvis | nummererer li-
nieme 3835-3875 i nr. 1/87 til
numrene 3870-3878 med spring
pa 1, har | klaret denne hurdle.
Lad osi gvrigt hgre mere fra jer an-
gdende COMPUMON. Husk at
meerke brevene COMPUMON, sa
nar de frem til mig. Jeg kan love
jer, atjeyg laeser alle breve, og i gv-
rigt tager bade kritik og ros til ef-
terretning - MEN at jeg altid vil
veere mindst 2 numre bagud med
hensyn til eventuelle svar i bladet
p.g.a. editering og trykning.
Indtil vi ses naeste gang - god for-
ngjelse.

John Christiansen

sLen
sLro2
DISKORORE

croun

JSR
PLA
JSR
JSR
BNE

ooLIsNIS

cIouT
ROCR
CrouD
UNL 1SN

Jnp
; ®® ABNE DISK KOMMANDO KANAL **

ooLIsNLS

; ** DIVERSE PARANETRE TIL DISX *=

DUPAR

Lon
JSR
LpA
Jnp

JSR
JSR
JSR
JSR
STY
STX
S1a
JSR
JSR
JSR
STX
STA
LOn
JSR
STX
SIn
STX
STn
JSR
BEQ
JSR
BCS
JSR
Loy
LDA
LOX
Jrp

FFa
LISTEN
WSEF
SECOND

DEUPRE
RDOC
RDOB
BASC
TRACK1@Q
TRACK
TRACK+1
RDOC
RDOB
BASC
SECTOR
SECTOR+1
FFA

BASC
CHANBP
CHANBP <1
CHANRY
CHANRUY~1
RODCR
OFTHP
RDOA

MXR
PUTT1

"
#<BTEGN
®>BTEGN
OPCHN

~ READ SECTOR =«

BLOCXIN

3| e fIgK <

WURSEC

BLOCKUD

ENIN
; ®** 0ISX ~
SENDORDRE

; *% Dun? MENORY
ACDN

ACDM3

JSR
LDA
JSR
LDX
JSR
Loy
JSR
STA
INY
BNE
BEQ

OUPAR

SEN
SENOORDRE
FFA

CHKIN

L

CHRIN
(T1).Y

BLOCKIN
ENIN

URITE SECTOR **

JSR
Loy
Loa
Lox
JSR
Lox
JSR
LoY
LOA
JSR
INY
BNE
Lon
JSR
JnP

DUPAR
LL:]
n<gP@
"> BpPe
PASS
FFa
CHKOUT
L
(TL),Y
WRT

BLOCKUD
"2
SENDORORE
CLCHNLIS

SEND XOMMANDO **

S7R
Loy
LoA
LOX
Jne

uiael
"y
L2
wul2
PASS
SO BOGSTAVER =*

SR SC

Loy
LOX
LoAa
JSR
BCS
Lpa
JSR
LDA
STA

"
GETANT
STAGE,Y
cenp
ACY
*PUNK
DSPCHR
L1

aTsv

ACDH3

#SPC
NiX
ni2e
oK1
w16

1S
i ®® DURP EN LINIE I HEX ee

o
jratl
oM

ISR
JSR
ISR
LOA
JSR
INY
DEC

WROA
SETPOIN
sC
STAGE, Y
WROB

DCOUNT2
1

BNE DM

JSR
LoA
cLe
ADC

ACDH
11

GETANT

STA 711

BCC
INC
Jrp

.y
T1+1
TSTEND

;HUIS PLUS SA ER DET IKXE

(VERIFY

(ENS, OK FORTSAT
;ADRESSE+SPACE
;FORM@J COUNTER
1€>@ SKIP KIGH BYTE
JEVT,

;TEST STOP TASTE
JHE WANTS TO END
;TEST STATUS
\STATUS=8, SA FORTSET
;TEST OPKALD

{ SOMFoR

(SKRIV SLUT ADRESSEN
;06 LUX FILERNE

{GEN FOERSTE BOGSTAU
{BE' DISKEN On AT LYTTE
; BOGSTAY FREN

| SEND BOGSTAU

{LAS DET NASTE

€38 - FORYSAT

{LUK @RERNE, MAXKER

JAKTUELT DEVICE NUNHER
iSKAL LYTTE

;FORTAL AT DET ER EN KOM™ANDO

;08 RETUR DERFRA

;ERROR=NC RETURN
;TONY FELT FORLANGES
iLAS SPOR T HEX
; XKONVERTER TIL ASCII
;U1 SUPPORTERER

:SFD1921/DFDB25@ DISKORIVES

;LAS TONT FELT
;LAS SECTOR I HEX
;06 TIL ASCII

; PLACER SECTOR

JKONWVERTER DEVICE MSTIER
;TIL ASCIE

iPLACERES BADE | BUFFER POINTER

;06 VED Ul XOrT™ANDOEN

; TEST FOR ADRESSE

;B=0DER VAR INGEN

i LS INDLASNINGSADRESSEN
;C=1 OX ADRESSE

;ELLERS SAT DEFAULT

JUIl ABNER

;OPEN DV, DU, OV, "w"

;G8R DET O8 RETUR

i ST PARAMETRENE
JGBR KLAR TIL Ul
iGIR SIG SELV
;GOR KiAR TIL

; INPUT STROM
INITIALISER
sHENT EN BYTE
;PLACER ! MEMORY
JHENT ALLE 256
;FORTSAT

SELLER SLUT INPUT

:SAT PARANETRE
sNULSTIL BUFFERPOINTER
;LOW BYTE AF TEKST
;HIGH BYTE AF TEKST
:DEN TIL DISXEN
(KLAR TIL

;CMD FFA

; INITIALISER

;HENT EN BYTE
(ALTID VIA FFD2

;0G EN MERE
;JA,SANDELIG

1GeR XLAR TIL U2
;UDF2R DET

LUK NUNMNER 1S

{PLACER 1 ELLER 2
iLANGDE AF TEXST
;LOW BYTE AF TEXST
;HIGH BYTE AF TEKST
JOEN TIL DISKEN

;LAV ET RELLEMRUN

{START MED DEN FRRSTE
;-X MOLDER ANTAL

{KLAR MED EN BYTE

{TEST TILLADTE TEGN

;C=1 FIN SKRIU TEGNET
JELLERS SKRIU ET PUNKTUM
VIS TEGN SKARM/PRINIER

;RESET QUOTE NMODE - MASKE

{EN NERE
7HUIS X IKKE L@BER uD
iNg, TAG EN NERE

{LAVESTE
iC=0 Nt Ne

;SGUZ NOX

;:SKRIV ADRSSE

iSAT TALLERE EIC.
;06 ET SPACE , TAX
JHENT FORSTE BYTE
:SXRIV DEN | KEX
+EN MERE MONSTRO

; @~FORTSAT
;BUMP BOGSTAVER
;OPDATER POINIER

;MED DET ANTAL Ul HAR UDSKREVET

i SKIP NASTE LINIE HVIS C=?

; TEST FOR SLUT ADRESSE
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ELITE
PROVER
IGEN

Elite erkendt for at lave nogle fede

coin-up spil. Det er da heller ikke

helt ukendt at de ogsa godt kan
lide at konvertere deres hits. Ak-
kurat nu er ELITE ved at markeds-
fore en af deres store Coin-up kon-
verteringer.

Ja, du havde maske geettet at der
her er tale om Bomb Jack Il

Et af de spil det der netop var et af
ELITES de helt store.

Desvaerre kan vi se at tendensen til
at lave efterfplgere til film, efter-
abes pa spilmarkedet. Men her
geelder det samme som med de
fleste film der bliver kogt for me-
get suppe pa, de bliver lidt tynde i
“toppen”.

Det er som om de store software-
huse tit “spiller” pa at man allerede
har brugt de fgrste 21.000,-kr. pa
at spille pa coin- up versionen, for
man kegber spillet til sin hjemme-
computer. Man Kan til tider tro at
softwarehuset regner med at man
ved hvordan det hele burde veere,
0g sa behgver de ikke ggre sa me-
get ud af spillet hvis bare det ligner
coin-up versionen lidt.

Sadan far man ogsafornemmelsen
af at ELITE taenker nar man ser
Bomb Jack II. Der er virkelig ikke
meget sovs pa bollen rent pro-
grammeringsmaessigt. Grafikken
er ikke noget saerligt, figurerne er

DESPERATE
PINGVINER

Endnu et arcadespil er blevet kon-
verteret til C16/+4’eren. Denne
gang er det gaet ud over det gode
gamle Pengo, som Midas har om-
debt til Panic Penguin. Spillet er

36 - COmputer

ikke noget szerligt, i det hele taget
er der ikke noget seerligt ved
Bomb Jack II. Selve spillepladen
ligner arcade versionen af Bomb
Jack Il ganske godt, men Commo-
doreversionen af Bomb Jack Il er
om muligt lidt mere kedelig at Kig-
ge pa.

Rent genremaessigt er Bomb
Jack Il ramt helt plet. Det er det
arcade action spil som man kunne
forvente sig. men vi synes som
sagt at ELITE er hoppet over hvor
geerdet er lavest i denne sammen-
haeng. Men lad os se lidt naermere
pa hvad dette spil drejer sig om.
Skaermen er delt op i en reekke re-
pos’er. Pa skaermen skal du hoppe
rundt pé forskellige platforme og
samle pengesaekke ind.

Det er ens for alle platformene, at
der er nogle uformelige genstande
der kan stoppe dig i at hente alle
disse pengesakke. Det resultereri
at du skal hoppe rundt som en
andssvag for ikke at blive smadret
af en af dem.

Hvis du er for langsom til at tage
de forskellige pengesaekke vil de
uformelige uhyrer andre form, og

naesten en ngjagtig kopi af arcade
originalen. som for dem der ikke
kender den, beskrives her:

Skaermen er bygget op af en laby-
rint af store isteminger, som du
som Percy the Penguin kan flytte
rundt med, som du har lyst til. Det
vil som regel sige, at du enten bru-
ger dem til at smide efter de for-
bandet irriterende snow-mon-

blive nogle harde bananer, som
man stort set ikke har en chance
for at smadre. Men det er her du
kommer ind og viser din suveraeni-
tet rent spilmaessigt. (trorvi nok).
Pverst pa skermen har du din
“energy”. Den bliver vist i en lang
streg pa skarmen. Du vil have me-
re eller mindre energi, alt efter
hvor lange du kan holde dig fra de
blaevrede baester.

Alle disse uhyrer har lidt lengere
nede pa skarmen en “energy” sli-
der, der viser hvor meget energi de
forskellige uhyrer har. Sa er der
stort set ikke meget mere at sige
om Bomb Jack II, end at vi synes
at deersluppet lidt nemt overden,
og den ikke helt lever op til for-
ventningerne. Det skal dog ikke
holde nogen fra at kgbe den. Vi el-
sker at fa ret.

Grafik 8
Lyd 8
Action 9
Feengslende 7
Pris/kvalitet 6

sters, som sa smadres og dor (en
fuldsteendig smertelgs dgd, ma
jeg hellere sige af hensyn til diver-
se dyreveernsforeninger), eller
jonglerer isterningerne rundt i et
forsgg pa samtidigt at fa bonusen
ved at skubbe de tre diamant-is-
terninger pa linie. Du skal for hver
skeerm smadre et vist antal sne-
monstre, som stiger for hver

GOLF FOR
VIDEREKOM-
NE

Endnu et nyt golfspil til Amiga har
gjort sin entre pa markedet. Med
Leaderboard Golf var standarden
for denne type spil ellers placeret
pa et ualmindeligt hgjt plan, fak-
tisk sa hgjt at videre konkurrence
pa denne front ikke var forventet.
Derfor virker Mean 18 som lidt af
en overraskelse, der risikerer at fa
en hard salgsmaessig medfart. For
at Krydre de(t) traditionelle golf-
spil. har Accolade med Mean 18
forspgt at iaegge hovedparten af
kreefterne i retning af mere reali-
stisk golf. Dette har selvfgigelig
betydet, at der har veeret lagt en
mindre maengde ressourcer ned i
den grafiske fremstilling af spillet.

Mean 18 er saledes gennemfort i
enmeget lav oplgsning (spild af en
Amiga ville nogen maske sige) og
med nogle temmeligt hakkende
bevaegelser.

Til gengeeld kan du med Mean 18
ikke fa noget golfspil, der naermer
sig mere “rigtig galf” pa en over-
skuelig og paedagogisk méade. Ba-
nerne er den agte highsociety va-
re, og er saledes direkte importe-
ret fra de “rigtige” steder i Eng-
land.

At karakterisere grafikken som
tynd i Mean 18 er heller ikke helt i

overensstemmelse med sandhe-
den. Spillet foregar ligesom Lea-
derboard Golf naesten udelukken-
de i 30 grafik. | stedet for Leader-
board Golf's noget fantasifulde
landskaber, erMean 18 mere nede
péa jorden. | spillet fremtraeder da

skaerm. Desuden har programme-
ren fundet det ngdvendigt at blan-
de en tidsfaktor ind i point regn-
skabet, og jeg har endnu ikke fun-
det ud af hvordan i alverden det
haenger sammen, men det har vist
nok noget at ggre med enten hvor
hurtigt du smadrer monstrene, el-
ler hvor hurtigt det lykkes at fa
diamant temingeme pa linie. Og




0gsa et vaeld af vaekster, hvor isaer
traeerne udmaerker sig ved reali-
stisk grafisk fremtraedelsesform.
Lyden i Mean 18 er pa sin vis me-
get underholdende, idet man har
indlagt samplede lyde i spillet.
Hvis du derfor ved et uheld ram-
mer ned i en af de sma sger, der sir-
ligt er strategisk placeret hist og
pist, lyder der et overraskende
plump. En lyd der uvilkarligt giver
spilleren visse meget underhol-
dende latrinzere associationer.
Nar du pé et tidspunkt bliver traet
af alle de checkede engelske prof-
baner, giver Mean 18 dig yderme-
re mulighed for selv at designe di-
ne baner. Det skal her indfgjes, at
denne del af Mean 18 er utrolig
brugervenlig og let tilgaengelig.
Totalindtrykket af Mean 18 er for-
blgffende positiv, taget spillets
noget nedslaende fgrstehandsind-
tryk i betragtning. Mean 18 er
selvfglgelig beregnet til flere spil-
lere, hvilket udmaerker spillet med
endnu en underholdningsmaessig
dimension. Rent faktisk er det kun
spillets pa en Amiga forholdsvis
simple grafik fremstilling, der
treekker ned i den samlede be-
dommelse, af dette ellers meget
underholdende golfspil.

Faengslende
Pris/kvalitet
s e = o]
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sa skal det lige tilfgjes, at for hver
gang du gar videre til en ny skaerm,
eller dgr, fordi en af monstrene far
fat pa dig, starter man forfra med
en anderledes, tilfeldigt genere-
ret isterning-labyrint. Egentlig er
grafikken ganske flot. Den er lavet
i flotte farvekombinationer i "me-
dium oplgsning”, som g@r de en-
kelte sprites knap sa detaljerede

q

PALLE ALENE
| VERDEN

Portal er et nyt og spaendende spil
fra Activision, der brillerer ved at
bruge din C64/Amiga pa en ander-
ledes made. Hvorfor sidde og nzer-
lzese de gulnede sider af en gam-
mel bog. ndrdu kan fa computeren
til at fortzelle spzendende histo-
rier. Dertil kommer, at nardu tilen
vis grad selv deltager i historie-
plottet, forstaerkes indlevelsesfor-
nemmelsen meerkbart.

| Portal dumper du pludselig ned i
en ubehagelig situation efter en
lang mission andetsted. Det viser
sig nemlig, at du er helt alene pa
hele jordkioden, og at alle levende
vaesner pa mystisk vis er forsvun-
det. Den eneste opmuntring du
far, kommer fra det omfattende
World-net, et kommunikations-
system fra ar 2000, der langsomt
men sikkert hjzelper dig med at
opklare, hvad der er sket.

Kommunikationssystemet er for-
holdsvist avanceret, og indeholder
bl.a. en historieforteeller under
den rammende betegnelse Ho-
mer. Denne Artificial Intelligence,
kunstige intelligens, hjeelper dig
med at samle stumperne og hele

atse pa, men til gengzeld mere far-
verige. Desvaerre er spillet utroligt
langsomt. Animationen viser gan-
ske flot Percy i sin gumpetunge,
vraltende gang slaebe sig hen ad
skaermen, men kors hvor er det ir-
riterende at vente pa. Nar man ef-
ter et stykke tid har vaennet sig til
det langsomme tempo og faet
hjemen ned i omdrejninger, kan

tiden bevare overblikket. | starten
er dine muligheder pa World-net-
tet meget begraensede, og du ma
sg@ge rundt omkring i mange sek-
tioner for at finde spor. Men sene-
re hen veelter oplysningerne ind,
efterh&nden som Homerbegynder
at forsta hvad og hvor "han" skal
spge. Det skal siges at en vis Peter
Devoir spiller en helt central rolle,
men at klarlagge hele Portals
handling er alt for omfattende.
Spillet virker da ogsa ret overveel-
dende, idet det fylder ikke mindre
end 3 disk, hvoraf hovedparten af
pladsen bruges til tekst.

Forskellen mellem Portal og et al-
mindelig adventure game, ligger i
svaerhedsgraden. Portal indehol-
der ikke nogen udspekulerede
triks spilleren skal regne ud for at
komme videre. Til gengzeld kan
Portal da tillade sig, at berette en
kompliceret handling uden at risi-
kere at spilleren af den grund sid-
der fast i spillet.

La

spillet vaere ganske sjovt at spille,
men det er synd for et ellers godt
spil, at programmgren ikke har
formaet at "speede” det lidt op. Ly-
den er heller ikke noget at rébe

Grafik i Portal er der som sagt ikke
meget af, men det der er ser rime-
ligt ud. Lyden er temmelig uhyg-
gelig, og er ganske velegnet til at
sidde at spille Palle alene i verden.
Totalindtrykket af Portal er over-
raskende positivt, idet det faktisk
er en meget fangslende historie,
der bliver serveret bid for bid. Har
du fgrst smagt den forste, bliver
du 0gsa ngdt ttil at prgve den nae-
ste og sa fremdeles. Men husk, det
er faktisk en bog, du har med at
gere, og selvom historien er ret
spandende. skal der en vis talmo-
dighed til at sidde og gennemfgre
dette “spil”. Det kan ikke anbefales
til joystickhungrende spilfreaks,
men er biot en anden méade at laese
en bog pa.
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hurra for. Der er den lyd der skal
veere, 0g ikke mere, punktum! Pa-
nic Penguin ligger midt imellem
den dyre og den billige ende, og er
samaend nok sine ca. 70 Kr. vaerd.
Men heller ikke meget mere.
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ST VESI...
WEST ER
BEDST!

Nu har Gremlin flottet sig igen, og
sparket en ny lancering pa marke-
detiEngland. Viharfaet et eksem-
plar, og her selv, for det gar ikke
stille af nar man spiller West Bank
fra Gremlin.

West Bank starter en helt ny epo-
ke af spil fra Gremlin. Og det for-
lyder fra Gremlins managing direc-
tor, at der kommer en raekke i
samme stil. De kunne dog ikke op-
lyse hvilke ftitler der kommer
fremover, ved redaktionens af-
slutning. West Bank er den fgrste
egentlige konvertering vi nogen-
sinde har set fra den side.

Det plejer at vaere Oceans imagine
der tager sig af den side af spilindu-
strien, men nu har Gremlin ogsa
faet lov at veere med. Gremlin har
jo ellers altid brystet sig af at de
udelukkende lavede spil med spe-
cialkonstruerede personer og figu-
rer. Det er dog ikke slut med deres
hjemmelavede figurer. Nu begyn-
der de pa begge dele.

West Bank kender du garanteret
fra spillehallerne. Hele spillet fore-
gar i en bank, hvor du er kasserer.
Den eneste hage ved dette tilsyne-
ladende fredelige job, er at folkene
i byen har mere bly end guld. Det
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veerste ved dette er dog at de hel-
lere vil investere blyet i dig, end
deres guld i banken.

Spillet starter med at vise dig en
menu. Her skal du ved at trykke pa
0-3 vaelge hvordan du vil spille. Et
tryk pa O starter spille med de de-
fault veerdier der er fra starten.
Hvis du trykker pa 1, vil du bruge
tastaturet at spille med, og tryk
pa 2 veelger et joystickstyret spil. |
3, kan du selv vaelge hvilket level
du vil spille pa. Der er 3 levels, og
de aktiveres pa en lidt brutal ma-
de.

Der stér tre fyre som du sikkert
kommer til at se mere til. Under
hver af dem star et tal og "day” ved
siden af. Hvis du nu trykker pa
1-tallet pa tastaturet vaelgerdu le-
vel 1, og fyren yderst til venstre
falder dgd om, skudt. Level 2 star-
ter spillet fra 3.dag og level 3 star-
ter spillet fra 6. dag.

Nar du har valgt level kan spillet
begynde, og det gg¢r du med et
tryk pa 0.

Du sidder i banken, og foran dig er
tre dgre. Du er tilsyneladende helt
alene i banken. Nu bliver du pree-
senteret for de forskellige borgere
i byen. Enten kommer de med guld
eller ogsa kommer de med bly. Der
er en masse finesser bygget ind i
disse forskellige personer, som du
forholdsvis hurtigt kommer til at
kende.

Der er kun to personer i byen der
uden t@ven efterlader deres guld i
banken. Det er en mand og en da-

AMIGA |
SNEEN

Husker du Winter Games til 64'e-
ren, med den nuvaerende grafik og
det fede gameplay? Well, hvis du
gor det, og samtidigt har en Ami-
ga, har du nu chancen for at sta pa
ski med din Amiga.

Epyx har nemlig konverteret 64'er

me. Dem kan du roligt se bort fra.
Saerder4 skurke, der alle efteren
bestemt tid treekker deres pisto-
ler for at se om du er hurtigere end
dem. (det haber vi at du er). Sa er
derden mere luskede type der star
med en pose guld i handen og ma-
ske skyder han, maske ikke. Der er
0gsa andre sjove ting i spillet, som
du selv finder ud af hen af vejen.

Der er 12 kasser i banken, og du
passer dem alle. Hvis du bruger
tastaturet daekker tasteme 1-3de
tre dgre, og 0" og "p” flytter dig
rundt til de forskellige kasser.
Hver gang en kasse er fyldt med
penge. kan du rykke hen til den
naeste. Nar alle 12 kasser er fyldt
op kan du holde fri. Inden fyraften
skal du dog gennem en lille duel.

Det er fyraften og banken er luk-
ket, du vender dig om for at ga
hjem, men akK.... Tre harde fyre star
linet op, Klar til at traekke. Pverst i

versionen til Commodores super-
maskine, og i modsatning til
World Games, er de faktisk sluppet
ganske godt fra det. Alle events er
med, dvs. Hot Dog, Biathlon,
Speed Skate, Bobsled, Free style
Skating, Ski Jump og Figure ska-
ting.

Hot Dog ligner meget 64'er ver-
sionen, men, og det geelder alle
events, sa er her virkelig kzelet for
grafikken, hvor bjergene i bag-
grunden stér utroligt fiot. Du star

skaermen kan du se hvornar du kan
vente at de traekker, og det er al
den hjaelp du far.

Hvis du skyder lige sa hurtigt som
dem, kan du fa et ekstraliv, hvis du
er for langsom ma du dg.

Du har ialt tre liv, og du dgr bade
hvis du skyder en uskyldig person,
0g hvis du skyder for skurken har
trukket imod dig.

West Bank er et smadder sjovt
spil der kan spilles af alle. Grafik-
ken eritop. ogderertryk paactio-
nen. Dette spil bgr simpelthen sta
hjemme pé& hylden hos enhver.

Lyd

Crafik

Action

Fzengslende
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pa en lille bakketop, og skal nu
hoppe ud og lave triplejump i luf-
ten og meget mere. En laekker de-
talje her, er at et kamera fglger en-
hver af dine bevaegelser!

Naeste disciplin er Biathlon, og er
nok den flotteste af alle i Amiga
Winter Games:

Du skal std pa ski gennem et
smukt vinterlandskab, og istedet
for at skifte skaerm, som den gor
pa 64'eren, scroller landskabet
blot videre! Du skal sa igennem he-
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SKIZOFRENI PA PIXELPLAN

Sa er det tid for endnu et af de
lzekre spil fra Ocean og deres suve-
reene programmgrer. Denne gang
drejer det sig om det laekre og
lenge ventede Double Take. Spil-
let der udspiller sig i to universer,
eret spille der er enhver skizofrens
mareridt.

Double Take har en lidt anden hi-
storie end vi er vant til at hgre fra
spilproducentemes side. For vi er
nemlig helt inde i partikel forsk-
ningen pa hgjere plan, og aret er
2008, sa det er jo ikke sa langt
veek.

Vi er blevet konfronteret med to
verdener i et spil. Disse to verde-
ner er fuldsteendig identiske, og
her starter vores problemer.

Den ene verden er vores, og den er
go’ nok. Den anden er som sagt en
verden magen til, men meget Kri-
gerisk. Denne Krigeriske verden,
bliver kontrolleret af en fyr ved
navn SUMINK. Han er en meget
krigerisk fyr, der har lidt proble-
mer med at komme i Krig nogen
steder. Desvaerre kom han pludse-
lig i forbindelse med en fyr der
stod pa vores jord, og forskede i
partikler og transmission af disse.
Alt dette resulterede i at SUMINK
som han sa charmerende hed,
fandt ud af, at hvis kan kunne
komme ind i vores verden, havde
han nogen at slas med. sa han kon-
struerede en Kollision mellem vo-
res universer. Og som Kollisionen
slutter starter spillet faktisk.

Nu er din opgave at rydde op efter
kollisionen, samt at overvinde og

le banen, hvorefter du skal skyde
efter nogle - skydeskiver! Den su-
vereent flotteste event.

Naeste punkt pa dagsordenen er
Figure Skating. Den er faktisk ens
med Free Style Skating. bortset
fra at du her skal fplge et bestemt
program. Du stdr pd skgjter og
skal nu lave alle mulige og umulige
hop og spring! Bortset fra at figu-
ren du styrer har lar s& store og
tykke som en lammekglle, er det
da meget sjovt -iszer nar du falder

sla SUMINK, i en sidste og afg@ren-
de kamp.

Det var nemlig sadan, at der ved
Kollisionen skete en uheldig for-
bytning af en masse af de ting der
for var i vores univers, og om-
vendt. Nu skal du finde dem og
seette dem alle pa plads igen.« Nar
spillet er loadet ind, brager en fed
tone frem i dit hovede og du skal
til at redde verdenssituationen.
Du har en masse kontroller til
hjeelp, og her er et par af dem.
@verst midt pa skaermen kan du se
hvor meget “strength” du har at
gere godt med. Lige herunder er
en “slider” der afger hvor lang tid
du har i de forskellige verdener.
Lige ved siden af denne "slider” kan
du se hvor mange points du har fé-
et samlet dig.

pa rgven!

Den absolut "darligste” er Speed
Skating, hvor du Igber hurtigigb
pa skgjter. Her har Epyx kun brugt
fire sprites, sa der har | vist veeret
lidt dovne, hva' Epyx?!

Ski Jump ligner igen meget 64’er
versionen, og igen skal du hoppe
s& langt som muligt, og ordent-
ligt. Det er ikke seerlig sveert at
styre manden i luften, og komme
langt. Men det er et af de sjovere
events, hvor man sagtens kan vae-

Til hgjre i skaermen sidder der en
lille computer. Den skal afggre
hvilke ting der hgrer til i hvilket
univers. Dette afggres af et par
Knapper der sidder pa siden af den.
(Det er nu praktisk med sadan et
par computere). | den anden side
af skeermen sidder en anden com-
puter. Den kan vise dig om du er i
et double room, elier hvordan de
sager star til. Alt dette bliver du
naturligvis fortrolig med allerede
efter de forste 200 spil. (Hg hg).
Det var lidt om hvordan spillet vir-
Ker. Nu mangler vi kun at se pa

‘hvad selve spillet kan byde pa

udadtil.

Double Take er rent utility maes-
sigt helt suvereent. Der er for ek-
sempel en tornado der kan fgre dig
videre fra rum til rum. Nar du hop-
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re flere deltagere.

Den sidste event er Bob Sled, bob-
sleedekgrsel, og ogsa den ligger
teet op ad 64’er versionen. Skaer-
men er delt lodret pa midten. |
venstre del kan du se hele banen
fra oven, og hvor langt du er kom-
met, og hgjre del er der hvor du
styrer dig selv og din bobslaede,
ved at vrikke joysticket til hgjre og
venstre.

Der fplger musik til alle discipliner,
og det minder ogsa meget om

per ned i den, kan du helt praecist
se hvordan den stakkels grafik-
figur suser rundt og ligner noget
der blev fpdt teet pd rundetdrn.
Nar der er "time out™ i en afdeling
af universet bliver hele billedet op-
Igst, og du bliver fort et andet sted
hen. Denne sekvens er ogsa ret
fedt lavet. Alt i alt er grafik, lyd og
spilindhold helt suverzent, sa det
er bare om at komme i gang.
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64'er udgaven. Men altialt en god
konvertering, med ganske paen
grafik. Et af de bedre Amiga spil.
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KAN DU DESIGNE EN BIL 14,096 FARVER
MED EN MUS, MENS DUAJOURFORER
ETARKIV OG SPILLER MOZART?
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MED AMIGA KAN DU

Vi er ikke blevet bindegale. Bare bedre. Derfor
harvi udvikiet en computer der kan alt cet, der
ikke kan lade sig gere. PG én gang. Og som vi
for ovrigt ikke kalder en computer. men et ar-
bejdsredskab for idé-mennesker

Amiga er skabt til ot skabe.

Dukan lave Computer Aided Design (CAD).
Kun med brug of musen. Fra ferste tekniske teg-
ning til det foerdige resultat serger den hejfre-
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga
hjcelpechips for 60 skcermbilleder i sekundet
med 4.096 farver pd én gang. Med realtime
animation og en fantastisk hej oplesning pa
640 x 512 punkier

| praksis betyder det, at du kan konstruere
f.eks. en bil fra bunden og se den i alle enkeli-
heder pa skcermen. Amiga giver dig 256K RAM
og kapaciteten kan udvides til 8,5 Mbyte RAM
Skulle 880K lagerkapacitet p& 3.5 drevet ikke
voere nok, kan du udvide med en 20 Mbyte
harddisk

Du kan arbejde med billeder - enten faste
ellervideo. Billedeme digitaliseres og herefter
kan du fiit redigere, retouchere, farveloegge osv.
- med hojere oplesning end pa et fiemsyn.

Du kan arbejde med musik, indsamie lyde
og gengive dem fuldstcendigt nejagtigt. Med
et digitaliseringsinterface og mikrofon kan du
gengive alle lyde fra violin til fordenvejr | en kva-
litet, der gor det umuligt for almindelige men-
neskerat hore forskel. Du kan ogsa arbejde med
Amigas synthesizer og standardlydbibliotek.
Og Amiga kan “tale” med alle instrumenter, der
er MIDI-forberedt, Og som det ferste udstyr i ver-
den folger Amiga musikerens tempo - Ikke om-
vendt.

Skulle du have brug for at arbejde med en
almindelig PC'ex kiares det pd Amiga med en
SIDECAR. S& fungerer Amiga fuldt ud som en
(BM-kompatibel PC'er.

Alene med hver enkelt af Amigas egen-
skaber er det kun fantasien, der scefter groen-
ser for mulighedeme. Der, hvor det virkelig bli-
ver speendende er, ndr man kombinerer mulig-
hedeme og lader Amiga arbejde pa flere fing
paéngang

Og hvis du hor lyst, kan du starte med ot
designe en bil i 4.096 farver, mens din Amiga
sorterer dine diskettearkiver og underholder
med Mozar.

hcg

Commodore o
Fordi fremtiden forlengst -
l er begyndt. E
Noemeste forhandler oplyses pa tif
06285588 /01881505
i . ey

0 Ja. jeg vil geme have yderiigere informa-
tion om Amiga

Navn I
| Adresse — I
| Postnt By |

Sendes i lukket kuvert til
I Commodore Data A/S |
Jens Juulsvej 42, 8260 Viby J
(it ol il ey WO
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128 operatior

Program til summit

REM ®evecccscncsnussnssnssnnsnne
REM ®¢ OMSATNING TIL OG FRA *h
REM ee FLOATING POINT o
REM D )
REM ®* HEX KONVERTERINGS FUNC =<
RE” BERSERRNENS RS ESsERssnRInns
DEF FN HX(X)=48+X+7*ABS(X>9)
GOSuB1720

REM Sescasssvscanssnssnnsnnnnnns

REM o= VALG/MENU bt

REH A AL L L L AL L L L L L L L L e L L
PRINT:PRINT”1 TIL FLOAT 2 FRA FLOAT™
GETZS: IFZ$=CHRS(S50)THEN14S0
IF2$<>CHRS(4S)THENL1120

REM ®Sssssssnssnssanssnnsnnsnnne

REM ** TIL FLOATING POINT *e
REH SRS NBITRIENATRRBI ORI IR R T IRE
PRINT: INPUT “ANGIV ET TAL ";TIA
SIGN=128+(128°(TA>2))
IF TA = @ THEN EX=Q :
TA=ABS(TA) : GOSUB1652
IFTA<1 THEN TT=TA®(2TEX)
IFTA>=1THENTT=TA/ (2TEX)

REM FORSTE BYTE I 'MANTISSEN'+SIGN
TT=TT*2S6: B1l=INT(TT):Ti=B1

REM BIT 7 BRUGES TIL FORTEGN

IF B1>=128 THEN Bl=Bl1-128

REM ANDEN BYTE I ‘MANTISSEN'
TT=CTT~T1)*256: B2=INT(TT)

REM TREDIE BYTE I 'MANTISSEN’
TT=C(IT-B2)*256: B3=INT(TT)

REM FJERDE BYTE I 'MANTISSEN'
TT=C(TT~B3)%*256: B4~ INT(TIT)

REM PLACER FORTEGNET (SIGN)
IFTA<1THENEX=-EX

B1=B1+SIGN: EX=EX+128
PRINT:C=EX:GOSUB1720

PRINT"EXPONENT ";EX;TAB(20);"S";HS
C=B1:G0OSuUB172¢

PRINT"MANTISSE1 ";B1;TAB(2@);"S";HS
C=B2:G0OSUB1720

PRINT"MANTISSE2 ";B2;TAB(2@); "S";HS
C=B3:GOSUB1720

PRINT”HANTISSE3 ";B3;TAB(2@); “S";HS
C=B'%:GOSUB1720

PRINT"MANTISSEY “;B4;TAB(22);"$";KS
GOTO 111@

REM Sssscnssnsonssnnssnnsnnsnnes

REM ** FRA FLOATING POINT -
RE" “aee sene

PRINT: INPUT “ANGIV EXPONENT ";EX
INPUT"MANTISSE BYTE 1 “;Bl
INPUT"MANTISSE BYTE 2 ";B2
INPUT"MANTISSE BYTE 3 “;B3
INPUT"MANTISSE BYTE % ";BY
TT=B%4/256: TT=(B3+1T)/256
IT=(B2+TT)/256

REM BIT 7 ALTID SAT PR. DEFINITION
TA=C((B1 OR 128)+TT1)/a56
SIGN=1:IF B1>=128 THEN SIGN=-1
PRINT:PRINT“TALLET ER *;

PRINT (2T(EX-128))*TA®SIGN
GOTO1110

REM ®6ssssscnnssnnsnncsnssnncnne

REM ** FASTLAG EXPONENTEN ..
REn ELLE R L L R L R R L L L R L L L]
EX=0:IF TA=0 THEN RETURN

IF TA<1 THEN 1681

EX=EX+1: IFRTEX<~TATHEN166@
RETURN
EX=EX+1: IFTA/ (2T ~EX)><1THEN1681
EX=EX~1

RETURN

REM SSssssssssnnssnssnnssnssnvons

REM ®=* DECIMAL TIL HEXADECIMAL ®e
RE” LA L L L L L L L R L L L L L L L L Ll
HE=""
HS=CHRS(FNHX(C~INTC(C/16)*16))+HS
C=INT(C/16): IFC>@THEN1732
IFLENCHS) =1 THENHS=CHRS(48) +H
RETURN

GOTO 1350

1ee
11e
12e
13e
14e
1se
16@
170
18@
180
2e0
210
220

REM * TEST TIDER FOR SUM FUNKTION *
A=Q:B=Q:C=0:D=0: X=0: T~@

AN=1020

DIM ACAN)

FOR X=@ TO AN:ACX)=X*RNDC1):NEXT
PRINT: PRINT“START ADDITION BASIC *;
C=T1:FORX=@TOAN: T=T+A(X):NEXT: D=T1
PRINT*TID"; (D-C)/60

PRINT: PRINT"SUMMEN ER *;T

PRINT: PRINT"START ADDITION MC-KODE";
C=T1:SYS488Y,,,,,AC@),T:D=T1I
PRINT"TID"; (D-C)/60
PRINT:PRINT"SUMMEN ER ";T

READY .

BASIC-loader til summit

10e

11e

120

12s

130

135

142

14S

159

1SS

169

162

185

4864
4870
4876
1882
4888
4894
1920
4906
4912
4918
4924
1930
43936
‘942
4948
4954
4960
4966
“972
4578
4984
4990
43936
seez
sees
Se14
5020
5026
Se32
5038
So4Y4
Sese
5056
seesa
SeE68
S@74
sese
SO86

READ

REH .......-.....?‘.....‘l..‘l..
REM ** LOADER TIL SUMMIT .
REM ** BEMERK 4864 KAN ANDRES *e
REM ** UDEN PROBLEMER .
RE_H .I..I..I.l.l‘..l...l.._..O...
AD=4B64

FOR X=0 T0 226

READY

:POKE AD*X,Y:T=T+Y:NEXT

IF T<>2474% THEN STOP

PRINT
PRINT

"SUM OK.":PRINT
“KALDES MED Sys4es4,,, ,A(0),T

BSAVE "SUM . HEX", DO, B2, P4BE4TOPS0OS2

END
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
paTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Y.

032, 134,003,201, 044,208
246,032,128,003,133,0086
169,175,133,004, 169,122
133,003, 168,215, 133,002
@32,205,002,1865,071,042
176,021,165,072,042,176
016, 160,004, 162,127, 169
997,141,170,0022,032, 162
Qe2,2e1,e901,240,205, 162
011,108,000,003,136, 162
127,032, 162,202, 133,251
136,162, 127,032, 162, 002
024,101,097,133,25@, 165
098,101,251,133,251, 164
998, 169,207,024, 101,037
133,252, 144,001 ,200,132
253,032,180,138,032,056
1492, 152,240,003, 032,069
136, 164,253, 165,252, 024
185,025,133,252, 144,001
209,132,253,197,250, 144
235,196,251,144,231,176
005,162,211 ,108,000,003
032, 134,203,201, 0%4,2e8
244,032, 128,003,133, 006
168,175,133,904, 168, 122
133,003, 168,015,133, 022
@32,295,002, 165,006, 164
@08,133,036,132,037,032
071,140,169,036, 141,185
@22, 160,004, 165,103, 162
127,@32,175,002,136, 162
127,1865,102,032,175,002
136,165,101,162,127,032
175,002,136, 165, 104,209
127,@37,100,162,127,032
175,@02,136, 165,089, 162
127,032,175,002,096, -1
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Denne gang kigger John Christiansen naer-

mere pa Floating Point - de flydende komma-
er. Nu kan du arbejde med tal, helt uden for

det normale talomrade pa din 128%r.
e a £ St ey S I Lt & RN e e s o]

REM ** PRIMES.HEX LOADER by
REM = DENNE VERSION TIL C128 *e
AD=Y486Y4: T=C

READY: IFY=~1THEN1040

POKEAD, Y:AD=AD+1:T=T+Y:GOTO1220

IF T<>48166 THEN PRINT"DATA FEJL™:STOP

PRINTCHRS(147)
PRINT:PRINT"KALD RUTINEN MED

PRINT: PRINT"BANK1S:SYS 4864, ,,,, PRIMTALGRANSE
PRINT:PRINT"NEN F@RST GRAPHIC1:GRAPKIC®
PRINT:PRINT"FOR AT FA RESERVERET $2000-$3FFF

END

DATA 232,134,003,201,@44,240
DATA 90S,162,011,128,200,203
DATA 232,128,003,032,215,119
DATA 932,012,175,1865,222,133
DATA 253,133,101,165,223,133
DATA 254,133,100, 162, 144, 056
DATA 932,015,175,@32,046,175
DATA 232,108,175, 183,000, 133
DATA 10@,16S,0081,133,101,162
DATA 14%,056,032,015,175, 165
DATA 093,032,027, 175,832,012
DATA 175,165,103,133,038,133
DATA @03,165,102,133,839,133
DATA @@4,256, 165, 003,233,201
DATA 133,003, 165, 084,233, 220
DATA 133,00%,070,004, 122,003
DATA 169,003,133,036, 169,000
DATA 133,037,165,038, 133,040
DATA 133,042, 165,033, 133,041
DATA 133,043,032,118,020, 165
DATA 292,133,085, 165,281,133
DATA @06,163,032,133,173, 169
DATA 208,133,172,188, 182,032
DATA 145,172,200,208,251,230
DATA 173,202,208,246, 189,200
DATA 133,194,168,001,133,183
DATA 165,036,133,040, 133,042
DATA 185,237,133,041,133,043
DATA 232,118,022, 165,090, 133
DATA 185,165,091,133,196, 185
DATA @36,01@,133,174, 165,037
DATA @42,133,175, 165,195,133
DATA 172,165,198,074, 102,172
DATA @74,102,172,074,102,172
DATA ©24,105,032,133,173,185
DATA 185,041,007, 168, 162,200
DATA 161,172,025, 160,020, 123
DATA 172,02%,165,185,121,174
DATA 133,195,165,196,101,175
DATA 133,196,056, 165,005, 223
DATA 195, 165,006,229, 196,176
DATA 198,02%,185,038, 105, 202
DATA 133,038, 144,022,230, 037
DATA 23@,193,208,022,230, 154
DATA 056, 165,003,229, 193, 165,
DATA @04,223,134,176,137,163
DATA 032,032,210,255, 169, 058
DATA 032,210,255, 163,032,032
DATA 210,255, 169,203, 133,193
DATA 163,000,133,194,165,193
DATA 133,172,185, 184,074,102
DATA 172,074,102,172,0874,102
DATA 172,024,105,032,133,173
DATA 16S,133,041,007, 168, 162
DATA 082, 181,172,257, 168, 02¢
DATA 0@8,040,208,212, 165,194
DATA 166,193,032,250, 142, 168
DATA 032,032,210,255,024, 165
DATA 133,1@5,002,133,193, 144
DATA 0@2,230,194,232,225,255
DATA 24@,811,@56, 165,253,223
DATA 193, 165,254,229,194,178
DATA 181,096, 169,008, 133,090
DATA 133,091,160,216,006,032
DATA 038,081, 176,025, 005, 040
DATA 038,041,144,015,024, 165
DATA @90, 121,242,133, 092, 165
DATA 0S1,101,@43,133,091,176
DATA G@4,136,208,226,086,076
DATA 840,125,128, 064,032,016
DATA ©28,20%, 202,001

DATA -1

Flere af de leeserbreve jeg modta-
ger, indeholder pa den ene eller an-
den méade en interesse for at kun-
ne foretage mere indvikiede reg-
neoperationer i maskinkode end
det begraensede omrade —65535
til +65535.

Jeg har af denne grund valgt at se
nermere pa de sakaldte floating
point rutiner, som din 128'er be-
sidder. Samtidigt uddyber vi be-
grebet ‘floating point tal’.

Men spaend sikkerhedsbeeltet og
hold godt fast - det er sveert!

Da den Microsoft BASIC, der sid-
der i din 128er ganske svarer til
BASIC V.2 i en 64'er, i hvert fald
hvad angar de matematiske ruti-
ner, har jeg iden afsluttende tabel
ogsa medtaget de relevante
adresser for Commodore 64.
Bemaerk at alle adresseangivelseri
paranteser, henviser til adresser i
64'eren, som du ogsa har i 128'-
eren.

Floating Point Format
Direkte oversat betyder det noget
i retning af ‘flydende komma for-
mat’, altsa med andre ord et tal,
hvor vi ikke pa forhand kender no-
get til antal cifre fgr og efter kom-
maet.

Vi taler egentlig om formater, der
anvendes for disse tal. Det ene er
det pakkede format, som anven-
des, nar et floating point tal skal
gemmes i hukommelsen. Her fyl-
der et sadant tal 5 bytes. Desuden
har vi det udpakkede format, der
anvendes under beregninger med
tallene i FAC#1 og FAC#2 (FAC =
Floating point ACcumulator).

Du mé endelig ikke forveksle disse
akkumulatorer med mikroproces-
sorens akkumulator, der er et in-
temt register i 8502'eren. Disse
akkumulatorer er et antal adres-
ser pa nul-siden, der bruges til be-
regningeme.

FAC#1 og FAC#2 fylder 6 bytes.
Hvordan kan det samme tal nu ha-
ve forskellig lzengde?

Jo, ser du, tager vi et floating
point tal, der er gemt i hukommel-
sen, bestar dette som sagt af 5 by-
tes. Den fgrste af bytene er ekspo-
nenten, de 4 naeste bytes holder

man tillade sig at ‘pakke’ fortegns-
byten (der var den sjette byteidet
udpakkede format), saledes at
dette bit angiver fortegnet for tal-
let.

Tallet er med andre ord sammen-
sat pa en sadan made at:

tal = mantisse * (2teksponent).
Bemaerk her at fortegnet for eks-
ponentet, 218 er ikke det samme
sm 2t-8. Derfor laegges 128 til de
positive eksponenter, forstaet pa
den made, at eksponenten ved 218
vil vise veerdien 136, men for-
tegnsbittet til eksponenten fjer-
nes f@r udregning af tallet.

FAC#1 er placeret pa fglgende
adresser:

Eksponent S63 (S61)

Mantisse $64-567 ($62-S65)
Fortegn S68 (S66)

FAC#2 har fglgende placering:
Eksponent $6a ($69)

Mantisse $6b-$6e ($6a-$6d)
Fortegn S6f (S6e)

Omszetning til

floating point

Viharnutallet 785.3645, det vil vi
gerne have repraesenteret péa floa-
ting point.

Vejen til den flydende gor via en di-
vision med 2. Se FIG.1.

Vores tal ser nu binzert sadan ud:
785.3645 = 1100010001.0101
110101001 1 ++++++++
Tallet skal nu normaliseres, det vil
sige at kommaet skal flyttes til
hgjre eller venstre, saledes at det
st&r umiddelbart foran et 1-tal.
Husk at det hgjeste biti mantissen
ALTID er 111
.11000100-01010111-0101001
1-00000000.

Viflyttede kommaet 10 pladsertil
venstre. Da en plads i binzert bety-
der at dividere med 2, har vi her di-
videret med 2 - ti gange. Vores
eksponent skal vaere 10, og da vi
flyttede til venstre er denne eks-
ponent positiv og skal laegges til
128. hvorefter eksponent byten
far vaerdien 138.

Tager du nu de 32 bit i klumper af
8, vil du med lidt hovedregning se,
at de danner de fire mantisse bytes

Fig. A mantissen. 68, 87, 83 0g 248. Husk et bit 7 i
Antal BASIC MC-kode Kommaet i tallet er altid placeret  den fgrste byte ikke medtages, da
100 0.85 sec. 0.08 sec. (slow mode)  til venstre for den hgjeste bit i det bruges til at angive fortegnet
1000 85 sec. 0.6 sec. (slowmode) mantissen. Samtidigt er det s for hele tallet.

1000 4.1 sec. 0.28 sec. (slow mode)  heldigt, at det fgrste bit efter Jeg har medtaget et BASIC pro-

I kommaet ALTID er 1, derfor kan

gram - float convert - der udfgrer

COMputer - 43
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128 operationer

denne operation for dig, lidt mere
smertefrit end papir og blyant.

Langsom, men konstant

Du kan, hvis du begynder at under-
spge din BASIC's regnemetoder,
stpde pa tilsyneladende maerk-
veerdigheder. Lad os tage noget
banalt som en potensoplgftning.

Du vil normalt skrive fglgende i dit
BASIC program: 'x=713".

Det er helt det samme som at skri-
ve 'x=7*7*7", men setter du nu
et program til at udfgre disse to li-
nier hver for sig 100 gange, vil du
opdage, at 'x=713" tager ca. 5.6
sekund, hvorimod "x=7*7*7" kan
udferes pa ca. 0.7 sekund.

Source-listning til primtal 1455 STA nuL2 i
1460 LDA T+1
1465 STA HMUL1+1
1470 STA MUL2+1
1090 [ rh=ms s e e e n s s s S ——— 1475 JSR MUL16 iTeT 4
18@S ;-- FREMSTILLING AF PRIMTAL  -- 1480 LDA FACIT
1010 jm=ecmmeercrmesarene e 1485 STA G ;GeTeT
1215 ; PRIMES.SRC TIL C-128 1490 LDA FACIT+1
1020 ;== cdmrsesn s s o e 1485 STA G+1
1@25 ; 1500 ;
103@ FRHNUM - $77D7 ;HENT TAL FRA BASIC 15@5 ;RESET SAQQQ-SBFFF
1035 GETADR -  SAFQC ;LAU TALLET TIL HELTAL 1512 ;
104@ FLOAT - SAFOF ;LAU MELTAL TIL FLOATING POINT 1515 LDA #s20
1045 KONV - SBE32 ;FLOATING POINT TIL ASCII 1522 STA APOI+1
105@ CHROUT - SFFD2 :SKRIV TEGN 1525 LDA #e
1055 I1LLOUA - $7D28 ; ILLEGAL DUANTITY ERROR 1530 STA APOI
106@ OINT - $AFQC ;FACH1=INT(FACH1) 1S3 TAY
1065 MOUFA - S$AFBC ;FLYT FACW1 TIL FAC#2 1540 LOX #S40-£20
197@ FADD - SAF1B (FACH1=FACR1+FACHZ 154S WIDER STA CAPOID,Y
1875 ROOT - S$SAF3Q ; ; FACH#1=-SQR(FACH]1) 155Q INY
1@80 STOP - SFFE1 ; TEST STOP TASTE 1555 BNE WIDER
1085 ; 1560 INC APGI+1
1250 ADRL - $15 ;HER PLACERER 'GETADR' TALLET 1S6S DEX
1295 ADRK - 817 ;1 ADRESSE FORMAT LOW, HIGH 1570 BNE WIDER
1100 2 - $24 ;UARIABEL 2 BYTES 1575 ;
1105 T - S26 ;UARIABEL 2 BYTES 1580 LDA #0Q {FOR X=1 --we
1110 MuLl - 28 ;FAKTOR 1 1585 STA X+1
1115 nuL2 - s2a ;FAKTOR 2 159@ LDA #1
1120 FACIT - $5A i *FAKTOR1*FAKTOR2 1585 STA X
1125 FACEXP - 863 ;FAC®1 EXSPONENT 160@ LOOP1 LDA 2 i X-L2KKEN
1132 FACHO - $66 1605 STA MUL1
1135 FACLO - 867 1610 STA nuL2 ;G@R KLAR TIL MULTIPLIKATION
1142 FACSGN - S68 ;FORTEGN AF FAC#1 1815 LDA 2+1
1145 W - $e3 ;VARIABEL 2 BYTES 162e STA MUL1+1 ;06 HIGH BYTES
1150 G - 35S ;VARIABEL 2 BYTES 16258 STA MUL2+1
1155 X - sC1 ;VARIABEL 2 BYTES 163 JSR MUL16 ;FOR Y=2%2 10 -=-*
1160 Y - $C3 ;VARIABEL 2 BYTES 1635 LDA FACIT
1165 ASEC - SFB iVARIABEL 2 BYTES 164@ STA Y
1170 H - SFD ;VARIABEL 2 BYTES 1B4S LDA FACIT+1
1175 AP0l - S$AC 1652 STA Y+1
1180 D2 - SAE ;UARIABEL 2 BYTES 1655 LoA 2
1185 ; 1662 ASL A
1190 ; 1665 STA D2
1185 *~-SC00Q 1670 LDA 2+1
1200 ; 1675 ROL A
1205 INIT JSR $0386 1680 STA D2+1
1210 CHP &, 1685 LOOP2 LDA Y i Y - L@KKEN
1215 BEG CINIT 1690 STA APO1
1220 LOX #11 1635 LDA Y+l ; Y DIVIDERES MED 8 DA DER
1225 JHP ($@300) 1700 LSR A ;ER GENMT- OPLYSNINGER 0N
123@ CINIT JSR 30380 17es ROR APOI ;8 TAL I HUER BYTE
1235 JSR FRANUM ; INPUT "PRIMTAL TIL ";M 1712 LSR A
124@ JSR GETADR ;KONVERTER TIL HELTAL 1715 ROR APOI
1245 LDA ADRL ;06 ADRESSE FORMAT I S14 S15 1720 LSR A
1250 STA H ;GEM URRDIEN 1725 ROR APOI
1255 STA 3685 1730 cLC
1260 LDA ADRH 1735 ADC #$22 ;LAG OFSET $2002 TIL
1285 STA H+1 1748 STA APOI+1
1270 STA $6Y 1745 LDA Y
1275 LDX #$90 1750 AND #%220e2111 ;FIND OFSET TIL BITTET
1280 SEC 1755 TAY ;1 DEN AKTUELLE BYTE
1285 JSR FLOAT 1760 LDX #0
1290 NONEG1 JSR ROOT ; SORCH) 17865 LDA (APOI,X)
1295 JSR MOVFA 1770 ORA RBITS,Y ;SAT BITTET
1300 LDA #e 1775 STA (APOI,X)
130S STA $64 1780 cLc
1310 LDA #1 ;LAV 1 TIL FLOATING PDINT 1785 LoA Y
1315 STA $65 179¢ ADC D2 ;STEP D2 (2*2) ¥
1320 LDX wsse 1795 STA Y ;BEREGN Y=Y+D2
1325 SEC 1800 LDA Y+1
1330 JSR FLOAT 1805 ADC D2+1
1335 LDA FACEXP 1812 STA Y+l
1340 JSR FADD i SORC(HI+1 1815 ;
1345 JSR QINT ; INTCSQR(H) +1) 182@ ;TEST Y<~G
1350 LDA FACLO 1825 ;
1355 STA T i T=INTCSQRCHI+1) 1830 SEC ;=*-* 10 6
1360 STA W 1835 LDA G
1365 LOA FACHO 1840 SBC Y
1370 STA T+1 184S LDA G+1
1375 STA W+l 1850 SBC Y+1
1380 SEC 1855 BCS LOOP2 ;C=1 FORTSAT Y-LOKKEN
1385 LDA W iT-1 186@ cLc
1390 SBC #1 1865 Lba 2
1395 STA W ¢T-1) 187¢ ADC #2 ; 2Z=2e2
1400 LDA W+l 1875 STA 2
1405 SBC %0 1880 BCC *+Y4 ;SKIP 2 BYTES
1410 STA W+l 1885 INC 2+1
1415 LSR Wel sWeCT-1)/2 1890 INC X
1420 ROR W 1895 BNE *+4 ;SKIP 2 BYTES
1425 LDA #3 19e2 INC X+1
1430 STA 2 i2=3 190S ;
1435 LDA #2 1910 ;
1440 STA 2+1 1815 ;TEXT X<=W LOOP1
1445 LDA T 1829 ;
1450 STA MUL1 1925 SEC j==*® TQ W
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Der mé selvfplgelig veere en forkia-
ring. Den finder du, hvis du udvider
linierne til at vaere 'x=7115" og
X=T*T*T*T*T*T*T*T*T*7T*7*7-
*7*7*7" - ganske rigtigt, du har
opdaget at potensoplgftningen
stadig ligger pa ca. 5.6 sekund,
hvor den rene multiplikation nu
tager vaesentlig lzengere tid.

Enhver potensoplgftning udfgres
efter formelen:
xty=exp(y*log(x)),

og vil derfor ligge pa en rimelig
konstant tid.

Du ersikkert overbevist om, at din
computer har en tabel, som bru-
ges, nar du giver kommandoen
‘PRINT SQR(49)". Desveerre. SQR-

funktionen er det samme som at
sige 'PRINT 4910.5'. hvilket rent
ogsa faktisk bliver udfert.

Har du en 128%er ved handen, sa
prov fplgende kommando, forst i
128-mode og derefter i 64-mode:
PRINT INT(0.1+40.9)

Du vil se at livet ikke altid er en
dans pa roser!

Fig. 2

(a):
MUF2F1
MUFLF2

(flyt
(Flyt

FACH2 til FACHL)
FACHL til FACH2)

(bl:

MUROF1
MUROF2
MURAF2
MURAF 1

(Flyt
(Flyt
(flyt
(Flyt

ROM
RON
RAN
RAN

FACK1)
FAC#2)
FAC#2)
Facs1)

fra
fra
fra
fra

Szt turbo pa din BASIC

Har du lidt kendskab til maskinko-
de, samt indsigt i de matematiske
rutiner i BASIC-rommen, kan du
speede farten op pa forskellige
tidskraevende operationer i BA-
SIC.

Et eksempel er tidligere vist i
“COMputer”, hvor vi sorterede su-

$B8C28
$BC3B

(SBBFC)
(SBCOF)

SAFE3
$AFSD
SAFSA

($BBA2)
($8ABC)
($8aBC)

(e

FADDRO
FADDRA
FADDTT

FSUBRO
FSUBRA
FSUBTT

FMULRO
FMULRA
FRULTT

FDIVRD
FDIVRA
FOIVIT

Chent
Chent

tal
tal

i
1

CLDA FACEXP

Chent
(hent

tal
tal

i

(LDA FACEXP

(hent
{hent

tal
tal

RON
RAanM

RON
RAN

i ROM

(LDA FACEXP

(hent
(hent

tal
tal

i

1

(LOA FACEXP

RAN

ROM
RAM

FACR1=FACHI+FACHS)
FACH1=FACK1+FACH2)
FACei=FACHi+FACHS)

FACH1=FACH2~FACAL)
FACKL=FACHZ-FACH])
FACH1=FAC#2-FACH1)

FAC#1=FACH1*FACH2)
FAC#1=FAC®1*FACE2)
FACK1=FACH1*FACK2)

FACH1=FACR2/FACH1)
FACH1=FACKS2/FACHL)
FAC#1=FACa2/Facnl)

($BB67)
($BB67)
($B8EBA)

($8850)
($B8SQ)
($8853)

($B8A2B)
(SBA28)
(SBAZB)

(EBBOF)
(SBBGF)
(SBBl12)

1830 LDA W

1835 SBC X

1840 LDA W+l

1845 SBC X+1

1950 BCS LOOP1 ;C=1 FORTSAT X-L@KKEN
195S ;

1860 ;

1865 ;UDSKRIV TALLENE

18970 ;

1875 LDA w32 ;SKRIV F@RST

1960 JSR CHROUT

1985 LDAR #50 ;TO TALLET

1990 JSR CHROUT

1995 LDA #32

2000 JSR CHROUT

20es ;

2019 ; FOR X=3 TO K STEP @2

201S ;

2029 LDA #3

2025 STA X

2030 LDA #Q

2035 STA X+1

2040 LO0P3 Lpa X

204S STA APOI

2050 LDA X+1

2055 L5R A ; IGEN DIVIDERES MED 8 DA DER
2060 ROR APOI ;SOM SAGT GEMMES OPLYNINGER
2065 LSR A ;0N B TAL I HVER BYTE
2070 ROR APOI

2075 LSR A

2080 ROR APO1

208S CLC

2080 ADC #3520 ;LEG OFSET S2020 TIL
2095 STA APDI+1

21ee LOA X

2105 AND #%220@2111 ;OFSET TIL BIT I BYTE
211e TAY

2115 LDX w@

2120 L0A (APOI X)

2125 AND RBITS,Y +TEST BITTIET

213e PHP ;BEM STATUS

2135 PLP ;HENT STATUS IGEN
214e BNE GLOOP3 ;BITTET VAR SAT, SKIP TALLET
214S LDA X+1 ;ELLERS UDSKRIV PRIMTALLET
2159 LDX X

21585 JSR KONV

2155 JSR KONV

2160 LDA #32

2165 JSR CHROUT

2170 GLOOP3 CLC

2175 LDA X

2180 ADC #2 ; STEP 2

2185 STA X

2190 BCC *+y ;SKIP 2 BYTES

2185 INC X+1

22e0 JSR STOP ;SERVICE FUNKTION
22es BEQ EXIT

2210 ;

2215 ;TEST X<=M

2220 ;

222as SEC

2230 LDA H ; TOH

2235 SBC X

2249 LDA He*l

224s SBC X+1

2250 BCS LOOP3

228S ;

2260 EXIT RTS

2265 ;

2270 ;

2275 nMuL16 LDA #0

2280 STA FACIT ;NULSTIL FACIT

228s STA FACIT+1 ;0G DEN HRJE DEL
2290 LDY #186

2295 MULT ASL FACIT ;F@RSTE GANG ER DER
23e0 ROL FACIT+1 ;KUN NULLER

23es BCS ILLNUM ;HUIS C=1 FACIT>6553S
2310 ASL nMULl ;UNDERS®G MULTIPLIKATOREN
2315 ROL MUL1+1 ;BITVIS FORFRA

2320 BCC NOADD ;C=@ LAG NUL TIL CINGENTING)
2325 0K CcLC

233e LDA FACIT

2335 ADC nuLz2 ;LG MULTIPLIKANDEN TIL
234e STA FACIT

2345 LDA FACIT+1 ;0G HIBYTE+CARRY

2350 ADC HMUL2+1 ;LAGGES TIL

2355 STA FACIT+1

2360 BCS 1LLNUM ;RUIS C=1 FACIT>6553S
2365 NOADD DEY

2370 BNE MULT

2375 RIS

238@ ILLNUN JMP ILLOQUA

2385 RBITS BYT 128,64,32,16,8,4,2,1

(d):
MFACLR
DFAC12
T0S
SIN
TAN
ATN
SOR
LaG
EXP
INT

FACK1=FACH1*10
FACR1=FACH1/1Q@
FAC#1=COSCFACH1)
FACW1=SINCFACH]1)
FACH1=TANCFACH1)
FACR1~ATNC(FACH1)
FACKI=SQR(FACHL)
FACHI=LNC(FACH1)
FAC#1-EXP(FAC#1)>
FACH1I=INTC(FACH1)

$BB17
$BE38
SAF3F
saF42
SAF4S
SAF48
SAF3Q
SAF2A
SAF3C
saF2D

Fg. 1
Bits Fgr komma:
1785/2=392 rest 1
3892/2=196 rest
186/2= S8 rest
88/2= 439 rest
49/2= 24 rest
24/2= 12 rest
12/2= rest
B/2= rest
3/2= rest
l/8= rest

Ll ol Sl SIS R S S S

Bits efter komma:
@.3645%*2=0.729
@.7239 *2=1.458
2.458 *2=0,91B6
@2.916 *2=1.832
@.832 =2=1.664
@.664 *2=1.328
Q.328 *2=0.656
@.656 *2=1.312
2.312 *2=0.624
@.624% *2=1.248
2.248 *2=0.4396
@.496 *2=@,9392
@.832 *2=1.984
@.884 *2=1,968

Etc.

ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer
ciffer

($BAE2)
($BAFE)
(SE26Y4)
(SE2E8)
(SE2BY>
(SE30QE)
($8F71)
($BSEA)
(SBFED)
($BCCC)

Sl = B S W S WE S W S S e
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128 operationer

perhurtigt i maskinkode.

Denne gang vil vi regne lidt. Skal
du for eksempel have talt en mas-
se belgb sammen, som du har lig-
gendei et array, vil du normalt gri-
be til en FOR-NEXT Igkke til at
teelle tallene sammen med. Men
det tager tid. Derfor har jeg sam-
menstykket en lille maskinkode-
rutine, der hurtigt summerer talle-
nei et array, og en sammenligning
af tiderne viser (se Fig. A).

En ikke uvaesentlig tidsbesparel-
se, hvis du ofte har sammentaellin-
ger i dine BASIC programmer. Du
vil her pa siden kunne finde et pro-
gram med koden i datalinier, et
test program og sourcelistningen
til rutinen. Det er bare pa med van-
ten, og fa de tidskraevende sek-
venser i dine programmer optime-
ret.

Til hjeelp med dette har jeg i Fig. 2
(a) noteret de adresser, du skal
kalde, for at fa gjort noget ved de
tal, du hari FAC#1 og FAC#2. Her
er der fgrst et par rutiner, der flyt-
ter mellem de to floating point ak-
Kumulatorer.

(b): Skal der flyttes fra hukommel-
sen, skal der skelnes mellem flyt-
ninger fra ROM til FAC's og fra
RAM til FAC's.

Husk at .A skal indeholde low byte
af adressen, og .Y high byte af
adressen fgr disse rutiner kaldes,
ekKs.:

LDA # <<adr

LDY #>adr

JSR MVROF1

(b): Ved MVRAF1 anbefaler jeg af
hensyn til maskinkode program-
mer i RAM-0, at der anvendes fpl-
gende sekvensi 128'eren, s MMU
konfigurationen bevares:

MVRAF1 JSR MVRAF2

JSR MVF2F1 ($BBA2)

(c): Herefter bevaeger vi os frem
(stadig i Fig. 2!) til rutinerne for
+—-*/.

Her er der flere muligheder.
FAC#1 indeholder det ene tal, det
andet hentes fra ROM/RAM, og
funktionen udfgres. Tallene ligger
allerede | FAC#1 og FAC#2, og
funktionen kaldes direkte. [ alle til-
feelde efterlades resultatet |
FAC#1. De rutiner der henter et
tal til FAC#2, skal kaldes med
adressen pa taleti.Y og .A, hvor.Y
= high byte og .A = low byte. Lig-
ger tallet eksempelvis pa adresse
$1749, vil det se s&dan ud:

LDA #8549

LDY #$49

JSR rutine
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Vivil desuden fa brug for at overfg-
re tallet i FAC#1 til hukommelse.
Det ggres ved at putte den lave del
af adressen i .X og den hgje del i.Y,
hvorefter du kalder rutinen:
MOVF1M (flyt FAC# 1 til memory)
SAF66 ($BBD4)

Vil du flytte FAC#2 til memory,
skal du forst flytte tallet til
FAC#1. Skal du kun flytte tallet i
sammenhang med, at du bytter
om pa FAC#1 og FAC#2, kan det
veere en fordel at gemme FAC#1 i
TEMPFAC#1 $59-$5D ($57-
$5B), eller i TEMPFAC#2 $5E-
$62 (S5C-$60). Herved slipper du
0gsa for at laegge adressen i .X el-
ler.Y. Rutinerne kaldes direkte:

MVF1T1 (Flyt FAC#1 til
TEMPFAC#1) $8BFC ($BBCA)
MVF1T2 (flyt FAC#1 til
TEMPFAC#2) $8BF9 ($BBC7$)

(d): Du kan ogsa fa brug for de me-
re specielle matematiske rutiner.
For de i Fig. 2 naevnte geelder, at
tallet skal liggei FAC# 1 inden ruti-
nen kaldes. Resultatet vil efter re-
tur ligge i FAC#1.

Der er ogsa de lidt mere specielle
rutiner med hensyn til forberedel-
ser:

XtY Leeg X i FAC#2 - Leg Y i
FAC#1 og kald rutinen:

POWER FAC#1=FAC#2tFAC#1
SAF39 ($BF7B7

Husk LDA FACEXP

JSR POWER

Udskrivning af FAC#1 pa skeer-
men, kraever to Kald:

PFNUM JSR $AF06 ($BDDD)
JSR $55E2 (SAB1E)

At lzese et floating point tal fra BA-
SIC, kraever at TXTPTR $3D-$3E
(S7A-S7B) peger pa det ferste
tegn, der skal leses. Dette tegn
skal ogsa veere i .A, narrutinen kal-
des.

HFNUM (hent floating point tal)
$8D22 (SBCF3)

Og lad det sa vaere nok for Fig. 21
denne omgang!

Fortsaettes
Nu skulle du have noget at lave,
sammen med din 128'er, indtil
naeste nummer af "COMputer”,
hvor vi vil se naermere pa, hvordan
variabler bliver behandlet af din
BASIC. Desuden kommer jeg med
en uddybning af andre rutiner,
som kan vaere til nytte i maskinko-
deprogrammer, og et par tips om,
hvordan du ger dine BASIC pro-
grammer lidt bedre, set fra BA-
SIC's side.

John Christensen

Source-listning

197! LOuTR
1075 EXPSGN
1008 FACEXP

i FOR BEGGE GALDER AT .X MDLODER

| MU KONFIOURAT IONEN TIL

us u. TIL FaCe2

: G DERETTER racei-racei-races

FACO

CosuPk
bt ROUND
I8R5 ruFEry

19 |
1215 *=$1300

$0045
- SOABY
- seCy?
- s&cia

LOA Q(l"lﬂ‘
ETA PCLO
L0a &>PIRBEY
STA rON:
LD a1

JSI JERFAR
1S vaFNan
RL A

SCE DERROR

LUX wR@1i31
LO0A WLOWTR
STA rETVEC
JER FETOM
cne Wi

!ED ﬂl!D L
’PF IMl)
BEY

LOX e%@Ll1lll2
JER FEIOH
STA SLUT-1
pey

LOX ex@il1311)
JE® FEYICH
ac

AOC LOWVTR
STA SLUT
LDA LOVIR«]
AOC SLUT+1
STA SLUTel
LOY LOVTR+]1
Loa o2

ac

ADC LOVTR

SYY PDINT»1
JER CONUPK
JSR MUFaF)

e
BEQ NADD

JSR FADD

LOX es21311318
JSR STASH

ory

LDA FACSTN
ORn e87F

A Falsd

LOX ex@131311d
JGR STASH

CEY

LD FaCEXP
LOX e%03113181
JSR STASH

L34

ST/ FETCH

Pa BT so0sTAy
o

(IBRFAR TIL DENNE BANK

L0V BYTE oF JSpFAR ADRESSE
(MION BYTE AF JSRFAR ADRESSE
i +A VED RETUR FPA JSRFAR
i.Y VED REIUR FRa JSRFAR
JTENP POINTER (MRSIC)
JCURRENT UARIASLE NWIE
ERROR VEXTOR

CURRENT vaRiasLE DATA
JCURRENT URRIATLE DATA
(YEnP POINTER

EXPONENT FORTEGN

JFACA: EXSPONENT

(MPNTISST L

TIL ENDEN AF ARRAY
;PEGER PA AKTUELT ARRAY ELENENT

;SIORE VIA ¥
i STA (STAJED).Y
JNENT Uia LY
JLDA CPETVES) Y

(MENT TAlL Fma nen TIL FeCel

;FACH2 FLYTTES TIL FACW)

L TEST SIDSTE KOMR
iNASTE YEGN ] TEKST
JEAN URE SRDUENDIGT
JSETUP TIL JSRFAR

:0G M1 BYTE

Ul KALADER Senk 1S

(JUST 80 1T
s TEST UARIAREL WauN
.C-' Pl B[m[ BOGHTAGER

£1 UVARIABEL NAUN

IRAR-1 XONF TGURATIONI

JSETUP FETCH VEXTOR

108 HENT

JKUN EN-DIMENSIONALE ARmaYs
| TILLeDES

[RAN-1 KONF IGLRATION
SHENT LENGDEN AF ARRAY

§ V=2
RAct-1 KONF IGURAT IONL
Y8

GO BEREON SLUT ADRESSE

;507 GEMIES 1 SLUY

JFREN TIL OEN FERSTE VARINBEL
JLAG 12 TIL WIS DU IkxE \IIL HAVE
(R(E) NED, MEN KUN FRA A

( INSEN NENTE SKIP INY
LA MENTE TiL

FLYT FORSTE ToL | FACK2

(FACS TIL FACHI
(MOPF TIL LOXKEN

JURRTABEL TIL FaCed
:0G ADTER TiL Face:
(FREM TIL NRSTE URRIABEL

;BYTES PR. BIK

INGEN NENTE, SKIP INY

sHAR UT NAET ENDEN
JC=@ NEJ
(OO0 TEST RIGW BYTE
i0=2 NEJ

i TEST SIDSTE XOr™ia

RESTORE .A OG

¢ JY EFTER JSRFAR

AFSLUTY Falel

(PAR-] XONTIOURAT IONL

(AN ] XONFIGURAT IOND

JRan-1 KONF IGURATIOND

;L4G FORTEGN T WIT 7

OC ? FRRSTE BIT I FORTEGNS
~O

; BYTE UDEN BETYONI

A1 KONFISLRAT JONY

Revt-1 KONF IOURAT JON)




KAN DU UNDV/ARE ET EKSTRA?
NEJ, VEL?

Amiga kompatibelt 880K diskdrive..................... 2495.-

Dansk DOS manual medfaiger selvfolgelig

Originalt ekstra drive til AMIGA 880K .................. 3695.-
MPS 1200 PIINET ..., 3395.-
V541 AISKAEV icsssnvesssmssmssssssssisiassrsisssansssssaosss 2195.-
1571 diskdrev: o s ,
Commodores egne kvalitetsdisketter
51/4°1541-1571PC, 10 stk.

Special tilbud:

SELECT

- EN AF VERDENS BEDSTE DISKETTER!

LEVER OP TIL
BADE ANSI &
ECMA KRAV

GARANTERET
100%
FEJLFRIE

SELECT FAS | FORMATERNE:

g 1 stk. Philips farvemonitor cm8520 il 64 ............. 2395.-
A gl 1 stk. MPS 802 printer il 64/1928 (demo).......... 1595.-
5.25"DS/DD 96 TPI, 80 SPOR UNIVERSAL 1 stk. 256K ramudvidelse til AmMiga ............ccccee.... 1200.-

5.25"DS/HD 96 TPI, 80 SPOR
3.5" SS/DD 135 TPI, 80 SPOR

i i n
35" DS/DD 135 TPl 80 SPOR Alle priser er incl. moms!!!

Der tages forbehold for prisaendringer

FORHANDLERE SOGES - INTET SALG TIL PRIVATE.

Vi sender overalt i Danmark. Portofrit ved forudbetaling

ENEIMPORT@R FOR DANMARK:

I—L ATLANTICA SOFTWARE

CARSTEN HAUCHS VEJ 12, 9000 AALBORG

TLF. 08 11 33 66 - GIROKONTO 1 96 90 64 - BANK: DEN DANSKE BANK
FAX: 08 11 69 16 & TELEX: 69766 LEMAN DK - ATTN: JAN E. BRONDUM

SPIL
COMMODORE 64/128

1071l FRAME 129

ACE OF ACHS 129
ACROJET 129
ALIENS 129
ALTEREGO

ARCANOID

ARCTIC FOX 129
SALLBREAXER

BARD'S TALE

BATTLE OF ANTIETAM

BATTLEFRONT

BIG TROUBLE

BISMARK

BOMS JACK

BRIAN CLOb H'S FOOTBALL

BRODERBUND BLASTERS

CARRIERS AT WAR

CHAMPIONSHIP WRESTLING

COBRA

COMMANDO 85

COP QUT

COSMIC SHOCK ABSORBER

CYBORG

UANDY

OHATH OR GLORY

DEEPER DUNGHONS

DELTA

DOUSBLE TAKE

DRAGON'S LAIR It

ELEVATOR ACTION

ELITE

ENDURO RACER 179
ESCAPE FROM PARADISE 149
EUROPE ABLAZE 349
EXPLORER 179
EXPRESS RAIDER 7
FACUP 87

FIELD OF FIRE 179
FIFTH AXIS 179
FIRELORD 179
FIRETRACK 179
FIST 119 179

Y=Y Computer Boss International

FUTURE KNIGHT
GAUNTLET

GEMSTONE HEALER
GHOSTS'N GOBLINS
GLIDER RIDER

GREAT ESCAPE
GUNSHIP

GUNSLINGER
HANDBALL MARADONA
HEART OF AFRICA

HIT PAK

MOLLYWOOD EWINKS
HOWARD THE DUCK
IKARI WARRIORS
INCREDISBLE SHRINKING
INDOOR SPORTS
INFILTRATOR

INFINITE INFERNO
INSPECTOR GADGET
JAIL BREAK
KAMPGRUPPE
KONAMI'S CON-OP
KRAKOUT

LAST NINJA

LAUREL & HARDY
LEADERBOARD
LEADERBOARD EXECUTIVE
LEVIATIIAN

1AAG MAX

MAGIC MADNESS
MARBLE MADNESS
MARIO BROTHERS
MASTER OF THE UNIVERSE
MOVIE MONSTER GAME
MUTANTS

NEMESIS

NUCLEAR EMBARGO
OCEAN'S ALL STAR HITS
PAPERBOY

PAWN

PHANTASISE

POLICE CADET

PORTAL

PRESIDENT

RAID 2000

REACH FOR THE STARS
RINGS OF ZILFIN
RENEGADE

ROAD WARRIOR 2000
AOBOT RASCALS
AUBBISH MAN 129
SAILING 129 179

Computronic

Birkeparken 11 - 8230 Abyhgj - TIf. 06 15 38 97

SANXION

S4S STRIKE FORCE
SENTINEL

SHAD-LIN'S ACAD
SHARDS OF SPRING
SHORAT CIRCUIT

SPACE HARRIER

STAR GAMES

STAR RAIDERS Il
STARGLIDER

SUMMER GAMES |l
SUPER CYCLE

SUPER HUEY Il

SUPER SUNDAY
SWORD OF THE SUMAAA
SYDNEY AFFAIR

TAI PAN

TARZAN

TASS TIMES IN TONETOWN
TEMPEL OF TERROR
TEMPEST

TERROR OF THE DEEP
THAI BOXING

THEY SOLD A MILLION 1l
THEY STOLE A MILLION
TOMAHANK

TOP GUN

TRAP DOOR

TRIVIAL PURSUIT
ULTIMA IV

USAAF

VIETNAM

VIKINGS

WAR IN RUSSIA
WARGAME CONSTR SET
WARSHIP

WEST BANK
WINTHERGAMES
WIZARD'S CROWN
WORLDGAMES

YIE-AR KDNG FU Il
ZZAP SIZZLERS 1l

ART STUDIO
GAME MAKER
OEOS

NYTTEPROGRAMME
L COMMODORE 6

B LDl Box503 6306 Eskilstuna

GRAPHIC ADV CREATOR

QUICKDISC +

SPIL TIL AMIGA

A MIND FOREVER VOYAGE
ADVENTURE CONSTR SET
ARCHON 1l
ARENA
ARCTIC FOX
BALANCE OF POWER
BRATACCUS
CHAMPIONSHIP GOLF
CUTTHROATS
DEFENDER OF THE CROWN
DEEP SPACE
HACKER Il
HITCH HIKERS
HOLLYWOOD HUINX
JEWELS OF DARKNESS
LEADERBOARD
LITTLE COMPUTER PEOPLE
MARSLE MADNESS
MINDSHADOW
MOON MIST
ONE ON ONE
SILICON DREAMS

EN CITIES OF GOLD
SHANGHAI
TASS TIMES IN TONETOWN
TRINITY

 Coum

ARCADE TURBO
KONIX SPEED KING
MAGNUM

PHASOR ONE

PRO 5000
PROFESSIONAL
QUICKSHOT Il TURBO

ORDRETELEFON

009 46 16 13 10 20

Porto og eksportafgifter tilleegges ved bestilling
Opgiv computertype og lagermedie.

Vi har ogsa andre spil og nytteprogrammer pa
diskette og band

Ring for information.

Mindste bestilling = 100 kroner




Listprotect

Programnavn: Autorun
MaskKintype: C-64

Gevinst: 500 Kr.

Programmet er utroligt kort (3 Ii-
nier), men det kan alligevel lave en
autostart pa et hvilket som helst
af dine egne programmer. Det kan
af listen vaere sveert at forsta hvad
der menes, sa derfor kommer her
en forklaring:

Indtast programmet (evt. uden
REM-linier), og RUN det.

Load nu det program ind, der skal
have autorun.

Indtast lige derefter:
POKEA43,167:POKE44.2 (retumn)
POKE770,167:POKE771,2:?(clr-
):SAVE"Program”.8

"Program” er navnet pa autostart-
programmet. Ottetallet er for
disk, 1 for band.

Nu skal programet fremover loa-
des med LOAD"Program-
navn",8,1, og sa starter det selv.
Hvis det loades normait, vil det ik-
ke virke.

Indsendt af:

Henrik Bisgaard

Leerkebakken 15

3460 Birkergd

Programnavn: Diskturbo

Maskintype: Alle med VIC 1541
Gevinst: 300 Kr.

Wallbreak

IFC=@THEN1S

LONOUIS W=

IFAS="2"THEND=D-1
IFAS="X"THEND=D+1
IFD=@THEND=1
IFD=4@THEND=33

1 REM "(DEL7)COMPUTER”L

12 REM LISTSIKRING!

L O

12 REM INDTAST: 1 REm ””

13 REM LAV NU 7 CINST) MELLEM

1% REM GASE@JNENE. TRYK DER-

1S REM EFTER PA (DEL) 7 GANGE

16 REM (GIVER INVERSE T'ER)

17 REM FJERN DET SIDSTE ANF@RSELSTE
GN

18 REM SKRIV DEREFTER: COMPUTER

18 REM 0OG SIDST GA OP 1 LINIEN

280 REM 0G SKRIV (SHIFT + L).

21 REM PROGRAMMET VIL NU UAERE

22 REM LISTSIKRET FRA DEN LINIE.

Diskturbo er et lille program pa tre
linier, der ger underveaerker med
din diskettestation. Det far den
nemlig til at kgre hele fire gange
hurtigere, og hvem vil ikke gerne
benytte sig af det??

Selve programmet kerer af sig
selv, sa det er bare med at taste
ind, gemme og derefter bruge pro-
grammet - Sa let er det bare, en
sikker vinder!

Indsendt af:

Niels Gartner

Klejtrupvej 39

9500 Hobro

Programnavn: Wallbreak
Maskintype: C128/C-16
Gevinst: 100 Kr.

Wallbreak er et spil til enten Com-
modore 128 eller C-16. Men hvis
man vil bruge det til C-16 skal man
2endre variablen ailinie 2. Der skal
i stedet for a=1024 sta: a=3031.
Spillet gér ud pa, at der hopper den
bold hen over skaermen, og det er
nu din opgave at ramme bolden s&
den hopper op i muren og fjerner
en eller flere mursten. Nar hele
muren er brudt ned far du en ny ba-
ne.

Du har hele nilivispiliet, men vi lo-

H=B8: 1=2: IFRND(1)< .STHENI=3
GETA$: POKEA+H®*40+1,32: H=H+E: I=1+F: POKEA+D+860, 32: POKEA+D+861, 32
IFPEEK(A+H®40+1)=223THENI=J+(B~-H)*G: GOSUB1B8: Q=Q+1:E=-E

IFQ=24@THENZ2=2+1: PRINT"S
1FH=24ANDABS(D~1)>1THENC~C-1:G0SUB18: D=11: GOTO4

POKEA+H*4@+1 ,K81: POKER+D+S60@, 120 : POKEA+D+S61, 12@

IFH=10RH=24THENE=~E
IFI=10RI=33THENF=-F

FORK=1TD(S-G)*10:NEXT:GOTOB
PRINT"S"C"I-LIV"J"M-POINT"2" ], -BANE"” : RETURN

IFJ>HITHENHI=J: PRINT"®

NY HISCORE!"”

FORL=~1TD3@02: NEXT :GOTO1
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Ja sa har vi igen Super 20 spreengfyldt med
dynamit programmer, som laeserne selv har
opfundet. Betingelsen for at ogsa du kan vin-
de 500 skattefrie kroner i Super 20 konkurren-
cen, er at du selv har lavet den smarteste,

fraekkeste og mest elegante rutine - som ikke
fylder over 20 linier.

ver dig at det langt fra er nok, for
det er alligevel sveert at ramme
denf....... bold.

Anh forresten, du styrer din ket-
scher med Z og X.

Indsendt af:

Klaus Hansen

Skowvej 14

8800 Viborg

Programnavn: Listprotect
Maskintype: C-64

Gevinst: 100 Kr.

Dette program bruges til at listbe-
skytte et program. Alle kender jo
tricket med at taste:

1 REM (Shift) + L

Ved LIST vil der blot skrives: 1
?Syntax Error

COLOR1,2:PRINT"HDINE POINT:”;J:PRINT"Y HISCORE:";HI:PRINT"SNIVEAU (1-39)”
J=0:Q=0:2=1:COLOR4,1:COLOR®, 1:A=1024%:C=9: GETKEYAS: IFASC(AS)I<4SORASC(AS)>S7THEN

D=11:E=1:F=1:G=UAL(AS): SCNCLR: FORH=2T07: FORI=1T0D4@: POKEA+H*4@+1,223: NEXTI ,H

NIVEAU(1-8)"”:G0T02

Det er da smart ikke? Men ulem-
pen er, at ved LIST2- vil der ikke
vaere nogen poblemer! Denne for-
klaring Klarer denne lille sag, for
den sletter nemlig linienummeret
-sa kan man jo ikke se hvorframan
skal liste, vel?

N&, men nu har viudskudt det lzen -
ge nok - det var den forklaring:
Skriv ferst linienummeret efter-
fulgt af REM. F.eks 10 REM. Tast
nu to anfgrselstegn, g med cur-
sorpilene tilbage og sté oven pa
det sidste anfgrselstegn. Tryk da
pa (Shift/INST/DEL) 7 gange. Og
tast derefter COMputer. Nu taster
du (7). (Shift + L) og sa (return).
Programmet kan ikke listes l&n-
gere end til linie 10, og s& giver
cmputeren en ?SYNTAX ERROR -
smart men lidt forvirrende, ikke?
Indsendt af:

Lasse Esbjerg

Nellikevej 138

6880 Tarm

Programnavn: Alkotest
Maskintype: C-128/C-16/C-64/
PLUS4/VIC20

Gevinst: 100 Kr.

Ja dette program er nu blot et lille
program til eftertanke - og til at
sikre at “de sortkieedte herrer med
det sjove horn og noget blat pa ta-
get af bilen” ikke vil tage det lille
rede kort - 0gsé kaldet kgrekor-
tet.

Programmet laver nemlig en AL-
KOTEST af personen der bruger
det - forstaet pa den made, at du
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Diskturbo

10

20 PRINT#1,

30 CLOSE 1

Autostart

REM * AUTORUN RUTINE TIL C-B4
20 FOR Q=678 TO B84:READ W:POKE Q,

:NEXT @

3@ DATA 168,131,141,2,3, 169, 164,141,
3,3,38; 142, 166,76, 17%,167

OPEN 1,8,15, "M-W”+CHR$(7)+CHRS (28
J+CHR$(1)+CHRS(15)
"M-W”+CHR$(1@6)+CHRS(@)+C
HR$(1)+CHR$(32)

LED RET 0990 0 30 0 0 30 30 0 o 3 0

4S REM * VUEJLEDNING *

SO REN 95 o0 o0 306 306 06 306 306 30 o0 306 306

LOAD NU DET PROGRAM DER SKAL

S5 REM * RUN DETTE PROGRAM.
6@ REM *

65 REM * HAVE AUTORUN

7@ REM * INDTAST DEREFTER:
75 REN =

POKE43, 167 : POKE44,2 (RETURN)

8@ REM * POKE770,167:POKE771,2
:PRINT”(SHIFT/CLR)”

: SAVE”PROGRAM”,
B85 REM »

9@ REM * PROGRAMMET SKAL NU LOADES
35 REM * MED LOAD”NAUN”,B,1

indtaster hvad du har drukket, og
far sa at vide, at din promille er s&
0g sa hgj, og at der vil gaet vist an-
tal timer indtil din alkohol promil-
le er nede under 0.7 (Da 0.8 er
greensen for spirituskersel). Hvis
alle rettede sig efter programmet,
ville der nok veere faerre faendsels-
ulykker. Det er dog nok begrzenset
hvor meget man fatter af pro-
grammet, hvis man har en saglig
brandert pa...

Indsendt af:

Hans Langsig

Lzerkevej 12 Barde

6920 Videbaek

Programnavn: Datarestore
Maskintype: C-64

Gevinst: 100 Kr.

Programmet kan lave en RESTO-
RE til en hvilken som helst linie du
@nsker.

Hvis du f.eks harsat flere program-
mer sammen 0g @nsker at laese
datalinier fra program nr. 2 F@R
du har laest datalinieme fra pro-
gramnr.1, ja sa kan du bruge den-
ne rutine, idet du veelger RESTO-
RE fra linie x (hvor x er begyndel-
sen af program nr.2)

Rent praktisk virker RESTORE
funktionen ved:

SYS49152, linienr.

SYS49152, A+ B (Altsa ogséd MED
variabler)

SYS49152, A* B ( Du kan addere,
subtrahere, dividere eller gange -
maskinen er ligeglad!)

En smart rutine man sommetider
gnsker Commodore havde ind-
bygget!

Indsendt af:

Brian Munksgaard

Stadion Alle 12

7430 Ikast

Datarestore

oY

S5 REM sess RESTORE TIL EN LINIE.
10 FOR A=2 TD 40@:READ B

2@ POKE 439152+A,B:NEXT A

3@ DATA 032,121,000,032,253,174
1@ DATA ©032,138,173,032,181,177
S0 DATA 166,10@,164,101,132,063
60 DATA 132,020, 134,064, 134,021
70 DATA @32,018,166, 165,035, 056
80 DATA 233,001, 133,065, 165,086
S0 DATA 233,000,223, 066,036

100 RE[M “esssassasssssanss

11@ REM * VEJLEDNING

* * 120 REM ® ————————mm
* 130 REM * SYS49152,LINIE NR
* * 14@ REM * SYS49152, A*B
- 15@ REM * SYS439152, A*10@
oo - GN.

55 100-

» *

160 REN ELLER LI

*

Alkotest

12 PRINT”(CLR,CRSR NED,
SPACE12)SPIRITUSPRBVEN” : PRINT

2@ INPUT”(CRSR NED,SPACE12)K@N (M/K)
”;Ks

3@ INPUT”(CRSR NED,SPACE12)DIN VAGT
: ;KB

4@ INPUT”(CRSR NED,SPACE)HUOR MANGE
BL HAR DU DRUKKET:”;BA

5@ INPUT”(CRSR NED,SPACE)ANDET SPIRI
TUS! CCLJ=":CL

6@ INPUT”(CRSR NED,SPACE)ALKOHKOLSTYR
KE (%) :”;PC

70 IF K$="M"THEN K=0.68

80 IF K$="K"THEN K=0.S5S

S0 M1=(3.6*BA*333)/100:REM = ML I @L

100 M2=PC*(CL/100>%10
:REM * ML I ALKO.

110 GA=(M1+M2)*2.8
:REM * GRAM ALKO.

120 PM=INT(GA/(KG*K)*100)/100
: REM*PROM.

130 FO=C((PM-2.7)/0.15)%60
:REM * FORBRAND.

135 IF FO<@ THEN FO=0

14Q IF FO>B@ THEN FT=INT(FO0/60)

150 FM=INT(FO-(FT*B6@))

16@ PRINT”(CRSR NEDZ,SPACEB)DU HAR”P
M”PROMILLE I BLODET”
: PRINT”(CRSR NED,SPACEB)DUM MA
FBRT KBRE BIL Om”

17@ PRINT” "FT”TIMER”

180 GET AS:IF AS=""THEN 13S0 oo
1 @

i bedsbémﬁnep_aw!inienéilermmdre ogséndedenmdulos.
hav bénd eller disk med rutinen pa, men blot en lee-
iten denerskﬂevet i hénden eler via pnn- :

Vi sender ikke udprintningen tilbage, og kan vi ikke bruge den,

- Maerk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE®

“arkiverer” vi den blot odret.

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere om netop din
rutine er udvalgt, da det bliver gjort i sidste gjeblik for deadline,
sa de allerbedste rutiner kan komme leesemne til gode.

Altsé send ind og vind pd adressen:

‘COMputer”

St. Kongensgade 72

1264 Kgbenhavn K
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Kasper Vad, vores
mand i PC'ere, har
denne gang fundet
de virkeligt
speendende ting
frem. Hvad siger du
f.eks. til en

30 Mbyte harddisk!

Sidste maned var en “bla mandag
maned” og derfor var de store ny-
heder ikke sa ophidsende.

Men denne gang bliver spalterne
praget af de mest ultimative 32
bit co-processor udvidelseskort
med en CPU der sparker derudaf
med 16 MHz. Mgd en ny BASIC
compiler der til fornavn hedder
Turbolll

Kort sagt: Hold pa hat og briller,
spaend sikkerhedsselerne, sit tight
and let’s gooo....

80386: fremtidens
draeberprocessor

At du kan fa et turbo kort med en
80286 til din PC er ingen nyhed,
men hvad med et 80386 turbo
kort til din AT er. En PC-AT er hur-
tig, men hvad med at fordoble
dens arbejdshastighed? Med den
nye 32 bit processor, Intel’s
80386 der allerede sidder i bl.a.
Compags DeskPro 386, far du den
hurtigeste maskine, megabytes af
RAM, samt muligheden for at ud-
nytte processoren fuldt ud narden
nye udgave af MS/PC-DOS kom-
mer.

JET 386 fra Orchid er et af korte-
ne. Orchid lover at med JET 386 i
din AT'er, vil den arbejde mindst
dobbelt sd hurtigt, og sommetider
tre gange hurtigere, afhaengig af
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de applikations programmer du
arbejder med.

Orchid.

TIf: 009 1 (415)490-8586.

Ogsa til almindelige

PC'er.

Har du ikke en PC-AT men en al-
mindelig PC-XT er der ogsa en
chance for at ride med pa 32 bit
bglgen. Quadram corp. har intro-
duceret Quad386 XT, der kan
proppes ned i en standard PC-
kompatibel maskine. Kortet har
en 16 MHz 80386, 1 megabyte
32-bit RAM, og kan udvides med
yderligere to megabytes.

P4 kortet kan der sidde en nume-
risk processor, 80287, (80387 er
endnu ikke kiar), og der er yderli-
gere 32 Kbyte high-speed cache
hukommelse. Prisen svinger om-
kring $1500, og RAM udvidelsen
koster ca. $800.

Ring eller skriv til: Quadram Corp.,
One Quad Way, Norcross, GA
30093-2919. Phone: 009 1
(404)923-6666.

Flere 80386

superkort

Til ejere af PC-AT ere er der en to
andre kort, der sandsynligvis veek-
ker speciel interesse. Det eneerfra
Seattle Telecom & Data og det an-
det fra Intel Corp. Det fgrste hed-
der STD-386 medens Intels baerer
navnet Inboard 386/AT. Begge
kortene brugeren 16 MHz 80386,
og harplads tilen 80287 matema-
tik processor. Desuden er der mu-
lighed for at udvide med en 80387
nar den bliver kastet pa markedet.
STB-386 har mellem 2 og 16 me-
gabyte RAM og Inboard 386/AT i
grundudgaven 1 Mbyte RAM. STB-
386 koster fra $3200 til $3700
afhaengig af maengden af hukom-
melse. Seattle Telecom & Data,
Tif: 009 1 (206)820-1873.
Inboard 386/AT koster fra $2000
og op. Intel fortzeller desuden at
Inboard 386/AT vil vaere i stand til
at fungere med programmer der
pa systemniveau lader 80386 ar-
bejde i virtual 86 mode. Dette be-
tyder, at flere DOS baserede pro-
grammer kan eksekveres simul-
tant. Med andre ord: Multitasking.
Er du interesseret i Inboard 386/
AT sé kontakt Intel Corp., Tif: 009
1 (503)629-7354. Eventuelt kan
du prove Intel Danmark pa tele-
fon: 01 1980 33

ECIA

Borland

goes BASIC

Du kender uden tvivl Turbo Pascal,
0g du har sikkert ogsé hgrt tale
om Turbo Prolog, begge fra Bor-
land International. Endnu et Tur-
bo sprog er pa vej, og denne gang
bliver det en Turbo BASIC compi-
ler.

Turbo BASIC compileren er kom-
patibel med IBM's BASICA, og Mi-
crosofts GW-BASIC, og selve com-
pileren er skrevet 100% i maskin-
kode. Sidstnaevnte ger at op til
12.000 linier kode kan compileres
pr. minut. Programmet der gene-
reres er af .EXE typen. Inkluderet i
programmet er fuld-skaerm editor
(bedste Turbo Pascal stil), en lin-
ker og et run-time bibliotek.
Turbo BASIC er pA mange omrader
stzerkere end de normale BASIC
dialekter, idet den velkendte Pas-

7% 11,4

cal struktur til en hvis grad er im-
plementeret. Saledes er der IF, EL-
SEIF, SELECT CASE, DO WHILE,
DO UNTIL, LOOP WHILE og LOOP
UNTIL features i Turbo BASIC.
Desuden kan programmgren ar-
bejde med rekursive programmer,
rullegardin-menuer og vinduer.
Af andre spaendende features ved
Turbo BASIC er muligheden for at
bruge 8087/80287 numeriske
processorer der giver resultater
med 80 bits precision, samt ud-
nyttelse af EGA grafik standarden.
Med en $SEGMENT kommando i
compileren kan der konstrueres
programmer der overskrider den
normale 64 Kbyte greense, og det
er en laenge eftersggt mulighed.
Programmet koster i USA $99,95.
Herhjemme forhandles Borland
produkterne af PolySoft.

20 til 30
Mbyte harddisk!
At have en 20 Mbyte harddisk i

I( ™
G i”"’/

maskinen er stralende, men nar de
tyve megabyte er fyldt til randen,
s3 er gode rad, eller harddiske, dy-
re. Dukan investere i en 30 Mbyte,
men prisen... Alternativet er Ko-
nan’s (IKKE barbaren!) KXP230
Drive Maximizer.

Det specielle ved denne harddisk-
controller er dens evne til at kom-
primere data pa harddisken, hvil-
ket ggres via en reekke avancerede
algoritmer. F.eks. kan en normal
20 Mbyte harddisk lagre maksi-
malt 32 Mbyte. hvis komprime-
ringsmetoder tages i brug.

P& halvieengde kortet sidder en
udvidet ROM BIOS, der ger det
muligt atinstallere controlleren til
brug med enhver ST506/412
(Seagate) kompatibel harddisk.
Controlleren indeholder program-
mer til disk-caching og auto-
matisk cluster-organisering, hvil-
ket gor den generelle spgetid kor-
tere. Indbygget er et avanceret
fejl- spgnings/korrektions kreds-
lgb, der kan rette maksimalt
65536 bit fejl.

Controlleren koster $249, og fun-
gerer pa enhver kompatibel der
bruger DOS 3.0 eller hgjere. Konan
Corp., 4720 South Ash., Tempe,

AZ 85282, Tif: 009 1 (602)345-
1300.

Alt pa et

kort

Multifunktionskort er ingen ny-
hed, men hvad med et multi-mul-
tifunktionskort med RAM, serielle
porte, printerport, real-time ur
med batteri back-up 0g.... Indbyg-
get modem.

The Practical Muitifunction 1200
er et standard multifunktionskort
til PC-XT, hvor der yderligere er
indbygget et 1200 baud modem.
Modem’et er Hayes kompatibelt,
hvilket gor det anvendeligt med
en masse standard kommunika-
tionssoftware. Investerer du i kor-
tet modtager du ogséa en rakke
programmer, bl.a. to kommunika-
tionsprogrammer, Deskset Plus
der er en SideKick lignende desk-
top-organizer, RAM disk, printer-
spooler og lignende programmer.
Uden RAM-kredse koster kortet




$395, og det er Practical Peripher-
als der er mestrene bag kortet.
Ring til dem pa 009 1 (800)641-
0814, eller skriv til: Practical Pe-
ripherals, 31245 La Baya Dr.,,
Westlake Village, CA 91362.

BASIC til

Pascal konverter

Har du en masse BASIC program-
mer du gnsker konverteret til Pas-
cal, har du timers arbejde foran
dig. | hvert fald hvis du skal ggre
det i handen. Som saedvanlig er
der en undtagelse: BAS-PAS.

Med BAS-PAS kan du konvertere
programmer skrevet med IBM's
BASICA, eller kompatible BASIC
fortolkere, over til Pascal. Det skal
selvfplgelig veere programmer der
ikke er kompilerede. Programmet
konverterer direkte til Pascal kode
hvis der eksisterer en tilsvarende

[=

be Norio® Comande
Copyright (C)

sutu: Version 1.080

1986 by Peter Norto

524,208 Bytes Nemory

free :

303,048 ‘zt:::s on dr\ve.C-
on drive

o 107,69 bytes 10

s directory

*2ivinfo’ tile in thi

kommando. Hvis kommandoen
ikke eksisterer i Pascal, konstrue-
res der istedet en procedure. BA-
SIC instruktioner der ingen me-
ning har i Pascal, f.eks. DELETE og
EDIT, bliver lavet til en linie med
en kommentar.

Den Pascal kode der genereres, er
enten Turbo Pascal, ANSI- stan-
dard Pascal eller Professional Pas-
cal. BAS-PAS kerer pa en PC med
256 Kbyte RAM og PC/MS-DOS
3.0eller hgjere. Prisen er $85. Pro-
grammet kommer fra Gotoless
Conversion, P.0. Box 50068, Den-
ton, TX 76206, Tif: 009 1
(214)221-0383.

Tekstbehandling for
videnskabsfolk.

Skriver du ofte store og indviklede
rapporter, med tekniske beregnin-
ger, Kurver, tabeller og tegninger,
er det sveert at finde et egnet pro-
gram. Et ordinaert tekstbehand-

lingsprogram er ikke lige sagen, s&
ofte bliver resultatet en kombina-
tion af maskintegninger og prin-
terudskrifter.

Lotus Development Corp., kendt
fra Lotus 1-2-3, har for et par ma-
neder siden lanceret det sveske-
tykke program: Lotus Manuscript.
Foruden de normale tekstbehand-
lingsfunktioner, kan programmet
lave indeksering og fodnoter, og
sidst foretage stavekontrol, dog
Kun pa engelsk. Men der er mere,
bl.a. en avanceret outline-proces-
sor, der hjaelper til med at struktu-
rere et dokument. En anden raek-
ke avancerede features er der lige-
ledes blevet plads til.

F.eks. kan brugeren satte mate-
matiske ligninger op, hvor alle de
ngdvendige symboler er tilstede.
Dette er dog kun en lille del af mu-
lighederne. Programmet kan ogsa
importere grafiske data (primeert
tegninger og Kurver) fra en scan-
ner.

Disse importerede tegninger kan
derefter bearbejdes, sa deres for-
mat passer direkte ind i dokumen-
tet, og til sidst kan hele herlighe-
den smides ud pa en printer. Pro-
grammet kan kontrollere over 30
forskellige printere.

Lotus Development Corp., kan
kontaktes pa 009 1 (617)577-
8500. Programmet koster $495,
og kraever 512 K RAM og hard-
disk.

Ikke nyt, men

praktisk.

Det erbesvaergeligt, at opretholde
lovogorden, paen 20 MByte hard-

Nu er Amiga 2000 ogsa med
I legen om de hotteste PC-kort
0g programmer, med sin

komplette indbyggede PC
afdeling.

disk, med masser af sub-directo-
ries, programmer og filer. Oprin-
delig er det tanken, at MS/PC-
DOS skal ggre det, men DOS er et
levn fra fortiden med CP/M, og er
slet ikke egnet til det job.
Istedet har forskellige program-
merer designet sdkaldte harddisk
managers, ogsa Kkaldet shells
(=skaller). Den mest kendte shell
er sandsynligvis Bourbaki's 1DIR,
men der er andre sdsom XTREE og
Norton Commander.
Og det er netop sidstnaevnte der
har fanget min interesse, efter at
have rodet pa DOS’s kommandoli-
nie i alt for lang tid. For to dage si-
den bestilte jeg et stk. Norton
Commander, og den modtog jeg i
gar. Stor jubel, for endelig er det
blevet nemmere at rode rundt pa
harddisken.
Commander er ca. 1 ar gammelt,
men er ikke specielt kendt her-
hjemme. Via en reekke vinduer og
menuer kan brugeren starte pro-
grammer, Kigge i directorys, edi-
tere, re-name, slette og pa anden
made arbejde med filerne pa hard-
disken.
Programmet kan endvidere un-
derstptte en mus, hvorved com-
puterens brugerinterface far et
praeg af Macintosh, Amiga og Atari
ST. Programmet koster 675 excl.
moms, 0g Kan bl.a. erhverves hos
Ravenholm Computing, pa telefon
02 88 72 49.

Kasper Vaa
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Hvis begrebet S.D.I. ikke umiddel-
bart fa en klokke til at ringe, er det
en forkortelse af: “Strateqic De-
fense Initiative™. S.D.I. er kort sagt
indbegrebet af det omstridte
“stjernekrigsprojekt™, som USA's
praesident Ronald Reagan sa ind-
2dt har vaeret forkaemper og ide-
mand for. Hoved-ideen i S.D.1. har
indtil nu vaeret at placere et antal
lasersatellitter pa strategiske po-
sitioner i verdensrummet, for at
danne en slags forsvarsparaply
over USA.

Det er meningen at satellitteme
ved hjaelp af meget praecise lasere
skal kunne gdelaegge fiendtlige
angrebsraketters  styringsenhe-
der. S.D.I. har dog veeret Kraftigt
Kritiseret fra mange sider, dels for-
didet erdyrt og teknisk problema-
tisk, men ogsa fordi det kun er |
stand til at "daekke” USA.

| S.D.I. fra Mindscape. er Reagans
stjernekrigsprogram blevet en
realitet, der ng@dvendigvis ma
handles udfra. | en sovjetisk revo-
lution, overtager KGB styringen af
nationens atomvabenarsenal,
samt en rumstation,

Regeringen i Kreml tvinges til at
imgdekomme KGB's krav, men da
tilsvarende harde krav stilles til
USA afvises de. Situationen er kort
sagt meget kritisk,

Hasteudrykning

Som Kkaptajn Sloan McCormick,
der er officer "In Charge™ pa den

52 - COMputer

amerikanske rumstation, modta
ger du en alarmerende meddelelse
over din telex. Der er rapporteret
et uangivet antal russiske XB3'ere
pavejind iamerikansk territorium
med direkte kurs mod en af S.D.I.
satellitterne.

Det tyder pa at der gaerer ubeha-
gelige planer pa den anden side af
jerntaeppet. Du gar straks i "luf-
ten”.

Det foregar i praksis ved at du
“Klikker™ pa din mand, der netop
nu befinder sig i rumstationens
kontroirum. Han synker langsomt
ned i gulvet, og kan nu lgbe gen-
nem tunnelen ud mod stationens
afgangssluse.

Dadenne endelig nas, kastes du ud
i en direkte konfrontation med
store maengder af russiske XB3'e-
re. Afklapsningen af de russiske ja-
gere synes ikke overvaeldende
sveer, da de ikke er szerligt gode i
almindelig undvigelsesteknik. Til
alt held er du endda forsynet med
et dejligt szet lasere, der temme-
ligt effektivt rydder ud 1 russernes
reekker. Men overmagten synes
stadigt voksende, da tilgangen af
fiendtlige fartgjer stadigt vokser.
Dit skib er selvfgligelig forsynet
med store maengder af elektro-
nisk udstyr. Et let tryk pa en knap,
0g du ser et elektronisk verdens
kort. der viser hvilke af dine satel-
litter, der angribes. Endvidere kan
du af kortet laese positionen af den
russiske rumstation.

Satellitterne skal
beskyttes!
Brat bringes du tilbage til virkelig

)







heden af en chokerende meddelel-
se fra rumstationen, der heftigt
oplyser at russiske XB3'ere allere-
de har gdelagt den fgrste satellit.
Ingen tid til tgven konstaterer du,
og drejer skarpt rundt for at udbe-
dre skaderne.

P& din kortdistance radar, regi-
strerer du hurtigt den skadede sa-
tellit, hvorefter du forsigtigt slar
skibets elektronik over i repare-
ringsmode. Et kvadrat vokser stil-
le frem pa skaermen, i hvilket den
midlertidigt skadede satellit skal
indfanges.

Lykkedes det dig med succes at re-
parere satellitten, kan du igen ven-
de din opmaerksomhed imod hor-
derne af fiendtlige rumskibe, der
allerede er i fuld sving med at saet-
te den nzeste satellit ud af funk-
tion. [ din ra kamp med de fjendtli-
ge jagere, er du til en vis grad be-
skyttet af et laserskjold. Men hvis
det pa et tidspunkt nedbrydes, er
der akut fare for at adskillige af
skibets vitale funktioner saettes
ud af kraft. En gang imellem er det
derfor pakraevet, at du vender
hjem til rumstationen for at gen-
oplade dine energi-ressourcer.

Fendtlige missilangreb!

Efter at du i et stykke tid har for-
svaret dine S.D.I. satellitter, mod-
tager du pludselig en foruroligen-
de oplysning om at et fremmed

54 - COMputer

missilangreb forventes om 2 mi-
nutter.

Du skal nu forsgge at blive laengst
muligt “In Space” for at sikre USA
det stprst muligt antal funktionel-
le satellitter, nar det for alvor be-
gynder at braende pa. Nar nedtzel-
lingen af de 2 minutterer tilstraek-
keligt langt nede, vender du ha-
stigt tilbage til rumstationens
kontroirum, for at pabegynde
styringen af nationens "Missil-De-
fence”. Men inden da skal du fgrst
dokke ind til rumstationen, hvil-
ket godt kan vaere problematisk
for den ugvede.

S.D.I. kommer pa prgve
Lykkedes det dig at komme retti-
digt tilbage til rumstationen, geel-
der det naeste punkt pa dagsorde-
nen: Missilforsvaret af Amerika. Pa
afdelingen der behandler, styrer
og koordinerer S.D.I. satellitterne,
far du din saq for. Det er pa dette
punkt i spillet de nervesvage, og
dem der har svaert ved at adskille
fiktion fra virkelighed, ber sta af.
Naesten hele skeermen er daekket
af et stort kort over de Forenede
Stater. Nederst pa skarmen befin-
der er sig et kontrolpanel, hvorfra
satellitterne kan betjenes.
Da hele S.D.I. projektet befinder
sig pa et meget hgjt teknologisk
stade, er brugen af satellitterne
forholdsvis simplificeret. Nar de
fiendtlige atomraketter begynder
at tone frem i horisonten, udveel-
ger du med rolig hand een af dem
som mal, hvorefter den nederste
del af kontrolpanelet aktiveres.
En mindre skaerm i Kontrolpa-

nelet viser nu et naerbillede af den
pageeldende raket. Ved hjlp af et
sigtekom skal du nu pa manuel
maner udslette denne dgdelige
trussel mod den amerikanske be-
folkning. Raketterne gar tydelig-
vis ikke efter militeere mal, da der
udelukkende sigtes mod de enkel-
te staters mest overfyldte storby-
er. Ulaekkert! Derfor er det med
adrenalinen vildt rullende | arerne,
du i kamp med tiden forsgger at
standse alle/flest muligt raketteri
denne nytarsaften af en krig.
Lykkedes det, er der ikke tid til at
fejre din succes med brusende
champagne. Angrebet var nemlig
kun begreenset, og du har meget
mere i vente.

Du bliver nemlig allerede gjort op-
maerksom pa et nyt angreb pa sa-
tellitterne, og du ma pa den igen
udenfor.,

Red russisk skgnhed

Nér du et par gange har vaeret ude
at reparere satellitter, samt af-
vaerget missilangreb, modtager
du pludselig besked fra en kvinde-
lig russisk agent. Hun vil gerne red-
des, og det her og nu.

Natalya som skgnheden hedder, er
fanget i den russiske rumstation,
0g du har praecis 4 minutter til at
komme hende til undsaetning.
Selve’ bordingen af rumstationen
er helt problemfri, men er du fgrst
kommet ind. begynder der at blive
problemer.

Inde i den russiske rumstation
(Marx haenger pa vaeggen), skal du
Ipbe en slags spidsrod imellem en
bande russere. Bag piller og op af
huller dukker de hele tiden frem,
parat til at grille dig med lasere.
Hver gang der er en lille pause i
skydningen, skal du hurtigt lgbe
fremad til naeste tilflugtssted.
Hvis du ikke er hurtig nok til at
ramme, kan du vaere sikker pa, at
det nok varer lang tid for du far Na-
talya at se. Nar du rammer en
modstander bliver vedkommende
fuldstaendig paralyseret, og lyser
op som var han til rentgen-be-
handling. @verst oppe i hgjre hjgr-
neerdin energitabel placeret. Den-
ne indikerer hvor mange plettere
du endnu kan tale.

Hvis det med behzendighed lykkes
dig at na helt ind til midten af rum-
stationen, mgder du dit livs udkar-
ne Natalya. Med den roterende og
forholdsvis velbevarne jord i bag-
grunden, omfavner du i et lyksa-
ligt gjeblik din store keerligheds
udkarne.

Intet er for godt til en helt af din
kaliber, og Natalya vil nok skuffe
de feerreste. Pa dette tidspunkt
mangler du blot, at destruere de
sidste fjendtlige jagere. hvorefter
du kan rejse tilbage med Natalya

og fa en sludder med den ameri-
kanske praesident.

Konklusion

Der er nok dem der vil fgle sig for-
ulempet over den made hvorpa
S.D.l. tager et tabu-emne som en
atomkrig op. Derfor er det ngd-
vendigt at pointere, at S.D.1. ude-
lukkende er urealistisk fiktion, der
ikke taler nogen sammenligning
med virkeligheden. Plottet i dette
spil er derfor ikke veerre end i de
fleste andre actionspil.
S.D.1.eretforblgffende komplekst
Amiga spil, der kvalitativt grafisk
set ikke mangler noget som helst.
| modseetning til "Defender of the
Crown" indeholder S.D.l. ikke ude-
lukkende god grafik, men ogsa en
rimelig portion action.

Noget som det med rette kan
haevdes, at mange af de Amiga spil
vi indtil nu har set, har mangiet.
Endvidere indeholder S.D.I. ogsa
kvalitativt en hel del flot grafik.
Spaendingsmaessigt ligger spillet
vel nogenlunde pa niveau med
“Defender of the Crown™. S.D.I. er
utroligt fascinerende og faengsien-
de i det fgrste stykke tid, men bli-
ver senere hen en smule trivielt,
nar du har pregvet alle spillets fines-
serigennem nogle gange. Men det
ervel egentlig heller ikke sa under-
ligt, idet spillet jo som Mindscape
selv betegner det, faktisk eren lille
film. Og det er som bekendt de
feerreste film, der taler at blive set
mere end een gang.

Lyden i S.D.I. er (sagt pa en pzen
made) ikke sarlig bemaerkelses-
veerdig. Faktisk har jeg hert det
bedre pa andre og teknisk mindre
avancerede computere. Synd at
S.D.l. pa dette punkt ikke er neer
sa gennemarbejdet, som resten af
spillet ellers giver udtryk for at
veere. Cinemaware-serien er en ny
type Amiga spil, der utvivisomt vil
hgste anerkendelse og interesse
hos stort set enhver velbevaret
Amiga ejer. Du kan roligt regne
med at have mange timers god un-
derholdning tilgode i S.D.I.

Og dette var kun nummer 2 i en
reekke pa 8 lanceringer, som
Mindscape regner med at lancere i
1987 til Amiga. Den naeste som
kunne komme er "The Legend of
Sinbad" og "King of Chicago™. Men
bare rolig "COMputer” skal nok ta-
ge sig keerligt af hele Cinemaware-
serien i fremtiden.

Claus Leth Jeppesen
[en=giarasep e v
Grafik 10
Lyd 6
Action 9
Faengslende 9
Pris/kvalitet 8




MANIPULATION
MED PRINTERE

Xetec som vi jo hele tiden ser nye
ting fra, har nu lavet et ekstraud-
styr som kan ge@re udskrifter og
printerstyring langt nemmere og
mere avanceret. Apparatet hedder
"the Printer Enchancer” og det er
ikke smating du kan fa den til.

Forst og fremmest har den 8 ind-
byggede skrifttyper som du kan
veelge imellem, heriblandt ma-
skinskrift, Italic, News, Manhat-
tan, Shadow, Block og Tech. Der-
udover kan du naturligvis selv bru-

ge typer der kan kaldes fraet even-

tuelt stykke software.

Sa ligger der en lille kreds der kan
styre to forskellige printeres ud-
skrift, der hver iszer kan skrive
med hver sin skrifttype og printer-
type. Denne funktion kan ligeledes
veelges fra software eller pa knap-
per pa fronten af dette vidunder-
apparat.

Péa fronten er der et kaempe panel
med masser af knapper. Her-
iblandt Clear, Copy. Pause, Select
og Font. Herudover er der LED in-
dikation alt efter hvilken skrift-
type og printeremulation du ¢n-
sker at benytte.

Den indeholder samand o0gsa en
64K buffer, hvilket vil sige at den
kan holde mere end 30 siders A4
taetskrevet, og det er jo ikke dar-
ligt.

Skriv eller ring til:

Xetec

2804 Arnold Rd.

Salina, Kansas 67401

TIf 0091-913-827-0685

DELA LAVER
PRINTER

Det store tyske firma DELA har nu
markedsfgrt en helt ny printer, der
som firmet hedder DELA. Derud-
over har den produktbetegnelsen
MPI-180. Der er her tale om en
9*9 nals matrixprinter der, som
navnet siger det, kan skrive 180
tegn i sekundet. Oven i det er det
en grafikprinter, med 7K buffer

som standard. Denne buffer kan
dog udskiftes med en pa 15K, hvis
de 7 ikke er nok. MPI-180 har 11
forskellige tegnszet indbygget i
forvejen, og du har mulighed for
selv at designe yderligere 2 stk.
Kompatibiliteten skulle der ikke
vaere noget i vejen med, da den er
en ren Centronics printer, samti-
dig med at den kan arbejde efter
Epson og IBM protokoller.

Tal med:

Dela Elektronik

Maastrichter Str 23

5000 Kgin 1

Tyskland

Tel: 00927-221-517081

FJERNSTYRING
PA
COMPUTEREN

Det er ikke det vi har hgrt aller-

mest om, men det er faktisk mu-

ligt at fa en flemstyring til de for-
skellige dele i et computersystem.
Fjemstyringsenheden hedder Po-
wer Mouse og arbejder efter et
princip, hvor du skal tilslutte alle
de forskellige dele du vil kunne
starte eller benytte, i en speciel
stikdase. Herefter kan du sa selv
teende og slukke for de forskellige
ting fraen lillesmart remoteenhed
der kan stilles i naerheden af tasta-
turet. Se selv pa billedet hvor
paent den passer ind i det hele.
Fa materiale hos:

Networx

203 Harrison Place

Brooklyn

NY 11237-1587

TIf 0091-800-522-2222

COMputer - 55



DANMARKS STORSTE LAGER AF PC UDSTYR PRASENTERER:

JUMBO 1500 TURBO

Den nye IBM*XT Kompatible standard

AT kabinet m. reset knap og keyboardlas pa front. 8 slots mother-
board m. Intel 8088-2 4.77/8 MHz, 8087-2 option, 640 Kb ram,
2x 360 K floppy disk japansk drives. HERCULES eller farve display
kort. Multi funktions kort m. floppy disk controller, seriel/parallel

porte, clock, kalender og games adapter. Kl. 7 2 5 O_
L ] L L]

o

e e e

JUMBO AT MINI BABY

Danmarks mindste IBM® Kompatible AT.

AT MINI kabinet loft op type m. turbo switch og reset
knap og keyboardlas pa front. 8 slots motherboard, Intel
80286 6/8 MHz, Intel 80287-8 option, 512 Kbram,
20 Mb harddisk, 1 x 1.2 EPSON eller NEC floppydisk | oo
drive, HERCULES eller farve display kort, Western ==
Digital 1100c combi floppy disk/harddisk controller. B 0 meser

s Kr. 17995 (18

60 MB tape streamer m. controller og software

Kabler og monteringsvejledning medfelger. Kl. 7 5 0 0 ¥
] L ] L

20 MB Shinwa japansk harddisk

Halv hojde drive m. controller og kabler. Kr 4 90 0_
HUSK VIHAR ALT TIL DERES PCER:

Printere, Monitors, Software, Disketter og ca. 500 andre produkter!

Forhandlere
velkomne

Curt Obirk 011512 01

JUMBO 1500 TURBO “KLIK V20~

3.0 pANORTON
AT kabinet m. turbo switch, reset knap og keyboardlas

pa front. 8 slots motherboard m. 8 MHz NEC V20 Cmos

processor, 8087-2 option, 640 Kb ram, 2 x 360 Kb floppy
disk japansk drives. HERCULES eller farve display

kort. Multi funktions kort m. floppy disk controller,
seriel/parallel porte, clock,
kalender og games adapter.

Kr. 7.995-

Alle priser er excl. monitor og moms.

Forhandlere: Kebenhavn, Dansk Data Discount, St. Kongensgade 47,01 13 99 00
Computer Discount, 0142 33 11, Frederiksberg, abcoDATA, 01 35 55 50. Amager, L, A. Electronic, 01 55 15 40. Bagsvaerd, Design Micro, 02 98 72 74. Helsinger, A. B. S. Data, 02 10 18 25.
Roskilde, J. S. Data, 0237 07 17. @istykke, Qlstykke Foto & Computer, 02 17 94 94, Tastrup, 2 M Electronic, 02 99 30 66. Vejle, C. B. Radio, 05 83 84 85. Holstebro, J. R. Electronic,
0740 16 66. Hadsund, Data-bit, 08 12 68 22. Fiborg, LA-MET Computer, 09 61 28 22. Aalborg, Nytorv Data Discount, 08 16 44 88, Senderjylland, Senderjydsk Data Service, 04 83 38 11.
Seborg, Data Butik, 01 56 42 46. Odense, Vesuna, 09 17 95 90. Helsinge, Deltronic Data, 02 29 88 11, Skanderborg, 1. L. DATA, 06 57 24 06. Frederikssund, B. N. Kontor og Data, 02317867

IBM is a registered trademark of international business machines corporation




Ja sa har vi affer engang faet de to sma fra
Commodore il at gare de mest utrolige ting.
Lses her om hvordan DU bedre udnyftter dlin

C16/Plus4.

| denne ombeering af C16/Plus4
tips. kan vi bl.a. tilbyde Animator -
en minitegnefilmsgenerator (Ami-
ga, ga hjem og laeg dig!). og super-
search for de sggende. Men lad 0s
varme chips'ne op med manedens
clou, nemlig:

4096 Farver!

Denne rutine er den mest geniale
siden Einstein. Den kombinerer
helt nye programmeringsmetoder
som colorbit- rasterinterrupt og
interlacing, med de usandsynlige
og avancerede matematikregler,
der kun geelder pé selvangivelser
og restaurantregninger. Sa jeg ber
nok pa forhand advare dig mod
det overveeldende indtryk, synet
af de mange farver kan have pa din

S REM ***
10 FOR 1=1630 TO 1652
20 READ A

30 POKE I,A:NEXT I

1030 DATA 1,18

READY .

psyke. Specielt set udfra visse
rum-tids betragtninger. Jeg her
nemlig, sammen med en astrolog,
regnet mig frem til, at denne virk-
ning er steerkest fgrst pd mane-
den, pa grund af planetemnes, so-
lens og manens stilling. Nuerdu i
hvert fald advaret.

S¢g og du skal finde

Selv om SUPERSEARCH er lavet
til spgende sjeele, kan den bruges
af alle uanset tro. Sggerutinen er
fiks at have liggende i hukommel-
sen hver gang du f.eks skal slette
en eller anden linie, og der i pro-
grammet star mindst en halvtreds
GOTOs eler GOSUBs til netop den-
ne linie. S skriver du blot i linie O,
(nul) hvad du leder efter, f.eks:

0 GOTO 460

409€ FARVER !!!

40 PRINT" (CLR) ":SYS1630

1000 DATA 162,0,189,108,6,157,23
1010 DATA 14,232,224,9,208,245,96
1020 DATA 1,16,18,9,12,19,14

o w

5 REM *#+

C16/+4 SUPERSEARCH ***

10 As$="(CLR)SYS1746"+CHR$ (13) +"2?"+CHRS$ (
34) +"(CLR)LIST "+CHR$(34)

20 Bs=";PEEK(1793)*256+PEEK(1792) "+CHRS
(13) +" (HOME) "+CHR$ (13)

"(CLR) POKE1747,6 : POKE1752,16"+

30 KEY 2,

CHR$(13)

KEY 1,
FOR I=

AS+B$
1630 TO 9999

READ A:IF A=-1 THEN END

POKE I,A:NEXT

DATA 173,187,94.96,.32,94,6
DATA 205.9,16,208,114,238,102

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
360 DATA
370 DATA
380 DATA

READY.

6,238,121,6,208,6,238
103,6,238,122,6,.173.9
16,201,0,240,68,238,95
6,208,3,238,96,6,76
98,6,206,95.6,173,95
6,201,255,208,3,206,96
6,32,94.6,201.0,240
114,76,138,6,238,95,6
208,3,238,96,6,96.32
161,6,32,161,6,32,161
6.32.94.6.141.0,7
32,161,6,32,94,6,141
1,7,96,173,95,6.141
211,6,173,96,6,141,216
6.76,138,6,169,191,141
95,6,169,94,141,96,6
169,16,141,103,6,141,122
6,169.5,141,102,6,141
121.6,76,127.6,169.,5
141,95,6.169,16,141,96
6,76,220,6,0,0,0
0,94.26,206,95.6,173
95,6,201,255,208,3,206
96,6,96,32,2,7,32
2,7,32,2,7,32,2
7.32,94,6,201.0.240
135,32,161,6,32,161,6
32,161,6,32,161,6,76
170,6,0,0,0,0.-1
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Og trykker pa F1. Sa far du, en ad

gangen, listet de programlinier
hvor der stér hvad du sggte. Du
kan kan ga ind og @ndre linien
som normait, og nar du vil se nze-
ste linie taster du F1 igen. Hvis du
vil have sggningen til at starte for-
fra i programmet, trykker du blot
pa F2. Nar SUPERSEARCH ikke
finder mere (eller noget overhove-
det), lister rutinen linie 0. Du kan
spge pa alt, ikke kun en komman-
do, men ogsa f.eks. )(?Davjeghed-
derkurt%:&.

Go for it, Walt!

Nu ervisanaet til det somjeq love-
de i starten, nemlig minitegne-
filmsgeneratoren. Den skulle i be-
gyndelsen egentlig Kun skulle ha-
ve veeret en fed eksplosion, som
du Kunne bruge sammen med spri-
tes'ne. Det udviklede sig, og blev
til ANIMATOR, der naturligtvis og-
sa kan bruges til at lave nogle im-
ponerende eksplosioner med. Det
lykkedes mig pa under 10 minut-
ter at lave en saerdeles voldelig
eksplosion, med roterende vrag-
dele, og hvad dertil desuden hgrer,
v.h.a. grafiktegnene. Men mere
fredelige anvendelser kan ogsa
taenkes, f.eks en blomst der vok-
ser op og springer ud, eller en
mand der gar, hvadsomhelstl
Hvert billede kaldes en “frame”, 0og
du besternmer selv hvor stor den
skal veere pa hver led (jeg synes
dog det vil veere fjollet at lave dem
storre end skarmen), og hvor
mange billeder, “frames", hver se-
kvens skal besta af, men desvaerre
er det kun op til 95 frames, pr. se-
kvens. Sa hvis du havde tenkt dig
at lave Valhalla 11, eller noget i den
retning, ma du nok hellere se dig
om efter en Amiga.

Projektet kreeveren hel del modat
at ga i gang med, for ANIMATOR
bestdr af ikke mindre end tre list-
ninger: En “frame” design-rutine,
noget CODE og en data-konverter.
Start med at indtaste CODE og
DESIGN-RUTINE listningeme. Sa-

en

ANIMATOR-®**
CODE

aes
AP 44 e C16 YR
40 POR 1=1630 TO 1774
READ A:POKE I.A
NEXT I

e

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

173,0.0,96,157,240.12
96,162,0,32,94,6,201
13,240,20,201,255,240.15
32,98,6,238,95,6,208
3,238,96,6,232,76.104
6.96,162,40,238.99.6
208,3,238,100,6,202,208
245.162,255,76,118,6,162
51.160,3,142,160.6,140
161.6,173,56,3,96,32
159.6,141,95,6,32.179
6.32,159.6.141,96.6
96,238,160.6,208,3,238
161,6,96,32,149.6,160
255,32,163,6,173,96.6
201.0,240.240,169,0,141
99.6,169,12,141,100.6
32.222.6,76,193,6,234
234,234,32.179.6.32,102
6,160.255,162,1,202,208
253,136,208,248,96

ANIMATOR
ane DATA-CONV .
e 44 Ci6
R=1:A=819:L=1000:60T020
6 Re1:A=1630:L=2000:G0T020
7 V=1:R=3:POKE1373,0: INPUT"
ESSE ";A:L=3000:60T020
R=1:60T018

———

A=PEEK (1629) *256+4PEEK (1628)
L=PEEK (1627) * 256 +PEEK (1626)
PRINT" (CLR) "; : FORU=1TO12

FOR O=1 TO 7:N(O)=PEEK(A) : A=A+1:NEXT
[F N(1)=OANDN (2) =OANDN(3) =OANDR=1THE

NPRINT“RUN6 " : GOTO121

56 IF N(l)-OlNDN(?)-OANDN(B)-OANDR-?'ﬂE

NPRINT“RUN7" :GOTO12

57 IF mx)-omnm-omman-omn-m

NPRINT™ DELBTEI 181°:60T0121
58 A$="":PRINTL:" DATA “;

60 FOR I=1 TO 7

70 IF N(1)<10 THEN As=As+"¢ (LEFT),"

80 IF N(I)>9 AND N(I1)<100THEN AS=A$+"

(LEFT) , "

90 [F N(1)>99 THEN As~AS+"#8¢ (LEFT), "

100 NEXT:B$~-MIDS$(AS,1,LEN(AS)-1)

110 PRINT USING BS:N(1).N(2).N(3).N(4).

N(5) .N(6) N(7)

120 Le=L+1:NEXT U:PRINT"GOTO";11+V

121 POKE 1629, INT(A/256) :POKE1628,A-PEE

K(1629) *256

122 POKE 1627,INT(L/256) :POKE1626,L~PEE

K(1627)v256

130 POKE1374.0:POKE1383,19
FORI=1384T0 1396
POKEI, 13:NEXT
POKE1373,14
END

FOR =819 TO 9999
READ A:IF A=-1 THEN 230
POKE 1,A:NEXT
FOR 1=1630 TO 9999
READ A:IF A=-1 THEN 260
POKE I,A:NEXT
FOR [=XXXX TO 99999
READ A:IF A=-1 THEN 1000
280 POKE I.A:NEXT
1999 DATA-1
2999 DATA-1
3999 DATA-1

READY.

ve dem, run og slet derefter fgrst
CODE rutinen, fgr du kan bruge
design-delen. Design-delen ger
det nemmere for dig at designe
(editere, endre) dine “frames”. Du
kan i "edit” mode styre cursoren
(stijernen) med cursor-tasterne,
og har desuden fglgende mulighe-
der:

RETURN-tast: gem frame

? - oplyser data-save adresse og
afslutter program.

= - overfgr anden frame til den-
ne frame.

Det tekniske
Startadressen pa det sted hvor

(CLR)FRA ADR

ver ANIN
aew
v

REM +4
10 ZX=7168:ADR=ZX: POKESG .

*256 :OAD=819

INPUT" (DOWN)
";BI:TeBl

POKERDR, 255 : ADR=ADR+1
80 T=T-1:1FT<>-1THEN 60

100 ADR=ZX:OAD=819
120 INPUT"
MATION) "
135 IF T>RR THEN RR=T

140 IF T=0 THEN GOSUB 620

. 160 :NEXT

CHAR 1,0.22."
X1=0:Y1=0:K=PEEK (3072}

=T-1:608UB490:G0T0210

IFA$=CHRS (13) THENPOKE (
CHARL,X1,Y1,AS:K=PEEK{

:RETURN
U=0

GOSUB700
425
L ":ADR:END
430
T(ADR/256)

3:ADR=ADR+1
460
470 GOTO120
o 0 T=N-1:2=N
ADR=ZX:GOSUB700
OAD=819+(2-1) *2: CHARL,

8:K=PEEK (3072) : RETURN

POKE1745,12:PRINT"(CLR) "

720 T=T-1:1FTC>0THEN 700
730 RETURN

frame-dataerne gemmes af design
rutinen, kan ndresilinie 10, med
variablen ZX (her sat til 7168).
Nar du vil bruge din animation i dit
eget program, bestemmer du selv
hvor pé skaermen den skal anbrin-
ges, men ligesom med spriteruti-
nen (bragt tidligere), er der tale
om en direkte adresse, sa bliv in-
denfor skeermen. ANIMATOR Kal-
des med:

SYS 1724

Du skal poke positionen ned i: 6CC
(LB) og 6D1 (HB). Hastigheden
pokes ned i 1767.

For at gore det nemmere for dig at
bruge animationerne i dit eget BA-

DESIGN~

——fee C16 RRE

INT(ADR/256) : POKESS , ADR-PEEK (56)

PRINT" (DOWN) (DOWN) INDTAST FRAME STORRELSE:’
- %
FRAHES (1-95)

X =>";X:1
POKE19.0:PRINT: INPUT" (DOWN) (DOWN)

(CLR) (DOWN) (DOWN) (DOWN) EDIT FRAME NR:
;:N«T:PRINT" (CLR) “

150 GOSUB 480:PRINT"(YEL)“
160 FOR 1=3072+4X TO Y*40+X+3072STEP40:POKEI-1024.90:
i

FRAME NR: "

GETKEY AS:G=ASC(AS$):X2=X1:
IFAS$=" (RGHT) "ANDX1< >X-1THENX1=X1+1
IF A§="="THENCHAR1,0.21,""

1 THEN PRINT“(CLR) (DOWN) (DOWN) SAVE FRR *

620 INPUT" HASTIGHED (1-255)

AT QR s
RUTINE ***

COLOR 0,1:COLOR4,3,1:COLORL,2
PRINT" (CLR) (CYN) (DOWN) (DOWN)

ANIMXTOR(H‘HT)"
POK£I9 1
NPUT™ (RGHT) Y
ANTAL

FOR I=0TOY-1:FORJ=0TOX-1
POKEADR, 32 : ADR=ADR+1 : NEXTJ : POKEADR, 13: ADR=ADR+1

:NEXTI1 :

90 FOR 1=819T0819+(BI1+1)*2:POKEI.0:NEXTI

{0=SE ANI

FORI=3072+Y*40TOY*40+X+3072: POKE]~1024,90: POKEI , 1

:PRINTN
:PRINT" (HOME) *
2=Y1

: INPUT"OVERFER NR ":T:2

IFA$="{LEFT) “"ANDX1< >O0THENX1=X1-1
IFA$=" (DOWN) “"ANDY1< >Y-
IFAS~=" (UP) "ANDY1< >0THENY1=Y1-1

IF A$~"?"THENU=1:N=RR+1:G0T0361

ITHENY1=Y141

3072+X1+Y1%40) K:GOTO360

IF X2<>X10RY1< >Y2THENGOSUB330:G0T0210
IFG=290RG=1570RG=1450RG=17THEN210

3072+X1+(Y1%40)) :GOTO210

K1=PEEK (3072+4X1+(Y1%40))
POKE (3072+4X14(Y1%40)) ,42:POKE(3072+X2+(Y2*40) ) ,K:K=K1

OAD=819+ (N~1) *2: ADR=ZX: IFN=1THEN425
T=N-1:1F N=1THENADR=ZX:GOT0440

1ZX:" T1

POKEOAD, (ADR-(INT(RDR/256)*256) ) : OAD=OAD+1: POKEOAD, IN

440 FOR I=0TOY-1:FORJ=0TOX~1
450 POKEADR.PEEK(3072+J+4(40%1)) : ADR=ADR+1 :NEXTJ: PCKEADR. 1

NEXTI : POKEADR, 255 : ADR=ADR+1

IF T=OTHENADR=ZX:GOTO540

0,21 ,CHRS$(27)+"Q"

DD=PEEK (OAD) : EE=PEEK (OAD+1) : IFEE=(
POKE1631,DD: POKE1632,EE: POKE1635,0:POKE1636.

12:8Y8163

":H:POKE 1767 .H:POKE 1740,0:

630 SYS1724:CHAR 1.0,21,"TRYK EN TAST":GETKEYQS$:GOTO120
700 FOR I1=0TOY-1:FORJ=0TOX-1
710 ADR=ADR+1:NEXTJ:ADR=ADR+1:NEXT] :ADR=ADR+1

SIC-program, har jeg lavet et selv-
modificerende, selvdestruerende
program (dataconv.), sa husk at
save det. Nar du har designet din
animation med CODE og DESIGN
rutinerne, taster du "?" og skriver
save-adressen ned. Data for de for-
skellige “frames” positioner i RAM
ligger i tape-bufferen, derfor skal
du, hvis du bruger bandoptager, ga
ind i monitoren, og skrive:

T 0333 03E8 06EF

Tast x, load din dataconverter, ga
tilbage i monitoren og skriv:

T O6EF 07A1 0333

Run data-converteren, indseet i li-
nie 260 save adressen du fik fra
designeren, (der hvor der star
XXXX), og du har en fiks og feerdig
listning, der indbygget i dit pro-
gram, viser din designede anima-
tion, nar du skriver:

SYS 1724

Det er bare at ga igang. God forng-
jelsel
Lars Andersen
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Pro Computer har gjort mange fordelagtige indkeb og vore rabatter gi'r vi
videre til vore kunder. Klip hele annoncen ud og send Din bestilling i dag.
Alle ordrer ekspederes lobende og sa lzenge lager haves.

X szt kryds ud for de varer du onsker tilsendt.

Matrixprintere til
Commodore 64/128:

0 Commodore 801 printer for 2995,- . . . . nu 1795,-
00 Commodore 4023 printer for 3995,- . . . nu 2795,-
O Citizen 120D printer for 3995,- . . . . . . . nu 2995,-
0O Star NL 10 printer for 6700,- . .. ... .. nu 4495 -
1 Seikosha SP 1000 VC printer for 3995,-. nu 3295,-
1 Commodore DPS 1120 typehjulsprinter med

171110, A e T T nu kun 4995,-

Tilbehor:

-

[0 GUN SHIP tilcom64/128band . ........ 259,-
0 GUN SHIP til Com 64/128 band disk . . . . . . 299,-

Micrale modem til c64/128
0 Telefonmodem . ............... kun 1595,-
O Thefinal cardtridgell . . .............. 695,-
0 Nashua MD2D WPr disketter 10stk. . . . . . . 180,-
O Nashua MD2D WPr disketter 50 stk. . . . . . . 750,-
O Neutrale disketter 10stk.. . .. ........... 98,-
O Commodore 128 ramudvidelse 128 kb. . . . 1195,-
O Rabami 230 computerbord . . . . ... .. kun 598,-

fas i EG/HVID/TEAK

Programmer:

L]

01 De luxe paint til amiga normal. 1092,- . . . nu 695,-
0 De luxe video til amiga normal. 1092,- . . . nu 795,-
01 Superscript 128 tekstbehandling disk.

normal795,-. . ... ..t nu 595,-
[ Superbase 128 database (kartotek) disk

NOMMAITTIB0E w5 5 4% dmashidss s & vis nu 995,-

Joystick:

L ]

1 Wico Grip handle joystick fer. 399,-. . . . . nu 335,-
0] Winner200joystick . .. ........... kun 198,-
O Quickshot Il + joystick. . . .. ........ kun 198,-

=
Strandmarksvej 21 . 2650 andovre 01785543

aut. comkeb center - finax - multi finans.

-

Seikosha SP 1000
Hardware

0 Commodore 64 computer/ny model . . . . 1995,-
0 Commodore 128 computer . . . .. ... .. 2895,-
) Commodore 1541 diskette . . ........ 2395,-
00 Commodore 1571 diskette . .. ....... 3495,-
[0 Commodore 1530 datasette . . ........ 335,-
1 Commodore 1801 farvemonitor . . . . . .. 2795,-
0 Commodore 1901 farvemonitor . . . . . .. 3995,-
O Philips Gren/gulmonitor . . . .. ....... 1195,-
O Kabelfordotilc64.................. 55,-
O Kabel for do tilc128 40/80tegn . .. .. ... 198,-
O

Amstrad PC excl. moms

Commodore 64

Commodore 128 Commodore 1530

e ;
Commodore 1571 Commodore 1901

Send kuponen eller kom ind og se vort store udvalg i
tilbehor og spil/programmer til Commodore og Amstrad.

Navn:

Adresse:

Postnr.: By:

DA e = —




MegAMIG

Kunne du taenke dig en Amiga med 2,5 Me-
gabyte RAM, 4 diskdrev, IBM-kompatibilitet
og et 21 Megabyte Hard-card? Det kunne
“COMputer”, og lees her hvad vi fik ud of det.

Har du en Amiga. er der sikkert
mange ting, som du synes burde
ga lidt staerkere. RAM’en burde
vaere stgrre, og lagarkapaciteten
ligesa, foruden at lidt IBM-kompa-
tibilitet godt kunne ggre Amiga
lidt mere omfangsrig med hensyn
til softwaren. Et ekstra diskdrev
kunne nu 0gsa vaere meget rart -
eller hvad?

Ekstra 3,5" drev
Computronic harnetop introduce-
ret et nyt 3,5" diskdrev pa det
danske marked. og da vi fik detind
til test, stirrede vi vantro paden lil-
le sorte sag. Jamen den kan da
umuligt vaere lavet til Amiga’en,
udbrgd folk. Den er da alt for lille,
sagde andre. Men papirere fortalte
0s, at dette var det nye billige al-
ternativ til Commodores egen
A1010 diskdrev.

Vi installerede drevet i Ipbet af ca.
0.485 sekunder (foregar i praksis
ved at indsaette et stik i den dertil
indrettede port), og vi var kegren-
de. Fantastisk - det virker sgreme!
Ok nu kgrte det, men hvad sa med
kompatibiliteten med diverse pro-
grammer?

Vi fandt alverdens beskyttede
Amiga programmer frem. Vi prg-
vede alverdens turbo-backup pro-
grammer. og lige meget hjalp det -
vi Kunne ikke bringe diskdrevet ud
af funktion. Det virkede bare hele
tiden.

Rent elektronisk fandt vi kun een

afvigelse fra Commodores eget -

diskdrev, og det var at lysdioden
giver et blink hver gang den laeser
et halvt spor, og at initialiseringen
af en diskette var lidt hurtigere. El-
ler er hastighed og virkemade den
samme.

Det nye Computronic diskdrev er
bare meget mindre, lukket bedre
af mod stov (en lille kiap beskytter

60 - COMputer

det indre), og sa er det betydelig
billigere.

Commodore eget drev A1010
koster i vejlende udsalg omkring
3695, hvor Computronics koster
2495, Desuden fa de fgrste 100
kunder der kgber drevet (efter
20/3-87) gratis bogen "Amiga-
DOS CLI" af John Hansen. Saskynd
dig hvis du vil benytte dig af dette
tilbud.

Det skal lige tilfgjes at tilslutter du
et diskdrev til din Amiga, “stjeeles”
der RAM hvergang. Du kan altsari-
sikere hvis du har 3 3,5" diskdrev
at lpbe ter for memory, nar du loa-
der store programmer som "De-
fender of the Crown" og lignende
programmer ind. S er der kun een
udvej. At koble det tredie drev fra.

Sidecar

Ja nu gar vi over i den harde afde-
ling. | hvert fald nar der snakkes
om stgrrelse og veegt. For Com-
modores SideCar A1060, der kan
gere din Amiga 1BM kompatibel,
vejer for det fgrste som et ondt ar
(8.1 Kg). foruden at den fylder helt
utroligt meget (270*380*137
mm). Men der er altsa ogsa gods i
den.

SideCar indeholder en komplet In-
tel 8086 og 256 K RAM, der kan
udvides til 640 Kmax. internt. Alt-
sa en komplet PC'er.

Den har 3 IBM kompatible slots,
som du kan anvende til markedets
mange udvidelser. Den indeholder
128 K DPR (Dual Port RAM), som
anvendes til folgende:

8 K til Monochrome

32 K til Color Display

16 K til Records

64 K for dataudveksling

8 K til 1/0 operationer

Den kan altsa bade lave farvegrafik
0g kgre monochrome.




Rundt om den

Ser du fgrst SideCar forfra, vil du
se at der forneden er udfert de to
styreporte til mus og joystick. Det
skyldes det faktum at SideCar, nar
den er koblet til Amiga, 0gsa kob-
les til disse porte, og de er sa fprst
videre igennem.

Lidt hgjere oppe. finder du et 5
1/4" diskdrev, der jo er ngdven-

digt, hvis du vil arbejde med den
gigantstore software-base somer
lavet til IBM og kompatible maski-
ner. En lille lysdiode ved drevet
fortzeller om disken kgrer eller j.
En rar ting ikke sandt?

Forneden til hgjre er sa dioden der
fortaeller om der er teendt eller
slukket. Kravler vi om bag ved. fin-
der vi en udgang til et ekstra disk-

drev. Og her kan tilsluttes bade
3.5" eller 5 1/4" ekstra diskdrev.
Her kan du ogsa bruge Commodo-
res eget drev eller Computronics
3.5". Commodore leverer igvrigt
selv et 5 1/4" diskdrev, sa du nu
besidder en standard PC'er, for-
uden Amiga-afdelingen.
Anvender du et 3,5 drev har du
hele 720 K at rutte med, mens de
gammeldags 5 1/4 drev kun kla-
rer 360 K.

Sa finder vi en blaeser, der skal sgr-
ge for at systemet ikke braender
af. Strgmtilslutningen fares ind,
0g ud kommer en strgmledning
som fgres videre over i Amiga’ens
egen strgmindgang. Du behgver
altsa kun een netledning, for at fa
strgm pa begge enheder. Sa sidder
der selvfplgelig en On/Off kKnap. og
det var bagsiden.

| venstre side finder vi foruden de
fgrnaevnte “port-siugere”, og en
86 bens konnektor, som tilsluttes
Amiga‘'en ekspansionsport, der
heldigvis sidder praecis hvor den
skal.

Installering

Ja det er ret simpelt - du fgrer
strgmkablerne, og trykker forsig-
tigt SideCar pa plads pa Amiga'en
hgjre side. Sa saetter du musen i
venstre muse-port, booter den
medfglgende Kickstart 1.2, og
indsaetter sa den nye Workbench
disk. Den booter op som normalit,
bortset fra at forskellige ting chec-
kes, for seive Workbench billedet
dukker op.

Du abner som sadvanlig Work-
bench-vinduet, og nu er der foran-
dringer. 4 ekstra ikoner:
Expansion, der kigger i SideCar ef-
ter udvidelser.

Lpt1, der seetter parallelporten i
Amiga til SideCar programmer.
PC Mono, der kan give dig Mo-
nochrome PC.

PC Color, der selvfglgelig giver dig
PC med farver.

Du har nu abnet vinduet, og veel-
ger f.eks. PC Mono. Du Klikker 2
gange pa ikonet, og du vil opdage
at SideCar prever at |ase disket-
ten, der burde vaere installeret i
dens 5 1/4". Fati posen med disse
disketter, og ind med initialise-
rings-disketten. @v tilbage til de
gamle og skrgbelige 5 1/4" di-
sketter. Men det er prisen for at
vaere |BM kompatibel. Og apropos
IBM og 3,57, har de netop i fijern-
@sten introduceret en ny trans-
portabel IBM med indbygget 3.5
drev. Sa det bliver maske 100 pro-
cent standard i fremtiden. Hvem
ved?

Du indsztter PC disketten, og
hvad sker der - ingenting. OK sa
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booter vi helt forfra CTRL-A-A. Se-
ancen gentager sig. og SideCar
guffer denne gang villigt 5 1/4" fi-
lerne i sig, mens Amiga‘'ens 3,5
loader PC Mono afdelingen ind.
Altsa ren multitasking.

Nu har du sa et vindue der fylder
hele skaermen, og du kan se at MS-
DOS 2.11 er i hukommelsen, men
vinduesrammen daekker over cur-
soren, sa du kan ikke rigtig se hvad
den vil dig.

Kvik som du er, traekker du Amiga
vinduerne ned, som du jo er vant
til. og her star det - "Hide border".
Senere finder du ud af at du bare
kan klikke med musen pa venstre
knap, og du opnar samme effekt.
Nu kan du se at PC'eren beder om
dato og Klokkeslet, og her kan du
bare trykke return.

Du ser nu et:

A)

Det betyder at du nu befinder dig i
A-drevet under MS-DOS, med en
komplet PC'er i dine haender.

Aktiv brug

Du er nu i MS-DOS, og har mulig-
hed for at lave alle de ting en PC'er
kunne forventes at kunne. For-
uden har du "pulldown” menuer til
indstilling af alt mellem himmel og
Jord. Hvilken prioritet dine opga-
ver skal have. Hvor hurtigt curso-
ren skal blinke og meget mere. En
af de mere interessante er dog "Si-
ze". Her kan du vaelge om du vil ke-
re MS-DOS i “Full” eller “Small”®
storrelse. Vi er i "Full”, og veelger
du "Small” kommer dit Work-
bench billede tilbage, og i et lille
vindue, sammen med dine Amiga
vinduer, kan du se et udsnit af din
MS-DOS afdeling. Her er der sa
skyde potentiometre, der Kkan
bringe dig helt rundt omkring i he-
le MS-DOS delen. Simpelthen bare
smart manner!

Sa prever du at loade Workbench-
uret ind, og veelger nu normal
sterrelse pa dit PC vindue. Det vir-
ker! Du kan kgre et Amiga pro-
gram i et vindue, indeni PC-afde-
lingen. Fantastiskl Desvaerre er
det kun muligt, nar du kgrer mo-
nochrome, men her virker det alt-
sa upaklageligt.

Du kan ogsa fra "pulldown™ menu-
erne vaelge at kgre med flere skeer-
me pa een gang. Hvordan det - jo
arbejder du med en tekst, skrevet
pa engelsk. kan du putte den i et
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tekstvindue. Sa springer du over i
et nyt vindue, og her kan du nu
skrive din tekst pa dansk. eller
hvad du lyster. Og samtidig med
du overszetter den engeiske tekst,
kan du scrolle gennem det engel-

ske, imens du skriver videre pa den.

danske. Fikst og eddersmart!

Farve pa PC'eren

Har du en SideCar behgver du ikke
at skifte monitoren ud, nar du vil
arbejde med farver. Her er det
softwaren fra Amiga’en der styrer
tingene pa plads. Farve opstarten
er en lille smule underlig. Klikker
du pé ikonet kommer der som
saedvanligt PC Display. Og denne
gang med en pan bld ramme. En
"proff” cursor star og blinker utal-
modigt, men intet sker nar du ta-
ster pa keyboardet. Et kig i ma-
nualen fortzeller at du uden at Kun-
ne se noget pa skaermen skal tryk-
ke og skrive:

Retum

Retum

Mode co80

og trykke Retumn.

Efter lidt snurren fra din MS-DOS
disk (SKAL vaere den originale, el-
ler gar det hele ned), kommer der
endelig det velkendte A tilsyne.
Denne gang far du ikke lov til at
indstille hverken dato eller klokke-
slet, ligesom du ikke far at vide,
hvilken version MS-DOS du arbej-
der med. Lidt underligt synes vi.
Som fortalt tidligere, kan der ikke
arbejdes med Amiga grafik oveni
MS-DOS vinduet, men du kan selv
veelge stprrelsen pa dit PC vindue,
0g kan sa traekke hele MS-DOS
vinduet ned, sa Amiga‘ens Work-
bench kommer til syne. Lidt be-
sveerligt, men det kan lade sig gg-
re.

Farve-antallet i PC Color mode, er
begraenset til 16 stk. ligesom en
almindelig PC med et grafik-kort.
Hver af disse farver kan indstilles
individuelt fra menuemne, og kan
saves pa disk.

Som i monochrome afdelingen,
kan du indstille alt muligt. Alt hvad
der er anderledes er farverne.
Under farveafdelingen kan du loa-
de forskellige programmer der an-
vender farve ind. ganske som en
PC'er med grafik-kort. Det bety-
der 0gsa at den legendariske Fligt

Simulator |l til PC'eren ogsa kerer
pa Amiga SideCar 1060.

Hastigheden

Erdesveerre ikke 100 procent som
en Trigtig® IBM-kompatibel. Det
skyldes dels det faktum at Amiga'-
en skal behandle alle PC data’ene,
for at viderebringe dem til skaer-
men, og dels at det jo trods alt kun
er en emulator.,

Ogséa nar du skriver ind pa key-
boardet, er der en del forsinkelse,
for du kan se det pa skaermen, men
det er dog til at holde ud. omend
IBM fanatikere ville komme med
grumme kommentarer.

Keyboardet elendigt

til PC brug

Keyboardet har mange mangler,
hvis man tzenker i IBM-kompatib-
le baner. Til Amiga-delen er det
perfekt. men med en SideCar er
der mange problemer.

For det ferste virker det danske
keyboard ikke ordentligt. Nar du
vil skrive g eller @, far du maerkeli-
ge tegn som et cent-tegn, og teg-
net for Yen. Om det er fordi det er
et amerikansk firma med produk-
tionssted i Japan vides ikke, men
det virker ikke ordentligt. Men
egentlig betyder det ikke det sto-
re, for det skulle kunne klares med
enny ROM kreds i SideCar. Sa skul-

le den sag vaere klaret. Samtidig er
Commodore Danmark igang med
at finde en Igsning pa problemet,
sa det virker nok snart. Men det er
kedeligt at ofre omkring 6.500
kroner for en PC'er uden dansk
keyboard, nar du kan kgbe en hel
PC’er med monochrome monitor
for det samme. Blot med bedre
keyboard, 2 diskdrev, flere ud-
videlses-muligheder og separat
monitor.

For at rakke videre pa keyboardet,
skal du trykke flere kombinationer
af taster for at opna nogle af de
funktioner der normalt er pa en
PC'er.

Det drejer sig om Num Lock, Scroll
Lock, Ptr Sc* og + pa keypad’en.
Og har du lavet labels, som virker
under Amiga-delen, fordi der nu er
kommet dansk tegnseet til den, ja
sa bliver det hele endnu mere be-
sveerligt.

PC-afdelingens danske keyboard
virker som sagt ikke ordentligt, og
loader du sa tekstbehandlingspro-
grammet Wordstar, ja sa ser de
forskellige ting saledes ud:

Shift+2 = *

Shift+3 =

Shift+4 = virker ikke
Shift+6 = &

Shift+7 = /

Shift+8 = (

Her er SideCar i aben tilstand. L2g her isaer maerke til det indbyggede 21
Megabyte Hard-Card, som nasten fylder 2 ud af de 3 mulige IBM-slots
op.
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frktronics kan stolt K:aenten en ny og forbedre version af

Texrcraft Plus, der inde

Textcraft Plus kérer nu helt under Intuition, si det...

Ja sadan kan du blande Aniga og PC afdel n,
er Textcraft, og éverst Uogdstu- undep ni"ﬁt')s

Eddersnart!

Arktronics is proud to introduce a new and

improved version of Textcraft:
Textceraft Plus includes many new and exciting features.

Textcraft Plus nows runs under Intuition so that

Textcraft PlusTN,

hvor nederste del

lder mange nye og spandende features.

En af de helt suverane ting SideCar giver en Amiga-ejer, er at der kan arbejdes med multi-tasking. Her et ek-
sempel hvor Wordstar kgrer under MS-DOS i et vindue, og TextCraft Plus under Amiga-DOS i et andet. Du kan
her direkte skifte mellem disse vinduer, og vzlge hvilken del du vil arbejde med. Smart ud over alle grenser!

Shift+9 =)
Shift+0 = =
Shift+-="?

Shift+= = virker ikke

Og sadan kunne vi blive ved. Tryk-
ker du Alt+shift, kan mange af de
patrykte karakterer anvendes.
men ikke alle. | nogle tilfaelde skal
der eksperimenteres ret kraftigt,
for at finde den tastekombination
der ledes efter. Den star som regel
aldrig pa keyboardet, hvor den
burde sta. Det er bare for ringe
Commodorel!

Oq s4 er der selvfplgelig forskel fra
hvisdu kgrer med eller uden dansk
keyboard. For sa er det en helt an-
den problematik.

Masser af Dip-switches

Er du Dip-switches fanatiker, er
SideCar den bedste investering si-
den en printer vi testede for lang
tid siden. Det er dog ikke noget
der skal gas dybere ned i, men Kort
fortalt der er indstillingsmulighe-
der for:

Om der er installeret en 8087 ma-
tematik-processor.

Antallet af floppy-diske tilsluttet
Hvordan video-mode skal vaere
Om der findes ekstra PC RAM, ud-
over de 256 K

Om der er tilsluttet andre kort, og
hvilke adresser disse skal ligge i for
at virke, og meget meget mere.

Konklusion

SideCar er helt klart en udmeerket
ting. Jeg bruger den rent faktisk til
at skrive denne artikel pa, under

Wordstar, og affinder mig med at
keyboardet er elendigt. Og da jeg
elsker min Amiga. sa kan jeg med
bedste vilje ikke fa mig selv til at
investere i en rigtig PC'er. S& jeg
Klarer mig altsa udemaerket med
dette setup, trods problemerne.
Og trods det at SideCar er lidt
treeg i det nogle gange. Det er i
hvert fald meget normait at jeg
skal boote opstarts-disketten
mindst 2 gange, for den gider at
vagne rigtigt op, men til husbehov
er da meget god.

Skal SideCar bruges topprofessio-
nelt, sa mangler den endnu for me-
get. iszer pa den softwaremaessige
side, Det kan ikke veere rigtigt, at
den ikke kan skrive danske tegn,
eller hvad?

Hvis jeg skulle foresla noget, sa
keb en Amiga 2000. - Den kan det
som SideCar aldrig kommer til at
kunne, og sa er keyboardet og ud-
gangene iorden. Apropos A2000,
sa kommer der jo snart en boks,
som giver A1000 ejere mulighed
for at upgrade deres Amiga til en
agte A2000, sa vent lige lidt for
du kaster kronerne pa disken.
SideCar har igvrigt en anden sjov
fejl. Har du fgrst startet PC- afde-
lingen, for at ga ind i CLI, for her at
indlzese de danske tegn under
Amiga-delen, gar hele systemet
totalt ned. Hvorfor vides ikke men
ned gar det.

Til SideCar fas ogsa 2 utility
disketter. Eddersmart synes du,
for sa kan du jo maske lzere lidt om
MS-DOS. Men ak - Commodore

har ikke gidet ofre 5 linieri manua-
len pa de 2 hjeelpe-disketter, sa de
ligger stadig og flyder i min disket-
teaeske, 0g jeg ved zerligt talt ikke
hvad jeg skal bruge dem til. Ikke
saerligt brugervenligt Commodo-
re!

| pvrigt kan lige naevnes at SideCar
ikke ma bruges i temperaturer un-
der +5 grader, og ikke over 45
graders varme.

21 Megabyte Hard-Card

Fraimportgren Daniel Bachmann i

‘Kpbenhavn, har vi lige modtaget

et nyt 21 Megabyte Hard-Card.
som du kan anvende sammen med
din Amiga 1000 og en SideCar.
Det er altsa ikke et system der kan
tilsluttes uden du har en SideCar.

Installering

Du fjerner de 4 skruer der holder
SideCar sammen, og afmonterer
en af lamellerne bagi SideCar. Med
en let tryk presses Gold-Card ned i
IBM-slotten. Sa tilsluttes et stik til
modstykket der allerede sidder i
SideCar. Pa med skruerne, og vup-
ti - du har alletiders superhurtige
lagermedie. Der skal ikke indstilles
nogle Dip-switches, og det hele er
Klar. Hvilke muligheder er der nu
abnet for? )
Jo for det fgrste er du nu i besid-
delse af et lynhurtigt og kaempe-
stort lagermedie. For det andet er
der nu en kaempe fordel i at eje en
SideCar. For Amiga delen kan de-
les med MS-DOS delen om Hard-
Card'et. Hvordan ggres det sa?

Du loader MS-DOS ind, og kan ved
hjelp af 2 filer bestemme hvor
meget der anvendes til PC afdelin-
gen, og hvor meget Amiga skal ha-
ve radighed over. Sa formatterer
du PC delen, og springer nu over til
Amiga’'en. Her formatterer du nu
Amiga-delen af Hard- Card'et, og
under testen, prgvede vi en deling
pa 10,5 Megabyte til hver, og det
virkede perfekt. Der var dog lidt
problemer med Amiga softwaren,
men efter ca. 20 forspg lykkedes
det dog.

Nu kommer vi sa til den sjove del,
nemlig at putte filer over pa den
hurtige disk. Det var heller ikke
noget problem, bortset fra at man
skal taenke sig godt om. inden
man begynder at losse tonsvis af
filer over p& Hard-Card’et. Igvrigt
har Hard-Card'et device nr. JHO
under Amiga-delen, og device C,
nar du arbejder under MS-DOS.

Opbygningen er vigtig

Skal det ggres ordentligt, bliver du
ngdt til allerfgrst at oprette en
directory til den diskette du vil
kopiere over til Hard-Card'et. Sa
skal du kopiere filerne enkeltvis til
den respektive directory, for at
holde styr pa tingene. Hvis du blot
lzegger tingene over efterhanden
som du finder dine disketter frem,
sd gar der totalt "kage” i den. Man-
ge filer hedder nemlig det samme
pa forskellige disketter, og det
kan nemt ga gait.

Under MS-DOS skal anvendes
samme procedure, med hoved-
directoryes, og sa opbygning der-
under.

Hastigheden

Kgrer du med et Hard-Card kan du
overfgre 5 Millioner bit pr. sekund.
Altsa en rimelig hurtig dataover-
forsel, eller hvad?

Det er altsa virkelig en forngjelse
med denne hastighed, ndr man er
vant til et almindeligt diskdrev.
Kopiering internt er altsa ogsa vir-
keligt noget der Vil noget!

Lidt teknik

Dette Hard-Card i 21 Megabyte
format, bestar af en CMOS overfla-
de, hvor de 615 spor der laeses af 4
hoveder. Tiden for at skifte et spor
pa dette Gold-Card er 15 Milli-
sekunder. Hvert spor indeholder
17 sektorer, og der gar i gennem-
snit 30.000 timer med hardt ar-
bejde, fgr der kan opsta fejl pa
Hard- Card’et.

Hard-Card’et kan arbejde i tempe-
raturer mellem +5 og op til 55
graders varme. Det drejer 3600
omdrejninger i minuttet, og vejer
3 pund.
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Problemerne

Er ikke fordi Gold-Card ikke er
godt noK. Det er simpelt hen Com-
modores soft- og hardware, der
ikke slar til.

For at starte fra en ende, ligger der
pa Workbench en fil kaldet DJ-
MOUNT.

For at AmigaDOS skal kunne finde
et Hard-Card, skal du nar Work-
bench'en er loadet ind. Hoppeindi
CLI, og der skrive DJMOUNT. Ja-
men taenker du sa - den laegger jeg
da bare ind i startup-sequence,
som der star man kan i manualen.
Jeg springer ind i editoren, retter
det der skal rettes, og far tilbage-
meldingen:

Disk Full!

Jeg skal aitsaferstind og slette et
eller andet. fgr jeg kan lave min
startup-sequence. Jeg sletter uret
0g Empty skuffen, og nu er det i
orden,

Nu booter jeg systemet forfra, og
hvad sker der. Ingenting! Lortet
virker ikkel Pokkers. Jeg prever
for en sikkerheds skyld, og gud-
hjeelpemig om ikke det virker an-
den gang. Underligt -OK det kan jo
veere en engangsforestilling, men
nej. Hver gang du starter systemet
op., og Workbench'en skal starte
Hard-Card'et, skal du reboote 2
gangell??2?

Naeste ankepunkt, er nar det sa
endelig virker. Du far et ekstra
ikon pa skaermen med hvad Hard-
Card'et indeholder, og trykker du
straks pa nogle af dine Amiga iko-
ner, der ervist i dit Hard- Card vin-
due, starter PC-disketten op sam-
tidig. Og sidder der ikke en original
opstartsdiskette i sa godnat igen.
Men ikke nok med det -begge dele
virker nu ikke mere. SideCar kan
simpelthen ikke finde ud af at ad-
ministrere data for bade PC og
Amiga-side. Du skal altsa ikke bil-
de dig ind at prgve access til Hard-
Card'et, for MS-DOS er indiaest i
SideCar. Ellers gar der "kage” i det
hele. og du ma starte forfra. @v
Commodore - ikke szerligt smart!

Konklusion

At have et 21 Megabyte Hard-
Card, er simpelthen bare kraes.
Ikke nok med at data-overforslen
gar lynhurtig. Det er ogsa stabilt.
Vi fandt ikke nogen fejl ved nogen
indlzesning. Bortset fra nar Side-
Car'en havde nogle interne proble-
mer.

Det er ogsa dejligt at have sa stor
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lagerplads til grafik- tegninger un-
der Amiga, og tekstfiler under MS-
DOS.

Den danske importgr Daniel Bach-
mann oplyser at prisen for 21 Me-
gabyte Hard-Card som det vi her
har testet kommer til at ligger pa
ca. 8,500, mens du for kun 1000
Kroner mere kan fa en 31 Megaby-
te version, som i virkemade og ud-
seende er lig med 21 Mega versio-
nen.

Ivan Splvason

MegAMIGA

Nar RAM-modulet er pa plads, er
du Klar til start.

Hvis du booter din Amiga op med
de nye versioner af Kickstart og
Workbench, - altsa 1.2 versioner-
ne, konfigureres RAM-modulet au-
tomatisk af operativssytemet,
uden nogen som helst form for
vanskeligheder. Bruger du der-
imod de gamle versioner af Kick-
start og Workbench, skal du bruge
en medfplgende programdiskette,
til at konfigurere den nye udvidel-

Skal du have 2 Megabyte RAM til din Amiga,
hedder det Comspec.

2 Megabyte RAM

Star du og skal bruge en 2MB
RAM-udvidelse til din Amiga. kan
den ogsa Klares, Ingenigrfirmaet
Finn Jacobsen, har agenturet i
Danmark, for de kendte Canadiske
Comspec Communications, som
har en serie af RAM-udvidelser,
bla. fra 2 til 8MB, til Amiga’en.
AX2000, som RAM-modulet hed-
der, tilsluttes din Amiga. i expan-
sionporten i hgjre side. Selve mo-
dulet er monteret i en metalkasse
pa4.4* 10,7* 23.2 cm, der er ud-
fort 1 en figdeagtig farve, naesten
som Amiga‘en selv.

Montagen af selve modulet, fore-
tages ganske let, ved af fjemne pla-
stikslippen, der deekker expan-
sion-connectoren i Amiga‘ens hgj-
re side, og derefter lade selve mo-
dulet "glide” pa plads. | hgjre side
af modulet, har Comspec placeret
en kantconnector, sa Daisy-chai-
ning med andet udstyr er muligt.
Desveerre er det dog ikke muligt at
tilkoble SideCar til RAM-modulet.

se med. Dette volder absolut in-
gen problemer, da det ggres med
en enkelt kommando.

Lidt om memory

| dokumentationen til Amiga‘en,
omtaler Commodore to typer af
RAM hukommelse,- Chip RAM og
Fast RAM.

Med Chip RAM menes den interne
RAM hukommelse, som maximalt
kan udbygges til 512 K. Denne del
af hukommelsen deles af CPU’en
0g Amiga‘ens special chips ( Lyd.
Grafik og DMA), hvor DMA har den
hgjeste prioritet.

Dette bevirker at Amiga’ens ha-
stighed reduceres Kraftigt, isaer
nar man afvikler programmer som
kreever grafik.

Fast RAM er ikke tilstede i Amiga’-
en, for end man kobler ekstra
RAM, som f.eks AX2000 pa, i ex-
pansionsporten. Denne memory
bruger CPU helt for sig selv, og
skal derfor ikke dele med andre de-
le af systemet. Dette ggrat mange
processer vil kunne forgges bety-

deligt i hastighed, hvoraf navnet
Fast RAM kommer.

Under operativssytemet Work-
bench 1.2 indizeses alle program-
mer i Fast RAM, med nogle fa und-
tagelser, hvis det drejer sig om lidt
Zldre programmer.

2,5 Mega RAM

Du opdager hurtigt at du pludselig
harhele 2,5 MB til din radighed nar
du bruger din Amiga. De fleste pro-
grammer Kegrer hurtigere, og du
har langt mere bevaegelsesfrihed,
nar du bruger dem. Der skal med
andre ord langt mere memory-for-
brug. til at f4 Amiga‘en til at ga ned
0g komme med den efterhanden
velkendte "Guru meditation”, som
alle Amiga-ejere hader sa intenst.
Er du en ivrig programmer., vil du
finde AX2000 uundvaerlig. Du kan
have lgengere programmer, l&n

gere strenge, under AmigaBASIC,

stgrre tekstfiler - ja alt kan blive
bedre og stgrre end det var fer
AX2000’s tid.

Du kan ogsa spare kolossale
meengder af tid. ved at oprette en
RAM-disk, og gemme de mest
brugte applikationer pa denne.
Lad dog veere med at gemme no-
get pa RAM-disk, som du ikke har
pa e rigtig disk - taenk hvis der
kom en strgmafbrydelse.

Konklusion
Alt i alt er. AX2000 en rigtig laek-
kerbidsken, som fungerede upa-
Klageligt. i den periode redaktio-
nen havde den til test. Det er utro-
ligt lzekker at fole hastigheden sti-
ge, og f.eks at kunne bruge Deluxe
Paint Il, i Hi-Res mode med hele
16 farver og "Spare-screen”. Alt er
lettere med RAM-modulet fra Ca-
nada, hvilket gor det til en oplagt
investering. der skal foretages pa
et eller andet tidspunkt. Kun pri-
sen, vil nok afholde en del fra at fa-
re ud og erhverve AX 2000. Det
koster nemlig ca. 7.000 inflatere-
de Dkr., hvilket er en paen sjat. Til
gengeeld far du et virkeligt "State
of the art” produkt, som garante-
ret kommer til at spare dig for ba-
de tid og aergerlser.
Comspec AX 2000 modulet fas
hos:
Ingenigrfirmaet Finn Jacobsen
Laurentsvej 28
2880 Bagsveerd
TIf. 02 44 04 88.

Lars Merland




EN
STOVSUGER
I PC’EN

GEM OG PRINT

Fra Tyskland kommer der nu et
smart og yderst praktisk printer-
utility. PC-Buffer er navnet, og
som det antydes er det til PC'er.
Normalt, nar du udprinter noget,
skal du sidde og vente i evigheder,
indtil du kan fortsette med at
bruge din computer. (Det er vel i
de gjeblikke, at du laser "COM-
puter” ekstra intenst ...). Med PC-
Buffer gemmes din udprintning i
en buffer, og udprintningen bliver
Interruptstyret, sa du kan sidde og
arbejde med din Commodore
MENS der bliver printet ud! Ret
smart, skulle vi hilse og sige. For at
hgre mere om dette fantastiske
modul, kontakt:

Wiesemann & Theis GmbH
Winchenbachstr. 3-5

D-5600 Wuppertal 2

Tyskland

Ingen siger et ord. Kun lyden fra
PC'ens strgmforsyning hgres. Til
gengaeld HPRES den ogsd. Om-
trent med et lydtryk pa 120 dB,
der kan ggre selv de stgrste for-
steerkeranleeg i diskotekeme til
skamme, Det er trist at maskinen
larmer s& meget, men vi ma
abenbart leve med det indtil vi-
dere.

Redningen skulle dog vaere pé vej.
For firmaet Supply Team har op-
fundet et termostat til at putte i
PC'eren. For omkring en plov-
mand kan du erhverve dig en lille
dims, der skulle fa din PC til at bli-

STJERNEBORD

Yderligere en RAMudvidelse til
Amiga‘en, dennegang fra Microbo-
tics, har set dagens lys. Den bruger
sa lidt energi, at du kan saette to
StarBoards direkte i forlangelse
af hinanden. Men for at du kan fa
den fulde udnyttelse af board’et,
kan du kgbe ekstra tilbehgr sdsom
1 eller 2 MegaBytes. Lidt snyd sy-

ve tyst som graven. Lyder detikke
godt...

Vi har netop bestilt en af disse,
men vi harikke modtaget den end-
nu, sa resultaterne ma vente, Ind-
til dama vi leve med den indbygge-
de stgvsuger, som en eller anden
fjollet tekniker har g(l)emt i vores
PC'er. | pvrigt szelges termostaten
af Supply Team, tif.: (02) 902323.
| mellemtiden kan varmt anbefa-
les de af Arbejdstilsynet godkend-
te hgrevaern. De fas landet over i
mange udformninger, og med for-
skellige farver.

nes vi, men det mest interessante
er nok deres Multifunction Modu-
le, hvor du far en batteribackup, en
speciel matematik chip, kaldet
68881, og varmstart memory-
disk.

Her mere hos:
MicroBotics, Inc.

P.O. Box 855115
Richardson, Texas 75085
TIf: 0091 214 347 5330
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SPILLEFEDT!

Her er "SOFT™:

04 fyldte sider,
som konkurrenteme
far sveert ved af

spille op ...

Det vrimler med datablade i kioskerne. Men ingen af dem har tilnarmelsesvis sa
mange sider om spil som "SOFT”, Danmarks eneste software-magasin.
Og blandt de forende i Europa, nar det galder antal spilanmeldelser.

-

[ hvert nummer af "SOFT” er der nyt om de allerhotteste computer-spil, tips
og tricks til de fedeste games og listninger, du selv kan taste ind.
Det nye nummer ligger i kioskerne.

KOB "SOFT. 64 SPILLEVENDE SIDER FOR KR. 2985
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REAL-TIME
CLOCK
TIL C-64/128

Deterjoikke kun [BM'eme ellerde
kompatible der skal have mulig-
hed for at fa et ur i computeren,
der hele tiden holder styr pa dag
og dato. Nee, nu kan du sdmaend
ogsa fa det til din keere 64'er eller
din 128'er. Det eneste du skal
have er et cartridge til at plugge
bagi din computer. Det indeholder
sa et batteridrevet ur/kalender,
en batteridrevet RAM og en holder
til 128K ekstra EPROM-baseret
software.
Du far et krystalstyret ur, der hol-

CHEETAH LAVER
MIDI
KEYBOARD

Som del af en lang reekke produk-
ter, deriblandt joysticks, har det
engelske Cheetah Marketing lan-
ceret et helt nyt Midi keyboard,
som de kalder MK5 Midi Keyboard.
Produktet er ment som en opfgl-
ger pa deres specielle musiklinie
som de har kert de sidste par ar.
Denne serie indeholder blandt an-

der styr pa tiden ngjagtig pa se-
kundet. Samtidig med det, kan
den ogsa finde ud af at skifte til det

.rigtige arstal o.s.v. Der er et lille

operativ system indbygget, vel-
sagtens til at indstille de forskelli-
ge presets.

Og sa kan du holde gje med hvor-
nar der er blevet taendt og slukket
for din computer. Dette cartridge
holder nemlig styr pa det i en lille
indbygget log. Til sidst kan det
navnes, at den selv kan finde ud af
at starte op i 64 eller 128 mode.
Bestil det fra:

Jason-Ranheim

1805 Industrial Drive

Aubumn, CA USA 95603

USA.

det Specdrum, Amdrum og en lang
reekke af samplere. Eksperter pa
omréadet har udtalt at dette key-
board simpelthen er noget af det
mest avancerede indenfor slave-
keyboards (keyboards der skal
styres andetsteds fra).
Keyboardet repraesenterer for-
uden 6 mdrs. arbejde et 5 oktavers
polyfonisk keyboard der indehol-
der en meget Kraftig computer
som kan sluttes til en bunke andre
utilities.

Selve keyboardet er der kzelet fori

KONVERTER
FRA MS-DOS
TIL 64/128

Ved hjeelp af et ganske enkelt lille
cartridge og nogle fa kabler kan du
nu konvertere dine data fra MS-
DOS til Commodores Dos. Hvad
det abner sig af muligheder er ikke
smating.

Cartridget sender fra 225 til
57600 baud, sa stzerkt kan man
ogsa fa det til at kere. Det hele er
indbygget i en EPROM.

Du kan selv bestemme hvilken de-
vice adresse du skal sende til, 0g s&
har den en indbygget buffer pa
64K, Vaersgo at spise.

Kob det fra:

TecTrans-Guertzgen

6925 Rosemead Bivd.,

San Gabriel, CA 91775

US.A

Tif 0091-8182853121

en seerlig grad. Herfra kan naevnes
at keyboardet har et “pitch bend”,
oktavskift, led displays og midi-
out, derkan assignestilen afde 16
Midi- kanaler, uanset hvad det er
for en.

Flere informationer fra:

Cheetah Marketing LTD

1, Willowbrook Science Park
Crickhowell Road, St Mellons
Cardiff, England

o8

FLERE
KOMPATIBLE
DREV

Ja, detvarede jo ikke lzenge fgr der
skulle komme et Commodore-
kompatibelt drev, der svarer til
Commodores nye 1541 drev.
H&M Marketing i U.S.A, reklame-
rer med at de har lavet det, og du
kan bare ringe og bestille.

Drevet hedder D540 og de rekla-
merer med at det har en drifts-
effekt pa kun 15W, hvilket er 10W
under det originale 1541 drevl
Det vil sige at H&M's 1541 drev
kan kgre meget laengere uden at
blive varmt.

For at vise hvor serigse de er med
deres drev, giver de 6 maneders
garanti. Drevet skulle samaend og-
sa veere 128 kompatibelt | 64'er
mode, og det lyder jo altsammen
meget godt. Men hvem t@r prove
det!

Hvis du tgr, sa tal med:

H&M Marketing

P.O Box 8339

Sommerville, NU 08876
0091-201-231-8686
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Engang i mellem far du bespg af 2
mystiske herrer. Guru og Lazarus.
De kommer til syne pludseligt,
mens du arbejder med din Amiga.
Og gerne efterfulgt af brugerens
skrig. samt hovedbanken ned i
tastaturet. Hvor mange gange har
du ikke siddet foran din Amiga, og
pludselig kommer der en boks for-
oven hvor der star:

Software error- task held

Finish ALL disk activity

Select CANCEL to reset/debug
Jo ikke? Du veelger CANCEL, for
der er ikke mere at ggre, hvorefter
et andet velkendt skilt kommer
frem:

Software failure. GURU Medita-
tion 02010008.00009310

Man undrer sig nu over hvad alle
disse tal betyder, mens neglene
bliver bidt helt ned, over at ens su-
per-hyper program er pist fordam-
pet. Man kunne forledes til at tro
at Commodore bruger meditatio-
nen som salgsfremsted i Indien,
med GURU'en som salgschef, men
alt i alt, s& forteeller tallene sa-
maend "bare” hvor og hvad der gik
galt.

Naa! Siger du sa.... Ja siger jeg, for
med den rette instruktion, vil du
veere | stand til at tyde koden.
Guru Meditation er en fejl-kode,
som du nok har bemarket. Den
fortzeller en masse om hvad der
gik galt, i det gjeblik hvor compu-
teren "Crashede’.

Nu er det ikke sddan at du kan red-
de dit program (hulk, hulk), men
alligevel er det nyttigt for soft-
ware-guru‘er (DIG). der skal de-
bugge dit program, og stille en
diagnose.

"COMputers”  nye
Amiga specialist So-
ren Grenbech, tager
denne gang fat pa
den allestedsnaervae-
rende og frygtede
GURU  meditation.
Laes her hvordan du
kan leere at tyde de
underlige meddelel-

ser.



Men lad os nu se hvordan du skal
tyde tallene. Se Fig.1

Fejlkoden inddeles i flere afdelin-
ger:

Programteeller:

Dette er adressen i computeren,
hvor den stoppede, da fejlen op-
stod. Adressen er $00009310
HEX.

Den venstre sektion er et sam-
mensat tal, der fortzeller tre for-
skellige ting. De to fgrste cifre, vi-
ser hvilket modul af operativ-sy-
stemet, der har meldt fejl (System
nr.). [ eksemplet ovenfor er Sys.nr.
02, og det vil sige at fejlen blev
meldt fra Graphics.Library.

Her er en liste over de forskellige
systemers numre. Se Fig 2.

Hvis Sys.nr. havde veeret 82 i ste-

Fig.1

det for 02, ville der overhovedet
ikke vaere nogen mulighed for at
redde dit program, da hukommel-
sen sa ville vaere "Crash’et”. Det er
den "mest betydende bit” der seet-
tes, nar der star noget med 8-.

Fejlkoden

De naeste to tal er den generelle
fejlkode. Med den kode kan man
hurtigt se hovedsagen i det der gik
galt. Det kan vaere mangliende hu-
kommelse (maske hos bruge-
ren??), Out-of-Memory, eller
manglende filer pa disk. Det kan
veere at du har slettet nogle livs-
ngdvendige filer i LIBS eller DEVS.
| eksemplet er den generelle fejl-
kode 01, hvilket betyder at Gra-
phics Library ikke var istand til at
finde nok Memory. Vi ma hellere

Eksempel pa en Guru Meditation:
Guru Meditation 02 01 0009.0009310

System nr.:02
Generel fejlkode: 01
Specifik fejlkode: 0009

Program Teeller: 00009310

Fig.2

Exec Library: 011
Graphics Library: 02!
Layers Library: 03
Intuition Library: 04!
Math Library: 05
Clist Library: 06

DOS Library:07!
RAM Library:08

Icon Library: 09
Audio Device: 10
Console Device: 11
Gameport Device: 12
Keyboard Device: 13
Trackdisk Device: 14
Timer Device: 15

Cia Resource: 20
Disk Resource: 21
Misc Resource: 22
Bootstrap: 30
Workbench: 31

Fig.3

De generelle fejlkoder er:

Insuffivient memory: 01
Makelibrary error: 02
OpenlLibrary error: 03
OpenDevice error: 04
OpenResource error: 05
170 error: 06

Fig.4
Exec Library:

ExcptVect 81000001 CPU Trap Vector Checksum
BaseChkSum 81000002 Execbase Checksum error
LibChkSum 81000003 Library Checksum error

LibMem

81000004 No memory to take Library

MemCorrupt 81000005 Currupt free memory list

IntMem

81000006 No memory for interupt serves

kigge pa en oversigt over de gene-
relle fejlkoder. Se Fig 3.

De sidste fire tal giver den specifik-
ke information om hvilken fejl der
var tale om. Hvilken fejl det var, af-
haenger af hvilket Sys.nr vi bruger.
De forskellige Sys.nr. bruger de
samme numre for forskellige fejl. |
eksemplet er den specifikke fejl-
kode 0009, Sa gar vi ned i Gra-
phics.Library. Se Fig 5, og ser pa
kode 9. Her finder vi ud af at com-
puteren prgvede at skrive tekst,
men Igb tgr for memory. | etandet
Sys.nr., f.eks. [ntuition.Library, vil-
le koden 0009 betyde at para-
metret til et "Open Screen” Kald,
ikke var sat rigtigt. Herkommersa
en liste over de specifikke fejl-
koder, med en teknisk betegnelse
og mini- forklaring. Se Fig 4.

Fig.5
Graphics Library:

Nu er det ikke meningen at du skal
forsta alle disse fejlkoder, men
brug dem som opslag, hvis det gar
galt. Prov at opstille en masse vin-
duer i BASIC, og se om du ikke far
en "Open Window®, No Memory
fejl.

Lazarus fejl
Har du ikke stiftet bekendtskab
med ham, sa vent til en dag hvor
en af dine disketter "kager”. Ami-
ga'en beder dig nu om at bruge
"Disk-Doctor” til at ordne tingene.
Og var det en slem fejl (01 pa
disken??!!l), sa kommer den til at
hedde Lazarus.
Inden jegslutter af for denne gang,
vil jeg gerne sige tak til Kevin Mik-
kelsen, for relevant materiale.
Spren Grgnbech

CopDisplay 82010001 Copper display list, no memory
Coplnstr 82010002 Copper Instruction list, no memory
CoplistOver 82010003 Copper list too lonng

CopilistOv. 82010004 Copper Intermediate list too long
CoplistHead 82010005 Copper list head, no memory
LongFrame 82010006 Long Frame, no memory
ShortFrame 82010007 Short Frame, no memory

FloodFill

82010008 Flood Fill, no memory

TextTmpRas 82010009 Text, no memory for TmpRas
BitBitMap 8201000A Blitter Bit Map, no memory

Fig.6
Intuition Library:

GadgetType 84000001 Unknown gadget type
CreatePort 84010002 Create Port, no memory
ItemAlloc 84010003 ltem Plane Alloc, no memory
SubAlloc 84010004 Sub Alloc, no memory
PlaneAlloc = 84020005 Plane Alloc, no memory
ItemBoxTop 84000006 Item Box ¢ Relzero

OpenScreen 84010007 Open Screen, no memory
SysScrnRas 84010008 Open Screen’s AllocRast, no memory
SysScrnType 84000009 Open Sys Screen, unknown type
AddSWGad. 8401000A Add SW gadgets, no memory
OpenWindow 8401000B Open Window, no memory
BadState = 8400000C Bad State Return entering int.
BadMessage 8400000D Bad Message recleved by IDCMP
WierdEcho 8400000E Wierd Echo causing problem
NoConsole 8400000F Couldn't open Console Device

Fig.7

DOS Library:
StartMem
Endtask
QPktFail
AsynPkt
FreeVec

BitMap

07010001 No memory at startup
07000002 End task didn’t

07000003 Qpkt failure

07000004 Unexpectet packet recieved
07000005 FreeVec failed

DiskBlkSeq 07000006 Disk block sequence error

07000007 Bit Map corrupt

KeyFree 07000008 Key already free
BadChkSum 07000009 Invalid Checksum

DiskError

0700000A Disk error

KeyRange = 0700000B Key out of range
BadOverlay 0700000C Bad overiay
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Elektronik der

Det har absolut ikke veeret uden
en del sved og tarer denne maneds
artikel er blevet til. [kke kun har
den ellers godmodige chefredak-
tgr haengt tungt dndende ned ad
nakken pa mig de sidste fijorten
dage (sikkert fordi han blev lovet
artiklen til pa det tidspunkt), men
ogsa den ellers ventede konstruk-
tion - glaed jer til den venner - duk-
kede selvfglgelig ikke op. AK, ja.
Altsa madtte jeg hurtigst muligt
finde en passende konstruktion -
det kan tage yderst lang tid med
en konstruktion, og du hzelder den
ikke ud af gret pa en nat -sa jeg gik
fluks til vores dygtige konstrukter
fra “ny elektronik”, Sgren Mac Lar-
sen.

En af hans mere populzere kon-
struktioner fra "ny elektronik” er
Commodore Kassetteinterfacet,
der blev bragt tidligt sidste ar. In-
terfacet tillader, at du kan anven-
de enhver bandoptageriforbindel-
se med en Commodore computer,
der i forvejen kan tilsluttes en af
Commodores datasetter.

Men meget mere derom senere.
Fprst skal vi lige vende tilbage til
digitalteknikken, der hvor vi slap
sidst. Og for jer, der allerede har
set konstruktionen i "ny elektro-
nik”, er der ogsa lidt at lege med.

If...then...else
Forhabentlig har du laest sidste af-
snit af denne serie, ellers ma du
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Ogsa denne gang er negleordene teori og
praksis. Vi starter ud med lidt digitalteknik -
selvfolgelig med et praktisk eksempel - og
derefter gar vi over til manedens konstruktion.
Ft kassetteinterface, der ftillader dig at slutte
compurteren til en hvilken som helst bandopta-
ger.

preve at hange med fra denne
gang. Laes evt. lidt om digitaltek-
nik ved siden af - det skader aldrig.
Under alle omstzendigheder, vil vi
denne gang se neermere pa de
"byggeklodser™, som TTL IC-fami-
lien bestar af.

TTLstér jo som bekendt for transi-
stor-transistor-logik, mens IC star
for integreret kredslgb. De inte-
grerede Kredslgb er igen de ele-
menter, der laegger grund til den
computer du har eller bare drgm-
mer om.

Som sagt drejer det sig om bygge-
klodser denne gang. Logiske byg-
geklodser. Og her finder man i
TTL-familien en hel stribe af disse
sma vidundere, der kan en hel
masse - lige fra gates - som beskre-
vet sidst - over simple teellere til

store addere. Lad os stifte narme-
re bekendtskab med familien.

TTL 7400 serien

Allerede sidste gang navnte og
brugte vi nogle af de elektroniske
byggeklodser i 7400 serien, men
der findes et utal af andre typer.
Lad os kigge naermere pa, hvad du
egentlig kan finde i denne serie -
0g Sa senere se pa et praktisk ek-
sempel.

Selvfplgelig er der gatesne. Lige fra
invertere, NAND, AND, NOR og OR
over EXNOR og EXNAND til for-
skellige kombinations gates. Sa
fgiger en stribe flip-flops, der bl.a.
kan benyttes til at opbygge tlle-
re eller oscillatorer med.

Ogsa registre (altsa sma hukom-
melser) finder du i serien, plus no-

get der kaldes skifteregistre. Skif-
teregistre kan f.eks. benyttes til at
flytte et signal fra en udgang til en
anden. Men det vender vi altsam-
men tilbage til p& et senere tids-
punkt, hvor vi skal bruge dem.
Sa er der en stribe af latches. Lat-
chen er meget vigtig i de fleste
sammenhaenge, fordi man her kan
gemme et signal f.eks. fra en teel-
ler og videregive det til et display.
Teelleren kan sa tzelle pany, mens
displayet udleeser det forrige re-
sultat. Nar det nye resultat erklar,
bliver det sa lagt ind i latchen og vi
begynder forfra.

Multiplexere, som der ogsa findes
en del forskelige af, kan benyttes
til at skifte mellem forskellige ind-
gange eller udgange. De findes sa-
gar i typer med 3-state udgange,
sa de kan bruges til f.eks. sammen-
kobling i busser - altsa signalbus-
ser fuldsteendig som dem, der fin-
des i din computer.

At udgangen er 3-state vil sige, at
der findes tre logiske tilstande -
teendt, slukket og ikke tilsluttet.
Jamen hov, den vil jo altid vaere til-
sluttet, siger den smarte laeser.
Korrekt, men den gar over i en til-
stand med en meget hgj impe-
dans, der ikke vil genere andet pa
den samme ledning. 3-state ven-
der vi tilbage til i det praktiske ek-
sempel.

Sa er der tzellerne. De findes i et
utal af variationer og sterrelser.
F.eks. kan du finde kredse der bade
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Signalet fra computeren filtreres
for det sendes til bAndoptageren.
Signalet fra bandoptageren laves
om til firkanter, inden det sendes
tilbage i computeren.

kan tzelle til 10 og til 15 (Ficom-
putersprog). De fleste af disse teel-
lere kan programmeres til at taelle
til et vilkarligt tal og derefter be-
gynde forfra, men det vender vi til-
bage til i eksemplet. Udover en
stribe buffere og drivere - bade
med og uden 3-state udgange -er
der 0gsa de mere specielle kreds-
Ipb. F.eks. findes der komplette in-
tegrerede multivibratorer (oscilla-
torer) og forskellige sammenlig-
nings Kredslgb. Med sammenlig-
nings kredslgbene kan du f.eks. se,
om to 4-bit signaler er ens eller
forskellige elektronisk. Men ogsa
2Qte aritmetiske enheder kan fin-
des i 7400 serien.

Det vil veere umuligt at komme
med en komplet gennemgang af
hele serien pa disse sider. Sa ville
derikke vaere plads til alle de andre
spandende artikler i dette num-
mer. Jeqg vil derfor foresla dig at in-
vestere i en databog over 7400 se-
rien. En sadan kan du finde hos din
elektronikforhandler uden at det
koster en formue.

Inden vi gar over til lidt praktisk -
en lille real-time clock til din com-
puter, skal vi lige se pa stremfor-
brug og sa'n.

LS-TTL

7400 serien er ikke kun 7400 se-
rien nar det kommer til stykket.
Der findes nemlig et utal af afarter
i forskellige teknologier - alle med
hver deres fordele. Det kan veere
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Commodore kassette interface

ler til 60 og 24. Der benyttes tre
7490'ere, en 7492 og en halv
7400.

Sadan tilsluttes interfacet.
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enten gget hastighed eller f.eks.
nedsat stromforbrug.

Og netop strgmforbruget er vig-
tigt. Specielt hvis du skal tilslutte
et kredslgb til din computer, og vil
traekke stremmen herfra. Hvis du
husker artiklen med 220 volts re-
leeet, s& fandt vi jo der ud af, at
man kun kan traekke ca. 100 milli-
ampere fra C-64. Og det er ikke
meget logik der skal til. for at na
op pa den strgm.

Her kommer sa 74L500 serien ind
i billedet. Den fglger fuldstaendig
den almindelige 7400 serie med
hensyn til funktioner, men er ca.
fem gange mindre strgmslugende.
Altsa kan du med LS serien opbyg-
ge fem gange s& store Kredslgb
med den samme strgm til radig-
hed. Veaer opmaerksom pa det!
Og lad os sé ellers se lidt pratisk.

Real-time clock

Nix putte, du far ikke noget for-
aret her. Der er kun en made at
lzere noget om elektronik pa, og
det er lidt praktiske forsgg pa
egen hand. Og fortvivl ikke, hvis
tingene ikke virker fgrste gang du
afprpver dem - selv de rigtigt dyg-
tige ingenigrer laver fejl med jaev-
ne mellemrum, Bare kig pa, og
provigen og igen indtil det lykkes.
Selvfgigelig kan det lade sig gore
at fa en enkelt kreds, der kan be-
nyttes som real-time clock i for-
bindelse med en datamat, men det
ville jo ikke veere sa sjovt, som selv
at prpve Kreefter her. En rigtig
smart real-time clock skal vi nok
vende tilbage med en anden god
gang.

Lad os farst se pa hvad en real-ti-
me clock er. | dette tilfzelde vil vi
have indlzst time- og minuttal til
f.eks. C-64'eren. Vi kan jo blot af-
laese data pd USER-porten som
forklaret tidligere. Ellers ma du sei
manualen. Kredslgbet skal selvfgl-
gelig kere uafhangigt af compu-
teren, sa man 0gsa, nar der teend-
es for computeren, kan se hvad
klokken er sldet, uden at skulle
taste tiden ind igen.

Selvfplgelig kraever det et lille in-
terruptstyret program, der straks
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loades ind efter opstarten. Det
skal sa med jeevne intervaller ga ud
0g se pa porten, hvad tiden nu si-
ger. Men hvordan ggr vi det her
rent praktisk.

Selve optzellingen af tiden er me-
getenkel. Detkanjof.eks. vaereen
teeller, der binzert kan teelle op til
1.440, eller med andre ord, det an-
tal minutter der findes i et dggn.
Blot ville det kraeveen 11-bitstael-
ler, og porten kan kun laese otte
bit. Altsd ma vi finde pa noget an-
det.

En meget smartere mulighed er
4-bit teellere, der kan programme-
res til at teelle til f.eks. 6 eller 2. Sa
kan vi teelle direkte i timer og mi-
nutter, hvis vi benytter fire teelle-
re, Ja, ja det giver selvfglgelig 16
bit i det hele, men se nu her.
Laengere oppe fortalte vi lidt om
3-state udgange og dem kan vi be-
nytte her. Hvis der efter hver tzel-
ler placeres en 3-state buffer, kan
de fire teelleres udgange kobles
sammen til en 4-bit bus, hvor vi
med fire styresignaler kan be-
stemme, hvilken teeller vi vil ind-
laese i computeren. P4 den méde er
USER-porten otte bit mere end
nok. Der skal s blot bruges fire
indgange oq fire udgange.
Bufferen vi benytter er en kreds
kaldet 74125. Her er der fire buf-
fere i, der alle kan styres separat.
De fire styreindgange kan blot
leegges sammen og styres pa en
gang. Viskaljo under alle omstaen-
digheder bruge udlaesningen fra
en hel teeller ad gangen. Se pa teg-
ningeme, hvordan du Kkobler
74125.

Den ene af tzellerne i denne om-
gang er en 7490. En god gammel
kending for de fleste elektronik-
folk, men absolut ikke uinteres-
sant selvom det efterhanden eren
aldrende herre. 7490 kan nemlig
programmeres til at teelle til et
hvilket som helst tal, ved at forbin-
de dette tal (det kan vaere ngdven-
digt med gates til at dekode det
binzere resultat) med reset-ind-
gangen.

Da vi skulle tzelle i timer og minut-

OUT O——
5V

Sadan kan du lave en lille oscillator

til real-time uret.

STEL

Diagrammet over Kassetteinterfacet.

ter, skal vijo kunne teelle fra0-241i
timerne og fra 0-60 i minutteme.
Og nérvinarresultatet 23.59, skal
hele molevitten starte forfra.
Hvordan du laver dette trick, har vi
lavet en lille tegning af.

Men du skal jo 0gsa bruge en takt-
giver eller oscillator, der kan fa
kredsene til at teelle frem pé det
rigtige tidspunkt. Den skal afgive
en puls hvert minut, hvilket er me-
get langsomt i denne sammen-
haeng. Fortvivl dog ikke - selvfgl-
gelig er der ogsa tegningen til en
lille oscillator.

Strgmforsyning skal derjo ogsa til,
da kredslgbet skal kunne kgre uaf-
haengigt af datamaten. Benyt det
Kredslgb vi viste i sidste nummer
her. Og sa kan du ellers begynde at
eksperimentere med real-time ure
i en stor stil. Nu har du alle grund-
kredsigbene og kan udvide efter
forgodtbefindende.

Blotet lille men. Dette eret meget
simpelt kredslgb med visse be-
graensninger. Tiden kan jo ikke

indprogrammeres i det digitale
kredslgb. Derfor skal uret selvfgl-
gelig startes ved midnat (00.00)
for at ga rigtigt, men det skal jo
ogsa kun ggres ndr der sluttes
strgm til opstillingen - enten for-
ste gang eller efter batteriskift.
God forngjelse med dine eksperi-
menter. Nu vil jeg overlade ordet
til Spren Mac Larsen og hans Com-
modore kassetteinterface.

Jann Kalf Larsen.

Commodores computere til hjem-
mebrug er udbredt -ingen tviviom
den sag. De har biot en lille fejl. De
kan benyttes sammen med Com-
modores egen datasette, hvis man
vil gemme sine programmer pa
band.

Men heldigvis er problemet da til
at lpse. Datasetten er nemlig blot
en kassettebandoptager, der kan
modtage og afgive digitale data-
signaler.

Derfor har vi udviklet et simpelt in-
terface, sa man kan bruge en hvil-
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ken som helst kassette- eller spo-
lebandoptager til at gemme pro-
grammer. For de fleste har jo nok
en bandoptager i hjemmet i forve-
jen.

Ydermere erinterfacet billigt at la-
ve. Der benyttes nemlig udeluk-
kende standard komponenter,
som du sikkert kan finde billigt
hos din forhandler. Og sa er det
selvfglgelig muligt at kgbe print til
konstruktionen gennem "ny elek-
tronik’s printservice. Prisen pa
printet er 45,00 kroner, og bestil-
lingsnummeret er 478.

Diagrammet

Vil vi ikke ggre det store ud af. Du
kan se pa den ene af tegningerne.
Mere interessant er imidlertid
blokdiagrammet, der viser dig
hvad der sker med signalemne. Stu-
der det eventuelt en ekstra gang
inden du gar i gang med opbygnin-
gen.

Samling og justering

Saml printet efter komponentli-
stens reekkefglge. Husk at vende
elektrolytkondensatorer, lysdio-
de og IC rigtigt. Forbind interfacet
til computeren med dertil hgrende
stik - se tegningen.

Tilslut nu interfacet til bandopta-
geren -igen som vist pa tegningen.
Benyt den type stik, som passer til
bandoptageren. Det mest almin-
delige er mini-jack stik, men DIN-
stik benyttes af mange europaei-
ske bandoptager-producenter.
Skriv nu et lille program pé et par
linier, f.eks.:

10 PRINT "Kassetteinterface test”
20 PRINT “ok"

Skriv SAVE “test” og start opta-
gelse pa bandoptageren. Tast nu
RETURN. Nar programmet er sa-
vet, spoles tilbage. StilnupaP1, til
lysdioden lige netop lyser.

Skriv LOAD™". Tryk pa RETURN og
start derefter bandoptageren.
Computeren skriver nu “sear-
ching”. Nar den har fundet pro-

KONTROL
(ON/OFF)
OV =ON

grammet fra for, skrives “found
test loading”.

Nu hentes programmet tilbage til
computeren. Derpa skrives “rea-
dy” pa skaermen. Se nu efter, om
programmet virkelig eri compute-
ren.

Er det ikke tilfaeldet, ma du prove
at skrue op eller ned for styrken pa
béndoptageren, indtil interfacet
virker.

Interfacet i brug
Nar et program skal gemmes pa
band, skrives SAVE “program-
navn”, EFTER, at du har startet
b&ndoptageren trykkes pa RE-
TURN.
Nar et program skal hentes ind i
computeren, skrives LOAD “pro-
gramnavn’. Herefter trykkes RE-
TURN, og bandoptageren szttes
til at afspilie. God forngjelse.
Sgren Mac Larsen

Komponentliste

R1 10 kohm, 1/4W

R2 100 kohm, 1/4W

R3 100 kohm, 1/4W

R4 2.2 kohm, 1/4W

R5 2.2 kohm, 1/4W

R6 100 kohm, 1/4W

R7 100 kohm, 1/4W

R8 3.9 kohm, 1/4W

R9 3,9 kohm, 1/4W

R10 470 kohm, 1/4W

R11 1 kohm, 1/4W

P1 47 kohm, trimmepotmeter
100 nF, polyester

1,5 nF, polyester

2,2 uF/10V, el.lyt./tantal
10 nF, polyester

10 nF, polyester

100 nF, polyester

10 uF/10V, el.lyt./tantal

D1 LED. stgrrelse og farve efter
behag

IC1 Lm324, el.lign. quad op-amp
Desuden benyttes print nr, 478,
Commodore Kkassetteports-stik,
stik til bandoptager (f.eks. 2 stk.
mini-jack eller 5-polet DIN), evt.
kasse til indbygning. ledning m.m.

38G88R2
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USA Update
Vores USA korrespondent Bob
Lindstrgm har igen checket op pa
det amerikanske Commodore
marked, og kan denne gang for-
teelle nogle virkelig spaendende
ting.

Manedens Freak

"COMputer” starter nu en ny serie,
hvor DU kan veere med. Vi vil nem-
lig fremover forsgge at finde frem
til de mest freakede freaks, deran-
vender deres Commodore bare
lidt anderledes. Det kan vaere en
freak med en udbygget 64'er med
5 Kernal ROM's. Eller en Amiga
gjer, der har udbygget til 3-dob-
belt musestyring eller noget helt
tredie. Vi sender en reporter ud til
dig, hvorhan vil tage lidt billeder af
dig og din Commodore.

Altsa skriv til "COMputer”, og bliv
bergmt pa en dag. Maerk kuverten:
Freak.

Forteel om dig selv og din Commo-
dore og send det til:

COMputer

St. Kongensgade 72

1264 K.

BASIC pa Amiga

Vi byder naeste gang pa endnu en
omgang Amiga Magic, og denne
gang gar vi i dybden med BASIC
programmeringen.

Rapport fra
Hannover-messe

Vores udsendte rapporterer om
nyt til din Commodore fra verdens
allerstgrste computer-messe.
Nemlig messen CeBit i Hannover.
Her besgger vi bl.a. Commodore
standen, der har over 170 mand til
at betjene publikum

Og sa har vi selvfglgelig...
* Tips og tricks til
din Commodore
* Nyheder fra hele verden
* Super 20
* Adventure hjgrnet
* De varmeste spilnyheder
* PC Special
* Og masser af andet
Commodore guf til bl.a.
64’eren
Med forbehold for @ndringer
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Under 2 kr. pr. program!!

Det nye ""TAST" er pd gaden! Et splinternyt nummer af Danmarks eneste indtastningsblad. Teet fyldt med seje kvalitets-
programmer fra forside til bagside. "TAST” er kun listninger. Super-progs, du selv kan taste ind. Fa foraget din program-
samling med kvaliware til netop DIN datamat. Og lzer samtidig lidt om alle de rutiner og tricks, superprogrammererne
benytter sig af, nar de skal skrive programmer i topklassen!
| dette nummer: Spaendende action-topspil og sar-sektion med ekonomistyring - . . . Tjen penge med din computer!!
Hent det nye "TAST " i kiosken eller bliv abonnent. Prisen er bare kr. 34.85 for en hel programsamling -
det er under 2 kr. pr. program. . .




" Er du
tret af

databaser og spmdsheets

——— e — e
h

299




