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An dieser Stelle mochten wir die
| Gelegenheit wahrnehmen und
einen Situaticnsbericht iiberdas
Computersystem C-16/116 ver-
offentlichen.

Nachdem in den letzten Wochen ein regel-
rechter ,RUN" auf den C-16/116 einsetzte,
ist es an der Zeit, auch einige Hintergrund-

' informationen {ber dieses Thema an un-

sere Leser weiterzugeben.

Commodore brachie dieses System be-
reifs vor zwei Jahren auf den Markt, das
Verkautsgeschaft verlief jedoch zundchst
sehr. schieppend. Man hatte eigentiich
wesentlich mehr erwartet, wurde doch ein
handlicher und duBerst kompakter Home-
computer entwickelt, dessen grafische
Moglichkeiten {iber denen des groBen
Bruders,,C-64" liegen. Auch im Soundbe-
reich stehen viele Moglichkeiten offen, und
somit waren eigentlich die besten Voraus-
setzungen geschaffen, einen fir den User
sehr brauchbaren und anwendungs-
freundlichen Homecomputer anzubieten.
Aber leider verlief das Ganze anders, als
‘man es in den Verkaufsbiiros und Ent-
wicklungsetagen geplant hatte.

Zunachst fehlte vor allem der Kiuferzu-
spruch zu diesem System, und der Absatz
| verlief dementsprechend stockend. Das
hatte naturlich auch zur Folge, daB auch
das entsprechende Hard- und Softwa-
reangenot fehlte, d. h. bis auf wenige Aus-
nahmen, denn einige Programme, in Eng-
land entwickelt und produziert, gab es
auch auf dem deutschen Markt. Der An-
L wender hatte jedoch davon so gut wie kei-
ne Kenntnis. Man hatte Ihn von allen Sei-
ten ,im Regen stehen gelassen®.

Weder Softwarehduser noch Zeitschrif-

tenverlage schenkien diesem System
grofle Beachtung.
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Superprem verursacht stmge‘"””de;

Anfang desdahres sollte 5|ch dann d;e S|—
tuation schlagartig andern. In einer gro-
Ben Verkaufsaktign in den Allkauf- und Al-
dimarkten wurde der Rechner zusammen
mit der Commodore-Datasette, einer Ba-
sic-Lernkassette und einem Buch zu ei-
nem wirklich supergunstigen Preis (149,-
DM unverb. Preisempf.) angeboten. Durch
diese Aktion war eine Preisschwelle unter-
schritten worden, die auch den Kritisch-
sten Verbraucher davon iiberzeugte, dal3
er bei einer soichen Investition eigentlich
gar nichts falsch machen konne, denn
selbst wenn er nach einiger Zeit feststeli,
daf3 Ihn das Thema (iberfordert, so hatlhm
diese Erfahrung relativ wenig gekostet. Si-
cherlich dachte eine Vielzahl der Kaufer
annlich und unternahm deshalb den
Schritt, sich einen Computer zuzulegen
und sich etwas intensiver mit diesem The-
ma zu beschaftigen.

Durch den sehr giinstigen Preis ist es ge-
lungen, vollkommen neue Kauferschich-
ten zu erschlieBen, und deshalb trat das
€in, was wonl kaum jemand erwartet hat-
te: Nach Auskunft der Presseabteilung
von -Commodore konnten iiber 200.000
Computer dieses Systems verkauft wer-
den (Stand: 15. 5. 86). Das ist das bisher
beste Ergebnis, das ein Homecomputer
innerhalb so kurzer Zeit erzielt hat. Diese
Verkaufszahlen lieBen natiirlich die ent-
scheldungsbetugten Herren von Commo-
dore nicht ruhen, und man entwickelte
schon neue Plane. So wird als Erweite-
rung ein neues System in den Verkauf mit
aufgenommen. Hierbei handelt es sich um
den Commodore Plus 4, der zusammen
mit einer speziellen Diskettenstation,
1551, ebenfalls zu einem supergiinstigen
Preis von verschiedenen groBeren Ver-
sandhausern und Verkaufsketten angebo-
ten wid. Der Anwender erhdlt damit die
Moglichkeit, von der Kassette auf die Dis-
kettenstation umzusteigen und somit eine
schnellere Verarbeitung der Programme
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Zu erzielen. Ob ein Einzelverkauf der Dis-
kettenstation geplant ist, konnte bis Re-
daktionsschluB noch nicht in Erfahrung
gebracht werden. Eines dirfte aber mit Si-
cherheit feststehen, die Verkaufszahien
fur dieses Topangebot werden wohi eben-
falls eine sechsstellige ZahlengroBe errei-
chen. Aufgrund des C-16/116-Booms fat
sich naturlich auch einiges im Zubehorhe-
reich. So wird mittlerweile von fast allen
Softwarehausern geniigend Software fiir
dieses System angebeten, und auch im
Hardwarebereich sind viele nutziiche Zu-
behorteile auf den Markt gekommen. Ein
gutes Beispiel fur diesen Trend liefert das
Kombi-Angebot der Firma Kingsoft, die ei-
nen Joystick, ein Buch und eine Pro-
grammkassette zum Komplettpreis von
69,— DM anbietet (siehe letzte Seite dieser
Ausgabe). Auch die Spreichererweiterun-
gen dieser Firma wurden im Preis dra-
stisch gesenkt und diirften somit eine in-
teressante Erweiterungsmaogiichkeit dar-
stetlen. Man kann also unschwer erken-
nen, daf dieses Mal die Gunst der Stunde
genutzt und auch die Interessen der Ver-
braucher bericksichtigt werden sollen.
Man kann nur hoffen, daf} das so bleibt!!!
Wir von der ,,Compute mit“-Bedaktion ha-
ben es uns jedenfalls zur Aufgabe ge-
macht, alle C-16/116-User umfassend und
ausfiithrlich tber dieses System und das
marktspezifische Geschehen zu informie-
ren, zusatzlich werden wir dafiir sorgen,
dal} dieser Computer auch weiterhin sei-
nen festen Platz in der Zeitschrift,,Compu-
te mit” hat. Zum-Abschiuf treten wir noch
mit einer Bitte an Sie, liebe Leser, heran:
Schreiben Sie uns doch thre Meinung zu
diesem Sonderheft, teilen Sie uns lhre
Wiinsche mit und {tben Sie Kritik, wenn
thnen etwas nicht gefallt. Wir sind fiir jede
Leserzuschrift dankbar und werden ver-
suchen, die eingegangenen Vorschldge in
der nachsten ,,Compute mit“ bzw. ,,Com-
pute mit®= Sonderausgabe zu beriicksich-
tigen,

Und nun viel Spafl mit der , Compute mit“-
Sonderausgabe Nr. 2!




Eingahe-Hinweise filr (:nmmudnre B-lﬁ/llﬁ-Benutzer!

Um thnen die Eingabe unserer Listings zu erleichiern,
werden zukiinftig alt G-16/116-Lislings uhne Steuerzei-

chen abgedruckt. Alle Sieuerzeichen werden In unseren I

LISTINGS durch Klartext, weiuher die Taste kennzetch-

net, ersetzt. Eine Tabslle der Tastenfunktionen finden Ste
in jedem Tronic-Magazin.

Tastenhezeichnungen fiir Steuercodes [T HUNIB NBHM)
DOWN CURSOR UNTEN TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE& 4
P CURSOR HOCH SHIFT-TASTE & TASTENEBENRECHTEM SHIFT PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & &
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN GREEN GRUEN CONTROL-TASTE & 6
INST EINFUEGEN SHIFTTASTE & TASTE GANZ RECHTS CBEN BLUE BLAL? CONTROL-TASTE & 7
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN YELLOW GELB CONTROL-TASTE & B
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE& 3
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE& O
LEFT CURSOR LINKS SHIFI-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS ORAMGE  ORANGE COMMODGRE-TASTE & 1
SPACE’ LEERZEICHEN LEERTASTE (GROESSTE TASTE) BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 LiG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE& 3
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 DGREY DUNKELGRAt! COMMODORE-TASTE & 4
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FO5 MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE &5
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE& 6
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE& 8
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 CTRL CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 DEM NACHFOLGENDEN ZEICHEN.
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 (Z.8. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A}
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 FLASH ON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE &,
RED ROT CONTROL-TASTE & 3

FLASH OFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE &.

Achlung: Einige Listings enthalten das Zeichen ”-" deSES Zeichen entspricht dem Pfeil nach links fTaste ganz [inks oben)

das Zeichen " A

" steht fiir den Pfeil nach oben,

das Zeichen "\ ” steht fiir das (engt) Plund-Symbol (Taste neben Restore)

Folgendes Beispie! demonstriert die Arbeitsweise unseres Systems:

W

STANDARY] AUSDRUCK:

10 AS="TEST" : PRINT "LAPREIIEHAL LOMSSLEUTE !"=PRINT"TRONILC VERLABG"

20 FRINT "LIEENDE"

UNSER NEUER AUSDRUCK DER GLEICHEN ZEILEN:

10 AF="TEST":PRINT*{CLEAR RIGHTI DOHNI R
LOIHALLOLRIGHT2 BLUEYLEUTELSPACEZ '":PRIN
T'TRONIC{SPACEZVERLAB"

20 PRINT"{CYAN PURPLE GREENIENDE"

Wie in dem Beispiet zu erkennen ist, wird das Herz-Sym-
bol durch das Wort CLEAR ersetzt. Dies bedeutst, Sie
miissen die Taste CLEAR driicken, um das Herz-Symbol
zu erzeugen. Soliten Sie einmal nicht wissen, welche Ta-
ste gemeint ist, hitft thnen ein Blick in unsere Tastenta-
helle hestimmt weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von Grajik oder nor-
maien Texten zu unterscheiden, werden alle Tastenkenn-
zeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese
diirfen selbstverstandlich nicht eingegeben werden.

Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern

ﬂclmmg

Abgedruckter Klartext .

——

LIG.RED
" DGREY.
MGREY
- LIG. GREEH
uG BLUE"

""_,

Kurz vor Redaktionsschluf: b{ﬂmerktE-ﬂ WiE, daﬂ d!E' Klanext-Tabelte m|t aen. S{:hFus- |
selworten beim C-16/116 nicht ganz zatrifft. In erster Linie sind hier die Farben be-
troffen. Zwar stimmt die Tastenbeiegung genau mit den abgednmkten Code’s Uber-
ein, Jedoch arscheint bei einigen Tastenkombinationen .eine andere Farbe auf dem
EI’GSChH’m D:p na{:hfmgende Gegenubersteﬂung kiart hier. au1 -

Richtige Farbe R

Gelb-Griln:
Rosa -
o _Bfau-Grun
. Heliblau R R
Dunkefbfau S
. :.'_-Heljgrun IR

Ebentalls stlmmen emrge Tastenbeschremungen nu:ht gaﬂz uherem da der C- 1E5ar
116 die Cursortastén sowie CLR und DEL anders angeordnet hat. Da digse Tasten | Ie-
doch beachnftet sind, diirfte es hier keine Probieme geben In zukunftlgeﬂ Ausgahen
_werden wa eme vallstandig neue Tabelle abdrucken -

dienen nur zur Trennung einzetner Tastenfunktionen und
diirfen ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Ta-
stenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden die-
se in unterstrichener Kursivschrift (Schragschriit) abge- .
druckt,

Steht hinter einer Tastenfunktion eine Zahi, welche eben-
falls unterstrichen ist, bedeutet dies, daf die letzie Ta-
stenfunktion mehrmals betitigt werden muB. Die inun-
serem Beispiel abgedruckte Funktion RIGHT3 bedeutet,
daB die Taste RIGHT (Cursorrechts) 3 mat hintereinander

betatigt werden muB. Auch einzelne oder mehrere Leer-
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zeichen innerhalb von Anfiihrungszeichen werden auf
diese Art gekennzeichnet. Das bistang ibliche Abzahien
sinzeiner Zeichen entiallt somit vollig.

Alie Zeichen auBerhath von den geschweitten Klammern
werden normal abgedruckt und auch eingegeben.

Auf den ersten Blick hort Sich das sicher etwas kompli-
ziert an, ist jedoch in der Praxis ganz einfach. Wenn man
sich erst an die in Kiartext geschriebenen Steuerzeichien
gewthnt hat, wird man den groBen Voriell dieser
Schreibweise erkennen.

Compute mit - Sonderheft - 2/86



Checksummer ﬂ[: \Iersmn 10 f

programme

Die Arbeitsweise des CG-16/116 Check-
summers entspricht weitgehend der VC-
20- und C-64-Version und braucht des-
halb nicht naher erklart zu werden. Da
auch der C-16/116 nichtden groBten Spei-
cher besitzt, wurde hier die Methode der
VC-20-Version gewahit und das Maschi-
nenprogramm in den Kassettenpuffer ge-
legt. Dies hat den Vorteil, daB3 kein Basic-
Speicher verlorengeht. Der Nachteil be-
steht darin, daf nach der Aktivierung des
Checksummers keine Kassettenoperatio-
nen durchgefuhrt werden durfen, da diese
unweigertich zum Systemabsturz fuhren,
Um die Kassettenoperationen wieder zu-
zulassen, muB der Checksummer durch
die beiden folgenden SYS-Aufrufe abge-

schaitet werden:;
SYS 62158 : SYS 33047

Aktiviert wird der Checksummer mit §YS
818. Die Funktion und Arbeiisweise ent-
nehmen Sie hitte der C64-Checksummer-

die zusatzlichen Steuerzeichen 'FLASHON
([CTRL-) und 'FLASHOFF (CTRL.) welche
ebenfalls durch Klartext ersetzt werden
(5. Tabelle Tastenbezeichnungen).

Arbeitsweise und Authau unseres Checksum-
MErs:

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinen Maschinenprogramm, welches
als Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern lhn auf Kassette oder Diskette, denn

Sie konnen ihn zukinftig immer wieder

benuizen.

- Der Start erfolgt durch den Befehl ,,RUN,

Nach kurzer Zeit meldet sich der Rechner
mit der Meldung ,TRONIC ...". Der Check-
summer ist nun aktiv und man kann ein
beliebiges Tronic-Listing eingeben. Nach-
dem eine Zeite mit RETURN abgeschlos-
sen wird, erscheint links oben auf dem

rC16116

Schirm eine Prufzahi. Vergleichen Sie die-
se mit der Zahl im Heft hinter der Zeile.
Stimmt die Zahl tiberein, ist die Zeile nch—
tig eingegeben.

Auf diese Weise konnen Sie das gesamte
Listing schnell und fehlerfrei eingeben.

Interessant ist auch, daf3 bei der Eingabe
von Zeilen die (iblichen Abkiirzungen be-
nutzt werden konnen, ohne die Check-
summe zu verandern. Leerzeichen auBer-
halb von AnfGhrungszeichen werden
ignoriert, da diese auf die Ausfihrung der
einzelnen Befehle keinen EinfluB haben.

Fiir alle, die nicht gerne abtippen, ist der
Checksummer unter Iulgender Bestellnum
mer zu- heziehen: |

lW I[] K- Kasselle lt] [lM
vio D Diskette 1_5 DM

Version. Eine Ausnahme bei C-16/116 sind

Q00D Ui by
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REM 4636369656536 36 3656 36 3696 3 36 363 36 36 90 36 96 36 636369636 2636 36 - 96 <4 HO0130 PRINT" {DWNISAVE/LOADISPACE Y ISGTLSR
REM #* »* 299 ACEFZWAEHREND {SPACEIDERISPACE }CHECK - 61>
REM * Cl6-CHECKSUMMER * 1140 &0180 FRINT"SUMMER{SPACE XAKTIVILSPACE Y IST
REM # L3 <101 > + \SPACEINICHT {SPACETMDEBLICH{SPACE'" 221 F
REM * COFYRIGHT BY FRAMNEK ERALL : | 182> HO150 PRINTY{DOHNIBEACHTENISPACEYSIE{ZPA
REM | ] <103 CEIDIEL{SPACEIHINWEISELSPACE Y INL{SPACESDEN
REM « (C» 18.04.8B4 * <181 > " + 189 %
REM * 3 S105 > 60170 PRINT"HEFTENISRPACEZCOMFUTELEPACE M
REPE 83000 30000036 636 033 336 336 336 303636 3036 96 36 6 36 % S IT{SPACEIUNDL{SPACEICOMPUTRONIC L2542
10 PRINT"{CLEAR DOHN SRPACEZ:I 9444 {S5PACEZS] &O180 FRINTVY{DORNIVIELL{SRPACE Y S5PASSL{SPACE
CHECKSUMMER{SPACEZOCI{SPACEF L. OLSPACERZS ¢4 FI{SPACE: (AUTOR:F.BRALL /444 350NTRA] <11&6%
$8LDOHNT ™ < 103> HO1520 PORE B14,147:PUOKEBLIS 251 :FPOKE 814,
11 PFRINT"{5PACEZ T ##{S5PACEZ2ICOPYRIGHT {5PA 147:=:FOKE 817,251 < 108>
CEFFRAMNKLEPACEIBRALLISPACEZY ¢ % {DOHNT " 110> HO195 5YS BiR:1END <177 :
12 FRIMNT"{SPACEZIFUER{SPACE > TRONIC-VERLA 53201 DATA A9,3D,8D,02,05,A%7,03,8D,03,03 -
G* o w1962 &0 A2 ,FF ,86,3A,20,53A,88,86,.28, 1801 < 5b
H0G00 DIMH(7S) :FDRI=OTQOY £12% > &HO2G7 DATA B4 ,3C,20,75,048 AR/ ,FO EF ,20,0%
60010 HMEB8+I)I=1:H(LED+TI=TI+10:NEXT <145 20 55,89 ,20,79,04,40,07,88,2G, 2018 28>
G020 FURiI= 818 T80 1010 :READAF 151> HOZ20F DARTA 3E,BE .20 ,55,89.,84,0B,A7,00,8D
H0030 H=ASBC(LEFT*{AF, 1)1} <234 WE4,03,8BD,ES5,05,8D,E6,0353,18,A%, 2076 £ 840
HQCAQ | =ARC{(RIGHT$(A+,1)) w253 F &£0204 DATA 14,465,15,8D,E4, 0% A0 ,FF ,C8,E]
&SOOT0 D=HH)}#15+H{L )} :5=5+D:POKEI D <13 gy 3B, FO20,C%,22,D0,88 ., AD,E4,03, 2508 ~ i8>
AOGH0 A=A+1: TFACZO0THENNEXTz A=—1 <7 &0200 DATA 49,01 ,8D,E4,0%,81 ,ZR AE F4,05
SHO070 READV: Z=Z+1: IFV=8THENALDGES < YFT = DO ,04 0CF 20 ,FO,E4,EE,ES,035,AE, 2544 <87 >
S0080 PRINT"DATAFEHLERISPACE Y IN{SPALE T IE &O2058 DATA E5,03,18,R1 AR, &6D,E6,03,8D,E6
ILELSPACET « "3 60200+ s END A y 353, EA,D0,F4, 4E ?b 03 ,3538,20, 3?, 2204 < 107+
&0085 IFACOTHENSGDLIOO “11&% SO207 DﬁTﬁ DB EE EE w5, B E35,03,42,00,A0
HAOFD S=0:=:68=0:NEXT <248 ,Uﬂ,18,Eﬂ,ﬁ?,ﬂa,ﬁ?,SE,ED,DE,FF, 23465 <115
6100 FPRINT" {DOHNZ2I" 172> 50208 DATA A9 ,00 ,AEEL 03 ,20,5F A4,A9 00
H0110 PRINTY"CHECKSUMMER{SPACEZEINLSPACE y 20 ,D2,FF ,20,08,FB,20,08,FB,AC, 2380 . 1697
=L aPACESSYSL{SEFPACEXBI1B-{DUNN" 140> &HO209 DATA E3,0353,AE . E2,05,18,20,539 ., D8,A2
&0120 PRINT"CHECKESIMMERLSPACEZAUSISERPACE 00, 86,FF 4C, 36,87 ,00,00,00,00, 1778 L1335
= {SPACE s SYSI{SPACE G2 1 5GB+SYS{SPACE 33047 { S0210 DATA ad,00,00,00,00,00,00, 00 ,00,00
BDOKN ™ L1272 s GO L,00, 00, O <104z



programme
Pac-Mac

Laufen Sie mit Pac-Mac durch das riesige
L.abyrinth und fressen Sie alie Pillen auf,
die auf lhrem Wegq liegen. Bei diesem Un-
terfangen werden Sie von vier Geistern
und drei Superpillen verfolgt. Erwischen
Sie die Geister, verlieren Sie einen von drei
Pac-Mac’s und zudem noch alle Superpii-
- len dieses Durchgangs, die dann erst wie-
der in der ndchsten Runde auftauchen.
Vertilgt Pac-Mac eine der Superpillen, ist
er fiir kurze Zeit selbst in der Lage, den
Geistern ,,den Garaus zu machen®. Fur je-
de Superpille und jeden gefressenen Geist
erhalt man 100 Punkie. Haben Sie einen
Durchgang heil tiberstanden, dann wird
das Labyrinth neu aufgebaut, und Sie
miissen sich nun mit sechs Geistern aus-
einandersetzen. In der nachsten Runde
sind es dann acht.

Ein wahres Tnp-SpieI fulr Ihren'C-lB-—Bnmputer

-~ Gesteuert wird Pac-Mac mit Joystick an Port 1. Na, McEllister, wie wiir's jetzt mit einer
Speichern Sie das Programm bitie mi Partie PAC-MAC?

S“PAC,1,1408,2390 ah. | | |
Geladen wird das Spie! mit LOAD“,1,1, gestar-
tet mit SYS 6336 .

BRERAK | | |
PC SR 80 XROYR OSP : 31493 SF ZIF 3F 3F 3F 33 I3 1y
QEAS 22 AR BB 88 FE Y480 Fo FC FC FO FQ OO OO0 o
C 314A% @@ B7 @F 1F 3IF 3F 3F 3F
v1483 @@ @87 6F AF 2F 3F 3F IF - | {4E@ 68 EB F& F2 FC FC Fo Fo
yi448 BE ER FE F2 30 23 FB Ef M| >14E3 3F 3F SF 3F 3F 33 33 @@
>1418 RF IF 3IF 3IF 3IF IF GF B A ;1252 gg g:_; F_'l;;l g:ﬁ g; SB Er; g%
4 AT & i " i~ | . Y b : v . =
S a iF e e o - C >1i4D8 @@ GG D@ @3 OO Eé £G EQ
vi428 @@ 87 @F 1F 3C 1C aF &v o @ z 3
vi42@ BB E@ F@ FS Fo FS FC FG D >14D8 @7 @7 @7 83 80 @0 @ 89
vi438 B3 87 aF 1F 3F AF 8F e 2 ;ijgg Eg Eg E@ gg gg Eg EE Eg
wq44d4@ FO OFOC PO FC FC FE FE @B - ; o F6 FO ,
:}bius B 5 EE i 23 T TE FF T S +{4FE 97 28 91 2@ ah 286 o805 26
+i458 @B a8 18 38 75 FE CE CE [ ;iigg %g gg ig ig ig §§ ig jg
vi45a TF TF TF TF 3F AF Q& ad 15 Bg | &
yi145@ FE FE FE Fo F8 E@ &8 &8 ér ;isig jg jg jg :S 23 j§ 22 gi
V1458 BE 99 @F 1F 3F YF FF T 15 =
314760 @@ @@ FS FC FE FE FE FE T . >1518 48 48 408 4P 4@ 4@ 48 4@ |
Y1478 T3 73 TF ZE 10 98 98 am f | }1523 4@ 4i ﬁa_ia 4@ 4@ 43 oa
21408 FE FE TE 2E 4C 88 43 oa N >1528 @R 42 6F 7@ 6F 78 6F 7@
v1428 @R A7 AF 1F 29 39 39 39 G 21538 &F 78 &F za &6F -in 6F T
41490 0@ E@ FA Fg 9 90 YiEZS SF 78 6F T@ SF TE& 42 42

NS TR ] 3%
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programme

»1548 &F T &F T@ €F 7@ &F

21568 V1 V2 V1 Y2 Y1 T2 T1
215VE T1 T2 V1 Y2 V1 T2 42
215732 88 42 &F Y@ 55 48 48 435
15388 &F V&8 5T 48 480 4@ 43 4@
21328 48 48 48 43 £F VA 42 42
21o%8@ oF V@ S5 48 48 49 &F T
21593 D5 48 48 49 &F Ta 42 FF
1588 FF 42 T1 72 42 TF 7F 42
2A5A/8 T1 V2 44 42 48 48 48 48
2158 49 42 48 4R T1 T2 48 4B
21SBE V1 72 40 48 48 4B V1 T2

PIT20 5SS 43 43 49 48 49 &F TR
PATES S8 48 40 48 43 43 4B &8
21736 @@ 5% 48 48 48 48 48 4R
FITER TL T2 48 48 48 48 49 4B
24748 T1 V2 42 TF TF 42 7L T2
21742 4R/ 48 48 48 48 4R 71 TR
C21TSE 458 40 43 48 49 4R 43 @3
1TSS 88 42 SF Ta &F TE aF Ta
F1TEE 6F TE EF TR &F To &F 78
>1TES &6F T@ 42 TE TF 42 &F T&

>4 oF su ek v ra MEFZ 71 T2 7L T2 TL TR TL T2
y1343 &F 7@ 6F 7@ 6F 7@ 42 a8 ILTEE 7L TE 7L T2 T1 T2 42 @&
;iggg E? i; i ;g ;i re v1ve Y1763 BA 44 4B 48 48 48 48 49
b8 71 ve 71 v2 71 e viwa Y1718 6F 7B 55 40 48 43 48 49
ioen i o ST TR TL T 42 42 >1T1E 6F T8 55 48 4@ 43 &F 70
A e
o

TvEe &F TB EF Ta &6F T& &F 74
21388 42 VF TF 42 T1 72 42 FF ii??g EE 7@ §§ ?g &F 7@ 32 ag
2158 FF 42 &F 78 42 YF YF 42 >172@ FF 42 71 72 71 72 71 72
>15DB B6F 7@ &F 7@ &6F 7@ &F 70 | 31733 T4 Ta T4 To w4 7o mq ™
#1503 BF Y& &F Va oF va ofF Ta | MTIE TL1 TI 42 TE TF 42 T1 72
2lobl 6F Ve &6F 78 &F Y8 &F 7O 1798 F1 Y2 T4 T2 T1 TE 71 T2
21588 4= YF YR 42 6F 7@ 42 FF DITRE T1 T2 71 T2 T4 T2 42 FF

D1SF@ FF 42 T1 72 42 7F 7F 42
PISFE 74 72 T1 T2 Ti T2 T4 72
>le@d T1 72 T1 72 71 72 71 72
31e82 T1 T2 V1 V2 71 T2 TL vE
| 34164@ 42 TF TF 42 T1 72 42 906G I

PITAR FF 42 6F 7B 55 48 48 49
>1ITRE &F 78 55 48 48 48 48 49
>1TBR &F 7@ 42 TF TF 42 &F 70
>ITCE 55 42 43 48 48 43 &F 7@
PITCR S5 48 48 49 SF 7@ 42 FF
>17DE FF 42 71 T2 42 7F 7F 47
>1TDB T1 T2 42 TF TF TF TF 42
PITED T1 T8 42 FF 7F 42 71 72
YITEG 42 7F TF TF 7F 42 71 72
MTFE 42 TF TF 42 Ti T2 42 FF
YITF3 FF 42 6F 7@ 42 TF 7F 42
>18@3 EF 7@ 42 TF VF TF TF 4%
>1992 6F 7@ 42 TF TF 42 &F 7@
21518 42 TF TF TF FF 42 &F V@
1818 42 FF TF 42 6F TO 42 @3
IS8 @B 42 71 TS 4R 48 48 4B
PLIB2S T1 T2 4A 48 43 43 48 4B

1613 BB 42 &F T8 42 TF T7F 42
1828 6F 78 S5 4@ 49 48 43 43
HIE22 280 20 2R 26 28 28 28 2o
21630 S5 46 48 48 48 49 6F 7
PAE33 42 TF 7F 42 6F 7@ 42 ag I
ME43 @E 42 T1 T2 42 TF TF 42
21843 T1 T2 42 TF TF ¥FF 7F 42
2IE56 28 28 28 28 28 28 2o 28
2LIE53 42 TF TF TF TF 42 71 72
1668 42 FF FF 42 71 T2 42 86
| 21668 @8 42 &F T@ 42 TF TF 42 I
| 21678 &F 78 42 PF TF TF TF 48

. "
.
' d

57 4¢ & TE,
216v3 40 4B 483 48 42 4B 408 4 L@ T1 TR 4R 48 48 4B T 7
1688 4B 7F TF TF TF 42 &F 7@ = > e A . e
S FLIRTI 44 43 49 48 4@ 4E T4 T2
31682 42 TF TF 42 SF 7@ 42 FF 1oas S e AR
LEEE A - IIR4E 48 48 45 48 T1 TE 43 @O
1698 FF 42 71 72 48 48 48 4E - - oaE As AL re S .
el Y1548 @0 42 5F T 6F T& oF 7o
316TI] T1 TZ 48 48 40 46 43 40 _ =2 0e s A
. - Y1858 &6F 7@ &F 7@ &F TA SF TR
31680 40 48 48 48 40 48 48 40 . et e
18553 &F T aF Y8 &F Tl &F N
Y16A3 40 48 40 43 48 4B 71 T2 : ’ o
D1S68 EF TR 28 28 &F TE &6F TE.-
Y16E8 48 4@ 48 4B 71 T2 42 FF = ’ > " fE
- ’ = ey - J s }186(:: E‘F' :*‘3 6F ?"3 bF i’El '42 E‘.‘ﬁ
2I8E2 FF 42 &F %7 oF T3 sF YO - _ _
e oL ro e v FIDTE BE 42 T1 T2 T4 TS T4 7O
YECE SF 7@ 6F TEB &F TE SF TA e e T fe T A <
owe =T T - e e METE FL T2 7L T2 T4 T TL 7o
216Cg aF T8 aF & &F TR &F Vi _ e e o - - -
- T ISR 71 T2 T1L T2 T1 T2 7L To
Y1508 EF 78 &F 78 &F TGO &F TGO ey el e i re
- - o fE = 823 T4 T2 2e 28 TL T T4 T
ED2 EF 78 6F 78 &F T8 42 FF = r ee rL v
pos : A 1S9 T T2 TL T2 T4 T2 42 FF
21lska FF 42 71 Y= 71 T2 71 V2 1893 FF 48 43 40 48 48 43 4@
YIEGES 74 T2 T4 T2 T1 T2 T4 TR .
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programme

> 18/0 48 4& 40 4@ 483 Y153 E2 EB 83 D8 FL1 28 PE 13
> 13A% 4B 48 48 4H 49 40 43 44 MASH A2 Z5 8E 4F 13 28 TB 19

2135B8 449 40 48 43 48 4 413 41 YIAES B2 83 BD ES2 1A 3D 88 11
>1GB3 4@ 48 42 48 48 48 4B oo »1ATE ES EO 48 DB FS A9 23 8%
H3CA a2 & BD oa DR 9D g 18 Y1ATS DC AT 24 85 DD A% 21 85
>18C3 BDL @@ D1 3D @@ 11 EBD oo 31A38 DE A9 22 85 DF A3 29 3D
>1&p@ Dz 5D @@ 12 BD @@ D3 3b >1AS8 44 1D AY 1D 8D 45 1D A3
D2 AR 123 ES D& ES A2 g ED 31A90 84 85 DY A9 T8 25 DA AR
MEBEA 88 14 9D BX 12 EQ D@ FY $1A93 89 A9 #1 9D 1E 2F ES EO
218E8 A2 @& BE 15 FF 38E 19 FF Y1ARE 83 b8 F& A2 88 A9 &8 9D
>18F8 A% BS 28 D2 FF AR L4 20 »AAS 1B 3F A9 12 9D 18 ZF E8
3IEFR 12 FF ma 18 2 13 FF A2 Y1/RRE EO@ P2 DR F1 45 <3 1E EA
»17@a @@ RD ZC 19 9D 3T 48P AT 31ABR @@ @@ @3 &7 aF 19 33 39
»>isag &b 9D 92 @9 ES E@ 8D bo Y1ACE @@ 8@ ¢ E@ Fa 93 9C 9¢

>194i@ F& A2 8@ BD 3R 19 3D 3D PLACE SF 27 332 18 BC @7 832 &
>1218 8E A% CF 3D 3D @A B8 EV Y1ADB FC E4 O 13 38 E@ C¢a &

>1928 @B DB F@ AS C& L5 3C DA Y1AD3 88 88 83 @7 8¢ 13 33 27
319228 FA 4C F2 1A/ 168 28 a1l 214 YViAES B8 8 T8 E@ 28 18 CT EY
>1938 63 2@ 42 28 &b 20 a1 =z« >1AES 3F 39 29 19 8F @7 83 ad
>1938 B3 @@ 18 12 a5 13 13 =« Y1AFE FC 9¢ 9C 98 F@ EB CB 01
>1948 12 18 @Bl 823 @85 8@ 2R 48 3MAFS A2 8@ BD B3 1A 9D 88 11
21948 A2 @@ A 15 33 DS A9 do >1B@@ ES E@ 4@ D@ FS5 4C BE 19
21958 835 D1 A9 @& 85 I3 A7 aw »1BE8 AD 35 @2 18 6D 27 A3 BHO
21958 €5 D@ 2% D2 8% D4 18 b5 Y1E1@ 1C 8D 35 83 A% SE 28 D2
{350 F7 B2 GE EZ E@ 22 D8 FY Y4RB18 FF A2 12 AG 22 18 28 Fo
21388 &5 DB 85 D2 &5 D4 &3 AR >1B28 FF AE 35 83 AD 36 B3 2@
1978 &8 18 E& D1 E& D3 E& DS YERS2 SF A4 4C 2332 1B 18 EE 36
21978 92 EI EA A 8@ A/B 81 86 YB35 63 9@ DE AD 34 83 <D 36
>1930 F7 28 4& 19 Bl D4 03 oF »1BR3 83 98 16 FO 23 BB 11 A2

>1933 B@ 41 91 DB A9 €D 91 D2 Y1B40 18 A8 @3 1S 28 F8 FF AE

>19%@ c& C8 Z¥ Do EF E8 BB 1x >1E42 323 @3 AD 34 @3 28 SF A4
>1993 DB E3 &8 3I1 D& A9 55 1 ' >1BS® &8 AD 35 83 8D 33 83 AD

>19R8 D2 D@ ED £EA ER EA vz 89 »1R58 35 @3 &D 34 83 4 23 1B
>19A8 13 83 @F 12 83 2R 38 3 ESE8 AD 32 93 OD 25 83 38 a2
F19BE 13 83 gF 12 a5 38 28 2 Yy{B5S RG DS AD 35 @3 2D 2RI 83
>19B8 T2 T3 73 n2 8@ BD Ac 19 >1B7@ 4C 3F 1E 2A 48 A2 @8 AY
»i9C@ 90 C1 vF A9 V7 30 C1 2B MB7S @C 8% D1 A9 83 8S D3 A9
>419C8 E2 Ea 8" DB Fa 2 88 BD M BIA 4E S5 DE 85 D2 15 88 F7
>15D0@ E@ 12 SD Do @F A3 77 9D »1E33 BR ©C ES E@ 28 D@ F7 g5
>15p3 DL 8B ER E@ @3 be F8 A2 »4E92 D3 85 D2 &3 AA €8 18 E6
- 219E0 82 8D 23 83 8D 34 83 ne >1B93 D1 E6 D32 98 ED EA SA 43
219E3 @@ RD B8 19 9D Dz OF A9 »1BAG A2 BB A9 FF 33 E9 @1 D&
>19F@ 77 9D DZ 8B E&8 Ea 83 DA 31EAS FC ES EC 39 83 D&t F3 B8
PlAFR FE A9 14 8D 38 A3 A9 dR Y4BEE AR &8 EA AC 28 B2 A9 29
>1A88 8D 3V @3 &9 8y 8D 35 23 Y1RE2 99 @ OF CE 38 83 AD 2§
>1A88 8D 36 893 AY 1A 83 D& A9 ¥BCH B2 <9 11 F@ B3 4° 16 4C
>1A18@ 18 8% D7 A9 53 85 kO /3 M1ECE 28 6@ 1C A2 @@ ED FO 14
1AL 54 B5 E1 A9 S8 85 EZ Ny Y{ERDE 9 ED 8D A% <8 9D ED a3
»1A28 57 85 E3 AP 69 8% kB4 AT »1BDS E§ Eo 1@ [@ Fg a2 @& ED
1228 €A 85 ET A% &8 &% Eo A »BED 2A 12 3D &F BE A9 &7 9D
21A38 &7 8% ET A3 %3 35 D8 A »iRER SF B ES E2 BB DB FE A2
>1A33 B@ AD @Y FF (9 81 38 FJ Y1BFE BC SE 4F 19 AS “C& 05 20
YLA48 C9 8% B F5 39D 1@ 3F EE YEBEFE DB FA AR 22 A9 20 93 CP

Y1848 E@ &S DO ED A2 88 A9 13
>1A56 9D 88 3F A9 @8 9D 88 3F

i
Ll
- ' . . i . - - .
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_programme.

34C0R aF <23 99 <8 aF a8 24 AT
| 1CEHS 28 29 28 @F o) cé 27 Do 21bES 1B ag &b 11 FF
MIC18 Fe 68 €3 47 ET 19 &8 &8
>1C153 A2 @8 A9 88 90 1E 3F 9D
028 1R 3IF A9 88 9D 18 3IF E8
MIC22 EQ 63 DB Fa A2 1A 85 D6
1038 A9 46 5 DT A9 53 35 DS
MCE2 AF 88 8D 2\ B3 S5 DR 2/
f »1048 66 1S A2 @R A9 BE 2D &2
| 1048 3F A9 13 9D B8 IF ES EQ
I 21056 @2 D@ FL A3 29 30 44 1D
PICRE A% 1D 2D 45 4D 40 03 1E
PICEH AT 25 S0 39 83 ad 1F a8c
1268 11 FF &% 8F 2D BE FF 2@&
1CTE JE AR AT &4 2D 8E FF 20
>1CTE PE 1B A9 F8 8D BE FF 28
>1C8@ IE 4B 83 <@ 18 Do Ea 29
FACEE @8 2D 14 FF &8 EQ S/ 42
1098 A2 BB A9 25 =25 DS AT @0
»1098 8% D4 18 &5 F7 E@ 98 ES
PICAR EG 23 DA F7 35 D4 £8 AR/
PICAR SB 18 ES DS 53 F1 EA &5
>ICEG DR C9 67 FO &l &6 ES DE
>MCE2 AS DB 9% 64 F@ @1 &6 /9
21CCE 53 85 DE AT 88 85 DR A9
LCCE 29 8D 44 4D A9 1D 8D 45
»150@ 1D 58 28 CA 28 28 14 21
»ICD8 40 FD 22 aD 28 FF <9 Pi
PLICER 9@ F9 C3 @5 E@ F5 9D 1@
PICESQ 3F €8 AD 808 FF ©9 &1 93
2ICFE FI 29 85 BB FS 3D 1E 3F
JICFR E@ EA A4 D& AS D7 85 F7
>iDBBE 28 SE 1< B1 D4 C9 T1 F@
241088 BAD C9 Ti F@ &9 <9 71 F@
1018 85 £95 Ti F8 Q@1 &8 26 &3
>1D18 1E 28 9F iD 2@ DE iF &0
»1D28 A% 19 SD 39 83 28 9E 1E
1D28 €8 a4 D6 RS DT 28 F7 28
»1iD38 7% 1R RB1 D& <9 &7 98 a7
21D38 €9 EF BE 83 47 B2 1R 4
>AD48& AT 28 &3 28 29 1D 28 FY
HD458 1< 28 AF A0 4C D2 1< AZ
>1D5& ©@ BC 48 3F BDL 1B 3F S5
>iD58 F? 28 72 iE E1 DB 09 57
>1DEE 98 35 9 &7 BA 31 A9 85
>1D&68 9L 1E 3F A9 &4 SD 27 83
| 31D78 A% B8 9D 12 32F SD g 2F
>1D78 8D 5/ B3 25 DB A9 TE 2%
21088 D2 28 8% iB 28 9F 1D A9
>1D28 A 8D 27 62 A9 88 3D 3o
1098 BR AY BB 8D 3D 82 &8 ES
>1D93 EA@ B2 DA BS && Ef EA A9
>1iDA8 85 3D 3% 83 A% 1F 20 11
>1DA3 FF A9 <@ 8D BE FF 28 %E
»>1DE® 1B A9 FQ 8D GE FF 2@

cE A2
>1DCE e BD 18 3F ©9 81 Fa 14
21DC8 ©9 B2 F8 2E C9 B2 F@ 47
>1DD8 <9 @4 FO &5 ES E4 D3 Do
| 34DD3 ES 4C &2 1E RC 83 3F BD
>1DE@ B3 3F 85 F7 28 73 1B C8
YIDER C8 Bl D2 €9 &D F@ 05 FE
MADFO @3 AF DB E® 28 DB 10 40
>1DF8 D4 1D BT 8@ 3F BD @3 3F
>1E@@ 25 F7 28 73 1B 8% Bi D2
3EES C3 6D F8 @85 DE @8 3IF D
3iE1@ <3 28 DB iC 40 D4 1D FE
»1E412 @R B3F BD 83 3IF 85 FT7 26
»1E2@ 72 1B BC €8 3IF B1 D2 €9
»E28 6D F@ B85 EA EA EA D8 A4
>1E3@ DE 82 3F 28 DB 1< 4C D4
>1E28 iD BC @8 3F DE @88 3F DE
YME48 823 3F BD 83 3IF 85 F7 209
>1E48 72 1E Bl DZ C2 D FE @&
Y1E58 FE 88 3F 4° D4 1D FE &g
MESS IF FE 88 2F 20 DB 10 40
»1E6@ D4 1D A2 @@ RD 48 3F ©9
Y1EE3 &5 F@ 32 BC 9@ 3F BD @2
| 178 =2 85 F7 288 73 1B AS E4
| »4E73 91 D@ AS D2 91 D2 ©8 AS
»4EQ® E5 94 DO AS D23 24 D2 C6
>1ERS F7 28 72 1B A5 ET 91 D@
3>1E98 &5 DR 91 D2 22 AS E5 91
»1E92 D@ A% D2 91 D2 ES E4 D9
>1EAE DB C2 A5 E7 ©9 53 FE 14
>IEAS AY 69 25 E4 A% &A 85 ES
>1EE2 A9 68 85 E7 A% 67 85 ES
Y1EBE® 6@ A9 &C &5 E7 A9 & &5
3ECH ES 62 EA 20 SD 26 28 DS
»1ECS 1E 28 A1 AF 28 1D 22 =6
»1EDR BF 1D 47 43 1D A4S 83 9
34ED3 93 F@ 8B C9 87 F& 35 C9
>1EE® OS5 F@ 88 4C D2 iF A4 DA
Y1EER A& DY 86 F7 28 72 1B R
dIEF@ <R Bl D2 9 &D F8 1D C&
PIEFS F7 28 73 1B Bi D2 ©9 &D
»1F@8 F@ 12 ES5 D& A9 53 35 E@
MIFES AD SA 25 E£E1 A9 S8 &5 E2
P4FI8 A3 ST 55 E3 68 A4 D6 A
PIFI2 D7 2E& F7 26 72 1B 83 Bi
YIF2E D2 C9 6D FGB 1D o6& F7 28
| 21F28 73 1B B1 DZ C3 &D FA 12
31F38 AT SD 35 E@ A% 5E 85 Ei
»F33 A9 5C 85 E2 A9 SB 85 E£3
2iF48 CS5 D6 68 A4 D& E6 DT A
»1F48 D7 B& FT 28 T3 1B Bi D2
HAFoB L9 &l Fa 18 <8 Bl Dz <9
3IF58 &0 F& 11 a9 S5 85 EB AS

M e el s A M Al A TS A
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i0

prog

21FG8
>1Fed

IIFTE

XAFTS
2iFRi
>iFae
>1F9e
213
21FAH
21FaE
>1FBE
>1FE&
b AR
108
>iFDa
F1FDE
>IiFEHE
F1FEZ
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>2
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»emi@
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r22VH
re27a
r258
22288
F22IE
> 2T
>22AR
FEZRS
>22B8
>2283

- Compube mib

Fia 14
F &
B3
oF
1E
a%
13
18
Rl
cig
=1
Y
De
Lo
42
oF
T 29
Fi
FE
1
=
BD
Az
o8
D 6
21
DE
=T
Fu
=0
=
&2 B85
=S
=N
3F
1R
&Y
A3
37 B3
A9
L9
83
=D
abD
sh
4
BD
£
v 91
F
1k
A3
D

B
24
e L
3F
Bl
=F
=1
e
&D
=2F
1R
Fi3
1R
B
3F
1B

iR .

FE

oy
.

Fet o

25
D&
91
26
63
A3
=

A

et
2k
A
=6
2
=F
Co
A9

B3 .

&g
w7

&3
2D
26
2u
=35
2 P

25

B1
o
L
1
D2
= |
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2E
o5
=1
2% FY
T
Ew
18
el Tz
=
1<
iE

£
2F 28
=3F

b2

2F
iR
B
F7 &

Y=
B3
1B
941 b2
&8 91
D
D
DF
55
25
A%
L%
=Y
20
=¥
A
e
&8
86
FE
iR
1E
&3
B
F7 2@
21
I
F7
D4
_EB1
D2 E&

18 .

ik .

= LI

2.3
Ea
i1a
v
i
EA
ED
a2
1%
=8
=
Bl
£
1
1B
&2
D
21
£
1k
=F
1R
D
31
DF
A

EX

-
#-

=44
21
Y
R
3
i)
T
9
=F
|

L 22

E4
293
Sin
Ea
sJe
1b
=F
1B
A9
DB
Vv
D
21
D3




programme

22208 DR O3 /A2 88 EBD 1E 3F C9 >2338 DB A9 55 91 D2 28 Bl D4
;2208 B8 Fa 38 po 18 2F BD 1B 22338 21 DB A9 35 91 D2 RZ RA
»2=2bd 3F 83 F7V 28 V3 1R £v &E >4 BD FR EBF AR T8 8E @5 FF
22D 1C Bl D4 91 D /2 5 9l >a3d4a Ak B2 FF SE @3 FF 2D g8
»c2BEld D2 02 Bl D4 91 PR /9 5T »>2338 FF D@ F2 58 49 FF A8 29
2222 %1 D2 T FY 28 Y2 1R Z2a 2353 BF AR BD Fa BF Cg aF 94
rezFa g8 1T Bl D4 21 D& /9 55 I Bz g3 88 A8 34 Az [d D3
LS 291 D2 82 Bl D4 91 Dk A9 FEEFeR OF 84 FY RBR O9 W F@ aF
>e3ay oD 91 D2 ER EB 82 DR BOC 2378 2 wad FU 13 40 O 1E R49
ez 4 De A DYV 896 FY 28 7 22378 19 8D 21 1D 4C o 1E A%
»>2318 1B =28 BE 1< EB1 D4 21 D& >3320 BaF gD 21 1D 40 Ce 1E A9
22318 A9 55 91 D2 <2 R1 D4 91 22328 B> 8D 21 1D 4C s 1E ER
22328 DA A9 55 91 D2 & F7 26 FEIIV 20 2@ 2B 28 28 28 28 28
2223282 V2 4B 28 £E 1< Bl Ind 21 e R

Als Jdger des verlorenen Schatzes heiBt es fiir Sie, drei geheimnisvolle und reich-

tumversprechende Truhen zu bergen. Doch bis ,Indianer-Jones“ den Schaiz sein
_ eigen nennen kann, gilt es natirlich, zahlreichen Gefahren zu widerstehen.

Auf dem Weg zu den Schatztruhen mus-
sen Sie verschiedene Riume, die von
Monstern bewacht werden, durchqueren.
Sind Sie diesen Monstern giiicklich ent-
ronnen, werden Sie sogleich mit dem
nichsten Gefahrenpunkt konfrontiert.
Jetzt heiBt es, sich einen Zugang zu dem
im nachsten Raum versteckten Schiussel
zu verschaffen, indem man den eingang-
versperrenden Stein durch geschicktes
Steuern aus dem Wege raumt. Ist trotz al-
ler Widrigkeiten eine der Schatztruhen ge-
borgen, haben Sie thren neu erworbenen
Reichtum zum Ausgangspunkt zuriickzu-
bringen. Achten Sie wahrend lhres Rick-
‘weges darauf, daB Sie auf der gefahrli-
. chen Zugbricke nicht abstlrzen.
Falls es Ihnen gelingt, die gesamten
~ Schatzkisten am Ausgangspunkt zu de-
ponieren, kdnnen Sie sich als Sieger feiern
lassen. Wahrend der aufregenden Ber-
gungsarbeit stehen drei Leben zur Verfi-
~ gung. Bei all ihren Aktionen sollten Sie auf
“eine moglichst effekiive Ausfiihrung ach-

" Punktewertung:

Jedes belretene, schraffierte Feld = 1 Punkt

Zum Ausgangspunkt transportierte Schatziruhe = 800 Punkte
Jeder aus dem Weg gerdumte Stein = 200 Punkte
Eingesammelter Goldsack = 100 Punkte

Eingesammelter Schitissel = 500 Punkte

In Besitz genommene Schatziruhe = 500 Punkte

Gesteuert wird mit dem Joystick.

Mit diesem ,,Trahﬁpﬁﬁhittel“_ﬁi[d es INDIANER-JONES éﬁhﬁg_r- |
ten, um so in der High-Score-Tabelie an _haben, vor seinen Widersachern den Schatz zu bergen. - .~
die Spitze zu gelangen.
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10 REM CﬂFYRIEHT 198565 BY MARKUS HOFFMANN
20 REM
>0 REM
40 REM
o0 REM
&0 REM
70 REM -
80 REM #x¥&##3%%##% BLOCK I %8558 %544 %45
90 DATAZ255,2595,2585,255,250 ,255,2599,259,1
s 7515,31,63,127,255

100 DATALZ8,172,224 5 240,248,252 ,254 ,2a0,
299,127, &3 31 15 I S {

110 DRTHESE 254 252,248,240,224,192,0, 12
8,1456,73,1484,73,36, 14&,?3

120 BﬁTﬁO,EE,113;?2,12&,?4,52,&,0,&,?,?,
14,B0,160,64,560,60,16,56,86,156,40,108
130 DATﬂ36,24,36,11ﬂ,1ﬂ2,113,132,&0,2541
130,254,130,254,130,254,0

140 DATAO,1192,68,1146,20,119,0,0

150 REM ##%66606%4% BLOCK LI #%%%0EE61EEE
140 DATAL124,254,0,0,198,198,254,124,28,6
0,0,0,140,12,12,15

170 DATALD,126,0,0,24,48,126,126,40,126,
0,0,30,198,126 &9,1?2,216,ﬂ,ﬂ,12&,24,24,
24

1610 DATAZS4,254,0,0,252,46,204,252,126, 25
4,0,0,254,226, 254 124

i?ﬂ DATAZSS,254,0,0,24,48,%4, 1?2

200 DATA124,254,0,0 254,1?5 254 124,124,
254,0,0,254,6,254,124

210 DATASSH,124,184,238,186,198,254,146
220 DATA255,255,0,0,0,0,0,0,136,85,34,0,
0,0,0,0,24,24,24,24,24,24,24,24

230 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,232,73,72,73,7
2,0,0,1,3,3,5,1,13%,71,09

240 DATA128,1%2,192,14&60,130,194,248,192,
7,153,103,11 ,50,46,12,60

250 DATAZ25,222,224,208,76,96,48,56

260 CLR:FRINT"{CLEARY " +MH=3: TI1$="Q00000"
=vaLs

270 COLOR4A,1:COLORO,1:COL0ORL 2

280 FORI=0TO95:READA:POKEI+14336,A: R=R+H
sNEXT

290 IFR<>1I1053ITHENPRINTY{CLEARIDATALSPAL
EXFEHLER{SPACE} IN{SPACEIBLUOLKISPACEI 1" E
ND

I00 FORY=0TO159: READS: POKEY+14720,5: F=F+
S=:NEXT

210 IFFL>148872THENPRINT"{CLEARXDATA{SPAL
EFFEHLER{SPACE } IN{SPACE XRLOCK{SPACEI1":
END

320 POKES&LZ29B, 192: POKESLSZY? 06 CHARL , 28,
G, "HHH" : FORI=0TO9: POKE2076+1 4 126: NEXT
2330 AB=3052:MD=3563: KY=0:KI=0

340 IFMH=1THENPDKEI101 ,32

F50 IFMH=0THENPOKEI100,32: FORI=0TO&A00:NE

4600—DHRTHUNB-BHRSTFELD

(KUPFER-SOFT?

XTI:POKESS298 , 1265 POKESDZ?Y 2081 FRINT" (£

LEARY " :60TO14680

3580 IFMH=2THENPOKEI102 ,32

X70 IFRU=1 THENMPOKE3Z 104, 10: SC=0C+800= 50UN
D1,500,6: FORI=0TDO0OOG: NEXTI

380 IFRU=2THENPOKE3107,103:8C=8C+800: H0UN
D1 ,500,4:FORI=0TO600:MEXTI

370 IFRU=3THENPUOKE3108,10: SC=5C+800: T4=T
1$: I=0:FORI=0TOB0O: NEXT:G0TD1620

400 PRINT"{HOHE DOHN REDR:ASCEARACEAEAESEA
PEERROAEAADEOEAGIEAARACAABINHITE "

410 FORI=0TOZ1:PRINT"{REDI@I{NHITE ZEEEEEE
EEEEEEEEEEEEEEEECEEEEEEEEEEEEEEE (RED @Y 5
s NEXT

- 820 PRIHT“{RED}EEEE&E@&EQQEEEEEEEEG!@QEQ
- GAeEecAapaaeen”; : POKE4071,4

430 POKE14592,.:POKEL14595,.:POKEL14094,.8

12

<1925
163>
21073
<1833
£239>
<2033
<2133
<2513

<£h1>
<1207
£ 28>
<832
£168>
<182>
192>

<101>

£98>

L4235
L1225

L200>
w2&z

<254
<1892

<1372

<111x

LTO>
<16>

<19%9>

29

141>

138>
<133>

L2212
1201 >

<15>
237>
169>
<195
<30>

{113

127>

73>

Compube mib

POKE14595, . : POKE14594, . : POKE14597, .
440 POKE1459€,.:POKE14599,.
450 CHAR1,27,18," {BLUL} GEEERAGEAAEE"

460 CHARL , 27,19, "@{HHITEXFFFFFFFFFFF{BLU

E£3":CHARL , 27,20, "@{HHITE SPACEI] BLUEI™
A70 CHAR1,27,21,"@{HHITE SPACE11}":CHAR1
26,22, "FLSPACEL2}"

480 CHARL 27 23,"{BLHE}E{DGRE?}I{BLHE}G{
BGREY}I{BLHE}G{DGREY}I{ELHE}E{DGREY}I{EL

UE}RCDGREYY I (RLUEY®LDGREYY I {HHITEY"

490 PRINT"(HOME WHITE RIGHTSIK";SC

500 COLOR1,2.5

510 FORP=0TOA4:CHARL,27,P+2, "@{SPACELI}":
NEXT:CHARL , 27 .7, " ERACEAEEERGE"

5720 CHAR1 27,3, "{MHITE SPACEIZ2}"

B30 CHAR1,28.,4,"sss338353:C":CHARL 28,6,
PWELLLLLLLLLLY I CHARE (38,3, 3"

540 CHARL 27,3, "'="

550 CHARL1,1,9,"{YELLOK)EEREEEEEEREA":CHA
rR1,1,15,"egaeccaecanea

560 FORG=0TCA4:=:CHAR] ,1,6+10,"{HHITE SPACE
11 YELLOHIA " :NEXT: POKE3IS64 ,62: POKEIDZS,6
S70 CHARL , O, 12, "{NHITEXHR":PUKE3X?11 ,7:POUK
EZ2B87 ,.247

ag80 GATA15190

S90 PRINT" {HGHBEI";:PRINTSPL{14)"2{SPALCEY
":TIS® H

&00 GOSUBE840:2 J=JOY (1)

&£10 IFKY=1THENIFAB=32Z219THENGOTD131GO

&20 ONJ+1GOTOS90,4640, 599 &850 ,5%0, 660,570
s &70

63G REM

&40 AB=AB-40:605UP74&0: GOSUR716G: POKEAB,O:
POKEAB+40 ,32: GOTOS90

6350 AB=AB+1 :GOSLIB780: G0SUB710: POKEAB , B¢

POKEAB-1 ,32: GOTOS90

660 AB=AB+40:GOSUBB0O: GOSUB710: POKEAB , 82

POKEAB-40,32s GOTOS590

&£70 AB=ABR-1 :G6G0SUBS20:B0SUP710: POKEAR,O:

POKEAB+1 ,32: GOTOS90

&80 IFPEEK {RB)=6THENI1&00

690 IFPEEK (AB)=7THENSOUND1 ,200,8: KY=KY+1
: SC=5C+500

700 IFPEEK {ABR)=9THENSOUND] ,500,3: 5C=8C+1

00 .

710 IFPEEK{AB)=58THEN1&600: EI_.SEIFPEEK (AB)

=4THEN1&600

720 SOUND ,&600,2: IFPEEK (RB) =0THENSC=C+1
730 IFﬁB—EZIBTHENIFK?“ITHENSDUNDI 900, 3.

POKE3SZ219,32

740 IFKI=1THENIFHB=3552THENRU=RU+1=PEKEﬁ

B,8: POKEAB+1 ,32: GOTO3I3O

720 PRINTY{HOME RIGHT&:":SC:RETURN

7680 IFPEEK (AB)=00RPEEK {(AB}=60RPEEK {AB) =64
1THENAB=AB+40

770 RETURN

780 IFFPEEK (AB)=00URPEEK (AB)}=60RFPEEK {(AB) =&
1THENAR=AB~1:

790 RETURN

800 IFPEEKiﬁB}—ﬂﬂRPEEﬁ{ﬁEI“ﬁEHFEEK{ﬁBi—é
i THENAB=AB-4C

810 RETURN |

820 IFFPEEK{(AR)=00ORPEEK (AR} =5600RFPEEK (AB) =6
1 THENAB=AB+1

830 RETLKN

840 IFPEEK {ABR-A40}=6THENPIKEAB-40,32: QWN-H
B: 60TOB90

850 IFPEEK (AB)=6THEN1&600 -

860 IFKI=1THENIFAB=3O64THENGOT151G

870 IFPEEK(39793=BTHENY40

880 RETURN

890 a=J0Y{1) .

200 IFO0=7THENAB=AB-1: EESUBEZG=FEKEHB 8:pP

CI6>
L1&2>»
<1042

<160>

3y

<1433
£21>
<1647

LE3>
<170

<162>
<1505

<101>
<23

£ 148>
<132>

L239>
252>
P>

<12>
7>

<2227

<1995
<2045

<i141>
<2042

204>
228>
<148%
<126
<2345

X152>
L2322

<1
147>

<129
167>

<164
£187 >

L2132
207>

<H3>
£121%
L23%
L 3.
<i>
<A0 >
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OKEAB+1 , 32: SOUNDS , 500, B: POKEGW , 6: SC=5C+2
QO:RETURN

210 IFO=3THENAB=AB+1:605UB780: POKEAB,8:P
OKEAB~1 ,32: SOUNDZ, 500 ,8: FOKEQW , &6: SC=5C+2
00: RETURN

920 SOUND3,500,B:POKEQW, 6

930 RETURN

240 I=INT(RND(1)#11}

950 POKE3IBA0O+] ,46:605UBIGI10

260 POKE3860+1,32: POKE3IR&0+1+40,6:60SUBY
010

970 POKE3B60+I+40,32: POKE3IB8A0+14+80,6:605
UB1010

980 POKE3B40+1+80,32: POKEIBA0+I+120,4:G6G0
SUB101¢G

290 POKE3IQAO+I+120,32: POKEIB6O0+1I+160,6:0
{SUB19010

1200 GATO240

1010 Y=JOY (1) sPRINT" {HOHE}"; s PRINTSPC (14

. YPHEPACEY " TIS

1020 IFPEEE(QB)=ﬁTHEN50UMD3,Eﬂo,B=BDTHI&
00

1030 IFKY=1THENIFPEEK (3978)=8THENSF0
1040 ONY+1GOTO10%0,1050,1010,1060,1010,1
070, 1010, 10H0

1050 AB=AB-40:GOSUB760: GOSUB&6B0: POKEAB,B
: POKEAB+40 ,32: RETURN

1060 AB=AB+1 :B0SUR780:GOSURAR0: POKEAB,B
: POKEAB—1 ,32: RETURN

1070 AB=AB+40: GOSUBA00: GOSUBSB0: POKEAB, B
: POKEAB-40 ,32: RETURN

1080 AB=AB—1 :GOSUBB20:GOSUB&B0: POKEAB, B
: PDKEAB+1 ,32: RETURN

1070 IFPEEK (AB)=4THENSOUNDS,S500,8:60T0O14
00 -

1100

1110
1120
1130
1140
1150
o350
1150 GOTO1240

1170 MO=MO-40;: POKEMO+40,32: POKEMO,58: GOS
UB1300:60T0O1530

1180 80T0O1260

1190 MD=MO+40: PDKEMO-40, EE.PEKEHD S8: 605
UB13003:60T01530

1200 GDOTO1280

1210 MO=MD-1:POKEMO+1 ,32: POKEMD,58: GOSUR
1300: GOTO15X0

1220 IFPEEK(HH+1)=0HRPEEK(Hﬂ+1}”éERFEEKt
MO+1)=AZTHENGOTO1530

1230 GOTO1150 |

1240 IFPEEK(ND*#Q)-ODHFEEHtHﬂ*46}=&THENB
OoTO1530

1250 GOTO01170

1240 IFPEEK (MO+40)=00RPEEK (MO+40)=4THENG
OT01530

1270 GOTO1190

1280 IFPEEK {MO-1)=00RPEEK (MD-1)=4THENGOT
01530

1290 650TO01210

130C IFPEEK{AB)=58THENI&00:ELSERETURN
1310 POKEAB,B: BI=0: II=0:UI=0: IU=0

1320 BI=0:1I=0:FORBI=0TO9:FORI I=0T0O8: NEX
TII

1330 POKE3Z260+B1 ,32: 6ASUB13701NEXTBI
1340 FORUI=9TDOSTEP-1:FORIU=0TD8:NEXTIU
1350 POKE3I240+U] ,592: 605UB13703NEXTUIL
1360 B0TO1320

1370 N=JOY (1) :FORI=OTOB:NEXTI: IFKI=1THEN
IFAB=3219THENPOKEAB+1 ,32: POKEAR,B: BOTOS5?

RETLURN

IFAB=356DTHENGOTOS70
MY=INT{RND(1)%4)+]}
ONMYGOT01140,1160,1180,1200
GOTO1220

MO=MO+1: POKEMO-1 ,32: POKEMO,58: 50701
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£191)>

27>
<230>
<51>
<78>
244>
<1002
/3>
<131 >

356>
L-T-3 .

<1507

<1345
L2472

<60 >
38>
99>
<20
<1>

205>
{222>
<2405
<184>

<105>
C177%>

120>
205>

221>

<2335

<248
<9¥

<210>

<3>
L20>

<2362

<48>

L 233>
L7a>

<137>
<&B>

<191>
L2415

<198>
L9952

<113>
L2135
<145

programme

o | -
1380 IFN=ITHENAB=AB+1 : GOSUB1420: POKEAR,8
1 POKEAB~1 , 32

+ 1390 IFN=7THENAB=AB-1: GOS5UB14&60: POKEAB,B

: POKEAB+1,32

1400 IFPEEK (AB+40)=a32THENFOKEAB+40,8: 60T
01490

1410 RETURN

1420 IFPEEK (AB)=0THENAB=AB~1

1430 IFPEEKIAB+40)HSZTHENPBKEAB 8: POKEAR
-1 ,32: 60701490

_1440 IFPEEK (AB)=10THENSIIUND1 , 500,51 KI=1¢

KY=01SCa5C+500: GOSUB750

1450 RETURN

14460 IFPEEK (AB) =0THENAB=AB+1

1470 IFPEEK (AB+40)=32THENPOKEAB, 8: POKEAB
+1,32: B0T01490

1480 RETURN

1490 POKEAB,32: SOUND1 ,200, 3: POKEAB+B0,B:
SOUND1 , 300, 3¢ POKEAB+40 , 323 SOUND1 ,400,3
1500 POKEAB+120,81SDUND1 , 500,31 POKEAB+80
+ 32: GOTO1 400 |

1510 PRINT" CHOME}"; :PRINTSPC(14) "2{SPACE
}*3TI$:GOTO1110

1520 IFAB=3SASTHENGDTOST0

1530 K=JOY(1)

1540 ONK+160TD1510,1550,1510,1560,1510,1
570,1510, 1580

1550 AB=AB-40: BOSUB74&0: GOSUB710: POKEAB,B
1 POKEAB+40, 323 BGOTO1510

1560 AB=AB+1 1 GUSUB780: GUSUB710: POKEAB, 8
: POKEAB~1 ,32: BGOTO1510

1570 AB=AB+40:GOSUBRO0: BOSUB710: POKEAR, 8
: POKEAB-40,32: GOTO1510

1580 AB=AB-1 :GOSUBB20:GOSUBY10: PDKEAB,B
s POKEAB+1 ,32: GOTO1510

1590 IFAB=3565THENGOTOS90: ELSEGOTD1510
14600 SOUNDI,S00, &2 MH=MH-1: FORI=0TG800: NE

XT:BOTO330

1610 REM

1620 PRINT"{CLEAR}":CHARL ,18,07,"—4":CHA
R1,18,08," |—":B0SUB1710

lﬁ3ﬂ PRINT"{CLEAR} " :POKESGS 298, 196: POKELS
299,208

1&43 PRINT" {DOKNI RIGHTE}HERZLIEHEN{SFAC,

E£)GL UECKWUNSCH. {SPACEIDULSPACEYHAST {SPAL
E}DIE™

1650 PRINT" (DOKNZ RIGHTIZ FLASHEH}STHTUE

{SPACE}GERETTET (FLASHOFF}"

16560 PRINT® {DOWNZ RIGHTSYDEIN{SPACE}SCOR
E{SPACE}BETRAEBT{SPACE}: "3 SO

14670 PRINT" {DOHNZ RIGHT23DEINE{SPACE}ZE]
T{SPACEIBETRAEGT {SPACE}"; T$; : PRINT" (RIGH
73 SEKUNDEN"

15680 PRINT" {DOHN4 RIGHT2>NOCH{SPACEIEINK
SPACEYSPIEL {SPACE} ?{SPACE} (PRESS{SPACEIF
IRE-BUTTON) *

1690 IFJOY (1) >127THENRUN: ELSE1490

1700 REM %%% S.H, #% MUSIK #% S.H, *&#*
1710 I=0:FORD=0TO1:RESTORE1730: FORI=1T0O2
0: READW: SOUND1 . W, 15: SOUND2 ,W-7, 15:NEXTI 3
NEXTO

1720 RETURN

1730 DATAL118,7,118,118,118, 169,118,262, 1
19,345,262,118,162,118,7,162,118,7,7,7

<hd

C247>
<{&>
<1225
<a47>

<212
79>

213>

<74
<&1>

104>

230>

<P1>
C3ar>
<20
<o2>
<139>
166>
170>
<235>
C130>
<217

72>
<103>

<89>

<223>

117>

L1046

L1952
332>

L2452

{1532

73>
{99
ol

&3>
w76>

J

Jetzt kann die Jagd nach dem

verlorenen Schatz beginnen/!

- @mg@&@ onil

n
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programme

| Mn‘ dem C—16-Compu,ter auf der Jagd nach dem schwarzen Gold

Oil of Texas =

Das Spiel erstreckt sich {iher sechs Level,
in denen Sie die Aufgabe haben, die vor-
gegebenen Punkte zu vertilgen. Ist thnen
dies gelungen, dann steuern Sie lhren
Bohrer durch das Gewdlbe und zapfen SIE
die richtige Quelle an.

Natiirlich treten wihrend Ihrer Jagd nach
dem schwarzen Gold Komplikationen auf
und zwar in Form von drei Monstern, die
lhnen nach dem Leben trachten. Zusatz-
lich kommt auch dem Faktor Zeit groBe
Bedeutung zu, denn Sie durfen die vorge-
gebene Frist nicht {iberschreiten. Sollte
dies geschehen, verlieren Sie eines ihrer
drei Leben, ebenso wenn Sie mit den drel
(Geistern aneinandergeraten.

Tips:

1} An manchen Stellen, besonders in Le-
vel 1, missen Sie sehr schnell sein.

?) Bleiben Sie in der Mitte von zwel Efa-
gen stehen, was nur erreicht werden
kann, wenn der Bohrer zuruckgezogen
wird, dann Jauft das Monster auf die
linke Seite.

3} Gehen Sie eine Ftage tiefer, so folgt Ih-
nen das Monster.

10 REM**********************i****#*

20 REM»
30 REM#
40 REM*
SO REM*
&0 REM#*
70 REM*
80 REM®
Q0 REPM® % -5 36536 3634636800 36 3636 963 6363030 9 3096 366

100 CLR:VOL4:V=65280

110 POKEV+18,PEEK {V+18)AND251

120 POKEV+19 ,PEEK (V+1%) ANDIUR4D

{20 RESTORE1490:FORI=832T084%9: READSS: POK
£I,S58:NEXT:5YS832

14ﬂ FORI=12800TO1295%: READSS: POKEI ,S5:NE
XT

150 Q=1:A=35692:5=300s F-SESE'FF=F'J=1024=
F1=75:F2=F1:M=200:1=0

160 LI-3,N1—3112.N2—3114 NEZ=31164

170 GOTO1950

180 POKEN1 ,&5:POKEN2,65: PﬂHEHS &H5: 6H=1:P
RINT" {HOME BLACKILEVEL"; E*"-"-PU-"PUNKTE
v GOSURE90

190 LL—UAL(TIi)*IFLL}LTHENL-LL M=M—-1:CHA
r1,19, 1&,""-PRIHTUSINE"###“-H

20& IFM=ﬁTHENB?ﬂ

210 PP=J0Y (1)}

01l

WRITTEN BY

ok ok X ¥ B K

BERND WIEDLE

Jlch glaube, der Chef hat unseren Gesprachstermin vergessen und

| . )
spi i i =16- ,

pielt schon wieder an seinem C-16-Computer ,Oii of TEXAS®

<1835>
L1177
138>
<137 >
<88
<157>
145>
<177
<9

L22

<172>
£169>

{293 >
<11>
<&4 >
244>
<4

203>
L246>

<87
LJ3>

Compube mib

220 IFPP3>127THENGSO

230 ONPPBOTOS20,2480,430,240,590,240,340,
240

240 H=A—F: IFH>OTHEN270

250 F1=PEEK (F—40) z IFH<—39ANDF 1< >74THENF=
F-40: BOTOZ00

260 F1=PEEK (F—1): IFH<OANDF 1< >74THENF=F=1
: GOTA3I00

270 F1=PEEK (F+40) : IFH>39ANDF 1< >74THENF=E
+40: GOTO300

280 F1=PEEK (F+1): IFH}>OANDF 1< >74THENF=F+1

2 BO0TO30O

290 GOGTO190

00 F3I=PEEK (F~J):POKEFF ,F2:F2=Fi:FF=F:P0
KEF .N

310 IFF1=750RF1=740RF 1=32THEN1%0

320 IFF3=GTHENB70

330 BOTO120

340 C=PEEK (A-1) : D=PEEK (A—-40) 1 E=PEEK (A+40
)

350 IFC=740RC=460RC=6840RC=690RC=710RC=70
DRC=68THENZ240

340 IFD=&80RD=77THENFDOKEA,71: EDTBS?G

370 IFE=4BTHENPOKEA,70:GOTO30

380 POKEA,&6

390 A=A—-1:POKEA,L7:5=5+2 f -
400 IFC=NTHEN870

<197

£196>
219>

T e
<182> |
<132

<143 >
<1215

<7 >
£36>
L2867
<1615

<o >

177>
<11
47>
LO2
<148>
<132>
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410 IFC=7STHENP=P+1:GOSUBA&0

420 GDTOZ40

430 C=PEEK (A+1) s D=FPEEK (A~-40) : E=PEEK {(A+40
)

440 IFC=740RC=&460RC=710RC=700RC=470RC=64
ORC=68THENZ40

450 IFD=6BORD=77THENFOKEA ,&4: 5070480

4460 IFE=&4BTHENPOKEA,&9: B0TO0480 |

470 POKEA,&Lb6

480 A=A+1:POKEA,&L515=5+2

A90 IFC=NTHENS870

500 IFC=7STHENP=PF+1:G0SUB&4L0: GOTO240

510 GO0TOZ490

520 C=PEEK{(A-40):D=PEEK(A+1):F=PEEK (A-1)
s B=PEEK {(A-80)

530 IFC=740RC=480RB=464THEM2A0

5S40 IFD=46THENPUOKEA,64: A=A-BO:POKEA,72: P
OKEA+40Q 4682 5=5+2

550 IFE=&&THENPGKEn,71=ﬁ=ﬂ-Bﬂ=PﬂKEA,?z=P
OKEA+40 , 582 §=5+2

540 IFB=NTHENB70

570 IFB=7STHENP=P+1:GOSUB&660: GOTOZ240
580 S0TO240

SP0 C=PEEK (A+40) : D=PEEK{(A-1): E-PEEK{Q+1)
: B=PEEK (A+80)

&00 IFC=740RC=4BORB=64LATHENZ20

610 IFD=6&4THENPOKEA,70: A=A+80: POKEA,73: P
OKEA—40,468:5=8+2 -

&H20 IFE—&&THEMFDHEﬁ,bQIﬁ=ﬁ+BG=PEKEﬁ,?3=P
OKEA—40 ,68: 8=5+2

430 IFB=NTHENB70

640 IFB=7STHENP=P+1:GOSUBSLO

&50 GOTOZ240

&850 CHARL 30,11 ,"{YELLOHI " :PRINTUSING"#
##% "3 P2 SOUNDZ, 1005, 2

&70 IFP=RTHEN1730

680 RETLIRN

&90 FUORY=1TO0Z: B=PEEX (A1) :C=PEEK {(A+1)
700 IFB=640RB=&40RB=4FTHENPOKEA, 32: A=A—1
1 S=85-2: BOTO750

710 IFC=&60RC=700RC=71THENPOKER ,32: A=A+1
s 3=8-2: BOTO750

720 D=PEEK (A+40) : E=PEEK {A—40)

730 IFD=680RD=640RD=71THENPOKEA, 32=ﬁ*ﬁ+4
0z 8=5-2: GOTORA10

740 IFE#&EERE=&9DRE-TGTHEMPBKER 32: A=A—4
0:5=5-2:60T08&10 |
750 IFB=640RC=71THENPDKEA,73:60TO7590
760 IFB=4F90RC=70THENPDKEA,?2: 50TO790
770 IFBx=&44THENPOKEA ,&5: GOTO770

780 IFC=64THENPCKEA,A7

790 SOUND1 .S, 4=NEKT=IFK=1THEN?30

800 EuTnz40

810 IFD=440RE=AFPTHENPOKEA 67 E3AOTOES0

820 IFD=710RE=7QTHENPOKEA, &5: GOTOESG

B30 IFD=4BTHENPOKEA,72:G0T0850

B840 IFE=6BTHENPOKEA,73

850 SOUNDL S, 4: NEIT:IFI=1THEN93G

840 GOTOZ240

870 FORI=400TO4005TEP—-4:50UND1, T, 2: SOUND
2, I4+2,2:NEXT:FORI=1TO300: NEXT

880 POKEF,F1:LI=l I-1:656H=0:M=200:L=0

890 IFLI=2THENPOKENS,32

P00 IFLI=1THENPOKENZ,32:POKENS,32

P10 IFL.I=OTHENPRINT" {HOME DOHN SPACES} "3
GOTO2040

920 IFGH=1THENRETURN

930 X=1:IFA<>I4P2THENLTO

40 F=38021FF=F;F1=PEEK (F):F2=F1:POKEF ,N
z X=0

250 DD: LDDPUMTILJD?(!)}O-Tlt—“ﬂﬂnoﬂl“-ﬁu
. TG180

Q50 IFa—lTHENE-41.N=Es PU=193: R=P+Pl: GOT
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223>
L238»>

<143>

<86>
<13X3>
227>
<P0>
<212>
L2222
<107 >
72>

<139>
<128>

<1333

<1222
£39>

€176
<143>

<1B80>
£198>

<2055

<S0>

<103>
L1946>
C213>

<287
<1072
b >

<114>

<1045

<228>
<249>

<34 >

<126>
<1632
<172>
< 24>
<32 >
< 205>
<108>
<85>
<ig7>
<29>
<F2>
<>

<1468>

<133>
<R2>

<1946>
£238>

<62
<21>
L254>
<22>

47>

01020

970 IFQA=2THENG=0: HnBE.Pu=IB?=R=P+PU:EDTU
1100

980 IFQ=3THENG=2:N=81:PU=199: R=P+PU: GOTO
1170

P90 . IF@=4THENG=%5: N=83: PU=199: R=P+PU: GOTO
1240

1000 IFE=STHENG=123:N=82:FPL=199: R=P+PU: G
O0TO1310

1010 IF@=6THENG=14:N=81:PU=199: R=P+PU: GO

TO1360

1020 GOSUB1410 |

1030 COLORO,15,4:COLORA,1,7

1040 PRINTY" {BROHNK} LL!.L'..'..‘..LLLL\.\.\.&\.‘.\.‘.L‘\L
LLLLLAL LR Lo Dl IR 470

1050 FRINT" LLLLLLALLLLL Lo AlEY LWL WL WA SO OO W AR A X
LULLLLISPACED LALLL LA LW s GOSLIBL1 470

10860 PRINT" \LALVLWISPACES UL O L UL L
LSS BACES LLkaL\.LLLLLLk":Eﬂ_EUqu.?ﬂ

1070 PRINT® LLLkLLLtLtttLLﬂLL{SPﬁCE} UL L
LLLL UL L LLAESPACEY L L L L LW GOSUBL470

1080 PRINTY LOLLLALLALLESPANES LLLLLLLLLLY
LAISPACEY LA LLAL L L LU LU : GGHB1 4701 POKEA
,73

1090 FORI=4032T04071:POKEL,74:NEXT:
000001 " : BOTO180

1100 GOSUB1410

1110 FRIMNMT*{BLACKS LLE&‘.#L#‘.LL‘.LLLKLLLL\.&
‘-.'-..'-..‘-..L'q.L'q.LLL*.*._LE".H.L":EGEUBI#?Q

1120 PRINT" LLULLULLUANTICPANE S CLLLALLLLLL LY
LOLLLLLLESRACES LA LA LL L s BOSLIBL 470

1130 PRINTY LALLLLLALELLLLLARALAAISRACEY L
LuLLLLL L LLLL L s GG IR 470

1140 PRINTY LAALLLLLLLLLISPANET LLLLLLLLLL
LLLLLULEGPACES LAV L AL LU GOSUB1 470

1150 PRINT" LLAAALISPACEY LLLLLLLLLLLL LY
LUSLALLULLLCESPACED L4\ L A2 BOSUB1470: FOKEA
,73

1160 FORI=4032T04071 32 POKET {743 NEXT: TI$="

000001 ": GOTO180

1170 GOSUB1410:COLORY,3,0

1180 PRINT" '\.L_l..L'q.LLLLLLL'L'-.'..';E."«.%'-.‘&._*'-.LLLL!.%.L
LLULLLLRLVLinGOSIIB1470

1190 PRINT? Lo L L i Cogrern ALK LLSL

SPACEY \LVAAUWSPACEY L L LA L LU : GOSUR1470
1200 FRINT" LLLLL{SFAEE} khLLkaktkthL{Eﬂ

Ti$="

ACEF LALLLL LA LAISPACEY \ ML A" GOSUBLIAT70
1210 PRINT" “VLALAAAVLVALAIEPACEY A\ \{(SPACE

FLLLLLCLAAESPALES LLLLLLLLL AL A" s BGOSURBL1 470
1220 PRINTY LLLLLULASPACES L LA LALLLLLISP
ACEI VA A LALLAASPACEDS LA L LA s GOSUR 1470
1230 FORI=4032TO04071:POKEI ,74:NEXT: POKEA
s 732 TI$="000001%:650TD180

1240 GOSUB1410:COLORL , 6,0

1250 PRINT™ LLLiLLLA0LLLLLLLy, ety
LLLALLLLL LW 2 BOSLIB1470

1260 PRINT™ LU A{SPACED LW LLLRVALISPACES L4 L
LALAAWALESPACES ALVACLLLWESPACES L L L e L UL U e (5015
UB14790

1270 PRINTY CAMLALAVAESPACEDY W LLALLALALLLSPA

CE} L\ LU ALALSPACEY \ L\ \{SPACE} ‘A L1473 GOS
UB1470

1280 PRINT" LLLALSPACEY \ L LLLCLLWLSPACEY LA
CLLLLALLISPACEY LALLLLLLLLLL L BOSUBLA70
1290 PRINT” LACARAALALSPALES LA LALLLLA ISP A
CEI VMAAMLULLWSPACEY CAMLA L LW GOSUB1470
1300 FORI=4032T04071:POKEI ,78:NEXT: TI$="
000001 " : POKEA,73:60T0180

1310 G0SUB1410:COLOR1 12,7 -

1320 PRINT” t4LALLLALLLARLLLLLL I LLLLLLLY
LLLLLLALL A" : GOSUBL 470

1330 FORI=1TOZ2:PRINT" LALLLLALALSPACE S L LA
CSLLWESPACE S VAAMLAAAISPACEY VW ALLLALWLSPRACE Y

Compube mib

programme

<1505
<204>
<203>
<207>
169>
<37

<L2>

123>
<182>
<623

<1503

<88>

LZ246>

<S5&>
<143>

CLI7 >
<21&%>
<212~

L2338

<148>%

<12&6>
184>

<3F>
<220>
<140>
<b4>
<180

L182>
<287

<129>
L210>

<148>
<211>
<O9>

<251>
14>

<2003

15



programme._

LALLM : GOSUB1470 ,

13480 PRINT" LUAA\{SPACEY LLAALVUISPACED L\ L
LVLLWESPACE S LL‘L'-..L‘-..L_{SPACE'} LLLL L Ly Wi BRg
UB1470: NEXT

1350 FORI=4032T04071:FPOKEI ,74:NEXT: TI$="
000001 " : PUKEA, 73: GOTO180

1360 GOSUP1410:COLOR1,15,0

1370 PRINT“kaLLLkakhhtkLkLLkU&kLkLkLtk
ktkttkkkklh"=ﬁﬂﬁ“ﬂl4?ﬂ

{380 FORI=1TO2:PRINT" LLL\{SPACEY L\ AL LLLG
PHCE}kLtkkaLLh{SFﬂcE}kakkL{SPﬂCE}LtkLk
(SPACE} \\\\"; BOSUB1470

1390 PRINT® LLULLLLSPACES LAV LLSPACES LA\
LSPACES ‘A LALLSPACEY LML LLAISPACEY LA LLL
s GOSUB1470: NEXT

1400 FORI=4032T04071:POKEI ,78I1NEXT: TI$="
000001 *: POKEA , 73: GOTO180

1410 PRINT"{CLEAR DOKN2}":PRINTSPC(135)"{
RED FLASHONY—|—{SPACE}| {(SPACE2}—":FORI=1
TOZ:1 PRINTSPC (15} " {FLASHON}—{SPACE}~{SPAC
E£}—{SPACE23—":NEXT

£1470 PRINTSPC(15) "{FLASHONY | {SPACE}~{(S
PACE2} " : PRINTSPC(1&6) “ {FLASHONY 1{SPACE2
3 KSPACE3} 1"t PRINTSPC(14) "{YELLOH RVS(ON
SPACE13}" |
1430 PRINTSPC(14) " {RVSON YELLOW SPACE L1
6.GREEN SPACEI1 YELLOH SPACE3"31PRINTSPC(

_-m—-—-_—-—_—-—.—n—n—l——-——'—llﬂ_—

e LA — eI, el ———— e —

6.GREEN SPACE4 RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE

4 YELLOM SPACE RVSOFF SPACE3Y-{SPACE4}—"
1450 PRINTSPC(14) " {RVSON YELLOW SPACE LI
G.GREEN SPACE1IL YELLOM SPACE RVSOFF SPAC

EX—IIIM"
1460 PRINTSPC(14)"{RVSON YELLOH SPACE LI

- G.GREEN SPACE1l YELLOM SPACE RVSGFF SPAC

16

E4} KSPACEZS 1"t RETURN
1470 PRINTVI A3 20310003 DFIIIIIILIPLI30D

I A A

1480 RETURN

1490 DATA1462,0,189,0,208,157,0,48,189,0,
209,157 ,0,49,202,208,241,96

1500 DATASAE ,56,63,63,463,0,0,0

1510 DATAC,SS,224,224,224,55,0,0

1520 DATAO,0,255,255,255,0,0,0

1530 DATAO,B84,7,7,7,84,0,0

1540 DATASSE 5,56 , 56 3 56,56 56 456

1550 DATAO,0,463,63,63,546,%56,56

15640 DATAOC,0,248,248,248,56,%556,56

1570 DATASG,56,248,248,248,0,0,0

1580 DATALB,&8,6B,48,124,56,56,56

1590 DATASSL,56,%56,124,68,68,58,468

16400 DATA8SB,255,255,255,255,255,255,88
1610 DATA0,0,0,24,24,0,0,0

1620 DATA0,0,&0,60,60,60,0,0

1630 DATAQ,S4,54,56,56,56,56,56

1640 DATAZSS, 255,255,255, 255,255, 255,88
1650 DATAO,0,255,255,255,16,14,16

1660 DATALL,16,16,16,16,16,16,16

1470 DATA2SS,94,44,24,24,44,94 255
16480 DATAZA,24,44,24,484,94,54,94

1690 DATA4S 66,37 ,66,44,66,129,195
1700 DATAL,15,18,20,5,24,1,19

1710 DATALS,bh bb,bb,6b,6b6,6b6,64

1720 DATAS16,9,543,9,5146,9,453,9

1730 DATA383,9,516,9,4535,7,383,9

1740 DATA3A4S,9,453,9,383,%,345,9

1750 COLORO,3,3:COLORY,S,3:0=0+1

1760 IFQR=7THEN1860

Compubae mib

<194>

<91>

<85>
<hb>

<2502

<2

<159>

95>

<H2>

216>

<211>

<78>

<180)>

<945

L2>
<F1>

250>
<1759>
<24>

<2481>
<215>

L173>
<Z95>
<1460>
<184%>
<188>
<1i17>
<135>
C21>
<213>
<S8>
206>
179>
<149>
<110>
<3>
<79
<19>
187>
<48>
<1077
<102>
<182>
<86>

1770 PRINT"{CLEAR DORN2}":PRINTSPC(6)"{B

LACKIGET (SPALCEIREADY (SPACE YFUR™

1780 PRINT™ {DOHNSY"sPRINTSPC(11) "{BLUE2/
(SPACEAY /- /LSPACE2Y /{SPACEIY ~{SPACE2Y / 7/
{SPACEZ} /"

1790 PRINTSPC(11)*./{SPACE4} /{SPACE4} LS8
ACE3Y /{SPACEZ2Y ~{SPACE4} /"

1800 PRINTSPC(11)" . /{SPACE4}//r{SPACE23/{
SPACE3Y /{SPACE2} /' /{SPACEZY /"

1810 PRINTSPC(11)",/{SPACE4} /{SPACE4Y} /{SF
ACE3Y /CSPACE2)} /{SPACEA} /™"

1820 PRINTSPC(11y"///{SPACE2Y ./ //{SPACE3)}
/CSPACE} /ASPACE3} ///XSPACE23 // /" 3Q: PRINT

SPC(23)" /"

1830 FORI=400T01020:SOUND1,I,1:50UNDZ, I~
10,1=NEXT:Q=3&92:F=3952=FF=F=F1=75

1840 CHARI1 ,&6,21," (BLACKIPRESS{SPACEIJOYS
TICK{SPACEYBUTTON! ! ! "1F2=F1

1850 DD:LODPUNTIL3OY (1)=128:M=200:L=0:CO

LORO,15,4: COLORA, 1 ,7:B0T0?460

1860 DO:FUORI=&00TO860STEPS: SOUND1,I,0:NE
XTI:=:FORT=1TOAL00STEP-5: SOUND1,T,0sNEXTT
1870 II=II+1:LO0OPUNTILII=6

1880 PRINT" (CLEAR DOWN3 RIGHT3 BLACK3ISUP
ER{SPACEY ' {SPACE?} ' {SPACE) ' {DUHNS2"s PRINT
SPC (&) "SIE{SPACEYHABEN{SPACEIES{SPACE}YGE
SCHAFFT{SPACE} ' 1!

1890 PRINT*{DO#NI RIGHT33SIE{SPACEIHABEN
{SPACE} IHREL{SPACEYBOHRUNGEN" : PRINT“ {DOKN
RIGHT YERFOLBREICH{SPACE Y ABGESCHL OSSEN"
1900 PRINT"{DONN RIGHTIIUNDLSPACEIERRICH
TEN"; P3 "PUNKTE"

1910 PRINT" (DOHN2 RIGHTIWOLLEN{SPACEISIE
{SPACEIESISPACEINOCHE{SPACEYEINMAL {SPACE +
?EREUCHEN{SFACE}?{SPACE}?{SPACE}?{SPAQE}
{Y/N)

1920 GETKEYHS: IFH$="Y" THENGOTOL10O

1930 IFHS$="N"THENSCNCILR:END

1940 GOTD1920

1950 COLORO,12,5:C0LOR4,1,0:5CNCLR:JK=38
189

19460 EHHRl,ll,B,“{ELAEK}/?EV{SFACEJ}/{gﬁ_
ACE33 /" sCHARY 11,9, " {BLUE} ALSPACE2) {SPA
CE7} /"

1970 CHAR1,11,9,"{GREENY /{SPACEZ2Y /{SPACE
g}f{SFACEQ}j“=EHﬁR1,11,10,"{£§E}f{§PﬁC£2
3 LSPACE3Y /{SPACE3} "

1980 CHARL1,11,11,"{ORANGE} /{SPACE2} (SFA
CE3} /CBPACE3} " sCHARY , 11,12, "(YELLONH} "7/
/{SPACEIY 7L{SLACE3} // /" s FORI=1TOS00: NEXT
1990 FORT=1TO16:READSS: PUKEJK ,,85:FORI=75
OTOL00STEP~-S:50UNDL ;I ,0:NEXTIz JK=JK+2
2000 IFJK=38240RJIK=3IB64THENJK=JK+93

2010 IFJR=3929THENIK=38008

2020 NEXTT

ZO3I0 DO:LOOPUNTILJOY (1) >0:GOTAZ60

2040 FORI=1TD12:READSS,WW: SOUND1 ,55,WW:N
EXTI:SOUND1 ,383,25: SOUND2,262,25: SCNCLR
2050 CHAR1,4,5,“{BLACKISIE{SPACEIHABEN:S
PACEY " :PRINTF:CHAR1 ,20,5, "PUNKTE{SPACE}E
REICHT"

2060 CHARL 6,9, "WOLLEN{SPACEISIE{SPACE}E
S{SPACEINOCH{SPACEXEINMAL":CHAR1 ,3,11,"V
ERSUCHEN{SPACEI???(Y/N)

2070 BETKEYVS$: IFV$="Y"“THENGOTO10

2080 IFVS="N"THENSCNCLR: END

2090 GOTO2070

<i17>

<HP>
<87>
<104

<110>

<190>
19>
<145>
£96>

<221 >
<1712>

<43>

<131>

<173>

240>
215>
<1122
{2352

<191>
<1763
OS>

<1312

<135>
<181>
<186>
<21 >
<78>

<201>
<214>

0>
€290
<35>
€123>

—— | isting = The End
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| bzw. der Briicke kommen kann.

gewnrfen.

programme

Als Hubschrauberpilot haben Sie eine dif-
fizile Mission zu erfullen: Durch das zielge-
naue Abwerfen von Bauteilen miissen Sie
gine Brucke, die tiber einen gahnenden
Abgrund fuhrt, wieder in einen benut-
zungsfahigen Zustand bringen. Ist Ihnen
dieses Unterfangen gelungen, so kannder
bereitstehende PKW zu den sich auf der
anderen Seite befindlichen Robos rasen,
um diese vor einer todlichen Bedrohung
zu retten. Alles muB moglichst schnell ge-
schehen, denn den Robos kann jeden Au-
genblick ein Stein auf den Kopf fallen.
Doch bei aller Eile und hektischer Aktion
soliten Sie vorsichtig und dosiert handeln,
da es bei wahllosem Abwurf der Bautelle
schnell zur Explosion lhres Fahrzeuges

Die Briickenteile werden mit der Taste ,=" ah-

Schlagen Sie eine Brucke zZu den Robos und retten Sie diese vor der
drohen den Gefahr dte vom H:mmel kommt'

MIMI las Ltstm g

100 Y=565280

110 SCNCLR:VOLS

120 POKEV+18,PEEK (V+18) AND251

130 POKEV+19,PEEK (V+1%) AND30ORAS8

140 FORT=832T0O84%: READA: POKET Az NEXT

150 §YS832

160 FORT=12800TO13000: READA: IFA>—1THENFD
KET,A:NEXT

170 DATA162,0,189,0,208,157,0,48,189,0,2
09,157,0,49,202,208,241 ,96

180 A=3389:A1=3632:EE=0:8=1:C=0
L o TSSO —
200 REM —— TITEL-BILD —
D10 REM e mm e s e e o

220 B=0:N=0:COL0RO,1:5C=0: AA=0: COLOR4A, 1
230 FORT=0QTD3ISSTEPS

240 CHAR1 ,0+T,0,"{HHITE> | —" s CHARL ,O+T,2
E, ""'l e

250 CHARL ,O+T,1 ,"{OGREYI——| "=zCHAR1 ,G+T,
231 “__""""i L )

260 CHAR1 ,O+T,2,"{DGREY + |- °
241' ] E"". Lt

270 NEXT

280 CHARL ,&,5,"{GREENY] | {SPACE3S) | {(SPACE

-~ ¥ CHARL1 , G+ T,

23 | {SPACE23{ | {SPACEJ}| | {SPACEZ2}| "

290 CHARI ,6,6,"{YELLOHY| | i {SPACEZ| || L{SPA

CER2M | {SPACEZ22 i | {SPACEX| (| {SPACE2S| | ™
300 CHARL 46,7, "{PURPLE} ! | {SPACE}| {SPACE)}
| | £SPACE2}) | {SPACEZ2Y | €SPACES| {SPACEX 1 £

SPACEZX| I "
310 CHAR1,6,8,"{BLUEY| | {SPACE3}| | {SPALLD

3| LSPACEZ2} | {SPACE3:! | {SPACEZ23| | "

320 CHARt ,&,F,"{ORANGEY| | {SPACEI3:[ | {SPAC

E2M | {SPACE2Y| | {SPACE3}| | {SPACEZ}]| "

< h>
<%
182>
<179*
120>
LOx

<1867

203>
<115
<80
<153
L1000
L3F

(227>

LelF >

<13XE6>

<117~
<145>

£247 >

<953

<2815

<A48>

178>

330 EHQRI,15,12,"{LIG.ELUE}B?{SPACE}HERL
IN”

340 CHAR1,20,17," (HHITEIWOLFGANG {SPACESQ

UEISSER"™
350 CHAR1,23,18,"{HHITEXVOGTEISTR. 127

260 CHAR1,20,19," (HHITE} 4800 {SPACEIBIELE
FELD{SPACE} 17" .
370 GOSUR1470

380 GETKEYA#: IFAS=""THENZBO

390 A=33B7: A1=3432:EE=0:8=1:C=0
393 REM —————— -
400 REM —— BILDSCHIRM AUFBRAU -
410 REM ——— == —mmmm e ——— ———
420 SCNCLR:COLOR1,6:COLORO,7,1:COLOR4,7,
1

430 CHAR1 ,0,0,"{BLUEY #{SPACE4} ~{SPACER
} MISPACERY ~«{EPACERY "

440 CHAR1,0,1,"{BLUE SPACEIY <{SPACES} /*
ALGPACESS ~<{SPACEZY ={SPACE4} <{SPACEY -
w{SPACEL}"

450 CHARL O, 15 " {BRAUNITTITTTT {SHIFTSPAC
E2YT {SHIFTSPACEITTT T {8PACE SHIFTSPACEZ
T T ET T T €SHIFTSPACERZTTITTTITIT T

460 CHAR1,0,16,"{BLACKY "8 _"1@{SPACE273
'#—'{- ] |

470 CHARL,O,17,"YOVSSWR{SPACEDSY __VWePeP"
480 CHAR1,0,18," YVQVPPOR {BL UE I QHQTMH40MD
A0SR0 F{RLACKT _PHPRYPYPRH

420 CHARL , 0,19, "Y9S99PO@e (B UEY CHdQOTHOoM
un*+¢u¢ﬂ¢¢nn{BLACK}_Qtovvvvvﬂ

S0 CHARL1,O 20,“!##‘#’!#"{lttlll_l_lﬂ“;
-_-_n_##ﬁvtvitﬂﬂ .

510 REM -
520 REM —— NEUER ZEIGHENSATZ -

540 DATAZAE,124,24,16,57,124,124,57

S p— PR S S S ey Sy, gy Splesy peppgh el byl gkl bkl sheles dellih bk Sebll b Sleeh —;i

 Compube mik

<id46>

<252
72>

<P32
L2027

A

<222
wZ8>
<34>
45>

145>

212>

£230%>

<195

<201>
<236 >

L7T6>
198>

<b2>

<145>
L2350
166>
184>

17




programme

550 DATAO,0,0,0,0,0,7,248

560 DATAC,0,0,0,0,40,237,14

570 DATAO,0,0,0,0,0,192,462

580 DATAO,1,7.4,56,127,127 ,255

590 DATARZ2S54 ;127 ,63,127 (255,255, 234,213
500 DATAO,0,128,192,224,248,255,255

510 DATALS,34,20,12,30,125,252,248

620 DATAZSS,127,127,63,15,3,0,0

630 DATAZSS, 255,249,247 ,249,255,0,0

640 DATAZSS,?25%,255,255,240,G,0,0

650 DATAZA0,224,192,0,0,0,0,0

460 DATAD,0,31,463,49,39,.42,.4

670 DATAR,2,3,15,255,254,254,0

480 DATAD,0,224,240,28 72,172,464

420 DATAZSS,132,74,81,32,464,128,455

700 DATA3Z2,32,34,42,186,187,255,255

710 DATA128,192,200,248,249,221,223,255
720 DATA1.3,19,31,159,189,249 255

738 DATAR22,221,188,93,233,253,207,151
740 DATARA ,124&,90,255,245,94,126,24

750 DATAZ,15,115,239,223,127,15,3

740 DATA192,240,254, 135,251,254 ,240, 192
770 DATAZA,1&6,65,0,0,0,0,0

780 DATAC,0,195,54,8,0,0,0

790 pata-i

800 REM ~—————m— -
810 REM ——
BR0 REM ———e e -
830 W=W+1

840 CHAR1,Z0.,3," {HGREYIDURCHGANG: "z PRINT
>

850 SOUNDZ, 1020,2:S0UNDZ, 1020,2

860 CHAR,35-W,5," {BLACK} #| ~{SPACE2}"®

B70 CHAR,35—-W 6,“{DGREV} —~} {SPACEX}™
880 BETQ#
B0 CHAR,35-W,7, "{DGREY}I~‘*{SFACE}"

900 CHﬁR,33,14,“

P10 CHAR,33,1+C, "{REDI| ¥

920 CHAR,33,0+C," {SPACE}"

930 REM

240 REM

950 IFW>IS4THENW=0:C=C+1:50T01030
260 IFC>13THENGOTO1410

970 IFN>BTHENGOTO1410

980 IFA$="="THENN=N+1:G0TO1120
990 GOTOS3O

1030 CHAR,0,5," {SPACES}™

1040 CHAR,O0,6," {SPACESY™

1650 CHAR,0,7,"{5PACES*

10460 REM

1070 1FG>280THEN1S550

Tt s I o T — _
1090 REM —— ARWERFEN —
T e R 5 ¢ e —

1110 GOTOB30

1120 SC=5C+5

1130 FORZ=0TOZE0STEPA40: POKEA-W+Z ,7%: SOUN
D3,1020~Z ,2: FOKEA-W~+Z ,32: NEXT

1140 POKEA-W+Z,79: POKEA-W+Z-1024,113
1150 IFA—W+Z=3680THENEE=EE+1 : S=5+1

1150 IFA-W+Z=3483ITHENEE=EE+1:S=5+5

1170 IFA-W+Z=3689THENEE=EE+1:5=5+4

1180 IFA-W+Z=3&499THENEE=EE+1:S=G+72

1190 IFA-W+Z=S&98THENEE=EE+1:S5=5+&

1700 IFA-W+Z=3479THENEE=EE+13:S=5+3

1210 CHAR1,27,22, " {YELLOWYPUNKTE{HHITED:
" PRINTSC" {{P3"

1220 IFEE>STHENGOTO1270

1230 GOTOi110

12000 REM e s o oo e e e e e e e ot e i ot e
1250 REM — AUTO FOAEHRT —
1260 REM ———————— ———
1270 1FS<>22THENGOTO1350

T EEEE BN B BN BT PR BN ey sy W - e v

18

Compube mik

L2229
C123>
£114%
o2

<192
L26>

138>
« 104>
<L 100>
13>

<144&6>
{146 %
<241 >
193>
28>

L2086 >
<115>
<147 >
<10>

<372

£181%>
<11%1%
<39
<1>
137>
~181>

R by

201 >
<1585

<1&1>
L=
£3>
<160>

- K2F

<148%
<262
172>

C2022%

<o2>
<62
C22¥
<1697
£240%
21115
<ol
<123%
<138>

<153

<183>
<118>
L206>
<1042
226>
L172>
L3>

<F1>
104>
208>
£91>

£142>
$112>
<211
<137

L37>
<1462>
LG
“110>
156>
<130
<&

1280 IFAAXATHENG=0: AA=0

1290 FORY=0TO3D:POKEAL+Y ,76:POKEAL+1I+Y 7
7:POKEAL+2+Y 7B-FDEE26GE+¥,115-FﬂRT=1TDl
Oz NEXTT

1300 POKE2609+Y ,115: POKE2610+Y (115: PﬂKEﬁ
1+Y , 32

1310 VOL3I: SOUNDZ,800,2: SOUNDL ,400,2:NEXT
Y

1320 POKEAL+Y ,3Z: POKEAL+1+Y 52

1330 AA=AA+1:CHARL 5,22 " {YELLOHIROBOS{H
HITEZ: ":PRINTAA" (UYL ": POKEZ363+6,80+A0
134Q SC=SC+10:8=1:EE=0:N=0: VOL8: GOTDASO
1350 FORT=1T0O1Q0

1360 SOUND3I,DOO-T#*2,2: SOUNDS , 300, 3

1270 FOKEA-W+Z4+1-1024 ,1+T

130 POKEA—W+Z ,B82: POKEA-W+Z+1 ,80: POKEA-W
+Z+2, 81 : FOKEA-W+Z-1024 , 1207

13720 NEXT

1400 N=0:EE=0:S8=1:8C=8C-100:G0OTO1550

1410 FORT=1T0O100

1420 POKEA1+2,82:FOKEAL+3,80:FOKEAL+4,81
1430 SOUNDS,799-T,2: SOUNDZ2,888,2

1440 POKEA1+2—-1024,113-T:FPOKEAL1+3-1024,1
2+T: FOKEA1+8~-1024 ,120-TiNEXT

1450 S=1:EE=0

14460 GOTD1ISSO

1470 RESTORE14B0:FORU=1T018:READE,L,K:50
UNDE L ,K:SOUND2, 1022-U*30, 2 NEXT

1480 DATAL,794, 5,;,?39,19,1,?&5,5

1490 DATALl,739,5,2,444,10,1,1022,5

1500 DﬁTﬂl,??&,lﬂ,E,?EQ,lﬂ;l,834,26

1510 DATARZ,796,20,1,834,20,2,724,20

1520 DATAL1,810,10,2,758,10,1,7956,40

1530 DATAR,7392,40,1,748,40,2,721,40

1540 RETURN

1541 REM — s m it o e e e s
1542 REM —— SPIEL ENDE -

154 REM ——— e o it e e e e
1550 VOL3: SCNCLR

1560 CHAR,15,5,"{BLACK} #|—"

1570 CHAR,15,6,"{DGREYI——| "

1580 CHAR,15,7," {DGREY} |-, "

1590 REM
1600 CHAR1,3,10
GE: " : PRINTC
1610 CHARL ,22,10,"{RVSON YELLOHIPUNKTE: —
" PRINTSC

1620 CHAR1,15,15,"{RVSON YELLOHIROBOS: "3
PRINTAA

1430 CHAR1,10,17," CFLASHON RVSON PURPLE
SPACE}GCSPACE A{SPACEIM{SPACEIECSPACEZ}D
{SPACEIVISPACEYE{SPACEIR{SPACE RVSOFF FL

« {RVSON YELLDKWDURCHGAEN

ASHOFF3 ™ |

1640 RESTORE1480:FORU=1TO18: READE L ,K: S0
UNDE ,L ,K: SOUND2,L. ,Ks NEXT

1650 GETKEYA$: IFA$=""THEN14&50

1660 RUN 390

Clﬁ Fans aufgepaﬁt'

£135%

AT

<4

<T2>

<o >

<119
214>
<1205
<19

L2329

L1947
245
C157>
180>
242>
£121%

<142
<34>
7>

231>
<119>
< 181>
<1512
G

<B&6>

217>
€152*
2>

177>
<44 >

L1&63>
L2335
216>
<1602

L2033 >
144>
L2135

<235>

6l

<148
<31

{2217

In der neuesten ,,Compute m:t“
_-;ff_j_,?Ausgabe Nr. 7 finden Sie die 64 K
& _Spe:chererwetterung zum. Selbst-__--
'-..-.-_bau und we:tere tolle Bertrage f '

Compute mit - Sonderheft - 2/¢
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progromme

~ Jager der verlorenen Mihre

i ,,Bunn y Jones“ Iebensgefahrlrche Jagd nach der ”; Mag:schen Mohre“ M:t d:e- |
‘sem kurzen Satz kénnte man das Spielgeschehen dieses C-16-Beitrages skiz-
zieren. Testen Sie selbstdas Programm, und Sie werden schnellfeststellen, daB
h:er w:rkhch Sekundenbruchteﬂe iber das Leben oder Sterben lhres Helden

Wagen Sie es ja nicht, etwas anderes als
die Mohren oder Turen zu beriihren, denn
sonst verlieren Sie Ihr einziges, kostbares
Leben.

Sollten Sie es tatsachiich schaffen, alle 6
Bilder mit einem Leben zu durchqueren,
so sind Sie ein wiirdiger Bunny Jones.
Schiiipfen Sie in die Rolle von Bunny
Jones, dem Jager der verlorenen Mohre,
und machen Sie diese ausfindig.

Der berithmte Archaologe hat auf einer
seiner unzahligen Beisen eine alte Karte
gefunden. Diese besagt, daB hinter den
Bergen von Hasenhausen ein altes SchioB3

- entscheiden.

aufgepaBt: im SchloBboden sind magi-
sche Kreuze eingebaut. Diese mussen
ebenfalls ubersprungen werden. Hat Bun-
ny Jones eine Tur erreicht, so wird er in
die nachste Etage bzw. in das nachste Bild
transportiert. AuBerdem konnen Sie (Bun-
ny Jones) die herumliegenden Mohren
aufsammeln. In manchen Bildern mussen
Sie sogar alle Mohren aufsammeln. Die
Punktezahl ist je nach Bild unterschied-
lich. Insgesamt gibtes 6 verschiedene Bil-
der, in denen sie mancherlei Gefahren zu
uberstehen haben.

Um das Programm abwechslungsreicher
zu gestalten, wurden 2 verschiedene Joy-
sticksteuerungen eingebaut, Die erste
Steuerung gilt fir Bild 2, 4 und 6. Hier
karin man mittels Joystick an Port 2 in 8
Richtungen steuern. In den Bildern 1, 3,
und 5 gitt folgende Steuerung:
Bewegung links/rechis:
Joystick nach finks/rechis.

Sprung nach rechts:

Feuertaste + Joystick nach oben.
Sprung nach links:

Feuertaste + Joystick nach unten.
=

Compube mib

steht. In diesem SchloB befindet sich die | : EIBIH """"""""" E”EEV jgﬂgS, e Richtun v
sagenhafte ,,Magische Mohre®, die jedem P’ """""""" B“ ny Joneg’ neug p ?s't'ung | 'A_
Besitzer unvorstellbare Krafte verleihen R [ Premervrrveeresen J”" tyk of ele FOsHG R
soli. Bunny Jones’ Abenteuerlust kennt ' X YGWCV """ Pﬂy.?. Cxa drag% | | |
nun keine Grenzen mehr. Er begibt sich | A oy RQS;],['O"E" sr ?9"%,! 16 A
sofort auf die Suche nach dem Schlof. B T PIC kt””ge" oS B
Nach einigen Wochen findet er das alte | [ pE HUE z an
‘Gemauer dann auch an einem versteckten | 3 ero EEE or - E
Ort, den bis jetzt noch kein Hase des 20. | YR AR LR age N
Jahrhunderts betreten hat. Als Bunny Jo- | [ LE ...l Merkvariable (falls aile Etagen geschafft) 8 1
nes auf das SchloBdach geklettertist, um | [ lzjl """"""""" ﬁ”zaﬂ: ger gl{ahren (T.“ | e
von dortausin das SchloBinnerezu gelan- | SR o, Snlia'ttw E.'[ fal?erét Hret ot =y
gen, tauchen plotzlich wie aus dem Nichts T Y CHTWEIS Tdlls tlage gestid e
Pfeile auf £ GG .........vvueess Merkvariable / Punktebonus .
-E
Diese gift s nun zu uberspnngen poch | Ml "N - ._Zahivariablen N
. Lis tmg. Teil Eins .. "~ I0RA8 214
40 REM *x TITELBILD % < 143>
O REMx»x JAEGER DER VERLORENEN MOECHRE ## < 103> 90 PRINTY{CLEAR HHITE1==========={EEEJE1
1 REM=*® ¥ C220 HHITE }=={REDJL{KWHITE }=======x========1 123>
2 BEM¥x {) 4/84 BY * ¥ ci1FE> HO PFRINT '====== — e P L L S F T
> REM=#® L3 222> " 147
4 REM»x MICHAEL STORCHMANN ¥ L= 70 PRIMYT"e====={REDI\LLLL{HHITES=TREDI\LL
o REPM#®* * % S B TiWHITE y=i{RED S CILLANHITEX={REDITLL{HHITE
& REM*% 473590 GLADBECK k% TR ={REDYLL I{HHITE Y ==t SHF>
7 REM## WK 226> 80 PRINT"===—====={REDZLI{HHITEZ={REDILC{}H
B RE M5 269605 0 3 26 9696 9 3 90 3496 35 36 3 0 3 36330 96 % SOL > HITE}=={REH}E{HHITE}={RED}[{HHITE}==={E§
2 REMEEE K33 330 3636 3 96 3 363 3 3636 3 36 36309690 3630263 3 L2002 % DIL{RHITE s ==={REDY L {HHITE ={REDY C{HHITE?}
10 COLORO, 14 ,6:COLDRA,14,4:50CNCLR 132 ====" 51
20 RESTOREZIAO:FORT=12288TO12935:READY = FO 90 PRINT"sre==msmes={REDPIL{NHITEY={REDILCL
FET, Y NEXT < 188> {{HHITE={REDITL{HHITE3==={REDIT[{HHITE}=
20 PDEESS298,030: POKEASZY? ,PEEK {65299 AND =IREDIULIRVESONI\{RVEOFF HHITE 3 ====" <1685
Compute mit - Sonderheft - 2/86 19



programme

100 PRINT"=moemo==={REDINLRVSONIN{RVISOF F

HHITEX={REDIL{HHITE}=={REDIL{HHITE}={(RED
{REDYL{HHITE s===

YCCHHITEY={RED> L {HHITE}=
CREDI L I {HHITE }==me="

110 PRINT"=====—={RED3L {RVSONI\{RVSOFF H
HITE}==(REDYCLCHHITE>=
FECE CHHITEI={REDILLL{HHITE}={RED L {RVSON
}]{RVSQFF}]{HHITE}===="

130 PRINT"==={LIG.BLUEIDERIGHTYE{RIGHTIR
(RIGHT23VE{RIGHTIE{RIGHTIR{RIGHTIL{RIGHT}
OLRIGHT *R{RIGHT IELRIGHT IN{RIGHT YELRIGHT}
N{HHITEY=="

140 PRINT"<<CCCCCEaet€ i€ eed«<s
{Il

150 PRINT"<4<<<a<s
FELHHITE S4C < e€gaaad™

1860 PRINT C 4L (LS uCqatd{{<L
{" .
170 PRINT?<<<<<{REDINCCCILHHITEI<L{REDINL
CISHHITEY< (REDM L {HHITE> << {REDI L CHHITE 4 {
REDICCILHHITEY < LREDI LU L CHHITEI <"

180 PRINT"<<<<< {RED> U EHHITE < {REDYL {HHIT
E3<{REDITCHHITEI<{RED L {HHITE3<<{REDIC{H
HITEY < {RED}CLHHITEI << {RED3C {HHITE>< {RED}
CLHHITEIS{REDIU{HHITE} < {REDIT EHHITE} < <<K

{H

120 PRINT"<<<X<{REDILAMBITEI{REDIL{HHIT
EYSCREDIC{MHITE < {RED} L {HHITEY<<{REDYTL {H
HITEYSAREDITELLE(HHITEY<{REDITLL{RVSONI\IR

VSOFF MHITEI<A{REDITCL{HHITEI<<<L"

200 PRINT"<<S<<CREDIT CHHITEI<<<{RED> L {HH

ITEYSL{REDI U {HHITE << {REDI[{HHITEIX{REDL
EHRITEYSS{REDYL{HHITEI < {REDIUI{WHITE I<<{
REDYLCLHHITE R <<<<"

210 PRINT"<<<<<{REDIC{HHITE I <<<{REDIL{HH
ITEI<{RED RVSON}ItRVSOFFLE{RVSONI\{RVSO

FF RHITEY<<{REDIL {MHITEF<<{REDIL{HHITE <L

REDIL{RVSESOGNY JI{RVSOFFF1{HHITEZ<{REDILLE{H

HITEy<<<"

220 PRINT 44 {44 La LK
-:':"

230 PRINT"{Eﬂﬂﬂi"Tﬁﬂiib}"{ELAEK}&!{RIGHT
2 WHITEX™"

240 PRINT"{RIGHTXI '{BLACKI#Z{RIGHT HHIIEL :
' {RIGHTSY~{RIGHT2 BLACKIMLU${RIGHT7 MUHIT

E} i

250 PRINT"{RIGHT BLACK}&E[?{RIGHTJ}&z{RI
GHT4 XA LEL LS {RIGHT42%%"

260 PRINT"# [LL$LSPACEIL ' "YRSHITLTLLL%L{SP
ACE2I %L LA L"

270 PRINT"{RIGHT}—{SPACE} 198B&{SPACEIRY{S
FACE}HIEHﬁEL{SFAEE}STDRCHHHNN";:PDKE2921
y 52

280 REM % TITELMELODIE #

290 VOl B: RESTORE3IQD:FORT=1TO37:READR,M: S

OUND1 R, M:NEXTT: 50TO340

300 DATA739,20,685,50,685,20,73%9,20,770,
20, 643,50,4643,20,685,20,704,20,810,20
310 DATAB10,20,798,20,739,20,770,20,739,
20,704 ,20,685,50,739,20,770,20,770,20
320 DATA770,20,834,20,810,20,798,20,810,
20,770,20,739,20,596,20,643,20,685,20
230 DATA770,20,732,50,73%9,20,704,20,571,
20,571 20,596,440 |

340 PRINT"{CLEAR RIGHTILADEN{DOHN RIGHTZ
ISIELDOHN RIGHTZ2XDENLDOHN: ZTWEITEN{DOHN R
IGHTYTEIL. " END

350 REM #+ ZEICHENDATAS #**

={RED}L{HHITE}={RED

T LREDIC{HHITES<<ARED

104>

L181>

<185~

<201>

w217

7Y

L8O

L1007

i
th
st

<65>

<2
289>

<OHL

<95

<1845
<1

L1995
<17&>
{156}
&2

L28%
L214%

360 DATAG,0,0,0,0,0,0,0

370 DATA126,102,126,126,102,102,102,0
380 DATALZ4,126,102,126,102,126,124,0
390 DATAL1Z6,126,94,94,946,126,126,0
400 DATAL124,126,102,102,102,126,124,0
410 DATALZE,126,96,124,96,126,126,0
420 DATAL26,126,96,124,96,946,96,0

430 DATA126,126,96,110,98,126,126,0
440 DATA102,102,126,126,102,102,102,0
450 DATAG0,60,28,24,248,40,60,0

460 DATASO,12,12,108,108,124,40,0

470 DATA100,108,120,112,120,108,102,0
480 DATADE,P6,76,96,%4,124,124,0

490 DATAGL,102,126,126,102,102,102,0
S00 DATALI02,102,118,110,102,102,102,0

- 510 DATALI26,126,102,102,102,1256,124,0

520 DATA124,126,102,124,96,76,94,0

530 DATALR6,126,102,102,110,126,126,1
S40 DATALI24,1246,102,124,120,108,102,0
550 DATAL12A4,126,96,126,6,126,126,0

560 DATALZ6,126,24,24,24,24,24,0

=70 DATA102,102,102,102,102,1246,126,0
S80 DATA102,102,102,102,102,60,24,0

590 DATA102,102,102,1246,126,102,646,0
&00 DATALL ,646,102,50,24,126,102,0

610 DATAL102,102,102,126,24,24,24,0

&20 DATAIZ6,126,12,24,48,126,126,0

&30 'DATAZSS , 255,255,295 ,255,255,255, 255
&40 DATAL ,3,7,15,31,63,127,2595

&50 DATALZ8,192,224,240,248,202,254,255
&£60 DATA44,118,255,119,119,239,1246,54
&70 DATALIZ,54,123,223,223,126,116,146
&80 DATAO0,0,0,0,0,0,0,0

690 DATAL0,S54,123,215,253,222,118,34
700 DATA0,0,0,0,0,0,0,0

710 DATAL 7,7 4,31 ,63,83,255,255

720 DATA128,2724,224,248,252,252,255,295
730 DATA128,192,240,248,220, 188,239,255
740 DATA3,7,7,29,59,43,123,2548

750 DATARSS, 255,255, 255,200, 239,107,7% .
740 DATA1&0,233,253,255,2500,255, 259,299
770 DATAZ2S51,251,251,0,191,191,191,0

780 DATA36,24,24,60,126,126,60,102

790 DATA126,126,60,60,60,24,24,24

800 DATAZ24,24,24,24,255,255,255,126

810 DATALS,41,73,70,346,24,245,24

820 DATAD,0,0,0,0,24,24,0

830 DATA0,0,0,0,724,16,32,0

840 DATAL0,126,118,110,102,1256,60,0

850 DATAZS,56,120,808,24,60,60,0

840 DATASE,124,12,24,48,124,124,0

B70 DATAL0,126,6,%30,6,126,60,0

880 DATA3Z,108,108,126,62,12,12,0

890 DATA126,124,96,124,6,1246,124,0

900 DATALD,126,96,120,102,126,60,0

10 DATAL1Z26,124,12,124,48,946,192,0

220 DATA&L0,126,102,126,102,1246,60,0

230 DATALD,126,102,124,6,124,60,0

940 DATAO,24,24,0,24,724,0,0

950 DATALB,40,255,126,126,40,24,24

940 DATAZES,64,32,16,8,4,2,055

970 DATARSS,Z2,4,8,16,32,64,255

980 DATAZSS, 255,255,858, 170,2553,255,255
990 DATAZ3S,245,250,125,190,95,175,215
1000 DATAZSS,231,231,127,129,231 ,231,255
1010 DATAZSS,153,153,153,153,1465,195,255

1020 DATAZSS ,255,129,1729,12%,129,255,255
1030 DATALZH ,66,06,78,66,06,66,126

1040 DATA126,129,189,161,161,189,129,124
1050 DATAL0, 126,219 ,255,231, 195,126,540

' Hier entscheiden Sakundenhruchleie iiher I [Spieler]l]a

20

Compube mif

Compute mit ~ Sonderheft -

<64

L2222

202>
S

<178>
<100%F
19>

«82>
LTOF
&8>
< 180>
<131 %
<64
LG
L3327
<96
<78>
<1267
Casr
{42>
o L

<87~
177>
3>
SR>

3>

<41 >
<105%
ST7T?
<179
<102

L3121 >
<1292
£193>
<145
<2337
21+

<184>
i

<9246

<1603
A2
<129
L1303
L 107>
L30>
<&HO>
19>
103>
C223>

w140

24 =
<42

A ¥

L1346 >
LILE
L2111
<182
c2b >
<181 -
-V
<161
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<213%

231515
12

“193>
L2835
148>
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1060
1070
- 1080
1090
1100
1110
1120
1130
114
1150
1140

DATAD,0,45,254,65,0,0,0
DATAD,0,130,127,130,0,0,0

DATAGSL , 34 ,60,90,255, 126,36, 102
DATA126,19%,165,153,153,165,195, 126
DATARO, 64,97 ,254,255 ., 463,34, 102
DATAO, 4, 132,127,255, 252,608,102
DATAD, 34, 102 ,255,255,60,36, 102
DATAZSS,219,255,231,255, 195,219,255
DATAD,&0, 102, 46,90,60,24 .24 |
DATAZS , 189,126,126 ,60 ,60 .56, 102
DATAZA , 24 ,255,755,24,24 ,24 ,24

£034>
£99
<E5>

L2137

<100%
<185%
<ol>
LT
2. 80>
<184
<71

 Listing: Teil Zwei -

10 RE=0C | -

20 POKE202%,0: FOEEAS298,50: POKEGSZ99 ,PEE
K (65299) ANDZ0ORAR: VOLS

30 COLORO,14,4:COLOR4, 14,46: BOSUR1950: GOS
LR2010 .

40 REM #% BILD 1 #=

50 PRINT"{CLEAR REDIDAS{SPACE3ABENTEUER"
:PRINT"BEGINNT {SPACEAUF {SPACEIDEM" : FRIN
T*SCHLOSSDACH.

&0 GOSUBZ0Z0:PRINT"ICLEAR DOWHN BROMNG YR

IGHT2) CRIGHT?) ERIGHT 3 Y {RIGHT 243 Y {RIGHT )
{RIGHT)Y ERIGHT I "

70 PRINT®))})))ERIGHTZ243)121)1) )

80 PRINT")} |3 [)[){RED>#{RIGHT21 GREENY W
HITEX—{BRONNY)Y |)1) i)V ‘
0 PRINT™1)I))I 333 IVLLIG. RLUEY THBROHNY)
{116 BLUET TERBROMNY ) {LIG . BLUEY {BROGHNI ) {
LIG. BLUEY WBRONNIY{LIG. BLUEI L BRAWNT)) £
LIG.BLUEY TIEBROMNZIIIIIINIIIDI

100 FRINT™)I)))332333033233)032331)31)31)1)133))
133))

110 PRINT™))Y))))) {RIGHT7 ORANGE}
Y3 {RIGHT43; {RIGHTS BROWNI) ) 21330
120 PRINT") ) 1) {) {HHITE}— {GREEH‘I{RIGHTE
2 BROHNI)Y 13 1) 1)™

130 PRINT™))13)3)))3){LIG. BLUEY HBROKNS)

s iRIGHT S

IVY{LIG.BLUHEY HBROHNI Y I WM LLIG.BLUE B
ROWMIIIIILIG.BLUE: HBROGHNY) {LIG.BLUESI{H

ROHN}1Y)¥))))™

140 PRINT”IX3IXXINDN000D 33333333 )X230))
IDBRERR R

150 PRINT™) )31} )Y{RIGHT7 ORANGEI:{RIGHTZ
e {RIGHT 42 s {RIGHT 333 {RIGHT4 BROHNIY) I} )
}u |

160 PRINT™) (1) 1) {YEIRIGHT 22 GREENY {HHITEY
—{RROWNNII I ]I 12"

170 PRINT") 3N MILLIG.BLUEY THLBROHNT ) {
(16 . BILUEY WHBROGHNI YY) ) {LIG.BLUEI {BRONN

)11} {LIG. BLUEY KBROWNI ) {LIG.BLUEI1{BR

.LENREERDEE R
180 FORT=1TOS:PRINT"))Y3)))3)3)33))33)})3)3))}
3323233000330y e NEXT

170 PRINT"{BLACKIWILLKOMMEN{SLACE XAUF L{5P

ACE3SCHLOSS{SLACE YSCHRECKENSTEIN{HOHE + " 3
GOSUB2020

200 BE=2440: ¥=2: ¥=13: =30: W=F: PU=0: PRINT
vraME DOWUN4 RIGHTS REDI1":Z=5:ET=0Q:LE=0D
s (P=160: 6G6=5

210 A$="{GREEN}| ":BE="{(GREENY {LEFT DOHM

B ":CH="{SPACEI": D$="{SPACE LEFT DOHNZ
SPACEY"

220 REM %% PKTE—ANZ/BEWEGUNIG FFEILE *%
220 PRINT"{HOME RIGHT7 MHWHITE"3;PU:PRINT"
fD0OKN RIGHT7 YELLGHI"3;RE: IFFURETHEMRE=F

1

240 CHARL ,X,Y,C$:CHARL G, W,D$: X=X+12 IFX=
32 THENX=%: ELSECHARI (X, Y ,A¥

750 @=@-1: IFG=7 THEN@=30: EL SECHAR] , &, W, Bt
260 BOSUB1630: IFLE=STHENZ270

270 GDTO230
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L1755
“o2>

< 39>

L2246

140>

C1Z2>

<180=>

<19

LIe

128>

<254

<199

<1425
LHT>

L W

<201 >
L

L 207 >
85>

programme

280 REM %% BILD 2 *x

290 GOSUR1950: GOSUBZ2010: PU=PU+50
J00 PRINT"{CLEAR REDZDAS{SPACE X ISTASPACE

YDER{SPACEYRAUM{SPACEYDESY : PRINT "SLHL OGS
MAGIERS. ¥ : BOSUB2030

310 PRINT"{CLEAR REDX%{RIGHT 3 PURPLEI "}
TAB(37) : "{BROHN} >":PRINT" {HHITE :~{RIGHT 4
PURPLEY "3 TAB(37) s "{BROKNS >

220 PRINT"{RIGHTs PURPLEI";TAB(3I7);"{BR
GHNY > sFORT=1TO11:PRINTTAB(37) 5 " > s NEXT

330 PRINT"{RIGHT3 BLUEY?{YELLUHI{RIGHTZ
ELHE}?{RIGHT?}?{YELLEH}_{RIGHTE BEUEST?L

BLUEZ ™

340 PRINTY"{RIGHTII?{ORANGE ;33 {BLUEI?{RI
GHT 7Y ?{ORANGE } 3 s s ABLUEI?{ORANGE} 35333535
s s LBLUEFI?{ORANGEY ;5 ; CBLUEZ?"

Io0 PRINTY{RIGHT3I7?{{RANGEY 5 ;5 {BLUEF?IRT
GHT73PLORANGE Y333 {BLUEFP{ORANGE Y 35333555
s CBLUEI?{ORANGEY 353 s {BLUE S {HOME "

I6H0 GOSUBZ2020:1 X=5F: Y=6:Q0=5: W=20: =77 V=42
BB=3313:UI=48: GG6=0 .

370 PRINTY{HOHRE DOWHN4 RIGHT7 HHITE}"2Z
B0 At="{PYRPLEI{DOHN} " {DOHNY" " B¥="{YE
LLOWY {RIGHTII}{RIGHT I43™"

370 C#‘“{EREHH}}{DBHH LEFT 2 >{DOMN LEFT? >
{DOWM LEFTI>{DONN LEFTY>{DOHN LEFT} >{D0OH
M LEFTI>CDOHN LEFTX>{DOHN LEFTI>{DOHN LE
FT3>{DONN LEFT}>{DOWHN LEFT:>{D0OHN LEFT2>
LO0HN LEFT}>":D$="<{(SPACE DOHN SPACE DOHN

SPACE> "
400 E$="{5PACE RIGHTII SPACE RIGHTI4 SFA

CESTY
410 F$="{SPACE DOHN LEFT SPACE DOUN LEFT

SPACE DOMM LEFT SPACE DOHN LEFT SPACE U

OHN LEFT SPACE DOHN LEFT SPACE DOKN LEFT

SPACE DOHM LEFT SPACE DOWN LEFT SPACE D

QUN LEFT SPACE DOWHN LEFT SPACE DOMM LEFT

SPACE DOHN LEFT SPACE}"
420 REM ##PKT/BEWEGUNG WAND U. MONSTER*#
430 PRINT"{HOME RIGHT7 LIG.RIUEZ"3;PL2FRI

NT* {DOKRK RIGHT7 PURPLEY";RE: IFPUSRETHENR
E=PLI '

4480 CHARL  X,Y ,DF: X=X~1: IFX=0THENX=5

450 CHARL X,Y,A$:CHARL ,0,W . E$: 0=0+1: IF@=
8THENG=S5

4460 CHAR1 ,0,W,B¥:CHARL ,C,V,F$:C=C—-1: IFC=
STHENC=37

470 CHARL ,C, V. C¥: EﬂEUBl#bG-IFEB——ITHEHEG
8

480 GOTO430

490 REM »xx BILD 3 *x

500 FORT=1015STOOSTEP~-5:SOUND1 , T, 12 50UND3
« T4 25 NEXT

S10 GOSUB1950: GOSUR2010: PU=PU+100

SZ20 PRINTV{CLEAR RED}IUFF/{SPACEXYDIE{SPAC
EMHAELFTE" : PRINT"HABEN{SPACEISIE{SPACEIG
ESCHAFFT. ":PRINT"AEH/ {SPACE}FAST. " : GOSUR

2030

930 PRINT{CLEAR RIGHT7 ORANGEZ:;; {RIGHT
I¥3RIGHTEY; "=FRINT"{REDI#"TAB{A7) "{HHIT
E}R{BLAEK}—"

540 PRINT"{BLUEY- - - -~ {LIG.BLUEI{BLUEY-, -,
e AL IC S BEUEY HBLUEY- {LIG-BLUEY {BLUE .-
CLIG.BLUE)Y WBLUES - - {LIG.BLUEZ CBLUES -~
{LIG . BLUEY WUBLUEY - - {LIG.BLUEY HBLUES- CLT
G.BLUEY WBLUES- - {LIG.BLYE 1{BLYEY -~~~ "

S50 PRINTTAB(13) "{ORANGED; {RIGHTJ};{RIGH
T733{RIGHT233 {RIGHT I3 {RIEHTS}' sPFRINT" {
BLAEE}“{LIG BLHE}J"

&0 PRINT"{GREEH}wwwaw{LIG.ELHE}ﬂ{GEEEH}
v ELIG.BLUEY HOREENY- - {LIG.BEUE:Z HEGREENY -,
o VL IGLBLUEY TAGREEMNY - - - {LIG.BLUE S TH{GREEN

Compube mip

<hox
a2y

C232>

104>

267

<1295

<150

<144
<1173

146>

L2203

<110>

<170%
<ol

<85>
184>
L1562
L19>
L2363
o 59,
27>

<2265
<1830>

<8Oz

189>

213>

<109>

21



programme

Yo LLIG . BLUEY HGREENY- (LIG-BLUED {GREEN -
i LLIG BLUEY LGREENY -, -+~ - $LIG.BLUEF I{GR
EENY-~-~"

70 PRINT"{RIGHTZ ORANGEY; {RIGHT23; {RIGH
T43s CRIGHTSY; (RIGHT}; (RIGHTSY; {RIGHT&Y; "
tPRINTTAR(37) " {BROKNT “{BLACKI—"

S0 PRINTCREDY {4 E Ity et
NS EEEEE RN

590 PRINT®{RIGHT ORANGE}::;:3:
IGHT 43533 (RIGHT 43§ 5 5 (RIGHTS?
o CBLACKI —(RED3- "

500 PRINT"SLPURPLEX LT LRSI RLETEERELI

EERERREREEEREAEE
610 PRINTPL{RIGHT? ORANGEY 3333 {RIGHT4I:;{R

IGHTE Y {RIGHT63 355 {RIGHT 4335553 "

&20 PRINTTHBEE?}“{LIG-ELHE}‘{BLACK}—"'FH

RT=1TO7&:PRINT"{HHITE}I?"; :NEXT

630 PRINT"LRIGHTS BLACKIDER{SPACEZTODL{SP

ggg}LﬁUERT{SPACE}UEHERQLL...{HﬂHE}":GﬂEU
BZ2020

£330 BB=335I:X=2:¥=1020=37:W=7:C=8B:V=20: X
X==1:0F=120: ET=0:LE=0; Z=5: 66=10

&50 PRINTY {HOME DOHN4L RIGHTZ BROHNI3IY

AHH0 AE="{LIG_RBLUEX-{DOHNSE LEFT RED}-'":B%

=" EHHITEY “LDOKNS LEFT BROHUNY \{DOWNe LEFT
LIG.BLIEY ~™

670 CE="{SPACE RIGHTSE SPACE RIGHTE SPACE
RIGHTS SPACEI":D¥E="{SPACE DOHWN& LEFT SP

ACER" .

680 E$="{SPACE DOHNG LEFT SPACE DOHNG LE

FT SPACEIX " F$="{WHITEI?{RIGHT &I} 7 {RIGHT 63
PLRIGHT &3

&H&F0 REM *#PEKT/BEWEGLING HUNDE U. LUECKE#*®

700 PRINTY CHOME RIGHTZ7 BLACK}";PU:PRINT"
IDORN RIGHT7 HHITE}"3;RE: IFPUXRETHENRE=FPU
710 CHARL1 , X,Y ,D¥: K—K+2.IFK}TETHENH 2

720 CHARL (X,Y,,AF:CHARL QW ,E+: A=0-1=: IFQG=

OTHENQ=3%7

730 CHARL1,B,W,EBs: CHARLY ,C,V, F#: IFV=13THEN
XX=1:ELSEIFV=19THENXX=—-1

7840 V=v+XX:CHAR1,C,VY,C+:605UB16%0: IFLE=S

THENZ70O

750 GOTA700

760 REM *x BILD 4 *¥»

770 GOSUR19YS50: GOSUBZ010: PU=sPU+350: COLORO
sy 7:COLORE 2,7

780 PRINT"{CLEAR LIG.BLUEIDAS{SPACEIHIER
ESPACEYISTLSPACEXDIE" : PRINT "VORRATSEAMME

R. " : GOSUBZ030 '

790 PRINT“{CLEAR REDI*":PRINT"{DOHNZ:":F

ORT=1TO12:PRINT"{L IG.REDY #{RIGHT 2" ; s NEX

T: PRINT" #¢"
00 FORT=1TOLZ2:FRINTV{LIG.RED} #{PURFPLE |
{RIGHT}“;=NEHT=PEINT“{LIG.RED}*{LIG-BLUE

{RIGHTSY; 3 R
s333: "IPRINT

} —n

a10 FORT=1TO7:FORNN=1TO12:PRINT“{LIG.RED
TR LORANGEY s s "3 s NEXTNN: PRINT" {LIG . RED} #{0
RANGEY 3 "2 NEXTT

820 FORT=1TO12:PRINT"{LIG.REDT #{ORANGE > ¢
: "3 : NEXT: GOSUB2020

Btﬁ RE=231%: X=2:¥=14:UI=199:G6=0: ZZ=1: A%
= EPURPLEY 1CRIGHT2Y |{RIGHT2Y ({RIGHT2Y (IR
IGHT2Y |{RIGHT2Y |{RIGHT 2} |{RIGHT 23 |{RIGHT

}I{RIGHT21I{RIGHT?:i{RIGHTE}?"
240 PRINTY {HOME DOHN4 RIGHTZ GREELM FLASH

ONYA{FLASHOFF3":B$="{SPACE RIGHTZ2 SPACE

RIGHTZ SPACE RIGHTZ SPACE RIGHTZ SPACE R
IGHT2 SPACE RIGHTZ2 SPACE RIGHTZ2 SPACE RI
GHTZ SPACE RIGHT2 SPACE RIGHTZ2 SPACE RIG
HTZ2 SPACEX™

a0 REM #% PKTE/BEWEGUNG MONSTER ##

850 PRINT"{HOME RIGHY7 BLUE FLASHONY";FPU
-PRINT* {DOHN RIGHT7 BLACK FLASHOFFX"jRE:

22

b

<2232

<249

23>

< 188=>
100>

<142

L2354 %
«~113%

€T >
$36F

€20

oy
)
A
~{
W

<47
55
503
1703
£DE5:
P TI-IN
T4
40

<11

<1145

“48%
43>

Compube mib

IFPU>RETHENRE=FU

870 ONZZGOSURS0Q0,910,920:22=27+13 IFZZ=4T
HENZZ=1

880 BOSUB1440: IFEG=—1THENT40

8790 GOTOB8GO

900 CHARL,X,Y,B$: X=X+1:CHARL ,X,Y,A%: RETU
RN

F10 CHARL XY ,B$: Y=¥—1:CHAR1,X,Y,A%: RETY
RN

920 CHAR1,X,Y,B¥: Y=Y+1:X=X-1:CHAR1,X,Y,A
$: RETURN '

930 REM %% BILD S #»

940 FORT=1TO30:SOUND1,890, 1: SOUNDI,500,3
s FORI=1TO?S: NEXTI,T

950 GOSUE1950: GOSUBZ010: PU=PU+S500: COLORA
27 +5:COLORO, 7,5

940 PRINT"{CLEAR BLUEIFALLEN{SPACE}SIELS
PACEIIALSPACE I NICHT " : PRINT "AUF {SPACEIDIE
(SPACEIKREUZE . "+ GOSUBZ030

970 FRINT"{CLEARI " sFORT=1TOZ:FPRINT"{0KN

m M
a =

G RIGHTZ3:535333333383 33883 53R3RR335831

TaAF

280 PRINTTAB(3I7) "{BROWNI_CGREENI—"iPRINT
W IG. BEUEIIINIIII MY LWHITES ~ - - - {BLACK} T
FTTTT I TT I T T T T HLIG-BLUEFY))DP) DI 32 )" |
990 PRINT"{RIGHTZ {(RANGE 3535353553585 558%
535335353355533555535335 "ePRINT"{GREEN>-"
1000 PRINT"LLIG.BLUEIYYYI)) D) {HHITES- - -

W ABLACKY TTTTITTIITIIT T T THLIG.BLUERY) D))
) ) "= NEXT

1010 PRINT"L{RIGHTZ2 ORANGE > 333555535855 3553
-5;;;s,,,,,,;;;;;;"“-FRINTTﬁ91371“{BRHH

NI _{GREENY

1020 PRINT"{REDIII)IIIIIY) {HHITEY-, -~ {BLA
CK}!I11|i|1llilllii{RED})l})}}I}}"

1030 FORT=1TO3G:PRINT"} "s :NEXT:PRINT" {RY
GHT4 BLACKXDIE{SPACEYMUIEHRE{SPACEIISTL{SP
ACEIBALD{SPACE}GEFUNDEN. {HOME DOWN RED}+*
(1]

1040 GOSUBZO20: PRINTY {HONE DOMN4 RIGHTSR

BLACK3IS"

1050 BR=3353: X=1Q: ¥Y=B:0=37: W=7 XX=1:6b=1
00:LE=0: Z=S5: 0P=120

1060 AS="{HHITEY -~~~ LDOHNI LEFT4}- - -~ <D0

HWN3 LEFT4Y- - {DOHNI LEFT4%- -~ {DOHNI LE
FTAY, - --"

1070 BE=V{BROWNY {DOHNS LEFTX| {DOHNG LEF
1} L"

1080 C$="{BLACKY TTTI{DOHNI LEFT4> TTTKDO
HN3 LEFT43 TTTHDOHNI LEFT42 TTTKDOHNI LE
Fr43-TTTI"

1090 D$="{SPACE DOWNG& LEFT SPACE DOHNS L
EFT SPACEX"

1100 PRINT"{HOME RIGHT7 LIG.BLUE FLASHOF
F3":PUsPRINT"{DOWN RIGHT7 YELLOH FLASHON
3" ; RE: IFPU>RE THENRE=PLI

1110 CHAR1,X,Y,C$: IFX=26THENXX=-1:ELSEIF
X=10THENXX=1

1120 X=X+XX:CHAR1,X,Y ,A$:CHARL ,0,W,D$:0=
@-1: IF@=0THENG=37

1130 CHAR1,R@,W,Bs$: IFPEEK (BB+40) =B0THEN18
S0

1140 50SUB1630: IFLE=STHEN1170

1150 GOTO1100

1140 REM #% BILD & #*»

1170 GOSUB1950: BOSUB2010: PU=PU+1000:C0OLO

RA,6,6:COLOR0,&,6

1180 PRINT® {CLEAR HHITE3}SIE{SPACE}MUESSE
N{SPACE}DIE{SPACE? TUER" : PRINT *BERURHREN/
(SPACEINICHT" : PRINT"UMBEKEHRT . " : 50SUB203
n '

Compute mit - Sonderheft -

L23F

=228 >
L2166 *

284 %
Lab>

L19>
<229 >

<170

“17X>

<147

<82>
<167 >
2>

£189>

£19a6>
< 208>

<7T>

L2367

«101>

<219

L2107
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<14>

94>

<HS>
46>
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144>

228>

218



1190 PRINT"{CLEAR ORANGE}"::FUORT=1T038:P
RINT":": :NEXTT:PRINT" {HOME RED}#*":GOSUBZ2
020

1200 BB=3313: X=10:Y=18: At="{HHITE}—":BS=
T {SPACEI " :UI=37:6G6=0

1210 PRINT"{HOME DOUN4 RIGHTHS HHITE FLAS
HON3 &{FLASHOFF}"

1220 REM =+ PKTE/BEWEGUNG TUER **

1230 PRINTY {HOBE RIGHT7 YELLOGW}";PU:PRIN
T (DPOHN RIGHT7 BROWN}"3;RE: IFPUIRETHENRE=
PU

1280 CHAR1 ,X,Y,BH:ONINT(RND{1)%4) +1G05UR
12890,12%0, 1300, 1310

1250 CHARL X,Y ,A¥:FORT=1TOS0: NEXT: GOSUB1
84480: IFGG=—1THENI3I7?O

1260 GOTO1230

1270 REM *% RICHTUNGEN DER TUER **

1280 X2=1:605UB1320:RETURN

1290 X2=—1:605UB1320: RETURN

1300 Y2=1:G605UB134C: RETURN

1310 Y2=-1:505UB1340: RETURN

1320 IFX+X2<10RX+X2>IBTHENX2=0

1330 X=X+XZ:RETURN
1340 IFY+Y2<60RY+YZ
1350 Y=Y+Y2:RETURN
1360 REM *x ALLE BILDER GESCHAFFT %
1Z70 PRINT"{CLEAR KHITEIYBRAVO/SIE{SPACEZ
HABEN{SPACEIAL LE{SPACEI&L{SPACEIBILDER{SP
ACEIBESCHAFFT. "

1380 FRINT"{nﬂﬁﬁ}nﬁ{SPACE}IET{SPACEinIE{
SPACE FLASHON OGRANGEYMOEHREL{HHITE FLASHO
FF SPACEIINKLUSIVE{SPACEXMIT{SPACEIEIN{SE
PACEIPAAR{DOHNIWAECHTER. "

1390 PRINT"{DOWHN4 BLACK? {SPACEX ~{SPACE}
SASPACEY ~{SPACEY “{SPACE} /{SPACE} ~{SPACEY
SASPACEY ~{SPACEZ GREENY—-{EPACEZ BLACKY L
SPACEY {SPACE} » {¢FACE}*{5Fﬂ£E}f{5Fﬁ£E‘ £
SPACEY {SPACEY ~{SPACE> ™

1400 PRINT"{YELLOWI {SPACE3 I {SPACEIT {SPA
CE}F{SFAcE}r{SFAcE}r{Spgcf}r{qpﬁaEir{EPA
. CE3I{SPACE2 UORANGEY ,{SPACEZ2 YELLOHI{S
i'EE}F{SPACE}F{SFAﬁE‘F{SFACE}F{SPASE‘F{
CEXMTLSPACE} {SPACE>"

1410 PRINTTAB(12) "{ORANGEI+":PRINT" {DOHN
2 HHITE}HENN{SPAGE}EIE{EFACE}NDEHEINHRL{
SPACE}SPIELEN{SPACE YWOLLEN/ "

1420 PRINT"{DOHNIDRUECKENI{SPACEISIE{SPAC
EZR/{SPACEISOMNST {SPACEIEINE{SPACEYANDERE
{SPACEITASTE. "

1430 IFFEEK{(198)=17THENGOTO20: ELSE IFFPEEK
£198) < >*&4THENEND

1440 BOT01430

1450 REM #+ JOYSTICKABFRABE 1 =%

1440 IFFEEK (BE}<>42THEMN1850: ELSEJ=J0Y (2)
+ IFI=00RJ >8THENRETURN
1470 ONJIGOSUEB1IS40,1550,
90G,1600,1610

14380 REM #*% ABFRAGE OB BERUEHRUNG ##%
1490 P=PEEK (BE+RI) : IFP< >3I2A8NDP< >SPANDP >
67THEN1870

1500 IFP=S9THENPU=FU+7:G5=66+1:S0UND2,74&
5. 2:B0TOLS20

1510 IFP=&7ANDGG<UITHENGOSURI830:RI=0:EL
SEIFP=67ANDGG=UI THENGE=—1

1520 PDKEBB,3Z:BB=BE+RI:POKEBE~1024,34:F
OKEBR ,42: SOUND1 ,888,2:RETURN

1530 REM »*x8 RICHTUNGEN VON EBUGS BUNNY*#
1540 RI=-40: RETURN

1550 RI=—3%:RETURN

1540 RI=1:RETURN

1570 RI=41:RETURN

1580 RI=40:RETURN

1590 RI=Z9:RETURN

>22THENY2=0

1560,1570,1580,15
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w2448 >
<94

L2322
<1590>

2T
<182%>

<&o>
<43 >
156>
£194>
<204 >
L2337
L3P
<118>
<141>~>
$112>
<1705
<>

L193%

P2

<202 >

<109

<281 %

<133%

L2584 %
€232
<44

LI

<87

231>

SEEE
<8P
£249

<250
LIT>
£218%>
21>
LH2>
37>

LRPT

LRI

programme

1600 RI=—1:RETLURN

1610 RI=—41:RETURN

1620 REM % JOYSTICKABFRAGE 2 %#

1630 IFFEEK (BB) < >42THEN1GSO:ELSEJ=JOY (2}
s IFJ=0THEMNRETURN |
1640 IFJ=3THENRI=1:G0T01490:ELSEIFJ=7THE
NRI=-1:E0T7T81&670

1650 IFJ=129THENRI=-3%9: IR=41:6G0T01770
16560 IFJ=133THENRI=-41: IR=:9:687TQ1770Q
1670 RETURN

1680 REM #x BREWEGLING LINKS/RECHTS #%
1690 P=FEEEK (BE+RI): IFP>3I2ANDF< >0FANDFC =
67THEN1Z 7O

1700 IFP=46£7THENGOSUBR1 740

1710 POKEBR,32: BEB=BB+R1:POKEBRE-1024,34:P
CkEBR, 42: SOUNDL ,200,2

1720 IFPEEK (BR+40)=BOTHEN1850: ELSERETURN
1730 REM #% RBILD/ETAGE GESCHAFFT *

1740 ET=ET+1: IFET=Z2THENFORT=0TQI1015GTEPS
0:S0UNDL,T,2: NEXT:LE=S:RETURN

1750 SOUND3,S500,10: PU=PU+10:PDKEBEB, 32: KB
=RPR+0F: FOKERB- 1024 . 34 :: POKERE, 42: RETURN
1760 REM #¥ SPRUNG LINEKES/RECHTS »#

1770 P=FEEEK(RB+RI): IFP<>32ANDP< >59THEN1RB
70

1780 IFF=S9THENPU=PU+GG6: SOUND2,888,3
1790 FOKERB,32:BE=BB+RI:FOKEBRB—-1024,34:F
OKEBE, 42: SOUNDL ,700,2

1800 IFPEEE(BB+IRY I >IZTHEN1ZOO::ELSEPOKER
B,32: BB=RBE+1IR: POKEBBE—1024 ,34: POKEBB, 42
1810 SOUND2,B800,2:60TO1720

1820 REM ## TEXT: TUER VERSCHLOSSEN %

1830 PRINT" {HOME DOHN4 BLACKI"TAB(20) " {F

LASHONYVERSCHLOSSEN. ¢(FLASHOFF3 " : RETURN

1840 REM #*# SPIEL ZUENDE #**

1850 POKEBB,B0: POKEBB-1024,1:FORT=1015TD
5STEP—30: SOUNDI , T,2: SOUND3,T—4,4

1860 SOUNDZ,T-2,1:NEXT:GOTO1910

1870 POKEBB,32: BBE=RE+RI:POKEEB,80:FOKEBRR
~1024,39: FORT=1T010: FORNN=1T0S

1880 SOUNDI ,700,2: SOUND2,850,2: NEXTNN: SO
UND1 ,800,2: SOUND2, 750, 2: NEXTT

1890 GOTD1910

1500 RI=IR:GOTO1870

1910 CHER1,8,12," {BLACK} IHR{SPACE YLEBEN{
SPACEY IST{SPACEIVERWIRKT. "

1920 CHAR1,3,148 "ZUM{SPACEXSTARTEN{SPACE

" IFEUERKNOFF {SPACE Y DRUECKEN"

1930 IFJOY (2)=128THEN2O: El_ SE1930

1940 REM %% BILDSCHIRMEINTEILUNGEN
15950 PRINT"{CLEAR BLACKIPUNKTE: {RIGHT 11>
[[":PRINTTAB(18y; "ELC"

1980 PRINTYREKORD: ¢RIGHTIIYEL":PRINTTAB(
18)s"LC"

1970 PRINT"BILDI{RIGHT 2} {RIGHT 113 sFR]
NT"CLLCLCCCLCLLCCCECECECCOECCCECELEELILE
LLC™

1980 FORT=1TOL7:PRINTE"; TQB{3I9) s "L":NEX
T .
1990 PRINT”CLCCLCLCLELCCOECCLICLCERRECDDLE
FLELCCLLCLL {HOMEY ": RETURN

2000 REM #% FENSTER %%

2010 POKER021 ,4: POKE2022 ,0: FOKE2023,20:P
OKE2024 ,39: RETURN

2020 PRINT"{HOME2}":REYURN

2030 POKEZ2021 ,22: POKE2022,6: POKEZ2023,1:P
QKE2024 ,FB: RETURN

~ Listing: The End
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42
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1 WEM 5 K036 32000563530 3030 30 33 30 3636360 JE 3N 30 XNk 1 TOx
2 REM¥EExe DI A M EHENXERX L PLS 292 REMx*x*x% EINLESEN DER MASCHINENCODES*»x <201 >
T REMEREEREEEEEXREEREEEREUEREENE RN ERRXE T1T2> 40 RESTOREA41:DO:READAF: IFAF="TO"THENEXIT
4 REPM»»¥%%% {(C) 19285 RY M WHWR 20T tELBEA=DEC(A%$) : POKEBIZ+X Az X=X+1: LODV < 162>
= REM3*xxxx TIM SCHLUETER HHHEHEEE 14 41 DATA7B,A7,41,8D,14,03,A72,0%,8D,15,03,
& REMX:#¥*%% FOLLENWEEG 3 R¥ENMEERE LT S0,60,00,AE,40,03,CA,BE,40,053, 00,21 ,A2,0
7 REM*#%%% 4574 BERGE HENEXNEE L2487 A | <20 >
£ R N2 2696 363 36 3 3P IE I JE I I MR RN LT 42 DATABE 40,03 ,6E,04,3E,AC,18,3E,A2,FF,
T REM¥® 5330330300 36 260696 6 63 KM e XX 178> Eg,BkD,19,3E,9D,18,3E SAET Y
10 FPOEESSH,,S7 : FOKESS ,G: CLR: F=63d80: FOEER+ 473 DATRED ,06,DO,FS5,8BC,1F ,ZE,6E,035,3E,6E,
- 18,PEEE (F+18B) AND251 : POKEP+19,FEEK (F+17) A 02,3E,6E,06,3E,6E,05,3E,4C,0E,CE 156>
ND3IORL0D < 1F4 > 44 DATAAL.DL,A4,DD,A5,CH,E9,10,DC,04, 082,
11 COLOR4,1:COLORO, 1:FORT=819T0851: READA QO 183>
1 FOKET ,DEC (A$) s NEXT: SYSBISZ:FRINTCHRF (8) w 200> 45 DATAAOC,Z8,C7,11,00,04 A2, 28,A0,00,C9, .
12 FORT=15872T016000: READA: TFA—1T THENFOFK 12,D0,04 52,00 CE228 %
ET,AsNEXT <1322 44 DATAAD,QL ,CR,1X,D0,04 42,01 AL, 00,86,
17 DATAAZ,00,BD,00,D0,?2D,00,3CED,00,D1, pC,.84,0D,AE,CR,0F,AF9,20,%D 1325
oD ,00,.3D,BD 00, D2,9D,00,3E,ED < 13X 47 DATA41 ,0D,ES8,EBD,41,0D,C9,20,D0,10,R7,
i4 DATAQO,DE,9D,00,3F,EB,E0,00,D0,E5,18, 48,90 .41 ,0D,AY 2% ;
&HO Lo 48 DATA44,9D,41,069,8E,CR,035,40C,C0,035,L%9, |
1?7 REM#xnx%% ZEICHENSATZDATEN I 2 2 2 1 S 41.Db0,04,CA,18,90,E8,A2,00,FO,EE ;00,00 < 244>
20 DATARSS 229,239,239 ,239,239,255,255 173 49 DATAZO,00,392,A5,D6,05,D9,60,TS L2484 %
21 DATASL,I6,126,219,2585,195,1246,450 48> ss 1=14592:D0: READAE: IFAF< Z"TS5"THENFOEET
22 DATAGD,1286,255,200,255,200,4,126,460 S0 +DEC (A%} : I=I+1:L00F _ £ 138*
2% DATAD,126,126,126,126,124,124,0 T4k F 58 DATAAS,DO,18,65,DC,85,DA,A5,D1 ,67,00,
24 DATA2TR,Z238,0,129,1292,0,221 ,221 1229 > B5,DE,AS,DA,38,E5,DD,85,DA, A5, DB, EY GO L2092
27 bATAal127,.,8,62,40,62,10,4642,8 i &1 DATASL,DBR,AOL, 00, R1 ., DA,C?,44,F0,08,A5,
Z4 DATAZSS, 199,195,195, 251 ,231 ;231,255 L2005 > pC,85,Dé4,85,00,85,09,A0,D0,18,65,D6,8353,D
35 DATAC,0,1&6,554,124 ,54,146,0 <7182 A.AS L84 >
=4 DATAL0,1246,217,155,255,195,255,170 L HO = &5 DATADL 692,00,85,DE, A5,DA,38,ES5,D?7,85,

24

programme

Helfen Sie Diam, dem kleinen Gluhwirm-
chen, aus dem Verlies von Schiofl Dark-
castle zu entkommen. Steuern Sie ihn

(iber den Joystick an Port 1) durch die 6

Labyrinthe, und sammein Sie die kleinen
getben Steine, die dort verstreut sind, ein.
Haben Sie genug davon aufgelesen, so
zeigt sich rechts oben im Rand das
Schilisselioch, das Sie dann nur noch zu
bertihren brauchen, um zum nachsten La-
byrinth zu gelangen und den Zeitbonus zu
kassieren. Leider hat sich Diam aber noch
mit einigen schwerwiegenden Problemen
herumzuschiagen: Wenn er ein Steinchen
aufliest, vergroBern sich seine Ausmabe.
Auch darf er weder den Bildschirmrand
noch sich selbst bertihren, will er nicht el-
nes seiner drei Leben verlieren. SchlieB-
lich muf Diam auch noch darauf achten,
daB ihm das Licht nicht ausgeht. Er besitzt
namlich nur 99 Lichienergie-Einheiten,
mit denen er das Labyrinth beleuchtet, zur
Verfiigung. Gehtihm die Energie aus, wird
es dunkel, und er muB blind durch Laby-

Mit Diam auf Punkiejagd -

sa Lichtgespenst, das oben am Rand hin
und her wandert, trifft. In diesem Fall kann
er wieder uber 99 Einheiten vertugen, und
das Licht geht gof. wieder an. In den hohe-
ren Levels ist Eile geboten, denn wenn der
Bonus 0 wird, muB er ebenfalls sein Leben
assen. All diese Schwierigkeiten konnen
Diam jedoch nicht von seinem Weg in die
—reiheit abhalten. Das Spiel zeichnet sich

durch seine gute Graphik und hohe Spiel-
geschwindigkeit aus. Da der Spielablauf
zu 90 % in Maschinensprache geschrie-
ben ist, dauert es am Anfang ein paar Se-
kunden, bis die Daten eingelesen sind.
Durch die Programmierung iiber DATA
lassen sich die Labyrinthe relativ einfach
immer wieder neu verandern (Zeile 285-
374).

rinth finden. Zum Gliick kann er seine
Energie wieder auftanken, wenn er das ro-

Compube mik

,Guten Tag, meine Damen. Diirfen wir lhnen heute abend bei uns
zu Hause unser neuestes C-16-Programm ,DIAM" vorstellen?*

=7 DATA-1
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DA,AS DR, E2,00,85,DR, A0, 00, B1 DA, C?,44
&8 DATADD,O7 ,A2,00,85,D6,85,D9,60,A%5 D&,
cCe,00,.D0,08,A5,D09,092,00,00,02,60

72 DATAEAAL,D4 , BD,00,308,E8,18,485,D56,9D,
OO FA.85,D0,CA,ED 00,20, 469 .,00,E8,9D ,00
75 DATA3B,.85,D1,EA4,BD,00,3A,EA,38,E5,D7,
2D,00,34,85,D0,EA,BD,00,3B,E?,00,E4,2D
78 PATAOO,3B,85,D1,80,00,0A,08,04,03,D0,
FA,BD,00,3A,85,0¢,8D,00,58,85,D5,A0,00,E
q4,08,C4

80 DATAD4,DO,.FA,.BD,00,348,85,B867,BD,00,38,
85,D8,E8,846,D4,A0,00,87,20,91 ,D2,EA,EAAH
?,42,%21

83 baTAD7,B1,D0,.8D,FF,39,A9,41,71,D0,A5,
DO, I8, E9,00,85,DAA5,D1 ,ER,04

84 DATABS,DB,A?,5D,71 , DA, AS5,D7 ,538,E2,00,
85,DA,A5,D8,E7,04,85,08,A7,35,%1,DA,60,T
5

107 POKELSZ2BS,PEEK (652863 0R146:5Y5819

198 REM*wxxxwax BRILDSCHIRMAUFBEAU *xxexs
199 A=0:HS=600::HS$="TIMILSPACE I SCHLUETER"
sPRINT*{LIG.RLUE CILEARG™

200 FORI=1T0O20: POQEEIQP2+] 67 : POKEJIO?3-1,
OF7 i NEXT

215 FORI=1T025:FOKEZOZ24+40%#] &7 POKEZZO71
+40%]1, b?.FGhEEﬂ4?+4ﬂ#I &2 PGFEZDDE+4Q*I
A6 NEKT

217 FORI=4Q32TAQ4072:POKEL ,67:FOREI 1024,
Az MNEXT

220 FORI=32ZS2TO3391:-POKEL ,67: FOKEI 1024,
44; NEXT

2250 CHARL (2,2, "{SPACES YELLOHIDLSPACES IS
SRPACEIA{SPACEIMISPALCES DGREY SPACELIGHT
{SPACEI YELLOWHILIVES"+5TR$ (L) :CHAR1 ,24,3

+ " {YELLOH}SCORE{SPACES"

235 CHARL 2,4 ,"{¥YELLOHY (C) {SPACESBY{5PAC

E>—45 FACE}EEFT{EFACE FENERGY {SPACEITHIGH
ASPACET "+5TR* (HS?

240 CHARL 26,5, "{YELLOWY BONUS {SPACE?} 1000

245 CHAR1 ,&,6,"{YELLOUI198S{SPACELS DOHN

LEFT73 %3 1=0: POKEX3BY Y4
TS0 CHARL,16+1,1," (LIG.BLUEY—{DOHN LEFT?
—tDOHN LEFT3—{DOWN LEFTI—{DOHN LEFT3-{DO
MN LEFT3~{DOWN LEFT3—": IFI<>8THENI=8:GOT
0250
255 RESTOREZ4:FORI=1TO8: READRE : POKE15903
+1 ,RE:NEXT
259 REM***%%% FENSTER FESTLEGEN
*
260 PRINT"{HOMEZ DOHNS RIGHTY";CHRE(27):
nTH . W IDONNISY PTAR(38) CHR$ (27) 3 "B"
265 REM LABRYRINTHE LESEN UND REINSCOLLEN
267 RESTOREZ7C+LB#15
248 READFA:FORI=1TO15:
COLOR1 ,FADR1 ,F3:
CHR$ (27) 5 "W"
269 NEXT
270 DATAZ," {SPACEISI"
271 DATA" SPACES FPURPLE}P(SPACEIRCSPACE?
E{SPACE}S{SPACEYS{SPACE3YF{SRPACE} 1 {SPACE

36 36 396 3 N

READAS: F=ARS{I-8):
sPRINT"{HONE SPACELZT"AT;

IRISPACEIE"

272 DATA"™"

273 DATA""

274 DATA""

275 DATA"{SPACES:—{SPACE2Y—{SPACE23 —1
SPACEY —{BPACE 3 "

274 EﬁTﬁ"'SPﬁGES}“{qPﬁCE} {SPACESY—{5PACE
F~L{SPALE 3 —SPALCE 37—

277 DATA"{SPACEGY—{SPACEY {SPACET—{EPACE
}_LBPACEY - {SPACE2Y {SPACEY} "

278 DATAYLLEFT PURPLEZ ({111 I1{SPACERZ LIG
«BLUEY —{SPACET ~{SPACEY~{SPACEY —{SFPACE

tﬁmputa mit - Sonderheft - 2/86

<21 >

<103

L20F%>

L1999

programme

{SPACE3 PURPLES (| |
L?? DATA"L{LEFT PURFLES
>{{SPACES Y

200 DATA"J{LEFT DOREYM#{SPACET BIHEZ ——1

EE N
| {SPACESY | {SPACELY

SPACEF —{SPACEY —{SPACE} ~{SPACE 3 —{PACE } -
—~{SPACE7 LDGREY S "
281 DATA"“L{SPACET: {5PACE {SPACEY—L

SPACEI}—{SPACE - —"

282 DATA"“{LEFT FPURPLEISCORELSPACES LIG.G
REENY —{EPACEAY ASPACETASPACEY—{SPACEY -1
SPACEY —{SPACEY—~{5PACES PURPLEIHIGHY

28% DATA{SPACET {SPACE: {EPACEY —
i1SPACEF—"

284 DATA"

285 DATALI,"{SPACE3? LIG.GREENI#{5PACES"
L86 DQTQ"_{:FHLEE‘“’”FAEE} {EPACE}
{EZPACEF~{SPACE}—{SPACE "
287 DATAY—{S5PACERFI—{SPACE: —{EPACE Y
{SPACEY—{ZPACEI —L5SPACE "
288 DATA"—{5PACEZY {SPACES—{SPACE
{GPACE I —{xPACEZ—1SPALE "
SPACEZY—{EPACEY—ISPACET YELLQ

289 DATAY{

HY | {HGREY? {YELLOHY | {MGREY ﬁPﬁﬂE?}*{gﬂ
ACEY—{3FPACE} "

290 DATA"—{SPACEZ}—{SPACE}——{SPACE> £
SPACEZY SPACEDY ——{2PACES (SPACE?—{
SPACE}—™

291 DATA"—{SPACEZ2Y —{SPACET}—{ZPACESY 8
SPACER2Y—{SPACE7 i —{SPACE +—"
292 DATA"—L{5PACEZS {SPACEZY~L{SPACED

by o PACE2 W SPACEDS Lo PACES "

293 DATA"{ZPACE7 3 —{5PACEZy—v5SPACE 2> i
SPACEZY—{ERPACE2}—{SPACEE "

294 DATAY | {SPACE2Y—{SPACERY}—{SPACED

LBPACEL Y15

we=-

295 DATA{SPACES—{SPACER Y ~{(SPACEL—15PA
CEZS SPACEZ2Yy—tSRPACE2Y—{SPACEX—{SPACES

wau B
H

296 DATA™ {SPACEY—{SPACER2X—{SPACES Y
SPACEZY—{EPACED Y —{SPACEZ2FT—{SPACE }—{5FA
CEZ "

207 DATA"{SFACE3Y —{SPACEI—{SPACEZI—{2PAC
F2Y—{SPACEZY {SPAGEE}“{EFACEE}“{EPHCE}
—{8PACEI—{SPACE3}

298 DﬁTﬁ"~“{fFAEE} {SPAEEiw{QPACE”‘*{SFA
CE2Y—{SPACEZ (SPACEZY~{SPACE
3—{SPACE}— {qPﬂEEE}—" |

209 DATA" {SPACE}~{SPACEY—{SPACE}—{SPACE?2
IT—ESPACERY —{SPACEZR YELLOWY ! LHGREY =SPACER
I—{ZPACE R —{SPACEY—{SPACEY —{3PACE2 "
00 DATALO, " {SPACE32:"

301 DATAY—{SPACEL: {SPACETY
LSPACER2 ™

302 DATA"—{SPACE *— {aFAEE4}*{bFAEEI4}“{SF

ACETT ™

30T DATA"—L{YELLOHY ! {ORANGE?—{SPACEZ>—ISP
ACE3} ~{SPACE}—{RPACE}~{SPACE}—{SPACEI—LS
PACE:—{5PACE2Y~{SPACE? {SPACET—"

04 DATA"—{SPACE}~{SPACE2}~{SRACE>~{S5PAC
E3—{SPACEI~{SPACEY~{SPACE>}—{SPACEII—{SPA
CE3—{SPACESY—"

305 DATA"—{SPACE}—{SPACED2}—{SPACE}—L{3PAC
E}—{SPACE}—L{SPACE}~{SPACE3I—{SPACEI—{SPA
CEY—LSPACEY "

206 DATA"—{SPACE4Y—{SPACEYI—1

SLPACEIT—LSPA

CEF—{SPACES—{SPACEI{SPACE > —{SPACEZL —{3F

- ACESY
07 DATA"—{SPACEI—{SPACE4> TSPACER —L
{3PAC

SPACE}—{3PACE3—{SPACE}—{SFACE4}
_E_:j — |

208 DATA“~{SPACEN—{SPACES} —{SPACE7?Y}—{ERA
CE}~{SPACE} ~{SPACE}—{SPACESY—{SPACEET—"

Compube mib
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26

programme

09 DATA"—{5PACE}—~{SPACE4Y} ~~———-fSPACE}
~{SPACE SHIFTSPACE SPACE}I—{3PACEDY
31Q DATA"—{SPACELY—{SPACE> {SPACE SHI
FTSPACE SPACE YELLOHY | {RRANGE?—{3PACEY—*
QPACE‘—’bPACEE‘HmaFﬂEE SHIFTSPACE SPACE4
},.-..-H

311 DATAY~{SPACE}{SPACEZ?}—{SPACE2}
PACEY——{SPACEI—{EPACEY
3 {SPACEST—" | |
12 DATAY—{SPACEI—{8PACE2Y ~LSPACEZ? 5
PACE? (SPACEY—{SPACE}—{SPACE2Y—{SPACE
3 {ZPACEY}—"

213 DATA"—{SPACE4YI—L{SPACE? SHIFTSPACEZ 3
PACERI—L{SPACES YELLOHY | tQRANGEY—"

%14 DATA" . t
315 DATAZ, "I{SPACE3&L Y |

316 DATA"—{SPACE}—{SRACEITI—{SPACETI—{SPA
CELZ—"

317 DATA"—{SPACEI}—{SPACEI}—~{SPACE2}=45P
ACE4Y {SPACEZ23I—{SPACE23—"

318 DATA"—{SPACE7>—{SPACE143—{SPACESI—"
319 DATA"—{SPACE4Y—{SPACEZ}—{SPACE>—{SPA
CEZ2I—{EPACE7 YELLOKN} | {BLUE SPACEX—{3PACE
23 {QPACE St

320 DATA"—{SPACE}~I{SPACES}~{SPACEZI4}—L{EP
ACESY "

321 DﬂTﬁ""{SFﬁcE?}—{EFACEE1*{EFAGEJ‘*““*
{SPACERY—{SPACERY "

Z22 DATA"-{SPACEZI}—{SPACEY—{SPACEZ}—{SPA
CE73—{S5PACELIZ2>—"

323 DATA"—{SPACE7 I~ {SPACE4—{SPACE2}~LGP
ACEIQI—{SPACE}-"

324 DATA"—{SPACE}—{SPACE}—{SPACE3}—{SPAC
E73—{SPACERY —{SPACEI:—"

325 DATAY—{SPACE YELLOWY! {RLUE BPACEY -~
{SPACEI-{BPACE?> EYELLOWY | CR

LS
~{EPACE2Y—{SPACE

LUE SPACEZ3—<{SPACE—"

226 DATAY—{SPACESY {SPACE7y—{SPACEIDY—"
327 DATAY—{5PACES} —{SPACE4 T —{SPACEZ—{5P
ACEZY—{SPACELY— -

228 DATAH" "
2% DATA" {S5PACESS 1SPACET b —
PEN— ] |

3Z0 DATAB,"{SPACEIO SHIFTSPACES SPACEI7Y
331 BQT ar b
332 DATA" i5H
IFTSPACED—"

I35 DATA"{YELLOH: | {SPACEL S —{5PACERT "
334 DATA"—{SPACEZS {SPACE &
{SPACE SHIFTQPAGE}*{QHIFTSPACE‘“"
3535 DATAY{SPACEI—{SPACEDL}
IFTSPACE "

336 DATA"{SPACEF{SPACERY{SPACET SHIFT
SPACEIY—{SPACE SHIFTSPACEY —{SHIFTEPACE F—
{(SPACEZ—"

337 DATA - {SHIFTSPACEZ—{SHIFTSPACE

FISPACE "
238 DATAY{3PACEZ{SPACEZ—{SPACE L] SHIFT

{SPACE2S—ESHIFTSPACEY—{SHI

SPACEY SPACE SHIFTSPACERX—{SPACEY—{SPACES

KA ﬂﬂTﬂ"“{SPHEE}“{SFACEI?}'{EFACE?}“xﬁﬂ

ACEY—{SHIFTSPACE y—"

340 DATAY{SHIFTEPACEY~{SPACES
{SPACE2}—{SPACE}~{SHIFTSPACE}—"
F41 DATA"—{SPACEY—{SHIFTSPACE4 SPACEIS}—
{SHIFTEPACE Y~ {SHIFTSPACE Y ™"

242 DATAY (SPALCEZS —
—{SPACE SHIFTSRPACEZ—"

343 DATA"LSPACE YELLOHY I ASPACEZS YELLOHY
| {CYANZ

Compute mikb

<35
<168
$41%
82
93>
<2123

<85%
L 102%

L1911 %

218>
<105

<14%
L92%

<48

1735
~ 24>

L1465

224
“ 103>
<8
231>
<2082

< 1G>

344 DATA" - e
345 DATAS,"{SPACEI4I"

346 DATA"—{SPACE2>—{8PACEZIY}—"

247 DATA"—~{SPACE2}—{SPACE43 {SPACE

23 {SPACEY—{SPACEI}—" |
348 DATA"—L{YELLOHY | {PHRPLE SPACEY—L{SPACE
133—{SPACETI—~{BRACEI —{SPACEY "
349 DATA"—{SPACE2}—{SPACEI:-
~—{SPACEY—{3SPACE}
PACE 3" ‘
350 ﬂﬁTﬁ“—{SPAEEE}"£3PA£E3}“{SPACE”}“{SP
ACE} {SPACEY{SPACE} —{SPACEI}—{SPACE>
—{3PACE}—~{SPACE}—"
351 DATAY—{SPACE2Y—{SPACEI3}—{SPACEI—{SP
ACEIY—LSPACEY—{SPACEX—L{SPACE}—"
352 DATA—{SPACE2Y—{SPACEI}
CER3—{BPACEY—{SPACEI—™
I5S3 DATA"—{SPACER2Y—{SPACETY={SPACESY
' {SPACE}—{SPACE2 " |
794 DATA"—{SPACEZ}—{SPACESI—{SPACEY~{SPA
CEY—{SPACEI3IFI—E{SPACE}—"
355 DATA"—{SPACE23—{5PACE*—{SPACE}—{SP
ACEI—{SPACE}~{SPACE23—{SPACE4Y—{SPACETI—
—{SPACE>—{SPACE>—"
IS4 DATA"—{SPACE YELLOWY | LtPURPLE SPACEZRY
—{SPACET —{SPACEY~{SPACE}—{SPACEY—{SPA
CEX3—CYELLOWT |
T57 DATA"
~E2PACE ¥
ACES—"
358 DATA"-{SPACE10}—{SPACE3Z}~—{5PACEL}~{S

{SPACE ¥ —
{SPACES—{SPACE}—{58

{SPA

{SPACE: LTSPACEI—{SPACE D
—{EPACEL:—{ZPACES 12PACE 2—LEP

PACESRY—"

359 DATA" £3PAC

g}_._..._u

60 DATAZ,"{SPACEIs?

361 DATA—{SPACET?} LEPACERY {QPACE

D3 i

Ry SPACERY IYELLOWY
)V SHHITE SPACE2Y—L{SPACERY {SPACEGI—N

363 DATA" {SPACEDRY {SPACESY
 PACEY—<{SPACET—{SPACEZ —{SPACES}

3464 DATA“L{SPACE4> {EPACEII—L{SPACEY—L8

PACE3I —{SPACE}—LSPACEIY

365 DATA"—{SPACES? {SPACE? SPACED

iSPACE S —"
366 DATA"{SPACE ;—{ZPACERY—{EPACEZ}—{8&
PACEDY—{5PACEZT "

267 DATAY{SPACERY—{SPACER} —{SPACEI}—<{S

PACEZ}Y—{5PACE o A3 —L5PACE I} —"

368 DﬁTﬁ"{SPﬂCEE} - 15PACE R —{8
T=PACE 33— {SPACE IS "

367 DATAY{EPACE4S~{EPACEIY—{EPACEZ: {28

PACE Y ——{5PACE I {QFAEE31“"

370 DATA" {SPACEY}—{S 8P4
Qgg}*{SPHSE}—{bFAEEJ}"“{EPAEEJ}* 2P ACED:
Z71 DATA"{SPACE2}—{SPACE3I}—{3PACEI>
ACET}—LSPACE3> —~{SPACEIT—"
372 DATA"—{SPACER}—{SPACEI}~
PACES —{ZPACEI>—~{SPACEIT—"
Z73 DATA"{SPACE}~{SPACE23—{SPACEI}—LSPAC
EX2~—{SPACEII —{SPACEII—{SPACEII ~ISPACED

=il

g e J )
]

58

{SPACEI}—1R

- A d DATAY (ZPACEZS—{SPACESY—{VELLONT | {HHT

TE SPACE2Y—{ERPACEI:—{5PACE?} {HPﬁEEJ}_{
SPACE YELLOHY ! {HHITE LSPACEY —L{SPACERY—
3?5 DﬁTﬁE . K 1l El Kkl v K i y 1] M

S7H DaTavh v " " ‘":"‘IPHTI 2 QEQIN{HF}J{'E" {Y/N

IR LR L
a ’ [ ]

277 DATA" {RIGHTA3IYOU ' VE{ZPACEIMANAGED(SP
s "{RIGHTTICONG

ACE>THISISZPACE Y GaMe" , "
RATIOLATIONS!R M0 0w

<118> |
«5> ;f
{1245 |
<69

€145 |

€3>

40

CI7>

£78>

£194>

<PIDY
$2145

<2415
<14

4169

L2395

w201 %

5144 %

&
B
o
~J
W

,
Sask
2
rd
¥
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450 IFLBX660O0TO1000

451 IFLB< >0G0TG4790

452 REM #»¥wexxxn HIGHSCORE <+ NAME *#xxkxx
453 IFAXHSTHENHS=A:PRINT"{HONE DOMNIZ2 RI
GHTS}YUURxSPACE}NﬁHE{SPAEE}{161";:PDHE23
@, 0: INPUTHS S

457 PRINT"{HOME DOHN6 RIGHTA"ATAB(3I1)HS
458 PRINT"{DOHNS SPACERYHIGH{SPACEIBYIZP
ACE}I"LEFT#(HE$,16) 3 " ISPACESS"

460 IFJOY (1)< 1286UTO4460

470 LB=1:1=3:A=0:60T0225

471 REMatwaxdxtxd IMITIALTISTERDNI eddxxs

490 K=0:EK=4+3%(LEB+1) : B=1000: POKEX,5: POK
E4,4: I=100: W=14847: CHAR]L 31,3, "":FRINTA

497 POKEZO08, 166:POKE209,15: POKEZ209,160:F
OKEZ210,15:FOKE212,5: POKEZ221 ,40: POKEZ20,0
428 FORI=1T0&4:POKE14847+1 ,183+1:NEXT:FOR
I=151C4TO15110:POKET , 15z NEXT: VOLB: E=1024
499 REM#%xx%Exikedt HAUFPTSCHLEIFE %65%% %% %% %
500 SYSE84: IFPEEK(2034) < >0THENSOUNDZ , 100

2

SPACE}": B=B—1: IFB=—1G0T0B0O
522 IFZ<1THENFORI=1TD11:NEXT:B0TOS30
525 Z=Z—1:CHARL,18,6,"":PRINTZ" {LEFT SPA

220 CHAR1, 31 ﬁ,"".PRIMT"{?ELLQH‘"B“{LEFT

CEX": IFZZ1THENFORI=1TOB: POKEL1S905+] QI NE
T

o230 P=FEEK (W) : IFP=32GOTOXQ0

700 IFP=66DRF=4£7THENBOO

710 IFP<>71G0TO730

programme

£DT7 % 720 K=K+1:A=A+20:50UND2,5643,10: IFK=ELTHE

<78 NFORI=1TO8: SOUNDZ,&43+20%1 ,&4: NEXT £207

S17e 722 CHARL 31 3, "{YELLOHI "+STR% (A) : IFK=EK
THENFOHE3382 ,70: GOTO725 S 228%
T25 X=INTI(END(1)*38)4+1:Y=40% {INT(RND (1) %

< 103> 13) +8) -V

e B 724 IFPEEE (FO724+Y+X) =32THENFOKEZQ72+X+Y,
71:PORKEZOA8+X+Y ,119:EL SE72= L2222

L7707 725 FPOKEZ ,FEEK (Z) +1: POKE4 ,FEEK {(4) +1 : POEE

198> 14847 ,32: GOTOHO0 L159>

<724 730 IFP=70THENRESTORE7S3:LB=LB+1:FORI=1T

<8 OS5:READT ,LA:SOUNDL T, LA*NEXT:: A=A+B: BOTO2
a0 183>

A 731 IFLBS{STHENZIS <1102
733 DATASE0,20,560,20,600,20,5600,20,700,

SRATEY 40 <251
733 IFF<>7260T0740 «83F

848> 736 SOUNDZ2 700 ,8: IFZ<Z2THEMRESTOREZ4: V=15

$103> FOZ:FORI=VTOV+7: READRE: FPOKEI ,RE: NEXT o
737 I=100:6=3393% <97 >

<2456% 740 GOTOSO0O ‘ <41 >
G800 FORI=1TOZ: SOUNDZ,,410-I%10,5:NEXT: =L

L 185> —1sCHARY , 31,5, FELLGH}"+ETH${QB.IFLt1TH

a6 > ENLB=0 <180 >
gia GOTOZ200 106>
1000 BETAF: IFAF="Y'"ROTO199:EL.SEIFAF: "N

T B BOTO1000 211>

L6l 1010 PRINTTAR(Z40) TAB(234) "SEEL{SRPACE > YOLL

. 178> {SPACE SABAINISFACE INEXT{SPACEITIME,,LSPAC

43> EXBYE ,BYE ' {HOHEZ} " SQL

Beherrschen Sie das Skateboardfahren oder wollen Sie es erlernen? Wenn ja, dann erwartet
Sie hier das richtige Programm. Schwingen Sie sich auf Ihr ,Fahrzeug“ und beweisen Sie Ihre

.S'paﬂ cmd Unterhaltung

auf dem C-16- 00mpul‘er

Balancekiinste.

Skateboarding

Die Spielaufgabe besteht darin, mit ihrem
Skateboard den zahireichen Hindernis-
sen, die lhnen plotzlich im Weg stehen,
auszuweichen. Das hort sich anfangs we-
sentlich einfacher an, als es sich dann in

der Praxis verwirklichen iaBt. Denn das

schnell ablaufende Spielgeschehen er-
laubt dem Skateboardfahrer nur duBerst
kurze Reaktionszeiten und erfordert zu-
dem eine prizise Steuerung.

Hinweise zum Programm:
Dieses Programm ist volistandig in Ma-
schinensprache erstellt worden und wird
im Monitor mit L + Return geladen.
Das Spiel kann, auch wenn das Abtippen

- Compute mit ~ Sonderheft - 2/86

noch nicht beendet ist, im Monitor mit S
“SKATEBOARDING",1,1000,3300 + Re-
turn gesaved werden.

Nachdem des Programm komplett einge-

geben ist, muB man die Uberpriifung per

Priifsumme starten. Dazu geht man mit X
+ Return aus dem Monitor und tippt
SYS7426 ein. Es. erscheinen nun, voraus-
gesetzt man hat fehierfrei eingegeben, 3
Zeichen am unteren Bildschirmrand. Er-
scheint kein Zeichen, so ist der Abschnitt
$1000 - $1D00, erscheint ein Zeichen, so
ist der Abschnitt $2000 - $2800 und er-
scheinen zwei Zeichen, so ist der Abschnitt
$2800 ~ $3300 falsch abgetippt worden.
Falls drei Zeichen am Bildschirmrand er-

Compube mib

scheinen, kann man das Spiel absaven

und mit SYS11179 starten, zuvor mufl man
jedoch aus dem Bildschirm herausgehen.
Achtung: Der Abschnitt $D00 - $1DB7
muf richtig abgetippt werden, sonst funk-
tioniert das Priifsummenverfahren nicht.

Derjenige, der keinen Joystick besitz,
kann das Spiel auch mit der Tastatur spie-
ten (W runter, 3 rauf, 4 rechis, A links).
Wer einmal die ganze Landschaft sehen

‘mochte und, obwoh! es es schon x-mal

gespielt hat, einfach nicht durchkommt,
kann mit POKES268,x bis zu 255 Leben
besitzen (ftir x muB man eine Zah! von

1 - 255 eingeben).

SKATEBOARDING: Ein C-16-Programm, das. Sie fiir die
wharte” Eintipparbeit entschéadigen wird.




_programme

 Listing: SKATEBOARDING

BREAE

PC SR AL XR YR OF

: 0006 F1 EC GO

1000
1408
1010
1018
21620
*1028
1030
*>1038
>1Q41
#1048
#1030
>1e3¥358
1040
*1068
1070
*1478
+*1080
*1088
=10%0
14398
*10A0
>3O/
*10BO
*10RBH
*»10CO

~rlacy

> 1 0D0
=10D8

- >10EQ

28

=10E8
=100
>10F8
=3 100
>1108
1110
1118
11220
>1128R
=1 130
*1138
=114
>1148
=115
1158
211468
*114&48
=117
=1178
1180
1188
1190
*1198
1180
»11A8
»118B0
>118R8
1100
>1icd
*>11D0
>11D8

DO

a0 00
0o 17
O 15
11 15
Qg 16
o 15
00 15
Q0 13
ol 1.3
48 17
ao 17
oD 15
a0 15
g0 15
00 13
00 12
00 10
Q0 16}
00 OF
Qg OF
Qg 1é
00 15
Q0 15
D0 15
00 13
o 12
47 15
a0 14
00 15
0D 15
00 14
45 14
oG 14
00 14
oo 12
o 10
g0 140
Q0 OF
=9 OF
48 17
48 17
o 17
Ol 146
HO 146
O 15
11 15
o0 15
14
14
13
15

11

a5
0o
5D
Qo
a0 11
00 10
00 OF
00 OF
Q0 OF
a8 17
ag 17
00 15

17
17
15
15
16
15
15
15
13
17
17
15
159
135
15
12
14
14
0
is
16
15
15
15
13
12
14
15
15
1%
14
14
14
12
12
10
10

QF
OF

17
17
17
16
145
13
15
15
14
14
13
13
11

00
418
00
11
o0
30}
00
Q0
€10
48
10
2l
11
Qo
)
00
£3)
a0
O}
T
Qo)
Oy
1
OO
GO
Q0
47
00
i1
a0
i)
0
14
00
£)E}
$19
£3(}
30
00
43
48
£
10
00
oo
11
a0
o0
00
Qo0
D)
o0
00 10
o0 10
00 OF
g Ob
a0 O
48 17
o0 17
oF 1%

30
Qo
00
o0
Q0
Qo
Q0
Q0
(D
48
o
Q0
11
oD
O}
13
o0
1)
30}
&0
0
)
aF

)
D}

3
O
18
Q0
Qo0
Q0
{10}
o0
(e}
o0
010

[l ]

O
Q0
Q)
48
Q)
QO
&0
Q0
0
il
o0
458
QQ
20
G
o0
00
0Q
O
Q0
410
48
00
Qg

a0 F&

17
17
15
15
14
15
13
13
13X
17
17
15
15
1=
13
12
14
OF
OF
16
16
15
1o
|
1=
12
16
15
15
135
14
14
14
12
12
140
oF
oF
OF
17
17
14
16
14
1D
15
14
14
14
13
13
i1t
10
oF
OF
or
17
17
17

15

OO0
0
Q0
Qo
Qo0
00
810
)
00
G0

0
L
Q0
00
Qo
Q0
41
oa
00
&HO
)
ao
oF

Q0
00

010
Q0
00
00
00
45
00
1)
o0
Q0
oU
G
o
Q0
48
00
)
&1
00
Q0
11
040
=E
0o
GO
Q0
Q0
00
00
00

Q0

48
48
00
Q0

17
15
15
16
14
15
13
13
17
17
17
15
15
13
12
10
10
aF
aF
16
156
15
15
13
12
16
16
15
15
14
i4
14
14
12
10
1G
OF
aF
17
17
17
146
1&
15
15
15
14
14
13
1%
13
11
1Q
DF
QF
QF
17
17
17
15

>11EQ
>11E8
*>11FOQ
=11F8
»1 200
>1208
>1210
»1218
1220
>1228
»1 230
»1238
+1 240
»*1248
>1250
>1258
»1 2460
»1268
1270
1278

>1280

»1288
»1 290
»1298
>1 280
>12A8
>12R0O
=1 Z7R8
>12C0

*1208

>12D0
*12D8
2120
>12E8
>12F 0
>12+8
1300
>1308
*1310
»1318
1320
1328
1330
~13Z8
1340
=13482
>»1 350
>1358
>13460
1368
1370
*13Z78
>1380
>1388
1390
>1394
>1ZA0
>13A8
>13ERO
=1ZR8
*13C0
=>132CH
*13DO

00
00
00
Qo
OF
00
00
00
00
50
00
of
00
3F
o0
a8
&1
ag
00
00
00
00
OR
OB
&1
00
Q0
00
Q0
Q0
00
o0
00
Qo
SE
Qo
47
47
oC
&1
00
Q0
0o
OO
47
00
Qo0
00
&1
61
&1
00
00
11
QO
00
10
0o
o0
Qo
44
00
OF

12
12
16
13
135
1D
OF
OF
Ok
Ok
Ot
OF
QE
Ot
OFE
17
17
17
17
15
11
OF
OF
O
17
15
13
122
i4
14
14
12
11
OE
14
oF
16
is
17
1%
13
13
13
1%
1&
i4
11
ok
17
17
17
17
15
1S
15
14
14
14
13
15

—ym

135
i3

15

O
00
00
o0
Q0
Qo
O
0
b} =
o8
Q0
0hH
Q0
w8
Q0
o1
48
61
00
00
00
a0
OR
OB
&1
ao
il
Q0
ok
b =
o1
Q0
#13
Q0
ok

QO

47
47
49
00
5D
OF
34
Q0
47
00
00
Q0
AR
48
48
00
00
11
a0

00

10
a0
00
00
44
00
OF

12
12
1&
13
13
10
OF
OE
]
OF
QE
OFE
o
OFE
ot
17
17
17
17
13
11
OF
OF
OF
17
14
13
12
14
14
14
12
OE
14
14
4] =3
16
10
17
13
15
15
i3
15
146
14
OE
OF
17
17
17
17
15
15
15
14
14
14
13
13
15
13
13

00
Q0
00
OF
00
Q0
]
00
3F
00
00
oA
00
3F
00
6H1
61
&1
00
00
00
00
OR
00
&1
a5
Q0
00
00
SE
a0
o
OO0
SE
SE
Q0
47
00
&1
00
00
a0
00
&0
A7
00
00
00
b1
&1
&1
00
00
11
Qo
Q0
10
00
00
00
44
00
OF

12
16
13
15
13
QF
oF
OE
OE
QF
OE
OE
OE
OF
17
17
17
i7
15
13
11
OF
OF
OF
15
14
13
12
14
14
12
11
O
14
OF
O
14
10
17
13
13
153
15
146
16
11
OE
17
17
17
17
17

15

12
15
14
i4
14
13
13
13
i3

13

QG

00

S8
OF
QO
00
Q0
Q0
=F
Qo
0A
OA
Q0
o8
A8
48
48
48
ad
00
Q0
00
OR
Qo)
446
00
00
00
00
419
Q0O
0o
Q0
—E
20
00
47
Q0
48
Q0
o0
20
D0
37
ad
Q0
Qo
48
44
48
48
00
11

11
OO
10
10
a0
SR
Y.
44
00

OF

@p@&@ am&

12
16
13

14
OF
QF
OE
QO
OF
QOE
QF
Ok
QOE
17

17

17
17
15
13
OF
oF
oF
17
15
14
12
14
14
14
12
11
OE.
14
QE
16
16
10
17
13
) 4
13
135
1&6
14
11
Ok
17
17
17
17
17
19
15
14
14
14
14
135
13

13

135

>13D8
*13E80
>13E8
>13F0

*13F8

>1400
>1408
1410
=1418
1420
1428
1430
1438
>1440
*1448
*»1450
>1458
>1 440
*144&8
1470
>1478
1480
>1488
1490
»1494
1 480
>14A8
»14R0
*1488
*>18C0O
1408
>1 400
»~140D8
*14EQ
>14E8
=1 4FQ
~14F8
1500
*»1 508
1510
*1518
1520
>1528
>14A8
»1 3RO

- »14R8

»1 400
»>1408
>1 300
14D
=14E0
>14E8
=1 A4FQ)
=1 4F8
> 1500
>15048
1510
#1518
=1520
1528
1530
*>15358
>1540
»1548
=150
>1508
1560
15568

00

og 13
o 12
00 12
asC 12
oF 135
46 15
00 14
O 11
00 OF
00 OF
oE 14
oo 12
00 12
47 16
o 16
12 16
o0 15
=oF 195
aQ 15
44 15
a0 135
SF 15
00 14
o0 14
12
Do 12
o 10
o OF
47 14
45 12
o0 11
on it
O OF
Q0 OF
R OE
O OF
£y QF
=F OE
o8 19
00 15
g 17
00 17
13 17
o0 10
00 OE
47 14
4= 12
00 11
on 11
Q0 OfF
OO0 Ob
of OE
g OF
a0 OF
A2F OL
=8 15
o0 15
Q0 17
Q0 17
17
17
146
12
10
OF
a0

b
0
814
oQ
#10
OR
818
a0 16

oF

D0
()
00
00
o't
4 4
00
00
ao
QO
143
Q0
QO
47
00
12
00
ot o
g
4.5
€0
SF
QY
Q0
918
0o
06
Qo
o
00
5}

-

06
00
Q0
1)
Q0
00
=F
45
00
/9
Q0
1=
O
00
=E
00
Ol
0
e
O
o
o0
00

-

46
o0

28
00
13
Q0
00
a0
00
OB
a0
OR
QO

13
12
12
12
15
14
12
11

OE
14
15
12
16
16
14
15
15
15
15
15
15
14
14
12
14
10
16
14

X
ol

11
11
OF
OE
OF
OE
OE
O
15
15
17
17
17
10
16
14

a
Il

1%
11
OF
OF
OE
CE
OE
OF
15
15
17
17
17
17
14
“12
10
OF
aF
OF
17

00

Q0
00
00
QO
bl

13
12
12
12
1S
14
o0 12
o0 11
a0 Qb
QO 14
oE 12
46 15
a0 14
47 1&
o 146
Q0 16
00 15
oF 15
00 15
00 15
= 15
o0 15
o0 14
Q) 172
= 12
Qo 10
00 Qb
47 14
=oE 14
OO 12
aon 11
Q0 11
a0 OF
QG OF
Q0 OF
Q0 OFE
a0 Of
00 OFE
o0 15
11 15
o0 17
oo 17
15 17
00 OFE
47 1&
wE 14
ao 12
op 11
o 11
o0 OF
00 Ot
00 OFE
a0

OF
00 ok
0O

CE
00 10
11

15
03

17
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BERKS 1,23, ............. 25,80
C-16 Classics
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Alle Programme dieser

-Ausgabe kénnen direkt
~beim  Verlag bestellt
~werden. Benutzen Sie
hierzu die beiliegende
‘Bestell-Karte oder: ru-.
fen Sie uns unter fol-
- gender Rufnummer an: -
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mm-Paket Disketie:
R Bestell-Nr:CSOD 2 |

| Preis: 49,50 DM N e oouonu

| Beide Programm-Pakete SERSR enthalten

 alle Programme dieser [ IS Ausgabe.

Bestellungen werden innerhalb nur 1 Woche nach Eingang in unserer
Software-Service-Abteilung bearbeitet.

Wichtig . . . ~ Weitere C16/116 Programmangebote aus

Die beigefiigte Abrufkarte fir | RSN G
das ,, Kombi-Abo Compute mit”
gilt nicht fiir diese Sonderaus-
gabe. Mit dieser Karte abonnie- | rantasy-Country/Horror Castle 18,-- DM - 023

ren Sie die monatlich erschei- | Moon Fighter/Goldrausch 18-~-DM 23--DM 033

nende ZEifSChﬂ.ﬂ ,,Compute Zeicllemln_;signer _ 14,-- DM - | ¥0 8/85
mit“ Fiir die Sonderausgabe | fime e e Rovne/ h-OM - vo/ss

kann kein Abonnement abge-
schlossen werden. AuBerdem finden Sie regelméBig in der Zeitschrift

e —————— | ,, COMPpUutronic® C-16/116 Programme zum Abtippen.

Programm Kassette Diskette Best.-Nr.
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% C-16/116 Freunde aufgepal3st % % C-16/116 Freunde aufgepaBt |

 Grofles ,,Compute mit“~Preisratsel

“Auchin dieser Ausgabe veroffentlichen wir wieder ein groBes Preisrétsel mit riesi-
gen Gewinn-Chancen fiir unsere Leser. Unter den ersten richtigen Einsendungen
der Losung werden wir insgesamt 50 Programm-Kassetten mit dem Action-Spiel

SPACE-PILOT

verlosen. Nutzen Sie also Ihre Chance und schreiben Sie Ihre Lésung an:

TRONIC-VERLAG GmbH

Postfach 870

3440 Eschwege

Und nun zu unseren Fragen!!!

. Was bewirkt die Tastenfolge ESC und V?

S Scrollen des Bildschirms nach oben
£ Scrollen des Bildschirms nach unten
| U READY-Meldung ausgeben

| Durch welche qTastienfnge gelangt man in den
Einfige-Modus ?
T ESCundl!l

H ESC und A
R Nach Anfihrungszeichen Cursor nach unten

Welche Speicheradresse besitzt der Port, der das
Signal fur die Datasette liefert?
A Speicherstelie $01

B Speicherstelle $FFD7
| H Besilzt keine Adresse

Welchen Baustein des C-16 bhezeichnet man mit |
TED?
U Soundchip

P Videoprocessor/Soundchip
R Floppyconiroller

Wieviel Speicherplatz besitzt der C-16 bei

verwendung der Hires-Grafik ?

£ 2045 Bytes

N 4096 Bytes
R 10000 Bytes

Beantworten Sie unsere 5 kleinen Fragen und |

| Sie gehdren vielleicht zu den gliicklichen Ge-

winnern. Die AufiGsung erfolgt in Heft 8 von
,Compule mit* zusammen mit den Namen der

Gewinner.

g

' Losungsh:lfe Das Losungswort bez:eht s:ch auf emen'
A der Graflkvorzuge o[ C-16/116

Campute mit - Sonderheft - 2/86

@@mpw&@ miP

33



Die ,Compute mit“-Redaktion
stellt wieder einige Programme
in kurzen Reviews vor. Dies ist
nur ein kleiner Uberblick der
> Zt im Handel befindlichen Pro-
gramme. Preisangaben wurden
nicht gemacht, da im Handel un-
terschiedliche Preise erhoben
werden. Erkundigen Sie sich da-
her beim Kauf lhrer Software
nach den giiltigen Preisen.

~ INVASION 2000 AD

Dieses Programm gehdrt zur Gruppe der
4ltesten Spielhallenhits iberhaupt und ist
jetzt endlich auch fiir den C-16/116 auf
dem Softwaremarkt erhaltlich.
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Invasion 2000 A.D" tber-
zeugt vor allem durch seinen
tollen Sound und die sehr direkie
Steuerundg. |

Im Jahr 2000 A.D wird die Erde von
feindlichen Wesen mit riesigen Flotten-
verbanden angegriffen. Als Kommandeur
einer irdischen Verteidigungsbasis mus-
sen Sie alles daransetzen, um eine inva-
sion der auBerirdischen Angreifer zu ver-
hindern. Zur Erfiillung Threr Mission ste-
hen thnen 3 Erdstiitzpunkte, eine ausge-
zeichnete Bewaffnung und drei Schutz-
schilder, die Sie allerdings auch selbst ge-
fihrden konnen, zur Verfiigung. Ein wirkli-
ches spannungsgeladenes Progamm,
trolz weitverbreiteter Spiefidee. Eine loh-
nenswerte Anschaffung fiir alle Fans von
Action-Games! |

Hersteller: Solar-Software

Vertrieb: Rush-Ware GmbH

~ PETALSOF DOOM

Dieses Mal befinden Sie sich auf einem
fremden Planeten, auf dem auf wunder-
same Weise Blumen mit riesigen Ausma-
Ben wachsen. Diese Blumen konnen Ih-
nen als , Schutzschild® wertvolle Dienste
leisten, falls es Ihnen gelingt, mit Ihrer La-
serkanone die feindlichen Aliens zu zei-
storen, die anderenfalls selbst lhren
Schutzschildern® zu Leibe riicken. Wenn
die Blumen ihre endgiiitige GriBe erreicht
haben und Sie noch geniigend Energie
besitzen, gelangen Sie in den nachsten
L evel, wo sich natlirlich die Spielaufgabe
wesentlich schwieriger gestaltet.

Ein Programmbeitrag der englischen Soft-
warefirma , Gremlin Graphics®, der zwar
eine relativ gute Grafik aufweist, doch in
bezug auf das Spielgeschehen nicht be-
sonders abwechsiungsreich ist.
Hersteller: Gremlin Graphics

Vertrieh: Rush-Ware GmbH

Compube mib
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Sie sind der letzte Uberlebende einer
Ameisenarmee, die von Riesenscorpio-
nen vernichtet wurde. thre Aufgabe ist es,
die Ameisenkdnigin, die sich in letzter Se-
kunde in Sicherheit bringen konnte, vor
den weiteren Angriffen der Scorpione Zu
bewahren. Um dieses Ziel zu erreichen,
miissen Sie mehrere Réume durchque-
ren, die jedoch durch gewaltige Tore ver-
schiossen sind und zudem noch von den
Scorpionen bewacht werden. Sie haben
nur eine Chance, die Durchquerung der

Sie eine ausreichende Anzahl von Scor-
nioneneiern vertilgen und die im Laby-
rinth verteilten Schlissel einsammeln.
Ein interessantes Spiel, das schnelle
Reaktionen und taktisch geschicktes Han-
dein erfordert.

Hersteller: Commodore Business Machines,
Northampton/England.

Vertrieb: Rush-Ware GmbH

THE RETURN OF ROCKMAN

“The Return of Rockman* erinnert in sei-
nem Programmaufbau stark an den Spie-

| - Compute mit - Sonderheft - 2/3



leklassiker ,,Boulder Dash®. In diesem Fal-
le heiBt es, Rockman auf seiner gefahtli-
chen Jagd nach den Diamanten durch die
unierschieglichen Hohienlabyrinthe mit
steigendem Schwierigkeitsgrad zu steu-
ern. Bei allen Aktionen sollte man taktisch
geschickt und reaktionsschnell handeln,
um den zahlreich auftretenden Gefahren
und Widerstanden wirksam zu begegnen.
Insgesamt gesehen ein interessantes Pro-
grammangebot, trotz althergebrachter
Spielidee.

Hersteller + Vertrieh: Mastertronic GmbH
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Hektlk |st, wie der Tltel nicht zu Unrecht
vermuten 1aBt, ein wirklich schnelles La-
byrinthspiel voller Action und Spannung.

Compute mit - Sonderheft - 2/86
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¢ Ihre Aufgabe lautet, die ra-
send schnellen und hdswilli-
gen Monster in von lthnen kon-
struierte Fallgruben zu locken und
diese dann auszuschalten. Dieses Un-
terfangen [48t sich im ersten Level noch
relativ einfach verwirklichen, doch mit

K aE}\\\\

e \1“‘ m
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fﬂrtschreltender Spleldauer werden dle
Monster immer gefahrlicher, denn diese
sind nun praktisch unsterblich geworden.
Fazit: Ein Mastertronic-Programm, das Sie mit
Sicherheit voll in Anspruch nehmen wirg!

Ein Programm flr ,Labyrinthslichtige®.
B | Mit diesem kurzen Satz kénnte man das
= | Spiel ,Maniac Death Chase” treffend cha-

rakterisieren. Unser Held namens Pat be-
findet sich in einem riesigen Hohlenkom-
plex und sucht verzweifelt einen Weg, der
thn zum Tageslicht fuhrt.

Auf seiner Suche wird er von riesigen

- Spinnen  verfolgt und zusatzlich noch

Compube mib

t Trotz zahlreicher und weitverbreiteter Ver-

durch zahireiche Hindernisse belastigt.
Wird es lhnen gelingen, Pat wieder ans Ta-
geslicht zu bringen?

Fazit: Ein relativ schwierig zu meisterndes
Programm, das auch hoheren AnSpri-
chen gentgt. |
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Hersteller: Knight Soit
Vertrieh: Rush-Ware GmbH

L L - - l'l
SRR TR - kgl "
. P T 3 L | TRT LI | o
.‘n 1 A qu':l 3L .|~. ’ 'Y I'.l ] L
WL AR i i
1 = Ly bt Y0 T ¥ ' b :'. dhLl )
.-1.|._ '._ -: .-.--I. ' A I.." I!.H . '.. !:. 4 _'.I
i1 L] "'i Y L 21 A ] I-- ai '.- ..“' . "-'il:,....l 'ILIIL" .|:. ! ]
b ] T | L H . 1
E . -] vk 55 o
; g s Syul L P %
Yk l| [ ik} | 'L 3y
5 i B k! et LR T ' ] ing 1 L 1 I'. ikl
- Taelil Pt YA . i L] " Lol LT LM
:' . 1'.. !'n. "I I.rll T ".'-1',‘:1- E". J.,Lr:-l':llf'illr.?..!'rti i |!:IIII .H_u
. I.:l__- ll.,:r"_"_. 1 lll‘:': i Lt 1:!|.Fli| '.'u‘ e b

GALAXIUNS

Duesen beruhmten Spaelhallenhlt der ZU
den dltesten Programmen zahit, brachie
jetzt die englische Firma ,Solar Software”
auch fur den C-16/116 auf den Markt. Die
Spielaufgabe besteht darin, mit threm
Raumschiff feindliche Angreifer, die plotz-
lich aus der Stratosphare auftauchen, ab-
zuwehren.

sionen Kann man in-diesem Fall ven einer
gelungenen Abwandlung fir den C-16
sprechen. Uberzeugend vor aliem das
schnelle Spielgeschehen, die tolle Grafik
und der hervorragende Sound.
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Herstelier: Solar-Software
Vertrieh: Rush-Ware GmbH

Dieses C-16-Programm der Softwarefirma
Jynesoft* (Sitz in Btaydon, England) he-
fordert Sie als Kanuefahrer mitten auf ei-
nen reiBenden FluB. Dort gilt es, zahlrel-
chen natirlichen Hindernissen wie Fels-
brocken und treibenden Baumstammen
auszuweichen und zusatzlich einen an-
spruchsvollen Parcours, bestehend aus
Slalomstangen und -toren, moglichst feh-
lerlos und schnell zu bewaltigen.

Fazit: Ein Sportspiel, das vorwiegend von
seinem schnellen Spielgeschehen lebt,
dem es jedoch etwas an Abwechslung
mangelt.

36
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Dieses Programm verleint lhnen den
Rang eines ,,.5ea Harrior Piloten®. ‘
lhre Mission lautet, die eigenen Tankschif-
fe zu verteidigen, die gegnerischen Geleit-
Zige anzugreifen und moglichst viele
feindliche Schiffe zu zerstoren. Doch der
Feind ist stark: Denn schwer bewaffnete
und auBerst bewegliche Huhschrauber
greifen Sie an, sobald Ihr ,,Sea Harrior” ge-
ortet wurde.

Nun wird ihr ganzes taktisches Geschick
und volle Flugkonzentration gefordert.
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Ein Beitrag der Softwarefirma ,,Razor Soft*
(Vertrieb: Rushware), der Action und i 2= ZZ=iiaieafecn 2o
spannende Unterhaftung verspricht. LB
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I;andel oder in mehrérer;
Kaufhausketten erhaltlich.

- Bestell-Tips
Alle hier vorgesteilten Pro-
gramme sind Uber den Fach-

Bitte richten Sie keine Bestellungen
an den Veirlag, da uns keine Pro-
gramme zum Versand vorliegen!

Das Software-Angebot wurde
bei Redaktionsschiu3 noch
erhebiich erweitert. So wur-
den viele ,,C-64 Renner” fir
das C-16-Systemumgeschrie-
ben und sind im Fachhandel
bereits erhalilich. Achien Sie
deshalb auf die Spieletest in
der Zeitschrift ,, Aktueller Soft-
ware-Mark:“, da hier eine we-
sentlich groBere Anzahl an
Programmen gestestet wird.
Wenn Sie also immer auf dem
neuesten Softwarestand sein
wollen, kaufen Sie dieses Ma-
gazin.
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' Was. fehilt auf lhrem

Das grfe G Buch

Autor: Fritz Schéafer
Vertrieb: Kingsoft
- Schnackebusch 4
5106 Roetgen

Obwohlin den letzten Monaten sicher kein
Computer so hohe Verkaufszahlen erzielt
hat wie der C-16, ist das Literaturangebot
fir diesen Rechner kaum gestiegen.
Selbst der renommierte Data-Becker Ver-
lag, der sonst auf das ,,Commodore-Ge-
schehen® schnell reagiert, hat sich beim
C-16 stark zurlickgehalten. Lediglich die
Titel , C-16 fir Einsteiger” und ,Tips und
Tricks" wurden vor kurzem prasentiert.
Das von vielen erwartete ,,C-16 Intern® ist
bisher nicht erschienen und wird wohl
auch vorerst nicht in den Handel kommen.
Ob es den Verlagen entgangen ist, daB
Commodore durch die groBen Kauthaus-
ketten eine Verkaufszahl von eftwa
200 000 Exemplaren erzielt haben?

Die Firma Kingsoft hat diese Marktlucke
jedoch erkannt und bietet seit langerer
Zeit verstarkt Software und Literatur flr
dieses Computersysteman. Wirhaben uns
einmal mit ,Das groBe C-16 Buch® den
neusten Titel zu Gemiite gefithrt. Wer ei-
nes der INTERN-Biicher von Data-Becker
kennt, wird hier auf den ersten Blick einige
Ahnlichkeiten bemerken. Diese bestehen
vor allem in der Gliederung der einzelnen
Themen sowie im Druck, der mit einem
Matrixdrucker durchgefiihrt wurde. Diese
Ahnlichkeiten traten sicherlich nicht zu-
fallig auf, sondern man wollte hewuBt die
Zielgruppe der INTERN-Serie ansprechen.
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Der Inhalt des Buches spricht eher den
fortgeschrittenen Programmierer an. Die-
ser findet hier endlich informationen tber
RAM- und ROM-Belequng, sowie die Be-
schreibung der Sound- und Grafikregister.
Auch eine kleine Einfihrung in die Ma-
schinensprache, wie es bei den INTERN-
Biichern ublich ist, wurde hier nicht ver-
gessen. Zum Erlernen der Maschinen-
sprache ist dieser Abschnitt jedoch leider
Zu kurz geraten. Man kann dieses aller-
dings ohne weiteres zum Nachschlagen
verwenden. Wie bei jedem guten Titel
wurden auch einige nitzliche Beispiel-
Programme verdffentlicht: OLD/MERGE/
VARLIST/CROS und ahnliches.

Weitere wichtige Punkte von ,,Das grofie
C-16 Buch*“ bilden C-64/C-16-Vergleichs-
tabellen der Zero-Page sowie des ROM’s.
Damit wird das Umschreiben vorhan-
dener C-64-Programme auf den C-16
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stark vereinfacht. Leider erhebt dieser Teil
keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.
Auch die Anordnung scheint uns etwas
uniihersichtlich. Hervorragend dagegen
sind die Beschreibungen des Grafik- und
Soundprozessors. Hier wird jedes Bit, je-
des Register genau unter die Lupe genom-
men. Auch die Grafikbetriebsarten wer-
den ausfiihrlich beschrieben. Das Einzige
was einem Profi noch fehlt ist das doku-
meéntierte ROM-Listing. Sicher ist der Au-
tor davon ausgegangen, daf ROM-Li-
stings schon mehrfach in anderen Ausga-

| ben verofientlicht wurden und so eventu-

ell Lizenzprobleme entstehen konnten.

Fazit: Das vorliegende Werk ist
wirklich ein umfassender Titel fiir C-
64-Umsteiger oder erfahrené C-16-
Programmierer. Durch die Be-
schreibung von wichtigen Regi-
stern und der ROM/RAM-Speicher-
aufteilung diirfte ,Das groBe C-16
Buch® fiir das professionelle Pro-
grammieren unentbehriich sein.

-Das inder Sonderausgabe 1
vorgestellte " Buch . ,Der
Commodore 16 in der Pra-
‘xis“ aus der Commodore-
-Sachbuchreihe - ist. nicht

mehr im Handel erhiltlich.
‘Wenden Sie sich in diesem
Fall bitte an -den. Verlag
‘Markt + Technik in . Miin-
‘chen, der einen neuen Titel
aufgelegt hat, welcher ab.
‘Ende Juni erhéltlich ist. =~ .
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programme

»2210 C2 OF D2 C2 OF AC €2 OF | >2430 8D 34 23 A% 0% 8D 1B 23 | »2650 60 A7 01 8D 32 23 &0 A
vao189 EX 02 OF &D C2 OF AC £2 | Y2438 A9 00 8D 14 23 8D 15 23 | »2658 FE 38 E7 04 85 FE A9 L2
wmmo0 OF 8% C2 1E FE O3 iE 83 | »2440 8D 16 23 A9 02 8D 1C 23 | ¥2660 AE 12 23 EO 04 DO OS5 AO
vaoag oo {F D2 02 OF 83 C2 OF | #<€448 8D 1D 23 A% 00 8D 12 23 22668 28 4C 75 26 A0 Q0 21 FD
03I IR C? OF 83 C2 OF 54 C2 ) 72450 BD 13 23 ap og 23 ap 31 | 2670 C8 2?1 FD A0 28 %1 FD C8
woo3A OF AC C? OF B3 £2 OF 3B | »2458 23 8D 32 23 A? 08 8D 10 | #2678 F1 FD AO S50 91 FD C8 71
v2o80 C2 OF E6 C1 OF XB C2 OF | *2460 23 A9 12 8D 11 23 EA EA | »2680 FD AS FE 18 59 04 85 Ft
vo248 04 C2 OF 54 C2 OF AC C2 | >2468 EA EA EA EA EA EA 60 A9 | Y2688 AD 12 23 £9 04 DO 02 F9
vanen OF 54 02 OF 04 C2 OF 54 | >2470 00 8D 29 23 OE 29 23 AE | >2690 24 A0 00 AY 41 21 FD C8
vmocg 02 OF IB C? OF 93 02 OF | °2478 29 23 BD 1IF 23 A8 BD 1E | 72698 A9 44 1 FD AQ 28 A9 4=
vomed 54 02 OF 04 C2 OF A3 C1 | Y2480 23 AA 4E 29 23 EO 00 Do | »26A0 71 FD CB A7 45 91 FD A0
vo2e8 OF 04 C2 OF ©5 C1 OF 3B | >2488 OB EE 29 23 AD 29 23 c7 | >26A8 50 A9 43 91 FD LB A7 46
\m270 C2 OF 54 C2? OF 04 C2 OF | »2490 05 DO E1 &0 20 EC 22 A0 | >26BO 91 FD 4C DD 26 AG 28 AY
.mo78 A3 CL OF 06 C1 OF A3 Ci | >2498 00 A9 20 91 FD C8 91 FD | *26B8 47 91 FD ce A7 492 21 FD
50280 OF 04 B2 OF 54 C2 OF 04 | *28A0 AE 29 23 BD 37 23 €9 01 | >26C0 A0 50 A9 48 91 D C8 A9
vmoaa ©2 OF A% C1 OF 06 C1 OF | >24AB DO OE AS FD 38 E7 28 Bo | »26C8 4a 91 FD 4t DD 26 AD 12
om0 A% L1 OF 04 C7 OF 5S4 2 | >24B0 02 €6 FE 85 FD 4C C& =24 | »26D0 23 €9 04 DO 05 AY 20 4€
-mog98 OF E6 C1 OF 04 C2 OF 3B | >24B8 AS FD 18 &9 28 90 02 Ee | »26D8 91 25 AC 85 25 AD 153 23
woaoan 02 OF 54 C2 OF E6 €1 OF | »24C0 FE 85 FD 4C CB 24 A2 01 »26EQ0 C7 04 DO 12 CE 1C 23 AD
voond 04 C2 OF IB G2 OF 54 c2 | »24C8 4C CD 24 A2 02 A0 00 B1 | #26E8 1L 25 C? FF DO 08 A% 09

\PoRO OF &0 C2 OF AC ©2 OF 83 | *24D0 FD C9 40 DO 03 4C FB 24 | 26F0 8D 1C 23 CE 1D 23 &0 EA
SmopE G2 OF 00 00 Q0 EA EA EA | »24D8 €8 Bl FD C? 40 DO 03 4C | >26F8 EA EA A7 00 8D 30 23 4C

‘o2C0 AD 12 FF 29 FB 8D 12 FF | »24E0' FB 24 OE 29 23 €0 01 DO | >2700 BF 27 AE 30 23 BD 2B =2
oo0B AD 13 FF 29 03 09 30 8D | >24E8 09 AE 27 23 DE 1F 23 4C | >2708 A8 BD 2a 23 AA 4E 30 24

roomo 1% FF A2 00 BD 00 DO 9D | »24F0 15 25 AE 29 23 FE 1F 23 | 2710 20 EC 22 AQ 00 A7 29 91
»29Dp8 00 30 RD 00 D1 9D 60 31 »24F8 4C 15 25 atE 29 23 BD 37 2718 FD C8 921 FD €8 91 FI OE
CwmeEn CA DO FLI A 18 8D 11 FF W2E00 23 09 02 B0 08 A9 01 9D | >2720 30 =3 aAp 00 FF AE 30 23
voDER 20 00 20 &0 AF 00 85 FD | >2508 37 23 AC 74 24 A9 02 9D 2728 DD 2B 23 FO OB 90 03 3C
wmoE0 A9 OC 85 EE E& FD CA EQ | 74210 X7 23 4C 74 24 AE 29 23 | 2730 D2 29 4C E1 29 EA EA EA
~2323Eg 00 DO F9 AS FD 18 69 28 w18 A5 FE 38 ER 04 85 FE A0 | >2738 20 A4 27 EA Bl FD 09 20
“2T00 90 02 FE4 FE 85 FD B8 CO wOESN 00 A 21 91 FD C8 91 FD | >2740 DO 03 DBE 28 23 AE 30 23
soz08 00 DO FO &40 EA EA EA EA | 2528 AS FE 18 69 04 85 FE A0 | 2748 BD 2B 23 A8 BD 24 23 AA
\7z10 00 00 00 GO 00 00 00 0o | »2530 00 A% 4B 91 FD 8 a9 4C | >2750 20 EC Z2 A3 FE 38 E7 04
(o=18 GO 00 00 00 00 G0 00 o0 | 22538 91 FD 4C 89 24 EA EA AE »2758 85 FE.A0 00 A9 && 91 FD.
wmZAN o0 00 0O 00 D0 00 J0 00 weEA0 10 23 AC 11 23 20 EC 22 | »>2760 €8 ?1 FD €8 91 FD AS FE
sm=og DO Q0 Q0 00 QO 00 o 0o | »2548 AD 12 23 C7 04 DO O35 FO | 2768 18 &9 04 85 FE AQ 00 A9
roz30 00 00 00 00 00 00 00 00 | »2550 OC EA EA EA A0 00 20 72 | 52770 AF 91 FD CB A9 SO 91 FD
>oIz8 00 GO 00 00 00 00 00 0o | >2558 25 CB 20 72 25 AQ 28 20 | >2778 €8 A% 51 91 FD 4E 30 23
worTag A0 OO0 A9 20 91 FD E& FD WIR6E 20 72 29 C8 20 72 25 4C | »2788 DO 01 &0 4C FF 24 OE 30
woze0 A5 FD C9 EB DO 06 AS FE | >2570 CE 26 B FD €9 41 90 07 ;| >2790 23 AE 30 23 BD 2R 23 C9
»2358 C9 OF FO OA AS FD C% oo | >2578 C7 4B BO 03 4C 84 25 A7 | >2798 00 DO 06 4E 30 235 4C 80
vomen DO Es Eb4 FE DO E2 &0 20 | »2580 01 8D 32 23 60 EA EA EA | >27A0 27 4C C2Z 27 BD ZB Z3 A8
~o%e8 40 T3 A2 00 A7 40 9D 48 | >2588 A0 00 AZ 20 91 FD L8 71 | 3748 BD 2A 23 AA 20 EC 22 A0
»2370 OF E@ EO A0 DO FB A9 10 | >2590 FD A0 28 91 FD C8 91 FD | 52780 00 C4 FD A5 FD C9 FF DO
s2=78 8D 2B OC A9 OF 8D 2C oC | »2598 A0 50 71 FD €8 91 FD AD | »27R8 02 C&4 FE AE 30 23 60 EA
~==80 BD 3IE OC A9 09 8D 2D oC | 725A0 12 23 C? 00 FO 12 CE 13 | »27CO EA EA EA EA EA AD 14 23
~2389 8D 3B 0L 8D FF oC a9 of | F25AB 23 AD 13 23 €7 00 DO 03 | »27CH 18 &9 30 8D 36 OC AD 13
22390 8D 2FE OC 8D BC oOC A9 14 | 2580 A9 00 8D 12 23 4C FB 25 | »27Dp0 23 18 67 30 8D 35 OC AD
2798 8D 2F OC 8D FE OoC 8p o7 | S29B8 A0 78 B1 FD €9 40 FO O | »27D8 16 23 18 &9 30 BD 34 OC
»2TA0 OD A9 13 8D 30 OC 8D 30 *>25C0 C8 Bl FD C2 40 FQ 06 £E ~7E0 an 17 23 18 &9 30 8D 44
vmzan oC 8D 04 OD A9 3A 8D 32 | ~29C8 11 23 4C OB 26 AS L& L9 | »27EB OC AD 18 23 18 69 30 8D
s2ZB0 OC 8D 42 OC 8D 82 oC 8p | #25D0 09 DO OB A9 04 8D 13 23 | »27F0 45 OC AD 19 2X 18 &% 30
+oTRA GF OC A9 08 8D =4 OC av | »25b8 8D 12 23 4C OB 26 €9 V8 | »27Fg 8D 44 OC AD 1B 23 18 &9
2300 03 8D 3D OC A9 12 8D 3IF YP5E0 DO 16 CE 11 23 CE 11 23 | ~2g00 =To 8D 91 OoC a&AD 1C 23 18
«=2ra OC 8D 07 OD A9 05 8D 40 | ~29E8 CE 11 23 A7 04 8D 13 23 | »2808 4% 30 8D 835 OC AD 1D 23
»2ZD0 OC 8D BB OC 8D 7D OC 8p | S29rQ A7 O1 8D 12 23 4C OB 26 | 2510 18 49 30 8D B4 OC &0 EA
woIng 01 OD AY 06 BD 7R OC ag | 725F8 AT C6 €9 OB DO 04 EE 10 | »2g18 £A EA A7 40 85 FD A7 OD
S2EEO 1S 8D 7C OC &9 OC 8D 7 | ~2600 23 4C OB 76 L7 04 DO 03 >2820 83 FE AO 01 Bl FD 4% 8C
sm2ES OF AY OD 8D 8A oC A9 oz | 72608 CE 10 23 AD 10 23 C? 03 | >2828 2B C8 O 9C 28 Bl FD 88
\IIED BD EA OC A9 19 8D FB OC >2610 DO 05 A9 04 8D 16 23 AD | >2830 21 FD 20 A4 28 €8 €8 CoO
voxFa AS 07 8D 00 OD A9 2D 8D | S2618 10 23 C? 17 DO 05 AT 16 | »2838 28 DO E9 A5 FD 18 69 28
\ma00 03 OD AY 06 8D 06 Oh A9 | *2620 8D 10 23 4C 9D 2C EA EA | >2840 90 02 E& FE 85 FD C7? E8
408 OF 8D 05 0D A2 00 A% 7F >2628 EA EA EA EA A0 00 20 4A | >2848 FO Q3 4C €7 2D 20 AQ 29
»2410 9D 00 OB 9D FF 08 A9 55 | 22630 26 €8 20 4A 26 AQ 28 20 | >2850 EA EA EA EA EA AO 00 Bl
»2418 9D FF 04 EB EO FF DO EE | 2638 4A 26 C8 20 4A 26 A0 S0 | 2858 FD 8D 36 22 A9 =7 BD 35
v5470 A9 90 8D 15 FF 8D 19 FF | >2640 20 4A 26 C8 20 4A 26 40 | »2860 23 AE 35 23 AC 36 23 20
>2428 &0 A7 03 8D 33 23 A7 10 >2648 57 2& Bl FD C9 20 DO 01 | 2848 EC 22 A0 00 A9 40 91 FD
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__programme._

>2870 20 9QC 28 A? &5 21 FD 20 | >24%0 25 A0 08 20 EC 22 20 oC | »2CB0O 4C 35 26 CE 1B 23 A9 48
#2878 A4 28 EE 36 23 AE 35 23| »2A98 28 AC 00 A9 46 91 FD €8 | *2CHE8 8D 11 FF AE 10 23 ar it
#2880 AC 36 23 20 EC 22 A0 00| »2AA0 91 FD C8 91 FD 20 A4 28 [ *2CCO 23 20 EC 22 A0 00 A9 52
#2888 A7 4D 71 FD 20 9C 28 A7 | »2AAB A0 00 A9 4F 91 FD 8 A9 | *2CC8 91 FD C8 A9 S5 91 FD A0
*2890 71 21 FD AE 36 23 EO 18| »2AB0 S50 91 FD CB8 A9 51 91 FD | >2CDO 28 A9 53 91 FD CB AT S5b&
~28%98 DO EG FO 10 AS FE 38 E7 | >2A4B8 AY 00 8D 30 23 OE 30 23 | *2CD8B 91 FD A0 50 A9 54 91 FD
228A0 04 85 FE &0 AT FE 18 &9 | >2A00 AE 0 23 BD 74 23 09 00| »ZCEQC CB A9 57 91 FD a9 00 A0
+28ARA8 04 85 FE &0 20 €7 29 A0 | »2AC8 DO OD A7 25 90 24 23 A9 | >2CE8 00 A2 Q00 EQ DO FD CQ DO
+28B0 01 Bl FD C% 00 DO 02 AT | >24D0 08 9D 2B 2% 4C E& 24 8FE | *»2CF0 F8 18 &9 01 C? 02 DO EF
FA288B8 FF C9 19 BO 25 A2 27 AB | >24D8 30 RT EE 20 23 48D 320 23| *»2CF8 A9 20 A0 00 91 FD C8 91
2800 20 EC 22 20 9C 28 A? 37| >2AE0 €9 03 DO DY FO EE AE 10| »>2D00 FD A0 28 91 FD CB 91 ED
*28C8 AC 00 91 FD A0 28 91 FD| »20E8 23 AC 11 23 20 EC 22 &0 | =2D08 A0 SO 91 FD C8 91 FD AY
#28D0 20 A4 2B A% 4E AOD 00 91 ( »2AF0 A7 41 8D DB OE A 44 8D | >2D10 18 8D 11 FF A9 04 8D i0
>2808 FD AC 28 A SA 91 FD 4C | »24F8 DY OFE A% 42 8D O0 OF A9 | >2D18 23 8D 13 23 A9 01 8D 12
+28EQ 65 29 CF 32 BO 26 A2 27 | »>2R00 45 8D 01 OF A9 43 8D 28 | >2D20 2% A9 08 20 50 2F A 10
*Z28E8 18 E? 19 AB 20 EC 22 20| >2B08 OF A9 445 8D 29 OF &2 00 | >2D28 23 4C 11 23 20 EC 22 20
F28F0 PC 28 AP 65 AQ 00 21 FD | >2B10O A2 40 9D 18 OD AY 10 9D | >2D30 9C 28 A9 52 40 00 91 FD
- »28F8 AC 28 AY 71 91 FD 20 A4 | »2B18 18 02 £8 EO 28 DO F1 &40 | *2D38B £8 91 FD A0 28 91 FD CB
2900 28 A% 40 AD 00 91 FD A9 | >2B20 20 6F 24 20 FA 26 20 A4 | *2D40 91 FD A0 50 91 FD CB 91
+2908 4D A0 28 91 FD 4C &3 29 | *2B28 2R EE 31 23 AD 31 23 €9 | *2D48 FD 20 A4 28 A9 41 A0 OO0
2910 9 4B BO 28 AZ 27 18 E? | >2HB30 04 DO 03 20 35 2C AD 1C | *2D50 91 FD AT 44 8 91 FD an
;2718 32 AG 20 EC 22 20 9C 28 | »238 23 C? 00 DO OB AD 1D 23 | >2D38 28 672 42 91 FD CH a9 45
F2P20 A% 36 A0 00 91 FD AQ 28 | »2B40 C9 00 DO O4 20 B3 2C EA | *2D&0C 91 FD A0 50 A9 43 91 EFD
2928 91 FD 20 A4 28 A9 58 AQ | »2p38 AD 32 23 9 00 FO 10 20 | ~<2D68 €8 A? 46 2?1 FD A9 ©Z2 BD
*2930 00 71 £D AD 28 A9 59 91 | >2BS0 B3 2C AD 1B 23 £ 00 DO | >2D70 1C 23 6D 1D 23 &0 A9 02
*2938 FD 4C 65 27 C7 64 BO 25 »2B58 01 &0 A9 00 8D 32 23 20 | >2D78 8D 1€ 23 8D 1D 23 A5 FC
2940 A2 27 18 E9 4B AB 20 EC | :2BA0 C5 27 A0 QO C8B CO OO DO | >2D80 €9 O1 FO 05 38 £9 1F 85
2948 22 20 9C 28 A? 35 A0 00 | >2R48 FR AD 34 23 C9 17 DO OB | »2D88 FC A2 03 8D 33 23 A9 10
*2950 91 FD A0 28 91 FD 20 A4 | +2B70 20 76 2D EA EA EA EA EA | *>2D920 8D 34 23 40 EA EA EA EA
=708 28 A7 5B A0 00 91 FD A7 | >2B78 EA EA EA 40 00 AZ 00 E8 | >2D98 EA EA EA EA EA EA EA EA
2960 5L A0 28 91 FD EE 33 23 | »2BB0 EOQ FF DO FB £8 C4 FC Do | »ZDA0 EA EA EA EA EA EA EA EA
22068 DO O3 EE 34 J3 EE 33 23 | »2REB F4 4C 20 2B C? 41 90 OB | >2DA8 EA EA EA EA EA EA EA EA
24970 BO 03 EE 34 23 A9 00 8D | >2R90 CZ 4B B0 07 EA EA 4C SC | >2DB0O EA EA EA EA EA EA EA EA
22978 29 23 OE 29 23 AE 29 23| 0898 2C EA EaA 4C 71 2C g8 91 | >2DRB EA EA EA £EA EA EA EA A2
*2780 BD 1E 23 £? 00 +0 O3 DE | >2BA0 FD 4C 29 28 270 14 28 20 | *2DCO FO AD 00 FF &0 CO OF AS
»2988 1E 23 4E 29 23 EE 29 2T | »2BA8 3F 25 &0 20 CO 22 20 08 | »2DC8 FD 8D CS 2D AS FE 8D C&
#2090 AL 29 23 C? 05 DO EX 4C | >»2RBO 18 4C B4 2B 20 CO 2B 20 i *2DDO 2D AE 10 23 AC 11 23 20
>2998 OC 2A EA EA EA EA EA EA | >2BBE 20 ZB 20 00 2F 4C AE 2B | >20D8 EC 272 20 9C 28 AD 12 =%
#2900 AR 27 8D 35 23 A9 00 8D | >2RCO A2 OE A2 OO0 9D 10 23 EB | >2DE0 C9 04 FO 046 AO 01 A7 52
+Z29AB 36 25 AE 39 23 AC 36 23| >2BCH EO 27 DO F46 20 29 24 20 | >2DES8 91 FD A0 29 A% =52 91 FD
*29BO 20 EC 22 A0 00 A7 20 91 | >2RDO &7 23 20 FO 28 &0 AE 10| >2DF0 A0 51 91 FD AD CS 2D OS5
»>29B8 FD EE 346 23 AD 36 235 C9 | »2BD8 23 AC 11 23 20 EC 22 20 | >2DF8 FD AD C& 2D 85 FE 4 27
F29C0 19 DO E7 AD 33 23 EA AD | >PBEO 9C 28 AD 12 23 C9 04 FO | >2EQO0 28 EA EA EA EA EA EA EA
22968 33 23 85 FD AD 34 23 85| >2BEA 04 A0 01 A9 52 91 FD A0 | >2E08 4D 16 23 8D 19 23 &40 EA
*Z29D0 FE &0 A0 28 20 F? 29 €7 >2BFO 29 91 FD A0 Si 91 FD &0 | *2F10 EA EA EA EA EA EA EA EA
#27D8 20 DO O3 FE 2B 23 4C 38| >2RBF8 A9 09 85 FE 20 14 28 &0 | >2FE18 EA EA EA EA EA £4 EA& EA
>29E0 27 AS FD 38 E9 28 RO 02! >2C00 10 23 EA AC 11 23 20 EC | »2E20 EA EA EA EA EA EA EA EA
*29e8 C6 FE 835 FD 20 F? 29 C9| >2C08 22 AD 12 23 €9 04 FO 15 | >2ZE28 EA EA EA EA EA EA EA EA
FZ9F0 20 DO O3 DE <B 23 4C 38| »>2010 A0 01 A 44 91 FD A0 29 | >2E30 EA EA EA EA EA EA EA EA
»29F8 27 Bl FD €92 20 FO 01 &0 | »2018 A9 45 %1 FD A0 St A7 46 | >2E38 EA EA EA EA EA EA EA EA
*2A00 €8 Bl FD €2 20 FO 01 &0 | »2020 91 FD 4C 31 2C A0 29 A9 | >2E30 EA EA EN EA EA EA EA EA
#2A08 C8B Bl FD &0 A7 00 BD 30 | >2028 49 91 FD A0 51 A7 44 91 | >2E48 EA EA EA EA EA EA EA EA
*2A10 23 OE 30 23 AE 30 23 BD | »2C30 FD 20 A0 29 60 A% 00 8D | >ZESO 9D iF 23 4E 29 23 A9 02
*2A18 24 23 €7 00 FO O3 DE 2A | »2C38 31 23 EE 14 23 AD 14 23 | >2ES8 AE 29 23 9D 3I7 22 OE 79
¥2A20 23 4B 30 23 EE 30 23 AD | »20040 9 0A DO 17 AT 00 8D 14 | »2E60 23 AE 29 23 &0 EA E4 EA
F2A28 S0 23 C% 03 DO ES AD 00 | 22048 23 EE 15 23 AD 15 23 C? | »2E68 EA EA EA EA EA EA EA EA
»2A30 FF C? 092 EA R0 03 4C E6 | »20%0 04 DO 08 &9 00 8D 15 23 | »2E70 EA EA EA EA EA EA ESN EA
*2A38 24 C9 06 70 03 4C 8F 24 | »2058 EE 16 23 60 88 Bl FD C9 | »2E78 EA EA EA EA EA EA EA EA
>2A40 4C BC 2C EA 20 EC 22 20 2060 41 90 07 €9 4R RO 03 4C | »>2E80 EA EA EA EA EA EA& EA EA
»2A48 9C 28 AZ 21 AQ 00 91 FD | 20468 29 28 A% 20 91 FD 4AC 29 | >2E88 £EA EA EA EA EA EA EA EA
»<AD0D LB 21 FD 20 A4 28 A? 4B | 2070 28 €9 20 FO OX 4C 9E 2B | *2E90 EA EA EA EA EA EA EA EA
*>Z2A38 A0 Q0 21 FD €8 A? 4C 91 | »2C78 88 B1 FD C9? 41 99 07 C9 | >2E98 EA EA EA EA EA EA E& EA
*2A&0 FD AT 00 8D 29 23 OE 29 | »2C80 4B BO 03 4C 29 28 CB E1 | *2EAD EA EA EA EA EA EA EA EA
»2R6H 23 AE 29 23 BD 1E 23 €9 | 2088 FD 4C 9E 2B AD BS OD C9 | >2CA8 EA EA EA EA EA EA EA EA
*2A70 Q0 DO OD A% 26 9D 1E 23 | »2C90 20 FO 03 4C E4 28 A? 26 | >PEBO EA EA EA EA EA EA EA EA
*2A78 A7 09 20 50 2E 4C ES 28 »2C98 AD 09 4C 44 2A AE 10 23 | *2EB8 EA EA EA EA EA EA EA EA
*2ARBQ 4F 2923 EE 29 Z3 AD 29 ) »20A0 AC 11 23 20 EC 22 AD 12 | >2ECO EA EA EA EA EA EA EA EA
S2AR8 23 €92 03 FO FO DO D7 A2 | >20A8 23 C7 04 FO O3 4C 2C 26 | »2EC8 EA EA EA EA EA EA EA EA
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programme

voEp0 EA EA EA EA EA EA EA EA | >3040 00 00 00 00 00 00 00 00 ; >31BO 00 00 Q0 Q0 00 00 00 Q0
»2ED8 EA En EA EA EA EA EA EA | >3048 00 00 00 00 00 OC 00 00 | >31E8 00 00 00 00 00 00 00 Q0
+2EEO0 EA EA EA EA EA EA EA EA | »3050 00 00 00 20 00 00 00 00 | >31C0 00 QOO0 00 00 00 00 OO Q0
voFEd EA EA EA EA EA EA £4 EA | >3058 00 00 00 00 00 00 00 Q0 | »31C8 00 00 00 00 00 00 OO0 OO0
“oEE0 EA EA EA EA EA EA EA EA | >3060 00 00 00 00 00 00 00 00 | >31D0 00 00 00 00 00 DO 0O 00
“oEFQ EA EA EA EA EA EA EA EA | »3048 00 00 00 Q0 €0 Q0 00 00| >31D8 00 00 00 OO0 Q0 QO 00 OQ
voE00 AD 16 23 38 ED 19 23 BO | »3070 00 00 00 00 00 00 00 00 >31E0 00 00 00 00 GO 00 QO 00
>2F08 01 &0 C% 00 DO 18 AD 15 | >3078 00 Q0 00 QO 0O 00 00 00 | >31E8 00 00 00 00 00 00 00 00
»oE10 23 38 ED 18 23 BO 01 &0 | >3080 00 00 00 00 00 00 00 00 | >31F0 00 00 00 GO 00 00 00 00
voF18 C9 00 DO 0A AD 14 23 38 | »>3088 00 00 00 00 00 00 GO 00 | >31F8 00 0O Q0 00 00 00 00 OO
“nE20 ED 17 23 BO 01 40 AD 14 | »3090 00 00 00 00 00 00 00 00 | >3200 AS A7 AA &E 7E. FF FF FF
vorog 93 80 17 23 AD 15 23 8D | 3098 00 00 00 00 Q0 00 00 00 | >3208 01 03 03 O3 01 Q0 01 07
vOFI0 18 23 AD 1& 23 8D 19 23 | >30A0 00 00 00 00 00 00 00 00 | >3210 07 06 04 0% 1F 33 03 03
vor38 40 EA EA EA EA EA EA EA | >30A8 00 00 00 Q0 00 Q0 00 00 | >3218 02 02 02 23 1F 08 14 08
wora0 EA EA EA EA EA EA EA EA | >30BO 00 00 00 00 00 00 00 OO | >3220 FO DB FE 8 FO CO EO 38
voE48 EA EA EA EA EA EA EA EA | >30E3 00 00 00 00 00 00 00 00 | >3228 7C 7C FC Fg F8 F8 30 =0
»IEFSG 8D 11 23 A9 00 8D 29 23 | »30C0 00 00 00 00 00 00 00 00 | >3IX30 240 20 20 B2 FC 08 14 08
woFSE OF 29 23 AE 29 23 BD IE | >30C8 00 00 00 00 00 00 00 00 | =3I238 00 01 01 00 01 Q3 04 OF
voEL0 23 C9 00 FO 19 BD 1IF 23 | *30D0 00 Q0 00 00 00 00 00 00 | >»3240 19 N2 04 27 IF 08 14 08
vorzg A8 BD LE 23 AA 20 EC 22 | >30D8 00 00 00 00 00 00 00 00 | »3248 EO D8 AD CO FO 30 FO FO
s2E70 A0 D0 AF 20 91 FD C8 91 | *30EQ 00 00 00 00 00 00 D0 00 ! 3PSO 98 20 40 70 FC 08 14 048
o378 FD A9 00 AE 29 23 9D 1E | >3CE8B 00 00 00 00 QO 00 00 00 | >3258 OF OD 8F C3 F9 FF FF FF

voFB0 23 4E 29 2% EE 29 23 AD | >30F0 00 00 00 00 00 00 00 00 | 73260 F9 BO Fi1 C3 9F FF FF FF
SoERB 26 23 09 05 DO CA A9 00 | >IOF8 00 00 00 00 00 00 o0 Qo | 23268 FF FF FF FF PP FF FF FF
\oF90 8D 30 23 OF 30 23 AE 30 | 53100 00 00 00 00 00 00 00 00 | >5270 FF DF F7 EF FB BF FB AF
woFoa 23 BD 24 23 C9 00 FO 1F | >3108 00 00 00 00 00 00 00 00 | 3278 00 OE 11 7F 00 0O 00 0O
SoFAO BD 2B 23 A8 ED 26 23 AA | 3110 00 00 00 00 00 00 00 ¢p | >3280 00 00 7F FF FF 7F 00 00
voEad 20 EC 22 A0 00 A2 20 91 2118 00 00 D0 00 00 OO0 00 OO0 *3288 00 20 CO FF Ci 80 QO 00
oEBO FD 08 91 FD CB 91 FD A7 | Y3120 00 00 00 00 00 00 00 oo | 3270 00 02 00 02 01 01 04 Of
~OFp8 00 AE 320 23 9D 24 23 4E | >3128 00 0C 00 00 00 00 00 00 >3298 04 00 04 00 OB 21 08 22
VoFCO 30 23 EE 30 23 AD 30 23 | >3130 00 00 00 00 00 00 00 0p | 732R0 00 02 00 1= 04 04 0A 04
vore8 09 0% DO 07 60 EA EA EA | >3138 00 00 00 00 00 00 00 o | >32A8 AD 40 9L 20 50 L9 08 40
2FDO EA EA EA EA EA EA EA EA | 33140 00 00 00 00 00 00 00 oo | >S2BO 08 20 08 40 08 10 00 A4
+IFD8 EA EA EA EA EA EA EA EA | »3148 00 00 Q0 00 00 00 00 0O »IZ2BE 00 20 00 BB B4 10 28 10
SOFEG EA EA EA EA EA EA EA EA | >3150 00 00 00 00 00 60 00 0o | 232C0 18 3C 34 7€ 74 SE FF FD
\ZFEB EA EA EA EA EA EA EA EA | >3158 00 00 00 00 00 00 00 0o | >32t8 D7 FF BD F7 FF DD F7 FF
»IEFO. EA EA EA EA EA EA EA EA | 23160 00 00 00 Q0 Q0 00 00 00 3200 FB DF F7 7E 7E 34 3C 1B
SoFFE EA EA EA EA EA EA EA EA | 3168 00 00 00 00 00 00 00 oo | >32P8 1C SE CE 26 1C 08 1C 34
»TOO0 00 00 OO0 00 00 00 00 OO | 23170 00 00 OO 00 00 00 00 00 *JIPEQ 34 34 T4 3 18 08 08 38
«X008 00 00 00 00 00 00 QO 00 [ *3178 00 04 G0 00 00 00 00 Q0 »IP2EB 3IC 18 2C 54 18 24 7E FF
~Z010 00 00 00 00 00 00 00 00 | *>F180 00 00 00 00 00 00 0O 00 >32F0 00 00 0O Q0 00 00 00 00
STO18 00 GO 00 00 90 Q0 00 00 IT1E8 00 00 OO0 90 DO 00 00 00 IZFE 00 00 0O 00 00 00 00 GO
SZOD0 60 00 00 00 00 00 00 00 | >3190 00 00 00 00 00 00 00 oo | 23300 DC DL D =0 DC 20 20 DC
32028 00 00 00 00 OO 00 00 00 | 33198 00 00 00 00 00 00 00 Q0 | 73°98 20 DC DC DC 20 DC DG PC

*Z030 00 00 00 00 00 0CG 00 00 | »31A0 OO0 00 0O 00 00 00 QO Q0
»>3033 00 00 00 00 00 00 00 00 | >31A8 00 00 00 00 00 00 00 00

- Die TOP 10 fiir den C—I6/Il6

1 Commando (Elite)

2. Kick Start | {Mastertronic) COﬂII'ﬂODORE ]6/ 1]6 <

3. The berks trilogy (CRL) SOFT- UND HARDWARE IN GROSSER AUSWAHL!

4. Hektik Mastertronic) | wmorneoos IS ANFORDERN BET: 0

5. Return of Rockman - (Mastertronic) U

6. Beach head (U.S. Gold) » Software-VYersand _

7. Formela 1 Simulator (Mastertronic) A. BACHLER | P

8. Sea Strike (Razor-Soff) POSTFACH 429 E

9. Canoe Slalom (Tynesoft} | _ | P|
10. Mercenary - (Novagen} 4290 BOCHOLT t

Dies ist die aktuelle Software-Hitparade aus dem 1. Halb-

Jjahr 1986. Die Programme sind iberallim Nandel erhiftlich, | SOFTWARE AUCH FUR ANDERF COMPUTER!
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AUTO-STARTER -

* miissen dann die Data-Werte nicht je- |

| Professionelle Programme sind in der Regel mit einem Autostart
‘versehen, dafl heifit, man gibt am Anfang LOAD zum Laden des Pro-
‘gramms ein, und es ldt und startet sich dann ohne weiteres Zutun
des Anwenders. Die Profis benutzen dieses Verfahren, umihre Pro-
‘gramme vor dem unerlaubten Kopieren zu schiitzen; doch auch fiir -

-Hobbyprogrammierer ist dies sicherlich eine interessante Technik,
wenn auch der Aspekt des Kopierschutzes hier nicht im Vorder- |
grund steht. Aber ein Pregramm, das sich nach dem Laden ohne das
listige RUN gleich selhst startet, macht schon einen professionel-

len Eindruck, und der ist wichtig. =

Das hier abgedruckte Programm fiir den
C-16/1161stin der Lage, ein beliebiges Ba-
sicprogramm mit einem Autostart-Kopf zu

versehen. Das Programm ist sowohl fiir -

den Betrieb in Verbindung mit einer 1540/
1541-Diskettenstation als auch fir Data-

settenbetrieb ausgelegt. Das Autostart- |

Programm ist im Endeffekt nur minimal
langer als das urspriingliche Basic-Pro-
gramm (auf Diskette beispielsweise nur
einen Block) und die Anwendung der Au-
tostart-Routine ist derart einfach gehaiten,
daB sie keinem Anwender Schwierigkei-
ten bereiten dirfie.

Abgedruckt ist hier der Basic-Loader der

eigentlichen Autostart-Routine, die selbst

volistandig in Maschinensprache ge-
schrieben ist. Gehen Sie daher zum Abtip-
pen folgendermaBen vor:

- Geben Sie, bevor Sie mit dem Abtippen
beginnen, die Zeile POKE43 1:
POKE44, 32:POKEB192,0:NEW
im Birektmodus ein.

- Tippen Sie das abgedruckte Programm
ein (die REM-Zeilen kénnen Sie einfach

- weglasen; sie dienen nur der Uber-
sichtlichkeit des Listings und sind fiir
den Programmablauf unreievant} und
speichern Sie es unbedingt (1) ab.

Compute mit - Sonderheft - 2/86

- Starten Sie das Programm nun mit
RUN. Es wird zunachst getestet, ob Sie
vor dem Abtippen die obige Zeile ein-
gegeben haben (die Zeile muB auch je-
desmal! eingegehen werden, wennman
den Basic-Loader der Autostart-Routi-
ne von Diskette oder Kassette ladt; be
der eigentlichen Autostart-Routine ist
dies spater nicht mehr notig). Haben
oie die Zeile nicht eingegeben, erfoigt

gine entsprechende Meldung, und das |

Programm stoppt. Geben Sie die Zeile

dann ein und laden Sie das Programm

neu. - |

- Die Datazeilen beinhalten das zu erzeu-
gende Maschinenprogramm; es wird
nun an seinen Platz im Speicher gePO-
KEt. Ist Innen beim Abtippen der Data-
Zeilen ein Fehler unterlaufen, zeigt |h-
nen das Programm dieses an und nennt
die fehlerhafte Zeile. Uberpriifen Sie
diese noch einmal.

- Sind die Data-Werte fehlerfrei, -wird der

Autostarter nun als reines Maschinen--

programm mit Basickopf auf Diskette
- oder Kassette abgespeichert. In dieser
Form ist das Programm erheblich kiir-
zer als der vorliegende Basic-Loader.
Das spart Ladezeit, und auBerdem

Compube mik

desmal neu eingelesen werden. Geben
Sie also , K" fiir Kassette oder ,D“ fiir
Diskette ein, halten Sie eine Kassette/
Diskette bereit und driicken Sie die
SPACE-Taste. Das Programm wird nun
abgespeichert. Geben Sie jetzt LIST ein.
Wie Sie sehen, befindet sich der Auto-
starter schon im Speicher. Da er mit &i-
nem Basic-Kopf versehen ist, kann er
wie ein Basicprogramm mit RUN ge-
startet werden.

Um nun ein Basic-Programm mit ginem -

- Autostart-Kopf zu versehen, gehen Sie bit-

te wir folgt vor:

- Laden Sie den Auto-AUTO-STARTER }
ganz normal mit LOAD ein (bitte nicht

etwa den abgetippten Basic-Loader,
sondern das gerade generierte Pro-
grammj. |

- Starten Sie den AUTO-STARTER mit
RUN. Es erscheint die Meldung ,,Auto-
Starter aktiviert”,

- Laden Sie, nachdem Sie NEW eingege-
- ben haben, das zu behandeinde Basic-
- Programm ganz normal mit LOAD ein.

- Speichern Sie das Programm jetzt mit
SAVE ab, wird es automatisch mit ei-
nem Autostart-Kopf versehen. Der SA-
VE-Befehl hatfolgende Syntax: SAVE“-

- programmname”,GA.

Es wird also wie im Normalbetrieb ab-
gespeichert (GA ist die Gerédteadresse
und lautet fur Kassette ,,1, fiir Diskette
»8"), wobei allerdings zu beachten ist,
daf} der Programmname mindestens
drei Zeichen lang ist. Der Autostarter
erzeugt namlich streng genommen
zwei Programme, den Autostart-Kopf
und das eigentliche Programm, und fiir
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den Namen des zweiten Teils werden
der Einfachheit halber die ersten hei-
-den Buchstaben des Programmes ver-
wendet.

Spater werden die mit Autostart versehe-
nen Programme mit LOAD"progammna-
me“,8,1 von Diskette und mit LOAD“pro-
grammname®,1,1 von Kassette geladen

tomatisch.

(das”“....1* am Ende darf nicht vergessen
werden), diese laden und starten dann au-

10030 DATABE,00,02,8,01,02,A2,02, 451 £129>
O FEM 533 3636 353 3 3036 336 36 38 3656 35 35 3 36 364630 36 36 336 -3 6 96 3 6 3 ¥ 10032 DATABS . iy ’ B85 . zC . A ’ 28 . 837 . B0 ’ T35 L3I0
5 36 36 3696 B I S5 MBI B B JE I HE 330 A 366 36 96 W IO <171 > 10034 DﬁTn3ﬁ,B?,F?,03,9?,ﬁﬂ,ﬁz,BB. 953 172>
1 REM * 10034 DATA10,F7,86,AE,8E,BB,02,A0, 1094  <217>
*  <98> 10038 DATAO1,Bl ,AF,99,E4,02,88,10, 888 237>
2 REM « AUTDOD-STARTER. 10040 DATAF8,A2,AD,A0,02,84,82,84, 1189 <228>
FUER DEN COMMODURE 147116 * L0662 10042 DATAB3,BE,02,03,8C,03,03,A0, 632 <187
3 REM * - 10044 DATAO1 ,84,AD,A2,04,70,03,856, 7&% 144>
¥ £100> 10044 DATASD,84,9E,20,A4,F1,A2,12, 1064 204>
4 REM = DIESER BASIC-LOADER ERZEUG 10048 DATAAO,87,8E,02,03,8C,03,03, 588 {95>
T EIN MASCHINENPROGRAMM MIT * <166/ 10050 DATAAY,02,85,AB,A6,2B,A4,2C, B892 <156
S5 REM + BASIC-KOPF AB HEX.1000. VOR 10052 DATABL,BZ,B84,B3,A6,2D,A4,2E, 1044  <242>
PEM LADEN UND STARTEN EIN: *  <248> 10054 DATAS4,9D,84,9E,20,A4,F1,4C, 1094 (10>
& REM = GEBEN: POKEA4A3,1:POKE48,32: 10056 DATAODI,B7,A0,36,B92,50,10,99, 786 <X
FOKEB192,0:NEW <RETURN> !! *® L2352 10058 DATAF7,03,88,10,F7,A0,5A,B7, 10B4 <213
7 REM = 10060 DATAB7,10,99,5F,05,88,10,F7, BOX <85>
* <1043 10062 DATAAZ,S5F ,A0,05,8E,30,03,8C, 755 7>
8 REM = WRITTEN 1986 BY WAL 10044 DATA31,03,A%,0C,A0,11,20,88, 578 £194>
DEMAR RAAIZI (C1/7116) * L2107 10066 DATA90,4C,03,87,93,11,11,20, 571 £2517>
9 REM 9695335036338 36 336 4696963696 36 3696 4606 3 3 36 3636 5 36 36 06 35 3 36 4 10048 DATA20,20,20,3E,3E,3E,3E,20, 374 <6D>
36353536 3005 D35 B 95 05 3 Db 30636 5 D6 63696045 3E B0 6060 <180> 10070 DﬁTﬂdl,55,54,4F,2D,53.54,41, =90 L84
10 3 p1-1 by 10072 DATASZ2,54,45,52,20,41,4B,54, 073 161>
5 ST <&9> 10074 DATA49,54,49,45,52,54,20,3C, 559 <1523
20 BRﬁFHIEﬂ, 1 & pRINT"BITTE{SPACE.}“_QRTEN 10076 Dﬁ-rﬁ3c'3c'gcizo‘ﬂﬂ’ﬂﬂ'ﬂo‘ﬂoi 212 LT70>
{SPACE} ... " . RK22% 10100 = <2135
N GOTO 10000 <342 10120 3 FOR T = 409& TO 4407 STEP 8 :
40 PRINTCHR$(17);CHR$ (17) ;CHR$(17) £2148> £ = 0 175>
50 PRINT" {DOHN SPACE}DA{SPACEXDIESES{SPA 10130 = <24T>
CEIPROGRAMM{SPLPACE 2T DEN{SPACEIBASIC-SPEIC 10140 3 FOR I = 0 TQ 7 L3I/
HER{SPACE>" . _ <1295 10150 ¢ READ A% 104>
&0 PRIMT" {POHR SPACE}VERAENDERT ¥ ISTLSPAC 101&0 = A = DEC(A%) 12T >
EYES{SPACEINOET IG{SPACE}VOR{SPACEIDEM{SP 10170 < P =P + A CITT>
ACEYLADEN{SPACE}" <577 10180 - POKE T+1, A 51>
70 PRINT"{DOKN SPACEIUND{SPACEZISTARTEN{S 10190 & NEXT 1T <14>
PACE}FOLBENDE (SPACE} ZEILE{SPACE} IM{SPACE 10200 3 <57
23 DIREKT—{SPACE?}" <76 10210 - READ R 71>
80 PRINT"{DOHN SPACEIMDDUS{SPACEIEINZIUGE 10220 = IE P <> R THEN 10300 151
BEN: " | <184> 10930 = <87>
G0 PRINT" {DHHK SPACEYPDKEAZI,1{SPACEY: {SF 10240 = NEXT T : BOTG 10400 C157>
ACEYPOKEA4 ,32{S5PACE}: {SPACEIPOKERBI?Z,0(5 10250 - £108>
PACE> sNEW{SPACE}" <1623 1260 o 118>
95 PRINT"{DOWN SPACEIDIESISPACES ISTISPAC 10300 PRINT"{CLEAR DOWN SPACE} IHNEN{SPAC
EINICHTC(SPACEIERFOLGT . (SPACEZIGERENISPAC E} 1ST(SPACE}BEIM{SPACE}ABT IPPEN{SPACE}DE
77 PRINT" {DOWN SPACEIZEILE(SPACEIBITTEL(S 10310 PRINT"(DOHN SPACEIEIN{SPACEIFEHLER
PACEIEINCSPACE YUNDL{SPACEZILADENLSLACEIUN {SPACEYUNTERLAUFEN. {SPACE} INCSPACE} ZEILE
D{SPACE 3STARTENISPACES " <131 £RYSONY "PEEK (&3) +PEEK (64) #2564 233>
99 PRINT"{DOHN SPACEISIE{SPACEIDAS{SPACE 10320 PRINT"{DONHKN SPACEYISTLSPACEIEINL{SP
HPROGRAMMESPACEINEULSPACEY ™ = END c257> ACE}PRUEFSUMMENFEHLER (SPACE} AUFGETAUCHT ¢
100 = <158~ ISPACEI™ - 178>
101 = <1592 10330 PRINT"{DOWN SPACE}BITTE{SPACE}UEBE
10000 DATAOQ,4A,10,€2,07,9E,34,33, 592 <312 RPRUEFEN{SPACE}SIE (SPACE}DIESE (SPACE}ZE]
10002 DATA32,32,20,20,20,3E,3E,3E, 382 <1303 L ECSPACE} 1" s END _ P
10004 DATAZ20.41,55,54,4F ,2D,53,54, 257 T > IGSEE_?H 198>
10006 DATA41,52,54,45,52,20,38,3C, 534 <1013 103S0 - iooa>
10008 DATA3LC,20,20,20,20,20,20,20, 284 97> 10400 PRINT" {CLEAR DOHN SPACE}DIE{SPACE}
10010 DATA20,20,20,57,52,49,54,54, 506  <140> DATAWERTE{SPACE3SIND{SPACEIRICHTIG{SPACE
10012 DﬂTﬁ45,4E,2¢,31,39,35,3&,2&, 427 £ 1328> }EINEELEEENn{SP£CE}" L 2T P
10014 DATA42,59,20,20,57,41,4C,44, 5195 <32 10410 PRINT" (DOKN SPACE}DER{SPACE RVSON?
10016 DATAA4S,4D,41,52,20,52,41,41, 557 <103 AUTOLSPACEY —{SPACEYSTARTER{RVSOFF SPACE}
10018 DATASA,T0,00,00,00,00,00,00, 90 <Z11> WIRD{SPACE INUN{SPACE}IALS{SPACEIREINES{SP
10020 DATAAZ,12,A0,87,8E,02,03,8C, 762 <121> ACEIN . — <98 >
10022 DATAO3,03,A7,01,A8,A2,08,20, 546 A 10420 PRINT" {DOWN SPACE3}MASCHINENPROGRAM
10024 DATABA,FF,A7,02,A2,E4,A0,02, 1164 <422 MI{SPACEIMIT{SPACE+BASIC~KOPF {SPACE}ABGE~
10026 DATAZ0,BD,FF,A?,00,20,D5,FF, 1145  <50> CSPACED ™ &2
10028 DATABG,Z2D,84,2E,A2,804,A0,00, 817 <2173 =
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10430 PRINT" {DOWMN SPACE3}SPEICHERT. (SPACE 10580 = £183>
}GEBEN{SPACEISTELSPACE} BITTECSPACEIEIN, € 10590 PRINT”(CLEAR DOWN SPACE}DER{SPACE
SPACEOR{SPACEXSTIELSPACES " 207> RVSONIAUTO-STARTER{RVSOFF SPACE}IST{SPAC

10940 PRINT"{DOMN SPACEIMIT{SPACE RVSON} E}JETZTLSPACEZIALS{SPACEYREINES{SPACE? " <166>
D{RVEOFF3 ISKETTE {SPACE} ARBEITEN {SFHCE} ' M{SPACEIMI TESPACES BﬁSIE—I{DF‘F{SPACE} ABGE -

10450 BLTKEYG$ : IF G#<>"K" AND B$<>"D" 10610 PRINT"{DOHN SPACE}SPEICHERT ! {SPACE

THEN 10450 <7 }ZUR{SPAEE}ANHENQUNE{SFACE}LnEnT{SPACE}n

10460 GA=8 : IF G#="K" THEN GA=1 <44 ANLSPACEY IHNESPACEY " £217>
10470 PRINT"{DOWK SPACE RYSONIQK.! {RVSOFF 10620 PRINT” (DOHN SFACE}HIE{SFACE}EIN{SP

3 <F3> ACE3BASICPROGRAMM{SPACE 23 UND{SPACE}START

10480 PRINT"{DOHN SPACE}LEGEN{SPACE}SIE L ETCSPACEIMITCSPACE? " CE3>
SSETTE(SPACE} " <845 VE—BEFEHL{SFACE}SPEICHERT{SFACE}ﬂﬁNﬂ{gﬂﬂ

VSOH) SPACE (RVSOFF)-TASTE(SPACE) ! " L6223 H{SPACEE}EPEICHER{SPACE}BEFINﬂLIEHE{SPAC

10500 GETG$ : IF G$<>Y“{SPACE}" THEN10S00 <3> E3PRO-CSPACE} " <109>
L <1342 .SPACE}EINEH{SFACE}ﬁUTD—BTQRT—HﬂPF{SPACE}

10520 - £123> ABCSPACEY 1! 1 {SPACE:™ 187>
10530 | <133> 10640 = <7>
10540 SYS43115 “AUTO-STARTER™,GA <302 10670 POKE43,1:POKE44,146: POKESS,S55: POKES

10550 POKE3S, 1: PAKE3?, 1635 POKE2035 , 54: POK 6,17 <HSY
105360 POKEZQ34,38:85Y545494 £225> 10490 REM »%# PROGRAMMENDE #*#%# <21 >
10570 ¢ 173> .

~ Kassetteninterface jetzt auch fiir den C16

Um auch den Besitzern dieser neueren
Commodore-Computer den Nachbau der
Schaltung fiir die Installation eines Kas-
setteninterfaces zu ermdglichen, hier nun

die Belegung des Kassettenports beim -

C16/116 und plus/4:

Kassettenport bei
Draufsicht auf die

Gerateriickseite

Pin Belegung

1 Masse

2 +5 Volt

3 Motor

4 Pind ist am Kasseﬁenpﬂrt nur ein

Fiihrungsstift aus Plastik: er wurde
hier der Einfachheit halber mitge-
zahit

Read

Write

Sense

Masse

o~ &Y N

Mit dieser Beschreibung diirfte es keine
Probleme mehr bereiten, die Schaltung an
den C16/116 oder den plus/4 anzupassen.

Gompute mit - Sonderheft -~ 2/86

Eine weitere, sehr interessante Anwen-
dung ist sicherlich auch ein Adapter, mit
dem man eine Datasette mit altem Flach-
stecker an die neuen, runden Buchsen an-

GND
+5V

CASSETTE MOTOR

CASSETTE READ
CASSETTE WRITE
CASSETTE SENSE

schlieBen kann, oder umgekehrt. Dazu
hier noch einmal die Belegung des Kas-
settenports beispielsweise am Commodo-
re 64.

1 23 4808

I

APCDETF

Kassettenport bei Draufsicht

auf die Gerateriickseite

%

Um nun einen Adapter herzustellen, sind
folgende Verbindungen herzustellen:

Pin am C-16 Fin am C-64
8 — 1
2 — 2
3 — 3
5 — 4
B - 5
/ - 6

Wichtig: Beachten Sie bitte unbe-
dingt, daB3 hier jeweils die FRONT-
ANSICHT der Buchsen gegeben ist;
diese ist mit der Létseite der enti-

Compube mik

sprechenden Stecker identisch.
Bei der Betrachtung der Frontseite
der Stecker und der Lotseite der
Buchsen mu3 man natiirlich eni-
sprechend umdenken!

Die benotigten Stecker und Bauteile kon-
nen ubrigens bei Conrad Electronic
(Klaus-Conrad-Str, 1, 8452 Hirschau) be-
Zogen werden.

.

Nicht weniger interessant diirfte fiir C-16/
16~ und plus/4-Anwender die Belegung
der Joystick-Ports sein. Das Umriisten ei-
nes Joysticks mit Standardstecker, wie er
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zum Beispiel an den C-64 paBt, lohnt sich
auf jeden Falt; denn unseres Wissens ver-
treibt nur Commaodore selbst einen Joy-
stick, der an den C-16 paBt, und der zeich-
net sich nicht gerade durch mechanische
Prizision und Robustheit aus. Im grunde
ist der Joystick-Port am C-16/116 und
plus/4 mit dem Kassetten-Port identisch,
nur die Belegung ist unterschiedlich. Fur
| den AnschluB eines normalen digitalen
Joysticks werden folgende Pins benotigt:

Zur Verdeutlichung, wie die Pins nun mitdem Joystick zu verdrahten sind, hier der prin-
zipielle Aufbau eines Joysticks: -

(ffnet man einen Joystick, erkennt man

Joy0 / oben - Pin1 | vier Taster, von denen jeweils einer fur je-
Joyt /unten — PinZ | de der vier moglichen Richtungen zustan-
- Joy2 /links - Pin3 | dig ist, sowie einen oder mehrere Taster,
Joy3 / rechts - Pind | mit denen man den Feuerknopf betatigt. .
Feuerknopf - Pin6 | Ein Pol eines jeden Tasters liegt auf Masse, . .
Masse ~ Pin7 | wihrend der andere mit dem entspre- Joystickport des C-64 bei

chenden Pin verbunden wird. Mit Hilie Draufsicht auf die Gerateruckserte -

dieser Angaben sollte es keine Schwierig-
keiten bereiten, einen Standardjoystick
mit einem entsprechenden Stecker sowie

Joystick des C-16 bei Draufsicht
auf die Gerateruckseite

Fiir einen Joystickadapter sind folgende
Verbindungen herzustellen:

cuLUH ]6 | ein wenig Kabel fiir den C-16-Betrigh um- | Pin am G-16 Pin am C-64
zuriisten. Eine Alternative wére, sich einen i - 1

entsprechenden Adapter zu bauen. Somit ? - 2

-’f:;"{:Eln Programm ZU!' | konnte ein und derselbe Joystick mit bei- 3 - 3

L 1 den Computern (C-64 und C-16) betrie- 4 - 4

,-:._E:EEI‘SI‘EHUHQ e’gener | ben werden. Dazu nun die Belegung des 6 - 6

;;fr;Farbkompos:ttonen- | Joystickports am C-64: 7 - 8

Mit diesem Kleinen Maschinenprogramm | Beachten Sie bitte auch hier, daB jeweils die FHI]NTANSIEHT der Poris abgebildet ist. ES
knnen Sie ohne Vorkenntnisse zu besit- | giit dieselbe Bezugsque]lg wie [}ben

zen, die Farbzusammensteliung fremder

Programme nach eigenem Geschmack verandern.

O REM¥E 636369696 3630 2636 303056 363633030 36 36 330 363636 36 3636 3 363636 -3 169> |
Nach dem Eintippen und dem Start des Programmes wird die Ma- 1 REMesxswerrsmrsessrrrensortrenserererene 170>
schinenroutine im Kassettenpuffer abgelegt und der Basiclader 2 REMxsxxsxx COL OR .16  ®*wssss <140
qeioscht. Dadurch wird kein BasicRAM in ANSpruch GENOMMEN. 5 Revxaxmenn  (C> 1985 BY  xxxxxa 157>
Es stehen lhnen nun vier neue Funktionstasten mit folgenden Be- 5 REMwx#xxxx TIM SCHLUETER xEXHEER <2
deutungen zur Verfugung: ? :E:::::::: PE;;EHgE%E oo irﬁgi}
3 : G REMAE 3533026 3936 6 96 36 366 3636 26 I3 46 36 qj?%}
CTRL + F1 th?ht dIB Farb!lummer um 1 G  RE M99 9 3 3636 3900630363 36 I3 3 6 R X R X XN HHE {178
CTRLd—FEfﬂhﬂhtdﬁ}LUﬂunanzywn1 | 10 1=857:D0:READA$: IFA$="TS" THENEXIT:ELS
CTRL + F3 schaltet um: ab jetzt wird die Hintergrundfarbe verén- EPOKER yDEC (A%$) : I=I+1:1.00F 30>
dert 20 DhAaTALO,AD,.43,05,09,04,D0,F8 174>
‘ } 30 DATAA&L,CH,E0,04,D0,0E,A4,ED 241>
CTRL + HELP von nun an kann die Rahmenfarbe verandert wer- 40 DATACS,C0,10,00,02,/0,00,84,E0,18 €114>
den 50 DATA90,0F ,E0,05,D0,1B,A4,E1 LTS
50 DATACE],CO,08,D0,02,A0,00,34,E1,A5 <87 ¥
: s i 70 DATAEL ,0A,0A,0A,0A,29,F0,00 88>
Nach der Initialisierung kann nun ein hefiebiges Pff}gramm (Z.B. 5o DATAED.A4.E2.99.15.FF 160 ,E0 o7
Tronicprogramm wie ,,Shaolin® oder ,,Raketenstart ) von Diskette. @0 pATACSL,D0,05,A%,00,85,E2,60 <1333
geladen werden. Wihrend das Programm fduft, kann man dann 100 DATAEO,03,D0,04,A7,04,84,E2. <1123
110 DATAL0,78,A9,B3,8D,14,03,A9 74>
die Farben beliebig verandern. Die Routine lauft mitallen Program- 120 patao3,8D,15,03,58,60 <57
men, sofern sie nicht den Interruptvektor verbiegen. ifg 32122;:'gi'gg'gg'gﬁ'gg"”'m igg_{;
Mit RUNSTOP—RESETI)( wird die Routine ausgeschaltet, SYS 934 5o pata4c.oE.CE.TS ‘ wﬂ
reaktiviert diese wieder. 160 POKE227,2: SYS?34: NEW <2005

—r——
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Nach zahireichen Leseranfragen hahen
N | Wil uns entschlossen, dem Gommodore-

alll | Mianko ,Steuerzeichen® zu Leibe zu riik-
ken.

RSN | Der erste Schritt bestand in der Verdffent-
Il lichung des C-16-Checksummers mit

zum rlchtlgen Umgang m|t Ihrem 5‘3{5%’:@?“;%2‘;?-vife':fzz’t.;‘:;’uﬁz‘*k‘;?n";
- Computer

Steuerzeichen mehr ausgeben, erschei-
nen diese natiirlich immer noch auf lhrem
Bildschirm.

Die nachfolgende Tabelle zeigt auf, durch
welche Tasten die einzelnen Steuerzei-
chen erzeugt werden. Beachten Sie dabel,
daB3 es nur innerhalb des Anfuhrungszei-
chen-Moduses moglich ist, Steuerzeichen

Tabelle zur Erstellung von
reversen Steuerzeichen | 2u erzeugen
Bewahren Sie diese Tabelle

Endlich sind wir in der Lage, etwas zu verGffentlichen, was der | gut auf, Sie kdonnen sie immer

User fur die Eingabe der Programme dringend benétigi. wieder gebrauchen.
~—19864 BY LARRY FPFEILER-—————- S ] e e e e e
—————— 9020 KLAGENFURT-———=——wm—=e=! YEL ~— CONTROL + 8 -- R

Compute mit - Sonderheft - 2/86

CLR — SCHIFT+CLEAR/HOME -- [

HOME—— CLEAR-HOME - B

DOWN--= SCHIFT+CURSOR DOWN-—-— B

LEFT-— SCHIFT+CURSOR LEFT—— N

L Lt Yy e 2 ¢ 1 1 ¢ 1 T ° . * ‘¥ _y¥ | > ‘F ¥ T T 4 . N

RIGHT- SCHIFT+CURSOR RIGHT- M

RVS OFF -—— CONTROL + O -

. S S S S S S . S N N S G . S S S S SR S S il el ke ek A S— - S R S

BLK —~= CONTROL + 1 - B
WHT - CONTROL + 2 - @
RED  -- CONTROL + 3 — @
CYN - CONTROL + 4 —
PUR - CONTROL +5 —- @
GRN  -—— CONTROL + 6 — B

L L L ) L L L ¢+ | ¢ . ¢ ¢ ° % | - | ; ‘[ ;* “"‘°' "} [ "™

“._““-_—--__—__———d—_——_-——____l_“

RVS ON --— CONTROL + 9 - 8

e Ty Ty eyt ey e ¢ oy ¢ ¢ ¢ ¢ Tt t Y% ¢ % % .1 1. T L I ..} & |

e - COMMODORE + & — [
€2 - COMMODORE + 2 — M
'©3 - COMMODORE + 3 — @
€4  -- COMMDDORE + 4 — B
C5  -- COMMODORE + 5 — B
C6  -- COMMODORE + & — M
€7 -- COMMODORE + 7 — &
€8 - COMMODORE + 8 — 81
e

FLASH OFF- CONTROL + —— &

L Y S - R S S ey Sl e g S S N S Sy y— gy ik S O dehinds uiple A S p— . SE— TR -

[ 1)
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- Dieses Programm demonstriert die guten
Grafikmdgtichkeiten des G-16-Basic. Ob-
wohl dieser Beitrag eigentlich keinen
prakiischen Wert besitzt, IaBt sich das Pro-

“Ton-Clock - Eine analoge Uhr auf dem C16

Party-Gag verwenden.

Nach Eingabe der Zeit stelit der Computer
eine grafisch anspruchsvolle Uhr auf dem
Bildschirm dar, wobei selbst der Sekun-

Da die Anzeige nicht vollkommen syn-
chron mit der gingebauten Uhr 1auft, muB
eine ,Justierzahl” eingegeben werden.
Der ideale Wert diirfte im Bereich der Zahl

gramm zum Beispiel ohne weiteres als

1 REM =u# {[C) R.LANGNER #¥%

4 COLOR4,15,0:COLORO,15,0:C0OL0OR1 ,8,5:605
LIBS70: VL3

82 FORH=TTO7205TEPS

85 IFX>IDOTHENX=0

90 CIRCLEL1&60,100,2,50,277,83,H

95 IFY2>3&0THENY=6

100 FORM=YTOX+5605TEPS

105 CIRCLEL,160,100,1,70,2746,84,M6

107 IFS1>920THENZ200O

1i0 IEM=4HTHEN120

112 IFM=i1BATHENRESTOREL1Z10:EI1 5E116

114 GUOSUB1A00:S51=51+39:G0TO170

116 IFM=94THENRESTORE1940:ELSEL118

117 GOSUB1800:S51=51+20:60T0170

118 IFM=274THENRESTORELYZ0: ELSE200

119 BOSUB1800:51=81+57:GOTO170

120 IFH=0THENH=720

12% IFH>3&0THENH=M~3A0

150 BDOSUBiI800:FORR=ITOH/30: SOUNDL ,571,17
st FORP=1TOISO: NEXTP: NEXTR: 8181 +H/54+78
170 M=Y

200 FORS=INT (51) TO354STEP12

X00 CIRCLE:L (1460,100,0,70,276,84,5

%00 CIRCLE: ,1&0,100,1,70,274,84,M-6
555 CIRCLE: ,160,100,2,50,277,83,H

540 CIRCLED,140,100,0,70,276,84,5:NEXTS
&00 FORZ=1T0O200:NEXTZ

650 CIRCLEO,160,100,1,70,2746,84,M6

651 PRINT"{UP2I"31TIS

455 A= (PEEK{(3I077)~48)%4:S51=A+X0

660 IFS1=>40THENSE1I=51-4&0

730 IFS1<40RS1 >45THENS1=0

770 Y=Y+&INEXTM

775 X=X4+&03 T=T+5: X0=X0+B/10

720 IFXO=>&40THENXO=X0—-&60

800 CIRCLEO,1460,100,2,.50,277,83 , H:NEXTH
850 T=5:60T082

870 PRINTY{CLEAR DOHNI SPACE2}GEBE{SPACE

SOUNDHELFE

Eine wesentliche Erleichterung zur Sound-

programmierung fiir den C-16

denzeiger abgebildet ist. 100 liegen.
<2> JEIN:® <2362
. BEO INPUT® {DOHN3 SPACE2}1.JUSTIERUNG(SPA

<2002 CEY (1-150) ;B <52>

<403 870 INPUT™{(DOKN2 SPACEZ}2.ZEIT{(SPACE} (&~

<242> GTELLIGY "3 TI# <212

<177> 900 T1=(PEEK(3494)-48)*10+PEEK (3495)-48 <218>

<96> 905 Yi=(PEEK (3496)-48) #10+PEEK (3497)-48 <42

<47> 910 S2=(PEEK(3498)~-48)*10+PEEK (3499)-48 <113>

<122> 220 IFS2<45THENF24 <147>

<225> G22 Yi=Y1+1:52=52-45 <147>

<200>» 923 S1=360/60#52: GOTOF2S <139>

<39> 924 S1=IL0/60#G2+F0 <1742

207> 925 Y=3I&60/60#Y1+4 <29

<150> 950 I=INT((Y-6)/40) %5: X=I%#12 {2295

<71> 970 T=350/712#T141:XO=INT ( ((X+&0)-Y)+30)/

{219> 8: SCNCLR <21>

<238> 1000 GRAPHICI ,1:FORI=%7T097: CIRCLES , 140,

<148> 100 ,J2 NEXTJ 185>

<163> 1052 CIRCLE],160,100,5:PAINTL, 160,100 <203>
1100 BDOX1,157,15,163,29,,1:B0X1,197,26,2

58> 01,36,30,1:B0X1,115,30,125,34,60,1 <45>

<102> 1250 BOX1,2246,55,230,459,60,1:B0X1,87,57,

220> 97 ,63,30,1: B0X1,231,97,245,103,,1 £180>

147> 1400 BOX1,75,97,89,10%,,1:B0X1,223,138,2

£&62 33%,142,30,1:B0X1,%0,134,948,144,60,1 {17>

<1323 1600 BOX:,195,167,205,171,40,1:B0X1,118,

(53> 164,122,1784,30,1:B0%1,157,171,163,185,,1 <250>

<1493 1650 FORV=4TO3608TEPS: CIRCLEL,160,100,0,

<1553 95,340 ,20,V: NEXTV: RETURN <214>

(227> 1800 DD: READK M3 SOUND1 4K ,M {226

<403 1830 FORW=1TD200: NEXTH . <&5>

{195> 1840 LOOPUNTILK=9:RESTORE: RETURN 223>

12> 1900 DATAS16,20,383,20,453,20,146%,30,0,0

<213> ,169,20,453,20,516,20,383,30,0,0 <120>

<149> 1910 DATAS146,20,383,20,453,20,169,30,0,0

<159> , 16%,20,45%,20,516,20,383,30,7,0 <176>

<238> 1930 DATAS16,20,383,20,453,20,169,30,0,0

{239> , 169 ,20,453,20,516,20,383,30,0,0 <150>
1940 DATAS14,20,383,20,453,20,169,30,9,0 <3>

Mit diesem Soundhelfer wird die Sound-
Programmierung des C-16/116 kinder-
leicht. Einfach eine Melodie auf den Zif-
ferntasten (1-8) spielen (3 Oktaven stehen
zur Verfiigung, die Tondauer kann nach
Belieben variiert werden - Tasten (H/D)
bzw. (+/-)), den einprogrammierten Kas-
settenrekorder einschalten und die ge-
spielte Melodie aufzeichnen. Ein falscher

46

Ton ist kein Problem, denn der Kassetien-
rekorder 18Bt sich Ton fir Ton vor- und zu-
riickspulen. Natiirlich kann man die auf-
gezeichnete Melodie jederzeit anhoren
oder auch loschen.

Doch der eigentliche Clou des Program-

mes ist folgender:
Gefallt die aufgezeichnete Melodie, so ge-
niigt ein Tastendruck und die Eingabe el-

Compube mib

ner Zeilennummer, um die Melodie ins
Programm (DATAS) zu ubernehmen. Ist
das geschehen (es dauert schon ein paar
Sekunden), muf3 man sich entscheiden,
ob man noch eine Stimme einspielen, oder
das Programm beenden will. Nach Pro-
grammende steht nur noch die eingege-
bene Melodie und ein passendes Abspiel-
programm im Speicher. Der Soundheifer

Compute mit - Sonderheft - 2/86



toscht sich also selbst, und die program- | solite man die Data-Zeilen, in denen die | Stimme 3 - 4000 ff,
mierte Melodie kann sofort in einem Spiel | Melodie stehen soll, in Tausenderschritten | Einzelheiten Giber Funktion und Zusam-
0.4. verwendet werden. Allerdings ist | wahlen, menhange des Programmes bendotigen
auch ein ,normales” Beenden, ohne Lo- | Zum Beispiel: Sie nun nicht mehr.

schen, magtich. Stimme 1 - Zeilen 2000 ff Das Motto heift:

Beim Einspielen von mehreren Stimmen | Stimme 2 - 3000 ff Prohieren geht Gher Studieren.

10 REM 969995 309 469696 3 396 395 36963636 363696 36 36 96 36 96 9696 96 36 3 <121> Ex" 116>
20 REM = SOUNDHELFER 1 £  <b> 390 CHARL ,23,17,"{SPACE4}":CHARL ,23,17,5
IO REM #4580 0 HHHE NN IR RN RN R RN 1415 TR$ (K) <H0>
40 REM % COPYRIGHT BY * 1> 400 TRAF S10:REM »# HAUPTSCHLEIFE = <159
50 REM 885599680008 R RN <161 410 GETKEY A%: A=ASC (A%)-48:IF A=3?THEN
60 REM # BERNHARD LAUER — WUERZBURG # <2102 210 | <332
70 REM #3963 5635 363963636 336936 36 3 36 369696 36 336 3636 36 36 396 9 £i81» 420 IF A$="+" THEN J=J+1:60T0 740 6>
80 KEM * » 1984 » ¥ <3G 430 IF A$="-" THEN J=J-1:GOTO 740 <130
QO REM 5 3996-00 3 3 3636 96 3636 36 3 9636 936 36 36 36936 369636 96 9696 36 € <2013 440 IF As$="H" THEN D=D/2:607T0 780 31>
3 REM # VOR DEM ERSTEN RUN MUSS DAS # 400 IF A$="D" THEN D=D+D:GOTO 780 <2152

* PROGRAMM UNBEDINGT ERST AB- # <2243 460 IF A>8 THEN 410 <31>

94 REM ** GESPEICHERT WERDEN !!! X% <413 470 SOUND S,Tx(A,J),D 67>
95 | x 15T 480 IF K$="{RVSONIEIN{RVSOFF¥"THENCY (K)=
94 REM % NOTENWERTE # TS T4CALI) s TD(K) =Dz K=K+1: IFK>88THENK$="VOLL
97 = 155 ":CHAR1 ,15,9,K$ <10>
100 DATA 169,262,345,383,453,516,571,596 <113> 490 CHARL ,23,17,"{(SPACE43 "1 LHARY ,23,17,5

110 DATA S594,643,685,704,739,770,798,810  <42> TR$ (K) <150>
120 DATA B810,834,854,844,881,897,911,917 <igs> 200 GOTO0 410 <572
130 DIM T%(8,3) ,C%(88) ,TD(88) s VOL8: K=0 <249 509 : <5&>
140 DATA"{SPACEISOUNDHELFER{SPACET I ™ == 210 REM #¥ HAUPTMENUE %% <147>
N T e s o EEEm T I 4 S =11 3 L38>
150 DATA"{SPACE}%*BELA-SOFT{SPACEIBL*{SPA 220 6a5uB 101G <61>
CE} " _ | X7 530 CHAR1,5,5," (RVSONIWLRVSOFF } 1EDERGARE

160 POKE1344,44: PRINTCHRS (27 ) CHR$ (77) <2033 {SPACEF 2" <2175 ]
170 RESTORE:FORJI=1TO3:FOR I=1 TO 8: READ 9040 CHARL 5,7, "{RVSONID{RVSOFFIATAS{SPAC

TACI ,JY:NEXTI,J :J=1 <12% £3AUSGEBEN" | 151>
180 READ SO0%,Us$,C0$ <145> 550 CHARL,S5, 9,"{RVSGNIN{RVSOFFIOCHMAL{S

190 GOSUEB 1010 : REM ## TITEL *% <26 PACE}EINSPIELEN{SFPACE " <89
199 : S 540 CHAR1 ,5,11," (RVSONIS{RVSOFFIPULENLSP

200 REM %% RILD 1 »# L2I2> ACEXD. {SPACE3}KASSETTE{SPACEY (VOR/REUCK) " <20>
201 <3 S70 CHARI 5,13, " {RVSONIL{RYSOFFIOESCHENC

210 CHAR1,0,7,"%: INPUT “STIMME{SPACE}<1/ SPACE}D. {SPACE}KASSETTE" <2203
2/3>: {SPACEY";S = PRINT 28> S80 CHARL,5,15, " {RVSON} Z{RVSOFFIURUECK{S

220 INPUT "TONDAUER{SPACE}<SINNVOLL: {SPA PACE2 " <42
CEI1~20>(SPACE>"3D: FRINT £1&0> 590 CHARL 5,17, "“{RVSONIE{RVSOFF3INDEY <1
230 INPUT “"KASSETTENFUNKTION{SPACEI<J/N> 600 BETKEY AS$ <&4>
{SPACE}" s INS$ CATO 610 IF A$="W" THEN &%0 <175>
240 IF K#="VOLL" THEN 260 <F5> 620 IF A$="D" THEN 1050 <S55>
250 IF JN$="J" THEN K$="{RVSONIEIN{(RVSOF 630 IF Af$="N" THEN 270 <105>
FI":ELSE K$="{SPACE}AUS{SPACES™" {70 &40 IF A$="S" THEN 850 159>
260 PRINT:PRINT"KASSETTE: {SPACE}" ,K$& <191 > &S0 IF As$="L" THEN HOO LT7>
270 FDR I=1 TO 200:NEXT <74 &40 IF A$="Z" THEN 190 <198>
279 = <g2>» 670 IF AS=EY" THEN PRINTCHRS${(27)CHR$(7,} -
280 REM #» BRIiLD 2 / HAUPTSCHLEIFE #% £107> =POKEL1 344, 128:END 159>
281 = <84> 680 GOTO 400 £239>
290 GOSUB 1010 <B&> 687 237>
300 H$=STR$(J) :CHARK1,0,5, "OKTAVE{SPACE? &0 REM #% WIEDERGABE xx £78>
3#{SPACEY: {SPACE}":CHAR! ,15,5,H$: CHARL , 2 671 <239
5’5’;|[+!_]u < 28> 700 IF K=0 THEN 190 <a4%>
310 H¥=STR$(D) :CHAR1 ,0,7, " TONDAUER: {SPAC 710 CHAR1 ,5,5,"{RVS0N SPACEYWIEDERGABE(S
EX":CHARL, 15,7 ,H$: CHAR1 ,25,7,"LH/D1" {250 PACE RVSOFF}" | K252
320 CHAR1,0,%,"KASSETTE: {SPACE}":CHARL , 1 720 FORI=0 TOK—1:S0UNDS,C%{I) ,TD(I}:NEXT <38>
S,7.K¥ <173> 730 60OTO 530 CA0>
330 CHARI1 ,0,20,"{SPACEIW{SPACEI={SPACE}W 740 REM #** EINTRAG 1 %% {188>
EITER{SPACE}" 78> 730 IF J>3 THEN J=3 L9P>
F40 CHARL 7,12 , “"{RVSONY = /= =y = =, ™~ 760 IF J<1 THEN J=1 L9155
o g e B DTS 770 H$=5TR$(J) :CHAR1,15,5,H$: GOTO410 <6
350 CHARL ,7,13,"{11i21i31141SI1&6] 17118} 780 REM #% EINTRAG 2 ##* - <240
no1 £218> 790 H$=STR¥(INT (D*100+.5) /100) : CHAR1,15,

360 CHARL , 7,148, % b Lmdf et L el R et L 7 "{GPACE7XY " CHAR] , 15,7 ,H¥: GOTG410 <104>
fRVSOFF:" <&1> 799 = | | |

370 CHAR1,7,15," (Y D4 EL F2 GBS (S L G B00 REM #% KASSETTE LOESCHEN #% S19>
" 237> 801 = - £93>
380 CHAR1,0,17,"KASSETTENZAEHLWERK: {SPAC 810 GOSUB 1010 {PE>
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820 BHﬂRl,n,7,“{SPACE}KHEEETTE{SPACE}LEE
SCHENCSPACEI "s PRINT:PRINT |

830 INPUT'"{SFACE}QIBHER{SFACE}{JIN>{§g§
CEY"3;JN$ t1IF INS$<>"J"THEN 520

840 FOR I=0 TO K-1: CZ{I}=0 e TD (L) =0z NEX
T :xk=0 :GOTO S520

849 =

850 REM #% SPULEN %*#%

851 : -

850 GOSUB 1010

‘870 CHHRI,0.5,“VDRIRUEEK—EPULEN“

880 EHﬁRl,0,7,“BITTE{SPACE}GEBEN{SPACE}S
IE{SPACE}EIN{SPACE}UH{SPACE}HIEUIELE{ggﬁ_
gg;HBTEN{SPACE}"

890 CHﬁRI.O,B,"UﬂH{SPACE}DDER{SPACE}ZURU
ECKGESPHLT(SFA&E}HERDEN{SPACE}SDLL.{SFAC
E} ]

200 CHRRI,Q,?,“Z.B.{SPACE}+5{SPAGE2}={§g
ggg}S{SngE}ﬂnTEN{SFHCE}UDHSPULEN"

210 DHﬁRl,ﬂ,lG,“Z.B.{SFACE}—S{SPACE2}={§1
PHCE}E{SFACE}NDTEN{SFAcE}IURUEEK{SPACE}E
FULEN."

920 CH&RI,ﬂ,13,"KHESETTENIQEHLHERK={SPAC
E} n

230 CHan,23,13,"{SFACE4}“=EHAR1,23,13,5
TR$ (K} _

940 CHARL,O0,15,"": INPUT GF tk=K+SP :1IF Kk
<0 THEN K=0

950 IF K>88 THEN K=88 :K$="VOLL"

250 1IF¥ K<8%9 THEN K$="{R¥SONIEIN{RVEQGFF}"
P70 CHﬁRI,G,13,"Hﬁ55ETTENZﬁEHLNEHK={SPAc
E} L]} -
280 CHﬁRl,ES,IS,"{SPACE4}"=EHﬁR1,23,13,S
TR* (K}

990 FORI=QTO3IS50:NEXT :G0TO 510

Q9% =

1000 REM #% TITEL #*x

1001 =

1010 PRINTCHR#(I#?):EBLDR1,5=CBLDRO,1=EG
{ OR4 , 1: CHAR1 ,0,0,U$:CHARL,9,1,50%

1020 CHAR1 ,0,2,U¥

1030 CHAR1,0,22,U%: CHAR1 ,10,23,C0%: CHAR

1,0,24,U¢
1040 COLOR1,14;:RETURN
1045 :
1045 REM *% DATAS AUSGEBEN #*#

1047 =

1050 GOSuUB 1010

1060 EHﬁRl,ﬂ,?,“{SFACE}ﬂﬁTHE{SFACE}AUSEE
BEN{SPACE>"

1070 BHﬁEI,ﬂ,?,“DIE{SPACE}QUFEEZEIEHNETE

{SPAGE}HELUDIE{SFHCE}NIRD{SPAEE}NUN{SPAC'

EJIN"
1080 EHﬁRl,0110,“DﬁTﬂZEILEN{SFACE}ﬁBEBLE

ET- 1k

1090 CHﬂRl,ﬂ,13,"IURUEEK{SPACE}={SPACE}0
{SPACEX ™ - |
1095 CHﬁRi,ﬂ,17."DﬁS{SPACE}DAUERT{SPAGE}
EINEN{SPACEYMOMENT(SPACES "

. 1100 CHAR1,0,11,""

1110 INPUT DARISPACES ZEILENNUMMER {SPALCE }
1{SFACE}}ZOOQ{SFA¢E}){SFACE}“;ZH s IF IN=
0 THEN 510 |
1120 1IF ZN<2000 THEN PRINT" (P23 7:60TO11
10

1130 PRINTCHR$(27)CHR$(76)

1140 COLOR1,1

1150 PRINTY{CLEAR:";

1140 I=0:FOR JJ=%2 TO 11

1170 FRIHTRIEHT*(STR#‘IN},LEN(STR*tZN)}ﬂ
1) "DATA";

1180 FOR II=1 TO 7

1190 I$=RIEHT$(STR$(B3{I}),LEN(STR#iEZ{I

169>

<183>
<247>
<1425
252>
<144>

<14&>
£18>

£104 >

212>

<90

137>
<118>
<208>

£48>

<103 >

<802

168>

- K2

<905
<362
£98>
<>8>

<1905
173>

£a8x>
<2315
<B3>
<109%>
<85>
<81>

<507

<13185%

£354>
146>

<7
21

<1542

<1432
£I3>
<>
<199>
216>

<180>

<1&64>

@@g)@&emﬁl?

)))—1)

| <546>
1200 TDI{D)=INT(TD(I)#10+,5)/10 212>
1210 Z1$=RIGHT$(STR$&(TD(I)) ,LEN(STR¥(TD( _
I))3-1) €£150> |
1220 PRINT Z$","Z1$",";:1=1+1 <1973
1230 NEXT 11X - <1932
1240 2$=RIGHT$ (STR¥(CZ(I}} ,LEN(STRE(CLL]
-1 | <1042
1250 TD(I)=INT(TD(I)#10+.53710 <8
12560 71$=RIGHT$ {STRS(TD (1)) ,LEN(STR${TD(
1)))—-1) <2002
1270 PRINTZS$" ,"Z1%:1I=1I+1 196>
1280 IN=ZIN+10:NEXT JJ <1503
1290 PRINT"BOTO{SPACE}1330" <84>
1300 POKE 239,00 2 POKE 1319,1% <154%
1310 FOR TP=1320 TO 1332 :POKE TP,13 :NE
XT :POKE 237,14 {2456
1320 PRINT®"{UP2}":END | <1352
1330 RESTORE 14 O:READ 50%,U$,CD$ <1447
1340 GOSLUB 1010 <11&6>
1350 cuﬁni.0.7."nnTﬁS{ggggggernfggggg}I
N{SPACE}DEN{SPACEYGEWLUENSCHTEN(SPACEYIE]
LEN" 3>
1360 EHﬂRl,U,E,"ﬁBEELEGT{ggﬁgg}HURBEN.“ 37>
1370 CHARI,O,10,“5ﬂLL£§£§§§}EIHE(§£ﬂE§}H
EITERE {SPACE}STIMME (SPACE}YANGEFUEBT {SPAC
- E3WER—-" - <74>
1380 CHAR1,0,11,"DEN{SPACE:>?" <49>
1390 CHﬁRl,ﬂ,lz,“NENN{SPACE}NIEHT,{SFACE
1 ISTL{SPACE}DAS{SPACEIPROGRAMM{SPACE } BEEN
pET" ' £113>
1400 FOKEZ39,0 €241 >
1410 CHAR1,0,13,"": INPUT " (J/N}"3JIN$: IF
JIN$="N" THEN B0TO 1420 :ELSE RUN 79>
1420 PRINT"{CLEAR}DELETE{SPACE}?3-1440":
PRINT:PRINT:PRINT“LIST" _ | <HI>
1430 PDKEISI?,1?=PBKE1320,13=PDKE1321,13
s POKEZ239,3 A3
1440 END {37 >
1845 : £228%
1447 : - L230>
1450 REM #% KLEINES EINLEBE + ABSPIEL-—
FROGRAMM <Hg>
1451 = 234>
1460 DIM Cx(88,3),TDEB,3) V0L 8 <1002
1470 INPUT “"WIEVIELE(SPACE}ISTIMMEN: {SPAC
E}":8 :IF S>3 THEN S5=3 227>
1480 FOR J=1 TO S:FOR I=0 TO B7 :READ Cx
(F,J),TDCI,J) :NEXTI,J £4
1490 FOR I=0 TO 87 :IF TD(1,1)>0 THEN GO
UND 1,C%¢I,1),TD(I,Y) <1062
1500 IF TD(I,2)>0 THEN SOUND 2,CZ(I,2),7T
D(I,2) _ L8>
1510 IF TD{(I,3)>0 THEN SOUND 2,C%(I,3),T
D(I,3) | <163
1520 NEXT <1197
1530 = 57>
1535 REM #% AB HIER STEHEN MELODIEDATAS 26>
1537 s 63>
5000 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 {262
2010 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <362
5020 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <46>
2030 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <462
3040 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <abr
2050 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 76>
2060 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,04,0,0 <8é&>
%070 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <P6>
=080 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 C107>
3090 DﬂTﬁG,O,ﬂ,Q,0,0,&,0,0,0,0,0,0;0,&,0 <117>
3100 DATAQ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <1275
Compute mit -~ Sonderheft ~ 2/08
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den Clﬁ/]lﬁ

Meschmhte

Im Dezember 1985 erwarb Achim Lie-

beck, der Autor des folgenden Program-

mes einen G-16-Computer und mit dem
Seikesha GP-500VC den entsprechenden
kompatiblen Drucker. Nun sollte mit den

= neu erworbenen Geraten endlich etwas

produktives geleistet werden, um da-
durch, die im Bekanntenkreis des Autors

1 vorherrschenden Vorurteile gegeniiber

Homecomputern abzubauen.

1 Leider fand Achim Liebeck kein brauch-

bares Programm, um sein Vorhaben in die
Tat umzusetzen. Ein Textprogramm, daB
er aus einem Buch abtippte, enttiduschte
lhn so, daf er sich entschioB selbst unter
die Programmautoren zu gehen.

Dieses C-16-Programm erfiillt nach Mei-
nung des ,,neuen® Autors und nach Uber-

Zum Programm allgemein:

Das Programm bendétigt einen Speicher-
platz von ca. 5000 Bytes. Um eine hohe
Ausnutzung des Speicherplatzes zu errei-
chen, hat der Autor wahrend der Textein-

| gabe, eine stindige Abfrage des Spei-
cherplatzes eingebaut, um dadurch das

|
f?!

? Key 8 =

Schreiben von bis zu 264 Zeilen zu er-
moglichen, was gleichbedeutend mit ei-

| Hier gine Aufstellung:

Piund-Taste = Komma
Shift-Pfund-Taste = Doppelpurnkt

t Key 2 = Shift/Space
I Key 2 = 10*Shift/Space

Key 3 = Shift/Space & Return
Key 4 = @{Zeichen flir doppelte Zsi-
chenbreite) & Return

| Key 5 = +(Zeichen filr reserve Zeichen-

darstellung) & Return
laiit den Bildschirm wieder les-
har werden

Fiir Besitzer eines anderen Druckertyps,

 ‘Compute mit - Sonderheft - 2/86

prufung,unserer Prugrammierabteilung folgende Bedingungen:

| % schnelle Eingabe durch ,Input® Anweisung

* Fiihrung durch das Programm ohne standiges Blét-

tern in der Anleitung

% verschiedene Schriftarten in einem Bnef
% Léschen, Andern und Einfiigen von Einzelzeilen

und Textblocken

w moglichst groBte Nutzung des kleinen Speicher-

platzes

% automatische Blattnummerierung

% Drucken der gewiinschten Kopienanzahl

W automatischer Blattvorschub

% Anzeigen des freien Speicherplatzes

% einfaches Speichern und Laden

% schnelles Bléttern in gewiinschter Richtung durch

den geschriebenen Text

nem Umfang von vier Druckerseiten ist.
Dies ist deshalb mdglich, weil sich das
Programm nicht nach der Anzahl der ge-

schriebenen Textzeilen richtet, sondern.

nach dem vorhandenen Speicherplatz.

Da eine Texteingabe mit Get-Befehlen fiir
einen getbten Schreibmaschinenbesitzer
zu fangsam ist, wurde die Texteingabe mit
Input-Anweisungen durchgefiihrt. Dabei
stieB der Autor auf das Problem, da3 Kom-

hier nun die entsprechenden Steuerco-
des.

CHR$(10) = Zeilenvorschub
CHR$(14) = doppelte Zeichenbreite
CHR$(15) = Standardzeichen
CHR$(16) = Blattrand

CHR$(17) = GroB-/Kleinbuchstaben
CHR$(18) = Negativdruck

ma und Doppelpunkt, falls diese nicht zwi-
schen zwei Anfilhrungszeichen stehen,
nicht angenommen werden. Aus diesem
Grund wurde die Pfund- und die Shift-
Pfund-Taste in Komma und Doppelpunkt
umfunktioniert.

Fur das ,,echte” Komma und den Doppel-
punkt erscheinen jetzt Cursorblocke.
Auch die Key-Tasten wurden umfunktio-
niert,

d = Seitennummerierung
Ko = Kopie

| = Zeilenanzahl

3 = Zellennummear

t = Pokeaddresse

X = Zeilennummer

W = warten

z$ = gewahltes Zeichen

1 b15-b3% = Umwandiung von ”’ & *7

Variahlenliste w = gewdhlte Funktion
3 = Text k = Kobienzahi

fre(q) = freier Speicherplatz s =d

u$ = Uberschrift v = Blattvorschub

a = Anzahl der anzuzeigenden Zeichen | b - = Buchstabennummer
U = Unterbrechung a = Pokewerte

Compube mib
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programme
Programmablauf

Nach dem Starten des Programms er-
scheint der Textname mit dem Menu. Das
Programm unterteilt sich in 7 Unterpro-
gramme. Diese werden jetzt aufgezahit
und naher erklart.

- die  verschiedenen Unterpro-
1 gramme auf

wahit

% Eingabeende = schreiben eines Punk-
tes in eine Leerzeile.

22 Beijedem Aufruf des Unterprogramms -

| wird der freie Speicherplatz angezeigt.
22 Eingabe von max. zwei Textzeilen.

£ Durch Input-Anweisung alle Tasten
wie in normaler Input-Anwelsung ver-
wendbar (z. B. Cursortasten usw.).

2 Statt Return fur Leerzeile zu dricken,
Key 3 eingeben. |

& FirFettschiiftKey 4in Leerzeile einge-
ben. Die folgende Zeile wird in Fett-
schrift gedruckt. |

® Reverse-Schrift=Key 5 sonst wie Fett-
schrift.

2 Key 1erzeugt ein Leerzeichen (fiir ein-
gezogenen Textanfang benutzen).

$ Key 2 erzeugt 10 Leerzeichen (fur gro-
fere Schritte innerhalb einer Zeile
praktisch).

B Bei Textim Speicher und dricken von
Taste 2 vom Menu aus:
Auflisten des vorhandenen Texies
(Verlangsamung durch Comodore Ta-
ste maglich), Sprung zuriick ins Menu
durch Run-Stiop. Nach Auflisten weite-
re Texteingabe moglich.

$= Anzeigen des vorhandenen Textes zu
ie 10 Zeilen.

2 Blattern durch 'w’ fiir weiter und 'z’ fur
zuriick mogiich

$ zusitzliche Unterprogramme zum An-
dern des lextes

a =&ndern; nach driicken von 'a’ Einga-
be der Zeilennummern, derzu anderen
Textzeilen; danach Anzeigen der auf-
gerufenen Textzeilen, und Andern des
Textes mit dem Cursor, oder Eingabe
eines neuen Textes, hinter dem Frage-
Zeichen.

| = lgschen; Eingabe der Zeilennum-
mern des zu loschenden Textes. Text
wird geloscht, und nachfolgender Text
wird um die geldschien Zeilen nach
oben geschoben.

e = einfugen; Eingabe der Zellennum-
mern, zwischen denen Leerzeilen ein-
geflgt werden sollen.

Ah der zuerst eingegebenen Zeilen-
nummer bis zur zweiten Zeilennum-
mer werden nun Leerzeichen ge-
schrieben; der zuvor dort stehende
Text wird nach unten geschoben.

& bei groBeren Zeilenspriingen wahrend
des Blatterns; 'a’ eingeben, Zeilen-
nummer wahlen (z. B. 200) 2 x Return
dricken.

s zum Menu zurlick mit 1 oder Run-Stop

Vorbereitung:

% Drucker anschalten oder anschlieBen

$ oberer Papierrand mit oberer Farb-
bandkante auf gleiche HOhe stellen
(wichtig flir Papiervorschub und Sei-
tennummerierung)

& Kopienanzahi eingeben

% Blattnummerierung wahlen (ja oder
nein)

$ bei ja Eingabe der Seitennummer

® bei nein beginnt der Druck

Drucken

¥ es wird automatisch an allen 4 Seiten
ein Blatirand gelassen, so daf3 dieser
bei der Texieingabe nicht zu beriick-
sichtigen ist

22 nach 66 gedruckten Textzeilen; 1Leer-
zeile; wenn ja gedrickt Seitennumme-

Compube mib

rierung und Vorschub zur nachsten
Seite
wenn Text komplett gedruckt; Vor-
schub zur nachsten Seite und nach
Umwandlung der Kommas und bDop-
pelpunkte zuriick ins Menli

s# wahrend des Druckens von Texizeilen
ist ein Unterbrechen mit s’ moglich,
chne dal3 der Text geloscht wird, das
Biait muB dann wieder neu justiert
werden

Durch Drucken cler Taste 5 wird der Vor-
handena Text geldscht, und es stehen wie-
der 7000 Byte zur Verfligung.

6 Text spenchern

Spemhert den Text auf Kassette ab Als
Textname wird jedesmal "text’ benutzt.

Es wird ein Text von Kassette in den Com-
puter geladen. Textname wie unter Punkt
G.

Es sind einige Sicherungen in das Pro-

gramm eingebaut worden, um einen ab-
bruchfreien Programmablaut zu gewahr-
leisten. |

a) Werden mehr als 264 Seiten eingege-
ben, springt das Programm in das Men,
tind zeigt "Memory full’ an.

Das gleiche geschieht, wenn der Spei-
cherplatz unter 150 Byte sinkt. Die Unter-
programme , Jext schreiben®, ,lext einge-
gen“, begrenztauch ,lextandern® konnen
dann nicht mehr angesprochen werden.

b} Bei Driicken der Taste 6 und chne im
Speicher befindlicherm Text wird , kein Text
vorhanden® angezeigt, und das Pro-
gramm springt in das Menu. Das gleiche

‘geschieht bei Unterprogramm 3 (Text li-

sten).

Compute mit - Sonderheft - 2/86 I




c) Befindet sich beim Aufrufen des Unter-
programms 7 ein Text im Speicher, er-
~ scheint ,Jext im Speicher”, und das Pro-
gramm springt ins Menii zuriick. Damit
wird der Text vor einer moglichen Uber-
schreibung gesichert.

d) Bei Eingabe von mehr als 2 Zeilen Text,
springt das Programm in das Meni zu-
rick, ohne den Text zu ldschen.

e) Wurde der Drucker vergessen einzu-
schalten, springt das Programmins Mentj,
ohne den Text zu ldschen. Dieser muB

kann.

programme

dann aber erst gespeichert und neu gela-
den werden, bevor man diesen drucken

Bricht das Programm trotz aller Vorsichts-
maBnahmen ab, kann der Bildschirm mit
Key 7 wieder lesbar gemacht werden.

100 SCMNCLR:CLR:G0SUB1330
110 DIMT${2566)
120 FORX=0TOF:TH(X)=""s:NEXT:2 X=0:
130 TRAF130: Z$="0";VOLH: SOUND1 8927 ,5: IFF
RE (L) <1D0THEN14O:ELSEI DO
14¢ SCNCLR:CHARL (13,12,"~EMORY{SPACEIFUL
L":FORW=1TO2000: NEXT
150 SCUNCLR:=:FRINT
160 US="{HPACESY , yLEPACESS s 4 ASPACET Y 4 5 LS
PACEZG o 4 {SPACES S 44"
R70 PRINT"{SPACEI: § 4 gy gy 9 tSPACEI Y y 4y gy 99 13
PACE I o y{SPACERY o 4 {SPALESY y 5593 3"
- 180 PRINTUS$:PRINTUS

190 PRINT”{SPACES} ; s {SPACESY 4 444 4 LSPACES
Fywua loPACEGT 44"
200 PRINTUS:PRINTU#
210 PRINTY{SPACESY , JLSRACESY 5 4 4 54 9y LSPACE
3} 5 ¢ L{SPACELY 4 s {SPACESS 4 s "2 PRINT
. 220 IFZIS$="4"THENLOO: ELSEZ30
230 CHARY , 7,11, "% {SPACE—  ~—{SPACEIG}
C1I{SPACE} %% #": CHARL , 7 13, "% {SPACEL| EX
T{SPACE>SCHREIBEN{SPACEIL2I{SPACE} #¥xa"
280 CHARL ,7,15,"*¥ % {SPACE | EXTLSPACEILIS
TEN{SPACE4>L31{SPACEY »» " : CHAR]1 , 7,17 ," %%
W{SPALCE ] EXTLSPACE SDRUCKENISPACEIIL4]{SP
ACE > #%%"
200 CHARL (7,19, "# %2 {SPACE>| EXT{SPACE L OE
SCHEN{SPACEZ2IESI{SPACE Y #4a™
260 CHARL ;7,21 ,"#u%{SPACE}| EXT{SPACE ISPE
ICHERNALSPACEI L6 I{SPACEI #®%x" : CHARL1 ,7 ,23,"
EEN{SPALE | EXTASPACEILADEN{SPACESILT7ILEP
ACET 2 xx"

270 GETLI#: IFZ$=""2" THEN3YQ
280 IFZ$="3"THENA48O

290 IFIs="4"THEN1S0

300 IFZ$="S“"THEN100O

210 IFZ$="&"THEN1120

320 IFIF="7"THEN1190

330 GBOTO2Z270

S840 GETZ#: IFZ$="W"THENS10
Sl IFZF="L"ORI$="E"URIF="A"THEN10QO
3560 IFZ#="7{"THEN47Q

S70 IFZ$="1"THEN1SO

380 GOTO330

390 SCNCLR: IFX>OTHEN1270

400 PRINT"{RVSON SPACES3>—INGABEENDE={SPA
CEY #%# {SPACE} TINKT{SPACE? (.) {SPACE} *%x {SPA
CE6 RVSOFF3" |

410 PRINTFRE(Q)3;" | YTES{SPACEIFREE"

A20 X=X+1:F=F+1: INPUT" {SPACE4}"; T$(X)
430 IFF>24&8THEN140

430 IFT$(X)="."THEN1S0

450 IFFRE (R)<1S0THEN130

4460 GOTO420

470 X=X-20:G0TO470

480 X=0

490 IFX<OTHEN48O

S00 IFFRE (Q)<1SOTHEN13O0

510 SCNCLR:CHARO,0,2,"":FORA=1TD10

520 IFX=F-1THENS90

530 X=X+11 IFF{2THENS70

540 PRINTX3;TAB(&) TH{X)
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<16>

£1468>
<171>
<176

241>
189>

<229

T
LhbE>

<121>
846>

€104
<111>

<13

<11>

L2852

<192>
<12>

L162%
<1212
87>

199>
<3&6>

107>
<110>
C236>
C210>
<183>
<2002
<138>%

<114>
K92
<157>
180>
<80
157>
<202
<R3>
<45%
<130
207>
<8
110>
<32
<175>

550 IFLEN(T#(X)) >35THENGA0: ELSEPRINT

960 NEXTA GOTOSY0
570 CHAR1 ,10,12,"KEIN{SPACE}{ EXT{SPACEIV

ORHANDEN"
580 FORU=1TD2000: NEXT: GOTO150

590 PRINT" (RVSON SPACE}\E=1%{SPACEIWE=W*
(SPACE3 ZU=2#{SPACE}AE=0% {SPACE I OE=L % {SP
ACEYEIN=E#{SPACEZ RVSOFF2}":BOTU340

&00 CHAR1,8,12, "*{SPACE}—RUCKER{SPACE}AN
GESCHLOSSEN{SPACE} P{SPACE}":CHARL 8,14, "
"z INPUT"# {SPACE} " OPIEN" 5K

610 CHAR1,B,16,"#{SPACEY |ILATTNUM. {SPACE}
J/N”

&20 GETWS: IFWS="J"THENSSO

630 IF We="N"THENSH&O

&40 GOTOL20

&50 CHARL ,8,18,""2 INPUT"#{SPACEXWEITEL{SP
ACEX"5D

640 CHAR1 8,20, "¥{SPACE}RUCKERSTOP="§""
670 1FK<SOTHENSOD

&80 DPENL 4,7

670 FORKO=0TOK:S=D:L=0C

700 FORV=1TOZ:PRINT#1:NEXT

?10 B]’*:H\II =Bz$=ﬂ 3 II= B‘S#:HFII: B4$=Il= [ ]]

720 FORX=O0TOF-1 |

730 BETZ$: IFZ$="S"THENDS0

740 t=L+1: IFL=47THENSZ20: ELSE7&0

750 L=1

740 IFT$(X)Y="{SHIFTSPACLEY " THENBSO

770 IFT${X)="@"THENB10

780 IFT${(X)="+"THENS30

790 BOSUB1290

800 PRINT#1,CHR$ (15) *{SPACESI "; T${}) 60T
0B&O

B1Q0 X=X+1:B0SUB12990

820 PRINT#1 ,CHR$(15) " {SPACESI"CHRS$(14)T$
(X) : 30TOB&O

B30 X=X+1:GB0SUBR1290

840 PRINT#1,CHR$ (15} " {SPACE&}";CHR$UIBT
$(X) : GOTO8AD

850 PRINT#1

840 NEXTX:FORV=1TO70-L: IFV+L=468ANDWNS="J"
THENBDOSLIB9S0: ELSEPRINT#1

870 NEXTV:NEXTKD

880 CLOSE1:Z$="1"

890 Bis="_":B2%="\":B3$=":": R4$=1p"

200 FORX=0TOF-1:G60SUB1290

210 NEXTX:GRTO130

920 PRINT#1:{ =L+1

930 FORV=1T0S5: IFV=1ANDWS="J" THENGOSLUBYSO
:EL SEPRINT#1

40 NEXTV:BE0TO750

950 PRINT#1,CHR$(146)"35-"353 *—¥

9460 S5=5+1:RETURNMN

970 FORX=ATOE:PRINT" {SPACES}"; T${X)

B0 INPUT" {SPACE4I" 31 TH(X)

990 NEXTX: X=A—7:60T04%0

1000 INPUT" EILENNUMMERN{SPACEIVONY: A: IN
PUT"{SPACE14}BIS";E -

1010 IFE>F-10RA>F-1THEN1000

1020 IFZ$="A"THENY70

1030 IFZ$="L"THEN1040: ELSE1080

Compube mik:

C23>
€183>

<89>
<1235

< 138>

C236%

<245
{BO0>

<13593>

L2032

2>
< 254>
<Z41>
37>

<143

<143
{54
£230>
<B86>
<S>

<513>
231>
<94

<197
<114

<135>
<H9>

<207>
<109

< 33>
LTI

<1033
<1982

19>

{227 >
<31>
12>
227>

£96>
<80>
<9>
<782
<87>
239>
<&&2

8>

772>
<255
< 183>
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1040 FORS=ETOASTEP-1:F=F-1:FORX=5TOF <191> .B,1)}=B2% |

1050 T${(X)=T$H{X+1) <124> 1310 IFMIDS(T®#{X) ,B,.1)=B3$THENMID${(T#$(X) |
1060 NEXTX:NEXTS: IFT${(X)=","THENT$ (X) =" yB,1)=B4%$ | L1333
SHIFTSPACE}" £131> 1320 NEXTHB:RETURN - 25>
1070 X=A-7:560T0490 <12> 1330 POKESSG,60:POKES2,60: POKESS 02 POKED]

1080 FORS=ATOE i) f0=PﬂHE&SZ??,&G:PGKE&EE?B,O 2193
1090 IFF>2&4THEN140 <75 1340 KEY1,"{SHIFTSPACE}" <148>
1100 EORX=FTOSSTEP—-1:T#(X+1)=T#(X) sNEXTX . 1350 KEY2,"{SHIFTSPACELIOQ}" £18>
s F=F+1: TH{X+1)="{SHIFTSPACE} " s NEXTS K73 1360 KEY3,"{SHIFTSPACE}"+CHR$ (13} <249
1110 X=A-7:607T0420 £52> 1370 KEY4,"@"+CHR$(13) <37
11720 SCNCLR 78y 1380 KEYS, "'+"+CHR$(13) £200 >
1130 IFF<1THENS70 £ 228> 1390 KEYS,"POKESS298,0"+CHR$(13) <78>
1140 OPENL,1,2,"TEXT" £I7> 1400 RESTORE1480 <215
1150 PRINT#1,F <248> 1410 FORT=81970848: READA: POKET , Az NEXT £137>
1140 FORX=1TOF-1 £1564> 1420 SYS819 <22
1170 PRINT#1,T${(X)sNEXTX £158> 1430 READA <164
{1180 PRINT#1:CLOSEL:GOTD150 £29> 1440 FORT=0TO8: READR: 1FB=-1THEN1430 194>
1190 SCNCLR | <146 1450 IFP=-2THENRETURN <70
1200 IFF>1THEN1210:sELSEL1220 <110> 1460 POKE15360+A*8+T,,B <75>
1210 CHAR1,10,12,"| EXT{SPACEY IM{SPACEZ W 1470 NEXT:G0TD1430 158>
EICHER" : GOTOSBO <1 1480 DATA142,0,189,0,212,157,0,60 | <AZ>
1720 OPEN1,1,0,“TEXT" <105 1490 DATAIBF,0,213,157,04,61,189,0,214,15

1230 INPLUT#1,F <gax 7 £145>
1240 FORX=1TOF-1 <244 1500 DATAL,L62,189,0,215,157,0,63,202,208

19250 INPUT#1,T$(X):NEXTX £218> | 1229,96 {197%>
1260 CLOSE1:80T0150 71> 1510 bATAZB,0,0,0,0,0,24,24,48,—-1 LTy
1270 FORX=1TOF-1 <183 1520 DATA105,0,0,24,0,0,24,0,0,-1 <209
1280 PRINTX: TAB (&) T#(X) sNEXT: X=X-1:F=F-1 1530 DATA44,255,255,255,255,255,255,250,

: BO0TO400 <161 2535,~1 <213>
1290 FORB=1TOLEN(T${(X)) <P 1540 DATASE, 255,255 ,255,255,205,205,233,

1300 IFMID$(T$(X) ,B,1)=BI1$THENMID$(T$ (X2 255,~2 {20

Fuihrung_von
Haushaltskonten

Die einzelnen Konten sind in den Zeilen
1030-1120 als Data namentlich autge-
| fiihrt. Sie konnen vor dem Start des Pro-
“gramms nach eigenen Wiinschen gean-
dert werden.
Das Programm erkiart sich nach dem Start
durch das Meni. Bei Neubeginn ist ,B”
einzugeben. Mit ,K* kann die Konten-
Ubersicht aufgerufen werden. Nach Ein-
gabe von B¢ ertdnt ein Signal, das auf die
niachste Frage aufmerksam macht. Da-
nach wird das aktuelle Datum und das
" Konto abgefragt. Nach Eingabe der Konto-
Nummer wird die Konten-Bezeichnung
auf dem Bildschirm angezeigt und nach
der Zaht der Eingaben pro Konto gefragt.

02

C25%F

."'ir

-
~

AnschlieBend ::“?;—\ =

wird der Betrag eingegeben
USW.. |

Nach Eingabe der Konten und Betrage
kehrt das Programm zum Menti zuriick. Es
empfiehit sich dann, die Daten erst auf
Cassette zu saven. Als Filename wird das
Datum verwandt. Fiir Floppy-Besitzer
miiBten die OPEN- und CLOSE-Befehie
verandert werden.

Zur Uberpriifung der Eingaben kann mit

Compube mib

G* die graphische Darsteliung jedes Kon-
to’s fiir 1 Jahr aufgerufen werden. Wird
nach Aufruf der Graphik ein ,E eingege-
ben, kann man gezielt ein Konto aufrufen
und anschlieBend mit der Leertaste zum
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néchsten Konto weiterschalten. Nach .Eingabe von 1 und ,1¢
- beginnt die Auflistung der graphischen Darstellung beim 1. Kon-
- to. Mit ,R* kann man ein Konto zuriickschalten. Mit , Z“ gelangt

_programme

man wieder zum Menii.
Bei Eingabe von ,,D" werden die Konten mit dem Drucker ausge-
druckt. Die weiteren Moglichkeiten ergeben sich aus dem Menii.

10 REM *HAUSHALT-KONTEN#*
20 REM *CBM C—-1&4/C-116 + DRUCKER 1520%

- 30 REM #R.-EF. MUELLER

40 vOLS8 |

- 50 DIM G$(40) MF(12) ,A{S50) ,D$(12)

&0 PRINTCHR${(27)+"R"

70 GUOSUB1030

- 80 PRINT"{CLEARY":PRINTTAB{(10) " {RVSONIKO
. NTENFUEHRUNG{RVSOFF3":PRINT

20 PRINT*NEU-AUFSTELLUNG{SPACE?Y (B)":PRI

NT
100 PRINT"NEUL{SPACEIEINGABEN{SPACELIZ> (N)

110 PRINT:PRINT*JAHRES~-AUSGABEN{SPACE?} ¢
J} [ ] ] _

120 PRINT:PRINT"KONTO/JAHRESUEBERSICHT (S
PACE2} (E) "

130 PRINT:PRINT"STATISTIK-GRAPHISCHI{SPAC
ESY (GYY |

140 PRINT:PRINT"KONTEN-AUFSTELLUNG{SPACE
-3 1.9 Ry

150 PRINT:PRINT"DATEN{SPACE}SAVEN{SPACE !

35"
160 PRINT:PRINT"DRUCKER-AUSGABE {SPACED?Y (

D} 1] |

170 PRINT:PRINY"ENDE{SPACE2O}I(F)"

180 PRINT: INPUT"{SPACE}"; Y$: IFY$="N" THE
N320

190 IFY$="B" THEN270

200 IFY$="3" THENS40

210 IFY$="K" THENGOSUB1400

220 IFY$="E" THEN1490

230 IFVY$="(G" THEN14&50

240 IFY$="D" THEN1270

L 250 IFY$="5" THENS10

- 240 IFY$="F" THENPRINT*{CLEAR DOHN& RIGH
- T 14> %ENDE#*" : END

270 IF D1>0 THEN PRINT* {RVSONIDATEN{SPAC
- E}SIND{SPACEIVORHANDEN'! ! {RVSOFF}":FORI=1
TOZ000:NEXTI: 60TNB0

280 SOUND1,985,20: PRINT"{CLEARY " INPUT"{
DOHN RVSONINEUAUFSTELLUNG{SPACEIDER{SPAC
EXKONTENFUEHRUNG (J/N) "3 Y$: PRINT

- 290 IFY$="M" THENSBO

300 IFD1>0THEN SOUND1,985,50:PRINTY {DOHN
2 RVSONYKONTEN{SPACEIWERDEN{SPACE}GELOES
CHT ! ' {RVSOFF1 " sRUN

310 6GOTO3IBO |

320 PRINTY"{CLEARY":PRINT" {R¥SONYZUSAETZL
ICHE {SPACE I BUCHUNGEN{RVSOFF 3 " : PRINT

330 SOUNDE ,985,20: INPUT"{RVSONIDATEN{SPA
CEILADEN(I/NY:=";Y$

340 IFY$="J" AND D1>0 THEN PRINT" {RVSON}
DATEN{(SPACEISIND{SPACEIVORHANDEN ' ! {RVSOF
F}"z:FORI=1TO2000: NEXT1: 6070380

350 IFY$="J" AND D1=0 THENGDSUB810

360 IFY$="K"THENGOSUB1400

370 IFD1=0 GOTO 27¢

380 PRINT: INPUT" {RVSON SPACE3IDATUM(TT MM
+ITIT) s ERVSHFF2>"3 D1 ,D2,D3:PRINT

390 INPUT"KONTO: "; K:K$=06#(K) :PRINT" {RVSO
H-} llK‘*. .

. 400 INPUT"MONAT:"3;M

410 GOSUBZ00

420 K$=6%(K) s N&=M$ (M) : D=K+L

430 PRINT"{RVSONI"KS$ NS

440 INPUT“WIEVIEL E{SPACEYEINGABEN: “3E
450 IF E>10 THEN440
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<112
£35S
<aa>
115>
<216
<152
<1293
54>
<114>
{I2
<121 >
228>
£156%
19>
<2086

173>

£110>

<101>
<131>
<1856
<1603
47>
<453
<193
<4>

7>

L2350

<1402
<1&6>

<1062
<142>
<166>
<39

<1&4>

<1373
L85>

L2057,

222>

<85>

<11&>
234>
<190>
<129
<248>
<CHFP>

460 FORI=1 TO E: INPUT"BETRAG: V;B(I)

470 BE=BE+B(I)

480 NEXTI

490 A{D)=A(D)+BE: BE=0

SO0 PRINT”{DOHNZ}": INPUT"WEITER{(J/N):":Y
¥$: IFY$="J" THENS70 -

210 INPUT"DATEN{(SPACEISPEICHERN{SPACE> (1
/N)Y: "z ¥Y$

o920 IFY$#="J" THEN70O

o930 IFYS$S="N" THENBO

S0 PRINT"{CLEAR:":PRINTTAB(2) " {RVSONAL
SGABEN-UEBERSICHT (KONTO/JAHR) "z PRINT

220 IFD1=0 THENPRINT:PRINT"{RVSONIDDATEN
{SPACEINICHT{SPACEIVORHANDEN''' {RVSOFF3}"
: SOUND1 , 985, 20: GOSUB790: PRINTY {CLEAR} "
260 PRINTY“KONTENSTAND{SPACEIVOM";D1;". "3
DZ2; "."; D3

270 Z=0:M=0: INPUT"KONTO: "3 K

2980 Z1=0:16=0:FORI=0T0O11

990 M=M+1: GOSUBZ00

H00 D=K+LsI=I+A(D):1G=(37+L):7Z1=214+A{GE)
610 NEXTI

620 KS$=0G8$(K) 222=2/71#100:Z2=INT (Z2#100+.

23} /7100

630 IFK=X7 ORK=38 THENPRINT" {RVSON}"K$:P
RINT"EINNAHMEN=",Z" {SPACE3IDM" : BGOTOA50
&40 PRINT” {RVSON]I "K$: PRINT"GESAMTAUSGABE
N=" s Z"{SPACLEIDM{SPACEI="3 :PRINTZI2"¥"

650 PRINT“{DOHNZ2I "2 INPUT"WEITER{(J/N):";Y
#: IFY$="3" THENS40

&60 GOTO8O

- &70 END

&80 INPUT"DATEN{SPACE}SFEICHERN(J/N)z";¥
.

690 IFY$="N" THENSO

700 PRINT:PRINT"{RVSONIFILENAME: "D1","D2
[ § ’ i | D3 1%

710 INPUT"HIER{SPACEIWIEDERHOLEN: "3 DA%, D
B$,DC$:F$=DAS+", "+DBS+*, "+DCS

720 OPEN1,1,2,+F$

730 PRINT#1,D13",";D2;: %, ;D3

740 FORI=2TOS550

750 PRINT#1,A(I)

760 NEXTI

770 CLOSE1:60T080

780 END |

- 790 INPUT"DATENC(SPACEILADEN(I/N)"3YS$

800 IFY$="N"  THENBO
810 INPUT" {RVSONMFILENAME: (RVSOFFI";F$
820 OPEN1,1,0,+F%

830 INPUT#1,D1,D2,D3
B840 FORI=2T0550

850 INPUT#1,A(CI)

8460 NEXTI

870 CLOSE1

B80 RETURN

890 END

200 IF M=1 THEN (=40
910 IF M=2 THEN L=80
920 IF M=3 THEN L=120
P30 IF M=4 THEN L=150
940 IF M=5 THEN L=200 | -
250 IF M=4 THEN 1_=240
240 IF M=7 THEN L=280
70 IF M=8 THEN L=320
280 IF M=9 THEN L=360
990 IF M=10C THEN L=400
1000 IF M=11 THEN L=440
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<108>
<792
<285 >
<O2>

<131>
<107>
<230>
<1z

<170>

<513

<1332
<2435>
<232
20>
13>
120>

77>
<142>
<243>
<175>
<31>
<32>

<170>
<1412

£3b6>

<30>
<133>

222>

<6HO>
<152
<143
<17>
<1435
<119>
<16>
<&HP>
L2222
<137
<141>
CPe>
<1152
<107>
L1>
<233~
<191>
237>
<181>
231>
<199
£249>
<43>
<11>
<&1>
<34
<8%9>

a3



programme

1010 IF M=12 THEN L=480 -

1020 RETURN

1030 DATA ANSCHAFFUNGEN,ARZT,BASTELN,BEK
LEIDUNG/R , BEKLEIDUNG/U

1040 DATA BUECHER

1050 DATA FACHZEITSCHRIFTEN,FAHRKARTENM,F
0TOo/FILM/VIDED ,FRISEUR

1060 DATA GESCHENKE ,HEIZUNG , HAUSHALTHILF
E ,KAFFEE ,KKINDER

1070 DATA KRANKENKASSE ,MIETE

1080 DATA PAKETE/DDR ,RAUCHWAREN , REFARATU
REN , RUNDFUNK , RUDOLF

1090 DATA SONSTiGES,SPAREN,SPENDEN,SPIRI
TUOSEN, STEUERN

1100 DATA STROM, TELEFON

1110 DATA ULRIKE,URLAUB,VEREINSBEITRAG,V
ERSICHERUNGEN , WAESCHE |
1170 DATA WIRTSCHAFTSGELD,ZEITUNG,EINNAH
MEN (GEHALT) , EINNAHMEN (SONST) ,KURZREISEN
1130 FORI= 17039

1140 READ G$(I)

1150 NEXTI

1160 DATA JANUAR,FEBRUAR,MAERZ ,APRIL ,MAI
LJUNI ,JULT ,ALUBUST ,SEPTEMBER , OKTOBER

1170 DATA NOVEMBER,DEZEMBER

1180 FORI=1TD12

1190 READM$ (I)

1200 NEXTI1

1210 DATA JA,FE,MA,AP,MA,JU,JU,AU,5E,0K,
NO,DE, - _
1220 FORI= 1TOD12

1230 READDS$ (1)

1240 NEXTI

1250 RETURN

1260 END

1270 IFD1=0 THEN PRINT" {RVSONIDATEN{SPAC
EINICHT {SPACE}VORHANDEN! ! ! ¥ : SOUND1 ,7835,2
0: BOSUB770

1280 K=0=PRINT“{RVSEH}DRUEKER#RUSEHBE(KD
NTEN/JAEHRL ICH"
1290 OPEN1,& -

1300 PRINT#1,D1i"."D2"."D3 .
1310 PRINT#1 " —m e e e e e
—— — .

1320 Z=0:M=0:K=K+1: IFK=40THEN13680

1330 FORI=0TO11

1340 M=M+1:G0OSUBTFOO0

1350 D=K+lL:Z=2+A(D) : K$=G$(K)

13560 NEXTI '

1370 PRINT#1 ,USING"========§#§#####. #>" ;K
-2t BOTO1320

1380 CL.OSE1:60TOBO

1390 END

1400 SOUND1,985,20:PRINT" {CLEARI":FORI=1
T14:PRINTI;G$(I) :NEXTI

1410 FORI=1TOSO000:NEXTI

1420 PRINT" {CLEAR}" :SOUND1,985,20:FORI=1
5TD29

1430 PRINTI;G$(1)2NEXTI

1440 FORI=1TOS000:NEXTI

14%0 PRINT"{CLEAR}":S0OUND1,785,20: FUORI=3
OTO3Z9 |

14460 PRINTI:B$(I)iNEXTI

1470 FORI=1TOSOOO:NEXTI:PRINT"{CLEARI":R

k- el P

ETURN

1480 END

1890 IFD1=0 THENPRINT:1PRINT" {RVSONIDATEN
{SFACE}NICHT{SPﬂﬁE}UURHQNDEN'"“=EDUND1,

985, 20: GOSUB790: PRINT" {CLEAR}"

1500 PRINT® (CLEARY " : INPUTKONTO: "3K
1510 INPUT“ﬂH{SPACE3HELEHEH{3PACE}HDNﬂT=

“"'P
1520 PRINT“{CLEAR}"=PRINTTAB(2)"{RVSGH}N

o4

<144>
<1417%

<H2>
<1602

<1232

14>
{262

C205>

<11%>
<213>

£1035>

1323
<BO>

252>
<1503

<1025

<43>
<&9>
<98 >
<200

242>
<109>
<802

<240>
<11&6>
<1122

<242>
<a7>
<108>
<31>

<2112
<123>

- 209>

<82
<1>
<1052

<177 %
<i17>
L2843 >

<752
<172>

<207 >
<191>
<202>

<197>

221>

<703
<77

<190>
<1552

<103>
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ONAT" , TAB (15) " {SPACEIDM{SPACE? " , TAB(2&) "
2% 3 PRINT

1530 M=P-1:D=0:G=0

1540 FORI=PTO12

1550 M=M+11GOSUBFOO

1560 D=K+H_:B=37+L

1570 IFA(G)=0 THENZA=0:G0TO1590

1580 ZA=A{D) 7/A(G) *#100: ZA=INT{ZA*100+.5)/
100

1590 PRINTUSING"=#####. #%":M$ (1) ,A(D) ,ZA
14600 NEXTI

1610 K$=6$ (K)

1620 PRINT" {RVSON?"K;K$:PRINT:PRINT

1430 INPUT"WEITER(J/N):";V$: IFY$="J" GOT
01490

14640 GOTOBO

1650 IFD1=0 THENPRINT:PRINT"DATEN{SPACE?
NICHT €SPACEYVORHANDEN! ! ! ¥ 3 SOUND1 , 985 ,20:
GOSUB790:1 PRINT” (CLEAR> ™

1660 INPUT" {RVSGNIEINZELNI{SPACEIOD.LAUFE

ND{(E/L): €RVSOFF3I";Y$

1670 IFY$="L" THEN 1700

1480 PRINT"{CLEAR}“'PRINTTRB(?)“{RVSEH}U
EBEREIEHT{SFﬂﬂf}F.{SFACE}EIN{SFACE}JQHR{
DOKNZZ "

1690 K#""ﬂ“:!!*““ﬂ"
1740

1700 PRINT"{CLEARI":PRINTTAB{(7) "{RVSONI
EBERSICHT {SPACE3F . {SPACEIEIN{SPACE } JAHR(
DOHNZ RVSOFF3™ |

1710 X$="0"3: XX¥="0" |

1720 IFD1=0 THENPRINT:PRINT“{RVSONIDATEN
{SPACEINICHT {SPACEIVORHANDEN' ! ! " : SOLND1 ,
965 ,20: GOSUB720:PRINT" {CLEAR}"

1730 K=K+1

INPUT"KONTO: ¥ K:GOTQ

1740 IFK=40 THENSO

1750 D=0:E=0:M=0:EE=0

1760 PRINTTAB(10) "{RVSON} "K; 5% (K)
1770 FORI=1TO12 :

1780 PRINTD$(I};

1790 M=M+1:=:G0SUBY00: D=K+L

1800 E=A{D)/100:E=INT{E*1+,.5)/1
1810 EE=A(D)} 710:EE=INT(EE*1+.5) /1
1820 IF A(D)<3IS50 THENGOTO2020
1830 IF A(D)=0 THENGOTO1870

1840 IF A(CD) »>3900 THEN E=30

1850 FORJ=1TOE

189460 X$=" SM:PRINT" " :NEXTJI: IFA(D) >3200
THENPRINT INT(A(D));

1870 PRINTINEXTI

1880 PRINT"{SPACEZ2XTTTTTTTTTFTTITTTIEITIN
BEELEREEEEEEY

1890 PRINT"{SPACE33}l {SPACEIX| {SPACE4>] {&

PACE43t {SPACE4}| {SPACE4Y| {SPACE4}| {SPACE

} 11

1900 IFX$=" J"ANDXX$="%#" THENI?SQ

1910 IFX$=" ¢ THEN1730

1920 IFXX$="#" THEN1940

1930 PRINT"{SPACE2} s100{SPACE>SO0O{SPACEY
1000{SPALEY 1S00{SPACEI2000{SPACE}2S00{SP
ACE3IS000{SPACEIDM" : GOTO1970

1940 PRINT"{RVSON SPACEZ23%10{SPACE2}S0{S
PACE23100¢SPACEZY 1S0{SPACE2Y200{SPACE2}2
SOLSPACE2}SD0LSPACE2Y DM : BOTO1970

1950 PRINTY {SPACEZ2} 100{SPACEISOOLSPACE?Y
1000{SPACE>} 1S00{SPACEI 2000 {SPACLIR500{5P
ACEIZ000LSPACE Y DM

1960 PRINT® {RVSON SPACE23#10Q0{SPACE2}S0{S
PACEZ2Y100{SPACE2Y 150 LSPACEZI20U{SPACE2}2
SO{SPACE23}300{SPACEZ23DM"

1970 GETES: IFE$="" THEN1%70

19280 1FE$="Z" THEN80

1990 IFE$="R" THEN K=K-2

<173>
L2105
.

<21&6>
<119>
<172

{2257
CL2X >
<02
<14>
£1&6%>

19>
<247 >

<151 >

<218
L1946 >

1>

L7>

€£25%
14>

{14652
L 285>
187>
<1995
<118%
<14%9>
<39>
<80 >
<1560>

L2912

L9 >
<1042

137>

L2>

226>
<12>

<10>

<1802>
<2045
<40
C242 >

LTT>

C109> -

183>

<&7 >
207>

L2082

<48>
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- 2000 IFES$="E" THEN1&80
2010 GOTO1700

2020 IFA(D)=0 THEN Z060
2030 IFA(D) <20 THEN2080

2040 FORL=ATOEE

<11
33>
<33>
{90
£167>

2050 XX$="#":PRINT"g"s:NEXTL
2060 PRINT:NEXT

2070 EOTG1880
2080 XX$="#“:RB=A(D):RB=INT(RB) +1: FERJ*I

TOE: PRINT"<"RB; s NEXT: GOTO1870

I(ey- Caller

programme

<118>
<1672>
<1295

L2345

KE Y CA LLER lst ein beson ders fiir Anfan ger gee:gnetes An wendungsprogramm
unddient zur Funkttonstastenbelegung, sodaf3 Ste Befehle und Funktlonen d:e
des Ofteren bendtigt werden defmreren konnen S e

Nach dem Starten des Programmes er-
scheinen das Titelbild, eine Einleitung und
eine Autlistung der Funktionstasten mit
ihrer Belegung. Ist dies erfolgt, wird man
zuerst nach der Nummer, der zu belegen-

10 REM¥®E 335036063 3336 3636 3696 96 35 98 9636 46

20 REM® KEY-CALLER Cl146/7116 *
O REMIE 35000336003 3309036363006 9636 3036 96 34

49 REM#* WRITTEN 1986 BY =
B0 REMIH 3305 3030036 33 336 353063 3638 3 -
&0 REM® BERND WOLK ¥*
70_.REM* ZUR WALDBUEHNE 52 %
80 REM* 4470 MEFPPEN (EMS) =
PO REMEAEI 332003600 0693 3 3063099 3%
100 SCNCLR:COLORO,1:COLORA4,1:COLORL (2:G0

TO960
110 SCNCLR
120 REPMHCEIEE 3330350336 3636 0 3 36363636 3 95 36 30 9696 303096

130 REM» 1., SEITEL(KEYS JETZTSTAND) =

140 REM¥®ER%500 3 35690 333 3 33 3535 369 -3 36363309 6 3

150 vOL 8

160 READR W,E,R

170 SOUNDI1 0,5

180 SOUNDL . W,S

190 SOUNDL . E.5

200 SOUNDL1 ,R,S

210 SOUND1  R,5

220 PRINTTAB(D) "{RIGHT FLASHON} %% %%%E%%%5%
%Ll LASHOFF " |

230 PRINTTAR(D) "{FLASHONK RIGHT FLASHON} =

{FLASHOFF FLASHONIKEY-CALLER{FLASHOFF 5P

ACE FLASHON) % {FLASHOFF}"

240 PRINTTAB(?) “{RIGHT FLASHON}*{FLASHOF
FICY{SPACE: 1986{SPACEYBY{FLASHONY R {FLAS

HOFF:"

250 PRINTTAB(9)"<{RIGHT FLASHONI®{FLASHOF
F RVSOMIBERND{SPACEIWOLK{RVYSOFF SPALCE FL

ASHONI R {FLASHOFE "
240 FPRINTTAB(?) “{RIGHT FLASHONY %%%%%%NX%

WM {FLASHOFF}"

270 PRINT"{DOHN3I SPACE}DIES{SPACE}IST{SP
ACEIEINE{SPACEIAUFLISTUNG(SPACEIDER{SPAC

E£IFUNKTIONS-"

280 PRINT"TASTEN{SPACEIMIT{SPACE} IHRER{(S

PACEIDERZEITIGEN{SPACEIBELEGUNG "

290 KEY:PRINTY ({RVSONI+CHR$(34) {RVSOFF S

PACEYBEDEUTET {SPACE}BEFEHL+{SPALE YANFUEHN

RUNGS-ZEICHEN) " |
J00 PRINTY {{RVSONI+LHR${SPACE (13) {RVSDF

F SPACEYBEDEUTET{SPACEIYBEFEHL {SPACEYWIRD
{SPACE YSUFORT {SPACE > AUSGEFUEHRT "
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den Taste befragt und danach welchen
Befehl diese erhalten sofl. Daraufhin er-
scheint ein Men(i mit einer Auflistung der
Moglichkeiten, wie der Befehl erscheinen
kann. Anschliefend wird die komplette

167>
<51 >
£187>
29>
{L207>

L235>

<190>
<210z
247>

962>
<86>
<3I9>
£114>
<7>
<2232
<231>
£ 200>
<234>
172>
L2348 >
L2445

<1402

124>

<1245

L183>

<181>

- <199 >

<&0>

<9

227>

grammes entscheiden.

310 GETKEYZS$
320 SCNCLR |
TTO  REME R85 300303006 33635 3036 3596 35336 3036 346606 3636

340 REM® 2. SEITE(KEY BESTIMMUNG) *

a0 REH*-I*'I-*H*-I-I-***H-**************

360 RESTORE1X320

370 READQ W, E,R

380 SHUNDZ 2,7:50LND2, H 2: 50UND2,E,%: 50U
ND2,.R, 9:50“Nﬁ2 R,9

390 FRINT"BITTE{SFACE}EEBEH{SFACE}EIEfﬁg
- ACEIDIE{SPACE RVSONINUIMMER{RVSOFF SPACE}

DER{(SLACEITASTE{SPACEIAN ,WEL CHE{SPACE}S1
E{SPACE }BELEGEN{SPACEYMBECHTEN! {SPACE} (1
._B) 1’

400 GETKEY KN: IFKN< 1O0RKN>8THEN40OO

410 PRINT"{(RIGHTI"KN

420 PRINT*{SPACE RVSON DOHNIWELCHENCRVSO
FF SPACE}BEFEHL {SPACE}SOLL {SPACEIDIE{SPA
.. CE}YFUNKT IONSTASTE {SPACE YBEKOMMEN?"

430 INPUTKES

440 RESTORE1330

450 READQ,W,E.R

4460 SOUNDZ2,R,1:SOUNDZ,W, 1:SOUND2,E, 13 50U
ND2,R,1:SDUND2,R,1

470 PRINT® CDOHNZ SPACE RVSONYWIECRVSOFE

SPACE}SOLL (SPACE}DER(SPACEYBEFEM. (SPACE}
ERSCHE INEN?"

480 PRINT"{RVSON DOWNZ RIGHTS SPACEIMIEG
LICHKEITEN:s {RVSGFF3}"

490 PRINT" (DOWN RIGHTS SPAC }1={$FAC£}BE
FEHL (SPACEINUR {SPACE)SCHRE IBEN"

500 PRINT"(DOHN RIGHTS SPACE)2>{SPACE3BE
FEHL (SPACE}UND {SPACE } AUSFUEHRUNG*

510 PRINT"{DONR RIGHTS SPACE}X={SPALE)}BE

FEHL (SPACEYUND {SPACE 3 hNF UERRUNGSSTRICHE "
520 PRINT" (DOHN RIGHTS SPACE3Am={SPACE}BE
FEHL {SPACEIND {SPACE) DOPPEL PUNKT "

S30 PRINT” (DOMN RIGHTS SPACE>S={SPACE}BE

FEHL{SPACEIUND{SPACEYRUNDKLAMMER{SPACE}A

I_Fll

540 GETKEYKA: IFKA>IORKA<S 1 THENS40
S0 PRINTY"{RIGHII"KA

960 IFKA=1THENKEYKN,KBS

270 IFKA=2THENKEYKN,KB¥+LCHR$(13)
280 IFKA=ITHENKEYKN,KB$+CHRS$ (34)
970 IFKA=4THENKEYKN,KBS$+CHR$ (58)

Compube mit

Definition angezeigt. Zum Abschiuf} fol-
gen dann Abfragen, die uber das Been-
den, Loschen, Neustarten, Betegungswie-
derholungen oder Abspeichern des Pro-

104>
<41 >
<14>
<161>
34>
<172>
<184,

<40>

<211>

€<37>
- €<1462>

48>

K32

252>
<10>

<88>

<130>
<25>
<228>
{2207
<190>
<705
&>
<14%5>
<225>

<127>
229>

<40>
<1413




programme

600 IFKA=STHENKEYKN,KB$+CHR#%(40)
610 GETKEYY#: SCNCLR
G20 REMIEIE 13500 365005 3350630030386 36 30 36 30 35963960636 3

630 REM# I_SEITE(KEY WIRD ANGEZEIGT)Y =
SA0 RE M3 25935996 3 5506030 53636 560 36 6 3595 36 9 35 3695 96 96
&50 READ T,Y,U,I,0

&60 SDQNDE,T,S:SDUNDZ,?,S:SBUNDZ,U,Z:SDU
ND2,I.4:50UND2Z2,I,13

&70 IFKA=10RKA=2THENPRINT" {DGHNI0O RIGHT?

FKEY"KN" , "KB%

&80 IFKA=ZTHENPRINT” {DOKN1IQ RIGHT?IKEY"K
N" , "KB$+CHR$(34)

&0 IFKA=4ATHENPRINT"{DONHNIO RIGHTZIKEV"K
N", "KB$+CHRS (58)

?00 IFKA=STHENPRINT"{DOHNNIO RIGHTZ?IKEY"K
N" , "KBS$+CHRS (40}

710 GETKEYY®: SCNLCLR

720 REM% 55455505 3% 00 300060540 3 3 -0 3 3 35 -3

730 REM» LETITE SEITE{(ABFRAGEN) =

- TRO REM%EEEEE 83555 805 05030555

750 READP,A,S5,D

760 SDUNDZ,P,15!SBUNDZ,ﬂ,lﬁlEDUNDE,S,?IE
tND2,.D,68

770 PRINT"{DOHNEY"

780 PRINT"MODECHTEN{SPACEXYSIE{SPACEYNOCH{

SPACE}EINE(SPACE) TASTE{(SPACEIBELEGEN7{SP

ACE10) (J/N) *
790 GETKEYPS$:PRINT" {RIGHT)"PS$: IFPS$="]
*"THEN3Z0

800 RESTORE1330

810 READR,W,.E,R

820 SOUND1,Q,2: SOUND1 ,W,2: SOUND1 ,E,2: S0U
ND1 ,R, 23 SOUND1 ,R, 2

830 PRINT™CDOHNZ RIGHTSISOLLC{SPACE}YSICH(
SPACE}YDAS{SPACE? PROGRAMM: "

B840 PRINT"{DOHN RIGHTS)1={SPACEYLOESCHEN
850 PRINT"(DOHN RIGHTS)2={SPACE}SPEICHER
N

840 PRINT"{DONN RIGHTS)3=({SPACE}BEENDEN
870 PRINT® (DOWN RIGHTS)A=(SPACE}AUFLISTE
N

880 PRINT"{DOHN RIGHTS}S=(SPACEINEUCSPAC

E}STARTEN

890 GETKEYPW: PRINT* {RIGHT) "PWs IFPW=1THEN
NEW

900 IFPW=2THENSAVE"KEY-CALLER":REM %BET
DISKETTE ...THEN DSAVE"KEY-CALLER" #

910 IFPW=3THEN?40

920 IFPW=4THENLIST:END

930 IFPW=STHENRUN

940 SCNCLR:END
R0 REME5 50 503333 5 -5

960 REM®®E TITELDILD %
D70 REMSE3-50-4 0355 -3 3 %

280 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINTTAB(&)"
ERTIGHT 3 22459553095 063 060035 96063506 00 30336 3 - ™

220 PRINTTAB(&) "{RIGHYI#{SPACEZ256}»"

1000 PRINTTAB(A) “"{RIGHTI#{SPACE4}}R {SPACE
2} LSPACEZ ) "={SPACE23\{SFPACE3} /{SPACE

435"

1010 PRINTTAB (&) "{RIGHTI{SPACE4YER {SPACE

3} {SPACE3M {SPACE7I\{SPACE) /{SPACES)*"
1020 PRINTTAB(6) *"{RIGHT I #{SPACE4 1 ~{SPAC
E2)E womm{SPACESY | {SPACEGI "

1030 PRINTTﬂB{bI“(RIGHT)*(SPACE#JI\{SFAC
E4)) {SPACEB) | {SPACE& ="

1040 FPRINTTAB(&) "{RIGHTI#{SPACE43] {SPACE

IN(SPACE3}E (SPACEBY | (SPACES Y %"

1050 PRINTTAB(A) "{RIGHTI#{SPACE4}] {SPACE

23 \CSPACE2}l awumm{SPACE4) | (SPACES) #"
1060 PRINTTAB (&) " {RIGHT > #{SPACE26)%"
1070 PRINTTAB(&) "{RIGHT }#{SPACEZ263} %"

1080 PRINTTAB(&) "{RIGHTI*{SPACE2SI#{SPAC

00

L1522
<342
<115>
<230>
<135>
<135>

<44>
<219
<11>

32>

<164>
£136>
<27>
<0O>
79>

<193>

<220>
<2042

<115>

<123>
<102>
116>

<214

<1672
<i4>

<80>
L1464>

<7862
<144>
<74>

<143>
<81>
<14>
<86>
<139>
<110>
CA2>
<130>

<222>
<94>
<3>
<1748>
<254
<132>
<59
<150>

<1465>
<17D>

Compube mib

E}u
1090 PRINMTTAB( (&) "{RIGHT 3 {SPALCEZY —{SPAC

EY — {SPACEY | {SPACE3}Y | {SPACE3: +—{SPACE

}r“ﬁ{SFﬂCE}*"
1100 PRINTTAB(&Y "{RIGHTIWM{SPACEZ2} | {SPACE
g}}Pq{SPACE}I{SPACES}I{SPACEJ}F—{SPACEJ}
F— {SPACEI®"

1110 PRINTTAB(&) "{RIGHTI*{SPACE2Y \—{SPAC
EY} | {SHIFTSPACEY | (SPACE} \—{SPACEY} \—{SPA

CE} \——{SPACE> | {SPACE} | (SPACEI*{SPACE>"

1120 PRINTTAB(&) "{RIGHT Y *{SPACEZ263#{SPAC

E}"
1130 PRINTTAB(A) " {RIGHT } 33453354 33 3 83
353506 5 36 3 0N 0 Y

1140 PRINTTAB{(9) " {RIGHT3 DOHNJ3) (C){SPACE

IBY{SPACE RVSONIBERND{SPACE IWOLK{RVSOFFf Y
H

1150'PRINTT&B(?)“{RIEHT}FUER{SPACE}DEN{S
ACE RVSON }CBHHDDDRE{SPﬂCE}I&IIIﬁ{RFSﬂFF
}I'I

1150 PRINTTAB{(?) "{RIGHT DOWNZ2 RVSON SPAC

EXETART(SPACEIMITLSPACE FLASHON) >SPACE<{
FILASHOFF3} " |
1170 GETKEYGS$:SCNCLR

1180 REMESW-5-098555%5% %544

1190 REM® EINLEITUNE «

L2000 REM®E35 0353 -6 5 543 ¥

1210 PRINT " 5595055040 3 3000 5506 3535 96 36906 36 3638 3698 363 3¢5 3
TR N |

1220 PRINT*“{DOKN RIGHT? RVSON SPACEIEL{SP
ACEXT{SPACEIN{SPACEI {SPACEYEL{SPACE}I{SP
ACEXITLSPACEIU{SPACEINL{SPACEYGL{SPACE RVSD

££3°

1230 PRINT"{DOWHNSIDIES{SPACE2 ISTL{SPACEZE
INCSPACE XPROGRAMM ,DABL{SPACE I ZUR{SPACEZFU
NKTIONS—-{SPACE7} "™

1240 PRINT"TASTENPROGRAMMIERUNG{SPACEIDI]
ENT.ES{SPACEIWIRD{SPACE > IHNNENGEL EGENTLIC
H{SPACEIZEIT{SPACEYZUM{SPACE} "y

12090 PRINTYLESEN{SPACEIDES{SPACE)TEXTEE [
SPACEZ2YL ASSEN , SOBALD{SPACEYSIE{SPACEY ZUL
SPACE YENDE{SPACE }GELESEN{SPACE 2YHABEN , DR
UECKENCSPACE) "y

1260 PRINT“SIE{SPACEIBITTE{SPACEZ RVSON
FLASHONISPACELFLASHOFF RVSOFF SPACEY , {SP
ACE}BENAU{EFACE}HIE{SFA££3}JETZT'"

1270 PRIHT“{DQHH?}***i**********#i******

R 26 U6 3 3

1280 PRINT"{DGHN RIGHTS SPACEIBITTEL{SRAC
EXJETIT{(SPACE RVSOGN FLASHONISPACE{FLASHU
FF RVSOFFI"

1290 GETKEYGC$:60T01190

1300 REMN55 055000990 339 3 3 N9 3 %

1310 REM# DATAS FUER TOENE #

1 320 REM35 5% 59 25336 35 5696 96605 36 3369

1330 DATA 596,643,685,770,770,770

13540 DATAS881 ,864,854,834,810

1350 DATA 1&? 262,383,118

'i-?:_,Das Listing ist an dieser Stelle

<39 >

<&68>

<79>

<110

<P

<189>

<702

C136>

<5>
<32>
<181>
<15>

<€201>
<249> |
£252>
<132>

S171> |

<141>

<84>

2212

(94>
238>
<100>
<15>
<120>
Lo2>
<33>
<103>

zZu

~ Ende. Geben Sie nun die Befehle
zur Belegung der einzelnen Tasten
~ein und speichern Sie diese ab. Sie

-werden feststellen, daB3 dieses Pro- -
.gramm eine wesentliche Hilfe bei
- der Programmierung selbstersteﬂ--f“
:ter Soﬂware darstelit. '
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indexstellen belegt sind, werden Sie auf-
gefordert SPACE zu. driicken, um in das
Menii zu gelangen. Hier konnen Sie nun -
mit der 2. Moglichkeit - thr Lied in ver-

Nachdem Sie das Programm ,Saundma-
chine” geladen und gestartet haben, ge-

programme

Betatigen Sie sich als C-16-Computer-Komponist

ab. Wenn das geschehen ist, kinnen Sie
das Lied jederzeit wieder mit 3. laden.

langen Sie tiber zwei Titelbilder in das Me-
nii, wo Sie folgende Auswahimdglichkei-

schiedenen Tonlangen anhoren. Gefallt es

ten besitzen: Lied horen - Lied laden -
Lied eingeben - Lied abspeichern.

Wanlen Sie nun ,Lied eingeben®, werden
Sie erst nach der Tonmenge (1-500) und
der Tonlange (1 - 100) befragt. Bengtigen
Sie mehr als 500 Tone, muB zuerst umdi-
mensioniert werden, damit steht dann ei-
ne Oktave zur Verfigung. Welche Taste,
welche Note ergibt, istauf dem Bildschirm
ablesbar. Wahien Sie ,+“, wird sine Index-
stelle mit der Note ,,0° belegt, alsg eine

Ihnen dann spemhem Sle das L!ed mit 4

Pause. Betatigen Sie ,,-“, wird die letzte In-
dexsteile geloscht und ist somit fur eine e
Neubelegung wieder verfighar. Wenn alle

Komsrtmn unretrbar verlorenf

O COLOR 1,2:COLOR0,1:C0OILOR4,2,3
1 PRINTY"{CLEAR DOHNT:" ‘
2 PRINT"™ {SPACESY %% % %% 1005 00636 536369 365 4 3 38 36 9698

L 2 1 2 A

S PRINTY{SPACES*{SPACEZ2&3 %"

A4 PRINT"{SPACES}*{SPACEIS{SPALEXD{SPALCE}
UL{SPACEIN{SPACEYD{(SPACEIM{SPACEXA{SPACE)

C{SPACEIH{SPACE} I{SPACEIN{SPACEYE{SPACE2

T
S5 PRINT" {SPACES)»{SPACEZ63#

& PRINT® {SPACES}#{SPACE12YBY{SPACE1Z}%
? PRINT“{SPACES}i{SFACEs}ERIK{SPACE}ETEI

NER{(SPACES) = |
B PRINT"{SPALCESIn{SPACE2L2#
2 PRINT" {SPACES 3 %5353 33 33 03 303306 26 30960090 5 9

33

10 FORT=1T0O2000:NEXT:PRINTCHR${(14)

11 PRINT“{CLEAR DOWN3 RIGHT4)}>--OMPOSE{SPA
CEYYOUR{SPACEIOWN{SPACEYSYMPHONIES (SPACE
) } ! ([ ]

12 PRINT*{DOHNI RIGHT4Y| HAT{SPACEIYOUL{SP
ACE3CAN{SPACE3DOs

13 PRINT"{(DOHN RIGHT4}1.{SPACEXCUMPOSE{(S
PACEY YOUR{SPACE}YSYMPHONY"

14 PRINT"{RIGHT432. {SPACEXL ISTENCSPACEST
O0{SPACE?I YOUR{SPACEISYMPHONY"

15 PRINT“{RIGHT43>3.{SPACEISAVE{(SPACEZYDL

RISPACE } SYMPHONY™ |
15 PRINT"{RIGHT#Y4.{SPACEILOAD{SPACESYOU

R{SPACEISYMPHONIES"

17 PRINT"{DOKN4 RIGHT11> IQAVE{SPACEIALSPA

CE}GOOD(SPACEITIME, "
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18 PRINT“{RIGHT 13} ICLIR"

Achtung Falls Sfe ein L:ed emgegeben haben und anschheBend F1 oder F3 betaﬂgen .'St Ihre

$231> <183>

<785 19 PRINT*(RIGHT 18} . {SPACE}$TEINER":FORT
=1 TOSO00: NEXT: PRINTCHRS (142) <221>

139> 20 REM - SOUND MACHINE (C) BY E.STEINER

£182> - | <79
21 FORI=1TOBiKEYI,CHR$ (132+1) : NEXT 160>
22 VOL8: DIMA (S00) <153>
23 PRINT"{CLEAR3}“1CHAR1 10,3, "SOUND{SPAC

161> EIMACHINE: ™ <Z43>

<240 24 CHAR1,3, B8,">(SPACE}F1{SPACE}<{SPACE2

<i1&1> 3: {SPACEYCOMPOSE {SPACE Y SOUND"™ <14&6>
29 CHARL ,3,10,">{SPACEIF2{SPACEIS{SPACE2

L2865 ¥ {SPACEM _ISTEN{SPACEZ2}SOUND" <167

£DA3> 26 CHAR1,3,12,%>{SPACE}F3{SPACE}<{SPACEZ '
31 (SPACE}LOAD{SPACE 43 SOLIND* £79>

202> 27 CHAR1,3,14," >{SPACEIFB{SPACE}< {SPACE2

£228> } 1 {SPACE}SAVE {SPACE4)SOUND" $234>
28 CHAR1,3,16,%>(SPACE43<{SPACE2}: {SPACE
}END* <48>

<140> 29 BETFS$ 182>

| 30 IFF$="{F1)"THENGOSUB&2: GOTOZ3 <z2484>

<108> 31 IFF$="{F3}*THENGOSUBY?: GOTOZ3 <1023
32 IFF$="{F5)*THENGOSUB3A3 GOTOZ3 <1&>

234> 33 IFF$="{F83"THENGOSUBS03 GOTOZS £1>
34 IFF$="{SPACE} "THENPRINT"{CLEAR}"s GOTO

<125 111 (59>
35 60TO29 - <187>

<ab> 36 REM ~—  LADEN  ——- <217>
37 PRINT"{CLEAR}":CHAR1,8,5," {RYSONISCUN

<2a8> DMACHINE (SPACEY s {(SPACEM DADLRVSOEF}™ | <221>
38 FORT=1T0S00:A(T)=0: NEXTICHARL ,8,12,""

251> : INPUT "SOUND{SPACEYNAME {SPACE} "3 DAS <147>

Compube mib 57




programme

39
40

OPEN1,1,0,DA%
INPUT#1 ,N

2] FORT=17TON

82 INPUTH#1,6(T)

43 NEXT

44 CLOSE 1

45 CHARL ,B,12,"{SPACE213}"

46 CHARL ,8,12,DA$+" {SPACE} IST{SPACE>GELA
DEN{SPACEI'"

47 FORY=1TO1000:NEXT

49 CHAR1,8,12,"{SPACER21>"

49 PRINT"{(CLEARI " :RETURN

0B

50 REM ———  SPEICHERN
51 PRINT"{CLEAR}":CHAR1,8,5," {RVSON3SOUN
DMACHINE {SPACE Y : tSPACE}SAVE {RVSOEF} Y

52 CHAR1 ,8, 12,"“:INPUT"SHUNB{SPAEE}NﬁHE{
SPACE? " ; DA$

53 DPEN1,1,1,DAS$

=4 PRINT#1,N

55 FORT=1TON

546 PRINT#1,A(T)

57 NEXT

58 CLOSEQ |

59 PRINT"{CLEAR}":CHAR1,8,12,DA$+" {SPACE

HIST{SPACE YGESPEICHERT"
&0 FORY=1TO1000:NEXT

&1 PRINT"{CLEAR: VI RETURN
&2 REM KOMPONIEREN
&3 PRINT"{(CLEAR} ":CHAR1L ;5,10,"HOW{SPACE >
MUCH{SPACEITONES{SPACE2: (1-500) {SPACEY":
INPUTN

54 CHARL ,S5,12,"LENGTH{SPACEYQF {SPACEITON
ES{SPACEI (1-100) {SPACE>": INPUTF

65 FORT=1TO100sNEXT:z:PRINT"{LCLEARY™

66 PRINT"{CLEAR}":CHAR1,10,0," {RYSON SPA
CEMK{SPACEYE{SPACE}Y{SPACEYS{SPACE}: {3PA

CE RVSOFF3" |
&7 FORD=1TO100:NEXT
&8 CHARL,1,0,"C{DOHNZ LEFTICIS{DOWNZ LEF

T33D<DOKKZ LEFTIDIS{DONNZ LEFTIXELDONNZ

LEFTIFLDOKUNZ LEFTIFIS{DOHNZ LEFT3}GH{DUNHN

2 LEFTIGIS{DONINZ LEFT3YALDOHNZ LEFTIAISY
DOHNZ LEFT33H{DOWNZ LEFTIC"

&9 CHAR1,&,0,"Q{DOWHNZ LEFTY2{DOKNZ LEFT}
WIDOHN? LEFTIICDOHNZ LEFTYECDOWNZ LEFTIR
L{DOHNZ LEFT>S{DOWNZ LEFT3T{(DOHNZ LEFT3}&{

DOHNZ2 LEFTIY{DGKHNZ LEFTYT{DGHNZ LEFTYULD

OHNZ2 LEFTII™

70 CHAR1,15,10,"+{SPACE}s {SPACEZ2} "NO{SPA
Qg}TﬂHE'“

71 CHAR1,15,12,"-{SPACE}» {SPACE2FDELETEL
SPACEXLASTI{SPACEITONE"

72 CHAR1,15,18, " {RVSOKR) SOUNDMACHINE {SRAC

E3: {SPACE}COMPOSE{RVSOFF}"
73 Z=1

74 IFZ<1THENZ=1

75 GETKEYJ$

76 IFJ$="G"THENU=5%&:G0TO%4
77 IFJ&="2"THENU=620: GOTO94
78 IFJ$="W" THENU=443: GOTO94
79 IFJ$="3"THENU=665: BOTO94
80 IFJ$="E" THENU=685: G0T094
81 1FJ$="R"THENLU=704: GDTO%4
82 IFJ$="S5"THENU=722:GNTO74
83 IFJ$="T"THENU=73%: BOTO94
84 IFJ$="&"THENU=755: GOTO94
B85 IFJ$="Y"THENU=770:G0T0O74
86 IFJI$="7"THENU=785: GOTO74
g7 IFJ$="U"THENU=7%8:GDTO74
88 IFJs$="I"THENU=810:G0T0%4
B9 IFJ$="9"THENU=822:60T094
90 IFJI$="0"THENU=B34:G0OTO94
91 IFJ$="+"THENU=-1:G0TO?5
92 IFJ$="-"THENZ=Z~1:G0TO74

Compute mib

<1135
<L202Z>
CAZ>
<1192
173>
<4567
<I9>

<2352
<280 >
<102>
K197 >
<2172

<£204>

<79
133>
C23462>
Lhbd>

<153>»

<187>
<HO>

<2Z31>
233>
< 209>
249>

248>

CTT>
<248>

<192>
€132>

L2162

<224 >
<2312

<1925

<195>
<154>
<43
<7&6>
<4565
<222%
R252%
<87>
L220>
<201>
246>
L&60>
<109>
23>
<1533>
<129>
<1292
<68>
L239>
<457
<33>

93 GOTO74

94 SOLND1,U,P

95 a(Z)=uU

Q8 Z=7+1: IFZ=N+1THENTS
97 GOTO7S |
98 CHAR1,28,23,"{(FLASHON} >{SPACE}SPACE(S
PACEY< (FLASHOEFY ": GETKEYAS$: IFASL > {SPACE
3 " THEN9S: ELSERETURN
99 REM —~-  HOEREN
100 PRINT"{CLEAR"
101 :CHAR1,8,5, " {RVSONI SOUNDMACHINE {SPAC
£3: {SPACE}LISTEN{RVSOFF3"

102 CHAR1,0,0," {RVSONIWITH{SPACE3} " {SPAC
E3G{SPACEY ' {SPACE33}YOU{SPACE}GET {SPACE}A
GAIN(SPACE} TDL{SPACEY THE{SPACE I MENU{RVSOF
F} i1

103 CHAR1,8,12, "LENGTH{SPACE}OF {SPACEZTO
NES {SPACE3 (1~100) {SPACE}"

104 INPUTP
105 IFP=0THENRETURN

10& FORT=1TON

167 IFA(T)=-1THENGOSUB110: GOTO109

108 SOUND1,A(T) ,Pz:SOUNDZ2,A(T)+5,P

109 NEXT:B0TO100

110 FORMN=1TDZ0%P:NEXT:VOLB: RETURN

111 CHAR1,0,8,"SIE{SPACEIKOENNEN{SPACEID
AS {SPACE }PROGRAMM {SPACEIMIT{SPACE? "6OTOL
SPACE>23 " "

112 CHAR1,0,%,"RETTEN{SPACEY ' (HOME>"

113 END

SORIWAREE

CASSETTE

Commodore 16/116
ACE (Adr Combat Emulator) 34.00 T
Beach Head 29.00 TM
Bongo. Construction Set 25.00 ™M
Commando 25.00 IM
Winter Olympics 32.00 M
Bandits at Zero 14.95 1M
Spiderman 14.095 TM
Gremlins 25.00 IM
‘Thai Boxing 25.00 IM
Kumg Fu Kid 29.00 IM
Space Pilot 25.00 IM
UoVoBeans
Commodore 64
1t -U T 33;% m
Law of the West 32.00 IM
The last V8 14,95 ™
Master of Magic 14.95 IM
Uridium 29.95 M
Rebel Planet | 39.00 IM
Rock'n Wrestle 20,00 IM
Five-g-gide SO0CER 14,95 IM
Psi 5 Trading Conpany - 36.0C TM
Hero of the Golden Talismen 14,95 IM

lepen Sie bei Bestellungen das Geld entweder in bar oder sls

Scheck bei. Bei Nachnahme-Versand wird ein Pﬂrtm-Prest vOn
4.00 IM angerechnet,

<240
<462
C26>
<139
<247 >

£248>
LF>
<130>

37>

<£146>

L78>
<141>
<1>

<117 >
LT >

COG>
<210>
LT gy

7%
L2322
<2481

Telefonische Bestellungen sind GUIFTHLIRRE-UYERSAND

ab 18.30 Uhr miglich.

H. AMNDOREAS BACHLER

. ] STRA
Fordern Sie uncere kosten- mpuﬁﬁﬁiﬁ:gr 24
lose=n Informationen an! POSTFACH 429
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BONGO
CONSTRUCTION SET

Begleiten Sie Bongo, die Supermaus, in sechs ver-
schiedenen Bildern auf ihrer Suche nach den ge-
raubten Diamanten der Prinzessin. Als einmalige
Neuheit knnen Sie thre Bilder selber zusammen-
bauen, spielen und abspeichern; dadurch bieten
sich nahezu unbegrenzte Mdglichkeiten. Fiir 1

Schnelles und abwechslungsreiches Weltraum-

spiel mit achtzehn verschiedenen Phasen und vie-

len interessanten Gegnern. Gute Reaktionen und

genaue Schiisse sind dabei erforderlich, denn Fehl-

schiisse kosten Sie nur unndtig Energie. Filr 1 oder

% Sspﬁler; Steuerung wahlweise mit Joystick oder
astatur.

oder 2 Spieler; nur mit Joystick.

TOM

GHOST TOWN

Suchen Sie die verborgene Schatztruhe in einer
unheimlichen Geisterstadt. Dabei wandern Sie
durch neunzehn Bilder in wunderschéner hoch-
aufliosender Farbgrafik. Ein Grafik-Adventure fiir
alle Tiftler und Knobler. Steuerung mit Joystick
oder Tastatur.

GRANDMASTER

Das legenddre Schachprogramm in einer vollwer-
tigen Version fur den C-16 mit Gberragender Spiel-

rke und viel Komfort {u.a. Zugzuriicknahme,
Zugvorschlag, Wahl der Bildschirmfarben, Scha-
chuhren, Autoplay-Demomodus, usw.). Bedie-
nung mit Tastatur.

WINTER OLYMPIADE

Lo L mninry

Durchsuchen Sie mit lhrem Abenteurer Tom die
Pyramide von Manilo nach einem Schatz. Ein Arca-
de-Adventure mit sage und schreibe 178 (einhun-
dertachtundsiebzig!) Hires-Bildern, die ohne Nach-
laden im Speicher sind. Steuerung mit Joystick

e § | : Endlich ist es soweit: spielen Sie im Familien- oder

" Freundeskreis sechs verschiedene Disziplinen mit
bestechender Grafik: Biathlon, Slalom, Eisschnell-
lauf, Bobfahren, Skispringen und Abfahrt. Natir-

oder Tastatur.

LR T
Beroed

UES P by &)

Ludurgualiee %
IR dhaetyen o

MICRO DATEI

Ein universelles Dateiprogramm fiir beliebige Da-
ten (z.B. Adressen, Schallplatten, Videos, usw.). Sie
konnen lhre Datensdtze eingeben, andern, sortie-
ren, ausdrucken, abspeichern, usw. Eine Speiche-

lich komplett mit Er6ffnrungszeremonie, Wahl der
Landesfarben, usw. Fir 1 bis 4 Mitspieler; Joy-
stick(s) erforderlich.

Jetzt kénnen Sie alle Kalkulationen durchfihren,
die tagtaglich anfallen, z.B. Filhrung einer Haus-
haltskasse, Einkauf-Verkauf-Erlds, usw. Schauen
sie sich an, warum Tabellenkalkulationen eine
Hauptanwendung der “groBen” Personal Compu-

rerweiterung ist empfehlenswert.
S0 aG ., LAGE

wl

ter ist. Eine Speichererweiterung ist empfehlens-
wert.

e ik

“Hachen, den £i.344. 8

MICRO TEXT

Leistungsfahiges und einfach zu bedienendes
Textverarbeitungsprogramm mit vielen Profi-
Funktionen, z.B. Flattersatz (linksbiindig), Block-
satz (rechtsbiindig), Suchen, halbautomatischer
Worttrennung, Textbausteine, usw. Der T i-
cher umfaBt in der Grundversion ca. 6000 Zeichen
(mehr als eine DIN A4-Seite).

GRAFIK DESIGNER

Entwerfen Sie mit diesem Super-Editor lhren eige-
nen Zeichensatz. Neben den iiblichen Funktionen
bietet dieses Programm so tolle Sachen wie: Dre-
igentlioh schreibe joh Pir g esen Geierl hE“I spiEQEIHl' [nvertierena MUHimlmr-ModMJ
'EE‘xfEa;EéF;ﬁ’:;‘.%iﬁﬁﬁ*‘ﬁ'f“mﬁuEi"*'*5 Scrollen, Fallen, usw. Selbst Animation von meh-
ey Sy B U AT il e reren Zeichen ist méglich! Alle unsere Spiele wur-

A den hiermit geschrieben!

it gt ﬂll?l'l'rlﬂlggqlq

fLudwigsoller
s L] gc oo
=l A1 L 05198

S iehe Lovge®

am. Hes g wve Saclure s bos
Et ek awf e, Ko
L}

fiioh i :
{ P i wng praliper ool

e

PAINT BOX

Ein Mal- und zeid-mnlgmgramrn der Spitzenklasse
mit vielfaltigen Méglichkeiten, z.B. Linien, Strah-
len, Rahmen, Rechteck, Kreis, Scheibe, Laden und ol -
Abﬁeichern. Fiillen von Flachen, acht verschiede- NS OB LW o
ne

MUSIC MASTER

Ein Musikprogramm mit tollen Mdglichkeiten, die
lhren C-16 in einen fantastischen Synthesizer und
Sequenzer verwandeln. Die mitgelieferte Demo
zeigt, daB lhr C-16 ein fast ebenso guter Musiker

nsel, usw., alles natiirlich in 121 Farben. Be- ":;, ‘Ten'ten'y ist wie ein C-64. Sie kénnen lhre Musikstiicke aber
dienung mit Tastatur oder Joystick. e jdd 48 HBI nicht nur s‘:ielen und abspeichern, sondern auch
% | 7} einfach in lhre eigenen Programme einbauen!

WOTE © D EF O ANRCDLE
CHANNEL 2

TURBO TAPE

Machen Sie Ihrer Datassette Beine: mit TURBO TAPE kdnnen Sie Programme bis zu 28K Liange genauso schnell speichern und laden wie mit einer Floppy! Ein Programm von 12K
Linge wird jetzt in 48 Sekunden statt in 6:42 Minuten geladen, also mehr als Bmal so schnell. Das abgespeicherte Programm kann spéter von jedem C-16 wieder mit Turbo-Ge-
schwindigkeit geladen werden; auBerdem bleibt der Bildschirm wihrend des Ladens eingeschaltet!

o, 1 Yo
ok

64K-RAM

Durch den Einbau dieser Platine kénnen Sie lhren
C-16 auf die maximale Speicherkapazitat von 64K
aufriisten, d.h. “60671 BYTES FREE" in Basic. Der
Einbau erfnlgt in wenigen Minuten einfach durch
Austausch eines Bauteils. Es sind KEINE LOTARBEI-
TEN erforderlich! Um eine haufig gestellte Frage
vorab zu beantworten: auch mit diesem 64K ist
der C-16 nicht kompatibel zum C-64!

%, SPITZEN - SOFTWARE
" MADE IN GERMANY

”_V _':‘ ‘ ¥ g . : - p -
.i_ 7 T Ty e ] 5 _‘ '. .;,' it i
; . B OB = = Sl o |

F. Schiifer - Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen - 7 02408/5119

16K-RAM

Mit dieser Erweiterung kénnen Sie lhren C-16 oder
C-116 auf 32K-RAM ausbauen, das heiBt “2B661
BYTES FREE” fir Basic-Programme. Endlich haben
Sie auch noch genug § I?gerr.\vlmz zur Verfilgung,
wenn Sie im hochauflésenden Grafik-Modus ar-
beiten. Einfach hinten einstecken — einschalten -

" Jetzt 79.-

Alle aufgefiihrten Artikel werden selbstversténdlich mit ausfiihrlicher
deutscher Anleitung geliefert. Die Programme laufen auch auf den
Computern C-116 und PLUS/4; die 64K-RAM ist aus Platzgriinden aber
nur im C-16 zu verwenden! Alle Preise verstehen sich als unverbindliche
Preisempfehlung zzgl. 5,- DM Porto & Verpackung; der Versand er-
folgt ausschlieBlich per Nachnahme.

-------

A




Hier erfahren Sie alles, was Sie brauchen, um die Maglichkeiten
lhres C-16 voll auszunutzen. Samtliche wichtigen Bereiche, wie z.B.
- Grafik, Sound, Maschinensprache werden ausfiihrlich behandelt
und mit vielen Beispielen erlautert. Dieses Buch ist fiir jeden
Commodore-16 Besitzer unentbehrlich. 2 s
Einzelpreis:

JOYSTICK

Original Commodore-
Joystick im eleganten
und handlichen De-
sign fiir viele Stunden
SpielspaB; steigert die
Freude bei praktisch
allen Spielen enorm.
Direkt anschluBfertig
far lhren C-16.

Einzelpreis: =

-

PLUS-PAKET ' o N :

Die ideale Spielesammlung fiir alle Einsteiger,
bestehend aus 4 absoluten Top-Programmen

Ty, Bt ¥ o

GRANDMASTER, spielstarkes Schachprogramm mit viel Komfort "0
TOM, faszinierendes Arcade-Adventure mit 178 (!) Bildern S
GALAXY, schnelles und abwechslungsreiches Weltraumspiel

GHOST TOWN, spannendes Grafik-Adventure fiir die ganze Familie

Einzelpreis:

(-l

e Alle 3 Teile zusammen
» KINGSOFT

F. Schifer - Schnackebusch 4 :
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