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_programme

»High Noon-Manier®. Riso auf geht’s! - Lafit die ,,blauen Bohnen* fliegen.

Zu Beginn des Programmsiist die Entscheidung zu treffen, ob ge- | den Feuerknopf betatigen.

gen den Computer oder einen 2. Spieler angetreten werden soll | Und schon befinden Sie sich mitten in der gliihend heiBen Wiiste

(Joystick nach links oder rechts bewegen). AnschlieBend bitte | Nevadas. Zwischen vereinzelten Kakieen taucht sofort der Geg-
| ner vor Ihnen auf und ehe Sie sich versehen, ergffnet dieser das

1 REM 5895855 85 506K 54 50535060 06 % %% % %5030 | FeUEr Also volle Deckung und keine Kugel schuldig bleiben
2 REM * * | (Joystick-Feuertaste betdtigen). Durch Hochspringen oder sich
3 REM * (€} 1985 * 1 Niederwerfen kann man den feindlichen Kugein ausweichen
4 REM * BY * | {Joystick nach oben bzw. nach unten bewegen).

2 EE: : JANCPETER BUZIK :: Derjeni_ge, de{ seinen Gegenﬂper Zuerst 3-mali,,e_rw'ischt“ hat,
7 REM % | » | Kann eine weitere Kerbe in seinen ,Peacemaker” einritzen.

8 REM #3939 5 33033 363 30303 36 3 3 9 3036303 3 96 563 333 396 3% %

18 FOEESS,47: CLR: FORT=822T0849: READA: POEET ,A: NEXT: SYS5832

20 FORT=128@007T0131467 :READA:FOEET ,A: NEXT *

@ v=56528a |

48 POEEV+18,FPEEK{V+18)AND2S1

S8 PORKEV+19 FEEK (V+12)ANDIORAS

6@ VOLB:COLORE, 1:COLOR4,1:C1=3:0C2=3:T1=34677 T2=3703: GOSUR1790: GOSUR147{
8 REM *xxxddkdd HAUPTRFROGRAMM %% % %% X% %%

88 ONJ1GOTO190,93,96,90,400

7@ J1=JO0Y(1):ONJ1GOTD198,1090,100,100,400

188 IFS1=2THENZ4D

118 IFJ1X127THENS1=2: SU=B+2: SOUND3, 740, Z: POKER+1 , 82: FOKER+41 ,83: GOTOZ40
12@ FORT=1TO3I@: NEXT

138 ONJIZGOTOS1@, 140, 140,140, 730 P

146 GOSURI728:0NJIZ2G0OTDS10,158, 150,158,730

150 IFS2=2THEN&L7Q |

160 IFJZ2>127THENS2=2: KU=V—1:S50UND3, 440,3: FOKEV ,85: FOEEV+40,846: GOTOL7@
170 FORT=1TOIZ@: NEXT: GOTOBO

180 REM *xx#x%% SPFRUNG SFIELER 1 ®#%&#¥%®

170 H1=H1+1:0ONH1GOTO200,218,220,230,242,250 -
2280 LO=B+80: B=B-4@: 6070268 .

210 LO=BE+8Q: B=R-4Q: 60702668 ' |
220 LO=R+80: B=E—483: GDTO260 200 LO=B: B=E+4@:J1=J0Y (1) : H1=0:6OTO2768
2380 LO=B:B=B+4Q: 6070274 268 PP=FEEK (B+1):607T02802

248 LO=B:B8=B+4R0:G0T0275% 278 PP=FEEK (B+81)
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programme

2680
290
300
310
320
338
. 340

350
360
370
380
390
40@
41@

FDKEB,&4:PUEEB+1,65=PUHEB+4E,6&:PEKEB+41,b?:PﬂﬁEE+EB,&B:FUHEE+BI,6?
POKELO,32: POKELO+1 ,32: IFPP=76THENBSY
IFS1=2THEN342
IFJOY (1) »127THENS]1 =222
GOT013A
HEH *#ANH#%¥ SCHUSS SFPIELER 1 *¥ixxxx
=PEEK (5U) : FOKESU-1824 ,11°2 PUEESU,?&:PﬂKESU*&,EE:FUKEEU“IESE,54
IFPP{}EETHENE?B
IFL1=STHENS1=8:L1=0: POKESU,32: 60T01:@
SU=5U+a:L1=L1+1 |
GOTO130 '
REM ##x#%%%% DUCKEN SFIELR 1 &dEx¥s

D1=D1+1:0ND1GITO410,430,44@
POKEB+4@,64: POKEB+41 , 65.PUHEB+EE &ﬁ : FOKEB+81 , /8= FOKER+82,79: PUKEB , 52

SLI=B+2: SOUND3, 740 ,3: POKER+1 ,82: POKEB+41,83: GOTO340

428 POKEB+1 ,32:G0T047@

430 FGRT=1Tazm=NExT=suTa47m

44Q PP=PEEK[B+1}:PﬂﬁEB,b#:PﬂKEB+1,65:FGEEB+4@,6&=F5EEE+41,&7=PUKEH+BE,&B:PGEEE+E
2,32 |

450 POKEB+81 ,6%:D1=0: IFPP=74THENBS5A

468 Ji=J0Y(1):50TD100

478 IFS1=2THEN3430 ~ |

aB® IFJOY (1) >127THENS1=2: SU=B+42: SOUND3,74@, 3: POKEE+41 ,82: POKEB+81,84: GOTOZ48

49@0 GOTO130 |

SO0 REM #%#%¥x%## SPRUNG SPIELER 2 #&#e¥% S5@ LO=V:Vv=V+40: 60TOL70

S1@ H2=H2+1:0ONH260TOS20,530,548,550,56@,570 | 968 LO=V:V= V+4@: GOTOSZ70

520 LO=V+88: V=V--4@: GOTOSER8 578 LD=V:V=V+48: GOSUB1728: H2=0: GOTOS?A
533 LO=V+80:V=V-42: GOTOSB80 S80 PP=PEEK (V) : GOT0H06 |

o408

&0
610
&2
&30
6-48
&5
660

&78

&£80
&90
708
710
72@
738
74@
754
748
778
32

788
- 79a
800@
810
828
838
840
- 830
8464
878
880
a87a

LO=v+8@: V=y—-40: GOTOSB8A 57@ PP=FEEK (V+8@)

POKEV,7@:2 POKEV+1,71: POKEV+40,72: POKEV+41 , 73: FOKEV+83,74: POKEV+81 , 75
POKELO,32: POKELO+L ,32: IFPP=764THENBFQ

IFS2=2THEN&T7@ |

GOSUB14690

IFJJ > 1 27 THENGS2=2: KLi=V-1: SOUND3, 440, 3: POKEV , 85: POKEV+4@ , 86: GOTOA70
GOTOEA

REM *#%x%3# SCHUSS SPIELER 2 ##%x#i*

PP=PEEK (KU) : POKEKU-1824 ,54: POKEKU , 76: POKERKU+6 ,32: POKEKU~1018,.112
IFPP< >32THENSS5@ 5

IFL2=STHENS2=0: L?=0: POKEKU,32: GOTOB@

KU=KU~6&:L.2=12+1

GOTO80

REM ###%%xx% DUCKEN SPIELR 2 ®sx¥s

DZ=D2+1: OND2G0T074@,768,778

FOKEV+4@,7@: POKEV+41,71: FOKEV+82, am.PnhEu+81,7 : POEEV+79,81: FORKEV, 32
POKEV+1,32: GOTOSR8 |

FGRT—ITGZB*NEXT GOTOSBA
PP=PEEK (V) : POKEV,70: POKEV+1 ,71: PGFEU+4Q 72: POEEV+41 , 73: FOKEV+H8A, 74 : FOEEVH77,

POKEV+81 ,75: D2=@: IFPP=7&4THENS9D

GOSUB1720: GOTO150

IFS2=2THEN&7D

GOSUB14698

IFJJ > 1 27 THENS2=2: KU=V+39: SOUND3 44@,H.Pumev+am 87: POKEV+4@,85: GOTOL70

GOTOBA
REM ###¥¥¥3a#4434% GETROFFEN 3333833 %% %

C1=C1-1:POKEB,32:POKEB+1 ,32: FOKEB+40, 32: POKEB+41 ,32: FOKER+8G, EE'FDKEB+81 32

POKEZ&54 ,1122 Pukszasd,11ﬂ

POKET1,98: POKET1+40,59: POKET1+1,100: POKET1+41,101: POKET 142
5O0TO920
c2=c2—1=PﬂﬁEv,zz=Pmﬂgv+1,32=Pum5u+4a,32=PnﬁEv+41,EE:PUEEv+Em,32=PDEEv+a1,32

L 102: POKET1+42,103
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programme

P08 FOKEZ2678,54: POKEZ679,54 |
?1@ FOKET2,1@04:FOKET2+40,185:POKET24+1 ,10846: FOKET2441 ,1@7: FOKET2~-1,188: POKET2+39, 1
09 | |
220 L=8:FORT=800TO6285TEP-208: L=L—. &4: VOLL: SDUND1,T,5: SOUND2, T-28,3: NEXT
930 IFC1=0B0RCZ=0THENS6Q
748 S1=0:52=0:H1=0:HZ=0: D1=0:D2=0:FF=0:J1=0: J2=0:L1=0: L.2=0: GOSUR147@2: VOLB: GOTU8@
S50 REM *#%xx%e%#¥ GAME OVER 3555334 %% # |
968 IFC1>C2THENCHAR1 1,23, “m*IIBIEGERE*":EL.SECOLORL ,7,3: CHARL , 29,23, "* IS 1EGERg*"
978 FORT=1T07:CHAR1,15,T, "tAGAME OVERE":COLOR1,15,7T:=:CHARL ,15,T—-1, " B
788 VOLB: FORTT=1TO1@: SOUND1 ,14%TT*T ,2: NEXT:NEXT: RUNGS
99@ REM *xx DATEN FUER ZEICHENSATZ #*##
1000 DATAL162,0,189,0,208,157,2,48,189,0,209,157,0,49,282,708,241 ,94
1810 DATAR,7,7,31,7,7,3,7 |
1020 DATAR,192,192,248,64,64,128,128 1258 DATAL1S5,21,3531,15,0,48,0,0
1838 DATA1S,28,28,27,27,28,14,3 1260 DATAZE,62,62,62,62,62,62,62
1043 DATAL92,224,24@,240,248,240,48,224 | 1278 DATAZSG,255,205,2585,462,62,62,462
10580 DATA1S,14,.28,28.28,56,462, 42 1280 DATAR,.B,0,24,608,460,60,60
1848 DATAZZ24,112,56,54,56,56,351,31 1298 DATAZ252,252,248,240,0,0,0,2
1870 DATAL,3,3,15,2,2,1,1 1300 DATAL4A,224,240@,252,254,255,255,255
1880 DATAB,224,224,248,224,224,192,224 | 1310 DATAB,ZB,62,126,255,255,255,395
1878 DATAZ,7,15,15,15,15,12,7 1328 DATAR,0,8,24,60,255,255,355
1182 DATAZ41,56,56,152,152,56,112,192 1538 DATARLB,66,155,161,161,153,66,6@
1119 DATAL14,28,28,28,28,28,248, 2248 1348 DATAL4,%46,88,72,38,22,14,4
{ 112@ DATA24@,112,56,56,56,28,124,124 13280 DATAB,B,8,8,16,16,124,110
11302 DATAG,R,B,24,24,0,0,0 1360 DATALZ27,127,126,16,14,0,0,0
1148 DATAZSS,255,29%,255,255,255,°55,255| 1370 DATAQ,0,6,8,62,1237 ,253,253
1150 DATAL192,224,240,240,240,255,63,255 | 158@ DATA155,131,230,254,124,0,0,0
11646 DATAR,P,0,12,12,252,252,252 1398 DATAR,0,08,0,5,3,3,295
1178 DATAS,7,15,15,15,255,252,255 1408 DATALSS,250,0,0,0,8,0,0
1180 DATAR,D,0,48,48,63,63,63 1410 DATAB,0,0,0,124,254,191,171
1190 DATAR, 192,192, 240,464 ,64,128,157 1428 DATAL1S53,193,163,127,62,0,0,0
12838 DATA248,248,246,240,240,240,48,22 14348 DATAR,,8,0,8,8,462,2086
1218 DATAZ248,248,244,2490,2480,255,6%,255 | 1448 DATAZ254,254,190,8,8,0,8,40
1228 DATAB,3,3,15,2,2,1,249 1458 DATAR,R,0,0,192,192, 192,255
1238 DATA31,31,15,15,15,15,12,.7 1468 DATAZLS5,255,0,0,0,0,0,8
124@ DATA31,31,15,15,15,255,252,255 1478 REM *xxxisnissn SPIEFELD #®X%%%NENXH
148@ SCNCLR:FORT=1TO7Z:COLORL 4 15, Ta PR INT M0 m s 5 0 % % 0 5 T o
" NEXT
149@ COLORG,8,6:CO0LO0R4,3,3:COLOR1,1@,1 |
1508 PRINT"«%mw | | o] oo WY | [oNw | [ { oW | | | | e r™” : COLOR1 , &, 1
1518 FPRINT" {4
1520 PRINT" -+ S -4
1530 PRINT® 4 i I+
1540 PRINT® dels ©
1550 PRINT“NRERDY"
1560 PRINT®" i 4
1578 PRINT" s S "
1580 PRINTY {4
1598 PRINT®" I+ AL
16480 PRINT" oy "
1610 B=34637:V=3663
16280 FORT=2493TO2623STERP4O: FOKET ,112: POKET+1,112: NEXT: POEER6FS, 112
1638 FORT=2519T027195TEF40: POKET ,S54: POKET+1 ,54: NEXT: POKE2718,54
1640 POKEB,&64: POKEB+1 ,65: POKEB+4@,64: POKEB+41 ,47: POKEB+80, 68: POKER+31 , 49
1650 POKEV,7@:POKEV+1,71: POKEV+40,72: FOKEV+41 ,73: POKEV+8@,74: FOEEV+81.,75
1668 CHAR1,1,23,"MLEBEN: ":PRINTC1: COLOR1,7,3: CHAR1 ,29,23, "LEBEN: ": PRINTC?2
167@° RETLIRN | 1708 JI=JOY (2) : RETURN
1468080 REM ®x¥%#¥x%¥4 COMPUTER B30 30H 3963 3 1710 JJ=1728: RETURN
1690 ONSPGOTO171@,1700 1720 ONSPGDTO1743,1730

Compube mib



programme _

1730 J2=J0Y (2) :RETURN | o

1740 IFPEEK (3657)=76THENJ2=5: RETURN Noch wenige Pro-
1750 IFPEEK (3685)=76THENJZ2=1:RETURN | | | | 7 - . d )
1768 IFS1=PTHENJI2=INT (RND (1) #5)+1:RETURN - . -
177@ J2=128:RETURN o 9 l:ammzefensm -
17808 REM #¥#d%xd%¥# TITELBILD ¥6HExxxiEs | _ - e B
179@ SCNCLR e_”’_z"ﬁ ebe;”' | dﬂl"l
1800 COLOR1,2,.,4 " boannon Cro . »
e R TR NCC <" Sie lhren
18280 PRINT" i1 § i1 1110 0 E N ¥ 4 h 50 |

1838 PRINT™ § § i FERER R OR NMT _CO” z:ellen_ ””dd'e
1849 PRINT" F 1 1110 | " y ; Y RPNy | B
1850 PRINT" L N T wblauen Bohnen™
1860 PRINT ’* AP
T fliegen lassen!
1808 PRINT" P E 1 11 | " _ | o *

1890 PRINT® 118 180 1 1"

1980 PRINT® 110 £ i g

1918 PRINT" il §E 3R NAE INQC

197@ COLOR1,7,5:CHAR1,8,21," 1985 BY JAN-FETER GUZIK": POKE3I??B,96

1930 GOSURZO20

194@ COLOR1,.8:CHAR1,1@,16,"#PRESS FIRE TO STARTE"

195@ COLORL,108,4:CHARL,5,13," @1 SPIELERE":CHARL,Z5,13," wegP=1:G0TO1970
19640 CHAR1,5,13," "e CHARL , 25,13, "2 SPIELERE":SP=2

197@ IF (JOY (1)0RJIOY(2))=3THEN176@ |

1988 IF(JOY (1)0RJIOY (2))=7THEN195Q

1990 1F(JOY (1)0RJIOY (2)) >127THENRETURN

2000 GDTO197@

2A18 REM *#x##¥%kx4% LIED ¥HEREANXRXERNH

2820 RESTOREZ248 |

~a3@ FORT=1T01S:READA,B:S0OUND1 ,A,B: NEXT: RETURN

-@p4@ DATALES.20,73%,18,770,10,4685,20,737,10,772,10

2050

DﬁTﬁ?S?,E@,??@,13,81@,4@,73?,2@,5&1,1@,543,1@,&85,23,?39,2@,??@,4@'

Sie befinden sich in einem riesigen, mit
zahireichen Winkeln und Nischen verse-
henen Irrgarten. thre Aufgabe besteht dar-
in, die im gesamten Labyrinth verstreuten
Dunkte einzusammeln. Dies scheint zu Be-
ginn ein leichtes Unterfangen zu sein,
doch dann taucht ein Gespenst namens
_MOVER* auf. Mover wirkt anfangs vol!-
kommen harmlos bis desinteressiert und
4Bt Sie ohne Storung bei fhrer ,,Punkte-
- fresserei” gewahren. |

Das Ganze andert sich schiagartig, nach-
dem Sie eine bestimmte Anzaht von Punk-

bekannten Pac-Man-Version.

ten vertilgt haben. Nun setzt Mover zur
Verfolgungsjagd auf Sie an, und er ist ra-
send schnell. Die einzige Chance, dem
Verschlingen durch Mover zu entgehen,
bicten die drei im Labyrinth versteckien
Herzen. Wenn es thnen gelingt, eines der
Herzen zu vertilgen, wird das Gespenst fur
kurze Zeit auf seiner Verfolgungsjagd zu-
riickgeworfen. |

Mover ist nicht nur ragsend schaell, son
dern besitzt zudem noch die Fahigkeit, tur
einige Sekunden unsichtbar zu werden.

Aber lassen Sie sich auf ihrer ,Punkie-

Compute mit

hatz* nicht entmutigen und zeigen Sie
Mover die Fersen!

Falis Sie nach dem Verlust thres Lebens
noch einmal spielen wollen, betéatigen Sie
hitte die Return-Taste, und anschlieBend
kénnen Sie zwischen Joystick- oder la-
statursteuerung wahlen.

- Joystick in Port.1 anschliefien -

Tastafur: J = nach ohen
M = nach unten
. = nach rechts

INS/DEL = pach Hnks
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NS ABNDU A

programme

REM ### MOVER *#%

REM

REM (L) BY HOLGER KRALUL

REM |

A=P2¥=@0: IJ=B: I=0:FP=0:FA=0Q
ﬁ#i?B=L=4?=B=44=E¢3ﬁ=F=4B:H=4ﬁ:K=EbE=L=113:H=?2=N=BS=G=BIE:H=B?=R=?EB
GOTQ1008

10 S5=38: EC=0:RU=1
=@ G0SUBSRAY: GOSUB23B

120
112
120
138
199

288

210
220
238
40
410
420
{422
424
4256
428

S0
&P
&H85
610
&20
&30
&40

Compute mit - Sonderheft - 1/86

Bo=3072: FA=B5-20848: I=RND{(-TI) : MO=142
GOSUD280: X=B: POKEX ,81: POKEX-FA, 72

GOSUBZ@A: Y=B: POKEY ,M0: FOKEY~FA , S0

PU=0:VOL7:PC=87: Tul Pl=464z YH“I AM=0: XT=8: Z=50: HZ2=102: TN=18035
U428

DO: B=BS+INT(RND (1) #20) +1@3+4B8% (INT (RND (1) *22) +1) : P=PEEK (B)

LOOPWHILEP=1820RP=830RF=810RF=87
RETURN ,
PRINT"EPUNKTE :"SC+PUTAB(15) "RUNDE: "RUTAB{28) "HI: "HI:RETURN
DO: IFX=YTHENEXIT: LOOP: 60TD700
IFJTHENA44Q 8448 P=JOY (1) : IFP=7THENXT=-1
I=PEEK {(A) s IFI=CTHENXT=~1 842 IFP=3THENXT=1
IFI=DTHENXT=] 444 IFP=5THENXT=F
IFI=ETHENXT=F 4446 IFP=1THENXT=-F
IF I=34THENXT=~F 408 IFPEEK (X+XT) < XHZTHENXM=XT
H07T0450 468 P=PEEK (X+XM) 2 IFP=HZ2THENS10
480 IFP=HTHENPU=PU+1:50UND3,TN,1: IFPU=KTHENEXIT:LU0OF: 6OTOB86E
490 POKEX-FA,L:POKEX , XM+F 2 X=X+XMz POKEX , PC: POKEX—FA ,M
452 IFP=NTHENEXIT:LO0P: GO0TO92@
4935 IFX=YTHENEXIT:L.GOP:60TO708
21@ IFT=1THENS&6Q |
o280 SOUND1 R,2:POKEY ,32: Y=Y+YM: YM=PEEK (Y)-F:FPOKEY-FA,Z:POKEY ,MO
%87, IFQBE(YH){}FTHENIFQBS{YH){}lTHENEUUNDI aaa, 5 T-IIPG—YH+F GO0TOHED
oo@ LODOP
268 P=PEEK (Y+YM) : IFP=H2THEN&GBD
9780 PCOKEY ,PO:POKEY-FA,B: Y=Y+YM: POKEY-FA,Z:POKEY ,MO: PO=P
<88 I=ABS(FP-F): IFI=10RI=FTHENT=@: YM=P-F:P0O=32
L DOP 788 SC=8C+PU:z:PU=@: IFSC>HITHENHI=S{C
P=INT (RND (1)} #4) : IFP=0THENYM=—1 705 PRINTCHRS (27) "W“CHR$(27) "V"5
IFZ=5@THENZ=113: EL SEZ=50 718 &0SUBZ32: POKEX-FA, S0
IFP=1THENYM=1 728 vii.8: FUHIHIBEETBBSTEP* 1@: SOLUIND3, 1,1
IEP=2THENYM=F 738 POKEX,FPC: IFPC= BlTHENFC“I&E'ELSEPC“BI
IFP=3THENYM=—-F 748 NEXT: FUEEX MOz FOKEX-FA,D
L0 790 PRINT"EﬂERNISCHT‘"
760 PRINT"HM NEUES":PRINT'M SPIEL.":PRINTM MIT": PRINT"E’:IHETURN-] "
780 DO:GETA$:LOOPUNTILA$=CHR$(13)
798 GOTO1000
828 GOSUB230: 5C=SC+FPU:PU=0
81@ FURI=1TO0Z8: SOUND1 ,588,2: SOUND1,7808,1: SOUND1 ,750,2:NEXT
850 PRINT"HYM RUNDE": F'R INT™ HEESEHQFFT" s PRINT" MI IEETURNE] "
868 DU:GETAF: LOOFP UNTILAF=CHR$(13)

878
28

RU=RU+1 : §=5+50: GOTOS5@
POKEY-FA,58: S0UND1 ,568,3:FORI=1TD128: NEXT'FDKEY"FR E.PHKEY FO

705 GOSUB2384

210 GUSUBZ2GA: PO=F: Y=B:FUOKEY ,MD: POKEY-FA,08: Z=50
728 IFP=320RFP=410RP=BURP=8B8THENT=0: YM=P—-4@;: P0=32
730 FORI=1T010A: NEXT: 5070400
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programme

1908 COLORA,12,5:COLORA,2: GOSUBSORA: PRINT MM MOVER" : PRINT® Semnemem=

1030
1449
1058
1080
5200
5014
oa2a
50384
Sa42
' bal"
5260
5QA7a
waga
5690
5100

1805 PRINT"@8 SPIEL"

1010 PRINT"M MIT":PRINT“EIOYSTICK"
1020 FRINT"Y ODER":PRINT"MTASTATUR:":PRINT"H

PRINT"N (J/T):IEall"; |
DD=BETﬁ$=LDDPUNTILQ$=“J"DRQ$=“T“
FRINTﬂi“E";:J=E=IFﬁ$="J“THENJ=1
FORI=1TD40@: NEXT:G0TD10
PRINT"LK" TAB (9) CHR$ (27) " T*

PRI NT " S s R st iz L
PRINT "B v cnow-Rc .8

PR INT“ﬁ- SR s & « ﬁ- ﬁl - m- *- ﬁ- = m"
PRINT“&-........ﬁ.ﬁ-ﬂ-ﬁ...&.ﬁ..ﬁﬁ“
PRINT "8 i, . - . %. 0L, &- . s
PRINT"&-E-..ﬁ-ﬁ-ﬁ.ﬁ-ﬁ-..ﬁ.,.ﬁ..ﬁﬁ“
PRINT“ﬁ.ﬂﬂu.H..-ﬁ.ﬁ.ﬁjV”ﬁmﬂ.ﬁ.ﬁﬁ..ﬁ“
PRINT #.0. « « . o « « » = « RN

PHINT“E...R.E.E.E.%.......ﬁ--ﬁ--ﬁ"
PRINT"3¥. . 8. . .

s e NR. 26 MR, . . R

5110
5128
5134
o14@&
o196
9140
5170
H18a
5190
5209
2210
5229
o238
5318

J REMME, Bl RHEWM

—

PRINT"#. .. 8. . B. 8. 8.0 8. ... - % ..8"
PRINT"i8. . #kE. . - & 8. . B.0%. B B B WY
PRINT" S .o B W30 M. . & o - - . %"
PRINT . 8. . % = o - W - B RN . 3"
PRINT"&_K.%;ﬁﬁﬁ-ﬁ-..&....;ﬁ ..... s
PRINT“&- H- - RwE S “- ﬁ- ‘m- m- m' mli
PRINT"¥. . G- 5. %.8. .- . - SREIEE . Ran
PHINT“&.E.....ﬁ.....ﬁ-ﬁ-ﬁ..ﬁ----ﬁ“
PRINT"&. 3. . &§. . . 5. . . Pi. Pl B
PRINT "o . c co o M- B e c e n Moo c o o o B B
PRINT "k GONN0E. . - BRE. W k. . B s
PRINT"$. ccvocavvaansuntlons e « « BE"
PRINT " g =:.;‘.i.‘..::E:"‘:=:-i=:.~:'~:r'-i-:-_’.:3..’~:.-i'.~.:=£:‘:=.‘-F.'-'i*‘::rii-.:-'::.':5-.‘.-5'5::'-51=::r.i5f-;.-fj'.355-_:=.-'r;-‘;:*’.i-;'::::-:aZ;r,‘-’f:H S s B by
RETURN

|
L A e A

Fiir Sie seibst besteht ebenfalls die Mog-
lichkeit, den Monstern den Garaus zu ma-
chen. Falls es hnen gelingt, einen der im
Irrgarten versteckten Apfel zu vertilgen,
verwandeln sich die Monster kurzzeitig in
Kreuze. Innerhalb weniger Sekunden kon-
nen Sie nun selbst Ihren Feinden zu Leibe

- Ein Spiel nach dem Motto , Fressen oder gefressen werden!”

Sije befinden sich in einem Labyrinth und versuchen, die in den Géin-
gen und Winkeln versteckten Punkie einzusammein. Bei lhrer Punk-
tejagd bleiben Sie natiirlich nicht ungestért, denn die im Labyrinth
herumrasenden Monster stellen eine duBersternsthafte Bedrohung
fiir Ihr Leben dar. Falls Sie mehr als 3mal mitden Monstern kollidie-

ren, ist Ihr Spielerdasein beendet.

schert thnen entscheidende Punkigut-
schriften.

Eingabetips:

Nach dem Eintippen das Programm bitte
absaven und dann mit BUN starten. Unter
Umstanden kann sonst die Datasette wah-

dicken. Jedes nefressene Monster be- | rend des Absavens einige Schwierigkel-

15 KM 3B 36 T B S I 6 I MK F R

20 REM »# FPAC-MAEN
3B REM #¥
48 REM #*%
@ REM *x%

(L BY

ten bereiten. Falls sich im Programm ein |
Fehler befindet, erscheint ein unerklarli-
ches Wirrwarr auf dem Bildschirm, Um
diesen Zustand zu beheben, hitte gleich-
zeitig RUNSTOP-Taste und RESET-Taste
driicken und dann die RESET-Taste zuerst
loslassen. AnschiieBend , X und RETURN
eingeben.

| &@ REM ®*% ANDREAS LUFERT %x
*x @ FREM %#%EERFEEHRERENRERAH |
*% | 8o COLOR®, 1: COLDRA , 1: B0SUBS3@: GOTO10@
* K g9 FRIMTHFTAR{1&IE: RETURM
v .3 1

1@@ SCNCLR:VOLE

il LA fegef iy

110 PRINMNTYE -
120 PRINT &It

130 PRINT"-I B-ul ki
tIHIHIHIHIM!HlHHHIHIH--H!HIH—' .
- s 11 19 TR 1

P SRR R A (a1l

149 PRINT"—LEIE

158 PRINT"-i GGl R
EERRARRERRRRE

160 PRINT® i Ei1a

IlliIIIIHHIHHHIHHIHHH_HI}* i

Al tae il {m IR

-ar— m—

il tam 81

- 1R 1 ikt il
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172
180
19@
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350

programme.

PRINT"-8i§! B Ru | K e | B i 1 i | B
PRINT"-Hiiiti P IERsi bttt e el intiiig

PRINT"5I & i -TER T IR 1y R |
PRINT "5 Vil itiniltie ——fl Tt YT E TR

PRINT"-5| & o RS B0 3PLAYER 10 R G| 5 | g
PRINT"—Gift b1 R 110 AR o I NI 1 ol
PRINT"5| G T A SCORE —@—&| & 71l 1
PRINT"-E2I 11 {011 iR-Esi L3 e "I NEY 1 TN N NN NE NS 1 '
PRINT"& & —~0i | Efa | —a - —i i i B | a4 i
PRINT"-@GI Y LEL L L) i Rl P EETEPRET T

PRINT " | | ———— ~eme———fi { 00 | K3 - il B
PRINT"fG{{tEi IR D E 0Tt b i b i il g

FRINT" 8! i | | i i | B
PRINT"—EVR-EE P bttt it ie-Sm e
PRINT" - B251 K in i B0 ARG KR ——Ri | B | &
FRINT"ZiGl bt vt tESe
PRINT"~£ R ——n | i—Ea ) - e % | - | B

PRINT"-@@t LB 8L ba e r ettt beent i
FORI=ATO3%9: POKE3ID72+26Q+1 ,67: NEXT

SHE HF=" G s e e Te T

370 QE=INT (RND(D)*42)+1 -

S8@ ZX=INT (RND (Q) *20) %4@+3072+L0: IFPEEK (ZX) { >64THENGOTO370

3798 P=2:0%(1)="+1000": A+ (2)="+1500" : AF (3) ="+2000" : A% (4) ="+3000"

408 POKEZX,71:00=3144: WW=3232:

418 FORGT=1TO3:G1=3811:62=3434:Y2(1)=1:Y2(2)=—1:Y2(3)=4@: Y2(4)=—4D: U1=3;: G3=3374:
Y3 ( 1 )= 1 A A A O e O O e RO T A A A A9
4200 ¥3(2)=—1] | , T e,
430 Y3(3)=40:Y3(4)=—40:U2=3: A=3374—-3:C=64: BN=65 ™,

440 FORE=1TO71:READX,Y1:FORO=1TOX:POKEGL ,32: G1=G1+Y1 p—

450 POKEG1 ,BN:PDKEG2, 66 | “, v PSSt achlen

4468 G2=G2+Y2(U1) | “, Sie auf die letzte . YL &

47@ IFU1=<1THENGOTOLDR | B credweer B

480 IFFEEK (G2)=&7THENG2=G2-Y2(U1):UI1=INT (RND (@) *4)+1 ., NEa” :

493
oaa
o1
228
.38
=49
a3
&
/7@
288
278
&80
610
620
&30
648
&0l
&6
&78
&84
68
700
718
728
73@
74@
708

i - ::,‘ =
R
e R
N AN AT A A

POKEGZ ,BN: POKEGS , 64: G3=G3+YI (U2)

IFPEEK (63) =67 THENG3=6G3-Y3 (U2) : UZ=INT (RND (@) #4) +1 1
POKEGS , BN: IFG1=A0RG2=A0RG3=ATHENS7 i
GETB%: IFLEN (B$) >ATHENAS=B$ | o i
IFA$="4"THENPOKEA, 32: A=A+1: B=—1:C=64: GOTOS70 -
IFA$="A"THENPOKEA,32: A=A~1:B=1:C=44: GOTODS70 . 1 2
IFA$="W" THENPOKEA,32: A=A+48: B=—48: C=64: GOTO57@ k A & =
IFA$="3"THENPOKER , 32: A=A-4@: B=40: C=44 %%%%%%ﬁ%}%ﬁﬁﬁé
£
soT “{”f/{/%/ ///i%//’é
7 :

60TOLLB "%%%%H//ﬁ&%-
POKEA,C: NEXTO,B: RESTOREL150: GDTO440 '%é%?//ﬁgg
IFPEEK (G2+48) < >47THENU1=3: BN=45: GOTO488 H/f -
IFPEEK (G2—-40) < &7 THENU1=4: GOTO&63D |
GOTO480 |

IFS=ATHENIFRND (@) %13 >@THENPOKESZA97 , INT (RND (@) #3)+68: 5=1: 6070858
IFSTHENS=5+1: IFS=4THENPOKE3497 ,32: 5=0

GOTO4868

IFPEEK (A) < >A7 THENGOTOLER

A=A+B: A%="": E0OTOS98 : |
IFPEEK (A) =46THENPOKETR, 16: E=E+1@: GOSUBYA: VOL 8: SOUND3, 1020, 3: GOTOS99
IFFEEK (A) =68THENE=E+1008: BOSUBS0: I=1: 80707468

IFPEEK (A) =69 THENE=E+150@: GOSUB9@: I=2: G0TO74@

IFFPEEK (R) =7@THENE=E+20080: GOSUB7®: I=3: GOTO768

IFPEEK (A)=7 1 THENE=E+200@: GOSUB7@: BN=72: VOL8: SOUND3, 1210, 28: GOTDS72
IFFEEK (A)=72THENE=E+30@9: GOSUR9A: I1=4: GOTO768 .

IFPEEK. (R) =65THENB7@ |

GOTOS90

' -'Enmpu'te mit - Sonderheft - 1/86 . '@@ﬁm@@&@ mib




programme._

769 PGKEQ,64=FDR05=1TBS:PRINT"@"TQH(l?)ﬁ#(I}:PUKEEI,&S:PHKE82155=FEKEEE,65
778 VOL6:S0OUNDS, 1020,15: FORTY=1T04@0A: NEXT
780 PRINT"E"TAB(19) " "

7908 POKEG1,72: POKEGZ,72: POKEGS, 72 84@ 6OTOSYa

808 FORTY=1TO30@: NEXT 85a VDL?:FGRI=1TUIEEEETEPIEQESGUNDI,I,EENEXT.
8168 NEXT 860 GOTDLH40 '
820 IF I=4THENA=3371:BN=65:G0T0848@ 8780 IFBN#?ETHENE=E+3@E3:I=4=BQTDY&E

830 POKE3368,71 880 P=F-1:5=0

490 FHHF=1TGISE=NEXT:IFP=BTHENPRINT"H"TQE{IEI"HPE:GUTGB?B_
208 REETGHEIIEQ:PDHEEI,32:PEKEEE,32=FDKEES,EE:PGK5356?+P,32
910 FORI=108BTOISTEP—-1@0: SOUND1 1 ,1@:NEXTIGT

oZz0 GATO1:21G 8@ X=12799

930 V=65280 | 998 READA: IFA=—1THEN1030
948 POKEV+18,PEEK (V+18) ANDZ251 | 1008 X=X+1

95@ POKEV+19,PEEK (V+19) AND30RAS8 1310 POKEX,A

94@ FORT=832T0B49: READA: POKET ,AsNEXTT 1220 GOTO99D

978 SYS832 1330 RETURN

1340 DnTﬁlaz,m,189,@,2@5,15?,@,48,189,3,2@9,15?,3,4?,232,238,241u?&
1950 DATALYS,195,36,068,126,90,1802,60

1368 DATASL,124,214,254,198,254,254,198 ii@@ DATAD,36,54,54,54,34,18,0
@78 DATAR,B,0,24,24,0,0,0 ' 111@ DATAB,144,219,219,219,219,735,@
1@8@ DATAZR19,129,36,153,153,36,129,219 1170 DATAZ4,8,126,205,255,255,1256,60
1090 DATAB,16,24,24,24,24,8,0 | 1130 DATAZ4,24,126,126,24,24,24,24

| 1140 DATA-1

1150 DATAS.40,19,1,6,-40,8,-1,4,-40,8,1,2,40,13,-1,2,-48,3,1,56,48,7,~1
1148 DATAZ,4@,15,1,2,-40,8,-1,2,-408,18,-1,2,40,7,-1,2,40,14,1,2,~43
117@ DATA7,~1,6,-48,4,1,2,40,6,-1,2,48,7,-1,2,-40,7,1,2,-48,7,~1,2,-40
11i8@ DATA7.1,2,-48,2,1,2,48,4,1,2,-48,13,-1,2,-40,7,1,2,48,2,1,4,-48,7,1
1198 DATAZ,-4@,14,-1,2,48,7,1,2,48,18,1,2,~-48,8,1,2,-40,15,-1,2,48,7,1
i7e@ DATAL,4@,3,-1,2,-40,13,1,2,-40,8,~1,2,40,2,-1,8,48,7,-1,1,40

1210 GETEEYRS |

122@ SCNCLR

123@ PRINT"MMEASERIDDEERR RVEEGROSRADCHTN'

1240 PRINT"EREDIU BHEARSETR'E"DFPRUBNELTERE R IRBEDG I RCEHETE.

12750 PRINT ERENSORCEH BEGIEN GOERPODIGED A7 L { I/ RaNRi)

1268 POKEZ39,8 12800 IFW$="J" THENRUN
1270 GETEEYWS 12908 IFW$<>"NYTHEN1270

UM P Ll dil ~ die groBBe Mauer’ §
Die Spiélaﬂfgabe hesteht darin, Inre Spiel- | Ihres Spielerdaseins. Neben der Beschaf- | Sie sich unversehrt zur anderen Mauersei-
figur von der linken Mauerseite unver- fenheit der Maueroberflache miissen Sie | te hiniiberretten konnen.

sehrt auf die rechte zu bringen. DiesesUn- | noch gleichzeitig den herumfliegenden |

terfangen ist natiirlich nicht ohne die | Geschossen ausweichen. | Die Steuerung kann per Joystick oder
Uberwindung von einigen Schwierigkei- | Also aufgepaft und richtig reagiert, damit tber die Tastatur erfolger_i.

(berwinden i i

_‘__-—____ﬁn—-——i—ﬂ_—_-—_-__—“_—

ten zu verwirklichen. Die Oberflache der | !

" e y Joystick ' Taste Wirkung |
M?“F’T ISLIN unregel‘maﬁsgen Abstanqe " Feuertaste + oben e Sprung nach oben
mit gahnenden Abgriinden versehen. Die- Fouertaste + rechts o Spruna nach oben/ rechts
se Abgriinde miissen durch dynamische euerasie +re 7 " prung nac
rechts C rechis

und gut getimte Spriinge dberwunden . _ _
werden. anderentalis ereilt Sie das Ende | Wenn das Titelbild erkennbar ist, Space-Taste drucken, und das Spiel kann beginnen.
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19
20
sS4
4@
od
&0

78 A
J=J0Y (1) : TA=PEEK (198)
IFI=530RTA=20THENA=A+1:A(2)=A~1:B(2)=R: 6GOT0120

8@

94

100
110
120
130
14@
1504
160
178
180
194
200
210
220
238
240
250
260
278
280
2590
00
>1@
328
250
=40
Sad
558
56D
378
371
S72
373
368
394
40a
4104
420
430

REII |

440
450
460
478
480
490
500
510
520
538
535
540
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programme

V=65280

PUOKEV+18,PEEK (V+18H) AND251

FOKEV+19,PEEK (V+12) AND30OR48

RESTORES4G@: FURT=832T0UB49%: READA: POKET ,A:NEXT:5Y5832
RESTURESSA: FORT=12808TO12895: READA: IFA>~1THENFOKET ,A: NEXT
GOSUBZ8@: GOSUB46O: L 1=3: 5C~=0

=2:B=10: ¥Y=38: Z=15: 5F=0

IFJ=1290RTA=13THENSP=1:GOTO128
IFJ=1310RTA=21 THENSP=2

IFA>38THENGOSUB270

IFY>1 THENY=Y~1: POKE3673,32: EL SEV=38
POKES@72+Y+Z#40,46: POKE3D724+Y+14+Z#4D , 32
IFSP=0THENGOSUBZ250

IFPEEK (3@72+A+B*4@) =46 THEN3BQ
IFSP=BTHENPOKE3@72+A+B*40,65: POKEIB72+A (2) +B(2) %408, 32
IFSP=1THENB=B—1z B (2) =B+1: A (2) =A: GOSUB25@
IFSP=1THENIFB< 14THENSP=4
IFSP=4THENB=B+1: B(2) =B-1: A (2)=A: GOSUB250
IFSP=4ANDB=15THENGOTOS35
IFSP=2THENA=A+1:A(2) =A-1
IFSP=2THENIFB< 1 3STHENSP=4
IFSP>@THENGOTO130: ELSEGOTOS0
POKE3@72+A+B*40,64: POKE3D72+A(2) +B(2) #4@, 32: RETURN

IFPEEK (3@72+A+ (B+1) #48) < >64THENGOTO38@: ELSERETURN

POKE3IQ72+A+B*40,32: A=A-39: SC=5C+1008: SC$=5TR$ (SC) : CHARL , 35,2, SCH: RETURN
SCNCLR: COLOR®,2,7: COLORS, 1 : COLOR1 41

PRINT "840" : COLOR1 ,3, 3

PRINT * BB R — i — Bl — b — 8-l
PRINT " BB —— N - "
PRENT * ot —tat— it i e} o——— e} —*

PRINT " M pi———a- N - i e} o}l : COLOR1 , 1
CHAR1,9,11,"— 1985 BY DETLEV KROLL."

CHARL, 10,18, "COPYING":CHARL , 18,192, "AND":CHARL , 22,18, "HIRING"

CHAR1 ,1@,22 ,"STRICTLYH ﬁLLDHED"'“

A=4: B_B'I=15

FORX=1T012

SP=2¢ KK—I'GETQ$'IFﬁ${}“"THEN3?3'ELSEIEB

NEXT: PUKE3IA72+A+B*40,32: GOTO365

XX=@:SP=8: RETLIRN

FPOKES@A72+A(2)+B(2) #4@,32: POKE3SQA72+A+ (B+1 ) %4 ,64: FGKE33?2+R+B*4E,32
FORX=1TO20@8: NEXTX:L.I=L I-1:L I$=STR$(LI):CHARL,7,2,L1%

CHARL ,@,16," 118 1 1 1 1 I SR B B N ii S
POKE3@72+Y+40%2 ,32: POKE3ID72+A+B*#408 ,32: IFL I=BTHEN420: ELSE70
FORX=1TOODBO: NEXT:SCNCLR:CHAR1 , 11,55 | ¢ |} \ ., /E":REM REVERSE BFF
CHAR1,2,10,"SCORE @":CHAR1 ,8, 13 SE$ IFSCPHCTHENHC=8C: CHAR] , 2,14, "NEW HIGHSCB

: B=B-1: B (2)=B+1:605UB258

CHAR1,12,22,"NOCH EINMAL? J/N":GETKEYQS$: IFQ$="N"THENEND
IFQ$="J"THEN&D: ELSE440 - -
SCNELR: COLOR®, 8,7 |
CHARL,@,16," 111 (1 1]
CHARL ,@, 17, | |~ (|}~
FORX=18T023: CHARL ,@,X," | |
CHARL ,@,24,"{ |11 (11141101
COLOR1 ,3,3:CHARL ,11,6,"8- | * |
CHAR1,2,2,"LIVES 3"z CHﬁRl,E? 2, "SCORE @":
RETURN

IFXX=1THENGOTO372: ELSESP=0: GOSUB26@: GOTO220
DATAl1&2,0,189,0,208,157,8,48,189,0,209,157,0,49, 202,208, 241 ,96

sCOLOR1 2,4 ~
llll{iilll "2 NEXT
': POKE4Q70,b66: POKE4A71 ,66

Compube mib n,




programme__

558 DATA17,58,52,808,144,44,66,130 610 DATAB,Z2,6,6,6,38,62,28

560 DATALSL,56,48,88,148,58,68,152 628 DATAD,120,124,102,124,120,96,96
S7@ DATAD,247 ,247 ,247,0,254,254,254 638 DATAG,66,102,102,102,182,126,60
5688 DATARSS,0,255,08,255,0,255,0 640 DATAR,126,102,102,126,126,102,102
598 DATALD,66,153,161,161,193,66,60 . 650 DATAD,L6,102,126,102,102,102,102

L30 DATAR,B,34,128,170,34,34,34 L5680 DﬁTﬁB,lBE,ll&,113,113,1@2,132,132

 Wenn ,,Bluffen” Ihre Starke ist,
sind Sie hier richtig!

Wer kennt Sie nicht, die beriihmte Filmszene aus
" .so manchem Westernklassiker: Ein verrducherter
Saloon, ein groBer runder Tisch, der mit den unter-
schiedlichsten Spielertypen besetzt und von Zzahlirei-
chen Kibitzen umlagert ist.

Seizen Sie Ihr Pokerface auf und nehmen Sie an dieser
Tischrunde zu einer Partie Poker Plalz. Unser Programm-
beitrag bietet Ihnen die Maoglichkeit, Ihre Kartenkunste un-

ter Beweis zu stellen. (S5.G.)

Abtippen - Speichern - Mit ,RUN" starten. ( N“ eingeben), erscheinen die Kriterien
Nachdem dies erfolgt ist, den eigenen Vor- | und die entsprechenden Zahlen mussen
namen und die Namen der Mitspieler {ma- | nun eingegeben werden. Ist die Eingabe
ximal 9) eingeben. Die Mitspieler werden abgeschlossen, konnen Sie auf dem
vom Computer simufiert. AnschlieBend Screen das Spielbild und eine Tabelle, die
erscheinen die Standardwerte, dig, falls | alle wichtigen informationen enthalt, er-
erwiinscht {mit ,J* beantworten), gleich | kennen. Poker wird nach den bekannten
angezeigt werden. Regeln gespielt. Also auf geht's nach dem
Machte man die Werte selbst bestimmen | Motto ,,Gut geblufit ist halb gewonnen!”

132 COLOR @,1:COLOR 4,1
11@ FORI=1T09:READA: NEXT

120 DIMNE(9) :FORI=1TO%: READNE (I) s NEXT
158 FORI=1TO8: I=INT(RND (1) ¥ (F-I))+I+1

148 NE=N$ (D) zNE L) =NE (J) 2 NF (I =NFz NEXT
150 DATARAES, 18ES,47E4,68E3,23E3,9514,

| 10 REM W3 %HNEMEHNNARERE
| 28 REM * F OEKEEK .3
2@ REM = . ¥
470 REM * WRITTEN 1986 *
@0 REM = BY ¥

I 68 REM * THORSTEN FIEN *
¥ %

* 3*

70 REM 4418,474,52
a0 REM =118 BAD BEVENSEN 143 INPUTYLEMHALLO, WIE HEISST DU DENN" 2 N¥
A M *************************** 174 IFLEN(N$)}ETHENN$=LEFT$(N$,4}+"-“

183 IFLEN (N+) <STHENNS=N$+" ":G0T0188

197 INFUT"EWIE VIELE MITSPIELER BRAUCHST DU";QN:Q1=QN+1=IFﬁN{IURﬁNF?THENiqﬁ
@ FRINTU"EMOECHTEST DU DIE MITSFIELER SELBST AUSWAEHLENY"

2i@ GETYY$: IFYY$=""THENZ1@ -

220 IFYY+< »*J"THENZDO -

—=@ FORYY=1TOAN: PRINT"ENAME DES";YY:". MITSPIELERS"
=48 INFUT"TERERERRRNED ks EEEREERREN s NE(YY)

i 11 IFLEN{N${YV]1}5THENN$(YY}=LEFT${N$(YY),4)+".“
Lo IFLEN(NEL{YY) ) SSTHENNEF (YY) =NF (YY) +" "= ROTOZ250
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programme

DATAJULIAFRITZ,SILKE,"LENE ","ERIE *,FETER,"TINE ","HANS *
: DIMAZ (AN) , BY (AN , C% (AN LE% (AN) ,FZIAN) (KZ (AN, 4) , L% (4) ,W$ (AN)
PRINT"BSTANDARTWERTE 7
GETYY#$: IFYY$=""THENZ18
IFYY$< > J" THENIZ®

. "JOHN *

80 GOT0448

AV=2000: GR=180:: KD=58: LI=1000 9@ INFUT"[TIEANFANGSVERMOEGEN: ":av
FRINT“[ITANFANGSVERMOEGEN: 20008 - 418 INFUT"EGRUNDEINSATZ = ;0GR
FRINTYEGRUNDEINSATZ : 100 v 418 INFUT"EMOSTEN FRO EARTE: ";ED0
FRINT"ERKOSTEN FPRO EARTE: =8 " 4280 INFUTYFELIMIT s "Il
FRINT"S_IMIT s 108 ¢ 438 EO=INT(KO) =L I=INT (L)

AV=INT (AV) : GR=INT (GR) : IFAVL IDRL I=<GRORGR- O0RED *L IORKD< Q0RAV 32767 781 THENA &D)

GOTO49@
FRINT"“@®FALSCHE EINGABE!
IFTI-T<&OTHEN47@: NEXT
PRINT*[IIIIIIITI": GOTO3SO |
FORI=@TOAN: A% {1} =AV:NEXT: BE=INT (RND{-RND (~1/T1)) %A1}
=" "ol F=LEFLFFLE R = L [
HI=GR+ (SBR(AV*LI) -GR) /1@
DEFFNC (X) =X-S5#% INT {(X/5}
DEFENA(X)=INT{X/4)
DEFFNB (X) =X—4%FNA (X}
DEFFNJ (X) =X+A1% (X =AN)
DEFFNF (X} =(I-X=2)0OR (I-X=3)
S#F="":FORI=BTOS1 : SF=S++CHRF (J) : NEXT
FORJ=BTOAN: CZ(J) =@: A% (J) =A% {J) ~GR: B% (J ) =GR :NEXT: C% (@) =13 PO=A1 %GR
IFAY (@) <@THENZ110@
IFAZ (1) <@ANDAN=1THEN213@
FORJ=1TOAN: IFAZ (J) =>BTHENNEXT : GOTDALE
FO=FO+A%(J) : PRINTNSE (I} * SCHEIDET AUS.
IFJ<>ANTHENFRINT"§] UND TAUSCHT SEINEN FLATZ MIT "NE (AN
AL 1T ) =A% (AN : A1=AN: AN=AN-1: N (J) =NE (A1)
GOTO6EE |
FORJ= ETBQN-FDRI*ETG4.EDSUB”14E.hK{J I)=A:NEXT:NEXT
BOSUB1S2@0: FRINT"L,
GOSUB13&@: FORJ=GE+1TOGE+AL: O=FNJ (J) : FRINTL$:
INFUT"RSWIE VIELE KARTEN WILLST DU
YY=A: A=AES (A)
IFA<@ORA >4THENLSIQ
<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>