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Wihrend dieses Heft produziert
wird, hilt der Spitwinter des
Mirz das Zepter noch fest in der
Hand. Jetzt ist wohl die beste
Zeit, um sich mit seinem Heim-
computer zu beschiftigen. Am
Programmeingang unserer frei-
en Autoren haben wir das zu
spiiren bekommen. Dennoch
miissen wir Sie aufrufen, nicht
nachzulassen. Gute Programme
haben immer eine Chance ver-
offentlicht zu werden. Nur die
Zusammenarbeit mit unseren
Lesern garantiert ein gutes Ni-
veau,

Ich méchte die Gelegenheit des
Editorials ergreifen, Ihnen unse-

und links von mir unsere Pro-
grammierer Ottfried Schmidt
und Frank Brall, die nicht nur
die Programmauswahl verant-
worten und mit eigenen Pro-

EDITORIAL

re kleine Crew vorzustellen. Mit freundlichen Griifien
Auf dem Foto sehen Sie rechts 22 z LIS

grammen zum Gelingen unse-
rer Zeitschrift bcilragen, son-
dern Sie auch an der HOT-
LINE mit Ratschligen fiir Thren
Computer versorgen. Eine Bitte
haben sie allerdings an Sie, liehe
Leser! Wenn Sie die HOTLINE

(05651/30013) in Anspruch
nehmen wollen, so iiberlegen
Sie sich vorher genau Thre Fra-
gen und haben Sie bitte Thre
Unterlagen dabei. Nur so sind
wirin der Lage, Sie in moglichst
kurzer Zeit optimal zu beraten
und auch anderen Lesern Zu-

ng zu diesem Telefonan-
schluf} zu erméglichen. Vielen
Dank!

Uwe Knierim
Chefredakteur
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BTX-MODUL

fur C64 und 128

Bereits letztes Jahr stellte Com-
modore ein BTX-Decoder-Modul
vor. Damit lassen sich preiswert
die Dienstleistungen des BTX-
Netzes fiir die Besitzer eines C 64
oder C 128 nutzen. Die Bundes-
post erhofft sich davon eine Er-
schlieBung des Homecomputer-
marktes fiir BTX-Anwendungen.
Neben Computer und Modul be-
notigt man lediglich noch die An-
schluflboy der Post.

Mit' diesém System lassen sich
komfortabel BTX-Seiten abrufen.
Diese kann man bei Bedarf auf ei-
ner Diskettenstation speichern
oder mit einem grafikfihigen
Drucker ausdrucken.

Der Bix-Verkehr wird durch die
Optionen einer Computerstation
wesentlich preisgiinstiger, da auf-

den konnen oder mirtels einer
Kommandodatei  verschiedene
Operationen automatisiert. wer-
den kénnen.

Das Anwendungsspektrum reicht
von der Warenbestellung, iiber
Bankbuchungen, Nachrichren-
dienste bis zu BTX-Mailboxen
und BTX-Software.

Das Commodore BTX-Decoder-
Modul, mit FTZ-Nummer auch
von der Post zugelassen, wird an
den Expansionport des C-64 oder
C 128 gesteckt. Das Modul wird
iiber einen speziellen Stecker mit
der BTX-Anschluflbox der Post
verbunden. Der Monitor wird di-
rekt an das BTX-Modul ange-
schlossen.

Eine Diskette kann bis zu 100
Bildschirmseiten aufnehmen.

Computermesse
in Baden-Baden

Erstmalig veranstaltet der KS-
Computerclub die 1. Baden-
Badener Computermesse. Im Pa-
villion am alten Bahnhof prisen-
tieren rund 30 Aussteller, darun-
ter ATARI, COMMODORE,
OLIVETTI u.a. ein breites Ange-
bot an Hardware und Software

sowohl aus dem Homecomputer-

CeBit Hannover:

bereich wie auch fiir Personal-
computer. Eine Sonderschau be-
faflt sich mit dem Thema BTX.
Die Messe beginnt am 1. Mai (15
Uhr) und geht bis zum 3. Mai (9
- 18 Uhr). Der Veranstaltungsort
ist in ganz Baden-Baden ausge-
schildert.

Info: 07221/75025

grofle Sensationen

Dicht gedringt standen die Stinde
auf der CeBit, der Computers-
how der Hannovermesse. Ebenso

stark war der Publikumsandrang,

Der Blick auf die qualitative Ent-
wicklung des Computermarkres
lieR allerdings einiges Enttiu-
schendes zu Tage tréten. Wih-
rend wirkliche Neuerungen nur
in unbezahlbaren technischen Re-
gionen zu bewundern waren (Me-
gachip z. B.) spielten sich die ei-
gentlichen Markesensationen im
Bereich “Homecomputer® (was
eigentlich nicht Thema der Messe
ist) und der stark verbilligten
IBM-Clones in neuen Magerver-
packungen ab. Bei dem ersteren
handelt es sich eindeutig um die

aufwendigen - Prisentation fiihrte
COMMODORE die neuen
AMIGA-Varianten 500 und 2000
vor. Von diesen beiden Geraten
ist der 500%er mit momentan ca.
1200 DM nicht nur das billigere,
sondern im Preis/Leistungsver-
haltnis auch das angemessenere.
Mit aufgerdumter und effekrive-
ren Platine, 512K und eingebauter
Pufferung der Echtzeituhr erhile
der Kiufer ein ungeheuer lei-
stungsstarkes Gerat, dafl spite-
stens nach Weihnachten noch un-
ter die 1000,- DM-Grenze fallen
diirfte - eine kleine Sensation. Der
2000%er dagegen bietet kaum
mehr als der 100Q0’er, der schon
fiir 1490,-DM zu haben ist, aber
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Fiir die noch nicht aufgeriumte
Platine (mit Uhr), die zusitzli-
chen 512K Speicher und der Még-
lichkeit der praktischen Aufrii-
stung mittels Slots sind noch mal
1500,- DM doch emne ganze Stan-
ge Geld. Die 3000,- DM fiir den
2000'er werden sich daher ganz si-
cher nicht halten kénnen. Zumal
auch die otimale Ausriistung des
2000'er noch eine ganze Ecke
mehr kosten wird. Das zweite
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" Die aufgerdumte Platine des AMIGA 500

interne Laufwerk ist mit 399.-
DM noch recht giinstig. Extern
kostet es schon einen Hunderter
mehr. Die PCKarte mit 5 1/4
Zoll-Laufwerk wird 1395,- DM,
die AT-Karte 1995,- DM (eben-
falls mit 5 1/4 Laufwerk) kosten.
Wer seinen AMIGA an einen
Farbmonitor anschlielen will, be-
notigt noch eine PAL-Karte (249,-
DM) oder er benutzt gleich einen
RGB-Monitor (ca. 900 DM),

Slotgehiuse des AMIGA 2000 — allerdings noch mit der alten 1000er Platin

kann aber seine Computermei-
séterwerke nicht auf Videorec?r—
er ablegen. Einzig giinstig ist fir
den 20’0§’er die 2 ﬁg:byteerwei-
terung, die schon fiir 995,- DM zu
haben ist, Gesunken sind auch die
Preise fiir Festplatten: fiir 1665,
DM erhilt man 20 MB inklusive
Controller, der iibrigens in der
Lage sein soll, bis zu 120 MB zu
verwalten. St 5
Insgesamt sind die Preise um den
2000%r herum zu hoch, werden
sich aber garantiert so nicht hal-
ten konnen. Die wahren
AMIGA-Freunde bedauern so-
wieso das sanfte Entschlafen des
1000%er und besonders des RAM-
Kickstartbereichs, der nun durch
ROMs erserzt wird. Einige Soft-
wareentwickler waren just dabei,
diesen Adrefiraum fiir eigene Pro-
gramme zu nutzen, als COM-
MODORE mit der Meldung ei-

werden viele die angenehme
Form des 1000’er vermissen, der
500'er erinnert in seiner unergo-
nomischen Art doch zu sehr an
den ST.

Der nichste Clou der Commo-
dore-Leute wurde noch verdeckt
prisentiert. In der Geschiftsetage
des Messestandes standen nicht
nur diverse AMIGA’s, zum Teil
mit Glasgehiuse, herum, sondern
auch ein nagelneuer PC 1. Was ist
das, werden Sie sich fragen. Eben-
so wie ATARI kommt COM-
MODORE mit einem superbilli-
gen IBM-Clone auf den Markt, da
die PC-Verwandten immer mehr
den Heimbereich erobern. Dies
fithrt schliefflich dazu, daf ein an
und fiir sich iiberholtes Compu-
tersystem seinen zweiten Frith-
ling erlebt, Grund dafiir ist sicher-
lich die massenhaft vorhandene

Der Mini-PC von Commodore: PC1

nes festen Kickstarts herrauskam.
Auch It sich jetzt das Kickstart
nur noch mit Miihe optimieren.
Diese Operation von COMMO-
DORE war iiberfliissig wie ein
Kropf, daim Gegensatz zum Ata-
ri ST der geladene Kickstart nach
Reset noch aktiv ist. Desweiteren

Software, die wie bei keinem an-
deren Computersystem auf hoch-
stem Qualitdtsniveau steht. Ange-
fangen hatte alles mit dem Schnei-
der PC - nun sind auch ATARI
und Commodore mit einem Mini
auf dem Markt, die zu dem noch
weiter abgespeckt wurde als 'das

Grmbl.. ick habe prable-
ma wk ovm putern..,
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Schneider-Gerdt, Wie bei ATARI
wartet der Commodore-Mini mit
einigen fest eingebauten Erweite-
rungen auf, hat aber keine Mog-
lichkeiten, Steckkarten aufzuneh-
men. Diese miissen, ebenso wie
ein zweites Laufwerk, in einer se-
paraten Modulbox untergebracht
werden. Dafiir sind die Minis si-
cherlich bald fiir unter 1000,- DM
zu haben - ein idealer Einsteiger-
preis.

Logisch, da8 Commodore nicht
der einzige Aussteller auf der Mes-
se war. In den insgesamt zwolf
Hallen zeigten Aussteller aus fast
allen Lindern der Welt ihre Pro-
duktpaletten, die vom digitalen
Telefon iiber Biiromébel bis zum
Personalcomputer reichten. Ins-

gesamt 2200 Aussteller belegten’

eine Ausstellungsfliche von mehr
als 2000 Quadratmetern. Die Er-

‘wartungen der Messe AG in pun-

cto Besucherzahlen wurden weit
iibertroffen. Ca. 40.000 Besucher
wollten in diesem Jahr die Cebit
sehen.
Diejenigen, die sich in erster Linie
fiir den Heimeomputerbereich in-
teressieren, besuchten neben dem
Commodorestand natiirlich noch
die Firmen APPLE und ATARL
ATARI stellte diesmal die neuen
MEGA-ST’s dem breiten Publi-
kum vor. Es handelt sich dabei
um ST-Rechner mit einem Spei-
chervolumen von 1, 2 oder 4 Me-
Ebﬂyte RAM. Neu ist auflerdem,
der éigentliche Rechner zu-
sammen mit mit einem 3 1/2
Zoll-Laufwerk in einem eigen-
stindigery Gehiuse untergebracht
ist. Diese fieuen Gerite sind wahr-
scheinlich bereits serienmifiig mit
dem newen BLITTER (einem
Grafikchip) ausgeriistet, der -be-
sonders schnelle Speicher-Block-
verschiebungen erméglicht. Wie
es dann allerdings um die Kompa-
tibilitit der ST-Rechner unterein-
ander bestellt sein wird, wird sich
in der Praxis herrausstellen. Au-
flerdem ist der mathematische
Co-Prozessor MC68881 an-
schlieflbar, der besonders schnelle
arithmetische Fliefkomma-Ope-
rationen ermdglicht, - '
Als neues Peripheriegerit prisen-
tierte ATARI einen rund 3000
Mark billigen Laserdruck, der mit
den MEGA-ST’s zusammenarbei-
tet. Der besonders giinstige Preis
wird durch ein neues Konzept er-
moglicht. Det Drucker selbst ent-
hilt im Gegensatz zu den norma-
len Laserdruckern keinen eigenen
Prozessor und auch keinen eige-

nen RAM-Bereich. Diese Au>fga-
ben werden im RAM des MEGA-
ST’s ausgefiihrt.

Wie Commodore wartete ATA-
RI auch mit einem MINLPC auf
Auch hier lassen sich in dem Mi-
nigehduse keine Steckkarten un-
terbringen, fiir die dann ein zwei-
tes Gehiuse notwendig wire. Als
weitere Besonderheit wird die
Grafikkarte angepriesen, die
nicht nur einen eigenen zusitzli-
chen RAM-Bereich verwaltet,
sondern auch kompatibel zu
E%A, Hercules und anderen sein
soll.

Besondere Leckerbissen wurden
déem Computerfreak auf dem
APPLE-Gelinde geboten. Der
Apple 1T ist tot - es lebe der AP-
PLE I GS! Mit dem GS will der
amerikanische Mikrocomputer-
Pionier APPLE an die grofien Er-
folge der APPLE II-Serie ankniip-
fen. Fiir weniger als 4000 Mark
erhilt man ein Paket, welches aus
einem GS mit 512 kByte RAM,
einem 3 1/2 Zoll-Laufwerk und
einem  Schwarz-Weifl-Monitor
besteht. Der II GS ist in einem
PC-shnlichem Gehiuse unterge-
bracht, also mit abgesetzter Tasta-

tur. Leider muf} man die Disket-
tenlaufwerke, erfreulicherweise
im 3 1/2 Zoll-Format, neben den
eigentlichen Rechner stellen.

Der I GS ist kompatibel zu sei-
nen Vorgingern, besitzt 7 Steck-
plitze und hat eine maximale
Bildschirmauflésung von 640 *
200 Punkten, wobei 4 von 4096
darstellbar sind. Maximal 16 Far-
ben kdnnen gleichzeitig auf den
Bildschirm gebracht werden. Der
Computer basiert auf dem 6502-
kompatiblen 8/16-Bit-Prozessor,
der mit 2,8 Megaherz getakzet ist.
Die eigentliche Hochstleistung
finden wir in den Neuentwick-
lungen der Macintosh-Serie. Der
MAC SE ist eine Weiterentwick-
lung des MAC PLUS, verfiigt
iiber 1 Megabyte RAM und iiber
maximal zwei eingebaute Lauf-
werke. Ansonsten dhnelt er stark
den ilteren Familienmitgliedern.
Bereits seit langer Zeit hat man je-
doch auf den “offenen“ Macin-
tosh gewartet. Auf der CeBIT 87
wurde er endlich vorgestellt. Der
MAC Il iiberzeugt durch sein her-
vorragendes Design und seine
grofle Leistung, Im Inneren arbei-
tet der leistungsstarke 68020-Pro-
zessor, der mit 16 Mhz getakeet ist
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und von einem arithmetischen
Co-Prozessor unterstiitzt wird.
Der MAC Il ist - im Gegensatz zu
seinen Vorgingern - voll farbfi-
hig. Bei einer Auflssung von 640
* 480 Punkten kann er 256 ver-
schiedene Farben darstellen. Der
Bildschirmspeicher nimmt dann
auch “nur® 300 Kilobyte in An-
spruch. Besonders in Verbindung
mit dem neuen Farbmonitor von
APPLE kann sich die Bildqualitit
wirklich sehen lassen. Der AMI-
GA ist im Vergleich dazu ein “al-
ter Hut“. Dafiir st der MAC 11
natiirlich auf lange Sicht fiir den
normalen Heimanwender unbe-
zahlbar. Dafl bei APPLE Lei-
stung seinen Preis hat, ist schon
seit langem bekannt. Immerhin
wird man fiir das neue APPLE-
Flagschiff mit eingebauten Lauf-
werke und 40  Megabyte-
Festplatte etwa 20.000,- DM hin-
blittern miissen.

Der Trend im Homecomputerbe-
reich geht aber eindeutig zu den
68000’er Rechnern. Auch die PC-
Clones werden sich ihren Anteil
an diesem Markt sichern, jetzt, da
fiir die Biiroanwendung der AT
Standard geworden ist.

Uwe Knierim/Oliver Steinmeier

Nicht wenige werden das Pro-
blem kennen. Ein neuer Compu-
ter, etwas Software (meistens
Spiele) - schon ist man fiir eine ge-
wisse Zeit begeistert. Schnell aber
kommt die Einsichi, daf} das
woh! nicht alles gewesen sein
kann und die Frage, wie lerne ich
meinen Computer beherrschen
werden sich nun viele stellen, Ge-
nau diese Zielgruppe hat die
CompuCamp GmbH mit seinen
attraktiven Angeboten im Auge.

Ferien und Computer:

Seit einigen Jahren schon werden
diese Lernferien schon angeboten,
die den Anspruch erheben, spiele-
rischen Computerunterricht mit
Ferienspafl und Erholung zu ver-
binden. Der Vormittag ist dabei
mit den Computerstunden belegt,
wihrend der Nachmittag der
Freizeit und den Sportkursen vor-
behalten ist. CompuCamp bietet
dieses Jahr insgesamt 22 Compu-
terkurse an 6 Standorten in Nord-
und Siiddeutschland sowie in

-man am besten dem Infomaterial

Osterreich. An 8 Computertypen
wird gelehrt, darunter natiirlich
der C 64, aber auch Atari ST und
AMIGA. Neben Basic kann man
auch Maschinensprache, Pascal
und C erlernen. CompuCamp
bietet noch einiges mehr, dafl

der Firma entnehmen kann.
CompuCamp GmbH

Gofilerstr. 21, 2000 Hamburg 55
Tel.: 040/861255
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3D

Programmierung

in Basic

G. Glaeser; 3D-Programmierung
mit Basic, Teubner, 1986, 192 Sei-
ten, 74 Abb. und zahlreiche Pro-
grammlistings, Preis: 24,80 DM -
ISBN 3-519-02540-X

BIEREBLAS

1P1D=15,H(-1/1)

Wi=30,W2=-15

Das im Teubner-Verlai, Stutt-
gart, erschienene Buch “3D-
Programmierung mit Basic* von
G. Glaeser ist wohl das Beste 3D-

Programmierbuch, welches z. Z.

LICHTRICHTUNE 1,2,1

Biicher

auf dem Markt zu finden ist. Das
Buch ist zum Einen eine ausfiihr-
liche Grafikprogrammieranlei-
tung. Wer iiber einen soliden
Grundstock an mathematischem
und geometrischem Wissen ver-
fiigt, den wird dieses Buch in un-
geahnte Hohen der 3D-Program-
mierung fiihren.

Zum Anderen bietet es dem mat-
hematisch  weniger gegabten
durch eine Reihe von ausgereiften
Programmen (Listings) die Mog-
lichkeit seinen Einstieg in die 3D-
Programmierung zu finden.

HEINELAS
1P1D=15,H(1/1)
Wi=30,W2=-40

"Die umfassend strukturierten

Programme werden im Textteil
austiihrlich erliutert, die Erlaute-
rungen durch zahlreiche Strukto-
gramme unterstiitzt.

Dariiberhinaus sind zahlreiche
Beispiele mit vollstindigen Anga-
belisten aufgefiihrt, so dafl der Le-
ser z. B. das Erstellen einer
Punkte- und Kantenliste fiir einen
dreidimensionalen Kéorper sehr
gut nachvollziehen kann.

Um den Umfang des Werkes zu
umreiflen méchte ich folgende
Stickworte aus dem Inhalt auf-

fiihren:

Normal-, Zentralprojektion - 2D
u. 3D-Kurven - Rotationskorper -
Sichtbarkeitsalgorhythmen
Dreh-, Schraub- und Stahltlichen
- 3D-Funktionsgraphen - Alge-
braische Flachen 3. u. 4. Ordnung
- Linien gleicher Helligkeit (Isofo-
ten) auf Drehflachen - Rot-Griin-
Bilder (Analyhen).

Zum besonderen Leckerbissen
fiir Commodore-Fans wird dieses
Buch dadurch, dafl alle Program-

-me in Simons-Basic geshrieben

sind. Die Umsetzung ins Basic 3.5
con C-16 und Plus 4 ist denkbar
einfach. Im Anhang sind zusitz-
lich die Apple II-Versionen ange-
druckt. Die abgedruckten Pro-
gramme, welche die These, daf}
struckturiertes Programmieren in
Basic nicht mdoglich sei, in ein-
drucksvoller Weise widerlegen,
unterstiitzen auch die Ausgabe
der erstellten Grafiken auf einem
Plotter (z. B. VC 1520) in recht
komfortabler Weise.

Fazit: Ein rundum gelungenes
Werk, geeignet fiir jeden, der sich
mit seinem Mikrocomptter auf
den Weg in die dritte Dimension
begeben méchte.
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Das C-Buch

Autor: H. Herold,
W. Unger, Preis: 79, DM
Verlag: te-wi Verlag GmbH,
Theo-Prosel- Weg 1,

8000 Miinchen 40

fir den C16

p ;
Programm: Textline

System: C16/Plus 4

Preis: : 55 DM Kassette
Hersteller: Michael Jahnke CWL
Vertrieb: ASV-Versand, 2932
Zettel 1

Textverarbeitung ist wohl eines
der verbreitesten Anwendungsge-
biete fiir Microcomputer. Beson-
ders interressant ist dieses Thema
wenn Textprogramm und Hard-
ware in die Preisklasse einer elek-
trischen Schreibmaschine kom-
men. Einer der Computer, der
diese Bedingungen erfiillt, ist der
C16. Dieser Computer hat durch
den giinstigen Preis eine unglaub-
liche Verbreitung gefunden. Das
Anfangs relativ diinne Software-
Angebot ist mittlerweile stark an-
gewachsen. Mittlerweile gibt es
auch zahlreiche Textprogramme

fiir dieses System. Wir haben uns
fiir diesen Test das neue Pro-
gramm TEXTLINE angeschaut.
Dieses Programm wird seid eini-
ger Zeit fiir den C16 sowie Plus 4
auf Kassette angeboten. Eine Dis-
kettenversion ist bisher nicht er-
hiltlich. TEXTLINE benigt al-
so neben Datasette und einen
eventuellen Drucker keinerlei
weitere Hardware. Die augen-
blickliche Version wurde speziell
fiir den C16 entwickelt, nutzt da-
durch nicht den gesammten Spei-

cher des Plus4. Nach Angabe des

Autoren ist eine 64k-Erweiterun
allerdings in Arbeit. TEXTLINE
ist relativ einfach geschrieben,
und ist in erster Linie fiir den Ein-
steiger entwickelt wurden. Block-
verschiebung, Wrip-Wrap oder
dergleichen, wie es das "Konku-
renzprodukt” WORDSTAR bie-
tet, sind bei diesem Programm
nicht méglich.

Die Programmiersprache C er-
freut sich aufgrund ihrer einfa-
chen Operationen und ihrer mo-
dernen Programm- und Daten-
strukturen  immer  groflerer
Beliebtheit bei der praktischen
Programmerstellung. C-Kurse in
der Industrie verlangen mehr als
nur Darstellungen des C-
Standards. Das C-Buch der beiden
kurserfahrenen Informatiker
Herold und Unger iibertrifft in
Anwendungsnihe, Systemvielfale
und typographischem Anspruch
gangige C-Titel.

Uber 100 lauffihige Musterpro-
gramme zeigen die Anwendung
simtlicher Sprachkonzepte von
“C* in Realisierung modernster
Programmierstrategien. Die Mu-
sterprogramme sind ebenfalls auf
Diskette erhiltlich, wenn Lernen
durch Edition der Quelltexte er-
folgen soll. Die wichtigsten Syste-
me wie UNIX, ISIS, CP/M, MS-
DOS und die marktfithrenden C-

Software Review
Textverarbeitung

Der Befehlsvorrat bietet nur die
Grundvorraussetzungen wie Zei-
le einfiigen, Zeile 16schen, Text
drucken, Text laden oder Text ab-
speichern. Auch der Textspeicher
ist nicht der gréfite, maximal eine
DIN A4 Seite mit 72 Zeilen kann
bearbeitet werden. Da bekannt-
lich der Drucker 80 Zeichen pro
Zeile dastellt, werden auf dem
Bildschirm daraus zwei Zeilen.

_Die Ubersichtlichkeit wird - da-

durch leider nicht verbessert. Das
vertikale Scrollen wurde umgan-
gen indem man den Text auf ver-
schiedénen Bildschirmseiten ver-

-teilt. Durch das betitigen einer

Funktionstaste kann jederzeit ei-
ne Seite zuriick oder vor geblit-
tert werden. Uberschreibt man
den unteren Bildschrimrand, so
wird automatisch auf die nichste
Bildschirmseite gewechselt. Auch
diese Methode erleichtert nicht
den Gesamtiiberblick, lifit jedoch
durchaus verniinftiges arbeiten
zu. Ansonsten arbeitet der Editor
bildschirmorientiert, das bedeutet
man kann mit dem Cursor belie-
big im Text umher wandern und
inderungen vornehmen. Zum
Ausdruck stehen insgesammt vier
verschiedene Steuercodes fiir die
Drucker SEIKOSHA GP 500,

‘Compiler von MS, DR, INTEL,
" LATTICE vrurden bei der Ent-

_ ner anderen Schriftart ausgeben.

wicklung der Musterprogramme
beriicksichrigt.

Aufgrund der Vielzahl der abge-
druckten Beispielprogramme eig-
net sich das Buch ebensogut fiir
den Unterricht oder ein Selbststu-
dium der Programmiersprache C.

In dem Buch wird nicht versucht,
eine moglichst kompakte Be-
schreibung der Programmierspra-
che € zu geben..

Vielmehr soll die Abhandlung als
ein Lehrbuch, das jedes einzelne
Sprachelement an Beispielen und
einfachen Erfiuterungen dem Le-
ser nahebringt verstanden wer-
den.

Auf diese Weise eignet sich das
Buch sowohl fiir Anfinger und
Praktiker, die diese Sprache erler-
nen mochten, in gleicher Weise.

Frank Brall

MPS801-MPS803 und Kompati-
ble zur verfiigung, Auf diese wei-
se lassen sich also auch bestimmte
Sitze oder einzelne Worter in ei-

Alles in allem kann man sagen das ~
TEXTLINE wohl wirklich nicht
das modernste oder Leistungsfi-
higste Programm ist. Auch die
maximale 72 maglichen Zeilen
sprechen nicht gerade fiir er-
nsthafte Anwendungen. Aller-
dings diirfte die einfache Gestal-
tung gerade dem Anfinger einen
ersten Einstieg erlauben. Da das
Programm in Basic geschrieben
wurde, und keinerlei Listschutz
vorhanden ist, kann der erfahre-
nere Basic-Programmierer eigene
Ideen oder Verbesserungen ver-
wirklichen.

Frank Brall

Positiv:

Basic-Programm ungeschiitze
Einfache Handhabung(Anfinger
freundlich)

Negativ:

Kein Text-Scrolling

Nur 72 Zeilen Textspeicher
Nur Standard-Befehle (keine

Blockoperationen oder zhnliches)

5/87 Compube mik 7

5/87

6 Compube mil




_report

Flimmernd und schlagend

Progamm: Kung Fu Kid, System:
C-16/Plus4, Preis: 14,95 DM,
Hersteller/Vertrieb: ~ Gremlin
Graphics. )
Recht gespannt war ich auf
Gremlins neues Produkt Kung
Fu Kid. Ansprechend ist allein
schon das Cover. Auch die Mini-

Beschreibung auf der Riickseite
verspricht doch einiges. “Packen-
de Szenen mit spektakuliren Ak-
tionen werden Sie auf Ihrem
Commadore erleben®, So steht’s
da wenigstens. Also ab in den
Speicher. Nach Laden des Pro-
gramms teilt sich der Bildschirm

in einen Anzeigenbereich und
den Spielbereich. Im Erstgenann-
ten sind aufler dem Programmna-
men noch Felder fiir den aktuel-
len Punktestand und dem High-
Score. Auch kann hier zwischen
Joystck und Tastatur gewihle
werden. Zudem kann der Benut-
zer entscheiden, ob er mit oder
ohne Sound spielen mochte,
Gleich eines vorweg: Der Auf
wand, diese Option zu program-
mieren, war sicherlich grofier, als
den “Sound" selbst. Was hier den
beiden Soundchips entlackt wird,
kann jeder Anfinger nach 5 Mi-
nuten Studium des Handbuches
selbst produzieren. Naja, viel-
leicht ist das Spiel selbst besser.
Doch nzch c{)riicken der F:luerta-
ste wurde die ganze Angelegen-
heit auch niche gerade vieresgseer.
Zunichst erscheinen im oberen
Teil des Bildes zwei Leuchtbal-
ken. Einer fiir die zur Verfiigung
stehende Energie und einer fiir die

Anzahl der Gegner. Im Spielteil

steht nun die Spielfigur in, so wie-

es aussieht, einer Art Panzerung.
(Und das als Kung Fu Schiiler?)
Mittels des Joy's kann er nun
nach rechts oder links laufen, in
die Luft springen oder auch mit

gestrecktem Arm und geballter
Faust zuschlagen. Ach ja, hier
kommen seine Gegner ins Spiel.
Ruckartig und flimmernd laufen
sie von beiden Seiten auf den Hel-
den zu. Dieser kann jetzt per Joy
seinen Gegnern entgegenlaufen.
Hierbei entwickelt sich das Beste
an diesem Spiel. Denn der Hinter-
grund scro]ﬁ sauber und ruckfrei.
Hat der Einzelkimpfer nun mit
der Faust einen der Angreifer er-
ledigt, so ist dieser nicht etwa
K.O. Nein, auch er stiirmt wieder

“gegen den Kung Fu Kid an. Da

dieses Anstiirmen von beiden Sei-
ten erfolgt, ergibt sich ein riesiges
Durcheinander. Zusammen mit
den schon erwihnten ruckartigen
Bewegungen und dem Flimmern
habe ich es nicht mehr wie 3 Run-
den ausgehalten. Fiir solche Fille
hat der Computer ja noch einen
Reset Taster.

Faszit: Kung Fu Kid ist in der un-
teren Mittelklasse anzusiedeln. Es
gibt sicherlich schlechtere Spiele
dieser Art, aber eine ganze Reihe
bessere (Fiir das Geld sollte man
der Frau oder Freundin lieber mal
einen Blumenstraufy mitbringen.)

Helmut Niedermeier

Ein neves Anwendungsprogramm
mit zahlreichen Einsatzméglichkeiten

Basys 128

Gehoren Sie auch zum Kreis der
Commodore 128-Besitzer, die
noch hilfreiche und niitzliche An-
wendungsprogramme fiir Thr Sy-
stem suchen? Mit dem hier vorge-
stellten Programm kann Thnen
geholfen werden. “Basys 128“ ist
ein Anwendungsprogramm, das
fiir Sie die kompletten Zahlungs-
vorginge iibernimmt und verwal-
tet. Wenn Sie bei Threr tiglichen
Arbeit mit Zahlungsausgingen zu
tun haben und das listige Ausfiil-
len der Bankformulare leid sind,
dann sollten Sie sich dieses Pro-
grammes bedienen,

“Basys 128" iibernimmt fiir Sie
die Uberwachung und Bearbei-
tung Threr Zahlungsvorgange auf
denkbar einfache, aber Fuflerst
komfortable Weise. Das Pro-
gramm ist aufgrund einer guten
Menuesteuerung ohne lange Ein-
arbeitungszeiten sofort einsatzbe-
reit. Der Autor hat bei der Pro-
grammierung die Schwe:}\unkte
auf Leistungsfihigkeit und einfa-
che Handhabung gelegt. So be-
steht fiir Sie die Moglichkeit eine
Lieferanten-Datei mit umfangrei-
chen Datensiitzen anzulegen und
nach den unterschiedlichsten Kri-

terien oder Suchfaktoren zu ver-
walten. Alle Fintrige sind einzeln
korrigierbar oder kénnen als Ge-
samtdatensatz verarbeitet wer-
den. Ein Datenaustausch mit an-
deren Menueprogrammen ist eine
Selbstverstindlichkeit und er-
leichtert die Arbeit ungemein.
Neben der Verwaltung dieser
Lieferanten-Datei haben Sie die
Maglichkeit, alle Zahlungsaus-
Ei;'nge statistisch auszuwerten. Da-

i wurden unterschiedliche Dar-
stellungsarten und verschiedene
Anwendungskriterien  beriick-
sichtigt. Sie erhalten auf diese
Weise sofort einen optischen Ge-
samtiiberblick tiber den tatsichli-
chen Stand Ihrer Zahlungsvor-
ginge. Kleine Zusatzbonbons die-
ses Programms sind der Ausdruck
von Adressaufklebern und die
Uberwachung Threr Zahlungster-
mine, auf deren Erliuterung wir
an dieser Stelle verzichten kénnen.

Durch ein eingebautes Software-
Druckerinterface ist dieses Pro-
gramm in Verbindung mit allen
epson-kompatiblen  Druckern
einsatzfahig., Der Preis des Pro-
gramms liegt bei 198,- DM ohne
Versandkosten und darf als durch
aus realistisch fiir diese komforta-
ble Anwendung angesehen wer-
den. Besonders erwihnenswert ist
an dieser Stelle noch, dafd das Pro-
gramm bereits seit geraumer Zeit
vom Autor selbst zu kommerziel-
len Zwecken eingesetzt wird und
somit bereits die “Feuerprobe®
hervorragend bestanden hat.

Bezugsquelle bzw. Informations-
material bei:

Jirgen Wagner,
Forstgasse 12
3440 Eschwege

Tel.: 05651/6517 oder 40166

Sie zahlen bargeldlos?! Dann brauchen Sie:

BASYS 28

Das komfortable Uberweisungs-System fiir lhren C-128.

BASYS 128

Jirgen Wagner, Forstgasse 19, 3440 Eschwege, Telefon 05651-6517 +40166

o 'gléich mitbestellen: User-Port/Centronics-Druckerkabel 49,- DM @

— druckt lhre Bank-Formulare.

verwaltet lhre Zahlungen.

erinnert Sie an Zahlungs-Termine.

enthélt eine Lieferanten-Datei.

wertet [hre Zahlungen statistisch aus.
druckt Ihre Adress-Etiketten.

editiert alle gespeicherten Daten.

ist voll meniigesteuert.

lauft mit allen Epson-kompatiblen Druckern.
ist, ohne Einarbeitungszeit sofort einsatzbereit.
enthélt ein Software-Druckerinterface. .

erhalten Sie fir 198,— DM bei Vorkasse
oder plus 6,— DM per Nachnahme.

Die Branchenlésung:

DY

128

Machen Sie SchiuB mit Karteikédsten und Sucharbeit!
VIDEOTHEK 128 - die elektronische Videotheken-Datei

-~

verwaltet die Daten von 2000 Filmen!

und von 1500 Kunden!

druckt auf Wunsch ein Journal.

- wertet lhre Daten statistisch aus.

lauft mit allen Epson-kompatiblen Druckern.
ist ohne Einarbeitungszeit sofort einsatzbereit.
enthélt ein Software-Druckerinterface.

erhaiten Sie fir 198,— DM bei Vorkasse
oder plus 6,— DM per Nachnahme.

Ji.irgeﬁ‘ Wagner, Forstgasse 19, 3440 Eschwege, Telefon 05651-6517 +40166

@ gleich mitbestellen: User-Port/Centronics-Druckerkabel 49,—~ DM @

8 Compube mik L Compube mib




klartext

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschilossen, unser Druckverfahren fiir
Commodore-Listings zu andern.

Steuerzeichen sowe alle Grafilizeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzi.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein newer Checksum-
mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwasniher mit den Commodore Rechnern befaflt hat, wird sicher-
lich wissen, daf der Grafiksatz des C 64 schr viele dhnliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-
ni¢n, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schlisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver-
wechselungen prakusch vollig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach demalten Verfahren Programme eirgegeben hat, wird sicherlich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung Ezben.

Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklare ich jedoch das Verfahren noch einmal
grundlegend.

Alle sogenannten Steuérzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ¢in Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi-
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem
Tronic-Magazin (z.B. Computronic 0. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den
Unterschied zwischen unserem altén und dem neuen Druckverfahren:

Cé64 LISTING MIT CHECKSUHME,N (C Vi.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT"(DOHN4I— " 1" <52>
30 PRINT"#|——| |- W" <85>
40 PRINT” %°iul " <149>
50 PRINT"ENDE" <24&>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B.1

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK <162>
20 PRINT" (DOWN4 SO CY9 SPY* <E2>
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF. SG SH S1 SJ SK3" <85>
40 PRINT"(CA CB CC CD CE CF. C63" <149>
S50 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B./0.5.1

Wie in dem Beispicl zu érkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen-

de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor

nach unten. Die Zah! dahinter gibt an wie oft die Taste betitigt werden muf}, In unse-
rem Beispiel miifite also die Taste CURSOR abwiirts viermal betiitigr werden, Die ge-
nave Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedrucku ist. Achtung fiir €16 und
C64 existieren zwei verschiedene Tabellen!

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch:alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein 5« oder ¢in
»C. Das »Ca steh fiir die "COMMODORE TASTE« und das #S« fiir die »SHIFT
TASTE-«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in‘un-
serem Beispiel bedeutet also, daR die Taste SHIFT zusammien mit dem Buchstaben
»A« betitigt werden mufl. »C+« wiirde bedeuten, daf die Taste COMMODORE 2u-
sammen mit dem PLUS Zeichen gedriickr wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta-
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl derjeweiligen Zeichen
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beispiel 9 mal cingege-
ben. Durch diese Methode entfillt zukiinitig das fistige Abzihlen von mehrfachen
Zeichen. -

Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hiltt thnen ein Blick in
unsere Klartext-Tabelle weiter. :

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesctzt. Diese diirfen
selbstverstindlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweif-
ter Klammern dienen nur 2ur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dirfen
ebenfalls nicht eingegeben werden, Um die Tastenfunktionen noch besser hervirzu:
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrigschritt) dargestellt. Alle
Zeichen auflerhalb der geschweitten Klammern werden normal abgedruckt und auch
eingegeben. .

Aut den ersten Blick hoort sich das sicher etwas kompliziert an; ist jedoch in der Praxis
ganz cinfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschricbenen Zeichen
gewdhnt hat, wird man den groflen Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Neu fir alle Commodore Rechner €64/VC20 und C16

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden kénnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nicht ver-
arbeiter werden. Diese Zeichen sind: lecil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben
__ Steh fiir den Pfeil nach links

\ Steht fiir das englische Plund Symbol

» Steht fiir den Pfeil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT

up CURSOR HINAUF SHIFT TASTE & TASTE NEBEN
RECHTEM SHIFT

CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN

INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN

HOME CURSOR IN ECKE 2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1

F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2

F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE B3

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4

E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5

ko FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6

F? FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7

F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & &

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE ALS CONTROL-TASTE &0

ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BROWN BRAUN COMMODUORE TASTE & 2

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5

LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & &

LIG.BLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8

CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

Sl GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

G GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFI-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commedore C16 und Plus 4

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN
up CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT

INST | EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN

HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

BDEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURMIR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

F1 FLINKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI (VORHER DEFINIEREN
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE
B FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
5 FUNKTIONSTANTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
Fo FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F& (VORHER DEFINIEREN)
k7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
FR FUNKTHINSTASTE FUNKTIONSTASTE F# (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE &1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTRUOLTASTE &3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURILE PURPLR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLLE BLAL CONTROL-TASTE & 7

YEELOW (LB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVAUIFR INVERSE ALS CONTROL-TASTE & 0

ORNG ORANGLE COMMODORE-TASTE & 1

BRN BRALN COMMODORE-TASTE & 2

YL.GN GELBORUN COMMODORE-TASTE & 3

I'INK ROSA COMMODORE-TASTE. & 4

BL GRN BLALGRLUN COMMODORE-TASTE & 5

LBLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6 -

DHLL DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7

LGN HELLGRUN COMMODOREF TASTE & &

CTHL CIRL-ZFICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

ez GRAMKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

il GRAFIKZEICHEN COMMUODORE-TASTE LND DAS .. ZEICHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND )"

FLASHOFE  BLINKEN ALS CONTROITASTE UND "

SHIFTSPACE LNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE
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Run Version Generator
‘aus “Compute mit* 4/87

In der Konvertierung ist der Text
fur die Abinderung bei Dataset-
tenbenutzung hingengeblieben.

Arbeitet man mit einer Datasette
mufl die Geriiteadresse in Zeile
2090 (OPEN-Befehl) von 8 auf 1

~ gedndert werden.

Aufgerufen wird das Programm

durch den Befehl: ’
Sys 32847, ae, €a, sa, “name”, gerit

“ae” gibt dabej die Anfangsadresse
des abzuspeichernden Program-
mes an, “ea“ die Endadresse und
“sa“ die Startadresse, zu der der
Rechner nach dem RUN-Befehl
verzweigt. Gibt man hier eine
Adresse an, die kleiner als 256 ist,
wird das Maschinenprogramm
bei einem RUN nur an die kor-
rekte Stelle des Speichers kopiert.
Der Rechner startet es aber nicht.
Stellt man beispielsweise eine
RUN-Version dieses Program-
mes her, wiirde man so vorgehen,
da man den RUN-Generator ja
mit einem Sys-Befehl starten
muf}, der noch einige Parameter
verlangt.

Top Ball aus
“Compute mit* 11/86

Mit den Pokes

POKE 55, 246

POKES56, 63 :New

luft dieses Programm auch auf
den 64K-Versionen von C16/
116/plus4.

Softwareservice fiir die Hefte
3/87 und 4/87

Der Druckfehlerteufel hat wieder
mal gnadenlos und zunichst un-
bemerkt zugeschlagen. Die Soft-
ware fiir das Heft 4/87 wurde irr-
tiimlich mit der Kennung 3/3

versehen. Richtig heif}t es natiir-

lich 4/3. Damit unsere Software-
abteilung nicht in totale Verzweif-
lung gestiirzt wird, bitten wir un-
sere Leser, bei Softwarebestellun-
gen zu dem Heft 3/87 zusitzlich
noch die Heftnummer zu ver-
merken.

Die Software der Hefte 3/87 und
4/87 bestellen Sie also richtig wie
folgt:

Hefo 3/87

Commodore

Kassette Best.-Nr.:
COM CK 3/3 Heft 3/87
Diskette Best.-Nr.:
COM CD 3/3 Heft 3/87

Schneider
Kassette Best.-Nr.: COM SK
3/3 Heft 3
Diskette Best.-Nr.: COM SD
3/3 Heft 3

Commodore

Kassette Best.-Nr.:
COM CK 4/3 ‘
‘Diskette Best.-Nr.:
COM CD 4/3

Schneider

K/assette Best.-Nr.: COM SK
4/3

Diskette Best.-Nr.: COM SD
4/3

Bitte beachten Sie auch die
Preissenkung fiir die Schneider-
Disketten.

Checksummer fiir Schneider

Aufgrund eines Fehlers in der ein-
schldgigen ROM-Listingliteratur,
war unser Schneiderchecksum-
mer nicht kompatibel zu der
CPC-Version 664, Mit folgender
kleiner Anderung wird der Fehler
behoben:

in der Zeile 1270 muf} der Wert
&96 in &69 gedndert werden. Ein
hisbscher kleiner Dreher also.

’

TRAFFIC
'MEMORY

Dieses Memory-Spiel -unter-
streicht die guten Mgglichkeiten
des VC 20 im Multicoior-Modus.
Nachdem Sie gewihlt haben, ob
Sie die Spielregeln sehen wollen
oder - nicht ‘(mit Joystick. vor:
ne/hinten), beginnt das Spiel mit

dem Mischen und Verteilen der
Karten. Es wird nach den norma-
len Memoryregeln gespielt. Jeder
Spieler deckt 2 Karten mit Hilfe’
des Joysticks auf. Hat man zwei
gleiche Verkehrszeichen aufge-
deckt, so bekommt man einen:

Punkt gutgeschrieben. Bei unglei-
chen Zeicﬁen werden die Karten
wieder vedeckt und der andere
Spieler ist an der Reihe. Der Spie-
ler- der am Ende die meisten
Punkte hat, ist der Gewinner.

‘Dieses Spiel wird Sie nicht nur

Far V@20 imit KB

Joystick erforderlich

stundenlang begeistern, sondern
auch Ihre Konzenrrations- und
Merkfihigkeit steigern.

Eingabehinweise:

Tippen Sie den Lader ab und ver-
gessen Sie nicht ihn abzuspei-
chern. Es spielt dabei keine Rolle,
ob Sie mit Diskette oder Dataset-
te arbeiten. Ebenso verfahren Sie
mit dem zweiten Teil, den Sie mit
SAVE“MEMORY VP“1 (8).
Dann den dritten Teil abtippen
und mit '
SAVE“MEMORY +8K“1 (8)
abspeichern.

Die Zahl in den Klammern, Sie
konnen es sich denken, miissen
Sie statt der 1 eingeben, wenn Sie
ein Diskertenlaufwerk benutzen.

programime _

5/87

Compube mib
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_programme

54 DATA 39,85,118,85,85,d3,0,0 182>
55 DATA 103,82,82,82,98,08,0,0 <167>
* * * * * 56 DATA &8,46,70,106,114,98,640,8 <a>
57 DATA 56,8,8,24,24,24,60,@ <1@4>
5B DATA 60,568,2,40,96,96,1246,0 <3>
59 DATA &0,2,2,42,6,6,124,8 <bbY
48 DATA &64,64,72,72,126,24,24,0 £21@>
&1 DATA &2,32,32,60,6,78,60,0 <111>
&2 DATA &0,66,44,124,98,98,40,0 <13>
&3 DATA 126,66,6,28,56,48,48,08 <10a>
&4 DATA 24,36,36,126,98,98,40,0 <24>
&5 DATA 60,66,66,62,6,70,40,0 <232>
VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.8) 66 REM ———— VERKEHRGZEICHEN —-~ <21>
1 &7 DATA 2,10,9,37,41,153,150,150 <187>
10 PRINT"(CLEAR DOHN33}P(S0344,28:P(5037168,0:L(S &8 DATA 128,168,96,88,80,90,86,86 <228%
03 "CHR$ (34) "MEMORY CSPACEIVP"CHR$ (34) " ,"PEEK (186) <12> |69 DATA 149,149,149,37,37,9,18,2 <98>
15 IFPEEK(18&)=1THENPRINT" (DOHK}* <13s> | 70 DATA 150,158,102,1R4,88,96,160,128 <8>
20 PRINT" {DGHNSIRUN{HOME}" <156> | 71 DATA 2,10,9,37,41,153,150,150 <191>
21 POKE&S1, 133 POKESS2,131POKEL198,2 <35> | 72 DATA 128,140,954,68,104,102,150,150 <185>
ENDE DES LISTINGS 73 DATA 158,150,153,41,37,9,10,2 <115>
74 DATA 150,150,102,104,88,96,160,128 <12>
75 DATA 2,10,11,47,47,191,191,191 <233>
76 DATA 128,140,224 ,248,248,254,254,254 <222>
77 DATA 191,191,191,47,47,11,10,2 <122>
78 DATA 254 254,254,248 249 224,160,128 <1@8>
79 DATA 2,10,10,42,42,170, 191,191 <52>
60 DATA 128,160,160, ma,u.e 170,254 ;254 176>
81 DATA 191,191,17@,42,42,10,10,2 <162>
VE2@ LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.@) 82 DATA 254,254,178,168,1468,160,160,120 <B&>
] a 83 DATA 5,5,5,5,646,5,5 <168>
1 FORI=828T0867:READAIFOKEL ,AINEXT <&8> | 84 DATA B4,84,84,84,164,144,212,212 <1>
2 5Y5828 <134> | 85 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5 <148>
3 FORI=5128TO5375: READAI POKEI ,AsNEXT <175> | 86 DATA 212 212 »212,212,212,212,212,212 <117>
4 FORI=S4@ATOS54713READAPOKET ,AINEXT <B5> | B7 DATA 5,5,5.7 7,6,6,7 <244>
S FORI=SSD4TOS583: READAI POKET (AINEXT <144> | 88 DATA 84,684,084, 130,199.154,154.190 <7@>
& FORI=&144TD6719:READAIPOKEL ;A3 NEXT <197> | 89 DATA 7,5,5,5.5,5.5,5 ) <1562
7 PRINT*(CLEAR DOHN3}.OAD"CHRS (34) "MEMDRY{SPACE} 99 DATA 180,84,84,84,84,84,84,838 {553
+BKYCHR#$ (34) " ,“PEEK (185) 1 IFPEEK (1B6) =1 THENPRINT" 91 DATA- 85,85,95,95,93,93,93,95 <175>
{DOHNI " <218> | 92 DATA -85,85,213,245,117,117,117,245 <24@>
8 PRINT" {DOHNSIR{SYU HOME}"3;FPOKELS1 4131POKESS2,13 93 DATA 95,93,93,93,93,93,85,85 £129>
1POKE198,2 <41> | 94 DATA 213,85,85,85,85,85,85,85 <164>
9 REM ———— MC ———- <95> |95 DATA 85,87,87,87,95,95,127,127 <o&>
1@ DATA234,234,234,169,0,133,251,133,253,149 <a> 96 DATA €4,84,84,84,212,212,244,244 <57>
11 DATAZ28,133,252,169 <24@> | 97 DATA 11%,87,87,87,87,87,87,85 <187>
12 DATA128,133,254,234,140,0,177,253,145,251 <115> | 98 DATA 114,84,84,84,84,84,84,84 <b&>
13 DATAZ@0, 192,8,208,247,230,254,230,252,165 <75> |99 DATA 85,85,89,89,89,89,89,89 <8z2>
14 DATAZS2,201 ,28,208,235,96 <254> | 108 DATA B85,85,117,117,253,253,253,117 <250>
15 REM~——- <28> |1@81 DATA B9,104,184,105,89,87,85,85 <1@>
1& DATA &0,36,124,98,98,98,98,0 <58> | 102 DATA 117,117,117,117,117,117,85,685 <208y
17 DATA 124,36,36,62,50,50,124,0 <69> | 183 DATA 2,2,11,11,11,11,47,47 <17>
18 DATA 124,66,68,96,96,98,126,0 <59> | 184 DATA 128,128,224,224,224,224,240,248 £187>
19 DATA 126,34,34,50,50,508,1246,08 <7> 105 DATA 44,44,191,191,191,191,170,170 <£198>
20 DATA 126,68,64,120,96,95,126,8 <108> | 106 DATA S56,8,206,206,206,254,170,1780 <169>
21 DATA 126,64,68,120,96,946,96,0 <13> | 187 DATA 2,2,11,11,11,11,47,47 £21>
22 DATA 126,46,64,110,98,98,124,0 <185> | 108 DATA 128,128,224,224,224,224,248,248 <191)>
23 DATA 6b,46,66,126,98,98,98,08 <i19> | 189 DATA 35,44,188,179,191,191,178,170 <94>
24 DATA 16,16,16,24,24,24,24,8 <15@> | 118 DATA 2080,56,42,206,254,254,178,170 <151>
25 DATA 2,2,2,6,6,70,468,0 <146> | 111 DATA 2,2,12,11,11,11,47,47 £25>
246 DATA b&6,48,72,126,98,98,568,08 <& 112 DATA 128,128,224,224,224,224,248,248 <195>
27 DATA 68,64,64,96,96,95,126,0 <42> {113 DATA 44,32,179,179,179,191,17@,178 <191y
28 DATA 102,9@,46,98,98,98,98,0 <91> | 114 DATA 5&,56,254,254,254,254,170,170 <2a0>
29 DATA 114,74,74,1086,106,106,102,0 <58> | 115 DATA 2,2,11,11,11,11,47,47 29>
30 DATA 126,66,66,98,98,98,1264,0 <149> | 116 DATA 128,128,224,224,224,224,248,248 <199>
31 DATA 126,66,66,126,96,94,96,0 <141y | 117 DATA 47 ,47,191,179,128,191,170,170 £74>
32 DATA 126,646,66,98,106,100,122,0 <1@24> | 118 DATA 248,248,254,206,2,254,170,170 <127>
33 DATA 126,66,66,126,100,98,98,0 <245> | 119 DATA 2,2,11,11,11,8,44,44 <215»
34 DATA 126,66,468,126,6,70,126,0 <196> | 128 DATA 128,128,224,224,224,32,56,54 <56>
35 DATA 12b,16,16,24,24,24,24,0 <953 121 DATA 44,44,188,191,1688,188,170,17@8 <35>
36 DATA &6,66,66,98,98,98,126,0 <177> | 122 DATA 56,56,62,254,62,42,178,178 <216>
37 DATA &b6,66,66,100,104,112,96,0 <14@> | 123 DATA 178,178,191,191,191,191 ,47,47 <203>
38 DATA 98,98,98,66,66,90,102,0 <113> | 124 DATA 178,170,254 ,254,254,254 ;248,248 <1@7>
39 DATA &6,36,24,124,98,98,98,0 <za@> | 125 DATA 47,47,11,11,11,11,2,2 <239>
48 DATA &b6,66,66,60,24,28,24,0 <21 124 DATA 248,248,224,224 ,224,224,128,128 <b65>
41 DATA 126,2,28,96,94,96,124,0 22> | 127 DATA 1,5,5,21,21,85,93,95 £20>
42 DATA 255,255,192,192,207,200,200,200 165> | 128 DATA 64,680,680,84,84,117,245,245 <173>
43 DATA 255,255,3,3,243,19,19,19 <191> | 129 DATA 95,95,95,31,21,5,5,1 <198y
44 DATA 200,200 ,200,207 ,192, 192,255,255 <11> | 132 DATA 213,85,213,212,84,088,80,44 <34>
45 DATA 19,19,19,243,3,3,255,255 <152> | 131 DATA 1,5,5, 21 21,93,95,95 <44>
456 DATA 255,225,241,225,197,143,223,255 <28> | 132 DATA 64,8ﬂ 20,84 54.35.117 245 <166>
47 DATA 126,128,128,245,149,247,2,12 <174> | 133 DATA 87,85,87,23,21,5,5,1 <224>
48 DATA 241,138,139,138,242,1460,144,136 <209> | 134 DATA 245,245,245,244,84,80,80,44 <19>
49 DATA 35,162,1463,162,186,0,0,0 <16> | 135 DATA @,3,3,15,14,62,58,250 <156%
5@ DATA 60,66,153,161,161,153,64,60 <25> |13& DATA 0,192,192,24@,176,188,172,175 <52>
51 DATA 159,4,132,4,4,4,4,4 <78> | 137 DATA 255 59,4.2 14,15,3,3,0 <148>
52 DATA 114,85,183,85,85,0,0,0 <204> | 138 DATA 175,172,188,176, 249) 192,192,080 <h>
53 DATA 101,85,103,85,101,0,8,0 <127> ENDE DES LISTINGS
5/87

Cempube mib

programme _

640 REMSBILD1=PILD27# <18@>
658 FORI=1T036 <a9>
660 IFIC19THENX=124+1%4 <153>
VC20 LISTI + ECK v vi. @ 670 IFI>18THENX=124+(1—-1B)#4 £248)>
HNES CHECKSURMENT ¢ 48@ IFA(I)=FATHEN700 <1475
10 REM 60000000 040 46 6 <155> | 670 NEXTI <20a>
20 REM # TRAFFIC-MEMORY # <97> | 78@ IFA(I)=B(M) THEN44D <184>
30 REM I <127> | 710 W=W+11POKEACT) ,X+20 POKEA (1) +1,K+3 a9
40 REM & (C) 11/85 BY <137> | 728 POKEA(I)-22,XsPOKEAI) -21 (X+1 <83>
5@ REM # RALF TRABHARDT & <122> | 738 IFI=1B0RI=34THEN750 <147>
S o Bl S <285> | 748 POKEA(I)+F,10:POKEA(T) +14F, 103 POKEA (1) -224F,
78 REM #s#s VC-20 + BK ##x <13a> | 101POKEACI) +F-21 , 10:GOTO760 <Sk>
108 POKE36B49,205 <205> | 750 POKEA(I)+F,15:POKEA(I)+14F, 152 POKEA (I) -22+F,
110 POKES&B79, 14:F=33792: POKES&B78,16 <172> | 15:POKEACI)—214F,15 <122>
120 DIMA(34) 'R(36) B(36)22=0 <24 760 IFW=1THENM=I2B{M)=A(I):GOTO350 <53>
130 REM*TITELBILD® <aa> 770 IFW=2ANDPEEK(A(,I))=PEEK(B(H))THENW=¢=G()TOBBB <78>
135 POKE36865,180 <z30> | 700 50505532:‘:“'"057"“780 <56>
148 PRINT"(CLEAR DONN YELLOHW RVSON CT22 RVSOFEM" AL R 48 : <147>
: . avsey <182> | BU0 POKEACI) ,29:POKEA (1) +F',13POKEA (1) +1,30: POKEA
Y+1+F 1 <221>
150 PRINT"(DONN RIGHT7 WHITE SU S%6 51 SPACEI4 S ’
—IME| Y{S— SPACEI4 SJ Sk6 s__)n 81 T ¢281> gl:&g:??;l;—22.27l|’0k5ﬂ(l)—ZZGF.IBPDKEA(I)-Zi.2
IMENORY (2 X : —21+F,1 <169>
Pkl CROMMS RIGHTS CYANY&(SPACE}W(SPACEI$X w@> | 820 f:CIKEB(H).295PDKEB(H)+F,I:PQKEB(H)+1.3(6 1POKEB
(M) +1+F ;1 <1y
170 PRINT"(DOHNZ YELLON RVSON CT22 RVSOFE}"; <7a> ’
1B’ PRINT® (DOANS RICETZ TELL0W)SF TELREGELNCAPACE 850 POKEB (M) 22,271 POKEB(M) ~224F , 11POKEB (M) ~21,2
I PCSPACEINEIN" 1 J=0 <11y | groUEERUISSAErE <1sa>
i B RNOSBRTEP-11POKESGAES, 1rNEXTT $28> | 650 IFZ=RTHENZ=1:PRINT® (HOHE DOMN)SPIELER(SPACE}
§ . " 2(SPACE) IST{SPACE}AM(SPACE} ZUG" 1GDTD440 <211>
A COME ORI RIGHTASINEIN"sd=  _ | 868 IFZ=1THENZ=@:FRINT" (HOHE DOWN)SPIELERCSPACE}
188 IFU=2THENPRINT" CHONE DONN19 RIGHYIE SPACE}JA 1 (SPACE) IST (SPACE} AMCSPACE} ZUG" <s>
CSPACE) “a1d=1 <168> 87@a .BDTD44° . <182>
198 IFU=STHEN2@D Eonp (JEEEprEUSCEEICHEIDIEEER. <219>
ST TaTEe <ae> | 898 IFZ=BTHENS1B1+1 <29>
208 IFJ=1THEN1110 <185> | 200 AM=B(M) <154>
e e N RIECHENS <o9> | 710 POKEAI) ,SZsPOKEACT) +1, 321 POKEA(1)-22,323POK
=1 TOSE EACI)-21,32 <184>
S8 Fospm »READR (D) 1A (D) =B NEXTD {53y | 728 POKEA (N ,320POKER (M) +1,321POKEA (M) ~22, 324 POK
249 FORD=1TD36 <179> | ER(M-21,32 <166>
25@ V=RND(.S)1VNaVs IFYN=1THENYN=0. 9999 <198 | 750 A(1)=BaA (M) = <226>
268 ZU=INT (YN#(36-K) } +1 <18@> | 738 IFZ=1THENS2=52+1 <129>
278 A(D)=R(ZW) <245> 9528 IFS1+482>=18THEN70 132>
288 S=ZU:H=R(ZU) <241> | 760 60TO440 <1&>
298 IFS>3&6-KTHEN3I3O <97> 97@ REM#ENDES 287>
300 R(S)I=R(S+1) <al> | 98@ PRINTY(CLEAR DOHNS RIGHT3}ENDSTANDI® <162>
31@ S=Be1 <132> | 798 PRINT"(DOHN2 RIGHTIYSPIELER(SPACE}1s"S1 <48>
320 GOTO298 <153> | 1888 PRINT*(DOWN2Z RIGHT3YSPIELER(SPACE)?2: "S2 <94>
338 K=K+13R(S)=H <2215 | 1018 PRINT"(DONN4 RIGHT3IINOCHMAL CSPACEY?(SPACE2} v
348 NEXTD <95> | JA"3I=1 <2a83>
350 REM*SPIELFELDs g <19> | 1920 GOSUBSS@ <85>
3468 PRINT® (c[_s‘g YE! Lon .20”"2’SEACE QA 5*2 Q & 1222 :IFU=4THENPR!NT"{_0n_ w M)NE!N"!J o
2¢C 2 CR 5x2 Sx2 CR Sx2 £S)*" <2383 | © 11>
37EEFBRD=11"0¢. = = et <206y | 1923 IFU=2THENPRINT"(HOME DOHNI7 RIGHYI3 SPACCYJ
388 IFB>1THENPRINT® (SPACE £Q §#2 S+ S#2 S¢ Sx2 § ALSPACES"3d=1 <137>
+ Sk2 s-p 5_2 s* u Ql)" <200> 1824 IFU=STHEN1031 <45
398 PRINT"(SPACE S— WHITEI}CNCYELLOW S= MHITEILNC teoe coTaleze <61>
YELLOW S— WHITEYCN\CYELLOHW S— MHITEIC\UYELLOH S— o4 éﬁg’“"e"m’" 2:;’;&:
HHITEYD\CYELLOY S— WHITE}CNCYELLOW S—3}"
R e 2o R S e <179 | 1050 GDSUB1@9BIFA=FA-461GOSUB1 100 HeH-1:60TOSSA  <185>
YELLON S= e ”"”E”,,(Yy—j o 1068 GOSUB1@IO: FA=FA+66:GOBUB1 1@B:H=H+1:GOTOS3® <158
TR TR T §_}—L,, <133> | 1070 GOSUB1@9@:1FA=FA~3:GOSUB110@:S=5-116010530  <9@>
-y e HHITEYI~CYELLOW <las> | 1980 GOSUBLA90:FA=FA+SIGOSUB 18B:G=6+1,G0TOSSA  <a4>
. +P11POKEFA+F ,01: RETURN <2a1>
;fg E?I:I?(‘s—:%:% Z3epLEsezeimesCbaszel 1180 P1=PEEK (FA) :01=PEEK (FA+F) sRETURN <209>
" ~ 111 EMs ERKLAERUNG* CPhED
:ige';::;'g,,:gg'}'fug?””m"ELER(SP ACEY L {SPACEYISTLS <17 | 1120 PRINT"(CLEAR GREEN}DECKEN(SPACE}SIE(SPACEIM
30 PRINT CHOHEISPL. 13 %551y " (SPACEZISPL.2:"382  <13B> | T1onmacrrmnsn (DOWH SPACEZYDEBISPACE PURPLE3IOVS
A - <216>
i he aaazy =PEEK(FAY1OL=PEEK(FAF) 281 H=1 €212> | 1130 PRINT” CDONNI IMMER (SPACEY ZWET (SPACEYKARTENCS
470 IFU-BTHENS3@ 2333 BACEL A T <215>
Frel af e eV N $E23 | 1190 PRINT® CDOMNIWENN(SPACEYAUF (SPACE}BEIDEN(SPA :
490 IFU-3ANDH<STHENGOTD1250 <168> | GEYKARTENCDOUN)DAS CSPACE) GLEICHE (SPACE> ABGEBTLDE
s08 IFU= THE <45>
S10 §§3=§2:3§§§Tﬂszgglg}:;g $oy” | 1150 PRINT™IST, (SPACE)DANN(SPACE) SIND{SPACE)STEC
520 IFU=SANDP1<>32THENG4D <25p> | SPACES DOWNYNOCHMALS{SPACEAM{SPACE3ZUG. " <219>
BT PorecA 1 s PONER A 2 {2902 | 1168 PRINT" (DOUN2IWER (SPACE AM (SPACEYENDE CSPACE)
Wi DTk ’ $171> | DIECSPACES DONN SPACEIMEISTEN(SPACE>PUNKTE CSPACE
550 REM#JOVSTICKS® <127 | YHAT, (SPACE2 DOWN SPACEIHAT(SPACE)GEWONNEN. " <198>
RURREPERK(37132) 1U-0 <145> | 1120 gg{'gf:gb 4321,4338,4465, 4522, 4201 o
57@ POKE37154,127: IF (PEEK (37152) AND128) =@THENU=3  <154> < c st . ST
S e {1oa> | 1190 DATAd4se,4258,4327,4195,4459,4318 <217>
L {1592 | 1200 pATA4189,4519,4390,4396,4264,4516 <171>
ERGRIT (VANDD) SBTFEN=4 {1313 | 1210 DATA4192,4367,4453,4525, 4399, 4267 <117>
TAR! IF (UANDAS B THENI-S {1682 | 1220 pATA4384,4255,4198,4528,4456,4252 <165>
620 IF (PEEK (37137) AND32) ~THENU=S S122> | L2EDATRISST.2201,4324,4442,4333, 4353 205>
50 TR $122> | ENDE DES LISTINGS



_programme

Checksummer
VC1.0 fir VC-20

Ebenso wie der C-64-Check-
summer besteht auch das VC-20-
Programm aus einer kleinen Ma-

schinenroutine. Aus Speicher-
platzgriinden konnte jedoch die-
ses Programm nicht ,unter” dem
ROM abgelegt werden, sondern
hier mufite der bekannte Kas-
settenpuffer herhalten. Dies hat
den Vorteil, dal kein Basic-

Speicher verloren geht. Der

Nachteil besteht darin, da nach
der Aktivierung des Checksum-
mers keine Kassettenoperationen
durchfithrbar sind, da diese den
Kassettenpuffer benétigen. Um
die Kassettenoperationen wieder
zu erméglichen, muf} der Check-
summer durch den Befchl ,SYS

58459, sowie durch das Betitigen
der Tasten STOP/RESTORE,
abgeschaltet werden. Aktiviert
wird der Checksummer mit SYS
828. Die Funktion und Arbeits-
weise stimmt mit dem C-64-
Checksummer iiberein und kann
dort nachgelesen werden.

REM 696305905655 30 5536 52650030 3000 36 0000 0006 0 26

76 PRINT"TASTEN{SPACE3}STOP/RESTORE"

1 i <176>
2 REM EHECKSUMMER VC 1.0 126>
3 REM VC 20 VERSION <8>
4 REM  COPYRIGHT FRANK BRALL <126>
SREM TRONIC-VERLAG <228>
6 REM 363303305 6305 H 5002430000050 4036060300 0 <1i81>
7 REM <150>
10 PRINT"{CLEAR DOHN SPACE3CHECKSUMMER{S
PACEIVC{SPACEI 1.0{SPACE2S" <216
20 PRINT "{DOWN3ICOPYRIGHT{SPACEIFRANK{SP
ACE3IBRALL" <221 %
30 PRINT "{DOHN}—-———— {SPACE3}03.01.86{SFA
(e 152>
35S PRINT “{DOHN SPACE4}TRONIC-VERLAG" <123>
60 DA=0:FORI= 828 TO 1020 <158>
61 READ DA:SU=SU+DA i <163>
&2 POKE I,DA <64
63 NEXT I <83>
65 IF SU<>22919 THEN PRINT" {DOWN3IFEHLER{

SPACES IN(SPACEXDATA—ZEILEN{SPACEY ' ":END <14>
70 PRINT" {DOHN3" £222>
71 FRINT"AKTIVIEREN{SPACE}=SYS{SPACE}B28

4 <9>
72 PRINT"ABSCHALTEN{SPACE>=SYS{SPACE}SB4

59 <74>
73 PRINT“VOR{SPACEXBETRIEB{SPACEXDER{SFPA
CEXDATA-" <40>
74 PRINT"SETTE(SPACEIDEN{SPACE}CHECKSUMM

ER" <38>
75 PRINT"ABECHALTEN({SPACEYUND{SPACEIDIE" <BO>

{SPACES>BR EEEERRELAEERRR"} 27>
F0 RRE=0:AA=0:00=0 £220>
160 FUKEZ6BLT , 755 <250
. 140 C=7907:H6=H 6>
150 IFLI=OTHENGOTD740 zzg;)
Sie befinden sich im Weltall. 3 730, 208 léschen und einfach b= ?23?;:_213;;?52“,"“““ *S06) 476803 IFPEEK (E)
feindliche Raumschiffe fliegen schreiben: «>1 THEN1S0 <71>
herum. Diese kénnen Sie angrei- 160 F=INT (RND{1) #506) 476803 IFPEEK (F) < >1 THEN140 <ob>
fen oder verschonen. Ihre Aufga- 210 ifpeek (197) = 52thena = RL2AESTNT (RND (1) 8306) 276003 IRPERCIRIENLINERTO0 -, wilose
be ist es, diese 3 Raumschiffe zu a + 1:1fa = 16thena = 8 201 PRINT"CHOME RVSON DOWN4 RIGHT163"3SC <A6>
zerstoren. Sie kénnen in 8 ver- 220 ifpeek (197) = 13thena = 202 PRINT"(HOHE RVSON DOHNY RIGHTI1&3"3HI <11>
schiedene Richtungen schiefien. a- 1: ifta < 8thena = 15° 203 PRINT™ (HOME RVSON DOMNI14 RIGHTI6}"3RO <:g;;
Das Spiel wird mit Joystick ge- 250 ifpeek (197) = 32then 500 204 FRINT"CHOWE RVSON DOWNI? RIGHTI8)"3L1 <
pie } it Joystick g P 205 IFKK=>3THENKIK=0: RO=RO+1: G0SUB780: GOTD150 <188>
steuert. Aber Sie kénnen es auch o . 206 POKEC,A: POKEE ,U: POKEF , X3 POKEG ,K3: POKEP+3 ,200:
auf Tastatur umschreiben, indem  Es wird jetzt mit "o0” und;’p” ge- | POKEP+3,0 . ::g;
fa ok i ic” » seschossen. | 207 POKEE-RR,1:POKEF-00, 13 POKEG-AA,
Sie die Zeilen 5, 700, 710, 720, lenkt und mit "space” g : 2L EONEE e
210 IFPEEK(251)=140THENA=A+1: IFA=14THENA=0 <125>
220 IFPEEK (251)=28THENA=A-13 IFAKBTHENA=15 <244>
| 250 IFPEEK(252)=0THENSOO <90>
260 EE=INT (RND (1) %3) +1 <a1>
270 IFEE=1THENRR=22 <196>
280 IFEE=2THENRR=-22 <229>
290 IFEE=3THENRR=-1 <145>
- s 00 IFEE=ATHENRR=+1 v <150>
VCZ0 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0) s e el $oes
10 DATA204,204,51,51,204,204,51,51 127 | R e e P
5 | 230 FF=INT (RNDC1) %4 +1 <114>
20,hATAN,0,0,0,0,0,0,0 $2357 | 240 IFFF=1THENOG=22 <226>
30 DNTAD,24,60,126,126,60,24,0 A M S e s
40 DNTAB,0,60,B6,255,126,40,0 S T Y e S TTENGD 955
50 DATA36,126,165,187,126,24,36,66 2 LRl e TG L 2505
60 DATAZA,36,66,165,129,126,36,36 e | S e on 55
70 DATALD,66,153.161,161,153,46,60 L e e e e B0 Sica>
80 DATA34,109,182,251,126,182,126,20 D R T (RN 1) S AT iers
90 DATAZA,24,36,36,90,66,255,129 S AT I e e e e
109 DATAL,14,50,210,74,36,24,8. o i g o e e S ol N5k
110 DATA192,112,76,83,83,76,112,192 - Ry e T e AAS ¢ Pty
120 DATAR,24,36,74,210,50,14,1 A il T e cans
130 DATAL29,255,66,90,36,36,24,24 s228> 2R v an S
D e T e 1 {2972 | 460 IFPEEK (5)=0THENG=G-AA <80>
150 DATAS,14,50,202,202,50,14, <117, = o2 : s -
160 DATALZE, 112,76, 75,5056 24, 16 : <207> Alzgg IFPEEK (C) =3THENFOKEC , 72 GOSUB770: L I=L I-1: GOTO 9w
170 DATA112,136,128,115,12,12,140,115 <110 | 5 A , -
L0 DATAC,0.0,5%,78.76, 76, 180 :132, :;g IFPEEK (C) =4 THENPOKEC , 73 GOSUB770: L I=LI-1: GOTO A o
190 DATAQ,0,0,178,72,120,44,58 177> .
200 nnrazia: 15,2',32,549,;46:,39,,39,,33 ¢220> | 475 IFPEEK(C)=STHENPOKEC,7:GOSUB770:LI=1.1-1:GOTO e
210 DATAC,0,0,146,82,82,82,140 <78> | 150 . B
220 DATA1,1,1,231,153,153,153,151 <1165 | 980 6OTO200 o B Y s
230 DATA128,129,128,129,129,129,129,249 (<73 am I BSO0RI EAS G TUENS e e 2N e
; 510 IFA=9THENS=C-21:Y=6:Z=-21 <34>
£390ATH001 0,89, 70,43, 92,17 $177% | 520 IFA=10THENS=C*1: V=62 Z=+1 <109>
250 DATA0,0,0,142,80,204,2,220 <32 530 1FA=11THENS=C+2§:'Y=6= 7=+23 <254>
260 DATA144,143,144,244,148,148,148,150 S s e e oo e o 2o e
EA24UATA050,0,0,0,0,9,0 <2303 | 550 IFA=13THENS=C+21:Y=6:Z=+21 <2165
1000 FORT=7168T07375: READA: POKET ,A: NEXT <1683 | o S ATHENEG ek T . ~ St50s
1010 FORA=7424T07431:READF: POKEA,P: NEXTA <TEO> | o IFA=tSTHENG=0-28: Voks 7oa0% <t
SNQE DES LISTinGs 570 FORT=1TOY:POKES,2: POKES-2 ,1:POKEP , 2301 POKEP+
PRIRINK: o By 20580 3 X,220: POKEP ,0: POKEP+3 , 01 6=6+2 <110>
5B0 IFFEEK (S)=3THENFOKES, 7: POKES~Z , 12 X=1g KIK=KK+1
: 5C=5C+1: FOKEP , 2002 GOSUB790: GOTO200 ' <202>
585 IFPEEK (S)=4THENFOKES, 7 POKES—Z, 11 K=13KK=KK+1
: SC=5C+3: POKEP , 210: GOSUR790: GATO200 <6a>
586 IFPEEK(S)=STHENFOKES ,7:POKES—Z , 1sU=12KiK=KK+1
: SC=8C+5: POKEP, 220: GOSUR790: GOTDZ00 <149>
VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0) 570 NEXTT:POKES~Z,1:7=0 <158>
600 GOTOZ00 <1515
5 BOTH700 <7&> | 700 FOKES6,28:FORT=0TO34:READK: POKESZ28+T,XINEXT <9
10 FOKE3&A79,8:FDKE3LD78, 15: PRINT" (CLEARY *: 5E=01 710 DATA149,127,141,34,145,173,32,145,41,128,133
H1=0:RO=1:LI=3: POKE36H6T , 255: F=36874: LA=36878 <21> | ,251,169,255,141,34 <133>
20 FRINT" (HH17E) @REREREEEER BERRERERAAAAANAAN 720 DATAL45,173,31,145,41,28,24,101,251,133,251,
ANANE LSPACE ) PER{SPACE 23 @RARPARARARARAAR (SPACES Y @ 173,31,145,41,32,133,252,96 <223>
vy <84> | 730 GOTO10 <B7>
20 PRINT"@NAAAARAAAAANAELSPACES) EBAARARARAAARAAR 740 FOKES6869,240:FRINT (CLEAR DOHNS RIGHTS3GAME
LSPACE 63 @@ARARAANAARAAAR (SPACESIR"} <71> | (SPACE3NOVER® <170>
40 FRINT"@ARAAAAAANAAAAE (SPACE 2> Y CSPACEZ} @EAANAA 750 SYSB828: IFFEEK (252) =32THEN7S0 <111>
ANNAARAAR CSPACES) GBANARANARAAAANRISPACESI @y . <197> | 760 LI=3:RO0=115C=0:HI=HI:A=B:PRINT" (CLEAR}"160TO
50 PRINT"@AAARAAPARARAAR{SPACES) @RAARAAAAAAAAAAR 20 <77>
(SPACE 43 @RAAANAANAANANARLSPACE STULSPACEZY @} <93> | 770 FORT=137T0240:POKEP, Tt POKEP+3,T: NEXTT: POKEP,
60 FRINT"@ARAAANAAAAAAAR{SPACES I @BARARAARAAAARAAR 0:POKEP+3,0: KK=0 , <137
{SPACES @RARAAAAAARANANG (SPACES @ <101> | 775 POXEE-RR, 1:POKEF-00,1:FOKEG-AA, 1 tRETLRN <219>
70 PRINT"@AAAAARARAAAAAR(SPACES } @@AAAAAANARAAARG 780 POKEE,17POKEF , 1:POKEG, 11 RETURN <108>
CSRACE VWX {SPACE 23 @RAAAANANAAAANAR (SPACES) @3 <1315 | 790 FORT=1T0100:NEXTT:POKEP,0: RETURN <45>
80 PRINT“@AAAAARANBANNAAE L SPACES) @BAAAAARAARAAAAR ENDE DES LISTINGS
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INPUT

Fir C16/116/plus 4

Bei den “kleinen® Commodore-
Computern wurde am Basic
wirklich nicht gespart. Dasstarke
Basic V3.5 13t dem User kaum
noch Wiinsche offen. Leider wur-
de der bekanntermaflen miflige
INPUT-Befehl beibehalten. Mit
der vorliegenden Erweiterung
werden einige Schwichen be-
hoben.

Bei Eingaben mit dem neuen Be-
fehl wird ein echtes Eingabefeld
erdffnet, dessen Linge Sie selbst
bestimmen kénnen. Das manch-

mal sehr listige, zwangsliufige
Fragezeichen ist abgeschaltet. Sie
haben innerhalb dieses Feldes alle
vom normalen INPUTbefehl her
bekannten Editiermdglichkeiten.
HOME, CLEAR, INST/DEL
usw. wirken nur innerhalb des
Eingabefeldes. Zusitzlich kann
der Cursor positioniert werden,
Mit diesem leistungsfihigen Be-
fehl kdnnen nun semiprofessio-
nelle Anwendungsprogramme in
Basic auf dem C 16 realisiert wer-
den. Die Syntax dieses Befehles
lautet: :

<198>
77 PRINT"BETAETIGEN{SPACE} 'Y <19
80 POKE Bl&6,114:POKE B1B8,114:POKE 817,19
&:POKE 819,196:REM SAVE/LOAD AUS <151>
.50 SYS5 B2B:PRINT" (DONNICHECK{SPACE}1.0{5
PACEIISTL{SPACEIAKTIVISPACET 1" £99>
100 DATA 169,71,141,2,3,169,3,141,3,3,96
+32,105,3,134,122,132 <@s>
101 DATA 123,32,115,0,170,240,243,162,25
5,134,568,144,8,134,255,32,121 <100>
102 DATA 197,76,225,199,162,1 ,134,255,76
9156,196,166,255,224,1,240,3 RS V-3 52
103 DATA 76,96,197,169,0,141,248,3,141,2
49,3,141,250,3,140,2,24 <211>
104 DATA 177,95,200,113,95,141,250,3,140
13,200,177 ,95,240,44,201 ,34 <143>
105 DATA 208,10,173,248,3,73,1,141,248,3
4177 ,95,174,248,3,208,4 <943
106 DATA 201 ,32,240,228,238,249,3,174,24
9,:3,24,177 ,95,109,250,3,141 <31>
107 DATA 250,3,202,208,244,76,138,3,56,3
2,240,255,142,246,3,140,247 <203>
108 DATA 3,162,0,160,0,24,32,240,255,149
»91,32,9,225,169,0,174 £232>
109 DATA 250,3,32,205,221,16%,93,32,9,22
5,32,63,203,32,563,203,172 <21>
110 DATA 247,3,174,244,3,24,32,240,255,1
62,0,134,255,76,111,3,0 <121>
111 DATA 0,0,0,0,32,0 <118>
AEA Y |28 R assetie) Ay VAV LE 0} I:!);\lu.‘l_l )

(Klammeraffe)IN “TEXT“, Ein-
ge, variable

oder, wenn zusitzlich der Cursor
positioniert werden soll:

(Klammeraffe)INS x, v,
“TEXT", linge, variable

“linge* |

gibt an, wie viele Zeichen maxi-
mal eingeben werden diirfen.
Werte von 1-40 sind erlaubt, das
Eingabefeld kann aber héchstens
bis zum Ende der aktuellen Bild-
schirmzeile gehen, mindestens 2
Zeichen aber ist es lang, Wenn al-
so ein Feld bei Spalte 3 ersffnet
werden soll, so kann es hichstens
36 Stellen lang sein, Groflere
Werte (bis 40) oder 1 ergeben
zwar keinen Fehler, werden aber
auch nicht ausgefiihrt.

XYy

si’nd die Koordinaten, an die zu-
nichst der Fragetext, und direkt
dahinter das Eingabefeld gesetzt

Y

" werden. Der Text kann auch ent-

fallen. Durch das Positionieren ist
es moglich, aus einem beliebigen
Fenster heraus, an einer beliebi-
gen stelle des Bildschirms Einga-
ben zu machen. Trotzdem befin-
det sich der Cursor anschlieflend
an der gleichen Stelle des Fensters.
Es konnen sowohl eine, wie auch
mehrere Variablen angegeben
werden. Mehrere Variablen miis-
sen durch Komma oder Doppel-
punkt getrennt werden, Diese Ta-
sten sind aber im Normalzustand
gesperrt, um die Fehlermeldung
EXTRA IGNORED ERROR zu
vermeiden. Durch POKE 4518,21
wird- die Eingabe von Komma
und Doppelpunkt wieder zugelas-
sen. Mit POKE 4518,21 wird der
Urzustand wieder erreicht.

Eingabehinweise
Zuerst tippt man den Basiclader
und speichert ihn zur Sicher-
heit. Nach dem Start mit RUN
werden jetzt die Daten des neuen
INPUTbefehls eingelesen und auf
ihre Richtigkeit iiberpriift. Dabei
wird der Lader zerstort, so dafl

programme _
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_programme

C-16 LISFING + CHECESUMMEN (OC Vi.®

checksummer_

man ihn bei einem Tippfehler 3 Blocks auf der Diskette und | 2942 DATARS,8D,29,FA,11,4C,B8, 10, 695 <1@e>
wieder neu einladen mufl. Sindal-  kann spiter mit DLOAD (bzw. Egﬁ g”‘”’-“?-BC'ZB-BMDE-M-CA- 1119 L83
2 ATAB1 ,EA,48B,AD,3R,05,91,EA, 1099 18>
le Daten korrekt emgelesen WOr- LOAD) geladen und mit RUN 2045 DATAYA, 18,45,08,8D,0D,FF,AS, 1851 <a@>
den, so wird das eigentliche Pro- gestartet werden. Die Routine | z@46 baracs,s9,80,£9,08,8D,0C,FF, 958° <128>
gramm auf Diskette geschrieben. liegt dann am Anfang des Basic- Z‘Z’:; D:“‘ﬁ'EFvGD-SD"DS’W-qugB’ 11e8 <1;§>
Datasettenbesitzer ersetzen im  speichers und ist somit auch fiir 5349 gnm:é‘ﬁﬁ‘gg‘gf'gg‘gg’::'pg' :ggg g»
Basiclader DSAVE durch SAVE. die 64-K-Versionen bestens ge- 205a r_ngEs:11:|:m:[;7:55:gg:15:[m: 1368 <119>
Dieses File belegt dann nur noch eignet. 2851 DATAF6,C9,13,D8,89,06,D6,08, 1271 <15>
@52 DATABAEh,Db,AC,48,11,02,08, 989 <164>
2053 DATABA,DA,CT,@D,D0,AA,4C,37, 1871 <2133
2854 DATAD?,58,48,8A,48,A5,C7,F@, 1255 <238>
2055 DATABY, 10,00 ,A9,00,85,C7 ,4C, &12 <158>
2056 DATA74,CF,4C,4B,11,4C,77,D9, 935 <214>
2057 DATAAS,CA,85,C5,A5,CD,85,C8, 1396 <171>
29S8 DATA4C,C1,11,1R,9@,05,1C,9F, 649 €173>
2059 DATAYC, 1E, 1F ,9E,12,92,61,95, 817 <69>
2068 DATA9%,97,98,99,9A,98,30,2C, 1017 <243>
2061 DATA2C,2C,AS,D4,85,CA,AS,D5, 1178 <18@>
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®) §3"2 g:T:Bg,cg.za.43,DB,A2.m,85. = e
63. DATADB,9D,ES,d7,E8,E0,84,08, 1249 64>
1967 REM W38 00050000060 50000056 0616 360030460 0630 TE3 3000 3000 30 00 20 0000 :
e ; ; <s1> | 2064 DATAF6,4C,1D,DF,EA,00,1C,12, 854 <245>
Bt e s e 2065 FRINT"{CLEAR DOWNG RIGHT7 SPACE)INPUT{SPACE
B <25@> | YWIRDISPACE} INSTALLIERT":PRINT *(RIGHTZ SPACEZIE
SPEEIREN. s ae P K INEN{SPACE}MOMENT (SPACE}BITTE. .. © <50>
L <99> | 2866 FORT= 4896 TO 4428 STEPB:P=R <252>
1958 REM ®we e :g;.zlmmnum?msnnmm—nscms) 1P=P+A1POKET+I ,As A
R A . <11@> | 2¢ea READR: IFP< >RTHENPRINTEINGABEFEHLERCSPACEY T
s 1> | rePR N " COOMNIOK. nsPRINTDABCSPACEYINOUT
, 5 7 ng
e R AR AR IIIONIIY 36> | (SPACEIPROGRAMM{SPACEIWIRD(SPACEINUN(SPACE)GESAV-
A LI O R e R <5 | o POKEAS, 20: POKEA6, 18: DSAVE "TS{SPACE} INPUT"s ine
com | 7% PN ot Sl ety St o neat
" w 3 a3 el i lid 2L
1995 REM xx# SYNTAX:1) @IN ['TEXTY,1 LAENSE,VAR  ss> | CE?LADENUNDCSPACEIMIT(SPACEIRUNCSPACE}STARTEN.”  <179>
- » ]
S e 2) @INS X,V,[TEXT",1 LAENGE 33;2 PRINT" (DOHN} TASTE (SPACE} DRUECKEN" s GETKEYAS: Py
VAR ES <69> ENDE DES LISTINGS
1997 REM 20309 336303 56 0000 35 0030 06 036 369804 000 0 30 J-E-08 06300 3690 30 90 0 90 36 4 R 1
N £73> :
1998 DATARR,@D,1@,C3,07,9E,34,31,. 498 <177>
1799 DATA31,32,3A,A2,00,00,00,F6, S65 <91>
Z0@@ DATAA?,N7,8D,08,03,A9,10,8D, B14 <129>
7081 DATARY,03,A9,16,85,28,A7,12, Ské <25>
2002 DATABS,2C,AZ,08,8E,15,12,BD, 789 <53>
2003 DATASS,10,20,D2,FF,E8,EA,74, 1134 <84>
2004 DATADD,FS,60,93,11,12,2@,20, 795 <193>
2005 DATA4E,45,57,20,49,4E,50,55, 582 <211> €-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)
Ze0s DATASE,20,20,28,43,29,31,39, 402 <93> :
2007 DATAZ8,37,20,42,59,20,54,49, 467 <11> | 10 IFPEEK(48)<17THENPRINT"{CLEAR DOWNZ RIGHTIERS
2088 DATA4D,2@,53,43,48,4C,55,45, S6i <142> | TCSPACE) TS{SPACE) INPUT (SPACE)DE (SPACE} UX{SPACE}
2009 DATASE,45,52,20,20,20,11,1D, 377 <72> | AKTIVIEREN(SPACE} ! ":END <127>
7010 DATAYZ2,4E,4F,54,45,30,20,48, 618 <62> . | 28 GOTO40 <149>
2011 DATAAF,50,45,20,57,4F 55,208, 545 <93> | 3@ FORI=1T02008: NEXT1RETURN <179>
2612 DATA4C,49,4B,45,20,49,54,2C, 526 <75> |48 COLORA,1:COLOR®,1x <248>
2013 DATAZA,57,41,54,43,48,28,4F, 518 <168> | 5@ PRINT"(HOME2 CLEAR [.BLU DOMNZ RIGHTI1)DEMDLS
7014 DATASS,54,20,46,4F 52,208,280, 495 <17@> | PACE? ZUCSPACE) TSISPACE) INPUTX" <a8>
2815 DATAZD,11,4E,45,57,20,58,52, 477 <158> | 60 PRINT"(DOWN RIGHTS3 (C) (SPACEIBYLSPACE}TIM(SPA
7016 DATA4F,44,55,43,58,49,4F ,4E, 613 <138> | CE3SCHLUETER™ <53>
2017 DATASS,2@,4D,41,44,45,20,42, 492 413> | 70 PRINT”{DOMNI) wunsnzsnessessswsa " CHRE(141) ""CH
2@18 DATAS?,2@,91,A4,11,9D,24,A2, 602 <88> | R$(27)"T"y <21>
2019 DATAGD,28,73,04,DD,BE,18,D8, 786 <32> | a0 an==1mmaPmN‘r"a(s_P_A__t.;ugu"mExr <54>
78720 DATAR7,EB,ED,03,D00,F3,FB,09, 11456 <a7r> 90 PRINT"#stansnnsunnnunvns(UP LEFT3}" <181)>
2021 DATAZ®,79,@84,4C,D7,88,4@,49, 726 <163> | 10@ PRINT" (HOME2 DOWNS RIGHTY"CHRS$ (27) "T(RIGHTIS
2822 DATAAE,AZ,08,BD,ES,07,95,D0, 1022 <194> | DOHN®}"CHRS (27)"B" <&1>
2023 DATAES,E®,04,D0,F6,A5,CA,B5, 1414 <22@> | 11@ PRINT" (HOHE DOMN3 RIGHT3}DIES{SPACE}1ST{SPAC
2024 DATADA,AS,CD,B5,D5,20,73,84, 1079 <28> | EIEIN(SPACE DOWN SPACE4IFENSTER"3;GOSUB3@:FORI=1T
Z025 DATACY,S3,D0,24,20,73,84,20, 711 <29> | DS:LISTzNEXT <91>
2026 DATAH4,9D,E@,28,90,03,4C,1C, 884 <37> | 120 PRINT"{CLEAR DONN3 RIGHT23}WIE(SPACEIMANISPAC
2027 DATA99,8A,48,20,91,94,20,84, 852 <11> | E}SIEHT":1GOSUB3A <166>
2628 DATASD,E@,19,B0,F1,086,CD,58, 12566 <35> | 13@ PRINT"{CLEAR DOHN23MACHEN{SPACEISIE{SPACEINU
2029 DATABS,CA,2@,43,D8,20,91,94, 975 <184> | N{SPACEZ}EINE{SPACEIEINGABE" <129>
29S@ DATAZQ,79,04,C9,22,00,09,20, &41 <243> | 140 1 <198>
2831 DATAAE,94,20,91,94,28,08,98, B&6 <131> | 150 <2083
2032 DATA20,84,9D,EQ,28,B0,CF,CA, 1170 <135> | 160 @INS19,12,"HIER(SPACE}" ,6,A% <129>
7033 DATABAL,03,2@,91,94,20,56,DE, 61@ <z46> | 170 » <228>
2034 DATAAZ,00,A%,1D,20,02,FF,EB, 1089 <196> | 180 1 <238>
2035 DATAE4,B%,FO,06,A5,CA,C9,27, 1084 <120> | 190 PRINT" (CLEAR}DAS{SPACE}FENSTER{SPACE} IST{SPA
2036 DATADA,FQ,20,60,DE,20,20,DF, 1085 <250> | CEYWIEDER(SPACEIDA. " <228>
2037 DATART,13,20,D2,FF,A?,2C,8D, 1039 <186> | 20@ PRINT" (DO¥N}SIE(SPACE}SEHEN,SIE(SPACE3) KONNT
Z@=8 DATAFF,@1,02,08,22,D8,11,C?, B84 <124> | ENCSPACE3INUR(SPACE36{SPACE3} ZEICHEN{SPACEIEINGER
2@37 DATAGD,F@,06,5D,00,02,E60,D0, 858 <71> | EN"2:G0SUB3® <81>
2849 DATAMZ,Z@,31,98,AD,00,02,F0, BB3 <159> | 210 L1ST160 <49>
2041 DATABS,2@,56,91,20,BE,8D,20, 661 <23> ENDE DES LISTINGS
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1 REPRD 000 O 06000000 200 000 96 06 06 B30 06 00 90 B6-RE 096 3 36 W A W <f >
2 REM ® LR
3 REM ® €14 CHECKSUMMER OV 2.0 . <1z@>
4 REM ® = <1@1>
S REM # COPYRIGHT BY FRANK BRALL & <182>
& REM & - <183>
e‘ ummer 7 REM ¢ (C) 15.12.86 TRONIC VERLAG & <116>
@ REM & * <105>
G REM 406 00005 T-305036 00 3036 0060600000006 30 000006000 0608 <12>
10 DIM H(7S) <115>
20 PRINT"(CLEAR DOHN SPACE}%w%%(SPACEYCHECKSUMMER
o0 - (SPACE}OV{SPACE>2. N(SPACE} ### {SPACEIC16/PLUS/A" <1273
30 FRINT"{SPACES} (C) (SPACE}FRANK(SPACEIERALL (SPA
CE1 1987 LSPACE} / (SPACE}SONTRA" <3&>
49 FRINT 193>
5@ FRINT"CHECKSUMMER (SPACE}EIN(SPACE}=(SPACE}SYS
? ol = (SPACE}ABI7" <2@3>
Stark verbessert, der Check- Die Arbeitsweise und Funktion | g pRiNr"CHECKSUMMER (SPACE> AUS (SPACE)=(SPACEISYS
. summer OV 2.0 des Checksummers ist bis auf dic | (spAcE? 62158: SYS(SPACETZ3@47" <236>
" Obwohl Schon| dureh Tdiee erwihnten Merkmale identisch | 7@ PRINT: r;l:;r:;;(spagéﬁ,gg%gr‘lg;gmcs)-csmcs 3VOR =
. ; . Chock. | tsPAcezDE E3LADEN( R"
Checksummer-Version OV1.0  8eblicben. Da der neue Check- | comEeitele o 2 2 cor [oHERN (SPACES VONCSPACE PROGR
das Eingeben von Listings erheb-  Summer jedoch in einem anderen | ammen¢spaces 151 cspaceyDER® <1e1>
lich vercinfacht wurde, gab es im- Bereich liegt (4097 bis 4287) in- | 9@ PRINT*(SPACE3} CHECKSUMMER (SPACE 3 AUSZUSCHALTEN
* 1 ol dert sich der Basicanfang sowic | ¢SPACE}!" <160>
© mer noch kleine Mingel in der die Checksumme;-St:JrSdrcs'w 100 PRINT:FRINT"BITTE(SPACE} BEACHTEN{SPACEISIE(S
Bedienung. Insbesondere die Tar- €€ M1 pACE> AUCHCSPACEIDIE (SPACE YHINWE ISE” <12>
¢ sache, daR Listings in einem Die meue Startadresse lautet nun | 4" prINT» INCSPACE Y DENCSPACE HEF TEN CSPACE CONPUT
I “Stiick™ eingegeben werden muf- SYS 4097. Vor einem LOAD | EetspacesnIT, (SPACE)COMPUTRONIC" <252>
! bzw. SAVE Befehl sollte der | 120 PRINT"SOWIE {SPACE}DENCSPACE}AKTUELLENSSPACE}
. ten, wirkre sich sehr nachteilig : 4 s T =
aus. Programme die am Vom‘s Checlsummer jedoch weiterhin fggnsg*t‘ﬁgg?ég_é’gggpkcpcnecrsunnemspncz} ISTL(SPA T
; : (s 2 <
begonnen wurden, mufften spater ™It SYS 62158:SYS 33047 abge- | ceyvoLr cspace:vonFATIREL” <86>
ohne Checksummer vervollstin-  Schaltet werden. 140 FRINT"ZUR{SPACE}VERSION{SPACE} 1.9, {SPACEYERL
s e AURT {SPACE) JEDOCH" <a0>
digt werden. Il‘:‘id‘gl‘“lh ?‘e E"‘ Da der Checksummer den Basi- | 15@ PRINT”ZUSAETZL ICH{SPACEDAS (SPACEINACHLADENK
sitzer  eines  Floppylaufwerkes e oo qehen dem An- | SPACE? VONCSPACET PROGRAMMEN® <55>
3 b A anfang versetzt, stehen dem An- | 2 i 8 .
- : K N T :F 15@>
E:gn;egtefgsel\;iﬁgf?;t ng:?r; wender 255 Bytes weniger Spei- 200 s::m":zég:ncspAcpsxecsucnoemspacncueczs i
o L cher zur Verfiigung. In der Regel | UMMER<SPACEY GESPE ICHERT €SPACE 7™ <2I6>
""‘Ch‘ragl!;he“ Ed‘““rfnh""?,pm' macht sich dies jedoch nicht nach- | 218 GET E#: IF Es="" THEN 210 <98
grammezellen aut, welche linger teilig bemerkbar, da selten der g ge- 220 IF E$="N" THEN FRINT“DANN{SPACE}SAVEN(SPACE}
als 40 Zeichen waren. Speicher b . 1, | STECSPACE) IHNCSPACE JETZT (SPACEY ! "+ STOP <az>
samte Speicher benotigt wir 1990 PRINT"BITTE(SPACE}WARTENCSPACE: '™ <55>
Alle diese Nachteile sind in der  Solle dies jedoch ¢inmal vorkom- | seeee Fori=oT09 <189>
neuen Version OV2.0 niche mehr  men, so sollte man das Programm | 60218 H(48¢1)=I3H(65+1)=I+10:NEXT <145>
vorhanden. Jetzt konnen Pro- nach der Eingabe mittels Check- :g:fg 592;; (CSZ; Jg"f?;’ DR P
gramme, welche bereits eingege-  summer abspeichern, danach den = : 5%
404D L=ASC (RIGHTS(A$,1)) <2535
ben wuyrden, nachtriglich mit  RESET-Taster betitigen und das | s@@5@ D=t (H) #16+H(L) :5=5+D: POKEI D <13>
dem Cbenksummer kontrolliert  Programm wieder einladen. Jetzt | 40868 A=A+1¢ IFA<2ATHENNEXT = A=—1 <973
e st Ul R o el e I - . | e@@78 READV: Z=2+1: IFV=STHEN&DRBS <177>
e X lli-* kann das Programm ohne Proble- | Gog00 B o e W ERCSPACE> INCSPACE> ZETLE CSPAC
{  gen lide man zuerst den Check-  me gestartet werden. 115 60200422 END <395
.~ summer von Kassette bzw. Dis- &D@BS IFALBTHENSD 108 <116>
' kette, startet ihn mit RUN und Achtune ! L0090 S=0:A=B:NEXT » _ <2486>
I Y o
lidt das zu priifende Basicpro- 8 gs:g:»:R:':;:.(.CLEAR}PDKE(SPACE}44.I.7=PDKE€SPACE)l o
¢ s s
gramm nach. Jetzt wird der Wenn Sie den neuen Checksum- | 43118’ PRINT" (DOHN33 CHECKSUMHER (SPACED IST CSPACEDE
Checksummer mit SYS 4097 akti-  mer eingegeben haben, so sollten | INGELESENCSPACE: 1" 3 <208>
; mr:.f "Iljm eine Zeile dzu ulézrpru- Sie diesen unbedingt vor einem %S:‘,;?.I.NT" CDOMN: START (SPACEIMIT: (SPACE23ISYS (SR =
n, tahrt n Cursor . -
"} die iy é““b. e T Start abspeichern, da er sich auto- | 431 0" pove 239,2:POVE 1319,19:POKE 1320, 13:END < 180>
aut diese un etatigt die  matisch Iéscht. Um den Check- | s@zat pata A9,0C,8D,082,0%,A9,10,8D,03,83,68,A2,F
R.E_.lURN-qute. Danach ver- summer moghchs[ fehlerfrei ein- { F,B86,%A,20,5A, 99,9& 3B, 1815 2 €252>
gleicht man die Checksumme am  geben zu konnen, sollten Sie den | 62202 DATA 84,3C,28,73,04,AA,F8,EF,70,07,20,53,8
- » » »
linken oberen Bildschirmrand  alten Checksummer benutzen 9,28,77,94,4C,D7,00,20, 2018 T
b &@70% DATA 3E,BE,20,53,89,84,0B,A%,00,6D,B8,10,8
mit der abgedruckten Checksum- - — ! D,BC,10,8D,BD, 10, 18,A5, 1992 <2553
me im Heft. Stimmt diese Symime  Fiir alle, die nicht gerne abtippen, | sa204 vAta 14,65,15,80,8D,10,A0,FF,C8,81,3B,F0,2
nicht iiberein, so ist die eingegebe-  ist der Checksummer unter fol- | c,c,22,08,@a,AD,BR, 10, 2452 ‘ Uz
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor-  gender Bestellnummer zu  be- gﬁggs’__g"g ;Z gé 'i'g :2 ‘lgégé,sn.AE.BB, 10,00,04,C iy
. . - . . e}
rigiert werden. Beachten Sie bitte,  zichen: 60286 DATA BE. 10, 18,81 .3,4D,BD, 13,6D,60,10,CA,D
daf} di¢ Checksummen der neuen OV 0K K 10 DM ©,F4,4C,45,108,09,FC,8D, 2437 <180>
Version identisch mit der alten. 2 assette 40207 DATA B0,@C,A?,BE,8D,4,8C,A7,00,AE,BD, 10,8
Wéssion, sind, diese jedoch jetzt OV 20 D Diskertte 15 DM 5,62,86,63,02,9@,38,28, 1938 <1833
o § T 50208 DATA CE.A2,20,71,A4,20,74,98,20;,4E,9C,A2,0
formatiert (mit fithrenden Nul-  Dje alte Version OV10 ist niche | 3,n8,608,20;00,08,09 80, 2064 . <117>
len) ausgegeben werden. Das Be- 1 ohr erhilelich. £0289 DATA 9D,20,aC,CA,88, 18,F4,A9,B0,E0,00,F0,0
deutet die Checksumme <C08> 4,9D,00,0C,CA,DB,FA,B6, 2545 237>
) . $
entspricht  der Checksumme e.mg:lgens;g i‘;qﬁngg ,67,00,00,00,00,00,FF,CD, 980 <753
<8>. Frank Brall
\



Beschreibung:

Mit Hilfe des SUPER-LIST wird
~der LIST Command des Systems
entscheidend verbessert. Nach In-
stallation des Programmes stehen
zusitzlich weitere 5 Funktionen
zur Verfiigung.

LIST T = Listet eine Bild-
schirmseite ab_ Pro-
grammanfang.

LIST B = Listet eine Bild-
schirmseite ab Pro-
grammende.

LIST D = Listet eine Bild-
schirmseite ab letzter
Zeile des aktuellen
Bildschirms in Rich-
tung Programmende.

LIST U = Listet eine Bild-
schirmseite ab erster
Zeile des aktuellen
Bildschirms in Rich-
tung Programm-
anfang. (Mit Funk-
tion D und U kann
auflerdem eine Zahl
mitgegeben werden.
Um diesen Wert wird
dann vor bzw. zu-
riickgeblittert.)

LIST M = Programm Merge.
Mit diesem Befehl
kénnen zum z.Z, im
Speicher befindlichen
Programm  weitere
BASIC-Programme
hinzugeladen werden.

Die Programme wer-
den immer hinten an-
gehingt. Die Zeilen-
nummern sollten gré-
fler als die des im
Speicher befindlichen
Programmes sein. Ist
dies nicht der Fall,
mufl das Programm
nach dem Merge neu
durchnumeriert
werden.

Beispiel:

LIST M*HUGO",8

Das Programm HU-
GO wird von Dis-
kette zugeladen. Die
Geriteadresse  kann
bei der Installation
fest vorgegeben wer-
den und kann somit
weggelassen werden.

Installation:’

Zur Installation sind zwei Pro-
gramme notwendig. Da das Pro-
gramm am Anfang des Basic-
speichers liuft, muf} dieser Platz
vor dem Laden des Programms
reserviert werden. Dies wird
durch das héherlegen des Basic-
anfangs gemacht,

Das erste Programm erledigt dies.

Das zweite Programm ist ein DA-
TA Lader, die eigentliche Routine
ist in DATA Zeilen abgelegt und
wird mit diesem Programm an
die richtige Stelle gepoket. Da-
nach ist die erweiterte LIST
Funktion aktiv.

Um das Programm schneller la-
den zu kénnen, sollte es nun als
Maschinenprogramm mit dem
Monitor gesichert werden.

Kassettenbenutzer sollten vor
dem Sichern ein Ladeprogramm
zum komfortablen Laden legen.
Ein Beispiel ist im DATA-Lader
von

Zeile 192 bis Zeile 202
beschrieben.

Die Geriteadresse wird in Zeile
160 bestimmt.

Vorgehensweise:
1. Rechner aus und anschalten.
2. Band in Kassette einlegen.

3. LOAD eintippen und RE-
TURN driicken.

programme_

— .

4. RUN eintippen und RE-
TURN driicken.
5. LOAD und RETURN.,

5a. Geriteadresse festlegen,
falls gewiinscht. Zeile 160
DATA-Lader.

6. RUN und RETURN.
7. SUPER-LIST ist aktiv.

8. SUPER-LIST Lader er-
stellen.
Beispiel im DATA
Lader
Zeile 192-202,

9, Lader auf Band oder Dis-
kette sichern. -

10. Maschinencode mit Moni-
tor sichern. S“SUPER-
LIST1.1%,1,1000,11FA

11, SUPER-LIST kann nun be-
nutzt werden.

Nun viel Spaf} mit SUPER-LIST.
Nach dem Driicken des RESET-
Knopfes mufl SUPER-LIST -so-
fort mit SYS4096+6 neu gestartet
werden, weil sonst das Programm
zerstért wird und neu geladen
werden mufl,

UPER-LIST

Fiir Spezis:

Die Routine wird in den BASIC
Warmstart eingeklinke. (3302,
$303). Die ersten drei Bytes ab
$1000 wurden mit 800 freigehal-
ten um ein RESET. zu ermogli-
chen ohne die Routine zu er-
storen.

Auf $1000 steht ein JMP-Befehl.
Hier kénnte ein JMP eingebaut
werden um evtl. noch andere
BASIC-Warmstartroutinen abzu-
halndeln. Danach den auf $1003
stehenden JMP ausfithren:

Die Routine ist auch fiir andere
Speicherlocationen erhiltlich.

In diesem Fall miifite vom Autor
eine entsprechende Version ange-
fordert werden.

Die Zeropageadressen $DO -
$D7 (Sprachsynthesizer) werden
als Workbereich benutzt.

Nachsatz: , ]
Wenn man sich nun noch die
ESC-Tastenfunktionen im Hand-
buch anschaut und diese auch be-
nutzt, so hat man auch auf einem
C16 einen recht passablen Editor.

Zum Beispie]

ESC 1 schligt eine Zeile frei.
Ein Fenster muf} nicht unbedingt
eingerichtet werden.

C—-14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.8)

10 REM 555 59 550 8 30 5 30 500050 5050 56 30 3500 30 30 30 50 00 06 0 0L 0636 96 <121>
15 REM # SUPER-LIST VORPROGRAMM <35>
1& REM # <4B>
30 REM # 1>
40 REM #BAGIC ANFANG HOCHSETZEN <23F>
5@ REM & <21>
&0 REM & <31>
&5 PRINT"{CLEARIBITTELSPACEITEILL{SPACESI2{SPACE}L.
ADEN{SPACEI " <1@4>
7@ I=DEC("11FF") . 234>
B0 POKEA3,@: POKE44,1B8: POKET ,@3NEW 113>

ENDE DES LISTINGS

[DRUCK:F.B./0.5.1

C—-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.®)
1@ REM 33633 3896 303 33000 3096 30 3036 39600608 303363636 06 3096 9634 36 <121>
12 REM # SUPER-LIST <23>
14 REM = » <111>
16 REM # (D) 1 RUDI ROSE * <113>
18 REM # SCHULSTR. 3 - <18@>
20 REM # 3082 WEDEMARK 1 - <41>
22 REM = TEL. @5138/5284 « <75>

Ceompube mib
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28 REM 535035 00250006 33305300 0600 30 08 3-0-06-00 30 00000006 £221> 190 <248>
26 REM # SUPERLIST DATALADER * <55> 192 REM I=DEC("11FF™) <1468>
28 REM = * <125> 194 REM PRINT"{CLEARIP{SO0}A43,0:P(50344,18:P{50}1
30 REM # ACHTUNG: VOR DEM LADEN * <233> +O: NEW" <237>
32 REM #» DIESES PROGRAMMES #* <18> 196 REM PRINT“{DOHN2}L {S0) “+CHR$ (34) +"SUPERLIST1
34 REM BASICSTART HOCH- = <221> «1"+CHRS (34) +" ,1,1" <84>
36 REM = SETZEN - <161> 198 REM PRINT" (DOHN4}SY54@96+6: NEW" <33>
38 REM #I=DEC("11FF") <47> 200 REM POKE1319,19:POKE1320, 13:POKE1321,13:POKE
40 REM *POKE43,0:POKEA44,18:1POKEI,@: NEW <176> | 1322,13:POKE239,4 <162>
A2 REM 300080050 550006 3504 0000 3006400 0 A €239> | 202 : <4>
44 : <102> | 204 REM - <203>
45 ¢ ; <104> | 206 REM #* MASCHINENPROGRAMM <2@a6>
A0 REM 9500350355353 20-00 30506 309000 08 30 36000096 35-06-90 3606 36 9098 <245> | 300 DATAQD,2D,00,4C,26,10,A2,03,8E,02,03 £247>
5@ REM » * <147> | 31@ DATAA2,18,8c,03,03,A9,12,85,2C,05,2E <82>
52 REM » <23> 328 DATABS,30,85,32,60,53,2D,4C,31,2E,31 <&69>
54 REM * FUNKTIONEN: <€127> | 33@ DATAOB,00,00,00,00,EA,A2,FF ,86,3A,20 <80>
56 REM # LIST T = LIST AB PROGANFANG <212> | 34@ DATASA,88,86,3B,84,3C,20,73,04,AA,FO <125>
S8 REM # LIST B = LIST PROGRAMMENDE <198> 358 DATAEF,%0,0D,20,53,89,28,79,84,C9,9B £218>
60 .REM % LIST D = LIST RICHTUNG PRO- <239> | 340 DATAF@,06,4C,F0,10,4C,2E,87,85,D0,20 <1>
62 REM = GRAMMENDE <241> | 370 DATA19,11,20,73,04,C9,54,008,09,20,C9 <&2>
64 REM # LIST U = LIST RICHTLUNG PRO- <1@6> | 380 DATA11,20,40,11,4C,F6,18,C9,42,00,33 <23>
&6 REM # PROGRAMMANFANG <32> 39@ DATA2Q,C?,11,A4,2B,86,5F ,A6,2C,B86,60 <£243>
68 REM # BEI U UND D KOENNEN <253> | 400 DATAAQ,01,20,D1,04,D0,06,88,20,01,04 <24>
7@ REM = ZUSAETZLICH SPRUNGWEITEN <97> 410 DATAFO,OE,EE,23,10,D8,03,EE,22,10,20 <£238>
72 REM = ANGEGEBEN WERDEN <41> 42@ DATAS1,11,4C,6E,10,A2,10,856,D5,20,A4 <169>
79 REM » . Z.B. LIST D 1@ <136> | 430 DATA11,20,68,11,4C,F6,10,C9,44,D0,22 <62>
74 REM » LIST M = PROGRAMM MERGE <219> | 440 DATA20,73,04,F0,17,20,3E,8E,20,BC,11 £198>
78 REM = MIT DIESER FUNKTION <117> | A5@ DATAARS,14,18,6D,23,10,68D,23,10,A7,00 <131>
BB REM # KOENNEN AN DAS GE- <232> | 468 DATALD,22,10,8D,22,10,20,60,11,4C,Fé& <168>
B2 REM = LADENE PROGRAMM <33> 47@ DATA10,C?,55,D0,21,20,BC,11,20,73,084 <182>
B4 REM = WEITERE ZUGELADEN <221> | 480 DATAFO,OC,29,3€E,8E,AS,14,85,D5,20,A4 <158>
B& REM = WERDEN . €215> | 490 DATA11,DD,07,A0,15,84,D5,20,A4,11,20 <&>
88 REM # Z.B. LISTM"HUBD",1 <57> S5@@ DATA&D,11,4C,F6,10,C9,4D,D0,05,20,73 <i7a>
5@ REM = <€61> 51@ DATAQ4,4C,D2,11,20,22,11,AS,D0,4C,D9 <1@>
92 REM # - <189> | 520 DATAS8B,4C,03,87,A9,93,20,D2,FF,AC,22 <3>
94 REM # DAS PROGRAMM LAEUFT IM * <254> | 530 DATA18,8C,24,10,AC,23,10,8C,25,10,04 <41>
96 REM # BASIC SPEICHER AB $1000 » <7> 540 DATACD,CO,16,10,E4,268,2P,11,208,40,8B <92>
98 REM # " * <193> | 550 DATA20,51,11,4C,087,11,A5,3B,685,D1,AS <239>
10@ REM # FOLGENDE PARAMETER SIND ZU = .<183> | 56@ DATA3C,85,D2,40,A5,D1,85,38,A5,D2,85 <117>
102 REM * VERSORGEN: % <9> 57@ DATA3C,60,A0,01,20,D1,04,008,06,88,20 <88>
104 REM = GERAETEADRESSE » - <152> | 58@ DATAD1,04,F0,16,20,3E,90,EE,23,10,D0 <205>
186 REM # 1 = TAPE NORM & <11@> | 590 DATAD3,EE,22,13,A0,02,20,D1,04,AA,CO0 <17>
108 REM » 7 = SUPERTAPE # <95> 600 DATA20,D1,04,60,4C,F3,10,A0,00,20,D1 <i@8>
110 REM = 8 = DISK * <14> 610 DATAG4,AA,C8,20,D1,04,86,5F 85,460,608 <189>
112 REM # <83> 420 DATAAL,2B,B6,5F ,Ab,2C,06,60,A2,00,B84 <178>
114 REM # <85> 630 DATAD3,86,D4,4C,77,11,E6,D4,D0,02,E4 <118>
1165 REM #» <£a7> 64@ DATAD3,AD,22,10,C5,03,F0,13,20,51,11 <142>
118 REM # <89> 658 DATAARD,O1,20,D1,04,D0,054,88,20,01,04 <19>
120 REM 4055600000 33005 530 00 3000000900036 6 06-06 9600 33690 <61> 668 DATAFO,BB,4C,71,11,AD,23,10,C5,04,D0 <238>
122 = <18B> | 67@ DATAE6,60,AS5,D3,8D,22,10,A5,D4,8D,23 <194>
124 2 <182> | 688 DATA10,60,A6,D5,AD,23,10,F0,05,CE,23 <174>
128 <186> | 490 DATA10,D0,08,AD,22,10,F0,256,CE,22,10 <34>
130 PRINT"{CLEAR}SUPERL IST{SPACE>WIRD(SPACEIAKTI 708 DATACA,DB,FO,40,AC,24,10,8C,22,10,AC <87>
VIERT . 76> 71@ DATAZ25,10@,8C,23,10,40,A2,00,8E,22,10 <91>
132 PRf&T"(DDHN4 RIGHT43BITTE{SPACEINUNCSPACEIMI 720 DATABE,Z23,18,48,20,56B,A8,AD,21,10,C9 <1@8>
T{SPACEIDEM{SPACEIMONITOR{SPACEISICHERN . <234> | 730 DATAQQ,FD,02,H85,AE,38,A5,2D,E9,02,AAQ <16>
134 PRINT"(DOMN2 RIGHT4}S"+CHR$(34) "SUPER-LISBTI1. 740 DATAAS,2E,E?,00,A8,A%,00,20,D5,FF,20 <151>
1"+CHR$(34) " ,1,1000,11FA" <27> 750 DATAL18,86,20,4B,88,20,93,8A,4C,03,87 <52>
136 3 <194> ENDE DES' LISTINGS
137 REM SHIFT PROGRAMM TO RUN LOCATION <1@1>
138 = <196> ]
140 FOR ADR=4096 TO 4401 157> ®
142 READ CR$:POKE ADR,DEC (CR$) <183>
el rammiragen:
146 1 <2e4> [
148 REM <198>
150 REM STORE GERAETEADRESSE @=VARIABEL <2> '
152 REM 1=TAPE <152>
154 REM 7=5UPERTAPE <192>
156 REM 8=DISK <206>
158 ¢ <216>
160 POKE4R6+33,0 :Réﬂ GA VARIABEL <187> . .
162 = ¢ <220> :
1684 REM <54>
166 REM #FUNKTIONSTASTENBELEGUNG <12@> I wel er
1468 & <226> ’
17@ KEY1,"L{SIID"+CHR$(13) <200>
172 KEYB,"L{SI>U"+CHR$ (13) <79> ® - 3
174 = <232>
176 REM <66> Mﬂniﬂg-rrell'ﬂg, l4- I 6 UIII'
178 SY54894+6:NEW :REM INIT SUPERLIST <184>
168@ REM - : <211> 5 =
182 REM FOLGENDE ZEILEN NACH SICHERN <17> ' S
184 REM DES MASCHINENPROGRAMMS <31> )
186 REM AKTIVIEREN <130> :
188 <244> 4
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programme . | programme .

r- : ‘ el 71@ DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,07F8 <200> | 1570 DATA 00,00,40,40,40,40,40,40,0160 <17@>
Teil geladen und mit RUN gestar- glinstigste Methode, Programme 720 DATA ©0,@3,0s,0C, 18,38,40,00,0828D <126> | 1580 DATA @A.@6,B6,06,86,086,06,06,8038 <33>
tet. Die anden:en Teile werden fiir unsere Leser, die ja mit ver- 738 DATA B1,B9,BS5,8D,9D,9D,81,FF,8536 <138> | 1590 DATA 4@,40,40,40,40,40,40,40,0200 <21>
dann automatisch nachgeladen. chiedenen Datentrigern umge- _7,;3 g:;: gf'gv?;vgzvsgvau!i?vﬂ’ +0768 <251> :Z:’g gﬂ;: 2:.:3;;:,54\.56.55.013.00.0!!83 <2>

H : L = : +FD,FD,B1 ,9F ,9F ,81,FF ,05EA <22@> A A4,A4,54,00,00,0270 <119>
l)llabel:lt\s/ltes unerl?e}k;hchbvon wel %en, Zu verOffenthghen. Unsere | 768 DATA B1,FD,FD,C1 ,F‘?:F?:Bl:FF:QbAE <184> | 1620 DATA nm:u:ns:m:em:bs:ew:m:mm, <z2ee>
chem Massenspeicher (Datasette, rogrammautoren sind daher auf- 77@ DATA BF,BF,BF,B?,81,F9,F9,FF,0668 <433 | 1630 DATA BB,08,40,90,44,64,64,64,0200 <154>

S Dzsll:ettledmnt A(‘iiresse l?ﬁodefi 8} gerufen, sich diese Methode ge- 780 DATA 81,BF,BF,81,F9,F7,81,FF,85F2 <13s> | 1640 DATA 00,01,01,06,086,1A,19,59,88R~0 <113>
i 1 ! -y nachgeladen werden m er dar nauer anzusehen. 79@ DATA ©1,BD,BF,H1,9D,9D,81,FF,08538 <24@> | 1658 DATA 64,A4,90,70,40,40,00,30,02A8 <49>
Kugel verrickt! W}";g» die die rote Kugel bei Be- pur nicht innerhalb der’J Pro- g?g g::: g:':9":3'57'57'E7'E7'FF'WBB Py :223 3212 g;.:g.gﬁ.:ﬁ.:ﬂ,sg.gg,mn.nf'sa- s
5 - : . . . D,BD,81,9D,9D,81,FF,05356 <192> +@8,54,A4,A4,54,00,00,01F0 <32>
runru
o o abe p . i lf:g an *%,A“iganﬁ?unlft grammteile wechseln. Das Pro- Im einzelnen sei verraten, d?.ﬁ die 620 DATA B1.BD.BD,B1.F9.F9.81.FF ,@SEE <157> | 1688 DATA 00, 00,55.60. 67, 65,64 54,0246 <18>
as wurde aber auch Zeit, dafl ei- fzg‘mtc versetzt. Sisyphus lifft grii-  gramm erkennt automatisch, auf- Adresse 17 .abgefragt wird, in der 839 DATA 00,e9,18,00,00,18,00,00,0030 <153> | 1690 DATA @0,00,54,A4,A8,64,564,44,02C8 <170>
ﬁe Vex_*mlorflu daeses Geschicklich- fien! Ein SPll:fl furHNexc'{\"enstarke welche Adresse es zugreifen mufl.  die zuletzt benutzie Geriteadress g;: 32;: :g"im' lg.mﬂ.m,m.la.su,oma <252> :_7,:‘3 g:;z :?2:-3:-26,0:.:?,00.00.0018 <249>
eitsspiels fiir den C16/116(64k)/  muit einer ruhigen Hana! ies 1 3 2 2 »18,30,462,30,18,0E,00,210C €252 - 44,A4,90,40,90,A4,64,64,83D4 <82>
plus4p erscheint Selbstver(stanzl- Hoffentlich bgesitzen Sie einen Pas. Jst uneerer ANSIC Sch s BSSPELCh STt | 84@ DATA 0OB,80,7E,008,7E,0D,00,02,80FC <147> | 1728 DATA 54,64,45,6R,1A4,05,00,00,81A4 <148>
lich k di DS < : = . k! 87@ DATA 70,18,0C,06,0C,168,70,00,012E <176&> | 1730 DATA &4,64,64,A4,50,40,00,00,02A0 <68>
ich kann diese Variante nicht mit ~ prazisen Joystick! 880 DATA 3C,66,06,0C,18,00,16,00,00E4 <35> | 1740 DATA 00,00,54,64,64,64,64,64,0248 <37>
seinen berithmten Vorbildern 898 DATA 3C,74,F3,FF,FF,FF,7E,3C,@55C <231> | 1750 DATA 64,64,64,65,6R,6A,55,00,02BA <226>
konkurrieren. Dennoch hat Eingabehinweise: @@ DATA 3C,&E,E7,FF,FF,FF,7E,3C,0548 <7> 1768 DATA 58,44,64,64,A4,A4,64,64,0398 <161>
“Marble® es in sich, Die 3 Teile werden einzeln abge- 2 Lot Gl LU B[ S <158> | 177@ DATA &4,64,43,64,64,53,02,00,0248 SArD
Der. Soicler fi Ji 2 dmi B 920 DATA 3C,42,01,81,81,81,42,3C,0300 <171> | 1788 DATA @0,@0,55,56R,6R,65,54,64,0256 <169>
er Spieler fiihrt die rote Kugel ~uppt und mit 930 DATA 01,04,1@,48,40,10,84,81,0800 <133> | 1790 DATA 080,@0,54,A4,A4,64,64,54,0208 <219>
mit dem Joystick iiber den schma-  SA MARBLE* (bzw. 940 DATA 40,10,04,01,01,04,10,40,00A7 <143> ‘g'lbg g‘“: ::'64.69.69,16.%.031.00.@181: <199>
i “MARBLE2* und @ 950 DATA 7D,1D,05,01,01,084,10,40,80FS5 <1 1 AT »22,20,40,70,A4,A4,64,027C <242>
iierrxlkg;at:efte;e?af};g rrr(ifihtlslu:ild abgespeichert und MARBLEX) ' 968 DATA 69,19,05,01,01,84,10,40,080D" <1;g; 1620 DATA 54,68,65,6,1A,05,00,00,81A6 <249>
gz pauert cet g;ﬁ . Und - gkp : b | 97@ DATA FD,FD,FD,FD,7D,1D.85,01 8494 <216> | 1830 DATA 64,64,64,A4,590,48,00,00,0200 <161>
ﬂleB exh .aixlgt. 11u ﬁm’ Ubeli- ls);‘svgttgnfi?utzerhangenan den ggg DATA A9,A7,A9,A9,69,19,05,01,832C <113> :ggg gg;: :g':g.:g.zg.:a. 1A,69,69,0111 <250>
ufl stellt sich auch noch eine vol- -Befehl ,8 an. DATA FD,F4,D0,40,40,10,04,01,0356 <238> »00,40,40,40,408,00,00,0100 <55>
lig unberechenbare Kugel in den  Zum Spielbeginn wird der erste /’4 {3?3 32;: 2;'2;':3':3';%’;2'3:'2;':2;2 :2;> :ggg g::: 33'33'33’:3‘3:’:2’22'22':333 323>
’ ] ) L] v [ ] v ’ L) 9’ » v ’ v L] L)
: 1920 DATA A9,A%,A9,A9,A7,A4,90,48,04C1 <1@1> | 1880 DATA &4,64,69,6A,1A,05,00,00,018A <182>
K 1238 DATA 40,10,04,01,01,05,1D,7D,00FS <2a5> | 1870 DATA 64,64,A4,A4,98,40,00,00,02E0 <1655
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@) §§: Eg;ggzﬂalﬂ+1ﬂ :ggg g:;: 40,10,04,01,01,u5:19:69zanpp <116 }ng g:;g ::;::.gi.:?-:ﬁ.:f.::.22.B24b <239>
@1,05,1D,7D,FD,FD,FD,FD,B8494 <15%5> +00,54,04,A4,64,564,464,02C8 <133>
;g :E: :*;*;*;*;*:*E*:*;*;*;*;*E*;*;*: :}:;) :gERFURX=556UT0563SxREADAS:PDKEX,DEC(AS)INEXTlsc 1062 DATA 01,05,19,69,A9,A7,A9,A9,832C <187> | 1920 DATA ©0,01,01,85,86,1A,19,19,005A <199>
TA REM A0 093636 36 04006 3096 3606 360606 36 36 9606 36 36 36 3026 36 38696 <35> . " <za> HEID) DATA B1,04, 18,40,40,D8,74,FD, 8304 <145> | 1930 DATA &4,A4,70,5%0,40,48,00,00,02a8 S
= - 241 PRINT"{BLACK HOME DOHN2}LOAD"+CHR${34)+"MARD 1080 DATA @1,04,18,40,40,98,A4,A7,0272 <17@> | 1740 DATA 19,19,17,19,19,15,00,00,08092 <12>
28 ggn :::.:**Z*EZ;A:ERegs NIKISCH ®%w <252> | LE3"+CHR$ (33)+" , "PEEK(178) ® {HOHE} "y s ‘ <> 1090 DATA 4@,D0,F4,FD,FD,FD,FD,FD,B6FS <13@> | 1950 DATA ©00,00,05, 1,60 45,564,564 ,81B6 <70>
TRIREM muam c1a/c112 (::K:*;:G;*:*:::: :55:> 242 POKE 1319,13:FPOKE 1320,821POKE 1321 ,213: POKE 1108 DATA 40,90,A4,A7,A?,ATF,A7,A7,B4C1 <176> | 1960 DATA 00,80,40,70,A4,564,64,64,02R0 229>
24 1322, 131POKE239 , 41 NEW <1@3> 111@ DATA FD,FD,FD,FD,FD,FD,FD,FD,@d7E8 ’ <1@2> | 1970 DATA &5,6A,1A,05,1A,6R,65,64,023B <76>
TEA REM 0858 00356 309 -5 5636 96 36 296 3% 96 -
S ieletopagil g bt LO;;E;**:::::: <75> 258 DATA 3C,42,BD,A1,At,BD,42,3C,a388 <198> 1128 DATA A9,A7,A9,A%,A7,A7,A9,A7,0548 <198> | 1988 DATA &64,A4,90,40,90,A4,54,64,03D4 97>
OB REM 5000000696963 2 10 61696160 -8 9096500 3 M :gg> 268 DATA 61,PBD,BD,81,9D,7D,9D,FF,8552 <255> 1138 DATA O1,04,10,40,40,50,14,1D,8116 <161> | 1790 DATA 64,64,65,6R,1A,085,00,00,0186 <193>
- $73> | 278 DATA 83,BD,BD,63,9D, 9D, B3, FF ,B53C <59> 1140 DATA ©1,04,10,40,40,40,90,90,01F% <237y | 2000 DATA &4,464,A4,90,40,00,00,80,023C <48>
b . o e b ot s s SrCER $139> | zam pATA 81,8D,BF,5F,%,9D,81 ,FF,8558 <85> 1152 DATA 40,40,10,10,04,04,01,01,8004 <42> | 2010 DATA 0U,@0,05,1A,6R,6,64,64,01BA <F>
S CroR: 101 RINCR £ ASHONI HARBLECSAACEY HADN 298 DATA @3,BD,BD,9D,9D,9D,83,FF,0556 <13> 1168 DATA ©5,085,01,01,01,04,10,40,0061 <189> | 2020 DATA @0,00,40,90,A4,A4,44,464,02E0 <76>
Rt RatEa3 Ol L tELASIOEE g1y | 399 DATA B1,BF,BF,83,5F 9 ,81,FF,0540 <1686 1170 DATA F4,F4,FD,FD,FD,FD,FD,FD,B7D6 <188> | 2030 DATA &4,69,6R,1A,05,00,00,00,0156 <180>
138 PRINT"CHHITE HOME DOWNZ}LOAD"+CHR$ (38)+"MARD = e e i e a3, S provrrd R RnR IR, 18,40 AR, A, Do, DB, 6270 <1015 | 2 D e Int ot ot o on a0 0019 P
LE2"+CHRS$ (34) +* , "PEEK (174) " (HOME} "5 3 <2145 | 320 DATA B81,BD,5F,59,9D,50,81 ,FF,2550 <219> 1158 DATA 40,DB,F4,FD,7D,7D,1D,1D,8435 <7651 | 2030) DATEREL D1, BA (36,06, 0,00, 00, 8019 <121>
s na it ol e L T sa1s 330 DAYA BD,BD,BD,B1,9D,9D,9D,FF ,8S6E <13> 1280 DATA FD,FD,FD,FD,7D,7D,1D,1D,8528 <3py | 2060 DATA A4,A4,90,90,40,40,00,00,42E0 <83>
$59 POKE13522. 13+ POKE237, 4 ’ o | 3ee DATA EF ,EF ,EF ,EF ,E7,E7 ,E7,FF,0770 <82> 121@ DATA @5,05,01,01,01,04,10,4@,0061 <159> | 2070 DATA 54,54,54,54,54,54,54,54,0200 <231>
o :
168 POKEAS,1:POKEAS 321 POKES192, Bt NEW e gzg 32:2 :g'gg-:g,Sg,83.83,83.FF,ﬂbcc <189> :ggg DATA 74,14,05,01,01,04,10,40,00ES <181> gggg g::n AN <23>
176 = <228> h +B3,A7,BF ,87,93,77,FF,08554 <248> DATA F4,F4,FD,FD,7D,1D,05,01,3482 <247> A 20,04 ,DF ,20,04,DF ,20,04 <149>
e AT P Sl e $228> | 370 DATA BF,BF,BF,5F,9F , 9F,B1,FF,059A <167> 1240 DATA 40,10,04,01,01,85,14,64,00D3 <1i@> | 2182 DATA OF,20,84,DF,28,04,DF,20 <207>
Gy =vs 1. Torl EhlsSes i 380. DATA BD,99,A5,9D,9D,9D,9D,FF ,856E <248> 1250 DATA A9,AF,A9,AT9,A7,A7,A4,A4,B53E <196> | 2118 DATA @4,DF,20@,04,DF,20,04,0F <85>
S EN e e ‘9)> 390 DATA BD,9D,AD,95,97,9D,9D,FF,@56E <114> 1268 DATA S8,50,40,40,40,10,04,01,0175 <1S1> | 2120 DATA 20,04,DF,20,04,DF,20,04 <179>
ENDE DES LISTINGS o < 400 DATA B1,BD,BD,9D,9D,9D,81 ,FF,0552. <215> 1270 DATA ©1,01,04,04,183,10,40,40,082AA <254 | 2138 DATA DF,20,04,DF,2d,04,0F,20 237>
410 DATA ©1,BD,BD,B1,9F,%F ,9F ,FF,B8558 <175> ‘12680 DATA 40,10,04,01,01,01,06,06,2863 <131> | 2140 DATA @4,DF,28,04,0F,20,04 ,DF <115>
420 DAT: g1,gg,gb,v?,zs,qv,g;.FE,asqs 183> 1293 DATA A9,A?,A7,A9,AF,A9,A4,A4 ,053E <237> | 2150 DATA 28,04,DF,20,04,DF ,20,04 : <289>
43@ DATA ©1,BD,RD,81,8F,97,99,FF ,853A <99> 1300 DATA 98,9@,40,4@,48,10,04,01 ,01F5 <128> | 2168 DATA DF,20@,04,DF ,20,04,DF ,20 <11>
. 448 DATA B1,BF,BF,81,F9,F9,81,FF,05F2 <50> 131@ DATA 40,18,04,01,01,01,05,05,0061 <sa> | 2170 DATA @4,DF,2@,@4,DF,20,@4,DF <145>
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (CGC Vi.0) :gg g:¥2 :;.Sg,gg,sg,gg,gg,gz,gg.:g;g :;:;) 1320 DATA 19,19,69,69,A9,A9,A7,A9,03A0 <132> | 2180 DATA 20,04,DF,60,00,00,00,80 <119>
+BD,BD,9D,9D,9D,81,FF, 1330 DATA 19,14,50,40,40,10,04,01,0112 <254> | 2198 <2e8>
10 REM SHUSSERERIERERERUREEEIHOAREER <185> | 47@ DATA BD,BD,BD,9D,9D,CB,E7,FF,8622 <s7> 1348 DATA 7D,1D,95.@1,01,04,10,40,00F5 <28> | 220m REM wxxx 2.TEIL ENDE ®xwx <133>
2@ REM ##ssus EINLESEPRUBRAMM #essxs <147> A4B@ DATA B9,B9,B%,B?,A5,99.BD,FF,B85DE <128> 1350 DATA &%9,19,05,01,01,34,10,42,008DD <52> ENDE DES LISTINGS
30 REM PRRSSaRETseae  ee E T <2@e5> | 49@ DATA BD,BD,DB,E7,E7,CB,9D,5D,0628 <14@> 1368 DATA 4@,10,84,01,01,05,1D,7D,00FS <68>
AB REM smupus WRITTEN 1987 BY saxsxss <235> S@@ DATA BD,RD.BD,B1,E7,E7,E7,FF,866C <6> 137@ DATA 40,10,04,01,01,85,1D,7D,00F5 <74>
SO REM #88R5000 85 EEHS S0 R0 S <225> 518 DATA O1,F9,F3,E7,CF,9F 81 ,FF,08642 R <83> 13880 DATA 7D,1D,05,01,01,85,1D,7D,8140 <16%9>
6@ REM swswss ANDREAS NIKISCH sxsiix <234> | 52@ DATA 3C,30,392,30,30,30,3C,00,0168 <119> 1398 DATA &9,19,05,01,81,05,1D,7D,0128 <254>
T@ REM 555550583 30 5535303000633 33 530 <245> | 53@ DATA @C,12,30,7C,30,562,FC,00,0258 <85> 148 DATA 7D,1D,05,01,01,05,19,69,0128 <103>
B0 REM Enmsus C16/C116/PLUS 4 »xsexs <125> | s4@ DATA 3C,eC,ec,ec,ec,ec,3C,es,2084 <27> 1410 DATA 69.19.85.81.81.05,19.69.8110 <8>
Q@ REM 53 ST 0 TSI 0000 <9> 558 DATA @®,168,3C,7&,18,18,18,18,0132 <223> 1428 DATA FD,FA,DB:AEZ40.DEI:F4:FD:0602 <172> JEisal 10T ING O N RO aV1 -B)
100 . <158> | 560 DATA 90,10,30,7F,7F ,30,10,00,017E <234> 1428 DATA AF.A4.90.48 i
110 SCNCLRaPRINT"{DONN FLASHON WHITE SPACE}BITTE 570 DATA @a,R0,00,00,20,0,00,00, 0200 <79> 1449 DATA Fn:FA'on':m'zg'gg'zz':g’:g:g :33; - L ol ettt iy e Silkty
(SPACEYWARTEN (SPACEY ! {SPACE}DATEN(SPACE)WERDEN(S 500 DATA 18,18,16,18,08,00, 18,00,0078 <203> 1450 DATA A9,04,90,40,40,98,A4,A9,043A <1015 | piney To e unoLE ANADNEDS CLIG ke <a2>
PACEE INGELESEN{F LASHOFF}" <41> 598 DATA &6,66,46,80,00,00,00,00,8132 <218> 1450 DATA UB,M,IDB'GB,BB’FF'FF’FF.BZFD T IO REM T30 96636 06536 063606060 36 36 4606 9696 39636 96 96 4 <35>
120 COLOR®, 1:COLORA, 11COLOR1 ,2 €181> | 480 DATA 66,66.FF,66,FF ,b6,66,00,83FC <243> 1470 DATA O3,03,03,03,03,03,FF,FF,0210 PN et o L L L Mt Sl <iA2
138 POKE6S302,811POKESSIDS, 93 52> 518 DATA 18.3E.40,3C,86,7C, 18,00 ,818C <g8> : o CEnATA M:BD:W.M:FG:FB'FD’FE‘ON:D T S5O REM  W0000600 2000 0500006000000 0006 300000 3000 000 <55>
148 PRINTCHRS (142) CHRS (8) s ZN=250 <210> | 620 DATA 8@,C0,EQ,FO,F8,FC,FE,FF,8701 <87> 1498 DATA @F ,0F ,QF ,aF ,00, 00,80, a0, 383 <249> e et e, SAOREAT NIKISCH e o
15@ DO: : FORY=0T07 <239> | 430 DATA FF,7F,3F,1F,@F,87,03,01,01F6 <225> 1500 DATA 00,8005, 10,6065, 64, 64.,81B6 50> |l Tk ale e e e R S
160 READAS: IFAS$="AN"THENZ4D <183> | &40 pATA ©1,03,07,0F ,1F ,3F,7F ,FF,01F6 <157> | 1510 DATA 00.00,40.90.04.68.64.64,0200 iy oyt SESRaCLE/C114/PLUS S, 65K gares <213>
17@ A=DEC (A$) 1PR=PR+A <29> | 450 DATA FF,FE,FC,F8,F@,EQ,CO,60,8701 77> . 1520 DATA 64,64,68,64,68,68,64,64,0320 T B B e T e et
POKEARTEX A <6&> | 668 D T Y Y <193> | 100 :
180 s @ ATA 30,18,0C,eC,ec,18,30,00,0084 <217> 1530 DATA 64,64,64,64,64,64,64,64,0320 <163> | 11@ PRINTC ke
198 X=X+11NEXTY , <289> | 470 DATA ¥@,&6,3C,FF,3C,66,00,00,0243 <2B2> ‘ 1548 DATA 64,64.65.60, 1A,85,80,00,8186 <254> | 120 coLulu"T’ééfgéﬁ"?’$313P3§5§§§537 8 e
2 REA $: RF=DE <130> ) L H 3 1
il AR Aliieds 38> | &88 DATA @9,18,16,7E,16,16,00,29,000C £87) 1550 DATA 64,64,64,A4,90,40,00,00,0200 <136> | 130 SCNCLR: POKE6S286 ,PEEK (65286) AND2I9 Pt
MENFEHLER{SPACE? INCSPACEY s “ZNs END <17%> | 700 DATA 0B,00,80,7E,89,00,80,00,087E 263>

2 Compube mib w7 | Compube mit 2

21@ IFPRCORPTHENPRINT " (DONN WHITE SPACEYPRUEFSUM &9@ DATA FF,FF,FF,FF ,FF ,FF,FF ,FF,07F8 <18@8> 15628 DATA OD,00,81,04,1A,56A,50,56,014B <156> | 14D POKE&S301 .0:POKESS3IA2.,53 Fe ]
« s N -
|
|



_programme

150 POKESS3IDSI,72: POKELS304,68 <136> | 2640 POKESSZ02,0:POKELSIOS, 170 <144>
160 POKE&S298,2511POKELS299, 164 <114> | 47@ POKE&S287 ,PEEK (65287)0R128 <56>
170 POKE&S286, PEEK (65286) ORG4 <72> 480 - IFPEEK (20B) =ATHEND IMZ$ (10) : POKE208, 255 <15>
180 PRINT" (DOWNZ BLUE SPACE7 RYSON3Y{BLACKI&{C\ 493 RESTORE490:FORX=@BT0P: READZ#$ (X) s NEXT = <64>
PURPLEY%(BLACK}%{BLACK C\ PURPLE}7.(BLACK)}&{RVSOF 508 DATA"(CX CV DOWN LEFI2 CB RVSONY@{DOWN LEFT2
F SPACE RVSON BLUEYZ{SPACE BLACK}%{RVSOFF SPACE 3ABCRVSOFF3" - 49>
RVSON BLUEYV{SPACE BLACK}Y&{RVSOFF SPACE RVSON BL 510 DATA" CRVSONICD(DONN LEFT2YEF(DONN LEFT23GH{R
UE3Y.CBLACK)&{RVSOFF SPACEZ RVSON BLUE)}7.{SPACE2 B VSOFFI" <17@>
LACKI&" : <187> | 520 DATA"(RVSON)TJI(DOHN LEFT2)KL(DOWN LEFT2IMN(R
190 PRINT”{BLUE SPACEZ7) ,{GREEN} ,{RVSON CG CH} ,{B VSOFF}™ <11>
LUE CG GREEN CN RVSOFFY,%.{BLUEY} (GREEN)'-lfﬂLUE) 530 DATA“{RVSOM)OP(DDMN LEFT2YOR{DONN LEFT2)STIR
o (GREENY 5 ,2.{BLUE} ,(GREEN?Y , (SPACEZ BLUEY , {GREENY , VSOFF3® <107>
e <178> | 548 DATA" (RVSONIULRVSOFF SPACE DOHN LSFT2 RVSONY
200 PRINTY{BLUE SPACE7Y,{GREENY 4y (BLUEY ,{GREEN VWLDOWN LEFT2 RVSOFF SPACE RVSONIX{RVSOFF}*  <75>
Y}, {BLUEY y (GREENY y (BLUED , (GREENY y {BLUE RVSON}I&(RY 558 DATA" (RVSON>YN{DOHN LEFT2}L\{DOHN LEFT2)1"{R
SOFF GREENY , {BLUE3 , {(GREENY ,{BLUE RVSON}&{RVSOFF VSOFF)" <125>
GREENY ({BLUEY , {GREEN3 y {SPACE2 BLUEY 4 (GREENY 4 {RVS 540 DATA” {RVSON) _{SPACE DOHN LEFT2)'{SPACE DOMN
ON SPACE BLACKI&" <68> LEFT23#${RVSOFF}" <197>
210 PRINT"{BLUE SPACE7} ,{GREENY ,&(BLUE CH GREEN} 570 DATA" {RVSONIX&{DOHN. LEFT2) " ({DOHN LEFT23) (RV
9 (BLUEY , (GREENY 4 {BLUE RVSONI&{RVSOFF GREENY,(BLU SOFF- SPACE RVSOFF3" <5>
EY ,(GREENY 4 4 ({BLUEY (GREEN} y o (SPACE BLUEY ,(GREEN SHG DATA"(RVSON)#+(DONN LEFT2},~{DOKN LEFT23}.B{R
3}, {SPACE2 BLUE} ,{GREEN},,," <13> VSOFF}™ <125>
224 PRINT"{BLUE SPACE7Y,{GREENY ,(SPACE BLUE),{GR 590 DATA"(RVSONI@1{DOHN LEFT2)23{DOHN LEFT2}45(R
EENY , {BLUE} ,{GREENY , , , (BLUEY ,{GREENY , ,%.{BLUE} ,{G VSOFF}" ] <192>
REENY , {BLUE RVSONI%&{RVSOFF GREENXX{BLUEY},{GREEN} 600 I$(6)="{RVSONY_{SPACE  DOMN LEFT2}*"+CHR$(34)
s CORNGY (7 ABLUEY 5 (GREENY ; (ORNGY ,7." <176> | +CHR$(38)+" {LEFT RVSOFF BLACKY,{PINK LEFT RVSON
28 PRINT"{BLUE SPACE73&{GREEN} ,{SPACE BLUEI&{GR DOHN LEFT23#${RVSOFF>" <183>
EEN} y {BLUEY&{GREENY o {BLUE3%{GREENY ,{BLUEI&(GREEN 618 PRINT"CBLACKY 55053355 9959ss9s339393393399009

3,%, CBLUE)&(GREEN},,({BLUE}&(GREEN},,.(BLUE}&(GR vsvrvssss” <89>
EEN3, ,, <251> [ 420 PRINT", yyyessvsssysssys {RVSON PINK}GISPACES
248 PRINT® (DOMN)* <138> | RYSOFF BLACKY ysyssvsvvsvsvsvsys” <134>
258 PRINT“{BLUE SPACES RVSON}7.(BLACKI&{C\ ORNG C &63@ PRINT", ,MARBLE ,MADNESS , {RVSON PINK}&(SPACES
+ BLACK>%{C\ ORNG C+ BLACK}&{RVSOFF SPACE BLUE R RVSOFF BLACKY , ,BY ,A,NIKISCH, ,1,"; <185>
VSON37Z(SPACE BLACKY&{RVSOFF SPACE RVSON BLUE}X{B 648 PRINT™ oy 0ssvsvsnsonsys (RVSON PINKY&(SPACES
LACK3%{BLUE}Z{BLACKY&{BLUEYZ{SPACE2 BLACK3&{BLAC RVSOFF BLACKY 4y snsnssnsnssernns® <134>
K C\ PURPLE)Y(SPACE BLACK}&{C\ PURPLEYY.(SPACE BL £5@ PRINT™ TIIIIIIIIIVIIIIIIVIVIISIIIISIIIIVIIINYY
ACKI&" <168> | | (PINKI" _ <78>
260 PRINT" (BLUE SPACES RVSONY ,{GREEN} ,{LG CH},{(B 668 CHARi,18,1,Z$(Z1) :CHAR1,20,1,Z$(Z2) sPRINT" (4
LUE CG GREEMN CHY},{RVSOFF}7.(BLUE} ,(GREENY ,,%(BLUE OME. DDHNd)":SYSa7120:CDLOR1 ce, Lo <243>
Y, {GREENY ,{BLUEY , (GREEN> ,{BLUE)} , (GREENY ,, y {BLUE &7@ PRINT"(SV19 SL S1 su19)" <247>
RVSUN cG GREEN gg RVSDFF),,(BLUE RVSON CG GREEN &80 PRINT"{(SVS SL SH SV19 St SJ SE SD CS SI SHi7
CH RVSOFFY,," <234> | 3» <44>
27@ PRINT" (BLUE SPACESY ,{GREENY ,,,,{BLUE} ,{GREEN 690 PRINT"(SV3 SL SJ SE SD SF SH SVé SL SJ SE SD
3}, {BLUEY  {GREENY , (BLUEY} ,{GREENY , {(BLUEY , {GREEN} ,{ SE SD SE SD SG SI SHIS5}" <255>
BLUEY ,{GREENY ,{BLUE C+ GREENY ,(BLUEY} ,{GREENY ,{OR 70@ PRINT"{SV3 ST SR SE SD SE SD SF SH SV2 SL SJ
NG} ,%{BLUE3I&{GREENY , {ORNG}Y.CSPACE BLUE)}&{GREEN3}, SE SD SE SD SO SR SE SD SE SD S6 SI SH133% <118>
C(ORNG3 %" <205> | 718 PRINT"(SV5 ST SR SE SD SE SD SF SJ SE SD SE F
280 PRINT"({BLUE SPACESY ,{GREEN} ,%(BLUE CM GREEN} SD S0 SQ SH SV ST SR SE SD SE SD SG SI SH1I3" <68>
, {BLUEY ,{GREEN?Y , {BLUE RVSON}%{RVSOFF GREENY ,{BLU 72@ PRINT"{S5VZ ST SR SE SD SE SD SE SD SO SQ SH3
E> ,{GREENY, (BLUEI {GREENY , {BLUE} cgggggg.,.{BLus SV3 ST SR SE SD SE SD SG SI SH9I" N <2>
} {GREEN},,,{SPACE}& Z(SPACE}& X" <242> | 73m PRINT“(SV7 SL SJ SE SD SE SD SE SD SG SI SH3
29@ PRINT™{BLUE SPACES} , {GREENY , {SPACE BLUE} ,(GR SV3 SL SJ SE SD SE SD SE SD SG SI SHZ)" <145>
Efﬂ},(BLUE),{GREEN},,,(BLUE},(GREEH},(BLUE RVSON 74@ PRINT"(SVS SL SJ SE SD SE SD SO SR SE SD SE
I%{GREEN? ,{BLUEY} ,{GREEN} ,{BLUE RVSOFF CG GREEN3, SD SG SI SH S5V SL SJ SE SD 3E SD S0 SR SE SD SE
{BLUEY , (GREENY , CORNGY , (RVSOFFY%{BLUE RVSONI}%{RVS SD S6 SI SHS}" 17>
OFF ORNGY ,{BLUE RVSONY&{RVSOFF GREENY ,{(BLUE RVSO 750 PRINT®{SV3 SL SJ SE SD SE SD SO S@ SH SV ST
NJ/(SPACE}&{RVSOFF GREENY " <87> | SR SE SD SE SD CH CJ SE SD SE SD S0 S@ SH SV. ST
300 PRINT"{BLUE SPACES}%{GREENY ,{SPACE BLUE)&{GR SR SE SD SE SD SG SI SH3}*" <4@>
EENY s CBLUEY&{GREEHY , {BLUE}&(GREEQJ (BLUEY&(GREEN 760 PRINT"C(SV SL SJ SE SD SE SD SO SQ SH3 SV3 ST
}.,((BLUE}&{GREEN),(BLUE}&(GREEN},(ngg}&(gﬁggﬂ} SR SO S@ SH SV ST SR SO SQ SH3 SV3 ST SR SE SD
vy 9 {BLUEI&(GREENY , , (CBLUEIH{GREEND 4, (" <128> | 5¢ $D SG6 SI SH3" <253>
310 PRINT"{DOWN2 SPACE4 PURPLEY ' (ORNG RVSON C+ R 778 PRINT"{SV SI SR SE SD SE SD 56 SI SH3 SV3 SL
ngfﬁ}vvvov!vv!lv!'vvsvvuvvsvv!va" <82> SJ SG6 SI SH SV SL SJ SG SI SH3 S¥3 SL SJ SE SD
320 PRINT" (SPACE4 BLUE RVSOH CG GREEN CN3} 5449531 SE SD S0 5@ SHI" <186
yavesryssusyvvsnsvyyy (RVSOFFIY <246> | 78@ PRINT"{SV3 ST SR SE SD SE 5D SG SI SH SV SL
3IZB PRINT"{SPACE4 BLUEIY{GREEN3,,{ORNGYWRITTEN,B SJ SE SD SE SD CH CJ SE SD SE SD SG SI SH SV SL
Y ,ANDREAS ,NIKISCH{RYSOFF GREEND 54" <137> | 5g SE Sp SE SD SO se S3x“ <119>
340 PRINT"{SPACES GREEN %y synsansnsnsnsnnnsnnny 79@ PRINT"(SVS ST SR SE SD SE SD SG SJ SE SD SE
55y ("3POKE6S284 , PEEK (45286) 0R16 <195> | sp S0 S@ SH SV ST SR SE SD SE SD SG SJ SE SD SE
350 VOLE: RESTORE4Q® 252> | gp SD S@ SHS53" N <2@>
340 FORX=DT0221GETAS$: IFA$<>" "THEN43A <11> | gE@ PRINT"{S5V7 ST SR SE SD SE SD SE SD 50 SQ SK3
370 READA,B:SOUND1,A,B1SOUND2,A+1,B <38> SV3 ST SR SE SD SE SD SE SD SO SQ SH7»" <140
389 NEXT €255> | B1@ PRINT"(SV2 ST SR SE SD SE SD SG SI SH3 Sv3 S
390 RESTORE4®0:GOTO360 <232> | | 57 SE SD SE SD SE SD SG S5I SH7)" <72>
420 DATA BiD,08,798,08,770,13,854,08,834,08,818, 820 PRINT"{Sv11 ST SR SE SD SE SD SG SI S# SV SL
13,834, 13,854,13 <43> | sJ SE SD SE SD SO SR SE SD SE SD 5G SI SH5)" <138>
210 DATA B34,13,854,1%,6844,08,854,08,034,13,798, 830 PRINT"(5V13 ST SR SE SD SE SD SG SJ SE SD SE
13,810, 13,798, 13 <93> | spD S0 5Q SHW SV ST SR SE SD SE SD SG SI SH3I" <175>
420 DATA a:n 13 a8t ,08,844,08,0854,13,911,008,897, 849 PRINT“(SVI5 ST SR SE SD SE SD SE SD 50 SQ SK
?8,881,13 131> | 3 5v3 ST SR SE SD 50 S@ SH3}" — R ST -39
435 READA,B:FDRX=7TGBSTEP—1|BDUNDl,A,BSSOUNDZ,A* 850 PRINT"{SV17 ST SR SE SD SO S@ SH5 SV5 ST S@

1,B: VOLX1 NEXT: SYSS560 €145 | gysye T T T T <222>
449 POKE 65286 ,PEEK (65286)AND1913SCNCLR: GOSUB3AS 860 PRINT“(5V19 ST SQ@ SHZ SV6 SH& HOMEY"y3POKESLS
@ <166> | 2@, PEEK (45286) OR16: COLORD, 2 <ies>
450 FOKE 65287,241POKESS5286 ,PEEK (45286) AND2393 T= 870 K=3357|PDKEK—!GZ4,5¢:PDKEK,64::P=69:J2=K36=3
90: F&=1071C6=12: L &=5b: 21=9: Z2=0 <82> | 945:POKEG-1024,@1 POKEG , 651 PO=691 2=6 222>
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‘990

K1) =64:K(2)=(65) 1K (3) =662 K (4) =67
-B(1)=K (1) 38(2) =K (2) 1 B=B: C=1024

GOTO920

DATA-40,-38,+1 ,+42,+4@,+38,~1 ,~42
RESTOREY1@: FORX=1T08: READKU (X) 1 GE (X) =KU(X) N

a87a
Y08
910
928
EXT
930
940
950
940
970
980

01=K:02=P

REM 9636336 30 000806 33006 008 36983036 -9

REM ##% SPIELBEGINN w%&s

REM #9000 00 000008 062006 30 3036 6 9020 6

voLe ]

POKE239,0: J1=J0Y (1) 2 IFJ1>127THENJ1=J1-128
IFJ1=0THEN1840 )

1000 J2=J2+KU(J1) s I=INT(RND(1) #2) +1

101@ IFPEEK (J2) >670RPEEK (J2) <6BTHEN1170

1020 POKEK-C,F&: POKEK PtP=PEEK(J2)lPOKEJZ—C,SD!P
OKEJ2,K(I):1K=32

1838 IFK=ZTHEN1758

1040 G=G+GE(B)

1050 IFPEEK (Q)<>69ANDPEEK(B) < >4BTHEN13A

1968 POKE (G-GE(P) )-C,F631POKEG-GE (B) ,PO: PO=PEEK (G
) :

1070 POKEG-C,@:POKEG,G (INT (RND (1) #2) +1) 1 B=INT (RN
D(1)#8)+1

1680 WA=Wa+1:0ONWAGOTO980,9680,980,980,980,9580,980
,980, 1890

1090 WB=0:T=T-13 IFT=OTHEN1450

1108 T$=STR$(T): IFT<1OTHENT$="0"+T$: SOUND1 ,908,5
1118 Z1=vAL (MID$(T$,1,2) )1 22=VAL (RIGHT$(T$,1))
1128 CHAR1,18,1,74$(21):CHARL ,20,1,Z$(Z12)

1130 GOTO980

1180 REM 3365596634536 06 563696 5636 9696 36 3

1150 REM # LEBEN VERLIEREN &

T1AD REM #5900 5 5605000 563300

1178 POKEK—C,F&63POKEK,P:zL =03 IFPEEK (J2) <6BTHEN168
(]

1180 J2=32-KU(JI1) aN=3: IFJ1=30RJ 1 =40RJ 1=50RJ 1=60R

J1=TTHEN125 )

1190 FORX=(20-L) TOBSTEP—1:N=N+1

1200 SOUND1,980-N,2: SOUNDZ2,781-N,2

1210 FORY=BTO17aNEXTY,X

1220 FORX=-@T010: SOUND3I,B808,2: NEXT

1230 T=T-4: IFT<=BTHEN14580

1240 POKEK-C,5@: PDKEK ,64: GOTO1098

1250 M=K+4@

1268 PE=PEEK (M)1N=0

1278 FORX=KTO39125TEP4@: N=N+13L =1L +1

1280 POKEM,PE3POKEM-C,F6&: M=M+40: PE=PEEK (M)

129@ IFPE<>B6ANDPES »B7THEN1190

13080 POKEM-C,5@:POKEM, 64

131@ SOUND1,908-N,2: SOUND2,901-N,2

1320 NEXTX:PDKEM,PE: POKEM-C,F63B0T01190

1338 REM l&i&l*&iﬁ*!*!*iiii*

1340 REM # KUBEL AUF KUGEL #

1350 REM 588 50906 989 3 36 36363096 3 %

1360 IFPEEK(G) <6BTHEN13EO

1378 G=G-GE(B):B=INT{(RND(1)+8)+1:60701068

1380 POKE (G6-GE (B))-C,Fb: POKEG-GE(B) PO

1398 FPO=P:POKEG~C,@1POKEG,&4

1498 FORX=BTO20: SOUND3 608 ,2: NEXT

1410 K=0D1:P=02:POKEK-C,58:POKEK ,44: J2=K: GOTO1080
1420 REM 255 56568 59035 3 30 500 3036 36 3¢

1430 REM # ZEIT IST AUS !! =

1480 REM 9090030 500036969636 0 960 33608 3

1458 CHARt ,18,1,Z%(@):CHAR1,20,1,24¢(D):VOLB

14560 FORY=7TOBSTEP-1:FORX=BTD4:SOUND1 ,708,2: SOUN
D1,900,2: VOLY:NEXTX,Y

1470 FORY=1T05@8:FORX=3T016&:COLOR4, X, Sz NEXTX,Y:CO
L.OR4,1:COLORG, 1:SCNCLR:=VOLB

1488 POKE&SZB7 ,B: POKESAS286 ,PEEK (65284)0R6 |

1498 POKEASZ28S,PEEK (65284) AND239

1508 POKEASI@1,0: POKERS3E2,99 -

1510 POKELS30O3,72: POKESSSE4 ,50

1520 PRINT"{HONE DOWH3I}™

1530 PRINT"{(SPACEI1 CYAN) '{GREEN C+3,%{SPACE CYA

N} " (GREEM C+37.{S5PACE GREEN RVSON)>&{RVSOFF3IVLICYAN

} ' CGREEN C#3%{GREEN RYSONI%CRVSOFF}, %"

1540 PRINT"{SPACEL1 CYAN RVSONI&(RVSOEF RED CH R
VSGFF) , ,%(CYAN RVSONI%{RED RVSOFF CH RVSOFF} J%<0
RHGY , TREDY , (CG CHY , CORNG) 5 CREDY 54 ,"

1550 PRINT™ (SPACELI ORNGY ,(RED} ,{RVSON GREEN}%,{
RVSOFF)Y.{ORNG? , {RED3 , {ORNG?Y , CREDY , CORNG} , (RED} , ,
v+ CORNGY , (REDY , {GREEN? %"

1568 PRINT"(SPACELL ORNG3 4 (REDY ,(ORNG}%{RED}, , (8
RNGY , {RED> y(GREEH RYSON>7{RVSOFF RED}Y ,{ORNGY ,(RE
D3 42 {RYSONI ({RVSOFFEY s {GRNGT o {REDY 4 4 4"

<3>
<104>
<216>
<54>

<141>
<82>
<136>
<22a>
<156>
<24>

£198>

<192>
<44>
<21>

<184>
<235>
<214>
<156>

<146>
<110>

<255>
<50>
<19>
<21&6>
<156>
<209>
<B1)>
<26>
<101>

<197>

<S>
240>
<159>
<i38>
<55»
<146&6>
<142>
<&68>
<47>
<64>
<97>
<145>
<242>
<14>
<15@>
<162
<217>
<36>
<59>
<127>
<bH2Z>
<124>
<218>
<163>

<186>

<150>
<126>
£144>

€252>
<17@>
<187>
<74>

<135>

<S51>
<248>

<87>

<14>

<210>

<16>

1570 PRINT" (SPACE11 ORNG)S{REDY , {GREENY , (PVSON}IY,
(RVSOFF RED) , {ORNG} , (REDY ,  y CORNGY , {RED} { (SPACE
ORNG?Y , (REDY o {ORNG? 4 (REDY ; {GREEN? , %"

1580 PRINT” (SPACE12 RED}&,, ( (ORNG}%{RED} , {ORNG}%
(REDY , CORNGI&(REDY , (SPACE ORNG}&{REDY , (ORNGY8(RE
D,

1590 PRINT"{DONN}“|

‘1600 PRINT" (SPACE11 CYAN} ' {GREEN C+) ,%{SPACE RVS

ONY X CRVSOFF}Y.CRVSONI % CRVSOFF 1Y% (RVSONY & (RVSOFFY 4 4
%ARVSONI & (RVSOEF} , %"

1618 PRINT* {SPACE11 CYAN RVSON>&(RED RVSOFF CH R
VSOFFY , % CORNGY , (RED3 , ORNGY , (RED} , CORNG?} , {RED}

"y s CORNGD 4 CRED3 4 %"

1620 PRINT"{SPACE1L ORNG} CRED} ,{SPACE ORNGY ,{RE
D2  {ORNGY 4 (RED} y {ORNGY 4 {RED} {ORNG3 o (REDY  {GREEN
3 KLORNGY ,CRED) ({GREEN RYSOR}Y.{RVSOFF RED3}.,"
1630 PRINT"(SPACEI! ORNG},{RED3 ,{SPACE ORHGYy{RE
DY}, (ORNGY , TRED) , (ORNGY 4 (REDY , {ORNGY {RED} ¢ 4 4 {ORN
G) , CREDY 4, 1"

1640 PRINT"(SPACELLI ORNGI&{RED} ,{GREENY , {RVSON}
{RVSOFF RED} ,{ORMGI&L{RED} , {GREEN RVSON}V.{RVSOFF
REDY y LORNGY { {RED} ,{GREENY y7.{ORNG} { {REDY , %"

165@ PRINT"{SPACE12 RED3I%,, ({SPACE}%, ({ORNGI&{RE
DY 4oy {ORNGIUEREDY (&, " POKESS286 ,PEEK (45286) OR14
1660 PUKE239,8: FORX=BTO929F: IFJOY (1) >127 THENPOKE?2
28,8:RUN

1678 NEXTsPOKE2@8,01 RUN

16EE REM 903985606 308 5.1 36 0038 06 309894 30 36990 8-

1690 REM # KUBEL AUF KUBEL 2 #-

1700 REM 85560552 36500 -0 000 300006300096 010 9

171@ POKEG-C,F&:POKER,PD: =323 POKEG-C,8: POKEB, 66
:1GOTO14900

1720 REM 909963696 5 3600003263596 3 3 %96 3¢

1730 REM # BILDER WECHSEL #

1743 REM 398365536 0696 39638 196396 %5698

1750 B&=B&+13 T=T+5

1768 ONB&LGOTO1840,2140,2490,2020,3150,3480

1770 REM 5985960830335 000 00 3 00003 06 0

1782 REM ##% B I L D E R saw

1790 REM 926 090003038 -6 30 46 5696 3 969 %

1808 =
1810 REM

£ 2232222223

1820 REM # BILD 2 %

1830 REM Ssinssnn

1840 PDKE&S286,PEEK (452086) AND239:PRINT" {CLEAR BL

ACK’!$IIVIOl'!’l"'l"!l'lI!I!I'l!ll'l ,sos'
1B5® FRINT"yyyyansnnnsssssss (RVSON PINKI&ESPACES
RVSOFF BLACKY yyyosvvrsvsosvsnsvnny

186@ PRINT", ,MARBLE ,MADNESS, (RVSON gznx}acspace4
RVSOFF BLACKY  yBY yA;NIKISCH, ,2,"3

1870 PRINT" ., gevsea9v9sveyseRVSON PINK)&LSPACER
RVSOFF HLACK}v---:-vv--,-vv--"“

1880 PRINT™ TYINIIIIINIIIINITIIIIVIVIIINANININNIGY
ovs CPINK3 "3 3 T$=5TR$(T) s IFTC1BTHENT$="8"+T$

1890 72=VAL (RIGHTS (T$,1)) s Z1=VAL (MID$ (T$,2,1))
1500 CHAR1,:B.1.25(21):CHARl,za.l.zs(ZZ).PRINT"C

HOME DOMNA43}":COLOR1,C6,Lé

191@ PRINT"{SH4 SV8 SL SJ SF SH §__ sHip §g__g"

SD 56 SI Svélr"
2010 PRINT"{SV4 SL SJ

programme_

<358>

<197>
251>

<ies>

<38>

<1ig>

<252>

<29>
<35>
<117>
<113>
<125>
<138>
<145>
<185>
79>
<47>
<FT>
<B&>
<2>
<2@1>
<192>
£221>
<73>
<82>
<178>
<1@2>
<242>
<a9>
<18%5>
<189>

25>
<15>

<i>
<43>
£221>
<48>
<14>
<129>
<239>
£224>
<70>

<229>

<65>
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_programme

D SE SH SV43" <94> | V2 ST SR SE SD SE SD SO SQ SH2 SV2 ST SR SE SD § 5
2028 PRINT"(SV2 SL SJ SE SD St SQ SH2 SH SK SF S E SH SV2 ST SR SE SD SE" <|9> -
H SV2 ST SR SE SD SE SH Sv2 ST SR S0 SQ@ SV2 SL 8 2380 PRINT"(SD SE SH SM SK SE SD SE SD SE SD SE :
J SE SD SO S@ sv43" <112> | SD SF SH SV2 ST SR SO SQ@ SH2 SM SK SE SH Sv2 ST . 1
2038 PRINT"(SV2 ST SR SE SD SG SI SH2 ST SR S0 § SR SE SD SF SH §vV2 ST SR SE}" <134> -
@ S¥2 SL SJ SE SD SE SD SFE SH SV2 SH2 SL SJ SE § 239@ PRINT"{SD SE SD SE SD SE SD ST SR SO S@ SE -
D S50 5Q SH2 SV43" <122> | SD SE SD SF SH SV2 SHZ SM SK SE SD SO SQ SV2 SL
2@4@ PRINT"(SV4 ST SR SE SD SG SI SV2 SH2 St SJ SJ SE sp 50 se svz SL SJ Sg} <249>
SE 5D SO S@ ST SR SO 5@ S¥2 SM SK SE SD S0 SQ SH 2408 PRINT”{SD SE SD SE SD SE SD SV2 SH2 SE SD §
2 SH SK SF SH Sv2»" <233> | £ SD SE SD Sf SH SM SK SE SD SO SQ@ SW2 SL SJ SE
2050 PRINT"(SV6 ST SR SE SD SF SH SHM SK SE SD SE 8D SO0 SQ SHZ SL SJ SE SD SE3" <52>
SD 56 SI Sv2 SW2 SL SJ SE SD SE SD SG SI SH SK 2410 PRINT"(SD SE SD SE SD SE-SD SF SH SH SK SE
SE SD §0 $4Q sva3" <7> SD SE SD SE SD SE SD SE SD SO SQ SH4 ST SR S0 sa
2060 PRINT{5V8 ST SR SE SD SE SD SO 5@ ST SR SE SH2 SN SK SE SU SE SD SE}" <125>
SD SF SH SHM SK SE SD SO S@ SU SS SE SD SE SD s@ 2420 PRINT"(SD SE SD SE SD SE SD SE SD SE SD SE
§Q SH2 sK¥23" <&9> | SD SE SD SE SD SE SD SO S@ SW6 S¥2 SW2 SH SK SE
2B7@ PRINT" (SV18 ST SR S0 S@ SH2 SV2 ST SR SE SD SD SE SD SE SD SE HOME}™j:PDKE&S286,PEEK(65286)0
SE SD 50 SO SHZ SH SK SE SD S0 SQ SH4 SV23" <198> | R16 A $107>
2B8@ PRINT"(SV12Z SH4 SV4 ST SR S0 SQ SH2 SH SK S ‘ 2430 K=332%:G=39811P=67:P0=P: Z=B1J2=K: B=21 POKEK~ 4
E SD SO S@ SHé S¥21" <127> | C,5@:POKEK ,&4:POKEG-C,0: POKEB ;64 <20> d
2@98 PRINT"{SV12 SH4 SV6 SH4 ST SR 50 SQ SHE SV2 2440 GOTO93@ <229> |
n <194> | 2452 1 <213>». ¢
2108 PRINT"(SVI2 SH4 SV6 SH4 SV2 SH18 SV2 HONEM" 2468 REM ###sansin <222>
3 1 POKE&S286 ,PEEK (45286) OR16 <75> | 2478 REM ® BILD 4 # <76>
2110 K=3356:G=3980: POKEK~C , 5082 POKEK ;648 P=691 PO=P 2380 REM #3855 8545% 242>
= J2=is Z=Bg B=2: GOTO930 <125)> | 2498 POKE&S2B6,PEEK (65286) AND239: PRINT" (CLEAR BL
2120 @ €138> | ACKY 9553993799799 9999v99993 993973989305 y0999" <1265
2130 REM #REERRRERS €147> | 2588 PRINT" ;4990935393539 v9s {RVSON PINKILISPACES
214@ REM # BILD 3 & <25@> | RVSOFF BLACKY 3egsv19ssssvevvess” <229>
2150 REM #Emunnnune <167> | 2518 PRINT",,MARBLE,MADNESS, {RVSON PINK}&{SPACE4
216@ POKE&S2B6,PEEK (65286) AND239: PRINT" {CLEAR BL RVSOFE BLACKY} 4 4BY ,A,NIKISCH, 48,"} <159>
ACKY yugnvs 90985099 vorovnosrssnrnvrnssvsvsoyy’ 51> 2528 PRINT"gqgsgsurvvonnssyy {RVSON PINKIGLSPACES
2178 PRINT” yyynposssnsassesy (RVSON PINKIG{SPACES  RVSOFF BLACK? yyssysysssrssssnss’” <249
RVSOFE BLACKY yypsosssovsssvavrvn” <154> | 2530 PRINT” y599ns9399900809792959559593957908599
2180 PRINT",,MARBLE,MADNESS, {RVSON PINK}&6{SPACE4 590 LPINKI"5 1 T$=STR$ (T) s IFTS1ATHENTS="@"+T$ <165>
RVSOFF BLACKY , 4BY,A,NIKISCH, ,3,"3 ‘€39> | 2540 Z2=VAL (RIGHT$(T$,1))sZ1=VAL(MID$(T$,2,1)) <155)>
2198 PRINT" ,gsyvvuvsvosssnsyy (RVSON PINKIGISPACE4 2550 CHAR1,18,1,28$(21) 1CHARL ,28,1,2$(22) sPRINT"{
RVSOFF BLACKY yaynvysnusssrvssys” <174> | HOME DOHN43“3COLOR1,Cs,L6 : <141>
2208 PRINT" 35595 99v5995679599999999999989y950599 25608 PRINT"{50 S@ SV4 ST SR SO S@ SH2 SM Sk SF S
93y {PINK3I"32 T$=5TR$(T) # IFT<1OTHENT$="0"+T# <9@> | H SV2 ST SR SE SD SE SD SO 5@ SH2 SH SK SE SH SV,
22108 72=VAL (RIGHT$(T$,1)) 1 Z1=VAL (MID$(T$,2,1)) <B8> | 2 ST SR SE SD SE SD3" <&BY .
2228 CHAR1,18,1,2Z$(21)3CHARL ,20,1,2$(Z2) sPRINT"{ 257@ PRINT"{SH2 SL SJ SF SH SV2 SH2 SH SK SE SD
HOME DOHN4}":COLORL,C6,L6 <6b> | SE SD SE SH SV2 ST SR SO S@ SHZ SM SK SE SD SO0 §
2238 PRINT"(SD SE SD SE SD SE SD SE SD SE SD SE a S¥4 ST SR SE SD3" <150>
SD S0 S@ SH2 SW SK SE SH S¥2 ST SR SE SD SV2 SH2 2588 PRINT"{(SH2 ST SR SO S@ SV2 SM SK SE SD S@ S
SE SD SE SD SE SD SE SD SE3"® i <53> | @ ST SR SE SD SF SH SV2 SH2 SM SK SE SD SO SQ SK
2240 PRINT"(SD SE SD SE SD SE SD SE SD SE SD SO 2-SL SJ SE SH SV¥2 ST SR}” <228>
S@ SW2 SH SK SE SD S0 5Q SV2 SL SJ SE SD SF SH § 2598 PRINT"(SG SI SW2 SW2 SL SJ SE SD SO S€ SH2
H SK SE SD SE SD ST SR 50 S@ SEX" <57> SV2 ST SR SE SD Sk SH S# SK SE SD SO0 SQ SHZ SH S
2258 PRINT"{SD ST SR SO 5Q SE SD SE SD SO S@ SW2 K SE SD SE SD SF SH SV23" <148>
SH SK SE 8D SO S@ SH2 SL SJ SE SD SE SD SE SD § 2608 PRINT” (50 S@ SV2 SH SK SE SD S50 SQ SH4 SV4
E SD SE SD SE SD S¥2 SHZ SE}™ : <2> ST SR SE SD SE SD S0 $SQ SH2 SH SK SE SD SO $2 ST
226@ PRINT”{SD S¥2 SH2 SE 5D SO SQ SH2 SH SK SE SR SE SD SF SH3* - <163>
SD S0 5@ SH2 S# SK SE SD SO S@ ST SR SE SD SE SD 2618 PRINT"(SH2 SL SJ SE SD S0 SQ SHé SL SJ SF S
SE SD SE SD SV2 SH2 SEI™ <36> | H S¥2 ST SR SO SQ SH2 SM SK SE SD SO S@ SH2 SL §
227@ PRINT"(SD SV2 SH2 SO SQ@ SH2 SH SK SE SD SO J SE SD S8 5@3° <1933
S@ SH2 SH SK SE SD SO Sa SW2 SV2 ST SR St SD SE 262@ PRINT" (SH SK SE SD SO SQ SWé SH SK SE SD SE
5D SE SD SF SH SH SK SE3" ; ; <203> SD SE SH SV2 SH2 SM SK SE SD SO SQ SH2 Sif SK SE
2280 PRINT"{SD SV2 SH2 SG SI SH2 ST SR SE SO SG SD S0 5@ SH23" <169>
S1 SW2 ST SR S0 S@ SH2 SM SK SF SH SV2 ST SR SE 2630 PRINT"{(S7T SR SE SD SG SI SW4 SH SK SE SD S0
SD SE 5D SE SD SE SD SE}" <23> 5@ ST SR SE SD SE SH SH SK SE 5D SO S@ SH2 SH S
2298 PRINT"{SD SV2 SH2 SE SD SG SI SV2 ST SR SE K SE SD SO0 5Q SH2 SH SKi“ <136>
SD SG SI1 5V2 SH2 SW SK SE SD SE SD SF SH Sv2 ST, 26490 PRINT"(SV2 ST SR SE SD SG SI SH2 ST SR SE S
SR SE SD SE SD SE SD SE)" <146> | D S6 SI SV2 ST SR SE SD SE SD SO 5Q SK2 SH SK SE
230@ PRINT"(SD SV2 SH2 SE SD SE SD SF SH SV2 ST SD 50 SQ SH2 SH SK SE SD»" <Ra4>
SR SE SD SE SH SH SK SE SD SO SQ ST SR SE SD SF 265@ PRIN1"(SE SH SV2 ST SR SE SD SG SI V2 5T §
SH SV2 ST SR SE SD SE SD SE}" <24@> | R SE SD SF SH SV2 ST SR SE SD SG SI SH2 ST SR SE
2310 PRINT"(SD SV2 SN2 SE SD SE SD SE 5D SF. SH S SD SG SI SH2 ST SR SE SD}" 283>
V2 ST SR SE SD SE SD 50 5@ S#2 5V2 ST SR SE SD § 2660 PRINT“(SE 5D SE SH SV2 ST SR SE SD SE SH SV
F SH SV2 ST SR SE SD SE3" <29> | 2 ST SR SE SD Sfr SH SVW2 ST SR SE SD SG SI1 s¥2 ST
2328 PRINT"{(SD SV2 SH2 SE SD SE SD SE SD 50 S@ S SR SE SD SG SI Sv2 ST SR}* <242>
¥2 5L SJ SE SD SO §@ SH SK SG@ SI 5V2 SL SJ SE SD 247@ PRINT"(SE SD S0 SQ SV2 SL SJ SE SD SO Sa@ SV
50 S@ SV2 SL SJ SE SD SE" <72> | 2 SL SJ SE SD SE SD SF SH SV2 ST SR SE SD SFE SH
2330 PRINT"(SD SV2 SNZ SE SD SE SD S0 S@ SH2 SL SV2 ST SR SE SD SE SH SV23" <2@5>
SJ SE SD S0 SQ@ SM SK SE 5D S0 §Q SL 8J SE SD 50 28688 PRINT*{S9 SQ SH2 SL SJ SE SD SO 5@ SHZ SL §
5@ SW2 SL SJ SE SD SE SD SE}” <244> | J SE SD S0 SQ ST SR SE SD SF SH SL SJ SE SD SO §
2340 PRINT"(SD SV2 SH2 SE SD S0 SQ SH2 SM SK SE @ SV4 ST SR SE SD SE Si3" ) <144>
8D S0 SQ@ SH2 ST SR SO SQ@ SM SK SE SD SO S@ SH2 S || 269@ PRINT®{SW2 SM SK| SE SD SO 5Q SH2 SH SK SE S
W SK SE SD SE SD SE SD SE3" <45> | D S0 SQ@ SH2 SVZ ST SR SE SD SE SD 50 SQ@ SH2 Sv4
2350 PRINT"{SD SV2 SW2 SE SD SG SI SW2 ST SR SE SCRSURSERSDRSOR0 g M=
SD SG S1 SH2 SV2 SH SK SE SD SE SD SG S1 SH2 ST 2708 PRINT" (5K SK SE SD SO S@ SH2 SH SK SE SD S0
SR SE SD SE SD SE SD SE3" <98> SQ SH2 SH SK SF SH Sv2 ST SR SO S@ SH4 S¥2 SL S
236@ PRINT”{SD SV2 SH2 SE SD SE SD 86 S1 SV2 ST J SE SD S0 S@ SH23" <1B@>
SR SE SD S6 SI SL SJ SE SD SO S@ ST SR S!. SD 56 2710 PRINT" (ST SR SE SD $6 51 S SK SE SD 50 S@
SI SV2 ST SR SE SD SE SD SE3® & - <131> | SH2 SM SK SE SD SE SD SE SH SV2 SHé SL SJ SE SD
237@ PRINT"{SD SV2 SH2 SE SD SE SD SE SD SF SH S . S0 S@ SH2 SK SK»*" 151>
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2740 PRINT"{(SE SD SF SH SV2 SH2 SM SK SE SD SO S
SE SD SE SD SO0 5@ SH

2768 K=3340:P=6%:G=40023 PO=P: POKEK-C, 503 POKEK .64
:POKEG-C,@: POKEG, 64: J2=K3 I=6

2770 GOTO930

278@ 3

‘2790 REM #9300 5% 0340

2800 REM # BILD 5 &

ZB10 REM 836885 %% )

2820 PDKE&EZBb.PEEK(bSZBb)ANDZS?IPRINT"(CLEAR BL

A-——_-CK}'.'li""'l"".ll""!l!l"'!i!!"!'l'l“
2830 PRINT yyyoosvovsny 99 {RVSON PINK)&ISPACE4
RVSOFF BLACKY yyywsvyvvrvrsvvene”

2848 PRINT", ,MARBLE ,MADNESS, {RVSON PINKY&(SPACE4
RVSOFF BLACKY 4 4BY ,A,NIKISCH,,5,"3

2850 PRINT" yppsrvrvesnsseyse (RVSON PINKIG(SPACES
M B".—.Ac&)’""""’l'._"."-

2868 PRINT""!"I!"!"!'l"!ll'l!"!!"""""
ey (PINKY“33 T$=5TR$(T) s IFTC1ATHENT$="@"+T$

2870 22=VAL (RIGHT$(T$,1))sZ21=VAL (MID$(T$,2,1))
2880 CHAR1,18,1,7Z%(Z1)3CHARL ,20,1,Z$(Z2)2PRINT"(
HOME DOKN4)"3:COLORL ,Cb,L 6

296@ PRINT"(SE SD SE SD SQ 5@ SW2 SM SK SE SD SO
sa sH2 SH SK SE SD 50 Sa SN2 SV2 ST SR SE SD SE
S SFZ SH2 SM SK SE SD»"

S
N
L]
b}
a
[
Z
%
~
N
N
2]
o~
it
=
12
Ll
12
A~
2]
<
U
by
K
N
lw
B

SE sD SF
SH Sv2 ST SR SE SD SE SH SW2 SV4 ST SR SE SD SG
SI SW2 ST SR SF SHM”

ST SR SE SD SG SI S¥2 ST SR»™

<212>

<1463>

<44>

<187>
£23>
<48>
<32>
<41>
<158>
<&1>
<202>
<47>
<24>
<&69>

<241>
<231>

<217>

<187>

<285>

<33>

<23>

<18>

<138>

<t11>

<234>

<49>

<141>

<246>

€183> |

<167>

<94>

<79

<126>

<44>

<255>

3a7@ PRINT*(ST SR SO SQ SE SD SE SD SE SH SV2 ST

5286)0R16

3098 K=3449:P=6£8:06=3985:P0=P1Z=61J2=K: POKEK-C , 58
s POKEK , 64: POKEG-C , @3 POKEG, 64

3180 GOTO93@

3110 ¢

31720 REM ZEssssunns

3138 REM #» BILD 6 &

J140 REM #Rxuexmuin

315@ POKELS2B4,PEEK (652856) AND237: PRINTY (CLEAR BL
ACKY 4555 9u st 199909509098y ussIesorssyssonsyy
3168 PRINT" ;s yvovrvevsvsvery (RVSON PINKIGESPACES

m m}""""""""”n

3170 PRINT", ,MARBLE ,MADNESS, {RVSON PINKYGL{SPACE4
RVSOFF BLACKY 5 4BY {A,NIKISCH, ,6,") ‘

3180 PRINT" g y9s9vvovvvrvsvny {RVSON PINKIG(SPACE4
RVSOFF BLACK) yyyovevvsvsnvonsss”

3190 PRINT" 559 9nossu9099999v5977093999999709979y
299 CPINKI "33 TH$=ETRS(T) 9 IFT<IDOTHENTS="B"+T$

3288 Z2=VAL(RIGHTS$(T$,1))3Z1=VAL (MIDS$(T$,2,1))

3210 CHAR1,18,1,Z$(Z1)1CHAR1 ,20,1,Z$(Z2) sPRINT"(

‘HOME DOWHN43}"3sCOLORL ,Ch,L6

o
g
0
X
-
z
A
-~
%]
M
12}
o
)
™
(7]
i~
12
™y
1]
]
)
M
1%)
=
]
<
N
2]
~
8
M

341@ PRINT"{SE SD SF SH SN SK SE SD SE SD SE SD
SF SH SV2 ST SR SO $@ SH2 SVv2 ST SR SO SQ SH2 SH

programme._

<13>

<87>

<1@a7>
<124>
<1@8>
<117>
{241>
<137>

<21>

<128>
<i44>
<134>

<&B>

<Sa>

<3&>

<41>

<45>

<A1S7>

<124>

<35>

<38>

<81>

<155>

<9a>

<207>

<183>

<254>

<30>

<156>

<78>

<22a>

<181>

<1@>

<169>
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_programme

programme _

3418 PRINT"1. (SPACEYMULTICOLORFARBE (SPACEIEIN(SP
st Bt SO SR UEEEITNRARRARRS4 AL WL SHASLEETS » SOOUNI LEET) & w7l r SLE> I :33 :mgzggmnxwmemmoms §:§B>> ACE} (1-1&" T <146>
S i —ha P= ol So7n DATA L (PURFPLE} .. (DOHH LEFTY,(DOMN LEFT23,, | 110 PRINT" (RVSONYM(RVSOFF}IULTICOLOR{SPACE}ODER(S 3420 INPUTF1 <13>
R oD e L AES a6 POKEK-C, S B s ‘ o | PACE RVSONINTRVSOFF3ORMALES (SPACEY ZEICHENCSPACEY 3430 IFF1<10RF1>146THENGOTO3400 SR
B: POKEK , 643 POKEG-C , @2 POKEG , &4 <35> 3700 DATA "(PURPLEY ,(DOWN LEFTY ,({SPACE} ,{DOHN LE ! £ : 8 <157> | 350® PRINT"GERE (SPACE) RITTE (SPACE) DIECSPACEILUMI
i:i;‘; S §i§§§ £33y 4y (DOUN LE?” 3 (DOkN LEFTS ,~ ONN. LEFTY o B 325 | 170 GETA$: IFA$="N"THENGOTO1000 <227> | NANZ{SPACE3}FUER(SPACEIDIE" , 2 <88>
3 3710 DATA "(PURPLEY ., ,{DOHN LEFT3),(DOHN " 18 IFA$="M"THENGOTDZ020 <230> | I510 PRINT*1. (SPACE}MULTICOLORFARBE (SPACEIEINCSP
3450 REM sesasssshisns <38> o CDONN LEFTY ,CDOHN LEFT3},, 4" <221> ' = 220> | ace> @7y . o o
A7 GER Reiis Rk reed SBaY | SEERIR  EURELEy v (gngmm LEFI3)} ! IDEHH ASESTvs :;gﬂsgéaif-|-+++++++++++++++ R s S <138> | 3520 INPUTL1 <125>
S 800 FOKEASZ0E  PEEK (68266 ARDZS9: CILOR iBhen  geey S SR SRR LEER oh §§f§> | 1019 REM+++++++ NORMALES ZEICHEN ++4+4++ <29> | 3530 IFL1<GORI1>7THENGOTO3SE0 <74>
» e . $ 1020 REM+ #4444 t1+ 646 F 64 HEHPEEH 04 HH444 <158> 3780 PRINT"GERE{SPACEYRITTE(SPACE>DEN{SPACE3}FARB
3498 PDKE&S287 ,PEEK(65287)0RB: LE=LE+11 IFLE=7THEN 3740 REM #8&xsupsnsgusts <95> | 10ZDpReEmr s <1355 | WERT(SPACEIFUER(SPACEIDIE® — F s
S $62> | 3758 REM & MARBLE KING # S92 ' - 3710 PRINT"2. (SPACE}MULTICOLORFARBE (SPACE}EINCSP
3508 PRINT"{CLEAR HOME DOHMS BLUE}™ © 133> | I760 REM #EsAEmEREReREes <115> l‘ :g?g C;:_'gg‘l{: :?L;};éﬁ%xgm%x%ﬁu-mmum g—’g; e ey
A aporacERl s (SEACED)ys yHACACL Yo SEPACEY o € LAt S MR 2irecd 1228 IFJOY (1) =STHENIFX<23THENX=X+1:FL=0:GOT01408 <9@> | 3720 INPUTF2 <61>
R b s SENRY 1| ST BHIELROUT, PERKL6G A7) OR24 pi== 1230 1FJOY (1) =1THENIFY>1THENY=Y—1:FL=D:GOT0140@ <188> | 3730 IFF2<{10RF2>16THENGOTOI700. <25>
AEy CAPACEITACES 2 SSPACED) s (SPACETY  (SPACED 4 (S 379@ PRINT" (HOWE BLACK)"y N | 1240 IFIOY(1)=STHENIFY<BTHENY=Y+1:FL=0:GOTO140@ <59> | 380@ PRINT”GEBE(SPACE)RITTE(SPACE}DIE(SPACEILUMI
ﬂg}’{%‘}) + (SPACE3) , 284> | IH00 PRINT" 3y sprsssrtvsvr9roensonrvavssvsresssee | 1300 1FI0Y (1)>128THENGOTO1S00 <a8> NANZ {SPACE}FUERCSPACE}DIE" <133>
SV ERINT- (SPACESS y (SPACESY ) (ESPACEZY ¢ (SPACED vee” <41> [ 1210 IFI0Y (1) =1S5THENIFX>16THENX=X—1 : GOTO1508 <118> | 3818 PRINT"2. (SPACEIMULTICOLORFARBE (SPACEXEINISE
SPACEY , ; (SPACE2}, <B&> 3818 PRINT " gyyuwssvsssvvansvrssvssosassonssvssae 1328 IFJOY (1)=131 THENIFX<2ITHENX=X+1: GOTD1508 <&7> ACEY (@-7) <285
Soal PRINT"(SPACES), (SPACESY . (SPACESY . (SPACED, (S S0 " o ' 1330 IFJOY (1) =129THENIFY >1 THENY=Y—1: GOTO1500 <6@> | 3820 INPUTLZ2 <173>
PACE) , (SPACES) » (SEACES), 229> SR TRINTC s 000 v 9 o YOUL, ARE, THE,, MARBLE ,KING s v 0 0 ¢ 0 | 1340 IFJOY (1) =133THENIFY<BTHENY=Y+1:G0T01500 <129> | 3830 IFLZ2<@0RL2>7THENGOTO3820 <172>
3950 PRINT® (SPACESYy y y (SPACEY o o (SPACEY & $ CSPACE 13" ] : S 1360 GETAS$: IFA$=" (SPACE} " THENGOTOLAR@ <58> | 40V@ PRINT"GEBE(SPACE}BITTE(SPACE}DEN(SPACEIFARB
Y4y s (SPACEY ;4,4 <4z2> 3932 PRINT" g9nssvasvnvurssvssvnvonsvvssvssnsvony 1400 IFFL=1THENGOTO1S0@ <51> | WERT{SPACE3}FUER{SPACE3DIE" <119>
356@ CHAR1,28,7,LE$(LE) 1 POKEAS286 ,PEEK (65286) DR1 N 5 71> 1810 CHAR1,X,V,"(RVSON SPACE RVSOFF)":FORF=1T040 4@1@ PRINT"ZEICHENFARBE (SFACEIEIN(SPACEY (1-8) * <46>
&:VOLB 182> | 3840 PRINT" 55y pyups999959 099990999 7v969893989300 NEXT DOV Memmes g <48> 4020 INFUTZFE <206
357@ FORX=1TO3II@STEP1@:SOUNDI ,ASG+X, 23 NEXTs SCNCL v v+ "1 1POKESS286 , PEEK (45284) OR16 <1565 ;42-“ L e e || T e e [ e T T R
R: POKE&S302Z,@ <148> | I8S@ COLORG,2:POKE239,0 <23> 1498 GOTO1218 ©— <12> | 4100 PRINT"GEBE(SPACE}BITIE(SPACEIDIECSPACEILUMI
3588 IFLE=1THENRETURN: ELSEPOKEAS287 ,PEEK (65287)0 368608 VOLB: REGTOREADD <192> O 2 s ve cohacE s e D Tt e I EULT (P ACE I o <
R24 <99> | 3878 FORX=@TD22 , 242> =11 1K,V " (SPACE e S o
359@ IFLE=2THENPOKEAS3NS, 181:Ce=141LA=4s T=B8S1 Z1= IBER BETAS$: IFAS<>" "THENPRINT " (HOMEZ) " s POKEZ@8 , 8 | :g;: ::__:g:gl : _):ézé" 'ggigguigfgamlﬂ> " g;m :: ;g F;::’SIHZ-EICHENFARBE (SPACE}EIN(SPACE) (@-7) : 223)
81 22=5:F&=237 £169> | RUN <153> = : : v N
3400 FLE-STUENPOKELS38S, 1001 Com3sLonerT=a0sTim " | 3% EADABYSOUNDA 1, B4OUNDZ, 1B Sl e e e 52
Bzze@irereSs <239> | 390 NEXTX s 2020 REM++++4+++4++444 444044 E 4 H R R E 4044 <1385 | SA0O REM+-+44ht4ttb 44 44430004t HEEELEEE4L: <58>
S50 IELESATHENROKEGTSB Iy 17 s fEant Gx L anbu To750 7 45 3710 RESTOREAQG <153> 2058 GOSURIC08 <b1> 5005 REMA++4+-+4+444+ UMGRENZUNG +F++4+4444 <62>
71 I2=5:F6=239 . S22 3920 GOTO3B7@ <194> 2100 Gusuainm <1155 | SO0B REMF4 44+ 4444 bbbttt bbb b b4 bbb bt <6b6>
3428 IFLE=STHENPOKE&LS3AS, 184:Cé=161Lb=b1T=T@1Z1= I9E@ 3 <1463> i) CDLDR‘; ZF . 2L <17> 5010 SCNCLR <141 >
it deilere AR | SHUIRCH wnesyesseazsusustruats s 2218 IFJOY(1)=7THENIFX>17THENX=X—2:FL=0:G0T024@8 <17@> | 5813 COLOR®,2,7 <97>
3463@ IFLE=&6THENPOKEAS303, 19@: T=45: Z1=b31 22=5:1F&=1 395@ REM ### MARBLE MADNESS #u# S108> 22208 IFJOY (1) =3THENIFX<22THENX=X +2: FL=0: B0T02400 <103> | SA15 PRINT"(BLACK3"; <230>
SeAE M ion 65286) AND239: BOTO47@ ::gg; R T e Tt Bt §§§§ 223@ IFJOY(1)=1THENIFY>1THENY=Y—1:FL=0:GOT02400 <194> | S020 PRINTTAR(15) " (C+<1@>" <98>
e e - S770. REHSS_ BV SHPHERS NIlrSrd = 2240 IFJOY(1)=STHENIFY<BTHENY=Y+13FL=0:G0T02400 <&65> S@30 FORF=1T0B:CHARL,15,F,” {C+3 ":CHAR1 ,24,F, " {C¢*
3450 RESTORE3670:FORX=1T042READLES (X) tNEXT <> TOED REM 39 5 50000342 2 RN N <72> 2238 1P d0ve I =STHENIRY<OTHENY pii= gl - e
A e 181> 1 399m REM & x ¥ % ENDE ® % & & & e 231@ IFJOV(1)=13STHENIFX>17THENX=X-23 G0TO2500 <158> | 5040 CHAR1,15,9,"(Cr103" <4s>
s fera e SERE R AR ST > SOUDI R Xas EasanmEsneiatiinean 522 2328 IFJOY (1)=131THENIFX<22THENX=X+2: GOT02500 <77> | 5050 X=16:Y=1 <144>
g’aégrg"r;ne‘{mgug:g ves (DOMN LEFT) ,{DOMN LEFT3: i GNOE DES 151D : 2338 IFJOY (1)=129THENIFY>1 THENY=Y-1: GOTO2500 <&63> | 5100 RETURN <141>
— = = : 2324@ IFJOY (1)=13I3THENIFY<BTHENY=Y+1:GOTO2500 €132> | 6000 REM+++++t+ititdttitidbttttbtttstdes <38>
. ‘ | 2360 GETAS$: IFAS=" (SPACE) "THENGOTO700@ <52> | 6@1@ REM+ ZEICHEN (NDRMAL) AUSRECHNEN ++ <242>
2X78 IFA$="{SH}"THENGOTD2520 <58> &D20 REM+++4 (-t-++4+4444 4+ b4+ b HF b b4+ 44 <58>
: ) 2400 IFFL=1THENGOTO2500 <39> | 610@ IFFL=1THENCHAR1,X,Y,"(RVSON SPACE RVSOFF}"  <125>
241@ CHAR1,X,Y,"(RVSON SPACE2 RVSOFF3}":FORF=1T04 6110 IFFL=0THENCHARL,X,Y," (SPACE}" <94>
= | @:NEXT ' <2165 | 6200 AD=30B8:N=0 <es>
2426 CHARI,X,Y, " ISPACE2I® €175> 67300 AD=AD+4Q:BY=0 <12>
2490 GOT0221@ L <258> | 6480 IFN=BTHENGOTO2@000 <45)>
i 2500 REM FARDEN <253» | 6410 WE=2564 <47>
Mittels dieses Hilfsprogrammes Es wird mit dem Joystick in Port  Ist man mit der Erstellung fertig, die Farben wechseln. Mochte 2518 FUAB=1:CHARY X, Y, " (RVSON SPACEZ RVSOFF}":GO0 s 23?3 52:;‘;‘2"0““*7 :fég;
l ich hl einfarbi Is 1 gesteuert wird die SPACE-Taste gedriickt. man eine Farbe von 1 - 8 haben 102210 : -
I SIC OWONLSIP IS A« Lgesteuert, R e 8 A : 2528 GETAS: IFPEEK (1347)=2THENGOT02600 <228> | 6520 IFPEEK (F)=15ATHENLY=BY+UE <134>
auch Multicolorzeichen kinder- nfarbioen Zei Die Zeichenwerte werden nuner- o driickt man nach der F1-Taste 2550 IFVAL (A$)=F 1ANDASS >* 3" THENCOLORY ,F1 L1 CHAR 6538 NEXTF GO
leicht erstellen. Im Programm Erstellung von einfarbigen Zei-  rechpet und im Speicher an der auf die entsprechende Farbraste. 1,X,V, " CRVSON SPACEZ RVSOFF}"3:GOT0221@ <254> | 6548 POKE1ISI6O+NR®B+N,RY <19>
selbst i Rerd heine An- chen: richtigen Stelle abgelegt. An- Bei den Farben von 9-16 muf zu- 2548 IFVAL (%) =F2ANDAS$< >" 3" THENCOLOR1 ,F2,L2: CHAR &550 N=N+1 <232>
selpst ist aullerdem noch eine An » . £ geicgl 6500 GOTOLZER <31>
leitung integri Zunichst ~ wird der Wert g pliRend hat man noch die sitzlich noch die CBM-Taste ge- 1,X,Y,"(RVSON SPACE2 RVSOFF}":GOT02210 <66> :
eltung 1ntegriert. =DPosition dés Zeichens it Ch sanharss Ll 1 e £ | + =@ IFVAL (A$)=ZFANDASL >» 5" THENCOLORE | ZF 4 ZLz CHAR 7000 REM+++44+4444 4+ 5154444444344+ H 444 <18>
(=Position des Zeichens im Cha- Maglichkeit, das erstellte Zeichen  driickt werden. | N RVSOFE} " T <3z@> | 7810 REM+++++ ZEICHEN (MULTICOLOR) +++++
rakterspeicher geteilt durch 8) des .\, berrachten. 2599 GOTOZ520 ' <188> | +He+++4+44 AUSRECHNEN +4++t+4444 <32>
. [y M ; 5 " ] 252
Der ncue Zeichensatz liegt im Zeichens, welches gedndert wer- Uber' den Monitor kénnen die 2600 1FPEEK (198) =S6THENA=9: GOTOZ7AD <105> ;?gg. I;E:::;;;E;++++;+;+;+::;;+z+++:+++++ zgg;
Speicherbereich von den soll, eingegeben. Dann wird Multicolorzeichen: neuen Zeichen abgespeichert 261@ IFPEEK (198) =59THENA=10: GOTO2708 hid 4 vl -Liy N___g' ARL 4 X4V, " (SEACEZ: S
die Taste N fur normale Zeichen wilie CLEH: werden. 2620 IFPEEK({198) ~BTHENA=11 ’Gug#g;g:m :g:;z) - 7300 AD=AD+4@: BY=0 <248>
3C00 bis 3FFF. gedriickt. Soll nun ein Punkt ge-  Die Steuerung entspricht der 'l »2:?.;3 i:i?ég’::zg: ;:2:::2:2;:?5:3 osrod <134> | 7490 IFN>=BTHENGOTOSOROD <63>
F2 = Multicolormodus aus setzt werden, mufl man dic Feuer-  oben beschrlebenen.‘ Mit der B N LoEe) (198 =37 THENAL 1 45 GOTOZ700 <189> | 741@ WE=S12 <25@>
F3 = Alter Zeichensatz taste driicken. F1-Taste kann man jedoch nun C116/plusé 668 1FPEEW (198) =24 THENA=15: GOTO2700 <173> ;g?g ;ggyF‘EI;KTDADWSTEPz :zg;)
2670 IFFEEK (198) =27 THENA=143 GOTD27@D <228> =
C-—-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.@) LR N O T e s <23> 2680 60TD2600 - <193> | 7520 IFPEEK(F)=160THENGOSUB7 700 <48>
66 + NEUER ZEICHENSATZ LIEGT AB $3C0Q ++ <200> - IFA=FA1THENCOLGR1 ;F1 ,L1:CHARL ,X,Y (" {RVSON SP ] 753@ NEXTF <149>
2708 - IFA WFly 1 XyYy4
S GOTO7S 155> | 68 44t trttitttttttttit bttt bt tbb bbb (26> ACE2 RVSOFF}":GOT02210 ] <45> 754@ POKE1S3&6B+NR#8+N,BY <255>
10 A4+ttt AR bR AR <224> 75 GOSURIBVEOB 154> 'i,‘;iﬁ iF_A_=F21HENCOLUR! ,FZ.LZ:CHARI oKoVy * {RVSON g 7550 N=N_+[ £212>
15 ++++rte+t CHARACTER CREATOR +4+++444t <181> | @@ KEY1," {SHI" <182> ACE2 RVSOFF3®:BOTO2210 <e5> | 7600 GDTO7300 <13>
20 bbb Rt bbb bbb bR (274> 85 KEY3, "P@_}G:SZ‘?B,1‘76=F’(§Q36529‘7,2E8"+CHR$(131 PIE 2778 IEA=ZI- THENCOLOR1 sZF ;ZLICHARL ,X, Y, " CRVSON SP 7780 IF (PEEK(F—1024)AND15)=F1—1THENBY=BY+WE/2:RE
25 tr+ttitddd GESCHRIEBEN VON  ++4++44t4% <71> 86 KEY2,"P{50365287 ,8"+CHRS (13) <219> ACE? - RVSOFF}":GOTO2210 e <217>| TURN. ; <33>
3@ ++++t+t4++ ROBERT DILLINGER -t+t+++ttt <30> B8 POKESS,B: FOKESS 59 <78> 2800 GOTO2218 _ _ <49> 771@ IF (PEEK(F-1024) AND15)=F2-1 THENBY=BY+WE: RETU
R R R R AR R R SRR R R <249> 9@  GOSURADADE 175> =00 REH+++++++4+i-+++‘+++¥+++++*+*+++++++, 98> RN <89>
48 44++++++ COPYRIGHT (C) 1986 ++++++tet <175> | 1@® POKELS287,8 <36> | 3010 REM++++ MULTICOLOR-FARBE INGABE ++++ <155> | 7720 IF (PEEK (F~1024) AND1S) =ZF~1THENBY=BY+WE/2+WE
45 ++++++++ BY DILLINGERSOFT +++++4+4+ <234> | 191 SCNCLR <77> | IO REMA+E++ 4+ 43 E A St E bt 118> | tRETURN <252>
= <> 102 COLOR®,2,7:COLOR1,1:COLORS,7,4 <92> I 2108 SENCLR <18> | 7750 .8TOP v : <244>
I R i R S S TR <13> 103 PRINT"NUMMER(SPACEXDES{SPACE3 ZEICHEN, (SPACEY Z4P@ PRINT"GERE(SPACE}BITTE(SPACE}DEN{SPACEYFARB 10000 REH++++++++_«{+++:H++++++++++++*+++f <7S5>
6@ +++++ F2 = MULTICOLOR-MODUS AUS +++++ <1@5> | DAS{SPACE}GEAENDERT (SPACE3WERDENSOLL? (SPACE} (81 WERT CSPACE3 FUERCSPACEIDIE® €29> | 10010 REM+++ ZEICHENSATZ VERSCHIEBEN +++ 225>
63 +4t4++ F3 = ALTER ZEICHENSATZ +++++++ <1@84> | z7)» <238>
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10020 REM&++4+44 44443+ 4444444444444 444 <95> ICE RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE R

10058 RESTORE: FORF=151@4T015136: READBY: POKEF ,EY3 SPACEZ2 RVSOMN SPACE RVSOFF SPACEZ2 RVSON SPA

NEXT <149> RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSO

129110 POKESS298,PEEK (65298) AND251 €222> | N SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE :

181268 POKESLS299,60 £32> RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SPACE2 RVSOFF}" <69> I

10208 SYS151@4 <138> | 40110 PRINT"{SPACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RV i

19708 RETURN K7&> | 30N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE

20000 REME++++++4+bbbtbbbtdttbt bbb+ 4444 <13@> | RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSOlI SPACE RVSOFF SPAC

2005 REM++++++++ ENDE (NORMAL) ++i+++++ <21> | E RVYSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SP.

20008 REMt++4++++4ttbb 4 44440444444 <€338> | ACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF

20097 GOSUR21@008 <203> | SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE4 RVSON SPACE RVSO

20018 SCNCLR <94> | FF. SPACE2 RVSON SPACE RVSOFF Cl12 SPACE RVSON SPA

20026 CHARI ,8,10, "NOCH{SPACEIEINCSPACEYZEICHEN(S CE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFE}" <141>

PACEY (J/N) {SPACE}?" <18> 49120 PRINT" {SPACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RV

20030 GETAS: IFA$="J"THENRUN1GG €172> | 50N SPACE3 RVSOGFF SPACE RVSON SPACE3 RVSOFF SPAC

20048 IFA$="N"THENEND <251> | E RVSON SPACEZ2 RVSOFF SPACE2 RVSON SPACE3 RVSOFF

20058 GDTO2@R30 <252> SPACE RVSOMN 5SPACE RVSOFF SPACE4 RVSQN SPACE RVS

21000 REMA:+++ 4+ttt 4 h bt H 44044 EHE RS <11@> | OFF SPACE2 RVSON SPACE CI2 RVSOFF SPACE RVSON SP

21210 REM#+4+++ ZEICHEN AUSDRUCKEN ++4++ 222> | ACE2 RVSOFF3", _- } <249>

21020 REM++++++ttttdtttitdtrtstsdtbtited <130> | 48130 PRINT"{SPACE2 RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RV

21100 SCNCLR A <166> | SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE

21200 CHARE,®,13, "MOECHTEST {SPACE }DU{SPACEIDAS(S RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSGFF SPAC

PACE3} ZEICHEN{SPACE IONSCHAUEN{SPACE: (J/N) © 184> | £ RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SP

21210 GETA$: IFA$="3" THENGOTO21320 <28> ACE RVSQN SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF

21220 IFA$="N"THENRETURN <25> SPACE RVSON SPACE3 RVSOFF SPACEZ RVSON SPACE RVS

21270 GOTO21210 <157> | gFF SPACE2 RVSGN SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SPACE

21300 FORF=BTO3IISTEP2 <1@85> RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFFY"“ <227>

21318 POKE3IS92+F \NR: POKEIS924F+1,32 <237> | 430200 PRINT:PRINT <125>

21320 NEXTF <169> | 4072@ COLOR1,15,3:PRINT" (SPACES RVSON SPACE3 RVS

21420 FORF:=0TO39 <195> | gFF SPACE RVSON SPACEZ2 RVSOFF SPACE2 RVSON SPACE

21410 POKE3&72+F,NR <162> | 3 RVSOFF SPACEZ2 RVSON SPACE RVSOFF SPACEZ2 RVSON

2142@ NEXTF <13> SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RV

21508 CHARL,11,24," {FLASHONYDRUECKE(SPACEIEINELS SON SPACEZ RVSOFF3}"™ ; <143>

PACEITASTECFLASHOFF3™ C <A 4971@ PRINT"{SPACES RVSON SPACE RVSOFFE SPACE3 RV

21600 GETA$: IFA$<>""THENRETURN <9> SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE

21610 GOTO21600 <38> | RVSON SPACE RVSOFF CI2 SPACE RVSON SPACE RVSOFF

TOOUN REM&4+44+t 4ttt bbb bbb bbb bbb 44 <185> | SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACEZ2 RVSON SPACE RVSO

30005 REMe+++++ ENDE (MULTICOLOR) ++++4++ <177> | FF SPACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE R

IQDU8 REM++4+++4-ttddtt4++ ittt t4b4 44404444 193> | VSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE

Z00e? GUSURI1008 <a> RVYSOFF3" <2>

TPR1S SCNCLR <156> | 48320 FPRINT" (SPACES RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RV

T0P7@ CHAR1,8,10, "NOCHI{SPACEIEIN{SPACEI ZEICHENLS SON SPACE2 RVSOFF SPACEZ RVSON SPACE CI2 RVSOFF

PACEY (J/N) LSPACE}?" <73> SPACE RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE2 RVSON SPACE RVS

TIOR8 GETA%: IFAS="J"THENRUN10O <227> | OFF SPACEZ RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSOH SPACE

IVNAR IFA$="N"THENEND <50> RVSOFF. SPACE RV5ON SPACE2 RVSOFF3*® i <54>

SRNSR GOTOZBN3@ <5X> | 4n33@ PRINT"{SPACES RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RV

S1AR0 REM+t 4+ tdb bbb HU b b+ SRR R S b4 €165> | SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE

51@1@ REM++t+++ ZEICHEN AUSDRUCKEN +++++ <21> | RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPA

1020 REM44 &+ 4444+ 4 4440444 b3 H 3 <185> | CE RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSON SPACE RVSOFF

31 18® SCNCLR " <221> | SPACEZ RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVS

51700 CHAR1,,13," (BLACK}MOECHTEST{SPACEIDU{SPAC OFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF3" . 168>

£IDNSCSPACE? 7E ICHEN{SPACE 3 ANSCHAUENCSPACEY (I/N) " <250> | 4A500 COLOR1,B,6 . 159>

I121@ GETAS: IFAS="J" THENGOTO31300 <97> 4951@ CHARL,11,16,"COPYRIGHT{SPACE} {C) {SPACE}198

1228 IFAF="N"THENRETURN <8a> &" <164>

31230 GOTOD3t21@ * <214> | 40520 COLOR1,8,4:CHART 12,10, "BY{SPACEIDILL INGER

%1308 FOKEAS287,PEEK(65287)0R16 <63> SOFT" i <177>

31310 FOKE&S3ID2,F1-1:00=L1%14: POKEASIB2,PEEK (653 40600 COLOR1,2,S £229>

22) +ap <172> | 40461@ CHARI 16,21 ,% {FLASHONI DRUECKE CFLASHOFE} " <192>

31320 POKELSI03,F2-1:08=L2#14: POKEASIDS,PEEK (453 40620 CHAR1,4,22,"{RVSON3ISPACE(RVSOFE SPACEIUM(S

23)+08 - £20> PACEIDAS{SPACE}PROGRAMM {SPACEIZULSPACEISTARTEN" <32

31400 FORF=@TO3IPSTEPR2 <4> 40630 CHARI1,S5,23," (RVSONIA{RVSOFF SPACEYUM{SPACE

31405 DE=ZL*156 <35> 3DIELSPACES ONLE I TUNG {SPACE } ANZUSCHALEN" <189>

31410 POKE2S6B+F ,ZF+7:POKE256B4F ,PEEK(2568+F) 488 <11@> | 40700 POKE239,8 <215>

31420 POKE2S&B+F+1 ,ZF+7: POKE2548+F+1 ,PEEK (2568+F 49510 GETA$: IFAS="A"THENGOTO4 1000 239>

+1) 406 <86> 40928 IFA$="{SPACE} " THENRETURN <7@>

31430 POKE3ISY2+F ,NR: POKE3S592+F+1,32 <156> | 40938 GOT04B910 ) <251>

31440 NEXTF £88> 41080 REM++++++t4+4+4 4+t H bbbt bbb 44344 £220>

31508 FORF=BTO39 <95> 41910 REMtt++4+++4++ ANLETITUNG +++4++++444 £2@82>

31510 POKEZ64B+F 4 ZF+7: POKE2648+F ,PEEK(26484+F)+A8 <161> | 41820 REMt+4++++t++H4444-H0HH 100 HEHHHE <240>

31520 POKE3I&72+F ,NR o 72> 41180 SCNCLR £2@8>

31530 NEXTF <179> | 41118 CHAR1,8,1," {CYAN} ZUNAECHST {SPACEIEINIGE{SP

F1400 CHAR1,11,24," {BLACK FLASHON>DRUECKE(SPACE} ACE}GRUNDSAETZLICHE{SPACES INFOS: " £227>

EINE{SPACE>TASTELFLASHOFF3 " <1> 412900 PRINT:COLOR1,3,4:PRINT <252>

31700 GETA$: IFA$<>" " THENRETURN <1564> | 41210 LIST10-68 £49>

31718 60TO31708 <199> | 41300 FORF=4TO018:CHARL,0,F," (SPACE2)"sNEXT <108>

40000 REM++4+++++t+t+ bbbt bbbt bbb bbb+ <240> | 41400 COLOR1,8,6:CHARL,14,22," {FLASHOKIMOECHTEST

40018 REM++++++++++ TITELBILD +++++4dttt <181> | (SPACEIDULFELASHOFEY" ] L2153

AQB2@ REME++ 44434 3+4404 bt 44444+ 444444 <4 41410 CHAR1,14,23," CRVSONINLRVSOFF2 ORMALE(SPACED

400=@ SCNCLR <226> | ODER" ~ <1@83>

40052 COLORO,1 <157> | 41428 CHARL ,S,24," CRVSONIMLRVSOFFIULTICOLORE{SPAC

40050 COLORA,1 <175> | E}ZEICHEN{SPACEIERSTELLENISPACEY?" <187>

49070 COLOR1,8,7 . <245> | 41500 FOKER39,0 . <5@>

AQB8® COLOR1,14,6:CHARL, 11,0, "ROPERT{SPACEIDILL] 41608 GETA$: IFA$="N"THENGOTO42000 <53>

MBER *B" <179> | 4161@ IFAS="M"THENGD 043000 <101>

40093 COLOR1,15,4 <68 41420 GDTO41400 £162>

49100 FRINT:FRINT” {DONN2 SPACE2 RVSON SPACE3 RVS 41900 END <207>
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472008 REM++ 4444444+ 444+ 4444 H - F 444 E 14
42010 REMt+++4+ ANLEITUNG (NDRMAL) +++44++
470208 REMHE++++ 444444+ 4 P+ 440040 H R 44
421903 SCNCLR

42208 FRINTTAB(12) " (YL.GRNINORMALE{SPACE} ZEICHEN
"

42210 GOSUB4SODA

42303 CHARL ,16,24,"CFLASHON YELLOWIFERTIG{SPACE)
PLELASHOFFY}"

42310 GETAS: IFASS>""THENRETURN

42320 GOTO42310

43000 REMH+6++444+ 4444443 H 4344445444004

A30A10 REM+++ ANLEITUNG (MULTICOLOR ) ++4

43020 REM&++4+4++444444tt bbbt b4t 0444444

47123 SCNCLR

43208 PRINTTAB(11)"({YL.GRNIMULTICOLOR{SPACEYZEIC
HEN" '

43218 GOSLBASOVD

43308 CHARL ,16,24,"CFLASHON YELLONYFERTIG{SPACE}
PLELASHOFE2"

43310 GETA$: IFAS<>" "THENGDTOAIADD

43320 GOTO43310

/3420 SCNCLR '

43410 CHARL ,@,X,"{L.BLY SPACE2YMOECHTESTISPACESD
U{SPACEY IN(SPACEIDER{SPACE} ZWISCHENZEIT(SPACEIDI
E L]

43428 FRINT:PRINTTAB(3) "FARBE {SPACE} AENDERN, {SPA
CEIDRUECKSTASPACEIDUCSPACE RVSONXF1(RVSOFF SPACE
JUND"

43430 PRINT"DIE(SPACEYJEWEILIGE{SPACEIFARBTASTEy
{SPACEIWENNL{SPACEIES{SPACE3}SICH{SPACEIUM"

43440 PRINTTAB(9) “DIE{SPACEYFARBE(SPACE}1-B{SPAC
EIHANDELT™ . )

43350 PRINTTAB(18) "ODER"

434469 PRINT"DIE(SPACE RVSONICRM{RVSOFF}—TABTEL

<200>
<1662
<22a8>
<>

<12>
<234>

€162>
<64>

<93>

<179>
<£218>
<208>
<236>

<88>
<214>

<142> |

<144>

<£76>

£23>

<152>

<19>
<1631>

<147>
<174>

ACEXSICH(SPACEIUMCSPACEYDIE(SPACEYFARBE(SPACES 1—

ACETUND(SPACEIDIE (SPACE}Y JEWEILIGE(SPACE}FARB-"
434738 PRINT"(SPACEITASTE , {SPACEXWENN{SPACEIES,

210>

Se
se

ENDE DES LISTINGS

16" <126>
43480 PRINTTAB(16) "HANDELT." 23>
43600 CHARL 416,24 ," (FLASHON YELLOWIFERTIG(SPACEY
PLELASHOFF}" <187>
43610 GETAS: IFASI>""THENRETURN <89>
43620 GOTO43610 <133>
450080 PRINT"LL.BLUY" <167>
45100 CHARL ,0,3, " ZUNAECHST {SPACE }GIBST (SPACEIDUL
SPACEIYDIE(SPACEIVERLANGTEN{SPACEIWERTE" <152>
4511@ PRINT:PRINTTAB(18) "EIN. " <65>
45128 PRINT:PRINT"MIT{(SPACEIDEM{SPACEIJOVSTICKLS

PACE> (PORTLSPACEI 1) {SPACE}REWEGST{SPACEIDULSPACE

IDEN" <58>
45130 PRINTTAB(17) "CURSDR. " <237>
45220 PRINT:PRINTY{SPACEIWILLSBT {SPACEIDUCSPACEY X
NNERHALB{SPACE}DES{SPACE Y ZEICHENFELDES" <149>
45230 PRINT"EINEN{SPACE}PUNKT (SPACEISETZEN, (SPAC
E3DANN{SPACE > DRUECKST {SPACE>XDU{(SPACE}DIE" <1>
45248 PRINTTAB(15) "FEUERTASTE. * <3>

- 45300 PRINT:PRINT® (SPACEZ23BIST (SPACE}DULSPACEIFE

RTIB, {SPACEIDANNCSPACEIDRUECKST {SPACEYDUCSPACEID

1E” <70>
45310 PRINTTAB(14) " (RVSONISPACE(RVSOFF SPACE}»TAS

TE. " <40>
45320 PRINT2PRINT" (SPACEIES{SPACE}WERDEN{SPACEYD
ANN{SPACEIDIE{SPACE I WERTE {SPACE YENTSPRECHEND " <12@>
45330 PRINTTAB(15) "BERECHNET, * <55>
45508 RETURN <251>
6ONDD REMF++4+4+ 4444144 ¢4+ 4434 44444441444 <948>
60010 REM+++++¢+ VERSCHIEBEROUTINE +++44t4& <120>
60020 REM4¢+4++ 444+ 44+ FF -+ 4445+ ++ 45444 <114>
60100 DATA162,0,189,0,208,157,0,60,189,0,209,157
10,61,189 g <245>
40110 DATAD,210,157,08,62,189,0,211,157,0,63,232,

200 ,3,76,2,59,76 <158>

Quadrato

Co4

Daf es aifier “Weltraumgeballer®
und andere Action auch andere
interessante Spiele gibt, ist leider
nur den wenigsten bekannt. Aus
diesem Grund haben wir uns dies-
mal entschlossen das Spiel QUA-
DRATO zu verdffentlichen. Die-
ses Spiel hat eine schlechte Grafik,
einen mageren Sound, keine La-
serkanionen oder sonstige moder-
ne Ausstattung und ist trotzdem
Spitze. Das Spiel habe ich zum er-
sten mal auf einem ATARI  ge-
sehen. Es gefiel mir so gut, dafl ich
mich entschlof},; diese
Cé4 Version zu schreiben.

Das eigentliche Spielgeschehen ist
denkbar einfach. Auf einem Spiel-
brett von 9 mal 9 Feldern Grofie
werden zufillig Steine verteilt.
Nun sucht der Rechner, ebenfalls
zufillig, eine Kombination von 3
mal 3 Steinen aus diesem Feld her-
aus und zeigt diese in einem klei-
nen Fenster an. Thre Aufgabe ist
nun,blitzartig diese Kombination

auf dem Brett zu finden. Zu die-
sem Zweck steuern Sie mit einem
Joystick in PORT 2 einen Cursor
von 3 mal 3 Feldern Gréfle. Ha-
ben Sie das Feld gefunden, so be-
titigen Sie den Feuerknopf und
der augenblickliche Bonus wird
zu Threm Score hinzuaddiert.
Driicken Sie im falschen Moment
den Feuerknopf so wird der au-
genblickliche Bonus abgezogen.
Dafl Ganze sollte méglichst
schnell von statten gehen, da der
Bonus laufend heruntergezihle
wird, Ist die Bonusanzeige bei 0
angelangt, so ist das Spiel beendet,
und Sie kénnen sich eventuell in
der Highscoretabelle verewigen.
Ubrigens bei den Diskettenbesit-
zern wird der Highscore automa-
tisch abgespeichert und bleibt so-
mit fiir alle Zeiten erhalten. Bei
den Kassettenbenutzern bleibt die
Highscoretabelle nur bis zumAus-
schalten erhalten.

Das Spiel ist nicht so einfach, wie
es siclf vieleicht anhért, ein lang-

sam ansteigender Schwierigkeits-
grad mit immer komplizierteren

Bildern und immer weniger Zeit

wird so manchen zur Weissglut
treiben. Wir kdnnen dies -gut
beurteilen, schliellich haben wir
es Stunden in der Redaktion gete-
stet. - 1

Das Programm wurde so ent-
wickelt, daf}.ein Umschreiben fiir
Kassetten und Diskettenbenutzer

nicht notwendig ist. Floppybesit-
zer miissen lediglich vor dem er-
sten Programmstart den Highsco-
reersteller ab Zeile 21000 direkt
anspringen. Geben Sie zu diesem
Zweck den Befehl GOSUB
21000 im Direktmodus ein. Da-
nach kann das Programm ganz
normal abgespeichert werden.
Und nun viel Spa} !

Frank Brall

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

1 REM 006009160036 006003696 0636 0696 55306450006 0636 90 0006 008 36 <4>

2 REM « QUADRATO L E <37>
3 REM # 1987 — C44 VERSION F. BRALL * <227>
4 REM % EIN TAKTIK U. STRATEGIE BPIEL « <233>
S REM # FUER KASSETTE UND DISKETTE * <18>
& REM 635 555 00005303000 30000063050 0006 0 00 9005 0606 006 05 -6 0 06 0 <P
7 REM » HIGHSCORETABELLE NUR AUF D1SK # <136>
B REM TN R IS0 050004 0030 600100000090 O <11>
9 POKE 56,1448 <245>
10 DIM BRETT (9,9)3:REM SPIELFELD €127>
11 DIM FENSTER (3,3):1REM FENSTER <93>
12 DIM HN$(9) :REM HIGHSCORE NAME <i11>
13 DIM HS (9):REM HIGHSCORE PUNKTE <t24>
20 FAREBRAM=55294 <3&6>
25 POKE 53281 ,0:POKE 532680,2 <132>
27 GOSUB 320B0: REM. COPYRIGHT <238>
30 GOGUB 220@@: REM HIGHSCORE INIT <13>»
40 ¢ <98>
80 CX=1:CY=1:REM CURSORPOSITION <229>
85 QUATRATE = 28 <&1>
120 S=0:REM SCORE=0 <145
183 P=1:REM PICTURE=1 £39>
1@4 BA=5:REM BONUSABZUG <54>
185 GOSUB 170@@:REM BILDSCHIRM INIT £184>
187 BOSUP 24803:REM SORTIERE <230>
108 GOSUB 2308D:REM HIGHSCORETABELLE <58>
110 B=2000:REM BONUS SCORE <48>
111 N=B:REM FLAG FUER NEUES BILD <36>
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115 GOSUB 1@000:REM ZEICHNE BRETT <34> | 13048 RETURN <1763
120 GOSUER 1100@:REM ZEICHNE FENSTER <209> | 13050 : <182>
150 GOSUB 14000:REM ZUFALLSFELD <195> | 14908 REM ZUFALLSFELD 149>
140 GOSUR 1S000:REM UEBERNEHME FENSTER <225> | 14210 FOR T= 1 TO GUATRATE <204>
170 GOSUB 14600@:REM JOYSTICK/CURSOR <226> | 14028 X=INT (RND (1) %#9)+1 <41>
45@ B=B-BA: IF B<@ THEN BR=0 <179> | 14030 Y=INT(RND(1)%9)+1 <52>
455 POKE 54296,15:POKE 54276,0:POKE 54273, 30: POK 14940 GOSUB 12000 <99>
E S54277,5:POKE 54276,17 <48> | 14058 NEXT T <bb>
490 IF (I AND 16)=0 THEN GOSUB 19000 <4&> | 13060 RETURN <176>
500 GOSUB 180@@:REM ZEIGE BONUS <214> | 15070 & <182>
5@4 IF N=1THEN POKESA296,15:POKE 54276 ,0:POKESA2 15008 REM UEBERNEHME IN FENSTER 5>
73,40: POKES4277 ,10: POKE S542746,17 <227> | 15820 XF=INT (RND(1)#7)+1 <b64>
505 IF N=1 THEN P=P+1:QUATRATE=QUATRATE+11BA=BA+ 15838 YF=INT (RND (1) #7)+1 <75>
1:607T0 110 i <1> 15040 FOR Y= 1 TO 3 <189>
51@ IF B>@ THEN 170 <75> 15050 FOR X= 1 7O 3 <117>
511 POKE S4276,@:FOR F=250 TD 3@ STEP -8 <168> | 150600 IF BRETT (XF+X—1,YF+Y—1)=1 THEN GOSUB 1300@ <54>
512 FOR I=1 TO 1@ :=:NEXT I <213> | 15070 NEXT X:NEXT Y <189>
513 POKES4276, 1S POKESA273,F 1POKESA277,111POKE 15080 RETURN <176>
54276,17 <239> | 15890 : £182>
514 NEXT F "<18> | 14000 REM BEWEGE CURSOR (JOYSTICK) 95>
515 GOSUDP 24000:REM SORTIERE <128> | 16020 POKE S6322,244 ' 7>
520 GOSUB 23000:REM HIGHSCORETABELLE <216> | 16025 I=PEEK (5432@) <247>
&0 PRINT" (CYAN HONE DOWHN22 SPACEYANOTHER{SPACEY 16028 IF (J AND 1S)= 15 THEN 16140 237>
GAME (SPACEIY/NISPACEZ2>* <141> | 14030 SYS 49152,CY,CX,7sREM CURSOR LOESCHEN <19>
610 GET E#$: IF E$="" THEN 610 <28> | 16m40 IF (J AND 1)=0 THEN CY=CY-t 166>
628 IF Et="Y" THEN 60 <1173 | 14050 IF (3 AND 2)=0 THEN CY=CV+1 <166>
630 IF E$="N" THEN &50 <1@9> | 15948 IF (J AND 4)=@ THEN CX=CX-1 <176>
448 GOTO 610 <202> | 14070 IF ¢J AND 8)=0 THEN CX=CX+1 <191>
658 PRINT"(CLEAR BLUE DOKN SPACE}DIESES(SPACE}TR 16108 IF CX>7 THEN CX=7 <249>
ON1C-PRUOGRAMM{SPACE>GIRT{SPACE}FES" <198> | 151108 IF CX<1 THEN CX=1 <177>
660 PRINT® (SPACE3AUCH (SPACE}FUER {SPACE}DENISPACE 16128 IF CY>7 THEN CY=7 <24>
JATARI ,C1&6CSPACES UNDCSPACES IBM{SPACEIPC{SPACE} " <3> 1613@ IF CY<1 THEN CY=1 <289>
670 PRer"(Qxﬂg DOHN SPACE}:64/C14/IBM{SFPACEIVER 16148 SYS 49152,CY,CX,8 <183>
SION{SPACEIBEI {SRACEIF . BRALL" <1> 16150 POKE 56322,255: RETURN <195>
6680 END <42> | {51608 1 - <153>
108890 REM ZEIBE BRETT <29> | 1700@ REM BILDSCHIRM INITIALISIEREN <2>
19010 PRINT" (HOME YELLOH RVSON CA SC CR SC CR SC 17085 PRINT" (CLEAR DOHN RIGHT31 YELLOHIQUADRATO® <77>
CR .SC CR SC LR SC CR SC CR SC CR SC €3H" <48> | 17006 PRINT"(RIGHT31 YELLOH>19B7(SPACE3IPEI"® <165>
18315 FOR I= 1 70 @ <183> | 17087 PRINT"(RIGHT3I YELLOW SPACE}F.BRALL" <1@36>
10028 PRINT"(RVSON SB SPACE SB SPACE SB SPACE SB 17210 PRINT™ (PURFPLE DOHN4 RIGHT2@)HIGHSCORE(SPAC

SPACE. sn SPACE SB SPACE SB SPACE SB SPACE SB SP E>c (SHIFTSPACE3" <7>
ACE SBY : <144> | 17020 PRINT"{DOHN RIGHT2@:BONUSSCOREs (SHIFTSPACE

10830 PRINT" (RVSON €@ SC S+ SC S+ SC_ s+ SC §_ sC 3" <14%9>
S+ SC S+ SC S+ SC S+ SC CHI™. <153> [ 17850 PRINT” (DOWN RIGHT283YOUR{SPACE)SCORE: (SHIF

18035 NEXT I <11@> | TSPACE} " <152>
16048 PRINT" (RVSON SB SPACE SB SPACE SB SPACE SB " | 17108 GOSUB 2QDRE <95>
SPACE SB SPACE SB SPACE SB SPACE SB GPACE SB SP . 173@@ RETURN <i@i>
ACE SB»* <1685 | 17310 1 <27>
10058 PRINT* (RVSON CZ SC CE SC CE $C CE SC CE -SC 18008 REM ZEIGE BONUS <i18@>
CE SC CE SC CE SC.'CE SC CX3" : <131> | 18810 PRINT"(HYHITE HOME DOWN1G RIGHT3I{ SPACES LE

19851 PRINT"(CYAN SPACES}PICTURE: “P <185> | F753"B <4a@>
18352 FOR Y="1 TO 91FOR X=1 TO 9:BRETT(X,Y)=0:NE 18190 RETURN <13&6>
XT X,¥ <181>| 18110 : : = <&62>
18955 RETURN <252> | 19800 REM FENSTER VERGLEICHEN i <197>
10060 = » <173> | 19085 U=0 <2088>
11920 REM ZEIGE FENSTER <105> | 191G FOR Y=0 TO 2 $245>
110085 PRINT" {HOME GREEN RVSON}"3 <12@8> | 19815 FOR X=0 TO 2 <248>
118310 PRINTTAB(23) " {RVSON CA SC CR SC CR SC £S)” <246> | 195028 IF. BRETT(CX+X,LY+Y)<)FENSTER(X+1,Y+1) THEN

11015 FOR I= 1 TOD 2 : <127> | u=1 <13@>
110920 PRINTTAB(23) * (RVSON SB SPACE SB SPACE SB § 19030 NEXT X:NEXT Y <HT>
PACE SB)” <35> 1904@ IF U=1 THEN S=5-B:N=0 <Z@3>
11058 PRINTTAB(23) “{RVSON CQ SC S+ SC S+ SC CHI" <174> | 19060 IF U=@ THEN S=S+B:N=1 $224>
11035 NEXT I . <9@> | 19878 IF U=1THENPIKES4296,15: POKES4276 ,0: POKESA2

11048 PRINTTAB(23) " (RVSON SB SPACE SB SPACE SB S 73,601 POKES4277 ,1@: POKES4276,17 <@>
PACE SBY" . <25> | 19080 GOSUB 20003 <35>
11050 PRINTTAB(23) " (RVSON CZ SC CE SC CE SC €X3}" <194> | 19108 RETURN 116>
11052 FOR Y= 1 TO 3:FOR X=1 TO 3:FENSTER(X,Y)=D: 1911@ 3 <42>
NEXT X,Y <146> | 20082 REM ZEIGE SCORE <244>
11055 RETURN <232> | 20010 PRINT" (HHITE HOME DOMN12 RIGHT31 SPACES LE

11860 1 153> | £r53 78 <42>
12002 REM SETVZE STEIN (VARIABLE X,Y) <78> | 20100 RETURN <967
1201@ PRINT" (HOME DOWN}“3 <126> | 20110 : ) <22>
12612 BRETT(X,Y)=1 <4BD> 21OOA REM 365855035 035105150 05003500 <9>
12015 IF Y=1 THEN 12a30 <38> | 21081 REM # DIESES UNTERPRUGRAMM ER— = <94>
12020 FOR I=1 TO Y-1:PRINT"{DOHN23}"3eNEXT I <102> [ 2192 REM # STELLT DJE DISKETTEN HIIH—# <97>
12030 PRINT TAB((1+(X—1)#2))"(RVSON BLUE SPACE R 21903 REM % SCURETARELLE. 151>
VSOFF3" ! <15@> | 21084 REM ammuwnu;;&&nu**ua&***&;au#ya <13>
12040 RETURN <197> | 21810 OPEN 1,B,2,"@:0SCR,S,W" <47>
12050 1 . <€123> | 21@11 FOR I= 1 TOD 9 <22a8>
1300@ REM SETZE FENSTERSTEIN (VAR X,Y) <205> | 21928 PRINT#1 , "FRANK (SPACES? " <124>
13018 PRINT"(HONE DOKHN}"3 <106> | 21024 PRINT#1 ,I%#3500 <&9>
13812 FENSTER(X,Y)=1 <19> | 21030 NEXT 1 <140>
13815 IF Y=1 THEN 13030 <25> | 21040 CLOSE 1 <132>
13020 FOR I=1 TO Y—1:PRINT" (DOWN2)"3eNEXT I <B2> | 21050 PRINT" (DOWNYHIGHSCORETABELLE (SPACE}WLRDE(S

13030 PRINT TAB( (244 (X—1)#%#2)) " (RVSON BLUE SPACE PACE)ERSTELLT(SPACE}'” <@>
RVSOFF3* <16> | 21868 RETURN <36>

30 5/87

Compube mik

21070 1 <218> | 40004 FORI= 40474 TO 48953 2READA$ <212>
22008 REM HIGHSCORE INIT/LADEN <127> | 40005 H=ASC(LEFT$(A$,1)) <99>
22018 IF PEEK(186)=8 THEN 22100 <1423 | 42006 L=ASC(RIGHT$(AS$,1)) <109>
22015 FOR I= 1 TO 9 <283> | 40007 D=H(H) #16+H(L) 3 5=5+D: POKEX (D <1163
22028 HN$ (1) ="FRANK{SPACEZ}" <243> | 40088 A=A+1: IFA<ZOTHENNEXT: A=-1 <1FL>
22024 HS(1)=1+35008 <109> | 4AB@Y READV:Z=Z+13 IFV=STHEN4@D11 <38>
22030 NEXT I <128> | 4001@ FRINT"DATAFEHLER{SPACE} IN{SPACE}ZEILECSPAC
272048 RETURN <252> | E}1";40013+Z: END <126>
22098 3 <218> | 49011 IFA{OTHEN4BO13 <207>
22108 OPEN 1,8,2,"BSCR,S5,R" <231> | 400812 S=01A=0:NEXT <S8>
22118 FOR I= 1 10 9 <43> | 4013 SYS 40704 31RETURN <137>
22120 INPUTH#HL ,HN$(I) <119> | 49814 DATA 20,00,00,00,08,00,0A0,65,00,00,00,00,0 |
22130 INPUT#1,HS(I) <4@> | ©0,0R,50,00,00,00,00,00, 210 <127>
22140 NEXT I © <23@> | 40015 DATA 00,F0,00,00,00,00,00,A2,0E,14,A2,0E,2
22150 CLOSE 1 <222> | 8,6D,10,14,67,11,28,ED, 1194 <230>
22160 RETURN <1146> | 480216 DATA 15,14,89,13,14,A2,0E,28,67,11,208,45,1
22170 = ; <42> |[D,14,45,1D,28,45,1D,14, 967 <247
23000 REM HIGHSCORETABELLE ANZEIGEN <221> | 30017 DATA 14,1A,1E,ED,15,0A,089,135,14,ED,15,564,4
23010 PRINT" (HOHE DOHN143":PRINT TAB(2@)" (RVSON 5,10,14,45,1D,28,45,1D, 1232 <144>
GREEN SPACEYHIGHSCORETABELLE{SPACE2 LIG.BLUE}" <1@9> | 40018 DATA 14,14,1A,1E,ED,15,0A,89,13,1D,89,13,8
23050 FOR I=1 TO B i <213> | 1,A2,0E,14,A2,0E,0A,A2, 1250 <136>
23068 PRINT TAB(19) X" {LEFT}.{SPACE}"LEFTS (HN$(I) 40019 DATA @E,14,67,11,28,A2,0E,14,A2,0E,28,ED,1
+9) 3 "UHSL(I) <102> | 5,14,ED,15,14,89,13,1E, 1348 <36>
2307@ NEXT I <14@> | 40020 DATA &67,11,0A,A2,0E,&64,08,F7,0A,52,0A,0D,3
23108 RETURN <36> | C,AZ2,0E,3C,67,11,3C,ED, 1479 <1&66>
23110 = <218> | 49021 DATA 15,3C,CF,22,3C,6D,10,78,F7,0A,3C,0A,0
24008 REM SORTIERE HIGHSCORE <99> | D,3C,A2,0E,3C,&7,11,3C, 1443 <167>
2401@ HN$(P)="I" <149> | 48022 DATA F7,0A,3C,6D,10,3C,F7,0A,78,00,00,B5,0
24020 HS(9)=5 <185> | B,50,FB,0A,3C,4F ,0C,3C, 1617 <118>
24030 FOR I=1 TO 9 <178> | 40023 DATA A3,@E,3C,DA,22,3C,EE,15,3C,C5,089,78,B
29040 FOR T=1 TO 9 <210> | 5,08,3C,F8,0A,3C,4F,8C, 1842 <1695
24058 IF HS(TI<HS(I) THEN GOSUB 24508 <32> | 4aB@24 DATA 3C,03,@E,3C,F8,0A,3C,4E,18,3C,F8,08,3
24068 MEXT TsNEXT I <166 | 2,FB8,0A,0A,5E,10,0A,608, 1617 <214>
24078 HS=HS5(1) :REM HIGHBCORE . <148> | 48825 DATA 11,0A,4E,10,0A7,F0,0A,0A,00,00,A7,01,8
24280 GOSUB 25000 <206> | D,15,9E,8D,10,9E,8D,11, 1394 <53>
24100 FOR I= 1 10 © <243> | 40026 DATA 9E,A9,FD,BD,12,9E,8D,13,9E,8D,14,9E,A
24110 IF HN$(I)<O" " THEN 24130 <252> | 2,18,BD,1B,9E,9D,00,D4, 23563 <1BB>
24120 PRINT" CHOME DOHNZ2 YELLOW SPACEINAME: (SPAC 4p027 DATA CA,18,F7,78,A%,48,8D,14,03,A9,5F ,8D,1
E}v; <130> | 5,03,58,60,60,60,A72, xe, 2045 <175>
24122 INPUT HNS$(I) zHN$(I)=HNS (1) +*(SPACE14}" <74> 40028 DATA A9,00,9D,0@,D4,CA, 18,FA,78,A%,31,8D, 1
24125 GOSUB 260083REM SAVE HIGHSCDRE <229> | 4,083,A7,EA,8D,15,03,58, 2164 <121>
24130 NEXT I <18> | 40029 DATA 60,60,A9,0F 6D, 18,D4,EA,CE, 15,9E,D0,4
24308 RETURN <216> | B,EE,12,9E,EE,12,9E,EE, 2718 <239>
24310 3 <142> 40039 DATA 12,9€,AD, 12,9E,C9,63,F0,20,AA,A9,48,8
24508 MS=HS (1) sM$=HN$ (1) <49» | D,04,D4,BD,35,9E,8D0,00, 2398 <B5>
2451@ HS(I)=HS(T) tHN$ (1) =HN$(T) <1a7> | 40031 DATA 04,80.36,95;90,01.04.90.37,9E.en.15,9
2452@ HS(T)=MStHN$(T)=M$ <s57> | E,A%,41,8D,04,D4,18,90, 2448 <54>
24538 RETURN <191> | 40032 DATA 18,A%9,FD,BD,12,9E,BD,13,9E,BD,14,9E,A
24540 ¢ <117> | 9,01,8D,15,9E,8D,10,9E, 2205 <23>
25000 REM ZEIGE HIGHSCORE <14> | 49®33 DATA B8D,11,9E,DB,5A,CE,18,9E,D0,20,A7,28,8
25018 PRINT"(HHITE HOME DOHNS RIGHT31 SPACES LEF D,0E,D4,EE,13,9E,EE,13, 2479 <24>
T53"HS <i18> | 4a@34 DATA 9E,EE,13,9E,AE,13,9E,BD,97,9E,8D,87,D
25100 RETURN <2523 | 4,BD,9A,%E,BD,08,D4;BD, 2835 <3>
25110 ¢ <178> | 48@35 DATA 9B,9E,8D,10,9E,A?,21,8D,08,D4,CE,11,9
26000 LEM SAVE HIGHSCORE <208> | E,D0,28,A9,10,8D,12 D4, 2379 <113>
26005 IF PEEK(186)=1 THEN RETURN <189> | 42036 DATA EE,14,9E,EE,14,9E,EE,14,9E,AE,14,9E,B
2601@ OPEN 1,8,2,"@:BSCR,5,W" <2@e2> | b,cs,9E,8D,@E,D4,BD,Co, 2898 <i11>
26020 FOR I=t TO 9 <128> | 48837 DATA %E,8D,@F,D4,BD,C7,9E,8D,11,9E,A7,11,8
26030 PRINT#1 ,HNS$ (I) <224> | D,12,D4,4C,31,EA,08,7F, 2434 <1@8>
26040 PRINT#1,HS(I) <145> | 40PRA REM CURSOR MC—-ROUTINE INIT 69>
2605@ NEXT I <59> | 4PPDS FORI=BTOF <194>
26068 CLOSE 1 <51> | 60010 H(4B+I)=I:H(&5+1)=1+10:NEXT <145>
, R&@78 RETURN <201> | 60020 FORI= 49152 TO 49263 :READA$ <187> .

26080 = <127> | 60038 H=ASC(LEFT$(A$,1)) <234>
39000 REM AMFANGSBILD INITIALISIERUNG <235> | 6BR4D L=ASC (RIGHTS(A$,1)) <253>
IVOLID PRINT"{CLEAR DOHN2 YELLOHW SPACE12)Q(SPACE}. 6B05@ D=H (H) *16+H (L) £ S=S+D31POKEX ,D <i3>
UCSPACE3A{SPACEYD{SPACEIR{SPACE}ALSPACE> T{SPACE} 60060 A=A+l: IFACZBTHENNEXT: A=—1 97>
o <107> | 4DB70 READV: Z=Z+13: IFV=STHEN&ODBS <177>
39026 PRINT" {DONN SPACE183C64{SPACE}VERSION(SPAC 62080 PRINT"DATAFEHLER (SPACE} IN(SPACE}ZEILELSPAC
E}F . {SPACE}BRALL" <9> £3:";60200+2: END <39>
3IVR3IV PRINT"{DOHN SPACE15} (C) {SPACE}1987" <39> | 60285 IFA<OTHENGD18D <116>
30048 PRINT"{DOHNI4 GREEN SPACE&YBITTE{SPACEIWAR 6DB98 S=0:A=081NEXT <2467
TENCSPACE3 ICHUSPACE ) POKE (SPACE 3 DATEN(SPACE) ¥ <255> | 68100 RETURN <60>
0500 GOSUB 40@@P:REM MUSIC INIT <29> | 60281 DATA 20,FD,AE,Z0,9E,B7,A?,00,85,F7,A?,D8,8
30510 GOSUB 6000@:1REM CURSOR MC-ROUTINE <59>. | 5,FA,18,A5,F7,69,50,85, 2907 $237>
38515 PRINT" CHOME DOHN21 CYAN SPACE73PRESS{SPACE 60202 DATA F9,A5,FA,69,00,85,FA,CA,DB,FA,20,FD,A
IANY (SPACEIKEY{SPACE TO{SPACE}CONTINUE(SPACE7}"  <55> | E,20,9E,B7,10,A5,F7,69, 3177 <23>
I\514& PDKE 198,08 <43> | 602083 DATA ©82,85,F9,AS5,FA,69,00,85,FA,CA,DB,FB,3
30517 GET E$:IF E$="" THEN 308517 <2o@> | 8,A5,F9,E9,29,85,F9,A5, 3228 v <120>
30518 SYS 40752 <84> | 60204 DATA FA,E?,00,85,FA,20,FD,AE,20,9E,B7,856,F .
38520 RETURN <61> | B,A2,05,AB,084,P1,F7,29, 2881 <221>
20533 ¢ - <243> | 60205 DATA @F ,E9,04,FD,04,A5,FB,91,F7,88,10,F1,1
40000 REM #w##% MUSIC INITIALISIEREN e <51> | 8,A5,f9,69,208,85,F7,A5, 2799 <247>
419081 ¢ 23> 60286 DATA FA,469,00,85,FA,CA,DO,DF ,60,CE,08,29,
49202 DIMH(75) : FORI=OTO? <15» | 1722 3>
40003 H(4B+1)=I1H(6S+I)=1+10:NEXT <2a8> PN DES | TRT TGRS
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_software-service

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Zeitschriften und Programme von 1986/87

Vorname/Name

Homecomputer-System

Heft 1/86 Heft 2/86 Heft 3/86 Heft 4/86

Commodore Commodore Commodore Commodore Strafle/Nr.
Bestell-Nr. COMCK 1/2  16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 2/2  16,— DM | Bestell-Nr. COMCK3/2  16,— DM | Bestelk-Nr. COMCK 4/2  16,- DM

Bestell-Nr. COMCD 1/2  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 2/2  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 3/2  20,~ DM | Bestell-Nr. COMCD 4/2  20,— DM W On

Checksummer 1.0 C, Astronaut Battle
(C-64), Nueycobra (C-16/116), Hard-
eopyrouﬂne (C-16/116), Helmut und
die Zeitmaschine (C-16/116), Loces
gvc-zn}, Rock'me (VC-20), Charly der
ketenmann (VC-20), interrupt-Pro-
grammierung (VC-20)

Schneider
Besteli-Nr. COM SK 1/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/2 23,— DM

Defender, Boulder Dash, Basic-Be-

Robo (C-64), Basic-Befehlserweite-
rung (C-64), Raketenstart (C-16/116),
Dreikampf (C-16/116), Headline (C-16/
116), Defender (VC-20), Formel 1 (VC-
20), Memory-Display (VC-20)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 2/2 23,- DM
Alien 2001, Diamond Hunter, Direc-

Miner-Jumper (C-16/116), Here (C-16/
116), Data-Maker (C-16/116), Befehls-
erweiterung (C-64), Starchip (C-64),
Mini-Car-Race (C-64), Text-Scroller
{C-84), Text-Editor (C-64), Checksum-
mer (VC-20), Robin at Ravenwreck
(VC-20), Mini-Karate (VC-20), Auto-
number-Routine (VC-20)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 3/2 23,—- DM
Smily, Screpl, Die verriickte Fabrik,

Shuttle (VC-20), Josef in den Hohlen
(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot
it (VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text
64 (C-64), Gary, der schnelie Kabel-
verleger (C-16/116), SDI (C-16/116),
Deep-Routine (C-16/116)

‘Schneider

Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 472  23,- DM
Space-Rescue, Text-Editor, Starfight,

fehle auf den Funktionstasten tory Disc-Help Programm-Retter

Heft 5/86 Heft 6/86 Heft 7/86 Heft 8/86

Commodore i Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,—~ DM | Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,- DM’
Bestell-Nr. COMCD 5/2  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 6/2  20,— DM | Bestel-Nr. COMCD 7/2  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 8/2  20,-

Space-Devil (C-64), Disk-Eddi {0—64].
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrinth
(VC-20), Tron (VC-20), Invadors of
Space (C-16/118), Submarine (C-16/
116), Balkendiagramm (C-16/116)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 5/2 23, - DM
Startank, Grafik-Designer, Cross-Re-
ference, Hext

Music-Master (C-64), The little Puck

goes home (C-64), EDDY (C-64), In-

vers-Utility (C-16/116), Checksummer

(C-16/116), Affenwurf (C-16/116), Da-

ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20),
Q-Bert (VC-20)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/2 23,- DM
Disksort, Mini-Forth, Starcommand

VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC-
20), Ghost-Hell (VC-20), Roadrunner
C-64), Basic Extension (C-64), Meteo-
ritensturm  (C-64), Checksummer
{C-16/116), Airwolf (C-16/116), Break-
Out (C-16/116)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 7/2 16,~- DM
Bestell-Nr. COMSD 7/2  23,- DM
Poker, Cave-Walker, Diskettenarchiv

Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
(C-64), Klick (C-64), Bahnhot (vc-zo),
Omega Aitack (VC-20), Soun
20), Platineniayout (C-
:c;osl; Sheet{C-18/116), Hardcopy (C-16/

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COMSD 68/2  23,— DM

16/116), Bal-‘

‘ Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Heft 9/86 Heft 10/86 Heft 11/86 Heft 12/86 Strafle/Nr.
Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COMCK 9/2  16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 12/2  16,- DM PLZ Ort
Besiell-Nr., COMCD 9/2  20,— DM | Bestel-Nr. COMCD 10/2 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 11/2 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 12/2  20,- DM

Moonpatrol (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogaer (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Digay (C16/116), Tapedirecto-
ry (C16/116), Reversi (C16/116)

Schneider
Bestell-Nr. COMSK 9/2  16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,- DM

, Briefeschreiben, Frutty Man,.

Laufschrift (VC20), Checksummer
(VC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto-
start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway
(C-16), Domino (C-16), Sprite Turv/
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
trouille (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,— DM
Checksummer, Panic-Car, urfy

' Bestell-Nr. COM SD 11/2

Cooky (VC20), Gambol (VCZO), Wo-
stok (VC20), Topball (C16), Zauber-
puzzie (C16), Schieberoutine (C16),
Atlantis (C64), Astronomie (C64),
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem-
zeilenkiller (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 11/2 16~

23,- DM

Diskettenhitfe, Horror Driver, Disc of
Morsedecoder

Alien Attack, Lucky
| Checksum

Ballon Hopper (VC20), Fight Nighl
(VC20), King of Kings (C 16/116), Ga-
laxis (C16/116), Sprites (0161116),
Atom (C64), Extended-UMH (c
IRQ-Directory (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23, DM
Luck, Mouse,

Mirror Battie Joe, Drawgenerator, Airfighter Tron, Space Hawk, mer, Tracer
Heft 1/87 Heft 2/67 Heft 3/87 (Hefinummer mit angeben!) | Heft 4/67
Commodore Commodore

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,-
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,—- DM
Torch (VC20), Bomberman (VC20),
Note Screen (C16/116), Champ (C 18/
116), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C16/118),
Turbo-Disc (C64), IRG-Routine (C&4),
Rylan (C64), lce Racing (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM

Electric Gladiators, Bildschirmtool-
box, Suprabasic, Spritegenerator,
Madgoon’s Race, Star Trek, Check-
summer

Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,- DM
Quest for Tires (VC 20), Cave Fighters
(VC20), Mc Stoney in the Caves
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage
(C16/116), Adress 16 (plus4), Easy Ba-
sic (C64), Ski-Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,-
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,— DM
The Hero, Smash it, 16 RSX Beﬂzhle,
Disc Star 2.1

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,-
Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,-
Action Ball (VC20), Star Attack
l’vczn). Der neue Checksummer
C16/116), Bobdriving (C16/116),
Find-Utility (C16/116), Mac Coin
(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,-
Bestell-Nr. COM SD 3/3 3/87 23,—
Boing Boing, Colors, Druckerproto-
koll, Checksummer, Aurion 2

Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,—~ DM
Bestell-Nr, COMCD 4/3  20,- DM
Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor
(VC20), Elfmaterschiefien (C16/116/
plus4), Super-Q-Bert. (C16/116/plus
4), Froggy (C16/116/pius4), Memory
Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc-
Monitor (C64), Startrip (C64), Immi-
géatign (C64), Run Version Generator
(C64

Schnelder ;
Bestell-Nr. COM SK4/3  16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,—- DM

Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Diamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

Telefon Vorwahl/Rufnummer

f

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

~ Aus diesem Heft:

Commodore Schneider
Kassette COM CK 5/3 16,— DM Kassette COM SK 5/3 16,— DM
Diskette COM CD 5/3 20,— DM Diskette COM SD 5/3 23,—- DM

Compube mib

587 |

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen
Antwortkarte
Tronic-Verlag GmbH
ABO-Service
Postfach 870
D-3440 Eschwege

Bitte mit der

jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen
Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
»Compute mit«
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
Software-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

' Schneider |
- CPC

ket 1

‘atch, Interceptor 3 D, City

's Castle, Copter Patrool, CPC
ymon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
3nider’s Maze, Geister SchloB,
ger, Secral Valley, Aladin,

), Cave runner, Cobra, Erwin,

Kassette 20, -
Diskette 27, -

ket 2

er

gen, Datenverwaltung, Discopy,

r, Remkiller, SU-File,

ng
Kassette 20, ~
Diskette 27, -
Prole  Bestoll-Nr.
Kass./Disk.
12,~118, - SR 13
Saves 12,~118,~ SR 23
12, - /18, = SH 33
I 12,-/18, - SA 43
12,7118, ~ BRB3
ron 12, =18, = SR 83
185, ~120,- BR 14
pital 18, ~ /20y~ SR24

are service

anic-Verlag bietet
software fur jeder-

igen Sie sich von

)} Angeboten und
n Sie noch heute.
stellungen werden
lb nur

Woche*

1gang bearbeitet.
sche Bestellungen
r Rufnummer

551/3 00 11




| _software-s

Heft 1/86

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 1/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 1/2 20,— DM

Checksummer 1.0 C, Astronaut Battie
(C-64), Nueycobra (C-16/116), Hard-
copyroutine (C-16/116), Helmut und
die Zeltmaschine (C-16/116), Loces
glc-zn). Rock’'me (VC-20), Charly der

aketenmann (VC-20), Interrupt-Pro-

grammierung (VC-20)

Schneider

Besteil-Nr. COM SK 1/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 1/2 23,- DM

Defender, Boulder Dash, Basic-Be-
fehle auf den Funktionstasten

Heft 5/86

Commodore

Bestell-Nr. COMCK 5/2 ~ 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,- DM

Space-Devll (C-64), Disk-Eddi (C-64),
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrinth
(VC-20), Tron (VC-20), Invadors of
Space (C-16/116), Submarine (C-16/
116), Balkendiagramm (C-16/116)

Schneider

Bestell-Nr. COMSK 5/2  16,— DM
Bestell-Nr. COMSD 5/2  23,- DM
Startank, Grafik-Designer, Cross-Re-
ference, Hext

Heft 9/86

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,— DM
BestelNr. COM CD 9/2 20,- DM

Moonpatrol (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto-

ry (C16/116), Reversl (C16/116)
Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,—~ DM

Bestell-Nr. COM SD 9/2  23,— DM
Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
Mirror Battle

Heft 1/87

Commodore

Bestell-Nr. COMCK 1/3  16,—~ DM
Bestell-Nr. COMCD 1/3  20,— DM
Torch (VC20), Bomberman (VC20),
Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/
118), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C16/116),
Turbo-Disc (C64), IRQ-Routine (C64),
Rylan (C 64), Ice Racing (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,—- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,—~ DM

Electric Gladiators, Bildschirmtool-
box, Suprabasic, Spritegenerator,
Madgoon’s Race, Star Trek, Check-
summer
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Aus diesem Hef

Abrufkarte

Kombi-Abo »Compute mit«
Name/Vorname
Strafle/Nr. PLZ/Ort

zum Preis von

] Commodore

[] Commodore

zum Prels von

gegen
(] Rechnung

Ich wiinsche folgendes ABO:
[J 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetten

[] 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Disketten
zum Preis von 209,50 DM (Commodore)

[] 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten

[[] Bargeldlos durch Bankeinzug:

129,50 DM (Ausland 142,50 DM)
(] Schneider

286,50 DM (Schneider)
[] Schneider

42,— DM (Ausland 52,- DM)
[] Vorkasse

Datum, Unterschrift

Bankleitzahl

Geldinstirut
Abonnement-Kiindigungen:

Abo-Beginn ab Heft:

6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechrzeitige Absendung des Widerrufes.
(Bei Minderjahrigen ist die Unterschrift eines Erziehunysberechrigten erforderlich.)

Konto-Nr.

Datum, Unterschrift

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...«

An

»Compute mit...«
Tronic-Verlag
Postfach

3440 Eschwege

Unter der Rubrik »Kleinanzeigen«
verdffentlichen wir Gelegenheits-
anzeigen fiir Verkaufsangebote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-
taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

Unser Preis fiir »Kleinanzeigen«:
Private Kleinanzeigen

bis 5 Zeilen nur 5,- DM
bis 10 Zeilen nur 10,- DM
Jede gewerbliche Gelegenheits-
anzeige

bis 10 Zeilen nur 15,- DM

{dirfen nichi unter Chiffre er-

scheinen)

Eine Verdffentlichung erfolgt nur

gegen Vorkasse!

Kleinanzeigen jetzt
noch preiswerter

Bestellkarte

Name und Adresse

Unierschrift Datum

Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
I

L [ 11 | 1 N O I O
N T o s e s o A A O
T T I A
I e T e O o I A
(T O O A A
N T I A
A T O e o I O I
I A I
S T B I
LIl bbbttt ettt
Zutreffendes ankreuzen
O Biete Hardware O biete Software O suche O Kontakte O Versch.
Software-Service

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [] oder per Nachnahme []

Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck)

innerhalb von 1 Woche
Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Thre Bestellung:

Bitte liefern Sie mir:

[] Kassette fiir [] Anzahl
Bestell-Nr.

[] Diskette fiir [] Anzahl
Bestell-Nr.

zum Preis von gesamt - DM

+ Versandkosten

32

Name, Vorname

Stralle, Nr.:

PLZ, Ort

(Bei Minderjihrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.)

Datum, Unterschrift

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

0]

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
ABO-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
»Compute mit«
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
Software-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

- Schneider
» CPG

ket 1

ratch, Interceptor 3 D, City

's Castle, Copter Patrool, CPC
ymon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
3nider's Maze, Geister SchloB,
ger, Secret Valley, Aladin,

1, Cave runner, Cobra, Erwin,

Kassette 20, -
Diskette 27, -

ket 2
er

gen, Datenverwaitung, Discopy,
r, Remkiller, SU-File,
ng

Kassefle 20, -
Diskette 27, -

Prols Bestell-Mr.
Kass./Disk.

12,-118, - SH 13
saves 12,-/18,~ €M 23
12,-/18,~- SR 33

1 12, - /18, - 8/ 43
12,~-118, -~ B8R B3
ron 12,-118,- SR 63

15,-/20,- SR 14
ipitval 18, - /20, - SR24

are service

onic-Verlag bietet
software fiir jeder-

igen Sie sich von
| Angeboten und
n Sie noch heute.
stellungen werden
Ib nur

Woche*
1gang bearbeitet.

sche Bestellungen
r Rufnummer

351/300 11




software-

Abrufkarte

Kombi-Abo »Compute mit«
Name/ Vorname
Strafle/Nr. PLZ/Ort

Ich wiinsche folgendes ABO:
[] 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetten
zum Preis von 129,50 DM (Ausland 142,50 DM)
1 Commodore [1 Schneider
[] 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Disketten
zum Preis von 209,50 DM (Commodore) 286,50 DM (Schneider)
[] Commodore [] Schneider
[ 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten
zum Preis von 42,~ DM (Ausland 52,- DM)
gegen
[] Rechnung [] Vorkasse

Datum, Unterschrift

[] Bargeldlos durch Bankeinzug:

Bankleitzahl

Geldinstitut Konto-Nr.

Abonnement-Kuindigungen:

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechrzeitige Absendung des Widerrufes.
(Bei Minderjihrigen ist dic Unterschritt eines Erziehungsgrrrchtigtcn erforderlich.)

6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!

Abo-Beginn ab Heft:

Datum, Unterschrifc

r
Heft 1/86 |
Commodore |
Bestell-Nr. COMCK 12 16,— DI
Bestell-Nr. COM CD 1/2 20,- DI
Checksummer 1.0 C, Astronaut Battl|
(C-64), Nueycobra (C-16/116), Ha
copyroutine (C-16/116), Helmut un(
die Zeitmaschine (C-16/116), Loce:
SIG-ZO], Rock'me (VC-20), Charly de
aketenmann (VC-20), Interrupt-Prd
grammierung (VC-20) ‘
Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 1/2 16,- D}
Bestell-Nr. COM SD 1/2 23,~ DA
Defender, Boulder Dash, Basic-Bg
fehle auf den Funktionstasten
Heft 5/86
Commodore
Besteli-Nr. COM CK 5/2 16, -
smmmr' F%‘L%“Sﬁ Eddi (C-61
, Disk-Eddi (C-64
A egen (VC-20), 3-D-Labyrint
(VC-20), Tron (VC-20), Invadors
Space (C-16/116), Submarine (C-1€
118), Balkendiagramm (C-16/116)
Schneider |
Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,~ D
Bestell-Nr. COM SD 5/2 23,- DA
Startank, Grafik-Designer, Cross-Re
ference, ltext
|
Heft 9/86 |
Commodore !
Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,- D
Bestell-Nr. COMCD 9/2  20,- D
Moonpatrol (VC20), Falcons Land
(VC20), Frogger (VC20), The Game
(C64), Cave of Death (C84) Sprite
and Sound mit dem UMH-Syste:
(C6&4), Diggy (C16/116), Tapedirect
ry (C16/118), Reversi (C 16/116)
Schnelder
Bestell-Nr. COMSK 9/2 16, DA
Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,—- DA
Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man
Mirror Battle |
Heft 1/67 !
Commodora
Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,-
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- D
Torch (VC20), Bomberman (VC20
Note Screen (C 16/116), Champ (C1
116), Checksummer (C 16/116), Checl
summer (C64), Pyramid (C16/116
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64)
Rylan (C&4), Ice Racing (C64)
Schneider
Bestell-Nr. COMSK 1/3  16,— DN
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- Dr}
Electric Gladiators, Bildschirmtool
box, Suprabasic, Spritegenerator
Madgoon's Race, Star Trek, Check
summer
d
Aus diesem
1
32

~ Tronic-Verlag

Auftrag fir Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...«

An Name und Adresse

»Compute mit...«

Posttach
3440 Eschwege

Unter der Rubrik »Kleinanzeigen«
verdffentlichen wir Gelegenheits-

Unterschrift Daium

Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
| I

anzeigen fir Verkaufsangebote,

L1 1]

Kauf- und Tauschgesuche, Kon-

austausch usw.

Unser Preis fir »Kleinanzeigena:

L
I
taktaufnahme bzw. Erfahrungs- |
l
Private Kleinanzeigen |

bis 5 Zeilen nur 5- DM
bis 10 Zeilen nur 10,- DM

Jede gewerbliche Gelegenheits-

anzeige
bis 10 Zeilen nur 15,- DM

scheinen)
Eine Verdffentlichung erfolgt nur

L
L
(dirfen nicht unter Chiffre er- |
|
|

gegen Vorkasse!

| 10,-

Kleinanzeigen jetzt

noch preiswerter O Biete Hardware O bigte Software O suche O Kontakte

Bestellkarte

Zutreffendes ankreuzen
O Versch.

Software-Service

oder per Nachnahme []
+ Versandkosten
Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck)

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [ ]

innerhalb von 1 Woche
Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Thre Bestellung:

Bitte liefern Sie mir:

[] Kassette fiir - (] Anzahl
Bestell-Nr.

[] Diskette fiir 1 Anzahl
Bestell-Nr.

zum Preis von gesamt . DM

Name, Vorname Strafle, Nr.:

PLZ, On Datum, Unterschrift

(Bei Minderjihrigen ist die Unterschrift eines Erziechungsberechtigten erforderlich.)

Neu: Superpakete zum Superpreis!

Cxé64

Superpaket 1
Spiele

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Shest,
Vampir, Memcry

S§P-C-K-1 Kassette 20, -
SP-C-D-1 Diskette 20, -
Superpaket 2

Spiele

Tank Duell; Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter,
Moonsweeper, Scotti

SP-C-K-2 Kassette 20, -
SP-C-D-2 Digkette 20, ~
Superpaket 3

Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-

{ Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,

Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumper, Micro-Taols + Mloader

/

1
SP-C-K-3 Kassetie 20, -
SP-C-D-3 Diskette 20, -
Programm Preis Besteli-Nr.
Kass./Disk.
Tron/Moercurious 18,~ 18, = €13
intercaptor
Baso/Schotler 18,~ /15, = €23
Jump Man/
The Way/Space Taxi 15, - 115, = €33
Fight
jagdiColossus Mithle 15, ~ /15, - c43
Mr. Postman/ioon-
funnel/ioonraliyes/
Stelnschlag 18, ~115,= (X ]
Stone Age comic
Deadiy Mission 18,-115,~ €63
Taxi Driver/
Spaco Odysseey 19,30/19,50 c14
Joo/look Sharp 19,50/19,50 C24

CELE

C116/plusd

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner

& Schnelder
HCRC

Superpaket 1

Spiele

Afien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Deman Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister SchioB,
Falischirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert

SP-0-K-1 . Kassette 20, ~
SP-0-D-1 Diskette 20, -
Superpaket 2
Genesis-Super-Assembler
fiir C-16/116&plus4
Komplett mit Anleitung
SP-0-K-2 Kassette 15, -
SP-0-D-2 Diskette 15,—
Programm Preis Bestoli-Nr.
i Kass./Disk.
Qoldrausch!
Moon Fighter 10, ~110,= 033
FroggeriHumor 10,- /10, - 043
Cosmic Terror/
Schwimmen/Break In 14, =14, = 033
Panic/Phantom/
Motoorstorm 14, =114, = 063
Flower/Hyperspace 18,~/18,~ 014
Spacefrader/
Save our Turties

18,-/18,~ 024

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Juplter Rescue, Einbrecher,
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-SR-K-1 Kassefte 20, -
SP-SRA-D-1 Diskette 27, -
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,

Tastaturbelegung

SP-SR-K-2 Kassette 20, -

SP-SR-D-2 Diskette 27, -
Programm Prois Bestoll-Mr.

Kass./Disk.
Schnelder Panik/
Killer Ship 12,-/18, - SR 13
Midnight/Horror Caves 12,-118, - SR 23
Maze 12,118, - SRa33

Triton/Traumiand 12,-/18, ~ SR 43
Starpatrol/
Heilcopter Pllot 12,-118, - SR 53
Red Alert/ )
Speedy-Frogs/Aurion 12,-/18, = SR &3
Space Battle 18,-/20,- SR 14
PacMan!
Procon Delta/Hospital 18, -/20,~ SR 24

SP-V-1 nur Kassette 20, -

Programm Prois  Bestell-Nr.
Kass.

Briickenbau/Jango 14, - V1
Miner, der Fassaden-
streicher/inkaschatx 14, - v23
Bergshooting/
Bobby In Action 14, ~ vaa
Josef inden
Katakomben 14,- V43
Hot Food/
Men-Rescue/
Soundprogramm 14,~- v3sa
Castle Dracula/
UFO.Destroyer 14~ ves
Cave Rider/
Cosmic Bouncer 14, = A\ AL
Biathlon/
Space Labhoratory 14,~ vas

Anieitungen zu unseren Programmen erhaiten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Hefipreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

software service

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzensoftware fur jeder-
mann. .

Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten und
bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden

innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/300 11

* ohne Postweg!
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<« FCVION
Unser Super Monitor
fir Floppy und Computer

Nachdem wir letztes Mal im-er-
sten Teil die Grundversion verof-
fentlicht haben, prisentieren wir
diesmal die versprochene Erwei-
terung. So wird das Programm
endlich seinem Namen “MONE-
TOR" gerecht, denn diese Teil
enthilt die Standardfunktionen
eines solchen Maschinensprache-
tools.

Bevor es jedoch soweit ist, daf} Sie
die neuen Befehle ausprobieren
kénnen, wartet noch eine Menge
Arbeit auf Sie. Zunichst miissen
Sie das Basic-Data-Listing abtip-

pen, Vergessen Sie bitte nicht, das

Basicprogramm  abzuspeichern,
Sie kénnten es noch zu eventuel-
len Fehlerkorrekturen gebrau-
chen. Ist das Programm fehlerfrei,
so starten Sie es.

Nun laden Sie den ersten Teil (aus
Heft 4) absolut (..,8,1 NEW) hin-
zu. Dieser wird im Speicher auto-
matisch vor die Erweiterung ge-
setzt. Die neuen Befehle miissen
jetzt nur noch in das Ursprung-
sprogramm eingebunden werden.
Hierzu gibt man folgende Pokes

ein:
POKE  28830,176: POKE
28831,122;

POKE  28832,26: POKE

$709C FA 72 BO
27044 71 7B 00
$TOAC 00 70O
: 7084 00 70
:70BC EE 7B 00
:70C4 00 70 00
Um den Monitor zu komplettie-
ren, mufl noch ein Vector gein-
dert werden. Dazu miissen Sie
den Bereich den Bereich
$7016 - $701D disassemblieren.
Das erste LDA idndern Sie in

97
00

[4

+288323,123

Anschliefend  starten  Sie
FCMON mit SYS 28672. Es
steht nun ein zusitzlicher Befehl
zur Verfiigung:

M - Memory Dump

Die weiteren Befehle kénnen wir
mit FCMON selbst eirbinden.
Die Eingabe

MC 7094 70CC (RETURN)
listet die Sprungtabelle der Befehl-
serkennungsroutine auf. Am An-
fang der Zeile wird die aktuelle
Adresse ausgegeben (z.B. :7094).
Anschlieflend %olgen 8 Hex-Bytes.
deren Adresse erfihrt man, indem
man ihre Position (0. Byte, 1. By-
te usw.) zur Zeilenadresse hinzu-
zihlt. Rechts am Rand werden die
acht Bytes noch als ASCI-
Zeichen ausgegeben. Dies erlej-
chert das Finden von Texten im
Speicher.

Die Werte kénnen nun durch
Uberschreiben der Hex-Bytes ge-
dndert werden. Dies miissen wir
jetzt tun.

In der folgenden Liste befinden
sich an den unterstrichenen Stel-
len' geiinderte Werte.:

TA 14 TB 46 1B
70 00 770 00 7O

S“FCMON: 142 7000 7CFA
(RETURN)

Die Floppy setzt sich in Bewe-
gung und FCMON wird in der
erweiterten Form abgesaved.

Und damit Sie endlich erfahren,
wozu Sie sich die ganze Arbeit ge-
macht haben, folgt nun die Be-
fehlserklirung:

MEMORY DUMP: M

Dieser Befehl wurde schon in der
Einleitung erliutert. Die Handha-
bung entspricht der des Disassem-
blers (D). Computer und Floppy
kdnnen gleichermaflen angespro-

chen werden (MC bzw. MF).

KONTROLLE: K

Der Speicher wird in ASCI-
Zeichen auf dem Bildschirm dar-
gestellt. Die 32 Zeichendarstel-
lung ‘ermdglicht ein schnelles
Durchsuchen der Speicherzellen
nach diversen Texten. Anderun-
gen sind durch Uberschreiben
méglich. Ansonsten - Handha-
bung wie D.

" OCCUPY: O

Belegt einen Speicherbereich mit
einem bestimmten Byte. Z. B. :

OC 5000 5500 FF belegt den
Speicherbereich von $5000 bis

%% g% % %% %% einschliefilich $5500 mit dem By-
70 66- 77'6 00 70 te FF.

7 47 72 9B 1C

LDA #8A, das zweite in LDA  Der Befehl liflt sich auch fiir die
#7C. . Floppy anwenden.

Nun sind die Anderungen abge-

schlossen. Legen Sie nun eine Dis-  DOS: (Klammeraffe)

kette ein und tippen Sie folgende
Zeile:

hat zwei verschiedene Funktio-
nen. (Klammeraffe) ohne weitere

Angaben liest den Fehlerkanal
(15) der Floppy aus. Fehler, die
frither nur als Blinken der roten
LED erkennbar waren, werden
nun auf dem Bildschirm identifi-
zierbar.

Wird dem (Klammeraffen) ein
DOS-Befehl angehingt, so wird
dieser zur Floppygesandt. Man
spart sich zum Beispiel fiir das
SCRATCHEN die Sequenz
OPEN 15,8,15,“S:Name® und
tippt  einfach  (Klammeraf-
fe)S:Name. Auch die anderen Be-
fehle des 1541-DOS kénnen ver-
wendet werden.

GO: G J
GC7000 startet das Maschinen-
programm an der angegebenen
Stelle. in Computer oder Floppy.
Um in FCMON zuriickzugelan-
gen, mufl das Programm im
Computerspeicher mit BRK en-
den. Floppyprogramme miissen
mit RTS enden, da sonst der
Floppyprozessor abstiirzt.

Eine Art kleiner TRACE-Befehl

- bietet die Sequenz GC7000 7009.

Der Computer arbeitet ein Pro-
gramm bis zur angegebenen Stelle
ab und kehrt dann zu FCMON
zuriick. Dies gilt nur fiir den
Computer.

Bedingung: An der Endadresse
muf ein Befehl stehen und dieser
mufl. wihrend des Programma-
blaufs auch angesprungen wer-
den. Auflerdem darf sich die En-
dadresse nur auf das RAM bezie-
hen, weil an Stelle des Befehls ein
BRK geschricben wird. Beim

Treffen auf “diese Speicherstelle
kehrt der C 64 zu FCMON zu-
riick und setzt den Befehl, der
iiberschrieben wurde, wieder ein,
um dann den Befehl

REGISTER (Pfeil nach links)
auszufithren. Der Programmzih-
ler (PC) und der Registerzustand
(SR = Statusregister, AC = Ak-
ku, XR = X-Register, YR = Y-
Register) werden ausgegeben. An-
schlieflend wird das Statusregister
genauer aufgelistet. Dabei bedeu-
tet N = Negativilag, V = Over-
flow, B = Breakflag, D = Dezi-
malflag, I = Interuptflag, Z =
Zeroflag und C = Carryflag.

Damit wir unsere eigenen
Maschinen-Programme auch spei-
chern konnen, steht uns ein

schon oben benutzter Befehl zur
Verfiigung:

SAVE: §

Syntax: S“NAME® 7000 7011.
Speichert den Bereich von $7000
bis § 7010 (!) unter Name als Pro-
grammfile auf Diskette. Wichtig
ist, dafl die Endadresse +1 des zu
sichernden Bereichs angegeben
wird.

LOAD:L

L“Name* ladet unser Programm
wieder in den Computer, und
zwar an seine Originaladresse.
Wihrend 'L“Name“ 1000 das

Prgramm an die Adresse $1000

ladt.

Vergessen Sie nicht, jede Zeile mit
RETURN abzuschliefien!

Das war schon alles fiir dieses
Mal. Jetzt kann FCMON schon
einiges mehr. Die neuen Befehle
eignen sich besonders zum Editie-
ren von texten. Probieren Sie
doch einfach mal KC7000. Sie se-
hen nicht nur die Startmeldung
FCMON’s, sondern ab $7074
auch eine Befehlsliste.

Diese zu dndern wire wenig sinn-
voll, doch gibt Sie Auskunft dar-
itber, was Sie noch an neuen Be-
fehlen erwartet.

Beim nichsten mal bieten wir au-
ferdem noch eine Befehlsiiber-
sicht in Form einer Tabelle und
im vierten und letzten Teil versf-

fentlichen wir den komplet-.

tenFCMON fiir alle Maschinen-
spracheinteressenten noch mal als
Assemblerlisting.

programme .

PS. Ein kleiner Programmierfeh-
ler mufl noch ausgebessert wer-
den. Damit der Disassemble-
Befehl korreke ausgefithre wird,
miissen folgende Speicherstellen
geindert werden:

7A48 BNE 7A34 in neu: BCC
7A34

7A78 LDX #24 in neu: LDX
#23

Dies gilt auch fiir die bestelite
Software auf Kassette und Disket-
te. Erst mit dem Abschlufiteil ver-

offentlichen wir nochmal den
kompletten FCMON auf Daten-

trager.

Nicht vergessen, die Zeilen mit
RETURN abzuschlieflen.

Compube mil
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C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 32,108,114,140,0, 132,255,32,50 <178>
: 320@6 DATA23@,32,126,114,72,32,255,110,1464,255,1
12 1 <&68> 4,153,92,3,238,255,200,192,8 <S59>
156 REM .<15> 32007 DATA144,233,230,211,32,227,114,32,253,122,
18 = LIF ] = <76> 32,66,114,76,250,113,32,37,119 _ <139>
20 REM FCMON TEIL2.DAT <196> | 32008 DATALL9,39,32,189;114,149,8,133,248,32,227
22 REM (C) BY J. STRAUSS <181> | ,114,169,32,133,146,133,255,32. <222>
24 3 <82> 32009 DATA122,119,32,145,119,32,13,123,198,146,2 »
24 REM <25> 08,246,32,195,121,32,209,121 g4 ) . <113>
28 1 <86> 32010 DATA76,73,123,32,108,114,169,32,133,1446,32
98 3 <156> | ,50,2308,32,132,123,198,146,208 . ) <224>
180 REM PRUESUMMEN EINLESEN <196> | 32011 DATA249,240,168,32,50,230,201,46,240,3,76,
192 FORT = @ TO 4 1 - READ PS(T) 1 NEXT £52> 255,118,76,13,119,76,24,114,149 <&8>
184 = <162> | 32012 DATAL,44,169,08,133,1446,32,161,123,76,64,12
119 FORT = 8 T0 S <223> | 3,160,2,132,188,136,132, 185,132 <126>
111 PS5=0 J <59> 32013 DATA187,136,132,183,32,56,114,201,34,208,2
112 3 FORTT. = @ TO 99 <215> | 21,32,5@,230,145,167,200,230 e <19>
114 3 READ A 1 IF A<. THEN 200 <26> | 32014 DATN183,2081,34,208,244,198,183,165,2,133,1
115 3 PS=PS+A 5 .POKE 31408+T#100+TT,A <196> | B6,165,146,208,23,32,58,114,201 <21>
116 2 NEXT ) . <178> | 32815 DATAL1S,240,11,198,211,162,195,32,110,114,1
120 ¢ ' <178> | &9,0,13%,1605,169,0,108,48,3,1462 <111>
121 PRINTPS ! <171 | 32014 DATA193,32,110,114,162,174,32,110,114,108,
122 1IF Ps <> PS (T) THEN 300 <115> | se,3,32,204,255,32,203,116,32 <224>
124 ¢ <182> | 32817 DATASH,114,281,13,208,22,32,66,114,32,148,
126 NEXT <o> 119,32,207,255,32,2108,255,281 <225>
130 3 <188> | X2@1B DATAL3,208,243,32,192,118,76,250,113,32,21
20@ REM ALLES D.K. <&64> | 9,118,198,211,32,58,230,2081,13 <115>
202 <4> 32819 DATA24D,238,32,210,255,2008,244,32,232,113,
204 IF PS <> 9843 THEN 300 <169> | 32,108,114,162,252,32,110,114 <234>
206 ¢ ) <8> 32020 DATA32,121,114,133,146,165,146,32,255,118,
210 PRINT"{SPACE}ALLE{SPACEIDATAS(SPACE}O.K. {DOH. 32,195,121,176,246,32,232,114 . <286>
HY}":PRINT £82> 32021 DATA162,85,32,110,114,1466,150,200,26,32,58
212 : END <14> ,114,201,13,240,14,198,211,32 <179>
380 PRINT" (CLEARYFEHLER(SPACE} IN{SPACE}DATAS(SPA 32022 DATA108,114,160,8,177,172,133,144,152,145,
CE} " <ay> 172,13%,166,108,085,08,32,122,124 <229>
302 PRINT" {DOHNIBLOCK: " T: PRINT <&5> 32023 DATA32,20%,118,32,219,118,162,133,160,124,
304 END <177> | 169,5,32,236,118,32,192,118,76 <111>
306 : <189> [ 32024 DATAL4,123,165,85,141,136,124,165,86,141,1
ZB02@ REM PRUEFSUMMEN | <134> | 37,124,96,77 ,45,469,44,193,162 <&aA>
29008 DATA 12135,12298,12886,12729,12242 <216> | 32025 DATAGL, 104,157,167 ,2,202,2008,249,164,166,20
30000 = ] <223> | 8,4,1865,164,145,172,169,204,160 T 149>
31000 2 <203> | 32026 DATA124,32,30,171,173,169,2,174,168,2,133,
372000 DATA32,37,119,32,66,114,1469,58,32,210,255, 172,134,175,32,197,114,32,227 <96>
32,197,114,32,202,122,32,195 <28> 32027 DATA114,162,252,189,174,1,32,206,114,32,22
32081 DATA121,32,209,121,76,179,122,32,214,122,1 7,114,232 ,208,244,32,227,114 <22>
&£9,31,32,186,121,160,8,208,39 <137> | 32828 DATA173,170,2,32,233,124,76,64,123,13,32,8
32002 DATA140,0,132,248,169,8,133,146,32,122,119 0,67 ,32,32,83,02,32,465,67,32 <146>
132, 145,119,164,248,153,92,3 <135> | 32029 DATABB,B2,32,89,82,32,32,78,06,45,56,68,73
32003 DATA32,245,122,230,248,164,248,192,0,144,2 »70,67,13,0,133,146,162,8,6,146 <2a>
37,96,72,32,227,114,104,76,206 <194> | 32030 DATA1&9,0,105,48,32,210,255,202,2008,244,96
32084 DATA114,132,146,1460,0,185,92,3,32,13,123,2 =1 <32>
20, 196,146,144 ,245,96,201 ,32 : <208> ENDE DES LISTINGS
F2005 DATA144,4,201,128,144,2,169,86,76,210,255,
Y
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1092 DATA 8,0,234,118,96,240,96,0,12,6,126,192,1 1520 DATA ©,0,0,54,54,54,255,0,54,0,109,198,198,
24,7,126,192, 1571 : <126> | 206,118,0, 1300 <95>
. 1108 DATA 24,56,126,24,24,28,56,08,08,0,239,102,10 153@ DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,102,0,40,102,126,94,40
2,126,55,8, 962 <14@> | ,0, 57@ <76>
. 1110 DATA ©,0,198,198,198,108,56,0,0,0,102,195,2 1540 DATA 126,0,50,102,126,96,62,0,124,8,120,12,
19,255,110,0, 1639 <22> | 124,204,126,0, 1282 <111>
1128 DATA ©,0,110,56,24,28,116,0,0,8,239,118, 102 1550 DATA 0,0,0,248,248,24,24,24,0,0,0,0,0,08,255
. +124,96,60, 1075 ‘ 36> | ,255, 1878 <189>
‘ 1130 DATA ©0,0,126,12,56,124,6,124,0,0,24,8,0,24, 1560 DATA 24,48,120,12,124,204,126,0,12,24,60,10
: 2,@, 496 <219> | 2,126,96,62,0, 1140 <2275
1140 DATA B,238,0,239,102,125,55,0,0,0,12,0,0,12 1570 DATA 0,0,0,255,255,24,24,24,24,48,254,102,2
v12,24, 820 <230> | 48,102,254,0, 1614 T s>
1158 DATA 108,0,124,134,126,198,123,0,40,102,102 1580 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0,0,126,0,102,102,102,62
() ‘ _ @ ,108,102,102,108,192, 1689 T «<59> | .8, 494 ‘ <111>
l“ T xi v 1160 DATA 0,8,0,0,0,0,0,8,48,24,24,24,24,8,24,0, 1590 DATA @,124,8,60,102,102,68,0,255,255,0,0,0,
148 i . . <199> | 8,0,0, 740" 79>
1170 DATA 102,102,102,102,0,0,0,08,8,216,108,54,1 1602 DATA 12,24,238,102,102,102,62,0,12,24,460,18
28,214,8,0, 1110 <2255 | 2,102,102,60,0, 1104 <244>
. 1180 DATA ©,54,108,216,108,53,8,0,99,102,12,24,5 1418 DATA 198,60,118,214,222,214,124,0,255,255,2
. = . 1,99,0,0, 927 <227> | 55,255,255,255,255,255, 3190 <134>
Vor langer Zeit lebten auf der Frde kirzt werden. Siesollten nur dar- HILFE —ol ) 1190 DATA 126,231,219,223,219,231,126,0,6,12,24, 1620 DATA 255,255,255,255, 255,255,255, 255, 255,25
auf achten, dafl keine Verwechs- gibt in verfahrenen Situationen ei- 0,0,0,0,8, 1417 ) <26> | 5,255,255,255,255,255,255, 4080 : <213>
: o o § . 1208 DATA 12,24,48,48,48,24,12,0,48,24,12,12,12, 1630 DATA 240,240,249,240,0,0,0,0,255,255,255,25
noch Zauberer, Hexen und andere un- l‘fb‘;ge"-al‘l’f“e‘enw logns OELHD. e ”lltenﬁd‘ese" Bejehl 2a,a8,0, 398 e _iemal gl gl <162> | 5,255,255,255,255, 3000 <205>
. 5 . aber nicht untersuche. jedoch nicht zu oft verwender, 121@ DATA ©,102,24,126,24,102,0,0,0,24,24,126,24 1640 DATA 31,127 ,195,99,7,7 518,148,138 ,2008 ,235,25
helmllche ‘Wesen. Kommen Sle und Ausnahmen bxldgn hier die Zau- denn das konnte den Reiz des Ad- ,24,0,0, 680 <3O | 2,124,60,40,60, 1624 _ <a>
L i berwiirter, dle Sie aber erst im  ventures mindern. 1228 DATA 0,0,0,0,0,24,24,40,0,0,0,255,0,0,0,0, <174> 1650 DATA 31,28,60,62,123,241,240,0,252,60,460,12 <141>
g o0 o : : 351 4,254 ,156,24,08, 1715 1
helfen Sie mlt,das Bose zu bekampfen. f;i‘:g;ndes Spieles kennenlernen IS\%ICHERE 1230 DATA 0,0,0,8,0,28,24,0,0,3,6,12,24,48,96,0, 1660 DATA 63,255,206 ,29,29 .59, 123,251 , 184,124 ,20
A oo : ; p T 237 ‘ <115> | 6,134,134,28,240,248, 2313 <175>
) ) _ Eine wichtige Regel gibt es aber: kann der ig;elstand_ jederzeit gesi- 1248 DATA 60,102,102,102,102,102,40,0,24,564,120, 167@ DATA 221,29,125,253,223,63,113,224,156,140,
Was geschah mit dem Lehrmei- von dem niemand genau weifl, operieren Sie mit 2 Gegenstin- chert werden, um ihn spiter mit 24,24,24,126,0, 1828 . <197> | 252,140,158,248,240,8, 2585 <48>
ster Ma%dalar, der Sie vor einem  wo es sich befindet. den, mufl zuerst der genannt wer- LADE wieder in den Compouter 1258 DATA 60,102,6,12,24,51,126,0,126,6,12,28,6, 16680 DATA 0,25,51,103,110,206,206,206,192,240,25
Jahr verlassen hat, um an einer ge- | Losen Sie diese Fragen im Textad- den, an dem gearbeitet werden zu holen. Eir12%.4,, 659 C143>), 2, 2804192,172,192,178y=2563 Az
i b Sl (B A ) ot : A y 1268 DATA 192,96,108,108,125,12,12,0,30,48,96,12 1690 DATA 2@6,236,120,124,63,15,3,0,192,192,192,
fihrlichen Mission teilzurieh-  venture “Minas Gundur“! Es be-  soll m}d danach derjenige, mit Der Befehl ENDE ist nur fiir Le- 4.,5,6,124,0, 1088 <62> | 206,252,248,224,0, 2273 <B3>
men? Er war ausgezogen, um den ~ sitzt éinen . eigenen Zeichensatz dem die Operation durchgefilhrt  bensmiide gedacht. 1270 DATA 12,24,48,124,102,102,60,0,1256,102,12,6 1700 DATA 255, 127,13 ,27 427,59,27,123,240,248,252
grausamen Hexenmeister Garkor  mit iiberdimensionalen Anfangs- werden soll. Beispiele: Mit FARBE konnen alle Bild- 2,24,48,48,0, 874 <15e> | ,168,40,60,252,60, 2018 <171>
zu tSten. Was hat der Traum der  buchstaben, die bei Raumbe- GEHE GEN NORDEN _ schirmfarben gefindert werden,. - 12331'2)“;2 23";“;:3}12"193’”5'124'0'6"'“’2'“'2 <18> ;Z;'zg'ffzgs ;.g?,g;;ils,z:sv,223.43,0.252.56,12n, <775
1 Nacht zu bedeuten, ir hreib: dzhnlichem Ver- TOTE DAS MONSTER MIT die dann mit SAVE mitab i- 1798 DATA 0.0 ,2 3 DATA 28.49. 3
etzten INaci , i schrelpungen ung chem Ver: ZESPEL 12938 DATA 0,0,24,0,0,24,0,0,08,0,24,0,0,24,24,48, 1720 DATA 2B,49,79,103,231,231,231,231,192,240,1
dem Sie Thren groflen Zauberleh- wendung finden. DEM SCHWERT chert werden. 168 <1@8> | 24,94,76,68,126,126, 2249 ' <16>
rer gefangen genommen sahen? Der Parser versteht vollstindige GIB DAS GELD DEM lxgEBDATA 2,0,0,0,0,24,24,48,0,0,126,0,126,0,0,0 Pyl ;zgﬂzgﬁT: 331 i;g(la +1902,124,63,15,0,0,48,64,70,92, <ta7>
3 as . 3 M 4 v . \d y Sy
Sie haben beschlossen, seiner Spur ~ deutsche Sitze. So ist es zum Bes- HANDLER - Die Taste mit derp Klammeraffen 1310 DATA 224,48,24,252,24,48,224,0, 120,204,198, 1780 DATA 056,63, 61,125,253,221,29,96,254,255,2
zu folgen, um ihm in seiner Not  spiel médglich, die Worter “und, OFFNE DEN SCHRANK  reproduziert den vorangegange- 12,24,0,56,0, 1458 <178> | 24,224,252,248,224, 2585 <2253
(ziu helfen;i Als Ziel ist Thnen je- “ihn®, “sie“ und “es“ zu benutzen. UND UNTERSUCHE IHN ﬁx‘; Eingabetext in das Eingabe- 1320 DATA ©,0,0,127,0,0,0,0,126,158,54,102,126,1 T8 1750 DATA 29,29,29,27,119,255,222,0,224 ,224 ,224 ,
och nur der Bedriff “Minas Gun- Es werden Artik Es gibt folgende Syste ehle: eld, ' 78,1949,8, 1289 192,192,128,0,8, 1894 <31>
dur® bek: L den b g Hilf. e{d " de “{,’g"e N%ENT[_g}R ystembef 133@ DATA 252,102,100,238,102,102,120,192,40,118 ° 1760 DATA 7,31,62,110,110,230,238,239,192,240,25
ur- bexannt. 1egenden besagen,  Hilisworter verstanden ebenso .. 3 . : s +200,200,200,104,42,0, 2144 <se> | 2,56,0,24,124,206, 2129 <125>
dafl es sich dabei um ein sagenum-  wie viele Synonyme (z.B.: GIB, . listet alle Gegenstinde auf, dieder ~ Und nun viel Spaf beim Spiclen, iza@ DATA 252,102,102,230,102,108,248,0,1@8,218, 1770 DATA 238,238,110,100,56,31,7,8,206,258 206,
wobenes Hohlensystem handelt, GEBE). alle Wérter konnen abge-  Spieler bei sich triigt. alter Kimpfer!" ' 216,222,216,242,124,8, 2490 <127> | 220,240,240,192,8, 2354 ' <146>
Tk ' 135@ DATA 31,124,238,1@8,108,108,248,8,42,112,21 1760 DATA 254,253 ,27,59,51,55,246,246,240,248,12
5,219,211,118,68,0, 1962 <3> B8,128,152,60,118,199, 2448 <953
1360 DATA 252,96,110,251,115,227,99,230,126,12,2 1790 DATA 55,55,246,247 .54 ,55,127,192,143,255,15
i 8,60,26,28,56,8, 1718 . <@s> | ,2s5,15,238,206,24, 2182 ’ <242>
; 1370 DATA 255,198,30,14,30,4,124,192,240,48,102 1800 DATA 31,63,3,7,7,7,31,63,220,176,112,112,11
{SPACE}—~{SPACEIBITTECSPACEIWARTEN CDONNZY " <174; 236,120,236,126,198, 2155 <188> | 2,112,112,112, 1280 <63
111 POKE S532680,0sPOKE 53281,0 <1935 1388 DATA 244,104,232,104,232,107,126,198,124,21 1810 DATA 7,7,7,14,48,127,0,08,112,112,112,112,22
! 120 ADR=59392 <77> 2,219,255,219,219,195,0, 2799 69> | 4,192,0,0, 1074 : 165>
13@ FOR I=1 TO 128 <2313 1390 DATA 56,108,230,102,230,108,206,0,60,118,21 18208 DATA &3,255,192,216,113,3,0,0,255,252,57,54
C-68 LISTING + CHECKEUMMEN (C V1.Q) 140 PRINT *CUP)"I#10+990;518=0 <a7> 4,022,214,214,124,0, 2786 <57> | ,238,238,230,23H, 2414 <695
1SB FOR J=B TO 15 <78> 1498 DATA 204,118,230,244,102,252,108,96,40,118, 1830 DATA 3,7,1,1,3,127,255,192,230,238,222,168,
1 REM 6030000 TN 60600600 060 0060606 90008 000 <A> 160 READ D:S=5+D:POKEADR,D <B4> 214,222 214,214,123,0, 2521 <177> | 1868,120,224,8, 2007 <97>
2 REM » MINAS GUNDUR - <224> | 170 ADR=ADR+1zNEXT J <167 1418 DATA 234,118,99,230,236,102,243,0,1246,226,1 1840 DATA 124,253,205,13,29,29,125,253,192,128,1
3 REM # BESCHRIEBEN 1986/87 =« <34> 180 READ C:IF S<>C THEN PRINT"FEHLER!"3END <121> 88,214,123,142,252,8, 2535 <183> | 28,120,128,152,188,238, 2315 <114>
4 REM- # VON PHILIPP KOEHN * <79> | 198 PRINT"OK"3NEXT I <1485 1470 DATA 126,184,120,216,216,214,124,0,197,102, 1850 DATA 29,29,125,253,57,103,255,0,204,152,184
S REM #  FUER TRONIC VERLAG GMBH  # <243> | 200 GDTO 2290 . <31> 198,198,198,206,118,0, 2417 <133> | ,248,156,239,246,0, 2200 <198>
6 REDE 00000000 06500000 0636346064006 560606 0696 0096 9636 16 369696 L0 B0 <9> 1909 DATA 0,102,0,60,110,102,40,0,0,0,128,142,12 1430 DATA 247,118,214,214,214,124,120,08,246,126, 1868 DATA 127 ,255,206,29,125,253,29,29,184,112,2
7 <&5> |6,206,123,0, 1155 <166> 214,214,214,222,119,0, 2606 <42> | 24,192,128,128,128,128, 2277 £176>
10 FOR I=49152 TO 49242 <68> 1810 DATA @,248,96,124,102,1168,220,0,0,0,60,102, 1340 DATA 195,1@8,56,252,56,108,198,0,220,70,230 1870 DATA 125,253,27,27,63,127,192,0,128,128,120
3@ READ A 39> | 96,224,126,8, 1516 i <ien> ,102,230,124,192,126, 2267 107> | ,0,227,255,42,8, 1744 <1483
40 POKE 1,A <217> | 1020 DATA 0,31,6,62,102,102,59,8,0,0,62,1082,124, 1458 DATA 254,198,28,254,112,195,254,0,0,0,0,0,0 1880 DATA 14,38,63,57,57,57,57,121,120,251,254,2
50 NEXT I:SYS 49152 <135> | 227,126,0, 1003 <211 +255,255,255, 2060 <1425 | 06,206, 206,206,206, 2111 <251>
68 SYS 49201 <203> | 1030 DATA 14,27,24,62,24,24,68,24,0,3,62,102,102 1440 DATA 54,54,108,0,0,0,0,0,126,24,24,24,24,24 16890 DATA 255,57,57,57,57,123,241,0,254 ,206,206,
100 DATA 120,149,51,133,1,169,0,133,95,133,90,13 163,198,124, 913 . €155 +126,0, S68 <85> | 2@6,206,239,206,0, 2370 ' <94>
Z,88,169,208,133,96,169,228 <@> 1048 DATA 2156,94,96,124,102,230,102,12,24,48,0,5 147@ DATA S54,124,182,102,126,198,198,0,255,127,6 1902 DATA 3,15,59,59,251,123,59,251,240,248,60,3 .
101 DATA 133,91,169,240,133,89,32,191,163,169,55 6,24,68,74,0, 1214 <2085)> %,31,15,7,3,1, 1468 <253> | 0,14,14,14,20, 1448 <&@>
,133,1,88,149,24,141,24,208 <106> | 1050 DATA 12,8,12,30,12,12,12,24,224,96, 124,102, 1480 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0,0,120,0,120,24,24,126, 1910 DATA 123,59,59,59,59,243,254,0,20,56,56,48,
102 DATA 149,148,141,0,221,169,196,141,135,2,96 <67> | 124,108,238,0, 1130 39> 2, 414 <153> | 118,126,126,0, 1414 <i61>
123 DATA 169,0,133,95,133,9¢,133,39,159,-1“;'133' 1068 DATA 54,28,24,24,24,60,24,0,0,0,238,255,219 1492 DATA 24,48,0,120,24,24,1254,0,108,0,0,30,54, 1920 DATA 7,15,31,55,119,247,231,231,224,2408,40,
96,169,192,133,89,133,91,32 <210> | ,219,219,0, 1388 <174> 102,199,@, 859 . <213> | z0,30,254,14,14, 1610 <193>
104 DATA 191,163,169,85,141,161,168,169,192,141, 1070 DATA 0,8,236,254,102,102,239,0,0,0,40,110,1 150@ DATA @,0,0,0,0,0,9,255,0,0,48,48,48,58,127, 1938 DATA 231,231,247,118,124,63,15,0,14,254,14,
162,1468,169,54,133,1,96,32 <182> | 02,102,40,0, 1367 153> 12, 594 €235> | 28,40,248,224,0, 1671 <199>
105 DATA 138,173,76,247,183 <75> |1980 DATA 8,0,220,102,102,252,112,214,0,0,116,20 1510 DATA 0,0,0,0,0,54,54,100,3,3,3,3,3,3,3,3, 2 1948 DATA 97,249,31,31,125,253,29,29,120,240,248
11@ PRINTCHRS (142) " (CLEAR GREEN?}DATALSPACEI.ADER 4,204,124,28,54, 1736 <233> a9 <47> | ,188,1564,252,152,252, 24408 <26>
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195@ DATA 29,29,127,255,221,29,27,31,1546,1556,248

2140 DATA &3,127,224,0,0,1,63,7,255,254,60,120,2

+248,128,128,128,8, 1934 <21> | 4@,224,248,128, 2014 <20>
1968 DATA 7,15,30,62,118,231,230,238,192,240,120 2150 DATA 127,30,60,120,255,255,0,0,224,0,0,56,25
»56,60,252,60,68, 1963 <42> | 4,252,0,0, 1583 <201>
1570 DATA 230,231,118,127,63,15,0,08,40,252,54,12 2168 DATA 255,255,255,201,201,201,0,255,57,255,5
2,243,254,204,08, 1973 <209> | 7,57,57,57,129,255, 2547 i <224>
1980 DATA 112,249,59,63,59,123,251,123,224, 240 5 2178 DATA 252,252,252,252,252,252,252,252,153,25
6,28,14,12,24,48, 1685 <201> | 5,195,153,129,159,195,255, 3510 <1@s>
1992 DATA 59,59,59,59,59,127,255,0,224,224,112,1 218@ DATA 129,255,195,153,129,159,193,255,131,25
12,59,62,20,8, 1498 <173> | 5,135,243,131,51,129,255, 2798 <84>
2000 DATA 31,63,124,124,239,199,225, 123,254,252, 2198 DATA 255, 255 255,7,7,231,231,231,255,255,25
24 ,48,224,248,188,28, 2394 <12@> | 5,255,255,255,0 !. 3002 <2e5>
281@ DATA 63, 53 24,48,97,255,255,0,204,204,220,2 2200 DATA 231, 2ﬂ7 135,243,131 ,51,129,255,243,231 y
48,248,240, 192,0. 2361 <185> .195.153.129.159.193.255. 2940 <1475
2028 DATA 31 127,239,15,31,59,115,115,254,252,96 221@ DATA 255,255,255,0,0,231,231,231,231,207,1,
2 76,96,96,96,96, 1814 <72> | 153,7,153,1,255, 2466 <23>
2030 DATA 115,115,115,118,63,15,0,0,95,94,96,102 2220 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255,255,12
+252,240,0,0, 1423 <st> | 9,255,153,153,153,193,255, 35686 <75>
2048 DATA 255,255,31,59,123,115,243,243,27,62,408 2230 DATA 255,129,255,195, 153, 153, 195,255,0,0,25 arl
268,252,68,60,60, 1965 <2> 5,255,255,255,255,255, 3120 <2@1>
20580 DATA 243,243,115,123,63,15,0,0,252,60,60,12 2240 DATA 243,231,17,153, 153, 153, 193,255,243 ,231
4,236,222,12,8, 1768 <245> | ,195,153,153, 153 195,255, 2976 <443
2068 DATA 96,223,31,61,59,123,119,118,2156,220,14 2250 DATA 57,131,57 57,57,57,131,255,0,0,0,0,0,0 ]
2,134,6,6,198,230, 1982 <24> ,0,8, 802 <93>
2078 DATA 118,54,54,54,62,127 ,192,8,6,12,24,48,9 2269 DATA 0,0,0,8,0,0,8,0,255,207,135,243,131,51
6,192,0,0, 1839 <205 | 4,129,255, 1406 - <181>
2888 DATA 124,253,608,125,239,206,206 ,206,239 4255 2278 DATA 15,15,15,15,255,255,255,255,255,153,25
+238,238,110,110,110,118, 2829 <203> | 5,195,153,153,195,255, 2694 <%>
2890 DATA 204,207 ,207,107,109,63,12,08,110,110,11 2288 REM <127>
@,238,239,126,60,8, 1986 <95> | 2290 IF PEEK(18&)<>B THENPOKE&S1 1313 POKE198,13N
2100 DATA 112,248,60,30,15,7,63,127,12,30,%4,96, EW <63>
192,192,248,248, 1726 ; <1@2> | 2380 PRINT"{CLEARILDAD"; CHR$ (34) 3 "MAIN” 3 CHR$ (34)
2118 DATA 7,15,25,48,224,192,0,0,192,228,244,252 3”,8" . <246>
y120,48,0,8, 1593 <47> | 2318 FRINT"{(DOWHN4IRUN" 22>
2128 DATA 225,247,123,59,251,123,59,59,192,112,5 2328 POKE198,3: POKES3L , 191 POKESS2, 131POKEASS, 138
6,56,252,48,60,252, 2186 <1@> | NEW . <2>
2138 DATA 251,123,43,127,224,224,127,0,60,60,248 ENDE DES LISTINGS
»240,0,248,204,0, 2199 <198>
431 IF D%(1,0)=S GOTO 435 <25>
432 IFLEFT$(0$(I) ,LEN(W$ X)) )=Ws$ (X) THEND1=I—VAL ¢
RIGHT$(0$(1) ,1)) 16070500 <172>
C-464 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 435 NEXT . <54>
450 IF W$(X)="ES" OR W$(X)="JHN" OR W$(X)="SIE"
10 REM 3538900365636 96 36366 6 0696060696 366 3-8 <183> | THEN 01=0M:GOT0 S00 <195>
20 REM ® MINAS GUNDUR » 242> | 468 IF W$(X)="UND" THEN UX=1:60T0 S3@ <154>
3@ REM # PHILIPP KOEHN 1984 = <33> 470 2G=Z6-1:A$="(SIICH{SPACEIKENNE {SPACE? #"+W$ (X
A0 REM #0556 06 3698 3963636 366 3606 396 9696 646 96 3696 <213> )+"${SPACEILEIDER(SPACEINICHT. "2GOSUB 5010@: GOTO
5@ 3 <108> 100 <216>
98 GOTD 406D <175> | S0@ IF 0=0 THEN 0=01:01=0 <191>
188 IF UX THEN X=X+1:1GOTO 410 <173> | 518 X=X+1 <96>
110 POKE 646 ,F2:PRINT" (DOHNI >*) s B$=r® <123> | 520 IF X<=W GOTO 420 <187>
120 PRINT*{CB LEFT3"y <18> 530 FFZ=@:GOSUB 1@20: IF FF%=0 THEN GOSUB 6220 <10&>
130 GET A1$:1F Als$="" GOTO 132 <97> 540 GOTO 100 <89>
131 IF Al$="@" AND LEN(B$)+LEN(BA$)<37 THEN PRIN 1828 IF 0%(0,@ =5 AND V=@ THEN V=33 <51>
TBA$) : B$=B$+BAS: GOTD120 <122> | 1801 IF 0=3 AND RR=16 THEN 0=29 <239
135 A$=CHR#$ (ASC(A1$) AND127) <232> | 1002 IF V=51 THEN V=33 <142>
148 IF A$=CHR$(13) AND B$<>"* THEN PRINT"(SPACE} 1005 POKE 646,F1 <62y
":BA$=B$:1GOTO 200 <7@> 101@ IF V=@ AND 0=0 THEN PRINT®{SD}EIN{SPACE S5}
158 IF A$=CHR$(20) AND B$<>"" THEN B$<LEFTS(B$,L ATZ (SPACE}SCHE INT(SPACEYMIR{SPACEYNICHTS(SPACEI A
EN(B$)—1) 1 PRINTAS; <24@> | USSAGEND. ":RETURN <73>
162 IF LEN(BS$) >34 OR ((AS$C*A” OR A$>"Z")AND A$<> 1028 IF V=@ THEN PRINT"(SIIM(SPACE SS}ATZ{SPACE}
“{SPACE3") GOTD 120 <41y FEHLT(SPACE3DER(SPACE S53 INN! “sRETURN <258>
178 FRINTA1$) 1 B$=BS$+A$ <248> | 1899 REM w##x#x RICHTUNGEN <50>
180 GOTO 120 <245> | 1108 IF V>4 GOTO 1420 <225>
190 a <248> | 1110 IF R%Z(RR,V)=0 THEN PRINT"(SD}AHIN{SPACE}KAN
200 FOR I=1 TO 1Ba1bi$(I)="*"3;NEXT I <90> | NST{SPACE3IDULSPACEINICHT{SPACE}GELANGEN. ":RETURN <4@>
205 AS=MID$(B$,I,1) <148> | 1128 RR=RZ(RR,V) <218>
208 W=1I1FOR 1=1 TO LEN(BS$) <235» | 1200 PRINT"{DO#N}® <76>
209 AF=MID$(BS$,I,1) <152> | 1205 IF RR=S THEN. IF. O%(9,1)>=0 THEN RR=6 <33
218 IF A$="{SPACE}* AND WS$(W)<>"“ THEN W=W+i <7> 12086 IF RR=11 THEN IF FX%(18)=0 AND FX(13)=@ THEN
220 IF AS<OV(SPACEI" THEN WS (W)=W$(W)+AS £43> T=8:G0T0 10800 <152>
230 NEXT I <250> | 1234 Z$=R$(RR) :605UB S0000 <1@6>
248 IF Ws(W)="" THEN W=W-1 <61> 1237 IF RZ(RR,8)=0 THEN R (RR,0)=1:0=0+1 <2@e>
250 IF W=0 THEN PRINT”{UP2}"360T0 110 <17@> | 1238 ZP=16 <181>
360 13 <163> | 1249 GDSUB 420BB+RRe120 <204>
428 X=1:1V=0 <242> | 1250 F=0:FOR I=1 TO AD <923
418 OM=D:0=0101=0: LI%1=0: 7G=Z5+1 <143> | 12640 IF O%(I,0)<>1 OR O%(I,1)<>RR GOTOD 1290 <2
428 FORI=1TOAH: IFHS$ (1) =W$ (X) BOTOS510 <164> | 1270 IF F=0 THEN F=llPRINT"(§_}IER{SPACE}LIE6T(§
421 NEXT . . I : ! <40> | PACE}"j <186>
424 FORT=1TOAVa IFLEFTS$(V$(I) ,LEN(WS$ (X)) I=H$(X) TH 1271 1IF PDS(I)+LEN(V$(I))>32 THEN PRINT . <209>
ENV=I-VAL (RIGHT$ (V$ (1) ,1)) : G0TOS1@ <24> | 1272 PRINT™EIN"; i <187>
425 NEXT 44> 1273 IF 0%(1,2)=1 THEN PRINT®E"} <3>
430 FORI= =1TOADs IFOX (1, B) =STHENIFO$ (1) =W$ (X) THEND 12680 PRINT"cspncs)"|cunt(ASC(Ot(x))+128);nlnt(os .
1=13G0TOSA0 i <S1> (1) 42) ", (SPACER "5 <2484
5/87
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1290 NEXT I:IF F THEN PRINT® (LEFT23."

1380@ F=0:FDR I=1 TO & b

131@ IF R%(RR,1)=0 BOTO 1350

1320 IF F=0 THEN F=1:PRINT" {SDIU{SPACEIANNET (SL
ACEINACH{SPACE> "3

1338 IF POS(I)*LEN(VS(I))>37 THEN PRINT

1340 PRINTCHRS(QEB(V‘(I))4123);HIDS(V$(I),2)3",{
SPACE} "3

1358 NEXT 1

1368 IF F THEN PRINT® (LEFT23}.%

1378 F=8:RETURN

1399 REM ##x##t NIMM

140@ IF V<>7 60TO 1500

1418 IF 0=0 THEN PRINT”{SHIAG{SPACEISOLL {(SPACE}I
CH{SPACEINEHMEN?" s RETURN

1420 IF OXZ(0O,1)=—1 THEN PRINT"(SD}AS{SPACEIHABE(
§P§CE}IEHfSPﬂCE}5CHﬂN "3 RETURN

1425 IF 0%(0,1)<>RR THEN PRINT" (SD)AB{SPACE}SEHE
(§Pﬂ££}ICH(SPACE}H‘ER(SPACE}NIRGENS."SRETURN
1430 IF 0Z(D,@)=3 THEN PRINT"{SH}AS{(SPACE}ISOLL(S
PACEXDIESER{SPACE SUINSINN?": RETURN

1448 IF 0XZ<D,@)<>1 THEN PRINT“{SDIAS{SPACE}KANNS
T{SPACEIDULSPACEIYNICHT {SPACEINEHMEN. "s RETURN
1456 07%(0,1)=—13PRINT" {SI3N{SPACE SOIRDNUNG.":RE
TURN

1499 REM ##nus GIB

1588 IF V<>1@ GOTO 1408@

1518 IF O=8 THEN PRINT"(SHIAS{SPACEISOLL(SPACE} L
CH{SPACEYABLEGEN7?": RETURN .

1528 IFOU(O0,1)<>-1THENPRINT" {SD3AS{SPACE3BEF INDE
T{SP#CE)SIEH(SPACE}NICHTCSPACE}lN(SPACE}HEINEN{g
PACE SBIE—(SPACE3IBITZI.":RETURN

1525 IF RR=12 AND O=5 BOTO 20000

1538 0X(0,1)=RR:PRINT"{SIXN{SPACE SOIRDNUNG."
1531 IF 3114 AND FE(11)=8 THEN FFZ=1:60T0 44650
1S32 IF O=16 THEN FF%=1:GOTO 6650

1598 RETURN

1599 REM »##8# UNTERSUCHE

1488 IF v<>14 GOTO 2020

14618 IF 0=0 GOTO 1200

1420 IF 0%(0,1)<>RR AND BX(0,1)<>-1 THEN PRINT"({
SDIAS{SPACEISEHE{SPACE> ICHL{SPACEINIRGENS. "1 RETUR
N

1638 IF O0=2 THEN PRINT"{SDIER{(SPACE STYISCH(SPAC
E}BESBITZT{SPACEIEINE{SPACE §§}CHUBLADE,(SPACE}D!
El‘

1631 IF 0=2 THEN PRINT"ANSCHEINEND{SPACE3ILINVERSC
HLOSSEN(SPACE} IST. *:RETURN

1633 IF D<>8 OR FZ(4)=0 OR D%(1,1) GOTO 1640
1634 PRINT"{SEYR{SPACEITR "GT{SPACEYEIN{SPACEIST"
HLERNES{SPACE SSHCHWERT{SPACEIUND":R=0+2

14636 PRINT" {SKIOMPASS{SPACEIBEI {SPACEY}SICH. ":0%(
15 ll—RR 0% (9,1)=RR: RETURN

1648 IF 0<>1S GOTD 15668

1681 1F RY%(1@,6) GOTO 1658

1642 PRINT"(SH) INTER(SPACE)EINEM(SPACE SBIUSCH(S
PACEIAN{SPACEIDER(SPACE SFIELSWAND"

1643 PRINT"ENTDECKET (SPACE}DU{SPACEYEIMNEN(SPACE)
DUNKLEN{SPACE SGIANG. (SPACE SDYAS"

1544 PRINT"MU_(SPACEIEINCSPACE SE} INGANG(SPACE}Z
UM{SPACE I SABGENUMWOBENEN"

1645 PRINT"{SHY@HLENSYSTEM{SPACE SH)INAS(SPACE §
GIUNDUR{SPACEISEIN! "1 B=R+3:RL(18,5)=11:RETURN
1458 PRINT" (SH}YINTER{SPACEYEINEM{(SPACE SBYUSCH{S
PACEIF\RRT{SPACEIEIN(SPACE SGIANG"

1451 PRINT"HINABLSPACES IN(SPACEIDAS{SPACE SH}@HL
ENSYSTEM{SPACEYVONCSPACE SH}INAS"

1452 PRINT" {SGYUNDUR. ":RETURN

146468 IF 0<>3@ 60TO 14670

1661 PRINT"{SDIER{SPACEIKREISRUNDE {SPACE SBXRUNN
ENESPACE} IST{SPACEIFAST{SPACEIBIS”

1662 PRINT"ZUM{SPACE SR}ﬂNﬂ(SHJCE}MIT{SPACE}EINE
R{SPACEYVIOLETTEN{SPACE SFILASSIG-"

1463 PRINTYKEIT{SPACEIGEF\HLT, {SPACEIDIELSPACEIA
UF (SPACEIMERKWARDIGE{SPACE SAYRT"

1664 PRINT"(SE}NEREIE{SFACE}HBSTRQHLT.":RETURN
1678 IF D=31 AND FL(i18)<Z GOTO ZB200

1978 PRINT"(QL}CH{§£§Q£JKﬂNN{SFﬁEF}KE]NE{ﬁEﬂQﬁ -3
BIESONDERHEITEN{SPACEYERKENMNEN. " : RETURN

1999 REM ##a#x INVENTUR

200@ IF V<>16 GOTO 2100

2018 PRINT® {SDIU{SPACEIBESITIT{SPACE} ";:F=B

26268 FOR I=1 TO AOD

2038 IF DA(I,1)<>~1 THEN 2@7@

2040 IF LENCOS (I Y+POS (1) >32 THEN PRINT

2053 PRINTVEIN"p:IF 0%Z<(I,2) THEN PRINT"E"j

189>
<188>
<164>

<191>
98>

<117>
<953
<1@>
<713
<116>
<1@5>

<22>
<49>
<131>
<18>
67>

<195>
<b6>
<39>

<110>

<93>
<184>
<24>
<4a>
<189>
<202>
<114>
<118>
<176>

<£228>

é221>

<148>
<3>

<149>

<213>
<@>
<101>

<S52>
SFZ>
<1@8@>
<142>
<171>

<ilB>
<25>
<1@>

<9a>
<218>

<28@>
<33>
<F2>

<131>
<£235>
£28>

<247>
<187>
<194>
<132>
<&7>

20855 IF 0%(X,2)=2 THEN PRINT"N";

2060 PRINT" {SPACE}" ;CHR$ (ASC (0% (1) )0OR128) ; MID$ (0
$¢(1) ,2)3",{SPACEI"3:F=1

2070 NEXT:IF F=1 THEN PRINT“{LEFT2}."

208@ 1IF F=0 THEN FRINT"NOCH{SPACE3INICHTS.*"

2078 IF 0%(21,1)=-2 THEN PRINT" {SD>U{SPACE} TR GS
T(SPACEYEINE{SPACE ST3IARNKAPPE."

2095 RETURN

2099 REM #u###s# HILFE

21@@ IF Vv<>18 GOTO 2200

2118 IF RR=1 THEN PRINT"{SS3>ESAM, {SPACE}@FFNET{S
PACEFEUCH! ":RETURN

2111 IF RR=3 THEN PRINT"{SBYEACHTE{SPACE}ALLES,{
ggggg}uns(SPAC!)DU{SPACE)HHST(§3£££)UND{§£AQE)NR
S{SPACEIDU{SPACE3IISIEHET ! "t RETURN

2113 IF RR=8B THEN PRINT"(SH)ABE{SPACE SVIERTRAUE
N{SPACE} IN{SPACEIGUTE(SPACE SHIESEN.(SPACE SE}IN
ENII y

2114 IF RR=B THEN PRINT"{S63EGENSTAND (SPACE}KANN
ST{SPACE}DULSPACEINUNCSPACEYEIN(SPACE) ZHEITES(SP
ACE SH3IALBENUTZEN. ":RETURN

2115 IF RR=18 THEN PRINT"{SHYACHE(SPACE}DICH(SPA
CEIMITL(SPACEIDEINER{SPACE SUIMBEBUNS(SPACEIVETRA
UT'“

2116 IF RR=10 THEN PRINT“NUTZE(SPACE}ISCHLECHTE(S
PACE SUIMST NDE{SPACEIPOSITIV"

2120 IF RR=12 THEN PRINT" (SD}AS(SPACE SBIUCH{SPA
CEX IST{SPACEIDIE{SPACE SAIUSZEICHNUG{SPACE3F\R(S
PACEIDEN"

2121 IF RR=12 THEN PRINT"“WEISESTEN{SPACE SZ}AUBE
RER. "3 RETURN

2125 IF RR=14 THEN PR!NT"(SH)UR{SPADE}KEINECSPAC
E SAXNGST!":RETURN

2130 IF RR=15 THEN PRINT*{SDYU{SPACE}SOLLTEST{(SP
ACE SGIESCHENKE{SPACEIMEHRISPACEIACHTEN? *: RETURN
2135 IF RR=16 THEN PRINT" (SH)DZU(SPACEIHAST{SPAC
EIDULSPACEIEIN(SPACE SSICHWERT?":RETURN

2148 IF RR=17 THEN PRINT" (SB}EACHTE(SPACEIDEN(SP
ACE SBIRUNNEN, (SPACE3RBER(SPACEIVERGI _(SPACE SH3}
AGDA—{SPACEJLAR(SPACEYNICHT ! " : RETURN

2145 IF RR=18 THEN PRINT"{SR}\CKZUB(SRACE}IST(SP
ACE3DIE{SPACEYBDESTE(SPACE SVIERTEIDIGLING!"®

2144 IF RR=18 THEN PRINT" {SA}BER{SPACEINICHT (SPA
CEYNACH{SPACE SSI\DEN!":RETURN

215@ IF RR=19 THEN PRINT" (SH}AST{(SPACE}DU{SPACE}
DEN{SPACE SZIETTEL{SPACE}VERGESSEN?"3RETURN

2195 PRINT"{SD}YEIN{SPACE SRIUF{SPACE}VERHALLT{SP
ACEYUNGEH@RT {SPACE} IM{SPACEYGRENZEN-"

2196 PRINT“LOSEN{SPACE SSIPEICHER(SPACE}DES{SPAC
E SCIOMPUTERS. ":RETURN

2199 REM #xxx% | ADEN

22@0 IF V<>19 GOTO 2300

2201 PRINT" {SN}UMMER{SPACE3}DES{SPACE SSIPIELSTAN
DES{SPACED (1-9) s {SPACE CB LEFT}"3

2204 GET A$:IF A$="" GOTO 2204

22035 IF A$<"1" DR A$>"9" THEN PRINT"@":RETURN
2206 PRINT A$:GOSUB 21000

2287 N$="SPIELSTAND{SEACEINR. "+A$

2208 IF G$="D" THEN OPEN B8,B,3,N$+",8,R"

2209 IF G#="C" THEN OPEN 8,1,0,N#

2212 INPUT# B,RR

2213 INPUTH B,A

2214 FOR I=1 TO Az INPUTH B,0%(I1,1):NEXT

2215 INPUTH 8,F1,F2,CL,A

2216 POKE $3280,A: POKE 53281 ,A

222@ INFUT# B,A .

2221 FOR I=1 TO A:FOR J=0 TO 6z INPUTH# B,R%(1,J)3
NEXT J,1I .

2223 INPUTH B8,0,2G,AF

2224 FOR I=0 TO AF: INPUT# B,FZ(I):NEXT 1

2225 CLOSE 8 .

2234 FOKE 444,F1:PRINT"(CLEAR}*:G0TO 1285

2299 REM w#xx## SPEICHERN

2308 IF V<>21 GOTO 240D

2301 PRINT" {SNI}LIMMER{SPACE}DES{SPACE SS}PIELSTAN
DES(SPACEY (1—9): {SPACE CB LEFT3";

2384 GET A$:IF A%="" GOTOD 2304

2385 IF A$<"1" OR A$>"o" THEN PRINT"®": RETURN
23@6 FRINT A%

2307 N$="SPIELSTAND{SPACEINR. "+AS$

2308 GOSUB 2100@: IF G$="C" THEN OPEN B8,1,1,N$
23a% IF G$="D" THEN OPEN 1,8, 15,"5-“+Ns CLDSE iz
OPEN B,B8,3,N§+" 5, W" .

2312 PRINT# B,RR

‘2313 PRINTH B,A0

2314 FOR I=1 TO AD:PRINT# @,0%(I.1)sNEXT I

programme .
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2>
9>

<127>
<219>
<124>
<1@5>
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<3>
<&>
<41>
<249>
<129>
<171>
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<1>
<193>
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<201>
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<182>
<75>

227>
77>

223>
<14b6>
<207>
<13@>

{72>
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_programme

programme _

2315 PRINT# 8,F1 <173> | (SPACE ST}ARNKAPPE{SPACE3}UND{SPACE}SAGT:" <224> 30408 IF 0<>42 OR F%(28)=2 60TO 3099 <37> SPACE}BREIFT{SPACEIDICH{SPACEIAN'® <148>
2316 PRINTH 8,F2 <179> | 2726 PRINT"(C+ SHYIT{SPACE3} IHRER{SPACE SH>ILFE(S 3041 IF FZ(2@)=0 THEN T=13:GOTO 10000 <35> 6358 IF A=S THEN T=6:1GOTO 19000 <177>
2317 PRINT# 8,CL <42> | PACE)SIEHST(SPACE}DU(SAACE3DIE(SPACE SHIELT(SPAC 3042 F%(21)=11F%(20)=230=0+2 <12> 6408 IF RR<>1@ GOTO 4500 <133>
2318 PRINT# 8,PEEK(S32680) <&5> [ EXMIT" <192> 3@43 PRINT" (SAMUS{SPACEIDEM{SPACE SLIEICHNAMSPA &410 FL(P)=F%(9)+1:A=FL(9) } <243
232@ PRINT# 8,AR <47> | 2727 PRINT“DEN{SPACE SA}UGEN{SPACE}DER{SPACE3}BES CE3DES(SPACE} SCHRECKL ICHSTEN" <232> | 6420 IF A=1 THEN PRINT"(SE)}IN{SPACE SUINWETTER(S
2321 FOR I=1 TO AR:FOR J=@ TO &:PRINT# B,R%(I,J) EN(SPACE SGIEISTER. {C-3" <45> 3B44 PRINT"{SGYESCHEPF{SPACEI}DER(SPACE SE}RDE(SP PACE3YZIEHT{SPACEIAUF. " <169>
sNEXT J,1 201> | 2729 0%(21,1)=-1:FZ(15)=1s0=0+51RETURN 72> ACE3STEIGT (SPACEYEIN{SPACE}BESTIALISCH" ; <82> 6438 1IF A=2 OR A=4 THEN PRINT"{(SE}S{SPACEIREGNET
2323 PRINT# 6,0:PRINT# 8,ZG:1PRINT# B,AF <131> | 2730 IF D<>31 GOTO 2740 <53> 3045 PRINT"RIECHENDER(SPACE SD}AMPF{SPACE}AUF."  <29> {SPACEY} IN{SPACE SS)TR@MEN. " <44>
2324 FOR I=@ TO AF:PRINT# B F%(I):NEXT I <127> | 2731 IF FX(18)<2 GOTO 20200 <B3> 3046 PRINT {(SD}U{SPACE}HERST (SPACEIYEIN{SPACEILAL 6440 IF A=3 THEN PRINT"{SE)}IN{SPACE SBM . ITZ{SPAC
2325 CLOSE B8 <48> | 2732 FZ(18)=3:0=0+2:0%(D,1)=0 <251> TES{SPACE SK3}RACHEN{SPACE}UND{SPACE SB3RECHEN:"; <98> EISCHLAGT(SPACE} IN{SPACEYEINEN{SPACE SB}AUM(SPAC
234@ RETURN <187> | 2733 PRINT"{SE}R(SPACE>ANTWORTET{SPACE}DIR(SPACE 3047 PRINT"DIE(SPACEIDBEREN{SPACE SGIEWELBE{SPAC E3 IN{SPACEIDER" <242>
2399 REM #%x#% FARBEN AENDERN <78> ILANGSAM: {SPACE C+ SDIU{SPACEIHAST,* <91> E}VON{SPACE SHIINAS{SPACE SGIUNDUR" <24> 6441 IF A=3 THEN PRINT™{SN}"HE{SPACE)}EIN,{SPACE}
24808 IF V<>24 GOTO 2520 <2@3> | 2734 PRINT"VIEL (SPACEYGELERNT, (SPACE}YSEIT{SPACEY} 3048 PRINT"ST\RZEN{SPACEIEIN!":RETURN <16@> | DER(SPACE3}SOFORT{SPACE}ANF NGT(SPACEIZII{SPACEIBR
2418 PRINT" (DOKNY «NDERE (SPACEIDIECSPACE SF)ARBEN ICH{SPACEYDICH{SPACE} VERLASSEN" <24b> 3299 REM #xs ENTZUENDE <51> | ENNEN!"j il
(SPACEINACH{SPACEIDEINEM{SPACE SHIUNSCH: " <212> | 2735 PRINT"HABE. {SPACE SF)\HRE{SPACE}DANN{SPACE} 3108 IF v<>41 GOTO 3200 <111> | 6458 IF A=S THEN T=7:60TO 19008 <3@>
2428 A$="{SH3} INTERGRUNDSFARBE" s F=PEEK (53288) 1 60S MEINEN(SPACE SAYIFTRAG(SPACE}ZU" <2@2> 3181 IF 0%(0,1)<>-1 THEN PRINT"{SD}AS{SPACE3IHABE 6508 IF F%(18)=@ GOTO 6780 . <103>
UB S@200:HF=F <71> 2736 PRINT"{SEI}NDE(SPACEIUND(SPACE} TETELSPACEIDE (SPACEYICH(SPACEINICHT " : RETURN <165> | 6505 FL(1@)=FZ(10)-11A=FL(1@) <249>
2430 A$="{SF)ARBE{SPACE}DES(SPACE SGIROSS—-{SBIUC N(SPACE SH3}EXENMEISTER, {SPACE)DEN" <9@> 3102 IF 0O=1&6 THEN: T=17:1G0TO 12008 <231> | 6518 IF A<2 THEN PRINT" (SDXAS{SPACE 5.3 ICHT{SPAC
HSTABENS*: F=CL : GOSUB S@280: CL=F — <185> | 2737 PRINT"DUNKLEN(SPACE SH)ERRSCHER{SPACE}DER(S 3158 IF RR<>10 OR F%(9)<3 THEN PRINT"{SI>CH(SPAC E3DES{SPACE SAYSTES(SPACEINIMMT{SPACE}AB.* <19>
2448 AS="{SFIARBE(SPACEIDES(SPACE SA}USGABEN"3F= PACE SB3>@SEN. {C-—3" <182> EYHABE{SPACEIKEIN{SPACE SFIEUER!"2RETURN <21@> | 6520 IF A=@ THEN PRINT"{(UP)}"3;TAB(28) 3", {SPACEIUN
F1:G0SUB S0280: X=F <175> | 2738 PRINT”{SDANN{SPACEI @ST(SPACEIER{SPACE}ISIC 3151 IF 0<>14 THEN PRINT”{SD}AS{SPACE}IHAT(SPACE} D{SPACE>ER—{SPACE3}LISCHT. 0% (14,1)=0 £224>
2450 A%="(SF)ARBE(SPACE}DER(SPACE SE}INGABEN"iF= H{SPACEI IN{SPACE SLIUFT{(SPACEIAUF {SPACEIUND{SPAC KEINEN{SPACEIALZU{SPACEIGRO_EN{SPACE SSYINN.":1RE 6530 IF A=@ AND FZ(11)=0 BOTD &£70@ 146>
FZ:60SUB S@20@: F2=F <1@5> | E3L~_T" <234> TURN <75> 6780 IF RR=15 AND 0%(21,1)=-2 THEN 0%(28,1)=15 <226>
2440 F1=X1POKE &46,X:POKE S3280,HF:1POKE 53281 ,HF 2739 PRINTYEINEN(SPACE SZ}ETTELCSPACE}ZURNCK.":0 3152 IF F%(i3) THEN @=0-4 <24@> | 4BAD IF RR<>1S OR FX(14)=2 BOTO 4900 <111>
sPRINT" {CLEAR} ":GOTD 1205 <i4@> | %(36,1)=17sRETURN <55> 3153 0=0+4:FX(13)=11PRINT" {SDIER(SPACE SA>STLSPA 6810 A=F%4(17)+1 <5a>
2499 REM #%%#% PUNKTE <2555 | 2740 IF RR<>19 OR 0<>38 OR FX(20)>@ GOTO 2760 <34> CEJBRENNT {SPACEI.ICHTERLOH. ¥s Fi (10) =51 RETURN <24@> | 6820 IF A=2 AND F%(16)=8 THEN PRINT"(SDIU{SPACE}
2508 IF V<>25 GOTO 24B8 <H2> 2741 @=0+43F7(2@)=1 <145> 3200 IF V=44 AND 0=14 THEN PRINT"{SD}U{SPACEIIR F\HLST(SPACE}DICH{SPACE}BEOBACHTET. .. " <161>
2518 A=INT(100B=0/FM) /18 <153 | 2742 PRINT" (SR} @TZL ICH{SPACEIERSTARREN{SPACEIDI FST{SPACE3 IHN{SPACEIWEG. "30%(0,1)=0 <229> | 6830 IF A=4 THEN T=1@:GOTO 19000 <212>
2528 PRINT®{SDU(S SPACEIHAST"3 INT (@) 3 * CSPIUNKT "3 & E{SPACE SZI\GE{SPACEYDES{SPACE}IBESEN" <171> 3302 IF V<>44 GOTO 3400 <103> 6848 FX(17)=A | <141>
IF @<>1 THEN PRINT"E"; <17a> | 2743 PRINT" {SHIEXENMEISTERS. (SPACE SEYR{SPACEISC 33@1 IF 0<>21 THEN PRINT"(SD}AS{SPACE}IKANNST(SFA 6900 IF R%(16,1)=17 THEN R$¢(16)="B" <i1@8>
2525 PRINT”{SPACE}ERRINGENCSPACE}KQNNEN <143> | HEINT{SPACEINUNLSPACEIWEHR-" <i14> CEIDULSPACEY ICH(SPACEINICHT (SPACE}IAUFSETZEN! " : RE 6910 IF FZ(18)=2 THEN R$(17)="M" <196>
2538 PRINTUND(SPACEIDAMIT";A} " (LEFT}X{SPACE}DES 2744 PRINT"LOS..."sRETURN ; <18@> TURN <24> | 7o@@ IF RR<>18 THEN F%(19)=0:G60TO 7108 <177>
{SPACE SS}PIELES(SPACE}GEL@ST.® <177> | 2760 IF 0=41 AND F%(2@)<2 THEN T=12:G0OT0 10000 <139> 3302 IF O%(0,1)<>-1 THEN PRINT™{SD}ULSPACEIHASTL 7018 A=FZL(19)+1 49>
2578 RETURN <1a2> | 2761 IF O=41 GOTO 25000 <179> SPACEIKEINEXSPACE SK}APPE. "3RETURN <197> | 7@28 IF A=1 THEN PRINT"{SD}U{SPACE)BEMERKETLSPAL
2599 REM s##«x LIES BUCH - <56> 2798 PRINT"{SDIEIN{SPACE SAYUSSPRUCH{SPACEIHATLS 3310 FL{16)=13PRINT" {SDYULSPACEIHAST CSPACEINUNLS | EIEINCSPACE SGIRUPPE{SPACE SS}DLDATEN,{SPACEIDIE
2628 IF v<>28 BOTO 2700 <19@> | PACEIKEINE{SPACEYERSICHTLICHE(SPACE3 SFIOLGE."sR PACEIDIECSPACE ST}ARNKAPPE({SPACE}AUF." <45> o <32>
2681 IF O<>S GOTO 2630 <q9> | ETURN 77> 3311 IF RR=15 THEN PRINT"{(SD3U{SPACEIERBLICKTISP 7821 IF A=1 THEN PRINT"AUF{SPACE}DICH(SPACE}AUFM
2602 IF 0%¢0,1)<>~1 THEN PRINT"(SI3CH{SPACE}HABE © | 2797 REM saxas WARTE <9@> ACEIEINENCSPACE SGIEIST!"® €171> | ERKSAM{SPACEIWIRD. " <39>
{SPACE}KEIN(SPACE SBIUCH."sRETURN <229> | 2880 IF V<>35 GOTO 2900 <139 3312 @=0+4:0%(0,1)=-2:RETURN <119> | 7@3@ IF A=2 THEN PRINT*{SD}IE{SPACE SS}OLDATEN(S
2684 IF RR<>3 OR FXL(5) GOTO 24618 <2495 | 289@ PRINT"{SD} IE{SPACE SZYEIT{SPACEIVERRINNT."s 3400 IF (V=49 OR V=54) AND D1=0 THEN PRINT"{SH}O0 PACEXGREIFEN{SPACEYDICH{SPACEIAN!" <174>
26@5 PRINT"#{SD}AS(SPACEIYMAGISCHE (SPACE SZ3AUBER RETURN <123> MIT?"3RETURN <&7> 7048 IF A=3 THEN T=11160T0 19000 <172>
WORT{SPACE C+IXYLKS(C= SPACEIVERMAG":Q=0+3:F%(5) 2899 REM ###u¥ STIRB/SCHWIMME <2@8> 341@ IF V=49 AND 01<>1 GOTO 3025 <149> | 7050 F%(19)=A <1@6>
=1 <129> | 290@ IF V=37 THEN T=2:G0T0 10000 <182> 3500 3 <243> | 7188 IF F%(2@)=@ GOTO 9990 <i16>
26B6 PRINT"DEM{SPACE SAUSSPRECHENDEN{SPACE}F\RC 2999 REM wxaux TOETE <9> 4998 » <203> | 7110 FX(21)=F%(21)+1 <57>
SPACEIKURZE{SPACE SZI3EIT(SPACEXDIE" <51> 30am IF Vv<>39 Garp 3i1g0a <44> 4FF1 REM 3636505363030 0000360530 30 06006 06066 00303600 35 06 300000608 <87> 7120 IF FX(21)=3 THEN T=14:GDTO 19800 243>
2607 PRINT"(SG}ABE{SPACE}DES(SPACE SFILIEGENS{SP 3001 IF 0=8 THEN PRINT"{SH}EN{SPACEIWILLST{SPACE 4992 REM RAUM-BEFEHLE AUFRUFEN <4> 999@ RETURN <187>
ACEI ZU{SPACEIVERLEIHEN. $" 2 RETURN <212> | IDULSPACEYTATEN?"rFF%=11RETURN <236%> A99E REM 3536500 98 53 35596 308363 %9606 R 520 8 R <89> 9991 3 2 <104>
261@ IF RR<>B OR Fz(&) GOTO 242@ <565 3eR2 IF 0%(0,@<>3 THEN PRINT"(SD3} INGE{SPACEIKAN SE00 F=0:60SUB 30002+10a*RR <94> GOP2 REM 5554605600606 365 96 00506 3400 I I <248>
2611 PRINT"H#{SDIEN(SPACE SZ}ORN{SPACE}W\TENDER{S N{SPACEIMAN(SPACEINICHT {SPACEI T@TEN! " FF4=1:RETU 5001 IF F THEN PRINT* (SD}AS{SPACE}GEHT{SPACEINIC 9993 REM TODESMELDUNGEN <134>
PACE ST3 1ERE({SPACE} @ST{SPACEIDAS(SPACE SHIORT" <7@> RN <143> HT. "226=Z6-1 <47> GO REM 03009696306 003630 53034000 30606360036 3300008 <246>
2612 PRINT" {C+}EQUARZ{C—3 , (SPACEIWENN{SPACEISIEC 3003 IF 01=8 THEN PRINT"(SD}DCH{SPACE}NICHT(SPAC 5002 FF7%=F:RETURN <ab6> 1@00@ PRINT"{CLEAR DOHNZI" <TR>
SPACEINICHT {SPACEIVOLLKOMMEN" 129> | E3MIT{SPAACE3}DEN{SPACEYBIL.O_EN{SPACE SH}“NDEN?":FF SOTA REM 1635 0-016-01600-6-006. 0600550050606 06 006003600800 0000 <b6> 10019 GOSUB 10702+T*100 . <har
2613 PRINT"DEM{SPACE SB}@SEM{SPACE}VERFALLEN{SPA Z=1:RETURN <2082> 5991 REM ACTION <17> 18090 GOSUB 2510 <213>
CE}SIND. $"1Q@=0+13F% (&) =1: RETURN <100> | 3083 IF 0Z(D1,1)<>-1 THEN PRINT"{SD}IESE(SPACE S STF2 REM #3885 55580 R - <68> 1910@ PRINT® {SH3}@CHTAST{SPACEIDU{SPACEINOCHESPAC
2620 PRINT"{SS}ELTSAMERWEISE (SPACEIENTH LT (SPACE HIAFFE(SPACEYBESITZT{SRAACEIDUCSPACEINICHT { "1 FF%= 4008 IF F%Z{(4) GOTO 6200 <20@0> | EXEINMAL {SPACE3VON{SPACE SV3IORNE{SPACE3AN-" <7@>
IDAS{SPACE SB3UCH(SPACEINUR{SPACESILEERE{SPACE § - 1: RETURN <101 &£@02 IF' RR<>4 GOTOD 6100 <63> 1811@ PRINT"FANGEN{SPACE} (J/N) 2", ¢ <z42>
SIEITEN. "z RETURN <229> | 3018 IF O<>8 60TO 3820 <148> L0005 FL(D)=FALID)+1 <223> | 10120 GET A$ <a2>
2638 IF G<>36 THEN PRINT"{SD3}AS(SPACE)1ST(SPACE} 3013 IF 01<>7 THEN T=4:GOTO 100080 <151> &010 IF A=1 OR A=2 THEN PRINT"{DOWN SV3ON{SPACE} 10130 IF A$="J" THEN CLR:B=1:G0TO 42000 <18@>
MIR{SPACEIUNMAGL ICH{SPACE} ZU{SPACE}LESEN. * <102> | 3013 IF F%(4) THEN PRINT"{(SD3IER{SPACE SHXANN{SPA UNTEN{SPACE }HERST{SPACE}DU{SPACE SH}ENSCHENSTIMM 10140 IF AS$<OUN" GOTO 10120 <188>
24648 IF D%(0,1)<>-1 THEN PRINT"(SD3U{SPACEIHASTL CE}IST{SPACE}SCHON{SPACE3}TOT ! ":RETURN <135> EN. " . = <36> 10150 POKE S3280,14:POKE S3281,4:FRINT" {CLEAR? &
SPACEIKEINEN{SPACE SZ3ETTEL!"3F%=1:RETURN <122> | 3014 FZ(4)=13F%(1)=@:Q=0+5 <1273 6028 IF A=3 THEN PRINT“{DgHN SE3IN{SPACE SH3ANNE LIG.BLUES" 32 END <227>
2641 PRINT"{SAYUF(SPACE}DEMISPACE SZ}ETTEL{SPACE 3015 PRINT" (SH}IT{SPACEEINEMISPACE}GEWALTIGENIS SPACEYTAUCHT{SPACEPL@TZLICHL{SPACE}ALF, (SPACE SE 10160 = <17>
3STEHEN(SPACEY INCSPACE}YGRO_EN, {SPACE GUNDU-" <255> | PACE SSICHLAG(SPACE} INS{SPACE SHIERZ" <&E> YRISPACE)Y IST"sR%(A,6) =0 i <241> | 11000 Z$="D":GOSUB SQAQG 253>
2642 PRINT"RISCHEN{SPACE smuuemsmcgmxecs_gacs 3@16 PRINT'HAST (SPACE)DU(SPACEY IHNCSRACE} T@DL ICH &B30 IF A=3 THEN PRINT“WAHRSCHEINLICH{SPACE}DERC 1101@ PRINT"ER{SPACE SHI}ANN{SPACE}BETRACHTETE(SP
SHIORTE{SPACE C+ SF3RDTZL{C~ SPACEIUND” €229y | (SPACEIVERWUNDET. "1 RETURN <i11> SPACE SHYERR{SPACE}DES{SPACE SB3AUMHAUSES.":0%(B ACEIDICH{SPACEIALSISPACE SD)IEB{SPACEYUND" <@>
2643 PRINT" (C+ SPIATRI(C—3}. {SPACE SN3IACHDEM{SPAC 3028 IF O=11 THEN T=3:GOTO 10080 <17%> J10=4 <69> 11028 PRINT"UND{SPACE} T@TETEL{SPACE}DICH{SPACEIGR
E SD3UCSPACEIDEN(SPACE SZIETTEL {SPACE}GELESEN" <23@> | 3822 IF O=18 THEN T=%:60T0 18068 . <142 4048 IF A=4 THEN PRINT"(DGWN SD}ER{SPACE SH3ANN{ . AUSAM. "sRETURN - <18>
2644 PRINT"HATTEST, {SPACE}VERBRANNTE(SPACE}ER{(SP 3024 IF 0=20 THEN PRINT"(SH3}ARUM{SPACEIWILLST(SP SPACE}GREIFT{SPACE}DICH{SRACE}AN!" <76> 11100 Z$#="A":GOSUB SOAAO £83>
ACE3ITUCSPACE - SAYSCHE. ":8=0+1:0% (34, 1) =01 RETURN €223> | ACE3}DU{SPACE}SOETWAS{SPACE? TUN?" : RETURN <i1@> &@5@ IF A=5S THEN T=1:G0T0 15080 <92> 1111@ PRINT"US{SPACE SVIERZWEIFIUNG{SPACE)}\BER{S
2699 REM ###x¥ SAGE <234> | 3825 IF 01<>1 THEN PRINT"{SD3}1ESE{SPACE SHYAFFE( 6100 IF RR=3 AND F%(1) THEN T=1:GOTD 19000 <1> PACE]DEINE {SPACEYSCHLECHTE" <111>
2708 IF V<>33 GOTO 2800 <18> | SPACE}IST(SPACE}SINNLOS!“gFF%=1sRETURN <231 £118 IF RR=3 AND FZ(®) THEN FZ(2)=3:FZ(3)=3:0%(8 11120 PRINT"{SL}AGE {SPACEYHAST {SPACEYDU{SPACE SS
27@1 IF 0=0 THEN PRINT"{SH)AS(SPACE}WILLST(SPACE 3030 IF 0<>28 GOTO 3049 <8@> y1)=3 i <241> | JELBSTMORD{SPACEIVER\BT. s RETURN <210>
3IDULSPALE YSAGEN?" 1 RETURN <146 | 3031 IF 0%(0,1)<>RR THEN PRINT"{SH)IER(SPACE)IST 4128 IF RR=3 AND FZ(@) THEN PRINT"{SE}IN{SPACE S 11260 Z$="{ *:GOSUB S0000 238>
2782 IF RR<>3 OR 0<>6 GOTO 2705 <23> {SPACEIKEIN{SPACE SGYEIST."aRETURN <138> HYANN{SPACE}GREIFT{SPACEIDICH{SPACEIAN! "sFZ(1)=1 11210 PRINT"EIDER{SPACEIFOLGTE(SPACEIDIR{SPACE}D
2703 IF R%(4,0)=0 THEN Q=0+2 <36> | 3032 0%(0,1)=0:FZ(16)=2:0%(21,1) =02 Q=0+4: R% (RR, 1 <201> | ER(SPACE SHMIANN{SPACEIEYLIG{SPACEIUND"™ <237>
2704 RR=4:GOTO 1200 <69> )=16 £234> 5200 IF F%(1) AND F%Z(2)<>RR THEN T=FZ(3):G0T0 19 11220 PRINT"BRACHTE{SPACEIDICH{SPACEIMITLSPACE}S
2705 IF 0%(0,®)=3 AND 0%(D,@<>RR GOTO 2800 269> 3033 PRINT"{S#}IT{SPACEIEINEM{SPACEIKRAFTVOLLEN{ o2o <1@4> | EINEM{SPACE SSICHWERT{SPACEIUM."1RETURN <249>
2718 IF RR<>8 OR 0<>13 OR FZ(7) GOYO 2720 <124> | SPACE SS3ICHLAG(SPACEIMIT{SPACE}DEM”" <195> &218 IF RR<C>8 AND FX%(8)=4 THEN FL(B)=3 £226> | 11300 Z$="T" <@>
2711 A=Q+3:PRINT" {SDIAS(SPACE Si/3NGEHEUER(SPACE} 3034 PRINT" {SS3CHWERTE{SPACEXHAST{SPACE}DU{SPACE &300 IF RR<>8 OR F%(7) GOTO 4402 <181> 11310 PRINT"(ST}RDTZCSPACE SG}EGENWEHR(SP‘CE)KUN
WIRD{SPACEIPLETZLICH{SPACEY ZAHM{SPACEUND" <224> | IDENLSPACE SGYEISY{SPACE}GET@TET." <1&66> 6318 FZ(RR)=F%(RR) +1: A=FZ(RR) <&@> NTEST{SPACE}DU{SPACEIDAS{SPACE SUYNHEIL® <15>
2712 PRINT"SCHAUT(SPACEIDICH(SPACEIFREUNDLICH(SP - SB35 PRINT"{SD3IE{SPACE STYARNKAPPE{(SPACEIUNDISE 63200 IF A=2 THEN PRINT" (SEYIN{SPACE SSIEEUNGEHEU 1132@ PRINT"NICHT{SPACE}MEHR{SPACE}VONCSPACEIDIR
ACE}AN. "3F%(7)=1:RETURN T CA8> ACEIDIE{SPACE S\IBERRESTE {SPACE}DES" <255 ER{SPACE}TAUCHT (SPACEIAUS{SPACE}DEM{SPACE SSIEEL {SPACEIABWENDEN. .."” : RETURN £58>
2728 IF RR<>14 GOTO 2730 <67> | 3036 PRINT" (SG}ESPENSTES{SPACE}ZERFIELEN(SPACE}Z SPACESYAUF ! “30%(11,1)=B <&4> 114008 Z$="K":GOSUB SQO0O <178>
2721 IF 0=2@ AND F%(14)=0 GOTO 20100 <11> | U{SPACE SS)TAUB." <185> 6330 IF A=3 THEN PRINT” {SDYAS{SPACE SUINGEHEUER{ 11410 PRINT"URZ {SPACEINACHDEM (SPACE}YDULSPACE}DEN
2724 IF (0<>4 AND O<>13) OR FZ(15) GOTD 2730 <62> 3037 PRINT*{SHIUN{SPACE} IST{SPACEI}DER{SPACE SH)}E SPACE}SCHAUT(SPABE}DICH{SPACE}ZDRNIG(SPACE}AN." <94> {SPACE SSYEE(SPACEIYBETRETEN{SPACEIHAST," <158>
2725 PRINT"{SEIYR(SPACE3}GIBT(SPACEI}DIR{SPACE}EINE G{SPACEXIFREI {SPACEINACH{SPACE SN2ORDEN.":RETURN <77> 6348 IF A=A THEN PRINT"({SD}AS{SPACE SU3INGEHEUER{ 11420 PRINT"GRIFFENCSPACEYDICH{SPACE SP3Y IRANHAST
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SPACEIANCSPACETUND (SPACEINAGTEN" <157> ;| 12538 PRINT"<{SBIYRUNNENS. ":RETURN g <1852> NGEN, {SPACE SFYRANKEN, (SPACE SD3}EUTSCHLAND" <188> | 31762 PRINT"{SE} ISENST BE(SPACEIWIE(SPACE SBIUTT

11430 PRINT"DICH{SPACEYBIS{SPACE}AUF {SPACEIDEN(S | 12680 z$="1":GOSUB S@PAB: PRINT"AUTSTARK{SPACE}ZE i 25290 L$(@)="(SPACE4@) " <191> | ER.{(SPACE SHY IT{SPACE}YDEM(SPACE S2}ERSTE-" <199>
PACEILETZTENCSPACE SKINDCHENCSPACERAB.":RETURN <215> | RBARST{(SPACEIDIE{SPACEIUNHEILVOLLE" <133> 25295 X=@31Y=1 <165> | 31763 PRINT"REN(SPACE3}DER{SPACE SEY IBENST~BE (SPA

11508 Z$="M":GOSUB SPORO ; <325 12610 PRINT“(§L}AMPE(SPACE}UND(SPACE}DU{SPACQ}HI 25308 I=2 <118> | CEXIST(SPACEIAUCH{SPACETEIN{SPACE SB3IANNY <161>
11510 PRINT"IT{SPACE3}SEINEM{SPACEIRIESIGEN{SPACE T{SPACE} IHR. (SPACE SH}AHRSCHEINL ICH <224> 25381 L$=L$(X)+L$(Y) '<134> | 31764 PRINT"AUFCSPACE SHIABDALAR({SPACE?DUCHBROCH

SK3 IEFER(SPACE}BRACH{SPACE}DAS" <6> 12620 PRINT"HAT (SPACESEINCSPACE SDYIENER(SPACE S 25302 IF ISLENWL.$(X)) THEN X=(X+1) AND 7:Y=(Y+1) EN. *:Q0=0+4 <159>
1152@ PRINT"{SS3}EEUNGEHEUER(SPACE}DIR(SPACEIDAST GYARKORS {SPACE SSIPRENGSTOFF" <133> AND 731GOTO 25300 <74> 31745 PRINT“(SEIRST(SPACEIYJETZT{SPACE}BEMERKST(S

SPACE SGYENICK.*:RETURN . <32> 12630 PRINT"HINEINGETAN. 3 RETURN £82> 25305 FOR J=1 TO S@:NEXT 78> PACE3IDU, {SPACE}DA_{SPACEIEIN{SFACE SSIPALT":FA(1

11688 Z$="K"3GDSUB S0000 €123> .| 19000 PRINT” ((SDIR\CKE{SPACE}EINE{SPACE ST}ASTE) 25310 PRINT"(HOME DOHN22 SPACE}";MID$(L$,1,37);" ay=2 <137>
11618 PRINT"AUM{SPACEIHAST{SPACEIDULSPACEIDICHLS »o <210> (SPACEX™ <173> | 31766 PRINT"IN(SPACEIDER{SPACE SN}DRDWAND(SFACE}
PACEIVON{SRACE3DEM(SPACE SSICHRECK" <253> | 19010 POKE 198,8:WAIT 198,1:GET A$:GOTO 10000 <{28> 25320 I=I+1:60T0 25301 <B1> DES(SPACE SR3AUMES{SPACE}1ST."iR%(17,1)=18:RETUR

11620 PRINT"DES{SPACE SB}LITZEINSCHLABGES{SPACEE | 20080 0% (S,1)=.:PRINT*(SDIER{SPACE SH)}"CHTER{SPA 29028 END <57> N <45>
RHOLT , ¢SPACE TRAF" <€135> | CEISCHAUT (SPACEIES{SPACEIANCSPACEIIND{SPACEILN_T 32000 » <223> | 31780 IF V=41 AND 0=34 THEN T=16:GDTO 10000 <234>
11630 PRINT"DER(SPACEIN~CHSTE(SPACE SBILITZ{SPAC | <spacespicH” <12@> SOD1O REM 4001550600000 0600005600 39606 000300008 <94> 31799 F=1:RETURN <158>
E£3DICH. "3RETURN <245> | 20010 PRINT"MIT{SPACE}DEM(SPACE SS53}CHWERT (SPACE} 30020 REM RAUM-AKTIONEN <81> 31880 IF 0<>38 OR R%(18,2)=19 GOTO 31799 <32>
11708 Z$="I"3GOSUB SQO20 <213> | NACH{SPACE SN}ORDEN{SPACE3}DEUTEND" <177> SABTO REM 800000 500036306 00030606 29600 <114> | 31801 IF V=57 THEN Q=0+1:G0T0 31820 <186>
11718 PRINT"N{(SPACEIDER{SPACE SDIUNKELHEIT,{SPAC 20020 PRINT"GEHEN. {SPACE SEIR{SPACE}SAGT{SPACE}E 30108 IF V<>23 BOTO 30199 <89> 318082 IF V=49 AND Di=t GOTO 31810 <154>
E}WAR(SPACEIES(SPACEIMIR{SPACEYUNMEGL ICH" § <6> R{SPACEYBEH LT {SPACE3DEIN{SPACE SBIUCH" <423 3@1@1 IF (0<>2 AND 0<>4) OR 0%(5,1)<>@ 60TO 3011 31803 GOTO 31799 <136>
11728 PRINT"ETWAS{SPACE} ZUCSPACEYSEHEN, (SPACE}ST 20030 PRINT"BIS{SPACE}ZU{SPACEYDEINER(SPACE SRI\ ] <29> 31810 IF 0%(1,1)<>-1 THEN PRINT"(SH}>AST{SPACE}DU
OLPERTE, (SPACE}FIEL {SPACEYHIN{SPACE 3 LIND" <2088> | CKKEHR. 243> 30102 PRINT"{SIXN{SPACE}IDER{(SPACE SS}CHUBLADE{SP {SPACEYNICHT. ":F4=13RETURN 49>
1173@ PRINT"TRAF (SPACE}UNGL\CKL ICHERWE ISE{SPACE} 20090 O=0+3:R%(12,1)=13:RETURN £155> ACEL IEGT{SPACE}EINZIG{SPACEIEIN{SPACE}ALTES{(SPA 31820 PRINT"{SH} INTERCSPACEIDEM(SHIFTSPACE SGIEE
MIT(SPACEIDEM(SPACE SK3OPF" <4> 20108 PRINT" {SD}ER{SPACE SHIEISE{SPACE}SAGTL{SPAC CE SBYUCH. “:0%(S,1)=1:0=0+3: RETURN <223> | FFNETEN(SPACE SV3}ORHANG{SPACE}SIEHST" <51>
11748 PRINT"TE@TLICH{SPACEIALUF, " sRETURN <18> E3ZUCSPACEIDIR: (SPACE C+ SAYLS{SPACEINOCH(SPACE} 30118 IF 0<>3 GOTD 3728 <18> 31830 PRINT"DU{SPACE>DSTW RTS{SPACEIDEN{SPACE ST

11880 Z$="1":GOSUB S0008. <118> | sp» <167> 30120 IF R%(1,1)=2 THEN PRINT"{SD>IE{SPACE ST>\R IHRONSAAL {SPACE SG}ARKORS.":R%(18,2)=19:Q=0+4:RE

1181@ PRINT"EBERRASCHT {SPACE}VON{SPACE}DEINEM{SP 28110 PRINT"JUNG{SPACEIWAR{SPACEIWIELSPACEIDU, (S {SPACE3 IST{SPACE I SCHON{SPACEYOFFEN. "z RETURN ~ <213> | TURN <107>
ACE SAINGRIFF , {SPACE}SCHLUG" €198> | PACEIK"MPFTE(SPACEY ICH{SPACE}AUCH{SPACEIGEGEN" <&8> 30130 RX(1,1)=2:PRINT" {553 IE{SPACE}GING{(SPACE3IMI 31980 F=1:RETURN <3>
1182@ PRINT“DER{SPACE SH3}"CHTER{SPACE}DIR{SPACE} 20128 PRINT"DAS{SPACE SB}ESE. {SPACE SHIEUTE{SPAC TLSPACEIEINEM{SPACEILAUTEM{SPACE SKYNARREN{SPACE 40000 : i 22>
DEINE{SPACE SHYAFFE{SPACE>AUS{SPACEIDER" 77> EYJEDOCH(SPACEYFEHLT (SPACEIMIR (SPACE}DIE" <2315 IAUF. "3 @=@+231RETURN CISBY | AQQ10 REM 05851000 <149>
11838 PRINT” {SH3}AND{SPACE}UND{SPACEI TRTETE(SPACE 20130 PRINT" {(SKIRAFT{SPACE}DAZU. (SPACE SD3}UCH(SA 30200 3 <167> | 30020 REM RAUMBESCHREIBUNGEN <54>
IDICH. ":RETURN <200> | ACEYBEWEISE{SPACEIMIR(SPACEIERST , (SPACEIDAS" 197> 30300 3 <12> LBASO REM 390360 5000000000 106006 350606006206 3¢ <169>
11928 2$="A":GOSUB SOQG3 <118> | 20140 PRINT"DU(SPACEIEIN{SPACE SZ3AUBERLEHRLINGE 30420 : <112> | 40100 PRINT"U{SPACE}BEF INDEST (SPACEIDICH(SPACE} X

119108 PRINT"UF {SPACE3EINMAL (SPACE}VERSP\RTEST(SP SPACE3BIST, (SPACEXUND{SPACE} ICH{SPACE}DIR" <27> 30500 @ <213> | M{SPACE SH>AUSE{SPACE}DEINES" <179>
ACEXDUCSPACEIEINENISPACE SS3ITICH" <104> | 20150 PRINT"VERTRAUEN{SPACEI}KANN, {C—3*% <51)> 30600 s <57> 48110 PRINT"GRO_EN{SPACE SL}YEHRMEISTERS.{SPACE S

11920 PRINT”IM{SPACE SH}ERZEN{SPACE}UND{SPACE}ST 20190 G=R+2:F%(14)=11RETURN <92> 3070@ F=1:RETURN 78> DAS(SPACE SHY>AUSCSPACE}IST" <213>
ARBST {SPACEIUNTER{SPACE YE INEM" <31> 20208 PRINT® {SD}ER(SPACEIWEISECSPACE SZ3AUBERMEL 30BER IF 0<>10 GOTO 30810 <117> | 3128 PRINT"SCHLICHT{SPACE}EINGERICHTET. {SPACE §

11930 PRINT"B@SEN{SPACE SL}ACHEN, {SPACE}DESSEN(S STER{SPACE}SCHAUT {SPACEYDICH" <217> 30801 IF V=38 OR V=48 THEN T=5:GOTO 100Q0 <116> | I3N{SPACE}EINER{SPACE SE}CKE" <91>
PACE SH#IRHEBER (SPACEXDIR{SPACEIF\R" <27> 20218 PRINT"ERWARTUNGSVOLL {SPACEIAN. {SPACE SEIRC 30810 IF (V<O>3@ AND V<>48) OR 0<>11 OR Fi%(7)=. G 30130 FRINT"STEHT {SPACEIEIN{SPACEIETWAS (SPACEIGR

11940 FRINT" IMMER{SPACE}UNBEKANNT {SPACE}YBLEIBENC SPACE}SCHEINT{SPACE} IRGENTWIE" <137> 070 32820 <2&> @_ERER(SPACE $731SCH, {SPACE}DER" <136>
SPACEIWIRD. ": RETURN <117 | 28228 FRINT"GEISTIG(SPACE}GEFESSELT. "t RETURN <181> 38811 PRINT” (SD}AS{SPACE}ZAHME(SPACE SUIRTIER(SP 40140 PRINT" {SS}CHREIBTISCH{SPACE SM)AGADALARS. {

12000 Z$#="D":GOSUB SHERD <233> | 20999 3 147> ACE)YBRACHTE(SPACEIDICH{SPACE} \BER{SPACEIDEN" <238> | SPACE SAYN{SPACEIDER{SPACE SNIORD-" <177>
1201@ PRINT"IE(SPACE SD}ARKI,{SPACEIDIE(SPACE}DY 21000 PRINT® ({SD}) ISKETTE{SPACE}UDER{SPACE} ({SC} 32812 PRINT"(SS}IEE. (SPACE SAYUF{SPACE}DER(SPACE} 30150 PRINT"WAND{SPACEIDES (SPACE SHYAUSES(SPACE}
NKLENCSPACE SDY IENER(SPACE SG}ARKORS © <125> | )ASSETTE(SPACE CB LEFYT3"y - 77> ANDEREN{SPACE SSIEITE{SPACE}SCHAUTE {SPACE}ES" <255> | IST(SPACE}EINE(SPACE ST)?\R.":1RETURN <186>
12020 PRINT"NARENCSPACE}LEIDER{SPACE}IN( SPACEIDE 21018 GET G$:IF G$="D" OR G$="C" THEN PRINTG$:RE 30813 PRINT"DICH(SPACE}L IEBEVOLL (SPACE?AN. "3RR=9 40200 PRINT"OR(SPACE}DIR{SPACE?IEGT(SPACEIDERL(S
R{SPACE S\IBERZAHL ,{SPACEI}NAHMEN" <93> TURN 38> :0=0+3: GOTO 1200 <61> PACE SGIRO_E{SPACE SH3}ALD{SPACE SGIUNDURS."® <158>
12030 Pl PRINT“DIEHCSPACE}FEST{SPACE}UND(SFACE)FDLT 21020 GAT0 21018 <195> 30828 F=1:RETURN <199> | 32221@ PRINT" {SE} IN{SPACEIKLEINER, {SPACE}UNSCHEIN
ERTEN(SPACE}DICH{SPACE}GRAUSAM" <2@6> | 21038 : <1783 30708 F=1:RETURN <23> BARER{SPACE SPYFAD{SPACE3}F\HRT" <2a3>
12040 PRINT“ZU{SPACE ST3}ODE."sRETURN - <244> | 25000 QR=0+10:POKE 53280,8:POKE 53281 ,@:CL=9 <194> 31000 IF V=30 AND O=26 THEN RR=11:GO0TO 1200 <6@> 48220 PRINT“NORDW RTS{SPACE}HINEIN. {SPACE SIIM{S
12108 PRINT” (UP23 "y Z$="U"3 GOSUB S0O0D <155> | 25010 PRINT"{BROWN CLEAR DOHNS ORANGE}"; TAB(15)§ <29> 31010 F=1:RETURN <134> | PACE SS3\DEN(SPACE}LIEGT{SPACE}DIE" <238>
12110 PRINT"RPLETZILICH{SPACE}WURDEST(SPACEIDULSP 25028 FOR I=1 TD 4:Z$=MID$("SIEG",1,1):G0SUB 500 31100 F=1:RETURN <224> | 40230 PRINT" (SHI\TTE(SPACE SMIAGDALARS.":RETURN <186>
ACEY IN{SPACE3DEINECSPACE SHIEIMAT-" <228> | @B:NEXT <78> 31200 IF V<>48 GOTO 31500 <13> 40300 PRINT"WISCHEN(SPACEIDEN{SPACE SBIUMEN(SPA
12120 PRINT"STADT{SPACE} ZUR\CKGESETZT. (SPACE SH} 25038 PRINT <192> 31201 IF R%Z(12,1)<>@ THEN PRINT"{SEYR{SPACEIL~_T CEYTEILT{SPACE}SICH{SPACE3DER" <206>
EIL{SPACE3DULSPACEIKURZ {SPACE}VOR" <213> | 25048 PRINT TAB(173); <17> (SPACE)DICH(SPACE}SCHDN(SPACE)DURCH'" RETURN <1> 40310 PRINT" (SPIFAD. (SPACE S\}BER{SPACEIDIR,{SPA
12130 PRINT"DEM{SPACE SZ)IEL {SPACE}AUFGEGEBEN{SP 25050 Z$="M"3GOSUB 50080 <EHT> 31202 IF 0%(0,1)<>-1 THEN PRINT" (SD}AS{SPACEIHAS CEYHOCH(SPACEY IN{SPACEIDEN{SPACE SGYE~ST," £9&>
ACEIUND{SPACE SGIARKOR{SPACEINICHT" <3> 25040 PRINT"INAS{SPACE}"; <111> T (SPACE3DUCSPACE NICHT ! 3 RETURN <16> 40328 PRINT“BEMERKST {SPACEYDUCSPACEY IN{SPACE3DEN
1214@ PRINT"GET@TET{SPACEINAST , (SPACEIWURDEST(SP 25070 Z$="G":B0SUB S2200 <H7> 31210 0=1 OR 0=7 THEN T=15:G0TD 10008 <S1> {SPACE} STEN{SPACEIDER{SPACE SBI~UME" <21>
ACEIDUCSPACEIVOMISPACE SV)DLKE" <235> | 25088 PRINT"UNDUR" <13> 31211 IF 0<>5 THEN PRINT"{SEXR{SPACE}IST(SPACEIN 49338 PRINT'EINCSPACE}KLEINES{SPACE SB}ALMHAUS. €
12150 FPRINT"GELYNCHT, {SPACE SDIEIN{SPACE SN}AMEC 25098 PRINTTAB(95) ) " IST(SPACE}GELEST!" <193 ICHT (SPACE>BEEINDRUCKT. * <57> SPACE SDYU{SPACE3}KANNST{SPACE}ABER" <227>
SPACEIWAR{SPACE} ANGE {SPACEIEIN <77 25108 PRINTTAB(127)3 <78> 31212 PRINT" {SD>U{SPACE}GIBST{SPACEIES{SPACE? IHM 40340 PRINT"NICHT {SPACEIHINAUFKLETTERN. © <8&6>
12168 PRINT"SCHLIMMES(SPACE S$S)CHIMPFWORT.*sRETU 25110 Z$="H"1GDSUB SGROD <103> - *:60TO 20000 <20@8> | 4@358 IF FZ%(4) THEN PRINT"{SE}IN{SPACE} TOTER{(SPA
RN <23> | 25120 PRINT"ERZLICHEN{SPACE}"j 31> 31300 = <248> | cF SH)ANNCSPACEILIEBT CSPACE Y AUF (SPACEY DEMISPACE
12208 Z$="F":G0OSUB SO020 <188> | 25130 Z$="G":6OSUB SO000 <118> 31400 » } <92> SB}ODEN, <39>
12210 PRINT"ReHL ICH{SPACE}SPRACH{SPACEIDER{SPACE 25148 PRINT®LACKWUNSCH!" <1677 31508 F=11RETURN <1147 | 4p3s4@ RETURN 211>
3SCHRECKLICHE” <42> 25200 L#(1)="{SNI INAS(SPACE SGIUNDURISPACEIVONLS 31608 IF V<>49 OR 0<>29 GOTD 31500 <38> 48400 PRINT”IT{SPACE SH}ILFE(SPACEIDESCSPACE SZ}
12220 PRINT" {SHYERRSCHER(SPACE}EIN(SPACE SHYORT( PACE SPIHILIPP(SPACE SK}@HN(SPACE}-(SPACE SS}IE( 31620 IF 0%4(1,1)<>-1 THEN PRINT" (SD}U{SPACE}HAST AUBERWORTES{SPACE}BIST {SPACEIDULSPACE? IH" <147>
SPACEIDES(SPACE SGIRAUENS, (SPACEIDESSEN" <89 SPACEIERHI™ <1295 {SPACEIKEIN{SPACE SS}CHWERT." <22%9> | 4@21@ PRINT® {SB3AUMHAUS. (SPACE SE3S{SPACEISCHEIN
12238 PRINT"{SKI}RAFT{SPACE}AUSREICHTE (SPACEIDICH : 25210 LF(1)=L$(1)+"ELTEN"+STR$ (@) +* (SPACEIVON" 45 316328 IF R%Z(16,1)>0 GOTO 31500 <183> | TeSPACEIVONCSPACE SJ%~GERN{SPACEIBE-® T ciam>
{SPACEIAM{SPACE}L EBENDIGEN" - <1469 TR$ (PM) +" {SPACEIYMABBLICHEN{SPACE SPIUNKTEN" <127> 31640 R4(16,1)=1710=0+3:R%(16,1)=17 <az2> 4@420 PRINT"WOHNT (SPACEIGEWESEN{SPACEY ZU(SPACE}S
12240 PRINT"UNTER{SPACE}UNVDRSTELLBAREN(SPACE 8s 25220 L$(2)="{SPACE}~(SPACE SV} I1ELEN{SPACE SD}AN 314658 PRINT" {(SUINTER{SPACE}LAUTEM{SPACE? wCHTZEN( EIN. "1 RETURN <33>
JCHMERZEN{SPACE> Z(I" €212> K{SPACEIF\R{SPACE STIESTEN{SPACE3IUND{(SPACE SKIRI SPACEYBRICHT{SPACEIDIE{SPACE STI\R" <173> 4@500 PRINT"ANK{SPACE>DEG{SPACE SKYOMPASSES{SPAC
1225@ PRINT"VERBRENNEN. "3 RETURN 185> | TISIEREN{SPACE}AN{SPACE3:" <213 31668 PRINT"ZUSAMMEN. "s RETURN <207> | EIKONNTEST(SPACEI}DU{SPACE3IDICH{SPACEIGUT"y <52>
12300 Z$="U"3:GOSUB SOGAD <1@8> | 25230 L$(3)="(SRIALPH{SPACEIUND{SPACE SCIHRISTIN 3170@ IF V<>55 OR o<>1 OR (D1<>3@ AND 01<>34) GO 42510 PRINT"ORIENTIEREN, (SPACE 3 OBWOHL (SPACEYDERL
12318 PRINT"NTERCSPACEIL AUTEM{SPACE SGIETESE(SPA E{SPACE SEYGELSEER, (SPACE SAINNETTE(SPACE SK}E€HN TO 31758 <1088> | SPACE SPIFAD{SPACE3PL@TZLICH" ' <179>
CE3IBRACH{SPACEIDIE(SPACE SDIECKE" 106> | J{SPACE SCIHRISTOPH{SPACEI" <P> 31718 IF 0%(0,1)<>-1 GpTo 31620 <77> 40520 PRINT“ENDETE. “:RETURN <72>
12328 PRINT"\BER{SPACEIDIR{SPACEIEIN. {SPACE SEIS 25248 L$(3)=L$(3)+" (553 TEINEBRUNNER{SPACEIUND{SP 31720 IF FZ(18)=. THEN F%Z(18)=1:Q=0+5 <161> | 4Q408 PRINT"LETZLICH{SPACE}ENDETE{SPACE}DER(SPAC
{SPACE}GAB{SPACEYKEINEN{SFPACE SAYUSWEG, £228> | ACE STIHOMAS{SPACE SH3OLZMANN{SPACE3}—{SPACE}" <9@> 31730 PRINT"{SIIETZT{SPACEILEUCHTET (SPACE>AUCHLS E SPYFAD(SPACE}DURCH{SPACE>DAS" <2225
1233@ PRINT"WOHIN{SPACE3DUL{SPACEIDICH{SPACEIHATT 25250 L$(4)="{SD3ANK{SPACE}AUCH{SPACEIF\R(SPACE} PACE}DAS{SPACE SS}CHWERT (SPACEYVIO-" <219> | 4@610 PRINT" {SGIESTR\PP. (SPACE SDMI(SPACEIHASTIS
EST{(SPACEIRETTEN{SPACE 3 KGNNEN. ® z RETURN <113> | DEN{SPACE SKIURS{SPACE} IM{SPACE}&4 'ER(SPACE S530 31748 PRINT"LETT(SPACE}UND{SPACE}SCHEINT(SPACE}G PACE}DIE{SPACE SOIRIENTIERUNG® T <2345
12490 Z$="D":GOSUB S2000 <123> | NDERHEFT{SPACE}AN{SPACE SHI ICHAEL {SPACE SN3ICKLE EH*RTET. ": RETURN <251> | 4420 PRINT"VERLOREN. ":RETURN <23>
124108 PRINT“ER{SPACE SH3 CHTER{SPACEIMI_VERSTAND S{SPACE3—{(SPACE}" <200> 31750 IF V<>49 OR 0<>35 OR FZ(18)>1 GDTO 31760 <176> | 4@7@0 PRINT"UF{SPACE}EINEM{SPACE SH}\GEL{SPACE}S
(SPACEIDIE(SPACE SHIAFFE" <42> 25268 L$(S5)="{(SDIEMNCHST {SPACE}AUF {SPACE3DIESEM 31751 IF F%(1B8)=1 GDTO 31761 <2@3> | TEHEND(SPACEIHAST {SPACEYDU{SPACE}E INEN® <e>
12428 PRINT“ALS{SPACE SH}ORDDROHUNG. "2 RETURN <185> | {SPACE SSICREEN: (SPACE SH} INAS{SPACE SGIUNDUR{SP 31752 PRINT"{SD}AS{SPACE SS}CHWERT{SPACEIVERSPLI 40710 PRINT* {5\ }BERBL ICK(SPACE} \BER{SPACEIDAS{SP
12508 Z$="G":GOSUB SQO000 <238> | ACE §—2 SPACE}—{SPACE3" <122> TERT{SPACEIBEIM{SPACE SAYUFTREFFEN" 175> | ‘ACE SLIANDa {SPACE}IM{SPACE SNIDRDEN" <243>
12510 PRINT"RO_ER{SPACE SS3CHMERZ{SPACE}DURCHZUC 25278 L$(&)="{SEIRDACHT (SPACE3UND(SPACE SPIROGRA 31753 PRINT“AUF {SPACE}YDAS(SPACE} SCHWERE (SPACE SE 42728 PRINT"IST{SPACEIEINCSPACE SS}EE,{SPACE}BAL
KT{SPACE3>DEINEN{SPACE SK}@RPER"j _ <139> MNIERT(SPACE}IHCSPACE SJYAHRE (SPACEIDES{SPACE SH 3ISENGITTER. "20%(1,1)=8:RETURN <208> | D{SPACE3}DARAUF{SPACE}1ST{SPACEIDER(SPACE SUIR-"  <13@>
12520 PRINT"UND(SPACE}DU{SPACE}STIRBST{SPACEIAME JER" <4> 31761 PRINT”{SD}AS(SPACEIVIOLETTE(SPACE SS3CHWER 4073@ PRINT"WALD(SPACE} ZUENDE{SPACEYUND{SPACEIDA
SPACE3GIFTIGEN(SPACE SH}ASSER{SPACE}DES" <10> 25280 L$(7)="RN{SPACE}1986{SPACE} IN(SPACE SEIRLA T{SPACE?ZERSCHNEIDET {SPACE}DIE" <1@9> | 5{SPACE SG}RO_E{SPACE SG}EBIRGE(SPACE}BE-" €129>
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_programme

programine _
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40740 PRINT"GINNT. “sRETURN <63> T{(SPACEIGREIFT(SPACEIDICH{(SPACEIAN!" <98>
42808 PRINT" IN(SPACEIKLEINER{SPACE SD}SCHUNGELSE 41560 RETURN <136>
E{SPACE}VERSPERRT{SPACE> IM" <30> 41600 IF R%(16,1)>0 BOTA 41450 <s@>
40810 PRINT" {SH3ORDEN(SPACEIDEN{SPACE SHIEG. (SPA 41605 PRINT"CHON{SPACEIWIEDER{SPACEIWIRD{SPACEID

CE SIYM{SPACE SOISTEN(SPACEYUND{SPACE SHYESTEN(S EINCSPACE STIATENDRANG{SPACEIGE=" |, 252>
PACEYIST" » <116> | 41610 FRINT“STOPT. {SPACE SE} INE(SPACE}KLEINEL{SPA

42820 PRINT“SEHR{SPACEIDICHTES{SPACE SGIESTR\PP, CE SHIOLZT\R{SPACE}VERSPERRT" <129>
{SPACEYDURCH{SPACE I DAS{SPACEIDU" <184> | 41620 PRINT"DEN{SPACE SG)ANG(SPACEINDRDW-RTS."sR

40830 PRINT"SICHER{SPACE}NICHT {SPACE}BEHENCSPACE ETURN <27>
JKANNST. " <1@7> | 41650 PRINT"RUCHST\CKE{SPACEIEINER(SPRACE SHIOLZT

40840 IF F%Z(7) THEN PRINT"({SE} IN{SPACE}FREUNDLIC \R{SPACEYL IEGEN{SPACE3IALF" <112>
HES{SPACE SSIEEWESEN{SPACE3SCHAUT{SPACE}DICH" <30> 41660 PRINT"DEM{SPACE SHIEG{SPACEINACHI{SPACE SH)

408845 IF F%(7) THEN PRINT"LIEBEVOLL.(SPACE}AN." <151> | ORDEN. “:RETURN <202>
4850 RETURN i <191 41700 IF F7(18)>1 GOTO 41740 <194>
40700 PRINT"IER, {SPACEIWO{SPACEIDAS{SPACE SSIEEW 41781 PRINT"ELHMT (SPACEIVDOR{SPACE SS}ICHRECK{SPA
ESEN{SPACEIYDICH{SPACEIABGESETZT" <129% | CE}YSIEHST{SPACE}DU{SPACE} IN{SPACEIEINER" <1733
48910 PRINT"HAT, (SPACE}WIRD{SPACEIDER{SPACE SUIR 41710 PRINT”{SN}IESCHE, {SPACEYDIE (SPACE>MITL{SPALC
WALD{SPACE XL ANGSAM{SPACE3}t ICHTER. ® <48> EYEINEML{SPACE SGYITTER{SPACEIVERRIE-" <145>
4R92@ PRINT" {SE}S(SPACE}L IEGT{SPACEIVIEL {SPACE}T 41720 PRINT"GELT{SPACE}IST,{SPACEIDEINEN(SPACE §
OTES{SPACE SHIOLZ{SPACE}AUF{SPACEIDEM{SPACE 5B>0 MYEISTER{SPACE}UND{SPACE SL}YEHRER" 221>
DEN" <253> | 81730 FRINT" (SH3IABDALAR. (SPACE SIIN{SPACEIDER{(SP

40938 PRINT"HERUM. ":RETURN <253> | ACE SMYITTE{SPACE}DES{SPACE SR}AUMES" <235
41008 PRINT“OR(SPACEIDIR{SPACE3RAGT{SPACE}PLETZL 41740 PRINT"IST(SPACEYEIN{SPACE SBIRUNNEN{SPACE}
ICH{SPACEYEINE(SPACEYHOHE {SPACE SFIELS-" <119> | AUSESPACEIDEM(SPACE3IETWAS{SPACE>VIOLETT" <129>
41218 PRINT"WAND{SPACE3AUF {SPACE}UND{SPACEYHINDE 41750 PRINT"LEUCHTET.":RETURN £94>
RT{SPACE}DICH{SPACE}WEITER{SPACE}ZU" <77> 41760 PRINT"ITTEM{SPACE} IN{SPACEIDER{SPACEIKREIS

410820 PRINT"GEHEN. {SPACE SDIER{SPACE SUIRWALD{SP RUNDEN{SPACE SG}ROTTE(SPACEIBE-" <240>
ACE¥ISTLSPACEY ZU{SPACEIENDE , {SPACEINUR {SPACEINOC 4177@ PRINT"FINDET{SRACE}SICHCSPACEIEINCSRACEIVE

H". . <17@> | OLETTE(SPACE3}LEUCHTENDER" <216>
41038 PRINT"VEREINZELTE{SPACE SBY\BCHE(SPACE)}SIN 41788 PRINT" {SB}RUNNEN. ": IF F%(18)=3 THEN RETURN <199}
DESPACE}AMISPACE SFIU_E{SPACEIDER", <186> | 41790 PRINT"(SIIN{SPACEIEINER{SPACE SN)}I1ESCHE(SP

41042 PRINT" {SF3ELSWAND. *: RETURN <184> | ACEYSTEHT(SPACE}DEIN{SPACE SH}EISTER" <176>
41100 PRINT®IN{SPACEIDUNKLER{SPACE SGIANB{SPACE) 41791 PRINTY(SH}ABDALAR. "1 RETURN <17>
F\HRT{SPACE3NOCH{SPACE SN}ORDEN." <1755 | 41800 PRINT“ETZT{SPACE}STEHST (SPACE}DULSPACEY INC

41110 PRINT” {S\>BER(SPACEIDIR{SPACE}STREMT (SPACE SPACEYEINEM{SPACE SG3ANG{(SPACEIVON" <2153
. SL3ICHT (SPACE} IN(SPACESDIE(SPACE SF3}INSTER-" <177> | 31B1@ PRINT® (363 ARKORS (SHIFTSPACE SPYALAST. {SPAC

41120 PRINT"NIS, {SPACE3DAS{SPACEIDURCH{SPACE $BY E SE)S(SPACE}IST{SPACE}SEHR(SPACEJKALT(SPACE}HIE

\SCHE {SPACEIGED MFFT{SPACE}WIRD. * 152> | R," <149>
41130 PRINT" {SH}"TTE{SPACE> ICH{SPACEIKEIN(SPACE} aieze PRINT"UND(SPACE}ANCSPACE}DERCSPACEI @STLICH .
EIGENES{SPACE SL3}ICHT ,{SPACEIKENNTE" £21@> | EN{SPACE SHIAND{SPACEI}H"NGT{SPACEIEIN" <238>
41148 PRINT"ICH{SPACEINICHTS{SPACE?SEHEN. ": RETUR 41838 PRINT“SCHMUTZIGER{SPACE SVIDRHANG."1RETURN <85>
N <35> 41900 PRINT"UHIG{SPACE}SITZT{SPACE}DER(SPACE SH)

41200 PRINT"ACKELN{SPACE}BEF INDEN{SPACE}SICH(SP4 EXENME ISTER{SPACE SGYARKOR{SPACEIAUF"j <83>
CEIAN{SPACEIDENLSPACE SH3}"~NDEN." <35> 41910 PRINT"SEINEM(SPACE? DUNKLEN{S P40£ STIHRON. €

41210 PRINT® (SE} INCSPACE SH3}~CHTER(SPACEIMIT(SPA SPACE SEIR{SPACE}SCHAUT(SPACEIDICH" <157>
CEIEINEM{SPACE SSICHWERT (SPACE}VERSPERRT{RIGHTID 41920 PRINT"HOCHM\TIG{SPACE:UND(SPACE}BERINGSCH~
IR{SPACE}DEN{SPACE SH}EG." <195> | TZIB{SPACEIAN.* <129>
41215 IF D%(5,1)=0 GOTO 41230 <S50> 41930 IF FZ(20)=0 THEN RETURN <172
41220 PRINT" {SEYR{SPACE}SAGT{SPACEIDU(SPACEIW\RD 41940 PRINT” {SN}ACH{SPACE>DEINEM{SPACE SAYUSSPRU
EST(SPACE}YDIE(SPACE SHYGHLEN(SPACEIDERC(SPACE SH) CHESPACE YKONNTE(SPACEYER{SPACE}YSICH” <251>
EI-» <4> 41950 PRINT"NICHT {SPACEIMEHR{SPACEYBEWEGEN. "1 RET

41221 PRINT"SEN{SPACE}BETRETEN{SPACEIUND{SPACEIV URN i <199>
ERLANGT{SPACE3IEIN{SPACE SZIEICHEN" <3> A700D REM 305 54531500 000009000 S <214>
41222 PRINT"DEINES{SPACE SK3@NNENS."3sRETURN <236> | 49010 REM LINTERPROGRAMME <242>
41230 PRINT*{SEIR{SPACE}IGR\_T{SPACE}FREUNDLICH,{ 47020 REM 3538305 506303 3000 0000533016000 0020003040 <234
SPACE3IVERBEUBT {SPACE}SICH{SPACE3DICH" <139> | 47030 1 <127
4124@ PRINT"BEWUNDERND (SPACE}ANSCHALUEND {SPACEIUN 50800 A=PEEK(211)+4B%PEEK(214)+50136 <184>
D{SPACEIL*_T{SPACE}DICH{SPACE4 RIGHTIWEITER{SPAC SPeB2 Y=PEEK(214) <14@>
E3GEHEN. "1 RETURN <2275 SBa10 Z=(ASC(Z$)-45)%4+128 <193>
4130@ PRINT"STW RTS{SPACEIGEHT{SPACEIEIN(SPACE S S0020 POKE A,Z:POKE A+1,Z+1 <179>
SIEITENGANG {SPACEYAB, " <S7> 5003@ POKE A+4@,Z+2: POKE A+41,2+3 <53>
41310 PRINT“W HREND{SPACE} IM{SPACE SN}DRDEN{SPAC 5004@ A=A+5120 <8a»
EIDIE{SPACE}BER\HMTENCSPACE C+ SR} UME" <144> | S0A5@ POKE A,CL:POKE A+1,CL:PGKE A+40,CL:FPOKE A+

41328 PRINT“{SD}ER(SPACE SHIEISEN{C~ SPACEM_IEGE 41,CL h <162
M. "z RETURN <> SUBLA PRINT(RIGHT23}"; :RETURN <>
41400 PRINT"UNCSPACE}BIST€SFACE}DU{SPACE}IN{SPAC SOE7@ 3 <147>
EIEINEM{SRACEIDER{SPACE SR}IUME, {(SPACE} IN" <124> | 50160 P=40 <135>
41410 PRINT"DIE{SPACE3}SICH{SPACEIDIE{SPACE SHIEI S011@ IF MID$(AS$,P,1)<>"{SPACE}" AND MID$(A$,P,1 -
SEN{SPACE3AUS{SPACEYDER{SPACE SHIELT" <245> | )<O"" THEN P=P-1:G070 50110 <4B>
41420 PRINT"ZUR\CKZIEHEN. (SPACE SE}INER{SPACE}DI1 50120 PRINT LEFTS$(A$,P-1) <199>
ESER{SPACE SE}INSIEDLER" <99> 50138 AS=MID# (A$,P+1) <129>
4143@ PRINT"SITZT{SPACE} IN{SPACE}EINER{SPACE SE} 50148 IF LEN(AS$)>3I9 GOTO SO100 <2@3>
CKE{SPACEYLIND{SPACEYBETRACHTET" <99> 58150 IF A$<>"" THEN PRINT AS$ <2e4>
41340 PRINT"DICH{SPACE3KLUG. "sRETURN <240> | S@140 RETURN <65>
41500 PRINT"ALTE{SPACE SLIUFT(SPACEISTREMTISPACE 58200 A=F1sPOKE 646 A:AS—LEFTS(AS+"|(§P4§E?5}",3
JAUSCSPACE SNIORDEN{SPACE} IN(SPACEIDIE" <2475 | s5) <42>
41518 PRINT"GRO_E{SPACE SGIROTTE. {SPACE SK}LEINE 5021@ PRINTAS; "#"3:POKE &46,F:PRINT"(CB}"; : POKE

(SPACE SG6)~NBE{SPACE}F\HREN{SPACEINACH" <4> &46,A: PRINT"$" <211>
41520 PRINT" {SN3}ORDEN{SPACEYUND{SPACE SHI>ESTEN(S - 50228 GET B$: IF B$="" GDTO S0220 <55
PACEIAB. Y <126> | 50230 IF B$<OCHR$(13) THEN F=(F+1) AND1S5:PRINT" (U

41525 IF F%(14) GDTO 41550 <142> | p22v:60TO 50210 <a3>
41538 PRINT* (SEY INE{SPACE}UNSICHTBARE(SPACE SK}R 582340 RETURN <1365
AFT {SPACEYHINDERT {SPACEYDICH" <49> DTTT@ REM 546 5 336360 305 230636 16305600 3606 3606 3696 96 98964036 £239>
41548 PRINT"JEDOCH{SPACEINACH{SPACE SH}ORDEN{SPA 59991 REM INITIALISIERUNG <241>
CEXZU{SPACEIGEHEN. * <9a> SPTP2 REM 42659630000 00350 300 56 00656 3006080000 30060020 <241>
41550 IF F%(16)=1 THEN PRINT"(SE)} IN{SPACE SGIE1S 59993 = <125>

5/87

60008 POKE 53280,08: POCKE 53281 ,08: POKE 53265,11
4H00180 HF=B:F1=7:F2=5:L1.=10:PM=102

60160 2
GALT7@ REM R 35000606 30 00 365005636965 336 330063696 3 3009696
40180 REM TITELBILD

SAITA REM 360820000555 000 50 300 56 963636 550636 0080636 000262 00
60200 PRINT"{CLEAR DOWNS CTRLN CTRLH SPACE8Y";
40220 Z+$="P*3160SUB SA020

60230 PRINT®{YELLOHIHIL IPP{SPACE2)"}

68240 Z$="K":GOSUB SOB00

60250 PRINT"@HNISPACEIPRESENTS"

60268 PRINT TAB(173);

60270 Z$="M":GO0SUB S0G0A

60280 PRINT"INAS{SPACE}"}

60290 Z$="G":G05UB SRAOG

&£038@0 PRINT"UNDURY

6@318 PRINT" (DOKNS SPACES CYAN SE)IN{SPACE}DEUTS
CHES{SPACE SF3IANTASYADVENTURE"

68320 PRINT"{DONN GREEN SPACEZ?I&{SPACE}19B4LISPAC
EIBY{SPACE SPIHILIPP{SPACE SKI@HN"

48330 PRINT” {DOHN2 PURPLE SPACE12 SBYITTELSPACE}
WARTEN{SPACE SS3IE{SPACE}!

60348 POKE 53265,27

L&B788 =

61088 V=62:0=443H=25: R=1931 AF=21

41810 DIM V$(V) ,08(0) ,H$ (H) ,R$(R)

&1020 DIM 0%(0,2) RL(R,6) FL(AF)

41030 DIM Ws(18)

611080 READ A$: IF A$="#" GDOTD 41200

6111@ AV=AV+13VS(AVI=AS

61120 GOTO 61100

41200 READ As$:IF A$="+#* GOTO 41300

61210 Al=AD+13:0$(AD)=A$:1READ OX%(AD,d) ,D0Z(AD,1) ,0
Z(AD,2)

61220 GDTD 61200

613080 READ A%: IF A$="#" GOTO 614@0

61318 AH=AH+1:H$ (AH) =A%

61320 GOTD 41300

61488 READ AS$:IF As="#" BOTO 41508

&£141@ AR=AR+1:R#$ (AR) =A%

61420 FOR I=1 TO &

61430 READ RL(AR,I)

61440 NEXT I

61458 GOTO 61400

61500 RR=1:8=-1

61600 PRINT"{UP, SPACE4 SDIR\CKEN{SPACE SSYIE{SPA
CEJEINE{SPACE STIASTE{SPACE3IZUM{SPACE SSITART"
61610 POKE 198,0:WAIT 198,13GET A%

61620 POKE S532465,11:PRINT"{CLEAR DOHNS SPACE3IY";
61630 Z$="D":GOSUB SOVAD

61648 PRINT"C(YELLOWYEIN(SPACEIGRD_ER{SPACE SLIEH
RER, {SPACEYDER{SPACE SZ)AUBERER"

61658 PRINT" (SPACE3 SHIAGDALAR, {SPACE}YZOG{SPACEY
VOR({SPACEIEINEM(SPACE SJYAHR{SPACE}ZU"

61640 PRINT" (SPACEIIEINER{SPACEYGEHEIMEN(SPALCE S
RIEISE , (SPACEYVON{SPACE}DER{SPACEINLUR"

41678 PRINTY {SPACEIIDUISPACEYETWAS{SPACEIWEI_T,(
SPACEZZU(SPACEYEINEM{(SPACEIVERNICH-"

41471 PRINTY{SPACE3}TENEN{SPACE SSICHLAG(SPACE}G
EGEN{SPACE}DEN{SPACE }GRAUSAMEN"

S1472 PRINT"(SPACE3 SHIEXENMEISTER(SFPACE SGYARKO
R{SPACE}AUS. "

41690 PRINT"(DOHN SPACE3 SDYA{SPACEIDULSPACEILAN
BE{SPACEINICHTS{SPACEIMEHR{SLACEIVON{SPACEY IHM"
&£1700 PRINT" {SPACE33}GEH@RT {SPACEIHAST (SPACEIUND(
SPACEMOR{SPACEIALLEM{SPACEIWEIL {SPACE}DU"

&£171@ PRINT"{SPACE3} IHN{SPACEY IM{SPACE STIRAUME(
SPACE)}YGEFANBEN (SPACE3ISAHST , {SPACEIBIST"

61720 PRINT®{SPACE3}DU(SPACE}SCHWER (SPACEIBEUNRU
HIGT.»

61738 PRINT" CDONHN SPACEJ §_}U(SPACEJBIST{§ EYZ
UMCSPACE SE}NTSCHLU {SPACEIGEKOMMEN{SPACEY IHM"
&£1740 PR PRINT"(SPACEJ)Zu{SPACE)FULGEN(gﬂAQEJUND(ﬁg
ACEYZU(SPACEYHELFEN. .. "

&£1B00 POKE 53265,27

£1910 POKE 198, I:NAIT 198,1:6ET A$

61928 PRINT”(C LEAQ}"

61938 GOSUB 1205:60T0 120

&£1944 3
&2008 REM
&20@81 DATA NORDEN,OSTEN,SUEDEN,WESTEN,OBEN,UNTEN
&2882 DATA NIMM,NEHME1L ,HOLEZ2,G1B,GEBE1 ,LEGE2,VER
LIERE3 ’

42083 DATA UNTERSUCHE ,SCHAUE1L

&20@04 DATA INVENTUR,LISTEL ,HILFE,LADE,LOAD1 ,SPEI
CHERE ,SAVE1

<199>
<221>
37>
<164>
<236>
<184>
23>
<62>
<195>
<57>
<36>
<47>
97>
<141>
<a7>
<43>

<227>
<7@>

<174>
<@>
<92>
<41>
<171>
248>
<248>
<2>
<44>
<10>
<118>

<90>
<115>
<£233>
<95>
<219>
<92>
<229>
<&8>
<61>
£4>
<9a>

£243>

<232>
<55>
<182>
<137>
<25>
B93>
<€143>
<555
<2263
<126>
<242>
195>
<1125
<154>
<90>
<204>
<186>
<120>
<239>
<92>
<31>
<65>
<255>

<138>
<59>

<140>

62@@5 DATA DEFFNE,FARBEN,PUNKTESTAND,ZEIT,SCORE2

oL 1ES,LESEL <28>
62886 DATA GEHE,BETRETE1 ,BETRITT2,S5AGE ,SPRICHI W

ARTE ,FAUSEL ,ENDE,STIRB1 <191>
62007 DATA TOETE,SCHWIMME ,ENTZUENDE , ZUENDE1 ,ERLE

UCHTEZ2 ,,L.OESCHE ,ERLOESCHE 1 <F&4>
62008 DATA ZI1EHE,SETZE1,REITE,ZERSTOERE,VERNICHT
E1,FRAGE , BEFRAGE1 ,UNTERHALTE2 <134>

62009 DATA BERUEHRE, TRUCHE , ZERSCHNEIDE7 , SCHIEBE,
ZERTRUEMMEREY , VERSCHIEBE2,ZEIGE £2>
62318 DATA TRINKE <156>
62099 DATA = <92>
62100 3 <192>

62101 DATA SCHWERT,1,, <s0>
62102 DATA TISCH,2,1,’ <247>
621035 DATA TUERE,2,1, 29>
62104 DATA SCHUBLADE,2,1, <189>
621@5 DATA BUCH,1,, <B0>
621056 DATA XYLKS,S,, <131>
62187 DATA MESSER,1,4, <93>
42128 DATA MANN,3,, <133>
62109 DATA KOMPASS,1,,2 <176>
62118 DATA SEE,2,8, <36>
62111 DATA SEEUNGEHEUER,3,0, <111>
62112 DATA UNGEHEUER1,,, <201>
62113 DATA EQUARZ ¢S, 4 <1@3>
62114 DATA AST,1,9,2 96>
42115 DATA BUESCHE,Z,10, <1365
42116 DATA LAMPE,1,11,1 <176>
62117 DATA BAUM,2,18, <1213
62118 DATA WAECHTER,3,12, 187>
52119 DATA FACKELN,2,12, <178>
62120 DATA WEISEN,4,14, <208>
62121 DATA TARNKAPPE,1,,1 <149>
42122 DATA KAPPEL,,, <2255
62123 DATA FELSWANDS,,, <79>
62124 DATA EINSIEDLERA,,, <162>
62125 DATA WEISERS,,, <14>
62126 DATA GANG,2, 1@, <@2>

62127 DATA MINAS1,,, <3>

62128 DATA GEIST,S,, <77>
62129 DATA HOLZTUERE,2,14, 172>
62130 DATA BRUNNEN,2,17, <133>
62131 DATA MAGDALAR,4,17, <144>
62132 DATA ZAUBERMEISTER1,,, <234>
62133 DATA LEHRERZ, ;4 <223>
62134 DATA WASSER,2,17, <AB>
62135 DATA GLTTERSTAEBE,2,17, <132>
621346 DATA ZETTEL,1,4 <11>
62137 DATA FLUESSIGKEITS,,, 232>
62138 DATA VORHANG,2,18, <72>
62139 DATA SOLDATEN,3,1i8, 25>
42148 DATA FROTZL,S,, <1565
62141 DATA PATRI,S,, <85>
42142 DATA GARKOR,3,19, <&S>
42143 DATA HEXENMEISTER1, 4 <34>
42199 DATA # <192>
&2208 & <363
42281 DATA DER,DIE,DAS,DEN,DEM,WEG,NACH ,GEN, DURC
H,AB,NIT, IN,IM,AUF ,ALUFS <224>
62282 DATA DURCH,AM, AN, GLNDUR, UM <237>
42299 DATA * <37>
62308 @ <1373
52381 DATA Dyypavs <7>
62382 DATA V,35.1400 <175>
62303 DATA 2,7,542594 <239>
62308 DATA M, 4 444,35 <231>
62305 DATA D,8,,3,7,, <247>
62306 DATA P,6yb,bybyy <116>
62307 DATA Ay ,5,3, 0, <169>
62308 DATA EyyySyay <21@8>
623097 DATA Hy10, 4405 <131>
62310 DATA Vy43P5 4 <14>
62311 DATA E,12,,10,,10, <221>
62312 DATA Fyqpil,,, <155>
62313 DATA 0,14,15,12,,, <32>
62314 DATA N,,,13,,, <187>
62315 DATA K, 44513,, <193>
62316 DATA S, 4415,4, <213>
62317 DATA Byy91by4y <197>
62318 DATA Jye51745, <211>
62319 DATA Ryq4,18,, <252>
62399 DATA # <1373
43000 CLR <17@8>
63999 PRINT (38#1@024-FRE(I)) /254 <24>

ENDE DES LISTINGS
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_kurs

kurs _

. | schirmteil als auch die aus dem richtig eingegeben haben, sehen schmerzlichen Abschieds gekom- Platz in dieser wunderschénen
; unteren nicht einmal mit einem  Sie jetzt ein Sprite, das sich senk- men, denn nun haben wir so- Zeitschrift fiir Sie frei, Es war
; einzigen 'Punkte' hinausdringen ~recht iiber den Bildschirm be- ziemlich unser gesamtes Inter- wirklich schon mit Euch, Jun-
v kénnen. Der Grund ist ganz ein-  wegt. Der Rand ober- und unter-  rupt-Know-How an Sie weiterge-  gens...
‘ fach, denn zur Zeit der Raster- halb des normalen Textfensters geben. Ihnen werden sicherlich
o ] zeilen-IRQs ist ja die obere Bild-  hat die Farbe des Bildschirms an- noch viele, viele Anwendungsmé-  Daniel Durstewitz
I e serle vcn schirmhilfte schon fertig aufge- genommen, so daf8 der Eindruck glichkeiten einfallen, und wenn
% ~ ] baut und d}e ersten acht Sprites. entsteht, der B11d§ch1rm sei nur Siegutsind, ist bestimmt nochein  'Waldemar Raaz
Daniel Durstewitz und Waldemar Raaz Hon alsy miche mebr verindern,  Rahmen, begent, und ebenss |5 ora a:FB 3 L0z Svems 1 o
tion also nicht mehr verindern. Rahmen begrenzi; und ebenso [z35 pata 98 - Y6 " <1025
Unter dieser Rasterzeile werden  verhile sich das Sprite: es wandert (740 pAta 91.FB : LOOFL STA ($FB),Y " <222>
dann acht neue Sprites erzeugt, tiber das Textfenster hinweg auf |345 DATA a8 3 DEY i <78>
' und sollten Sprites aus dem obe-  den Rahmen - und bleibt sichtbar. |Z-c PATA DOFB - 2 Ls SiHre gt S SR
i . ; : ) : S 355 DATA A&,FC ¢ LDX $FC " <1403
“Zunichst werden die Daten aus C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) ren Teil noch nicht ganz fertigge-  Ein netter Effekt “ nicht wahr? |z40 pata ca : DEX " <135>
6 und Positioris- und Farbtabelle 1 in die stellt sein, d.h. eigentlich Giber die  Nun zur Funktionsweise: 365 DATA EO,20 : CPX #$20 0 <28>
L entsprechenden VICRegister iiber- :gg 25: * TEXT-/ GRAFIKBILDSCHIRM MISCHEN # :é:g: Zeilengrenze  hinausragen, so  Der VIC im C 64 erzeugt den f;g 32;3 zgvgg 3 Sgi sLoop2 . " <109>
e : ao CrTTe = : BECIRANEY " CSPACE
. tragen und damit die ersten acht |10 REM DIESES PROGRAMM UNTERTEILT DEN BILDSCHI wird der untere Teil einfach abge-  Rahmen mit Hilfe zweier Raster- |5 e\ copace? TR-ADRESSE (SPACEILO-BYTE T 197>
e y 4 er el Sprites in der oberen Bildschirm- |rm DES C&4 IN ZWEI TEILE: <104> schnitten, es sei denn, es werden ~ zeileninterrupts. Einen in der Ra- |30 path A0,cO0 "7 LDY #$>IRGNEU " (SPACE
hilfte positioniert. Der nichste | 115 REM IM OBEREN TEIL WIRD GRAFIK, IM UNTEREN auch nach dem Rasterzeilen-IRQ  sterzeile, in der das Textfenster |*NEUE (SPACE? IRG-ADRESSE {SPACEYHI-BYTE <110>
1 . Rasterzeilen-IRQ wird fiir Zeile |TEXT DARGESTELLT. SRR fiir das Sprite mit derselben Spri-  beginnt - hier wird von Rahmen - [385 DATA A9,01 : LDA #s$01 " CSPACE
Mit nur acht Sprites 155 etwa in der Mitte des Bild- éicz)E?EgNlngmgggangﬁmsm SICH DAZU DES RAST =y tenummer wieder dieselben In-  auf Bildschirmfarbe umgeschaltet ;:ASKEC_SPACE}FUER(SPACE}RASTERZEILEN—IRD(SPACE}E £
mufl man sich nicht schirmes festgelegt. Nach Ausls- | 125 REM DEN VIDEO - CHIP IM Caa. 172> formationen gesetzt, was faktisch - und einen in der Zeile, in der der’ |z90 paTA DO,10 z BNE $SETZEN " (SPACE
fried be sung dieses IRQs werden durch |130 ¢ <188> ein Sprite weniger bedeutet. Spri- Rahmen wieder beginnt - hier [*-—->tSPACE? IMMER <155>
Zuiriedengeben. Ubertragen der Positions- und | 139 * <193> tes, die nach dem Rasterzeilen- wird zuriickgeschaltet. Dieses Zu- |375 DATA A2,1B = . LDX #$1B " CSPACE
Um mehr als acht Sprites zu er- Farbtabelle 2 die zweiten acht A ;gz%;'?? (s,' ?ﬁ;iﬁﬂ?ﬁ:ﬂﬁz’ FORN=O0Z3REAIDE ST <1215 IRQ erstelle werden, kénnen auch  riickschalten auf die Rahmenfar- ;ERAFIKCSMCE}MSSCHALTEN{SMCE}UND(SMCE) .
. o Iy y g % s 2 L= A . H H . . . « . . .
zeugen, gibt es sogar zwei Még-  Sprites in der unteren Bildschirm- | 145 1FZ<>3601 THENPRINT" (DOWN? FEHLERCSPACE) INCSPA nicht nicht in den oberen Teil ge-  be kann man mit einem Trick ls00 pava Ac,15 & LDY #$15 " ¢SPACE R &
lich kellten, die aber beide leider ei-  hilfte gesetzt, ohne dafl die schon SE O DEN{SPACE? DATA-ZEILENCSPAGE? 165-175! "5 END <a8> langelrll, da dieser ﬁadgereltsdferfng- Serhmdem: man  programmiert |3 AUF ¢SPACE3 STANDARD~TEXTBILDSCHIRM <a4>
nen kleinen Haken haben. Dieer”  gesetzten acht Sprites in irgendei- | 130 ¢ : <208> estellt ist. Je nach dem Bediirfnis  den VIC so, dafl er in der letzten [405 DATA BE,11,D0 1 STX #0011 " <145>
: i ? g : 155 3 REM DATEN FUER DIE GRAFIK <4> 5 ol ieni : H 410 DATA 8C,18,D0 3 STY $D018 b <69
ste und schlechtere Moglichkeit ner Weise davon beeinflufle wer- [ 350 » LTS ler augenblicklichen Ereignisse Zeile des Textfenstefs einen Ra- |00 o2 AZe31 2 LDX #$31 " CSPACE &
ist, den von dem Timer A der den, da ja, wie schon bei der Be- | 165 pATA1,2,4,8,9,8,4,3,1,2,2,2,2,1,1,1,0,0,0,0, 3 !3131 sich zwar die IRQ-Rasterzeile ~ sterzeilenIRQ ) auslost. Schalter 3IALTE(SPACEY IRA-ADRESSE (SPACEXLO-BYTE <123>
CIA 41 erzeugten IRQ auszu- schreibung zu Listing 3 (dreifarbi- [ ©10+0.0,148,73,34,247 <2223 innerhalb eines Programmes be- man dann an dieser Stelle von 25 |420 pata Ac,En ' LDY #$EA " {SPACE
nutzten und jede 1/60 Sekunde in - ger Hintergrund) erklirt, zunichst ‘;g 227234;‘;'%4;'?:5‘23' 13%s,8,8,8,8,9,8,8,136,136 = liebig verschieben und damit die  auf 26 Bildschirmzeilen um, wird 2L TECSRACE) 1RQ-ADRESSE (SPACEIHI —BYTE <174>
den entsprechenden VIC-Regi- der ganze Bildschirm weiter bis | j75° DA-}MZ,'{;SE,,EOO.;%5'15-'224,192'32'32 32.32.68 2122 Bewegungsfreiheit der einen Spri-  dem Computer vorgegaukelt, er }ﬁisggggP/AlZL"ggUERC;PACE}RAS.;'?F:Z;::I(_)E'N IRuc;Igigg‘}:g
4 A . . X . « B . ! =
stern  zwischen verschiedenen zum Ende aufgebaut wird, bevor | .44,44,128,128,0,0,0,0,0,0 ; - <28> tegruppe erweitern und die der  befinde sich schon im Rahmenbe- |ug <3175
Gruppen von Sprites mit unter-  der obere schon aufgebaute Bild- :gg s ' <238> anderen einschrinken, nie aber = reich und habe die Umschaltung [430 DATA 8E,14,03 : SETZEM STX $0314 "{SPACE
schiedlichen Positionen hin- und  schirmreil irgendwelche Ande- : <243> werden sich Sprites der verschie- von Bildschirm-auf Rahmenfarbe |3 IRP-VEKTOR{SPACEISETZEN{SPACEIL O-RYTE <1312
v : . w 190 7=0:FORN=491527049203: READAS: A$=LEFT$(A%$,2)  <93> - 1 ' : 435 DATA 6C,15,03 = " STY 30315 " {SPACE
?;;zélisecle]?sl;:np.agﬁtesrrﬁixsn:rx:de;g: ;;nﬁzt:da!}r;n Ill{a(rzm ngt r(liach- ;gg 2:=2:;‘.c ;I,Eslrrs B$,1)) =A2:Ascm‘mmsms. 1) <73> ggﬁ“klgé‘&%inkﬁ“}gf:sgl‘;’; gg;’;l;’tﬂz%%e;i Sgieve{ffgcgg 2 TRO-VEKTOR (SPACE? SETZENCSPACE }HI~BYTE <2395
. rzellen- erto ann =A1—48: IFA1>9THENA1=A1-7 <g8> . 3 k y Ol - |440 DATA 8D,1A,D0 : "STA $DO1A "{SPACE
fort danach die anderen acht und  wieder bei Zeile 0 usw. Wenn | 205 A2=A2-4B: IFA2>FTHENAZ=AZ—7 <169> kurz erwihnt, ein Sprite iiber die  tung. Danach schaltet man wieder |3 IMR tSPACEI TMCSPACEIVIC £SPACEISETZEN ’ <238>
es entsteht die Illusion, es befin-  man nicht nur wie in Listing 5 In- f:g ?;;ff‘:;;ggf;ﬁ;g;:‘:’f’fg;g;’;ﬁé;l_m(SPACE} i, SAE Rasterzeilen-Grenze  hinausstos- ~ auf 25 Zeilen zuriick, so daf} der :“I'STI[E)S;SPSB : cLI " CSPACE.
: 5 el : T : - I = DOHN sp Pty : . . : s T{SPACEIFRE IGEREN <239>
den sich 16 Sprites auf dem Bild-  formationen iiber Spriteposition, | acE; DENCSPACEIDATA—ZE ILENTSPACE > 2856051 % sEND 52> sen, wenn in beiden Spritedaten-  Vorgang im nichsten Bilddurch- 255", S /0 : RTS " {SPACE
schirm. Nur leider blinken diese  Sprite ein/aus und Spritefarbe in | 220 PRINTCHRS (147) s FORN=0TO 182 PRINT: NEXT <196> tabellen fiir die Sprite mit dersel-  gang wieder von vorne beginnen  |;7uRuEcK csPACE? INSESPACEIBASIC <74>
wie verriickt, dasie jadauerndan-  den Spritedatentabellen ZuSam:- | 275 FRINT ™00 0012 IR IS IR KK IR KEKIKIHIHR ben Nunémer dieselben Informa- kann. Man kann zwar im hinzu- {455 patea EA 3 NOP " <32>
und wieder ausgeschaltet werden.  menfaflt, sondern wirklich alle | X*"# i tionen gésetzt sind. (Sie kénnen  gewonnenen Bildbereich keine (440 DATA EA J NOE, i SR
: : ; : ; 230 PRINT"*{SPACE3Z)#"3 : PP : Qo :
Falls Sie es trotzdem einmal mit ~ Sprite betreffenden Informatio- | 23s prINT = c's‘ﬁce;??—:xrismcewnn {SPACEIGRAFIKLSP B> das bei Listing 5 selbst ausprobie-  Texte darstellen, doch mit Sprites 2?,5, 3212 52 » :BZ e E:?;
dieser M_ethpde pro!neren wollen, nen, die in die Register des VIC | ACEXAUF (SPACEIEINEMCSPACEI BILDSCHIRM{SPACEI x5  <241> ren, indem Sie emfacl_x die Posi-  ist dles_ kein Prob.lem, wie die De- (475 path EA : NOP v <52>
sollten Sie sich zwei Tabellen mit ~ bzw. in die Speicherzellen — 07F8 | 230 PRINT*{SPACE3SI*"; <2335 tions- und Farbdaten eines Sprites . mo zeigt. Fiir Spieleprogrammie- |4g0 paTA EA : NOP " <57>
allen Spritedaten (d.h. X/Y-Posi- bis — O7FF (dez. 2040 bis 2047, i’-ﬁgH::i’;’;_}’)‘;;;:’(‘::;;‘t::************************* g aus Tabelle 1 mit denen aus Ta-  rer tut sich hier sicherlich ein wei- (485 DATA EA ] NOP 8 <62>
o0 - 2 % & . s 3 > : 3 H 490 DATA EA H -
tionen, Sprite-ein/aus-Informa-  Angaben der Blocks, in dem ein | 250 5YS49152 : REM RASTERINTERRUPT EIN <1533 belle 2 gleichsetzen und das ganze  tes Feld auf. Eine Besonderheit (278 PATA &6 : e " 75>
tionen, Blockangaben fir die Spritebild abgelegt ist) gesetzt |255 X=INT(RND(0)#3B): Y=INT (RND(0) #18) : B=8192+X#8 Sprite in die Bildschirmmitte ver-  bei diesem Trick sei micht ver- |20y pata Ea : NOP w <77>
Spritebilder, X/Y-Ausdehnung ~ werden, lassen sich sogar alle 16 | +Y*320 , o <7s> schieben). Durch mehrere Raster-  schwiegen: der C 64 bildet das |sos pata aD,19,D0 & IRGNEU LDA $D019 CaaETEE .
der Sprites, Festlegungen Multi- Sprites einzeln und vollkommen ;?3/2?5;:?1 gL;;C(!}:N:?Tgé;;:DI;EBJ-INT(N/B)1-320+N--IN 2,9 zeilen-IRQs hintereinander lassen  Bitmuster der Speicherzelle 16383 |3 IRR¢SPACES IMCSPACE3VIC (SPACEILESEN <156>
e T - . » el 1¥8,D%I,N) 3 I > : : : y - : 510 DATA 8D,19,D0 = STA $D019 " {SPACE
((:iOIOSr /Hires S;l)rlte und Fl?ében una_bh;nglg vgnﬁ:mander iiber die 265 GOT0255 SR sich sogar b1sd zu §4 Sprites reali (h?fi. .‘g"FF all,ls Stgeger.lm{;;ter FUND <SPACE S LERAENEN 150
er Sprites) anlegen. Je nachdem,  Spritedatentabellen ansprechen. 270 = LT3> sieren, was die Dewegungsmog- autdem Randab, so datsemn Wert |5y5 pata 29,01 : AND #$01 “{SPACE
welche acht Sprites vorher gesetzt 275 : REM  DATEN FUER MASCHINENPROGRAMM <2355 lichkeiten der einzelnen Sprites verschieden von Null stdrende |3RITtsPACE>QtSPACEIGESETZT(SPACE}? <187>
waren, kénnen dann im Interrupt  Es befinden sich jetzt auch tat- ggg. o o Tl o <B3> aber immer weiter begrenzt. Streifen auf dem Rand erzeugt. 320 pA;A 00;07 3 BNE $SRASIR@ " (SPACE
die Daten aus Tabelle 1 oder Ta-  sichlich alle 16 Sprites gleichzeitig | 5 = o Und jetzt folgt der Showdown Sie sollten also moglichst darauf [2°27 " (S2AtEs 78 i SR
AR, : - - : 3 3 INTERRUPT {SPACE} SPERREN <96> J S : : 525 DATA AD,OD,DC = LDA $DCOD " (SPACE
belle 2 in die fiir Sprites zustindi-  auf dem Bildschirm, wo ist also | 270 pATA A9,7F "LDA #$7F " (SPACE : e achten, dafl diese Speicherzelle |5\e1n, ¢spact) ANNCsPACE: 1CRESPACEY INCSPACEIDERS
gen VIC-Register iibettragen wer-  der Haken bei der Sache? Wenn | HOECHSTWERT IGES<SPACE? RASTERZEILEN— <131> Sprites im Rahmen mit Null belegt ist, wenn Sie von | pacesc1a<spACE? 1 ¢SPACEILOESCHEN ' ~ <38>
den. Genauso wird es auch in Li-  Sie nicht gerade an ein Wunder | 329 P8T# 20.11,00 AND $DO11 " {SPACE Als letztes Beispiel haben wir uns  diesem Trick gebrauch machen |530 paTa By cLI " (SPAC
X : 20 Gt & ; SPACE: , ; : : S ers ; 3} INTERRUPT £SPACE}FRE 1GEREN <&69>
sting 5 gemacht, nur dafl es sich  glauben (wobei wir nicht bestrei- | 300 paTe 80.11 .50 <515 eine sehr interessante Anwen- wollen. Bisher ist uns noch keine * | INTERRUPT tSPAC E
] 2 : : ) : STA $D011 " 2 ; : ST ST : <~ |s3s " {SPAC
hier um die andere und auchinal-  ten wollen, dafl unser C 64 wirk- | zos pata av.00” - LDA #£00 " {SPACE. S dung ausgesucht, die noch nicht Mﬁﬁllﬁ‘-hke“ bekann, diesen st6- ):——2?;1‘3Azg;:él’?sng‘ECSPACE} IgggR:Eﬁ;E b <15>
len professionellen Spielen ge- lich voller Mysterien steckt), ha- | 3 NAECHSTEN(SPACE: RASTERZEILENINTERRUFT = so bekannt ist. Mit einem kleinen  renden Nebeneffekt abzustellen, [s40 pata AD,12,D0 : RASIRG@ LDA $D012 “ (SPACE
nutzte Losung handelt, mehr als  ben Sie sich wahrscheinlich schon | 710 2678 89412.00 ¢ ' SIA $Doi2 e Trick ist es nimlich moglich, doch wenn man ihn kennt, kann | JRASTERZE ILECSPACEILADEN <e1>
acht Sprites -und .zwar diesmal selbst gedacht, daf} die Rasterzei- | 215 paia am. oo S AGE? OCSPACES VIRBEREITEN S Sprites auf dem Rahmen ober- man ihn ja problemlos mit Hilfe |345 DATA C9,C1 : CHP_#3C1 “{SPACE
: : esmal | X | 3 AZ,F : LDX #$3F CSPACE : : > 3 INTERRUPT CSPACEY INCSPACE? ZEILEXSPACEY 209 {SPACE}
flimmerfrei- zu erzeugen. Wie Sie  le, bei der der Rasterzeilen-IRQ " | 2 GRAF ISPE ICHER CSPACE3 LOESCHEN <67> und unterhalb des Textbildschir-  der besagten Speicherzelle kon- |- <115>
sich sicher denken konnen, wird  ausgeldst wird, eine scharfe Gren- | 320 DATA @6,FC : STX $FC " <31> mes darzustellen. Geben Sie dazu  trollieren. 550 DATA B0O.04 T BCE SUNTEN "{SPACE
dazu wieder ein RasterzeilenIRQ  ze darstellt, iiber die sowohl die L=22 PATA Q0,00 ¢ L.DY-#¥00 k Slige bitte Listing 6 ein und starten Sie  So leid es uns auch tut, werte Le- Listing 5, Teil 2
herangezogen. " Sprites aus dem oberen Bild- 2 Listing 5, Teil 1 es probehalber. Wenn Sie alles ser, nun ist der Zeitpunkt des 15ting 9, fel




_programme - et | | programme_

3-——>{SPACEIIA <98> 5SBO DATA 49,20 : EOR #$20 " <34> L@D REMIEIIU3 060036 31506061636 060300036 T-0606 00000 310636 000030000030 3090 30 0008 S0 I6-36-00 010600360000 06 00000060000 00 6 9096 3
555 DATA A9,D1 : LDA #$D1 "LSPACE 585 DATA 8D,11,D0 : STA $DO13% " <24> e e = -
INEIN, {SPACE} DANN{SPACE} INTERRUPT{SPACE) INCSPACE 590 DATA AD,18,D0 = LDA $D018 “{SPACE e ST =
3ZEIE{SPACE} 209 <113> 3IBASISADRESSE (SPACEY ZEICHENSATZ/HIRES <111> 150 R —— e VON THOMAS GUENTHER o
540 DATA DO,02 : BNE $FLAGL " (SPACE . 595 DATA 49,0E s EDR #30E " (SPACE VT e S e o
3VORBEREITEN (SPACE)———> (SPACED IMMER <70> IFLIPFEN <1533 e 4368 NORDHORN i
565 DA1A A9,00 : UNTEN LDA #$00 " {SPACE 600 DATA BD,1B,D0 STA $D018 " <207> e a
3 INTERRUPT{SPACEY IN(SPACE}YZEILECSPACE3 0L{SPACEIVO 605 DATA 4C,81,EA ¢ JMP $EAB1L "{SPACE 170 REMIAEE IS0 165005 053030000000 0600036 000 0600 0000 0 0000006 0006 0000000000000 060006060 0036 06160500 9698 060000
RBEREITEN <28>  3———3>{SPACEIENDE{SPACE}DER{SPACE}NORMALEN{SPACEY o
570 DATA BD,12,D0 : FLAGL STA $DO12 " {SPACE. IRP-ROUTINE <174> i
3IRASTERZEILE{SPACE}FUER {SPACEI NAECHSTENCSPACE?Y IN 610 = <158> BTl i s Hots & e R R e e T LIt A Vo
TERRUPT 1 <140> 615 REM # WRITTEN 1984 BY WALDEMAR RAAZ # 69> E 1010 DATA A2,20 JREM COB® LDX #$20 3 ZWANZIB BLOECKE KOPIEREN.
R AD 2 1, DONS Bl sdveil (SPACE 2iluz 155 DU ~ 1020 DATA AD,0@  :REM COM2 LDY #$0@ § ZAEHLER AUF NULL SETZEN.
PHIRES-ENABLE (SPACEIBIT CSPACE)FLIPFEN s> 1838 DATA B9,00,80 :REM COB4 LDA $0@DO,Y; ZEICHEN KOPIEREN.
- = 1P4@ DATA 99,00,48 :REM COG7 STA $4800,Y;
Listing 5, Teil 3 1950 DATA C8 tREM COBA INY 3 ZAEHLER ERHOEHEN.
: L 1068 DATA D@,F7 sREM CO@B BNE $CG@4 -3 NOCH NICHT 256 ZEICHEN KOPIERT ?
C-64 LISTING + CHECESUMMEN (€ V1.Q) 3 INTERRUPT ( SPACE} FREIGEREN <104> :g;g gzm 55‘33'33 :25: gg‘fg iﬁ :cm : m&:'iﬁggg‘éae:"‘ LDA UND 8TA
315 DATA 60 i’ RTS " {SPACE I 189, EaRa 7Ry S UERE 5
100 REM % RAHMEN AUSSCHALTEN # {64 3} ZURUECK{SPACE> INS{SPACEIBASIC . 195> 1898 DATA CA sREM C@13 DEX 3 BLOCKZAEHLER DECREMENTIEREN.
105 REM . <248> <25 DATA AD,12,D0 ¢ IRONEU LDA $D0O19 " {SPACE 1184 DATA DB.EE sREM C0O14 BNE $CE8284 3 NOCH KEINE 20 BLOECKE KOPIERT ?
110 REM DIESES FROGRAMM SCHALTET DIE RAHMENFARE 3 IRRCSPACE} IMCSPACE}VIC(SPACE}LESEN - <232 1119 DATA 160 e AR 115 » DOCH, ENDE.
E OBER- UND UNTERHALB DES <133> 330 DATA 8D,19,D0 : STA $D019 " {SPACE e RRAG LIS ERRAERS SRR RN pEnasaunn TLOAD /§SAVERINTERSCHEIDING,
115 REM PBILDSCHIRMS AUF DIE BILDSCHIRMFARBE UM. JUND {SPACEILOESCHEN <165 1120 DATA AS5,@82  REM CB17 LDA $82 = 3 FLAG FUER LOAD / SAVE EINLADEN,
(S e patren 0N TE TR b S e e ol e s i b e e oo e
20 SOMIT SFRITES DARGESTELLT WERDEN. <igs> 3 SPACE) OCSPACE} GESETZTCSPACE}? <> P : . :
iz o gE e e T R R e e O  Eimiu
130 , <188> I-—->{(SPACE}JA <agy =il '
135 FORN=B32TOB?4:READD: Z=2+D: FOKEN, Dz NEXT <173> 345 DATA AD,OD,DC LDA $DCOD “ CSPACE 1168 DATA 4C,00,CO 1REM CB21 JMP $CEAD 3 ZUR KOPIERROUTINE.
180 IFZ<>3601THENPRINT " CDOMN) FEHLER {SPACE? INCSPA INEIN, {SPACE}DANN{SPACE3 1CRESPACE? INCSPACEIDERLS E 1165 REMESNRSRNEREANEEEANAEARBRRURSRL222en  LOAD,
CEIDENCSPACEIDATA-ZEILEN{SPACE? 75~85! " cEND <136> PACEICIACSPACE} 1 (SPACE}LUESCHEN 113> ::;g g:}g ggg:-g ;2:: e B - STARTWERTE FUER LOAD.
145 = ¢203> 350 DATA 58 S cLI " {SPACE i
150 : REM DATEN FUER DAS SPRITE <159> 3 INTERRUPT(SPACE}FREIGEBEN <144> 1190 DATA 4C,08,CO :REM CB2A JMP SCAPE 3 ZUR KOPIERROUTINE.
155 ¢ 3 4 <213» 355 DATA 4C,31,EA = JIMP $EA3L N ESPACE ; 1195 REM##S#40 480088088000 AE 1R RREREREE  HAUPTPROGRAMM.
160 DATAL,148,192,2,73,32,4,34,16,8,247,136,9,24 3——=>{SPACEINORMALE (SPACEY IRA-ROUT INE £90> 1288 DATA 78 *REM C@2D SEI 3 INTERRUPT VERHINDERN.
7+200,8,247 ,136,4,34,16,3 <178> 60 DATA AD,12,D0 : RASIR@ LDA $DO12 " ESPACE i21@ DATA ABD,B0 :REM CBZE LDY #5800 3 ROM AUSSCHALTEN.
165 DATAL93,224,1,136,192,2,8,32,2,8,32,2,8,32,2 IRASTERZEILE(SPACE}LADEN <156> c 1228 DATAH- BY.,81 :REM CA3@ STY $o1 3 (PROZESSORPORT)
v8,32,1,8,649,1,8,64,1,8,64 ) <34> 365 DATA C9,F9 . CMP #$F9 Y ESPACE : 1232 DATA A2,08 sREM C@A32 LDX #3088 p WERTE FUER ERBTE SPEICHERHRELFTE.
170 DATAO,1356,128,0,136,128,0,73,0,0,42,0,0,28,0 <164> ;‘;gRlBg;;Tgngg.c_g:-RASTERZEILE{SPACE}? <955 :gg: g:;: g:-?g - ::g" Egg: !‘ig; :;:?7 : ;;:WFM: U:TZERFFECHEN“BIMGMLUHEI;:VEFFFI -
175 = <233> 0 : BCS $UNTEN " {SPACE v17, :
180 : <2sB> 3}-——>(SPACE}JA <2055 H 1268 DATA A2,28 1REM C@39 LDX.#$28 3 WERTE FUER ZWEITE SPEICHERHAELFTE.
105 FORN=49152T049227: READA$: A$=LEFT$ (A%, 2) <12> 375 DATA A9,1R 3 LDA #$1B wESPACE 1280 DATA AR,EO sREM CO3B LDY #$EQ s ($2008 — $47FF NACH $EQ0O - S$SFFFF)
190 A1=ASC (LEFT$(A%,1)) : AZ=ASC (RIGHTS$ (A%, 1)) <a8> INEIN, (SPACEI}DANNI{SPACE3I 25 {SPACE}BILDSCHIRMZEILE 1292 DATA 28,17,C8 sREM C@3D JSR $CB17 3§ ZUR FALLUNTERSCHEIDUNG LOAD/SAVE.
195 A1=A1~-48: IFAL>STHENAL=A1—7 : <E3> N{SPACEZEIN <119 E 1308 DATA AB,37 sREM CO4@ LDY #$37 3 ROM WOEDER EINSCHALTEN.
200 A2=A2-48: IFAZ>ITHENAZ=AZ -7 <143> 380 DATA BD,11,DO0 STA $D011 “ <74> 1310 DATA B4,01 IREM C@42 STV $B1 '
205 A=16#A1+AZ: Z=Z+A: POKEN, Az NEXT <6> 385 DATA A9,F9 : LDA #$F9 . “(SPACE 1320 DATA 58 3REM CB44 CLI 3 INTERRUPT WIEDER ZULASSEN.
ACEYDEN CSPACE 3 DATA—ZE ILEN{SPACE? 2508151 % s END <ig9> 390 DATA DO,07 s BNE $SETZEN  “(SPACE R 1340 DATA @AS5,22 tREM CO48 LDA $22 3 (EBEN AUFGERUFENE ROUTINE LIEFERT
215 V=53248 : REM BASISADRESSE DES VIC <108> }VORBEREITEN{SPACE}UND{SPACE}SETZEN{SPACE)———>(S 1350 DATA 18 eREM C24A CLC 9 PROGRAMMENDE -2 )
220 POKE 2040,13 : POKE V,160 ¢ FOKE V421,1 ¢ PO PACE} ITMMER <25> 1360 DATA &9,02 sREM CO4B ADC #$02 3 PROGRAMMENDE NACH $2D / $2E .
KE V432,14 : POKE V433,64 <i15> 395 DATA A%,13 : UNTEN LDA #$13 "{SPACE 137@ DATA 85,2D 1REM C@4D STA $2D ]
225 POKE 16383,0 1 PRINT*{CLEAR LIG.BLUE}® 3 SYS 328 (SPACEIRILDSCHIRMZEILEN{SPACEIEIN <> . ; . 1382 DATA AS5,23 3REM C@4F LDA $23 5
49152 il o <239> 400 DATA 8D,11,D0 : STA $DO11 u <94> Wie oft hat man sich wohl schon 1390 DATA 69,80  sREM COSi ADC #5080
250 FOR T=0TO255: FORN=1T010: NEXT: POKEV+1 , 1t NEXTz ‘}‘ggEga;?Eaz":ggCE‘R:\STERZEILERAI::OO A dariiber geirgert, dafi man das ::?: %2 33’55 A& :REREH" {3,333 3;: :ie.Eaa ; cr BEFEHL
L] 3 - o ¥ = - ored .
e . $207> 410 DATA BD,12,00 : SETZEN STA 0005 | - uespAE Basic-Programm, welches man ge- 1420 DATA 20,73.00 1REM CRS8 JSR $B@7S § NAECHSTES ZEICHENHOLEN.
280 : REM DATEN FUER MASCHINENPROGRAMM <509> JVORBEREITEN{SPACEIUND{SPACE}SETZEN j <575 rade im Speicher hat, erst um- 1430 DATA 4C.,AE,A7 :REM CBSBE JMP $A7AE § ZURUECK ZUR INTERPRETERSCHLEIFE.
245 s ; : ik <a7s 415 DATA 4C,B1,EA : JIMP $EAB1 . % (SPACE standlich abspeichern und spiter 1435 REMBREXXEAXUEREXAUREERAREERARNBRRRINE NAECHSTEN BASICBEFEHL AUSFUEHREM.
250 DATA 78 : START SEI  wSPACE : zggDE{SPACE}-DER{SPACE}NDRMALEN{SL’ﬂgﬁ} IRE-ROUTINE <171> wieder einladen mufl, nur weil ::gg g::: 23‘33’" ::EE: gﬁl;: gsug m;s : xECHETEE IE;CHEN HOLEN.
255 DATA A9 7 o Lon were  mespage S0 425 REM % WRITTEN 1986 BV WALDEWAR RAAZ » PFEHS man mal “ganz kurz® einen Blick. 1468 DATA D@,1D  sREM CO53 BNE 4C082 § NEIN, ZUR INTERPRETERSCHLEIFE.
THOECHSHERT 1GESCSPACE: RASTERZEILEN-BIT .  ——  <168> ENDE DES LISTINGS auf ein anderes Programm werfen 1470 DATA 20,73,82 1REM CB4S JSR $@@73 § NAECHSTEE ZEICHEN.
260 DATA 2D,11,D0 = = P " g . - — - - will. 1480 DATA C9,53 tREM CO&B CHP #8553 P B 7
SLOESCHEN A S <142> N Besonders reerlich ist das fiir die- 1490 DATA DOD,07 sREM CB&A BNE $CB7S §j NEIN, WEITER.
265 DATA 8D,11.D0 & STA D011 . e ol ISR 1500 DATA A9,0@  sREM CEAC LDA #$8@ gy LOAD / SAVE FLAG NULL SETZEN.
270 DATA A9,F9 = LDA #3F9 . "{SPACE e jenigen, dl? kein DlSketEmIWf‘ 1510 DATA 85,02 :REM CBAE STA $02 ’
IRASTERZEILE {SPACE FUER €SPACE 3 Rt . s werk Ihr Eigen nennen kdnnen. 1528 DATA AC,2D,CO :REM C@7@ JMP $C@2D 3 INS HAUPTPROGRAMM.
i SPACEXFUER{SPACE} NAECHSTEN <17> @
275 DATA 8D,12,D0 : STA $D012 WCSPACE . ! m nu‘ s en e ® Nachdem man das Programm 153@ DATA C9,4C sREM CA73 CHP #S4C g L 2
3 INTERKURT €SPACE T SFEICHERN S P . “Festspeicher* ecingeladen und 1549 DATA DB,04 1REM C@B75 BNE $CO7B 3 NEIN, ZUR INTERPRETERSCHLEIFE.
280 DATA AZ,20 : LDX #$<IRGANEU " (SPACE . . E 2 i 1550 DATA B5,82 :REM C@77 BTA $02 3 LOAD /7 SAVE FLAG IST GLEICH #4C.
3NEUE {SPACE? 1RG-ADRESSE (SPACESLO-BYTE reel s durch SYS49288 ktiviert hat, ste- 1560 DATA F@B,FS  1REM CO79 BE@ $CO78 3 UNBEDINGTER SPRUNG.
285 DATA AG.CO . = rn m : hen einem nun zwei neue Basic- 1570 DATA 38 :REM COB7B BEC s BASICZEIGER UM EINS DECREMENTIEREN.
54 3 Y BE>IRONEU " (SPACE L f, £ii e 1588 DATA C&,7A :REM C@7C DEC $76 °
290 DATA A.01 | ' = as Ie"es “ ﬂ belehle zur Vedftgungsdis bier 159@ DATA BB,02 :REM CQ7E BCS $CR82 3
g:zsggrgpgzém : LDA #$01 » (SPACE o @ Abhilfe schaffen. Wie wohl den 160D DATA Cb.78 1REM COS0 DEC. $7B :
o E(ERACEIFLER (SPACE I RASTERZEILEN-IRR{SPACEDE = : meisten bekannt ist, iiberlagert 1610 DATA 20,79,80 :REM COB2 JSR $0879 3 LETZTES ZEICHEN HOLEN.
295 DATA BE,14.03 : S——_—rn. A e ° o das ROM des C-64 ca. 16 KByte 1620 DATA 4C,E7,A7 :REM COBS JMP $A7E7 3 BEFEHL AUSFUEHREN. .
} IRO-VEKTORCSPACE SETZEN{SPACELO -BYTE - > um els le er des RAM-Speichers, den man 1625 REMXERERARZRARIRE R RAAERISRARIRNuERGw NEUE BEFEHLE INITIALISIEREN.
L SPACE. <208> tenm LSS 163@ DATA A%,SE sREM COS8 LDA #$SE 3 VEKTOR FUER NEUEN BEFEHL AUS —
BRI 66,15,035 STY $0315 "LSPACE : aber nur durch einige, in diesem 1630 DATA ©D,28,@3 :REM COBA GTA $8308 3 FUEHREN AUF $COSE SETZEN.
305 v;;iXTEm 1A, DO = STA $D01A " tSPACE Sgh ; Fggranih, Vempeiidess i g 1ot maaRe g s e
3 IMRESPACE? IMASPACE }VIC CSPACEL e 3 - nutzen kann. Uberschreitet das 1668 DATA 8D,29,03 :REM COSBF STA $0389 3
T T JESLERTAEN JASgL s, <103> j Programm, an dem man gerade 1670 DATA 6@ :REM C@92 RTS 3 PROSRAMMENDE.
- . SEACES . H P GRADD  REM A6 33 36 2636 136 36 3263369636 363636 963806 636 33030 3008 3H30-30-00-00-00-06-36-90 30 0030 30000600 00003000 0006 36 96966 3606 36 36 9638 36369686 96 3¢
— arbeitet, die Linge von 16 KByte — :
Listing 6 - nicht (nur ganz selten erreicht ein
Y
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Basicprogramm  diese Linge!), 9020 : POKES3280,0:POKES3281,8:PRINT () EINEN AUBENBLICK BITTE " :
Dasicp 2 : 3 DIE DATEN" 1 1780 SYMBOL 25@,3,1:SYMBOL 251 O 18:LOCATE 2,1 {0C} | 2050 (SPRITE,v,w,1S5:v=v—1:IF v=
I8t sich dieses durch den Befehl 333: s :*BW‘NT“E"IPR!NT” : WERDEN ZUNAECHST EINGELESEN ! :FOR N=8 1O 14é: 192,178 el ' L3 | 1630 PRINT CHR$(143):LOCATE 19, ® THEN set=o:p—p+20:GOSUP 2580:
“(Klammeraffe)S* unter das i . FE:“A: :_'DB” LEF;’.‘AEL.':’.'ff;.’,'}.',’fé”'é;“ ] F:;z: N:gg?gg 9528 1B=F 1 1210 {SYM,248,249,8,8,10,250,25 1:PRINT CHR$(143) sNEXTs | INV:LOC GOTO 1720 {0A)
. s -GOSUB 950 = t S=5+A + A 5 NEXT N : = > i
ROM abspeichern. 9060 « IF S<>15365 THEN PRINT“(MO0NGMI0S FEHLER IN DATAS " 3END: :;u eI ol i tMAY ?Zﬁu‘.‘»gm CHR$ ¢14%) CHR$(212) 5L i izefgnl;ZS:::nz();s;;;t)J;g Ig?,' g (CP}
Nunkannr?anemProgr-amm be- gg;: : PglNI._ L . _MASCHINENCODE ABSPEICHERN? "a1BET A% s IFA$=""THEN7870: 1220 iSYM,240,241,8,8,10,242,24 OCATE 19,8:PRINT CHR$(213)CHRS$ ( 2070 1SPRITE,v,w,5:60T0 1720 €Jnl
e ey o gt - W T | ¢ IFA$="J"THENOPEN1,B,1,".F-SPEICHER"1PRINT#1 ,CHR$ (D) ; CHR$ (192) § s GOTO?1 10: 3,2: I1SYM,214,215,8,8,10,213,212 143)1PEN 15 {FO3 | 2080 * firehead {cP)
Aufoaben wid m 9180 : PRINT"LIOQOMOM DAS PROOGRAMM IST NUN BETRIEBSBEREIT!® s END: 3 {ED) | 1650 FOR 1= . 2090 IF = &5
ren Aufgaben widmen. Will man 9110 1 FOR N= @ TO 186 1PRINT#I .CHRS (PEEK (N+ . R 1=9 TO 20:LOCATE 1,1:P set=0 THEN set=1:IF RND
sein altes Programm wiederha- 9140 » ’ 49152))3 sNEXT N :CLOSEL 1GOTD?100: 1238 15YM,66,69,71,81 ISYM, 65,48 RINT CHR$(143) :LOCATE 20,1:PRIN >8.5 THEN v=3:vr=1 ELSE v=17svr
e B6,5: {5YM, 80 ws 5 -
ben, holt man es durch “(K]am- QSDD REMIIEII 0T AT I I 0603636163630 J616-06 6 3606 3 06000030 26-00-J690 06-00-00-00 50 00 50-06-00-00-00 00 00 06 96-00-00 00 00 00 0 S0 00 1240 -' e el CHR$(143_) NEXY, e 8 = gn
SN G R o il : 1240 " TITLEBILD CIE) | 166D PAPER- 153PEN @:LOCATE 1,24 2100 ISPRITE,v,17,15sv=v4vrolIF
meraffe)l. zuriick, Ubrigens darf ol 3 1B 'l:::":” THEN F$="1@" : REM & HEX - DEZIMAL UMWANDLUNGSTABELLE ¢ 1250 PEN 1:LOCATE 17,2:PRINT"OM sPRINT"E: OD":LOCATE 8,24:PRINT v=2 OR v=18 THEN set=0:G0TO 172
man auch lingere Programme be- : "B" THEN F$="11" 2 REM & * EGANEA" sPEN 21LOCATE 19,4z PRINT “p: QoR" oAy | @ CFKY
. HI 1 9538 1 IF F$="C" THEN F$="12" 3 REM = DIE MIT DIESEM PROGRAMM * 1 HR$ (1 +" byt - neen ]
denkenlos abspeichern. wenn die 9540 3 IF F$="D" gt CHR$(164)+" by {OP) | 1670 LOCATE 16,24:PRINT"S:": IP1 2110 ISPRITE,v,17,1: IF RND>lev#
o £ (i e ki : 15 F‘="g" ‘_;HEN l:::::s" t REM # ABGESPEICHERTE VERSION MUSS ® 3 1268 PEN 331LOCATE 16,6:PRINT"SU €0,18,24,0,a-45 {C1) | 9.88 THEN 2150 DM}
rogramime, di¢ man ganacn ein- HEN =14 st REM = ABSOLUT GELADEN WERDEN. ® '] PRA-SOFT" ) | 16B0 " HAUPTPROGRAMNM 2128 a=va32:1b=(25-y) #146+8: MOVE
9 nEw . Y
lddt entsprechend kiirzer sind. on) L rSar THENTPRSRIS® 2 REM & “ho-AKDIVIERENHEGRENAS IS = & 1278 PEN 21PRINT:FRINT L | M <FK3 | a,136:DRAW a,b,14 tony
Der Basic-Lader gibt im iibrigen P N sy g5 i 8 REM # (W) 1986 VON THOMAS BUENTHER & 3 1280 PRINT" Now it’s time for p 1690 x=10:1y=3:1iv=100: p=0: zp=03 2130 CALL BD1%:SO0UND 1,12,12,7
% . < f 66 P I3 066 36 3 JEIEJE 69663696 36 806 I 96 96 36338 36 3506 35 35 302006 0 3590008 0 00080090 90 90 48 1 i ne 3 = a =) =
den erzeugten Maschinencode auf 9585 REM* . l;;B"gR':"“’“s games, "3 €6L} | 1iut=0iset=0 w3 ’0"';': v=x THEN cr=1 <eB}
p s : : INT" so it°s also time 1700 GOSUB 2588:GOSUB 26103 1SPR 2140 DRAW a,134,8:CALL &BD19s IF
:m D1sket§enl_aufw1e)rk aus. Arbe}i . gggg :E:: DAS AKTUELLE BASICPROGRAMM KANN DURCH ABGESPEICHERT WERDEN. # or fighting against” LMY | ITE,x,y,0 (HB}| c©r=1 THEN liv=liv-4:60SUB 2250
et man mit einer Datasette, mu ; * 1208 PRINT” OMEGANEA.™ {AI3 | 1710 ON lev GOSUB 2630,2450,247 1set=1 <{1R}
SN ‘ - : 96 - v , :
in Zeile 9090 die Geriteadresse im %gg :E:- DAS AKTUELLE BASICPROGRAMM KANN DURCH @L EINBELADEN WERDEN. r 1g;= PENNSSPRINT €EL) | @z IPEY €AN) g:zg Gﬂgﬁplzi’g 2 - 1PN}
¥ 1 PRINT" .
((!)PEN-Befehl von 8 auf 1 gein- FE2D REMAEI 331603 960 31660080006 RIS I RN R R R E R R B R R HR AR DR R DB H DR R R ¥5 and nnmgg?a;:ygi el Py ;;go Ai=xey L=prlP il ot oo THENeg ey | N RIETTHS {FC}
ert werden. READY. 133@ PRINT" to destroy the FIRE - | 1738 IF INKEY(B)XOR INKEY(74)TH 2179 ° Treffer ] CUY
HEADS or you won‘t“ {PLC} | EN x=x—11b=1 {HB) | 2180 ISPRITE,v,17,15:DRAW a,b,®
1348 PRINT" be satisfied at all 1740 IF INKEY(1)XOR INKEY(75)TH str=@:set=0:PAPER @ {IN>
T {CFY | EN x=x+1:b=1 €ID) | 2190 FOR 1=0 TO 3: {PICO,v,17,14
1350 w 2:PRINT {FO} | 175@ IF INKEY(@)XOR INKEY(72)TH g;:egn 1=3.70°0 STEP TIPS {DN}
1360 PRINT” Use JOYSTICK/CURSDR EN y=y-1:b=1 me) | 22 =3 -1: IPICO,
Nur S to control your® IKM) | 1760 IF INKEY(2)XDR INKEY(73)TH ) vyl7,14 1 NEXTe {SPRITE,v,17,15 {LB}
! 1378 PRINT" ship. Press any key EN y=y+itb=1 {FB} | 2218 FOR 1=1 TO 12 STEP JI:SOUND
5 to continue and se-"j {M13 | 1770 d=d-13:IF d<@ THEN IF INKEY 2,8,18,15,,,1:NEXT ~ aan
Schneider 1560 FRINTS Aok Sgnbing-tover | ok ieEvieimien et T cuy| 2250 b0, ST 9 arer- s
el €IH} | 1788 IF x<7 THEN x=7 ELSE IF x> 30915,1,,,15:2
' ' 1398 PEN 1:LOGATE 16,22 OM3 | 13 THEN x=13 ' {DR3 | 2230 PAPER 153PEN @1p=p+50:GOSU
1408 PRINT"Good. luck!" (BN} | 179@ IF y<2 THEN y=2 ELSE IF y> ®le EslE DS {CN>
1418 INK 1,26:INK 2,61 INK 3,2:W &6 THEN y=6 B (¢ 1) 2240 ' Gerammt {EMI
HILE INKEY$<>"~1WEND: {PEY. INEY | 1808 IF b=1 THEN b=8: ISPRITE,x1 2258 SOUND 2,5,28,7,0,3,3115et=
14200 ° Select {ED} | ,y1,15 tipy | Bzcr=@:1iv=1liv-1 CID3.
;;g?qmne 13 INK 1,8:PEN 1:CALL 181@ ISPRITE,x,y;@: IF sh=0 THEN : "’égg U;FZ:":;““ THEN 1iut=1 ELSE e
gl ey T g : . ) {BK} | 1850 ELBE sh=0:d=10-1ev*3 {AP) ; z
ﬁlel}c“ies SECEI ol gs’ ’;‘gf&‘:gﬁi&: iit!"::::; d?:sr %ﬂi’itﬁeﬁgﬁ 1449 LOCATE 15,9:PRINT*SKILL LE 1820 a=x#32:b=(25-y) #16: MOVE &, Ll (220 T cHa
IREL A S0 s : VEL: " {BN} | b:DRAW a,13®,14:CALL &BD19:1SO0UN ° Ende . LFH)
undffdabel zu 1:rerhmdem, selbst  Sie ﬂ:-rf elmen ten Abschuff oder 1450 LOCATE 9,11:PRINT"BEGINNER D 2,10,15,7,0,2 ] e '2__290 1iv=0:60SUB 2610:PAPER 0:1 '
Treffer einstecken zu miissen. ein erfolgreiches Lenkmandver. T s . JD) | 1830 IF 1EST(a,126)<>@ THEN BOS - numcS AND set=1 THENISPRITE,v
’ ) i ‘e ' 1448 LOCATE 9,13:1PRINT"ADVANCED UB 2170 ELSE 1liv=1iv-1:1GOSUB 22 W, 15 - {LE}
g}ac,h 46!1;4 Arg.faflgzblld fela}i‘fe‘i Bei einem Eleitisn Crach #ind Bet Sk 2" T Py | 60 : (CC) | 2309 INI,1:FOR 1=0 TO 31!PICO,x
i l_f_‘h'im %““:ll{n 6“11) = Y‘:i Fehlschiissen wird Energie abge- 147@ LOCATE 9,15: PRINT"PROFESSI | 1840 DRAW .a,b,@:CALL $BD19 CIE} | ,y,14,1:NEXT _ ‘ (ap3
gewihlt werden kann. Dann wir die bei Spielbesinn 100 ONAL ————————= 3" {J0) | 1850 IF set=0 THEN 1870 {FN) | 2310 FOR 1=3 TO @ STEP-1: IPICO,
d3s  SpiclDid bt baits Der 298th, Gie DEIFOPIEINCHIIN A 1488 CALL &BD19:INK. 1,26 {ON) | 1862 ON num. GOTO 1B890,193@,1950 %yYy14,13NEXT CIF)
bt dlli)ch licheln deg R ——.—— Einheiten betrigt. Ist die Energie 1498 a=ASC (INKEYS$+CHRS (@) )3 IF a ,'2@45,zow,zmw,zma.émqo ¥ €IP} | 2320 ISPRITE,%,y,15:1FOR 1=1 TO
5 : 3 auf Null, ist auch das Spiel been- <49 DR a)51 THEN 149@ ELSE lev= 1870 IF pse>@ THEN pse=pse-1:G0 ‘12 STEP 33SOUND 2,08,10,15,,,11N
ht in der Mitte auf R 0 P / :
stent 1 der Mitte aut emer Ram- 4. a-48 i €CO} | TO 1728 ELSE num=RND*8:pse=5#(3 EXT ALy
e. Nach einem beliebigen Ta- y 1508 CLS:MODE @:GUSUB 246933 INI, —lev) :G0TO 1840 {HB} | 2338 FOR 1=15 TO 8 STEP-1:SOUND
P B
stendruck geht es sofort (und ab  Hat man mehr als 10.000 Punkte ! e n {CB} | 1880 ° l-rocket . <AD} r::'?'é:'i 793 1SINEXTS INI 23 CLS 1
: ; . . 1518 8 CREE v <AAY | 1890 IF set=@8 THEN set=liv=3:w= s waod
Level 3 auch sehr schnell) los. Auf ~ erreicht, wird die Anzeige auf 1528 1QUAD,1,5,23,25,255: {GUAD, yx-S:SOUND 4,59,48 6,0 ,4 Ly | 2328 INT ZIWHILE INKEVS<>"* sWEN
d(‘tr Rampe rasen FIREHEADS Null gesetzt, Die Punkte gehen 8,13,23,25,255: |QUAD ,16,20,23,2 1 1900 I1SPRITE,v W, 151 v=yv+lzw=w—1 D:1F zp+p<=s(16G) THEN 2480 ELSE
hin und her, die es abzuschieflen  natiirlich nicht verloren, sondern 5,255 €313 | :IF w=1 THEN set=@:p=p+15:GOSUB - 8 (1@)=zp+p CAF)
ilt. Dabei wird man von schnel-  werden nur zwischengespeichert 1538 PEN 13:LOCATE 6,25 {MBY | 258@:60T0 1720 {LF> | 2350 MODE 1i1PEN 1:PRINT"I'm sur
e e i L e e 1548 PRINT CHR$(212)CHR$(11)CHR 1910 IF FNn{v,w)>@ THEN liv=liv. prised!”: INI,1sPRINT: PRINT"This
di SO 2y e C WL COC iRl PIRCTLL #(8) CHR#$ (143) CHR$ (11) CHR$ (B) CHR -2:GOSUB 225@:60T0. 185@ {P)| was well done.” {BN3
Rammern, die man nicht abschie- man sich in die Bestenliste ein- $(143) {LF}| 1920 (SPRITE,v,w,2:60T0 1720 €IK} | 2360 INI,1:PRINT:PRINT"Nice to
flen kann, gestért. Vorsicht: reiht. 1550 PAPER 18:LOCATE &,22:PRINT 1930 * r-rocket {MF} | see you here in the TOP .TEN." oy
CHRS$ (214) 1LOCATE 15,22 {FE)} | 1940 IF set=0 THEN set=13v=171w 2370 LOCATE 1,7:INPUT"What’'s yo
1560 PRINT CHR$(215)CHR$(10)CHR =y+17-x:SOUND 4,59,40,6,@,4 {PI3 | ur name,heh”3n$(10) _ €KY
+(8) CHRS (143) CHR$ (1@) CHR# (8) CHR 195@ [SPRITE v,y 152 vav—11 wew—1 2380 IF LEN(n$(10))=0 THEN n$(1
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 1062 IF PEEK (%9800)<>248 THEN L 1130 OPENIN"toptenl.#il"2FO0R 1= #(143) . {DA} | : IF w=1 THEN set=0:p=p+15:1605UB @)="LUNKNOWN PLAVERI" {NP2}
5 0AD"sprites.bin” , %7808 LD} |1 TO 10: INPUT#9,n$ (1) OF> 1570 PAPER @:LOCATE 15,25:PRINT ‘ 2580: GOTO 1720 (FI3 | 2390 IF LEN(n$(18))<17 THEN 241
1070 MODE 1:BODRDER B:GOSUB 2690 1140 INPUTH9,5(1) 2 INPUTHP ,d$<1) CHR% (213) {NM) | 1960 IF FNn(v,w)>@ THEN liv=liv o {BG}
100D *—~— .| =PAPER B:CLS _ PP} |1 NEXT: cwsr—:nfu CLS 3 NG 1580 PEN 1@:LOCATE 1,22:PRINT C -2:GOSUPR 2250:60TD 1850 {LD) | 240D LOCATE 23,731PRINT SPACE$ (1
! : : 1080 DEFINT a-z:DIM ¢ (20,25) ,n¢ 1158 SYMBOL 249,0,0,1,3,7,15,31 HR$ (214) CHR$(143) CHR$ (143) CHR$ ( 197@ 1SPRITE,v,w,3:6G0TO 1720 {01} | B)3:PRINT SPACES$(4@);:80T0O 237@ (16}
{AB} | (10) ,d$(10) ,s(18) ,v(2) ,r(2) {BC} | ,43:SYMBOL 241,0,0,128,192,224, 143) CHR$ (143) {HH3 | 1980 * 1-rammer {MC}| 241@ LOCATE 1,91 INPUT"Ok.And th
{010 '————— DMEGANEA 1098 DEF FNn (x,y)=TEST (x%32--24 240,248,252 CF 159@ LOCATE 6,22:PRINT CHR$(214 1990 IF set=0 THEN set=1liv=1i1w= e day of scoring";d$(10) {HMD
, (24 v [ y 22 H} |
(c) November 1986 by Alexa (49-2xy) #8) +TESTR(32,0) +TESTR (D 1160 SYMBOL 242,63,31,15,7,3,112 )CHR$ (143) CHRS (143) CHR$ (143) CHR y:SOUND 4,1156,70,15,1,4 {DF} | 2420 IF LEN(d$(1@))=18 THEN 244
nder Stroh —=———— DL} | ,16)+TESTR(-32,@) C(OF) |SYMBOL 243,252,248,240,224,192, F(143) CHR$ (215) {KE} | 2000 ISPRITE,v,W,15:v=v+1:IF v= @ LOCATE 28,9:PRINT SPACES$(13)3
102@ “ 1100 ENT 1,1@,3,1,2,-2,1,5,15,1 128 » 0K 1608 LOCATE 16,22:PRINT CHR$(13 20 THEN set=@:p=p+2@:G0SUB 2580 tBOTO 2410 {FB}
tENT 2,4,30,2,5,15,1,3,30,1 {BA) (1178 SYMBOL 244,0,0,0,0,1,3,7,1 3)CHR$ ¢143) CHR$ (143) CHR$ (143)CH 16070 1720 {KC) | 2430 LOCATE 28,9:PRINT SPACES$(1
€JD) | 111@ ENT 3,5,20,1,10,15,2,5,-10 5:8VYMBOL 245,@,0,0,0,128,192,22 R#¥(215) ! {M13} | 2018 IF FNn(v+1,w) >0 THEN liv=l 3) 3 :PRINT SPACES$ (4@)3:G0T0 2410 (PG)
1830 "VORGEPANN €312 | ,3:ENT 4,90,5,2:ENV 1,5,20,1,10 4,240 tAB) 1618 PAPER 15:LOCATE 20,23:PRIN iv-2:B0SUB 2250:G0TO 1850 {KA? [ 2440 PRINT:PRINT"Thank you! Now
1048 MEMORY &BFFFIPOKE &BDEE,&C W15,2 LPC) (1180 SYMBOL 246,15,7,3,1:SYMBOL T CHR$(17) :PAPER 13:PEN 1@:LOCA 2020 1SPRITE,v,w,4:G0TO 1720 {0K}| we‘ll ‘msee your position.":INI,
9:CALL %BRAB:CALL &BCO2 (M1} | 1128 KEY 140,"mode 2ipaper D:pe 247,240,224,192,128 {LB} TE 2,19 {PM} | 2058 °.r—rammer o 2 {CN3
1358 IF PEEK (3A0BQ) <>&C? THEN L n 1:1ist"4+CHR$(13) :KEY DEF 66,1 119@ SYMBOL 248,0,0,0,0,0,0,1,3 1620 PRINT CHR$(214)3STRINGS (16 2040 IF set=0 THEN set=1sv=19:w . 2450 FOR 1=2 TO 1@:FOR m=18 TO
DAD"sb.bin",%A0BG: CALL &AROD om) ! ,0 <KE} | 1SYMBOL 249,0,0,0,0,0,0,128,192 (GH) +147) ;CHR$ (215) 3 1 | INVaFOR 1=9 T =y:SOUND 4,1156,7@,15,1,4 <(PO} | 1 STEP-1:IF s(m)>s(m—1) THEN GDS
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uB 2470 1K} | 1120 DATA al,c3,e7,a1,c3,¢7,a1, c2,08,a5 B3 af,67,6b {FA) | 2138 DATA &e,04,dd,56,86,dd,66, 00,c2,00 LN
24460 NEXT m,1:60TO 2480 €KF3 | c3,1d,a2 {HB} | 1560 DATA 3e,07,32,8b,al,3e,3a, 199@ DATA @6,05,29,10,fd,11,00, 08,1d,15 (DG} | 2308 DATA aS,cd,18,bb,c?,fe,dd,
2478 1EX,3,€n$(m) ,&n$ (m-1) ¢ {EX, 1130 DATA c3,58,a2,c3,72,a2,c3, 32,1e,at {B3? 817,86 {NJ3 | 2150 DATA 25,2d,cd,5B,bc,c?,fe, €2,08,a5 (EP)
3,8d$(m) ,@d$ (m—1)3 |EX,2,8s(m) ,@ af,a2,c3 {KN} | 1578 DATA c9,fe,00,c2,80,a5,3e, 2000 DATA 2@,7e,cd,5a,bb,23,10, 05,c2,00 {GF} | 2318 DATA cd,bb,bc,c,fe,00,c2,
B8 (m—-1) s RETURN {BE} | 1140 DATA 17,a83,c3,37,a3,c3,4f, ©5,32,8b p HP2 £9,c9,fe (FH} | 2140 DATA a5,04,01,7b,dd,Se,02, 99,a5,cd {BL)
2480 CLS:6G0SUB 2530:CLS:LOCATE a3,c3,73 (EI} | 1580 DATA al,3e,20,32,1e,al,cPy 2012 DATA BD,ca,00,a5,f5,af 67, dd, &e,04 €DM} | 2320 DATA bP,bc,c?,00 {KE)Y
13, 131PRINT"NEXT GAME (Y/N)?* (CH} | 1150 DATA a3,c3,9d,a3,c3,c0,a3, fe,00,ca KG) dd, 6,00 - {AB} | 217@ DATA dd,56,06,dd, 66,08, 1d, 2330 RESTORE 2360 o
2490 IF INKEY(43)>-1 THEN 1430 ° c3,ea,a3 LB} | 1590 DATA @B,a5,fS,cd,43,a2,11, 2020 DATA 06,05,29,10,Fd,11,00, 15,25,2d (LB} | 2348 FOR i=8AS@0 TO &N51E:READ
ELSE IF INKEY(46)>-1 THEN 2580 1160 DATA c3,14,a8,c3,38,a4,c3, 4¢,c0,19 <FC) 90,19,06 €HK} | 2160 DATA cd,50,bc,c9,fe,80,52, as {EHY
ELSE 2490 KO} | 4c,ad,c3 {GM} | 1688 DATA B6,08,c5,e5,d1,2b,01, 2038 DATA 20,77,23,10,fc,dd,23, @v,aS5,21 {MF} | 2350 a=VAL (“&"+a$):POKE i,a:NEX
2500 OPENOUT“"toptent.fil"tFOR 1 1170 DATA 74,a8,c3,082,a8,c3,91, 4¢,00,1a FF3 dd 423, €1 (NP} | 2190 DATA B1,ae,11,83,ae,1a,77, T B3>
=1 TO 1@:PRINT#7,n$(1)sPRINTAY, a8,c3,%a ) KP} | 1610 DATA ed,bB,12,01,50,08,87, 2040 DATA 3d,20,e3,c9,fe,02,§2, 13,23,1a - INL} | 2360 DATA 21,@8d,a5,7e,fe,00,cB8,
s41) <PH} | 118@ DATA a4,c3,a?,a8,c3,bc,ad, lel,10,e 85) B8, a5,fe {BN} | 2200 DATA 77,ed,5h,B1,ae,2a,7b, cd,Sa,bb {FB}
2510 PRINT#9,d$(1) 1 NEXT:CLOSEQU c3,c5,a4 <33 | 1620 DATA £1,3d,20,e0,c9,fe,00, 2050 DATA @1,20,14,32,10,12,eb, ae,ed,S52 : {CD} | 2370 DATA 23,18,¥6,4f,70,65,72, ‘
Tir$="toptenl.bak": }ERA,@r$: INI 1190 DATA c3,ce,ad,@0 THN) | ca,@8,a5 I3 2%,50,23 {HI} | 2210 DATA eb,2a,7h,ae,af,77,42, 61,62,64 . CINY
»32 BASIC ML} | 1208 DATA 53,50,52,47,54,c5,43, 1630 DATA §5,cd,43,a2,11,00,c0, 2060 DATA S6,21,07,b8,06,10,7e, 4b,eS,di (60} | 23800 DATA 20,6d,69,73,74,61,6b,
2528 ° Hall of fame {ED> 52,55,4e i | 19,06,08 (PD2 12,23,13 {ME)} | 2228 DATA 1b,ed,b8,c9,fe,88,c2, 65,0a,0d {oM)
2538 MODE 1:PEN 13LOCATE -13,1:P 1210 DATA 43,c8,43,4f,50,d9,44, 1640 DATA c5,e5,d1,23,01,4¢,00, 2070 DATA 10,fa,c?,21,07,b8,86, 08, a5, 21 K3} | 2290 DATA @O {PB}
RINTYTHE HALL OF FAME" {AJ} | 49,53,50 €Ad) | 1a,ed,h@® . NB2? 18,7e,cd L6M3 | 2230 DATA 81 ,ae,3b,6f,23,36,01, 24080 *
2508 FOR 1=1 TO 1@:11=2+1%2:L0C 1220 DATA 4c,41,d9,48,45,4c,dd, 1650 DATA 12,01,b0,07,89,c1,18, 2080 DATA Sa,bb,23,10,§9,c7,fa, c?,fa,01 LB s e
ATE 1,11:PRINT n$(1):LOCATE 18, 46,41,53 oL} | ea,€1,3d j HD? 82,§2,00 €L} | 2230 DATA c2,88,a5,3e,16,cd,5a, 2418 ‘Direkt hinter dem {EP}
11 (FF} | 1230 DATA d4,42,81,4e,cb,42,49, 1660 DATA 20,e8,c9,dd,ée,00,2d,. 2098 DATA aS,fe,01,20,14,3e,10, bb,7b,cd : {EF} | 2420 'Hauptprogramm saven: {DN}
fﬁ?"diﬂ?‘ :&; -tgg‘rre 31,11:PR ey | 3738 ace CID) | dd,23,ad @0 12,eb,23 K 2§50 ngm Sa,bb,c?,fe,80,c2,00, coms | 2350 :
it 3 TE 14,25 } | 1240 DATA 42,49,47,4f,4b,c6,52 1670 DATH 23,af,67,86,04,29,18. 2100 DATA 52,23,56,21,4c,b8,86, BEVEDLPE T {DD3
2560 PRINT"Press any keyj"iWHIL 54,55,52 . .0 | ed,ma,58 T 10,7e,12 (BN | 2260 DATA bb,c?,fe,02,c2,00,a5, . 2440 SAVE"sb.bin",b,%A000,%520  {BJ)
E_INKEY$<>""31WEND: IPEY:RETURN  {(HL) | 1250 DATA ce,dc,58,55,52,c0,51, 1680 DATA" 29,29,19,c7,fa,05,c2, 2110 DATA 23,13;10,fa,c9,21,4¢c, dd, 46,03 B> ;
257@ ‘ Punkte {DB) | 55,41 ,c4 {OB} | ©0,a5,7b LMN) bB,04,10 {6A} | 2270 DATA dd,ée,02,73,23,72,c7, ENDE DES LISTINGB
2560 IF p<100@@ THEN 2398 ELSE 1260 DATA 42,59,c5,53,%50,52,45, 1690 DATA dd,Se,02,dd,ée,84,dd, 2120 DATA 7e,cd,5a,bb,23,10,FF, fe,01,c2 teP?
IF zp=B THEN zp=pip=0 (BN} | 54,43,c8 D) | 56,06 ,dd FGI c?,fe,05 {BB} | 2280 DATA @0,a5,7b,87,47,21,40,
2578 LOCATE 10,24:PRINT USING"# 1270 DATA 46,49,45,4c,c4,45,d8, 1780 DATA &6,08,1d,15,25,2d,cd, 213@ DATA c2,00,a5,06,80,7b,dd, fe,2b,7c ey
czoz:;;e,gesmm ::2; 53,59,cd . (ME} | 44 ,bc,c9 ‘ €OK3 Se,02,dd DC) | 2270 DATA 15,20, b, 10, £6,c9, fe,
ves i 1268 ;
e e R ST 4.:?“1')2;0 50,4943 ,cF 445,53,d9, o ;I::dl:gn fe,00,c2,00,a5,cd,Ba, o :
#"31ivs :RETURN <DI1}
R = o P £ LTl R i B e e | e e e
2638 INK 1,62 INK ; +228, +48,48,112,218,
R o mx'a,z: s N‘Z(.;n: ::l’!( N:.f::; ég?ge?:? 57.55.d.4a,49.f4.95. g ;:sgdngla fcyc9,21,9c,82,06,0c, - vV 2.0 b 25 DATA 24m,248,240,240,240,240 36 DATA 48,96,240,240,48,48,208
TINK 12,6 INK} [ 131@ DATA d7,54,52,41,d0,49,4e, 1740 DATA bb,23,18,§9,26,01,2e Lo e e Bl I E o 10 '24“’45’48’%’24"'2""49’;262;:
2640 INK 13,1:INK 18,281 INK 1S, d6,44,0¢ we | @3,cd, 75 o e e e Rt e e JH)
2650 INK 1,180 INK 2, 185 INK 3,26 | Sarn, DATA 4b:CS.4e,c9,50,45,d9, 1738 BATA bb,c9,20,42,41,55,47, (o h eriteri e Eratantan. Dot an A ROy | S DATA 200,040,290, 240,240,200
»18s » 183 v 43,41 ,4c ( 3 bt d {EL} DRERD b R N e st >
SINK 4,185 INK 6,20 INK 7, 185 INK 1330 DATA cd,4e,86 ,49,53,c5,0,0 SN R 2e,30,0d,0a, fe,03,c2, i 11 MEMORY &77FF:DEFINT a,1 oKy | 25 OATR N et R iy O ri s B L
5 g H s = » s v 5 » v s L) ] L] ] ] ’ ’ L] L3
iy, 1w g:;?mk 1,20k 18,1 o i M e L A » et FE e M (D 1By | 2,240,204,12, 88,240, 140,12,240, 2290, 139,48,48,240, 224, 46,48 Lk
7:RETURN i " aey oe,as ebn e e <EA) Z.? :-:DQ;A e b g e {KH) 14 ‘ass Hinter “sb.bin" sayven # RO =t SRR L2, 2, 2A L 28 3: g:;n@nﬁz:gg;gf;:,:3;4?32
2678 INK 1,2:INK 2,27 INK 3,2631 52 D 30 D " D : ACSEA e R GRS R e i B LR T
NIC 8,25 INK 6,62 INK 7,2t INK 10,9 ;gsgan‘g“ 26,07,29,10,fd,eb,21, gt 1798 DATA 24, a8,ciy1aike ;18488 15 SAVE"sprites.bin® ,b,&96880,76 (ACY | 27 pATA 240,204,204,12,240, 240, +240,56,112,48,240,56,112,48,24
y 78, B N 019,22 . tIF3 599 ’ 240,12 ,24Q, 240,240, 204 , 240, 240 ?,48,48,176,112,48,48,176,112 NG
sINK 12,2 {LB} | 13460 DATA eb,dd,66,04,dd,se,02 1790 DATA 72,a5,11,50,00,e5,19 8 ’ any ? 204, 200 . 24D .. 240 . 284 . 240 . 240 39 DATA 240,240,144,48,240,224
[ " ‘ % k4 v ¥ 1] 9
2688 INK 13,22: INK 18,63 INK 1S, 25,2d,c3 i U aw|etyze02 0 T T 16 HRRERREEE R R B oL aae2i, 210, 20,290,290 48,408,240, 144 ,48,48,24@, 48, 48, 2
18:RETURN DL} | 1370 DATA 3a,al,cd,la,bc,0e,08, 1800 DATA 32,74,a5,dd,21,74,a5, o 5 A1y €333 | 28 VAT 240, 240 2aTh UK 2N 40,216,176,112,240,204, 240,249
2699 * INKs aus €HO? | 26,03, 1a ' {FD} | Pe,04,06 ' M) i7 DATA 24@,240,51,51,240,51,54 28 nm"?n 204,248, 2: Y 240,204 ,152,48,48,204 ,152,48,48 (HOY
2708 FOR 1=0 TO 1S:1INK 1,@:NEXT 1380 DATA 77,13,23,108,fa,1a,77, 1818 DATA @4,1a,77,c5,01,00,08, 157 4177,51,54,57,177,182,51,51, 240,240 . 208, 214 . 240 30,203,204 30 DATA 48,112,48,48,48,48,48,4
#RETURN {HHY | 13,05,11 €K} | ed, 42,77 eI} 249,102,204,204,240,51 ,204,204, 1 e e I B 8,48,48,48,112,248,48,48,112, 17
: Y »240,248,216,240,240,240,240,25 Uit ek bdd ] L Lt il ] ’
1390 DATA €d,@7,19,d1,0d,20,ec, 1828 DATA ed,da,cl,23,13,10,¢0, 248,177 451,51 ,240,177,249,240 CIEY | o 240,240,230, 240, 248, 240, 240 .2 6,48,48,240,48,48,48,112,48,48
ENDE DES LISTINGS €9,e5,cd i ks | 95,11,04 (P13 18 DATA 51,51,240,240,54,57,51, ab,2am zap e e s | 176,48,48,112,240,48° ©  COF)
. ; 1400 DATA 20,al,el,24,e5,cd,28, 1832 DATA 10,ed,52,d1,eb,c5,01, 2410,94,57,51,114,51,51,153, 114, 29 DATA 240,248,240,240, 1
at,e1,2c ) | 20,88,ed KP) 204,204, 153,240,204 , 204 51,240, A i A e s e
1410 DATA 25,e5,cd,20,al,e1,24, 1840 DATA 42,c1,2b,2b,2b,2b,eb, 51,51,114,240,240,248,118,240 (WP} | o a4 24n,164,12,208,240,240, 12 D"s war es dunn
cd,20,al <IN} | ©d,20,d47 tPF2 19 DATA 249,177,24@,240,240,51, 76,240 200 140 12. 24D, 200208 LA A4
1428 DATA c9,¥e,00,c2,00,a5,21, 1850 DATA 2a,72,a5,11,00,20,ed, 114,240,177,60,57,240,177,108,5 12 TR o
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN |@@,ac,a : {HI} | 52,eb,2a <oM3 7,2408,177,198,57,240,177,40,57, A 24 40,240,240 '“S'.
2.0 1430 DATA be,28,03,36,00,c9,36, 186@ DATA 72,a5,dd,35,00,20,c4, 241,240,51 ,114,240,240,240,,240, S Dy S0, T e eeo ®
01,c9, fe w8y | e1,24,dd e 220 (ED3 | 1248,240,240,240,240,240,216,24
1000 * 1440 DATA 00,c2,88,aS,21,00,c0, 1870 DATA 35,02,20,a3,c7,fe,83, 20 DATA 240,240,114,240,240,177 A, W, S S s T Sl 2
————————— 13 | 11,00,40 w0} | €2,00,a5 : KP3 s51,240,240,54,40,114,240,54,15 Les 2t et Co g Z0Sh 2RV U S, 2
1010 '~——  (c) September 1984 1450 DATA @1,00,4@,ed,bB,c9,fe, 188@ DATA cd,78,bb,e5,dd,se,02, ' 6,114,240,54,156,114,240,54, 40, 04,216,248 o
by - {MB} | 0O ,c2,02 {01} | dd,66,08 K1Y 114,240,177,51,240,240,240,240, 31 DATA 240,240,204,140,240,240
1020 ‘——— Alexander Stroh 146@ DATA a5,21,00,40,11,00,c0, 189@ DATA cd,7S,bb,cd,60,bb,30, 24m - FB) | »204,204,240,240,228,204,240,24
i {68} | #1,00,40 {613 | @2,eb,77 ’ ! RO 21 DATA 240,240,208,240,240,224 @,240,204,240,240,248,228,240,2
1838 ° 147@ DATA ed,bd,c?,fe,00,c2,0, 1989 DATA e1,26,00,cd,75,bb,cP, +192,240,240,192,104 ,224,224,19 40,240,240,240,240,240,248,248,
________ (G5} | a5,3e,01 {AC) | fe,03,c2 M3 2,184,224,240,192,104,192,240,2 240,248,249 {NB} SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
1948 MEMORY &9FFF:CALL LDC@2:DE 1480 DATA cd,De,bc,cd,@2,bcyaf, 1910 DATA @8,aS,dd,b66,03,dd,be, 24,104 ,192,240,224,192,192,240, ERputug =y o a2, Z3n 12 2 2 2.
FINT a-z ) (L0} | cd,94,bb . WP} | 02,dd, 86 1By 240,240,192 6B} | 490,240,204,240,240,240,204,240,
1050 RESTORE 1060 (00} | 1490 DATA Se,@1,cd,9@,bb,cd,14, 1920 DATA 04,4e,1a,77,79,12,13, 22 DATA 24@,224,248,240,240,192 240,240,204 , 240, 240, 240, 203 , 248 o« T IO I CN e * ¥ tie
1060 FOR i=&ABAA TO &%A4D7:READ bc,cd,00 INJ) | 23,10,¢7 : ¢BL3 +288,249,208,148,192,240,208, 14 1240,240,228,248,240,240,2498,24 11 °# Erstellungsprogramm # {cM
as €JE} | 1508 DATA bb,cd,B3,bh,cd,hé,be, 1930 DATA c9,57,3e,20,ba,fa,08, 8,192,208, 192, 148,192,249,192, 1 9,248:240 {CM}| 12 DIM n$(10) ,p(10) ,d$(1@) €aB)
1870 a=VAL("&"+a$) :POKE 1,asNEX cd,45,bb (FD) | aS,af,67 tOF3 48,208,240,192, 192,208,240, 192, 33 DATA’ 24@,240,240,24@,240,240 13 FOR 1=1 TO 10 {61}
T {OF}| 1510 DATA 3e,c3,32,ee,bd,c9, fe, 1948 DATA &b,@6,05,29,10,fd,42, 248,240,240 ey | 548,48,240,176,48,48,248,176,11 14 n$(1)="SUPRA-EOFT"1p (1)=0 (EE3
1080 DATA O1,08f,ad,21,00,al,cd, 00,c2,00 ey | 11,1,90 NB3 23 DATA 204,204,204,192,216,240 2,52,248,48,176,52,240,48,175,5 15 d$(1)="01.81.1987"1NEXT {BC}
di,bc,3e EL} | 1520 DATA a5,3e,0b,21,5¢,00,cd, 1958 DATA 19,05,00,dd,7e,02,77, 1240, 192,216,204,204, 128,216 421 2,176,112,48,48,176,112,45,48  {IN}| 16 'Hinter "sprites.bin® saven  {GK}
1890 DATA c©7,32,00,a0,c7,72,a8, £8,bc,c9 K@) | 2b,dd,23 (BF3 6,230,192,216,216,204,192,216,2 32.DATAN259, 290,290, 238,38,112, 17 OPENOUT“topteni.fil® M1y
©3,04,al (PA} | 1530 DATA fe,01,c2,20,a5,32,01, 1940 DATA dd,23,10,€5,af,77,c9, 16,216,224,216,216,216,240,216, 240,240,48,48,240,240,60,56,112 18 FOR 1=1 TO 192 {6J3
1190 DATA c3,51,al,c3,63,al,c3, bb,28,08 ’ wry | fe,0a,c2 ' THAY 216,216,240 Cany | »249,204,56,48,240,468,56,48,240 19 PRINT#9,n#(1) :PRINT#9,p (1) (FD}
74,a1,c3 {CI}| 1540 DATA Se,c®,18,02,3e,40,47, 1970 DATA BB,aS,dd,b6,06,dd,b6e , 24 DATA 192,204,208,204,192,248 »48,48,96,240,48,40,208, 240 KK} | 20 PRINT#9,d$(1):NEXTsCLOSEOUT  {GF)
1110 DATA B5,al,c3,b0,al,c3,be, cd,06,be . CIF) | ©4,cd,75 i * D3 +240,228,64 ,204 ,204 ,228, 192,240 35 DATA 48,48,176,48,48,40,48,4 ,
al c3,d7 {CK} | 1550 DATA 78,32,ch,bl.c?,fe,00, i 19688 DATA bb,dd,7e,02,cd,?d,bb, - +228,228,192,204,228,228,208,22 8,176,48,48,48,240,48,48,240,24 ENDE DES LISTINGS
52 sig7  Sl67 Compube mib

Compute mib




programme .

. . Dieses Programm ist in Form ei- TOFF macht dies wieder riick-
' : nes Basicladers geschrieben, der gingig,
Frtbiret i UssTllg?umT g el das Maschinenprogramm auto- DUMP erzeugt direkt einen Bild-
- : matisch unter HIMEM ver- schirmausdruck. Er kann sowohl
LB ohiudaicobdaieioiotbddd A A A LR A2 AL i schiebt. Das Maschinenpro- in MODE 1, wie auch in MODE
<0 & Biid=chirminvertierer NG ; ramm belegt 416 Bytes S 'cfler- 2 erfolgen. In Mode 2 werden die
T AT TSI O I (90:4) : : g & " _Pﬁi b e i
a - e . : platz. Es stellc drei neue Farben als Grauschattierungen
1008 DATA 21,00,CQ,7E,EE wm , RSX:Befehle zur Verfiijgung, die. ausgegeben. Man kann auch in
ige1 DATA FF,77,23,7C,FE <ED) ' | alle mit einem vorangestellten MODE 0 ausdrucken, allerdings
:ggg P 0,00 19,5508 g_':‘:;; _ ' ’ senkrechten  Strich(SHIFT +  werden dann nur 4 verschiedene
1004 MEMORY. $9FFF:FOR i=A000 T ; Klammeraffe) eingegeben werden Farben in Graustufen ausge-
0 tAGAF N , : , miissen.: driicke.
1005 READ a$1POKE i ,VAL("&"+a$) ; RO e ; INTON, INTOFF, DUMP Die Taste, die den Bildschirmaus-
fooe e i Dieses kurze Programm invertiert nach dem Aufruf e et oy STk dktvien kamn geinder
’ . ! S ! n: : Nachdem der e werden. Der letzte Wert in der
ENDE DES LISTINGS glt CAELf}" kac .Aﬁ.g 3 bhtZSChnliuh(:En Bildschirm. eingegeben wurde, kann man Zeile 350 emprichtﬂj: Tasten-
1eser ekt 1st jederzeit umke ar., g . ; 2= 18 durch Driicken von CTRL und~ nummer. Der Bildschirmaus-
Jedk BlldSChlr mal,ISdl'.'UCk fur SChﬂeider CP C COPY einen Ausdruck des ak- druck kann iibrigens mit SHIFT
Fiir Kenner der tuellen Bildschirms erzeugen. IN  jederzeit abgebrochen werden.
1 PRI TR T AR T LR T ) .
2 3% BILDSCHIRMINVERTIERER # Maschmensprache
3 * (C) 1984 - .
4 i»  OTIFRIED SCHmIDT ist das Assembler-
S FR A2 a s 2222t 22 g oty Ysss . » -
o g hStlng g SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN e,00,00,00,00,20,00,3E,09 {aB3
10 AB@ ORG  %ABOBO AB BABRD IM SPEICHER = W
20 AQDR 2108C8  START LD  HL,&CO08 3 STARTADRESSE BILDSGHIRMSPEICH abgedI’Uth- vV 2.0 gﬁgsns;)'“*gg 5 é E 5 IB)B o ce 2 gB 177,C8,D
) ER 1 £3,CD, sDD,E1 ED {LE}
ig :2 'ZEFF BEGINN lign gé ;HL) ; 153257';2'5.5: JO@A I IS 378 DATA 73,#!5132,(:]’), 1 i »BC,FE,D
S8 AUR6 77 LD (HL),A JUND ABSPEICHERN EXRRARN, e 2,CA,#B134,3E,06,32,40125 e
68 ADB7 23 INC  HL $ADRESSE HOCHZAEHLEN (_ 11@ {DG> 38@ DATA 11,00,00,21,8E,01,CD,C
;g gggg :gm LD AH FHIGHBYTE DER ADRESSE IN AKKU 120 ‘Screendump fuer den CPC+DM @,RB,21,#0122,CD,#008DS, 24 {aLs
cP @ sFERTIG? 9@
e e Ll el sia e T 138 ‘geeignet fuer MODE 142, ka 10D, HOODS 106,40, 511500 - g
110 ACRE EhS ; o e nn (ET} 400 DATA @0,21,FA,FF,CD,C3,BB,0
: 148 ‘aber auch im MODE @ benutz 6,03,C5,11,00,00,21,02,00 My
t {IP3 419 DATA CD,F3,RB,C1,CD,#010F ,E
152 ‘werden -LDK3 5,10,EF,11,02,00,21 ,00,20 «®cy
- ‘grammiersprache C zuriickgegrif-  bei dem Betrieb meines Compu- 168 ‘Befehle: DUMP, INTON, INTO 420 bATA CD,C3,BB,D1,E1,DD,E1,C
le Ser= & M e‘ ke re(ke fen wurde, die vielen Program- ters sehr stort: Die Arbeit mit ES {303 2;3‘53:?‘;‘:% 3 1:6?:":1 ’ Igécg a {Ca3.
mierern vom Macintosh her be- dem eingebauten Textverarbeit- L7@ DA} = A C,LD,#80D5,11,
. - . FE@, 533590908 062696 0 0608 06 336 3396 36 3009636 9 é,FD,21,FA,FF,CD,C3,BB,C1 {NK3
kannt sind. Auf dem MAC in C  sungssystem wird sehr erschwert BONALY -5 430 DATA 10,08 .21 AB12F . 86.23.7
“Compute mit* 3/87, Amiga mierung zum Kinderspiel ma- programmierte Software lifit sich  durch die Tatsache, das man die :93 E orr HIMERLATE Egg; o b SR £ X it b e i “h
Ich interessiere mich fir den chen mifiten. Auch die Stereofi- ubrigens ohne viel Miihe auf den  Umlaute, wie in diesem Brief 200' FOR i=HIMEM+1 TO HIMEM+41&  (BK} 458 DATA C5,47,3E,15,CD, 1E,BB,2
AMIGA 2000. In allen bisher ver- hlgkelt verbessert die Klangfahlg- AMIGA ﬁbel:tr agen. Mand:les auCh’ sehr umSta{ldhCh mittels 21d READ w$: IF MIDS(ws, 1,1)="9" . a.ac.cbh.?E ép éﬂ [;4 ;g éD u u {1IE}
offentlichren Berichten fehlen keiten des AMIGA enorm, Man Zb;‘l'{m dl:bg v1eldziu lli?fia;l’ ich  der ASCII-Codes eingeben mufl. THEN 278 A I{NB3 460 DATA 31 ,nﬁ,c; .E; ,cé,sp,‘ra,*
Hineeic f e Mskatiicn lam dn Enviking b S M 0 S e o s e The = o G Rs e, L T e e
Sl iias s ARNSOR Bl B L LC IR CCITI sl ; mengebiet: Ist Thnen eine Firma w »87,DD,B6,@00,13,23,
sich fisr mich die Frage nach Pro-  AMIGA mehr an die breite Masse g‘e Ges?llliwm(i:gkelt yon L/{)a.ndel- beka%mt, die ein ROM fiir den 238 NEXT oL} D,23,ED,#80DF , 18 ,EE ,C9,E& {1cs
grammen und Listings. Wie sich ~ der Benutzer gedacht haben und  Hot8%% 1 gi";ilb;‘é’ﬁ’dﬁ’f Zeit stehi  Commodore Plus 4 herstellt, wel- 240 READ w$:IF HEXS$ (s,4)<>w$THE 480 DATA ©3,87,5F,16,00,21,4811
ausden Inseraten in allen Compu-  nicht wie ATARI nur an die Be- £ bt still and hochwertive Soft.  ches einen deutschen Zeichensatz N PRINT"DATA ERROR":END {FPJZ fA,19,C7,00,00,83,03,02,081 {OF}
terzeitschriften ergibt, suchen vie- ~sitzer von MIDIfihigen Synthe- Rt st g l‘)‘i d (!)1(;1 V.V‘ng.e é) l- erzeugt? 25@ CALL HIMEM+1:POKE HIMEM+1,2 490 DATA @1,01,03,1R,41,054,05,1
le AMIGA-Besitzer nach - Pro- syzern. MIDI Iifit sich ibrigens Z{laer Z;;‘;‘ b Lis?ipn 2“; vse?ixilffer?t: Falls dies der Fall sein sollte, bitte o1 <BK3 B.20,04,48,01,02, 0D, 08,02 tPES
grammen und Listings. Werden mit geringen Mitteln auch beim lichen. halte ich 8 doch fir AR SR ni 6 s Ad ramailas 15 - 260 PRINT"!INTON, §INTOFF, iDUM 58@ DATA 1B,40,00,00,3E,87,32,%
Sie solche zu einem spiteren Zeit-  AMIGA realisieren. Der Hard- ° hen’ b ?‘l‘? }11‘3 Dle. i .“}’l" ol Bl = P sind initialisiert"sEND {PB3 e125,11,00,00,21,90,31,CD M3
punke veroffentlichen? wareaufwand ist wirklich mini- }a rf; U h agegen Spricht . ch in Threr Zeitung konnte ich 270 w=VAL ("&"+MID$ (w$,2) ) 15=5+( 518 DATA CP@,BR,21,#0122,CD,#H00D
Oder gibt es Biicher, in denen mal. Aber bei allem hapert esletz- €€ 4 benge d s erh dlx:og{?'r?fmle bisherikeinentArtibeaibice i w AND 255) +INT (w/254) {013 5,06,3A,C5,06,02,C5,21 ,#0124 {DM}
Programme und Listings vorhan- lich an der Software, was den :im P SOIOErSRALC he 1A - Tharm finden, ‘aber ich * haHs 280 w=wtHIMEM+1, - INA3 52@ DATA CD,#@0DS,01,40,01,C5,0
. den sind? zweiten Punkt Threr Anfrage be-  G¢F Frogrammuer SPI"JalC eﬁ;ﬁ . doch sehr, dafd Sie mir wéiter hel: 29@ POKE i ,UNT (w) AND 25Sti=i+1: 6,07,C5,11,00,00,21 ,FF LN
Wilhslm Henning, Essen  trifft. Die Softwarehiuser hatten B L[l POKE i ,INT (w/25&) {FAY 53@ DATA FF,CD,F3,BB,C1,F5,10,F
offensichtlich nicht mit einem so @ GOTD 238 {PC) 2,11,01,00,21,07,00,CD,C3 {NH2
Redaktion: schnellen Anstieg von AMIGA- Betr.: Deutschen Zeichensatz fiir Timm, Pattensen 310 DATA 21,#0691,01,40009,C3,D 548 DATA EB,86,@87,AF,E1,CR,1C,1
Die Soundfihigkeiten des AMI- Verkiufen gerechnet. So kommt Commodore Plus 4 i W i 1,BC,#0014,C3,#0024 ,C3,#0D3B {FL} F,1@,FA,@F ,CD,#00DF,C1,0B {GA3
GA sind ausgesprochen gut, ob- s, daf} fast alle Softwareprodukte- Sebis pech e Mimen gud Herren Redaktion: Wenden Sie sich bitte ' 320 DATA C3,#005F,49,4E,54,4F,C 558 DATA 78,B1,28,D3,01,10,C6,2
wohl .er nur einen Soundkanal. mit mehr oder weniger gravieren- - geetirte Lamen und rerren, ., die Firma Kingsoft, die ein Be- ; E,49,4E,54,4F ,46,C6,44 {HL> 1,#@12C,CD, #00D5,11,80,FD {MB}
mehr besitze als'der C 64. Der den Mingeln behaftet sind. Dies = ich besitze seit einiger Zeit einen triebssystem mit deutschem Zei- ; 33@ DATA 55,4D,D0,00,721,48047,1 560 DATA 21,F9,FF,CD,C3,BB,C1,1
-Grund liegt einmal in der Quali-  liegt daran, dafl in der Kiirze der Commodore Plus 4 und bin mit  chensatz vertreibt. . 1,#@0@4E,06,01,CD,EF ,BC,21 {HH3 0,B1,21 ,#012F ,C3, #0BD5, 00 {MB2
tit des Soundchips, zum anderen . Zeit . die ‘Maschinensprachepro-  diesem Computer auch sehr zu- = Kingsoft, Schnackebusch 4 348 DATA #0041,11,01,00,01,01,0 . 578 DATA 99A9 {EP}
in fest "eingebauten Betriebssy- gram’mierung noch nicht be- frieden. ~ ~© . 5106 Roetgen a,Cs,e?,BC,21,#02841,C3,EC {GP3
stemroutinen, die die Program-  herrscht wurde und auf die Pro- = Eine Sache gibt es aber, die mich-  Tel. (02408) 5119 350 DATA BC,00,00,00,00,00,00,0 ENDE DES LISTINGS
Compube miP 57 ST Compube mib 55




_programme

programme.

ve‘rseughtes Terain zu durchflie- links, so iibernimmt man die 9141 anh (1ex) €IA} | 2430 LOCATE 9,13:PRINT sc {BK} | 20,91 ,3D,28,085,32,2D,91,18 {DE3
gen. Leider hat Ihr Kumpel inder ~ Steuerung des unteren-, driickt 1680 POKE %9@FD,0 {AG} | 2040 CALL &BBA3 ' {CN) | 2920 DATA OC,3E,®4,32,2D,91,DD,
Co 1 1] o) (20 (0 Y1) o) [2JW vereuneenen Noch sine bestan- — man den Joysric mach echs, die A N R sl g Tt o e Oy S R R R el
f . z a + ; 3oLy
dene Priifung im voraus gefeiert.  des oberen Raumschiffs. Es ste- 1900 CALL %92E7 {AB} | 2468 NEXT 1:IF x=08 THEN FOR is=i ec,3e,0s,32,30,91,0D,21,30 | (OM)
Nun ist er nicht mehr mderLage,‘ hen zu Beginn des Spiels acht 1918 * {AE3}| TO 4@OBINEXT i:60TO 1250 (CO} | 2940 DATA 91,CD,5D,95,3A,33,91,
aufrecht zu gehen, geschweige Schwierigkeitsstufen zur Aus- 1920 IF PEEK(&9@FD)=1 THEN POKE 2470 FOR i=1 TO 200@:NEXT i {og} | 3p,28,05,32,33,91,16,0C,3E {LF}
denn einen Raumgleiter zu flie-  wahl. Von “Halbroter” bis “Total 6:%“ S SO (R E A 2 WLy 2233 gﬁ;&,_ggg?g 3, 12¢ PRINT"Dein 4 3':53»"%“935%22%236?'1’:3”53’ o MDY
T =3 % « % . ’ £ ’ () ’ L] » sy
gen. Natiirlich wollen sie lhre{n V,eYYUther . ,Anfangem sel an 1938 *EXPLOSION DER RAUMSCHIFFE <{OL}| Name bitte":INPUT sco$(?)iscor 2948 DATA @5,32,36,91,18,0C,3E,
Freund helfen, und so haben sie  dieser Stelle die Stufe “Halb To- } 1940 a=PEEK (%9105) 1b=PEEK (%9106 e(9)=sc {NK) | 04,32,36,91,DD,21,36,91,C0 {GC3
in der Nacht unbemerkt eine ter" empfohlen. Nach jeweils 20 :,ﬁ“ ENV S.=11.5500:SO0UND 1295 —— 53?3 ';ER % 11111 AR L SR 537c”gl“'szcégségﬁf:_?é;léie.m. o=t
: ' v ' =11, 0 ’ scoretl)<score{i)THEN h 139 TO 0N 5 TU 4T E , WM,
Ztrn;;‘;::'ft’i’fk?nim." Ga]gzbdn a}:ggscl&:sser_{eg Femgen gielangfgn ,80,15,3,0,25 toD3 | s=scoreti)she$=scas(i):scoreli) 29680 DATA &8,97,3A,20,71,FE,00,
ng 3 ONMen jeizt beide  sie In den nmacnsten Level, worur 1940 POKE %9101 ,0:POKE &9146,8 {BJ) | =scure(l)iscof(i)=scof(l)iscaosl C4,7C,96,3A,FE, 78,FE,,80,C4 {013
Raumschiffe mit einem Steuerk-  sie 100 Bonuspunkte erhalten. Al- 197@ FOR 1=1 TO 2:FOR i=1 TO 9 {BF}| l)=hs$:score(l)=hs (EP} | 299@ DATA 9@,97,3A,FD,%@,FE,08,
niippel fliegen! Dies ist in Kiirze lerdings wird das Spiel von Level | 19??1P0KE £7102,t (1) 1POKE &9103 g:g: gE;Tpé;.lé il -, KA} ggégisﬁg%‘?gacgézg ésgéF§|:-027 o~ INT
die Story zu diesem Action- zu Level immer schneller, was > sharpes ¥ £ SrTg eL.on ot A T A Ll e
s Ll leetccral . : 1990 POKE &9180,2:CALL &92BE {AM3 | ATE 1,5+1IPRINT i3" “jscoretids sc,28,87,CB,54,28,1F,C3,E9 K03
Geschicklichkeitsspiel DOUBLE  spiitestens in Level 5 sehr gute Re- 2008 POKE &9100.bsCALL &928E (NAY | LOCATE 11,5+ sPRINT sco$ (i) ¢A1) | 3810 DATA 95,CB,A4C,CC,29,94,CB,
TROQUBLE (zu Deutsch: doppel-  aktionszeiten erfordert, Zur Ein- 201@ CALL 4BDIF:CALL %BD17 {HL} | 2548 NEXT 1:PEN 2 (1L} | 4a4,CC,3F,94,CB,54,CC,14,96 {1F2
8 e i s e it ., UD|SEmR e Emiantiennt T g
ha T2 /8RN {8 . 4 ! teuern ie nun ie zwe' um- en Sie 1 ives=lives—13 vesis— bl Bl el s ] b ] ) L i L yry
LN\ \ ¥ B £ o M S schiffe total unabhiingiglvlc{)zeﬁ- gergessend;:?c}i: es vme;:r;:;x ;ﬁ"ﬁ?g“,ég‘ ?;:i 33,7;3 52;13.;2‘;533“ ?,;2; 22324"35“3,"";:‘;,?“5;'5?52"'"' WLy
. o . o 5 E, 0 5 . L] ’ ] L]
Endlich! Nach fiinf harten Jahren  der Weltraumakademie. Die Auf-  ander durch zwei Spielflichen. Start abzuspeichern. Dann ein- 2050 ‘LAECHSTER LEVEL (1K} | 2590 DATA 60,60,30,60,30,60,60, 3048 DATA @6,91,57, 1E,80,CD, 45,
ist es soweit! Sie und ihr Freund, gabe die Sie dabei bestchen miis- Die Steuerungerfolgt mit dem Jo-  fach laden, und mit RUN starten. 2048 POKE %9146,0 {BG:| 30,60,60,30,560,30,40,48,30,71,7 92,£9,30,05,91,FE, 1C,C8,3C <EM)
stehen vor der Abschluflpriifung sen, besteht darin, ein von Aliens  ystick. Driickt man diesen nach  Und schon geht die Post ab. SIS AEKSIATLLRF he )T e U /L Ui [y g souk g lgleier | = e A e
. ot v L b v » v’ v L 1) v Ly v L] L]
2080 lexi=lexi+7:IF lexid>=60 TH 3s,80,60,40,80,40,680,808,40,60,0 3060 DATA @5,91,FE,84,C8,3D,32,
EN lexi=? «we3 gg:g.gg;_:uégnégﬂsgﬂm e {PAY} | 05,91 ,C7,3R,86,91,FE,40,C8 an
. 2898 level=level+i MG »89,45,89,45,89,89, 3070 DATA 3D,32,04,91,C?,DD,7E,
gt LIB;’:BGHIT LN 1_2_3:&%..1’1 TO 6:1READ a$sanl (1 911B,anh (lex) 1POKE &9113,anh(le 2188 le2=1e2-5@:1F le2{=B THEN 45,89,89,45,89,45,89,89,45,1 {J6}| os,FE,®3,CH,CO,97,DD,7€,01 . {1C)
: = a$) sNEXT 1 {BLY | ») : POKE &9123,anh(1ex) {PF3 1e2=240:1ei=1ei—-1:IF le1<=1 THE 2620 READ a:IF a=1 THEN RESTORE 3080 DATA FE,B80,28,86,3D,DD,77,
’ 1230 5z=350lFD§ 1-1 TO Br=corel 1578 MOVE 1,399:DRAW 1,384 ,6:M0 N lel=1 {BG}| 2590:GDT0 2620 (DN} | @1,10,13,01,90,A4,5F ,DD,56 (CN}
i)=sresca$)="CPC":s2=52-10:NE VE 639,399:DRAW 639,384,4 (EC} 2110 SOUND 129,12,53,15,1,1,38  {CK}| 2630 SOUND 129,a#12,15,15,4,4 €CD} | 3350 DATA @2,DD,ES,CD,45,92,DD,
TR 1 LT TP r ey, oDy | XT i {LE} | 1580 MOVE 1,15:DRAW 1,08,6:MOVE 21208 FOR 1=1 TO 2:FOR i=1 TD 9 {(AP)}| 2630 SOUND 132,a%12+1,10,15,4,4 {(DI}| ¢y 3¢ _s48,pD,77,01,DD,7E,06 {OF}
2 ‘% DOUBLE TROUBLE = <FC) :ggg BgSUB 5140 {PFY | £39,15:DRAW 639,0,4 {HK? 2130 POKE &91@2,t(i)1POKE &91@3 2650 SOUND 13@,a%&,12,15,4 {CE}| 3100 DATA 3D,28,@5,DD,77,86,18,
3 *'s (C) 1987 BY = {PH} o 1; 1175'(0;1:'; Dy13: INK 1,33IN 1593 MOVE 1,235:DRAW 1,144 ,56:M0 L5(1) {PH)} | 2660 IF JOY(@)AND 16 THEN CALL 14,pD,7€,87,DD,77,86,DD,7E {KKY
; -, DTTFRIEgCHM'mT . f&; 1260 1;« 4,00 INK S,13: INK 6,261 e ‘,’E,;”Z‘;SZ’;‘,’“‘-‘.‘;‘J‘?;;&“Q;‘158 4 - N L e 323:333’32“ :uu:>127 WEND ?t;;E:; RIS < 2laC0s 215 L0003, 995
‘. = ’ » » 5240z , 158,43 E L9101 ,PEEK(X9108) sCALL &92BE  {HO) : ce,4c,tc,c7,94,0D,7E,01 ,5F {HA3
6 CRRRRERHCIR €PK) | INK 7,14: INK 8,23 INK 9,6: INK 10 MOVE 608,240:DRAW 608,158,6 INB3 2150 POKE 491910, PEEK(X9111) s POK 246808 GOTO 262@ €AH} | 3429 DATA nﬁ.é.nﬁ.s;,nﬁ,-se.os, al
7 O M) | +24 {BJ} | 1610 MOVE 1,399:DRAW 64@8,397,6 (1A E L9101 ,PEEK(711@) :CALL &92BE (FF3| 2670 ° {AA} | pp,46,04,DD,ES,CD,45,92,DD {013
8 - (EP} | 1270 INK 11,15:INK 12,13:INK 13 1620 MOVE 31,159:DRAW &88,159,6 (CK) 2140 POKE K910 ,PEEK (£9119) : POK 2708 DATA 3E,@A,3D,20,FD,C9,21, 3130 DATA E1,CD,7D,98,C%,DD,7E,
10808 MODE @:PEN 3i1LOCATE %5,12:P 573 INK 14,62 INK 15,3 {PC} | 1630 MOVE 1,15:1DRAW 640,15,6 LG E &9101,PEEK(&9118) :CALL %928E {DG)| ©9,C0,06,03,11,03,06,E5,CD iMF} | @2 FE,04,28,05,3D,0D,77,02 Ka}
RINT"BITTE WARTEN" (P33 | 1280 BORDER 131PAPER O (EH} | 10 MOVE 1.755:DRAW &4@.255.6  {BB) 2170 POKE &910@,PEEK(&9121):POK 271@ DATA 19,BD,CD,1A,92,E1,23, 3149 DATA C9,3E,01,DD,77,85,C9,
1819 SYMBOL AFTER 2563MEMORY &7 el €AHY | i MOVE 1.384:DRAW 640.388.8  (EA) € L9101 ,PEEK(37120) :CALL &926E  (HN3| 1@,F5,C9,AF,77,CD,00,92,19 o} pp,7E,02,FE,1C,28,05,3C,DD {EH}
FFF1SYMBOL AFTER 473 adr=87FFF-1 1300 "SPIEL INITIALIESIEREN NM} | 0 20 MOVE 1.144:DRAW &30 144 .8  {CP} 2180 POKE &9100,PEEK (%712F)1POK 12720 pATA D8, 18,F7,21,00,C0,DD, 3150 DATA 77,02,C9,3E,82,0D,77,
672 _ D3 | 1318 CAC3 | '~ MOVE 1. @:DRAW 640.0.8 o £ 9101 ,PEEK (L712E) 1CALL &928E  tKCd| 21,0@,89,FD,21,00,81,86,64 o4} | @s,c9,pD,7E,05,FE,83,C0,ED LN
1028 FOR adr=adr TD &7FFF STEP IEZB sc=0r1ives=& €acy 1688 MOVE 3{ 24@: DRAW émé 280.4 (PO} 2190 POKE &9120,PEEK(&9132) : POK 2738 DATA 7C,DD,77,@0,7D,FD,77, 3168 DATA 97,DD,7E,01,FE,B30,28,
8 €313 | 1358 level=lilex=1slaxi=9 (6D | 9B PEN 1:LOCATE 3. 12:PRINT"EE E &9101,PEEK(%9131):CALL &928E  {EJ}| ©@,DD,23,FD,23,CD,26,BC,CD {KJ33| @s,30,DD,77,01,18,13,81,5@ -  {DI}
1830 POKE - adr ,PEEK (adr) /25 POKE 1348 POKE &9142,0:POKE &9143,8  (PBY | o " nc i bopie | e 2200 PUKE &9100,PEEK (&9135) : POK 2740 DATA 26,BC,1@,EC,C7,DD,21, 317@ DATA A&,SF,DD,S56,02,DD,ES,
adr+1 ,PEEK Cadr+1) /2 LIE) _1.352' CLS: PEN 3::.91:4\1(—: 4,23PRINT 170@ PEN 3:LOCATE X,13:PRINT"2@ E R5101,PEEK(LF134):CALL &928BE (IN)( 0©,80,FD,21,008,81,7A8,32,56 {KL}| cp,45,92,0D,E1,3E,48,DD,77 {61}
1940 POKE adr+2,PEEK (adr+2)/21P VEEEHERRLEVELS? €Y aop "s1ivess" . “ylevel I 2210 POKE'&9180,PEEK (X7138) 1 POK 275@ DATA 92,32,5A,92,0D,7E,00, 31808 DATA ©1,DD,7E,086,3D,28,05,
OKE adr+3,PEEK (adr+3)/2 CIH} 1369 LOCATE 1,4:PRINT"® Halh To e CZ\LL £993C ’ AHY E %7101 ,PEEK(%9137):CALL &928E {EK)}| 67 ,FD,7E,00,6F ,16,00,19,E5 {MC> | pp,77,05,18,14,DD,7E,87,DD {AD}
1@5@ NEXT adr FH) | ter X WD | [ o-8 PEN 23LOCATE 3. 1S5:PRINT" D 2220 CALL &BD19:CALL &BD19 (DA3| 276@ DATA 14,18,1E,87,0R,77,83, 3190 DATA 77,06,DD,7E,05,467 ,CB,
186@ ENV 1,=11,4500:ENT—1,5,1,1 137@ LOCATE 1,62PRINT"1 Blutige, OUBLE TROUBLE % (GE} 2238 NEXT 1,1:CALL &9206 €1Dp3| 23,1D,20,F9,E1,7C,Cé6,@88,47 {PH} | 44,cC,39,95,CB,4C,CC,4B,95 {MLY
169251,5,48,2 oL} | © Anfaenger" AFY} | -0 LOCATE 1.17:PEN 3 (FC} 2240 CLS:LOCATE 3,12:PEN 2:PRIN 277@ DATA E&,38,20,14,7C,D4,48, 3200 DATA DD,7E,@1,%F,DD,7E,02,
1070 ENV 2,=11,5000 {LF3 | 1388 LOCATE 1,8:PRINT"2 Anfaeng 1740 POKE %9104,41POKE L9105,20 TANAECHSTER LEVEL" {KL)| &7,7D,Cé,50,6F ,30,0R,24,7C {NA3 | 57 DD,4E,83,DD, 46,064 ,DD,ES {EM?
1080 DATA 130,1,1,49,0,0,15,30, oy KLY | pOKE 29106700 , CIK) 2250 SOUND 129,68,60,15,13S0UND 2780 DATA Eé,@7,20,0@4,7C,D4,08, 3210 DATA CD,45,92,DD,E1,CD,A7,
2 Py | 1390 LUI'.‘ATEnl,lePRINT'% Fortge 1758 POKE &';1B2 BiPOKE K9103 .84 1,60,40,15,1 ANy | 67,E5,15,20,D6,E1,C09,3A,08 {AH} | 98, ,c9,DD,7E,02,FE, 40,28 ,05 {HAY
1090 DATA 132,2,1,10,0,25,15,40 :‘:g;iit_;g::g {1 171 eRan el ::;g @ J ¥ e 2258 SOUND 1,408,8@,15,1 (EF3| 2798 DATA 91i57.3néux,91,5F.£o, 3220 DATA 3D,DD,77,82,C9,3E,81,
.0 _ FM ’ Pro 2278 FOR i=1 TO 250@:NEXT 1 ¢133| 4B,0@2,91,CD,45,92,C%,0D,21 ttM3 | pp,77,05,C9,DD,7E,B2,FE,58 oDy
1109 FOR i=%8400 TO &3408:READ nzm LOCATE 1,14:PRINT"S Expert 1760 POKE %9100,20:POKE %?101,8 (LJ} 22808 POKE &9143,PEEK(RF143)+1 {NM3 | 2B0@ DATA B8,.88,FD,Z21,00,81,78, 3238 DATA 28,05,3C,DD,77,02,C9,
a1POKE 1 ,a2NEXT 1 {GHY | © . WIKY| 177@ CALL %928E:POKE &9718@,70:C 2298 GOTD 1550 con3| 32,07,92,32,83,92,DD,7E,00 {PB} | 3€,82,DD,77,05,C7,DD,7E,A1 Py
1110 FOR i=%878@8 TO &8708:READ 1420 LEC‘-\TE 1,162PRINT"S Wahnsi ALL &%28E I{NM3 2300 - {AL}| 2810 DATA &7,FD,7E,00,56F, 16,00, 3248 DATA FE,00,CA,9B,95,3D,DD,
arPOKE i,asNEXT i {KK) | nniger {ID3 | 1788 POKE &9107,4:POKE &710@F,51 2310 ‘BAME OVER cP31| 19,E5,16,03,1E,03,0A0,77,03 3| 77,01 ,5F,DD,56,02,ED,4B,39 {EB}
1120 HODE @iPEN 2iLOCATE S,121P 143@ LOCATE 1,18:PRINT"7 Tatal POKE &9117,6:POKE &911F,7 . {AB} 2320 - €AC) | 2820 DATA 23,1D,20,F9,E1,7C,C6, 3250 DATA 91,DD,ES,CD,SE,92,DD,
RINT"LESE DATA s":GOSUB 2700 {EE} | Verrueckter {J1}| 179G POKE &?1@8,72:POKE &911@,7: 233@ CALL 9284z INK 14,6 {BL}| ¥8,67,E6,38,208,14,7C,D6,40 ¢JH} | E1,CD,DS,98,C9,DD,7E,01 ,FE <FAY
1130 GOSUP 3968:CALL %9223 {KN) | 1490 LOCATE 2,201 INPUT"NUN"j1 {IA} | 2:POKE %9118,72:POKE &7i20,72 1ce? 2340 FOR i=1 TD 2:L0CATE 6,12:P 2830 DATA 67,7D,Cé,50,4F ,38,0A, 3260 DATA ©8,CA,C2,95,3D,DD,77,
1140 GOSUB SAS0 AR} | 1458 IF 157 OR 1<@ THEN 6070 13 1808 POKE &9109,8:POKE &9111,1& EN 14:PRINT"GAME OVER":PEN 2 ¢6D3| 24,7C,E6,87,20,04,7C,D6,88 {01} | @1 ,5F,DD,56,02,ED,4B,39,91 {06)
1158 FOR 1=8RA698 TO %A710:POKE sa (GH) | :POKE &9119,7@8:POKE &91Z1,60 K 2350 FOR 1=1 TO 300:NEXT 13CALL 2848 DATA &7,E5,15,20,DA,E1,C9, 3270 DATA DD,ES,CD,9E,92,DD,E1,
1,@:NEXT i {PJ3 1810 POKE &91@C,1:POKE &9114,1: L9206 NEXT i {ME} | 30,04,91,3D,28,05,32,04,91 {FD} | CD,FB,98,C%,5F,DD,56,02,081 MAY
1149 DATA A3,A3,AS,A4,Ad,AS,AS, 14860 IF 1=0 THEN lei=9:1e2=25@ {FpP} | POKE &711C,2:POKE &9124,1 ’Iy 2348 LOCATE &,12:PEN 14:PRINT"S 2a5@ DATA 18,08,3E,02,32,04,91, 3280 DATA 9@,A&4,DD,ES,CD,9E,92,
A& ,Ab,10,60,F0,50,D0,40,B0,20,9 1470 IF 1=1 THMEN lei=7:le2-=25@ (LD} | 1620 POKE &91@D,I:1POKE &7115,2s ANE OVER":PEN 2 {LK?| €D,bB,93,3A,87,91,3D,28,085 (EE} | DD,E1,3E,4C,DD,77,81,ED,5F {BI)
2 {MC) | 1480 IF 1=2 THEN lel=b4:le2=25 {KC) | POKE &911D,8:POKE &7125,2 (EB} 2378 FOR i=1 TO 1@:FOR 1=27 TO 2868 DATA 32,07,71,18,8C,3E,B4, 3290 DATA DD,77,00,47,3A,05,91,
1170 DATA AB,AB,AL,A1,A2,A2,78, 1490 IF 1=3 THEN le1=S:1e2=250 . {AJ}| 1830 POKE %910E,31POKE &7116,2: ! & 5TEP-1 {C13| =2,07,91,DD,21,07,71,CD,55 {ME} | 80,EE,FF,E5,17,C6,06,DD,77 {HNY
E0,50,C0,38,A0 €30} | 1508 IF 1=4 THEN le1=4:1e2=25@0 (OB} | PUKE %911E,4:POKE &9126,2 T (PG 2388 INK 14,1:S0UND 129,2008-(1 2878 DATA 94,3A,8F,91,3D,28,05, 3380 DATA ©2,C7,SF,DD,56,02,01,
1180 DIM s(9) ,t(9),anl (&) ,anh (6 1510 IF 1=5 THEN.lel=3:1e2=250 {HI}| 1840 POKE %912E,76:POKE &7131,7 #i) 4,6 ' INI}| 32,0F,91,18,0C,3E,86,32,0F {03z | s@,As,DD,ES,CD,9E,92,DD,E1 {BG3
) ;8core(9) ,aco$(9) :RESTORE 1168 (KA} | 1520 IF 1=6 THEN lel=231e2=250) {FP)} | 6:POKE &9134,7&:P0KE &9137,76  {ME) 2390 NEXT 1,33CLS (IP3| 2888 DATA 91,D0,21,0F,91,C0,55,. 33108 DATA 3E,4C,DD,77,@1,ED,SF,
119@ FOR i=1 TO P:READ a#ss(i)= 1530 IF 1=7 THEN lel=1:1e2=25@ (%3} | 1850 POKE &912F,14:POKE &9132,2 2488 LOCATE &,12:PRINT'LAST SCO F4,3R,17,91,3D,28,05,32,17 {KH}| DD,77,088,47,30,86,91,80,EE {CD}
VAL (“%%:a$) sNEXT i BHy | 1349 CLS (BD | @:POKE 9135, 70:POKE &9138,76 e RE" {E03 | 2898 DATA 91,18,08C,3E,06,32,17, 3328 DATA FF,E6,17,C6,42,DD,77,
120 FOR i=1 TD 9:READ as$:t(i)= 1550 POVE &918A,anl (1ex) tPOKE' & 1840 POKE %9139,1exi:POKE L9134 2410 sc=VAL (HEX$ (PEEK (&9143) ) +H 71,DD,21,17,%1,CD,D9,74 ,3A {LJ3} | @2,C9,3A,3B,91,FE,B1,28,12 €ID>
VAL ("&"+a$) sNEXT i {CA} | 911A,anl (1ax) 1POKE &9112,anl (le y&B4:FOKE %9138, 1:POKE &9127,0: EX$ (PEEK (%9142))) {HF}| 2908 DATA 1F,91,3D,28,85,32,1F, 335@ DATA B1,08,A0,3A,05,91,57,
1212 FOR i=1 TO &6:READ a$:anh(i %) 3POKE &9122,anl (lex) {NE> | POKE &712A,0 {DM3} 2429 IF PEEK(%9142)=0 THEN sc=s 91,18,08C,3E,06,32,1F,91,0D {EF}| 1E,00,ED,45,92,3E,01,32,3B {CF}
)=VAL ("%"+a$) sNEXT i (AE} | 1540 POKE &910B,anh(lex)sPOKE & 187@ POKE &714@,anl (1ex) :POKE & c*1@ {HP} | 2910 DATA 21,1F,91,CD,D%,94,3A, 334@ DATA 91,C9,01,08,A0,30,06,
5187 | 5067 Compube mib o7

Compube mil




_programme

programme _

%1,57,1E,8@,CD ,45,72,3E,02 trC) | 79,B8,D8,3A,24,91 ,06,08,60 4NC) | o2,0@,CC,B8,40,00,00,44,CC CKAY 00,090,008 ,00, 00,89, 00, 00,00 ML) | o0,00,00,00,41,02,00,00, 00 (NN | a®) sNEXT i LIF?
3358 DATA 32,3B,91,C9,3R,27,91, 3788 DATA 47,DD,7E,02,B8,D8,4F, 4228 DATA @C,4C,CC,00,00,8C,0aC, 4658 DATA 29,00,99,00,00,00,080, " | 4840 DATA 00,41,00,41,03,00,20, S@30 RETURN <cA3
FE,00,C0,3A,05,91,C6,03,32 ¢cLy | 78,06,08,9@,47,77,B8,08,3E {6F) | BC,@c,80,0,0a8,40,C0,C0,CO KC) 2a,00,90,00,69,00,02, 00, 18 013 | ©s,00,00,00,05,00, 00,00, 20 (EH3| S@4B . PKY
3360 DATA 29,91,3E,08,32,28,91, 3790 DATA ©1,32,FD,9@,C9,06,08, 4230 DATA CO,00,00,20,00,00,00, 4660 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 4850 DATA 82,82,09,00,08,00,05, S@SB DATA @@,8C,80,08,44,4C,00,
3E,21,32,27,91,CD0,72,97,C9 ¢AK) | DD, 7E,@1,B8, D0, 06 , 81 B8, DB {BN) | o0,00,00,00,00,00,00,00,00 CIND 0e,00,20,00,00 ,m,m. 20,00 o | 05,05,00,00,00, 00, 00,20, 00 <FB3| BC,00,41,4B,00,87,87,00,41 {ac)
3378 DATA 3A,2A,%1,FE,00,CH,3A, 3800 DATA 3A,05,91,06,08,80,47, 4240 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 4470 DATA @0,00,00,00,00,00,00, 4860 DATA @9,00,00,00,30,00,80, S@60 DATA 4B,@0,0A,C3,00,41,EA,
26,91,C6,03,32,2C,91,3E,08 {CH) | OD,7E,02,P8,D09, 4F 7B Qb 08 {JP) | G02,00,08,00, DD EB BB EB 44 CHHY @s,41,05,00,00,00,00,82,4B <IN} | 00,00,00,20,00,00,00,80,00 ML} B3,eA,C3,00,05,87,00,4B,82 {JIK?
3380 DATA 32,2B,91,3E,81,32,24, 3810 DATA 90,47,79,35,1)9,35.»1, 4250 DATA CC,CC, ct,00,08,00,00, 4500 DATA OA,82,00,20,00,41,8A, 4870 DATA 00,20,00,00,00,02,d0, 507@ DATA @0,05,87,00,41,41,00,
91,CD,72,97,C9,3A,28,91,FE {HA} | 32,FD,90,C?,05,08,DD,7E,01 (6D} | 40,@C,ac,88, UB BB 00 oe,Co £DL) 48,00 ,00,00,09,0A,4B,0A,0A {63} | o0,00,00,00,00,00,00,08,00 <D13| €3,82,00,41,41,00,41,41,00 {DN}
3398 DATA 4C,28,16,3C,32,20,91, 3820 DATA B8,D0,86,@1,B8,D8,3A, . | 4260 DATA uc.ac,m,m,w,m.m, 4499 DATA @9,00,41,82,87,82,C3, 4880 DATA 22,20,00,00,00,00,00, SeE0 DATA 87,C3,00,41,41,00,00,
21,00,84,30,28,91,5F ,30,29 {oM} | 6,91 ,04,08,80,47,DD, 7E,02 -{cI1) | B4,4C,00,00,DC,CC,B8,4@,4C CHED v0, 00,008,892, 4B, 00,04 ,00 ,00 ) | o0 ,05,00,00,00,00, 00,85, 85 ¢BA3}| °F,00,87,82,00,00,0F ,00,00 CEKD
3400 DATA 91,57,CD,9E,92,CD,AC, 3830 DATA BS8,DD,4F,78,06,08,90, 4270 DATA @@,44,AC,FC,EC,CH,4C, 4700 DATA @0,0A,0A,4B,00,00,080, 4890 DATA 0S,00,00,00,00,00,41, 5090 DATA @8,09,00,08,00,00,0d,
96,C9,AF ,32,27,71,01,90,A6 (BO} | 47,79,R9,08,3E,01,32,FD,%0 {AN} | 00,40,06,03,42,C4,48,00,20 {EM2 92,41 ,4B,0A,82,00,00,00,87 FB) | 0,20 ,00,00,00,00,82,82,80 we| @0,00,00,00,00,00,00,00,00 {LF}
341@ DATA 3A,28,91,5F,3A,29,91, 3848 DATA CP,3A,46,91,3C,32,46, 428@ DATA 8i1,C0,88,44,48,00,0a, 4718 DATA 41,05,00,00,00,00,00, 4300 DATA ©B@,80,0d,8F,4B,8F,080, Siea * \ , AF>
57,CD,9E,92,€9,3A,28,%1 ,FE {BK} | 91,3R,42,91 ,Cé,0A,27 ,32,42 {0F3 | 490,00,00,8C,48,00,00,00,08 - (FI? a0, 0a, 00,00, 00, 00,20, 00 , 22 i) | 20, 00,00,00,82,82, 00,00, 00 (6F)| 5110 RESTORE S050:FOR i=%8400 T
3426 DATA 4C,28,16,3C,32,2R,91, 3850 DATA 91,3@,87,3A,43,91,C6, 429@ DATA CC,@Cc,4d,08,00,00,44, 4720 DATA @0,00,00,00,00,00,00, 4912 DATA ©9,02,41,00,00,00,00, 0 %B44F:READ a$:POKE i,VAL ("4&"+
o1 ,00,84,3A,28,91 ,5F,3A,2C {AI} | P1,27,32,43,31 ,26,84,2E,@0D (1A} | OC,BC,80,008,00,408,C0,CO,CHO Lo} 20,00,00,20 20,00 ,00,008,00 (FC} | po,05,05,05,00,00,00,00,80 CCF)| a$)=NEXT i {FPI
3430 DATA 91,57,CD,9E,92,CD,D9, 384@ DATA CD,75,BB,3A,43,91,47, 4328 DATA 0B,7a,0n,00,00,00,0E, 4738 DATA 00,00,00,00,00,00,20, 4920 DATA @5,00,009,00,00,00,00, 5120 RETURN {CAY
96,09 ,AF ;32,20 ,91,01 ,90,A6 (LG} | tF ,1F ,1F ,1F ,E6,@F ,C6,3@,CD -{EL} | 90,00,00,00,00,00,00,920,60 {BE} 20,90, 00,00 ,008,80,00 68, 82 (DB} | o, 00,00 ,00,00, 20,00 68,60 Py | 5130 {PK}
3440 DATA 3A,2B,91,5F,3A,2C,91, 3870 DATA SA,BB,78B,E6,0F ,Cb,30, 4310 DATA o@,0n,2a,00,08,008,080, 474@ DATA ©9,08A,82,41,00,00,00, 4933 DATA B0,00,00,00,08,00,00, 5140 MODE @cx=143:a$="DOUBLE TRO
s7,Cb,%E,92,C9,DD,21,087,91 {FC}»| CD,5A,BB,3R,42,91,47 ,1F ,IF {AN3 | 0D, 00,a0,00,03,882, 68,080,850 {DJ2 oA ,08,05,00,00,00 00,82, 4D {DK? | o0,00,02,09,90, 50,00 ,00,00 €BF}| UBLE" . {DM}»
3450 DATA CD,06,77,FE,00,20,0C, 3880 DATA 1F,1F ,E6,BF ,C6,3@,CDy 4320 DATA 0@,44,CC,00,08,00,08, 4758 DATA ©OA,B82,00,08,05,41,00, 4948 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 5150 LOCATE 4,61F0R i=1 TO LEN(
DD, 7E ,@5,FE ;83 ,CB,3E, @1 ,32 (MG | 5A,BB,768,E6,0F ,Ch,30,CD,5A {EH} | €C,bC,FC,88,88,44,CC,FC,FC (GI3 48,80 ,00,00,00,20,41 ,05,00 «m | oa,e0,00,00,00,00, 20,00, 29 <FC) | a¥) {DD}
3460 DATA FF,98,C9,DD,21,0F,91, 3898 DATA BB,E£9,21,00,856,CD,AR, 4330 DATA FC,88,@@,0C,FC,CC,CC, 4769 DATA 00,00,0R,05,82,4B,05, 4958 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 5160 PEN x <10}
cb,®4,57 ,FE,88,C0,DD,7E,85 ¢0A} | BC,C?,21,00,87,CD,AA,BC,CY (He3 | EC,EC,00,44,0C,8C,4C,CC,CC LIy o0, 68,05 ,00,00,67,00,00,00 {FN} | @9,00,00,00,00,00,00,00,00 {BH} | 517@ PRINT MID$(a$,i,1)51IF x=1
3470 DATA FE,O3,CB,3E,02,32,FF, 390@ DATA 3A,44,91,47,48,3A,45, 4340 DATA @@,8C,@c,cC,0c,80,88, 4778 DATA 41,85,41,00,00,00,00, 4940 DATA 9@,20,20,00,00,00,8A, 4 THEN »x=15 ELSE x=14 {0A}
%@,C?,DD,21,17,91,CD,33,97 {IM}| 91,47 ,18,FE,41,10,F4,3A,46 tnoy | 0@, 84,0C,C0,84,80,60,00,40 LB} 20,0n,05,41 ,05,20,00 05,00 {BE} | 2A,00,00,00,00,00,41,00,00 <(EB)} | 5188 NEXT i eI}
3480 DATA FE,28,20,0C,DD,7E,0S, 3910 DATA 91,FE,14,CH,C3,E7,92, 4354 baTa Co,8C,48,C0,C0,00,81, 478@ DATA 87,0A,B82,00,00,80,41, 4970 DATA @0,00,00,05,87,87,008, 5190 LOCATE S,8:PEN 21PRINT"Pro
FE,@3,C8,3E,01,32,FE,90,C9 {613 | @0, 00,00,00,0a,00, 20,00, 00 {kE} | @s,c@,C0,C08,42,00,49,C0,05 PA} 2a,05,00,00,00,41,00,41 ,00 <DL} | 2o,00,00,00,41,20,020,00,00 {NL}{ grammiert” <0I1>
3498 DATA DD,21,1F,91,CD,33,97, 3920 ° ¢AN) | 4368 DATA @3,83,80,08,008,00,C8, 479@ DATA 41,00,00,00,00,00,00, 4988 DATA @D,00,0A,0A,00,020,080, 520@ PEN S5:LOCATE 9,10:PRINT"19
FE,2®,C0,DbD,7E,85,FE,83,C8 {LK} | 3930 RESTORE 2700:FOR i=.9288 T 81,9s,80,0a,a0,00,0a,4@,C0 eI aa,00,00,00,00, 20 , 20,0 ,00 {CA) | op,@0,00,00,09,00,00,00 00 ey | 87 €1D}
3508 DATA 3E,02,32,FE,96,C9,DD, 0 &999F:READ a$:POKE i,VAL("&"+ 43708 DaTA @n,00,a8,02,80,00,08, 46800 DATA @0,00,00,00,00,00,00, 4990 DATA @0,00,00,00,00,00,00, 5210 PEN 31LOCATE 1,12:PRINT"vo
7g,01,3C,06,07,80,47,3A,28 {DD) | a$) sNEXT i {oc3 | B@,aa,00,08,02,a9,00, 00,00 <HPY a0,008,00,00,00, 00,00, 00,00 {GF) | 99,0n,00,00,00,00,020,00,00 (ML) | n Ottfried Schmidt"g {FC2
351@ DATA 91,58,D8,4F,78,06,07, 3948 RETURN CBL3, | 4308 BALA. /00, 20, 08,30, 1R, 90,00, 4B1@ DATA @5,05,05,00,60,00,00, 5200 DATA ©Q,00,00,70,00,00,00, 5220 PEN 13:LOCATE 1,15:PRINT*D
9@,47,7%,88,08,DD,7E,82,06 €303 | 3950 * , CAC} | ©0,20,00,a2,a0,00,00,00,00 M ow,B2,82,00,80,00, a5, 00, 20 M) | ao,00,00,00,00,00,00,00,00 (D13 | RUECKE FEUERKNDPF™g PI)
3520 DATA ©8,B88,47,3R,29,91,B8, 3960 DATA 20,00,30,00,08,00,00, | 4378, DATA 44,88,00,80,00,09,C0, 4828 DATA @@,05,00,00,00,41,00, 5010 ° {AF} | 5238 GOSUB 256@:1RETURN (EF2
pw,4F,78,06,08,99,47,79,B8 tPAY | @0 ,00,00,08,00,00 ,00,20,CC P2 | BC,4C,CC,CC,00,09,44,0C,00 oy 41,080,00,00,00,00,41 ,00,00 <KJ} | 5020 RESTORE 396@:FOR i=%A00@ T
3530 DATA DB,AF,C9,DD,7E,01,3C, 3978 DATA CC,@0,09,00,80,44,FC, 4400 DATA B4,4C,00,00,8C,0C,80,, 4838 DATA @0,00,05,82,82,82,87, 0 %A&BFIREAD a$:POKE i ,VAL("&"+ ENDE DES LISTINGS
06,87 ,80,47 ,3A,28,91 ,58,D0 <1E3 | FC,LCC,CC,88,00,44,CC,DC,EC €JJ3) | 48,C4,00,44,6C,CC,CC,aC,B8 CImM}
354D DATA 4F ,78,06,67,90,47,79, 3980 DATA 68,00,080,CC,0C,4C,FC, 4413 DATA B@,BC,CC,4C,4C,8C,4C,
B8,D8,DD,7E, 82,06 ,08,80,47 «GC} | EC,B8,00,C8,9C,48,CC,FC,EC {CL} | #»,B4,C0,48,48,684,48,00,40 tBA}
3558 DATA 3A,2C,91,88,08,4F,78, 399@ DATA @D,44,C@,C4,0C,CC,DC, 4428 DATA BC,.C2,Ce,0C,.00,00,80, "
©®6,08,90,47,79,R8,D8,AF ,C? (£J3 | CC,40,CC,C8,0C,C0,81,C0,C4 {1E} | 84,0C,84,4C,C8,00,00,40,0C {PHY ] ® ® o o [ ]
R N Lo s ey o v o o i ¢ Kieinunzeigen > Kieinanzeigen °x Kieinanzeigen ¢
79,99 ,3A,FF ,90,FE, @1 ,20,10 {KH) | @C,48,03,42,60,060,40,C0,681 D1} | 4B8,CO,CO,06,008,00,40 ,80,00 {KJ}
357@ DATA 3E,03,32,0C,91,AF,32, 401@ DATA 42,80,00,00,40,03,03, 4440 DATA ©D,.00,R0,.00,00,00,08,
FF 90,21 ,AB,A2,22,0A,91,CP {CK) | Co,ca,80,00,00,C0,C0,00,00 {CI1} | #0,00,70,00,00,00,00,80,80 CHN2
3580 DATA 3E,03,32,14,91,AF,32, 4228 DATA @0,00,90,00,00,00,00, 4450 DATA @0,20,00,00,00,00,80,
FF,98,21,A8,A2,22,12,91 ,£9 {FLY m.m.m.ngém,w,an,m:émgm h A {HPX ggbgﬂngsﬂﬂg :éﬂgéﬂ:m:éﬂ:ﬂ 2 (DK \Fl'%rkauffs?gmm%dore C-16 +684g3_-l+ =llllllllllllllll Xeggg;ﬁ:g%;&:ﬁ;s llj)ztas(vs?:‘e
359@ DATA CD,99,%94,€D,21,99,CD 4030 DATA ,20,00,00,00,00,00, » VD BRI 30, E0H0 , KO O + Datasette + piele : ysti .a. -
79,99,30,FE,90,FE,01,20,18 ~ {DM)|00,@D,00,00,00,80,00,44,68 thE} | 0B, 00,00,00,00,00,00,80, 00 €HPY BIETE (favourite 4) + Joystick + Netzteil (na. W FU C16/116/Plus 4 Prelswert ter Olympiade) + Hefte (2) VB: 400 DM
3608 DATA 3E,03,32,1C,91,AF,32, 4248 DATA 44,CC,EC,B8,00,00,44, 4378 DATA 0 .00 ,00,00,00,00,08, HARDWAHE gelneu), alles zusammen fiir 500 DM B Turbotape Super (64K) 19,50 DM @  melden bei:
FE,9D,21 ,AD,A2,22,1A,91,C9 {HJ3 | DC,FC,EC,00,88,00,DC,FC,FC {00} | 82,00,00,00,00,41,05,00,08 {KC} I Tel.: 04821/85639 wird u.U. zugesandt! M Elektronik Datasette 98,50 DM @  Tel.: 02801/3307, Sascha verlangen
3618 DATA 3E,03,32,24,91,AF,32, 40S@ DATA ©C,88,08,44,FC,AC,4C, 4380 DATA oe,00,00,05,41 ,0@,00, — _— — R Software B ; -
FE,90,21,AB,A2,22,22,91,C7 {NK) | 8C,4C,02,44,AC,CC,CC,CC,4C '\ {6CY 2253E6:$AG§EB:6B:§BSEB:EB:B - CiLy .HI...!EIDDHIJI_‘DDDD:!DD-_IF; :***************: Englisch 198,00 DM | | 00000000000000000
3420 DATA DD,&&,84,DD,4E,03,01 4958 DATA @0,8C,CC,@C,8C,4C,88, .28,05,82,a0,00,008, ot gres. L i =
7@,00,89,£5,C1,0D,74,04,00  (HI3| 99,84,C0,0C,84,48,60,08,40 tF3 | 0@, 41,41 ,00,02,00,00,00,00 oy & i cwg,ﬁﬁ;‘;s Dl CaasR AN Umbau Lo 2 : Software g @ pLys 44 +PLUS 4+ +PLUS 4 o
e AT e 4500 DATA oW,28,00,00,0@,00,00 A H . % @ Deutsch 248,00 DM Datenferniibertragung jetzt nur
36380 DATA 75,B03,DD,56,@2,DD,5E, 407@ DATA.@s,CH,C0,C0,48,08,4a, F A g T g R N SR C16/116 198 DM 0 in 1. Tag fiir 100 DM nur bai mir & Plus 4 gepriifte Ware 298,00 DM m [ Bt 2 ]
®1,CS,DD,E5,CD,45,92,DD,E1 {FN) | @3,86,48,84,48,00,00,81 ,@3 (k1) | @a,0n,0a,0a,00,00,22,20,00 ALl [7 3+1 Dito in Deutsch 248 DM 5 kostenl. Durchs. auch Reparatur B Plus 4 dho.deuisch  adacoomm @ © Iniindospiel °
3640 DATA Ci,3E,A4,BB,CO0,3E,90, 4080 DATA 03,0C,80,00,0808,40,81, 4518 DATA ea,0s,s0,08,a0,00,008, Umbauset C16/118 64K 50 DM — * *+ peim Computerfachmann ** i cooooue DFU Komplettaniage bestehend g
B%,€@,CD,1A,98,C9,DD,46,04 €JLy | 93,42,00,00,40,80,49,C0,C0 ¢Jp}.| 00 ,00,00,905,00,00,00,00,08 (BH} BU’“""” C16/116 64K Noch Fragen? Freiumschlag an: X - Floppy 1551 Restp. 389,00 R aus Adapter, Modem (ohne FTZ.- o
3458 DATA DD,&E,03,01,70,00,09, 4@79@ DATA 80,00,00,00,02,00,08, 4520 DATA 0@ ,00,00,00,00,00,808, D m. Gar 100 DM 0 Elektronik-Technik-Peters : Elektronik-Technik-Peters ® ° Nr.) und Supersoftware. Wéahlen e
E5,C1,DD,74,84,DD,75,83,DD DB} | 72,090,080 ,00,00,00 ,80,00,00 K | 00,00,00,00,00,060,00,00,00 {GE} LOGO ﬁ]r C64 153 DM: B Tannenweg 9, 2351 Trappen- * .Tannenwe_g 9, 2351 Trappen-. o von der Computertastatur: e
eid fonh shiab of E shicmn, | o DS s e, e % RROME e PR B oollabimeoue
Es,CD,45,92,DD,E1,C1,3E,A6 {EK) ,20,00,80,00,060,008,00, yoe,80,00,00,00,00,05, ektronic a e - @ .* AUT
3678 DATA BB,CO,3E,99,B9,C0,C0, a1i@ DATA CC,CC,@9,00,00,00,00, 4548 DATA 00,00,00,00,00,00,2A, = nur 9850DM Rk kkdokkkkkkkkkxkx HNENNNNNBERERERRERE .\, 500pETRER o
5R,98,C9,ED,SF,E6,07,3C,DD ¢m®) | @8, B8C,CC,en,0d,80,08,44,0C (P32 | on,00,00,00,00,80,82,82,20 {ND2 Elekironik-Technik-Peters ] Verkaufe Commodore C-16, Hand- VC-20 Freunde aufgepaft: ® »:30g . DM ** °
3680 DATA 77,04,0D,77,07,ED,5F, 4120 DATA BC,H88,00,80,44,8C,4C, 4558 DATA @0,00,00,4B,05,05,00, & Tannenweg 9, 2351 Trappen- O  buch, BASIC-Kurs, kaum benutzt, DM Ich verkaufe eine 32K-Erweiterung um- ® |hr DFU-Spezialist [
47,3A,05,91,80,47 ,E6,0F ,Cb ¢{HE) | BC,4C,20,44,68C,AC,DC,EC,AC LN} | oo, 00,00,00,00,82,08,00,00 10K [ kamp O 120 VB, Tel.: 0431/729104 schaltbar von 3K-32K. Preis: nur 100  ® GsSS DATA CONNECTION, @
3690 DATA @8,DD,77,02,3E,48,DD, 4139 DATA @@,8C,BC,cc,FC,FC,e8, 4568 DATA ©00,0A,00,05,00,00,08, Arooooooocooooooon DM! . ; ® Tl 02723/6679 °
77,01,78,20,40,91,DD,75,03 {NH) | @9,84,0C,CA,03,83,808,00, 40 {DH} | po, 05,87 ,00,00,00,00, 00,00 {CK3 ‘ Verkaufe C18 + Datasette + 16k 02565/2997, Martin verlangen ® : °
3702 DATA Db,74,@4,CB,47,28,08, 4148 DATA 81,00, H1vAE30,.00,00, 4578 DATA @R,00,00,02,00,00,08, Verkaufe 2-Color-Printer CITIZEN  Joystick-Adapter + 64K + Spiele + 08e8000000000 000
CB,4F ,28,8A,ED,5F,18,F4,3E top) | 4@,84,48,84,48,080,80,80,48 (cA2 | @, 00, 00,20,09,00, 00,00, 20 w3 IDP-560 filr Commodore-Computer: VB BASIC-Kurs-fir nur 250 DM,
3718 DATA ©1,DD,77,85,C7,3E,02, 415@ DATA @cC,ec,80,8a,66,00,00, AS8R DATA @0,80,00,02,00,00,00, 280,- DM inc. 2 Programme fiir C-16-  Angebote unter Tel.: 06227/51905 Ry :
DD,77,85,C9,ED,5F ,E6,87 ,3C <pP) | 84,C0,00,00,08,480,C6,C0,00 tAG) | un,o0,00,00,00, 00, 20, 50 , 00 DK Anwender: AGE, KING SIZE » Titan-Computer - SandstraBe 2 - 3446 Meinhard
372@ DATA DD,77,04,DD,77,07,ED, 41460 DATA OO,065,00,08,00,00,00, 4590 DATA 0G,00,00,00,00,00,88, Tel.: 0751/92972 C-16/116/Plus 4***C-16/116/Plus 4 Tel. ([] 56 51) 70165
SF .47 ,30,06,91,80,47 ;E&,BF ¢pB) | 0&3,00,00,00,00,80,00,08, 50 M | a0 ,00,00,00,00,00,00,08, 00 {HP2 Frank Hamberger 5 i i ==
USER-Port mit 6522 nur 45,- DM 10 Disketten 5/« " 1D 10er Pack 7,50 DM
=730 DATA Ch.,44,D0D,77,02,3E.48 4170 DATA Ba,08,00,08,08,00,00, 4400 DATA ©0,00,00,00,00,00,00, 2 = Fone _ -
144,DD,77,082,3E,48, USER-Port Centronics 55,-- DM Software fur C-16/116/Plus 4/64-128 ab 9,90 DM
DbD,77,81,78,18,BD,3E,08,47 <GJ) | o»,00,00,00,08,00,05,00,44 {CJ} | 603,00 ,00,00,00,08,80,85,41 {BP} Kass. Kopiermodel 69— DM Umristuna 64 K und 128K ab 89, - DM
374@ DATA DD,7E,@1,B8,DD,4F,78, 418@ DATA CC,CC,CC,ct,ea,00,8C, 4618 DATA B5,00,80,08,00,41,48, Verkaufe C16+64KB, Datasette, 50 ko ) g Y
: : 4 i Disketten 2D 10 St. 9,90 DM Joystick ab 8,50 DM + IMB-Kompatibie ab 1750,— DM
04,87 ,98,47,79,B8,D08,3/,05 {CB) | 9C,0cC,aCc, 60,908 ,80,48,C8,8C GJE} | 4,00 ,00,00,08,00,87,62,68 {EF} Splele. -.Iuystlck, Biicher 111 Drucker ab 199.— DM Preisliste aegen Riickparta - Handleraniragen erwinschi
3758 DATA 91,06,08,80,47,DD,7E, 4190 DATA 48,C0,0@,0a,00,00,C0, 4620 DATA @0,09,05,85,04,0F,35, Preis nach Vereinbarung! Info: Willi KeBler-Elektronik e b e e 2
B R A T R s ¢aa) | 80,44 ,00,08,00,CC,4C,CC,08 {GO0} | @@, 0n,00,00,87 ,82,80, 00,00 CIK3 Angehots an: M. Lammel, Ruprechtsstr. 14 gegen A 14
3748 DATA 79,88,D8,3E,A1 ,32,FD, A20 DATA B9,00,CC,C0 ,6C, 4C 48, 4630 DATA @8,41,4B,4B,00,00,00, Falterweg 11, 6736 Edesheim. | Titan-Computer SandstraBe 2 3446 Meinhard
9@,C9,3E,88,47,DD,7E,01,B8 . (CB) en,00,Ca8,Ca, 94 48 48 ﬂﬁ BB , {GB} | ¥0,05,41 ,085,00,00,00,00,00 {0E} 4450 Lingen Tel.: 06323/7113&(nach 17 Uh) Tel., (0 56 51} 70165
3770 DATA D@,A4F ,78,06,07,90,47, 4210 DATA ©B,CO ga co, 82 ,08,00, 4640 DATA 00,.90,00,00,00,00.00, : -
58 587 Sig7 Compube mib 5
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Commodore 16/116/Plus/C-64
Datasetten-Kopf-Justier-Lautsprecher
zum Abhéren der Datasette: gut geeig-
net. Bausatz mit ausfiihricher Bauanlei-
tung 15 DM, UMBAU 20, DM. Info ge-
gen Riickporto: ‘ :

Klaus Gerdes,

Funnix, Siedlung 2,

2944 Wittmund 2

Tel.: 04948/783

*«***Neuheit fiir C16/+4*****
Kopieren von Cassettenprogrammen
jetzt endlich mit Zusatzgerdt maglich.
Gratis Info:

Christian Gtz

Postfach 11 05 18

6100 Darmstadt

OOOOOOOOOOCOOOOOO

© ¢16 - DFU - €16 - DFij - €16 -
© DFij _
Datenferniibertragung wird zum
Kinderspiel!
ps Erweiterungsplatine >USMOI<
fiir C16/116 mit RS-232 und zwel
b Userports fiir DM 138,-1
o Modem steckfertig mit passen-
b der Software (ohne FTZ-Nr.):
* Wahl von der Computertastatur
* Autoanswer
;phgail:grxbetrieb DM 13%-“’
ichererweiterung -
g Guss Data Connection,
o Tel.: 02723/6679

o
00000000C00000003

Verkaufe C-16 + Datasette + Joystick
+ Buch+ Spiele fiir 195 DM. Wenig
Gebrauchsspuren,

Klaus-Peter Banko

Alte Poststr. 14

4577 Nortrup

Tel.: 05436/285

C-16/116 Commodore C-16/116
64-KByte Speicher-Erweiterung, Um-
riistservice inkl. Ruckporto und Bautei-
len aur 59, DM. .

Zusétzlich mit  Speicherumschalter
64,- DM.

727 WO 22?7

Willi-KeBler-Elektronik b
Ruprechtstr. 14

6736 Edeshsim

2u verkaufen: C-64 mit Peripherie,
Software, und Literatur. Angebote an:
Olaf Buck, Raithweg 25,

7060 Schorndorf 1

Verkaufe wegen Systemwechsel!
C-116 mit 64K-RAM (Steckmodul) + 3
Biicher + Joystick+ BASIC-Lernpro-
gramm + 7 SPIELE; Neupreis ca. 530
DM fiir 250 DM

Tel. ab 18 Uhr 05484/1724

Plotter VC 1520/4 Mon. zu verkaufen.
V.S. 220 DM.

o

0000000000000 0OO0

Axel Hoelscher
Altburgerstr. 69/1
7260 Calw

“Tel.: 07051/20126

3k ok 3k ok 3 3k 3k sk ok ok ok ok okesk ok ok ke

X SCHWEIZ VIDEOTEX csa128 §
* SCHWEIZ *
% Der Testbetrieb ist besndet *
Handel und Banken sind ange- %
* schlossan an VIDEOTEX ¢
C64/128 kénnen ohne viel Geld zu
% bezahlen teilnehmen * Komplett- *
* Anlage bestehend aus Hard- und ;:
* Software nur FR. 380 *
% Info auf Anruf Tel.: 02723/6679 *
% GUSS DATA CONNECTION *

ddkosk sk sk ok ok ok sk sk ksl sk sk ok

C16/64K + Datasette mit Defekt, An-
gebote unter:

Tel.: 08081/4824 Anrufbeantworter -
Riickruf garantiert am selben Tag!

Verkaufe wegen Systemwechse!
Schneider CPC 464 + Monitor + Flop-
py + Drucker + 3 Disketten, Preis
900 DM. -

Stefan Hoerster,

Fliederweg 1,

5630 Remscheid

C-16 + 64K + Datasette + Joystick-
Adapter + ca. 50 Programme auf Tape
(Yie are..,Int. Karate, Saboteur usw.) +
9 Biicher + 10 Sonderhefte + sonsti-
ges evil. 5 Disk ca. 100 Programme, VB:
700 DM,

Tel.: 0208/651962, THOMAS

Verkaufe VC-20 + Programmierhand-
buch +- Spiele + Netzteil + VC-20
Handbuch (fehlen ein paar Seiten) fiir
nur 150 DM.

Tel.: 02565/2997, Martin verlangen!

LIGHTPEN fiir C16/116/Plus 4

erfasst jeden Bildpunkt und Gbergibt Pa-
rameter ans Programm.

Tel.: 02327/320396 ab 17 Uhr

Verkaufe fast neuen C-16 mit Dataset-
te, 2 Lernbiichern, BASIC-Lernkassette
und 30 TOP-GAMES. Preis 300 DM
oder tausche gegen C-64 mit Datasette!
Tel.: 05923/5159

VERSCHIEDENES

C-16/116/Plus 4-USER

Suche Commodore Sonderheft mit
Schaliplan der GroBtastatur fiir den
Gummieumel (C-116). Organisiere Ori-
ginal C-Tatstatur fiir 20 DM (94 Tasten)
auch Kopie. Verschicke auBerdem 15
Superspiele bei 10 DM Vorkasse.
Chess, Ganymede, Alien, Overrun
u.v.m. Wo gibt es noch Clubs in Kéin
oder USER, die den Super-Club suchen
? Mit Spielborse (auch Tausch).
Heinz Schmidt,

Appelhofplatz 3-5

5000 Koln 1

Tel.: 02211211577

P.S. Alle Spiele auf Kassette, suchen
noch 64K Programme. 2

C-16 (64K)

Ich habe Brenner + Eproms. Wie mu8
ein Programm in's EPROM, damit es
lauft?

Siegfried Gerken,

Karnkenhaus,

2058 Lauenburg

Erstatte Kosten |!!

Hilfe !1!

Komme nicht Uber die 3. Ebene von
Ghost-Town (Kingsoft) hinaus! Wie geht
die- Mauer weg ? System PLUS 4,
Claus-Peter Stein,

im Lott 3, 3420 Herzberg 4

Verkaufe ATARI 2600 mit 2 Joysticks
+ 12 Kasselten + Computeraufsatz,
VP 450 DM, Schachcom. Super System

-3 VP 100 DM, Stephan Weber,

Am Alcher Berg 22,
5905 Freudenberg

Hilfe!

Wer Schenkt mitteliosem Schiller einen
Plus 4 und/oder eine Floppy 1541 ?
Bitte ruft 04554/2495 und verlangt Olli,
bezahle das Porto!

@ Filr C16/116/Plus 4 kostenlos!

= Infos - Tips - Angebote - Um- -
bauten! -
*** vom Computerfachmann ***
Erweiterungen + Reparaturen.
Noch Fragen? Freiumschiag an:

H Elektronik-Technik-Peters

s Tannenweg 9

- D-2351 Trappenkamp

SUCHE

Suche fiir VC-20

Steckmodule: POLEfPosition, Befehls-
Expander + 3K, Skat (evil. auf Kas-
sette)!

Suche: Listing “Odyssee 2000

Bitte Angebot + Telefonanr. an:

M. Nass,

Auedeich 80,

2103 Hamburg 85

Intakter Drucker gesucht

Kompatibel zum C 64/ + 4 nur mit! Ein-
zelblatteinzug mdglichst A311{
Angebote unter Tel.: 04541/82238 nach
19 Uhr

P.S. Suche auch Monitor C.

Suche C-64 und 1541 bis maximal 400
DM. Angebote an:

Gerhard Buschmann,

Innsbrucker Str. 6 a,

8900 Augsburg

Tel.: 0821/64569 nur am Wochenende!

Suche 16K fiir VC-20

Biete bis 40 DM, melden bei:

R. Dunkmann,

Miihienfeldweg 3,

5132 Ubach-Palenberg

Tel.: 02451/42252

Suche Tauschpartner fiir Spiele und
Programme auch GV.

SUCHE !!! Software fiir den Commodo-
re 118, aber giinstige. Ihr kénnt mich un-
ter der Telefonnummer 05955/332 errei-
chen. Aber bitte erst ab 14-16 Uhr.

Ich suche folgende Programme auf
Kassette fir  meinen Plus
4-Computer:

- Hardcoppy - Platinenlayout

Nicht die vom Tronic-Verlag! TOP-
Programme! Danke

Speditron

Postfach 387

CH-4009 Basel

Suche fiir VC-20 16K-Erweiterung und
Drucker .

Giinstig !!! Sandrina Sasse,

Kieselstr. 32,

2071 Hamfelde,

Tel.: 04154/3936

Kaufe, Tausche, Verkaufe C-16 und-
Plus 4 Programme (bevorzugt 64K). Bit-
te schicke Deine Liste an:

T. Dohn,

Berensbergstr. 3,

NL-6295 AE Lemiers

Tel.:(NL) 04454/2431

Tausche CPC 464 Colour 1 Jahr alt ge-
gen Commodore 64 + Diskettenstation.
Ich besitze einige Spiele.

Frank Maly,

Hauptstr. 47,

6149 Flrth/Ellenibach

Achtung Plus 4

Suche anschluBfertigen Drucker, mog-
lichst neuwertig ! Angebote an:

Helmut Schulte,

Forststr 2 a/Obemeden,

3437 Bad Sooden-Allendorf

Suche fiir C-16 (Einstelger)
Diskettanlaufwerk (1551) oder dhnlichen
Drucker, Farbmonitor, auch enzein.
Ferner Software (keine Spielprogram-
me) z.B. Kalkulation, Warmebedraf,
elekir. Technik, Lagerkartei, Ersalztail-
listen usw.

Wer konnte mir eigenes Programm
schreiben?

Horst Rasch,

Nienkampstr. 33,

4300 Essen 12

Suche Software aul Disksfte fiir

C16/Plus 4! Auch Tausch, Listen an:
Harald Schneider,

Valenciennerstr. 259,

5160 Dueren

Suche Kopierprogramme aller Ant filr

o.a. Computer. Auch fir Tape auf Dis-

]l:ette (Originalprogramme Tape-auf Dis-
etta).

Spielhallen-Motorradrennen

Hang-On von SEGA fiir PC 128 gesucht
1 Wer weiB, ob und wie man den Fem-
schreiber *SIEMENS PT 80 als
Drucker an den PC 128 anschliessen
kann? Belohnung ! Zuschrift bitte an:
Erwin Spanner,

A-8920 Hieflau 46

Suche guterhaltenen Drucker und
Floppy fiir den C-16. Angebote unter:
Horst Kruse,

Max-Beckmann-Str. 23,

2900 Oldenburg

Suche Drucker MPS - 801 bis 150~
DM. Angebote an:

Michael Hager,

Lahnstr. 9,

5800 Hagen |

C16/Plus 4 Fioppy 1551 gesucht. An-
gebote einzein oder Beides unter Tel.:
08081/4824 Anrufbeantworter,

Riickruf garantiert am selben Tag !!!

Suche dringend filr PLUS 4 preiswer-
ten PASCAL-Compiler méglichst auf
Steckmodul:

Klaus Pdttering,

Nachtigallensteg 38,

2400 Libeck t

Suche Schaltpléine fiir PLUS 4
Floppys 1541 + 1551, C-128!

Kaufe C-84 + Floppy zahle um 300 DM.
Petros Runck,

Immertenstr. 18,

7520 Bruchsal 4

***Suche Floppy 1551*"*

muB o.k. sain, suche auch Software und
Zubehdr fir Plus 4! Moglichst mit kurzer
Beschreibung! Suche “Compute mit*
Ausgaben bis 2/87 + Sonderhefte.
Schreibt an:

Torsten Gadecken

Bahnhofstr. 6

2882 Ovelgdnne 1

**ES EILT 111+

KONTAKTE

The last HAC-PAC

is searching for new software 11!
Call 02325/77817

C64/PC 128/Disk only!

Compube mib

S/87

C16/116/+4 USER-CLUB:

V. Huﬁpen. Farlingsweg 15,

4150 Krefeld 1

Fiir Anfinger + Fortgeschrittene. Info
gegen 50 Pf. Porto. Tests, Berichte, Pro-
grammierkurse, Sammelbest. Pro-
grammel .

C-16 Einstelger sucht Tauschpartner.
Auch fiir Plus 4. Bitte schreibt an:

Markus Kostte,
Schiuot 12, 4407 Emsdetten
Ich beantworte jede Zuschrift!

Tausche und varkaufe Software fiir
Commodore C-16/Plus 4. Kassette oder
Disk. Sud?v @bgmn Monilg; ftl’\dv:r
tragbaren TV im Ta en -
re! Tel.: 04263/8333 S

Freitag 18 Uhr bis Sonntag 18 Uhr.

Tauschpartner gesucht

Tausche Software CPC 664/6128 (nur
Diskette).Schickt Eure Listen an:
Christian Schubert,

Am Warthberg 8, 3254 Emmerthat 2
Tel.: 05157/457

Ciub-New" Club-New " Club-New
Commodore C-16/116/Plus 4, C-64, LA-
SER, ATARI, Hewlett Packard; Entwick-
lung und Vertrisb von Software und
Hardware.

Tips, Hilfe, Kontalkts, lricks, Verkauf von
Mitgliedersoftware,

ALLAOUND SOFTWARE
PRODUCTIONS
Konigsir. 37 A, 7144 Asperg

PLUS/4 - C-16-Anwender

Einsteiger: endiich ein Club speziell fir
uns. Info beim HRC e.V. Laschinsky,
Bauerland 15, 4800 Bielefeld 1

BIETE

SOFTWARE

3k 3 3k ok ok o ok e ok sk o ok ok ok ok sk

X e Furcis/16/PLUS 4 **
% Umbau C16/118 64K ¢
* garant. 100 DM o
* Umbauset C16/116 nur 50 DM ¥
& Turbatape Super (64K) 24
% nur 18,50 DM ¥
= Pius 4 in Deutsch nur 348 DM *
* Elektronikdatasette i
% nur 98,50 DM *
4 Floppy 1551 die Reste 389 DM L
* LOGO fir C64 159 DM, B
% nun 49,50 DM 7 -
Elektronik-Technik-Peters

£ 3
:Tannenweg 9, :
*2351 Trappenkamp %
ek okokdkokckokkkokdkkkokd
2u verkaufen

Software (ORIGINAL NEU!) C-16/116/
Plus 41! Info gegen Riickporto bei:
Joachim Seufferle

Christallerweg 3, 7080 Schorndorf 1

C-16/Ptus 4! Endiich! g
Digitalisierte Bilder auf dem C-16/Plus 4.
2 heiBe Dia-Show’s mit tollen Girls fiir
nur 20 DM. Lieferbar nur gegen Vorkas-
se und nur auf Diskette. Abgabe nur mit
Altersnachweis (18 J.) bei:

Jirgen Roumen

Eichenstr. 49, 4054 Nettetal 1

Biete Spiele-Diskette fiir C-64

Nur fir Privatgebrauch. Erlesene Soft-

ware zum Selbstkostenpreis. 10 DM
orkasse - Schein in Brief oder
heck). Am besten sofort bestellen

oder Info-Material anfordern.

Gert Kaczmarek

Erkstr. 16, 1000 Beriin 44,

Tel.: 030/6861534

Wer |.;ns nich kennt, hat echt ver-

Jetzt moch gréBeres Softwareangebot
fiir alle gangigen Home- und Personal-
computer. BrandheiBe Hardwar -
bote. Alles zu coolen Preisen und Ver-
sandbesl., die stimmen. Gratislisten an-
fordem:

Tianic-Supersoft

Simonsstr. 8, 5600 Wuppertal 1

Tel.: 0202/306795

C-16 Software zu verkaufen

Solitaire, 007, Froggy, Surround, City-
Runner, Turmspringen usw. 20 Spiele
auf Data und Disk fiir 20 DM. Schickt
20-Mark-Schein an:

Inge Tews, Kielerstr. 26

2214 Hohenlockstedt und Ihr erhaltet
sofort Eure Software!

Verkaufe meine Games (17) fiir den
Plus 4! Dabei: Winter Games! Nur alle
17 im Paket! Tape! Angebote an:
Michael Lammel

Falterweg 11, 4450 Lingen

Porto nicht vergessen!

Verkaufe-Spiele-VC 20-Steckmodule
Gorf-Poker-Roadrace + 3k Erweiterung
Carsten Andreas Paulsen

Getrénke GroBhanditing

2255 Langenhorn, Tel.: 04872/212

kicinanzeigen_

C-84+C-16+Plus 4

Techn Mathe + Schulanw. + Gar-
fikprg. 2u veellem Preis, wahiw.
Cass/Disk.- Dreieck-Volum., Bruch-
rechn., Vokabeln, Geschwindk., E-
Technik, Festigk., Zahnradber., Hydro-
Pneum., Kurvendarst., Super-Grafikprg.
Pakete preiswert + gut. Katalog 1 DM-
Briefmarke-Computertyp angeben!!t
Softwareversand A. Ristau

Peetzweg 9

3320 Salzgitter 1

EL2 2227 ) P‘.“s‘ et ene

Mercenary 35 DM
Mercenary-2nd City 29 DM
Bridge Head 32 DM
European Games 32 DM
Sports 4 32 DM
Winter Events 32 DM
10 Disketten §.25“ 1D 39 DM
Fred Martschin

Postfach 49

3258 Aerzen 1

Tel.: 05154/1495
VC-20***VC-20***VC-20***

Soft- und Hardware bis zu 90% redu-
zient. Infos gegen 1,20 DM bei:
Francisco Segovia,

Nordwalderstr. 83

9407 Emsdetten

Achtung VC-20 Besitzer!
Supersoftware zu unglaublichen Prei-
sen! Info kostenlos!

X-TRA Datendienst

Colmarerstr. 57

7000 Stuttgart 40

Coole 50ftware far alle Frea

ks!

)

Commodore 16/116/Plus 4 Amiga Atari ST
i Kassette Kassette Diskette Diskette
ACE 3200 Saboteur (+64KB) 29,95 Defendtz'r of the Crown 98,% ghamfionship Wrestling ggg
4 34,95 Scooby-Dao Hacker it 74, auntlet 5
i ol i 2590 | | Holiywood Poker 7900 | | Hollywood Poker 69,00
Ghosl'n Goblins 28,00 Space Pilot 19,95 do 7490 Karate Kid tt 69.90
Hypersports 2000 Spont Show 200k | 5o Boerd ' gl '
pel . ; 4 / Marble Madness 78,90 Renegade 38,90
Internalional Karate 1995 The way of the expl. fist 29,95 The Halley Projekt 69,90 Starglider 69,90 °
ROM:-Listing (Buch) 2800  Winter Olympiade 29,00 The Pawn 74,90 Super Cycle 69,00
RAMBO 2900 Yie ar Kung-Fu 29,00 World Games 69,90 World Games 69.90

Schneider CPC (464/664/6128) Commodore 64/128

1942 3295 44,95
Aliens 38,95 48.95
Avengar 3285 44,95
Footballer of the year 3295 4485
Gauntiet 3295 4495
Ikari Warriors 3295 4495
S Hamk B am
T : k
Top Gun 3295 44,95

1942 A ¥
City Cobira 32,95 -
Flash Gordon 14,95 -
Gauntlet 32,95 44,95
Destroyer - 44,95
Hollywood Poker - 49,00
Howard the duck 3295 48,95
Labyrinth 3295 48,95

Kassette Diskette
29,95 44,95

Ninja 14,95 -
Scooby-Doo 32,95 4495
Super Cycle 32,95 44,95
Trivial Pursuit (deutsch) 38,95 48,95
Vietnam 32,95 4495
World Games 32,95 44,95
2B 14,95 -

(0

TS

ANDREAS BACHLER

POSTFACH 429
D-4290 BOCHOLT

= (02871) 183088

Vorkasse (Bar, Scheck)
Fordern Sie unter Angabe lhres Computertyps kostenloses

@zw;mg VEaSA'D Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,— DM Porto) oder

Informationsmaterial iber unser Lieferprogramm an!

Compube mib
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_kleinanzeigen

Vergleichen Sie die Preise, denn
Top-Software zu Top-Preisen gibt es nur bei
USS Software-Eilversand

; C-16/+4
Ghost’'n Goblins C 19,95
Karate King C 19,95
Kikstart C 9,90
Pin Point C 18,96
Saboteur (64K/+4) C 27,90
Scooby-Doo C 24,90
Spiderman C 99
Trailblazer C 19,95
Turbo Tape C 18,95
Tutti Frutti C 9,90

C=Cassette D =Diskette

Sie kostenlos Informationsmaterial an|

USS MarkstraBe 196 - 4904 Enger
Telefon (05224) 5316

C-64

Dragons Lair Il C 29,90
Firelord C 22,90
Firelord D 31,90
Fist 1l C 31,90
Gauntlet C 31,90
Gauntlet D 4

Sky Runner D 34,95
Terra Cresta D 31,90
World Games C 33,90
World Games D 44,90

Ihre Bestellung kénnen Sie noch heute einfach telefonisch aufgeben oder fordern

5
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C-16 Klassesoftware ab 1 DM
Verkaufe eigene Programme z.B. Sen-
so, Morser... Info gegen -,80 PF.
Schreibt an Daniel Schéb :
Postfach 40 ¢
8627 Redwitz .

C-16/116/Plus 4 - Superspiele
Info gegen Riickporto bei’
Hannes Kaltenbach,
Prielmayerstr. 16

7990 Friedrichshafen 1

C-16/116/+4

Verkaufe Uber 50 Programme, 2.B. Hor-
ro Castle, Pac-Mac, Hero, Hamurabi,
Red over Russia, Gun-men, Helmut,
Diam, Black~Jack usw.

Info bei U. Hagedorn,

Tel.: 05495/682

C-64 Besitzer

Verkaufe 10 originalverpackte Spiele al-
{e auf Kassetten zusammen 45 DM ein-
schl. Nachnahme.

Giinter Meister

Eichendorff-Ring 13

8772 Marktheidenfeld

Computer Hard-&Software
Werner Wohifahristétter
Postfach 301033, 4000 Diisseldorf

C-64 z.B. K D
Destroyer 39,90
Super Cycle 29,00 39,90
Top Gun 29,90 39,90
Trivial Pursuit 38,00 44,90
C-16 z.B.

Internat. Karate 19,50
Karate King 19,50

Utility C16 deut. 19,00
Schneider CPC-464 2.B.

Basic Compiler 39,90 54,00
Konamis Golf 27,90 33,90
Top Gun 26,90 36,90
Farbbander z.B.

MPS 801 10,50
MPS 802 12,50
Epson MX80, FX80, MX90, LX80 12,50
Modem

Dataphon S21-2 ab 229,00

Katalog 68000 6/87 anfordern
BITTE COMPUTER ANGEBEN

hhbew wAHNSlNN! whade

CP/M, Schneider-, ATARI datenkompa-
tibel, Basic nach ANSI integr. deutsche
Textverarbeit. und noch viel mehr. Alles
mit einem System? Na klar, die neuen
Enterprise setzen Standards. Schon ab
DM 198,- zu haben. Schnell unsere In-
fo's anfordern bei:

Titanic Supersoft

Simonsstr. 8

5600 Wuppertal 1

Tel.: 0202/306795

**C-16/116/Plus 4 Software**

30 Topspiele auf Org.-Kassetten nur 8
DM, Bic-Mac/Street-Olympic, Spectipe-
de, Tutti-Frutti, Berks 3 Olympiad, Rock-
man, BMX-Racers usw.

Nur 9 DM C16-Classics, Jetbrix, Out on
a limb, Petch, Torpedo-Run, Kung-Fu-
Kid, Bomb-~Jack usw.

Michael Binder

Josef-Haydnstr. 7

8200 Rosenheim

Tel.: 08031/86693

C-16 Jet-Set Willy 2 22 DM
C-16 Pinpoint 19 DM
C-16 Space 2 10 DM
C-16 Scooby Doo - der Hit 22 DM
C-16 Trailblazer 19 DM
C-16 Turbo Base+ Text 39 DM
C-16 Netriun 15 DM
C-16 European Games 22 DM

Fred Martschin
Postfach 49
3258 Aerzen 1
Tel.: 05154/1485

C-64 Programmverwaltung C-128

Bis 1000 Titel - DIR einlesen, Druckli-
sten - suchen - sortieren! Nur 15 DM +
NN - Info gegen Riickumschiag bei:
Uwe Krlger .

Konigsstr. 28 a

3100 Celle

EROTIKA-auBergewohnliches Adventu-
re, aufregende Bilder, 3 Disks, deutsch,
C-64, fiir 20.95 DM + NN, EROTIKA lI
fiir 19.95 DM, beide zusammen fir
39.95 DM:

H. Schmidt

L.ouise-Schroeder-Str. 7

3000 Hannover 61

E
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c16 Disk Cass C16 Disk Cass C64 Disk  Cass
CSJGames! (3 Spiele) 49,— 32,—  Bounder/Planet Search 28,- SummerGamesl 19,80 .00
Hollywood Poker (Pius 4) 19,90 9,90 Football Manager 29, - Molecule Man 5.80

_BMX Racers 9,90 Future Shock 29,- Masterchess 5,50
Bouble Trouble 9,90 International Karate 29,- Sport of Kings 14,90
Dangerzone 9,80 Thai Boxing 29,- Jeep Command 14,90
Fingers Melone 8,90 Wimbledon (Tennis) 28,- HandballMaradonna 28,—
G-Man 9,90 Winter Events 29,- Magic Madness 30,- 28,-
Powerball 990 Plus4 Short Circuit 46~ 32~
Megabolts 990 Jet Set Willy 39.- 29,—~ Double Take 49, ~ 3, -
Molecule Man 9,90 ACE(AirCombatEmulatond9,~ 42,- Mutants 54,- 32—
Gne Man and his Draid 990 Bridgehaed 39,- World Games 54, - 34—
Speed Kin% 9,90 Jump Jet 39,— Labyrinth 56, - 36/-
Bandits at Zero 14,90 Karate King 29,- Knuckiebusters 84,- 36—
Hustler 19,—  Mercenary Compendium 54,- Gunship 58— 45, -
Panic Penquin 19,~  Split Personality 29,—~ America's Cup §4,- 36—
Spaceil (2 Programme} 10,~ Strip Poker 39,- Aliens §6.- 36—
Achtung C16 Fans!!

Sie sind da, die CSJ GAMES 1 (Sun Street, Danger Diamonds, The Jolty Good Fellow = 3 Spieia) Dk df,~ Casp 32—
'CSJ TURBO TAPE + AZIMUTH TAPE (12facher Turbo + D: i Siehe auch Te cht ASM2/BTCass  29.90

A CSJ COMPUTERSOFT JONIGK % HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT %

‘ / I: Z A An der Tiefenriede 27 - 3000 Hannover 1 - Tel, Bestellservice 0511/636383

A Riesenauswah! an Software - sofort C5.J NEWS (Prelssten) andordern + Computertyp sn-

LSOETWARIE __geben Mindestbesiahvert - 0. Vrsend: orkasss .50 DV, pr achmalime +6,- il
o

Commodore C-16/116/Plus 4

Biete 20 Top-Games fiir nur 10 DM!1! Li-
ste anfordern (nur mt Riickporto) bei:
Roland Schnotz,

Heimgartenweg 2 a

8532 Bad Windsheim

C-16 GAMES

Catacombs, Affenwurf, Hamurabi, Ko-
bra, Robert, Flowers, Meteorsturm, Dia-
gon oder Pyramid, Riesen-Labyrinth,
Shaolin, Phantom, Hueycobra, Mac
Coin, Vietnam, Hostage far 10 DM +
Porto oder 20 Games (Trickydices,

WIR LIEFERN NEUE SOFTWARE FUR
Commodore C-16/C-116/PLUS 4/C-54/
C-128/AMIGA, Schneider 464/664/
6128, ATARI 800/800 XL/130XL/260 ST/
520 ST/1040 ST, Liste anfordern von:
BERLAU-SOFT

Postfach 14 15

2150 Buxtehude

Verkaufe Originalprogramme  fiir
C-161
Liste gegen Riickporto bei:

Jump. Joe, SOS, SDI, Mimi, Goff, Po ~ g0% LUeokE

ker...) fir 20 DM. Info gegen Porto bei: g7y i oo 1
Horst Meyer, Overgiinne 89 Suche 64K-Steckmodu!!!
4600 Dortmund 80 3
C-16/116/Plusd

Software '87 Turbo-Tape 5DM * Tom +  C-16/Plus 41

Bongo 8 DM * Sex-Games 5 DM * In-
dorsoccer 10 DM * Alle Spiele sind Ori-
ginale !

Info beim: "
Computer-Club-Helchrath- 1985
Andreas Broich

Broichstr. 6

4048 Grevenbroich 5

Wir nehmen noch Mitglieder auf! Mind.-
Beitrag 5 DM/Jahr. -

Falls Mitglied Spiel = 1/2 PRO!!

Achtung C-16 Freunde!!!

6 Spiele: Buggy, Quiz, Tennis usw. zum
Preis von nur 10 DM. Bestellen bei:
Jens Pualus,

Danzigerstr. 18

4132 Kamp-Lintfort

30 C-16 Superspiele auf Kassette fiir
nur 20 DM + 5 DM Porto und Ver-
packung (nur Vorkasse), z.B. Genesis,
Rom, Musik Compiler ... auch einzein!
Tel.: 06182/4350

C-16 Programme billig zu verkaufen.
Fordert Liste an:

J. Schramme

Postfach 16 31 -

3260 Rinteln 1

Verkaufe 20 Splele und 5 Anwender-
programme fiir nur 20 DM. Schickt ei-
nen 20Mark-Schein an:

Ralf Sturm

Zum Schmiedebrink 4

3352 Einbeck 1

Tal.: 05561/8478

Spisle und Anwender-Programme nur 1
DM pro Stiick, auch spezielle 64K-
Versionen bei:

Jiirgen Aoumen

Eichenstr. 49

4054 Nettatal 1

Liste gegen Riickumschlag!

BITS SPEZIALVERSAND R TS

C€64/18 MSX ATARI XL/ST/AMIGA
SCHNEIDER CPC

Uber 300 C64 Software-Titel
Uber 100 C 16 Software-Titel
Uber 250 MSX Software-Titel
Uber 100 XL Software-Titel
Uber 50 ST - Soitware-Titel
Uber 10 AMI Software-Titel
Uber 170 CPC Software-Titel

Auf Kassetten und Disketlen

Unser neuer Service
Zahlen Sie lhre Rechnung in 3, 5
oder 7 Monatsbetrégen. Bei einem
Betrag von 250 DM zahlen Sie
monatlich 2. B. nur 37,14 DM.

Info-Katalog, gegen 1,—- DM
Riickporto bei R.T.S.

Abt. (bitte Comp. Typ angeben)
Postfach 31 - 4178 Kevalaer 1

R:T S SPEZIALVERSANOR.T.S

Compube mif

5/87

Verkaufe Original-Software fir CPC
464, 3D Boxing zu 29 DM, Decathion zu
21 DM!

Pascal Scharff

Parallelstr. 10

6676 Bedaisheim

C-16/116/Plus 4
Verkaufe 15 meiner besten Programme
fiir 20 DM auf Kasselte (Cube, Stellar
Wars, Bingo, N. Hunter 1.a.)

Nachnahme 23 DM

Alte Poststr. 14

4577 Nortrup HIHY fohnt 110K

Tel.: 05436/285 it sich |
LTI

C-84 und VC-20

Anwenderprogramme, TOOLs und

Spiele zu Minipreisen! Liste en B0
Pf. bei: i

SF-Soft

Milhlenweg 7

3401 Seulingen

Bitte Computertyp angeben!
Programmautoren gesucht 11!

An alle C16/118/+4-Anwender
Neuvorstellung (Kassetien) Textword
Deuisch 16 oder 64 KB, Super Text-
programm_ fir HC-Rechn. und bild-
schirmorientierter  schneller  Ablauf,
druckerunterstitzend, leichte Handha-
bung. Info kostenlos bei:

CSI Generalvertretung West

K.-H. Schiilbe

Tel.: 02191/291088

- -ocpc 61”. - lm 612:8‘.‘
Schickt uns eine 3" Disk + 20 DM. Da-
fiir erhaltet Ihr-eine 3" Disk voller Grafik-
und_Sounddemos; Anwenderprogram-
me, Spiele und ein Grafikprg. mit tollen
Demo-Bildern und als Zugabe ein Co-
plerprg. flir geschiizte Basicprg. {nur fir
Sicherheitskopien).

Thomas Schneemann

Friedensslr. 32

4408 Dilmen

CPC 464 Kass. nur 15 DM senden.

C-16/116/Plusd GRAFIK-CAD
Zeichen- und Grafikprogramme fiir die
16K-Version, Ein GAD-System (Basis-
sys.) fiir die 64K-Version. Anwendbar fir
technische Zeichnungen u.3, Ein um-
fangraicher Befehlssalz ermaglicht ein-
faches Bearbeiten einer Zeichnung zoo-
men, duplizieren, drehen, spiegeln,
transferieren, ldschen, 16 Ebenen, Info
gegen Porto:

Dipl-Ing. M. Rastzei

Ulvenbergsir. 6

6100 Darmstadt 13

PLUS 4/C-16/C-116 Softwarepaket |
01 Turbo Tape 10Times faster

12 Deutsche Umlaute auf F1-F8

27 Einkommenssteuer C16/Plus 4
alles auf Tape fiir 10 DM Vorkasse (incl.
Porto) bei:

Jirg Hildebrandt

Schlenkenbrink 25

4973 Viotho-Uffein

Hallo Werner-Fans! =
Wemer Comp.Spiel mach hin for
C84/128 nur 29,80 DM (MC) bzw. 39,80
DM(Disk) sowie fiir SCHNEIDER CPC
29,80 DM (MC), 49,80 DM (Disk) gibts
bei der

Viersandbuchhandlung

Hildegard Griiger

Auf dem Spiek 14

4708 Kamen

Tel.: 02307/15041

Versand portofreil

Wir liefern alle Warner-Fan-Arikel. Pro-
spekt anfordern!

Teletex; BTX, Video, Super Sound,
strukt. Basic nach ANSH, integr. Textver-
arb, und noch viel mehr, alles in
deutsch. Bei ENTERPRISE Standard,
Enterprise st unser Standard. Dieser
tolle Computsr bei uns schon ab
DM 188;-. Also schnell unsere Info’s an-
fordam:

Titanlc Supersoft

Simonssir. 8

5600 Wuppertal 1

Tel.: 0202/306795

An alle Schneider-CPC-Besiizer]

Seit dem 1.1.87 gilt meine neue erwei-
terte Preisliste mit interessanten Pro-
grammen fir CPC 464/664/6128. For-
dern Sie die neue kostenlose Liste an.
Einfach Postkarie schicken an:
Friedrich Neuper

Postfach 72

8473 Pireimd

Auch Auslandsanfragen
wiinscht.

sind er-

In eigener Sache...
Der Anzeigenpreis fiir

gewerbliche Kleinanzeigen

wird ab sofort geéndert!!!

Der neue Preis liegt jetzt bei 8,— DM pro Zelle (siehe beilie-
gende Kleinanzeigenkarte in der Mitte dieser Ausgabe) zzgl.
der gesetzlichen Mehrwertsteuer!

Wir machten alle Inserenten auf diese Verdnderung aus-

driicklich hinweisen.
Eine Verdffentlichung

privater Kleinanzeigen

erfolgt nur gegen Vorkassel

Inserentenverzeichnis:

Computer Hard- & Software, Diisseldorf
Computersoft Jonigk, Hannover

R.T.S. Spezialversand, Kevelaer 1

STS Soft Vertriebs GmbH, Castrop-Rauxel
Softwareversand Bachler, _Bochorl

Titan-Computer
USS, Enger

Versandhande! R. Lindenschmidt, Léhne

Seite 62
Seite 62
Seite 62
Seite 64
Seite 61
Seite 59
Seite 62
Seite 63

Bitte beachten:
Unserer Schweizer-Aufiage liegt eine Beilage
der Firma WEKA-Verlag AG, Ziirich, bei.
Wir bitten um geféllige Beachtung!

& <
kicinanzeigen _

C-16 Software Disk oder Tape
50 Prg. 40 DM/25 Prg. 20 DM

40 Spiete 30 DM/20 Sp. 15 DM

10 Anw. 10 DM/5 Anw. 5 DM
Kaiser SDM/BASIC-Kurs 5 DM

50 Graph. 10 DM/25 Graph. 5§ DM
if Cassette...then Turbo-Tape
Preise mit Nachnahme/Bestellung ab 18
DM bei:

Jens-Uwe Smolla

Oberheidt 37

5600 Wuppertal 12

Verkaufe Org. Tape Games CPC a 15
DM + Riickporto:

Starion, Last V8, Soccer 86, Terramoli-
nos, Zoids, Willow Patern, Hacker, Equi-
nox, Nick Faldo, Batman, Way of Tiger,
Nev.End.Story, Room ten, Bomb Jack,
Sam.Foxmatchday, Bladerunner, Red
Hawk, Codename Mat, Hypersports, St.
Davis Snooker (Super)!

Michael Schiitt

Fasanenweg 1

4459 Uelsen

Tel.: 05942/1943

Verkaufe 15 Spiele fiir den C-16 zu 20
DM!

Shaolin, Pac-Man, Zapp, Bombs away,
Bandits, SDI, Hangman, Jump man,
Digay, Breakl, Mimi, Schatziaucher,
Castle of Ghost, Golf, Black Jack, nur
gegen Vorkasse!

Lars Behrmann

BreBlauer Str. 5

2217 Kellinghusen

Nur Tape!!!

Unser servicefreundlicher
Versandhandel bietet mit uber

200 Topprogrammen

eines der gréBten Soft- und
Hardwareangebote fur lhren

C-16/116 u. Plus 4

Fordern Sie deshalb noch heute

unseren umfangreichen,
kostenlosen Katalog mit Spitzen-
spielen und Hardware flr Ihren
Homecomputer an!
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