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Lieber Leser!

Es wethnachtet sehr. Fiir den
Compurermarke bedeutet das im-
mer eine rasante Umsatzsteige-
rung in den Wintermonaten und
eine Reihe von Neuheiten. Eine
davon ist dabei, zum Mifiver-
standnis des Jahres zu avancieren.
Fs handelt sich hierbei um den
Schneider PC. Der Gesamtein-
druck in Presse und Werbung lifie
nimiich vermuten, dafl der Kun-
de einen neuen Compurer erwer-
ben kann. Und dazu noch mit
dem vertrauten Namen der Firma
Schneider. Tatsachlich aber ist der
Schneider PC nur einer von vie-
len IBM-kompatiblen Compu-
tern und mufl daher mit seines-
gleiche verglichen werden. Wir
im Verlag konnten jedenfalls die
Fuphorie um diesen PC nicht ver-
steﬁen. Der Hardwareaufbau
wurde von uns wirklich nichr als
ideal empfunden. Viel zu kurze
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Platinensteckplitze schrinken die
Erweiterungsmaglichkeiten stark
ein, geldtete Bausteine erfauben
nur umstindliches Wechseln des
Betriebssystems und die Strom-
versorgung aus dem Monitor er-
laubt keine Variationen in der
Hardwarekonfiguration.  Was
aber entscheidender wiegt: der
giinstige Preis wird auch wvon
Konkurrenzanbietern  erreicht,
deren Produkte diese Nachteile
nicht aufweisen. Wenn wir also in
dieser Ausgabe iiber einen PC be-
richten, dann nicht um unsere Sy-
stempalette zu erweitern, sondern
um unsere Leser iiber das Ange-
b ukliren,
<
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kiartext _

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fir
Commodore-Listings zu ndern.

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinfiig durch Klartext ersetzr,
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksumn-
mer ist aus diesem Grund nicht erforderiich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon erwas niber mit den Commeodore Rechnern befafit hat, wird sicher-
lich wissen, daff der Grafiksatz des C#4 sehr viele Shrliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT Zeilen aufbaven.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext erseret, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver-
wechselungen prakrisch vdllig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. ’
Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal
prundlegend.

Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die ‘Taste bzw. Tastenkommbi-
nation kennzeichner, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunkiionen finden Sie in jedem

Tronic-Magazin (2.B. Computronic 0. Com CFute Miz). Das folgende Beispiel zeige den -

Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren:

 E64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT" (DQHNSF <S2>
20 PRINT"#{——| |-, " <85>
40 PRINT" S *rta| " <149>
50 PRINT"ENDE" {286>

ENDE DES LISTINGS
EDRUCK:F.B. 1

C-64 LISTING + DHECKSUMMEN (C 1.0}

10 REM NEUER AUSDRUCK 162>
20 PRINT" [DOQHN4 50 CY? 5P} " . <52>
30 PRINT"(SA SE SC SB SE SF S6 SH SI 51 SK <gs>
40 PRINT"{CA CB €C €D CF Gf CG3" <149
50 PRIMT"ENDE" <248>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B. /0.5.1

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Stewertasten durch die entsprechen-
de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fir Cursor
nach unten. Die Zahl dahinter gibt an wic oft die Taste betstigt werden mufi. In unse-
rem Beispiel miifite also die Taste CURSOR abwiirts viermal betitigt werden. Die ge-
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnchmen Sie bitte der Klartexa-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedrucke ist. Achtung fiir C16 und
Cé64 existieren zwel verschiedene Tabellen!

Wie ¢benfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaben-Cade erserzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein
»Ce. Das »C steht fitr die xCOMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »$A« in'un-
serem Beispiel bedeuter also, daf§ die Taste SHIFT zusamimen mit dem Buchsraben
» A« betitigt werden mufl. »C+ « wiirde bedeuten, daR die Taste COMMODORE zu-
sammen it demn PLUS Zeichen gedriickr wird, Wird direkt hinter dieser Buchsra-
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diesc die Anzahl der jeweiligen Zeichen
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde ulso in unserem Beispiel 9 mal cingege-
ben. Durch diese Methode entfillt zukinfrig das listige Abzihlen ven mehrfachen
Zcichen. :

Spllzen Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Thnen ein Blick in
unsere Klartext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tastenbezelchnungen von normalen Zeicken zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichoungen in geschweifre Klammern gesetze. Diese diirfen
selostverstindlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweit-
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunksionen und ditrfen
cbenfalls nichr eingegeben werden, Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-
heben, werden diese’in unterstrichener Kursivschrife (Schrigschrift) dargestelir Alle
Zeichen auflerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch
eingegeben.

Auf den ersten Blick hért sich das sicher erwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz einfach, Wenn man sich crst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen
gewdhnt hat, wird man den groflen Voreeil dieser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Neu fiir alle Commodore Rechner C64/VC20 und €16

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus rechnischen Griinden kiinnen drei Zeicher von unserm Ausgabegerit nichr ver-
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben
__ Steht fiir den Pfeil nach finks

\ Steht fiir das englische Pfund Symbol

" Steht fiir den Pleil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commedore 64 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
up CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN
RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME' CURSOR IN ECKE 2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE}
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKFIONSTASTE Fi
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
E3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIJINSTASTE B3
F4 FUNKTIQNSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5
Fo FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé
F? FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E7
F8§ FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
GREEN GRON CONTROL-TASTE & 6
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
ORANGE  QRANGE COMMODORE-TASTE & 1
RROWN BRAUN COMMODOQRE-TASTE & 2
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4
MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & ¢
LIGBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 °
CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
5. CRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabetle fiir Commeodere C16 und Plus 4

DOWN CURSOR ABWARTS  TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OREN

up CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS QOBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE}

Fi FUNKTHONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F1 (YORHER DEFINIEREN,
E2 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE E2 £VORHER DEFINIEREN
F3 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
F4 FEUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
Es FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F5 {VORHER DEFINIEREN)
I FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE Fé (VORHER DEFINIEREN)
7 FUNKTHONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
8 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTHONSTASTE F8 (VORHER DEFINTEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE  PLRPLR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAL CONTROL-TAS

YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON ENVERSE FIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE ALS CONTROL-TASTE & ¢ -

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BRN BRAUN _ COMMODORE-TASTE & 2

YL.GN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE. & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

LBLU HELLBLAL COMMODORE-TASTE & 6

DBLU DUNKELBL AU COMMODORE-TASTE & 7

LGRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8

CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMSODORE-TASTE UND DAS ... ZEKCHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE GIND "

FLASHOFF  BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND "

SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

12/86

Compube mibt




Flig! 7 'i de
Flightsimu\?.tqr h— pC au
macht's moglich-

Vom 16. bis zum 21. Oktober
fand in K&in die 6. Orgatech-
nik in Koln statt. Nun wird
man sich fragen, was die
ASM von einer Messe fur
Biroorganisation erwartet.
Tatséchlich wurden im Soft-
warebereich fast nur Pro-
dukte tir die betriebliche
Anwendung vorgestelit.
Software fur den Heiman-
wender war daher natlrlich
Mangelware, Aber die gro-
Ben Konkurrenten ATARI
und COMMODORE konnten
es picht lassen, lhre Ge-
fechte auf der ,Orga" aus-
zutragen. Und in dem Wind-
schatten dieses Gefechtes
kdmpften auch einige Soft-
warehauser tapfer mit.

So stellte Atari eine verbes-
serte Version des Textverar-
beitungsprogramm o158t
Word” vor, welches auch
Grafiken verarbeitet und in
den Text einbaut. Niemand
wird sich dartiber wundern,
da ATARI diese Version
15t Word plus* nannte.
Ebensowenig ist man dar-
uber erstaunt, daf auch

Neues von der ORGA

m Amiga — Cormme

COMMODORE fir seinen
AMIGA ein Textverbeitungs-
programm prasentieren
konnie, daf Grafiken verar-
beitet, wie auch alle erdenk-
lichen Schriften und
SchriftgréBen  produziert,
natlirlich im Grafikmodus
der jeweiligen Drucker, Lei-
der war diese tolle Weite-
rentwicklung des bekann-
ten Programms ,VIZAWRI-
TE" auf der Messe nur als
Demoversion vertreten. Die
Programmierarbeiten waren
bis zum Messestart noch
nichtabgeschlossen. Eben-
so war auf dem ATARI-Stand
nur eine Demoversion des
Grafik, biitters* zu sehen,
der den ST-Grafikaufbau um
den Faktor 5 beschieunigen
wird, Der Geschwindig-
keitsgewinn war zwar beein-
druckend, jedoch waren in
der Grafik noch eindeutige

. jgitatisi
de Farbdigita
;‘:évggl?n%g_%b\em in schwar

Programmierfehler zu er-
kemmen. Ebenso weiB nie-
mand bei ATAR, wie die Be-
sitzer eines ST ihr Ger#t
werden aufristen kénnen.
Auch die Preisvorsteliungen
fir den BLITTER liegen
mit 300-400 DM noch weit
iber dem Erschwinglichen,

. wenn man bedenkt, dal der

Umriistsatz auch noch hin-
zu kommt. Der AMIGA hat
natiirlich dhnliche Problem.
Der notwendige Speicher-
platz kostet eine ganze
Stange. Eine 2-Megabyte-
Erweiterung kostet stolze
2000,-DM, soviel wie die
ganze Grundfiguration (oh-
ne Monitor). Allerdings hat
COMMODORE aus dem
Speicherplatzdesaster et-
was gelernt und liefert den
AMIGA ab sofort nur noch
mit 512 KB-Speicher aus,
die 256-K-Version war ja
woh! ein schlechter Witz,

Der SoftwarefluB ist bei bei-
den Computern nicht so,
wie es sich der Anwender
wiinscht und wie es von den

iechnik. Rechts

g\%g?ﬁd:Lr:TFdem ATARI-ST-Monitor.

Firmen angekindigt war.
Natirlich hat die AFARI-
Software aufgrund des Zeit-
vorteils dabei die Nase vorn,
Langfristig wird es ahber so
aussehen, dafl beide Com-
puter nebeneinander beste-
hen und sich den Markt tei-
len werden, vor allem, wenn
das Preisniveau noch mehr
in Richtung Homecomputer
rotscht.

Eine Frage weckte das be-
sondere Interesse derFach-
journalisten auf der abendti-
chen Pressekonferenz bei
ATARL Die Frage namlich,
wie der die n4chste ATARI-
Computergeneration aus-
sehen wird. Da ATAR| auf der
Suche nach UNiX-Program-
mierern ist, darf man daven
ausgehen, daB ein UNIX-
kompatibles cder ein UNIX-
dhnliches System mit iiber
1000 Bildpunkten pro Y-und

Compube mib
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TECHNIK in K&In?

.Pressetreﬁen im

detr neue

ck, wie ue . -
ciner e ine Auflosu i Sy
un 1xW orkstation v:rmltga\t oAt Bid ik, B]Q-BOSS h tkChei o Uw
D e gsehen .o ; Gespr
A‘tanﬁ;g;n%gg %1000 Bildpunkie
von

X-Achse aufunszukommen ATARIL. An der Gestaltung
wird. Ob dieses 32-Bit-Sy- des Hardwaremarktes habe
stem auch ST-kompatibel daher auch eine Software-
sein wird, bleibt véllig offen,  zeitungeinen gehdrigen An-
dasich ATARIdiesbeziiglich  teil.
in Schweigen hiilit. Auch
Jack Tramiel hatte wihrend  Fiir Programmierer prisen-
des Gespraches mit uns fir  tierte die Firma ,Print Tech-
unsere Frage nur ein ver- nik* einen sehr ausgereif-
schmitztes Lacheln und ein  ten Farb-Video-Digitizer auf
~Nhich Unix?* Gibrig. dem ATAR!I-Stand. Das AMI-
GA-Gegenstiuck prasentier-
Die eigentiich neue Nach- te auf dem Commodore-
richt von ATAR!I war dann stand seine fantastischen
die Ankiindigung, da ATAR}  Farbbilder in einer Diashow.
im November an die Borse .
gehen wird und somit seine  Zusammendfassend kann
finanzielle Krise endgiltig man sagen, daB die ORGA
iUberwunden haben wird. keine Sensationen liefern
Jack Tramiel unterstrich in  konnte, da die Firmen offen-
unserem Gesprich noch  sichtlich auf der Cebit in
einmal die groBe Bedeutung  Hannover mit ihren Neuhei-
der Software fur einen ten vertreten sein wollen.
Rechner. Die Firma ATARI
sei deshaib in einen Hard-  £in Index fiir die Marktent-
ware- und einen Software-  wicklung ist die ORGA alle-
teil gesplittet worden. Inden  ma! gewesen.

Spielhallen gébe es auch Bildschirmdarstellung = Ausdruck. VIZAWRITER fir den AMIGA
weiterhin Aktivitdten von {Uwe Knierim}  gab es leider nur in einer Demoversion.
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Es ist noch nichr lange her, da ka-
men die ersten Homecomputer
auf den Markt und leiteten eine
bahnbrechende Revolution im
Bereich "Neue Medien” ein.

Die Vorreiter der heutigen Ho-
mecomputer, der "PET 20017,
APPLE und TRS80, waren von
der Grundkonzeption eigentlich
als PC entwickelt. Das technische
Know-how dieser Gerfite war mit
eimem $k-Hauptspeicher und ei-
nem 8&bit-Prozessor noch etwas
ditrftig. Nur der Prets von 2.000,~
DM bis 3.000~ DM war fiir die
damaligen Verhiltnisse fuflerss
giinstig und daher ist es nicht ver-
wunderlich, daf} diese "Kleinrech-
ner” einen reiflenden Absacz fan-
den. Die Freaks schitzten sich
ghicklich ein komplettes Home-
computer-System zu einem super-
giinstigen Preis zu bekommen.

Seit dieser Zeit sind jedoch einige
Jahre ins Land gezogen. Jahre, In
denen dieser Markt keine Ruhe
tand. Jahre, in deren eine techni-
sche  Revolution  stattfand.
Nimmt man die heutigen-Rech-
ner zum Vergleich, stellt man Un-
terschiede fesr, die eigemtlich
nicht denkbar waren. So finder
man heute bereits Rechner, die
mit 128k-Hauptspeicher, hoch-
auf- 16sender Grafik etc. zu einem
Preis von unter 800, DM ange-
boten werden. Und wer heute ei-
nen Computer kaufen will, der
braucht nicht einmal mehr in ein
Fachgeschift zu eilen. Nein! Der

kommt bei seinen tiglichen Ein-
kiufen im Supermarkt automa-
tisch an den Computerstinden
vorbei und kann sich dort von
diesem neuen Medium faszinie-
ren lassen. Diesen Supermirkien
und einerm swindig steigenden
Hersteller-Angebot an Rechner
ist es zu verdanken, daf} dieser
Wirtschaftsbereich in den letzten
Jahren fast Istellige Zuwachsraten
erwirtschaften konnte und das
Preis-/Leistungsverhiltnis stindig
verbessert wurde. Da ist es dann
auch eine ganz natiirliche Sache,
wenn die Grenze zwischen den
Home- und Personalcomputern
immer mehr verwischr.

Denn auch im PC-Bereich hat
sich einiges in Punkto Preis-/Lei-
stungsverhiltnis getan. So werden
PC’s angeboten, die in der Preis-
klasse eines grofleren Hlomecom-
puters hegen, Da stellt sich fiir
der Fresk natiirlich die Frage,
welches System lege ich mir zu?
Wir versuchen diese entscheidene
Trage und einige andere mehr an
dieser Stelle zu beantworten. Da
st zB. noch das Problem, wie
kompatibel sind die Rechner,
oder welche technischen Mag.
lickkeiten stecken in den PCs,
oder welche Vorteile bringr der
Einsatz dieses Rechners gegen-
itber einem Commodore 128
oder Schneider CPC 6128>

In den letzten Monaten wurde

schon einiges zu diesem Thema
veréffentliche, Leider oft jedoch
mit gegensitzlichen Behauptun-

gen. Deshalb sind wir selbst ein-
mal diesem Thema auf den
Grund gegangen und haben uns
mit IBM-kompatiblen Rechner
beschafrigt. Jeder in der Szene
weifl, dafd es auch in diesem Be-
reich eine Vielzahl von Anbietern
gibt, und das jeder dieser Anbieter
das Beste versucht, sein System zu
verkaufen. Innerhalb dieses Rie-
sen-angebotes fiel uns ein System

Spitzenqual

steine

Genan wie der Grofiteil aller an-
gebotenen PC’s wird auch der
"ECD Professional” im Land der
untergehenden Sonne produziert.
Das hat natitrlich den Vorteil, das
Spitzeatechnologie zu einem giin-
stigen Preis angeboten werden
kann. Jedes kieine Kind weis heu-
te, dafl die Japarer fithrend auf
dem Gebiet der Mikroelektronic

tit Made in Taiwan

ganz besonders auf, der "ECD
Professional” der Fa, ECD Com-
putertechmik. Dieses. System, in-
zwischen in gréflerer Stiickzahl
in unseren Redaktionen im Fin-
satz, haben wir ein wenig genauer
unter die Lupe genommen und
anhand dieses Systems wollen wir
ein paar Daten und Anworten
Wéitergeben.

Ein Blick ins Innere des ECD zeigt eine saubere und solide Verarbeitung der einzelnen Bau-

sind, und das in Billiglohnlinder
auch die Herstellungskosten der
Chips, Platinen usw. um einiges
niedriger liegen, als in unseren
Breitengraden. Da ist es schon ei-
ne Notwendigkeit fir die Kon-
kurrenzfihigkeit eines Tmpor-
teurs hier zu kaufen, zumal auch
die groflen Markenanbieter in die-
sen Lindern produzieren lassen.

Der ECD wird in einem stabilen
Metall-Gehzuse, zhnlich dem Ori-
ginal IBM-Design, geliefert. Zwei
seitlich angebrachte Druckknop-
fe sorgen fiir eine schnelle und
einfache Erreichung des Innenle-
bens dieses Systems. Fin Blick in
diesen Bereich zeigt uns ein ausge-
sprochen aufgeriumees und iiber-
sichtliches  Inmenleben.  Ein
Schaltnetzteil von 150 Watt sorgt
dafiir, dai} bis zu sechs Erweite-
rungskarten angeschlossen unly

betrieben werden konnen. Fin

duflerst gerduscharmer Ventilator
verhindert einen Hitzestau. Das
Cehduse wurde so konstruiert,
daf} man insgesamt vier Laufwer-
ke oder aber 2 Lanfwerke in Ver-
bindung mit einer Fesiplatte in-
stallieren kann. )

Auf der ibersichtlich angeordne-
ten Hauptplatine verrichtet ein
8088  Intel-Prozessor  seinen
Dienst. Neben ihm ist ein freier
Steckplatz fiir den arithmetischen
Coprozessor 8087 vorhanden.

Cempube mib
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_report

Auch die wichtigsten DIP-Schal-
ter zum Verindern der Konfigu-
ration sind schnell gefunden und
leicht erreichbar, Unser Testgerit
war bereits mit einer 640k-Byte
RAM-Erweiterung und 2 Disket-
tenlaufwerken ausgeriistet. Ein
Anschluf} an der Gerirertickseite
erlaubt zusitzlick den Betrieb
zwel externer Laufwerke. Die ein-
gebaute Videokarte liefert RGB-
oder FBAS-Signale und eignet
sich dadurch sowohl fiir einen
Farbmonitor, als auch fiir einen
glnstigeren Monchrom-Monitor.

ASCil- oder DIN-Tastatur

Je nach Wahl gehéren zum Liefe-
rumfang des Rechners eine
ASCIi-Tastatur oder eine DIN-
Tastatur. Mit 83 Tatsen, von de-
nen NumLock, CapsLock und
ScrollLock mit LED-Anzeige ver-
sehen sind, ist eine angemessene
Ausstattung vorhanden. Sie ist da-
mit in den Funktionen muit der
Original-Tastatur von IBM zu
vergleichen. Fehler in den Funk-
tionen konnten auch nach linge-
ren Belastungszeiten nicht festge-
stellt werden, so daft man von ei-
ner robusten wund soliden
Verarbeitung sprechen  kann.
Ubrigens wird auch bei einigen
Markenfabrikaten der hoheren
Preisklassen die gletche Tastawur
mitgelicfert.

" Kompatibilitat

Die wohl wichtigste Frage fiir den
Anwender stellt sich in der Kom-
patibilitit und der Anpassung der
Hardware an die marktorientierte
Software. Um das Ergebnis gleich
vorwegzunchmen, die von uns
getestete Software, und das waren
immerhin @iber 160 Programme,
liefen ausnahmslos ohne Bean-
standungen. Es traten keinerlei
Probleme bei der Handhabung
der Programme mit dem "ECD
Professional” auf. Lediglich die
Arbeirsgeschwindigkeit der
Floppy-Laufwerke war etwas
langsamer als bet den Originalen.
Offentsichilich mufite hier aus
urheber-rechilichen Griinderr das
Diskettenbetriebssystem geindert
werden. Insider werden aber mit
Hilfe einer kleinen technischen
Verinderung auch dieses Pro-
blem ldsen kénnen, wodurch
dann der Rechner 100% kompati-
bel gemacht werden kaan.

Sicherlich werden Sie sich nun
fragen, was mufl ich filr all diese
technischen Details zahlen? Nun
wir werden Ihnen auch diese Fra-
ge beanworten. Der Grundpreis
fir ein "ECD-Professional” mit

einem Laufwerk bestiickt mit 640

KB, der Color-Grafik-Karte, 150
W-Netzteil, DIN- oder ASCII-

Tastatur betrdgt inkl. Mwst. ea.
1.775~ DM. Hinzu kommen nur
noch die Versandkosten. Wir sind
der Meinung, dafl ist fiir soviel
Spitzentechnik ein supergitnstiger
Preis. Jeder der sich mit dem Ge-
danken trigt in das Profilager um-
zusteigen und einen PC anschaf-
fen will, der sollte dieses Angebot
genau studieren und sich iiberzeu-
gen lassen. Es muf ja nicht immer
das teure Original sein, was man
kaufen sollte.

An dieser Stelle ein Fazit zu zie-
hen ist schon relativ einfach. Ich
war erstaunt und iiberrascht von
soviel Qualitit und Leistung zu
einem solch glinstigen Preis.
Deshlab empfehle ich,in dem rie-
sigen Hardware-Angebot genau
zu selektieren, was man fiir seinen
Bedarf benétigt und wie man sei-
nie Probleme am besten: mit Hilfe
des Computers realisieren kann.

Jede Anwendung verlangt von ei-
nem Rechner unterschiedliche
Aufgaben. Wer nur Spiele mit
dem Computer erleben will, der
sollte auch in Zukunft nur auf
den 8bit-Homecomputer mit 64k
zuriickgreifen. Fiir diese Ansprii-
che reicht ein solches Systemn
lingst aus. Wer aber mit dem
Computer arbeiten und komple-
xe Aufgaben l6sen will, der sollte
sich schon iiber die entsprechende

Hardware Gedanken machen. In-
zwischen gibt es im Home-
computer-Bereich ebenfalls eine
Vielzahl an guten Anwendung-
sprogrammen (Textverarbeitung, -
Tabellenkalkulation usw.). Aller-
dings mufl bet solchen Program-
men immer wieder auf die geringe
Speicherkapazitit der Hardware
hingewiesen werden. Da ist es
schon von Vorteil, wenn man auf
den freien Speicherplatz eines
PC's zuriickgreifen kann. Ein
weiterer Vortell gegeniiber dem
Homecomputer st natiirlich
auch das nimmer endenwollende
Software-Angebot fiir MS-DOS
Rechner. Hier wird man auch in
Zukunft auf eine Riesenauswahi
an Software stoflen und wie be-
reits erwihnt, gab es bel dem Test
dieser Software auf dem "ECD
Professional” keinerlei Probleme.
Enischeiden Sie also beim Kauf
Jhrer Hardware =munichst nach
den  Aufgabenstellungen und
dann nach den Preis-/Leistungs
vorteilen, die sich bei den unter-
schiedlichen Systemen ergeben.

Sollten Sie sich fiir den Kauf eines
PC’s entschlieflen, verweisen wir
auf unseren Testbericht und die

Fa.

ECD Computertechnik GmbH
Haindlfinger Sur. 20

8051 Zolling/Palzing

Tel.: (08161 66996

Hartmut Wendt/Frank Brall
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_Fir die V(-20-Grundversion

BALLON HOPPER ist ein Spiel  Hinweise zum Programm

fir den VC 20 in der Grundver- Das Programm besteht aus zwet
sion, bel dem es darum geht, die  Teilen, dem Loader und dem ei-
Container am unteren Bildrand  gentlichen Spiel. Der Loader er-
zu dem Transporter zu befdr- zeugt die Grafikzeichen und das
dern. Ungliicklicherweise ist aber ~ Maschinenprogramm, sowie
gerade heute eine Flugtagveran- noch eine kurze Spielanleitung,
staltung und diverse Ballons sté-

ren den Kleintransporter gewal- Der "Hopper” wird wihrend des
tig. Kollidieren Sie mit einem der  Spiels mit den folgenden Tasten
Ballone, so miissen Sie sich schon  gesteuert:

einen newen Transporter kaufen. Oben-F 1

Fiir 3 allerdings reicht Thr Geld  Rechts - C

nur. Hat man acht Container or-  Links- Z

dungsgemif verladen, erhilt man  Unten - F 5

einen neuen Auftrag. Der ist na--

tiirlich noch schwerer.

YC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

10 POKES2 27 :POKESS,27:CLR: A=71468:PRINT"{CLEAR B

LACK DOWHNG RIGHTS}BITTECSPACEIWARTEN" <31
20 READB: IFB>—1 THENPOKEA, Bz A=A+1: GOTD20 252>
30 DATA7,30,462,124,124,252, 748,248,224,120,124,4
D A2, 43,31,31 <143
40 DATAZ4B,248,248,125,124,560,30,14,31,31,31,562,
62,50,120,112 <155>
50 DATAL,7,2,2,2,3,3,3,96,224,64,64,64,192,192,1
92 <43
&0 DATAD,3,7,31,.43,97,109,97,0,192,224,248,252,1 .
34,182,134 <160
70 DATA127,463,13,24,48,120,204,204,254,252,174,2
4,12,30,51,51 <203>
B0 DATA127,97,111,97,125,97,127,0,254,134,182,18
2,182,134,254 .0 <163>
20 DATAL27,100,117,117,117,116,127,0,255,70,86,8
6,86,70,254,0 <208>
100 DATAC, 12&,126,1246,126,126,126,0,-1 172>
110 FORA=7424T07431:POKEA,O: NEXT <a4>
120 A=&912 - 196>
130 READE: IFB>~1THENPOKEA , Bt A=A+1: GOTDI30 <255
180 DATA149,0,133,0,164,0,189,60,3,72,189,41,3,1

68,104 : £248>
150 DATA170,24,32,10,229, 1469,4,1460,29,32,30,203,

16&,0 242>
140 DATAL1B9,40,3,201,2,240,4,201,18,208,8, 189,42

= ooy

i
170 DATA73,1,157,62,3,166,0,189,61,3,201,0,240,4 <146>
180 DATAZ01.,20,208,8,189,56%8,3,73,1,157,63,3,146,

o <Z1D>
190 DATAIBY.62,3,201,2,240,13,201,1,208,6,222,60

3 &7

»

200 DATAZA,144,3,254,460,3,189,63,3,201,2,240,1F <312

210 DATAZ201,1,200,6,222,41,3,24,144,3,254,61,3,1
89,40,3

220 DATA7Z2,18%9,561,3,168,104,170,24,32,10,229,149
21

23¢ DATA1&0,29,32,30,203,1465,0,197,1,208,1,94, L6
5,0

230 BATAZA,105,4,133,0,76,4,27,32,253,206,32,158
215,138

250 DATA72,32,253,206,32,158,215,104,166,24,32,1
0,229 ,32,203,206,76,150,202,—1

260 A=7432 . :

270 READB: IFB>-1THENFOKEA ,B: A=H+): BOTL270

280 DATAZ2,32,17,1%7,157,32,32,17,157,157,32,32,
0 £

290 DATALS,6%5,17,157,157 ,66,47,17,157,157,48,49,
0,1

300 PRINT"{CLEAR RED}x=u(SPACE}BALLONI{SPACE22HOP

FER{SPACE}n%xn"

310 PRINT"{DGHN2Z GREENIPEDIFENUNGSANWEISUNG: {S5PAC
EZ DOWN BLUYE SPACE}SIE{SPACEIMUESSENLSPACEIDIELS
PACEIKON-{SPACE DOKMN SPACEZ}YTAINER{(SFACEYAMISPAC
EYUNTERENLSPACER "

320 PRINT" {DOHKNIYBILDRAND (SAACE ¥ DURCH{SFACEANDDK
—{SPACE DOHNIKEN{SPACE:IU{SPACEY} IHREM{SPACE3 TRAN
SPOR—{DOHNI TER{SLACE? (OBERER{SPACE}BILDRAND) "
330 PRINT"{DONN SPACEAYBEFOERDERN. ":PRINTY {(DOMHH2
SPACES RVSOM CYANYTASTE{RVSOFF}™

340 BETA%: IFAS=""THEN340

350 PRINT"{CLEAR REP SPACEIYABER{SPACEIVORSICHTL
SPACEY ' "sPRINT" {DOHN PUHRPLEIHEUTELSPACEY ISTL{SPAC
EIFLUGTAGLSPACEIUNDISPACE DOHN SPACEYEINELSPACED
KOLLISION{EPACEIMIT®

340 PRINT" {DOHN SPACEIEINEMISFACE}BALION{SPACEIK
OSTET{SPACEZ DOHN SPACESYEIN{SPACEIL.EBEN. "

370 PRINT"{DOHN BLACK SPACEISIND{SPACEIACHT{SPAC
EYKONTAINER{SPACE? DOHN SPACEZ>ABGELIEFERT{SPACE
IWORDEN, {SPACE DIIMN SPACE}PEGINNT{SPACEZDIE{SFAC
EINAECHSTE"

3B0 PRINT"{DOHN SPACEZY {SCHWERERE) {SPACEYRUNDE. "
390 FRINT" {CIHN2 SPACES RVSUM CYANITASTECRVSOFF}
"

400 GETA$: IFA$=""THEN40O

410 PRINTY{CLEAR BLUEIBESTEUERT (SPACEIWIRD{SPACE
IMIT: ":PRINT" (DGHN BLACK}“TAB{10) "F1"

420 PRINTTAB{10) "{S_3 ":PRINTTAB (B} "Z{Sx 52 SxIC"
tPRINTTAB(1D) " {5} ":PRINTTAR{10) "F3"

425 PRINT" (DOHN GREENY IN(SPACEIDENCSPACE) BONUSLS
PACEIRUNDEN{SPACE 33 BENUEST L5PACETEIN(SPACEI TASTE
N-(SPACEI}DRUCK {SPACEIUM{SPACE 3 AUF {SPACEI DIE{SPA
CETKON-"

427 PRINT"TRINER{SPACE}NIEDERZURASEN. {BLACKI ™
430 FRINT" (DOHNINUN{SPACEYWIRD{SPACEI DASISPACEYS
PIELFRO-{DOWA SFPACEZ}GRAMM{SPACEIBELADEN{SPACE}Y !
L]

430 POKES&31,131:POKE198, 1: END

BOO REM 8RR I

510 REM BALLON HDPPER

520 REM () 1984 BY

530 REM THOMAS KOLBE

540 REM WILPERMANNSTR. &2

330 REM 4350 RECKL INGHALISEN

SAHO REM 465360036065 33300 3 3 96 6 96 3 %
ENDE DES L.1ISTINGS

programme _

£202>
<180>
87>
<174>
109>
74>
<28
<183>
<192%

<283>»

232>

<78>

<g0>
<2402

<174>

86>

L77>
<1105

£173>
<A>

<23>

<159>

<214>
<12%>

146>
<254>
<20b6>
€122
165>
212>
<181z
<154>
<11

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

10 AT=7061:TT=1:LI=3

20 PRINT" {CLEAR?":POKEZSB6T , 255 At="Y

30 PRINT{BLACKINNNISPACELGTNNN"

40 SYSAT 0,21, "N{RED}IK{SAACE2T JK{SPACEZ} JKLSAAL
E23IK{SPACE2I JKLSPACE? BLACKINNIGREENTLMIBLACKIN
NIGREENILM{BLACKINN{GREEN? LM CBLACKINN(GREENILMLB
LACKINMISREENILMIBLACKI NN CHOHE " .

50 FPOKEG165, 14: POKE3E905,0

&0 X=Q:Y=2: A=RND (0)

70 FORA=OTUTT: FOKEHZE+A#A , RND (TT) %15+3: POKEB29+A
#4 RND (1) #1941

HO FOKEQSO+ARA RND (1) %3z FOKERS1+A%4 ,RHD (1) %3

90 IFPEEK (H30+A*4) =2ANDPEEK (B31+6%4) =2THENBO

<az>
54>
<ibl>

<zay
<5
<91>

28
<282
52>
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_programme

100 NEXTA:POKEL,TT#4

110 BYBAT,X,Y,"FG{DGHN LEFTZIHI":GOSUR7G0

120 A%L=PEEK {197) : IFA%=33ANDX >0THENGOSUBLOG: X=X—1
130 IFA%=34ANDX<20AND (NOT {X=19ANDY=19ANDSY>0) } TH
ENGOSUB&00z X=X+1

140 IFAZ=39ANDY >2THENGOSUBS00: Y=Y—1

150 IFAY=S5ANDY< 19-5XTHENGOSUBLOO: Y=Y +1

150 SYSAT,X,Y," {BLACKIFGLOOHN LEFTZ3HI{BLUE}":1F
% >0THENONSZE0SUBS00 , 550

170 SYS&T12: B=74T0+X4228Y

180 IFPEEK (B) <A0RPEEK (B+1) <6ORPEEK (B+22) < 8ORPEEK
(B+23) <&THEN1000 .

190 IFPEEK (B+44}=10THENSY%=1

200 IFFEEK {B+&6) =1 2ANDPEEK (B+44) =32THENS?=2: SYSA
T,X,Y+3," (SPACE2 HOMES"

210 IFY>20RSY=0THEN120

220 SYSAT,X,Y+2,"(SPACE? HOKE}":ONSYEGOSUBSZ0,570
+Q%=0z GOSURBOG

230 SYSAT,3,1,A%:PRINT" {NOWE RVSON BLUEISCORE: 'S

C:PRINT"{HONER"TAB{13) "{GREEN RVSONILTIs"LI"{BLAC

K"
240 IFLEN (A%)=24THEN4OO

250 GOTO120

400 POKEILB7B,15:FORA=1TO10: FORS=1ZBTO2ZS0STEP1 Qs
POKEJ6R76,5:NEXTS, A

410 POKE3&876,0

420 FﬂﬂH“ZITDOSTEP~3=SYSAT 3,1,LEFTS(A%,A) "{SPAC
E23} "3 POKE3LB76,240

425 SCWSE+TT*10 PRINT" LHONE BLHE RYSONISCORE: "SC
430 FORS=1TM00: NEXTS: POKE34876,01 FORS=1TO 002 NE
X15,A

440 TT=TT+isLI=LI+1: lFTT/3*INT(TT/3)THENBUSUBZOO
0
450
500
920
550
570

GOTOZ0
SYSAT,X,Y+2, " {REDYIK{BLUE HOHE} "t RETURN
AS=A%+" {REDI IK" : SC=SC+50z RETLIRN

SYSAT,X,Y+2, "{GREENM.MIBLUE HOMED ":RETURN
AS=A$+" (GREENILM" 2 SC=SC+100: RETLIRN

590 END

&00 SYSAT,X,Y,"{SPACED? DOWN LEFT2 SPACEZIV: IESL>
OTHENGYSAT, X, Y+2, " (SPACEZ HOME}®

£10 RETURN

700 POKE34D78, 15:FORA=1TO2: RESTORE : FORB=1Ta8: REA
DH,0

710 POKE3&B76,H: FORB=1T00: NEXT : POKE36874, 0t FORE=
1TO10: NEXTR B A

720 DATAZ2S,50,195,100, 195,%0,209,600,217 ,50,209
50,217 ,50,225, 600

730 FORB=1STOOSTEP-, 4:POKEZ4878,B: POKEIABTS, 2441
A=SIN(1234)

<iti>
<la>
<252>

<182>
<2277
<147>

<1a4>
<23>

<228>
<B&>

<219>
<248>

<ag>
453>
<219>
<59

<188>
37>

249>
<1725

<88>
<184>
{&4>
<hl>
£108>
190>
<&4>
<208>

£7>
(242>

£208>
<a4&>
<164

<i7»

740 POKEZ6E76,0A=SINCI234) NEXTB: POKES6B78,15

750 RETURN

800 POKE3&676,175: POKE3&RTS,207: POKES&874 ,225: FO

RA=15TOOSTER-. 2

810 POKEIAR78,A:NEXTA: POKE36874,0: POKESSAT7S,0: PO

KEZ&874, 0 RETURM :

1000 POKEI&B78, 15: FORA=1TOZ: FORS=128T0250: POKEXS

876 ,8: POKES&O76, 0s NEXTS ,A

1010 BOSUBE00: X=0: V=2

1020 LI=L1-1: IFLI>OTHENZSO

1030 FORA=2Z50T01285TEF~. 5t POKEI&A76, A NEXT: POKES

&876,0

1040 BYSAT,X,10,"(RYSON CYAN CA S%x14 CS}":8YSAT,

ERCCYAN SPACEZ S-3°

1050 SYSAT,3,12,"(RVSON CZ Ski4 CXI"

1060 POKE198,0:WAIT198, 1: RUN

2000 POKE3&878,15: FORB=1TO10: PRINT"{CLEAR DOUN4

RIGHT4 RED RVSONIBONUS{SPACE}RUNDELSPACEY "

2005 POKE3&EB74,128+B810

2010 FORA=1TO300:NEXT1PRINT" (CLEARY " :FORA=1TO300
:NEXTAB

2020 POKE3&076,0:AT=7061: POKES&BLT ,255: FOKESAE78
W15

200 PRINT" {CLEAR? "1 FORA=0TO20STEP2: SYSAT,A,18,"
{BLUEYSALDOWN LEFT2IBCIDOHN LEFT2)DE{HONEY "t NEXT

A

2040 A=INTIRND{1)#11)%2:5YEAT,A, 18, " (SPACES DOUN
LEFTZ REDIIK{DOHN LEFT2 GREENILMEHOME}"

2050 A=0:POKEI9R,0

2060 SYSAT,A,0, " {BLACKIFGL{DOWN LEET2YHI (HOHE} "2 P
OKE3&874,240: B=SIN (1234} : POKE3&B75,0

2045 GETA$: IFASS > "THENZO9C )

2070 SYSAT,A,0," {SPACEZ DOHN LEETZ SPACEZ HOMEY"
1 A=A+2z IFA>20THENA=O

2080 GOTOZ0&0

2090 FORB=0TD18:SYSAT,A, B, "FGIDOHN LEFT2IHI(HONE
1 POKESLR74, 150 D=5 IN(123) : POKEZ&E8756,0

2100 SYSAT,A,B," (SPACEZ DGHN LEFTZ SPACEZ HOHME}"
sNEXTH

2110 IFPEEK (7680+A+27% (B+1) 3 =12THEN2S00

2115 Sysat,5,10,"{RIUE RVSONIKEIN{SPACEYBONUS{SP

ACEX '™
2120 FORA=240T012B5TEP-.5: POKEZ&B76, A:NEXT:PUKES
&B874,0: RETURN
2500 SC=5C+50#*TT:SYSAT,S5,10,"{BLUE RVSONIBONUS:™
SO*IT
2510 FORI=1T010:FORA=140T0Z00: PDKE3AB76,AtNEXTA,
I:POKEIABT74,0: RETURN

ENDE DES LISTINGS

<194>
<1>
<240

<F4>
<0>

245>

<128

92>

<187>
<251>

<209
<1895>

23>
109>

<8>

£23>
<177>

230>
£228>
<114%
£48>

FIGHT
NIGHT

Beschiitzen Sie
die Erde vor
fremden Raumschiffen
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Fiir VC-20 (Grundversion)

re Energievorrdte an ausgeschieden sind.
die  Ausserirdischen
verloren haben, be-

ginnt die 2. Stufe, in der Hinweise

von der Erde fernhal- Hauptprogramm.

Level. werden.

VE20 LISTING + CHECKBUMMEN (V V1.0)

© REM HEINI KRUOS,NEUE REIHE 24,4795 BOKE

i POKEL,0:POKEZ,27:PRINT” {CLEAR BLACKY"3:POKESLB
79,8:FORI=714BTO7327 :READA: POKET ,A: NEXT

14 FORA=7328TO7423: POKEA, Oz NEXT: FORI=7424TO74657
READA: POKET Az NEXT

30 DATA255,127,463,63,63,127,255,255,1,7,143,223,
255, 25%, 255,255

40 DATALZ?8,192,248,252,254, 255,255,255

&0 DATA7,15,31,31,31,63,255,255,255,25%, 189,153,
15%,189,255, 255

80 DATAOD,0,1,3,31,63,255,255,1,3,231,255,255,255
4,255,255

90 DATA128,192,192,192,248,254,2595,255

110 DATARSS, 255,255,255, 255,255, 205,255,1,15,31,
635,563,127 4,253,255

120 DATAO0,0,1,%,7,3%1,255,255

130 DATAL120,128,128,192,192,224,240,755

140 DATAL35,207,255,255,255,255,255,255

160 DATAO,0,0,1,1,3,7,31,128,192,192,224,2406,240
$ 247,255

170 DATAO,0,0,0,126,255,755, 255

180 DATA1L,556,124,56,156,54,56,124

150 DATA24,24,24,24 124,255,255, 255

200 DATAOC,3,103,254,254,254,103,3

210 DATAQ,192,230,127,127,127,230,192

340 DATALST,150,133,251,169,29,133,252

350 DATALET,0,133,98,133,99,160,128

360 DATAL77,251,201,17,208,9,230,99

370 DATAZ208,2,230,98,24,144,101,201

380 DATAZ1,144,10,177,251,55,233,1

370 DATAL145,251,24,144,87,201,18,208

400 DATAZR,136,177,251,201,20,144,22

410 DATA1460,149,177,251,201,21,240G,14

420 DATAL1&0,128,1469,21,145,251 134,169

430 DATA1S,145,251,24,144,54,1460,128

430 DATAL1LT,19,145,251,24,144,45,201

450 DATA19,208,41,200,177,251 ,201,20

460 DATA144,28,160,151,177,251,201,21

470 DATAZA0,20,140,128,16%,21,145,251

480 DATAZ00,1469,1%,145,251,2350,251,200

490 DATAZ,230,252,24,144,6,149,18

800 DPATAL&LO0, 128,145,251 ,230,251,208,2

510 DATA230,252,16%5,25t,201,127,240,3

520 DATA7&L,14,29,145,252,201,31,240

530 DATAZ,74,14,29,142,144 54,76

540 DATA73,220,142,0,18%9,0,30,157

550 DATAQ,2&,189,0,31,157,0,27

560 DATAZ32,208,241,96,162,0,189,0

570 DATA26,157,0,30,1668,185,212,29

580 DATALSY ,0,150,189,0,27,157,0

590 DATAS1,168,185,212,29,157,0,151

600 DATAZ3IZ,208,227,96,5,5,5,5

4610 DATATY,5,%9,%,5,5,5,5,5,5,5,1,2,1,1,1,1,1

In der ersten Stufe mils-  Insgesamt dreimal kén-
sen Sie den Feind von  nen Sie Ihr Kénnen un- -
den  Energievorriten ter Beweis stellen, falls
abhalten. Wenn Sie [h-  Sie nicht schon vorher

Sie die Angreifer mim-  Das Spiel besteht aus
destens 30 Sekunden Vorprogramm und

ten miissen. Haben Sie  Wichtig: Am Ende des
dies geschafft, geraten Ladevorgangs muf} die
Sie wieder in den ersten  Datasette ausgeschaltet

<b>
<r72>
<147>

<105>
<235>

<8&>

<174>
<85>

<156>
<F0>
<7hL>
<F&L>

<1213
<ag>
<78
<az>
<bbY
<13
<2443
caay
<253>
<15>
99>
<143
<2193
148>
<2075
27>
<150>
<205>
<2537
<2375
<2255
152>
<81>
<ES>
<2313
<32>
239>
£134>
<137>
<23
<303
<2393
<245
<153

700 POKE3A869,255:FORA=1TOZ2: PRINT*TTTTTTTFYTT" 3

sNEXT <219>
710 PRINT"TTTTTIVITTTTTTITIITITIDTITTTITTTTITETITID
TTTTT@TTTOTTTTITRTITTIHK I TFTH  ; 122>
720 PRINT"ABCHNEFGTTTTT IHHHGTOMHHHHEHHHHET TTIHHH

HBHL HHHHHHHHHHHHGR THHHHHHHHHHY 3 <B3>
730 PRINT "HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH ¢ : POKES18% ,8: POK
E38905,6 <S&>
740 SYS7586:PRINT " {CLEARY ": SYS7404 <78>

BOO PRINT"{HOHE WHITE DOHNZ RIGHT)SSSSSSS5SS558S
S5555{RIGHTIISIEOHN LEFTIS{RIGHT163S{RIGHT4}SLRY
GHT 1 1IR{RIGHT 2} SSESS" _ 229>
810 PRINT" (RIGHTIS{RIGHTIIRLRIGHT 7 IRLRIGHT 435 {RT
GHT4}SES{RIGHTI IR CRIGHT 41 S{RIGHT 43 S{RIGHT IIR(RIG
HT2YSESS{RIGHT }RRRR{RIGHTIS" <2363
820 PRINT" (RIGHT}S{RIGHTIIR{RIGHT 238 LRIGHTYER(R]
GHT YRRIRIGHT YR {IRIGHT YS{RIGHT 435 (RIGHT ZIR{RIGHT 23
SSSG{RIGHTIR{RIGHT ZTR{RIGHT Y S{RIGHT 41 G {RIGHT IR

RIGHTSISIRIGHTIRIRIGHT ZIRL{RIGHTIEE" <&B>
830 PRINT“ERIGH!}B{RjGHTS}R{RIGHTS}S{RIGHT7}SE{R

IGHT 113557 <15>
835 GOSUBLOOO <127>
B40 FORI=:T040: FORA=7680TOBOSASTEP22: PDKEA, 203 NE
XKT:@=USR{0) tNEXT <178>
B50 A¥="{RVSON KHITEYENERGIEVORAETE={RVSOFF YELL
GHIDTTTTTLULID" <7>
B&O DS="{WHITEITYTTITTTTITTITTTYTYITYTL{LPIT" <03>
B4&5 PRINT" (BONNI} "A%: GOSUBAQQD 238>
870 FORA=1TUOIB8:PRINTBS; : PRINT" {U/P} 0% FORI=1TO2
QOzNEXT:NEXT 164>

B8O PRINT” {RVSON DOHNZ2}BASIS=":FORA=B130TO77545T

EP-22: POKEN , 1 7: POKEA+ 22, 20: FORB=1TO100: NEXT2 NEXT <9>

887 GOSUBS&QCO0: PRINT {CLEARY "1 POKEILBLT , 2401 POKES

21,131 PUKEL198, 12 END 20>

6000 FORA=1TOI000: NEXTIRETURN <18>
ENDE DES LISTINGS

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V Vi.O0)

Q PRINT"{CLEAR HHITE2}":;:G=.17:1H=7702: TI$="000000

"3 ¥=B052: GOSUB1:650TD22 <17t >
1 POKE3I&SBAR, 255 . <151>
Z POKE3&BT7?,8:POKE3I&B78,15 <100>
20 SYS7604: PRINT® CHOMEY "3 :FOREO=1 TOIZ:PRINT"TTTT
TITTTTT"; :NEXT:RETURNM <53>
22 IFY>B032THENPOKEY~15, 20: POKEY+30705, 1: POKEY+7

+20: POKEY4+30727 ,1: POKEY+29,5 <209>

IO IFEA=1THENPRINT"{HOME WHITE DOHNE RIGHTIRIRIG
HT3R{RIGHT}R{RIGHT}R{RIGHT}R{RIGHT}R{RlG#Y}R{RIG
HT}R{RIGHT}R{RIGHT}R€RIGHT4}R(RIGHT}R€RIGHT}R{RI

GHTIR{RIGHI IR{RIGHT YR{(RIGHT YR{RIGHT YR{RIGHTIR" 153>
70 B=B152 <1461>
71 POKE3SBS21 ,0:POKE7701,14 <187>
99 POKEZ4B74,135 <198>
100 GOSUB1200 <153>
101 IFRND (1) <GTHENPOKEH, 19 <Z254>
102 IFTI$>"000014" THENGOTOSOO <283>
110 GOSUB1300 <1466>
140 IFPEEK (Y} =1 9THENLQD <218>
150 GOSUB1300 <209>
280 IFF>1THENA=LUSR(Q) IFPEEK(Y)*IQTHENﬁOO <15f>
300 GOTD100 <1043
4G0 POKEISRTT7 210 <Z202>
410 FORA=B-~22TOBOOFSTEP-22: POKEA, 142 POKEA,20: NEX
T21R@=USR (0) t IFPEEK{Y)=19THENAOO <138
411 POKE36877,0:FORR=ATO7823STER-22: POKER, 1&: POK
ER,20:NEXT: Q=USR(0) : IFPEEK {¥)=1FTHEN&QD <HF>
412 IFF>4ATHENPUKE7 746,19 <1&62>
420 FORA=RTO7479STEP-22:POKEA, 16: POKEA,20:NEXT:R N
ETURN 222>
500 F=F+.S5:H=H+44: POKE3A6874, 135+F#5: IFF >BTHENPOK
E3Z4874 201 L114>
502 IFH>7244THENH=7964: B=6+. 1:F=F~_5 <2052>
503 G=G+.05 <153>
510 SI=BI+VAL(TI$) c TI$="000000" QT
- 597 GOTOD100 <148>
600 PDKE36574,127=PDKE36377,127 <104>
610 PRINT"{HOME DOHNY}"}3:FORA=1TOZ4:PRINT"TTTTTTIT
TITL"; s NEXT <37>

programme_

12/86

Compube mib

11



_programme

620 FORI=YTO77025TEP~21:POKEI+1,4:POKET, 19: POKEL

atl

—1,21:POKET+20,20: POKEI+22,20 <115>
423 POKEI+21,20:POKE3&B74, (Y-1) 74+127 <F0>
430 FORZ=1TO100:NEXT:NEXT KEOL>
635 EW=EW+1: IFEW=STHEN70Q <8563
640 PUOKEI&LEB74,0: IFEW>7 THENSOO <107>
&350 IFYFBOS2THEN7QO <95>
699 Y=Y+16sPRINT"{CLEAR HHITE}";:G0SUBL:GOTOZ2 27
700 TI$="QGO000":FRINT” (CLEAR HHITE}"3: IFEWCSTHE
NGOSUBYS50: BOTO702 <10>
701 GOSUBL 100 <241>
702 POKE34H6Y,255: BOSUBL : POKESOSS, 20 POKEBO7?S, 20

: POKEBO97 , 5: POKEBOSS , 20: POKEBO?1 , & 216>
703 V-EO?B POKEZ4874,195: B=B152 157>
704 IFEW=STHEN707 <135>
705 PRINT"{HOHE YEI{OH DOWN3ISI{DOUNIS{DOHNSLDOH
H}S{DGHH}S{DGHH}S{HP}S{HP}S{UP}SCUF}SCUP}S{DGHH}
S{DBHH}S{DDHN}E{DGHH}S(DGHH}S{HP}S{UP}S{UP}E{UP}
S{YPIE": TI$="000000" <232
7046 GOTO?10 <143
707 PRINT"“{HOHE DOWNY LEFT BLACKINTHHITEFSTSTSTS
TSTSTRTRTRTRTRT {BLACK}IN" 207>
710 5DSUIB1200 €253>
720 IFTI$>"000030"EOTOB00 <50>
730 GOSUB1300 <20>
760 IFPEEK({YI=19THENF0O <102>
765 BOSUR1400 <58
788 B=USR (D) = IFPEEK {Y) =1 FTHENTFOO <130>
790 GOTH710 L9
BOO Y=B0S2:POKE3I&LB74,0: POKEILE?7,0 218>
810 IFEN»BTHENFDREU—7E34T07855 IFPEEK(EU)<>20THE

NZQO <452

IFEW=STHENNEXT <1453
820 PRINT“{CLEAR HHITE}"; :EW=EW+1:GOGUBL:B0TO22 <193
00 POKE3&6R74,0:POKESLHTT,0 <1773
910 SI=SI+VAL {T1%) :POKEI&BE,240 <2043
920 PRINT“{CLEAR DOHN7 RIGHTIDULSPACEIHAST'SINGE
KUNDEN(SPACE DOHN RIGHT3)DURCHEEHALTEN™ 7>
930 GETA$: IFA$="N"THEND30 123>
240 RUN 57>
950 PUKEX6BLT,240:PRINT" LCLEAR WHITE DOHNG RIGHT
Z2IHALTECSPACEINUNESPACE Y SO{SPACE} SEC. "s PRINT  {R]

GHIZ DORHZIAUS™ <1783
955 FOREY=1TU2500: NEXT 149>
P60 PRINT"{CLEAR WHITE}"; :RETURM 2127
1100 POKE36BAT ,240: FOVEILET74,0 1563
1101 PRINT"{CLEAR DONNG RIGHT3ISCHIESSECRIGHTI INE
RIGHTISOCRIGHTISEC, (RIGHT3 DOHNYALLES{RIGHTIAR" 1
FOREQ=1TD1800: NEXT: RETURN {205
1200 PDKE37154,127: J=(PEEK {37 152) AND128} + (PEEK (S

7151) AND28) £ POKES 7154, 255: RETURN L1435
1300 C=B:8=8152: IFJ=180THENB=8079 <33
1313 IFJ=28THENB=B8117 4205
1314 1FC<>BTHENPUKER , 15: POKEB, 17 <EETS
1320 G~USR (0) s RETURN 147>
1400 M=N: IFPEEK {37137 <102THENN=N+12 IFp< 2 THENERS

UB400: BOTO142C <bb>
1510 IFM=NTHENN=0 <1115
1420 PRINT"{RVSON HOME HRITEI"WAL (TIS$)+5I <49
1430 H—N-IFPEEK(S?IS?)(]OZTHENN N+13 IENSZTHENGDS

UB400: BOTOL4%50 £210)
1440 TFM=NTHENN=0 <1413
1450 RETURN <61y

ENDE DES LISTINGS

“Spannende Action fisr Thren € 16/116

Auf dem Planeten Galactica re-
giert der Tyrannenhertscher
Thong. Um die Bevilkerung zu
rerten, sind Sie in den Palast des
Herrschers eingedrungen. Dieser
hat 9 Riume, die von Soldaten be-
wacht werden, Diese und noch ei-
nige andere Hindernisse miissen
Sie {iberwinden. Haben Sie alle
geschafft, so ist das Volk von sei-
nem Tyrannen befreit und er-
nennt Sie zum Konig der Konige.

Spielanleitung

Am Anfang des Bildes befinden
Sie sich am linken, unteren Bil-
schirmviertel. Der Raum, in dem
Sie sich befinden, gliedert sich in 3
Eragen. Diese miissen Sie durch-
queren und den Schliissel rechts
aben beriihren. Dadurch errei-

chen Sie den nichsten Level, Wel-
che Gefahren im Lauf des Spieles
auftreten werden, sollen Sie selber
austiifteln, aber bedenken Sie, dafd
der Bonuszihler unbarmherzig
die Zeit herunter zzhle,

Steuerung

Shift - Springen nach oben
Komma - nach links

Punkt - nach rechts .

SHIFT in Verbindung mit
PUNKT oder KOMMA: nach

rechts oder links springen

A = Aufzug (bringt Sie eine Etage
haher)

Punkte: 70 Punkte fiir die Uber-
windung einer Erage.

Fiir einen kompletten Level, wird
Thien der Bonus angerechnet, als
KING OF KINGS erhalten Sie
nochmal 5000 Punkte, eine kleine
Uberra,schung, und mit einem
weiteren Bonusleben beginnen
Sie” wieder mit einem etwas
schnelleren Level 1.

Tips zum Abtippen

Das Spiel belege den Speicherplatz
von $1000 - $3FF0. Es mufl im
TEDMON-Monitor eingegeben
werden. Geben Sie Monitor und
RETURN ein - nun kénnen Sie
mit dem Befehl M beginnen, das
Listing einzugeben. Wenn man
erst einen Teil abgetippt har,
kann men ihn mit $"KOK”,1,

1000, Endadresse + 1 abspet-
chern. Hat man das ganze Spiel
eingetippt, geht man zuriick in
das Basic und gibt folgende Pokes
ein: POKE 45,240: POKE46,
63.

Nun kann man das ganze Spiel
mit SAVE"KOK” absaven. Der
Programmname darf niche linger
als 3 Zeichen sein, da sonst falsche
Daten 1t dem Spiel auftauchen.

Wenn Sie nun das Spiel laden und
LIST eingeben, schen Sie eine
kleine Basiczeile: 1986 SYS 8128
BY HARTMUT OTT.

Das Spicl kann nun mit RUN ge-
startet werden.

12
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programme _

21062 B B9 B2 cf BT e 268 33} 3168 =2 22 =@ @5 48 ok FO Ok | 3430 92 292 kd S2 10 sz 26 Gk
J16B2 21 32 32 2R 42 59 29 42| 21200 a2 A% bd Te 16 9d 23 18 | 212F2 3F 2@ b IF a0 98 a5 dF
24016 41 F2 54 4d 55 T4 2@ 4F [ PIZRR ca dB@ £7 a2 228 2% A1 9d | J1408 hd S22 18 oI B3 98 1% o9
2118 54 54 G2 G2 B3 BA A2 O [ D1210 FFf @7 ca odF fa 29 B2 Ad | 214B3 B2 F3 46 oF B2 FR 12 o9
JIB20 82 B2 GF 80 B3 O3 00 A% | 21218 80 Oc a? Bf Sd Al Oc 8d | 21416 A4 f8 13 <9 BT f8 @f ad
»10z2 G2 G2 B8 0F 99 98 B@ AR | DAIZIA fe Bc Sd le @ ad Be Sd [ J1412 B 40 28 14 29 TR 4o 2§
21033 @R @R BF AF @0 9 @8 @R | 21228 62 8o ad 15 8d 83 Bc 29 | 21420 14 29 5@ 4o 25 14 29 28
FLE2E 26 @F 24 08 26 PR 28 @@ [ 21230 13 2d 04 fc Sd Po Be 8d | 21428 895 dR o4 O3 £6 BI 93 48
J1R4R B3 G0 G 92 @2 9@ A @@ | X1232 le Bc a9 83 8d 8d Goc Od | Y1430 63 28 a8 o4 dI dB 7 oA
JIB4S G5 G2 BE @3 0P 83 9a GG | 21248 id Go 29 1F Sd Af Boe 2d | 21433 TR F@ 13 a9 8= 91 dR of
21858 B2 1% 46 10 18 @& 17 18 | 21248 if Bc 2% 85 2d 1@ 8¢ 8d | 21449 1 42 23 21 42 9% 13 &3
MIBS2 AR 14 48 0@ G2 G G5 AR 212 22 Bc a9 B2 3d 13 Do a? | 21443 26 a8 o 78 d@ ed 2B I3
0E2 BB BB 43 @O B8 @R ¢f Ag | 2128 5% 8d 1k Oc aPR BS kd Te | 21450 2f al B3 c4 d3I FB 17 a2
PLE62 08 B0 O3 OB 62 0@ 2@ B | Y169 1@ 12 &3 3% Jd 11 8o pd | 21458 @3 22 2@ 1k o ca d@ 9
J16873 OF RO GG G/ GE B GR B9 | D12563 83 19 1 5% A 3d 21 O | 21460 ea 98 18 &Y 25 a8 cd o
>1G7E BE B8 B2 65 02 08 1% ed | J42TR o2 dd ebh a2 B2 Lo T3 18 | J146R d& ed c@ T8 fE 21 a2 3o
31028 AG M0 B8 GF GO G2 98 Be | 21272 18 &9 36 9o 85 Oo ca of | 21478 8a J1 d8 £2 &5 &2 el Ba
A9 20 GE GG 95 BE BF B8 A2 | MI28G f4 6B 22 TE 39 25 99 @@ | 21478 21 d8 o8 =3 eF 2 2a 21
31698 22 GF =9 B Bd TS 4G ca [ 21228 Do ca db Fa 6@ a2 S a5 | 21492 d2 8a 38 29 @5 aa 93 13
PLEGS @ Fa a? I8 Sd BY £ a9 | F1236G 898 24 1f 18 ca oR f3 o4 | 71483 63 26 a8 c@ TE dA el aé
}Ba@ kb Bd 86 £F a% o 2d 412 | 21272 89 18 2d Sz 16 35 J6 55 | 21432 dT fe 52 10 kd 52 12 o9
I1Eal £Ff 27 30 8d 13 £ 39 32 | 21220 da a2 ©F 27 G4 Fd 7I 19 | 21493 @I 4B @5 a9 B 24 5z 14
1008 Bd 1T £ a3 T1 Sd 49 Ff | 21238 ca dB@ fa aZ 18 kd BT 32 21428 a5 d7 18 £9 83 85 d7 o9
HMOELE SR a2 &5 58 B@ 9d Te 16 [ 212E8 3d oF 32 ca dB F7 Se 8d | 21423 de F3 B3 40 bR 42 &8 a9
HEcE ca dB Fz3 Sd 22 40 39 A5 | Y122 1R S Te 18 a® IT7 85 dis | Y1408 83 85 dT 24 dT o k1 da

; 21608 2o 2 1@ 2% i Sd 15 FF [ MEcE ad Sc 18 8 BF 22 aS da | 21468 dB B2 40 42 1% ab o7 2R

§ 21809 2d 19 ¢ a? M3 804 2o 18 | F12c® AR 69 53 98 &2 e6 div 8% | did4cP &3 B Bz 25 42 ab d2 kd
21845 €5 sa 3 5@ 23 OO 85 o7 | 1240 da 8% dB £2 20 48 3F 22 | D44cl 21 18 o3 @2 dA 4% ad PE
218el@ 2% oF Ga az b5 &5 did B3 | 21203 25 28 B8 ki da 9d 77 62 | 21408 £ o2 85 k@ @F =24 dV a&
HBRe 4o LT 11 28 b5 =4 ax S0 | 212eld S ¥ &% 2d aT 83 9d kF | 21443 o3 ki da 92 20 49 £8 kit
F12FE Sk IF A2 82 a8 V6 20 kB | X12eR Bk 2% TR 9d TT G 9g oF | 214e@ da Fo 21 18 4o 32 15 aR
2183 1k exn ea ea 23 €3 35 d7 | DIZFE Bd Id aT 86 2 bt OF ca | Y14eR bd 2@ 18 sz 2H Sk 3F aZ
21423 @a a2z b3 o4 oF 24 FO G4 | PI2F2 d@ dF 2@ G2 20 &k 3¢ 20 i Y14FE 4o 26 @5 18 ex ez ea ea
21132 o3 #1 dA @3 a5 o7 aa b5 | X1ZE0 T 2 aB 09 kbl da 91 o2 | F14F] ea ea e3 =2 23 ea ea ea
21118 o8 4% A1 95 dF 35 d7 Ba | 213087 2D 27 91 4% 2@ 32 23fF a0 | 21503 ea ea 52 €3 23 23 =3 ea
21112 53 b =5 05 dI 35 d7 Ha | D1348 868 a% Y3 I1 d8 2@ 27 91 | 21TOR ea a8 dR &8 &k 20 @5 de
Hii1z@ Ba Ba 33 ef o7 18 69 G4 | 243143 d2 ea aF d5 13 69 25 38 | Y1518 20 16 de 28 16 4o le 15
13 =F d2 8 @7 1% 63 G5 o5 | 21320 92 efh 49 85 df o9 X oA | 21512 fe 2@ 10 fe 20 10 kd 24
24130 ¢ d2 B3 aF d7 a3 kT A48 | J1332 df 2@ B4 ki dp 85 dd & | 21522 4B 23 bd 22 18 2a 20 &k
FLIZZ 49 B2 95 dE a5 oF aa bT | 21338 b1 da 35 d5 a@ 4k 22 @2 | 21528 2F a6 d3 bd 20 18 8 ic
L1148 B 43 B4 9% 4B 25 o7 =22 | 1332 kbl da 95 of 82 92 83 ca | Y530 o9 FF €0 1% o3 27 £@ 14
21442 BS dO 23 82 a% a% dF Pa [ 213428 dI £6 AP 46 22 G k1 da | PIS3IB o9 22 £O 19 dB 15 ea ez
21450 a3 cf @@ 9 AF of @1 f0 | 21242 5% 4 28 ol ki da 95 o4 | F1548 es o5 €3 €3 ca e e3 =i
1458 42 cB B2 F@ 15 F5 ed 6 | X352 €2 e2 oB of Rt 4F dD e | 21548 e2 ea ea3 e3 a6 oI av AA
2162 &5 4o TE 11 oS =4 d6 &5 | FLI35R 27 4e 85 d2 24 d2 es bl | 21558 9d 21 18 4o 22 15 2O b
F1168 40 V& 11 f6 o4 dE eF 4c | 21360 da aa of ki dz =28 208 6k | X1T52 3Ff am 68 a9 @86 1 dB oF
21478 T4 1Ll df ed F6 eF af d7 | D162 3F 22 Jb BFf =@ 8@ a9 2y | FITED F1 dF aB 22 31 o2 o8& I1
F44T2 @3 a2 k5 o5 23 kT ed 22 {31374 21 dB o8 9L dR b dF aF | 21563 dR 28 92 ¢ 20 00 29 4d
21188 28 &k 3f 20 9k 3f aB 09 | 31373 42 32 9 18 k@ G2 os oF | 215TE F1 dB B a3 4F It dR a@
FABZ 29 8o Bl d8 o 29 @I 54| 31389 35 dE 2@ 9T 3f 2B 0O a3 | 21772 28 a3 4e 94 d8 o8 a3 S8
2119@ d2 oB a9 Go P1 o 20 I3 | DL3I2 2@ 91 dS of I A3 a5 o3 | Y1SER FL A3 aF 4V I3 e3 03 Ga
21192 3 4% d7 23 80 S1 BT d2 | 31330 A8 69 62 85 d¥ c9 52 oo | 21588 AR €3 82 o5 d2 £2 @Y =6 .
21122 29 @4 £0 B2 20 54 B2 20 31332 o3I am 52 Ll da 25 =3 am | PITPE d3 ed d3 do of 44 ad dT
311a8 @8 31 d@ o8 18 69 @1 31| 31330 1k ki dz 99 35 18 o2 c@ | 21798 bl da sa o3 bl da a8 28
JLIEA dZ oF 18 &9 81 31 oI 5 | 3135 45 df f5 26 @0 34 o@ a9 | F1¥a@ &b 3F 2@ b 3F ez a? B3
211bh2 o7 a% d? o9 B2 F@ @3 do | J4ZhE B2 2% o7 a6 dF bd 51 40 | 21525 F1 o2 o2 91 dB 28 28 91
ilcl eF 16 68 22 23 de T9 18 | 21203 a% cf €@ 48 @2 4o 28 14 | 215G d2 o 91 d8 20 33 2f a4
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Vier Raumschiffe sind im Weltall
vermifit. Die- Bodenkontrollsta-
tion Galaxis startet die Suchak-
tion. Nur durch Konzentration,
genaues Registrieren eingefange-

ner Funklsli(gnale und durch loc%

sche Schlufifolgerungen kann die
Suchaktion erfolgreich verlaufen.
Auf Thren Raumsektor-Bild-
schirm ist der Weltraumbereich
sichtbar, in dem sich die vier ver-
mifiten Raumschiffe befinden
miissen. Jeder Punkt zeigt die Po-
sition einer fest verankerten Wel-

Traumboje an und kann zugleich
die Position eines der gesuchten
Raumschiffe sein, Alle Linien von
einem Punkt aus sind die Such-
strahlen dieser Raumboje. Bei Ab-
ruf melden die Raumbojen per
Funksignal die Anzahl der Sucht-
kontakte zu den RAumschiffen.
Bei genauer Auswertung der
Funksignale kénnen die Raum-
schiffe geortet werden. Aber sie
Zeit ist begrenzt und die Energie
der Bodenkomtrollstation reicht
nur fiir 18 Kontaktaufnahmen

mit den Raumbojen aus. Deshalb
mufd die Suche gezielt nd schell
erfolgen, damit eine Hilfsaktion
fir dic Raumschiffbesatzung
méglich ist.

Ladeanweisung:

Nachdem Sie das Programm ein-
getippt haben, speichern Sie es zu-
erst, da das Programm nach Star-
ten mit RUN iiberschrieben
wird. Am Ende jeder DATA-
Zeile steht zum Erkennen von

Tippfehlern eine Priifsumme (zu-
sitzlich zum Tronic-Checksum-
mer). Eventuelle Priifsummen-
fehler werden mit der Zeilennum-
mer ausgegeben. Treten Fehler
auf, mufl das eingetippte” Pro-
gramim neu eingeladen werden.

Wenn Ste das fehlerfreie Pro-
gramm starten, wird ein Maschi-
renprogramm  erzeagt, welches
nach ca. 2 Minuten auf den ge-
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Compube mib

12186




wiinschten Massenspeicher (Zeile
2130 beachten) abgesaved wird.
Dieses Maschinenprogramm kann
nun jederzeit mit LOAD (DLO-
AD) peladen und gestartet
werden.

Steuerung
Zur Steuerung bendtgen Sie ei-
nen Joystick in Port 2. Nach Pro-

grammstart konnen Sie durch
Driicken des Joysticks nach oben

. den Schwierigkeitsgrad einstellen,

Nach Betiitigen der Feuertaste be-
ginnt das Spiel. Die einzelnen
Raumbojen werden mit dem Joy-
stick angesteuert. Die gerade an-
gepeilte Raumboje macht sich
durch Blinken bemerkbar. Durch
Driicken der Feuertaste wird die

C-16 LISTING + CHECHSUMMEN (OC Vi, Q)

T REM ¥ MR I MR IR IIEN NI NN R H NN <170
2 REM » GALAXIS * 255>
3 OREM e * 5>

4 REM % FDR YOUR COMMODORE 16/116/FLUSH » <1052
5 REM - e * 47

& REM & 1986 RY JOACHIM STOLTE = <R22PE
T REM 3303630 36 0600 50 0 0098 3350 0 3036 38 30 3600 30 00 3600 00 06 3606 3656 00 06 <178
L] <67
1001 DATA O0OBI001G0FETATIIIZZ000000000G00ATIIZ0 B
DEZFFAROADISFFBDIIFFZ0FRLIS 908 CHI
10062 DATA AYICEBDIZFFATCOZDI 2FF20F01 320001 AAZ00AT
777D00089NCO0TIDOO0AARSSETD O3B L2302
1003 DATA FBOACADOEDARISSLZ7ATZ7CASIIAFOIBIIZATO0

854 1852F 20F810EAAT02B575A2 ED3 <154
1004 DATA OZAR0TRSACCATIOFBATOTRSL0ZOFGIAZODE16AR2
OZA02EFBIDOBOFBEATIFRDSHBOE D33 <235
1005 DATA CALOF3EAEAEAEAEAAT77B516200019A5710930
FQOLAFZTCAS711004ABCES7184 052 <13E>
1004 DATA 71AZ0298%9D1DOFAS7AYD1DOBBBCALOFI207013
20201920701 320E4FFC?28B0OCC CES LEE>
1067 DATA ADI1B8533A53Z1B8690485F4A0ONATZFS 1334080
LOEAAROOBSSBAROIRSA0D0O02ES CBE <bh>
1008 DATA 4RCALOF7ASGECY04AD00FACZD1FASESCIOONO0R

415701 F60EAATONESZDAROCEBSZE DOT 190>
1009 DATA ATCOESZEBS108S511ATOCESS2CAZ00A0C0RDO0Z0

91 2BEBCBL004DOFSIBASZRATZ2E C77 <77
1010 BATA 852ZBF00ZELZCECOCDOE4EL10AT10CTQAFO0B38
AF2BEFZAROQZCAZCDOCFEAIRAS F&C <204>
101 DATA 2D4904852D2002EAZEAS2DBS2RASPEAS2CATO0
BS10ESL 1AS] 1ICFOIDOAFEAAZOO CCO i <189>
1012 DATA ACOORTOC209DOGOCERY 10209HDOCEESCECO0ADN
EEEQO24DOEBEAAFOORSZRAT0OCES EFD <188
1013 DATA 2CAZO00AC00RTIAZGP12R18ASZRA27AS2R7002
E&2CEACN0ZD0ERIBASZROF03IBS COZ <led>
1014 DATA ZBQOOZEbECEBEOOGDODQEAA9243528990C852C
AZOOANODOBYI 72071 2ZB1BAS2RAT DS2Z <179

1015 DATA 27852BY00ZEAZCCBCOGIDOERIBASZRAFOINS2R
FOOZESGZCEBEQUSDODTEAATARBD FAR 25>
1016 DATA FACEEAENEAENEAEAEAEAEAEAEAEAEAEAEAEAEAR

ACCOAZO0AYZSTFFROEATZLIICS 667

1017 DATA OFCBEBEQCSDOFOEACSCELBLOZOICESEREAERE S

AOCOAZQOAIZTIT220FIFAA0FFT 1AB <1623
1018 DATA 720F999A0FAYZ8992BOF 79S00FR97B0F 99R00F
EACQCBCBCBCBCOCBUHERECO4DO OBA 100>
1017 DATA DoEAAZOOAIZIIRFANEAT22DOONFAT249D020OF

AR EDCROFEBESEBEREIEBESER 203 <14
- 19020 BATA EQZOZ0NEQLAOEAEAEAEAENEAEAEAEAESEARDODRT
IAZOFF2IOFBETP1F209924RBOFET 24 1AS <897
1021 DATA 2099730FRIZF20999BOFCBCOOSDOEIACGORTIZE
209F230BRPI3 20994 BOBETEHZ0 C5A <37
1022 DATA 99730BE7IDZ20797B0RC8CO0SDOEI&A0EAAOQORT

42209 2ZBGFRP3720995330FRFAC DA4 <oBx
1023 BATA 20977B0OFBY512099A30FCACOOSHOEIACCORTSS

2099 2BORBYSRZ209I5T0RBRLG20 CFA <136>
1024 BATA 997BOBRP&SZ0FIASOPCACOOSDOEA0EANDOORS
HAZOPPIZOFBRLF2099SROFETG 74 E54 <280
1025 DATA 2099830FR979Z2099AR0OFCRCOOSDOESACOORY 7E
R20FPIZ0PRPAZ20775ROREF86B20 DRA <125>

1026 DATA F9EZ0RBYBDZOFFARORCHECOCSDOEISUEANCOGET
FRIOIFIBROFBFI720PV6TOFRIIC F2a <O
1027 DATA 20978B0FBYA1 209FE3I0OFCACOOSDOESACOOBR?AL

2OF9IROBBTARZOPF4HZORBIE020 E7A

456>

1028 DATA 99BRORB7ES2079RI0BCBLOOSDOEIGOEAATOLZY

ZFDONEATZING2BAROFES2C20EA EX3

<244

1029 DATA 13AF02242F DOORAYZRSSZBAFOFASZC20RIE ITAY

0424 2FDOOBARIZRNS2BATOFES2E ARG

L212>

1030 DATA 20RB13AP08242FDOOPATIRESZRATOFBS2C20R8

1 ZAH0EACAEAAZOBADOOFFAAYDAT D74

192>

10Z1 DATA IDCADOF&4ASZBRSS2DAYOBBSZEAZOOAOOOADR IR

2EAP7ITIZDCACO0OSDOFI10ASEE £E94

220>

Boje aktiviert und gibt die Anzahl
der Sichtkontakte auf de3m Bild-
schirm aus. Punkte, auf denen
sich keine Raumschiffe befinden,
konnen sie mit der Stern-Taste
markieren. Aufgepaflt: Im Funk-
schatten eines gefundenen Raum-

schiffes kann sich ein weiteres -

Raumlschiff befinden.
Haben Sie alle Raumschiffe ge-

funden, erscheint auf dem
Counter-Monitor Thre Punkt-
zahl. Je kiirzer die Suchzeit und je
weniger Raumbojen sie aktiviert
haben, desto grofer wird lhre
Punktzahl sein. Haben Sie nicht
alle Raumschiffe gefunden, kén-
nen Sie sich mit der HELP-Taste
die Losung zeigen lassen. Ein neu-
es Spiel beginnt mir RETURN.

programme _

1032 DATA &£72885ZPESZDEBEGO4DOERGOEAEAEAEARDCGOFF

AZ0AFSDOCALIOFBAT00BS5102039 09D - 139>
1033 DATA 14EAEACTOARCGI785ZBR03F14EAEACIO7ROF70A
OAOAOALYBLSZERSZBAT10FQOCAA DAL <HF>
1034 DATA 10CARSZOCSZRFODLCALOF7ASZENLLO7520EL61Q
EOO3D0OC760EAATECZSDAOT2OBS OSE <164
1035 DATA DAIBNZ04RSDO7SDOISDSCALOF71BAZ04BSDOVS
DSYSDOCALOF71BAZOZRSDOTSD7 1E7 <BO>
10346 DATA 95DOCA10OF7ASDOLOEAEAREAEAEAEAEAEARTFDED
ORFFADOBFFAQOQAZO0AABRNOIEE 40E <88>
1077 DATA 4ABQOLICE3ARCOICAAARQO1EBBSDOBAD1 2F08D0
CFALIE1SAS7ZEAAQODASISY131 DIY LS9
1038 DATA ASDOFOZDI0IBASZT 290 CP0PF02IESZ7AS3118
£048531F00ZELFZ4CTH 14A527 ©E8 L2203
1037 DATA ZFOFFOODU627ASI13BETO48031PO0ZEL32ASDA
FOZRIOZ1AS27ZFFO4AIA4AAALT DAS <120
1040 DATH CLFOZDASZ7186F108527AS31186497885319002
EASZACI01SASZ729FOFQ12ASR7 B7F <ES>
1041 DATA FBER1085S27ASI1II8EF788531B002C632200019
ACEQISEACAEAEAEAEAEAEABRS?2 04D T244 >
1042 DATA AS27CS20D009ASFOFQ1E892F4CAC16CS21D0O0T
ASZFQFO2852F 40421 6005220009 A7O <225
10473 DATA ASZFOF04852F4C4816CS23DA0PASZFOP0RE52F

ACAE1 620001 SEAEAASIIBSETAS R5H <hI>
1044 DATA FZBG34A700851 4EAEAEAEAEARSZTASZBZ207013
AF0185D0AF00BED1209016A9FF F47 2263
1045 DATA BED120P516AF0085D0G207014A9FFBSDO20RS1SE
AROOESDEZ0701 6ATO1AT01BSD1 ESC <2407
1046 DATA Z0BS1AAFO0RSDOZ09016ATP0IBSDOZ0RS1 42050
1AAS2BBS27AG3ITASS1A5348532 BRA <&4>
1047 DATA ACOCASIA186F04B5IAAS146FB0T13T40ASZ7CS
SAFOOABSHACLLS20201AL0EAREA D44 42>

1248 DATA AS72FCOEAGOOAS1A09B0913120081B200BIEA0
EACNEARENEAEAREAEREAEAEAEAEA 183 <1345
1347 DATA 20701 3AGEIBGIOADSZESS6AS16851TASR7BS1Y
20A01472067 | 6EAEAEAEAEAREALD DD

1050 DATA EAEAEAEAEACAATOOHSL 7AZ03BS20C527D004ES

13E617CALOFS60EAEAZOT7 O 240 QER 2R
1051 DATA 511620P0124C5114620F0124051 1620301 3A5F1
B53ISAG3Z 1 86F048534A000AT2A F4A (A=Y
1052 DATA 713Z4CEB01AEAEAATOOESIBAN1I2TOFES 1 0AS27
2FOFCSI0FQOREAIBASI P29F085 C74 <2047
1053 DATA 10ATZ729F0CS1 0F002ESL 1860EAEAEAEAASSSHES
T1ASI4REF2AGREEL 2T 200N 6A5 ET4 <127 >
054 DATA 18F00AR026 1 HAS17DO0OTACIC 1 SEAEAEAEALOEA '
EAEAASZOBS27ASESOSTIASIAES F24 <193
10955 DATA SZ200016AF18CF0Z2300AZ02616AS1 7D00340C1
164CADIGEAAZOSEDEDIFIDAZGF /B2 2G>
1056 DATA BDESIFTDAACFIDIZO0FFDRAGFRDFOLFSDEZOFTA

10ESAT 1 2B56560EAATFOIASHIEA 020 <1445
1057 BATA A92TIAZ00AFHESDOCOBTIOCOTEANT 7 77DSGOACA
DOEFAFOORSZMB85Z 58520852285 DYS <130
1058 BATA D085t 1851 3A%D0BS5 12851 4AFEFAS 16851 BATOL

851785 1FD0O7FFZ9F0ADO7FFAD E72 L2IP>
1059 DATA OQ6FFZ2PF0BD0OGFFZORBLBALZORNCOZ0DONLESZ 2
APZOCL208GRTAZGZAS240A8524 DEB <108>
1050 DATA 18BASZ2I0ARS2IF00ZESAZACALOEEASZIAS1 1AST0
AS2410451 285128531 AR00BS24 BOO 218>
10461 DATA 207021EAERA9BOEJ1‘@9078521900091112515
CS1SDOBSATA0P 1 LETODTAT09E CAD LA kgt
1062 DATA léEﬁEéEﬁEQQSI1196901851l?OOZEbIEREIéIB
4£7288516F002E517EACE2Z1ASZE D3E <164>
1063 DATA 10CPAT078510ADO7FF29F 01 BOS1O8DO7FFAZLS
NOLERBDOFTCADOFECA10AS10DD FSA <155x
1064 DATA ESHLQOAEDBFOFEBQC?GCQ?EBOCB?F1OEQQFOOC
BR190N%9 1 80DRT410DIFPA400DR? F7C <H47>
1065 DATA &PODPFLS0DEPFLADYIFOODRIRFODIZRBODEYE]L
GDPFEOODCALOZTDOCTEAASTOES FAS - <235
104646 DATA E1ASEIES12AGIRES]16AS519851 7TEAEREAASISAA
H515F00ZT4CEF1TEAASIZES] 1AS D43 105>
1067 DATA 14851ZE6Z20AG2PCTOSFOOI4CAAL 7ASDODOOSA0

151 7A%0BADO7FFAR 1BEDOOFFAT CET <ZOZ>
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1068 DATA F320DZFFE6B1ASE1CT04B004ATOFSSR1 7BAI0E

1111 DATA 0000OOFFFF3CDEIB1IH19181818181818191B1C

8D1403AYCERDIS0EAYAZODOAFF F40 <50> 1F1F1CIRIEBO000OFFFFON00B0 707 45>
1069 DATA AZA1BDORFFSB600000ADOYFFEDOSFF ADORFFCY 1112 DATA GOO0000Z04083040430300RGEOSO00000000000
AOFOOCAPQOBDOBRFFATO1BSDRAC F35 <14H> | ODGOEL&A1B1BE6B1A000000000 2FC S B
1070 DATA BO1SAYNOBDOBFFATO0RASDR20ER1 BEAEALHARAD 1113 "DATA Q20T 1020C000000000400000201 G060 10000
ARGSAOEAEATHATETED1403A%18 055 <78> FFEFOO00013CFFFRFFFFFFFESC AGE 253>
1071 DATA BD1S03IAT0Z8L0AFFAYIC8DOBFESHAZODRDCEZ0 1114 DATA 1B1E1CIF1FGO000000000FEFE38DE81 0180838
YDLHEOERDDE20YDHESOERDERZ09D EGR <173> | FEFS00000000000000SC7EFEEF 975 LS K v
1072 DATA 060FCAICERATL2056560EAASF EDOBFFADGEFF 1115 DATA FFFF7E3ICO0000000AC7EFFFFEFFRF7EILQ000G0
C97FDOGAARO1ASD06000000000 E2E <107 | FFFFQOO0B01BDRICFEFFO00000 DDS 229>
1073 DATA ASBOCSZ7F00CAGOOR1S1297F851 6AS27658060 1116 DATA B00CGCGOFFEFQO00000L0000FFFFON000018DE3E
0E0000000A0000000M00000000 BOS <79 FBFA3BEDB1B0N00OG0R00000R7F 93F <O
1674 DATA AT26H566AF0CBS567A000AR1 2AYZ09166A56618 1117 DATA 0000C0000049FFAAGA00N000001 CFFABOOOO0G
67 288545F002E667CADOEEEAER FA9 <> OOOFFFOFCO103070F0F070300 631 <1113
1075 DATA ASHSLIVIFOZAEAENNIF 6BS6LBSEEAT0ERSATAT 1118 DATA FRAAFFAAFFAAFFOFFFAAFFAARFARFFOOFFAFFF
OABS6TALLSAV00AF77F146BDCE OCE L80% AFFFAFFF7OFCFCFCFCFCFCFFOF 972 {226
16746 DATA IF7168AS66TEET2005568568B0040667046FCA 1119 DATA 1E1CFF7FEF00000000000Z81CI0000007070FF
10ETAY2AAD1EQF 60EACOZ070189 DBO <112> | FEFFOGOOCO00007RAZSRIATAOD AT74 <101>
1Q77 DATA AZOOIZROIQOOIEF20PDUCO8RDO0OIEIZ09D000F 1120 DATA 0000ASAZAZAZRAOCOO0OBBALAL1AL BFOCQCGOAE
EDOCOAEFZO0TDO00ABDODORER 2O ACH <132> 282828Z2EQ00000ECARCEVADACOO BBF £190>
1078 DATA FDOOOBCADODCEAAZOIEDFR1FIDAROFEDFC1IFD 1121 DATA 000Q00GO000CIEIFOQ00IF7F7F3FO70EQOQ0FF
PIOFASF 79D6ROBFDIIORCALOER O&D 38> PPEFFFQOCOC000F BEOEOFR0000 928 <1063
1079 DATA EAADLIFFOYB0BD! IFFASO9HD15FFATZ0BDF&40E 1122 DATA 0COIO7OF 1DOFO7037FDSFFSSFFSSFEFFFCSCFE
R0201BACOOATS7FITIEAEAEAERA FDF <2235 | 57FFS6FCFE3F 1EQCOO00000000 CAE <85>
1080 DATA ASCACFA0DA06ZC701I4CEOLFCT0O1DO0RACEOLA . 1123 DATA OFOQ73F 7F 7FIFQOQ00080FFE7F9FFOO000000FT
C703D0O03200021 4CEL61PEAEAEA DFE <az> FOF OF COO00GOO00ENADECROR00 99E <163
1081 DATA AZOCRDCC1RYDOOICRDCOIESDGOZDBDEC1DIDOG 1124 DATA 0C0OEFBBERBYEFO00000775477515700000057
FERDCO1EFDOOIFCABCESA00000 DS <105> | 5457517700FFFFR1BIFFFFa181 POE <212>
1087 DATA ASL3IFO04CELT101 1AZ02A709956 1 BS60F004DA 1125 DATA 1B3CE4TELLLLLLOGTELOL07BA0L0TECOICLES0
601003CATOF 1AZOTRS60186930 DIA <G> LELLLLICO0LI77FF 6BLTLATATON ACS €239
1083 DATA PDBROFAT72YDRROBLA1OF 020051 0A0EAADL 1FE 1126 DATA JICLLLLLLGLLGICOOTLALLATLTAGCEA006LLLLE
0FR0801 IFFARFFEDOEFFADL 1FF OED €183> | L£6663C1800FOFOFOF00FOFOFOF RDZ LZ09>
10B4 DATH OREA2Y7FED1 1FF 20081 BAT00BDOEFF20081BA9 1127 DATH QQOOC0000000Q00007 26252427 96959497 CACHE
HOBD11FF40EAEAEREAEAEAERAEA FAT <158> | AC7F&FSFAF77467574700000000 794 <1153
1085 DATA APO4ESLEZO7013Z0201A20501ACLSEDOFSASTS 1128 DATA 21252525252200002720202020280000242626
470285754060 Lt REAEAEAEAEAEA EEO 43> 28262300007A47B7B797C7E797D 658 338>
1086 DATA ADOYFFBROFFADOBFFEZECTO0DATIARDOBFFAS 1129 DATA AR4ZZEAAL414546404144474F4B523E3FARSAIE
095D 15FFACCA1 ARTEDBDORFFAT 167 <211> | 554B41414B4141204001022003 768 £109>
1087 DATA ZIBDISFFZ011DBZ20391AAS702581C581F00320 113c DATA 040506070800A0BOLZ0OCR0EOF 200077777700
201AELTOEALBNBOBARGAAOEAER E&D <104> DH2BREZEDEZE262L262T72IIT2 TA1 <2205
1088 DATA &B6BATCAAD1Z2FFAINIBNIIFF4CL010007BATAD 1111 DAaTA 72?22010!l!21¢14151617202018191920131C
BD1403A91ABDISOTAR0ZBD0AFF DAE 176> | 1DIEIFO077454548546546565654% &H1R L7863
1087 DATA AFI0BDOBFFSHE4CO0ASTSRS76AF10857 7207013 1132 DATA 654656565657676747 6762057 SES95ASRSCSDSE
C&7 7DOFFCETAHDOF 16000000000 PR 1S3> | SF2040616220463616566676767 ROA . <254>
1090 DATA AFFFBDOLKFAR08DOFFFAPIFED 1IFFAT018575 V133 DATA 674767777777 77775757S75757777777777720
EAEAASOABSLFCEOEFFCEOFFF2Z0 181 . <54> &BLT6ALBECADLEZO20206F 7071 C4B 4555
1091 DATA OB1RC&HLFDOFICEL IFFADL IFF290FDOESATOOED 1134 DATA 72737A75762000775454547474747A74007D54
1 1FFA000GO0000000000000000 BAS 430> 54547471717171000000000900 FEC <221
10922 DATA ASZFCP0FDOAF AT G0BG 7 SATOABSSFATEOBDOEFF 1135 DATA 0701040118071 3 FOQ2020202B0325820%1 393638
ATAROBDOFFFAISFARDL IFF20081R FA3 {238% | 20202000002070202020200219 30 <210>
1073 DATA AFZ78D1 IFFAT208D0EFFAY108DOFFFZO00B1B0S 1136 DATA 20202020202000000A0F010308050DZ013140F
&F DODBAROORDL IFF20701820EQ E42 <3Iq> aC 140500000000000000000000 174 <5
1074 DATA 21AT028DISFFAC00ATSEE5146A00091S14CE0LY L1137 DATA AZ00ATO0ES31AFCRESIPEARSZ0ZFF04A4ASALN
EAEARDODATSS71318516600000 C7E <63> ABFOOFASIS1186978B5319002E4 DOD . <153
1095 DATA 00000Q00000000001 00000000007 EFFFFO00000 1138 DATA 3788DOFZEARSZDZF0FABFOOFASEL 18670485351
GOQOOCO0BO0NOUO107IFIFIFOF 3921 <1733 | 900ZE63I28BPOFZEAACCOAYFET ] FDF <180>
10946 DATA O77FFFDSFFDSFEDSFFSSFFSSFRSSFFSEFORERF | 1139 DATA 31AS53218690485320892A913 1ERECOIDOB1ATOE
SOFFSSFFSS0000C0FOFCFEFERE 6E3 237> 852F20701220B01 220FC1 22030 BEE 53
1097 DATA 0701000000000000FFFEZFOF00000000FFFF DB 1140 DATA 1340EAEAEACO00CO000000000C000000AZ0ARD
DERRGGOO0OFFEF7F7E7E000000 AL <34F | BOZIDD20FAP629DDZOBCALOFZ B34 <23>
1098 DATA FCFBLOT0CO00000000007BIASBABTADOO000AF 1141 DATA EAAPFDEDOBFFADOBFFCIFEDOODESRIAST1CI04
AFAFLZIAFI0000048468L8584800 718 <& DOOSATO1ASBIEGASO] LBLTF0BD 147 <46
1095 DATA 00CO0OC0J0007EFFO000000003070703000000 : 1142 DATA DEOFAR428DDBOB&OEAOODOO00000000C0R0S] 4
QOFFCAFFFFOO00U00OFCFCFBFO 9351 <2412 | 0S0CO000000OICZOZ0ICOA0AZC SEO <15
11¢Q DATA 07 1F7D3F1FO70100FFFFSSFFSSFFFFOIROEGTR 1143 PATA QOF3BREZE2HZ02F I00E 7242427 262SE4009ES0
FL7BEOFQFOOFOELIEICE03C3878 E3A <1152 FOFE10109EQOOQ000000000000 AOF <32
1101 DATA O0001LF 331 F000000FBFCFFSSFFOQQQO07 OFOFRF 1144 DATA AZZ0RDBE219DSHIDCALOFTEARCLIAZOZF6S0ES
SEFFO0000000007 44676457400 ASF <36 4H0CFOADOOTAPO0TSIGOCALOF 1AZ O0E <14>
1102 DATA Q00OBB927392930000C0ER2ZABREZAA0000C0RA 1145 DATA O3BES56018467309DBROFATA29DREORTA 1 OFOERSHE
AABAZZ2A000000EEBREE2DEEQ0 B75 <25> DODYEAEALSHEZ0RZ01F20501ARS FOA <129>
1103 DATA 00000000666000000000001F101717 14000000 1146 DATA 65100FA7Z08DFA0ES0000000000)CO0000C000
FB0BERERLB6BEBEROEFB000000 SE3 <229F | Oa00O00N000000C000000000¢ IFB £217>
1104 DATA 1461717101F000003000000FFO0REFFOOQ0FFEE 2000 3 <17
COFFO00000161616161861461414 71D <1867 | 2010 7=1000 o
1105 DATA &6B8686B686B6B4BEE203139C1484DSSDDFFLIAS 2070 & RIS
FHFFOASCIFFQOSC20Z020203000 D54 <204> | 2030 FOR 1=40%% TO 8752 STEF 32 <216> m
1106 DATA OOFZR2929292F3000049494D4B4FCTO0C0IE0R 2080 READ 8%;:;5=0:7=2+1 184> g
080BOBORBOOFFB18181818181iFF BD3 37> 2050 FOR J=0 TO 51 21783 =
1107 DATA JCA6LE76L6L65C001818381818187E003CH404 2060 X&E=MIDE (OE, 28T +1,2) : X=DEC{ X+) : S=G+X 163> I
VEIO6O7EQOICEADL1C0666FC00 &EA <3Fi> 2070 POKE I+d,X <89>
1108 DATA CA0E1E&STFQ60600TELDTLOL06E4ZCO0ICALE0 2080 NEXT J <62y
TCab6&3CO07ELSNCIAIRIBIBOO 701 <913 2100 F#=RIGHT+{A%,3); Sx*RIGHT$(HEK$(5),o) <Hax W
1109 DATA 3C6464TCHLLLTLO0ICHLLELIENLE6ICODGOIR2A 2110 IF P#C36% THEN FRINT “FEHLERCSFACE? IN{SPACE =
FAZEZZIOO0000AAAARAAATI0000 BSA 22> IZEILECSPACE} "3 Z: END 66> W
1110 DATA COEESAEESCEACOOCOCRO000000CQUANNNANNGT 2120 NEXT I <100> 3
FFFFO00QC000UO0OFFFFO00001 709 <7> 2130 FOKE 45,4B:FOKE 46,34:5AVE"GALAXISY <th> W
2150 END <239>
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Jetzt auch fir den Texibildschirm

die

Das vorliegende Programm er-
zeugt spritedhnliche Shapes, die
auch im Textmodus funktionie-
ren. Diese definierteri Grafiken
lassen sich Punla fiir Punke auf
dem  Textbildschirm fortbe-
weger.

Diese Grafikensind frei definier-
bar. Sie miissen in den dafiir vor-
gesehenen Spritespeicher gepoket

CE}IN(SPACEI 430-610" s ENDs ELSE PR=0

werden. Einige Grundformen
sind bereits vorhanden.
Die Routine ist gedacht, um in
Spielen die Figuren genauer bewe-
gen zu konnen als in dem groben
8x8-Raster der Zeichen.

Allerdings gehen durch die An-
wendung der Sprites die oberen
32 Zeichen der Poke-Code-

<27 >
145>
CIZT>
100>
<147
<1455
<31>
<2353>
<hHb>
CET>
<142>
210>
<1503
<1495
<211>
<H0>
<a6>

<237>
26>
<233>

LOCHNER

EN-——

#E00
DO

ar an

INITIALISIE
<143>
<2553
<82>

£255>
<2003
<55

192>
293

<106>
<1063
<219>
€175>
<140>

#D2
#FD0

- .

VEKTOREN
$D31
#3530
D3
#+08
#1500
DO LY
D2 ¥

DO-D1sz
D1-b2:
X UnD
Y BELEGEN
UMLEGENM

DOGG
3800

ME AR W s A ue

$0712
*D1 .
*D3

D1 UND
D3 UM i ERH

-

174>
<443
$0712 <173>

ZURUECE IN-

<205>
<144>
130>
<230>
16>

<133>
<B&>

<106>
215>

C-146 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
1O REM 5096 8900656 3 3650 36 36369 4 4 6 26 396
20 REM * COMMODORE € 16 *
30 REM #+ *
40 REM % SFRITES #1 *®
50 REM » =
&0 REM %21.04.856/19.05, Bo*
70O REM %668 HHIH B KRR ENE
80 REM WRITTEN 1984 BY NIKI
20 SCNCLR
100 REM ~~-SPEICHER BEGRENZ
110 AD=DEC("3547")

120 HB=INT {AD/256}

170 LB=AD-25&6%HR

140 FOKE 51,LR:POKE 52,HB
150 POEE 55,LP:POKE 56,HB
160 CLR

170 REM mmso———
180 REM = DATA'S FUER 75V =
‘170 REM

“?N0 DATA A%,00 :REM LDA
210 DATA 8%,D0 tREM STA
REN DER

220 DATA BS,D2 zREM STA
230 DATA AZ,DO :REM LDA
240 DATA 85,1 tREM STA
250 DATA A7,38 sREM LDA
260 DATA 85,b3 tREM BTA
270 DATA AZ2,08B :REM LDX
280 DATA AQ,00 :REM LDY
290 DATA B1,DO :REM LDA
J00 DATA 91.D2 :REM BTA
X100 DATA BB tREM DEY
F20 DATA PO,F9 :REM BMNE
330 DATA ES,DY :REM INC
340 DATA E&H,DE tREM INC
OEHEN

300 DATA CH :REM DEX
360 DATA DOL,F2 :REM ENE
370 DATA &0 :REM RTS
5 BASIC

3B8C DATA EA :REM NOP
390 REM +++EINLESEN+++

A400 FOR I=1792 TO 1825

410 READ Af¥

420 A=DEC (A¥%)

430 FR=FR+#A

440 FOKE 1,7

450 NEXT I

440 TIF PR<>3466 THEMN FRINT"

TDATAISPACEYERROR{SFA
C205>

Tabelle verloren {nicht
Reverse-Codes)!

Auf 1000 Posicionen des Bild-
schirms lassen sich die “Sprites”
postieren.

Ein weiterer Vorteil: Sie kénnen
sowohl den Grofischrift- als auch

den Kleinschriftmous verwenden.

Dazu ist nur eine kleine Ande-
rung notwendig, die im Pro-
gramm erlducert wird.

Insgesamt stehen 6 verschiedene
Sprites zu Verfiigung (0-5).

Alles weitere wird im Progfamm
selbst erliutert. Bitte beachten Sie
die sehr lange Ladezeit!

470 SY5 1792 <90>
480 REM ——-ZUSATIPDKE '§ FUER ISV-——— <80>
4790 FOKE &5298,PEEK (&4S298) AND 25% <36
500 POKE 65299 ,PEEK {(65299) AND 3 OR S& <125>
510 FOKE 740,56 <244
520 REM = 255>
530 REM = DATA'S UNTERPROGRAMME = <285
540 REM <19>
550 pATA EA :REM NOP 5 UMLEGEN DER
ADRESSE <2B0>
550 DATA AS,DE :REM LDA $DE H t <4>
570 DATA 18 sREM CLC s IN $E2-E3 F

UER LSV, RSV <243y
580 DATA 67,01 tREM ADC #$01 H 45>
590 DATA BO,0S tREM BES #3554 ¢ <199
&00 DATA 85,DE tREM STA $DE 3 <289
410 DATA AG,09 :REM LDY #%09 $ <&7>
620 DATA &0 sREM RTS H <131>
630 DATA E&,DF :REM INC $DF : <200>
640 DATA 47,00 tREM LDA #300 3 <183>
&S0 DATA 4C,4F,35 :REM JMP $3I54F 5 €178>
&£60 DATA EA TREM NOP : 3 <1a9>
&£70 DATA 20,47 ,35 :REM JSR $3547  ; LINKS-VERSC
HIEBUNGS— - <126>
&80 DATA 88 :REM DEY H <78>
&90 DATA 30,47 sREM EMI $35C7 3 RODUTINE (LS

V) 166>
700 DATA A9,08 ' :REM LDA #+08 3 €155%
710 DATA 3B :REM SEC’ ] <12>
720 DATA E5,bC :REM SBC $bC H <197>
730 DATA AA tREM TAX 3 <233
740 DATA BP,F7,03 :REM LDA $03F7,Y ; £185>
750 DATH OA sREM ASL H <135>
760 DATA CA :REM DEX 5 <199>
770 DATA DO,FC :REM BNE $F5&8R 3 <5>
780 DATA ?1,DE sREM STA (tDE},Y ; <219>
790 DATA 4C,5F 35 sREM JMP $3585F  ; <B&>
800 DATA EA :REM NOP 3 <o4>
810 DATA 20,47,35 :REM JGR $3547 3 RECHTS5-VERS
CHIEBUNGS— <1865
820 DATA 68 tREM DEY 3 21>
B30 DATA 30,4E tREM BMI $35C? 3 ROUTINE (RS -
v <25>
840 DATA EB9,F7,03 :REM LDA *03F7,Y 3 <30>
850 DATA AL,DC :REM LDX $DE 3 €255>
B60 DATA 4R *tREM LSR 5 <112y
B70 DAaTA cCa sREM DEX 3 <54>
880 DATA DO,FC tREM BNE $3580 3 11T
890 DATA %91 ,DE REM 5TA ($DE),VY 3 <73
700 DATA AC,78,35 REM JMP 33578 ; <148>
10 DATA En TREM NOP % <164>
920 DATA A%,08 tREM LDA #+$08 5 UNTEN-VERSC

12186
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HIEBUNGS - <90> 1710 DATA 20,84,9D :REM JSR $9DBS s 183>
.30 DATA 3B =REM SEC H i <2337 1 1720 DATA 4C,0E,36 :REM JMP $360FE H <137>
F40 DATA ES,DD +REM SBC $DD 3 ROUTINE {UN 1730 DATA EA s REM NOF + DEFINITION
Vi <1845 | WENN KX=0 <128>
750 DATA AA :REM THX H <198> | 1740 DATA A0,0B tREM LDY #2308 3 <156>
F60 DATA AA,03 sREM LDY #3039’ H <1412 [ 1750 DATA B1,ER tREM LDA {$E4),Y ; {(KX=0 D) <41>
?70 DATA B1,DE sREM LDA ($DE},Y ; - <204% | 1740 DATA 91 ,EZ2 tREM STA ($E2),V 3 <545
780 DATH CB *REM INY H <238> | 1770 DATA 88 *REM DEY s <148>
970 DATA %1,DE tREM 5TA ($DE),Y 3 <173> | i780 DATA DO,F9 :REM BNE $361F N <193>
1000 DATA B8 :REM DEY s <143> | 1790 DATA &0 :REM RTS : <25>
1010 DATA 88 :REM DEY 3 <153* | 1800 DATA EA :REM NOP 5 <Z4>
1020 DATA 30,03 :REM BMI $35%F 5. <142> | 1810 DATA AS,E2 :REM LDA $EZ H L1229
1030 DATA AC,72,35 :REM JMF $3592 5 <i75> | 1820 DATH AZ,08 :REM LDX #$08 3 {232>
1G40 DATA CB :REM INY H <43> 1830 DATA 18 - tREM CLC H <H2>
1050 DATA AF,00 :REM LDA #$00 3 <B83> 1840 PATA &%,01 :REM ADC #401 3 <30
1060 DATA 91,DE :REM STA ($DE),Y ; <244> | 1850 DATA BO,0A :REM BCS 33638 3 <z2o@>
1070 DATA CA :REM DEX 3 <255> | 1840 DATA CA :REM DEX : <24
1080 DATA FO,Z3 sREM PEQ $35C7 3 <217> | 16870 DATA DO,.F8 :REM BNE $362C  j <2453
1050 DATA 4C,90,35 REM JIMP $3I590 3 €195> | 1880 DATA 85,E2 tREM STA $E2 3 <149>
1160 DATA EA TREM NOP : <F9> 1890 DATA 20,1D,36 :REM JSR $3&1D <85>
1110 DATA A5,DD :REM LDA $DD s+ DOBEN-VERSC 1900 DATA &0 :REM RTS 3 <136
HIERUNGS- Lb1> t710 DATA EA sREM NOP 5 <1834>
1120 DATA C9,00 :REM CMP #$00 s <75> 1920 DATA E6,EX :REM INC $E3 3 <109>
1130 DATA FO,19 :REM BEQ $35C% 3 ROUTIME (D 1930 DATA 4C,31,36 sREM JMP $3431 3 <173>
) : <4q> 1740 DATA EA :REM NOP 3 <174>
1140 DATA A&L,DD sREM LDX +DD 3 <S54> 1950 DATA A0,0B zREM LDY #t08 3 DEFINITION
1150 DATA AO0,00 :REM LDY #$00 3 <1&4> | KX=0 U. KY=0 <23>
1160 DATA B1,DE :REM LDA ($DE) ,Y ; {139> | 1960 DATA A7,00 sREM LDA #3500 : 228>
1170 DATA 88 :REM DEY 3 <58> 1970 DATA 79,07,04 :REM STA $0409,Y ; (KX=0, KY=
1180 DATA ¥1,DE :REM STA ($DE),Y 3 <iod> | 0 M <192>
1170 DATA €O tREM INY 3 <193> | 1980 DATA 99,1C,04 :REM STA $041C,Y ; <11
1200 DATA CB tREM INY : <Z03%> | 1990 paTa B8 :REM DEY : B3y 4
i210 DATA CO,09 :REM CFY %309 : <Z200> | 2G00 DATA DO,FS :REM BNE #3443 3 <1zt
1220 DATA DO,.FS :REM BNE $35B4 3 472> 2010 DATA A0,08 *REM LDY #%08 : £171>
1230 bATA 88 :REM DEY 3 <118> | 2020 DATA B?,F&,03 =REM L.DA $03F6,Y <1655
1240 DATA AY,00 :REM LDA #3500 3 <17> 2030 DATA 99,00,04 :REM STA $0300,Y 3 <75
1250 DATA %t ,DE 1REM STA ($DE) ,Y ; <17g> | 2040 DATA 9%,12,04 :REM STA $0412,Y ; <158>
1240 DATA CA tREM DEX 3 <18%> | 2050 DATA 88 :REM DEY : <174>
1270 DATA DO,EB :REM BNE 33582  ; <163> | 2060 DATA DO,F4 :REM BNE $34650 3 €153
1780 DATA &0 :REM RTS 3 <2&6> 2070 DATA Eé,DD sREM INC $DD 3 <70
1290 DATA EA :REM NOP : <34 20BO DATA A9 ,FF :REM LDA #3FF : <205
1300 DATA &0 tREM RTS H <as> 2090 DATA B5,DE :REM STA $DE 3 <2093
1310 DATA EA :REM NOP 5 2-BYTE MUL 2100 DATA 49,03 :REM LDA #303 : 176>
TIPLIKATIONS- <0> 2110 DATA 835,DF :REM STA $DF s <249
1320 DATA 85.D4 :REM STA #D4 3 <126> | 2120 DATA 20,8A,35 :REM JCR $358A s <130>
1330 DATA AF,00 tREM LDA #£00 3 ROUTINE (2 - | 2120 paTA A9,13 tREM LDA #¥1T3 : <225>
—BM? <104> | 2140 BATA B85,DE tREM STA $DE 3 B>
1340 DATA B85,D6 :REM STA £D4 : <180> | 2150 DATA AF,08 tREM LDA #$504 5 297>
1350 DATA 85,D5 tREM STA $DS 3 <170> | 2140 DATA 85,DF :REM 5TA $DF 3 <43>
1360 DATA 18 tREM CLE N £102> [ 2170 DATA 20,RA,35 zREM JSR $35AR 3 <131>
1370 DATA B5,DS5 :REM STA $DS : <1%0> [ 2180 DATA 4L,3D,37 :REM JMP $373D <157>
1380 baTA &5,D4 :REM ADC $D4 s <132> | 219C DATA EA :REM NOP ; <169>
1390 DATA BO,06 *REM BCS $35t0 3 <1&40> | 2200 DATA AD,0R :REM LDY #%08 3 <1063
1400 DATA CA :REM DEX 3 <74> 2210 DATA B?,F&,03% :REM LDA $£03F&,Y <1003
1410 DATA DO,F& 1REM ENE $35D3 3 <27> 2220 DATA 99,00,04 3sREM STA $0400,Y <10>
1420 DATA BS,DS :REM $7A $D3 : <240> | 2230 DATA BB :REM DEY 5 9>
1430 DATA &0 :REM RTS : <174> | 2240 DATA DO,F7 tREM BNE $347A 3 <i141>
1340 DaTA E6,D& *REM INC $D& s £181> | 2250 DATA A0, 1A :REM LDY #£18 3 <108>
1430 DATR A0, FF tREM LDY #$FF 3 <&65> 22460 DATA A9,00 tREM LD#A #3500 3 <17>
1460 DATA C&,DS :REM DEC $DS ; <4z 2270 DATA 99,09,04 tREM STA $0409,Y 3 <29>
1470 DATA 88 :REM DEY : <103> | 2280 DATA BB tREM DEY s <148>
1480 DATA DO,FR sREM BNE $35E4 3 <200> | 2290 DATA DO,FB :REM BNE $3685  ; £20>
1490 DATA 4C,DA,3S :REM JMP $350A0 : <240> | 2300 DATA 4C,3D,37 iREM JMP $3I73D <21
1500 DATA EA tRENM NOP 1 <2443 | 2310 DATA EA,EA,F?,DB,E7,FB,FB8,EA REM "{5J2 S¥}
1510 DATA AY,0D tREM LDA #30D 5 SPRITE ERR X{S6G 5X2 S5J3":REM ADC—MEMORYS (ADM) <73>
oRr- <0o> 2320 DRTA 3F,53,50,52,49,54,45,20 :REM “7SPRITE{
1520 DATA 20,D2,FF 1REM 3SR $FFD2 3 <70> SPACE}":REM SPRITE ERROR <147>
1530 DATA AZ,00 SREM LDX #$00 3 ROUTINE {5 2330 pATA 45,52,52,4F,52,20,23,00 :REM "ERROR{SP
ER} CZZ2> | ACEMH.":REM MEMORYS (SEM) <50>
1540 DATA PD,98,34 :REM LDA $3698,X ; <109>{ 2340 PATA EA :REM NOF 3 <64>
1550 DATA 20,D2,FF :REM JS5R $FFD2 3 <101> | 2350 DATA EA :REM NDP 3 <74>
1560 DATA EQ tREM INX 3 <49> 2340 DATA EA =REM NOP 3 <B4>
1570 DATA C%,00 :REM CMP #300 : <15> 2570 DATA EA 1REM NOFP 3 <94>
1580 DATA DO,F5 :REM BNE $35F4 3 <£238> | 2380 DATA 4C,ED,35 :REM JMP $35ED § SPRUNGVEKT
159C DATA AS,D7 sREM LDA $D7 : <244> | OR BER <130>
1600 DATA 18 :REM CLC 3 <87 2770 DATA EA :REM NOP $ <114>
1616 PATA 47,30 *REM ADC #3530 3 <PLy 2400 REM ———EINLESEN UNTERPROGRAMME=--= <198>
1520 BATA 20,D2,FF :REM JSR $FFD2 ; <171> | 2410 FOR I=1363% TO 13999 {94>
1630 DATA AT,04 :REH LDA #4306 3 <23> 24720 READ A% <242>
1640 DATA 38 :REM SEC 3 <17B> | 2430 A=DEC (A%) 123>
1650 DATA ET,D7 tREM SBC $h7 3 <123> | 2440 PR=FR+A <54
1660 DATA 85,D7 :REM STA £D7 s <33 2450 POKE 1.A <7E>
1670 DATA C&,D7 *REM DEC $D7 3 <37 2450 NEXT I <185>
1680 DATA DO,0} tREM BNE 334613 3 <143> | 2470 IF PRZ>49080 THEN PRINT"DATA{SPACE}ERRORISP
1670 DATA &0 *REM RTS s <181> | ACE? IN{(SPACEISO0-2I00": END: EL.SE PR=0 <53
1700 DATA 20,91,94 :REM JS5R $£9391 5 <217> | 2480 REM ———EINLESEN DER GRUNDSPRITES-—— 221>
24. 12/86
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2490 DATA 1B,18B,FF,3E,3C,3C,42,01 C20&>
2500 DAYA 00,00,00,3E,44,44,BB,00 €243>
2510 DATA 3E,49,49,4%,3E,1C,3E,00 87>
2520 DATA TE.4%,49,49,FE,A41,7F ,Q0 <i181>
2530 DATA 18,24,9h,5A4,5A,42,3C,00 <138>
2540 DATA 10,28,28,30,24,64,5%R,00 <5>
2550 DATA 00,00,18,3C,3C,18,00,00 <9>
2980 FOR I=14288 TO 14335 78>
‘2590 READ A¥ <197>
2600 A=DEC (A%} <38
2610 PR=FR+A <227
2520 POKE I,A <2497
240 NEXT I . <100>
2640 IF PR<>2922 THEN PRINT ?DATA{SPACE}YERRORISP

ACE} IN{SPACE}2590-2570" : END: ELSE PR=0 <BA>
2450 SCMCLR 76>
2660 PRINT"EINLESEN{SPACEIDES{SPACEYI2. {SPACEIFRD
GRAMMIEILS{SPACE FLASHON} 7LFLASHOFF SPACEX (3/M)"  C179>
2670 GET T4 45>
2680 IF T#="N" THEM END <EZ>
2690 IF T$="J" THEN 2710 <194>
2700 GOTO 2670 <251>
2710 REM ——EINLESEN DES 2. PRG-TEILG—=- <184>
2720 SCNCLR . <146>
2730 PRINT" {HOHEINEWL{DOWNI LEFT3XLOADYCHRE (34 "G .
PRITES{SPACEI#Z"CHR${34)3",1":REM BEI DISKETTE .

- 48 <133>
2740 PRINT" {DOHNSIRUNCHONES" <70>
2750 FOR I=1319 TOD 1321:POKE I,13:NEXT I <55>
2740 POKE 239,3 <ag>
2770 END L92>
10 REDM 95005 36 50 36 06 690 9 36209 6 36 C22F>
20 REM * COMMODORE £ 16 * <145>
20 REM = * <127 >
a0 REM % SPRITES #2 * <1115
50 REM = * <147>
&0 REM #21,.04.856/7/19.05.84% <145>
70 BREM 633536396003 3636 0 3 36963 3 £31>
80 REM WRITTEN 1986 BY NIKI LOCHNER <235>
20 SCMELR <HE>
" 100 REM 93>
110 REM = DATA'S FUER HAUPTROUTINE = <B4>
120 REM <113>
13C paTA A9,00 tREM LDA #%00 5 EINLESEN DE

R PARAMETER 254>
140 DATA 85,D7 tREM STA D7 ] 19>
150 DATA EA tREM NDP 5 (ELS) <53>
140 DATA 20,911,924 :REM JS5R $5391 H <207>
170 p&ta 20,84,9D 1REM JS5R $9D84 3 €173>
180 DATA BA tREM TXA H <152>
170 DATA AbH,D7 tREM LDX $D7 3 <120>
200 DATA 95,D% :REM STA $D%,X H 3>
210 DATA E&,D7 sREM INC $BL7 3 {28446
220 DATA 18 :REM CLC H <237>
230 DATA 7D,92,34 :REM ADC $3692,X 3 <53>
240 DATA BG,E3 :REM BRCS $36AB H <102>
250 DATA AS,D7 sREM LD#A $D7 3 <1B0>
260 DATA C9,05 tREM CMP #$05 3 <85>
270 DATA DOL,EZ TREM BNE $34BS 4 <180>
280 DATA EA tREM NOP H <443
290 DATA A9,07 1REM LDA #3$07 3 235>
I00 DATA 38 tREM SEC 3 <113>
310 DATA ES,DD $REM SEC #$DD 5 <h2>
320 DATA 85,DD s:REM STA 3DD ] <204>
330 DATA EL,D? sREM INC $D9 H <151>
340 DATA EA z:REM NOP 3 <1043
350 DATA AS,DT sREM LDA $D9 3 EINLESEN DE

5 GRUND— <787
Z60 DATA AZ,08 tREM LDX #%08 H <H&>
70 DATA 20,CD,35 :REM JSR $35CB 5 SFRITES INM

DEN - <124>
380 DATA 1B tREM CLEC H <142>
350 DATA &9,.C8 :REM ADC #$C8 3 R5-232 PUFF -

ER NACH $3F 7~ <143 >
400 DATA €5,E0 *REM 5TA $EO H <158>
810 DATA AR ,37 :REM LDA #$37 3 <1562
420 DATA 8GL,E1 :REM BTA *E1 3 <i98>
430 DATA AQ,00 tREM LDY #$00 3 <209>
440 DATA Bi,FQ :REM LDA ($EQ),Y 3 <183
430 DATA 99,F7,03 REM S5TA $O3F7,Y 3 L T-15 3
440 DATA CH TREM INY H <228>
473 DAETA C€O0,08 IREM ECFY #%08 H 204>
480 DATA DOLF& $REM BNE $36ER 3 <130>
490 DATA EA tREM NOFP 3 <254>
500 DATA AS,DC tREM LDA $DC 3 UEBERFRUEFE

N OR £130>
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530
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ShHO
570
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(LINKS OBEN)
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DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA

DATA
DATA
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DATA
DATA

(RECHTS
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DER ADRESSE

B840
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DATA
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DATA
DATH
DATA
DATA
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DATA

IN PIE

F20
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DATA
DATA

£z,20
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F40
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N DES ZEICHEN-

1070 DATA
10BO DATA
SETZEN IN
10790 DATA

AZ,040
20,CE,33
DEN

i8

1100 DATA 69,50
SFEICHER {(=BGF}
1110 DATA BS,EB
1iZ¢ DATA EA
1130 DATA AS,DR
N DER ADRESSE

1540
1150
11460
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DATA
DATA
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ERMITTELN:

1. GQUADRANT

2. QUADRANT

3. QUADRANT

4.

BUADRANT

FESTSTELLEN

FUER DIE DE

DEFINIEREN

NEUE ASC-CO

= -

I
IIX
ILX
v

FESTSTELLE

CODES ZuM

BILDSCHIRM

FESTSTELLE

M RSP

programme.

<230

136>
<210>
152>
76>
<89>
<1182
<89>
170>
249>

<15%9>
33>

<1035
<180>
<159>

<47>
<&HF>
<S1>
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<221>
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<22%>
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133>
{223
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2R
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LaED
<A&>
74>
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<175>
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26>
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<249>
£3I2>
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L72>
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<103>
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>
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€235
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1>
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_programme

1240 DATA 69,01 tREM ADC #$01 3

1250 DATA BO,2C :REM BCS $37BF

1260 DATA CH :REM DEX 3

1270 DATA DO.FR :REM BNE $378E 3

1280¢ DATA CF,00 tREM CMP #400 3

1290 DATA FO,2A tHEM BER $37C4 3

1300 DATA 85,05 tREM STA $DS p

1310 DATA Ck,DS tREM DEC $DS 3

1320 DATA EA :REM NOF 3

1330 DATA AO,00 :REM LDY #$00 3 SETZEN IN
DEN BSP:

1340 DATA AS,.ES =REM LDA $ES s

1350 DATA 91,05 sREM STA ($D5),Y 3 I

1340 DATA CO :REM INY 3

1370 DATA 18 tREM CLC s

1380 DATA 67,01 :REM ADE #$01 p

1390 DATA 71,05 :REM STA ($D5),Y 3 II

1400 DATA 98 tREM Tya s

1410 DATA 18 TREM CLC :

1420 DATA 49,27 REM ODE #3327 5

1430 DATA AS tREM TAY :

1440 DATA AS,EH :REM LDA $EG :

1450 DaTA 1B :REM CLEC :

1440 DATA 67,02 :REM ADE #1032 3

1470 DATA 91,DS :REM STA ($DS),¥ 3 IIX

1480 DATA 18 :REM CLE 3

1490 DATA 69,01 :REM ADC #%01 :

1500 DATA 08 tREM INY 5

1510 DATA 91,05 :REM STA ($DS),Y 3 IV

1520 DATA &0 :REM RTS 3

1530 DATA EA :REM NOP 3

1540 DATA Eb&,D& tREM INC $D& 5 UNTERROUTE
NEN

1550 DATA AC,93,37 :REM JMP $3793 3

1560 DATA Cé&,Dé :REM DEC $D& 35 FUER RELAT
IVE

1570 DATA A9,FF :REM LDA B$FF 5

1580 DATA 85,D5 :REM STA $D5 : SPRUENBE
1590 DATA 4C,7E,37 :REM JMP $379E 3

1400 DATA EA :REM NOP :

1610 DATA EA sREM NOP 3 ENDE
1420 DATA EA :REM NDP 3

1630 REM ———EINLESEN DES HAUPTPROGRAMMS---—
1640 FOR 1=13000 TO 14287

1450 READ A%

1660 A=DEC{AS)

1670 FR=PR+A

1680 FOKE I1,A

1490 NEXT I

1700 IF PR{>3B492 THEN PRINT"?DATA{SPACE}ERRURLS

FPACEY IN(SPACET 130-1670" 1 END: ELSE PR=0
1710 REM
1720 REM = INFORMATIGNEN =
1730 REM
1740 PRINTCHRS (14)

1750 PRINT"{CLEAR SDIAS{SPACE SFIROGRAMMISPACE} I
ST {SPACEINUNCSPACE YGEL ADEN{SPACE IUND {SPACE HANN
1760 PRINTHGESTARTET (SPACE?WERDEN.

1770 PRINT"{DOHN SEI}S{SPACEILIEGTLSPACE? INCSPACE
1$3547-33TFF.

1780 PRINT"{DGHN SHIOLLEN{SPACE 583 TE{SPACE}EINE

NISPACE SSIPRITE{SPACE}DEFINIEREN, {SPACE}SO

1790 PRINT"BERECHNEN{SPACE 553 IE(SPACE}FOL_GENDER

MASSEN:

1800 PRIMNT"{DOWN SPACE3 SSIPRITENUMMER{SPACE} (O~

Sy #8+142868

1810 PRINT" {SPACEIIPOKE (SPACE} " ,0-255{SPACE} (BLT

MAESSIG(SPACE FERMITTELN) ©

1820 CHAR 1,0,24,"(SHIEITER>>>>>>3 553 FLASHON SH
ELASHAFFI"

1830 GET T#:IF T#<>"W" THEN 1830

1840 PRINT{CLEAR SZIUMISPACE SSIETZEN{SPACEIEIN

ES(SPACE SSYPRITES(SPACEIGEBENISPACE SSYIE

1850 PRINT"FOLGENDES {SPACEIETN:

1860 FRINT™ (DOHN, SPACE3}SYS(SPACE} 14000,5N,BX,GY
SEX L KY

1870 PRINT"{DOHN SPACE3}SN=(553PRITENUMMER{SPACE
FU0-5)

18680 FRINT" (SFACEIIGA={3X}~ (SHIERT {SPACE}GROELSP

ACEY (0-39}

1870 FRINT“{SPACE3}BY—{§[}~{QE}ERT{SPﬁCE;ERDB{gg

ACE} (024}

1900 FRINT"{SPACE3}K¥X={SX}—~{SHIERT (SPACEIFEIN{SP

ACEY €0-7)

1910 PRINT" {SPACEIIKY={$Y}- (SHIERT (GPACEIFEIN{SP

ACE} (D7)

<195>
<186>
187>
34>

L2TL>

€Z04>
120>
€148>
&a>

27>
<3I3>
<123>
<108>
<112>
<80>
<1603
<79
<1523
<28>
<189
<133>
<192>
<ig1>
<54>
222>
<190>
<Zag>
<813
$10>
18>

<234>
<&>

<12>
<2097
<37>
<240>
<89>
<32
<109>
<>
<107>
237>
<118>
<51>
£71>
<180>

<228>
<197>
L2

<217>

<47

<22%
{223

{2062
<111>
<89>
<oH4>
<21>

<33>
<192

<244 >
<125>

<21
<179
<247>
<i12a>
<g4>

<1102

“1920 PRINT" {DOHN SH}IER{SPACE}EIN(SPACE SE}EISPI

EL:

1930 PRINT" {DOHN SDIER{SPACE SB}EFFHL {SPACEISYSI
SPACEY LA000,0,15,10,4, 2{5PACEISETZT

1740 PRINT"DEN{SPACE SSIPRITE{SPACE}Q{SAACEIAUF
SPACE} 15, 1B{SPACEY INCSPACEYDIE{SPACE SFIEIN-
1930 PRINT"POSITION{SPACE?4,2. {SPACE SDIASI{SPACE
ISIEHT{SPACEIDANNLSPACE »SD{SPACEFNUSs

19460 SYS 14000,0,15,18,4,2

1970 CHAR 1,0,28, " {SHIEITER>>>>>>>>>>CELASHON SH
FLASHOFF "

1780 GET T$:IF T$<>"W" THEN 31980

199G FRINT"{CLEAR SHINBEN{SPACE 5SS} IE{SPACEIREI{
SPACEIDER{SPACE SEYINGABE (SPACEIEINEN{SPACE SFIE
HLER

2000 PRINT"GEMACHT , tSPACE}SO{SPACE I WIRD{SPACEI DA

S{SPACE}DURLH

2010 PRINT"{JOHN SPACE43}7?SFRITE{SPACE}ERRORL{SPAC
E34(1-5)

2020 PRINT"{DOHN SDB}IE{SPACE SZIAHL {SPACEINACH{S
PACEDEMESPACEY R {SPACEIGIRT{SPACEIDIE(SFACE SNYU
MMER

2030 PRINT"DES{SPACEIFALSCHEN{SPACE SE}ARAMETER{
SPACEIAN. {SPACE3"

2040 CHAR 1,0,24,"(SHIEITER>>>2>0> >3 IELASHON 5K
FLASHOFF}"

2050 BET T#:IF TH<>"W" THEN 2050

2060 PRINT"{CLEAR SD}IE{SPACE SF}ARBE{SPACE}EINE

E{SPACE SSIPRITES{SPACEIKANNI{SPACEIDURCHISPACEIP

OKEN

2070 PRINT"IN{SPACE}DEN(SPACE SF3ARBSPEICHER!{ZPA

CEY 2048 {SPACEWWERAENDERT

2080 PRINT"WERDEN.

2070 PRINT"{OQHN SH}1IRD{SPACE}EIN{SPACE $S53IPRITE
{SPACEIGESETZT, {SPACE}SD{SPACE }WERDEN{SPACEIALLE

2100 PRINT"(SZIEICHEN{SPACE> IN{SPACE}SEINEM{SFPAC

EJUNMITTELBAREM{SPACE SUYMFELD

2110 PRINT"UEBERSCHRIEBEN! {SPACED (B0 (SPACEI #%) "
2120 PRINT"{SPACEIS} ({SPACE4I#u) "

2130 PRINT"{DOHN SD}IE{SPACE SAIDRESSE{SPACEIUM{

SPACE SSIPRITES{SPACE} IN{SPACE SGIROSS/{SKILEIN-

2140 PRINT"SCHRIF1CSPACE}DARVUSTELLEN{SFACE)]ST:
{SPACEI$3I7A9LSPACE}={SFACE}14153"

2150 PRINT"{SFAcsz3$3F{SPACE)(6!){spACE}={spACE
SKM.EINSCHRIFT

2160 PRINT"{SPACE2}$3IBL{SPACEY (59) {SPACEY={SPACE

2170 PRINT"{DOHN RVSON SAYCHTUNG: {RVSOFF SPACE 5
BIEI{SFACE SVJERHENDUNE{SPACE}VDN{SPACE ﬁ_}PRITE
SLSPACEIMIT

2180 PRINT"GY~{SHIERT{SPACE)}= {SPACE}24(§P#C£}KGE
NNEN{SPACE I DURCH{SPACE SUIEBER-

2190 PRINT"SCHREIBEN{SPACE SS}CHﬁEDEN{SPﬁCE}ﬂHCS
PACE SPIRNGRAMMLSPACE JENT—

2200 PRINT"STEMEN. {SPACE SAYBHILFE{SPACEISCHAFFT
{SPACEIHIER{SPACEYDAS{ISPACE SUIMLEGEN

- 2210 PRINT"DER{SPACE}EEFQEHRDETEN{SPACE}#O{SPACE

SBIYTES(SPACEIVUMESPACE SPYROGRAMM

2220 PRINT"IN{SPACEIEINENCSPACE SZ3WISCHENGPEICH

ER.,

2230 PRINT"(DOHN S8} 1TTE(SPACEIBEI{SPACE}DER{SPA

CE S5VIERWENDUNG{ 5P ACEYUNBED INGT {SPACE } BE-

2240 PRINT"ACHTEN, {SPACEYDA{SPACE? SONST{SPACEIDA
S{SPACE) GESAMMTE {SPACE SPYROGRANM

2250 PRINT"VERLOREN(SPACE}YGEHEN {SPACEIKOENTE ! 111
IR RRL

2260 CHAR 1,0,24,"{SWIEITER>>>3>3333335(FLASHON

SH FLASHOFFE}"

2270 SYS 14000,0,21,6,8,4:FOR WI=1 TO 100:NEXT W
1

2280 POME 3333,42:POKE 3334,42:POKE 3373,42:POKE
3374,42

2290 FOR Wi=1 TO 100:NEXT WI

2300 GET T$:IF T$<>"W' THEN 2270

ZE1G REM ~——ENDE-—

2320 SCNCLR

2330 CHAR 1,16,7,"(RYEON SSIPRITES(RVSOFE}"

2340 CHAR 1,7,11,"{SHIRITTEN{SPACE? 1984 (SPACEIBY
{SPACE SN3IKI(SPACE SL3UCHNER"

2350 CHAR 1,15,13,"{FLASHON SAYKTIVIERT(ELASHOEE

L

2360 PRINT" {POGHN33"
2370 KEY B, "POKE{SPACE} 45290 ,65"+CHR$ (135}
2380 REM ~HILFE PEI ZEICHENWIRRWAR AUF DEM BILDS
CHIRM™
ENDE DES LISTINGS

<i123>
245>
<57>

<2>
<109 >

<183>
181>
<15>
72>

<71>

<239
27>
€253>
<83>
{196

<55
<HD>

<148>
192>
<31>»
<I75>
<29
<i14>
93>

<127>

V7>
<144>
<143
<220>
<223>
€205>
<19>
204>
<92>
£174>
<1105
<112>
<1955
<139>
<1703
1>
26>
<1253
<1043
<1823
33>

{254

26 .
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Socben zum Commander der
neuen Sondereinheit “Sirius” er-
pannt, haben Sie nicht nur das
Vergniigen in eine hdhere Ge-
halesstufe aufzuriicken, sondern
miissen anch mit Threr Crew zu
dem fernen, noch wenig bekann-
ten Planeten ”Atom” autbrechen.
Ziel des Unternehmens ist es, das
geheime Innenleben dieses kiinst-
lichen Sternes zu erkunden und
mélgliche Neuerungen auch Ihrer
Zivilisation zugdnglich zu ma-
chen. Als Sie schlieflich mit Ih-
rem Raumer durch einen der vie-
len Schichte in den Untergrund
abtauchen, verschliefit sich plote-
lich mit einem lauten Knall der
Eingang. Das automatische Ver-
teidigungssystem hat sich in Gang

gesetzi.

_progsramme _

Spannende Action und hervorragende Grafik

Konnen Sie noch entkommen?
Gelingt es Thnen, die zahlreichen
Gefahren ecines Bildes zu mei-
stern, so steuern Sie Thren Raum-
gleiter durch den Ausgang nach
oben, bis der nichste Screen er-
scheint....

Besonderheiten:

sehr gur Farbgrafik + Soundel-
fekte .
Animationseffekte

absolut ruckfreie Grafikbewe-
gung

durch Menii mehrere Levels
wihlbar

Steucrung: Joystick (Port 2): alle
8 Richtungen + Fire

C—&4&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

2% PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE RROHM SPACE2S R

En SPACER}™ <&5>
O REM 55000 00000050005 00 00 <75> 24 PRINT"{SPACETS RVSON RED SPACE BROHN SPACESYIGA
1 REM = * 38> ME{SPACE>OVER{SPACEB RED SPACE}" {lbby
2 REM ®= ATOM (C) 19848 * <249> { 25 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEI}FI
3 REM * C-64 ACTION GAME # <81> REL{SPACEZ}={SPACEZNEUES {SPACE}SPIFL {SPACES RED S
4 REM #» WRITTEN BY * <42> FPACE}R ™ <238>
0 REM * CHRISTIAN WURZER = <g8|> 26 FRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACEZS R
& REM # * <103> | ER SPACER " <ag>
7 REM 30090000000 3000006960636 336 30 96 <82 27 PRINT"(SPACES RED RVSON SPACEZ7}“:PRINTTAB{12
A GOSUB411:G0TODL13ES <120> | Y {RVSONISCORE {SPACEY}: "50 <197>
9 REM *% START <190> | 28 IFPEEK{S56320) (>111THENZB <183>
10 FORT=07T02 <1Q5> | 27 GOTO305 <1123
11 IFPEEK(53244)=1THENIZ <72> J0 REM =4 SCREEN i <1B85>
12 NEXT:RETURN . €172> | 31 POKEV+17,PEEK{V+17)AND239 <180>
13 POKEV+30.0:PDKEV4+31,0 <a> 32 POKES0O1468,40:POKESO1467,441: POKES0L70,43: POKESO -
14 L=L-A:FPOKEV,57: POKEV+L1 . 199 €149> | 171 ,44:POKESOL72,44 <10>
15 IFL=—1THEN20 <1775 | 3% POKESOL7E,41:POKETCLTS, 86 178>
16 POKEZ214,22: POKE211,35: SYES5E440 <11> 34 FOKEV+#4,72:POKEV+S, 110: POKEV+S,230: POKEV4T 12
17 PRINT"{RVSEGN BROHN)}"STR¥(L)} 163> | 7:FDEEV+AL , 1 ' <178>
18 FORT=30TO1STEP—-1:POKED1206, T EYS51200:NEXT . K&T> X5 POKEV+23,4:1POKEVH29,4 <2Z5>
19 POKE33Z246,07:RETURN <T> I6 GOTOS24 <121 >
20 REM =« BAME OVER <613 37 POKEV+17,PEEK(V+17)0R14 <3z2>
21 PUKEV+2L,0 107> | 38 TI$="000000":HE=50=PDKEV+21,79 <1F5>
22 GOSURAZB:PRINT" (DOWNI SPACES RED RVSON SPACE2 29 GOSURFA:L=L+1:605UR13:GT=0 <120>
" <i58> | 40 SYSS50400 160>
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_programme

41 POKEV+30,0:POKEV+31,0 <6 106 HE=HE+1: IFHE=1THENPOKES0175, 48 <175>
42 IFPEEK (V+1)<ASTHEN&O C&F> 107 IFHE<>1THENILZ <140>
43 IFVAL {(TI#) < (LE-2) THENS? 9> 108 POKES1206, 1:5YS51200: POKE49678,45: POKESYLTT,
44 HE=HE-1: IFHE=—1THENHE=9%: BOSUBLS <53> 243 POKEARARO, as: POKE47681 44 13>
A5 POKEZ14,4:POKEZ11,24: 5YS58440 €227> | 109 FORT=1TO4:POKESSE22,T: POKESSEZS, T: POKESSAZ4 ,
& PUK54?337 1560: POKEAT338, 160: PRINT" (BROHN RVSO T:POKESSER2S, T: NEXT <132>
M} "HE <30> 110 PDKE496?B,32=PUKE49&79,32=PUKE#?&BO.SZ:PDKE4
47 POKEAY702,3%: POKEAY7A2, 3&: POKEAT782,35: POKEAS 2681 ,32 ¢234>
822,34 . <21> 111 BO=BO-1:POKE?14,20:POKE211,14: BYSSE640: PRINT
48 FOKEA?776,35: POKEATH16,36: POKEATES6 , 35: POKESD "{RVSON BROMN SPACE6 LEETS53"B0O LHES
896, 36:POKES1206, 1201 5Y551 260 <45> 112 IF80=0THENGOSUR13: BO=100 148>
47 FOKEAT788, 441 POKEAF748,43; POKEAF747 4 44: POKEAT 113 IFHE<>ATHEN1Z0 <143
707,43: POKEAT 706, 50 <3> 114 HE=0:PDKES1206,250: SYS51200: POKEA9779,35 $23F>
S50 POKEAY705,37:FOKEAF704,434: POKEATSLLS , 43 <114 | 115 POKE49817,35: POKE4AYHSY ,36: FOKESF281 , 34: POKES
51 FORT=1TO3:POKESS3920, T:POKESS9&0, T: POKESAQQO, T 9321 ,35: POKEA9361 , 36 19>
: POKES&040, T <60> | 114 FORT=1TOS5: PUKESS923, T: POKESS?63, T: POKES6003,
352 POKESSBAS,T: POKESSA8s, T: POKESS?26, T: POKESS966 T:POKESS425, T: POKESS465, T =t Y
T . S193r | 117 POKESSS0S, TeNEXT <P
53 POKESS932, T=POKESSA?2, T: POKESSE91, T: POKESSES1 118 POKEAT777,32: POKE49B17,32: POKEAYES5 , 32: POKEA
+ Tt POKESS850, T <135> | 92@1,32: POKE4AT321,32 <241>
54 POKESS84%, T: POKESSHAR, T: POKESSE0S, T: NEXT {S51> 119 POKEA9341,352 2175
55 POKEAS702,32:PDKE49742,X2: POKE4AS70R2,32: POKE49 120 IFPEEK (V+1)<ASTHEN12Z <57T>
822,32 €193> | 321 GDOSURBG £120>
54 PUKE49788,32: POKE47748,32: POKEAS747 ,32: POKEAT 122 BOTOL0& £205>
707,32 218> | 123 REM =» BCREEN 3 VERLASSEN 144>
57 POKE49706,32: POKEAY705,32s POKEA9704 , 32: POKEAY 124 SC=SC+BO*10 <78
664,32 <2003 | 195 POKEV+21,0t IFINT(LE) ¢ >3THENLE=LE-. S <348
58 PUOKE49776,32:POKEATB14&, 32: POKE4A9ESE , 32: POKESY 126 BOSUP4AZB: FRINT"{DOHKI SPACES RED RVSON SPACE
89&,32: TI$="000000" £1123 | ozqw o R T T ey
59 GOBUBY:E0TR40 48> | 127 PRINT"(SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEZS
&40 REM #% SCREEN 2 €22%> | prp Spacern i 149>
&1 POKEV+29,0: POKESO170 .45 POKEV+4,54 €169 | 128 PRINT™(SPACES RVSON RED SPACE BAGHN SPACEISU
62 PDKEV+17 ,PEEK (V+17) AND239 <211* | PER. .. {SPACEYDOCH{SPACE} IHR{SPACEILEPEN{SPACE RE
&3 POKEV+21 ,0: BOTO352 <2113 | p spacEr” E— = T
&4 POKEV,S&tPOKEYV+1, 199: SC=SC+HE*10 <&1> 127 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROUN SPACEZ}I
65 POKEV+E,200: POKEV+?, 167: POKE715,0: POKEV+11 ,0 L2365 STLSPACEINUCH{SPACEY IN{SPACEIGEFAHR. . . {SPACE? RE
&6 POKEV+17,PEEK (V+17)OR1&1 HE=0 <30> | p gpacein = B €204
&7 GOSUB?B: POKEV+Z21 ,247:L=L+1:505UB13 <28> I_SG PRINT" {SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACEZS
&8 HE=HE+1: IFHE=1THENFOKES0175,5%1 254> | prp SPACEI™ TR e
69 IFHE=2THENFOKES0175,52 €39> | 131 PRINT"(SPACES RED RVSON SFACEZTI" <1803
70 IFHE=3THEMPUKESO175,53 €603 | 137 FORT=140TD1STEP-1:POKES 1206, T: SYSS1200: NEXT <325
71 IFHE=ATHENPOKESO175,5% <8L> | 133 FORT=2TD140: POKES1206, Te 5YE512001 NEXT: FORT=0
72 IFHE=STHENPOKES0175,55 €102> | TOI00:NEXT {51
3 IFHE=4THENPOKESO17S,54 LG3> 134 GOTO30 . 5>
74 IFHE=7 THENPOKES0175,53 <Ba> 135 PRINT" (CLEAR}*:POKES3280, 0: POKES32B1 ,0 <2103
75 IFHE=BTHENPOKESO175,52: HE=C <131> | 136 PRINTTAB(7) " (RED POHNZIBITFECSPACEICA{SPACEY
76 IFPEEK (V+1) <45THENS <234> | 30{SPACEISEC{SPACEIWARTEN: " <142
77 POKES3240,0 <135> | 137 PRINTTAB(7) " {DOHN}DATEN{SPACEIWERDEN{SPACEYE
78 IFVAL (TI$) <STHENBS <110> | INGELESEN™ <HO>
79 POKES1206,255:5YS51200 <2457 | 138 DATA120,169,51,133,1,16%,0,133, 95,133,90,133
80 POKE49524,37: POKE49527 ,38: POKE4A9528, 37: POKEST ,88, 167,208, 133, 56, 169,240, 153 <1423
529 ,38: POKESFS30,37 202> | 137 DATABY,149,224,133,591,32,191,143%, 149,55, 133,
di POKEA9531,38:POKE4ATS32,37: POKE4AT533, 38: FORT=1 1,88,94 <201>
T04: FOKESS670, T: POKESS671, T <1125 | 140 DATA120,169.195,141,21,3,169,237.141,20,3,33
82 POKESS&72, T:POKESS67S, T POKESSATA, Tt PIKESSETS +PE, 174 <183
« T:POKESS676, ¥ POKESSS77,T <83> 141 DATRO,Z203,142,12,208,174,1,208,142,13,208,17
83 NEXT:PIVES9S26,32: POKE49527 ,32: POKEADS20 ,32: P 3,16,208, 41 1,170, 224 1,708 <qE
DKE4A952% , 32: POKE49530,32 <1225 | 142 DnTﬁB.l?S 14, zoa 9 64 141,14,208,224,0,208,8
B84 POKEA9331,32: PDKEAYS32, 32: POKESYS33,52: TI$="0 173,16,208,41, 191 141 16,208 <43
00000 " <HET> 143 DATA174,0, 220 224, 112 176,73,174,155,2,224,0
85 BOSUR? <B4> +208,586,173%,18,208,41,253,141 <EI>
8&s IFPEEK{715)<30THENBG <110> | 144 DATALS, zoB 173,16,208,41,1,170,224,1,208, 6,2
87 POKEV+10,PEEK{V+B) :POKE715,255: PUKEV+11, 152:F 38,14,.208, 233 16 208,174 0,203 I'e-1 B )
OKE714 ,0 <174> | 145 DATAlAz 2,208, 174 1,208,142,3,200,142,1,142,
88 POKES1206,30: 5YS51200 247> | 195,2,162,0,142,48,212 LA5S>
87 FORT=0T02: IFPEEK (532490 =1 THENY1 <i51> | 144 DATALAZ, 4, 142 1,212,162,10,142,5,212,162,15,
90 NEXT: GOTO&B <219> ! 142,274,212, 152 129 142,4,212 (423
71 FOKE707 ,0: POKES324843,0: SC=5C+10: GT=6T+1: 5054 147 9975174 31,208,142, 255 207,174,30,208, 142,24
R98 <129> | 9 207 <35>
92 POKER14,19:POKEZ11,1&6: SYSE8640: PRIMT"L{RVEON B 148 DATA173,255,207,41,2,170, 224,2,208,8,162,0,1
ROUNY "ET <123> | a3, 195.2.142 3,208 <111
93 IFGT<>1STHENSE <134> | 149 DATALTS, 255 207,41,32,170,224,32,208,8,162,9
4 POKEA4A?743,32: FUKE49763,32: POKEATE23,32 <3&6> .142,203,2, 142 11, 205 122>
75 POKEV+21,19%: POKEV+1G,0 <94> 150 DnTn173 253,207,41,1,170,224,1,208,23,1462,57
94 FDRT—OTDS FOKEVY+33, 11 FOKES1Z2046,T: SYSSIZOO PO 2 142,0,208,162,199,142,1,208 <2a8>
EV+3Z,C:NEXT <131> | 151 DnTA173 16,208,41, 254 141,16,208,1462,1 1142,2 -
97 GOTO74 250> | 54,207,149, o 141,192,2, 141 193 <2375
98 FOKEZ214,22:FOKEZ211,7:5YS58640: FRINT" {RVSON BR 152 DATA2 173 249 207, 41 1,170,224,1,208,23, 162,
QHNY "SCIRETURN 189> | 57,142,0, 203 :az 199, 142 1,208 <29>
99 REM ## SCREEN 3 <183 153 DATA173 !&,208 41, 254 141 16,208,162,1,142,2
" 100 POKEV+17,PEEK {V+173AND2ZT <249> | 54,207,169, o 144,192, 2 141 19% €239>
101 POKEV+21 ,0: GOTO380 <2 154 DATHZ 174 233 207 z24, 1 +208,24,174,7,208,224
102 HE=0: TI$="000000": B=10¢ <21 W 70,178,5,162,1, 142 199,2 174 <145
103 BOSURTS <54y 155 DAtA? 208,224, 135 184,5,162,955,142,199,2,17
104 FOKEVSL7,PEEK (V£17)OR1S <99> | 3,249,707,.41, 18 <1183
105 POKEV+21,223: L=L+1:G0SURIS <71> 156 DATAL70, 224 18,208,5,162,1,142,248,207 $117>
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157 DATAL73,0,220,41,239,141,253,207,174,254,207
«224,1,240,112

1S8 DATAL74,253,207,224,107,208,5,16%,255,141,19
2,2,174,253,207,224,103

159 DATAZ08,5,169,1,141,192,2

140 DATAL74,253,207,224,110,208,5,149,255,141,1%
3,2,174,253,207 ,224,10%,208,5

ts1 DATALAY,1,141,193,2,174,253,207,224, 106,208,
H, 169,255,141 ,193,2,141,192,2

142 DATA174,253,207,224,102,208,10,169,255,141,1
93,2,169,1,141,192,2

163 DATAL7A,253,207,224,105,208,10,169,1,141,193
v 2. 169,255,141 ,192,2

144 DATA174,253,207,224,101,208,8,169,1, 141,193,
2,141,192,2

165 DATA173,16,208,41,1,170,224,1,240,12,174,0,2
08,224 ,30,176,17,169,1,141

166 DATAL92,2,174,0,208,224,60,144,5,145,255,141
JAF2,2,174,1,208,224,40,176

167 DATAS,169,1,143,193,2,174,1,208,224,200,144,
5,169,255,141,193,2,174,5,208

148 DATAZ24,90,174,5,162,1,142,197,2,174,5,208,2
24,154,144 .5,162,255,142,197

169 DATA2,173,6,208,224,182,174,5, 162,1,142,198,
2,174,6,208,224,232,144,5,162

170 DATAZSS,142,198,2

171 DATA174.8,208,224,150,176,%,1462,1,142,200,2,
174,8,208,224,240,144,5, 142

172 DATAZSS, 142,200,2

173 DATAZ3S,250,207,174,250,207,224,2,208,5,147,
84,141 ,254,155

174 DATAL74,250,207,224,12,208,10,169,47,141,254
#195,169,2,141,45,208

175 DATAL174,250,207,224,30,208,10,14%,0,141,250,
207 ,16%,1, 141 45,208

176 DATA162,15, 169,128, 141,51 ,3, 141

177 DATALD,S,222,208,2,208,44 ., 189, 17,2, 157,208,
2,189,192,2,240,33,16,12,189,0

178 PATAZO08,8,222,0,208,40,240,7,200,19,254,0,20

8,208,14,173,460,3,208,9,173,61

179 DATA3,77.146,208,141,14,208,173,40,3,208,3,768
oB1,3,7%,128,141,40,3,202, 14

100 DATAIFL ,76,49,234 ,~1 142, ,142,11,212
181 DATA1&2,255,142,08,212,162,10,142,12,212,162,
15,142,28,212,1562,129,142,11

182 DATAZIZ, 96,1

183 DATAZ4,255,231,195,141,141,195,231 ,255
184 DATAZ5,254,753,251,247,239,223,191,127
185 DATAZA, 127,191 ,223,239,247 251,253,254
186 DATA27,1,1,3,7,1%5,31,127,255

187 DATA2B,25S,25%,255, 255,255, 255, 255, 255
1868 DATAZ%,128,128,192,224,240,248, 254,255
189 DATA30,255,252,252,240,224,192,128,128
170 DATAZ1,255,43,43,7,%,3,1,1

191 DATASS,0,251,251,251,0,223,223,223

192 DATA3S,32,32,16,8,B8,20,36,18

193 DATASE,1,2,2+%,4,8,8,16

194 DATAZ?,0,0,6,200,48,12,3,0

195 DATA38,0,0,0,3,100,152,0,0

196 DATASY,0,255,161,145,137,135, 46,98

197 DATAA0,B2,74,36,34,36,52,44,70

198 DATA41,46,90,02,137,133,195, 161,255

199 DATA42,31,50,73,164,62,41,31,0

200 DATOAS,,,,128,120,44,64,32

201 DATA34,80,136,4,3,1956,40,14,32

202 DATA45,1,2,41,4,146,107,22,1

203 DATAYE,128,82,137,58,163,74,36,128

204 DATA7S,243,225,192,140,30,30,30,0

205 DATA74,0,30,30,30,30,158, 158,222

206 DATA7S,253,248,248, 120,56,56,54,32

207 DATA76,32,56,56,56,56,56,120,253

208 DATA77,255,255,255, 255,255,255, 255,54
209 DATA7H.,48,231,231,231 231,231 ,240,248
210 pATA7Y,255,255, 255,255,255, 255,255, 123
211 DATARO,S1,145,144,145,147,147,51,123
2172 hAtas1,?5,17,129,137,153,153,153,221
213 DATA127,195,21%, 129,157,157 ,157, 157,255
214 DATAL30,131,217,193,20%,205,205,129,253
215 DATA131,129,189,191,159,159,157,129,255
21& DATAL3Z,129,221,221,205,205,205,129,255
217 DATAL33,.129,191,191,135,1579,157,127,255
218 DATA138,129,191,191,135,159,159,15%,255
219 DATA135,129,189,191,145,157,157,129,255
#20 DATAL3S,189,189,189,12%,157,157,157,255
221 DATA137,239,239,239,231,231 ,231,231,255
222 DATAL140,191,191,191,159,159, 159,129,255

<1313>

<1435>
<CTEIF>

<158>
<2207
<Ba>
<293
39>
<11y
<226%
<2173
<172»

(1.3 94
<131>

<4
€204>

C220>
249>

(243>
<2312

<l&A>
<200>

<1i0>
<&B>

29>
<1312
<30>
<153>
<1753
147>
<1427
<22&>
<&0>
<27>
<1135>
<179>
<&0>
<Z19»
<43>
£119>
L74>
76>
<2553
€102>
<177
<176>
<74>
€172>
<178>
<165>
<153>
<&>
<£15>
249>
<144>
<r2>
<P1>
<54>
<3503
<169
<13>
<1i1>
23>
254>
<i181>
<it2>

22% DATAL141,153,145,1689,157,157,157 ,157 ,255 <118>
224 DAYA1A4Z2,14%1,181,181,149,14%9,149,153,255 < 49>
225 DATA1IA3,129,189,189,157,157,157,129,255 <1946
226 DATAL144,129,189,189,129,15%, 159,159,255 <125>
227 DATALl45,129,189,18%,12%,155,157,157 ,255 <174>
228 DATA147,129,189,191,129,249, 165,129,255 <1573
227 DATA148,131 239,239,231 ,231 ,231,231,255 <126>
230 DATA149,189, 189,189,157, 157,157,127 ,255 <11>
231 DATALIS0,18%,189,189,219,219,231 ,231,255 <&HO0>
232 DATA1S52,189,219,231,131,157,157,157,250 115>
23X DATAL1S3,189,187,189 195,231 ,231 ,231,255 £238>
234 DATAI74, 129,189,165, 149, 141,157,129,255 14>
235 PATAL?7,199,247 ,247 ,231,231,231,195,255 £241>
234 DATAL78B,12%,189,253,129,15%,15%9,129,235 196>
237 DATAL7D. 193,753, 253,225, 249,249, 129,255 <a%>
239 DATAIB0,151,191,187,187,129,2483,243,255 <156>
239 DATALIBL ,193%,223,223,19%,2492,185,129,255 : 239>
240 DATAL1BZ,129,191,191 ,129,157,157,129,255 <4
241 DATALIB3,127,189,251 ,247 ,23%1,231 ,231 ,255 17>
242 DATA1B4,195,21%,219,129, 157,157, 129,255 <71
247 DATA1D3, 129,189 ,189,127,249,24%, 127,255 <HI>
244 DATA-1 <100>
245 FORT=0TO999: REANQ: IFR=—1THENZ24Y LS9
246 POKESO400+T ,Q:NEXT 249>
247 FORT=0TO999:READRA: IF@=—1THENZ249 103>
298 POKES120047T ,0: NEXT <2446>
249 READDO: IFOR=-1THEN252 LA .
250 FORT=0TO7:READR: POKES7344+00%8+T ,G: NEXT <14>
251 GOTL24% <104>
252 DATA, , 15,255,224 ,26,68,176,26,468,174,31,255

$ 240,12, ,98,6,0 <173
253 DATAI?Z’Z"‘ZB"'""’,”,",'g.""’,""'”
1959359913 <210}
254 DATAysaasavvaasavsvvrsasrnadnald, B8,y ,56,,

s 1By ysrrrrrrvraareaveraers <35>
255 DATA, 5.+ <23a>
D56 DATA, 082453127 00982005824 4 5127 445824 4 4424 441

D7, A2, 5 482y g 4127 <1p4>
DE7 DATA, 8D, 824 5512745 1827 41825 4 112744 482, 5 44

2, 45127, 4 42, <>
2568 DATA, s yupeare 74200, 250, s nnvrtanvarvarrsans

FIII IR TIIIIEIIIIIVISISY <89>
259 DATA, , 47,255,255, <1325
260 DATA, yyyryerrnr 1938, 4,48,4,40,,,48,,,48,,,98
533120059120, 45120, 4,72, 5,204 <214>
361 DATA, y200, 41,162, 43,123, 514,253, 192,27,254,2

24,040 9Ly
242 DATAZSS 255,255, 128, ,1, 127 ,255,254,32, ,4,63,
255,202, 4,70, ,,78,,.,78,,,78 76>
253 DATAL o780 2 s 78 7B s 278, 5 T8y 5,78, , , 78, 65,2
55,252,32, .4 127,255,254, 128 137>
254 DATA,1,255,255,255, <1483
265 DATA, s yysarsasrasrasssavrsraveeiel,04,11,131
,96,12,130,224,11,131,96 <114
D44 DATA%,130,160,7,1,853,7,1,192,2,,128,2,,128,,
Tesvraay <29
L2867 DATA g gpgarsrsrravrrasrrvrrrrrangla64,9,131,
32,9,131,140,9,131,32,8,130 <s11>
268 DATALA0,7 (1 368,51 ,68,2y9128,2, 125,2, 5128, ,

[ EXXT] CR22>
269 DATA, 4550009000 1beqslbyy 59,222,244,119,1689
+238,239,123,222,23%,123,222 <139>
270 DATA119,18%9,238,57,222,244,7,224, ,12,192, ,12

192, 28,96, y 28,96, ,48,48, ,48 <293
271 DATAAB, yF&,28,,94,24,, <122>
Z72 DATA yuyses by s 255,255,250, o 16y s 9560 59560y es
FIIEITVVSINNIITNIIINIIFAINIISLSE L2322
273 DATA,5q5s11ss <z21>
278 DATA, 4 33131164,63,255,248, 418, 5,560,450y 494y
PIITIRFTITETETITTIRNINANNTITRERY <3a>
275 DATA s svssa s 223>
276 DATA','"’.!b"ls.zss.zzq"!6"‘5b"'55"'i'
PISETINSITNSRISITEFTIRTITITNHNY <"29>
277 DATA g yy319vay {225
278 DATA, 4 449 9v160,5 3T, 200,120, 41845 +50, 5 45854 0u s
FI9TRT9TIIIFITFNSRNIINEYIRY <247>
277 DATA, s ss9999 9 L227>
280 DATA, arypr19lbess2T%, 4418, 44580945005 0varv09s
TIYYTIYITENFINITIVIIININYY : <103>
281 DATAysunyavar - 229>
282 DATAsynuvasslbynaB8, 4.8, 44554492594 49504448
4'"16'l","""""""""‘ N <140)
203 DATAy s svnsrvs <2Z1>
294 DATAJZSE.’,"'ZEE""' ,255,"".2551”""255
"""255""‘.255-1‘.' <QT}

285 DATA255, 1492925552919 0255, 55199255, 29>

programme _
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_programme

286 DATA34,34,346,255,255,259,34,34,346,255, 255,25

0,334,349 36'1!!!!!!1’1!!!!!"1
287 DQTA’-",,I"'T“ll,‘l'""""!"
288 FORPZ=0TDS125TEPL4

287
290
271
292
293
305
I0s
307
08
IOF

FORT=0T06F: READR: POKES1712+T+PZ , RsNEXTT
NEXTPZ

FORPZ=0T4ABSTEPSS
FORT=0TO43: READR : PUKES2816+T+PZ ,0: NEXTT
NEXTPZ

GOTOA1Y

BETAS

IFA$="1"THENLE=4: GOTO311

1FA$="2"THENLE=5: GOTO311

IFA$="3" THENLE=3: GOTO311

310 GOTO30G

311 V=53248:L=5: 5C=0: POKES3247,0: POKES3244, 03 POK
E56325,26

312 POKEV+27,255: POKE706,0: POKET07 ,0

313 POKE708,0:POKETO9, 1

214 POKE710,1:FOKE711,0

315 POKE712,1:POKE713,0

316 POKE&SS,3:POKELHT,S

317 POKE&70,3:POKESTL , 1

318 POKE&YY,Z+LE

319 POKEV+I9, 132 POKEV+40, 1

320 POKEV+42, 13 POKEV+43, 11 PBKEV+44 1

321 POVEV+164,0:POKEV,56:POKEV+1 , 200

227 POKEV+3,0

323 607050

324 REM ®% SCREEN 1

325 POKESDS, INT (LE) :POKESFA, INT (LE) ; POKEADS , INT ¢
LE) :POKE 711,00

324 PQKE5324E+7 124

327 PRINT"(CLEAR UP HGREY)EX1CSPACE}X\XCSPACE}EX
ICSPACE}LICICSPACE BROHHTENILN"{SPACESI [\\\\1{SP
ACEIOF"

328 FRINT*{UP HEGREYI\CSPACEI\{SPACEZI\ISPACE2I\{
SPACEINLSPACE} X\\X{SPACE BROUNY\\\\~(SPACESI[\{R
¥SONI TIMECRVSOFFINANAAANTLSPACEDY "

329 FRINT"(UP HGREYI\\\(SPACEZ}\{SPACE2}\{SPACE}
\ISPACEIN_“\{SPACE BROMNI\\\"{SPACE4I[\ (RVSONILI
MIT{RVSOFEINANA AT

330 PRINT"{UP HGREYIX{SPACEIX{SPACEZI\ (SPACE2I\{
SPACEIN{SPACE} X {SPACEZ}XLSPACE BROWNI\\~L{SPACEI}
CANANAANA(SFACETY A

331 PRINTY{{F HGREYI (SPACE}~{SPACEZ}X{SPACEZ} A
~(SPACEY _(SPACEZ}~ (BROHNT TN\ {SPACETI TNANAANN{SP
ACE7Y A"

332 PRINT™ CUPY DN TLVAANMANVANG CSPACEST A\ VAL
\(SPACESI\"

333 PRINT” CUPIANMAVVOL AN VICSPACESY A\
“~{SPACER YELLOWY®*{BRONNI\"

334 PRINT" €4PI _\\\\\~(SPACESI\~{SPACE4} \{SPACE4
3 _A\N{SPACE4} L1(SPACE4I\"

335 PRINT"{UF SPACE} \\\~{SPACEIZ}[\{SPACES} (8
PACESIN"{SPACE4I\"

336 PRINT"IUP SPACEZY \\M{SPACEZ1}L\\{SPACELZ}L™
LSPACELIIN"

337 PRINT (4P SPACEZILIN\\\I1{SPACELIQ} \~(SPACEIO)T
AN\~ LSPACE4I "

378 PRINT® {#P} JENNANNISPACEL 1Y _1(SPACESI T \\~{SPA
CE6IAL"

II9 PRINT” CUPI\\NW\ANISPACESINTCSPACESY \\ANAAN
\(HGREY} ' ' {SPACES HBROWNILA\"

340 PRINT" (UPI\\~{SPACEZ} ~{SPACESI\\{SPACE HGRE
Y} {BROWN SPACE4Y \\\\\~(SPACEI10I\\\"

341 PRINT" (P \~{SPACE IO} \\{SPACE HBREYY ({SPACES

342 FRINT“{QE?\J{SPACEIOJ\\](HGREY}({BROHN SPACE
21 YEL{WH3* {BROUNI\\"

343 PRINT"{HF}\\{SPACEIO}\\\{HGREY}({SFACE} {BRO
HN SPACEZGI \"

344 PRINT"{UP}\\3{SPAGE9)\\ {HGREYY ({SPACE} ({BRO
HH SPACEIGILNCHGREY > { LRRANNINNILSPALEIIT A"

CHGREYY) {SPACE} ) {BROHN SFACE9}[\{HGREY}"“{BRO#
LEARRR RS Lal

S84 PRINY" LUPINN\LHGREY? ' {SPACEI} 1V {BROWHI \ AN
THEREYF 1IP0I L1113 v e 4 3t (RROHNIN NN CSPACET Y
347 PRINT" {{§PI\N\{HGREY} ' LRED CI3 HEREY) ! {BROMHND
ARELLLL LR L UL OCUV LA 3

348 PRINT" (UAI ANV SPACED NN
ERRRNRRRRGGG

349 PRINT" (P RVSON SPACE}SCORE{SPACEI? RVSQFF:~
LSPACE> " {SPACEI} {RVSON SPACEIISHIPS{SPACESI"
350 PRINT® CUAINNNMRY NN {SPACED? VANV

<h2>
<FI>
<2ZA%9>
LT77>
<B3>
&7 >
<117>
<86>
<i3b6>
<i94>
<181>
<1746>
<159>
<142

<178>
<i17>
<200
<87>

<pig>
<H4>

<z20a>
<TH>

<227>
<150>
183>
<7F&>

195>
<2z24>
<1743
<127>
<32>

<17>

<1465>
<141>

72>
<2>
<45>
<2Z8>
<98
<121>»
<223>
<Z1>
<18%>
$232>
<10%>
<71>
242>

47>

<to2>
<&3>

170>
<201>

<88>

WA FOKESOL11, 1605 POKESA?SS , 9

351 BOTOS7

352 REM =¥ SCREEN 2

353 POKESO7S,51: POKEV+16,PEEK (V+16) OR128: POKEV+
46,5

254 POKEV+14,6: FOKEVH1S,99: POKEV+43, 1

T5% PRINT"{CLEAR BROWHN LP SPACEIIENAANANMANIISA
ACESIL~L{SPACES? \\\\\\1{SPACE7}"

356 PRINT"{BROMN P SPACEZITANAS ~_~ AA\AVAAIL
SPACE4I\\{SI 5K 5M SOI\\1{SPACE5}"

357 PRINT"{UP SPACEILAN“{SPACES} ~ * \\\N\1{SPACE

358 PRINT"{Qf}[\“{SPAC£!6}_\\\](SPACEJ}_\\\\\\\\
J1{SPACEI}"

357 PRINT"Cgf}\A{SPACETIIJ(SFACE9}—\\\]{SPACE3}_
~{EPACEZT A\ {SPACEI}"

3460 PRINT“CUP}\CSPACE7}[\\\\\]{SPACEﬁ} MAN\ILsPAC
E&F _\\3LA\"

S61 PRINT"{UPINICSPACESIT~{SPACEZ} \\\I{SPACE4 ¥
ELLOHIA{BROKNTI NN {SPACERY LAY

362 PRINT"{UP}\\{SPACEIO}\A€SPACE?} _MAIIN{SPACE
FIANVNVAVANGLT

343 PRINT” LUPI\N1{SPACEGY LNI{SPACESI\\\\\"{SPALE

FF NN

364 PRINT" LUPINNATCIE {SPACESY \\ISPACESI\ANALEPA
EELIOY A

34D PRINT"{UP} NANANLSPACESIN{SPACEBY _\~{SPACE

11 YELLOH}#{BRUHH}\\\"

366 PRINT™{UP SPACE} \\\\\C(SPACE4}[\(SPACE HGREY

3 {BROHN SPACESY 1{SPACE3 HGREY}'{SPACE} " (BROHN

SPACETY LN\

367 PRINT™LUP SPACEZI\N\\\I{SPACEI} \{SPACE HGRE

Y3 ({BROWN SPACESY \3I{SPACE HGREY})}{SPACE}) {BRONN
SPACES} _\\\"

368 PRINT" (4P SPACEI T \\"_~_{SPACEAI\I1{HGREY} (LBR

QHN SPACELQY NANNANLEPACESIAANAY

3469 PRINT" {UP3 [\~ {SPACESI\\ {HGREY} { {BROHN
16 GREENS ' {BROWEN SPACE4Y[\\"

370 PRINT” (UPI\N\"{SPACEQIYE\"{HGREY} { {BROHN

SPACE

SPACE

16 GREENY ({BROHN SPACE4X\\\{SPACE}"
I7L PRINT"{U/PI\\I{SPACER)} _NI{HGREY Y} {BROKWN
18 GREEM) ) (BROWN SPACEJ}C\\\{SPACE}“

SPACE

GREY}!!!!!!!!!!!!!!!!!!{BRGHH}\\\\\\\{SPACE}"
373 PRINT"(HP}\\(HGREY}'[SPACE4}'(BROHN}\\\\\\\\

374 PRINT" (UAI\\{HEREYY ' {SPACE4) ' {BROUNI\N\\CRVSER
H}HITSCRVSOFF}\\fRVSGH)O{RVSOFF)\\\\\\\\\\\{HGRE

‘75 PRINT” {{iP}\\{HGREY} '{RED CO4 HGREY} ! LBROHNI\
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\]"

I76 PRINT™ LHPI VAWV {SPACE} %Y
SRR R R RS SR SN

377 PRINT"{UP RVS5GM SPACEYSCOREL{SPACEL3 RVSOEFI\
MAISPACERI L LRVSON SPACEIISHIPS{SPACESI ™

JI78 PRINT™ CUPI VNNV NN (SPACE S} _"{SPACE3
ZoANANAVR VAV POKES0O111,140

379 POKESL2S55,7: 607064

3BO REM =x SCREEN X

381 POKEV+1i4,PEEK(V+16YANDLIZ27

382 PGKESO]?S 48 POKEV+14,45: POKEV+15, 150 POKEVH
44,2

383 POKEV+4,248: POKEV+23 +O: POKESOL 70,42

3849 PDKESO!?I S56:POKE711,11 PUKE695,2=PUK553225 1
385 POKEV+Y, ldo:PﬂKESOI?Z 58: POKEV+29 , 1461 POKESATS
+ 11 POKEV+43 2

IBB PRINT"{UF BROMNI\\\~{SPACEI) \ANNNISPACETY
NN LSPACEY AN\ ISPACEY _\NCHGREYI 11t vavoa

389 PRINT" (UP BROHNI\\"[SPACEB} ~{SPACES) _\~{SPA
CESIN\(SPACETI\

390 PRIMT"LUPI\\{SPACELI £0 SPACEL3} \{SPACESI\"

o?l PRINT"{UP}\\]{SPACEII}[\J{SPACEIE}]{SPﬁCEJJ\

\]{SPACEIQ}E"{SPACEJ}\"

3?3 PRINT™{UP SPACEINNNANNANANN{SPACETY _ILsrAC
EG}E\J[\*{SPAC£4}\“

394 FRINT" {{P SPACEIN N {SPACEIFINIL{SPACESI\\\\"{S
PACEZYLAN"

395 FRINT" {UP SPACEINTLSPACEI23ENILSPACEIYEANILS
PACEIYDNANLSPACEII I

374 PRINT"LUP SPACEINIISPACETY I ISPACETI N

<146>
248>
<a>

<&7>
<87>

77>
<104>
<231>
<&Ha>
<121>
<84>
246>
<203>
<31>
<158>

<14>
<47>

32>
<1za>
<95>
<49>
<141>
<1115

<118

<HB>
<&2>
<174>
<186>
<i&63>
<80>
<483
<193>»
<102>
<197>
<&4>
CZ2E2>
<2>
<14%>
<137>

<17>
<17>

<EE3E>
<202
<133>
<170>

<17>

30
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\\ILSPACEITNAANILESPACERY _\\(SPACE}"

397 PRINT" {UP3 L\~ (SPACESY LNANNAN(SPACESINAIAN
ANAANLSPACE4Y A1

Z9B PRINT” CUFI\\\LSPACEZ} _‘\L{HGREYY'!!: {BROKN §P
ACE43I\NLSI SK SH SOI\N\A\\\ILSPACE4} \"

399 PRINT® LZPY\\\{SPACEGI\\{HGREY SPACE) " (SPACE}
* {BRONN SPACE4} _\{SJ SL SN SP S@}\\\\\*{SPACESI\
w

400 PRINT" {UPY\\\(SPACES} \\(HGREY SPACEY ({SPACE}
(LBROKN SPACESY _S\\NW\AMN\NI(SPACESI\"

401 PRINT"CUAY _\\CHGREY?}! ' {BROHNI \\" (SPACEII\\{H
GREY SPACE} ({SPACEY ({BROHN SPACE1LY _\\\\\"{SPACE
£\"

202 PRINTY{UP SPACEY _\\\~{SPACE43}[\\{HGREY SPACE
3 ({SPACE} ¢ {SFACE} " {BROHN SPACEIZ} _N~{SPACE4}L\"
403 PRINT"{lIf SPACEZI\\~{SPACE4:L\\\{HGREY SPACE
3 ({SPACE} {CSPACE? ({BROWN SPACE13} (SPACES} \"
404 PRIMT"{HF SPACEIL\~{SPACEAY C\\\\ICHGREY}) {SP
ACEY) {SPACE} ) (BROHN SPACE SHIFTSPACE23TCHGREY}!!
111 CEROMND 1CSPACEFIENT

405 PRINT"CUPYLANTESPACEZI DAVVAVRIALALIANNIAAL
TLSPACEAY TN

804 PRINT"(UBINNANCRED £8 C@ CO BROMNI\N\{R¥SONI
TIME CRESHFEF LAV L VOO

807 PRINT CZPFHVALLATIALAALTAALELLLR ALY
LSS STRNY :

408 PRINT"CUP RVSON SPACE}SCORE(SPACEI2 RVSOFF}~
{SPACE3} {RVSON SPACE&ISHIPS{SPACESY”

409 PRINT™ CHRTVANMANAVLNNSESPACESE AN
AN POKESO111,28

410 POKES&255,9:GDTO102

411 FORT=B32T0OB&S5: READD: POKET ,B:NEXT

512 SYSO32:POKEBRSO, 160: SYSB32

413 POKESAS76,FPEEK (S4576) AND252

<133>
<116>

<235>

<165>

<93

73>
€219>

<&H0>

<248>
LI
134>
<2083
<ib>
<112>
<ia4h>
<98>

£5a>
<208>

414 POKESI272,8 P
415 POKELAR, 192 <ba>
416 RETURN 47>
A17 GOSUBAZE <135
818 PRINT" (DOHN3 SPACES RED RVSON SPACE273" <104>
419 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEZS

RED SPACE}*" 206>
420 FRINT" (SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACEZYB
1TTE{SPACE} EVEL (SPACEIFESTLEGENS (SFACE RED SFPAC

E3Y <29>
421 PRINT®{SPACES RVSON RED SPACE BROMN SPACE25

RED SPACE}" <Z08>
a422 PRINT"(SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEZM1
{SPACE}={8P ACE}ANFAENGER {SPACEIO RED SPACE}” 161>
423 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACE2)2
{SPACE} =(SPACEYFORTGESCHRITTENER (SPACEZ RED SPAC

£ &>
374 PRINT"{SPACES RVSOM RED SPACE BROWN SPACEZ}S
{SPACEY={SPACE}EXFERTE(SPACELZ RED SPACE" 168>
425 FRINT"{SPACES RVSOM RED SPACE BROHN SPACE2S

RED SPACE}" 212>
4726 PRINT" {SPACES RED RVSGN SPACE273" <180>
427 GOTO306 : <3
428 PRINT® (CLEARY"® <Z03>
429 PRINTTAB(10) " (DOHNE HGREYITXILSPACEIX\X{SPAC
EYEXIL{SPACEILILI" 207>
230 PRINTTAR(10) "\{SPACEI\(SPACEZI\(SPACE2I\(SPA
CEI\LSPACEI X\AK" <as>
431 PRINTTAB{10) "\\\{SPACEZ}\{SPACE2Y\(SPACEI\LS
PACEI\_~\" <23>
4327 PRINTTABC10} "X (SPACEI X ESPARE2I \{SPACEZI\{SFA
CEI\(SPACE}X{SPACEZ}X" 82>
433 PRINTTAB(10) " _(SPACE}~(SPACE2}X{SPACE2Y _XK~{S

PACE} _(SPACEZ}~":RETURN <1743

Joe (der Ball) hat sich auf den Weg gemacht,
um sein Gliick zu finden. Doch auf seiner
Reise begegnen ihm Hindernisse, wie Mau-
ern oder aus dem Boden ragende spitze Stan-
gen, die er zu iiberwinden hat.

Thre Aufgabe ist es nun, Joe zu
steuern, Die Springbewegung
fithrt er schon selbstiug aus. Sie
miissen [hn nur noch nach links
und rechts stenern. Dies geht so
vor sich, daf} Sie mit einer rechten
oder linken Joystickbewegung die
Geschwindigkeit des Balles um
1km/h verindern. Ein Beispiel:
springt Joe mit 5 km/h nach
rechts und Sie bewegen den Joy-
stick nach links, vermindert sich
die Geschwindigkeit auf 4 km/h.
Also erst nach dem 6.Sprung fin-
det eine Richtungsinderung start.

Starten des Programmes:

Wenn Sie "FIRE” driicken, wih-
rend sich das Titelbild aufbaut,
spielen Sie im ONE-PLAYER-
Modus. wenn Sie warten, bis das
Titelbild komplett ist, kdnnen Sie
durch  Rechts-LinksBewegung
des Jiystickswan Port 2 zwischen 1
und 2 Player wihien.

Tippen Sie beide Programme ab
und speichern Sie sie.

Laden Sie dann das Vorporo-
gramm und starten es, es wird das
Hauptprogramm  automatisch
nachladen und starten.

programme_

£-64 LISTING + CHECKSUMMEN (T V1.0}

170,170,170,170,170,170 123>
O REM 46060098 56560 8 0000060005010 0630300605650 469636 L3> 1%0 DATA 42,170,168,42,170,1468,10,170,1460,0,170,
I REM * * <98 0,0,0,0,0,0 249>
Z REM * JOE THE BALE L3 Chax 149 DATA 0,0,0,0,0,0,191,190,2,254,251,10,170,17
3 REM % " <12> 5,9,89,110 <222>
3 REM #* VOR-FROGRAMM * <hHT > 150 DATA 9,89,107,10,170.175,9,14?,174,9,149,171
5 REM ® * €102> | 10,170,175,9,89 <203>
& REM * » <1032 | 160 DATA 110,9,879,107,10,170,175,9,149,174,9,14%
7 REM # (W) 19846 BY SEBASTIAN RICHTER = £3F> | 4171,10,170,175,9 €22>
B OREM 630505 016 3 NI 636-3 3600 20969696 3 33636 36 4 <11> 170 DATA B8%,110,9,89,107,10,170,175,%7,1439,174,7,
7 : LHT> 149,168,10,170, 150 {191>
10 FORI=14336T014454:READS: POKEI & <109> ! 180 DATH 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,178,128,0 <bT >
20 P=P+S:NEXT:PE=28174 <17&> 1 190 DATA 126,128,0,128,128,0,128,120,8,72,72,8,7
30 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,40 <153 | 2,72,8,72,72 £170>
40 DATA 0,2,170,128,10,170,160,10,179,160,42,170 200 DATA 8,72,72,4,608,068,4,68,48,4,60,60,4,568,48
,168,42,170,168,42 <235> | ,4,68 <174>
50 DATA 170,148,42,170,148,42,170,148,42,170, 1568 Z10 DATA &B,7,255,196,15,255,244,43,255,252,255,
,42,170,168,42,170,168 <A4> | 255,255,0,0 : 1>
&0 DATA 10,170,160,10,170,1&0.2.170,128,0,40,0.0 220 IFPS< >PTHENPRINT"?DATALSPACEIERROR" : END L221>
+0,0,0,0 154> | 230 PRINTY{CLEAR POWN RIGHTIDISK{SPACEIOR{SPACE}
70 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,40,0 <181> | TAPE{SPACE}?{SPACE3"; <133
B2 DATA 2,170,129,10.170,160,10.170,160,42,170,1 240 GETA%: IFAF<>"D"ANDASC > T THENZ40 o8>
&B,42,170,1868,42,170 <84> 250 B$=CHR#$ (34) : C$=CHR$ (13) : PRINTA 122>
90 DATA 168,42,170,1568,42,170,148,42,170,168,10, 2460 IFAF="D"THENA%=",8" <231>
170,160,10,170,1460,2 <194> | 270 IFO$="T"THENA&=" 1" 239>
100 DATA 170,126,0,40,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <230>; 280 FORI=1TO1000:NEXT:PRINT" {CLEARY g CIR7>
116 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0  ¢2093 | 290 PRINT"L {503 "Bs$"JOE-GAME"ES$;AT <188>
120 pATA 170,0,10,170,160,42,170,1568,42,170,168, 300 AF=" {HOME} " +CE+"RUN"+CE: A=LEN (AS) <189>
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Gommodore Ftgy w Commadoss - Commodors Gommodore
Bestell-Nr, COM CK 1/2 16,- DM Bestell-Nr. COM CK 2/2 18,~ OM | Besteil-Nr. COM CK 3/2 16,- 0N | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16~ DM
Besteli-Nr. COM €D 1/2 20- 08| Bestell-Nr. COM CB 2/2 20~ DM | Bestell-Nr. COM GD 3/2 20,- DM | Bestell-NT. COM €D 4/2 20,- DM

Checksummmer 1.0 €, Astronaut Battle
(C-54}, Husycabra (G-16/18}, Hardcopy-
routine (C-16/118), Holmut wnd die Zait-
maschine (G-16/118), locos [VC-20),
Rock'me_ (VC-28), Gharfy dor Raketen-.
mant_IVC-20), - Intarhipt-Programmie-

rung (VC-20)

Raho (G-B4), Basic-Bofehiserwelterung
(C-64), Raketenstars (C-16/118), Drei-
kampf (C-16/138), Headline (C-16/16),
Defender (VG-20), Formel 1 (VG-20), Me-
mory-Bisplsy (VC-20)

Minor-Jumper (C-16/118), fero
{G-16/116), Bata-Maker (G-16/116), Be-
{ehlserweiteruny  (G-84), Siarchip
(6-64), Mini-Car-Race (C-64), Text-
Scroller (6-64), Text-Editar (G-64),
Ghecksummer (VC-20), Robin st Ra-
venwreck (¥C-20), Mini-Karate (¥G-20),
Autonumber-Routine (VC-20)

Shuttle (VC-20), Josef in_den_Hdhlen

-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot
(VG-20), Fast Trust (C-54), Data-Toxt B4
{C-64), Gary, dar schnelle Kahelverlager
(C-18/116), SDI (C-16/1186), Beep-Routine
(C-16/115)

Schneider Schneider Schnaider Schnzider

Besteli-Hr. COM 5K 1/2 16- DM| Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- M| Bestell-Rr. COM SK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,- DM
Bostell-Nr. 60M SO 1/2 39.- DM | Bestell-Nr. COM S§ 2/2 39~ DM Bestell-Nr. COM SD 3/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM $D 4/2 39,~ DM
Defender, Souldar Bash, Basic-Belskle! Alien 2001, Dismond Hunter, Directory Smily, Screpi, Dieverriickte Fabrik, Disc- Space-Rescue, Texiedifor, Starfight,
aut den Funktienstasten Help Frogramm-Retter

Heft 5/86 T Heft /86 Heft 7/86 Heft 8/86

Commedare ¥ Commedore Com:nodore Commadore

Bastell-Kr. COM CK 5/2 15~ BR| Eestell-Nr. COW CK §/2 16,- BM | Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,~ DY | Bastell-Nr. COM CK 8/2 16,- M
Basteil-Hr. COM CD 5/2 29~ DRi| Besteli-Kr. COM 20 6/2 20~ 0| Bestefl-Nr. GEM CD 7/2 20~ OM | Besteli-Nr. COX CD 8/2 26-0M

Spage-Dewil {(C-64), Disk-Eddi (G-54;,
ABG-leger {V-20), 3-D-labysinth (VO-
28}, Tzan (¥8-249), inyadars of Spaca (G-
6/116), Submarlee (C-16/116), Balkgn-
¢iagrainm (C-18/118)

Schneider
Besteil-Nr. COM SK 5/2 16,- D
Esstefl-Nr. GOM SD 5/2 32~ DM

Startank, Grafik-Dasigner. Crozs-Tefe-
renes, et

Husic-Masisr (C-54), The little Puck
goes heme (C-64}, EBDY {C-54), Invers-
Ytility (C-16/116), Shecksummer (C-18/
16}, Aftenwurf {G-16/116), Bata-Maker
[VG-20), Karate-Xid (¢C-29), 0-Bert (¥5-
2n)

Schneigar

Bestell-Hr. $0M SK 6/2 i6,- o
Besieli-Nr. LOM SD 6/2 39,- DM
Risksort, Mini-Forth, Starcommand

¥G-20-5ound-Demn, Mad Rush (¥G-20),
Ghost-Helt (¥G-20, Roadrunner (£-54),
Basic Extension (£-64), Melenriten-
sturen (C-84), Chechsummer £-35/176,
Airweli (G-16/116], Break-tut {G-16/116)

Schnejder
Besteli-Nr. COM SK 7/2 15-OM
Basteil-Nr. COM SR 7/2 35,- OMm

Poker, Gave-Waiker, Disketienzrehiv

Heft 9/86 Heft 10/86 e Heft 11/86 A
Commodore Commotore N ‘ Commodcre

Bestall-Ny, COM CK 9/2 16, — DM | Bestell-Ne. COM CK 19/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 11/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 92 20,- DM | Bestell-Nt. COM CDQ 10/2 20, - DM | Bestell-Nr. CORM CD 1172 20,- DM
Mconpatrol (VC20), Falcons Lander | Laufschrift (VC20), Checksummer Eooky (VC20), Gambal (VC20), Wo-

(VC20), Frogger (VC20), The Games
(CE3), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(CB4), Diggy (C16/116), Tapedirecto-
ry (C 16/1186), Reversi {C16/1 16)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD o/2 349,- DM

Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
Mirror Battie

{VC20), Treaswre Robber {(vc20),
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(€-16), Hardy-Copy-Blitz (C-1 6), Auto-
start (C-16), Fill-Utility {C-16), Railway
(C-16), Pomino (C-16), Sprile Turn/
Character-Switch (2-64), Checksum-
mer {C.84), Horse Games {C.64), Pa-
trouille (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM $K 1072 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2  39,— DM
Checksummer, Pani-Car, Scuriy

Joe, Drawgenerator, Airfighter

'stok (VC20Lf Topball (C16), Zauber-

puzzle (C16), Schieberoutine {C16),
Atlantis (C64), Astronomie (C64),
Deutsche Fehtermeldung (C 64), Rem-
zoilenkiller (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 11/2  16,— DM
Bestell-Nr. COMSD 11/2 39,— DM

Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of
Tron, Space Hawk, Morsedecoder

Death Besert (C-64), 3-D-Labyrinth G~
64), Klick {€-54}, Bahnhaf (YC-29], Ome-
ga Attack {(YC-203, Sound {VC-20), Plati-
nenlayaut (G-18/116), Balleen Shoot (167,
116), Hardcepy (C-16/116)

Schneider
Basteli-Nr. CO® SK 8/2 16~ DM
Besteli-Nr. COM 5D 8/2 35,~ oM

Commodore
Besteil-Nr. COM CK 12/2
15,— DM

Bestell-Nr. COM CD 12/2

20,- DM

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 12/2
16, - DM

Bestell-Nr. COM SD 12/2
39,- DM

Alle hier aufgefiihrien
Kassetten und Disket-
ten kénnen jederzeit
nachbestellt werden.

Bei den Zeitschriften
sind die Ausgaben 5,
9, 12 (85) und 5, 6, 7,
8, 9, 10, 11 (86) noch
verhanden,

Superpakete!

Beachten Sie bitte unsere
neu geschniirten Programmpakete.
. und das zu einem Superpreis!

Compube mip
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Superpaket 1
Spiele

Manster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,
Cadifon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Gaiaxi, Space Comets, Sheet,
Vampir, Memory

Kassette 20, —
Disketie 20, ~

SP-C-K-1
SP-C-D-1

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner

Superpaket 2

Spiele

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jdungle 2, Sufa,
Fire-Legion, Spiders, Star Battie, Super

Breakout, Missior Rescus, Roadpainter,
Moensweeper, Scotti

SP-G-i-2
SP-C-D-2

Kassette 20, —
Diskette 20, ~

Moteorstorm

Superpaket 3
Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fitl-Loader, Funktéonstasten-BeJegung, Autostart,
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumbsar, Micro-Tools + Mloader

SP-C-K-3 Kassette 20, -
3P-C-D-3 Diskette 20, —
Programm Frois Basteli-Nr.

Kass./Disk,
TronfMercurious 24,50/29.50 ci3
Intercoptor
Base/Schotier 24,50/29,50 c23
Jump Mar/
The Way/Space Taxi 24,30/29,50 €33

Fight Kight/Monster-
JugdiCoiossus Miihle
Mr. Postimun/Moon- -
tunnsi/Moonraliyes/

Stelnachlag

Taxi Drivar/

Deaadily Mission

24,50/29,50 G4

24,%50/29,50 c g3

24,50/129,50 Ce3

SP-0-K-1 Kassette 20, -
SP-0-D-1 Diskette 20, -
Programm ) Preis  Bestali-Nr.

Kass./Disk.
Goldrausch)
Moon Fightar 18, - 123, - ©33
Froggar/tiumor 18, - /23, - Q43

Cosmlc Tarror!
Schwimmen/Break In
Punic/Phantom!

18, - i23, - 053

18,123, - 263

Superpaket 1

Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan's Castle, Copter Patrool, GPG
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister SchioB,
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert

SP-SR-K-1
SP-3R.D-1

Kassette 20, -
Diskette 27, -

Superpaket 2
Anwender

Back up, Data gen,’ Datenverwaitung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkiller, $U-File,
Tastaturbelegung

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rascue, Einbrecher,
Hospitai, Alien, Flipperball, Suib-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-V.1 _ nur Kassette 29,

Programm Prals Hesteil-Nr.
Kass,

Briickonbau/Jango 16, ~ Vi3
Miner, der Fassaden-
strelcherlinkaschats 16, - Va3
Bergshooting/
Babby in Actlon 16,- va3s
Josnef in den
Katakomben 8,50 V43
Hot Food!
Men-Rescue/
Soundprogramm 1:29 . vs3
Castie Braculal
UFO.Destroyer 4,50_ V&3

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

SP-5R-K-2 Kasselte 20, -
EP-SR-D-2 Diskette 27, -
Programm » Preols Dostel-Nr.
Kass./Disk.
Schnelder Panlk/
KRiar Ship 18,50/28,59 SR 13
Midnight/Horror Caves 18,50/28,50 SR 23
Spldor Maze 18,50/28,50 SR 33
Triten/Traumiand 18,50/28,50 5043
Starpatroly
Holicapiser Pllot 18;50/28,50 SR 33
Rod Alort!
Spoady-FrogeiAurion 18,50/26,50¢ SH 63

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzensoftware fiir jeder-

Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten und
bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche

hach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/300 11
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_programme

310 FORI=1TOA: POKESTIO+I ,ASCIMIDS{A¥,I,1) }sNEXT:F

OKE198,A:END {9
O REM 3698200000000 0000 00000 W0 I T O 00 3 3 B <X>

1 REM = * <98>
2 REM » " JOE THE BALL * Lhé>
3 REM = TSR I » <G7>
4 REM = - <101L>
5 REM #%8EE KK O RN R LR R £8>

& REM # (W) 19856 BY SEBASTIAN RICHTER * 38>
7 REM = TELEFONs 030/333212 * 26>
B REM 063030 3000 0605 00000 0 40 00 3 0030 A 00 0 I O R 0 11>
9 <&7>
10 POKESIZ72, 20: POKES3Z280, 01 PEKES3201 , 0 32>
20 POKES32&F,0sPRINT"{CLEAR CTRLH HHITE}"iCLR <148>
30 V=5324835=542721 XX=0: YY=01 X=0: ¥Y=0 <89>
40 GOTO 210:REM* {SPACE SN SN SPACEIHAUPTPROGRAMM

{SPACE SM SN : <8z>
50 J=PEEK (V+30) 1 J=PEEK {56320} 1 POKEV+17 ,23 . <1Ca>
60 IF (JANDA) =0ANBXX>—FTHENXX=XX—. & £93>
70 IF {JANDE)=0ANDXX<TTHENXX=XX+.4 . <1469>
BO IF {JAND16) =0THENGBDSUB190;: GOTOS0 <158>
g0 X=X+XX: IFN<{2ATHENX=24 <117>»
100 YY=YY+, P31 V=Y+YY: IFY >205THENY=20%0: YY=—Bz: POKE2
040,226 POKES+4 ,335: GO0T0120 . <251>
110 IFY>190THENPOKEZ2040,225 92>
120 IFY<120ANDYY<OTHENPOKE2(040,224: POKES+4,0 <31>
130 POKES3249,Y: POKES3248, XAND235 <152>
180 Xi=X/25&:2 IFX1=31 THENPOKEV+ 146 ,PEEK {V+156)DR136G
070160 <102>
150 POKEV+16,PEEK (V+14) AND254 L229>
160 IFX>340THENR=1 : RETURN <B1>
170 IF (PEEK (Y+30) AND1 } =1 THENR=0: RETURN <129>
180 GOTO S50 ’ <55>

190 PRINT" (HOME DOMNZ}“SPC(17)"{BLACK RVSONIPAUS
E"5 :POKE198,0:WAIT198,1:PRINT" (LEFTS SH SN SH SH

SHY "1 RETURN 227>
200 REM <87>
210 XE="{RIGHTS RVSON}":GOSUB3RO: RESTORE:PL=1 <93>
220 READAS: IFA$="#"THENZS0 98>
230 IFLEFT$(AS, 1) ="#*THENPRINTX$3MID$ (A$,2) : BOTO
220 <20>
240 READY:G0O5UBA00:GOTOZ220 <122>

250 DATA"#{RIGHTZ SPACE RIGHT SPACEX RIGHT SPACE
3 RIGHTS SPACE3 RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE RIGHT3
SPACE}" <237>
260 DATA"#®{RIGHTZ SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE
‘ RIGHT SPACE RIGHTZ SPACE RIGHT SPACE RIGHT SFPACE
RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHT3 SPACER" <2>
270 DATA"®{RIGHT2 SFPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE
RIGHT SPACE2 RIGHTZ RVSOFFITHE(RVSON RIGHT SPACE
3 RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE RIGHT3I SPACEY" 225>
280 DATA"#{RIGHT2 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE
RIGHT SPACE RIGHI7 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE
RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHT3 SPACEX" €22>

290 DATA"={SPACE3 RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE3 RIGH
75 SPACE3 RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACEI R

IGHT SPACEI}™ 59>
300 DATA"COPYRIGHT{SPACEY 19894 (SPACEIDY (SPACEISER
ASTIAN{SPACEIRICHTER" ,10 <224>
310 DATA"1{SPACEIPLAYER{SPACE BROWNIOR{SPACEZ2}Z{
SPACEIPLAYER{HHITE}" 415 <150>
320 DATA"PRESS{SPACEYFIRE{SPACEYBUTTONLSPACEFTO{
SPACE}START{SPACE}THE{SPACEIGAME" ,23,"#" <1&68>
325 FORI=707TO74&46:POKEX ,0: NEXT: POKE704, 1701 POKEY
05,170:POKE7O0L,170 ' <83
330 J=PEEK (54320) : IF (JAND14) =0THEN430 <12B8>

340 IF (JAND4)=0THENPL=1:B0SUR370: PRINT"“ {HHITE>1{
SPACE}PLAYER{BRONN SPACEZIOR{SPACEZIZLSPACEIPLAY
ER" <&7>
350 IF (JANDB)=0THENPL=2: GOSUB3I70: PRINT" {EROHN} 1L
SPACEYPLAYER(SPACEZYOR{HHITE SPACEZ23}2{SPACE}FPLAY

ER" <145>
3450 8070 330 <177>
I70 POKEZ211,8:POKE214, 15: 5YS585640: RETURN <21>
380 FORI=0TO24: POKES+I ,0:NEXT <171>
30 POKES+24,1%5:1POKES+S,5: POKES+1, 100: RETURN C233>
400 X=(40-LEN(A$) ) /2:FORI=1TOLEN{A¥) : PUKE211 ,X:P
OKEZ214,Y:5Y5585640 <G5>
410 B¥=MID$(A%,1,1): IFBS< > {SPACEI"ANDB${>" LHHIT

E} "ANDB#< > " {BRONNY " THENFOKES+4 , 33 <178>
420 PRINTB$:FORII=OTO10:NEXT:POKES+48 ,32c X=X+11 IF
PEEK(S56320) <>111THENNEX Tz RETURN ’ <O>
430 PRINTY{CLEAR}"; tFORI=1T02: SC(IY=0:LI(I)=3 <135>
{440 LE(I)=1:NEXT:POKE6S46,0:FI=1 <36
430 GOSLP1Z200sPOKEV+17 ,0: POKEV+33, 14 <2257»

# SH"y
460 PRINT" (SN SN SHISCORE(SH SN SH SWILIVES{SN S

N SN SHISCREENCSN SN SN SHIPLAYERCSH SN SN)"j
470 PRINT"(SH SH SN SM SN SH SN SH SH SM SH SH §

{RVSON SPACES03"3

520 NEXT:SS5=0:P$="0"+CHR$ (48+PI)

530 S$=RIGHT¥ ("Q00000"+MID#$ (STR$¥{(SC(PI1}},2) ,6):L
="Q"+CHR$ (47+LY (F1})

S40 B$="0"+CHR$ (4B+LE (P} ) : PRINT"{BLACK RVSONK HO
HE DOWNZ RIGHT3II"S$"{RIGHTSI"LS$"(RIGHI7}"B$"{RIG
HTBY"PS$

550 FORI=V+1TOV+ISSTEPZ:FOKET ,200: POKEI-1,0: NEXT
sFORI=1TO7: POKEV+39+1,0

560 POKEZ2040+1 ,227+55: 55=1-55: NEXT: POKEV+28,255:

POKEV+37 , 1 : POKEV+38, 1 1t POKEV+39,1

S70 ONLE¢(PI)GOSUBR1000,1010,1020,1030,1040,1050,1
040,1070,1080,10%0,110G0

580 GOSUEE&L0: IFR=0THENAOO

S0 LE(PI)=LE(PI)+1:SCIPII=SC(PD) +1008LE (P11 :GOT
0450

A&00 POKES+4,03PUKES+35,0: POKES+6&,230: POKES+1 , 200z
FOKEZQ40 ,224: POKES+4S, 129

&10 FORI=OTOIOO:NEXT: POKE2040,225: POKES+24,10
620 FORI=OTOI00yNEXT:POKEZ2040,226: POKES+24,5

630 FORI=0TO300:NEXT:POKEV+21 ,254: POKEG+24,0:1 1 {
PI)=t 14PI}—1: IFLI(PI) >O0THEN700 :

&40 PRINT" (HOME DOHN113"SPC{15) "GAME{SPACE2}OVER
E L

&S50 PRINTSPC(146) " {DOHNIPLAYER"PY::G0TO720

660 GOSUR3R0:POKES+1,10: X=24:Y=150 *

670 POKEV+1,Y:POKEY, X: POKEZ2040,224

&80 XX=,8:YY=—2:G60SUBSC: RETURN

7900 PI=PI+1: IFPIXPLTHENPI={

710 GDTO 450

720 WAITSAH320,16,16: IFPL=1THENRUN

730 PL=1:PI1=2:F0TO450

QOF REM %355 55005 3504

998 REM % THE LEVEL 'S *

QT REM 4650 5000006 3 33636

1000 POKEV+2,100: POKEV+4 200 POKEV+21 , 7: RETURN
1010 POKEV+?Z,100: POKEV+4, 121 : POKEV+6,255: POKEV+B
» 230: POKEV+21 ,31 1 RETURN _

1020 POKEV+?2,20: POKEV+4 ,255: POKEV+&, 170: POKEV+E,
1G0: POKEYV+21 ,Z1: RETURNM

1030 POKEZ214,20:POKE211,10:5Y5586401FRINT" {(SPACE
3 DOMN LEFTI}~""":POKEV+2,104: POKE2041,11

10X1 POKEV+40,14: POKEV+4 , 20: POKEV+4 , 205 POKEV+21
s 192 POKEV+3,222: RETURN

1080 POKEV+2,100: POKEV+4,140:POKE2042, 111 POKEV+3
1,142 POKEV+21, 15: POKEV+S, 230

1041 POKEV+S5,222:POKE214,20: POKE21E ,14:5Y558440z
PRINT"{SPACE4 DOHN LEFT£}~"""*:RETURN

1050 POKEV+2, 150: POKEV+S, F 71y POKEV4+4, 192: POKEVH2
1,1S5:RETURN

1060 PRINT"{HOHE POHNT RIGHIZXGLEICH{SPACEIHASTE
SPACE}DULSPACEIES (SPACEIBESCHAFT" s POKEV+21 ,1:RET
URN

1070 PRINT" {HONE DOHNT RIGHTIIINOCHISPACEIEIN{SP
ACEIPAAR{SPACEYMETER " ; POKEV+21 , 1 1 RETURN

1080 PRINT"{HOHE DOHN7 RIGHTIZI}DIE{SPACEM ETITEL
SPACETYHUERDE " : POKEV+21 ,3: POKEV+2Z, 1503 RETLIRN

1090 POKEV42,20:POKEV+4 4 10031 POKEV+6, 1501 POKEV+HE,
200: POKEV+10,255

1091 POKEV+21,63:RETURN

1100 RUN

1200 PRINT"{CLEAR DOHNIO RIGHTII HMITEIREADY{(SPA

CEIPLAYER"PI1:POKEV+17 27

1210 RI=PEEK (V+32) 1RZ=PEEK (V+33) 1R3=PEEK(V+21) : P

OKEV+32,0: POKEV+33,0: POKEV+21,0

1220 HAITSAZZ20,16, 16 POKEV+21 JR3: POKEV+32,R1: POK

EV+33,R2: RETURN

169>

£230>

£250>

<24>

227>

<a7>

£245%
<215>

<z28>

<154>
<1453
<03

<1B3)>
<ti>

<2E2y
<1267
<$10>
<1403
<178>
<i71>
96>

CaH0>

L1948
<210>
<2493
<24>

<192>
217>
C157>
<180>
<159
<141>
<21>

<79

<z8>

<1903
<235>
<493

<75y

<252>
<243>
173>
<62>

<2453
<z18>
€120>
<71

242>
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Cxé64 —

Dic Foriseizung der follen

Sprite-, Sound- & Grafikhilfe

In Heft 9/86 haben wir eine Sprite- und Soundhilfe fiir den C-64 verof-
fentlicht, die bereits begeisterte Reaktionen unter unseren Lesern her-
vorgerufen hat.

Diesmal hat der Autor 18 neue Befehle verfaflt, die wir zusammen mit
dem kompletten UMH-System der Ausgabe 9 an dieser Stelle verst-
fentlichen.

Die neuen Befehle lauten:
1. VIC-Befehle

SYS 51241  schaltet den Bildschirm aus \

SYS 51232 schaltet den Bildschirm an :

SYS 51672 schaltet auf 38 Spalten

SYS 51663  schaltet auf 40 Spalien

sys 51681  schaltet auf 24 Zeilen

SYS 51690  schaltet auf 25 Zeilen

SYS 51699,x Auswahl der Sprites, die eine x-Koordinate haben sol-

len, die grifler als 255 ist
2. Extended-Colour-Befehle

SYS 51250  schalter den Extended-Colour-Mode ein
SYS 51259  schaltet den Extended-Colour-Mode aus
SYS 51268,%,y Ex-Col. Farbe 1, Ex-Col. Farbe 2

3.Frame-Befchle

SYS 51287,... bis zu 8 Parameter, die die Rahmenfarben angeben

SYS 51387,x  Verzigerung fiir Farbwechsel (0-255) (Waitkey)

SYS 51487 aktiviert die Waitkey-Rahmenfarbe-Routine (wartet
auf eine Taste und erzeugt hiibsche farbige Balken
auf dem, Rahmen)

SYS51443x  Verzégerung fiir den Farbwechsel der Waitfire-
Routine (0-255) ~

SYS 51405  akriviert die Waitfire-Routine (wartet auf FIRE an
Port 2)

4, Joystick-Befehle

SYS

51462,x,y X-Wert fiir Spritebewegung, y-Wert fiir Spritebewe-
gung {Port 1 - Sprite 1)

SYS

51481,%,y X-Wert fiir Spritebewegung, y-Wert fiir Spritebewe-

A gung {Port 2 - Sprite 2)
S$YS5150C  aktiviert die Joystickroutine, welche beide Ports ein-

mal abfrag, die Sprites gegebenfalls bewegr, und wie-
der an Basic iibergibt

Somit kommz das UMH-System nun auf stattliche 48 Befehle, Das EX-
UMH-System ist natiirlich voll anfwirtskompatibel zu UMH, was be-
deutet, dafl die mit UMH geschriebenen Programme auch mit Fx-
UMH laufen.

Nachtrag aus Heft 10:

SYS 50334,x1,41,%8,y8 .
Geschwindigkeit von Sprite 1-8 in x- und y-
Vektoren aufgeteilt.

Dic anderen Befehle entnehmen Sie bitte dem Heft 9!

C+64 LISTING + CHECKSUMMEN {C Vi.0)

0 REM##%x#x% PARAVISION COMPANY #sxsusx 57>
1 REM® PFPRESENTS: * <98
2 REM» THE GREAT * 201>
2 REMs - * <50>
4 REM® -~ EXTENDER UMH-SYSTEM - = <131>
95 REM= L 32>
6 REMWRITTEM IN 1986 BY: ULRICH MUEHL®» <993
7 REM® COPYRIGHT 1986 BY FARAVISION = <G4
8 REM*DR.BEUERMANNSTR. 2X,3440 ESCHWEBE* <14>
o REHI--I—****Il--l--l********II***I*****II!I* 202>
io PRINT"{CLEAR}GENERATINB{SFACE}M/EUDE..." <E>
11 FOR X=49152,TD S0714:READ DT:POKE N,DT=NEXT X <20%>
12 DATR32,253;174,32,158,183,142,32,203,32,253,I
74,32.158,183,IAZ.SS,ZOB,?& <183>
13 DATA32,253,174,32,158,183,142,1,212,32.253,17
4,32,158,183,142,0,212,32 <98>
14 DATAZSZ,174,32,158,183,142,3,212,32,253,174,3
2,158,163, 142,2,212,32,25% <139>
15 DATAL74,32,158,193,142,5,212,32,253,174,32, 15
6,1683,142,6,212,32,253, 174 <1103
16 DATA3Z, 158, 1683,169,0,141,48,212,142,4,212 96,3
2,25%,174,32,158,1683,134,2 £245%
17 baTAl60,255,165,2,153,255,215, 153,254,216, 153
,253,?17,153,252,215,13&,!52 <i3E%>
18 DATAZ208,238,%4,32,253,174,32,158,183,142,24,2
12,?6.32,253,1?4,32,158,183 - 280>
19 DATA142,8,212,32,253,174,32,158,183,142,7,2{2
2 32,253,174,32,158,103 142 £120>
20 DATALG,212,32,253,174,32,158,183,142,9,212,32
+253,174,32,158,183,142,12 <1013
2t pATAZLZ,32,253,174,32,150,1683,142,13,212,32,2
53,174,32,158,183,169,0,141 <R40>
22 DATAL1,212,142,11,212,96,32,253,174,32,158, 10

. 3,142,15,212,32,25%,174,32 <1313

23 DATA158,183,142,14,212,32,253,174,32, 158,183,

142,17,212,32,253,174,32,158 <238>
24 DATA1E13,142,14,212,32,253,174,32,158, 183,142,
19,212,32,253,174,32, 158, L3 <30>
25 DATAlAZ,20,212,32,253,174,32,158, 165,149,0,14
1,18,212,142,18,212,94,32 <241>
26 DATAZST,174,32,158,1683,134,211,32,253,174,32,
.158,183,142,214,0,32,253,174 . <134
27 DAT®32,158,1683,147,134,2,94,32,253, 174,32, 158
,183,134,2, 160,255, 165,2, 153 <149>
28 DATAZS5,3,153,254,4,153,253,5,153,252,6,1346,1
57,208,238,94,32,253,174,32 {206>
29 DAYA198,183,134,2,32,253,174,32,158, 183, 1460,2
s5,185,255,3,197,2,208, 4, 138 . <B80>
30 DATA1S3,255,3,1485,254,4,197,2,208,4, 138, 153, 2
54,.4,185,253,5,197,2,208,4 <92>
31 DATAL38,153,25%,5, 1685,252,6,197,2,208,4,138,1
53,252,4,136,152,208, 206,96 32>
32 pATA32,253,174,32,158, 1683,134,2,32,253, 174,32
. 158,183, 160,255,185,255,3 (32>
33 DATA197,2,208,4,138,153,255,215, 165,254 4, 197
+2,208,4 138, 153,754,214, 185 £23T>
34 DATAZSZ,5,197,2,208,4, 138, 153,253,217, 1685, 252
B,197,2,208,4,130,153, 252 <1803
- 35 DATAZ18B,136,152,208,208,94,32,253,174,32, 158,
183,142,1,212,32,253,174,32 <46
36 DATALSH,183,182,0,212,32,25%,174,32, 150,183, 1
£9,0,141,4,212,142,4,212,94 <69
37 DATA32,253,174,32,159,183,142,8,212,32,253,17
4,32,158,183,142,7,212,32 226>
38 DATAZSI, 174,32, 156,183,169,0,141,11,212,142,¢
1,212,96,32,253,174,32, 158 228>
39 DATALB3,142,15,212,32,753,174,32,158, 183,142,
14,212,32,253,174,%2,158,183 <70>
AG DATALED,0,141,18,212,142,10,2i2,96,32,25%7, 174
.32, 138,173,32,247, 183, 145 <79y
41 DATAZ0,141,0,212,165,71,141,1,212,32,253,174,
32,138,173,32,247,183,234 <|81i>

programme _
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_programme

42 DATA145,20,141,2,212,165,21,141,3,212,96,32,2

85 DATAZS3,174,32,158,183,142,20,199,32,253, 174,

53,174,32,138,173,32,247,183 <69 | 32,158,1683,142,5,197,32,253 <127 >
43 DATALES,20,141,7,212,145,21,141,8,212,32,253, 86 DATAL74,32,158,183,142,21,199,32,253,174,32,1
174,32,138,173,32,247,183 ¢<3a> | 58,183,142,6,199,32,253,174 <&4r
44 DATALAES,20,141,9,212,165,21,141,10,212,94,32, B7 DATA32,158,183,142,22,197,32,253,174,32,1%508,¢
253,174,32,138,173,32,247 <1%3> | 83,142,7,199,32,253,174,32 L23>
45 DATALS3,145,20,141,14,212,165,21,141,15,212,3 B8 DATA158,183,142,23,199,%46,120,169,100,141,20,
2,253 ,174,32,138,173,32,247 <2375 | X,169,196,141,21,3,169,5,141 <iesd>
44 DATALBS,165,20,141,16,212,145,21,141,17,212,% 89 DATAZSS,197,008,94,120,14%,49,141,20,3, 149,234
&6,32,25%,174,32,138,173,32 <49> y141,21,3,88,96,32,233,174 <1483
47 DATAZA7,183,16%,20,141,21,212,165,21,141,22,2 90 DATA3ZZ,158,183,142,37,208,32,255,174,32,158,1
12,96,169,0,133,2,32,2535,174 <172> | B3,142,38,208,96,32,253,174 <RP>
A6 DATA32,159,183,138,10,10,10,10,141,2,0,32,253 9% DATAS2,158,183,142,2t,208,76,44,50,53,47,32,2
+174,32,158,183,224,0,240 <1%9>» | 53,174,32,158,163,142,208,208 127>
29 DATA7,165,2,24,105,1,133,2,32,253,174,32,158, 92 DATA96,32,253,174,32,159,18%,142,29,208,32,25
1683,224,0,240,7,14%,2,24,105 - 172> | 3,174,32,158,183,142,23,2098 189>
S0 DATAZ,133,2,32,253,174,32,158,183,224,0,230,7 73 DATAYS <244>
L165,2 .24, 105,4,133,2,17% <200 | 94 FOR X=51232 TO 51708:READ DT:POKE X,DT:NEXT X <18>
51 DATAZ2,0,121,23,212,94,169,0,133,2,32,253,174, P5 PRINT"{CLEAR LIG.BLUE DOWN RIGHT4}*#%{SPACE}T
32,158,1683,224,0,240,7,1465 147> | HE{SPACEYEXTENDED(SPACE} UM-H-SYSTEM{SPACE} kun" <188
52 DATAZ,2%,105,64,133,2,32,253,174,32,158,183,2 ¢4 PRINT" {DOHR RIGHTSIZBF11{SPACE}IBASIC{SPACEYBY
28,0, 20,7 4 165,2,24,105,352 29> TEG{SPACE>FREE" <1a1>
53 DATnl33 2,32,253,174,32,15#,183,224,0,240,7,1 97 PR!NT"(D#HH(5£§£IZ}tC)1936(SPACEJPARAVISIDN{S
85,2,24, 105 15 133, 2 3z, 253 <zZor> | PACESCOMPANY™ 71>
54 DATA!?# 32 155 183,138,24,101,2,141,24,212,94 . 98 DATAI73,17,200,7,16,181,17,208,76,173,17,208,
.32.253.174,32,153,183.142 <253>» 41.239.141.17g209.96.1?3.17 <4>
55 DATAD,20R,32,253,174,32,158,183,142,1,208,32, 77 DATAZOB,?,44,141,17,208,76,173,17,208,41,1%1,
253,174,%2,158,1683,142,2,208 <1243 | 141,17 ,208,96,32,253,174,32 <25>
54 DATA3Z2,253,174,32,158,183,142,3,208,32,253,17 100 DATA159,1683,142,34,208,32,253,174,32,158,183
4,32,158,183,142,4,208,32 <1513 | »142,35,208,96,32,253,174,32 <101
57 DATAZS53,174,37,158,1B3,142,5,208,32,253%,174,3% 101 DATA15H,183,142,197,200,32,253,174,32,158,18
2,158,183,142,46,208,32,253 <i48>» | 3,142,198,200,32,253,174,32 <134&>
58 DATAL174,32,158,183,142,7,208,32,253,174,32,15 102 PATAiISR,183,142,199,200,32,253,174,32,150,18
H,193,182,8,208,32,253,174 201> | 3,142,200,200,32,253,174,32 <i{ad>
59 DATA32,158,183,142,%,208,32,253,174,32,158,18 103 DATALSE,183,142,201,200,32,253,174,32,158,18
%,142,10,208,32,253,174,32 <92» | 3,142,202,200,32,253,174,32 252>
60 DATA1SB,183,142,11,208,32,253,174,32,158,183, 104 DATA1S8,183,142,203,200,32,253,174,32,158,18
t42,12 ,208,32,253,174,32,158 <91> | 3,142,204,200,94,1562,0,189 <25>
&1 DATA183,142,13,208,32,253,174,32,158,183,142, 105 DATA197,200,141,32,208,232,224,8,208,2,162,0
t4,208,32,253,174,32,158,183 <131> | +1460,47,134,208,25%, 165,203 <143
&2 DATA142,15,208,%6,%2,253,174,32,158,1683%,142,3 106 DATA201,64,240,232,%6,32,253,174,32,158,163%, ]
9,208,32,25%,174,32,158,183 <1625 | 142,176,200,96,2,5,7,6,10,13 <> :
&3 NATA142,40,208,32,253,174,32,158,183,142,41,2 107 DATAL,14,169,224,141,2,270,162,0,18%,197,200
08,32,253,174,32, 156,183,142 <2175 | »181,32,208,232,224,8,708,2 <105>
&4 DATA4Z,208,32,253,174,32,158,1083,142,43,208,3 108 DATA142,0,160,65,134,208,255,173,0,220,.41,16
2,253,174,32,150,183,142,44 <178> | +208,231,149,255,141,2,220 206>
&% DATAZ0B,32,253,174,32,158,1683,142,45,208,32,2 109 DATA9&4,32,253,174,32,158,183,142,226,200,%6,
5%,174,32,158,183,142,456,208 6y | 80,659,0,0,0,0,0,208,105,32 $7&>
&4 DATA94,32,253,174,32,158,183,142,248,7,32,253 110 DATAZ253,174,32,158,183,142,0,202,32,253,174,
«174,32,158,183,142,249,7 <iis» | 32,158, 183,142,1,202,74,32 <118>
&7 DATA32,253,174,32,158,183,142,250,7,32,253,17 111 DATAZ5ZE,174,32,158,183,142,2,202,32,253,174,
4,32,158,183,142,251,7,32 <230> | 32,158,163,142,3,202,%6,169 L9
&8 DATAZS3,174,32,156,183,142,252,7,32,253,174,3 112 DATAZ24,141,2,220,175,1,220,41,1,208,10,173,
2,158,1683,142,253,7,32,253 <225y 1 1,200,56,237,1, zoz 141,1, 208 <21t>
&9 DATAL74,32,158,183,142,254,7,32,253,174,32,15 113 DATH!7$ 1 220 41,2,208,10,173,1,202,24,107,1
8,163,142,255,7,94, 162,16 24> »208,1431,1, zoa 173 1, 220 a1 <165>
70 DATA189,255,207,24,125,255, 199,157 4,255,207 ,20 118 DATﬂ4-ZOB'10-173.0.208.56.237,0-202.i4l-0.20 :
2,138,200,242,206,255,197 65> | B,173,1,220,41,8,208,10,173 <E7S>
71 DATAL73,255,197,208,31,169,5,141,255,197,162, 115 DATAO,202,24,10%,0,208,141,0,208,149,0,133,1
8,189,247,7,221,15,199,208 <242> | 98,173,0,220,41,1,208,10,173 <43L>
72 DATA9,189,25%,198,157,247,7,76,151,196,254,24 116 DATAS,208,56,237,3,202,141,3,208,173,0,220,4
7474202,138,208,232,76,47 <1za8> | 1,2,208,10,173,3,202,24,109 <177>
73 DATAZ234,32,253,174,32,158,183,142,0,200,32,25 117 DATAZ,208,141,3,208,173,0,220,41,4,208,10,17
3,174,32,158,183,142,1,200 <a5> | %.2,208,56,237,2,202,141,2 <43>
74 pATA32,253,174,32,158,183,142,2,200,32,253,17 118 DATA208,173,0,220,41,9,2068,10,173,2,202,24,1
4,32,158,163,142,3,200,32 <A1> | ©7+2,208,141,2,208,149,255 <54
75 DATA253,174,32,158,183,142,4,200,32,253,174,3 119 DATAL41,2,220,76,1562,24,16%,0,153,255,211,20
2,158,163,142,5,200,32,253 <12a> | 2.138,208,247,%6,173,22,208 <167>
76 DATAL74,32,158,183,142,4,200,32,25%,174,32,15 120 DATA9,8,141,22,208,956,17%,22,208,41,247,141,
8,183,142,7,200,32,253,174 <1> 22,208,94,173,17,208,41,247 <h>
77 DATAS2,158,183,142,8,200,32,253,174,32,158,18 121 DATAl14L, 17 209 6, 173 17,20B,9, B 141,17,208,
3,142,%,200,32,253,1748,32 <191> | 76,532,253, :74 32,158,183,142 121>
78 DATA158,183,142,10,200,32,253,174,32,158, 183, : 122 DATA16,208,96 : <z208>
142,11,200,32,253,174,32,158 <244 | O REM naxzs EX-UHM-DEMO-LOADER N&Eai% <7&>
79 DATA183,142,12,200,32,253,174,32,1508,183,142, 1 PRINT"{GLEAR YELLON RIGHT2YPARAVISION{SPACEICD
1%,200,32,953,174,32,158, 1083 <1025 | MPANY{SPACEYPROUDLY (SPACE}PRESENTS: "s AS=CHR$ (34) <11>
80 DATAL142,14,200,32,253,174,32,158,1083,142,15,2 2 PRINTTAB(12) " {GREENYULRICH{SPACEYMUEHL ‘5" <193>
00,94,32,253,174,32,1%8,183 <217> | 3 PRINTYAB(7) "{DOUN REDITHE CSPACEIEXTENDED-UMHEY
81 DATA142,0,199,32,253,174,32,158,183,142,15,19 S{SPACE}DEMO” <204>
?,32,253,174,32, 158,183,142 <3124> | 4 PRINT" (HHIYEY OADING. .. {BLALK DOWNZ) "1PDKE 532
82 DATAL,199,32,253,174,32,158,183,142,17,199,32 81 ,0:POKE S3280,0 121>
»253,174,32,158,1093,142,2 <194> | 5 PRINr"LnAn"ns"vsc"ns",au <215>
83 DATALYY,32,253,174,32,158, 183,142, 16, 199,32,2 & PRINT" {DOHN43RUN" 15>
5%,174,32,156,163,142,3,199 <15» | 7 PRINT" (DOHN2YLOAD"A$"SPRITESET"AS$" 87 <217>
84 DATA3Z,253,174,32,158,183,142,19,199,32,253,1 B8 FRINT” (DOHH43RUN" <15
74,32,158,183,142,4,197,32 <214> | @ PRINT"{H4P17)":POKELS ,13:POKESS2, 13:POKELTS, 13
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programme._

1POKEATA, 13 <7 186 DATA 0, 0, 0, O, C, O, O, 0, O <2213
10 FOKE 198,4 <162> | 187 para o : <ise>
0 REM VEKTOREN AENDERN : BASIC-START <Z3ex [ e T D3 0n 1P On e 205 0 P
1 POKEL14385,0:POKE 14386,0: POKEAS, Z: POKEAS 645 NE 192 DATA O, 14, 0, 0, 0, O, 0, 0. O <1113
W 211> 193 paTA 0, 0, 0, 96, 192, 24, 9, 224, 56 <1602
0 FOR X=2048 TO I199:READ DT:POKE X,DT:NEXT X <125 | 194 patA 96, 240, 120, 96, 216, Zl6, F6, 205. 15
1 AS=CHR%{(34) <PRINT" LCLEARI" <i30> - I L2253
2 PRINT" {DOUN23LDAD" A DEMO-MAIN"A$" 8" <1 195 DATA 96, 199, 24, 94, 194, 24, 49, 128, 24 AT
3 PRINT” (DOHN4IRUN" %10> | 194 paTa 49, 128, 27, 31, O, 14, 14, O, 4 <I3>

& FRINT"CHOMEZ ":FOKE 631, 13:POKE 632,13:POKE 633 197 DATA © <168>
1133 POKE 198,3 211> | 200 patA 0, 0, 0, 0, 126, G, 1, 255, 128 “86>
100 BATA O, O, 11, 0, O, 52, O, 0, &5 i3> 201 DATA 7, 255, 224, 15, 255, 240, 15, 255, 240 <195>
10t DATA ©, 0, 149, 0, 0, 103, 0, 0, 31 ¢1> | 202 pata 31, 255, 248, 31, 255, 248, 63, 255, 25
102 pATA 0, 0, O, 252, 1, 255, 255, 192, 44 <25% | 5 <1a1>
103 DatA 195, 224, 255, 192, 48, 32, 192, 48, 12 cio3> | 20 DATA &3, 255, 252, &3, 255, 252, 43, 255, 25

7 2 <54>
104 DATA 152, 88, 7, 192, 48, 7, 195, 224, 7 59> 252, 31, 255, 248, 31, 255, 24
105 DATA 255, 192, 3, 252, 0, 3, 192, O, 3 <aa> | 204 DATA &3, 243, P e T <143>
166 DATA 192, O, 1, 192, 0, 1, 192, 0, 1 <4> | zos paTA 15, 255, 240, 1S, 255, 240, 7, 255, 224 (33>
107 DATA © . $r8> | 206 DATA 1, 285, 128, 0, 126, 0. 0, 0, © <208>
110 pATA ©, O, 7, O, 0, S&, O, O, &9 <1753 | 542 pata o <17e>
1il DATA O, O, &6, O, 0, 57, 0, O, 7 <859 210 DATA O, O, O, O, 124, O, 1, 231, 128 238>
112 pATA 0, O, O, 252, 1, 255, 285, 192, &4 %35> | 211 paTA 7, 231, 224, 15, 231, 240, 15, 231, 240 <161>
113 DATA 195, 224, 255, 192, 48, 32, 192, 48, 2 Ccises | 212 DATA 31, 231, 248, 31, 231, 248, &3, 251, 25
7 z . <g9>
114 pATA 192, 48, 7, 192, 48, 7, 195, 224, 7 69> {313 patA 63, 231, 252, 32, 0, 4, &3, 231, 252 <8435
115 DATA 255, 192, 3, 252, 0, 3, 192, 0, = <54> | 514 DATA 63, 231, 252, 31, 251, 248, 31, 251, 24
116 DATA 192, O, i, 192, 0, f, 192, O, 1 14> | g <FL>
117 DATA O <88> | 215 pata 15, 231, 240, 15, 231, 240, 7, 231, 224 <243>
120 bATA 0, O, 3, 0, 0, 4, O, 0, 58 €95> | 214 PATA 1, 231, 128, O, 126, O, O, 0, © <184>
121 DATA 0, 0, &S5, O, O, 56, 0, 0, 7 <48> | 317 pata o <1883
122 DATA O, 0, ©, 252, 1, 255, 255, 192, &4 <45> | 720 paTA ©, 0, 0, O, 124, O, 1, 195, 128 144>
123 DATA 195, 224, 255, 192, 48, 32, 192, 48, 12 221 DATA 7, 195, 224, 15, 195, 240, 15, 195, 280 <1063
7 $123> | 22 paTA 31, 195, 248, 31, 195, 248, &3, 195, 25
124 DATA 192, 48, 7, 192, 48, 7, 195, 220, 7 79> | 5 <ai>
125 pATA 255, 192, 3, 252, O, 3, 192, O, 3 <&4> | 5oz paTA 32, 0, 4, 32, 0, 4, 32, 0, 4 <59
126 DATA 192, 0, 1, 192, 0, 1, 192, 0, 1 24> | o24 paTA 63, 195, 252, 31, 195, 248, 31, 195, 24
127 DATA © <98> | g &3>
i30 DATA 192, 0, 0, 40, 0, 0, 162, 0, 0 $235> | 225 oaTa 15, 195, 240, 1S5, 195, 240, 7, 195, 224 <206>
131 DATA &8, 0, 0, 152, 0, 0, 224, 0, © “53 22¢ DATA 1, 195, 128, O, 126, O, O, 0, O <2443
132 DATA O, ©, O, 255, 178, &3, 2., 3, 255 <a3s> | 220 DTS o ‘198>
133 bATA 255, 7, 192, 4, 14, 0, 254, 12, 0 Sar> | 230 DATA O, 0, 0, 0, 126, 0, 1, 129, 128 <1213
134 DATA teo, 12, 0, 1840, 12, O, 140, 12, O SB72 | 231 pata 7, 129, 223, 1S, 129, 280, 15.:129, 240 <2405
135 DATA &4, 12, O, &4, 12, 0, &4, 14, © 27| 232 pata 31, 129, 248, 31, 129, 2am, 32, O, A 189>
136 DATA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0, &3 218> | 58 DaTa 32 0 4. 32, 00 4. 3. 0 4 &9>
137 DATA © $108> | 232 pata 32, 0, 4, 31, 129, =248, 31, 129, 248 <2535
140 DATA 128, 0, 0, 112, 0, 0, 134, 0, O <1277 | 235 paTA 18, 129, 240, 15, 129, 240, 7, 129, 224 <7@>
144 DATA 40, O, O, 80, O, O, 224, 0, © S168> | 236 paTA 1, 129, 128, 0, 126, 0, O, Oy O <243>
142 PATA O, 0, O, 255, 128, &3, 2, 3, 255 93> | 230 Dhrm o <208~
143 DATA 255, 7,192, 4, 14, O, 254, 12, 0 57> | 230 pATA 0, 0, 0, 0, 124, O, 1, 129, 128 131>
143 DATA t60, 12, 0, 160, 12, O, 180, 12, © $37> 1 241 paTR 7, 0, 224, 1S, 0, 240, 15, 0, 240 o8>
145 DATA &4, 12, 0, &4, 12, O, &4, 14, O SB7> | 242 DATA 31, 0, 248, 16, 0, B, 32, 044 99>
136 DATA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0, &3 228> | 243 DaTa 32, O) 4, 32, Oy 4, 320 00 4 79>
147 DATA © 118> | 242 paTa 32, 0, 4, 16, 0, B 31, 0. 248 <2275
150 pataA 128, 0, 0, 112, 0, 0, 76, 0, O 82> | 2as pATA 15, 0, 240, 15, O, 240, T. 0, 224 <1543
151 DATA 142, 0, O, &0, O, O, 192, 0, O 95> | 286 pata 1, 129, 128, 0, 126, 0. O, C. © 253>
152 DATA 0, ©, 0, 255, 128, &3, 2, 3. 255 <103 | S a o o185
153 DATA 255, 7, 192, 4, 14, 0, 254, 12, O $6%> | 250 pATa 0, 0, 0, O, 125, 0, 1, 129, 128 <141>
154 DATA 160, 12, O, 1&0, 12, O, 140, 12, © <1073 | 553 pata &, 0. 96, 14, o, 112, 14, 0, 112 <753
155 DATA &4, 12, 0, 44, 12, 0, 64, 14, O <37 | 252 DATA 14, O, 8. 16, O, B. 32, 0u 4 <202>
156 DATA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0,43 :fgg: 253 DATA 32, o0, 4, 32, 0, 4, 32, 0. 4 <893
157 DATA © 16 16, 0, 8 32>
140 DATA 255, 255, 255, 128, 0, 0, 189, 196, 115 <Z3a> gg; gg:: fﬁ: g: :;2' ;4?'0?’112: &: 0, 96 <275
161 DATA 153, 173, 107, 153, 173, 107, 1S3, 205, 256 DATA 1, 129, 128, 0. 136, 0. oF o o <h>
to7 S712 | 57 paTa © 229>
162 DATA 153, 166, 107, 128, 0, 0, 255, 285, 255 <a1> | 297 DATA 0. 0, 0, 0, 126, 0, 1, 129, 128 Prpeind
163 pATA O, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O - o2 | 261 paTA &, O %6, 12, O, 48, 8, O, 14 171>
1644 bATA O, 0, O, O, 0, 0, 0, 0, O <197 | 262 pATA 16, O, B, 16, 0. 8, 32. 0. 4 <213>
165 DATA O, €, 0, O, 0, 0, 0, 0, O $200> | 263 para 32, 0, 4, 32, 0. 4. 32, O, 4 <100>
146 DATR 0, 0, 0, ©, O, 0, O, O, O 201> | 5.4 paTa 32, 0. 4. 14: of B 12. oF 8 <a3>
147 DATA © 138> | 245 pava |, o, 14, 12, 0, 48, &, 0, 94 <>
170 DATA 255, 285, 255, 0, 0, 0, 48, 107, 185 <228> | 2ee pDATA 1, 129, 128, 0, 126, O, O, O, O <18
171 DATA 96, 107, 53, 103, 107, 181, 94, 107, &7 <2325 | 2a7 DATA O <2I9>
172 pata 48, 51, tgo, 0, 0, O, 255, 255, 255 <47> | 270 DATA O, ©, O, 0, 126, O, i, 129, 128 <162>
173 DATA 0, 0, 0, G, O, 6, O, O, O <208> | 271 DATA &, 0, 96, B, 0, 1&, B, 0, 16 <re>
174 DATA 0, 0, 0, 0, O, 0, O, O, O <209> | 272 DATA 16, .0, B, 16, O, 8, 32, 0, 4 <223>
175 DATA 0, ©, 0, O, O, O, €, O, O "€210> | 273 paTA 32,0, 4, 32, 0, 4, 32, O, 4 <1103
174 DATA O, ©, 0, 0, O, O, O, O, O 281> | 274 para 32, O, 4, 14, 0, 8, i&, o, 8 53>
177 DATA O <t48> | 275 pate @, o, 16, B, O, 14, &, O, 96 <208>
180 DATA 255, 252, 0, O, 4, O, 140, 100, O <25> | 276 DATA 1, 129, 1ZB, O, 126, O, O, 0, © <285
181 DATA 154, 156, 0, 150, 228, O, 154, 212, 0  <181>| 277 DATA O <2495
182 DATA 218, 100, 0, O, 4, 0, Z55, 252, O 36> . ‘
183 DATA Oy 04 0404 0, 0. 0, 0. 0 <oims ENDE DES LISTINGS
i94 pATA O, ©, @, O, O, O, O, O, O 219>
185 DATA 0, 0, O, 9, O, G, O, O, O <2203
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_programme

2030 REM % » <B&>
2040 REM 9350 16 TEIE NN 306 306 30 NI <194
2050 PRINT"{CLEAR}":8YS S0&74,0:5YS 49152,5,5 <tA3>
Q REM 806 363000 06 6596 3696 33995 36 36963 460 0 P& 20560 PR}NT“(YELLGH}IHRE{SPACE}HRHL={SPACE}EXTEND
1 REM % PARAVISION COMPANY PRESENTS <100> | ED{ZPACEYCOLOURISAACE DEMD” {2202
2 REM 305350 6 0 00 03096 4536 36 9536 36 3006 0 630 36 4696 36 69696 36 26 £5> 2065 PRINT“{(YELLONW} 'SPACE {SPACEYZUM{SPACEIFORTF
I REM #%# THE EXTENDED-UMH-BYS DEMD %% <207 | AHREN" <&4>
B REM MWW NN W00 363636 06030 30 33 0 0 <> 2070 SYS S51250:5Y5 G1268,7.56 <i16>
5 REM # LICENBED AT TROMIC—VERLAG <28 | 2080 PRINT"{DOKNI RIGHTS SHIFTSPACEZ2}":REM 22 S
& REM » WRITTEN BY ULRICH MUEHL - <263 | HIFT-SPACES 111! <107>
7 REM # (C) 1984 BY PARAVISION COMPANY » <1503 | 2090 FRINT"{RIGHTS RED SHIFYTSPACE SE SX ST SE SN
8 REM *DR.BEUERMANNSTR. 23,344 ESCHWEGEX «233> | &P SE 8D SHIFTSPACE SC S0 SL 56 5S4 SR SHIFTSPAC
G REM IR NI I 10 330 6 IR T 3T NI E I <12> |E g4 S0 SD SE SHIFTSPACE}":REM ALLES GESHIFTET !
10 5YS5 49152,14,14:PRINT” (GLEAR} ": 8YS A9267,0 <1Z24» | ! <45y
20 8YS 5047%,32,34,35,37,30,38,37,37,40,40,41,41 2100 PRINT"{RIGHT? SHIFTSPACEZZ}":REM 22 SHIFT-§
182,449,482, 59 48> |(PACES t!!? : CL7E>
30 S5YS SO130,7,7,0,0,0,13,6,56 <114y | 2110 PRINT"(DDHN3 RVYSON HHITE RIGHTI SPACE3}IMLS
40 SYS S0203, 32 35 3a 39 40 41,42,42 <202> | PACEYEXTENDED {SPACE}COLOUR {SPACE IMODE (SPACE HKANN
50 SYS 49985.159 5a,132 55 113 110,166,110, 214. {SPACE3?" €10>
10,148,205, 123,205,212,205 <&65> | 2120 PRINT"{RVSON MHITE RIGHTI SPACEZIMANISPACE}
&0 5YS 506?4.255 €170> | GANZ {SPACE}VERBLUEFFENDE {SPACETEFFEKTE{SPACEZI"  <102>
70 BYS %0334,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <975 | 2125 PRINT"{RVSON MHITE RIGHT3 SPACEI3}ERZIIELEN{
BO SYS S0478,28,2B8:8Y8 50624 <14> | SPACEIIY" [$ 1394
90 PRINT"{YELLOH DOHN3 RIGHT1I}PARAVISION{SPACE} 2130 PRINT®{DOHNI RIGHTIf WHITE SP SA SR SA SV S
COMPANY™ <172> | I S5 SI SO SH SHIFTSPACE SC S8 S SP SA SN SY}":
100 PRINT"{BLACK DOHN RIGHT103 INI{SPACE}COMIUNCTE REM GESHIFTET £102>
ON{SPACEIWITH: * <2185 | 2190 SYS S1268,1,61F0R WT=0 TO SO:NEXT WT 234>
110 PRINT" {DGREY DOWN3 RIGHT15}PRESENTS:" <103> | 2150 SYS 51248,15,5:FOR WT=0 TO SO:NEXT WT £235>
120 PRINT“(HHITE DOMN RIGHT4}%#{SPACEITHELSPACEIE 2160 BYS B1268,12,4:FOR WT=0 TO S0:NEXT WY <218>
XTENDED{SPACEYUMH-SYSTEM{SPACEIDEMO{SPACE} #" 42> | 2170 8YS 51268,11,63:F0R WT=0 TO 30:NEXT WT £219>
125 PRINT"{DOMNZ2 RIGHT7 BLACK) (C)19B4{SPACEIPARA 2180 SY5 51268,0,6:FOR WT=0 TO SO:NEXT WT <103>
VISION{SPACEICOMPANY " <PA4> | 2170 GET A$:1F AS$C>"{SPACE}" THEN 2140 233>
130 PRINTY({BLUE RIGHT4 DOWN2}ALL{SPACE}CODEING, 2195 FOR X=0 TO 10:6&ET A$:NEXT X €253
RAPHICS, SOUNDS ,ETC. 217> | 2200 5YS 51288,7,6:FOR WT=0 TO S50:NEXT WT <8&>
140 PRINT"(DQWN4 RIGHT73}——{SPACE}PRESS{SPACEIALS 2210 SYS 51268,7,14:FOR WT=0 7O S50:NEXT WY 34>
PACEYKEY {(SPACE} TO{SFACE)BO{SPACE }ONL{SPACEY ——" <34> |[2220 SYS 51248,7,13:FOR WT=0 TO S03NEXT WY 33>
150 SYS 51287,2,10,7,13,5,14,6,4:5YS 51387 ,212:5 2230 BYS 51268,7,5:FOR WT=0 TO S0:NEXT WT <10462>
Y5 S$1350 : <11> |2240 5YS 51268,7,12:F0R WT=0 TO SO1NEXT WT <42>
160 BYE AF152,2,2:8Y8 S0474,3:PRINT*{CLEAR}" <z4> {2250 GET A$:1F A$O"ISPACE}™ THEN 2200 244>
170 SYS 51287,1,15,12,11,0,11,12,15:5Y¥8 51387,13 2255 FUR X=0 TO 10:GET A$:NEXT X <57>
g <206> | 2260 5YS 51268,1,6:F0R WI=0 TO S0:NEXT WT . <9B8>
180 PRINT"(HHITE DONN4 RIGHTI7IMENUEI{DOWN LEFTS 2270 5Y5 51268,15,14:FOR WT=0 TO SO0:NEXT WT <Bq>
sC53Y T T ¢xm1y | 2280 8YS 51268,12,13:FOR WT=0 TO SOrNEXT WT 55>
190 PRINT" (DOHNZ2 RIGHTSM}NELCHES{SPACEIDEMD{SPACE 2290 SYS S51268,11,5:FOR WT=0 TO SO1NEXT. WT 72>
INDLLENESPACEISTIELSPACEYSEHEN LSPACE Y P . (55> | 2300 8YS 51268,0,12:FOR WT=0 TO SO0:NEXT WT <AL>
200 PRINT"(YELLON DOHNZ w}(j)(s_pjgg}auvg'rl 2310 GET AS:IF ASCO"{SPACEI" THEN 22560 £143>
CKL{SPACE} DEMD™ <2455 | 2315 FOR X=0 TO 10:BET A$:NEXT X <118>
210 PRINT"{YELLON DOWN R!GHTIO}(2)CSPACE}EXTENDE 2320 BYE 512&8,t,6:8Y8 49152,13,13:FOR Wr=0 TD 4 : i
D{SPACE} COLDUR {SPACE}DEI <116> | O:NEXT WT <315 i
220 PRINT"(_M DOHN RIGHT 10} (3) {SPACEIVIG-DEM 2330 5YS 51248,15,14:5Y5 47152,7,73FOR WT=0 TO 4 |
ar <&T> | OsNEXT WT 23X
230 PRINT"{YELLOW DOHN RIGHT10Y (8) (SPACEIFRAMELS 2340 SY5 512548,12,13:8Y5 49152 ,8,8:FOR WT=0 70 4
PACEYDEMO" <B&> | O:NEXT WT <248 i
240 5YS S1360:GET A$tIF VAL(A$I<1 OR VAL(A®)I >4 T 2330 SYS 51268,11,5:5Y5 49152,2,2:FOR Wr=0 TG 40 '
HEN 2430 €229> | tNEXT WT <105>
250 ON VAL (A%) GOTO $000,2000,3000,4000 <118> | 2360 SYS 51268,0,12:5Y5 49152,4,1FOR WT=0 TO 40
260 RUN 143> | *NEXT WT <1&83>
F000 REM 360050008 00550 804635 0005630 3 00 90 00 36 36803030 20 4k 36 36906 17ES 2370 GET As$:IF A$CO"{SPACE}™ THEN 2320 <156>
1010 REM = " <as> | 2375 FOR X=0 TO 10:GET A%:NEXT X <178>
1020 REM * JOYSTICK DEMD - <97> | 23B0 SYS 51259 <23>
1030 REM # " <1073 | 2390 GOTO 260 <174>
L1080 REM 2050300500 030N 306300 3 30 0 90 0 €217 | S000 REM 30465 9030550305001 06 30303006 306 3600 264636 3 30 3060 £136>
1050 PRINT"{CLEARI":8YS 504674,0:8Y8 49152,0,0 189> | 3010 REM * * <q6>
1040 PRINT™ {YELLOWY THRE {SPACEIWAHL : {SPACEYJOVSTI 3020 REM = VIC-DEMO * 218>
CH{SPACE}DEMO" <173> | 3030 REM = * <oHE>
1070 PRINT* (DOHNIYBEIDE{SPACE}JOYSTICKS{SPACEISIN OGO REM 900001 I 30T 06T <176>
DLSPACEIAKTIV" <59> | 3050 PRINT"{CLEARI"3SYS S0674,0:SY5 47152,56,14 <&B>
1080 PRINT"{DOHNY 'SPACE ' {SPACE)} ZUM{SPACE }ABBRECH 3060 PRINT"{HHITE}IHRE{SPACEIWAHL{SPACEY: (SPACEY
EN" <76> | VICI{SPACEIDEMD" <98>
1090 8YS5 51442,5,5:5Y8 S51481,4,4 ¢31> | 3070 PRINT" (DOHNIDER{SPACEIVIC{SPACEIBIETET {SPAC
1100 SYS 49249,15:5YS 49171,0,0,0,0,0,100,17 <103> | EYZ{SPACEIMOEGLICHKEITEN, <87>
1110 SYS 49279,0,0,0,0,0,100,17 97> | 3080 PRINT"DAS{SPACEIBILDFGRMAT(SPACE}ZUISPACE}R
1115 SYS 50642 <255> | EEFNFLUSSEN. .. " <183>
1120 SYS §50203,42,42,0,0,0,0,0,0 <184> | 3090 PRINT" {DOHN} JEWEILS{SPACEY "SPACE ' {SPACE}DRY
1130 SYS 50479,42,49,42,49,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ECKEN. .. " ‘ <109>
$0 €77> | 3100 FOR X=0 TD 10:GET A$:NEXT X C138>
1140 5YS 49985,100,100,200,100,0,0,0,0,0,0,0,0,0 3105 GET Af:IF A$<{>"{SPACE}" THEN 3105 <1633
20,0,0 <59> | 3110 5YS 51241 <1913
1150 SYS S0674,3:5Y5 S0423 €7&6> | 3120 GET Af: IF ASCO"{SPACEY" THEN 3120 <1253
1140 SYS S51500:5Y549702,PEEK(S53248) #100,015Y5497 3130 FOR X=0 TO 101GET AS$NEXT X <166
42 ,PEEK {53250) %100,0: GETAS <220> | 3140 BYS5 51232 £222>
1170 IFA$<>"{SPACEI"THEN 1160 <232> | 3150 GET AS:IF ASCS"{SPACE}" THEN 3150 <203>
1180 GOTG 260 - <239> | 3160 FOR X=0 TD 10:GET A%:zNEXT X <198>
2000 REM 98565626536 50 30 303338 036 330036 36 36 0606 30 30 06 06 JE 300 186> | 3170 5Y5 514672 £3I2>
2010 REM * = 266> | I1BO BET A$:IF A$CO"{SPACE3" THEN 3180 <25
2020 REM * EXTENDED COLOUR .DEMOD * <39> | 3190 FOR X=0 TO 10:BET A%:NEXT X £228>
12/86
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programme _

I200 BYS 51643 <&H3> 409C PRINT"RAHMEN{SPACEIERTIEUGEN. . . " <207 >
3210 BET A$:=1IF A$IOTI{SPACEI" THEM 3210 <2143 | 4100C PRINT " {DOHN5Y >PRESS{SPACEIALSPACEIKEY" <71>
3220 FOR X=0 TD 10:6GET AF:NEXT X <2> 4110 5YS S1287,5,13,4,14,46,11,12,15:5Y5 51397 ,51

I230 8YS5 514681 <91 :5YS 13460 <135
3240 GET A$:IF A$<>"{SPACEI" THEN 3240 36> 4120 FOR X=0 TN 10:6ET AF:NEXT X <£138>
SZEQ FDOR X=0 TO 10:GET A%:NEXT X 32> 4130 5YS 51287,1,15,12,11,0,11,12,15:5Y5 $i1387,5

3260 5YS 51670 <120> | 0:3YE S13&0 <TO>
3270 GET AS$: IF AF<>"{SPACEI" THEN 3270 <114> | 4140 FCR X=0 TO 10:GET A$:NMEXT X £158>
3280 FOR X=0 TO 10:GET AF:NEXT X <H2> 4150 SY5 51387,.352:5Y5 51340 414685
329G GOTD 260 <53> 41460 FDR X=0 TO 10:GET A%:NEXT X <178>
OO0 REM 356506 83606305 05 060096306303 0080 <1143 | 2170 SYS 51287,1,7,8,2,4,6,14,13:5Y5 S1387,148:5

4010 REM = * <2&> ¥5 513460 £195>
#4020 REM + FRAME DEMD * <142> | 4180 FOR X=0 1O 10:GET AF:MEXT X <198>
3070 REM % » <4hH> 4190 5Y8 S1387,144:5Y5 51380 161>
AOAC REM 0010059000 0603000 300040 30203606 0000090 0834 0 P <154> | 4200 FOR X=0 TO 10:GET AF:NEXT X 218>
4050 PRINT"{CLEARI":5YS $0474,0:5Y5 42152,3,3 <10> 4210 SYS 512B7,5,5,13,13,1,1,3,3:8Y8 S51387,226:5

4040 FRINT“{HHITE}IHRE{SPACE}HQHL={SPACE}FRAHE{g ¥5 51360 <1461>
PACE } DEMDO . 224> 4220 FOR X=0 TO 10:GET A$:NEXT X <238>
4070 PRINT" (DORHIMIT{SPACEIDENCSPACE}FRAME—ROUTI 4230 SYS T12B742,9,7,1,13,5,56,4:5Y6 51387 ,212:5Y
NENCSPACEIKANNISPACE *MON{SPACE}SEHR" 205> | 5 51360 £24%>
40BC PRINT"SCHOENE(SPACE}EFFEKTE{SPACEIMITISPACE 4240 FOR X=0 TO 10:6GET A$:NEXT X 2>
IDEM{SPACE} SONST{SPACEISO{SPACE > TOTEN" <34> 4250 GOTO 260 <24%>

(Commodore +) F 3
Fehlerkanal anzeigen

{Commodore +) F 7
Erweiterung ausschalten (vor
Programmen, die den Bereich
von 52914 - 53247 beschreiben)

Ansteuerung:

SYS 52914 :
Einschalten von IRQ-Disk -
die Ansteuerung erfolgt dann
durch die Funktionstasten.
5YS 52914

Einschalten von IRQ.Disk -
die Ansteuerung erfolgt nun
durch Commodoretaste plus
Funktionstasten.  Hierdurch
ergibt sich eine héhere Ver-
trdglichkeit mit den Program-
men, in die IRQ-Disk einge-

IRQ-DIRECTORY

Inhaltsverzeichnis der Diskette
ohne Programmverlust! Cz64

wird beim Laden unmittelbar auf

Das MC-Programm wird als Ba-
siclader unter dem Namen "IRQ-
DISK” auf Diskewe oder Kassetre
abgelegt und wie ein normales Ba-
sicprogramm geladen und gestar-

Das  Maschinencode-Programm
"IRQ-Disk” erleichtert die Arbeit
mit der Floppoy des C-64, indem
es das Lesen des Directory und
des Floppy-Fehlerkanals auf Ta-
stendruck und ohne Programm-
verlust ermdglicht. Das Directory

den Bildschirm gebracht, kann
dabei zum Lesen kurz angehalten
und zum Laden eines Program-
mes abgebrochen werden, mit
dem Vorteil, nicht jedesmal das
ganze Directory laden zu miissen.

bunden werden soll.
Die Tasten sind wie folgt belegs:
(Commodore +) F 1
Directory anzeigen {nochmal
F 1 = kurz anhalen,
RUN/STOP = Abruch)

tet. Nach dem Programmstart
wird das MC-Programm ab 52914
in'den Speicher geschrieben. Dies
garantiert eine hohe Vertriglich-
keit mit anderen Programmen.
Die oben beschriebenen Funktio-
nen stehen nun zur Verfiigung.

1 REM <2503
2 REM ITRE-DISEK <163
2 REM (C) 19846 THOMAS REIGEL <130>
4 REM TELEFON 05134/84228 C231>
5 REM <2543
& REM £149>
20 PRINT"{CLEAR DOWN SPACE RVSON SPACE4)1{SPACE}
R{SPACE}Q{SPACE2}—(SPACEZ2}D{SPACEY 1 {SPACEISLSPAC
EYKCSPACES RVSOFEI" <57
25 PRINT"(SPACE RVSON SPACE (C) {SPACE? 190&(SPACE

2} THOMAS {SPACEYBETGEL {SPACE RYSOFF3" <zza
20 PRINT"{DOWN2 RIGHTIF1{SPACERIDIRECTORY"y 21063
32 PRINT" {SPACE43F 1=KURZ (SPACE) ANHAL TENEEPACE 243

“ 251>
34 FRINTYRUN/STOP=ABRBRUICH" <1253
40 PRIMT" (RIGHT IFI{SPACESIDISKERROR 252>
S0 FRINT"{DOHN RIGHTIF7 {SPACES? INTERRUFT (SPACEIN
USSCHALTEN 52>
60 PRINT"{DOWN RIGHTISYSS2914{SPACEZIEINSCHALTEN
{SPACEIDES (SPACEYFX-MODUS 1523
&5 FPRINT”(DGHN RIGHT}SYSS2914, {SPACEIEINSCHALTEN
{SPACEIDES (SPACE 3 C={SPACE) FX~MODUS 15>
70 PRIMT"{DOHN SPACEIL} (ALLELSPACEIF—TASTENISPAC
g}NUR{SPRCE}ZUSA”HEN(SPACE14}H1T{SPACE}C=—TASTE) 115>
75 IFFEEK (829148) =120ANDPEEK (52945) =1 73THENTOQ <8»
80 FURF=0TU333:READD=PUKESZQI4+F,D=S=S+D=NEXT R
85 IFS< 445 THENPRINT " {DGiHN RVSON SPACEIDATEN-F

EHLER! {SPACE RVSOFFI“:END . 146>
90 SYSS52914: PRINT" (DOHNZ RIGHT} IRE-DISK{SPACEIAK
TIVIERT." <1483
32000 DATAL20,173,20,3,201,230,240,22,173,20,3, ¢
81,842,207 ,173,21,3, 141 43,207

F2001 DATA149,230,141,20,3,169,206,141,21,3,169,

<1663

0,133,2,1469,44,160,0,209,122
32002 DATAZ08,11,32,115,0,169,1,141,24%,206,76,2

36,206,167,0,141 ,245,206, 88,96

320035 DATA165,2,201,1,240,35, 169,0,240,7,173, 141
»2,201,2,208,24,165,203,201 ,4

32004 DATAZ08,7,169,0,133,203,32,44,207,201 ,5,20
8,7,14%,0,133%,203,32,173, 207

22005 DATAZOL,3,208,14,120,173,42,207,141,20,3, 1
73,43,207,141,91,3,08,76,49,234

2006 DATAZZ,210,207,169,36,133,251, 167,251,133,
187,16%9,0,133, 188,149, 1,133,183 .

32007 DATAL49,8,133, 186,169,%6,1335,185,32,213,24
3,165,184,32,180,255, 145, 185

32008 DATA32,150,255,169,0,133,144,160,3,132, 251
232,165,255,133,252,164, 144,208

32009 DATALS,S2,165,255,164, 144,200,568, 164,751 , 1
36,208,233, 166,252,32,205, 189

32010 DATALLY,32,32,210,255,32, 165,255, 164,144 ,2
08,36,170,240,5,32,210,255, 78

32011 DATA123,207,169,13,32,210,255,32,225,255, 2
40,17,32,228,255,201 , 133,208

22012 DATAS, 165,203,201,4,240,250,160,2,208, 180,
32,66,246,32,229,207,94,32,210

32013 DATAR07,169,8,133,1686,32, 180,255, 169,111, 4
33, 165,32,150,255,32, 165,255

F2014 DATA32,210,255,%01,13,208,246,32,171,255,3
2,245,207 ,32,229,207,96,169, 1

32015 DATA141,14,220,16%7,1,133,204,167,1,133,2,1
674,13,32,210,295,76,169,1,141

32014 DATA14,220,149,0,133,198,133,203,133,1%7,1
33,2,96,162,100,160,0, 144, 208

32017 DATAZSS,202,708,248,96

ENDE DES LISTINGS

<77>
<248>
<140>
<37
<2003
80>
<1903
<101>
<108>
<746>
<1143
72>
<1&0>
<ag>
<202

204>
108>
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Teil 19

Um professionell auf dem Commodore C64 programmieren zu kon-  $30D 781 Zwischenspeicher fir X-Register
nen, bedarf es der genauen Kenntnis der Systemadressen, Durch ge-  $30E 782 Zwischenspeicher fiir Y-Register
schicktes Ausputzen dieser Adressen, bleibt es dem Programmierer $30F 783 Speicher SYS Statusregister
meist erspart, das Rad zam zweiten mal zu erfinden. Wie wir im letzten  $310-8312 784785 TSR Sprung ($B248)
Teil schon erfahren haben, lassen sich viele Zeropage-Adressen auf ein-  $314-$315 788789 IRQ Vektor
fachste Weise manipulieren oder ausnutzen. Neben der Zeropage be-  $316-$317 790791  Break Interrupt Vektor (SFE66)
nutzt das Betrriebssystem bzw. der Basicinterpreter jedoch eine ganze ~ $318-$319 792793  NMI Interrupt Vektor (SFE47)
Reihe weiterer wichtiger Speicherstellen, welche durch den Program-  $31A-$318 794795  Open Vektor (SF34A)
mierer ausgenutze werden konnen, diese wollen wir Ihnen in diese $31C-$31D 796797  Close Vektor ($F291)
Teil durch eine Aufstellung etwas niher vorstellen. - $ME$31F 798799  SetInput Vekror ($F20E)

. Adresse Hex Dezimal Belegung $320-$321 800-801  Ser-Output Vektor ($F250)

$322-$323 802-803  Speichere I/O Vektor ($F333)
$100-$13E 256318  Speicherbereich fiir Bandfehler $324-8325 804-805  INPUT-Vektor ($F157)
$100-$1FF 256511 Prozessor Stack $326-8327 806-807  Ausgabe Vektor ($F1CA)
$200-$258 512-600  Basic Eingabepuffer $328-$329 808-809  Test-STOP Vektor ($F6ED)
$259-$262 601-610  Tabelle der logischen Filenummern $32A-532B 810-811  GET-Vektor ($F13E)
$263-526C 611620  Tabelle der Geriitenummern $32C$32D 812-813  Vergift I/O Vekeor ($F32F)
$26D-$276 621630 Tabelle der Sekundiradressen $32E-$32F 814815  USR Vektor ($FE66)
$277-$280 631640  Tastaturpuffer $330-$331 816-817  Verbindung LOAD (§F4A5)
$281-$282 641642 Startadresse des Basic-Ram $332-$333 818-819  Verbindung SAVE ($F5ED)
$283-$284 643644  Ende des Basic-Ram +33C$3FB  828-1019  Kassettenpuffer
$285 645 Timeout-Flag fiir seriellen IEC-Bus $340-$37E 832-894  Sprite 13
$286 646 augenblickliche Farbe $380-$3BE 896958  Sprite 14
$287 647 Farbe unter dem Cursor $3CO-$3FE 960-1022  Sprite 15
$238 648 High-Byte Video-RAM
$289 649 Maximalgrofe des Tastaturpuffers - Wichtige ROMRoutinen !
$28A 650 Tastaturwiederholung
$28B 651 Zachler fiir Wiederholungs- Neben den Systemvariablen gibt es eine sehr grofie Anzahl piitzlicher
Geschwindigkeit ROM-Routinen, welche sich vom Anwender auf einfachste Weise aus-

$28C 652 Zachler fiir Wiederholungs-Verz8gerung nutzen lassen. Wir wollen an dieser Stelle keine Tabelle aller Rom-
$28D 653 Flag fiir SHIFT und CTRL Routinen bringen, denn dieses wiirde sich iiber zahlreiche Seiten er-
$28E 654 Shift-Flag strecken und wiirde immer noch keinen Anspruch auf Vollstindigheit
$28F-$290 655656  Zeiger fiir Tastatur-Decodierung beanspruchen kénnen, Aus diesem Grund beschriinken wir uns an die-
$291 657 Flag fiir Shift/Commodore gesperrt ser Stelle auf eimige sehr wichtige Routinen des Systems und erkldren
$292 658 0 = SCROLL miglich . andere Rom-Routinen nur bei deren Verwendung in einem Assembler-
$293 659 R5232 Chipkontrolle programm.
$294 T 660 RS232 Chipbefehl Die folgenden ROM-Routinen sind so aufgebaut, dafl der letzte Befehl
$295-$296 661-662  Bir-Timing "RTS” einen Riicksprung in das Hauptprogramm bewirkt. Die Routi-
$297 663 RS232 Seatus nen kénnen natiirlich in jedem beliebigen Maschinenprogramm durch
$298 664 Anzahl der zu sendenden Bits einen "JSR” Befehl aufgerufen bzw. aktiviert werden. In unserer Tabel-
$299-$29A 665666 RS232 Geschwindigkeit / Code le geben wir jedem Unterprogramm ein LABEL welches wir spiter in
$29B 667 RS232 Empfangszerger unserem Assemblerlistings wiederfinden werden. Dadurch prigen sich
$29C 668 RS232 Eingabezeiger die Routinen wesentlich besser ein als die wirren Zahlenfolgen, die
$29D. 669 RS5232 Sendezeiger Ubersichtlichkeit von Assemblerlistings wird dadurch zusitzlich ge-
$29E 670 RS232 Ausgabezeiger steigert.
$29F-$2A0  671-672  Speicher fiir IRQ wihrend Bandbetricb . ; - .
$2A1 673 CIA 2 NMI-Flag Wichtige Routinen zur Parameteriibergabe
$2A2 674 CIA 1 Timer A VAREAL $ADSA Argument auswerten und auf numerisch priifen
$2A3 675 CIA 1 Interruptilag NUMTYP $ADSC aut numerisch priifen
$2A4 676 CIA 1 Flag fur Timer A STRTYP $ADSF auf String priifen
$2A5 677 Bildschirmzeile VALPAR $AD9SE Argumentauswertung, beliebiger Ausdruck .
$2CO-$2FE 704766  Sprite 11 VALKLA $AEF1 Argument in Klammern auswerten
$300-$301 768-769  Verbindung Fehlernachricht KLAMZU $AFEF7 Priifen ob offene Klammer vorhanden
$302-$303 770771  Verbindung Basic-Warmstart :
$304-3305 772773  Verbindung Basic-Befehlswerte decodiert KLMAUF $AEEA Priifen ob geschlossene Klammer vorhanden
$306-$307 774775  Verbindung Ausdrock Befehlswerte CKOMMA $AEFD Priifen aut Komma
$308-$309 776777  Verbindung Anfang des neuen BasicCode ~ GETBYT $B79E Hole Byte in das X-Register
$30A-$30B 778779  Verbindung Holen Zahlenelement CHRGET $0073 Nichstes Zeichen aus Basic Text holen
$30C 780 Zwischenspeicher fir Akkumulator CHRGOT 50079 Augenblickliches Zeichen aus Basic Text holen
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Wichtige Routinen fiir die Bildschirmausgabe

CHROUT $FFD2 Akkumulator wird als ASCII-Zeichen ausgegeben
INTQUT $BDCD Eine Integer Zahl (X/Y-Register) wird ausgegeben
CURPOS $E56C Berechnet die Position des Cursors

STROUT $AB25 String ausgeben {Adresse in 34/35; X gleich Linge)
STRZER S$ABLE String ausgeben (Adresse in A/X; Ende des
Stings=0)

Maschinenunterprogramme unter Basic genutzt

Da Maschinensprache nach wie vor zu den schwierigsten Program-
miersprachen gehdre, gehen viele Programmierer dazu iiber, Ihre Pro-
gramme in Basic zu schreiben und nur zeitkritische Aufgaben durch
kleine Maschincode Routinen zu ersetzen. Diese Methode wiire relativ
einfach und schnell zu programmieren, wenn es da nicht einen kleinen
Haken gibe: ’
Will man von Basic aus ein Maschinenprogramm aufrufen, dann ge-
schicht das in der Regel mit dem Befehl SY$ xxxx. Werden zur Durch-
filhrung dieses "SYS-Programmes” keine festen Werte verarbeitet, son-
dern ergeben sich diese erst aus dem Verlauf des Basic-Programmes,
dann missen diese sog. Parameter auf irgendeine Weise vom Maschi-
nenprogramm iibernommen werden kénnen. Das Problem besteht je-
doch darin, daf} der Basic Befehl "SYS” keine Ubergabe von Parame-
tern gestatter, jedenfalls laut Handbuch !

Das man mittels "SYS” Befehl auch Parameter fibergeben kann, haben
wir schon am Beispiel unseres letzten Teiles kennen gelernt. Allerdings
wird

hier dem Einem oder Anderem die Methode noch etwas unklar erschei-
nen und wird aus diesem Grund noch etwas niher erliutert. Wer sich
im Aufbau und Ablauf von Basic-Programmen noch nichr auskennt,
sollte sich dies erst einmal genauer zu Gemiite fithren. Zum besseren
Verstindniss erldutere ich hier grob die Arbeitsweise,

- In Basic Programmen sind Befehle und Zeichen in codierter Form im
Speicher abgelegt. Die Zeilennummer sind ab Zeilenanfang in Form
von Low und High Byte gespeichert. Basic Befehle werden durch einen
bestimmten Code, man spricht von Schliisselw&rtern oder Tokens, er-
setzt.

- Nach dem Start durch den Befehl "RUN" holt der Basic-Interpreter

Zeichen fiir Zeichen aus dem Basic-Text und untersucht ob es sich um -

einen Befehlscode oder einen String handelt. Liegt cin Befehl vor, so
wird iiber eine Tabelle im ROM die entsprechende Befehlsadresse her-
ausgesucht und in diese ROM-Routine verzweigt.

- Von nun an iibernimme die ROM-Routine die weitere Bearbeitung
der Basic-Zeile. Das bedeuter, falls erforderlich, werden aus dem Basic-
Text weitere Zeichen geholr (Parameter) und verarbeitet. Ein Beipiel
wire die PRINT-Anweisung, welche einen String ader eine Variable als
Parameter besitze.

- Damit der Basic-Interpreter jederzeit weiss an welcher Stelle er im
Basic-Text stehen geblieben ist, exestiert in der Zeropage eine kleine
Routine (CHRGET) mit einem Zeiger in den Basic-Speicher. Diese
Routine, oft als CHRGET bezeichner, stellt eine der wichtigsten Rou-
tinen des C64 da. Sie wird immer dann angesprungen wenn ein Befehl
ein Parameter aus dem Basic-Text bendtigt, Nach deren Aufruf wird
das nichste Zeichen aus dem Basic Text gelesen, dem Akkumularor
iibergeben und der Zeiger in den Basic-Text um eins erhih,

Wir haben nun den groben Ablauf des Basic-Interpreters kennenge-
lernt, und wissen welche Routinen wir anzapfen mitssen, um neue Be-
fehle zu implementieren oder Parameter an Maschinenprogramme zu
tbergeben.

Die Lésung unseres Problemes ist niimlich folgende:

Wir schreiben ein kleines Maschinenunterprogramm, welches mit ei-
nem "SYS” Befehl aufgerufen wird. Die Parameter geben wir einfach
durch ein Kommna getrennt, hinter dem "SYS” Befehl an. Unser kleines
Maschinenprogramm holt nach dessen Aufruf einfach die nachfolgen-
den Zeichen aus dem Basic-Text und werder diese als Parameter aus. Da
iiber die CHRGET-Routine Zeichen geholt werden, wird gleichzeitig
der Basic-Zeiger erh8hr so das nach der Ausfiihrung des Maschinenpro-
grammes auf den nichsten Basic-Befeh] gezeigt wird. Das Basic-
Programm wird also nicht durch das Maschinenprogramm beendet,
sondern weiter ausgefiihrt. Auf diese geniale Weise lassen sich Parame-
ter beliebigen Typs in beliebieger Anzahl an ein Maschinenprogramm
itbergeben.

Das nachfolgende Profi-Assemblerlisting zeigt noch einmal unsere neu
gewonnen Kenntnisse an einem praktischem Beispiel. Unsere kleine
Maschinenroutine macht nichts weiter, als eine Zahl als ASCHE-Code
auf dem Bildschirm auszugeben. Das im Listing enthahene Basic-
Programm drucke mittels unserem neuen Befehl die Buchstaben "A”
bis "Z” aus.

10 8YS 346864

15 .0PT 0O

20 #= FCOOQ

S0

&0 CHEOMMA = $AEFD sFPRUEFEN AUF EOMMA
70 GETRYT = $B7%E ;BYTE IN X HGLEN
80 CHROUT = #$FFD2 j3;ZEICHEN AUSGEBEN
F0 3

100 START JSR CkEOMMA 3PRUEFE AUF KOMMA
110 JSR GETBYT ;HOLE ZAHL AUS BASIC
120 TXA 3 ZEICHENCODE NACH AKEKUMULATOR
1Z0 ISR CHROUT ;ZEICHEN AUSGEREN

140 RTS

150 .END

200 REM

210 REM BASIC DEMOPROGRAMM

220 REM

270 PRINT"L.ICH GERE DAS ABC AUS: &
240 FOR I=63 TO 70

250 8Y5 49152 ,1:REM ZEICHEN AUSGEBEN
260 NEXT I

READY.

READY.

Im nichsten Teil unseres Kurses werden wir unsere neu gewonnen
Kenntrisse anhand weiterer Beispiele verdeutlichen. Auflerdem wer-
den wir einige Kenntaisse tiber Sprites und deren Programmierung ge-
winnen.

Frank Brall

Verwendete Literatur:

6502 Microcomputer—Programmierung, Peter Heuer, Hofacker-Verlag

64 INTERN, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data Becker
Buch

Cé64 Programmieren in Maschinenspré.che, Winfried Kassera, Frank
Kassera, Markt & Technik .

Profihandbuch, H.L.Schneider, Werner Eberl, Markt und Technik
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Interruptprogrammierung auf dem Commodore 64
Artikelserie von Daniel Durstewitz und Waldemar Raaz

Interruptprogrammierung - eine
von der Hardware unterstiitzte,
viel zu selten genutzte Program-
miertechnik, die Thnen hilft, das
Letzte aus Threm Computer her-
auszuholen ...

Wenn Sie sich immer schon ge-
fragt haben, wie dieses oder jenes
Profiprogramm Text und Grafik
auf einmal darstellen kann, den
Rahmen in mehreren Farben
gleichzeitig blinken lifit, mehr als
acht Sprites auf den Bildschirm
»zaubern« kann oder einfach nur
eine berauschende Geschwindig-
keit bei der Spritesteverung er-
reicht, so ist dieser Artikel genau
das Richtige fiir Sie; denn alle die-
se Effekte lassen sich mit einer
Programmiertechnik  erzeugen,
nimlich der Interruptprogram-
mierung. Dieses wollen wir hnen
hier niher erliutern und mog-
lichst ausfithrlich und verst'sing-
lich erkliren.

Zu Beginn unserer Ausfiihrung
muff  vorausgeschickt werden,
daf eine ernsthafte Interruptpro-
grammierung in vielen Punkten
Kenntnisse in Maschinensprache
voraussetzt, und wir uns daher
primir an die Maschinensprache-
programmierer unter den Lesern
wenden. Aber auch diejenigen,
die sich bisher »nur« mit Basic
oder einer anderen hoheren Pro-
grammiersprache auseinanderge-
setzt haben, sollten sich nicht
scheuen, an dieser Stelle weiterzu-
lésen. Zum einem sind die Bei-
spielprogramme, die das Gesagte
demonstrieren sollen, sicherlich
auch fiir Sie interessant, und zum
anderen konnen die Moglichkei-
ten der Interruptprogrammicrung
in Maschinensprachen vielleicht
den einen oder anderen dazu be-
wegen, seine - sicherlich unbe-
griindete - Hemmschwelle zu
iberwinden und sich mit der Pro-

grammierung in Assembler zu be-
schiftigen.

Zunichst einmal zur Klirung des
Begriffs »Interrupt« (zu deutsch:
Unterbrechung): ein Interrupt ist
eine durch ein bestimmtes Er-
eignis ausgeléste Unterbrechung

des laufenden Programmes, Der
gerade bearbeitete Befehl wird zu
Ende ausgefithrt, Programmzih-
ler und Prozessorstatus werden
auf den Stack gerettet, und dann
verzweigt das Betriebssystem in
eine sogenannte Interruptroutine.
Hier priift der Computer die Ur-
sache des Interrupts, beseitigt Sie
gegebenenfalls und fihrt dano mic
der Bearbeitung des aktuellen Pro-
gramms fort. Dazu holt er Pro-
grammzihler und Prozessorstatus
wieder vom Stack, so da8 die glei-
che Konstellation wiederherge
stellt ist wie vor der Programm-
unterbrechung,

Beim Cé4 unterscheider man vier
verschiedene Arten von Inter-
rupts (Reset, Break, NMIJ, TRQQ),
die im folgenden - mit den sich
daraus ergebenden Maglichkeiten
- ausfihrlich erliutert werden
sollen:

1. Reset

Sobald der Pin 40 des 6510, des
Prozessores im Ced, kurzzeitig
auf Masse gelege wird, stoppt der
Computer die Bearbeitung des
laufenden Programms und fiihrt
einen Kaltstart aus. Dazu hols er
sich aus den Speicherzellen
65532/65533 (hex. FFFC/FFED)
die Startadresse der Resetroutine
und verzweigt dorthin. In dieser
Routine wird der Computer bei-
nahe in den Einschaltzustand z0-
ritckgesetzt - mit dem kleinen
Unterschied, daff zwar alle Regi-
ster in etne vordefinierte Aus-
gangskonstellation gebracht wer-
den, der RAM-Speicherinhals (bis
auf die ersten Pages bis zum Bild-
schirmspeicher) sonst aber erhal-
ten bleibt, So bleiben Maschinen-
programme vollig unangetastet
und selbst Basicprogramme kon-
nen mit Hilfe einer ReNew-
Routine (siche zum Beispiel:
CPU August '85) gerertet wer-
den. Fiir den Anwender gibt es
drei- Moglichkeiten, einen Reset
auszuldsen - streng genommen so-
gar vier, doch die Moglichkeit,
softwaremiflig einen Reset »aus-
zuldsens, indem man mit
5YS64738 (bzw. JMPFCE2) ein-

fach in die Resetroutine im ROM
einspringt, sei hier nur am Rande
erwahnt:
- am Expansionport legt Reset
auf PIN C.
- am Seriellen Port ist dies PIN 6.
- am Userporr ist es PIN 3.
Um nun einen Reset auszuldsen,
verbinden Sie einem der genann-
ten Pins kurzzeitig leitend mit
Masse (die Massepins sind in den
Belegungsplinen im Handbuch
ab Seite 141 mit GND (Ground)
gekennzeichnet). Darauthin wird
der Computer in den Einschalt-
zustand versetzt, was bei abge-
stitrzten Maschinenprogrammen
oft die einzige Moglichkeit ist,
den Computer ohne Programm-
verlust wieder »zum Le%)en zu
erwek-
ken«. Falls Sie sich einen Reset-
taster selbst bauen wollen, so ist
das Resersingnal am Userport un-
bedingt den anderen Moglichkei-
ten vorzuziehen: am Expansion-
port stellt sich das Problem, eine
passende Platine zu besorgen, und
das Resetsingnal am Seriellen Port
kann bei neueren C64 nicht mehr
dazu benutzt werden, dem Rech-
ner einen Reset mitzuteilen, son-
dern liefert nur noch Resetimpulse
aus dem Computer.

Obwoh] man den Reset softwa-

‘renmiflig nicht abschalten kann,

gibt es dennoch einen Trick, Pro-
gramme »resetfest« zu machen
und so vor unerlanbtem Kopieren
zu schiitzen (professionelle Pro-
gramme machen davon fastimmer
Gebrauch): hach einem Reset
testet der Rechner nimlich auf die
Zeichenfoge »CBMSC0« in den
Speicherzellen 32772 bis 32776
{hex. $8004 bis $8008). Existiert
diese Zeichenfolge in den besag:
ten Speicherzellen, so wird auf ein
Eprom ab der Adresse 32768
{hex. S8000) erkannt und zu der
indenSpeicherzellen32768/32769
(hex. $8000/$8C01) abgelegen
Adresse verzweigt. Dies kann
man sich fiir seine eigene Pro-
gramme Zunutze machen, auch
wenn sie nicht auf Eprom ge-
brannt sind, sondern normal ein-
geladen werden. Legt man ném-
lich ab Adresse 32768 (hex. $800C})

bestimmte Daten ab, so folgt nach
einem Reset nicht, wie es norma-
lerweise der Fall ist, ein Kaltstart,
sondern es wird zu einer eigenen
Routine verzweigt, deren Adresse
sich in den Speicherzellen
32768/32769 (hex. $8000/$8001)
in Low-/High-Byte Darstellung
befindet. Falls dann auch noch
der NMI-Vektor (siche Abschnitt
INMI) entsprechend program-
miert wird, 15t ein Verlassen des
Programms fast unmoglich - in
Verbindung mit einem Autostart
ein ganz gingiger Kopierschutz.
Beim Einladen bzw. nach dem
Starten des Programms muf} also -
dafiir gesorgt werden, dafl sich
folgenc%e Informattonen in folgen-
den Speicherzellen befinden:

32768 - $8C00 : Lo- Byte der

' Startadresse des
eigenen Pro-
gramms

Hi- Byte der
Startadresse des
eigenen Pro-
gramms
Lo-Byte der
Adresse der
NMI-Routine
Hi-Byte der
Adresse der
NMI- Routine
dez.
196/194/205/5
6/48 - hex.
$C3/C2/CD/3
8/30 - ent-
spricht der Zei-
chentolge
»CBMS80« In
ASCII-
Schreibweise

32762 - $8001 :

32770 - $8C02 :
32771 - $8003 :

32772 - $8004
bis
32776 - $8008:

Es empfiehlt sich, zu Beginn des
eigenen Programms alle Aufga-
ben ru erledigen, die die Kaltstart-
Routine nach einem Reset nor-
malerweise ibernimmt, d. h. das
Initialisieren der RAMs, der Vek-
toren w.s.w.. Man sollte also dem
eigenen Programm folgende klei-
ne Startroutine in Maschinenspra-
che voranstellen:

42
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2. Break

Aus unserer Aufstellung der ver-
schiedenen Arten des Interrupts
ragt der Break als eine Arr Son-
derfing heraus. Anders als der
Reset und auch anders als NMI
und IRQ), wie Sie noch sehen wer-
den, kann der Break nicht hard-
waremiflig erzeugt werden, son-
dern wird ausschlieffilich durch
den Maschinenbefeh] BRK ausge-
last, Trifft der Rechner bei der
Abarbeitung eines Maschinenpro-
gramms auf diesen Befehl, so wer-
den Programmezzhler und Prozes-
sorstatus auf den Stack gerettet,
wobei im Prozessorstatus sowoh)
die Interrupt- als auch die Break-
Flagge gesetzt werden. Danach

holt sich der Rechner aus den
Speicherzellen 65534/65535
{(hex.$FFFE/$FFFF  die Starta-
dresse der IRQ-Routine und ver-
zweigt dorthin. In der Rourine
wird anhand der Break-Flagge im
Prozessorstatus entschieden, ob
es sich bei dem Interrupt um ei-
nen Break handelt. Wie beim
Aaltreten eines TRQ verfahren
wird, soll noch im folgenden bei
der Besprechung dieser Interrupt-
art ausfithelich erklirt werden.
Wird jedoch auf Break erkannt,
so verzweigt der Rechner iber
den Break-Vektor in den RAM-
Speicherzellen  790/791  (hex.
0316/$0317) in die Break-Routine
des Betriebssysterns. Dies ist zum

Teil mit der NMI-Routine iden-
tisch und sorgt dafiir, daf§ 1/0-
und Interruptvektoren initiali-
siert werden und ein Basic.
Warmstart erfolgt. Hier ist der
Punkt, an dem es méglich ist, sich
den Break zunutze zu machen.
Da der Break-Vekror, der norma-
lerweise auf die Break-Routine
weist, im RAM angesiedelt ist, ist
es ohne weiteres moglich, ihn zu
verandern und mit der Startadres-
se einer eigenen Routine zu bele-
gen. Nach einem Break erfolge
dann kein Sprung in die Breaj-
Routine des Betriebssystems, son-
dern vielmehr an den Anfang un-
seres eigenen Programms. Diese
Technik wird von fast allen gingt-

gen Maschinensprachemoniroren
genutzt. Diese legen im Breal-
Vektor die Startadresse einer Mo-
nitorroutine ab, die den Inhalt der
X- und Y-Register, des Akkumu-
lators, Programmzidhlers und des
Prozessorstatus auf dem Bild-
schirm anzeigt. Somit ist der
BRK-Befehl vorziiglich zum Aus-
testen von Maschinenprogram-
men geeignet, da er dazu dient,
die Ausgabe aller wichtigen Regi-
ster an einer beliebigen Stelle cFes
Programms zu erzwingen. Diese
Methode diirfte allen Maschinen-
spracheprogrammieren unter den
Lesern hinlinglich bekannt sein.

Fortsetzung folgt!

Fir die Schneider-User:

ALIEN ATT

Wir schreiben das Jahr 2911, Die
Menschheit, die seit vielen Jahr-
hunderten in Frieden lebt, wird
plotzlich angegriffen, Da sich die
terristrische Flotte, die aus tau-
send Raumschiffen besteht, sich
in einer anderen Galaxis befindet,
ist die Menschheit in grofler Ge-
fahr. Die wenigen Zerstérer, die
noch zur Verfiigung stehen, wer-
den in den Kampf geschicke, in

. der Hoffnung, die Angreifer bis

zum Eintreffen der eigenen Flotte
aufhalten zu kénnen.

Auf einem dieser Zerstorer sind
Sie Kommandant. Stevern Sie The
Raumschiff mit dem Joystick.
Das Spiel har 25 Runden. Die Ge-
schwindigkeit erhéht sich mit je-

der Runde. Auch die Bombenab-
wiirfe der Feinde verstirken sich,
Insgesamt 20 Angreifer miissen
Sie in jeder Runde vernichten. Je-
der zihlt 75 Punkte. Vernichen
Sie die Mutterbasen der Feinde
(t2mal treffen), erhalten Sie 1000
Punkte,

Hinweise zum Spiel:

Ersten Teil eingeben und abspei-
chern. Zweiten Teil unter »A2”
und den dritten Teil unter "A3”
abspeichern. :
Durch Starten des ersten Teils
werden die anderen beiden Teile
nachgeladen und das Spiel be-
ginnt.

programme_

TO0 REM W8089 10000 3 00 059 460 KR 145 REPM #EXMEREFAKREERRREHREER 175 BORDER 26:PAPER Q:PEN 1 {NNZ
RN MJ3 | ¥hExeen {EE2 | 180 DATA 1,156,336,2,-20,0,2,. -3
105 REM # : 150 REM L2 |0 -4 {Loz
* {FM2} 155 REM (B3 | 135 DATA 2.20,0,2,10,32,2,.20,0 {GE>
1O REM * AL I EN ATTA 161 REM #0838R060 % 046K 812 HH RN XN X 170 BATH 2,10"-—32,2,20,0,2,A30,
CF CHLY | ot xa {C53 | 94 {EL}
115 REM # 162 REM + 195 DATA 3,-6,-84,2,-10,0,2,7.,2
* 1AL} * FI¥ o {LEY
120 REM * TEIL 1 163 REM = Titelbild Z00 pATA 2,5,-20 {ory
* {Dk} * {ED? | 205 DATA 3.-16,44,2,14,14,32,720,
125 REM % 144 REM * "o M2
* {Fe3 * . {FDY (210 DATA 2,-14,-14,3,14,54,2,30
43¢ REM « Wipkibauer Markus 165 REM %M EREERERERE RIS ENENE . . LHHZ
* {FR} | #rxuxen {NKD | 215 DATA 2.-14.~18,%,—40,0,2,14
135 REM * Desterreich 166 REM {HF2 1 .14 - Lo
* {JEY| 147 REM {HA | 220 pATA 2,6,1B,%,-4,22,2 4.6 {803
140 REM # 148 MODE 2 {AMY [ 230 DATA 1,210,336,2,20,0,2,0,
* {FI3 170 INK 0,248: INE 1,28 B | 7b {AK3

12/86 43

Compube mib



_programme

235 pATA 2
240 DATA 2:3?5212'?i~f2’§’33060 i | e 7 &
DAS DATA 2om18,-10,3.14. 14,2, TINY | gy D8
e «18,-14,3,14,14,2,0, iog gé: :********************n* tOLs | 216 DATA. 78,81,20,F2,09 gﬁg}
250 DATA 2,-14,- (wE? - = (43 | 218 REM ' o
‘o 2,-14,-14,3,14,14,2,40 igg ';E: : ALIEN ATTACK * (Eki P20 REM  SH5530 551 IR RS e
255 DAT 44— was ® (1P | 222 REM * g i e
14 A 2,-14,-14,3,0,-20,2,14 }‘:g gg: * feil IT * (1B} | 724 REM » “?2&?“'3.,?”““ y e
o . . rage *®  {FB3
ggg gg;ﬁ 2,0,20 (:Eﬁi 112 REM *i!*******************: zr{xﬁi 223 25: Bttt Y
%.2.422.;'?2'326'2'20'0’2’0‘_ 116 REM e} | 230 RET tves
P BT D80 1802,20,0,2,~14,— | 118 REN €Lay | 232 RESTORE 226 - cans
18,3,14,14,2,0,-96,2,~14, 18 120 REM Py [ 234 FOR adr=3A000 T4 &A0D7: READ ’
%BS DATA 1‘344’335:2:70 6 2.0 {IH} | =5 oyMBOL AFTER 199 {KE} a¥:POKE adr.VﬁL{n&.waSJ-Nl-EXT
G,2,-50,0 THaceteT 124 SYMBO fead j
. L 200,1,1,2,6,7,3 NG
230 hi _ GB: w11 32,5,7,3,1,3 {FF. 224 DATA 2
22 T #40.18,2.40,0.2,0,720 ity 201,0,0,128,192,172. Yia L2 18,0R,22,06.A0. 0.0
! LIFY | on v | =3 LI0r
255 DATA 2.0,~18,2,50.0,2,0,720 128 SYMBOL 202,6.14.20,20,20.14 F13| 238 DATA AO,C9,00,ED,28,88.FE.0
.2,-70, 3.0 e
12 x| 3 , 240 DAT s
2‘_12:&3?42,0.%.2.14.14.2,70.0. 150 SyHBOL 203,192,224 ,80,80,80 Rl A £8,28.D6,A0,FE,08.28.4
. . A . €Jc3
305 D INE} | 155
-14 ATA F,14,14,2,0,-20,2,-14, i“f ?Y“Bm‘ 204,3,68,99.93,91,10 {Lk3 | 242 DATA FR,04,28,01,09,7C,FE.Q
310 OATA 3.— ~ @ | 3" a1z | zaa . ooz
14.3.14,14:2326062.0. A,2,-14,- . é6472VTEgL0205s128.58,;40.124.1 ’ D DATA C8,25,2E,16,22,D6,40,C
315 DA 12l Tt | 132 evmear z
—zo.g 1?42'114* 14,3,14,14,2,0, é“é' SYMBOL 206,0,0,0,0,0,0.48.4 e 546 DATA 9F.A0,LD,75,BR,3E, 05,6 o
L] Chad )
20 D - B0 | 1 0 = e
14.3,??1%2226062.0,—4,2.—14.— 128 SYMROL 210,7,15.20,20,63.6% 3| 748 DATA 90.8R,3E,C8,C0,50,88. 3
- L L - N *
325 DATA 2,-14,- oLy R e
35 DATA 2.-18.714.5,14,14,2,0, 180 SVHROL 711,224.240,40,40.25 13| 250 DATA €9,CD,SD, BB, 3E.20,CD,5 )
’ Bl ) £
335 DATA ENHY VHE (EBy | 252 R
—-50.2;0,&.:1)';-4353?2',2520,6,2.30. 142 SyMEOL 212,81,52,28,31,54,5 ¥| 252 DATA BR.ZA,D6.A0,2C.C0. 75 B
L »0,2,0,-9& 1v
340 DATA 2,- z ki 3| 2 = e
60,7.~20 0‘222'0'2’ 30,60,2,0,~ 8.208.0.0 213,204,44,56,248, 10 954 DATA 3£,04,CD,90,88,3E,CA,C
¥ v +0,2,0,%6 e - .
6 | 1a _ K3 | 256 x L
1:530?1913'.;4;;4'2520.0.2.—14.— 0.3 SYMBOL 214,7,24,63.43,24,7, E DATA 50, BR, 3E,CB.CD,5D.BE,3
13,14,14,2,16,~32,3.0,18 ¢
L xio R b} CIE} | 258 D a6
1303D?Iﬁ1f'fs“éﬂéz'zo.o.z.—m.— 4.223\’2321‘ ?215,224,24,252,252,2 2 ATA 20,CD,5D,ER.C?.7C,FE.1
13,14,14,2,0,-756,2,-14,~-14 -t > : {sAY
18:3,18418.2,0, 762014 CaHY | 150 SYMBOL 216,51,14 €113 260 DATA £8,28,26.16,22
360 DATA 4,4, 114.14.2,0,14 PD} | 152 SYMBOL 217,204 113'%;4'51 il - R B0 A0E
365 RESTORE 180 (P33 | 112,204 112,192,192, 262 DATA B?,A0,25,CD,75,BB,3E.0 CNE
570 READ a.b.ciON a COSUR 75,3 Rl I S Lot cAn | 264 DAT T Ew
L
375 Ffagvgsgulg 22? {ED} 48.12Y"BDL'21?1128-64.2431.204..2 B A t€o,%90,BR,3E,20,CD,50,8
«€4 15: RETURN .
o €IH3 | mes teaz
388 gﬁgﬁ RO MLyl €Faz :Eg ?Y"BDL 220,3,68,77,73,71.10 g DATA S, C8,C0,5D, B8, S8, 69.C
.. 15:RETURN i '
385 o | 1 CEG | 268 DA tEF
70 LOCATE 16.18:PRINT 6 £ 6 C Lo SYMPOr 271+128,68,180,123.1 D TA S0, EE.ZA,D6.AO.ZE.E5,C
L1 L] L] L
E 10. 18 PRINT "4 SYMROL 231,252,248,2 '
4|55BL2 ATE 10.18:PRINT "W I N K s SyrBoL 232:255:255’523 :;;2 572 DATA 20,CD,5D,ED,3E,CALCD.5 e
EA : o & 28, 5& ’ e
d i nTquz'?l'-P?mT L oo a 225S:2$ﬂ|;9233'13"8’5“-112-2245 273 DAT& BB,3E,CR,CD,5D,BB,C9 fHET
foro st . . . LR SR v * -
1EN ATTACE" 170 SYMBOL 234.240,56,20,14,7 ez )| B L aps
410 FLOT 86.96,1:DRAWR 544 ,0: €BK} | 55,75.74 128,14,7,2 274 DATA 75,ER,CD.6G,BR,32,.D8,A }
AWR ©.110:DRAWR -54%4 o oR 172 SYMBOL 235 R o
A ,O:DRAWR 0, 2uS.em.69 +255.12.24,24, 48, 276 DATA 2A,D6,A0,2C,C0,7 o
215 . CFi | 174 SYM wexlp »Dé&,AQ,2C,C0,75.68,C
R cn,gli?ERgsﬁsfégi“”R 544,0; DRAW 25;.2;H22L S361255, 12,12, 12,124 278 DATA 60,BB,32,09 e
R oowsz:l .0:DRAWF 0,-32 {NI}|176 SYMBOL 737.255,48,24,2 ok o EEa D7, A0, A, 068
425 ORIGIN 410,168 NP3 | 255,69,69 S, 48.28.24.12, 280 DATA C9,24,CD,75,EB,CD o
I5 pRiGIN 810,168 PP | 178 SYMBOL 239.0,0 - ENG3 | B "79.BE.ED. 60,8
DR (R 2o Xo2) 01 - 1 SMOVE —o X e DRAR. 195,195 F7.02040.0, 255,255, 282 DATA 32,DB,A0.7A,D it
21 1.1z ¥, X=DRAW ’ KD -D8.A0.26,06.A0,24.2
50X . 12 HOVE ~vo X2 180 SYMBOL 241 : sl ' e
~X:DRAW 50.-X: 10.0,6.0 ' T2
- S0 X NE - iy 242‘0.0,0’0,2.8.153 {AD? | 284 DATA £D,75.BP,CD.60,RR,32,D LFCY
5 R=B s | 192 THeR ety Tt ? T
440 FOR J=1 T0 R STE TFJ3 | 184 ENT 1,12 LKAT | 286 D 2 FE2
N 128,10, aTA A0, TH
OR(E-Z-X2) X1, 13 MOVE agoarting 186 ENT 2'120-1:‘012 i b D R0 E 00,000
"2k t.1:m0 X 108 E 1a, P28 LGO3
5OL KOs HOVE ~Y Kz DRAW 30.—KsNe 108 ENY 2,100,-1,20 €1m | 270 REM . T Pt
845 ORIGIN 5% {AGY | 192 REM r: ) 292 R i
450 R=30 HEQ. 332 RO | 108 FEM 8 Serallen Gt €113 | 294 REN ERROE AR AR ELLRRERE NS
455 FOR J= MG} | 196 # Scrollen Schuss & {AJ}| 29 S Schuss testen * LN
- 1=t T8 R STEF 2:¥=J:V=8 REM 536059 46 5330 8 M0 & REM #  Treffer Ja-nei
BR(R™2-X"2) %1 13 198 REM *x#use  CBMI | 278 RE : P S
Eg‘x‘i‘MDVE Y-‘;Hggi Y. %: DRAW — 198 ';EM a3 | o0 RE: TN 26 30 {f0L3
=0 ~X:DRAW —50.,—X:NE oy NEMORY SOFFF €6k | 302 REM fas
260 Reg EEE; 204 RESTORE =08 ¢FH3 | 304 RESTORE 308 cedi
465 FOR J=i TO R STEP 2:X=J:V=§ 206 FOR adr=tA100 TO %A124:READ >| 306 FoR agr=taiso 10 saativERD
Egts"'?""‘zm- 1:MOVE V,X:DRAW — ~»3;=QUHE adr VAL (V" +a%) s NEXT £133 LoprPOKE adr VAL ("E"+a$) t NEXT CHE?
:T- CO:MOVE ¥, —X:0RAW —50,—X:NE g ATA 21 Dd,FE.11,50,00,01,56 309 DATA ZR.3E.A1,ED.75.HR,C0.6
270 ORIGIN £CIY | 210 DATA © {BP3 | 310 DAT can
475 FOR x=471r6110 540 STEP LBLY 1 1,00, 16,A1,21,0d,F6,0 o A BE.32.41,81.09,00,00.0
T X.102,0:DRA v 2:FLG 212 B0} | 312 it
T X+102,0:DRAW X. 162 NEXT g | 50 PATR 8:01,E0,16.81.69,78,8 Zia et 00 i
Cor weEl 2 {GD} | 3 0w
14 DATA 19,77,E1,.28,2B,2E,28,0 S e T T o
- # Titelbild scrollen % {JH3
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I20 REM 3096 330 2 0056503 30 30 4606 03K R
322 RECM

F24 REM

F24 RESTODRE IX0

328 FOR adr=%AZ00 TO YAZ94:READ
af:FOKE adr VAL ("&"+af) s NEXT
F30 DATA 21,FO,F8,11,EF.FB,ED,4

&L

32 DATA A2.21,FO,FO,11,EF,FO,C

34 DATA AE,A2,21 ,FO,EB,11 ,BEF ,E

¢
o~

DATA €D, 4E£,A2.21,FO.E0,11,E

WM O D M

L

338 DATA EOLCD,4E,A2,21 ,FO,.B8B,1

e

340 DATA EF.DH,CD,4E.A2,21,F0,D

<

342 DATA
o
344 pATAH
i
S4H DATA

2

248 DATA
1
350 DATA
1
352 DATA
(al

11,EF ,D0,CD,4E,A2,21 ,F
EB8,11,EF ,C8.CD,4E ,AZ,2
Fo;EO.li,EF,CO,CD.4E,ﬂ
£n,s4,A2,69,09,09,01,3
02 .ED, B0 ,CF,21 ,0F ,FA, L
50.00,00.88.,42,71 ,OF F
354 patA Ch,88,A2.21 ,0F ,EA,CD. B
56 DATA AZ,21,0F E2,0D,.088,A2,2

358 DATA CF,DA,CD,88,A2,71.CF,D

60 BATA £D,88,02,21,0F,04.CD,8

A DD LA ) i e g

62 DAaTA AZ,Z1,CF,C2,00,88,02,0

~F

364 DATA
7

3466 DATA
&8 REM
F70 REM #HEXH0RFER#3 60T LR ELL
372 REM * Grosses Raumschiff *
74 REM #3050 008000 59 8014056 50 I
374 REM

378 RESTORE 282

380 FOR adr=%A150 TG &A1DA: READ
af FOKE adr VAL ("&"+38) : NEXT
B2 DATA 2E,0R,CD,.20,BR,21,04,0
2]

384 DATA
a

86 0ATA
f

BB DATA
<]

=70 DATA
D

22 DATHR
£

394 DATA
D

396 DaTa
E

398 DATA
<]

01,00,00,06,07,7E,19,7

ED,52,ED.%2,:0,F7,09

ES,CD,75,R8,3E,20,0D,5
BE,3E,FL,CD, 5%3,BR, 3E £
CD,50,BE, 3E,EF ,CD, 50, b
ZE.ef,CD,50,B8,3C,F2,0
%A,BR,3E,20,CD,5%A0,BR, 3
oC,00,%0,BR,EL,2C,E5,0
75,RE,3E,2¢,CD,50,FR, 3
E9,LD,%A,BB,35,ER,CD,5
400 DATA

)]
/402 DATA
B

BR,TE,EC,CD,5A,BB,3E.E
cp,Sa,BB,3E,EA,CD,5A,B

404 DATA 3E,20,CD,5A,BR,3E,0D,C
B

408 DOTA
108 DATA
D

210 DATA
E

%0,BB,E1,20,C0, 75,68
3€,20,0D,5R,0D,3E,E6,0

5A,BR,3E.EQ,CD,5%R,.BH,3

412 DATA EH,CD,SA.BB,3E,E8,0H.5
n

414 paTA
o

416 DATA
418 REM

BB, 3ELE7,CD,5/,EB,3E,2

£D,58,R8,09

{OL3
(B3
{GI3
{HB}
{PD3
£aP3
€L
{CLs
{IF3
£0M>
{HD}
{IN3

{LF2>

CINI3

(EI?
{FB}
{LG}
{LE}

{NAZ

{FE>
{BEY
{313
{6J>
iFC3
PI
{LG¥
{63
{HL?}
£CAT
CHP:
{EBY
{CNZ}
ALy
CHED
{EM3
{DI12}
iFG3
{OM}
{CL>
THH?

{FPH3}
{Pi:

{134 &
{MIy
{CGE>
{MB2

PP}
e

A20 REM #%4%XRXEXRZLREXNEERRABRUE  (NAT
422 REM # Titelbild speichern % {BE}
424 REM » + #  {HN}
426 REM # Titelbild hollen = {DL}
A28 REM ¥AERANREREEBEREMUEEAEREN TFIT

430 REWM {HF 3
432 REM LE8H
4Z4 RESTORE 238 {HAZ
474 FOR adr=%A%00 TH %A397:READ
at:FOKE adr VAL ("&"+a$) s NEXT {DKY
438 DATA Z1.F0,FB,11,A8,561,00,4

7 - TN
440 DATA AZ,21,FQ.FO,11,00 64,0

D {ENY
442 DATA 49 ,A3,21,F0,.EB,.11,58,4

& 0P
444 DATA CB.49,A%,21 ,FOE0, 81 R

O {BI>
446 DATA 48,06,49,83,21,F0,D8,1

t [§:0)
448 DATA 0B.&R,CD.49,A3,21 .FO.D

O {BA}
A50 DATA 11.40,8D,CD.49,A3,21.F

o ., {IH?
432 DATA £8,1%,R0,46F,CD,49,03,2

i LIM5
434 DATA FO,00,11,10,72,6D,49,a

S {ET?
456 DATA £7,61,31,02,ED,R0,C7,1

1 {FES
438 DATA FO,LF8,21,.A8,561.0D0,49,A

3 {AD2
460 DATA 11.FO0,F0,21,00,54,CD0,4

2 {FK}
462 DATA A3,1¢,F0,EB,?1,50,66,0C

)] {MB3}
464 DATA 47 .A3,11 ,F0,F0, 21 B0, 6 .
8 {dn:
466 BENTR €D,47,03,11,F0,D8, 21,0 .
a {GC>
468 DATA &E.CD,49,.A3,11,F0,D0,2

t {IEY
470 DATA 60,4D,E0,49,83,11,F0.C

8 {AD3
472 DATA 21.BB.6F,CD,49,83,11,F

a LIP3
A74 DATH CH 21,10, 72,0D,49.A3,0

i . 0%
474 CALL RA300 {OR}
478 RHUN "'z L6113
100 REM %858 KR8 300 K9 83955 5 % % 5K %

* ’ LAK?
181 REM =

% FLz
102 REM + alien Attack

* B {ID3
10%F REM %

* {IB3
104 REM * Teil 111

* {ENT
1075 REM %

* {IH>
TOE REM  S0354 % 5550068569695 05K

* {BEY
107 REM [cinh]
108 REM {kEZ
109 REM {EP3
110 hisc=10000 {MH>
11 INE 2,18 ML
112 INK 3,146 iLn:
113 INK S.10 {LC3
114 INK 6,17 TN
115 INK 8,15 {LE}
114 INK 10,28 {FMs
117 INK il,6 {EAY
119 INK t2,10 {GE>
119 INK 13,20 1603
120 IME 14,12 {FC}
121 RENM {Ler
122 REM RERHKR K FHENRN I RN E RN K

* fAKY
23 REM # Titelhild

* £PE?
124 REM #EXRAEEEELERR XL RREIINN

* {EBI>
25 REM {63

124 MUODE 2:FOEE LAGDE,Z7:PBEE %
AGDT .32

127 INK 2,35 IME 0,286

128 BORDER 24

127 gh=INT{hisc/2546) rgl=higc— (2

Th%gh)

136 POKE SAS00,gh:FOKE #A501 ,q1

17t FEM 1§

132 PAFER 0:CLS:sCALL %A3SaF

137 WINDOW #4,7,74,13,19

134 "AFER #4,1:PEN #4,0:CLE #4
s¢=" A L I E N [

135
T T A

p )
LOEATEH#A , 10, 2: PRINTH#A, "G E

134

SCHRIEREN"

137 LOCATE#4,17 ., 4:FRINT#3, "V 0O
v

138 LOCATEH#4,5,8:FPRINTH#4,"W I N
ELRBRBAUER M ARKLS"
139 1LOCATE S50,14:PRINT"Hi. Scor
e ";USING "#####"1hisc

140 LOCATE S0,15:PRINT"La. Scor
e 1 "F;USING "H###4";score

141 LOCATE S50,317:PRINTYS = St
art SBpiel

142 LOCATE 50,IB:PRINT'E = Er
klaerung *

143 PLOT 44,96,1:DRAWR 544,0
144 DRAWR ©,110:DRAWR -544,0:DR
AWR 0,110

145 PLOT 44,.546:DRAWR S544,0

144 DRAWR 0,32: DRAWR ~-344,0: DRA

WR 0,32
147 FLOT 47,94:0RAW 47,204

148 =1

149 FOR x=7 70 72:CALL %AZ00:a%
=INKEY#

150 IF a¥="e" OR a$="E" DR at="
s" OR a$="8" THEN 155 £LSE 1St
151 LOCATE x,21:PRINT LEFT#¢(s%,
T3

152 IF »3>Z7 THEN g=g+i{:LOCATE ¥
+21:FRINT RIGHTS$(s$,q9)

153 NEXT *

154 g=1:60T0 149

155 IF a$="s"gR a$="5S" THEN RUN
1894
156 IF as="e"OR a¥="E" THEN 1&3

157 GOTO 14@
158 REM
159 REM
*

1&6 REM =
#

AWM IR

Erklaerung

161 REM
*

142 REM
167 MODE 2

164 PLOT 1,10,1:DRAW 439, 10

1465 DRAW &37,3959:DRAW 1,298: DRA
W 1,10
146 FLOT

FEH R IR W KB KN DN

1,356:DRAKW 640,354

167 PLOT 1,130:DRAW 640,130

168 PLOT 1,40:DRAW 440,40

169 LOCATE 30,2:PRINT"E r k & a
er ung"

170 LOCATE 2,5:FRINT"Wir schrei

ber das Jahr 2911 . Die Menschh

eit . die seit vielen Jahrhunde

rten

171 LOCATE 2,6:PRINT"mit den Le

bewesen der Balaxies in Frieden
lebt , wird ploetzlich angegri

ffen .

172 {BCATE 2,B:FRINT"Da sich di

e menschliche Flotte , die aus

tausenden von Raumschiffen best

eht .

173 LOCATE 2,7:FRINT"in einer a

nderen Galaxies hefindet .+ ist

die Menscheit in grosser Gefahe

174 LOGATE 2,11:FPRIMT"Die weniog
en Zerstoerer , die der Menschh
=it n o c h zur Verfuegung st
ehan

programme _

{MB}
f0Ls
iDCY
{WND3
{MFE3
{ic>»
£G03
{IRY
{FJ>
i{DC>
LIz
LFR3
{Cox
{6LF
{GE}
{BEC3

{EN3
{hNH3

{EE}
{AHY

{FC}
{FE3}
{603
{HE}
{ID}
{IEY
{1Ak2
{0J3
{003
{EAY
(EP}
{612
{LE3
IBE?
{AI}

LN

.63
{AF:
{CAY
{BAY
LFY
{PIX
£J0x

oMz
{607
.{PD}
L83
LEOY

IMI3

12/86
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_programme

175 LOCATE 2,12«PRINY"wet'den in

den K amp £ geschickt , in

der Hoffnung die Angreifer bis

Zum {FOY
176 LOGCATE 2,13:PRINT"Eintreffe
n der menschliche Flotte a u f
halten z u koenn

en . {MIZ
177 LOCATE 2,15:PRINT"S L &
sind auf einem dieser

Zerstoerer Kommanda

nt. LGN
178 LDCATE 2,146:PRINT"In ibren
tHaenden liegt die Zukunf

t der menschlichen Zivilisat

ion . LA
179 LOCATE 2,17:PRINT"Sie haben

drei Raumschiffe zur Verfuegun
g um die Angreifer zu zerstoere
"o {aOmM3>
100 LOCATE 2,21:PRINT"S T E U E

RN koennen S5 I E  ihr Raum
schiff mit dem J o vy s t i ck .

. {DHZ
181 LOCATE 1&6,24:FRINT"S P A

L E D R U E L K
E N© {HD2
182 IF INKEY(47)=0 THEN 12& CEPY
183 GOTO 182 {ANZ
184 fa=2 {NE}
185 INK O0,0:INK 1,26 {JE}
186 hisc={FEEK (%ATS00) ) #2546+ (FEE
K{LAS01)) {MFZ>
187 fe=0 {ONY
188 an=214 oMy
189 REM {HAZ
150 REM 905565000 9 0006 3603540506 3306 30 9696 363496

* LIHD
191 REM ¥ Spiel START
* LIP}
192 REDM 085569590506 363636 3.3 06 46 6 96 96 96 3639 %
* {RN2
193 REM LB}
194 REM {FM2
195 sch=0.85 KA
196 treffar=0 {IEY
197 raum=Q {LH}
198 $y=10 {ON3
199 leb=3 {GF3
200 level=0 {HL}
201 GOTO 349 {0J>
202 scy=3 {103
203 GOSUBR 333 {GP}
204 GDTOD 431 {PH}
205 CALL %A0GQ {FEY
206 gew0O=0:gewl=12:qgew2=7 05}
207 EVERY 12,1 BOSUBR 214 {OE>
208 EVERY 7,2 GOSUB 292:REM Sc
huss Scrollen {CNY
209 EVERY 8,0 GODSUB 278:REM sc
huss abfrage {KC>
210 GOTO 210 A0
211 REM LHAY
212 REM I**ll*lli*!!i*i*ii****‘*
* {BI}
713 REM # Angreifer
* faninki
214 REM 305080030360 500 3030000 269000 30 36 4 5 3 3030
*® {163
215 REM E Lo}
216 DI:ON le GOTO 220,220,230,2
35,240,245,250,257,264 {CA}
217 REM {LJ>
218 REM *%% von links nach rech
ts wek MP3
219 REM P>
220 si=RAND*1:PEN fa:sx=si+lisy=
sy+s1:LACATE sx—1,sy—-si:PRINT"

"se IF sy 20 THEN LOCATE sux.sY
:PRINT CHR${an}:CHR¥(an+1):ELGE

26é {AD}
221 1¥ RND<sch THEN GOTO 272 EL
SE:FEN 1:=1{.OCATE sx+l,sy:FPRINT
HRE{(22) ;CHRF (1) ; CHR#$ {206) s CHRE (
22y sCHR$(Q) 3 1 6GBTO 272 {HAZ
222 REM TN

Z2%3 REM *%# von rechts nach 1in
ks #*ex

224 REM

225 s1=RND#1:su=sx—1:PEN farsy=
sy+s51:LOCATE sx+l,sy-s1:tPRINTY

"1:IF 8x> 1 THEN LOCATE sx,sy

PRINT CHR¥(an):CHR$ (an+1) :ELSE
Z2hHb

226 IF RNP<sch THEM GOTQ 272 EL
SE: PEN 1:1L0CATE s¢,sy:PRINT CHR
F{22) ;CHRE (1} ;CHRE (204) ; CHR¥F (22
):CHR¥(Q); : BOTO 272

227 REM

228 REM #x von links nach recht
s 1 =»

229 REM

230 PEN fa:sx=sx+1:LUCATE sx-i,

sy:PRINT " "3CHR® (an) :CHR# (ar+l
Y IF sx=1% THEN LOCATE sy .sy:FR
INTY "2 GOTO 2484

231 IF RND<sch ¥HEN GOTO 272 EL

SEIFPEN 1:L0CATE =x+1,sv:PRINT C

HR$E(Z2) s CHRF (1) s CHRE{204)  CHRF(
22) ;CHR$(Q) ; : 6OTQ 272

232 REM 7

233 REM *x von rechts nach link
5 1 %=

234 REM

235 PEN fa:sx=sx—-1:LO0CATE sx,5Y
sPRINT CHRf$(an);CHR$(an+l)};" "3
:IF sx=1 THEN LOCATE su,sy:FRIN
T "3 :60TO 266

2386 IF RND<sch THEN GOTO 272 EL
SE:PEN 1:LO0CATE sx,sy:PRINT CHR
$(22) ; CHR$ (1) ; CHRE (204) s CHRS (22
13CHR¥(0) 3 1 650TO 272

237 REM

238 REM ** von unten nach ohen
1-r ##

23% REM

2480 si=RND®1:FEN fa:=zx=sx+lisy=
sy—-51:LOCATE sx—1,sy+s1:PRINT"
"s:IF sx4{ 20 THEN LOCATE sx,.s5Y
:PRINT CHR#{an):CHR# (an+1):ELEBE
286

241 IF RMD<sch THEN GOTD 272 EL

SE:FEN 1:LOCATE sx+t,sy=PRINT C

HRE(22) :CHR$ {1} ; CHR$ {206) s CHR$(

22) ;CHR${(C); =:60TO 272

242 REM
243 REM ## von oben nach unten
r—1 %=
244 REM
243 s1=RND®l:sx=sx-1:PEN farsy=

sy-S1:LO0CATE sx+! ,sydslzsPRINT™
“":1:1F sx> 1 THEN LOCATE cx,sy

:FRINTY CHR#¥{an):CHR#{an+1):ELSE
264

244 TF RND<sch THEN 607D 272 EL
SE:PEN 1:LO0CATE sx,sy:sPRINT CHR
${22) sCHR# (1) s CHR¥ {206} ; CHREF (22
Y3 CHR$ () ; : 650710 272

247 REM

248 REM ### Spezial 1 *x%#

247 RENM

250 IF sy<l10 THEM dx=—il:dy=1:EL
SE dx=1

251 IF sy=17 THEN dy=-1:dx=1

252 PEN fa:LDEATE sx,sy:sPRINT™
"riay=sytdyssxk=axtdx: IF sx=20
THEN 2446 ELSE: LOCATE sx,.sv:PRIMN

T CHRF{an} ;CHR¥ (an+1)

253 IF RnND<sch THEN GOT0 272 EL
SE:PEN 1:L0CATE s ,sviPRINT CHR
F{22) sCHRE (1) ; CHRE (204) ; CHR$ (22
}3CHR£(0) 5 : GOTO 272

259 REM

P55 REM %x# Sperial 2 %k

256 REM

257 IF sy<10 THEN dx=1:dy=11ELS

E du=-1

238 IFf sy=17 THENM dy=-1:dx=-1

P57 PEN fa:LOCATE sy ,sy:sFRINT®
"srioy=sy+dyrsu=eu+dn: IF su=1 T

HEN 2&66 ELSE:LOCATE s ,syzPRINT
CiRE(an) sCHR*E (an+1)

{Ad}
{Lb>

s

CACT
KK

{CC
fLI>

{GH}

{AD}
{KC>

{CC}
{LAY

tPH>

{ND?>
{GE}

{MOx
{LJ¥

{GJ3

6oy
{KH>

JA3
{LN}

AN

CIMY
LEM3
k3
{HNT

{LHY
B

{DbHZ>

{6k
{HF 2
iLFs
LAy

LLEY
(HDZ

{HEZ

260 IF RMD<=ch THEN GOTO 272 EL
SE:PEN 1:LOCATE sx,sy:FPRINT CHR
FA2D) CHRS (1) sCHRE (206) s CHRS (22
Y3 CHREE(O) ; : 6ATO 272

2461 REM
262 REM

o

26% REM
264 SOUND 2,100,56,13F:FEN Jrax=s5
x+1:LOCATE sx-—1,sy:PRINT % “:;CH
RE(220) sCHR$ (2213 : IF sx=19 THEN

e B (1] N u s

LOCATE s ,sy:FPRINT" e BOTO 2
&8

245 GOTE 272

2646 GOSUR 333

267 REM

PHE REM 000300 0053 035910 R
*

269 REM = Joy — Abfrage

»

D70 REM 500500000 I8 306 6363 N N
*

271 REM

272 £ALL %A00R: IF PEEK {%A0DE) <>

32 OR FEEK(LAOD?) <> 32 THEN 27
B8: RETURNM

273 REM

278 REM MR I N

*

273 REM =
*

276 REM #E£EEEREELENEERERERN KN
*

277 REM

278 DI:IF SC=1 THEN 281

279 IF JOY(0)=146 THEN SC=i:5CX=
PEEK (&ACD7) 1 80UND 1,140,20,14,0
L1,15

280G IF sc=0 THEN RETURN

281 SCY=SCY+1:PLOT SCX#32-4,8CY
®14+4H ,F:DRAWR Q,8:PLOTR 0,-32,0
: DRAWR O, 83

282 IF INT(mx)=scx AND INT(sy)=
25—scy OR INT(sx)=scx.fND INT (S
y)=24-scy THEN 323

283 scy=scy+l:IF INT{sx)}=scx AN

D INT{sy)=25-scy DR INT({sx)=scx
AND INT(sy)=24-scy THEN 323
284 IF SCY=21 THEN PLOTR @,32,0
:DRAWR 0,B:5CY=3:5C=0

285 EI:RETURN

286 INK 13,20

287 REM
288 REPM
“

289

*

270

®

271 REM

252 DI:CAlLl. %A100: IF TEST (FEEK
(LACD7) *32-20,30) 20 UR TEST (P

EEK (LAQODT7 ) +1) #32-201,50) >0 THEN

Schuss ia—-nein

AN TG X

REM Scrollen Schuss

FREDM 6000 3 00 30 206 06 36 9L 396 36 306336 36 36

298 ELSE RETURN

293 REM

T8 REM WM IR R NN
*

295 REM « Getroffen

#

2986 REM 050020 05 5 33005 33603 5 4 46 6 %%
%

297 REM

298 fe=0:pe=FEEK {%A0D7)

297 FPOKE A0DB, 32:FOKE 2A0D7,32
Fo0 TAG:MOVE 700, 1:FRINT REMAIN
(2) sREMATIN (1) sREMAIN(O) ; : TAGOFF
F01 S0UND 1,10,200,15,2,2,5

F0Z2 FOR x=1 TO 40:=PEN RND#14+f: -

LOCATE pe,22:FRINT CHRE(RNDHIS+
129 s CHRE(RND*15+4129) : LOCATE pe
J2X:PRINT CHR$(RND#15+12%) s CHR$
{RNDk 1541293 :NEXT:=PEN 1
Z0% LOCATE pe,22:FRINT™
ATE pe 23:PRINT" "3
F04 leb=leb-1

"::sLOC

LJE}
{KED

£0AT
{KCY

{BL.2
(PE3
{EI}
£GJ¥
{BL}
{ARP}
IND}
{LF}
{NDZ
{FM2
TNMZ
KA}
PE2

HAY
650}

PN
{FF}

{IB}

(KN

{Le:
{GI}
{083
{FJ>
{GH}
{GF}
{CR}

{GM3
{GI}

{BE2
fLF:

Aoy
{DN2
£NM2
(LB}
16N

{FI3

{MB}
{DG}

FD3

1GR3
MFZ

46
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BT e O o

303 FOR %=1 TO 1000:NEXT

I06 TAG:MOVE 192,20:FRINT" “g:
MOVE 188, 14; FRINT" "j

I07 PLOT &50,1,11:MOVE 192,20:P
RINT lebs: )

08 TAGOFF: PRINT CHR$¥(23) sCHRE(
1}3:TAG

07 PLOT 650,11, 10:MOVE 188,14:F
RINT lebj .
310 TABOFF:PRINT CHR#(23) ;CHR$(
03

F1Y IF leb=0 THEN 485

12 WINDDW #2,1,25,5,23:00L5 #2
31T IF raum=1 THEN BOSUR 371 EL
SE GOSUE 444

314 FPOFE &%AOD7,10

I15 FEN S:L0CATE 10,22:PRINT CH
RE(200) ;CHRE(201)

F16 FEN &:LOCATE 10,23:PRINT CH
R£(202) s EHR$ (203)

I17 RETURN

318 REM

F1G REM 5000 1053 0D 3 3300 3000 609
*

320 REM #
*

T2 REM S0 3600 300000 000036303 6 A
)

22 REM

JI23T PEN B:LOCATE sx.5y:PRINT CH
RE{22) ;CHR$ (1) s CHRE(159) ;CHR$ (1
59 CHR$(22) ;CHRS ()

324 SGOUND 1,1000,100,7,1,1,15:P
LOTR 0,352,0:DRAWR 0,8

325 TAG:MOVE 700, 1:PRINT REMAIN
{2) : TAGOFF

3246 IF le=9 THEN scores=score+S50

Treffer

0 ELSE score=score+7S

327 LOCATE sx,sy:PRINT" L
328 GOSUR 475

329 scy=3rsc=0

330 EVERY gew2,2 GOSUB 292:REM
Schuss Serollen

331 treffer=treffer+l: IF treffe
r =20 THEN 345 ’

332 IF treffer=7 OR treffer=14
THEN 1e=%:£0T7TD 334

333 1e=INT(RNDxB+1)

334 IF le=1 THEN sy=S:sx=1

335 IF le=2 THEN sy=5:sx=20

3346 IF le=3F THEN sy=INT(RND*12+
SY=sx=1

337 IF le=4

S)isu=19

2F8 IF le=5 THEN sy=1F:su=1

337 IF le=6 THEN sy=1P:sx=320

FAQ IF le=7 THEN sy=5:sk=INT{(RN

D#14+4)

341 IF le=8

D#*i3+1)

I42 IF le=%9 THEN sy=S:ax=1

343 RETURN

344 REM

ZAS REM #9000 963636960 3630 W 963030 98 3000 03028
*

T44H REM
*
347
*
18 REM

349 MODE ©0:BORDER O

350 FRINT CHR$(Z3):CHR% (1)

351 TAG:PLOT 640,800,11:MOVE O,
IF98:PRINT " ALIEN Score a"
$TMOVE O,366:PRINT" ATACK Hi s
© ";:PRINT USING "#B###";hiscs

THEN sy=INT{(HND®1Z+

THEN sy=S:=u=INT (RN

Pildschirmaufhau

REM 5564556 305030203606 303630 336 362638 26 36330

352 MOVE 0,20:PRINT® lives 3

Level 1"

352 PLOT 440,400, 10:MOVE -4,324

:PRIMT ™ ALIEN Score 0"::M

OVE —4,342:PRINT" ATACK Hi sc

TiiPRINT USING "#¥888"ihiscs

354 MOVE —4,16:PRINT" Lives 3
Level 1"3

F5T TABOFF

{DF3}
{PAZ
[¢H3 )
{EPY
KLY
{EJ2
{EL>
{KE?

{IM:
{IE3

{car
LN

{ING
{kF>

- Lo

{KAY
{LP}
LAz
£HNG
{LP
{13
TNNY
{AJ}
{FI}
£IC}
{DB}
{EO3
{PER
{PB}
{cI»
PN
{MK3
{HD3>
{ELZ
{ML3
{GAY
{HED
{NB}
{FC2}
{GH}
{GF}
{FP}
{FI}
fHL>

{HI3
£acs

{MI>

{ER>

{Dey

{IEZ
INET

F5&6 PRINT CHRE(23) i CHRED)

357 FLOT O,344:DRAN 6480,344,1
358 PLOT 0,24:DRAW &40,24,1

359 6O0TO 202

E&H0 REM

SEL REM 5553002055069 9 M0 9365 0
»

362 REM =
»*

TFET REM S008I 35060 369 NN LK
*

364 REM

365 fx=10thx=+1:tr=0:q9g=0

Fas TAG:MOVE 700, 1:PRINT REMAIN
(2):REMAIN(15:RENAIN(O);=TRBUFF
I67 raum=1

368 S0UND 4,50,10,13

367 WINDOW #2,1,20,5,21:0L5 #2
I70 FOR x=1 TO ZOOO:NEXT

‘Grosses Raumschiff

-371 EVERY 14,1 GOSUB 377

372 EVERY 10,0 GOSUB 389

373 EVERY 8,2 GOSUB 292:REM Sc
huss Scrpllen

374 RETURN

375 REM :

376 REM

377 DI:1F RND>sch THEN L.OCATE £
® +1+RND#¥35, fy+3:PEN 1:PRINT CHRS
(22} ;CHR# (1) 5 CHR¥ (204) 3 CHR$ (22)
1CHR$(O) 5

378 gg=gyg+1:IF gg>94 THEN fy=fy
~1:LOCATE fx+1 ,fy+I:PRINT"

e
L]

379 IF fy=5 THEN raum=0:WINDOW
#2,1,25,5,23:E1L5E 302

380 TAG:MOVE 700, 1:PRINT REMAIN
(2} 3;REMAIN(1) ;REMAINCO) 5 : TAGOFF
381 FOR =1 TO 300:NEXT:CLS #2:
GOTO 431 s

382 IF fx=14 THEN hx=-1
IB3 IF fx=1 THEN hx=+1
384 Fu=fx+thx

‘385 FOKE 156, fy:FOKE &ALS7,fx

:CALL %:A150

<86 CALL A00B:IF FEEM (%A0DE)<C>

32 DR PEEK {%A0DZ)

B:RETURN

IB7 REM

388 REM

389 DI:IF SC=i THEN 392

390 IF JOY(0)=1&4 THEN SC=1:SCX=

FEEK (%A0D7) : SOUND 1,140,20,14,0
fi415

371 IF sc=0 THEM RETLRMN

392 SCY=SCY+1:FLOT BLX#*32-4,80Y

*16+6,33DRAWR 0,8:FLOTR 0,-32,0
:DRAWR O,-8

I93 IF sex > (Ffx-1) AND sex< (fn+

6} AND scy=(23—fy)} THEN 302

374 scy=scy+l:IF scx >(fx—1) AN

D scx<{fx+&) AND scy={23~fy) T

HEN 402

395 IF SCY=21 THEN FPLOTR 0,32,0
*DRAKR 0,8:5CY=3:6C=0

3926 EI:RETURN

397 REM :

378 REM #XRRNENXERRANREREEXNHEN
*

399 REM * Raumschiff getroffen
*

400

*

401 REM

402 INK 13,3 ;

40% tr=tr+1:IF {r=12 THEN 413

A04 scy=3:sc=0

405 SOUND 1,500,50,7,1,1,15:FL0
TR 0,32:DRAWR 0,9

406 INEKE 13,20

407 RETURN

408 REM

FOT REM 56359 8096590 0000 N3 X%

*%

410 REM * Raumschiff vernichtet
*

411

<> 32 THEN 29

FREM 40560061 300008 96 969036006 9600 06 4690 0006 36

REM %505 5.5 96 0696 5646 0 90 06006 3000 - 30-00 200

NP3
{aa3
1307
FP2
05

{oD>
{AK?

{833
{EC}
{CM2

{MB2
{0D>
{a8n3
LIH:
{MG>
{CE}
{oL>

{ER}
{FC3

{6H>
{6K}

L83

/3
{MG>
{FaJ2

{FG3
{EC}
{CP3
{MI3

tNI>
{FH2
{HAT

LAz
PE?

CIF>
DI}
{FLZ

{HKY

{AR2

{FJ3
{PM2
Al

{GF}
£nc
{OF3
M2
TNM3

{CD}
£i1C>

{33
{HD?
{DP}
{LE2
M3

FIz

412 REM

413 TAG:=MOVE 700,1:PRINT REMAIN
(2) sREMAIN (1) sREMATIN (O} § : TAGOFF
414 INK 13,20 °

415 h=0D:150UND 1,1000,300,7,1,1,
15: GOSE 421

416 h=1:;GOSUB 421

417 WINDOW #2,1,25,5,23:FOR x=1
TO 1000:NEXT:CLE #2

a:8 raum=0

419 score =score+1000:B0SUB 475

420 GOTG 431

421 FOR x=1 TO 24 SYEP 2

422 IF h=1 THEN g=0 ELSE g=RND*
15

423 PLOT ((fx+4)!32)—<x*2),(25—
Fy) #1161 y9: DRAWR x*4,0: DRAWR Q,

¥*¥2: DRAWR —x#4,0: DRAWR 0, —xu22P

LeT ((fx+l}132)~(x*21.(25—¥y}*1

6—-x3DRAWR %#4 ,0: DRAWR O,x#2:DRA

WR —x¥4,0:DRAWR O,—x#2

A24 PLOT ((Fy+2.5) %32~ (e ¥32) , (2

I—fy) ®146—% : DRAKWR x%4,0: DRAWR o,

X R2:DRAWR —xx4 O DRAWR Q,—xx2:P

Lor ((fx+2.5)*32)—(x!2).(27~Fy}
*#156-% : DRAWR x*4,0: DRAWR O, xr2: D

RAWR -~x%4,0: DRAWR O,~x#2: NEXT

425 RETURN

426 REM .

A27 REF W00 3300505006 0303

*

428 REM # Level

*

A29 REM HEE R RN IR N

»

430 REM

431 PEN 5:LOCATE 10,22:PRINT CH

R$ (2003 ;CHR$ (201}

432 FEN &6:L.0CATE 10,23:PRINT CH

R (2022) 3 CHR$ {2033

433 level=level +1

434 TAG:MOVE 544 ,203FRINT" LT

MOVE 540,16:PRINT", "

435 PLOT &50,1,11:MOVE S44,20:P

RINT levels

476 TAGOFF:PRINT CHR£(23) :CHREC
1Y 3: 7RG

437 FLOT &650,1,10:MOVE S540,16:F
RINT level:

438 TAGOFFsPRINT CHR#(23) ; CHRE(
(4} -

437 FOR »=100 TO 420 STEF B :fa
r=RND*#12+1:FL.OT »,200,+far: DRAWR
Q,~4:FLOTR -54,4,0:DRAWR 0,~4
440 PLOT 640-%,200,far:DRAWR O,

~4:FLOTR 64,4,0:DRANR 0,-4

441 FLOT 320,352-(x/2) ,far:DRAW
R -4,0:PLOTR 4,40,0:DRAWNR ~4,0

442 PLOT 320,54+{x/2) ,far:DRAWR
—4,0:FLOTR 4,-40,0:DRANR —4,0

443 NEXT

444 TAG:PLOT 700,1,1:MOIVE 274,2
D6:PRINT levelj;: TAGOFF

445 WINDOW #1,7,14,9,17

446 FOR »x=1 TO 2Z000:NEXT

447 SOUND 1,50,10,13:CLE #1

448 IF level=1 THEN 205

447 IF level=2 THEN gew?=&:sch=
G 8 fy=0

450 IF level=3% THEN gewZ=S:gchs=
O0.8:fy=10Q

451 IF level=4 THEN gewl=il:gew
Z=8imch=0Q, 75: fy=11

452 IF level=5 THEN gewl=10:sch_

=Q.7:fy=11

453 IF level=& THEN
iz

454
=13
455
=10 .
456 IF level B THEM sch=0.%-(le
vel ®*0.03)

457 IF level=646 OR level=11 OR !
evel=16 OR level=21 OR level =2

sch=0.73fy=
IF level=7 THEN sch=0.&5:fy

IF levael=8 THEN sch=0.&2:fy

programme._

{O0F>
TLor

{6k}
THIKY

{NH3
{J33

{LAZ
M3
{IF}
{AL}
I3

PM3

(L4 3 )

{EX3
{FL}
{KP}
{BA}
{CJ3

4.0y
CHF}

{E3}

{IK}
{PrM:

{FH)
{GF2
{FL3
{FL2
{613

{112
{6pP2
€63

HAl
INF3

{LEZ}
FK3
€DE3
{&5P>
{0y
{BE?
{ML>
{EC2?
An3
{IF}
PPy
{aR>

{DD>
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_programme

4 THEN an=21i4: TN 2,70

458 IF level=2 IR level=7 0Ok lg

vel=12 OR level=17 OR level=22
THEM an=721i4: INK 2,23

457 IF level=X OR level=8 IR 1e
vel=13 OR level=18 DR level=23%
THEN an=2312: 1INk 2,17

A50 IF level=4 OR level=% 0OR le
vel=14 OR level=17 OR level=24
THEN an=Z10:INE 2,14

441 IF level=% OR level=10 OR 1

pvel=1g OR level=20 OR level=25
THEN an=218: IN: 22,22

4452 treffer=0

467 POEE &NOD7, 10

4464 EVERY gewl .l GOSUER 216

443 EVERY gew?,? BOSUR 292
466 EVERY gew, 0 GOSUR 278

AET w=105 scy=3: sc=0

A68 GOsSUR ZEF

467 RETURN

{AHY

{F13

8 L)

oA

LIt
{HOZ
IFM3
{DB}
LM
5K
{BF>
{FM2
iFL3

AT REM {LGY | 481 REM 9585383505 536 330300098 50 056 K %

471 REM XAEREXERKKEHERE IR RSN ® . {nM>
* {0D3 | 482 REM = Game Over

472 REM * Score anzeigen * {333
* LENT | AST FEM 335 0005400 0 6 38303 REN

73 REM BN 56 33 33 58 5636 36 3636 36 36 44 51 963 9 x I )
* BRI | AE4 REM LEH3
474 REM {KCY | 485 WINDOW #4.8,13.11,1S:PAPER

475 TAG:CLOT 700,:,11:=:MOVE 448, #4,14:CLS #4 TBM}
TFBFREMT YpIMIVE 444,394 ARG FEM #4,0 {3
SERINTY LE1X | aB7 PRINT#4," Game

476 TAGUFF: PRINT CHRE (23 1 CHRS( Over™: fHED
1)3:7AG HHY | 498 FOR x=1 TO 1%500:NEXT M3
477 WOVE 448,398: PRINT USING"## AR9 FOR w=i TO 370 STER 4:PLOT

###" s score; sFLOT 700,1,10:MOVE ,1,0:DRAUR 0,400 PLOT &40-wx,1:

A44L ,CRAPRINT USING #4888 " 500 DF‘(\I.]F‘ 0400 NEXT JET
e: {EM} | 490 IF scoredhisc THEM hisc =sc

478 TAGOFF:PRINT CHR$ {23) 5 CHRE L ore {HE}
Grz fHMI | 221 MODE 2:FEN 1o INK 1,26 LR
477 RETURN D6} | agz gUIO 126 {CE?
480 REM L |

In Listing 3 von Lucky Luck mufl folgende Zejle eingefiigt werden:
5 MEMORY 35000

Sie sind der Revolverheld Lucky
Luck und missen ein Fort von
bosen, bisen Banditen befreien.
Steuern Sie Thr Zielkreuz auf die
auftauchenden Banditen. Mit
Feuer schiflen Sie. Wenn ein Ban-
dit vollkommen erschicnen ist,
wird er auf Sie schieflen. Um
nicht getroffen zu werden, kon-
nen Sie mit SPACE in Deckung
gehen. An der Bildschirmrandfar-
be erleennen Sie wie lange Sie sich
in der Deckung befinden.

Eingeben:

1. Listing 1 eingeben und abspei-
chern.

2. Listing 2 eingeben und mit
RUN starten. Dieses Programm
erzeugt den Maschinencode und
speichert ihn automatisch ab.

3. Computer mit SHIFT +CTRL
+ESC zuriicksetzen.

4, Listing 3 eingeben und wie mit
Listing 2 verfahren.

5. Zum ‘Spielen Listing 1 mit
RUN starten, es lide die anderen
beiden Teile nach.

10 MEMORY 30000: 1 0AD"sprite":CA
LL A00G00:1_(IAD" town”

26 DATA 0,39837,1,39675,2,39513
2 X, 39351, 4,39189,'5, 39027, 6, 3894

‘5,7,38863%,8,3I8701,9,38459,10,78

297,11,38215, 12, 38063, 13, 57911 ,
14,37879,15, 37827 ,16, 37793 ,17, 3
7757,18,37725,19, 37423, 20, X7521
«21,37489,22,37439,25,37389,24,
373TF, 25,3728 26, 37257, 27, I715

it

30 DATA 28,37067,29,36981,30,%6
(95,31, 36809

40 RESTORE 20:F0OR n=0 10
D a,bz {FPMASE ,a,b: NEXT

50 OENY 1,1,15,%,3,-5,10: ENV 2,1
A5,14,5, -3, 301 6NV X.5,3,1,9,0,
0,5,-%,0:ENT 1,50,2,2

50 NDDF 0: REGTEORE 230z FDR
0 15:READ a:INE n,a:NEXT
70 LOCATE &b,6: FRINT"LUCH
TLOCATE 6,75PRINT"s=wme==
OCATE 16, 25 FRINT CHR$(1&4)+"1?
B&"LOCATE 1,21:FRINT'WRITTEN B
Y :LACATE 10, 23:PRINTR. TUELLMA

Zi:REA

n=t T

Y LUK

LRk

{G03

{FI

{102

{FA}

{HI3

NN INC3 | 140 SOUND 9,X,Y,5,1 {AEY
80 FUR n=1 TO 15:READ a,b,ct !5F 150 IF JOVt0r=16 THEN 170 M
RITE,1,a: |SWITCH,1,b,csMNEXT L0M3 | 140 KEXT:G0OTO 120 €GFY
20 DATA 12,7,30,103,22,31,12,38, 170 CLS:LOCATE 1,10:PRINT“Gelen
27,13,49,30,12,46%,31,13,75,30,1 kt wird mit dem”:LOCATE 1,12:FR
2,0,34,159,15,35,19,30,34,19,43, INT"Jaystil.Mit Space”:L0CATE 1
x5,19,55,35,19,70,34,14 11,35, 1 ,13:FRINT"gehst Du in Deckung.” (CF*
4,40, 57,14 47 55 INM2 | 180 IF JOY (01 =14 THEN 200 {0l
100 DATA 146,130, 146,144,.156,17 154 507TO 180 LAB>
4,.16,110,13 0 138,369,103,. 16,1 200 FOR n=10 TO 75 STEF 10:S0UN
30,.168, 110,.1& 130,.16,138,. 16, D 127 ,0,0,0,1,1,25: ISPRITE,1,21
178,.16,110,130, 138,367 ,82,. 16, 3 IGWITCH, 1,0, 19 +mem=mrt1: a=ENT (R

7 yn16,82,,16,97,.16,110,.156,13 ND*50) +120:FOR b=1 T0 arMNEXT:NE
0,.16,82,97,110,277,110,.156,130 XT o
y-16,110,.16,130,.16,138,.14,17 210 FOR n=1 TO 1000zHEXT:lev=30
4,.16,110,130,138,739,73,.16,87 :levi=12: sch=50s men=3 {Cay
y- 16,73 {COY | 720 MODE O:FOR n=1 TO 135:INK n,

110 DATA . 14,87,.14,97,.16,114, 1:MEXT:GOSUR 250:RESTORE 230:F0
.14,82,97,103,277,103,.16,130,. R n=1 TO 1S:READ a:INK n,arNEXT {GN}
16,110,.16,130,.156,138,.16,174, 270 DATA 26,24,16,20,18,18,10,1
-16,110,130,138 LI | 2,10,9,8,7,&,4,5 DAY
120" v=11:RESTORE 100:FOR @=1 10 240 GOTO 349 L{BJY
ShH:READ X {0L} | 2950 REM*—————mme Bild aufbauw

130 TF X<>INT{X)THEN READ Z:SOU e e Wiy
ND 9,Z,%%150,5,1:G07T0 150 {033 | 260 LOCATE 1,3:PRINTLEBEN: “me -
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n:LOCATE 1,1:PRINT“PUNKTE: "pun:
LOCATE §,2:PRINT"SCHUSS: "sch
270 IF lev=30 THEN RESTORE 1180
280 IF lev=25 THEN RESTORE 1Z10
290 IF lev=20 THEN RESTORE 1240
300 IF lev=135 THEM RESTORE 1270
310 IF lev=10 THEN RESTORE 1300
320 FOR n=1t TO &5:READ a,b,c:!
FRITE,! ,a: IGWITCH, 1 b,c2NEXT:RE
TURN

330 RETURN

340 REM ——————————— Zielkreutz
SEUEr T UNg———— e

350 ¥=39:y=20: ISPRITE,2,20: {EWI
TOH,2,% .,y

360 i$=BINS{IOY Q) ,5)

370 IF sch>C AND MIDS(i¥, i, 1)="
1" THEN SOSUB 540

JB0 IF MIDSCGi®,2,13="1"AMD x<74
THEN x=n+2

IG0 IF MIDH(is,3,1)="1"AND x>1
THEN x=x-2

400 IF MID$(i#,4,1)="1"AND y<45
THEN y=y+1

410 IF MIDF (iS85, 13="1"AND y>0
THEMN y=y-1

420 TF sut=40 THEN sut=Q

430 IF sut>1S THENM 470

440 IF INMKEY(47)=) THEN BORDER
10:sut=sut+1

450 IF sut=15 THEM PBRDER 1

460 IF sut=0 THEN 480

470 sut=sut+1l

480 {SPRITE,?,20: {MOVE,Z,x,yz !5
YNNG .
490 IF kom=1 THEN GOSUD B840

S00 IF komi=1 THEN GUSUB 1020
SI0 IF komi=0 AND INT{RNDxiev)=
1 THEN komi=1:phal=27:8070 930
520 IF kom=0 AND INT{RNDxlewv)=1
THEN kom=1:pha=22:G60T0 7XZ0

530 GOTO 3460

540 SOUND 129,0.0,0,1,1,15: {SPR
ITE,3,21: iISWITCH,3,x+1,y+Lzsch=
sch-1:z{ (ICATE 8.2:PRINT sch

S50 IF w+i<ui+2 AND x+1>x1-1 AN
D y+i<yl+3 AND y+1>y1l AND kowm=1
THEN SOUND 2,200,15,5,0,0,1: {6

PRITE,S,pha: ISWITCH,S5,x1,y1: kam
=Czpun=pha+pun: trestre+i:schesc
h+1

G540 IF x+i<x2+42 AND x+1>x2-1 AN
D y+1<y2+5 AND y+12>yZ—1 AND kom
1= THEN SOUND 2,200,15,5,0,0,1
PISPRITEGéyphal: {ISWITCH; &,x2,y2
¢ koml=0: pun=phaitpun: tre=tre+l:
sch=sch+i

570 If tre=10 THEN 580 ELBE 650
SHO ley=lov-5:levi=lev1-2:tre=0
ssch=sch+35

590 IF lew=5 THEN 400 ELSE &40
600 CLEAR:FOR n=f TO 100:NEXT

&10 FOR n=1 TO 159:m=INT (RND*27)
tINK n,m:SOUND 130, m®20,m,5

&20 IF 30Y(0)=t& THEN 60

630 NEXT:G0T0 610

640 pun=pun+100: SOUND 2,70.5,7:
SOUND 2, 150,10,7:50UND 2,70,5,7
tkom=0: kom1=0: GOTO 220

&30 LOCATE 8,1:PRINT pun:LDCATE
8,2: PRINT sch:IF pun>4999 THEN
men=men+1

660 'SPRITE,3,21: ISWITCH,S,x+1,
y+1:RETURN

&HF70 REM

y¥s setzen

&B0 DATA
Gt 22
&70 DAaTa
37,23
700 DATA
175,26

710 DATA
05,23
720 DATA

Cawbo

14,23,5,22,38,25,62,22
4,23,8,23,24,23,48,27,
26,23,54,2%,58,23, 46,28
9,2%,25,23,38,19,43,19

'?,23,25,23,37,21,53,21

{GH}

{FE}
{GM3

(GK?
LK)
INF3
PN3

{ans
LGN

{BCY

{Fn3
MDY
{PC3
D2
fCG?
{EK?
{HD2
{BH?
{GFY
{PFDy

{KM3}

{BF3

{0H>
{DA}

{NA3
LHIKY
Lams
{ON}

{GCy
{HD2}

ML

{0D2

{FOY

€IB}
{KG?
{MB}
{KN>

fLKY

J75, 21
730 IF
740 IF
750 1F

lev=30 THEN RESTORE
lev=25 THEN RESTORE
Iev=20 THEN RESTORE
Fa0 If lev=15 THEN RESTORE- 710
770 IF lev=10 THEN RESTORE 720
780 READ al,a?,a3,al8,a5,abh,a7,a
B,a7,a10: ata=INT (RND¥5) : IF ata=
O THEN xl=al:zyl=a2
790 IF ata=1 THEN xl=a¥:yl=as
800 IF ata=2 THEN xi=a%b:yl=aé&
B10 IF ata=3 THEM xl=a7:yl-=aB
820 IF ata=4 THEN xl=a%:ryl=al(Q
B30 I1SPRITE,S.phat ISWITEH,S,x1,
y1: (3070 I&0
B4O dau=dau+1:IF dau<levit THEN
RETURN ELSE dau=0Q
B5G IF pha=26 THEN 10460
BAO ISPRITE,S,pha+l: ISWITCH,S5,x
1,yiz !SPRITE,S,pha: {1SWITCH,5,x1
yyYi:pha=pha+1:RETURN
B70 REM -
22,23,47,22,594,22
14,23,57,25,64,25
2,23,17,23,68,25
2,2F%,17,23,45,21
19,23,34,23,44,23
lev=20 YHEN RESTORE
lev=30 THEN RESTORE
igv=25 THEN RESTORE
lev=15 THEW RESTORE 900
kil lev=10 THEN RESTORE F10
T80 READ at,a2,a%,ad,a5,ab:ata=
IMTIRNDO®3) 2 IF ata=0 THEN x2=al:
yZ2=a22 . .
FFC IF ata=1 THEN xZ=al:y2=ald
1000 IF ata=2 THEN xZ=aS:yP=adé
1010 SFRITE,&,phal: ISHITCH, 8,5
2,y2:80T0 340
1020 daui=daul+i: IF daut<levl T
HEN RETURN ELSE daui=0Q
1030 IF phal=3%1 THEN 1050
1040 ISPRITE,&.phal+l: ISHITCH,8
212, ¥20 IEPRITE 6, phalsz ISWITCH, &
%2, yZ: phal=phai+1: RETLRM
1050 REM -Ende
1040 IF sut>0 AND sut<id THEN 1
o9¢
1070 S0IND 130,0,0,0,.2,0,31:FOR
m=10 TO 1 STEFP—-1:FOR n:=1 TO 15
FINK namiMEXT:FOR §=1 TQ 1D0:NE
XT:NEXTzmen=men-1: IF men>0 THEM
1080 ELSE 1120
1080 ISPRITE,S,phaz {SWITCH,5,x1
s¥lakam=0:pha=0: |SPRITE, &,phats
TSHITOM 6,12, y2: komi=0:phal=0: G
o770 220

&80
&0
700

P10
920
FI0
740
o0
F4HO

20
880
a90

1090 IF pha=26 THEN!SPRITE,S,ph

as i{SWITCH,S,x1 ,yl: kom=0:pha=0
1100 IF phai=31 THEN!SPRITE,&,.p
hals: ISWITCH, 6,%2,y2: komt=0O:phal
=0

i11¢ GOTOD 370

1120 MODE ¢: INK 1,Z0:L0CATE 9.1
B3:PRINT"END": IF rek=0 THEN rek=
pun: GOTO 1140

1130 IF rek<pun THEN rek=pun
1140 LOEATE S, 1:PRINT"REKORD: "r
ek:LOCATE 5,25:PRINT"PUNKTE: "pu
n

11350 IF JOY(0)=1& THEN 1170
1160 BOTO 1150

1170 pun=0:dau=0:daul=0:tre=0:sa
ut=0: kom=0: komi=0: pha=0sphal=01
GOTE &0 '

1180 DATA 0,10,20,4,14,20,3%,18,
20,%,22,20,1,26,20,2,30,20,46,10
J19,7,14,15,7,18,15,7,22,15,8,2
6,15,7,34,26,10,71,29,11,5,25,1
2,10,40,13,50,42,14,25,45,19,75
»40,13,78,42,12,460,40,19,33,45,
19,2,43,19,18,45,19,546,44,0,50,
19,5,54,19,3,568,19,4,62,1%, 4,65
1190 DATA 19,1,70,19,2,74,19,6,

{GF?

£ID3
{FN3
{LJ}
£JD3
{EP}
{AF:
{FHY
1>
{IA>
LM
{Lor

NI}
{FLY
NI}
{BJ3¥
{Fa>
LIP3
{KMY
{AGEY

{ Py

{FL}

{KK?

£JAY

{IHM>
{CF3

{PP}
{PL2

AGN3
{GF}
{FE2}

CEJLY

{JH}

50,14,7,54,14,7,58,14,7 ,62,14,7
86,14,8,70G,14,15,0,35,16,2,36,
17,2,38,19,10,35,18,12,36,146,12
238,15,20,35,17,22,346,16,22,38,
15,30,35,16,32,36,18,32,30,15,4
0,35,18,42,36,17,42,38,15,%50,35
,17,52,34,18,52,38,15,60,35, 14

1200 DATA 52,36,18,42,38,15,70,
35,17,72,36,17,72,38,14,7,32,14
1 43,40,14,95,35,14,68,46

1210 DATA ©,0,20,4,4,20,4,8,20,
3,12,20,5,14,20,3,20,20,4,24,20
,1,28,20,2,32,20,4,0,15,7,4,15,
7.8,15,7,12,15,7,14,15,7,20,15,
7,24,15,8,28,15,0,40,22,5,564,22
+3,68,22,1,72,22,2,74,22,6,60,1
7,7,64,17,7,68,17.8,72,17,9,43,
28,11,%7,24,15,0,35,15,10,35,15
420

1220 DATA 35,15,30,35,15,48,35,
15,58,35,15,568,35,15,78,35,16,2
136,17,12,56,18,22,36,18,50,36,
16,60,36417,70,36,18,2,38,16,12
y38,17,22,38,16,50,38,17,60,38,
18,70,38,12,5,40,13,25,42,12,51
$41,13,72,39,19,0,45,179,11,42,1
F,1%,45,19,446,484,17,60,4%,19,75
1230 DATA 45,14,20,30,14,40,37,
14,7.45,14,55,46,14,6%9,46,14,2,
32,14,30,47

1240 DATA 0,22,20,4.26,20,3,30,
20,5,34,20,3,38,20,3,42,20,5,44
220,3,50,20,4,54,20,4,52,20,1,4
2,20, 2,66,20,8,22,15,7,26,15,7,
30,15,7,34,15,7,38,15,7,42,15,7
+38,15,7,50,15,7,54,15,7,52,15,
H,62,15,9,2,29,14,27,34 ,11,70,2
Py11,75,29,19,10,45,19,50,44, 14
25,45

1250 DATA 19,75,43,19,20,43,19,
£0,45,13,33,40,12,2,41,13,18,42
512,56,40,15,0,35,168,2,36,17,2,
39,15,10,35,18,12,36,14,12,348,1
5,20,35,17,22,3%4,16,22,38,15,30
+35,16,32,36,18,32,34,15,40,35,
18,42,36,17,42,38,15,50,35,17,5
2,34,18,52,38,1%,460,35,16,62,356
L 18,42

1260 DATA 3B,15,70,35,17,72,36,

17,72,38,14,20,32,14,43,50,14,5

5,33,14,568, 464

1270 DATA 0,5,20,4,9,20,3,13,20
$D,17,20,%,21,20,4,25,20,1,29,2
0,2,3%,20,46,5,15,7,9,15,7,13,1i5
»7517,18,7,21,15,7,25,15,8,29,1
5,0,64,22,5,48,22,1,72,22,2,76,
22,6,64,17,7,68,17,8,72,17,11,3
8,22,11,43,22,9,50,24,15,0,35,1
5,10,35,15,20,35,15,30, 35,15, 48
, 359,15

128¢ DATA 58,35,15,48,35,15,78,
35,16,2,36,17,12,36,18,22,36,18
+90,36,16,80,36,17,70,34,16,2,3
B,16,12,38,17,22,38,1&,50,308,17
»4&0,38,18,70,38,19,5,45,19,25,4
4,19,51,85,19,72,43,12,0,40,13,
12,42,12,19,42.13,44,487,12,60,4
1,13,75,42,14,20,30,14,40,32,14
1290 DATA 7,45,14,55,46,14,67,4
6,14,2,32,14,30,47,14,77,32,14,
25,40,14,35,31 .

1300 DATA 0,5,70,4,9,20,3,13,20
»3,17,20,3,21,20,4,25,20,1,29,2
0,2,33,20,6,5,15,7,7,15,7,13,15
+7,17,15,7,21,15,7,25,15,8,29,1
5,4,37,18,3,41,18,5,45,18,3,49,
18,4,53,18,1,57,18,2,61,18,4,37
+13,7,41,13,7,45,13,7,49,13,7,5
3,13,8,57,13,11,75,24,10,66,24,
15,0,35

1310 DATA 16,2,36,17,2,58,15,10
235,18,12,36,16,12,38,15,20,35,
17,22,34,14,22,38,15,30,35,14,3
2,36,16,32,38,15,40,35,19,42,36
v17,42,38,13,50,35,17,52,34,18,
52,38,15,60,35,16,62,36,18,62,3

programme _

{EI}

{Mi3

OE>

EFKY

{EJ>

{KH>

{DE>

{FJ}%

{RB}

{BM}

{CE>

GM}
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_programme

8,15,70,%5,17,72,36,17,72,38,12
V5, 80,13,25,42,12,51,41,13,72,3
9,19
1320 DATA 0,45,19,11,42,19,17,4
5,19,46,44,19,60,43,19,35,45,9,
49,28

{Cey

HPY

4 ‘Listing 2

100 DATA "FD214FFF 0L 10FDIA0ACOF
L3607B0FDI603COFDIH0G80CDOITELD
EBO16ATC21COPCCDDSRCIECTIZA0ICC
FEAPCCIAETECIPFEFECSDCFECIF79ECS
FEFDCIO7RFCI119FCI1BFFLE259FC3E2
FIFADAF546L55357495443CA53505249
S4C5504H4 153CE535394ECIA3AF4CCES
550434FACCCA4", 13638

110 DATA "4FAS4FACCCS245434F4AC0
CACAS434F4CCCO000000000F SCDBI7E
FLESCREBYDE 1FD7500FD7401FD3&050
1{9E57CCDEBYDE 1 7DCDSATEFD7504FD
7405F 360901 CPCDCAFCFDI&0F00ED7
EFDCDRFIDCYCOEBT?DF D&H0O3FDSEOZFD
5607F DSEQSCR1BYECYCDEBYDFRG&0EF
D6EOZCDZYBCCD", 184634

120 DATA "29BCCDZYBCCDZPBCCD3ITY
FCPCDEBSYDFD&&OZFDAEQZF DS&07FDSE
041FAFIZ202A11A47CPRSFIELOFBCDAF?
ECD&FFECDAFIECDSFRECD3ZFFCICDESR
9DFD&L0IFDEEOZFDSE07FDSECHTIA4T2
ECC7F9E10FACDS7?FCICDERFDFD&L0S
FD&EO2ZCD23RCCDS79FCICD19BDESDSC
SFSUDESFDESFD", 15947

130 DATA "218FFF0&60AFDTEOIFEOOD
AASTDEDOXPELOFIFDELDDELIFITIDIE]L
CICHFNI&0F00F DSA07FDIECAFDALH0TF
P&EOZCOEDPDFDS&0SF NSEQAFDAGOLIFD
SECOCDEDYHCDA1FELIC?1A47131RSF L
3CSES1ARE7713R2CCC7FIELIOFSELDLOD
CHCDAFFE1BEBESDSCS54721 6FFFFEQO2
B0FIECYB31C0FD", 14320

140 DATA "1400SFIFESFREICIDIELIC
GFD2IFN2IFD23FD23FD2SFD23FD23FD
2IFNZIFDZ3CTIEONI2IEO01AA7135104
F1ECSES1ABE2010132CCC7FIELOFSEL
C10DCeCDAFPE1BEAE 1R 3EFF3I23E000
QFD7EOOFD77OZFD7EOLIFD?703FDVEQS
FD770&4FD7EOSFD7707C3CDASPEER1 AL
F131Aa713Cy21", 13588

150 DATA "FFFFCBZ716905F 1PC77C0
&0BETEAIBCOTCDOA067 7DEAS0LFD024
FCEGO7CO7CD&0OBL7LF4SEBRBD4AE26000
ASD2F2F 19292929591 PEDSECYRI 1970
E407473ACBR1BACRIB3002C620467C9F
EOSCOND&EQODDSA0ZDD7EOACDCATCCY?
FEO12810FEGICODDAECCDDESHG2DDTED
4CDEEYCCZDD?E", 13120

140 DATA "OOCDESFDCDRYIDLIFEO2C
ODD&E&O2DRDGEQQCNDPFLCPF SCDESYDRF 1
ESCDSIFEDL 73237 2CFEO2CODD7EQZD
D&6O1DDGEQOEDEFFECH ECGLILODDTECD
COFCPLCFFEO1EODD7ECOCDOFTICIFED
1C0DD7EQCCD 289 DLFFEO1CODD7EQDCD
S3PDCFFEQICODD7EQQCDAEPDEFAF 323
EQOFDS&07FDSE", 16185

170 DATA “0b61A477EFEQO2G072CCET
FPELOFSCYIEFF323E00CIFDSA07FDSE
0413 1A477EFEOOZOECCDAFFELOF 6RAF3
23ECQCFO00000000000000000000000
COO0CC00000D00000G0D00000000000
0000000000 000000000000000000000
000000COC00000000000Q0G00000000
CQOO00o000000Y , 4838

200 start= 40000:wienft= B8
1000¢ MODE 2:MEMORY start-1
10020 RESTORE:FOR n=1 TO wieaft
16030 READ a%,b:check=0:PRINT"Z
eile";Fo+n*10;3

10040 FOR ni=i TO LEN{a¥) STEP
Z2:POKE start,VAL("&"+MIDF (a¥,nl
+2) ) reheck=check+PEEK {(start): st
art=ctart+1 s NEXT

10050 IF check<>h THEN FRINT"Fe
hler in Zeile";20+n#*10

10060 PRINT"OK. "

10070 NEXT )

10080 PRINT"BITTE DISC/CASS EIN
LEGEN und TASTE DRUECKEN":CALE

{B0OX

{CF2

LOHI

INI3

{BK3>

e}

{CHY

Moz

{LE}
Co}
fHH}
{MP3

{EO}

{6M>

CHHY
{L.B}
{OL>

%BB18: SAVE"SPRITE" b , 40000, 1C00
3 ‘LISTING 3

100 DATA "0000000Q0000000000000
G00H000300G0000000CC000000G0C00
000000000000C0CH00G000000080C00
00000000000000000000G0G0000000
QO000000000000C000000000000000
Q0000000000000 0G000000000000D000
OQ000C0000000000000000000000000
QOOQO0CCO0003", 3

110 DATA "1E00000000FCABOOFLARS
AFCFCO0622200008000248000400000
302054307454307454307454307454F
F7454907400907400307400033560002
4200020200020200020200020200222
20022220022221 1 2233000000031C00
00000054FCO0S4FCROFCFC001 191004
0CO00405680000", &B15

120 DATA "9000103000BRB3000BB300
OBRRSO0ORSZ000F DRACOERIO004 03000
10300001 030001010001010001 01000
101000101001 1110111100111 10032
11000000031 CO00G000000FCOa00FCO
QS4FCO000620000C000007400004000
Q03000543C00S4T000F430005430005
AFF 0054300000, 4715

130 DATA "200000300000030000020
0000200000200000200000200002200
0022000022001 122000000031{060000
CO000540000540000FC00001 1000040
0OG04000000000001C0000ER0O0COERD
SOOBRBOODORA0COOBBOOOOFBOGOOEBOD
QOES00001 0403001000001 00000 1000
0010000010000", "24628

140 DATA "1100001 100001 10000330
CO000031E000000000000000003000300
$5400000000000000300000G000000C00
0000054000054000054000054000054
COCOS40000530000540000000000000
0000000000 0000C0000000000000000
0000000000000000000000031 000000
QOOFCARCOFCABY, 1748

150 DATA "S4FCFCO0422200C080009
480001 0000030205430745430745430
7AS4FF 7454907454707 4003056003100
00000GC0000000000C0000CG0FCABGD
FCABSAFCFCO00622200C0B0C074B0004
0000030201 430341430341 4307 414FF

, FA031000000000000000006G00000000

0006000000000, 4596

160 DATA "000000FCABOOFCARSAFCF
CA0s22200C0B000F480004000003020
103030031 00000C000000000000000G0
0000000000000000C000D00R0000000
0000000000F CABOOF CABSAFCFCO0622
200C080009480031003000000000000
00000000000000000000000000C0000
Q0000 00000000" , AALDSE

17¢ DATA "OO0CC00D0D00000000000
OFCABOOFEABSAFCFCO30A0A0S000505
05050F 0R0FOFOADSOF00000FCAOSOFO
FOAOF0O000F0OADO0ACTOS 1 400400000
aC00BOBORCCOS000804000400080400
0400080400080008000808000800080
8000B0C0BOB0O008000E0COCOCOE0R0E
ooOE000B0E000" ,, &0&Z

180 DATA "8000808000B0C080H0008
0O0B04000B8040004000B8040004000B0
40000080B0OE00CG004CC0O000000CG0000
00051 40000000000000C0000000600
0100000101 020000000300000000010
00100020101 01000201020L01020300
000302010002010100020201 0100020
2020100020302, 2512

190 DPATA "010001000200050100030
192030202000201020200010101 0000
0002010000000201000804CICI00000
Q41C3C3CICICIN04ICICICI0NFICICS
C3C30000000041 C3820000000804C3C
3C3I00000041 CICICICICICICICICIN0
0041 C3CICICINO00000000000000000
BO4CIC3IB20000%, 7158

200 DATA “0000CICICICICIBR00CIC
ZOONOCICICICICIBZCO0A0000CICIB2
00021914281 42614281 4287667964671
47A1476142014281428142879659 76467

{AB}
BK}

L

LC>

{LG}

{HL3

NI

{CD}

{HI)

{GNY

{IE>

{nDB}

£42014281 4281420142814281428142
§14281428142B8030A00000000201020
2020201000201010101010101010101
0100020200020", 5936

21¢ DATA "200S1EATGOS40000AT0O0F
COZ00AR00FE0ZC0AFOOFCO200ARCOFE
0Z200AF00FCOZ200AP00FCOZ00ATOOFED
200AF00FCOZ00AF00FCOZ00N402F 202
005402FCO20000AFFCO2ZARCOFCFCOZA
0054FCO2ZATO0S54FCORZAFO0D0FCOZA?
CO00FC02ATC000FC02ZAF0000FCOZATO
OQOFCS&020000", 7120

220 DATA "FCS60Z0000FCO3000000F
CO3000000FCO2000000F CO2Z000000FE
02000000FC02000000FCO2000000FCO
200051 EGOQ0S400000000FCO2Z2000000
FLOZ000000FCO2000000FCAZ000000F
COZ000000FLO2ATOQ00FCOZATO000FT
OZAFA0N0F COZARAFOCFLO2AYATOOFCS
HABAFOOFCSHO2", 7231

230 DATA "AFOQFCHE00AF00FCO300A
200FCOZ00AFOOFCOZ00ATCAFC020054
0ZFC020054ABFCOZ20000AYF COZ0000F
CECOZ00005AFE02000000FCO2000000
FEOZO00000F CO2Q00000FCOZ000000F
CO2000000FCOZ0O0000FLOZ00041400
O0000GO00000000054ABOOSAACLCABA
EOCOCADFEACAR" , 7653

240 DATA "AFFCFLC434FFEFCAZSFFDF
ES7EFFCFNERAFFLFCA3A4FFEFCASSFED
FESTEFFCFDERAFFCFCA3AFFEFCA3SFF
DFES7EFFCFDERAFFEFCAZM-FCFCO74F
0814142B00000000142814280000000
01428964FCICICICIFLLIVEATCICICE
C39449142B0000000014268142800000
0001428142800", 13377

250 DATA "000000142814280000000
0142B142B000000001428% 428000000
0014281 428000000001428142800000
Q0014281 4280000000014281 4280000
000014281 428000000001 4281428000
000014281 428000000001 428142800
a0G0001428142800000000142814280
Q0000001 4280A", 1630

240 paTaA " 180000000000000000000
90000880000G0000000000044CL0000
GOOOO0000000E6CCCO00000000000000
O6CCCO000O00G00000001444CCICO000
QOGO00001 4440CICEO0000000000144
4E£C1 4000000000000 1 444CC00000000
QRO0001 444LE000000000000001 4440
CO0QoQ0000000" , 2948

270 DATA *0Q01444CCO000000000000
02844CCO00000000000000044CC0OE03
030303030300448F040C0C0C0003010
044030I0I0F0I030083004402000000
0001301004443 CICICICIBI00BIONL
40Z200000000010301004443C303CECS
8300830044020000000001C30100444
IC3C303C38300", 55746

280 DATA "0I0044020000000001030
0004 40303030303030000081 4000000
0000006000000 00000000Q0A000
00000000000 00000000000000003CIC
FC28000000001114111400000000222
8222828000000222822268 1400000014
11 14000028000014111400001400002
g222a80000d228", 1299

290 DATA "002Z282227H00CI001400111
AQ0C3I000000281 1 14C3000000001422
28000000001 42822280000001469821
40000001 4498241 140000145659820041
28001 44F8200004 1 SCICEFB20000004
1041 400000000000000000000000000
QOO0QOICACICIC11141114222822282
2282228141114, 34467

300 DATA
228221114111411148111427208222822
2822261411141 511411141128227022%
CIC3C3C041 400000000000000000000
QO0NCOOC00000000001 4000000 4000
Q0OZROCOC00280000141 £00001 41100
Q0282200002822001411148001411140
0282228002822", 2035

Tt0 DATA “281411141114111411282
228223C3ICICICC4RBCICICICICO0000

"111411141128222822282

{oc}

{ACY

(HHY

{NED

LaI0x

{NMD}

Lex

{CP}

{OK>

FNY

{HB2

50
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programme_

GO000CGCO00T00000000000000000000 0000000053C3C3E3000000000000000 E3920000E3820000C3EZ4lOOC34IEZE
000LICICICIOC0000000000000030I0 0000000000000000000000000[:3[23[23 3418200418200 y F079 {CI}
SCIC2A00001 42800001 42900001 4280 C300000000000000000000000000000 %80 pATA "OOCICIV0GOCICI0000ETIC
0001 4260000142800001 42800001426 Q000000005003 , 3551 INES 3004141824 1820341 820000CI000000
GO0C14280000142820000 14280000147 F30 DATA "E3CICI000000000000000 C3820000B3320000E3324100E34182C
BOOO014280000", 3180 {FJ3 00000000000000000000000OOCSCECS 341820041820010C3C31 0200302000
320 DATA "1i428000014208000014280 C300000000000000000000000000000 0428000330341 820000C3030000C3E
00014280000142800001 42800001428 00000000000 3CICICI000000000000 300000C3C300004 1A2000000CICICEa 1
0000142500001423000014290000142 0000303030300428000000820000418 00000041 G0060004 1 0000G04 1 0000004
8000014280000 42800001 42800001 5 200418282418241C3820041 03000041 1000000000303, B2%6 {FM3
2800001 42800001430F0I0I00428CIC C300000082000041870041824 141570 490 start= 36700:wiecft= 20 i{BL>
3CILI00000000C000IGI000GC0N0000 0418200008§00", 51746 {00} 10000 MOPE 2 {BH}
] 000000000000003353[;3[;30000“0000 360 DATA "000D410000004 10000418 10020 RESTORE:FOR n=1 TO wi #oft {MP}
0000000303030, 2956 : {BL}| 20041828241824103820041C3000041 10030 READ a$,b:check=0:PRINT"Z
330 pATA, ¥3ICZ28000014280000147280 C300000092000041820041824141820 eile”; F0+n%10;3 {ED}
000142800001 42800G0142800001 428 041820000410000004 1000000410000 1004¢ FOR ni=1 TO LEN¢a$) STEP
0000142800001 42800001 4280000142 418200418282418231C382004 1C3000 2:POKE start.VﬁL("&"+HID$(a$,nl
800001426000014 2800001 428000014 041C300000087000041 820041024141 »2) } icheck=check+PEEK (start) : st
Z80000142800001 42800001 42800001 B200108200102000102000102000002 artsstart+1:NEXT {GM}
A3CICILICO000000003ICICICINO0000 Q0000000A0000", S&S2 {66} | 10050 IF check<>b THEM PRINT"Fe
00Q0C0000000000O000000030000000 370 DATA "00000000000428G341620 hler in Zeile";90+n®10 {HH2
0QOCICICACTOO" . 2530 3G 04l92000063C30000C3E30000E3C300 10060 PRINT™DOK, " {LB}
240 DATA 0000000000000 TOTOTOR A4141824182C34 1820000C3000000E38 10070 NEXT oL}
00A28CICICICIN00000000000000000 ) 20000C3820000C3824100C341 820341 10080 PRINT"BITTE DISCK/CASS EI
00000000000000000GO000EICILICIO 820041820000C3EI000CE3CI0000CI0 NBLEGEN UND TASTE BDRUECKEN";:;CAL

0000RQ0000000000Q00000000000000 3004141924182034182000053000000 L &BBiB: SAVE"TOWM" ,b,36000,3999 {ED3

Es gibt ein altes Kinderspiel, bei
dem man durch Verschicben
von kleinen Plittchen, die sich

in einem Rahmen befinden, ein
* nur CPC 464 Bild oder eine Zahlenfolge zu-
sammensetzen mufl.Der Reiz
dieses Spiels liegt darin, dafl nur
5, eine Liicke existiert, in dic die
4 benachbarte Plittchen gescho-
- ben werden kénnen.
Das Prinzip von Mouse ist ein
dhnliches. In einer 4 x 4 Matrix
miissen die Blécke so verscho-
& ben werden, da} die in dem La-
- byrinth herumirrende Maus sich
frei bewegen kann. Die Maus
mufl nun die 8 Gegenstéinde in
dem Labyrinth einsammeln. Al-
lerdings existiert da noch ein
. Zeithimit,

Das soM jetzt
modern sein!

i0 REM LAE LT L 2T S N Ry L2 R A2 2 B ey {Be2 | 230 CLS:INKE 2,13 LT3
FRRR RIS R AK A BN INE2 ! 100 - {DJ} | #40 GOSUR 1410:60SUR 24z0 I3
20 REM * B10 DEF FNxI(z)=INT((z~11)/541) fLA?| 250 - {DFD
* {NNYT| 120 DEF FMyl (2)=INT( (-4} /541) {FO | 260 lev=lev+l:z IF levi=5 THEN BO
30 REM o« Y4 MDUSE 130 DEF FNu{z)=10+z#10+1 {Lp3 [ BUR 3110 ELSE GOTO 3500 Br:
H * {MHI}| 180 DEF PNy (z)=z *5-1 {LH> | 270 GOSUR 3890 {PN>
40 REM * 150 MDDE 1:0RLL LRCO2 {nc: | 260 - éDA}
* {AHZ | 140 fr=0rlev=0rant=0:1iv=a4; sc=0 290 FOR i=1 T & {KN3
50 REM *® {C) Br1984 by J.5 :DIM 1 (5,5) {EHY | 360 FOR j=1 70O 4 : {AC?
chilte E3 {NG3| 170 LacaTe 15, 12: PRINT “"Ritte w 310 14(§,i)=0 {DN}
&G FEM * arten" {HEDY | 320 NEXT j {GM2
% * {0H} | 180 GOSUR A020: BOSUR 45320 {FF} | 33Q NEXT i . {DA}
70 REM L 190 GOSUR 800 {END | 540 LDH>
M.Fies =« (DL 200 G5OTO 4110 {€I3 | 350 FOR 4=1 TO IS f£IM?
g0 REM * 210 INK 0,0z INK 1.26:INK 2,562 1N F&0 xﬂINT(RND*AJ+1=v=1NT(RND*4
* ML} R 3,7 {dIBY | »+2 {M&F
G0 REM P AT TN N 220 GOSUR 1690:(0SUR 1150 INGY | 370 = IF 10,v}<>0 THEN 340 {EJ3

12186 Compube mib 1




_programme

FB0 1 O, y}=INT(RND®*F) +1

320 ni=FNx(:):iyvi=FNy (y)

400 CALL %7000,x8,yl.x1+P,y1+4
»2ALOEL {1 4 y) 300, 1

410 NEXT i

420 .

A4T0 GOSUR 2560

440 FOR i=1 TOD 4

430 FOR j=1 TO 4§

440 IF 14j,342=0 THEN 1n=j:ly=
1

470 NEXT j

aB0 NEXT i

/30 -

500 SOUND 7,213%,56,7

510 FEN 1

520 7

530 t=TIME

540 a=10Y(0) 1 IF a=0 THEN &70

550 IF a=1 AND F{lwx,ly+t)<20 7T
HEN ax=1#:ay=ly+lirx=Q:ry=—5:G0
T0 &iC

560 IF a=7 AND L{Ix,ly-$)<2C T
HEN ax=1lx:ay=ly—-i3rx=0:ry=5:60T
0 &10

570 IF a=4 AND 1 (Ix+1,1y)<>0 T
HEN aw=Ix+l:zay=lyirx=—S:iry=0:G0
T 410

S5B0 I1F a=B AND 1{(1x-1.,1v)<:0 T
HEN ax=1x—1:ay=1y:rx=8:ry=0:60T
0 410

590 GUOTO. 450

&GO T

6510 m=1l lax yay) il {an,ay?=0

620 al=Fdb (an) :a2=FNy{ay}:11=FN
® (Ex):212=FNy {1y}

650 CALL &700?.al,a2.a1+9,a2+4.
F0000,1

640 EALL %7000,11,12,1149,12+4,
244500+ Lm#*400) , 1

650 1 (ix Yy)=m:lx=ax:ly=ay

&4H0 23=FMx 1 (PEEK (31000) ) z zy=FNy
1 (FEEK{SLOC1) ) _

&H70 :IF zx=ay AND zy=ay THEN PO
KE 31000, .FEEK (31000 +rxFOKE 31
00l ,FEEE {1001} +ry:FOKE F1003,F
EEK (31000) :POKE 31004 .FEEK (3100
1) : LOCATE FEEK {31000} ,PEEK (3100
1} :FRINT CHR® (FEEK (31005} )3

&6gn "

&30 ALl &7100,8{%

700 2 IF £%=255 THEN {%4=0:sc=sc+
pusanf=anf+1:LO0CATE 2.3:PRINT U
SIMNG "HHBE#":sc

710 zIF anf=8 THEN 2490

720 re=lin~INT(TIME-t) /300:L0CH
TE 3F5,25:FRINT USING "##R":zp;
730 ;IF ze<=0 THEN GOSUBR Z770:6
arg 270

740 -

750 zn=FNul (FEEK (310007}t zy=FNy
1{FEER {21001} )

7HO zIF zx<l OR zx2>4 OR zyd{1l OR
zy>4 THEN 540

FT7G 2 IF I (INT (2x}  ENT(zv))}=0 TH
EN GASUR 3770: 60T 270

780 GOTO 540

A LI

Bod REM Zeichendefinition

Bi1¢ SYMBOL AFTER O:MEMORY %&41A7
BZ0 SYMBOL 33,127 ,127,127,127,2
55, 255,255,255

830 gYMBOL 3%,255,255,255,2550,.1
27,127,127, 827

840 SYMBOL 35,25%,755,255,255,2
54,254,254 ,254

850 SYMBEDL 36,254,254 ,254,254,2

- 55,205,255.255

B&CG GYMBOL 37,15,255,255,255.25
5,255, 255,255
B7G SYMEOL 38,240,255,255,255,2
55, 255,255, 255
880 SYMPOL 40,255,255,255,255,2
55, 255, 255, 15
890 SYMBOL 41,253,255 ,255,255,2
55,255,255, 240

LIRS
IFC3

{0l
{CD}
DI}
{M03
{EC3
{03
{3
{BI3
(DE}
{DD>
LIz
THP}
oL}
ac
{66}

j1e 8

KK

£{DJ3

{Jal
{OD}
{DM>
[ )
INE2?
{HD}

{DE}
INLY

{GOX

{GJ}
{DEZ
{MAZ

{AJ:
{Ma3
{HMH3

{CF3
(DL

{612
{PG2
{FL}
£BK>
{DE>
<NYZ
{HNZ
{BL}
{HED
{EH>
(ED2
£Cp:

{CEX

{DB3

900 SYMBOL
128
210
2.1
920 GYMEOL
2 A6, 127
20 BYHBOL
940 SYHMBOL
U0, 250
950 SYMBUL 99,280,240,240,240,2
40,240,240,240 .
9&0 SYMBOL 100,15,15,15,15,15,1
5,15, 5

4%,1,2,4,8,14,32,64,
SYMBOL 61,128,.64,32,16,8,4,
131,0,0,32,564,132,18

97,255,755, 255, 255
98,0,0,0,0,255,255,2

970 SYMBOL 101,0,0,0,0.240,240,

284,280

THO SYMBOL 102,0,0,0,0,15,15,15
W15

P70 BYMEIL 103,240,240,240,240
1000 SYREOL 104,15,15,15,15
1010 SYMBOL 105,240,240,240,240

. 2 205,255 ,255,25%

1020 SYMBROL 106,15,15,15,15,255
255,255,255

1030 SYMRL 107,255,255,255,255
,15,15,15,15 -

1040 SYMBOL. 108,255,25%,255,255
,280,240 240,240

1050 SYMBOL 1%7,127,127,127,127
D127 127,127 127

10460 SYMBOL 118,254,254 253,254
L2548 ,054 254,254

1070 SYMBOL 119,0,255,255%,255,2
55,255, 255,255 :
1080 SVMBOL 120,255,255, 295, 255
. 255,255, 255

1090 SYMEOL 121,0,31,63,127,127
WIZ7 127,127

1100 SYMBOL 122,0,288,2%2,254,2
54,254,254, 254

1110 SYMBOL 123,127,127,127,127
127,863,351

1120 SYMBOL 125,2%4,254,254,254
L 254,252,248

1170 SYMBOL 126,255,255, 255,255
. 255,255,255,255

1140 SYMBOL 133,0,0.%,2,3F,109,
126,254

1150 SYMBOL 130,1,7,15,%,7,39.¢

9,12
1160 SYMEOL. 137,88,200,228,223,

192,240,224,128

1170 SYMEOL 151,24,24,255,255,2
4,24,24,29

1190 RETURN

1170 REM Rloecke definieren
1200 CLB: INE 2,0:FEN 2

1210 INE 0,0:FPAFER G: BORDER O
1220 RESTORE 1320

230

1240 FOR i=! TO 7

1250 FOR j=1 10 5

1240 READ bl ¥:LOCATE 1, 3:FRIN
T bl#g

270 NEXT J:ad=248600+i%400
1280 CALL %7000,1,1,10,5,ad,0

1290 MEXT i

tIon

1250 RETURN

1370 DATA "yewwz? W Iwvwge o
IR L D 3

13IT0 DATA "vil %2, a™ ~ed, ey o~

AR T AL & S B

174G DATA “y% Bzt 01 s v~

A R A T ‘

150 DATA Sy% %™, v, g

T A A
1260 DATO "ywwws ", Pus g
WMy e NEE )3

l';?c, nn‘rn ll‘,bvaG2 L . " !‘\ol\-mvll - " "

R YT

138(‘ nﬂTA lly‘/. E{Z (L} . ar ! L' '\a;’:ll . L
o g wEq paw

1370 DATA "yZ Zgh,"!™ ~Mer .t =
W ome g wgg y3e

1400 DATA "y% 22" ,"I1% ~§"," s

LR L S % R

Lak
[§1]225

oy
{OF>

$JF}
{NO3
{HAT
{aes
{MES
£003
{IE>
€HE
{BM}
£JC3
{GF>
LND>
{MM3
{DL3
{ID3
{EO>
{IH?
LN
(663

{ANZ

1AF:
LEF3
M3

D

REM Pildschirmaufbaw
FEN =
spt=0SFACEF (20}

1440 LOCATE 1.1:PRINT " FUNEKTE
d ¢« fbbbbbbke d4d c MAEUSE
1450 LODATE 12,2:FRINT "d &« d
o d "
1440 LOCATE &, Z:PRINMT “ o
c dlasak c dc ";:PEMN 1:FR

INT STRING#(4,131)5:FEN =

1470 LOCATE 4,5:FRINT “fbbbbbb"
sp¥"hbhbbhbe"

1480 LOCATE &,&6:FRINT “d"sp¥SPA
CEf (12 "

1490 L BCATE 4,7:FRINT “d laaza"
spt'aaaal: "

1500 LOCATE 4,B:=FRINT "d "
spE" d c"

1510 LOCATE A4,9:FRINT "d ¢ »
sof" [ I =g

SZ0 LOCATE 4,10: FRINT"d ctbbb”
sp¥"”bbbhed c™

1530 LOCATE 4,11:FRINT"D cd "
sp¥” cd c"

1540 LOCATE 4,12:FRINT"d cd 1a"
sp¥'ak cd

1550 LOCATE 4,13:FRINT"d cd = @
spE” d ed c*

1540 LOCATE 4,14:FRINT"d cd £ *
sp¥F? d cd ="

1570 LOCATE A,15:PRINT"] ij ib"
sp¥"bi ij &

1980 LOCATE 4,16: PRINT A" spESPA
CEx(12) "c”

1570 LOCATE 4,17 FRINT "haak
spE"ak laag”

1400 1 OCATE
" d "
1410 LOCATE
tll d c'l

1620 LOCATE
+'hi "
1430 LOCATE
£ pen
1640 LOCATE
$"aaag"
1650 LOCATE
aaaaaaaaak
1660

718:PRINT “d ©

7,19:FRINT "d c "sp

7.20:FRINT "d ib"sp

7.21:zPRINT “d "“sp

7422:PRINT "haaa"sp
1Z,28:FRINT "d laaa

c"

LDEATE $£2,25:PRINT

[ I oty

LOCATE 34 ,2Z5:PRINT

RETLIRMN

REM MC-Code

2=15000: RESTURE 1770

FOR 1i=%7000 7O %70D2 STEFR

vl o

L&70

1480
1650
1700
1710
18
1720
1730
1740
1750
ertE)
1760
1770
1780
1790
1800 READ chsum

16810 = ¥IF chsum>sum THEN FPRINT
"DATA-Fehler in Zeile ":iz:END
18209 z=z+10

18730 NEXV i

1840 2=16000: REGTORE 2130

85
1B&0
16
1870
1880
1037
+tuertF)
1200
17210
1392¢

"IEXT: "

Sum=0

FOR 3=i TD i+15
READ wertfrwert=VAL {"%"+w

sum=sum+wert
FOKE j.wert
NEXT 3

FOR i=27100 TO &77CH STEP
sum=10

FOr j=i ¥0 i+15

READ wertf:wert=VYal_{1&"

sum=sumtwert

FOKEE j.,wert
MEXT §
1920 READ chsoum
1940 :1F chsum<>sum THEN PRINT
"DATA-Fehler in Zeile “j;z:END
1RGO z=z+10

ABIZ

(PEY
{EJD
{PR}

£EO02

TIBT

1GF}
LASCH)
{aJ>
{ars
M3
{FM}
Ocs
1K
{1p3
iMB}
(CF2
{DF3
(CB}
LAl
{AF}
{CR}
{AGY
INFX
AR
(MJ3

LM
IGHZ
£AJ3
€6FY
€HLY

£OF3
{FKZ
AT
{DFY

[$xlch]
(FGI
{MET
{GJ3
€AG
{FF}

{GEY
ans
Fol
{Jo?
AN

KPS
{DL >

LJI12
{HE?
{ANY
iCI}
{03

NI
G2

92
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=

1760 NEXT i

1774 ¢

1730 RETURM

1790 DaTta Fe;Oﬁ.cO,dd.?E,Oﬂ,dd.
49.02.dd.46,03.dd,69.04,dd‘ iz
50

2000 DATA 66,06.dd.59,08.dd,56w
Oa,EE,dS,70,ed,53,d3,70,32, 18
0]

ZOL0 DATA d?,?O.Ed,43.dB,?O,21t
OO0, 73,d4, 70,4 ,06,00,09, 14
H

2020 DATA 2b.22,da,70.3a,d3,70,
6?.ZE.OD,Zb,11,50,00.cd,be, i4
7

2078 DATA bd,ed,4b,.da,70,0%,22,
dc,70,3a,d3,70,47,3a,d5,70, 70
A% ’
2040 DATA 90,3 .61 ,246,00,14,08,
Qo,cd.be,bd,ZZ,de,?O,Sa,d4, 184
o0

2030 DATA 70447 ,3a,06,70,%0,35,
SE.EO,?0,3a,d7,70,§e,00,ta. ie
2]

=60 DATA 7d,70,dd,2a,d8, 70, 4,
Za‘dc,70,:3,85.70,dd,2&,d:, 23
78

2070 DATA ?O.fd,?a,dﬂ.?O,Sa.dE,
70.4F.33.90.70,47,dd,22,a2, 21
52
2080 DATA 70,¥d,22,e4,70,dd,7e,
GO,fd,??,OO,dd.23.fd,23,05, 20
o7

2090 PATA 78,{e,00,c2,95,70,3a,
d?,70,fevoo.ca,be,?c.za,e4. 22
a4z

2500 DATA 70,cd,246,bc,22,24,70,
fd,Za,e4,70,c3,ch,70,2a,e2, 23
30 )
2110 DATA 70,cd,26,be,22,e2,70,
dd,2a,e2,70,0d,7%,f=,00,c8, 21
04 ‘

2120 DATA c3,89,70,00,00,00,00,
00,00,00,00,040,00,00,00,00, 04
44

2170 DaTa 3a,13.7?,cd.95,?2,cd,
¥7w724€d475,bb,cd,60,bb,fe, 23
7L

214¢ DATA 20,ca,b2,74,fe,2b,ca,
b5,71,fe,3d,ca,34,72,fe,%0, 28
05 .
2¥30 DATA ca,bb,72,3a,1d,79,%d,
fe,81,c2,.2e,71,3e,95,32,2¢, 17
a5

21&0 DATA 79,Fa,1a,77,.3d,fe,00,
€2,3C,74,32,04,32,1e,7F,cd, 14
a0

2U7C¢ DATA Fe,72,cd,77,72,cd,75,
bb,cd,éo,bb,fe.ZO.ca,?e,?l, 24
=4

2180 DATA Ja,la,?9,3c,fe,05,c2,
5b,71,30,01,32,12,79,3a,1d, 12
73
2190 - DATA 79.3c,fe.86,c2,69,71,
Je.B2,32,21,79,%a,1e,79,cd, 17
Fi
2200 DATA 99,72,cd,77,72,0d,75,
bb.cd,&ﬁ.bb,ie,zo,cO,Sa,12. 22
73
2210 BATA 79,32,1a,79,3a,21,79,
T2,1d,797,%3,18,79,67,3a,19, 11
17
2220 DATA 79,6F ,0d,75,bb, 32,20,
cd,Gd,bb,3a,1c,79,32,19,79, 17
23
2230 DaTA &6f,3a,ib,79,32,18,79,
&67,ed,75,bb,3a, 1d,77,cd,5d, 16
3¢

2240 DATA bb,c%,c3,7e,71,3a,1a,
7%7.fe,0t,ca,dd, 71, fe,03,0a, 22
77

IS0 DATA dd,71,£5,3a,21,79,3d,
fe,Bt,c2,ce,71,%,85,32,21, 20
z6

2260 DATA 79,f1,3d,%e,00,c2,$8,
71,3e,04,c3,§8,71,¥5,3a,21, 21

{BG>

{ocs

{ETZ

(NIZ

€IL3y

{GT>

K3
L3
ice
{BF1
LMM3
o
fF03
oL}
£BD
RN
LRG3
€
(R $)
€HB2
tNE3
(WLe?
1163

{EGY

(AR

70 DATA 79,3c,fe,86,07,07,71,
e ,B2,32,21,79,¥1 ,3c, fo,05, 20
&5

ITBG DATA €7, §8,71,50,01,c3,49,
FEf5, 3R, 18,79,67,32,19,79, 19
27

2270 DATA ﬁf,cd.TS,bb,ZE,EO,cd,
ﬁd.bb.Sa,1a,79,cd,?e,72.3a, 19
39

2300 DATA th,79,32,18,79,3a, 1c,
TRE2,19,79,1,15,ed,90,72, 17
0z

2310 DATA Za,1,79,32,18,79,3a,
1e.79.32,19,79,f1,32,1a,79, 12
a2 ’

2329 DATA 32,1&.79,C9,3a,1a.79,
fe,0l,ca,5c,72,fe,035,ca,5c, 48
21

<330 DATR 72,+5,%a,2?1,79,3c,fe,
86,c2,4d,72,39,82,32,21,79, 18
ao

2380 DATA £1,3c,.fe,05,c2,18,71,
Ze,01,c3,48,71,€5,3%a,2t,79, 21
21

2750 DATA 3d,fe,B!,02,68,72,50,
BS5.32,21,7%,%1,3d,fe,00,c2, 20
05 -

22860 DATH fB,?l,Se.OG,cZ,fB,?l,
7d,fe,00,c2,84,72,7e,19,7d, 19
28

2370 DATA 32,10,79,c%,fe,1a,c0,
7c,fe,0d,ca,97,72,fe,1c,ca, 22
ta

2380 DATA 97,72,2e,19,c3,23,71,
2e,01,7d,32,1¢,79,c9,07,4F, 13
37

=390 DATA 04,00,21,fe,7c,09,3a,
18,79,86,32,1b,79,23,3a,19, 10
7

2400 DATA 7?,86,32,1:.7?,6f,3a,
1b,7%,67,c7,dd,60,00,dd,864, 17
29 ’

24810 DATA 01,3e,§f,77,c3,7e,71,
00,¢0,00,00,00,00,00,00,00, OB
71

242G REM Maus-Daten

2430 FOR i=30000 TQ 32500

2440 POKE i,0

2450 NEXT i

2460 RESTORE 2530

2870 -

2489 FOR i=1 TOQ 4

2490 READ a,b

2500 FOKE J31998+i#Z2,a

2510 FORE 31998B+i#2+1,.b

2520 NEXT i

2530 DATA 0,25%,1,0,0,1,255,0
TR0 RETURN

2550

2560 RAMDUOMIZE TIHE

2570 1IF 31 (1,8)<31 OND LES WS B S
5 OAND 1(1,1)<>86 THEN h=1:BDTQ 2
L2

ZEB0 :IF 144,13<>1 AND 1(4,13<>
S AND 1¢4,1)<>6 THEN b=2:B0T0 2
620

2590 :IF 1{1,4)<>1 AND 1¢1,4x¢<>
S AND 1(1,4r<>8 THEN b=3:G0T0 2
&20

2600 1 IF 143,4)<31 AND 1¢4,434>
F AND 1(4,4)<>4 THEN b=4:80T0 2
520 ’

2610 b=INT{RND*4} +1

2620 ON b BDSUR 24680, 26%90,2700,
2710

2630 £¥=0

2640 POKE 31000,x:POKE 31001,y:
FOKE 31002,

2630 FOKE 31003,%:FOKE 31004,y
FOKE 31006,

2660 FOEE 31005,.ch: POKE J100%,c
h

2670 RETURM

2680 w=13:y=1l:r=3:ch=132: RETURN
2690 u=2B8iy=I:r=3:ch=132:RETURN

{DK3

IND2

LIH3

{KB}

£1IE}

{DAY

M1z

{DJ3

{EC

{EOY

{FJ}

CLEDS

fHD2
{bB>
{dH>
{EE2}
iGB}
{NB>
fAn
{HE>
{FI3
L{IF?
{LED
{FD3>
{BPJ}
{BF2
{AB>
{ML>

3732

{GA:

Mk
{o<s

LK
LM

(IR
{JE}
{FHX
{AD3

{Faz
{IF}

2700 ®=13:y=2Gir=1:ch=130: RETUR
N

710 w=28:ry=2F:r=1:ch=130;: RETUR
N

2720 REM Ende

2730 MODE 1:BOSUR 4320

2740 LOCATE 9, 1:=FRINT CHR#¢24) 5
"HI -8CDRE "jCHR$(24)
2750 BOSUR JX08G

2760 LOCATE 12,17:FRINT “SCORE:

"$sFRINT USING “#88##";5Cs
2770 IF scahi(hd) THEN 3050
2780 h#="ARCDEFGHIJELMNDPORSTUY

WXYZ. “"+CHR$(24Z2)+mam

2770 LOCATE I,20:FRINT H$

2800 LOCATE 17,21 :PRINT "~vg:
2810

2820 A=JOY{0):IF A=0 THEN 2870
2830 FOR I=1 TO 1Q0:NEXT

2840 IF A=8 THEN H3=RIGHTE{H$

2PV HLEFTH (H$, 1) : G010 2880
2850 IF A=4 THEN H#=RIGHT#$ (H$
» 1) +LEFTE{H$,279) : GOTO 26880
2840 1¥ A=14 THEN 2710

2B70 GOTR 2820

ZBA0 LUCATE 3,20:PRINT MtE:

ZAF0 GOTO 2820

2900 -
2710 N1$=MIDE{(HE,15,1)
2920 IF M1¥=CHR#(242) AND LEN( .

NE) 20 THEN NE=LEFT¥{MN$ LEN{NS) -~
1) :LOCATE 13,22:PEN Z:PRINT Nz
" "1:60TD 2950

2730 IF Nig="'" THEN 2970

2740  IF LEN{N$} <146 AND N1E<>CH
R¥E(242) THEN N$=N$+N1%:PEN 2:1.0
CATE 13 ,22:PRINT N$;v '3

2950 60TO 2820

29600

297G
2980
2990
Z000
F{3}
Blad gs
J020
F03EQ
040 GOSUR 3080 tf=1:G0SUR I200
3050 LOCATE 13,25:FRINT "FRESS
FIRE":

A0 WHILE JOV (03146 WEND: £%=0
sleve0ianf=0:liv=4:s5c=0:G0TO 41
1o

070

IR0 FOr I=1 10 &

IOF0 LOCATE S, I*x2+3: PRINT HI¥{
1) ;5TRING#(16,32) ; : LOCATE LT, I*
2HETFRINT USING "HAHEETIHIC(T) 5 2
MEXT 1

F100 RETURN

F110 REM Level

F120 anf=0:505UF 3830

3130 ON lev GOSUR T350,3380,341
9,3440,3470

3140

E190 FOR i=350 10 32 STEF -2
3160 PLOT 160,i,0:DRAW 478 ,1i,0
170 NEXT i

F180 puslevHioo

31720 -

3200 EMT -1,1,2,1,1,0,2,1,0,2,1
1y Zyl,1,0,48

I240 ENV £,1,40,1,1,-3,2,1,0,1,
1,0,1,12,-1,4

3220 HESTDRE 330

3230 HEAD a,b:IF a=-1 THEWN IF t
=0 THEN 3270 ELSE RETURN

240 SOUND 1,a,b%10Q,7,1,.1:50UND
C 2,a%2,b%10,7,1,1:50UND 4,a/2,b
*10,7,1,1

3250 BOTO 3230

3260 7

F2Z70 ad=SPACES (20} +EHRF (13347
LEVEL: "+CHR¥(150) +SPACES (B)
TZBO INK 1,24:FEN 1:FOR i=1 TO
38

FOR 1I=5 70 t STEP ~1

IF SCHHICE) THEN NEXT I
FOR J=5 TO I+1 STEP -1
HI(GI4+1)=HI (I) sHEX (I+1)=H]

NEXT J
HICI+1)Y=SCiHI$ (T+1) =N¥

programme._

{DM2

{(Lp3
{AM}
{CL}

(B>
{PN3

CILY
K63

{BN}
{iLP3
Loy ]
{A02
£JIHG
{IMF

{KP3

{IH}
BRI}
{AED
{JH3
PO
{AK}
oo

{0A3
{BJ3

{5F}
{op>
IATY
{FB}
{MH3
{MB3

oL
LEg:
{0H:
{AFs
{CF >

{FBR3

IMH3
{FPJ2
<{NH3

{EHZ
{BmM:
{133
{LH3

{Da2>
{AHZ
{6K3
LEN2
{GP}
{60
PO

NG

ALy
0B}

{CG>
{ET}
{FL}
{AAX
{FG}

{ILs
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_programme

TRACER

Tolle
Programmierhilfe
firr alle,

die mit

dem CPC

in Maschinen-
sprache
programimieren
wollen!

man seinen ersten Computer er-
worben und freut sich, wenn man
z.B. mit PRINT”A” den ersten
sichtbaren  Programmiererfolg,
und schon ist man an die Grenzen
der Programmiersprache Basic ge-
lal‘lgl‘ (VOI' alfem Wegerl dei’ langsa-
men Geschwindigkeit). Aber vor
Maschinenspracheprogrammie-
rung scheut man sich doch sehr:
schwer zu erlernen und sehr feh-
leranfillig. Daher muf} ein Werk-
zeug her, welches dem Program-
mierer bei der Fehlersuche hilft,
Und dieses Werkzeug ist das
nachstehend  abgedruckte Pro-
gramm TRACER.

?Trace™ heifft soviel wie "kleine
Schritte machen”. Mit diesem
TRACER ist es nun méglich, nur
einen einzigen Maschinenbefehl

3290 LOCATE 11,12:FRINT LEFTH¢ "3 :PRINT USING "#E##4": B0; 1 PRI 1ES UND J.SCHULTE"+BFACES (18} {OF?
at,20); CIOF| NT " P."3 ¢HKY | 4130 MODE f:INK 0,0:INK 1,0 INK
AT00  ar=RIGHT#{a%,37)+LEFT# (af I&7O (apy| 2.0:1NK 3,0:SPEED INK 7,7 £CK3
1) faFy| TR FOK I=0 TO S000 STEF 100 fpky | 4140 SYMBOL 240,06,0,32,64,132,1
FT10 NEXT i (EH} | J470  SOUND 7,213,2,7,1,1° {EE | 82,126,127 {LF3
Eay {ap:| 700 LOCATE 21,20: PRINT USING 4130 FOR i=1 TO 40 STEF Z:LOCAT
O DATA Z2i%,7,284,1,268,7,338 “HHHHHY ;50 Iy (Jaz | E i,1:PEN L:PRINT CHR$(143)::00

3 1,31%,3,786,1,2680,3,210,1,213, I710 LBCATE 21,15:PRINT USING CATE i ,25:PRINT CHR#4{143):; :NEXT {PF3
3,319,1,263,3,213,1,225, 12,768, UHi RS s EO- 1y fIk3| 4160 FOR i=2 TO 40 STEF 2:FEN 2
1,319,1,358,1,319,16,-1,-1 fHIY| Z720 MEXT I Ipcy i *LOCATE i,I:FRINT CHR¥(143)3:L0
3240 RETURN {BEY| 3730 ° IAC} | CATE i ,29:FRINT CHR#(143) 3 tNEXT {NEZ
IIS0 SYMBOL 150,108,254,254,253 3740 SC=5C+S000 i3l 4170 FOR i=2 TO 24 STEP 2:LOCAT
, 124,546,146 ‘HERZ foBE:| 3750 BOTO 2720 apy | E 1,i—-1:PEN 1:PRINT CHRE(143) 3¢
IT6H0 1im=300 {EH}| 3760 END - Bt | LOCATE 40,i-1:PRINT CHR$(143%) 3z
3370 RETURN {CH{ 3770 REM Tod {(HD3 | NEXT {HD>
3380 SYMEBOL 150,24,60,60,460,124 3780 liv=liv—itanf=0 ¢Jk3 | 4190 FOR i=2 TO 24 STEF 2:L0CAT
+255,2 ‘GLOCKE £Ony | 3790 LDEATE 34, 3¢ PRINT STRINGS( E 1,i=zFEN 2: PRINT CHR%(143)::10
ATP0 1im=250 (EO3| 1ivye131) sSTRINGHCA-1iv, 151} IAJY | CATE A40.1i:PRINT CHR${(143)::NEXT {(BB?
3400 RETURN faF} | 3800 IF 1iv=0 THEN 22720 (DLY | 4190 PEN 3:FOR i=1 TS 10G:LOCAT
3410 SYMBOL 150,0,2,5,293,229,1 3810 GOSUR 2360:B0SUR 5110 {NAY | E INT (RND*38) +2, INT (RND®23) +2:F
&2, 140 ‘SEHLUESSEL {OFY| 3820 FDOR i=0 TO S5:FOR j=0 TO 53 RINT CHR$ (240 3 :NEXT {PE}
T420 1im=200 {EFY| 1¢(i,3)=0:NEXT j,i 1K} | 4200 RESTORE 4270:FOR i=1 TO 5 {oP3
430 RETURN ¢RECY | 3830 FOR i=1 TO 11 {HEZ | 3210 READ m,n,a:MOVE m.n:FOR
440 SYMBOL 150,2,12,20,36,98,1 - 3840 1IF f(i)=0 THEN 3IBA&0 HCr | =1 T0 a:READ x,y:DRAWR x,y,2:NE
02,46 "KIRGCHEN {FJ3| 3850 LOCATE x({),v{i)zFPRINT " ¢ XT J.i {EF}
IAS0 1ia==150 F{n s 2] £GKY| 4220 INK 0,0:INK 1,26,562INK 2,6
2460 RETURN tADY | 3B&6D £{iir=0 {KIF| .PE&=IME I, 6:PAPER G:BORDER O:FE
Z470 SYMBOL 150,0,3%6,60,126,219 870 NEXT i {FM3 [ N 1 {AN}
4 1246,102,40 "GESICHT feay| FBE0 RETURN {833 | 4270 LOCATE 15,2C:PRINT LEFT$(t
3480 1im=100 cpay| 3890 REM Gegenstaende {ELY| #£,18) RN}
3490 RETURN fca3| 3900 FOR i=1 TO t1 {FH3 | 4740 t$=RIGHTH (L& LENI(Lt$)—-1}+LE
IHO0 REM (Level :5} amM; | SP10 F(i)=0 IGF}| FTH (S, 1) LIP3
510 ey | 3920 NEXT i FIY| 4250 IF INKEY$<3M" THEN 210 {FEY
3520 HODE 1:RO=S5000 (EF}| 3730 ° {Al3| 4260 GOTO 4230 FEY
1530 sE=CHR$E{(1ZZ)+"SIE HABEN AL 3940 I 1,.26:FENM 1 {DF}! 4270 DATA TO,150,4,0,100,50,-50
LE LEVEL GESCHAEFT ...." fBNY | 3750 FOR i=1 TO B (kH2! ,50,50,0,-100 {FF}
3540 S1$=CHR$(133)+"DAFLUER BEKD 3950 r=INT{RND®$1}+1 (F&} 4280 DATA 210,150,4,-50,0,0,50,
MMEN STE 5000 PUNKTE BONUS. * oDy | 3970 :IF ftr)=1 THEN 3240 FG}| 50,0,0,~50 LPC2}
3550 SE=SPACEF(37)+5%:51$=5PACE 3980  LOCATE x{r},y{r) :PRINT CH 4290 DATA 250,200,3,0,-50,50,0,
$(40)+51% oMy | RECLISQY ;2 £ {r)=1 {Hoy ) 0,50 {EP3
3540 ¢ {arF} | 990 NEXT i (GRE} | 4300 DATA 349,200,5,-50,0,0,-25
3570 FOR I=1 TO 28 IGLE | 4000 {AF}| ,50,0,0,-25,-350,0 i {EF}
3580 LOCATE 3,5:FRINT LEFTE(SS 4010 RETLRN (CHN3 [ 4310 DATA 400,150,5,-50,0,0,50, |
2370 5 : BH=RIGHTE(SE,LEN(5$) —1) CFLY{ 8020 DIM x(E1},F(11),y{L1) €A1 | 50,0,0,-25,-50,0 : €IpE
3570 NEXT I {EFy | 4030 RESTORE 4100 caN? | 4320 RESTORE 4340:FUR I=1 TO &: |
THOD ° capy | 4040 {FJ3 | READ AF,A:HIS(D) =A%:HI (I} =A;NEX ‘
=610 FOR I=1 TO 40 fEN? | 4050 FOR i=t 70 11 CIMy( T I . {HE>
3620 LOCATE 1.10:PRINT LEFTH(S 1 8060 READ i) ,y(i) (ECY | 4330 NE="":RETURN {AAZ
14,40) 3 : S1F=RIGHTH (S1$,LEN(SLE) AQTO NEXT i {33} | 84340 DATA JEHI-SOFT,56000,JEME-8 :
-1y ¢apy | 4080 - ¢(FN} | OFT,5000,JEMI-50FT, 4000, JEMI-S0 :
570 NEXT 1 pey | 4090 RETURN {BF} | FT,3000,JEMI-S0OF T, 2000 ,JEMI-50F !
=640 - racy | #100 DATA 5,4,8,15,10,11,13,24, T, 1000 o:
3650 LOCATE 14,20:FRINT "SCORE: T3.14,20,2,13,72,268,24,31,11,33, ENDE DES LISTINGS !
5 FRINT USING “####8";SC: s PRI 17,3646 {IL:
NT " F."; {GL3]{ 4110 REM Titelbild {LH
T660 LOCATE 14,15:FRINT “EONUS: 4120 t#=CHR$(164)+" B/B&6 BY H.P

Wer kennt das nicht: gerade hat  (Opcode) auszufishren, um sich in dem gerade das RAM und

dann sofort die Auswirkungen
auf die Register des Mikroprozes-
sors oder auf bestimmte Speiche-
rinhalte zu Gemiite filhren zu
kénnen.

Sobald Sie den TRACER gestar-
tet haben, kénnen Sie eines der
folzenden Kommandos eingeben:

QO - One Step
Der angezeigte Opcode wird
ausgefithrt

G-Go
Sie werden zundchst nach der
Adresse gefragt, bel der der
TRACER sich wieder zu Wort
melden soll. Bis zu dieser
Adresse wird das Programm in
Echtzeit durchiaufen. Wichtig:
Die Adresse des Breakpoints
mufd in einem Bereich liegen,

nicht das ROM aktiv ist.

C-Call
Die durch CALL aufgerufene
Rouwtine wird in Echtzeit
durchlavfen. Der TRACER
meldet sich dann direke hin-
nter dem CALL-Befehl zu-
riick.

R - Register
Zumniichst Eingabe des Register-
namens, dann des neuen Regi-
sterinhaltes. Abbruch durch
ESC.

M - Memory
~Zunichst wird die Eingabe ei-
ner Startadresse  erwartet,
Dann kérnen der Inhalt dieser
und der nachfolgenden Spei-
cherzellen verdndert werden.

54

Compube mib
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N - Next
Der akiuelle Opcode wird
iibersprungen. Wichrig: die Be-
fehle HALT und EXX sollten

grudsitzlich  iibersprungen
" werden.
B - Basic on/off
¢ Schaltet zwischen BASIC-

ROM und VIDEQ-RAM im
Bereich &C000 bis &FFFE
um.,

P - Pointer
Die vier Zeiger im *Memory-

Q - Riicksprung ins Basic

10 MEMORY L93FF

15 MODE 2

2 BORDER &3 INK 0,26z IMNK 1,2

2% LOCATE 1,10

30 PRINTY RIS R

*% FHAE RN NN
”
33 PRINT" * AR N KN N
R L A T x  wE% %

an

40 FRINT" *x nE KM
LTI L L2 I

un

45 FRINT" 1Y L2 %3
K EE NR L2237 LTS

M

50 FRINT" ) EH W
HRREER HR EE ) ‘R N#

a

55 PRINT" " LT I X
LS E A T T * uN E

e

&0 PRINT" EHEM O XAE KK
*w L3 N L2 2 2 5 2 T T *

an

63 LOAD "‘trace"

70 CALL %9400

800 DATA 3E,C9,32,00,94,71,1C,9
4,01,11,%4,CD,D1,BC,C3,20, 16465
110 DATH 94,146,94,03,20,94,53 5
2,41,43,C5,00,00,00,00,00,—1186
120 DATA {D,E6,94,AF,CD,B4,BE,C
3,5R,9C,CD, DB, 95,060,599 ,59, -2854
130 DATA €D,F1,95,ED,BA,599,00,4
%,99,AF,CD,B4,B0,C0, 405, BA, ~2845
140 DATA 11,89,A2,CD,D2,95,CD,D
3,94,20,0P,11,8C,A2,E0,D2,~2221
150 DATA 95,6D,D5,94,28,E/,CD,5
€,99,FE,4F ,11,EA,A1,21,FC,-2457
160 DATA 9A,28,60,FE, 47 ,11,54,A
1,21,0R,9C,20,56,FE,43,11,—1860
170 DATA F8,A1,21,96,70,28,40 ,F
E,52,11,FE,Al,21,FR,90, 28,2045
180 PATA 42,FE,4D,11,08,A2,21,7
4,9A,28,38,FE,46,11,10,02,~1510
190 DATA 21,47,9C,28,2E,FE,42,1
1,16,A2,21,80,90,28,24,FE,~1514
200 DATA S0,11,24,A2,21,30,74,2
8,1A,FE,448,11,2D,02,21,08,~1183
210 DATA A,28,10,FE,51,11,3A,A
2,21,DF,9C,28,06,11,9F ,AZ,—1578
220 DATA 21,2A,98,E5,D5,3E,07,C
0,B4,BB,CD,4C,8R,D1,C0,D2,-2430
230. BATA 95,E1,E9,FD,21,00,08,0
D,0%,B8,B7,C0,FD,2B,FD,ES,~2455%
240 DATA E1,7C,B5,20,F2,09,3E,0
2,cD,0E,BC, AF,01,00,0D,CD,—1883
250 DATA 32,BC,3E,01,01,00,00,C
D,32,BC,BD,21,60,A2,06,07,-1379
240 DATA OE,0C,DD,SE,00,DD,25,D
n,54,00,DD,23,DD,6E,00,DD,—1712
270 DATA 23,DD,64,00,0D,23,6D0,C
0,bE,DD,5E,00,D0,23,DD,56,-2076
B0 DATA 00,DD,23,DD,4E,00,DD,2
3,DD,46,00,DD,23,C53,0D,F7,~2073

Monitor” kénnen verindert
werden,

Abbruch durch FSC,

D - Disassemble

Zunichst mufl eine Startadres-
se eingegeben werden. Ab die-
ser Adresse wird der Speiche-
rinhalt seiténweise disassem--
bliert. Eine neue Seite erhik
man durch Betitigen einer be-

liebigen Taste. Auch hier wie-
der Abbruch durch ESC.

{CES
{DM}
i6A}
{Ba:

{HM}

F1¥

Has

AL

oo:

{BE3}

{11}
e
{DN3
B3
oL}
BP2}
t1AZ
LK}
{CE}
tIH>
{PB}
{HG}
{HG}
{PLY
{AN2
{EOZ
{HF2
{1C3
{GN3
Iy
{AF>

{OF}

270 DATA EB,Ci,0D,20,E4,05,20,C
8,06,0B,11,57,A1,0D,D2,95,-1736
300 DATA 10,FB,DD,21,AD,A2,05,7
a,cb,ea,FR, DD, S54,00,DD, 23,2308
310 DATA DD,&6,00,DD,23,DD,5E,0
0,DD,2%,DD,4E,00,DD,23,C0,—-1942
320 DATA 46,BB,C1,04,78,FE,08,2
0,DD, AF,32,B5,F0,32,R5,F0,—2244
3IZ0 DATA 32,3B,A4,11,8F ,A2,C0,0
2,9%,CD,D2,95,21,30,00,11,-1821

310 DATA 3E,A4,01,08,00,E0,F0,D

D,21,30,00,3E,03,11,33,33,~1324
350 DATA 21,27,9C,DD,72,00,DD,7
%,01,0D,77,02,DD,7%,03,0D, 1804
360 DATA 74,04,21 .E0,A4,22,08,A
1,2A,3C,A8,7E,32,47 04, 0E,—1437
370 DATA 00,CD,0F ,B7,3E,01,72,3
B,54,3E,07,CD,R4,BR, 11,79, 1520
380 DATA A2,CD,D2,95,DD,21,00,C
0,00,2R,0D,E£5,E1,7C,B5, 20, -2448
390 DATA £7,C%,1A,13,CD,5A,58,R
7,20,FB,C%,3E,03,C0,B4,BB,—2274
400 DATA CD,&C,88,DD,21,08,41,D
D,4E,00,DD,44,01,00,26,96,-1907
410 DATA €9,3E,02,CD,B4,BB,CD,6
c,B®,DD,21,08,A1,DD,4E,0E, —2073
420 DATA 0&,09,6F,CD,SA,BB,3E,2
0,LD,54,0B,05,CB,01,78,FE, ~1A31
470 DATA 06,78,F8,FE,08,28,F4,F
E,00,E8,3E,20,CB,09,CR,01 ,— 1800
440 DATA 30,E1,3E,2A,18,DD,F5,D
5,DD,E5,E5,21,A1,9D,0D,F2,-2557
450 DATA 97,7E,EE,10,E6,70,02,3
3,98,7E,E5,11, 1€, 98,05, E6 ,~2267
440 DATA 7F,FE,20,DZ,AD,98,FE,0Q
7,20,02,18,04,FE, OE, 20,00, —1371
470 PATA 3D,CA,F4,96,3D,00,F7,9
6,30,CA,F5,94,3D,CA, 05,97 ,—2394
489 DATA 11,00,98,D5,11,07,03,2
1,F6,9C,3D,C8,3D0,08,0F, 57, ~1534
490 DATA 21,24,9D,3D,C8,21,30,9
»,3D,C8,21,4R,90,30,C8, 14,1533
500 DATA 09,3D,CS,11,03,04,21,5
5,98,30D,08,21,5D,9D,3D,08, 1374
510 DATA 21,99,9D,3D,o8,21,24,9
b,16,03,30,C8,21,45,9D, LE, - 1437
520 DATA 07,3D,CH,21,89,9D,11,0
3,06,3D,08,3D,08,3D,08,01 ,—1613
530 DATA 21,4R,9D,3D,0R,18,97,3
D,CA,21,97,3D,CR,6E,97,3D,-1734
540 DATA CA,6B,97,3D,06,72,97,3
D,CA,2F,%7,01,3D,0A,79,97 ,-2190
$50 DATA D1,0T,11,70,98,05,11,F
2,97,05,21,31,9F,3D,CA,21 ,~1864
560 DATA 3E,9F,3D,CB,D1,D1,3D,C
A,89,97,21,EF,A0,03,3D,CA,—2149
570 DATA AL,97,3D,76,03,04,0%,9
£,98,03,03,08,0D,9C,98,08,— 1558
580 PATA 0A,03,03,9C,98,3E ,20,C
B,AD, 98, 3E,29,03,AD, 98,01 ,— 17463
590 DATA IA,9F ,7D,E6,7F,C3,AD,9
8,08,11,07,0%,CD,00,98,0%, -1655
600 DATA C%,0A,CB,3F,CH,3E6,CR,3
F,Fb,350,E6,37,03,AD,98,085,~2114
610 DATA 0A,CR,7F,20,04,3E,2F,1
8,02,3E,20,00,AD,968,00,CB,—1357

Hinweise zum Abtippen:

Tippen Sie zunichst das kleine
Basicprogramm aus Listing 1 ab
und sichern es auf Kassetre oder -
Diskette {Kassette noch nicht zu-
riickspulen!). Geben Sie dann
NEW ein. Nun kommt die Ge-
duldprobe. Tippen SAie Listing 2
ab und lassen es laufen. Wenn Sie
sich irgendwo vertippt haben,
wird Thnen das umgehend mitge-
teilt, ansonsten wird der zweite
Programmiteil "TRACE” auto-
matisch aufgenommen (er mufd
auf der Kassette direke hinter dem

{1m}
{AB}
{FAY
{FJ3
{MN3
{HH}
{GH>
{Ir:
{HD>
{BD3
LINZ
{CD>
{06}
{JF}
{BI}
{EG?
Qa3
{LA}
{ocy
{KMI
{ABX
{a53
{DF3
{DN}
{B0O}
{3ID3
{NF3
{HE?
{LAY
{EK3
{DD>
LIM3

{hL3

der TRACER persinlich,

RSX-Befehl "Itrace”

wieder erreichen.

620 DATA 7F,28,04,ED,54 ,E4,FF, 0
D,R,97,09,F5,05,65,00,03, ~2390
430 DATA &F,CR,7D,28,04,26,FF, 1
a,0z,24,00,09,7C,CD,%9C, 99,1484
&40 DATA 7D,CD,9C,98,E1,C1,F1,E
,0A,E6,38,03,9C,98,03,05,—2495
650 DATH 4B,97,08,08,CD,2F,97,0
3,£9,21,55,9D,11,03,04 ,0B,—1145
440 DATA OB,CD,00,98,03,03,C3,1
€,949,21,28,A0,08,04,03,CB,-1214
670 DATA &F,28,04,3E,59,18,02,3
£,58,F6,80,32,9F,9D,00,F2,~1669
&80 DATA 97,7E,E6,7F,FE,1D,C2,7
0,98,C3,39,94,CD,F2,97,7E,-2501
490 DATA FE,9F,C2,84,98,08,21,2
B,9F,(5,31,98,F5,FE,44,38,-2t80
700 DATA 12,16,01,D6,64,F2,CH,9
7,14,18,F8,5F,7A,F&,30,00,— 1959
710 DATA AD,98,7B,1&,00,D6,08 ,E
A,DD,97,14,18,F8,5F ,F1 ,FE,~2198
720 DATA OR,3B,06,7A,F6,30,00,A
D,%8,7B,L6,0A,F4,30,00,AD,~2021
730 DATA 98,09,7E,2%,B7,F2,F2,7
7,0m,AE,23,A6,23,20,F3,09, 2228
740 DATA 0A,IF,15,20,FC,A,3C,5
7,7€,23,87,F2,08,%8,15,20,-1455
750 DATA F7,7E,E6,7F,CD,AD,98,7
E,23,B87,F2,11,98,09,E1,7E,-2567
760 DATA 23,B7,F2,3%,96,3E,0D,C
D,AD,8,03,E1,D00,E1,D1 ,F1 ,—239
770 DATA C?,0B,0B,CS,ES,16,09,C
0,%4,%8,7E ,E6,7F ,FE,20,30,-2002
780 DATA t0,FE,02,20,08,C0,93,9
€,C0,94,96, 18, 10,FE,01 ,28,-1649
790 DATA F7,FE,15,28,F3,FE, 17,2
8,EF,FE,18,28,EB,7E,23,B7,-2258
800 DATA F2,3A,583,3E,96,0D,AD,9
8,15,20,F8,E1,[1,03,39,96,-2197
810 DATA 7E,FE,9F,20,04,03,03,R
6,%7,05,E5,08,16,09,0D,94, - 1927
820 DATA 98,C3,37,98,C5,E5,0R,0
B,0B,16,09,0D,94,98,CD,54, ~1502
830 DATA 98,03,37,98,15,15,0R,C
D,9C,98,03,09,F5, 1F,1F, 1F ,— 1661
840 DATA 1F,CD,AS,98,F1,E6,0F,C
4,%0,27,CE, 40,27 ,0C0,50,68,-2211
850 DATA CF,AF,21,39,A4,77,23,7
7,7€,£D,9C,98,20,7E,CD, 56, -2072
B60 DATA 98,11 ,4D,A1,CD,D2,95,C
D,04,88,CD,5C,99,FE,FC,CH, 2525
B70 DATA FE,OD,CA,Dé6,30,38,FC,F
E,17,%0,EC,FE,0n,38,00,FE,—2146
880 DATA 1i1,38,E4,D&,07 ,ED,AF,2
3,ED,&F (18,CC,24,2E,2E,2E, - 1657
@870 DATA 7C,CD,5A,BR,7D,CD,50,B
B,11,4F,A1,CD,D2,95,C0,006,-2245
700 DATR BB,CD,SC,99,FE,FC,C8,F
£,0D,28,04,65,6F,18,E1,01,-2116
210 DATA ©0,08,DD;%1,3D,A1,DD,7
E,00,EC,20,05,DD,7E,01,BD, - 1593
%2¢ DATA C8,DD,73,DD,23,0C,00, 1
0,ED,18,C1,21,48,A4,36,00,—1531
930 DATA 3E,CD,9C,98,11,4F,A1,C
B,0z2,95,CD,04,BR,CD,5€,59,—2308
240 DATA FE,FC,C8,FE,0D,08,D6,5
©,38,F0,FE, 17,30,EC,FE, 0A, - 2556

programme _

ersten Programmuieil, dem man
zweckmifligerweise "TRACER”
nennen sollte, folgen). Lockern
Sie nun lhre Finger. Spulen Sie
die Kassette zuriick und Starten
TRACER. Wenn alles QXK. ist,
erscheint zunichst ein Titelbild
und kurze Zeit spiter meldet sich

Sollten Sie den TRACER einmal
itber Qfuit) verlassen haben, so
konnen Sie Thn mit dem neuen
jederzeit

603
CILY
{EM)
{MI3
{STH
oy
{BC}
{BJ3
<DF3
tED)
tHF?
™I
€op?
LK
THHD
oM
cod
£EKY
I3
fHK2
{CI}
tFA?
o
LNG
{163
LPH)
F13
KAy
HES
e
CIE}
<oB}

{PJ33
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_programme

930 DATA 3R,06,FE,11,38,E4,D6,0
7 ,ED,&F, 18,D4,FE, 61 ,D8,FE,—2243
940 DATA 7B,D0,D&,20,07,36,05,C
p,B4,EB,CH, &C,B8,3E,06,C0,—-2190
970 pATA B4 ,RB,CD,4C,BR,ED,4B,4
8,A4, 16,0E,3E,05,CD,B4 B, —2090
%80 DATA 78,CD,9C,50,77,CD,9C,7
8,5E,06,0G0,R4,BB,CD, 26,76 ,-2300
990 DATA 3E,0A,CD,50,BEF,15,20,E
3,C%,3E,01,C0,R4,BB,CD,6C,~ 1783
1000 DATA BR,G&,08,DD,2t,08,A1,
on,7E,01,CD,9C,%4,0D, 7E,00,—183

2

1010 PATA CD,%C,98,DD,23,DD,23,
10,EE,C%,3E,04,C),B4,BB,LD,-232
3

1020 DATA &C,PBR,DD,?1,4C,A4,04,
04,DD,7E,01,67,C0,9C,98,0D,—198
q

1030 DATA 7E,00,&F,CD,9C,98,DD,
23,DD,23,11,52,A1,CD,D2,95,—208

&
1040 DATA OE,08,ES,7E,CD,9C,78,
23,0D,20,F8,E ,3E,20,CD,5A,-193
2

1050 PATA BR,0E,08,7E,23,FE,S0,
zo 04 ,FE,20,50,02,3E,2E,CD,~145

ao&o pata 5A,PR,0D,20,EE,10,C1,
©9,AF ,CD,B4,85,0D,46C, B8, 11,223
T3

1070 DATA 26,61,0D,D2,95,00,B1,
98,CD,40C,BH,ED , 48,39 ,A4 ,ED, ~256
7

1080 DATA 43,48,04,CD,85,99,CD,
o4 ,BBE,FE,FC,CA,BD,94,18,EF ,~236
B

1090 BATA AF,CD,B4,PR,FD,21,4C,
A4, AF JED, A7 3E , 4D ,CD, 5 , BB, ~237
7 )
1100 DATA ED,S7,CD,90,98,11,52,
a1,CPb,D2,95,Ch,B1,98,FE,FC,—270
1

11i0 DaTA CA,RD,94,CD,6C,BB,2A,
TP R4 F Dy 75,00 ,FI1,23,FD, 74, -232
7

1120 DATA 00,ED,23,CD,BA,99,AF,
©p,B4,BB,ED, 57,38 ,FE, 04 ,20,-225
3

1130 DATA CB,CE,BD,94,0F,C0,E4,
BB,11,26,A1,CD0,D2,95,C0,F1,-264

1
1140 DATA 98,FD,2A,35,A4,AF,CD,
B4,BB,CD,4C,PB,FD,E5,F1,7C, -274
&

1150 DATA ©D,9C,98,7D,CD,%L,98,

11,52,A1,C0,D2,95,CD,28,97,-237

&

1140 DATA FE,FC,CHA,.SR,9C,30,3R,
f4,FD,77,00,FD,23,C0,0R,95,-248
4 .
1170 DATA €D,BA,99,0D,65,99,18,
cD,AF ,CD,B3,BR,CD,40,BR,11,-247

& .

1180 DATA &E,A2,CD,D2,95,CD,EC,
%8,FE,FC,CA,5B,5C,D0,21 ,08,-244
&

1190 DATA A1 ,06,00,DD,09,DD,ES,
CD,&6C,EB,11,34,01,00,02,95,-214
1

1700 DATA CD,R1,98,CD,4C,BR,DD,
El,2R,39,A4,0D,75,00,0D,74,-241
a

12t¢ PATA O1,CD,99,99,0D,DB,95,
Cb,F1,95,18,BC,20,08 A1 ,7E,-222
o

$1720 DATA E&,E7,FE,20,7E,28,04,
E6,38,18,02,E6,18,47,7E,23,-171
5

1230 DATA 5E,23,56,00,E7,98,FE,
c=,28,37.FE,10,28,%A,FE, 18,199

&

1240 DATA 28,3E,FE,CD,28,4B,FE,
C,28,5C,FE, DD, 28, 65,FE,FD, ~238
6 N
1750 pATA 7d,47,FE,E9,28,69,Eb,

{BC}
{CI3}
{ACY
{PF}

{BA}
(BKY
B2
£IK2
{JP}
EP}
{HI}
{ME3
{EG}
{FOy
{LF3
{GR}
{mMD23
{PG3
{PG}
{B5LY
L 03
CBM3
{HP?
{FE}
{ELY
{CF}
PK>
{DJ3}
{BL3

{IFs

E? FE,20,28,5D,E6,07 ,FE,C7 ,-255

12&0 DATA 28,70,FE,C0,28,73,FE,
©2,28,77,FE,£4,28,78,03,03,-217
1 . .

1270 DATA 9C,ER,14,00,5A,03,E0,
FB,21 415, A1 ,35,20,02,1E,00 140

5

1280 DATA 2A,08,A1,23,23,16,00,
78,07 ,02,E0,98, 1&,FF ,C3,E0,-171
B .

1290 DATA %B,DS,2A,08,A1,ED,SB,
08,n1,13,13,13,28,72,28,73,-145

0

1300 DATA 22,0f,A1,E1,18,C8,248,
on,A1,5E,23,54,23,22,08,RA1,-132
] .

1310 DpATA EB,18,BF,7B,2A4,0E,01,
18,09 ,78,2A,0C,N, 18,03,20,-123
a

1320 DATA 10,A1,FEE?,02,03,9C,
18,A%,78,B7,C2,60,98,1E,00,-198
8

%30 DATA 18,AE,Z2B,28,7E,E6,3H,
18,18,78,07,20,69,1€,FF,18,—-158
{?
1340 DATA GF,78,B7,20,8C,I1E,01,
18,97,78,R7,20,A4,1E,01,18,-139
a

1350 DATA 8F,ED,5B,08,A1,18,18,
ED,53,08,A81,14,00,5F,18,91,-144
@

1360 DATA 1%,22,08,R1,03,5B,9C,
E5,05,4F (2R, 16,01 ,E5,3E,52,—168
5
1370 DATA BO,47,F1,78,%2,FC,98,
79,C1,E1,06,00,00,00,9C,09,—-194
7

1380 DATA 0&,FF,E9,ED,73,54,A4,
?a,14,061,E5,F1,ED,7B,0,A1 ,—228
a

1390 DATA FD,20,0C,A1,DD,2A,0E,
AL ,2A,10,61,ED,55,12,01 ED,~186
9
1400 DATA 4R,14,A1,00,00,00,00,
ED,73,00,01 ,FD,22,00,A1 ,DD,—14&
o

1410 DATA 22,0F,A1,22,10,A1,ED,
53,12,A1,ED, 43,14 ,A1,ED,78,~174
-

1420 DATA S54,A4,F5,E1,22,16,51,
2h,08,41 ,3A,4B,/4, 14,00,5F ,~156
o

1430 DATA 19,22,08,41,248,%C,A4,
2n,47,A4,77,8D,0B,95,05,E1,-190
1

1430 DATA ED,A48,08,A1,A7,ED,42,
70,40,32,4B,A4,06,04,21 ,23,-152
0 .

1450 DATA 9C,ES,56,00,23,10,FB,
2n,08,61,D1,ED,B0,C3,ED,94,-210
&

1960 DATA 3A,3R,A%,EE,01,32,3F,
£4,28,08,0E,00,CD,0F 89,635,145
5

1479 DATA BD,94,CD,03,B%,0C3,ED,

94,30,23,90,FE CD,CA,03,9C,-233
1

1480 DATA E&,C7,FE,C4,0A,03,9C,
T.ED,94,AF ,C0,B4,BB,11,74,~249
4
1490 DATA AZ,CD,D2,95,CD,B1,93,
FE,FC,CA,R8D,%4,24,3%,04,7E, 269
4

1500 DATA ED,SE,0B,A1,352,47,A4,
22,30,A4,22,08,A1,34,F7,3E,~160
&
1510 DATA C3,ER,32,23,9C,22,24,
9C,AF ,32,48,A4,03,03,90,21 ,-174
e
1570 DATA 3E,A4,11,30,00,01,08,
00,ED,B0,3E,02,00,0E,BC,0E,-119
B8
1530 pATA ©O,CD,0F ,B%,C3%,564,00,
41,84 ,44,20,20,41 ,AC, 41,44 ,-152
7

{GJ}

{JX3

{FE3

{GD¥

{ME2

{DP3

{EPY

{PAY

(AN}

€0J3

Py

{NHI

{BD}

M3

KM}

[#2) 003

{MIX

{AM2

{BL>

{KHT

f0J3

{10}

{Ies

{BM3

LaK2

{NEX

{LK}»

{BEY

{HN3

1540 DATA 43,20,20,41,A0,53,53,
42,26,80,53,42,43,20, 20,41,~113
Q .
1550 DATA AC,41,4E,44,20,A0,58,
4F ,52,20,A0,4F ,52,20,20,A0,—-140
i

1550 DATA 43%,50,20,20,A0,4E,DA,
pA,4E,C3,C3,50,0F,50,05,00,~212
5

1570 DATA ©D,S52,4C,43,C1,52,52,
43,C1,52,4€,C1,52,52,01,44,~182
3 .

1s80 DATA 41,01,43,50,00,53,45,
ca 43,43,06,C2, L3, 08, 05,08 ,-227

15?0 DATA ©C,28, a8,4¢,A9,C1,42,
c3,44,05,48, cc 53, po 5? £3,-210
8
1600 DATA 44,C5,48,CC,41,06,52,
40, 43,20,A0,52,52,43,20,A0,—-144
a4
1610 DATA S52,4C,20,720,RA0,52,52,
20,20 ,80,53,4C,41 , 20, A0,53,—126
9

1620 DATA 52,41 ,20,00,AC,53,52,
4C,20,R0,AC,42,49,54,20,A0,-153
1 .

1630 DATA S2,45,53,20,A80,535,45,
54,20,A/0,42,C3,44,L5,49,D8,-166
q

1540 DATA 53,D0,00,FF ,4E,AF,DO,
ot,CF ,4C,44,20,04,0B8,2C,26,~13%
2

1650 PATA BZ,03,0F,49,4E,43,04,
8B,09,CF (A1 ,44,44,04 48, 4C,~127
0
1660 DATA Z0,88,0B,0F,44,45,43,
©4,88,04,C7,49 4E,43,04,89,-131
¢]

1670 DATA 05,07 ,44,45,43,04,87,
né&,C7 . 4C,44,20,04,09,2C,24,~-102
5

1480 DATA 81,07,07,.88,02,FF 4C,
44,20,04,28,42,43,29,2C,C1 ,~135
s

1650 DATA 12,FF,4C,44,%20,04,28,
A4,45,29,20,01 ,22,FF 44C,44,-134
t

1709 DATA 20,084,20,26,02,29,2C,
48,00,32,FF ,40,44,20,04,28,-100
2

1710 DATA 24,02,2%,2C,C1,0A8,FF,
AR, 44 ,20,04,41,20,28,42,43,~104

3
1720 DATA AY,1A,FF,4C,44,20,04,
a41,2c,28,44,45,A7,2A,FF ,4C, —145
8

1730 DATA 44,20,04,48,4C,2C,28,
26,02,07,30,1F ,4C, 44 ,20,04,-103
8
1740 DATA 41,20,78,26,02,A9,76,
FF, 48,41 ,4(,D4,40,00,4C,44,-155
&
1750 DATA 20,04 ,0%,2C,BA,H0,C0,
05,80,00,07 ,52,45,54,04,87,-145
5
1740 DATA €2,67 ,4A,%50,20,04,07,
2€,26,82,04,07,43,41,4C,4C,-148
1
1770 DATA 20,07 ,20,26,82,C06,C7,
05, 26,81 ,07 ,07,52,55,54,04,—-147
1
1780 DATA 26,96,C1,0F,50,4F,50,
04,8C,05,CF,50,55,53,48,20,-172
7

1790 pATA BC,C3,FF,4A,50,20,04,
2&,82,03,FF,4F,55,54,04,28,-170
&

1800 DATA 24,01,29 720,01 EZ,FF,

‘45,58,720,06,78,53,50,29,20,-128
O

1810 DATA 48,CC,F3,FF,44,09,C9,
FF 452 445,04 ,E7,FF , 44,50, 20 ,~253
6 -

1920 DRATA 04,28,48,4C,A7,F7,FF,
AC,A3,20,04,53,50,2C,48,0C,-152

{IL}

{Ki3
{DK3
cpﬁa
{ED}
{GI?
(EQ2
p3
{GK3
F33
{CK}
1Ay
1013
iDL}
ooy
{a'53)
iy

NI

LCH3
{EN2
KB
LGKY
€133
.03
a3
{FH}
LPBY

{ME}
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B
1630 DATA DB,FF,49,4E,20,04,41,
2C428,26,01,A7,ER,FF,45,58,-166
5

1840 DATA 20,04,44,45,20,48,CC,
FE,FF,45,C9,C0,FF,43,41,4C, 193
7

1850 DATA 4C,20,24,82,08,FF,45,
58,20,08,41,44,20,41 88,47 ,—121
z
1840 DATA D9,FF,45,58,08,10,FF,
44,4A,4E,5R,20,26,75, 18,FF ,—152
F.1
1870 DATA 4A,52,20,08,76,95,20,
C7,4A,52,20,048,0E,2C,26,95, ~104
7

1880 DATA CB,FF,9A,ED,FF,95,DD,
DD, 9C, 00,00,448 ,45,45,42,20,-216
2
1890 DATA 24,83,37,F8,9F,3F,C0,
OF ,BA,FF,00,10,14,2C,80,70,-162
]

1900 DATA FF,9F,40,C7,49,4E,20,
04,09,20,26,43,A7,71,FF ,9F ,~172
o

1?10 pATA 41,07,4F,55,54,04,28,
43,29,2C,89,42,0D0,53,42,43,-133
2

1920 DATA 04,48,4C,2C,80,63,FF,
9F 443 ,CF,4C,44,20,04,28,26,-138
0

1930 DATA ©02,2%,2C,99,44,FF,4E,
45,07,45,FF,52,45,54 .CE,44,-174
4

1940 DATA FF,4%,4D,20,04,B0,47,
FF,AC,44,20,04,49,2C,G1 4D, ~151
o
1950 DATA FF,52,45,54,09,56,FF,
49,4D,20,04,Bt ,57,FF,4C,44 ,— 18R
1

1950 DATA 20,04,41,2C,C9,5E,FF,
49,4D,20,04,B2,47 ,FF,52,52,~158
1

1970 DAYA C4,4F,FF,52,40,C4,A0,
FF,4LC,44,C%9,A1,FF,43,5%0,C9,~248
o .

1980 DATA AZ,FF,49,4E,C9,63,FF,
4F,55,54 ,C9,A8,FF 4C, 44,04 ,—239
-]

1990 DATA 09,FF,43,50,C4,0A,FF,
49 ,4E ,C4,AB,FF , 4F , 55,54 ,04, ~240
9

2000 DATA PO,FF,4C,44,49,D2,B1,
FF,43,50,49,02,82,FF ,49,4E, 230
8

2010 DATA 49,D2,B3,FF,4F,54,49,
D2,BH,FF,4C,43,44,D2 B9 ,FF , 244
4

2020 DATA 43,50,44,D2,BA,FF,49,
4E,44,D2,BR,FF,4F 54,44 ,02,-217
8
2030 DATA 4A,CF,41,44,43,04,48,
412,27, BB, 6B,FF ;9F , 48 ,CF , 4C, — 149
5

204C DATA 44,20,04,08,2C,28,26,
02,A9,00,00,9F ,09,0F 41,44 ,~916
2050 DATA 44,04,49,06,2C,8D,21,
FF,4C,44,20,04,49,06,2C, 26,9465
2060 DATA B2,22 FF,4C,44,20,04,
28,26,02,29,2C,4%,06,23,FF ,-124
1 .

2070 DATA 4%,4E,43,04,49,86,28,
FF,44,45,43%,04,49,84,2/,FF ,—143
9

2080 DATA 4AC,44,20,04,49,06,2C,
28,26,02,A%,E1,FF,50 ,4F , 50, ~127
1
20%0 DATA 04,49 ,86,E5,FF,50,55,
53,48,20,49,84,E3,FF,45,58,-189
3

2100 DATA 04,20,28,53,50,29,2C,
49,86 ,F%,FF,4C,44,20,08,53%, 129
B
2110 DATA 50,2C,4%,86,E7,FF,44,
50,20,04,28,49,08,AF,CH,FF ,—175
5

{KF3

{FF3}

{dbx

{MC

{AH}

{1t >

{AJ:

{CC3

¢IC3

{FJ3}

{KG}

{Fa>

{KP3}

{MP}

{PK3

{AE}

I3

MK

{BM3

IR

DLy

{KG>
{om>

o1z

{FO3

{EL}

{FD}

{MI>

£BK2

{LO¥

2120 DATA 9D,B4,C7,05,28,49,06,
18,A7,34,FF,49,4€,43,04,28,~137
&

2170 DATA 49,06,18,A%,35 FF, 49,
45,43,04,28,4%,06,108,07,36,-115
4

2140 DATA FF,40,44,206,04,78,4%,
06,18,29,2C,26,81,76,FF ,9F ,—136

2

2150 DATA 78,FF,9F,70,FA,4C,44,
20,04 ,28,49,06,18,29,2C,93,-144
)

2160 DATA 44,C7,4C,44,20,04,09,
2C,28,4%,06,18,A9,00,00,9F , 973
2170 DATA 3&,FF,9F,06,C7,0F,28,
49,046,17,A9,06,07,11,14,20,—109

-
1 2180 DATA 28,49,06,17,A9,00,00,

%F,00,00,00,00,00,00,00,00,-470
2190 DATA 00,00,00,00,00,00,FF,
00,82,72,65,61 ,6B,481,64,72,-105
1

2200 DATA 65,73,73,30,20,00,53,
74,61,72,74,61,68,72,45,75,~-147
4 .

2210 DATA 73,3A,20,00,44,61,74,
61,3A,20,20,20,00,50, 43,53, -947
2220 DATA S0,49,59,49,58,44,4C,
44,45,42,43%,41,456,08,08,08, ~-980
2270 DATA 0B,00,20,20,20,20,00,
CE,10,0F,0t,1F ,08,02,52,45,-374
2240 DATA 47,49,53,54,45,52,1F,
07,03,50,43,1F 07,04 53,50, ~B55
2250 DATA 1F,07,05,4%,59,1F,07,
04,49,58,1F,07,07,48,46, IF ,-634
2260 DATA 07,08,44,45,1F,07,09,
42,43,1F,07,0A,41 ,44, 1F ,07 ,~553
2270 DATA OC,20,20,43,4F ,4E,44,
49,94,49,4F ,4E,20,20, 1F 08,859
2280 paTa OE,S3,20,5A,20,48,20,
5&6,20,4E,20,43,1F 0, 11,4 ,~787
2290 DATA 435,4D,4F,52,59,20,4D,
4F ,4E,49,54,4F .52, 1F 05,172,103
4

‘2300 DATA 4D,30,30,1F,05,13,4D,

30,31, 1F ,05,14,4D,30,32, 1F ,~464
2310 DATA 0%,15,4D,30,33,1F,18,
17,43,4F,4D,4D,41 ,4E,44, 4F ,-B70
2320 DATA 20,54,41,42,4C,45, 1F,
02,18,20,4F ,4E ,65,20,53,74,~101
2

2330 DATA £5,70,00,24,47 ,4F,00,
20,43,61,4C,56C,00,20,52,65,-108
4

2340 DATA &7,49,73,74,45,72,00,
200,40 65, 6D &F , 72,79, 00, 2R ,—137
1

2330 DATA 4E,45,78,74,00,24,42,
61,73,69,63,20,6F (6E,2F ,4F ,~135
0

2360 DATA &6,66,00,20,50,6F,69,
6E,74,65,72,00,20,44,69,73,-131
3

2370 DATA 61,73,73,45,4D,52,4C,
65,00,2A,51,75,49,74,00,2A,-133
7

2380 DATA 1F,13,03,4F,50,43,4F,
A4,45,1F,16,04,20,20,1F , 20,679
2390 DATA 03,40,4E,45,4D,4F ,4E,
474435, 1F,18,08,4%,4E,50,55, ~986
2300 PATA 54,20,54,41,42,4C,45,
1F,01,19,18,12,18,00,52,45,- 7682
2410 PATR &7,69,73,74,65,72,34,
20,00,42,7%,20,55,77,45,20,-130
[¢]

2420 DATA 53,63,468,61,65,66,45,
72,00,8F,08,00,20,08,00,0E,-100
&

2430 DATA 01,0F,00,00,42,72,45,
61,48,20,61,74,30,20,00,47,-909
2440 DATA &E,70,75,74,20,43,6F,
AD 4D &1 4 6E 64,00, 18,27,0B,-126
&

2450 DATA OR,0A,0D,02,09,06,12,
OE,0E,11,2C,03,0%,09,29,11,-231
2440 DATA t4,2E,31,06,13,34,4E,

{HB}
Ly
{BE}

{8123

{DR?

{ECY

KB}
THL 3

{HI}
{AL>
{NAY
{0E?
{G6E}
{BG}
{CK}
{133

{HL>

(CF}
(DB3

{DD2}
Moz

£1A3

FJ3
{PN3
{DL >

MMz
{FBG}
{FB}

{LC3
{PEY

{EK>

ClkNY

{EG}

{3as

G5, 13,1A,40,10,18,04,00,10,-453
2470 DATA €0,00,00,24,00,70,02,
00,00,00,00,0C,FF,01,00,00,~625
2480 DATA Q0,00,00,22,00,01,00,
FE,FF,00,00,E0,FF,00,00,00,-102
3

2490 DATA 00,00,00,00,80,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,~0
2500 DpATA €O, 10,00,3E,00,00,00,
56,00,48,01,00,00,00,00,A48,-407
2510 DATA FF,01,00,00,00,00,00,
54,00,01,00,FE,FF,00,00,AC, —102
2

2520 DATA FF,B6,FE,00,00,01,00,
FE,FF,49,01,00,00,00,00,FE,~152
?

2530 DATA FF,B%,FE,00,00,2E,00,
9E,00,00,00,86,00,54,00,00,~107
4

2540 DATA 00,00,00,Ba8,FF,01,00,
00,00,00,00,44,00,01 ,00,FE ,~765
2550 DATA FF,00,00,BA,FF,94,FF,
00,00,5F ,FF,02,00,6R,00,00,-171
2

7560 DATA 00,00,00,02,00,96,FF,
00,00, 1E,00,DE,00,00,00, 66, —825
2570 DATA 00,8A,00,00,00,00,00,
50 ,FF,01,00,FE,FF,00,00,A6,-115
q

2580 DATA 00,01,00,FE FF,00,00,
5A,FF ,7&,FF ,00,00,FF ,FF,02,—-174
o

2590 DATA 00,8A,00,00,00,FF,FF,
02,00,76,FF ,00,00,7A,00,4E,—122
3

2600 DATA 01,00,00,24,00,FB,00,
00,00,00,00,DR,FF,01,00,FE,—101
5

2610 DATA FF,00,00,26,00,01,00,
FE,FF,00,00,DA,FF ,08,FF ,00,-153
l?

2620 DATA 00,FF,FF,02,00,F8,00,
00,00,FF,FF,02,00,08,FF ,00,~153
S .

2670 DATA 00,B4,00,02,00,00,00,
36,00,A4,00,00,00,00,00,CA, 796
2640 DATA FF,01,00,FE,FF,00,00,
36,00,01,00,FE,FF,00,00,Cf,—153
1

2450 DATA FF,S5C,FF,00,00,FF,FF,
02,00,04,00,00,00,FF ,FF ,02,~179
0

2660 DATA 00,5C,FF,00,00,5E,01,
34,00,00,00,10,01,1E,01,00,-552
2670 DATA 00,00,00,00,FE,01,00,
FE,FF,00,00,30,01,01,00,FE,—127
&

2680 DATA FF,00,00,D0,FE,F&,FF,
0¢,00,00,00,02,00,0A,00,00,—123
o

2490 DATA 00,00,00,02,00,F6,FF,
00,00,00,00,00,F7,B,00,00, -9354
2700 DATA 00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,10,-14&

2710 DATA 00,20,00,30,00,00,C3,
FFy3F49F ,CF ,E7 ,F3,F? ,FD,FF,—219

o
2720 DATA €3,F3,F3,F5,F3,F3,C3,
FF,E7,C3,81,E7,E7 ,E7 ,E7 ,FF ,~359
5

2730 DATA 00,0
2740 MEMORY %GF3FF
2730 adr=%9400

2760 FOR i=10 TO 273

2770 READ op$:IF LEFTS$(OP$,1)}

="-" THEN 2800

2780 op=VAL {("&" +op%$) : POKE adr
s 0p

2790 adr=adr+1: psum=psum+op: &

ara 2770

2800 IF psum+VAL {op#$)=0 THEN
2820

2810 PRINT" Checksum—Error

in Ieile "3;i#10:END
2820 psum=0:NEXT
20830 SAVE “trace",b,%9400,%1070

programme _

{MCx

{DH>

{KES
{AP>

{BA3
Loz
{HNG

{MD2

{J1%

{BE>

{CAz
fLH}
CK?}
{FK}

MM}
{BF2}

{132

INL>
(€}

{DE>

INF3}
{LaJ3

{in}
£JD}

{ED
a3

LN}
{BH}
{CF>
{BB}
{F32

{BD>
L6}
{6M>
{033
FIY

LOK>
(NI}
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_pregramme._

Endlich ist er da!

Der neve Checksummer

fir die Schneider-Computer CPC 464/ 664/ 6128

Worauf alle Schneider-User bis-
her sehnsiichtig gewartet haben,
das wird jetzt an dieser Stelle ver-
dffentlicht: Eine erheblich ver-
besserte  Checksummerversion.
Nun ist es méglich, schon bei der
Eingabe einer Basiczeile festzu-
stellen, ob ein Eingabefehler be-
gangen wurde.

Ab dieser Ausgabe finden Sie hin-
ter jeder Zeile eine zweistellige
Buchstabenkombination, die von
geschweiften Klammern einge-
rahmt wird. Anhand dieser Priif-
summe kann die Eingabe jetzt auf
Ihre Richtigkeit hin untersucht
werden.

Um ein beliebiges TRONIC-

Programm abzutippen, gehen Sie
wie folgt vor: Laden Sie zuverst
den Checksummer und starten
Sie diesen mit "RUN". Auf die
Frage mach dem verwendeten
Computertyp antworten Sie bitte
mit der entsprechenden Compu-
rerbezeichnung (464/ 664/ 6128)
und geben Sie diese ein. Anschlie-
Bend wird der Checksummer ak-
tiviert und der BASIC-LOADER

" automatisch geldscht. Nun kén-

nen Sie mit der Fingabe des Pro-
grammes beginnen. Ist eine Zeile
komplett eingegeben, so wird die-
se wie iiblich mit "ENTER” abge-
schlossen. Unterhalb der Zeile er-
scheint darauthin die Checksum-

me. Stimmt diese mit der im Heft
abgedruckten Sumime iiberein, so
wurde diese Zeile fehletfrei einge-
geben.

Stimmen diese beiden Zeilen
niche iiberein, liegt ein Tippfehler
vor, den Sie wie folgt korrigieren
miissen. Dabei ist bei der Eingabe
des Listings einiges zu beachten:
Starten Sie niemals ein Pro-
gramm, wenn der Checksummer
aktiv ist. Speichern Sie das Pro-
gramim nac]il der Eingabe sofort
ab. Die Checksummen selbst
werden nicht eingetippt. Sie kon-
nen bei der Fingabe sowohl
Grofd- als auch Kleinbuchstaben
verwenden. Bis auf eine Ausnah-

me kénnen alle Editierméglich-
keiten verwendet werden. Aus-
nahme: Eine Zeile kann nicht
durch die Eingabe der Zeilen-
nummer geléscht werden, Um
beispielswetse die Zeile 230 zu 16
schen geben Sie DELETE 200 ein.
Leerzeichen die keine Bedeutung
haben werden selbststiindig igno-
riert und geldscht. Allerdings be-
sitzen Leerzeichen innerhalb von
Anfithrungsstrichen einen Wert
und verindern somit die Check-
summe. Fiir den PRIN'T-Befehl
kann auch das Fragezeichen ver-
wendet werden. Viel Spall und
fehlerfreies Eingeben wiinscht
OTTERIED SCHMIDT U

"#* CHECKSUMMER V
"% (C) 1984

N SN -

475644 oder &128";vH

T I I T A 20 0
"% SCHNEIDER CPC *

EILSE IF v#="644" THEN adr=%BDSB:pufa=i8

‘# OTTFRIED SCHMIDT
* 0 U W NN

1000 DATA 3E,FF,32,00,AC,CD,22,BF ,F5,C5
1010 DATA DS,ES,2A,20,BF,CD,61,DD,B7,28
1020 DATA S4,ES5,2A,20,BF,CD,4E,AC,E1,30
1030 DATA 4A,CD,04,EE,CD,A3,E7,CD,63,E1
1040 DATA 2A,20,BF,08,FF,AF,4f ,7E,FE,C0
1050 DATA 28,05,81,A8,23,10,F5,B1,AB,4F
1040 DATA 3E,0D,ED,5A,BE,3E,0A,CD,5A,BH
1070 DATA 3£,78B,CD,5AR,BB,7%,E4,F0,1F,1F
1080 DATA 1F,1F,C6,41,CD,5A,BB,79,E4,0F
1090 DATA C&,41,CD,5A,B8,E1,D1,Ct,F1,3E
1100 DATA 7D,C3,5A,BB,C?,E1,D1,C1,F1,69
1110 DATA CD,&1,DD,B7?,37,C8,CD,04,EE,DO
1170 DATA 7E,FE,20,20,01,23,CD,D2,E4,37
1130 bATA 9F,C%,00,00,00,00,00,00,00,00
1140 MEMORY &9FFF:FOR i=%A000 TO &A0BS
1150 READ a$:POKE i,VAL ("&"+a$)sNEXT i
1160 CLS: INPUT"BENUTZEN SIE EINEN CFC 44

A ELSE adr=%BD5E:pufa=LBA

1190 PDOKE &BF20,pufa:POKE &BF21,%A0C

1200 POKE &BF22,PEEK {adr) :POKE &BF23,FEE
K (adr+1) :POKE &BF24,PEEK (adr+2)

1210 PDKE adr ,%C3:POKE adr+1,0:POKE adr+ |

2,%A0

1220 IF vH="664"
1220 IF v$="&128"
1240 BOTO 1340
1250 POKE %A010,%52:FOKE &A0L1,%DEFOKE
LAGLF , &52: POKE &A070,%DE

1260 POKE &A020,%D4:POKE L0021 ,4%EE: PDEE
&O075,4D4: POKE &2A076,%EE

1270 POKE RACTF ,&A6: FOKE &AOBO,%E7: PORE
LAOPI %F6: POKE &A024,%EB : :
1280 POKE %A0Z26,%59: POKE &AO27,%E2

1290 GOTD 1340 _
1300 POKE &A010,84D:POKE 2A01t ,%DE: POKE
LADLE , %4D: POIKE %A070,&DE

1310 POKE &A020,%CF:POKE %A021 ,%EE: POKE
#AD7S , 4CF : POKE &A076,%EE

13720 POKE &A07F ,%AS:POKE A0B0,RE7:FOKE
LA, %64: POKE &AG24 ,%E8

1330 POKE %A026,%54:POKE &AD27 ,%EZ

THEN GOTO 1250
THEN GOTO 1300

1340 DLS:PRINT"CHECKSUMMER V2.0 IST JETZ

1170 IF vE{>"8564" AND v${>"664" AND v#<> T pKTIV!"
26128" THEN PRINT CHR$(7):6G0T0O 11460
1180 IF vE="444" THEN adr=&BD3A:pufa=%AHsd

1350 NEW

o8
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Sehr geehrte Damen und Herren.

Ich besitze einen Commodore C
16 Computer und méchee viel-
leicht mal zum 128 aufsteigen.
Deshalb méchte ich mir gerne
wissen, ob man das Diskettenlauf-
werk 1571 auch mit dem C 16 be-
treiben kann.
Birwaldt,Remscheid

Redaktion: Im Prinzip geht dies,
aber wissen Sie schon genau wel-
chen Computer Ste in einem Jahr
kaufen wollen?

Licbe Redaktion

Seit langerem schon hatte ich vor,
Thnen cinmal za schreiben, je-
doch fie mir meine Umschulung
... keine Zeit dazu. Aber jetzt.
Es fing damit an, daf} ein Bekann-
ter sich einen C-16 gekauft hatte
und auch so langsam auf den Ge-
danken kam, mir auch einen zu-

Suche Ci8-User aus dem Kreis Of-
fenbach (Keine Spieler). Manfred
Sorg, Tel. 06102 /3 42 57, Di-Fr von
15.00-18.00 Uhr

C-16, -116, +4-Anwender, Einsteiger
Endlich ein Ciub speziell firuns. Ko-
steniose Infarmation bei hrc eV, La-
schinsky, Bavernland 15, 4800 Bie-
lefeld 1

Hallo C-16-Besitzer in Moers und
Umgebung. Suche Mglichkeit zum
Erfabrungsaustausch -~ bzw. ge-
meinsames Arheiten am C16. Benut-
ze Floppy. Bin selbst Einsteiger. Tel.
02841/56912

Commodore mini-club

Postfach 1314, 4150 Krefeld 29

Wir suchen auch Inserenten fiir un-
sere Zeifung. Infos kostenlos!

Der Commodore mini-club mit sei-
nen B0 Mitgliedern suchtimmer wei-
ter Commodore-User, die viel fir
wenig Geld verlangen. Béi uns be-
kommt man fiir 2,50 DM im Monat ei-
ne Menge! Wir bieten: mtl. Zeitung,
Kontakte, Tips & Tricks w.v.m. Holt
Euch das kostenlose Info oder/und
schaut mal in unsere Mailbox. Tel.-
Nr. 02845 /8714 tgl. von 22-6 Uhr
ONLINE! Info gibt's bei Cmg, Post-
fach 1314, 4150 Krefeld 29.

zulegen und es dann auch in die
TFar umsetzte.

Zu fas dem gleichen Zeitpunkt
warde ich auf die *Compute mir™
aufmerksan. ... Interessant was in
"Compute mit” zu lesen war un
zu was mein "Kleiner” alles im
Stande ist. Thr Artikel in der Son-
derausgabe 3/86 "Beim C-16/116
ist noch wviel drin” war dann
hauptsiichlich  Ausléser dieses
Schreibens und zum Offnen mei-
nes C-16. Ja, ich habe niche
schlecht gestaunt.

Das Offnen gestaltete sich auf-
grund einer wohl iiberdrehten
Schraube ein wenig schwierig,
doch kam ich dann zum Erfolg.
Er war offen. Eigentlich sollte
sich tiber der Platine ein Loch-
blech zur Wirmeableitung und
zum Schutz gegen Stérstrahlen
befinden, welcher sich bei mei-
nem C-ki6 als Pappe mit einem
Hauch von Metall und lediglich 6

Ab sofort ist eine neue Mailbox in
Betrieb. Die Mailbox arbeitet mit §
Datenbytes, 1 Stopbyte sowie kei-
ne-Paritdt und ist unter der Nummer
09191/144472 zu erreichen. Ich be-
nutze einen C-64-Rechner, der mit
bis zu 4 Floppys ausgebaut werden
kann. Die Box ist 24 Stunden Online
im Einsatz und, soweit bekannt, die
ginzige in Oberfranken. Der Sysop
der Hellas-Box freut sich auf zahi-
reicher Anrufe. Amton Beyer, Wil-
helm-Busch-Str. 18, 8550 Forch-
heim, Tel. 09191/8 39 47

An alle Atari-Besitzer!!|

Unser Club sucht noch Mitglieder.
Jeder muB zwar einen Beitrag be-
zahlen, wird aber dafir entschédigt,
da erdie Club-2eitung GOTO erhéit.
Wirverfugen (iber 67 Spiele. Derjeni-
ge, der nicht eintreten machte, kann
auch die Zeiiung bestellen,
Anschrift: Gruner Udo, Dietrichstra-
8e 22, 5650 Solingen 1

Wer hat biliige Software firden+47

{Diskette) Wer ist an einer Clubgriin-
dung mit Softwareausfausch inte-
ressiert? Wer mochte in diesem
Rahmen  Erfahrungen  austau-
schen? Infos wenn méglich mit
Riickporto an Gilbert Kunz, 6600
Saarbriicken, Dudweiler Landstr.
1S

Léchern iiber dem Festspan-
mingsregler VR1 erwies!

Beim Abzichen des Steckers mit
den Leitungen von der Tastatur
kommend, zeigte sich mir eine
Leitung als derbe gequetscht. Der
Stecker der Leuchtdiode wurde
abgezogen und ich machte murig
welter.

Die Pappe liefd sich nach Abzie-
hen einer Halteklammer am Ge-
hiuse nach vorn klappen, was
dann folgte, diirfre jedem Elektro-
niker einen Schlag versetzen. Fx-
trem verbogene Bauteile (Dioden,
Kondensatoren), deren Beinchen
so dicht zusammen waren, daf} es
einen wundert, daf} es nicht zu
Kurzschliissen kommt, Als er
freulich stellte sich heraus, daf
der TED-CHIP ein 8360/R2 ist.
Bei naherer Betrachrung stelle
ich fest, daff das Gehiiuse zu ca.
3/5 unter der Rechnerplatine Liif-
tungsschlitze besitzt, die jedoch

Wer hatte Lust mit mir seine besten
Programme fiir CPC 464 zu tau-
schen? Bitte meldet Euch bei: Ste-
fan Basfeld, Dresdener Str. 6, 4134
Rheinberg

ATAR! XL # SOS # ATARI XL & SOS
Suche dringend DOS-2.0 fir Atari-
XL. Wer kann mir helfen ? Dieter Mil-
ier, Rottanger 2, 3402 Scheden, Tel,
05546/602

mutzlos sind, weil oben genannte
Pappe vollstindig dicht auch zwi-
schen Gehiuse und Rechnerplati-
ne zu finden ist. :
Weiterhin waren dann noch eini-
ge Chips zu finden, deren Be-
zeichnung im Stromlaufplan, der
ja zu meinem Gerir gehéren soll,
etwas von den tatsichlichen Be-
zeichnungen abgewichen....

... Mai 86 gekauft, Aufdruck auf
Platine: 1984,

Was habe ich blof} fiir ein olles
TDhing erwischt?

Baut man ein Gerit, in dem sich
Bauteile befinden, vor allem der
TED-CHIP derart dicht, wundert
es mich gar nicht, wenn diese
nach kurzem “abkacken”. Da hel-
fesnl auch Kihlkérper nicht mehr
vieh

Harald Hollstein,
Recklinghausen

C-16 Preiswerte Anwendungsprogr.
gesucht. Mt ausfithrlicher Be-
schreibung. Ingo Wainshausen,
Weddelbrook 39, 2354 Hohenwe-
stedt, Tel. 04871/3933

Suche geb. guterhaitenen C64 mit
Datasetie und Joysiicks. Angebote
an Thomas Tauber, Tel. 060 87/6 84

HALLO VC20 FANS

Ich suche Spicie for die VC20
Grundversion. Zahie gut. Tausche
auch Spieie. Schickt Eure Angebote
an Mike Hoftmann, Winkelweg 8,
8521 Grossenseebach )

&
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Hardwareservice
des Tromic-Verlags

Unser 1. Angeboi:
64 K-Speichererweiterunyg fir €16 +C118

Baugatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausfihrlicher Anleitung,
umschaltbar 64 KAGK — geliefert tn stabiier Hartbox.

Bitte Computertyp angeben! Besiell-Nr. HWS-1-786 45,— DM+ MN bei vorkasse « 2, M versand)

& 3ng‘\‘

_Leser- & Meckerecke _
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_kleinanzeigen

Achtung C18, C116, Plus 4-User!!
Verkaufe Disk voligepackt mit 24
Spielenund 9 Anwenderprogr.fur10
DM (Poker, Masterminnd, Helikop-
ter, Cannon, Kniffel, usw.}. Schickt
einen 10-Mark-Schein an Michael
Grahneis, Stefanstr. 1, 5551 Monzel-
feid, und Ihr erhaltet umgehend die
Diskette. Tel. 06531/3949

Suche ROM-Listing fiir C16
Keuchel, Pillauer Str. 14, 2300 Kiel
14, Tel. 04 31/203353 nach 16.36G
Uhr

C-16/116 Software gesucht ki
{Tausch oder Ankauf) Melden bei F.
Mestars, Am Gerkenstein 3, 5788
Winterberg 7,Tei. 02981-1858

Software fir C64 und Schneider
Software Tape und Disk far 14 DM,
z.B.1942 — Paperboy - Jack the Nip-
per—Flightdeck ~Thai Boxing -Hole
in One -Ghost'n Goblins—Art Studio
~ Mission Elevator - Now Games i -
Alter Ego - Biggles ~ Fist il - Super
Cyrle - Dracons Lair - War — lcups -
Paralax — Trap - Arac — Ouilaws ~
Roomio —iridisia - Hacker il - Knight
Games. Thomas-Soft, Tsamadou 4,
Athina - Greece

Verkaufe CPC 464 Originalspiele
wie Gyroscpoe, Locomotion u.a. In-
go Massenberg, 4044 Kaarst 2, Aa-
chener Str.7,Tel. 02101 /514817
Suche CPC 464 Floppy1!!

* AMIGA SOFTWARE AMIGA %
Suche und tausche Scftware. Suche
Kontakte zu Amiga User. Liste an A.
Palmes, 5 KdIn 60, Schmiedegasse
24, Tel. 02 21 -7406194, 100% Ant-
wort,

HALLO C-16-FANS!H! SUPER-
SOFTWARE, Biete LOTTOSPIEL,
CAR-RACING, FLIPPER und andere
Programmme an. Alle garantiert
selbstgeschrieben. Gebe auch Pro-
grammierhilfen!1!

Koniaktadresse:

Armin Rasche, Am Nocken 40,5885
Schalksmihle.

Also info anfordern oder sofort be-
stellen!!!

ATARI 800 XL

Suche und biete Softwayre fiir Atari
{Disk bevorzugt). Schickt Liste an:
Reiner Kuen, Schmiedstr. 8, 8901
Wehringen

wikd  SPRITE-KING il
Uber 40 Funktiongn (Trick, #
Negativ ...) max. 64 Sprites %
aus Prg. kopieren + bearbel- &
ten. Disk +Ani. nur 35,-DM + *
*
W
*

NN info gegen Freiumschlag
bei WISH-Software, Weseler
tandweg 2, 4250 Bocholt

kol

* %N N

SPRITE-KING  dririnir

C-16, C-116 Superspiele!

Info gegen Riickporto bei Hannes
Kaltenbach, Prielmayerstr. 16, 7990
Friedrichshalen 1

C 64, C 128, C16/116,VC 20, 4+

Textverarbeitung ab 9,90
6 Spiele 19,90
Denktraining, 2 Sick 19,90
Vokabeltrainer 19,90
Adressenverwaltung 29,90
Karteikasten 19.90

Katalog gegen BO-Pf.-Briefmarke.
Computerservice T Holstede,
A.d. Windmihie 8, 5010 Bergheim 5

Verkaufe iiber 20 Originalspiele fir
Ci6, z.B. SOCCER, SKRAMBLE,
ROCKMAN, und so. Spielekassette
von Robiek. Bitte meldan bei René
Reinthal, Tel. 62223/2890 ab 14
Uhr

C16/116-Grundversion
TEXTADVENTURE  (Eigenproduk-
tion) Werner Barwig ~ TAPE-NACH-
LADER Bodelschwinghstr. 19 ~ Vor-
kasse ~ 6418 Hinfeld 1 - 10-DM-
Schein

! SCHNEIDER CPC H
3"-Disketten!l! Braxx Biuff 30.- /
3D-Boxing 30~ / GAL 90.~ / Der
plaue Kristall 80.-/ Hacker45.-/To-
mahawk 50.- / Fairlight 53.- 1 und
ANDERE!NM! Tel. 07231/48429
(18 Lhr)

C-16/116 Besitzer aufgepaBt!
Far nur 20 DM versende ich 20
Spiel-und  Anwenderprogramme!
Schein oder Scheck bitte an: Daniel
Beitlich, Kieine Héilbergstr. 5, 6000
Frankfurt 50. Oder Infoblatt flir 80 PT.
Riickporto anfordern. Alle 29 ver-
schiedenen Programme sind auf
Kassette!

C64/C16 - preisw. Progr.-Pakete fiir
Schule + Beruf-z.B.C64: Techn.Hy-
drau. usw. 1 Disk * Simons Basic-
Prg. Pak. 2 Disk voll - Super Graf. +
Math. Prg. 20 DM Vorkasse o. Mehr-
kosten! Fiar C16: Techn. Mathe +
Schulanw., + Super Grafik-Progr.
Disk/Cass. Katalog 1 Bm m. Comp.-
Angabe. Softw.-Vers. A. Ristay,
Peetzweg 9, 3320 Salzg. 1

sk Cl16/116/+4 Software ik

Yie are Kung Fu 24,90
Winter Qlympiade 24,90
Projekt Nova 22,90
Mercenary 26,90
Bomb Jack 18,80
Frank Brunc's Boxing 19,90
Ghost and Goblinns 27,80
A.C.E. (auch 64) 29,——

Comp. Service, PF 1304, 7313 Sen-
den

Yk C16/116/+4 Software ik

Favourite 4 (4 Programme) 24,90
Plus Paket (4 Programme) 30,——
Superhits {6 Programme) 24,90
Classics | {4 Programme)} 27,90
Classics il {4 Programme) 27,90
King Size (50 Programme) 24,90

International Karate 19,90
Comp. Service, PF 1304, 7913 Sen-
den. Aktuelien Katalog anfordernit!

Jrokk C16/116/44 Software ik
Robo Knight—Street Olympics-Tazz
~Varmint-Finders Keepers -Runner
~Kickstart—Dark Tower-Vox -Climb
It —Shoot It - Shark Munch it -Trizo-
nes — Guzzler - Autobahn - Water
Grand Prix — Golf. Alle Programme je
nur DM 9,904 24-Std.-Beslellservi-
ce 073 07/62 30. Comp. Service, PF
1304, 7913 Senden

%k Elite plus V1.0 % Ka/Di ik

* fantastische neue Program-
* miersprache fir strukturier- %
* tes Programmieren auf lhrem &
« PLUS/4 /7 C16,C116 (64 KB} *
* 29.~--DMmit ausf. Handbuch &
% incl.Porto &Verp.infogeg. Rp &
# bel TEDsoft / Bohlingerstr. 2 %
kikkh 7700 Singen ks
C-64 Super-Spieiocpaket C.64

Nur auf Disk: Knight Rider, Miami Vi-
ce, Boulder Dash 3, Giligans Goid,
James Bond, Snoopy, Artelerie Duel,
Proiektor 2, Bond Jack, Comando.
Das ganze nur 10 DM + 2 DM Porto.

TJausche auch. Schreibt an: Chri-

stian Doeres, Friedrichstr. 5, 5550
Bernkasiel-Kues! N

FRANZOSISCH auf dem C16/116
Vocteach Plus mit den franzds. Ac-
cents u. dt. Sonderzeichen. Ein Da-
teiensystem garantiert optim. Spei-
cherplatzausnutzung. Mit Menl-
steuerung, Ausweriung usw. Auch
ohne frz. Erw. u. in Sets mit Grafik-
programmen u. Grafikdemos zum
Superpreis erhiltlich. info: B. Jakob,
Kehl 4, 8832 WeilBenburg

GRAFIKPROGRAMME - GRAFIK-
DEMOS fir C 64 mit Simons’ Basic
und C 16/116! Grafiken versch. Art
und Technik! Initialen in Grafikgrof-
darstellung. Grafikdemos mit detait-
fierten Erkidrungen und vielen Bei-
spielen. 64erauch auf Disk! Info ge-
gen Ruckporto! Info mit Cassette:
3,80 DM!B.Jakob, Kehl 4, 8832 Wei-

fBenburg

CPC Software zuToppreisen!
tei. best. bei M+K 07022/
6815. Dan Dare C/D 30 80/
40 - 90 DM; Johnny Reb ||
35.90/46 - 90 DM; Jack the
Nipper 32.90/42 - 80 DM;
Werner 34.90/43 - 90 DM;
Knight Games 31.90/42 - 90
DM; SplitPersonal 31.80/42-
90 DM; Dragon’s Lair 32.90/
42 -90 DM; Uchi Mata 32.90/
42 -950 DM

I B2 RS R ERERDD
IS R ER SR SRS BN

C-116, C-116 + PLUS 4 Spitzenpro-
gramme Info =80 Pfennig Rackpor-
to. Anfordern bei Michael Hasen,
2800 Bremen 21, Ritterhuderstr. 55

*i Top-Spiele fii C-16 & Spieipa-
ket: Mover-Poker2-Tankwars-Diam
SDI - usw. insgesamt 10 Programme
beiVorkasse 10 DM, bei Nachnahme
13,60 DM. AuBerdem noch ein An-
wendetpaket mit 8 Programmen
zum gleichen Preis. Jirgen Arns, Ja-
gendhekmstr. 1, 5550 Obernkastet-
Kues

Verkaufe ,Compute mit* CPC 464
mit ORIGINAL CASSETTEN von 6/
85 bis 120+6 fiir CPC 464 wegen -
Systemwechsel. Preis VB, Tel:
07066/6111 ab 16.00 Uhr

Top-Games fiir den C-16 auf einer
Kassette zu nur 20 DM. ZB. Pac-
Mac, Sos usw.infos gegen Rickpor-
o bei: A. Réthlinger, Julius-Brecht-
Sir. 2, 4990 Lubbecke t

Schneider CPC!!! Tausche Softwa-
reaufDisc/Tape.Listenan:Thorsten
Qlbrich, Eichenau Nr. 36, 6402 Gro-
Benliider 1, Tel. 06648 /26 67. Ant-
worte sofort!

MSX - Verkaufe Superspftware zu
billigen Preisen. Biete Ober 120 Pro-
gramme ap. liste gralis anfor-
dern!1! Ralph Thuli, Ringstrafe, CH-
9477 Trubbach. Tel. 0B5/51519
{18.00-19.00)

C16/116-Spiel- u. Anwenderprogr.
z.B. Flugsimulator, Haushaltsbuch,
Kniffel usw. Info gegen Riickporto
Ralf Steinhausr, Damaschkesir. 563,
Remscheid 1

Commodore C-16" 116" plus 4
Hardcopy - Hardcopy - Hardcopy
druckt thre Bildschirmgrafik in max.
60 Sek.aufca. DINA4 GréBe aus. Flr
16K und 64K Version geeignet. Als
Kassette oder Diskette fiirnur19 OM
+ Porto per NN bei: Frank Schmitz,
Kurzer Weg 1, 5206 Neunkirchen 2,
Tel: 02247/81M

C64 Programme billig abzugeben
ca. 1500 Stiick. Liste anfordern. Bin
auch an Tausch interessiert, aber
bitte nur gute Programme. Jirgen
Klein, Kurtnerstr. 46,5060 Bergisch
Gladbach 2

~ Hardware -

C16/116/+4 Hardware + Zubehir

Joyslick/Adapterkabed 8,90
Joystick-Verldngerung 3M 10,25
Daten-Cassetten C15 5 Stk 7,80
Disketten 5% 10 Stk 12,80

Kunststofi-Pinzette 125 mm 0,80
Feinlttkolben 220V/25W 10,20
PC-HC-ELEKTRONIK-TECHNIK
Fitz-Reuter-Str. 3, 2914 Barfiel
Computer / Zubehdr

EDV-Endlospostk. 250 St 22,50
Endiospapier 1000 BL 28,50
Blano-Etiketten 4000 Stk 41,50
Kopiehalter Format A4 47,20
Druckerstander Acryiglas 99,50
Disketten Pen Set 3 Stk B.20

Fardern Sie bitte unseren Hauptka-
talog an gegen 80 Pf.
PC-HC-ELEKTRONIK-TECHNIK
Fritz-Reuter-5tr.3, 2914 BarBel

Verk. 15VC-20 Module zum Preispro
Modul: 50.- DM Spitzenspielg! 8.
Clobes, Hohenkirchner Str. 10, 3501
Espenau

Compube mib
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Farbbénder Seikosha 06761/4245
GP50-100-500-550 nur DM 19,50
GF700 schw/vierf. DM 28.-/44.-
SP800/1000 DM 22.- MS15 DM9,90
Restposten Drucker m. Garantie
Farb-Dr. GP700 Centr. DM 529.-
Drucker GP500A Centr. DM 299.-
Drucker GP100AS (RS232)  199..

*% Plus 4 (64 KB) + Datasette W
fiir nur DM 195 (Fr.198) zu verkaufen.
Dazu gratis Software, J. Kottmann,

004141/443343

Commodore*C-16/116*C16/116
Speichererweiterung 64 KByte Bauy-
satz mit allen bendtigten Teilen *
Schalier fiir 16 KByte - 64 KByte um-
zuschaiten und  ausfihrlicher
Bavanleitung firr nur 48,50 DM (incl.
MwsSt) per WNachnahme. Frank
Schmitz, Kurzer Weg 1, 5206 Neun-
kirchen 2, Tel.: 02247/8111

Verkaufe Atari 13 OXE + Floppy +
Software + Blicher 4 Zeitschriften.8
Monate alt. NP 1750.— DM for 1200.-
DM Computerkurs kamplett (84
Hefte in Ordnern) fiir 200.- DM. Tel.
ab 18 Uhr 02243/4722, Uwe Zim-
mermann, Probacher St 52, 5208
Eitorf.

e sl e sk e v sl ke s e ok e ek e deode oy
W Verkaufe: T1 99/4A + Exbasic %
# +Handblcher4 Joyst.-Adap- &
W ter + Software (Casselten) &
* VB: 300,~.Tel.0591/49127 &
v v v 3 v sy e e e s vhe v e vk s e e

Alpenquai 42, CH-6005 Luzern. Tel._

ZUVERKAUFEN ! 1!

C-16 + Datasette + Joystick + 18 Top-
spiele z.B. Grandmaster+ Basickurs
+ Turbo Tape fir nur 300 DM, Bitte
melden bei Tel: 07720/1367

whkAkd  C-16/116 Aok
64 KByte Speichereinb. Service nur
59.- DM. User Port Modul 45.- DM
R8-232-Schnittstelie 42.- DM. Kas-
settenkopiermodul auch fir norma-
le Recorder ab 55.- DM. Info von Fa.
Willi KeBler ~ Elekfronik -~ Ru-
prechtsir. 14, 67386 Edesheim, Tel.
06323/7114 {nach 17 h)

SUPERGELEGENHEIT! !
Verkaufe VC 1520 fir nur 200 DM
und VC 200 Fir 60 DM. Der Compu-
ter fur Kinder und Anfinger. Tel.:
07720/1367

VERKAUFE AMIGA (neu + 6 Monate
Gara.) mit Monitor far: 3000.- + Er-
weiter. Ghne Monitor mit Antennen-
kabel fir: 2300,-+ Erweiter. Alle mit
Deutsch Tastatur. Tel: 0 5250 /2 83!

COMMODORE HARDWARE UND
ZUBEHOR
Farbmaenitor Philips 8500 — 549,-;
Drucker MPS 801 - 349,-; Thermo-
drucker TXP 1000 - 398,-; Quick-
shot H - 15,80; Competltlon Pro
{Microsch.} - 39,-; Joystickadapter
C16/116/+4 - 9,90; Abdeckhaube
C16 Hartplastik - 12,-, Preise Stand

10/86 zzgl. Versand!
Comp. Service, PF 1304, 7813 Sen-
den

Remaersoit Computer—Dnstm_button

Grat:s-Llste anfordern Ach

C-16 GroBer Bruder des C-84
Datenfernlbertragung  wird zum
Kinderspiell Erweiterungsplatine
>USMOC I< fur C16/116 mit RS-232
und rwei Userports fir DM 138,-.
Modem steckfartig mit passender
Software BWaht von der Computer-
Tastatur B Autoanswer B Mailbox-
betr. DM 148,- & Speichererw. DM
49,- B Guss Data Connection
02723/6677

'ﬁk Demgner’
ng. Comp_ ersyste

Tausche / Verkaute Spiele fir C64
{Disk) Habe Paperhoy, World Games
usw. Listen an OQliver Nazareth,
Feldstr. 37,2304 Laboe, Tel. 04343/
7847, Antwort 100%. Suche Speed-
osx

DOPING fiir den 62er: SUPERBE-
TRIEBSSYSTEME als Modul fd,
Userport: Speeder, Monitor, Freezer,

Tools, Hardcopies, Gamekiller,
Centr.-Interface

Final Cartridge (neul) 125 DM
. Power Cartridge (neul} 135 DM

(NN+43,50 0.Vork.) —Bestellen: 24 h
Tel.. 0561/880111 oder ASTRO,
Postf. 1330, 3502 Velimar

ASTRO-VERSAND sucht noch:

Fir den gesamten C64/128+ Zub.-
Bereich: Pfiffige Predukie, Spitzen-
Hard- u. Software zum Exklusiv-Ver-
trieb. Angebote, Beschreibungen,
Mustersendungen von FREAKS,
FROFIS, IMPORTEUREN u. HER-
STELLERN allzeit erwiinscht. Bilte
schriftlich an:

ASTRO, Postf. 1330, 3502 Vellmar

kicinanzeigen _

(( 7\ | Wir haben die Software, die Sie suchen! )
|’} Commodore 64/128 Commodore 16/111 6/PLUSY
Kasseite  Diskette - Kasseite
Alleykat 29,85 DM 38,95 DM ACE 3206 DM -
Asterix 39,95 0M 44,95 DM ACE [+64K) 34,95 DM
Dan Dars 38,95 DM Bandits at Zero 14,05 DM
Deactivators 38950M  4895DM  Bomb Jack 29,00 BM
So bestellen Si HRh mem pmbtn
. acker . , , Tan runns 0Xin 25,00 DI
 —— P GHEE RLL- ol
. night Games \ nternational Karate \
et o | | e, SR R
\ ikstart - 9,45
Sie konnen das Geld in bar oder per %gﬁga{‘ﬂ gggg gm ﬂ“&'}eaﬁ?ﬁ %g-gg gEE
Egﬁ‘:gcé‘r:hmrscm filichen Bestellung | 1 gxnvion 32950M _ MatrixfLaser Zone 29.00 DM
. Tass Times - 58,95 DM Manty on the Run 25,00 DM
| Bei Nachnahme-Versand werden Trinity 98,95 DM Paint Bex 25,00 DM
4.00 DM fir Porto-Kosten erhoben. Vera Cruz i : 4895 DM 5885DM  Project Nora 25,00 DM
Auslandsbestellungen werden nur Way of the Expl. FistH 32,95 DM ROM-Listing 29,00 D
per IVorauskasse entgegengenom- Schneider CPC (4'(2;"3 ege64 ?:;332 ?gftcﬁﬁgéer {Dtsk} gggg gg}
n!
me Batman 2900DM 44,5 DM %ﬁé‘!a&?ﬁ;,aﬁ?s’ 200 oM
Rufen Sie uns doch einfach einmal Jack the Nipper 32950M  3295DM Yie Ar :
an!Unsere Telefone sind wochentags Movie 595 0M 44,95 DM 18 Ar Kung-Fu o 2900 DM
ab 9.30 Uhr fur Sie zu erreichen! Room 10 2995 DM 4495 OM ATARI ST (260, 520, 1040) .
St Sooom oM, 80000
pindizzy 1ena
SOFTWAREBVERSAND Star Strike # 32,95 DM Deep Space $9,00 DM
Jau Geti : 32,95 DM - Leager Board 75,60 DM
ANF?gg'll'\lgA gﬁ%l;léEH Winter Games 3295DM 54,95 DM Winter Games ‘ 72,60 0M
D-4290 BOGCHOLT Fordern Siekostenloses informationsmaterial ﬁberunsar L;efer—Programm farfolgende
= 028 71 183088 Computer an: COMMODORE §4/128, COMMODORE 16/116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/ '}
. ~ ( ) J 664, ATARI 130XEf’2GOSTi52OST/800XL SINCLAIR SPECTRUM und MSX. )
k _ - _ Batte geben Sie immer lhren Computertyp ani

12186 Compute mip



Bewerbung als Programmautor

Name: - Vorname: Alter:
StraBe: Wohnort:
Titel des Programmes: } Computersystem:

Erforderficher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

ich versichere hiermit, daf ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite. |
Sollte das Programm nicht verdffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programmin der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. ich bestitige durch meine Unterschrift, daf ich
Kenntnis davon habe, da3 der Tronlc-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren trheberrechte sie nicht besitzen, rechitii-
che Schritte einleitet. !

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen' liegen diesem Schreiben bei:

Késsette: _  Diskette: ____________ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

) (Bitte zweimal unterschreiben’)
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

* -':Kle'"aﬂzelgﬂ""_"_zj:""_-'*____". __jKIelnanzellgenf":: * __Klelnanzelgen

Auftrag fur Gelegenheltsanzelgen in ,,Compute mit..:

Name und Adresse L :‘ﬂ,v’ 'i H-V Fv Lwi.;fh'f/s' S {8 L #mjsf?:uf

An ,Compute mit ..”

Tronic-Verlag —
Postfach e Mty
3440 ESGI’IWEQB Unterschrift ’ . Datum

Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen“- N ) . .
versftentlichen wir Ge!egenlgeits- Ich wiinsche folgenden Text Zu verdffentfichen:

anzeigen fiir Verkaufsangebote, LAibJ_lglhliel WMC =120 (HanmstB88 00 111

faa;g;'ufgggmza“%g'ﬁesgggﬁ-ruﬁgg: wlwl,tumww u’ilclrliICIv'\I’irIflhI![*ii HLEFEEHEE
austausch usw. . tardd M) WE‘»IWH Iilyilbl’lylnnltlhlil'l B I'JLIH"I*I
g;gg;eP;(elgnf;;Z,éﬁg'eewanzelgfm“: - u Dt Disib 1 dags 1ot LAl gl bnm’%&l; Ak el
bis 5Zeilen nur DM 5,- DM Ll 51 tel [eiH ISR I*\Ibf\\'l’)i 1 e e S

bis 10 Zeilen  nur DM 30-DM @ —— —— — e e R
Jede gewerbliche Gelegenheits- E
anzeige J
bis 10 Zeilen nur 15,- DMI
{dirfen nicht unter Chiffre er-- 5
L
!

[ i
[ |
| 170,-

Zutreffendes ankreuzen

scheinen}
Eine Verdffentlichung erfolgt mur
gegen Vorkasse!

Kieinanzeigen jetzt _ . _ .
noch preiswerter O Biete Hardware ¥ biete Software O suche < Kontakte O Versch.

(-
L1
I 1
I
|

bz GCompube mib e
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C-16: Action + Spannung frei Haus
Dies sind Superspiele aus unserem Programm von iiber 150 C-16 Spielen:
Robo Knight ' Cass. 9,95

Ein Geschicklichkeitsspiel der Superkiasse. In einem rétselhaften SchioB sind 15 Schilde verteilt. Uber Briicken und Treppen miissen Sie diese
Schilde einsammeln. Lassen Sie sich nicht durch dunkle Génge und mit Fackeln beleuchtete Ridume oder dem Verlies bairren.

European Games Cass. 19,95
Hier kemmen neue ariginelle Sportdisziplinen auf Inren Monitor: Schwimmen, Hammerwerfen, Weitsprung, Rudern und Gewichtheben. Eing
Topgrafik sorgt fir ein ungetriibtes Sportereignis.

Frank Brunos Boxing Cass. 29,95
3 Boxer dor Spitzenkiasse stehen thnen als Gegner zur Verfiigung. Mit ausgekliigeiter Bewegungstaktik und Ihrem Siegeswillen sollte es aber
zu einem glatten K. Q. reichen. Die Spitzengrafik tut das ihrige, um dieses Spiel in unsere Top Ten einzureihen!

Operation Thunderstorm Cass. 29,95, Disk. 29,95
Mindestens 16 K Erwelterung notwendig!lf :

Sig sind Jim Alton, ein bekannter und gewitzter Privatdetekiiv. Das Management eines grofien Warenhauskonzerns bittet Sie um schnellste
Hilfe: Eine skrupellose Gangsterbande hat im bekannten City-Kaufhads eine Reihe von Bomben gelegt und verlangt ein hohes Lésegekd.

Nur Sie allein kinnen den Millionenveriust verhindern, indem Sie alle Bomben findan und. unschadiich machen.

Bies ist der Einstieg in ein neues, deutschsprachiges Textadventure mit {iber 30 Riumen! ideenreichtum und togisches Denken filihren Sie
durch ein Labyrinth von Réumen, zu verschlossenen Tiiren und geheimnisvollen Kisten. Und der Fahrstuhl scheint sin seltsames Eigenleben zu
haben. .

Kombi-Angebot K-4 Cass. 99,00, Disk. 99,00

Ein Super-Angebot: 64 K Erweiterung und »Operation Thunderstorme.
Der preisginstige Einstieg in die neue Leistungsklasse des C-16.

Project Nova Cass. 24,95

Dieses phantastische Weltraum-Strategie-Action-Superspiel zahit zu den Spitzenspieten fir den C-16. In der Galaxis ist der Teufel los. Und Sie
sind mitten drin. Aber durch geschickies Navigieren (Die Galaxis ist auf einer Karte dargestelit) und Ausnutzen der 10 Geschwindigkeitsstufen
soliten Sie heil durchkommen. Notfalls hilft Ihnen ihr Schutzschirmgenerator. Und wenn die Energie knapp wird, fliegen Sie ihren Tankplaneten
an. Vislisicht schaffen Sie es vom Anfénger zum Superhelden. Das Spiel hat 8 Schwisrigkeitsstufen. .

Yie Ar Kung Fu ) Cass. 33,95

Um Grandmastar zu werdsn, die hichste Kung Fu Auszeichnung, missan Sie 8 Gegner besiegen. Da diese taffinierteste Angritfstechniken wie
2.8. tadliche Kamnpfsterne werfend oder aber waagerecht auf Sie zu fiiegend verwenden, milssen Sie die ihnen zur Verfigung stehenden 6
Ati)wehrbewegungen periekt beherrschen. Nur vollendet ausgefiihrte Kombinationen geniigen, um wis Ihr Vater, die Grandmasterwiirde zu
erlangen.

Unsere Lieferbedingungen
Sie bestellen — wir fiefern

und zwar ohne zusétzliche Portokosten, ohne Nachnahmegebiihr, ohne umstandliches Hinzuaddieren irgendwelcher Kosten, ohne
Mindestbestelimenge. Denn unsere Preise sind Endpreise. Sie wissen also sofort, wieviel ein Spiel kostet. Und haben keinen Arger, daB ein
Programm mehr kostet als Sie dachten. Unser groSies C-16-Lager erméglicht uns eine schinele Lieferung und somit zufriedene Kunden.

Fordert unser mehrseitiges, kostenioses Info an!!!

Versandhandel R. Lindenschmidt - Schulstr. 14 - Postfach 1328 - 4972 Léhne 2 - Tel. (05732) 72849
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Das nichste Heft erscheint am
15.12.1986

%ok ok koskck ook

KERIEEERE R AR KRR RE RS ER SRR RRRRERRR

- Das C-16/116-Sonderheft
von »Compute mit« erscheint am
15.12.1986 |
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= PHILIPS NEUEMEDIEN

Wunderbar, wenn ein echter
Philips Monitor drin wire...

enn lhnen jemand ein supergiinstiges Paket-
Angebotmacht, fragtes sich,ob die Qualititnicht
auf der Strecke geblieben ist. Beirn Computer ist
dies weniger zu beftirchten. Ins Auge gehit es
_]edOCh wenn am Monitor gespart wurde, Am besten, Sie ent-
scheiden sich deshatb gleich flir einen echten Philips Monitor:
Der bringt Ihmen durch die hohe Auflosung eine erhebliche
Verbesserung der Wiedergabe und der Lesbarkeit, Der schont
die Augen, statt sie zu ermilden - auch bei lingerer Nutzung.
In Farbe oder Monochrom (Bernstein, Griin oder Papierweil3)
bigten Thnen die Philips Monitors Kompatibilitdt mit fast allen -
Systemen und optimale Zukunftssicherheit. Klar und deutlich
zeigen sie, dafl sie mindestens so gut sind wie Thr Personal-
Computer. Und das sollte Ihnen ciwas wert sein.

Mehr dariiber von Philips GmbH, Geschiftsbereich Neue
Medién, Postfach 101420, 2000 Hamburg 1.
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