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Lieber Leser!

Es ist das Leid der Besitzer ausster-
bender Computertypen, weder aus-
reichend Software, moch ausrei-
chend Hardware fiir Erwelterungen
und Reparaturen erwerben zu kon-

Opfer dieser Misere geworden. Un-
ser VC 20 lief} sich schon langere
Zeit nur durch heftiges Schiagen auf
die Tastarur zu irgendwelchen Re-
akrtionen bewegen. Vor dem Heft 10
hat er sich dann endgiiliig verab-
schiedet, nicht chne noch dicken
Unfug in das Listing von SCRUM-
BLE zu schreiben. Ein neuer VC 20
mufite also her. Einen "Neuen” gibt
es sowie  nicht - also mufite der
Kleinanzeigenmarkt herhahen. Ein
neuver Gebrauchter verrichtet mun
also seine Dienste bei uns, damit fiir
die VC 20Besitzer zumindest von
uns noch "Fuirer” angeboten wird.

Damit auch fiir die alten Systeme
Platz in unserem Heft bleiben, war

EDITORIAL

nen. Der Tronicverlag ist nun selbst

es notwendig geworden, einen Teil
der Listings in einem anderen For-
mat auszudrucken. Dies betrifft be-
sonders die Schneider-User, die bis-
her gewohnt wasen, thre Listings im
Bildschirmformar vorzufinden.
Dies ist jetzt leider nicht mehr még-
lich. Um 3-spaltig ausdrucken zu
kénnen, sind jetzt 37 Zeichen auf er-
ner Listing-Zeile,

Ab der nichsten Ausgabe verdftent-
lichen wir  einen  neuen
SchneiderChecksummer, so  dafl
sich die Anzahl der Zeichen sich
nochmals verringert. Wir bitten die
Schneider-Besitzer dies bei der Ein-
gabe zu beriicksichtigen.

ne o

Uwe Knierim
Chefredakteur
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Das Sonderheft fiir alle C-16/1%6 und plus 4 User!

Die Software dazu:

Auch die Sonderhefte 1 und 2 sind noch auf Kassette oder Diskette erhiltlich:

Sonderheft 3:

CSOK 3 Kassette DM 35, — Sonderheft 1: (Heft ausverkauft) - | Sonderheft 2:

CSOD 3 Diskette DM 35,~ | CSOK 1 ° Kassette DM 30,— | CSOK 2 "Kassette DM 30, ~
CSOD 1 Diskette DM 30,- | CSOD 2 Diskette DM 30, -

Genesis-Assembler, Musikcompiler, Whitch,
Super-Break-Out, Indiana Joe, MasterMind, | Tips & Tricks, Windowmanager, Cowboy-Duell, | Testprogramm, Haushaltskonten, Key-Cutier, Soundmachine,

ROM (Risiko}, Jumpi, Spionagelehriing, Mon- | Mover, Fred-Man, Jump-Man, Poker, Turm- | PacMac, Jifer des verlorenen Schawzes, Of of Texas, Mim,
sterhunter, Tips & Tricks sptingen, Tankwars, Rocketman: - Jager der veriorenen Méhre, Diam, Skate-Boarding u, 2.

Bitte beachten Sie: Die Anleitungen zu den Programmen stehen in den Heften. Auch diese kéinnen nachbestellt werden. Preis: 6,50 DM
Tronic Verlag, Postfach 870, 3440 Eschwege, Telefon (05651) 30011
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_die »andere Seite«

Computer kennen

keine Grenzen

Ein seltsamer Auftrag. Doch was
tut man niche aiiesa%ii.r ein paar
Scheine, nur, um sich vom Gliick
eine bescheidene Scheibe abzu-
schneiden. Seit Stacey ihn verlas-
sen hatte, war mit Jim nicht mehr
viel anzufangen. Seine Arbeir im
Silicon Valley in der Nihe von
San Franzisco haue Jim hingesch-
missen, seinen zweiten Wagen
hatte er fiir ein Butterbrot ver-
kaufr. Nun wohnte er voriiberge-
hend bei Chris, einem guten alten
Freund. An jenem Tag verfolgte
Chris alles per Funk. Der Typ im
grauen Anzug haete gleich be-
merkt, dafl Jim ein ruhiger und
friedlicher Mensch war. Der wiir-
de so schnell nicht nachsehen,
was et bei sich hatte, wenn man
ihm vorher genug drohen wiirde.
Jim sollte nur einen einfachen
Auferag erledigen, und schon wi-
re er alle Sorgen los. Der seltsame
Fremde war Jim vom ersten Au-
genblick an unsympatisch. An
der Sache war erwas faul, keine
Frage. Naja, er zahlte gut, allein
fiinf Riesen im Voraus. Und es
war wirklich nicht vile dabei, nur
"mal gerade ein Ausflug aufr dem
Rio Grande. Dieser Flufl faszi-
nierte Jim. Er bildere die Grenze
zwischen Texas und Mexico. An
vielen Stellen war der Flufl un-
scheinbar und friedlich, doch wo
er wild in den Golf von Mexico
miindet, da konnte er Jim schon

Fhriurcht einfloflen. Der Him-

mel war klar und lieff das kiihle
Wasser in einem unfassbar sché-
nen blau erscheinen. Jim atmete
voller Genufl die reine, frische
Luft ein und versuchte, nicht an
diesen widerlichen Typ @
denken.

Klar, von Mexico ging es weiter
nach Cuba. Aber damut hartte Jim
nichts am Hurt. Nein, er sollte das
Zeug nur ritber mach Mexico
schaffen. alles weitere war nicht
sein Problem. Es kam ein leichter
Wind auf. Was war wohl in den
Kisten drin? Geld, Schmuck -
nein, nein das war es nicht. Der
Typ meinte nur, das wiirde Jim
nichts angehen, doch er versicher-
te thm, dafl es keine Drogen oder
Waffen waren. Seltsam, ein gewis-
ses Ehrgefith! konnte man ihm
nicht absprechen. Jim hatte eine
Aversion gegen alles, was mit
Waffen, Gewalt - oder Krieg zu-
samumenhing. Seine Welt war die
Welt der Unterhaltung. Zuhause
im Silicon Valley... Verdammt
noch mal, das konnte doch woh!
nicht wahr sein. Maschinenscha-
den, gerade jerzt. Jim stieg herab,
um Werkzeug zu holen. Da stan-

den sie. Drei Kisten , gerade einen’

halben Meter lang und hoch. Jim
dachte an diese Krimis, die er frii-
her oft gelesen hatte. In irgendei-
ner Story, er glaubte sie war von

Poe, schaffte ein Mérder die zer-
stiickelte Leiche in... Ruhe! Jim
versuchte den ganzen Mist zu ver-
gessen. Er sah sich die Maschine
an. Nur eine Dichtung, na Gott
sei Dank. Jim atmete auf und
wollte gerade weiterfahren, als er
die Flasche Wodka sah. Reiner,
milder Wodka. Das hitte ihm hel-
fen kénnen, um sich die Kisten,
den miesen Fremden und alles aus
dem Kopf zu reiflen. Ach was, er
lief} die Flasche stehen und nahm
sich fest.vor, nachdem er den Job
erledige hatte, darauf zuriick zu
kommen.

Jim mufite an Stacey denken. Er
konnte nicht anders. Stacey war
seine erste und einzige Liebe. Ei-
gentlich wollte Jim nie heirs-
ten.Fiir thn hat es immer nur sei-
nen Job im Silicon Valley gege-
ben. Vielen puritanischen Ideen
war er nicht abgeneigt. Nun ja, ir-

gendwie hatte er schon immer anf

die Richtige pewartet. Viele
Freunde von Jim, auch Chris, hat-
ten sich mit unzihligen Freundin-
nen herumgetrieben. Schliefilich
haben sie sich fiir eine entschie-
den. das hat schon etwas fiir sich,
aber Jim konnte gut auf die Met-
hode verzichten. Stacey war seine
grofle Liebe, eine andere wiirde es
nicht geben. Er liebte ihre aufge-
schlossene, einmalige Art. Figent-
lich hatte sie ihn kennegelernt,
nicht umgekehrt. Jim ergriff sel-
ten die Initiative, doch dieses Mal
war es anders. Er war fest ent-
schlossen, die Kisten riiber nach
Mexiko zu schaffen.

Es wurde nun bald dunkel. Ver-
dammt, Jim hielt es einfach nicht
mehr aus. Er ging zu den Kisten
und begann sie zu 6ffnen. Erst
vorsichtig, niemand sollte es
hachher merken. Die Neugier
wurde immer grofer, er rift die

Bretter einfach auseinander. Er
konnte es nicht glauben, waser da
sah: Im ersten Paket eine Compu-
tertastatur, hnlich einer elektri-
schen Schreibmaschine. Im zwei-
ten Paket war ein kleiner Moni-
tor, er erinnerte ihn an ein
tragbares Fernsehgerit. Im letzten
Paket schliefilich waren Disket-
ten und ein Laufwerk, um die auf
den Scheiben gespeicherten Infor-
mationen in den portablen Com-
puter zu léesen. Tja, Jim kannte
sich mit diesen Dingern gut aus.
Er baute das System hastig auf,
steckte hier und da ¢in Kabel ein
und schaute gespannt auf den Mo-
nitor, um die gespeichrten Daten
zu sehen. Der Monitor blieb leer.
Jim konnte sich kaum vorstellen,
daf er einen Fehler gemachrt hat-
te. Er iiberlegte sich schon, ob er
den ganzen Kram wieder ver-
packen sollte, als plstzlich eine
Nachricht auf dem Bildschirm er-
schien:

~ top of form -

Hallo!
Wie ich sehe, haben Sie Thre Auf-
gabe gut erfiillt. Oder sollten Sie
etwa nachgesehen haben, bevor
sie in Mexico waren??? Wie dem
auch sei, wir sind inzwischen an
einer anderen Stelle ritber gekom-
men, die Typen waren ja mit Th-
nen beschituigr...
Anscheinend leben Sig ja noch, al-
so nichts fir ungut. Ubrigens ha-
ben wir fast das gleiche Zeugs mit-
Eenommen, was Sie an Bord ha-
en. Nur die Disketten unter-
scheiden sich von ihren, unsere
haben nimlich so einige interes-
sante informationen ither gewisse
amerikanische  Industrie-Kon-
zerne gespeichert, Die Computer-
ranlage diirfen Sie als kleine Be-
lohnung natiirlich behalten. !!!

Grubmil — melde Dich mall

HACKER

Schau mal! Mein
Nneves Spelt Toll!
Der Feind Schueﬁ‘:

2] Man mackt die

Spiele hevzutaqe
2 realistisch!.
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Am 2. November 1986:
Vierte Miinchner
Elektronik-Borse

Mit dieser Veransmaltung sollen
wieder Hobby-Elektroniker,
Computer-Fans und Tiiftel-Profis
angesprochen werden. Die Grup-
pe der Einsteiger bleibt bei den
Organisatoren ebenfalls nicht un-
beriicksichtigt.

Tips und Tricks fiir Einsteg und
Erweiterung geben wieder die
Vertreter der Computer-Clubs
und Firmen an Ihren Info-Stan-
den. Fiir glinstige Angebote aus
dem Bereich der Biiro- und Frei-
zeitelektronik sorgen wieder zahl-
reiche Verkausstinde der privaten
Anbieter, Aufgrund der guten Er-
folge der vorangegangenen , Elek-
tronik-Flohmirkee® ist auch die-

ses Mal mit einem starken Publi-
kumszuspruch zu rechnen.

Nihere  Information und
Standreservierung sind mog-
lich unter den Rufnummern
089/6519030 oder 1495190. Die
Standgebiihr betrigt DM 30,-
fiir Privatleute und DM 90,- fiir
Firmen-Info-Stinde. Der Besu-
chereintritt kostet 3,- DM.

Standort der 4. Miinichner Elek-
tronik-Birse ist der Festsaal des
»Schwabinger Briu“ an der
Munchner Freiheit, Leopold-
strafde 82.

Forsetzung von Seite 4:

Den restlichen Kies hatten wir lei-
der nicht klein. Sie sind uns hof
fentlich nicht bése....

- bottom of form —

Nun war alles klar. Jeden Mo-
ment wiirden Grenzbeamte oder
wer weill Gott was fiir Typen
hier aufrauchen. Die verdammten
Schweine hatten denen einen Tip
gegeben, wo Jim war, und sie
selbst wiirden sich unauffillig ab-

setzen. Jim sprang sofort auf und
sah sich um. Tatsichlich, da ka-

men schon zwei Boote, Nein, das,

war keine Polizei. Wahrschein-
lich hatte so mancher Industrie-
bof einiges zu verheimiichen und
erledigte das selbst auf seine Art.
Die wiirden zuschlagen bevor jim
auch nur ein Wort zur Erklirung
ausgesprochen bitte. Jim war der
Kader, den die Typen auch sofort
schlucken wiirden.

So nicht! Jim wuflte sofort, was
zu tun war. Zuerst schmifd er wii-
tend diesen verdammten Schrott
itber Bord. Dann alarmierte er
iiber Funk Chris. Der kapierte
schon und wiirde den Rest erledi-
getr. Dann holte er zum ersten
Mal alles aus den Maschinen raus,
was sie brachten. Schliefitich hatre
er ein gutes Stiick Vorsprung.

Wahrscheinlich hatten die Idioten
nichr damit gerechnet, dafl Jim so
frith den Mut aufbringen wiirde,
die Kisten zu &ffnen. Er schaffte
es tatsichlich. In einer halsbreche-
rischen Fahrr erreichte er das gu-
te, texanische Land, er hatte
Gliick. Ein freundlicher Autofah-
rer nahm ihn mit. Am nichsten
Abend saflen Jim und Chris zu-
sammen in der Kneipe nicht weit
von El Paso. An der Wand hing
zwischen einem Sattel un einer
Winchester ein Fernsehgerit. Der
Wirt wartete schon gespannt auf
den alten Western “Rio Bravo”,
Jim und Chris waren die einzigen
Giiste. In den Nachrichten wurde
berichret, dafl einige Industrie-
spione gefaft wurden. Auch eine
Reihe von lang gesuchten Killern
konnten festgenommen werden.
Angeblich solken sie im Auftrag
von schwerreichen Firmenchefs
gearbeitet haben. Die Usntersu-

chungen waren noch nicht abge--

schlossen. Chris hatte gute Arbeit
geleistet und die Polizel rechrzei-
g alamiert. Doch fiir Jim war es
ein noch viel glitcklicherer Tag,
als er zu hoffen gewagr hirete. Sta-
cey stud in der Tiir, lichelte, lief
auf Tom zu. Sie umarmte und
kliifive ihn, Chris hatte catsichlich
gute Arbeiv geleistet und niche
nur die Paolizel benachrichtigt!

Patrick Schmitz

report _
Die Gewinner

des Preisriitsels
aus Sonderheft 3!

Die 10 Hauptgewinner sind:

Klous Klomm, 7000 Siuitgart 75
Erich Lucht, 2390 Flenshurg

Corsten Sundmacher, 3150 Lehrie
Gerd Maul, 4708 Kamen

Arvid Schramm, 2984 Hagermarsch
Josef Witimann, 8483 Vohenstrauf}
‘Thomas True, 2817 Dérverden-Stedorf
Alexander Meyer, 4600 Borimund
Ulrich Mecklenbrauck, 4700 Hamm 1
Peter Krick, 6362 Wollstadt .

Die Schauspielerin hie3: Madonna!

i

S war das bestimmt nich? gemeint, ” in
der Anleitung stand, daBl mon die grimen
Minnchen abschieBen soll.

Klau.é Klamm
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_report

Neves vom Software-Markt

,,Missioﬁ Elevator* oder Der Kampf im Fahrstuhl

Programm: Mission Elevator,
System: C-64, Schneider, Spec-
trum (in Kiirze), Preis: Kassette
35,- DM, Diskette 49.- DM,
Hersteller: U.S, Gold, Veririch:
Micropartner, Gittersloh

Eine Katastrophe bahntsich an!In
einem 64-stockigen Hotel wurde
eine Bombe entdeckt, die jeden
Moment zu explodieren droht. Es
ist bekannt, daff sich das Steuer-
werk der Bombe im obersten
Stockwerk des Horels befindet.

Aber der betreffende Steuercom-
puter kann nur mit einem Ge-
heimeode ausgeschaltet werden.
Schiiipfen Sie in die Rolle des
oHausdetektives* und begeben
Sie sich auf die Suche nach dem
Code. Doch Eile ist geboten, denn
der Countdown Huft! Soweit die
Story von dem neuen Action-Ad-
venture Mission Elevator von
U.S. Geld.

Die ganze Angelegenheit ist na-
titrlich nicht so einfach wie sie aus-
sicht, ‘Jm Gegenteil: zahlreiche

Gegenstinde miissen gefunden,
Hindernisse iiberwunden und
Gefahren ausgewichen werden.
Zu Beginn ist es ratsam zum Por-
tier zu gehen und sich den Univer-
salschliissel fiir die Zimmertiiren
zu holen. Zusitzlich miissen auch
Karten- und Wiirfelspiele be-
herrschr werden, um an den Wa-
chen vorbei, in die nichste Frage
zu gelangen. Ganz zu schweigen
von den Agenten, die alles versu-
chen, Sie von Threr Mission abzu-
bringen.

Mission Elevator besitzt eine
detaillierte Grafik; Uhren, Ge-
milde an den Winden, Stithle
und andere Hoteleinrichtun-
gen sind realistisch dargestellt.
Weiterhin zeichnet sich dieses
Programm durch eine gelunge-
ne Animation der einzelnen
Personen und durch einen ziigi-
gen Spielablauf aus. Ein Spiel,
das demniichst bestimmt in den
TOP TEN zu finden sein wird,

L C.U. P S.* - Noch ein Weltraumabenteuer!

Programm: L. C. U. P S, Sy-
stem: Spectrum, C-64/128,
Preis: 56,- DM fiir Diskette, 39,-
DM Kassette, Hersteller; Odin
Computer Graphics Ltd., The
Podium, Steers House, Can-
ning Place, Liverpool, Mersey-
side, L 18HN, England

Als Sonderagent-Anwirter der
Internationalen Kommission der
Universellen Lésung von Proble-
men {I.C.U.P.8.) miissen Sie an ei-
ner Computersimulation teilneh-

men, die zu einer erfolgreichen
Durchfiihrung  Koénnen, Ge-
schicklichkeit und Reaktions-
schaelligkeit unter Streflbedin-
gungen erfordert. So wird bei-
spiclsweise die Stenerung eines
Eskortenraumschiffes  verlangt,
wie Sie zum Schutz von Botschaf-
tern aus den Lichtwelten verwen-
det werden. Der Flugkirper mufl
durch dret Abschnitte eines
Raumtunnels fliegen. Bereits in
diesem Abschnitt treten durch das
Erscheinen feindlicher Raum-

schiffe die ersten Gefahren auf.
Sind die drei Abschnitte durch-
quert, miissen vier Teile einer
Bombe, die innerhalb des Raum-
schiffes verstecke wurden, wieder
gefunden werden. Um dieser Auf-
gabe gerecht zu werden, steuert
der Spieler das neuste Modell der
Anthroboter: einen DEEN Mo-
dell 2.

Innerhalb dieses Levels bietet die
Commodore-Version in der unte-
ren rechten Ecke des Bildschirms
ein besonderes Feature: eine be-

Wieder mal ein Hohlenabenteuer
The very big Cave Adventure

Programm: The very big Cave
Adventure, Systemt Spectrum,
C-64, Schneider, Preis ca. 30,-
DM, Hersteller: CRL Group,
CRL House, 9 Kings Yard, Car-
penters’Road, London E15
2HD, England

Vor Thnen liege nun das erste
Computer-Adventure. -

Was, das glauben Sie mir micht?
Nun, esist eine nicht ganz ernst7u
nehmende Neufassung des ersten

Abenteuerspiels! Zur Story: Ir-
gendwo in einem kleinen Wald
befindet sich ein ,idyllisches” Tal.
In digsem besagten 7al befindet
sich wiederum ein in einem Flufl-
betr eingelassenes Girter,” durch
das man in die geheimnisvollen
Ginge und Hohlen gelangt, die
den Abenteurer zu Schitzen und
verborgenen Kostbarkeiten fith-
ren.

Fazit: Da dieses Adventure aus
der Feder des ST. BRIDES Team

stammt, ist Humor ,im Preis
inbegriffen“. Durch diesen Hu-
mor und eine Supergrafik (jeder
Ortbesitztseine eigene Charak-
teristische Grafik!) entsteht ei-
ne sehr ansprechende Atmos-
phire. THE VERY BIG CAVE
ADVENTURE wurde mit dem
Quill, Illustrator und PATCH
geschrieben, Das Ergebnis kann
sich sehen lassen. .

wegte Mondlandschaft, einen
sprechenden Kopf und andere
grafisch eindrucksvolle Bilder.

Fazit:I.C.U.PS. ist ein sehr anf-
wendig programmiertes Spiel,
das von der Spielidee sicher
nichts neues bringt, doch durch
die eindrucksvolle Grafik und
die tollen Effekte ist dieses Pro-
gramm sicherlich ,spielens-
wert™,

Bitte legen Sie Threr
Programmbewerbung
einen adressierten
und ausreichend
frankierten DIN-AS5
Umschlag bei. '

Vielen Dank!

Compube mib
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Wir haben die Software, die Sie suchen! )
Commaodore 64/128 Commodore 16/116/PLUS4
Kassette Diskette ' Kassette
Dragons .air 32,95DM 3895DM  ACE - 32.00 DM
Five-a-side-soccer 14,95 DM Airwol 29.00 DM
Green Beret 25.00 DM Bandits at Zero . 14,95 DM
. International Karate 25,00 DM Beach Head 24,95 DM
Kot e 30050M 700 D Cederry e 3460 DM
ia- night Rider ) , assics | + ie 34,
So bestellen Sie: Miai Vi 3295DM 4495DM  Commando " 269 Din
Der Mindestbesteliwert von Software | | Hin ev2t" R L I 5595 DM
liegt bei 15.00 DM! Il\:!_taxuls)o gggg Bm 48,95 DM (F;ram?_ Bruno’s Boxing gggg Bm
Sie kénnen das Geld in bar oder per Ing rong g unsinger g
i Tau Geti 32,95 DM 4895 DM International Karate 24,95 DM
i ggilgecklhrersch riftlichen Bestellung The last V8 1495 DM Kikstart 335 DMt
i egen. Warriors of Rass 38,05 DM 54,95 DM Iﬁgaptiré Louie gggg BI\MA
: Bei Nachnahme-Versand werden i INt 5oxX .
4.00 DM fiir Porto-Kosten erhoben. Schneider CPC (464, 664, 6128) Fobo Knight 595 DM
Auslandsbestellungen werden nur Batman 2900 OM 4495 DM  vig ar Kung-Fu 29,00 BM
per Vorauskasse entgegengenom- Exploding Fist 25,00 DM Winter Ofympiade 29,00 bM
ment | ?Qgint%g[ﬁmper 5293 0M 32,05 DM
Rufen Sie uns doch einfach einmal Movie 2505 0M 4405pM  ATARI ST (260, 520, 1040)
an!Unsere Telefone sind wochentags E:]ngk Pﬂnv% ' %ggg BM 38,95 DM Borrowed Time 5!]9,30%13515
ir Si i | ck ' , ,
ab 9.30 Uhr fiir Sie zu erreichen! Sabotgur restie 5595 0M 3205DM  Leader Board (Gol 75,00 DM
OFTWARE-VERSAND | | Wt 00D o5 o Opertion Hongkang 5900 bi
= au Ceti , 0 )
= Yie ar Kung-Fu 29,00 DM 34,95DM  The Pawn 75,00 DM
ANDREAS BACHLER Winter Games 3295 DM 5495DM  Winter Games 79,00 DM
POSTFACH 429 . ) N . .
D-4290 BOQCHOLT Fordern Sie kostenloses Informationsmaterial iberunser Liefer-Programmfirfolgende
- Computer an: COMMODORE 64/128, COMMOBDORE 16/116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/
\ @ (02871) 1830 88) 664, ATARI 130XE/260ST/520ST/800XL, SINCLAIR SPECTRUM und MSX.
_ Bitte geben Sie immer lhren Computertyp an! //

o o “Q 5o @
voiéw.;w&gs&‘ 56 5%

Hardwareservice
des Tro . A B

Unser 1. Angebot:
64 K-Speichererweiterung fir C16+C116

Bausatz ~ bestchend aus: allen Bauteilen und ausfihriicher Anleitung,
umschalthar 64 K/16 K — geliefert in stabiler Harthox.

Bitte Computeriyp angshen! Bestell-Nr. HWS-1-786 45, — M'I' NN (boi Vorkasse + 2.- Dﬂ Versaund)
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Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiir
Commodore-Listings zu dndern.

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klarrexe ersetzr.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein never Checksum-
mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas nither mit den Commodore Rechnern befafis har, wird sicher-
lich wissen, daf der Grafiksatz des C 64 sehr viele dhnliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft selir schwer, ¢inzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-
nien, voneitander zu unterscheiden. Besonders machs sich dieser Nachteil in Listings
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINTZeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schliisseicode ersetze. Durch diese Methode sind Ver-
wechselungen praktisch véllig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben.

Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal
grundlegend.

Alle soperannten Steuerzeichen (2.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenikombi-
nation kennzeichnet, crserzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem
Tronic-Magazin (z.B. Compurronic o. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den
Unterschied zwischen unserem alten und dem neven Druckverfahren:

Cad LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O)

10 REM BIBHERIGER AUSDRULK <118%*
20 PRINT®{(DOHN4YT 1" 52>
30 PRINT"4!|——[ |-~ =" <85>
40 PRINT" (%" yly| " <1a9>
B0 PRINTM"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.-B.1

C~64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK <1625
20 PRINT" (DOHW4 58 CY2 3P3" 52>
Z0 PRINT"(SA SB SC 5D SE SF SG SH SI S SKI* <85>
40 PRINT"{(CA €B CC CD CE CE CG}" <1493
S0 PRINT"EMDE" <248>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.E./B.5.1

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen-
de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN stehe in diesem Fall fiir Cursor
nach unten, Die Zahl dahincer gibt an wie oft die Taste betiitigt werden muft. In unse-

rem Beispiel miifite also die Taste CURSOR abwiirts viermal betdtigt werden. Die ge-,

naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmer Sie bitte der Klartext-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckr ist. Achtung fur C16 und
Cé4 existieren zweil verschiedene Tabellen!

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaben-Code erserzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein
»Ce, Das »Ce steht fiir die »COMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste, Das »SA« in un-
seremn Beispicl bedeutet also, dafl die ‘Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben
»fe betitigt werden mufl. »C+« wiirde bedeuten, dafs dic Taste COMMODORE zu-
sarnmen mit dem PLUS Zeichen gedriicks wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta-
benkombination cine Zah! angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde alsc in unserem Beispiel 9 mal eingege-
ben. Durch diese Methode emfill zukiinfrig das Hstige Abzihlen vor mehrfachen
Zeichen. -

Sollien Sie einmal nich: wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Thnen ein Blick in
unsere Klartext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unrerscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen
setbstverstindlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweif-
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen
ehenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schriigschrift) dargestellz. Alle
Zeichen auflerhalb der geschweifien Klammern werden normal abgedruckt und auch
eingegeben.

Auf den ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz, einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschrichenen Zeichen
gewthnt har, wird man den groflen Vorteil dicser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden knnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nicht ver-
arbeitet werden, Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pleil rach cben
—— Sreh fiir den Pfeil nach links

% Seeht fiir das englische Pfund-Symbol

n

Steht fiir den Pteil nach oben

Kiartext-Tabelle fiir Commaodore &4 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
uUp CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN
RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE {GROSSTE TASTE)
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FY
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
F3 FUNKTIONSTASTE FUNETIONSTASTE F3
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
ks FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE T35
Y6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
T8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT - CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PLIRPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
GREEN GRUN CONTROL-TASTE & &
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
RVSOFF INVERSE ALS CONTROLTASTE & 0
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4
MOREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 3
LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
LIGRBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
CTRL ... " CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
S .. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS . ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commoadore C16 und Plus 4

TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN

DOWN'  CURSOR ABWARTS

CP CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 EVORH'ER DEFIN]'EREN;
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN
¥3 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN}
F4 FUMNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
F5 . FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
Fo FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE Fé (VORHER DEFINIEREN)
F7 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
8 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROLTASTE & i

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROLTASTE & #

PURPLE PURPUR CONTROLTASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL TASTE & 9

RVSOFF  iNVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORNG ORANGE COMMODORE TASTE & 1

BREN BRALUN | COMMODORE-TASTE & 2

YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BLGRN  BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

LELU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6

DALU DUNKELELAU COMMODORE-TASTE & 7

L GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8

CTRL CTRLZEICHEN CONTROL.TASTE UND DAS ... ZEICHEN

5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS .. ZEICHEN

Co GRAFIKZEICHEN COMMODORE- TASTE UND DAS ... ZEICHEN
FLASHON BLINKEN EIN ONTRQOL-TASTE UNL ™"

FLASHO¥F BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND "

SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Compubs mib
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Schwankungen und Stérungen in
der Netzspannung sind oft Ursa-
¢che fir Ausfille in Computersy-
stemen. Durch  elektrostatisch
oder elektromagnetisch induzier-
te Spannungen kénnen Compu-
ter beschidigr oder gar zerstéirt
werden. Bildschirmanzeigen oder
Speicher werden zum Beispiel oh-
ne erkennbaren Grund geldscht.
Die Ursache hierfiir sind meistens
nicht entstérte Stromversorgun-
gen, d.h. ganz normale elekironi-
sche Anschliisse in Biiros.

Die Geritehersteller versuchen,
dieses Problem mit Filtern zu 15-
sen, die sie in die einzelnen Geriite
einbauen. Stérungen, die durch
die Verbindungen mehrerer Ge-
rite entstehen, kdnnen dadurch
jedoch nicht verhindert werden.

Auflerdem schaden billige Sti-
runterdriicker, die mit einfachen
Filtern arbeiten, manchmal mehr
als sie niitzen. So z.B. wirken Fil-
ter, die nur auf lineare und konti-
nuierlich ansteigende Tmpulse an-
sprechen, oft zu spit.

Die SICOS Lésung: Der in die
Stromschiene eingebaute Netzfil-
ter, mit seinen hervorragenden
Dimplungseigenschaften  elimi-
niert allfillige Stéreinfliisse und
ist somit ein absolut notwendiger
Bestandreil am Compurterarbeits-
platz geworden,

Fiir technische Binzelheiten wen-
den Sie sich bitte an:

SECOM AG
INTERNATIONAL
Einsiedlerstrafie 31

CH - 8820 Widenswil

Haben Sie sich auch schon einmal
iiber das Hantieren mit Compu-
terlisten geiirgert?

Neu im Débbelin & Boeder Sor-
timent:

Disky Paper-File & Disky Data-
Binder - macht EDV-Listen "um-
ginglicher”!

Ablegemappen mic verstellbaren
Aufreihfiden fiir ungetrennte
EDV- Listen. Aus unverwiistli-
chem  Kunststoffmaterial mit

Indexfenster-/Karte zur Beschrif-
tung. Sie sind ideal fiir den tigli-
chen Umgang mit Datenaus-
drucken. Bei Disky PaperFile,

fiir 812" x 240-250 mm EDV-
Listen, 25 mm dick, lassen sich die
Listen leicht umblittern oder ens-
nehmen, alle Daten sind auch an
der Heftung deutlich lesbar. Be-
sonders geeignet fiir Besprechung-
sunterlagen und zum Mitnehmen
in der Aktentasche.

Disky Data-Binder, fiir 8127
160-250 mm EDV-Listen, 60 mm
dick, paflt durch die verstell- und
versenkbaren Aufhingeschienen
in jedes Archiv-System So kon-
nen die Listenausdrucke von bei-
den Seiten entnommen werden,

Das spart Zeit beim Arbeiten.

eu: Klarsichi-Joystick von Dynamics

Die DYNAMICS marketing
GmbH Lift sich - rein technisch
gesehen - in die Karten gucken:
Den erfolgreichen und beliebten
Competition-Pro Joystick gibt es
jetzt im transparenten Kunststoff-
gehduse. Fiir Spicle-Fans mit Si-
cherheit ein echter High-Tech-
Schlager!

Der Competition-Pro ist tierisch
robust, schnell und prizise.
Spiele-Freaks wissen das,

New am Compertition Pro von
Dynamics ist aber jetzt das tran-
sparente  Kunststoffgehiuse. Da

ist Joystick-Technik sichtbar ge-
macht und man kann wihrend
des Spiels sehen wie’s funktio-
niert. Natiitlich ist auch der rran-
sparente Competition-Pro ausge-
stattet mit Mikroschaltern und
8-Wege-Steuerung.

Eine vrginelle Idee, die so richtig
in unsere High-Tech-Zeit pafit.

Unverbindliche
lung: 45, DM

Preisempfeh-

* DYNAMICS marketing GmbH

Friedensallee 35
2000 Hamburg 50

11/86

Compube mib




_leserbriefe _

Schr gechrte Dame,
sehr gechrter Herr,

als ich am 21.6. lhre Zeiischrifi
COMPUTE MIT kaufte, habe
ich mich sehr iiber die Speicherer-
weiterung fiir den C16 gefreur,
Und als ich dann in der Sonde-
rausgabe den Autostarter fand,
war ich vollig futsch!

Ich habe mir aber auch die Anzei-
ge iiber Autorenrechte durchgele-
sen und habe disheziiglich einige
Fragen:

- Bin Ich im Besitz eines Copy-
rights (c), sobald ich der alleinige
Autor eines Programms bin?

- Was muf} ich tun, wenn ich ei-
nen Teil eines aus einer Compu-
terzeitschrift stammenden Pro-
gramm iibernehmen will?

Ich hoffe Sie kdnnen mir helfen.
Ferbev, Baden-Baden

Hier die Antworten zu den Fra-
gen, womit wir Thnen hoffent-
lich weiter helfen kénnen:

zur ersten Frage: Natiirlich sind
Sie im Besitz eines Copyrights,

wenn Sie der alleinige Autor eines
Programms sind. Sollten Sie aller-
dings Ihr Programm zur Verof
fentlichung an eine Zeitschrift
verkauft haben, liegen natiirlich
die Rechte beim Kaufer.

zur zweiten Frage: Sie diirfen auf
gar keinen Fall eine Routine ohne
weiteres iibernehmen. Es kénnte
Sie in arge Schwierigkeiten brin-
gen. Immer erst mal mit dem Au-
tor, bzw. dem Besitzer Kontakt
aufnehmen und nachfragen. Soll-
ten S1e z.B. eine Routine aus unse-
rer Zeitschrift iibernehmen, so
diirfen Sie das neue Programm,
bzw. die Erweiterung nur an uns
verkaufen, Versuchen Sie das Pro-
gramm an einen dritten oder vier-
ten weiter zu verkaufen, bringt
das ebenfalls Arger mit sich. Also
lieber immer erst einmal fragen.
Sicher ist sicher.

Aok

Lieber Tronic-Verlag,

< Warum dauert es immer solan-
ge, bis man eine Antwort erhilt,
ob das entsprechende Spiel ange-

nommen oder nicht angenom-
men wird. { Mein Bruder mufite
fast drei Monate auf Antwort
warten und diese kam auch erst
nach Anfrage - Brief) Ich wire
froh, wenn Sie diese Frage beant-
worten wiirden. Danke!!! ...
Rauft, Miinster

Hier die Aniwort auf die be-
rechtigte Nachfrage:

Sie konnen grundsatzlich davon
ausgehen, daf$ wir Programme, an
denen wir nicht interessiert sind
sofort zuriickschicken. Ist ja auch
verstandlich, da es nur totes Mate-
rial fiir uns wire, welches sich in
unseren Regalen stapelt. Ist Thr
Programm 1nteressant fiir unsere
Zeitschrift, kann es schon ein
Weilchen dauern, bis es vertiffen-
licht wird. Dafiir gibt es mehrere
Griinde . Zwel Monate miis-
sen Sie auf alle Fille rechnen,
denn wenn Sie die neuste Ausga-
be in die Hand bekommen und
ein Programm zu uns schicken,
haben wir natiirlich schon die
Programmauswahl fiir die nich-
ste Ausgabe getroffen, so daf} Sie

frithestens in der iibernichsten
Ausgabe Thr Programm in der
Zeitschrifc verdftentlicht sehen
kinnen. Wie gesagt frithestens.
Denn in unseren Regalen liegt
nicht nur ein Programm, das dar-
auf wartet abgedruckt zu werden.
Aus der Masse der Programme
miissen wir dann auch noch ge-
zielt auswihlen, nach Qualiti,
nach System und ob ein Spielpro-
gramm oder Anwenderpro-
gramm bendtigt wird, Bei der
Masse der Prograrmm ist natiirlich
das entscheidene Kriterium die
Qualivit. Um so besser ein Pro-
gramm ist, desto eher wird es ver-
Sifentlicht. Aus diesen Griinden
kann es sogar durchaus vorkom-
men, daf} es gar sechs Monate dau-
ert, bis das Programm abgedrucke
wird. Es ist also immer als ein gu-
tes Zeichen zu werten, wenn Sie
Thr Programm nicht sofort zu-
riick geschickt bekommen.
Damit hoffen wir Thre Frage, die
wir nicht zum ersten Mal ver-
nommen haben, ausreichend be-
antwortet zu haben und warten
auf weitere gute Programme von
thnen.

Korrekiur des BDatasetieninterfuces:

Hier das Schaltbild der lauffiihigen Version (demniichst im Hardware-Service)
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wihren wollten ist: Auf Sie kom-
men viele, viele Preise zu, die Sie
in einem kleinen Wetthewerb ge-
winnen konnen, Was wollen Sie
also mehyr?

Das Programm »Werner« ist nur
ein Beispiel von vielen, wo wir
diese oder zhnliche Vorgehens-

gerochen haben weiter zu vermit-
teln. Ja, auch gerochen. Denn es
gehrt wohl auch der richiige
Riecher dazu, ausgerechnet bei
der Produktion von so einem gu-
ten Spiel dabei zu sein.

Die Vollendung um dieses Pro-
jekt kommt allerdings noch. Um

WERNER - WAS SONSTY

Den allermeisten Lesern wird die
Person "Werner” wohlbekannt
sein, auch wenn Werner bisher
nichts mit "Kombjudern”za wn
hatte, Die Comicbiicher von
Werner Brasel haben mittlerweile
eine derartige Verbreitung gefun-
den, dafl eine Computerrealisa-
tion eigentlich nur eine Frage der
Zeit  sein  konnte, Viele
Computer-Freaks haben sicher
schon eine ganze Zeit auf ein
Wernerspiel gewartet, Wer jetzt
das Spiel in die Finger bekomm,
wird feststellen, dafl es sich ge-
Iohnt hat zu warten. Auch in un-
serem Redaktionskreis gab es seit
Monaten schon kein interessante-
res Thema, als das Spitzenpro-
gramm Werner. Kein Wunder:
Wir haben immerhin Werner von
kleinauf kennengelernt. Mit je-
dem neu programmierten Teil
wuchs unsere Sympachie fiir die-
ses Spiel und deren Hauptfigur.
Aus diesem Grunde freuen wir
uns schon jetzt mit unseren Le-
sern fiber dieses deutsche Toppro-
gramm, weil wir schon seit lan-
gem wissen, was Sie erwartet,

Es war schon bemerkenswert,
wie viele Ideen zu diesem Spiel
vorhanden waren.  Geradezu
grandios war es dann, wie diese
Ideen zum Grofiteil umgeserzt
wurden. Entscheidenen Anteil an
der hervorragenden Gestaltung
hatte vor allem der Autor Werner

Brosel selbst. Wenn es nach sei-
nen Ideen gegangen wire, wiirde

ein  ganzer Zeichentrick-Film
itber den Bildschirm laufen. Doch
er hat es akzeptieren miissen, das
ein  Computer nur begrenzte
Maglichkeiten hat. Die wurden
allerdings bis auf das uflerste aus-
geschapit, dank der tollen Zusam-
menatbeit vor Autor und Pro-
grammierern. Gerade die Tea-
marbeit har das Programm zu
dem gemacht, was es heute ist:
Ein echtes Spitzenspiel! Uberzeu-
gen kénnen Sie sich bald selbst da-
von. Dann werden Sie auch ver-
stehen, dafd uns in der Zeirschrift
“aktueller  software = Markt
(ASM)” kein Platz zu schade war,
dieses Spiel und deren . Veran-
wwortlichen von allen Seiten zu
belichten. Auch dabei war eine
gute Zusammenarbeit Grundvo-
raussetzung. Durch die Mithilfe
VOn micro-partner war €s uns
méglich, einen frithest méglichen
Spielbericht zu verfassen, der alle
Computer-Freaks richtig heiff auf
die Neuheit gemacht hat. Spiter
dachten wir uns, Thnen einmal die
Verantwortlichen von micro-
partner vorstellen zu miissen, um
das Umfeld ven so einem Pro-
gramm darzustellen, Wer das
tiberhaupt ist, der so etwas produ-
ziert und auf den Marke bringt.
All das, was wir in dem Bereich
kennengelernt haben, ist kein
Wissen, das wir fiir uns behalten
wollen. Uns Hegt einfach daran,
alles was wir gesehen, gehort oder

den Kreis zu schlieBen, fehlte uns
nur noch das Statement des Au-
tors selbst. Denn ohne seine Kult-
figur Werner, wire es wohl nie zu
diesem Spiel gekommen. Sie wer-
den es kaum glauben, aber wir ha-
ben es tatsichlich geschafft mit
Roetger Feldmann, alias Werner
Brésel, das Interview zu fithren,
und somit das i-Tiipfelchen zu set-
zen. In der kommenden ASM-
Ausgabe kdnnen Sie ausfiihrlich
nachlesen, was bei einem locke-
ren Gesprich in der Regenera-
tionsphase rum kam. Freuen Sie
sich also schon jetzt auf die nich-
ste Jer-Ser-Ecke in der ASM.

Das iiberwiltigende an diesem
Einblick, den wir Thnen damit ge-

weisen praktizieren. Sofern es die
Programmierer nicht stére, wer-
den wir fhnen auch weiterhin
iiber die Schultern schauen, damit
unsere Leser vor Ort die neusten
Informaticnen erhatten. Dadurch
vermeiden wir auch Fehler, wie
sie bei manch anderer Zeitschrift
auftreten, z.b. daff ein Spiel ange-
kiindigt wird, weiches nie existie-
ren wird. Den Freaks eine gewisse
Vorfreude zu entlocken ist doch
legitim!

Das aktuelle Interview erscheint
in »Aktueller Software Markte
am 18.11.86!
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Ein kleiner Krebskoch in Not.
Helfen Sie Cooky die Krebse wie-
der einzufangen die thm wegge-
krabbelt sind. Aber aufgepafiy;
das ist gar nicht so leicht!!! Denn
Cooky méchte die Krebse ja alle
in den Topf stecken ( Angezeigt
durch eine zusiteliche Dampf-
wolke Giber dem Topf ).

Die Krebse versuchen Cooky in
die Hand zwicken und das tur
weh. Die Folge: Cooky lauft in
verschiedenen Farben an vor
Schmerz; und zu allem Ubel
spielt auch noch die Melodie:
Freude schoner Géuerfunken’.
Wenn das passiert ist das Spiel zu
Ende. Also aufgepafit! Dem kier-
nen Koch mufl man allerdings
auch den nétigen Respekt zollen.

Cooky ist wirklich intelligent! Er
merkt es, wenn Sie ihn sein Netz
auf den leeren Boden werfen las-
sen, Dann fingt er nidmlich fiirch-

terlich an zu schimpfen und:

schaut sie miflmutig an. Hinzu
kommt, daff unser Freund ver-
dammt schnell ungeduldig wird.
Wenn er einen Krebs gefangen
hat, ermuntert er einen so schnell
wie mdglich den nichsten einzu-
fangen. Natiirlich schimpfe er
auch, wenn Sie ihn gegen die
Wand laufen lassen oder gar ein-
fach stehen lassen..

Ein kleiner Tip noch: Der kleine
Krebskoch wird von Krebs zu
Krebs schwieriger. Bleibt mir
zum Schlufl nur noch Thnen viel
Gliick zu wiinschen im Kampf
mit den Krebsen.
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Ich wufite leider nicht mehr weiter. Seit dem Cooky die Krebse davon gelaufen sind, erndbrt er sich nur
noch vegerarisch!

F ALY

Tl bt 7

47 DATAS7,255,65,45,69,49,65,255,0 <37
4B DATASE,78,78,78,78,78,68,192,192 <B0>
4% DATAY9,109,97,0,0,0,0,0,0 <6a>
50 DATAA0,255,255,128,128,120,128,128, 128 <141>
51 DATA41,255,255,2,2,2,2,2,2 <393
VC20 LISTING + CHECKSUMMEN <V V1.0 52 DATAA2,62,126,96,96,76,76,126,62 <119>
53 DATA43,60,126,195,195,195, 195, 126,60 <103>
5 REM COOKY 1 39> 54 pATAA4,124,126,102,126,124,96,96,% <5@>
10 DATAO,224,227,49,58,68,60,78,78 <13
55 DATA45,0,0,0,0,0,0,96,% <196>
i1 DATA1,0,28,60,59,6%,28,24,60 &3>
56 DATA4E,14,30,58,38,6,b,6,15 <80>
12 DATAZ,0,56,120,118, 126,40,24,60 <195
57 DATA47,80,126,102,126,42,6,126,40 <212>
13 DATAT,126,219,189,40,102,119,0,0 <50>
14 DATAS b2.57,57.28.20.28.0,0 393, 80 DATASE, 80,126, 102,40 ,40,102, 126,40 <>
1S DATAS,0,0,0, 102,255,255,50, 40 <1zps &1 DATAS9,62,62,48,60,62,6,62,60 83>
14 DATAL,0,S6,120,118,126,61,27,62 <183> 52 DATAL0,AD,126,96,124,42,6,126,124 <B8>
17 DATA7 | 60,55.56.24,24.20,0.0 o9y &% DATAGL,126,126,96,120,120,96,96,96 <37>
18 DATAB,0,56,60,220,252,120,56,124 t1eys O DATASZ,126,126,24,24,24,24,28,24 <1973
19 DATAT.0.28.30. 110, 12640, 28,60 <9es 65 DATA63,S,126,254,182,54,54,115,97 <130>
20 DATAL0,126,219,189,60,102,238,0,0 <32y 70 DATA48,0,0,6,103,255,252,28,28 <198>
21 DATAL1,124,220,156,24,24,56,0,0 <ga> 71 DATAA9,0,0,96,230,255,63,56,56 <34>
22 DATA12,0,60,217,255,46,102,60,24 <2403 72 DATAS0,0,0,12,24,0,0,0,0 €218>
2% DATA13,0,28,30,110,126, 168,216,124 <7> 13 bBATAS1,0,12,%0,62,54,0,0,0 422>
24 DATA14,60,28,28,24,24,56,0,0 <asy 73 DATAGZ,0,12,62,42,124,40,0,0 <166
TA- <2115,
75 DATALS,0,60,219,255,126,102,60,24 113>
26 DATALG .60, 126, 187,56, 36, 102.0,0 c1agy 100 POKESZ2,28:POKESS,20: POKESS,0: POKESL,0:CLR:PR
27 DATA17,0,60,219,255,66,102,60,153 q255> INTUICLEAR:® <1445
28 DATA18,18%, 126,60,%6,36,102,0,0 <79> 110 READA: IFA=—1THEN1S0 71>
29 DATALT b6, 6.8, 153, 126,24, 40,66 <iop> 120 B=7168+A%G: FORI=BTOB+7:1READC: POKET ,C2NEXT <z02>
30 DATAZ0,0,102,24,126,153,60,66,0 <251> 130 8070110 192>
21 DATAZY . 132,27, 81 .85, 217, 166, 78,0 3553 150 FORI=7120707120+34: READI: POKET , J1NEXT <as>
37 DATAZZ,0,28,166,217,85,41,22,17 <go> 180 POKEAS1,151:POKEL78,1 <1972
3% DATAZS. A0, 100, 148, 170,155, 101 ,56,0 <99, 170 DATA169,127,141,34,145,173,32,145,41,128,133
34 DATAZ4,0,56,101,155,170,148,104,48 <106 »291,169,255,141,34 <1033
%5 DATAZS,0,0,128,200,120,48,104,148 <1775 180 DATAL45,173,31,145,41,28,24,101,251,133,251,
36 DATAZ6,0,0,1,19,30,12,22,41 238> T ve pFeig
37 DATAZ7,28,102,25%,126, 126,126,126,60 <1383 T e
I8 DATAZE,0,60,39,37 ¢37,36,40,24 <1253
39 DATAZY,51,102,102,102,102,102, 102,51 225>
40 DATA30,255,255,68,95,81,85,81,95 <124>
At DATA31,255,255,0,255,17,85,17,255 <as>
A2 DATA3Z2,0,0,0,0,0,0,0,0 <201> _ _
43 DATASI,72,72,72,72,104,108,108,108 <51> " ,
A4 DATAZ4,0,0,0,40,124,252,120,48 <1523 VCZO LISTING + CHECKSUMMEN (V Vi.0)
a5 DATA3S,0,0,0,0,0,129,255,126 <1865
46 <117> 10 POKES2,28:POKESS,28: POKES1 ,0: POKESS,0: POKES4E

DATASE ,95,80,80,84,84,80,127,%6
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69,255: POKEZ&877,B

18 SN

107 PRINT"{RVSON RIGHT2 SH SPACELS SN
108 PRINT"{RVSON RIGHTI SO CYi4 SP
109 FORI=OTO10:PRINT"{RIGHTI RVSON
FUENEXT

110 PRINT"{RVSON RIGHT3 SL C&id4 53
111 PRINT"{RVSON RIGHVZ SN SPACEI& SM

112 PRINT"{RVSON RIGHT SN SPACELZ SH

120 PRINT"{MHOME DOHNIS RIGHTS}"~_@}{SPACE} % TDGHN
LEFTEI} 7% ()

£ SPACE14 CH

121 PRINT"(HOME DOWNS RIGHT1Z RVSON CA Sk CR Se
cs :

122 PRINT"{HOHE DOWN7 RIGHTIZ RVSON S5— SPACE 55—
SPACE S—

122 PRINT®{HGHE DOWNS RIGHT1Z2 RVSON S£- SPACE €@
SPACE S-

129 PRINT"{HOHME DONND RIGHTIZ RVSON 8-~ SPACE S-
SPACE S- :
125 PHINT" (HOME DOMNIO RIGHTIZ RVSON CZ S% CE S
cx

IO PRINT" {HOHE DOHKNII RIGHTSY ™ _@{DOKHN LEFTIY$LY
140 FRINT" {HONE DOKNIS RIGHTII} " _O{DOGHN LEFTIMHL
&

150 PRINT" {HONE DOWNI3 RIGHT13}"~ @{DOHN LEFT3I3$%
%

140 POKEBO4?,27:POKE3B76%,5: POKE7949, 2B POKE7950C

» 271 POKE3BE6Y , St POKEIBLT0, 6

170 POKE77GS,29:PRKE7904,22: POKE7956 %4

180 FPRINT" (HORE CYAN DOWNE RIGHT4)w+,—. /23

190 PRINTY {HOME DOHNE RIGHT4>-7{SPACE}—<+=>

260 PRINT" (HONE DOHN4 RIGHT17 RVSON CYAN}C{DOHNZ
LEFTIOIDOUNZ LEFTIO{DORN2 LEFTXE.(DOHNZ LEFT}Y

300 P=R087:U=30720:3=7120: JF=252: JA=25115~1: T=43
X=1:Y=0:R=8: T=3: U=10: li=19: F=03 Z=2: V=2

316 POKEBOZ0,27:POKE7998,50: POKE7974,51 : POKET954
»32: POKEBO19430720, 2: POKEAO204+30720,5

320 K=0:JK=16:TI=36874: T2=36875: T3=34B7&: T4=3487

7:G=48: H=49: SX=0: XC=0019: BN==0

321 POKE3ISE7B, 1S:POMETROB, 23

325 PRINT"{HGHE RIGHT3I SPACE7FM"

330 PRINT"{HOME HHITE RIGHT 4} <#{RVSONI}"K

335 PRINTY{HOHE DOHNZ RIGHTA RVSOM GREENIHILYELL

fHI"SC

400 POKEF+C, 2: POKER , 15: POKEP+22, 143 POKEP-22,5

410 POKEX(C,32

500 SYSJ:SX=58X+1z2 IFSX=10THENPOKEP, 171 POKEP+22,18
:POKE?932,52 :

510 IFFEEK (JF) < >3IZ2THENTQO

S14 IFSX=2THENPRINT" {HOME RVSUN DOWNI8 RIGHTI CY

ANIHEY {SPACE} ~{RIGHTF}PILEASE

515 IFSX=9THENGOSUBRSQ00: POKEP-22,5: PRINT"{#f RIG

HT3I RVSOM CYANIPRESS¢RIGHTSYBUTTON

S20 IFSX=20THENPOKEP, 15: POKEFP+22,14: POKE7932,32

525 IFSX=BOTHENAOOB

526 GOSUB2$00

527 IFSX>FOTHENGOSURS040

528 IFSX=S0THENGOSLBRINOO

529 IFSX=40THENGDSLBSOOO

530 GOTOS00

Q00 SYSJ:SX=0:K=0

05 PRINT"{HOME DPOHNIS RIGHT3I SPACES RIGHTS SPAC
E&:"

2?06 FRINT"CDOHN RIGHTS SPACELIM™

P07 FRINT"{HOME HHITE RIGHT4 RVSOFF}<#{RVSON}"K
210 GOSUBRZ2000: PFOKETE, 135

P20 FORI=0TO200:NEXT:FOKET1,0

930 GOSURS040: 5YEJ: FOKET?08, 32

1000 BW=FEEK {JA) : 5¥5J: BN=BN+1:FG=0: POKEF+LC, 23 IFF
FIE—1 THENGOSURZ000: FE=1 : GOSUB4500

1010 IFBW=140THEND=-1:X=1:Y¥=0:60T01350

1020 IFBW=2BTHEND=1:Y=1:X=0:G0T0Q10&0

1030 IFPEEKAIF) < >32ANDY=1THENGOSUBRIO00Q

1035 IFPEEK (JF) < >3I2ANDX=1THENGOSUB3000

104G GOSUB2000

1045 GOSUBS040

1044 IFBN=STHENPOKE7932,52

1047 IFBN>STHENEN=Q

1050 D=0:FORI=0TO8S: NEXT: GOTO100

1060 5=5+1: IFS>2THENS=1

1061 G=G+1: IFG>42THENG=48

1062 POKETS,130:POKET2,135

1063 T=T+1: IFT>ATHENT=3

1064 POKET2,0:FOKET3,0

10466 IFP+D>BOYSTHEND=0: V=5: GOSURAS00

<2503

<EE>

<2113

<252>

<a2>

<208>
<198>
<213>

<2Z4>
<208>
179>
<110>
<19B8>

<&12
<£244>

<1&7>
<1956>

84>
102>
232>
<8>

188>
<23
<181>

<241>
<135>
<i71>
<B84>

<18%>
<18>
<134>

<235>
23>

<170>

<255>
<154>
<129>
<&8>
<F5>
<48>
&3>
<a7>
<a >

286>
235>
<15B>
<12B8>
L234>
<121>

221>
<153>
<253>
95>
<71
<HT>
6>
<73
<433
<1993
<44>
<18>
<403
<119>
81>
<154>

10467
1068
1069
1070
1250
1351
1352
1355
1356
1357
1358
1359

FD=PEEK (P+D+22} : IFPD=1F0RPD=20THENGOOO
IFBN=STHENPOKE7932,52

IFBN S THENBN=0

80TO1S00

R=R+11: IFR>FTHENR=8

H=H+1: IFH>49 THENH=483

POKETZ , 130:POKET2,135

U=+ 1: IFU>11THENU=10
IFF+D<BO7ETHEND=0: Z=5: GOSUBAS00

POKETS,0: POKETZ,0

IFBN=STHENPOKET732,52

IFRRSTHENRN=0

1360 PD=PEEN (F+D+22) : IFPD=190RPD=20THEN&DOO

1400 P=P+D:POKEP,R:POKEP+22,U: POKEF-22 ,Hi POKER+C
.22 IFD< >OTHENPOKEP-D , 32: POKEF-D~22, 32

1405 FPOKEP+22+C,1 :

1410 IFD<>OTHENPOKEP-D+22,32

1480 GDSUBRZOOO

1490 D=0:Z=2: GOTO1000

1500 P=P+D:POKEP ,S: POKEP+22, T FOKEP—22 , 5: POKEP+C
V1 IFD< >OTHENPOKERP-D , 522 POKEP+22-D , 32: POKEP-D—22
.32
1505
1570
1600

POKEFR+224C,1

GOSUBR2000

D=0:V«=2: 50TO1000

2000 F=F+1:IFF<2THEN2004

2001 POME7932,32: IFF=JK-3THENPOKEHJ , 32: Hi=HI-D: P
OKEHI+C , 2: PH=FEEK {HJ) : GOTO2010

2002 IFF>JIKTHEN2100

2003 5OTO2Z2020

2004 HI=BOFB: B=INT (RND {1} #18)+1: HI=HI+B: PH=PEEI (
HJ) :FO¥ETX, 180C

2005 IFF XJK+1FHENF=2

2006 POKET3,0:POKEHIAC,2

2010 IFPH=3CRPH=40RPH=100RFH=1 1 THENPOKEHJ+C , 1: GD
TO 2004

2015 IFFH=160RFH=18THENPOKEHJI+C, 1: GOTOZ2004

2020 Q=0+1: IFQ>Z0THENR=1%

2030 POKEHJI ,Q: IFK>OTHENPOKEXE , O

203X IFK>10THENJK=14

20372 IFK>Z0THENIK=13%

2033 IFK>TOTHEMIK=172

2034 IFK>40THEMIE=11

2035 IFK>SOTHENJE=10

20346 IFF > 100THENIK=?

2037 IFE>ESOTHENIK=R

2038 IFE>2ZO0THENTK=7

2037 IFEKXS00THENTK=6

2050 RETURN

2100 POKEHI,32: POKEHI+C, t:F=1:GOTOZ004

3000 POKEP-22,48: POKEP—1 ,23: POKEF—1+30720, 1 : POKE
F,13: POKEP+22, 14: FORI=0TO100: NEXT: PUKEP—1 , 32
3010 POKEFP,B:FOKEP+22, 111 POKERP—27, 495 POKE7 932,52
020 IFPEEK (P+B+21) =170RPEEK (P+D+21 ) =20 THENFOKEP
+21 ,ZEIK=K+1:F=0: PRINT" {HOHE WHITE RVSOEF RIGHT4
I<*{RVSONS K5 1 BOTOS03S

FOT0 POKEP+21,74:F=1:POKEP+21+C, 1: GOTO3I040

3035 FORI=140TD2108TERL: PDKET2, I-10: POKETS, I+15:
POKET4, E:NEXT: POFET2, 0: POKET, Oz POKETS , 0

3036 FORT=0TOS0:NEXT: POKERP+21 ,32:FORI=0TO100: NEX
T:POKETA,0: GOSUB2000:F=0

2037 GOTOZO0AL

3040 POKETA,140: EORI=0TOIS0: NEXT: FOKER+21 ,32: FOR
I=0TO100: NEXT: POKETS, 01 F=3: GOSUBZ2000

3041 IFF>1THENGOSUBAS0O

T042 IFF=0THENGOSURS000

3045 IFKISCTHENSC=K

IOSO RETURN

4000 POKEP-22,49: POKEP+1,71 : POKEP+1+30720, 1: POKE
P,6: POKEP+22,7: FORI=0T0O100: NEXT: POKEP+ 1,32

4010 POKEPR, t:POKEP+22,4: POKEP-22, 48: POKET932 , 52
4020 IFPEEK (P+D+23} =190RPEEK (P+D+23) =20 THENPOKER
423, 25: K=K+ L F=0: PRINT " {HOHE WHITE RIGHT4 RVSOFE
1< {RVSAN® "K 3 : 5OTO403S

4070 POKEP+23,22: F=1: POKER+23+4C, 1: GOTO4040

4035 FORI=140TD2108TEP&IFOKETZ, I-10: POKETS, 14152
FOKETA, T:NEXT: POKETZ,0: POKETS,0: FOKET4,0

4036 FORI=0OTO1S0:NEXT:POKEP+23,32: FORI=0TOD100: NE
XT: BOSURIOO0: F=0

2037 GOTO4041

4040 POKETS,140:FORI=0OTO150: NEXT: POKEP+23,32: FOIR
1=0TO100: NEXT: POKETA, 03 F =33 GOSURZ000

4041 IFF>1THENGOSUB4500

4042 IFF=0THENGOSUBS000

4043 F=t

4045 IFKOSCTHENSD=K

programme._

<123 -

{95>
<&5>
<108>
<22XT>
<78>
79>
<11&6>
<14
<113>
<130>
<100>
<502

<1573
<993
<@z>
£254>
<142>

173>
<199
<109>
<2I3>
41>

238>
<2>
<15>

<10>
192>
<203 >

<1082
<15&6>
<38>

224>
<142

1L

130>
€124
<118>
<238>
<293>
L2222
<224

<152>
<1&8>

<8g>
{203

€142>
<42>

<1&>

243>
<a4>

<1183
<15
238>
<543
131>

58>
<A3>

233>
77>

<252>

<148>
<26>

144>
<251
£218>
23>
<34>
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4050 RETURN

4500 POKEP+224C, 1 :G-48: FORA=0TO3: G=G+1: IFG>49THE
NE=48: POKEP, 15: POKEP+22, 16: POKEPC, 4

47510 POKETL, 1301 POKETZ, 140: FORI=0TO100: POKET1 ,Q:
FOKETZ 0

4520 POKEFP,17:FPOKEP+22,18:POKERP-22,6

4530 POKETS, 135: FORI=0TO100: NEXT:POKETS ,0: NEXT:P
UKEP+E, 2

4540 IFFB=1THENRETURN

45460 GOTOS040

000 FORA=0OTOL : POKER, 15: FOKEP+22, 1&: POKEP-22,5:P
OKEFP+22+C,1:F=1 .

5010 POFETI,130:FOKET2,140:FORI=0TO100:POKETL ;02
POKET?,0

5020 POKEP, 17:FOKEP+22,18

S030 FOKETS, 13S5: FORI=OTMO0:NEXKT: POKETS , O NEXT
5040 IFHI<P+22THENFDKEP ,8: POKER+22 ,11: POKEP-22, 4
1 6=48:1H=48: 5=1:R=F: X=1: ¥=0: 50TO300Q

5041 POKEP+224C,1

5045 IFHI>P+22THENPOKEFR, 1: POKEP+22,4: POKEFP-22Z,48
1 G=47: H=49: 5=2: R=B: Y=11 X=0: GOTOS050

5044 BOTOS0A0

5050 SYSJ:FOKER+22+4C,1:RETURN

&000 POKEP,15: TY=P+0: FOKETY ,4:POKEHT , 19: POKEHD , 2
O POKEHT , 19: POKEHS ,20: FOKEP-22, 48

L0032 IFHICP+22THENPOKER+22,11

&00F POKEP-22,S:PRINT" {tHOME RVSON DOHN2O RIGHTS
YELLOWIGAME{SPACEY—-{SPACE YOVER

L0004 IFHI >P+Z22THENPDKEP+22,4

&005 POKETA, 178:FORI=0TO350: NEXT: POKETA,0: POKEXC
» 322 XE=B1186

&£006 FORI=0TOF00:NEXT

4007 GOTDLO10

&008 POKEP+22,146:TY=P+1+C

&010 POKEI&B7B,6:FORE=0T01:FPOKET1,230:POKET2,230
:FOKETS, 230: FORI=0TO3Z00: NEXT

4011 POKET1,0:POKET2,0:POKET3S,0: NEXT: POKETY ,5: PO
KEP, 12: POKEHI , 19: POKEP—22, 49: POKEXC, 19

6012 POKE7998,32:POKE7776,32: POKE7954 ,32

G014 POKETL,231:POKETZ2,231: POKETS, 2311 FORI=0TO30

<it1>
<14

C3IF>
<121>

<161>
&b

- LI6F

202>

25>
L239>
<2362

177>
<1453

<27
£12>
<1>

209>
<32>

<80>
<?Px

i1
238>
<199>
<Fh>

249>

£117>
182>

Oz NEXT: POKEH] , 20: POKEXC,, 20 y
6015 POKET1,0: POKETZ,0: POKETX,,0: POKETY , 2: POKEP, 1
5:POKEHT , 19: POKEP—22 , 48: POKEXC , 19
6016 FORE=0TO!:POKET1,238: POKET2,234: POKETX, 2342
FORTI=0TO320: NEXT
&017 PORETL,0: POKET2,0: POKETS,0: NEXT: POKETY , 5: PO
FEF ,12: FOKEHY , 20: POKEXEC , 20
6018 POXET!,251:POKETZ, 2312 POKETS, 251: FORI=0TO40
O:NEXT: POKEHT , 1 7: POKEF—22,49: POKEXC, 17
&019 POKETL,C:POFET2,0: POKETS,0
6020 FOKET1,230: POKET?, 2303 POKETS, 230: FORI=0TG40
O:NEXT:POKEH , 20: POKEXC, 20
6021 POKET1,0:POKETZ,0: POKETS, 0: POKETY , 2:FOKERP, 1
5: POVEHTF , 19: POKER—22, 48: POKEXC, 20
4022 POKET1,227:POKET2,227: POKETS, 227 : FORI=0TO3Z0
O:NEXT: POKEHS , 203 FNKEXC, 20
023 POMETI ,01 POKETR, 03 POKETE, 0: POKETY , 42 POKEP , 1
Z:POKEHJ, 19:POKEFR-22 ,42: POKEXC, 17
&£0724 FORE=0TO1: POKETL , 223 POKET2, 223: POKETS, 223:
FORI=0TOZ0O s NEXT
£025 POKET1,0: POXETZ2,0: POXETS, 0: NEXTIPOKETY ,5: PO
KEP, 1 5: POKEHJ , 20: POKEP-22 , 48: POKEXC , 20 .
6026 POMET1,227:POKETZ, 2271 POKET3, 227: FORI=0TO30
Oz NEXT
£027 POKET1,0:FOKET2,0: POKETS,0:POKETY, 2: POKEP, 1
2: POREHT , 19: POKEP-22, 49: POKEXC, 19
£028 FORE=0TO1:POKET!,230:POKET2,230: POKETX, 2301
FORI=0THI00: NEXT
6029 POKET1,0:POKET2,0:POKETS,0: NEXT: POKEP , 15: PO
KEHI , 201 PUKEP-22 , 482 POKEXE , 20
&0F0 FORE=0TD1:POKET1,227: POKET2,227: POKETZ, 227
FORI=0TO340: NEXT
6031 POKET1,0:POKET2,0: POKETZ,0:NEXT: POKEHT , 19:F
OKEP-~22,49: POKEXE, 19
4050 IFSX=BOTHENIOO
6100 FRINT" (HONE RHITE DOHNIZ RIGHTZ SPACEI83"
6105 PRINT" {RIGHT SPACE20}"
6108 PRINT" {SPACEZ2}"
6110 GOTG300

ENDE DES LISTINGS

[DRUCK:F.B. /D.S.1

CROT

173>

<74y

254>
<245
<250

<1202
133>

4652
L9933
254>
<10>

<48

<154>

224>

<O>
34>

<145>
371>
<143>
<20>
<hb>
<52>

BOL

In diesem Spiel geht es darum, mit
dem lustig hiipfenden *Gam-
bol’méglichst viele Labyrinthe zu
schaffen. Die Labyrinthe haben
die Form veon iibergroflen dreidi-
mensionalen Buchstaben. Gam-
bol muff nun versuchen, alle
Energiekontainer zu bekommen,
um in das nichste Labyrinth zu
gelangen. Leider werdendie Ener-
giekontainer von Monstern be-
wacht. Um die Monster zu iiber-
winden, gibt es aber noch ein
Hilfsmittel: In den Winden der
Labyrinthe sind Felden, gestiitzt
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auf den Stindern. Schiebt Gam-
bol nun einen Stinder unter ei-
nem Felsen weg, so fillt der Fel-
sen hinunter - und wenn Gambol
Gliick hat, auf ein Monster. Die
Felsen lassen sich noch auf dem
Boden verschieben. ebenfalls las-
sen sich die Stinder durch den ge-

man auch Monster damit blockie-
ren kann.

Wenn Gambol die Labyrinthe
von A-Z geschafft hat, so beginnt
er wieder bei A, allerdings nut ci-
ner Schw1er1gke1tsste1gerung Die
Fiilsen lassen sich nicht mehr auf

samten Raum schicben, so dafl  dem Boden bewegen,

V20 LISTING + CHECRSUMMEN (V VI.()

O REMEEERERREEERKEREERER <115%>
1 REM# BAMBOL * <205>
2 REM#* P * <&0>
I REM= (C) 1984 * R
4 REM» BY * 227>
S REMe HEINZ &RODE * <7D
& REM# NEUE REIHE 24 * L7
7 REM#= 4793 BOKE * <38>
8 REM#NRW. W. GERMAMY* <hé>
T ORENMIE I 50 W63 <124
10 PRINT"{CLEARI"CHR*${42)CHRS (A) : POKEILBT?, 2322

PRINT" {(SPACE S5U S%I18 SI 285>
11 FRINT"{SPACE S5—- SPACEIZ S—. 247>
12 PRINT"{SPACE S— SPACESYGAMBOL{SPACEZ S-3":PRI

NT" {SPACE S-— SPACEIR S5— <120
18 PRINT"{SPACE S— SPACEIR S— L250
15 FRINT" {SPACE S~ SFPACEIR 55— L2511 >
16 PRINTY{SPACE 5, BSPACEAY ()} {SPACEY 1984 ISPACES

& <B>
17 FRINT"{SPACE 5- SPACELR S— <253 >
18 PRINT"{(RIGHT S— RIGHTT>BY{SPACE® 85— 2023
179 FRINT"{3PACE S— SPACFIS S~ <{2535>
20 PRINT"{SFRCE S~ RIGHTITHEINZI{SPACEIKROOS{SRAL

E4 S— 144>
21 PRINT"{SPACE S— SPACEIB S— <t
22 PRINT"{SPACE 5J S¥If8 SK HP HMITEM" <129
30 FORA=7176TO7Z35: READR: POKEA,B:-NEXT: POKELFB,1:
FOKEAS1 , 131 248>
100 DATALR, 67,253,205, 101, 1Bt 204,252 L162>
101 DATASSG,110,252 248,240,254, 24,54 207>
102 DATAG,0,0,0,0,0,0,0 <a1>
102 DATAD, 30,127 ,255,255,254,126,40 LBR>
104 DATAA4ABD,124,254,755,255,127,30,6 O3>
105 DATAL4Y,63, 12? 126 252 249 1[2 112 £251>
1084 DATAC 3&,127 55,255 254 !26 60 <102>
107 DATAZSS, 36,24 24.24,24,60,126 33>
108 DﬁTAO.Z#.126,126,126,60,24.0 <152
109 DATAL126,60,0,0,0,0,0,0 <8B>
110 PATAD,0,0,0,0,24,126,124 <159>
It BATAQ,24,60,126,126,124,24,0 L17&:
112 DATA0,0,0,0,0,0,40,124 <94>
113 DATAL126,126,24,0,0,0,0,0 <64
114 DATAD,0,28,462,111,127,62,28 <174>
115 DATAL192,224,240,240,224,0,0,0 99>
114 DATAi,k.é 73F,0,0,0 <211>
117 DATAO,0,56,124,244,254,124,56 283>
118 DATAS,?,Iﬁ,lS,?,0,0,0 <147>
117 DATALZO,192,76,224,192,0,0,0 <110>

EMDE DES LISTINGS

V23 LISTING + CHECKSUMMEN (VW V1.0)

10 PRINT"(BLUE CLEAR SPACETZITEIL{SPACE}? 197>
20 PRINT“(SPACET CYE DONN MHITEM" <1s1>
IO FORA=7168TO7175:FOKEA, 255: NEXT: FORA=7424T0743

1:POKEA,Os NEXT <2083
40 A=7000 <663

. 125

S0 READR: IFB>—1 THENPOKEA, B: A=A+1: GOTOSO

&0 DATAL&2,0,167,0,157,0,30,157,0,31, 169,48, 157,06,
, 150,157, 0,151,202, 708,237,945

70 DATA162,0,189,21,31,201,32,240,3%,74,
7,4,157,0,151,232,208, 238

127 ,27,14

B0 DATA14Z,0,189,21,30,201,32,240,3,74,147,27,14
9,4,157,0,150,202,208, 236

199 DATA%S,-1

200 POKE198,1:POKESST 131

DES LISTINGS

ENDE

programme _

923

<102>
Q:40>
231>

<21
<207

VEZ20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

0 PRINT"{CLEAR BLUE SPACEZITEIL ISPACE}S

1 PRINT"{SPACE7 CYé MHITE®"

10 FORA=6873TO06986: READE: POKER, B NEXT: FORA=6710T
0&B12:READR: POKEA , BtNEXT

0 DATA1&2,0,199,255.30.201.2,240,3,76,26,27

F2 DATA189,0,31,201,32,240,3,76,21,27,1469,32,157
2255 ,30,169,2,157,0,31,1469,7,157,0, 151

IX DATATE, 26,27

34 DATA149,3,157,255,30

40 DATALB?,0,30,201,2,240,3,74,67,27

42 DATALBY,1,30,201, 32 y 20,3, 76,564,27 , 169,332,157
,0,30,1469,2, 157 1, 30 149,7,157,1,150

43 DATA?&,&?,E?

44 DATAL16Y,3,157,0,30

50 DATAZ0Z,208,1467,76,54,26

60 DATA142,0,189,0,31,201,3,240,3,76,99,26

&2 DATALBT,255,30,20 ,32,240,3,76,689,26, 169,32, 1
57,0,31,14%9,3,157,255,30

6% DATA74L,99,26

64 DATA1L9,2,157,0,31,169,7,157,0,151

70 DATALB?,1,30,201 ,3,240.3. 76, 142, 26

72 DATALB,0,30,201,32,240,3,74,132,26,167,32,15
701,30, 169,35, 157 0, %0

7% DATAT6, 147,26

78 DATAL69,2,157,1,30,169,7,157,1,150

80 DATAZ0Z,208,167,189,0,31,201,3,240,1,%46,746,54

hd .

7 DATA%S

100 FOKEL9R, 1: POKESAS], 15E
ENDE DES LISTINGS

VL20 LISTING + CHECKSUMMEN (¥ ¥1.0)

O PRINT"{CLEAR BLUE SPACES}TEIL{SPACE}4
1 PRINT"{SPACER CY& HHITE:"

10 FORA=5143T0OS88B5TEF-1: READB: POKEA B NEXT

11 FORA=6418T05486: READR: POKER, B: NEXT
100 DATAZOY,0,70%,0,209,209,0,201

101 DATAO,221,0,221,0,221,219,0

102 DATA215,0,20%,0,20%9,0,209,215

107 DATAO,209,0,209,209,0,203,0

104 DATAZ01,195,0,187,0,195,201,0

105 DATAO0,195,0,0,187,195,201, 197

106 DATA175,183,187,0,1463,0,107,0

107 DATAZO1,20%9,0,203,0,201,195,0

108 PATA187,0,187,187,1,207,215,0

109 DATAZ15,0,209,207,209,219,0,217

110 PATAO,215,209,215,223,0,223,0

111 DATAZ19,223,225,0,217,0,215

112 DATAZ30,0,234,0,234,234,0,230

113 DATAO,239,0,239,0,239,238,0

114 DATA236,0,234,0,234,0,234,234

115 DATAC,234,0,234,234,0,231,0

116 DATA230,227,0,223,0,227,230,0

117 pATAZ27,0,0,223,227,230,223,221 -
118 DATAZ23,227,221,223,0,236,239,0

119 DATAZ38,0,234,234,0,230,0,223

120 DATAO,?223,223,227,227,230, 230,231
121 DATAZZ1,2X4,230, 254,250, 230, 259, 238
122 DATAZZS, 234,231 230,227,223, 230,223
123 DATAZSI,223,234,223,23&,223,233,223
174 DATAZZY,238,236,234,2351 ,230,227 ,223
DATAZ23 ., 0,223,227 ,230,D,230
DATAZS1,234,0,256,234,230,0,0
DATAD,234,0,231 ,230,227,0,0

126
127

<H8>
KFT7>

<251
191>

7>

<85>
<33>
<107 >

<142
C133>
<4
212>
<H3E>

190>
157>
<6>

<iZL>

<121 >
<g3>
<7

{75
<250
<10G>

<107 >
254>
<18
CIIE>
TP
<57

leRaT:

<98>
<159 >
</4>
<S8>
37>
<24
75>
<23>
11>
32>
€154>
<£240>
<52>
<253>
<TF>
<1235>
<38>
<158>
232>
<184
<186>
<117
134>
<220
<453

11/86
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_programme

128 DATAD,231,0,230,227 ,22%,0,0
129 DATAO,223,0,223,227,230,0,230
130 DATAZ31,234,0,2%6,234,230,0,0
111 DATAO,234,0,231,230,227,0,230,227,223
200 DATA1LT,39,181,20,3,169,25, 141,21 ,%,169,255
201 DATAL41,40,75,150,755,141,456,25,96
202 DATA173,255,23,141,10,144,173,255,23,144,10,
144,204

203 DATABD, ,17%,40,3,201,0,240,3,746,80,25,206,4
6,25,169,15,141,60,%, 169,17, 141
208 DﬁTAlA,144,20&,40,25,206,14,144,76,191,234,9
&
205 POKEL98,1:POKESSL 131

ENDE DES LISTINGS

£3IF>
<363
<2245
L&a>
<136>
<1453

217>
<0

199>
<214>

vC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

i

PRINT" {CLEAR DOHN RED s FOKES6E77, 2325 RUNAS

RESTORE: EG=FEEK (55) +254%PEEK {54} 53

POEESS ,ES—- (INT (ES/256) #2556}

FOKESS ,EG/256: CLR

ES=PEEK (33) +2564%PEEK {54) +2

FORR=0T045: READMN: POKERES, A: 5=5S+ A NEXT

FOKEQ, 76

POFEL JES- {INT{ES/ 256} #254)

POKEZ ,EG/256: PRINT " {HHITE} " POKELG8, 1 : POKEST1 ,
131 :END

10 DATAL73,17,145,72,74,74,41,7

11 PATALZE,291,104,41,32,10,10,5

12 DATAZS1 ,133,.251,162,127,142,34

1% DATA145,173,32,145,162,255,142

11 DATA3H,145,41,128,758,74,74,74

15 DATAS,251,9,112,73,255,160,167

16 DATAC,76,145,211 -

20 POKEL?8,1:POKESSL, 151

45 FORA=0TO47: READE: NEXT

S0 FDRH=6437TD&7OB:READB:PGKEQ,B:NEXT:PDKEsté9'

255

100 DATALGF,191,141 ,20,3,1687,234,141,21, 3 149,00,

141,10,144,141, 11 144 141 12,144

110 DATHI41 14, 144 b

120 DﬂTAléZ,O,159,22,31,201,32,240.3.76.127.25,7

£6,137,25

121 DATA189,22,31,201,2,240,3%,76,207,25

130 DATA18Y,0,31,201,7,240,3,76,162,25,149,32,15

7,0,31,169,7,157,22,3t ,1469,2, 157,22, 151

140 DATALR?,0,31,201,4,240,3,76,177,25,14689,7,157
L0431

150 DATA1IH,0,31,
20,31

160 DATAIBF,0,%1,201,4,240,3,76,207 ,25,169,5, 157
20451

170 DATAZOZ,2080,160

220 DﬁTﬁl&Z,O,189,22,30,201,32,240,3.76,225.25,7

&.255,25

2721 DATHLBT,22,30,201,2,240,3,76,47,24

230 DATAISY9,0,30,201,7,240,3,76,8,26,1467,32,157,
0,30, 169,7 157 , 22,30, 167,2, 157,22, 150

240 DﬁTﬁlB? 0,730,201 ,46 240,h,76.19 2&6,16%,7 4,157,

0,30

250 DATA189,0,30,201,5,240,3,74,34,26,169,6,157,

0,30

2;0 DATQIB? 0,330,201 ,4,240,3,76,49,26,1567,5,157,

G, 30

270 DATA202,7208,160,96

00 PRINT"{RIG”T}D{RIGHT3}D{RIGHT?}n{RIGHT}D{RIG

HTIDDE{RIGHT IYDIRIGHT 23 DERIGHT "5

201 PRINT"DIRIGHTID{RIGHTIDI{RIGHT}D{RIGHT IDDDLRL

GHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT)D{RIG#T}D(RIGHT}“'

m N UT AN D

201,5,240,%,76,192,25,167,56,157

302 PRINT"D{RIGHT 3}D{RIGHTIDI{RIGHTID{RIGHTIDL{RIG"

HT‘D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}"'
303X PRINT"DDD{RIGHT}D{RIGHT}DCRIGHT}D{RIGHT)B{RI
GHT)DD{RIGHT?}D{RIGHT)D{RIGHT}D(RIGHT}"'

308 PRINT"DLRIGHTID{RIGHTYDDD{RIGHI}DI{RIGHTIDLRT
GHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D(RIGHTED(RIEHT}"'
05 PRINT"DC(RIGHTID(RIGHT}D(RIGHTIDIRIGHT IDIRIGH
T}D{RIGHT}D{RIGHT}D€RIGRT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGH
3"

utel PRINT"{RIGHT}D{RIGHTZ}D(RIGHT}D{RIGHT}D{RIGH

219>
<154
241>
177>
<L3I7>
167>
L1077 >
74>
<147>
<1452
77>
<3I2>
<1302
73>
219>
228>
<29
<1B&6H>
<F4>

<42>
£103>

38>
<238>

<143>
<HS>
<253

<F4>
<F>

36>
203>

<1093
<92>
€224>

<89 >
<242

<193>
157>
7>
<HA>

<43

P <205>

TIDLRIGHTIDDIRIGHT IZDLRIGHT 230D 5
Z07 PRINT
308 PRINT"DDDDDDDDDDDDDDDRONEDDD
309 PRINT ’
310 PRINT"{DONN4 BLACK DONH4}CRRICEALELOHAIBBARE@
@RALHONEY ";
319 FORA=1TO1500: NEXT
320 FORA=1TDA40:8YSAS12: FORB=1TO70: NEXT: NEXT
330 FORA=1TO99F:NEXT
399 PRINT® (CLEARY " : POKESSDRSP,240: GOTOL
ENDE DES LISTINGS

<1&47>
L20%>
<2942
L2073

<244
<2843
£196>
39>
<593

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

O FRINT"{CLEAR DOHN3 "3 i PORE3SE79,14: FOKESLBEP,25
5: POKEBS27, 1: POKES30,0

1 POKE&448F,10:POKEAAAS, IO

2 CLR: W=32:A$="{SPACES DOMN LEFTS SPACES DOMM LE
FT5 SPACES DOWM LEFTS SPACES UP3 LEFT21"

5 SYS7000:B$="{WHITE DOWN LEFT2IA{YELLOHM UPXB":7
=30720: T=6893

10 B=PEEK (829) ¥8+32748: G=1: BOSUR20: 5YS7022

11 FRINT" (HGWE BOWHIY; : 6=0:GOSUR20: GOTOI2

12 FORG=I8024TO3H705: POKER,&: POKEG -7 ,0:NEXT

13 FORG=Z0863TOI0BRLASTEP-1: IF (PEEK (G ANDRA Y =4 THEN
PIVEG, &

14 NEXT:RETURN

20 F=0;:; FORG=RYOR+4:E=FEEK (C) : FORD=44TO1STEFD

21 IF (EANDD) =DTHENPRINTA%; :F=F+i: IFG=0THENIFF /4=
INT{F/4} THENPRINTRS; : S5=55+1

25 IF{EANDD) < >DTHENPRINT" {RIGHTI";

30 D=D/2:NEXT:PRINTCHR$(13X) " {DOHK2I "3 tNEXT: EDTDI
2

32 FORA=B145TOBIBISTERA: FORG=ATOA-240STEP-22

23 IFPEEK(G) =WTHENIFPEEK {(5~22) =0THENPDKEG, B: POKE
5-22,4: POKEG+2Z ,4: POKEG+Z-22,2

I4 NEXTE,A

I8 POKE3&P03,50:PURKESZO, 1S:POKE&LSS,209:5Y544 16:
FRIMT" {HGMED"

40 FORG=76B0TO8105: IFPEEN (B) < SWTHENNEXT

41 A=G:POKEA+4,8:POKEA+A+Z ,4:FOKEA~18,4:FOKEA-18
+Z,4:POKEA+Z,7:65=8185:C=9

50 6YG4512:6=USR (0) AND127: ONGBOTD40,70,0,80,80,7
0,0,110,60,110

51 B=0Q:GOTH140

&0 B=—22:{=%:60TO140

70 B=22:0=12:G0T0O140

B0 FB=--1:C=15:60T0140

110 B=i:C=18

140 POKEA,W: SYST: PE=PEEK (A+F) : IFPEC>WORFEEK (A) <>
WEOTOLE0

145 IFB<>OTHENPOKEA,C+1: POKEA+R+Z,7: POKEA+R,C+2:
FORX=1TO15: NEXT: FOKEA,W: A=A+B: E0T0147

184 FORX=1TOI0:NEXT

147 POKEA,C:BOTOSO

160 IFFE=20RPEEK (A)=2G0TO300

165 POKEA,C: IFPE=1GDTO200

170 IFPE<STHENIFPE>IG0T70979

199 GOTOS0

200 S58=56-1: IFS520G0T0O145

207 SYS64B7:A=6447:B=6443: POKER,PEEK (A)+1: IFPEEK
(A)<13E0TO210

204 POKEO, 10:POKER,PEEK (B) +1: IFPEEK {B) =13THENPOK
ER,10

210 A=B27:FOKER,FPEEK (A)+1: IFPEEK (A) 2760702

220 POKEA, 1:POKESI0,PEEK (830} +1:G0T02

FO0 SYS6487: POKEZ6878,15:FORA=Z240TOIBOSTEP-30:1F0
RE=ATOA-A0STEP-1:FPOKEZEB76,Br NEXT: NEXT

301 SYS&487

305 PRINT" {HOME DOKN2 RIGHT DOHN RIGHT DOHN RIGH
T DOHN RIGHT DOHH WHITE DOHW2 RIGHT RVSON St Sx%
SIY":PRINT" {RVSON RIGHTS S—)GAME{SPACEIOVER{SZ}

310 PRINT"{RVYSON RIGHTS SJ Sx9 SKI®
%98 1FUSR (0) >127 THENRUN
399 GOTO3?8
299 PINEA,C: IFFEEK {(B830) >OTHENIFPEEK (A+R)=760T050
1600 IFPEEK (A+B%2) =WTHENPOKEA+B*2,PE: POKEA+BX2+Z
LA POKEA+B,W:=GOTOSO
1001 BOTOSO
ENDE DES LISTINGS

<101>
6>

108>
222>
<130>
180>

119>
<174>
<238»

235>
2243

. £229>

212>

<8g>
<1B8&>

£91>
<g>

<182>

<1&4>
16>
30>
221>
(105>
<33>

£78>

<240>
<1813
1357
<1223
<129>
18>

74>

<123>

<772

233>
<18>
<i29>

<1990>
<199

<30>
<3>
C25E>
<10>
<&7>

<148>
<11%>
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Briiderchen, halte ein! Wir sind ebenfalis auf der Suche

WOSTOK ist eine sowjetische
Weltraummission, bei der Sie als
staatlich konzessionierter Hub-
schrauberpilot den nétigen Rake-
tentreibstoff heebeifliegen sollen.
Den Treibstoff in Gastorm holen
Sie aus einem riesigen Tank, tief
unter der Erde. Um zu diesermn zu
gelangen miissen Sie allerdings
durch einen Tunnel fliegen, in
dem - oh, du lieber Himmel - im-
mer mehr Luftminen Thren Weg
erschweren, denn sie tauchen ur-
ploezlich aus dem Nichts auf, Zu-
sitzlich sorgt auch noch eine Bar-
riere fiir Schwierigkeiten. Sollten
Sie am Boden der Hishle angelan-
gen, landen Sie in der Mirtte der
Rampe. Thr Hubschrauber wird

_programme_

dort automatisch vollgetanks. Da-
nach treten Sie Thren Riickzug an
und landen diesmal auf der obe-
ren Rampe, wo der Hubschrau-
ber automatisch abgeladen und
die Rakete betankt wird. Je nach
Schwierigkeitsgrad ~ wiederholt
sich dieser Vorgang bis zu zwalf
Mal. Sobald Sie gegen Rampen
krachen, den Gastank zur Explo-
sion bringen, den Kontrollturm
zum Einsturz bringen, die Rake-
tenrampe oder gar die Rakete de-
molieren, verlieren Sie das Spiel,
weil die Raummission nicht er-
fillt werden kann.

In dieser Version bendtigen Sie
den Joystick, zur Lenkung in alle
Richtungen.

O JERAI RN NN NN

WOSTOE, VORFROGRAMM

L2 I T T e

THOMAS HUETTNER

JOHANNES FOLAK

LINZ, 1788

BT NN

F0

71 =

700 POFES2,28:POKESH,2B: PRINT" (CLEAR DOHNS YELLGO
H RIGHTBIWDSTOK (DOHNIT “:POKEILBTP,27

710 FRINT"{GREEN DOHNT (CY {SPACET 19B64SPACEIBY ISP
ACEIH.T.~-B0FT , {SPACE} IR {SPACEIAND {5PACE RED3SPYL
T{S5PACE}SYSTEMS{BLACK .

B800. FORT=0TO51 1 : READH: FOKE7 168+T , B: NEXT: POKEZ 606
7,255

810 FRINT"{CIEAR DOHN CYAN DOWN RIGHTSY "+ "2 P
RINT" {DOHN B{UE DOHNZ RVSONISIE, (SPACESEIN{SFACE
}ERFAHRENER{§£5Q§§}HELICBPTERPILDT,SGLLEN{LEFT}“
823 FRIMT" {RYSGN HP3EINE{SPACEISTARTBEREI TE {SPAC

ES RVSOFFY ' {) %+, (RYSOH} RAKETE {SPACE? RETANKEN
830 PRINT"{BLACK RVSON)ACHTEN{SPACE:SIE{SPACEIAU
F{3PACE}DIELSPACE 4} GEFAEHRLICHEN {SPACE I MINEN (5PA
CE RVSOFF REDIF{BLACK RVSON SPACEXUND{SPACEIKOLL
IDIEREN{SPACE}SIE

B4O PRINT" {RVSONINICHT{SPACEIMIT{SPACESL ERENSWIC
H-{SPACEI TIGEM{SPACETUTENSIL IEN{SPACEEY (SIRIRIEN
{SPACEZIWARTET. .. )

a50 PRINT"{DOHN2 GREEN RVSONITASTE":PDKE198,0:WA
1T198,1

860 FRINT"{CIFAR RVSON REDIUM{SEACE}AUFTANKEN(SP
ACE} ZUCSPACET SKDENNEN, (SPACE }UANDEN (SPACE T STELSE
ACE3TAUF {SPACEI DEN¢SPACE }START - CSPACE TUND

970 PRINT" (RVSOHILANDERAMPENCSPACE ({RVSOFFISTST
RVSON) .

880 PRINT"(RVSON PURPLE DOHNZ YELLOHYWIR{SPACEIW
UENSCHEN{SPACE } THNEN{SPACE 33 VIEL {SPACEISFASS (
890 FRINT"(DMHNZ2 GREEN RVEON}TASTE":POKELIDH,0: WA
1T198,1 .

00 FORT=673TO723:READA: POKET A NEXTIPRINT" {Cf £4
R} " :FOKEI&B4T , 240: POKE&S1 , 131 : POKELSE, 1 s END

1000 DATAO,24G,0,57,94,252,40, 124

1001 DATAO,15,0,57,94,252,40,124

1002 DATAD,240,0,724,34,60,24,76

1003 DATAO,15,0,24,34,60,24,36

1004 DATAC,240,0,156,122,6F,20,42

1005 DATAO, 15,0, 1546, 122,63 ,20, 42

006 DATAC,0,0,16,56,16,0,0

1097 DATAGS,63,127,127,127 127,127,127

100 DATAIZY 255,255 ,755,241,224,192, 1728

1099 DATALRY 127,127,127 127,127,127, 127

1010 DATA178, 192,224,241 ,255,255,255, 179

1011 DATA127,127, 127 127,127,127 , 255,255

1012 DATAO,192,192,192,252, 252, 252,252

1013 DATAGS, 63,563,463, 127,255, 255,255

ey

R R RS O M D O~
SNOOU v B N e
RPN R R

N

S A A
S e ]
WONS W

<47

203>

<18>

73>

<187
<174>
<235>
237>

CPOI>
~6B>

138>

233>

CRTG>
<108>
L2 Y
LEP

<190>

1014 DATA?SZ,252,252,2%2,254,255, 255, 255 €92
10tS PATAZSS, 255,255, 132,180, 189, 180, 184 {233y
10146 DATAZSS,?255,255,3%,175,161 ,61,169 114>
1017 DATOAL33,255,255,255,255,255, 255, 127 <160
1018 DATALSL] 255,255,255 ,255, 255, 255, 254 <18%>
1019 DATAZSS,129,127,129,129,129, 129,255 <113
1020 DATARSS,255,0,24,102,24,0,255 <4E>
ioz21 bates,8,.8,20,28,28,28,20 <195
1G22 DATAZB,78,28,28,42,62,34,456 Ci1RA>
1023 DATASL,T4,62,34,46,46,34,562 <1373
1024 DATATA ,46,111,9%,127,99,107,99 <141>
1025 DATAL11,111,127,127,28,28,62,127 CR00:
1026 DATA138,37,144,90,1535,18, 164,87 <155
1027 DATAIZ2B,192,224,740,248,252,254 ,255 <ah>
1028 DATAL,3,7,15,31,463,127,255 <zi1Y
1079 DATAZSS,?54,252,248,240,224,192,128 L2520
1030 DATAZ55,127,6%,31,15,7,3,1 <20L>
1031 DATA25S, 255,255, 255,255,255, 255, 255 <2S50>
1032 DATAC,0.0,0,0,0,0,0 <227
1033 DATA7,15,31,4,31,5,15,3 : €253
1034 DATAZ24,240,248,32,248,192,240,19 <205
1035 DATAS,1,3,%,5,1,1,1 498>
1034 DATAL92,178,192,192,192, 128,128,128 175>
1037 DATAL,1,1,2,1,1,1,1 <543
1028 DATA128,128,128,44,178,128, 128, 128 £P7>
1039 DATALZ?,129,129,129,129,153,255,0 <142
1040 DPATAZSS,129,129,127,129,127,255,0 <213
1041 DATAZSS,128,128,255,1,1,255,0 115>
1042 DATAZSS,24,24,24,24,24,24,0 <70>
1043 DATAZSS, 129,129,129,129,129,255,0 L2146
1044 DATALS2,176,224,192,224 ,174,152,0 <B>
1045 DATA,,,,28,28,462,108 <255
1046 DATA110,119,62,50,62,70,8,8 <38>
1047 DATAZZ24,240,248,32,248,192,240, 192 <2i8>
1048 DATAL ,1,1,1,1,1,1,1 <59
1049 DATAL,1,1,1,1,2,%5,4 148>
1050 DATAS ,6,7,7,7,8,9, 50 Lerng I
1051 DATA11,12,13,14,15,16,186,14 <201 >
LOS2 DATALA,14,16,16,16,14,14,17 <75
1053 DATALZ, 1H,19,20,2t,71,22,23 <30
1054 DATARZR,7,7,7,7,8,24,24 <28
1055 DATAZ4,24,24,25,26,26,27,78 <175>
1056 DATAZT,30,30,30,30,30,30,30 <144
1057 DATATL,32,33,34,35,36,37,37 . 196>
1058 DATA3Z7,%7,37,37,38,37,39,40 <213
1059 DATALZ,41,42,43,4%,34,45,46 <134>
1040 DATAA7,48,48,48,48,48,49,50 168>
1062 DATAS1,5?,53,54,55,56,57,58 <1468y
1062 DATASE,S58,58,58,58,58,58,58 165>
1043 DATASE,58,58,0,0,0,0,0 181>
1101 DATAIS2,239,189,,34,157,22,31,189,,151,157,

22,151 ) <149
1102 DATAZO2,224,255,208,2%9,162, 255, 189,0,30,15
7422,30 <190
110X DATALIBT, 150,157 ,22, 150,202,224, 255,208, 239

y 169,37 * <B2>
1104 DATALL2,0,157,,30,232,224,22,208,248,95 231>
1200 END {52

ENDE DES LISTINGS

1186
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_programme

20 WOSTOK-GENERATOR <2865
O NN I NI IR <2
40 () 1986 H.T.SOFT 195>
90 JF <z28>
60 SPYLY SYSTEMS <41 >
G NI AR IS <3I3>
VO20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0) a2 : ' <120>
&3 1 <1z13>
A PRINT*SEARCHING(SPACEFOR(SPACEIDATASISPACED " <153 ?aﬁi¥ig;"?IND{SPACE}EIEC§£££§}BEREIT?“:PUKEI?B;O o1
S OFEN1,1,0, "WOSTOK{SPACE>S" : DIMA% (S8) : PRINT"FOU : . :
D" 3 FORT=1T058: INFUTHL o A% (T) :NEXT: Gt OSE1 " (176> | BO OPEN1,1,1,"WOSTOKESPACE}3I":FORT=1T0SH: READAS:
& AF 0100 =" CRIGHT CYAN SPACEY " Uy %+, {BLACK SPACE R gplgzﬁa;ﬁ‘;zﬁ:;;gtgigé - Pl
IGHTAY 1(SPACEZ} " = A$(24) =" (SPACE20} "1 A$(SE) ="" {1383 o " LDAHNZ. 18- "2 99>
7 aEtoy=" CLEET INSTY CLEFTZ 100 DATA"{LEFT SPACE21: <20
o3 B (HGHE DOWA - <pzgs | 110 DATA™CLEEY SPACEZ RED SPACEIU(SPACE BLACK SP
HOHE DO 233> L acersd” <178>
- =072
12 2552?;;23_igggfﬁzzfpaﬁétzg7a o POMET6E6 , 255: 191> | 120 DATA"CLEFT SPACEZ RED SPACEIVISPACE BLACK SP
B e TR o5 PORES 12355 ces | ACES YELLOM3'/{BLACK SPAGE®3" 58>
“€36879, 23 N e e > | 130 DATA"(LEFT SPACE WHITEIGHREDIW(SPACES YELLO
20 Pﬂfglﬁégﬁﬁﬁﬂ BLACK: ":M=—11: B=14:L¥=0: B7=2; %= 15y | HI#SCBLACK SPACETS™ <239
BT ¢ > 16THENSO <1572 | 130 DATA"CLEFT SPACE WHITE)SI{REDIX(SPACES YELLO
> an
50 A=A +1+2% (A%=1) t POKES6B77, 199-A%* 401 AS=RIGHT WPLMCSPACE PURPLEISTSIELACK SPACEZS <G4z
PO . 150 DATA {LEiisizggg}ﬁHITE}KL{RED}YEBLACK SPACES
ggaéfg;?ﬂ?giﬂiﬁg;ggﬁpUKEzl‘"4=PUKEZI4’91“"‘5V55 119> | 140 DATATCRIGHTIS SPACEZ LEFT3" <1333
: HONE. ATA" (RIG ACE2:" >
59 POKEI7154,127: A-PEEK (37152) t POKEI7154,255 99> | 1oo A D vd3 1LSPACESY™ s
g?qIF(QANDIZB):OﬁNDSL:OTHENPDKEFNX(B) s 32:B=R+1: R 191> 190 DATA" (RIGHT SPACE CYANY ' Cra+  {BLACK SPACE RI
66 A=FEEK (37151) cr0a; | GHLI 1LSPACELS <37
e " " - 200 DATA" {RIGHT SPACES RIGHT2Y1{SPACES}" 223>
70 IF (AAND16) ~OANDSY=0THENPOKEFNX (8) | S2:B=B-15B% | 310 pATA" (RIGHT10} 1(SPAGES)\ =
R LF (AANDA) ~OANDM>1 1 THENZSO 165> | 220 DATA"(RIGHT4 SPACE3 RIGHTZ) 14SPACE?}" <118
90 IF (AANDA) =0THENGOSUB200 87> | 230 D ETan i
100 IFPEEK (FNX (B)) < >32ANDFEEK (FNX(B) ) SBTHENS00 121> | So0 o, o o ace 3 v e
110 PDKEFNX (R} , BZ+A%: POKEFNX {B) +F7% , &5 BL=2 Tz | R D ShacEs RIGHTI1USPACETY™
115 IEMS20ANDMI LOOTHENT=76B0+INT (RND (1) ¥506) = IFP . EA GhT. ACEZL . 215>
S EGKET . B POKET+E%, 2 c175s | 260 DATA"(RIGNTA SEACE®}\(RIGHTZY[{SPACEZ} 73>
e heroothENRe ' , <1757 | 270 DATA"(RIGHTA3 [ (SPACES)I\(RIGHTS SPACEZ}" <A3>
o NI 7L —103 EC=6C+10s TA=T%+102 IFL%COT 280 DATA" {RIGHTS} L (SPACEII\(RIGHTS SPACE3}" <1483
BT O 19Tt e SE—B 10 caas | 270 DATA"{RIGHTL& SPACE3}" <94>
140 IFM>ZOTHENL Y=L%+10: SC=8C+1: IFLL>=500THENL%=5 300 DATA"(RIGHTIS SPACES:™ <144>
00+ G570+ SLmSL—1 czxay | 310 DATA"(RIGHTIS SPACE4>" <88z
. N 320 DATA" {SPACEZ01" <8&>
150 PRINT" [HOME DOHN13 RVSON GREEND "SFC(11)RIGHT 3
(" CSPACES) "L TRS (L) 45 " LBLACK <i14> | 330 DATA"CCSPACE4I\_____ T(SPACEGI\" 137>
155 TFT%>= 1000THENISO o ¢pog> | 340 DATA"(RIGHT SPACES:" 67>
&b TFSY-OTHENFRINT® (4A3"SPC{11) " " Sooow | 350 DATA” (RIGHT SPACES RIGHT2}1{SPACEZ}" <168>
176 GRTOS0 wE TR AR e tees | 360 DATAYCRIGHT SPACE4 RIGHTZ SPACE1L3" <158>
180 TFPERK (FNX {B) ) <5 THENPOKEFNX (B} . 32 <323 | 370 DATA®{RIGHT SPACE4 RIGHTZ SPACE2} L{SPACE7I" <1555
11 RETURN ’ ey | 80 DATA“(RIGWT SPACE4 RIGHT2 SPACE2 RIGHT4 SPAC
‘ ES3" <1a>
a0 GUSURIBOrPR A% (0) EE! +M3¥ " =
E=H=H+T-Iégssrté:;?s)+22!§;é$HEié;§T4 CHOHEY 4w | 370 DATA"CRIGHT SPACE4 RIGHT2 SPACEZI"(RIGHT3 SP
; N - - - % ACESH" <38>
245 RETURN g1z | JEESPT
250 GOSUBLE0:5YS673: PRINT® (HOHEY A% (0) A% (PEEK (M4 ;ggq?ﬁTa R1GHT SPACE4 RIGHTZ SPACES RIGHIZIIEL
) 3 e M=t-1z = =0z 3> =
T g 1 Ar S THENSE 0: GOTOLS0 218%> | 210 DATA"(RIGHT SPACES RIGHT2 SPACE3 RIGHI2 SPAC
Ferv 127>
“ o . £
SN IFPEEK (FNX (B) ) C=2OANDPEEK (FNX (B)) <26 | 420 DATA"(RIGHT SPACES RIGHI2 SPACE3 RIGHT)I1¢SPA
= . e I : CESY™ <F>
?é?HzgzﬁF"X(B"26'PGKEE&B77'°‘T“LUE‘“"L“O'IFX‘ coxgs | 930 DATA"(RIGHT SPACES RIGHTZ SPACE3 RIGHT SPACE
> 0 2 73~ <1697
"t L] z n =
330 PRINT"(CLEAR DOWN3 RYSON Cral SPACEZISCORE:" | 240 DATA"(RIGHT SPACE43~1(SPACE3 RIGHT SPACESI" (249>
S ann DORNRS HISCORE: "HT 139> | 450 pATA"CRIGUT SPACES RIGHT SPACESS" 168>
A A o : 12> | 460 DATA"CRIGHT SPACES RIGHT SPACES:" <178>
I s = = 121> | 470 DATA"CRIGHTI_ EXSPACEI}\__(RIGHT SPACES>" <86>
360 N=N+13 IFN>LOTHENN=10 <211 | 280 DaTA LSPACEZS 158>
I70 BC=SC+1000: TH=—"500+N <44 ;‘?g gATg.. gR;gHTg} ! {ngCEi.}j n (6: >
IBO AS=" (HOME RED RIGHTI DOMNSIULDOWM LEFTIVIDOW O DT T gt ey
N LEFTIWIDOHN LEFTTX(DOWN LEFTIV{DOWH LEFT3-{RED D A iRTGHTY SPACES: L CSPACED " ey
_DOMN LEFT. <DOUN LEFL SPACE) :PRINTLEFT#(A$,37) . | 530 DATA"(RIGHTJ SPACES3\ (SPACEA}™ <1933
: _ v ngen Y774 5a0 DATA®(RIGHII SPACEII _CSPACE5:" <191>
f?gnﬁggg‘OTuzz'9V5673'PRI"T“*'B’LDG‘“"“EXT'“" s> | D90 DATA®CRIGHTI SPACE2) {SPACES?" 196>
I e LisTINGS S&0 DATA"(RIGHII SPACEZ} LSPACESS" <230>
570 DATA"(RIGHT3 SPACEZ} [ (SPACE4}" <z2>
580 DATA"(RIGHT3 SPACESI™_ __{SPACE4}" <102>
590 DATA"(RIGHT3 SPACELQ3}™_ C{SPACE3}" <313
600 DATA"(RIGHT3 SPACEI{} __(SPACET}" <149>
610 DATA(RIGHT3 SPACEII>~__{SPACE3}" <142>
620 DATA"{RIGHT3 SPACE1Z} 1(SPACE3>" <aa>
S - - &30 DATA*(RIGHT3 SPACE3 BLUEINN(BLACK SPACEI2)"  <128>
VEZO LISTING + CHECKSUMMEN {V V1.0 680 DATA" {RIGHTI SPACEI BLUE}OPIBLACK SPACE1Z3"  <1BO>
650 DATA" (RIGHT33 L {SPACE2 BLUE}ORISPACE4 GREENIS
0 BOTO70 cisms | TSIBLACK SPACE43\ . <403
1. <s9s | 4&0 DATA <zs5>
> ce0n ENDE DES LISTINGS
10 #HRRARAXIERERENRER 28>



Compyis mit

o Son_d’érhéﬂ* 3

Ein kleiner Fehler hatte sich lei-
der auch in dem Programm ’Bre-
ak OQur’ aus dem Sonderheft 3 ein-
geschlichen. Nach eirem kurzen

Break Out

Eingriff war der Fehler sofort be-
hoben. Hier nun die beiden kor-
gierten Zeilen,

Scrumble Heft 10

Tja, was soll man sagen. Der klei-
ne Druckrenfel hat mal wieder
zugeschlagen. Oder, vielmehr die

21£5Q ©F B2 FB BS oY B2 FO G2
J1FE0 o @4 26 95 Ao B#@ a5 dZ

liebe Technik hat uns wieder ein-
mal gezeigr, dafl sie ebenfalls
nicht volikommen ist. Unser
VC-20 war es in diesem Fall, der
seinen (Geist aufgegeben hat, Si-
cherlich sehr drgerlich wentt man
gerade nach mithevoller Arbeir al-
les schon kotreke eingegeben hat
und dann feststellen muf}, dafd der
zweite Teil fehlerhait ist. Aber

wer wird denn gleich aufgeben,
wenn man bedenkt, daf} der erste
Teil schon mit einem Haufen Ar-
beit verbunden war und schon
eingegeben ist. Hier ist nun der
korrekte zweite Teil von Scrum-
ble, damit Sie endlich in den Spiel-
genufl kommen kénnen. Naja,
keiner ist wvollkommen, auch
Computer nicht!

VEZ0 LISTING + CHECKSUMMEN VC WVi1.0)

t REM . SCRUMBLE HAUPTPROGRAMM . £174>
2 REM . (C) 1985 BY MARTIN RIEDL . L215>
10 FOEESS,0:FPOKESS, 282 CLR: GOSURYCO0 252>
150 FRINT"{CLEAR}" :POKEILBT7?,25: PORKESHBS

7,255 C13>
170 FP=0 <a1z2>
190 PRINT"{CLEAR DOHNZ3}":POEE3ILB79,25:R

EM 23 RUNTER 227>
200 A=816%:B=8180:L=7844:L=30720:T2=12:T

mel 197>
219 REM HAUPTPROGRAMM <1512
220 FOKEG, 1:=PDKEC-22,0 {248
230 PFP=PP+1 <15
240 IFFP=100THENB=R-} <1%>
25¢ IFPP=300THENA=A+1 <1
260 IFFF=S00THENP=B-1 <54>
270 IFFP=700THENA=A+1 <q4Z>
200 D=INT (8¥RND(1)}) <19
290 IFD=1THENX=X-} {Z238>
JI0Q IFD=&6THENX=X+1:POKEA,10: POKEA+L ,0 <1&>
305 IFFPP=Z00THENTZ2=4: T3=0: POKEI&B7F, 26 <1086
310 IFFF=400THENT2=2: T3=4: POKE3SLBT7? 27 224>
315 IFPP=600THENTZ=43 T3=0: POKE3LB7F, 24 <136
230 IFFP>F00THENGOTO1C020 £3IL>
3460 POKEC,32:POKEC-22,32 229>
370 A=A+X:B=B+X 179>
380 POKEA,10:FPOKEA+L ,0:POKEB, 10: POKER+L,

O X=0 <1B0>
381 W=INT(RND(1}#&)+1 <142>
JHZ IFW=1THENPIKEA+L ,B: POKEA+1+L,0: GOTOS

Bg CI93>
I83 IFW=4THENFDOKEB-1I ,?: POKER-1+1.,0 <56>
384 K=INT(RND{1) %&)+1 <133>
385 IFK=1THENPOKEA+1 ,A: POKEA+1+L 32 GOTOS

‘88 <210>
3B IFK=6THENFOKEA+1,3:POKEA+1+L ,4:80T03

88 218>
387 IFK=3THENTI=INT{RND (1)} % ((B~1)—{A+1})

) +1+POKEA+TL, T2: POKEA+TI+L , TX: GDTO3BA CF2>
288 IFPP=7S50BRFP=77S0RPP=8000RFP=80Z50RP
P=B050THENPOKE3S879 ,27: POKEA+1 , 1 3: POKEDA+

1+L,7 <3I7>
387 PRINT. <31
390 IFA=0164THENA=A+1:B=B+1 <T>
400 IFB=B185THENA=A—{:B=B-1 <&8>
410 G605UP1000 <202>
A40 C=Ct+Y <142>
450 IFPEEK(C)=100RPEEK (L) =BORPEEK (C)=70R
PEEK(C)=60RPEEK ({2) =3THEN10010 <132>
455 IFPEEK(C)=4THENLOO1G <F3>
457 IFPEEK(C)=130RPEEK (C-22)=13THENIQOOO <140>
460 JFPEEK ({£-22)=100RPEEK (L-272)=80RPEEK ¢

C~22) =R0RPEEK (L-22) =40RFEEK (CE—22} =3THEN!t

Q010 - <96>
465 IFPEEK (C—22)=20RPEEK (C-22)=4THEN10O1

L+ <31>
470 POKEC, 1:POKEC+L ,2: POKEC-22,0: POKEC-2
24L,2:Y=0 <3IL>
480 IFI>0THENGDSUBZ000 242>
493 IFG>OTHENGOSUBI000 <221>
590 GOTO230 <150>
615 REM KAPUTT! <134>
620 FORT=0TOZ000:NEXT <39>
622 PP=PP+5C <159>
&25 POKE3ILBT?, 127:PRINT" CBLUE DOHNE SPAC .
EA}SCORECSPACE} s "y PPt IFPP >HP THENHP=PP <&60>
430 PRINT" {DOHNIIHIGHSCORE {SPACEY: " HP 211>
440 PRIMT" {DOHN3 RIGHT IINOCHISPACEIMAL?{

SPACEX ta/NY ™ <163>
650 GETAS <27>

660 IFAL="N"THENPRINT" {CLEARM " 1 NEW: END
670 IFAF="]J"THENBC=0z: I=0: 3=0: GOTL140
680 GOTOLSO

730 PRINT"{CLEAR BLUE}":FOKE3I&BT7F,27:POK
EZ&B6T , 240 END

992 REM JOYSTICKABFRAGE

1000 BYSEB28: IFPEEK (781)=0THENY=0z RETURN
1010 IFPEEK(781)=4THENY=Y-1

192G FFPEEKA{TR1}=3Z2THENY=Y+1

1030 IFZ>0THENLIOSO

1040¢ IFPEEK (781)=BTHENZI=1:8=C~1

1050 IFG>OTHEMRETURN

10690 IFPEEK(781)=BTHEMG=1:F=C+22:RETURN
1070 RETURN

199% REM BOMBE (FOKEN UND AUF TREFFER LE
BERPRUEFEN)

2000 POKES-21,32

2050 IFPEEK(S)=3THENPOKES, 11:POKES+L ,2: 7
=0: 5C=SC+10: BOSUD2200: POKES, 32: RETURN
2060 IFPEEKA(S) =64THENPOKES , 11 POKES+L ,2: 7
=0z 8C=5C+10: BOSURZ200: FOKES, 32: RETHRN
20865 IFPEEK (B}=2THENPOXES,11:POKES+HL ,2: 7
=0:50=5C+10:605UB2200: POKES , 32: RETURN
2067 IFPEEKA(S)={3THENPOKES, 11:POKES+L ,2:
Z=0:5C=8C+50: GOSUR2200: GOTO10000

2070 IFPEEK(5)=BTHENZ=0:RETURN

2080 IFPEEK{5)=10THENZ=0: RETURN

2085 IFPEFK {8)=A4THENZ=0: RETURN

2087 FORES,T3: POKES+HL,5

2090 5=5-1:1Z=1

2100 RETURN

2200 POME3SH7E, 15:POKETABT77 230 FORT=1TD
20:NEXT: FOKEZSB?8,0: POKESLB7 7,0

2210 RETURN

2999 REM LASER (POKEN UND AUF TREFFER UE
BERPRUEFEN)

J000 POKEF—44,32

2050 IFPEEK (F)=30RFEEK {F) =&40RPEEK (F ) =20R
PEEE (F}=13THENGBOSUB2200: GOTO4000

2053 IFPEEK(F)=1ZDRPEEK (F+22) =1 3THENSC=5
C+30: 805UB2200: 5070100006

J060 IFPEEK (F+22)y=40RPEEK (F+22} =30RPEEK (
F+22y=2THENGOSUB2Z20G0:50T04010

3070 IFPEEK (F)=BORPEEK (F) =90RPEEK (F+22) =
BORPEEK (F+22) =9THEMB=0: RETURN

3080 IFPEEK (F)=i100RPEEK {F+22)=100RPEEK (F
} =40RPEEK {F+22) =8 THENG=0: RETURN

30BS POKEF ,7:FOKEF+L,5

3090 F=F+22:6=1

3095 IFF>BO10THENPOKEF-22,32: 6=0: RETURN
3100 RETLIRN

FFF? REM TREFFER

4000 FOKEF 411 :FOKEF+L ,2:G=0:S0=8C+10:FOR
T=4TD102NEXT: POKEF , 32: RETURN

4010 POKEF+22,11:POKEF+22+L ,2:5=0:5C=5C+
10:FORT=1TO10: NEXT: POKEF +22,32: RETURN
B799 REM JOYSTICK — DATEN EINLESEN

- 000 DATAZE,169,0,237,17,145,41,127,141,

13,3,169,0,141,34,145,24,237,32,145
7010 DATAZ4,109,13,3,74,74,170,149,255,1
a41,34,14%5,956
030 FORT=0TOI2:READI: POKES284T , I: NEXT
P050 RETURN
10000 POKEI&BAT,240: PRINT {CLEAR RIGHT 2}
MISSTONISPACEICOMPLE TED" : 5OTDE22
10010 POKEI&ALT ,240: PRINT"{CLEAR RIGHTI}
LEIDER{SPACE YVERLDREN" : GOTNO2Z
10020 POKEI&BET,240: PRINT " (CLEARISIE(SPA
CEYHAREN{SPACEYDAS{SPACEIMYSTERY CDOHN 5P
ACE} EIDER{SPACENICHT {SPACE}ERWISCHT " : G
oTDbZ22

ENDE DES LISTINGS

L77>
165>
<254>

<146
<1362>
34>

<134>

<85>
LA by
<218>
[ ¥-3
<G7>
192>

<100>
<207>

CiLO>
<1581>
<118>
<26

<198>
<202>
<183>
174>
<158>
202>

<118>
<Gb>

175>
<184>

<1248
<20>
<2443
206>
162>
<45>
98>
<70>
<182>
<100
<132

<1zB>»
209

221>
<135>
CRIG>
<1i>

<112

<154

<H1 >

korrekturen _
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_programme_ :46

: 320 RESTOREA40:FORT=12295T012544: READA 9>
330 ¥Y=Y+A L0y
340 IFA>—1 THENPOKET ,AsNEXT <1093
350 IFY<>36834THEN1SS0 <a9>
- . 2460 FORT=12793TOL3I300: READA <81>
I70 I=1+A <44
IBO IFA»—ITHENPOKET ,A: NEXT <1493
A . . 390 IFZ<>S23B4THEN1SE80 <102>
Top-Ball ist ein Flipper Automat ~ Verfiigung um auf High-Score- | 400 RESTORE1400:FORT=12568T0126713READA: POKET A2
mit guter Grafik und gutem Jagd zu gehen. Sind diese ver- | wext €21>
Sound, Wie ein Flipper funktio-  braucht, beginnt das ganze Spiel- :ég :ngaSZﬂ&,PEEK (£5286) OR16: PRINT" CCLEARY " 1 NEW <?:4>
: : s M <
niert, sollte mittlerweile allge-  chen von neuem. . 430 REM=DATA'S FUER NEUEN ZEICHEN-SATZ= <182>
mein bekannt sein. Vorsicht: Nach dem eintippen | sa0 ren <184
Gespiele wird mit den Tasten ”2”  darf KEIN "Renumber” eingege- | 450 pATAI62,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157,0
und mit der "Pfund-Taste”. Insge-  ben werden, da sonst das Spiel Azz-zgiéfgg‘géé,giﬁ 245 246 285 . 255, 127 <?zg>
. e " * LA T L] L] L] L] ¥ A L < >
samt stehen einem fiinf Bille zur  niche lauffihig ist. 470 DATAZSA . 255, 175, 31,31, 175,255, 294 piiode
480 DATA7 ,31,63,63,122,122,244,244 240>
___L _ 490 DATAZZS,248,252,252,190,1790,95,95 <1767
I S00 DATAZAA,284,122,122,63,463,31,7 <Z11>
510 DATA9S,95,190,1%0,252,252,248,224 <196>
520 DATALZ, 127,127,127 ,127,127,127,127 197>
530 DATAL24,254,2548,254,254 258,254,254 <104>
540 DATALZ7 ,127,1727,127,63,63,31,7 <144>
550 DATAZSA 254,254, 254,252, 252,248,228 <39
540 DATAD,0,0,255,%0,90,%0,255 <32>
570 DATAO,0,60,126,126,126,60,0 158>
580 DATAO,0,3,31,63,6%,127,127 <2313
590 DATAD,0,255,255,255,255, 255,255 41>
&00 DATARO,0,192,248,252,252,254,254 <170%
610 DATAL27 127,127,127 ,127 ,127,127,127 <91>
620 DATAZSS 254,254,754 ,254 ,254 ,259 ,25% <205>
&30 DATAZS?2,252,252,252,252,252,252,252 <183>
&40 DATAZ4E,248,248,248,248,2408,248,248 <1E3>
&50 DATAZ40,240,240,240,240,240,240,240 <35>
660 DATAZZA,224,224,224,224,224,224 ,224 <93>
&70 DATAZSS,255,253,255,255,255,255,255 <143>
&A0 DATAZSS,255,255,248,224,192,129,128 <57
&£90 DATAZSS,255,255,0,0,0,0,0 <280>
700 DATAZSS,255,0,0,0,0,0,0 <13
710 DATAZS55,0,0,0,0,0,0,0 <30
720 DATARZSS,255,255,31,7,3,1,1 <99
730 DATA124,126,110,110,126,94,76,74 <168
700 DATASS 63,63 ,63,63,63,63,6% 169>
My lord! Dieser junge Untertan behauptet ebenfalls cin Kénig zu sein. Er schimpft sich Flipperkénig 750 DATAZ1,31,31,31,31,31,351,51 <a75>
of Sherwood. 760 DATA1S,15,15,15,15,15,15,13 <1813
770 DATAO0,0,0,0,0,0,0,0 <220>
780 DATATZ (7,747 4747 27,7 <2223
X 790 DATAZ,15,31,31,63,43,63,63 <199>
C—i& LISTING + CHECKSUMMEN (0 Vi1.0) 800 DATAIT2,240,248,248,252,252,252,252 227
810 DATALE,43,63,63,63,463,65,63 <240>
1O REM 43 063359003 3 00003 000 906 036 0 0 03 303 0 <121 820 DATAIZB,192,192,240,254,255,255,253 £1786>
20 REM #» TOF-BALL £-1986 *a <1%4> | 830 DATAO0,0,0,0,0,255,255,255 3>
IO REM a% Prs <zav:> | 880 DATAD,0,0,0,0,192,252,255 <a7>
40 REM »» WRITTEN RY *% <103, B850 DATASL,31,31,31,15,15,3,0 <28>
S50 REM *% =% 13> 860 DATAZSZ,244,244,2448,244,232,208,564 <230>
&0 REM #% WERNER REMBOM * £A2> 870 DATAZIS,A0,60,560,60,24,0,0 <139>
70 REM *# - <33> 880 DATAZ55,15,15,15,15,15,15,7 <81>
B0 REM »x TEL . : 0597771753 b €a2> a%0 DATAYSS,255,254,240,224,192,128,128 <o
GO REM  HHE SR ST 1 I3 0 <201> | vo0 DATABS,B8S,85,40,40,40,40,40 <212>
100 1 €158> | 910 DATAD,0,0,85,85,85,40,40 94>
110 = <148> | 920 DATAZS,60,50,40,60,60,255,255 214>
120 REM <119> | 930 DATAIZH,192,224,240,248,252,254,255 <204
130 REM= KEY-TASTEN WERDEN BELEGT = <107> | 940 paTAl,S,7,15,%1,63,127,255 122>
140 REM <1397 | 950 DATAT 717+ 747374787 CITE>
150 KEY1,"RLOAD™+CHRS (34)+"TOP~BALL (2) "+CHR¥ (34} w40 DATAZ24,224,224,224,224,224,224,224 <138>
+CHRE (13) +"RUNT+CHRE (13} <1033 | 970 DATA192,96,48,24,12,6,3,41 C70>
1460 KEYZ2,"LOAD™+CHR$ (34) +"TOP~-BALL (2) "+CHR¥ (34} + 980 DATA1,%,6,12,24,40,96,172 £i86>
CHR# (13} +"RUN" +CHR$ (173) <176> | 990 DATAZA44,244,244 244 ,245,245,245,245 32>
170 POKE&LS2BSG ,PEEK (65284) AND237 29> 1000 DATAZAS,245,245,745,245,245,245,245 <82>
180 FOKESE,47:VY=65280 16> 1010 DATAZ45,245,245,245,244,244,244 ,244 <2843
190 POKEV+18,PEEK (V+18) ANDZS1 <252> | 1020 DATA9S,95,95,95,175,175,175,175 <1943
200 POKEV+19,PEEK (V+1F) ANDIORAD <249>"] 1030 DATAL75,175,175,175,175,175,175,175 137>
210 RESTORE4S0:FORT=832TOBA47: READA: POKET,A: NEXT: 1040 DATAL175,175,175,175,95,95,95,95 LA >
SYGH32: RUN2S0 _ <135> | 1050 PATAC,90,90,70,255,0,0,0 217>
220 REM <245> | 1060 DPATRO,0,50,44,44,60,0,0 <213>
236G REM= DATA'S WERDEN EINGELESEN = <231 | 1070 DATAO,126,102,102,102,126,0,0 <37>
280 REM <a> 1080 DATAO, 126,60 ,24,126,50,24,0 125>
250 POKESE,A7:V=45280 . <B4> 1090 DATAZZ4,754,254,254,248,224,192,128 <17F>
240 POKEV+318,PEEK (V+18) AND251 67> 1100 DATAG,0,0,0,0,0,0,0 <39>
270 PDKEV+19,PFEK (V+15) ANDIDRAS <ad> 1110 DATAS,7,14,40,120,248,240,225 7>
280 RESTOREASO:FORT=E3ZT0OB849: READA <108> | 1120 DATAL,2,4,8,16,32,64,128 <1073
290 X=X+A <212> | 1130 DATALZR,64,32,146,8,4,2,1 <137>
300 POKET,A:NEXT:SYSO3IZ <156 | 1140 DATA192,224,112,60,30,31,15,7 <144>
316 IFX<>211STHENIST7O £130> | 1150 DATAO,0,124,255,2%5,120,0,0 <FF>
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1140
1170
1180
1150
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1270
1300
1310
1320
1330
1380
1350
13860
1370
1380
1350
1400
1410
1420
1330
1440
1450
1450
1470
1480
14%0
1500
t510
1520
1530
1540
1550
1560 REM:
1570 POKEGS286,PEEK (65286 OR14APRINT " {CLEARI "+ CH
ARL ,6,12,"FEHLER{SPACE} IN{SPALEIDER(SPACEIDATA-R
EIHEL{SPACE} 450" : END

1580 POKE&S286,PEEK (A45286Y0R14:PRINT" (CLEARY "=CH
ARL,10,12,"FEHLER{SPACE} IN{SPACEIDEN{SPACEIDATA"
gn .

DATAO,0,0,254,255,0,0,0
DATA0,0,0,127,255,0,0,0

pATAD, 0, 126,255,25%,30,0,0
DATARC,0,0,24,74,0,0,0
pATAG,0,0,24,0,0,0,0
DATA1Z6,110,110,126,126,110,110,110
DATA124,110,110,124,110,110,124,124
DATA126,124,96,96,96,56,126,124
DATALZ6,1256,110,110,110,110,126,124
DATA126,124 54,124,124 ,96, 126,126
DATAL10,110,110,126,126,110,110,110
DATASE , 56 56 56,56 ,56,56,56

DATAREG , Th .56, T, Ph 96,126, 126
DATAL9S, 231,755,255, 719, 199, 195, 195
DATALTS, 227,243,251 ,219, 207 , 199,195
DATA124,126,110,110,124,110,110,110
DATRI26,126,9,%4,126,6,64,176
DATALZ25,126,56,56,56 ,56,56,56
DATAL9S, 195, 195,219, 255,255, 231,195
DATALDS, 195,231,126, 60,56,546,546
DATALOD 64,153,161 ,161,153,64,60
DATAL,L,2,2,0,0,0,0
DATAG,0,0,126,124,0,0,0 .
DATAL9S, 195,155, 195, 195, 195,255, 124
DATAG,0,0,0,3,31 63,127

DATAD, 0, 15,255,255, 255, 255,255
DPATAC, 0, 240, 255, 255 , 255 , 255, 255
DATAC,0,0,0,192,248, 752,254

pATAL27 255,755,255, 255, 255, 255,127
DATAC, 231, 1246,460,40,124,231,0
DATAZS4A , 255,255,255, 255, 255,255,254
DATA127,43,31,3,0,0,0,0

DATAZSS , 255, 255, 255, 255, 15,0,0
DPATAZSS, 255, 255, 255, 255, 240,0,0
DATAZ5A , 252 ,2468,192,0,0,0,0
DATALZE,%6,%6,111,110,110,124, 124
DATA110,110,110,110,110,12&,60,24
DATA2SS, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
REM
REM=

FEHLER-MEL.DUNG DER DATA'S =

1590 5Y5R3I2:END
ENDE DES LISTINGS

<153
<z0>
7>
11>
<223>
<a@z>
€i1>
<795
<TIR>
<I92>
<105>
<AS7>
219>
212>
<139 >
79>
249>
197>
<AL
<2513
<H0>
<iiB>
184>
<247
CIF7>
<202
<59>
93
<8h>
152>
<E32>
<1883
98>
<C1&61>
127>
<2305
<43 >
<23I8>
<a4>
C2D3>
<Aa>

<74

L206>
£2053>

C-14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.0)

10
20
20
40
1

falt]

RESTOREZO: FORTX=1T0S: READTY ({TX) s MEXTTX
DATA-39,-39,-480,-41,—41

12=38. 9: U2=39.9
FORI1=1TO10: I2=12+. 1: I4=12%~13 IZC(I1)=X4: NEXTI

FORU1=1TO10: U2=U2+. 1 : UA=U2%—1: U3 (U1) =U4:NEXTU

50

A=—80:1 P=3174:PU=0:5=-1024
COLORG,1:COLORS 1 : COLORL, 15,1
PRINT"{CLEARY "1 =177 PU=0:VOLB: L=5:.T1=1

110

FT5
120 GOTO150

130 GETX$: IFX$="{SPACE} "THEN1TO

140 GOTOL130

150 PRINT"{{LEART"

140 CHAR1 ,14,0, " {D.BLUE Y MNNNNNNNNNBNRMNNMNNNNNNND
170G CHAR!,I&,I.“P€YELLHH}VWXXYVYZZZZZZYYYXKEV{QL

BLUEID
180 CHAR ,16,2,"PIYELLOKIRISPACELL D.BLUEICDISPA

190 CHARL 16,3, "PLYELLOWIS(CVAN C- L.BLH SA SB S
PACE2 PURPLEIGISPACEIH{SPACE3 D.BLUEYEF(SPACEZ G

82>
227>
<CZB{3>

<17>

CI1E>
<281
<105>
<145

<241 >
<l21>
<230>
<194
<105>
<£208>
<180>
8>

<24z

<33>

RELWIRBLSPACE YELLON3 1(D.BLUE}ID

200 CHARL, 14,4, "PIYELLOWI T{GPACE L.BLU SCIR{SPAC
E2 PURPLE}T{BL.GRNIK{PURPLEYIL{SPACEIC YELLOWI~(D
=BLUE}Q

210 CHARL,16,5,"PLYELLOHIULCYAN C- [.BLUIPRISPAC
E15 YELLONY (D.RIVETR

220 CHARL, 16,56, "PIYELLOWIULSPACE L. BINIVVISPACEL
2 SA SB SPACE YELLGH Sx D.BLUEID

230 CHAR1, 16,7, "PIYELLOHIULCYAN C— L.BLUTWYIRVSD
NYV{RVSOFF SPACE4 CTRLL SPACEZIPRICYAN C— YELLOH
S* O, OLUEID

240 CHAR1, 16,8, "PIYELLOHIULSPACE L. BLUIVUWUVIRYKS

ACE YELLOH S* D.BLUEID
250 CHARL (16,9,"F{YELLOHITLCYAN C— L.BLUIPWISH

Sx D.BLUEID

260 CHARL, 16,10, "PIYELLOHISESPACE (. BiLUIIVISH SP
ACE11 SCIR{CYAN C— YELLOHY _{D.BIUEMR

270 CHARL, 16,11, "PLYELLOHIRICYAN C— L.Bill 56 SH
SPACE1Z SCIRISPACE YELLOHI~{D_BLUEMQ

ZBG CHARL, 16,12, "PLYELLOH SK SPACEIS {.BlLY SG SH
SPACE YELLOH}ILD.BLUEIQ

290 CHARL, 16,13, "P{SPACEI? YELLOH S6 D.BLUEIQ
500 CHARL, 16,14, "P{SPACEZO3Q

310 CHARL,16,15,"P{SPACE SM SPACE YL.GRN SQ D.BL
UE SPACE143@

320 CHARL, 16,16, "P{BRN SL D.BLUEIVISPACE YL.GRH

50 SPACE GREENIMID.BIUE SU SPACES SX GREENIDIYL.

GRN SPACE SR SPACE D.BLUEMR

330 CHARL, 16,17, “PYWIYELLOWY n(YL.GRN SG RED FLAS

HON S~ FLASHOFF GREENIVID.BLUE SV SPACES SY GREE

NIVIRED FLASHON S- FLASHOFF YL_.GRN SR YELLOWY wiD
LBLUEMD

340 CHARL, 16,18, "P{SIIVISPACE YL.GRN 5@ SPACE GR
EENIVID.BLUE SV SPACES SY GREENIV{SPACE YL.GRH S
R SPACE D.BLUED

350 CHARY, 16,19, "P{SNIVISPACE YL.GRH 5@ SPACE GR

EENYT{D.BLUE SH SPACES SZ GREEWIJILSPACE YL.GRN S
& SPACE D.BLUEIR

350 CHAR1, 14,20, "PYVISPACE YL.GRN S@ SPACEL3 CI

HHITE S\ D.BLUE SP3D

370 CHAR1, 16,21, "P{RVSON S5 RVSOFFIVISO WHITE S\
YL.GRH CT SPACELI CI WHITE S\ D.BLUE SFIVR

380 CHARL, 16,22, "PYLRVSON S5 RVSOFFIV(SE HHITE S
\ BL.GRN RVSON 50 RVSBFF}WIRED CG C+ SPACE CH C
\ BL.GRNIVV{RVSON SP RYSOFF HHITE S\ D.BLUE 5P}V
{RVSON ST RVSOEFIQ

370 CHAR1, 14,23, "P(RVSON S5 RVSOFFIVIRVSON S5 RV
SOFFIV{S0 HHITE S\ BL.GRN RVSON SO RVSOFFIVISPAC

ST RVSOFF3VD )

400 CHARD, 16,28, " IVWWWIPINK RVSON Srfl RVSOFF D
=BLUEIWWVI

410 CHARL,1,12,V$:CHARL ,6,14,W8:CHAR 8,11, " {CD
€a CR2 CF CLY:{WHITE} {DOWN LEFT DOHNIL (DGHN LEF

T DOHWI {DOMN LEFT DOHNILLDOWN LEFT DOHNMILY

2CDOWN LEFT43 {RVSONY ({SPACE RVSOFF}) {DGHN LEFTH
3%+, —" t POKESE3S,J

440 COLOR1,3,0:CHARL 0,0, "W ESPACEI YWY

450 EOLORL,S,2:CHARL O, 1, " {SPACEYVESPACE W ISPACE
IVISPACEIVISPACEI VY

450 COLOR1,3,4:CHARL 0,2, " (SPACEIVISPACE W LSPACE
IVLSPACEI VWV

470 COLOR1,3,6:CHARL,0,3, " (SPACEIVISPACEIVIVISPA
CE3VISPACEZ}™

480 COLOR1,14,0:CHARL 2,5, "WW{SE SPACE SAIVISB 5
PACEIVESPACEZIV"

490 COLOR1,14,2:CHARE,2,6," (SC SPACEIVISPACEIVIS
PACEIVISPACE SC SPACE2 5C3"

500 COLORL,14,3:CHARL 2,7, " ~V{RVSON CH RVSGFF SF
ACEIFVR {SPACE} "~ {SPACERT "

510 COLORL,14,4:CHARL, 2,8, "{5€ SPACEIVISPACEIP{S
PACEXRD{SPACE S{ SPACEZ SC

520 COLOR1,14,6:CHARL 2,9, "WALSPACEIVESPACEIVIS
PACEY1(SP SFACE}T1{SD}"

530 GETX$: IFX$=" {SPACE} "THENSSO

540 GOTOS3I0 :

550 IFPU>HCTHENHC=PL

560 CHARD , 7,24, " {LYARY "t PRINTUSING " ####84" s HC; : P
u=0 - '
570 CHARL,2,18, "(SPACES DOWN LEFT4 SPACE4 DOHN L -

EFT4 SPACE43"

219>

75>
<30>

<223
<1a9>
<89>

L125>
<18
€205>
<1&>
<128
<z244>

£178>

<443

<127>

<206>

L2186
<219

<18B8>
<112

<ioB>

<T>

<&f8>
<84>
176>
{289
<1683
<2193
<22a8>
17>
22>
<1843
<137>
€226
<a7>
<1065
<15&>

<157 >

{99>

programme._
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_programme

580 RESTDOREST0:FORD=1TO7:READN: SOUND1 ,N, &2 SOUND2Z

1300 J=J+1:POKETB3I6,T:VIL.B: RESTORESFO: FORI=1TO7:

SN, 6INEXTD <167> | READN: SOUND1 4N, 63 SOUND2,N,6NEXTT £94>
590 DATA929,917,92%,881,711,927,953 <58 1310 A=40:GOTO610 86>
&£00 FORI=1TOS00:NEXTI <202> | 1320 POKEB+40,77:FORI=1TO300:NEXTI: POKEB+40,74:5
610 IFPEEK (198) =2THEN&30 £57> CUNDE , 100, 51 X170t A=-40 £173>
620 BOTO640 21913 | 1330 X1=Xi+1: POKER , 32t B=R+A1 POKER+S, 113: POKER, 12 .
&30 CHARE ,31,8,08:CHARY 28,22 ,C$: BOTO2290 €119 | 2 IFA=-39THEN1360 £220>
640 IFPEEK ¢ 198) =1 2THEN&GAO €149 | 1340 IFX1=2THENA=-39 £134>
&50 BOTOL70 <230> | 1350 GOTO1330 <139%
&£60 CHARL ,28,8,A%$:CHARL 25, 22 A$: BOTO2290 72> 1360 U=INT (RND(1)#14)+1:FORIY=1TOU: FOKEP,32: B=B+
&70 IFFEEK(B+A)<>32THEN730 <B4> 1: POKEDB+S, 1 13: POKED, 12: GOSUB2250 <0>
&80 IFB=34462ANDA<ZTHENA=-37.8 €101>» | 1370 NEXTIVY <1283
&90 IFB=33820RB=3737THENA=420 £141> | 1380 POKEBR,32:BR=R+41:POKER+S, 113: POKED, 12: A=40:P
700 IFB=3176THEN2260 _ 232> | UsPU+S5000%]1: GOTOZ0Z20 <58>»
710 VOLS:POKEB,32: B=B+A: POKEB+5, 113 POKEB, 12 <1B> 1390 CHAR1,29,2, "{REDICD{DOMN LEFIZEF"*:1FUORI=BTOD
720 GOTD&LD 26> 1STER-2: VDL I: SDUNDl 170,3:NEXTI <h1>
720 B=INT{R): IFR=3452THENA=-39. 1 <186> | 1400 FORI=1T020:NEXT13FORI=GTD1STEP-2: VOLT :SOLUND ] :
740 IFPEEK (B+A) >ZANDPEEK (B+A) <7THEN1370 <38> 1,1,2:NEXTT 17>
750 IFPEEK {P+A) >0ANDFPEEK {(B+A) {3THEN1450 <Ea7> 1410 CHARL 29,2, " {D. BLUE}CD{DONN LEFT2IEF"tA=Anl
740 IFPEEK (B+A)=93THEN14B0 <12> ~1) s PU=PU+3000#J 1 rCHORL , 9,22, " {CY AR} "t PRINTUSING
770 IFPEEK (B+A)=92THEN15%0 . <40> SRR 5 PU £180>
780 IFPEER(B+A)Y=FA4THEN1780 <H2> 1420 IFPEEK (B+M)=32THENT10 <48
740 IFPEEK (B+A)=219THENPOKEB,32: GOTO1A70 <52> 1430 T1=ENT (RND($) %2) +13 IFT1=1THENA=1:60TOL70 79>
800 IFPEEK(B+A)=11THEN12460 <254> 1440 A=—1:E0TOL70 T3S
810 IFPEEK {B+A)=1010RPEEK{P+A)=105THENA=1: GDTD&? 1450 PU=PU+250#J1:A=40:VOLB: FORI=1000TO7005TEF-2 k
0 61> S5:50UND1, I ,1:NEXT: IFFEEK (B+A) =32THENZ020 © K2R1>
820 IFPEEK (B+A)=1040RPEEK {B+A) ~102THENA=-1: BOTOG 1440 GOTOL430 £252>
70 &3> 1470 IFB=31B5THEN1S00 191>
830 IFPEEK({B+40)=1040RFPEEK { B+40)=102THENA=~1: GOT 1480 1FB=37IITHENR1=1570:5U=21:G0OTO1520 <85>
0710 <12> 1470 IFR=3746THENR1=1580: 5U=34: GOTO1520 £219>
840 IFPEEK(B+40)=1010RPEEK (B+40) =103THENA=1:GOTO 1500 VOL8:S0UND1 ,810,5: SOUNDL 495, 5: PU=PU+2500%]

710 «202> § 1:POMER,32: B=0+1:POKER+S, t13: POKEB, 12 <1263
aso IFB*317OTHENA=40=GUT0670 Atk 1510 CHAR1,34,2,"{FLASHON RED S— FLASHOFF}":B=B+
060 IFPEEK (B+A) >BAANDPEEK (B+A) <91 THENPU=PLH (1004 1: POKEB+8, 1 13: POKER, 12: A=40: GOTO2020 <403
J1) :GOTGYTO <A0> 1520 VILB: SOLUND1 ,B10,5: SOUND I , 695, 5: PU=FPU+2500%J
870 IFPEEK (B+A) >7 1ANDPEEK (B+A) <77 THEN1Z210 <246 | 1:POKEB,32:B= B+a0: PUKEB+S 113 <2403
BBO IFB=3494THEN1Z90 <208 | 1530 POKER, 12:G0SUBZ100 <204>
870 IFPEEK (R+40)=32THENA=40:60TO710 <2103 | 1540 CHAR1,SU,17."{££g§gQQ RED S- FLASHOFF}":B=B
P00 1FA=40THENA=-1:60TO670 <18> +40: POKED+5,113: POKEB, 12: BOSUB2100: RESTORERL €224
910 IFA=-1THENA=1:GOTOL70 <105> | 1550 FORN=1TOX:READA: POKER,32t B=B+A <P4>
920 IFA=1THENA=3%:G0TO670 <220 | 1560 POKEB+S,113:POKEB, 12: BOSUBZ100: NEXTN: GOTD20
930 IFA=3%THENA=41:G0TO&L70 <a4z2> 20 154>
240 1FA=41THENA=40:GOTOLTO <6> 1570 DATA40,40, 41 <a>
750 IFG=3THENA=40:G=0:G0TOA70 {94> 1580 DATA40,39,3 <127>
260 A=40:6OTDL70 <254> | 1890 IFB= 31707ug~c:-9oo A=30:02=—-100:GOTO1430 <226
970 1FPEEK (B+A)=85THEN10Z0 <112> | 1600 IFB=Z870THENLCI=300:A=—40:C2=100: GDTH1430 <123>
980 IFPEEK{B+A)=04THEN1120Q <131> | 1610 IFR=3347THENC1I=B00:A=40: (Z=—100: GOTO1700 <2103
990 IFPEEK (B+A) =87 THEN1030 <152> | 1620 IFP=3547 THENE1=500: A=—40:C2=100: GOTO1700 €1A3>
1000 IFFPEEK (B+A) =BRTHEN1130 £185> | 1630 VOLB:FORI=1TOS <7E>
1010 IFPEEK (B+A) =20THEN1130 <i24> | 1640 C1=C1+CZ:SOUNDL,E1,3:S0UNDZ,C1,3 <22&>
1020 IFPEEK (B+A) =89 THEN1200 <184 | 1450 POKER,32:B=B+A:POKEBR+S, 113:FOKER, 12:FORN=1T
1030 U=INT(RND{1)#3)+1 <250> | DZ0:NEXTN £202>
1040 IFU=1THENX=10%0: Z=5: GDTO1070 <238> | 1660 POKEBR+S,467:POKEB,72: B=B+A: POKEB+S,B1:FPOKEDB,
1050 IFU=2THENX=1100: Z=7: GOTO1070 €201> | 12 137>
1060 IFU=ZTHENX=1110:2=9 <8> 1670 PU=PU+1000#J1: CHART , 7,22, " {CYANI "t PRINTUSIN
1070 E=Z#100:RESTOREX: FORI=1T{Z: READA: IFPEEK (B+A GUHANGER" 3 PU <1>
}=32THENPOKER ,32: B=R+A: POKEE+S, 113 <aa> 1480 NEXTI 170>
1080 POKEBR, 12:E=E~100: SOUNDL ,E,2: SOUND2,E, 2: NEXT 1690 GOTOH10 £232>
1:GOTD2020 7> 1700 VOLS:FORI=1T02 1213
1090 DATA-20,-39,-38,42,41 <PE> 1710 C1=C1+C2:S50UNDL,EL, 3 S0UND2, 01,3 280>
1100 DATA-80,-3F,—30,1,1,42,41 €129 | 1720 FPOKED,32: B=D+A:POKER+S,113: POKER, 12: FORN=1T
1110 DATA-40,~39,~3%,~38,1,1,47,41,41 27> D20 NEXTN 414>
1120 Z=7:%X=1100:60701079 <663 1730 PDKEB+S,47:POKER,92: B=B+A: POKEB+S, 1 13: POKER
1130 U=INT(RND{1) %3} +1 <94 512 <79
1140 IFU=1THENX=1170: Z=5:G0TO1070 <71y 1740 POKEB,32:B=R+A:POKEB+S,113:POKEDR, 12 €123>
1150 IFU=2THENX=1180: Z=7: GOTO1070 <1253 | 1750 PU=PU+10GO®JT13CHARL , 7,22, " {CYAN? ": PRINTUSIN
1160 FFU=3THENX=1190: Z=%: GOTOi070 179> | GUHERRRE" 3 PU <1
1170 DATA-40,-4%,-42,368,39 <25 17860 NEXTI <250>
1180 DATA-A0,-41,-42,-1,-1,38,39 <230> | 1770 BOTOAHLO <56>
1190 DATA-40,-41,-41,-82,-1,-1,38,39,37 <171> | 1780 IFB=3731THEN1800 248>
1200 Z=7:X=1180:6G0TD1070 <218> | 1790 IFB=3748THEN1870 1583
1210 IFPEEK {B+A)=72THENFORI=BTO15TEF-1:VOL1:50UN 1800 POKER,32: B=0+830: POKEB+S, 113: PDKEB, 12: GOSUB2
D1,B00+1,3:NEXTI: A=1:50T01240 LSh> 100: POKEB+S, 119: POKER , 94: B=B+40 <253»
1220 IFPEEK (B+A)=73THEN129C <1H8> | 1810 POKEB+S,113:POXED,12; GOSUB2100: POKER, 32 161>
1230 IFPEEK (B+A)=756THENVOLS: SOUNDE ,300,5: 60T0132 1820 P=B+40; POKEER+S,113:POKEB, 12: GOSUBZ100: POKER
o <197> | ,32:B=B+40 62>
1240 U=INT (RND(1)%7) +1: FORI=1TOU: IFPEEK (B+A)=32T - 1930 POKEB+5,113:POKER, 12: GOSUR2100: POKER, %2 <181>
HENPOKER, 325 B=B+1: PDKER+S, 1 135 POKEB, 12 L7773 1840 B= B+41'PDKEH+5 113z POKEB, 12: GOSUBR2100: POKER .
1250 MEXTI <2507 | +5,119:POKEBR, 105 115>
{260 RESTORE1280:FORI=1T0O3:READA: IFPEEK {B+A) =327 1850 B=B+41:POKER+S,113:FPOKER, 12: GOSUR2100: POKER
HENPDKER, 32: B=B+A: POKER+%, 1 13: POKED, 12 £241> | 45,119:POKER, 105 <125»
1270 NEXTI:PU=PU+200%]1:BOTOZ0Z20 <51 1860 B=B+A1:POKEB+S,113: POKEDR, 12: GOSUB2100: POKEB
1200 DATAS2,41,40 <228> | +5,119: POKER, 105 <1355
1290 J1=1:J1=J1+1:COLOR1 ,J1:CHARL 1,18, " {SPACE}" 1870 VOL8: SOUNDT ,500,25: BOUND1 , 400, 25: SOUNDL , 200
tPRINTTAD(L } "HSLR(DGHN LEET4Y * {AVSON} ({SPACE RVS s 30 £219>
OFEFY) {DOHN LEFTAY %+, <184> | 1880 L=L-1:G0SURZ040: FOKELE ,52:G0TOR1 10 £213>
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1890 FDHEPR,32: B=B+40:POKER+S, 113: POKER, 12: GOSURZ .

100 POKER+G, 119: POKEB , 74: B=R+30

1700 POKEE+SG, 113:FOKER, 12: BGOSUBZ2100: POKER, 32
1910 B=B+40:FOKEB+S, 1 15: POKER, 12: E0SUB2100: POKED
$32

1920 B=R+39:FOKEB+S,113:POKER, 12: GOSUBZ100: POKER
+5, 1191 POKER, 105

1930 P=B+3%:POKEB+5,113: PDKEB, 12: GOSUR2100: POKER
+5,119: POKER, 105z B=B+37

1940 POKEBR+5,113:POKEB, 12: G0SURZ100: POKEB+S,119:
POKER, 105

1950 GOTO1870

1960 V(L B:RESTORE1990: FORI=1T(07: READEL ,E2: SOUND1
,E1,E2: GOSUBZ010:NEXTE

1970 POKEB,32:N=0: FORUE=1TO200:NEXTUE: FORE=1TOBs
N=N-+100: PU=PL+1250%J1: SOUND1 ,N, S

19680 CHARL,7,22,"{CYANI": PRINTUSING " ## #8488 s PU G
OSUBZOI0rNEXTI

1990 DATAB10,12,739,6,739,46,770,12,739,12,798,172
+810,12 ’

2000 B=3174:G0TDS10

2010 FORTA=1TO10: NEXTTAzRETURN

2020 CHARL,F,22," (CYAN} " 1PRINTUSING” ##8838" ; P
2030 GOTO610

2040 IFL=4THENLI=3847:RETURN

2050 IFL=3THENLI=3747:RETURN

2060 IFL=2THENLI=3487: RETURN

2070 IFL=1THENL I=3607 s RETURN

2080 IFL=O0THENPOKE3S27 ,32:GOTOZ090

2070 CHARL 23,12, "{PURPLEY. {CQ CH CP SPACE C5}/¢
CP CI2":l.=5:B=3i74:A=40: I=177: J1=1:60T0130

2100 FORI=1TO30:NEXTI:RETURN

2110 A=40tB=3174:J1=1:J=177 -
2120 CHARS ,2,18,"{SPACE4 DOKN LEFT4 SPACE4 DOuHN
LEFT4 SPACE43™

2130 GETX#: IFX$="{SPACE} " THENGOTOL10

2140 SOTDZ130

2150 RESTUREZ170:FORRT=1TO%: READA: POKER, 32: B=B+A

<H7>
<Z51>

<l1&64>
238>
<105>

250>
<4

<2Z217>
<36
<102>

<105)>
<227>
<iB1>
<t&u1>
<&H1>
39>
<34>
72>
L246>
<202>

<159>
<&3>
£129>

<119>
<214>
<1603

programme _

: POKER, 12: GOSURZ2100 55>
2160 NEXTRT:GOTOS10 <74>
2170 DATA-41,-1,40 20>
2180 RESTOREZZ00:FURRT=1TO3:READA: POKER,32: B=B+A
:POKER, 12: GOSURZ100 LHO
2190 NEXTRT:GEOTO&10 <104>
2200 DATA-3%,1,40 128>
2210 OP=INT(RND (1) *#2) +1 218>
2220 IFOP=1THENA=I3(INT {10*RND{1) +1)) : GOTO&7O <79
2230 IFOP=2THEMA=UZ(INT (10%RND (1) +1} ) : GDTD&TO0 <2023
2240 A=TY (INT (S*RND (1)+1) ) : GOTO&7O <148>
2750 RETURN <6>
2260 BY=INT (RND{1)*2)+1 <14>
2270 IFGY=2THENA=40:GOTO710 235>
2280 IFGV<ZTHENA=—1:B0TO710 <S0>
2290 IFPEEK (B+A)=%70RPEEK (B+A) =B40RPEEK (B+A) =830

RPEEK (B+A) =1 00 THEN2320 <113
2300 IFFEEK (B)=970RPEEK (R} =B40RPEEK (B) =BIORPEEK {
B)=100THEN2320 43>
2310 CHARL, 28,8, B$: CHARL , 25,22, B$: CHARL , 31 ,7,D$:

CHARL ,28, 21 ,D$: GOTOLTO <40>
2320 IFPEEK(B+A)=A30RFEEK (B+A)=100THENCHARY ,31,7
,DE:CHARL , 28,21, D& GOTOZ210 {1643
2330 IFPEEK(B+A) =B40RPEEK (B+A) =77 THENCHART ,28,8,
B$:CHARL, 25,22, P$: GOTO2210 <E>
2340 IFPEEK(P)=B30ORPEEK (B) =100THENCHARL ,31,7,D%:

CHARL , 28,21 ,D%: BOTOZIL0 _ 199>
2350 IFPEEK (R)=B40RPEEK (B} =97 THENCHARI ,28,8,B%:C

HAR1, 25,22, B$: GOTO2340 <158>
2360 POKEB-1024,113: POKER, 12: 60702210 <153>

ENDE DES LISTINGS

€16

Nach dem Starten mir "RUN”
darf die "RUN/STOP” Taste
nicht mehr gedriickt werden, da
sich das Programm sonst zerstért,
Nach dem Titelbild und der Mu-
sik dauert es ein wenig, bis die
neun Karten und das Brett darge- -
stellt werden. Aufgabe ist es die
Karten so auf das Brett zu legen,
dafl der Farbkod, bei schwarz
weilt Geriten die Buchstaben,
iibereinstimmen,

Die Versuche und die bendrtigte
Zeit werden angezeigt, Wer es
nach einer Stunde noch nicht ge-
schafft haben sollte, der kann
nach der Abfrage “Karte” null
eingeben. Dann werden die Kar-
ten so auf das Brewt gelegt, dafl sie
nur noch richrig gedreln werden
miissen.

10000 Teile waren wohl doch et-
was viel, meine Herren!
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_programme

39 IFNZ>OTHENSDUNDZ,N2 ,300 <i5>
- 91 Di=D1-1:D2=D2-1 54>
93 FORI=1TO9P9:NEXTIzF=INT {RND{1)*16)+1:H=INT (RND
(1) %7} s COLORO 4F ,H: COLORS , F ,H: 5OTO79 £q42>
) 95 VOLO <154>
97 DATAC,1,885,1,770,1,810,1" <234>
99 DATA798,1,685,1,798,1,0834,1 <73>
101 DATABLO,2,B58,2,755,2,854,2 250>
163 DATA?70,1,685,1,770,1,810,1 <7>
_ 105 DATA798,1,685,1,798,1,833,1 79>
€-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 107 DATABIO.2.770.2.000.4 <2403
O REM" {RETURN CLEAR MHITE} (C) {SPACE} 19H6SPACEI 109 DATAO,1,B54,1,610,1,854,1 L&3>
1CHAEL £SPACE THE INE <1amy | 111 DATA770,1,B810,1,685,1,73%,1 <219>
1 REM %% TITELRILD #% <10a> | 113 DATA704,2,770,2,834,2,0464,2 232>
3. ca1y | 115 DATA334,1,534,1,795,1.934,1 <P7T>
5 TRAEA25:SCNCLR:COLORA, 2, 1: BOLORO, 2, 12 V=£5200: P 117 DATA739,1,798,1,6435,1,704,1 <1za>
OKEQ,O 21y | 119 pATALBS ,2,739,2,0810,2,254,2 <83
7 POEEV+18,PEEK (V+18)AND251 <69> | 121 DATABSA,1,810,1,770,1,810,1 <194>
9 POKEVH1F,PEEK (V+19) ANDHIR4E <58> | 123 DATA704,2,834,2,834,1,798,1 <B87>
11 FORT=B32TOB47: READA:FOKET , Az MEXT <247> | 125 DATA73%,1,798,1,485,2,010,2 £223»
13 SYS83I2:FORT=12800T012839: READA: POKET ,AzNEXT <237> | 127 DATABL0,1,770,1,704,1,770,1 29>
15 DATAL62,0,189,0,208,157,0,48,189,0,20%,157,0, 127 DATA&4Z,2,798,2,810,6 28>
49,202 ,208,241 ,76 <50> | 131 DATA-1,-1 <170>
17 DATAZSS,255,0,255,255,0,255,255 caz> | 133 DATA7,2,514,4,485,2 <bL>
19 DATAL1,3,0,15,31,0,127,2533 ¢213> | 135 DATASLA,1,345,1,516,1,57441 €199>
21 DATA122,1%2,0,240,248,0,254,255 (231> | 137 DATAS71,1,345,1,571,1,6483,1 £58>
23 paTAZSS,127,0,31,15,0,3,1 175> | 139 DATADT&,2,516,2,485,2,315,2 <i94>
25 DATAZSS,254,0,248,240,0,192,129 <1953 | 141 DATAS16,1,345,1,516,1,574,1 <205>
27 PRINT"{CLEAR}":COLORT ,A,0:PRINT"{UOHNI S*5 SP 143 DATAS71,1,345,1,571,1,643,1 <aa>
ACEZ $A S»3 SB SPACEZ S% SPACE3 S» SPACEZ Sx4 SB 14% DATASY6,2,516,2,576,2,516,2 <2442
SPACEZ Sx4 SPACEZ2 §%4 SBI <1723 | 147 DATR&3A,1,516,1,383,1,516,1 <71>
29 COLOR1,4,1:PRINT"{SPACE3 SA 5D SPACEZ 5% SPAC 149 PATAZEL2,1,383,1,7,1,169,1 <98>
E3 Sx SPACEZ S¥ SPFACE3 §x SPACEZ2 S% SPACE3 S* 5P 15t DATALIE,2,262,2,453,2,571,2 <i01>
ACEZ Sx SPACES S% SPACE3 Sx3° _" == (19> | 153 DATAS71,1,453,1,.3545,1,453,1 <433
31 COLOR1,4,2:FRINT"(SPACEZ 54 SP SPACE3 5% SPAC 155 DATA169,1,345,1,119,1,118,1 10>
E3 S¥ SPACE? Sx SPACE] S% SPACE? 5% SPACE3 S0 S 157 DATA7,2,169,2,262,2,385,1 <128>
ACEZ S% SPACES S% SPACEI S£3" cogy | 159 DATAL18,1,262,1,118,2,118,2 17>
3% COLORE,4,3:VRINT" {SPACE S%3 SPACE3Z S* SPACEX 161 DATALIET,1,345,1,7,1,1469,1 <120>
Sx SPACE? 5% SPACER S# SPACEZ Swd SPACEI §%3 SPA 163 DATAT,2,7,2 <202
CE3 Sx% SPACEZ SA 5D LEFT}* P 165 DATAI1B,1,453,1,383,1,453,1 <83>
35 COLDRL,4,8:PRINT" {SPACE SA SD SPACE4 Sx5 SPAC 167 DATASS6,6 <35>
E2 Sx SPACE3 S* SPACEZ S% SPACE3I SB SFACEZ S* 5P 169 PATA-1,-1 : 208>
ACES SxI SD SPACEM" <1215 | 171 SCNCLR: PKESS299,208: POKESSZT8, 176 C191>
=7 CULORL,4,5:FPRINV"{SA SD SPACES 5% SPACE3 S% S 173 PRINTCHR$(14) <10>
PACEZ S¥ SPACE3 S% SPACEZ S» SPACE3 5% SPACEZ Sx 17% GDTOAZT7 £21>
SPACES S% SPACE S 5B SPACE" <108y | 177 235>
I COLORL . A,6:PRINT" {5%5 SPACEZ §x SPACE3 Sk SPA 179 REM %% PUTZEL ZAUBEREN #* <as>
CE2 S5C S*3 SD SPACEZ S¥4 SD SPAGCEZ S¥4 SPACE2 8% 181 = <259
SPACEZ2 SC SB}" <199 | 183 DIMPEH(24) £58>
A1 COLOR1,4,4:PRINT”{DOHN3 SA S¥3 58 SPACE2 5% S 185 FORI=1TOZ4:I=INT (RND (1) *3)+1 127>
PACE3 S% SPACEZ S$%5 SPACEZ S¥5 SPACEZ2 S%4 SPACEZ 187 IFZ=1THENPS$(I)="{RVSON REDIR{RVSOFF" o2
Sx3" €150 | 189 IF7=2THENE$(I)="{R¥SON GREENYGI{RVSOFF}" <187>
A3 COLOR1,4,5:FRINT" (5% SPACE3 S% SPACEZ S¥* SPAC 191 IFZ=3THENF$ (1) ="{R¥SON BLUE}YP{RVSOFF3" <132>
E3 Sx SPACES SA SD SPACES SA SD SPACEZ 5% SPACES 193 Z1=TMT(RND (i) *3)+1 199>
Sx3 " <69> {195 IFT1=ZTHEN193 £243>
45 [COLORL,8,4:PRINT"(S* SPACE3 S* SPACEP? S SPAC 197 IFZ1=1THENP${I)=P${1)+"{RVSON REDIRI{RVSOFF3}" <28>
E3 $% SPACE4 SA SD SPACES SA SD SPACE3 Sx SPACES 199 IFZ1=2THENP$(1)=P$(1)+" {(RVSON GREEHIG{RVSOFE
sx¥" 183> | 3" <91>
47 COLOR1,4,3:FRINT" {S% SPACEI S% SPACEZ 5% SPAC 201 IFZ1=3THENP$(I)=P$(1)+" {RVSON BLUEIBIRVSOFF}
E3 S% SPACE3 S5%3 SPACE4 5%3 SPACE3 5x3 SPACE3 5% A <>
v <132>» | 203 IZ=6-Z-21 <32>
49 COLORt,4,2:PRINT"{5%4 SD SPACE2 Sx SPACEI Sx 205 IFZ2=1THENP#$(I1}=F§ (1) +"{RVSON REDIR{RVSOFF}" <39>
SPACEZ SA SD SPACES SA SD SPACE4 Sx SPACES S§%3"  <221>| 207 IFZ2=2THENF$(1)=P${1)+" (RVSOH GREEMIG(RVSGFF
%1 COLOR1,4,1:PRINT"{S* SPACEG S% SPACE3 5% SPAC e £102>
£2 SA 5D SPACES SA SP SPALES S% SPACES S¥3¢ <2157 | 209 1FZ2=3THENPS$ (D)=PH(1)+" {RVSON BLUEIR{RVSUFF}
53 COLOR1,4,0:PRINT"{S% SPACES S 5%3 §D SPACE2 . 20>
Sx5 SPACE2 S%5 SPACEZD Sx4 SPACEZ §x533* <71* [ 211 NEXT <85>r
55 PRINTY {DOHNZ RIGHTS HHITE} (L) {SPACEI19BL{SPAC 212 = <14>
E3MICHAEL {SPACE}HEINE" <8> 213 HEM *# PUIZEL IN KARTEM ZERLEGEMN =% <158>
57 = <115>} 215 ¢ 17>
59 REM ®% MUSIK *x 228> 1 217 KS(1)=P£(4)+P$ (1) +MIDS (P$(5),9,4) +MIDS (P$(5)
a1 = L1193 | +5, ) +MIDE(PEIS) ,1,4) 2481
&3 DIMNIZN(AS) JNZY(&66) ,DI%I66) ,D2X(66) <1073 | 219 K$ (1) =K$ (11 +MIDS(PE(E) ,,4) DS (P$(B) , 5,41+
&% §=0:V0LB:RESTORET? €26y | MIDE(P$(B),1,4) <1568>
&7 READNI1ZA(I) ,D1%¢I) s IFNIZCI}COTHENTL 255> | 221 K$(2)=P$ (5) +P$ (2) +MID$ (P$(46) ,7,3) +MIDS (F¥ (&)
&% I=I+1:G0T0&67 €363 | 1+ TP +MIDECPH (L) ,1,4) <130>
71 Ti=I:1=0 . €109 | 223 K${2)=KE(ZI+MIDS (P$(F) ,9,4) +MIDF(PE(F) $Sa 43+
73 READNZ2Y (I)Y ,D2% (I} 2 IFN2Z (1) <GTHEN?Z <198> | HIDS(P${?),1,4} <23>
75 I=1+1:R0T073 ‘ 14> | 225 K${Z1=P$(@)+PE(31+MIDE(P$(T) ,7,4) HHIDFE (P$(7)
77 11=—1:12=-1 ) CLASY | 25,81 +MIDS(FE(7) ,1,4) 19>
79 IFD1>OTHENSS: ELSESOUNDL ,N1,0 €283 | 227 K$(3)=K$(F)+HIDS(PE(10),9, ) +HMIDS(PF(10),5,4
8t I1={1+1: IFIi<TITHENDI=D1%(I1):NI=N1Z(I1):EL&E Y +HIDS (P (10) ,1,4) <118>
95 . £106>| 229 KE(2)=P$ (11} +P$(B) +MID$(F$(12) ,7,4) +HID$ (PH{
- 83 IFN1>0THENSOUNDI ,N1,300 ¢2a43> 1 121 ,5,4) +MIDF{P${12) ,1,4) . 19>
g5 1FD2>0THEN?1:ELSESCUNDZ,N2,0 <35> | 231 K (A)=K$ (4} +MIDEPE(1S) ,9,4) tHIDS(P$(15) ,5,4
87 12=12+1:D2=D2% (12} sN2=N2K(IZ) <ag> | Y+MIDE(P$(15?,1,4) <519>
24 11/86
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programme _

233 KE(5)=P$ (121 +PS () +MID$ (PE(13) ,7,8) +MIDS (P ( 359 CHAR1,S(K(I}) Z(Ktll),"{SPACES}" <2405
13),5,4) +MIDS(PS (13) 1,4} 175> | 361 CHARO,S(K(I) ) ,Z{K{II)+1, " (SPALESI™ <130>
235 hS(E)_V$(5}+MIDt(P$(1&) ?,8)+MID$ (FH(16) ,5,4 63 EHARO,S(K!!)),Z(K(I))+2,"{SPAC£5}" <1m2F
i+MID$‘(P$(16) i, <2TL> 3865 EHARO,S(K(I)),Z(K(I})+3,"{§EACES}" <174>
237 kt(ai—Ps¢13)+Ps(10)+Mxnstps<14),9,4;+nrns(Ps 367 EHARQ,5(KC(I)) ,Z(KCI) ) +4," {SPACES} " <1965
C(E48) 5,4} +MIDE(P$(14) ,1,4) <75> | 36% IFK (I} >PTHENS7S <113
239 K$(L)=K$ (&) +MIDS(P${17} ,%,4) +MID$ (P$(17) ,5,4 Z71 CHARL,S(KID I +1,Z(K(I) ) +2, "L B Y3 "+STRE(K LT

YEMIDS (PE(17) ,1,4) 97> . | 1) 120>
241 E$S(7)=F+{10)+P$(15) +MIDS (P$ (19) ,9,8) +MIDE (P¥ 373 IFZ=1THENRETURN <38>
(19),5,4)+HMIDS (P$(19) 1,4} €75> | 375 HEXTI:RETURN - <114>
243 KE(7ISKS(T) +MIDS (P$(22) ,F,4) +HIDS (P$(22) 5,4 77 <1803
Y+MIDE (P3(22) ,1,4) <228» | 379 REN #* KARTE ZURUECK NEUE KARTE HIN <110>
245 K$(B)=P${17)+P$ (16} +MIDS (P${20} , 9,4} +HIDE(FS 3Bt & <1843
(20) 5,47 +MIDS {F$(20) 1 ,48) €149> | 383 BOSUBRSST:E{I)=1+10:GOSUBI07: RETURN 19>
247 K;(B:—K::B)+nlnstps(23) F, 4 +MIDS (PH(23) ,5,4 |5 ¢ <1@8>
YHMIDF (P3(23) ,1,48) <B9> 387 REM ## KARTE DREHEN *# <129>
249 KS(9)=Ft(20)+Pt(l7)+ﬂlD$<P$(21),9.4)+H!D$(P$ 389 @ 192>
(21,5, 8 +MIDS (P¥(21) ,1,4) €207> | 391 I=K:GOSUBSS7:DEF=RIGHTS (KE(R () ), 12) +LEFTH (K%

251 KF(FI=KF (T +MIDS (P (29) ,9,5) +MIDS (P (24) 5,4 (R(KY} ,36) sKE (R I =D¥F ) <5l
YHMIDS (P$(24) ,1,8) L206> 393 BOSUB3IO7:G0TO477 <B84>
253 & <55 | 395 : 9>
755 REM #% KARTEN MISCHEN ## ¢<248> | 397 REM #% KARTEN RICHTIG HINLEGEN #% <563
257 2 60> 399 <2023
257 Z=INT (RND (1) %9} +1: IFZ3=9THEN267 I.CoY 401 FORI=1TD%:GOSUR3I5F: NEXT <16%>
261 FORI~1TO9 c175> | 40T FORI=1TOT:K (1) =R(1}:BOSUR307: NEXT: RETURN <7
2463 IFR(I)=0THENR (1) =Z: 23=23+1: BOTOZSS <223 | 407 = £210>
245 IFR{L) < >ZTHENNEXTI : ELSEGOTOZ59 <15%9> | 407 REM *& KARTEN AUSWERTUNG == 254>
2487 2 . <70y 411 = <214>
269 REM #% KARTEN DREHEN %% <210 | 413 B=3375:K=0 <10>
271 = ) c7q> 413 FORI=1T0132 IFPEEK (B+1) =PEEK (B+1440) THENK=K+1 <225>
273 FORI=1T0%:FORY=1TOENT (RND (1) %4) <49y | 417 NEXT: IFK=1XTHENB=3575: BOT0415 17>
275 D$=RIBHTF (FF (I} 36} +LEFTHKS (1) ,12) PG A41% IFK=26THENB=32538: ELSE: RETURN <125>
277 KS{E)=DE:NEXTY:NEXTI €123> | 321 FORI=1TOLGZ0STEPAO: [FFEEK (R+I}=FEEK{R+1+1} THE

2T s g2 MNE=k+1 <121>
281 REM ## POSITIONEN FESTLEGEN *m <1953 | 423 NEXT: IFK=39THENB=326%:GOTO421 <198>
2683 2 Pravie 425 IFK<>52THENRETURN <2223
2685 DIMS(19) =DIMZ (19} 245> 427 CHARL ,B,0,"{FLASHON RVSON SPACE SNIFEUES{SPAC

287 SED=1:Z(11)=2: G512y =127 (12} =B: B (1 =122 (13 E SPIATIEL {SPACEY {{SJ3/LSNY) {SPACE RVSOFF FLASHO
1=14:5¢14)=1:Z¢14}=20:S(15}=7 205> FF}" :GETKEYES: IFE$="J" THENRUNAS «31>
289 Z(15)=2:5(16)=7: Z(16)=8:5(17)=7: Z(17) =14: S (4 42% FORI=1T070006: POKEAO9S+1,00: NEXT 12>
BY=7:Z(18)=20:S(19)=1312 (15) =20 «26> | 431 = 234>
291 S€1)=23: 2 (1) =Tz B(2y=28: L (2} =F: B(3)1 =331 Z () =3 433 REM x% HAUPTEROGRAMM wx “204>
:S(4)=23:Z (D) =B:15(5)=20 <175 | 435 = 238>
293 Z(5)=B:S(&)=33: 7 (H)=B:5(F)1=2T: Z(7)= 13_5(5)—2 437 SCNCLR:COLORD,2,1:COLOR4,2,1:GO0SUBLE3: FORI=1
B:Z(B)=1Z:5(P)=3F:Z2(F)=13 212> TOF:K(IY=1:NEXT: Z=9: GOSUB3S7 <11g>
295 RETURN 182> 439 BOBUBI0Z: GRSURIA3: I=1:V=—1: TI$="000000" <144>
297 = 100> 443 = <254
299 REM #% KARTEN DARSTELLEM #* <i07> | 443 REM ** SPIEL ARFRAGE #» LT7>
C301 = <108> | 4845 = <248>
I03 FORI=1TOF: & (1)=10+12NEXTz2 Z=9 2105y | A47 K=0:H$="12345467870" :FORI=1TOP: IFK{I) C1OTHENK

305 FORI=iTO? L1869 =k+1 < 120>
307 CHARL,S{K{1)) ,Z¢K{I)) " ERVSON ORNG SPACE:"+M 449 NEXT: IFK=9THENGOSUR40S 117>
IDS{K$(R(IY) ,1T,12) +" (RVSAN ORNS SPACEY" <3IF> 451 ZE=TI$:CHARL, 13,11, " (RVSON L.BLUY"+LEFTH(ZS,

F0F? CHARL,,S(K (1)) ,Z(KC(D) ) +1 ,MIDSCEIR{IY)Y 9,43 +" 2) 472 "MIDS (I$,3,2) 44 "+MIDS(1%,5,2) <a1>
(RVSOM ORHE SPACE3} "+HIDS (K${R(I1)) ,25,4) 136> | 433 V=V+1:GHARL, 14,5,5TR$ (V) <1467
311 CHARL,SCKII) ) (Z4K L)) +2,MIDS (KE(R(L ) ,5,8) + 455 CHARL,25,20,"{L.BLY RVSON FLASHOW SPACE SK}A

ARVSON ORNG SPACE3I"+MIDS (K$(R(1)) ,29,.4) <2> RTE{SPACE FLASHOFF RVSOFF SPACES:" <144
313 CHARL ,S(K (I} ,Z (KT ) +3  MIDS{KSCRCI) ) 1,42+ 457 GETKEYES$:K=INSTR{K#,E%) : IFK=0THEN4S'S L2377
{RVSON GRNG SPACEZ} "+MIDS (K${(R{I})},33,4) <113> | 439 IFK=10THENK=0: B0SUBA01:GOTO457 <8>
T13 CHARL ;S{KU1)) ,Z (K1} )44, " {RVSON ORNG SPACEM" 461 EHARL ,25,20,"{L. BLU RVSON FLASHON SPACE SP30

+MIDS (KEIRCI}} 45, 4) +MIDS (KE(R(1) ) L 41,4) <80> SITIONISPACE ELASHOFF RVSOFF SPACE2:" 174>
317 CHARL ,BUK(I) )43, Z (K (1) } +4 , MIDSE (K$(R(I} ) 37,4 4463 GETKEYE#: P=INSTR (K% ,E$) : IFF=0THENA&E: ELGE: FD

Y+ {RVSON GRHG SPACE™ <101> | RI=1TO7 <1F3>
31% CHARL,,S(K(I))+1 ,Z{K (1)) +2,5TR$ (1) +" LRVSHFEI"  <253> | 465 IFK(I)=PANDKL > I THENGDSUBSES <2Z33TH
321 1FZ=1THENRETURN 242> | 467 NEXT 86>
223 NEXT . <1983 | 467 IFP=10THENF=0: I=K:E0SUBISY: K (K) =K+10: GASURZ0

325 FORI=1YO5:CHARL ;13,1+1,"{RVSON L.BLU SPACES 76070447 €231
RVSQFFI " 59> 471 I=K:BOSUR3ZSY <124>
327 CHARL,13,7+1,“(RVSON L.BLU SPACER RVSOFFI" 32> 473 K(K) =P:GO5URT07 90>
329 NEXT T <2043 | 477 CHARL,25,20,"{L.8LY RYSOW FLASHON SPACE SDIR

331 CHARL, 13,3, "(RVS0N L.Bil# SK3ERSUCHE{RVSOFFI" <33> EHEN{SPACE S73/{SN SPACE FLASHOFF RVSOFF}" {1&61%x
33T CHARY,13,9," (RVSON L.BLU SPACEZ S2Z3ELTCSPACE 477 GETKEYE$: IFE$="J"THENV=V+1:G0TO371:ELSE: IFE$

2 RVSGFFI™ <aa> <>"N"THENAT7 <1773
33% RETURN «222> | 477 GOTOAA7 <7I>
33? = ) 140> 338233 K2I2>
339 REM %% BRETT DARSTELLEN #** <238> * COPYRIGHT BY * <234
341 = 144> * MICHAEL HEINE #* <240>
343 PRINTCHRS {145) : FORI=1TO1S <100> ¥ SCHWERINERETR. 210 * 153
345 CHARL ,2241,2," {68} ":CHARL ,22,2+1," {CH3 ": CHAR * 3100 CELLE * C229>
1,38,2+1," (€63 "z CHARL , 2241, 18, " {CT} " s NEXT <102> * TEL:O5141/47513 = 1>
347 CHARL,Z3, 1,“{SF}USITIDNENCSPACE}1 -9~ <75> * (C) 1986 * <582
=49 RETURN <236 NI TR NN RN 2430
51 : 154> ENDE DES LISTINGS

F03 REM #% KARTEN LDESCHEN % <148>

355 = <158>

357 FORI=1T07 <163>
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_werkstatt

Fs klingt wie ein Scherz, wenn je-
mand sagt, er habe ein Programm
geschrieben, das den ohnehin
schon knappen Basic-Speicher des
C-16 in zwei gleichgrofte Bereiche
aufteilt. In jedem kann ein Pro-
gramm geladen, und beide unab-
hingig von einander gestartet
bzw. bearbeiter werdern.

So entstand dieses Programm
auch eher aus sportlichem Ehr-
geiz, als im Hinblick auf ¢ine be-
stimmte Anwendungen.

Dennoch erweist sich die Speiche-
raufeeilung als niitzliches Hilfs-
mittel. So kann man bei der Pro-
grammentwicklung beispielswei-

se, ein anderes Programm im
zweiten Speicherbereich bereit
halten und Teile daraus mittels
Bildschirmeditor  tibernehmen.
Das spart Arbeit und Zeit, Oder
man hilt, wihrend man im ersten
Bereich Vokabeln pauke, 1m
zweiten Bereich ein kleines Spiel-
chen parat, um zur Entspannung
hin und wieder mal umzu-
schalten.

Seine volle Stirke erweist der
Speichersplit denjenigen, die Th-
ren C-16 auf volle 64 K ausgebaut
haben. Sie miissen allerdings die
Bereichsgrenzen abindern, was
aber aufgrund des ausreichend do-

C—1&6 LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.0)

10 REM SPEICHERSFLIT <207
20 REM (C) B.LALER, WUERZBURG <135%
30 : <B8a>

4q = <q8>

50 Al=16:REM ANFANG 1=25&6%16+1 =40%7 113>
a0 E1=39:REM ENDE [=25a%40-1 =1023% <11

70 AP=40:REM ANFANG 2=254%40+1 =10241 <113
80 E2=43:REM ENRE 2Z=256%&88-1 =16383 <20F

90 = <148
100 = <1358>
110 READ A:FPOKE21&,A <196
120 FORI=0OTO27:READA: FOKELOL1S+] , Az NEXT 235>
130 = <188>
140 = <1983
150 REM DATAS ENTHALTEN Al UND El <73

1460 z 218>
170 DATAL 1 ,16,3,16,3,1&6,3,16,246,37,244,39,246,

37 <843

180 & 238>
190 = L248%
200 REM DATAS ENTHALTEN AZ UIND E2 <162
210 3 ) <125

220 DATA 1,40,3,40,3,40,3,40,246,63,244,563,246,6

3 <H3>

230 <32

240 = CH2F

250 REM MASCHINENPROGRAMM CLITE>
260 3 &3>

270 FORI=1T085: READA#: A=DEC (A%) : POKEL1 629+1 ,A:NEX

T LR3G>
280 DATA 78,A5,DB,C?,01,F0,035,4C <2307
290 DATA B&6,06,A%,02,85,D8,A2,00 <158>
300 DATA BS,2B,9D,F7,03,E8,E0,0E <{283%
310 DATA DO,L,F4,AZ,40,B0,05,04,95 <207
320 DATA 2B,ER,FO0,0E,D0,F4,58,560 <ifit>

nicht

kumentierten
schwierlg st
Nach dem FEintippen des Basic-
Ladeprogrammes ist es ganz
wichtig, dieses zuerst abzuspei-
chern, denn es l5sche sich selbst,

Listings

nachdem das Maschinenpro-
gramm generiert wurde.

Wer da meint, das sei doch halb
so wild, wenn er es mit Taste F1
(Old) wieder herstellen kann, hat
recht - allerdings nur sofern er
iich keinen Tippfehler erlaubt

at.

Das Maschinenprogramm belegt

keinen Basic-Speicher, so dafl mit-

tels F§ (HELP) zwischen zwei je

6K groflen Speicherblécken hin
und her geschaltet werden kann,
Nach jedem HELP-Tastendruck
meldet der Computer in welchem
Bereich man sich nun befindet
und wieviele Bytes hier noch frei
sind. Alle Bsic-Kommandos
(RUN, LIST, LOAD, RENUM-
BER, NEW usw.) bezichen sich
von nun an ausschliefllich auf den
Speicherbereich in dem man sich
gerade befindet.

In den urspriinglichen Zustand
zuriickschalten kann man mittels
Taste F'6 (nur von Bereich 1 aus).
Dabei geht das im Bereich 2 ste-
hende Programm verloren.

330 DATA A%,01,85,D8,AZ,00,E5,28 25>

340 pata 9D,G%,04,E8,E0,0E,D0,F4 <53y -
350 DATA A2,00,BD,F7,03,95,7B,E8 157>
360 DATA EO,OE,D0,F6,58,60,A5,08 127>
Z70 DATA C9,01,D0,08,A%,3F,85,34 <195
375 DATA 85,36,835,38,50 87>

380 = £183>
390 : <1933
300 REM FUNEIONSTASTENBELEGLNG CEIT
310 3 {2133
420 @ 223>
422 : <225
475 REM PLATZ SCHAFFEN <2553
427 KEY3,"":1KEY 4,"":KEY 5,"" <273

430 REM OLD FUER SFEICHERBER.1 = F1 <158>
A40 KEY1,"F{5014098,1:8YSI4040: SYS34892 " +CHR$ (13

3 {135

450 = {253
460 REM OLD FUER SPEICHERBER-Z = F2 C2EI
470 KEY2,"P{50110242,1:5YS34840: SYSI4092"+CHRS (1

3 <251y
480 : 27>

482 29>

485 REM WIEDER NORMAL (NUR AUS BEREICH 1

= Fé 125>
487 KEY&,"SYS1700:F (503194, tiKEYE, "+CHR$ (34) +LHR

F T4+ s PFRE (X) "+CHRE (13) <78

490 REM UMSCHALTEM ZWISCHENM DEN SFEICHER BERE

1ICHEN = FB (HELF) <543

500 KEY 8,96YS5ta30:F 803194, 1: 7P{SEY (216) ,FRE(X)

" +CHRE (13) {98

510 ¢ <57

520 <68

530 REM POKEWERTE = El <48%

S4¢ POMESZ,39: POKESS , 39: FOKESSL, 371 NEW

ENDE DES LISTINGS

<8

'€z16. Schieberoutine

Diese kurze Routine verschiebt auf komfortable Weise defi-
nierte Speicherbereiche in jeden gewiinschten Adressraum.
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€16 LISTING + CHECKSUMMEN (G V1.0}

10 REM SCHIEBE-ROUTINE GENERIEREN V.10

20 REM R.-E. MUELLER
F0 REM 24.8.86

P>
176>
C201>

40 SCNCLR2FRINTTABR (&) " (DOHN2 RVSONYSCHIEBE-ROUTI

NE{SPACEIGENERIERENCRVSOFFE DOKHY" .
S0 INPUT"ADRESSE{SPACEISCHIEBE-ROUT. (HEX): "3:A%
60 INFLTYANFANGS-ADR . DES{SPACE}PRGR. (HEX}z "; R¥

<55>
<11
<E3>

70 INPUT"END-ADR. {SPACEIDES{SPACE}FPRBR. {SPACEY tH

EX+1) 504

<250>

B0 E=DEC(L$) :F=DEC(R¥) : G=E-F:G$=HEX% (G) : PRINT:PR

INTTAB(12) DEC {G¥) " {SPACEXRYTES"
70 INFUT" {DOHN}ANF-ADR.D. ZIELSTANDORT(HEX) : V' Z#

100 DI=DEC(Z$) : D2=DEC (G¥} : D3=D1+D2: D$=HEX$ (D)

<71z
<138>
<89

110 INPUT " {DOHNIMIT{SPACEXAUTO-START {SPACEY (A/N)

1"3F%

- @3>

120 IF F£<3UN" AND F£SX"IV"THEN PRINT (4P33 16070

110
130 IF FE="N" THEN F1=0
140 IF f4="J" THEN Fi=%

DATA A%,FF,05,5F A9, FF,85,80,A%,FF
DATA 85,54,0%,FF,85,5R,A9 FF,A5,58
pATA 09 .FF,85,59,20,C7 ,88,50,FF FF
DATA FF,FF
VE=DEC{A$) :FORI=0 TO Zt:READ HE#
FOKE VE+I,DEC (HE$) :NEXTI
B2&=RIGHT$ (E%,2) : B1$=MID$ {B%, 1,2}
C2$=RIGHTH{GH,2) s CI$=MID$(CE,1,2)
D2+=RIBHT# (D$,2) 1 D1$=MID4(D$,1,2)
FOKE VE+1,DEC(B?$) :FOKE VE+S,DEC(B1%)
POKE VE+ 9,DEC{CZS$) :POKE VE+13,DEC(C1$)
POKE VE+17,DEC(DZ%) :POXE VE+21,DEC(D1£}
X1=DEC (D$) : X2=DEC{B%$) : X3=X1-X2z X4$=HEX$ (X3}
ASE=RIGHTS (X4¥,2) : X&$=MID¥ (X4%,1,2)
IF Fi=t THEN FDKE(VE+24)+1,76: POKE (VE+26) 2,
DEC (X5%) : POKE {(VE+26) +3, DEC{Xa¥)
Z00 FRINTYFERTIG"
310 FRINT" (DOHNI AUFRUF (SPACEI DER{SPACEI SCHIERERD
UTINE: (SPACEZEYS" ; DEC {AT)

ENDE DES LISTINGS

programme._

<174
<1BE>
<181
125>
<155
<123
<71

150>
245>
£29

<f7>

129>
LhHE™

250>
<12F>
{200
<167

<120>
1235

<43>

Die Weltraumiiberwachungsbe-
hirde hat den Anflug feindlicher
Flugobjekre auf die Stadt Atlantis
gemeldet. lhnen als Commandant
der Verteidigungsbatterie obliegt
es nun, den Untergang der Metro-
pole zu verhindern. Eine veran-
twortungsvolle Aufgabe, die Ih-
nen mit Sicherheit viel Schweifd
und schlaflose Nichte bereiten
wird.

Zur Verteidigung von Atlantis
stehen Thnen zwei Kanonen, die
diagonal und eine Kanone, die
vertikal schieflt zur Verfigung.
Die Ufos kommen in verschiede-
nen Wellen; die jeweils aus 60 Flu-
gobjekten bestehen anf lhre Ver-
teidigungsstellungen  zu.  Jeder
neue Angriff ist schwieriger zu
meistern, da sich der Anteil der
schnelleren Ufos stindig erhsht.

Die feindliche Artacke erfolge auf
mehreren Ebenen, erst in der letz-
ten Ebene geriit Thre Stadt wirk-
lich in Gefahr vernichret zu wer-
den. Insgesamr besitzen Sie drei
Suidie, falls auch die letzte
menschliche Ansiedlung vernich-
tet wurde, versuchen die Bewoh-
ner aus Aslantis zu entflichen.
Verhindern Sie mit allen Mitteln,
daf} es soweit kommit.

Joysticksteuerung (Port 2):
Feuer + rechts = rechte Kanone
schiefit / Feuer + links = linke
Kanone schiefit / Feuer = mittle-
re Kancne schiefit Punktwer-
tung: langsames Ufo = 20 Punkte
mittelschnelles Ufo = 50 Punkte
schnelles Ufo = 100 Punkte Bei
erfolgreicher Abwehr einer An-
griffswelle erhalten Sie 1000
Punkie gurgeschrieben.

Cs

ATLANTIS -

Ein Actionspiel

fur Thren

Commodore 64

C-&4 LISTING + EHECKSUMMEN (£ V1.0

10 REM

11 REM ATLANTIS

12 REM ———————— e

13 REM

14 REM () 1984 BY ZUHEIR URWANI

15 REM THOMAS KEUCHEL

14 REM

17 REM Z8.7.86 -~ 3.8.3846

18 REM

19 REM ZUR EINGABE:

20 REM e

21 REM

22 REM 1.} POKE 44,32:POKE B192,0:NEW
23 REM 2.) DIESES PROGRAMM EINGEBEM
24 REM 3.) ZUR SICHERHEIT AHSPEICHERN
25 REM 4.) RUN

25 REM S.) ABSPEICHERN:

27 REM ~ SAVE "ATLANTIS",8 BIZW.
28 REH - BAVE "ATLANTIS" Biw,
29 REM - _5  U"ATLONTIS" (TURB)
I0 REM &.) RUN

31 REM

100 =

110 PRINT “{CLEAR DOHNZ2XATLANTIS{SFACE}1:!"

120 PRINT "{DOHNIBITTE{SPACEIGEDULD{SPACEY '{SPAL
—_— A

EX{ZULTK) "

130 FOR I=2048 T 8108 STEFP &0

1353 S=0:FOR J=1 TO I+59

<153>
224>
<8&>
156>
L2456>
167>
<159>
<1z28>
161>
<1462
<11i7>
<1&64>
237>
<BI:
<30
248>
<142>
<194>
<L&S>
<RI
<1>
<174>
£138>
<183>

<162>
A&
<106>
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_programme

28 GCompube mib

180 READ fi:POKE J,A18=5+A <101> | 1037 DATA 001,179,184,015,030,024,000,000,000,00
150 MEXT J:READ V:IF Y<>8 THEN 200 L1a45> 0,000,000 <211>
160 PRINT “i{HOHEY";8108~13"CLEFT SPACEI":NEXT I  <210> | 1038 DATA 000, 000,000,000,000,000,000,000,000,00
170 PDKE A45,208:FOKE 448,31:CiLR <142> 0,000,000 <153>
1B0 POKE 44 ,8:PRINT"{CLEARIOK. (DOWNI ":LIST <35> 1039 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
200 PRINT"{CLEAR DOHNZ RIGHTZ3>>>{SPACEXDATALSPA ) 0,000,000,2777 <78>
CEXERRDR{SPACEY IN{SPACEI"; <255» | 1040 DATA 000,000,000,060,001,225,240,003,187,05
210 Z=PEEK (&3} +256%PEEK (64) <136» | &,007,030 <43>
220 PRINTZ—4jy"~";Z:END 77> 1041 DATA 028,005,012,012,004,012,012,006,012,01
997 = <34y 2,006,012 <143>
998 REM DATEN <17&> | 1042 DATA 012,004,012,012,014,012,012,025,030,00
997 ¢ C3E> 7,000,000 <230>
1000 DATA 00C,037,00d,194,007,158,032,050,028,05 1043 DATA 00O,000,000,000,000,000,000,000,000,05
&,055,032 236> | &,000,004 <113>
1001 DATA 032,044,08%,032,090,046,085,082,087 .05 1044 DATA 054,000,008,0546,000,003,054,000,001,25 :
5,078,073 <7e> 5,192,000,1717 122>
1002 DATA 032,038,032,084,044,07%,06%,00%,0467,07 1045 DATA 054, 098,000,056 , 000,000,056 ,000, ooo s05
2,069,074 <4y &£,000,000 <195>
1003 DATA 00G,000,000,146%,121,133,253,167,018,13 1046 DATA 05&,000,000,055,000,000,055,000,000,05
3,254,147 <1403 | 5,000,000 <85>
1004 DATA 000,133,251,156%,192,133,252,140,000,17 1047 DATA 124,000,000,252,000,003,206,000,051,13
7,253, 145,5531 £249> | 5,126,126 <225>
1005 DATA 251,230,253,2089,002,230,254,230,251,20 1048 DATA 001,240,000,000,000,000,000,000,000,C0
8,002,230 <251> | 0,000,000 <207>
1604 DATA 252,145,251 ,201,087 208,234, 145,252,220 1049 DATA 000,254,000,003,085,128,000,254 ,000,00
1,205,208 <1443 | 0,000,000,2514 <241>
1007 DATA 228,146%,134,133,253,169,008,133,254,16 1050 DATA ©00,000,000,000¢,000,000,000,000,000,00 |
9,192,133 <303 0,014,000 216> i
1008 DATA 251,169,05%,133,552,160,000,177,253,14 1051 DATA 000,056,000,000,040,000,000,044,000,00 '
5,251,230 <263 0,048,000 <143> ]
1007 DATA 253,208,002,230,254,230,251,208,002,23 1052 DATA 000,048,000,000,1%8,000,000,178,000,00 |
0,252,165,11112 <2003 | 1,130,000 <118>
1010 DATA 251,201,177 ,208,234, 165,252,201 40463 ,20 éoggoﬂsgg 003,003,000,014,001 ,224,000,000,000,00 P
8,228,076 87> s ’
1011 DATA 000,192,000,000,000,000,000,000,000,00 1054 DATA 000,000,000,000,000,000,016,000,000,04
0,000,000 <210> |/,000,000,1128 201>
1012 DATA 020,000,000,105,000, 001,165,068,134,14 éoggobg;: 224,000,007,192,000,062,000,000,112,00 219>
9,082,008% <153> , s
101% DATA 085,085,119,119,117,093,221,221,02¢,08 1056 DATA ©00,000,240,000,000,1%0,000,001,143,12
5,084,001 <195> | 8,001,000 <234>
1014 DATA 085,044,000, 105,000,000,000,000,000,00 1057 DATA 192,003,000,095,003,000,048,004,0438,04
0,000,000,4772 <99> 8,004,096 205>
1015 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00 1058 DATA 09& ,012,112,192,024,043,120,048,014,00
0,000,000 £129> | 0,000,000 <128>
1016 DATA G00,000,000,000,000,000,000,000,000,00 1059 DATA 000,000,224, 248,252,254 , 254 , 255, 255,25
0,060,000 <132> | 5,000,000,4542 <234
1017 DATA 000,052,000,000,118,000,000,118,000,00 1060 DATA 000,328,128, 192,224,248,000,000,000,00
0,098,000 <155> | 1,001,003 <254>
1018 DATA 000,227,000,000,227,000,024,225,000,02 1061 DATA 007,031,007,031,0563,127,127,255,255,25
5,193,128 <191> | 5,000,000 29>
1019 PATA O13,207,240,007,252,2154,003,128,204,00 1042 DATA 000,128,192,224 112,054,028,008,028,00
7,128,108,3008 <122> | 9,063,127 <1%54>
1020 DATA 007,000,0%6,015,000,048,014,000,048,03 10463 DATA 253,204,028,030,0463,255%,255,255,255,23
©,000,025 <i74> | 1,056,01h <233>
1021 DATA 124,000,030, 120,000,0614,000,000,000,00 1064 DATA 054,144,252 ,254,255,051,000 ooo.ooo 00
0,000,000 g9 1,003,007, s9n8 <217>
1022 DATA 000,000,000,000,000,054 ,000,006,056,00 : 1045 DATA 014,028,056 ,120,252,255,255,255,255,23
0,006,056 €229> | 1,000,252 ) <119>
1023 DATA 000,003,056,000,001,255,192,000,054,09 1066 DATA 046,064,120,064,054,252,000,000,001,00
4,000,056 <113> | 1,001,001 <&8>
1024 DATA 000,000,054 ,000,000,058,000,000,056,00 1067 DATA 225,06%5,000,000,128,128,128,128,135,13

) 0,000,007 <184>
0,000,056, 1450 <227> b 1
1025 DATA 000,000,056 ,000,000,056,000,000,124,00 :og?bngrg 031,048,112,102,1%8,199,235,255,000,02 <>
0,000,252 <173> b *
1026 DATA 000,003,204 ,000,031 ,135,128,126,001,24 1047 DATA 2179,255,000,224,248,028,006,102,099,22 -
0,000,000 . c121> | 72001,014,4755 226>
1027 DATA 000,000,000,000,000,000,028,000,000,05 o é?;gs?g;g 048,067, 143,255,127,043,2%5,031,127,25 as>
4,000,000 -
1028 DATA 099,000,000,09%,000,000,195,000,000,1% ;Ogéonggﬁ 295, 255, 128,240,252, 254 , 255, 255, 254, 25 120>
5,000,000 <203> b * .
1029 DATA 195,000,000,071,000,000,102,000,000,10 1072 DATA 024,000,000,024,024,000,000,050,065,13
2,000,000,2498 <186 | ©,130,130 <10>
1030 DATA 038,000,000,044,000,000,040,000,000,12 1073 DATA 132, 120,000,024,048,080,016,016,020,05
6.000,000 - . LHEOY 6 000 124 €204
1031 DATA 230,000,001,19%,000,00%,131,192,015,00 1074 DATA 130,002,060,064,130,252,000,120, 132,00
0,240,062 <101 2,028,002,6451 <1&60>
1032 DATA 000,060,090,000,000,000.000,000,000,00' 107% DATA 130,124,000,030,040,072,136,252,008,02 2
0,000,000 <189> | 8,000,254 38>
1033 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00 1076 DATA 130,128,124,002,130,124,000,060,046,12
0,000,000 <14g> | 8,188,193 <izZ> l
1078 DATA 000,000,000, 000,000, 060,000,063, 108,00 1077 DATA 132,120,000,254,132,008,016,016,014,05
0,113,224 ,196% <234> | 6,000,120 €157>
1035 DATA 000, 192,224,000, 192,096,001 ,128,096,00 :03220332 132,130,124,130,066,060,000,060,046,13 a9rs |

27 >
16;286232 001,128,096,001 , 128,094,000, 192,096 ,00 NG 1079 DATA 132,120,000,252,066,068,120,064,064.22
0,224,228 253> | 4,000,226,5580 <73>
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1080 DATA 044,044,065 ,064,068,054,000,000,000,00
0,000,000

1081 DATA 000, 000,000,224,082,082,074,074,070,13
0,000,114

1082 DATA 164,040,088,040,036,114,000,254, 144,01
6,016,014

1083 DATA 024,03%2,003,015,030,056,051,113,097,0%
7,255, 255

1084 DATA 000,000,192,128,128,128,192,240,120,02
8,012,014,4340

1085 DATA 006,006,097 ,225,193,195,195,195,195,19
5,128,159

1086 DATA 143,207,207,207,207 ,207 ,004,247 , 227, 22
7,227,227

1087 DATA 2Z7,227,195,197,199,199, 199,207,207 ,20
7,207,239

1088 DATA 223,223,223,191,191,191,227,227,243,24
3,243,251

10B9 DATA 251,251,000,000,000,000,000,028,120,25
5,034,036, 10293

1090 DATA 072,072,034,034,018,018,000,000,000,00
0,014,024

1091 DATA 054,124,032,048,116,118,126,255,255,25
5,045,275

1092 DATA 067,231,079,255,255,206,150,135, 194,23
1,242,255

1093 DATA 255,115,001 ,003,004,012,008,011,010,01
1,128,192

1094 DATA 094,048,016,208,080,208,010,010,027 ,04
9,039, 103,5893

1095 DATA 193, 143,080,080,214,140,228,230, 131,24
1,143,129

1096 DATA 159,159,129,191,191,129,241,129, 249,24
2,12%,253

10?7 DATA 253, 129,000, 124,130, 128,158, 132, 068,06
0,060,030

1098 DATA 0356,068,252,068,068,134,000,158,170, 14
&,146,130

1059 DATA 130,046,000,000,000,014,000,000,000,00
0,000,2256,7230

1100 DATA 066,066 ,066,06H8,080,016,000,252, 064,06
8,120,048

1101 DATA 066,226,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1102 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1103 DATA 000,255,1%2,000,048,000,000,012,000,00
€,003,042

1104 DATA 128,010,233,094,250,14%,088,050,170,17
1,251 ,255,34651

1105 PATA 235,010,170, 168,000,000,000,000,000,00
¢,000,000

‘1106 DATA 000,000¢,000,000,000,000,000,000,000,00
©,000,000

1107 DATA ©00,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1108 DATA 00Q,000,000,000,000,000,003,255,000,00
0,012,000

1109 DATA 000,048,002, 148,1%92,009,107,1460,037,10
6,175,234,2091

1110 DATA 170,145,235,255,239,042,170,140,000,00
0,000,000

1111 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1112 DATA GO0 ,000,000,000,000,000,000,000 000,00
0,000,000

1113 DAT& 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1114 PATA 000,000,000,001,085,064,021,170,084,10
6,255, 169,2391

1115 DATA 191,215,254, 106,215, 149,021, 170,084 ,,00
1,085,064
11146 DATA
0,060,000
1117 pATA
0,148,000
1118 DATA
0,000,000
1119 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00

0,000,000,2215

1120 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1121 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1122 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

OO0,00Q,OO0,000,000.000.000.000.000.00
00, 000,000, 000,000,000,000,000,000,00

000, 152,000,000, 152,000,000, 168,000,00

<1&60>
<37>
<129>
L2356>
<118>
<28>
<2Z53>
<40>
<243>
<18>
<252
<29>
<3&>
<205>

47>

<74>

<22>
<179>
<a49>
<80>
<183>
<7&>
L2187
<1&i>
<3I7>
<&7>
<221>
222>
<83>
<127>
<196>
226>
227>
228>
<243>
<101>
<231)>
Ci1a>

<147>

<253>
<235>
£236>

£237>

1123 DATA ©00,000,000,000,000,000,003,000,032,04
8,000,002

1124 DATA 000,032,048,008,194,008,131,000,000,00
0,040,200,744

1125 DATA 042,038,038, 149, 150,009,089,088, 138,10
1,148,009

1126 DATA 089,09%,037,142,094,010,137,098,192,01
0,140,012

1127 DATA 128,012,000,012,128,008,048,012,000,00
0,000,000

1128 DATA 0QQ,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1129 DATA 000,000,000 ,000,000,000,000,000,192,00

0,195,000,28956

1130 DATA 048,000,128,000,042,000,008,144,035,00
0,153,128 _

1131 DATA 050,102,148,002,153,128,008,034,000,00
0,000,130

1132 DATA 000,128,000, ©012,000,012,000,012, 152,00
0,000,000

1133 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1138 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000, 1839

1135 DATA 000,003,000,000,000,012,000,130,002,00
0,000,096
1134 DATA
2,000,192
1137 DATA
0,000,000
1138 DATA
0,000,000
1133 DATA 000,{00,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000, 000,800

1149 PATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,08
5,000,001

1141 DATA 125,084,007,255,208,005,235,080,021 ,12
5,084,017

1142 DATA 125,068,014,085,004,015,0620,004,168,02
0,082,032

048,048,019,000,002,000,000,048,008,1F
000,000,000, 000,000,000,000,000,000,00

000,000,000 ,000,000 000,000,000, 000,00

1143 DATA 000,008,000,000,000,000,000,000,000,00.

0,000,000
1134 DATA 006,000 ,000,000,000, 000,000,000, 000,00
0,000,000,1920

1145 DATA ©00,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,091,000

1144 DATA 000,000,000,200,000,031,255,000,000,00
©, 000,000

1147 DATA 005,006,007 ,007,006,002,002,002,002,00
2,002,002

1148 DATA 002,000,000,000,000,000,003,040,001,00
0,000,000

1149 DATA 000,000,000,000,000, 000,000,000,000,00
0,000,000,468

1150 DATA 00O ,000,000,000,000,000,000,000,000 ,00
0,000,000

"1151 DATA 0©00,000,000,000,000,000,000,000,000,20

8,007,015 _
1152 DATA 007,003,064,008,037,007,003,024,138, 14
4,007,063

1153 DATA 136,007 ,006,007 ,003, 104,008, 122,007,050
2,248,008

1154 DATA 140,007 ,003,032,008,032,032,032,032,03
2,032,032,1747

1155 DATA 032,032,032,032,032,032,032,032,032,03
2,011,012

1154 DATA 032,032,032,032,032,032,032,032,032,03
2,032,032

1157 DATA 032,032,032,032,032,004,032,005,009,00
7,032,032

1158 DATA 032,032,032,032,032,032,032,032,032,03
2,032,032

1159 DATA 032,032,049,050,032,03%2,032,032,032,03
2,032,032,1811

1160 DATA 032,032,052,032,032,032,032,032,005,00
6,007,096

1161 DATA 094,096,000,045,085,045,045,045,045,04
5,045,045

1162 DATA 045,045,045,045,045,00%,094,095,000,048
5,045,045

1163 DATA 04S, 045,045,045 ,045, 045, 045, 045,045 , 04
5,045,003

1164 DATA 094,094,094,094, 1094,094, 094,140, 180,14
0,140,160,3492

1145 DATA 150 160,1&0,1&0,150,160,160,160,160.09
6,096,095

programme.

<47>
€250
<254 >
184>
163>
243>
<108>
<59
<16>

<IF97>
<248>
72>

(227>
<200>
252>
{253
<170>
<87

227>
162>
Chb>

<lie>
179>
197>
126>
<&S>
<1346>
<P>

€233
<129>
<121>
<33

<34>
<3>

{2146>
<35>

€142>
<1046>
<178>
<111>
<194>
<100>

£I3>

11/86

Compube mib
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_programme

1146 DATA 094, 140,140,140,i60,160,160,160,160,14 1209 DATA CO01,001,001,001,00%,001,001,00%,001,00
0,160,160 <9&> 0,000,007 ,584 <198>
1167 DATA 160,160,180,094,098,098,0%4,096,094,09 12i0 DATA 007 ,007,000,000,001,001 ,000,000,000,00
&,0%6, 160 <185> | 0,000,000 197>
1148 DATA 160,1460,160,160;1460,140,160,140,140,14 1211 DATA 00C,060,000,000,000,000,000,000,005,01
4,145,146 : 221> | 3,013,003 56>
1169 DATA 130,0%6,094,094,096,129,144,145,144,14 1212 DATA 000,000,024,004,023,019,003,004,007,00
0,160,160,8425 <1z2> | 5,020,003 <252>
1170 DATA 1&0,140,160,160,146C,160,160,076,076,0% 121Z BATA 023,009,005,007,007,007,0056,019,01%,00
5,094,096 ’ 126> F4005,007 <11&>
1171 DATA 0946,096,096,129,141,182,143,160,160,17 {214 PATA 010,022,002,02%,007,028,022,003,047,00
9,180,140 <74> 1,001,001 ,460 L2248>
1172 DATA 131,096,0956,094,096,094,094,074,094,09 1215 DATA 004,001 ,047,129,04%,04%,001,001,001 ,24
&,096,095 €215 | 1,001,001 £370%
1173 DATA O%6,128,140,1&4,165,166,160,160,160,14 17146 DATA 049,001,001,001,001,001,001,001,001,00
0,140,07& <623 1,008,001 <175>
1174 DATAR 024,096,094 ,094,096 096,094,096 094,09 12i7 DATA 00i,C0%,001,001,001,001,001,062,014,01
&,0%46,128,7428 <134 | 4,018,042 <1335
1575 DATA 140, 181,182,1460,096,094,095,097,098,0% 1218 DATA 014,014,014,0i4,014 ,054,062,014,014,03
2,074,083 : <A5S 0,014,062 225>
1176 BATA 0B4,084,084,084,084,0946,160,167,1468,14 1219 DATA 0&2,014,014,014,062,014,014,014,062,01
741604160 i 158> | 4,126,062,1509 <a1>
1177 DATA 160,140, 140,076,076 ,075,094,0946,096,07 1270 DATA 014,062,014,014,014,254,014,014,014,01
&,096,096 . <aTH 4,014,039 <&8>
1178 DATA 094,096,0%4,094,129,183,184,130,096,07 1221 DATA 020,005,029,025,010,020,029,015,012,03
4,096,094 . <2346 2,020,009 <2ia>
1179 DATA 0%&,096,094,094,0%6,096,096,096,094,07 1222 DATA 030,025,007,027,030,005,024,035,003,02
&,129,170,8916 <1648> | 1,040,002 <180>
1180 DATA 171,172,1&0,141,142,143,130,096,094,07 1223 DATA 017,045,001,013,050,149,001,141,035,22
4,096,096 @ <101> | 0,032,026 <187>
1181 DATA 0%6,096,094,094,096,094,076,006,094,07 1224 DATA 202,032,004,192,032,243,192,032,050,20
6,094,009 <4> 5,032,080,3082 <148>
1182 DATA 0%6,0%6,096,077,078,079,074,083,087,09 1225 DATA 193,169,000,141,054,208,141 ,045,2068,14
6,096,096 <149> | 1,044,208 <115>
1183 DATA 0%6,0%6,096,096,094,094,076,096,0956,07 1226 DATA 032,0461,19%5,032,010,194,032,110,193,07
&,096,09% <b> 6,020,192 1>
1184 DATA 0%4.095,094,095,0956,095,094,096,096,09 1227 paTA 032,227,203,173,000,220,041,014,240,24
&,0946,096,6071 © 224> | 6,162,010 <180>
1185 DATA 096,096,096,096,096,094,0956,095,096,09 1228 DATA 140,000,152,072,032,227,203,104,168,13
6,098,095 . 1 33 6,208,246 <97>
1186 DATA 0%4,096,096,0%6,094,094,094, 004,094 ,09 1229 DATA 202,208,243,032,227,203,173,000,220,04
6,096,0%6 <9> 1,016,208, 7742 <&0>
1187 DATA 094,096,096,096,098,094,0%4,004,004,01 1230 DATA 246,032,237,204,0946,169,119,133,001,14
4,062,239 <25> 0,024,185 2>
1188 DATA 062,001,014,014,014,001,014,014,062,01 1231 DATA 2935,059,1%3,000,208,134,0146,247,140,01
4,001,014 <124» | ©,18%5,024 - £50¥
1189 DATA 014,014,004,004,062,014,014,001,014,01 1232 DATA 040,153, 023,203.13& 016,247,145 ,231,13
4,062,014,3754 <5&> 3,254,169 <o1>
1190 DATA 001,110,014,062,001,001,0i4,014,014, oo 1233 DATA 007,133 255,1&0,000.1&9 032,145,254,19
4,014,008 <59> 8,254,145 <AB>
1191 DATA 004,004,014,254,078,001,014,042,014,00 1238 DATA 254,201 ,255,208,002, 198,255, 145,255, 20
1,014,014 <3171> | 1,003,208,8840 <106>
1192 DATA 014,014,001,014,014,014,004,004,014,01 1235 DATA 23&,032,17%,204,075,1446,192,120,169,17
4,062,001 : €150> | 7,141,020 . <30>
1193 DATA 014,014,014,014,001,014,014,014,001,00 1236 DATA 003,14&%,192,141,021,003,169,186,141,01
1,054,014 <195> | 8,208,173 <198>
1194 DATA 004,052,052,00%,008,053,005,001,047,00 ‘ 1237 DATA 017,208,041,127,141,017,208,169,129,14
£,001,001,1255 £231> | 1,026,208 $172>
1195 DATA 049,001,001,001,00%,001,001,001,001,00 1238 DATA 0B88,0%4,173,025,208,141,025,208,041,00
5,005,005 €170> | 1,208,007 ' <25>
1196 DATA 005,049,241,001 ,001,001,049,001,001,00 i239 DATA 173,013,220,088,076,126,234,173,018,20
1,001,001 <103> | @,201,186,7481 <3>
1197 DATA 001,004,049,005,005,005,053,005, 005,00 1240 DATA 240,021,169,000,141,032,208,146%,186,14
5,005,005 «203> | 1,018,708 <151>
1198 DATA Q05,001,005,053,005,001,005,005,101,00 1241 DATA 173,017,208,04%,127,141,017,208,074,12
5,001,003 . €222> 6,234,169 €<157>
1199 DATA 053,00%,245,005,005,005,005,001%,005,00 1242 DATA 005, 141,032,200,1469,000,141,018,208,17
5,005,005,1104 <943 3,017,208 <191>
1200 DATA ©01,005,005,053,001,001,005,033,005,00 1243 DATA 041,177,141,017,208,0746,126,234,169,11
5,005,005 <25> 7,133,252 252>
1201 DATA .005,005,005,005,005,001,053,005,005,00 1244 DATA 149,040,133,253,149,088,133,254,14%9,00
1,005,009 <163> | &,133,255,7853 <1483
1202 DATA 005,010,010,010,005,005,005,005,005,05 1245 DATA 160,000,177,252,145,254,230,252,208,00
3,010,122 €£128> | 2,230,253 <107>
1203 DATA 010,010,010,010,001,010,059,010,001,00 1286 DATA 230,254,208, 002,230,255, 165,254,201 ;23
1,010,010 <18%> 2,208,234 <oHh>
1204 DATA 010,026,010,058,058,010,010,005,001,00 - 1247 DATA 165,255,201 ,007,208,228,14%,005,133,25
1,001,061,881 <7 2,169,062 <55>
1205 DATA 013,013%,013%,013,005,005,005,117,053,00 1248 DATA 133,253,169,088,135,254,169,218,133,25
5,005,005 <A&> 5,140,000 $12>
1706 DATA 005,005,005,005,005,005,005,007,007,05 1249 DATA 177,252,145,254,230,252,208,002,230,25
5,005,005 <1443 | 3,230,2564,10942 $249>
1207 DATA 001 ,001,005,005,053,005,005,005,005,00 1250 DATA 208, 002,239, 255 165,254,201 ,732,208,23
5,005,005 97> 4,165,255 <161
1208 DATA 005,053,005 ,005,005,013,013,000,000,00 1251 DATA 20!,21?,209.229.09&,1&0,073,195,043,06
1,001,001 €212> | 0,153,040 10>
Compube mib 18t




1252 DATA 003,136,014,247,032,092,197,160,024,16

1295 DATA 165,250,024,105,005, 133,250,230, 246,23

programme.

9,000,153 <225> | 0,244,024 <128>
1253 DATA 255,211,136,208,248,1469,015,141,024,21 1296 DATA 038,248,230,24%5,202,208,233,074, 160,19
2,094,238 55> 7,173,066 <90>
;ZSSODTTA 06§%003.173,068,003,201,003,208,019,16 1297 DATA 003%,208,003,074,083,1%6, 14%,000,133,24
»000,141,83 <137> | 9,169,003 - <i14>
12535 DATA 06B,003,173,109,057,106,110,109,057,17 1298 DATA 133%,255,169,079,153,254, 149,001, 133,25
3,110,057 <195y | 2,189,208 <85>
1256 DATA 106,110,110,057,160,005,024, 165,059,00 12959 DATA 133,253,142,005,160,000,177,254,240,00
3,105,084 . <107» | 8,177,252,9052 <16T>
1257 DATA 153,092,007,134,208,245, 140,140, 136,20 1300 DATa 201,050,208,002,230,249,230,254,230,25
8,253,142 <109 A4,230,254 ' <48>
1258 DATA 004,1469,003,133,255,145,104,133,254,14 1301 DATA 230,254,230,254,230,252,236,252,202,20
0,000,1%7 ¢178> | B,227,165 <207 >
1259 DATA 254,201,255,208,066,200,200,177,254,13 | 1302 DATA 249,240,007,201,001,240,003,076,1460,19
3,250 ,200,8021 71> 7,173,004 <513
1240 DATA 177,254,133,251,200,177,254,133,252,17 1303 DATA 220,201,224,240,003,076,1460,197,173,00
3,068,003 36> 4,220,041 . €1046>
1261 DATA 208,024,147,175,133,249,032,253, 193, 14 1304 DATA 043,168,149,000,133,252,14%,120,133,25
9,007,133 178> | 3,177,252,10333 <H3>
1262 DATA 249,145,251,024,105,212,133,251,032,25 1305 DATA 170,240,237,16%,000,145,252,206,0586,00
3,193,078 <43 3,173,004 <251>
1243 DATA 242,193,149,174,133,249,032,253,193,14 1306 DATA 220,0441,001,140,001,145,250,201,001,20
2,002,133 <> 8,017,160 | <1BO>
1244 DATA 249,145,251,024,105,212,133,251,0352,25 1307 DATA 000, 1467,090,145,246,173,0146,208,005,24
2,193,165,9741 <523 8,141,014 <47y
1265 DATA 254,024,103,005,133,254,202,208,172,09 1308 DATA 208,076,011,178,160,000,1567,000,14%5,24
by164,252 C194> 6,169,255 <158>
1266 DATA 136,145,249,145,250,136,192,255,208,24 1307 DATA 067,248,045,016,208,141,014,208,200,14
7,096,174 : 142> 9,050,145,7677 <83
;??;BDSI? 000,220,138,04t,0146,240,003,074,183,19 <a9> ;ségon?zz 2456,134,149,001,145,250,200,200,138, 14
¥ . L] k] £3G>
é??g4?3;g 008,208,050,173,070,003,240,003,074, 18 1zt é3;éiugg? 245,167,247 4133,246,146%,007,133,247,13 <in
] ] >
:?g?lfggg'éfgé!94.16?,235,141.253.007,169.170.14 P éségsn?zs 208,005, 169,239,074,064, 194,201,002,24
L L] <133
;3121?312 149,069,141,010,208,173,016,208,007,03 <34d> ;3égon?za 234,076,064,196,169,2352,150,001,024,11
1+ 250, <21>
;?;;2??1? 209,1&9-001.141.0?0,003.173-021-209.00 153> éséglnggg 3325145.246,160.003,169,001,145.250.17 :
. »021,208, . <1313
33133?3;? 021,208,076,183,174, 138,041,004, 208,05 15> ;3:§3Bg;3 005,248, 141,021 ,208,076, 160, 197, 169,07
127 i . s ) 136>
4‘037??22 003,208,097,032,128, 174, 169,235,141, 25 crsms éséionggg 16%,003,133,251,162,005, 160,000, 177,25
L] ] <88>
é?gfb?ggg’é;gél4l’013-209-‘69,0‘1-141v°12-2°9-17 c1z1> 33;320252 076,160,197 , 165,250,024, 105,005, 133,25
127 _ y202,208 <108>
3'133?2;? 041,191,141,0156,208,14%,001,141,071,00 160> ésigyn?ZQ 23%,173, 129,003,201, 255,200,003,075,04
. s 197, <187>
;?ngf?;g 208,009,054,141,021,208,076,183,195, 14 <1605 ;3333Dg;2 ggg;l41'036’003"73,067'003'201’009’24
) ] v <83>
,é?3§3?2§2 23%,167,202,133,236,074,233,202,173,07 7> é3§g4n?zgr067,003,032,092.197,032,139,195,032,10
1278 DA . B [ . <1958>
9,170,11? 03?-032.123'194-16?,235.141-255,007.!é 9> ézfilng;g 000,141,021,208,141,070,003,141,071,00
1279 DATA 015,20 to 250>
Boar iy 1o 9,169,181,141,014,208,173,016,20 si> éxfiqng;f 003,173,067 ,003,024,105,020,141,084,00
i 5,169, <35>
1'283?232 141,014,208,149,001,141,072,003,173,02 c1as> :3?3592;? 141,084,217,032,243, 192,173,065, 003,02
1281 DA ' b <ig1>
5'015.253 128,141,021,208,173,072,003,240,023,20 <305 ésggqn?;g é;;él73,oo7,o76.019.197.173.069,003.20
1024,173, <119>
:fggz?ggg 173,015,208,201,048,208,013, 147,000, 14 c190s | 323 DATA 123,003,201,255,208,075, 169,006, 141,04
1283 DATA 17 or b <200>
0,005 240 3,021,208,041,127, 141,021,208,173,07 <1485 é3f$7n?;g 043,219,141 ,082,219,141 ,083,219,076,01
1284 DATA tor <175>
3‘011'zos'gzgi173.068,003,208-026.206.011s203.17 <703> ;3f§302;g 169,124,133,250, 149,003,133,251 , 149,10
1133, <95>
;?ggl?ggg 201,044,208,034, 167,000,141,070,003,17 <> ;3§gan812 169,050,138,253,160,000,177,250,201 ,25
PRy .208, 28>
0'209??;3 041,223, 141,021 ,208,076,009,195, 204,01 > ;332502;3 é;;6252,145,250,202,zob,069,003,240,02
+165,250, <131>
:3223??1? 010,208,201, 255,208,008, 173,0146,208,04 crmss ;s:gznggg 056,233,005, 133,250,201,094,240,010, 16
1288 DATA O1 PE9La | ocAs>
3,208,026 4,208,173,071,003,240,044,173,048,00 <1305 é3féooggg 253,005,133, 252,076,235, 194,096, 162,00
1289 paTa 2 ¢ Liniad 176>
9'169'000'7;)3&013.209.173,013,203.201,045,205.02 <1695 ésggznggg 136,208,253,138,072,032,110,193, 104,17
¥ ¥ . <182
:?335?2;2 141,071,003,173,021,208,041 ,191,141,02 <205 ésggbngzg 241,032,043,152,14%,032, 141,084,005 ,09
1291 DATA 058,195 1 rea <A7>
8,009,068 »238,012,208,208,008,173,016,20 205> ésfgzn?z? 3335240.039.032,040,204,032,243.1?2.16
o2 ] 1 . <q>
:?169?3;2 141,016,208,076,173,200,149,003, 133,25 <205 é3f§9°252 066,003,149,103, 133,254, 167,003, 133,25
¥ v <183>
;??:9?25? 133,250,1467,000,133,244,169,208,133,24 <> ;336 DATA 133,252,14%,040,133,253,160,030,177,25
y145,254 222>
1294 DATA 133,248, 133,245,142,005,160,000,177,25 1337 DATA 136,208,247,076,186,196,076,029,203, 14
0,2480,022,7743 <1t6> | 9,000,133 <42>



_software-service

Refi 3/85

Heft 4/85

Heft 1/86 fteit 2/85

Commadore Gommaodore Commodore Commoedore

Bezipii-Nr. COM GK 1/2 18,- DM | Bestell-Nr. COM CK 2/2 16,- OM| Bestsll-Nr. COM €K 3/2 16,- DM ; Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,- DM
Bosteli-Nr. GOM SO 1/2 206,~- OM| Sestoli-Hr. GOM GD 2/2 20,~ DK!{ Bestol-Nr. GOM €D 3/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM GB 4/2 20,- DM
Chacksummer 1.3 §, Astronaut Batlie| Robo {C-64), Basic-Befehiserweiterung! Minor-Jumper (C-16/116j, fiero | Shuttle (VG-20), Josef in den Hihien
(G-64), Husycobra (G-16/11€}, Hardcopy-| (C-64), Raketenstart (C-16/176), Drei-| {C-i6/116), Data-Maker (C-16/116), Be- A {V¥G-20}, Merge-Routine (VG-20}, Shootit
routing (C-16/118), Hefmut und dle Zell- | kampf (C-16/116), Headline (C-16/118),! fehiserweiterong  (C-64),  Starchip ; (V6-20), Fast Trust (G-64), Bata-Text 64
maschine (G-15/136), Lecos (¥C-20),| Defender (VG-20), Formel 1 (VC-20), Me- | {C-64), Wini-Gar-Race {C-64), Text- | (E-64), Bary, der schnelle Kahelvarleger

Rock'me (YG-20), Ghasly der Raketen-
mann (VC-20), Enterrupt-Programmie-
rung (¥C-29)

mary-gisplay (NG-20)

Scroller (€-64), Text-Editor (G-64),
Chechgummer {VC-20), Aobin at Ra-
venwrechk (NC-20), Mini-Karate (VG-20),
Rutanumber-Routine (VE-20)

[G-16/114), SDI (G-16/116), Bzep-Aoutine
(€-16/118)

Schneidar Schneider Schngidar Schneider

Basteli-Nr. COM SK 1/2 16,- DM | Beste!l-Nr. COM SK 2/2 k6.~ BM| Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM 5K 4/2 16,- OM
Bastell-Nr. COM SO 1/2 39~ DM Besteli-Nr. COM SD 2/2 39,~ M| Baestell-Nr. COM SD 3/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM SI 4/2 36.- OM
Defender, Boulder Dash, Basic-Befehle! Alien 2007, Diamond Hunter, Directary | $mily, Screpi, Dieverriickie Fatirik, Bisc- | Space-Aescue, Texteditor, Starfight,
aut don Funktianstastan itelp Pragramm-Retier

Hefi 5/88 Heft 8/88 Heft 7/86 Helt 8/86

Commadora Commadora Commazors Commodare

Bezisii-Nr. COM CK 5/2 i0,~ DW | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16~ DM | Besteli-N¢, COM CK 7/2 16,~ AM | Bestell-Mr. GEM CK 8/2 16,~ DM
Bastoli-Nr. GO CR 5/2 20,- BR| Besteli-Nr. COM CD 6/2 20,~ DB | Besteli-Mr. G2M CD 7/2 20,- DM | Bestell-Nr. G0N OD 8/2 20,- M

Zpace-Davil (E-84), Disk-Eddl (G-G4),
ABG-ksgen (¥-20), 3-S-Labwrinth (VG-
2}, Tron {(VE-28), invaders of Space (£-
18/118), Submaring {C-16/118), Batken-
dizgramm (G-16/175)

Schneider
Bexstel!-N¢. COM SK 5/2 18,- GM
Bastell-Nr. GOM SB 5/2 39~ G

Startank, Grafik-Designer, Cross-fete-
raice, Itext

Music-Master (G-64), The little Puck
goes home {C-G4), EDDY (G-64), lnwers-
Utility (8-16/118], Checksutnmer (E-16/
118j, Affenwarf {C-16/116), Data-Maker
(VC-20), Karate-Kid (¥£-20], §-Bart (¥C-
26)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 6/2 16~ BR
Besteli-Nr. COM SD 6/2 29,- oM
Disksaort, Mini-Forth, Starcommand

Heft 9/86 Heft 10/86

Commaodore Commodore ’

Bestell-Nr. COM CK 49/2 16,- DM | Besteil-Nr. COM CK 10/2 16,- DM
Bestelt-Nr. COM CD 9/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,- DM

Moonpatrol (VC20}, Falcons Lander
{VC20), Frogger (VC20), The Games
{C54), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-Systen
{C64), Diggy (C16/118), Tapedirecto-
ry {C 16/116), Reversi {C16/116)

Schnekder
Bestell-Nr. COM 5K 9/2 16,— DM
Bestelt-Nr. COM SD 9/2 39,- DM

Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
Mirror Battle

Laufschrift (VC 20), Checksummer
(VC 20), Treasure Robber (VC 20},
Scrumble (VC 20), Refusal-Basiclader
{C-16), Hardy-Copy-Biitz (C-16), Auto-
start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway
{C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/
Character-Switch {C-64), Checksum-
mer {C-64}, Horse Games (C-64), Pa-
trouille (C-64)

Schneider ‘
Bestell-Nr. COM SK 10/2  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2  39,— DM
Checksummer, Panic-Car, Scurfy -

Joe, Drawgeneraior, Airfighier

¥5-20-Sound-Demo, Mad Rush (¥5-20),
Bhost-Heli (¥6-20, Roadrunnar (G-64),
Basic Extensian (G-54), Msteotiten-
sturm {C-64}, Cihechsummer C-16/116,
Airweo! (G-16/116]), Break-0Qut (G-16/116)

Schneider
Bestel!-Hr. COM SK 7/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SO 7/2 39,- DM

Poker, Gave-Walker, Diskettenarchiv

s diesem Heft:.

Bestell-Nr. COM CK 11/2
16,— DM-
Bestell-Nr. COM CD 11/2
20,- DM

Bestell-Nr. SK 11/2
16, - DM
Besteli-Nr. SD 11/2
39,- DM

Daath Besait [G-64), 3-D-Labyrinth (C-
B4), Kiick (G-64), Bathnkof (¥5-28), Ome-
ga Attack (¥G-29), Sound (¥C-20), Plaki-
nenlagout (C-16/1551, Batloon Shoet (16/
116), Herdcopy {G-16/116)

Schneider
Bastell-Nr. COM SK 8/2 16,- DR
Bestall-Nr. GOM 5D 8/2 39~ DM

Alle hier aufge-
fiihrten Kassetten
und Disketten kén-
nen jederzeit nach-
bestelit werden.

Bei den Zeitschrit-
ten sind die Ausga-
-ben 5, 8, 9, 10, 12
(85) undt 5, 6, 7, B,
9, 10, 11 (86) noch
vorhanden.

X

Rechizeitig zur Weihnachtszeit!

Und das zu einem Preis,

bei dem das Verschenken leicht fillt,

%

Wir haben aufgerdumt und tolle Pakete geschniirt!

+«
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SPGB

Superpaket 1
Spieie

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,
Vampir, Memoty

Kassette 20, -
Diskette 20,-—

SP-C-K-1
SP-C-D-1

Superpaket 2

Spiele

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufe,
Fire-Legion, Spiders, Star Battis, Super
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter,
Moonsweeper, Scotti

SP-C-K-2 Kassette 20, —
5p-C-D-2 Disketie 20, ~
Superpaket 3

Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator, Supermen-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funkiionstasten-Belegung, Autostari,
Muitibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autcnumber, Micro-Tools + Mloader

SP.C-K-3 Kassette 20, -

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Jae, Schatztaucher, Shaolin, City Runner

SP-0-K-1 Kasseite 20, -
SP-0-D-1 Disketie 20, -
Frogramm Prals Besztell-Mr.

Kass./Disk.

Horror Castlal
Fantasy County 18, - Q23
Geldrauseh/

#ocon Fighter
Frogger/Humor
Cozmic Tarror/
SchwimmeniBraak In
Panic/Phantoml
Metoorstorm

18, - /23, - 033
18, ~ 123, ~ Q43

18, -123,= 0353

18,-123,- G863

K20

N

Superpaket 1

Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 B, City
Lander, Conan’s Castle, Gopter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister SchloB,
Fallschirmspringer, Secrei Vallay, Aladin,
Hountad Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert

SP-SR-K-1 Kassette 20,—
SP-SR-0-1 Digkette 27, -
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwaitung, Discopy,
Monttor, Pginter, Remkiller, SU-File,

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher,
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zane, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Fraggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-C-D-3 Diskette 120, - SP-V-1 nur Kassetie 20, -

Programm Prais’ B H-Nr. | Prog Preis Beasteli-Nr.
Kass./Disk. Kass./Disk.

Tron/Marcurious 24,50/29.50 c13 BriickenbaulJango 16, - 21,50 V13
interceptor Minar, dar Fassaden-
Base/Schotter 24,50{28,50 c23 streicher/Inkaschatz 16, - 121,50 V23
Jump Man/ Bergshooting/
The Way/Space Taxi 24,50{29,50 IR ' Bokby In Action 16, - /21,50 Va3

Fight Kight/Monstar-
iagdiColossus Mihie
3. Posiman/Moon-
tunnel/Moonrailyes/
Steinschiag

Taxl Driver!

Deadly Mission

24,50/29,50 &3

24,50i29,50 €53

24,50/29,50 C 63

Jossf In den

Katakomban 8,50/15, - V43
Hot Foodf

Meon-Rescue/

Soundprogramm 14,50{19,50 v 53
Castle Draculaf

UFQ-Destroyer 14,30/19,30 v 83

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

~

Tastaturbelegung
SP-SR-K-2 Kassette 20, -
SP-S$R-D-2 Diskeite 27, -
Programm Prals Bastell-Nr.
Kass./Disk.
Schnelder Panik!
Killor Ship 18,50/20,39 SR13
Midnight/Morror Caves 18,50/28,30 ~ SRE23
Spider Maze 18,50/26,30 SR
Triton/Traumiand 18,50/28,50 SR 43
Starpatrol/
Helicopter Pilot 18,50/28,50 SR 53
Red Rlertf
Spsedy-Frogs/Aurion 18,50/26.50 SR&d

efet
Spitzenscftware flr jeder-
mann.

Uberzeugen Sie sich von
unseren. Angeboten und
bestellen Sie noch heute.
Alie Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/30011

11/85
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_programme

1338 DATA 284,169,128, 133,255,1469,001,133,248,17 1381 DATA 177,246,197 y247,208, 127,200,177 ,252,13
3,067,003 <7 3,243,034 <95
1339 DATA 024,109,047,003,109,067,003, 148,149, 14 1382 DATA 243,048,014,149,255,06%,244,013,014,20
&,133,250,8183 <27>» B,201,255 . <1759
1340 DATA 169,063,133,251,177,250,170,032,144,19 1383 DATA 208,014,076,232,199,169,255,069,244,01
7,230,248 <i34> | 3,016,208 ’ <84
1341 DATA 200,177,250,170,032,144,197,230,248,20 1384 DATA 201,255,208,093,169,211,133,235, 149,20
0,177,250 <169> | 2,133,236,10010 . <1683
1342 DATA 170,132,249,160,000,165,248, 145,254 ,23 1385 pATA 032,233,202, 160,003,1635,252,145,250,16
0,254,202 . <203> | 0,000,159 79>
1343 DATA 208,247,164,249,096,16%,077,133,250,14 1386 DATA 255,14%5,250,169,222,133,254, 167,005,113
P00, 133 <28> 3,255,200 <12>
1344 DATA 251,169,001,133,248,133,244,149,000,13 1387 DATA 177,2352,042,136,177,252,106,024, 104,02
3,285,169,10344 <70> 4,106,024 <242
1345 DATA 208,133,247,140,000,177,250,201,201,17 1388 DATA 1014254,133,254, 144,002,230, 2%5, 160,00
6,003,076 <18> 4,155,254 192>
1344 DATA 122,198,170,202,138, 145,250,201 , 200,24 1387 DATA 145,2%50,189,001,177,252,041,127,170,13
0,003,075 <251> | 4,177,294,9233 - <2553
1347 DATA 147,200,169,199,133,235,149,202,133,23 1370 DATA 041,192,009,046,145,254,145,254,0243, 10
6,032,233 128> | 5,080,133 <130>
1348 DATA 202,140,000,149,001,145,250,160,00%,17 1371 DATA 25a,1&5,25%,105,000, 133,255,202, 208,23
7,250,133 <1982 | 2,074,147 <145
1349 DATA 258,16%,003,133,255,1467,255,160,000,14 1392 DATR 200,160,000,177,2446,208,011,149,255,04
5,254, 165,9477 <143> | 9,244,013 <130
1350 DATA 254,201,124,208,017,169,006,141,042,28 | 1393 DATA 016,208,201,255,208,021,201,090,240,00
9,141,043 <107> | 3,078,147 97>
1351 DATA 219,141,082,219,141,083,219,074,029,19 1394 DATA 200,149,255,06%,244,013,014,208,201 ,25
8,201,129 <1803 | =,240,003,8731 <170>
1352 DATA 208B,020,16%,004,141,060,2i7,141,061,21 1395 DATA 076,147,200,160,001,177,246,201, 130,20
7,141,062 <108> | @,003,076 <293
1353 DATA 219,141,100,219,141,101,219,14¢,102,21 1394 DATA 182,198,160,001,177,246,024,105,040,13
9,150,004 197> | 3,243,149 <189
1334 DATA 177,250,133,252,201,001,240,007,147,00 1397 DATA 000,133,249,14%,077,133,252,149,00%,13
5,133,253,8335 <243> | T, 25% 162 <117>
1355 DATA 0746,050,198,167,006,133,253,160,001,17 1398 DATA 0035, 169,000,133, 254, 169,208, 135,255, 14
7,254,041 <40> 0,000,177 <1773
Ll Ll
1356 DATA 127,133,245,162,000,140,000,177,252,04 1399 DATA 252,240,010,160,001,177,254,197,243,20 .
1,192,224 <40> B,002,230,8575 <184
t3I57 DATA 00%,240,005,009,032,074,077,198, 009,04 3423292;2 24%,230,2G4,230,254, 230,252,230, 252,23 @
5,145,252 <42y M v . ;
1359 DATA 165,252,024, 105,040, 133,252, 165,253, 10 ;4?:4921? 252,230, 2552,202, 208,223, 145,249, 201,00 .
5,000,133 <215> s 1 3%s
1359 DATA 233,232,228,245,208,217, 160,003, 149,00 1402 DATA 160,001,177,250,009,002,145,250,078,14
0,145,250,8063 <252» | 7»200,160 <683
1340 DATA 165,254,201,129,208,107,173,066,003,13 1403 DATA 00%1,177,246,024,105,040,145,244,177,25
3,102,167 : . <167> | 0,041,001 . £230>
1561 DATA 000,141,066,003,076,214,198,140,000,17 ] 1404 DATA 073,001,145,250,169,247,133,255, 144,24
7 . 250, 240 <232> | B,169,007,9922 <1&7>
1362 DATA 007,201,002,144,073,076,138, 198,074, 14 1403 DATA 133,2%45,177,254,201,232,240,004,201 .23
74200160 <16i> | 3,708,004 : <215>
1383 DATA 600,177,250,054,233,001, 145,250,201 ,11 1494 DATA 073,001,143,254,024,038,244,230,244 , 25 ‘
0,240,031 <BO> 0,284,145 <25>
1364 DATA 201,130,240,007,201,140,240,003,074, 14 1407 DATA 280,024, 105,005,133,250,230,248, 165,24
7,200,149 ,8207 <243» | 8,201,008 <i81>
1365 DATA 247,133,252,169,007, 133,253,164, 240,17 1408 DATA 240,003,074,1082,197,094,173,030,208,13
7,252,024 ] i €17> 3,243,169 <146>
1366 DATA 105,001,143,252,076,147,200,149,128,14 1405 DATA 070,133,250,169,003,133,251,149,052,13
1,004,212 L73> 3,248,167,7413 <Z0O7>
1347 DATA 140,000,152,145,250,169,255,069,244,04 1410 DATA 010,133,246,169,208,133,747,1460,000,17
5,021,208 ) <a0> 74250,208 _ <189>
1348 DATA 141,021,208,076,147,200,140,001,177,25 1411 DATH 003,076,222,201, 169,255,086, 248,005, 24
0,201,002 _ 61> 3,201,255 50>
1349 DATA 144,00%,074,025,200, 140,002,177 ,250,17 1412 DATA 240,003,076,222,201,169,079,133,252, 14
4,068,003,8223 <182> F,003,133 <237
1370 DATA 201,003,240,018,224,000,240,007,201,00 1413 DATA 253,169,001,133,245,169,000, 133,254, 14
2,240,010 <214> | 9,708,133 <&64>
1371 DATA 076,147,200,201,001,240,003,074,147,20 1414 DATA 255,149,000, 133,249,140,000,177,252,20
0,169,001 137> 1,001,280,9272 <180>
1372 DATA 177,250,240,028,136,177,244,054,233, 00 1415 DATA 003,076,197,201,169,255,06%, 245,005, 24
1,145,245 <24> 3,201,255 125>
1373 DATA 201,255,240,003,074,044, 199, 169, 255,06 1414 DATA 240,003,076,197,201,160,001,177,246,20
74244 ,045 <199> 1,122,174 <a8)>
1374 DATA 016,208,141,014,208,074,084,199,134,17 1417 DATA 022,201,082,174,009,177,254,201,050,24
7,246,024 ,8064 <1483 | 0,021,074 <154>
1375 DATA 105,001,145,244,240,003,075,044,199, 17 141B DATA 197,201,177,254,201,090,240,012,074,19
3,014,208 171> | 7,201,177 <108>
1376 DATA 005,244,141,016,208,160,003,177,250,20 . 1415 DATA 254,201,130,240,003,074,197,201,1&0,00
8,003,076 244> | 0,177,205,9134 <253
1377 DATA 232,199,160,001,177,246,201,130,240,00 1420 DATA 133,242,177,254,133,241,159,255,049,24
3,076,232 <1683> | 8,013,014 . <75>»
1378 DATA 199,149,104,133,252,169,003,133,253, 14 1428 DATA 208,201,255,208,022,149,255,04%,245,01
2,006,160 173> | 3,014,208 <141>
1379 DATA 000,177,252,201,255,208,013, 145,252,002 1422 DATA 201,255,240,022,169,000,056,229,241,02
4,105,005,8244 <10B> | 4,101,242 - ’ <1468>
1380 DATA 133,252,202,200,238,074,232, 199, 133,24 1423 DATA 076,113,201,16%,255,069,245,013,014,20
F¢ 160,000 <193> | #,201,255 <183>
Compube mi e
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1424 DATA 240,092,1465,242,056,229,241 ,024,10%,00
1,201,025,5041

1425 DATA 176,080,169, 193,133,235,169,202,133,23
6,032,233

1426 DATA 202,169,200, 160,000, 145,252, 169,248, 13
3,239,169

1427 DATA 007,133,240,164,249,169,234,145,239,14
0,000,149

1426 DATA 000,14%5,750,169,255,06%,248,045,021,20
6,141,021

14259 DATA 208,200,200,177,252,201,001,208,007,16
2,002,160, 9338

1830 DATA 004,078,237,201 ,201,002,208,007,160,60
4,162,005

1331 DATA 076,237,201 ,160,003, 162,001 ,076,237,20
1,230,254

1432 DATA 230,258, 165,252,024, 105,005, 135,252,23
0,249,024

1433 DATA 038,245,165,245,201,032,240,003,076,24
4,200,230

1434 DATA 246,230,246,230,250,024,030,246,240,00
3,076,198,8974

1435 DATA 200,096,169,059,133,239,169,003,133,24
0,177,239
1434 DATA
6,003,075
1437 DATA 01&,202,056&,253,010,145,237,136,162,00
1,076,257 .
1438 DATA 201,152,201,00%,176,176,230,069,003,01
6,171,032

1439 DATA 084,192,169,120,141,024,208, 141,025,20
8,147,021 ,7911

1440 DATA 183,024,208, 160,008,152,024,10%, 215,15
3,247,007
1441 DATA
0,208,136
1442 DATA
6,100,150
1443 DATA
9,192,141
1444 DATA 014,708,162,25%5,142,023,208,142,027,20
8,232,142,7753

144% DATA 028,208,202,142,021,208,160,011,165,14
2,202,153
1445 DATA
2,153,064
1447 DATA

3,192,007
1448 DATA
5,019,019
1449 DATA 032,002,021 ,020,020,015,014,040,003,04
1,032,049,5715

1450 DATA 057,0%6,054,032,024,021,008,005,009,01
8,032,021
1451 DATA
8,015,013
1452 DATA
2,000,042
1453 DATA
9,007,112
1454 DATA 023,006,000,129,014,032,003,055,160,03
3,010,01%,2057

1455 DATA 025,01%,020,007,003,011,032,016,015,01
9,020,032

1454 DATA 009,009,169,212,133,238,160,000,177,23
5,133,237

1457 DATA 140,004,169,000,145,237,180,001,177,23
5,136,145

1458 DATA 237,160,002,177,235,136,145,237,1460,00
3,177,235

1459 DATA 200,200,145,237,134,177,235,200,200,14
5,237 ,136,7653

1840 DATA 177 ,235,136,145,237,096,169,084,141,17
3,007,149

1461 DATA O15,141,024,212,133,243,1469,105,133,25
4,189,006

1842 DATA 133,255,162,032,032,203,203,032,203,20
3,142,045

1463 DATA 037,203,203,142,140,032,20%,203,032,20
3,203,149

1364 DATA 185,13%,254,149,218,133,255,162,001,03
2,203,203,8791

1465 DATA 169,21%,141,248,007,149,172,141,000,20
8,159,195

1466 DATA 141,001,208,169,000,141 ,0146,208,167,00
1,141,021

134,241 ,024,101,241,145,2379,201,010,17

134,208,286 ,140,01%5, 185,068,202, 153,00
016,247 ,076,084,202,044,100,004,100,12
100,194,100,234,100,004,100,034,100,14

0056,007,134,014,287,160,015,18%,217,20
007 ,1356,014,247,160,030,185,154,202,15

13&.@16.247,032.043.192.0?&.01&.018,00

018,023,001 ,014,00%9,032,038,032,020,00
001,019,032,011 ,005,023 ,003,008,005,01
003,026,170, 129,014 ,255,000,011,000,12

<1G57>
<i39>
79>
<B2>
<243
<58>
<172>
<2353
£160>
<13»
<289>
24>
£87>
227>
<&72
<iih>
<S>
<19>
£23>
<ig?>
<153>
<173)>
<23>

<55>
<39

<111>

L2I72)
£30>
<40
<28>
177>
<1582
£35>
<F>

- €A57>

218>
238>
<F4>

€255>
<1543
<1&68>
<1&68>

<&F>

: 1495 DATA

14467 DATA 208,140,000,162,000,202,208,233, 134,20

8,250,206

1468 DRTA 000,208, 173,000,208 zoa,oo: 208,173,00
1,208,240

1469 DATA 023 ,041,015,208,003,032,171,203,032,11

0,19%,160,7860

1470 DATA 010,162,000,202,208,253,134,2008,250,07

5,118,203

1471 DATA

3,192,104

1472 DATA

5,208,004

147% DATA

3,235,149

1474 DATA 203,133,236,076,233,202,000,148,097,08

5,014,033 ,8751

1575 DATA 160,000,138,145,254,200,192,006,208,24

8,165,259

1476 DATA 028,103,040, 133,254,1465,255,105,000,13

3,255,094

15477 DATA 149,0350,133,2548,16%,208,133,205,1460,00

8,177,259

1478 DATA 024,105,001 ,14%,258,134,208,2456,094,00

0,103,017

1479 DATA 007,217,033,000,237,021,007,217,033,00

0,020,024,7445

1490 DATA Qo7 ,217,033,000,207,034,007,217,033,00

0,103,017

148t DATA 007,217,033,000,208,013,007,217,033,00

0,010,013

1452 narn 007,217 ,033,000,103,017 W« 007 217,033,164

9,016,333

1483 DATA 235,1469,208,133,234,032,233,202,032,14

4,204,159

1484 DATA 022,135,235,149,204,133,235,032,233,20

2,032,164, 6393

1485 DATA 204.169,029.133,235,!&9.204.133.23b.03

2,233,202

1484 DATA 032,144,204 ,149,034, 133,235, 149,204,13

3,236,032

1487 DATA 233,202,032, 164,204,169 ,000,141,004,21

2,096,147

1498 DATA 2488,133,235,1467,203,133,234,032,233,20

2,032,144

1489 DATA 204,1&9,254,133,235,169,203,133,234,03

2,233,202,5572

1490 DATA 032,168,204,14%,004,133,235,1569,204,13

3,235,032

1491 DATA 233,202,032, 1&4.204 149,010,133,23%,16

9,204,133

1492 DATA 2356,032,233,202,032,164,204,149,000,14
1,008,212

1493 DATA O94,140,000,162,000,202,208,253, 136,20

8,250,095

1498 DATA 149,207,133,254,169,216,1335,255,140,11

%, 162,005,8907

032,230,204 ,14%5,254,024, 105, 120, 133,25

167,000,141 ,004,212,032,255,204,032,04
104,0746,005,192,199,243,16%5,243,201,25

230,2483,1465,243,141,024,212,569,197,13

4,155,255
1494 DATA
0,208,165
1497 DATA
0,133,255
1498 DATA
4,134,208
1499 DATA 250,094, 14%9,038,133,254,14%,208,133,29
5, 160,008,8950

1500 DATA 149,002,145,258,136,208,249,076,16%,03
9,135,252
1501 DATA
8,133,244
1502 DATA

105,000,133, 255,140,119,142,001 ,032,23
254,024,105, 120,133,254, 145,255, 105,00
140,040, 162,014,076, 230,204,138, 145,25

169,205, 133,253,169,038, 133,254 ,169,03
169,005,024, 105,212, 133,247 ,169,005,13

© 3,255,160

1503 DATA
&,208,245 )
1504 DATA 0%4,057,058,059,010,032,032,020,061,01
0,082, 150,8054

1705 DATA 000,142,010,173,004,220,041,001,024,10
5,004,133
1506 DATA
4,133,252
1507 DATA
8,224,096
1508 DAT“!!!!""‘1!!!1!!"""'!4943
2000 REM ENDE -

ENDE DES LISTINGS

010,177,252, 145,254,167 ,001,145,246,13

255,105,212, 133,253, 173,004,220, 133,25

169,060, 145,258, 149,015,145, 252,202,20

programme _

<9&>

£94>

<83>

<aa>

€£148>
<2403
La2>

<iG1>
<3

CIF2>
<244>
198>
<128>
<86>

<2245
<217>
<155>
<189>
221>
<221
<237>
39>
<109>
<168>
<1273

€193>
212>
<2207
217>
{203>
£169>
<1i8>
173>
<214>
98>

<226>
<1063
£23a>
{1123
<137>»
<19

{222>
£4>

11/86
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_programme
Weillt Du wieviel Sternlein stehen?

Dieses folle Programm gibt lhnen jederzeit
die aktvelien Planefendaten

bekannt!

Das Programm ist meniigesteu-
ert. Der Rechner verwaltet zwel
Uhrzeiten parallel! Zum einen ist
es die MEZ, per Echtzeituhr, zum
anderen eine Festzeit, welche der
Computer bei seinen Berechnun-
gen benutze, Es empfiehlt sich
zum Programmstart die Echzei-
tuhr mit der aktuellen Zeit zu
stellen. Vergeht einige Zeit beim
Beobachten der Planeten, so kann
mit Taste {4) die Computerfest-
zeit mut der Echezeituhr einfach
nachgestellt werden.

Bei der Sommerzeit (MESZ) mufd
eine Stunde abgezogen werden,
was bei der Fingabe unbedingt zu
beriicksichtigen ist. Beachten Sie
weiterhin bei der Wahl eines aus-
landischen Standortes die Uhr-
zeit. Sie mufl immer an die MEZ

angepafit werden.

Erliuterungen zu den Planeten-
daten:

Position: geographische Lage des
Beobachtungsortes

Rektaszension: galaktsche Lin-

ge, entsprichs der geographischen
Linge

Deklination: galaktische Breite,
entspricht ‘
Breite
Kulmination: Zeit der hichsten
Stellung des Planeten im Siiden
Stundenwinkel: die Zeit, die seit
der lerzten Kulmination vergan-
gen ist

Azimut: entspricht der Him-
melsrichtung in welcher der Pla-
net zu sehen ist. Es wird von Sii-
den nach Westen {Positiv) bzw.
nach QOsten (Negativ) gezihlt,
Erhebungswinkel: der Winkel
zwischen Horizont und Planet
Sternbild: gibt das Sternbild an,
in dem sich der Planet befindet
Sternzeichen: es weicht wegen
der Prizession vom Sternbild ab
Entfernung: Distanz zwischen
Erde und Planet

scheinbare Grofle: relative Aus-
dehnung des Planeten, in Bogen-
maf} angegeben

der geographischen -

C—64 LISTING + CHECKSUMMEN {(C V1.0)

100 REM" {SPACE T #X%K5% 50356 01000 503000206 36 0
110 REM" {(SPACE} »(SPACEZ7 %
120 REM"{SPACEI#{SPACED S8 SPACE 50 SHIFTSPACE S

N SHIFTSPACE SN SHIFTSPACE SE SHIFTSPACE SH SHIF

TSPACE 5SS SHIFTSPACE SY SHIFTSPACE SS SHIFTSPACE
ST SHIFTSPACE SE SHIFTSPACE SH SPACEZ »

130 REM" {SPACE} ®* {SPACEZ7 I+

140 REM"(SPACEINLGPACE SCYOPYRIGHTSISPACE} 1986{S

PACEIRY(SPACE SK 5A 5B 58 55 38 SPACE}*

150 REM" (SPACE>*{SPACEZ7 >+

1460 REM" {SPACE 3 %55 5335 0053800606 5 00560336 30563696 5 0 3

170 REM" {(SPACEYI®{SPACE27 %

190 REM"{SPACEI#{SPACE SKIARSTEM{SPACE SBYOGUSCH
{SPACE SSI0OFTWARE{SPACEZ:#*

190 REM" {SHIFTSPACE}I#{SPACES SLIUNINKHOFSTR. {SPA

CEF1O{SPACES Y » .

200 REM"{SPACEI *{SPACE4 SD}-AL00{SFACE SDMIRTMUN
D{SPACEXAL{SPACET#
210 REM" {SPACE}#{SPACE4 STJIEL.: (0231} /4055B26{5FP4
CET}*

220 REM"ISPACEI®{SPACEZT %

230 REM" {SPACE 3 % %5240 05 3 I3 3564 B9 3

240 REM" {SPACE}#%%

REM" {SPACE} **

260 REM" {SPACE}*

270 REM" i .

280 S=53248:DIM M{7,1Q0} ,VE(?) ,HE(12) ,I(11) ,BNC20
) ,B1C20) JLN(20) LT (20}

290 Pil=n:P2=PI%2:RA=PI/1B0:BT=51.5:GE=7.4:UF=02D

F=0:GF=0:P0OKE 5+21,0

IO0 Us="22_ 30" : TI$="22T000" : G$="21,06. 1 784"

310 ULE="{CT 40} "

JI20 ZZ$="{HOME DOHNISE RIGHTZ22}"

<7
93>

<2EF3Z>
<11i3>
<119>
<133

116>
<2487
247>

<176>
<183F>
<18%9>
<153
<1875
<Z24%
226>

<41>
3oy
<1446>
<147>
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DEF FN ASM{X)=ATN{(X/SEBR{1-X*X))

330

340 DEF FN ACS{X)=—ATNX/SOR(1-X*X))+PI/2Z

350 REM )

&0 REM” (SPACE. SHYAUFTHENUE

370 REM

280 POKE 2040,11:POKE 2041,11:POKE S+39,6:POKE S

+40, 63 POKE S+14,0

I%0 POKE 190,0:POKE S+28,23:PUKE
3,0:PRINT"(CLEAR DGREYI'CHRS(B) 3
400 PRINT"{SPACEZ £A Sx3s 53"
410 FRINT"{SPACEZ §— SPACE PURPLE SSIONNENSYSTEM
£SPACET YELLOW3 ({SC}) 1986 {SHIFTSPACEIRY {EPACE SK

S+3Z,0:POKE S+3

8420 PRINT"{SPACE? CZ S#34 CX1"

430 PRINTMIDS (Z1§,2,13)5FC (391 "(BLUEY. "SPC(6T7I".
“BRC(17) "."SPC(11)} ", "GFCI(Z&) ". "y

A40 FRINTSPC{A0} "CYELLDWY = {BLUES "SPC{4C) " . "SPC{3
gy

450 IF QD=0 THEN BOSUR 2990:00=1

450 BR=BT/1B0#PT

470 PRINT"{HOME GREEN DOHN4 SPACE£IU11{SPACEZ? SH
IERTE {SPACE }FUER{SPACEIEINEN{SPACE SPILANETEN"
480 PRINT{(RED SPACE4}"LEFT$ (UL%,30}

A4%0 PRINT"{GREEN SPACE43}(Z](SPACES SHIERTE(SPACE
IFUER{SPACE3ALLE {SPACE SPYLANETEN"

500 PRINT"(RED SPACES}"LEFTS{UL$,27)

510 PRINT"{GREEN SPACE43}[S1{SPACEZ SUIHRIEITISPA
CEIWECHSELN{SPACEZT £41 (SPACE SS}YNC.”

520 PRINT"{RED SPACE43"LEFT#(UL$,21) "{SPACE2}I"LE
FT$CULS,9)

520 PRINT®{GREEN SPACE4}IS1{SPACEZ SDIATUMISPACE
IWECHSELN"

540 PRINT"{RED SPACE43"LEFTH{UL#$,17)

550 PRINT"{GREEN SFPACE4)[&1{SPACEZ2}GENGRAPHISCHE
{SPACE SL3AGE{SPACE}WECHSELN" : WA=0

540 PRINT"{RED SPACE4}"LEFT$(UL$,32)

570 PRINT"{GREEN SPACE4)}GEOGRAPH. (SPACE SL}AGE:{
SPACE LIG.BLUE SBIR:"INF{10¥BT+.5)/10" {SL3Aa "INT
(10#G6E+.5) 710

580 PRINT"(DOWN GREEN SPACE#4 SUYHRIEIT: {SPACE LI
G.BLUEY "U$" (GREEN SPACES SM SE SZ}:"

590 PRIMT" (GREEN SPACE4 SDYATUM{SPACEZY1{SPACE [
16.BLUEI"GS

&£00 IF UF=0 THEN POKE 1347,562:1POKE SS419,14

610 1F DF=0 THEN POKE 1427,62:PBKE 5569%,14

620 IF GF=0 THEN POKE 1511,42:POKE S57H3,14

£30 R=100:A=11X=—R:POKE &+21,3:POKE 198,0 .

640 Y=50R (APT (10000-X#X} } : POKES , X+1413POKES+1,Y/
SxA+2248

650 POKE §+2,—X/2+181:POKE S+3,¥/10%—A+224: X=X+
IF X=R THEN A=—A:R=—R

660 PRINTIZSLEFTS(TI$,2) "2 "MIDS {TI¥,3,2) "1 "RIGHT
$(TI$,2) -

670 GET T#:1F T$="" THEN &40

&80 WA=VAL(TS)

&90 FOKE 6+21,0:0N WA GOTO 2240,720,840,710,930,
2350

700 POKE 5+21,3:60T0 &40

710 US=LEFT# (TI$,2) +" . *+HID$ (T1$,3,2) :PRINTLEFTS
(77%,30)U¢: POKE S+21,3:160T0 &70

720 BR=BT/180#P1:G0SUR 1640:GOSUR 1070:GO0SUR 113
0

730 REM

740 REM"#{SPACEYALLE{SPACE SPILANETEN/EIN{SFPACE

SZIEITPUNKT {SPACE} %

750 REM

760 FOR N=1 TO 9:G05U8 11B0:PRINT®{CLEARY":BOSUB
1=80

770 POKE 198,0:PRINT "{DOHN SHIEITER: {SPACEIBEL.
{SPACE STIASTE{SPACE}DRUECKEN."

780 GET T#:IF T$="" THEN 780

790 IF WA=2 THEN PRINT "{4P WHITE SB}ITTELSEPACE}

WARTEM. {SPACEISI":NEXT N

BQO GOTD 390

810 REM

820 REM“{SPACE SUIHRIEYITEINGABE

83C REM

8B40 UF=1:FRINT"{CLEAR LIG.BILUE SZIEITI{SPACE} ({SM
SE 8233 {SPACEY IN{SPACEXDER{SPACE SF}ORM: {SPACEY
04 32{SPACEYEINGEBEN{SPACEY ! {RED} "3

BS0 PRINTULS

8960 POKE 198,0:U$="": INPUT "{HOHE DOWNS YELLOKI"
HI :

870 PRINT"{CLEAR}"

880 IF LEN(U$)<>3 THEN B840

890 ZT=VALALEFT${U%,2))+VAL(RIGHTS{U%,2)) /4601

€i15>
<63
<238
<13>
€2
<&
<243>
32>
<183>
<125>
<209>
52>
<2G2Y
<ZR2>

L1465
£163>

<1175
<067>

<&7>
52>

€192>
<B2>

<12
<203
<184>
<107>
<1803
13>
<1385
<190>
<90>
<221>
<zE>

<14>

247>

<177>

<194> |

92>
<it>

<112>
<107>

<1663
327>

50>

97>
<1&66>

<110>
<125%
<igB>
<72

<208>

<209>
€125

<35>
<135>
<18
L1963

00
N0
920
=]
@30 REM

940 DF=1:PRINT"{CLEAR LIG.BLUE STYAG,{SHIONAT {5
JIAHR{SPACEY IN(SPACEIRER{SPACE SFYORM: {SPACEY31.
03%. 19846 {RED}"

950 PRINTLEFTS{LAL$ 282

940 PRINT"{LIG, BLUEYEINGEBEN' {REDI"

P70 PRIMTLEFTH#{LAL$,%)

P80 POKE 198,0:G$=""31 INPUT
;6%

990 PRINT" (CLEARI ™

1000 IF LEN(G$1<>10 THEM 940

1010 T=VAL(LEFT#(G$,2F}

1920 M=VAlL (MID¥(G$,4,2))

1030 JF=VAL (RIGHT$(ES,4)):607T0 370

1040 REM

1050 REM" {SPACE SFIRUEHL INGEPUNKTBERECHNUNG

10460 REM

1070 FR=7T/24%340.7B54L644+K1+14430,.02509

10810 FR=FR+INT (K0) #., 030757 2+99. 201897 33+360

1090 FR=FR-3&0%INT{(FR/350) s RETURN

1100 REM

1110 REM" {SPACE Qg}ERECHNUNE(SP#CE}DER(SPACE SEY
RDEKOORD INATEN

1120 REM

1130 P=3:EN={23%.441~,47/3400%TA/365) /1B0#PL

1140 BOSUB 1740:XE=X:YE=Y1ZE=Z:RETURN

1150 REM

1140 REM"{SPACE SBY}ERECHNUNG(SPACEIDER{SPACE S£}
LANETENKOORDINATEN

1170 REM

1180 P=Ng X=0t ¥Y=0¢tI=0

1150 1IF P<>3 THEM GOSUB 1740

1200 DX=X-XE:DY=Y-YE:DZ=Z~1E

1210 YN=DY«COS (EN) —DZ#S5TN(EN)

1220 ZN=DY*SIN(EN) +DZ#C0OS (EN)

1230 AP=SGR (DX#DX+YNSYN+TN*ZN)

1240 PH=ATN(YN/DX)}

1250 IF DX<O THEN PH=FI+PH

1260 IF DX>0 AND YN<O THEN PH=2#PI+PH

1270 TH=FN ASN{IN/AB)

$2B0 SW=GE+FR-PH/PI#180+3560

1290 SW=S5W-I&O*INT (SW/350)

1300 SW=GW/180%P1 )
1310 HO=FN ASN(SIN(BR)#*SIN(TH}+COS(BR)*COS(TH) «C
0S(5H) )

1320 AZ=FN ACS¢{SIN(TH)-SIN{(BR)#SIN{HO))/{COS(BR
Y2COS{HOY))

1330 IF SIN{SH) >=0 THEN AZ=28PI-AL

1340 RETURN

1350 REM

1340 REM"{SPACE SAYUSGABE{SPACEIDER{SPACE SHIERT
E

1370 REM
1380 PRINT*{CLEAR LIG.BLUE SPACE4)}"V$(N)TAB(13)"

AMLSPACEY "GS;

1390 PRINT* (SPACEYUMLSPACEY "Us" 1 LXELLOWI"

1400 PRINTULS

1410 PRINT"{ORANGE SPYOSITION: {SPACE SBIR:"BT"(L
EFT},{SL3AL "GE: PRINT

1470 B3="(RED SRIEKTASIENSION{SPACE}IN{SPACE SS}
TD. {(SPACE SN3 IN: (GREEWI"

1430 AN=PH¥12:B0SUB 2040

1440 PRINT"{RED SDYEWLINATION{SPACEY: {GREEN3I"5 (I
NT (TH/PI*1800+.5))/10

1450 B$="{RED SDIEKLINATIDN{SPACEI} IN{SPACE SGIR
AD{SPACE SH} IN: (GREENY"

1440 AN=TH®180:G0SUR 2040

1470 Bt="{RED SKIULMINATIONCSPACEIY IN{SPACE
D. {SPACE SHYIN: (GREENI"

1880 AN=(P2Z-SWAPZ/Z4% (ZT+1) ) #12: IF AN>24%PI THEM
AN=AN-2A%P 1

1490 GOSUB 2040:B$="{RED 5S) TUNDENWINKEL{SPACE}I
N{SPACE SS3TD.<{SPACE SHY 1INz (GREEN}"

1500 AN=GW*12:GOSUR 2040

1510 P$="{RED SA}ZIMUT(SPACER} IN{SPACE SGIRADL{SP
ACE SM> IN: {GREEN"

1520 AN=(AZ—P1)#180: 5OSUB 2040

1530 PRINT"(RED? (VON(SPACE SSIUEDEN{SPACE MSERECH
NET) "

1540 B$="{SFIRHREBUNGSWINKEL (SPACEL0Y: (EREENY"
1550 AN=HO=180:GODSUB 2040:GOSUE 2180

1560 PRINT" {RED} IMCSPACE SSITERNBILD: {SPACE

TIS=LEFTS$ (U$,2) +RIGHTS (U$,2) +" 00"t GOTO 370
REM
REM" {SPACE SEYINGABE{SPACEIDES{SPACE SDIATUM

" {HOKE DOHNS YELLOWI"

53T

GREE

<149>
sz

54>
<32>

£253>

L6
14>
<1313

(225>
255>
{I3>
<180>
<igi>
<G5>
{163>
<1622
<183>
<E2>
€148
<170>
<223>

<&64>
243>
<229>
<a8>
17>

by
<X7>
<37>
<53
<44
<52>
<42>
<29>
{213>
<148>
<28
<104)>

€208>

<152>
<152>

<i90>
€117>
€225>
L207>
<218>

<250>
<238>
<154>
<19>
€52>
<44>

<92>
<F1>

<252>

<174>
{246>

<192>
<147>

<i29>
248>

15>
<2373

<75>
<BO>
<1843

_programme.
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_programme
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N30 <1548%> | 2290 GET T$:IF T#="" DR TH<"1" OR T#>"9" THEN 27
1565 IF HOKO THEN PRINT" {ROME}“MIDS (ZZ$,5,40) "{R L] <71>
VSON LIG.RED SU#INSICHTEAR" <2513 | 2300 N=VAL (T$):B0SUB 1640:GUOSUR 1070:GOSUBR 1130
1570 FRINT" (REDI TMISPACE SZIEICHEN{SPACEZ}: {8PAC GOSUR 1180 <120
E GREEN}"3E¥ <180> | 2310 BOSUB 1380:60TO 770 <>
1580 PRINT"{(RED SEINTFERNUNGC(SPACEY INLSPACEIKMLS 2320 REM <ia8>
PACESY: {GREENZ"; (INTC(AB®1496+.3)) /103 "{SHIILL. " <1275 | 2330 REM"LSPACE SAYENDERUNEG { SPACEI DER{SPACE} GEDS
1590 PRINT {REDYSCHEINBARE {SPACE SGIRUESSE(SPACE RAPHISCHEMN{SPACE SL1}AGE <2
43: {(GREEN3I "} €126> | 2330 REM <1898>
1600 PRINT INT(M{P,10)/14%9600/88/P1%6480000+,5) 7 2350 POKE 198,0:PRINT" {CLEAR LIG.BLUE‘"SPD(!i)"G
103 "{SSIEK. {DOHN} “ : RETURN <1555 | EUGRAFHISCHE (SPACE SLIABE(REDI " £176>
1610 REM <223%> | 2340 PRINTSPCOI1YLEFTS{ULS,18) <Z0%r
1620 REM"{SPACE SK>ALENDER <181> | 2370 PRINT"{GREEN DOHN2 SPACEé}tll{SPACE}DIHEKTE
1630 REM <243> { (SPACE SE}INGABE(RED}" £31>
1640 PRINT"(CLEARY":Z1=721354 <15&> | 2300 PRINTSPE(&)LEFTH(ULE, 1) €227 >
1650 K=365*I+T+31#M—46 €225> | 2390 PRINTSPC (&) " {GREEN uown}ch{SPAcE SAYUSKHAHL.

16560 IF M>2 THEN K=K—-INT{.4xM+2, 3)+INT1J/4) <244> | :{SPACE SDIEUTSCHLAND/{SD2Z SR RED}" €200
1670 IF M<=2 THEN K=K+INT({(¢(J-1)/4) lers b3 2400 PRINTSPC(&YLEFTS(UL$,28) <288>
1680 TA=K-Z1-.5+IT/24 <238> | 2410 PRINTSPC(6) " IGREEN DOHMIEIIESPACE SAIUSWAHL )
1690 KO=(K—493F60) /1461 <a7> : {SPACE SIINTERNATIONAL(REDI" £135>
1700 K1=KO-INT (KD) : RETURN 195> | 2420 PRINTSPC(H)LEFTS(ULSE,26) 2425
1710 REM ) <HT> 2430 PRINTSPCUG) "CLIG.RED DOMHILAIISPACE SHIAUET

1720 REM"{SPACE SANOMAL1EPERECHNUNGEN,USH <187> | MENUE{REDM" <204>
1730 REM <a7> 2440 PRINTSPC{S)LEFTS(ULS,14) <227
1740 TB=M(P,1}*RA €13> | 2450 GET T$:IF T$="" DR T$<"l“ OrR Ts>"a" THEN 24

1750 PE=(M(P,2) +1E-S#TA#M(P ,3) ) xRA <1435 | 50 {59
1760 WI=M(P,q) %RA <BO> Z460 IF T$="4" THEN 370 <41
1770 EX=M(P,5) <3a> 2470 DN VAL (T$) GOSUB 2490,2650,2800 C1&67>
1780 IK=M{P,&)*RA £106> | 2480 BOTO 350 <i9>

- 1790 A=M(P, 7} €145> | 2490 PRINT"{CLEAR LIG.BLUE SPACES SE3 INGARELSPAC
1800 KN=(M(F,8) +1E-5*TA%M(P,%) } *RA <14%9> [ E}DER{SPACE}GEOGRAFPHMISCHEN (SPACE SL:AGECREDY"  <33%
1810 MO=TA®TH+WI <ga> 2500 PRINTSPC(S)LEFT# (UL%,31) <14>
1820 IF MO>PZ THEN MO=MO-P2xINT (MO/P2) 244> | 2510 PRINT"{LYG.BIUE DD#NE SA}EHTUNG {RED" £34>
1830 E=MO <125» | 2520 PRINTLEFTS (UL $,8) <143>
1840 FOR I=1 TD 3 €138> | 2530 PRINT" tGREENIDESTL ICHECSPACE SLIAENBEN{SPAL
1850 E=E+(MO— (E-EX*SIN(EY)) /{1- EX*ﬂns:zx) <243> [ E}SOWIE{SPACEIMOERDLICHE{SPACE SHIREI-"; £82>
18560 NEXT 1 <95 2540 PRINT"TEN(SPACE}IMMER{SPACE}PDSITIU {SPACE}

1870 V=2#ATNL{SORC (1+EX) 7 (1-EX) ) #TAN (. S*E) ) £195> | 2.(SB}.: {SPACEISZ. 6{SPACEIODER{SPACEY 10.2{SPACE}
1H80 EL=V+PE+KN+P2 <8Bar n <203
1890 EL=EL-F2# INT (EL/P2) “<185> | 2550 PRINTWESTLICHE(SPACE Si}AENGEN{SPACE}SOWIE
1700 RY=A% (1-EX*COSL(E) ) <11&6> | (SPACEISUEINL ICHE(SPACE? SBIREI-"3 <100>
1910 CV=EDS (V+PE) <1153 [ 2560 PRINT"TEN{SPACE} IMMER{SPACEINEGATIV: (SPACE}
1920 SV=SIN(V+PE) <145> | Z.{5B}.:-91.7{SPACE}DDER—33Z,. 2{SPACE " £121>
1930 SK=5IN(KN} €128> | 2570 PRINT:GF=1 <174>
1940 EK=COS (KN} <1183 | 25H0 INPUT"{YELLON SLIAENGE: {GREENY " :GE$: BE=VAL (
1950 CI=COS (1K) <> GES) <2IoH>
1960 SI=SIN(IK) <121> | 2%90 IF GE$="" OR ABS(GE) >180 THEN PRINT"{UP2}":

"1970 X=RV& (CK#EV-SK*SVECI) <> GDTO 2580 {27>
1980 Y=RV=# (SK#CVHCKASY*CT) <168> 2600 PRINT <203>
1990 Z=RVASY*SI <166 | 2610 INPUT"(YELLOH SBIREITE: {GREENY"; BT#: BT=VAL(

2000 RETURN <101> | BT#) <207
2010 REM <1123 | 2620 IF BT$="" OR ABRS(BT) >180 THEN PRINT"{Up2}":

2020 REM"{S£ACE SUYMRECHNUNGEN{SPACE? SN(SPACE 5B GOTO 2610 <48>
3 OGENMASS <1593> | 2630 RETURN <2223
2030 REM 132> | 2640 PRINT"{CLEARY"SPC(14) " {LI5.BLUEIWELCHELSPAC
20480 X1=ABS (AN) /PIt X2=INT (X1} 16> E SLIAGEYLRED3" <107>
2050 X3=&O0%* (X1-X2) s XA=INT{X3+.5). <> 2650 PRINTSPC(18)LEFTS(UL$,172) <245>
2060 IF X24>0 THEN X2=5GN{AN)*X2 €253> | 24460 PRINT"{DGWN GREEN}TAT{SPACE SHIYAMBURG"SFC{? _
2070 IF X2=0 AND X4<>0 THEN X4=SGN(AN)xX4 <112» { I"LBI(SPACE SEBIREMEN{DOHNI" g3y
20890 P1=X2:G0SUB 2140 226> 2670 PRINT"LCI{SP. PACE iﬂ_}ERLIN"EPCCIOJ "LDI{SPACE
2090 SF=P$:Fi=X4:50SUR 2140 €197> | SHYANNOVERCDOWNI™ <10%9>
2100 R$=P$:PRINT B$}TAB(27);5$; TAB(3I2) :RE:RETURN <17B> | 2680 PRINT"LEJ(SPACE SEIRAUNSCHWEIG(SPACES LIG.R
2110 REM €213> | ERYIFILSPACE SHIABDEBURG{DOWNI ™ <195>
2120 REM"{SPACE SAIUSGAREFORMATIERUNG <493 24690 PRINT"{GREEN)BI{SPACE Si SDIORTMUNDEPE (B) " {L
2130 REM <233> | IG-REDYTHILSPACE SLYEIPZIGLDOHKI" €192>
2140 P$=STR$(P1): FP$=LEFT$ (" (SPACET}" ,4-LEN(PS) ) + 2700 PRINT"{GREENILI1{SPACE SBY SDIUESSEL DORF {SPACES
P#: RETURN <49 LIG. REDI LI TLSPACE SD)RESDEN{DOHNY " Lht>
2150 REM €253> | 2710 PRINT"{GREEN}(KI1{SPACE SKIOELN"SPCI11)"ELIC
21560 REM"{SPACE SSITERNRILD{SPACEIMESPACE STITER SPACE SEYRANIKFURT (DOHN " 72>
KREISZEICHEN <1X0> | 2720 PRINTYIMIESPACE SHYANNHEIM"SPC(8) "[NI{SPACE
2170 REM 17> SNIUERNPERG (DOHN * <199
2180 PH=PH/PI+180 <78> 2730 PRINT"LO1{SPACE SSIAARBRUECKEN(SPACE4ITRILS
2190 FOR L=0 TO 1L1:KT=1{(L) <154> | PACE SRIEGENSBURG{DONNI® <146>
2200 IF PHCKT THEN 2220 <197> | 2740 PRINT"LRI(SFPACE 5 SKIARLSRUHE"SPC (7} "[RI{SPAC
2210 NEXT L <196> | E SS}TUTTGART(DOHNI " 33>
2220 CHE=H$E (LI tKT=INT (PH/30) +1 : E¥=H$ (KT} s RETURN <179> | 2750 PRINT"ISI{SPACE SAMIESBURG"SPC(8) "L T1{SPACE
2230 REM L7T SHIUENCHEM CDOHNY 192>
27240 nsn"cspgcs SPILANETENWAHL 76> 2750 PRINT"(RVSQH}[U]CSPACE)KEINE{RVSGFF)"IPDKE
2250 REM <F7> $198,0 <Zb>
2260 PRINT"{CLEARY"SPC(12) " {L1G. BLUEIWEL.CHEN{SPA 2770 GET T#:1IF T$="" OR TS<"AY OR TH>"U" THEN 27
CE SAYLANETEN? (REPI "GPCAZXILEF TS (UL, 17) "{DOHNZ? 70 <2523

C126> | 27680 IF T#m"U" THEN RETURN £25>

2270 FOR N=1 TO 2:FRINTSPC{14) " {GREENI { "RIGHT# (S 2790 aTnautasctrs)—a4):GE~LN(ASE<T$)—&4>:GF:::RE
TRE(N) , 1) "ILSPACEII "VE (N) " {REDZ" €113> | TURN <98
2280 PRINTSFC(1S)LEFTS (UL S, LEN(VS (M) ) +5) tNEXT Ns 2800 PRINT"{CLEAR}"SPC(14) " {LIG.BLUEIWEL CHE {SPAC
POKE 198,0 <202> | E SLIPBEP{REDI™ 11>
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2610 PRINTSPC(14)LEFTH{ULS,12) <149>
2820 PRINT" (DOHN GREENI EAILSPACE SEISLO"SPC12)™
IBI(SPACE SH}OSKMILDOHNI* <188>
26830 PRINT*ICI{SPACE SK}OPENHADEM{SFACESIIDI(SPA

CE SH}ARSCHALICDONNY " <49>
2840 PRINT*LE1(SPACE SLIONDON“SPC (10} “IF1L{SPACE

SPIRAG LDOUNY " <113
2650 PRINT*"LBI{SFACE SPYARISYSPC{11)“IHI{SPACE &
RIMCDOUNI » <783
2850 PRINTLIICSPACE SHIONHATTANCCENY . {SYY. ) {SPA
CEMITLSPACE SMIRDRIDIDOWN} " <2373
2870 PRINT"LKI(SPACE SA}THEN"SPC{11)"ILI{SPALE §

L3 1SSABONIDOHNT = 218>
ZEB0 PRINTSLMI{SFACE STIOKYO"SPT(11) "INICSPACE § -
LYOBESPACE SAYNGELES(DOHNT " 135>
2890 PRINT*LOMSPACE SKIAIRUVEFC(L1) "IPI(SPACE &
HYONGCSPACE SKIONBIDONNI® <186>
2900 PRINT"IQI{SPACE 55} INBAPUR"SPE(B)*LRI{SPACE

SR} 10{SPACEIDECSPACE SJ}ANEIRO{PONNI" 229>
2910 PRINTLS1{SPACE SKIAPSTADT"SPC(B) “ETI(SPACE

SHIEL BOVRNE (DOHEY * 50>
2920 PRINT* {RVSONYLUI{SPACEIKE INECRYSOFED =y POKE

198,0 <1973
29306 GET T$1IF T#="" DR T4{“A" DR TH>"U* THEN 29

30 99>
2940 IF T#«"U" THEN RETURN <1867
2950 BT=BI(ASC{TS)-&4) 16E=LI (ABC(T$) 641 3BF=11RE

TURN 129>
2960 REM A2y
2970 REM"{SPACE SE} INLESEN{SBACE}DER(SPACE SDIAY

EN £132>
2980 REM _ <42»
2990 FOR I=1 TO S:READ V(1) 1NEXT I <2355
3000 FOR I=0 TO 125READ H${I)aNEXT 1 <129>
3010 FOR I=0 TO 113READ II)aNEXT 1 <99
3020 FOR K=t TO 10/FDR I=0 TO BiREAD M(l+1,K)iNE

XT IzNEXT K <O2>
3030 FOR I=1 TO 20:READ BNCI) ,LNCI? tNEXT 1 <H0>
3040 FOR I=1 TO 20:READ BEAI) (LICI)sNEXT 1 <1887
3050 FOR I=704 TO 768:POKE I,CiNEXT LiPOKE 704,3

tPOKE 707, 3tRETURN 128>
3060 REM <142
3070 REM" (SPACE L}Ezexcmmeuca_ﬂ)mncm
SKIDNSTANTEN <233>
3080 REM <163
3070 DATA " (SHIERKUR"," {SVIENUS", " {SSTONNE" , " (SN

IARG" , " {SIIUPITER", " {SSIATURN" , * {SUIRANLIS™ , » (SN3

EPTLINY <203>
3100 DATA " {SPILUTO" <105
2110 DATA "(SF)ISCHE"," (SH} IDDER", " (SS}TIER" ,"{S
ZMIILL INGE” o " (SKIREBS" , » (SLIOEWE" , " {SIIUNBFRAL" <73

3120 DATA “{SNIAAGE" ,” (SSIXKDRPION" " {SSICHUETIE"
o * (SSITEINBOCK® , " {SKYASEERMANN" , " {SF) ISCHE"
3130 DATR 256,50,89,119,137,174,214,239,245,301,3
29,351
3140 REM
3150 REM" {SPACE}#{SPACE sg}LmTEmTEN(SB&E}-
3160 REM
3170 DATA 4.092%34,1.60213,.96546,.524032877,.0830
509589 , . O3IANEI0Y
3180 DATA .011730&71&,.00598131..0039327771,29.0
3153 ,54. 76455,102. 510482
3190 DATA 284.23417,273.7275%,339. nzzzss,va.a:os
1,2746.29028,113.622,1.01,1.3%
3200 DATA 4.71.2.39.1.aa.z.97.2.7.3.92,5.5.247.7
122, 1681, 36647 (358, 015045
3210 DAYTA 274.55739,341.3482,11.3839,335.28,202.05
2 337, 073, « 20TE2T5 4 . C0ETBAT
3220 DATA .onavz,.093332,.049459,.0555329,.04532
4%5,.009,0.2522,7.004
3230 DATA 3.39438,0,1.84903, 1. 30447 ,2.489572,.77
29538,1. 7720791 ,17. 1407
X240 DATA .3970994..7233302.1.1.523&894.5.202561
y7.SSA7AT7,19.21814,30. 10957
3250 DATA 39.4P53,48.03496,76.45477 ,0,A47.36456F,1
00.20147 ,113.44519,73.831468
3250 DATA 131.50071,107.605,3. 25, 2. 47,0,2.11,2.7
T 2a3751.37,3.01,-1.3,4.84
3IZ70 DATA 12.2,1390,6.8,1483,120,52,44,4,7
32680 REM
3290 REM®{SPACE}#{SPACEIDEDGRAPHISCHE (SPACE SLIA
BEN,NAT (SPACE}
3300 REM
3310 DATA 53.6,10,%3.2,8.8,52.5,13.4,52.4,9.7,52
«3.10.5,52.1,11.6,51.5,7.5
3320 DATA St.4,12.4,%1.2,4.7,52.1,13.7,50.9,4.9,
50.1,8.7,49.%,0.5%,49.5,11.1
3330 DATA 49.3,7,49,12,.1,49,8.4,48.0,9.2,408. 4,10
«7,48.2,11.6
3340 REM
3350 REM™{SPACE}®»{SPACE}SEDBRAPHISCHECSPACE SLIA
BEN, INT{SPACE)}»
3340 REM . _—
3370 DATA 59.9,10.7,55.6,37.6,55.7,12.4,52.2,21.
1,51.8,-02,50.1,34.4,48.8,2.4
3360 DATA 41.8,12.5,40.6,-74,40.4,-3.8,38.9,23.7
+38.7,-9.8,3%5.7,139.7,34,-11B.2
3390 DATA 30.1,31.3,22.3,104.2,1.3,103.8,-22.8,~
A3,.3,-33.9,18.3,~-37.9,145

ENDE DES LISTINGS

Abgetippt wird das Programm
"FEHLER-DATA”, Dann wird
es mit "RUN” gestartet. Sicher-
heitshalber sollte es vorher abge-
saved werden. Nach dem Starten
kann man zwischen Disk oder
Casserte wihlen. Nun wird der
Name gewshlt unter dem das
Programm abgesﬁelcheﬂ; werden
soll. Ist das gesc ehen, wird das
Programm zuerst im Speicher ab
Adresse 49152 erzeugt und dann
gespeichert.  Das  Programm
*FEHLER-DATA” ist also nur
ein sogenanntes Ladeprogramm.
"FEHLER (49152)" ist das fertige
Programm. Es wird mir ,8,1 bzw.

.| ‘ Fehler

,1,1 geladen, und mit SYS 49152
gestartet. Dann wird "NEW™ ein-
gegeben. Auf die englischen Mel-
dungen kann man mit POKE1,55
zuriickschalten.

Die Meldungen in den Data
Zeilen 440-730 sind natiirfich nur
ein Vorschlag. Sie kénnen belie-
big abgeindert werden. Folgendes
ist aber dabel zu beachten: Keine
Meldung darf Einger als eine Data-
Zeile sein. Das letzte Zeichen je-
der Meldung mufl zusammen mit
der "SHIFT”-Taste eingegeben
werden, damit der Computer das
Ende erkennen kann.

<35>
£22>
223>
143>
243>
<3>
258>
<31>
Si0>
<1402
173>
239>
<z28>
<206>
<218>
217>
<107>

<1C>
127>

<127>
<130>

<367>
<i&B>

£36>

_SEEE>

<165>
<51>

<193>

Kommunizieren Sie mif
fhrem Computer in lhrer

Mutiersprache!

C-&4 LISTING + CHECKSUFMMEN (C V1.0}

FREA -3 3036 30 1 45-38-30 3500 363050 00 00 0 3030 1 3 92 30 90 36 5900 9 06 36 30 3

140

140 REM#® FEHLERMELBUNGEN DEUTSCH #*

120 REM» (C) 1985 BY MR-SOFT -

130 REM> RONALD MAYER -

140 REM* A-40462 THENING 24/8USTRIA *

150 REMES 3581098 3T 0000000 30023

160 FRINT"{CLEAR YELLOH}"3FOKESIRE1,4: POKES3I280,
&

<2115
<97y
<263
<155>
208>
<55

€1835>

tips & tricks._
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_tips & tricks_

170 PRINT"{DOKNZ RVSOM SPACEYC{SPACE RVSGFFIASSE
TTELSPACESODER{SPACE RVSOH SPACEIDISPACE RVSOEFF}
ISKETVE{SPACEI} 7LSPACE} "3

180 POKELYE,01WAIT19R, 11 BETAS: IFASC ' CYORAS> "D TH
ENL18O

1590 S=(ASC(A¥)-67)%7+11PRINT"{RVSON SPACEY"A$" (S
PACER ™

200 AD=49287:FPO=4722%

210 REMESEIE U550 30 300453000 2030 6060600 06 36 00 0K 3636 T 38

220 REM#% MASCHINENFROGRAMM *

230 REM®8 90960500 536 03 330 30553636 3630 0006 36 30 000 606 0000 0 66

240 FORYI=49132T0492261 READAT POKEL ,A: NEXT

250 DATALSE0,0,162,160,132,254,134,255,177,254,14
5,254 ,200,208 ,289,230,255

250 DATAR16T,255,201,192,144,241,162,0,189,54,192
157,105,163 ,232,224,21,144

270 DATAZ2453,1462,0,189,75,192,157,40,14%,232,224,
60,144 ,245,169,54,133,1,96

280 DATALIZ,70,£9,72,76,49,82,0,32,73,78,32,0,13,

10,466,59,82,49,75,84
290 REMMEIE 0 5055005 30550006205 3 55 0359055 56 369556 96 3 JE 36 30 3
30O REM* SCHREIBEN AUF DISK/CASS "

TLO REFE I 00N 33030 00 3 5 030

320 POKEL17,1: INPUT" {DORNLINAKE (SFACE}DES{SPACE}P
ROGRAMMS{SPACEY " ; Mt FOKELR ;O PRINTsPRINT1PRINT
FI0 IFE=BTHENNS="803 "tN§

349 FORI=1TO30: READF$

350 FORJI=:TOLEN(F¥} 1 POKEAD+J yASC (MIDS(F$,J,13)eN
EXTJ

340 PN=P0O+2: POKEFD+1, (AD+1) /256 POKEPD, AD+1-254%
PEEKA{PU+L) rAD=AD+LEN(F$) s NEXTI

370 AD=AD+1zHI=INT {AD/256) :LO=AD-HI*254

80 SYSS57812N$,S:POKELI?3,0:POKEL174,192: POKEL78 1.
O: POKELTS, HI 1 BYSL2957 '

370 IFS=1THENENI

400 OPEN1,8;151 INFUT#1,A,B%,C,D:PRINTA,BS,C;D:CL
OSE1:zEND

B10 REVII BRI T3 353096 0640 3

<2043
<105>

<S&>
<&H0>
CHS>
{36
<a5>
<O>

<0>
<231>
<i?1>
241>
<14&>
<13>
<1&4>
<154>
€103>
L2075
<itl>

<177
{67

<1&7>
<213>

<206>
L €103

420
£30
440
450
460

REM% FEHLERMELDUNGEN *

FOE M09 20 5 33 IR T3 30 36 20303 0 36 40 00 06 20 0 00 3 3 003k

DATA" ZU{SPACEIVIELE {SPACEIF ILE{SS?"
DATA"FILE{SPACEYBERET TS {EPACEIIFFELSHI "
DATA"F I E{SPACEINICHT {SPACE}OFFELSN3 4

470 DATA"FILELSPACEYNICHT (SPACE GEFUNDE (SN} *
480 DATA"PERIPHERIE{SPACEY ISTISPACEINICHT (SPACES
BERET(STI" .

490 DATA"KEIN{SPACEISCHREYBFIL{SE}"

500 DATA"KEIN{SPACEYLESEFIL{SE3 "

510 DATA"PROGRAMMNAME (SPACEIFEHL (ST}

520 DATA"UNERLAUBTE{SFACEGERAETENUMME (SR "
530 DATA“NEXT(SPACE}ONNE (SPACEYFOLSRY "

540 DATA"PROGRAFMAUFBA{SH) "

550 DATA"RETURN{SPALECHNE (SPACEISOSULERI"

540 DATA"KEINE {SPACEVDATEN{SPACE YMEHISAS "

570 DATA"UNERLAUDTE (SPACEIMENG{SE} "

580 DATA"UEBERLAULSFI" '

590 DBATA"SPEICHER{SPACEIVOL {GL™

400 DATA"IEILE (SPACEINTLHT { SPACE YWORHANDE CSH *
£10 DATA"FELD{SPACEINICHT (SPACEYDIMENSIONIER (ST}

&20
T3
&30
&40
3u
&50
&40
&70
&80
&70
700
710

DPATA"FELD{SPACEIBEREITS{SPACEIDIMENSIONIERLS

DATA"DIVISION(SPACEIDBURCH{SPACEI NI {53
DATA"KE INLSPACE YDIREKTHMODUS {SPACEIMOEGL IC{SH

DATA"VERTIPP{ST}"
DATA“STRING {SPACE} TULSPACEILANLSE)
DATA"FILECSPACEIDATELSNY "
DATA"FORMEL {SPACE3 ZULSPACE IKOMPLE2Z TERLST}"
DATA"CONT {SPACE YNICHT CSPACE MOEHL TC LSHT *
DATA"UNDEF INIERTE{SPACE I FUNKTIOCSNY *
DATA"VERGLEIC{SH}"
720 DATA"LAD{SE}"
730 DATA"ABBRUC{SH}"

ENDE DES LISTINGS

<28>
<30>
<13>
<191>
<ag>
<133

<238>
<180>
<164>
<403
<200
<58>
<1&1>
<36
<115>
<220>
1>
188>
211>

<F5>

<2Z20>
<&4>

<i&2>
<B>
<2012
<F7>
<2&4>
<103
76>
<132>
97>
<107>

-ZEILEN

Haben Sie sich nicht schon oft
dariiber gedirgert, dafl die Rem-
Zeilen in Ihren Basic-Program-
men, die es anfangs sehr iber-
sichtlich kommentierten, wert-
vollen Speicherplatz  wepneh-
men? Auch Zugriffszeiten auf
Floppy und nicht zuletzt Dataset-
te werden unnétig verlingert.

dem Starten des Maschinenpro-
grammes durch *Sys 50258', wer-
den alle Zeilen, in denen nur ein
Rem-Befehl steht, ganz und ande-
re Remzeilen hinter dem letzten
Befehl, vor dem Rem geldscht.
Der Programmablaul davert je
nach Anzahl der Rem-Zeilen,
zwischen einer Sekunde und zwei

Das Programm "Rem Zeilen Kil-  Minuten.
ler” schafft hier Abhilfe! Nach *okok
C—-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C ViI.O) 1070 DATA F1,FB :REM C41B STA (4FB),Y: ABSF
EICHERN. €178
100 REMBEEHE R RIS KRN IR IR IR RE N 108C¢ DATA E&,FR :REM C41D INC %FB s ZIEL
(222223232 2T XTSI LILTTIETEE <RI VEKTHR INCREHENTIEREN_ L1787
110 REMX 1090 DATA  DO,02 :REM C41F BHE $CAZ3 3 <14
#* <2073 | 1100 DATA E4,FC tREM £421 INC $FC 5 2101
120 REM#  REM - ZEILEN KILLER 1110 DATA E&,FD :REM £423  INC $FD 3 LADE
* <50 | VEETOR INKREMENT IEREN, <150
130 REM» YON TH 1120 DATA DO,02 tREM Ca425 BNE $C429 C2BT >
OMAS GUENTHER * <&7> | 1130 BATA Es,FE :REM Ca27 INC #FE : <258 >
140 REM»* BE 11490 PATA AS,FD tREM ©42¢ LDA $FD ; PROG
RANIENSTR. 7 ’ F <993 | RAMMENDE {LOW} SCHON ERREICHT?T <155
150 REM® FUER & — 64 a4 1150 DATA CS5,22 TREM C42R CMP $22 3 <115>
&0 NORDHDRN * Z14i> | 1140 DATA DO,EA :REM CAZ0D) FBENE #C419 3 NEIN
160 REM#  —rmemee , WEITER. €163
* <71> | 1170 DATA AS,FE tREM C42ZF (DA $FE 3+ FPROG
170 REMESN 30T 00 0000 3036 36 000 369 05 98 36 300 3 98 320 3696636 96 06 96 960 96 96 46 3¢ . RAMMENDE (HIGH} SCHON ERREICHT? <70
Rad a3 s e T R e A9 1180 DATA C5,23 =REM 431 EMP $23X H 232>
180 ¢ <27g> | 1190 DATA  DO,E4 :REM £433 BNE $C419 3 NEIN
190 = <248 | v WEITER. 178>
1000 REMEREE R EEEEREXEREREXRNEER KN XS RN AL BLOC 1200 DATA  20,33,A5 :REM CA3S ISR $A533 BASI
KVERSCHIEBERDUTINE. <30> | C-ZEILEN NEU BINDEN. <84
1010 DATA AS,2D :REM C40F LOA $2D 3 LETZ 1210 DATA A5,22 tREM CA3ZB  LDA $22 s DBIG
TES 7t) VERSCHIEBENDES BYTE SE> E ROUTINE LEST MEUES PROGRAMM— L0
1020 DATA 85,22 tREM ©411 STA $22 ;5 IST 1220 DATA 1B :REM C4ZA CLO i ENDE
PROGRAMMENDE — 1. CRE> - 2 IN $£22/423 AB. <29
1030 DATA A%,2E tREM CA413  LDA $2E : CZ2Y 12480 DATA 69,02 sREM C43B ADC #$02 ;3 PROG
1040 DATA 85,23 sREM C415 S5TA $23 5 <177> | RAMMENDE IN DIE ADRESSEN 215>
1050 PATA  AQ,00 sREM C417 LDY #3500 ; ZAEMH 1250 DATA 85,20 tREM _CASD  STA $20. 5 82D/
LER AUF NULE . ¢174% | ¥2ZE BCHREIEREN. 70>
10&0 DATA  H1,FD :REM C419 LDA (3FD),Y; BYTE 1260 DATA A35,23 $REM C43F LDA %23 3 7G>
LADEN UND <i75% 1 1270 DATA &%2,00 sREM €441 ADC #5500 H 95>
4 Compube mib 1186




1280 DATA 835,78

sREM Ca43 STA $2E

e

1290 DATA &0 :REM C445 RTS H
DER KOPIERROUTINE.

1205 REMA 8250000 H O 000630000006 20003 0 50 50 4 060 00 3t 30
KENDE ERMITTELRN.

1300 DATA  AD,00 :tREM CA8& LDY #%00 3
MG DER NAECHSTEN PROBRAMMZEILE

1210 DATA B1,3D :REM C448 LDA (43B),Y;
ENDE DES ZU LOESCHENDEN BLOCKES

1320 DATA B5,FD :REM C44A STA $FD H
MIEREM (NACH $FD/$FE).

1330 DATA C8 :REM C44C INY 3
1340 pATA B1,38 :REM C44D LDA ($3B),Y;
1350 DATA B5,FE :REM C44F STA #FE :
1260 DATA &0 sREM C451 RTS 3
1TES REMM R85 0500000 00 30 350300600 013090 90 350 3600903636 30 50 6 35 3%
TPROBRAMM (EINSPRUNG) .

1370 DATA A5,2R :REM CAS52 (DA $2R 3
OR $3B/$3C AUF PROGRAMM —

380 DATA 85,38 :REM C454 GTA $3R '
NG.

1390 DATA AS,ZC :REM CAS& LDA $2C 3
1400 DATA 85,3C :REM ©£459 STA $3C 5
1310 DATA A0,0t tREM £A5A LDY #$01  ;
RAMMENDE SCHON ERREICHT?

1420 DATA B1,3R :REM C45C LDA ($3B),Y;
1430 DATA DD,04 :REM CASE BNE $CA646
, WEITER.

1420 DATA 20,60,A4 :REM CA&0 JSR $A&60 ;
- BEFEHL.

1450 DATA &0,EA,EA :REM C4&3 RS 5
DES REM - ZEILEN KILLERS.

1460 DATA AN,04 :REM C466 LDY #3043
CH ERSTES RYTE DER ZEILE

1470 DATA B1,ZR tREM C468 LDA ($3B),V;

‘F {TOKEN FUER REM)?

1480 DATA £9,8F sREM Ca6A CMP #48F 3
1450 DATA DO,11 sREM CA&C BNE $CATF
, ANDERE EYTES PRUEFEN.

1500 DATA AS,3R :REM C44E LDA $3R 3
T ZETLENANFAMG ALS EBEGINM DES

1310 DATA 85.F8 :REM (470 STA $FR :
DESCHENDEN BLOCKES.

1520 DATA AS,3C :REM ©472 LDA $3C s
ZE ZEILE MUSS GELOESCHT WERDEM)

1530 DATA B5,FC :REM £474 STA $FC

1540 DATA 20,44,C4 1REM C476 JSR $C446

KEMDE FINDEN LND

1550 DATA 20,0F,C4 :REM C479 JSR $CA0F

EREN.

1540 DATA 4C,5A4,C4 :REM C47C JMP $Ca5A  ;

HSTE ZEILE TESTEN.

1570 DATA €8 sREM C47F  INY 3

OR AUF NAECHSTES BYTE.

iS80 DATA B1,3R sREM CABO LDA ($3B),Y;

ADEM.

1590 DATA DO,0F sREM G482 BNE $CA93 ;

CH NUtL? NEIN, DANN WEITER.

1600 DATA AD,00 sHEM C484 LDY #$00

T ZEILENENDE. ERSTEN BEIDEN

1610 DATA E1,38 :REM C48&6 LDA ($3B),Y;

S DER ZEILE (LINKADRESSE} GEREN

14820 DATA AA :REM C488 TAX 3

85E DER NAECHSTEN ZEILE AN.

1630 DATA  C8 :REM CAB% INY 3
E IN VEKTOR LADEN.

1640 DATA PBi,3B TREM C48A LDA ($38),Y;
1650 DATA B5,3B tREM CIBC STX %38 3
1660 DATA 85,30 tREM C4BE STA 33C 3
1663 DATA 4C,5A,C4 :REM C4%0 JMP CASA
ECH, NAECHSTE ZEILE.

1665 DATA C9,8F :REM C493 €MP #3BF  ;
FLER REM?

1670 DATA DO,EB :REM C495 BNE $C47F
» ZAEHLER ERHOEHEN.

1680 DATA B8 :REM CA97 DEY ;
T ZAEHLER ERNIEDRIGEN UND VOR-—

1670 DATA Bi,3H :tREM C498 1.DA ($3R},VY;
BYTE TESTEN.

1700° DATA  C9,20 :REM CA9A CMP #320

E7

17t0 DATA FO,F9 :REM C4%C PER $C497
ZAEHLER WEITER ERNIEDRIGEN.

1720 DATA C%,3A :REM TAYE CHP #43A.
ELPUNET?

1730 DATA DO,04 tREM C4A0  BNE $CARE 3

ENDE
BLOC
ANFA
ALS

DEF1

HAUP
VEKT

ANFA

PROG

NEIN
CLR
ENDE

GLEL

NEIN
BONG
L

(GAN

BLOC
KoPt
NAEC
VEKT
EINL
GLEE
SUONS
BYTE
ADRE

DIES

ZURU
COBE
NEIN
SONS
1GES
SPAC
DANN
DorF

NEIN

<13
<BO>
22>
K255>
<1i0>
<198>
<243
<121>
<hHE>
<153>
<i11>
<205>
<228>

159>
<t2>

<22
<200>

@7

203>

<3123F>

<B>
<10>

&7
<§85>
<107
<t43x>
71>

<2293
<1553
218>
<@5>

213>
<174>
<228>
<1945
<253
<181>
<81>

<90>

CaH2>

<154>
<zag>

<152>

. WEITER.

1740 DATA CO,08 tREM C4AZ CPY #3504 3 WENN
JA, ERSTES ZEICHEN IN ZEILE?

1750 DATA DO,F1 tREM C4N3 BNE $TCA97 1§ WENN
MICHT INY UEBERSPRINGEN.

1760 DATR CB sREM CAAL INY 3 DOFP

ELPUNKT NICHT LOESCHEM.

1770 DATA AF,00 sREM CA4A7 LDA #$00 3 NULL
(FLAG FUER ZEILENENDE) AM

1780 DATA 91,38 sREM C4AF STA ($3R),Yy MOME

NTANE VEKTORPOSITION SCHREIBEN.

1800 DATA CH tREM C408B INY s ZPEH

LER ERHOEHEM,

1810 bATA 98 tREM C4a8C TYA 3 LMD

U VEKTOR IN $38/$3C

1820 DATA 18 tREM CAAD CLC 3 ADDI

EREN. - .

1930 DATA 65,38 :REM CAAE ADC $3B .3 DIES
ERGIBT DEN ANFANG DES ZU

1840 DATA 85,FB :REM C4BO STA $FB 3 LOES

EHENDEN BLOCKES.

1850 DATA AS5,3C SREM CABZ LDA $3C 3

1860 DATA &%9,00 1REM ©4B4 ADC #$00  §

1870 DATA 85,FC tREM C4B& STA $FE '

1860 DATA 20,46,C4 sREM CABS JSR $C448 § ENDE
DES BLCOCKES ERMITTELN. :

1090 DATR 20,0F,04 :REM CABB JSR $C40F 3 KOPI

EREN. .

1900 DATA . 4C,SA,C4 :REM CABE JMP $T4S6 3 NAEC

HSTE ZEILE.
GO0  REMAE 80 06 05355305020 20000 00 00 0 30 S5 2 3 T3 T 63 26 3
WA TEIE I IEIE TN I ETH UM T 96 I 363
010 =

1
070 ; POKESD3IZB0,0:PDKESIZBL ,0: PRINT " {£LEAR HHIT
E SPACEIIEINEN{EPACE YAUGENBL ICK{SPACEXBITTE; {5FPA
CEIDIE{SPACEYDATEN" ¢
020 @ S=0:PRINT"{HHITE}":PRINT"{SPACESIWERDENIS
PACEXTUNAECHST {SPACEYEINGELESEN{SPACEY 1" :FOR M=
0 TO $77:

040 : READ A% & B$= LEFT$(A%,1) : C&= MIDS(A%,2
y1} : F¥=B¥ GOSUR 9500 :B=F :
OG0 F$=C# 3 GOSUBR 9500 : C=" 12 A=(B=1&)+C ; S

=5+ POKE N+50191,A @ NEXT N2

#2860 @ IF S<>23182 THEN PRINT"{CLEAR DOHNID SPAC
EIFFEHLER{SPACEY IN{SPACEIDATAS{SPACEZI'" END:
070 : PRINT"{HONE DOHN¥5S SPACE7IMASCHINENCODE{SP
ACEZABSPEICHERN?Z{SPACEI "+ GET A% 1 IFAS=""THENZO70

F070 : IFAS="J"THENOPEN1,8,1,".KILLREM" :
1,CHR$(0)3CHR$( 54) 31 BOTOP110:

PRINT#

F100 : PRINT"{CLEAR DODHN7 SPACEZ2}IDAS{SPACEXPROGR
AMM{SPACEY IST{SPACEINUNISPACEYBETRIEBSBEREIT! " &
*END=

110 2 FOR N= O TO 177 :zPRINT#1 ,CHR$ (PEEK(N+5017
1))3 :NEXT N :CLOSEL ;G0TR?100:
9140 = '
DSO0  REMMA 3300357663000 3033200003530 0T 9096960696 936 3 3
IR TEIE I I IE I I I
F51i0 : IF F$="A" THEN F$="10" : REM # HEX - DE
ZIMAL UMWANDLUNGSTAPELLE # H
9520 ¢ IF F$="B" THEM F$="11" : REM =«

* H
F930 ¢ IF F$="C" THEN F#$="12" =« REM = DIE
MIT DIESEM FROGRAMM * :
?540 ¢ IF F$="D" THEN F$="13" : REM = ABGESP
EICHERTE VERSIDON MUSS = ]
530 : IF F$="E" THEN F$="14" : REM = ABSO
LUT GELADEN WERDEN. * s
F360 @ IF FE="F" THEN F$="15" : REM =

* )
FI70 @ F=VAL (F¥} :RETURN : REM = (W) 198
& VON THOMAS GUENTHER * H

QITEO0 REPMESICE R NI NI W I NI NI K I 36. 363 30 0036 3
B IS HNE O AE 3E I BEENEEE

7585 REM®
*
9570 REM#* DER REM — ZEILEN KILLER WIRD MIT
SY5 S0258 GESTARTET ! *
FEHEOO REM*
L3
GELHAQ REMB I H WM N 6938909035 3305030 3 105096 96 96 50 36 06 35 96 5 36 % 56

B3 NN R TR NN
ENDE DES LISTINBS *

<209>

<85>
<1&63>
27>
<i2a>
<1&4>
€131>
<18>
(38>
147>
<141>
<226>
<110>
<241
<155>
<a3T7>

<145>

<2is6>

LE>

<&S>

<g3>

<181>
215>
<133>
C20b>
<1i5>
<33>
<21>
<15>
<q7>

<161>

<2265

<30>

<247 >

<140>

<h>

<F0>

1436
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_programme _ 4

6502-Assembler-Kurs

Teil1s

Da die Belegung der ‘Zero-Page fiir effektives Program-
mieren von grofiter Bedeutung ist, setzen wir an dieser
Stelle die Beschreibung dieser Speicherstellen fort.

ZERO-PAGE TEIL 2 _ SA4 164 Zyklenzihler |
$A5 165 Bandschreiben Zzhler/Biizahl
.Adresse  DEZIMAL  Belegung . b $A6 166 Zeiger in Bandpuffer o
HEX $A7-AB - 167-171 Arbeitsspeicher fiir Bandein/ausgabe |
3ACSA
$6E 110 Vorzeichen fiilr ARG
$6F 111 Vorzeichenvergleich, Akku #1 gegen Alku
#2 D 172173 Zeiger fur Bandpuffer und Scrolling
$70 112 Akku #1 niederwertig {runden) SAE-SAF 174175 LOAD/SAVE Zeiger auf Programmende
$71-$72  113-114 Zeigerin Kassettenpufler; Linge/Reihe $BO-SB1 176177 Zeitkonstanten fiir Band-Timin
$73-38A  115-138 CHRGET-Routine; kleines Maschinenpro- $B2-$83 178179 Zeiger auf den Anfang des Banc%puffers
gramm $B4 180 Bitzihler fiir Band

welches Zeichen aus Basic-Text  $B5 181 Band EO'T/RS232 nichstes Bit

holt $B6 182 Puffer fiir auszugebendes Byte
$7A-$7B 122123 - Basic-Zeiger (innerhalb CHRGET) $B7 183 Linge des Filenamens
$8B-$8F 139-143 Anfangswert fiir RND $B8 184 Logische Filenummer
$90 144 Statuswort ST $B5 185 Sekundiradresse
$91 145 Flag fiir STOP-Taste $BA 186 Gerftenummer
$92 i46 Zeirgeberkonstante fiir Band $BB-$BC 187-188 Zeiger auf Filename
$93 147 Laden=0; Verifizieren=1; $8D 189 Schreiben Shif-Wort/Lesen Fingabezeichen
$94 148 Flag fiir IEC-Ausgabe $BE 190 Anzah] der zu lesenden/schreibenden Blocks
395 149 Seriell hinausgeschobenes Zeichen $BF 191 Puffer fiir serielle Ausgabe
$96 150 EOT (Fileende) von Band erhalten $C0 192 Sperre fiir Band-Motor
$97 151 Zwischenspeicher fiir Register $C1-$C2 193194 I/O Starradresse
$98 152 Anzahl der offenen Files $C3-8C4  195-196 Endadresse fir Ein- und Ausgabe
$99 . 153 Aktives Fingabegerit 8Cs 197 Letzte pedriickie Taste
$9A 154 Aktives Ausgabegerit : $C6 198 Anzahl der gedriickien Tasten
$98 155 Band Zeichen-Paritit $C7 199 Flag fir RVS-Modus
$9C 156 Flag fir Byte.-Empfangen $C8 200 Zeilénende fiir Eingabe
$9D i57 . Flag Dirckt-Modus $80 / Programm $00 $C9-$CA 201-202 Cursor Zeile Spalte fiir Eingabe
$9E 158 Fehlerspeicher fiir Band Pass 1 $CB 203 Gedriickee Taste (64=keine Taste)
$9E 159 Fehlerkorrektur in Band Pass 2 $CC 204 Flag fiir blinkenden Cursor
$A0-$A2 160-162 Momentanwert Uhr HML $CD 205 Cursor Zeirgeber
$A3 163 Serieller Bivedhler / EOT Flag $CE 206 Zeichen uneer dem Cursor
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programme.

$CE 207 Flag fiir blinkenden Cursor

$D0 208 Eingabe von Bildschirm/Tastatur

$D1-$D2 209210 Zeiger auf Bildschirmzeile

$D3 21 Cursorspalte

$DM4 212 Flag fiir Cursor-Operationen

$D5 213 Linge der Bildschirmzeile

$D6 214 Cursorzeile

$D7 215 Universal-Adresse fir mehrere Operationen
$D8 216 Anzahl der ausstehenden INSERTSs

$D9-$EF2 217242
$E3-5F4 243244
$E5-SE6  245-246
$F7-ST8  247-248
$F9-$FA  249-230
$FB$FE 251-254

Bildschirmzeilenanfinge

Zeiger in Farbram

Zeiger auf Tastatur-Dekodiertabelle
RS232 Empfangszeiger

RS232 Sendezeiger

Nicht belegt, steht Anwender zur Verfit-

gung
$FF-$10
A 255-266 Puffer fiir Umwandlung Flieflkomma nach
_ ASCI
Eade der ZERO-Page

Wie nutzt man die Zero-Page ?

Die Zero-Page Lifit sich sowohl von Basic aus, als auch mit Maschinen-
sprache sehr sinnvoll ausnutzen, Wollen wir beispielsweise ein Maschi-
nenprogramm oberhalb des Basic-Speichers ablegen, weil unser 4k
Block von $C00C-$CFEF nicht ausreicht, so kénnen wir dies folgender-
maflen erreichen:

POKE 55,LOWBYTE (niederwertiges Byte der Maschinencode An-
fangsadresse)
POKE 56,HIGHBYTE (hoherweriges Byte der Maschinencode An-
fangsadressse)

Durch die oben aufgefithrten POKE-Befehle wird der ZEROPAGE-
Zeiger fiir die hichste Basic Speicherstelle verindert. Dadurch lifit sich
der Speicher oberhalb dieser Grenze fiir Maschinencode oder sonstige
Daten nutzen, ohne daf die Gefahr besteht, diesen Bereich durch Basic-
Operationen zu iiberschreiben. Der Basic-Speicher wird natiirlich
durch das Herabsetzen dieser Zelgerwerte entsprechend verringert, was
sich sehr leichr iiber die FRE-Anweisung nachpriifen [ifk. Fine andere
Maglichkeit wire iiber die Zero-Page Adressen 43 und 44 den Start des
Basic-Speichers zu veriindern. Auch diese Methode kénnte Platz fiir ein
Maschinenprogramm oder sonstige Daren schaffen. Beide Methoden
lassen sich natiirlich ebenso einfach mit Maschinensprache bewerkstel-
Yigen. Eine andere Moglichkeit wire beispielsweise durch die Adresse
199 den RVS-Mode ein oder auszuschalten, oder iiber die Adresse 203
dic Tastatur abzufragen. Die Méglichkeiten sind nahezu unbegrenzt.

Basic-ROM und System-Routinen

Neben der Méglichkeit Zero-Page-Adressen zu manipulieren, gibt es
beim C64 eine ganze Reihe weiterer Speicherstellen, welche sich vor-
ziiglich vom Anwender nutzen lassen, Um die Vorteile einiger dieser
Routinen zu demonstrieren, wollen wir nun ein kleines Assemblerpro-
gramm schreiben. Dieses Programm soll dem Basic-Programmierer er-
moglichen, den Cursor an eine beliebige Stelle zu positionieren, chne
auf Steuerzeichen oder dhnliches zuriick greifen zu miissen.

Folgende ROM-Routinen werden fiir diese Programme ben&tigt:

CKCOM=$AEFD Auf Komma priifen

Diese ROM-ROUTINE wird fiir die Paramereriibergabe bendrigt,
Nach ihrem Aufruf holt sie tiber die CHRGET-Routine ein Zeichen
aus dem Basic-Text. Ist dieses Zeichen ungleich dem Komma, so wird

- ein SYNTAX ERROR ausgegeben. Ansonstenr wird die ROUTINE

durch einen RTS (RETURN) beendet.

GETBYT=$B79E Byte holen

Diese ROUTINE wird ebenfalls fiir die Parameteriibergabe benétigt.
Nach Threm Aufruf wird itber die CHRGET ein Zeichen aus dem
Basic-Text geholt. Entspricht dieses Zeichen einer Zahl, so werden so-
lange Zeichen aus dem Basic-Text geholy, bis auf ein Leerzeichen bzw.
einen Buchstaben getroffen wird. Danach werden alle eingelesenen Zif-
fern zu einer echten 8-Bit Zah! verarbeitet. Diese wird dem X-Register
fibergeben, und danach iiber RTS (RETURN) zuriickgesprungen.

CURSOR =$FFFQ Cursor setzen

Das Unterprogramm CURSOR hat zwei Funktionen. Bei Aufruf mit
geldschtem Carryflag, setzt es den Cursor auf die Zeile und Spalte, die
1m X- und Y-Register stehen. Ruft man den Cursor dagegen mit gesetz-
tem Carrilag auf, wird die momentane Cursorposition geholt und im
X- Y-Register iibergeben, In unserm Beispiel verwenden wir verstindli-
cher Weise den ersten Fall.

PRINT=$AAA4 Primt

Dieses Unterprogramm wird zum Ausgeben des Textes genutzt. Nach
dem Aufruf wird ein Text, welcher sich in Anfithrungszeichen befin-
den muf}, eingelesen und auf dem Bildschirm ausgegeben.

Damit haben wir alle Routinen kennen gelernt und kénnen somit un-
sere Aufgabe 16sen. Das folgende Assembler-Listing demonstriert dies:

-

i3z [meiele] 4Pt P1.00

162 Cand #= 43152 s STARTADRESSE AB $CoGO
; ASSEMBLERKURS TEIL 18 PRINY AT
$ADRESSEN DER ROM ROUTINEN

70z udelsal ' ErxCOoM = $AEFD = AUF KOMM& FRUEFEN

BO: Cado GETBYT = $B79E sBYTE HOLEN

90z Loo0 EURSOR = $FEFFO sCURBOR SETZEN

953 Co00 PRENT = $ARAA sTEXT AUSGEBEN

.
110: Co00 20 £b AE START JER  CRCOH 1 AUF KOMMA PRUEFEN

120z Lo03 20 9E B7 ISR GETBYT ;SPALTENWERT HOLEN

130: Cocs 8A TXA :SPALTENWERT NACH AKKIF BRINGEN

140z COo7 48 X PHA sEPALTEMWERT AUF STAPEL LEGEN

150: CoG8 20 FD AE JSR  Ckean $AUF KOMMA PRUEFEN ’

160z COOB 20 9E B7 ISR GETBYT §ZEILENWERT HOLEN

170z LO0E &8 PLA :EPALTENWERT YON STAFEL HOLEN

16a0: COOF AS TAY s SPALTENKWERT NACH Y BRINGEN

170z Colo 18 CLC $CARRY-FLAG LOESCHEN UM
1CURSOR-ROUTEINE EINZUSTELLEN

210: €011 24 FO FF J5R  CURSOR  ;CURSOR NEU SETZEN

220z €014 2¢ FD AE J5R  CKEOM sPRUEFT AUF KGMMA

230z CO017 20 A4 AR J45R  PRINT S TENT AUSGEBEN

240 Co1A &0 RTS

Funktionsweise und Syntax

Die Syntax unserer kleinen Basic-Erweiterung ist relativ einfach. Sie
entspricht weitgehend dem PRINT AT Befehi aus anderen Basic-
Versionen. Der Aufruf erfolgt direkt oder innerhalb eines Programmes
in folgender Art und Weise:

SYS 49152, X.Y,"TEXT”

Die Variable X gibt die zu setzende Spalte (0-39), und die Variable Y die
zu serzende Zeile (0-24) an. Die nachfolgende Variable gibt an, welcher
STRING ausgegeben werden soll. Die Funktion der Routine erklirt
sich durch das gokumentierte Assemblerlisting von selbst.

Im nichsten Teil unseres Kurses werden wir eine weitere Aufstellung
iiber die noch nicht erwihnten Speicherstellen und Systemroutinen
bringen. Als Abschluf} unseres Assemblerkurses ist es unser Ziel, eine
vollstindige Basic-Erweiterung zu erarbeiten und als Assembler-Listing

abzudrucken. o
Frank Brall

11/86
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10 ° Disketten-Hilfe by N.Martin ‘86
20 ¢
30 7 e —it
40 “ % MENUE =
-850 7 e —m————
&40
70 MODE 2:LOCATE 10,1:PRINT "#0
Disketten-Hilfe
by N.Martin":LOCATE 1,2:PRINT STRIN
G#{80,154)
BG GDSUB 1040
90 LOCATE 23,61 PRINT "Catalog - ":LOC
ATE 23 ,%1PRINT " Rename — ":LOCATE 23
s12:PRINT® Erase — ":0L0CATE 22,15:PR
INT"Loeschen — ":LOCATE 20,18:PRINT"
Saven — ":LOCATE 40,18:PRINT" — E
nde alier Funktionen":LOCATE 40,15:PR
INT " — TapesDisc
100 LOCATE 40,12:FRINT " — Laufwerk =
/b”:LOCATE #40,%3PRINT " — CP/M":LOCAT

£ 40,564PRINT " - Komna ‘p’ Programme

ladan.

110 as=INKEY¥:IF a$=""THEN 110

120 IF a$="0" THEN 1100

130 a=ASC(a%)~48:0N a GOTO 150,290,400

0,530,640,770,850,870,950

i40 GOTO 110

150 ° w#x CATALOG *=%%

160 CLS:LOCATE 1,2:PRINT STRING$(B0,1

S4):LOCATE 10,11PRINT "#i
CATALDG by N.Ma

rtin"

170 PRINT:PRINT:PRINT " Bitte eine Dis

kette einlegen und eine Taste druscke

n.Mit den Cursor-Tasten trauf/ru

230

Das vorliegende Prograntm bietet

von einem umfangreichen Menii
aus alle wichtigen Diskettenope-

nter) kaennen Sie den User um eins na

ch oben,bzw um eins nach unten

rschisben, "

180 CALL &BBIB

190 CLS

200 IF user=-1 THEN user=135

210 IF user=l&é THEN user=Q

220 USER,user:IF g$="Tape" THEN 70 &

LSE CAT >

PRINT:PRINT "Bitte "jCHRS$(240};"

oder “";CHR$(241)3" oder TENTERI™

290 a$=INKEY$: IF at=""THEN 240

250 IF a$=CHR¥(240) THEN user=user+1l:

BaTy 190

260 IF a$=CHR¥{241) THEN user=user—1:

&BOTO 190

270 IF a$=CHR$(13) THEN 30

280 GOTO 230

290 ° x## Repams 4

300 CiLS:L.OGCATE f,2:FPRINT STRING&(BCG,1

S54):LOCATE 10,1:PRINT "#2
Rename

ve

by N.MA
RTIN®

310 PRINT:PRINT:PRINT “ Legen Sie die
Diskette ein,auf der der File,den Sie
umnennen wollen,gepeichert ist.Drue
cken Sie dann einen Taste ! ACHTUNG @
Filenama,Funkt und die Abkuerzung hi

nter dem Punkt angeben.":CALL &BR1E
320 PRINT:PRINT: INPUT "Auf welchem Us

er ist das File "s;user

330 USER,user

340 PRINT:PRINT: INPUT “Wie ist der ur

spruengliche Name "“jnameif

I50 PRINT: INPUT"Wie ist der Mame,dem

rationen an.

Das listige Neuformulieren der
Diskettnbefehle von Basic- aus
kann daher entfallen.

Folgende Befehle sind in der Dis-
kettenhilfe enthalten:

Catalog

Rename

Erase

Lischen

Saven

Ende aller Funktionen
Laufwerk a/b

CP/M

Komma ’p’ Programme laden

Alle Mentipunkte werden vom
Programm aus erklért. Der grofie
Vorteil: auch wenn Sie dieses Pro-
gramm selten benutzen, miissen
Sie micht in der Anleitung blit-
tern. Ansonsten haben Sie jeder-
zeit eine hervorragende Disket-
tenhilfe zur Hand.

Sie dem File geben wollen "jname?$
340 PRINT:PRINT:PRINT "Bitte Taste dr

uecken ...":1CALL &BB1B

370 CL.S

380 {REM,@8name2+%,8namels$

3P0 IF g$="Tape” THEN 70 ELSE CAT:PRI
NT:PRINT:PRINT "Alles richtig 7 Bitte
Taste druecken.":CALL %BBi8: GOTO 30
400 #aE Erase #*x

410 CLGsLOCATE 10,1:PRINT "#3

Erase

by N.Martin":LOCATE 1,2:FPRINT STRINGS
(B0,154)

420 PRINT:PRINT:PRINT " Bitte geben 8i
e eine Diskette ein,auf der der File,

den Sie loeschen wollen, gespeich

ert ist.Druecken Bie dann eine Taste.
"sOAt L LBB1B

430 PRINT:PRINT: INPUT "Wie ist der Fi
lename. (hitte auch '.’ und dig Abk. d
ahinter angeben)?"”jnames

440 PRINT: INPUT "Auf welchem User ist
der File “juser: |USER,user

A50 PRINT:PRINT "Wollen Sie wirklich
loeschen ? [Js/NI“

460 a$=INKEY®: IF a$=""THEN {40
470 IF UPPER%{a%$)="J" THEN 500
480 IF UPPER$(a$)="N" THEN 70
490 S50TO 450

300 IERA, @name¥

510 CLS: IF g#$="Tape" THEN 70 ELSE CAT
:PRINT:PRINT “Bitte eine Taste drueck
en ..." i

520 CALL &BR19:60TD 70

8930 " wx# Loeschan #*x%

44
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programme.

540 CLSILOCATE 10,1:1PRINT “#4 810 PRINT1PRINT: INFUT "Auf welchem Us | 1110 MODE 1:END

. Loeschen er ist der File “juser: {USER,user
by N.Martin":LOCATE 1,2:PRINT STRING$ |820 PRINT: INPUT "Wiw ist der Nase der CHECK V11 PRUEFSLMMEN:
(80,154} File ";name$
550 PRINT:PRINT:PRINT * Bitte geben Si | 830 POKE &ACO1,&C31POKE &ACO2,L901 POK
& die Diskette ein,die Sie loeschen w |E &ACOTI,&C0 zEIt’g[‘m'EO'Bm
pllen und druecken Sie dann weine Tas | 840 LOAD name¥ 20— 202 13211
te, ":CALL LBBIB 8350 - »Ex CP/M »%n =0~ &0%  B129
560 PRINTIPRINT:PRINT "Wollen Sie wir [ 840 CLS:PRINT:PRINT:PRINT "Bitte gebe 70~ BO:1 35340
klich alles loeschen [J/N3 n Sie eine CP/M Diskette ein und drue 90- 1003 49891
570 a$=INKEYS$: IF a$=""THEN 57¢ cken Sie dann eine Taste.":CALL kBE1B 110- 1201 292a%
SH0 IF UPPERS$(a$)="J" THEN &10 1 {CPM 130- 180 2ma24
570 IF UPPER$(a$)="N" THEN 70 B70 ' ®%% Laufwerk a/b ass 150- 1607 18283
&£00 6O0TO SAC 880 CLSILOCATE 10,13PRINT "8 170~ 1803 32088
610 aF="%.%"; |ERA,Ba¥ Laufwerk a/b 170- 200, Z2038
620 CLS:IF g$="Tape" THEN 70 ELSE CAT | by N.Martin™:LOCATE 1,2:PRINT STRING 210~ 220' 84604
sPRINT:PRINT "Bitte eine Taste drueck | $(80,154) > 2‘0' saoe2
en ... 890 PRINT:PRINT:PRINT "Helches (aufwe 2533: 2“: Tii08
&30 CALt &BR1B:GOTO 70 rk wollen Sie benutzen [asb) " 270- 2HO: 12409
£80 ° x#r Saven wss 200 a$=INKEY$:IF a$=""THEN 900 S0 300: 7 ams
650 €LS:L0CATE 10, 1:PRINT "#5 910 IF LOWERS${a$)="a" THEN iA:1GOT0 94

Savenmn ° I10~ 3201 HP4A2

by M.Martin®”sLOCATE 1,2:PRINT STRINGS 920 IF LOWERS{a$)="p" THEN |Bs80QTO 94 330- 340 44939
(80, 154) ° 350~ 3460w 7217?
640 PRINTIPRINT:PRINT " Geben Bie eine | 930 GOTG 700 ;;g: m: :ggn
Diskette ein,auf der dieses Programm | 940 PRINT:PRINT:PRINT "Ex ixt jetzt a 510- 4201 72580
gesaved werden soll und druecken uf Laufwerk "jLOWER$(a$))” gestellt.B A30- 4403 32326
Sie dann eine Taste.":CALL &PB18 itte eine Taste druecken.*:CALL 4DB18 A%0- 460: 28571
470 PRINT:PRINT “soll Komma ~ ‘p‘ abg | :BOTO 70 , ar0- 480, 30970
esaved werden [J/NI* 950 * #uk Tape/Disc #ax 490~ ®OO: 10388
480 x$=INKEY$1 IF x$=""THEN &80 | 960 CLS1LOCATE 10,1:PRINT *49 P 520: 29080
690 IF UPPERS (x$)="J" THEN x=1:607T0 7 Tape/Disc HT0- =80, 1mamt
20 : by N.Martin®*sLOCATE 1,2:1PRINT STRINGS 550- 5607 34039
700 IF UPPER${x$)="N" THEN x=0:GOTO 7 | (80,154} : 0. =60, 33908
20 970 PRINT:PRINTi1PRINT "Bitte geben Si Sro—  200) 14300
710 GOTO &80 = fuer Tape — T und fuer Disc ~ D e 210~ £20% 35070
720 PRINT: INPUT "Auf welchem User sol in.* 630— £80; 1139%
1 gesaved werden “juser: (USER,user 780 af$=INKEY$: IF a$=""THEN 980 £50- &40 BO1%2
730 PRINT:PRINT: INPUT "Mit welchem Na | 990 IF UPPER$(a$)="T" THEN [TAPE:1BOTO Svo_ &80, 37732 -
men soll gesaved werden “jname$ 1020 '
740 IF x=0 THEN 740 1000 IF UPPERS(a$)="D* THEN !DISC:60T &90- ;gg. gzg;z
750 SAVE name$,p:CLS:CAT:PRINTIPRINT {0 1020 ;ég: 4 40: P
"Bitte eine Taste druecken ...":CALL 1010 GOTO 980
2BD1P: GOTO 70 1020 IF UPPERS (a$)=“T" THEN g#="Tapa" 750- 7401 85770
760 SAVE name$:CLSr1F gé$="Tape" THEN ELSE g¥="Disc” 770- 7801 65H78
70 ELSE CAT:PRINT:PRINT "Bitte einen | 1030 PRINT:PRINT:PRINT "Es ist jetzt 790~ B001107981
Taste druecken ...":CALL &BBIG:GOTO 7 |auf “1g$]" gestellt.Bitte winen Taste 810- B20: 83237
o druecken. "sCALL E&BB18 830- B840: 32753
770 * sa% Komma ‘'p’ Prg. laden s 1040 GOTO 70 8350~ 8401 34403
780 CLS:LOCATE 10,1:PRINT "#6& 1050 * 870- 880: 329768

Komma ‘p° Prg. laden 1060 REM ###% MENUE ®a&a 890— 9001 65031
by N.Martin":LOCATE 1,2:PRINT STRING | 1070 - 10~ 9203 53857
$(80,154) 1080 FOR i=0 T0 12 STEP 3:LOCATE 33, 930~ P40t 16024
790 PRINT:PRINT:PRINT " Geben Sie die | +%:PRINT GHRE(150)CHRS (156) CHR$ {156) 1 750~ 960r 17156
Diskitte win,auf der das Komma—'p’ ab |{OCATE 33,i+6:PRINT CHR#(149)CHRS (49+ 970~ %801 874614
gesavete File steht und druecken | (i/3)ICHR$(149) cLOCATE 33,i+7:PRINT € 990- 10002 70852
Sie dann eine Teste.Dieses Programm | Hit$ (1473 CHRS (154 CHRS (1532 sNEXTIFDR i 1010- 1020: 10058
wird automatisch geloescht! Da |=0 TO 12 STEP 3:LOCATE 37,1 +S:PRINT ¢ 1030~ 10403 41723
s andere Programm wird geladen und d | HR$ (150) CHRS (154) CHRS (155) 1050—- 104601 7722
anach erscheint ‘Ready’ mit dem 1090 LOCATE 37,i+61PRINT CHR¥ (149)CHR 1070- 1080r 29434
800 FRINT * Cursor.Sie koennen jet | $(49+(i/3)+5}CHR$ {149) tLOCATE 37,i+73 1050~ 11001 9744
zt das eigentlich geschuetzte Listing | PRINT CHR$(147)CHRS {154} CHRS (153) 1 NEX 1310~ s 982
durchaehen.Falls Sie das Programm | TiLOCATE 38,i+3:PRINT “0":iLOCATE 17,2
mit ‘RUN’ starten,koennen Sie #s nic | 3:PRINT "Bitte waehlen Gie zwischen 0 BESAMTCHECKSUMME: 6123
ht mehr unterbrechen (al=g,fall und 9 31":RETURN

s noetig,absaven!),":CALL &PB18

1100 °*

Bel Fragen zv don I.Isﬁngs siollilmn unm Proglordlollung fiir tolo-
fonische Anfrugen zur Verfigung. Bitte wiihlen Sie nur diese Nummer und rufen
Sie nur v den angegebonen Zoiten an: Montag-Freitag, 14-16 Uhr!

05651/30013
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- Morse-Decoder

Hier ist endlich mal ein Pro-
gramm fiir die vielen Funkama-
teure unter den Computerfans.

Dieses Programm erlaubt die Edi-
tion von Morsecodes. Entweder
werden Morsecodes in Normal-
schrift iibersetzt, oder die Eingabe
erfolgt in Normalschrift, die dann
vom Programm codiert wird.

Nach ‘dem Starten des Pro-
gramms erscheint der Bildschirm
in zwei Hilften gesplittet. In der
oberen erscheint das Hauptmeni
und in der unteren ist der Morse-
code zu sehen. Das Hauptmenii
stellt Thnen drei Funktionen zur
Verfiigung:

1. Decodieren

Nach der Anwahl des Menii-
punktes *1” wird die obere Hilfie
des Bildschirms geldscht, Der

Computer erwartet nun, dafs Die
den Morsecode eingeben. Dies ge-
schieht mit den Tasten ”-” (rechts
oben neben Null) und 17 (links
neben CLR), wobei der Strich fiir
ein lingeres Zeichen und der
Hochpfeil {er erscheint am Bild-
schirm als Punkt) fiir ein kurzes
Zeichen steht. Zwischen jedem
Zeichen (2.B.: .- ) mufl ein Frei-
zeichen eingetippt werden, zwi-
schen jedem Wort mufl man 2
Freizeicen ecinfiigen. Zum Ab-
schluf betitigt man die ENTER-
Taste. Der Computer beginnt
nun sofort mit der Decodierung.
Buchstabe fir Buchstabe ex-
scheint nun der Klartext suf dem
Bildschirm. Nach der Decodie-
rung ertdént der Code noch aus
dem Lautprecher. Mit ENTER
gelangt man in das Hauptmenii
zuriick:

2, Codieren

Wurde Meniipunke *2” ange-
wihlt, wartet der Computer nun
auf die Texteingabe, Geben Sie
zB. Thren Namen ein und
driicken ENTER. Der Computer
beginnt sofort mit der Codierung,
Nacheinander erscheinen die
Punlkte und Striche des Morseco-
des. Parallel ertdne dazu der Mor-
secode aus dem Lautsprecher.
Nun werden Sie gefragt, ob noch
einmal “gesendet” werden soll.
Wenn Sie "J” eingeben, kinnen
Sie sich den Code noch einmal an-
hézen oder auch ein Funkgerit an
den Lautsprecher halten.

Mentipunkt 3 beendet das Pro-
gramm. ‘
Wynn Sie zwetmal ESC driicken,

ist das Programm wieder priisent.
% ok ook

10 ' Pit-Soft

20 ' presents:

30 -

40 * Morsedecoder

5o

a&® * Copyright 1984 by
7o

80 ° Perter H. Brubmair
e

100 MODE 1:INK O,0:BORDER &

110 INK 1,28zIMK 2,143 INK 3,6

120 SYMBOL AFTER 93:SYMPOL 94,0,0,0,2
4,24:GYMBOL 95,0,1%2,64,102,116:8YMBD
L 94,0,0,0,219,154

130 PEN 3:f OCATE 1,15:PRINT STRINGS(4
0,CHR$(227))

135 KEY DEF 31,1,94

140 DIM mc$(42)

150 me#(1)="A—"smc${2)="B- A" " a3
y="Et— Mook () =D e F (SY="EY
160 MCH(B)="F "~ "o mcE{7)="G——""smcH{
By = H T I me S (=" [ M M $ (10) =4 )
170 ac${11)="K~"="1mcS${12) =" " *Prmc
FU13)="M—="1mc¥(14)="N-""mc$(15) = g~
—

180 meE (14) =Pty mrg (1 7) ="
cH(18)="R " mcH (1T} =G A A1 L e (20) =
IIT_II

190 mcH{21)=MUsr =1y m (22 ="PNAA_ e
F(2T)="UW =" t K (24) =" Y~ Ve e g (250 =
llv,_,(\_,_ll: m:‘ ‘2&’8"2_'_AA"

200 MCH(27) =" 1 ey e 2H) =V 2N ———
SMCH (25) =T TANN e U g e K (FO) TGN g e
$ (31 =GN RC S (I2) = L= A ek (3
I Tt At e K () N =t e S (35 =

LI~ SRR S .

210 MCH (3L " Ommemm=t g S (37) 20 AeinAe

DECODER”

320 PEN Z2:LOCATE 10,3:PRINT STRINGS(Z2
3,CHR*(131))

330 PEN 1:PRINT"

Decodieren' s PRINT"

Codieren": PRINT"
"3 tPEN 3:PRINT" Programm beendsen?®
380 i$=L DWER$ (INKEY$}: IFf i$="1"THEN X
&0 . ELSE IF i$="2"THEN S0
350 GOTO 340
360 7 sunuunstedk Decodicren EesseEsss
= .
370 CLG:i.0CATE 11,2:PEN 3:PRINT'D E C
0D IERE NILOCATE 11,31PEN 2:PRI
NT STRING${(19,CHR${I31))
380 PRINT™

":PEN 2t INPUT"Code”; t$

390 PEN 1:PRINT

400 BOSUB 530

410 t$=ts$+v gV

420 FOR a=1 TO LEN(Et$)

430 pS=MID$ (t$,a,13:IF ps<>" "THEN pp
$=pp$+p$ ELSE IF p#=" "THEN 470

230 IF MIDS{t$,a,2)=* “THEN PRINT" »

3

450 NEXT a

460 CALL KBBiBippss*"ps="";GOTN 290

470

480 FOR b=1 TO 42

490 IF pp#=MIDS$(mc${b) ,2,LEN(mc$(b)) )
THEN PRFNT LEFTS (mc$ (b)) 413 3280TO 510
500 NEXT b

510 pp$=v"

520 GOTO 440

530 FOR a=1 TO LEN({t%)

540 kIF MIDS(t$,a,1)="~"THEN SOUND 2,5

(,59,7 ELSE IF MID$(t¥,a,1)="-" THEN S

OUND 2,50,15,7 ELSE IF MID¥(t$,a,1)="
" THEN SOUND 2,0,5,0 .

350 SOUND 2,0,5,0

560 NEXT a

570 RETURN

SR0 " #sAaAEdse Codieren SERLExsdEss

590 CLS:LOCATE 13,2:PEN 3:PRINT'C O D
I ERE N":LOCATE 13,3:PEN 2:FPRINT S

TRINGS (15,CHR$ (131))

600 PRINT: INPUT"Text”; t$: t$-UPFERS (t$
)

&10 PEN 1

620 FOR a=1 TO LEN(t$)

630 h$=MID${t$,a,1)

640 IF h$=" "THEN p$=" ":GOTO &80

450 FOR b=1 TO 42:1F LEFT$(mc$(b),{)=
h$ THEN p$=MID$(mc$(b) ,2,LEN(mcE{b)))
:80TO &80

H60 pS$=CHR#(95) +LHR$ {25}

&70 NEXT b

&BO pp¥=ppS+pF+" "1 IF LEN{(pp#) >=251 T
HEN G070 690 ELSE NEXT a

47C PRINT pp#

700 FOR a=1 0 LEN(pp$)

710 IF MID$(pp$,a,1)="~"THEN SOUND 2,
90,5,7 ELBE IF MID$(pp%,a,1)="-" THEN
S0UND 2,50,15,7 ELSE IF MIDS${pp$,a,l
)=" " THEN SOUND 2,0,5,0

720 SOUND 2,0,5,0

T30 NEXT a

740 PEN 33 INPUT"Nochmal Senden";i$: IF
LOWERS(LEFTH(i®%,1))="3j"THEN 700

750 pp‘zllll

760 GOTO 290

" mcH{IBI B AN e (FF) =0 gt nn | CHERK VL1 PRUEFSUMMEN: 240- 250: &8818 540~ 5%0: 2032

2meF (A0) =" I AaAn Aty - § (B SNty C 240~ 2703  TOAS 560~ 5701 1764 ’
meF (A4Z2) =" PAAeman ZEILENNR. s SUMMEN 280- 290: 12396 580~ 5901 &5159

220 WINDDW 2,80,14,25 10~ 203 13933 300~ 310: 28556 H00—-  &I1Qy JI23467

230 ZONE 7 30— 40y 124685 320~ 3I30r ITET3 &20~ §H30: 26958

240 FOR a=1 TO 42 50— &0 16138 340~ 3IBO0: 11376 &40~ 450: &78&B

250 PEN 1:PRINY LEFT$(mc¥ta),1);:PEN 70— 801 18852 340~ 370r 82339 &40~ &70: 168681

- Z:PRINT MIDS$({mc$¥(a),2,LEN(mc¥<al)}}, 90~ 1001 34667 =80~ 3I90: 17964 &HO— &90: 4849)

2860 NEXT 110- 120r 39514 f00—- 410: 8904 700- 710: 43802

270 FPEN 3:LOCATE 22,81PRINT" "3 130~ 135z 29421 420—- 430: &H040B 720~ 730: 2938

280 WINDOW t,40,1,14 140—- 150r 13765 480~ 4503 27895 740~ 750: 49073

270 sxexsssde Menue Einsprungadress 1640~ 1703 46075 450~ 47031 25658 7650— T 371

T HERENE RN 180~ 1902 &3147 480~ A90: A2227

300 CLS 200~ 2107 33014 S00- 510z 5166 BESAMTCHECKSUMME: Sh564%
310 LOCATE 10,23PEN Z«PRINT"M O R 8 E 220- 23 2753 20~ 530c 15709
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programme

&... Schineider

Jagen Sie mit Threm Jeep durch
die Gegend!

No Crash, please! Sie geben sich

auf eine Héllenfahrt, die Thr gan-
zes Fahrkénnen verlangr. Etliche
Hindernissen miissen iibersprun-
gen werden. Dies geschicht, in-
dem Sie den Joystick nach oben
bewegen. Neben Steinbrocken
tauchen auch Karaterseen auf, die
ebenfalls iibersprungen werden
miissen. Haben Sie dies alles im
Griff, kénnen Sie auch noch den
itber den Wolken fliegenden Vo-

Besonders interessant ist die Tat-
sache, daff dicses Spiel auch zu
zweit gespielt wrden kann. Beide
Spieler wechseln sich dann ab.

Ein Tip:
Wenn der See und ein Stein un-
giinstig beieinander liegen, kann
der Joystick nach links bewept
werden. Der Stein wird dann
schaeller,

Die BREAK und die CTRL/
SHIFT/ESC Funktionen sind aus

gel abschieflen (Feuer

opf).

spieltechnischen Griinden ausge-

schaltet.

100 ° HEEAHHREEERBRAEEEREER 250 SYMBOL
110 * * * 2840 SYMBOL
120 ° % HORRDR DRIVER +

130 © # * 270 SYMBOL
140 °* = () BY MKP * 280 SYMBPOL
150 * = . » 290 SYMBOL
1460 ° HERERRERNRFREER A NHE 200 SYMBROL
170 * 310 SYMBOL
180 " Rasisn 320 SYMBOL
i85 * SYMBOLE 18

170 ° XEEREEE 330 SYMBOL
195 - 340 SYMBOL
200 SYMBOL AFTER 25861MEMORY &ASFFaSYM| 114

BOL AFTER 32 350 SYMBOL.
210 SyMpOt. 48,0,54,99,103,9%,115,99,5 | 340 SYMBUOL
4:8YMBOL 42,0,54,99,103,99,115,99,54

220 SYMBOL 49,0,640,108,12,12,12,12,59 | 370 SYMBOL
230 SYMPOL 50,0,54,99,3,11%9,94,99,141% | 380 SYMPOL
2480 SYMBROL 51,0,%4,99,3,22,3,99,54 390 SYMBOL

82,0,99,97,97,55,3,3,3
53,0,119,97,96,1168,3,99,54

54,0,54,99,94,118,97,99,54
%5,0,119,99,3,6,12,12,12
66,0,54,99,9%, 54,97, 99,54
57,0,54,99,99,%4,3 99 .54
&5,0,58,99,97,119,99,99,99
66,0,118,59,97,118,99,9%,1

87 304 T4, F7 , 98,6 478,77, 54
68,0,116,102,99,97,97,102,

69,0,54,99,94,114,94,97,54
70,0,58,99,96,118,%6,98,94

71,0,54,99,94,102,99,97,54

72,0,99,99,99,119,99,9%,99
73,0,24,24,28,24,24,24,24

400
59

410
420
99

430
07,103

440

‘450

&
{460
g

.| 870
- 480

490

500
510
54

520

SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL

SYMBOL.

SYMBOL
SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL

BYMBOL
SYMBOL

SYMEDL

75,0,99,99,102,114,102,99,

76,0,96,96,95,%6,96,97,54
77,0,54,107,107,107,99,99,

78,0,115,107,107,107,107,4

79,0,54,99,99,99,99 99,54
B0,0,118,99,97,118,%4,96,9

82,0,118,97,99,118,97,97,%

€3,0,54,99,96,%48,3,97,54
B84,0,126,90,24,24,24,24,24
8%,0,99,99,79,99,99,99 54
B86,0,99,99,99,99,97,%4,20
87,0,99,9%,97,107,107,107,

69.,0,9%,97,99,54,20,20,20
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_programme

530 SYMBOL

540 S5YMBDOL

550 gyYMBOL.

&60,24

5S40 SYMBOL

B70 SymBOL
24

580 syMROL 102,0.0,0,0,1,7,15,43:5YMB

oL 103,0.0,0,0,12?,207,255,25515VHBDL
104.0,0,0,0,123,192.240.252

370 SYMBOL 105,43 _.3{,15,3: SYMBOL tos,

255,255,255,255,207 , 61 SYMBOL 107,254,

252,208,224 ,152

&HOC SYMBOL 108, 132,204,255, 085, 25%; §Y

MROL 109,3%,11%,255,255,255

&£10 SYMBDL 110,0,0,0,0,24,60,40,2415Y

MBOL. 11%,0,0,255,25%, 255

&£20 BYMBIL. 112,0,3%,132433,10,64,2115

¥MBaL, i13,16,564,4,156,33,20,66,8

430 SYMBOL 114,14,%6,40,122,25515YMBD

L 11%,0,8,10,255,124,546,56,164

640 IF WDH=1 THEN WDH=0:RETURN ELSE D

IM D16 6OTO 2600

&85

£H£50 ' SERLERERR

655 © VARIABLEN

&40 ° EXRERREEN

670 IF RU=0 THEN DIM 5(200),8%(200),T

E$(40) ,NA$(22)1GOSUR 3700

680 SCOL)Y=0LIVISIaMIL (1)=49. 91 IF MI

T=2 THEN SCO(2)=05L IVZ=I:MIL(2)=4%.9

74,0,119,99,3,3,3,99,54
97,1,3,1,61,47,25,50,24
98,126,80, 144,252, 194,152,

100,1,%.1,81,91,61,24
i01,1208,80,144,252, 216,168

&0 YPO=183 ¥YPL=1121PL AY=11 BEX=3T1 SPEE
D INK 10,10:ARE=]

T

TFOO " BHEERRENEER NN

705 ' BILDSCHIRMAUFBAU

TiO ° HEAREERAERRREERE

715 *

720 CLS

730 PEN 1

740 WINDDW #i,!,40,1,58:PAPER #1,0:CLS

#1

730 WINDDW #2,1,40,20,25:PAPER #2,0:C

LS #2

760 CLE:CL.SH1sCLER2: INK §£,00INK 2,011

NK 3,0

770 PRINT#1:PRINT#1,"PLAYER1 H
1GH PLAYERZ2": PRINTRZ: PRINTH2: P

RINTH#2,"MILES TO 6D MILES TO
GO s PRINTH#2: PRINT#2, " {c) t9Y86 BY

MKP , PUBLISHED BY USW"

780 LOCATE %,2: PRINT USING"=s###")5C0
(1):LOCATE 21,2:PRINT USING”&#R##";HI

GHiILOCATE 36,2:PRINT USING"#x#8%";5C0
(2} 31 OCATE 15,22:PRINT USING"##.##"3M
ILCOILOEATE 36,22:PRINT USING"##4. #8"
sMIL{2)

790 FOR IUS=1 TO LIV1#3 STEP 3:LOCATE
QGHZUS 41 PRINT"ab" g tNEXT:FOR ZUS=1 TO
LIVZe3 STEP 3:L0CATE 32+4ZUS,4:PRINT™

ab"g :NEXT

800 LOEATE 1,6sPRINT STRINGS (40,154)§
:LOCATE 1,20:PRINT STRINGS(50,1548);

810 LOCATE 1,1%:PEN 3:PRINT"ImImlmiml

mlmlmlmlalomimlmlmiml;lol;i;l;i;" s PEN
1:LOCATE &,89:PRINT"fgh

fgh":LOCATE §,FtPRINT"i jk
fgh iJk"sLOCATE 18,10:P
RINT™i jk"

820 PLOT 0,240,Z:DRAW 110,200:PLOT %0

,150: DRAW 200,265: DRAW 320,160:PLOT 3
00,180: DRAW 410,275: DRAW 550, 150:PLOT
530, 170: DRAW 640,240

830 LOCATE 10,YPO:PRINT%ab"; :PEN 2:L0
CATE 2,19:PRINT"0a":PEN 1:INK 1,2&:IN
K 2,1izINK 3,9

B840 IF PLAY=1 THEN LODCATE 13,22:PRINT
CHR$(243) ELSE LOCATE 34,2Z:FRINT CH
R$(243)

845

850 ° EnEEE

B8535 ° FAHREN

B&0 ° #REmER

865 -

B70 IF INKEY{27)=0 THEN GOSUR 2000

880 IF spe=0 THEN LOCATE 10,1B8:PRINT®

ab"y

870 IF TEST(165,YPL-8)=2 THEN GOSUB 1

500

895 IF TEBT(165,YPL-25)=2 THEN SCO(PL

AY)=5C0(PLAY) +25

F00 IF JOY{0)=1 AND SPE=0 THEN BEW=1:

YRL=128

710 IF JOY(0)=4 AND SPE=0 AND B=0 THE

N BRE=BRE+11IF BRE=3 THEN BRE=0:B=0:5

DGR 1000 ELSE GOSUB 100

9206 IF DEW=1 AND SPE=0 THEMN LOCATE 10

«IBIPRINT® "3:{ GCATE 10,17:PRINT"ab"

$:50UND 1.80,10,1,2,2:BEW=0: 5PE=]

30 IF BPE=0 THEM LOCATE 10,i8:PRINT"

de"

40 IF STO=5 THEN STO=0:YPLe1}i2:5PE=D

t 5FR=1

$30 IF SPR=1 THEN LOCATE 10,17:PRINT"
"5 :LOCATE 10, 18:PRINT"ab";:SPR=0

460 IF SPE=1 THEN STO=STO+1

970 GOSUB 2200

980 IF BRE>2 THEN 930 ELSE GOSUBR 1000

985 IF spe=0 THEM LOCATE 10,18:PRINT"

ah"g

9590 FOR HA=12 TO 8 STEP-1i1S0UND 2,800

y34HAL0,0,1T1NEXT HA:SOTO BSO

995 -

1000 ° EEEXRAERS

1005 * SCROLLINS

1010 " SEERENENE

1015 -

1020 LSCROLL ,8,9,10,11,12,13,14,15,1
&

1030 ILSCROLL 19

1040 IF BER=0 THEN IF INT(RND®10)<7 T
HEN BERw=E

1050 MIL (PLAY)Y=MIL{(PLAY}-0,11IF MIL(P

LAY}<O THEN 2350

1060 IF SEQ(PLAYYDHEGH THEN HIBH=SCH(
PLAY)

1070 LOCATE 15,22:PRINT USING"##. ##t"y
MIL (1) :LOCATE 36,22:FRINT USING"##.4#
PyMIL(2)

1080 IF BER=1 THEM GDTO 1100

1090 RETURMN

1095 ¢

1100 7 HANEEARRERNE

1105 ' STEIN KOMMT

1110 ' #exzsEersge

1115 *

1120 LOCATE BEX+1,19:PRINT" "stPEN 331

LOCATE BEX,1&8:PRINT"Nn"j1PEN 1

1130 BEX=BEX~—1

1140 IF SCO{1) 399999 THEM LIVI=LIV1+}
ELSE IF SCO(2)>9999% THEN LIV2=LIV2+
1

1150 IF PEX=1 THEN LOCATE 2,19:PRINT"”
"3 1 SCOEPLAY) =SCO(PLAY) +100: BER=0: BEX

=X9

11560 LOCATE 9,2:PRINT USTNG" #*###" 3 5C

0¢1) s LOCATE 21,2:PRINT USING“#&AR#": 4
IGH: LOCATE J36,2:FRINT USING" ###848" ;SO

0¢2)
1170 IF BEX=10 AND SPE=Q THEN 1500

1180

1190

1193

1200 * RHHEERAEER

1205 * HIGHSCORE

1210 ' seExnssss

1215 -

1220 POKE &BAES,255:MODE 1

1230 S=101:FOR A=1 TO 100:IF SCO(PLAY

1>8{A) THEN S=A1A=100

1240 NEXT

1230 IF 5>100 THEM 1300

I BEX=9 AND SPE=D THEN 1500
RETURN

1260 FOR A=9% TO § STEP —1:S(A+1)=5(A
N :

1270 IF A<10 THEN 8% (A+13=5%(A)

12B0 NEXT

1290 B(5)=SCO(PLAY):IF S<1i THEN S$(S
3mun .
1300 CLS

1310 AS=INKEYS: IF A$<>"" THEN 1310

1320 LOCATE 14,11PRINT"HIGH-SCORES"
1325 SHC=0:GOSUB 3300
1330 FOR A=1 TD 10:B=A
1340 IF B>1 AND §(B)=3{B-1) THEN B=R-
1:607T0 1340
1350 LOCATE 7,A+13:PRINT DEC#$( (B, "#¥"
ygu_m _ .
13460 LOCATE 11,A+14:PRINT DECS((5(A},
“EEHES)
1370 LOCATE $8,A+14:FRINT S¥A "

”

1380 MEXT

1390 IF S<101 AND S>10 THEN LOCATE 13
»11:PRINT"YQUR LEVEL: "35

1400 IF 5>100° THEN LOCATE 3,11:PRINTY
YOU AREN'T BETTER THEN LEVEL 100 !@
1810 IF 5<10 THEN LOCATE 5,11:PRINT"C
ONGRATHLATI ON S":5UC=1:8
OSUB 3350:5%(S)=_EFT$(A$,22):LUCATE 1

8,5+14:PRINT S$(3)

1320 LOCATE 12,13:PRINT® TAKE A KEY
1430 POKE BAEB,D

1440 IF INKEY$<>"* THEN 1440 ELSE CAL

L &BBO&

1450 IF MIL(PLAY)<0 THEN RETURN

1460 IF MIT=2 AND PLAY=1 AND LIV2>0 T
HEN PLAY=2:00T0 700

1470 IF PLAY=Z AND LIV1>0 THEN PLAY=1
+E0TO 700

1480 IF MIT=1 AND PLAY=1 THEN 14650

1490
1493
1500 *° SARFEEEENRN AR

1505 *© AUTO VERLOREN

IS51Q © EHEEREERERERE

1515 -

1520 BER=0:BEX=3%9: VOB=0z YO=0z SUS=0
1530 IF MEIT=2 AMD PLAY=1 THEN LIVIi=LIK
Vi-1:1IF LIVI>0 AND LIV2>0 THEN GOSUBR
2100: PLAY=2: BOTO 7&0

$535 IF MIT=1 AND PLAY=I THEN LIVi=LI
Vi-1:1IF LIV1>0 THEN GOSUB 2i00:G0TO 7
&0
1540

GOTD 1450

IF PLAY=1 AND LIVi<i THEN 1590
1550 IF
HEN 7&0
1560 IF PLAY=2 THEN LIV2=LIV2-1:IF LI
V2>0 AND LIVI>0 THEN GOSUB 2100:PLAY=
1:60T0 740

1570 IF PLAY=2 AND LIV2<1 THEN 1&20
1580 IF PLAY=2 AND LIV1<1 THEN 760
1590 PEN 1:LOCATE 1,3:1PRINT"GAME OVER
n
14600
15310
1620
A"
1530
1640
1645
1450 ° REANEXEXE

1455 * BAME OVER

1660 * FEEREREEES

1665 *

14670 CLS:MODE 1:SYMBOL AFTER 256

1680 LOCATE 12,12:PRINT"ANOTHER GAME
(I

1690 IF INKEY(45)}=0 THEN RU=1zWDH=1:1V
0=1:605UB 100:(0TO 2400

1700 IF INKEY(44)=0 THEN 1750 ELSE 14
90

4710 607D 1700

1750 PEN 1:INK 1,26:PAPER O: INK 0,0:M
ODE 13:END .
1795

1800 ° wxdnusn

180% * MC-CDDE

1810 ° FEEEERE

1815

1820 *RESTORE 1870

1830 FOR n=%A400 TO &A4LC3

1840 READ a¥:POKE n,VAL (“&"+a$)

1850 NEXT:CALL %A400 .

MIT=2 AND PLAY=: AND LIVZ<{1 T

GOSUB 2100
GOTD 1200
PEN 1:LOCATE 32,4:FRINT"GAME OVE

GOSUB 2100
G070 1200

Compube mib
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18580 A%=""3; RETURN

1870 DATA 01,0m,a4,21,0a,a4,cd,d1,bc,
€P,00,00,00,00,1c,a8,c3,47 ,a8,c3,7b,a
4,03, 9c,a8,c3,bd,a%,50,52,47,4e,04%, 46
213 83,02, 8F s A0 504 T52,53,43,52,4F ,4c,
cC.43,48,d42,00

1980 DATA dd,be,00,dd,?S,dd,?3,2d,2&6,
00,2%9,29,29,2%,0%5%,d1,2%,29,19,c9

1870 DATA cd,33,a4,11,00,§8,1%,eb,21,
%0,00,19,8b,08,02,05,04,08,c5

1900 DATA Qe,02,06,50,8%,d5,7,12,23,
13,10,fa

1910 PATA d1,7a,d5,008,57,e1,0d4,20, 00
1720 DATA Tc,d6,08,47,c1,10,e3,d1,0d,
20 ,de 7

1930 DATA £5,cd,33,a4,11,00,c0,19,08,
0B,ch,e5,d1,23,01,4f,00,1a,ed,b0,12,0
1,b0,07,0%,c1,10,e0,f1 ,3d,20,00,c%
1940 DATA f5,cd,33,a4,11,4F,00,19,06,
08,c5,80,d1,2b,01,4f ,00,1a,ed,b8,12,0
1,50,08,07,cl,10,ee,{1,350,20,80,:9
1950 DATA dS5,cd,&0,bb,21 , 77,9

1993 -

Z0C0O * RREENR

2005 ' PAUSED

2010 * HEEARRE

2015 °

2020 LOCATE 1&,21PAPER 1sPEN O1PRINT"
PAUESED"

2030 IF IMKEY(32)<>0 THEN 2030 ELSE 2
030

2040 LOCATE 146,4:PAPER OrPEN 1iPRINT®
2050 RETURNMN

2093 *

2100 * »xxxn

2103 " CRABH

2110 * sanxs

2115 °

2130 LOCATE 10, 18:PRINT"pg®: DUT &BCOO

»8:0UT &BDOO,1

2140 FOR HA=15 TO 8 STEP-0.5:50UND 4,
J00,20,HA,0,0,135

2150 NEXT HA

2160 OUT. &BEOO,8:0UT %BDCO,2

2170 RETURN

2195 *
2200 ' BEREBRREER

2208 * VOGELFLLUG

2210 ' BERESRIRF

2215

2220 VO=VD+13IF VO>30 THEN VO=1:1L.0CAT
E 40,7:FPRINT® "3:VOG=0

2733 IF vVO>1 THEN LOCATE VO-1,7tFRINT
non

2240 IF BIL=0 THEN LOCATE VO,7:PRINT®
r'1+ELSE LOCATE VO,7:PRINT"g";

2250 IF BIt=Q THEN BIL=1 ELSE BIL=0

2260 IF JOY(O)=14& AND SPE=0 AND SC=0
THEM LOCATE 11,171PRINT"q";:5C=1:50UN
=200:605UF 2320:IF VO=1i THEN 5US=1
2270 IF SUS=1 THEN SCO{(PLAY}=SCO(PLAY
Y+50:LOCATE 11,7:PRINT"p"; 1 BOUN=50018
05UB 23201 V0G6=Ct VO=1: S|US=0

2280 IF SC=1 THEN SSP=GS5F+1:IF S5P>5
THEN §5P=0:8C=0

2290 IF SPE=0 THEN LDFHTE 11,173PRINT

2300 IF SC=1 THEM LOCATE 11,7:PRINT®
]

2310 RETURN

23Z0 FOR HA=1% TO 10 STEP~0).S5:50UND 4
ySOUN, 2, HA,0,0,10

2330 NEXT HA:RETURN

2345 *

2350 7 AREREENAR

23595 ° BESCHAFFT

2360 " RRERRRRRE

2365

2370 CLS:RESTORE 2400

2380 SCO{PLAY)=BEO(PLAY)+1500: IF SCO(

PLAY) >HIGH THEN HIGH=SCO(PLAV)

2370 FOR TEX=1 TO 24:READ TES(TEX)

2400 DATA V,0,U," “,H.A,V,E," *,B,R,0
‘K,E’N’ﬂ ﬂ'il ll,l! M’ID ll'll ll’ﬂ’R’E'A

2410 NEXT:FOR Fli=1 TO 24

2420 IF FL=0 THEN LOCATE 9+FLU, 101PRI
NT"r* ELSE LOCATE 9+FLU, 101PRINT "
2430 IF FL=C THEN FL=1 ELSE FL=0

2440 LOCATE B+FLY, 10sPRINT TES(FLU)zI
F FLUx24 THEN LOCATE 33,10:PRINT® "
L2450 IF ARE=1 THEN AR$= ST

2460 IF ARE=2 THEN ARS$="ND"

2470 IF ARE=3 THEN AR$="RD"

2880 IF ARE>3 THEN AR$="TH"

2490 IF FLU=20 THEN LOCATE 24,101PRIN
T ARE:LOCATE 24,10tPRINT ARS

2500 SOUND 1,120,10,15:50UND 1,0,5,01
FOR TIM=1 TO 120:NEXT .
2510 MEXT:INK 3,1,253PEN 31LOCATE 13,
12: PRINT " CONGRATLLAT IONS™

2520 IF JOY{(O)=1& THEN 2530 ELSE 2520
2530 PEN 1:CLS:LOCATE 12,113PRINT"WIL
L. YOU FINISH ?*

2540 IF PLAY#1 THEN LIVI=LIV1+t ELSE
LIVZsL IV2+1

2550 IF INKEY (44)=0 THEN MIL{PLAY)=4%
-9:BEX=39:FD=1:80T0 700

2560 IF INKEY(45)=0 THEN BOSUB 120018

oTd 1630

2370 (GOTO 2550

2593 *

Z6H00 T HRERHRRES

2605 ° TITELEILD

‘2610 ' RRENRREHE

2615 °

2620 MODE 1:GOBUB 1800:PAPER OBURDER

Oz INK 0,08 INK L,0sINK 2,01 INK 3,0
2625 CALL EBBAB1KEY DEF 44,0,0,0,00P0
KE &BDEE,&C?

2630 LOCATE §1,&:PRINT EHR${143) 4" M4
CHR${143%) +» "+CHRS (L 43)CHR¥(143)+"
"+CHRE(243)CHRS (143 CHRE¥ (143)+% "

+EHR$ (143 CHR$ (143) CHRE(143) + =+
HR$(143)CHR$ (143)+" "+CHR¥ (143) CHRS
(143)CHR$ {143}

2640 LOCATE 1,73PRINT CHR$(143)+" "
CHR$(143)+7 "+CHRE (143} 4" "+CHR$(14
34" "+CHR$(14314+"  "+CHRE(143)4"
+CHREC143) +"  "4CHR$ (143)4+" "+CHR${1
A3)+" . "+CHRE{143)+" "JCHR$(143) 4"
"+CHR¥{143)

2650 LOEATE 1,8:PRINT CHR$ (143)CHRE(1
43)+"  "+CHR¥(143)4" "+LHRS (143)+%
"+CHR$ (143)

2650 LOCATE 1,0:PRINT CHR${143)CHR$ (]
ASICHRE (1ASICHRF (143)+"  "4+LCHRF (1430 +
" "HEHR$ (1431 4" "+CHR¥ (143)CHR$ (153
JCHR$(143) +* Y+CHRE(143) CHR# (143 CH
R& (143} +* "+CHRS (143)+"  "+CHR$ (143
y4*  T+CHR¥(143)CHRS (143)CHR$(143)
2640 LOCATE 1,9:PRINT CHR$(14X)4+"  ty
CHR¥$(143)+" "+CHR$(143)+" "4+CHREL14
314" "HDHRS(143) 4" “4CHRE(TAZI+» ™
+CHR$(143)+"  "+CHRE(143)+" “+CHRE (L
4T)+"  "4CHREL143)+%  #4CHRE(1AZ) +
"+CHR$ (143)
2570 LOCATE 1,10:tPRINT CHR${143)+" =
+CHR¥ (143) +" "+CHR¥ (143)CHR# (143) +"
"+CHRE(143)+"  "+CHRS$ (i43)+"* "+CH
R$(14A3)+"  “4CHRE(1435)+" "+CHRE (143
JICHR$ (143) 4" "+CHRE (143)+"  "+LCHR$(
143) :
2680 LOCATE 9,13:PRINT CHR$(143)ICHRS(
143)CHR$(143) +» "+CHR¥ (143)CHR$ (143
YCHR$ (143)+" "+CHRE(143)+" “+CHR$(
143)+" H+CHRF1AS)+"  "+CHR$ {1433 CH
REULASICHRE (143 CHREF (143)+"  "+CHR$ ()
43)}CHR#{143)CHR* (143)
2690 LOCATE 9,14:PRINT CHR¥ (143)+% v
+CHR$(143)+" "+UHR$(143)+"  "4+CHR$(1
43)+"  "+CHR$ (143)+"  "+CHREC143)+"
"+CHR${(143)+" "+CHR${143)+" e
HR${143)+% “+CHR$(143)
2700 LOCATE 9,15:PRINT CHR$(143)4+* »
+EHR${I43)+" "4CHR$ (143} CHRS$ (143)CHR
14347 "+CHRE$(143)+" "+CHR$(143)
+" "+CHR¥ {143)+" Y4+CHR$¥{143)CHR$ {1
43)CHR$(143)+" "+CHR# (143} CHR$ (143)
CHR${143)

2710 LOCATE 9,163PRINT CHR$(143)4" ¢

3090 DATA 1,40,15,55,1,47,1,487,1,53,1,

3130 DATA 1,1,1,1,40,1,53,1,47,1,47,1

programme_

+CHR$ (143) 4%  Y4DHRE (A4S +
43144 *LLHAS A3 4+ “LCHRE (143) +1
*LCHR$(143)4"  "+CHRS{143)+" eC

HRE{14%3 4%  “+CHRE (143)

2720 LUCATE 9,17sPRINT CHRS(1ASICHRS(
143)CHR#(1A3)+"  “+CHRI(143)+~  "+OH

RE(143)+"  "4+CHRS(143) +" "+CHRE(14

3" "+CHRS (123) CHRE (1 43I CHARS (14%)

CHRE (143)+"  *+CHRS(143)4" "+CHR$(14

)

2730 PEN 1sLOCATE 31,1:FRINT"fgh*:LON

ATE 5,21PRINT*fgh"1LOCATE 31,21 PRINT

iik"1LOCATE S5,31PRINT 1 jk fgh
":LOCATE 17,#1PRINT{ jk”

2740 LOCATE 37,B1PRINT"ab“:LOCATE 3,3

SrPRINT"PLAYERL s MIT=1

2730 LOCATE 12,201 PRINT"COPYRIGHT 198

& BY"1LOCATE 8,Z5PRINT"M K PR O D U
CTIONS"

2760 INK 1,263 ENK 2,111INK 3,4

2780 80TO 2900

2790 ILSCROLL,1,2,3,4,3

2800 IF AUT=0 THEN LOCATE 37,81PRINT™
de® ELEE LOCATE 37,8:PRINT"ab™

2810 IF AUT=0 THEN AUUT=i ELBE ALT=D
2830 IF INKEY (64)=0 THEN LOCATE 1,1%:
PRINT*PLAYERL "3 MITaq

ZBA0 IF INKEY(&3)a0 THEM LOCATE 1,18
PRINT"PLAYER2" il Tm2

2830 IF JUOY(O)=1& THEN a~REMAINI(L):1G0
TO &%50 .

"+CHR#* (1

28460 RETURN

2893 °

2500 ' AREEREILEE
2905 *° BOUNDTRACK
2910 ’ AAARSEEERE
291%

2920 BOSUR 31&0

2930 y=lsum—&He =R i=]sENT ~2,8,3,2,1,
-3,2

2940 ENV 1,1,15,1,15,-1,51ENT ~1.1,1,
4,1,~1,45ENV 2,=%1],6000

2950 IF t=2 THEN t=4 EL5E t=2 .
2960 READ a1lF a=Q THEN IF t=4 THEN R
ESTORE 30&60:1B0T0O 2950 ELSE RESTORE 30
40z x=~51600TO 2950

2970 IF a<>1 THEN SOUND 130,a%t,90,7,
2,1 -

2980 SOUND 1,040i) 20512,1,2sd=i+12IF
i=17 THEN i=%

2990 FOR UNTER=1 TO SO0:NEXT UNTER
J000 wan+isIF x=4 THEN x=0sGOSUB 3020

3010 GUSUER 279016B0TO 2980

3020 IF y=1 THEN y=2:SOUND 4,0,20,14,
1,0,30:1RETURN

3030 IF y=2 THEN y=1:1S0UND 4,0,20,14,
1,0, 1% RETURN

3040 DAETA $,1,1,1,1,
IOS0 DATA 1,1.1,1,1,
o151

3060 DATA 1,1,1,580,1,53,1,87,1,87,1,5
Iyl 4751,85,1,45,1,4%5,1,40,1

070 DATA 30,1,368,1,45,1,47,1,53,1,1,
1460,1,53,1,87,5,47,1,53,1,87,1,45,1,
43,1,45,1,40,1,38,1,38,1,45,1,47,1,53
3080 DATA 1,1,1,32,1,30,1,27,1,27,1,4
Se1,47,1,53,1,53,1,32,1,30,1,27,1,27,
1,45,1,47,1,53,1,53

1,1
Lol B b i 0,0,10,1
3

47,1,45,1,45,1,45,1,40,1,38,1,30,1,45
21,47 ,60

3100 DATA 1,1,1,40,1,63,1,71,1,71,1,6
3,1,71,1,80,1,80

3110 DATA 1,80,1,71,2,563,1,83,1,71,63
160,60

3120 DATA 1,1,1,1,80,1,83,1,71,1,71,1
W63,1,71,1,80,1,80,1,80,1,71,1,483,1,6
3,1,71,63,60,40

.53,1,47,1,45,1,45,1,45,1,40,1,38,1,3
8,1,45,1,47,1,40

3140 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1

31%0 DATA © -

3140 DATA A478,478,A478,470,%558,548,%548
568
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_programme

3170 DATA 31%,319,319,319,379,379,379
+379

3180 RESTORE 3140

3190 FOR i=1 TO 16:tREAD 0O(1) tNEXT i

3200 RESTORE 3040

3210 RETURN

3295 °

CXTO0 SRR

3305 ° GRAFIK FUER HIGHSCORE

IILO 7 SEEEEERREN IR NN

3320 SYMBOL 118,0,0,154,210,2108,210,1
55,08 5YMBOL 119,0,0,210,15%5,219, 155,2
02,0 ’

3330 LOCATE 7,43PRINT"A B C D E

F 6 H I"i1LBCATE 7,&8:PRINT"I K L
M N O P R S":LOCATE 7,8:PRINT"T
U VvV W Y - . v w

334¢ IF BUC=0 THEN RETURM

3350 BUX=%1:3BUY=3543 BUA=BUX: BUB=BLIY: N
=03 B)=0s BY=0¢ FUL =

3340 PLOT BUX,BUY,1:DRAW BUX+25,BUY:D
RAW BUX+235,BUY-22:DRAW BUX,BUY-22:DR#A
W BUX,BUY

3370 IF JOY{(0r=8 AND BUX<430 THEN BLX
=BUX+48: BX=BX+1:BE=1

3380 IF JOY{O)=4 AND BUX>9YS THEN BLX
=BUX—-A48: BX=BX—~11BE=1

3390 IF JOY(3)=2 AND BUY>310 THEN BUY
=BUY-321 BY=BY+1BE=1

J400 IF JOY(0)=1 AND BUY<3IS0 THEN BUY
=BUY+3I2: BY=BY—131BE=1

341¢ IF JOY{O)=14& THEN 3450

3420 IF BE=1 THEN PLOT BUA,BUB,O: DRAW
BUA+2%5 ,BLUB: DRAW BUA+2S BUB-22: DRAKW B
UA, BUB-22: DRAW Bl , BUBs BUA=BUX: BUB=BU
Yz BE=0 .

3430 FOR TIM=1 TO S0:NEXT TiM

Ia40 BOTO 3340

3450 IF N>12 THEN FllL=]1

‘34460 IF BX=0 AND BY=0 THEN NA%(N)="A"
ELEE IF BX=i AND BY=0 THEN NAf(N)="B
"

3470 IF BX=2 AND BY=0 THEN NAK (N)="C"
ELBSE If BX=3 AND BY=0 THEN NA%(Ni="D

3480 IF BX=4 AND BY=0 THEN MA¥(N)="E"
ELSE IF BX=3 AND BY=0 THEN NA${N)="f

2450 IF BX=& AND BY=0 THEN NA$(N)="g"
ELSE IF BX=7 AND BY=0 THEN NA$(N)="H
"

2395 IF BX=8 AND BY=0 THEN NAS(N)="I"
3500 IF BX=0 AND BY=1 THEN NA$¥(N)="J"
ELSE IF BX=1 AND BYw=l THEN NAS$ (N)="K

3510 IF BX=2 AND BY=1 THEN NA${(N)="L"
ELSE IF BX=3 AND BY=1 THEN NA$(N)="M
"

IH20 IF PYX=4 AND BY=1 THEN NAS$ (N)="N"
ELEE IF BX=5 AND BY=1 THEN NAS$ (N)=“0O
”

3530 IF BX=6 AND BY={ THEN NA¥(N)="P"
ELSE IF BX=7 AND BY=L THEN NA$ (N)="R
"

3535 IF BX=8 AND BY=1 THEN NA$(N)="S"
3540 IF BEX=0 AND BY=2 THEN Nfs$(N)="T"
ELSE If BX=1 AND BY=2 THEN NAS (N)="l
L1
=550 IF BX=2 AND BY=2 THEN NA$(N)="y"
ELBE IF BX=3 AND BY=2 THEN NA®(N)=W
3540 1IF BYX=4 AND BY=2 THEN NAS$(N)="Y®
ELSE IF BX=% AND BY=2 THEN NA%(N}="-
" ELSE IF BX=& AND BY=2 THEN NAS(N}=*

3570 IF BX=7 AND BY=2 AND N>O THEN N=
N-1:NAF(N)=" © .

ISHO IF BX=8 AND BY=2 THEN A$=NA$(0)+
NAT (1) +NASK (2) +NASF (I} +NAS (4) +NAF (5} +NA
F{H)+NAS (7) +NAK (B) +NAS () +NAS (10) +NASK
(11 +NAS(12)+NAS(15) :FOR CLE=0 TO 13:
NAS(CLEY=" ";NEXT:50TO 3450

3I59C LOCATE 134N, 13:PRINT NAS$ (N}

3600 IF FlllL=1 THEN PRINT CHR$(7):N=N-
1:FUL=0sLOCATE 26,13:FRINT" "aiNA%(13)

3610 IF NA¥(NXIC>"  AND NAFNIC"" TH.
EN N=N+1
3620 GOTO 33&0

© 34650 FOR Z-LEN(A$) TO 12: A%=A$+"
XT
IH&0
3495
JI700 ° HEENE NI N
3705 ' NAMEN FUER HIGHSCORES
ITLO T HREERENANN M SRR R
3715 °
3720 RESTORE I7&60
3730 FOR I=1 TG 10
3740 READ 8(1) ,5%(1}
3730 NEXT
3760 DATA 1&00,MICKEY MOUSE,$325,MC D
ONALD, 1130, LUPD-FACE , 795, DONALD DULCK,
720 ,BIG-CHEF
3770 PATA 580 ,0LD-SHATTERHWAND,450,J0E
~CO0L. « » y425,J0ES-BROTHER,, 280, G00F Y-
OY , 200, AGENT . —KOJAK—.
3780 RETURN

"y NE

RETURN

CHECK V1:PRUEFSLMMEN: 1070~ 1080: IIFET
1090- 1095: 584

ZEILENNMR. SUMMEN 1100~ 11053 11949
100—- 110: 13244 1110~ 1115: 4928
120~ 1301 15457 1120- 1130: 71170
140- 150r 10890 1140~ 1150: 78867
160~ 1703 12110 1160~ 11703 79942
180- 185: &535 1180- 11903 32249
190- 195: 2828 119%- 12001 3794
200~ 210: 28117 i205- t210: 9144
220- 230: 32339 1215- 1220: &BBS
280- 250: 26107 1230- 12403 844519
Z60— 270 37763 1250~ 1240: 14104
280~ 290: 29842 1270~ 128031 42947
300- 31031 37409 1290— 1300: ZB&O0X
320~ 330: 41702 1310- 1320 33994
340~ 3503 41772 1325~ 13308 27695
I60— 370z 40517 1340~ 13501 &8590
380— 3901 334146 1360~ 1370; &RB71
400~ A410: 41504 1380- 1390: 13403
A420- 4303 43473 1400— 1410: 75573
440~ 4501 41739 1420- 1430: 18598
460- 470t 38093 1440- 1450: A1570
480~ 4901 33647 1440~ 1870r A3IS93
500~ 5101 38694 1480~ 1490: 32404
520~ 530: 28235 1495~ 1500 6230
540- S501 38452 1505— 1510: 15708
560~ S70: 34397 1515~ 15202 10071
580~ 5901 40905 1530~ 15353 86475
&00— &107 65730 1540~ 15503 35282
&20—  &T01109717 1560- 1570: 70545
640— &45: 53942 1580— 1590: 52839
450~ 4553 9035 1600- 146103 1471
&60—~ &70: 28833 1420~ 146308 16704
(&HO-  &903107313 1640~ 1445y 1359
&95-  700: 8498 1650~ 1655: B&s2
705~ 7103 22084 16460- 16651 3794
715- 7203 523 1670~ 1680 27941
730~ 7401 12241 1690~ 1700t 28902
750— .740: 28808 1710- 17501 17502
770- 7601 71524 1795— 1800z 2826
790~ @001 73592 1805 1810 &144
a10- 820x 22527 1815- 18201 1021
830- 840z 42331 1830~ 1840r 40379
BAS—- ©50: 2408 1850- 18601 &088
855~ B840 5273 1870- 188G %5444
845~ 8701 13497 1890- 190031 73270
B80- H90: 53327 1910~ 19201 &F472
895— 900: 61821 1930- 194031 74339
P10~ 9201 55453 1950~ 19951 16714
930— 9401 53514 2000~ 2005t 5308
950~ G40 S1312 2010- 20i%: 2408
P70~ 980: 25122 2020- 2030 38779
85— 9901 34865 2040~ 2050: 402
95— 10001 3987 2095— 21001 2030
100%~ 1010: 9238 2105— 2110 #4255
1015- 10205 20045 2115~ 21301 28188
1030~ 104031 68308 2140- 21501 S3IE83
1050~ 58132 2160- 21703 7122

10602

2195~
2205-
2215~
2230-
2250-
2270~
2290—
2310~
2330-
2350~
2360~
2370~
2390—
2310~
2430~
2450~
2470~
2490—
2510~
2530~
2550~
. 2570~
2600—
2610~
2620—
2630~
2650~
2670~
2690~
2710~
2730~
2750~
2780—-
2800—
2830
2850~
2695—
2905~
2915~
2930~
2950~
2970-
2990—
3010-
3030~
3050—
JI070-
3090~
I110-
3130~
3150~
3170-
3190-
3210-
3300-
3310~
3330~
3350-
3370-
3ITP0—
34310-
3430-
34850~
3470~
3490-
3500~
3520-
3535~
3550~
3570~
3590~
34610
I650-
3695
3705—
3715~
3730-
3750~
3770-

22001
22101
2220y
22401
22601
2280
2300:
2320z
2345y
2355z
2385y
2380:
24002
24201
244013
24460z
248012

3794
9227
A430E2
346710
98577
50241
37214
2900
42G0
2029
I74
14027
52638
38299
&7444
34317
44179

25001 182217

25208
25401
25402
2595%
26053
2615z
26203
2640;
2664601
26801
2700z
2720¢x

73514

78121
23158

1668

2066

3794
&£5418
456492
S7T0%6
67011
41921
57723

2740: 1140458

27&0:
2790z
281 0¢

35747
9524
97088

2840z 107185

28460¢
2900
2910:
2920t
2940¢
25860z
2980z
3000z
20208
3040z
20402

31270

4340
10737

1044
72049
52984
82604
BCeBER7
42338
43716
40387

JI080z2 108504

3100z
31203
31402
1601
31802
320012
32953
T30Sz
33201
33401
IX60:
3380:
34001
34201
3440
34601
4801
3498,
3510
F5301
3540z
3560:
35801
JI&H00:
3420
36608
JI700:
37102
3720
37402
37601
37801

53824
60607
41012
29468
29545
3a8/7

586
33172

AZ273I5

65024
65571
57127
S0985
Z0098
21102
39043
44434
74170
45138
47591
75822
&6HG40
54533
26845
24721
47198
13118
33563

1448
211046
58115
47431

GESAMTCHEEKSHMME:

S46888
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programme

Coempube mib

—
0,01DRAW SIN(t*2) #18,C08(L82)#4,01NE
xT -
170 ORISIN 4B0,30:F0R t=0 TO 190:MOVE
0,0: DRAN SIN(L#2)318,CO5 (L#2} #8, Gt NE
xT
180 ORIGIN 390,32%:1FOR t=0 TO 19C: MOV
E 0,0:DRAN SIN{E32) #9,C08(La2)#2,0:NE
XT :
190 ORIGIN 240,12%5:F0R t=0 TH 190:MOV
Abgesehen davon, dafl das Pro- E 0,0:DRAW SIN(L#2)49,005{t22) %2, 05NE
gramm seine Funktionen selbst \ xT
erklirt, ssien doch noch ein paar J030// — O%" ) 200 ORIGIN 150,30:FOR t=0 TO 19C1MOVE
> A . — TR, al 0, 01DRAN SIN(LRZ) R30,COS(Ea2I 10,138
Worte tber dieses fantastische ¢ GERTS! 08 Garyr ik NEXT
Spiel gesagt. "Disc of Tron” hat -@ & \ '5‘// 210 ORIGIN 380,501FOR t=0 TO 190:MIVE
nichts mit elner besonderen Form (08 . ., 05,' 0,03 DRAW BIN(L#2) 530,008 (Lw2) #1OINEX
von Disketten zu tun. Vielmehr - GLEICH GEHTS LO=-: il
it o belicbten  Freizeit- " = t 220 ORIGIN 390,i35:F0R t=0 TD t90rMOV
mit emem beliebten  Treizel B Gg a8t £ 0,01DRAW SIN(t#2)#14,COB (A2} wdsNEX
sport: dem Frisby. Die vorliegen- AR ANREY T
de Computerversion hat aller- -~ 230 ORIGIN 240,135:FOR t=0 TD 190:MOV
dings einen etwas agressiveren E 0,0:DRAW SIN{L#2) #16,C08 (k#2) =& NEX
. o T
Beigeschmack: auf zwei in der 240 ORIGIN 320,3601FDR t=0 TD 340 STE
Tiefe des Raumes schwebenden P ZaxeS0=SIN(t) 1 y=30%00G () IMOVE 0,01
Plattformen erscheint wechsel- DRAW X ,¥,10tNEXT
weise eine Person, die es zu tref- gso ORIBIN 320,3&0:FUR u;-o TD 340 8TE
fen gilt. Aber: die Uhr Jinft gegen mg;::?g&*ﬂl::é;;y-zow (EX1HOVE 0,08
. . - - L] L L]
Sie. Ha_ben.Sm in einer bestimm- 260 PRINT CHR$(22)}CHR$(1)1LOCATE 4,21
ten Zeit nicht einmal getroffen, PEN #yPRINT”EC: "3:PRINT CHR${(22)CHRS(
ist das Spiel vorzeitig beendet. o
P 8 270 POKE &B939,1F3
. , 280 FOR i=0 TO 111READ a1POKE Z0000+i
Herrausragend: die tolle Grafik ] o . TaINEXTICALL 20000
und die fantastischen Grofibuch- programmierer einiges an Tricks 290 FOR i=0 TO 113READ arPOKE 20000+
staben. Hier kann der Schneider- fiir seine Arbeit herausziehen. »RENEXT
300 CLSi1PRINT*Absavan®iBAVE"disc-pic”
b, 20000, 16384+12
310 REM end
320 DATA 1,0,64,33,0,192,17,44,78,237
10 " BN RN R 10000 SAVE"disc ‘of tron” ':;:'gg:"'0'“"7'0'112'33"4'73'2?7
§g . :: Disc of 7 :: too10 ;0006 S RMAERAEEHEERBERAERER .
40 ¢ »x{c) by A.M.Softss | EHECK V13 PRUEFEUMMEN: 10010 BAVE“disc-pic”1END
[0 * = %%
%0 =m and o ZEILENNR.?  SUMMEN CHECK V11PRUEFSUMNEN:
70 * %% Luisa Voi & 19- 200 25128 ZEILENNR.)  SUHMEN
a0 * as el 30~ A0 19757 10~ 201 B708
90 * #aTel.0711/5527754% So- 603 9132 30— 401 20944
100 " H0RERA R 70~ 80 15129 ®0- &0: B708
110 & 90— 1001 23575 70- BOs 727
170 3 110- 120 2 -
90- 100: 38742
130 3 130~ 150z &S05 $10~ 1205 SS436
. 160~ 1701 47229 "
150 OPENOUT"dum™aMEMORY 19990:1CLOSEQU s 130~ 1401 44518
¥ 180~ 190: 84278 150~ 1801 60303
140 POKE %B937,%CFrMODE 1 200~ 2101 77554 170- 1801 34837
170 INK 0,251 INK $,168INK 2,031INK 3,B] 220- 230: 39084 190~ 2001 30009
tBORDER O:FOR t=0 TO 1001PLDT RNDs&a0| <2%0- 250: 8155 280~ 2201 31402
s RND#4Q0 ,RND*42 NEXT 260~ 2701 18236 o%0- 2401 L2442
180 GRIGIN 300,200:DEG:FOR t=0 TO igo| 280- 2701 5432 250~ 2601111040
tMOVE 0,0:DRAW SIN(E®2)#100,C06(t*2)n| 300- 3I10: 62115 270~ =BOr &5147
50, 2sNEXT 10000-10010y 10528 290—  300: 106115
190 FOR +=0 TO 180:MOVE C¢,0:DRAW SINC 210~ 3201 11017
E#2) x50, 006 (£ #2) %25, 31 NEXT GESAMTCHECKSUMME: 14087 10000-100101 176329
200 FOR t=0 TO 340 STEP Z:MOVE 0,0:PL
OT SIN(L)#F0,0C05(1) %44 ,3:NEXT:ORIGIN | 10 “#XAsRRinasntnsns BESAMTCHECKSUMME: 52800
0,0 20 *» »
210 as="DIGC":y=270:GOSYR 270 30 "% Zwichnen des *
220 a$="pf":1y=170:G05SUB 290 80 “w Raumes *
230 a$="TRON":y=50:GOSUB 290 S0 '# *
240 PDEKE B?3I9,4F3 60 T RARRRREREERREREREE 10 RRAEN S
250 LOCATE &,25:PEN 3:PRINT"(c} by A. |70 1 11 ' DISC OF TRON =
M.Spft and Luisa Voi* £#0 MEMORY 19990 12 's (e} by z
240 LOCATE 17,1:PEN 2:PRINT"Loading" | 90 POKE %B93I9,5C9 13 '» A.M.Soft and =
270 LOAD"!" ' 100 MODE OriINK 0,02 INK 10,1iS5:INK 12,1 14 '# Luisa Vol &
280 RUN"'" B: INK 13,68 INK 4,123 BORDER 26 15 “# *
290 LOCATE 1,2S5:1PRINT af 110 PEG:ORIGIN 0,0 16 "#  Hauptteil =
300 x=240-LENM(a¥) #L6:FOR a=14 TO O ST 120 FOR t=125 TO Z7S1MOIVE 150,L:DRAN | 17 “##AREREAKREERARSE
EP ~2:FOR b=0 TO LEN(a$}*14-2 STEP 2t | 490,t,10rNEXT 18 1
IF TEST(b,a’ THEN FOR c=0 TO 23PLOT t| 130 a=0 )
c—d} aZr{ath) 43+x ,y+a*4,2: DRAWR 0,20:0] 140 FOR t=0 TO 124:MOVE O+a,teDRAW 64| 20 2
. RAWR &,6,3:NEXT:FOR c=~1 TO 1 STEP 2: | O—a,t,iZra=a+1.2:NEXT 21 MEMORY $99901808UB 231
PLOTR —2,-2,1:DRAWR O,c#20:NEXT 150 FOR t=27& TO 4003MOVE O+a,t:DRAW | 22 DIM' lengthtB0):DIH ton (80718070 19
T10 NEXT b,arLDCATE 1,25:PRINT STRING| 640~a,ttaza—1.2:NEXT 2
$C(LEN(a$)) 4" "):RETURN 160 ORIGIN 1&60,301FOR t=0 TO 190:MOVE! 23 MODE O:BORDER J1:INK 1,6:INK 2,15



P

programme

INK 3,240 TNKK 5,20 TNK &, 15 TNK 7,01 INK
8,7 INK 5, 4: INK 4,151 INK 10,51 INK 12
+21 INK Q,0:CALL 20000

24 a=0:b=320rc=1sd=01m=01 =0y gu0ih=0;

i=0rsc=0rk=5: 1 =200

25 PLOT b,200,2:0RAW b+4,200

26 GOSUB BO

27 MOVE #4446 ,8&:RESTORE 991CALL. sprite

28 IF a=0 THEN MOVE 230,158 1RESTORE 1

411CALL spritesSGIND 129,100,10,15,2,

Srie=l

29 IF a=10 THEN MOVE 230,1S8:tRESTORE
i41:CALL spritesMOVE 348, 158:RESTORE
181:CALL sprite:SOUND 132,100,10,15,2
y S imd

30 IF a=20 THEN MOVE 348, 135B8:RESTORE

141:CALL spriteri=g

31 a=a+11IF a>=21 THEN a=0Q

32 1=1-131IF 1<=0 THEN GOTO 174

33 j=JOY(O)sIF j=O0 THEN GOTD 39

34 1IF j AND 8 THEN bL=b—4:IF b<=>154 TH

EN b=15& ELSE PLOT b+4,200,10: DRAN b+

8,200« PLAOT b ,200,2:DRAN b+4,200: SOUND
135,243,5,15,0,3

3% IF j AND 8 THEN b<=h+411IF b)=47&8 TH

EN h=475 ELSE PLOT b-4,200,10:DRAW b,

200:PLOT b,200,2:DRAW b+4,2001501ND 1

35,243 ,5,15,1,2

36 IF J AND 1 AND c=0 THEN MOVE 144,8

6:1RESTORE 991CALL wmprite:MOVE 446,841

RESTORE 99:1CALL sprite:c=1380UND 1,20

Q0,0,15,1,3 .

37 IF j AND 2 AND c=t THEN MOVE 344,8

&1RESTORE 99:CALL spritesMOVE 144,853

RESTORE 99:CALL spritesc=0rSOHUND 1,20

00,0,55,1,3

33 IF i AND 1& THEN d=1

3?9 IF d=0 THEN 28

40 IF c=1 THEN cc=cire=B03f=4&4thxtc=

318070 951

41 IF ¢=0 THEN cc=crexB0i fa150;c=3

42 IF h=1 THEN 51

43 f=¥+321IF ¥>=b THEM f=h

44 exe+41IF @d=150 THEN &=1501d=01cx0
1g=01 GOTO &0

4% IF g>9 THEN MOVE f,e:RESTORE 154:C

ALL Sprite:CALL $BD19:CALL BD1%:MOVE
f et RESTORE 154:CALL sprite:GOTO 45
44 IF g<=5 THEM MOVE §,erRESTORE 13fc
CALL sprite:CALL %BD17:CalLl &BDIF: MOV

E f,e:RESTORE 158:1CALL mprite

47 IF g»5 THEN MOVE f,e:RESTORE 1563C

ALL sprite:sCALL &BD19:CALL &BD1F:MOVE
fye:RESTORE 156:CALL sprite

48 g=g+1

49 SOUND 2,e,0,15,1,3

20 GOTO 28

51 f=¥-32:IF F<=b THEN f=b

52 e=e+4eIF e>=150 THEN ex1501d=0jc=1
1g=0: h=0: G0FD 40

53 IF g>»? THEN MOVE +,e:1RESTORE 154:0C
ALL Sprite:CALL LBDIT:CALL &BD17:sMOVE
f4=2:RESTORE 154:CALL sprite:50T0 56
54 IF g<=3% THEN MDVE f,e«:RESTORE 1583
CALL spriteiCALL %BD19:CALL &BD19: MOV
E f,e:RESTORE 158:CAlL sprite

55 IF g>5 THEN MOVE §,8:RESTORE 1S5&:C
ALL sprite:CALL &BD19:CALL &BD19:MOVE
f,2RESTORE 1363CALL sprite

56 g=g+i

57 SOUND Z2,e,0,1%,1,3
58 G6OTO 28

59 * === Test —-

&0 IF i=1 THEN &2

&1 IF i=2 THEN &3

&2 IF =232 OR €=240
&3 IF £=372 OR =380
64 k<k-131IF k<Q THEN
SUB 88:6507T0 268

&5 *° —-— Treffer ———
66 IF i=1 THEN MOVE 230,158:RESTURE 1
413CALL spritei1BOTD &8

&7 IF i=2 THEN MOVE 3548, 158:RESTORE 1
41:CALL sprite:1BOTO 78

&8 MOVE 230,158:RESTORE 1&1:CALL mpri
te

THEN &5 ELSE &4
THEN && ELSE &4
GOTO 174 ELSE GO

F7 RETURN
78 ° ——— Sprites ———
99 DATA 111
1G0 DATA ti111
1¢1 DATA 1111
102 DATA 11111
103 DATA 1
104 BATA 2222222
105 DATA 222222222
104 DATA 22 222 22
107 DATA 22 222 22
108 paTa 22 222 22
109 DATA 44 555 44
110 DATA 55553
111 DATA 5559 555
i12 DATA 555 555
i13 DATA 533 555
118 DATA 555 555
115 DATA 555 555
114 DATA 559 555
117 DATA &bbb bbb
118 DATA &bé & & bbb
119 -~
120 DATA 44 44
121 DATA 22 11t 22
122 DATA 221111122
123 DATA 221111122
1124 DATA 221111122
125 DATA 22 & 22
126 BATA 222222222
127 DATA 2222222
128 DATA 22222
129 DATA 222
130 DATA 222
131 baTa 55555

&% PLOT b,200,10:DRAK b+8,200:b=320: P
LOT b,200,2:DRAN b+4,200

70 GOSUB 90

71 FOR t=20 T} 400 STEP 10:SOUND 130,
10#ABS (L) ,0,15,2, 32 NEXT

72 FOR £=400 1D 20 STEP -10:S0UND 130
» 1O¥APS (L) ,0,15,2, 31 NEXT

73 MOVE 230, 158:RESTORE 1&1:CALL spri
te

74 sc=sc+208kxkyl

75 GOSUB BY

74 BOSUB 94

77 MOVE 230,158:RESTORE 141:10ALEL wpri
te:]1=1%0:160T0 28

78 MOVE 368,158:RESTORE 1&11CALL spri
te ,

7% PLOT b,200,10:DRAW b+8,2005b=3201P
LOT b,200,2:DRAW b+4,200

80 GOSUB 90

81 FGR t=20 TO 400 STEP 10:1S0UND 130,
10#ABS () ,0, 15,2, 51NEXT

82 FOR t=400 TO 20 STEP ~-$10:SOUND 130
»10%ABS (L) ,0,15,2, 32 NEXT

B3 MOVE 368,1SH1RESTORE i1611CALL spri
te

B4 srosc+20skwk+1sIF k>=10 THEN k=10
a5 B0sUp es

84 GOSUDR 94

B7 MDVE 348,138:RESTORE 141sCALL spri
te: I=150: 60TC 28

B8 7 -—— Anzmige ———

87 LOCATE 4,2:PAPER 12:PEN Z:PRINT"SC
T35 LOCATE 13, 2:PEN 3:PRINT"DIs"3ks
PAPER OQ:RETURN

90 IF cc=1 THEN MOVE 444,86:RESTORE %
?:CALL spritesMOVE 486,84:RESTORE 120
tCALL sprite

91 IF cc=0 THEN MOVE 144,84:RESTORE 9
FICALL spritetMDOVE 144,861RESTORE 120
sCALL sprite

92 FOR t=-5 TO 15:SOUND 1,ABS(N) %10,5
9 15,0,0,ABS (1) sNEXT

93 RETURN

74 IF ¢c=1 THEN MDVE 866,B86:RESTORE 1
20:CALL sprite:MOVE A446,BL43RESTORE 9%
sCALL sprite

P53 IF cc=0 THEN MOVE 142,B&:RESTORE i
20:CALL sprite:MOVE 144 ,B631RESTORE 9%
tCALL sprite

?4& FOR t=-5 TO 15:S0UND 1,ABS () %10,5
+15,0,0,AB5(n) aNEXT

132 DATA 555 555

133 DATA 555 595

134 pATA 999 555

135 DATA 955 3535

134 DATA 535 553

137 DATA 355 555

138 DATA bbbb &5666

139 DATA bbb & & &Hb

140 *

141 DATA 35

142 DATA 53555

143 patA 5555

144 DATA &

145 DATA rEssd

144 DATA 7 77 7

147 DATA 7 77 7

i38 DATA & 60 &

149 DATA 8888

iS50 DATA 88 a8

131 DATA 88 B8

152 DATA 333 333

15% °*

154 DATA as

155 -’

1546 DATA asaa

157 * -

158 DATA aaaa

157 DATA aaaaaa

160 *

141 DATA & 4 2 4
162 DATA 341 5 9 a
143 DATA 7 3 bakté
1464 DATA 244 B

145 DATA 1111

146 DATA 3 81 1 7 2
167 DATA 4 a1 18 b
168 DATA 1111

169 DATA 244 8 .
170 DATA 7 3bases
i7ZE DATA 341 S 9 a
172 DATA & 4 2 3 4
173 *

174 * —- Game ovar -——— -
175 FOR t=0 TO 25:CALL &BCAD:SOUND 13

5,(a+10)#4,0,15,2, {:NEXT:SOUND 135,0,
0

1786
INK
177

MODE O: INK 0,02 INK 12,5: INK 1,20:
2,15: INK 3,1:BORDER 11:CALL 20000
GOSUBR 89
178 CALL &BD19:CALL LRDI? .
179 a$="GAME": y=280:GOSUB 20&:a$="0QVE
R":y=150: 808k 204
180 IF sc>c=hisc THEN hisc=sc
181 LOCATE 1,1sPRINT CHR$(2ZICHR$(1):
LOCATE B,20:PEN 1:PRINT"HI:"jhisc
182 LOCATE 1,22:PEN 2:PRINT" oDisc
OF TRON (c) by A.M.Soft and

Luisa Voi PRESS FIRE Y3
183 LOCATE 1,1:PRINT CHR¥(22)}CHRS$ (0)
124 klang=2:music=0
185 SOUND 129,.ton(music) ,length{music
}#1.3,15,3:S0UND 134,ton (music) /klang
ylength(music) 0,3
184 music=music+1: IF music=40 THEN mu
sic=01 klang=2" (RND*5) +1
187 WHILE SQ(1)>127:WEND
igge IF JOY{0)=1i4& THEN BOTO 23
189 GOTO 18%
190 STOP
17F ° ——— Anleityung/Music —-
192 RESTORE 2213
193F READ ton:IF ton=0 THEN GOTC 194
174 ton(count)=tor:READ length (count)
195 count=count+1:G07T0 193
196 MOBE 03 INK ©,0:INK 1,20:INK Z,9:1
NK 3,0:PORDER 12: INK 10,113INK 13,4¢1
NKC 11,20z INK 12,18: INK 14,132 INK 15,9
tCatl 20000
197 as$="DISC"1y=2B0: GUGUR 2064t as$="of"
1y=1503 GOSUB 2062 a$="TRON" 1 y=20: BUSUB
206
198 LOCATE 1,25:PRINT*

"3 OCATE 1,1

199 klang=2smusic=0( ~
200 ENY 1,1,10,1,5,1,1,5,-2,1,5,1,2:E
NT —1,1,0,1:ENT —2,1,10,5:ENV 2,15,-1

Press Fire
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programme_

L101ENT —3,10,10,1,10,—12,11ENV 3,15,

re";:HHILE JOY(0)<>143WEND . 255 DATR 72,96,108,71,24,15,193,193,0
1,30 224 CLS:INK 0,20 257 DATA 221,22%,253,22%,201,2038,29,6
201 SOUND 129 ,.ton{music) ,lengthimusic | 223 PRINT"Wenn Sie mich treffen bekom| 2,13%
Y#1.3,15,3:50UND 134,ton{music) /klang | men Sie 20 Punkte dafuer und die| 258 DATA 80,149 ,54,242,79,209,25,237,
lengthimusic) ,0,3 volle Zeit zu- rueck.fusserdem wine | 53
202 music=muaicti:IF music=40 THEN mu | Disc dazu.” 259 DATA 91,201,177,25,17,0,192 28,21
sic=01klang=2"(RND#35)+1 226 PRINT:PEN Z:PRINT:PRINT"Ich Wuens| &
203 WHILE S241) X127 HEND che Ihnen nun viel Spass und hoffan | 260 DATA 48,4,17,80,192,25,197,221 ,1&
204 IF JOY{0}=i& THEM BOTO 218 diich verlisren Sie oft gegen mic | 261 DATA 225,193,237,71,48,174,42,0,6
200 GOTO 20t h,da ich ja sowiesn besser bin duerf—| 242 DATA 126,40,24,19,19,1%,19,19,31
204 ° --— Schriftvergroesserrung ——— | te es auch nicht schwer sein,” 263 DATA 26,204,140,32,203,17,26,214,
207 POKE &BF3I9,%LC7 227 PRINTIPRINT:PRINTIPRINT™ VI| 148
208 LOCATE 1,25:1PRINT a$j EL GLUECK trotasdem” 264 DATA 32:06,6,17,26,214,32,48,177
209 y=100-LEN(a$) ¥163F0R a=14 TO O ST | 228 LOCATE 16,24:PEN 3:1PRINT"Press Fi| 265 DATA 244,16,232,6%5,197,229,17,17,
EP =Z:FOR b=0 TO LEN{(a$)x32-2 BTEF 2 |re"g:WHILE JOVI0)<{>1b6: WEND 233
210 IF TEST(h,a) THEN FOR c=0 TO Z1PL | 229 FOR t=0 TO 251CALL HBCAD:1SOUND 13| 2646 DATA 19,19,17,26,254,140,32,174,1
T te—d) #2+ Cath) #¥34x ,y+ansd 2:DRAWR O, | 5, (a+10)#4,0,15,2, 11 NEXT 71
20:DRAWR &,4,3:NEXT:FDR c=—1 TO 1 STE| 230 GOTO 23 267 DATA 19,26,214,32,56,117 ,221 ,229,
P 23:PLOTR ~2,~-2,1:DRAWR O,c®20:NEXT 231 N ———— MC ~ COBE w=—reee 145 .
211 NEXT b,a:LOCATE 1,25:PAPER 12:PRI| 232 sprite=42010 268 DATA 19%,120,254,0,40,8,19,24,148
NT STRINGS ({LEMN{a%}}),” "):PAPER O 233 RESTORE 242:i=0:k=03READ & 24% DATA 214,32,56,103,16,248,45,24,2
212 POKE MB737,%3 234 WHILE a<256 a5
213 RETURN 235 POKE sprite +i,atkek+ari=i+1IREAD| 270 DATA 2,24,217,19,724,214,32,54,78
218 * ——- Musikdata's ——— a 271 DATA 90,230,15,203,71,40,2,203,864
215 DATA &38,15,548,15,506,15,426,15, | 236 IF i MOD 6<>0 GUTO 240 272 DATA Z87 4,203 ,87 480,2 (203 , 231 , 230,
£24,15,379,15,425,15,506,1%5,4638,20,56 | 237 IF a=k MDD 256 GDTO 239 219 -
8,8,506,15,506,15,568,1%5,639,15,568,4 | 230 PRINT "ERROR...":END 273 DATR 90,203,79,40,2,203,215,203,1
5,638,1%5,548, 15,506, 15,426, 15,426,15, | 239 k=0:READ a : 1
379,155,424, 15 506,1%,630,25,5408,8,506 | 240 WEND 274 DATA 95,40,2,203,19%,230,085,203,3
15, SOA 15, 5&9 15,568,158 241 RETURN z
216 nn‘rn &38 60 479 30,478 30.379. 15, | 282 DATA 253,229,221 ,229,42,42,179,23| 27% DATA 39,174,119,19,254,214,32,54,1
IT7P,30,379,15, 42& 15,426,13,5056,15,63) 7,152 ) &7
a,15,538, ao 0 243 DATA 91,44,179,23,203,124,32,27,2| 274 DATA 50,230,15,20%,71,40,2,203,44
217 mem Anleitung — 15 - . 277 DATA 247,203,87,40,2,203,231,230,
218 MODE 1:INK 1,01INK 0,284 INK 2,6:1 | 244 DATA 203,84,32,23,203,27,235,33,3| 219
NK 3,153 BORDER 1t 4 278 DATA 90,203,79,40,2,203,215,203,1
219 LOCATE 15,131PEN 11PRINT"ANLEITUNG | 245 DATA 199,0,1683,237,82,22,0,48,3 1
" 246 DATA 15,122,149,58,106,87,30,200,| 279 DATA 95,40,2,203,199,230,085,174,4
220 PRINT:PRINTIFPEN 2:PRINT*Sie sind | 39 ZB0 DATA 119,62,248,164,79,35,62,7,.8
in meinem inneren gespeicherti und mu| 247 DATA 213,24,39%,221,225,253,225,20| 281 DATA 164,177,103,14,186,19,24,214
wesen um Ihr Leben kaempfen. fhe| 1,121 2117 :
r das iat gar nicht so einfach denn 248 DATA 0,213,12%,230,7,203,39,203,2| 282 DATA 32,48,250,225,1,0,8,9,561"
ich werde gegen Sie spielen.” 52 283 DATA 48,8,1,B0,192,9,62,199,87
221 PRINT:FEN X:PRINT"Sie haben 4 Dis| 249 DATA 39,203%,39,87,30,0,125,230,24] 284 DATA 164,108,195 ,14,140,221,225,2
cscheiben mit dennen Sie mich treffen) 1 : 53 3%
koennen., Der Iielp| 250 DATA 248,111,203%,37,203,20,48,77,| 205 DATA 223,201,254,170
unkt der Disc ist an der hin~ teren | 199 DG * ~== Saveroutine ———
Wand makiert.™ 251 DATA 203,37,203,20,203,37,203,20,] 287 8AVE"disc of tron®
222 PRINT:PEN 1i1PRINT"Ausserdem haben| 158 ’ 2868 END
Hiw bloss pine gewisse Zeit zur ver| 252 DATA 7,25,229,42,40,17F,237 ;75,68 | 287 *RA-GERREER SR E SRR HHHERS
fupgunyg um mich zu Treffen, denn wenn| 253 DATA £4,177,7,203,44,203,29,203,1| 290 'ssastassusan ENDE #55508HHHHHHE
die Zeit abgelaufen iat,ist das S5p| 4& )
jel zu Ende und ich habe gewannen."s | 2534 DATA 44,203,29,4,0,2035 ,44,40,57
223 LOCATE 156,24:PEN 2:PRINT"Press Fil 255 DATA 20,203,29,34,32,8,120,149,85
CHECK V11PRUEFSUMMENY &6— &71 128859 128- 129: 3480 190~ 19is 27137 282~ 283 493548
&8~ &% BHO186 130~ 131 3400 192- 193 33124 254~ 255: A3064
ZEILENNR.1 SUMMEN 70- 713 S0O7S 132- 133 5348 194- 195 55548 235~ 227x B40BH
10- 11: 16836 72— 73s 37513 134~ 135 53489 1946- 1971 167352 2358~ 2u9: 5N08HA
12— 13z 172353 74— - TSz 32783 13&— 137 N34668 198- 199 54848 260~ 261 456123
14— 15: 17214 ThH— T7: 95799 138~ 13%¢ 7192 200~ 201y 53921 242=- 263z 49233
16~ 173 19232 78—~ T 81274 140- 141y 1214 202~ 2033 35452 264~ 243: A9B8B0
18~ 192 2 BOo- Bl 8075 142~ 1437 3035 204- 2053 14144 2&66= 2671 33948
20~ 21t 4424 82 831 3IB&OT 144—- 1451 2412 206~ 207 53238 268~ 2693 49283
27~ 23 73617 B4~ 851 20980 146- 1472 3140 208- 2091 54087 270~ 2711 #4500
24— 25: 55783 B&— 87y 57732 148- 1493 3144 210— 211y 4018BB 272- 2731 B156%
26—~ 27: 27491 BE—- 891 40834 150- 1511 3192 212- 21X 4032 274- 2751 50809
28—~ 293113790 90~ 91z 40403 152- 1531 2514 214~ 215 359194 276— 2¥71 S01A%
30— 31 50453 92~ 931 14742 154- 135352 13592 216~ 217r 4505% 276~ 279 4717}
32—~  33: SA8573 Q4 — 953: 39490 154=- 1571 24579 218~ 2151 39589 280~ 281: 51314
34- 351 45338 94~ 971 14762 188—- 1591 S&615 220- 221y 32871 282- 2035 34392
Z6~ 373 89000 98~ 991 12953 160~ 1b6ks 2491 222- 2231 93295 284- 285r 38577
68— IF 22482 100- 1013 4200 162- 1431 7493 224- 2225 13307 286- 287: 29383
40— 41 70084 102~ 103% 2632 164- 165 4126 22&6—- 2271 74598 288 2891 25301
42~ A% £0908 104~ 1051 &680 166— 1671 7130 228~ 2291 653586 2790~ = 25804
Big- 452 120321 10&4— 107: 58O 168- 16%: 4126 230+~ 231: 13786
B4~ 47y B5077 108- 109r &Ol4 170~ 171z 7493 232- 233: 346883 BESAMTUCHECKSUMME: 54047
4d- 4% 12548 1i0- 1113 4944 172—- 173 3304 R2Z4— 235 LARLT
50~ SHi: 54582 112= 11351 53548 174~ 175: 42302 2346~ 2I7r 31564
52- 531 85950 118~ 115 5348 176~ 1771 A2351 238~ 239 134463
54— 55 85077 116— 117: &280 178- 179 4071% 240~ 2413 414
%6~ S7x 123548 1i8- 119 3981 180- 1811 44885 242~ 243 57410
sa- 59 7319 120~ 121: 4720 182~ 183 17899 ‘BAA. BASy AATAS
60— &3 13835 122~ 12%: 7400 184- 1853 26224 26— 247 SEIE4
&2- &3z 70013 124~ 1251 5832 184- 187x 35452 248~ 28%1 SO170
&8 4652 670%1 126= 1273 46680 188~ 189y 10767 290~ 2511 55620
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_programme

SPACE-HAWK

Nach der Entdeckung des Plane-
ten IRIDIUM 4, im Sternbild
Cassiopaia, hat die irdische Regie-
rung beschlossen, den Planeten
durch eine grofle Bewisserung-
saktion fiir Agrarwirtschaft nutz-
bar zu machen.

Insgesamt verfiigen sie iiber 3 Ab-
fangjiger. Das Spiel ist beendet,
v_vegn alle 3 verlorengegangen
sind.

Schnelles Reagieren und wohl ein
wenig Ubung sind bei diesem Ac-

tolle Grafik, Profi-Sprites -

heiBe Action in

tionprogramm gefragt. Uberwil-
:iﬁend ist die professionelle Gra-
fik der Sprites.

Um die hohe Spielgeschwindig-
keit und die flieflenden Bewegun-
gen der Sprites realisieren zu kan-
nen, wurde die eigentliche Spiel-
routine

einem Programm

geschrieben. Aus diesem Grund
ist es unbedingt notwendig, dafy
da Programm nach dem Abtip-
pen als erstes abgespeichert wird,
da eventuelle Tippfehler bei ei-
nem Programmstart zum Syste-
mabsturz und somit zum Pro-
grammverlust filhren kénnte,

in  Maschinensprache

Dies st6fic allerdings auf den Wi-
derstand der mit den Menschen
verfeindeten Cloronen, die den
Planeten ihrerseits als Militar-
stiitzpunkt benutzen wollen. Al
so scﬂicken die Cloronen Robo-
ter, um die bereits fertiggestellten
Kanile vor der Inbetriebnahme
zu zerstdren. Schwingen Sle sich
also als Top-Pilot der irdischen
Streitkrifte an die Kontrollinstru-
mente Ihres ferngesteuerten Ab-
fangjigers vom T1yp SPACE
HAWK MK I, um die Angriffe
der Fremden abzuwchren,

e

Die Roboter fliegen.in wildem
Zick-Zack-Kurs durch die Kanile
und versuchen ihrerseits, den irdi-
schen Abfangjiger abzuschieflen.
Haben Sie 15 feindliche Raum.
schiffe getroffen, gelangen Sie in

eine neue Zone in der andere Ro- 1180 FOR i=l T0 &1READ ex (i) :NEXT 1 1420 DATA CC,00,00,00,00,EL,CC,00,00,

botschiffe ihr Unwesen: treiben 1190 FOR i=1 TO &I1READ ex1{i)iNEXT i (00
' 1200 FOR i=1 TO &:READ fa(i)sNEXT i 1230 DATA 00,40,E1,88,00,00,00,00,40,

I TR RN I NN M SN R | 1210 cs
»e 1220 'SPRITEDATEN LESEN 1440 DATA ©E8,00,00,00,00,40,00,88,00,
2 '#xxun S PACE HANWNK wxx|i2350 * oo )
L 1240 DATA 00,00,00,C4,00,00,00,00,00,]1450 BATA 00,00,40,00,88,00,00,00,00,
I CEERERR (C) 1984 *nen| 00 00
*# 1250 DATA C4,00,00,00,00,40,40,C4,688, | 1360 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,
4 '#* OTTFRIED SCHMIDT |88 00
LY 1260 DATA 00,00,40.84,0C,4C,688,00,00, | 1470 DATA 00,00,00,40,C4,88,00,00,00,
T TR RN N NN RN RN ER | 40 00
x5 1270 DATA 0OC,FO0,0C,88,00,00,40,0C,F0, :_EBO PATA 94,7C,EEC,00,00,00,40,31,70,
& oc”
7 1280 DATA 88,00,00,84,58,30,A4,40,00, | 1470 DATA B8,00,00,40,3C,7¢,FC,88,00,
8 "INITIALISIERUNG 00 oQ
9 ‘ 1290 DATA B84,58,30,A4,4C,00,00,84,24, | 1500 DATA DO,94,7C,EC,C4,00,00,D0,E0,
1000 INK ¢,0:zINK 1,73INK 2,2i:INK 3,2 Fo 0 :
Az INK 4,63 INK 5,3 1300 DATA 18,4£,09,00,7%0,0C,0C,0C,44, | 1510 DATA C9,C4,00,00,D0,F0,C4,C3,C6,
1010 INK &,23INK 7,111 INK 8,261 INK 9,1 00 oo
1S: INK 10,1 1310 DATA 00,%0,0C,0C,00,44,00,00,%0, 1520 DATA 00,DO,FO,C4,C%,06,00,00,D0,
1020 ENV 1,=11,4000:1ENV 2,=8,1% oc Eo -
1030 ENT 1,5,-4,1,10,2,1,10,3,1,20,4, [ 1320 DATA 0C,0C,&4,00,00,84,24,0C,18, égm bATA 7C,C?,C4,00,00,D0,94,7C,EC,
1,15,6,1 ac
1040 RESTORE 1070: FOR i=&9F00 TO &9F | 1330 pATA 00,00,C0,90,0C,44,0C,00,00, | 1540 DATA 00,00,40,3C,7(,FC,88,00,00,
OB:READ a:POKE i,a:NEXT i a0 A0
1050 FOR i=&9F10 TO &9FIB:1READ arPOKE| 1340 DATA 40,0C,88,44,00,00,00,00,04, égﬁﬂ bATA 3C,7C,FC,BH,00,00,00,94,7C,
i, mtNEXT § 00
1060 hsc=0:G0SUB 5070 135¢ DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,| 1560 DATA 00,00,00,0G,40,C4,88,00,00,
1070 DATA 129,1,1,40,0,0,14,40,0 ag oo -
1080 DATA 129,1,1,60,0,0,14,35,0 1360 DATA 00,40,00,88,00,00,00,00,30, égm DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,
1050 * 00
1100 DIM an(5) qani (&) ,ex(6) .enlid) ,fa| 1370 DATA B8,00,00,00,00,40,C4,88,00, égﬂo DATA ©0,00,00,00,00,00,C4,00,00,
&) 0o
1110 DATA A0, &AC, &A1 ,%AL %02, %A2 1380 DATA 00,00,40,E1,68,00,00,00,00,( 1590 DATA 00,00,40,E1,88,00,00,00,00,
1120 DATA &70,%EQ,%50,%C0,430,%A0 co . 40 .
1130 DATA AT, LAZ,LA3,5A4, 504 ,%A5 1370 DATA El,CC,00,00,00,C0,P00,64,04,) 1600 DATA E1,B8,00,00,00,00,00,E1,C4,
1140 DATA E10,%B0,%F0,%40,4D0,%40 tc - 0o
1150 DATA 17,6,15,9,.2,7 1400 DATA 00,00,40,E0,FC,C9,88,00,00,| 1410 DATA 00,00,C0,F0,7C,C3,0C,00,00,
1160 RESTORE 1110sFOR i=f TO &:READ al| 30 DO - -
nli) aNEXT i 1410 DATA EO,FC,C%,88,00,00,00,D0,C4,| 1620 DATA B4,4C,E9,C6,00,00,40,B4,4C,
1170 FOR i=1 TO &sREAD ani(i)i1NEXT i | co HER
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
baTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
paTA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA

88,00,00,40,B4,4C,E9 88,00,
D6, B4,4C,E7,C6,00,00,00,F0,
C3,CC,00,00,00,00,E1,C4,00,
o0, 00,40,E1,80,00,00,00,00,
E1,88,00,00,00,00,00,C4,00,
00,90,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,F0,00,
00,00,00,50,3C,E1,3C,82,00,
Ba,3C,30,3C,49,00,00,53,34,
38,69,00,00,P4,34,3C,30,49,
©0,Bs,34,3C,38,69,00,00,B4,
3C,3C,67,00,00,50,3C,3C, 3¢,
06,00,00,B84,03,59,00,00,00,
50,03,02,82,00,00,50,530,03,
8z,00,00,00,%0,3C,82,00,00,
¢e,00,E1,00,00,00,00,00,00,
©0,00,00,00,00,00,00,00,00,
©0,00,00,00,00,00,00,00,00,
t4,88,00,00,00,00,84,0C,4C,
00,006 ,00,84,C4,4C,00,00,00,
48,0C,8C,88,00,00,40,48,00,
B8,00,00,684,84,0C,4C,4C,00,
84,084,C4,4C,4C,00,00,84,84,
4C,ac,00,00,84,84,04,4C,4C,
00,84 ,84,0C,4C,4C,00,00,40,
ot,ar,88,00,00,40, 483,00, 8C,
060,00,00,84,C4,4C,00,00,00,
£4,0C, 4C,00,00,00,00,40,C4,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,40,C4,88,00,00,00,00,40,
88,00,00,00,40,D0,54,64,68,
00,%4,48,80,DC,£8,00,00,94,
B0, &4,EC,00,00,94,68,80,0C,
00,00,40,00,C4,4&4 ,88,00,00,
40,B0,89,00,00,00,40,D0,B0,
88,00,00,94,40,80,06,EC,00,
P4 ,36,64 ,FC,EC, 00,00,%4 .68,
nc,EC,00,00,40,00,B0,64,688,
00,00, 40,80,68,00,00,00,00,
£4,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00 ,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00,00,00,00,50,00,00,00,

DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DpATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pata

" DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
paTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,00,B0,F0,00,00,00,00,50¢,
70,00,00,00,00,50,C3,70,00,
00,00,B0,92,/0,00,00,00,00,
30 ,A0,00,00,00,00,%0,41,70,
00,00,00,00,B0,80,00,00,00,
00,50,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00, 00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,A0,00,00,00,00,00,
70,A0,00,00,00,00,%0,30,70,
oo,oo.oo,so,a:,oz,éo.oo,oo.
BO, Gt ,92,80,00,00,%50,&1 ,CC,
A0,00,00,50,81 ,B7,£7,70,00,
50,30,C6,92,70,00,00,00,F0,
70,A0,00,00,00,%0,30,A0,00,
00,00,00,F0,00,00,00,00,00,
£0,00,00,00,00,00,00,00,00,
©0,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,50,

00,00,00,00,00,80,70,00,00,

00,F0,51,92,A0,00,00,50,30,

92 ,A0,00,00,00,80,C4,92,A0,
00,50,4%,8%,09,70,00,00,B0,
03,C9,70,00,00,B0,LH5,03,46,
A0,00,B0,41,89,09,92,A0,00,
BO,L4,%2,70,00,00,00,B0,C3,
70,00,00,00,50,30,A0,AC,00,
00,00 ,F0 ,08,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,90,00,%50,00,00,00,00,00,
BO,F0,00,00,00,00,50,41,30,
©00,00,5¢,B0,C4,C3,70,00,00,
&1,06,0%,70,00,00,80,03,87,
AC,00,50,41,C6,44,92,A0,00,
&1 ,CC,46,03,70,00,00,80,03,
C%,70,00,00,50,51 ,89,446,92,
00,50,61 ,8%,09,92,AR0,00,50,

89,C9,70,A0,00,B0,C3,CC,C3,

00,00,80,41,C3,70,00,00,00,

BO,30,A0,00,00,00,00,%0,F0,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00,00,00,00,00,00,00,00,

2490 DA’
00
2500
-}
2510
AO
2520
o0
2530
c9
2540
00
2530
&1
27460
00
2570

programme _

DATA A0, 00,00,00,00,50,B0,70,A0,

DATA 00,00,B0,&1,52,7C,00,00,50,
DATA
DATA 00,00,%0,41,CC,52,A0,00,00,
DATA BO,ET,92,A0,00,00,00,B0,8X,
DATA 70,00,00,50,41,EC,C9,706,00,
DATA 50,43 ,Ch,92,A0,00,00,00,B0,
DATA 30,A0,00,00,00,50,80,F0,00,
DATA 00,00,00,50,00,00,00,00,00,
DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,30,
DATA 00,30,00,00,00,00,00,00,B0,
DATA 00,00,00,00,50,61 ,30,A0,00,
%0,80,83,92,40,00,00,50,41,

70,00,00,00,00,50,C3,70,00,

DATH
DATA

DATA 00,00,30.93.92-‘\0-00-00:001

DATA &1,92,A0,00,00,00,50,61,70,

DATA 00,00,00,00,B0,A0,00,00,00,

BATA 00,%0,00,00,00,00,00,00,00,

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,

DATA 00,02,00,02,41,4C,00,02,41,

DATA ©0,00,00,00,10,00,C2,88,10,

DATA 10,00,10,00,00,00,00,00,00,

SYMBOL AFTER 236:RESTORE 1240:ME
&FOFF1FOR i=A000 TO &ASCD

READ a$:POKE i,VAL(“k"+at)
SOUND 129,VAL ("S*+R$) ,SINEXT 4
“MASCHINENDATEN LESEN

DATA 00,;3A,00,%1 ,FE,FF,CC,4F,95,
DATA 00,91,FE,01,00,30,06,91 ,FE,
DATA £0,39,93,3A,06,91,FE,01,C8,
DATA 02,C8,3A,09.91,FE,05,78,06,
DATA 32,09,91,18,07,AF,32,09,91,
DATA 7F,92,3A,0C,95,FE,02,28,04,
DATA 32,0C,91,18,07,AF,352,00,91,
DATA B1,92,34,0F ,91 ,FE,03,28,06,
DATA 32,0F,91,18,0D,AF,32,0F,%1,
DATA F9,93,3A,13,71,FE,01,C8,38,
DATA 91,FE,03,28,06,3C,32,14,91,
DATA 91,AF,32,14,91,C0,70,94,34,
DATA 91,FE,01,CH,03,00,92,%0,04,
DATA 0&,11,0E,11,CD,32,BC,3A,08,

DATA 06,00,0E,00,CD,32,BC,30,00,

€3,C9,70,00,00,50,61,89,92,

Compute mib
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2950

_programme

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA

- DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

3t,FE,OF ,20,02,3E ,08,32,04,
3R,08,71,3C,FE,0F ,20,02,38,
32,08,91,C0,19,BD,C9,0D,24,
FE,00,28,10,47,CB,5C,0E,D8,
CB,54,LC,E3,92,08,64,04,19,
26,0D,91,22,19,91,21,00,A0,
iB,91,0D,EE,92,C9,3A,0D,91,
32,08,70,32,00,91 ,5%,3R,0D,
FE,864,C8,3C,32,0D,%1,07,16,
24,00,30,19,91,5F ,34,1A,91,
2D,1D,ED,1D,BC,ED, 45, 1B,%1,
14,10,1E,07,00,77,03,23,1D,
FGyEL L, 26, BL,ES, 15,20 4EF,
C9,3A,04,%1 ,FE,00,C0,3E,FF,
0b,%1,%54,0D,91,04,04,80,32,
%1,3E,14,32,08,91,21,00,9E,
AA,BC,CY,34,08,91 ,FE,CS,20,
AF,32,06,91,2A,07,91,22,25,
£D,03,93,C7,3C,32,08,91,2AR,
91,22,21,9t,21,B4,A5,22,23,
CD,A8,93,30,08,91,47,3A,11,
BB,20,1B,30,07,91,47,3A,10,
0E,0E,21,98,38,0£,47,3E,12,
38,00,3E,01,32,06,91,C3,44,
3A,08,91,47,3R,16,71,B8,00,
07,91 ,47 ,3A,15,%1 ,0E,0E,81,
Dg,47,3E,12,98,08,3E,02,32,
91,6%,44,93,16,00,24,00,30,
?1,5F ,3A,22,91 ,4F ,2D,10,CD,
B,ED, 8B, 23,91 ,E5, 15,08, 1E,
0A,77,03,23,1D,20,F7,E1,CD,
BC,ES,15,20,EF,E1,C9,16,00,
00,3R,25,91,5F ,3A, 24,91 ,&6F,
tD,CD,1D,BC,ES, 14,04, 16,02,
77,23,1D,20,FA,E1,CD,26,BC,
A%,20,F0,E1,C9,30,11,71,FE,
20,0B,2A,10,%91,22,1F,91,CD,
P4,3E,C6H,3D,32,11,51,30,12,
FE,01,28,14,3A,10,91,FE, &4,
07,3€,01,32,12,%1,18,18,30,
10,91,18,12,3A,10,%1 ,FE,32,
07,3E,02,32,12,91,18,04,3D,

10,91,2A,10,71,22,19,91,24,

DATA 91,22,1B,91,0D,EE,92,ED,5F,

DATA CA,FE,0A,LC,24,95,2A,10,%1,

DATA 04,%1,CD,04,95,3A,03,91,32,

DATA 91,FE,01,C0,2A,10,71,22,5F,

DATA ©D,DE,74,C9,3R,14,91,FE,14,

DATA OB,2A,15,91,22,1F,%1,CD,DE,

DPATA 3E,Cé,3D,32,16,91,3A,17,91,

DATA 01,20,14,3A,15,91,FE,64,20,

DATA 3E,01,32,17,91,18,18,3C,32,

DATA 91,18,12,3A,15,91 ,FE,32,20,

DATA 3E,02,32,17,91,18,04,3D,32,
4

DATA 91,2A,15,91,22,19,91,20,1D,

DATA 22,1B,%1 .6D,EE,92,204,15,71,

DATA 04,91,C0,04,95,30,03,91,32,

BATHA 91,FE,01,00,2A0,15,98,232,1F,

DATA CD,DE,94,C%,16,00,24,00,30,

DATA 91,5F,%a,20,91,4F,20, 10,00,

DATA BE,ES,14,10,1E,07,AF,77,23,

DATA 20,FA,EL ,CD,26,B6,ES,15,20,

DATA E1,C?,3A,05,91,47,30,0E,%1,

DATA CO,3A,04,9%,47,3A,0D,91,0E,

DATA Bi,98,DB,47,3E,1,98,08,3E,

DATA 32,03,91,09,3A,00,91,FE,00,

DATA 3A,11,91,06,46,98,08,3E,FF,

DATA 00,91,3A,10,91,06,04,80,32,

PATA %1,3A8,11,91,06,10,98,32,02,.

DATA 21,10,9F ,CD,AR,BC,09,30,02,

DATA FE,0A,.20,08,AF,32,00,91,2A8,

DATA 91,22,75,91,0P,.D3,93,09,3D,

DATA ©02,%1,2R,01,91,22,21,91,21,

DATA AS5,22,23,91,CD,A8,93,30,02,

DATA 47 ,3A,0E,91,88,C0,3A,01,91,

DATA 3A,0D,9%,0E,CE,51,98,08,47,

pATA $2,98,D8,3E,01,32,00,71,C3,

DATA 55,00

RESTORE ZB00:FOR i=47200 TO 4757

READ =#:POKE i,VAL("%"+a¥$)}
SUUND 129,VAL (“&"+A%) ,SINEXT i

*ZEICHENSATZ VERAENDERN

SYMBOL AFTER 47:adr=490FF—-1&472
FOR adrcade TO &P0OFF STEP B
POKE adr ,PEEK (adr}/2:POKE adr+i,
PEEK tadr+1} /2

3830C POKE adr+2,PEEK (adr+2) /24 POKE ad
r+3,PEEK {adr+3) /2

FB40 NEXT adr

3850 *

3840 ‘TITELBILD

3870 -

3880 MODE O:PEN 10: INK 10,1:L0CATE 5,
B: PRINT"SPACE HAWK”:50SUB 3940 ’
3890 FOR i=1 TO SOO0:NEXT i

3900 LOCATE &, 103 FPRINT"PROGRAMED" 1608
UB 3940

3910 FOR i=1 TO SOO:NEXT i

3920 LOCATE 6,12:PRINT"AUGUST 8&"i160S
uR 3960

3930 FOR i=t TO SOO0:NEXT i

3240 LOCATE 1,14:PRINT”"BY OTTFRIED §
CHMIDT"

3950 GOSUR 4930:FOR i=1 TO 24; INK 10,
20-1:FDR 1=1 TO SO0:NEXT 1,i:50T0 4010
3700 FOR i=1 TO 24: INK I0,i:FOR 1=i T
0 TSOtNEXT 1,i

3970 RETURN

3780 *

3990 "SPIEL VORBEREITEN

4000 °

2010 fFa=17:POKE MP44E,27

4020 MODE O:BORDER L:PAPER O: INK 0,02
INK 10,12

4030 geu0slive=3rlev=1:zae=0rwaveriry
hot=80

494¢ FOR i=i1 TO 14: INK i, Q:NEXT fa2IN
K 11,fa:INK 1T,fa

4050 in=11:a=—1:1b=430sPOKE &9283,fa:P
OKE &9285,fa

4060 MOVE a,b:DRAWR 140,0,iniDRAWR 372
—1&,in

4070 MOVE &80 ,b:DRAWR—-160,0,ins DRAWR—
32,—1&4in

4080 b=b-2:1IF b<=0 THEN GOTD 4110
4090 . in=in+l: IF in=15 THEN in=11

4100 GOTD 40560

4110 POKE &7109,0:POKE &910A,12: POKE
%7108,11

4120 POKE &9100,0:POKE L7103,0:POKE &
21046,0:POKE %9113,0:POKE &%116,0

#4130 POKE %F10E,20:POKE 8910D,80

4180 POKE L?11D,%70:POKE &F11E,%A0
41350 POKE &P1%2,13POKE %9117 ,2:PDKE &
9S2E ,shot
4150 POKE
4170 POKE
4180 -
4190 "SPIELROUTINE MIT VERSCHIEDENEN
EFFEKTEN

{200 T

A210 CALL %9200

4220 [F PEEK (&9106)<>255 AND PEEK (&%
104)<>0 THEN GOTO 4270

4230 IF PEEK (29100)<3>255 AND PEEK (X9
100Y<>0 OR PEEK{%%113)=1 0OR PEEK (&711
8)=1 THEN GOTOD 4700

4240 POKE &%7103,0:POKE &9113,01P0KE &
%116,0

a4Xx5Q IF JoY(o)
4260 BOTO 42190
4Z70 IF PEEK (%9106)=2 THEN GOTO 4330
4280 POKE %%119,PEEK(KFL110) :POKE &911
A FEEK (27111}

4290 GOSUB 4530

AFT00 x=INT(RND*S50)+1:POKE &7110,494u
4310 POXE %9111 ,198

4320 BOTG 4370

4330 POKE %911%,PEEK (&7115) :POKE &91%
APEEK (%P1 16)

4340 SOSUB 4430

A350 x=INT (RND#50) +1:1POKE &F115,49+x
AZ60 POKE &9116,198

#4370 sc=sc+l0+waverzae=zap+i: IF zae=]
5 THEN zae=0:G07T0 4390

4380 GOTO AZ10

4320 wave=wavetislev=lev+itIF lev=7 T
HEN lev=1

#4200 shot=shut=-5:IF shot<40 THEN shot
=40

4410 POKE &711D,ant (lev) : POKE L711E,m
niley)

4420 POKE %7283,fa(lev}:POKE 49285,fa
(lev) '

4430" POKE &911F ,PEEK (%110} sPDKE %912
0,PEEK (%111} :CALL &FADE

4440 POKE &%11F ,PEEK(%F115)1POKE L7172

&7110,70:PDKE &?115,70
%7111,198: POKE &9114,198

=0 THEN 607D 4250

26

@@m}p@m' i
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J,PEEK{49114) sEALL %94DE

4450 POKE %511%,PEEK(X710B) tPOKE %511

f,PEEK {8:710E)

43460 POKE %711B,0:POKE &711C,8R0

4570 SOUND 129,40,30,1%5,1:150UND 1,47,

20,15,1

44050 SOUND 1,60,30,15,1150UND 1,B0,50

,15,1

2990 POKE &9305,17

4500 FOR i=20 TO 198:POKE %911A,i:1CAL

L &92EE

4510 SOUND 130,300 ,%,15,1,1aNEXT

4520 PUKE 89120, i98:POKE $911F,PEEK{%

210D) : CALL. &94DE

4530 POKE &%30%5,163POKE &%100,0:1POKE

29106 ,0: POKE &9118,0:POKE %9113,0

AS540 FOR i=t TO 24:LOCATE 7,i:PRINT S

TRINGS(B," *)g1NEXT i

4550 FEN 4:LUCATE 8,12:PRINT"POINTS 3

LOCATE 8,1331PRINT sc

4S80 FOR i=1 TO 1000:NEXT 1:L(OCATE @,

12: PRINT" "3 { BCATE 9,133 PRINT®
™

4570 PEN 9:L0CATE B,12:PRINT"LIVES"1L
OCATE 9,13 PRINT live

AS80 FOR i=3i TO tO000:NEXT i:LOCATE 8,
12: PRINT" " LOCATE ?,133PRINT"

“

4590 PEM 9:LOCATE 7,121PRINT"WAVE"1L0

CATE 7,13:PRINT wave

44600 FOR i=1 TO 1000:NEXT i:LOCATE B,
1Z2PRINT" " LOCATE T, 13zPRINT"
4610 GOTO 4150

A442C ° EXPLOSION

4430 POKE %F1046,0zexpli=1318S0UND 129,0,
&0,15,1,0,20

44640 IF expl=7 THEN GOTO 4480

ALSD POKE B91iB,exi (expl ) 1PCKE &911C,

ex {expl}

44660 CALL &BDAP:CALL &9F2EEsCALL %BPD19
sexploanpl+l

4470 CALL &BD19:160T0 45640

44680 PUKE &T11F,PEEK(&?1L9):POKE %712

0,PEEK {&911R)

4690 CALL AFADE:CALL %BD19:RETURN

4700 POKE %9100,0:FPUOKE &7103,0:POKE &

9118, 0:PDKE &911X,0

4710 POKE &9119,PEEK(%910D)1POKE 711

A ,PEEK (2210E)

4720 GOSUB 4430rzae=0:live=live—irIF
1ive=»0 THEN 4740

4730 GOTO 4540

4740 FOR i=1 TO 24:L.0CATE 7,izPRINT 8

TRINGS$(B," “I)pzNEXT i

4750 PEN 102g%="5":x=83y=1121605U8 487

0

4760 g¥="a"1x=Fry=11:505U8 4870

4770 gE$="M"zx=10:y=11:G0O5UR 4870

4780 g$="E":xu=11:y=11:505UR 485Q

4790 g$="0":1x=Fry=12:6505U8B 48%0

4800 g¥="V"in=1031y=12:GOSB 4890

4810 g¥="E"ix=11:y=12:G0SUR 48%0

4820 g¥f="R"in=121y=12: GOSUB 4890

AH3I0 FOR i=1 7O F1FOR 1=1 TO Z6:INK 1

0,12S0UND 132,i#i,30,10-i,2,1:NEXT 1,

i

4840 PEN 1:MODE 1:IF sc>hsc THEN hsc=

sc:LOCATE 10Q,5:PRINT"NEW HIGH SCORE™

4850 LOCATE 8,7«+PRINT"YOUR SCORE 1IS"j

ac

4860 1LOCATE B, 10:PRINT"HIGH SCORE 18"
shsc

4870 GOSUB 4230

4880 FOR i=1 TO 24: INK 1,24-i:fOR 1=1
TO SO:NEXT 1,i:INK 1,9:60T0 4020

4690 x1=24:%2=25

4900 LOCATE ® ,»x21PRINT" ";LOCATE x,xf
tPRINT g¥

4910 wimxi-11x2=x2-12IF wnl=y THEN RET
URN

AG20 SOUND 132,10+x1,20,15,1:G0Y0 490

o]

4930 i=1:RESTORE 3020

4940 ENV 3,.=11,4000:0ENV #,3,1,.1,15,-1
wIZENT ~3,1,1,8,1,—1.B1ENT -4,4,1,4,4

1,8

4950 READ a:IF a=—} THEN RESTORE A%350
+80T0 4950

4940 IF a<>0 THEN STUIND 130,a#d,100,1
5,3,3

45970 SOUND 4,s(i)»2,15,12,4.3

4980 SOUND 1,8(i},16,12,4,41i=1+111F
i=17 THEN i=1 :

4990 WHILE SE(1)>127:WEND

3090—
3110~
3130-
3136
Z1 70~
3190~
3210~
I230~-

3i00s
3120z
Fi401
31403
3180s
3200
322010
22408

5000
5010

IF JOY{(0) AND 1& THEN RETURN
50TO 4950

3250, 32601
3270 32801
3250— IZ00:

FO20 DATA &0,71,47,71,45,71,80,71,60,
71,0,40,71,0,0,0,60,71,87,71,485,71,60
o71,60,71,0,60,71

SOI0 DARTA 0,0,0,47,40,40,80,36,40,47,
560,47 ,£0,0,47 ,60,0,0,0,71,89,40,89,53
,8%,71,89,71,89,0,71,89

5040 DATA ©,0,0,560,71,40,71,47,71,47,
71,60,71,60,71,47,71,47,71

5050 DATA 40,47 ,40,47,32,47,32,47,40,

3310~
3330~
3350
3370~
3390-
3410~
J430-
J450—
3470~
3490—

3320t
3340
33401
3801
34001
34201
34401
344801
34803
3I50C¢

A7 ,40,47,32,47,32,47
5060 DATA ~1
5070 DATA 478,478,478,478,548,%48,568
4568
5080 DATA 638,438,638,438,548,568,560
s 568
5090 BIM s{1&)1RESTORE S0703F0R i=1 T
014
5100 READ =(i):NEXT istRETURN
CHEGK V1i1PRUEFSUMMEN: 1%70~ 1980: S058%
. 1990— 20001 51038
ZETLENNR. s SUMMEN 2010~ Z2020: A4&L937
1- 2: 33858 2030— 20403 44304
.o 43 4A5030 2050- 20601 472446
5- & 3174 2070~ 2080 AB0AS
7- 8: 12179 2090~ 21003 47534
9- 1000z 27631 2110- 21207 44414
1610~ 1020 33827 2130- 21403 44364
1030~ 1040: 34399 2150— 214601 47227
1050- 1060z &7981 2170— 21801 49273
1070~ 1080z Z2359% 2190~ 22001 49987
1090— 1100 1211 2210~ ZZ20: 47332
11310- 1120: 31650 2230- 224031 44384
1130~ 1140z 31782 9950— 22401 47500
1150~ 11460 356414 2270~ 22801 49443
1170—- 1180: 753469 2790- 23003 S0Z7B
11920~ 1200: 75204 2310~ 23201 49883
1210- 1220: 13734 2TI0- 23401 AFL97
1230~ 1240: 238%7 2350~ ZIL0r 46444
1250~ 12601 A9482 2370~ 230 47143
1270~ 1280z %0201 2390~ 2400: [0iSS
1290~ 13001 SO130 2810~ 2420t §50427
1310 13201 50283 28430~ ZA40: F13I54
1330~ 1340: 49230 2450~ 244601 48179
1350- 13403 46716 2470~ Z480: 44534
1370- 138031 48510 2490- 25005 48416
1390~ 1400: 51755 2510 2520r 49433
1410— 14203 51065 2530- 2540: %0048
14230~ i840: 48129 FES0- IS0t ABELS
1450- 144032 44468 2570~ 2%80: 44344
1470— 14803 [H027S5 2590~ 2600 {7540
1450~ 1500: 51717 2610~ 2620 40194
1510— 1520: S1585 2430~ 24403 48282
1530— 15403 S1973 EH0- 26&08 §7LbE
1550— 1540z S0310 2670~ 2680z 456414
1570- 15803 44971 2690~ 270031 47399
1570- 1600: 48854 2710~ 2720y 47273
1610~ 146203 57021 2730~ 27401 BPL03
1630~ 16401 51307 2750- 276D: 47824
1450~ 14408 48798 2779~ 2780: 18040
1670~ 1680: 47111 2790~ 2800z 27778
1670~ 17001 49104 2810 28201 54409
1710- 1720: 50514 2830~ 2840y 51943
1730~ 17403 51012 2850- 2603 52324
1750- 17460: 47990 2870— 28803 52640
177Q— 1780: 47978 28%9- 2900: 50903
1790~ 1800: 44504 2910- 292031 S1445
1810~ 1820: 48982 2930 2940; S24%52
1830- 1B40: 505846 2950~ 29603 S51752
1850~ 1B&0: S1031 Z970— 29801 54482
1870— 18803 50544 2950~ F000: SO826
1870~ 1900: 4BYZ2 3010— 302031 53547
1210— 19202 47447 3030 30403 51i7iQ
1930~ 194Qr S07461 I0S0- 30405 52311
1950- 19460: Si297 3070~ 308G S3ISPT7

3510~ 3520
3530— 35403
3550~ 35601
I570- 3S00:
I5F0— 36001
3610- IH20%
I530- 3HA0
ILS0— IhE0:
3670- 3680
ILF0— IT700s
3710~ 3720
3736~ 37802
I7S50- I740:
F770- 37802
3790~ 3B003
3810~ 382012
3830~ 3B403
3850~ 3IB4012
2[70- 3880:x
3890- 33003
3910~ 39201
3I9IG— I9401
3950~ 39501
I970— 3980z
3IFF0~ 40001
4010- 40201
4030~ 40408
K050— 40602
A4070- 40801
4090~ 41002
4110~ §120¢

- 4130~ £1503

A4150- 41403
4170— #4180:
4190~ #2001
4210~ 42201
4230~ 4240y
4250~ 4260
4270~ 4280%
$290— {I00r
#4310~ 4320k
4330~ 4340:
84350— 434602
4370~ 4380t
A4320— 4400x

programme.

S0&84
Si397
50379
S0347
0780
B1644
49819
H2u3t
S1970
52852
53462
31952
30315
49944
53046
50219
51287
53002
sS0114
49914
S1083
50414
S2650
52381
52071
32051
50431
Si118
51442
502748
51872
25872
22843
47826
22097
24951
&T427
&0295
3373
48389
36910
35385
44304
13370
586
14308
21974
21335
79956
85149
S3I552
57961
20108
404149
124462
99518
48574
20499
13072
42433
40171
3497
27074
42959
52549
32289

A4410— 44202116008

4430~ 43403
H450— 435603
£470- 44802
4490— 45003
4510~ 435203
4530~ 45402
2550~ 45402
4570~ 45801
4590~ 24003
A4450-— A&208
4430~ 44401
A650—~ 46401
4570~ AL£803

4670— 4700
4710~ 47202
G730~ 474G
4750—- AFHO:
4770~ 47802
A4770— 4BOO3

65576
ISL73
I30462
40974
55125
9556
93544
9133
V66T

&573
49693
61151
29203

38720
TOP5S
56630
L4342
S5&522
55723

11/86

Compubs mit

57
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_kieinanzeigen

4810~ 4320: 54637 5010 S020: 39723

4830- 4840z 63444 5030~ S040: 13708

A850- 4860: 57923 5050~ S0a0:r 61035

4870- 4HE0: SP065 S070— 5080: 58280

4890~ 4900 55359 o090 5100 47543
4710~ 89201 IRL3P

4930~ 4940: SBO1S GESAMTCHECKSUMME: 28564
4950~ 4940r &H4073

4970~ 4980 &2055

4990~ 5000: 19385

* Kleinanzeigen *

- Hardware

Commodore*C-16/116*C-16/116**

Speichererweitarung 64 KByte Bau-
satz mit atlen bendtigten Teilen *
Schalter fiir 16 £Byte - 64 KByte um-
zuschalten umd  ausflhriicher
Bauanieitung fir nur 49,50 OM (incl,
Mwst}) per Nachnahme. Frank
Schmitz, Kurzer Weg 1, 5206 Neun-
kirchen 2, Tel.: 02247/8111aby 8 Uhr

Fioppy 1541 - Neuwerllg (bis

07.12.868 Garantie!) Fir nur D

400,~ abzugeben!! Gerhard Fi-

S:I:her, Heinrichgasse 7, 7910 Neu-
m

Verkaufe Commodore-PC 1280
{noch neuwertig) mit Drucker-Inter-
face (Centronics-Schnittstelle),

- Reisenzein, Withelm, A-9772 Del-

lach/Drau 129, Tel.: 04714/246

C-16 u. C-116 je mit Dataseite u. Ba-
sic-K,, Texiverarb, Dateiverwaltung
u. Spieten far je DM 150,- zu verkauf.
A. Lummerich, Tel: 05206/5052
nach 18.00 Uhr .

*Jaadastaunich aberheftigl!* Das
Super-Spar-Modulpaket fuar den
Commodore-Freakl ~ Supercopy-
modul FREEZE-FRAME* und Mo-
dulbetriebssystem The Final Car-
tridge” — 2 Module rusammen zum
LNICHT-ZU-GLAUBEN-PREIS: nur
230,- DM (Vork. od. NN+ 3,50) -
gleich bestelien = Vergleicht doch
mal! *ASTRO, Postfach 1330, 3502
Veltmar**

Verk. 15 VC-20 Module zum Preis pro
Maodul; 50,-- DM. Spitzenspiele!
René GioBes, Hohenkirchner Str. 10,
3501 Espenau

WAW. Elektronik - Autorisierter
Gommodore Service, Tegeler Str. 2,
1000 Berlin 28, Tel.- 030/404 3331~
Mo-Fr 10-18 , Commodore Compu-
tar, Zubehr, Ersatzteile: C-16 64 K-
RAM-Erweiterung 69,-—; Drucker
CPA 80X 798,--; Prologic-Dos
298,--; Disketten ab 13,95; Amiga
Hard-+ Sofiware: Speichererw.
198,--; Div. Softw.

*Hallo! Origina! ,FREEZE FRAME" -
Das Super-Kopiermodul ftir C-64,
CBM 128/CBM 128D: Tota-Backup o.
File-Copys von 89,99 %aller Softwa-
rel - Kinderieichte Mend-Steue-
rung. - Viele Tesis (6der etc) =
Neusste Version Floppy-Speeder-
Verirsgl. - Gleich bestellen: (Nur
schiappe 115,-- Vorl., NN + 3,50)
Bei: *Astro, Pf. 1330, 3502 Vellmar‘l

Verkaufe C-116 mit Datasetie/Joy-
stick/Netzteil u. Blcher/ca. 30
Spiele z.b. Wintergames, Formal 1,
Legiondr, auch einzeln abzugeben.
Preis zusammen 250 Di.

Tel.: 06834/54510

*Das ist das Letzte . den 64er* Orig.
JThe Final Cartridge*: Superbetr.sy-
stem f.d. Userport. Speeder, Moni-

" tor, Freezer, Tools. Das absolute

MuB-Modull! - Durch Direkt-import
jetzt nur noch 125 DM {Vorkasse,
NN+ 3m50) - Achtet auf unsere An-
gebote: Jetzt und demnachst .....
ASTROY, P 1330, 3502 Velimar™

wexxx Zu verschenken! xxxxx
Habe ich leider nichts, aber C-64 +
1541+ Abdeckh. + Diskarchi+ 10 Di.
m. Top-Games umsonst dazu billig
anzugeben - VB 780,- DM

Tel.: 08095/1561

C-116 + 84K + Schreibmaschinen-
tastatur incl. 10-erBlock + Datasette
fur 250 DM - Tel.: 67071/52305

**Eiikuckedaah: Der 64er lernt se-
hen!!  MFB-SuperVideo-Digitizer
MDEQ 1000~ (2, 3, 4 fhg./graustu-
fen), 384x288 Bildpunkte {, Digi-
Zeit: 0,02 Sek./Bild. Einfachste Be-
dienung! - Interfaceu. Software zus.
nur 250 DM {Vork. 0. NN:+ 3,50} -
Jetzt aber gleich bestellen bei ...

*ASTRO, PI. 1330, 3502 Velimar**

*Achtung*Commodore*Achiung*
Verkaufe MPS 801 ieicht repatatue-
bedoritig! + 100 Blatt Papier ~ Preis:
VB - Eilt

*Commodore 16/116 Plug 4*
Programme: Kiondike, codial, Mr.
Muesli, Boerse 1, Kassette nur
8,—— DMUI Auch Listings! )
Tel.: 084 32/1258 ab 17.00 Uhr
*Achiung*Commodore*Achtung®

Zu wenig Zeit dafur, deshalb G-16
billig zu verkaufen! Ca. 5 Monate alt
mit 64K-Speichererweiterung, dazu
Datasefte, Staubschutzhaube, Joy-
stick-Adapter, Basic-Lernkurs {Kas-
sette + Buch), diverse Spieie - alles
Originalverpackt far sage und
schreibe DM 150,——f11 — Wilfried
Steinhof, Breymamnnstr. 11, 3400
Gottingen, Tel.: 0551/76868 ab 18h

** C-16 & 116 & PLUS 4 ~ Club **
Wer mochte einsteigen? info gratis
bei: Torben Soffa, Asperheide 43,
4902 Bad Salzuflen 5

Funkamateur sucht dringend Kon-
takt zu Funkamateuren, die den C-16
benutzen. Bin interessiert an Evfah-
rungsaustausch w. Programmen
(Ritty, CW, Mailbox, Ecc.} Bitte mel-
det Euch. Bin fir jeden Tip sehr
dankbar (auch C-116 + Plus4-Be-
nutzer). :

Karl Ungericht, Vagelebichl 26
A-8020 Innsbruck

Vereinsamter CPC-Freak sucht
Gieichgesiante{n)in Minchen. Bitte
schreibt an: £ Grubmair, Milberts-
hofener Str. 30, 8000 Minchen 40

*Dum-Dum-Dideldum... - Mensch,
ist der 64er musikalisch: (Qrig. SFX)
Music-Maker (Disk} 89,50; Sound-
Sampler (Modul+Disk) 239,—- DM;
Sound-Expander (CDX 7-Sound
ader 64er wird zum Super-Synthie
(Modui+Disk) 349,-- DM; gleich
bestelien! (Vork_oder NN+ 3,50 DM)
**ASTRO, Pf. 133, 3502 Vellmar**

lt'c_16!!!0_16"!0_16.!.C_18!l!

60671 Byte frel, nur67,—- DM. tser-
Part Modul nur45,—~ DM. Dazu Soft-
ware fir Cenironics. RS-232-
Schnittstelle. Kassetten-Kopiermo-
dul. Infovon Fa, Willi KeBler, -elektra-
nik-, Ruprechtstr. 14, 6736 Edes-
heim, Tel. 06323 / 7114 {nach 16 h)

An VC-20 und Schneider Besitzer!
Computer-Club sucht Mitgiieder. In-
formationen gegen Rickporto bei:
A. Meier, Goethering 33c,

8504 Stein (Computertyp angebenti)

¥t *C-16/116/Plus4***

Suche und Tausche Software (auch
64k}). Suche auch Dataselie 1551t
Helmut Plank, Chilermihle 21,
A-3362 Onling /7 Osterreich

C-16 Anfiinger - Suche Kontakte zy
C-16 Profis, die mir etwas beibrin-
gen, Tips geben und Progr. fir Spie-
e schicken: Oliver Kehla,

Sulzstr. 23, 7401 Pliezhausen

*VC-20 * VC-20 * VC-20 = VC-20 *
Suche hillige 32K-Erweiterung
(Dringend!). Tausche auBerdem
Software far VG-20. Schickt bitle
Eure Listen oder Angebote an:
Andreas Wolt, Kornbeckstr. 13,
7440 Nirtingen 5

*VC-20 * VC-20* VC-20* VC-20*

C-116 -~ Neu mit Speichererweite-
rung, mit Datasette neu DM 198,--,
Vizawrite Modus C-64 DM150,~-, Vi-
zawrite Classic mit Modul 128, Viza-
stra mit Mocui fur C-128, Commodo-
re C-64 DM 30,—-, Brother Typen-
raddrucker HR-10 mit Centkonic DM
730,~—, Magic Desk Textmodul DM
43, ~ WOBA - Tel.: 040/861698

*BrennBrenn, Britzel: Epromhits®
Golitath im-byte-Eprom-Kante
{REX) 134,50 DM * 64K-Eprommer,
passend dazu: Brennt 1 KB in 1
Sek.(!), liest Steckmodute ein! Nur
275 DM. - 256K-Epromkarte: 90 DM
— passender 32K-Eprommer + Text-
tool + Gehause 138 DM (Alles Vor-
kasse 0. NN+ 3,560 DM) - gleich be-
stelten: "ASTRO, Postfach 1330,
3502 Velimar"

C-16 Speichererweiterung, Schait-
plan =DM 5,—-; je Speicherelement
= DM 18,-~; je Fassung = DM 0,80;
Speichererweiterung kompl. einge-
baut DM 60,~-, Computer ohne Zu-
behotr eingchicken. Alle Teile und
Arbeiten nur gegen Vorkasse. Kein
Porto! P. Schultz, Steenmoor 8,

2?’?0 Hamburg 70 — Bausatz kompd,

45,—-1

srett TOP C-16 Hardware *---
Verkaufe C-16 (64KByte) inci.; Dala-
sefte, Joystick, Handbuch, Basic~
lernkassette, Turbotape, Spiele
(Spectipede, Space, Invader, Hero,
u.a.), Anwenderprogramme, Zeit-
schriften (Listings) und Computer
mit Abolll Preis: 450 DM

Tel.: 0591/5992 Mo-Fr: 17-21 Uhr

Verkaufe VC 2) u. viet Zubehdr: z.8.
Erwelterungen, Modulbox, Spiel-
module usw. Alles auch einzeln.
Liste anfordern bei: R. Diren, Chri-
stoporusweg 12, 3400 Gdttingen

Verkaufe C-116-Datasette (Garantie
bis 4.1.87), Handbuch, Basiclern-
kass. u. 16 SpielefUrnuri170DM. Bei:
Christoph Furtkamp,

Tel: 02851/2511

Achtung-Commodore 16-Achtung
Verkaufe neuen Joystick {ir Com-
modare 16 und 4 Spieiecassetten.
Tel.: §234/497396

- C-18 - zu verkaufen - G-16 ~

+ Plotter 1520 + Datasefle + Joy +
Topgames + Bicher + Hauben +
evtl. 64K: Der Preis? VB 250: bitte
schpell! 089/84 77 34 — Matthias -

+ Hardware C-16/116 Hardware +

Floppy 1551 379,~-
Gommodre Plus 4 239,
16K-Ram-Erweiterung 79—
64K-Ram-Erweiterung 109,~-~
Farbmoniter Philips 549,—-
Drucker Star Geminj 578,—

Preise Stand 09/86 + Versand 24
Stunden Besteliservice + Comp.
Service, Pi. 1304, 7913 Senden

+ Hardware C-64/C-128 +

Cc-128 698,-~
C-128 D 1398,—-
Floppy 1571 698,
Floppy 1570 548,—-
Gitizen 120 0 648,--

Abdeckhauve C-128 hart 16,90
Besteliservice: Tel. . 073076230,
Softwareliste auf Anfrage, Comp.
Service, Pf. 1304, 7913 Senden

++++4 Commodore Zubehdr +++

++

Quickshot il 15,80
Qucikshot [V 19,90
Competition Pro 35,—
Joystickadapter fiir C-16 9,90
Datencassetten C-15 10St. 15,90
Abdeckhaube C-64/C-16 Q-
Abdeckhaube Datasette 6,90
Disketten 2D 15,90
Comp.Service, Poslfach 1304,

733 Senden, Tel.:07307/6230

Compube mil
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+++ C-16/116+4 Software +++

Bomb Jack 2490
Frark Brunos Boxing 24,90
Yie are Kung Fu 24,90
Winter Olympiade 24,90
Superhits (6 Progr) 27,90
Projekt Nova 22,90
European Games (4 Progr) 229G

24 5Str, Bestellservice 07307 6230
Camp Service, Postfach 1304, 7913
Senden

C-i6/116/+4 Anwenderprogramme

Turpo Tape 15,90
Gaphic Designer 15,90
Paint Box 19,90
Music Master 22,90
Turbo Text 22,90
Turbo Base 22,90
C-16 Utilities 27,90

Preise Stand 09:86 zzgl. Versand -
Comp.Service, Postfach 1304, 7913
Senden

Verkaufe C-118 mit Datasette + Joy-
stick + ca. 20 Spiele z.B. Tuiti Frutti,
Vox usw. + Literatur f0r DM 180,~~
ohne Cass., DM 220,-- mit Casset-
fen. Extra-Angehot: Verkaufe Spie-
te: Flugsimulator Zero 15 DM 20,--,
8MX Racers DM 5,— (Originale).

D. Wisssner, Griesfickersir. 18, 7803
Gundaifingen, Tel.: 07 61/58 23 31

G-16/116 - Suche einfache und
schnelle Hardcopy-Routine als Un-
terprogr. far -Basic-Programm mit
ausflhrlicher Anleitung (Citizen 120
D) - Max Fuchs, Panoramastr. 8,
7214 Zimmern 4

C-16/118 Programmpaket 1 Extra!

1) Sheriock’s Problem {Strateg.)

2) Horse {Actionspiel)

3) Cateh the Mouse (Actionspiel)
4) Arrow Shooting (BogenschieBen)
5) Warship (Schiffeversenken)
Preis: 8,30 DM + 1,10 DM Porto, Lie-
ferung nur gegen Vorkasse!
MULISOFT: Hubert Muhibacher,
Plattenberg 3, 8221 Waging

VC-64 Originalprogramme auf Disk
Programmsorte, Termine, Warenbe-
stand, Super 8 Datei, Tauschpart-
ner, Das Riff, Telefon-Datei je
24,80 DM; Rechnung/tiefersch./
Etikett 29,80 DM; Spider Hunt,
Nachtangriff, Kaufmann, Disk-Eti-
ketten je 14,80 DM; Astray in Jungle
14,80 DM; Schatzsuche (Abent.-
Adv.) 19,80 DM. OLDI-Soft, Postfach
1132, 2190 Cuxhaven 12

Commodore C-16 ** 116 ** plus 4
Hardcopy — Hardcopy - Hardcopy
druckt Ihre Bildschirmgrafik in max.
60 Sek. auf ca. DINA4 GroBe aus.
Fiir 16K und 84K Version geeignet.
Als Kassette oder Diskette firnur 19
OM + Porto per NN. bei: Frank
Schmitz, Kurzer Weg 1, 5206 Neun-
kirchen 2, Tel.: 022 47/8111

*‘Thomas-Soft Tsamadov 4 Athina
Greece Games Utilities C64 + 28 auf
Disk und Tape write + and westen-
dyonourlist with programms, je
Prog. 14 DM, Turbo-Esrit Ghost'n
Goblins Paper-Boy Alter Eco Road
Runer Printshop Neewsrocom und
und vind — Thomas Mouzakitie Pfitz-
nerweg 4, 5650 Solingen

C-16, C-116 Superspiele!

Info gegen Rackporto bei Hannes
Kaltenbach, Prielmayerstr. 16, 7990
Friedrichshaten 1

C-16 C-116-Pius 4 — Suchen Slegute
Programme. Ich habe siel Kamelrei-
| ten/Spielauvtomat/Dalas/Roulette/
Lebenserwartung u. Porno auf Kas-
sette u. Disketie. Auf Kassette =
25,~~ DM oder Diskette = 30,—--DM,
6 Pra., Super [Q-TestnurPlus 4 oder
64K-Erweiterung 10,~- DM + 2,~=
DM Porto. Hasen, 2800 Bremen 21,
Ritterhuderstr. 55

** Original Elite plus V1.0 **
Fantastische neue Programmier-
sprache far strukturieries Program-
mieren auf lhrem PLUS/4/C-16, C-
116, {64 KB) - 29,—— DM mit ausf.
Handbuch, incl. Porot & Verp. - Infa
pegen Rp. bei TEDsoft, Bohlinger-
strafe 2, 7700 Singen

Verkaufe Programme fir C-16/116,
Snake u. Racer-Geschickspiele,
Wordraten u. Hubschraubersimulat.
Kniffet u. Flugsimuiator. Pro Cass. =
2 Spiele = DM 8,—

Videothek, Dateiverw., Zeich-
nungspr. u. Haushalt = 4 Program-
me, DM 15,— auf Cass. ~ Nur Nach-
nahme! Ralf Steinhauer, Damasch-
kestr. 42, 56230 Remscheid

** C-16/116 ** Scftware f. den Kauf-
mann, Syslemsoftware. Infc geg.
Freiumschlag (80 Pf) bei A. Lamme-
ruahl, Saarstr. 85, 4100 Duisburg 17,
Tel.: 02136/13394 .

+ C-16/116/+ 4 Hardware/Zubehdr+

Monitor Philips 8500 548,--
Plus 4 198,——
Floppy 1551 379~
Joystickadapter 9,90
Abdeckhauben ab 6,90
Cassetten C15 10 Stck. 15,890
16K-Ram-Erweiterung 79,

Angebote auch fiir andere Systeme.
Comp. Service, Postfach 1304, 7913
Senden

Achtung! Achtung! - T1-99/4a Besit-
zer suchl Joystick-Adapter. Zahle
gut! suche auch TI-Exented-Basic.
Dringend! Auch spieie gesucht!
Schreibt mir bitte! Wichtigiil

Jtsrn Kahlborn, Am Koppstick 2 b,
4630 Bochum 7

Verkaufe die C-16 Games Hamurabi, |

Turbo-Racer, Rom, Minor-Jumper,
SDI, Jumpi fr10,-- DM. Briefe mit 10
Mark-Schein an Thorsten Laske, Am
Wasserwerk 11, 4532 Mettingen

€161 Verkaufe meine Origina!l-Kas-
setten zum halben Preis. Auch ganz
neue z.B. Monty on Run, Bomb Jack,
Wimbledon usw. Basic Programme
1,50 DM pro Stck.: Tel.: 02153/8116

- Grafikprogramme -

fiar G-64 mit Simons’ Basic und C-16
Grafik-Demos mit ausfihel. Erkia-
rungen und- vielfAltigen Anwen-
dungsbeispielen. AuBerdem tolle
Graliken verschiedener Art uvm.i
Auch auf Disk! infos gegen Riick-
porto! Info mit Cassette: 3,80 DM
(Briefm.). B. Jakob, Kehl 4, 8832
WeiBenburg 1

Punktgetreue Grafikhardcopy auf 7-
Nadeifdruckern fur +4 u. erw. C-16.
thre Computergrafik wird mit

200 x 320 Punkten ausgedrucktund -

auf ca. DIN A4 vergroBert. Auf Disc
nur DM 22,70. info gegen DM 2,~=in
Briefm. von H. Spackner, Rabbolt-
strafe §, 4600 Dortmund 13

Nebenverdienst filr CPC-Anwender
Das beste Biorhythmusprogramm
plus Partnerschaftsanalyse. Bei

- Druckerbetr. ca. B DINA 4 Seiten pro

Monat + Grafik, sehr ausfihrliche
Hinweise und informationen fir je-
den Tag. Ein TOP-Softwarepaket
dad bereits erfolgreich auf kleinen
Messen und Mirkten Anwendung
fand. Progr. (70K) Disk. DM 40,--,
Kass. DM 30,--. Raiph Hilterscheid,
Lufwig-Rosenberg-Ring 47, 2050
Hamburg-80, Tel.: 040/7211974

* Astreint * Orig. ,Freeze Frame“*
Das Supermodul fiir C-64 a. Eng-
land! (Test: 64er/9,5. 164 u. ASM Nr.
6) Kopiert 99,99% aller Software,
meniigesteuert auf Tape o. Disk! Pg-
me. laufen dann auch 0. Modul, Dif.-
Import: schiappe 119,~- DM! Neu:
lduft auch m. Fl.-Speeder! Sof. be-
stelien; NN+ 3,50 o. Vork. **ASTRO,
Postfach 1330, 3502 Vellmar*

*OHOOITHE FINAL CARTRIDGE!"
Modui-Betr.-System fir C-64: Flop-
py u. Tape-Turbo, Cenir-interface,
Hardcopies, +24K-RAM {. Basic,
Toolkit, Funktionstasten, Reset,
Masch.-Monitor, Copy-Modul, und
.. und .., * Dir-lmport, atberne 125
DM! Sof. bestellen: NN+ 3,50 od.
Vork. Weitere Hammer-Angebote
folgen. ™ASTRO, Postfach 1330,
3502 Velimar**

BES FOR CPC * BES FOR CPC

lch biete die neueste Supersoftwara
zu Spitzenpreisen! Liste anfordern!
Lutz Beyenrt * EDV-Service, Pf. 1159,
4030 Ratingen 1 (Auch far C-16,
C- 64/128 ua gegen 1,10 DM
Rickporto.}

C-16/116 Zeichen- u. Grafikpro-
gramme far die 16K und 64K Version.
Zeichenprogramme fir technische
Zeichnungen. CAD Basissysiem.
Info gegen Porto bei: M. Ratzel, Ul-
venbergstr. 6, D-6100 Darmstadt 13

C-16/Plus 4 orig. Programme zum
haiben Neupreis zu verk.: Winter
Olympics, Flight Sim. 015, Kingsoft
Plus Paket 16, Olypiad, Turbo Tape,
C-64er SH. 3/B6. Tausche auch:
Tel.: 0931/446 60

C-16/116 Software
FOr nur 20 DM als Schein, Scheck

«oder per Nachnahme erhalten Sie -

20 Spiel- und Anwendungspro«
gramme (keine Raubkopien). Liste
B0 PL. ROckporte. Scheck, Schein
oder Briefmarke bitte an Daniel
Breitlich, Kieine Héitbergstr 8,
6000 Frarkfurt 50. Der Versand der
Kassette erfolgt umgehend.

+ C-64 VC-20 PC-128 C-64 VC-20+
JOKER - Das C-64 + PC-128 Tele-
magazin. Senden Sie uns 8 DM, den
Datentrager (Kass./Disk.) und einen
mit 2 DM frankierten Rickumschlag
und Sie erhalten in 7 Tagen ,JOKER
Nr. 1% = VC-20 Softwaretiste fir 50 Pf.
C-64 + PC-128 Scherzadvendure
Advenia (Info tir 50 Pt) Kass./Disk.:
20 DM - M. Platt, C-Oril-Sir. 4,
8721 Hambach

** Farbfernseh-Fehiersuche **
Schneider CPC 464
Selbstgeschrieben ca. 30 kB. Es
werden zu jedem Fehler die versch.
Ursachen ausgegeben; Kass. oder
Disc 3“ 20,~— DM. Scheck oder
Schein senden an: H. Sporrer,
Jakob-Mayerstr. 20, 6754 Otter-
berg/Ptaiz

Zu verkaufen: 64K-Erweiterung fir
Commodore C-16 (Einbau ohne L6-
ten} und Turbo-Tape {8x schneller
Laden und Sichern) - zusammen fir
150,~- DM, M. Friedrichs, Klosterhof
10, 2223 Meldorf, Tel, 04832/2894

Verk. Spiele: C-16 K.Kop.Kompi.
100 DM, Grafik Designer, Turbo-Ja-
pe, Bigmac, Petch, Rockman, Tutti-
Frutti, Robin rescue, Commando. .
S xars, Fuchsbau 41, 3101 Lachen-
dol

*Dudeljéhi*Super-Sparangebot!*
2 Spitrenmodule f. C-64: Orig.
FREEZE-FRAME + The Fina! Car-
tridge beides jew. neueste Version,
- 2zum unglaublichen ,Jetzt-aber-
gteich-bestellen-Preis“; Nur 230
DM (zusammen) NN+3,50 oder
Vork. - Drunter gehts kaum noch.
Weitere Hammer-Angebote in Kiir-
zet *ASTRO, Postfach 1330, 3502
Vellmar™

Plus 4 Spitzenprogramme gesuchi,
migl. Disk. Tausche auch. Ange-
bote bitte an Luiz Eiding, Burkarder
StraBle 16, 8700 Wirzburg.

Tel.: 0931/ 44660

Verkaufe/Tausche Software {Gr
Commodore C-64; Kassetten, An-
fragen an Hannes Peters, A-5582 St.
Michael/LG. 213

Suche billigen Druckerflr C-64; Ko-
sten: hiichstens 100 DM. An Hannes
Peters, A-5582 St. Michael/LG. 213.

Verkaufe Atari TV Spie! 2600 mit Joy-
stick + 2 Kassetten. Anfragen am
Hannes Peters, A-5582 St. Michael/
LG 213

German Software Service

Wie bieten Supersoftware fiir den G-
16: Invasion USA {35 DM), Rambo
First Blood Part Ii (35 DM), War Ga-
mes (35 DM} u.va. - Informatign:
Frank Schmitz, Wagnerstr. 12 a,
4270 Dorsten 1

* Schneider CPC 464/664/6128 *

Zum Unkostenpreis von 10 DM er-
halten Sie 3 Berechnungsprogram-
me von Kredit, Aktien u. Verzinsung
auf Tape incl. Versand. Nur gegen
Vorkasse briefiich bei Harald Bartz,
Ewaldstr. 1, 410C Duisburg 14.
Programme aus Eigenproduition!!!
Suche gute Spiele auf Tape + DDI 1

C-64, C-128, C-16/116 & VC-20
Spielepakete, Text, Adress, YS!, Ta-
belio, Kartei, Fibu, EK-VK, Termin La-
ger, Video, Lotto, Digitala, Denhen,
Schule, Biblo, KFZ, Handbiicher
etc. ab 9,90 DM. Katalog gegen 80
P1.-Briefmarke. Computerservice

T. Hofstede, A. d. Windmaihle 8,
5019 Bergheim 5

Software for Lernprogramme u. Ver-
haitenstraining. Von Padag. u. Psy-
chologen entwickelt. Wir erstellen
thnen auch Programme nach
Wunsch! Liste anfordern fiir Schnei-
der {Kass.u. Disk} bei; Dr. B. Kaolb,
Bergslr. 34, 6900 Heidelberg,

Tel: 062217474711
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Aiter:
StraBe: Wohnort:
Tite! des Programmes: Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erfarderliche Peripherie:
lch versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betriigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Sollte das Programm nicht veréffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programmiin der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderidhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: ___ Diskette: ____ Dokumentation: Listing: Riickporto: _

Unterschrift des Programmautors (bei Minderidhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten): .
(Bitte zweimal unterschreiben!)

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmenitwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,,Gnmpute mit...

Name und Adresse

An ,Compute mit..*
Tronic-Verlay
Postfach

3440 Eschwege Unterschrift : Datum
Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen®-
veroffentlichen wir Gelegenheits-
anzeigen fiir Verkaufsangebote, I O T O T O I O
Kauf- und Tauschgesuche, Kon- L]l
taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw. L1
Unser Preis fiir Kleinanzeigen": L]
Private Kleinanzeigen
bis 5Zeilen nur DM 5~ DM L]
bis 10 Zeilen AUrBM10-DM  ——— " ———— — —— —
Jede gewerbliche Gelegenheits- L]
anzeige [ ] ]
bis 10 Zeilen nur 15, DM|
(diirfen nicht unter Chiffre er-- Lt |
Ll
|

Ich wiinsche folgenden Text zu verstfentiichen:
E Lt

N S SEEEE S

scheinen)
Eine Veriffentlichung erfolgt nur
gegen Vorkasse!

Kleinanzeigen jetzt ' . ‘ .
noch preiswerter © Biete Hardware O biete Software O suche O Kontakte O Versch.

!
170~
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*VC-20*VC-20* VvC-20 "
Supersoftware fast geschenkt!!!
Kein Programm kostet mehr als 3
DM. Eine Liste gibtesgegen 86 Pf.in
Briefmarken! Schreibt noch heute
an SF-Soft, Sven Fauthaber, Mith-
lenweg 7, 3401 Seulingen. UnserLi-
ste wurde neu uberarbeitet.

* CPC * Topgames! * CPC *
Tausche Wahnsinnsgames! Wer?
Rolf Eppinger, jun., Fraunhofer-
weqg 4, 7440 Nortlingen,

Tel.: 07022/87 63 - Tape/Disc

LR N ] Achtuﬂg L N

ZX 81 Software 16K

1. Frogger, 2. Bowiing + Robort +
Bingo, 3. Blackjack + Slot, 4. States
und Capitals, 5. Stamp Coflector.
5 DM pro Kassette, nur { x hier, keine
Raubkapien, Tel.: 07181/737 33

Schneider CPC 464 / 664 7 6128
PreisgUnstige Programme {Action,
Denkspiele, Anwendungen) aus ET-
genentwicklung far jeden CPC-
Computer von Schneider erhalten
Sie bei Friedrich Neuper, Posftach
72, 8473 Pfreimd. Fordern Sie ein-
fach das kosteniose Info an. Post-
karte genigt.

G-64! 500 Freie Progr. Aus USA! Pu-
blic-Domain-Software in engt. Spra-
che {(Massenwgise Anwender-
Dienst-, Spiel- u. Lernprogr.} gegen
Kopiergebithr von nur 1 DM abzuge-
ben; z.B. Terminalprogramm, Co-
mal, Music-Composer, Monitor,
Fastcopy, Labelprint, Discdoctor.
Katalog (5 DM) anfordern bei:
TEXASOFT, Herthastr, 26,

8000 Minchen 19

* VC-20 Software zu Mini-Preisen! *
Jetzt bei F Segovia, Nordwaldstr. 83,
D-4407 Emsdetten, Infos gegen
1,20 OM! Programme schon ab 2,--
DM! Kein Schutt! Bis dann!

15 Top Spiele fir nur 10 DM; z.B.
S08, Viper, Horror, Frog Maich.
Tel.: 077 61/4186; 19 bis 20 Uhr

€63, C128, VC 20, C16/116

Spiele, Termin, Lager, Fibu, EK-VK,
Aotto, Adress, Tabello, Foto-, Fiim-,
Video-, Musikarchiv, Digitalo, Denk-
training, YS!, Kariei, Biblo, KFZ,
Handbdcher, ab 9,90 DM.

Katalog gegen 80 Pi-Marke
Computerservice T. Hofstede,

Ander Windmiihie 8, 5010 Bergheim

C64 PC128 VC20 C64 PC128 VC20
VC20 Spitzenprogramme! Liste ge-
gen 50-Pf-Briefmarke. Auch 8k und
16k. - C64 Scherzadventure ,Adve-
nia, die Frau die es zu bunt trieb",
Kagsete: 20 DM / Disk: 25 DM (vor-
aus). - PC128 ,Advenia 128 Disk: 25
DM. Infos {iber das Topadventure
SJAdvenia® fur 50-Pf-Mark! M. Platt,
Cari-Orif-Sir. 4, 872t Hambach

Sie haben einen G-64/128, C-16/
16/+4, Schneider CPC 464/664/
61287 Wir haben die Programme,
das Zubehdyr, die Peripherie.
Fordern Sie unseren Katalog ko-
stenios an, bei Fa. H.u.R. Hibben,
5429 Marienfels. Bitte Computertyp
angeben! Ca. 1000 Artikel zu Super-
preisen lieferbar! GroBe Fach-
buchauswahi!

#C-16/116/Plus 4  Spieleprogram-
me, 17 + 4, Schiffeversenken, Las
Vegas Spielautomat, Preis 10,-- DM
£ Programm. Scheck/Schein an:

J. Schramme, Postfach 1631,

3260 Rintein 1

C-18/116 mit Floppy - AufgepaBt!

2 Super-Wirtschaftsspiele auf einer
Diskette fur nur 10 DM, insges.
80KByte Software fir 1-4 Spieler mit
Anteitung u. ewig speicherbarem
Spielstand. Lieferung erfoigt sofort.
Einfach einen 10 DM-Schein in ei-
nen Umschalg und abschicken an:
Ralf Adiing, Lingener Stra8e 6,
4576 Berge

VE-64 Programme;

Das Riff (Abent.-Adventure) 24,80
War Gamas (3 Spiele) 14,80
Programmsote (Progt. sort.) 24,80
Warenbestand o. Termin je 24,80
Super 8 Dateai 0. Telelon-D. 24,80
Rechnungen 29,80
Rally; Spider Hunt; Comic: je 14,80
und viele, viele mehr. Liste: DM 1,——
bei: OLDI-SOFT, Pestfach 1132,
2190 Cuxhaven 12

* Computer Hard- & Software *
G-64, C-16, Atari, Schneider, MSX

Alter Ego 69,~-
Herz von Afrika 56,-~
Hanse 4B,—~
Spindizzy . 52,
Goif Consiruction Set 49,90

Modem, Disketten und vieles mehr,
Gesamtkatalog anfordern.

H&S Werner Wohifahristaetter,
Postfach 301033, 4000 Disseidorf

C-64 Orig.: Disk: Nibelungen (65

DM}, Herz von A. (40 DM), Cass.: .
- Winter Games, Tour de France, on

Field Foot, Int. Baskstball, World
8.Basketball, On Court Tennis, Rac.-
Dest.Set, Richard P Rennzirkus,
Hanse, Dragonriders of pern, Oing
Pong, Fort Apocalypse, Show Jum-
per, SpeedKing, Barry MCG.Boxing,
Zuje 30 DM ~ Tel.: 069/784983

C-16 Software

20 verschiedens Spiel- u. Anwen-
derprogramme {keine Raubkopien)
fir zusammen 20 DM. Schein an: D.
Braitlich, Ki. H8libergstr. 6,

6000 Frankfurt 50

LOTTO-STATISTIK 6AUS49  fir
CPC's. Alle Ziehungen seit 1955
kdnnen in 10 SEK. ausgewertet wer-
den! Beliebig viele Bank- und/oder
Augswahlzahlen. Fir 464, 664 und
61281 K 45 DM; D3" 58 DM; Scheck
od. + NN! Super-Kritik im Schnei-
der-Magazin 7/86, 8. 28.

Ginter Blatt, Wiesenstrafe 10,
9509 Schillingen {Info 1 DM)

Software fiir Alle!

{C-16 mit 16k 0. 64k und Plus 4 mit/
ohne Floppy) gibt's bei

B. Lauer, Handgasse 10, 8700 Warz-
burg. Gratisinfo gegen Riickporto.

+++ C-16/116/+ 4 Soltware +++

Yie Are Kung Fu 24,90
Winter Clympiade 24,90
Projekt Nova 2290
Mercenary 25,90
Mercenary If 17,90
Frank Brunos Boxing 24,90
Bomb Jack 24,90
ACE 29—

Comp. Service, Postfach 1304,
7013 Senden

BB8 C-16/116/+ 4 Software +++

Favourite 4 {4 Spiele) 27,90
Plus Paket (4 Spiete) 30,--
Superhits (6 Spiele) 27,90
Classics | (4 Spieie) 30,
Classics li (4 Spiele) 30,—-
Exploding Fist 27,90
Ghost and Goblins 27,90

Paper Boy 27,90
Comp. Service, Postfach 1304,
7013 Senden

+++ Software C-16/116/+ 4 +++
Robo Knight — Street Olympic —
Dark Tower — Hektik — Golf - Sword
of Destiny — Munch It — WaterGrand
Prix — Trizones — 3-D Time Trek —
Autobahn - Runner — Shark — Tazz
= Vox — Climb t— Shoot It — Hop it -
Alle Programme ie nur 9,90 DM
Computer Service:

Tel.: 67307 /6230

Suche preisginstige Software fiir
C-16.Tel.: 043 36/ 2 59 ab 16.00 Uhr,
Andreas Geers, Po de Barg 8,
2372 Owschlag

Suche billigen C-16
Angebot an W. Beerbom, Oppenwe-
he 352, 4995 Stemwede 3

Verkaufe YC-20 + Epromer + Pro.
VHB 100,~- DM, Walter Beerbom,
Oppenwehe 352, 4395 Stemwede 3

Suche Basiccode-Lader fiir den &-
16/116 mit der Datagette. Wer hilft?
Werner Vogt, Ringstr. 49,

5400 Steinberg

Skat-Programm gesucht, Basic oder
6502 - Hinweise/Angebote an:

H. Meier, Stettiner Strie 11,

B657 Haan 1, Tet.: 02129/6373

(19 bis 22 Uhr)

Suche Drucker u. Datasette / u.0.
Floppy sowie Anwenderprogr. f. C-
16, Compute mit-Ausg. 5/86. Ang.
an: Tel.: 09532/519 od. H. Herbst,
Dippach 19, 8617 Maroldsweisach

Wer verkauft defekten Computer?

{C-16/C-64/CPC oder andere). Bitte
melden bei: Hubert Mdahlbacher,
Plattenberg 3, 822 1 Waging am See.
Verkaufe auch C-16/116 Programme!

Suche Anwendungs- u. Spielpro-
gramme sowie Monitor tir C-16.
Hermann Kuper, Schlanestr. 4,
4441 Spetle

Suche defekte u. beschédigte C-16
auch ohne Tastatur und Gehduse,
Angebote an: Thecdor Landl,
KaitersbergstraBe 45,

8300 Landshut

ATARI * ATARI * ATAR| * ATARI

Suche dringend TURBO TAPe fur
ATARI. Zahle gut. Suche auch
Tauschgeiegenheiten (Disk/Cass.}
Fragt nach Felix: Tel.: 06222/53946

Ich kaufe Commodore 64, méglichst
nicht zu teuer, kann auch etwas ver-
schrammt sein oder andere Fehier
haben; von mir aus auch nicht. Dan-
ke! Alexander Avrambos, Parkstr. 16,
4750 Unna

Suche Datasette VC 1531, evil. m.
leichten Defekt, sowie C-16 Softwa-
re. ~ Kontakte zu C-16-Beitzern im
Raurm PLZ 86-87,
Tel.: 695327519

Suche glnstige Software fir den C-
116, suche ebenfalls ginstigen
Drucker tiir C-116. Angebote an:
H.-J. Wienand, s’Heerenberger-
straBe 41, 4240 Emmerich 1

VC-20/C-64 - Suche — 32Byte Erw.
fir VC-20 {80-100 DM), suche C-64
nicht defeid (300 DM).

Thomas Cosjc (Loper}, Paderbor-
nerstr. 25, 4799 Borchen,

Tel.; 05251/ 39600

Suche Programm {iber Biorhythmik
fir C-16 64KByte -~ Berthold
Nietschke, Ristedter Str. 54,

2808 Syke-Gessel

Wer hat ganstig Software auf Kas-
sette flir uns? Auch selbstgeschrie-
tene Programme! Besitzen einen C-
16 mit B4K-Ram-Erweiterung. Mdg-
lichst Programme tiir die Schule etc.
und Anwenderprogramme. Sendet
Angebot und Information an:
Daniela + Dahlia Schirmer, Fief-
bldcken 1, 2354 Hohenwestedt

Wer hat od. kann mir Vokabeitrainer
fir Franzdsisch auf C-16 erstelien?
CH. Civerni, Nachtigallenweg 6,
6951 Schelflenz, Tel.: 062938745

& Koniu kte

Commodore 64 Club HUP

Unser Club befaBt sich im Moment
mit dem Commodore 64. Uberjedes
neue Clubmitglied, das mit einem
anderem Computer arbeitet freuen
wir uns. Jedes Mitglied erhélt eine
Clubzeichschrift mit Spielen, Tricks
... In_unserm Club werden zusam-
men Programme ausgearbeitet und
an alie Milglieder verschickt.

Bitte Prospekt anfordern! Uber Inte-
ressente aus dem Ausland freven
wir uns besonders. Da wir unwahy-
scheinlich viel Korospondenzerhal-
ten, bitte Rliickporte beilegen -
Danke!

Computerciub HUP

BrahmstraBe 21

Kennwort: ;Prospekt”

4690 Herne 1

PS.: Im Prospekt enthalten sing:
Programme, Adressen, Informatio-
nen und sonstiges Allerlei ...

XX xVC-20 x»x x Club x x x

Suche noch Mitglieder zum Tausch,
Haben 800 Programme, kein Bei-
trag.

Bernd Steinmetz, Postfach 103631,
3500 Kassel

Hallo, C-16-Besitzer! Wertauschtmit
mir im Umkreis Saarbricken C-16-
Software?

Erik Herrmann, Hauptstrafie 58 a,
6601 Klarenthal

C-16 Besitzer {29. J.) sucht Erfah-
rungsaustausch mit Ebensoichen!
Méchte auftretende Problemchen
mit anderent schneller ldsen u.
selbst Hilfe geben.

Tel.: 0202 7 751723

Compube mib

11/86




***The ECS-System***

Is looking for Freaks to swap
Software, Hardware and Ideas! Hi
Crackers, Contact usil!
Postiagerkarte: A02 4013,

5440 Mayen

Grobter C-1€/116/P4 Club***
Bistet einen tecllen Service u.a,
Fachzeitschrift auf Datentriiger.
informationen gegen 1,30 Porto.
Hacker, Wingert 10, 5440 Mayen 14

{Rennersoft-Computer-Distribution)
' HARDWARE - SOFTWARE - PERIPHERIE

COMPUTERSPIELE fur
Commondore C16/116+4

z.B. Commando, Bomb-Jack, Airwolf, Legionaire,
Frank Brunos Boxing, Schach, Attant_is LISW.

Liste M 1 anfordem!
Telefonservice taglich von 18-22 Uhr

Postfach 20 - D-4440 Rheine - Tel.05871/81592

‘Verschiedenes

Verk. C-116 + Datasette + Joystick +
27 Cass., z.B. Yie Ar Kung Fu, Musik
Waster, Comando, Mr. Punivers, usw.
+ Basic Kurs Cass. + Buch + mehre-
re C-16/116 Scnderhette + C-16 Tps
+ Tricks fir 400,-- DM

Dietmar Plew, Bliicherstrafe 11, -
4200 Oberhausen 1, T.0208/27889

*** WAW. Elektronik * **
Autorisierter Commodore Service,
Tegeler Sir. 2, 1000 Berlin 28,

Tel.: 030/4043331-Mo-Fr10-18 h
Gommodore Computer, Zubehbr,
Ersatzieile: C-16 64K-Ram-Erweite-
ring 69 DM; Drucker CPA 80X 788
DM; Prologic-Dos 298 DM; Disket-
ten ab 13,95 DM; Amiga Hard- u.
Software; Speichererw. 198 DM; Div.
Software

*** Hallo CPC-Besitzer! ***

Ich tippe Inre Programme 1. 2 Pfg. Je
Zelle ab (+ Rockporto 2,50). Schik-
kan Sie 3“Disk, Listing u. Geld~
schein (Rest wird per Scheckerstat-
tet). Auch Tausch v. 6128-Programm
{Listen gegen 80 Pfy.-Briefmarke).
Mariies Klein, Finsterheckstr. 22,
6580 tdar-Oberstein 1

Computerfreak der knapp bei Kasse
ist, sucht Software. Bin zu gegensel-
tigem Austausch bereit. Gomputer-
typ: MXS. Nur Kaasette - keine Dis-
kette. MuB nicht Originalspiel, kann
auch auf andere Kasseite Oberspielt
sein. Wer interessiert ist, schreibe
an: Johann Ddllen Jun., Kleinrei-

" ¢chenbach 15, A-3900 Schwarzenau

kicinanzeigen_

WANTEDY

' Software-Autoren gesucht!

System: C-16/C-74/PC-128/CPC
Sendet Eure Progr. mil einer Bedia-
nungsanieitung an: Lulz Beyert,
EDV-Service, Postfach 1159,

4030 Ratingen 1

* C-16/119 REPARATUR-SERVICE *
Repariere zu Tiefspraisen, nach Ko-
stenvoranschiag! ... und so wird's
gemacht! Defekten C-16/116 in Ori-
ginaiKarton mit Kurzer Fehlerbe-
schreibung und 5,~- DM fir Rdck-
porto an: C-16/116 Service,

- Trimbser Weg 26, 5440 Mayen 14

Verkaufe 2 Input Kasseiten NR8/85
9/85. AuBerdem verkaufe ich 81
Spiele mit Turbp Tape f0r C-64 zum
Preis von 50 DM. Bitte schreibt an
Harald u. Jirgen Guss, Quarnsted-
terstr. 12, 2217 Kellinghusen.
Schickt bitte nur in Scheinen.
AuBierdem varkaufe ich C-16 Spiele
- 10 Stck. fir 20 DM u. die neuesten
Spiele aus der Sonderausgabe.

Dfi1 — Suche Kontakt zu DFU-Nutzer.
Bitte teiit mir Eure Erfahrungen mit.
Ich habe vor, mich auch DFU-m#Big
Zu betétigen. Danke!

Czichowski, B., Uferstr. 31,

5170 Jdlich

Das nichste Heft
erscheint am 17.11.1986

C-16 % C-16 % C-16 % C-16 * C-16 * C-16 * C-16

C-16 * C-16 % C-16 % C-16 % C-16 * C-16 % C-16 * C-16 % C-16 % C-16 % C-16 % C-16 % C

-16
C-16  WUSSTEN SIE, DASS ES SOVIELE SUPER-SPORTSPIELE FUER DEN C-16 GIBT? C-16
C-16 WINTER OLYMPIADE 20,95 LAWN TENNIS 34,95 C-16
C-16 FRANK BRUNOS BOXING 29,95 WORLD CUP CARNIVAL 39,95 C-16
C-16 INTERNATIONAL KARATE 24,95 WINTER OLYMPICS 29,85 C-16
C-16 STREET OLYMPICS 9,95 GRANDMASTER (SCHACH) 24,95 C-16
16 YIA AR KUNG FU 3395 THAI BOXING , 18,95 16
WORLD SERIES BASEBALL 27,95 DALEY THOMPSONS STAR EVENTS 19,95
C-16 GOLF 9,95 KUNG FU KID : 27, C-16
. C-16 WORLD CUP 18,95 WIMBLEDON 29,95 C-16
. C16  WUSSTEN SIE, DASS MAN MIT EINEM C-16 MEHR ALS NUR SPIELEN KANN?  C-16
. C-16 MICRO TEXT 20,75 ' KURVENDISKUSSION (+ 16K} 19,85 C-16
. C-16 TURBO TAPE 2275 GRAFIK DESIGNER 19,95 C-16
C-16 UTILITY 34,95 TONKOPFJUSTIERUNG DATASETTE 29,95 c-16
C-16 VOKABEL 34,95 HOME OFFICE 39,95 c-16
& MICRO DATE! 29,75 MUSIC MASTER 29,95 &
16 BEI UNS IST DAS BESTELLEN GANZ EINFACH. ANRUFEN ODER POSTKARTE GENUGT. 18
C-16 WIR LIEFERN DIE WARE FRE1 HAUS. ALSO OHNE ZUSATZLICHE PORTOKOSTEN ODER C-16
C-16 , NACHNAHMEGEBUHREN. KEINE MINDESTBESTELLMENGEN. C-16
C-16  VERSANDHANDEL R.LINDENSCHMIDT, SCHULSTR. 14, 4972 LOHNE 2, TEL. 05732-72849 (FRAU LIPKOWSKI) C-16
C-16  wiR FUHREN SELBSTVERSTANDLICH NOCH VIEL MEHR SOFTWARE FUR DEN C-16! (UBER 140 SPITZENPROGRAMME) C-16
c..16 AUCH AUF DISKETTEN! FORDERT UNSERE KOSTENLOSEN INFOS AN!111! c_16

% C-16 * C-16 * C-16 % C-16 % C-16 * C-16
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— PHILIPS NEUE MEDIEN

0&MF

Der neue Philips Familien-
Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spali nicht verliert.

er neue Philips Familien-Computer wird durchaus auch
den lustigen Seiten des Lebens gerecht. Neben seinen
tiglichen Pflichten wie Textverarbeitung, Adressen/ |
Datenverarbeitung und dem Bearbeiten von Statistiken,
Bilanzen etc. reizt z. B. ein hochentwickeltes Grafikprogramm
dazu, auch mal den Kiinstler in Ihnen zu wecken. Und scine vielen
Spiel- und Lemprogramme sind allernal abendfiillend.

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem sin-
gebauten Diskettenlaufverk ist aulerdermn Herzstiick der Philips
Neue Medien Systeme, dem Zusammenschiuf3 von Computerund
Elementen aus den Bergichen der Telekommunikation undder Un-
terhaltungselektronik. Ubrigens - mit dem VG 8235 verstehen Sie
sich, chne erst das ,,Computern® erlemen za missen: Sie nuizen
einfach sgine Funktionen. Mehr dartiber von Philips’ GmbH,
Geschiiftsbersich Neue Medien’ Postfach 1014 20,2000 Hamburg 1.

R Philips pabt

in unsere Zukunft | p H I I_I pS

Geeignet fﬁr CP/M 3.0.




