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Lieber Leser!

Kénnen Sie sich vorstellen, wie in
einer Computerredaktion gearbei-
tet wird? Ehrlich gesagr, auch wir,
die wir tiglich an dem Produkr fiir
unserer Leser arbeiten, wissen
manchmal nicht mehr, wie wir un-
sere Termine einhalten kisnnen, da
unsere Redaktion mit einer Reihe
von mehr oder weniger kniffliger
Fragen unserer Leser vor allem awf
telefonischem Wege konfontriert
wird. Als Leserzeitung sehen wir
unsere Aufgabe auch darin, bei Pro-
blemen,z.B. mit Listings, Hilfestel-
lung - auch telefonisch. Aber: dar-
unter darf natiirlich die normale
Arbeit an den Zeitungen des Verla-
ges natliclich nicht leiden. Deswe-
gen haben Sie bitte Verstdndnis,
daf} die Programmierabteilung zu-
kiinftig nur noch werktags von 14

EMTORIAL

Uhr bis 16 Uhr fiir telefonische An-
fragen zur Verfiigung stehe.

Um eine méglichste grofie Zahl
von Leseranfragen beantworten zu
kénmen, bitten wir Sie auflerdem
um folgendes: bitte wihlen Sie bei
Anfragen an die Programmierabzei-
lung ausschlieBlich die Nummer
#561/33713. Nennen Sie bitte als
erstes Thr Computersystem und
den Namen und die Ausgabennum-
mer der Zeitung, zu der Sie Fragen
haben. Auf diese Weise helfen Sie
uns, Thre Frage zu beantworten
und den anderen Lesern, die wie Sie
Fragen haben.

e el

Uwe Knierim
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Dieter Eckhardr & Holger Gehr-
mann = GOLDEN GAMES
GbR. Zwei Namen, die man sich
fiir die Zukunft merken sollte.
Beide garantieren: Qualitative
Software made in Germany! Erst
vor kurzem haben die Beiden ib-
ren ersten Kniiller gelandet. Mit

 OPERATION HONGRONG

licferten sie ein Programm, wel-
ches in dem fithreden Software-
Magazin ASM geradezu grandios
bewertet wurde. Also eine echte
Raritit, wenn man die deutsche
Marktszene in Sachen Adventu-
res betrachtet.

Dabei fing es allerdings gar nicht
so gut an. Mit MAGIC BALL
hatten sie ein Programm ver-
marktet, welches beinah zu einer
Katastrophe gefithrr hiftre. Der
freie Mitarbeiter hatte einen ent-
scheidenen Febler in seinem Pro-
gramm, der die Jungs veranlafl-
te,das Programm im letzten Mo-
ment aus den Kaufhiusern zu
holen. Die Konsequenz war €in-
deutig: Der gute Mann arbeitet
picht mehr Hir Golden Games.
Das sind halt Exfahrungen, das es
solche Problemchen bei einer ei-
genen Firma geben kann. Trotz
dem haben Dieter und Holger
mit frischem Mut weiter gemacht,

obwohl das grifice Problem zu-
mindest bei Holger bestehen
bleibt: Die Schule. Das es nicht
ganz einfach ist eine eigene Firma
neben der Schule zu betreiben,
diirfte auf der Hand liegen. Gele-
gentlich gibt es dann Phasen, wo
man in Zweifel gerit oder auch
die Lust verliert. Heute scheint
sich das aber endgiiltig gelegt zu
haben. Fiir Holger Gehrmann
stehe mittlerweile fest, dafd die
Firma an erster Stelle steht, selbst
wenn sein Abitur dadurch gefahs-
det ist. Gerade das Projekr Opera-
tion Hongkong diirfte ausschlag-
gebend fiir diese Aussage gewesen
sein. Bei so einem Erfolg kann
man nur auf dem richtigen Weg
sein. Das Geld fliefft zwar noch
nicht in Strémen, jedoch sammelt
sich schon einiges an. Im Ver-
gleich zu seinen Klassenkamera-
den hat Holger natiirlich traum-
haft viel Geld zur Verfiigung. Die
Devise heifit trotzdem bei den
Beiden: Sparen! Man will ja auch
irgendwann einmal gezielt fiir die
Firma investieren.

Jedenfalls macht es Dieter und
Holger einen riesigen Spaf tolle
Programme zu schreiben. Wenn sie
sich dann auch noch gut verkau-
fen, gibt das immer wieder neuen
Mus fiir weitere Programme.

Logical Systems stellc “E-Lab”,
ein erweiterungsfihiges Mefi- und
Steuersystem vor. Habbyelektro-
niker und Einsteiger bekommen
ein Mefisystem zur Hand, das in
der Grundversion aus einem
Zweikanaloszilloskopen und ei-
nem Tongenerator besteht. Elek-
tronische Schaltungen kénnen ab
sofort mit “E-Lab” ausgiebig stu-
diert werden. An einem Elektro-
nikiibungsbuch, das spielerisch in
eine komplexe Technik einfihrt,
wird gearbeitet. Zusammen mit
dem “F-Lab-System” wird eine
sinnvolle und interessante Frei-
zeit gestaltet, die fundierte Kennt-
nisse nebenbei vermitrelt.

PREIS des Systems “E-Lab™
Grundversion + 2 Meflkaple....
98,- DM
Experimentierhandbuch ca. ...
6%, DM

Zu beziehen per NN bei:
Logical Systems, Postfach 72,
6581 Nieder-Olm

Compube mib
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% Schwerpunkt des Wettbewerbs ist der C16 mit seinen
Briidern C 116 und plus4, besonders die 64k-Varianten,
Aber auch alle anderen Systeme werden beriicksichtigt!
Die Entscheidung fillt die Redaktion. Anfang 87 werden
dann die Gewinner vorgestellt!

FI 0.

155 Ip 24
i
;;]lé\;r:‘sog [e_!rb eh (-)-r

im Wert
u) 12 4003' DM

~ Software-Champion 1986!

Die besten
Autoren gesucht!

% Der Tronic-Verlag sucht die besten Softwareautoren 1986!
Die besten Programme werden abgedruckt und mit 120,- DM
pro Seite honoriert und kommen in die engere Wahl fiir
unseren Wettbewerb!

Cie/ 16/

200,; DM

“1 = die 5 besten Progra mime, |
| fuéig fﬁr Jie 64K-Versionend
| yon C16/116
geschrieben sind!

Einsendungen an:
Tronic-Verlag
Postfach

3440 Eschwege

50
Pl‘ogr amm)-

KaSSetten

Nach Wap| ]

Kennwort: Software-Champion’86
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Mit Hilfe des Interfaces Type
889¢2 der Firma Wiesemann Mic-
rocomputertechnik, werden die
TTL-Pegel in normgerechte V24-
Signale gewandelt (ca. +,- 9V).
Die notwendige Flektromk, ein-

V 24-Adapter fir C-64/128

C64/C-128- Computer haben ei-
ne eingebaute serielle Schnittstel-
le, die im TTL-Pegel an den User-
Port gefithre ist.

schlieRlich Spannungswandler ist
sehr kompakt im Steckergehiuse
untergebrachr. Eine Stromversor-
gung ist nicht erforderlich.

PREIS: 98- DM (inkl. MwSt. ab
Wuppertal)

Wiesemann Microcomputertech-
nik, Winchenbachstr. 3-5, 5628
Wuppertal 2 (Barmen)

Fehleranalyse in Sekundenschnelle
— das leistet der Linespy 1134, der
sich fir alle Cemromcs-Systeme
verwenden [ifht. Die wichtigsten
Leitungen werden von 16 Leucht-
dioden {iberwacht. Besondere Im-
pulsverzégerungsschaltungen  er-
mglichen die Analyse auch sehr

kurzer Signale, wie zum Beispiel
den Strobe. Und: Im Gegensatz zu
vielen anderen vergleichbaren Te-
stern zeigt der Misco Linespy die
Signale immer in aktivem Zustand
— eine enorme Erleichterung fiir
den Anwender.
& ok ok

'L Zu thren Computern I

p— e

Mehr als 458 Zubehéreeile fiur
Home- und Personal-Computer
beschreibt der itber 78 Din-
A-4Seiten starke Katalog von
Lindy. TInterfaces, EPROM-
Programmer, Trackball, Joystick,
Lichtgriffel und Maus, Stecker je-
der Art, ein Gerir, das den Home-
computer in ein komfortables
Speicheroszilloskop  verwandelt
und Software sind nur einige Bei-
spiele aus dem Programm. Die be~
sondere Stirke des Lieferanten
liegt jedoch bei Computerkabeln.
Er beschrankt sich bewufit nicht
auf die gingigsten Kabeleypen,
sondern versucht fiir jedes Pro-
blem die passende Losung anzu-
bieten. Die Kabel verbinden fast

gyl i gl

jeden Computer mit jedem Moti-
tor, Fernsehgerit, Kassettenrecor-
der, Diskettenlaufwerk, Drucker
Akustikkoppler und Joystick.

Verlingerungskabel fiir den IBM-
Tastaturanschiuf sind beispiels-
weise ebenso im Lager wie Ver-
bindungskabel zwischen C-64
und Centronics-Drucker.

(Ein Programm als "Software-
Interface” sorge dafiir, daft sich
diese beiden Tunvertraglichen”
Gerite verstehen.)

LINDY-Elekirontk GmbH,
Postfach 1428, Bockstr. 21,
680¢ Mannheim 1

k sk sk ok ok ok ok

Compube mik
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Jetzt endlich:

Auch fiir den €-16 ein SuperTexiprogramm!

RL
Cit Sofbwae

Cie/tioe
Text~
manager

Pragramm: Textmanager
System: C16/C116

Preis: Diskette 29.9¢ DM, Kasset-
te 29.9¢ DM
Hersteller/Vertrieb: Marks &
Technik Verlag

Durch die rasche Verbreitung der
C16 Rechner entstand lange Zeit
eine Liicke an brauchbaren An-
wenderprogrammen. Mitlerwei-
le hat sich das Bild grundsitzlich
geiindert; von fast allen grofien
Herstellern wird nun auch der Be-
sitzer eines C16 unterstiitzt. Das
Programm TEXTMANAGER
15t eines der ersten, wirklich lei-
stungsfahigen  Fextprogramme
iiberhanpt. Interessant ist noch
dazy, dafl das Programm zu ei-
nem Schleuderpreis von 3¢ DM
angeboten wird. Damit versucht:
Marke & Technik offensichtlich
genau in die Zielgruppe der Cl6
Kiufer zu treffen. Trotz dieses
enorm giinstigen Preises braucht
sich das Programm nicht hinter
Konkurrenzprodukten zu ver-
stecken. Ganz im Gegenteil,
selbst einige C84-Programme
konnen sich an diesem Pro-
gramm noch ein Beispiel nehmen.
Der Text-Manager arbeitet mit
"SCROLLING” in allen Rich-
wungen. Der Bildschirm dient als
Fenster auf den Text, welches in
beliebige Richtungen verschoben
werden kann. Auch das heute so
beliebte ™Wordwrapping” ist in
das Programm integiert. Dadurch
1st es moglich, den Text, ohne auf
den Seitenrand achten zu miissen,
flieflend einzugeben. Wird der
Rand durch ein Worr iiberschrie-
ben, so wird dieses automatisch in
die ndchste Zeile gesetzt. Das

Ganze liuft so schnell ab, daf der
Anwender diesen Vorgang nicht
bemerke. Die Textbreite kann be-
liebig i Bereich zwischen 35 und
99 Zeilen variiert werden. Ande-
rungen sind einfach und jederzeit
méglich, wobei der Text antoma-
tisch der neuen Zeilenbreite ange-
pafit wird. Der Texteditor arbei-
tet vollkommen bildschirmorien-
tiert. Das bedeutet, daff mit Hilfe
der vier Cursor-Tasten, der Ta-
sten HOME und CLEAR sowie
der Funkuonstasten, beliebig auf
dem Bildschirm umhergewandert
und editiert, geltscht oder einge-
figr werden kann. Um das Erste)-
len eines Textes so weit wie mog-
lich zu erleichtern, bietet der
Textmanager eine Reihe lei-
stungsfihiger Kommandos. Diese
Kommandos werden einfach
durch Driicken der Taste CTRL
eingeleitet. Hier stehen folgende
Funktionen zur Verfiigung:

FIND

Von der Cursorposition aus, wird
nach einem bestimmten Zeichen,
Wort oder Satz gesacht

REPLACE
Eine bestimmte Zeichenkette
wird gesucht und durch éine an-
dere ersetzt

DISK COMMAND
Kommandes k$onen an die Flop-
py geschickt werden. Beispiels-
weise kann eine Diskette forma-
tiert werden

SAVE )

Ein Text kann abgespeichert wer-
den. Hier har man die Wahl zwi-
schen Kassette oder Diskette

cin umiverselles

Daieiverwaltungssystem fiir € 64

Programm: Muluidatei

System: C64/C128, Schneider
Preis: (Kass) 59 Mark, {Disc) 69
Mark

Hersteller/Vertrieb: Ariola Soft _

Eine Dateiverwaltung ist mitc Si-
cherheit nichts Neves, wird je-
doch trotzdem immer wieder mal
bentitigt. Nicht zuletzt aus die-
sem Grund bietet jeder Herstel
ler, der etwas auf sich h3lt, minde-
stens zwel Programme dieser Ka-
tegorie an. Auch die Firma
ARIOLA-SOFT macht hier kei-
ne Ausnahme. In diesemn Test ha-
be ich mir das universelle Pro-
gramm Multidatei genauer ange-
schaut. Eurz nach der Eingabe
des Ladebefehls erscheint das erste
Menii, Hier hat man eigenilich
die Wahl zwischen vier verschie-
denen Dateiprogrammen:

Version 1 mit max. 48 Datensitze
bei 4% Feldern

Version 2 mit max. 8% Datensitze
bei 28 Feldern

Version 3 mit max. 168 Datenst-
ze bei 18 Feldern

Version 4 mit max. 48@ Datensit-
ze bei 4 Feldern '

Wie schon diesen Daten zu ent-
nehmen ist, eignet sich das Pro-
gramm nur fiir kleinere Anwen-

" dungen im Hobbybereich. Ein

Beispiel wire eine Adressdatei,
Biichersammlung oder Schallplat-
tenarchiv. Aber auch bei diesen

Anwendungen kann es, bei ciner
maximalen Datensatzanzahl von
40% bzw. noch weniger, schnell
zu Schwierigkeiten kommen,
Man sollte sich deshalb vor dem
Kauf tiberlegen, ob sich das Pro-
gramm fiir die zu verwaltende
Datenmenge eignet. Ich habe
mich in meinem ersten Test fir
die Version 4 entschieden. Nach
etwas lingerer Wartezeit, immer-
hin fast 1.5 Minuten, erscheint ein
weiteres Menii. An dieser Stelle
kann die Rand- sowie die Hinter-
grundfarbe gewihlt werden. Da
ich die Voreinstellung, blave
Schrift auf schwarzem Hinter-
grund, sehr angenehm empfand,
iiberging ich dieses Menii. End-
lich war es soweit, das Hauptme-
nii erschien:

DATEI EINRICHTEN & EIN-
GABE

DATEI LADEN

DATEI ABSPEICHERN

DS ANDERN & LOSCHEN
DATENSATZ / FELD SU-
CHEN

DATEI SORTIEREN

DATEI LISTEN &
DRUCKEN

RECHNUNG & GRAFIK &
CLR/ENDE

DISKETTEN SYSTEMAR-

- BEIT

Die Bedietung wird ab jetzs voll-
kommen durch dieses Hauptme-

>

LOAD
Ein Text kann von Diskette oder
Kassette geladen werden

PRINT

Mir diesem Befeh! kann der Text
iiber einen Drucker ausgegeben
werden. Der Textmanager druckt
1m Blocksatz, das heifit, der durch
das Wordwrapping erzeugte Flat-
tersatz wird ausgeglichen, indem
eine Zeile durc% Einfiigen von
Leerzeichen zwischen den einzel-
nen Wortern aufgefiillt wird, Das
Ergebnis ist ein vollkommen
gleichmifliger rechrer Rand. Das
Programm erlaubt den Ausdruck

auf Einzelblat- oder Endlospa-
pier. Da der Rechnerspeicher mit
16KB relativ klein ist, besteht
auch die Méglichkeit, getrennt
abgespeicherte  Teilstiicke  als
Ganzes auszudrucken.

Insgesamt kann man sagen, das
TEXTMANAGER fiir den Hob-
bybereich mehr als nur geeignet
ist, Es ist fast unglaublich, aber
man erhilt auf diese Weise ein
Textverarbeitunssystem mit
Computer,  Drucker und Pro-
gramm schon unter 5¢@ DM. Et-
was nachweiliz macht sich ledig-
lich der kleine Speicher bemerk-
bar. Frank Brall

10/86
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nir gesteuert. Dies ist besonders
fir Anfinger von Vorteil, denn
Fingabefehler werden fast vollig
ausgeschlossen. Obwohl ich noch
keinen Blick in das deutsche Be-
dienungshandbuch geworfen hat-
t¢, gab es praktisch keine Proble-
me bei der Handhabung der ver-
schiedenen Funktionen.

Nachteil: auch der geiibte An-
wender kommr eigentlich erst
ither mehrere Untermeniis zum
Ziel. Zusitzliche Funktionstasten
hitten hier Abhilfe schaffen kon-
nen ! Die eigentlichen Funktio-
nen von Mulidatei entsprechen
denen eines Standard-Dateipro-
grammes und reichen fir den
Hobby-Anwender  vollstindig
aus. Fs kann eine eigene Maske
definiert werden, welche die ent-
sprechenden Eingabefelder mar-
kieren, beispielsweise Name, Vor-
name oder Ort. Die einzelnen
Datensitze konnen spiter nach
einem dieser Felder sortiert wer-
den. Leider wird bei der Sortier-
routite nur nach der Nummer
des entsprechenden Feldes ge-
fragt, was bedeutet, dafl man sich
die’ Zuordung der Feldbezeich

nungen merken bzw. notieren
muf. Sicherlich hitte man hier e
ne bessere Losung treffen kon-
nen. Die Sortierroutine arbeitet
relativ schnell, bendtigt jedoch
die Floppy als Zwischenspeicher.
Neben den Standard-Funktionen
besitze Multidatei auch die Mog-
lichkeit, eine Saulengrafik zu er-
stellen. In dieser Betriebsart lon-
nen bestimmte Datenfelder ad-
diert und im Verhilinis zu den
anderen Datensitzen grafisch dar-
gestellt werden. Gerade dieser
Meniipunkt hebt das Programm
positiv aus der Vielzahl der Datei-
programme hervor. Allerdings
eignet sich Multidatei, wegen der
begrenzten Datensatzanzahl,
kaum fiir professionelle Anwen-
dungen. Frank Brall

Positiv:

Addition und grafische Darstel-
lung beliebiger Felder
Sortierroutine fiir alle Datenfelder
Finfache Bedienung

Negativ:
Fiir den geiibten Anwender viele
Umwege iiber Menii's

Buchbesprechung:

Autgep Anwender
Schneider CPC-Computer erhal-
ten hier eine umfassende Einfith-
rung in das duflerst populire und
leistungsfihige Textverarbeitungs-
Programm. Der SYBEX- Bestsel-
ler ”Arbeiten mit WordStar”
wurde vollstindig an die CPC
Systemumigebung angepaflt und
durch viele zusatzliche Hinweise
erginzt.

Inhaldich geht das umfassende
Nachschlagewerk gezielt vor. An-
gefangen bei dem Einstieg in die
Textverarbeitung mit WordStar,
bis hin zu den wichiigen System-

Ci%ﬁihrun in Word,Sguli

aller  patches.

chrittweise

den Anfinger, wie auch den Pro-
fi, tiber die Meniis, Texte editie-
ren, Handhabung von Dateien,
Textgestaltung auf dem Bild
schirm, Normaler ond MIX-
Druck (MailMerge) und Hinwei-
sen zur Drucker-Installation zam
Schluflkapitel.

Das Buch ist nicht zuletze wegen
des iibersichthchen Aufbaus ein
willkommener Wegweiser fir
Anfinger und Fortgeschritiene.
PREIS: 42,- DM

SYBEX-Verlag GmbH, Postfach
300961, 4909 Diisseldorf

Programm: Turbo Basic
System: :CPC 464/664/6128
Preis: ca. 188 Mark (Disc)
Hersteller: Hisoft

Vertrieb: Datensysteme, Niirn-
berg

Wer kennt nicht das Problem?
Man schreibt ein langes Basic Pro-
gramm und stellc am Schiuf} fest,
dafl es viel zu langsam ablauft.
Auch wenn das Spiel noch so gut
ist, so macht doch oft nur die Ge-
schwindigkeit den Reiz des Pro-
grammes aus. Auch Adventures
machen hier keine Ausnahine,
denn die interne Wort- bzw. Sat-
zerkennung mufl enorm schnell
arbeiten, da sonst riesige Warte-
zeiten enitstehen kénnen. Um die-
ses Problem zu beseitigen, gibt es
schon viele Jahre die sogenannten
Compiler. Ein solcher Compiler
iibersetzt das Programm entwe-
der in Maschinensprache oder in
einen P-Code. Im Falle eines P-
Code Compilers, wird eine Art
Zwischencode erzeugt, welcher
spiter von einem Interpreter aus-

| gefisthrt wird. Bei Turbo Basic

handelt es sich jedoch um einen
echten MC-Code Compiler. Das
bedeutet, das Basic-Programm
wird direke in die Z88 Maschi-
nensprache {ibersetzt. Dies bedeu-
tet, dafd auch gegeniiber eines P-
Code Compilers eine wesentlich
hohere Geschwindigkeitssteige-
rung erzielt wird. Je nach Basic-
Programm erzeugt der Compiler
ein zwischen 7 und 8¢ mal schnel-
leren Ablauf des Programmes.
Um diese Geschwindigkeiten zu
erreichen, muflten jedoch einige

Einschrinkungen im Basic ge
macht werden. Das bedeuret:
Will man ein Programm compi-
lLieren, so mufl man sich an be-
stimmte Vorschriften des Compi-
lers richten. Vor allem ist der Be-
fchissatz sehr eingeschriinkt, da
der Compiler nur Integer-Zahlen
verarbeitet. Funktionen, die miv
Flieflkommazahlen arbeiten, wie
beispielsweise SIN, COS oder
Wurzelfunktion, sind dadurch
nicht mehr verwendbar, Da bei
Spielprogrammen jedoch selten
Flieflkommazahlen Verwendung
finden, diirften hier keine Proble-
me entstchen. Bei Kalkulation
und zhnlichen Programmen diirf-
ten hier jedoch Schwierigkeiten
aufkommen. Ansonsten hilt sich
der Compiler recht genau an die
Syntax des Schneider-Basic. Eine
Bedingung ist jedoch, dafl Varia-
blen bei einem Neustart nicht auf
@ gesetzt werden. Das heiflt, dal
alle Variablen am Programman-
fang definiert werden miissen.
Selbst das mitgelieferte Demopro-
Eramrn OTHELLO har hier Pro-

leme: nach einem ersten Spiel
Iife sich kein leeres Spielfeld
mehr erzeugen. Offensichilich
haben hier die Programmierer Ih-
re eigene Syntax nicht beachtet.
Ansonsten zeigen die beiden mit-
elieferten Demoprogramme, Ot-
Eello und Space-Invaders, was in
dem Compiler steckr. Selbst das
in Basic v&llig unbrauchbare Spick
ist in compilierter Form noch zu
vertreten. Fiir die Programmierer
von Spielprogrammen kann ich
diesen Compiler deshalb nur

empfehlen. Frank Brall

Heft 9 bescherte uns leider wieder einige Fehler, dic jedoch die Lauffi-

higkeit der betroffenen Programme nicht beeintrichtigt. In *Cave of
Death” Teil 4 ist eine PRINT-Zeile verdeckt, die aber nur besagt, dafl
nun die Datazeilen eingelesen werden. “Bitte warten..” ist also voll-

kommen ausreichend. -

Bei "Reversi” verzweigt das Programm, falls man eine Pause wiinscht
in das Nichts. Der Autor hat wohl fiir diesen Teil seines Programmes

noch keine Zeit gehabr,

*Moon Patrol” weist bei einigen PRINT-Zeilen einen kleinen Fehler
auf. Und zwar fehlt bei diesen nach dem letzten Klartextwort die An-
zah! eben dieser Zeichen. Ursache dafiir ist die Taisache, dafl der Autor
seine PRINT-Zeilen nicht oxdnungsgemifl mit Ginsefiisschen abge-
schlossen hat. Aber auch dieser Fehler lifit sich auch von weniger erfah-

renen Lesern ausbiigeln.

Compube mik
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PHILIPS NEUE MEDIEN

0&MF

Wunderbar, wenn ein echter
Philips Monitor drin ware...

# enn Thnen jemand ein supergiinstiges Paket-
§; ,3; & Angebotmacht, fragtessich, ob die Qualititnicht
%% auf der Strecke geblieben ist. Beim Computer ist
w:  dies weniger zu befiirchten. Ins Auge geht es
jedoch, wenn am Monitor gespart wurde. Am besten, Sie ent-
scheiden sich deshalb gleich fiir einen echten Philips Monitor:
Der bringt Ihnen durch die hohe Auflésung eine erhebliche
Verbesserung der Wiedergabe und der Lesbarkeit. Der schont
die Augen, statt sie zu ermilden - auch bei lingerer Nutzung,
In Farbe oder Monochrom (Bernstein, Griin oder Papierweil3)
bieten Ihnen die Philips Monitore Komipatibilitt mit fast allen
Systemen und optimale Zukunftssicherheit. Klar und deutlich
zeigen sie, daB sie mindestens so gut sind wie Thr Personal-
Computer. Und das sollte Ihnen etwas wert sein.
Mehr darliber von Philips GmbH, Geschiifisbereich Neue
Medien, Postfach 101420, 2000 Hamburg 1.

i Philips palit
piins in unsere Zukunft pH I LI PS
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Leser &
Meckerecke

*Interface”, Heft 8/86

Ich bin neulich in den Zeitungs-
laden bei uns gegeangen, um mir
die npeue "Compute mit” zu
kaufen. Ich war total begeistert,
als ich folgendes auf der Titel-
seite sab: “Luzus-Userport fiir
C16/116..".

Natiirlich habe ich die Zeitschrift
gekauft. Jedoch lief, als ich mir

die Anleitung zum Bau des Inter-
faces durchlas, ein kaker Schauer
iiber den Riicken. Ich habe nim-
lich gar nichts verstanden. Es wi-
re besser gewesen, wenn Sie einen
kompletten Schaltplan abgebildet
hitten.

Wire es vielleicht mbglich, einen
Atzplan von dem In terface in
"Compute mit” abzubilden? ...

Thorsten Hoppensdedt, Celle

“fithrlichen

Redaktion: Tatsichlich war un-
sere Anleitung fiir Anfinger nur
sehr schwer zu verstehen. Aber
auch eine ausfithrlichere Version
wiirde Anfingern nicht helfen,
eher wiirde sie dazu anleiten, der-
artige Bauten vorzunehmen, oh-
ne dafl die entsprechenden Kennt-
nisse vorhanden sind - dann mei-
stens mit der entsprecheden
negativen Erfolgsmeldung. Wir
haben uns daher dariiber Gedan-
ken gemacht, wie wir unseren Le-
sern solche Hardwarebasteleien
narrensicher anbieten kénnen.
Herausgekommen ist dabei der
*Tronic-Hardwareservice”. Wir-
verschicken in Zukunft zu den
Anleitungen, die wir veréffentli-
chen, komplette Bausitze mit aus-
Anleitungen und,
wenn notig, den fertigen Leerpla-
tinen. Den Anfang macht diesen
Monat die Speichererweiterung
aus Heft 7/86. Fiir 45, DM be-
kommen Sie in einer Hardbox die
entsprechenden Speicherbaustei-

ne, den Umschalter fir 16/64 K
{(Qualititsschalter) und Bavanlei-
tung fir beide Systeme (C16 und
C116).

{Bestell-Nummer HWS-1-786)

Werkstatt, "Compute mit” Son-
derausgabe Heft 2

Als erstes sage ich, ein gutes Heft,
wie auch das erste. Interessant
fand ich die Beschretbungen des
Kassettenports. Kénnten Sie auch
mal die Serial-Buchse erkldren?
Dazu die Frage: Kann ich meine
Brother EP 44-Schreibmaschine
(mit eingebautem Interface und
RS 232- Anschlufiméglichkeit an
meinem C-16 anschlieflen?...
Dietmar Surborg, Hannover

Redaktion: Man kann. Sie bend-
tigen dazu einen Userport, wie er
in Heft 8 beschrieben ist, RS 232

und Centronicsroutinen sind in -

Arbeit, ebenso die komplette Er-
weiterung incl. Software fir unse-
ren Hardwareservice.

Zusiitzliche
Fileinformationen
unter »Geos«,

Nachdem wir in der letzten Aus-
gabe die Struktur des Directory-
eintrages unter dem GEOS-
Betriebssystem besprochen ha-
ben, wolf:an'wir in dieser Ausgabe
den Fileheaderblock etwas genau-
er unter die Lupe nehmen.

Zur Wiederholung ist nebenste-

hend der GEQS-Directoryeintrag
noch mal tabellarisch abgedrucke.
Unentbehrliches Werkzeug fir
diesen GEOS-Kurs ist ein Disk-
monitor.

Nur fortgeschrittene Floppypro-
grammierer werden in der Lage
sein, sich die notwendigen Infor-
mationten direkt von der Diskette
zu besorgen.

The never ending story ... .. ccin

Der Fileheaderblock

Wie in der letzten Ausgabe be- .

sprochen, weisen die Bytes 19 und
28 des Directoryeintrags auf den
GEQOS-Fileheaderblock hin, in
dem alle fiir das DeskTop wichti-

en Informationen stehen. Im
Folgenden soll beschrieben wer-
den, wie man fiir ein beliebiges
Programm den File Header sel%st
erstellen kann. Sollte das zu laden-
de Basicprogramm eine eigene La-
deroutine in Form eines Maschi-
nenprogramms haben, von dem
aus das eigentliche Programm exst
nachgeladen wird, muf§ natéirlich
dieses Bootfile mit der GEOS-

Erweiterung versehen werden.
Einen Block reservieren
Als erstes muf ein freier Block ge-

funden werden, der den File Hea-
der aufnimmt. Profis werden den

Allocate-Befeh] des FloppyDOS

verwenden, hier soll ein einfache-

rer Weg beschrieben werden. Mit
einem einfachen Einzeiler-Basic-
Programm reservieren wir uns in
der BAM einen freien Disketten-

block.
14 GOTO 1¢

SAVE"NAME",8

Mit Hilfe eines Diskettenmoni-
tors suchen wir nun den Directo-
ryeintrag "NAME” (erster Block
bei Track 18 Sekvor 1). Das erste
Byte tiberschreiben wir mit ¢d,
was bedeuted, dafl das File ge-
{8scht wurde. Die niichsten bei-
den Bytes enthalten die Werte
von dem Track und dem Sektor
des Blocks, it dem unsere schlich-
tes Programm abgelegt wurde.
Diese Werte miissen wir nun in
Byte 19 und 2d des Directoryein-
trags des Files eintragen, welches
wir von GEQOS aus starten wol-
len. GEQS vermutet nun den File

2)

Header in dem Block, in dem bis-
lang noch unser mittlerweile
iiberfliissiges  Basicprogramm
"NAME” sicht. Mit dem Disk-
monitor kénnen wir uns nun dar-
an machen, diesen Block mit den
entsprechenden Fileheader - In-
formationen zu fiillen.

Die Struktur des File Headers

1. Die ersten zwei Bytes sind ge-
wohnliche Commodore DOS
Informationen, die den nich-
sten Block und das letzte be-
nutzte Byte des akuuellen
Blocks anzeigen. Da der File
Header nur aus einem Block
besteht und bis zum letzten
Platz anfgefiille ist, miissen hier
die Werte $¢¢ und $FF stehen.

2. Die Bytes 2 - 3 enthalten die
Breite und die Hohe des Icons.
Dies ist wichtig, damit fiir zu-
kiinfrige GEOS-Entwicklun-
gen Kompabilitit gewihrleistet

10
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Hardwareservice
ric-Verl

Unser 1. Angehot:
64 K-Speichererweiterung fir C16+C116

Bousaiz ~ bestehend aus: allen Bavieilen und austihelicher Anleifung, um-
schultbar 64 K/T6 K ~ geliefer? in siabiler Harthox.

Bestell-Nr. HWS-1.786 45,— DM+ NN

\

So bestellen Sie:

Oz1 Hindustbesiellwerd von Suitwsre
Lisgt bor 1% 00 uHl

S1@ ronnen das Laid o ber osded pet

Suhsek Bt schesttiichen Bestulluny

Letbegen.

Her Huchnahma Yedosarnd werdan 4 LU UH

tur Poircog ¥osten arhuoban,

Auvsiandsbestel lungen werden

Vorauwkbsssy antgeganganomayn
Aufen Sie uns coch wiofach ernmed

ant Unsera lelefone sind wuchienioys
ab 9,34 UHK -fur Sie zu erreachand

SOFTWARE-VERSAND

AMNDORENS BRCILER

FPOSTFRCH 429
D280 BUCHOLT

(Ul per
1

Wir haben die neuesté Software!

Kassetle

Commaodore 16/116/Plus 4

ACE

Bandits at Zero
Baby Berks
Bench Head
Bomb Jack
Classics (4 Spiele)

Classics H (4 Spigie)

Commando
Formula 1

Frank Bruno's Boxing

Jet Set Willy
Kikstart

Legionar

tardern Si1e kostenloses Informationsmoterisl vher uns
Programm fdr folgends Computer an:

COMMOBORE 16/ 116/PLUS 4,

COMMOUCRE 647128,

ATARE 130XFF2605T/5208T7/800x%1,

Bitte geben Sie immer lhren Computertyp sn!

TELEFON-NR. (02871) 183088 -

32,00 DM
14,95 DM

9,85 DM
24,95 D
29,00 BM
34,95 BM
34,85 DM
26,95 DM

9.25 DM
256,00 DM
25,00 DM

9,95 bM
19,95 DM

Qut on a limb
Raider

Rockman
Scramble

Space Pilot
Street Olympics
Thai Boxing
Water Grand Prix

. Wimbledon

Winter Clympiade
Daily Thompsorr
Gull Wring Falcon
Kung Fu Kid
Turbo Tape

Paint Box

e1 Liefer -

SCHHFTBER Ab4/b664
SINCLALR SPECTAUM und MSX

N

19,85 DM
$,85 DM
9,85 DM

14,95 DM

19,95 DM
8,95 DM

19,85 DM
9,95 DM

29,00 DM

29,00 DM

25,00 bm

14,95 DM

25,00 DM
18,95 DM

25,00 DM

)

10/86
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'y Frem the Direstery Stucturs GEOS File Header Siructure
Blocks {sactors) 1- 19 ontrack 18 {728 byles. New GEOS fila, Pointed 5 by Directory Entry)
byts no. Contents Byte No. [ Contents Descrptlon
‘ie i
rectory 0 | Track of next drectory block 0-1 on,FF o0 indicates this is the last biock inths file,
sty t | Sactor of next drectory biock FF is the indexto the last valid data byte in'the blotk
= o f3 e or o with §00 10 . 2 3 Width aficor in bytes, always 3
0 Incicate closed .
= Sram -RELatve 4]
0=DFLeted, 1=55 Quantl, 2=PRO -=USeR, ¢-HE 1 3 21, Height offile icon in lings, always Z1.
1 3 | Track of first data block. R
2 4 | Sactor mmber of first date block. E 4 $60 + 63 Bit Map data type. Top bit = 1 means the 1Dwer 7 blts eontaln the
3 c number oTunigue bytes whichfollow, Le. 63. Albways this value.
3 3 " ) E -, .
18 20 1® tor fies with shift of L $40 L §-67 [$FF $FF $FF | Stast of picture date total of 63 bytes used to define icon graphic
19-20 1 21 -22 | Track, Sector of GEDS fke Header (New Stractere) 3 $FF $FF $FF | £nd ofplcture data
21 23 | GEOS type: 0=SEQUENTIAL, 1=V .
22 24 | GEOS Fie Types: 0-NOT_QEQE, 1-BASIC, 2-ASSEMBLY 3-DATA, & 68 | §8u+PRG | C-4filetype, used when saving the file under GEOS
#=GYETEM, 3=DESK_ACC, E=APFLICGATION, 7-APPL_DATA, N PRG=1,Bit7-00eicted,Bit6=1 wite Protected.
$-FONT, 3=PRINTER, 18- 1KPUT_DEVICE,11«DI8K_DEVICE 1 BIt 5, Marked for deletion.
= 25 | Date: year st maditied, offs21 from 1900 R 63 | $0t GEOS file type: BASIC = 1, ASSEMBLY = 2, DATA = 3
24 2% | Date: month kst modified {1 - 12} v H
25 27 | Date: doy hast modified {1 ~31) .70 _|o GEOS struchme type, 1= VLIR, B = SEQUENTIAL
25 28 | Date- howr kst modified {5 - 23) ] 7t-72 | FileSlad Starl adarass in memory fot loading the program
27 23 | pate: wisste st wodified {0 - 39) 72-74 | FlleEnd Ent address in memory for {oading the program
28-29 30-31 mMe,timbyte:Mlmerofblodmlsectm]hﬁEﬁs.
_ 75-76 { ImitProg - Address ofinitialization reutine to call after foading the program
34 -63 | Directory Enlry 2
- 77-96 | Filename 20 byle ASCH string containing file name forthe application.
5693 | Directory Enlty 3 0.5,0,0,0,0 | Remaining bytes in Filaname sel to 0.
o8- 127 - .
Directory Entry 4 97- 127 |Researved | Setlonulis {astli$0)
130 - 153 | Directory Entry S
128~ 158 | GraphString | 32 bytes fora graphics string cemmands. Usedtoputupa
162-191 | Directory Enlry & prefiminary streen image while the remainder ofthe fife is being
loaded. See chapter on graphics.
194 - 223 } Directory Entry 7 -
160-265 § Getinfg Used for tha file menu option getiaf. Sling must be ntdl
226 - 255 Dlreclory Eniry 8 terminated and null must be first char if string is empty.

ist, falls diese variable Icongrd- nem SpriteEditor gewonne- 6. Byte 69 kennzeichnet den GE-  1¢. Die Bytes 75 - 76 enthalten
die Startadresse des zu laden-

fen verwenden. Normalerwei-
se haben die Icons die Stan-
dardgrofle eines Sprites: 3 By-
tes in der Brewe und 21
Bytereihen in der Fohe.

3. Ahnlich verhilt es sich mit

dem Byte 4, dem Bitmapflag,
das normalerweise $8¢ enthilr.

4. Die Bytes 5 - 67 reprisentieren

die 63 Sprite-Bytes. Die mit el-

Dudauy | disk
P r e P s e

nen Daras konnen hier mit
dem Diskmonitor eingetragen
werden (nachdem sie natiirlich
vorher in Hexcode umgewan-
dele worden sind).

Byte 68 markiert den
Commodore-Fileryp. Fiir
PRG muf} hier 2 eigetragen
werden. Ferner muf8 Bit 7 ge-
setzt sein, damit hier ein ord-
nungsgemif geschlossener File
erkannt wird.

T byt gsed

OS Filetyp. Ist das nachzula-
dende Programm ein Basicpro-
gramm, mufl hier 1 eingetra-
gen werden, bei einem
Maschinenprogramm 2.

Byte 7¢ ist der GEOS
Struktur-Typ. GEOS kennt
zwei verschiedene Strukturty-
pen von Files. Exstens die stan-
dardmifige Blockorganisation

(=0) oder die peosspezifische

Strubtur VLIR, was Variable
Length Indexed Record be-
deuted. Bet eigenen Program-
men, die nicht auf GEOS-
Routinen zugreifen, ist dieses

den Programms und sind da-
her in der Regel mit den Bytes
71 und 72 identisch.

11. Die Bytes 77 - 159 werden

nur bendtige, wenn das nach-
zuladende Programm als ech-
ter GEQS-Fileabgelegt ist. Bei
Fremdprogrammen  werden
diese Bytes ignoriert.

12. Die Bytes 168 - 255 enthalten

den GetlInfo-Textstring, der
vom DeskTop aus angezeigt
witd, wenn man get info an-
wihlt. Hier sind iiblicherwei-
se Benutzerhinweise oder Co-

w 3 v 3 W

_ E———— GEOWRITE == Byte, wie auc das Byte 21 des pyrightvermerke des Autors
con disk:  SHERLOCK 125 Directoryeintrags Null ($06) eingetragen. Dem letzten be-
CEETTRE wpe:  Application Zu setzen. nutzien Stringdata muf} unbe-
5 geolbliite yie ) dingt ein $08 folgen. Wird die- %
r PP stuctue WLIR Die Bytes 71 - 72 enthalten die ser Eintrag mchr benutze, '
oy dizee 19K Ladeadresse des Programins. mufl das Byte 167 $2¢ ent-
CEORERT|  podified 3T-86 308 PM Bei Basicprogrammen 1st ches halten. ..
auth:  Tony Requist $¢891 - bet Maschinenpro-

B Plyite Protect

geoblite

is 0 HYSHIYE text

grammen mufl hier die ent-
sprechende Ladeadresse einge-

Riickkehr zum DeskTop

tragen werden. In der michsten Folge verdffenthi-
chen wir ein kurzes Maschinen- 5
programm, daft am Ende eines ei- B
genen Programms die Riickkehr

zu GEOS erlaubt. -

editor with propoitional
spocing and graphic suppart.

Dic Bytes 73 - 74 werden bet
Fremdfiles von GEOS igno-
riert.

12 Compube mib



- TREASURE

ROBBER [ & 20

Schatzriuber, wir schrappen dich  kann durch Winde gehen und
weifl ausserdem immer, wo sich
Sie sind in die Rolle eines Schatz-  sich befinden und nimmt immer
riubers gesschliipfr. Allerdings  den kiirzesten Weg um Sie zu fan-
machen Ihnen die Geister zu gen. _
schaffen, die aus dem Computer Thre Aufgabe ist es nun, alle Schit-
kommen, um die Scitze zu 4 Miins - !
hﬁtzeﬂ. Z&¢ un: ) unzen eanuSammefl.
s¢ Iaben Sie Thre Aulgabe bewil
tigt, erklingt eine Melodie und das
Spiel beginnt unter erschwerten
Bedingungen neu,

Am Anfang des Spicles stehhen
Sie in der rechten oberen Bild-
schirmecke. In der linken unteren

Ecke lauere schon der Geist. Er & ok ok

WCZ20 LISTING + CHECKSUMMEN (VD VI1.0)

% POKESSG,28:CLR <24>
& POKEI&E79,89 <2276
7 PRINT"{CLEAR DOWNG RIGHT4 HHITEIBRITTEL
RIGHTIWARTEN{SPACE} 1" 92>
B FORT=71&68TN7482: READF : POKET ,Fz 5=5+F: NE

XT <42>

F IFS<>24167THENPRINT " {LCLEARIFEHLER{SPAC
EFIN{SPACEXYDEN{SPACEYDATAS{SPLACEY ' "tEND °  <240>

10 POKES&B&D ,255 <1603
11 PRINT"{CLEAR DOHN2 RIGHT3 YELLOH}IFGHI ’
JKGH{RIGHT 3 GLMMHE" <go>
12 PRINT®{RIGHT3I RED RVSOHY}

——te 158>
13 PRINT"{DOUN3 RIGHTS HHITEIRL{RIGHT RVS

ONY7/ 1985 CRIGHTIBY™ £234>
14 PRINT"{DOHN RVSON RIGHT430LIVER{RIGHT
IWINDEL™ <79>
15 PRINT" (DOHM RVSAN RIGHT33EHRLICHERSTR

L300 €253
16 PRINTY"{DOHN RVSON RIGHTII3ZIZO0QLRIGHTIH
ILDEGHEIM" <hb>
17 PRINT" {DOWNS3}BC"SPLC(17) "BL" <194
tB PRINT"{BLUEIDECRIGHTZ CYAN RVSONI~TUM
(RIGHTIBTARTEN-{RIGHTZ RVSOFF BLUEIDE" <70
19 PRINT"(RHITE}BC"SPC(17) "BC" <142>
20 GETAS: IFAT="{F1}"THEN22 <72
21 GOTEZo <146>
22 PRINT"{CLEAR DOHN RVSON YELLOWISPIELA
NLEITUNG: ™ 161>
2X PRINT" (RED RVSON} 228>
24 PRINT"(DOWNZ HHITE RVSONYSIE{RIGHT}SI
NDERIGHT} INLRIGHT }E INE {RIGHT } BURG" €251
25 PRINT" {RVSONEINGEDRUNGEN, (RIGHTIIMIR
IGHT}DIE" <a3>
26 PRINT"{RVSONIREICHTUEMER(RIGHTIDIESER
{RIGHTIZU" <sa>
27 PRINT" {RVSON3STEHLEN. <313
28 PRINT"{RVSONIOBER{RIGHTILEIDERIRIGHT }
TREIBT{RIGHTIEIN"; 1213

29 PRINT"{RVSONIGEIST {RIGHTY ' (RVSGFFE (YA
NINCHHITE RVSONY ' (RIGHTYINCRIGHTIDER{RIG
HT3BURG"

30 PRINT" {RVSONISEIN{RIGHTIUNWESEN. *

31 PRINT" {RVSONISAMMELNERIGHTISIECRIGHT?
SOVIEL"

32 PRINT*(RVSGNIMUENZEN(RIGHT Y& (RIGHT}SC
HAETZECRIGHTJEIN"}

33 PRINT™ {RVSONIWIELRIGHT}SIE LRIGHTINURE
RIGHTIKOENNEN, ™

34 PRINT" (DOHN43BC"SPC(17) "BC™

35 PRINT"{BELWEIDE{RIGHTZ CYAN RVSON}-IUM
{RIGHTISTARTEN-(RIGHTZ RVSOFF BILUEIDE"
346 PRINT" (i ITEIRC"SPC (17} "BC"

37 GETA$: IFAS$="{F13"THENST

38 BOTOS7

=9 PRINT"{CLEAR RIGHT2 DCHN YELLOH RVSON
IPUNKTEWERTUNG: *

40 PRINT"{RED RVSON RIGHT2:
41 PRINT®{RIGHTZ DOHH3I YELLOHIOLHHITE RI
GHY RVSONY={RIGHTEY L {RIGHT IPUNKT"

42 FRINT"IRIGHTZ DGHN YELLOWIPL{HHITE RIG
HT RYSUNI=CRIGHTS} LOLRIGHT IPUNKTE"
4% PRINT"IRIGHT? DOHN YELIQHITIHRITE RIE
HT RYSONI={RIGHTS}ZO{RIGHT ;PUMKTE"
43 PRINTCRIGHTZ DOMN YELIOHIR{MHITE RIG
HT RVESSN3=I{RIGHTS)30IRIGHT IPUNKTE"
a5 PRINT"CRIGHTZ DOHN YELLOHISINHITE RIG

HT RVSOKY={(RIGHT YUNBEK. {RIGHT IFUNKTE”

46 PRINT" {DOHN43BC"SPT(17) "BC?

47 ERINT"{BLUEIDELRIGHTZ CYAN RVSOHI—IUM
(RIGHTISTARTEN-{RIGHTZ RVSOFF BLUEIDE®
48 PRINT®{44ITEIBCYSPCLL7) “BLY

49 GBETA$: IFAF="{F13" THENST

S0 GOTO49

51 PRINTY(CLEAR RVSON DGHHE RIGHTIIVC-20
{SPACEYL AEDT (SPACETDEN"

52 PRINT"{UOWHN RYSON RIGHTSI2.{SPACEITEI
L{SPACEIVON"

53 POKE 631,131:POKE 198,1:STOP:REM NACH
L ADEN

54 POKEAZL, 191 POKEAS2, 132 POKEASZ , B2: POKE
638,117 FUKESSS , BB POKESSS, 13: POKE198,6
55 DATROZH,028,008,062,093,093,020,054
5& DATADAZ,045,077,081,081,077,065,062
57 DATACOO,117 (05,117,049 ,071,000,000
58 DATAOOU,117,069,119,021,117,000,000
59 DATA1Z7,113,119,115,119,119,127,000
60 DATAZSS. 239,207 . 239239 . 199,255, 000

- 61 DATAI26,126,024,024 024,025 ,024,024

&2 DATALZE,126,102,125,126,120,108,102
63 DATALZ26,126,096,120,120,098,126,124
64 DATALZ6,126,102,126,126,102,102,102
65 DATAL126,126,096,126,126,006,124,126
&4 DATA102,102,102,102,102,102,126,126
67 DATALI24,126,102,102,102,102,124,1246
68 DATALZ24,126,102,124,124,102,126,124
67 BATAOPS,063,042,062,034,062,042,0472
70 DATA00C,000,000,024 024 ,000,000,000
71 DATAOALZ,042,028,028,008,008,028, 000
72 DATAOBS,085,127,028,003,008,028,000
73 DATAOC8,028,008,073,107,127,127,000
74 DATAOGHE,020,0348,127,034,020,008,000
75 DATAZS5E ,251,251 ,000,223,223 223,000
76 DATAOOD 023,021,021 ,021,023,000,000
77 DATAODO, 119,021,117 ,049,117,000,000
78 DATAD00,119,021,117,021,11%,000,000
79 DATAODD,087,08%,117,021,023,000,000
80 DATAGG0,119,046%,117,021,11%,000,000
81 DATACK0 ,125,090,1256,060,036,219,070
B2 DATAO00,11%,068,116,020,11%,000,000
83 DATAO00,119,085,087,0864,117,000,000
B4 DATACOO,112,064,094,064,112,000,000
85 DATADOD,087 ,082,114,082,087,000,000
B4 DATANOQ,117,046%,087 ,085,117 ,000,000
87 DATAGDO , 006, 000,000,000 ,000,000 ,000

programme._

76>
<73>

LTIPF

<124

L2
181>

<87

<159
<200>
186>

27>

<1F7

L2048>

<Z252>

{237 >

<ig>

<1351>
75>
<IT>
<245>
<Fa>
£219>
<153>
<3&F
<iF>
<156>
<111>
€1672>

<189> -

L2

£T7E>
<1X4>
<145>
<1542
<211>
<3197>
<115>
<TF>
L233>
<243 >
<8>

7>

<150
<1B2>
<104>
<128>
<FhH>
</1>
<121>
LH2O6>
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_programme

DATAC24,024,008,028, 122,024 ,028,052 £240> 30 POKEI+7791,G:POKEI+7791+F,7 150>
99 DATADDA ,024,014,056,094,024,054,044 £198> 31 NEXT £161>
0 Dﬁrnlaq,127.141,034,:45.173,032,145 <1363 32 IFG=19THEN34 <31>
91 DATAOSL,128,133,251,169,255,141,034 202> IX G=G+1:D=D—-1:G0T027 <DLE>
92 DATALES, 173,031, 145,041 ,026,024, 101 <613 34 S5YS7448 178>
93 DATAZSL1,133,251,173,031,145,041 ,032 £1203 35 K1=PEEK (251} <783
94 DATALZZ,252,096 <26 36 Al=0:A2=0:AZ=0 <03

ENDE DEG LISTINGS 37 IFK1=148THENA1=22: AZ=1:A4=0:GOTO4 1 <46y
20 IFKI=152THENA1=-221 AZ=-1: A4=0:BOTO41  <a73>
39 IFK1=140THEMNAl=-1:A3=-11A4=33:G0TO41  <2>
* * * 40 IFE1=2BTHENAL1=1:AZ=1:A4=34 <115
. 41 IFPEEK (A+A1)=20THENA1=0: A2=0: A3=0 <133>
42 TFA1<3>0THENPOKEA,32 €254
43 A=A+01: AY=AY+AZ: AX=AX+AT <76>
44 IFPEEK (A)=15THENPOKES+3, 242: FORT=1T01
0: NEXT: POKES+3X,0: GC=8C+1 3 U=+ 1 . €182»
45 IFPEEK (A) >1SANDPEEK (A) <ZOTHENU=L+1: 5D
SUBLE LIG5>
44 IFPEEK (AY=14THEN7Z <212>»
VE20 LISTING + CHECKSUMMEN (VC V1.0) ?;_éF? égg;ggﬁngggzg »0:FOKEA,A4: R=01 L=0 33>
48 FOKEA+F, 1:POKEA,A4 £235>
10 POEESAS7?,8:0=4 {287 ' .
L1 POKEI4B69 . 255: POKEZ6E78,15 {13; ;g PRINT" (HOHE DOHN4 RIGHTS CYAN RYSON? .
12 GOTO7?77 ' <168> - 5
50 IFSCYHITHENHI=SO 25
13 PRINT"{CLEAR DOHN BLUEITTTTTTTITITTYITT ! .
TTTTTTTITTLRIGHTS CYANIF{PURPLEIG{GREENIH S1 PRINT' CHOME DOHNZ CYAN RVSBMYTSPEGIA) - .
LREDITLCYANT I LPURPLEMK{GREENIGL{REDIH{RIG 52 R=R+13 IFR>0THENR=0: G0TOS54 g7
HTZ CYANIGL{PURPLEY {GREENIM{REDIMICYANIH =3 GOTO34 €192y
{PURPLEIGIRIGHTZ BLUEIT"; <236> 54 POKEB+F,Di:PUOKEBR,D2 £131>
14 PRINT"TTTITTTETTTIITTTITITITTIF{RIGHT R ] =5 1FBX }ﬂXTHENBXﬂHX—-l s f=R-1 <CDIIS
HITEITAI{RIGHT7~_SRIGHTF BLUEIT"; <7 56 IFEX<AXTHENBX=BX+1:B=B+1 Py
1S PRINTPTTTTTITTITTTTITTITRTIVIITTV{YELLOH} =7 IFRY>AYTHENBY=BY—1:B=B~22 esan
00000OL000D0000000D(SPACE BLUEIT"; C2IT> S8 IFRY<AYTHENBY=BY+1:B-B+22 31
16 PRINT"TEYELLOHIOCBLUEI TTT{YELLONIOLBL 59 DI=PEEK{B+F) : D2=PEEK (8) a9y
UEITCYELLOHIO(BLUEY TIYELLOHIO{BLUEI TTIYE &0 IFA=BTHEN7?2 <g2>
LLOHIOECBLDEYTCYELLOWIOIBLUE TAYELLOHIOLE &1 POKEB+F ,3: POKEB, 14 95
LUESTTTIYELLOHIO(BLUEITTLYELLOHID{BLUERT &7 GOTO34 D015
CYELLOHYODOIBLUES T CYELLOKIODDOOODO{BLUED 6% IFPEEK (A} =19THENGT - e=my
TCYELLOH NCD(RLUEIT{YELLORIO{BLUEIT" 5 <24% &4 SC=SC+ (PEEK(A) —15) #10 2105
17 PRINT"T{YELLOWIOLBLUEI TE{YELLONIOLBLUE 65 FOKEA,PEEK ()45 129>
ITTTAYELLONIDEBLUEI TTITTT{YELLOHIDLBLUED 46 BOTOSE Py
TTT{YELLOWIOLBLUEYT{YELLOWIOIBLUEITTIYEL 67 V= CINT(RND (1) %5)+1) #102 SC=5C+V: POKEA,
Lok} D00O0R00LBLUE TTTT{YELLOHIN0D0GO0OLE V/10) 470 ‘ <5
LUEIT"; <1062 &89 POXKEAR+F,1 <117>
18 PRINT"TLYELLOHYOLBLUEITA{YELLOWOQIBLUE &% FORT=220T02455TEP. 21 POKES+2, T:NEXT <18>
ITTTTLYELL QWY NDOBOO(BLUEY TTTTLYELLOHIOLB 70 POKES+2,0 CHD>
Q_E_}T(YELLDH}D{BL“E}TT{YELLO”}O{ELUE}T{! 7i RETURN <213
ELLOWIO0D000¢BLUEI TTTTEYELLGWIOUOORDLBLY 72 POKEA+F,1:POKEA,Z& <118>
EXTLYELLOWIOLBLYUEIT 3 <202> 73 FORT=250TOZ10STEP—, 2: POKES+1, TeNEXT <101
19 PRINT"TL{YELLOKYOOO{BLUEIYTTTTTTTITTTY 74 POKES+1,0 89>
TCYELLOHIYOODIBLUEI TTCYELLOWYOLBLUEITAYEL 7% SC—0:A=0 7G>
&}UDDDUU{BLUE}TTTT {YELLOHYODDOOOLBLEUEY 76 FORT=1TOZ000:NEXT 9>
TIYELLOHIOLBLUETT" 5 <178> 77 PRINT"{CLEAR DOHN3 RIGHT3 CYAN}F{FURP
20 PRINT"T{YELLOWIO{BLUEITIYELLOHIO{BLUE LEIGCGREENIHIREDY I (CCYANI J{PURPLEIYK{GREEN
ITTTTCYELLOHIO00000LBLUEN TTTTLYELLOHIOER IGLREDINLRIGHT CYANIGLPYRPLEIL (GREENIMLR
LUEI TCYELLOWIOLBLYE TTIYELLOHTODD0O00DNLH EDIMICYAMIH{PURPLEYG™ <2ar
LUEITTTTAYELLOH YODDOOORC{BLUEY T <142 78 FRINT" (DOENA RHITE}"SPGIB) "~ _{RVSONI"
21 PRINT"TLYELLOHIO{BLUEITLYELLGHI D{BLUE HI:PRINT" {DGHN43 "GPCIS) " (RYSOMIPRESS{SPA
ITTTCYELLOHIOEBLUEI TTTTTTAYELLOHIOLBLUHE} CE2IFIRE" <57
TTTCYELLOHIOCBLUE TCYELLOHIDIBLUEITTLYEL 79 WAIT37137,32,32 <200
LOHIGLBLUEYTCYELLOHYOQODCBLUEY T{YELLOWIOOD 80 H=0:0=4:G0DTOLS <94>
DOOOO0BLEEY T{YELLOWIOUDLBLUEITL{YELLOH}OD 81. READD,W <Ga>
EBLUEIT™: <75 82 IFW=-1THENRESTURE: RETURN 206>
22 PRINT*TL{YELLOWIOCBLUEITYTLYELLOHIOLEL 83 POKES+1 0 £20>
UEITCYELLOWIOCBLUEI T{YELLORIQKBLUE} TTLYE 84 POKEG+Z,G <o
LLOHIOCBLUEI TCYELLOHIOCBLUEI TAYELLOWIOLB BS FORT=1TOW:NEXT 60>
LUE} TTTCYELLOHIOCBLUESTT LYELLOW>0O00GO00 836 POKES+1,0 <81 >
O00DCO00CCO0{BLIEIT" ; 174> 87 POKES+2,0 <B&>
23 PRINT" (BLEEITTITTITITITTITTITTITITITT (4O .88 FORT=1T020:NEXT <1095
HER" 129> 89 GOTOB1 _ <229
24 F=30720:D=5:6=16:D1=7:D2=15: S=34874 252> %0 DATAZ1%,050,215,150,215,100,225,400 228>
25 A=7832; AX=201 AY= 6 £235> 91 DATAZZS,400,228,400,228,400, 235,600 £209>
26 B=8121:BX=1:BY= L1993 92 DATAZ31,200,225,200,000,100,235,100 183>
27 FORT=1TOD <2343 93 DATA231,300,225,100,219,400,232,800 £91> :
28 I=INT (RND{1)*327) <1513 %4 DATAZZE,300,223,100,225,900,000,-1 <1667 !
29 IFPEEK (I+7791)<>1STHENZE <1 ENDE DES LISTINGS '
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SCRUMBLE

__veo

Das Spiel *Scrumble” ist, wie
man schon am Namen vermuten
kann, dem Spielhallenhit *Scram-
ble” nachempfunden. Sie fliegen
mit einem Raumschiff durch eine
Hohle und miissen. den Hinder-
nissen ausweichen. Auflerdem
tauchen am linken Hohlenrand
ab und zu Raketen und Treib-

stofftanks auf, die abgeschossen
werden miissen, Sie kénnen so-
wohl Laserschiisse abfeuern, wie
auch Bomben werfen.

Wenn ein Laserschufl unterwegs
ist, kénnen Sie durch nochmali-
ges Driicken des Feuerknopfes ei-
ne Bombe werfen und wmge-

kehrr,

Folgende Spielstufen kénnen Sie
erreichen.:

1. die einfache Hhle

2. die Hohle mit Kometen {(kén-
‘nen nicht  abgeschossen
werden)

3. die Hshle mit UFOs (kann
man abschieflen)

4, nochmal Kometen

Hat man alle Spielstufen durch-
laufen, kommt zuditzlich zu den
Kometen noch das MYSTERY.
Es erscheint 5 mal. Es muf} mit
dem Laser oder etner Bombe ge-
troffen oder aber gerammt wer-

_ den. Hat man das nicht geschaffs,

hat man seine Mission nicht er-

fallr.

Eingabehinweise:

Tippen Sie das Vorprogramm ab,
prifen Sie es und speichern es.
Starten Sie es nun, Wenn "LO-
AD/PRESS PLAY ON TAPE”
erscheint, stoppen Sie es durch
Driicken der "RUN-STOP / RE-
STORE™-Taste. Lischen Sie den
Basicteil mit "NEW” und tippen
nun das Hauptprogramm ab.

Speichern Sie es ab, wenn Sie es
iberpriift haben.

Die Steuerung erfolgt mit dem
Joystick.

programme_

* WC20 LISTING + CHECKSUMMEN (VC V1.0) 180 PRINT" (DOWNIB{SPACE}={SPACE RVSONIUF
. DE{SPACE? (10(SPACEIPTS) {RVSOFF3" <233
0 REM. SCRUMBLE. <11> 185 FRINT" (DOHNID{SPACE}={SPACE RVSONIKD
1 REM.MARTIN RIEDL. <273 METLRVSOFFI ™ <2173
2 REM. BAHNHOFSTR. 23. 122> 170 PRINT" {POHNIM{SPACE}={SPACE RVSONIMY
3 REM. 5770 LAUDA. €713 STERY{SPACE} (SO{SPACEIPTS) {RVSOFF DOHNI"
4 REM.TEL (O9343/2812). <TI> « GOSURZ?S5 <@a>
5 REM. (C) 1985 FUER TRONIC VERLAG. 239> 224 POKE3ILB67,240: POKELITR, 3: POKEGS2, 147:
10 PRINT"{CLEAR HHITE}":CLR <254% POKE&SS, 1312 END <y
20 POKES6B79, 1105 PRINT" (DOHNIQ RIGHT43}BI 225 PRINT"(DOHN RIGHT& R¥SONI<RETURND>(RV
TTE{SPACETWARTEN" <F0> SOFFI" = ima>
30 FORI=0TOS131:POKE71&B+1,PEEK (32768+1):2 270 GETA$: IFASC " " THENRETURN 59
NEXT: <2367 240 GOTOZ30 <543
50 READB: POKE71684A,B:NEXT 72> 9905 DATALZYP,153,153,90,40,126,255,255 <1703
100 POKE3LBA? ,Z242:PRINT"{CLEARY L IEGEN{S 1000 DATAZSS, 195,124 ,40,36,36,34,0 <21G>
PACEXPIE{SPACE }DURCH{(SPACEIDAS{DIHN SPAC 1010 DATA&D, 126,195,255, 255, 126,24, 126 FEy.TRY
£} I0EHLENSYSTEM, » <97 1020 DATAO,24,188,254,254,188,24,0 <1023
110 PRINT" {DOWN} |ERUEHREN ISP ACEY WIELSPAC 1030 DATAO,S6, 124, 254 ,254.,84,40, 16 <TLY
EINICHT{SPACE3 DOHNIDIE{SPACEIOAENDE. {3P 1040 DATAO,0, 100, 254,254 ,100,0,0 <117
ACEI WHIESSEN{SPACE DOHNI®IE{SPACEIDIELS 1050 DATAO, 136,254,127 ,254,1346,0,0 C93>
BALES" 234> 1060 DATASE,36,36,T6,30,36,36,36 <Z>
125 PRINT"(DOWN}| REXBSTOFFTANKSCSPACET D 1070 DATAL192,192,240,252,252,254,224,128 <202>
gﬂ%}ESEE;E;%SFACE}UND{SPACE},FGS{SPACE}A <1075 1080 DATAL,7 127,63 ,63,15,3,3 <179
- 2 = b3
126 PRINTV"{CLEARY~1EL{SPACE} FOGLSPACEIFD i?gg g:iggﬁgafiﬁa??g;?ﬁgé??gé?gsazus,255 Z?§;>
ENNEN{SPACE}'éf{gségﬁ DOWN SPACE}ARSCHIE ‘104 1110 DATAD.0,0,0,0,0,0,0 ) <49
SS5EN,DIE{SPACEY- <DOHNINICHT. > ; *
127 PRINT" (DOHNY #MESPACEY —NDE {SPACEIKDMM 11ggngnggézsi§?f&égo,zﬁs,235,130,252,123 (w22
TI{SPACEIDAS{SPACES DOHNI - YSTERY.| REFFEN{
SFPACE} IE (SPACEIES{DOKNIHABEN {SPACEY $1E{
SPACE} THRE {SPACE} #UFGABE {DOHNIERFUELLT <2
128 GOSUB22S 219>
130 PRINF" {CLEARY WTEUERN{SPACEY $IEL{SPACE
FIHR(SPACE} . AUM—{SPACE DUHNISCHIFF (SPACE
IMITCSFPACEIDEM{SPACE} ‘OY~{SPACE3 DOHN}ST
iCK. <151> VE20 LISTING + CHECKSUMMEN (Ve V1.0)
140 PRINT* {DOHN} $IECSPACEIKDENMENCSPACEY
SCHIESSEN{SPACE DOHNIUNDL{SPACEYBOMBEN, "2 . 1 REM . SCRUMBLE HAUPTPRUOGRAMM . 174>
GOSURZZS <177> 2 REM . (C) 31985 BY MARTIN RIEDL . <2155
150 POKE3ISE67,255: PRINT" LCLEARY" <152> 10 POKESS,0: POKESS, 28:= CLR: GOSUBF000 €252
140 PRINT"@{DOUMN LEFTIAL{SPACEY={SPACE RV 140 PRINT"{CLEAR} ": POKESLE77,25: POKES4BS
SONIDEIN{SPACE JRAUMSCHIFF LRYSOFF}" <973 9,255 €13
170 PRINT"{DOHNIC LSPACEY=(SPACE RVSONITH 170 PP=0 ‘ 112>
N ESPACET (LO(SPACEYPYS) {RVSOFF SPACE4 DO 190 FRINT"{CLEAR DOHNZ3}"31POKES&B79,25:R
HN SPACEIF{SPACEI={SPACE RVSONIRAKETELSF EM 235 RLUNTER AT
<14s6> 200 A=0169:B=B180:C=784431.=30720:T2=12:T

ACE} C10{SPACE}PTS) {RVSQFFI"
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_programme

3=1
219
220
230
240
290
260
270
280
290
383
g4
385
a8
45634 LTHENPOKEA+L ,3:POKEA+1+L ,4: 5070383
307 IFK=3THENT1=INT(RND(1)#B-1)-(A+1))
y+1:POKEA+TL , T2: POKEA+T1+D, T1: GOTOZEH8END
1FPP=7500RPP=7750RPP=RBO0ORP@=80250RPP=80
SOTHENPOKEI&? , 278FP0OKEA+L , 13: POKEA+1+L,

7
389
370
400
416G
/40
450

REM HAUPTPROGRAMM
POKEC , 1 : POKEC-22,0

PP=FPP+1

IFPP=100THENB=B—1
IFPP=300THENA=A+1
IFPP=500THENB=B~]
IFPP=700THENA=A+1

D=INT (B¥RND (1))

IFD=FPRINT#: POKEA+1+L ,0: GOTG3BE
IFW=6THENPOKER-1 ,2: POKEB—1+L ,0
K=INT (RND (1) %&) +1
IFkK=1THENPOKEA+1 ,4: POKEA+1 +L , 3 GOTG3

PRINT

IFA=81564TAB (A=A+1: B=R+1
DATAR=O185THENA=A—12 B=—1

GDSUBL1000

C=C+Y

TFPEEK (TAR (IFPEEK (£} =4THENIGO10

457 IFFEEK (C)=130RPEEK (C-22) =13THEN10000
460 I[FPEEK(C—22)=100RFPEEK (C—22) =BORPEEK (
£-22) =90DRPEEK (C-22) =60RPEEK {C—22) *3THEN1
0010

445 1IFPEEK {C~22) =20RPEEK (C~-22 {=4THENOCOO1
o

470 POKEC,1:POKEC+L ,2: POKEC-22,0: POKEC-2
24,25 Y=0

480 IFZ>0THENGOSUBZ000

490 IFG>OTHENGDSUB3000

590 GOTO230

615 REM KAPUTT!

620 FORT=0TOZO00:NEXT

422 PP=PP+BC _

&25 POKEI&B79,127:PRINT" (BLUE DOWNG SPAC

E3}SEORE(SPACE? : " PPz IFPP XHPTHENHP=PPF
&30 PRINT® {UOHNIIHIGHSCORELSPACEY : "3 HP
640 PRINTY{DOWHNI RIGHTIINOCH{SPACEIMAL?{
SPACER (J/N)

&S50 GETAS

&40 IFAS="N"THENPRINT" {CLEARY " i NEW: END
&70 IFA$="J"THENSC=0:z £=0:G=0: GOTO1&0

&80 GOTOLS0

730 FRINT?{CLEAR BLUEZI":POKEIAB79,27:POK
E36B67F, 240 END

%99 REM JOYSTICKABFRAGE

1000 SYSB28: IFPEEK (781) =0THENY=0: RETURN
1010 IFPEEK (781 ) =4THENY=Y-1

1020 IFPEER (781)=32THENY=Y+1

1030 IFZ>OTHENL1ODO

104G IFPEEK (781 )=BTHENI=1:5=C~1

1050 IFGE>0THENRETURN

10460 IFPEEK (781 )=BTHENG=1:F=C+22: RETURN

<1977
151>
<zZa4>
<195>
<13>
1>
<S4>
<42>
<19>
<1559>
Coh>

<133>

<210>
<7TH>

<241>
<31>
<231>
252>
202>
<142>
{235
<1403

6>
247>

36>

<2423
<221k
L300
{134
37>

Lin9>

<&80>
211>

<1463%
£27>
77>
«1685>
<254

<1&6>

<13&>
34>
<138>
<ES>
{452
218>
<161>
<S7>

1070 RETURN

19399 REM BOMBE (PUKEN UND AUF TREFFER UDE
BERPRUEFEN) |

2000 FOKES-21,32

2050 IFPEEK (8)=3THENPOKES,11:POKES+HL ,2:2
=03 SE=5C+10: GOSURZZ200: FOKES , 32: RETURN
20560 IFPEEK(S)=6THENPOKES,11:POKESHL 222
=0:BC»SC+10: GASUR2200: POKES , 32: RETURN
2065 IFPEEK(S)Y=2THENPOKES, 11:POKES+HL. ,2: 7
=0 SC=8C+10: BOSUB2200: FOKES , 32: RETURN
2067 IFPEEE(S)=13THENFPOKES, 11: POKES+L ,2:
Z=0:SC=8C+50: GO0SUB2200: G0TO100G0

2070 IFPEEK({5)=BTHENZ=0: RETURN

2080 IFPEEK (S)=10THENZ=0: RETURN

ZOBAS IFPEEK(S)=4THENZ=0: RETURN

2087 POKES,Y: POKES+HL .5

2090 §=5-1:1I=1

2100 RETURN

27200 POKE3ISB78,15:POKETSB77,230:FORT=170

20: NEXT: POKE3&E7B ,0: PUKE3Z&877 ,0

2210 RETURN .

2999 REM LASER (POKEN UND AUF TREFFER UE

BERPRUEFEN)

3000 POKEF-44,32

Z0S0 IFPEEK (F) =30RPEEK (F) =60RFEEK (F) =20k

PEEK (F) ~13THENGOSURZ2200: GOTG4000

T0S5 IFPEEK (F)=130RPEEK (F+22) =13THENSC=S

C+50: GOSUB2200: GUTO1G0O0 .

3060 IFPEEK (F+22)=560RPEEK (F+22)=30RPEEK (

F+22)=2THENGOSUBZZ00: GHT04010

3070 IFPEEK (F)=80RPEEK (F} =90RPEEK (F+22) =

BORPEEK {F+223 =9 THENG=02 RETURN

3080 IFPEEK (F)=100RPEEK (F+22) =100RPEER (F

) =AORPEEK (F+22) =4THENG=0z RETURN

3095 POKEF,7:POKEF+L,S :

3090 F=F+22:6=1

3095 IFF>801GTHENPOKEF-22,32: 6=0: RETURN

F100 RETURN

3999 REM TREFFER

4000 POKEF,11:POKEF+L ,2: G=0: 5C=SC+10:FOR

T=1TD10:NEXT: POKEF ,32: RETURN

4010 POKEF+22,11:POKEF+22+L ,2: G=0: 5C=8C+

10:FORT=1TO10: NEXTsPOKEF+22 , 32: RETURN

8999 REM JOYSTICK — DATEN EINLESEN

9000 DATAZ4,169,0,237,17,145,41,127,141,

13,3,146%,0,141,34,145,24 237 ,32,145

7010 DATA24,109,13,3,74,74,170,149,255,1

41,34,145,96

Q030 FORT=0TOXZ:READI:POKEBZR+T, TiNEXT

2056 RETURN

10000 POKESGO6TF,240: PRINT" {CLEAR RIGHTZ}

MISSION{SPACE}COMPLETED" : GUTOAZ2

10010 POEETAB6F,240: PRINT"{CLEAR RIGHT33

LEIDER{SPACEVERLOREN" : BOTOAZZ

16020 POKEIL604T,240: PRINT" (CLEARYSIE(SFA

CEYHAREN ISP ACE * DAS {SPACEYMYSTERY {DOHN SP

ACEIL EIDER{SPACEINICHT {SPACETERWIBCHT "= G

ojasez2
ENDE

DES LISTINGS

<192>

<100>
{207 >

110>
<141»
£118>
(26>

198>
L2025
£<185>
176>
<158>
{202

<114%
{56>

<1752
<iB4>

<124>
<20
<2863
<2063
<1625
<45>
<79
{F0>
<182>
<10G>
<1323

£128>
<2072

221>
<ESD>
236>
<UL

<il2>

154>

<GL>

Bei diesem Programm laufen zwei Schriftbinder iiber den Bildschirm. Das erste Schriftband von
links nach rechts, das zweite allerdings von links nach rechts und zwar in Spiegelschrift. Das ein-
malige Umschreiben des Zeichensatzes dauert etwa 47 Sekunden.

Ober zwei INPUT-Befehle kann dann ein String. bis zu 170 Zeichen eingegeben werden.

16
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programme._

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (VC Vi.0) {SPACES DOKNYB5(SPACE}ZEICHEN{SPACE} ' (D@
HN3 " :CH$="(SPACE3}" <212>
1 IFPEEK(5120) =28ANDPEEK (5121} =34THEN14 (39> 15 INPUTAS$: INPUT" {DOWNY "5 B$: IFB$=""THENC
2 POKESS,19:POKES&,19:1CLR <73> " <2I7>
3 CH=32748: FORL=S5120T0S5&672: POKEL ,PEEK (CH 16 AF=A$+C¥+BE+" (SPACEI®{SPACE}" 156>
) s CH=CH+1z NEXT <1 17 N=LEN(A%) z IFN<Z2THENAS=A$+AS:GOTO17 157>
4 CH=327468:FORL=4144T04448: A=PEEK (CH) :CH 18 O=LEN(A$) =FORT=0DTO1STEP-1: DE=D$+HIDF(
=CH+1:B=0 212> A%,T,1) NEXT: D$=RIGHT$ (D$,22) +D% <a8>
S IFINT(A/2)#*2{ATHENR=B+128: =A—-1 <5y 19 AS=AF+LEFT$(A$,22) $211>
6 IFINT(A74) #4<ATHENB=B+&4: A=R~2 <1135 20 POKE36879,.8: POKEZLB4F,253 <B1>
7 IFINT{A/B)*B<ATHENB=B+32: A=A-4 <135 21 FRINT"{CLEAR WHITE DOHNSY
8 IFINT(A/14) #16<ATHENB=E+16:A=A—-8 221> e (DOH N to
J 9 IFINT(A/32) *32<ATHENE=B+B: A=A—1& <1273 DHNY —— » <234>
10 IFINT (A/64) *64<ATHENB=B+4: A=A—-32 <g2> 22 PRINT" RLUER™ <aa>
1t IFINT{A/128}) =1 28<ATHENB=B+2: A=A—&4 <104 23 FUORL=1TON: PRINT" {HOHE DOWHNZ}"MID$ (A%,
12 IFINTA{A/256) #2536 ATHENB=B+1 <216> L,22) " RVSON DOHNII"MID$ (DS ,N+1-+,22) <107>
13 POKEL, ,B:NEXT <2as6> 24 FORM=1T050: NEXTM: NEXT: GOTO23 <B7>
14 POKE3&879,24:FRINT"(LLEAR BLACK DOHN} ENDE DES LISTINGS
TEXT2{SPACE2I PRULSPACEISTRING LSPACEIMAX,

R A I l- AY — AgEeTiln szlin!

In dem Spiel Railway dreht sich
alles um die lieben Agenten. Die
Geheimdienste KMA (Karchen's
Mbchtegern-Agenten) und STG
(Spezial-technischer Geheim-
dienst) sind arg verfeindet. Soeben
hat der STG einen seiner Spione
aus dem gegnerischen Lager be-
freit und 1n die Leitstelle, die als
Zug getarnt ist, gebracht. Doch
schon gibt es neue Probleme. Die
Agenten des KMA sind auf Zack
und verstellen die Weichen, so
dafl der Zug zu entgleisen droht.
Nun trete ich als Agent des STG
“in Aktion. Meine Aufgabe ist es,
die Weichen von 19 mit den Ta-
sten von 19 so umzustellen, daf}
der Zug nicht entgleist. Hat man
20@ Punkte erreicht, erscheint un-
ten im Screen eine Verbindung
auf das alleinstehende Gleis, wo
man die Lok nun hinbugsieren
mufl. Hat man das geschafft, geht
das Spiel ein Level weiter, und
wieder heifit es den Zug vor dem
entgleisen bewahren.

AR

i HONN

52,551 POKESSA , 55: POKE2022,0: SCNCLR: VOLS <2343
20 FORA=1TD14:READAS: FRINTTAB (10) § A%$: NEX
TA 233>
30 CHARL,06,22,"{YELLOH RVSON SPACE23ALL
E{SPACEIRECHTE{SPACEIBE I {SPACEICR (1986) {
SPACEZ RVSOFF}*® 122>
4 REM - 3> 40 DATA" (DOWN3}" 135>
3 REm A A iLwnavl TT Sloes | SO DATA"(SPACE} — (SHIETSPACE} ~— r
% Rem _ Piiay (SHIFTSPACEZ SPACE}" 226>
4 REM -~ WRITTEN FOR THE C-1& BY ¢  -- <2p4> | G0 DATR"LSPACE}| ~ | (SHIFTSPACEY L ~~ 11111
S REM —-. CARSTEN REINKE — <1673 CSHIFTSEACES) 201>
B REM o 1000 BERLIN 21 i 70 DATA"CSPACEI | Y | ' | | | | | {SHIEYSPACE
7 REM ~- — 12> S <2102
8 REM —-ALLE RECHTE(86) BEI EQUES-SOFT-- <1143 | B9 DATAYISPAGEI L ~~ 11— 11111 {SHIFTSPACE
9 REM -~ <a1> 33 : <2507
10 COLORO,2,1:COLORA,2,1: COLORL ,5,5: POKE 90 DATA"CSPACEY | | (SHIFTSPACEY | | | | {SHIFTS
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_programme

8 - Compube mib

PACEI {1 ] e ™ 218>
100 DATA" L{SPACED * {SPACE} - “ {SHIFTSPACE
3L " <HO>
110 DATA"{L.BLYH DOMNI" <23I7>
120 DATA" - LSHIFTSPACEY ~ {SHIFTSPACEY ~ - . _
——. A ABHIFTSPACEZY ~" 79> ] ]
130 DATA" || (SHIFTSPACEY | | (SHIFTSPACE} | | { C—-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
e e £185>
140 DATA" | | LSHIFTSPACEY | | {SHIFTSPACEY |} 1 REM <33
— L, : FE Y- %Y 2 REM - RAILWAY?Z2 —-— 207>
150 DATA" | | (SHIFTSPACE} |+ | (SHIFTSPACE} | | . 3 REM <35>
— | (SPACEY -, " eI 4 REM —— HWRITTEN FOR THE C-i&6 BY 13 - L2243
160 DATA"| ‘—' \~'{ | | {SHIFTSPACES | | {SPACEZ 5 REM —— CARSTEN REINKE . - <1472
SR <2t & REM —— 1000 BERLIN 21 . ——  X89>
170 DATA" - F N {SHIFTSPACEY ' {SHIFTS 7 REM ~— -=  £12>
PACEZY " TV 8 REM ——ALLE RECHTE(8&) BEl EOQUES-SOFT-— <114>
180 TRAPSI0: FE=0:FORA=832T0B49: READBS$: FE 9 REM <41
=FE+DEC {R$} : PDKEA , DEC (B$) <9 10 vOL4:SCNELR <133>
185 S50=50+6: SOUND1,S0,4: SOUND2,50+1 ,4:NE 20 COLORO,14,4:C0LOR1,1,0:COLUR4A, 15,3 55y
XTA <118 30 CHARL, 10,11, EQUES-SOFT{SPACE}PRESENT
150 IFFEZ >2131THENGOTOS30: ELSE SYS832 <1702 5" <2489
200 REM —~———— ZEICHEN-ROM KOPIEREN—=-——-— 161> 40 CHAR1 ,13,13,CHR$ (130} +"R{SPACEIALISPAC
210 DATAAZ,Q0,BD,00,D0,9R,00,38,BD,00,D1 g}l{SPACE}L{SPACE}N€SPACEH§{SF‘ACE}Y" £58>
, 7D,00,32,CA,D0,F1,460 £2IA4S 50 CHARL 11,15, "(FLASHOFFYBY (SPACEFCARST
220 TRAPS40:FE=0:FORA=145527014471: READB EM{SPACEIREINKE" <222>
+ FESFE+R: POKEA B <239 &0 FORA=1TOSO0COSTEP25: SOUND1 ,A/%5, 21 GOUND
275 S0=80+4: SOUND1 , S0, 4: SOUND2,S50+1 ,4: NE 2, A/ 5+2,2: PRINTCHR$ (14) 5 : NEXTA <1t
X7A 158> 70 SENCLR {a6>
230 IF FE<>107964THENPRINT" {CLEARIFEHLER: 80 PRINT" {POMN2 SPACE2} |ERILICH{SPACEIOL
ua| I1ST240~-3601 EMD <139 LLKOMMEN (SPACE ZUSSPACEY _AILWAY {SPACEY !}
240 REM ————DATAS FUER NEUE ZEICHEN-——--- <2103> L 87>
250 DATAD,15,74,48,104,468,467,568 £T63 90 PRINT" {DOHN SPACEZ}—EINE{SPACE}#HIFGAB
260 DATALL 47 .68,104,48,24,15,0 CIIIS EC{SPACEYISTL{SPACEYES, {SPACEYDIE{SPACEY CE
270 DATAD,280,24,12,22,34,194,566 <93 ICHEN{GPACE}SO" 52>
260 DATRLG,194,34,22,12,24,240,0 CDIES 100 PRINT”{DOHN SPACEZ}7UL{SPACE}YSTELLEN,
290 DATALD,2SS,68,48,68,68,255,68 178> {SPACEIDASS{SPACEYNIEL{SPACEYI L DKOMOTIVENL
300 DATAO,0,0,0,0,0,0,0 <4> SPACEXDIE" 235>
T10 DATAGE , 255,608,066 66,255 ,6b,66 CEDS 110 PRINT"{DOHHK SPACEZ}{LEISE{SPACEYNICH
320 DATAL02,102,102,0,0,0,0,0 <18&> T{SPACEIVERLASSEN. " 223>
330 DATARAB,252,226,255,255,36,255,36 139> 120 PRINT" {DOHN SPACEZ}—U{SPACE}STARTEST
340 DATAZ1,43,71,255,255,36,255,36 132> {SPACE}MITISPACEIEINERCSPACEYLOK, (SPACE}
IS0 DATAZA,L0,126,102,102,126,126,124 £204> UND{SFACE}JE" <143>
360 DATALIZ26,126,126,102,102,126,40,24 £106> 130 PRINT" CDOMN SPACEZ}LARENGER{SPACEIDUL
F70 DATASZ2,110,173,255,11%,255,122,52 189> SPACEMDIELSPACEY OKS{SPACEYAUF {SPACE}DEN
3A0 DATAL0,60,52,60,60,60,63,70 <138> {SPACEY YCHIENEN" >
3P0 DATALSL ,255,66,66,60,66,255,686 £104> 140 PRINT"{DOHN SPACEZYHAELST,{SAACE}DES
400 REM <33 TOLSPACEIMEHR{SPACEY HINKTE {SPACE } BEKIMMS
410 REM NAECHSTES PRG-TEIL LADEN <85> Lis <102>
470 QEM <523 150 PRINT" {DOHN SPACEZ3DU." £83>
470 TRAP S50 <79 140 CHAR1,7,23," | ITTE{SPACE}DRUECKE {SPAC
440 PRINT:PRINT" {DOHN HHITE SPACEZIWOLLE EEINEL{SPACE}| ASTE" <178>
N{SPACE}SIE{SPACEYANWE ISUNGEN {SPACEY (I/N 170 POKE23%,0:WAITZ237,1:POKEZO22,4: GONCL
Y {SHIFTSPACE}?" 73> Rz POKE2022,0 136>
450 GETKEYA$: IFA$S>"I"ANDASC> "N THENASO  <221> 180 PRINT" (DQHN SPACEZ}- MMER(SPACEIWENN{ .
350 SONCLR:PRINT" (DZANZINEW" <228> SPACEYDULSPACEY 200{5PACE} LINKTEL{SPACEIER
470 IFA$="J"THENA$="RAILWAY2": ELSEA$="RA REICHT" <1103
ILWAYI" 72> 190 PRINT" {DQHN SPACEZIHAST, {SPACEIMUSTY
480 PRINT" CDOHNZ3L.0AD" ; CHR# (34) 5 A%; CHRE ( SPACEYDULSPACEY 1 {SPACE}| OK{SPACEY IN{SPAC
28) 3" (HOHMEI "3 120> EIDEN{SPACE} | AHNHOF" 119>
490 POKEZ239,5:POKE1319.13:POKEL1320.1%:F0 200 PRINT"{DOHN SPACEZ3} (UNTERISPACEIDEML
KEL321,02: POKEL322,213: POKELI 323, 13 END £123> SPACE}C.REINKE) {SPACE}LEITEN. —ANN" $7P>
500 REM £132> 210 PRINT"{DOMN SPACE2}SPRINGT{SPACE}YDAS
510 REM FEHLERABFRAGEN UND ANZEIGEN <93> {SPACE} WP IEL {SPACE} IN{SPACE}DAS{SPACEINA
520 REM £153> ECHSTE" <230>
530 AN=200:EN=210: : GOSUBS40: GOTO&00 . <173> 220 PRINT"{DOHN SPACEZY| EVEL." <94>
540 AN=240:EN=330: B0SURS40: GOTOAO0 <79> 230 PRINT"{DOHN SPACEZ2} |EIC(SPACEIEINEMIS
550 AN=1:EN=410:GOSUBS50: BOTOL10 <1003 RACE} NFALL{SPACEWERDEN{SPACEI—IR{SPACE
540 PRINT"{CLEAR SPACEYES(SPACE3IBIGT{SPA 3z0" 247>
{CEYEINEN{SPACEIFEHLER{SPACEIDER{SPACE}IN 240 PRINT" (DOHN SPACEZ} UNKTE{SPACE}APGE
{SPACEYIETLE"EL <148> 7OGEN. {SPACEY ACH{SPACEIS{SPACE} ANFRELLE
570 PRINT" {SPACEIODER{SPACEIZEILE{SPACEY N <O>
TANT—"EN" {SPACEILIEGT, " <toh> 250 PRINT" {DOHN SPACEZ} ISTL{SPACEIDAS{SPA
580 POKEZOR2,2 L2489 CE3WPIEL{SPACE} TULSPACEY~NDE. " <2Z3I9>
570 RETURM 222> 260 PRINT"{DOHN SPACEZYWTEUERUNG{SFPACE}:
&00 PRINT"{CLEAR UDOHNZILISTYEL"—"EN" {HOH {SPACEY} |ENUTZE(SPACEIDIE {SPACE} ASTENLSP
E1V; :POKER39,1:POKE1319,13: POKE2022,0 <ETS ACE}1-9{SPACE}'" <B3>
610 END 229> 270 CHAR1,7.23,° | ITTE{SPACEYDRUECKE {SPAC

ENDE DES LISTINGS
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EZEINE{SPACE} | ASTE"

2680 POKE239,0:WAIT239,1:PRINTCHR$ (142}
29C PRINTY{CLEAR DOHNZINEW"

J00 PRINT" {DOHHN2LOAD" ; CHR¥ (34) ; "RAILWAY
A"sCHR# (34 ; “ (HOMED "5

310 FORA=0TO4:READB: POKEA+1319,B: NEXTA:P
OKE237,5
320 DATALS,15,82,213,13

ENDE DES LISTINGS

CE3>
<&3>
243>

<q4>

<i51>
<132

£~146 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

1 REM
2 REM —- RAILWAY 3 -
% REM
4 REM -~ WRITTEN FOR THE C—-16 BY 3 -—-
9 REM —— CARSTEN REINKE - e
& REM —— 1000 BERLIN 21 -
7 REM -~— —
8 REM ——ALLE RECHTE(86) BY EQUES-BOFT—-
? REM

10 COLORO, 1: COLORA, 1
20 POKEGS278,192: POKEGS277, 563 V.2
30 LE=1: SENCLR 6U5UBAA0

40 CHAR1,3,24,"MOECHTEST{(SPACEYDU{SPACE?

JETITL{SPACEYSPIELENCSPACE} ? (SPACEI I

50 BETKEYAS$: IFA$C "I THENEND

&0 CLR:LE=1

70 DIMWX{P) ,WY (?) ,XR{S} ,YR(5) , %P (5}, VP (5
¥ AL (5) tGOSUR1270: PUDEF 0"

80 COLORO,1:COLOR4,1:COLOR1,3,4:SCNCLR
GO RE="1113123033333233)30803)3133333021))
$)133)) ":1CHARL ,0,0,R$

100 FDRA=1T022:CHARL,0,A,
EXTA:CHAR1,0,23,R$

110 CHnRi,L,Eﬂ,“{YELLGH}LEVEL 00" s CHART ,
14,24 , "SCORE: 0000" : CHAR1 , 26 , 24 , "CRASHS: 0
0”

120 GOSURB&0:THARL ,8,248," (YELLOH} ":PRINT
USING”##";1.E;

1320 TIt="000000"

140 COLDR1,12,7:FORA=1TOLE: XE=XF (A) : YE=Y

"Y{SPACEZBY) "N

P A) 2 XP (A)=XP (AL +XR(AY s YP(A)=YP {A) +¥YR (A)

150 SOUNDI,0,0: SOUND3, 700,20
14 P=FPEEK (Z072+XP {(A)+308YP (A} ) : IFP=40TH
EN1360

170 ONAL (A) ~266070180,210,240,270,300,86
©,370

180 IFXR(A)=1THENIFP<>31THENGDSUB730

190 IFYP (A)=1THENIFP{ >33THENGOSUR730

200 GOT0480

210 IFXR{A)=1THENIFP< >31THENGOSUB73Q
220 IFYR(A)=—1THENIFP< >33THENGDSUEZ730Q
230 BOTO4ABO

249 IFXR(AY=-1THENIFF<{ >31 THENGOSUR7 30

250 IFYR(A) =1 THENIFP< S33THENGOSUR7 S0
260 GOTO480

270 IFXR(A}=-1THENIFP< 331 THENGOSUB7 30
260 IFYR(A)=—1THENIFF{3>3ITHENGOSUB7 30

270 GDTO4B80

300 IFXR(AY=1THENIFP< >31ANDP< >29ANDP < >30
THENBOSURBZZ0

SLO IFXR(AY=1THENIFP=22THENXR (A) =0z YR (A)
=1:E0TO470

220 IFXR{AY= lTHENIFP“EOTHEMXR(A)—O YR{A}
=—1:GOTO4AO -

330 IFXR(AY=—1THENIFP< >3 1ANDPS »27ANDPL >2
B8THENGOSHB7 30 .

240 IFXR(AY=—ETHENIFP=27THENXR (A) =0z YR (A
y=1:G0T0470

F20 IFXR(AY=—1THENIFP=28THENXR (A)=0: YR (A

<2503
<218>
€252
224>
167>
B>
12>
248>
2>
<170>
<106>
<130>

<107>
<224>
<228>

<1i0>
<113

176>

195>

<203>

{179
<1103

<1592
98>

<73>

<1402>
<33>
<& >
B3>
<a&E3>
<12
{6F>
<2542
C1ERE>
94>
<29>
LF35>
1243 -

<B9>
73>
<Bg>
69>

<2382

¥=—1:60T04460
360 GOTO480
I70 IFYR (AY =1 THENIFPL >3EANDRS >2BANDPL 30
THENGOSUB7 30

380 IFYR{A)=1THENMIFP=ZBTHEMXR (A)=1: YR(A)
=0: 6OTO440

390 IFYR{A)=1THENIF
1=0:507T0450

440 IFYR{A)=—1THENIFP<{>33ANDP<>27ANDP{ >2
STHENGOSUB7 30

410 IFYR(A)=—1THENIFF=27THENXR{(A)=1: YR{A
¥y =03z G0TO440

420 IFYR(A)=—1THENIFP=29THENXR (A)=—1:YR{
A)=0:6GOTOAG0 ’
430 GOTO480
440 PLE(AY="#":

=ZOTHENXR (A} =—1: YR (A

G0T0480

A4S0 PLEAY="$":G0TO480
460 PL$(A)="L":G0TU480
470 PLF(A)="8"

400 PH=XE+408VE: POKEZIO724PW, AL, (A) ¢ POKE?O
48+FW,77: CHARL , XP (A) , YP (A} ,PLF(A) : AL (A) =
P

490 GDTO1290

500 SOUNDS,0,0:SOUNDS, 900,20 GOTOS20

510 NEXTA:G0TDi40

520 GETE$:E=ASC(ES) -48; [FE<10RE>PTHENS10
:EL.SEEF=1

530 P=PEEK(SOT24WX (E) +0%HY {(E} } : PW=3072+
WX {E} +A0%WY (E)

540 ONEGOTOSS0,S550,600,540,4650,690,690,56
50,650

S50 GOTOS10

S40 IFP=29THENPOKEPW,31

570 IFP=31THENPOKEPW, 27

580 IFP=27THENPDKEPW, 29

570 SOTOS10

600 IFPC3LTHENGSO

610 IFP=31THENPS=33:G0TOA40

620 IFP=33THENPS=27:50T04640

£330 PS=FP+1

&40 PUKEPW,PS:GOTOS10

&50 IFP=SOTHENPOKEPW, 31

650 IFF=31THENPOKEPW, 28

&70 IFP=2BTHENPOKEPW,30

&80 GOTOS10

690 IFP=X0THENPOKEFW,33

700 EFP=3ZTHENPOKEFW,2%

710 IFP=29THENPOKEFW, 30

720 GOTOSIO

730 POREBGT2+XE+40%YE, AL (A} tPOKEZO48+XE+
40%YE 77

730 AP (AI=10:1¥P{A)=2: XKR{AI=1: YR(A) =0:PL ¥
(Ay="Hes

750 AL {A)=31: XE=10: YE=2:P=31s IFGL=0THENS
C=SE-201 IFSC<OTHENSC=0

760 CH=CH+13 IFCH{&THENCHARL , 33,24, " "1 PRI
NTUSING" {YELLOWI##" s CH; : COLOR1, 12,7

770 SOUND1,51&,10:S0UND1 453, 10: SOUNDY ,3
B83,10: SOUNDL ,S14,20: SAUNDL , 345, 10

780 IFCH<STHENRETURN: EL SESCNCLR

790 CHARL,10,10,
PACE}A{SPACEIMISPACEIELSPACEZIDCSPACEIVL
SPACEYE{SPACEIRISPACE RVSOFFI™

800 CHARI,&,12, "DULSPACEIHAST +STRE (S5C+Q
G+LE*S00) +* {SPACEIPUNKTE (SAACE>ERRETGHT .

B19 CHARL 4,14, "DULSPACEYBIST{SPACE} IM{S
PACEILEVEL "+STR¥(LE) +" {SPACE>BESCHEITERT
”

820 CHAR1,3,17,"MOECHTEST {SPACEIDULSPACE
IWEITERSPIELEN{SPAGEY PCSPACET J/N"

830 BETKEYA$: IFASL >"J " ANDASS > "N THENB30
840 IFA$="J"THENRUNSO

850 END

860 COLOR1,13,4 .

870 CHARL ,2,2," {BLUEIT _ 1

] o -

"{YELLOH RVSGN SPACEX}G{S

programme._

39>
194>

<176

21>

<118>

<201>

<197 >

<B3>
<8>
211>
<2303
<Z49%F
{158

CERT >
<&4>
24>
<g2>

<35>
<3>

135>
<1102
CEP>
<742
<134
150>
<1i>
<54
<108>
<&0>
<1652
<89>
176>
132>
<2403
152>
<Z38>»
177>
£248>

<142

<363

K133

244>

160>

K246>

<1456>

L230%

L2282

<Z2>
C1E5>
<30>
<213%>
<104>
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_programme

880 CHAR1,2,3,"! {SPACE L.GRN} ' {SPACE: {5
PACEZY * {SPACE3} * {SPACE4 BLUE} '{SPACEZ i.
GRNY ' " {SPACEZY " "' {SPAGE} ' {SPACE7 BLUE3'"
890 CHAR1,2,4,"1(SPACE BRN} { LSPACE} ({SPA
CE L.GRNY ' (BRN} ( (SPACE3} ({SPACES BLUE}'(
SPACEZ BRNY ( ({SPACEZ23 ({{{SPACE} ({SPACE L
.GRNY ' (SHIFTSPACES " ESHIFTSPACE} ' ¢SPACE B
LUET "

200 CHARE,Z2,5," ! {SPACES BRN3} ({SPACE? BLU
E}'{SPACE12? BRN} ({SPACE} ({SPACE} ({SPACE
BLUEI '™

P10 CHARL,2,6,"\ \ 1

]

920 CHARL,2,7,"{L.GRNY ' "{SPACE? BLNEII{L
-GRNY " {SPACEY " " " {SPACE} " {SPACE2} ' {SPACE
BLUE} ' {SPACEZ | .GRN} (SPACE} ' {SPACE BLUE
3V{SPACE3 [.GRN} ' {SPACE2} ' "(SPACE2} "
930 CHARL,2,8,"{BRN} ({{L.GRN} {(SPACE BLU
EX'{BRINF({L.ORNY {BRN} ((({SPACEY ({SPACE
L.GRN} "{BRH> ({L.GRN} {BLUE} ' {SPACEZ EBRN}
({SPACE} ({SPACE BLUE}!{SPACE3 BRM} ({SPAC
E23 (ULL. GRNY "LEPADE BRNI ("

Q40 CHARL 2,9 ,"{SPACE L.GRN3I "{BRN} ({SPAC

E BLUEY '{SPACE BRN} ({SPACEJ L.GRN} ' {(SPAC

£2 BRNY (L{SPACEY ({(BLUEY '{SPACESIN ERS
SPACE BRNX ({SPACEZY"™

90 CHARL ,2,10,"{SPACE} {{5PACE2 BLUE}'{S

PACES BRH} ({SPACES BLUEY'{SPACE L.GRN}'

{SPACE3} "~ "{SPACE} "{SPACE2 BLUE}'{SPACEZ

L.GRN} "{SPACEZ}"
%60 CHARL,2,11,"(BLUWEIL__ ~___________ ~L
SHIFTSPACE BRN} ({L.GRN} " {SPACEZ} ' {BRNI ({
€CL.GRNY ' (BRNY ({SPACE L.GRN} {BLUEY'!{SPA
CE L.GRNY " {BRN? ({L.GRN} {SPACE}"

P70 CHARL,Z, 12,"CBLUE)‘{SFACE15}'{SPACEZ

BRHY ( (SPACE23 { CSPACET? ( €SPACEZY (CBLUES !
LSPACE BRNY ({SPACE} ({SPACE}"
980 CHARI,Z,13,"(BLHET ' (SPACELSIN__
~{SPACES} "
990 CHARL,?,148," {SPACE?0 [.GRN} ' * {SPACE

2 {SHIFTSPACERY "{EPACE BLUE}'{SPACE2 L,
GRNY “ " {SPACES"

1000 CHARL 2,15, "{BLYEI ' {SPACEZO BRN3 {({
SPACEZ>{{L.GRNY "{SPACE BRN} ({SPACE BLUE}
V{SPACE? BRNI((L{L.GRNY "™

1010 CHARL 2,16, "{BLUEI'{SPACET REDI {{5F

ACEI7 BRN} ({SFPACE3 BLUE}'!'{SPACE4 BRN} ("
1020 CHAR1 2,17 ,"{BLUEI "{SPACEI L.GRN} -
{SPACER REDY ({BLUED {EPACEIL

1030 CHARL,2, lB,"’{SPACE L. GRNY
BEX (L, GRN: {SPACE REDY ({L.GRN} " "{SPACE

"{SPACE B

43 LBLUE} '{SPACE L.GRN} {SPACE2} "~
CEAY " {SHIFTSPACEZ} "{(SPACEZ BLUE}'"

1040 CHARL, 2,19, "' {SPACE BRN} {{SPACE2 .
“{BRNY {{L.GRNY " {SPACE BRN} ({{SHIFTSP
"{SPACE BRNY ({BLUE}'{SPACE BR

GRNY
ACE L.GRNY

"{SPA

<LI43>

29>

<i71>

207>

{127 >

39>

199>

<&

<372
<1913

{F7>

<248>

<48>

<i61>

ﬂ}‘{SPACEZ}((}({SQIFTSPAC£4}({SPACE2}({§

PACE2 BLUE} ™ <207>
1050 CHARI ,2,20,"' {SPACES BRNY ({SPACE} ({
SPACE4Y (({SPACE2 BLUEY'{SPACE1g} " 243>
1060 CHARL 2,21 ,"\

____________ o <218>
1070 COLOR1,8,4:CHARY, 6, 1%, " (RVSON SPACE
IRAILWAY {SPACE RVSOFFI" <1123
10B0 CHARE ,5,15, "BY {SPACEIC. {SPACEIREINK

E" €161
1090 RESTORE1110 €123>
1100 FDRB=1TOP:READX,Y:CHARL ,X,Y," (RVSON
IHETRS () +9 ERVSOFF} " NEXTB <1393
1110 DATALT 3,747 419,728,747 410,16,10,3
0,12,30,16,19,20 <113>
1120 FORA=1TOLE 32>
1130 X=INT(RND{1)#3&)+2: Y=INT(RND (1) #19)

+2 <80
1140 IFY<>17THEN1160 <207>
1150 IEX>9ANDXC17THENT 130 <1753
1160 P=PEEK (3072+X+30%Y) z IFP{270RP33THE -

N11F0 <973
1170 COLOR1,12,6 L163>
1180 IFP<>32THENAL (R) =PEEK (307Z+X+40%Y) <1943
1190 UNF—.ei30TO1210, 1220, 1230, 1240, 1230,

1130, 1240 <B4
1200 GOTO1130 <238>
1210 XR(A)=0: YR{AI=11PLE(A) ="& s GOTO 250 <773
1220 XR(A)=1:YR{(A =0:1PLE(A) ="#":GOTOIZ2E50 <43
1230 XR(A)=—1:YR{A)=0:FL$ (A)="%$":5OTO125

0 £143>
1230 XR{A)=0: YR{AY=-1:FPL$ (R)="1": GOTG12S

0 <186a%
1250 XP{AY=X:YP (A)=Y:sCHARI,X,Y,PL$(A) : NE

XTa 27>
12460 RETURN <1263
1270 RESTORE1280:FORR=1T0%: READX, Yz WX (H)

=X¢ WY (R)=Y: NEXTR: RETURN <151
1280 DATA1B,2,6,4,18,6,25,6,46,11,18,11,3
2,13,32,17,18, 24 (D543
1290 SC=5C+2: IFEF=1THENEF=0: T1$="000000" <29>
1300 IFVAL (TI$) >100RGL=1 THENSC=80-1.5 <70>
1310 IFSC>200THENLSAQ 182>
1320 CHAR1,20,24," {YELLONI " s PRINTUSING"#

H#4" 3 S0 146>
13350 COLORL, 12,7:60TO500 <7a>
1340 IFGL=0THENSC=0:CHARI ;17,17 ," {BLHE}

"1 RS=ES4+200: 51 =1 254>
1350 GOTOS00 <142>
1360 BL=0:A=LE:LE=LE+1:05=05-5C: SC=0:z NEX

TA: GOTOLZ0 <2263

ENDE BES LISTINGS

* %k Kk

Gespielt wird nach den interna-
tionalen Domino-Regeln (Wer-
den im Programm auch noch ein-
mal erkliirt.). Wihrend des Spiels
braucht man nur die Zahlen ein

Return’  zu
driicken. Kann man keinen Stein
mehr setzen, so gibt man einfach
Tahapd 2 .r :
ein. Kénnte man allerdings
doch noch setzen, macht sich der

zugeben, ohne

Computer bemerkbar. Auch
wenn man falsche Zahlen einge-
geben hat fordert der Computer
mich erneut auf zu setzen. Vor-
sicht: Wenn sie nach der Frage

"Noch ein Spiel” ein "N’einge-
ben, wird ein Reset erzeugt. Also
nach dem Eintippen das Pro-
gramm erst abspeichern!

* &k ok
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CHEEKSUMMEN <0OC ¥1.0)

10 REM 5058 526009 038 58 396 3 4 %
20 REM *

SIOREM * DD MINDGOG
40 REM #*

50 REM * BY
&0 REM =

70 REM %

80 REM
DO REM %5 16555 5000 0 306 546

100 PRINT"{CLEARI

i1¢ COLORO,1:COLOR4,4,3

120 CHARL (19,1, "{BLUYE RVSONILCI{SPACEI1Y
BO&{SPACEIBY{SPACEXD.KRAUSELRVSOFF GREENY
kL]

D. KRAUSE

LI B 2 O I

*

130 CHAR1,21,3, "(RVSON HHITE} f——— —
——"

140 CHAR1,Z1,4," |9{SPACE} v|eee| |sea|eisSF

ACE3®|"

150 CHAR1,21,5," | {SPACE}(SPACEY | {SPACET
JII€SPACE3}E{SPACE3}|"

160 CHARL ,21,4," |@{SPACEI® | 808 | | 988 | #{SF
ACEYw|"

170 CHARY ,21,7," L— Ll bl 0

180 CHARY,34,8," —— "

190 CHARL,34,9," [ 8{SPACE}#|"

200 CHAR1,34,10," | {SPACE3* "

210 CHARL 34,11 ," |e{SPACE}®|"

220 CHARL ,34,12," ——i®

230 CHARL,34,13," | e{SPACE2} "

240 CHARL,34,14,"| {SPACE3} ("

- 250 CHAR1 ,34,15," | {S5PACE2}e["

‘260 CHARL,34,16," \— I {R¥SOFF3I"

270 CHARL,; 34,18, " {BLUE RVSONIC—164{RVSOF
£ GREENI"

280 PRINT” {HOHE}":FORA=1TO18: PRINTTAR{A)
"{RVSONIDOLRYSGFFIMI {RVSONING": NEXTA: FOR
A=1TO99: NEXTA

290 PRIMNT"{HOME}":FORA=1TDIO: PRINTTAE(A)
"DOCRVSONIMECRVSOFFNIO" : NEXTA: FORA=1TO99
INEXTA

300 PRINT"{RIGHT DOHM3I HHITEIKENNENISFAC
E3SIELSPACEIDIF (SPACEISPIELREGELN? {SPACE
E£1< {RVSON FLASHONMJ/NLELASHOEE RVEOEF:>{
GREENI "

310 GETA%: IFA$=""THEN280

320 IFA$="N"THEN1530

330 PRINT" (4PI"y

340 PRINT"{HHITE SPACE20IBITTELSPACE RVS
ON FLASHONYWARTENCFLASHOFF RYSOFF SPACEZ
}ll

- 350 DIMA%(Z8) ,R$(28) ,C$(20)

360 C=0:FORA=0TO4: FORB=0TOC: D=D+1: A% (D)=
CHR$ (48+A4) +CHR$ (48+4B) e NEXTB: C=C+1 : NEXTH

370 FORAI~1TOB

380 C=0:D=0:FORA=1TOZ28: B=INT (Z*RND{1)+1)
: IFB=1THENC=C+11 B$ (L) =A% (A) : BOTO400

370 D=D+1:C#%(D)=At (A}

400 AF (M) ="":NEXTA: A=0: FORB=170C

410 A=A+1:A% (A)=B% (B) tNEXTB: FORB=1TOD: A=
A1 A (A =CH(B) sNEXTR2NEXTAHI

420 B=0:FORA=1TOZH: B$(A)="":CE(A)=""

430 1FAS2=INT (A/2) THENCE (A/2) =A% (M) : GOTO
450 '

440 B=B+1:B${B)=A%(A)

450 AF(AY=""INEXTA

440 FORA=1TO14:C1$=MID${CH{A) ,1,1):C2¢=M
ID$(C$(A) ,2,1)

470 Et(A)—".—q—ﬁ{BBHH LEFTS}!“+CI$+"!“+C
2&+" |{DOHH LEFTSY L L 1 {Upa3"

480 NEXTA

490 C+="{SPACEDS DOHN LEFTS SPACES DOHN L

EFTS SPACES $PZ3"

500 SD=14:BD=14

510 PRINT“{CLEAR "3 :COLORS,3,3

520 FORA=1TOA0:PRINT" {GREENY . {HHITE3 "5 1N

<i191i>
<117>
<84>
137>
£17>
<157 >
234>

<177>

<15>
<130>
<18>

<126>

<205

148>

<8>

<182>
<129>
<58>
<195>
<Z209>
<221>
<234>
<83>
<28
<217>
<35>

<135%

<42>
L2502
98>
<138>

<11
<135>

<248>
<38>

<27>
<122
<28>

<132
<140>

132>
C137>
<168

<2132

CThL>
229>

173>
<83
99>

EXTA::PRINT . <250>

S350 A=Z29:PRINTTAB(A) " e : PRINTTA
BLAY"{RVSON SPACE} ICH{SPACEIHABE:" <247 >

S40 PRINTTABIA) "{RVSON SPACEX14{SPACEYST

EINE"sPRINTTAB(A) " " £138>
S50 FORA=1TO40:PRINT"{GREEN} . {HHITE}"; : N
EXTA:PRINT <24>
560 PRINT" T L E L) L) T L] T ¥ L] L T T T T
T $213>
570 FORA=1TO19:PRINT" | {SPACE} "3 + NEXTA:FPR
INT* ™" <117>
S80 PRIMNT® Lt ¢ 0+ ¢ ¢ ) 0 3 0 1 4 ) 3
e S | <135>
590 PRINTTAB{(3&6)" |{SHIFTSPACEY |™ <F3>
&00 PRINT*{SHIFTSPACE?} —m—T—1T—T—T—T1—

— 77—+ T
610 PRINT"{SPACEZ} "3 sFORA=1TOI8:PRINT" | {
SPACE} " ; :NEXTAzPRINT" | <147 >
&20 PRINT" {SPACEZ} prredoscbardm b b Sl Lk
bewdoo L Lo 8 44 ) 196>
&30 PRINTP{SPACEZY | {SPACEY} |" <P7>
640 PRINT" {SPACE2} |ty ype ey
T ’ <119>
&S50 PRINT"{SPACE2} |"3+FORA=1TO17:PRINT"{
SPACEY |"3 s NEXTA:PRINT <134>
660 PRINTP{SPACERY b—d—dmdd 0 1L
J IS S NN SN S N “<99>
670 FORA=1TOAO:PRINT" {GREEN o {HHITEI"3 N
EXTA:FRINT £144>
6B0 PRINT"{SPACEZ} "3 :FORA=1TO7: PRINTCH (A
Y3 :NEXTA:PRINT"” {DOHN 158>
&F0 PRINT"{SPACEZ}"; :FORA=1TO7:PRINTLC* (A
+7) 3 sNEXTAIPRINT” (DGR <9F>
700 DATAA?,51,53,059,97 57,61 ,63,65,567 .69
271 4,73,75,77,79,81,83,85,1465,245,243 13>
710 DﬂTAz#l qu 237,235 273, 2ai 229,227,
225,223,221 ,219,217,215,213,211,271 92>
720 DATQS?I,373,375,377,379,381,383,385,
387,389,391,393,395,3?7,399,461,403 <ES>
730 C=14:8B=14 C2ab>
7A0Q BF="6":iFORA=1TO14: C1¥=MIDF(CH{A) , 13,
1Y :EZ2F=MIDF(CE(A) ,15,1) <i134%
759 IFC1$="&6"ANDCZF="A"THEN7B( <1346
760 IFBF(A)="646"THEN111O <148>
770 NEXTA (>

780 IFAA=ZBORSD=OTHENSD=Q:BD=5: GOTO1380 <>
790 GOSUBTI0: PRINT” (HOME DOHNZIWELCHER(S
PACEISTEIN? {SPACE43 "3 : VOLB: SOUND2,800,5 {163>

800 FORA=1TOZ <4
810 GETA$: IFA$=""THENS10 €221>
_B20 A% (A)=A$:PRINTAS; " {SPACE}"; :NEXTA: PR

INT <23
830 IFA%(1)="%"ANDAS (1)="#"THEN1440 <86>
840 IFASC (A% (1) 1<ABORASC (A% (1)) MSSTHENGO
SUB930: BGOTA7HO <1163
850 IFASC (AT (2))<490RASC (A (2) } *SSTHENGD
SUR?30: GOTO780 <152>
860 FORA=1TO18:C1$=MID$ (C$(A),13,1) :C24=

MID$ (C${A) ,15,1) 74>
B70 IFAA>OTHENGTO <215>
880 IFA%(1)<>"S"0RAS (2} (3 A" THENDZO <52>
B90 IFAS (1)=C1$ANDAS (2) =C2$ANDCL $=B$THEN

F60 92>
900 IFA$ (1) =C2$ANDAS (2) =C 1 $ANDCZ$=BSTHEN

1010 246>
F10 NEXTA 149>
920 BOSURYI0: GOTO780 <a0>
930 PRINT™ {HOME DOHNZ? SPACEZ?3" <122>
P40 FORA=1TO999: NEXTA <g&>
F50 RETURN <TL>
F60 REM <g2>
970 AAR=AA+1:READT1,TZ <68y
980 POKEIIO4 +T1,ASCIC1i%$) :POKES304 +72,A
SCIG2H _ <176>
FP0 CH{A)=CH: BE=02F N <1513
1000 BOTO1040 LAk
1010 REM <132>

programme _
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_tips & tricks

1020 AA=AA+1:READTY T2 <118
1030 POKE3I304 +T1,ASC(C2%) :POKEI304 +T2,
ASC{C1%) <211
1040 CH(AY=U#:P$=Ci¢ £1883
1050 GOTO10&0 £97>
10460 BD=5D—1:UU=0 <23
1070 PRINT"{HOHE DOHNIT7I" £158>
1080 PRINT"{SPACEZ2}": :FORA=1TO7:PRINTCS{
A s sNEXTA: PRINT" (DOHNZ3I" £44>
1090 PRINT"{SPACEZ}";:FUORA=1TO7:PRINTC#(
A+7) 3t NEXTAzPRINT" (DOHHZT " 53>
1100 GOTO1150 <1463
1110 AA=AR+1:=READTL,TZ <209
1120 POKE3Z04 +T1,54+128: POKE3304 +T2,54
+128 182>
1130 BHEAY="4n" <iz2i»
1140 B#="6":BD=BD-1:G0T0O780 <249>
1150 IF&A=280RBD=0THENSN=S5: BD=0:G0T1380 <45>
1140 EBOSURS30: PRINTY {HOME DOWHN2IICHL{SPAC
EISETZE: {SPACE3} "; : SOUNDIL ,500,5 <249>
1170 FORA=1TD14:B1$=MID&(B$(A) ,1,1) :B2%=
MIDE(BE(A) ,2,1) <76>
1180 IFB$=B1$THENL1Z50 1g7>
1190 I¥B$=B2$THEN1290) <287
1200 NEXT:GOSURY3IO <as8>
1210 PRINT" {HOME DOHNZ} ICH(SPACEIKABNNCSP
ACEINICHT {SPACEYSETZEN! ¥ : FORT=B0OTOS0GOST
T EF-S50:80UND2, T,5:NEXTT ’ <153
1220 FORZ=1TOY99:NEXT 214>
1230 IFUU=1THEN1380 118>
1240 UU=1:60TD780 254>
1250 AA=AA+1:READTI T2 <P3>
1260 POKE3304 +T1,ASC(B1§)+128 :POKEI304
+T2,ABC(R2$) +128 183>
1270 BRF(A)="%x":BRE=B1$+" {SPACEZ} "+B2% <58>
1280 B$=R2$:60TO1330 C133>
1290 AA=AA+1zREADTL,TZ <134>
1300 POKE3304 +T1,ASC (B2%)+128:POKE3I304
+T2,ASC(B1$)+128 . <204>
1310 B (A)="#x":RB$=R2$+" {SPACEZI"+Pi¥ 90>
1320 B¥=Bif <162>
1330 PRINTRE$:BD=BD-} LT
1340 BD$=STR${(BD) 8>
1350 IFLEN(BD$)<3ITHENBD$="{SPACEI"+BD$:6
0T01350 <ga>
1360 PRINT" (HOHE DOHN3 RVSOHI"BPC(Z29)BDE <79>
1370 FORZ=1TO997:NEXT:50TO7B0 <2>
13890 IFSD>BDTHENPRINT"{HOME DOHRZYICH{SP
ACEYHABE {GPACE Y GEWONNEN' {SPACEL}" <47>
1390 IFSD<BDTHENPRINT"{HGHE DOHNZ}SIEL{SP
ACEIHABEN(SPACEI GEWONNEN' (SPACE3} " €ig>
1400 IFSD=BDTHENPRINT" {HOME DOHNZIINENTS
CHIEDEM! {SPACES}" K20
1410 PRINT"NOCH{SPACEIEIN{SPACE}SPIEL?{S
PACE RVSOK FLASHON}JI/NLFLASHOFF RYSOFF}"  £108>
1420 GETA$: IFA$=""THEN1420 <or

ENDE DES LISTINGS

1430 IFA$="J" THENGOSUB1650: RUNIS0 <i2>
1440 IFA$="N"THENSYS&5529 <159
1450 CLR : <75>
14560 FORA=1TO1A4:C1%=MID$(C${A) ,13,15:02¥

=MID$ (CH (A , 15, 1) <184y
1470 IFC1$=B$0OREZ$=B4$THEN1490 L2221
1480 NEXT:GOTO1510 <1ai>
1490 BOSUBP30:FPRINTY {HOME DOHN23}SIE{SPAC
EIKOENNEMN{SPACEISETZEN! {SRACE} " : FORT=500
TOBOOSTEPSO: SOUNDE , T, 5: NEXTT <237
1500 FORA=1TO999:NEXT: GOTO7RG <82>
1510 IFUU=1THEN13BO <141>
1520 GOTO1159 L55>
1530 PRINT"(CLEAR BLUE}"3;:COLOR4,3,3X 79>
1540 PRINTTAB(13) "SPIELREGELN" 197>
1550 PRINTTAB(13) "{HHITE} 13: 141}

Ex" <219>
1560 PRINTSPC{{3)"(HHITE POWN} _____iBLU

E3" £207%>
1570 PRINT" {RIGHTIWIR{SPACEISPIELEN{SPAC

E HHITE RVSONIDOMINOL{RVSOFF BLUE'" 251
1580 PRINT" {RIGHT DOHN2}LEGEN{SPACE}SIE(

SPACE} IHRE{SPACE}STEINE {SPACEYSOLANBE (SR
ACE3AR, {SPACEIBRIS <1873
1590 PRINT"{RIGHT DOHHISIE{SPACEIKEINEN{
SPACEISTEIN{SPACE YMEHR { SPACE *HABEN{SPACE
FODER{SPACEIKEL~ <itx
1400 PRINTY {RIGHT DOHNINEN{SPACEISTEINIS
PACEIMEHR{SPACE | .EGEN{SPACEIKOENNEN. {SPA
CEYSIEGER <154
1610 PRINT" ERIGHT DOHNYIST,{SPACEIWER{SP
ACEIAM{SPACEYENDE (SPACE}DIE{SPACEYWENIGS
TEN{SPACE}STEINE £205>
1620 PRINT" {RIGHT DUOHN}ODER{SPACEIXEINEN
(SPACEIMEHR (SPACEYHAT! <158
1630 PRINT" {RIGHT DOHNZ}KDENNEN{SPACE}S]
E{SPACEINICHT {SPACEBBLEGEN, {SPACE > GEBEN
{SRACEISIE : <i14>
1640 PRINT"{HHITE RIGHT DOHMN} "#% {BLUE §

. PACE3EIN. {SPAGE3 HHITE RVSUNIO|GL{RVSOFF

BLUE SPACEYBEGINNT! <FO>
14650 PRINTTAB(24) “{HHITE DOWN} fBLU

E" Cah>
1640 PRINT"” {RIGHTHDENNEN{SPACEIWIRISPAC
EYBEGINNEN?{SPACEII<{HHITE RVSON FLASHON
IRETURNIFLASHOFF, RVSOFFE BLUEY >" 180>
1470 BETA$: IFA$=""THEN1&70 71>
1680 GOTO330 <R32
1690 SCHNCLR:PRINT"{DOWNIZ RIGHTIIIBITTEL

SPACE RVSON FLASHONIWARTEN{FLASHOFF RVSG
FF3":RETURN 140>

Wird dieser kleine Basiclader in
ein eigenes Programm mit einge-
bunden, so wird ein radikaler
List- und Saveschutz erzeugt, den
man mit einer Autostart-Routine
noch verbessern kann.

Deshalb sollte sich der Basiclader
gleich am Anfang eines Pro-
gramms befinden, wodurch nun
gleich durch das Starten des Pro-
gramms eine Maschinensprache-

Routine im Systemspeicher abge-
legt und aktiviert wird. Versucht
man nan das Programm zu listen
oder abzuspeichern wird auf den
ersten Anschein nur ein harmlo-
ser RESET durchgefihrt, von
dem sich eingefleischie Profis
nicht abschrecken lassen. Diese
versuchen nun ihre althewithrten
OLD-Routinen anzuwenden, die
aber sprichwértlich nur ein
Schiag ins Leere erzeugen. Der ge

samte Basic-Speicher wurde nim-
lich mit Nullen aufgefiillt und das
vorhandene Programm ist bis auf
die Maschinen-Boutine des List-
und Saveschutzes stindig zerstort.

Es hat auch keinen Sinn vor ei-
nem List- und Saveversuch die
List- und Savevektoren zu verin-
dern, da diese stindig, durch eine
eingebundene Interrupt-Routine,
umgestellt werden.

Achtung: Die Datas richrig abtip-
pen, sonst wird beim Erzeugen
der Maschinenroutine ein norma-
ler RESET verursacht. Dieser ist
jedoch  durchk  POKFAZ9S,
1:5YS34892 leicht wieder aufzu-
heben. Ist die Maschinénroutine
einmal erzeugt worden, kann sie
immer wieder durch $YS163d ak-
tiviert werden. Beim Abtippen
kénnen selbstverstindlich  die
REMARKS weggelassen werden.
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HUBUBDRANAR U BRENDH

REM
REM L1} 7

REM " LIST & SAVE *

REN n [1]

REM ® REFUSAL. "

REM ;] [1]

REM " WRITTEN BY "

RE" n L1

REM " BUNTER MASSAR "

RE" [1] [1]

REM LRIE NI N NI N R LRI N N NI

REM ‘

FDR . K=1630 TO 1&84:READ A:S=S+A

tips & tricks._

LIST UND™

35 POKE K,A:NEXT K .

Z4 IF S<{>5455 THEN SY5 &S524:ELSE SYS 1430
37 REM

%8 REM " DATAS UM NELEN IRG-VEKTOR ©

40 REM "EINZUSTELLEN (HEX 05SE-066A)

42 REM

44 DATA 120,162,107,1480,4,142,20,3,140
45 DATA 21,3,88,96

46 REM

48 REM ¥ NEUE IRR-ROUTINE: "
50 REM “"EINSTELLEN VOM NEUEN

52 REM ¥ GAVE-VEKTOR (HEX O&&R-0&7D) "
%54 REM

S6 DATA 162,126,160,6,142,6,3,142,40,3
57 DATA 140,7,3,140,49,3,76,14,206

568 REM

&0 REM " NEUE LIST— UND SAVE-ROUTINE *
62 REM " (HEX 0&7E~04674) "
&4 REM

&6 DATH 169,0,169,18,170,129,55,198,55
&7 DATA 208,250,196,56,240,5,198,56

&8 DATA 76,131 ,6,74,246 ,255

READY.

Das vorliegende Maschinenpro-
gramm druckr eine Hardcopy des
-16 Bildschirmes innerhalb von
20 Sekunden!

Das Programm wird mit dem ent-
sprechenden Basicprogramm ge-
laden und mit SYS 818 gestarter.
Zu beachten ist, dal die Maschi-
nenroutine im Kassettenpuffer
abgelegt wurde, um den im Gra-
ficmodus ohnehin nicht sehr gro-
flen Speicher des C-16 zu scho-
nen. Mit Hilfe des Assembierli-

HARDCOPY-BLITZ —

stings sollte ein Verschieben in ei-
nen anderen Bereich ohne weite-
res moglich sein. Des weiteren
muf} darauf geachtet werden, daf}
bei Aufruf der Routine, der Kanal
1 gedfinet ist, da die Dateniiber-
tragung zum Drucker dariiber-
stattfindet,

Das Programm dndert die Seiten-
linge des Papiers und fithrt nach
jeder Hardcopy ein Formfeed
avs, um zu vermeiden, daf} der
Ausdruck durch ein irrtiimliches

C~14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

internes Formfeed des Druckers
in zwei Teilen erscheint.

Die eigenthiche Druckroutine ist
als reines Maschinenprogramm
geschrieben, um sie méglichst
schnell zu machen; es kann mit
dem Monitor des C-16 bequem
eingegeben werden. Das Ladepro-
gramm in Basic dient lediglich
dem Aufrufen der Grafic, es
loscht sich nach Beendigung
selbst und solte daher direkt nach

dem Eingeben abgespeichert wer-

€16

den. Das gilt im Prinzip auch fir
das Maschinenprogramm, das
sich bei Abstiirzen durch falsche
Eingabe unter Umstinden selbst
Zerstort.

Das Programm wurde fiir den Ci-
tizen 128 1 entwickelt. Fs Huft
aber auf allen Epon-kompatiblen
Druckern. Da die Drucker-Initia-
lisierung im ersten Teil des Pro-
gramms stattfinder, ist elne An-
passung an andere Druckertypen
durchaus moglich.

T REMAEIERN IR0 P00 30 MR RN <203
20 REM BILDSCHIRM HARDCOPY <112>
3¢ REM CUOPYRIGHT ANDREAS GLOECKNER <1043
40 REM AM SONNENSTEIN 44 <78>
50 REM 5804 HERDECKE £182>
S0 REPME AWM I3 M MR NWRRENRE (DT>
70 GRAFPHICZ,1 <Z208>
READY. >Q3I52 AT 08 2O
MONITOR >035A DB A% XE
*>0362 DA AT 1E
PE SR AC XR YR SP >036A DF AT 01
§ FFCO QO 00 FF 00 F8 >OZ72 OO0 @85 EZ2
FOETA 1B 20 D2
20E3I2 A2 Q1 20 C? FF A0 OO0 A9 >0382 FF A 05
»03ZA 1B 20 D2 FF A% 43 20 D2 »>038A 20 b2 FF
»0Z42 FF A7 2A 20 D2 FF A7 1B 20372 A7 19 BS
»034Aa 20 D2 FF A9 41 20 D2 FF »039A C6 DE DO

80 GRAPHIEOQ <142>
20 PRINT" {HOHEILDAD"+CHR$ (34) +" |HARDKOPY
{SPACEIBIB"+CHRSE (34} +" ,8,1" <35>
100 PRINT" {DOHN4INEW" 32>
110 POKE1319,19: POKE1320,13: POKE1321,13:
POKE1322,147:POKEZ39,4 - <178>
120 END <248>
ENDE DES LISTINGS
D2 FF A% 07 B85 >03A2 C6 DT DO 29 20 E4 03 &0
85 D? A7 10 85 >03AA Bl DB 20 D2 FF 38 AS DB
85 DB AT 38 85 >03B2 €5 E1 B85 DB AS DY ES E2
85 E0 85 E1 A? *>03BA 8BS D? 4C 9A G3 38 AS D8
AT 28 B5 DC A% FO3C2 ES DF B DB AS D9 ES EO
FF A% 24 20 D2 F03CA 85 D9 40 96 O3 18 A5 DB
20 D2 FF A% C8B >03D2 65 DA BS DB AS D? &5 DB
A% 00 20 BZ FF >030A 83 DY A 0D 20 DZ FF 4C
DI A7 OF 8O DE >03E2 77 O3 A% OD 20 D2 FF A9
oC C6 DR DO 1D FO0ZEA OT 20 D2 FF 20 CC FF &0

Mit dem vorliegenden Programm
werden Thre Programme nach dem
Laden von Kassette automatisch
gestartet!
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) tips & tricks/ checksummer

Laden-Starten-dann  wird nach
dem Filenamen des Programms
gefragt, welches automatisch gela-
den und gestartet werden soll.
Nach der Eingabe des Filenamens
(max. 15 Zeichen), wird dieser
nach $¥25E (Bereich fir Filena-
men) geschrieben und die SAVE-
ROUTINE mit SYS5163¢ ausge-
fithrt. In dieser wird der Basic-
Warmstart-Vektor (Orginaladres-

se $8712) auf $B28A gesetzt {Dies
ist die Anfangsadresse der zweiten
Assembler-Routine), Danach
wird der Bereich von $#28A bis
$@3@4 auf Kassette gespei-
chert.(Siehe Assembler-Listing)

Jetzt wird der Originalwert
($8712) in den Basic-Warmstare-
Vektor geschrieben. Der Compu-
ter ist somit wieder im Direktmo-
dus. Ein Neustart des Programms

bewirkr, dafl weitére Aurostart-
Vorspanne auf Kassette gespet-
chert werden kénnen, Nach dem
Autostart-Vorspann  wird dann
das eigentliche Basic-Programm
abgespeichert.

Beim Laden des Programms star-
tet automatisch (durch Anderung
des Basic- Warmstart-Vektors) die
Assembler-Routine ($828A) und

_ das nachfolgende Programim wird

geladen. Durch die Ausgabe von
"RUNund RETURNstarter das
Programm.(Siche  Assembler-
Listing)

Um reine Assembler-Programme
damit starten zu kénnen, kann
der Bereich ab $82B9 entfallen.
Statrdessen setzt man dort ein
'IMP Startadresse des Assembler-
Programms’ein. :

* K

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (O V1.0) 20 DATAOS,AT,02,05,EF A%, 12,80 132>
S
1 BCNCLR:COLORA,1:COLORO,1:COLORL, 2,6 <194> | 2 ““TAOO-OC-Aqv‘EvGD'E;-OE’“; Eigi’
2 PATAAT,BA,BD,02,03,A%,02,8D ¢178> | 22 DATAOE,BD,02,0C,AD,35,0%,8
3 DATAOS,03,A%,01,A2,0t,A0,01 <i@o> | 23 DATAZD,AD,36,0%,85,2E,4C,12 58>
7 DATAZO.BALFF JAT,00,A2,5E,A0 <117> | 24 DATABY,00,D0,00,AD,35,03,18 <1933
e =
S DATAO2,20,BD,FF,A9,BA,85,08 <62> 25 FORT= 650 10 789 okeT. ArNEXT PI9444
& DATAAT 02,85 D9 ﬂq|DE'A2,04 98> 26 READA$: A=DEL {A%) :POI"\ET,Q- E X <240
7 DATAAD,0%.20.,D8,FF,A7,12,8D c197> | 27 PRINT"CCLEAR DOWNGS3": INPUT FILENANE"; .
8 DATAO2,03,A7,87,8D,03,03,20 <1t g; CeLENCES) : zé;\
' EA <173> = ?
?onﬁég;z'?zigo{SQ;EQEER' ER c117> | 29 IFS>1S5THENZ7:ELSEPOKE1650,5 <107
11 READA$:A=DEC {(AS) : POKET ,A:NEXT 295> 20 FORI=1TOS:POKE&OS+I  ASCMIDE(S5$,1,8))  <1353>
12 CLR:RESTORE1S i <iz1s | 31 NEXT:SYS1630 47>
i3 DATAAT,00,8D,15,FF,0D,17,FF <245 T2 OREM 50000500 3 030000363606 000 300630 0330 <143>
14 DATAAT ,90,20,D2,FF ,A?,93,20 <53 2% REM » AUTOSTART C-116/C-1A/PLUSE % <1363
15 DATADZ,FF ,A%,00,A2,01,A0,01 185> 34 REM # COPYRIGHT PY D. SCHEEL 1984 » £185>
16 DATAZ0,PA,FF,A7,00,20,RD,FF . <208> 5 REM # JEGLICHE AENDERUNG DES COPY— #  <115>
17 DATAAY,00,20,D5,FF,A%,12,8D 180> 6 REM # RIGHTS IST VERBOTEN ! *  <148>
18 DATAOZ,03,A%,87,8D,03,03,A9 CT0> Z7 REM 35060 3 3 M3 30965030 306 369 03000 3 0 N <148>
19 DATAL3,BD,27,05,A%,0D0,8D,28 127> |° ENDE DES LISTINGS

Checksummer
V€ 1.0 fir VC-20

hier mufite der bekannte Kasset-
tenpuffer herhalten. Dies hat den
Vorteil, dafl kein Basic-Speicher

sowie durch das Retitigen der Ta-
sten STOP/RESTORE, abge-
schaltet werden. Aktiviert wird

Die Funktion und Arbeitsweise
stimmt mit dem C-64-Checl-
summer iiberein und kann dort

verloren geht. Der Nachteil be-  der Checksummer mit SYS 828. nachgelesen werden.
steht darin, dafd nach der Aktivie- ——
Ebenso wie der C-64-Checksum- rung des Checksummers keine : ke Ao <176
. - 2 REM CHECK! v . 2126
mer besteht auch das VC-20-Pro-  Kassettenoperationen durchfishr- % fen Ve 20 VERSION e
gramm aus einer kleinen Maschi-  bar sind, da diese den Kassetten- 3 HEM COPVRIGHT ERANK A e Lz
penroutine. Aus Speicherplatz-  puffer benstigen. Um die Kasset- & REM % o 181
griinden konnte jedoch dieses tenoperationen wieder zu ermdg- T T CCLEAR DOWN SPACE)CHECHRSUMMERTS
Programm nicht »unter« dem  lichen, muff der Checksummer PACEIVE(SPACES 1. OERPACEES" 216
ROM abgelegt werden, sondern  durch den Befeh! »SYS 58459« |
20 PRINT “{DOHNIEOFYRIGHT {SPACE3FRANE (SR 90 SYS BP8:FRINT" (DOWNICHECK{3PACEYi.04{5
ACEIBRALL " (22 PACEY 18T L{SPACEAKTIVISPACEY ' " 299
I0 PRINT " {DGHNY}————— {EPACEIOE.01.8B6{5PA 100 DATA 169,71,141,2,3,169,5,141,3,3,96
[ e — o 152 ,32,105,%,134,122,132 <85
IS5 FRINT "LPOMN SPACE43 TRONIC-VERLAG" ESY-n3 101 DATA 123,32,115,0,170,240,243,162,25
&0 PA=0:FORI= 828 10 1020 p— 5,134,58,144,8,134,255,32,121 160
&1 READ DA:SU=SU+DA £1633 107 DATA 197,76,295,199,162,1,134, 255,76
&2 FOKE I,DA =Y J 166,176,166 ,255,224 1,240, 3 o 123 B
L3 NEXT I £@3: 103 DATA 7&,96,197,149,0,141,248,3,141,2
&5 IF SU< 22919 THEN PRINTC SDOHNIFEHLERL 49,%,141,250,3,160,2,2 “Eilx
SPACE} IN{SPACEIDATA-ZEILEN{SPACES: ' ":END 14> 104 DaTa 177,95,200,113,95,141,250,3,160
70 PRINT" CDOWNI " AT JI L 200,177 95,240, 44,201,354 <1433
71 FRINT"AKTIVIEREN{ZPACE }=BYS{SRACE82R 105 DATA 708,10,173,248,3,73,1,141,248,F
" G L177,95,174,248,3,208,4 L
72 PRINT“ABSCHALTEN{SPACE }=SYS{SRA{E2 504 1046 DATA 201,32,240,228,238,249,3,174,24
s9" 74> 9,3,24,177,95,109,250,%,141 31
73 FRINT'VOR{SPACE}BETRIEB{SPACE I DER{SPA 107 DATA 2504,3,202,208,244,76,1308,3,56,3
CEIDATA-" <403 2,240,255, 142,246,3, 140,247 2203
74 PRINT"SETTE {5PACEIDEN{SPACE > CHECHSUMM 108, DATA 3,162,0,1460,0,24,32,240,255, 169
ER" s91,52,9,225,186%,0,174 < B3R
75 FRINT"ABSCHALTEN(ZAACEIUND{3PACEIDIEY 109 DATA 250.3,32,205,221,169,93,32,9,22
76 FRINT“TASTEN{SPACESTOF/RESTORE" 5,32,4%,203,32,63,205,172 2
77 PRINT"GETAETIGENCSRACED ! " 110 DATA =47,3%,174,246,3,24,32,240,255,1
B0 POKE B16,114:POKE 918,114:P0KE B17,19 620,134 ,055,76,111,3,0 <121
&:FOKE 819,194:REM SAVE/LOAD AUS 11t DATA 0,0,0,0,32,0 <118%
»
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Neu: Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt!

Ym fhnen die Eingabe unserer Listings zu erleichtern,
werden zukiinftig ail C-16/116-Listings chne Steuerzei-

Eingabe-Hinweise fiir Commodore C-16/116-Benutzer!

chen abgedruckt. Adle Stauerzeichen werden in unseren ‘
LISTINGS durch Klarext, welcher die Taste kennzeich-

net, ersetzt. Eine Tabeile der Tastenfunktionen finden Sie
in jedem Tronic-Magazin.

Tastenbezeichnungen fiir Steuercodes: €-16/116 u. Plus 4 {TRONIC-NORM)

LEERTASTE (GROESSTE TASTE)

FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Il
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3
FUNETIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
FUNKTIONSTASTE FUNKITTONSTASTE F6
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8

SPACE  LEERZEICHEN
F1

F3

F3

F7

F2

Fq

Fo

8

BLACK SCHWARZ
WHITE WEISS

RED ROT

CY4AN  TUERKIS
PURPLE PURPUR
GREEN GRUEN

BLUE BLAU
YELLOW GELE

RVSON INVERSE EIN
RVSOFF INVERSE AUS
CTRL CONTROL

CONTROL-TASTE & 1
CONTROL-TASTE & 2
CONTROL-TASTE & 3
CONTROL-TASTE & 4
CONTROL-TASTE & 5
CONTROL-TASTE & 6
CONTROL-TASTE & 7
CONTROL-TASTE & &
CONIROL-TASTE & 9
CONTROL-TASTE £ 0

CONTROL-TASTE ZUSAMMEN

MIT NACHFOLGENDEN ZEICHEN.
Z.B. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A)

ORNG
BRN
YL.GRN
DINK
BL.GRN
LBLU
D.BLU
L.GRN

DOWN
P
RIGHT
LEFT
CLR
HOME
DEL
Flash on
Flash off

ORANGE
BRAUN
GELB-GRUN
ROSA
Blau-Griin
Hellblau
Dunkelbiau
Hellgriin

Cursor unfen
Cursor hoch
Cursor rechts
Cursor links
Schirm loschen
Cursor in Ecke
Delere

Biinken ein
Blinken aus

Commodoere-Taste + 1
Commodore-Taste + 2
Commodore-Taste ~ 3
Commodore-Taste + 4
Commodore-Taste + §
Commodore-Taste + 6
Commodore-Taste + 7
Commodore-Taste + 8

Taste neben INST DEL

3. Taste neben DOWN von rechts oben
4. Taste von rechts oben

5. Taste von rechis oben

Taste iiber Return tusammen mit Shift
Taste iiber Return

Taste ganz rechis oben

Contrefl-Taste +,

Contrail-Taste + .

Testenbazeichnungen fiir Stewercodes

VC-20 vnd Commodore 64

DOWN
up
LA
INST
HOME
DEL
RMGHT
LEFT
SPACE
Fi

F2

F5

F7

F2

Fé

F6

F8
BLACK
WHITE
RED

CURSOR UNTEN
CURSOR HOCH
CLEAR SCHIRM
ENFUEGEN
CURSOR IN ECKE
DELETE '
CURSOR RECHTS
CURSOR LINKS
LEERZEICMEN
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTTONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE

FUNKTIONSTASTE -

FUNKTTONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
SCHWARZ

WEISS

ROT

TASTE MEREM RECHTEM SHIFT
SHIFT-TASTE & TASTE NEBENRECHTER SHIFT
SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OGEN
SHIFE-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE CANZ RECHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS UNTEN

SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
LEERTASTE (GROESSTE TASTE]

FUNKTIONSTASTE F1
FUNKTIONSTASTE F3
FUNKTIONSTASTE F$
FUNKTTONSTASTE F7
FUNKTIONSTASTE F2
FUNKTIONSTASTE F4
FUNKTIONSTASTE F&
FUNKTIONSTASTE F8
CONTROL-TASTE & 1

CONTROL-TASTE & 2
CONTROL-TASTE & 3

(TROMIS-NGAm)
CYaN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE FURPUR CONTROL-TASYER S
GREEN GRUEN COMTROL-TABTE & §
BLUE BLAL CONTROL-TASTES T
YELLOW  GEL8 CONTROL-TASTE S 8
RVSON INVERSE EIN  CONTROL-TASTE& 9
RVSOFF INVEFASE AUS CONTROL-TASTESZ 0
OQRANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & ¢
BROWN BRAUN - COMMODORE-TASTE & 2
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTES 3
DGREY BDUNKELGRAU COMMODORETASTES &
MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE& 5
LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE& 6
LIG.BLUE HELLBIL.AU COMMODORE-TASTES 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
CTAL CONTROL GCONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT
DEM NACHFOLGEMDEN ZEICHEN.
(Z.B. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & Aj
FLASH ON BLINKEN Eif CONTROL-TASTE &,
FLASH OFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE &.

Achtung: Einige Listings enthalten das Zeichen "-", dieses Zeichen entspricht dem Pleil nach links (Taste ganz links oben)
das Zeichen " ~ " steht fiir den Pfeil nach oben,
das Zeicken [\ " stehi fir das fengl) Pfund-Symbol (Taste neben Restore}

checksummer _
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_checksummer

Checksummer fiir CPC 464

SUPER! -

CHECKSUMMER 1.0 CPC, isl fir den
CPC 4647664 entwickell worden.

Wie funktionicrt unser Checksummer?
Tippen Sie zunichst das Programm in Ih-
ren Computer ein. Bei der Eingabe ist zu
beachten,
(Leerzeichen) mit dem Listing tiherein-
stimmen, Die REM-Zeilen missen ¢ben-
falls mitiibernommen werden.

Sichern Sie das Programm auf KASSETTE
oder Diskette bevor Sie es starten!
Nachdem Sie es gespeichert haben, akti-
vieren Sie das Programm mit LRUN
63200, Es erscheint die Meldung:
CHECKSUMMER AKTIV  FUNK-
TIONSTASTE 0. Dies bedeutet, wenn Sie
die Taste 0 des Zehnerblocks betitigen,
wird der Checksummer aufgerufen.
Speichern Sie das Programm jetzt mit dem
Befehi SAVE “CHECKVI“ A auf Kassette

dall auch alle Zwischenriume -

oder Diskette ab. Nurso kinnen Sie es spi-

ter mit Merge an lhre Programme anhién- .

2en.

Wie benutzt man den Checksummer?
Wenn Sie cin Programm mit CHECK iber-
priifen wollen, laden Sie zunichst das zu
priifende Programm (wenn Sie's nicht oh-
nehin schon im Speicher haben), dann ge-
ben Sie den Befehi MERGE “CHECKVI*
um das Priifprogramm anzuhiingen. Wich-
tig ist. daB das zu prifende Programm kei-
ne Zeilennummer besitzt, die gréfer als
65199 ist. Jetzt aktivicren Sie den Check-
summer mit RUN 65200. Nun kann jeder-
zeit die Priifung mit der Funktionstaste 0
aufgerufen werden. Vergleichen Sie je-
weils die im Heft abgedruckien Priifsum-
men mit denen, die Thr Programm ausgibt,
Falls Sie einmal einen Fehler feststellen,
miissen Sie nicht das Programm neu laden,
sondern kénnen ihn normal berichtigen

und dann wieder mit der Funktionstaste O
das Check-Programm starten. Machien Sie
den Checksummer 1dschen, geben Sie ein-
fach den Befehl DELETE 65200-¢ein.
Anmerkung zu Checksummer 1.0 CPC:
Grofi-Kleinschreibung beachten!
Leerzeichen innerhalb einer Zeile milissen
dem ORIGINAL-Listing entsprechen!
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden
ignoriert!

Umgewandelie TOOKEN werden automa-
tisch in den Ursprungswert zuriickgesetzi!
REM-Zeilen miissen eingegeben werden!

Unser Spezialist Frank Brall
arbeitet zur Zeit an einem
Checksummer fiir plus4.

Also plus4-Fans achtet auf die

nichste Compute mit-Ausgabe!

links (Taste ganz links oben).

ACHTUNG: Einige Listings enthalten das Zeichen "~

« dieses Zeichen entspricht dem Pfeil nach
Das Zelchen A “ steht fiir den Pfeil nach oben.
Das Zeichen ” \.“ steht fiir das (engl.) Pfu_nd Symbol. (Taste neben Restore). -

HoL00
L£321C

53220 7

YE"run HD250"+CHRF(13)

65240 PRINT:PRINT"CHECKSUMMER AETIV

‘##% Tronic EFC Checksummer %%
‘#¥% putor Frank EBrall 1985
VERSION 1.0

G20 KEY 128,"465530 REM TRONIC"+CHR$¢(13

EE.2 3

Fui

&TE70 WERT=FEEK (I+ADRESS+4)
&5380 IF WERT
65390 ZCHECK=

=32 THENM 65410

ZCHECK+WERT+ { I +WERT?

&5400 1IF ZCHECK >65535 THEM ZCHECK=ZLHECE
~6£5536: GOTO 65400

45410 NEXT I

ETIONSTASTE OY:FPRINT:END

63250 CLS:FRINTYTronic-Verlag Checksumme
r Version i.0"

65260 PRINT:FRINT: FRINT:FRINTY (B> IL DSCHL
RM < DFRUCKER"

&5270 EF=INKEY$:E3=L OWERS$ (E#$) : IF Ef="" T
HEM &5270 )

&3280 IF Ef="b" THEN a=0:B0TD 65310

63290 IF Ef="d" THEN a=8:G0T7T0 63314

&5300 BUTD &5200

65510 ADRESS=368: GCHECK=0:CLS: PRINT#A, "L
HECE ¥1:PRUEFSUMMEN: " : FRINTH#A: PRINT#A,"Z
EILENNR.: SUMMEN"

65320 LAENGE= (PEEK (ADRESS+1) *25
DRESS)

65330 INLM= (PEEK (ADRESS+3) #256) +PEEK (ADR
ES5+2)

65340 IF ZNUM=65200 THEN IF F=0 THEN &54
BO ELSE PRINT #A, USING “#3###8"; ZMUM1g:F
RINTHA, " - "z PREINTH#A, "z "3 : FRINT #4,
USING “######"; ZCHECK ::F=0:G0OTO &5480
65350 IF ZNUM=&5500 THEN &5510

65360 ZCHECE=O1FOR I=0 TO LAENGE-&

&) +FPEEK (A

65420 IF F=0 THEN ZCHECK1=ICHECH:ZNUMIi=Z
NUM: ADRESS=ADRESS+LAENGE: F=1: GO0TO &5320
&54T0 F=0z2 ZNUMZ2=ZNUM

&5440 PRINT #A,USING "##H48#" 1 ZNUML ; s PRIN
THA, " =" :FRINT #A,USING "H###44"; INUMZ2; :F
RINT#A,":"; :FRINT #A,USING "##i#4##" 3 ZCHE
CE+ZUCHECK 1

65450 GCHECK=GLHECKE+ZCHECK+ZCHECK

654560 IF GUHECK»&5535 THEN GCHECK=GCHECK
—635346: 50TO &5446Q

65470 ADRESS=ADRESS+LAENGE: GOTO &5320
L5480 PRINTHA, “——
-

&5490 PRINT #a, "GESAMTCHECKSUMME:
K

&5500 GCHECK=0: A=0: PRINTH#A: PRINTHA, "CHEC
KSUMMER SELBSTTEST !":G607T0. 465340

653510 IF BCHECKH=62078 THEN FRINTH#A,"—EN
pDE—"z2END

63520 PRINT "FEHLER IM CHECKSUMMER
UND 1,100,500

&£S530 REM TRONIC

"GCHEC

tres0

,Fix und fertig® ist der Checksummer 1.0 CPC natiirlich auch erhiiltlich: Einfach anfordern unter:

Bestellnummer: SRV 10K (Kassette) . ... 10 DM SRV 10D (Diskette) ... .20 DM

26
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Verglichen mit dem C-64 verfiigt der C 16/
116 zwar bereits iiber ein sehr starkes BA-
SIC, aber.auch bei ihm fehlen ein paar
niitzliche Befehle, so z.B. eine Routine
zum Filllen beliebiger Bildschirmaus-
schnitte mit einem bestimmten Zeichen

ist die FILL-UTILITY gedacht.

Nach dem Eingeben und Starten des BA-
SiG-Loaders (das Listing) wird das Ma-
schinenprogramm zundchst eingelesen.
Nach kurzer Zeit meldet sich das Loader-
Programm mit der Frage, ob das reine Ma-
schinenprogramm  FILL-UTILITY*  auf
Diskette oder auf Kassette gespeichert
werden soll (der Loader wird danach night
mehr bendtigt und kann geloscht wer-
den}. Sie kinnen die Maschirenroutine
dann, wenn Sie sie brauchen, mit LDAD
CALLUTHITY 81 (haw. 1,1 von Kassehs)

oder einer bestimmten Farbe. Genau dafiir

einladen (die Sekundiradresse darf nicht
fehlen) und mit POKE 55,0: POKE 56,62 vor
Uberschreiten durch BASIC schiitzen. Die
Routine wird gestartet mit dem Befehl
SYS 16128,X1.Y1,X2¥2,F(L),2.

X1/Y1 und X2/Y2 sind dabei die Koordi-
naten zweier sich diagonat gegeniberlie-
gender Eckpurnkte des reehteckigen Bild-
schirmausschnittes, der gefiillt werden
solt (XmuB im Bereich von 0 bis 39 liegen,
Y im Bereich von 0 bis 24). Der Parameter F
bestimmt, ob der Bildschirmausschnitt

~mit einem Zeichen F = 0) oder einer Farbe {F

> Q) gefiillt werden soll. Wird mit siner
Farbe gefilit, dann muB zusitzlich noch
die Luminanz & der Farbe hinter F angege-
ben werden. Der Parameter Z schiieRlich
bestimmt das Zeichen (siehe Bildschirm-
Codes im Handbuch) bzw. die Farbe (ent-
sprechend den im Handbuch bei COLOR

tips & tricks_

angegebenen Farbwerten), mit dem bzw.
mit der der gewahlte Bildschirmbereich
gefullt werden soll. Addiert man zu einem
Farbwert noch 128 dazum so erscheinen
die im betreffenden Bildschirmbereich
befindlichen Zeichen blinkend (FLASH-
Modus).

Zwei Beispiele:

SYS 16128,1,138,23,0,1 fiilit bis
auf einen 1 Zeichen breiten Rah-
men an allen vier Seiten den gan-
zen Bildschirm mit dem Buchsta-
ben 1.

SYS 16128,1,1,38.23,1,3,6+128
fallt den eben mit dem Buchsta-
ben A gefiiliten Bildschirmbe-
reich mit der Farbe griin und ia6t
afle in diesem BRereich befindii-
chen Zeichen blinkend erschei-
nen. .

Noch eine wichtige Anmerkung zum BASIC-Loa-
der: Dig srsien drei REM-Zailen dilrian keines-
falls fahien, da sie den Filenamen fiir die SAVE-
Rouline enthalten!

C-16 LISTING + CHECESIHPEN (80 31, O}
155 IFAF="DMTHENFOKE1S294,8: GOTO1 70
19 REFM HEA#XE st b AN RN A AR R R A AU R R DR R TITLG 140 IFAF="RKYTHENPOKELLSZ9S {1 BOTRLTO
15 REF ® #* I = 1465 GOTLISE
20 "EM FILL-UTTLITY # L4 170 SYSISZFZ1END
25 REM x s <1 175
S0OREM # EINGASREFDRM: * w2 180 -
30 REM = * [ 18 2
40 REM # SYB1412B,X1,Y1,52,¥Y2,FIi,L1,Z % < 190 2
45 REM + * =147 195 DATAZZ,21&,157,224,40,1448 3,745 ,%8,15
S0 REM * BCHUETZEN YO UERSRSCHREIREM = Li1FA] 3,134,216,32,2146,157,200°4,75,1746,244 224
5o REM # BURCH RASIC: * <1221 200 DATALI4,217,32,214, 157,224, 40,176,235
&0 REM * * w157 S, 134,218, 572,216,157 ,224,25, 174,224 102%
65 REM # POKE 55,0 : FOKE 54,40 ® G172 200 DATALTSE,Z19,1465,21%9,24,229,217,146,1%
TO OREM * “14/7 2 165,217 7R, 165,819,133, 717,104,153 D20
75 REM * 1984 HY DAMIEL DURBTEWITY * <147 210 DATAZLIR,76,39,6%,133,217,145,218,24,
80 REM % REICHENMBERGER STR.ZA = w144 22F,216,146,13,165,2146,72, 145,218 78
8% REM # 44560 NORDHDORN * <146 218 DATALIFS,216,104,1533,215,76,41 ,463, 133
PG REM * TEL. 0S92 /79200 * 205 1218, 32,216,157,160,12,224,0,240 ig0x
G REM * * 1725 220 DATALS, 32,214,157 ,224,8,176,144, 138,
TP REM W RN R 0 R R K R M NN AR 210 iﬂ,iD,IO,lQ,I?O,I&G,S,134,221,16& S5
105 = 1635 22% DATAZ17,145,216,132,5817, 202,48, 9,04,
110 2 168 10353,40,144,248,730, 217,208, 244 , 133 177
115 ; L1 TE 230 DATAZLSE, 52,216,157 ,138,5,221,1646,219
132G = . 178 232,164, 218,200,145,216, 136,146,251 <51
123 FORT=14128TO16325:READA: FORET , A F=P+ 235 DATAT72,165,716,24,105,480,144 2,250, 2
A: NEXT 2E32 17,133,218 ,104,702, 16,232, 74,220 L1RED
120 IFP=2723960T0145 1as 240 DATALER B2
175 PRIMTY {DQUNIFEHLER {SPACEY IN{SPACEIDNE 245 : L Y
NIZPACEXDATAS ! {EFPACEIRITTE{SPACE Y LIERERRFR ' 250 2 52
UBEFEN" 221 255 REM SAVE-ROUTINE <233
1440 FRINT"SIE{SPACE I DIE{SPACESZEILEN{ZRA =60 3 . <6
CEXIFO-R7?S{SPACEINOCHE{SPACEIEINMAL ' YsEND < 195 265 1 -}
145 PRINT" {DOENISOLL {SPACEIDAG (ERPACETPRO 270 DATALLZ, 1,180,132, 47,244 169,12, 162
GRAMM{SPACE  QUF {SPACE RVSONID{RVEOFF? Tak 275, 160,16,32,12,2484,146%,0,133,216 S99
ETTELSPACE TODERY 123 275 DATARLIED 46T, 175,217,1469,216, 162,165, 1
150 INFUT"AUF {SFPACE RV BONIVI{RVEOFFIASKET . &0,63,746,148,241 193>
112 ENDE DEE LISTINGS

TE{ZPACE *ARGESFE ICHERT {SPACE > WERDEN « A%
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6502-Assembler-Kurs

il 17

Im letzten Teil unseres Kurses haben wir bereits begonnen,
die Belegung des Cé4 Speicher’s im Zusammenhang mit dem
Prozessor-Port zu betrachten. Ich mochte dies nun fortset-
zen, und anhand einiger Skizzen erliutern.

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDBDDDDDHHWHHHHHHHHHHHDDHHHWHWDDDDDHHWHHHMHHHHEDDDDDDD'

LORAM=1HIRAM=8 CHAREN=1EXROM=? GAME=1 PO-
KE 1,5 .

$0¢0¢-$SCFFF Gesamte Bereich auf RAM geschaltet
$822¢-$D7FF Videocontroller und Soundchip

$D8¢¥-$DBFF Farbram

$DCIF-SDFFF 1/O-Bausteine CIA 1/2

$FZWJ-SFFFF Betriebssystem

In dieser Betriebsart wird fast der gesamre Speicher des C16 auf RAM

$0800=2048
$0400=1024
50000

LORAM =@ HIRAM =¢ CHAREN = EXROM =1 GAME=1PO-
KE 1,8
$U%dD-SFFEF Gesamter Bereich wird auf RAM geschaltet

Dies ist sicherlich der stirkste POKE. Denn hier wird nichr nur das

umgeschaltet. Fiir Basic Programme oder Befehlserweiterungen kann
dieser Modus nicht verwendet werden, da die Basic- sowie die ROM-
routinen nicht mehr zuginglich sind. Einige Programme erreichen al-
lerdings durch geschickte Umschaltung der Betriebsarten, eine Art
Bank-Switching. Auf diese Weise lassen sich ROM und RAM quasi
gleichzeitig nutzen, Ansonsten ist diese Betriebsart sehr gut zum betrei-
ben eines zweiten Prozessors geeignet. Dieser kann beispielweise, vom
Modulport aus, direkt auf das RAM sowie die I/O Bausteine des Cé4
zugreifen.

SFFFF=65535
$EQ00=57344
$EQD0=57344
$D0O00=563248

$CO00=48152

$A000=40060

= lesen

= schreiben

Basic- und das System-ROM ausgeblendet, sondern zusitzlich auch die
I/O Bausteine. Dadurch wird praktisch der gesamte Adressraum des
Microprozessors 6518 durch RAM unterlegt. Dies ist iibrigens die ein-
zige Betriebsart, welche auch erlaubt, den RAM-Speicher unter dem
Zeichengeneraror sowie den I/O Bausteinen zu nurzen.

28
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i FOB0O0=2048
$0400=1024
$0000

LORAM=1 HIRAM=1 CHAREN=1 FXROM=08 GAME={
POKE 1,7 (Externes Signal)

$3¢@E-S7FEF RAM Speicher fiir Basicprogramme uns Systemvek-
toren

$88¢@-$BFEE Externcs Modul, beispielsweise Programmiersprache
$COZF-SCELF Freier Speicherbereich fiir MC-Programme
$DZ@E-SD7EF Videocontroller und Soundchip

$D8EG-$DBEF Farbram

$DCIZ-$DFFE 1/0 Bausteine CIA 1/2

$SEGCE-SFEFF Betriehssystem

Durch das Einstecken einer Befehlserweiterung oder einer anderen
Programmiersprache kommt diese Konfiguration zustande. Der
16RByte Beretch von $8808 bis $BFEF wird nun vom Modul belegt.
Der darunter liegende RAM Bereich I3t sich nicht mehr ansprechen.

i S

LORAM=¢ HIRAM=1 CHAREN=1 EXROM=0 GAME=¢
POKE 1,6 (Externes Signal)

$0@03-39FFF RAM Bereich

$ACTI-$BFFF 8kByte ROM Einschub

$CIEG-SCFFF Freier Speicherbereich fiir MC-Programme
$D@¢¢-$D7FF Videocontroller und Soundchip

$D8#@-$OBFF Farbram

$DCZE-SDFFF 1/0 Bausteine CIA 1/2

$EGCI-$FFFF Betriebssystem

Dies ist die typische Spielekonfiguration, wenn ein Modul (z.B. Soccer)

elngestecke ist,
Kk Xk

LORAM =1 HIRAM =1 CHAREN =1 EXROM =0 GAME.= 1 PO-
KE 1,7 (Externes Signal)

$¢¢00-$7FFF RAM Bereich fiir Basic Programme

$80@Z-$9FFF ROM Modul, beispiclsweise Basic-Erweiterung
$AZ03-SBFEF Basicinterpreter ,

$CO3d-$CFFF Freier Speicherbereich fiir MC-Programme
$DEPE-$D7FF Videcontroller und Soundchip

$FFFF=65535
. $E000=657344
$E000=57344
$D000=53248

$C000=48152

$A000=40960

$D8300-3DBFF Farbram
$DCIE-$DIFFF §/O Bausteine CIA 1/2
$EGEC-$FEFF Betrichssystem

Auch diese Konfiguration komms durch das Einstecken eincs Modules
zustande. Diesmal belegr das Modui nur § kByte, von $8@28-$9FFF. In
der Regel handelt es sich hier um eine Basic-Erweiterung oder um ein
dhnliches Programm. Durch eine bestimmte Code-Sequenz am Anfang
des Moduls, wird dieses automatisch nach dem Einschaleen des Rech-
ner aktiviert. Somit stehen dem Anwender sofort die Funktionen der
Erweiterung zur Verfiigung,

Wir haben nun afle moglichen Systemkonfigurationen des C64 ken- -

nengelernt. Wir haben an der Anzahl sowie an dem Aufbau der
Speicher-Organisation erkannt wie flexibel der Co4 eigentlich aufge-
baut ist. Um jedoch alle diese Fihiglkeiten, welche besonders bei der
Grafik-Programmierung niitzlich sind, ausnutzen zu kénnen, bedarf es

“sehr guter Kenntnisse der Maschinensprache. Wir wollen uns deshalb

vorerst nur mit der Einschalt-Konfiguration beschiftigen.

* ok XK

Arbeitsweise von Betriebssystem und Basicinterpreter

Nach dem Einschalten des Rechner’s oder nach einem Reset springr der
Rechner grundsitzlich an die Adresse, welche in den Speicherstellen
$FFFC angegeben ist. Das bedeutet, daff die Adresse im Betriebssystem
kontrolliert wird. Bei dem Cé4 steht in diesen beiden Bytes die Adresse
$FCE2. Ab dieser Adresse steht die sopenannte RESET-Routine im Be-
triebssystem. Diese Routine ist dafiir verantwortlich, daf alle Vekeo-
ren, Register und I/0O Bausteine in den richrigen Zustand gebracht wer-
den. Ohne diese Routine wire der Cé4 praktisch tot, das heifft man
kénnte, wenn man von der Kontrollampe absiehe, nicht feststellen, ob
der Rechner ein- oder ausgeschaltet ist. Nach dem nun Vektoren, I/O
Bausteine durch diese Routine intialisiert wurden, wird der sogenannte
Basic-Interpreter aufgerufen. Dieser iibernimmt nun, in Zusammenar-
beit mit dem Betriebssystems, die gesamte Steuerung und Tastatarab-
frage. Das bedeutet,daf nach der Ausgabe der Eischaltmeldung alle Ein-
gaben direkt zum Basic-Interpreter gelangen. Dieser erlaubt beispiels-
weise das Eingeben, Loschen oder Editieren von Basic-Zeilen. Auch die
direkte Eingabe von Basic-Befehlen wird hier abgearbeitet.

programme._
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Was nutzt uns der Basic-Interpreter fiir Maschinensprachepro-
gramme ?

Diese Frage ist relativ einfach zu beantworten. Der Basic-Interpreter so-
wie das Betriebssystem sind aus zahlreichen kleinen und grofieren Un-
terprogrammen zusammengesetzt. Diese Unterprogramme lassen sich
oft auch sinnvoll von eigenen Entwicklungen aus nutzen. Beispielswei-
se gibt es Routinen zur Ausgabe einer Zahl oder einer Meldung auf dem
Bildschirm. Nutzt man kraftig alle Routinen dieser beiden ROMs, so
kann man sein MC-Programm stark verkiirzen. Nachteil dieser Metho-
de ist jedoch, daB Progtamme durch die Verwendung von ROM-
Routinen nur sehr schwer auf andere Rechner zu iibertragen sind. Da
jedoch viele Programme ohnehin stark auf den Cé4 zugeschnitten sind,
L3¢ sich dieser Nachteil jedoch in Kauf nehmen. Wir werden im Ver-
laufe unseres Kurses alle interessanten ROM-Routinen kennenlernen.
Neben dieser Méglichkeit, die ROM'’s auszunutzen, gibt es noch eine
weitere interessante Moglichkeit, Fiir viele Funktionen des Betriebssy-
siems oder des Basic-Interpreters, werden freie Speicherstellen im
RAM, sprich Variablen, gebraucht, Fine Eigenheir des Co4 ist es, diese
durch zahlreiche Adressierungsarten vorwiegend in der Zero-Page ab-
zulegen. Diese lassen sich somit vom Basic- sowie auch von Maschinen-
sprache direkt beeinflussen. Besonders interresant ist dies, wenn man
kleinere Befehlserweiterungen oder dhnliches in den Basic-Tnterpreter
einbinden mdchten. Um die sogenannte ZERO-PAGE, sowie die dar-
iiber liegenden Vektoren, nutzen zu kénnen, beginnen wir hier mit der
Beschreibung der einzelnen Adressen sowie deren Belegung und Funk-
tion. Im Anschlufl daran werden wir mit einem kurzen Programm de-
monstrieren, wie sich dies Adressen ausnurzen lassen,

* * *

Die Belegung der Ca4 Zero-Page
Adresse HEX  Dezimal Belegung

$13 19 akrives I/O-Geriit

$14-615 20821 Inveger-Adresse, Zeilennummer
$16 2 Zeiger auf Stringstack

$17-518 2324 Zeiger auf zuletzt verwendeten String
$19-$21 25-33 Stringstack

$22.$25 3437  Universal Zeiger

$26-$2A g4 Register fiir Funktionsauswertung
$2B-$2C 43-44 Zeiger auf Basic-Programmistart
$2D-$2E 45-46 Zeiger auf Start der Variablen
$2F-$3d 47-48  Zeiger auf Start der Arrays
$31-832 49580  Zeiger auf Ende der Arrays
$33-834 51-52 Zeiger auf Start der Serings
$35-%36 53-54 Hiliszeiger

$37-838 55-56 Zeiger auf Basic-RAM Ende
$39-53A 57-58 Basic-Zeile welche abgearbeitet wird
$3B-$3C 5968  vorige Basic-Zeile

$3D-33E 6162 Zeiger auf nichten Basic-Befehl
$3F-$44 63-64  Data-Zeile welche abgefragr wird
$41-$42 65-G6 Zeiger auf nichste Data-Zahl
$43-844 6768 Zeiger auf Herkunft der Eingabe
$45-546 69-70 Variablenname

$47-548 7172 Variablenadresse

$49-34A 7374 Variablenzeiger fiir FOR/NEXT
$4B-54C 7576 Zwischenspeicher fiir Programmzeiger
$4D 77 Maske fiir Vergleichsoperationen
$4E-$4F 7879 Zeiger fir FIN-Funktion

$50-$53 87-83 Stringdescriptor

$54 84 Konstante $4C fiir JMP-Befehl
$55-$56 85-86 Sprungvektor fiir Funktionen
$57-$58 87-91 Arithmetik Akku 3

$5C-$68 9296  Arithmetik Akku 4

$61-$65 97-181  Flielkommaakku 1, FAC

sog g Datenrichtungsregister fiir Prozessorport

$d1 1 Prozessorregister

52 2 ungenutzt

$73-$g4 34 Vektor zur Umwandlung Fliefkomma
nach Fest

$d5-386 56 Vektor zur Umwandlung Fest nach Flief-
komma

$g7 7 Suchzeichen

$28 8 Hochkomma-Flag

79 9 Spalte bei TAB-Befehl’

SBA 19 Flag €=Load 1=Verify

$¢B 11 Zeiger in Eingabepuffer

$3C i2 Flag fiir DIM-Befeh!

$¢D i3 . Typeflag $8¢ = numerisch, $FF=String

SOE 14 Flag $8¢ =Integer, $¢d=Real

$6F 15 Hochkomma-Flag bei List

$14 16 Flag fir FIN

$11 17 Flag fiir INPUT $¢¢, GET $4¢, READ
$98

$12 18 Vorzeichen bei AT

An dieser Stelle unterbrechen wir die Beschreibung der Zero-Page. Im
ridchsten Teil setzen wir diese fore, und zeigen an einem Beispiel deren
Arnwendung. Frank Brall

Verwendete Literatur:
6582 Microcomputer-Programmierung, Peter Heuer, Hofacker
Verlag

64 Intern, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Diata Becker
Buch ‘

“Ce4 Programmieren in Maschinensprache, Winfried Kassera,

Frank Kassera, Markt & Technik
Profihandbuch, H.L. Schneider, Werner Eber, Marke und Technik

O OO0 00007

In der nichsten Ausgabe:
Ein weiterer Kurs!
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Checksummer C
Version 1.0
fiir Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ein Priffsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon withrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
mit einem neuen Druckverfahren, gewiihr-
leisten, dall unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedrucki werden.

Arbeitsweise und Aufbau unseres Check-
summers:

Unser Checksummer besteht aus cinem

Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern Hin aul Kasseite oder Disketlte ab;
Sie konnen Ilha zukiinftig immer wieder
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be-
tehl , RUN®. Nach kurzer Zeit meldet sich
der Reehner mit der Meldung ,FJRONIC.X,
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
man cin belichiges Tronic-Listing ¢inge-
ben, Nachdemeine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm cine Prisfzahl, Vergleichen Sie
diese mit der Zaht, welche im Iell hinter
diese Zeile abgedrucki ist. Stintmen die
Zahlen Gberein, so ist die Zeile richtig cin-
gegeben; ansonsten mull sich noch ein
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha-
ben, und Sic missen die Zeile korrigieren.

checksummer .

kicinem Maschinenprogramm, welchesals -

Auf dicse Weise kiinnen Sie duas gesamte
Listing schnell und fehierfrei eingeben.

interressant ist auch, daB bei der Eingabe
von Zeilen die {iblichen Abkiirzungen be-

nuizt werden knnen, ohne die Checksum-
me zu veriindern. Leerzeichen «uBerhalb
von Anfiihrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfiihrung der einzelnen
Befehle keinen EinfluB haben. Sie kénnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und !hr Programm beein-
flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, so geben
Sie einfach ,,POKE 1,55" ein oderbetiitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE". Aktivieren konnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,POKE 1,53,

Co64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (£ V1.0)

REM #%¥#n TRONIC CHECKSUMMER #xx%s
REM VERSION € 1.0 BEI FRANK BRALL

FOR 1=832 TG 1008:READ A:S=5+A

FOKE 1,A:NEXT I:IF S<>16397 THEN BRINT
“EEHLER {SPACES INCSPACE) DATA-ZETLEN{SPACE
F1ISPACES {10192} "= 5T0OP
S SYS B832:5=0:FOR I=58444 TO S8403:READ
A:S=5+A
6 POKE I,AzNEXT I:1f B5<>18919 THEN FRINT
"FEHLER{SPACES IN{SPACE3DATA-ZEILENISPACE
31 {SPACEY {29-34&) ": STOF
7 S5=0:FOR I=4B979 TO AS005:READ A:S=S+A
8 POKE I,A:NEXT I:IF S<>ZEBR THEN PRINT
FEHLER{SPACE} INCSPACE DATA-ZEELENLSPACE
! {(SPACE} (46—47) "1 STOF
9 FRINT"¢OORNZIOKTIVIERENISPACE? : {SPACE?
POKE{SPACE] L ,S3{SPACE 183AUSSCHAL TEN: (SPA
CEIFPOKECSPACE} 1 ,55% : NEW
10 DATA149,0, 133,254,1462,1,189,137,3,133
255, 160,0., 177,254, 145, 254, 134
11 DATAZ08,249,230,255 145,255,221 ,139,3
, 208,238,202, 14,230, 169,56, 141,49
12 DATAILS,169,228,141,50,165,1469,53, 133
»1,16%,141,133,254,162,3,134,255
13X PATA140,0,177,254,240,7,32,202,241,20
0,76,120,%,1469,2,141,32,208
14 DATASS,160,724,192,0,147,17,32,52,35,
=5,35,35,32,84,82,79,78

<i58>

15 DATA7I,67,45,86,49,82,74,465,71,32,567,

72,69,67,75,83,85,77

16 DATA?7,69,82,32,35,35,35,35,139,13,13

,32,32,32,32,32,32,32

17 pATAZ2,32,32,32,32,86,649,82,83,73,79,

78,32,467,32,49,46,48

18 DATA13,13%,32,32,32,32,32,32,40,467,41,

=2,70,82,45,78,75,32

15 DATALL,B2,55,76,76,32,40,49,48,46,56,

53,41,13,0

2% DATA1&6Y,0,141,107,151,141,108,171,141

,109,191,160,2,28,177,95,200,113

30 DATA9S,141,109,191,160,3,200,177,95,2

40,434,201 ,34,208,10,173,107,1%1

21 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1

91,208,4,20t,32,240,228,234, 108

32 DATA191,174,108,191,24,177,95,105,109

L191,141, 109,191 ,202,208,244,746, 120

33 DATAZ2H,56,76,1683,228,72,32,201,3255,1

70,104,144,1,138,%6,32,240,255

34 DATAL42,109,191,140,1056,191,162,0,1&0

,0,24,32,240,255,16%,91,32,12

35 DATAZ225,169,0,174,109,191,32,205,187,

169,93,76,83,191,173,33,208,145

34 DATARA3,96,105,2,164,145,200,208,4,19

7,1461,208,247 ,95

46 NATAZ2,12,225,32,6%,171,32,63,

J 106,191 ,174,105, 191,248 32,240

47 DATAZSS,76,178,154,24,0,0,5,200
ENDE DEZ LISTINGS

171,172

Checksummer fur
CONMNMODORE 64

Wer den Checksummer nicht eingeben mochte, kann diesen auch unter der
folgenden Bestellnummer bezichen:

Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/ stkette 15 DM
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Heft 7/85

Heft 8/85

Heft 5/85 Heft 6/85

Cemmodore Commodore Commedore fommodore

Bestell-Nr. GOM CK 1/1 16,- DM | Bestell-Nz. GOM CK 2/1 16, M | Bestell-Nr. COM CK 3/1 16,~ D& | Bestell-MNr. COM CX 4/1 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 1/1 20,- BM | Bestell-Nr. COM CB 2/1 20,~- DM | Bestell-Nr. COM ED 3/1 20,- DM | Bestell-Nr. CCM CO 4/1 20,- M

Senso (£-16/1186), Jungle (C-64), Auto-
start {C-64), Sequenzer (C-64), Sufo
{G-64), Olympia (VG-20), Flowers (¥§-20)

Schneider

Mampfman (C-64), Softlanding (£-64),
Rarate (G-64), Einbrecher (VC-20), Tan-
ker (¥€-20), Jupiter Rescue (¥C-20),
S80S-Schiftbruch (G-16)

Schnefder

Sca-Attak (C-64], Sace-fge (B-54), Mic-
ro-Tools (6-64), Disky 1.0 (C-64), Sturet-
man (¥G-20}, Sepp (VG-20), Balloan-
Shoot {¥C-20), Farbenfroh (C-16)

Schneider

Brucker-List (V-20), Flowers I} (VC-20),
Ding Egps (VC-20), Piano (C-16/116),
Tank-Buzll (G64), Vampir (£64), Bemorg
(C-84), Raster Aepister, interrupt (C-64),

Schneider -

Bestell-Nr. COM SK 1/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM SK 2/1 16,~ DM | Bestell-Kr. COM SK 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM SK 4/% 15, by
Besteli-Kr. GOM SB 3/1 39,- OM | Bestell-Nr. COM SD 4/t 39,- oM

Gebra, Kriimi, Haunted Castte, §-Bert, | Tastatarheleguno, Cave-Runner, Ol¢- | Secret Vafley, Smileymat, Coptet Patrol, Suckritsel,

ROM-CALLS Shurehand Super-File Tower

Heft 9/85 Hait 10/85 Heft 11/65 Heft 12/85

Cammodore i GCommaodore Commuodore Commodore

Bestell-Nr. GOM CK 5/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 6/1 i6,~ DM | Besteli-Nr. COM CK 7/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM CK 8/f 16,- IM

Bestetl-Nr. COM CD 5/1 20~ OM | Besteli-Nr. GOM CD 6/1 20,~- DM | Besisll-Nr.COM CD 7/% 20,~- DM | Besiell-Hr. COM CD 8/1 20.- IM

Superinoni 64 (G-64), Galaxy (C-64}, A1-
fantis (C-64), Shaolin {€-16}, Hospital

(¥C-20), Flipper-Ball (VG-20), Alien
(VG-20)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 5/1 16,- DM
Bestell-Hr. COM SD 5/1 39.- bW

Buell, Grash, Citylander, Kiondike, REM-
Killer

The Gastie of Dr. Creep (VC-20), Catchae
(VE-28), Sub-Zone {¥C-20}, The Maze
Graze Bame (C-64}, Super-Breakout
{6-64), Flanet of Death (C-64), Funk-

tionstasten-Programmierung  (C-64),
Ear Race (D-16/116), Key-Helper
(C-16/116)
Schneider
Bestell-Nr. COM SX 6/1 16,- DM
Besteli-Nr. COM SB 6/1 39,- DM

Labyrinth, Catch, Mini Car Race, Inka Sa-
gra, Single Disk Backup

Interpreter Music-Linguage (C-64), Fi-
relegion (€-64], Funktionstastenpro-
grammierung (G-64), Schatztaucher
(G-16}, Dangerous Piznet (VG-20}, Heg-
Zaxxon (VC-20)

Schreider
Bestell-Mr. GOM SK 7/t 16~ DM
Besteli-Nr. COM SD 7/1 39,- DM

Etis, Alien-Hunter, Demen-Attack, da-
tenverwaltung, Discshow

Freggies Nightmare (VE-20), Wichter
des heiligen Tempeis (VE-20), Jumping
Joe (G-16/116}, Gity-Runner (£-16/116),
Mission PRescue (5-64), Turbo-Jdet
(E-84), Print-Generatar (G-64), Datage-
nerator (C-64) :

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/t 16~ O™
Bestell-Xr. COM SD 8/1 38,- OW

Ghecksummer L0 GPG, Twa Bherry
Chaps, Erwin im ZauherschloB, Druck-
stenerang NLD 401

Heft 1/86 Heft 2/86 Heft 3/86 Haft 4/85

Commadsre Commadore Commednee Cemmodore

Bestell-Nr. COM K 1/2 16,- DM . Besiell-Nr. COM BK 2/2 16,~ DM | Bestefl-Nr. CAM CK 3/2 16,- OM | Bestell-Nr. GOM CK 4/2 16, DM
Bastell-Nr. EOM GD 1/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM GD 2/2 20,- DM | Bestsll-Kr. GOM €D 3/2 20,- DM | Besteli-Nr. GON; CD 4/2 20,- BM

Ghecksummer . 1.0 ©, Astronaut Battle
(C-64), Hueycobra (G-16/116), Hardcopy-
routine {G-16/116), Helmut und die Zeit-
maschine (C-16/116), Locas (VE-20},
Reck'me (VG-20), Charly der Raketen-
mann (VG-20), Interrupt-Frogrammie-
rang (¥6-20)

Robe {C-64), Basic-Befehiserweiterung
{C-64), Raketenstart [C-16/116), Drei-
kampt (G-16/116}, Readline (C-16/715},
Oefender (V2-20}, Formel 1 (VC-203, Me-
mory-Display (V0-20)

Minar-Jumper (C-16/518), Hero
(6-15/116), Daia-Maker (E-16/116), Be-
fehiserweiterung  (G-64), Starchip
(C-84), Mini-Car-Race (G-64), Text-
Scroller {G-64), Text-Editor (G-B4},
Ghecksummear (NG-20), Rchin at Ra-
venwreck (YC-20), Mini-Harate (VE-20),
Autenumber-Routing (VC-20}

Shutile (VC-20), Josef in den Haalen
(VE-20), Marge-Routine [VE-20), Shest it
(¥C-20}, Fast Trust (€-64), Dala-Texi 64
{C-54), Bary, der schnelle Kabeiverieger
{G-16/116), SDI {G-16/116), Besp~-Routine
(C-16/116)

Schneider Schneider Schneider Schoeider

Bestell-Kr. COM 3K 1/2 16~ OM | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,~ DM | Besteli-Ke. COM SK 3/2 16~ DM | BesteM-Nr. CON SK 4/2 16,~ BM
Besteli-Nr. COM 3D 1/2 39,~ D | Besiell-Nr. COM SE 2/2 39,- DM | Bestell-Ne. COM SD 3/2 39,- GM | Besiell-Nr. COM SD 4/2 39,- OM
Defender, Boulder Dash, Basic-Befehle | Alien 2007, Diamons Yunter, Directery Smily, Serepi, Meverriickte Fabrik, Disc- | Space-Rescue, Texteditor, Starfight,
auf den Funktionstasten : Help Programm-Retier

Heft 5/86 Rsft 6/86 Heft 7/86 Heft 8/86

Commodore Commadore Ceminodore Commsdore

Bestell-Nr. COM GK 5/2 16,~- DM | Besteil-Nr. EOM CK 6/2 15,- DM | Bestell-Mr. CIM CK- 7/2 16,- DM | Bestell-Nr. GOM CK 8/2 15,- BM
Besteil-fir. COM (D 5/2 20,- BM | Bestell-Hr. {IM CD 6/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM €D 7/2 20.- DM | Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM

Space-Devil {€-62), Disk-Eddi (C-64),
ABG-tegen (V-20), 3-D-Labyrinth (VG-
20}, Tron (VG-203, Invaders of Space (C-
16/116), Submarine (C-16/116), Balken-
diagramm (6-16/116)

Schneider
Besteli-RNr. COM SK 5/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/2 39~ oM

Startank, Grafik-Designer, Gross-Aefe-
rence, lfext

Music-Master (G-64), The litile Puck
goes home (G-64), EDOY (C-64}, invers-
Utitity (G-56/116), Checksummer {C-18/
116), Affenwurf {G-16/116), Data-Maker
{¥C-246), Karatg-Kid (VC-20), 0-Bere {VD-
20

Schneider

Bestell-Kr. COBE SK 6/2 16,- DM
Besteii-Nv. COM SB 6/2 39, DM
Bisksort, Mini-Farth, Starcommand

UG-20-Sound-Demo, Mad Rush (¥0-26),
Bhost-Hell (Y¥C-20, Roadrunpner [C-64),
Basic Extemsion (£-§4), Meieoriten-
sturm (G-&4), Checksummer G-16/118,
Airwaif (€-15/118), Break-0ut (E-16/116}

Schaeider
Bestel{-Nr. COM SK 7/2 16,- DM
Bestell-Nr. GOM 50 7/2 39,~ DH

Poker, Cave-Walker, Bisketfenarchiy

Death Desert (C-64), 3-D-Eabyrinth (C-
64), Kkick {6-64), Bahnkof (WG-20}, Dme-
ga Attack (¥C-26), Sound (VB-206), Plati-
nenlayout {C-16/116), Balioan Shoot (16/.
11&), Hardcopy {C-16/116)

Schaeider
Besteii-Nr. GCOM SK 8/2 . 16~ OM
Bestel-Nr. GOM SB 8/2 39,-- OM

- ~-pus diésem Hedt:

Aite hier aufgefiihrten Kassetten und

Helt 9/i6 . . .

Commodore Sohneider Commodare Disketten kinnen jederzeit nachbe-

Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,— bW | Basteli-Hr. COMSK o2 16,— M

BeslelLAr. COM CD 912 20~ DM | Bosill-Nr. GOM SD 5/ 9~ DM g:ﬁ:,','j::‘ Egnmu gg }gfg ;g': gﬂ Ste.l it werd?"‘ : : "

:Iauanalruig‘c“i;ﬂ% Falc:n&m?guvgmi)t, Fruul'nusr“(\ll:!ailIi Creey, Brieteschreiben, Frutly Man, Mirror Battle samic - ' Bei der Zeitschriften sind die Ausga-
e Gamas , Cave of ) Sprites and Sound m neider

dem UMH-System (G54), Diggy (C 16116}, Tapedirectary Rastell-MHr. SK 1072 16,— D ben 5’ G’ 7’ 8 (86) und 5' g’ 10’ 12

(CT8115), Revers: (G 16/116) Bestell-Nr. 8D 1072 39,—- om | (85) noch vorhanden.




software-service

Programm Preis Bestell-Nr. New i” unserer Pragramm Preis Bestell-Nr.
Kass./Dish. . Kass./Bisk.
. Software-Bestelliste der | ;
o €. Schneider
£ N Ef 1
Multi-Key/S-Tool 64/ ' cK! 6 Autcrennen -/ - US3/85
Interrupt-Programme 16,--/21,-- UL 2/85 Universal-Datei V3 9~=/ - US 4/85
Spritehilte/Diskloader/ ) Computerschrift/
Directory 21,--/ = UG3.1/85 | Programm Preis ~ Bestell-Nr. | Symbol-Swap 10~/ - US5/85
Tape-Birectory/Asmon/ . Kass./Disk. Keyhoard Toolkit/
Data-Generator 15,—/21,— UG 3.2/85 Fantasy-Country/ Farbdecodierung 11,--/ - U5 6.1/85
Fast Load 16/ ~ UG 4/84 Harror-Castle 18,~/23,~- 023 Aladia 9--/ -  US6.2/85
Biskmonitor/Zeichensatz  20,--/ - UG 5/85 Moan Fighter/Goldrausch 18,—-/23,-~ 0 33 Painter/Box-Befeht i4,--/24-- US7/8%
Aeassembler/ Zeichendesigner 18,0/ o uo 8/85 Maschinensprache-
Maskengenerator 15,~-/20,-- UG &6/85 OLD-Routing-Merge- Monitor/Disk-Hilfe 15,~~/25~-- S 8/85
Del 64/Treiberarogramm Routine/Change Type 14--/19,-~ U0 1/86 Basic, Maschinen-Kit 12,—-/22,- IS 8/85
fiir 1526/MPS 802 Frogger/Humor 18,--/23,-- 043 Bacilllp[l!irﬂntnr!/
- Decelevator 14,--/18,-~ UG 7/85 Ellipse/Disk /2i==" U5 10/85
Supertapedirectory/ . fata-Generatar/
Renew/Kontrollabfrage  15-~-/ - UG 8/85 Grafik Toolkit/
Video-Utilities, . ASCit List (Turko Pascal) 15.--/25-- US1/86
Multi-Basic ¥3, Bildsditor 17,--/23,-- UC 9/85 Fallschirmspringer 9y = HG/SR-3
Better Basic/Autonember/ Programm Preis Bestell-Nr. | GeisterschioB 9,--/ - HC/SR-4
Hardeopy/Terminal- Kass./Disk. Zeichendesigner 12,50/ - HG/SA-5
prograemm 17,--/23,~~ UG 10/85 . — Mini Gar Aace/
Speicher-0sziiloskap/ = [ W [5 ) cp Interceptor 3D 17,50/26,50 HC/SR-5
Makro-Assembier/ . e yed H Secret Agent 12,50/24,50 HC/SR-1-4
Change Type 48,--/54,-~ UL 1/86 - — $paee Invaders/Miri Pac/
Reactor/Gencentration/ | Bestellschein /Bliicky 8.50/15.-~ V61 Otti's ,Sound“ §7,96/27,50 HE/SR-2-4
Datentanic 17,50/23,50 MHC/C-1 Multigrapi/All Rammer  11.--/15,5¢ ¥ 71 Samsan and die Kisten/
Warlords/ Zyklo/Meteorit 11,--/19,5¢ V¥ 81 ) 13 U'el'ﬂﬂﬂ.ﬂ 15 17,50/27,5¢ HC/SR-3-4
Gaverns of Death 14,50/19,50 HG/C-2 Barten/SchieB Gruselsiein 14,-~/1 9'50 'K} Monn—l.andmg/l’anzer 17.50."26,50 HG/8R-4-4
Alien-Destroyer/ Fressman/Outlaw 14--/1850 V101 Super-Miner 18,—/24,—~ SR 42
Buedl . 2450/29,50 HG/C-3 Prost/Bufiale Bill 14--/1850 ¥ 121 GPG-Bert 14,~~/24,—- SR 52
Ucean Game/Tennis 17,50/23,50 HC/C-4 Joy Man/Powerpack 16,--/19,50 W22 Gonan’s Gastie 16,50/25,50 SR 62
The Caves 17,60/23,50 HG/E-5 Der rasends Malacher/ ' Snider's Mace 16,50/2650 SR 72
Gardener 17,60/23,50 HL/C-6 Frankie goes to Pharac Y V32 Schneider Panik/
Ufo/Skatebuard Sam ~ 2450/2050 HE/G-1-a | goreootes 0 FRame  tA--/1950 432 Kiltershin 1850/2850 SR 13
Olympic Biath_lnnf . Race On/Cany 1 4:__ “9:50 ¥ 52 qurnr-saues/
Struggle for Lite 2450/29,50 HE/C-2-8 | Nijrnurg 30/Disi 14--/1950 ¥ 62 Widnight 1850/28,50 SR 23
Pole Position/Save Breaket/ Expalsion 16--/1960 ¥ 72 Gosmis-Castle/
your teeth/Push 2450/29,5¢ HG/C-3-4 Briickenhau/Jango 167 /2150 ¥ 13 Spider-Mace/
Explorer 2/ Iuka-Schatz/Miner _ Trfllmiﬂﬂﬂ 18,50/28,50 SR 33
Programmname? 2450/29,50 HC/C-4-3 der Fassadenstreicher 16,--/21.58 ¥ 23 Milhie 12,50/24,50 HEC/SR-5-4
Mauern/Widerstand 8--/15,-- G4l Boohy In Action/ ’ ’
Space-Comets/ Bergshoatin 16,--/21,50 V33
Erdspaite/Spriie-llata‘ 15~-/2350 €51 Zykio/ﬁelds:mmler ll’an/ - HE/N-1
Autostart/ Bestelischein/ Star-Wars/Punitefresser 1450/ -  HE/V-2
Roadpainter 16,50/23,50 © &1 Catch the Fish/
Wardcoay/ Space-Fighter/ Mister Jump 1450/ ~  HEA-3
Bata-Generator 155071058 €N Bhost's Eggs/Fox Hunt 14,50/ ~  HE/W-4
Manster-Atiack/Block- Callector/Break Out 1450/ ~  HC/V-5
Painter/Epson-Orucker  16,50/23,50 © 81 0-Beri/Salvage Crew 16,50/ - HC/V-6
Projel/Datantiank 16--/2350 G 81 Doy Fight/Schwitzhad 1650/ ~  HE/V-1-4
spiﬂefs/‘"‘e Basic 16,50/23,50 G161 Earth Rescae 14,50/ - HE/Y-2-4
Hight Noon/Skasl/ Tank 1450/ - HE-8-3-4
Gratik-Dosigner 1750/2350 G 12 Terra 2/Pac-Ball 1650/21,50  HG/¥-4-4 ) . _
paimier/Star-Badle/ Sprites/Space-Battle  13.--/13,-~ UV 2/85 Der Tronic-Verlag bietet Spitzensoft-
itor i7.50/2350 €22 Gratik-Painter 18-/ -  U¢5/85 :
Wiistenrally/Jet-Pac/ VIE-Clack 9t - BV 6/B5 ware fur Jedermann.
Black Moorw Castle 17,50/2350 € 32 Deceleratar Coe/ - WNWES Uberzeugen Sie sich von unserenAn-
Rier by e €82 ypaint 12=/ = Whb/Es eboten und besteflen Sie noch heute
itter Evik/ - Disassembler, - g : -
Grand Prix Spritehilfe  1650/2480 - € 52 9id-Programme 10/ - 9/85 Alle Bestellungen werden innerhalb
Fl!&hll’df"!gh Music 24,50/2950 C 62 airEﬂWfFa"l-Jnu 10—/ - UY 10/85
Muonswaejer/Scatti 24,50/2350 €72 Mén Rescue/Economy 1450/ -  HE/N-5-4 nuy
Tron/Mercurious 2450/2950 613 .
Interceptar-Basel/ . 1 woche
Schotter 2456/2050 €23 Anleitungen zu unseren Pro- . ,
Aump Man/Space-Taxi/ 2151/2050 €33 grammen erhalten Sie aus un- nach Eingang bearbeitet.
e Way , ; . ;
Die Festung/ seren Heften. Bei ausverkauf- J|| Telefonische Bestellungen unter der
Tanksimulation 2450/29,50 HC/G-5-4 5 Rufnummer
Fight Night/Mansterjag/ ten Heften erhalten Sie zum
Collossas Mihle 2450/29,50 C63 Heftpreis Fotokopien der Spiel- - 05651/300 11
beschreibungen.

10/86 Compube mib



_programme

£}

Pferderennen

(264

HORSE GAMES

Verwetten Sie nicht Ihren ganzen

Einsatz! Der C-64 ist wirklich
stark!

"*Horse Games”, das ist die Pfer-
derennbzhn auf Threm Compu-
termonitor! Sie messen Thre Disk-

jockeybegabung mit dem Com-
puter. Wenn Sie das Titelbild se-
hen, gelangen Sie mit dem Feu-
erknopf in das erste Bild. Hier

werden lhre Fihigkeiten als
Springreiter getestet. Thre Aufga-
be ist es, den Parcour zu meisterm,
ohne die Hindernisse zu beriih-
ren. Dazu lenken Sie das Pferd

statt rit den Ziigeln nun mit demn
Joystick, wobei ein Druck nach
rechts Antraben und ein Druck
nach links Stehenbleiben bedeu-
tet. Joystick nach oben bewirke
einen Sprung,

Haben Sie alle 14 Hindernisse
mehr oder weniger gut bewiltgt,

erscheint die Anzeige mit der
Auswertung,

Nach erneutem Driicken des Feu-
erknopfes beginnt die zweite Dis-
ziplin, das Galopp-Reiten. Hier-
bei treten Sie gegen den Compu-
ter an. Das Computerpferd
erscheint immer in der Bild-

.
!
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programme._

mitte; Thr Pferd bewegt sich also
immer in Relation zu diesem.

Obwohl die Steuerung dieser Dis-
ziplin sehr einfach ist, sind doch
iiberlegte Strategien erforderlich.
Joystick nach rechts bedeured
schneller, nach links langsamer.
Am unteren Bildrand werden 3
Werte angezeigt. Die zuriickge-
legte Strecke, die Krafireserven
und die abgelaufene Zeit. Die
Kraftreserven verdndern sich, je
nachdem ob Sie schneller oder
langsamer reiten. Sinkt die Zah!
unter 50, so werden Sie immer
fangsamer und miissen erst wie-
der Krafte sammeln. Zu guter
letzt legt das Computerpferd auf
den letzten 300 Metern noch ei-
nen Endspurt ein - da miissen Sie
schon geniigend Kraftreserven ha-
ben, um da mithalten zu kdnnen.
Nach Beendigung des Laufes wird
Thre Zeit angezeigt und Sie kén-
nen nach Knopfdruck wieder neu
beginnen.

Eingabehinweise:

Zunichst miissen die Programm-
teile HORSE1 bis HORSES ein-
zeln abgetippt und gespeichert
werden,

Danach gibt man NEW: POKE
56,80 ein und startet die Program-
me HORSE] bis HORSES nach-
einander. Wenn ein Programm
fertig ist, so wird dies angezeigt
und Sie miissen das nichste laden
und starten. Nachdem alle Pro-
gramme einmal durchgelaufen
sind, geben Sie folgende Zeile ¢in:
POKES6,160: POKE44,94: PO-
KE 46,156: SAVE"HORSE DA-
TA"8,1 (RETURN)

Dadurch” wird das Programm
"HORSE DATA” erzeugt, das
spater  vom " Hauptprogramm
nachgeladen wird, Von nun an
brauchen Sie nur noch das Pro-
gramm HORSE GAMES zu la-
den und zu starten, da dieses das
Maschinenprogramm  nachlidr.
Bei Datasettenbetrieb sind narfir-
lich die Deviceadressen entspre-
chend zu dndern.

C&4 LISTING MIT CHECHSUMMEN (G V1.0)

1 AD=Z0000; FORI=1000T0109%5: READAF ,P5: C=0

tFORN=1TOLEM (AF) STEF2

2 A=ASCMIDF (AT N, 1)) -48: B=ASC(MID* (AF N

+1,1))1-48: A=A+T7# (AT s B=R+7# (R>F)
I FPOREAD 1 &*A+E:z: U=C+FPEEE {AD) : AD=AD+1

4 NEXTz:PRINTI: " {SPACET "1 IFCS sFSTHENPRIN

T"ERROR": STOF
S FRINT"OE":NEXT
& FRINT"FERTIG":END

1903 DATA 7BAY7FBDODDLAT018D1ADDATOEES0Z

ADCOCZED] 2DOAR1BADL 1D0AYSABD1 40T, F357

1001 DATA AT7SBDR1S0358404D19D08DIYDOZIOL

Fio0

JACLEETSACFS7 4046021 004AF0TETOZ, 2941

1032 DATA AGOZBDCSOZED2 1 DOBDCANZEDZOBORD
BROIODZIDOADEFQZFOCACFOLFO0O340CD8, 3875 B
100 DATA 764C8274ADOODC2S08F0OAADDODC2S

QAFOORACAF7SAZ01BDDBOZACAF7SATO0, 2258 ~163:
1034 DATA BDDBOZADDENZDONZ4CDE 7SADCEGZRG
C34CCC7SEOOOFOOZACCE7SCEDSORCEDS, 4102 212
1005 DATA OZADLOOGPFOOS4ACDE 75E0G1FQ0340DE
FSCEDSOREAEVOIFOQLEROOFQOBECOLIFQ, 3998 171>
1004 DATA O7EQC2F0AF4CEAT 61 8ADDSOZCIDORD
GAATD7EDDSOZZ00A76ATL78D1 6D04ACE?, 2945 200>
1007 DATA 74AEDZ202A028BDODAOIPCFC2EDOOS]
FIF7C2RD00LZFP I FCIRDOOLEI?4763ED, 3985 w147
10082 DATA G064926FCSRDOOASPIF7OSCABIDODG '
EEDZORS0CEDAOZADDAOZLRDOROOAASD? , 4444 22T
14007 DATA BDD&OZZ0SE74APD78D15D0O4CES 7 6AE
DI0ZA0ZBEDOOSE?IIFCIRDOOA?P6701, 3806 w225
1G10 DATA BDOOAAKPPBFC1BDOOSG7IFR7CIBDOOLA

1 7CIF9EFCOCABEDODEEENZORA0EQ02, 4387 <150%
1011 DATA FOO3ZACE476CED&DZCEDAOZADDLOZCT
DOBOOAATD7ODDACR2OATTSATD?ED16D0, 4306 s

1412 DATA ACEP?76AEDINZADZBEDOOSRYFEFCLIBD

&7TIRDOGLATTEFTIRDOGLTR9RT,, 308467

= 108>
- DATA CI1BDOOLHAITE 7C19PEFCOCASBNODREE
LRO2AG4CTRTSEOORFOOI4CE4A7HAD7I0E, 4185 TR22

1014 DATA DOFIARDZEDM ADOEAGSCIRDCOOZED1 2
DOBAFCOLSBARAGBAALBANADEFOIFOO709, 4311 LR
1015 DATA OLFOIE4ACAR7 720407 720EQ7720F877

20JE78Z01A7BROES7IZ0947920D0794C, 2956 {174
1016 DATA 4977203780204C07720E077205D7C20
Fi17E20097D20447D20BC7D20EA7DZ000L, 2HS58 LT4E
1017 DATA 7EZ0ZE7EZ0447EZ0677EACI1EAADDD
02R001 60EEDACZADDAS2CROIFGIALR02, 3389 B0
1018 DATA FORZ&CROTFOZ4CF04FO42C905F0S0AF
CORDDACZACCE? 7AZ149EFBCTEBBEFYCE, 4327 LEF
1419 DATA EBBEFACTIERSEFBCIS0AZIEBREFACZER
SEFICIEQBEFACIERREFBOZA0ACICEEFR, 5639 220
1GZ0 DATSA CIESBEF9CLIEBSEFACIERBEFRCTLOAR
ZOBEFECIEBREFCIEBQEFACIESBEFEBDS, 5784 *78%
1021 DATA AOGRZ48EFQCIERBEFCIES8EFACSER
BEFRCEL0AREBEFBCZEBOEF PCTEABEFA, S&b61 171>
1022 DATS C3ESBEFRCISOADDROZDOO14DASAZ2T
GIF0OLARCNBDDROZ60ATO1BDDZOR40AD, 3851 Z2EeF
1023 DATA DEGZFONLHATFOIBRDDROZAGAPOOEDDROZ
210REFRCEERBEF YU TEBREFACTESIEFE, 44648 L1595
1G24 DATA CRe0ADDCOZNOGT SOADPDDOZFOOFC01
FOiDDROEFORBOCFOTFOIR4C707BAZZ0EE, 37468 187>
1325 DATA FACIESSEFYLIEGBEFACIERSBEFRLO3AG
AZSOBEFBCIERAFEF PLIEBRBEFACTERREFE, 60532 =149
1028 DATA CI40AZZ4REFSCIEDREFQUIESIEFACT
EQREFBRC340AZINBEFBCIEBBEFPCIEGRE, S48 <122
1027 DATG FACIEQBEFBCIAOAZILBEFRCIESOERY
CIEBBEFACTEEEEFRLIAOADDCG2DO14AD, S517 <182%
1028 DATA O0ODCRFO0IFO0IA0AY01ISDDCOZSDDRO?
2OFI7RAOIGESTRASAZAFOTF 001 40OEEDD, 3505 <1186>
10327 DATA OZABDDOZEYOSFON1&0AFCG0BDDEOZED
DDORSOADDDNZEFOZFOOSCROTROCELOCE, 3377 <87
1020 DATA 01DOCEOIDOCEOSDOCEO7DOSOADOLDG
CPRCFOOIA0EED 1 DOEEOTDOEECSDOEEQT, 4166 “236F
1031 DATA DOSOACDI0ZCO1SFOTSCA28F0T10030
FbEDEO4HF92?E053F625E063F021CG?B, 42352 244
10322 DATA FO1DCO9SFO19C0ATFOISCORCFOL 100 )
CEFOGDCODRFO0RC0ERFOOSCOFEFO0140, 4875 CEE2F
1033 DATA AZQLI8DDEOZACACDIOZC016FOISCO29
FOZ1COZDFO2DEOLCFO2RLOS4F 02500468, 3977 5P
1034 DATA FOZICOZCFQIDGOYEFO1COABFOISCO
BOFO11COCCFOODCOD3FO0?L0E4FGDSCO, 4882 26F
1035 DATA FOFQOL40ASAZIFO7FO01A0EEEQD2AD
UEOEFQG&A?GOBDDEQZ&OA?OIEDDFQEAE, 3748 <B8>
1G345 DATA EQOZAROLIPDEQOD2606DDFOZDO01 L40EE
DFOZADDFOZLZ19F0Z1AT40BD04DARAL , 37462 L1072

1037 DATA 8D0404AP1CEDOZDAEDOEDAATE0BDOS
D4AQBBBD9604A?OFEDO1D4ﬁ?QOBDDFQE,g3673 <19t
1038 DATA AT408DOAD4LCADDCOZFO01&0ADDRAZ

DOO1&OASAZZZOFFOOI40FE7IAROLIBD0C, 3517 <84 >
1039 DATA D4ARO0OBLDODD4AATEOBDOEDAAYE1ADOR
DAATSOBDOBDAAGAZEFOSZPOFFOOL 60AT, 807 R 11 ey
1040 DATA 018DOCD4ATOOBDODDAAYE08DOEDSAY
81800BD4ATSOBDOBDL0AZ00A00OEAEA, 3720 217>
1041 DATA EACBDOFAERDOFSAZIOBEFSLIESREF?
C3EBBEFACIESREFRCIROPTI7ERO277FA%, 5447 <2082
1342 DATA 148DD20ZAF0ABDDIOZAP00BDEFOZA0
OF79DFOZBBDOFARTOF BN 1 8D4203075AD, 3535 <181
1043 DATA DI0ZCFOSFOOZAT647A78L2FBATZO9D
FEBFIDFFCOFDFICI19DFFD79DFID890F S, S137 <219
1044 DATH DYYDECDAFDECCZCADCESAFOFADZ1DG
AFOOBDE1G2AZ00AZCOBSFBRAYZDESFAAO, 4809 <1995
1045 DATA OABSPEFO291FASEDOFERA1BLPAZCIAR
ROOTAOOFZIFARCC7 7ATHEROARNDOFP1IFA, 4243 <111

1045 DATA BBAYAZZIFAIBASFALTIABSFAATOALS
FREBSFERDE 102FCODACOARYZIROIZIFARR, 4327 L2211 x
147 DATA DOFS4CFO7AACOFRP41G321FABBDOFS
18ASFA&Y1 4BSFAATOOLSFBBSFBEBEQDE, 4425
1048 DATA DOAOAZODATATBDILCIBDI7CZREDEL1O2
DOOS4C307BADYIC21B46904BD970209260, 4214 <130k
1049 DATA BOOZ4CEO7REER&D2IBADY7CZETOABD
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97C2EBEOOEDODTAZOBBD4HOSQDBBCZCA, {432
1050 DATA DOF7ADO0DC27 1 0DOF FAZFBAFOF IDFF
D79PFDRYDF 3DYPDECDACADCEFEEEF G2, =564
1051 DATA SEAZFBAY2Z09DFFBF9DFPCOFDFIC 19D
ECC?CADOEFAFOOBDEROZATFFAD1SDO8D, G215
1052 DATA 1CDOAPATFEDAECSBDAF CIATASBIFLLS
ATASSDYDEIATA1 BDPECIBDIFCIBDYBLE, 5054
1053 DATA A9618DR7C3EDBECIEDRFCIADEATIAD
HRCICYAODOFZAF00BDOAD4ABDOBDASD12, 4RGZ
1054 DATA D47B8AZGARDRACIFDA1OZCADOF 7AF 0O
8D21 DoAYFOAZEBYDFFBF?DFFCOPDF A0, 497
1055 DATA 9DECCZCADOF 1ADOODOCDOSDOROICER
bSOEHDb303185?ABF093481D7EEEb263, 40466
10546 DATA AD&SOIERORSDATOFAC1IDTCCESINZAD
AZ0OTIBCYAIFO0ZACID7CCEAROZADAIONE, F013
1057 DATA 1 BAFOABDLSOIAZOIEDASOEFDIECICA
DOF7AD&202EBDAZC1ADASOIBDAAC1ADLS , FB2e
1058 DATA 03EDALC1ADLSOIRDATLIAZFBARCGLIYD
FED79DF9DBYDFEN79DECDACADOF 1ADOD, 5165

1059 DATA D82?10D9F94C217&9D5803500IEGEE

SCo3ADSCOACR0 1P GlANYORFORECR0IF0, 3529
1060 DATA FACTOAFDA2CFNSE OSOAFOORDSLOSAE
OE70AS 1 48EFCC3FRBEFDCIESBEFECTRE, 4565
1041 RATA SEFFCTaGaT LOREFCOIEABEF DOZESSE
FECIERREFFCAANAR 1 COEFCU3IEDSBEFDLS, 3627
16582 DATE EReCE O IELSOrFFCE&OAZZ0REF CLZES
SEFDCTEEREFELTESREFT LEADARRABEFD, ZAHBF
1063 DATA CIEBSEFDC
SEEEFCCIERBEFDUIERSEFEL SRR
1088 DATE &OADRSDOIDRO01S0ASA GULRTON
GREROSL0AT0 ] BDSEOIA0ADDODIEI0H T, 2TV
065 DATA OILDONDLEF04AFORBLOADNE
GDCESEOTCESEOIDERF DICEFF COAH0REY
1046 DATA DOECOADOEECADOEESIDOD
GODOCTOARGOEEE REOIATATIPOTFGC1 A0,

1067 DATA EEYFLI&NCEQUDOLECZDOLECADOTEDS
DOEESEGTEESEOZLOADSEOINTR2IROOEIY , 40140
1048 DATA 19902740821 EADSEQIEEAF CIABAFCE
COABFG01 40APA1BDAFCIEEAECIADAEDT, 4571
1049 DATA CRABFOG1ACATANRDAECTLCOATIERDTE
OACEAFCSADAFCICPA0F 001 60AFAABDAF , 43543
1070 DATA CICEAECIADAECICIAOFOO1A0GATAIAED
AECEA0ADAECINPALTO0 1 ACGCIAZFO0EAL, 46853
1071 DATA 02 7D0TAIF OOE4CDA7TDEESFOSeOLESE
OICESEOTAOCESFOICESFOICESFOICESF, 3483
{077 DATA O3&0ADSFOICHROIROG1ADATOORDEFOE
ADGODGCTOARONT SOCEOODODEDREDOCENS , T140
$1072 DATA DOCEOADOSDASAZIFOIFOG1&0ADOCDT
CFOAROO1 4OCEOCDOCEQZDOCEOADNCCERS, 3757
1074 DATA DOACAPOACESFCEEDTBLIECTYALFUOTAC
A2 7ENEFACIEDFRCIAFOATDTRCICADOER, 4720
1075 DATA &OAPOAEEBACTEERACIBDORACICZARRO
OTACAITEFERSCARDR&CIESOATDBALICA, TOFE
10756 DATA DOESAOADICCICZAIFO0150ADPDIELS
A4T001 GOASAZZFOIFO0L 6CADOGDOCT0A, 4187
1077 DATA BOG1A0CEQODOCEQEZDOCEGADGCEOLDO
H0ADOODD2YFCEDOODDAROIBD IRDOEDYS, 3814
1078 DATA DOATCOSDEEOZAPOIADZZDORDIZADGED
2opOBLPADGED 22 DORDEEBOBDZCDORD2DR, 3938
1079 DATA DOSDZEDOAROZED2EDOATFOOEDZODOAT
OFSD1SDOBD I CDOATDZBD1 AD0AP7IB008, 3829
1080 DATA DOSDOCDOAREEEDOADORDOEDOATAADD
O9DOSHOENDASEFSDCDROBDOFDOAZE4BD, #1152
1081 DATA OO0DOENO4DOARTCADOZDNIROSDIATERL
€001 DUBDOIDOATD1 BDOSHORDOTDOARDG, 3874
1092 DaTA EDEGDDA?OSBDZ100&0&2PBBD4?7190
FEEFED41729DFFCORDAEYI9DFAC1IBD3S, 4585
108T DATA T49DECCZAZOF?DFFD7SDFIDBYDFID?
SDECDACADGD7&T0OF G0 BD4AFGORDEROE, 5094
1094 DATA 7BAYFOODIADDARODEDCGDDCAZAABD14
OTARTIGD] SOSS3AR0OODCRF 1 0DOFPAZFE, 3RIZ
i08= DATA AYROSDFFBRFFDFICOFDEICIFDECCECA
DOEF7SA5T 1 80140 TAPEARD I SOTERAP0G, A55E
1084 DATA SDOADAONOBDAAD 1 ED4A0OCEERDIADES

&0

L3195

OTFOO3ACT1EAAPOASDEROSAPOOED1BDE,, 2740,
10897 DATA AP4ARDOSDH4ADACDSED1SDAATIAFEDOG
D4BDODDAED1 4ADAATCEEDORDABDOINAED, 4007
1088 DATA 10DSAZOZBEOIDAEASCOADAESSEL 1D4
A4GOD0AD4SDOBDARD1 2DAATA18D0O4ADS, THAS
1089 DATA SDOEDASEPDAAFEYOIEOBOFN0Z400C
20AZCOREEYOSEDICAERDO 1 DABDBESERD, IEI7
1090 DATA 00ODABDAVAFBDROBDABDCZAFBDO7DARD
AA70EDOEDAEDCG7OBDOEDAEEEROTALEL, 993
10%1 DATA EALOCEEACIADEAGZIFO0160AF0LEDEA
GEAT46ED0SDABDOCDARD ZD4ATAEBDL, 3894
1092 DATA D4BDODDAEDI1A4AD4AYA0OBDOZDAEDOZDY
£8010DaAZ0REEOTDAESUECADIESREL 1D, 4084
1097 DATA AF40ODCADASDOEDASED1ZD4AF418D04
Da4BDOED4ABD1 ZLAREEROSEQSFFDOIACTE, 3853
1094 DATA SOAZOOSEEROZEDORZECEDOIDANDA1AD
B0OODARDCASCSDOEDARD1F&DRDO7DARD, 3798
1095 DATA TEADALGFDARDDDADSDOEDIEEERASLD
gagl, 2370

ENMDE DES LISTINGS

(=

sEORM=1TOLEN (A STERZ

2 QZQSCfﬂiﬁiiﬁﬁ,Ngi?)—#SEBSQEGiﬁlﬁilﬁin
+1,1))w48:ﬁ=ﬁ+?*(é}9}:B=B+7*iﬂ}9)

Z PUOFEAD, 1o¥A+E: C=0+FPEEF {AD : AD=AD+1

4 MEXT:FPRIMTI;"{SFPACEY ";: IFCY FPETHENFRIN
TPERRCR" : BTOF

5 OPRIMTYOE" s NEXT

& FRIMT"FERTIG" :EMD

1000 DAETA sj_(_)qjeﬁn}@t)tj(:t‘)t"){‘ji‘ii}(j{!tj)z}(}(_)@tjrj(j)i:)( D00

VOO

i, 18

409
1007 DATA 0O04000G040008000G0T0C002A0FFGA
SEFDOGABCOLARACOTATAGARGOOSARTS0, T075
1004 DATA SAARCOCOOAANOBAZEZAMAZOZARADLONA
AADDDARAODOLAADONLBNOOOLBOO00E00, 1914
1005 DATA O006Q0O0NLOIA006QOTNINAOCR00500
QUORGNON0500000A00C30000000000000,, 52
1006 DATA OOOD0000DMN0SAAEO0FAABCOEAARGD
BAABGOREAGOOAGANNOOZAGAOONAND00D0, 2290
1907 DATA SO0000600C00A0000GA0000E00000

AH00000400000ZOGN00Z000000G0000000 , 8OO

1008 DATA O000GO00A0G00G30000NS000000030

QGGguuganguuDOGDQDOOGQGDGQOOQQQ, 0
1009 DATA COD0GODOGINCOGHO0GOANNR00ON000

GOO00GO000G0NDGODGHIHN OOO0DFO00 ,

1010 DATE OROZAACARABADORAARCTONOQCOONG0
______ B7H
1611 DATA OOGCOG00000O0IN0000F CAZO0D0O0AG
050280 3C0ATESF ZARBFFEARAF O2AR0AFR, 2390
1G1Z DATA ASS&DAABONSLARODIAABOGONUGROAARA
OOOARGOODANATODZAAODNZAROGDEZAND0, 2255
1017 DATEG OAADDONAACOOZBAADOZSAGOOOAZBON
ORAAGOGOAZC000RT0000820G00000000, 1320
1014 PATA OOOOGORGO0O00ONGaGD0N000OG00AS
ACOOFAARDGRAADOCGEAGDOOBEAGCDOOAB, 1856&
1015 DATA O000ARI000AA0O0NNBANOOOEZ2Z000IEA
OO0ARZRGOOOADTOCODDOC0NOMN0D0N000, F5b

1016 DAaTa DaﬂﬂoﬂﬂﬂﬁnﬂQnﬁn@@@ﬁog@guuuuﬂﬂﬂ

O GOGOOOOO00000O0N0GN000 , O

1017 DATG OO0000O0N00R000N000HC00GO0DAN000

2138F

< 130:

A rae
“<8bh%
<201
L1007

L126%

36

@@mpw&@ ik

10/86



GOONDFCOZO0DoOLMISN2AREFOAIBIFEA, 1112
1020 DATA AAFOLARAFOZ2A0LF AASS2DAASOOS AR
ORREAB00CODOOAAADDOAARARQOOAARRDORZ,, ZI0H3
10721 DATA AACDDZAADDOZR0ODAARCOOOABOONEH
SO002880002880000BA0OGOOR20040820, 1398
1022 DATA 00a8Z28000A0BGCGOOO0IGO0O000000
GOOOOOO0OCOCO0ALABOOYAABIOHAARCHY, 10468
10623 DATA BAABCGOBEAHOOOZAAOOCOARABOODAZRN
DOZRBOCG2880000AB0000ABOGOOZE0GH, 2214
1024 DATA OZZ0000030000000 00000000 GO0G0
alela widle 2548

DOOOGOOOO0C00R00000GOD000000000
1025 DATA OCOO0030000000000000 000300000000

ARDGOIAAACOSARATAANAADQUODCOOO000: ,, 1042
1027 DATA S0G0000QA0000CHITOGOQOOGTI00000
QOO0 ZO0000F COO00DO0D2005S00AT, 420
1028 DATA QCOZA0ZFOATHFFEAABFOEAAAFOFAZA
FAA4OLSARTSOS6AGOORAARDN00ZROAAR, 34B7
1029 DATA Z00AAAGOOARACCDRZAA0COZAADGOZAG
DOOAADDN2AZ0002ABOO0AR0000AZOCGOG, 1732
1030 DATA B20000820000AZ8000208000000000
DO0000D0R0N0DSCOHI0O00000000000A4, B7S
1431 DATA ABCOZAABOOBAADNORAACOMEANNOND
ABGOOOABROOOZAGOOOZANOCO2AQOR0O0A, 1788
103E DATA GOOQOACOCO2AGO00Z228000208004000
SO00000003000000300000H00GOOOO0000 . &30
1023 DATA SOO0OOO0aOaOa0aGOGOGOAGI000000
Qa&roﬁoaoonﬁnnﬂnnnnnocgoooggmco, L]

DO0D0GOGO0000000AA000AARDZAARARA, 734
1035 DPATA ARAADHDOOGO000NNO0000000000000
QOGHOGOOOQNCAO0OOOR0000COE00000F, 358
1338 DATA COO0ODOOBO0SOC80ICO2ZA0ZFOAZEFF
CAABFOSARAFOFAZAFANSOADAATEOSAAE, Z633
107 DATA G024AZ0000280ARAA0DCAAARDDCAAAGD
OA/RALDZARARCOZABOOZAACDOZAADDOZAB, 17974
1038 DATA 0O0ZB00C0Z200000A00000A0D000800
00a8000000a0000G000000C0000D0000, 148
1039 DATA Q0000QNaaN0000ALAS002AABOOBAAE
DOLCABOOARABODOZAROOGZBACCOZ0A0D, 2030
1040 DATA 02Z0Z2800A00F00800ACOEGOZ0Z280028
20000B82G000A200002000000030000000, 674
13451 DATA Q00000 CO000000000GGA00T0000000
OIOOOOQORa0000000002000003000000, O

1042 DATA OOQOQOCO00000QC00000Q000000000
QO0OGoOgOaTOO00N00OCOGOCLO0GO0O000, §

QOOODOOO0000000GOACHRO0C00000000G , 1104
1044 DATA 00000Q000Z0CACOFEQOOODOOO0NS00
8032C02803F0ABOFFEALOFOEAAOFOAAR, 2528
1045 DATA FAAAABDAADSBSLABOOFLABOGO0OOOA
AARCOOARADCOARACOOZAADDOZAARCONZA0, 2547
1044 DATA OODZADGOOAACDOOAZOOD0AZINOG2A8
0000BBC000AADODDZ2200000000000000 . P24

ALABOOPAAZOOBARODORBEAQQOAAARDDOOZ, 1484
1048 DATA ADCDOZAR0O0O2ZFC0ODOAZO0ONOAONGOIZH
O000AACOODEZGODOOBODODORDCOOO00D, P44

1042 DATA 200000000 0QC0CG0O0000000COAA0O0-

falelatalalatelnlalatelnliainlaialalaininlolataloInlalnlule latalss " ]

10=2
OFBDOQGDQDZOOSQOQDSCQEQOEFDA9QFF, 1122
1453 DATA EAABFOLAAAFOZAZAFAAESATAABOOSLS
ABOOT HABODOOOOTIAARDDOANACDOAARDD,, JZEE23
1054 DAYTA Q0

O28A00020AN002H00002R000028000

<190

<131

74>

DO00ZHB000A0BO0AARB00AARNNDEABONG ,
1057

1061 DATA ANOFOZ2AOIFOAREIFEAABFOEAAAFORA
ZAFAATSSTAABOOSSHABOOTLARODODO0OA ,, 480
1042 DATA ARNOTARACDOAAADODALANCDZAANNONZ
ACGD0Z2P20000A4000DAAGDO2R[0000TR00 , 1420
1067 DATA QOOPGO0GaCAQGIIORSO0002HB0000080
,,,,,,,,,,,, 407
1054 DATA ALABOOZAASOORAGOONOBAACGOMAEAIDD
QOAROOOOABODODARDOOABADOZAZEO020, 2450
10565 DATA ABQOQARCOGOAQOCOQOOGROOGOCAGAM
.......... 3lé

QUQQQQOUUUQGQQQOGDODQ&GDODGGOOGO, [}
10a7 DATA COCO0ODNOOOCOOCNNO00QOD0O0OOG0T
DOOCHIOODOOOGOMID0COZO0NZACOO0AR, 214
1048 DATA OO02A4000NGG0GGOOGA0CO0O00GOOG0
0 172
1067 DATA OOG020003T04000FEADQODARBOTTAGE
OFEAAASFFAZASEADSASARBDOSAABOORE, 3044
1073 DATA ABOGALABAOGOOOZ2HAA00AAAANZEZAA
Q2020A020206A0202AB0002AC00O029000, 2184
1071 DATA OA4GOOCGA4GOOOADOGOOFOANGZERNOND
“““ 339
1972 DATA Q00000A5C000D000FAABOCRARADORA
AARCGERELSLHACROO L AGODO T BDOOOABOOGIA, 2128
1073 DATA QGO0 1800000000000 3000000000000
COOBG0OTO0D000000000000000000000, 24
1074 DATA 0000000000 0000QN0000A000C0A000
QOOOOGQOO000NONAGGON0NQD000000000, O
1075 DATA GOQQROGCO00G0000000GI000030000
OGoOO0a0N00000000000000003000002, 2
1074 DATA B0AADAAARAAROBZANAOBOZAA0CONRNGO
GOOOOO0CG00D00000GR0000000000G00 . 1048
1077 DATA 0000000000000 0000000000000
OOZ2000F0A0O0OFEAQOFDAFBEFDAABFFFF, 1994
1078 DATA SA7EAALASAARASSAASIO?5AB000008
QZAROOOZAADOOEAADTOZAACOOARAOYOA, Z318
10792 DATA AMOYLHAADOAATOACAAJOQDCOO0G0000
O0OCOOOO000000000I00000000000000, £92
1080 DATA QOQDDOO00000000000000006000000
OOPLABCNPAABOOBAABONBAARLOAEAARD, 1822
1091 DATA QOOSA0GO01A0CO01A0QALABOCHZAN0
QOOOO0OO000000000000000000000000, 750
1082 DATA O0000000003000000C000000000000
QUOAOGOGHDODOOGORN00000000000CG000, O
108% DATA Q0000000000000 RQQGAOCHGAGDDONG
GOOOOGOON0D0H00000D00300000002A0, 162
1984 DATA 00O8ZB0OD00AANINOARARDDZAAAFOR
AALAZEAACOOD00CD00000C000O0T0000, 1417
1085 DATA QQOOOCOGHA00OC0000000ARI00NOANN0
COOOOROOG0000000000TFOOGOTL000, TOH2
1084 DATA ODAGOGOFO020ZFCOAOFFF 2A0SERST8
FRAGABTHATAACDOZAAAADOZAANRDODAAR, F33F9
1087 DATA QOOOAAQDCNOZG0COCR000000000000
GOOQOOOC0HOGGORAGOOC000000000300, 172
1088 DATA 0000G000000000030Q300000000000
AOGCOaQOOOO0DCoaO00P6ARLAYAABLISGEA, 1004
10879 DATA ABGOEAAGDOBRAADOOZAABROQOZABO00D
2EOOC00CA00ANOHOGONOO2400001800000, 1539
1070 DATA BO00000A0CCINSGOGAOGZ 0000240000

1021 DATA GO00OGO0G0COIDGO0000000000000

_programme._
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GODOOOO00000SR0000000000000000000, O L20R 1019 DATA SOO000B0OZBAGOONONDOGOOGODONN00

1092 RATA O0OQO000000GHOG000JGIO0N0OA0OO000 GOOGORA7FSFDE FESFSFAOFSDDEO7o5CD7T , 3080 <B4
COODZ2A00AZBADAARARADANARADDDOONOED, 14 “3110% i0DZ0 DATS FEDDD7D70000000GLoe7eSCR7 I DRDD
1093 DATA 00G000GOR000000000G0CCO0CaOO00 DLFDDLOL7ZD7D7D7777F 77757 5FS7550R5F, 4874 =T
QOO00000000000000000000R00CO0NR0T, 195 L147% 1071 DATA SDSDDDFDDDCOFOLCD7 ZS7D7775D707
10924 DATE FOO00Z40000D40200FO0AOZFC2ADEF F7FFF7FSES0D7S5DSFSDSDONFDODDZD7, 5074 “171>
FAPEBFCZAABSAALARTZLEATOARGAASAODDD, I304 L1733 1022 DaTa DID7777FF7757SFS755DSFSDSDDDET
1025 DATA 0ZAADDDZAACOIZAADDIIAAQOGOARDD DDDDODDDRD7D7DCGCOLOCOCBCOConos, B1E7 RO
S DOPROOOOZBOO0OIFOONDNAQOOOOTFANNG, 9946 S145 1027 DATE ZOOD0D00Q20000D707 37 2F4ZQ0n002
1024 DATA OF00002B3000024000G2 1 2000000000 7SFE7SERSFDDEDCDFDDDD7DZD7D7?777F, 311X l
OOON0000000000R0N0B0ONGHOCON00000G, 118 TR 1024 DATA Z07D7DFL7DSGDSDSDCOCOCOCOCOIBR0
1037 DATA O00FAABOOTAABONEAACODFAROOOEARO CO7 7 oaS0aDOI000o00SDDDFDDEDLDDEF , 43028
SODFRONGAZAOCONAIO0GRACDODDALOD,, 2507 127 1025 DATA OCCZC8CACOCECHEOOOGH0ZANZERGLEE ‘J
1998 DATA 002800002200002800002800000800 FO0C000FOFOFDAZARABACGONOOLOCAB0, 25793 <118
LOOBOGOAOGGOOOTO0000000D0OD0DN0N0G, 176 <1738 1024 DATA AODORATIOS111111112220C0010000
1099 DATA QQOOOOG0D, O 218 1000000BACECECZEAAARAANADT 141414, 1906 10 l
EMDE DES L ISTINGS 1027 DATA 1414280005FFFFDFF7FDESO0SEFDF?

DF 7FFFSSO000100000004001006004000, 2775 L1748

1028 DATA 100000040Q00000440000400010515

14505051 50405054 1 40505050550555D, 785 Li2Es

102% DATA SDSDSDSDSDOSOS0S54R0E0S05050000

IFZBARSAERSSFF7FDFF7FDS50000, 24845 L2205 ;
78
1031 DATA I
Ca&4 LISTIMG MIT CHECESUMMEN (T V1.0) O11A0SSDDFFFRFEFFIQA4SI 1 IZFFE7PRFFT, 2260 S1B2
10TE DAaToe 00450447 7FFFFERFO41000SDDFFFER
1 AD=37S60: FORI=1000TO1046: READAS ,,F5: C=0 FFOlonad7F FRFF7RFFO0TLOSA7FEF7FF, 3990 T1aAT |
sFORN=1TOLEN{A$) STEFZ =t 3 DATA FRAFFFEFFFDFAF41 00FFFF7FFFFFSD .
Z A=ASCMIDF (AF N, 1)) -48: B=ABC {(MIDF (A%, N H574
+1,11)~481A=RF7# (AP} § B=R T3 (BT) 151 ]
3 FOREAD, 1&6%4+B:1 0041 430+ AN=AD+1 A S 71z
4 MEXTyPRINTI;U{SPALES " s IFC *PETHEMFRTN
TUERROR": 57T0F SAE ;
S OPRINT"OE" i MEXT F
& PRINTUFERTIGY s ENMD 1747
1000 BATE GOGIO0SELEDI0IR Tr 0040404 04804040
= A 41
0 FDFDFR - TRA TR
103027 DAaATE FEEFOI0S?POEOEDEDTEDERA0d o -
AUAOACE FFFFFEFFEFFFFFFRERE g FOFDDTD 150
1G0% DATA FRFFFFSEDE 147 DaTA
ZDILEFEFF47D4F 4340804040 : <194 - FIOo0000F M3, ZEAD Al I
1004 DATS 200ZR000404000ERR 00 208N 10041 y DOO00ADAGZERE
AAMOGORL2E00, 1501 SR OR0&0 FOADATRABOGOOROE0D] ST '
HIBEZEZ000Z28CE0ED 1042 DATA ODCOLAOAZAZEZBA0A0ACABABZACAGA
: 1492 186> GROTOIOZOANROROBBERARZREAREIZZTY, 184D “114%
3 DIDED00 1043 DATA ZZAZE220AZEZ0Z000Z0200650A4003A0 1
[slatalatatainlalnlsleint=tolelolatalnlnlnlntelalototelnlalnlals] s G770 L7a LROBASANDSZAATAABOAZPAGEOOOOSOEN . T ¥ AP0
1007 DATA 02082BABOIZEZZ2RROOC2AZORTAZGOON 14 DATA DORMOOOOOGNRFDADSZEZOA0E00060A8
S098A20G200000200000000 0020000300, 1914 224G CRAOZOE00N0B0RIB0A0ZOZIOA0ZD0ARTA, 1572 £147 = )
1008 bATA OBOIOZZ003FIZEONIZO[IOKROROZ0O0F 1045 DATA GROZ20AAAARIARAZOOLZAZOIAONAIAT
QOOZO0OON0aON0NZoEOZGN20 OROO002, 1 044 HEATT ooy Ear: e
1007 DATA Q000Z000Z00K OO OGOBRANADOGO0R 1044 DATA ZRZAZOZH0A INBEAZATINEERE0G, I
OGZ00GOI0FBFZFEFOFOF 404040404040, 1013 118 L= 152
1013 DATA 4048000002002 00 0000000080000 000 CHDE DES LISTINGS
TOOTON20N0200000082000T0FIE0872Pa, 719 y ’
i1l DaTa FOoRARERIOGAGHOZZOCEANDONORGRED
ZREOGEI0ZTOOOOZOG00000000F0O2ETOH, 1422 SELE
1912 DATA ZO0RRZZEZZCOBINGOOBR0800Z20022
BoEaOPROOGgoOBOOAD0T 3{}{1(};@(}(1(3(3(_1, ids4 < D i F L e e
1012 DATA SO0OOK0U0S0SEATAASATTOS001 455 ' ' o T :
AFARRLESA 1 GOOESETALAASTSESOOO4IES, ZI9G B L Caa LISTING MIT CHECESUMMEN (D Y1.0)
fx 0 POKCSS, 1001 FRINTCHRE (81 28 -
1515 DARTA GDOOONOONNI4ESF4F4FDFFF7FAF4F 4 1 IFA=0THEMNA=1 - PRINT"foLFARIPLERSELSPACE ‘
OFOZO0A0IRFAIDOF A0DOFATHOF 026040, Z2R7 ABAE | 3WalT RPACE Y 2ISPACEIMINUTES" : LOAD HORSE L
1Gie DATA O0O0QOGO4ODF4AZDEA! SPACEFDATAY 8.1 I
QOFAFDFFF7EAFQO0000IACA0DEF 47D0F, &7 12T 5 FORX=8I2T0845: READG: POKEX , 0 MEXT 19 - ﬂi;
1317 DATA QRDZF453D0OF 2Z20040D00FOBQOG0ODOF 4 &6 DATALZ20,1469,51,133,1,169,0,133,959, 133,
IDBFSSDSFDIDIDI0ID7DFAZDOF0Z0000, 2829 <2345 | 95,133,88,147,208,133, 56,169,240, 133 ST0 .
14018 DATA QOQOCOEOOADDOF SE3R0FGEFDFLALELED 7 DATAOY 16%,224 133,71 ,32,191 ,1467,169,5 ;
ZD7DFDOOOOOOOR20DAROZOFDIDINIDRE, Z56T Egcanh 5,133,1,38,95 : SHP:
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8 SYS832: POKERSD, 140 <206
10 FUORI=4APTO718: READD: FOKET ,&: NEXT “HLx
1S DATAZ,F,6,1, C17a>
20 DATAD4O 0,145,054, =15
=0 PATAOQ,S,5,14, <187 >
443 BATAO,Q,0,0, L1399
=0 FORI=7EZTO741:READR: PORET ,0: NEXT: DATA
G,7,14,4,5,18,14,9,17,1% <1a%s
40 FORI=G28TOAST: READG: POKETI ,Q: NEXT 4G22
&1 DATAL,S5,8,12,5,18,7,5,19,3,8,1:56,6,20
.19,20,18,1,6,14,21,14,11,20,5 <151 *
70 FORI=870TIB78:READAQ: POBEET ,S: NEXT <1173
71 DATA9,B,18,5,32,24,5,%,20 <12>
P8 FORI=Z417&6TO37247 : FOEEI+14000,FEEK (1)

TNEXT <201
S8 FORI=3I7S40TOR7000: POREI+20000,PEEK (I}

=NEXT <249
37 FORT=S7552TOS755%9: READG: FOEET (0: NEXT By = 3
98 DATAL26,14,28,56,112,112,126,0 <1448
g9 FORT=S7&400T057607 : FOEET , Oz NEXT <14
100 SYSTI1245 <15
TAED W RN NI I I N KRR RSO
igi = * <i1B85>
182 * HORSE GAMES * £ 14T
18% % * <1B7 >
ig4 * {(C)y 1984 EY * <212
185 * * <18992>
186 » RADDISH-EOFT * &>
187 # »* 191>
188 * MUSIC <L) BY SKINMNY * £1207%
189 * * L1935
190 #* * <194 >
191 % TEL. 02345 / 590048 * <50
192 # * 194>
1 P55 I 56 W W16 P63 3030036 36303636 36363636 336 3026 36 3 163606 3600 3 £ilx

EMBE DES LISTINGS

Cea LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O)

1 AD=245746:FORI=1000T01117: READA$ ,F&: C=0

:FORN=1TOLEN (A%)STEP2 B3>
2 A=ASCMIDH (A¥,N, 1)) -48: B=AKC (MIDF (AF,N
+1,1))-48: A=A+7% (A:P) : B=B+7# (B>} 161>
3 POEEAD16%A+B; C=C+PEEK (AD) : AD=AD+1 176>
A4 NEXTzFRINTI;"{SPACE}"; 2 IFC<>PSETHENFRIN
TU"ERROR" :5TOF ’ L1157
S FRINT"OK":NEXT <143>
& PRIMF'FERTIG" :END <1367
10430 DATA Z02020202020202020202020202020
1EICZODR02Q2020202020202020202020, 983 LA3F>
1001 DATA Z0Z0Z0Z0Z0Z02020Z0Z20Z20Z20202020
ZOZ20Z0Z20203IZ420T42020T420202020, 1071 L2023
1002 DATA 2020202020T4202020202020207420
20202020T42020202020202034202020, 1072 <D4z>
1002 DATA Z206462034203420T74202020207342034
202020202074 Z420202034 2020243420, 12462 L2282
1004 DATA Z0T42020Z20203420202020F4202020
SOTA2OZTOZ0Z20TAZ0202020T420202034, 1132 L1110
1005 DATAE 3420203420203 42020F42020203420 .
ZOATIL20TLZ020Z42020202020202020, 1171 “244%F
1004 BATA 20T420202020202020242020202020
20202020202020202020202020202020, 1032 <245
1007 DATA 2020201B1C20202020202000202020
Z0Z0Z2020Z202020202020202020202020, 783 ~£3168>
1008 DATA 2020Z202020202020202020 34202020
2OZ0T42020203T420281 D1ELC2Q203420, 1071 <218

1007 DATA 20F42020202020T420202020203420

ROZOTNIADCZ0L020T420Z0IGTLETEREY, 1207
1016 DATA F43F42G343420202034202034202020
ZOZAZOF0P0TAZOZ20Z020 2020742034534, 1212
1011 DATA 2OTAZ20TAZT420Z4T434467LHBLP343420
Z0Z2070OF420I4203420202034F4202020, 1468
1012 DATA 20203Z4202020342053542020342020
T4ZOD0ZOI0ZOZOTOSIDAZ0TAZ0202020, 1298
1013 DATA R0I4Z0Z2034Z0202020203420202020
F42020T420P02034 2437383934 342034, 1266
10124 DATA TAZHR0Z20Z42020F420202020FT42020
TOZ420202020 7020202074 2020202034, 1132
1015 DATA ZOR0ZR0Z0ZOT4ZO20203420701DIELIC
2OZ20Z4T020T4 2070202020 Z420202020, 1071
1016 DATA 20T420202020342020202034202020

| 20Z2020202020F4Z020T4202420202020, 1112

1017 DATA 1F29211D2T242020202034 34202020
FAZ0ROTATAZ0Z0202020202020242020, 1125
1018 PATA Z2020203ATRICADIEIF404120203434
ZOZOZAZ0Z0342020T42020 420202020, 1348
1019 DATA Z0OZOZ0T42Z0Z0202020F42020Z020Z0
POSSLHALBLCADEPTATAZOZAZ2020T4ZT420, 1560
1020 DATA FA3420202020342020202020342020
555657 58592020342020342020342055, 1460
10Z1 DATA S65753593420343420203420202020
F4ROTAZ02034T420202034202034203A, 1440
1022 DATA ZRICEDIEIF40A1Z0Z2034342020T420
ZOTAR020T4Z0Z0T4202020202020207%4, 1342
1623 DATA S42020342020342020F420205420734
202020201F2921 1D2T24202020207434, 11465
1024 DATA 2020Z0342020343420202020202020
2OI42020202020342020202034202020, 1112
1025 DATA 2034202020743 4202AR2B2C27272434
2OT4TE2020343420347T4202020207420, 1265
1062& DATA Z20202020322020342034202020424X
20444545647 FA2020T4203420Z4202020, 1349
1027 DATA Z0Z02020202020F4202020.342034370
ZA20ZAZGROIAIATZAZEALESF7O7L72YE, 17009
1028 DATA I4T420T42020202034203420342020
20202020202034205A5RECODSESF 2020, 1495
1629 DATA FAZ2020343420205A5SBSCISDSESF2034
2020204202034 20343420T42CG203420, 1505
1030 DATA Z020Z42020T4Z202020424320444544
47 Z42020342034203420202020202020, 1E331
103=1 DATA Z202020342020203420342020202020
I420202020F42020203434202A282C29, 1174
1032 DATA Z272434203434202034T420Z4742020
20202420202020203420202020342020, 1703
1033 DATA 202020342020342034203434203420

CPOZTAZD2EZFIOZ24202034203434202020, 1254

1034 DATA 20342034202034202020203F4203420
2OZOZOZ0T120202048474A4R4CADTA%4, 1404
1075 DATA 202020202020342020202034202020
ZTA20TA4Z20Z020207420F4207420203434, 1172
1436 DATA JEI3Z274757677787932342034202034
A4R4202020342034202020202020F420, 1724
1037 DATA Z031324606162202020342034203420
S4I2TR606162202020T42020Z4202034, 153923
1038 DATA Z0Z2034202034202034202020342034
Z2Z2020Z048494A4B4C4D3432420202020, 1405
1079 DATA ZOZ0IT420202020F42020203420FT420
2O2020TAZOTAZOTAZ20TL4IH20I4203434, 1232
1040 DATA 20342020342D2E2FI02420203420734
FAZ020202074203420203420202062020, 1214
1641 DATA 2020F42020T420F420202020T420G20
ZAZOZO20TA20P0TAZ0TAR0TAPDIIT234, 1240
14642 DATA Z2034Z203F220Z20342020202020203420
202020203420202034202032206203420, 1148
1247 DATA Z0OZ420Z203420202034202034202020
2074202020202034202020F4 20202020, 1132
1044 DATA Z0202034202020203420202074707R
FC7D20FAZOZ2020202020202020342020, 1522
1045 DATA Z0Z0342034202054202032206364465
2OR0TL4D02020202020T431 2063646520, 1535
1044 DATA 2020342020202034Z20342020342020

programme_

129
208
<84

TR

<2032
<184>
<104%
<244>
<17
207 %

L1722

<8g>
<BB>

<1786
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_programme

ZOROFARO2020T4Z02020342020342020, 1152 145> QERARFROTPIRPPIGABFOOR 1 REPERI48FF0, 4507 <1&HB
1047 DATA FAZ0Z0Z20FAZ0Z20ZT4202020Z20342020 1084 DATA FPL1293940F90919225943F 09192593
20Z0Z0Z4202020342020203420202034, 1152 <1286 F4BFFOPIFEFIRABFRORIFZFIV4AFFOFL, 4510 <145
1248 DATA 202020342020203820205420342034 1085 DATA F2FI949FF0P1900394BFR0319293594
ZDILE2ZTAZGEIRZ03I22020TA2020202020, 1218 S1R8x BFROR{P2YIRA4BFRUZIF29IF4BFF0O192, 4511 L2T
1049 DATA 2034202020202020342020 70342020 1068468 DATA FIF48FFOAP1929355948F 701 9295748F
20208468887878688R7848388286878782, 2483 CAP > FOFI29IFIIFFOPLIZRIVLBF QT 19IPT, 4512 Rty
1050 DATA 87888788888283828887868D86B98A 1087 DATA P48FF021F2FTY4RFFOP19229E94BF R0
848788848D34682878468087348468D84687, 4171 <145 F1FIFETFABFRFOFLF2TIFAGF ROV IF2GIFL, 451E LRET
1051 DATA B7878Dh848788828648884878468888872 1083 DATA 90919293943 F70919293243F3071
#78284648D8468286888788848DB478882, 4176 CAH2E FEIEF4BFFOPLI29I948F 07122939488, 4508 CR2E:
1057 DATE B6B4HBERLB7E6B4BLEREBE4E88788H8 1089 DATA FOPIF2FIF4OFFORIFEFEF4IFF02192
848888B878787846B7B4688878787878886, 4184 L2270 FIPLEFFOP1F29TP4BFF0OF1F293948F70, 4509 174>
105% DATA B&BE8RAB7B6A7H8BHEB/B4DN783878782 1020 DATA PLIPZ2937248FF0F17293F48FF0OR1 925
REBDE6B3DI88L4BYBARLH7E7R2BEANBLEE, 4192 SAT> FABFROPLP2EP48F FOF19EFFFFRFFFFFF, S058 <44
1054 DATA 8BO7840284RDEEBZELABIDERE379788 1071 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFRE '
B758868068,8700008288848784808884, 4184 <1956 FFFFFFFFFEFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF , 7905 17
1055 DATA Q788a88DRassa76R7828687308882 1027 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFERTE )
8784687828BR4R7R787B787 20434063463, 3868 R0 FFFFFFFFFFEFEFOCFFFFREBFFFFO0O4043 4877 TR0
10546 DATA BaBrH&8DERSZE4L8DEEREA7E78RE78E 10793 DATA DHOO000LTE] 1
8680884687838 09R2RRSAR7EARDESSARTEE, 4191 <1aRs [aYslalelsielelololatuinininlelnlateiaiola talalnlelalatitolalnle X5 S350
1057 PATA 9880LEHEB487R4878286878DBBB28786 1094 DATA Q00000006 3000000004 T
8782788687 87878787208B84837878786, 4077 £2ER BOOOGOOA00AGOGROCDONOCFFFFRFEFFF, 1473 = 7R
1058 DATA 8884687838484278386840584858E85 1095 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFERF
BERSR4RS8ESSRBRCR48584BSBEQ58FR4, 4184 RS FFFFFFFFFFFEFFFFFEFFFFFFFEFFFFFF ; 7905 T2
1059 DATA BAO&AE2B84RB0Z84B7R485REE5R4BS8E 1098 DATO FREFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEREF
858485848584258E858E8583E853E8584, 4181 L1 FFFFFFFFEFFFFFFFFFFEFEFOCHFEFFERFF, 7511 244
. 1040 DATA 9584850£0584858E85848584858485 1027 DATH FROGAGAT0000004 ZL4TO0004TG0BEQD
82485R4BSBABER4A58485848584858485, 4128 <13 QO4ZGOOO0OGGR0O00DOD00G0D0OI00000G, 874 L2848
1061 DATA B4S5R4853485848534058485R4BSRS 1378 DATA 00000000000 Q000A 3000000006300
a5840%R4B5R4A58CERASREGSREBSR48REC, 4151 Li9E OORODOOO0000O000DO04000L400G00000FF , 331 <91
1067 DATA 8584858E050E85RESSEERSBERSBESS 1099 DATE FFRFEFFEFFFODOLODOSODOLODOSORNE
gEgS8ER7B8R78888878R8A8LR7E78788, 4225 <88 GROSCROSOROSOAGSOAOSOACIEOAMINTOL, 1358 S1ET
10473 DATA O388ABRERBAA3ABRAE8734688E3I838687 1100 DATA QF04090407060D060D060DOLQDOSCRE
04LORBTEABAEEA7E IBRRLET78IARRLE787, 41579 <2143 | OSOBOSOROSOROSOAOSOAOSOAOSOATANT, 248 <175
1044 DATA 8B8HLH&ZO414046343B858EAICERSREGS 1101 DATA 040904020402060D0560GDOGEODOSOTNTE
BER7888788BR878888B4R783787888788, 3890 L1169 QROSOBOSOROTOROSOADSOAOSOANSOANSE, D43 Esds i
1065 DATA 9RASBAEIA8H69784838388R68784688 1102 DATA 020407040904070ABS0ARSGABSOALEF
838348 ZB7AEE88687233082627878886, 4162 L1622 FECFRCCFRECF?E7RF 77BF 77BF77BF7E2, 3653 <112
1044 DATA S4209594F798FF9AFTFLIT7IEFFFAS 1103 DATA C4EZCA4EZCAEZCABI0ABS0AB50A8S50A
4R 7IBIIPAPSILITIBYIIAISFERTIBTT, 4557 <79 CFRECFRECFSECFREZBF77REF77RF77BF 7, 4974 <175
1067 DATA 94952469798999A9526F77BY97AFS75 1104 DATA EZC4EZC4E204E2C4850ARGOARSOARS
Q7IRIIAEGARTIRIGPAPSILITIERTFGA, A4LF9 <170 OACFIECFRECHFRECFREVRBF77BF77RF77R, 4553 T233F
1068 DATA 99967798999AFSP4F7989PFAPSFLPT 1105 DATA F7EZCAERCH4E2CAT2C41D20IAR222010
GEIPIATITLITIRFIFATSZLTIIIBITIIATS, 4694 <gB7 IALAIDZDIAZ7ZZZOID1IALAIALIALALALID, 2575 TR2E-
1049 DATA F49700999A95249790FFFAPSL2778 1106 DATA ZOIDIDIDIDINIAIBIBRVR7R7RTRTR27
QEIAFSRLPTIEFFTATERLY7IRTIFAVISTPE, JLFS <255 DTRTRTRAVRIRTRT2TETRTRTETR27R7R727, 1104 212
1070 DATA Y77899FAFST4977B997A75246979899 CHL97 DATH EEFRVEVEVEVEVEVZTETIALBLIALDZD
PATSILYTIRPIFATIFLITIBRIIATLRATT , 4695 L2275 1DIAZGINIAIZ7IAIDIDIALI7TISISIALALA, 245 SEGE
1071 DATA FEFPPAPESILFTURGGIAITILFTIOTIPL 1108 DATA 1A1A1AIZLIEIZIZIZLIIIZ124508140CF
GEQLOTIRTYRARERLPTREYGIATERLI IR, 446FT B g DRAS141445DR1I4120CFDEAS 1414141444, 1524 TEG
1072 DATA FFFAFSRLT7PO999A95%4F 7789992475 11097 DATA 1445DR4S454545451490E912121212
RLFTIBPIPATETEFTRRFTIFATSILITIETY, 44658 g5 o] 1ITIFIRIRIZIZ2IZ21I212123 21212021212, 1307 S AOG
1073 DATA FAFSRLF7IAPPARHFATTRAGURATERE 1110 DATA 121212121212121212121212349014
FYFRFFFAITRLRTFEFRIATEFLTTIRIGTA, 4697 CA7AHY AGDEASIADR4SIAEN1440A514ATREDERL 4, 12888 T12%
1074 PATA 959697987925 75RS70957B7CRDYERF 1111 DATA 141414141 489898983939 37RF239G000
ADFRICINPEIFADTRPCIDIEFFAGYRICYD, 48035 C1ER: DOGOGOOQGAOG00G ii17& <14
1575 DATH FEFFACYEFUIDZEZFFAOIBRGCIDIEIFAD 1112
FEFCIDFEIFACFIBICIND?ESFAOFRPLRDSE, 48BBE L A ZOIAZEZOIDIALIAIDIDIAZTRZZ0IN1IALA, <211
1076 DATH FrAOZBRICIDFEFFACPRGCFDIERFAQTYER 11173 DATA 1AIAIALIAIDZOIDIDIDIDIDIALBIZZG
QLPDFEFFAOYRYCIDPESFADIBPCIDIESR, 48B4 TRATI: INZOZZZ7RZR0E7RR201D202222F01Db1A, 932 1244
1077 DATA AOSBFCIDIEFFACIRPCIDZEFFAOZETL 1114 DATA 1AZZZ2E2Z22 2ID01A/1R1AIDZZZ2GLD
NP EFrACGPRICIDIEFFAOPRILIDPCYFAD, 4BES L1687 DOCO000aOGONGoO000000GHaC000nN00, 457 S221
10739 DATA FRICFDIEFFACTEICIDIEFFAOFRICID 1115 DATA OO0GONOGOGaGOO0O000000000 000000
CEFFACYEICIDIEIFACIEFCINTEZFAOTR, 4BBO <119 14450R14CFDE4S141445DR 1 41 2CFDE4S, 15014 T14F>
1079 DATA FCIDPEFFAOFEFCINPEFFANFRZCIDIE ' 1114 DATA 14141414181 A45DR4ASAS454545149D
SFACIBYCIDYEFFACTRICINIEZFACGTRYC,, 4881 - L2581 BZDEASDRCOF 1 2ZCFDRIZCFODBASDRECFEFDR,, 2590 ShHA
1080 DATA FDREFFAOFRICYDFEIFAQTRILIDIEFF 1117 DATA 4S1414CFCFCFOFCFCT 451490144 50F
ADPEPCFDPERFACPEBICIDIEFFACIRPCID, 4887 <187 bRan, Z1H1 <114
1081 DATE QEGRFADRRICIDIEFFACTRILUSDREFFAD ENDE DES LISTINMER
QEPCEDGEFFACSHIUIDIEFFAOPEPLCIDRE, 48R3 SIREE
10827 DATA FFAOFRFCIDIEFFHOPRPCIDPEFFIBIE .
CRPRIRBFPOP1G29T94RBFFOG 19292048F, 4713 210
1087 DATA FOFIPIZRIF4AF70S19293943FF02192
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Céd4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0)

1 AD=Z7000: FORI=1000TO1032: READAE PS5 =0
tFORN=1TOLEN(RF)STERE

2 A=ASC (MIDF (A% ,N, 1)) -48: B=ASC(MID% (A% ,N
+1,1) 3} -48: A=A+7% LAXP) s B=E+7# (B >9)

3 FPOEEAD, 1&%A+H: C=CHPEEK (AD) : AD=AD+1

4 NEXT:FRINTI;"{ZRPACEY";: IFC< *PSTHENPRIN
TUYERRORY : STOF

S PRINT"OK":iNEXT

& PRINT"FERTIG":END

1000 DATA 2020202020202020202020202020AR
ACZOADADZOADRZGZO20Z20202020202020, 1694
1001 DATA ZOZOZ0OZ0Z020202020202020202020
ZO20202020202020AEAFBOBICFEZR320, 2034
1002 DATA 20202020202C0202020202020202020
Z0Z20Z0Z20202020202020202020202020, 292
10G% DATA Z20B4BSBAB7BORPBAZOZGZ2020Z02020
20202020202020202020202020202020, 2049
1004 DATA ZO20202020202020202020202020260
ZOZOZOZ020202020202020Z020Z02020, 992
1003 DATS 202020202020202020202020202¢020
BEBCEDZOZ02020202020060 720202020, 179X
100s DATA Z020Z2020Z2020202020202020202020
Z020620202020202020BERFLOCIC2CICY, 2119
1007 DATA CSZ020CBCYCACBCCCDECECIZOZ02020
20Z0Z0Z20202020202020202020202020, 2517
1008 DATA ZO20BRRCBOZOZOZ20ZOZ020Z20CACT 20
2207020202020 202020202020202020, 1793
1009 DATA 2020202020202020202020RERFCOCT
C2C3CACT20OR0CRCPCANBOCCDEECI 2020, I444
1016 DATA Z2020202020Z20F0P020202020207020
2020202020202020Z020202020202020, 992
1011 DATA Z0Z0Z20Z0Z020202020202020202G20
202020Z0202020202020202020202020, 992

programme._

1912 DATA 20Z0202020202020202020Z0207020
Z2020Z0Z020Z0Z02020202020262 07020, 992 LFEE
10132 DATA Z0Z0Z0Z0Z0202020202020F0202020
2020Z2020202020202020202020202070, 792 SThE
1014 DATA ZOZ0Z0Z020818468782R808832888D87
2387842388878 DO7RBRBLB2R&BYRABVER, 34670 €121
161% DATA B7878D848388840840DBE82786Z020
B4ALRICESE783878E052485R8480584858E, 3974 {hE
14 DATA OSH4RSBERSSRRCA4RSO4853E850483
8740RX87838788R72020202020202020, 355 1141

150 1417 DATA 2020206202020202020202020202020
ZOR0ROZOTOZ2020202020202020202020, 992 B8O

161> 1618 DATA 20Z0Z0202020202020202020202020

176> | Z0O202020Z0Z020202020202020202020, 992 <81 >
1019 DATA ZODO202G20Z2020202G20202020Z420

<1577 | 20T4Z020202034202020342020202034, 1092 117

143 1020 DATA Z02020207420202020342020202034

<1356 | 2020Z02020T420T4T4Z20202034202020, 1139 <2062
1921 DATH FAZ2GIROZOTAR0T4SISA4Z203T420203420

“113> ] Z20342020202020242020342020202034, 1275 48>
1022 DATA T42020342020342020202034203420

L7 Z0565758592020742034 203420203420, 1394 <20
1022 DATA Z02020342020203420342034203420

LHTF 4203442034 3434 345ASBSCSNSESF 20, 1995 <110
1024 DATA FAT4203420342020343T42020343420

L2853 | 2020T4T4ZL4TAROTAR0IL4ZTE4TAZ0IRATARO, 1352 183>
1025 DATA Z4F4343T4T46061426F2034T4203T420

<EHT SAZ0Z0I420TAR0TA20Z20Z0ZTA420202034, 1534 <80
1026 DATA 2020T4202020342034202020342020

“17> ZALALGTAROZ0T420Z0T420T420203434, 1349 fves e
1G27 DATA 202020202020202020202020202020

<16 20Z20Z020202020202020202020202020, 992 <PLz
1028 DATA 202GZ02020202020202020202020720

L7h 20202020202020202020202020202020, 992 L2
1029 DATA Z0Z0OIZ0202020202020202020202020

<1647 | 2OF0Z2020202020202020202020202020, 9392 <P
1020 DATA 202020Z202020202020202020202020

2175 | 202020202020 20202020202020202020, 992 <94
1021 DATA 20202020202020Z2020202020202020

TE> 20202020202020 20202020 2020202020, 992 95>
1032 DATA Z0Z0202020202020, 254 <255

<78 ENDE DES LISTINGS

Nach einem Einblick in die Spie-
lanleitung muff man in einem
Wald patrouillieren. Dabei miis-
sen Sie verschiedene Hindernisse
iiberwinden oder beseitigen, wie
zB.: Griben, Holzstapel oder
Felsbrocken. Viele dieser Hinder-
nisse haben ihre ganz speziellen
Tiicken, die Sie erst im Laufe des
Spiels kennenlernen. Zusatz-
punkte gibt es, wenn ein entge-
genfliegender Vogel abgeballert
wird.

Die Steverung erfolge iiber Joy-
stick am CTRL-Port 2. Das Spiel
ist volistindig in Maschinenspra-
che geschrieben und erméglicht
so einen fliessenden Ablauf.
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_programme

Chd LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

332 DATA199,2,167,2,141,251,0,141,187,2,

] 13,199,7,13,251,0,141,251 <4
100 REM *PATROUILLE* (C) RALF PROBST <19 333 DATAOD,206,182,2,20&,182,2,173,170,2,
8&> 27 208, %,32,153,200,173,250,0 £a7>
170 FORT=49152TO52603% 139> 334 DATA41,1,240,110,146%,12,141,134,2,14
140 READA: POKET,A:NEXT <1183 0,0,162,16,32,203,156,173,250 <227>
160 SYS4FIS2 <74> IIS DATAO,41,2,240,466,32,204,200,186%,13,
00 DATA3Z,230,201,32,1546,198,169,32,141 141,134,2,162,6,32,203,198 194>
2179,2,1469,19,141,218,2,141,220 <216 336 DATAZOZ2,208,750,172,198,2,174,184,2,
301 DATAZ,141,225,2,141,229,2,169,22,141 224,35,208,14,173,198,2,73,40 1
1219,2,141,221,2,169,25,141 {EP5y 337 DATA141,198,2,168,1462,33,142,184,2,1
302 DATAZ23,2,141,224,2,141,226,2,149,2% 38,1573, 159,4,232,232,152,24, 105 <B7>
,141,222,2,141,228,2,169,70 <48 338 DATA40,168,724,39,144,241,2%8,1845,2,
307 DATAL41,182,2,141,183,2,169,33,141,1 173,27,212,41,1,141,233,2,174 <181>
84,2,141,227,2,169,160,141 ,230 <249 339 DATARZ32,2,173,233,2,240,3,202,208,5,
304 DATAZ,141,234,2,169,227,141,235,2,16 232,224,9,280,248,142 232,2 <108
2,247,142,236,2,232,142,237,2 <3IF> T40 DATALB?,233,2,141,247,6,%2,31,198,17
305 DATAL69,98,141,238,2,169,121,141,239 3,30,208,141,253,0,41,1,240 119>
2 2,169,111,141,240,2,1469,100,141 <207y 341 DATAB,77,253,0,45,170,2,240,04, 173,72
304 DATAZA1,2,167,80,141,0,208,1469,178,1 5%,0,174,170,2,208,4,41 : 151>
41,1,208,16%9,174,141,3,208,169 . <L292%> 342 DATAZM8,240,3,76,244,196,1862,0,142,1
I07 DATA180,141,5,208,169,15%,141,7,208, 78,2,142,160,2,76,67,195,173 <168>
169,175,141,11,208,169,253,141,28 <g8t> 34X DATAZ53,0,45,1460,2,208,6,238,1460,2,7
208 DATAZO08,1469,7,141 37,208,141 ,44,208, & 67 ,195,173,178,2,208,226 178>
169,0,141,38,208, 149,467,141 ,29 <1443 344 DATAL7I,25F,0,77,21,208,7,1,141,21,2
309 DATAZOS,169,8,141,23,208,149,2,141,3 08,32,204,197,32,190,197,149 €173>
9,208,158%,9,141,41,208,169,1 179> 345 DATAL,141,21,200,141,178,2,206,1351,7
310 DATAL4L,42,208,141,43,208,141,44,208 »174,131,7,224,48,208,3,76 <845
S 169,12,141,45,200,141,248,2,162 <Bti>» 344 DATAL91,198,1569,200,141,248,7,2056,18
311 DATALO0,142,32,208,142,33,208, 169,255 2,2,208,66,169,255,77,21,208,45 L7i>
y141,164,2,173,197,0,201,464,208 125> 347 DATAZT ,212,45,251,0,141,255,0,187,2,
212 DATAZAP,16%9,1487,32,210,255,238,134,2 162,0,44,255,0,740,31,13 <173
»32,178,200,32,239,199,1&69,15,141 28> Z48 DATA14,208,141,146,270R,13,21,208,141,
F1X DATAZ14,0,169,13,141,211,0,32,14,22% 21,208,1469,63,157,2,208,173,27 . <10
y1460,0,185,25,201,32,210,255 <103 349 DATAR1Z,45,182,2,7,30,141,183,2,76,1
314 DATAZ00,1%2,11,208,245,173,197,0,201 38,195,10,232,232,201,128,208 <2303
+34,240,14,708 ,64,208,7,169,14 £184> 350 DATAZIS,169,1,141,193,2,169,64,44,21
%15 DATA44,0,220,200,203,76,57,193,160,0 2 208,240,47,173,250,0,41, 1 $202>
J140,4,213,140,187,2,32,25 229> IS51 DATAZA0,40,173,169,2,174,168,2,240,4
316 DATAIF?,32,22,200,1462,0,142,198,0,23 2 10,76,165,195,74,141,169,2 <297
4,174,198,0,240,250,172,187,2 £167> 357 DATA41,62,200,11,173,168,2,73,1,141,
317 DATAZ00,200,192,8,144,227,76,205,192 168,2,76,192,195,149,141,248 <173
L 169,147 32,210,255, 169,0,1462,9 <107> 353 DATAL09,169,2,141,13,208,169,128,44,
318 DATALST7,198,2,202,208,250,1462,240,156 21,208,240,33,173,44,208,73,8 139>
9,180,157 ,247,6,149,12,157,247,218 L2095 354 DATAL41,86,208,173,14,208,24,105,4,2
319 DATAZ0Z,208,243,169,140,141,77,7,141 05,14,208,142,6,141,14,208,76 L4757
,81,7,169,133,141,78,7,141,80 <147> 355 DATAR32,195,173,21,208,41,127,141,21
320 DATA7,141,90,7,141,91,7,141,106,7,14 »208,149,8,44,0,220,208,14,173 £180>
9,150,141 ,79,7,149,138,141 <&2> 356 DATAO,208,24,105,1,205,0,208,144,3,1
F21 DATAB?,7,169,147,141,93,7,169,144,14 41,0,208,169,4,44,0,220 <38>
1,101,7,141,92,7,169,149,141 <3F> 357 DATHZ08B,13,173,0,708,56,233,1,201,24
322 DATAL02,7,149,142,141,103,7,16%,139, ,144,3,141,0,208,173,179,2 <1443
141,104,7,1469,148,141 ,105,7, 149 <255> 358 PATAZ01,32,208,12,174,177,2,240,48,1
F2T DATASE,141,146,7,160,0,169,7,162,6,1 6741,44,0,220,208,47,41,1 <245>
57,100,219,152,157,140,219,202 £F5> 357 DATAZ40,31,173,179,2,74,240,12,141,1
324 DATA14%,7,157,76,219,157,100,219,157 79,2,24,105,135,141,1,209,74 <214>
,88,219,152,157, 140, 219,202,208, 238 <3G T&0 DATABZ,1946,162,0,142,177,2,169,32,148
325 DATAL142,146,208,142,251,0,142,32,208, 1,179,2,76,8%,196,238,179,2 <51
140,131,21i9,140,119,219,16%,51,141 <1803 Z61 DATA76,83,194,238,1,208,238,1,208, 14
326 DATA131,7,232,142,119,7,142,21,208,1 ?,16,44,0,220,708,34,1467,128 <137>
42,168,2,142,169,2,142,232,2 156> 342 DATAR44,21,708R,208,27,17%,0,208,201,2
327 DATAL42,233,2,232,1482,187,2,142,199, 20,176,20,24,105,48,141,14,208 137>
2,162,15,142,40,208,142,%3,208 <161 367 DATAL74,1,208,142,15,208,167,128,13,
328 DATA162,17,142,18,212,162,8,142,14,2 21,208,141,21,208,173,31,208,41 <126>
12,1460,0,162,3,32,243,199,162 <149 364 DATA1,240,9,141,177,2,206,1,208,74,1
329 DATAZSS,142,230,2,142,231,2,238,250, 43,1%6,238,1,208,173,200,2 147>
0,208,67,238,171,2,173,171,2 <83 365 PATA41,7,24,109,203,2,141 ,203,2,162,
330 DATA41,1,240,57,238,119,7,160,10,140 0,F2,217,196,173,200,2,41 <95
2 200,2,173,187,2,10,205,19%9 L2347 T66 DATAB,Z24,109,205,2,162,0,142,200,2,.3
331 DATAZ,144,22,173%,199,2,10,201,128,20 2,217,1946,140,0,162,5,189 <BOR
8,6,206,2648,2,76,83,194,141 <183 I67 DATAZOZ2,2,24,105,408,153,141,7,200,20
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2,208,243,172,248,2,32,22,198

368 DATA76,17,194,32,240,255,169,32,32,2
10,255,169,20,32,210,25%, 96, 201

349 DATALO, 144,251 ,56,233,10,157,203,2,
87,204,2,24,105,1,157,204,2

370 DATAR24,3,240,232,252,746,217 156,175
221,208,441 ,127,141 ,21,208,173,170

371 DATAZ,T0B,25,148,32,168,198,173,253,
0,41,120,240,24,201,32,208,3

372 DATA7&,150,197,201,16,208,14,74,101,
197,41,1,7208,27,238,170,2,32

373 DATALT7S,198,76,250,194,145,170,2,200
»74,208,252,16%9,210,15%,247, 7,140

374 DATA200,2,74,250,194,173,170,2,73,25
4,45,21,208,141,21,208,45, 14

375 DATAZOR,141,16,208,172,170,2,192,9,2
40,45,192,33,208,3,32,190,197

376 DATALLZ,205,%2,158,198,142,0,142, 170
+2,76,750,194,160,207,140,252,7

Z77 DATA174,14,208,142,8,208,174,15,208,
142,9 ,208,162,6,142,200,2,76

378 DATAZS0,194,162,20%,173,23,2008,41,8,
201,0,208,2,1462,209,73,8,141

379 DATAZI,208,142,9251,7,76,88,197,169,3
2,44,29,208,208,9,15,29,208

380 DATA141,29,208,76,177,197,44,23,208,
208,14,13,23,208,141,23,208, 1460

381 DATAZ,32,246,197,76,250,194,140,0,74
»39,197,169,67 ,141,29,208, 169

02 DATAZZ3,45,23,208,141,23,208,94, 140,
0,140,4,212,162,240,182 46,212

383 DATA162,50,160,33,180,4,212,1482,39,2
08,142,1,212,138,160,10,32,22

%84 DATALISR,170,232,224,9%,208,238,169,2
10,141,249,7,140,2%,140,254,0, 147

FBS DATAZO,142,1,212,162,129,142,4,212,1
&69,16,172,2%4,0,32,22,158,170

386 DATAZ202,139,141,24,212,208,242,96,14
0,255, 162,255, 202,208,253, 136, 708,240
87 DATAD6,162,0,160,1,167,4,141,254,0,1
52,10,168,232,232,201, 128,240

388 DATAD2,44,21,208,240,237,201,44,240,
14,201,14,208,13,173,252,7, 201

389 DATAZ04,240,4,238,254,0,238,254,0, 18
%,0,208,141,255,0,54,237,254

390 DATAO,205,255,0,176,6,157,0,208,76,3
5,198,72,152,77,21,208, 13

391 DATA14,208,141,21,208,41,4,240,21 17
3,21,208,41,16,240,25,152,73

392 DATAZS5,45,16,208,141,16,208,104,76,
90,198,96,173,250,7,73,26, i 11

393 DATAZS0,7,76,111,198,169,204,141 ,252
17,169,180,141,%,208,76,118,198

394 DATA162,200,138,157,48,7,232,228 ,210
1208,247 ,96,162,20,16%9,10,76,179

395 DATAL9B,162,220,169,%,142,1,212,141,
24,212,1869,129,141,4,212,96,162

396 DATAZSS,169,4,157,144,217,202,208,25
0,140,19,149,160,153,154,5, 153, 194

397 DATAS, 153,234,5,136,208,244,140,21,2
08,140,198,0,142,2,185, 11,201

398 DATAIS?,194,5,192,5,176,9,153,68,6,1
85,20,201 ,153,42, 6,200,232

399 BATAZ32,224,20,208,230,169,63,141 ,74
56,169,16,44,0,220,240,14,173

300 DATA197,0,201,64,240,242,201,39,208,
3,32,226,252,76,3,192,96, 162

401 DATAO,142,254,0,142,255,0,185,248,7,
170,173,254,0,24, 105,44, 141

402 DATAZS4,0,173,255,0,105,0,141,255,0,
202,208,236, 1685,39,208, 141,203

40 DATAZ,149,147,32,210,255,16%,126, L4t
1250,0,1469,216,141,251,0,169,178

404 DATALA1,252,0,167,4,181 ,253,0,160,3,
140,191,2,162,0,142,189,2

405 DATA76,199,197,145,250,200,145,250, 1
36,169,160,1485,252,200,145, 252, 730, 169

<1443
<18
147>
29>
148>
<20

{189

-~
m
N

<103>
<9
<37

<7

<116>
203>
CRO7x
£234>
<A3>

£180>
<40

192>
212>
<233
35>

<122

L2392
<215
THFOH>

<i47>
2005
54>

209>
{LEF>
<133

<1lis>

programme _

406 DATAZ,238;189,2,175,193,2,74,141,192
225 74,208,67 ,232, 256,191 ,2 <145
807 DATAZOB,54,224,6%,208,1,96,238,191,2
»238,191,2,238,191,2,173, 189 <193
408 DATAZ,24,105,16,201,240,208,27,160,2
54,200,200, 185,250,0,24, 105,240 <117>
509 DATA1S3,Z50,0,185,251,0,105,0,153,25
1,0,192,0,240,233,169,0,141 €223
410 DATALBT,2,169,120,141 ,192,7,146%,192,
141,193,2,45,192,2,141,192,2 <23I2>
411 DATALTE,168,177,254,160,0,45,193,2,2
40,153%,205,192,2,240,7,176,8 L7
412 DATALLO,7,76,232,199,172,203,2,152,1
72,189,2,76,101,199,140,0,142 <170
413 DATAB,140,250,0,140,11,140,211,0,232
2142,214,0,32,16,229,172,250 {213>
414 DATAO, 185%,7219,200,32,210,255,200, 152
»81,15,208,244,192,48,144,222,94 <51
415 DATAZ3IB,144,7,208,14,1462,0,189,36,20
1,240,914 ,32,210,255,232, 76,29 <1073
416 DATAZ00,162,7,142,211,0,162,3,142,21
4,0,32,16,229,162,0,18%,170 ' €1323
417 DATAZO1,32,210,255,232,224, 6,708,245
»174,144,2,224,2,240,15,176,26 €153
418 DATAL6P,176,141,050,0,169,201,141,25
1,0,76,112,200,169,188,141,250,0 <125>
419 DATALA?,701,141,251,0,76,112,200,16%
,200,141,250,0,149,201,141 ,251 ,0 <6ty
470 DATALED,0, 177 ,250,240,7,32,210,255,2
00,76,114,200,162,6,142,214,0 <50
421 DATAL1L9,0,141,211,0,32,14,229,142,0,
189,210,201,240,7,32, 210,255 <167
422 DATAZ32,74,140,200,96,238,231,2,208,
20,162,0,142,4,212,162,745,142 <2123
423 DATAZIL,2,238,230,2,208,5,162,244,14
2,230,2,1869,15,141,24,212,140 <3>
424 DATASZ,180,5,212,140,4,212,174,230,2

(189 220 1,141 ,1,212,140,4 <70
425 DATA212,%6,160,30,1685,32,50,89,191,5
2,153,32,50, 134,208,244,96,176 <221 >
426 DATA105,32,32,32,32,32,32,32,32,32,1
05,174,174,32,32,171,107 ,117 <255>
427 DATA174,123,174,105,117,105,174,174,
174,125,125,117,105,9%,32, 106,189,173 147>
428 DATATS, 32,106,107 ,106,177,173,173,17
3,106,72,147,144,137,133,140,133,142 <37>
479 DATA132,133,142,133,149,133,147,465,7
9,74,49,73,84,85,78,71,32,63 <57>
430 DATALY, 144 ,83,735,6%,52,72,65,66,86,7
8,32,40,73,6%,32,455,85 <133y
431 DATA70,71,85,66,49,32,68,73,69,83,49
y78,32,74,69,69,80,32 180>
432 DATAGLR,85,82,67,72,32,49,73,79,69,78

132,87 ,65,76,48,32,50 : <ZIE>
433 DATABS,32,83,84,67,05,69,82,78,46,14
1,68,65,66,69,73,32,77 <2315
434 DATABS,49,B3,83,69,78,32,03,73,467,32
1B6,69,82 83 67 ,72,73 <2467
435 DATALY,HB,49,78,69,32,72,73,78,68,69
»82,45,32,32,78, 73,683 <23
436 DATABRZ,69,32,85,69,46,69,82,87,735,78
,68,49,78,3b,32,87,73 <240%
437 DATAGLT,32,90,46,66,46,58,0,59,73,78,

67 ,78,32,72,79,76,70 <182
478 DATASSI,B84,65,80,89,69,76,0,70,69,76,
83,66,82,79,67,75,49 <2743
439 DATATE,0,49,76,69,70,45,78,88,69,78,
0,18,084,65,83,84,49 <1923
349 DATALY,157,157,157,68,82,85,6%,67,75
,69,78,146,0,120,1869, 49,141 <91>
441 DATAL,0,169,0,141,98,0,141,100,0,149

y 208,141 ,99,0, 169,54, 141 <49
442 DATAL01,0,162,16,160,0,177,98,145,10
0,200,208,249,218,99,0,238,101 <563
443 DATAG,202,208,7240,169,55,141,1,0, 149
+31,141,24, 208,688,167 ,0,189 <1803
444 DATATA,202,157,224,56,232,224, 14,208
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+245, 189,94 ,202,157,248,56 ,232,224

445 DATASL4,208,245,169,0, 141 ,250,0,149,5

0,141,2%51,0,149,158,141,252,0 .

444 DATA169,202,141,253,0,160,0,1482,4,17

7,252,145, 250,200,208,245 , 238, 251

447 DATAC,238,253.0,202,208 ,240,96,248,2

48,0,224,224,0,0,0,24, 24

448 DATA24,24,24,0,0,0,1,1,1,3,7,15,7,15
,128, 128,128,172

449 DATAZZ4,240,224,240,15,31,63,51,63,6

3,127, 127,240,244, 252,248, 252, 252

450 DATAPSA, P54 755, 255,255,127 ,3,1,1,1,

255,255,255 ,254, 192,129, 128,128

451 DATAD,0,0,0,0,0,3,240,0,15,8,0,15,8,

0,51,2,0

452 DATAS1,2,0,195,0,128,195,0,128,170,1

70,140,167 ,85,104,150,170, 148

453 DATA170,170,171,171,170,235,175,255,

251,47 ,235,251,13,195,112,13,195,112

454 DATA1S,195,240,15,195,240,3,0,192,17

3,31,255,248,31,255,248, 15,255

455 DATA248,1%5,255,240,15,255,224,7,255,

224,3,255,224,1,255,224,0,255

456 DATAZA0,0,255,240,0,255,240,1,255,24

0,3,255,224,1,255,192,0,255

457 DATA128,0,63,0,0,43,0,0,28,0,0,0,0,0
30,0,0,0

458 DATAC,2480,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

0,0,0

459 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,40,0,0,150,0,0
2 150,0,0

450 DATALS0,0,2, 170,128,9, 105, 96,9, 105 ,9

6,9,105,96,42,170, 168, 150

361 DATA150, 150, 150, 150, 150, 150, 150, 150,

40,40,40,32,0,0,192,0,0, 192

462 DATAG,0,192,%,0,192,3,0,192,3,192,19

2,3,204,192,3,207,192

4867 DATAZ,255,192,3,255,192,3,255,192,3,

255,192,%,255,192,3,255, 192

464 DATAS,2S55,192,3,255,192,3,255,1592,3,

255,192,3,255,192, 15,255, 240

4465 DATALS,255,252,170,0,60,0,0,255,0,3,
251,192,3,750,192,3, 250

466 DATA19Z,15,250,240,15,250,240,15,250
L740,15,254,176,15,254 176,63, 294G

467 DATALOD,43,254,188,43,254, 158,463,254
s 188, 63,254, 188,635,254 , 108,63 , 254

468 DATA188,83,254, 188,853,254, 188,63,259
,188,46%,254,188,83,0,255,0,3

449 BATABS,192,13,85,112,53,105,92,53,17
0,92,53,170,92,53,170,92,53

Srlie 'I'm ud CcIer Swm:h Zwel ni Iche Rin

<189>
<q0>
<22>
77>
<239>
<a3>
<&z>
<168
<200>
<145
<129>
<&a7>
<213>
<74>
<158>

<249>

<1435
<218>
139>

<602

470 DATA170,92,53,170,92,53,170,92,53,17

0,92,53,170,92,13,105,112,13 £130>
471 DATABES,112,13,05,112,3,05,192,3,85,1
92,0,215,0,0,215,0,0 190>
472 DATAG0,0,0,60,0,197,0,0,0,0,0,0,0,0,
C,0,0,0 <7TS>
47% DATAO,0,0,0,0,0,0,140,0,10,1460,0,42,
170,1460,174,170,148 2T
474 DATA170,170,170,170,170,170,174,170,
170,240,170,170,128,170,170,128,170,168  <BB»
475 DATAI2R,160,40,128,1460,40,0,160,40,0

L 1460,480,0,230,60,197,0,0 A2
4786 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <4
477 DATAO,160,192,0,171,255,192,42,255,2
40,171,255,192,160,192,0,0,0 <LOG>
478 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <hH>
479 DATARD,0,0,0,0,0,0,171,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0 £96>
480 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <B>
481 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20

50,0 <A%>
482 DATABS ,0,2,150,128,2,170,128,10,170, :
140,10,170,160,42,170,148,173 217>
483 DATAO,43,255,0,234,171,0,234,180,12,
234,192,59,170,255,218,170,171 117>
484 DﬁTAS? 170,255,112, 214 1?2,0 234 188,
0,234,171,0,463,255,0, o o) 15>
485 DATAD 0,0, o 0,0,0, o 0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <13
484 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,151,0,0,0,48,0
»280,80,3 _ <91>
487 DATALI92,55,3,204,55,1%,204,53,205,19
2413,119,0,13,87,0,3,85 <1&>
488 DATALYS,0,215,12,0,213,240,63,85,192 :

s 15,87,0,0,220,0,0,215 Ci1&F
489 DATAO,_,1°7,‘,3 207,0,15,15,0,15,3%,0
,88,0,0,48,0 <2135
450 nerﬂo,xbz,l,0;64,5,65,90,4,55,1&,2,0
+128,2,0,128,2 <73>
491 DATAD,128,2,0,128,12,195,48,15,195,2
40,%,0,192 <gE>

ENDE DES LISTINGG

* & K

Sprite Turn-Demo

Problemldsungen an einem C-64
waren die Vorreiter fiir die beiden
Maschinensprachen-Utilitys.

Bei der 1. Routine handelt es sich
um ein Utility, welches ab 49152
($CBED) im Speicher liegt, und so-
mit  keinen Basicspeicher ver-
braucht. Die Routine wird nach
dem Einpoken mit SYS 49152 (CR)

schalten des Zeichensatzes. Dieses
geschieht im Klein-, wie auch im
Groflschriftmodus. Der Zeichen-
satz, zu dem umgeschaltet werden
kann, liegr ab 16384 im Speicher.
Ein weiterer Druck auf die "’ Taste
bewirkt ein Zuriickschalten auf den
alten Zeichensarz. Dieses kann nun
zur Anwendung kommen, z.B. in
Textverarbeitungsprogrammen, wo
schnell ein weiterer Zeichensarz zu-

sich um Sprite Turn, welches es er-
moglicht einen Sprite schnell zu
drehen, Dieses kommt sehr hiufig
in Spielen vor, wenn ein Richtungs-
wechsel vollzogen werden owf. Es
brauch also micht mehr rmithselig
ein zweiter Sprite entwickelt zu
werden, der nie ganz so aussieht

wie der Erste. Nach dem Finpoken
ab 49152 ($C@8D) in den Speicher
kann 'Sprite Turn’mit SYS 49152,
Block {CR) gestarter werden. Wo—
bei Block den Spriteblock angibt, in
dem sich der zu drehende Sprite be-
findet.

64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (£ v1.0)

gestartet. Nach dem Aufrufbewirkt  geschaltet. werden mufi. 10 REM 6585335555 0000600000 3N M0N0 < 165>
e¢in Driicken der ""Taste ein Um  Bei dem 2. Programm handelt es 20 REM * CHARAKTER SWITEH * <129>
-4
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30 REM * *
40 REM = (C} 1985 BY *
50 REM = JOERG TUTTAS »
&0 REM » *

FO REF 330360605630 330 3006000303066 356303696096 6 5909 36
80
?0 FOR T=49152 T{ 49370:READ Q:5=5+0
100 FOKE T,D:NEXT
110 IF $<>2903%9 THEN PRINT"FEHLER{SFPACE}
IN(SPACEIDATAS" : BTOP
120 »
1000 DATA120,145, 1,141, &40, 3, 41,251,1
33, 1,149, 0,133,250,146%,208,133
1010 DATAZS1, 169, 0,133,252,16%9, 48,133,
253,162, 0,160, 0,177,250,145,252
1020 DATAZ00,240, 3, 76, I0,192,232,230,
251 ,23%0,253,224, 16,208,235,173, &0
1030 DATA 3,133, 1,173, 24,208, 41,241,
?y 12,141, 24,208,169, 76,141, 20
1040 DATA 3,169,192,1481, 21, I, 88, 94,1
465,203,201, 54,240, Iy, 7H, 49,2249
1050 DATALTX, 24,208,141, &3, 3,173X, [-3 ¥
3,201, 1,240, 45,149, 0,133,254
1060 DATALZ3,252,169, 64,133,255,147, 44
s 133,253,169, 1,141, 61, 3,162, O
1070 DATA140, 0,17?,254,145,252,200,240,
3, 76,121,192,232,230,253,230,255
1080 DATAZZ4, 146,208,235, Th,209,192,169
. 0,141, &1, 3,159, 0,133,250,133
1090 DATAZS54,169, 48,133,255,169,208,133
»251,160, 1,141, &0, 3, 41,251,133
1100 DATA 1,162, 0,169, 0,177,250,145,25
4,200,240, 3, Tha175,192,232,230
1110 DATAZS51,230,255,224, 16,208,235,173
s 60, 3,133, 1,173, 24,708, 41,241
1120 DATA 7, 12,141, 28,208,173, a3, 3,1
41, 24,208, 76, 49,234, 462
ENDE DES LISTINGS

C&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (€ V1.0)

10 REM 3080030200 36 06406 0036 20 90 4606 00563030 360630 00 36 30 5606

20 REM % CHARAKTER SWITCH DEMO *
30 REM # _— -
40 REM » (C) 1986 BY *
50 REM # JOERE TUTTAS *
&0 REM » *

FO REM 5505 3690596 3 969646309 5309000 396 3606 36 36 3696 96 3690 56

80 POKE 532491 ,0:POKE S53280,0: PRINT" {HHIT
E CLEARI"CHR$ (14>

G0 PRINT" {DOKN SPACE} | ITTE{SLACEIWARTEN;
POKE{SPACE}JETIT{SPACEY — {_{SPACE} ¥0-| — |"
100 PRINT" {DOHN SPACEIRB{SPACEIAF15Z{5PA
CEI{{SPACEYS~QCO{SPACE} Y {SPACEY INLSPACE?
DEN{SPACE» WEICHER"

110 FOR T=4%9152 TO 49370:READ {:5=5+0
120 POKE T,B:NEXT

130 IF S<>2903%2 THEN PRINT"FEHLER{SFPACE}
IN{SPACE}YDATAS":STOP

150

150 FRINT" {CLEARM"

160 PRINT" {DOHN SPACE: #NSCHL IESSEND{SPAC
EYLESE{SPACE} ICH{SPACEYEINEN{SFPACEY ¢EICH
EN_ ”

170 PRINT"{DOHN SPACEISATZI{SPACETEIN{SFA
CEY ,DER{SPACEINARTUERL ICH

180 PRINT" {DOHN SPACEXAICHCSPACEIFRELLSP
ACEPROGRAMMIERBAR {SPACE}WAERE .

214>
<13E>

<117>
<1572
245>
<133>
<203
<153

<30>
<i789>

<144>
<&>
<1589>
<15>
<1é4>
€207>
<157>
37>
(9?)
<Lt99>
163>

<i>

185>
£143>
<2382
L22»

<117
L1372
<Z45>

<75>
<&
<445
223>
<173>
<70>
<198>
€180>
223>
<242>

<188>

02,231,0,102,102,124,40,24,56 ,40 <747

programme._

120 PRINT"{DﬂkN SPACE}-ER{SPACEY 4CICHENS
ATI{SPACEILIEGT{SPACE}AB{SPACEY 16304(SPA

CEXLND" <100>
200 PRINT"{POHN SPACEIBELEGT{SPACE}ISIZ{S

PACE} |YTES(SPACE? {| ROSSCHRIF T/ LE IN~" <1683
210 PRINT"{DZHN SPACEXSUHRIFT) <280>
220 BOSUR 340 4P
230 DATALZ2D,165, 1,141, 40, 3, 41,251,133

Fy 1,167, 0,133,250,167,208,133 <13I9>
240 DATAZ251,1469, 0,133,252,149, 4B8,133,2
53,162, 0,140, 0,177,250,145,252 <1y
250 DATA200,240, 3, 76, 30,192,232,230,2
51,230,253,224, 156,208,235,173, &40 <153>
2460 BATA 3,133, 1,173, 24,208, 41,241, 9

¢ 12,143, 24,208,149, 746,181, 20 <10>
270 DATA 3,156%9,192,141, 2t, 3, 68, 94,14
5,202,201, 54,240, 3, 7&, 49,233 11>
280 DATAL73, 24,208,141, &3, 3,173, 61,

3,201, 1,230, 45,169, 0,133,254 {202
290 DATAL133,252,169, &4,133,205,149, 48,
133,253,167, 1,141, &1, 3,162, O <152>
300 DATAL&60, 0,177,254,145,252,200,2450,

Iy 76,121,192,232,230,253,2380,255 32>
310 DATA224, 14,208,235, 76,209,192,1469,

0,141, &1, 3,149, 0,133,250,133 <87
320 DATA254,1469, A8,133,255,1469,208,133,
231,165, 1,141, 60, JF, 41,251,133 <194>
33¢ DATA 1,162, 0,160, 0,177,250,145,254
2200,240, 3, 76,175,192,232,230 <1460>
340 DATAZS1,230,255,224, 14,208,235,173,

&0, 3,133, 1,173, 24,208, 41,241 <2592>
350 bATA 2, 12,141, 24,208,173, &3, 3,14
i, 24,208, 76, 49,234, £2 <248%
351 <154>
332 REM DATAS DES ZEICHENSATZES 254>
303 s 156>
360 FOR T=0 TO &40:READ Q:POKE 14384+7 .0
sNEXT _ {136>
365 FPRINTY"{LLEARI":BYS 479152 <135>

366 PRINT"LDGHNZ SPACEINMUNL{SPACEIWIRDLSS
ACEIBETL {SPACE 3 JEDEM{SPACE T DRUECKEN{SPACE

*DER{SPACEXTASTE" 2058
367 PRINT™ (DOHN SPACE} '~ {SPACEIDER{SPAC
E}ZEICHENSATZ {SPACE YUMBESCHALYET. " 164>

36B PRINT"{DOHN SPACEXSOMIT{SPACE}BIETET
{SPACEYSICH{SPACE 3 DEM{SPACE Y ANWENDER {SFA

CEXDIE" 77>
369 PRINT" {DOHN SPACE}HGEELICHKEIT{SP#CE
YIWEI {§PACE Y ZEICHENSAETZE{SPACE} IM" 245>

370 PRINT" {DOHMN SPACE} IM{SPACE}SPEICHER{
SPACEIDES{SPACE}C{SPACE}LAL{SPACE} IULSPAC

EIHABEN{SPACEYUND{SFACE} " <iz29>
371 PRINT" (DOWN SPACE3DIESE {SPACEINACHLS
PACE}BEL IEBEN{SPACEI UMZIISCHALTEN. A 24>
372 END £245>
379 DATAL162,85,138,44,149,85,147,106,40,
126,102,126,230,230,247,0,124, 102 <b»
2BO DATALLR, 124,244,230,252,0,60,110,224

1 224,224 ,238,124,0,126,110, 103, 103 83>
390 DATAZ31,238,252,0,127,99,104,120,104
299,127,0,127,99,104, 120,104,224 <1pa>
400 DATAZ40,0,60,110,224,238,230,230,124
»0,102,102,118,126,118,230,247,0 252>
410 DATAL26,24,24,24,56,60,126,0,462,12,1
2,14,14,110,60,0,102,110,120,112 <109
420 DATAZ24€,228,230,0,112,96,94,96,224,2
30,254,0,99,119,127, 107,99 ,231 ,247 179>
430 DATAO,102,118,126,126,110,230,747,0,
40,102,231 ,231,231,102,460,0,124,118 135>
440 DATAL0Z,1243,94,223,240,0,40,102,231,
231,126,64,15,0,124,118,102,124,120 173>
450 DATAZ3R,230,0,42,100,96,60,6,102,252
y0,255,219,24,24 ,24,56 ,40,0, 102,102 <215%
460 DATAL02Z,102,230,246,252,0,102,102,10
2,102,246,252,120,0,99,9%,99, 107 <130>

470 DATAZGS,247,227,0,231,102,50,24,460,1

10/86

Compube mib 4



_programme

Compube mib

48C DATAG,127,102,12,24,48,102,254,0,62, 200 DATA &2, 3,145,250, 32, 92,192,173,
190,254,243, 119 ,1246,62,62,4,7 ,3,.1 147 53 62, 3,144,252,145,250,200,177,250 <80
490 DATAO,0,0,0,146,149,74,176,139,93,50 210 DATA141, &1, 3, 32, 92,192,173, &2,
P 15,10,21,28,53,28,23,11,14,1,6,9 £32> X,1464,252,200,145,250,1464,252,200 £128>
SO0 DATAZ3,29,46,102,83,0,0,0,0,0,0,0,0, 220 DATAZ00,200,192, &4,134,1946, 94,142,
0,0,24,108,207,52,157,103,0,0,192 <1465 0,142, &2, 3,149, 7,141, 63, 3 £193>
510 DATA9S,160,208,112,184,54,208,1468,52 230 DATAL&LO, 0,173, &1, 3, 10,200,208, &
+156,84,172,216,84,136,168,80,224 £g3> 3, 3,208,249, 41,128,201,128,240 <164>
520 DATAL128,128,0,62,62,62,62,126,127,25 240 DATA 16,206, 63, 3,232,224, H,208,23
5,255,27,222,220,124,40, 189,255,126 <40> 0,173, &1, 3, 41,128,208, 23, 94 <348>
530 DATA0,0,1289,192,55,96,48,48,192,94,5 2590 DATAL60, 0,169, 1, 24, 10,200,204, &
1,30,28,28,28,28,0,0,0,0,2,55,255 <205> 3, 3,208,249, 24,109, &2, 3,141 252>
540 DATAZS5,0,0,0,192,224, 255, 255,255,0, 260 DATA &2, 3, 74,120,192,238, 62, 3, 7
24,24,126,24,24,0,0,56,254, 255,255 <B> 6,238 137>
550 DATAZSS,127,255,112,0,0,0,0,24,63,725 ENDE DES LISTINGS
5,255,255,253,127,191,199,0,0,0,255 199>
5S40 DATAZS7,231,31,7,5,1,1,560,102,110,11
B4 230 ,238,252,0,28,56,120, 120,24 <B4>
570 DATALD,60,0,62,102,102,12,48,102,2545
20,124 ,102,46,28,6,103,127,0,14,30 28> P
550 DATAS4,102,255,4,15,0,126,%96,124,30, Cad LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)
14,102,124,0,40,118,946,124, 102,230 174>
S90 DATAZS52,0,126,102,12,24,24 ,55,40,0,1 10 REM e e e e ot A <125
26,102,102,60,102,230,254,0,124, 108 82> 20 REM ®* SPRITE TURN DEMO = 223>
&00 DATAL08,60,12,108,124,0,255,255,253, 30 REM - (C) 1584 BY - £54>
255,248,240 ,192,192,255,1%1,127 ,234 T <173 40 REM . ®* JUERE TUTTAS * <107>
610 DATAZZ20,112,0,0,251,254,54,0,0,0,0,0 50 REM U Rt e et — R b <165>
1 255,255,254 ,238,192,0,0,0,0,126 <2003 60 3 <118>
420 DATAZSS,255,129,231,255,255%,223,239, 70 REM START MIT 8YS5 49152,BLOCK <132>
123%,31,3%,1,0,0,24,24,24,24 ,24 40 10> 80 = <138>
630 DATA1246,102,0,0,192,248,127,248,192, 90 FOKE S53281,0:POKE 33280,0: PRINT" (HHIT
0,0,0,3,31,254,31,3,0,0,0,28,52,255 €226 E CLEARI"CHR¥(14) <B3>
640 DATAZSS,255,255,0,128,192,232,255,25 100 PRINT"{CLEAR DOHN SPACE}|ITTE{SPACE}
5,255,205, 120, 192,192,224 252 752 220> WARTEN; LESE{SPACEYJETIT{SPACEI WRITE{SFA
650 DATAZSE,255,0,1,15,31,463,255,255,255 CE}| URN" . <AB>
+151,3,7,15,63,127,255,0,0,0,0,0 164> 110 PRINT"{DOUN SPACEMABI{SPACE}49152(5PA
&60 DATAC,446,255,255,255,231,193,241,128 CEY ($-Q00) {SPACEI IN{SPACEIDEN{SPACE Y WPEL
1255,63,237,127,249 291,225,231 ,245 <1465> CHER{SEACEYUND" - %1752
&70 DATA243%,28,63,127,255,127,63,14,3,25 120 PRINT"{DOHN SPACEIPOKE{SPACEIANSUHL .
5,255,255, 252, 732,0,0,0,24,36,90 FYTEN NOCH{SEACEYDENE SLACE Y —EMOSPRITE{SPACE3IAR
480 DATALT77,153,66,36,24,255,207,95,243, {SPACEIBS2" K72
227,199,207 ,255,255,247 ,241 , 247,231 95y 130 PRINT" (DGHN SPACEY (ILOCKISPACEILZ {E
490 DATA241 255,255,255 1G4 PACE} INCSPACE3IDEN{SPACE » WEICHER" 72>
700 : <283 140 FOR T=49157 TO 49314 2Ly
ENDE DES LISTINGS 150 READ AD:SU=SU+AD: POKE T,AD <751
160 NEXT T £202>
170 IF S>> 20957 THEN PRINT"FEHLER{SPAC
C EFINLSPACE}DATAS" : STOP <3G
180 PRINT"PROGRAMMISPACEIMI 1 £187>
200 DATA 32,253,174, 32,158,183,138,160, -
0,132,250,132,251, 24, 42,133,250 <8O
C&4 LEISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0) 210 DATA1L5,251, 42,133,251,145,250,200,
192, 6,208,240,1580, 0,132,252,177 <208> '
10 REM el e K e B 3 e e B P e 173> 220 DATAZS0,141, &1, 3, 32, 92,192,1464,2 '
20 REM * SPRITE TURN * <138> 52,200,200,177,250,141, &1, 3,173 {174>
30 REM ~ (0) 1984 - <117> 230 DATA &2, 3,145,250, 32, 92,192,173, -
40 REM ™ BY * <73 &2, 3,164,752,145,250,200,177,250 110>
S0 REM - JOERG TUTTAS - <145 240 DATA1AL, 61, 3, 32, 92,192,173, &2,
&0 REM P P e e e P P 6 — B — e S 134> T, 1864 ,252,200,145,250, 144,252,200 . <1sa>
70 3 <128> 250 DATAZOD,Z200,192, 64,144,195, 96,142,
80 REM START MIT SYS 47152,BLOCK <142> 0,142, &2, 3,169, 7,141, &3, 3 <223
90 2 : : 148> 260 DATALGO, 0,173, 61, 3, 10,200,204, &
100 FOR T=49152 TO 49314:READ A:S=8+A:FD F, 3,208,247, 41,128,201,128,240 195>
KE T,A:NEXT ' 132> 270 DATA 16,206, &3, 3,232,224, 8,208,23
110 IF S<>20957 THEN PRINT"{DOWNZ237?7{SFA 0,173, &1, 3, 41,128,208, 23, 96 <65»
CEIFEHLER{SPACEY INELSPACEIDATAS " : STOP <hT> 280 DATALLO, ©,169, 1, 24, 10,200,204, &
120 PRINT"PROGRAMM{SPACEOK {SPACE} ! ‘" :EN %, 3,208,249, 24,109, &2, 3,141 27>
b £55% 290 DATA &2, 3, 76,120,192,238, &2, 3, 9
130 : <18y &,238 <1673 ;i
140 REM M-FPROGRAMM <11 I00 FORJ=0TDAZ: READ@: FOKE 832 +J,8:POKE
150 = €208 896+, B NEXT 196>
170 batA 32,253,174, 32,158,183,138,1560, 310 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, }
0,132,250,132,251, 24, 42,133,250 £50> 0,128,31,248,128,18,12,128,34 <1B1>
180 DATALILS,251, 42,133,251,165,250,200, 320 DATALO, 128,226,7,252,253,247 ,254,253
192, 6,208,240,18680, 0,132,252,177 <178> ,119,254,121,247 ,62,118,238,220 <246
190 DATAZSO,141, &1, 3, 32, 92,192,164,2 330 DATARL,0,192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
52,200,200,177,250,141, &1, 3,173 <144> 0,0,0,0,0,C <A7s
46 10/86



340 PRINT"{RVSOM SPACEM ASTELSPACE RVSUT FVONLSPACEY WRITE{SPACEI " <73>
£3": 608U 590 LE3E> 440 PRINT” {DOHN SPACE: | URM{SPACE Y SCHNELL
350 PRINT“{CLEAR DOUHN SPACEY /BCHDEM{SPAC {EPACEYUND{SPACE}EINFACH{SPACEIEINLEPACE
EIDIESES (SPACE>NUM{SPACE 3 GESCHEHENLSPACE 22" 225>
}ISTESPACES" <1573 470 FRINT" {DOHN SPACE}WWRITEL{SPACE}ENTST
360 PRINT™{DGHN SPACEIKANNCSPACEYDER{SFA EHEN{SPAGE3DER{SPACE} GENAU{SPACE Y 9EITENY
CEYPPRITE(SPACEIPOSITIONIERY {SPACEINU. {SP ER-" - 181>
ACEIEIN-" : 195> 480 PRINT"{DOWN SPACEIKEHRT (SPACETISTI(SH
370 PRINT"{DOHN SPACEIGESCHATETLSPACEIHE ACEINLS{SPACEIDER{SPACE} sISGANGSSFRITE"  <1B8>
-RDEM. (SPACES " <i89> 490 GET A%:IF A%¥<{>"" THEN 540 <127>
F80 PRINT"{DOKN SPACE}—IESESISPACE} ISTLS 500 SYS 4%152,13:FOR T=1 TO 255:POKE 532
PACEINUNCSPACE Y AUCH{SPACE } GESCHEHEN { SPAC ag,T <158y
EFUND{SPACE Y MANT 234> 510 GET AF: IF AF<>"" THEN 560 <147>
370 PRINT"{DOHN SPACEIKANNL{SPACEIWRITEL %30 NEXT <140
SPACES | URN{SLACEYAUFRUFEN, ER{SPACEI PRI 530 SYS 491%2,13:FOR T=255 TO 1 STEP-1:P
" -
450 PRINT" CDOUN SPACE3L IEGT(SPACE} IMISPA e gﬁg géfuzéfo ALY THEN 560 21333
CEX HLOCK{SPACE} 13{SPACE}SUMIT{SRPACEILAUT -
ET{SPACE3DER" 70> o0 NEXT:?UTEE:EODDH ACEY NDiSPACEIND O
410 PRINT'SDONN SPACE} % (W{SPACE} #UFRUF (S ﬁ?gngéggaégspAas}—E:ugsuennﬁgcspncs}zuz
PACE> % |9{SPACEIAT152,13(SPACE} (—) . " <2217 CSPACES—TH-* <1545
dz0 POKE 53248+21, 1:POKE 53248, 1501 POKE 570 PRINT"(DOHN SPACEYSICHT....." <240>
93247,200: POKE 2040, 13 ; 114> 580 FOR T=1 TO 3000:NEXT T:PRINT"{MOHE D
430 FOR T=1 TO 2000:NEXT:SYS 4%152,13 <185 DHNZG3 " s LIST ' e R
440 PRINT"{DOHN RVSON SPACE}| ASTEL{SPACE et e iy e
RVSOFE: "t GOSUB 590 <1345 550 GET A%: IF A$="" THEN 590 68>
Ach o ; 400 RETLRN <2323
450 PRINT"{CLEAR DOWN SPACE}—S{SPACEIKAN
N{SFACE}ALSO{SPACEIMIT(SPACE} [ILFE{SPACE ENDE DES LISTINGS
‘ 50 PRINT"{DOHNZ SPACE43DIESES{SPACEIPRG.
D‘ k - h D‘ {SPACEIFORMATIERT{SPACE}DIE" <293
IS WI' 0“' L+ Ireﬂory 60 PRINT" {SRACE4}DISKETTE {SPACEIOHNE (SR A
CE3DIRECTORY® <27
- . . . N 70 FRINT" {DOHN SPACE43NAMENS{SPACEILLSPA
Vielleicht gibt es jetzt einen dau-  kénnen Programme geladen oder | ~ry1ntSAACE)EINGABE LSPACET 7" <1943
erhaften Schutz vor Raubkopie-  abgespeichert werden. Die licben | 8¢ geTa$: IFA$=" " THENSO <ES>
rern. Das Programun "Disk wit-  Cracker-Freunde werden aber | 90 IFA$="J"THEN 120 22728
hout a Directory” formatiert Dis-  mit Sicherheit auch hiervor nicht | 100 IFAS="N"THEN N$= %5 6% s aiiaraneet s {
ketten so, daf} das Directory nicht  passen , oder doch? #="00":G0TO 140 129>
vorhanden ist. Aber dennoch * & 3k 110 607200 247>
120 INPUT"{(DOHN SPACE43DISKETTENNAME";N$ <1203
130 INPUT" {DOHN SPACE4}ID";I% <7>
Cé4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0) 140 OPENZ,8,15:FRINT" (DOHN SPACE43IDISK{S
PACEYWIRD{SPACE}IFORMATIERT" <200>
10 POKES3280,12: POKESS281,12: PRINT" {BLAC 150 PRINTHZ,"NO: "+CHR$ (20) +CHRS (20) +CHR$
K3 ;CHR$(142) ; CHR$ (8) L7035 (20) +CHR$ (0) +CHRE (O) 40HES (0) +NS+" "+ 1§ <37>
20 PRINT"{CLEAR DOWNZ SPACESIDISK{SPACE} 160 CLOSE2:PRINT"IDJHN SPACE430K. (SPACE}
WITHOUT{SPACEIALSPACEIDIRECTORY {SPACEIVL NOCHE{SPACEIEINE {SPACEIDISK{SPACE} 2" <213>
SPACE31.O" <2023 170 GETB$: IFP$=""THEN170 92>
30 PRINT"{SPACES} 180 IFB$="J"THENZO <37>
" 172> 190 IFB$="N"THENFPRINT" {CLEARY "1 END <53>
40 PRINT"(SPACE7}COPYRIGHT{SPACE? 1986(5F 200 GOTO170 <243
ACEZBY {SPACETK. PRELLE" <74> ENDE DES LISTINGS

Das vorliegende Programme rege-
neriert Diskerten, die versehent-
lich formatiert wurden. Dies geht

Vergewissern Sie sich, daf} sich
auf der Diskette nicht schon ein
File mit der Bezeichnung "DR?”

itber Meniipunkt 3 einen anderen
Filenamen mit Max, 4 Zeichen
withlen. Danach wihlen Sie aus

und als File abgespeichert, Mit
Meniipunkt 2 bringen Sie die Di-
rectory nun in die endgiiltige Fas-

programme _

natiirlich nur, wenn die Diskette  (*1” bedeutet hier *Pfeil nach dem Meni den Punke 1. sung.
chne ID formatiert wurde, oben”). Falls doch, kionnen Sie  Die Daten werden nun ausgelesen ¥ sk %k
C&q LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.07 100 REM » 5902 METFHEN 1 » 178>
‘ 110 REM *= TEL. 0R273@/1357 " <zas>
10 REM K000 I 4 000 <183> 120 REM * * 217>
20 REM . <117> 130 REM # FUER C-A4 * <201>
30 REM #* DIRECTORY-RETTER * 27> 140 REM = - * 237>
40 REM = * 137> 150 REM 6533050 3000000 3030030096369 3 <&7>
S50 REM » 0B.JANUAR 1985 * <103> 160 = : <218>
&0 REM » * <157 170 IFLA=1THENLA=0:GOTO700 <154>
70 REM # GERD HOEHN * LhHT> 180 POKESA ,100: CLR: M=39341: GOSUB1020 CZ06>
80 REM = * <177> 190 N&E=""DR™"3N(1)=F4:N{(2)=468B:N{I)=B2: N{
F0 REM % KATH.-DIEZ-STR. 13 # {253 4)=54 148>
10/86 47
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200 PRINT"(CLEARY":Y=3:G6G08UBB40: BYEM, 4,9

&80 SYSM, 14 3'PRINT”FiLE(SPACE}ﬁ{SPACE}L

sPRINTYDISPACE} I{SPACEIRISPACEIEL{SPACERC ESEN{SPACE?O}" <134
{SPACE I T{SPACEIOLSPACEIR{SPACEXY{SPACE}~ &70 LA=1:L0AD"A",B,1 C197>
{SPACEIR{SPACLEYE(SPACEIT{SRACEYT{SPACE}E 700 EYEM,14,3: PRINT"DIRECTDRY(SPACE}AUFC
{SPACEIR" 242> SPACE}DIEK{SFACE}RETTENCSPACET}" 74>
210 PRINT"{DOKNZ SPACE3I}1 {SPACEI={SPACE} 710 X=1:G0SUB770 <25>
VORHANDENE {SPACEIDIRECTORY {SPACEISICHERN - 720 PRINTH1,"V" <82>
n €201> 730 BYSM,14,3:PRINT"VALIDATELSPACEIWIRD
220 PRINT"{DOHN SPACEIYZ{SPACEI={SPACEG SPACE >} DURCHBEFUEHRT {SPACES)" 227>
ELOESCHTE(SPACEIDIRECTORY {SPACE}ERNEUERN 740 CLOSEZ:CLOSE1L L13>
" <hH» 750 SYSM, 14, 3:PRINT"DIRECTORY{SPACEIISTL
230 PRINT"{DOHN SPACE3YI{SPACEI={SPACEIN SPACEYNELH SPACEYAUFGEBAUT {SPACES " <1945
EUER{SPACEINAME(SLACEY} (MAX. {SPACEYA{SPAC 740 END <122>
E3ZEICHENY " <151> 770 1 <63I>
240 Y=1%:GOSUBEAO <1Q0> 780 REM ===| ESEN/SCHREIBEN==s=s======x <b&>
250 BYSM, 14,3:PRINT"BITTE{SPACEFWAEHLEN{ 790 POKEZS0,0: POKEZ251 ,100: 5=0 €224
SPACE173+ <243> BOO IFX=0THENPRINT#1,"UI{SFACE}ZCSPACE}O
240 GETA% . <148> "18,5:PRINTHL , "B-P{SPACEI 2 {SPACEIO": S¥YSA
270 IFAS="1"THENGOSUR?80: GOTOZA0 <250> 152 Ci168>
280 IFA$="2"THENGDSUBYB0: GOTOS70 <8B> 810 IFX=1THENFRINTH#1,"B-P{5PACE}2{SPACE}
290 IFA$="3"THENZZ20 <107> "2 BYSA9304H: PRINTHL , "U2 {SPACE} 2 {SPACE3} D"
300 BYSM,14,3sPRINT"{SPACE32}" <89> 18,5 <24
310 GOTE250 <131> 820 S=PEEK (B29) : IFPEEK(B28) ¢ >0THENI=I+1:
320 <123> GO0TOROO <18>
330 REM ===DIR.-BLOECKE LADEN========= <81> 830 RETURN €207
340 8YS5M,14,3:PRINT"DIRECTORY-BLOECKE {(SP 840 @ L1
ACEYLESEN{SPACEDY" 184> 850 REM ===RI| DSCHIRM-MASKE==sn=s=c=== £95>
350 GOSUBR790 <197 860 SYSM,Y,0:PRINT" {SPACEZ2} s
I60 & <1463 - <195>
370 REM ===DIR.-BL. AUF DISK SCHR,===== <G5> B70 PRINT" {SPACEZ} | {SPACE33> " 50>
380 5YSM, 14, 3:PRINT"DIR.~BLOECKE{SPACE}A 830 PRINT"{SPACEZ} -
UF{SPACEXDISK{SPACE}SCHREIBEN{SPACE}" <29> —_——— <223>
390 POKE7BZ2,101+]1:5Y5459189 L122> 870 RETURN 11>
400 & L2032 00 : £193>
410 REM ===PROG. — “~DR~ — SUCHEN====z=== 23> 210 REM ===NEUER NAMEN = <4q1>
A20 BYSM,14,3:PRINT"FILE{SPACEI "N$" {SPAC . Q20 8Y5M,14,3:PRINT"{SPACEJ43": BYEM,14,3
EXSUCHEN{SPACEI 73" 170> 2 INFUTNS: N$=LEFT$ (N¥,4) €239>
430 GOSUB790: I=25861 <> 930 J=49200 <&ai>
440 IFPEEK(I)<>N{1}ANDPEEK (I+1)<>N(2) THE 540 FDRI=1TD4=N(I)=ASC(HID$(N$,I,l)):PDK
NI=I+32:607T05840 £194% EJ NI}z I=T+5: NEXT <195
430 IFPEEK (142 <>N(3)ANDPEEK(I+3)<>N(4)T 250 6070250 “Sr
HENI=I+32: 5070440 <B4> Q60 2 <253
460 T=PEEK(1+2):5=PEEK(I—1):BL=PEEK (I+25 P70 REM ===FILE EROEFFMEN====cmmm=ommme <&HB»
) <187> 780 OPEN1,8,15:0PEN2,8,2,"#" {243
A7Q & ) <17> 220 RETURN <i111>
480 REM ===TR./SE/BL. AUF TR.1B,i===c== <h> 1000 = 37>
490 SYGM, 14, 3:PRINT"TR/SEC/BL{SPACEYAUF L 1010 REM ===MASCH, ~ROUT INEN=s=mmss====xx <169
SPACEFTRISPACE: 18 ,0(SPACE}SCHREIBEN(SPAC 10Z0 FGRJ=0T0204=REQDA=PUKE49152+J,A.FF—
Ex" <119> FF+ATNEXT €120>
300 PRINTH#1,"UL{SPACE}2{SPACE}YO"18,01PR1 1030 IFFF<>25537THENPRINT " {CLEARIFEHLER(
NT#1, "B-P{SPACEY2{SPACE»Y180" <115> SPACEST IN(SPACEIDATASL{SPACE} ' 1 1 END 177>
510 PRINTH#2,CHR$(T) ;CHR$(S) ;CHR$ (PL) ; <h> 1040 RETURN L1462
520 PRINTH#1 ,"U2(SPACE}2{SPACE3O"18,0:CLO . 1050 DbATAR1460,0,1469,8, 32,9,237,1469,98,32,
SEZ:CLOSEL <120> 199,237 ,32, 19 238 145 250 200 <87>
530 SYEM,14,3:PRINT"DIRECTORY{SPACE}YIST{ 1060 DATQZOB 246 177 250 141 ,60,3,140,1,
SPACEIAIFCSPACEIDISK {SPACEIBESICHERT" L220> 177,250,141, 61 3,1460,0, 230 251 <20
540 END <1E8> 1070 DATARG, 16? 694 141 &0, 3 167,558,141 ,6
550 <78> 1,3,1469,94, 141 62 3 16? 68 141 63 34>
560 REM ===TR./S5E./BL. LADEN===s==sz=== <101> 1080 DQTAS 169,82, 141 64 3,16%,94,141 , 65
570 BYSM, 14, 3:PRINT"TR/SEC/BL {SPACEYVON( « 3,169 ,6, 133 183 1467, bO 133 187 <58>
SPACE}TR(SPACE}18,0{SPACEILESEN{SPACLESIY <162 1090 DATAIb? Sy 133 188, 1&9 0,133 148,162 .
SA0 GOSUB790 172> 10,167,100, 133 167,16%9,8, 133 <115>
590 PRINT#1,"LM{SPACEI2{SPACEIC"18,0:PRT 1100 DATAIH4 133 185, 133 15&,16?.1&8,32,
NT#1,"B—P{SPACE}Z2{SPACEIO" CPP3> 216,255,?6,1&?,0,160,0,153,0,101 <iB&6>
600 PRINTH#2,CHR$(18) ;CHR$(1) <224 1110 DATAZOO,ZOQ,ZSO,1&9,130,141,2,101,i
610 PRINTH#HI, “UZ{SPAGE}Z{SPACE}O"la O <129> 73,180,100,141,3,101,173,181,100 3>
620 SYSM,14,3: PRINT'NAME(SPACEY ATSPACEIA 1120 DATA141,4,101,169,65,141,5,101,149, '
UFCSPACE}TR(SPACE}IB 1 {SPACEISCHREIBEN(S 160,160,0,13533,4,101,200,192,15 Lo
PACE43 ™ <10> 1130 DATAZOB 249 173 182 100 141,30,101,
630 SYSA9Z55:PRINTH#L , "B-—P{SPACEX2{SPACE} . P56,160,0,169,49, 32 12,237,16%9,92 175>
or <&0> 1140 DATA?Z IES 23? 177 250 32,221,237,2
&40 FORI=0TO255: PRINT#2,CHRS (PEEK (25856+ 00,208,248,177, 250 141 60,3.160 H £95>
I1));:=NEXT <P3> 1150 DATAl?? 250 141,61,3,230,251,%954,32,
650 PRINTH#]1,"UZ{SPACE}2{SPACE}O"318,] &6 253,174,32,235, 183 114 211 165 <ET>
650 3 <208> 1160 DATAZO 133,214,32,16,229,96 <126>
470 REM ===FILE A LADEN 71> ENDE DES LISTINGS
4
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€. Schneider

programme _

§

Schiitzi die FuBgiinger!

Zu Beginn davert es etwa fiinf Se-
kunden, bis das Titelbild er-
scheint. Nach driicken der Feuer-
taste erscheint die HALL OF FA-
ME, wonach das Spielfeld aufee-
baut wird. Das Programm wartet

nun auf einen Tastendruck, bevor
es nun richug losgeht.

Bei Panicar mufl man einen Park

* durchfahren und dabei alle Felder

passieren, die durch ein blinken

des Raro gekenmtzeichner sind.
Man muf immer auf de Stafle
bleiben und darf auch keinen der
Fullginger rammen, was zum
Verlust eines Lebens fithrt. Von
Level zu Leveles gibt dreisteigt
die Zahl der Fufigiinger, sowie ih-
re Geschwindigkeit. Nach jeder
Runde bekommt man ein exira

Leben und einen Bonus. Hat man
alle Leben verloren, bzw. die drei
Runden geschaflt, ist das Spiel zu
Ende. Je nach Punktzah! kompms
man in die TOP-TEN - ..oder
auch nicht.

Panicar ist NUR mit
zu spielen.

Wichtig:
joysticﬁ

1000

1010 *
1984 by
FT

1020 *

{c)
SUPRA-S5O

PANICAR

1030

1040 MEMORY &%FFF:;CALL &BR48:POKE &BD
EE ,&C%: CALL &PLOZ: INK 15, 13: INK 14,4,
a

1030 DEFINT a-z:DEF FNsee(x,y)=TEST {x
#32~16,408-y%184)
1060 OFENIN"toptenZ.fil":FOR I=1 TO 1
C: INPUTH? , i$ (1) INPUTH? k(1) s NEXT3CLO
BEIM )
1070 DIM £(41,26) ,v{5) ,w(5) vl (5} ,wit
5) ,ad {5 ,ri(5) ,n(7)
1080 INK 1.1:INK 13,1:MODE O:PAPER O:
ELS:=PEN 13:L0CATE 1,25:PRINT"PANICAR"
1070 FOR 1=0 TO 412 STEP 4:FOR m=2 TO
16 STEP Z:IF TEST(1,m)<>13 THEN 1110
1100 FLOT Z2#1+100,2%m+32,1:PLOTR 4,0,
1:PLOTR 0,~2,1:FLOTR -4,0,1
1110 NEXT m,i:FOR 1=7 70 1 STEP-1:50U
ND 1,0,25,1,,,3:NEXT:INK 1,24
1120 FOR 1=1 70O 211 OCATE 20,725: PRINT
" ":NEXT:LAUCATE 1,4:PRINT SPACE¥(18);
1130 FOR 1=1 TD 992:NEXT: INK 13,22:RF
"STORE 1170:FOR ze=1 TO B:READ pe,xe,y
e,re$

1140 PEN pe:FOR te=1 TO LEM(re$):LOCA
TE xe+te,ye: PRINT MID¥(ret,te,1);
1150 SOUND 1,50-2%te,3,6:F0R L=} T0 8
OsNEXT 1,te,zesWHILE JOY(0Y<316:WEND
140 BORDER O: INK 0,0:FOR I=0 TQ 400
STEP 2:MOVE ©,1:DRAWR 630 ,0,0:NEXT
1170 DATA 2,8,4,"$ by",3,5,4, "SUPRA-S
aFTe

1180 DATA 12,1,10,"You ve to pass all
“y1242,12,"gleaming fields,”

1190 DATA 12,2,14,"but: Be careful-",
12,1,16,"you mustn’'t crashi”

1200 DATA 2,5,20,"Good luck!" ,2,0,22,
"Press FIRE for START"

1210 RANDDMIZE TIME:PAPER S:CLS; INK O
y1:605U8 2400:6085UB 2630

1220 SYMBOL 255,40,124,255,255,124:6Y
MBOL 254,14,8,8,68,8,8,8,8

1230 SYMBUL 253,0,0,128,56,126,254,19
9,132: SYMBOL 2%50,0,14,56,129,56,16
1240 RESTORE 1260 .

1250 FOR n=0 TO A8:READ i%:POKE &A000
N, VAL ("L +i$) s NEXT

1260 DATA 3a,a0,ad,fe,l,c2,9,a0,c9,2a
,aS,aO,:d.Tﬁ,hb,3&,§a,cd,5a.hb,t?,21,
a,ad

1270 DATA 7o, 30,3c,77430,1,32,a0,a0,c"

d,7,a0,c9,1,0,40,11,0,40,21,0,c0,ed,b
0,c?

1280 RESTORE 1300

1290 FOR n=0 TO 36:READ i#:POKE %A100
4N, VAL ("&"+i8) s NEXT

1300 DATA td,78,bb,25,2d,cd, 1a,bc, 16,

Byl 30,21,8,77,3,1€,3,23,a,77,3,10,c2
12

1510 DATA al,eh,1,fd,7,9,c1,15,c2,d,a
1,09

1320 RESTORE 1330:FOR n=0 TO &3:READ
it POKE %AI30+n,itNEXT

1330 DATA 255,0,0,25%,238,0,0,221,238
3 16,32,221,170,16,32,85,170,16,32,859,
238

1340 DATA 1&,32,221,.238,0,0,221,255,0
50,255

1350 DATA 255,252,253,325%,255,252,253
255,200,174 ,255,93,174,12,12,235,73,
12,93

1360 DATA 255,255,221,221,255,255,221
9221 ,255,250,221 4,216,255

1370
1380
1390
1400 FOR 1=0 TO 352 STEP 2:MOVE 0,1:D
RAW 640,11 ,15sNEXT:FOR 1=1 TO 3:L0CATE
20,1

1410 PAPER S5:PRINT CHR¥{17) 5 NEXT
1420 MOVE 0,3460:DRAWR &30,0,31PEN 3:=L
OCATE 3,i:PRIMTLIVES TIME SCORE"
1430 FELD

1440 PAPER 15:RESTORE 1540

1450 FOR m=4 10 25:FOR 1=1 TO 2ZO1READ
z10N 2 GRSUR 1470,1500,1510,1520,154

"SCREEN

e
1480 NEXT 1 ,mPAPER 15:CALL &A025:GUS
UB 2120:B0SUB 214Q;GOSUB 2150:60T0 17

BO
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1470 il ,m)=1:PAPER $:LOCATE 1 ,m:PRIN
T CHR$(32);: IF RND<O.& THEN RETURN
1480 LOCATE 1,m:FEN S5:PRINT CHR$ (148)
. CHR$(ZZ2ICHRS (1) 3

1490 LOCATE 1,m:PEN 12:PRINT CHR$ (255
) CHR$ (22) CHR$ (0) 3 2 RETURN

1500 £ (1 ,m)=23 RETURN

1510 PEN &4:LOCATE 1,m:PRINT CHRS$ (253)
$f(1,m)=1:RETURN

1520 FEN B:LOCATE 1 ,m:PRINT CHRS$ (254)
PLOT 1#32-8, (25-m) %146+12,4:PLOTR ~4,
o

15%0 {1 ,m)+=1:RETURN

1540 £ (1 ,m}=5:RETURN

1550 "FELD~-DPATAS

1560 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
2155,0,0,1,1 :

1570 DATA 1,8,5,0,1,4,0,1,4,0,0,1,8,0
1143,0,0,1,1

1580 DATA 1,1,0,0,1,3,0,1,1,0,0,1,1,0
o121,0,0,3,1

1550 DATA £,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
y1,1,0,0,1,1

1500 DATA 0,0,2,0,0,0,2,0,0,2,0,0,0,2
,0,0,0,2,0,0

1410 DATA ©,0,5,2,0,0,0,0,0,5,2,0,0,0
,0,0,2,5,0,0

1620 DATA %,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
v1,1,0,0,1,1

1630 DATA 1,4,0,0,1,4,0,1,4,0,0,1,4,0
2144,0,0,1,1

1640 PATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,3,1,0
W1,1,0,0,1,1

1650 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
21,1,0,0,1,1

1640 DATA ©0,0,2,0,0,0,2,0,0,0,2,0,0,2
+0,0,0,2,0,0

1470 DATA 0,0,0,2,0,0,2,0,0,2,0,0,0,0
+0,0,2,0,0,0

1480 DATA 1,1,0,0,1,1,0,3,1,0,0,1,1,0
s1,1,0,0,1,1

1690 DATA 1,4,0,0,1,4,0,1,4,0,0,1,4,0
2 148,0,0,1,1

1700 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
'lil'o‘o'!"ll

1710 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
v1,1,0,0,1,1

1720 DATA 0,0,%,2,0,0,0,0,0,0,2,0,0,2
,0,0,2,5,0,0

1730 pava 0,0,2,0,0,0,2,0,0,2,0,0,0,0
20,0,0,2,0,0

1740 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
W151,0,0,3,1

1750 DATA 1,4,0,0,1,4,0,1,4,0,0,1,4,0
e1,4,0,0,1,1

1760 DATA 1,3,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
21,1,0,0,3,1

1770 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
+1,1,0,0,1,1

1780 " F I GUREN

1790 POKE B8ALOB,&30:LOCATE x,y:CALL &
A100

1BOD FOKE %A10B,&50:FOR g=1 TO art:LO
CATE vi(g},w(n):CALL &A10D:NEXT

1810 POKE %A0PA,&C0:POKE 8AG2D,&40:P0
KE %ACOA,LAT:BOSUR 2440

1950 IF x>20 THEN x=1 ELSE IF x<1 THE

N x=20

1960 IF y<4 THEN y=25 ELSE IF y>28 TH

EN y=4

1976 EITIF fix,y)=1 THEN sx=xi:y=y1i160

8UB 2130

1980 IF FNses(x,y)=14 THEN s=5+50:E0S

UB 2120zz=z2+1: IF z=20 THEN DIaiu=i:xr=

O:yr=01G0T0 1990 ELSE CALL %A01S

1990 LOCATE n1,y1:PRINT" ";:1IF FNeee{

x,¥}<i4 THEN GOSUB 2130

2000 LOCATE x,yi1PCKE &AL10D,&303CALL %

A100: E1: RETURN

2010 "R OUT EINE 2

2020 IF utul+u2>0 THEN RETURN ELSE DI

t GOSUE 2150

2030 EIDNFOR =1 TH artiviig)=viglamil

qQl=wig)

2080 IF fivig) ,wig)}<>2 THEN 2040 ELS

E IF RND>Q.75 THEN 2040

2050 ritg)=3-ri{q}:IF RND>C.S5 THEN ad
(qr=—ad{q)

2080 IF ri{g)=1 THEN v(q)=vigl+tadiql}s

S5OT0 2070 ELSE wiql=wig)+adig)

2070 IF vi{g)=21 THEN vi{g)=1 ELSE IF v
tgq¥=0 THEM wi{q}=20

2080 IF wig)=3 THEN wi(gq)=Z5 ELSE IF w
{q}=25 THEN wiq)=4

2090 DI:LOCATE vilg),wlig}zPRINT" "L

OCATE vig) ,wiy)

2100 POKE LAL1OBR,%50:CALL %A100:CALL &

AQOFETI 1 NEXT: RETLRN

2110 " ANZEI GE

2120 PAPER 5:PEN 2:LO0CATE 16&6,Z:PRINT

USING"#####";s; s PAPER 15:PEM 14:RETUR

N

2130 DI:SOUND 2,1555,30,4,,,7:kicli-1
:POKE %A0LA,0:IF 1i=0 THEN ui=1:505UB
2190

2140 PAPER B5:PEN 2:LOCATE 1,2:PRINT U
SING"#4##%4"31i; :PAPER 15:PEN 14:1RETUR
M

2150 PAPER S:zPEN 2:LOCATE B,2:PRINT U

SING"##R#R"; Li \BsPAPER 1S5:PEN 14:RETU

RN

2160 " S DU ND

2170 IF u+ul+uZ>0 THEN RETURN ELSE SO
UND 1,n{RND*5+1) ,15,2:ti=ti+1:RETURN
2180 " WECKER RESET

2190 FOR =0 TO Z:r=REMAIN(1):NEXT:RE
TURN .

2200 "N EUER LEVEL

2210 GOSUB 21%0:LOCATE x,y:POKE &ALOB

LE30:CALL &A100
2220 IF =¢1000 THEN s==+50:GOSUB 2120
2230 FOR 1=1 TO 7000:NEXT:SOUND 1,239
+40,5:50UND 1,213,20,5: SOUND 1,190,50

s
L ]

2240 SOUND 1,213,20,S5:ubr=uhr—10:s=s+
SO%art+RND# (128) s Li=li+1sart=art+1
2250 CALL &A025:80SUB 2120:60SUB 2140
rGOSUB Z2150:GOSUB 2410:60SUB 2460
2260 IF art=6 THEN 5=5+900-5#t:GOTOD 2
280 ELSE FOR 1=i TO SO000:NEXT:GOTE 17
Bo

P70 "L IVES=0

:GOSUB 2150:6G0T0 1780

2390 " INITIALISIERUNG

2300 vhr=30rart=S:s=0:hs=0sti=0zli=1

2410 x=3:y=0ryr=0::%r=01 sym=254: by=%R0

AD:sp=0:n=0;ul=0:u2=0:2z=0

2420 RESTORE 2430:F0R 1=1 TO S:READ v

1) ywil) qad(l) ,ri (1} sNEXT

2430 DATA 3,9,-1,2,10,9,1,2,18,9,1,1,

3,20,1,2,18,20,-1,1

2440 RESTORE 24500 FOR 1=1 TO 4:READ n

{1):NEXT:RETURN

2450 DATA 476,424,379,258,319,204,253

2360 wp=RND (TIME} #1941 yp=RND(TIME) %1

6+4: IF f (xp,yp)<>0 THEN 2480

2470 POKE &LACAS+sp ,ypiPOKE LAOAd+SH M

prsp=spt2

2480 IF sp<4l THEN 2450 ELSE PEN 143:P.
OKE by,0:RETURN

2490 * I N DEN TOP~-TEN

25300 FOR 1=1 TO 3IC000:NEXT:PAFER 5:CLS
TWHILE INKEYS$<>""1WEND

2510 INK O,0:INK X,0:INK 4,0:INK 12,0
tPEN 3:LDCATE &,9:PRINT"EXCELLENT!'"
2520 PRINT" @& @ ———————e ":PRINT:PEN
4:PRINT" You're in the HALL"

2530 PEN O:PRINT:PRINT" ENTER NAM
Er

2540 PEN 12:LOCATE S5,17:PRINT"=—m——m -
—————"2 INK G,1zIMNK 3,41 INK 4,261 1NK 1
2,19

2550 LOCATE 5,1&: INPUT nam$

2560 IF LEN(nam$)>10 THEN LOCATE 4,16
tPRINT SPACES¥(16)3:6070 2540

2570 " SORTIERERN

2580 FOR ki1=1 TO F211IF ki{k1)>s THEN 248
10

2590 FGR k2=10 TO ki+1 STEP-Ii:k(k2)=k
(k2-1) 3 i$(k2)=1% (K2-1) I NEXT k2

2600 ki{kl})=s: j$(k1)=nam$: 50T 2620
24610 NEXT kl:k(10)=x: j$(10)=nam$

2620 " HALL 0OF FAME

2630 PAPER S:PEN 2:CLG:FOR 1=i TO 300
OTNEXT: INK 2,0: INK 3,0:INK 12,0

2640 LOCATE 3, 13PRINT"THE HALL OF FAM
E":PEN 12:FOR 1=1 TO 10

2650 LOCATE 1,2+1%*2:PRINT i%{1)3" ":S
TRING$ (141 EN(j¥(1}},"—");:LGCATE 16,
Z2+I %72

26460 PRINT USING #8##88" 5k (1) 5 1NEXT: WH
ILE INKEY$<>“":1WEND:PEN 3:LOCATE 4,25
Z2H70 PRINT"Press any key; ":INK 2,20:1
NE F,6:INK 12,18:CALL &BBiB:CLS:RETUR
N

2680 " B R E A K

26920 FOR =0 TO Z:r=REMAIN{1):MNEXT:CA
L &BCA7:=FOR 1=0 TD 40¢ GTEP 2

72700 MOVE 0,)1:DRAWR &640,0,S:NEXT:GEO0TO
2300

CHELCK V1« PRUEFSUMMENT

1B20 CALL %LA0OT:WHILE INKEY$S<>"":WEND| 2280 GOSUB Z190:FOR 1=1 7O 7000:NEXT: [ ZEILENNR.: SUMMEN 1380- 1390: 4770
:CALL %BE17 FOrR I=0 TO 400 STEPF Z:MOVE 0,1 1000~ 1010: &%907 1400~ 1410: ©188
1830 EVERY uhr,0 GOSUB Z2020:EVERY 7,1| Z290 DRAW &40,1,5:NEXT: EF s>k{10) THE| 1020- 1030: 59459 1470- 1430: 4341
GOSUB 1900:EVERY 10,2 GOSUB 2170 N GOSUR 2500 1040-- 1050: 10R68 1440- 1450: 66101
1940 - 2300 PAPER S:PEN 2:CLS:FOR 1=1 TO 300| 1060~ 1070: E4S04 1350- 1470: B2943
1850 " HAUPTPROGRAMM O:MEXT: INK 2,0: INK 3,0:L0CATE 6,12 1080-- 1690; S4851 1480~ 1490: 101747
1860 - 2310 PRINT'GAME OVER":PEN JcLOCATE &) 1100~ 1110z I2346 1S00- 15103 22958
1870 DIz IF u=1 THEN 2200 ELSE IF ali=I| ,14:PRINT"RUN? (Y/N)“:INK 2,20:INK 34| 1120- 1130: 94564 1520- 1530: 27889
THEN 2280 & 11480~ 1150z 66743 1540— 15502 25338
1880 IF uZ=1 THEN 2690 ELSE EI:G0T0 t| 2320 IF INKEY(43)>—1 THEN 2370 ELSE I| 11460- 1170: 39135 1S540 1%570: BO1SH8
870 F INKEY{4&)>—1 THEN 2330 ELSE 2320 11B0- 1190:120315 1580~ 1590: 79934
1890 " ROQUTINE 1 23Z0 " ENDE 1200~ 1210: 44418 1600- 1510: 79981
1900 ui=x:yl=y: IFf o+tal+a2>0 THEN RETL] 2330 rré="topten2.fil": IERA,Brr$:0PEN} 1220- 1230: 38074 {470- 1430: BO129
RN OUT"toptenZ.fil":FOR 1=1 TO 10 1240~ 12506: 19093 1840~ 1650: 79882
1910 IF INKEY(74)>~1 THEN xr=—1l:yr=0 [ 2350 PRINT#9,i${1)}:PRINTH#F,k{1)NEXTz| 1260~ {270: 51291 1480~ 1670: 79494
ELSE IF INKEY{(75)>-1 THEN xr=1:yr=0 CLOSEOUT:FOR 1=1 TO 3000:NEXT: {BASIC | 1280~ 1290: 18104 1680— 14690: BOIST
1920 IF INKEY {72} >~1 THEN yre—l:xr=0 [ 2350 " RESTART 1300- 1310: 43160 1700- 1710: 79832
ELSE IF INKEY(73) >-1 THEN yr=L:xr=0 2370 CLS:FOR 1=1 TO J000:NEXT:BOGUB 2| 1320~ 1330: 41434 1720— 1730: 79876
1930 1F ENKEY (79} >—1 THEN u2=% A4G0 1340~ "1350: 92025 1740- 1750: BO201
1940 DIcx=x-+xr:y=y+yr 2780 CALL RAC25:G05UB 2120:G0S5UB 2140 1380- 1370: 304  1769-- 17701 79920
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programme.

1780— 1790: 27923 2120~ 2130: 082473 24£0- 2470: 84156

1800- 1810: 86198 2140~ 2150z 116331 DA%0- Z490: 60187

1820~ 1830: 61808 2160~ 2170: 51720 ZH00- 25107111499

1840~ 1850z 16732 Z180- 2490: 51745 520~ 2530r 24356

1860- 18703 49021 Zo0o- 2230} dzanm PHA0— 7550: 67411

1880~ 1890: 29427 S5%6- 55207 88871 2860~ 2570: &X174

1500~ 1910: 79413 2580~ 25905 102195

1920- 1930t 47022 2260- 2770z 43954 2600- 26101 107509

1940~ 1950: 116770 2280~ 22902 £B44H 2620~ 2630: 43881

1960- 1970: 93312 2200~ 2310:116568 2680- 2650: 98977

1980~ 1990: 72641 2320- 2330: 65141 26&0- 2670:  A150

2000~ 20103 40454 2340~ PESG: TS629 26B0- Z690: 45224

2020~ 2030: 44939 2360~ Z370: 26361 2700- : 22130

2040~ 2050: 70963 2380- 2ZTF0:r ALTLE | e -
2060~ 2070: 55042 2300- 2810: 83937 'GESAMTOHECKSUMME: 41313
2080— 2090: #4262 2420- 2430: 73205

2100~ 2110: 33224 2040~ 2450: &7157

Highsoresteller

10 HIGHSCOREERSTELLER

20 FOR k=i 7O 10:n#(1)="SUPRA-SOF T 1w (]
1=0tNEXT

30 DFENOUT"toptenZ. Fil"sFOR k=1 10 10:P
RINT#F?,n& (L} zPRINTHT < {1 ) s NEXT) CLOSEDUT -

CHECK V11 PRUEFSUMMENY

ZEILENNR.: SUMMEN
10— 203 49380
30— 1 54217

GESAMTCHECKSUMMEs 3844

‘Stimmung

Wahrlich cine Bombenstimmung
bel Scurfy Joe. Scurfy Joe, ein ent-
flohener Hiftling, wird von Poli-
zisten gejagt. Doch der Bose Bube
hat auf einer Briicke Bomben ge-
legt und schiefit wild um sich. Sel-
ber ist man auf der Seite der
Rechtsvertreter. Sollte die augen-
blickliche Lage zu brenzlich wer-
den kinnen sich die Beamten an
einem langen Baukran in Sicher-
heit bringen. Aber aufgepafit: der
Haken ist tiickisch. Falsches stey-
ern der Spielfigur fithrt zue Ex-
plosion oder zum Absturz. Die x-
Position nach der Jeczten Bombe
filhrt in das zweite Bild. Hier hat
Scurfy Joe einen Bombenanschlag
vorbereitet. Nun gilt es den Aus-
Iser vor Scurfy Joe zu erreichen
(Time). Der Weg fithet {iber die
Diicher der Hochhiuser. Die Ver-
bindungsstellen zwischen den
Hausern miissen zeitlich genau
angesprungen und verlassen wer-
den. Ziel ist die X-Position genau
vor-dem Austser,

10 NI IS M X
20 "%
+*

30 "
",

80 %
*

50 ‘¥
*

&0
*

70
*

a0

SCURFY JOE

{¢) 19836 by Klaus Grese

AT AETE NN N3O DS 66 356 B

BORDER 1

F0 GOSUR 3I320:MODE 0: TAG

100 SYMBOL AFTER 32

110 RESTORE 3400:FOR w=-350 TO 150 ST
EP &

120 BOSUB 3340

130 MOVE w,250

140 PRINT" SCURFY JDE"j;

| $50 NEXT

160 FOR w=7 TO O STEP -1:SOUND {,25&,
20,w,0,1: NEXT

170 FOR w=600 TO 500 STEP -2:MOVE w,2
s0

180 PRINT CHR${24%}3" "5 :NEXT

170 FOR w=149 10 120 STEP ~Z:MOVE w,2

50

200 PRINT * SCURFY JOE";CHR&(242)5"
s :NEXT

210 FOR w=475 TD &10 STEP 2:MOVE w,25
(4]

220 PRINT™ "gCHR${(243) 5 1 NEXT
230 ORIGIN 100,155

240 DRAWR 420,0:DRAWR 0,100: DRAWR —42
0,0:DRAKWR 0,~100

250 TAGOEF

260 FOR o=1 TO 25

270 INK 3,0

280 LOCATE Z,21:PEN 3:PRINT"{(c! by Kl
aus Grese" .
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programme

290 FOR j=1 TO 200aNEXT j,o0
IO FOR a=1 TO %

310 ee=RND*24: BORDER ee:FOR f£f=1 TO 3
2 NEXT f£,a

320 ENT 1,4,110,~30,1

330 n=7 .

340 FOR a=10 7O 1000 STEP 10

350 IF a>B&0 THEN 370

360 GOTO 380

370 n=n-0.5

380 SOUND 1,a,5,n,0,1:50UND 2,a+5,5,n

20, 1:50UND 4,a-5,5,n,0,1
390 NEXT a

400 CLEAR

410 MODE 1

420 BORDER 9

430 lev=1
440 1i=3
2530 sc=0
44C =250
470 SYMROL
480 SYMBOL
490 SYMBOL
D00 SYMBOL
510 SYMBOL
520 SYMBOL
530 SYMROL
5,161,193
T340 SYMBOL
-1
850
540
1246
570
129
80 SYMBIL
103,255
570 SYMRBOL
242,254
&00 SYMEROL
L 153,255
610 SYMROL
128

620 SYMBOL
1,213,255
&30 SYMBOL
5,195,255
&40 SYMBOL
3,195,255
&S50 SYMBOL
0,254,254
&40 SYMBUL,
2,129,255
&70 SYMBOL
255,0

&80 SYMBROL
670 SYMBOL.
700 SYMBOL
710 SYMBOL
720 SYMBOL
730 SYMBOL
4,254,0
740 SYMBOL.
750 SYMBOL
20

760 SYMEDL
255,128
770 RESTORE

780 READ g

730 IF g>=0 THEN h¥=h$+LCHR$(g21G60T0O 7
80
aco
810
E20
10
axo
B4O
850
.1e]
B840
870
ffz]ed
70
a90
F00
10

AFTER 225
224,0,0,0,0,0,178, 154,255
227,0,0,0,0,0,4,71,233

228,7,%,1,1,1,1,33,251

259,.8.28,22,5%,55,55,23,22
230,22,12,0,8,8,14,14,255
231,179,127, 131,133,137, 14

PIP DR T3 bb , bh, bby bh A6

SYMBOL
SYMBUL,

233,255 ,043,050,0,0,255
Z34,P55,74,30,1,1,12%,129,

SYMBOL 235,128,458 ,36,24,258,36,466,
2385,0,254, 231,255,220, 127,
237 ,0,248,254,198,254, 150,
235,126,3153,153,255,102,66
239,4,8,24,50,1256,255,255,
2A0L 255, 171,253,171, 213,17
281 ,255,195,165,153,153,16
242,255,138 ,135,143,147,14
243,254,130,130,130,130,13
RA4, 255,129 ,129,125,129,12
245,126,24,24,255, 255,255,
245£,85,85,85,0,0,0,0,0

247 ,170,42,42,10,10,2,2,0
248 ,42,42,42,10,10,2,2,0
249,255,231 ,255,0,0,0,0,0
2590,84,84,84,80,80,64,648,0
251,254,258 ,254 ,254 ,254,25

252,0,32,96,255,96,32,0,0
253,36,34,36,36,34,231, 231

254,124,90,125,231,109,195

PATA 254,8,10,2535,-1
READ i ]
IF i»=0 THEN j$=3$+CHR$(i)s60TC B

DATA t28,8,10,128,-1
READ p
IF p>=0 THEN g#-gq#+CHR$(p):GO0TO 8

pATA 232,9,10,254,8,10,253,-1
READ r
IF r>=0 THEN s$=s$+CHR$(r)sGOTO 8

DATA 128,8,10,128,8,10,128,-1
aa$=CHR$ (251 +CHRE (251 ) +CHR$ (251)
bh$=CHR$ (250) +{HR$ {247) +CHR$ (248"

Q20
30
240
950
L0
SF0

ce$=CHR$ (247)+CHR$ (143) .
dd$=CHR# {(2435) +CHR$ (249) +CHR$ (24 5)
eas$=CHR$ (251) +CHR$ (243) +CHR$ (251)
FFE=CHR% (242) +CHR$ (242} +CHR$ (242)
gg$=CHRS (240) +CHR$ (244} +CHRS (240)
hh®=CHR$ {23&) +CHR$ (237}

780 kht=CHR$ (224) +CHR$ (227) +CHRS (228)
770 IF lev=1l THEMN 2070

1000 INK 1,113INK 2,163INK 3,25

1010 b=1:c=19:d=381e=3h =241 x=31y=4:
Cis

1020 LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT"%%*0FFICE
R #¥SCORE *uTIME L3 2

1030 LOCATE 11,1:PEN 3:PRINT 14

1040 LOCATE 2i,i:PEN 33PRINT zz

1050 FOR a=& TO 25

1040 LOCATE 2,a:PEN 3:PRINT sef$; TAD(3
7) FHENEXT

1070 FOR a=13 7D 25

1080 LOCATE B,asPRINT aa$:NEXT

1090 FOR a=23 YO 25

13100 LOCATE 14,3:FRINT CHR¥{241}13TAB{
39) STRING$(2Z,CHRE(244)) :NEXT

1110 LOGCATE 34,22:PRINT STRING$(3,CHR
${183))

1120 FOR a=6 TO 25

1130 LOCATE 17,.2:PRINT gg¥:=NEXT

1140 LOCATE 35,21:FEN Z:PRIMT CHR#$(24
53

1159 LOCATE 3IP,5:PRINT CHR${23Z3}

11460 LOCATE 37,%:PRINT CHR& {233} :LO0AS
TE 37,0:PRINT CHRE(Z2T3)

1370 z=z-1:LOCARTE 33,1:PEN 3:PRINT =z
11890 IF 2<2& AND z>0 THEN SOUND 1,18,
S5,7:50UND 2,1%,5,7

1170 IF z=0 THEN JF1i90

IZ00 CALL %PBO3

1210 b=b+i

1220 1F b<{20 AND x=5H6 THEN L1940

1220 IF b<40 AND x=12 THEN 1940

1240 IF b=20 THEN 1260

1250 EO0TO 1280

1260 LOCATE 5,15:PEN 1:PRINT bb$

1270 IF x=& AND y=13 THEN y=13

1280 IF b»28 THEN 1300

1290 GOTC 1320

1300 LOCATE 5,15:FRINT K

1310 IF x=&4 THEN 1940

1320 IF b=40 THEN 1340

1330 GOTO 1380

1340 LOCATE 11,23:PEN 1:PRINT bhs$
1350 IF =127 AND y=21 THEN y=2%

1360 IF b>48 THEN 13HO

1370 GOTS 1400

1380 LOCATE 11 ,23:PRINT" "

1390 IF w=12 THEN 1%40

1400 IF b=50 THEN b=t

1310 c=c+1 :

1420 {F ¢»33 THEN 1440

1430 LOCATE c,22:PEN 2:PRINT CHR¥{(249
)
1340
1450
1460
1470
1480
1490
1500
; I3 H
1510 IF =<2 THEN 1530

1520 GOTO 1540

15320 LOCATE 1,5:PRINT™ Ype=34&
1540 £=¥—-1
155¢ LOCATE
1560 IF F<6
1570 LOCATE 15,f:FPRINT cc#

1580 LDCATE 15,F+1:PRINT” *

1390 GOTO 1420

1600 LOCATE 15,f:PRINT" “

1610 IF £<3 THEN =24

16820 LOCATE x,y:=PEN Z:PRINT h$%

1430 j=JOVE{G)z:PEN 2 .

1640 IF 3 AND B OR j AND 4 OR 7 AND 1
& THEN 1650 ELSE 1730

1450 LOCATE s ,y:PRINT i%

1660 IF x=e AND y=4 THEN 3350

IF cal3 THEN d=33

GOTO 1490

d=d—-1

LOCATE d,22:PRINTY ©

IF d=20 THEN c=1%

e=p—1 .

LOCATE e,5:1PEN Z:PRINT Chifts (252)

15,6:PRINT ¥
THEN 1&400

1R =n5CORE

1670
1680
1490
1700
1710
20
1720 y=y—-1:LOCATE % ,y:PRINT h$:LOCATE
# oy PRINT ji$:x=x+2:LOCATE ¥,y:PRINT
h$=LOCATE »,y:PRINT j¥:y=y+1:50UND §,
B00,%,7122=:24+50: LOCATE 21,1:PEN 3:FR
INT zz:PEN 2
1730 { OCATE x,y:=PRINT h*

IF 3 AND 8 THEN x=x+}1

IF 5 AND 4 THEN x~=x-1

IF »=e AND y=4 THEN 3I950

IF i3 AND 14 THEN 1710 ELSE 1730
IF x=e AND y=4 THEN 3950 ELSE 17

1740 IF e=x AND y=4 THEN 3930

1750 IF y=20 AND =>20 THEN 1740 ELSE
1810 '

1760 IF <38 THEN 1770 ELSE (780
1770 IF x>c THEN 1790 ELSE 1800

1780 IF »>d THEN 1790 ELSE 1iB0O

1790 iF x=34 THEN 2010 EL.SE 1940

1800
1610
P40
1820 IF x=14& BND £-33y THEN 1940

1830 IF x=1& BND <24 THEN y=f-2:LOCA
TE x,y:PRINT h$:L0CATE x,f:PRINT CHR$
1143}

1840 IF x=14 AND »>3 THEN 1930

1850 IF x=1 IR »=37 THEN 194G

iB&0 IF x=2 R »=3 OR nw=4 OR x=17 OR
®=18 0 x=1% THEN 19?@ ELSE 1883

60TO 1939
IF £<22 AND y=21 AND x=14 THEN 1

1870 IF y=4 THEMN L1930 ELSE 1880

1830 IF »=8 R x=% UOR x=10 THEN 18%0
ELSE 1900

iB%0 IF y=13 THEM 1930 ELSE 1700
00 IF w=i4 UR ==384 OR x=35 OR u=34
THEN 1910 ELEBE 1720

1910 IF y=21 THEN 1930 ELSE 1920

19207 IF »=6 OR %=12 OR ==21 THEN y=y+
1L BOATE »,y—LePRINT® "+LOCATE x,v:PR
INT h&:ELSE 174G

1930 BOTO 1170

1740 FOR a=y TO 23

1950 LOCATE »g asPRINT? ":LOCATE x,a+l
:PRINT h$

1960 NEXT .

1970 FOR a=30 T &00 STEP 30 -
1980 SOUND 1,a,3,7:50UND 2,a+3,4,7:NE
T
1990
2000
2010
2020
2030
2040

li=1i-1

GaTo 2730

FOR a=1 TO 3

FOR 'w=1 TO 10

CALL %BD2O

NEXT w,a

2000 LOGATE 37,4:PRINT? ":LOCATE 37,5
sPRINT™ ":LOCATE 37,46:PRINT™ “z:L0
CATE 3I7,7:PEN 3sPRINT kh$

20460 GOTA 3270

2070 €IS

2080 INK 1,23:INK Z,20:INK X,1&

2090 w=3:y=14: k=8031=30: xx=5: yy=Fzm=2
A:n=10:1kk=38:211=25: mm=23:nn=14

2100 ° y=3Fsy=18:k=40:1=3021 xx=5zyy=Petm
=20:n=10: kk=38:11=25: mm=15=znn=4

2110 LOCATE 1,1:PEN Z:PRINT"*##x0FFICE
*%TIME L2 1

2120 LOCATE 11,1:PEN 1:PRINT i

2130 LOCATE 21,1tPEN 11PRINT zz3FPEN 2
2140 FOR a=1 TO 37 SYEP 2

2150 LOCATE a,14:PRINT hh%

2160 LOCATE a+1,17:PRINT hh&®:NEXT1LOL
ATE 39,1&6:FPRINT hh$

2170 L.OCATE 1,17:PRINT CHR$(237):L0OCA
TE 40,17:PRINT CHR$(23&)

2180 FOR a=18 TO 25

2170 LOCATE 3,a:PRINT hh$:;TAB{15) hh$
s TAB(25) hh¥; TARB(I7) hh¥zNEXT

2200 xm=0:z yn=Q:FOR yd=0 TO 100

2210 MOVE 180,ym: DRAW xmyymtyd:NEXT
2220 wm=460: yn=C: FOR yd=0 TO 100

2230 MOVE 640,ymtyd:DRAW 460,ymsNEAT
2240 LOCATE 5,6:PEN 3:PRINT STRIMGS{
4 ,CHR¥ (95} ) :
2250 LQCATE 1,7:FRINT STRINGS{4,CHR${
24433 TAB(S) STRINGH{Z4,CHR#{235));ThA
B{29) CHR% (211}

22
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22460 LOCATE 4,8:PRINT CHR${20%); TAD(S
) STRINGS (24, CHR$ (2337 ) 3 TAB(29) CHR%(
2113

2270 LOCATE 1,15:PRINT CHR$(23%)

2280 FOR a=5 TO 29 S5TERP 2

2290 LOCATE a,15:PRINT CHR$ (239} :NEXT
27300 2=z-1:L0CATE 3I3,1:PEN 1:FRINT z

2310 IF z=0 THEN 3190

2320 EAtLL &BBO3

2330 ksk-1:l=i-lrm=m—-lin=n-1pkk=ki—1¢

11=11-1:mm=mm—1:nn=nn-1
2Z40 IF k=0 THEN k=3%:LO0CATE 1,14:PRI

non
g;SO“IF 1=0 THEN 1=39:LUCATE 1t,14:PRI
g;?OHIF m=0 THEN m=39:LOCATE 1,14:PRI
g;?O IF n=0 THEN n=32:L0CATE 1,14:FPRI
:;BO LOCATE k,14:PEN Z:PRINT CHR¥{(Z5Z

1z
2390 LOCATE 1,14:PRINT CHR$(252)3"
2400 LOCATE m,14:PRINT CHR$(252)3" "
2410 LOCATE n,14:PRINT CHR#(252);" ©
2420 1IF kk=0 THEN kk=39:L0CATE 1,13:P
RINT" =

2430 IF 11=0 THEN 11=39:L0CATE 1,13:F
RINTH n
2440 IF
RINT™ =
2450 1IF
RINTII L
2440 LOCATE
2470 LOCATE
2480 LOCATE

om=0 THEN mm=39:L0CATE 1,13:P
=94 THEN nn=37:L0CATE 1,13:P

kk ¢ 133PRINT CHRS$ (25233
11,133PRINT CHR&{252)3" "
mm, 13:PRINT CHR$({252)3" "
2490 LOCATE nn,13:PRINT CHR${252)z;" "
2500 LOCATE xx,yytPRINT® *

2510 IF wx>27 THEN aw=-1

2520 IF xx=35 THEN ax=1

2530 wx=Mxtan

2540 LOCATE xx,yysPRINT CHR$(234)
2550 LAOCATE x,y:PEN 1:PRINT h$

2360 j=JaY

2579 IF y=10 THEN 2640

2580 JIF j AND 4 OR j AND 8 THEN 2550
ELSE 2600

25790 IF x=k DR »=1 OR x=m 0OR x=n THEM
3950 ELSE 2670

2600 IF j AND 16 THEN 2610 ELLSE 2640
2610 IF %=k OR x=1 OR x=m OR x=n OR =
=kk OR x=11 OR x=mm OR x=nn THEN 3950
" ELSE 2420 -

2620 LUCATE x,y:PRINT ji$:y=y-2:LOCATE
% ,¥:PRINT h$:LOCATE x=,y:PRINT j$:x=x
+2:LOCATE x,y:zPRINT h$:LOCATE x,y:PRI

NT i$:y=y+2:LOCATE % ,y:PRINT h#%:SOUND
1,800,5,7:308UB 2840

2630 GOTO 2770

25640 IF j AND 2 THEN 2710

2650 IF § AND I THEN 2660 ELSE 2780

2440 IF x=k OR =1 OR x=m OR x=n DR

=kk OR x=11 DR x=mm OR x=nn THEN 3950
ELSE 2730

2670 LOCATE x,y:PRINT j$

2680 IF j AND B THEN x=x+1

249C IF j AND 4 THEN w=x-1

2700 GOTO 2780

2710 IF x=kk OR x=11 OR x=mm OR x=nn

THEN 3950 ELSE 2720

2720 LOCATE % ,y—1:FRINT =%

2730 IF i AND 2 THEN y=y+4

2740 GOTD 2780

2750 LOCATE x,y—1:PRINT s%

2760 IF j AND 1 THEN y=y-4

2770 LOCATE X,.y-1:PRINT g%:6070 2790

2780 LOCATE »,y:PRINT hs

2790 IF x<2 THEM LOCATE x,ytPRINT s%1

GOTO 2910

2800 IF y>14 OR y<10 THEN 37&0

2810 IF x=5 OR x=7 OR x=% OR x=it OR

x®=13 OR x=15 DR x=17 DR x=1% OR x=21

OR »=23 DR x=25 OR x=27 OR »=29 THEN

LUEATE x,y:PRINT s$:607T0 2910

2820 IF y=14 THEN 2830 ELSE 23840

2830 IF x=k OR »x=1 DR x=m OR x=n THEN
IF50

2840 IF y=13 THen 2860 ELSE 2870

2850 GOTO 2870

2860 zz=zz+S50:LOCATE 21 ,1:PRINT zz:=If
x=kbk OR x=I1 OR x=mm OR x=nn THEM 39
50 EL.SE RETURN

287¢ IF y=10 AND x=xx THEN I7&60

2880 IF y=10 AND =<3 UOR y=10 AND x>28
THEN 3760 RN

2890 IF y=14 AND x>29 THEN lev=2:CLSG:

LOCATE 17,1Z2:PRINT"READY 7?":FOR sk=1i
TO SO00:NEXT:G0O5UR 3440:G0F0 1000

2900 GOTO 200

2910 FOR ab=1 10O 3

2920 FOR ac=! TO 10

2930 CALL LBDZ0

29490 NEXT ac,ab:GOSUR 3&670:FOR a=1 TO
2000:NEXT: 6070 1990

2950 €S

2940 FOR a=6 TO 14

2970 LOCATE Z20,a8:PRINT"+"iNEXT

2980 FOR a=17 TO 23 .

2970 LOCATE a,B8:PRINT"+":NEXT

X000 IF ii=0 THEN 3040 ELBE 3010

2010 LOCATE 7,17:PRINT"THE OFFICER IS
GUT OF ORDER™

3020 FOR a=t TO 1000eNEXT

3030 GOTO 3100

3040 LOCATE 9,19:tPRINT"THE SPECIAL TE

AM IS DEAD

3050 LOCATE 14,21:PRINT"YOUR SCORE: "y
zz

F060 ENV S5,1,15,1,60,-1,40

3070 SOUND 1,1000,700,0,5:50UND 2,110
0,700,0,5

3080 LOCATE 9,23:FPRINT'PRESS SPACE FO
R NEW TEAM"

3090 FOR a=1 T8 SO0:NEXT

3100 FOR a=4 TO 13:FOR i=1 TO 15:NEXT
i .

3110 LOCATE 17,a:PRINT" "3 CHR$ {231)
;" "

3120 LOCATE 17 ,a+1:PRINT"+++++++" I NEX
T

3130 LOCATE 17,14:PRINT® ";STRINGS$(3
+CHR¥(143))3;" ~

3140

3150

3160

3170

3180

3190

3200

3210

3220

3230

Q00

3240 SOUND 1.ea,S,ef:SOUND 2,eb,S,ef:

SOUND 4,ec,S,ef:NEXT

3250 LOCATE 2,5:PRINT"PRESS SPACE FOR
NEW GAME"

3260 H0OTE 3650

3270 LOCATE 10,3:PRINT"THE SCURFY JOE
15 DEAD"

3280 LOCATE %,53PRINT*PRESS SPACE FOR
NEW GAME"

3220 FOR a=8 TO O STEP —~1:S0OUND 1,100

0,10,a,0,0,30:S0UND 2,1000,1i0,a,0,0,3

OrSOUND #,700,10,a,0,0,30:MEXT

3300 FOR a=z TO O STEP -1l:rz=zz+50:50

UND 1,50,1,7:LO0CATE 21,14PRINT zz:LOC

ATE 33,1:PRINT arNEXT

3310 60OT0 3550

3320 ENT 1,0,0,3,1,1,3,1,2,3,1,3,3

II30 ENV 1,0,-14F,1,-2,3,1,~1,3,1,~2,

3

LOCATE 20,3:PRINT CHRS$ (230}
LOCATE 20,4:PRINT CHRS (22%)

FOR a=1 TO 10C0:NEXT

IF 1i=0 THEN 3450

sara 90

LOCATE 16,%:PRINT"TIME OVER!"
ef=5 : ’
FOR ed=1 TO 100

IF ed>4&5 THEN of=of-0.%
2a=RND#1000: eb=RND#10001 ec=RND#*1

3350 ENV 2,0,-3,3,1,~48,3,1,~3,3,1,-4,
3 ‘

3350 RETURN

3360 READ a:zIF a=—1 THEN RESTORE 3400
16OTH I3Z4HL0

3370 SOUND ,a,20,0,1,1

3380 SOUND 2,a+2,20,0,1,1

3390 RETLRN

3400 DPATA 200,200,245,265,200,200,245
4263

3450 DATA 178,178,235,235,1768,178,235

programme

.235
3470 DATA 210,210,265,285,235,235,210
,210

3430 DATA 200,200,235,235,265,265,235
W210,-1

3440 RESTORE 3450

3450 ENV 1,0,-1,5,0,-4,58

440 ENT 1,1,-1,70

3470 READ a:IF a=-1 THEN RETURN

Z4890 READ b

3490 SOUND 1,a,15,0,1,1 ¢ SOUND 2,b,1
5,0,1,1
3500 GOTO
3510 DATA
3520 DATA

2470

200,140 ,4,4,200,140,200,140
160,135,4,4,140, 135,140,135

G530 DATA 180,150,4,4,180,150,180,1%50

3540 DATA 200,160,-1 :

3550 RESTORE 3550:ENT 1,1,-1,3,1,0,3,
1,1,3,1,0,3,1,-2,3

IS0 ENV 1,1,—1,3,1,-2,3,1,-3,341,—1,

3

3570 READ a:IF a=—1 THEN RESTORE 357C
:60TO 3%70:ELSE READ b

580 a$=INKEY$:IF as$=" * THEN RUN 410

3590 IF a=0 THEN SOUND 1,0,25,8:60T0
3570
3600
t,1
3610 GOTO 3570

2620 DATA 400,99,320,0,263,99,320,99,
400,99 ;320,97 ,263,70,320,99,400, 78,32
0,99,263,0,320,0,400,0,320,0,263,0,32
0,0

3630 DATA 400,99,320,0,263,99,320,97,
400,99 ,320,9%,2463,90,320,78,520,50,42
0,0,355,0,420,0,520,0,420,0,355,0,420
0

3640 DATA 520,105,420,0,355,105,420,1

05,520, 105,420, 105,355, 100,420, 105,52

©,%0,420,105,355,0,420,0,520,0,420,0,

355,59,420,0,520,467,420,0, 355,73, 420,

0,520,89,420,0,355,85,420,0,400,77,32

0,0,26340,%20,0,400,0,320,0,263,0,320
20,-1

3450

3660 at=INKEY$IIF a$="
ELSE 3660

3470 FOR a=8 TO O STEP —-1:SOUND 1,100

0,10,8,0,0,30:50UND 2,1000,10,2,0,0,3

O:SO0UND 4,700,10,a,0,0,30:NEXTsRETURN

3480 CLS

3690 ENV 1,1,~1,3,1,-2,3,1,-3,3,1,-4,

3

3700 ENT 1,1,~1,3,1,-2,3,1,-3,3,1,-2,

3

3710 READ a:IF a=-1 THEN FOR a=4 TD ©
STEP —1:S0UND 2,210,20,a,0,1:50UND 2
4 200,20,8,0, s SOUND 4,1%0,20,a,0,1:NE
NT:END

3720 IF a=0 THEN SOUND 1,0,20,0:SOUND
2,0,20,0:SOUND 4,0,20,0:60Y0 3710
X730 SOUND 1,a,25,0,1,1:SO0UND 2,a+10,

25,5,1,11S0UND 4,a-10,25,0,1,1:60TG 3
710 :

3740 DATA 200,0,225,200,160, 180,200

3750 DATA 225,200,200,180,225,200,-1

3740 FOR a=y 1O 24

3770 LOCATE x,a—13PRINT"
tPRINT h$

3780 NEXT:60TO 1970

3790 ENV 1,1,1,1,5,2,1,1,3,1,1,4,1,1,

5,1

3800 RESTORE 3840

3810 READ a:IF a=—1 THEN RESTORE 3840
tREAD a

3070 a$=INKEY$:IF a¢=" * THEN I930
3830 SOUND 1,a-2,17,0,1:50UND 2,4,5,5
»0,0,10: 50UND 2,0,12,0:G0TO 3810

3840 baTa 500,340,250,340,200,340,250
,340

3850 DATA 500,340,250,340,200,340,250
2340

3860 DATA 570,380,280,380,225,380,280
»380

3870 DATA &00,400C,300,400,250,400,300
, 300

SOLUND t,b,25,4,1:50UND 2,8,25,5,

IF 1i=0 THEN GOTO 3790
" THEN RUN 410

"1 LOCATE »,a

10/86

@@@9@!}@ mib




_programme

3880 DATA S570,380,200,380,225,300,280 |3910 DATA 250,340,670,450,270,450,225
,380 3920 DATA 450,270,450,-1
3890 DATA &00,400,300,400,250,40C,300 isvso FOR b=7 TO O STEP -0.5:SOUND i,a

3940 RUN 300 :
3950 SOUND 1,25,10,7:S0UND 2,69,10,63
SOUND 4,54,10,8:IF lev=1 THEN 3740 EL

JIF00 DATA 400,500,340,250,340,200,340 | ,8,bNEXT SE 1940
CHECK Vi:PRUEFSUMMEN: 770—- 7TBO: 1819 1590~ 1600 &3517 28410- 24201 AB727 3230~ 3I240: 52613
770~ H0Ox 51388 1410- 1620t 29994 2470~ 24403 &H4974 3250~ I740: 34142
ZEILENNR.: SUMMEN P10~ B?0: 44787 1630~ 1640 981} 2450~ 2440 BOTID IDP70- ITPEC: HATSED
10~ 20r X0254 a3I0- 81403 90897 1650~ 1464603 X204 2470~ 24030 IL3ZP1 I290— ZII0O0: 118530
30~ A0 18797 g50— @&0: HTLGA 1470~ 1680 54021 2490~ 25003 JI0O72 TXL1O0~ IIZ20r 172402
50~ &0: 36275 g#¥o- 8801 APS0O2 1490~ 1700: 46354B 2510- 2520: 41773 3IZI0— IIA0: 59571
FO- RO: 28404 g30— 900 S57PHS 1710~ 1720: 40010 2530 2840 JFHT 3350- 33460: 29449
20- 100: 5458 210- F201 &0&21 1720- 1740 3265 2550- 2540: 20560 3370~ 3380: 1422%
110— 120 27946 90— 9450: B1IGS3 1750~ 1740: 541205 2570- 2580: 3RALS 3390~ 2400: 27881
1X0- 140 1iBas F50-  FHO: BOPI? 17720~ 17801 3AT36F 2590~ 2400y 14020 3410~ F420: 5568
130- 14603 42642 70~ 9BO: 61143 1790~ 1800: 17433 2610- 2620z 709X I430- X440z I33ISQ
179- tB0: 459701 99— 1000: 17031 1810- 1820 BATAZ 2670- 2480z 104634 3450- 3460: 12493
180~ Z00: &7071 1010~ 10201 F7447 1820- 19401 B83IA33 26T0— 2AH460: AH71481 3470— 34803 23035
210~ 220: 438758 to3I0~ 10A0x 2Z217ThH 1850~ 18&0r 42791 2670- 26830: 30418 J490- IS500: 27395
230- 240: 35608 10%50- 10601 4568561 1870~ 1880 &7343 2690- Z700: 22182 3S10~- IT20: 42372
50— 240: &61B 1070— 108062 192397 1890~ 19001 45344 2710~ 27201 44488 3530~ 35401 24982
Z70— 280: 81764 1090~ 1100% 71240 1?10 920 735%%1 2730~ 2740 209259 ISS50- I560: BT72LF
290~ Z00: 30369 1110- 1120 286458 1730~ 17407 10728 2750~ 27460y 47855 3570- 3580: BETBA
310~ 320: 15&74 11%0- 11401 274463 1750~ 17601 47333 2770~ 2PRO: FNEA I5F0- 3I600: 446396
TIO0- T I40: 164608 1150~ idD: 46478 1970~ §19005 I9403% 2700 2A00: &5074 3610- 34/20: 19870
ID0—-  I6H0s PP 1170- 1180 73702 1990— 29¢0: (0754 TR10- 2R20¢ 424249 I6HI0— Z640: L£i312
70— IAG: 54759 1190~ 1260z FORHT 2010- 20701 12146 ZAXO- MA0r &28H72 T4&TO0— FHLHC: 48615
I90~ 400: 1699 1210~ 12207 304674 2030~ Z0A0:  T744 PESO- TAADT 16667 3670~ F680: 15295
810~ 24203 417 1230- 124803 34734 2050~ 20601 17ERY? 2870~ ZARG: 4545 J6F0~ JZ700: 57075
f3I0— HEG: FIR2 1250~ t(260: 104624 2070~ 20D THIT FEHTO- ZFOGY I9TRT FF10~ 3¥20: &F132
- 450~ 440 7248 1770- 12801 37863 2050- Z100: 47243 D710~ 2720: 14704 32730- 3740: 57644
AF0— ABD: 20834 12790- 1300: 3335 20— P10y LALET IPAC-- PHANE &HHI1 Y I730- 3I7L£03 293854
830~ SG0r Z7940 1210~ 1320: 15732 2130~ 2180: 254644 2050~ TNAD: &360 3770~ 3780: 446402
510- 520: 20358 §3Z0- 1340: 118948 2180~ Zidth D667 2970~ PYE0: 1520 3790- 3800: 1567460
SI0- 540 53219 1350- 1XA0: A37EH 170~ 21BF: AA0&E 2RO~ TONOE PeEIT IG10- IE20: BAIZY
5S0- 560: X540l JR70~- 1380y 4147 2190~ 2200 T1E0T IO~ 3070 SA0EY IA30~ 3840: B&B29
570— 580 532063 1720- 14001 Z2H403 2210~ 2020: €80729 TOIQ- ZOAD: TASPE IES50- 3860r 55207
570~ 600: 73174l 1410— 31420: 16137 2TI0- PRA0: &NLTT ANFO- IOH0E TTAI0 I570~ 2@BO: 54904
G610~ &20% &BTFF0 1AT0— 1440C: 34303 2250~ ZIA0: A2074 XOTO- IOR0r B7IVR 3IBPG— 3200 42048
HI0-  HE0Qs TZ4Z0 [450— 1440 TIRO PETO- TZH0Y 19620 A0~ 3100 Hi008 3IF10— IF20: 28087
H50-  &60r SB13S 1470~ 1480 Z0158 2I90- 2300 A4TTA T110- X1y AGETS 3?30 I¥40: SOHLS
&70- 680 42502 1470~ 1500 27B3I5 IO~ 2IT0r  FORY 10— X140 I&HTTR 3IFE0~ s 37157
LT0~  TO0: Z2814 IS0~ 15201 9715 230~ PIA01 AATT] 3150 31603 20704 e e e
Fio~ 720 IEZFTB 1934 — 15401 17830 ZRTC-~ LA [A[09 3179~ GFiR0s 9772 GESAMTCHECKE SUMME = F170
F3I0-  F4Q: BETYB 1550 15408 746 FA70~ 27Ny FPHID 3190~ JF200: 15584
750- FH0: STR0S 1570~ 1980 17091 2390~ 2400: IX2&ED0 X210~ 3I22G: &S00

Diese niitzliche Zeichenhiife
bindet das Ergebmnis in lhr Basicprogramm ein!

Wer kennt das nicht: Man will ei-

ne Uberschrit DRAWen oder
ein Bild auf dem Bildschirm ent-
werfen; aber dafiir gibt es nur
zwel Méglichkeiten:

1. Man setzt sich stundenlang an
den Computer und entwickelt
das Programm durch auspro-
bieren.

2. Man benutzt ein Zeichenpro-
gramm,bei dem man das Bild al-

 Beide

lerdings micht als Listing aus-
drucken kann.

Arten haben also ihre
Nachteile. Mit dem DRAWGE-
NERATER kann solch ein Biid
menilgestevert werden gezeichnet
und dann in Basic Zeilen abge-
speichert werden!

Zejichenmenii
1. Linie: L. Punkr setzen; 2. Punke
setzen; Farbe eingeben

2. Balken horiz.: 1. Punkt setzen:
2. Punkt setzen; Farbe einge-
ben; Dicke eingeben {Dicke=
Liinge)

3. Balken vert.: wie 2., jedoch be-
stimmt die Dicke hier die Hohe

4. Vollkreis: Mittelpunke setzen;

Punkt auf Kreislinie setzen;
Farbe eingeben

5, Kreislinie: wie 4,

6. Text: Anfangspunke setzen;
Farbe eingeben; Text eingeben

Hauptmenii

1. Zuriick zum Zeichnen

2. Biid aufbauven (zum Uber-
priifen) :

3. Bild SAVEn

4. Letzten Schritt l6schen

Die Steuerung erfolgr mit den

Compube mib
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CURSER-Tasten, wobei die Schrittweite
durch SHIFT erhdht werden kann. Der 1,
Punkt kann mit DEL gelsscht werden, solang
der 2. noch nicht gesetzz ist.

Achtung:

Bet Casseittenbetrieb mufl in Zeile 1199 hin-
ter OPENOUT ein Ausrufezeichen!

Pt Pad Pt Pt Pt Pt S i Pl i P o Pt el e e Pt Pt

10
20
30
40
50
&0
70

T Ty
‘HuRd Draw-—Benerator V1,1 #xes
‘%% Geschrieben: Sept. B  #xx
“#nun  (c) by P.W. Soft #eaw
‘wnnnt Peter Woeldlick #eses

R T
DEFINT a—2

B0 KEY 1,"MODE 2:1 IST"

20 DIM al{200) ,b{200) ,bc {200) ,ab{200),
£{200) K {200} ,d{(200) ,5L{200) ,text$ (20
Q)
100
t10
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210

MODE 1

BORDER 13X

LOCATE 15,7: INPUT“HDdE'" m

IF m<0 OR m>2 THEN 100

CLS

PEN #2,3

WINDOW #0,1,40,1,20
WINDOWHZ,1,40,21,25

PAPER #2,2:CLS#2

TS 05 SEPESE WUE SE 0 0 3E 3 BB 2633

23 Haupt—Schleifg ErTs
2 ARESTSSIS ST E 2

22¢ z=z+}

230 CLS #2:GD5UD 1410: INPUT #2,"" ,mo:
IF mo<{=0 THEN 1340

240 ON mo BOTQ 260,320,410,500,580,64
0
250
2460

ek Linia #%x

GOsSUs 710.

270 DRIGIN a,ab:DRAW h—-a.bc-ab,f

280 a{z)=arab(z)=ab:b(z)=b:bciz)=bc:f
tz)=f

290 h{2)=mo

300 80TO 220

210 ‘#x% Balken nach pben ###

320 a=0:ab=0:G0SUR 7102 INFUT #2,"Dick
E="|d

330 IF d<0 THEN st=-1 ELSE st=f

J40 IF m<2 THEN st=st*2:text${z)="5TE
P*+STR¥ (st)

I50 IF m=2 AND s=t<0 THEN teutt(z)="ST
EP"+STR$ (st}

360 FOR t=1 TO o STEP st

370 ORIGIN a,ab+t:DRAW b-a,bc—ab,f:NE
T

380 a(z)=arab(z}=ab:bi{z)=b:bc{z)=bc:f
(2)=frd(z)=d:st{z)=5t

3¢ GOTO 290

400 “#x% Balken nach rechts %%

410 a=0:ab=01605UB 710: INPUT #2,"Dick
s ,d

420 -IF d<0 THEN st=-1 ELSE wui={
43¢ IF m<2 THEN st=ctsZ:text${z)
PH+STR# (st )

A40 IF m=2 AND st<0 THEN text${z)="5T
EP"+5TR¥ (st}

ASO FOR t+=:t TO d STEP st

A40 ORIGIN a+t,ab:DRAW b-a,bc—ab,fiNE
T

470 alz)=a:ab(z)=ab:b{z)=b:bc(z)=br:f
{zi=frd(z)=d:st{z)=5t

480 GROTO 290

490 "wxx Voll ¥reis *x¥

500 a=0:ab=0:GOGUR 710:ra=5GR{(a-b)"2
+{bc-ab)"2}):0RIGIN a,ab:DEG

D10 IF ra<=60 AND m<2 THEN st=2Z:text#%
(z)="STEF 2" ELSF st=1

520 FOR §=0 TO 180 STEP =t

550 PLOT ra®SINGiY ,raxCO5¢j),f

540 DRAWR 2Z2#raxCdS(F0+3) O, F

530 NEXT

5460 al(z)=atabi{z)=abtb{z)=bitbe{z)=bc:f

="STE

570 ‘#4% Kreis-Linie #%%

580 a=0:ab=0:605UR 710:ra=8RR({a—b)"2
+{bc—-ab}"2) :O0RIGIN a,ab:DEG

590 IF ra<=&40 AND m<{2 THEN st=2:text¥
(z}="8STEF 2" FILSE st=1

400 FOR j3=1 TO 180 STEP st:PLOT raxS
IN{j) yranCOS{j),f

610 PLOTR Z#ras*COS{(?0+j} ,0,f

&20 NEXT:at{z)=asab(z)=ab:biz)=b:bc(z?}
=bc: f (z)=fist (z)=st:BOTO 270

HI0 “HEH Text #u

&40 flag=1:fa=2:G08UB 720

650 ORIGIMN 0,0:PLDT -10,-10,f:CLS #22
INFUT #2,"Text:" ,text$:MOVE b,bc:TAG:
PRINT tExtt;:TAGDFF

650 biz)=bibclz)=hcifiz)=frtexté(z)=t
ext#$

670 80TO 290

LEHO MR NI B

670 ‘xxs Steuerung *x®

FOO " NN

710 fa=2:flag=Q

720 CALL %BBO3

730 x=320:y=200:L1 8 #2

740 “#%x% Irichenart-Anzeige #&s

750 LOCATE #2,30,3:IF mo=2 THEN PRINT
H#Zy"Dicke="CHR$(1) ;"

" ELEE IF mo=3 T

HEN FRINT #2,"Dicke="CHR${1)s" " ELSE
IF mo=4 THEN PRINT #2,CHR$(231) ELSE
IF mo=5 THEN PRINT #2,CHR${230) ELSE

IF mo=6 THEN PRINT #2,"Text"

7&0 LOCATE #2,30,2:PRINT #2,"Art:"3mo
770 =1+ (TIME/100)

780 IF INKEY{Q)=0 THEN y=y+2:wa=1

790 IF INKEY{2)=0 THEN y=y-2:waxi

B0Q IF IMKEY(8)=0 THEN x=x-Z2iwa=1

B1Q IF INKEY(1)=0 THEN x=x+2:wa=1

B20 IF INKEY(0)=32 THEN y=y+8:wa=i
830 IF INKEY(2)=32 THEN y=y-8:wa=i
B40 IF INKEY(B)Y=32Z THEN x=x-B:wa=l
B30 IF INKEY (1}=32 THEN w=x+Hiwa=1l
B&D IF INKEY(79)<{>-1 THEN flag=0:L0OCA
TE #2,1,1

B70 IF INKEY(18)<>-1 THEN IF t<TIME/]
G0 THEM IF flag=1 THEN f1ldg=0:b=x:zhc=
y:PRINT #2,"

Z.Punkt:"b" ,"br: ORIGIN 0,0:t1=TEST (x,
YIZFLOT x,y,3-tl: INPUT #2,"Farbe:¥,f:
RETURM ELSE a=xzab=y:sflag=1:z:FRINT #2,
“1.Punkt: "a”,"ab:0ORIGIN 0,0:t1=TEST{x
s¥?:PLOT x,y,3-t1

880 ORIGIN 0,0

890 al= TEST(x.y) a2=TEST{x+b,y):a3—TE
ST(x48,y)

FO00 ad=TEST{xk—-&,y}zaS=TEST{x-8,y)rab=
TEST(x ,y+6) 2a7=TESF{x ,y+B) t aB=TEST (x ,
y—6):a9=TEST {x ,y-8)

710 LOCATE #2,30,1cPRINT #2,x3y

F20 IF fa=al THEN IF fa<Z THEN fa=fa+
1 ELSE IF fa>3 THEM fa=fa—1 ELSE fa=f
a+l

2530 IF al<>2 THEM fa=2

40 “sw»% Fadenkreuz plotten %x»

F5¢ ORIGIN x,y:PLOT &6,0,faiPLOT 0,0,f
a
&0
Lar

PLOT 8,0,fa:PLOT —-4,0:PLOT -8,0:P
0,6

P70 PLOT 0,B8:PLOT O,~4:PLOT 0,-8B

280 1IF waxl THEN wa=0260T0 1000 ELSE

WHILE INKEY$=""21WEND

990 "®%% Hintergrund plotten %%

1000 ORIGIN % ,ysPLOT &,0,a2:fALOT 0,0,
at

1010 PLOT B,0,aX:PLOT -6,0,a4:PLOT -8
1 0,a5:PLOT O,4,a6

1020 PLOT ©,8,a7:PLOT 0,-&,aB:PLOT O,
-B,a%

1030 GOTO 780

1040 “#%% Bild aufbauen #**#

1050 zx=z:C1 5:CLS #2:FOR z=1 TO zx—-1:
LOCATE #2,27,3:PRINT #2,"8chrittivz;

1060 IF hiz)=5 THEN ORIGIN a(z),ab(z)
:DRANW b(z)-a(z) ,bc{z)-abiz)  f{z}

1070 IF hiz)=2 THEMN FOR a=1 TO d(z) S

(z)=Ff:ati{z)=st:60TO 290

TEP st {z):0RIGIN alz),abl(z)+a:DRAW b(
zl—a{z);hc(z)—abiz) f(z) eNEXT a

programme_

1080 IF h(z)=3 THEN FOR a=1 TO d{(z} S
TEP st {2):0RIGIN al(z)+a,ab({z):DRAW b {
z)-a(z) ,boiz)—abiz) ${2) :NEXT a

1090 IF hi(z)=4 THEN DEG:ra=8BR{{a{z)—
b(z)} 2+ (bo{z2)—ab{z2)}"2):FOR j=1 TO 1
80 STEP stiz)::ORIGIN a{z),ab(z):PLOT

ra®3IN(i) ,ra*COS(j) ,F(z) : DRAWR Z#rax

OS(F0+3) ,0, ¥ {23 :NEXT j

1190 IF h{z)=5 THEN DEG:ra=S@R({a{z}—

b{z)}"2+{bc{z¥—abiz)})»"2):FOR j=1 TO 1
B0 STEP st(z):0RIGIN atz),ab(z):PLOT
raxSING) ,ra®COSj) ¥ (z)2PLOTR . 2#ra%C

DS{FO+3) (O, F{z) INEXT j

1110 IF hi{z)=A THEN ORIGIN 0,0:PLOT -
10,-10,f (z)aMOVE b{z),bc(z)aTAG: PRINT
text${z)3: TAGOFF

1120 NEXT =z

1130 r=2zx:G607TA 230

1140 7 R 0505000050 3636262030 30 336 3 34

1150 "#xx Abupeichern #x&%

1160 © #3803

MIT7Q zx=z

1189 z=0

1170 OPENDUT"drawbild.bas*

1200 PRINT #7,"10 mode'm

1210 FOR z=1 TO zx

1220 IF h(z)=1 THEN PRINT #%,z%10+10;
"ODRIGIN"+STR¥ (a(z))+" ,"+5TR&$(ab(z))+"
jdraw "+STRS(b(z)-a({z))+"  "+STR$ (b iz
J=abti{z))+" "+STRE(F (2))

1230 IF hiz}=2 THEN FRINT #9,z#10+10;
“for a=1 ta"+STR$(d(z))stextsiz)+"10or
igin"+5TRE{a(z)y+" "+ETR$ (ab(z))+"+a;
draw"+STR$(b{(z)-alz)+" ,"+5TR$ (bc(z)~
abiz))+","+STR¥(f (2} ) "1next a"

1280 IF h(z) =3 THEN PRINT #9,z#10+10;
"for a=1 to"+STR¥(d(z))itext®{z}+"10r
igin"+STR$(a(z)l+“+a."+ETR$(ab(z))+“l
draw"+5TR$(b(z)-ai{z)})+","+5TR${bciz)—
ab(z})+" ,"+5TR¥(F(z))+"znext a"

1250 IF h{z)<>4 THEN 1270 ELSE PRINT

#F,z¥10+10; "degrra=sqr ({("+STR$(a(z) )+
~"+5TR$¥(B(z) ) +"} 2+ {"+8TR¥ (he(z) ) +4=
"+S5TR¥ (ah {2z} y+")~2)1FOR j=1 TO 180"+t

exts(z) " ORIGIN"+5TRE (a{z)})+" ,"+5TR$ (
abitz))s

1260 PRINT#9,":PLOT ra*SIN{j) ,rasC0s¢
},"+ETRE$(F (2) ) +": DRAWR 2&raxC0S(90+3
) O, "4STRE{F (=) I+ NEXT "

1270Q IF hi{z}<>»3 THEN 1250 ELSE PRINT

#F,z#10+190; "deg:ra=sqr {("+5TR$(a(z))+
—"+5TRE (b (2))+") 2+ ("+5TR$(bclz})+"—
"+STR${ab(z})+")"2) e FOR =1 T 180"+t

ext$(z) ":ORIGIN "+STR$(a(z))+" ,"+5TR$
(ab{z});

1280 PRINT#%,":1PLOT ras®SINC(j) ,raxCOS(
3}y "+5TR¥(f (2) )+"2PLOTR Z¥rarC0S(90+3
} 4Oy "+5TRS(F (2} ) +" s NEXT j*

1290 IF hitz)=6 THEN PRINT #%,z%10+10;
"ORIGIN O,0:PLOT —10,-10,"+STR¥(f{z)}

+":MOVE"+STR$ (B (2) )+ "+STRE$ (bC(z) ) +"
1 TAG: PRINT"CHR# (34)text$ (z)CHRE (34) "y
= TRGOFF"

1300 NEXT 2

iX10 CLOSEOUT

1320 z=z>:GOTO 230

1330 ‘##% Hilfs—Menue &

1340 WINDOW SWAP 2,0:CLS:PRINT"

Hilfsmenue"

1350 PRINT"1 ~~} Zurueck zum Zeichnen
n

1360 PRINT"2 ==> Bild aufbauen®

1370 PRINT"*3 —-> Baven":PRINT"4 --> L

etzten Schritt loeschen®

1380 WINDDW SWAP 0,2

1390 in=VAL (INKEY$)x IF in=0 THEN 13%0
ELSE IF in=4 THEN z=z-1:G60T{ 230 ELS

E ON in GOTO 230,1050,1170

1300 "»x¥ Haupt—Menue %%s

1410 WINDOW SWAP 2,05 PRINT
7eichen—Arten: * .

& ——>

1420 PRINT"Y &t —> Linie

ausgef. Kreis"g

14%0 PRINTY 2 —-)> Balken vert, & «=>
Kreislinie®

1440 PRINT® 3 =--> Balken horiz. & —-->

Text"
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programme

o s e > e g s o o ok 3k sk 3k sk g ok ok ok ok ok ok ok
smenue”
1460 LOCATE 25, {1WINDOW SWAF 0,2:RETU 3I90- 400: 30721 F770— 7802 55490 1150~ 1140: 27087 ‘
RN 810~ 4201 92722 790- 800: 86787 1170— 1180: B8040 |
430- 440: 52980 810~ B20: 9204 1190~ 1200: 22037
450— A&0: 46325 g30- B40: 90889 1210 1290, 72227
470~ 4801 34302 850- B&0: 91059 1250~ 12401 74754 !
490~ S00: 44969 B70— B880: S109& 1250— 12601 BI927 |
S510- 520: 40395 av0- 500: 36901 1270~ 1280: 52770
530- S40: 84683 F10- FZ0: 74698 1290- 1300: 11495
CHECK V1:FPRUEFSUMMEN: 170- 180: 5681 . 550- 540: 2844 9I0-- F30r 4946089 1310~ 1320: 11788
190- 200: 42913 570- 580: 46553 50— R&0: 67018 1330~ 1340: 56589
ZEILENNR.: SUMMEN 210~ 2203 24438 =90~ £00: 27559 970— 580+ 15233 1350— 1360s SES1Z
16- . 20: 55996 230- 240z 61603 510~ &20: 47747 920- 10001 69214 1370~ 1360: 35494
30~  40: 58732 250~ 260: 8227 630-  G6AD: 20689 1010~ 1020: 52243 1390- 1400t 79761
50~ &40z 85922 270~ 2R0:115647 650— LLD:  F6TS 1030~ 1040: 20280 1410~ 1420: 100424
70-  B80: 103681 270~ 300: 13215 &470- 480: 8630 1050- 1060: 26861 1430~ 1440:101517
F0-  100: 20334 310~ 320: 76250 &0~  700: 220469 1070— 1080: 3724 1450~ 1450: S&575
110~ 1202 13981 330-  340: 44312 710- 7208 15872 1070— 1100:113236
i30- 140: 21135 350- 360: 71444 730— 740Q: 4Bs6H7 1110~ 1120z 14394 GESAMTCHECKSUMME: 42423 |
150- . 1608 3971 370- 380: 59719 750~ 78405 75727 1130- 1140: 21612
150 FOR a=1 Tt 22 STEP Z:O0RIGIN 255, | EHECK V1:PRUEFSUMMEN:
264+a:DRAW B, B, S:NEXT a
LR 160 FOR a=1 T 22 STEP Z:ORIBIN 254, ZEILENNR, & SUMMEN
10 MODE 1 _ 2&4+a3DRAN ~B, &6, 2tNEXT a 10- 20: 10360 3
20 FOR a=1 TO 100 STEP 2:0RIGIN 200+[170 FOR a=t TO-18 STEP-2:0RIGIN 254, 30- 405 29360 |
a; 296:DRAM 128, 5h, 2:NEXT a 262+a:DRAW  B,-B, Z:NEXT a _ S50-  &0: 45883
30 FOR a~1 TO-100 STEP—2:0RIGIN 300+| 180 FOR a=f TO-18 STEP-2:ORIGIN 254, 70-  #0: 51500
a, ZP6:DRAW —~148, 56, Z2:NEXT a Z262+a: DRAW ~8,-8, 3:NEXT a 0~ 110y 31747
40 FOR a=I TO 200 STEP 2:0RIGIN $3é+|190 FOR a=1 TO 24 STEP Z:DRIBIN 25&+ 120~ 130: 65492
a, Sla:DRAW O, 36, 2:NEXT a a, 262:DRAW  8,-B, L1:NEXT a 140- 150: 70420
S50 FOR a=1 TO-&4C STEP-2;DRIGIM 200, |200 FOR a=1 TO 24 STEP Z:ORIGIN 25&6+ 160 170: 26422
29&+azDRAW ~148, 56, J:NEXT a a, 242:DRAW B, 8, Z:NEXT a 180- 190: 34350
&0 FOR a=1 T—168 STEP-ZiORIGIN 200+|210 FOR a=1 TO-24 STEP-Z:ORIGIN 25&+ 200- 210: 74807
a, 236:DRAW O, 56, S:NEXT a - &, ZeZ:DRAW —12, @, L1:NEXT a 2720~ 230: 78712
70 FOR a=1 TO &0 STEF 2:0RIBIN 200, [220 FOR a=1 TO-24 STEP-2:0RIGIN 254+ 240~ 2501 43504
232+a:DRAN -168,-56, 3zNEXT a ay 262:DRAW ~B,-8, 2:NEXT a 260- 270: 20118
80 FOR a=1 TO-60 STEP-2:0RIGIN 300, |230 ORIGIN 0,0:PLOT ~-10,-10, 2:MOVE 4 280~ : 14182
296+a:DRAW 128, 96, 3:NEXT a Q, 112:TAG:PRINT"P.W. Soft presents:" -
90 FOR a=1 TO 130 STEP 2:0RIBIN 300+| ;. rAGOFF GESAMTCHECKSUMME: 58607
a, 232:0RAW O, 44, JNEXT a 2A¢ ORIGIN ©,0:PLOT ~10,~10, 3:MOVE 2
110 FOR a=1 TQ &0 STEP 2:0RIGIN 300, |72, B88:TAB:PRINT"DRAW-GENERATOR"; : TAG
23z+a:DRAW 128,58, 3:NEXT a OFF
120 FOR a=1 TO 100 STEP 2:0RIGIN 200|250 FOR a=t TO-12 STEP-Z2:0RIBIN 16+a
ta, 232:DRAW ~168,-54, 1:NEXT a , 3&B:DRAW  O,-348, 1:NEXT a
130 FOR a=1 TO-100 STEP-2:0RIGIN 300|2&0 FUR a=1 TO 12 STEP Z:0RIGIN 24,
+a, 232:DRAW 128,-56, 1:NEXT a &0+a:DRAW —24, O, S:NEXT a
140 FOR a=i TO 216 STEP 2:0RIGIN 134270 ORIGIN 32, Z52:DRAW ~14, B, 2
+a, 174:DRAW 2, 36, L:NEXT a

260 ORIGIN 32, 176:DRAW ~1&,-8, 2

AIRFIGHTER

Ein Grubenungliick hat 36 Berg-
arbeiter verschiittet. Die einzige
Moglichkeit, die Leute vor dem
Ersticken zu retten, liegt in der
Befreiung mit Hilfe eines wendi-
gen Hubschraubers, den AIR-
FIGHTER".

Meine Aufgabe ist es jetzt, mich
an den Joystick zu klammern und
unter Tage zu begeben. Der ge-
fithlvoll zu szeuernde Helikopter
verbraucht allerdings sebr viel
Treibstoff. Doch einmaliges Auf-
tanken pro Level ist méglich.
Vorsicht: Nur nicht vergessen
den Helikoprer zu steuern, sonst
sinkt er nach einer gewissen Zeit
ab. Also los, retten was das Zeug
hilt. Um am Ende belohnt zn
werden, miissen alle Minner ge-
rettet ‘werden.

Z

Wenn ich zu Beginn einfach ein
wenig herumballere, kann ich
auch ein Level iiberspringen. Bo-
nuspunkte und Siegerzeremonie
gehen aber flsten.
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F I I WA I MR R

106G ¢

110 - *
12¢ * AIRFIGBHTER #
130 7 * *
140 ° o« () 19846 by MEF *
159 * % *
1460 ° * USW Praoduct *
170 = *
190 ° = MUSIK by *
90 ° % *
200 % 0. SCHMIDT *
210 © % *
P R 2 e L DR SR R AR AT R Y
230

280 7 EEEBRERFRE RN

250 Gosubroutiner

ZEQ T RRERERAREEEER

270 CLS:MODE t

280 GOSUR 350

290 GOSUR 420

300 GOTO 2940

310 GBSUB 3290

32¢ GOSUB 1700

330 GOSuB 930

340 BOTO 93¢

BH0 0 AR RN

360 * Variablen

F70 7 EREREAANE

380 DIM manx (10) ymany {(10) ,bildF{31}
390 sc=0:lev=1:1hsc=1000: fue=5637
A400 x=65:y=50:x1=0: y1=0Otxstep=0: ystep=0s

hub¥{1)="ab":hub%$ (2)=
8410 RETURN

B20 7 MBI

430 © Zeichensatz aendern

BAT 7 FEER NI R

45¢ SYMBOL AFTER I2

450 SYMBOL 99,0,126,102,%4,956,102,126
470 SYMEOL 101,0,124,102,112,112 102,126
480 SYMEOL 102,0,126,102,112,112,94 924
490 SYMBROL 104,0,102,102,124,124,102,102
SO0 SYMBOL 105,0,126,24,24,24,24,124

510 SYMEOL 108,9,96,%4,%26,%46,102,126

520 SYMEOL 111,0,126,102,102,102,102,128
530 SYMBOL 114,0,126,102,102,124,108, 102
549 SYMBOL 115,0,126,96,96,126,56,126

ST0 SYMEOL 103,0,124,102,%46,110,102,126
T60 SYMBOL 1317,0,102,102,102,102,102,126
570 5YMBOL 118,0,102,102,102,102,40,24
SHO SYMBOL 120,255,255,195,195,195,195,2
05,255

590 SYMBOL 121,93,107,54,78,08,22,20,54
600 SYMBOL 123,0,31,5%,113,117,113,63,31
sSYMEBL 125,0,248,252,94,94,78,252,248
610 SYMBOL 97,127,%,7,.8 a 7,2,6:GYMROL 9
8,355, 192,290, 1 36, 1aa,L4u_1 49

b20 BYMEOL 91,68,2,21,73,20,81,2,36

&30 RETURM

G40 7 IR I NI RSN N

&S50 ° Alles richtig gemacht

T e R S e s e

&70 IF sc<6750 THEN FPEN 1:MODE 1:TAGOFF:
FRINT EHR¥(ZZ)CHRS () 5:LOCATE 15,12:FRIN
T"OH,80 NDT ! ! "zPEN G:EMND

6B0 FEN 1:MDDE i:TAGOFF:FRINT CHR$(ZI)CH

*ki'"rou=0

RECO) y
6530 DATA ¥,0,0," ",H,a8,V,E," *,B8,R,0,K,E
WNy " %L FL,T,R,5,T,% ",A,R,E.A," "’!“,,

F00 RESTDRE 690 LOCATE 6,10:FOR re=1 TO
30:READ BILD#:PRINT bild#;:S0UND 1,70,1,
7:FOR tim=1 TO 7G:NEXT:NEXT

710 FOR posi=400 TO 150 STEP-2: TAG:CALL
ED12: MOVE posi ,200:FRINT 3k "; :SOUND 2,
S500,8,15,0,0,1:50UMD 1,0, 10:NEXT

720 LOCATE 13, 1Z3:PRINT"CONGRATULATIONS a
by = TAGOFF

730 RESTORE 7350:FOR soun=1 TO 11:READ me
in,lamnge -

740 SOUND 4,melo,laenge,15,1,1

750 BATA 478,50,0,3,479,20,0,2,478,20,0,
10,3538,00,0,10,4256,20,0,15,319,75

TH0 NEXT

770 TABOFF:LOCATE 1&,17:PRINTTSCORE" ;504
FPEN Z:10CATE 19, 21:PRINT'DEL"zPEN 1

780 IF INKEY(79)=0 THEN 790 ELSE 7B0O

720 CLEIFEN 2:FOKE %BICS,0:LOCATE 6,5:FR
INT"AIRFIGHTER" : POKE &BlCB 1:PEN 1

8O0 LAOCATE 17,9:FRINT nam$+" "

810 LOCATE 3,13 :FRINT™TRAGE DICH IN DIE
"HALL OF BEST " EIN™
820 LOCATE 10,17: INFUT
linam#

830 IF sc<7000 THEM LOCATE 1&6,21:PRINT"P
LATZ — 8" ELSE IF sc<7500 THEN LOCATE 1&
S21:FRINT"PLATZ — &" ELSE If sc<8000 THE
N LOCATE 16,21:PRINT"FLATZ — 4" ELSE IF

"YOUR NAME = ¥ ,ha

sc<B500 THEN LOCaTE 16,21 =FRINT"FLATZ ~

840 IF sc>=B300 AND sc<F000 THEN LOCATE

16,21 :FPRINT"PLATZ — 2¢

850 IF scr=900G0 THEN LOSATE 146,21:PEN 2
:PRINT "PLATZ ~ ";:FEN X

860 RESTORE 88G:FOR soun=1 TO 12:READ me
la,laenge

B7(¢ SOUND 4,mela,laenge,15,1,1

890 DATA 478,50,0,3,378,20,0,2,478,20,0,
10,358,50,0,10,424,20,0,15,319,75

BP0 NEXT:LOCATE 24,21:PRINT"1":PEN 1

|~900 IF IMKEY(79)=0 THEN 91¢ ELSE 00

?10 CLS:LACATE 10, 12: PRINT"ANOTHER GAME
(J/NY 2¢

P20 IF INKEY (40)=0 THEN RUN ELSE IF INKFE
Y{46)=0 THEN CLS:SYMBOL AFTER 25&6:END EL
SE 920

Q30 T ERERERERE RN
F4G ° Eewegung Hubi
FI0 3R R T

P60 POKE %B238,0:PRINT CHRE(ZZ)jCHR$ (1)
= TRAG

P70 z=PEEK (%B4T4) : GOSUBR 1180: IF fue=144

THEN z=0Q

980 IF xstep=0 AND ystep=0 THEN t=t+1:IF
t>20 THEN t=0:ystep=-1

70 IF =z AND 1 THEN sou=socu-1:GOSUBR 1320
systep=ystep+1

1000 IF z AND 2 THEM sousspu-—1:GOSUB 132

QO:ystep=ystep-1

1010 IF 2 AND 4 THEN sou=sou-1:GOSUBR 132

O xstep=ystep-2

G20 IF z AND 8 THEN sou=sou-1:G0SUE 132
O:xastep=xstep+2

1030 IF z AND 1& THEM SOUND 129,0,20,15,
2,0,20:MOVE n+17,y—-14:DRAW 3 ,y-50:FOKE %
B33, 2403 MOVE »+17,v—14:DRAW » ,y-50: IF y
—50<=1 THEN lev=lev+1:IF lev>% THEN 640
ELSE: TAGOFF z PRINT CHR#(23)CHR#$(Q) : : GOTO
1700

1080 u=x+ustepty=y+tystep: IF sou<Z THEN s

au=g

1050 SOUND 2,500,10,15,0,0,1:S06ND §,0,5

cutsou=snu+l: IF soi>1¢ THEN sou=1Q

1060 IF y»350 BR y<32 THEN ystep=0

1070 IF % »60B THEN »n=60Rixstep=0

1080 IF y<20 THEN y=2Z0:ystap=0

1090 IF %<0 THEM x=0:xstep=0

1100 ressres+1:IF res=1% THEN res=0:GOSU

B IZ20

1110 MOVE »1,y1:FPRINT hub®(i);

1120 POKE LBZTR,240:MOVE % ,y: PRINT hub¥(
1);

1130 IF TESTUx+10,y~14)=0 OR TEST (x+22,y

—14)=0 THEN 1560

114G IF TEST(x+10,y—14)=3 OR TEST (x+422,y

=143=3 THEN GOSUE 1370

1150 IF TEST(x+2,y}=0 OR TEST (:+30,y)=0

THEN 1560

1160 IF TEST(x+10,y—14}=2 OR TEST{(x+22,y

—143=2 THEN GOSUR 1Sa0

1179 xi=x:ylsy:GOTO 970

1180 T s L

1190 ° Reste loeschen

1200 7 KRR N R I N

1210 TAGOFF:PRINT CHR¥ (23 ;CHRE(O) 3

1220 IF m=1 AND %<325 THEN LCCATE manx (S
Y amany (5 i PRINT® "5 :m=0:cu=ou+l :
1230 IF m=2 AND =<525% THEN LOCATE

3 ymany (4 sPRINT" "31m=0: ou=ou+l
1240 IF m=3 AND »<525 THEN LOCATE

}amanty (2 2 PRINT" “;:m=0: ou—cu+l

1250 IF m=4 AND %4525 THEN LOCATE

b amany (2) tPRINT" ";:m=0:gu=gu+i

1240 IF m=5 AND «>75 THEN LOCATE
smany (1) s PRINT" “j:m=0:pu=ou+l
1270 IF m=& AND x>75 THEN LOCAYE

Y ,many (8 sPRINT" “j:m=0:ou=pu+i
1289 IF p=1 AND x>75 THEN LOCATE

asy:FRINT" “j:io=0

1290 IF gur=4 AND x<220 AND ¥>345 THEN 1

ev=levilz If lev>? THEN &40 ELSE scrsc+lS

0:fue=637:80TG 1700

1300 IF tank=1 AMD »>75

s, fasyzPRINT" “j

1310 PRINT CHR#¢Z2T) :CHR$ (1) : : TAG: RETURN
1320 7 ARERERREFEFEE

1330 " Fuelverbrauch

L340 ¢ FREEEXLEXERERES

1350 IF fue*135 THEM MOVE fue,2:DRAWR ©,

10, 2:fue=fue—2:ELSE S0OTO 1430

1E60 POKE &EFI58,240: RETURN

many {4

man:x {3

many (2

mesrns (1

man (&

fasx, f

THEN LOCATE fas

1370 LI R SR TR 2T XY
1580 Maenner aufnehmen
1A

A I 36 SIS SR

m=0 THEN sc=sc+i00;5=1
3 >500 AND y<150 THEN m=1
%500 AND y< 200 ANMD w105

1410 IF
1420 1fF
=3

1430 IF
=3

1840 IF
=3

1450 IF
=5

1360 TF
=6

1470 LOCATE #1,10,2:PRINT #1,sc
1480
SOUND 1,379,10,t:NEXT:==0: RETURN
1490 RETURM

THEM m

»#>300 AND vI2Z50 AND y:200 YHEN m

xFH0G AND y»R50 AND o350 THEN m

100 AND yr250 AND w<2AS0 THEN m

#T 100 AND w200 AMD y>130 THEN m

1500 7 RSN
1510 Oilfass beruehrt
1520 LI A ER T2 TS

iS30 IF %<140 AND fue<&600 AND tank=0 THE
N TAGOFF: FRINT CHR$ (23)CHR# () 5 : fue=637:
pe=1: fu=1: 60548 1760: TAG

1540 IF fu=1 AND tank=0 THEN FOR H=15 TO
8 STEP-O.5:50UND 1,478,10,H: SOUND 2,458
+10,HINEXT: D=tz tank=1

1550 RETURN

1540 R 22T 2
1570 #¥ollision
1S80 ° FEFERERER

1590 DUT &BCCO,8:0UT EBDOO,I:FOR i=15 T0
S STEP-0.2:50UND 1,9,5,i,2,0,10:MOVE =,

yeFPRINT"CE"; iNEXT: GUT EBCOO,8: OUT &BDOO,

2:m=0:PEN 13

1600 TAGOFF:=FRINT CHR$(Z3) ; CHR$ {0} ; : fue=

fue-Z0:FOR a=637 TO fue STEP-1:PLOT a,2s

DRAW a,12,2:50UND t,a,1.5,i5:NEXT: IF fue

<135 THEN GOTO 1630

1&£10 LOCATE 1,1:G0SUB 1770

1620 GASUR 400:60T0 930

1430 R IE RN R

1440 ° Kein Fuel Mehr

15650 Fe WA MR N NN

14660 TAG: OUT &BCOOQ,8:0U7 &BDOO,1:FOR i=t

S T 5 STEP-O.1:50UND 1,9,5,7,2,0,10:M0V

E %,y:PRINT"EL" s NEXT:CUT %BCOC,8:0UT %R

LOO,2:FEN 13

1670 IF scrhse THEM hsc=s=c:LDCATE #1,34,
2:PRINT #1,hsc

1680 TAGUFF LOCATE 12,13: PRINT"
GVER™"

169G IF JOY(D)=16 THEN 2810 ELSE 1690

GAME

1700 I NN R
1710 ' Rildschirmaufbau
172G BN BT
173C PRINT CHR#(Z2ZICHRF(0) ;1 TAGDFF: INK 1

220 ENK 2,11 INK J,4: INK ©,0: BORDER 1:PA
PER O:pea=1:tank=0:fu=0:PEN 1:MODE 1
1730 WINDOW#1,1,40,1,35PAPER #1,2:CLS5 #1
tFLOT 0,352, 13:DRAM 637,352 DRAW &37,399
:DRAW 0,397:DRAW O,3S2:WINDOW #Z,1,40,25
y20:PAFER #2,2:CLS #2:PLOT O,0,13:DRAEW &
37,0:DRAW 637, 15:DRAW O, 15:DRAW 0,0
1750 LOCATE #1,3,2:FEN #1 1:PRINT #1,
ore @';sciLOCATE #1i,14,
s M:1ev: I .OCATE #1
shsc
1750 LOCATE #2,3,L:PRINT #2,"fuel :":FOR
a=fue TO 155 STEP-2:PLOT a,2,pe:DRAW a,
12:SOUND 1,a,1.5,i5:NEXT a:PLOT ©,0,13:B
RAW &80,0:FLAOT 9,15, 13:DRAW &40,15: [F fu
=1 THEN RETUIRN ELSE FOR H=15 TD 8 STEP—0O
LS:50UND 1,478,10,H:NEXT h
1770 BN lev GOSUB 1810,2040,2310,2540,34
FOLEF20,3970,4220,4470
1780 PEN Z2:FOR i=1 TO &:LOCATE manx (i) .m
any (1) :PRINT "y":NEXT:FEN 3:FOR i=1 TO 3
sLOCATE fasx,fasy:PRINT “{3}":NEXT
1790 IF lev>I THEN GOSUR 400:30TO 930
1800 RETURNM
1810 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "xxxxxxx
HERFODOKMNN MMM N MY NN NN RN R "y

sz
PRINT #1,"level
,EB,Z:PRINT #1,'"high "

1820 PRINT “xxxnx HHRHRHR KX
R |
B30 PRINT “xx MRHNR
w0y
1840 PRINT "xx 3% HHMMN

HXEAMNHRHHHERN "]
1850 PRINT "sxwuxsxn
HHRRRMRRARRN" Y

1860 PRINT

MAUMKARKNM

TRUMMHUN HKRNKXXUHRKANK
RERKNKARN AN ]
IB?O PRIMT "sxxuxxx Hn RHRH
>.y"'
1980 PRINT "xx wx HRAM
wny
1890 PRINT "xx 3 MU M HEX

programme_

S1400 IF

iF s> THEN FOR t=15 TO 8 STEP-0.5:¢
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_programme

HMMNMMERHHNNN ]
1900 PRINT "xxmxxux
MMXMHRNHERRR "5
130 PRINT “sxxxxxx
NNHNHARNARRK"
1920 PRINT "soxxxxan
wx';
1930 PRINF "xx KEHRHHNMNRY
wx'y
1240 PRINT '"xx
HAKRNHNRNNEHRYS
1950 PRINT ‘axxuxux
HMRXMHNNRUEAR " 5
A960 PRINT "xxxXXXEARKMRARARKKREN
MMHUMMMAUKRHRY 3
1970 PRINT “xxxxxhyxxxxxxxxxxxxxx
Ha'y
1980 PRINT “xx
-
1990 PRINT "xx
AAMMAHRREARR" 5
2000 PRINT "xx
HEARKKARKARR "
2010 PRINT "xx
MURKHNIORRER"S
2020 RESTORE 203CG:FOR i=1 TO 6:READ manx
¢i) ,many (i) :NEXT
ZOX0 DATA 4,7 ,36,6,36,11,36,18,38,21,%,1%
7
20480 fasx=4:4¥asy=12
2050 RETURN
20460 PRINT:FPRINT:PRIMT:PRINT "xroeuwxs
MEXNHRMHNRRRANK RN RR AR AR rR R g
2070 PRINT '"soonxxx
»® uu''y
2080 PRINT "wxx
® Hx'"y
2090 PRINT “xx
® RRXHHKR"S
2100 PRINT “stusxxdx
EREEHE S
2110 PRINT "xxxxmxx
HHHARXKH "}
2120 PRINT "sxxXKuxx
*® xx"§
2130 PRINT "“xx
® ®u'"y
2180 PRINT “xx
XARXREX"S
2130 PRINT "sxxxxxs
wHRNErx"y
2160 PRINT "xsxxxxx
® KRXRKHK T}
2170 PRINT "XxMxuxA
X xx"z
2180 PRINT "ux
F3 xxn';
2190 PRINT "xx N
KRHERHRRRRNR";
2200 PRINT “sxxxxxx 3
HHAMHHHKKAKRK " 3
2210 PRINT "xo00iuy
ES 34 ]
2220 PRINT Mxxxxsxy
® Hxy
2230 PRINT "xx
o I
2240 PRINT "xx
rxxnuxxx"§
2250 PRINT "xx
HxrunEx';
2250 PRINT "xx
HUERNMMANRRR T
2270 RESTORE 2280:F0R i=1 TO &:READ manx
{1) ymany (1) sNEXT
2280 DATA #,7,34,5,36,11,34,16,356,21,4,1
7
2290 fasx=4:+ftasy=12
2309 RETURN
2310 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "XXXXMEXANH
HARRHH AR RARKHRRR SRR AR RAARR " 5

KHHR
KHAKRX KR

HAHHHHHNARA

HHH

HHH

HXH

KENRRARKEARRHEHN NN RN AN

AMN AN HA RN NKE KA RN

MMHY
KXHR
KXXHX

HUMMHNMHHNX

HUMMUHNHKK

HHXX
HERNHKRUAA HHRH

RERKRARYNRK

KuHX
HUHHHAHHAKR KR KX
ARHURNMHANA HEUM
HHENR
KA un
HHKHHMHKAHN HURK
MHRMMMMHNEN HHE XX
KHEREXHNANAK BRRH
RERKRRURHR
KEXRRKHARNK

HEEMEANRHN N RN RN RN

2320 PRINT "HuHNXKRXRXN Ha

® ®H"s

Z2EF30 PRINT “"xx S HX

»n nx";

2740 FPRINT "xx KA KHHNAXHNANR MK
LR ARHRERERRYE

2350 PRINT "ssxnwusxs %X b

H HUNHHKAH"'S

2360 PRINT "xuxxxx nX %%

® HEuKExx"5

REITO FRINT "xxunn HHK  HEEMXKEHX ni

® A ]

2380 PRINT "ux MR b33

»® wx''y

2390 FRINT "xx KM M
® HHAHHNREKR"S

2400 PRINT ™ HHR MHHAHNRK b3S
x MUXAMAN

2410 PRINT “ruxxx RMH X3
R KHNXKA "3

2420 PRINT "™awxx KKK w¥
X wx"y

2450 PRINT “nx HHR HHHMK ©OMM
] 'y

Z440 PRINT "nx 1330 HX
% HMNMHNANA "]

2450 PRINT “sxxxxs HE¥ MH
- KERMAHR"S

2484460 PRINT “'mxsux E3 B+ %%
® HaNARK"3

2470 PRINT “x¥xx AN W
® nwx'"y

2480 FPRINT “xux RHH Hx
] nu"y

2490 FRINT "®x HUAKMARERAR PR S
» MEMHRHARR "]

2500 PRINT “xx
HRHRRKE"§
2010 FRINT “ux
HXEXK"3
23520 RESTORE 2530:FOR i=1 TO &:READ manx
(i) many (i} sNEXT
2530 DATA 3,7,34,6,3b,11,35,146,346,21,9,1
7
2540 facx=f4:ifasy=1i2
2550 RETURN
2560 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT “saxxxwnx
MMM MK MMM R KM MK N R MO NN ' g
2570 PRINT "sumwxxs
wn'y
23580 PRINT "ux
Xy
2590 PRINT "xx
MAHMHRRHARNK "
28600 PRINT "ooominx
HMOOOGODOUTHMRN Y 5
2610 PRINT “'xxoxxn
KA AXNKIOINRK "}
Z620 PRINT “sxsuuxx
nx"y
2630 PRINT “xx
3 A
25640 PRINT “xx
MHUHREHERERR "]
2650 PRINT *
HHRNMHMANRRK "}
2660 PRIMT "swmmynn
HHMHHMMHRARY
2Z&ET70 PRINT “xwxxuxx
- »x'y
2680 PRINT “xx
xK"'5
2690 PRINT "xx
HEANHRARKNRRR" S
2700 PRINT "axwnwnwnn
xxxxxxxxxxxx"'
2710 PRINT xxrxxxﬂ
HANKHERHANHMRH "L
2720 FRINMT '"sxssxs
HKXY3
2730 PRINT 'ux
wuty
2740 PRINT “xx
HHRNAHHUNKHKK 5
2750 PRINT "wxx
MAMHHEAHNRRR
2760 PRINT “xu
HRHHHANHURRR TS
2770 RESTORE 27BO:FDOR i=1 TO 4: READ man
(i) ymany (i) sNEXT
2780 DATA 4,7,36,56,36,11,36,146,36,21,48,1
7
2790 fasx=gzfacy=i7
ZH0OQ RETURM
2810 I IR
Z020 " PBelohnung Ja p. Nein
2870 E e e
Z84C MODE 1:LOCATE 17,43FEN Z:FPRINT"A I
8 F I 68HTE R":LOCATE 12,8:PEN 1:PRINT
"YOUR POINTS . ¢";sciLOCATE 12,315 PRINTYT
HE HIGHSCORE: “;hsc
2830 IF sc>i000 THEN LOCATE 2,16:3FPEN 3P
RINT nam#:FEN 1:LOCATE 10,i63FRINT™IT GO
ULD BE BETTER NEXT TiIiMg '
28460 IF BC=hsc OR SC>2500 THEN LOCATE 3,
146:PEN Z:PRINT nam&:PEN I:LO0CATE 11,1&6:F
RINT"YOU 'RE VERY GOOD THIS TIME '™
2870 IF SC<1000 THEN LOCATE 3, 16:PEN 3:F

EAXAXNRHAAHHA LUK N AN
KARAKAHRARNHRARAA

HAARAEHENENNARNAR

MEKRNN HRERHANWAAR

HKHMANR MERHM HHHHHARHAK

KAMHK HUMHMNENHRH

HHEHRY
KEHAUH
E HRAXNARKN AR
HHHHN HHNMMNANAR
HHEXHAM HAMHEKHAN
KXUHK

HHMHM

HEENERKH MMM NN NN

RN MMM MMM MM NN

HMMME MMM H MMM MNN

RINT nam#¥:PEN 1:{0CATE 11,14:PRINTVYOH R

E VERY BAD THIS TIME
2880 ILOCATE 7,20:FPEN 2:FPRINT"WILL. YOU TR
¥ IT AGAIN <J/N> 7%

2890 at= INKEYS:IF aF="" THEN Z2B20

2900 IF af="3i" OR a$ “d" THEN RUM

2106 IF ag="n" OR ad="N" THEN INK 3,26,0
ISFEED INK 0,30=PEN 3:L0CATE 14, L\.PRIN
T'"EODD EBEV": IF INKEY$<"N" THEN PEN Q:EN
)

2920 IF a®<>"ji" THEN 2890

2930 GATO 2900

[N

2940 EREEEREKF
2950 Titelbild
Z2O60 T EREEERERE

2970 CLS:MODE 1

2980 PEN 2:PDRKE &RICAH,0:LOCATE &,4:PRINT
"AIRFIGHTER":FOKE %B1CH,1

2890 FEM 1:LDOCATE 14,8:PRINTYFRESENT BY”
JI000 LOCATE 17,27:FPEN Z:PRINT"DEL-":PEN 1

3010 LOCATE 11,12:FRINT"s = % %  ®x

"

3020 LOCATE 11,13:PRINT"xx xx x “x =
o

SOE0 LOCATE 11,14 PRIMNT"x 2 x % X xK
un"

3040 LOCATE 11,15:PRINT HOXK X "
TOS0 LOCATE 11,16:PRINT x LI 3 nt

3060 MK=595: FDkE LR338,0: PRINT CHR$(2¢?C

HR$(1);:TAG

TOFO EVERY 3 BOSUE 3070

O8O0 GOTO 311c

30%0 MK=Mk~1:MOVE MK ,2&:FRINT"MEF"”; : FOKE
&B328,240: IF MK=5 THEMN MOVE mk,9&8:PRINT
“MEPY s s PORE &B338,0: MK=590

3100 RETURN

F110 IF INKEY(79)=0 THEN MOVE 28%,44:PRI

NT"DEL_"; :PEN 1:50TO 3120 ELSE 3110

120 EMY 1,=11,7000:ENV 2,1,15,1,15,-1,5
tENT —1,32,0.75,4,3,-0.75,61ENT -2,2,2,4%,

2,2, 4,1,1,7,1,-1,7

FiEZ0 BMUS=4: XMUS=478:RESTORE =200

3140 READ AMUS: IF AMUS=0C THEN RESTORE 32
10:READ .AMUS: IF BMUS=4 THEN BMUS=Z ELSE

EMUS=4

3150 1F AMUS<>1 THEN SOUND 130,AMUS*2,70
47,8, 1:50UND 132, AMUS*BMUS , 166, 7,1,2

FE50 SOUND 1,AMUS,24,10,2,2: IF XMUS=478

THEN XMUS=379 ELSE KMUS=478

3170 IF INKEY (79)=0 THEN A=REMAIN(Q) 80T
0 310

3180 WHILE SB{1}>I27:WEND

I190 BOTI 3140

3200 DATA 1,1,1,1,119,1,1,80,1,1,1,1,1,1
y119,1,1,80,1,1,1,1,1,1

3210 pATA 119,89,80,71,80,1,%5,1

3220 DATA 1,119,8%,80,71,80,1

FZI0 DATA 1,1,119,89,80,71,80,1,95,1

F240 DATA 1,95,89,75,119,119,1

3250 DATA 1,1,40,43F,71,80,463%,1,80,71,1,8

%,80

3260 DATA 1,40,63,71,80,63,1,80,71,1,89,

80

F27C DATA 1,95,89,95,119,119

280 DATA L,1,1,1,1,1,1,0

TZQO T R RFERE NN

F300 ° Instructionen

E310 EE T S e X

3320 PRINT CHRF(2I)CHRF{(0) ; : TAGOFF = MODE
1:LOCATE 11,2:FPEN 2:PRINT"A I RF E G H

TER"

3330 PEN 1:L{CATE 14,6: INPUF "NAME:

mé¥

3340 IF LEN(nam¥$) >7 DR.LEN{(nam$}<1 THEN

3290

3350 LOCATE 14,5:PRINT"OEEY, ":LBCATE &,1

Q:PRINT"INSTUCTIONS , JA OGER NEIN 2"

T3E60 FPEN J:ad=INKEY$: IF a$="" THEN 3IT&0

L]

I370 IF a#="J" OR a#$="3" THEN 3400
F380 OR a#="n" THEN RETURN
3374 THEN Z3460

F400 LOCATE 14,13:FEN S3:PRINTYINSTRUCTIO
NEN": LOCATE 20, 10:PRINT"JAY

F4310 FEN 1:LOCATE 3,16:PRINT'DU MUSST VE
RGUCHEM, DEM Airfighter "giPRINT" DURC
H DIE HOEHLEN ZM STEUERN UND "3 i PRINT®.
DIE MAENNER 7L RETTEN,ABER PASS "§iPRIN
T AUF DIE WAENDE AUF ! FAarls GEIN  “3:
FRINT® fuel AULS GEHT,,EANNST BU DAS pil

3420 PRINT® FASS HOLEN.UM DAS level Zu
UEBER—"; s PRINT" GPRINGENM MUSST DU AM AN
FANG ETWAS": :PRINT" HERUMEALLERN,BEKOMM

ST ABER «EINE ";:PRINT" PLUNKTE DAZU.
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IEL GLUEDK F'ie

I4EC IF INEEYEC " THEWR RETURN ELSE 3430

BAEO T R ERER IR RN R

FASC ' Zusaestzliche Levels

FEGHO  EHEEF RN R RN XNA A .

3470 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT "snrarrsn

HHNAHAMHRAHAR RN HOUODDDODD0ER N

ZAB0 FRINT “ux HHN

P

Muu

®u"s

3500 PRINT "ax

HHNHMNM KA KRS

3510 PFRINT

MEMMMIMDOINK" 5

520 FRINT "rxmsxsmx

HHHMMMMEMRE NN}

FEI0 PRINT “MONHMMNER
wn'"s

540 PRINT “ux

' ’ nu'y

FoE0 PREINT "xx

HARFRRNARARN" 5

30460 PRINT "sxioGiuxax

HRAMHMHARAANT§

IT70 PRINT “wotopesnx

MG HMMNKE Y g

AGB0 PRINT "sxnxxxxs
s

IO90 PRINT mx
Halts

FOOG PRINT "sx

RRAEAANRAANAR"§

FEIO PRINT "axoomxsn

HARHMRNENNHAN"S

Z520 PRINT "uxxxxnx

MMNMMMM NN MN

FHEG PRINT "asmex
N2

F640 FPRINT "sxmxs
®xx'"s

F650 FRINT “xxxx

ERHRKMANARKN Y

T490 PRINT THEM

HuH MUY UNEHRE

nHR HEWHMNNENR

nan HHERRAER

HENMHMNMEA N
WHEANAHHARER
__KHKKNH?:XXXK
HAX
Huu
HHHMMNHAHKENN AN
HUMMHMMMMHMHNHEMMHKN

KARNNUMHEHRH MMM KMUENN

HHHRMHRRHAH KRN RN

Fo60 PRIMT “xnx HAEHK N NN R MR NA RN
HAUKRRUNRRERR" 5
JFa70 PRINT “xx REHAHHRH RN H AN TR ERHEARA

HEURHARRNHER"
58O RESTORE Z6F0:FDR i=1 TD &4READ manx
(i) ymany (i) 2NEXT
Fa20 DATA 4,7 ,36,6,36,11,36,146,F6,21,4,1
7
3700 fasxk=d:fasy=12
3710 RETURN
3720 PRINT:zPRINT: PRENT:PRINT “xuxxxnxx
PN MANN N NR AN AN AR R RN HER "y
A0 PRINT 'wuxxxx
PR |
S740 FRINT "xn
xx"y
TI7ED PRINT s
HAANNEXT}
PRINT "XxxmmyRixone maskannAn i B0y
® E33 30
FRINT sonnoonooi HE AR N ER KN R AR XX EX
WK WHHXK M
B7R0 PRINT O R XN NN NN RN NN XS
e
e
Mty
PRINT “"ux
HNRNMERN "]
BRI PRINT "sXxxxxXyRReNARANARAMARNENRARR
¥ MURHHM g
FEZO PRINT ‘o000000000 N R NI NE NN NN RN
HR WHHMM
FIBRTO PRINT "M da xRy M MM NN NN NN
KK nwy"§
3840 Mrx
©oux"s
PRINT “xx
MHRHERH "]
FBE0 PRINT Marnssidxrs i s s iR AR AN AR RRRR
1 HEMMMN"]
FB70 FRINT s MMXHM M XN IR R R AR ANR
3 B P A
IEE0 PRIMT st DD N R H RN RN W MER Y
HRX wx 'y
38790 Mrn
wr''y
PRIMT “swxn
. EEE 4 ]
I10 PRINT "x
ARHHRKERKHNK" 5
FP20 PRIMNT "xxxx
MMNMUNMRUNMN" 3
FFI0 RESTORE I940:F0R i=1 TO &:READ manx

FRINT

PRINT

850

PRINT

3900

X KERKVRNRE

HARHRARARN XN R ARRKE AR

i) ,many (i) :NEXT
=740 DATA 4,7 ,34,4,36,11,356,86,36,21,5,1
¥
350 fasx=4:fasy=12
ZF960 RETURN
3970 PRINT:FRINT:PRINTIPRINT "o
MMM MMM MMM R MO R N RN MR NN H A"
3780 PRINT "xx
ux''y
My
Nx"z
4000 PRINT "ux
HAKHARHAN NSRS 5
AGI0 PRINT "si0rs xR i s KRN
MMNMMNHRURNA T
A0Z0 FRINT "N EMEMHNHKHRHKS
HARMMERRM AR,
QU300 PRINT 'SO0DUOOOGOODDE KN HMNARK
wu'sy
Taw
ix"s3
A0S0 PRINT “xx
MANRHHRAEAR K" 5
4060 PRINT "AxssnrakXnxrnmi yxs
MOUMMAERKRURHAN 5
4070 PRINT “rosr il mn s sy
FRMNHNMENNNRH"
4080 FRINT "RMMMuHNN AR R AR RN NR
HR'y
R
wn'y
4100 PRINT “ux
MRHHRUMURKAN "5
4110 PRINT "nxseanrsasn ¥y EHNERERRNNAN Wy
HHMMMNHNHRALN " g
4120 PRINT "o n sl Nl XN RN MMM x
ERT3 3 TS T A
410 PRINT "Mool KN R KK NN
E3
aHn
®xn';z
4153 PRINT "xnx »
KMMNHMNMuNx'y
4160 PRINT “ux
HMRMMRHMHMRHN L
4170 PRINT "xx
HUKXMHRENNE" 3
4180 RESTORE A41%0:FOR i=1 T4 &:READ manx
(i) ,many (i) :NEXT
4190 DBATA 4,7 ,36,56,36,11,36,16,36,21,4,1
7
4200 fasx=4:fasy=17
4210 RETURM
4220 PRINT: PRINT: FRINTIPRINT "sotesssus
HUMEEANKAN A KN NN HN N HA NN

T390 PRINT
MHHHNKK
HRHHKN

MHRHAN

4043 PRINT
RHEAKR
PR Y

REN

A0%0 PRINT

4140 FRINT

HEF R GOODINNH K MOTE RN

RAEANHAAH NN NN NN NS

4230 FRINT “sxxxx HHHHIOITHNMMHUNA
HERK ®wr'i
4299 PRINT "xx HEHHHHHHNNR
WX wn's
4250 PRINT “#x KHRKRNANK
¥ RR¥HH"Y
426G PRINT "Haoiudssiosn sy KEHRXRN
b4 KMMMNN"3 !
4270 PRINT “MuXKHNANNMKHRAN HURHEX
EHMHNXRT
AZB0 PRINT "MssriidsHMssndENs HEHK
L
A4290 PRINT "uxx ®x
sty
TG0 PRIMT "xx
HHKHMRMN P g
AZ14 PRINT AHEMHMNHINHNRHNNNR
ENMXHHEN a
F20 FRIMT VSMMMuMMMMMRHE RN HR W
MAMKMNH Y
AITA PRIMT "o m s HHHH
My
4340 PRINT "uw MMMUMH
Hx'y
4750 PRINTY "ux HMMMNHM
¥ Myunua’y
AELE PRINT "HuoiduyussnEy HAUNRKARA
K HHHEUMT:
AE70 PRINT " esaissny WMMMRMHMM
MM Humity
A3H0 FRINT "sixuxuunnyssy HUHAMHNNHNY
PRIt ity
4790 PRINT "uu HMHHMERMHEMK
HAHMN LS T
4400 PRINT "uy HHRMN R KM MMHN
HMMMMNMNHRAR Y
44350 FRINT "sx MENKEENNRARNX

FHWHRRHHHERA L
4420 PRINT "xx
HARHKRANRANRRE "]
4470 RESTORE 4440:FOR i=1 T8 &:READ manx

REAHENRHNNHNRX

< i) ymany (1) s NEXKT
4440 DATH 4,7, 36,6,78,11,36,16,36,21,4,1%
7

445 fasx=4:¥asy=12
2450 RETURN
4477 FRINT:PRINT:PRINT:PRINT “sxxinwnnn
MMM NANMARKHENAN AN HR RN ER T
4480 FRINT . "xx M H ®
M FE ]
4450 PRINT "uu M ® ¥
S uxHy
4500 PRINT “mx i® »n »
i HEMNMEunYy
45140 PRINT ! MM u b ¥
x HARMMUNN
4520 FRINT
® S ]
4570 FRINT “"XXHux X ® X
® ne'y
4340 FRINT "xx *® *® E
*® =u"y
4550 FRINT "xx H ® "
» HERMAXKK" Y
AT60 PRINT “syxnx b ® 4
HY HHRHMNEN"S
4570 FRINT "wxumx * HAHNKKHHNHANRR A
» MMM EANK"G .
4580 PRINT "#xxxx H b ®
* ux'y
AP0 FRIMT Mw ] ] *
3 uH 'y
AH00 PRINT “xx » b *
-] MuMMNMNy
4510 PRINT "wxxux H x *
i3 HEHNMRKRN ] .
BLZ0 PRINT Mxxnxn RMUHMMA MMM AN ANRH
" HENANKHNRT;
4630 FPRINT "®uwx
%k
AL540 PRINT "suxx
wxy
44650 PRINT o %
P S e A
4460 FRINT "xx ] HANAHRAK

EEES SIS S
44570 FRINT “ux
HAHURAAHNKUR ]
4600 RESTCORE 44%0:FOR i=1 TG 4:READ manx
(1) ymany€i) tNEXT

8670 DATA 4,7,3b6,6,34,11,36,148,36,21;4,1
7

4700 fasx=4;:fasy=12

4710 RETURN ’

MEHEURHHHAHKE RN R HAN

CHECK., V1:PRUEFSUMMEN: 740~ 770z &£3044
FE0—~ 790: 1719%

ZEILENNR.: GSUMMEMN a00-  810: 74319
100- 110: 18914 820—- 830: 5127t
126 130: 15453 840- 850: TzZ8%58
140¢— 150 173568 B&O- B70: 33603
160—- 1701 19870 8HO0~ 890: S079256
186- 190: 134619 900- 10z 45185
200~  210: 14482 920- P30 18295
B20—_ 230: 17570 940~ §50: 18254
240-" 250: 20357 &0~ FF0: 25574
260- 270: 6579 Q80— 990: 35831
280- 270: 1540 1000- 1010 Q087
JIC0- 310: 1982 1020— 1030: S3403
Ia0- 330z 1847 1040 1050: 44548
TAQ-  3[0: 4322 1040~ 1070; 946771
Fe0—~  F70z 1121% 1080- 1090: 78997
3B80-  E0: 109138 1100- 1110: 33455
400—  410: &54656 1120~ 11X50: GEFET
420— 430: 35801 1140~ 1150: 74314
440~ 43Q: 11475 1150~ 1174: F[004
450—  47Q: 36190 1180~ 1190: 21527
480~ 4%d: 355486 1200~ 1210: 15910
S00—-  S10: 30422 1220— 1230:  &5%15
020— 538 36140 12480G— 1250 46639
Sq40—  550: 4017 1260 1270: 8831
Ge0- D70 Z24T4 1280¢- 1290 39041
390- 590: 55676 1300~ 1310z 38967
H0a—-  Hi0: 62617 135320- 1330; 19944
620~  &630: 12784 134G 1350: S87Z20
G4~ 4H50: 41219 1340 1Z70: 14724
60—  &70: 193175 1380~ {390; 294464
&B0—  5P0: 7I784 1400- 1410z 87248
FHi—= Fi: QOTEZ 1420~ 1430: 15871
F20-  FTI0: ALTDO 1440- 1450: 11207
7aq—  FE0: &8I0V 14460~ 1470: 14594
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Hardware

C16/116/+4 Hardwara/Zubehir
16 K RAM Erweiterung 79.-

" Drucker Star Gernini 18598.--
Monitor Phillips 8508548.~
Plus 4230.—

Floppy 1551379.-
Joystickadapter 19.-—-
Abdeckhauben ab 7.9¢
Datencassetten C15 105t
16.90

Comp.Service PF1304 7913
Senden

R I AP
I EEE R T

Sensationeli!!l Die Super 64K-
Erweiterung filr C16/116. Jetzt nur nd-
och 85 DM! (incl.Sof + Tips)- einfacher
Einbau ohne Léten!

- Superindustriequalitét !

- geringer Stromverbrauch

- umschaltpar auf 16 K (2 Programme
gleichzeitig im Speicher)

Info: Hartmut Schifer, Schutzbergstr.
16, 6600 Saarbriicken

Warum Experimente?

Plus 4 Userport am C16. Nurd IC erfor-
derlich. Wie?

Gegen 20,- DM Vorkasse Manuskript
anfordern

{pur Schein oder Verrechnungsseheck)
HWE Schmidt

Trakenerstr. 18

3004 Isernhagen

Verkaufe Original dk'tronics Light Pen
ingl. Software flr nur 50,-,

Jomn B. Gruhtke, Gartenstr. 6, 2347 Sii-
derbrarup, Tel..04641/8338, bei
Fam.Schmechel

Verkaufe C-116 + Datasette fiir 200,
DM, Bitte melden bei: Arno von Germe-
ten, Triftweg 5, 3549 Volkmarsen,
05693/7612

F100- F110: S52005 Ze40— 2450: 63952 4180~ 4190: 53346
J120— 3i30: FRTES ELH0— FLH70: FEZIA 4200~ 4210z 19733
3140~ 3150z 36069 | I680- TeF0: 33384 4220- 4230: 2UN9
3160~ 3170z 55024 3I700- 3710z 19733 4280— 42590:126248
X180~ 3170z 8195 | IT20- I730: 30015 4260—- 4270: 25876
JFRO0~- 32103 22112 | I740- 3750: S4848 4280~ 4290 72968
JI22Q— 3230: 31444 R76H0- Z770: &DELEG 4300~ 4F10: 51472
Z240- F250: 45542 | 3780 I730:; 35512 4320~ 4FTFOy S5ARIZ
E260— X270:x #0045 | Z800- 38103 &£9832 4340~ 43503 9B28A
F2BO— 32901 12948 | 3IBZ0- IHETO: 49894 A3TH0- 4T70: 308146
IE00-— 3310: 20323 | ZB40- IE50: 54848 4380- 4390z 20494
E3Z20- 3330: 28696 | 3B60- 3870: &UBLE A/O0— 44102 63696
F340- 3350z 74427 | I680- Z@90: 37072 4420~ 8430z &£0982 M
J360— 3370: S3658 | IT00- 3910: AR&S2 A4340— 4450z A7G2S L
3I[O— FFP0: ITEI0 | 3I920- 3F30z 7020 4460~ 4470z 11612 -
3400~ 3410:116675 | I940- 3950: 47025 4420— 4490: 51608 -
TF420— I430: 64968 | 3P40 I9FO0: 11972 4500- 4510:111488
3440- 3450: IH406 | 3IT80-~ 3990: 31448 4520~ 4370: 54352 I
3460— 3470z 22330 | 4000— 40103 D734 4540- 45505 80288 §
3480~ 3490: 42968 | 4020~ 4030z 8LF72 4T560- 4570z 86872 2
2500~ 3510: S2656 AQ40— 4950: 27112 4580~ 45%0: T4128 i
IO20- FHIQ: 51232 | 4060~ 4070: 7BASa 4400~ 4610:111488 g
I340— 3550: 49792 | 4080- 4070: 68648 44629 4530 42352 5
2560~ 3T70: 80376 | 4100- 4110: 43276 |. 4640- 44650: 80268 =
3580~ T570: 47088 4120~ 4130: F7312 4560~ 4670: &7416 E
I600- 3610z B7736 4140~ 4150: 81248 q4680- 44690: 33308 m
F620- 34H30: (5032 | 4140~ 4170; H4&275 A700— A710: 19733 Jis]

** G167 116 RAM-Erweiterung !
C16/116 60671 Bytes free fiir DM 97,80
- Alle Ports frei - keine Einschrénkungen
- ingl. Umbau**

Computer ohne Zubehdr mit 100,-DM
(2,20 f. Post) an:

Elgktronik - Technik

Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp

** C 16/116 RAM-Erweiterung!t **
C16/116 BR671 Bytes free fiir DM
97,80- alte Ports frei - keine Einschrin-
kungen -ingl. Limbau * * Corriputer ohne
Zubehor mit 10@,-DM (2,28 DM fir die
Post} an: -
Elektronik-Technii
Tannenweg 8, D 2351 Trappenkamp

Commodore*C-16/116"C-16/116"*
Speichererweiterung 64 KByle Bausatz
mit allen bendtigten Teiten * Schalter fiir
16KByte - 64Kbyte umzuschalten und
ausfihrlicher Bauanleitung fiir nur 49,58
DM (inch. Mwst. Porto u. Verpackung)
per Nachnahme. Frank Schmitz, Kurzer
Weg 1, 5206 Neunkirchen 2, Tel.:
B2247/8111 ab 18 Uhr

Schneider CPC 664 m. Gritnm. + Flop-
py filir 558,-DM, sowie Commadore VC
20 miit verschiedenen Modulen fiir 60,
DM, Tel. 06423/2995

Berlin, Berlin

W.A W_-Elektronik, Tegelerstr.2, 1099
Berlin 28, Te!.:030/4043331, aulorisier-
ter Commodore-Vertragshéndler bietet:
Fir C16/116 64K-Erweiterung m. Ein-
bau 63,-DM, C-64 neues Design ingl.
GEQOS 538,-, 128D 1698,-DM, Commo-

dore Amiga 3695,-DM und Monitore,
Floppys, Drucker, Zubshor

e C-16 und C-116 ——

64KB Speichererweiterung mit Schal-
ter 16/64K. Bausatz DM 49
Umbauservice (Garantie!) DM 89

UNEX 16 (4 ROM-Sockel + RS 232
+ 6522 ViA Port) nur DM 195

1EP-16 Eprom-Brermer nur DM 228 -
4fach-Epromkarte 64 K8 DM 69
** Info anfordern bei S&J HAAS**
vohenstrauBerstr.90,848¢ Weiden

Fiir C16/116/plus 4 kostenlas!

tnfos - Tips - Angebote - Umbauten
**=** yom Computerfachmann *****
Erweiterungen + Reparaturen....
Noch Fragen? Freiumschlag an:

Suche Drucker Comadore, tech. 0.X.
MPS 801, 802, 803. Zahle b. DM 250
Harald Hihne, In der Freiheit 44, 5650
Solingen

Elektronik-Technik-Peters

Tannenweg 9, DE2351 Trappenkamp

Farbbander Seikosha @8761/4245

VC-20 mit 5 Spielmodulen und 5 Kasset-
ten tiir VB 150,-DM zu verkaufen, Heiko
Gocke, Mackenstr.29, 4432 Gronau

Verkaufe: C64 + Floppy =800,-DM,
Drucker Seik.10@-VC = 250,-(+Papier),
Speedos+ = 85,

Datasette + Programme = 8@.-, 5 Bi-
cher =100,-, 100 Disks = 350,-alles =
1500,- DM Tel.: 98232/5824 (Seppi ver-
langen)

Gommodore:Alles fur C16 C 128,
EPROMS, Platinen, Zubehdr, anfrage
telefonisch oder gegen 2,-DM in Marken

. (werden angerechnet) bei:

**Fritz Zander

“*Hopfenstr. 6

"*5600 Wuppertal 1
**Tel.:Tel. 320/428311
**Auch Schneider und Atari**

C-16 64K-Erweiterung incl. Einbau nor-
mal 65,-DM .

mit Umschaltung 16/64K 75,-DM
Hanspeter Zolle, Roseggerstr.17, 7108
Hellbronn, 87131/80594

Turbofioppy Modul V 2.4

Befehle wie Backup, Cat f. Directory,
Header f. Formalierung, usw., Preis
150,-DM, Tel: 08157/8942 ab 19:00 Uhr

Achtung C-16, 116, Plus 4-Be3sitzer-
Biete Stromausfallsicherung fiir ihren
Computer. Kein Programmverlust mehr
bet Stromausfall. Nur DM 29,-1! Bausatz
mit allen Einzelteilen nur DM 22581
SEHR einfach anzuschiieBen. Kein Ein-
griff ins Geréi notwendig.

Harald Pliet, Erikastr. 2, 4534 Recke,

Suche Drucker {fir C16): MPS 801,
MPS B@3, GP 250X, suche Datasette u.
Floppy ab 15:08 Uhr Tel: 058¢7/200,
Th. Kietzke

GP5@-100-508-550 nur DM 19.50
GP7@0 schwivierf. DM 28.-/44 -
SP802/1000 DM 22.- MS150M 9.90

Restposten Drucker {m.Garantie}
Farb-Dr. GP708 Centronics 599.-
Klein-Dr. GP5@ Centronics 199.-
Disketten 2D/25 10St. 29.99
...Bumrex 20/2S 10St. 39.90

Cammodore C16 - Original @ mit div. Zu-
behdr und Spiele zu verkaufen - Preis
nach Vereinbarung. Tel.: 99141/5519

Alles rund um Commodore, Atari und
Schneider. Z2.B. Kernako. Epromplati-
nen, Eprombrennservice und Hardware.
Fauschbdrse: Gebrauchte Soft- und
Hardware zu niedrigen Preisen. Anfra-
gen unter Tel.:029/428311 cder schrift-
lich an Zander, Hopfenstr. 6, 5600 Wup-
pertal 1 {Rixckporto).

- Biete

 Software

original Elite plus V1.9 ***
fantastische neus Program-
miersprache fiir strukturiertes
Programmieren auf threm plus
4/ C16/ C116 (B4KB)
29,-- mit ausf. Handbuch, incl.

. Porto & Verp. Info geg. Rp.
bei TEDsoft / Bohlingerstr.2
A**swr% 7700 Singen **r e

FEXRXEXXREX
XXX ERDEERR
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Alter:
StraBe: Wohnort:
Titel des Programmes: . Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:
Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genanntén Programmes bin und alte Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrégt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Soilte das Programm nicht verétfentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Solite mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestatige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daf$ der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet,

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjdhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: . Diskette: _ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjéhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten): _ .
’ {Bitte zweimal unterschreiben!)

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

*  Keinanzeigen %  Kleinanzeigen % Kleinanz

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Compute mit..

Name und Adresse

An ,Compute mit..*

Tronic-Verlag

Postfach )

3440 Eschwege Unterschrift , Datum
Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen“- " .

verGffentlichen wir Gelegengeits- Ich wiinsche folgenden Text zu vergffentlichen:

anzeigen fir Verkaufsangebote, (N O O T I A A D

Kauf- und Tauschgesuche, Kon- |
taktaufnahme Hzw. Erfahrungs-

austausch usw. L

B

Ll

Unser Preis fiir ,Kleinanzeigen®:
Private Kieinanzeigen
bis 5 Zeilen - nur OM 5,~ DM
bis 10 Zeilen nurOM0-DM @ —(—F7"—F—F7"7"—————— ——— e
Jede gewerbliche Gelegenheits- I
anzeige |
bis 10 Zeilen nur 15~ DM
(diirfen nicht unter Chiffre er- L
|
!

scheinen)
Eine Verdffentlichung erfoigt nur
gegen Vorkasse!

Kleinanzeigen jetzt , ' .
noch preiswerter C Biete Hardware O biete Software  © suche "O Kontakte  © Versch,

|
|10:-

Zutreffendes ankreuzen
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* ¢+ * Software fir * * *

Atari BOOXL, 138XE * Atari 2605T,
52087, 52@ST+* Commodore VC-20,
Co4, C128, C16, C1186, plusd * Commo-
dore Amiga * MSX-Computer * Schnei-
der, CPC-464,664,6128 * kostenos Li-
ste anfordern (Bitte Compuier ange-
ben)* Frank Schmitz, Kurzer Weg
1,5206 Neunkirchen 2

Tel..02247/8111 ab 18 Uhr

Achitung €

User!

QOriginalprg. ab 5,-! Keine Ko-

pien! Liste gegen Porto

Riesen Specialmappe nur 6,-

gﬂ Prge.: Spiel + Anwend. nur
5,—

Playbit-Software ***

Trimbser Wegq 26,

5440 Mayen 14

16/116/plusa

C-64!
C-64!
Clubsoftware (Anwender-, Spief-, Lern-,
Denk- und Musikprogramme gegen Ko-
piergebiir von nur 1 DM abzugeben,
Z.B. Vokabeltrainer, Astrologieprgr. mit
Bildschirm- und Druckerausgabe, Synt-
hesizer, Biorhytmus, Actionspiele und
Hilfsroutinen. Kein Schund! Info (Rickp)
TEXASOFT, HERTHASTR.26, 8 MUN-
CHEN 19

NUR 1DM JE PROGRAMM!

Supergetegenheit auch einzeln
5 Originatspiele fir nur 55 DM
Qliver Windherst

Auf der Dohnhorst 11

2852 Worpswade 1

Fdkkkpkkk Rk Rk kok %
Spiel- und Anwenderpro- %
gramme sk
fir G 16/116 zu kleinen Prei- %
sen. info gegen Rickporto bei %
Matthias Poppen, EHenweg ES
11, 2055 Bunde %
R R A B L EEEEEEE TS

* K% ¥ HN

Verk. 19 Spielecass. fir C-16 wegen Sy-
stemwechsel Tel.: 88404/1252 . Mo-Fr
17-19 Uhs, Neu: 350 DM, VB: 2506 DM.
Fan.4, Berks{123),Rob.to
Resc.,Petch, Worldoup,3DTIME, Trek
ua.

19 Top-Games fiir den C-16 auf einer
Kassette zu nur 29 DM. Dieses Game-
spack besitzt: Turmspringen, Mimi,Po-
ker, Ropulette, Dame, Super Mind usw.
Tel.:0504/3244

** SCHNEIDER CPC 464 **
Verkaufe und tausche Spiele
und Anwenderprogramme. Ko-
stenloses Gratisinfo bei: An-
sgar Hatten, Schwartenpoht
11, 4455 Wietmarschen 2

Top Spiele fir C-16 Spielpaket:
Jump-Man, Pferderennen, Turmsprin-
gen, Black-Jack, Cowboy-Duell, Pac-
Mac,auf einer Kassette zu verkaufen,
Preis DM 1@ + 2 DM fir Porto und Ver-
packung. Tausche auch gern Spiele
aus!

Jirgen Arns, Jugendheimstr. 1

5550 Bermkastel-Kuels

CPC Software zu Toppreisent
tel. best. bei M+K 9821/91115
5. Fox Strip Poker 29,90DM
Bomb Jack 27,90DM
Kung Fu Master  30,90DM
Gun-Fright 33,90DM / Shogun
29,90 / Biggles 33,90 /
Ghost'N'Goblins 29,98 / Green
Beret 29,90 / Tomahawk 29,90
/ Equino X 29,99 /The Comet
24,90

Varkaufe Original-Software fiir den C 64
auf Kassette z.B.: Beach Head 2/ Winter
Games / Titanic / Fight Night fir .DM
15,-. Rambo / War Play fir DM 1@,-, The
Last V8 / Five-a-Side far DFM 7,- und ei-
ne Menge Mastertronic-Spiele flir 5,-
DM. Ich tausche alle Spiele auch gegen
: Herz von Afrika /Bisk 0. Kass., Frank
Grosstiick, VOr der Loos 6, 5427 Bad
Erns, 02603/124321

FABEXAX AR
EFXEXERETXRXAEH®

PC 128 u. VC 64 Originalprogramme:
Turbo Texter 128 (40/88 Z.) DM 24,80
Monarchie (Spiel) DM 15,-

VC 64 Programme (D = Disk, T=Tape):
Das Riff (D) DM 19,88, Astray in Jungle
{D/T) DM 10,-, Kaufman (D) DM 19,
Schneewitichen (D/T) DM 10,-, Schatz-
suche (D/T) DM 18,-, Rapunze! {D/T} DM
10,-, Liste -8 in Briefmarken bei: Ol-
denburg, Postfach 1132, 2199 Cuxha-
ven 12

C64, C128, vC 29, C 16/116

Spiele, Termin, Lager, Fibu, EK-VK, Lot-
to, Adresgs, Tabello, Foto-, Film-, Video-,
Musikarchiv, Digitalo, Denktraining, YSi,
g;lh’tei, Biblo, KFZ, Handblicher, ab 9.96
Katalog gegen 8¢ Pf-Marke
Computerservice T. Hofstede

An der Windmiihle 8, 5010 Bergheim

Seckcksk ke skoksk sk sk sk s sk o
*** Sprite Animation Set ***
Fantastisch animierte Multi-
Color-Sprites erstellen, wie in,
Topgames. Oder machen Sie
einen Trickfifm.
Menisteuerung, Scrolling,
Splegeln, Animationsroutine,
Demasprites, u.a. Disk fir G
64 nur 30 DM

Schein an: Molger Geldermann
Schuhmannstr. 4, 4320 Hat-
tingen
EEEEEFEEEEE S L E T

FREEXXHAXEHX
FHEHR XX EXEY

+ + C16/116/+ 4 Software + +
Bomb Jack.........Cass.24.9¢
Frank Bruno's Boxing "24.90
Yie are Kung Fu, Cass.23.~
Rambo, Cass.29 -

Winter Olympiade, Cass.22.9¢
Superhits (6Pgr.} Cass.27.99
King Size {50Pgr.)Cass.24.90
2458tnd Bestellservice
@7307/6230

Comp.Service PF1304 7913
Senden

R R R R RS
L R

+C16/116/+4
Anwenderprogramme +
Tubo Tape, Cass. 15.9%
Graphic Designer, Cass.15.90
Paint Box, Cass.19.9¢

Music Master, Cass.22.9¢
Micro Datei, Cass.22,9@ -
Home Office, Cass.33.90
Jetzt Neu: DISKETTENSOFT-
WARE

Preise Stand 08/86 zzgt Ver-
sand

Comp.Service PF1304 7913
Senden

R S Y S AR AR
L I o b S e SRR

Anspruchsvoile Lernsoftware fiir Schule

u. Beruf fiir CPC Schneider. Liste beir

Dr. Kolb, Bergstr.34, 6900 Heidelberg,
Tel.: 86221/474711, Programme auch
nach Wunsch bestellbar!

Das beste Biorhythmusprogramm plus
Pannierschaftsanalyse. Bei Druckerbetr.
ca. 8 Din A4 Seiten pro Monat + Grafik
sehr ausfihriiche Hinweise und Informa-
tionen fiir jeden Tag. Ein TOP-
Scftwarepaket, daB bereits erfolgreich
auf kieinen Messen und Mérkien An-
wendung fand. Progr. (70K) Disk. DM
49,- Kass. DM 30,- Ralph Hilterscheid,
Ludwig-Rosenberg-Ring 47, 2050
HH-80, Tel. 340/7211974

CPC*CPC*CPC*! Topgames?!
*CPC*CPCCPC

* Wow! "§ Tausche Software $* Wow!*
C Schickt Eure Listen an: Rolf G

P Eppinger Junior Fraunhoferweg 4 P
C 7440 Niirtingen Tel: @7022/8763 C

* LOGISCHERWEISE: 3'Disc & Tape ! *
CPC*CPC“CPC*?? Hey you??
*CPC*CPC*CPC

C-16,C-116 Superspielef*****~
info gegen Ritickporto bei Hannes Kal-

tenbach, Prielmayerstr. 16,7998 Frie-

drichshafen 1

Mc Storey in the Caves. Kassette fir
C-16/116/+4 DM 18 + 3 DM Riickpor-
to. Das Action- und Strategiespiel. Fan-
tastische Grafik und anspruchsvoller
Sound, 21 Hires-Multicolor-Screens.
Versuchen Sie Diamanten zu sammein
und zu (berleben. Dieses Spiel wird Sie
fesseln. Bei C.REinke, Otio-Dix-Str.3,
1202 Berlin 21

Top Tape 64: Verkaufe (tausche} gute
Originalgof!!!

SEARCHING : Suche Fioppy 1541 fiir
Commodore 64 (maglichst bilig)
M.Siissli, Flughafest:. 16, CH-8382 Klo-
ten, Tel. 81/8/36255

***CPC 464" ** Tausche Software aller
Art in Basic & MC-Code

Suche auch Tauschpartner filr meinen
Gronmonitor gegen Farbe (Wertaus-
gleich in DM oder Soft/Hardware)
C.Amu, Hauptstr. 17, 6464 Altenhaslau

ek kk sk Rk ok R
C16/116 Zeichen-und Graftk-
programme 18 K Version, und
CAD-System (Basis-System)
64 K Version, fiir technische
Zeichnungen. Info gegen Por-
to: Dipl.Ing.M.Rétzel, Ulven-
bergstr.6,D-6180 Darmstadt

W W W W W
XEXFHNE

R R EEEELEE S S 3

Programme aus Eigenentwicklung fir
alle Schneider-CPC-Computer erhalten
sie praisglinstig von Friedrich Neuper,
Postfach 72, 8473 Pireimd. Fordern sie
einfach die kostenlase Preisliste an, Ei-
ne kurze Postkarte geniigt.

VC-20 GAMES billig zu verkaufen
GV-32 KB; Spiele- Anwenderprogram-
me/AB 2 DM >>>>Maschinencode <<

>>Assem.

Tel: $234/412498 od. $234/491127
Thomas-Soft-Tsamadou 4 Athina
Greece

C-54,-128

GEOS!! Auf Disk nur 39 DM, Megadisk
v.4 nur 2¢ DM, 128 Modus-Thefast V8
18 DM, Wir haben 4000 Prg. fir sie.
Free INFO. | come every wesk in Ger-
many.-Also Scenary Disk {west cost)
Flightsimulator FF -letsimulater urd
mehr-Good Prices-

****Hey*thr*Freaks**** C-64

Hattet ihr nicht Lust meine Spiele zu
tauschen oder kaufen! Christian Doe-
res, Friedrichstr. 5 b, 555@ Bernkastel
Kues. "C-64*

HREK| KRR FEREEX®

Plus 4 C 16-684K, Fugball Bundesliga
Verwaitung. Tabelle wird nach Punkte
und Tordiff. sort.Mit Anzeige fiir
Gesamte-Gew.-verl. unentsch. Spiele
sowie Punkte + Torestand + Ergebnisse
j@ Verein und Spiettag - Rétselpro-
gramm mit dber 2080 Begriffen. Such-
vorgang dauert nur wenige Sek. Nur
Disk Dietmar Winhold, Rhénstr. 24,
8480 Schliichtern

Public Domain Software fitr C 64
verkauft unser Club fGr DM 18,- pro Disk
- Spiele, Comal, Utilities,

Info: 88PF-Marke an M_Hub, Kennen-
burger Str. 32,

7300 Esslingen

*** Jupitersoft GdbR presents***

C ..CB4/128 Bomb Jack 2990
| 2 Space Invasion 2090
Dt Critical Mass/Combat

Lynx (Doppeldiskette) 49.90
C .8VI 318/328 Bruce Li 6.90
C V200 fLaser Lemunia 14.50
C .ZX81...Chess 16k 19.90

Computertyp angeben! Info bei s.o.,
Héttinger Str. 34b, 8836 Ellinger

*CPCTCPC*CPC* TOPGAMES!
*CPC*CPCH*

Tausche CPC-Soft! Schickt Eure Listen
an: Rolf jun. Eppinger, Fraunhoferweg
4, 7449 Wirtingen, West Germany, Tel.:
Q7022/8763

Tausche auf Disk oder Tape! Legt bitte
Riickporto beil CPC 464/ 664/ 6128/ Jo-
yce - Soﬂtttitttti LEEE ]

Computer Hard- und Software *

G864, CA16, Atari, Schneider, MSX =
Alter Ego D 69,00

Herz von Afrika D 56,00
Hanse D 48,00

Gl Construction

Set D 49,90

Modem, Disketten und vieles
mehr. Gesamtkatalog anfor-
dern. H&S Werner Wohlfahrt-
staetter Postiach 301033,

4 Dilsseldorf

ok o o e ko ok ok ok oK ok e ok sk sk
NEBENVERDIENST &
fiir CPC-Anwender *
EE S RS LS R EEE TS

An alle C16/116 User: Bei uns gibt es
selbstgeschriebere Pregramme schon
ab 1 DM! Infos gibt's gegen Freium-
schlag bei:

Torsten Gilsbach, Nerastenberger Str.
1, 65788 Winterberg 0. Stefan Kramer,
Hauptstr. 30, 5788 Winterberg. - Und
wer's ganz eilig hat, ruft an; 82981/6848
P.S. Clubmitglieder gesuchtfi!

Achtung! 3 brandneue G16/116 Pro-
gramme {Prograrmmpaket 1)

1. Sheriock’s Problem
...{Strategiespiel

2. HORSE (Aktionspiel)

3. Chath the Mouse

Preis: 8.90 DM + 1.10 Porio
Lieferung nur gegen Vorkasse!
MULISOFT, Hubert Miihtbacher, Plat-
tenberg 3, 8221 Waging

Achtung C 64 User! POKE-LISTE (322)
nur 18,-/ NEBENVERDIENST mit dem
COMPUTER Tips & Tricks nur 28,- / Lot-
10 Tips/ Systerme usw INFO BBPF Adres-
sen von 64 Usern je Stk 2,- od. INFO C-
R/ Software Hochheimstr. 13, 5162 Nie-
derzier 2

Verk. C-16+ Datasette 0. Netzteit DM
140, sowie Software z. Preis v. DM
139.-. Markus Voss, Breslauer Str. 15,
591@ Kreuztal 1, Tel: §2732/12907

LR R B B L
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kicinanzeigen _

Spigle u. Anwendungsprograrmme fir
den C-16 auf Kassette zu verkaufen. IN-
FOS bei: Dietmar Schwigon, An den
Gehren 34 b, 4800 Bielefeld 1

Suche Musikprogramime jeder Art fir
den Schreider CPG 464 /664. Jom B.
Gruhltke, Gartenstr. 6

2347 Siiderbrarup, Tel.: §4641/8396

VG20 * VC-20 * VG20 * VG20
VG2

- Suche Spitzensoftware fiir VC-20. Vor
aliemn Datenverwaftungen Statistikpro-

gramme, Adventures, (Text+Grafik).
Wenn’s geht in deutsch. Actionspiele.
Die ersten 10 Einsendungen bekommen
3 Flugsimulatoren - habe nur Datas.
Michael Speidel, Haupistr. 97,

7521 Liepoldsheim

-Zahle sehr gutl-

HEY BOY'S I Wer sucht einen
Tauschkollegen aus der Schweiz? Habe
sehr visle Games (abgelippte + Origi-
nale}. Z.8. Commando....

Abs.:Marc Trachsel,CH-2543 Lengnau!

€-16 -Anfinger-

Suche entprechende Kontakte zu C-16
Profis. Wer hilft mir beim Einstieg.

Th. Maluschka, Bomfacnusstr 17a
4300 Essen 13 -

Bin Einsteiger und suche Kontakt/ Er-
fahrungsaustausch fiir plus 4. Wer kann
mir helfen C-Programme auf dem C128
zum Laufen zu bringen?

Lothar Wanzel

Finkenweg 7a

€231 Sulzbach

wxvr s rHallo C16- Freunde™ ==+~
Wer mdchte mit mir Programme taus-
chen(Taps). Habe ca. 120!t

Schickt Eure Listen an Karin Henk,
Breslauersir.4, 5183 Eschweiler.

P.5. Verkaufe auch Netzstecker filr 25,-
DM und Antennenikabel 15,-DM{neu}.

Nur einmal vorhanden.
*tﬂ*****Bis bald!!ﬂnattiﬁttat-wil*

*** * C-16&116&plus 4-Clup * * * *
Wer méchte einsteigen?

Info gratis bei:

Torben Soffa

Asperheide 4a

4902 Bag Salzuflen 5

C-15-Einsteiger.Sind Einsteiger, suche
Koritakt und Erfahrungsaustausch.
Peter Thiemann uncd Frank Lohmann,
Am Peterskamp 18, 4783 Bonen

VC-20 Suche noch Mitglieder fiir VC-20
Spitzenclub zum Softwaretausch Wie
Fiugzeug-, Hubschrauber-, Space
Shuttle  Sirnulationen, Meinungsau-
stausch, Tips und Tricks usw., Adventu-
res und viele Actionspiefe. Also ran an
die Stifte und schreibt an Michael
Speidel

Hauptstr.87

7521 Liedelsheim - es lohnt sichif

Das niichste Heft

erscheint am 20. 10. 86

C-16 % CPC % C-64 % MSX * ATARI % VC-20 % C-128 :x SOFTWARE % JOYSTICKS % C-16

* , C
F ICH GLAUBE, ICH WERDE BLOND! A
A s
a SOFTWARE EN MASSE BEI LINDENSCHMIDT!!! s
B C-64/C-128 CPC z
A CASS. DISK CASS. DISK(3") T
N YIE AR-KUNG FU (TOP-GRAFIK) DM 37,95 DM 47,95 DM 37,95 - E
D  STARSHIP ANDROMEDA DM 37,95 DM 47,95 — — N
TAU CETI (ROBOTERREVOLTE) — - DM 33,95 DM 47,95 4

E  HANSE (WIRTSCHAFTSSIM.) DM 37,95 DM 58,95 DM 44,75 DM67,95
R BOMBJACK (SUPERARCADE) DM 37,95 DM 57,95 DM 37,95 DMS57,95 o
4 INTERNATIONAL KARATE DM 23,75 DM 38,95 - — Y
c C-16 SUPERSPIELE AUF CASSETTE S
= STREET OLYMPICS DM 9,95 GOLF . DM 995 T
1 FAVOURITE FOUR DM 26,95 AUTOBAHN DM 9,95 |
6  FRANK BRUNO’S BOXING DM 29,95 SUPER HITS pmares C
K

* EINFACH BESTELLEN! LIEFERUNG ERFOLGT FRE! HAUS! KEINE MINDESTBESTELLMENGEN. KEINE ZUSATZLICHEN PORTOKOSTEN. %
c KEINE NACHNAHMEGEBUHR! FORDERT UNSERE KOSTENLOSEN INFOS AN (COMPUTERTYP ANGEBEN). E
P UMFANGREICHEN KATALOG GEGEN DM 2,— SCHUTZGEBUHR. R
C VERSANDHANDEL R. LINDENSCHMIDT, SCHULSTA. 14, POSTFACH 1326, 4972 LOHNE 2, TELEFON 057 32-72849 A
* 9.00 BIS 11.30 UHR UND 12.30 tis 17.00 UHR w
C-64 * MSX % C-128 * ATARI  VC-20 * DISKETTEN % JOYSTICKS x FARBBANDER k SOFT

10/86

Compube mib
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Das erste und einzige .
SOFTWARE-MAGAZIN -

greic
Informaa‘ion he
des

. Software-Marktes

® 100 Seiten Programme im Test .
: ® der Software-Markt auf einen Blick
® speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestellt werden
@ fiir alle Anwender von Heimcomputem




