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VC-64, VC-20, C-16/116, CPC-464

s Magazin fiir Anwender von Commodore- und Schneider-Computern

. Aktuell +++ Akt

. Druckertische und
" Staubschutzhauben
~ aus Hartplastik

Seit kurzer Zeit hat die Firma Media Plast
Druckertische und Staubschutzhauben
aus Hartplastik mit in lhr Lieferprogramm
aufgenommen. Die Staubschutzhauben
werden nicht nur fiir die Tastaturen unter-
- schiedlichster Systeme sondern auch fiir
andere Hardware-Bereiche (Floppystatio-
nen u.d) angeboten. Die Druckertische
~ sind aufgrund Ihrer Bauweise duBerst
~ platzsparend. .

i Mehr dariiber kdnnen Sie auf der Seite 4

- lesen.

2,80 DM
24 @S
2,80 sFr

uell +++ Aktuell +++

eTana

o

..........

Aktuell

Die Fa. EPSON hietet einen neuen einheit-
lichen Grundmodell-Drucker an, der
durch Einstecken eines Moduls zum spe-
Ziellen Drucker ausgeriistet werden kann.
Mehr iiber diesen neuen Standard finden
Sie auf Seite 4 dieser Ausgabe.

Jetzt auch alle VC-20
Programm-Listings
mit Checksummen!

Ab dieser Ausgabe werden auch alle VC-
20 Anwender in den Vorteil der Check-
summen kommen. Damit wird auch bei
der Eingabe dieser Listings anhand der

g Checksumme genau angezeigt, ob ein
Eingabefehler in den einzelnen Zeilen vor-
liegt oder nicht.
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Ein Redaktionsteam von ,,Compute mit“ war fiir Sie auf der diesjéhrigen Mikrocomputermesse
‘86, die in der Zeit vom 29. Januar bis 2. Februar auf dem Messegelinde Frankfurt statt fand. Wir
haben uns umgesehen und berichten (iber die wesentlichsten und interessantesten Bereiche

dieser Ausstellung.

'86 haben den Schwerpunkt dieser inter-
nationalen Fachmesse auf fiinf Anwen-
dergruppen gelegt: Handel, Handwerk, In-
dustrie, Gesundheits- und Bildungswe-
sen.

Im Rahmen von tiglichen Senderveran-
staltungen wurden Interessierte aus die-
sen fiinf Bereichen in Fachseminaren und
Referaten auf den Umgang mit Mikrocom-
putern vorbereitet und informiert.

Man wollte auf diese Weise versuchen
noch mehr interessierte fiir das groBe Ge-
biet der Datenverarbeitung mit Mikrocom-
putern zu gewinnen. Der PC sollte nach
Meinung der Fachieute in allen Biiros sei-
nen Platz haben, da mit dem Stand der
heutigen Technik in fast allen Bereichen
des Arheitsprozesses wesentliche Erleich-
terungen und Vereinfachungen erzielt
‘werden. Der Veranstaltungsplan dieser
Messe sah daher seine Hauptaufgabe in
der Aufklarung iiber den sinnvollen Ein-
saiz eines Mikrocomputers.

Neuerscheinungen

Wer diese Messe in der Erwartung be-
suchte, wesentliche Neuerscheinungen
im Bereich der Homecomputerszene zu
- finden, wurde arg enttauscht. Zwar gab s
einige Neuvorstellungen im Hard- und
Softwarebergich, aber der absolute ,Mes-
sehit* fehite ganzlich. Eine Umfrage an
den einzelnen Messestanden ergab die

wohl interessantesten Neuigkeiten bei der
Fa. Vortex. Hier wurde ein Farbfernseh-

Modulator vorgestellt, der allen Schnei- .

derbesitzern eriaubt, thren Computer an
den hauseigenen Farbfernseher anzu-
schiieen und somit auf den Griinmonitor
zu verzichten. Die bisher notwendige ex-
terne Stromversorgung des Monitors wur-
de bei diesem Modulator gleich integriert.
In der nachsten Zeit plant man bei Vortex
alle Schneider-Computer mit einem MS-
DOS Modul zu versorgen. Dadurch erhal-
ten auch die Schneider-Besitzer endlich
den Zugang zur IBM- {und kompatiblen)
Software.

Als weitere Neuerscheinung - hier wer-
den alle Schneider-Floppy-Besitzer ange-
sprochen - wird Ende Februar die F 1 - X
{5.25” Diskettenstation) und die M 1 - X
{3.5” Diskettenstation) angeboten. Durch
Austausch eines EPROM’s im Original-
Schneider-Controller hat man die Mog-
lichkeit, diese Diskettenstationen auf die
bisher erhittlichen F1- S und F 1 -D Sta-
tionen umzuriisten, Bei einem Verkaufs-
preis von ca. 700,--DM, diirfte diese eine
sehr interessante Al-
ternative zu den Ori-
ginal Diskettensta-
tionen  darstellen.
Nahere Einzelheiten
Zu diesem Thema
werden  wir dem-
nachst  verdffentti-
chen.

Die groBte Ausstel-
lungsflache fiir Ho-
mecomputer stand
in einer Sonderhalle
zur Verfigung. Hier
hatten alle Besucher

die Gelegenheit Hard- und Software zu te-
sen, wovon auch rege Gebrauch gemacht
wurde,”

Gleichzeitig war in dieser Halle der WDR-
Computerctub und ein Informationsstand
des Hessischen Rundfunks zum Thema

‘Computer aufgebaut. Im Rahmen einer

Sonderschau hatten einige Aussteller das
Thema ,Computer und Musik* darge-
stellt. Hier wurden die Moglichkeiten ge-
zeigt, wie man mit dem Computer Heimor-
geln einsetzen kann, oder wie man mit Hil-
fe des Joysticks zum Drummer wird. Die-
se Demonstrationen fanden bei dem Pu-
blikum starkes Interesse.

Gelungene Veranstaltung

Durch die Vielzahl der angesprochenen
Fachbereiche und durch das groBe Ange-
bot an Ausstellern kann man von einer ge-
lungenen und vielversprechenden Veran-
staltung sprechen. Vielleicht sollten aber
noch mehr Hard- und Softwarehersteller
die Gelegenheit nutzen, ihre Produkte vor-
zustelien. Die Gelegenheit dazu bietet sich
bei der Microcomputer "87.

3/86
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Staubschutzhauben aus Hartplastik und
Druckertische gehoren seit einiger Zeit
zum Angebot der Firma Media Plast aus
Dortmund.

Mit der Problematik verstaubter Tastatu-
ren und Peripheriegerate konfrontiert, ent-
wickeite die Firma Media Piast eine ganze
Serie von Abdeckhauben fiir die unter-
schiedlichsten Computertypen und Peri-
pheriegerate.

Die Abdeckhauben sind aus Hartplastik
und im Moment lieferbar fiir alle drei
Schneider CPC-Typen sowie die Schnei-
der 3 Zoll-Laufwerke. Auch fiir den Com-
modore-Renner C 64 ist die Plastikab-
deckhaube erhaltlich. Besonders die An-
wender der Commodore-Floppy 1541
werden sich freuen, daB es auch fiir die-
ses empfindliche Peripheriegerat entspre-
chende Abdeckhauben gibt. Weitere gén-
gige Computertypen werden standig in
das Programm aufgenommen.

Durch die neuen paBgenauen Abdeck-
hauben aus Hartplastik werden Funk-
tionsstorungen durch Verschmutzung na-
hezu ausgeschlossen. Der paBgenaue Sitz
der Abdeckhauben wird durch modernste
technische Herstellverfahren mit duferst
prazisen Werkzeugen erreicht.

-Aus demselben Material, aus dem die Ab-
deckhauben hergestelft werden, werden

PLASTIK FUR DEN COMPUTER

auch Druckertische fiir Drucker aller Ty-
pen von Media Plast hergestellt und ange-
boten.

Sehr funktionelle und transparente Auf-
bauten-lassen sich mit diesem neuen Kon-
zept der Druckertische ohne Probleme
und ohne groBen Platzhedarf erzielen.

Die Druckertische sind so konzeptioniert,
daB das nétige Druckerpapier unter dem
Drucker ausreichend Platz findet. Mit die-
sem neuen Druckertisch-Konzept werden
Papierstaus weitestgehend ausgeschios-
sen, und trotz alledem bleibi die gesamte
Anlage leicht iiberschaubar und durch-
sichtig. Die Druckertische werden in den
verschiedensten Ausflihrungen mit unter-
schiedlichen Hohen und Breiten geliefert.

Néhere Informationen;
Media Plast

Libecker Str. 32 -
4600 Dortmund

LX-80 nach allen Seiten k_nmpatihel

Das neueste Drucker-
modell LX-90 paBt
sich dank einschieb-
barer Module den
Heimcomputer — mit
ihren unterschiedii-

men exakt an. Er bie-
tet  professionelle
Qualitdt zum niedri-
gen Preis.

chen Betriebssyste- -

EPSON geht neue Wege im Bereich der
Standardisierung von Druckern fiir Perso-
nal- und Homecomputer. Nachdem be-
reits der neue — EPSON Standard Gode for
Printers (ESC/P) - im Personalcomputer-
bereich Wirklichkeit geworden ist, ver-
sucht man nun auch im Homecomputer-
bereich das ,Wirrwarr an Schnitistellen
und unterschiedlicher Drucker-Hardwara
2u entwirren. Auf die Dauer ist ein solches
Anpassungsdurcheinander weder den
Hersteliern von Software noch dem Kaufer
Zuzumuten.

Der Expanded Standard Code for Printers
sieht eine einheitliche Belegung der Zei-
chensitze vor. Er umfafit den Zeichensatz
nach dem PC-Industriestandard, den AS-
Cil-Zeichensatz und nationale Zeichen-
satze mit Umlauten und Sonderzeichen.
Im Homecomputerbereich sind  Atari,
Commodore, Schneider, Apple, MSX usw.
fiinrende Hersteller, die aber leider nicht
dem Industriestandard entsprechen. Je-
der Hersteller bietet seine eigenen Druk-
ker an, die in der Regel dem Low-cost Ni-
veau der Computer angepaBt sind. Oft
miissen bei Qualitit und Leistung Abstri-
che gemacht werden, weil der Drucker die
Maglichkeiten des Computers nicht aus-
nutzt,

Deshalb stelt EPSON mit dem EX-30
Drucker ein neues Konzept vor. Hierbei
wird nicht fiir jeden Computer ein speziel-
fer Drucker entwickelt, sondern man gent
von einem Grundmodell aus, das keine
Betriebssoftware enthdlt. Diese wird in
neu entwickelte Steckmodule ausgelagert
und ist genau auf den betreffenden Com-
puter abgestimmt. Im Steckmodu! befin-
det sich dann auch das komplette inter-
face. Durch das Einstecken der unter-
schiedlichen Module wird mit einem
Handgriff aus dem einheitlichen Grund-
modell ein spezieller Drucker fiir Commo-
dore, Atari, Apple, MSX oder Schneider.
Das ist eine verbraucherfreundliche Lo-
sung, solange sich bei Heimcomputern
noch ein einheitlicher Standard herausge-
bildet hat.

Damit bieibt der LX-90 ein echtes Low-
cost Angebot und der Kauder erhilt einen
Drucker, der fiir professionelie Beanspru-

Compube mib
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- chung ausgelegt ist und miihelos harten | ker auch beim Umstieg auf einen anderen | dells nur mit Hilfe der Module jeden Heim-
Dauereinsatz verkraftet. Mechanik und | Computer mit entsprechenden professio- | computerbesitzer mit einem qualitativ

- Elektronik sind fiir zusétzliche Leistungen | nellen Eigenschaften aufwarten kann. Fiir | hochwertigen Drucker versorgen kann,

- wie Schonschrift und automatischen Ein- | den Handler bietet der LX-90 die Annehm- | ohne daB er ein ganzes Lager voller ver-
zelblatteinzug ausgelegt, so daB der Druk- | lichkeit, daB er anhand eines Grundmo- | schiedener Drucker fiihren muB.

Verlorengegangene oder verfalschie Daten, Ubertragungs- und
~ Druckfehler sowie Papierstau haben oft eine einfache, aber fol-
- genschwere Ursache: Mehr als 50 Prozent derartiger Stérungen
an EDV-Anlagen sind auf elektrostatische Aufladungen zuriick-
Zufiihren. Aber nicht nur Gerdte und Daten sind gefahrdet. Den
Anwendern drohen meist unangenehme Schlage. Mit den Mis-
co-Anti-Statik-Matten 1Bt sich hier schnell und wirksam Abhilfe
schaffen. Die Tisch- und Tastatur-Matten mit integrierter Er-
dungsverbindung halten elektrostatische Aufladungen unter
Kontrolle und leiten sie gefahrlos ab. Daritber hinaus wirken sie
tarmmindernd und absorbieren Tonfrequenzen. Beide Ausfiih-
rungen haben eine hochwertige Schaumpolsterung mit ab-
waschbarer Plastikoberflache.

Misco liefert die Tischmatte fiir Monitor und Tastatur (61x 66
cm) zum Preis von DM 199,-- (netto). Die reine Tastatur-Matte
(48 x 30,5 cm) gibt es fiir netto DM 89,--. Weitere Anti-Statik-

Produkte bietet der kostenios erhdltliche Misco-Katalog bei Misco EDV-Zubehtr GmbH, 6082 Morfelden-Walldorf

Fiir alle Arbeitsplatzdrucker ist die PBOX
der ideale Untersatz. Das Endlospapier
liegt, wo es keinen zusatzlichen Platz be-
notigt, unter dem Drucker.
Zur Ausstattung gehdren ein Kabelhalter,
eine MeBscala, die den Papierinhalt an-
zeigt, die Aufnahmemenge betragt 500
Blatt Endlospapier und innenangebrachte
Schutzstreifen, die eine statische Aufla-
dung verhindern.
Die PBOX gibt es in vier Gréflen und pafBit
[ unter ber 250 Arbeitsplatzdrucker der
verschiedenen Fabrikate.
Das Material ist glasklares Plexiglas.
Durch das klassische Design, die hervor-
. ragende Qualitdt der Verarbeitung erfiilit
sie hachste Anspriiche und paBt an jeden
EDV-Arbeitsplatz.
Der PBOX ist, wie alle DAZU-Produkte,
tiber den Fachhandel erhiltlich. Der Preis
beginnt ab 142,00 DM (0. MWSL).
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_programme |
Eine Herausforderung fiir alle ,,Joystick—Kiinstler“ des

C-16/116-Computers! in Sekundenbruchteilen missen Sie hier die

Laufrichtung des

Sie hefinden sich in einem sefir verzweig-
ten und verwinkeften StraBennetz. fnner-
halb dieser StraBen sind Punkie verteilt,
die Minor-Jumper vertilgen muf. Doch
vor den Erfolg haben die Gotter bekannt-
lich den Schweif gesetzt und nicht nur
das: Unser Held ist zahlreichen Gefahren
ausgeliefert. Bei falscher Steuerung

T

bestimmen.

Ay | 2
{inor-Jumpers
kommt er sofort von der StraBe ab, was -
gleichbedeutend mit dem Verlust seines
Lebens ist; an einigen Stellen treiben blin-
kmﬂemmmmemﬂmW%mngmmer
norJumpmwnﬁdmsmHWMGmnjﬁsmne
Lebensuhr schon wieder abgelaufen. A
pro pos Lebensuhr - auch bei diesem
Spie! gilt es, das vorgegebene Zeitlimit
ginzuhalten.

1 REM ————=———=——="
2 REM —- MINOR—JUMPER
3 REM ———
A4 REM -- CREATED BY CARSTEN RE INKE
5 REM —— OTTO-DIX-STR.3
& REM —— 1000 BERLIN 21
7 REM —— TEL: 030/3741336
8 REM —— ALL RIGHTS (83)BY EQUES-SOFT
2 REM —- - ———
10 POKESZ,55:POKESS6,55:V0L2
-G COLORL,8,7:COLOR0,1:COLOR4,1
30 SCNCLR:PRINT:FRINT:FPRINT:TA=7
40 FPRINTTAB(TA);" — = 7~ & e : o P— .
S0 PRINTTAB(TA); al o i P p— | o gii;i;gg? Wannsinnig werden” mit diesem Min
a0 FRINTTAB(TAI:z {1 ~ i1t =1t Ph et - - -
7o PRINTTAB(TAY ;" i ~ 1Hill~ 111 4l | — | v | Eingabetips: - Teil 1 faden uad starten
a0 PRINTTRE(TAY " [ SRR et A - mﬂEﬁmsmhwmﬂ%mgnmmaMﬂm&
?gopﬁgggﬂg F(i;A')F ;" r;—in -{‘“ o '-T ot fiend wieder sfarten
H NT:F T:COLOR1,5,7: TA=S - i : i
L ERINTTAB(TAY "t + + 4+t o e ﬂﬂ?n]ur&::nn?rm ::Jgnﬁngahen bitie unter
100 PRINTTAB(TAI:® L .0 b L1 1 P " mp i :
130 PRINTTAB(TA):" T R R N - []en_ 2. Teil nach dem Eingeben bitle unter
140 PRINTTAB(TAY:" TR T N i I LSpiel” saven.
150 PRINTTAB(TA) ;" t—' +—+ + + + + 44—+ 4+ A
160 CHARY,06,22,"Mmd ALLE RECHTE pEl CR{1985) ®W:PRINT
170 FE=0=FDRA=832TGB4?=READB$:FE=FE+DEC(B$)=PDKEQ,DEC(B$):NEXT
180 IFFE{}21SITHENPRINT"FEHLERZSO":STDP
190 SYS832
200 F0R1=215T0327=READA=x=x+A=P0K514335+1,A=snuun1,300+1,2:SGUN02,299+1,2:NEXT
210 IFX{}1?14BTHENFRINT“DATA—FEHLER270~“=5TOP
220 FUR1;32310400=SUUND1,300+1,2gsuuunz,2q9+1,zzmgxr:scNCLR
230 PRINT“@ENEWE@“=PRINT“LDADQ";=PDKE1319,13:PGKE1320,13=PDKE239,2
240 REM ————— ZEICHEN-ROM KOPIEREN-————
250 DQTAAE,OO,BD,OO,DO,QD,OD,SB,BD,OO,DI,?D,OO,S?,CH,DO,FI,&O
260 REM ———-DATAS FUER NEUE ZEICHEN-———
270 DATAESﬁ,12?,129,153,153,129,129,255 340 DATAIEE,183,183,183,183,183,183,183
280 DATALO , b6 ,129,1865,129,155,66,60 350 DATa237,237,237,237,237,237,237,237
290 DATAQES,129,129,12?,12?,129,12?,255 360 nnrnlss,iqs,183,1?5,191,191,128,255
300 DATA255,128,191,191,17&,183,183,183 370 DATAZES , 255, 255 ,0, 255,255, 0,255
10 DATAZSS, 0,255, 255,0,255,255,255 =80 DATA237,237,237,13,253,253,1,255
2720 DATAQ,0,0,0,0,0,0,0 390 DATAESS,!?O,EEﬁ,1?0,255,17@,255,17(
330 DﬁTﬁESE,l,253,253,13,237,237,23? 400 DATA255,153,153,255,255,153,153,255

—
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REM
REM
REM -
REM —— DESIGNED BY CARSTEN REINKE ——
REM “*CGPVRIGHT(I?Bﬁ) BY EQUES-SOFT—
REM ——
TRAP 1270

FOKESZ,S55: FOKES& , 55

FORA=1TOS: NAF (A) =" ~———C.R. ————":HF (A) =111 : KEYA ,CHR$ (132+A)
DEFFNAL {YP) =3072+40%YP: DEFFNAZ (YF) =2048+40xYF
FUDEF"O" : YOL2: B=3:L$="01: 10"

FOKESLS298,172: POKELS 299,54

GOSUB280: GOSUBS40: LE=1:VE=1Q
XP=21:YP=22: XR=0: YR=0: PU=0: TI$="000000" : HL=0

MINOR—-JUMPER

2. Teil

bWk -

10
20
- 30
40
=0
&0
70
80

tNEXT

programme.

90
160
110

130
140
150

120
200
210
220
. 230
240
- 250
260 T
270
280
290
300
310
320

330
340
350
360
370
80
370
400
410
420
{430
440
450
460
570
4380
490
500
510
=2

a30

XR=00: YR=—1: 60TO190

COLORY ,8: CHAR1 , 37,0, """ +STR$ (LE) |

POKEFNAL (YP) +XP 29 : FOKEFNAZ (YP) +XP , 77
IFINT(RND (1) #B8) < >2THEN13Q

J=J0OY (1) 3 IFI>0THENR=J: ELGE190
ONRBOTO150,150,140,170,170,170, 180,150

XP=XP+XR: YP=YP+YR: P=PEEK (FN&L (YP) +XF)

FOKEFNAL (YF)+XP, 28: FOKEFNAZ (YP) +XP, 123

IFP=27 THENSDOUNDZ , 700, 2: GOSUB250: ELSESOUND2, 800, 2
IFP=4560RP=167THEN7B0: EL SEFORA=1TOVE:NEXT
IFF=40THENPU=PU+4: GOSUBE250

GOSUB260: GOTOLOHO

120 PO=INT{(RND(1)%879)+3152: AL=PEEK{PQ) ¢ IFAL=270RAL=29THENPOKEFD, 167 : FOKEPD-1024
1 232

1£0 XR=01: YR=00:GOTO190
170 XR=00: YR=01:60T0120
180 XR=

~1: YR=00: GOTO190

PU—FU+1 CHAR1 , 23,0, "&@" : PRINTUSING" ###" ; PU: IFPU>199THEN780: ELL.SERETURN

=g +MIDE(TIS$, 3, 2) 4" "+RIGHTS(TI$,2)
CHARI 8,0,T#$: IFT$=L$THENZL=1: GOTO780: ELSERETURN
CDLDRG,I:CDLURI,Q,A COLOR4 1
PRINT"iifs ZEIT :00:00 PUNKTE :000 LEVEL =1
PRINT"*";=FDRA=1T938:PRINTCHR$(95);:NEXT:FRINT"!"
FORA=1TOZ2Z: PRINTCHRS (34) §
COLOR1 ,2: PRINT"

sNEXT

. an
FES LSS FES NS A AN N TSR AT NS IS NSNS NP AR AN

®::COLORE, 3,4

§:COLORL 3, 84:PRINT 4"

PRINT"$7/7///777/7?71/%??77447/7//%?A/A?VZAAA“"PDKE4G71 38: RESTORE1230

COLOR:,8:CHARL, 13,4, "M MINOR-JUMPER ":A4=7
EDSUB430 CHARY 12,21 ,"@d F1 = ANLEITUNG m“
GDSUB4305EHAR1,12,22,"H F2 = SPIEL L3
GOSUB430: CHARL ,12,23,"d F3 = HIGHSCORE ="
GETA$: IFAS="R “THENA-? RESTORE1230: 60TDAS0
IFAS="3"THENRETURN
IFA$="IF"THENHI=1 : GOTOB?O

READF ,G: IFF=-1THENRESTORE1230: GOT0O410
SOUND1I ,F .5: SOUND2,F+2,6: GOTO3S0
IFAX4THENA=A—-1:COLOR1 ,8,A: ELSEA=7
COLOR1,B,A:RETURN

COLORI ,8:CHAR1, 13,4, "d MINOR-JUMPER R"

RESTDRE!14D FORB—bTDEO READAF: GOSUBASC: CHARL ,2,B,AF: NEXT

EHARL 12,21, "M e v e e e nn v v mancnnnns
GUSUB430£CH§R1,12 22,3 F2 SPIEL =
EDSUB4SG:CHHR1,12,23, ‘§ F3 = HIGHSCORE m"
GETA¥: IFA$="8" THENRETURN

IFA$="1§" THENHI=1: GOTOB0

READF ,G: IFF=-1 THENRESTORE 1 230: GOTO520
SOUNDI ,F ,G: SOUNDZ,F+2,6: BOTD480

i

Hinweis an alle C-16/
116 Kassetten-User

Wenn Sie Programm-Kas-
seftten der Zeitschrift ,,Com-
pute mit“ benutzen, beach-
ten Sie bitte, daB die auf
Kassette abgespei-
cherten Programme
auf der 2. Seite (B-Seite) ab-
gespeichert wurden. Auf
der 1. Seite sind die Pro-
gramme fiir die Systeme
C-64 und VC-20.
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_programme

540 CBL0R1,2,5:F0RA=2T023:CHAR1,1,n,"......-..............................."=NEX
T

550 COLDR1,14,4:CHARY,2,3, " (CCECCCCCOCCECCETEECILCCEEEEREEELEELT

S60 CHARL 2,8, " Cavescesnbovsaeleceen baliloviee.n®
570 CHAR1 ;2,54 "Levcunencloseeelusene-Lalalanenaae.l”
SHO CHARL, 2,6, " [ewe s L0000 wes LOCECOOE.LoLannnnenabY
S50 CHAR1,2,7,"Ceve-Levufovercnn-bacao L. LOCOELETEL
600 CHARS,Z,8,"CCCOEL. . LELCLCCEEE . wueubonnnnnnn--L"

Schon gehort?
610 CHARL,2,%,"eselacccassafonolosuenn o COCCTCIOELTLY L

620 CHAR1,2,10," e elessaacselunabocrrvaalonaoa oo Bei der ,,Compute mit“-

630 CHRRI,?,‘I!,“...!:........[...I.......[.-.....[...“ H H :
&40 CHAR!,?,lE,".E[[[[[...[[E[Ef[......[[C[[t[[t[...“ Redak"on':w'rd derzeit

650 CHAR1,2,13,".Cene-E[LEL.. e  COECELLELonennnnDount

‘eine C-16/116 Sonder-

6&6 CHAR1’2,14,".[--..[---[-.n-[.--[---[--------[---“ ausgabemitvie’enspie’-
670 CHARL. 2,15, % Ceavaleualoeealoeeloauloaranaebaa? — -

280 CHARL 2,16, Caveolavelonevbovelovelananaanalan? | und .~ Anwendungspro-

690 CHAR1,2,17,". CCCCCC. .. COCCEC..-C. . EOCOCDTELLLE..."
700 CHARL,Z,18,"esoleeerenansloaensloneasbowelonnna?
710 CHARL . 2,19, ealocesnarealonaalocnualocalonunn®
720 CHAR1,2,20," .« LCLLLEEEETEaneeafanae cCOETEaennaa®
750 CHOR1 2,21 3" eavnneelonevenmssnsloaaneelonanann®
780 CHARL 2,22 3" vsn--« [ECCCCLECOLEELCEEEELT enonaes”
750 FORA=1TO10

760 B=INT(RND(1)*B79)+3152=IFPEEK(B)=27THENPDKEB,40:POKEB—!O24,?5=NEXT:ELSEEDTD?
&0

770 RETURN
780'UDL2:FURE=—360TD49QSTEP+10=SDUNDI,SOO—B,1:NEXT=FGRB=499TGH3GOSTEP—30

790 SOUND1 ,S00-B,1:NEXT

8O0 FBRA=2T023:CHAR1,1,A,"g!...........................-.........."=NEXT

810 IFZL=1ANDPULZ000RF=460RP=1670RLE=4THENS70

820 LE=LE+1=FDRA=2T023:CHRR1,INT(RND(I)*15)+8,A,“LEUEL"=PRINTLE:NEXT

a30 FGRA=1TDE:FDRB=~300TD4995TEP+10:SDUNDl,SOO—B,1:NEXTB:FURB=4?QTU*3005TEP-3O
240 SOUND1,S00-E,1:NEXTE,.A

B50 VE=VE-2

B&0 RESTORESBO: FORA=2TOLE: READL$: NEXT

870 GOSUBS40:GOTO80

880 DATA"FEH01: 00", "E00: 50", "[RO0 40"

890 FDRR=2TDZS:CHQR1,l,ﬁ,ﬂ!!......................................":NEXT

grammen fir dieses
System vorbereitel.

900 CHAR1,13,4,"[13 MINOR-JUMPER =" 950 IFHI=GTHEN1Q10

910 CHARY 7,7  "SFLATZ————— NAME ~———— PUNKTE" | 260 CHARL 12,21 "B avaunneansncraene="

920 FORA=1TOS:CHARL ,B,7+A*2,"&"+STRE(A) 97G CHARY 12,22, "B vavasae-uannnnnnnns "

930 CHARL , 13,7 +A%2, "@"+NAT (A) 980 GOSUBA30:CHARL,12,23,"@ F1 = ANLEITUNG -
940 CHARL,27,7+Ax2, "H"+STRS (HP (A) ) s NEXT 990 GETA$: IFASC >"@" THENFB0: ELGEHI=0

1000 FOanzTUZS:CHﬂRl,l,A,"EE......................................"=NEKT=A=7=GD
TO450 o ‘

1010 HN=PU+ (LE—1) #2003 Z1=0: JA=0

1020 FORA=1TOS: IFHNHP (A) THENZ I=A: A=5: JA=1

1030 NEXT

1040 IFJA=0THEN1090:ELSEJA=0 _

1050 FURA=4TUZISTEP—1=NA$(A+1}=NA$(A)=HP(A+1)=HP(A):NEXT

1060 CHARL,13,19," 1" s POKE237,0

1070 PRINT: INPUT"EMIHR NAME ?V;NE® ‘

1080 NA$(ZI1)=LEFTH(NE¥,12):HP{(ZI)=HN

1090 .FORA=1TOS: CHARL ,8,7+A%2, "I +5TR$(A)

1100 CHAR1,13,7+A%2,"W"+NAT(A)

1110 CHAR1,27,7+A%2,"E"+STRE (HP (A) ) s NEXT .

1120 GOSUB430:CHARL,12,23,"d F1 = INTRO —W¢

1120 GETAS: IFA$<>"E"THEN1120: ELSE7Q

1140 DATA"BEI DIESEM SFIEL MUESSEN SIE TWILLI","S0 STEURN,DASS ER:™
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programme._

1150 DATA™1. AUF DER STRASSE BLEIBT,","2. MINDESTENS 200 FUNKTE FRISST",”"....UND

1140
1170
R"

1180
1190
1200
1210
1220
1230
96,8
1240
1250
1260
1270

DATA"Z. NICHT AUF ORAMGE—-BLINKENDE FELDER","....KOMMT."
DATA"AUSSERDEM SPIELEN SIE GEGSEN DIE ZEIT.","IST EIN LEVEL DURCH ERFOLG ODE

DATA"MISSERFOLG BEENDET,S0 SFRINGT ","DAS PROGRAMM IN DAS NAECHSTE LEVEL,"
DATA"BZW. IN DIE HIGHSCORE-LISTE.”,"........~———VIEL ERFOLG———",""
DATA"STEUERUNG: JOYSTICK IN PORT 1°

RESTORE1230:VOL3

READA,R: IFA=—1THEN1210: EL.SESOUND1 , &, B: SOUND2, A—1 ,B: SOUND1 , 1020, 4: BOTOL 220
DATAGLBS,7 ,685,10,643,7,596,10,1020,10,739,20,704,10,685,20,1020,10,443,12,5

DATALAZ,12,5946,8,685,15,643,17,596,15,1020,10,739,20,704,10,685,20,1020,10
DATALA3,12,596,8,643,12,596,30,685,7,685,10,643,7,596,10,1020,10,810,20
DATA770,10,739,20,1020,10,685,12,443,8,685,12,643,8,596,30,1020,20,-1,~1
POKELS298, 1963 FOKESS299,208: SCNCLR: COLOR1 , 1: COLORO ,,2: COLOR4 , 15, &2 END

Tips & Tricks  fiir den Commodore 16/116
"B-Beiehlssatzes um einen WINDOW-Befehl

Erweiterung des C-16/1

Dieser Befeh! generiert automatisch ein
Fenster, das eniweder durch zweimaliges
HOME-Driicken oder durch ein neues
Fenster geloscht wird.

Der Basic-Loader muB vor dem Starten
ahgespeichert werden, da er sich selbst

Bytes lang und fallt trotz des geringen
Speichers kaum ins Gewicht. Als Befehl
wird Pi mit der Tokennummer 255 be-
nutzt. Das Programm nutzt die dauernde
Kantrolle iiber die Speicherstellen 2021 ~
2024 (07E5 - 07EB), wo die Spalten- und

2023 O7ES unierer Rand(Zeile)ESC-B

2022 0O7ES oherer Rand{Zeile)ESCT
2023 O7ET linker Rand{Spalte)ESC-T

loscht. Das Maschinenprogramm ist 86 | Zeilenkoordinaten des C-16/116 stehen. | 2024 07E8 reshter Rand(Spalic)ESC-B

10 FEM #X¥AARAAEIFEXRERXER XXX XXX R EEREEENS

270 REM DATAS EINFOKEN

20 REM * * 280 FORI=16288T014383

30 REM # FENSTERBEFEHL FUER C—16/C-114 * 290 READA:

49 REM * * 300 A=DEC{A%)

oSG REM ****.***************************** I10 5=5+A

60 REM * * IZ0 POKEL A

70 REM # CORYRIGHT (C) VON : *® 330 NEXT

8C REM *  EGBERT ZSCHAU * 340 IFS<»11990THENPRINT"DATAFEHLER" : END

20 REM * , * 350 REM INITIALIEREN

100 REM *  BOYSENKOPPEL 15 * 360 SYS16288

110 REM * * 370 REM BASIC PROGRAMM LOESCHEN

120 REM #* 2340 KAPPELN * 380 NEW

130 REM = ' * 390 REM MASCHINENPROGRAMM

140 REM * . TEL.:04642/815615 * 400 DATAAY,AB,BD,08,03,A%,3F,8D

150 REM = _ * 410 DATAOY,03,460,20,73,04,C9,FF

160 REM 3633330963636 00 3 3639 36 3006 36 3036 36356 36 3636 3636 36 36 3696 6 36 420 DATAFQ ) Q3 , ac , Dg » ae N s . 81 ' D

170 REM SPEICHER ABGRENZEN 430 DATAED,Z8,90,03,40,1C,99,8E

180 POKESZ, 160:POKESS, 160:CLR 440 DATAE7,07,86,CA,20,91,94,20

190 REM BESCHREIBUNG - 450 DATAS4,9D,E0,1%,B0,EE,BE,E4

200 PRINT"L H FENSTERBEFEHL" 460 DATAO7,86,CD,20,91,94,20,84

210 PRINT"EW »LK,O0R,RR,URESRE 47CG DATATD,EC,28,R0,DF ,EC.E7,07

220 PRINT" LR : LINKER RAND" 480 DATA90,DA,8E,EB8,07,20,91,94

230 PRINT" OR = OBERER RAND" 490 DATAZ20,84,9D,E0,19,B0,B1,EC

240 PRINT" "RR : RECHTER RAND® 500 DATAESL,07,90,AC,BE,ES,07,20

250 PRINT" UR : UNTERER RAND" 510 DATAC1,FB,20,79,04,4C,D9,88

260 PRINT*EIX WNICHT IM DIREKTMODUS!'™ ‘ -
3/86 Compube mib g



Auf den ersten Blick machte man den im
C-16/116 integrierten Maschinenmonitor
als ungeheueren Luxus bezeichnen; dach
hetrachtet man die Fahigkeiten dieses
Monitors genauer, muB man sehr stark
ginschranken:

er ist sehr sparsam gehalten.

Sp fehit die doch eigentlich obligatorische
Option, frei wéhlbare Speicherbereiche in
Datazeilen umzuwandeln, sei es, daB man
ginen Basicloader fiir ein Maschinenpro-
gramm bendtigt oder nur eine kurze Routi-
ne in ein Basicprogramm ginbinden
mochte.

Hier schafft das Programm Data-Maker Abhilfe.

Es ist in der Lage, fast jeden Speicherbe-
reich in Datazeilen umzuwandelin. ,Fast
deshalb, weil sich der Computer durch
seine Speicherarchltektonik sethst Gren-
zen setzt. Ein und derselbe Speicherbe-
reich kann natiirlich nur ginmal belegt
sein, und so scheidet der Speicherbereich,
der von Data-Maker selbst und dann von
den Datazeilen belegt wird, fir gine sinn-
volle Anwendung in den meisten Fallen
aus, da sich das Programm sonst selbstin
Datas ablegt, was wohl wenig Sinn hat.
Dies bringt jedoch ein kleines Problem mit
sich, denn man kann nicht voraussagen,
wie lang das Programm mit den Datazei-
len im Endeffekt wird, da es ja dynamisch
ist und sich selbst modifiziert, folglich
auch immer langer wird. Es ist also nicht
auf den ersten Blick abzusehen, ob sich
Maschinenprogramm {oder was immer in
Datazeilen umgewandelt werden soll) und
Datas iiberlagern werden, was unge-
wiinschte Folgen hatie.

Das Problem idft sich folgendermafen re-
lativ leicht Idsen: Sie sperren einen Teil des
Basic-Speicherraums fur Basic-Program-
me und bringen dort ihre Maschinenrouti-
ne, Datentabelie oder was sonst in die Da-
tazeilen gepackt werden soll, unter. Dann
starten Sie den Data-Maker und konnen

dann sehen, ob in dem verbleibenden
Speicherraum genug Platz fiir die Datazei-
len ist oder nicht. Steigt der Computer mit

“einem 'OUT OF MEMORY’-Error aus, S0

haben Sie Pech gehabt und miissen viel-
leicht auf die Overlay-Technik (Nachladen
von Programmteilen) zuriickgreifen.
Sonst haben sie wahrscheinlich Gliick ge-
habt, wahrscheiniich deshalb, weil unter
Umstinden die bendtigten Variablen nicht
mehr mit in den Speicher passen. Bei um-
fangreicheren Programmen kann also im-
mer nur ein Testlauf zeigen, ob ailesin den
Speicher paft. In den meisten Fallen hat
man jedoch erfahrungsgemas keine Pro-
bleme, so schnell lassen sich 16 KByte
auch nicht fiiflen.

7um Schiizen des Speichers hat man
zwei Mogiichkeiten: :

1. Man setzi den Basic-Start hech.
9. Man setzt das RAM-Ende herunter.

Die erste Maglichkeit hat den Nachteil,
daB man den Speicherschutz vor dem La-
den des Programms vornehmen muf, vor
jedem spateren Benutzen des Programms
muB dies also erledigt werden, wahrend
man bei der zweiten Moglichkeit diesen
Schutz in das Programm einbauen kann,
der Anwender dies aiso nicht selbst zu er-
ledigen braucht.

Zum Schiitzen geht man folgendermaBen
vor:

- man zerlegt die neue Speichergrenze
in die Low-/Highbyte-Darstellung.
Highbyte = JNT(Speichergrenze/ZSG)
Lowbyte = Speichergrenze-256*High—
byte

- zum Hochsetzen des Basic-Starts gibt
man folgende Zeile ein:
POKEA3,Lowbyte:

POKE44,Highbyte:
POKEStartadresse,g:NEW

~ z2um Herabsetzen des RAM-Ende gibt
man folgende Zeile ein:
POKES1 Lowbyte:POKES2 Highbyte:
POKES55,L owbyte:POKES6,Highbyle:
CiR

Nun ahber zum eigentiichen Programim.
Lassen Sie beim Abtippen die gesamien
REM-Zeilen weg; sie sind fir den Pro-
grammablauf voliig unrelevant und ma-
chen das Programrm nur langer. Speichern
Sie das Programm nach dem Abtippen
unbedingt ab, da es sich selbst loscht.
Starten Sie das Programm mit RUN.

Sie miissen nun Anfangs- und Endadres-
se des Speicherbereichs eingeben, den
Sie in Datazeilen ablegen wollen. Danach
ist das Programm erst einmal eine Weile
mit dem Erzeugen der Datazeilen beschaf-
tigt. DaB dabei davernd etwas auf den
Bildschirm geschrieben wird, braucht Sie
nicht weiter zu beunruhigen, €3 istnormal.
Wenn der Computer sich mit einem UN-
DEF'D STATEMENT ERROR (das ist ganz
normal) und blinkendem Cursor zuriick-
meldet, steht der Basic-Loader im Spei-
cher, die Datazeifen beginnen mit der Zei-
lennummer 60000, die Programmzeiler
mit dem Data-Maker sind entfernt und de
Basic-Loader enthalt sogar einen Einlese
teil mit zeilen{Dorientierter Prifsumme
_ein Fehler beim eventtellen Abtippen de
Datas wird also sehr genau lokalisie!
(soliten Sie Thr Programm veroffentliche:
lassen wollen, erleichtert das den Anwerl
dern, die es spéter abtippen, die Fehlerst
che sehr). Zudem ist das Listing set
iibersichtlich, da die Datawerte als zwe
stellige Hex-Zahlen dargestelit werde
(die Konvertierung in das Dezimalsyste
erledigt der Einleseteil beim Einlesen).

Der Basic-Loader kann ganz normal T
- SAVE abgespeichert werden, da alle Poi
ter richtig gesetzt sind.

woooeoooo'

0
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REM
REHM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

BEREICH ERZEUBT!

¥ & Kk % Kk K kX

WRITTEN 1985

Lol RN DR P e

10 REM

11 REM * START- UND ENDADRESSE HOLEN *
12 REM

13 BRAFHICO, 1

14 INPUT™@ STARTADR.";S: INFUT"[@
E: IFS>=ETHEN13

15 7=59999

16 REM _

17 REM % WINDOW DEFINIEREN #

18 REM

19 GRAFHICO,1:COLORI, 1

20 CHAR1,10,24,"%%% EINEN MOMENT *xx", 1
21 PRINT"g";

ENDADR. "z

22 FRINTCHR#¥(27)"T":CHAR,0,20,"":
FRINTTAB(39)CHR$ (27) "R"
23 REM
24 REM #* DATAZEILEN ERZEUGEN *
235 REM

39

40
41 PRINTCHRS$ (34 "PEEK (43)+FEEK (464 ) #2546 END"
42

43 PRINT"GOTO49"

44 FOKEL1319,19:FOKE1320,13: FOKEL1321, 13

45 POKE1322,13: POKE1323,13: FOKEL1324, 13: POKEZS9,6: END
46 REM _

47 REM * DATA-MAKER WIEDER LOESCHEN #

48 REM

49 PRINTCHRS (27) "N": X=0

w0

A I DI T 06T 36036 360 36 300 M6 36 J6 I T IR
DATA-MAIKER FUER DEN COMMODORE £i4/116
ES WIRD EIN BASIC-LOADER MIT ZEILENDRIENTIERTER
FPRUEFSUMME FUER EINEN FREI WAEHLBAREN SFEICHER-

BY WALDEMAR RAAIZ
A3 AN H I I IE I TN I N 263096026600 P96 63 32 0

Z=Z+l=PRINTZ"FBRI=GTU7=READAi:A=DEC(A$)=P=P+A:PDKET+I,Q:NEXTI"
Z=Z+1: PRINTZ"READR: IFF< *RTHENFRINT "CHR$ (34) "PRUEFSUMENFEHLER IN ZEILE"S

I=Z+1:PRINTZ"NEXT: PRINT"CHR$CT4)"DRTQS RICHTIG EINGELESEN

FRINT“L"X"Ex=“X+1":EDTDSOD"=PDKE131?,19:PDKE132G,13:PDKE1321,13:PGKE239,3:END

werkstatt_

AN EERLE

246
27
28

Z=7+1
PRINT"L'RIGHTS (STR$(Z) ,5) "DATA"
FORI=GTO7 '
29 W=FEEK (S+(Z—60000) %#8+1)

30 P=P+W: PRINTRIGHT# (HEXS (W) ,2) ", 3
31 NEXT

32 PRINTF:PRINT"S="S":E="E": Z="2"2
BOTO34"

33 POKE1319,19: POKE1320,13:
FOKE1321,13: POKE239, 3: END

34 IFS+(2-59999) #B<=ETHENZ26

35 REM

36 REM # EINLESE-ELOCK ERZEUGEN *
37 REM

38 Z=Z+1:PRINT"L"Z
"G TOYE"STEFB: F=0"

"FORT=

$1YYCHRE (F4)

Ny Hobby-ronic

9. Ausstellung fiir Funk- und Hobby-Elektronik [ Halle 5 das Angebot flir CB- und

Dortmund
23.—

INI | O Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
2. Ausstellung
fir Computer, Tips.
Software in Halle 4 das Super-Angebat fir Computer-
und Zubehdr Anwender in Hobby, Beruf und Ausbiidung.
27. April 1986

- Ausstellungsgekinde Westfalenhallen Dortwund.: tagiich 90051800 Unr. "

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-
Elektroniker und Computer-Anwender, -
klar gegliedert:

Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV- Amateure flr

Expenmenten Demonstrationen und vielen

Dazu die ,Computer-Strafe”, als Aktionsbe-
reich, der Wettbewerb ,Jugend programmiernt”
und der Stand des WDR-Computer-Clubs.
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sind der
Flugkapitan
) gines groBen Flug-
objektes, dessen Aufirag
. es ist, das unbekannte Hohlen-
system einer riesigen Bergland-
schaft zu erkunden. Die an Bord befindii-
che Laserkanone ermoglicht es lhnen,
sich einen Weg durch dieses System

-3

KE1344,0
4 FORT=8327084%:READA: POKE
& FORT=12B00T013200: READA:

10 DATA170, 85,170,85

2 FGKE56,47=CLR=V=65280=PDKEV+18,PEEK(V+13)QNDE

zu bahnen und in die noch nicht erforsch-
ten Gebiete dieses Hihlensystems vorzu-
dringen.

DasLabyﬂnﬂ1deermenmndschaﬂbauf

sich bei jedem Spiel anders auf, gaesvon
dem Zufallsgenerator gesteuert wird. Sie
haben aiso auf diese Weise sténdig ande-
re Bilder und dadurch ein groBes MaB an
Abwechsiung. Die Steuerung des Spiels
erfolgt mit dem Joystick.

12 DATAQ,0,0,ZSS,0,0,0,0,ZSS,165,165,1&5,165,165,255

13 DATAZSS,170,170,85 ,83 ,170,170,85 ,85 ,85

13 DATA170,96,%6,147,12,21
,192

15 DATAl64,68,164,24,9,246,6,9,16,124,

16 DATAZ24,24,100,130,129,

- 225,225
DATAZ2S ,255,80,83,44,68,42,164,4

17
50
75
76
77
81
a2
127,50

g3 DATA110,123,50,
110

DATA-1

38,37 ,9,6,7,233,16,168,

129,129,126,149,80,

FORI=32000T032080: READS: POKEI ,5: NEXT
DATA110,24,50,110,49,50,110,51,50,110,54,50,
DATAL10,62,50,234,234,110,16,50,234,234
DATAL10,40,5C,110,41,50,110,42,50,
DATA44,50,110,45,50,110,46,50,110,

110,43,50,110

110,122,50,110,121,50,110,120,50,96
DO: READAS: IFAS="TS" THENEX 1 T: El.SEPOKER?

16,16,40,36,34,33
37,158,93,40,32,137,255,129,129,129,

Riskante Flugmandver
im unterirdischen Hohlensystem

{adeanweisungen: :
Das Programm besteht aus 2 Teilen. Der
erste Teil wird mit DLOAD geladen und mit
RUN gestartet. Jetzt wird der neue Zei-
chensatz und die Datas filr die eingebaute.
Scrolimaschine eingelesen. Durch den
Befeh! NEW loscht sich das Programm
selbst.

Der zweite Teil mit DLOAD und RUN ge-
startet.

51:PBKEV+19;PEEK(V+19)AND3GR4B=PB

T,A=NEXT:SYSBSZ:VDLB:CDLORO,1,0=CDLOR4,1=CDLUR1,2,6
IFA>—1THENPOKET , Az NEXT
8 ﬂATA162,0,IB?,0,208,157,0,48,18?,0,209,157,0,49,
9 DATAZSA,254,254,0,239,239,239,0

,170,85% ,170,85 :
11 DATA 1,24,24,48,1&,16,16,1&,1&,24,24,49,15,48,72,72

202,208,241,96

,170,85 ,170,85 ,170,85

100, 168,37 ,38,39,40,16,175,192
8,85,32,32,96,124,96,96,80,72,72
234,110,58,50,110,60,50,110,61,50
47,50,110,124,50,110,125,50,110,126,50,110,

1+X,DEC(A$)=X=X+1:LDDP

230
240
250
240
270
280

DATAAS,DF ,38,E9,01,85,D8,A5
paTaE0,EY,00,85,D9,A5,D8,18
paTAL?,01,85,DA,A5,D7,469,00
DATASS,DB,AF,00,85,DC,A4,DE
paTABt ,D8,91,DA,88,C0,00,D0
pATAF7 ,E&,DC,AS,DC,CS5,0D,D0

290 DATAO1L,&0,AS5,D8,18,69,28,85
300 DATADS,AS,D?,67,00,85,09,A5
%10 DATADA,18,6%,28,85,DA,A5,D8B
320 paTAL?,00,85,DB,18,90,CF,TS
221 NEW

320
30
340

- 400

410
42¢
4350
44
470
{80

DIMR$(32)=HI=IQO=HI$=“XARGDN"
RESTDRESOO:FBRF=1T032:READA$(F):NEXT:RU=0=PU=G=J=0=TR=O=XG=0=LE=5=RT?0

VvOL8: GOSUB12000: SP=3072
IFLEY 1 THEN330

COLOR ,2,6: VOLB: SP=3072
POKER221 ,25

POKE22Z 39 :

PDKEZEE,SP%INT(SP/?E&)*ZS&:POKE224,INT(SP/ZS&)
C=é6:GDSUBIQOOO:B=3300=PﬂKEB,bb:D=0:A=O:TRAPSOOO

SYS3I2000

12
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(D)

3004

522
523
524
a2S
526
927
528
329
S30
551
=32
533
534
S35
536
537
=38
539
540
o411
o542
943
544
S45
Y44
547
48
549
S50
951
092
553
1000
2000
2010
3000
3001

481
491
492
493
494
495
494
497
498
300

IF30Y (1) 127 THENGOSUBBOOO
IFJ0Y (1) =1 THENA=-80: GOSUB300(0: SOUND1 ,99,1
SYS3I2000 :
IFJOY (1)=3THENA=—40: SOUND1 ,44 ,3: GOTO496
IFJ0Y (1)=7THENA=-1: GOSUB3000: SOUNDI , 44,3
A=N+40: IFFEEK {B—1+A) =32THENGDSUR3000
IFPEEK (B+A) >65THENSOOO
IFFEEK (B+A)=32THENPDKER ,32: FOKEBR-1024 ,97 : B=B+A
A=0: POKER,C: POKER—-1024, 124
GOTO480

DATA" 4EEHERHE - - - - R O R B e
DATA" SERH-EN-ER R0 EE - R (- -

DATA"
DATA" Rl
DATA" | I
DATA" | EEF Xl
DATA" | NI [l
DATA" a1l
DATA"—EI EEI
LDATA"--IEI M
DATA" -8 [Nl
DATA" -0 KRl
DATA" HERI [N}
DATA" +81 Ml
DATA" NI KR
DATA" o811
DATA" #5EF
DATA" @ [N
DATA"—581 [l
DATA"--[El Em
DATA"--ERl EN
DATA"
DATA" 28 [
bATA" BN
DATA" -5
DATA" I
PATA™ -
DATA" #l
DATA "4
DATA" I
DATA" 0
DATA" #l
RETURN

ERl
||
=Nl

W
o
en
e
o
e

o
o
m

IFPEEK (B-BO)=32THENPOKER ,32: B=B;-BO :POKEB,D: GOTO472

6OTOS000

e

o
! ]
I
2 1
ol
oA
it ]
el

[t ]
Em

Nl EH e
Rl
it [t d it (e |
ERT ERIEEI+EH
Eal Em EEl e
bt G
BNl ENI N BN
| G § i L |
- Rl
s b i Lot 4
ERN TR

b
2 |

ERI o N1 SR 40 SN

[ 1]
&El
1 1]
&

-l—ﬂl

&
T

ENl M EmOEN
EEl B E
LI i |
| gl R ERgter |
Bl 23 N Em
KBl ERITRIS0E
i gt it | )
ﬂi Pt [ it Ett |
ER- R

.Ml—ﬂlml m

i pt [ReG Lgi |
N A ER-Em
ERL- [ R
ER<E--ER- N
N ER-RR-E
o ER-ER-
Ul DRER--im
EN-ER--CEREnE

IFFPEEK (B—1) < >32THEN4QOG
POKEB,32: FOKEB—-1024,97

EW N W
ERl EEE W
M E
EE1 NI
Ul DN
R TN T
BN
Bl W M
EN MY
W N
TR TR ]
TR
E
L
BT
«El
)
%]
m
e
e
n
i
em
enl
i
em
eml
e
i

3003 IFJ=25THENRU=RU+1:J=0: CHARL ,0, INT (RND(1) %13+4) g
Ru (1] !I‘l

IFRU-RT=10THENRT=RT+10: GOSUB1 3000
3003 RETURN

ER-E-R BN MEE D R N et
ERIAERIAER S-SR ER - - -
EEL-ER--EE-EE N

. guit | gt | g )
ERE-IE-EE
ERIASHIHER AR
PRI SN
[ ggiad 1 Lo TRt |
s | it | Ryt g [
[+ gt TRy LRt |
RN S1NE- N
RN

) (]G TR e LI
) e L dagia [agi ]

l

[ 1]
i 1

Har pmist
HE EE-T
e
-
e
eR G-
L' | B
Rl CRE—"
UH ERleT
Nl EHieT

Ellll—-@ll—"

2 LR |

ENE ENE EW ER-ER-CRE-DET R EmEe
Nl END N OIGEI NI T G ZEE D¢
Ml EE M e
EMiER-ER-ER XN XEI ED (WD R
ENHEH B B KEE HED DED G-
o (R | g g (e | I LRgG (R LRt |
o | B (R R (R PR (i) [ | R [ R
[ [ Tegt) (I
ERI+EE1HE14E0 @01 XN
L et tagi ) | )

I -

ERIeRE-1- ER

)

ENFN RN R
Nl BRI Rl
NI W CEEER-1EE X
Nl N R B
ENI E-R-RIe0Nl XE)
s [ et it gl ]

o
o]
e
«m
Em
e
m

m
7]
o
um
|
G
%]
]
]
)

m (W
TR
G mr
TN
Nl mE
e
"
u e
B
K- 4"

3002 SYSB?1:POKEB, 67.P0!¢"EB—1024 124: D-INT(RND(I)*32+1) tJ=J+1:CHARL ,0,2,"":FRINTA

sCHAR1 ,0,14, "EZONE” : FRINT

programme.

4000 IFPEEK{B-1)=564THENRETURN
2000 FORI=8TOD1STEP-1: POKER,76: 5O0UND3, 1000,9: POKEB, 67: SOUND3, 456 ,9: VOL 1: SYS32000:
NEXT
S005 VOLB8:FORI=1T020
S010 IFPEEK (B+40)=32THENPOKEB,32: POKEB-1024,97 :B=B+40: POKER, 67t POKEB-1024,124
5011 IFPEEF(B+40)—32THENSDUNDI I#50,3: SOUND2, I%49 ,3: NEXT
5020 POKEBR,78:FORI=8TQ1STEF—1: SDUND3 1000, 3: suuunz 444 ,3:VOLI: NEXT:VOL B
9028 FORI= 4T018:CHAR1,18, I,"Illti1|ll[iEiIE#V‘NEXT
3/86 Compube mibk 13



_programme

5029
5030
35031
5032
S033
5034
5035
5040

-t

5041
8000
8001
8004
8005
g800s4
8007
8008
8007
8010
000
s NEXT
010
sNEXT
020

FOR1=5TO17:CHAR1 ,19,1," ":NEXT
CHARI,20,6,“CHANBERS“=PRINTRU=LE=LE*1

CHAR1 ,20,8,"X0RKS =":PRINTXO0

CHQRI,20,12,"METERS=“:PRINTRU*25+J
PU=RU*25+TR*5G+J+XG*20=CHARI,20,14,“PUINTS="=PRINTPU:PUKEBﬂ1024,9?
CHARI,20,10,"TEKKLES“:FRINTTR=IFPU}HITHENHI=PU=HI$=N$

CHAR1,20,16,"LIVES =“=PRINTLE=EDSUBI!lOO:Cnbb:A=0=iFLE{lTHEN330
FORI=4TO18:CHAR1,18,I," u : NEXT: B=35003: FORI=B+38TOB+42: POKE1

NEXT: GOTUAS0

SDUND3S , 1000 , 28 SOUNDS , 444, 2: FORI=B-1TOB—10STEP~1

IFPEEK (1) =32THEN: POKEI , 68: POKEL ,32: NEXT

IFPEEK (1) =77GOTG000

IFPEEK (1)=81THENSOUND2 ,800,5: SOUND1 ,770,10: X0=X0+1

IFPEEK (1)< >6SANDPEEK ( 1) < >32THEN800S

RETURN '

IFPEEK ( 1-40) =81 THENSOUNDZ, 810, 10: SOUND1 ,798,7: POKEI-40, 322 XQ=X0+1
POKET,78: FORZ=8TO1STEP-2: SOUND3, 643,2 sYOLZ:NEXT: POKEI ,32:VOLE
POKEI ,%2: RETURN
FDRD=I—41TDI—39:PDKEG,?B:PDKEG+40,78=PUKEO+BO,78=SDUNDS,GIGS,E:50UND3,445,3

FGRQ=I-41TDI—39:POKED,32=PUKED+40,32=PDKED+BO,32=éOUNDE,O/45,3=SDUND3,445,3

TR=TR+1: RETURN

10000 SCNCLR

10001
*:NEX
10002
1]

10023
10030
10999
11100
11101
11163
11104
11111
12000

- 12002

12003
12004
12005
120046
12010
12042

GINNER"

12043

FORI=0TO1:COLOR1 ,2,A4+1:CHARL,0,1,"
T .
FORI=22T024: COLOR1,2,27-1:CHARL1,0,1,"

NEXT:COLOR1,3,4: CHARL , 3,23, "SHERO—~C. COLOSSUS-S50FTE" ,
COLOR1,2,6: FORI=10TO21:CHARL ,20,1," " NEXT:CHARL 20,9, ~ — — — — "
COLORL,2,65 RETURN

RESTORE11103: FORE=1TO17:READX ,Y:FORI=1TOBSTEP4

VOL I: SOUND1 , X, Y3 SOUND2, X+5,Y: NEXT: SOUND2, X, Y2 NEXT

DATAS16,10,571, 5,596, 5,571,10,142, 5,453, 5,516,10,345,20,453, 5,596, 10
DATAGES,10,704, 5,685, 5,453,20,643, 5,453, 5,596,10

RETURN

SCNCLR

COLOR1 ,6,6 :

CHARL ,6,2,"~ — #: COLOR1 ,6,5:CHARL ,6,3,"— — — -
COLOR1,4,4 - _

CHAR1 ,6,8," —  _%;COLOR1,5,3:CHAR1,6,5,"— — — _—— -
COLOR1 ,&,2:CHARL ,6,6,"— — u
CHAR1,4,10,"C.BY COLOSSUS—SOFT 1985":CHAR1,6,12,"HIGH BY * PRINTHIS$" “HI
COLOR1 ,8,1:CHARL ,B,16," O- 99 NOVICE”:COLOR1,8,2:CHARL,S8, 17,7100~ 199 BE

COLORY,8,3:CHARL,B,18,"200~- 499 SEMI ».COLOR1,8,4:CHARL 8,19, "500- 997 NE

WCOMER™
12044 COLDR1,8,5:CHAR1,7,20,%1000-1999 EXFERT":CDOLORY ,B,6:CHARL, 7,21, 720004797

PROFI

12045 COLOR1,B8,7:CHARL,7,22,"5000—- HE R O"
12048 GOSUBL11100

12049 CULGR1,8,1=CHQR1,4,14,?YUUR‘NHME":INPUTN$
12050 GETA%: IFA$=" “THENRETURN

12100

GOTD12050

13000 FORI=STO10:CHARL 0,1, TTTTTTTTI": SOUND2,118,20: SOUND1,118+1,10: NEXT
13100 CHAR1,1,7,"@BONUSE"

13104 CDLDRI,3,4:CHQR1,1,23,"H250 METER-ZONER": COLORY ,2,6

13105 BO=TR*X0#%10:PU=FPU+BO

13110 FDRI=1TDBU:CHAR1,1,B,"“=PRINTI=NEXT

13999 RETURN
' & o ‘
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Alter:
StraBe: : Wohnort:
Titel des Programmes: —__ Computersystem:

. Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Pheripherie:

lch versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. lch bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrdgt 120 DM pro abgedruckte Seite,
Soilte das Programm nicht ver&ffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen.

-H Folgende Untevlagen liegen diesem Schreiben bei:
- Kassette: ... =~  Diskette: _______ Dokumentation: .. Listing:_____________ Riickporto:

Unterschrift des Programmautors:

Einsenden an: _ Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Landstrafie 29, 3444 Wehretal |

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Compute mit..

Name und Adresse

An .Gompute mit ..
Tronic-Yerlag
Postfach

3444 Wehretal 1

Unterschrift Datum

Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen*- ich wiinsche folgenden Text zu verfiffentiichen
vergffentlichen wir Gelegenheits- EIERE [l L] J f Lo ‘
anzeigen fiir Verkaufsangebote, - el LS : =
Kauf- und Tauschgesuche, Kon- H o Al I Bt

: 3l et sl

ot 3] [

taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

4 1

Unsere Preise fiir . Kleinanzeigen*:
Jede Kleinanzeige  nur 10,- DM
Jede gewerbliche
Gelegenheitsanzeige nur 15,~ DM
{diirfen nicht unter Chiffre erschei-
nen}

Eine Veroffentlrchung erfolgt pur
gegen Vorkasse!

| -
I I
I I
|- {
| I
| I
I |
| |
| |

L. | O ] fl Litad=l e |
S0 £ I B T B bolel e Hed L ] folele]
I 0 I 53 I I B | B S I s I T 03 0 B I
(SN O 55 e IO Y 2 Y A A 1 I I I I
Aktuell: (T O N O O I O Y L1l
(N T Y O A O O W A
NN | I I N A A
N S O I I [ O O |
N S 1 I I A Y O I S S O % O
N N Y O B I O N W O O I

b = e e e B

Zutreffendes ankreuzen
Kleinanzeigen jetzt suche & Software suche O Hargware * O Tausch C versch.

noch pr eiswerter biete an O Software biete an O Hardware O Kontakte O Chiffre

/86 | Compube mik
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% Kleinanzeigen % Kleinanzeigen Kleinanzeigen
e

Biete Hardware

C-tronic ®» C-tronic #» C-tronic
» Sonderpreise ]
Datentrager, Kabel,” Druckerpa-
pier,z.B.C-15¢ca. b St. DM 9,80;
10 St. DM 18,~. Disketten DS, 00
DM 99,50; Etiketten 2. B. 1000 St.
17,50; Joystickkabel DM 7,20;
info gratis, oder gleich bestellen
bei: C-tronic, M. Gauger, Weis-
senhofstr. 21, 7121 Lochgau.

4 Verk. Schneider CPC 464
(56 Monate all) mit Software,
Hefte, Disketien und Datenre-
corder fur 1200,- DM wegen
Systemwechsel. Dr. H. Hiibers,
6601 Hanweiler. & 068 05/48 40
ab 18 -19 Uhr.

SCHNEIDER MP-1 {Anschiufi-
modu! fir das Fernsehgerét),
neuwertig umstandehatber zu
verkaufen. Kontaktaufnahme un-
ter Tel. 0 06 06/ 2 86. V-Preis. DM
95,-.

4 ACHTUNG!! ACHTUNG!! *
Verkaute dringend C-16 mit Data-
sette und ca. 60 Programmen
und ca. 15 Superspigle (Flugsi-
mulator). VHE 200,- DM. Bitte
melden bei: Dietmar Schmigon,
An den Gehren 34 b, 4800 Biele-
feld 1. SCHNELL!

Verkaufe Commodore Grafik-
Drucker 801 neuwertig + 500
Biatt Papier. Noch 2 Monate
Garantie far VB 420,—.

Harald Rossa, Pestalozistr. 3,
8550 Forchheim, & 09131/
15492, ab 16.00 Uhr.

TOP ANGEBOT - \Verkaufe
Schreider CPC 464 (3 Monate
alt) + viele Spiele + Bicher fur
1300,— DM wegen Systemwech-
sels. Marco Thielmann, Tel.
Q5673/7212.

+ ACHTUNG!! ACHTUNG! +
Verkaufe Commaodore 16 + Data-
sette + Joystick + Programme.
Preis nach Vereinbarung. Ver-
handlungsbasis 190 DM. Ange-
bote an: Jorg Ecker, Bildstock-
straBe 84, 6689 Merchweiler
oder Tel. 06825/46904.

& Verkaufe C 116 mit Datasette
Neu, originalverpackt, Garantie
nur 190 DM. Zuschriften an:
" Wutzer Michael
Birkenlohweg 20
8079 Preith

Verkaufe Schneider CPC 464
1 Jahr alt mit Farbmonitor wegen
Systemwechsel. Incl. Joystick +
Data Becker Bicher + Master
Chess + div. Cassetten fir1100,~
DM (VB). B. Banikjr. Waissenbur-
gerstr. 32, 8580 Bayreuth. Tel.
0921/ 54159 (ab 16 Uhr).

Tausch

POV Y Y E 2 R R &4
VC-20 + VC-20 + VC-20
Tausche VG-20 Spiele ge-
gen andere Software far
VC-20; Marko Gorg, Inden
Wingerten 49, 6100 Darm-
stadt 23.

0004000040#00

Schneider CPC 464: Tausche
verschiedene Spiele und
Dateien. Alles nur auf Kassetten.
Bitte Listings von Spielen schik-
ken an: Frieder Kanitz, Rotweile-
rin 22, 7440 Nartingen. Alle Brie-
fe werden beantwortet.

CPC-464 CPC-464 CPC-464
Tausche CPC-464 super Soft-
ware. Tausche meine Pro-
gramme in ganz Europaper Post.
Also bitte schreibt an: Timo Wid-
mann, Achaimstr. 15 in 7448
Oberbio hingen.

CPC-464 CPC-464 CPC-464

@ ® Tausche und verkaufe @ @
Profi-Software fir Commodore
16 z. B. Flugsimulator: Defence
usw. Tel.. 02181/ 63947 von Jur-
gen Tenten.

Y
res e

Club-
Nachrichten

% % % % C-16/1161 i & X %
A Wer hat Lust beim groBten
* C-16/116 - Club mitzuma-
% chen? Wir bieten einen tol- %
% len Service mit eigener *
% Fachzeitschrift! Info's *
* gegen Ruckporto bei: b 4
# Thomas Schroeder, Timser
A Weg 26, 5440 Mayen 14. %
4 % % Testen Sie unsll. ¥ % &

BIG SOFT USER CLUB

Besitzt thr einen:

C16 - C 116 - C 64 - TI/99/4A -
Atari 600 XL ~ Atari 800 XL oder
einen CPC 4647

Wenn ja, dann seid Ihrbeiuns an
der richtigen Adresse.

Folgendes bietet unser Club:

- Eine monatliche Clubbro-
schiire mit vielen Tips + Tricks,
Listings, ideenecke, Problem-
lasungen, Marktibersichten
und vieles mehr.

- Softwarebibliothek, wo Ciub-
mitglieder ihre eigene Soft-
ware tauschen kbnnen,

- GroBer Erfahrungsaustausch

— Vielleicht betreiben wir noch
eine eigene Mailbox

Bei groBer Nachfrage wéren wir
bereit, uns noch einen MSX-
Computer zu beschaffen. Ge-
nauere Informationen kdnnen
gegen 80 Pi bei:
G. Herzfeld
WiechertstraBe 34
4030 Ratingen 1
werden.

angefordert

Also greift schnell zur Tinte und
ab mit dem Brief zur Post.

PS. Wirwollen anders als andere
Ciubs werden.

Schneider CPC CLUB Bayreuth
Wir suchen Mitglieder flr unse-
ren Club; Softwaretausch und
Sammeibesteliungen; INFO-
Tausch; Clubzeitung schreibt
an: Singh, Achim, Pottaschhiitte
10, 8580 Bayreuth, Tel. 0821/
53205.

4% K 664464 ;6128 kk Kk

" ner  Kleinanzeige
“erreichen - auf die-
ﬂj_;_,se‘A_rt'-.'eine-Vielzahl
- 'von Anwendern.

 Senden: Sie . thre
. Mitteilungen .- ein- .
fach an: .

Tromc-Ve}l_éQ R

3444 Wehretal 1.

Neue Anschrift:
Der,Club der EDV-Fiichse”ist at
sofort unter neuer Anschrift 2\
erreichen:

CdEF, Hansjakobstr. 40

7552 Durmersheim

£7 % v CLUBGRUNDUNG 7 %
Schneider CPC Computerclub i
Fuida neu gegrindet. Kontakt
bitte unter folgender Anschrif

. Peter Hillebrecht, Liedeweg 64

6411 Kanlell 6, Tel. 0661/ 31572
7 %Y T W

Suche Hardwan{

» > SUCHE BILLIG!! €&
Floppy-1541 oder 1570

Biete 350 DM oder 280 Fr.l!!
Suche laufend die neuests
Prgr. auf Disk!!! Angehote an; D
sarzens Renaud, RingstraBe &
CH-3327 Lyssach, & 03
453708, (Vorwaht fiir Schwe
0041,

Suche Floppy 1541 gut erhalt
bis 200,- DM. Angebot an: Bo
Bramisch, Oberbergstr. 18, 55
Bleialf.

16
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% Kleinanzeigen % Kleinanzeigen “ Kleinanzeigen

Verschiedenes

C-16/116, plus 4
Commodore Sachbuch-
reihe, Band 6.
ROM-Listing (Deutsch}
Erstklassig Dokumentiert
DM 49 + Nachnahme
und Verpackung
Karl-Heinz Pilaum
Schonblick 17,
5350 Euskirchen 27

BUCHER fur alle Computer-
Typen kénnen Sie bei uns
bestellen. Wir liefern auch jeden
in dieser Zeitschrift genannten
Titel,  xe- Biicher Becks
Postfach 10
4250 Bocholt

Wohnt nebenan ein CPC-Profi?
Bin Einsteiger (54) und suche
Kontakt u. Erfahrungsaustausch.
Claus Piotrowski, Am Sanders-
hof 31, 4350 Recklinghausen.
Ruft doch mal an. Tel. 02361/
4988 68.

®®® HaloC64und SO @
~ VC-20 Besitzer

Falis Ihr keine Lust auf
langweiliges, zeitaufwen-
diges Abtippen von Pro-
grammen habt, kann ich
Euch nur sagen: kein Pro-
blem.

Fir 0,02 DM = 2 Pf pro
Zeile tippe ich jedes Pro-
gramm fiir VC-20 + C-64.
Arndt-Holger Kiessling,
VierlingsiraBe 64, 6710
. @ @ ®Frankenthal/Pfalz.0 & &

Biete Software

v VC-20-Besitzer verkauft:
8K-Ram-Erweiterung flir 60,—-
DM und Spiele-Cassetten z. B.
Defender oder Ufo. Adressen-
Register, Black-Jack-1744 fir
10,~= DM und Joystick fir 15,--
DM. Adresse: Martin Stahmer,
Friedrich-Ebert-Damm 26, 2000
Hamburg 70

iy v vy ACHTUNG

P A g dhoi

Vokabelstar C-16/C-116
leichte Bedienung durch
Menue - deutsche + franzé-
sische Zeichen-Abfrage
nach dem bewéahrten Kartei-
kartensystem - gute Voka-
beleditierroutinen vorhan-
den. Gegen Einsendung von
20 DM erhalten Sie Kassette
+ Bedienungsanieitung:
M. Suer, Walgernweg 22,
4410 Warendorf 1

Commodore 64, VC-20, C-16/
116, 4+ 6 Spiele, Denktraining,
Lotto, Foto,- Film-, Vide-, Musi-
karchiv, Fibu, EK-VK, Kfz-Paket,
Bibla, Karleikasten, Adress,
Rechengenie, Tabello, Digitalo,
Rechengenie, Handbicher ab
9,80 DM.

Katalog gegen 80-Pf-Briefmarke.
T. Hafstedes Computerservices,
An der Windmihle 8, 5010 Berg-
heim 5

C-16/116 C-16/116 C-16/116
Achtung! Keine Programme? Bei
mir gibt es eine Auswahisen-
dung mit 5 Topspieien fir nur10
DM, Bei Interesse bitte Glberwei-
sen auf folgendes Konto: Konto-
nummer: 3603768, BLZ:
41450075 Sparkasse Soest.
Bestellungen bitte an: Roland
Fuchs, Blanckenagelweg 9,
4770 Soest. PS. Info liegt bei!
Auch CPC Progamme.

W Verkaufe meine VC-20 Pro- M
B gramme: GV-Robothouse B
B (Action) 5 DM, Geisthaus il
8 (Action) 6 DM, Schatz der il
B Unterwelt + (Grafikadvent.) B
M 7 DM. 8K-Weltentor (Text- M
M adr) 8 DM, t6K-Advent.:
B zentrax | 16 DM, Kaptain M
B Kidd 12 DM, TV 20 8 DM.
B Betal 8 DM. FirPorto + Kas- Bl
M sette 4 DM zum Preis. Keine Bl
B Disklief. mdglich! M. Platt, B
MW Carl-Orf-Str. 4, D-8721 8
H Hambach. ]
EEENEEEEEEANAEN

* CPC 464 Vokabeltrainer!
Das Programm enthélt
viele Vokabeln und Uber
100 unregeimiBige Ver-
ben. Sie kébnnen noch be-
liebig viele Vokabein ein-
geben und abspeichern.
Programm auf Kassette
nur DM 19,—. Zu bestellen
bei: Thilo Schray; Aiten-
bachweg 8/1, 7120 Bietig-
heim-Bissingen.
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SCHNEIDER CPC-464/664 ¢
7r COMMODORE 64 i
¥r¥r COMMODORE VC-20
iy COMMODORE 16/116 #wir
Yririrr COMMODORE PLUS 4%
Riesige Auswahl an Soft- und
Hardware vorhanden.

Infos bei: A, Bachler, Postfach
429, 4290 Bocholt :

* 77 % C-16 % ©v % C-116 & vr o
selbstgeschriebene Spielpro-
gramme fir C-16/116. Info bei
Wolifgang Dunczewski, Schmidt-
bornstr. 18, 6230 Frankfurt 80.
80-Pf.-Rickumschlag beilegen!

THE PROFESSIONAL CLOCK
1.2 Super-UhrfurCPC 464,100 %
MC Abweichung 5s/24H, Alar-
meinricht. GroBanzeige, RSX-
Befehle, Progr. wverschiebbar,
Schaltubr moglich. Cassette fir
DM 12~ incl. Vers. (Scheck,
Briefm.) Georg Huonker, Erlen-
bachhof, 7483 Rosenfeld 6

* Lohn- u. Einkommensteuer &
Suer Jahresausgleich, Steuer-
kl.-wahl, Monatsiohnst.: Cass.
60, Disk. 70,-/75,- DM. J&hri.
Aktualisierung ohne Neukauf.
info gegen Porto fir C-64/128 u.
Schneider CPC 464/664/6128.

Horst lichen, Niederfelderstr. 44,
8072 Manching, @ (08459/ 1669

Technisch-wissenschaftliche
Programme, sowie Lehrpro-
gramme in Mathe- und Fremd-
sprachen fiir Commodore-VC-20
suicht Hans-J. Bobak, Kapellen-
str. 2, 6277 Bad-Camberg, Tel.
06434-8819.

VC-20 PROGRAMME JV: Privat.
Textadventure SchiofBzauber +
Psychaterspiel - beides
Deutsch = zusammen auf Cas-
sette 10,—— DM.

Volker Coert, Séllingstr. 4-8 l
4300 Essen 1
Komplette Liste gegen Rlck-
porto! Resettaster 5,- DM VC-20
Lexikon. Reparaturen von Tasta-
turen (Mech). Suche Spiele +

Programme b‘is 16K.

C-16, C-116, plus/4 Superspiele!?
info 1 und 2 gegen Rickporto bel
Hannes Kaltenbach, Prieimayer-
strafie 16, 7990 Friedrichshafen 1

% Supersoftware beim All-C-C %
Brunas Boxing, S-Games [+11, H.
Games I+, Broad-Street, Print
Shop, Airwolf, The Rocky Horror
Picture Show, Karateka, Expio-
ding, Elite, Franky goest to Holly-
wood u.wva. info mit Liste beim
LAIl-C-C* auch Tausch (bitte
Liste beilegen). Alles an Andreas
Neufeld, Rovenkampstr. 1, 4460

Nordhorn. All-Commodore-Club,

Umfangr. Hausverwaltung fir
CPC 464-6128, 3"Disk. DM
150,~, Kassette DM 140,-. Info
anfordern, Tel. 02129/8103.

Commadore 16/116: Wir haben
die Programme, die Sie suchen!
Software schon ab 1 DM! infor-
matioen kommen kostenios von:
A. Bachler, Postfach 429, 4290
Bocholt. AuBerdem: Das Uberra-
schungspaket mit 5 Top-Spielen
fiir nur 15,- DM oder die Insider-
Mappe fiir 6,- DM. Bezahlung per
Schein oder Scheck.

* 7 % COMMODORE 64 W 7 %
49 Disketten voller Software!lt
Free Soft: Public Dawain Soft-
ware von versch. User-groups
aus den USA. Hunderte von Pro-
grammen: Utilities, Textverarbei-
tung, Lernprogramme, Spiele. Je
Disk DM 10,- alle 49 DM 400,-,
Kopiergebihr incl. Disk+Porto.
Liste 0,80 Marken. Bellingrath,
Trift 10, 5860 Iseriohn.

VC-20 Programme, Video-
Spiele fur Grundversion bis 16K-
Modul, Angebotsliste gegen
frankierten Ruckumschlag bei
Horst Querfurt, Postfach
843042, 4320 Hattingen 14.
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" Neu: Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt!

Eingabe-Hinweise fiir Commodore C-64-Benutzer!
l'

tm Ihnen die Eingahe unserer Listings zu erlgichter,
werden zukiinftig alle C-64-Listings ohne Steuerzgichen

net, ersetzt, Eing Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie

abgedruckt. Alle Steuetzeichen werden in unseren l
in jedem Tronic-Magazin.

LISTINGS durch Klartext, welcher dic Taste kennzeich-

Tastenhezeichnungen fir Steuercodes (TRONIG-NORM)
DOWN CURSOR UNTEN  TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT ‘
uP CURSOR HOCH  SMIFT-TASTE & TASTENEBEN RECHTEMSHIFT
CIR  CLEARSCHIRM  SHIFTTASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN RED ROT CONTROLTASTE &
CYAN TUERKIS CONTROLTASTE & 4
INST  EINFUEGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
, PURPLE  PURPUR CONTROLTASTE & 5
HOME CURSORINECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
GREEN  GRUEN CONTROLTASTE & 6
DEL  DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN GREE GRUE i TASTE & 7
RIGHT CURSOR RECHTS  TASTE GANZ RECHTS UNTEN BLUE W onin O TASTE & &
LEFT  CURSORLINKS  SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
RVSON  INVERSEEIN CONTROLTASTE& 9
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROESSTE TASTE)
RVSOFF  INVERSEAUS CONTROLTASTE & 0
Fi1 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F1
- ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
F3 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F3
BROWN  BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
F5 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F5
LIGRED  HELLROT COMMODORE-TASTE & &
7 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F7
DGREY  DUNKELGRAU COMMODORETASTE & 4
F2 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F2
MGREY  MITIELGRAU COMMODORETASTE & 5
F4 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F4
! LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE & 6
F6 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F6
LIGBLUE HELLBLAU  COMMODORE-TASTE& 7
F8 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F8
HGREY  HELLGRAU  COMMODORETASTE & 8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
e Werss N TOLTASTE & 2 CTRL CONTROL  CONTROLTASTE ZUSAMMEN MIT
DEM NACHFOLGENDEN ZEICHEN.
(ZB. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A)

Wichtig: Folgande Zeichen erhalten Sie auf den Tasten: ”

Feigendes Seispiel demonsiriort die Arbaitsweise unsorms Syriema:

Fal

STANDART AUSDRUCK:

10 A$="TEST" : PRINT " LENMERISHAL LONME. EUTE !
20 FRINT"uENDE"

2 PRINT"FRONIC VERLAG"

UNSER NEUER AUSDRUCK DER GLEICHEN ZEILEN:

10 AS="TEST":FRINT"{CLEAR RIGHTI DOHNI R
EDYHALLDCRIGHYZ BLUEYLEUTE{SPACE}!":PRIN
TUTRONIC{SFACE Y VERLAB"

20 PRINT" {CYAN PURPLE GREENYENDE"

diirfen selbstverstandtich

<34>
<137>

Steht hinter einer Tastenfunktion eine Zahl, welche eben-
talls unterstrichen ist, bedeutet dies, daf die letzte Ta-
stenfunktion mehrmals betatigt werden muB, Die in un-

“serem Beispiel abgedruckie Funktion RIGHT3 bedeutet,

daf die Taste RIGHT (Cursor rechts) 3 mal hintereinander
betiitigt werden muB. Auch einzelne oder mehrere Leer-

zeichen innethalb von Anfiihrungszeichen werden aut
diese Art gekennzeichnet. Das bislang iibliche Abzdken
ginzelner Zeichen entfait somdt villig.

Alle Zeichen auBerhalb von den geschweiften Klammern
werden normal ahgedruckt und auch eingegeben.

Auf den ersten Blick hiirt sich das sicher eiwas kompli-

* — Pgil nach oben (Potenzierungstaste 1) - "% = Plundzeichentaste (£)
»__" = Pfeil nach links (Taste ganz finks oben)

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wird das Herz-Symbol durch das Waort CLEAR er-
setzt. Dies bedeutet, Sie miissen die Taste CLEAR driicken, um das Herz-Symbol 20
erzeugen. Soliten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, hitft lhnen ein
Blick in unsete Tastentabelle bestimmt weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von Grafik oder normalen Texten zu unterschei-
den, werden alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammerm geseizt. Diesé

nicht eingegeben werden. Auch Leeszeichen in- nerhalb ge-

schweifter Klammern dienen nur zur Trennung einzetner Tastenfunktionen und diirfen
ebenfalls micht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-~
hehen, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schriigschriffy abgedruckt.

ziert an, ist jedoch in der Praxis ganz ginfach: Wenn man
gich erstan die in Klartext geschriebenen Steuerzeichen
gewdhnt hat, wird man den graBen Vorteil dieser
Schreibweise erkennaen.

Checksummer G 1.0 ist ein Priffsummen-Programm, was
die Eingabe von Programm-Listings zum wahren Ver-
gnitgen macht. Tippfehler werden schon wahrend des
Eingebens der einzelnen Programmzsilen erkannl. Die-
ses System zusammen mit dem neuen Druckverfahren
gewihrieisten das unsere Listings meist fehlerirei ange-
druckt werden.

Arbaitsweise und Aufbau unseres Checksummers:

Unser Checksummer besteht aus einem kleinen Maschi-
nenprogramm welches als Basic-Loader ahgedrucktist.
Tippen Sie diesen Loader ein und speichern Ihn auf Kas-
sette ader Diskette, denn Sie kinnen ikn zukinftig immer
wieder benutzen.

Der Start erfolgt dutch den Befehi , RUN®, Nach kurzer
Zeit meldet sich der Rechner mit der Meldung TRONIG

. Der Checksummer ist nun aktiv und man kann ein
beliehiges Tronic-Listing eingeben. Nachdem eine Zeile
mit RETURN abgeschiossen wird, erscheint links oben
auf dem Schirm eine Priifzahl, Vergieichen Sie diese mit
der Zahtim Heft hinter der Zeile. Stimmt die Zah! dberein,
ist die Zeile richtig eingegeben.

~ Auf diese Weise kinnen Sie das gesamte Listing schnell

urd fehlerfrei eingeben.

18

Compube mik

3



programme.

Interessant ist auch, daB bei der Eingabe vor Zeilen die
fiblichen Abkiirzungen benuizt werden kiinnen, chne die
Checksumme zu verdndern. Leerzeichen auBerhalb von
Anfiihrungszeichen werden ignoriert, da digse auf die
Ausfiihrung der einzelnen Befehle keinen EinfluB haben.
Sie kGnnen Ihr Programm auch starten, denn der Check-

summer und lhr Programm beeinflussen sich nicht ge-

genseitig. Wollen sie den GChecksummer abschalten, ge-
ben Sie einfach POKE 1,55 ein oder betatigen Sie die Ta-
sten-Kombination RUNSTOP und RESTORE.

Wer den Checksummer nicht eingeben miichte kann diesen auch
unter der felgenden Bestelinummer beziehen:
Bestellnummer:

O REM #xxud TRONIC CHECKSUMMER *#x¥%
1 REM VERSION C 1.0 BEILI FRANK BRALL

2 HREM
3 FDOR I=832 TO 100B:READ A:5=5+A

4 FOEE I,A:NEXT I:IF S<>16397 THEN PRINT
YFEHLER{SPACEI IN{SPACEYDATA-ZEILENLSPACE
IVL{SPACES (10—~-19) " 5TOF

5 GY5 832:5=0:F0OR I=58444 T0O 5SB&4O3:READ

A:5=5+A

& FOEKE I,A:NEXT I:IF S<>18%91% THEN FRINT
"FEHLER{SFACE}IN{SPACE}DATA —-ZEILEN{SPACE
3 IU{SPACEY (29-356) "= STOP

7 5=0:F0OR I=48979 T0O 4%005:READ A:5=5+A

B POKE 1,A:NEXT I:IF S<>288B8B THEN PRINT"

FEHLER{SPACEY IN{SPACEIDATA-ZEILEN{SPACE?}
1 LSPACEY (AL—87) "1 BTOR

9 FRINT" {DOHNZIAKTIVIEREN{SPACE}: {SPACE?

POKE(SPACE 1 ,5S{SPACE183AUSSCHALTEN: (SPA
CEIFOKE {SPACE? 1 ,55" : NEW

10 DATA169,0,133,254,162,1,189,137,3,13%
,255,160,0,177,254, 145,254,136

11 DATAZOB. 249 . 230, 255, 165,255,221 ,139,3
,208,2308,202,16,230,1469,95,141 ,49

12 DATALL5,169,228,141,50,165,149,53,133
,1,169,141,133,254,162,3,134,255

13 DATA140,0,177,254,240,7,32,202,241,20
0,76,120,3,169,2,141,32,208

14 DATA9A,140,224,192,0,147,17,32,32,35,
35,35,35,32,84,82,79,78

Aktivieren konnen Sie den Checksummer jederzeit {auch g::g: g?::::tl: :g g:
nach RESET) mit POKE 1,53,
<11&% 15 DATA73,67,45,86,589,82,76,65,71,32,67,
<10 72,69 ,67,75,83,85,77 <129>
<1483 16 DATA77,49,.8%,32,35,35,35,35,139,13,13
<68> ,32,32,32,32,32,32,32 <147>
17 DATAZZ2,32,32,32,32,86,49,82,83,73,79,
78,322,467 ,32,49,46,48 <79
<32y 1B DATALS,13,32,32,32,32,32,32,40,67,41,
32,70,82,465,78,75,32 £94%
<21 19 DATALE ,B2,465,74,756,32,40,49,48,45,54,
£3,41,13,0 <123
26 DATALL69,0,141,107,191,141,108,191,141
219> ,109,191,160,2,24,177,95,200,113 <7
<33 30 DATADS,141,109,191,160,3,200,177,%5,2
40,44 ,201,34,208,10,173,107,1%1 <91
31 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1
{23 21 ,.208,4,201,32,240,228,238,108 <128>
32 DATA191,174,108,191,24,177,95,109,109
,191,141,10%,191,202,208,244,74,120 <2445
{26 33 DATAZZ8,56,76,183,2248,72,32,201,255,1
70,104,144,1,138,96,32,240,255 <101 >
176> 34 DATA142,105,191,140,106,191,162,0,1&60
L 0.28,32,240,255,169,91,32,12 <89
<147 35 DATAZ?S,169,0,174,109,191,32,205,189,
169,9%,76,83%,191,172,33,208,145 £ 239>
<225 346 DATARZ4S,96,105,2,164,145,200,208,4,1%
7,161 ,208,247 96 {202
<1403 a5 DATAJ-,12,225,32,63,171,32,63,1?1,172
106,191 ,174,105,191,24,32,240 <2133
L1583 47 DATAZﬁﬁ,?&,:EB,154,24,0,0,5,200 <65

Dieses Programm ermdéglichi, eine Befehlserweiterung des Commodore 64 um insgesamt
28 neue Befehle. C-64 Basic iibersichtlich und anwenderfreundlich erweitert, damit das Pro-

Da der C-64 ein recht schwaches BASIC
hat, entschioB sich der Autor eine Erweite-
rung zu schreiben, die es ermdglicht, vor

allem den sehr guten Tongenerator auf

ginfache Weise anzusprechen. Weiterhin
integriert dieses -‘Programm noch einige
Programmierhilfen zur Verdnderung der
Bild- und Schriftfarben usw. Insgesamt
wurden 28 neue Befehle definiert, die alle
fest als Token in das Betriebssysiem gin-
gebunden wurden. Das Maschinenpro-
gramm ist genau 1533 Bytes lang und
liegt zwischen 49152 und 50685. Die Er-
weiterung funktioniert ohne weiteres mit
anderen Maschinenprogrammen zusam-
men, die nicht denselben Speicherbereich

gebrauchen oder, die die Zeiger fiir die Be-
fehisausfiihrung verdndern. Die einzelnen
Routinen im Programm wurden sehr ein-
fach gehalten und sind deshalb sehr
schnell.

Das Programm kann zu jeder Zeit mit Sys
50500 gestartet werden.

Nachdem man das Maschinenprogramm
erfolgreich abgetippt und die Priifsum-
menroutine keine Fehler gefunden hat,
fragt der Computer, ob das Programm ab-
gespeichert werden soll. Diese Frage kann
man entsprechend mit ,j“ oder ,n* beant-
worten. Danach fragt der Computer, ob
das Programm gestariet werden soll.
Nachdem die zweite Frage mit ja beant-

grammieren noch einfacher wird.

_ Befehlserweiterung fiir den

wortet wurde, sieht der Bildschirm wie
folgt aus:

BETTERBASIC V2.0
38911 BASICBYTES FREE
(C)1985 BY MARTIN BE
HOOGH READY

Erst dann stehen die neuen Befehle zur
Verfugung. Ein im Speicher befindliches
Programm wird bet der Initialisierung
Jnormalerweise® nicht verdndert. Alle
neuen Befehie sind festin das Betriebssy-
stem ihtegriert und ein RUNSTOP/RESTO-
RE kann ihnen nichis anhaben. Aber nun
zu den Befehlen im einzelnen:
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RENEW:

Ein Befehl, der jedem bekannt sein diirite.
Ein versehentlich mit NEW gelGschtes
Programm wird wieder auf Vordermann
gebracht.

PRINT AT:

Mit diesem Befehl kann man Texte an be-
tiebiger Stelle auf den Bildschirm bringen.
Wichtig ist, daB der Befehl vollstdndig
ausgeschrieben wird.

VOLUME:

Volume setzt die Lautstirke fiir den Ton-
generator.

FWAVE:

Mit diesem Befeh! werden die Werte flr
Attack/decay und Sustain/release einge-
stellt. Der dritte bestimmt die Wellenform
fiir den ersten Tongenerator.

SWAVE:

Wie varher, nur fiir den zweiten Tongene-
rator.

TWAVE:

Wie vorher; nur fiir den dritten Tongenera-
tor.

FPULSE:

Stelit die Pulsweite fiir den ersten Tonge-
nerator ein.

SPULSE:

Wie vorher, nur fiir den zweiten Tongene-
rator.

TPULSE:

Wie vorher, nur fiir den dritten Tongenera-
for.

SYSTEM:

Dieser Befenl fihrt einen Kaltstart des
Computers aus.

FPLAY:

FPLAY setzt Low- und Highbytes der Ton-
frequenz des ersten Tongenerators. Das-
selbe gilt natiirlich, wie man schon richtig
vermutet, fiir die beiden Befehie SPLAY
und TPLAY.

CLS: S

Mit CLS wird der Bildschirm geldscht. Da-
durch spart man sich den PRINT-Befehl.
SCREEN:

Es wird die Rand- und Hintergrundfarbe
gesetzt. Die beiden Pokes werden dadurch
iiberfliissig.

INX:

Verandert die Schriftfarbe.

REPEAT:

Hiermit wird die Dauerfunktion aller Ta-
sten angeschaltet.

UNREPEAT:

Schaltet die Dauerfunktion der Tasten
wieder aus.

EXECUTE:

Dieses ist ein besonderer Befeht, mitihm
kinnen Befehle an das BASIC-Programm
iibergeben werden. _

Achtung; Man sollte diesen Befehl nicht
ohne Parameter gebrauchen, da der Com-
puter dadurch aus dem Programm aus-
steigen konnte.

SRESET:

Es wird ein Reset des SiD's ausgelost.
SPEED:

Mit diesem Befehl wird die Geschwindig-
keit des Interrupts festgelegt.

SUSR:

Setzt Low- und Highbyte fir die USR-
Funktion. .

RES:

Auch dieser Befehl ist fiir die Tonprogram-
mierung da. Es werden die verschiedenen
Filter angeschaltet und es wird die Reso-
nanz festgelegt.

KEYBEEP: ,

Beim Programmieren ist es immer sehy
niitzlich, wenn man nicht immer auf den
Bildschirm schauen muB, um zu erkennen
ob ein Tastendruck registriert wurde oder
nicht. Dieser Befeh! sorgt fiir ein akusti-
sches Signal, wenn eine Taste gedriickt
wurde.

BEEPOFF:

Dieser Befehl macht den Befehl KEYBEEP
wieder riickgangig.

NORM:

Falls einem die Befehiserweiterung auf dig
Nerven gehen sollte, braucht er nur den
Befeh! NORM einzugeben, und die Erwei-
terung wird ausgeschaltet.

MULTICOL:

Dieser Befehl dient dazu, den Mehrfarben-
modus des C-64 anzuschalten. Der erste
Wert setzt die Farbe fiir die Hintergrund-
farbe 2. Die menrfarbigen Zeichen er-
reicht man iiber die SHIFT-Taste. Grafik-
zeichen kénnen in diesem Modus leider
nicht mehr dargestellt werden.

Der zweite Wert bestimmt die Farbe der
7eichen im Reversmodus. Diese Farbe ist
dann gleichzeitig die Cursorfarbe. Die
Schriftfarbe wird weiterhin mit INK festge-
legt.

MULTYOFF:

Mit diesem Befehl wird der Mehrfarben-
modus wiedsr ausgeschaitet.

100 REM ®%%%EE¥N rprprpaprpaE e 5 X SR S 3 LEQY 240 PRINT“*MOMENTANE {SPACEYADRESSE™ L £221>
105 REM % - * LPQZ =50 NEXT:PRINT"{CLEARY" <238
110 REM * BETTERBASIC V2.0 * <F2 260 1FN<>MTHENP91NT"{aoﬂns}DU{SPACE}HAST
11S REM * * £212> "N"NULLEN{SPACElIM{SPACE}PRQGRAMM"=PR:NT
120 REM #{C) 19835 BY MARTIN DE HOOGH#* L1735 "RICHT IG{SAACEYWAERE"HM 164>
12% REM * * L322 270 IEN>HTHENPRINT*DU£SPACE XHAST "N—H"NUL
120 REM *RERGERW. 14 63570 KIRN/NAHEX 171 LEN{SPACES IUNVIEL" L2411
140 REM = * LRET 275 IFN<MTHENPRINT "DU{S#ACETHAST “HM-N"NUL
150 REM * TEL. 0&732-2744 * P54 LEN{SPACE} ZUNENIG" £133>
160 REM * * L1y 200 IFPC>OTHENPRINT " {DOKNZILEIDERLSPACES
170 REM 2 TN R R T NN IR RN 2109 IST{SPACE: DIE{SPACE}PRUEFSUMME{SPACE} FaL
180 = . 22EB> SCH" <33>
ig0 M=t28:0=173741 C2TT S 265 IFFR{ }OTHENPRINT"DU{SFACE}HAST“F"' JRIC
200 PRINT" {CIEARY ":FORI=49152T0504684 LHS HTIB{SPACE} IST"D : <1543
210 READA:POKEI,As T FA=OTHENMN=N+1 FEEAS 370 IFF<OTHENPR INTESIEL{SPACEY IST{SPACEIL
215 T=FPEEK (63) +2B6*PEEK (64) s P=P+A L1248 MUO-FTZULSPACE  KLEIN® <141%>
oon PRINTY (HOMEY ZEILE"Z" £SPACETIBELESENE 3ITS IFP>DTHENPRINT"BIE{SPACE} IBT{SPACEIU .
RISPACEIWERT {SPACET"A <R3 M*P-0"ZU{SPACE}BROSS" <1a8>
230 ERINT "ANZ - NULLEN{SPACEY "M" {SPACELTER 94 IFME YNORP< >OTHENEND <121 >
LUEFS. "F <172y A00 IFP—OANDN=MTHENPRINT"ALLES{SPACE} IN{
. i SPACEIGRDNUNG{SPACES ' 1" £188>
o
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410 IFN=MANDP=0THENPRINT " {DOHN ORSPEICHE

RN{SRACEZJI/N" : GOTO4A20
420 GETAS: IFAL=""THENS20 :
430 IFAS="J"THENINFUT"NAME* ; B$: SAVEBS

440 PRINT*PROGRAMM{SPACEISTARTEN{SPACEDS

J/N"
450
4460
470
200
2i0
20
o930
240
980
785
F20
91
Q95
794
97
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080

1090

1100
1110
1120
1130
114G

REM
REM
REM
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

GETA$: IFA%=" " THENASO
IFA$="J" THENSYSS0500
END

D306 30 D0 N 9
#344# #MASCH T NENPROGRAMM % % %%
%% STARTEN MIT SYS 50500 w#&#
FE T2 W DI I IE DI NI JE I I B E I 9E I

079,195,141,195,121,192,225
252,164,195,171,195,194, 195
221,195,245,195 006, 194,022
196,067 229,038, 194,054,156
061,196,067 ,196,075,196,122
196,219,194 ,226,194,012,197
022,197,140,197,176,197,192
197,208,197 ,221 ,197 ,242, 157
182,183,182, 163,182,163, 182
163,182,163,182,1563,182, 143
182,163, 182,163,182, 163, 182
163,182,143,182,143,182,143
182,163,182,143, 182,163, 182

DATA_153,182,163,182, 143,182,143

DaTe

182,1463,182,143,252,192,124

1150 DATA 192,187,192,120,142,005, 187
1160 DATA 102,192,157 ,004,003,202,014

1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1230
1250
1260
1270
1260
1290°
1300
1310
1320
1330
1340
1330
1340
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1420
1440
1450
144G
1470
1480
1490
1500
i510
1520
13320
1540
1550
1560
1570

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
RATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
LaTa
DATA
DATA
DATA
DATA

‘PATA

DATA
DATA
DATA
DATA
pAaTA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

247,088,096, 120,032,083,228
088, 0%94,014,050,201 , 255, 240
046,036,015,048,042,201 ,204
048,042,055 ,233,203,170,132
073, 140,255,234 ,202,250,010
234,200, 18%,205,193,016,250
048,244,234 ,200, 185,205, 193
048,006 ,032,071,171,208,245
434,076,239 ,154,234 ,076,243
166,234 ,076,036,167 ,032,115
000,032,196, 192,076,174,167
240,012,233,128,144,012,208
035,176,012,076,247 167,234
076,043, 168,234,074, 165, 169
234,201,075,048, 006,208, 08
076,018, 168,234 ,07&,008,175
234,201,127 ,240,248,054, 233
074,010,16B,185,001,192,072
185,000,192,072,076,115,600
1464,122,160,004,132,015, 189
000,002,016,007 , 201,255,240
065,232,208 ,244,201 ,032 240
058, 133,008,201 ,034, 240,089
034,015,112,048,201 ,063, 208
004,149,153,208,040,201 ,048
144,004,201 ,060,1448 032,074
150,193,132,113,160,000,132
011,136,134,122 702,260,232
189,000,002,056,249,158, 160
240,245,201 ,128, 208,048,005
011,184,113,232,200,153,251
001,185,251,001 ,240,054 , 056
233,058,240,004,201 073,208
002,133,015,056,233, 085,208
156, 133,008, 189,000,002 , 240
223,197 ,008,240,21%,200,153
251,001 232,208,240, 166, 122
230,011,200,185,157,160,014&
250,185, 158,160,208, 180,189
000,002,0146,190,153,25%,001
198,123,169 ,255, 133,122,0%6

1580
227> 1590
<50% 1600
<138> 14610

1420
I 1630
€119> 14640
2§§:> 1450
<1933 1233
203> 15680
213> 1690
<2535 1700
<134> {70
<2395
<213> 1750
<145> 1740
<325 17s0
<335 1760
poed 1770
Pty 1780
<202> 17906
2775 1BOO
172> ig;g
<243>
<BES 1830
Py 1840
£159> 1o
<187> 1870
<163> 1880
<1873 1690
<1835 1906
£207>
<2033 1710
<239 1920
<235> 1730
<38> 1740
<1993 1950
<z23%> 1960
<125 1970
£201> 1980
25> 1790
<973 2000
<2295 2010
<1843 2020
<170> 2030
<2087 2040
40> 2050
<1295 2060
<1955 2070
135> 2080
232> =070
L1 2100
{43> <2110
<32> 2120
<523 2130
<44 2140
<445 2150
36> 2180
<81> 2170
<223> 2180
<287 2190
<2203 2200
<203> Z210
<2223 2220
<2205 2230
ey 2240
<1475 2250
<275 2260
<19> 2270
<248> 2280
<1523 2290
287y 2300
<583 2310
<12%> 2320
£33> 2330
<209 2340
{1613 2330

2340

DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
naATA
DATA
DatTA
DATA

pAlA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
naTa
DATA
DATA
DATA
baTA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

132,113,160,000,132,011,134
134,1722,202,200,232, 189,000
002,056,249 ,205, 193,240, 245
201,128,208,008,005,011 ,024
105,076 ,076,074,193, 146, 122
230,011,200,185,204, 193,014
250,185,205,193,208,220, 164
113,166,122 ,0674,047 193,082
069,078,069 ,215,080,082,073
078,084,032 ,065,212,078,079
0B82,205,083,089,003,084,069
205,086,079 ,076,085,077,197
070,087 ,065,086,1%7,083,087
065,086,197 ,084,087 ,065,086
197 ,070,080,076,065,217 ,083
080,076,065,217,084,080,074&
065,217,067 ,076,211,083,067
GB2,049,069,206,073,078,203
082,069,080,069,045,212, 085
078,082,069 ,080,069,065,212
059,088,069 ,067,085,084,197
075,069,089 ,0664,069 ,069,208
083,080,069 ,06%,196,083, 082
069,083,049 ,212,083,085,083
210,082,049,211,070,080,085
076,083,157 ,083,080,085,076
083,197,084 ,080,085,074,083
197,046,069 ,069,080,079,070
198,077,085,075,084,073,067
079,204,077 ,085,076,084,073
079,070,198, 000,060,000,000
000, 000,000,000, 000,000,000
000, 000,000,000 000,000,000
000,000,600, 000,000,000, 000
014,255,1141,111,114,118,119
200,000,000, 000,000,000 ,000
001, 002,003,004 ,000,000,255
55,141,149, 133,141,000,049
119,230,230,245,121 ,000, 000
000,000, 000,000,000,000,203
098,096 ,096,070,051 ,105,133

O17,004,009, 121 . 234,070,141

151, G00,000,000,000,000, 000
000, 000,000,000,000, 000,000
149,133,141 ,000,090,013,079
080, 095,000 ,000,000 ,000 , 000
000, 000, 000,000,000 ,000,000
000, 0G0, 500, 000,000,000, 000
121,113,114,155,160,169,017
074,065,066 ,057 ,0568,069,070
Q71,077,111 ,254 254,254,254
230,023,074,032,012,080,074
000, 000, 00¢ ,, 000, 000 ,, 000 , 00G
000, 000,000,000 ,800 , 000, 000
130,124,177 ,196,133, 164,155
112,201,224 ,224 218,229,149
245,065,129,251,145,219,000
14%5,133,169,181,132,115,117
0B7,094,027 ,045,231,222,227
000,242,141 ,232,000,001 ,008
040,032,019,212,201 ,133,1469
014,016,054,000,000,000,000
044,064,051 ,089,045,011,010
000,165,043, 164,044,133 ,034
132,035,160,003,200,177,034
208,251,200,152,024,101 ,034
160,000,1425,043,1465,035,105
000,200,14%,043, 136,162,003
230,034 ,208,002,230,035,177
034,208,244 ,202,208,2435,165
034,105,002,133,045, 165,035
105,000,133,045,076,09% 166
032,158,183, 138,072,032,253
174,032,158,183,104,148,024
032,240,255,032,253,174,076
164,170,032,158,183,142,024
212,094,032,158,183%,142,005
212,032,253,174,032,158,183
142,006,212, 032,253,174 ,032

programme._

<118
L249>
<113>
<228
L20T >
<217
<HL>
<10>
£238>
<128
L3>

<195
<117>

<108>
<ES>

€£106>
L4 >

LF7>

<114>
<TT>

<162

176>
<BI>

£211>
7>

<75k
L1602

<hHF>
<i44>
R e
L1568
<116>
126>
<136
221>
L160>
101>
<254>
<5&»

X7&>
<&
175>
<247
L23b>
<102
<127 >
<10

<21
(25>
L45>
L32E>
<1&8>
<71>

<81
238>
<5

<197>
<45>
<199 >
<1443
29>

<10&6>
CF2>

<3>

<207 >
{22

16>

<174>
<1145
L222>
£106>
<14>
<ETHL >
<IT>
<108>
201>
<220>
{140>
117>
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_programme

2370 DATA 2780

158,183,142 ,004 ,212,0956,032 <178> DATA 183,142,101 ,220,095,146%,000 <52>
2380 DATA 158,183,142,012,212,032,253 7L 2790 DATA 141.,024,212,141,004,212,141 <49
2390 DATA 174,032,158,183,142,013,212 <121> ZHGO DATA 005,212,141,0056,212,141,011 <254
2400 DATA 032,253,174,032,158,183,142 <133> 2810 DATA 212,141,012,212,141,013,212 <14>
2430 DATA 011,212,096,032,158,183,142 <133 2820 DATA 141,018,212,141,019,212,141 <224
2420 DATA 019,212 032,253,174,032, 158 127> 2820 DATA 020,212,141,023,212,141,027 {192
2430 DATA 183,142,020,212,032,253,174 <2183 2840 DATA 212,141,028,2i2,094,032,158 LBE>
2440 DATA 032,158,183,142,018,212,0%4 <1993 2850 DATA 183,142,017 ,003,032,253,174 <174>
2450 DATA 032,158,1B83,142,000,212,032 <12> 28460 DATA 032,158,183,142,018,003,054 <hE>
2440 DATA 253,174,032,158,183,142,001 $2207F 2070 DATA 032,158,103,142,023,212,09&6 <38>
2470 DATA 212,096,032,158,183,142,007 <150> 2880 DATA 004,021 ,003,011,032,045,032 £125>
2ago DATA 212,032,253,174,032,158,183 €143 Z890 DATA 002,001,0i%,009,003,013,040 <126>
2490 DATA 142,008,212,095,032,158,183 <BO» 2900 . bATA 003,041,032,002, 025,032,004 9>
2500 DATA 142,014,212,032,253,174,032 <zag> 2210 DATA CZ1,003,011,045,01%9,015,005 <55>
2510 DATA 158,183,142,015,212,096,032 <FI> 2920 DATA 020,032,032,032,15462,000,187 <201>
2520 DATA 158,183,142,032,208,032,253 {B8&6> 2930 DATA OBY,197,032,210,255,149,001 {32
2530 DaTe 174,032,158,183,142,033,208 192> 2940 DATA 157,000,2146,232,224 070,208 222>
2540 DATA 096,032,158,18Z,142,134,002 <40> 2950 DATA 240,076,108,172,147 ,005,064 216>
2550 DATA 09&6,169,128,141,138,002,094 <&FY 2940 DATA 0&%,084,084,069,082,068,065 {174
2560 DATA 169,000,141 ,138,002,096,169 <137> 297¢ DATA OB3,073,067,032,086,050,044 <181y
2570 DATA 294,133,057,133,058,234,234 <a8> 2980 DATA (48,032,032,032,051,056,057 82>
2580 DATA 234,032,158,173,032,130,183 <1Bi> 2990 DATA 049,049,032,066,065,083,073 - <505
2596 DATA 170,140,000,177 034,153,000 £187> 3000 DATA QL7 ,066,087,084,069,083,032 <129
2500 DATA 002,200,202 ,208,247,14%,000 <1415 3010 DATA 070,082,069,06%,013,040,067 L2225
2610 DATA 153,000,002, 146%9,000,133,122 <159> 3020 DATA 041,04%,057,084,053,032,066 <230>
2520 DATA 16%9,002,13%,123,008,104,104 228> 3030 DATA 0BF,032,077,065,082,084,073 L1293
2630 DATA 104,104,104,076,150,164,120 <B87> 3040 DATA 078,032,068,0649,032,072,077 {199
2640 DATA 142,136,160,1946,142,020,003 <21 3050 DATA 07%,071,072,013,000,000,032 <139
2650 DATA 140,021,003,088,0%6,165,203 <114> 3040 DATA 158,183%,142,002,212,032,253 L2285
2660 DATA. 201,044 ,208,008,16%,203,141 13> 3070 DATA 174,032,158,183,142,003,212 <12
2670 DATA 219,194,076,049,234,1565,203 {209 3080 DATA 054,032,158,18%,142,0079,212 <179
2680 DATA 205,219,1%96,208,003,0756,04% <38> I070 DATA 032,253%,174,032,158,183,142 58>
2690 DATA 234,1469,015,141,024,212,169 £110> 3100 DATA 010,212,096,032,158,183,142 <54
2700 DATA 003,141,005 212 ,169,242,141 <240 3110 DATA 016,212,032,233,174,032,158 “40x
2710 DATA 006,212,16%,026,141,001,212 <A5> 3120 DATA 183,142,017,212,0956,120,147 <104>
2720 DATA 169,005,141,000,212,169,033 <211y 3130 DATA 049,141 ,020,003,1469,234,141 L1154
2730 DATA 141,004,212,1460,068%,142,200 <186&> 3140 DATA 021,003,088,095,032,158,183 <12
2740 DATA 202,208,253,136,208,248,1469 L2339 3150 DATA 142,034,208,032,253,174,032 208>
2750 DATA 000,141 ,004,2i2,141,005,212 £PIED 31460 DATA 158,183,142,035,20B, 167,091 <12>
2760 DATA 141,006,212,165,20%,141,219 LTS 3170 DATA 141,017 ,208,096,169,027,141 <213>
2770 DATA 194,074,045 ,234 203,032,158 {249 3180 DATA 017 ,.208,095,000,000,000,000 <153>

Das Programm erzeugt eine ,zuckfreie®,
softscrollende Laufschrift und lauft in al-
len moglichen Zeichensdtzen. Esistnatir-
lich nicht auf Buchstaben beschrankt, d.h.
auch Grafikzeichen konnen verwendet
werden.

AuBerdem lauft das Programm im Inter-
rupt, bedeutet, nach Aufruf kann im Ba-
sic-Programm  weitergemacht werden
(z.B. Datas einlesen)!!

Die Zeichen werden ab der Speicherstelle -

24576 ($6000) in inren Bildschirmcodes
{Handbuch Seite 133} abgerufen und auf
den Bildschirm gebracht. Man mub also
seinen Text ab der Speicherstelle 24576
hintereinander einpoken.

Man kann dies z.B. mit dem Mini-Text-
Editor tun. Mit diesem Programm schreibt
man einfach den Text auf den Bildschirm

und driickt ,F1*. Den Rest erledigt das
Programm. Der Mini-Text-Editor ist natiir-
lich nicht vollkommen, aber hier kann ja
jeder seine sigene Losung finden.

Nun muB die Laufschrift auch, wenn der
Text zu Ende ist, wieder von vorne begin-
nen. Dies geschight folgendermaten: Fin-
det das Programm ab der Speicherstelle
24576 den Code 127 (Commodore+B),
schreibt es ein Leerzeichen und beginnt
den Text von vorne. Bevor man also beim
Mini-Text-Editor ,F1“ driickt solite man
den Text mit Commodore+B abschlieBen!
Auf Driicken von ,F1* stoppt die Lauf-
schrift. :

Achtung'!! Nach Starten der Laufschrift
wird der Bildschirm ein wenig verkleinert,
um Buchstaben an den Réndern herein-

kommen und verschwinden zu lassen.
Daher empfiehit sich ein einfarbiger Bild-
schirm, da der Effekt hier nicht sichtbar
ist.

Nun aber zum Wichtigsten: Gestartet wird
das Prg. mit SYS 28672 ($7000), und die
Laufschrift hatimmer die seibe Farbe, wie
die aktuelle Zeichenfarbe. Hat man nun ei-
nen Text geschrieben, kann man mit PO-
KE45,240:POKE45,112:CLR den Text und
das Maschinenprogramm und sogar ef-
nen wohlmdglich vorhandenen neuen
Zeichensatz abspeichern. Man spart sich
nach dem Laden des Programmes das
Eiplesen der Datas da alle Speicherstellen,
bis 28912 abgespeichert wurden. Wun-
dern sie sich deshalb auch nicht tber die
langere Lade-, Speicherzeit!
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tips & tricks_

11 DATALLS,251 201 ,1,208,2,230,252,170,2

Listing Text-Scroller:

02,138,41,7,133,251,141,22,208,96 <1263
12 FORT=0TOZ24: READD: PUKE7%40F6+T ,D: A=A+
0 DATAL69,7,131,22,208,169,0, 133,251,133 Dz NEXT . <48z
D52,169 .0, 162,96, 153,953, 134, 254 <HO> 13 IFA<>30115THENPRINT"DATACSPACEIERROR"  <142>
i DATA141,234,3,173,134,2,162,0,157,192, i; END -i;;§}
219,232,224 ,39,208,248, 120,169 237> :
B DATAGE, 160,112, 101,20, 3, 140,21 ,3,169,2 16 : TEXT-SCROLLER (£) BY LOTUS PRODUD
82,141 ,18,20B,173,17,208,41 ,127 <403 TIONS (2265
3 DATA141,17,208,149,129,141,26,208,88,9 17 = = EDZARD WITTIG / VERDEN “1398
6,173 ,25,208,141 ,25,208,48,7, 173 <t3z1y 18 ¢ <762
4 DATAL1S,220,88,76,49,234,165,203,201,4, 19 - 77>
240,18,173, 18,208,201 ,250,176,36 <623
5 DATA32,202,112,149,250,141,18,208,76,1
26,234,120,173,17,208,41,127,141 <223 L. i
& DATA17,208,159,240,141,26,208,149,49,1 -
62,234,141 ,20,3,142,21,3,88, 165 <68 Listing_Text-Editor
7 DATA252,208,3,74,189,112,162,0,189,193
275157 ,192,7,232,224,38,208,245 €251> 10 REM ®kxxxx#xx MINI-TEXT-EDITOR ZUM TE
B DATAL7Z,254,3,177,253,201 , 127,240, 14,1 XT-ECROLLER *#¥%%iiss 2194
A1,230,7,200,140,234, 3, 208, 21 , 230 <217> 20 GETAS$: IFA$="{5PACE}"THEN4O <Ba>
9 DATAZSA, 76,189,112, 169,0, 162 ,96,133,25 30 PRINTAS$::50TO2G £199%
B,141,234,3,134,254 169,352,141 <1 40 FORT=0TO999: POKEG*4096+T ,FEEK (10244T) <333
10 DATA230,7,167,241,141,18,208,169,7,14 S0 IFPEEK (1024+T)=127THENEND <425
171> 60 NEXT 190>

1,22,208,74,129,234,169,0,133,252

Tips & Tricks

filr "_d'e"n' ,‘Commbdur'e" 64

SPH"‘E RUN“ Sie kannen den Sprite in 8 verschiedene | Sie einfach Sprite Nr. 4 ausschalten, also
. ” Richtungen steuern. Verschwindet der | POKE 53248+21,0. Der Autor versuchte
Viele BASIC-Programme werden durch | Sprite am rechten Rand, taucht er am lin- | das Programm so aligemein wie mglich
die Joystickabfrage und die Spritesteue- | ken wieder auf. zu halten, so daB es in jedem BASIG-Pro-
rung sebr langsam. Um da Abhilfe zu | Ausschalten Bt sich das Ganze, indem | gramm eingesetzt werden kann,
schaffen, hat der Autor eine kleine Ma- _ PPN 2315 ‘
schinenhilfsroutine geschr_ieber}, die per o 20 sREAD O <75 ®
Interrupt lauft und somit keinen Ge- 30 :POKE T,Q 199>
schwindigkeitsverfust bei Ihrem Pro- oo EnD PrEtse
gramm zur Folge hat. ® 60 DATA120,146%, 23,1460,192,141, 20, 3,14 o
Das Progamm el dn Specrepls A PR L TR ML
Uber49152(CQUO),VB”NHUChtamU kei- ,201,119,240, 31,201,125,240, 36 <15>
nen speicher. ‘ 80 DATA201,125,240, 47,201,124,240, 37,2
BASICspeich ® ®
Vor dem Starten legen Sie im Block 13 00 DA Asay T e 2Ol LTy 280, i 20l . T
1 " T L ¥ L] 4
(832-896) die Daten fiir den zu bewegen- 49,234, 32,139,192.238, 4,208, 76 & <2153
den Sprite ab. Anschliefend poken Sie, ® 100 23@,‘2‘?524'5335{;3‘?;,;92@0;% SR . ®
welche Sprites 2u erscheinen haben (also 110 DATAZSH, 5.208, 74, 49,234, 32,139.1
. hier POKE 53248+21,4). 92,238, 4,208,206, 5,208, 74, 49 <5 .
u . . e 120 DATAZ234, 32,139,192,238, 4,208,238
- Danach konnen Sie noch die Position des ® 5,208, 76, 49,234, 32,139,192,206 = <2033 ®
rnies bestimmen. 130 DATA 4,208,238, 5,208, 76, 49,234, 3
© Sprites best
_ ot A e 0V 2,139,192,206, 4,708,204, 5,208 13Tz
' SonSt_,'-St die I?OSlthn x=0 YTO'_ 140 DATA 74, 49,234,173,236,194,201, 1,2
Nun kO!‘lI‘Ien.SIe_Sprlte Run mltelnerFOR_.. ® 40, 24,173, 4,208,240, 59,201,255 213> ®
NEXT Schieife einpoken lassen und es mit g e Za0y s oy e, 2101, 16,208,164 e
SYS 49152 aufrufen. ' 160 DATAL7S, 4,208,201, 0,740, 5,201, 9G v
thr BASIC-Programm lauft gleich nach ® +240, 15, 96,169, 0,141, 16,208 <28 ®
dem SYS-Aufruf weiter, nur das jetzt der e EaTALG b 1T BT AN A
gewiinschte Sprite {iber den ganzen Bild- 180 DATA169, 0,141, 4,208, 965169, 4,141
schirm bewegt werden kann (also von x= @ v 16,208,159, 1,141,236,194,169 =S ®
O bIS X;320) 130 DATA B9,141, 4,208B, 94,255 S92 )

3/86

Compube mib

23



_serie

* FUNKTIONSTASTEN des Commodore 6¢

Fiir viele erscheint die Nutzung der Funktionstasten am C-64 ritselhaft. Mit einem einfachen Programm
kann man diese vier Tasten achtmal, mit ein paar Tricks kann man sie sogar 32 mal belegen.
Nach dem Motto ,in der Kiirze liegt die Wiirze” wurden Beispielprogramme gestaltet und Tips und

' Tricks vorgefiihrt. Fehlende Befehlsétze in Basic 2 sind selbst entwickeli, die dazu notwendige Bool-
sche Algebra eingehend behandell.

Jeder hat wohl am Anfang mit den réitsel- | Steuerungsttigkeit aus. im Hochkomma- legt werden.

haften Funktionstasten kritische Ausein- | Modus geben sie aber auf dem Bildschirm | In der folgenden kurzen tabellarischen
andersetzungen gehabt. Beim Betatigen | inverse Zeichen wieder. Im Handbuch gibt | Darstellung sind die wichtigsten Merkma-
erzeugen sie weder einen Abdruck auf | es auch nur den Hinweis : diese Tasten | le der Funktionstasten dargelegt:

dem Bildschirm noch losen sie irgendeine | kdnnen im Rahmen eines Programms be-

Tabkelle~1
gecshiftet Belegung der
ungeshiftet oder zusammen mit Speicherplatz
Commmdore-Taste - opz
Tasten RSCII Zeichen ASCII Zeichen
Fi -F2 123 k] 137 1} 4
F3-F4 1324 - | 133 L ] =
FSAFE 135 El 138 k- | 23
F7F3 125 1 142 L. | 3

Bitte beachten Sie, daf die Belegung des Speicherplatzes 203 (Tastencodenummer) Eigentiich wiére das Alles, was man zur
nicht ganz im Einklang mit der Reihenordnung der Tastaturbenennung steht. Belegung einer Taste braucht.
Einfachste Methode der Funktionstastenbelegung ist, eine bedingte Verzweigung des Wir gestalten das Programm mit einem
Programmablaufes programmatisch aufzufassen. Ein Beispie!: Mit GetA$ wird die Ta- | Trick vie! eleganter. Dazu einige Tips zur
statureingabe geholt und mit dem If.Then-Befehl das Programm an die gewlinschte | Stringverwaltung.

Zeile abgezweigt, in der Ihr Teilprogramm beginnt. Unser Beispiet:
Mls erstes erzeugen wir einen INSTRING-
Ersatz Befehl, der im Commodore Basic 2
fehlt.

Der Programmablauf ist, daB ein Teilstring
in einem Mutterstring gesucht wird.

Ist es gefunden, wird der Stellenwert des
Teilstringes wiedergegeben.

1A getaftif abs="" then 16

Zn if a¥="=#" then 118

20 if aF="g" than 128

48 i+ aF="E" then 139

=8 if aF="31" then 148

68 if ak="H" then 150

TR if aF="M" then 160

38 if aF="@" then 170

af if af="¥H" then 186

10@ goto 18
1186 print"funktionstaste 1"igoto 1@
120 print“funktionstaste Zvigoto 19
138 print*funktionstaste S5"%:gote 18
140 print"funkKtionstaste ¥"igoto 14
15@ print*"funktionstaste 2%igote 19
168 print"funktionstaste 4":goto 18
172 print"funKktionstaste "igoto 18
igA print”"funktionstaste 8":go0to 10

In unserem Fall ist A$ der Teilstring, der
mit Tastendruck erzeugt wurde. Mutter-
string wire, wenn wir ihn IN$ nennen,

EFRH L L

U‘nser Programm nimmt dann die foigen-
de Form an.

u Cempube mib 3



i@
280

S Lol bl

geta$={orx=1{ulen<in$)=ifa$=mid$(ih$,x,1)th3h43

on x goto 118,.120,132,148,150,168,170,180igotcd

38 nextigoto &8
40

54

188

In Zeile 20 ist eine bedingte Verzweigung
- mit dem i.Then-Befehl gestaltet. In der
For..Next-Schleife wird A$ in IN$ gesucht,
" wobei X bis zu einer GroBe von der String-
lange von IN$ steigt. Wird A$in IN$ gefun-
- den, wird das Programm an Zeile 40 abge-
- 2weigt. Wenn es nicht in IN$ vorhanden

ist, wird es die Schleife verlassen und mit
Goto-Betehl an den Anfang der Zeile 20
geleitet.

Der if.Then-Verzweigungsbefehl erzeugt
eine Wand, die nur dann durchlédssig wird,
wenn die gestellte Bedingung erfiiltist. In
unserem Falle ist es, daB A$ in IN$ vor-

handen ist. Einen anderen Befehl: If..-
Then..

Eise kann man hier gut gebrauchen. Lei-
der gibt es diesen auch nichtim Commo-
dore Befehlsatz. Wir gestalten ihn mit
Booischer Algebra. Danach brauchen wir
die Zeile 30 nicht mehr.

28 geta$=forx=ltolen(in$)=on—(a$=mid$€
a dAtnextigoto 24 .

in¥,x,1>g0t

Die Boolsche Algebra stiitzt sich auf Bool-
scher Aussage. Sie ist sehr aufrichtig und
gibtnach einer Anfrage, ob die Bedingung
erfiillt ist oder nicht, eine eindeutige ,ja"
oder ,nein” Antwort. Es gibt kein jein”.
ZahlenmaBig erfaBt heifit das, ja=1 und
nein=0. Da aber die Antwort sehr aufrich-
 tig ist, werden alle 8 Bits der Antworthyte
mit 1% oder ,,0“ besetzt. Fiir den Mikro-
prozessor bedeutet eine ,,1 im 7. Bit (Bits
werden ¢ bis 7 genannt) eine negative
- Zahl. Also eine aufrichtige Antwort wird
negativ bewertet. Die Boolsche Aussage
kann deshalb entweder 0 oder -1 sein.

Gestiitzt auf diese Form der Aussage (0
oder -1) kann man alle bedingten Verzwei-
gungen umformen. Man formuliert den

gesamten Vorgang in Form einer Glei-
chung (bzw. Ungleichung) und bekommt
eine eindeutige Boolsche Antwort fiir ei-
nen gegebenen Wert von Variablen in der
Gleichung. Mit einer For.Next-Schieife
kann man den Wert steigend (bzw. fal-
lend) andern. Bis zu einem bestimmten
Wert, mit dem die Gleichung stimmt, be-
kommt man nur 0 als Antwort. Danach
kann man mit On..Goto-Befehl sehr gut
operieren. Dieser reagiert nicht auf 0 und
bildet auch keine Wand, sondern springt
ginfach zum néchsten Befehl hinter dem
Doppelpunkt.

Daf} die Boolsche Algebra nicht nur fiir die
Verzweigung verwendbar ist, wird im
Laufe dieses Artikels mit mehreren Bei-

spielen deutlich gemacht. Bildung eines
absoluten Wertes oder Sonstiges wird an
Hand der Beispielprogramme so deutlich,
dal weitere Aufkidrung daftir unndtig ist.
Viele Wiederholungen in den Zeilen von
110 bis 180 kann man folgendermaBen
vermeiden und damit das Programm
sichtbar straffen.

Es besteht zwischen dem Wert von X und
dem von den Funktionstasten ein Zusam-
menhang: ~

H 1 2 3 4
%5 6 7 8
Fn 1 3 7
2 4 8

Die ersten vier haben die Beziehung:
Fn = 1+2x{x-1)

und die letzten vier die Beziehung:
Fn = 2x(X-4).

Wir gestalten das Programm folgender-
maBen um:

b

x—-4)igoto 2@

18 in$=" ITIREIN”
26 getaFiforx=itolent inFElion~{ aF=midE inFE,x,123act
o 4Ainextigoto 28
q¢ print"f&nktinnsias%e";=on-{x(5>sotu SRtprinta%d

29 printl+2xix-12igcte 20

Damit haben wir ein Programm entwik- | Die Fortsetzung dieser Serie finden Sie in der nachsten Ausgabe

kelt, das genau soviel leistet wie vorher.

von ,,Compute mit",
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++++ top secret ++++

191998 d0) ++++

kbt

o+t fop seeret +++

... hier setzt nun der Spieler ein. Zunachst
gilt es, das Schiff von ANTARES IH zu star-
ten.

ANTARES ist ein unwirklicher Planet ohne
Atmosphare, aber sehr hoher Dichte, was
zur Folge hat, daB unzahlige Meteore den
Start eines Raumschiffes erschweren
(deshalb auch kaum von den AuBerirdi-
schen beachtet!).

Um nun die ndtige Energie aufzubringen,
die gewaltige Anziehungskraft des Him-
melskorpers  zu  {berwinden, muB
STARSHIPY 15 Meilen beschleunigen,
ehe der AUTOPILOT einsetzen kann. Eine
Kollision mit einem Meteor beschadigt
den Kreuzer dank seines Schutzschirmes
nicht, bremst die Fahrt aber erheblich ab.
Nun miissen erneut die 15 Meilen ,An-
lauf* genommen werden.

(Anzeige der zuriickgelegten Strecke ist
der Balken oben links am Bildschirm). Ein
AUSWEICHEN erfolgt durch Steuerung
mittels J oystick nach links oder rechts. Ist
das Schiff endlich aufgestiegen, beginnt

. DAS EIGENTLICHE SPIEL, und die Szene

top secret ++++

... Oberster Rat Terra; Sternzeit 2985...

Einer geheimen Information nach formieren sich jenseits unserer Galaxis, im fernen ANDROMEDA -

Nebel, ausserirdische Verbaende zur Invasion gegen unser Sonnensystem!

Ein RAUMKREUZER der Gewichtsklasse C wird zur Zeit fuer einen SPEZIALEINSATZ ausgeruestet.

BESONDERHEITEN: Wirkungsvolle Bewaffnung
‘Rundum wirkender Schutzschirm
Weitreichendes Ortungssystem
Ueberlicht in 3 sec

START: SOFORT von ANTARES il

~top secret ++++

wechselt in den KOMMANDOSTAND von
STARSHIP.

Trotz Vollautomatisierung miissen wichti-
ge Funktionen vom Piloten eingeleitet
werden. Da wire zundchst einmal die
Beobachtung der Anzeigen in der unters-
ten Zeile des Bildschirmes. Die erste
(2-stellige) Zahi ist der Trefferzahler, der
sich nach jedem erfolgreichen AbschuB
erhoht. Dann folgt die ORTUNGSANZEIGE.
Ist hier ein Zeiger zu sehen, befindet sich
ein gegnerisches Schiff im Umfeld und
zwar in Richtung des Pfeiles. Vorsicht ist
geboten! Kommt der Gegner in Sichtweite,
wird er das Feuer erdffnen. Die empfindli-
che Zone am STARSHIP ist der BUG vorne.
Durch geschicktes Ausweichen oder im
Notfall durch Einschalten des Schutz-
schirmes mit -F7- verhindert man einen
Treffer.

Die 5-stellige Anzeige rechts neben der
Ortung ist der ENERGIEZAHLER Hier wird
die noch zur Verfiigung stehende Energie
abgelesen. Diese dezimiert sich durch Be-
wegung des Schiffes, aber hauptséchlich

.. Beauttragen Sie thren BESTEN PILOTEN...

- top secret ++++ top secret ot

fop secret ++++ -top secret ++++

4+t

top secret.

_++++,

beim Akfivieren des Schutzschirmes.
Zeigt die Ortung nur einen Punkt, ist kein |
Gegner im betreffenden Raumsektor an- |
zutreffen und ein anderer Sektor muB an-
geflogen werden.
Driicken der (SPACE)-Taste beschleunlgt -
das Schiff rasant und bringt es innerhalb
von Sekunden in den nachsten Sektor.
In manchen Raumabschnitten befinden
sich besonders kieine, wendige Abfangja-
ger, die sehr schwer zu treffen sind. Hier
liegt es an der Routine des jeweiligen Pilo-
ten, ob er weiterfliegt oder das Wagnis ei-
nes Kampfes auf sich nimmt.

Das Spiel ist zu Ende mit dem eigenen Ab-
schuB, wobei natiirlich keine Auswertung
erfolgt - oder mit dem Verlust der Energie.
Ist die Energie fast zu Ende, driickt man |
kurz die (SPACE) Taste, und die Automatik |
bringt STARSHIP zur Trefferauswertung
an die Basis zuriick.
Vor dem Laden oder Abtippen des Pro-
gramines den BASIC-START mit dem Be-
feh! POKE 44,35 : POKE 8960,0 : NEW einge-
ben.

26
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programme.

¢ REM VOR DEM LADEN ODER ABTIFFEN DES FR 29% & 102>
OGRAMMES VON HAND EINGEEBEN: 24 200 BYS3Z7G2 <239
1 593 310 IFFEEK (329993 =1 THEN2(GO0O0: REM ENERGIE
2 REM FOKEA4,36:FOEE 8960,0: NEW S 203 = O :AUSWERTUNG A8
Lo ol 320 IF (PEEK (V+21) ANDAB) =OTHEN3O0O: REM S
4 REMERNR AR HR KRR EENERHERESERREREER R R RRE <197 CHIFF ZERSTOERT ' LEIY
5 REM% STARSGSHIF * 1023 290 FOKEV+21 ,FEEK (V+21) ANDS? <137>
& REM* (Cy 1985 » S48 400 FORZI=1TOZ0:A=TINT(RND (1) #14) L M
7 REM% HANS EBAER S -1 410 POKESI+1,A:POKESI+4,0: FOKESI+S, 10:FO )
B REr* 7700 SINGEN SIEDLUNGSWEG 4 » 132 KEGI+48,129 <58
T REME R RSN T KRR R L KR S202 420 FOKER,A:POKER+1,A+1: FOKER+2,A:FOKER+
10 REM BASIC-ENDE AUF 30700 <176 I,A+1 2T
11 FOKESS,Z36:POKESS, 119 22> 430 NEXT:FDKER+2,11:PDKER+3,12 L1460
1= FDEES1 ,236:FOKESE,119:CLR L2197 440 FOKE R,0:FO0KE R+1,0:8YS33073 217>
13 BOSUE S000: REM DATENFRUEFUNG {146 442 FORI=1TU1000:NEXT {923
15 FORI=Z0G0O0TOIORS: READG: FOKET , Dz NEXT x 44% GOSUR&A00 <5
16 FORI=35100T0O3508: READD: POKET ,0: NEXT 2 445 FOKE39745,0 <563
17 FOR1=354&64TO35667: READR: FOKET , G NEXT 850 SYS533412 <8Lx
20 I0=58334 @ V=53248 : S5I1=54272 : R=53Z2 300 GOTO300 B2
oo B V. 510 = LSBTy
21 Z5=8192  :FOKESI+Z24,1S <183 520 : - Le8
22 POKESI+20,25:FOKESI+6,0 <81 &00 POKEIG,FPEEK (IG) ANDZSS 2448
23 GOSURIOQO ¢ REM ROM INS RAM <1 610 POKEV+13,30: FOKEV+15, 20 L7005
05 FORI=39077T039165: READD: FOKEL ,@: NEXT <1733 620 POKEY+12,180: POKEV+14,204 <175%
30 FORI=3F%173TO3S9267: READR: FOKEI ,BsNEXT  <23I2> 625 POKEV+16,0 {R22x
40 FORI=IZ9280T039599: READA: FOEEL Bt NEXT <243 &30 FOKEIQ,FEEK (IG) ORL <2413
45 FORI=3I9556BTD3746F0: READR: FOKET , 0z NEXT JET 650 RETURN <R
44 FORI=FPLGITORR7IZ: READD: FOE L O MENT <243 700 ¢ <248>
&80 FORI=OTO1435: READR: FOKEZS+ (S5#E) +1 @1 N 800 = LFIT>
EXT :REM ZEICHEN 200 200 REM INTERRUFT VERBIEGEN U. ZEICHENSA
100 PRINTYGEDULD":SYS39493 <180 TZ  INS RaM <144
112 FORI=2048 TD 2597:FOKEI,0:NEXT LAY ?50 = <243
115 FORI=Z137 7O Z161:READR:FOKEI,D:NEXT <2143 1300 FOKEIR,FEEK (IQ)AND2E4 {1IT>
116 FORYI= R067T0 Z0B2:READR: FDKEI ,R:NEXT <2543 1010 FOKE788, 136: FOKET7SY,138: REM IRO-VEK
122 FORI=2208 TO Z23B:READE: FOKEI,B@:NEXT <223 TOR {239
124 FORI=2270 TD 2302:READO:FOKEI ,@:NEXT <171 1020 POKEL,FEEK (1} ANDZS1 {248
126 FORI=2304 TO Z3&66:READD:POKEL,Q:NEXT <22> 1030 IFFEEK (2} =1THEN10S0: REM UEBERSPRUNG <923
128 FORI=236B TD 2430:READU: FOKEI,@:NEXT - <2493 1040 FORI=OTOSZE :POKEZS+I,FEEK (V+I):NEX
129 FORI=2500TO2548: READM: FOKEL ,@: NEXT PP T:FOKEZ, 1 <227
130 FOKE 2460,56:FOKE 2463 ,56:FOKE 2464, 1050 FOREL,PEEK (1)0R4 <4
=0 . 1060 POKES3272, (FEEK (S3272) ANDZ41) ORE L1723
132 FORI=2597TO25622: READO: FOKET ,Q: NEXT <513 1070 POKEIG,FEEK (1) OR1 <1713
130 FORI=35000TO35221:READR: FOKET (@: NEXT <&35> 1080 RETURN <202
143 FOKE30S15,Z:REM TEMFG <73 1090 2 <128
144 FORI=30720TD30B47:READR: FOKED,Q:NEXT <2255 2000 REM  AUSWERTUNG %120
145 FORI=30864T030991: READR: FOKEI ,Q:NEXT <295 2002 E=PEEK (2000} -48: Z=FEEK (1999) —48: TR=
147 FORI=31008T031316: READE: FOKEL 8z NEXT <139> Z#10+£: 5=0 {2263
150 FORI=32998TD33169: READR: POKED ,@:NEXT <1133 | 2003 IF(FEEK(V+21) ANDAS) < »48THENS=1 <88>
155 FORI=33296TO33578: READD: POKEY ,D: NEXT <1123 2005 FOKEV+21, 03 FRINT" {CLEAR3 "} 159>
160 FORI=IZ78ETOS4312: READG: FOKEL ,O: NEXT <2I7> 2010 FORER,10:FORER®1,10: FOKES4L, E C1&2s
170 FORI=704T0766: POKEL ,0: NEXT 206> 2020 PRINT® {HOHE) 4444424444 SPACEIAISPAC
171 FOKE760,172: FOKE76%, 255: FOKET766,3 £ A5 EJULSPACEISL{SPACEIWLSPACEYELSPACEIRISPAC
175 GOSUBS00: PFOKEIS747 ,0: GOSUEA000 <1156 EIT{SPACEXUL{SPACEIN{SPACEIG{SPACE? bt bas
180 FOKEZ040,3B :POKEZ041,38 :FOKEDO42,1 444" 152>
1 74 2150 PRINT"{ELUEISIE LSPACEIHABEN" ; " {HHIT
182 FOKE2044,34 :FOKER045,35 :POKERO4S,3 EY",TR; " {BLUE SPACEZ}SCHIFFE{SAACE}ZERST
& :POKE2047,37 : REM  ZEIGER L2453 OERT" : FRINT: FRINT 208>
184 POKEV4Z9,4B : FOKEV+Z8,240: FOKEV+23,0 2160 PRINT" {HHITE}KOMMENTAR{SPALE I HAUFTE
tPOKEV+37,52 ' L2333 UARTIER: "2 FRINT <1435
186 POKEVA43,13: POKEV+44, 13 ey 2170 IFTR<STHENT#="JAEMMERL ICH,LACHHAET"
1B7 FOKEV+ES, 1:POKEV+AG, 1: POKEV+H41,1 <201y s BO0TO2200 : {195
188 POKEV+4S,7 :POKEVHAS,5 CR1T 2175 IFTR{10THENT#="FAST {SPACE } BEGCHAEHM
190 FOKEV+37,5: POKEV+38, 1 X165% END" : BOTOZ200 <1573
195 FOKEV+9,197: POKEV+11,197 L5 2180 IFTR<1STHENT#="DURCHSCHNITTLICH" : G0
194 FOKEV+8,138: POKEV+10,187 (D53 T02200 < 6B
199 FOKEZ9744,0 Ry 2185 IFTR<ZOTHENT$="HERVORKAGEND " : GOTDZ2
200 POKEV430,0: POKE39745,0: REM TREFFERL  <20> oa <1183
210 POKE32998,0: POKE3S298,255 {1543 2190 T#="SUFER,SFITIE,NICHT{ZPACEY ZU{ZFA
250 POKESI+o, 0 535 CE23UEBERBIETEN® {161
260 PDKEV4Z1.240: FOKEZ2999, 0 185> 2200 FRINT"IHRE{SPACELEISTUNG {SPACE T WAR
270 = £73 :"sFRINT: FRINTT# * 167>
a6 . B 2210 IFS=1THENPRINTY ! ! ! {SPACE} STARKER ISP
290 REM . HALPTEROERAMM ey ACEYSCHADEN (2P ACE? AML{SPACE > BUBLSPACET 11 1
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programme

"1 GOTOZ2250 22207 A0 FORI=1584T01998: FOKEL, B0t FOREI+26,8
nmno PRINT® (DOHNZ BLUEIKE IN{SPACEYSCHADE O: NEXT:FOKE1997,78: FOKEZ012,78 £190F
NSPACETAMISPACE}SCHIFF (SPACE3FESTBESTEL a595 FORI=1958T01971: FOKEL,BO: NEXT 29>
LTISPACEY ¢ "1 BOTOZZ00 21347 an00 FOKE1999,48: FOKEZ000,48: FORI=2006TO
nm56 PRINT" <D@HNI DAS(SPACES SCHIFF (SPACES 20103 FOKES ,57: NEXT B
16T £SPACE *NICHT {3PACES THR{SPACES EIBENTUM 4700 RETURN 22ED:
\t 1 [SPACE 43 FASSENISPACE ¥ SIE {SPACE Y RESSER 4800 1 12
{ZPACESAUF" L1963 45900 = 4113k
2306 FRINT" {DOHN2 SPACES3 FEUERS {SPACE}D agsc REM DA TENFRUEFUNG Rl
RUECKEN" : WATTS6320,16,16 <204: | 4960 = “1733
=10 BOTOL7S Prppd sonn FRINT"(CLEAR SPACES3DATENPRUEFUNG: " <2407
2500 * plete coie FORE=1TO7:FRINT"%ex (5PACEIBLOCK" ; B3
SO0 : Ciems hgaxe 3 s GOSUES100: NEXT 1947
2000 REM SCHIFE 7ERSTOERT PO 5020 FRINTY {DOHHZ SPACEYDATE! rSPACEXRICH
900 : Py S IGLSPACEY . . - {SPACE23BITTE{SPACEIWARTEN" <1923
2000 FORZ=1TO15: A=INT (RND (1) #15) : BSINT(R 5030 RESTORE:RETURN 1997
ND (1) #15) : cpagy | 5040 = L2ass
2010 FOKESI+1,A: FOKESI+4,0: FOKESI+S,15:F 5050 = 27
OKEGI+4, 129 " 00 IFE=1THENZ= 495:S = S850B: B8OTOS200 <897
2020 FONE R,AtFOKE F+1,B vy o126 IFB-2THENZ= 393:5 = 45074: BOTOSZ0Q L2503
3050 F'DF.E R . B: F'U!'RE. R+1 . A L50 -:_‘ 3130 IFB=3THEN-Z= 443: g = 53198: GDTDEED‘? {77)‘
2060 NEXT S1o97 5140 IFR=4THENZ= A4350:§ = 439293 GOTOS200 <1133
O PRINT® (BLACK DOWN12 RIGHT133BCHIFF o150 IFE-STHENZ= 787:85 = 90390: BUTOS200 =1042
SPACE} 7ZERSTOERT{SPACE3 1" SBT 51460 IFE=GTHENI= 3455:5 = S7633: BOTOSZ200  <F6%
3080 POKER,10:POKE R+1,10 = BYS 39693 L1z 5170 Z=525 3 § = 64773 =27
=a90 EORI=1TORO: SYSI0487: NEXT cimg> | DRO0 A0 <1532
2100 FORI=1TO1000: NEXT en01s em10 FOR 1 = 1 TO Z:READ Q:A=A+l:NEXT <83y
4105 FOKE198,0: POKES3Z80,0: POKES3281,0 <152 5220 IF A = S THEN FRINT'(SPACEIC.KISPAC
110 BYSIFSTS <12* Ey": RETURN <39
3170 PRINT"{HOWE WHITE DOBN14 RIGHT10DGE s230 PRINT"FEHLERISPACEY ! 1"z END 7L
SPACE}ALSPACE S M{SPACESE (SPACE2YQ(SPACEY 240 = <198>
(SPACEYESPACEIR™ 10> G250 = <2087
313G GETAS: IFAF=""THENZ110 C 152> 5260 3 <2182
3150 EOTOLTS £190 5300 FRINT rZAHL: ";2;"5UMME= ";S=STGP 4251 %
IS00 = SOAT 5937 3 £190>
600 = 88> 5990 REM®#%EXHEE BLOCK 1 %axadgsk {EOB;}
3700 REM STARTSZENE 22067 5999 : <1927
2800 : iy 2000 DATAZIE,183,11,173,183,11,201,8,240
4000 FOKE R,0:POKE R+1,0:PRINT"{CLEARZ" L2550 ,?’201,15,240,17,201,24,240,2&,96,162 £175>
4020 FOKESIZ70,FEEK (S3270)0R16 <1Z&F 4001 DATAL,142,34,208,142,35,208,32,247,
4030 FOKE FR+2,1:POKE R+3,2 £111% 11,9&,162,1,142,34,205,232,142,35,205 L2229
404G FDORI=1824TO1863:POKEL ,&69: NEXT £124% £002 DATA3Z,242,11,96,162,0,142,183,11,2
4042 FORI=1864TO1903: FOKEL 70z NEXT £205F =2,142,35,208,232,142,34,208,96,169,9 L1435
4044 FORI=1904T01943: FOKEI,71:NEXT £23IB> 400Z DATA76,249,11,169,10,162,40,157,34,
4046 FDRI=1944TDI?BE:PDKEI-72=NEXT ,\-70‘} 219, 157'71 ,219, 15?,111,219,157, 151 ,219 ‘9‘1.113}
4048 FORI=1984TO202T: FOKEL 73 NEXT £2PET 6004 DATA1S7,171,21%,202,208,258,95 247
AOEQ SYSI9S76: FOKEVHEL ,3: FOKEVHZT, 11 FOKE | 7000 pATA169,32,141,1,212,159,0,141.4,21
V2T, O FOKEV+ 16,03 FOKER041 56 £B1F zrxaq,17o,141,5,212,159,129,141,4,212 123>
roms EYEI96TS . s 7001 DATA?i,174,27,212,224,80,176,249,96
4060 FOKEV ., 155: FOKEV+1 , 7252 FOREZ040, 40 L2407 ,174,27,212,224,24,144,249,96, 171,27 <1193
4070 FOKEV+28.1:POKEV+E7 ,0: POKEV438,1:F0 7002 DﬂT9212‘224’95’175’5‘16q’1'141’16’1 .
BV S0, 0 FOLEY+A0, 6 - 2,?6,2L4,170,17b,ﬁ,169,2,141,16,12,96 <1253
e GGen19s GYS34B6 SooT DATA1&9,0,141,16,12,96,173,3,208,20
4100 s V 1,224,240,1,96,173,2,208,56,233,12,170 <903
oo 70?4 Dng;Zb,B,173,16,205,73,2,141,16,20
o e CGRAFLE , a,142,2,208,173,29,208,9,2,141,29,208 £@3
isog =“E“ BLOCKBRAFIK STARSHIF 7235 PATALZS,23,208,9,2,141,23,208,96,3,
A510 PRINT"IOLEARYY:SYSIOS76: BYSIFHTT 208,233,167,8,141,174,12,16%,1,162,13 <223
4520 FDRI=566§E?556295:PDEEI,?5:NZ§T 7006 DATA142,18,12,157,0,216,202,208,250
4==0 FOKESZ282,11:FPOKESS2ES,12:  REM MUL ,141,19,12,169,0,141,30,208,173,30,208 _ <35%
T1COLOR 189 7007 DATAZOR, 284,162 ,8,160,0, 136,208,253
4540 FORI=S&6271TOSLZE2: FOHET, 12 MEXT L 1B5 "G2’209’24E'i62’75’174’18’12’157'255 57>
4=s0 POKELRZB,74: FOKELBI9,77: FOKE1849,79 7008 DATAS,202,208,250,173,1%,12,240,55, .
HLE L8N 76 - Loa,1a,1z,303,1,qa,zoa,19,1¢,174,27,212 £18%
ASE0 FORI=18OTOLEE7 : FOKET , 751 FOKETI+21,7 ZQO? DATA2‘4‘1§G’17é'14’173’16’2°8F41'25 }
S:NEXT:POKELB38, 75 | e e e i
oo ERR s o o DL . . B = 2755y 1 L Y * ¥ [
ggg:agmﬁi 1BE0TO1888: FOKET ,7S: NEXT: FOKEL o T ooB 169,192, 141,3,208,32,28, 12,32 <1237
A4570 PDKEIB?Q,Bi:PDHEiBS?,BE:FGRIziﬂbﬂTD 7011 Dﬁ19126;!3’173'}&’12’240’3?’201’1*2
18773 FOKEL ,80: FOREL+22, 802 NEXT (RS 4°'iq"*9;2"09’295311;£73115’203,73 <158
4580 FORE 1904, 74: FORI=1505T01983: FOKET,7 TSéZ EQZQL!141!16120§:‘&3s2,209,7é,42¢13
G NEXT:FOKE1943,748 c118* s q!‘=~09v22?111s17gsi6,208,7§,2,141 £1653
4585 FOKEL957,77:POKE1972,79 £2093 701> DATAL16,208,20¢, 3,208,238, 3, 208, 240,
- 73,32,94,12,173,0,220,106,106,106,144 L1243
o
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7014 DATAZ1,104,176,%4,173,0,208,201,254
» 176,27 ,238,0,208,238,0,208,238,0,208
7015 DATAZ0B,14,173,0,208,201,75,144,9,2
Ok, 0, 208, 206 ,0, 208, 206, 0,208, 1 73,350, 208
7016 DATA41,1,240,12,234,169,0,141,3, 208
2 32,64,122,76,142,12,32,184,11,76,173
7017 DATA12,238,19,12,76,173,12,173,29,2
0i,41,253,141,29,208,173,23,208,41 ,253
7018 DATALA1,23,208, 169,352,162, 16, 157,25
5,3,202, 208,250,234, 214,234 , 76, 65,12
7019 DATA149,4,141,39,208,32, 44, 12L,a2 1

13,153,32 194 11,32,184,11,206,1,208
7eza DﬁTHEOE,ES?,?b '

8900 2 .

8250 REMex#xwex# BLOCKE 2 €X®%xkxx
8997 :

2000 DATAi?d 27,212,224 ,1,240,11 224, 2,2
4,18,224,3,280,75,76,181,138,173,67
2001 DATAISS,?S,l,141,67,155,?&,181,138,
173,468,155,73,1,141,68,155,76,181,138
002 DATAILTF,1,141,67,155,2046,566,155,208
B2,162,2,141 ,646,155,169,0,205,467,155
@O0 DATAZRAG, 35,238,14,208,208, 11,_38 14
4208,173,146,208,73,128,141, 16,-08,~u8
004 DATAIE,LUB,EOB 11,‘u8 12,208,173,14&
1 208,73,64,141,16,208,76,15,139,208,12
FOOS DATAEOE,EOB,Ii,20&,12,208,173,16,20
8,73,64,141,16,208,206,14,2308,208,11
U046 PATAZ06,14,208,17%,16,208,73,128,14
1,16,208,76,15,139,746,57,1392,169,0,245
607 QQT968,155,240,16,169,1,141,68,155,
2086,13,208,206,15 208,240 ,3,76,12,139
9008 DATA149,0,141 ,6B8,185,238,13,208,27
£15,208,1489,181, 205 15 208 176,212,786
9009 DATAZZ,139,206,63,155,208,17,169,9,
141 ,463,155,174,248,2,172,254,2,142,25
2010 DATAZ,140,248,.2,76,49,234 ‘
12000 DATALLY,0,133,78,169,4,135,79,140,
IRe177,78,160,0,145,78,169,40,324,101
12001 DATA7B,176,5,133,78,76,1468,152,133
y 78,230,799, 1&2 7,_48 79,240,w,76,168
12002 DATAL152,16%9,0,133,78, 1469, 4,132,79,
160,38,177,78,200,145,?9,136,16?,40,24
1200Z% DATAL01,78,176,5,133,78,76,211,152
+133,78,230,79,162,7,228,79,240,3,74
12004 DATA211,152,1469,0,133,78,16%,4,133
W 7P?,155,16,214,94
13000 DATALLR,0,133,78,146%,4,133,79,96,3
2,9,153,160G,0,177,78,1460,3%,145,78,165
13001 PATA7B,24,105,40,176,5,133,78,76,1
7,193,133,78,230,79,162,7,228,79,240
13002 DATAZ,76,17,153,32,5,153,1460,1,177
+78,1346,145,78,200,165,78,24,105,40,176
13003 DATAS,133,78,76,95,153,133,78,230,
79,162,7,228,79,240,3,76,55,155,32,5
13004 DATA153,200,204,98,1583,240,4,746,55
153,480,94
13995 :
13996 REM#a4¥%x%% BLOCK 2 #%XN%KKE
13999 = )
140300 DATA40,160,0,185,40,4,15%,0,4,185,
208,5,153,243,5,2&0,204,11:,153,zus,gh
14001 DATAI&A0,0,18B5,80,4,153,40,.4,185,14
8,6 ,15Z.208,6,20G,204, 11~,153,203 2x8
14002 DATAL1&O,0,185, 120 +4,153,80,4,185,1
28,6,153,1&8,6,200,204,112,153,208,238
14003 DATALS0,0,1B5,160,4,152,120,4,185,
88,464,153 ,128,4,200,204,112,153,208,238
14004 DATAL60,0,185,200,4,153,1460,4,185,
48,6,153,88,6,200,704,117,153,208,238
13005 DATAL160,0,185,240,4,153,200,4,185,
B,6,153,48,6,200,204,112,153,208,238
14006 DATALH0 0,185,324, 5, 155,240,4,185,2
24,5,153,8,4,200,704,112,153,208,238

L152%
<83

<85>
L2

£123>
L2232
148>
<213
L2113

T L1b66>
L70%
<162
LT76>
L1345
L2Tx
<227
£31%

<E15%

LRI

<183=%

J"ﬂ.
o
u
b

L1291

<96

14007 DATAI&D,0,1B5,64,5,153,24,5,185, 18
4,5,153,724,5,200,204,112, 153,208,238
14008 DATAL&0,0,185,104,5,153,64,5,165,1
44,5,153,194,5,200,2@4,112,15u,“08,43
1AQGT DATAIL0,0,185,0,4,153,104,5, 185,24
8,6,153,144,5,700,704,112, 153,208,238
15000 DATA7S,6F,154,19,7¢,274,32,5,153,1
60,1,177,78,136, 145,78, 200,200,704 ,61
15001 DATA1S4,708,244,160,38,177,78,200,
145,78,136,136,204, 60,154,208, 244, 160
15002 DATASY,177,78,160,20,145,78,160,0,
177,78,140,1%,145,75,165,78,24,105, 40
15003 DATALI76,5,133,78,74,66,154,133,78,
£30,79,182,7,228,77,240,3,76,064,154,94
16000 DATA174,27,212,224,80,178,247,96,1
569,755,141 ,15,212, 169,129,141, 18,217
16001 DATALAEZ,0,169,32,157,0,4,157,0,5,4
57,0,6,202,208,244,162,31,157,0,7,202
16002 DATAZOB,250,76,245, 154 234,32, 144,
154,157,0,4,32,144,154,157,80,4,32,144
16007 DATALS 54,157, 140,4,32,144,154,157,2
40,4 ,%2,144, 154 157,64,5,157,48, a,hz ‘
16004 DATAI44,154,157,144,5,157,208,5,32
,144,154,157 ,224,5,157,128,6,136,208
16908 DATAHROR,96,169,86,160,1,32,150,154
LAED. 67 ,160,1,32,190,158, 169,65, 160,72
16006 DATAZZ,190,154,94

16500 DATAL40,0,169,7,153,9,216,153,0,21
7,15%,0,218,153,32, 218, 136,208, 241,94
16501 DATA160,0,16%,2,1%3,0,716,153,0,21
7,153, 0,218,15%,52, 218, 136,208,241 ,96
14595 &

16998 REMu##%#¥% BLOCK
16999 =

17000 DATAG,0,0,74,0,0,0,0,0,0,0,8,28,8,
G,0,16,16,56,14,16,0,0,0

17001 DATAD,4,6,255,255,4,4,0

17100 DATA170,85,85,255,255,255,170,170,
170,170 Bd,ad,as 85,85,255

17101 DATA255,255,255,255,255,255,170,17
©,170,170,170,170,170,170,85,85

17162 DATHBS,85,85,85,85,85,85,255

17200 DATAOD,F,3,15,15,463,43,255,255,255,
255,255,255 ,255, 255, 295

17201 DATAD,192,1%2,240,240,25%, 352,255,
255,257, 253, 245, 245, 213, 212,85

a AEXAEEENRR

17202 DATABE.Bs,85,95,85,35,95,95,255,12

7,127 ,95,95,87 ,87,85

17203 DATA170,170,170,170,170,170,170,17
0,85,8%,83,95,95,177,127,255

17204 DATABS,213,213,245,045, 253,253, 255
17500 DATARG0,0,0,166,0,2,281,128,11,119,
%6,9,271,224,11

17501 DATA119,96,7,221,128,0,1466,0,0,60

17502 DATARZE,0,0,255,0,3,255,192,254,153

127 .,7,2585,224,0,36

18000 DATA15,0,0,55,192,0,215,128,3,55, 1
CBL1E,123,128,53,235,128,215,147

18001 DATALI3ZL,?4,151,141,122,87,181,233,
B7,170,170,171

18501 DATAZA0,0,0,220,0,0,215,0,3,245,19
2,2,237, 112,L,235 92,2,L19,215,2
18502 DATAZ14,181,194,213,173,114
7,94,234,170,1?0

19000 DATAZ,0,0,5,0,0,21,0,0,84,0,0,80,0
,11,64,0,1465,128,2,85,128,10,170

19001 DATA128,10,170,174,234,170,187,188
,204,128,8,204,128,10,170,128,3,51

1002 DATALY,0,170,44,0,15,80,0,0,84,0,C
321,0,0,5,0,0,%,0,0

19501 DATAG,0,192,0,0,80,0,0,84,0,0,321,2
24,0,5,90,0,1,85,128,2,170,160,2

19502 DATA170,180,2,170,171,186,51,482,23

8,51 ,32,2,170,1460,2,2048,192,2,170,0,1

s213,10
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programme

13303 DATA240,0,1,0,0,5,0,0,21,0,0,84,0,
(,80,0,0,192
19600 DﬁTAé-,O 1,255,192,3,241,224,2, 127
.176,2,18%, 240,155,247 .248,31
12601 DATAE4&,60,31,254,5&,25,191,49,27,
179,240,31,191,252,15,191,248,15,243
12502 DATA240,7,243,17&,7,191,224,1,255,
192,0,1286
19700 DATAZ1,0,0,4,0,0,4,0,0,170,128,2,0
5,26,57,217,219
19701 DATA3Z,B5,66,0,21,0,0,8,0
19995 =
19997 REM¥*#x%4% BLOCK 5 #E¥skEeEx
19039 =
20060 DATALLP,1,205,64,155,240,75,16%,2,
205,64,155,240,1,96,169,56,141,156,9
20001 DATA141,162,9,234,234,206,64,155,1
6%,5,141,15,212,16%9,0,141,18,212,169
20002 DATAIL9,141,19,212,1469,33,141,18,2
12,173,21,208,?,3,141,21,208,169,190
" 2000% DATAL141,1,208,141,3,208,169,8,141,
0,208;173,16,208,9,2,141,16,208,169,81
70004 DATALI41,2,708,160,5,238,0,208,136,
208,250,7204,1,208,160,5,206,2,208,2008
20005 DATAB, 17:,16 208,41 ,253,141,146,208
,136,208,240,206,3,20B,169, i80,205,1
20006 DATAZ08,144,18,169,0,141,154,%,1469
,170,205,1,208,144,6,15?,0,141,162,?
20007 DATAZ34,173,1,208,201,157,144,8,16
9,0,141,30,208,96,234,234,169,2,141,15

20008 DATAZ1Z,169,0,141,18,212,169,11,14

1,19,212,169,129,141,18,212,14%,0,141
20009 DATA&4,15S,141,30,208,173,30,208,4
1,67,201,67,240,9,17%,21,208,41,252,141
20010 DATAQl,208,96,173,12,208,201,1?2,
76,172,173,12,208,201,150,144,5,16%,1
”Uuli DATA141 ,b65,155,76,119, 137

2000 DATA140,0,185,40, 3,153,0,4,185,80,
4,153,40,4,155,120,4,153,80,4,185,160
22001 DATA4,153,120,4,185,200,4,1535,160,
4,185,240,4,153,200,4,185,24,5, 153,240
22002 DATA4,185,64,5,153,24,5,185,104,5,
153,64,5, 185 144 5,153, 104,535,185, 184

200% DATHS,153,144,5, 185,224,5, 153,184,
s 185,8,6, 153,224, 5, 165,48, 6,153,8, 6
22004 DATQIBA,BB 5,153, 22,6, 185,178, 6,15
3,88,6,185,168,6,153,128,6,1EJ,MUB &
Z2005 DATALISE, 148,6,185,248,6,152,204,4,
185,0,4, 153 ,248,4,200,192, 40,208,131
22006 DATASS
23000 DATA160,0,185,208,6,153,248,6,185,
148,646,153 ,208,8,18%,128,6,153,168,46,185
23001 DATAEB,6,153,128,6,185,48,6,157,88
,6,185,8,6,153,48,6,185,224,5,153,8,6
23002 DATA1BS,184,5,153,224,5,1685,144,5,
153,184,5,185,104,5,153,144,5,185,44
23003 DATAS,153,104,5,185,24,5,153,64,5,
185,240,4,15%,724,5, 185,200,4, 153,240
%004 DATAL,185,160,4,153,200,4,185,120,
4,153,140,4, 185,80, 4, 1s3,120,4, 165,40
23005 DATﬁ4,153,so,4,185,0,4,153,40,4,;a
5,748,6,153,0,4,200,192,40,208,131,96
24000 DATALlSY,1,205,31,121,240,103,173,1
6,208,411 ,64, 261 ,64,208,1,96,172,16,208
24001 DATAA1,751,141,16,208,172,12,208,1
72,13,208,141, 4,208, 180.5,7208,17%,21
24002 DATAROE,9,4,141, 21,708,169,32,141,
8,712,169,0,141,11,212,169,202,141,12
2003 DATAZIZ, 169,129, 141,11 21;,169 1,1
41,31,121,141,,0 121,169, 31 141,La 171
24004 DATAI?E,E?,ZIE;i?E,BS,144,12,192,1
F0,188 16,167 ,35,141,29,121,75,142,121
24005 DATA169,1,141,09,121,76,147,121,14

{133
{224 >
<163 x
“136F
{167

1143

L1690

<1485
<122%

<64

P, 2,141 ,29,121,14%,%,205,29,121,240,47
24006 DATAlé@,‘,ZUS 2? 121,240,55,172,3Q
L171,206,4,208,206,11,206, 4,;08 17Q,1b
24007 DATAZ08,73,4,141,146,208,238,5,208,
T2,242,121,136 208,231,Ad8 0,121 2046
23008 DATAZE L121,240,114,234,234,234,94,
172,30,121,238,5,208,32,242,121 136,208
24009 DATAR47 76,184,121 ,172,30,121,238,
4,EDB$208,ii,238,4,209,173,16_”08 73
24010 DATA4,141,16,208,238,5,208,32,242,
121,1%6,208,231,76,184,171,1469, 207,205
24011 DATAS,Z708,144,57,169,0,141,30,208,
173,30,208,41,20,201 ,20,240, 15,206, 27
24012 DATALIZ1,208,291, 17a,~0,h08 41 ,346,2
a1 ,36,240,15,96,32,64,122,173,21,208
24013 DATA41,239,141,21,208,?6,50 122, 50
L64,122,173,24,208,41,223,141,21 ,208
24014 DATA76,50,122,173,21,208,41,251,14
1.721,208,16%9,0,141,31,121,%4,189,5,141
24015 DATAB,21Z,1469,0,141,11,212,149,12,
141,12,212,169,129,141,11,212,96
24900 :
PAGFTE REMx¥%%%x%% BLOCK & H%%%¥%4H4
24997
25000 DATAO,D,14&0,57,206,218,7,173,218,7
,201,47,240,1,96,140,218,7,206,217,7
25001 DATAL73,217,7,201,47,240,1,%4,140,
P17, 7,206,216,7 ,173,214,7,201 447,240
25002 DATAL,96,140,214,7,206,215,7,173,2
15,7,201,47,240,1,96,140,215,7,206,214
25003 DATAZ,173,214,7,201,47,240,1,96,16
?,1,141,231,128,96,238,208,7,173,208
25004 DATA7,201,58,240,1,%4,169,48,141,2
08,7 ,238,207,7,173,207,7,201,50,240,1
25005 DATATS,169,1,141,230,128,94,173,21
L208,41,464,208,6,169,65,141,212,7,96
25006 DATAL72,13,208,192,27,176,4,149,30
L141,212,7,96,17%,16,208,41,64,208,19
25007 DATALI73,12,208,201,151,176,6,1469,3
1,141,212,7,956,1469,68,141,212,7,96,173
25008 DQTAlZ,EOB,ZOl,16&,176,237,76,130,
129
26000 DATALO,24%,255,0,1469,255,141,19,13
0,234,234, 234,234,234 ,234,167,1,141,1
26001 DATAZ1IZ,.159,0,141,4,212,169,225,14
1,6,712,169,129,141,4,212,149,0,141,35t
26002 DATA121,141,564,155,173,21,208,41,2
48,141,21,208,174,19,130,150,5,136,208
26003 DATAZSS,Z202,208,249,206,12,130,240
,4%,.1460,57,32,248,128,173,231.,.128, 401
2&004 DATAL , 240, 47 234, 234 234 234 ,234,2
34,173,211, ZOB 41 b3 141 21,~OB,32 a4
26005 DATAIEQ 32, 113,143,238 17,130,208,
F,238,17,130 32,30 131 ,786,67,130,234
26006 DATﬁ434,-¢4 32 152 154 17;,27,A12,
201,128,144,7,96,160,255,136,208,25’
2&007 DATAY6,174,27,212,224,35,174,249,23
2,142 ,187,138,32,143,130,174,27,212,224
26008 DATALZE,176,35,16F,36,141,254,7,14
?,37,141,255,7,173,21,708,%,192,141,21
26009 DATAZ08,173,28,208,9,192,141,28,20
8,173%,29,208,41,43,141 .29 208,95,32, 1432
ZH010 DATALZ0, 174,_7 212,224,128,144,22,
173,721,208,9,464,141 21,208 169,333,141
26011 DATQ254 T4173,28 208,41,255,141,28
4 208,946 32,143 130, lbq 32 141,454 7,174
26012 DATAZ7 212,224 128, 144 17,173,29,2
08,41,191,141 29,208, 17¢,21,k03 2,564
24013 DAT9141,21,203,9&,173,29;208,9,64,
141,29,208,173,21 ,208,7,64, 141 21,208
26014 DATADE,173,16,130,141,0,212,173,17
,130,141,1,212,.%48
2000 REMx##%x3%% BLOCK 7 #%E##4%3%%
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29000 3 Ry R 41 ,2,240,28,238,13,208,238, 3
31000 DATA4,10,6,0,160,5,136,208,253, 165 31014 Dﬁ%ﬁ227 133 105,444 lé? g32’5232 1
+203,201,40,208,14,32,20,120,169,0,141 <Bx 44,120,1469,8, 141 » 254,131,372, 188 133,32
31001 DATAG,Z212,173,231,128,201,1,208,1, 31015 DATAZ@Z 128,138,41,4,240,6%9 150 23
?6,133,21,208,41,64,240,8,169,11,141 <183 B,lz,zoa,zos,11,238,12,209,173,15,205'
31002 DATA250,7,76,47,132,169,39,141,250 31016 DATA7E,64,141,16,208,238,14,208,20
17,32,84,129,145,203,201,3,208,50,2354 <154 8,11,238,14,208,173,16,208,73, ;LB’141’
31003 DATAZ34,234,160,57,32,6,129,32,33, 31017 DATA16 208 BE 238 .4 zoa,gca 11,228
155,173,28,208,141,255,131,16%9,0,141 57> +4,208,173,16,208, 7a 4, 141 216,208, 20;
31004 DATAZE,208,16%,%4,141,24%,121,140, 31018 DAT9254,131.208,9,32s160'152 1692,8
32,140,1,212,160,0,140,4,212,1460,9,140 <1025 ,141,254,131,3211899133,327232,128:138’

. 31005 DATAS,212,160,17,140,4,212,76,123, 31019 DATA41,8,240,4%,120,206,12,208,208
1@2332,13,15 234,234,234, 1&9 240, 214 <38 ,11,206,12,208,173,16,208,?3,64.141,;é
31008 DATAL41,28, 205 169,169, 141 249 121 310620 DATAZOB,2056,14,208,208,11,206,14,2
,173,&9,155,201,1,2@5,3,32,32,121,16?‘ a6l 08,173,146,208,73,128,141 ,14, 208,88, 206
1007 DATA0,141,59,155,173,31,121,201i1, 31021 DATA4,208,208,11,206,4,208,173,16
208,17,206,208,131 ,2068,12,149,5, 141,208 <153% 208,73,4,141,14,208,204,254, 131 ,208,8 ’
=1008 nnTAisi,u_,uL,1°1 294 234 . 234,234, 21042 DATASZ,14,153,149,8,141,254,131,32
173,64 ,155,201,0,240,8,160,57,32,248 247 1188,133,32,232,128,756,244 ,133,1487,7
31009 DATAL1Z28,32, 134‘1w6 175,21, 209 43,4 31023 DATA141,1,212,169,0,141,4,212,169,
8,208,3,76,210,133,173,65,15J,A01 1,208 <233 103,234,141,5,212,169,129,141,4,212,98
31010 DATAZ,%4,234,234,15%9,0,141,65,155, 31024 DATALSLS,1,141,33,208,141,32,208,32
173,U,220,73,255,41,31,1?0,41,16,240 {166% 168,229,1469,0,141,21,208,%96,173,15,208
31011 DATAL13,173,64,155,201,1,240,6,234, 51025 DATAZO0L,201,176,1,95,1735,21,208,41
169,2,1481,44,155,138,41,1,240,28,706 {Z53 +63,141,21,208,956,206,251,131,208,13
31012 DATAL3,208,206,15,208,32,2027,133,2 I1G26 DATAZOE,252,131,008,8,1569,7,141,25
06,254,131,208,8,32,0,120,169,8,141,254 {47 2,131,32,152,104,76,0,132
31013 DATALZ1,32,188,133,32,232,128,138, 32000 END

pr09romme_

{24

26
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Ein kurzes Spielprogramm, bei
dem man schon mit wenigen
Programmzeilen  Spielvergni-
gen erreicht. Einer langen und
ausfiihrlichen  Spielbeschrei-
bung bedarf es an dieser Stelle
nicht. Tippen Sie einfach die we-
nigen Programmzeilen ein und

warten Sie, was passiert. ten kann.

Wir sind der Meinung, daB auch
diese Version, genau wie die be-
teits verbffentlichte fir den
Schneider CPC 464, eine gelun-
gene Demonstration darstellt,
daB man auch mit wenigen Pro-
grammzeilen bereits ein funk-
tionsfahiges Programm erarbei-

Nelimen Sie Platz und starten Sie durch mit threm , heillen” Commodore!

FEM##MIHI-CRR~RACE (0= &3 WERESTOM) %%
PRINTOII (E=15 0 Fs2e T=100 P=d: C=H
FORT=1TOT HEXTL (PRIMTEPCCB " @y Y GPCCLE Y D PRIMTY T 5ROz
FRIMTSPCORY  "még"
IFACE+1OPAXE+1ATHEMGDT 30
Paper] e HT CRMOCL D820 [FReRTHEME=]-1
IFE=] THEME=H+1

IFBCATHEME:=L
IFEZ27 THEHE=2T
G TsT~1 0 IFTCETHENT =&

TFPEER CERIRE =123 THEHA=A~

IFPEEK (53360 =1 1 3THEHA=H+1

GOTOZE

bbb gt e 0O T O G T e
$gujﬁjhag3|£}Eﬁﬂggﬂlz}ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂg

Dt Wl e

GUOTOL a8

FORT=ATOLE: POKES 328, [ MEATI  FRINT"S&PUNMKTE: "JF: IF‘F’EE.I*«'EF{ B8 11 T THEMKLIM
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Im Moment sind wir no
Jahrgangs 85 zu liefern. Unser Vorrat schwindetjedoch

_software-service

um die letzten Exemplare noch zu erreichen.

Greifen Sie also schnell zu der beiliegenden Beste

ch in der Lage, alle veréffentlichten Programmé und Zeitschriften des

so schnell, daB Sie sich beeilen soliten,

ll-Karte und fiillen Sie diese aus. Die notwen-

digen Angaben fiir Ihre Bestellung entnehmen Sie bitte aus der Bestelliste.
Die angegebenen Bestellnummern gelten jeweils fiir eine Heft-Ausgabe.

Heft 5/85 Heft 6/85 Heit 7/85 Heft 8/85

Commadare Commadore ) Commodare Commodore

Besteli-Nr. COM G 1/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM G 2/1 16,- DM | Besteli-Nr. GOM CK 3/1 15,- DM | Bestel-Nr. COR CX 4/1 16,~ BM

Bestell-Nr. COK D 1/1 2@~ DM | Besteil-Nr. GOM D 2/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/1 26,- DM | Bestell-Nr. COM GB 4/1 - 20~ DM

Schoeider Schneider Schneider Schaeider

Bestell-Nr. CAM S §/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM § 2/1 16~ DM | Bestell-Nr. COM 5K 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM SK 4/1 16,- OM
Bestell-Nr. CON SB 3/1 3G,- DM | Bestell-Nr. CEM SO 4/1 39,- DM

Heft 0/85 Heft 10/85 Heft 11/85 Heft 12/85

Commodore Gommodore Commodore Gommodore

Bestell-Nr. COM CK 5/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM GK 6/1 16,- OM | Bestell-Nr. COM CK 7/1 18,- BM | Besteli-Nr. COM CK 8/1 16~ DM

Bestell-Nr. 0M CD 5/1 20~ DM | Bestell-Nr. GOM CD 6/1 20,- DM | Bestell-Kr. COM G 7/1 20,- DM | Bestsil-Nr. GOM €D 8/1 29~ DM

Schneidar Schneider Schneider Schaeider

Bestell-Kr. COM SX 5/1 16,- DM | Besiell-Nr. COM SK 6/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 7/1 16,- OM | Besteit-Nr. GOM SK 8/1 16,~ DM

Besteli-Nr. GOM SD 5/1 39,- DM | Bestefl-Nr. COM 50 6/1 30~ DM | Bestell-Nr. COM 8D 7/1 39,- DM | Besteli-Nr. COM SO B/1 39,- M

Alle Bestellungen werden innerhalb

7 Woche

nach Eingang in unserer Software-Abteilung bearbeitet.

Alle Bestellungen werden sofort bearbei-
tet, so daB keine unnotigen Wartezeiten
entstehen. AuBerdem wird eine ,Ladega-
rantie” iibernommen. Das bedeutet, Sie
konnen fehierhafte oder unladbare Pro-
gramme zum Umtausch an uns zuriick-
senden.

In unserer Bestelliste finden Sie Scftware
fiir alle Anwendungsgebiete. Schauen Sie
einmal unverbindlich auf unser Angebot.
Vielleicht kiinnen wir auch Sie von unse-
ren hervorragenden Angeboten Uberzeu-
gen, und Sie senden uns den ausgefiillten
Bestelicoupon ein oder greifen einfach

zum Telefon und bestellen telefonisch un-
ter den Nummern:

056 51/40643
oder 40693

Heft 1/86 Heft 2/86 Aus diesem Heft

Commeodore Commodoare Commadore

Bestell-Nr. COM CK 1/2 16~ DM | Besteill-Nr. GOM CK 2/2 16,- OM | Besteil-Nr. COM CK 3/2 16,- DM

Bestell-Nr. GOM CD 1/2 20,~ DM | Bestell-Nr. GCOM CD 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,- DM

Schneider Schneider Schneider

Bestell-Nr. GOM SK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- DM | Besteli-Nr. GOM SK 3/2 16,~- DM

BesteH-Nr. COM SD 1/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 2/2 39.- DM | Bestell-Nr. COM SD 3/2 . 39,- M
32 3/86
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software-service._

Programm Preis/ Preis/ Bestell-Nr. | Programm Preis/ Preis/ Bestell-Nr.
Kassette Diskette Kassetie Diskette
Y a9
Multi-Xey/S-Tool 64/ Bestelischein/Gliucky 8,50 DM 15~ IM 61
Interrupt-Programme 16,~~ M 21,-= DM uc 2/85 Muitigraph/All Rammer 11,-- OM 15,50 BM ¥
Syritehilfe/Diskloader/ Zyklo/Meteuvrit 11,-- M 19,50 DM ¥Bi
Dirgctory 2t~ OM - UG 3.1/85 Garten/SchloB Gruselstein 14,—- IM 19,50 DM vai
Tape-Directory/Asmen/ Fressman/Outlaw 14,-- IM 18,50 DM vim
Data-Eenerator 15,-- DM 21,~--0M UC 3.2/85 Prost/Buffale Bill 14,-- TM 19,50 DM vizi
Fast Load 10,-- DM ¢ 4/84 Joy Man/Powerpack 14,~~- DM 19,50 DM ya22
Diskmonitor/Zeichensatz 20,-- DM - c 5/85 Der rasende Malocher/
Reassemibier/Maskengenerator 15— OM 20,-- DM UG 6/85 Frankie go¢s te Pharao 14,—- DM 19,50 DM ¥3iz
De! 54/ Treiberprogramm Matron/Dhst $4,-- OM 19,50 OM Va2
fiir 1526/MPS 802 Decelevator 14,-- DM T 18-~ DM UG 7/85 Race On/Cagy 14,-- DM 19,50 DM ¥ 52
Supertapedireclory/Aenew/ Niirburg 3D/ Diisi 14,— BM 18,50 DM ¥ 62
Kontrollabirage 15-~0M - uc 8/85 Breaker/Expulsion 14,-- IM 19,50 DM ¥72
Video-Utilities, Briickenban/Jango 16,-- DM 21,50 DM Vi3
Multi-Basic ¥3, Bildeditor 17,~- BM 23, O UG 9/85 inka-Schatz/
Better Basic/Autonumber/ Miner der Fassadenstreicher 16,~- DM 21,56 DM v 23
Hardcopy/Terminalprogramm 17,-- DM 23,~- OM uc 18/85 Zykin/Geldsammler 11,50 DM - HG/¥-1
Speicher-0szilloskep/ _Star-Wars/Punktefresser 14,50 BM - KC/¥-2
Makro-Assembler/Ghange Type 49—~ DM 54,-~ OM Uc 1/86 Catch the Fish/Mister Jump 14,50 M - HG/¥-3
Reacter/Concentration/Batenbank 17,5¢ DM 23,50 oM KE/G-1 Ghost's Eygs/Fox Kunt 14,50 OM - HGC/Y-4
Warlords/Eaverns of Death 14,50 DM 16,50 oM HEG/G-2 {ollector/Break Dut 14,50 DM - HC/¥-§
Alien-Destroyer/Duell 24,50 DM 29.50 DM HC/C-3 @-Bert/Salvage Crew 16,50 DM - HC/N-6
Ocean Game/Tennis 17,60 DM 23,56 DM HGC/C-2 Dog Fight/Schwitzhad 16,50 DM - RC/Y-1-4
The Caves 11,50 DM 23,50 OM HC/C-5 Syrites/Space-Battle 13— DM 19,-- DM UVY 2/85
Gardener 17,50 DM 23,50 DM HG/G-B Grafik-Painter 10-- DM - U¥ 5/85
o/ Skateboard Sam 24,50 BM 29,50 DM HE/C-1-4 VIG-Clock 9,-- DM - UV 6/85
Mauern/Widerstand 8- OM 15— O™ cal Deceleratar ~ 9.-- DM - Uv 7/86
Space-Comets/Erdspalte/ Joypaint 12,-- DM - uv 8/85
Sprite-Data 15,—- DM 23,50 DM G 51 Disassembler, 0id-Pregramme 10,~- TM - /85
Autastart/Bestellschein/ Directory/Farb-JR0 10— M - v 10/85
Roadpainter 16,50 DM 23,50 DM c 61
Hardcopy/Space-Fightaes/
Data-Generator 15,50 DM 19,50 OIM c7
Monster-Attack/Block-
Painter/Epsan-Drucker 16,50 IM 23,50 DM C 81
Projekt/Datenhank 16,— DM 23,50 DM [H)]
Spiders/The Basic 16,50 DM 23,50 OM £ 101
High Naon/Skeet/
Grafik-Designer 17,50 OM 23,50 DM ci21 N
Painter/Star-Baddle/Editor 17500M  23500M €22 G- Schneider
Wiistenrally/Jet-Pac/ B
Black Moore Castle 17,50 DM 23,50 DM G 32
Briefiaube/Cadeion 19,50 DM 24,50 DM C 42
fitter Erik/Grand Prix Spritehilfe 19,50 DM 24,50 DM G52
Firebird/High Music 24,50 DM 29.50 OM 6 B2
Moonsweener/Scottl 24,50 DM 29,50 OM €72 Autorsanen 1, 0M - Us 3/8%
Tron/Mercurtous 24,50 IM 29,50 DM €13 Universal-Datei ¥1 ) 9,-- DM - Us 4/85
Interceptor-Base/Schotter 24,50 DM 29,50 BM C23 Computerschriit/Symbol-Swap 10,-- OM - Us 5/86
Keyboard Toolkit/Farbdecodierung $1,-- DM - US 6.1/85
Aladin 8,~- DM - US 6.2/85
Painter/Box-Befehl 14,—- DM 24, OM Us 7/85
Maschinensprache-Maritor/
) - Disk-Hilfe 15,~~ DM 25,~-- IM us 8/85
” . Basic, Maschinen-Kit 12,~-OM 22,-- OIM us 9/86
o, AN Backup/Directary/
ey in unsere:r Software-Bestell- Bockap, i 3 m usi0/es
Data-Generatar/Grafik Toolkit/
IISte der ASCI List (Turbo Pascal) 15,-- DM 25—~ DM UsS 1/86
Fallsehirmspringer 8,-- M - HC/SR-3
GBeisterschiof 9,-- DM - HC/SR-4
Zeichendesigner $2,50 DM - HC/SR-5
.\ Mini Car Race/Interceptor 3 0 17,50 OM 26,50 DM RG/SR-6
Secret Agent © 12,50 24,50 HC/SR-1-4
: Super-Miner 14,-- DM 24, O™ SR 42
CPC-Bert 14,-- DM 24,-- DM SR 52
Fantasy-Country Gonan's Castle 15,50 DM 25,50 M SR 62
Horror-Gastle 18,-- O 23, BM 023 Snider's Mage 16,50 26,50 DM SR 72
Zeichendesigner 14,-- DM - uo 8/85 Schaeider Papilk/ Killership 18,50 Im 28,50 bM SA13
DLD-Routine-Merge-Routine/ Horror-Caves/
Change Type 14,— 19,—- 00 1/88 Midnight 18,50 DM 28,50 DM SR23
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bucher

Was fehit auf lhrem
Bicherbord?

Leicht verstiindliche Einfiihrung mit Programmbeispielen

Das lebendig gesthiebene Buch beginnt

mit einer kurzen Ubersicht iber die Pro- |

grammiersprache BASIC, wobei das
Schwergewicht auf die Befehle gelegt
wird, die zur Textverarbeitung benotigt

~werden.

Danach werden die Anforderungen disku-
tiert, die an ein Textsystem gestellt wer-
den. Hieraus werden der Aufbau und die
Funktionsweise eines einfachen Textpro-
grammes entwickelt, das sich in (ber-
sichiliche Programmbausteine aufteilen
laBt. Diese Bausteine werden anschlie-
Bend programmiert und fiigen sich nach
und nach zu dem fertigen Textsystem zu-
sammen. Der Leser nimmt auf diese Wei-
se aktiv an der Entwicklung des Textverar-
beitungsprogramms teil.

Es ist allerdings auch méglich das Pro-
gramm nur einzugeben, ohne sich sehrin-
tensiv mit der Materie zu beschaftigen. In

Autor: J. Kwiatkowski - Carl Hauser Verlag
Miinchen; ISBN- 3-446-14154-5

einem weiteren Abschitt, der fiir den fort-
geschrittenen Leser gedacht ist, wird die
Materie weiter vertieft und auf die speziel-
len Moglichkeiten des Commodore 64
gingegangen. Dadurch istes mglich, daB
der Leser seinen Commodore 64 optimal
auszunutzen versteht. Der letzie Abschnitt
stelit schlieBlich einige kommerziéll er-
hiltliche Textsysteme und deren Mdglich-
keiten vor. ‘ '

Einige Kapitel aus dem Inhalt:

= Hardware ”

- Grundlagen

- Wir iberarbeiten das Haupt-
menue .

-~ Die Untermenues werden pro-
grammiert

- Es geht weiter mit der Textver-
arbeitung o

~ Professionelle Texisysteme

- etc.

Denksport auf dem Commodore 64

43 Programme: Logik - Strategie - Mathematik

Autor: John W. Stephenson: Carl Hauser Verlag Miinchen; ISBN 3-446 14333-5

nenden Computerknobelspielen, die gei- | zur Unterhaltung gedacht, sie haben je-
stig herausfordern. Diese fesselnden | doch einen weiteren erfreulichen Neben- | iber Programmierung und Mathematik.

_Eine Fiille von unterhaltsamén und span- | Denksportaufgaben sind hauptsichlich | effekt:

Der Anwender lernt spielend eine Menge

34
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bicher.

Konzentration und Vorstellungskraft wer-
den verbessert, Kopfrechnen geiibt, Logik
trainiert.

Die auch flir Anfanger besonders geeig-
neten Programme sind kurz gehalten, um
die Eingabezeit zu verringern und Tipp-
fehler maglichst auszuschalten.

Das Buch bietet so die Moglichkeit, sich
im Denksportspiel mit der analytischen
Geometrie, linearen Gleichungen, quadra-
tischen Gleichungen, linearen und nichtli-
nearen Gleichungssystemen, Lagrange-
Interpolation, Wahrscheinlichkeitsrech-

nung und Statistik, dem Pascalschen
Dreieck, kamplexen Zahlen, Zahlensyste-
men, Kartesischen Polarkoordinaten und

B Proaunt unc Samme. Raiye: Hulsielon §
bestimatung: . Festpunig - K;azm

L Euklidschem Abstand auseinanderzuset-

zen. AuBerdem werden Logik- und Kon- [

zentrationsspiele geboten.

Der C-64 Anwender erhdlt mit diesem
Buch die Moglichkeit, seinen Computer in
allen Bereichen des Befehlsaufbaus und
der Programmablaufiechnik naher ken-
nenzulernen.

Die Denksportaufgaben stellen eine sinn-
volle und zugleich lehrreiche Abwechs-
jung unter den Computerspielen dar.
Jeder der gern sein logisches Denken trai-
nieren und ausbauen mochte findet hier
die die richtigen Ansatzpunkte.

Dateniib_eﬂragygg mit Heim- und

von S. D. Roberts und E. Floegel

Dieses Buch wendet sich an Alle, die mit
Dateniibertragung naher in Kontakt kom-
men maochten. Es erldutert den heutigen
Stand der Technik und zeigt anhand von
- Beispielprogrammen, wie Daten mit ei-
nem Computer (ibertragen . werden.
Gleichzeitig wird dabei erlautert, welche
Dienste hierbei die Bundespost leistet und
welche Netzwerke verwendet werden
konnen. Im Einzelnen werden in den ver-
schiedenen Kapiteln die Funktionsweise
und der Aufbau der RS-232 Schnittstelle
erldutert, zwei Bauanleitungen fir den
Bau einer RS-232 Schnittstelle verdffent-
licht und die Schaltungen mit Hilfe eines
Programmes erldutert. AuBerdem wird
das Modem erldutert und das Thema der
Datentbertragung und Mailboxen naher
durchleuchiet Zum SchluB des Buches
wird noch das Datex-P Netz der Bundes-
post beschrieben und im Anhang des Bu-
ches werden Fachausdriicke eridutert

Per_sonal-Computern

MODEM und Hacker

Handbuch

und Mallbox-Nummern bekanntgegeben
Alles in allem kann man sagen, daf dieses
Buch einen Ein- und Uberblick tiber die
Dateniibertragung mit Heim- und Perso-
nal-Computern gibt.

ist Fachliteratur rund um den Computer.
Zahlreiche Kontakie zu verschiedenen
Verlagen im inland, die uns freundlicher-
weise ihre neuesten Ausgaben zur Verfi-
gung stellen, erméglichen uns auch hier,
immer am Ball zu bleiben. Erstes Fazit -
ebenso wie auf dem Zeitschriftenmarkt
guellen die Regale tber von Computer-
Fachliteratur. So undurchdringlich wie der
Zeitschriftendschungel ist mittlerweile
auch der Markt der Computer-Taschenbii-

cher bzw. der gesamten Fachliteratur.

Wir stellen thnen in jeder Ausgabe einige
Neuerscheinungen vor. Zu beachien ist,
daB durch die Vielzahl der angesproche-
nen Themen nur Buchempfehlungen wei-
tergegeben werden konnen, die keine
Wertung der einzelnen enthalten. Es ist
durchaus moglich, daB Sie als Leser bei
der Beurteilung eines Buches zu einem
vollig anderen Ergebnis kommen kdnnen.

Wir sind der Meinung, die Information ist

fiir uns oberstes Gebot und werden daher
auch weiterhin - dank der freundlichen
Unterstlitzung der Buchverlage ~ die je-
weils aktuellsten Biicher in kurzen Ab-
handlungen vorstellen.
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programme

Wie schon der C64-Checksummer be-
steht auch das VC-20-Programm aus ei-
ner kleinen Maschinenroutine. Aus Spei-
cherplatzgriinden konnte jedoch dieses
Programm nicht ,unter” dem ROM abge-
legt werden, sendern hier muBte der be-
kannte Kassettenpuffer herhalten. Dies

daB nach der Aktivierung des Checksum-
mers keine Kassettenoperationen durch-
fiihrbar sind, da diese den Kassettenpuffer
bendtigen. Um die Kassettenoperationen
wieder zuzulassen, muB der Checksum-
mer durch den Befehi ,SYS 58459 sowie
durch das Betatigen der Tasten STOP/

Funktion und Arbeitsweise stimmt mit
dem C64-Checksummey iiberein, so da
eine nochmalige Beschreibung an dieser
Stelle entfallen kann.

Fiir alle, die nichi gerne abtippen, ist der Check-
summer unter folgender Besteltnummer zu be-
zighen: '

hat den Vorteil, daB kein Basic-Speicher | RESTORE abgeschaitet werden. Aktiviert | W10 K Kassette 10 DM
verlorengeht. Der Nachteil besteht darin, i wird der Checksummer mit SYS 828. Die | W10 1D Disketie 15 DM
1 REDM 469 3950363 5 3 30396 30 0103 0 I 90530 50 30 2 00 46 SATE> 76 PRINT*TASTENISPACESSTOF/RESTORE" <198>
2 REM CHECKSUMMER VC 1.0 L1265 .77 PRINT"BETAETIGENLSPACES ™ <19

=% RENM VC 20 VERSION 8% B0 FDEE B8146,116:FDEE 818, 11&: FOKE 2i7,19

4 REM COFYRIGHT FRANE BRALL L1267 &:FOFE B19,194:REM SAVE/LOAD AUS L1851 >
S REM TRONIC-VERLAGESG <ERE > 20 BYS B28: PRINT" {DOWNTCHECK {SPACEY 1. OLS

£ REPN HEXRXFAEFERRHRAERERFHEHFHRAERX <t8lr PACEXISTLSPACEYAKTIVLEPACEST " LR

7 REM <150 100 DATA 167,71,141,2,3,169,3,141,3,3,%6

10 PRINT"ELCLEAR DGHK SPACE YCHECKSUMMER{S ,32,105,3,134,122,132 B =

PACEIVC{SPACEI 1. Q{SPACEZI" <216 101 DATA 123,32,115,0,170,240,243,1&2,25

20 FRINT “{DOHNICOPYRIBHT{SPACEIFRANKISS 5,124,58,144,8,134,255,32,121 <1002
ACE3BRALLY CR21 107 DATA 197,76,225,199,162,1,134,255,76

30 PRINT " {DOWNY————— {5PACEZOZ.01.8B615PA ,156,198,166,255,224,1,240,3 <161
CEY———=m " <1525 103 DATA 76.96,197,1589,0,141,248,3,141,2

35 FRINT " {DOHM SPACEA4AT TRONIC—VERLAG" <123%= 4?,3,141,250,3,160,2,24 L211>
60 DA=0:FORI= 828 TO 1020 L158% 104 DATA 177,95,200,113,95,141,250,3,160

61 READ DA: SU=SU+DA S V-5 » 5, 200,177 ,95,240,44,204 ,34 <143>
62 POKE I,DA a8 105 DATA 208,10,173,248,3,73,1,141,248,3

&3 NEXT I 83> .177,95,174,248,3,208,4 L9484

&5 IF BU< 22719 THEN FRINT® {DOHNIFEHLER{ 106 DATA 201,32,240,228,238,24%,3,174,24

SPACEY INLSPACEYDATA-ZEILEN{SPACEY | "+ END <14% 9,3424,177,95,109,250,3,141 431

70 FPRINT"{DOHNZ" LR 107 DATA 250,3,202,208,244,76,158,3,56,3

2t PRINT"QKTIVIEREMN{SPACE}=SYS{5PACE}BZB 2,240,255,142,246,3,140,247 L2035
" 19 108 DATA 3,162,0,160,0,24,32,240,255,1&9

72 PRINT"ABSCHALTEN{SPACE}=8YS{SPACE>DES ,91,32,9,225,1&9,0,174 L2325
590 <74 109 DATA 250,3,32,205,221,169,93,32,9,22

73 PRINTY"VOR{SPACEIRETRIER{SPACEIDER{SPA 5, 32,635,203,32,63,203,172 <21
CEIDATA-" L4073 110 DATA 247,3,174,2446,3,24,32,240,255,1

74 PRINT"SETTEL{SPACEYDEN{SAPACE YCHECKSUMM b2,0,134,255,7b,111,3,0 121>
ER" <38x 111 DATA 0,0,0,0,32,0 <118
75 PRINT"ABESCHALTEN{SPACEXUND{SPACESIDIE® <8O0

Ein Lauf- und Kletterspiel fiir den VC-20 mit mindestens 8 K-Ram

- Rohin at Ravenwreck”

Das Spiel ist in drei Teile mit je funf ver-
schiedenen Runden untergliedert. Gleich
2u Beginn begibt sich Robin auf die Dia-
mantenjagd (blinkende Punkte). Seine
Aufgabe besteht darin, die gesamten
kostbaren und weit verteiiten Edelsteine
einzusammeln, bevor die Uhr abgelaufen
ist. Um dies zu schaffen, bedarf es einiger

Ubung und Geschicklichkeit.

Im weiteren Verlauf des Spiels wird durch
das Verandern des Screens die Diaman-
tenjagd wesentlich erschwert: So findet
ein standiger Positionswechsel des zu
durchquerenden Ausgangstores statt, er-
scheinen pltzlich neu einzusammelnde
Diamanten auf dem Bildschirm, veran-

dern sich die Laufstege usw. Robin muf
also seine ,Britchen* (Diamanten) sauer
verdienen.

Als Kronung des Ganzen verringert sich
im hochsten Level auch noch die Spielzeit,
sodafl Robin keine Ruhepause verginnt
ist und das Einsammeln nur noch in ra-
sender Hast erfolgen kann.
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Zum AbschiuB noch einige Erfdu-
terungen:

- Die Aufziige transportieren Ro-
bin eine Etage héher.

- Auf den FlieBbandern kann
man sich nur in Richtung des
Bandes fortbewegen.

- Im Gegensatz zu den griinen
Laufstegen kénnen die weiBen
nur eimal (iberquert werden.
Nach ihrer Benutzung ver-
schwinden diese und Robin
fallt noch zu Boden, falfs er sich
im gefdhrdeten Bereich befin-
det. '

programme._

Anzeigen:
Zeitleiste
6-stellige Score-Anzeige

Anzah! der noch einsammeln-
den Punkie

Anzahl der noch zu Verfiigung
stehenden Figuren

Hinweise zum Abippen:

Vor dem Abtippen und vor jedem Einladen
des Programms ist es wichtig, daB man
* diese Zeile eintippt:

POKE44,24.POKE6144,0:NEW

Erst danach das Programm einladen! Be-
sondere Sorgfalt beim Eintippen verdient
der Data-Block 4 im Vorprogramm und

die Zeilen 9500-9530 im Hauptpro-
gramm, da hier die Assembler-Routinen
liegen, ohne die das Programm nicht funk-
tioniert.

Programmteil I:

10 PRINT"PLEASE £53PACEIWAIT! ": FORI=0TO244
:FOKE S120+1,PEEK (32768+1):NEXT

40 ¥=1:FORI=828T0872: READA: POKEI ,Ar S=5+A
:NEXT: IFS< 3548260T0400

50 S=0: X=2: FORI=0TO336: READA: POKES384+1 ,
A 5=5+A: NEXT: IFS< >39494G0T040G

40 S=0: ¥=3:FORI=0TQ15: READAs FOKES360+1 ,A
1 6=5+A: NEXT: IFS< >271260T0400

70 B=01X=4:FORI=0TO372: READA: POKEA&40+1 ,
A: S=G+AINEXT: IFS< »4179960T0400

100 PRINTCHRS (147) 3 : FORI=0TQ22: PRINTCHRS
(1733 :NEXT:PRINTCHR$ (S5) 3

105 POKE36B6S ,42: POKES6B77 4 8: CLR: C$=CHR%
(145)

£10 FORI=1TD20: INIGOSUB300,900,310,900,3
20,330,900,340

115 IFI<17THEN120

116 ONI-16B0SUB3S0,351,900,900

120 SYS828: NEXT1G60TO1000

300 PRINTCS" {SPACEIROBIN{SPACEIATLSPACE?
RAVENWRECK " : RETURN

210 PRINTCS" (C)MCMLXXXV{ZPACEIR. KOERBER™
s RETURN

320 PRINTCS" {SPACESIHAZELNUT" : RETURN

330 PRINTCH" {SPACE? ySOFTWARE" s RETURN

340 PRINTC$Y{SPACEX"CHR$(Z4) "A{SPACEISIG
N{SPACEIOF {SPACEFGUALITY"CHR¥ (34) : RETURN
350 PRINTC$"DOLSPACEXYOUL{SPACEIWISH{SPAC
EYTHE{SPACEZIIN-"z:RETURN

351 PRINTCSF"STRUCTIONS?{SPACEIY/N" :RETUR
N

JIE2 PRINTC#"THE{SPACEIGAME{SPACEIWILL {SP
ACEZLOAD. ":RETURN

353 PRINTC$#YPLEASEL{SPACEIWAIT. ": RETURN
360 REM ®xx#ex%¥%% DATA-BLOCK 1 ®EX%¥XE*
£33

361 DATAZZ,76,3,206,1,144,1735,1,144,201,
#8,208,243,76,97,3,169,1,133,2,142

352 DATAL120,1460,0,1346,208,253,202,208,24
8,198,2,165,2,208,240,96,149,42,
343 DATAL 144 ,76,117,233

400 PRINT*PRUEFSUMMENFEHLER{SPACEY IN{SPA
CE2¥BLOCK"3 X

410 END

&00 PRINTCH"GUIDE{SPACEIRDBIN{SPACETTHRO
UGH" : RETURN

&01 PRINTC#"THE{SPACEYCASTLES{SPACEYOR"
RETURM

&02 FRINTC*CHR*(ZB)“DURGHAN{QPACE}THE{SP
ACEYEVIL. ": RETURN

&H03 PRINTCtCHRS(S)“CDLLECT{SPACE}THE{SPA
CEYTWINKL ING" : RETURN

604 PRINTCH“DIAMONDS, {SPACE}BUT{SPACE}DD

N T? :RETURN <21
£05% PRINTCH"RUN{SPACEYOUT{SPACEIOF{SPACE
3TIME ! ": RETURN L2143
606 PRINTCHCHRS (28) "USE{8PACEYJAYSTICKLS
149 PACE}CONTROL " : RETURN <85
&07 PRINTCH"TOLSPACESMOVE. {SPACEIELEVATO
€253 RS : RETURN <142
608 PRINTCH"RAISE{SPACE}YOU{SPACEIUP,{SP
£114> ACEXTO{SPACEXBG0" : RETURN {25
607 PRINTCS"DOWN, {SPACEIYDULSPACEIHRAVELS
£253> BACEITO" : RETURN 142>
&10 PRINTCEF"FALL {SPACEIUNTILL{SPACEIYDU L.
{56 L "2 RETURN _ {148;
611 PRINTCH"HITL{SPACEYTHE{SPACEX>GROUND. . "
ST s RETURN <35>
: 612 PRINTCHCHRS (5) "YDU{SPACEIONLY {5PACE?
£121> HAVE {SPACE} THREE" : RETURN 148>
&13 PRINTcs"LIVES{SPACE}sucspncs}as{spnc
£103> EICAREFUL. ! "z RETURN <140%
<1> 415 PRINTCHCHR$ (28)“IF{SPACEIALL {SPACE3D
73> IAMONDS {SFACEYARE® : RETURN £158>
€241 615 PRINTCS"COLLECTED,RUN{SPACEITOL{SPACE
3THE": RETURN <196
£251> 616 PRINTCH"EXIT.":RETURN £357>
&17 PRINTCS"YOU' LL{SPACE}FIND{SPACE}MDRE
L2245 {SPACEIDIA-" s RETURN L1464
€112 618 PRINTC$"MONDS{SPACE} IN{SPACEYTHE{5PA
£17> CEINEXT": RETURN <195
619 PRINTC#"LEVEL ® ¥: RETURN <t118>
L1395 " &20 PRINTCHCHRS (S) "HINT: YOULSPACEIMAY (SP
ACE¥RUN" z RETURN <215>
£145> &21 PRINTCH" {SPACESIFASTER{SPACEION{SPAC
i E}THE” : RETURN £2>
£S89 &22 PRINTCH"{SPACESIASSEMBLY-LINES":RETU
RN ‘ 177>
£89> 423 PRINTCH"{SPACESIBY {SPACEIPRESSING{SA
£192> ACE3THE" : RETUURN L4133
&24 PRINTC*“{SFACES}JBYSTICK{SPACE}INTO“
<1645 1 RETURN £104>
&25 PRINTC#$"{SPACESYTHE{SPACEIDIRECTION"
£ 107> :RETURN L7y
&2&4 PRINTC$"{SPACESIYOULSPACEIWANT {SPACE
141 K237 3ITGLSPACEXMOVE" : RETURN {77
£122> 00 RETURN {21>
1000 POKEL19B,0:WAITI9E,1:6ETAE: IFAS="N"T
L2045 HENSQQO {2067
<27 1010 IFA$<>"Y*THEN 1000 {131>
1015 PRINT:PRINT {2103
<117 1020 FORI=1TO3B8:5Y5 828 <AL
1030 ONIGOSUBLOO, 601,402,603 ,5604,605,604
<1057 L 607 ,608,609,610,611,612,513,5614,615,616
L &17 Loy
<90 1031 IFI<1860TO1040 - {22
1032 ONI-18G0SUB&18,619,620,4621,622,623,
<80 624,625,626 L2222
1040 5YS828:NEXT £198>
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_programme

1050 PRINT"REPEHT{SPACE}INSTRUCTIDNS?“;:

5093 DATAZ40,34,201,38,240,35,202,208,18

3 Compube mib

GOT01000 £70> 1,96,169,5,157,0,148,76,257,18,149 <zZ44>
5000 PRINT <52% 5094 DATA4,76,22,19,149,12,76,22,19,169,
5010 £ORI=1T08: ONIGDSUBY00,%00,900,352,9 5,157,255,1488,75,16,19,167,4,76,40 {232>
00,353,900,700 <0 5095 DATAL9,169,12,76,40,19,238,131,18,3
5020 SYSE28:NEXT <F7> 2,87,18,162,0,189,128,18,157,22,14 <116%
5030 PDKE&31,131:POKEL98,12NEW ChHa> 5096 DATAZ3Z,Z224,4,208,245,76,167,127,14
S0S0 REM #xxxsxxex DATA-BLOCK 2 *¥%3kx¥ 1,12,144,238,132,18,32,59,19,32,144 <2245
#RR <30 5097 DATALE,145,0,280,16,162,156,160,0,13
sos1 DATAZSS,255,255,255,295, 255,255,259 &,208,253,202,208,248,238,12,144,76 254>
L T6,356,38, 10 11 1255,189,247,255 <807 =098 DATABY,19,1569,1,133,0,95,32,24,229,
5052 DATAL90,247,223,255,231,195,129,129 169,8,141,15,144,32,210,255,16%9,1 {1143
,129,129,129,129,230,230,230,230,230 227> 5099 DATAL41,134,2,1469,351,141,14,144,120
5053 DATAZI0,230,230,40,40,255,235,235,2 ,162,194,142,20,3,08,167,205,141,5 <110
55,40,40,255,255,255,255,197,239,127 <161 5100 DATA144,%& £252>
=058 DATAZAT ,755,255,24,285, 187,239,127,
247 ,56,56,16,120,20,16,40,72,55,00 g .
coSs DATALA,60,80,16,40,36,56,56,16,56,8 Ffﬂgfﬂﬂ"ﬂiﬂ“ 2:
8,16,80,40,56,56,146,124,16,16,40 <74
5056 DATAGB, 54112600 arr1rr1128: 28009258, 20 SYS4979:C=RND{-T1) :POKE144,21 57>
8,16,32,64,,126,78 <51 30 FOR1=0TO188: READA: NEXT:GOSUBIS500: SYSB
<057 pATA78,78,78,78,1246,0,30,562,110,78, =3 253>
14,14,14,0,126,78,14,126,64,78,126 <60 100 CLR:GDTOZ100 <6y
s058 DATAO,126,78,14,62,14,78,126,0,78,7 120 CLR:M=3: 2=255: POKED, 1: SYS4793 <135>
8,78,126,14,14,14,0,126,78,464,126 <147> | 140 POKE144,21:L=L+1z IFL>STHENL=1:RZ=R%+
=059 DATA14,78,1258,0, 126,78,648, 126,78,78 1:PRINT" {CLEAR MHITEY": BOTDA100 <34>
,126,0,126,14,14,14,28,28,28,0,124 £12%> 141 IFR%Z>ZTHENR%=. 713
Sos0 DATA7S,78,126,78,78,126,0,126,78,78 150 POKES&B47 .t ONLGOSUBLO00,1020,1040,1
,126,14,78,126,0,251,251,251,255,295 <2355 050, 1080 <a0%
S0s1 DATAZSS,255,255,191,191,191,255,255 155 SYS54B06: POKESLB6T , 46 102>
, 255,255,255, 14,24,48,76,48,24,14 <215> | 190 POKEPP,37:POKEPP+33792,12:FDKEPP-22,
5062 DATAG,48,48,48,48,48,48,48,0,10,7,1 372 POKEFF+S53770,12 214>
0,26,8,14,140,105,119,160,230,130 <82 520 PRINTCHRS ( 19) CHRS (5) *- "CHR® (280 ©
s04% DATAL4,42,185, 146,255,255,255,255,2 "o GYCATSD 55
55,255, 255,255 , 254 , 254,254, 254, 254 £190% 221 IFM=. THENGOO ? . 575
5064 DATAZSA,2S54,254,252,252,252,252,252 292 AP=41&3:POKEAP,43: POKEAP+33792,1 57>
, 252,252,252 ,248, 248, 248,248,248, 248 <59 223 FORI=0TOM-1:POKE4137+1 ,43: NEXT:SYG49
5065 DATAZAS,248,240,240,240,240,240,240 2% ' <575
, 240,240,224, 224,224, 224,224,224, 224 157> 229 FORI=OTOSO0:NEXT «2823
Sob6 DATAZ24,192,192,192,192,192,192,192 2%0 SYS54440: IFPEEK (0} <>1 THEN&OO <90>
,192,128,128,128,128,128,128,128,128 <1794 537 PRINTCHRS (193} CHRE (158) CHRE(17) 4 X%—X”
S067 DATA,y5r331191238y68,68:78545400010s CLEFT SPACEY":SYSA752: A=PEEK(251) 151>
710 <116% | o35 JFRA>1THENSYS4752 49>
5070 REM #ekxxxxisx DATA-BLOCK I *xkiiis 240 IFA=140G0TO400 <2343
"% <72 250 IFA=28G0TO300 LZ200>
s071 DATAZAB,252,254,254,254,254,252,248 260 GOSUBS000: GOTO227 £227>
,31,63,127,127,127,127,53,31 S Y% I00 IFPEEK {AF+1) =35THEN230 98>
5080 REM #%%xexxxsx DATA-BLOCK 4 ®ekx¥is %10 IFPEEK (AP+1)=3&6THENPOKEAP ,32: AP=AP+1
wxn £104> : GOTOA000 ' <122>
s081 DATALLY,127,141,34,145,173,32,145,4 T11 IFPEEK (AP+1)=3BTHENGYS4920: X=X+1: AP=
1,128,133,251,169,255,141,34,145,173 L2067 AP+1: 50SUBB000: AP=AP~-1 £II>
5082 DATA31,145,41,28,24,101,251,1%%,251 300 POKEAP,32: AF=AP+1:GDSURS000: POKEAP 4
,173,31,145,41,32,133,252,96.162,0 193> 2. POKEAP+33792, 1 : GOTO230 L2202
2085 DATALS9,128,18,201,58,240,6,232,224 400 IFPEEK (AP—1)=35THEN230 £208>
, 6,208,244 ,96,254,127,18,169,48,157 <15 410 IFPEEK {AP—1)=3&6THENPOKEAP ,323 AP=AF—1
o84 DATA128,18,76,67,18,162,0,187,128,1 £ GOTO4000 T 253>
9,221,138,18,144.9,240,2,176.6.232 <BO> 411 IFPEEK (AP~1)=SATHENSYS4920: X=X+1:AP=
soBs DATAR24,&,208,239,96,142,5,187,128, AP -1 : BDSUEB000; AP=AF+1 21253
18,157 ,138,18,202,16,247,76,0,0,0 £143> 420 POKEAF ,32: AP=AF—13: GOSUBS000: POKEAP 44
=086 DATAAE,A8,49,48,48,48,0,0,0,0,48,48 1z POKEAP+33792,1: 60TO230 <503
,49,48,49,48.166,144,254.0,1&,189 <203> &00 PRINTCHRES ¢19) CHR$ (158) TAB (8) "S0RRY":
5087 DATAO,16,201,72,240,1,95,202,134,14 POKEC, 1 ) <R2AT >
4,240,1.?b.16?,21,133.144,169,0,133 L235> 610 FORI=148TOZ220STEF.7:POKEISE876,1:NEXT )
50B8 DATAO,96,120,162,194,160,234,142,20 ‘ : FORI=128T0200: POKE3LB7 6, 1 NEXT £139>
,3,140,21,3,89,95,162,0,169,48,157 <49 470 FORI=200TO1285TEP—.5: FOKE36876, It NEX
So@9 DATALZ8,18,232,224,6,208,248,96,162 T:POKES6HE74,0 £208>
.255,189,0.16,201135,240,69.201,35 <20 &30 M=M-1:POKEAP ,32: POKE4 137 +HM,32: GRTOZ2
=090 DATAZAD,65,201,39,240,61,201,30,240 o 97>
,&5,201,31,240,61,201,5%8,240,57,201 <126> 700 IFX<>XATHEN2ZZ LT
5091 DATAS?,240,53,201,38,240,54,234,254 710 SYS(4940) ; POKET&BT7 5, . £187>
,189,255,16,201 ,35,240,50,201,35,240 L1847 730 TP=4118:POKE36875, . 1 X=. 1 J%Z=INT (18%RN
5092 DATA4s,201,3%,240,42,201,30,240,44, D(1})+1:PRINT" (CLEAR DOHNIQX"CHR¥(144) 187>
201,31 ,240,42,201,58,240,38,201,579 46 780 DNJ%BOSUB7S0,751,752,753,754,755,756
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v757,758,759,760,761 ,762,763,764,765, 764

1011 PRINT""""'{SPACE?}"'{SPACE3}#{§

programme._
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S 7E7 £179% PACERY " "4y L5133
745 FORI=GTO12: POKESB130+1, 1: POKE3SB140+{ 1012 PRINTYRH#"GPC(18) "#4"; :PRINT"#$"5PC{
12-13 ,1:FORK=1TO70: NEXTK, I <2323 18) "s#" g {20
746 FORI=1TO1S00: NEXT: GOTO140 <23 10135 PRINT"# " 444" ({¢" "Ll "#ISPACER
750 PRINT" {SPACES I FANTASTIC" : RETURN 199> 3" <144
751 PRINT" {SPACEIYOUL{SPACE}ARE{SEACE S THE 1014 PRINT"{SPACEX#{SPACE4I#{SPACESIH{EP
{SPACEYCHAMP ION" : RETURN <197 ACE43 4" <16>
752 PRINTY(SPACEXOTHERISPACEIWANNALSPACE 1015 PRINT"{5PACE3}${5PACE}%{SPACE23%{5P .
IPLAY {SPACEITOO" : RETURN <@5> ACEZ IR {SPACEZ Y ${SPACE} % LSPACEZI " L2513
753 PRINTY {SPACE43YOU{SPACEYARE {SPACEUN 10146 PRINT"{SPACE33 """ ' " " " n:pp
IRUE" : RETURN £185> =4371 3 X%=12: RETURN <218
754 PRINT" {SPACEWAKE {SPACEIME {SPACEIUPL 1020 PRINT"{CLEAR DOWN3 HHITE SPACEZ3I%LS
SPACEINEXT {SPACEIWEEK" : RETURN <114> PACE} % {SPACET U {SPACE} 2 {SPACEI L{SPACEI%{S
75% PRINT" {3PACE42I{SPACETAM{SPACETSPEAK PACE > %{SPACEI®{SPACE %" <121
LESS" 1 RETURN £8> 1021 PRINT"®' """ " (""" """ "R{SPACE2
756 PRINT" {SPACE}YOUR{SPACEIGAME{SPACES ] IHYSPCU16) "#" £120>
S{SPACEIENDLESS" : RETURN <0 1022 PRINT" {(SPACE2I${SPACEI&"SPT(12) "&{
757 PRINT" {SPACEZ2}TELL ¢SPACEIME{SPACE}YD PACEY®": PRINT“{SFACEE}""“"{SPACEE}"
UR {SPACE}SCORE "« RETURN £20> T [SPACESIH"SFC{14) "#° £2523
758 PRINT" {SPACE>YOUL{SPACEIMUST{SPACE}RE 1023 PRINT" {SPACEI&{SPACEI$"SFC(13)"${5P
{SPACE}A{SPACE>WIZARD" : RETURN FPR-3 ACET %" : PRINT{SPACES """’ " * " {SPACE43 " " " *
759 PRINT"{SPACE43FREFPARE{SPACEYTO{SPACE [ERR <967
MDIEY:RETURN , £98> 1024 PRINT"{SPACEY R {SPACEII HRH {SPACEATH
740 PRINT"{SPACE3} 02724 {5PACEY 1044 {SPACE HU {SPACE I3 " <1985
}TELEPHONE " : RETURN 226> 1025 PRINT"{SPACET#${5PACEY X {SPACEI+#5{3
761 PRINT" {SPACEIIWHAT{SPACEIAL{SPACE}SEN PACE4Y$#5 {SPACE & {SPACEI$H{SPACESYH" " "'
TENCE" : RETURN Libb> "R AR T £184>
762 PRINT"{SFACE3}EINSTEIN{SPACE}PLAYING 1026 PRINT " {LEFTI##":PRINT " CLEFTI$$" "
* : RETURN <125 R A i 1.3 153>
763 PRINT"{SPACEQ}RUN{SPACE}FGR{SFACE}YD 1027 ERINT,,::;E§P2}#{DG;H LEFTIH{DAHN L
UR{SPACE3ILIFE": RETURN £110> EFTM 2 rr e e s Vi ua PRSI 2 XY=15 <152
764 PRINT"THERE {SPACE? IS{SPACEINOTHING(S 1039 RETURN 181>
PACEXTO{SPACE}I1T": RETURN 79> 1040 PRINT" {CLEAR DOHN3 HHITEIR{SPACEI}%
zﬁthﬁlz;;;gPACE3:HERVEN{SPACE}AND{SPACE {SPACER YR LSPACE IO R ISPACE2 T #8 [BPACESY " "
1te N <212> e LEPACETY ' " THTg {165
766 PRINT"{SPACEZ2FFOR{SPACEIAMUSEMENT {58 1041 PRINT"#{SPACEE}#{spAcss}#{SPACEs}##
ACEXONLY" : RETURN 178> {SPACE W& {SPACE > $ {SPACEY & {SPACE4}${SPACE
767 PRINT"HAVE {SPACE}A{SPACEYSIGN{SPACES TILRCZPACE T $H" 127>
OF {SPACEZRUALITY" s RETURN <43 1042 PRINT"#' * "{SPACE} "' *{SPACE}"" """
200 PRINTCHRF (1) CHRF (144) "{SPACE2IYOURL T ISPACERIHBRL{SPACETH" <189
Egeg%%g?"E{SFACE}IS{SPHCE}BVER{ﬁEﬂQ&é}"i 1043 PRINTV{SPACEZ2}&{SPACE4T$#+ (SPACEZ}%
3 <80% {SPACEAIS" : <2233
210 FORI=0TOZ?:POKE3I7888+1 ,3: POKE37898+ (9 1044 PRINT"LSPACER2Y " " “#"("° '’ " {SPAC i
—I1) 33 FORK=1TO70: NEXTK, X 199> EsIH#" 1 PRINT" {SPACE2IH$ {SPACE 33 Ya% {SPACE
211 SYS54780: FORA=1S9TOOSTEP-1: POKE3L878,A 3 179>
:FORB=220-ATOI1 4C—ASTEF—& 280> 1050 PRINT"#({ - " ctersrrrvsverogu.aniNTT
920 POKE3L876,B=FPOKEILB76,0:NEXT=NEXT: GO AB(10) " {DOUN LEFTI" L1545
SUR2400 L&55 1051 PRINT":ss::3ss::""{UP LEFTI&{DOHNT " '{
240 FORI=9TOOSTEP—1:POKE3I7BO8+1,0:POKES7 UP LEFTIR(DOMNY 533333333" T o0
898+(9-13,0 <239> 1059 PP=4377: X%=18:RETURN <53>
50 FORK=1TO70: NEXTK, [: POKE37154,255:CLR  £23> 1060 PRINT"{CLEAR DOHN4 HHITEY ::::"SPCK
g#gszgéﬂTﬂHR$‘147l=SY5833=PDKE3bB7B;31=B 17) "HHEBR ISPACET Y R {SPACE YR LSPACET M REHES{
<19 SPACEAY: ;33 CPURPLEY ' (HHITEYz222:1" 2183>
1000 PRINT"{CLEAR DOMN3 HHITEY®R{SPACE}&{ IEZT—F&;&%:####"{spgc52},#{oPAcsz}#“=PR -
igﬁgié?ﬁfpfcs}&"spc‘a’"&{SP‘CE}&{SPACE}& 181> INT"#CSPACESY ; #{SPACE} % {SPACE > L$" €115>
SPACE. H 1062 PRINT"#{SPACEI&{SPACEAIR ~* """ """
100t PRINT R o s 7> SPACE4T# (" ' (3PACET I 8% ¢ <1403
iggf_PRINT HHRLSCACES I W SPACESI MR LSPACE <905 1063 PRINT"#{SPACEz}#{SPACE4:&&{SPACE;$#
<210%>
1003 PRINT"B{SPACE7}SHL{SPACESI BSLSPACED? 1068 PRINT"#{SPACEZ}3{SPACE2: "' """ ' LSPA
&i{SPACE#"3 226> CEY 333:3:~{SPACE3} """ <249
Fod DI ) - oy oroFa k] » e ru— -
1004 PRINT®#{SLACESS (SLACEIH . 1065 PRINT" (SPACE43#":PRINT" {SPACE4}$ (3P
10 . - 229 ACEAI & {SPACEST "sPRINT " {SPACE4Y " """ """~ -
Of PRINT"#{SPACESI#{SPACERYB{SPACE4} ## ‘ 1066 PRINTTAB(11) "#E{SPACETI#" 3  PRINT"#"S
"3 37> PC(10) "${SPACEI}%{SPACES %" <0>
1007 PRINT #{5PACE2}U{SPACE2I ${ESPACEAT%L 1067 PRIN$"{LE;T}#*.,.....,...,......,.#
SPACEZ#{SPACELI$#"; ' £190> w. — <2403
r £ FPFr e s o " r Fng 3
;gggspnfzz" (SPACES: "' "(SPACEZIBLS 1670 PP=4502: X%=11:RETURN <2143
: 67 1080 PRINT"{CLEAR DOHN3 HHITEI#"SPC(20}"
1009 PRINT*#{SPACEI#{SPACEIOMH{SPACEI 4 #H{EPACEIR(SPACES T S (SPACE S Y& {SPACEI I #"; 122>
LSPACE "3 31> 1081 PRINT"8# (0L’ ({" {({{SPACEZY " """ #m
1010 PRINT"#{SPACESI${5PACEIOTH{SPACEIT S : I <165>
L{SPACEX#"3 61> 1082 PRINT® (SPACESI #{SPACEZI R (SPACESI#Y <83
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1082 PRINT"{SPACEZ%{SPACEZ3#{SPACEZIH%{ 6210 AS=AT+"WHOISPACEYWINS{SPACEZWILL{SA
SPACES I RLSPACEZ2T$" . €187> ACE}BE{SPACEIME. ... .GO{SPACEY . . . {SPACE>T
1084 PRINT"HL{SPACEY " "# "# _333333~ """  <80> RY {SPACE ¥ YOURGELF {§PACEFABAIN" <71>
1085 PRINT"#{SPACE17>#{3PACET#" <251 &720 AF=AF+" ... HALSPACETHA" 1 GOSUBS000: BO
1084 PRINTV#{SPACEITIS{GPACET#" 17> TO141 <2
1087 PRINT" _szscsszzzezz:~{SPACE} """ "#" £2% 7000 FOKEAP,32: AF=AP+22: PDKEAF , 44 : POKEAP
10BB FRINT"#{SPACE 183 ##" <1 +ZETR2, 1 E=2-0t IFZ<160THENI=254 <180
1089 PRINT"#{SPACE %{SPACEL1SI+H#" <54 7010 POKEZR5876,Z:RETURN {237
1090 PRINT"#' " {SPACEY} s$333335533357 "% <212% 8000 IFRY%Z=. THENRETURN <119
1091 PRINT"##{SPACEISI##t" <g> 8030 ONLGOTOZ600,9700,9800,9900,%750 <1143
1092 PRINT"#${SPACESI&{SPACEI&{SPACERY$# 9000 RESTORE:L%Z=0:1V%A=12: FORI=0TOS: HI$=HI
" 166> $+CHR$ (FEEK (4746+11) : NEXT <24
109 PRINTI P2 oot e gy <230 9001 READT ,D,F:l¥=L%+1 <22
1094 X%%=8:PF=4204: RETURN L1862 9010 IFF=1THENFOKE3&B77 ,250: GOTO?050 <82
%000 CLR:FRINT"{CLEAR DOHNZ BLACK SPACEZ 90206 IFF=?THENFOKEZGB75,147: GOTO?050 <152
T ROBIN{SPACETAT{SPACE RAVENWRECK (DOHN43" <2423 9025 IFF=STHENPOKE3&B77,250: BOTOY050 113>
2005 FORI=0TO10: POKE3I7932+1,2: POKEI7942+ 9030 IFF=3THENFOKE3&4875, 195: GEBTOP050 {206
(10-1) ,2: FORK=1TOS0: NEXTK, 1 164> 9040 IFF=4THENPOKE3&687S,183: 60732050 L1762
3010 FORI=1TOZ2STEPZ: POKE37888+1,12:POKE 9050 POKEI&H76,T: IFLL=3STHENVL=14 <156
24094+1 ,38: POKE36B74, 210+2%#] 149> G060 FORI=VZTOISTER—O.013#D:NEXTI <89
Z011 FORK=1TOA0:NEXTK, I 27> 2061 IFL%F62THENCLR: GOTOR000 L1746
3070 FORI=21TOOSTEP-2: PFOKES7976+1,12: FOK 9062 GOSUB7400 £212%
E4184+1,38: POKEZL876, 210+2%1 L2217 9070 A=FEEK (37151) : IF {AAND32) =. THENGOSUB
3071 FORK=1TDA40:NEXTK,l:POKE3S874,0 <174> 9400: FRINT"{CLEARY "z BOTOL20 47>
3030 AS="{DOHN HHITE SPACESIHAZELNUT LDGH 9072 FPOKESAS, (LELAND7I s PRINT {SPACESYHIGH
N LEFT43SOFTWARE (DGHN " :FORI=1TOLEN(A%) : CSPACEI"HISF" (LEFTIE3 " ;1 60TOF00L <2
PRINTMIDS(A%,1,1)3 L2285 o0H0 DQTA183,10,2,183,20,,IBS,EO,,183,10
T035 FORK=1TOS0:NEXTE,I Z57> ,1,183,20,,183,20,,183,10,2,147,10,,163,
=040 PRINT:PRINT" (CYAN SPACE2YAL{SPACEFSI 10,1 b5
GN{SPACEYOF {SPACEYQUALITY" <135> 9085 DATALBS,10,0 <91
3050 PRINT" (DOHN3 RED SPACEZYCOPYRIGHT(E %090 DATAL7S,10,3,175,20,0,175,20,0,175,
PACEIMCMLY XXV £182> 10,1,175,20,0,175,20,0,175,10,3,135,10,0 <244>
Z060 PRINT® {DGHN SPACE4XRONALDI{SPACEZKOE 2095 DATALIS?,10,1,175,10,0 {40%
RBER{DOHN3 WHITEZ" <249 9100 DATALIES,10,4,183,70,,183,20,,183,10
3080 GOTDY000 <79 ,1,183,20,,193,20,,193,10,2,191.10,0 £108>
100 A="THE {SPACEIHAZELNUT{SPACEXSOFTUWA 910% DATA19S5,10,1,201,10,90 177>
RE{SPACEXCOMPANY" <148 9110 DATA195,10,4,183,10,0,175,10,5,157,
2120 A3-A%+" {SPACEIPROUDLY {SPACEFFRESENT 10,0,147,5,2,147,2.5,0 <195>
. w ... "2 GOBUBGO00: BOTO3000 <445 9120 DATA183,5,2,183,7.5,1,183,20,0,183, .
4000 AP=AF-6&: POKEAP ,43: POKERP+33792,1 <194 > 10,2,147,10,0,163,10,1,183,10,0 <124
4010 FORK=200TO220: POKE3&6B76 K NEXTKFOK 9730 DATALTS . 5,3,175,7.5,1,175,20,0,175,
E36R76,0: GOTOZI0 LB5> 10,3,135,10,9,159,190,1,175,10,0 <1246
5000 IFPEEK (AP+22)=32THENGOSUB700Q0: POKES 9340 DATALIS3,5,4,183,7.5,1,183,20,0,183,
&£87&,0: GOTOSCGO0 <134 10,2,191,10,0,195,10,1,201,10,0 L42>
5010 IFPEEK (AP+22) =40THENPOKEAP+22,32 <134> 9350 DATARITS,10,8,183,10,0,175,10,5,15%,
5015 IFPEEK (AP+22) =S8THENFOKEAP ,32: AP=AF 10,0,147,4.5,2,147,4,0 L2243
+1: POKEAP ,42; POKEAP+33792,1 <1677 9400 FORI=0TOZ: POKE3&874+1,0: NEXT:RETURN <1073
S014 IFFEER (AP+2Z) =S9THENFOKEAP , 32; AP=AF 570 REM 177>
—1: POKEAF ,41: POKEAP+35792,1 <1627 9480 REM INTERRUFT £203>
5020 IFFEEK (AP) <>S7THENRETURN 243> 9490 REM <198>
£030 BOTO700 <O 9500 DATAL20,173,20,%,133,247,173,21,3,1
L0000 AF="{SPACEIZT"+A$+" {GPACE}" 139> 33,248, 1462,92,160,3,142,20,3,140,21 <2063
&£010 FORI=1TOLEN (A$) :PRINT" {HOHE DOHNIZY 9S10 DATAS, 149,32,133,2,88,%6,162,7,187,
"MID${A%$,],22) : FOKE36B76,190 179> 208,21 ,24,106,144,2,9,128,157,208 <347
4070 SYSa4640: IFPEEK {252) GOTO6040 <200 9520 DATAZL,189,216,21,24,42,144,2,9,1,1
6030 POKES&876,0: RETURN <197 57,216,21,202,16,229,198,2,208,12 £138>
&040 FORK=1TO70:NEXTK:FOKE3&6B76,.:sMNEXTIz 9530 DATALSY,32,133,2,173,14,144,73,83,1
RETURN L3169 41,14,144,108,247,0 ' ' <89
6100 IFRZ>1THENGLZOO £198%> 9540 FORI=B33TO907:READA: POKET ,A:NEXT:RE
L1005 AF="CONGRATULATIONS{SPACEY.....{5PA TURN 91>
CE3 YOU{SPACEYHAVE { SPACEYCOMPLETED {SPACES 9500 POKEPP ,32: POKEPP-22,321 J4=INT (5#RND
THE {SPACEIF IRST{SFPACEFIVE" £181> {1))+1 ) 40>
6110 AF=AF+" {SPACEILEVELS{SPACEXAND{SPAL 9405 ONJZGOTDFS10,9620,98630,9640,9650 <78>
EIYOU{SPACEIWILL {SPACEINDW{SPACEYBEGINLS 9410 PP=4497: 60707640 <147>
PACE>THE {5PACE ¥ SECOND {SPACE Y STAGE. " 166> 9420 PP=4182:G0T076460 <87 >
6170 OF=A$+" {SPACESIBUT{SPACEYBE{SPACE W 94630 PP=4510:60TO7660 {61>
ARNED{SPACEY . ... {SPACEYEVERY {SPACE}L.EVEL 9440 PP=4371:G0T09640 <1043
{SPACEYHAG{SPACE> ITS{SPACEIFITS{SPACEFNDO 9450 PP=4505 <73>
W <1093 9460 POKEPP ,37:POKEPP+33792,12: POKEPF-22
&£130 BOSURSOCO: GOTO141 £163> ,37:POKEPP+33770,12 £249>
&£200 As="DKEY{SPACEISUCKER. ....YOU{SPACE 2670 RETURN . <121%
TWON{SPACEI THIS{SPACEI TIME {SPACEYTOO{SPA 9700 IFAP=A4344FTHENH=4495:80SUBF750: RETUR
CE3~{2PACEXBUT{SPACE THE{SPACEYLAST{SPAL N <1667
EX" : <95 9710 IFAP=4377THENH=4498: GDSURT7501 RETUR
Compube mik 386



9830 POKEIBZZ8 , H: POKE3B206 ,H: RETURN

tips & tricks

N €252 282>
9720 IFAP=4232THENH=4501:G608UB9750: RETUR 9900 IFJ9< 1 THENPOKE3B303,P: X1=X1-1:J9=1 <238>
N <226> 9910 IFAP<>451 1 THENRETURN <166
9730 IFAP=4245THENH=4304:560SUBF750: RETUR 9920 POKE3&68B79,25: POKE36877,170: FORI=0TDO

N 57> 2000z NEXT: POKE3LB79,8 <107
7740 RETURN 192> 9930 POKES&H77 4.:L5L~2: X=, : M=M—1:J9=.:G0

9750 POKEH,38: POKEH+33792,12: XZ=XZ+1:RET TO140 - LP5DY
URN “112¥ 9950 IFAP< >4201 THENSC=5C-33: RETURN <2203
2800 IF (X/2)=INT (X/2} THENPOKES436,36: H=3 9940 POKE4ZS56,38: FOKEIB048, 12: FOKE4AZ78, 4

£ GOSURFE303 RETURN <133> 0: POKE3ZB070,1: X%4=X%+1: RETURN £90>
9820 POKE3436,35: H=1:605UB7830: RETURN <128>

TIPS & TRICKS fii

Konieren des Zeichensatzes vom RAM ins ROM

10 for i=0 to 22 : read a : poke 850+i,a : next
20 data 169,255,189,0,128,157,0,28,202,208,247,169,255,189,0,129

30 data 157,0,29,202,208,247,96

Mit "sys 850° wird diese Routine aufgerufen.

Bei fast allen Spielen wird zur Verbesserung der graphischen Darstellung ein neuer Zei-
chensatz definiert. Das vorherige Kopieren vom ROM ins RAM, das meistens gemacht
wird, damit bestimmte Zeichen weiterhin normal geprintet werden kénnen, wird erhieb-
lich schneller. Die Ausfiihrungszeit bendtigt den Bruchteil einer Sekunde. Sie kopiert
den Zeichensatz von 32768-33024 in den Bereich von 7168-7679.

r den Commodore VC-20

Lesekopfschoner fiir das Lauf-

LIST innerhalb eines Programms

“werk VG 1541

Viele geschiltzte Programme verursachen
ein Rattern des Lesekopfes; mit der Zeit
kann das zu einem falsch eingesteliten Le-
sekopf fiihren. Mit folgender Befehlsfolge,
bevor man ein Programm vom Laufwerk
ladt, kann man den Kopf schiitzen und
schonen: '

OPEN 15,8,15
PRINT?15”M-W"; CHRS{106)CHRS(0)CHRS(1)
CHRS(133):CLOSE 15

TRACE ganz einfach simuliert

Mit dem Aufruf
SYS 56768

erhalt man den Ausdruck von IN mit der
gerade laufenden Zeilennummer.
Benutzt man TR als Variable mit dem Wert
56768, kann man mit SYSTR an den ent-
sprechenden Stellen des Programms im-

- mereinen Hinweis fiir mogliche Fehler be-
kommen.

- phne Programmabbruch -

Folgende Zeite vor Abruf von LIST macht
das moglich:

POKE768,174:POKE769,199;
LIST (nnnnn-nnnnn)

{nnnnn-nnnnn} ist der Bereich der gelLl-
STet werden soll, kann aber auch entfal-
len. AnschlieBend muf} der Zeiger zuriick-
gestellt werden mit:

POKE 768,138: POKE 768,196

Kombiniert man die Befehlsfolge auf einer
Zeile des Programms, erfolgtnach demLI-
STen kein Abbruch. '

VIAB Ersatz

Basic V 2.0 kennt den Befeh! VTAB nicht;
mit etwas Stringmanipulation a8t sich
VTAB leicht simulieren:

10 DIM VTABS(23):AS ="home":
VIABS{0)=AS

OUT OF MEMORY vermeiden

Diese Meldung passiert oft, weil vorzeitig
aus einer Warteschleife gesprungen wird:
Eine Zeile wie z.B. FOR T=1T02000:GET
ASIF S$="" THEN NEXT fordert diese
Meldung geradezu heraus. Besser ware
die Zeile so zu gestalten; — FOR T=1 TO
2000:T=T+(2000-T)*PEEK(198).NEXT.P0-
KE198,0 damit die Schleife geschlossen
wird. Um die Schleife nach einem be-
stimmten Taslendruck gefahrlos zu ver-
lassen, setzt man folgendes ein: T=T-
(2000-1)*(PEEK{197}=X) , wobei X dem Ta-
stenwert aus der Tastaturmatrix ent-
spricht.

Unterprogramme mit
Namensaufruf

Durch die Art wie GOSUB nach dem Einle-
sen der Zeilennummer funktioniert - es
wird als nachstes Zeichen immer nur ein
Doppelpunkt gesucht - ist es ohne weite-
res, und vor allem ohne REM, moglich die
Bezeichnung des Unterprogrammes mit
aufzunehmen, indem dieser mit vorange-
stelltem Komma nach der anzuspringen-
den Zeilennummer steht, z.B.

10 GOSUB 10000,DATENLESEN:
nachster Befeh!

20 FOR R=1 TO 23:A$=AS +"crsr dn":
VIABS(RJ=AS: NEXT

Der Aufruf von VIABS(R) simuliert jetzt
VTAB. Durch entsprechende Anderungen
der beiden Programmazeilen {aBt sich auch
HTAB simulieren.
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‘werkstatt

Sie brauchen dazu nur die gewiinschte
Schrittweite 2u wéihlen und eine Zeile vor-
zugeben. Die ndchste Zeilennummer wird
" dann automatisch vom Programm ausge-
geben. Da das Programm vollstdndig in
Maschinensprache geschrieben ist, merkt
man von seinem Ablauf eigentlich gar
nichts. Abgedruckt ist der Basic-Loader
der Maschinenroutine. Geben Sie diesen
ein und speichern ihn zur Sicherheit ab.
Nach dem Start mit RUN dauert s ein we-
nig, bis die Datawerte eingelesen sind. Ha-
ben Sie beim Abtippen der Datawerte ei-
nen Fehler begangen, teilt das Programm
fhnen dieses mit. Sie miissen dann die
entsprechenden Zeilen noch einmal iiber-
priifen. Ansonsten meldet sich das Pro-
gramm mit der Abfrage , Abspeichern (J/
N) ?“. Kassettenanwender miissen hier
leider nein (N) eingeben. Da die Routine im
Kassettenpuffer liegt, ist es ohne weiteres
leider nicht maglich, diese auf Kassette
abzuspeichern. Kassettenanwender mus-
sen also jedesmal, wenn sie mit dem Utili-
ty arbeiten wollen, den Basic-Loader ein-
jader und starten. Auch iede Kassetten-
operation zerstort das Programm; es muB

85,FE

danach neu eingeladen werden. Zudem
muB die Autonumber-Routine vor jeder
Kassettenoperation des-aktiviert werden
{wie wird noch beschrieben), da sich der
Computer sonst authingen kann. Besser
ergeht es da den Diskettenanwendern.
Diskettenoperationen greifen nicht auf
den Kassettenpuffer zu, folglich bleibt der
Ablauf der Routine unbeeinfluBt. Disket-
tenanwender kdnnen die Routine als rei-
nes Maschinenprogramm auf Diskette
speichern; es belegt dann nur einen Block
und das lastige Einlesen der Datas entfallt.
Geben Sie zum Abspeichern also einfach
ja (J} ein, nachdem Sie eine Diskette ein-
gelegt haben. Es wird dann ein Pro-
grammfile mit dem Namen ,AUTONUM-
BERCODE" erzeugt. Eingeladen wird die
Routine dann mit LOAD"AUTONUMBER.CO-
DE”.8,1. Danach muB NEW eingegeben
werden, um alle Basicpointer zu normali-
sieren. Initialisiert wird die Routine mit
$Y5828,x. Dabei ist X ein Zahlenwert zwi-
schen 0 und 65535 und gibt die ge-
wiinschte Schrittweite an. Geben Sie nun
eine beliebige Basic-Programmzeile (Zei-

lennummer + Text) ein, gibt die Routine

FUER DEN COMMODORE VC20

Autonumber - ein niitzliches Utility in Maschinensprache, das dem Basicprogrammierer das
listige Eingeben der Zeilennummern beim Programmieren erspart.

automatisch die ndchste Zeilennummer
aus. Sie brauchen dann nur noch den ge-
wiinschten Programmtext anzuhidngen
und mit RETURN die Eingabe abzuschlie-
Ben - es wird wiederum die nachste Zei-
lennummer ausgegeben. Um die Routine
zu des-aktivieren, geben Sie nach Ausga-
be einer Zeilennummer keinen Text ein,
sondern schlieBen einfach mit RETURN
ab. Die Routine schaltet sich dann selbst
ab, kann jedoch mit SYS828,x wieder ak-
tiviert werden, solange in der Zwischen-
zeit keine Kassettenoperation durchge-
fiihrt wurde, kein RESET erfolgt ist oder
der Kassettenpuffer auf eine andere Weise
geldscht worden ist.

Fiir Interessierte ist in das Programm ein
kommentiertes Assembletlisting  inte-
griert. Der abgedruckte Basic-Loader ent-
stand auf einem VC-20 mit 16kByte-Er-
weiterung. Es kann also sein, daB Sie mit
gar keiner Ausbaustufe die REM-Anwei-
sungen weglassen miissen. Sie sind je-
doch fiir den Programmablauf vollig unre-
levant und die Maschinenroutine selbst,
die recht kurz ist, lauft aunc jeder Ausbau-
stufe.

****!—********************************************************************

* ok Kk kK K K

263655 W96 3E I 6020 4 R R RN H XN

0 REM

1 REM #

2 REM % AUTONUMBER-ROUTINE

3 REM *

4 REM * FELEGT WIRD DER SFPEICHERBEREICH VON 828 BIS 943
S REM =

& REM #* SYNTAX: SYSB828,SCHRITTWEITE

7 REM » . ) '

8 REM % WRITTEN 19B3 BY WALDEMAR RAAIZ

D REM X#EXEXEXRXEREFREXRFFRERAEAARXERF RN RRER XX ERE

10 =

i1 =

10000 DATA 20,FD,CE :REM JSR $CEFD s ——3% CHKCOM

10002 DATA 20,8A,CD :REM JSR $CDBA 3 ——> FRMNUM

10004 DATA 20,F7,D7 =:REM 3SR ¥D7F7 3 ——% GETADR .
10008 DATA AS, 14 :REM LDA #14 s+ SCHRITTWEITE HOLEN
10008 DATA A4,15 s REM LDY %13 H

10010 DATA :REM STA #1B : UND IN DER ZERO-PAGE ABSFEICHERNM

42

@@mp@&@ ik
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10012
10014
10014
igois
10020
10022
10024
10028
10028
10030
10032
10034
10034
10038
10040
10047
10044
10046
10048
10050
10052
10054
10058
10058
100460
1004672
10044
100646
10048
10070
10072
10074
10076
10078
10080
10082
10084
C100B&
10088
10050
10093
10094
1O096
. 10098
10160
10102

10200
16210
10220
10230
10240
10250
10265
1027G
10280
1062390
10299
10360
140305
10310

DATA B4,.FC :REM STY 3FC
DATA ARY,60 :REM LDA #%40
DATA A0,03 sREM LDY #+$G3
DATA 8D,02,03 :REM 5T4 #0302
DATA BC,03,03 :REM STY $0303
DATA 4C,74,C4 :REM JMP $C474
DATA A9,83 tREM LDA #+83
DATA AO,C4 :REM LDY #+C4
DATA DG.F1 :REM BHE 0351
DATA 20,60,C5 :REM ISR $CS60
nDaTa 8&,7A sREM STX $74
DATA 84,78 :REM BTY *7B
DATA 20,73,00 :REM ISR #0073
DATA AA :REM TAX

DATA FO,.F3 :REM BEG $03I&0
DATA AZ,FF tREM LDX #$FF
DATA B&,3A sREM STX #3A
DATA 90,04 tREM BLC $0379
DATA 20,79,C5 :REM JSR 3ICS579
DATA 4C,E1,C7 :REM JMP FIC7E1L
DATA 20,4B,C9 :REM JSR $CP6E
DATA A&,7A :REM LDX %76
DATA ED,00,02 :REM LDA $0200,¥%
DATA FO,D7 tREM BEE #0350
DATA 18 tREM CLE

DATA AS,.FB :REM LDA $FB
DATA &5,14 tREM ADC %14
DATA AR :REM TaAX

DATA AS,FC tREM LDA $FC
DATA &5,15 :REM ADDC #1S
DATA BS5,462 sREM S5TA &2
DATA B&,&3 tREM STX %43
DATA AZ,70 :REM LDX #%%0
DATA 38 =REM SEC

DATA 20,49,DC sREM JS5R $DC49
LatThA 20,0F,DD :REM JSR £DDDF
DATA AZ,FF tREM LDX #$FF
nDaATa E8 sREM INX

DATA ED,00,01 :REM LDA $0100,X
DATA 2D,77,02 :REM STA $0277,X%
DATA DO,F7 sREM BNE 30390
DATA A9,20 tREM LDA #%20
DATA 9D,77,02 :REM STA $0277,X
DATA EB s REM TNX

DATA B&,06 tREM STX $C&
DATA 4C,9F,C4 REM JMF $C49F
3 RESTORE : P=0

z FOR I = B28 TO 243

: READ A¥

: GOSUR 10500

: F=F + A

: POKE I , A

H NEXT I.

: IF P = 15173 THEN 104090
FRINT"LIHNEN IS8T BEIM ABTIP-":

PRINT"PEN DER DATAZEILEN EIN"j
FRINT"FEHLER UNTERLAUFEN!"

AN WiE MR AT AR AR AR CRE Gk SRA as ‘AR e WM e oA

SAF Cpa AR aE A W ol

e AY Cad A wa

Wn WP AN MR R AR AR S AN R

L1

"Rl e AR AR EE SE A

BASIC-WARMSTART~VEKTOR
AUF EIGENE RDUTINE UMBIEGEN

~—~» HEADY-MODLUS
EINSPRUNG ZUM DES~AKTIVIEREN

BASICZIEILE IN EINGABEPUFFER HOLEN
CHRGET-FOINTER AUF EINGABEPUFFER

—=> CHRGET NAECHSTES ZEICHEN

WEITER WARTEN, WENN FUFFER LEER

FLAG FUER DIREKTMODUS SETZEN
ZIFFER, DANN ZUR EIGENEN ROUUTINE
BASICZEILE IN INTERFRETERCODE WANDELN
ZEILE AUSFUEHREN

ZETLENNUMMER HOLEN

NAECHSTES ZEICHEN AUS PUFFER HOLEN

FUFFER LEEH, DANN DES-AKTIVIEREN
SONST SCHRITTWEITE ADDIEREN

= NAECHSTE ZEILENNUMMER

——> INTEGER IN DEN FAC SCHREIEREN
—=> FACQ NACH ASCII WANDELN
NAECHSTE ZEILENNUMMER IN DEN

TASTATURPUFFER SCHREIREN

FPOINTER SETZEN

(BEDRUECKTE TASTEN)

AKTUELLE ZEILE EINFUEGEN

10315
10320
10323
10330
10799
10400
10403
1041G
10415
10420
10425
10430
10435

FRINT"UEBERPRUEFEN SIE BITTE";
FRINT"NOCH EINMAL DIE ENT-":
PRINT"SPRECHENDEN FPROGRAMM—"3:
FRINT"ZEILEN!": END

PRINT"USIE HABEN ALLE DATA-";
PRINT"WERTE RICHTIG EINBEGE—"j
FRINT"BEN. WENN SIE MIT DIG-"j
FRINT"KETTE ARBEITEN,KOENNEN";
FRINT"SIE DAS FROGRAMM ALS";
PRINT"REINE MASCHINENROUTINE";
PRINTYABSFEICHERN. ES BELEGT";
FRINT"IMN DER FORM NUR EINEN"j

werkstatt.
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_software-service

10490 FRINT " SYSE28, SCHRITTHEITE"

10440 PRINT"BLOCK. FUER KASSETTEN-"3
10445 FRINT"ANWENDER BESTEHT DIESE"; 10495 END
10450 PRINT'MOEGLICHKEIT NICHT!® 10499 =
10455 PRINTH*ERESPEICHERN {(J/N) 2¢ 10500 AF=LEFT#{AF,2)
104460 BETG®: IFGE=""THEN10440Q 10510 Al=AEC (L EFT+(A%,1)):
10470 SYSS7809 "AUTGNUMBER. CODE" 8,1 10520 Al=A1-48: IFA1 >FTHENAL1=A1-7
10475 FOKEZ2S1,60: POKEZS2,3: POKE781,182 10530 A2=A2-48: IFAZSFTHENAZ=AZ-/
10480 POKE782Z,3: POEE780,251: 5Y54654594 10540 A=16%A1+A2
10485 PRINT"LAKTIVIERT WIRD DURCH:" 10560 RETURN

,Mini-Karate"

Sie, als VC-20-Fan sind zum Karateka
avanciert und stehen auf der Matte einem
computergesteuerten Gegner gegeniiber.
Ziel des Spieles ist es, den Konirahenten
maglichst oft zu Boden zu zwingen.

Zur Realisation dieses Vorhabens verfii-
gen Sie {iber ein Schlagreportoire, dasaus
drei Varianten besteht: Karatekick (F3),
Magenhieb (F5) und Haken (F7). Zudem
kann Ihr Kampfer nach rechts (Semiko-
ion) und links (Doppelpunkt) ausweichen.
Jeder Treffer, den Sie oder lhr Gegeniiber
ginstecken missen, kostet

Lebenspunkte: Karalekick = 3 Lebenspunkte
Magenhieh = 2 Lebenspunkie
Haken =1 Lebenspunkl

‘Auch der VC-20 (Grundversion)
liefert seinen Beitrag fiir die Renaissance
der asiatischen Kampfspnrtanen

Nach dem Kampf mit dem Meister ist er voitkommen verdreht!”

Am unteren Bildschirmrand befindet sich
gine Lebenspunktanzeige: Links ist der ei-
gene Punktestand angegeben, rechts der

des Gegners.
Wenn Sie den asiatischen Karatemeister
besiegen wollen, miissen.Sie Inr ganzes

Konnen aufbieten. Denn selbst unsere er-
fahrenen Programmierer waren des ofte-
ren ,am Boden zerstort”.

O CLR:PRINT"{CLEAR MHITEY";: FOKE3&879,8: EFT:? SPACE}I | "=5% (2} _." {RIGHTY ~{DOHN LEFT
POKES&E7E, 15 <> 2303 (DOWN LEFT3} | <43
1 PRINT"(RVSON SPACESIMINI{SPACEY-{SPACE 11 S${3)="(RIGHT}~{DONN LEFT23 AL—XDOHN L

o e EFT23 | ":5$(8) =" {RIGHT > 0{DOHN LEFTZ3 . €
;e 248> DGHN LEFT2H <221y
2 PRINT”{RVSON SPACEL} ‘K {SPACE}ALSPACEIR DOHN LEFT2H
(SPACEYATSPACES T(SPACE}E {SPACE2TI"; <943 -1gsfzfsij;0;£9ﬁ¥5$$§7‘:?;;ﬁ”fgp#gFgg‘L Y 16
3 FPRINT"{RVSON SPACE?3BY{SPACEY: {SPAC : =1 > >
30 PBYLS d E3L 121 13 CH${1)="{RIGHTID{DOWN LEFT23 3 {DOHN L

" : EFT3} | |":C$(2) =" {RIGHT " TDOWN LEFTZ3 0%
4 PRINT"{RVSON SPACES}T.KLEINERT{SPACEZS
o SPACESS tordackss <1875 DOWN LEFT3} |'":C$(3) =" {RIGHT} C{DGHN LEFT
5 PRINT{RVSOFF RIGHT2)STEUERUNG{SPACE: 23—\ (DOUN LEFT33 | I” N . <1507
": PRINT" ({DOWN SPACED RVSONIFI{RVSOEF)—KA 14 C#(4)=" (RIGHT 0 iDOKN LEFTZ> Wi (DOAN L
RATER IO <395 EFT33/ |":C%(5)="(RIGHI 2} /(DOHN LEFT3} #0
1y e} }
& PRINT" {RVSON> [ {RVSOFF3<—{SHIFTSPACE} > ;gfiggﬁfF73} "z CH(by="{DIWNY_~{DOHN LEF <1095
{RVSON3 1{RVSGE - T3, 123 %
SUSN3 1L E SPACES—{UP LEFT}{DQAN R _ 15 B$="{RIGHTZZ3":A$="{DOHNZ1}" <76>
VSONIFSL{RVSOFF ¥ —-MAGENBOX 15> e N
HAKEN™ : RSP EEEEEEETT el CHOMEY "LEFT$ (A%,19) ; "{RIGHT4 RVSGN}LEBEN .
B PRINT" (DOMNI SPACE}FPRESS{SPACE}A{SPACE SPUNKTE{SPACE} : {HOHE RVSOFF:“3 <210>
YKEY {SPACE TO{SPACE I BEGIN": POKE198,0: WAT 17 ¥=3:Y=153 SF=25: CF=50: GOSUB29 178>
1198,1 <112y 18 S$t7)="{SPACE3 DOWN LEFT3 SPACE3 DOHN
- =N
9 FORT=7680+8%22T08185: POKET ,32: NEXT 15> 3é§§£§g§£§§§%}2;E§§7§pgéingE3 DO LEFT x>
10 S$(1)="{RIGHT} 0CDOHN LEFT23 W IDOHN L 3
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19 FDRT=7&80+B*22TD7680+16*225TEP22=POKE

T,160:POKET+21,140:NEXT

20 PRINT"{HDHE}";AS"{RVSON}";SP"{LEFT 5P

ACEI43Y "3 CPs "{LEFT SPACE HOME RVSOFF3"s:F

ORZ=1TDI10CG: NEXTZ

24 IFRND(1)<.S5THEN&O

25 GETU#: IFUS=""THENALO

30 IFU$="=“THENGDSUB?SaX=x—1:GDSUBlOS

35 IFUS$="; "THENGOSUBYS: X=X+1: GOSUB105

© A0 IFUS="({F 33 "THENSH=1:5a=2

45 IFU$="{F53"THENSH=1:50/=3

S50 IFUS="{F7>"THENSH=1:5n=4

99 IFSH=1THEN1SO

&0 IFER>QTHEN14S

465 IFY—1=XORY~-2=XTHENCH=1: CA=INT (RND{1}#%

3y +2

© 70 IFCH=1THEN1&S

. 75 GOSUBL20: B=5GN{ {X+2) —Y)} : Y=Y+@: GOSURLS
0

80 IFRND(1)<.STHENIFY—1=XORY-2=XTHENCH=1

i ACA=INT(RND (1) %3)+2

1 B85 IFCH=iTHEN1&S

2?0 FORZ=1T0G200:NEXT: GOTOZ0

95 PRINT" {HOHE3"LEFT$ (A$,14) LEFT$ (B$,X) ;

. S¥{7}; " {HOME3";

. 100 PRINTLEFT$(A$,18)LEFT$(B$,Y);CH(1)V(
HOME? " : RETURN

105 IFX<2THENX=2

110 IFX>1STHENX=15

115 PRINT" CHOMES "LEFT$ (A%, 14)LEFTH(B$,X)

3S$(1) : RETURN .

120 PRINT" {HOME: "LEFT# (A%,18)LEFTS$(BS,Y)

sCH(7)

125 PRINTY (HOME} " ; LEFT$ (A%, 14)LEFT$ (B, X

¥35%(1) :RETURN

130 IFY<Z2THENY=2 '

135 IFY>ISTHENY=1S

140 PRINT" (HOME} "LEF T4 (A%, 14) LEFT$ (B%, V)

sC${1) : RETURN _

- 145 GOSUB120: Y=Y+1:GOSUB130: ER=ER—1 : GOTO
20

150 GOSUB9S5: PRINT" {HOMEI ";LEFT$ (A$,14)LE

79>

<g94>
TE>
£164>
<it>
<&
{239
<113
L339
£150>
£1855>

£185>
{18462

123>
{282
<201
<203>
<1&67>
{206>
£70>

<54

157>
<225

2203
<103
<88>

<1205

<3hL>

; ___kurs.

FTE(BF,X) ;585 (5A)

155 IFX+1=YORX+2=YTHENGOSLB170: GOT3180
140 FURT=1TOZ200:NEXT:PRINT" {HOMEI "LEFTS$ (
AFL,14)LEFTH(B%,X) 5% (7) : SH=0: GOSUB?295: 50T
0860

165 GOSUBAZO:PRINT"{HGMEI"LEFT$(AT,14)LE
FT${B¥,Y);C$(CA) : BOSURB1790: BOTOZ200

170 POKEI&B77, INT (RNDC1) %#40) +200

175 FORT=1S5TOOSTEP—. 8: POKEZ4878, T:NEXT: P
OKEIAB77 ,0: RETURN

180 FORT=1T0Z: PRINT"{HOMEZ"LEFTH(A%¥,14)L
EFT$(BF,Y);C$(7)

1685 PRINT"{HOME}"LEFT$ (A%, 1 LEFTS (B%,Y)
sCH{4+T)

187 FORI=1TOZO0:NEXTZ,T

190 PRINTY (HOHEI"LEFTS (A%, 14)LEFTH (B4, X)
sS5¥%(1)

123 CP=CP—-(5-5A) :ER=10: GOTBZ22S

200 FORT=1TOZ:FPRINT" {HGMEY"LEFT+(A%,14)L
EFTHF (B, XN)SH(7)

205 PRINT" CHOHEI"LEFTH{AS,12)LEFTH(B%,X)
5% (4+T)

207 FORZI=1TOZ00:NEXTZ,T

210 PRINT" (HOHEX" s LEFT$ (A%,14) ; LEFTH{E$,
YIC#4(1)

220 SF=5FP~{5-CA)

228 IFSP<10RCP{1THEN23S

230 SH=0:CH=0: FORT=1TO1000: NEXT: GOSUB?S:
GOSUR120: BOSUBZY5: POKEL?8,0: GOTOZ20

230 PRINT" {HOME DOHN? RIGHTXDER{SPACE}SI
EGER{SPACE:";

2490 IFSP{ITHENPRINT"IST{SPACEIVC—20"
245 IFCP{1THENPRINT"SIND{3PACE}SIE"

C 250 PRINT"{DUHNJ}";SPC(4);“PREBS{SPACE}A.

LSPACEIKEY™
260 POKE198,0:WAIT198,1

270 RUN

295 PRINT" (HOHME}"LEFT# (A%, 14)LEFTS (B, X)
S¥1)

300 PRINT" {HOHEI "LEFTS$ (A%, 14)LEFTS$ (B$,Y}
CH(1) s RETURN

58>
<243

£104>
<184>

L20%

<1313
74>

10>
<132>

<9

213>
L9432

<1&65>
<219
<i11>
{2045
<89>

<HF?>

50>

L2346
<147
4153
(223>

L2048

6502-AssemblerKurs

Teil 10

LSA Shift Right Cne Bit (Memory or Akkumufator)

[Verschiebe eine Speicherstelie oder den Akkumulator um 1 Bit nach rechts)

Der LSR-Befehl gehdrt zu den , Bit-Manipulations“-Befehlen und wird deshalb oftin Verbindung mit relativen Sprungbefehlen ver-
wendet. Eine weitere Verwendung findet dieser Befehl bei der Durchfiihrung mathematischer Funktionen, Durch die Ausfiihrung die-
ses Befehles wird der Inhalt des Akkumulators oder einer adressierten Speicherstelle um ein Bit nach rechts verschoben. Dies bedeu-

tet, daB nach der Ausfiihrung Bit 7 zu Bit 6, Bit 6 zu Bit 5 uisw. verschaben wird. Das letzte Bit (

Bit 0) wird in das Carry-Flag geschoben.

War dieses Bit also auf 1 gesetzt, wird das Carry-Flag ebenfalls gesetzt, ansonsten wird es geloscht. Durch die Rechtsverschiebung
wird von tinks immer ein gelischtes Bit nachgeschoben. : '

HEX Adressiertng Bytes Symtax

46 Null-Seite (direkt) 2 {.SR addr 76543210
4E Absolut (direkt) 3 SR addr :

56 Nuil-Seite indiziert mit X 2 LSR addr, X : w
5E Absolut indiziert mit X 3 LSR addr, X 0 X X
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kurs

Beispiel:

100 PRINT $BDCD Routine zur Zahlen-
ausgabe

105 BSOUT = §F1CA

110 ZAHL = 832 ;Variable

120 ;

130 START LDA 832 ;lade Akku mit Zah!
140 JSR ZPRINT ;Zah! ausgeben

150 LDA 832 ;lade Akku nochmal

160 LSR ;verschiebe um 1 BIT

170 JSR ZPRINT ;ZAHL ausgeben

180 LDA 832 ;lade Akku nochmal

180 LSR

200 LSR

210 JSR ZPRINT ;Zahl ausgeben

220 RTS ‘

230 ;

240 ZPRINT TAX ;Akku nach X ubertragen
250 LDA #0, ;High Byte loschen

260 JSR PRINT

270 LDA #13 Zeichen fiir Zeilenvor-
schub

280 JSR BSOUT

290 RTS

Erklarung des Beispiels:

Zum erstenmal benutzen wir in unserem
Beispiel zwei , ROM-Routinen zur Abkiir-
zung unseres Programmes. Als ROM-Rou-
tine bezeichnet man ein Maschinen-Un-
terprogramm, welches eine bestimmte
Aufgabe erfilllt und danach zum Haupt-
programm zuriickspringt. Wie die Be-

zeichnung ,ROM-Routine® schon sagt,
liegt dieses Unterprogramm im ROM
(Festwerispeicher) und ist damit sofort
nach dem Einschalten des Rechners nuiz-
bar. Die hier verwendeten Routinen wei-
den normalerweise vom Basic-interpreter
des C64 genuizt, um Zeilennummern bzw.
Zeichen auf dem Bildschirm auszugeben.
Die Routine PRINT gibt eine gerade Zahl
auf dem Bildschirm aus, dabei muB sich
das High-Byte im Akku und das Low-Byte
im X-Register befinden. Die Routine
BSOUT gibt ein beliebiges Zeichen auf
dem Schirm aus. Wir verwenden dies, um
ginen Zeilenvorschub zu erreichen. Wir
werden spater noch dfter auf diese und
auch andere ROM-Routinen stoBen und
diese dann etwas genauer betrachten.

Ebenfalls neu in unserem Beispiel ist der
Befehl TAX. Dieser Befenhl iibertragt den
Inhalt von dem Akkumulator nach dem X-
Register. In unserer aiphabetischen Aufli-
stung wird noch ndher darauf eingegan-
gen.

Nun zur Funktion unseres Programmes:
Als erstes wird der Akku mit dem Inhalt
der Speicherstelle 832 geladen. Wir ha-
ben absichtlich diese Speicherstelle ver-
wendet, da sich der Inhalt mittels Basic-
POKE Befeh! schnell dndern a8t und so
mehrere Tests durchfiihrbar sind.

Nachdem dieser Wert in den Akku gela-

lden wurde, wird dieser auf dem Schirm

ausgegeben. Nun wird der Akku noch-
mals mit unserer Zahi geladen, jedoch
wird diesmai der Akkuinhalt durch den
Befehl LSR manipuliert und das Ergebnis
ausgegehen. Das Gleiche wird noch ein-
mal mit zwei aufeinarderfolgenden LSR-
Befehlen durchgefiihrt.

Nach der Eingabe unseres Beispieles kin-
nen wir folgende Tests durchfihren:

POKE 832,200:8YS 49152 <return>
200
100

90

POKE 832,60:SYS 49152 <return>
60
30
15

POKE 832,12:SYS 49152 <return>
12

B

3

Wie aus den Beispielen zu erkennen ist,
faBt sich der {.SR-Befeh! auch sehr gut
zum Teilen von Zahlen verwenden. Eine
andere Anwendung ware heispielsweise
der Test von Bit 0. Durch die Befehiskom-
bination LSR und BCS 128t sich diese sehr
schnell bewerksteihgen

Einer der hilfreichsten Befehle istder NOP-
Befehl. Er macht ndmlich garnichts und ist
mit dem Basic-Befehl REM vergleichbar.
Oft muB ein alteres Maschinenprogramm
verandert werden, wobei einige Liicken

NOP No Cperation {keine Ausfithrung)

entstehen kidnnen. Die Herausnahme ei-
nes Sprunghefehles wiirde beispielsweise
3 Byte freilegen. Diese Licken kKGnnen
nun mit drei NOP-Befehlen aufgefillit wer-
den. Geschieht dies nicht, kann der Micro-

prozessor in einen undefinierbaren Zu-
stand geraten und nur durch Aus- und
Einschalten wieder in Gang gebracht wer-
den.

76543210

HEX Adressierung Bytes Syntax NV BD!ZGC

EA Impliziert 1 NOP 0 X X
| Beispiele:

: . 100 LDA #1 ;Zeichencode fiir A

Literatur: 110 NOP ;keine Operation

6502 Micracomputer-Programmierung, Peter Heusr, Holacker Yerlag 120 NGP ;keine Operation

6502 Programmierung in Assembler, Lance, A. Leventhal 130 NGP :keine Operation

B4 Intarn, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data-Becker Buch 140 STA 1024 ; Bildschirmanfang
6502/65c02, Christian Persson, Heinz Heise Verlag 150 RTS
4 Compute mib 3186



,omily“

* Das Programm ,,Smily* wird mit RUN ge-
startet. Nach dem Erscheinen des Titelbil-
des beginnt die Musik zu spielen. Durch

Driicken einer Taste kidnnen Sie eine

- Unterschiede innerhalb der 3 Spielstufen;

Spielstufe auswahlen:

1. Anfdnger (fiir Unerfahrene)

2. Kanner (fiir ge@blere Spielerj

3. Profi (eine besondere Variante des Spiels)

Reservesmilies Spieltempo  Herzchen Labyrinth
. Anfanger: 4 fangsam 10 sichthar
Konner: 2 mittel 8 sichtbar
‘Profi: 2 schneli 6 unsichtbar

- Wenn Sie die Profi-Spielstufe erreicht ha-
- ben, ist das Labyrinth nur fiir kurze Zeit
- sichtbar. Wenn Smily gegen eine Wand
- JAuft, blinkt es kurz auf.

- Nach dem Aufbau des ersten Labyrinths
- erscheint Smily grinsend in der unteren
Halfte des Irrgartens und wartet nur dar-
- auf von lhnen gesteuert zu werden. (Die
- Steuerung erfolgt mittels Joystick 1 oder
der Cursortasten). Smily kann sich nach
- oben und unten bewegen, sowie nach
rechts und links, eine diagonale Forthe-
- wegungsweise ist ihm jedoch nicht mog-

lich. Je mehr Punkte Smily verschiingt,
desto hoher ist die Gutschrift, die Sie er-
halten. Die Punktejagd gerdt ~ wie nicht
anders zu erwarten ~ zu einem gefahr-
bringenden Unterfangen, denn unser Held
wird vom Gespenst Leo auf das eifrigste
verfolgt. Leo ist wesentlich schneller als
Smily und so fiir dessen Leben eine ernste
Bedrohung. Natiirlich hat sich unser Autor
einen Ausweg fiir Smily einfallen lassen.
Dieser besteht aus im Labyrinth versteck-
tem Lebkuchen. Wenn Smily eine dieser
Leckereien verschlingt, ister fiir kurze Zeit

__programme._

Ein Labyrinthspiel frei nach dem Motto: ,Fressen oder gefressen werdent

oder in gut Deutsch ,,0er Lachler”

“die Joystick-Feuertaste oder COPY. Nach

auf dem CPC-464

selbst in der Lage, seinem Feind den Gar
aus zu machen. Solange Smily seine
Wunderkraft besitzt, blinkt das Labyrinth.
Gelingt es Smily, seinen Widersacher zu
fressen, so bekommen Sie hohe Zusatz-
punkte. Es bedarf aber einiges an Einfalls-
reichium, um Leo zu erwischen. Sobaid
das Labyrinth aufhdrt zu blinken, kehrt
sich das Ganze um und Smily ist wieder
der Gejagte. Falls Smily erwischt wird,
stelit er sich auf den Kopf und fauft vor Wut
fila an. Nun muB ein Ersatz-Smily her.
Am unteren Bildschirmrand befindet sich
eine Anzeige fiir Ersatzsmilies und die er-
reichte Punktzahl. Sind die gesamten Smi-
lies verbraucht, ist das Spiel beendet.
Wenn Sie ein neues Abenteuer mit Smily
und Leo erleben wollen, driicken Sie bitte

einer kurzen Pause erscheint dann wieder
das Titelbild. Andernfalls driicken Sie bitte
LE* fiir Ende.

1. Teil: CHECK V1:PRUEFSUMMEN: c”ecksum,” .
ZEILENNR.: SUMMEN N
10—~ 20z 49072 Ur dep

10 * Ladeprogramm fuer Smily I0- 40: 33338 =

20 ° copyright 1985 by 50—  &0: 35135 ] T

30 " MEDI1I - Software FO- 80: &3041 ~:.__g!!~:

40 ' M. Meier & C. Disch - 90— 100z 74490

S0 SYMBOL AFTER 32 110- 120: 21537

&0 MODE 1:INK O,1:INK 1,24:INK 2,205 INK 130— s 152

S,6:BORDER 1:FPAPER O:FEN 1:CLS

70 CLS: PRINT GESAMTCHECKSUMME: 14669

80 PRINT" Schneider 20K Microcomputergam

e":PRINT:PRINT" #1985 M E D I -~ Software

HMeier & Disch "STRING$(389208)=PRINT 10 I 966 T H 636 NN

90 PRINT" presents: Smily tand the ghost 20 < %

} "z PRINT 30 SMILY =

100 FPRINT" Ready to load":FRINT 40 ° # e »

110 LOCATE 2,13:PRINT"loading SMILY":PRI S0 * % von ME D I — Software *

NT:PRINT:PRINT" Bitte warten I!" &0 ¢ ® £sopyright 1985 *

120 RUN"!emilypr® 70 ° % M. Meier & L. Disch #

130 END 856 ' = *
GO R R AR NIEIEICTE U6 KK
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_programme

100 DEFINT a—o.q—=z

110 FOR i=0 TO 79:KEY DEF 1i,0sNEXT i

120 RANDOMIZE TIME

130 DIM ta(320), tc(322) M{20,21) ,s1(8),s
2{8) ,s3(23), ton1(24) tun2(36)

140 REM ### Tonberechnung #¥##*

150 FOR i=1 TO Z4:tontl (i)}=ROUND (1250007
261.626%(2(1/12))71) y:NEXT i

160 FOR i=0 TO 3&6:ton2(i)=ROUND{125000/(
130.813(2{1/12) 37121z NEXT i

170 RESTORE 4430

180 REM ### Sound aus DATAs lesen %%
120 FDOR i=1 TO 320

200 da=da-1:1F da>0 THEN ta(i)=0 ELSE RE
AD da,ton:ztafi)=tonl (ton)

210 NEXT i

220 FOR i=3% TO 319 STEP 4

230 da=da—1:IF da=0 THEN READ da,dur

240 IF dur=1 THEN te(il=ton2(12)stc(i+l)
=ton2{1&) st (i+2)=tonZ (1) 1 tc(i+3)=ton2(
14):60TO 260

250 IF dur=2 THEN tc{i)=ton2(7):tcli+l)=
ton? (i) =tc{i+=tonZ2{14)ctc(i+3)}=ton2(l
1JELSE te({il=ton2¢17):tc(i+l)=ton2(21):t
c{i+2)=ton2(24): tc(1+3)—tnn2(21)

260 NEXT i

270 FOR i=1 TD 8:READ s1(i):NEXT i:FOR i
=1 TO 8:READ s2{i):NEXT i:FOR i=1 TO 23:
READ s3(i):NEXT i

280 REM %%x Huellkurven fuer Sound &%
290 ENV 1,3,5,1,1,0,10,2,-1,9,13,~-1,20:E
NV 2,10,0,100:EMY 3,7,2,1,1,0,2,1,-14,1:
ENV 4,15, 1 S5,1,~13,1:ENV 5,1,15,3,8,-1,5
s 7qa—=1,12 ENV 6,3,5,1,1,0,10,1,-15,1

300 ENT-1,1,1,5,2, 1 5 1 1,5: ENT—2 1,-1,
4,2,1,3,1,~l,4=ENT—5,20,—1,1,20,1,1,1,0,
10:ENT-6,1,1,1,1,0,2,2,-1,1,1,0,2,1,1,13
ENT-7,1,-1,3,2,1,5,1,-1,3

310 GOTO 390

320 REM =x# Sound spielen #x¥

330 tonz=tonz+1:IF tonz>320 THEN tonz=1
340 ta=ta(tonz)

350 SOUND 129,tc(tonz},0,0,2,2

3460 IF ta=0 THEN RETURM

370 SOUND 132,ta,0,0,1,1:RETURN

380 REM *x# Titelbildsmily zeichnen %&¥%
330 DEG

400 ORIGIN 320,208

410 FOR i=-127 TO 127 STEP 2

420 y=SHOR(16384-i*i)

AZ0 PLOT ix2,y,1:DRAW i*2,-y,1

440 NEXT i

450 FOR i=-1i92 TO 192 STEFP 4
4560 y=SOR(I724F-i%*1)

470 PLDT i, 0,0:DRAW i,-y/2, 0
480 NEXT i

420
S00

FOR i=-23 TO 23 STEP 2
y=SAR{57&-i%i)

540 PLOT 1000,1000,7:MOVE-72,-40: TAG: PRI

NT smily$;
550 RETURN

: TAGOFF

560 tec(1)=tc (3213 s te(2)=tc(F22):ENV 2,2,

6,2,1,0,20,

570 RETURN

12,-1,25

580 REM #%% Zeichen umdefinieren *##

590 SYMBOL
500 SYMBOL

£10 SYMBOL
2,83C
620 SYMBOL
&30 SYMBOL
4,%E7
640 SYMBOL
&50 SYMBOL
660 SYMBOL
42,842
&6£70 SYMEOL
2,%42
&80 SYMBOL
7E
690 SYMEOL
2
700 SYMBOL
3,842
710 SYMEOL
720 SYMEOL
7F

30 SYMEOL
43, %42
740 SYMBOL
42
750 SYMBOL
760 SYMEDL.
2
770 SYMBOL
E
780 SYMBOL
7E &30
790 SYMBOL.
78
800 SYMBOL
810 SYMBOL
820 SYMBOL
30 :
830 SYMEDL
70
840 SYMEOL
18

AFTER 32
33 ,%EE , &FE , 8FE , %4C , &FE , &FE ,&E

64 ,&3C, %42 ,899 , &A1 , %A1 , %99, 44

88,%0,%0,%0,%18,%18
96,%18,83C,%7E , DB, &FF , &FF , &2

106,0,0,0,0,0,%56,%56

112 ,%0,&FF , %0, &0, %0, %0, &FF
113,%42,%42,%42, %42, 842, %42, &
116,%0,%7E,842,%42,%42,%42,%4

117,842 ,%42,%42,%42, %42, %42, %

118, %0, 8FE , %2 ,&2,%2,%2,4C2, %4

119,%0 ,&%7F , %40, %40, %40 ,%40 ,%4

120,842, %02, &2, &2, &2, &2, &FE
121,242, 843,840, 540,240,240, %

122,8%42,%43,840,%40,%40,%40, &
123, 842,802,827 ,%2, 42,842,402, &

124,%42 %03, %0, %0, &0 , &0, &FF
125,80, 8FF , %0, %0 ,%0,%0,%C3, &4

126,80, 57E &2, %42 , %42, %42 &7
128, %3C , &7E,&C3, %81 ,&FF ,&DB, &
129,418, %A%, 478 ,%21 ,%22, %A1, &
130,%0,%0,%0, %60, 492,492,493
131,%0,%8,%0,%10,%30,850,%6F
132,%20,%50,%50,%61 ,%42,&CC , &

133,%0,%0,%0,8&C9,%4A,&7C, 4B, %

143,866,899, %81 ,&B1 , %42 ,%28 , & .

B50 REM #%% Titelbild #%x%

860 smily$=CHR${127)+CHRF(130) +CHR$¥(131)

4+CHR# {132) +CHR¥ (133)
870 INK 0,0:INK 1,0:INK Z,0:INK 7,03 INK
12,0:INK 14,0:INK 15,0:FPAFPER 0:MODE O:zCL

S:BURDER ©

B8O SFEED INK 48,48

MEDI - 8.

510 PLOT i%2-95,y+48,0:DRAW i#2-95,-y+48 gg?uzgg"3pg?;¥T sPRINT: PRINT"
o
’ -
520 PLOT i#*2496,y+48,0:DRAW i#2+495,~y+48 gfg ggﬁ”ﬁ4§fgcﬂTE {22 PRINTY e 19
=0 ase : - L
530 NEXT i
s Compube mil 3/8
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programme.

920 PEN 15:FRINT" M.Meier C.Disch” 1320 RESTORE 2240:60T0 1380
930 FPEN 1Z2:L0CATE 1,1+sFRINTH 211 IIIEL 1 1330 RESTORE 2440:607TD 1380
frrerrgm 1340 RESTORE 24640:60T0O 1380
240 FOR i=1 TO 24:[ O0CATE 1,i:FRINT"!":1L0O 1350 RESTORE 2B40:60TD 1380
CATE 20,1=PRINT"'"'NEXT i 1360 RESTORE 3040:60T7T0 1380

950 LOCATE 1,2
1y LOCATE 1,1

1370 RESTORE
1380 INK

3240
11 ,fa:INK 12,1B:L0CATE 8,1:PEN

960 INK 1,24:INK 3,6: INK 7,17:INK 12,18: 7:PRINT smily$:PRINT

INK 14,0,8: INK 15,26,0 1390 fpu=0:FOR I=3 TD 21:FOR J=1 TO 19:R
P70 AFTER 35,2 GOSUEB S&06 EAD L

980 EVERY 12,3 BO8SUB 330 1400 IF L$="X"THEN PEN 12:FPU=FPU+1:M(J,
P70 uwE=INKEY#®: IF uwii;""THEN 0 I)=88 ELSE PEN {1:M(J,I)=1

1000 IF INEEY#=

1010 INK 13,24

1020 REM #%% weiter Zeichen umdefinieren
s 223

1030 SYMEBOL

%bb ,&3C
1040 SYMBOL

}T7E &3C
1050 SYMBOL
1060 SYMEOL

7F

1070 REM *%# Schwierigkeisgrad waehlen #

*%

1080 MODE 1:INE 2,20:INK Z,0:FPAPER 3 FEN
2:CLS

1090 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT TAB{(11}"S P
I ELSTUF E":PRINT TAB{11)S5TRING#{1

PyCHR# (154) ) s PRINT: PRINT:PRINT:=PRINT TAR
(22)y* 3"

1100 FPRINT TAB(14)"A —» ANFANGER":PRINT:

PRINT TAB(ZO)"j"

1110 PRINT TAB(14)"K ~> KONNER":

INT

1120 PRINT TAB(14)"P -> PROFI"

1130 I$=UPPERF(INKEY$):IF I#=""THEN 1130

1140 IF I$="A"THEN FA=11:F=0:punb=500: aqg

=100: apz=10:G0T0 1180

1150 IF I$="K"THEN FA=11:F=2:punb=1000:za

g=502 apz=8: G070 1180

"UTHEN 1060

104,%3C ,%7E ,&DB , &FF %81 ,&C3,
105 ,%3C, %7E ,&%DB , &FF ,%BD, &C3,

114,%0,%FE,%2,%2,%2,%2 ,&FE
115,80, %7F , %40, %40, &40, &40, &

PRINT:=FR

1140 IF I$="P"THEN FA=0:F=2:punb=2000:ag

=2Z5:apz=6 ELSE 1130

1170 REM %*## Musikbegleitung Abfrage *#%#
1180 CLS:LOCATE 4,13:FRINT"MIT MUSIKBEGL
EITUNG ? J ODER N

11920 i$=UPPERS(INKEY#):IF i%$=""THEN 1190
1200 IF i%="J"THEN ENV 1,2,4,1,1,0,10,1,
—1,9,7,~1,20:ENV 2,2,3,2,1,0, 20 6,-1 25-
GUTD 1230

1210 IF i$="N"THEN LA=0:LC=0:ENV 1,1,0,1
QO=ENV 2,1,0,100 ELSE 1190

1220 REM #%#% Labyrinth aufbauen %

1230 MODE O: PAPER O:SPEED INK 10,10

1240 CLS:R=R+1:LB=LB+]1

1250 IF LB>10 THEN APZ=AFZ—-1:LB=1

1260 IF APZI<1 THEN APZ=1

1270 ON 1b GOTO 12B80,1290,1300, 1310 1320
»1330,1340,1350,1340,1370

1280 RESTORE 1440=GDTD 1380

1290 RESTORE 1640:G0T0O 1380

1300 RESTORE 1840:507T0 1380

1310 RESTORE 2040:50T0 1380

1410 PRINT L#3:NEXT J:PRINT:NEXT I
1420 REM #*#% DATAs fuer Labyrinthe *##

1430 REM *#x 1.

1440 DATA
PsP pyv,"”
1450 DATA
X:X,X,q,"

1480 DATA

XotoXyge"
14790 DATA
XyqeXeq,"
1480 DATA
X,q9,X,q,"
1490 DATA
Xsg:X,q,."
1500 DATA
Xyq.¥X,q,"
1510 DATA
X,q,X,q9,"

X;¥ap,r
1530 DATA

Ge XX, X, X
1540 DATA
Xewsp,r

1550 DATA

Xe4%X,g,"
1560 DATA

XyqsX,q,"
157G DATA

XyqeX,q,”
1580 DATA

Xyq,%Xg,"
15920 DATA
X qsX.q,"
1500 DATA
Xou,X,g,"
1510 DATA
XaXaXyq,"
1420 DATA
PaPsPaxs”

1530 REM *** 2.

1640 DATA
PIPsPyv,y”
1450 DATA
XeXoXqq,"
1660 DATA
XatyX,9,”
1670 DATA
pylaXya,"
1580 DATA

- 1520 DATA =

non
*
n

LA ]

Labyrinth #*+%
Y WP PP PP P PP PPy

] "aQeXs XK XKy KX XXX, X,

L] "eQa Xt XS, PP PP,y

II,II ll’q,x

ll’ll ll’q’x

89X

s X

T MO, X X X g My Xy Xy Xy Xy X,
wla

BEREL EREL ERE DL LR LI A
:s: "2 X Qs Xaqs X X, X,X,X,q,
:1: QX XaQeXaS P44 Xsq,
:s: "0y X sy XaQs XXX XXy,
:P,x,quaxsusx,w,p,v,xgu,xsq,
1 XXy XaqaXaXaXags ™ “aq.X XX,

S Py VX Xt Xy paxa Xt X,q,

10X XX, XX,

2QsXyS3PsT X410,

"aQaX s XeQeX e X X X,X 40,

s Ty X O XY Py s XeSyP ey

9 PageXag XX Xy X X, XXX,

PRS- T SV IR P -2 - 19 - 9 - 91 - ) o

k] "1q1x!x5xlx!x1x5x!x’x,x’

Y PR IP PR, P PP .PaPs

Labyrinth #*%#
"awaPaPaPa3

1PsPaPsPaPsd,y

3" Mag s X Xy Xau, XXy XXX yu,

’ "eQa Xty XNyl yspar XX,

o i =
* 19,

XyZ gPal 2 Xg XXX 4% s,

3" a0 Xaq, X, XXt Xt ,X X,

3/86
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_programme

X,0,X59," "," " PP aP P

1620 DATA " "% ",q X q:X54Ps Ly X Z4par, 2010 DATA X, X,X.X, X N X X X X X XX, X, X
x,q’x’q'u n’u " ) x x x X

1700 DATA " "," ",q.X q,X, X, Xu,X,u,X,X, 2020 DATA sip!pipip!p1p’P1p!p!p!p!p!P1pl
X,q,X,9," "," " PsPabsY

1710 DBATA " ", % " g X, gt X X XXX, t, 2030 REM =%% 4. Labyrinth #%#%

XogqaXeqy™ "4 " - ' 2040 DATA S,psPsPsPsP17:PsPsPsP1Ps ¥ sPsPy
1720 DATA " ",° s X Qe X,q, X WP veXaa, Ps},p,r

XeQeXsqs" "4 ° 2050 DATA X, X X XaX3X302X s XX X, X3q4X5X,
1720 DATA * "," ".q,X,0:X.6,X.0," "10,X, Xaq,.X,X

QaXaQsXeqgs" """ 2060 DATA S,p,v, Xyt X U, Xes,p,r Xu,X,t,
1740 DATA " "," ",q:X,0,X,0:X,¥Y.0,%,X,9, XygaX,t -
XataXagyey™ My" " 2070 DATA " "% "X Ky X X X X, XXX,
1750 DATA * ", ",g.X,0:X,u, XXX, X, X,u, XsusX,9,X,0

Xeq,X,q9," """ 2080 DATA * "," ", geX XaX sV aXy XV Xy™,
1760 DATA ¥ ¥, " g h,g. XXX, X, E,X,X, X, X, X,q0.%X49

XaQaXaq,"” ", " 2090 DATA M .7 9 2. P XXX X, X, X, X X,
1770 DATA " "," "40,X30:XsSsPalsXs24Pyr, X,5.Ps{5X:9

XyQqeX,g," """ 2100 DATA " ", " P g, X Xy, r X,V X,8,v,
1780 DATA " . "aa X, XXX g Xau,XaX, XaX,X,g.X,0 :
XegsXaqe” "™ " 2110 DATA " """ " g, X, 8,peX, XX X X, X5y,
1790 DATA " "," ",0,X,Z4PF XX, XX, X,5, ParsX;9,%X,0

pylaXyq," """ 2120 DATA * "% 7 g X X XX, X, w,p,v,y X, X,
1800 DATA S, KX U XXX S, P o X X Xty XeXeXiGeXa0q -

XeyypPar _ . 2130 DATA ¥ “." " o p,r X" X,0,:" "s0.,X%,
1810 DQTQ A Xy Xy Xy Ky Kyt g Xy Xy Xy XXyt X, X, ~,X,5,P1{sX2q

XqXaX, 2180 DATA " #," 2,0, X, X XX, V¥,p.x,X.X,
1B20 DATA S,P.PsPyPsPs " 1" sPaPsPaP4py ", X, XsX,q:;%X4q _
PsPiP1PsP T ) DISG DATA " "," ",q, X, s,P Ve X X X X X, m,y
1830 REM ##% 3. Labyrinth *x# P,r.X,Q.X.0 _ .
1840 DATA S,P PP PP B PP sPsPsPPP4P s 2160 DATA " "% " o X XX ¥ s Xs™y X 8,2,
PsPapsr X, X, X,qG:%X30 .
1850 DATA X X XX 8, X X X X, X, X X, X, X, X, 2170 DATA " "," " 2. p,r X, X, X X X, X, X, X,
K X X, X ' : Xy8,p,(,X,q

1B60 DATA w,p,p,p,},p,p,p,r,x,s,p,p,p,}, 2180 DATA " u,n u'q’x‘x,x’m,x’w’x'm,x'm,
BsPsPsV . X3X4X,9:X5G

1870 DATA QX XX QX XX K XX, X, XX, 2190 DATA " ", % " g, X b, X, X X X, X, X X, X,
X 4,X4q ' x’t,x,q’x'q o :
1880 DATA g X, t,X,;0,X,W,8,7:1X,5,P,V,X,0, 2200 DATA " "," ",0,X,u,X,t X,S.p X t, |
Xst,%,q Xou,XusX,q -
iBQOXDATﬁ Cl-.X,q.x,u,x,q,x,)(,){,x,)_(,q,x,u, " .o2210 DATA * " u n'q’xl'X,X,q’x‘x'x,x’x'q’

914,49

;QOOXDATA BaX20: X2 XX, X, 5,050, X508, X, X, ;ééaxﬁg;g,ﬂ ”;" "yY 3PP P i P 4P sB PP,

IR L niwm .

1910 DATA QeXa¥ar s XaSsk X XaXo X XaysrsXy | 2o3d REm wkk 5. Labyrinth *xx

SsX 420 ) . B u n n
1920 DATA Gy Xy XX XaXaXoXyWaP s Voo Ko XXy | omoum n ntn e BRI R R PP
X, X,X,q . 2250 DATA g XX X X X X, X, X, X,gqe™ " ",
1930 DATA z,p,r‘x,s’p’r,x’q‘“ ||,q,x,5,P, i n II'II !l,ll l',l' !l,ll [1] n ¥

raX,s.p,{ 2260 DATA G X WP PP yP 1PV XaZ PP PPy
1240 DATA QX X XX Xy XXy P %X X, X, X, Pavse™ My " . .
., X,X,q o . 2270 DATA qaX QX XX X, X u,Xu, X, XXX,
1950 DATA QeXaWar X 5,V XX X X Xyw,r, X, Xag," ", "

s,v,X,0 2280 DATA QX QeXabyXy™ X XX XXMy Xty
1960 DATA QX @ XXX 10X 3SsPsr s Xt X, X, X,g," ","

X,0.%X.9 . 2290 DATA QX Qe X Qe XXXyt X, bt X X X4q,
1970 DATA goXaQeXat X ,q.:X, XXX, X,0,%X,t, X,gq," ","

X,q,X,9 2300 DATA QX sGeX T e X 5,8, X,y 41X 641{,
1980 DATA 4, X U X 0, Xs¥ 4Pl sXsS,PyX X404 x!qiﬂ Mt

) QTS . 2310 DATA q,x,q,x U X g N g XXy My XXy X Xyu,
1990 DATA qQoX XaXaqQ X X X X X XX, XX, X.q," ","

XyX,X.q . 2320 DATA u,X,q4X, x XWXy p,v, Xy,™eXa Xy
2000 DATA Y psPsP+ " "sP:P+Psr :X5,P2P 3Py X3Z4p,r
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programme

2330 DATA X, X 24p,rX,X,X,q," a0 X, X, X, X, X,X,q," "
SyPylaX,X 2660 DATA " ",q4X4S3P32:PsP4PyP,PsP,p,2
2340 DATA SR T XXy Xy ™ X, ¥aP ek, X,V X X, Pir,X,g," ¢ . T
Xy q.X,t 2670 DATA ¢ QX X Xt X X, X X, X, X, X, u,
| 2350 DATA " M, " ", g,X,t, X, XX, X, X, X, X, X, XX Xyq,* " T "
Xyt Xyq.X,q 2680 DATA " ", g,X b, X X, X,t, X My X, b, X, X,
2360 DATA M "% " 0,Xs24r,X,5,v, X,W,r, X, XyboXyg," ™
Syl X,gq,X 286590 DATA " ", q.X 427 3 Xasy TyX XX gz r Xy
2370 DATA " "," TaGa X Gy XXy X,u,X,u,X,X, S,{,X,q," " : '
X,q,X,9,%,9 2700 DATA " ",05X,q5Xs X3 X,u,X, ™, X,u,X,X,
- 24380 DATA * " ,~ el XU X,V X X X, XX, v, Xyg,%X,9," "
_x’uixiqix!q 2710 DATA " ", 0, XK 0. Xt X oKX X, XX, X, t,
2370 DATA * " " " g, XXX, X, X,t,X,t,X,X, X.q9,X,9," *
X,X,X5q,X,q 2720 DATA va1x;st!V$r9xs"uPssts5f“axs
2400 DAT? BT S 2T - 11 29- PR - 19 5L 4% SRVIS . 1. Qs Xyy,r
BasPIPrxX.X,9 2730 DATA X, X X,q XXX, X,q," " XaXqaX
2410 DATA Ll 'l L1 ’l,l' l',.. Il,ll II'II x’q,x,x'x ? ? ’ ? i ? ' * i ,q' ! ? ?
.,q,XXXXXXXXX,q 2740 DATA s,v X q X W, X, Yap X, X8,V X
2420 DATA 1] l.,'. ‘l,ll I.’ll 'l’l. l"ll 'l"._ "’.' q’x'w’r ! i ’ i ? ' M ! ! * ’ ’ ? ? ’
"sYsPsPsPsPsP PP yP P X 2750 DATA " ", g, X g, X U X X Xy X X X, XU,
2430 REM ###% &. Labyrinth #%% XygaXeg," ™ _
2440 DATA 51?1}1P5Pspspspfps 1PIPPIP Py 2760 DATA ™ 7,0, XqeX Xy Xk, X ™y X,t,X,X,
Pydap,r’ XyGysXsg," " .
2450 DATA X x,q,x X KaXaXyXaqeX X, XX, X, 2770 DATA " ", q,X,z,r,X,s,{, X, X X, z,r,X,
Xygha XX s5,{,X,q," "
2460 DATA L, X gy X m,r X,V X, u,X,v, X,8,v, 2780 DATA " ",q, X u X X X u, X, ™ Xyt X X,
X,q,X,t XauyX,q," "
2470 DATA O, X 0, XstaX X, X XX, X, XX, X, u, 2790 DATA " Tala Xy Xy Xt Xy X Xy Xy X, X, Xk,
Xst4%,q Xy XyX,," "
2480 DATA e XaQs Xy Xy Xamyry X, v X,8,v,X,X, 2800 DATA “ “,0,XsSsps" " sPyPsP+P1PsP Py
xiﬂ!x TITaParyX,q.t "
§490xDATﬂ q,x,q,x,s,p,x,X,X,X,X,X,y,p,r, 2810 DATA " " 0, X, X X Xy XX X X X X, X, X,
10y Xs X, Xoq," "
2500 DATA Ay Xy QaXa Xy X o Xy Xy ™y Xy™y Xy XX, X, 2820 DATA * M 3Y PR P PP PP PP PP P,
X,0,X,q PsPaPaxy"” ¥
EEiOXDﬁTA QaXaZ aP Xy e Xy H X, X, X, , X, 5, 2830 REM ### B, Labyrinth »#%
Pastah,qg 2840 DATA wypsDsPsP s 3P3P P3P sPyPs3 4P
2520 DATA Ga XUy XaXa Xy XX owapav,X,X,X,X, PaPaP,yVv T e T
X,u,X,qg ) 2850 DATA g X, XX, X u, X, X, X
1K Xy Ay Xy Xy Xyge Xy X X,u,X
3530 DATA g X XXy~ X 8,p,(," "aZap.r,X, X,X4X5q . T
1 XXy X,ug 2860 DATA QeX myr g X X X ™ X, u, X, v, X, X X
23540 DATA quX b o Xy Xy Xy XXy pax X, X, XX, S.,v.X,q TRRTE AT Tt
X,t,X,q - 2870 DATA g, X 0, X Xt X X X X, XX X, . X
2550 DATA GrXaZ Pyl g Xy ™y X g Xg X s X X, VX 5, XsuqyX,q TRt e
pa.isX,0 2880 DATA QXX X W x X, S5.r X, 5,r X YaV
2560 DATA G, X503 X, X, X, Xa X4, X, ™, X, X, X, X, X.X,X,q A
X,0,¥X,q 2890 DATA GaX ™ eX Uy X X, X X X, X, X, X X1
Z57C¢ DATA QsXa04X38,P, VX Xy Xy Xy X m,p,r, Xs™sXa0 T
X,gsX,q : 2900 DATA qoX XX X X ™ X g™ Xa™ X o™ X X
2580 DATA BrX Qe X Xy Xy sl s Xy™ X s,%,X,X, X;X,X,q ' TR Ty T
X,q,.,X,q 2910 DATA y,p PPl s X X, X X X, X X X, Xas
2590 DATA g X q,Xat o XX X, XX XX X, X, ¢, PsPspPgX A
XyQeXyq 2920 DATA X X, X, X X, X, t X0
_ 1 XX, PaveXat X, X
2600 DATA U, Xyq,X,ysr s Xy ™y Xty X, ™y Xy, XX X, X TR
X,0,%X,u 2930 DATA s,r X, X,5,{,X wom
] ‘ 9 QoaX3Z,4r
2610 DATA KaXyqaXaX 3 Xs Xy XeXyq,XaX,X,X,X, Xs™yXy8,r T T B
X,q,%X,X 2980 DATA X X X, H X, u,X
_ U XY aPaX s Xy, X, X
2620 DATA R =P R AT ~PY - - T - % - T TR s X Xy X,X ’ m
PsPasPy i p,r 2950 DATA w,p FaX Xy XX XX, XX, X
2630 REM wxw 7. Labyrinth xax PPy PP P sl g A XA Xy Xy Xy Xy Xy Xy,
2640 DAT? : " sWaP PP PP IR PP ,P PP, 2960 DATA BaXa Xy Xa XX y™aX ™y Xy™ X,V X,y X,
PiPap,v, XyXyXyq
2650 DATA “ " ,qyX X, X, X, X X X, X, X, X, X, X, 2770 DATA g X, " X b, X, X X M X, X, X, X, X, t,
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_programme

X" aXyg
2980 DATA g,X X X ¥ VX, 35,0, X5, X W,y
X,X,X,q

2990 DATA G, Xyt Xy X t, XoX X, X, X, X X oty X,y

X,t,X,q
3000 DATA QX ¥.raX,X x,~
B,Xs X439

Kot X,V X, X, X,

2010 DATA g X X,XsXst XX, X0q,XsXsX, £, v Xy

X, XsX4q

3020 DATA YaPsPsPaPs " 1" sPyPsP" 1" 2PsPsPy
"Ity P PP P ¥

3030 REM ##3% %. Labyrinth #%#%

3040 DATA WP PP 1P yP PR PP PP R +P Py
P:PIBaV

3050 DATA U X Xa XXX X XXX XX XXX,
X ¥ XaXq,u
3060 DATA
ParaX,X
3070 DATA L, X X X, X o XX XX X X, X, X X Xy
X, X,X,t

J0BO DATA z P37 3 X W PP PP PP PaP PV,
Xss.p,€ :
F090 DATA G X XaXau XXX XX XXX X5ty
X,XX,0 :

Ti00 DATA g Xt X X, Xt , XX
X,k ¥,q

3110 DATA g,X,YsVvaXa5,% X, X, X, X, X,y,r,X,
Wy Xy g

3120 DATA . X X U, X X XX aW,pav,,X, XX, X,
u,X,X,q

J130 DATA z,r K, X, X,™
XX X,y5,1

3180 DATA G Ko Xt XaX X X,V ,p e, X, X, X, X,
t,X,X,q

3150 DATA q,X,u,x,X,s,v,x,x,x,x,x,w,r,X,
YiVaXaq

3140 DATA o, X u, X X X ,u, XX
X,u.X4q ,
2170 DATA g, X, X Xt XX X X Xy X XX Xty
XyX4Xyq

3180 DATA Z,p,r,
Xesypat

F190 DATA U, XX X X X Xo XX XXXy XXX,y
XX, Xau

3200 DATA X, X S5 4PsPsP1P1PsPIP PP PPy
Par X, X

3210 DATA £ X X XX g Xy Xy Xy XXy Xy Xy Xy XXy
K, XeX,t

3220 DATA ¥ P yP PP 2P PP PP P sP1BsP Py

X3;X3S:P+P:P 1P P3P 1P P 1P P3P 2Py

!m'lxitix'lxi

s Xymy L,

YeZar Xy

A TP 1.1

XYV sPrPsPsPsP PP PP Xy

PP P X .

I2I0 REM #*%# 10, Labyrinth #x#

3240 DATA [} ] II,'II ‘l,ll II,II !I,l' Il'w’p‘p,p'}’
p ’p,p'v’ ([ ] i1 . 13 (1} . [1] w . n (1} . .’l ”

3250 DATA [1] Il,‘l ll'" ll,ll “’" " ,q,x’x‘x,u’

x,x,x’q’ll I‘l,ll Il,ll ll,ll Il’ll n

3260 DATA [ ] ll,ll Il’ll ll'll ll’",x'x'ﬂi!x,x’x,
'\l’x,y’v‘ll ll,ll l|’ll ll’l! L1

3270 DATA " l:'il Ii'" :I’!I Il,q,x’x,x,x’m’x’
x,x‘x’q,ll ll’l ll'll II’I F 1]

3280 DATA * "," ¥,* B WK X e Sy Xy X, XS,
r,x.’y'v’ll ll‘ll ll’“_l .

3290 DATA " "," “," " .q,X,X,X,X,X,t,X,X,

x’x’x,q’ll II,II “'li 113

TIOO0 DATA M "7 " M. Xy Yy XsS,P, " 1 yBary
x,ﬁ"x,y’V’l' ’l,l’ n .

ZZ10 DATA U P, " g XX X X X, X X, XX, X,
X’x’x’q,ll ll,l} (1}

TIZ0 DATA " ", uiyd Xy~ X s X st pavs X ™y Xy
N,x’y,v,il "

3330 DATA " ",q. X XaXa XXy Xaq," “40,X4X,

XoXgXoKsq,™ *

3¢40 DATQ WX K™
TaXsYaV

I350 DATA Qo XX, %X,X, X e N X X X X XXy X,y

XySalraX Y Pk X,5 raxs

Xy XyX,q
33&0 DATA q,X."

X X a XV XM Xy My Xy Ve X XYy
1 e X,q

3370 DATA g X X, XX, XX, XXX H o XXy Xy X,y
X, X,X,q

¢380 DATA Y4P PP 1P sV XM XV Xy™
PsPsPa¥

33?0 DATA 1] 'l,il “,ll li,l' Il,ll l’,q'x,x,x’x,
x’x’x’q,ll ll’“ ||,ll ‘i'll 3|’Il w

3400 DATQ Erpspspspnx1x1“191P1P$VQX!Y1P1

PsPePar

s X W,y

IA410 DATA X XX K, XX G Xaga™ Ua" Myt "G
XX XXX, X, X
342& DATA S3P1P+ PsPstPs”s MM DY

PsPsBIPPsPaT"
3430 REM *%% Bpielablauf #¥¥

=440 FOR i=3 TO 9—f%2 STEP Z:L.OCATE 1,23
«PEN 1:PRINT"h":NEXT

3450 INK &,15:PEN &

3440 uw—REMAIN(S) FoOR I=1 TD APZ

=470 SFA=INT(RND(1)%17)+4: SFB=INT (RND(1)
%13)+4: IF M{SFB,S5FA)=88 THEN LOCATE SFB,
SFa: PRINT CHR$(143)"M(SFB SFAY=143 ELSE
3470

3480 NEXT i

3490 SOUND 2,0,0,0,4,0,1:WHILE SR(2) 3127
: WEND = SOUND 2 119 0 Q, 5 5:WHILE SR(2)>12
7:WEND

3500 ptime=0

3510 FPU=FPU+APZ*Y

3520 BOSUB 4560

3530 S16=1

3540 AN=18:A=18:BN=10:B=10

3550 GOTO 3770

I540 FOR i=1 TO ag-r#2:NEXT i:X=0:Y¥=0:30
=JOY {0}

3570 IF JO=1 OR INKEY(0)>-1 THEN Y=-1:60
TO 34610 '
3580 1F JO=2 OR INKEY(2)>-1 THEN Y=1:60T
0 3610

3590 IF JO=4 OR J0=5 OR JO=4 OR INKEY(8)
>—1 THEN X=-1:607T0 3510

3600 IF JO=8B OR JO=% OR JO=10 DR INKEY (2
}>—1 THEN X=1 '
3610 BN=B+X

3620 AN=A+Y

3630 IF BN<1 THEN BN=19

2440 IF BN>19 THEN BN=1

3650 IF AN<>ZIN OR BN<OSN THEN 3770

3660 IF SIGCO THEN 3740

3470 PEN 7:F=F+1:LOCATE B,A:PRINT” ";:10
CATE BN,AN: PRINT CHR$(128)3
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. 34680 BOSUB 5110
3590 IF F>4 THEN 4410
© 3700 FPEN 1:zLOCATE 1,Z23:PRINT"
. ":FOR I=3 TO 9-F%x2 STEP 2:LOCATE
I.23:PRINT"h"z2NEXT
- 3710 LOCATE BN,AN:IF M{(BN,AN)=88 THEN PE
N 12 ELSE PEN &
. 3720 PRINT CHR$(M(BN,AN));
3730 BOSUR 45460: 60T0D 3540
3740 PEN 1:LO0CATE B,A:PRINT® ";:L0CATE B
NL,AN:FRINT "h";
" 3750 GOSUR B130
3760 pun=PUN+R¥S0:PEN &4:LOCATE 4,25:PRIN
T USING"#H##348% PUNKTE";PU*r+pun:GOSUB 4
560
3770 IF M{EN,AN)=88 THEN SO0OUND 130,0,0,5
1340,259:LOCATE b,a:PRINT" “:LOCATE bn,an
sPEN 1:PRINT"i":PU=PU+1:PEN 6:L0OCATE 4,2
- S3PRINT USINGU#8##H#44 PUNKTE"; PUxr+pun:M
(BN,AN)=32: BOTO 3830 °
3780 1IF M(BN.AN)<>143 THEN 3830
3790 LOCATE b,a:PRINT" "3;:LO0CATE bn,an:zP
EN 1:PRINT"i";:50UND 2,232,0,0,5,2:PU=PU
. +10:PEN &4:LOCATE 4,25:PRINT USING"#44#d#
# FPUNKTE" ; PU¥r+pun:zM(BN,AN) =32
3800 INK 11,11,17:8I8=~1:5r=0
3810 ZR=SGN(AN-Z)*(-1):IF ZR=0 THEN SR=5
GN(BN-5) %516
3820 IF TIME<ptime THEN ptime=ptime+1800
+300# {(fa=0)ELSE ptime=TIME+1800+300#{fa=
0) '
3830 IF X=0 AND Y=0 THEN 3880
3840 IF M(BN,AN)<>1 THEN 3870
. 3880 AN=A:BN=B:1F FA=0 AND sig>0Q THEN IN
K 11,11:FOR I=1 TO 400:NEXT: INK 11,0
3860 GOTO 3B8BO
3870 LOCATE B,A:PRINT" "
3880 LOCATE BN,AN:PEN 1:PRINT"h";:A=AN:B
=BN : . .
3890 IF SIG>0 THEN 3940
3900 IF TIME<ptime THEN 3940
3910 sig=1:INK 11,fa:sr=0
3920 zr=86MN{an—-z):IF zr<>0 THEN 3940
3930 sr=5GN{bn-s)
3940 IF pun+pusxr{punb THEN 4010
39530 LOCATE &,2:PRINT"! BONUS !*
3960 6DSUB 5150
3970 IF +>—4 THEN f=f—-1 ELSE pun=pun+300
:LOCATE 4,23:PEN &:PRINT USING"######4 P
UNKTE" § PU%r+pun
3980 punb=punb*2 '
3990 LOCATE &6,2:PRINT" o
4000 PEN 1:LOCATE 3,23:FRINTY
":FOR i=3 TO 9—+F#2Z STEF 2:L0CATE
1,23:PRINT"h":NEXT i
4010 IF puX=fpu THEN pun=punt+(pu+l0)#r:zp
u=0:LOCATE 4,25:FEN &:PRINT USING"###854
# PUNKTE"3; pun:GOTO 1230
4020 IF zr<>0 THEN 4080
4030 zrp=8S6N(an—-z)#*sig: IF zrp=0 THEN 213
Q
ABA0 IF mis,z+zrp)<{*1l THEN 4070
4000 IF mis+sr,zi<>1 THEN 4210

programme.

40460 zr=—zrp:sr=0:60T0 4210
AQ70 zrz=zrprar=0: GOTO 4210
4080 srp=S6N(bn-s)#*¥sig:IF srp=0 THEN 417
O
4090 IF mistsrp,z)<>1 THEN 4120
4100 IF mis,z+2r)<>1 THEN 4210
4110 sr=-srp:zr=0:60TQ 4210
4120 gr=crp:zr=0:607T0 4210
4130 IFf mistsr,z)<>1 THEN 4210
4140 zr=5GN(INT(Z2*RND(1)}-0.35]:15r=0
4150 IF mis.z+zr)<>1 THEN 4210
4160 zr=-zr:60T0 4210
41470 IF mis.z+zr)<>1 THEN 4210
4180 sy=S6N(INT(2*RND(12)-0.5)2zr=0
4190 IF mis+sr,z)<x1 THEN 4210
4200 BR=—8K
4210 ZN=Z+ZR:SN=5+5R
#4220 IF 8N<{1 THEN SN=19%
4220 IF SN>19 THEN SN=1
4240 IF M{(5,Z)=88 THEN FEN 12 ELSE PEN &
4250 LOCATE S,Z:PRINT CHRF(M(5,7)):
47260 LOCATE SNL,ZN:FEN 13:PRINT" "3
4270 1IF ZN<>AN OR SN<>BN THEN 4370
4280 IF 51G6<0 THEN 4340
290 F=F+1:L0OCATE SN,ZIN:PEN 7:PRINT CHR$
(128) 3
4300 GOSUB S110
4310 IF Fr4 THEN 4410
4320 FEN 1:LOCATE {,23:PRINTY |
"1FOR I=3 TO ?~-F+Z STEF 2:LOCATE
I,23:PRINT"h":NEXT
4330 LOCATE SNLZN:zPRINT" "3
4340 GD5UB 45560
4350 BOTO 3540
43460 LOCATE BN,AN:FPEN 1:PRINT"h"::GOSUB
S130: pun=PUN+R*50: PEN &:LOCATE 4,25:PRIN-
T USING"###l## PUNKTE" ; PU%r +pun
4370 GASUB 4540
4380 GOTO 3540
4390 Z=IN:S5=CN:&80T0 3I5&0
4400 REM »x#%# Spielende ®x%
4410 PUN=FUN+PL#r: . OCATE 4,25:PEN &:PRIN
T USING"#####38 PUNKTE" ; FUN
4420 INK 14,24 .8: INK 15,8,26:SFEED INK 2
4,24:PEN 14:L0OCATE 2,1:PRINT" %%
*¥x%":PEN 15:LOCATE &,1:PRINT"GAME OVE
Rll
4430 ENV 31,3,5,1,1,0,10,2,-1,9,13,~1,20:
ENV 2,2,56,2,1,0,20,12,-1,25:EVERY 12,3 6
0suUR 330
4440 INK 9,1&6:PEN 2:LOCATE 1,23:FRINT"@
1985 MEDI-SOFTWARE™"
4450 uwF=INKEY#: IF uw$<>""THEN 4450
4450 iF=INKEY#:1IF i$="E"0OR i$="e”"THEN 44
Q0
4470 IF JOY{0)<>146 AND INKEY(3)<0O THEN 4
440
4480 PEN 1:FOR i=1 TO 17:L0OCATE i,i1:PRIN
T h¥:FOR j=1 TO 1SO0:NEXT j:SOUND 130,0,
0,5,3,0,25:LOCATE i,1:PRINT" i":FOR j=1
TO SC:NEXT j=NEXT-i
4490 SYMBOL 104,4F0,%60,%460,%76, 406,486,
LE6
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programme

4500 SYMBOL 105,&18,%0,%38,%18,%18,%18, &% 2070 DATA 379,319,426,358,478,379,426,63
3C
4510 SYMBOL 114,%0,%0,%D0,%76,%60,%80 ,&4F 3030 DATA &638,426,379,478,358,426,319,37
O .
4520 SYMBDL 115,%0,%0,%3C,%60,%3C,%46,%7C 5090 DATA 478,379,319,239,190,239,253,21
4530 PUN=0: PU=0: R=0:] B=0 3,253,28§,239,284,319,253,319,284,239,28
a4%30 GOTD 870 4,253,213,255,237,478 .
4550 REM ##% Bespenst kommt heraus *e% 5100 REM #%% Fehlersound *&%
ASE0 F=10=ZN=10:5=10:5N=10: ZR=0: SR=GGN (1 5110 uw=REMAIN{3Z) :50UND 133,0:FOR so=1 T
NT(RND{1)%2) —0.5) a BSSD{JND 2,s51l(s50),0,0,56,68:NEXT so:WHILE
4570 PEN 132:L0OCATE 10,12:PRINT" ¥; S8(2) »1273 WEND: RETURN
4580 LOCATE 10,12:PRINT* ";:LOCATE 10,10 5120 REM ##% Sound fuer gefangenes Gespe
sPRINT" "3 :EVERY 12,3 G0OSUB 330 nst *¥*
4590 RETURN 95130 aw=REMAIN(Z) :50UND 133 ,0:FOR s0=1 T
4500 uw=REMAIN(3) : SDUND 133,0:SYMBOL AFT 0 8:SOUND 2,s2(s0),0,0,6,6:NEXT sa:WHILE
ER 32:FOR i=0 TO 79:KEY DEF i,1:NEXT:PAP E?E32;§;27=”END=Ptlme=9t1mE+9OG=RETURN
ER O:PEN 1:MODE 2 = *#% Bonussound ##%
4510 END 5150 uw=REMAIN(3):50UND 133,0:FOR so=1 T
4570 REM =## DATA= fuer Sound ##% 0 23: 80UND _130,53(50) yQ404,5,7:FOR j=1 TO
4630 DATA 2,7,2,12,1,12,1,14,2,16,2,12 300:NEXT j,sorWHILE SE(2)>127:WEND: EVER
44640 DATA 2,14,4,19,2.,7 ¥ 12,3 6OSUB 330C:ptime=ptime—13500% (sig=—
4650 DATA 2,11,1,11,1,12,2,14,2,11 1)z RETURN
4460 DATA 2,12,4,7,2,7 CHEGH V1: PRUEFSUMMEN: ) ~ 290~ A300: 51814
4670 DATA 2,12,1,12,1,14,2,16,2,12 i s sumen | e ados Beoss | Zara. Zmsciiizise | s3io- a3z 1710
4680 DATA 2,17,2,19,4,21 7 b, it | idse- 1as sntis |z zontiare | I3 430 10
4690 DATA 4,19,4,11 so- ko grm | 1907 1500120 | 2 2iae:ieele | seno- sacor azors
— 80: 25909 1510- 1520: 12290 — H = =
4700 DATA 7,12,1,19 00 5o zooms | lovo- iseeriioesy | T mmeninee | ANO Atk G
4710 DATA 2,24,2,23,3%,21,1,17 50- acs s | IZ70r 12a0t 44310 | 200 T0R0! SStes | aave- adgor Zrous
4720 DATA 2,24,2,23,3,21,1,19 170-  180: 35240 1610~ 14201 HAL05 | 3050- 3060:1124637 | 4490- 4500: 39709
190~ 200: 560466 1630~ 1640: 21581 | 3070- 30B0:114355 | A510- 4520: 32397
4730 DATA 2,24,2,23,2,21,2, i9 210- 220: 10018 1650- 1660: 12;;32 s0v0 gtgg: :1;02: ::ﬁ: :g:g_ g:;;z
4740 DATA 7,17,1,19 '§§22 5232 ﬁfiff? i:;o: 17005 1:4535 3130~ 3140;116:53 :g;g: :Zggf :g:z;
4750 DATA 2,23,2,19,3,21,1,17 A Ta0s ioa0: “iass | 3170 3r60: 11487 4610 ac20: 24426
1750- 1760:127330 | 3190- I200: 112637 | 3630- 4640: 28116
4760 DATA 2,19,2,16,3,17, 1,14 ;;g: §i§‘; §2$§§ 1770 1780: 64636 | 3210- 3220:11485F | 4650- 4680: 21782
4770 DATH 2,16,2,19,2,146,2,14 a50- 3eo: 2vepd | 1790 1B00-120458 | 3730 3200: 51100 T e e
4780 DATA 7, 12,1,19 §Z,SZ :}33: 5;:32 (830 1B40: 78970 3270~ 3280: B124 :;ég: :;ﬁgi ﬁig‘;
4790 DATA 2,24,2,23,3,21,1,19 O A0 e | iwvo- iuosismas | Seio T3morszmeay | /S0~ 476U i
4800 DATA 2,24,2,23,3,21,1,19 o e wIm | sie- 1oo0r 1 imens | 3350- Se60s 112252 8790 As00; 22354
4810 DATA 2,24,2,23,2,21,2,19 Be s Him | i | e Senaie | 0 NS
4820 DATA 7,17,1,19 Sl o S | oo avmmnianmn | snio- shmor enoes | 2 A, L0
4830 DATA 2,23,2,19,3,21,1,17 S7o- Sav: Syeza | 2010- 2020:113431 | 2480~ Tabo: 32453 O A Praee
590-  &00: 57954 - s = s _ ;
4840 DATA 2,19,2,16,3,17,1,14 Slo- {a: T | 2umon zosonizone | swme sseer gy | A0 0K TG
4850 DATA 2,16,2,19,2,16,2,14 50 &60r A0BoL | 2090~ 2100: 2520 | 3530- 3580 4054@ | A970- 4980: 7433
4860 DATA 6,12,2,7 G N | i i) e me s S S
4870 DATA 2 L 12 Y 1 L 121 1 L 14 L 29 16 L 2 ¥ 12 3;3: ;ﬁ?; i;a;z ii-ﬁzg: :i;g: 3223 Ez.zgi Eggg; %z%% :gég: gggg% ;g:gg
4880 DATA 2,144, 19,2,7 3‘;32 ;ggi 23233 ;‘:g: iggg SZ:;; Tasa. 35232 49205 | S0F0- S100: ACOBT
2890 DATA 2,11,1,11,1,12,2,14,2,11 e BoG. azmas | 2230- 2240: TASOR | 3670~ 36BC: 32914 | SI10- H120: 16271
4 L 11 L Blo- B20s 37479 | 2250~ 2260:11Z888 | 3690- 3700: §71%0 | S130- His0: 2000
4900 DATA 2,12,4,7,2,7 B0 SR fwo |z Tociorams | o s g | et
. 146.2. HS0— Baof ATPLZ 5 ~ - EUMHE =
4710 DATA 2,021, 2 s aro- smor dosme | Zno- Zmoinm | R T o | TSI
4930 DATA 3’19'1'15’3:17'1’14 210- 7200 Se0r | I S ner Civan | sb10- s9%0. 7626
E] 1t k] 749 250- 9&0: S7BO3 2IP0~ 2400z FOLF1 | 3830- 3840: 37701
4940 DATA 8,12 Sro- er i | amro s aairy | domo- saee ez
4950 DATA 3,12,1,14,1,146,1,14,3,12 1010~ 1070: 59343 | 2450~ 2460: 112166 | 380~ 3900n 2259
4960 DATA 2,17,1,12,1,17,1,1651,38,1,12 | 155 iloco: sousi | 2vo- 2300:1imode | Sozo- Swao: eas7o
3970 DATA &,17,1,14,1,18 jomn- oor e | mzer Teo-nien | s e st
4980 DATA 8,12 ii;g: }ﬁg‘ ig;gﬁ 3570~ 75B0: 114640 | A0I0- 4020 &356S
4990 DATA 3,12,1,14,1,16,1,14,3,12 LIS0- i1e0: 26727 | TR0 Zeo0 L eer | 40s0- soko: 66116
S000 DATA 2,17,1,12,1,17,1,16,1,14,1,12 | 10 12000 ewsez | 20307 2000 T80 | Gooo- avoos ressa
5010 DATA 6,19,1,14,1,146 1230~ 1240; S7268 | 2670- 2680:1i8Bem | 4110° 4120t BIes7
5020 DATA 6,12 \oro- izos a1ssr | 2710 2720119139 | 4150~ 4160: Siova
5030 DATA 2,1,4,2,4,1,2,3,1,1,1,2,2,1 Ao iiper 2955 | 2750- 2740 117gge | a1v0- szoo: az7me
5040 DATA &6,1,8,2,8,1,8,2,2,1 1330~ 1380: 520 | B S eo: aeevt a3 amacy areme
5050 DATA 2,1,4,2,4,1,2,3,1,1,1,2,2,1 1370- 13m0 misse | 20100 290 S70 | A ho: Avsos
SO060 DATA 2,1,2,3,2,2,8,1,2,3,2,2,2,1
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' Haben Sie schon mal dariiber nachgedacht, ob Sie vom Finanzamt einen Teil des Kaufpreises

_ Ihres Home- oder Personalcomputers zuriickholen kénnen? Fiir alle, die sich 1985 einen Ho-

. mecomputer oder Personalcomputer zulegten, und fiir alle, die entsprechende Kaufabsichten

" haben, ist es wichtig zu wissen, unter welchen Voraussetzungen das Finanzamt derartige Auf-
- wendungen als Werbungskosten anerkennt.

- Die Finanzamter tun sich zur Zeit noch schwer
~ mit der steuerlichen Behandlung der Aufwen-
. dungen fiir Heimcomputer als Werbungskosten.
" Eing gewisse Klarheit hat nun eine Verfigung
-~ der Oberfinanzdirektion Kdln vom 26. 7.1985 (8
© 2354/27/8T 121) gebracht. Danach ist zundchst
~ 2u prilfen, wie der Computer heschaffen ist und
- welche Einsatzmglichkeiten er erdffnet.

- Handelt es sich um einen sogenannten
- Spiele-Computer, so spreche schon der
~ objektive Charakter des Wirtschaftsgutes
. dafiir, daB es nur privat verwendet wird.
. Aktentaschen- und Pocket-Computer da-
- gegen seien aufgrund ihrer technischen
- Gestaltung regelmaBig fiir eine berufliche
- Verwendung gedacht und nicht geeignet
" fiir eine private Nutzung, insbesondere fiir
- Heim- und Videospiele. _

- Bei Computern, die wegen ihrer Beschaf-
- fenheit eine berufliche und eine private
Nutzung zulieBen (z. B. solche mit Casset-
ten- oder Diskettenlaufwerken, Schreib-
maschinentastatur, Bildschirm, Drucker),
lasse der objektive Charakter des Wirt-
schaftsgutes nicht ohne weiteres auf den
tatsichlichen Verwendungszweck schiie-
Ben.

Es kénne grundsatzlich davon ausgegan-
gen werden, daB die Kosten flir solche
Computer, z. B. Commodore 64, Atari 600
XL, Dragon 32, Aufwendungen fiir ein ge-
mischt genutztes Wirtschaftsgut seien.
Die Anschaffungskosten kinnten deshalb
bei diesen Computertypen regelmaBig
nicht einfach und nach objektiven MaB-
stiben leicht nachpriifbar in einen berufti-
chen und privaten Teil aufgeteilt werden.
Diese Kosten konnten vielmenr steuerlich
nur dann beriicksichtigt werden, wenn
der Steuerpflichtige nachweise oder
glaubhaft mache, daB er den Computer so
gut wie ausschlieBlich beruflich nutze.
Um ein unvertretbares Eindringen in die

Privatsphére des Steuerpflichtigen zu ver-
meiden, miiBten die Kriterien einer so gut
wie ausschlieBlich beruflichen Nutzung
typisierend gepriift werden. Hierbei ka-
men insbesondere folgende Gesichts-
punkte in Betracht:

— Arbeitet der Arbeitnehmer mit kauflich
erworbenen berufsspezifischen Program-
men, so spricht dies flir die Anerkennung
als Arbeitsmittel. _

- Erstelit der Arbeitnehmer eigene Pro-
gramme, so muB er hierfiir iber Grund-
kenntnisse verfiigen. Will er mit Hiffe des
Computers diese Grundkenntnisse erst

gewinnen, spricht dies zundchst fir die

private Mitveraniassung. Wenn aber das
Erwerben der Grundkenntnigse beruflich
notwendig oder sinnvollist, z. B. um selbst
berufsspezifische Programme zu entwik-
keln, kinnen die Aufwendungen als Wer-
bungskosten angesehen werden.

- Beruft der Arbeitnehmr sich darauf, daB
in seinem Betrieb mit Computern gearbei-
tet wird und er sich deshalb zu Hause auf
seine Berufstatigkeit vorbereiten miisse,
so ist darauf abzustellen, ob der Arbeit-
nehmer zu Hause ein Gerdt hat, dessen Er-
gebnisse im Betrieb technisch weiterver-
arbeitet werden konnen. Anderenfalls
diirfte der Erwerb des Gerétes privat mit-
veranlafit werden.

- Auch Arbeitnehmer, die ihre Gerate im
Rahmen der allgemeinen Lebensfiihrung
erworben haben, verarbeiten mitunter
nach dem Erwerb der Grundkenntnisse
Probleme aus ihrem Berufsbereich. Hier
konnen die Absetzungen flir Abnutzung
Werbungskosten sein, wenn der Gompu-
ter jetzt so gut wig ausschlieBlich beruflich
genutzt wird. ‘

- Ein hoher finanzieller Aufwand (etwa ab
2.000 DM) kann flir die fast ausschliefli-
che berufliche Veranlassung sprechen.

— Das gleiche gilt, wenn der selbst ange-
-schaffte Computer am Arbeitsplatz des
Arbeitnehmers steht.

~ Das Fehlen eines Druckers wird beson-
ders bei Lehrern gegen eine so gut wie
ausschlieBlich berufliche Nutzung spre-

chen, es sei denn, der Steuerpflichtige

kénne glaubhaft machen, da8 er Ergeb-
nisausdrucke nicht bendtige oder auf an-
dere Weise erhalte.

- Hat der Arbeitnehmer in Ausbiidung be-
findliche Kinder, so kann widerlegbar eine
private Mitbenutzung des Gerdtes vermu-
tet werden.

Die Oberfinanzdirektion Koin weist darauf
hin, daB Aufwendungen fiir einen Compu-
ter nichit objektiv fiir den Beruf notwendig,
iiblich oder zweckmaBig seien. Es genlige
regelmaBig, daB der Arbeitnehmer die
Aufwendungen fiir die Berufstatigkeit fir
geeignet halten konnte.

Sei aber zweifelhaft, ob es sich bei Auf-
wendungen urm Werbungskosten oder um
nicht abziehbare Kosten der Lebensfiih-
rung handele, so kinne die Uniiblichkeit,
Nichtnotwendigkeit oder UnzweckmaBig-
keit der Aufwendungen ein indiz, gegebe-
nenfalls sogar eine unwiderlegbare Ver-
mutung fiir den privaten Charakter der
Ausgabe sein.

Seien die Aufwendungen fiir die Anschaf-
fung eines Computers ausnahmsweise
beruflich veranlafBit, so sei regelmabig von
giner betriebsgewdhnlichen Nutzungs-
dauer von fiinf Jahren auszugehen.
Auch die Qberfinanzdirektion Diisseldorf

weist in ihrer Verfiigung vom 14. 10. 1985

darauf hin, daB Aktentaschen-Computer
unstreitig nur beruflich genutzt wiirden.
Hier bestiinden also keine Bedenken, den
Anschaffungsaufwand als Werbungsko-
sten abzusetzen.
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- zu sehen.

Doppelverdffentlichungen

Als Abonnent der Zeitschrift ,Compute mit*
muB ich mit Bedauern feststellen, daf der
,Geist* sehr schwach ist! nnerhaib der letz-
ten Ausgaben wird kostbarer {von unsbezah-
ter) Platz mit Duplikationen voll gedruckt. Nur
weiter so! Den Checksummer CPC kann man

- noch Bfter bringen. Joh. Mertig, Stephanskirchen

Redaktion: Natiirlich ist der ,Geist” in unserer
Zeitschrift - so glauben wir jedenfalls - noch
nicht schwach. Bisher haben wir so gut wie
moglich versucht, Doppelverdffentlichungen
auszuschlieBen. Die Checksummenprogram-
me fiir die einzelnen Systeme miissen leider
mehrmals abgedruckt werden, da es ein neu-
es Verfahren ist und auch neue Kaufer dieser
Zeitschrift nicht auf diesen Service verzichten
sollen. Aber wie Sie sicherlich in dieser Aus-
gabe feststellen werden, wird der Schneider-
Checksummer nicht mehr verdffentlicht. Al-
len neuen Leser konnen sich jedoch jederzeit
an den Tronic-Verlag wenden und dost die er-
forderlichen Unterlagen nachfordern.

Adventure- und Actionspiele
fiir C-16/116

Ich besitze einen C-16. Bisher bin ich mit ihrer
Zeitschrift zufrieden. Aber kinnten Sie nicht
einmal ein Adventure oder ein Action-Spiel
abdrucken? AuBerdem mdchte ich Sie bitten
gine Liste verschiedener POKES abzudruk-
ken. Dann michte ich Sie fragen, ob das Li-
sting ,Helmut* aus Heft 1 korrekt ist. Bei mir
sind keine Zeitschwerter auf dem Bildschirm
Carsten Blunek, Qldenburg

Redaktion: Innerhalb der Redaktion und unse-
rer Programmierabteilung machen wir uns
laufend Gedanken {iber die Programmange-
bote fiir die einzelnen Systeme. Unter der Ru-
brik Tips & Tricks werden daher auch standig
niitzliche Informationen weitergegeben. Bei
der Auswahl dar Spiel-und Anwendungspro-
gramme muB man natiirlich auch nach der
Programmiange entscheiden. Adventurespie-
le sind aufgrund Ihres Charakters meist je-
doch sehr umfangreich und somit auch bei ei-
nem Abdruck in der ,,Compute mit" duBerst
platzraubend. Wir empfehien lhnen jedoch

darauf zu achten, ob in der von unser Redak-
tion geplanten ,,Compute mit C-16/116 Son-
derausgabe” - die fiir die Osterzeit geplant ist
- solche Programme verdiffentlicht wurden.
Das Listing ,Hetmut" war korrekt. Bitte iiber-
priifen Sie Ihr Programm nochmals sehr sorg-
faltig auf evtl. Eingabefehler.

Zeichenprobleme
beim C-64 und VC-20

Wie bekomme ich dieses Zeichen " A “ auf
den Bildschirm, welches im Grafikteil ver-
schiedener Programme vorkommt? Nennen
Sie mir bitte die entsprechenden Tasten.
Ralf Davids, Ruethen 3

Albert Meyer, CH-Geroldswil

Redaktion: Das von Ihnen gesuchte Zeichen

"n A “erhalten Sie mit der , Pfeil nach oben Ta-

ste®. Diese Taste enthilt das Potenzierungs-
zeichen. Sie finden Sie auf der Tastatur links
neben der Restore-Taste.

Gibt es einen C-16 Checksummer?

in threr Zeitschrift werden die Listings fur den
C-64 und Schneider-Gomputer mit ,,Check-
summer” aufgefiihrt. Ich mochte Sie fragen,
ab dies nicht auch bei den Listings fur den
Commodore 16/116 moglich ist?

H.J. Gertlowski, Kerken

Redaktion: Nachdem ab dieser Ausgabe auch
ein Checksummenprogramm fir den VC-20
verbffentlicht wird, fehlt nur noch der C-16/
116 im Angebot dieses Eingabeservice. Unse-
re Programmierabteilung ist derzeit mit der
Entwickiung eines solchen Programmes be-
schiftigt, so da auch die Anwender des G-
16/116 bald diesen Service in Anspruch neh-
men kdnnen.

LEigentor*

In Heft 1/86 schreiben Sie noch von fehler-
freien Programmen und in der gleichen Aus-
gabe haben Sie ein Programm mit einer feh-
lerhaften Zeile abgedruckt. Es ist das Pro-
gramm ,Mehr SpaB in den Hackerbuden® fr
den Commodore 64. Dort heiBt esin Zeile 140:
POKE 48980+i,asc (mid$(a$,1,})). Wenn diese

Anderung vorgenommen wurde, finde ich das
Programm ganz gut. Ihre Zeitschrift ist spitze!
Michael Klanert, Dortmund :

Redaktion: Vielen Dank fir den Hinweis auf das
fehlerhafte Programm, Nach der Korrektur
funktioniert es tatsachlich. Hier hat man wie-
der einen Beweis dafiir, daB auch wir nichtfrei
von Fehlern sind und uns hin und wieder auch
kleine Unzulinglichkeiten unterlaufen kon-
nen. Wir bitten um Entschuldigung!

Mehr Programme fiir den C-16/116

Zum zweiten Male habe ich mir die ,Compute
mit* gekauft, weil ich seit kurzem einen G-16
besitze und Ihre wenigen Seiten in ihrem Ma-
gazin so ziemlich die einzigen sind, die es auf
dem gesamten Zeitschriftenmarkt gibt. Wenn
man bedenkt, daB die anderen Computer.C-
64, Schneider, Atari, MSX usw. Monat fiir Mo-
nat mehrere Magazine fiillen, verstehe ich
nicht ganz, warum auch Ihre Zeitschrift sich
mit diesen Systemen beschéftigt. Warum ist
es nicht moglich, einmal im Monat mehr In-
formationen fir den C-16/116 zu bringen.
Vielleicht starte ich mit diesem Brief ging in-
teressante Leserumfrage, bin ich doch iiber-
zeugt, daB ich nicht allein mit meiner Meinung
dastehe. H.-J. Schwandt, Aachen

Redaktion: Mit Ihrer Meinung stehen Sie si-
cherlich nicht allein. Die Uberlegungen itber
dieses Problem sind in unserem Hause auch
schon angestelit worden. Sicherlich ist ein
Magazin fiir den C-16/116 fiir alle Besitzer die-
ses Systems recht interessant. Leider ist im
internationalen Software-Bereich diesem Sy-
stem noch wenig Beachitung geschenkt wor-
den, so daf kaum Neuerscheinungen auf dem
Markt vertrieben werden. Auch der Hardwa-
re-Bereich ist bisher straflich vernachlassigt
worden. Wir haben uns jedoch entschlossen,
eine Sonderausgabe filr dieses System zu
veroffentlichen, die sich auch bereits in der
Vorbereitungsphase befindet. Dort werden Sie
dann Infos, Prgramme, Tips & Tricks und vie-
les mehr {iber den C-16/116 nachlesen kon-
nen. In iibrigen sind wir auf die Meinung der
Leser zu diesem Thema wirklich sehr ge-
spannt und bitten deshalb um entsprechende
Zuschriften.
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Bildschirmmasken in Sekundenschnelle erstellt mit

Wer hat sich nicht schon oft geédirgert, wenn er eine Bildschirmmaske erstellen wollte und die

PRINTs waren_nicht richtig positioniert, der falsche Schreibstift verwendet oder eine Ink

falsch gesetzt, da man die optimale Belegung erstim Zusammenspiel mit den anderen Bild- |

schirmteilen erkennt? Da dauert es nicht selten fast eine halbe Stunde, bis eine Bildschirm-

maske richtig steht. -

| Aber SCREPRI schafft hier Abhilte! In Sekundenschnelle sind nun Bildschirmmasken fiir

Adventures,

Dateiverwaltungen, Programmerliuterungen efc.

dann als Basicprogamm im Speicher des CPC 464. R

Doch nun etwas konkreter. Bei SCREPRI
handelt es sich um ein Maschinencode-
programm, das es erlaubt, auf bequemste
Art und Weise Bildschirmmasken zu er-
stellen. Sie miissen entweder das Assem-
bleslisting oder - was eine schwierige

Aufgabe ist, wenn Sie keinen Assembler

besitzen - den Basiclader eintippen und
starten. Der Basiclader erzeugt das Binir-
file SCREPRIBIN automatisch, beim As-
sembler missen Sie dieses mit ’SA-
- VE"SCREPRI.BIN“,B,&9900,&55F  von
Hand kreieren. Wenn Sie nun SCREPRI

bendtigen, geben Sie MEMORY &98FF
ein, faden SCREPRIBIN und rufen es mit
Call &3900 auf. Es belegt den Speicher-
platz zwischen &9900 und &A570 und ist
somit auch unter AMSDOS lauff4hig. SC-
REPRI besitzt folgende Features: nk be-
trachten, Ink setzen, Mode setzen,
Schreibstift setzen, Drucken ei-
nes beliebigen Charakiers, Ab-
brechen, Delete, Cursorsteue-
rung, Ausgabe der akiuellen Cur-
sorposition und Erstellen eines
- Basicprogrammes. Die meisten Fea-
tures werden mit Controllcodes, d.h.
durch gleichzeitiges Driicken der CTRL
und einer anderen Taste aufgerufen. Fol-
gende Contrelicodes sind belegt:

. CTRL:P:

Anderung des Schreibstiftes; nach GTRL-
| P muB eine Zahl zwischen 0 und 15 (bei-
. des inclusive) angegeben werden; Zahl
groBer als 15 bricht das Kommando ab:

CTRL-W:

Augenblickliche Cursorposition wird in
physikalischen Koordinaten im unteren
linken Eck des Bildschirms angezeigt. Er-
neuter Tastendruck stelit den alten Inhalt
der iberschriebenen Positionen wieder
her. Diese Funktion ist vor allem zum Er-
stellen von Tabellen etc. geeignet, wo es
notig ist, z. B. bestimmte Abstinde einzy-
haiten.

CTRL-B:

Bricht das Maschinenprogramm ab und
kehrt zu Basic zuriick. Um einen unbe-
achtsichtigten Abbruch zu vermeiden,
muB die Taste zweimal betétigt werden.

Bei Eingabe einer anderen Taste nach
CTRL-B wird das Kommando abgebro-
chen;

CTRLC

Andern des Modes; gewiinschten Mode
eingeben; Zahl griBer als 2 bricht das
Kommando ab;

CTRLE:

Legt die Bildschirmmaske als Basicpro-

-gramm im Speicher ab;

CTRL:

Diese Funktionistin Ink setzen , $* und Ink
betrachten ,G“ unterteilt. CTRL-I+,$*
{groB S1) = setzen einer Ink. Es miissen
nacheinander die Inknummer, die 1. Farbe
und die 2. Farbe eingegeben werden;
CTRL-I+,G“ =ink betrachten. Inknummer
angeben; erste und zweite Farbe stehen
im linken unteren Eck. Erneuter Tasten-
druck stellt deh alten Zustand der Position
wieder her;

erstellt und das Ganze steht

CTRLG:

Drucken eines beliebigen Charakters zwi-
schen 0-und 255 (beides inclusive). AS-
Cli-Code des Zeichens gingeben.

Die Steuerung des Cursor erfolgt mit den
Cursortasten. Das Kommando Delete
(DEL-Taste) 16scht das Zeichen links vom
Cursor und zieht den Rest der Zeile um ein
Zeichen nach links.

Die Zahleneingaben miissen in dezimaler
Form erfolgen und mit Enter abgeschlos-
sen werden.

Das sich, nach der Beendigung des Arbei-
tens mit SCREPRI, im Speicher befindliche
Basicprogramm (das atte wurde ge-
I6scht]) kdnnen Sie nun zu dem Pro-
gramm, fiir welches Sie die Bildschirm-
maske bendtigen, mit "MERGE”{Filena-
me),, hinzufligen (evl. Renumerieren
nicht vergessent). |

Sollte einmal der Cursor verschwunden

.sein, liegt das daran, daB Sie einen fal-

schen Schreibstift gewahit haben. Wenn
SCREPRI scheinbar nicht mehr auf lhren
Tastendruck reagiert, dann haben Sie un-
beabsichtigt eine Funktion aufgerufen,
welche nun auf die Eingabe einer Zah
wartet. In diesem Falle ist es am giinstig-
sten 16 einzugeben.

Normalerweise bleibt SCREPRI im Spei-
cher erhalten und Sie kénnen es mehe-
mls hintereinander aufrufen, es sei denn,
der HIMEM wird erhéht oder der Basicin-
terpreter wihit seinen 2K-Block fiir Kas-
settenoperationen aufgrund akuter Spei-
cherplatznot oberhalb &9900.

_programme._
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20 ¢ SCREPRI (Basic-—Lader}
Vagrgion 1.0 ‘ _
30 L A A A A B AN B O B B I BN R R R R B B R R R R ]
40 * ({c)1985 by DUCKsoft
50 ¢ Thomas Gmach
& ¢ Dffersdort 5
70 8421 Rimbach
Bo F N S S N T U T R B B B BN B SN AT Y BN N NN N R Y B RN Y Y B B A N B AN A 4

P R A R A A A N N I O A B R A B

100 MEMORY &%BFF 3 BORDER &0 1

t INK %1,&F 1 MODE &3

110 FOR adr=89900 TO L9ESF

120 READ byte: check=chsck+byte @ POKE
adr ,byte

130 NEXT adr

130 IF check<>172119 THEN PRINT

rorfl¥ 3 END

150 LOCATE 17,1 t PRINT "SCREFPRIY

160 LOCATE 1,3 : PRINT "Abspaicherung de

s Dbjiektcodes" 1 PRINT

170 BAVE "screpri.bin",b,&2%00,k05F

180 END

190 ‘' dar Maschinencode

200 DATA 21 ,%40,4%9E,801 ,&00,400,436,414
%03, %23, 4CR , 458, 428,88, &CD

210 DATA %4E,%BB,%CD,&6C,4%BB,4CD,4B1 ,4BB
S&CD,&17 ,%BC, %04 ,878,%32, %54

220 DATA &A&6,&21,%01,%01 ,&CD,&7S,4B8,4CD
, %06, &BB, %21 , 450, &9E , %06 ,%11

230 DATA LBE,328,4F5,423,%10,4FA, 421,843
+4FE , %06, 40D, %BE , 428,409, 42X

240 DATA %10,&FA,%CD,820,%98,4C3, %25, 479
LUFE ,&F 1,528,844 ,8FE ,%F2,428

250 DATA &50,%FE,%F3,528,85C,8FE 47F 428
2 &b &FE ,&10,&CA, %14 ,8%9A ,&FE

260 DATA %17 ,%CA,42A,49A,4FE , 409 ,4CA ,%5D
+%9A,&FE , 802 ,&LA,&F4 ,49A , &FE

270 DATA %05,%CA,&45,498,4FE,%03,%CA,4FD
1 3FAL,UFE 80D, %CA , %0E ,47B , LFE

280 DATA &07,%CA,%44,%9B,%CD,%73,%EB,&7D
+&FE 801 ,8%CA, 425,399,820 ,8CD

290 DATA &75,%BH,LC3,425,499,40D,478,%BB
+&7D,AFE, 415, %CA, 425,859 ,42C

300 DATA &CD,&75,%EB,8C3,%25,899,4CD,%78
s &BB,%7C,%FE , %01 ,%CA, %25, %97

310 DATA %25,&CD,%75,&%BB,%C3,%25,899,%CDh
378, %BB, 430 454, 4A6,%BC, &XCA

320 DATA &25,%99,%24.%CD,475,4%BB,&C3, &25
s %99,8CD,%78,%BB , %3E,%01 ,&BC .

330 DATA LA ,%25,%99 ,&CD, %92 &EB,&FS,&ES
,&25,&E5,&ED,&75,&BB,&E1,&SA

340 DATA 456,%A6,%94,%47 424,805 ,8ES ,4CD
2 H75,%BB &E1 ,%ES, &CD ,&16,%7D

350 DATA &7E,&FE,%i4d,&28,803,4CD,450, 488
s %CD, &3A, 59D, %E1 , %25, %ES, &F5

340 DATA &CD,%75,%BE,&F1,8CD,%20,%9B,EL

INK &0,%0

"DATA-er

+&C1,%25,%10,4DA ,&E1 , %ES, &7D
370 DATA &FE,%19,828,%05,43E,%20,4CD, 820
+&FB,&E 1,825,800, &75 , 4BE, &F 1
380 DATA &CD,&90,4BH,%C3, 425,499 ,%CD,859
+&9D, 806 ,%10,%CD, %D2, 49D, kDA
390 DATA &25,899,4FE,&00,%CA,%25,%99,8CD
+&50,%BB, %C3, 525, %99, &CD, &93
400 DATA &BB,&%FS,&CD,&78,8BB,%ES,4CD, B0
+%TC, 821 ,&17,&01,%CD, 875, XBB
410 DATA %E1,%ES,%7C,&CD,D5,%9C, 83K, 42C
+&CD, %5A , 4BB , 4E1 , %E5 , &7D , %CD
420 DATA &DS,&9C,8CD,%04,88B,&CD,4FA,49C
+&E1,&CD,&75,%BE,&F1 ,&CD, %70
430 DATA &BB,8C3,825,%99,8CD,%06 ,4BE,%47
S&FE, %47 , 428, %05 , 4FE ,&53, 4C2
440 DATA &25,%99,8CD,%93,%BB,%FS,%CD,%78
»4BH,&ES, &CS, $CD, &BC , &5C , &CD
450 DATA &59,%FD,%06,80F ,&CD,%D2,%%D,&C1
L1438, L3, 4C5, 847 ,&F 1 , &FE , 847
460 DATA &28,&42,%CS,8CD, %57, %9D,806,&1B
L&CD ,&D2, 49D, %38, 5F6 ,&47 , %21
470 DATA k1%,%01,&CD,&75,%BB, 405, %78,%CD
,&DS, %5C , &3E , %2C, &CD . &5A , &BB
480 DATA &CD,%59,%&9D,%06,%1B,8&CD,%D2,49D
L 838, 4F 6, &C1 , L4F , &CS . &CD , &D5
490 DATA &9C,&C1,8%F1,8CD,%32,%BC,%CD, %06
+&BE,&CD, 4FA, 890, &E1 ,&CD , 75
500 DATA &BB,&F1,&CD,890,%BB,8C3, %25,499
+&78,&CD , &35, 4BC, kL5, 821,419
S10 DATA &01,%CD,%75,8BB,%&78,%CD, D5, &9C
+&3E, %20, &0, &5A , &BB, 4C1 , 479
520 DATA &CD,&DS,%9C,8CD, %06 ,%BE,%CD,&FA
+&%9C,&E1 ,&CD, 875, BB, &F 1, &CD
530 DATA &50,4BB,&C3,%25,%59,4C0, %06 ,&BB
L %FE, 802, &C8, 4T3, 425, 457 , &CD
540 DATA %59,%9D,%06,802,%CD,%D2, %D ,4DA
.&25,%99, %D, &OE , &BC, &C3, &00
550 DATA %99,%CD,%78,8B8,%3E,819,%BD,4CA
+%25,%99,826,%01 ,%2C, &CD , %75
560 DATA LBB,&03,825,%99,4%F5,%CD, %78, %8B
+%3E, %19, &BD, %20, %04, &3A, 456
570 DATA &Aé,&BC,828,80E,8CD,&16,%9D,%ES
24%CD, %93, 4BB,4E1 , %77, ,&F 1 ,&CD

580 DATA %5A,%BB,&CP,%F1,&3E,%07,4CD, 850

+&BE  %CF ,&CD, %78, 4BB , &3E , %15
590 DATA &BD,&20,%07,43A,4556,%A4,%BC,%CA
»&25, %99 ,8CD, %16, 49D, &ES , &CD :
600 DATA &93,4BB,%E1,4%77,%CD,459,%%D,8%CD |
y&5D,%BB, &C3, 825,499, &DD, %24 '
610 DATA &B1,%AE,%DD,&23,4DD,%22,45D,%A6
+&DD, %23, &DD , &23 ,4PD, k34, %00
620 DATA $0A,%DD,223,8DD,%34,%00,%00,8DD
2 %23 ,%01 ,%04,%10,4C5, %05, 0D
&30 DATA 334&,%00,%A2,%DD,%23,%0C,4%DD,834
2 200, %20,%DD, %23, %0C, &78,&CD
640 DATA %EOQ,%9D,&DD,&36,%00,%2C,4DD,&23
»&%0C, %CS, %78, %CD, &35, %BC, 459
650 DATA %78,8C1,%CD,%E0,%9D,%DD,%34,800
y%2C, %0D, %23, %00, &7B,%CD, %E0Q
660 DATA &9D,%DD,%34,%00,%01,80D,%23,800
s &79,&01 ,%4F , 210,803, 400, &%FS
&70 DATA %9D,%0E,%00,&DD,%22,%5D,%As, DD
» %23 ,%DD, %23, %DD, %36, %00,%14
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&80 DATA &DD, %23 ,&DD, &34, 800, %00, &DD, 823
" 4&DD &34, &00 y&%AD, &DD, %23, &DD
690 DATA &35 %00, &%20,%DD, %23, L0E, %04, 40D
+ %11 ,%BC,&CD (&EQ ,&9D , %D, &36
700 DATA %00,801,3%DD,%23,%0C,&21,%460,%5E
+&X7E,&FE, %14, L23,.%28, &FA, 32
710 DATA &5F ,4A6,%4DD,&34,%00, iBB, DD, &23
+&DD, &34 , %00, 420, &DD, &23,&CDH
720 DATA &EQ,&9D,80C &OC,&CD &FB8,%9D, k21
L 3801 ,%01,%11,%28,800,%06,%17
730 DATA 25,5434, &5& 805,847 ,%CD, 208, %9E
L S UES, &DD &75,4%BB,4&C5, &CD, %148
740 DATA &9D,%C1,%7E,%FE,%14, 228,407 ,%3A
+ &3F, LAL ,RBE  &ECZ2 , k50 &0, &D5
730 DATA &CD,&3A,%9D,&D1, &DD, %77, %00,%DD
%23, %00 W1&EL 224, &10,%&DC, &CH
760 DATA &34 ,89E ,&CD, &FB &7D,&C3,%79,%9C
LD, 334 ,%9E, &DD, 34,800,801
770 DATA &DD, &23, &0, &DD, 346, 4%00,4B8, &DD
L+ U2T %00 +%DD &34 » 200, %20 + 5D

780 DATA &23 &0C,%7E &332, 45F ,&A6,%CD s %EO
239D, &LCD, &Fa, 89D, %CD, %08, &%E

790 DATA &E1, UC3, 823,490, M20, 426, L01,&%C1
~+%10,89C , 8DD, £35,800,%00,&DD

800 DATA &23,%DD,8%36,%00,8%00,%DD,&23,%DD
,&36,&00,&Oo,&DD,&ZE,&ED,&Ab
" 810 DATA &2A,%5D,4A6,%ED,858,4%81 , &AE,&ED
y252,8&44,54D,8CD, &00,%B9  4F5
820 DATA &CD,&2C,&F5,%F1,%CD,&0C,%B9,409
f,&57,&06,&0A,&7B,&C&,&2F,&BA
.+ B30 DATA &28B,804,%10,4F8,437,4C9,%78,43D
+ 37 ,&3F 809 , 406,806 , %11, 457
- B4O DATA &AL, &2E, %17, k50 LES, XCS, &D5, %CD
+&79,%B8,%CD, 830, 84%D,4D1 , &1 2
- B850 DATA &13,%C1 ,&E1,%10,%EF ,&C9,457,%04
s %00,%04 ,&D6, %0A , 8F 2, %D8, 90
- 840 DATA &78,8C46,&2F ,4CD, &5A, 4BB, &FE , 42F
o s %28, 80F ,&05,497 , 406, %00, &10
© 870 DATA LFC,%47,470,%90,8C8, &30, 4&CD,&5A
C 2 MBE,&CP,%97,818,%F4 ,&11,457

880 DATA %AL,406,406,%2E,%19,4560,8CD,575
s %BB,&C5,4CD,416, 59D, 401 , 47E
890 DATA &CD,&QO,&BB,&lﬁ,&13,&CD,&SA,&BB
+&10,%EA,%C9,4CD, %78, BB, %DS
200 DATA &ES, 845,821 ,%00,200,%05,478,4FE
2 800, %28,3%09,4348, 456, kAL , &5F
- 910 DATA $16,%00,8419,%10,4FD,&D1 ,&5A,41D
$316,%00,%19,811  %60,49E,%19
" 920 DATA %D1,%C9,4C5 ,&CD, 493 ,4BB , &FS, &CD
1 %16,89D,%7E, 4FE, %14 428, %0E

930 DATA &CD,%90,LBB,&CD,4s0,%BH,357 ,&F1
s MCD , &F0,4BH , &7A,&C1 , &CF , &3E

740 DATA %20,%18,%F4,%CD,%06,4B8, CD , &AA
+49C,&38 &FB,&EE &53,%A6,%CD

950 DATA &06,%BB,4&57 ,&%FE, 80D y %28 ,821 ,87A°
1 %CD 4 &AA, &7C, %38, 4F 2, %32 ,454
960 DATA LAL,%CD,%06,%BB,X%57, &FE,&0D, 528
+%10,47A,%CD , &AA, %70, 438, 4&F2

970 DATA &32,855,84A6,%CD, 406,488, 4FE , 20D
+&20,%FF,&3A, 453,406 ,4%4F ,&3A
- 980 DATA &54,4A6,457,5%3A4,455 I T N o T 4
,&14,&32,&53,&Aé,&32,&s4,&Aé
990 DATA %32,%55,%AR6,&78,%FE,%143,%20,%04

pa
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»&5A,%51 ,&0E , %00, 478, &FE %14

1000 DATA &20,802,47A,4C7,%7A,%FE, 400 ,%2
8,%12,%7B,842,8C6,80A, 410, &FC .
1010 DATA 867 ,&7%,&FE,%00,&%7C ,4C8,&41 ,&C
6,864 ,%10,8FC, 409,879, 4FE ,&00

1020 DATA &7B,&%C8,%18,%F3,4F5,857,478,49
2,8F2,%DC, %70 ,%F 1,837 ,4C9 , &F1

1030 DATA &37,&3F,&CT ,4FE,&00,&F2,%EA, 49
D,&%Cé ,%0E ,&C3,%F 1 ,%9D,%DD , &34

1040 DATA %00,%19,%DD,&23,%0C,40D,%77,%0
0,%DD, %23 ,%0C, &CF , &DD, &34, &00

1050 DATA &00,&0D,&23,40C,4FD,&24,85D,8A
&,&FD,%71 ,%00,%FD, &35, %01 , %00

1060 DATA &C9,&DD,&22,45D,8%A6,%DD, %23 ,4D
D,&23,4DD,&73,%00,8DD, 423, DD

1670 DATA &72,%00,%DD,&23,4DD, 836,800 ,4B
F,&DD, %23 ,4DD ,&36 , %00, %22, &DD

1080 DATA &23,%0E,406,%ES,%21 ,%0A , %00, %1
9,454 ,8%5D, %E 1 , %09, %DD, %36, %00

1090 DATA %22,&DD,823,%0C,%DD,&36,%00,43
B,&DD, &23,%0C, &C9, &0D , &7F , &FQ

1100 DATA &F1,4F2,8F3,%10,%17,%09, 402,80
3,805,%07,%01 ,&04, %06, 208, 404

1110 DATA %OB,%O0C,%0E,&0F ,%15,816,%18,%1
9,81A,%1C, &1F

380-
400-
420—-
480-
FL0-
480-
SO00-
520~
540~
S&0-
580~
&00-
&20—
&40~
&EQ~
4B0-
700-
720~
720=
760-
780-

390:
A10¢
£30:
4501
4702
4702
S102
530z
550:
570c
5903
&10:
4£30:
&50:
&70:
&5ae
7i0s
730:
750«
FTOL
T20:

SP433
&3008
HOSAZ
&34HO
&0157
43498
59414
&3148
57924
59092
42014
52343
53a7a
59195
SHOTE
S761F
S5873
54700
58525

S683%
55283
57511

55687
L1650
51344
&0728
5835t
59249
S2473
55999
&0BB0D
S4444
7R3
85751
72965

aoo-
8z20-
BaG-
860-
860~
700-
§20~
40—
FE0—
REQ~
1000~
102¢0-
1040
1080~
1080~
1100-

B101
830
B850:
870:
80!
910z
9302
3501
703
FFC
10103
1032
105G
1070:
109C:
1110:

CHECK V1:PRUEFSUMMENS

ZETILENNR. =
10— 20:

SUMMEN
29448
30— 40:
80- &0z
70— 89:

100- 110¢

120—  130r

L4g- 150¢

170z
19G:

210:

230x

250:

Z7C:

Z70:

310s

330e

I50:

370t

45047
41123
45374
40844

7742
71862
45842
20883
SE402
Sx&N5
59a24
LE34F
LOFCT
L0947
L0442
40404
98383

146-
180-
200-
220~
240~
280-
280-
00—
320-
340-
340~

GESAMTCHECKSUMME: &0B&1

56222
930a

fm' den CPC 464 f‘

Grafische Bewegungen mit dem PRINT-Befehi

Haben Sie schon einmal mit Hilfe eines PRINT-Befehis versucht
eine Graphik auf dem Schneider zu bewegen.

Sie meinen, das kann nicht funktionieren? Oh, doch! Herr Kriza-

nac aus Burgdorf hat es mit Hilfe eines Tricks geschafft, dieses
Problem zu verwirkfichen. Tippen Sie das nachfolgende Listing
ein und Sie werden den Effekt sehen.

Sind Sie nicht auch der Ansicht, daB der Autor mit diesem klei-
nen Trick einen ganz beachtfichen Erfoig erzielt hat?

Programm-Listing siche nichsie Saite D
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_werkstatt. '

100 7 WA I I NI I 3606 I 9 6902
6360 39 U I

110 * #x% Das ist die Graphik,
gt werden soll s##

120 ° RXRRHNNE WM NI NN H
260N W DN 3

die bewe

170 ORIGIN Z24,200

* Graphik Nullpunkt festlagen
200 FOR a=0 TO 1000 STEF FI/30
210 »¥=100%C0OS{a}

220 MOVE x¥,.x%

* Verschieben des Graphikcursors

150 BORDER O:INK O,0:FEN 1
* Farben setzen

160 CLEB

* Anzeige loeschen

165 LOCATE 1,24
" Cursor links

170 t7%=RND#5+1

' Betze Pseudo

180 kI=RND*xS+1i

" Betze Pseudo

unten setzen

Radom integer Variable

Radom Integer Variable

130 230 DRAW 200%CO5{asti) ,200%8IN(a ki) S:
140 MODE 2 E ‘ZTeichnet die Linie
* Modus 240 FRINT" " ¢ * DAS IST DER TRICK ?!!:

250 NEXT '
260 GOTO 1560

ZEILENNR.: SUMMEN
100- 110:1215R8
120~ 130: &S54186
140~ 150:; BI601
1460~ 16%:z &7438

* Leerzeichen dadurch die Hewegung

f “Zurueck nach 160

CHECE WV1:FRUEFSUMMEN:

87564
27288
57813
&9385
&4411

170
190—
210~-
230-
250-

i80:
200z
220z
240:=
2602

414146

GESAMTCHECKSUMME s

heute ein kurzes Anwendungspro-
gramm unter der Rubrik ,Werkstatt, das hervorragende Eigenschaften
in Punkto Verwaltung einer Schneider-Diskettenstation aufweist.

fir den Schneider CPC 464 und 664

Das Programm DISCHELP ist fiir
eine komfortable Verwaltung ei-
ner Diskettenstation gedacht.

EsldBtsichz. B. als “$.BAS“ auif je-
de Diskette abspeichern.

Der Benutzer ist somitin derLage,
ohne CP/M einladen zu mussen,
seine Disketten zu formatieren.

Weiterhin sorgt eine kileine Ma-
schinensprach-Routine fir den
Ausdruck des Direktorys.

Dieses Programm ist als Anre-
gung flir Disketten-Arbeit gedacht
und kann durch einige Modifika-
tionen auch zu anderen Zwecken
benutzt werden (z. B. durch kleine
Verdnderungen im Assemblerli-

sting kann ein HARDCOPY-Pro-
gramm enistehen).

Die Steuerzeichen in den Zeilen
110 und 140 sind die Zeichen, die
durch gleichzeitiges Driicken der
CTRL und der X-Taste erreicht
werden (CHR$(24) Umtausch von
Vorder- und Hintergrundfarbe).

DISC-HELP ist ein BASIC-Programm, das folgende Méglichkeiten
fiir eine komfortable Diskettenverwaltung bietet:

1. Ldschen eines Programmes auf der Disketie
Wird eine ,1* gedriickt, erscheint im
oberen Bildschirmteit ,,Name :“. Geben
Sie nun bitte den volistandigen Namen

des Programms ein, das geldscht wer-
den soll. Nach Betatigen der ENTER-
Taste wird das Programm auf der Dis-
kette geloscht und ein neues Inhalts-

verzeichnis ausgegeben.

2. Umbenennen eines Programms auf der Dis-
kette
Nach dem Driicken einer ,,2" werden

Compube mib
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Sie nach dem Namen gefragt, den das
Programm erhalten soll.

Wurde die Eingabe mit ENTER besta-
tigt, werden Sie nach dem Namen des
Programms gefragt, das Sie umbenen-
nen wollen. Nach Betitigen der ENT-
ER-Taste wird der Name des Pro-
gramms auf der Diskette gedndert und ne.
ein neues Inhaltsverzeichnis ausgege-

3. Tape-Disc Umschaltung
Bei Taste ,,3" erscheinen die verschie-
denen Mdoglichkeiten der Umschal-

der Diskette.

den Tasten wird diese Umschaltung
durchgefiibrt.

. 10 ? "Dischelp 28.07.85 by J.-Holger La
nge"

20 FOR I=85000 TO &P087:READ R:POKE I,R:
NEXT :

- 30 DATA 62,2,208,180,187,205,156,187,33,
1,1,205,117,187,1,0,5,205,96, 187,254, 15

. 40 DATA 32,2,62,20,87,205,43, 189,122,210
127,144,197,62,32,205,93,187,193,11,121
S50 DATA 254,0,32,226,120,234,0,32,221,20
5,156, 187,62,0,205,180,187,201,0,0,0,62
40 DATA 0,14,193,30,0,87,243,33,100, 144,

| 223,97,144,241,60,254,40,200,6,9,33, 100

82,198,7,0,0,193,2,0,0,195,2,0,0,197,2
80 DATA 0,0,19%9,2,0,0,20:,2,0,0,194,2,0,
0,196,2,0,0,198,2,0,0,200,2
. 90 MODE Z:WINDOW #0,1,80,8,25:WINDOW #2,
" 1,80,1,7
100 PAPER 1:PEN 0:CLS:CAT:PEN 1:PAPER O:
WINDOW SWAP 0,2
i = Loeschen "
:LOCATE 22,2:PRINT" 2 = Umbenennen "
120 LDCATE 42,2:PRINT" 3 = Tape / Disc
":LOCATE A2,2:PRINT" 4 = USER Nummer *
130 LOCATE 2,4:PRINT* 5 = Directory "
:LOCATE 22,4:PRINT* § = Laufweri: "
140 LOCATE 4Z,4:PRINT* 7 = Formatieren

150 ON BREAK GUSUB 420

160 iS=INKEY$!IF i% <"1 OR i%>"8" THEN
140

170 i=ASCli%®)-&30:0N i GOTO 180,200,230,
330, 340, 350, 390, 400

180 LOCATE 2Z,6:INPUT “Name :",n$:WINDOW
SWAP 0, 2:0ERA, &8ns

GOTG 100
200 LOCATE 2,6:INPUT "Neuer Name :",nn$:
LOCATE 38,&:INPUT "Alter Name :",an%

4. Anderung der USER-Ebene
Die USER-Nummer kann durch die Ta-
ste ,4“ gedndert werden. Es wird nach
der neuen USER-Nummer gefragt, die 7
durch die Eingabe der Zahien 1 bis 15
beantwortet werden muB. Wurde
-ENTER" gedriickt, erscheint das In-

haltsverzeichnis der neuen USER-Ebe-

ben. 5. Ausgabe des Direktorys
Die Taste ,5" bewirkt die Ausgabe des
Direktorys z.B. nach dem Wechseln | 8. Drucken des Direktorys

tung. Durch Driicken der entsprechen- | 6. Umschaitung des Laufwerks
Wurde eine ,,6“ eingegeben, erscheint
im oberen Bildschirmteil: ,Laufwerk®,

' 70 DATA 144,17,4,0,11%,25, 16,252,24, 225, _

© 310 IF is="a" DR i$="A" THEN 8DISC.OUT:C

190 WINDOW SWAP 0,2:CLS:WINDOW SWAP 0,2:

werkstatt

Durch Eingabe von A" oder ,B* wird
auf das entsprechende Diskettenlauf-
werk umgeschaltet.

. Formatieren einer Diskette

Wenn Sie eine ,7“ gedriickt haben,
solite vorher eine Diskette in das Lauf-
werk eingelegt sein, da das Programm
sofort mit dem Formatieren beginnt.
Die Diskette wird nun, genau wie bei
dem CP/M Kommando , FORMAT D“, in
Spuren und Sektoren aufgeteitt,

Nach Eingabe einer ,,8“ wird der im un-
teren Bildschirmfenster sichtbare Teil
des Direktorys auf den Drucker ausge-
geben, und die Schrift auf dem Monitor
wird geldscht.

210 WINDOW SWAFP 0,2:L0CATE 2,1

220 GREN,Snn$,Sans:60T0 190

230 LOCATE 2,6:PRINT"t = Tape d = Disc

i = Tape.in®

240 LOCATE 3846:PRINT"0 = Tape.out e =
Disc.in a = Disc,out"”

250 i$=INKEY$:!:IF i%s="* THEN 250

240 IF i%="t* OR {$="T* THEN GTAPE:CLS:§

0TG 110

270 IF i%="d" OR i%="D" THEN 6DISC:CLS:G

0TO t10

280 IF i%$="i" OR i$="1" THEN STAPE.IN:CL

S:GOTO 110

290 IF i%$="0" OR i%="0" THEN 5TAPE.CUT:C

LS:GOTO 140

300 IF is="e"™ DR i%$="E" THEN oDISC.IN:CL

§:60T0 119

LS:GOTO 110

320 GOTA 250

330 LOCATE 2,6:INPUT "Neus USER Nummer :
"y nIBUSER,n:CLS

340 WINDOW SWAP 0,2:60T0 100

350 LOCATE 2,4:INPUT "Laufwerk T

350 IF is="a" OR i%="A" THEN WINDOW SUAP
0,2:0A:8070 170

370 IF is="b" OR i$="B" THEN WINDOW SWAP
0,2:5B:60T0 1920

380 GOTO 350 :

370 CALL &P040:RUN

400 LOCATE 2,4: INPUT "Disc-Name ", nEIPR
INTH#E,,,n$

410 CALL &5000:WINDOW SWaP 0,2:GOTO 150

420 MODE Z:END '

CHECK Y1:PRUEFSUMMEN: 130- . 140: 45947 ato-  320: =2oz2e
130~ 160: 32221 330~ 3401 18193
ZEILENNR.: SUMMEN 170- 180 84479 330- 3&0! BSS0B
10- 201111309 150- *200: &0026 370- 3IBO: &F27%
30- 40! 4763 210~ 220: 28572 390~ 400: 45363
50 &0 1238 230~ 240Q: 74460 410- 420: 12751
70~ 80 B7:§; 230- 260! 79342 | oL
90~ 100 43 270- 280:1173%4 GESAMTCHECKSUMME: 2913
110-  120; 58667 290- 300: &3948 ' 8
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_programme

Hier sind Spieler mit duBerst kurzen Reaktionszeiten gefragi! Nur mit Hilfe des rasenden Fahr-
stuhls kénnen Sie lhre Fabrik vor dem sicheren Ruin bewahren.

Noch zu Zeiten des deutschen Wirt-

schaftswunders haben Sie sich gine groBe .

Porzellanfabrik aufgebaut. Nachdem die
Wirtschaftsrezession der sechziger Jahre
mit Unternehmensgeist und Engagement
iiberstanden wurde, entschlossen Sie sich
zur Modernisierung Ihrer Produktionsstat-
ten. Modernisierung bedeutet in diesem
Fall, Roboter und Computer (ibernehmen
den Produktionsablauf. Als die Moderni-
sierung scheinbar die ersten Friichte
trdgt, passiert das Unfafbare. Nach dem

Motto ,,Die Module spielen verriickt”, dre-
hen die Computer und die von Ihnen ge-
steuerten Roboter durch. Erst wird die Fa-

brik halb zerstort und dann beginnen die -

Roboter, die wertvollen Meifener Porzel-
lankisten in Richtung eines gdhnenden
Abgrundes zu schieben.

Es gibt nur einen Weg, das kostbare Por-
zellan, welches gleichbedeutend mit dem
Betriebskapital ist, zu retten und damit die
Fabrik vor dem sicheren Ruin zu bewah-
ren. Mit dem Fabrikfahrstuh! miissen Sie

auf und ab rasen und immer an der Stelle
ein FlieBband aufbauen, wo eine Kiste in
den Abgrund zu failen droht. Es konnen
immer nur gleichzeitig zwei FlieBbédnder |
aufgebaut werden. Doch aufgepaBt! - Die
,Rettungsanker* verschwinden nach kut-
zer Zeit wieder und sobaid 10 Kisten im
Abgrund verschwunden sind, ist thr einst
so florierendes Unternghmen am Ende.
Gesteuert wird per Joystick. Die FlieBbander
werden durch Betdtigen der Feuertaste awige-
baut.

1 REM #XXXXFEFFEFXEXXFHELEREXERER
2 REM % Die verrueckte Fabrik *
3 REM ¥ Written by *
4 REM % Ottfried Schmidt *
5 REM #H%%EEEEEFEEREXEEXEREEXEK
& REM

10 hsc=0

20 GOSUB 970

30 sc=0

40 DIM a(?),b(?)

50 kiste=0

40 DIM e{2):a®=CHRS{200):FOR i=i TO ié!a
S=as+CHRS (201) I NEXT i:a$=a%+CHRS (202)

70 DIM $(2)

80 MODE 1

90 INK 1,24:INK 2,0:INK 3,4:INK 0,6

100 BORDER 0:PAPER 2:PEN 3

110 CLS

120 FOR i=21 TO 24:FOR 1={ TO 40

130 LOCATE 1,i:PRINT CHR%(203)

140 NEXT 1INEXT i

150 FOR i=2 TO 21 STEP 3

160 FOR 1=1 TO 19

170 PEN t

180 LOCATE 1,i:PRINT CHR$(204)

190 NEXT 1:LOCATE 1,i:PEN B3:PRINT CHR$(2
03) IPEN §:NEXT i

200 FOR i=1 TO 20

210 LOCATE 40,i:PEN 3:PRINT CHR®(203):NE
XT i ‘
220 PEN I

230 £=10:L0OCATE 40,c:PRINT CHR$(208):LOC
ATE 40,c+1:PRINT CHR${209)

240 FOR i=1 TO 7:ali)=1INEXT i

250 b{i)l=1:b(2)=4:b(3)=7:b(4)=10:b(S)=13
th(6)=16:b(7)=19

240 PEN O

270 FOR i=i TO 7

280 LOCATE ali),b{i) !PRINT CHRS(205)jCHR
$(206) ; CHR% (207)

290 NEXT i

300 IF a(x)=18 THEN IF e(1)=b{x) OR e(2)
=bix) THEN GOSUB 730

310 PEN 1:LOCATE 1,24

320 PRINT "kisten="jkiste!LOCATE 15,24:F
RINT "HIGH="ihsc:LOCATE 29,24 PRINT "5CO0O |
RE=";isC

330 ci=c

240 IF JOY(O) AND 2 THEN IF £41%9 THEN c=
c+3
23%0 IF JOY{0G) AND i THEN IF c*2 THEN e=c
-3
360 LOCATE 40,ci:PEN 3:PRINT CHR%{203):L
OCATE 40,ci+1:PRINT CHR&{Z203)
370 PEN 1:LOCATE 40,c:PRINT CHR®{Z08):L0
CATE 40,c+1:PRINT CHRS$(209)
2380 x=INT (RND{l1)¥7)+1
370 LOCATE atx),bi{x)iPEN OIPRINT *
$£(205);CHRE{2056) sCHRE (207)
400 ai{x)=a(x)+1:1IF ai{x)=19 THEN IF e(13¢
*bix) AND e{2){>bix) THEN LOCATE a(x})+2,
bix):PRINT " ¥:GOSUB 470
410 IF ai{x)=1% THEN IF ef(ll=b(x)
=h (%) THEN GOSUBR 730
420 IF JOY(0) AND 14 THEN GOSUB &30
430 IF $(1)30 THEN #(1Y=F{1)-1:1IF #{1){=
0 THEMN LOCATE Z1l,e(i1)+1:PRINT *

fie(l)=0
440 IF Fi2)>0 THEN F{Z2)=F1{2)-1:IF ${2)4{=
O THEN LOCATE 2i,e{2)+1:PRINT ¥

"1e{2)=0
450 SOUND 1,0,4.%,0,0,%
4460 GOTO 330

*iCHR

OR e(2)

62

Coempube mib
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o

=N

470 l-a(x1+3'b1~btw)

480 aZ=al:bzZ=b1

420 bi=bl+i:IF bl=21 GR- ﬁ1=e(1) GR bl=e¢
2) . THEN GOTO 330

500 LOCATE a2,b2:PRINT *
al,hliPRINT CHR®(207)
510 SOUND 1,80+(b1%3),%,14,0,0,1

920 G6OTO 480

530 LOCATE al,bl-1:PRINT CHR#%(228)

540 SOUND 1,0,12,15,1,1,8

350 LOCATE =1,bl~1:PRINT » *

560 PEN O

570 LOCATE alx),b(x)PRINT * "

580 aix)=1

5920 LGCATE a(x),bi{x):PRINT CHR®(205);CHR
$(208) ;CHR®(207)

":PEN 1:LO0CATE

a0 FVIF=F0TPEN [ fiowrrre

600 kiste = kiste+l:LOCATE 8,24:PRINT ki

~ta

l-?éﬂ**_u\ste>1o THEN GOTO 840
£12)<>0 THEN RETURN
wii)=c THEN RETURN

Druckenlsch THEN RETURN
* Staubschuzhauben L

tPRINT a%
:PEN Oiet(l)=c ' '
&20 RETURN
700 IF e{2)<>0 THEN RETURN
710 $i(2)=30:PEN 1:LOCATE 21,c+i1:PRINT at
iPEN O:eiZ)=cC
720 RETURN
730 FOR i=a{x) TO 38
740 LOCATE i,bi{x):IPRINT * *jCHR%{207)

" 250 SOUND 1,70-i,9, 14:NEXT {

760 FOR k=1 TO S0:SOUND 1,300-{2%(k+k)),
1,5:iNEXT k

270 LOCATE 392,b(x) :PRINT * *

780 a(x)=1

790 sc=sc+i10:LOCATE 35,24IPRINT sc

800 LOCATE ai{x),b(x):PRINT CHR%(203);CHR
%$(206) ;CHR%{207)

810 IF eti1)=bi{x) THEN e{1)=0:f(1)=0: LGCA
TE 21,b{x)+1:FRINT "

820 IF e(2)=bix) THEN e{2)=0:+(2)=0; LOCA
TE Z1,b(x)+1:PRINT *

830 RETURN

840 MODE O:INK 3,0:PAFPER 3:CLS

850 LOCATE 4,12:PEN 1:INK 1,2,23

860 PRINT "GAME OVER"

870 LOCATE 4,20:PEN 2:INK 2,14

.

programme.

260 INK 0,27:PEN 0:CALL &BBO3:CLS:END

970 SYMBOL AFTER 199

780 SYMBOL 200,63,120,204,132,132,204,12

0,43

990 SYMBOL 201,255,32,80,32,4,10,4,25%
1000 SYMBOL 202,2%2,30,351,33,33,51,30,2%

2 .

1010 SYMBOL. 203,255,24,24,26,64,129,255,
255

1020 SYMBOL
255

1030 SYMBOL
59,64

1040 SYMBOL

8,129

1050 SYMBOL
[-1-1 _
106C SYMBOL 208,60,60,102,102,255,1465,16
5,2%5 '
1070 SYMBOL
» 28

1080 MODE 1:PAPER 0O:INK 0,0:BORDER 0:PEN
1:INK 1,6:INK 2,24

1090 CLS:PRINT 'D IE VERR U ECKT
E FABRTIK'IPRINT

1100 PEN Z;PRINT *"In der Hypermodernen P

orzellan-Fabrik sind die Computer ausg

eflippt”

1110 PRINT *Erst haben sie die halbe Fab

rik zersto- erhrt und jetzt schieben 7 *

1120 PRINT “Robotbulldozer Kisten mit we

rtvollem ‘Maisner Porzellan auf den Ab

grund zu"

1130 PRINT "Nur Du kannst das Perzellan

retten mit Deinem Fahrstuhl kannst

du auf und ab Fahren und 2 Fliesbaender
aufbauen?®

1140 PRINT"Die Fliesbaender bleiben nup

kurtze Zeitstehen* :

1150 PRINT "Sind mehr als 10 Kisten runt

ergefallen s6 ist das Spiel beendet (da

nn ist Dein Chef pleite)®

1160 PRINT “Gesteuert wird mit dem Joyst

ick®

1170 PRINTIPRINT "V 1 EL S P A S 5*

1180 PRINT "Joystick bewegen®

1190 IF JOY{(0)=0 THEN GOTG 1190

1200 RETURN

204,255, 129, 66, 60, 60, 66, 129,
203,128, 159, 124, 61, 255, 255, 2
206,0, 128,129, 130, 230, 250, 19

207,0,126,102,74,82,102, 126,

209,219,255,219,127,63,463,31

CHECK W1:PRUEFSUMMEN:

880 PRINT -SCDRE—'iSC ZEILENMR.: SUMMEN 370~ 380: 24378 g;g: gigf 2?;:
890 1IF st>hsc THEN hsc=sci:PRINT CHR$(?); R 4 3%0- 400: 87974 S50 80t 15ers
*Neuer HIGH-SCORE™" 10 zo1 mee 330- 460 gs3a | 90~ c0:ic0z3n
200 FOR i=10 TO 100 STEP 4:S0OUND 1,1, 5 8 2o~ s0: 10873 470~ 430: 6ase? gio- 920 20932
- : Ei6- Sz0: 19123 950- P40 18978
OUND $.1+10,52SO0UND 151, S:NEXT 4 =
710 CLEIPRINT “NEUSS SPieLs e | s S| e e e
920 PRINT "FEUER=JA sonst NEIN" 1307 i40r 22978 Soo7 San: zomol ioso- ioaoi ssiaa
- H 10- &20: 173%8 - H
940 IF JOY(0) AND 16 THEN kiste=0isc=0:6 210~ 2z0: 30354 - e5o- eso: S2ele | L000 L0t Seen:
TO 80 250- 2407 B34S 450- 700: 1115a | 1130- 1400 72640
U 270- 280: 27914 zi0- 7205 131146 iigg: :iggil;?gég
950 MODE 1:INK 1,1:PAPER 1:BORDER 1 ze0- 500: sia7) 730~ 7a0: assas “"“‘_ff‘_"j;__{{f"j’_' -------
S50- 360 somer 750l boo: saaay | GESAMTEHECKSUMME: 7747



- Das- TENNI§-Fleber hat unis alle ergnffen Nwht “Fu-

letzt durch die groBartigen Erfolge von Boris Beckerist -
der ,WeiBe Sport® zu einem Volkssport SEWOI Gy
unserem Game treten zwei Tennis-Cracks gegeneinan- '
der an; sie-schenken sich nichts; um jeden Balf wird ge-
kdampft. Das Spiel basiert auf den Grundregeln des int-
ernationalen Tennis’. Hart umkimpfie Tie-Breaks sind
ebenso an der Tagesordnung wie ein zermirbaitilg
Fiinfsatz-Spiel. - pRu 10 Kisten im
Sie haben hierbei die Moghchk unden sind, ist Ihr einst

: uﬁﬁo?)?g:l?klffl A £1ides Unternehmen am Ende.
7 B2 eiert wmf per Joystick. Die FlieAbénder

prein- | werden durch Bataligen der Feuertasle aufge-
LSie. | baut,

jJDer alte Magier w1ll einen Zaubertrank brauen. Dazu
bendtigt er allerlei Zutaten. .
Also ist er unterwegs, um Spinnen, Kraken, Pilze und
" andere Gegenstinde einzusammeln. Doch Hexen, Fle-.
dermituse und anderes Ungetier versuchen ihn daran 2
hindern: Der Magier ist aber nicht hilflos!
Die Monster kann er mit Zaubersternen abwehren. Hat
er eine Zutat gefunden, so muB er sie in den Topf wer-
‘fen, Ein SpaB fiir die ganze Familie.

Postfach * D-3444 Welretal 1 Tel. 05651/40643



