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Phantastische Zuwachsraten

)/5

4’ Das unabhunle Mag

fir den nmmudnre 5

mafe angenommen... Nur auf einer irgendwe Im Sonnensysten

Hydra treibenden Festung leistet eine kieine Hand voll verwege-

ner Raumritter noch erbitterten Widerstand...
Wie es weitergeht erfahren Sie auf Seite 29.

-| grammilistings erspart und fiir
einpaar Mark einen gepriifien
Datentrager mit samtlichen
Programmen des jeweiligen
CM-Heftes fir lhren Com-
puter bietet.

Seite 37.

Commodores jiingste Kinder:
Plus/4, C-16, 116, 8296

Soft-Service

verzeichnet unser Kassetten-
Service, der lhnen das miih-
selige Abtippen langer Pro-

Die neuen Rechner-Modells von Commodore stelit lhnen
"Compute mit” auf Seite 4 vor.

| Rl e 2064...'
‘Uherall in der Galaxis hat das Verbrechen erschreckende Aus-

s #

azin ur Anwender und In!eressen!en von Commodore Computern

Fritz und Karl und Hannelnre
alle kaufen Commodore

Obwohl der Vierundsechziger
von Commodore bereits mehr
als zwanzig Monate verfiig-
bar und somit geradezu “be-
tagt” ist, zahlt er nach wie vor
zu den ganz GroBen unter den

Heimcomputern. Das ist ein.

280D0M
24 &
2,80 sF

Phanomen, iiber das sich CM-
Redakteur Stefan Kaus ein
paar Gedanken gemacht und
einen zweiteiligen Bericht ge-
schrieben hat. Den ersten Teil
der Untersuchung finden Sie
auf Seite 36.

Ex Physﬂ(er Robert Banner
0 etwas wie der Dr. Jeckyll
\tomizeitalters: seit er an-
I5Blich eines ‘Experimentes
radjoaktiv verseucht wurde,
verfiigt er {iber ein schreck-
liches zweites Ich. So, wie Dr.
Jeckyll sich in Mr. Hyde zu
verwandeln pflegt, wird Ro-
bert Bruce Banner zum Hulk

Tips & Tricks
e e

In unserer Werkstatt gibt's
diesmal in der Sparte Tips &
Tricks u.a. einen "Errorline-
Lister”. Wer sein Schuleng-
lisch herverkramt, weiB wohl
schon, um was es sich dabei
handelt. Wir prasentiereneine
wirkliche Routine, die bei Auf-
tauchen eines Fehlers den
Bildschirm loscht und eine
Fehlermeldung ausspuckt.

Seite 10.
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Nein, die ulkigen Gestalten dle Sle auf dem obngen Bild sehsn
gehdren nicht zur Redaktion des Roeske-Verlages, sondern sind {
ein Produkt des neuen Extended Graphik-Systems von Interface
Age und treten normalerweise in der SesamstraBe auf.

Lesen Sie mehr hierzu auf Seite 54.
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Nieht nur Software wird geldaut:
Computer-Fan kopierte
Atari-Platinen 5

Eine fiir alles _
Low-Cast Typenradschreibmaschine
Juki 2000

-1009 Mitarbeiter im Triimph-

Adier Werk.

Die millionste elektronische
Schreibmaschine gefertigt 6

Weohin mé dem Heimcomputer

Rdapier fiir ¥-24 Schrilistellen 7
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re
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CM-Lexikon

Diesmal erklaren wir
Begriffe mit dem Anfanys-
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Report

Supergrafik aus dem Vic Chip

Neues Graphik-System

fiir C-64 54
Zum Thema Raubkopien 53
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: einschlieﬁlich Betriebshandbuch DM 239,~— inkl. MwSt.

C64/IEEE-488
Steckmodul

Dieser ausgereifte, weltweit erprobte [IEEE-488 Modul eraff-
net dem Commeodore 64 iiber seinen parallelen Ausgang
ungeahnte Einsatzmaoglichkeiten wie:

grofe, [EEE-kompatible CBM-Peripherie am C-64, simulta-
nen (seriell - VC/paralleler — IEEE) Datenverkehr. Konflikt-
freie, speicherverschiebliche Modulsoftware. Im Einsatz bei-
spielsweise in Schulen ermdglicht der [EEE-488-Steck-
modul problemlose Mehrbenutzersysteme am IEC-Bus wie
auch durch die rationell genutzte Peripherie: z. B. zahlreiche

" Computer an einer Doppelfloppy.

In der Industrie bietet der [EEE-488-Steckmodul
die Moglichkeit fiir preisgiinstige IEC-Mef-/ Steuersysteme
mit dem Commodore 64 als Controller. Zu diesern Modul w

ein Betriebshandbuch geliefert, in dem Beschreibungen zu

fast samtlichen Anwendungsfallen mit Programmbeispielen,

Belegungstabellen, Angaben zum erforderlichen Kabel und Steckermaterial, Literatur
etc. aufgefiihri sind. Zusétziich kénnen zum [EEE-488-Steckmodul Anwendungs-
hilfen wie u. a. Disketten mit Lesekennzeichen, Utility-Disketten usw. bezogen werden.

IEEE-Steckmodul fiir Commodore 64

ird

NEU! C-64 Computerhandbuch
Ein Mandbuch {iir jeden Erfahrungsstand: von
der ersten Begegnung bis zum professionellen
Einsatz des COMMODORE 64 bzw. 1541 Das
Werk ist sehr bildreich und bietet somit eine
schnelle Ubersicht — als echtes Nachschlage:
werk werden Sie es stets in der Nahe Thres
Computers finden. .

Raeto West, ca. 400 Seiten, Softcover,

Chrmane gmOu
et e

Com
LOINPUTER
HANDBUCH

DM 56—, 4. Qu. 84

NEU! C-64 Akustik und Graphik
Ein planvoller Lehrgang — kelne Beispielsamm-
lung — in anschaulichem Stil — daher fiir jedes
Alter. Dieses Werk eréffnet dem C-64-Benutzer
die Welt der Graphiken und Klangbilder. Es ent-
halt Programmbiblictheken und wird abgerun-
det durch zahlreiche Anhange.

John Anderson, ca. 200 Seiten, Softcover,

DM 49, 4 Qu 84

6502 = Programmmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfihrlich die Assem-
blersprachen-Programmierung fiir den weitver-
breiteten Mikroprozessor 6502, Er steckt auch
in Ihrem C-64.

Lance Leventhal, 704 Seiten, Softcover,

DM 59 — :

|

|

|

o ]

Der Sensible C-64 4.Q.84, DM 29,80 i

CP/M und WordStar - DM 29,80 l
C-64 Programmsammlung 4.Q.84, DM 29,80

VisiCalc (mit CBM Diskette) DM79-- |

77 BASIC Programme DM 39,-- ]

Mikrocomputer-Grundwissen DM 36,-- I

C-64 Computer fiir Kinder 4.Q.84, DM 29,80 |

VC20 Computer fiir Kinder 4,.00.84, DM 29,80 |

| NEU! LOGO Computersprache fiir Kinder

=i

te-wi Verlag GmbH
Theo-Prosel-Weg 1
8000 Miinchen 40

CBM Computer Handbuch
Dieses unentbehrliche Nachschlagewerk bietet
eine wahre Fundorube — mit einer schritiweisen
Einflthrung bis hin zur Darstellung aller profes-
sionellen Méglichkeiten dieses beliebten Com-
puters.

Osborne/Danahue, 544 Sciten, Softcover,

DM 59—

und Eltern
Dieses Buch beweist: Jeder kann program-

| mieren. LOGO ist die Computersprache fiir

Eltern und Kinder. Nicht umsonst wurde dieser
Titel zum ,Buch des Jahres 1983" in den USA.
LOGQ ist das Ergebnis der Erforschung
menschlicher Intelligenz; entwickelt von einem
Padagogen und Mathematikprofessor, LOGO
ist die erste Computersprache, die bewullt Sira-

. fegien menschlichen Denkens dient.

—_— —— — e Coupon
r_

Daniel Watt, ca. 400 Seiten, Softcover,
DM 59—, 4, Qu. 84

Hiermit bestelle(n) ich {wir):

Datum

Unterschrift

Name/Firma

Strafie/Postfach

Ort
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TELEX

Lieferankiindigungen von Commodore realisiert:
Rechner fur Newcomer und Routiniers

"Die Entstehung eines beruf-
fichen Anwendungsmarktes
ist einer der aktueflen Trends
im Mikro-Bereich.” Diese Fest-
stellung machte Harald
Speyer, Vice President von
Commodore, bereits auf der
Hannover Messe 84. Eben-
falls damals konstatierte der
fiir den Deutschland-Vertrieb
zustandige Geschaftstunrer
Alwin Stumof. "Wir missen
den Benutzer von morgen
schon heute mit dem Com-
puter umfassend vertraut
machen.” Zugleich betonten
beide Manager zu jenem Zeit-
punkt, der kommerzieli-pro-
fessionelle  Bereich misse
konsequent forciert werden.

Die Quintessenz aus diesen
Statements war die Ankiindi-
gung der Computer 116, 15,
264 und 8296(D). Sie ver-
leitete haufig zu Spekulatio-
nen darither, ob denn der
Mikro-Marktfihrer tatséch-
lich Wort halten kbnne und
werde. Zugesagt war die neue
Hardware bis Ende dieses
Jahres. Jedoch: Die 8296 ist
schon seit Monaten lieferbar.
Die entsprechende D-Version
(mit integriertem  Doppel-

8 Floppy-Laufwerk) ist seit Be-

ginn dieses Monats im Han-
del erhaltiich.

Und die tbrigen — von der
Fachwelt als Renner einge-
stuften—Versprechensind in-
zwischen ebenfalls eingelost:
Geandert hat sich bei den nun
verfiigbaren  Home-  und
Semiprofi-Rechnern nur &i-
nes: Das Modell 264 wurde in
Plus 4 (vier integrierte Pro-
gramme) umgetauft. Alles an-

dere wie gehabt:
Commeodore 16:

— Tastatur mit 67 Tasten

- Grafik 40 Zeichen x 25
Zeilen

—121 Farbtine

- Svnthesizer  {Ton-
Rauschgenerator)

— Basic 3.5

- Fin-fAusgabe (sericlle
Schnittstelle), zwei Joy-
stickports, Video- und TV-
AnschluB sowie Kassetien-
porf

- Vertrautes 64er-Design

und

gommodore 116:
{Technische Ausfithrung

‘wie Modell 16)

~ Schulkonformes MaB {klei-
ner als DIN-A 4)
— Gummitastatur

Commadore Plus 4:

Bis zu vier
gingebaut
Diverse Anwendungsgebiete
— Grafik

~ Finanzierung

— Dateiverwaltung

Programme

Der Commedore Plus/4
{Ehemals 264, wurde wegen der 4 gingebavten Software-Programme in PLUS/4 umbenannt).

Cempube mib

— Steuerfragen
— Tabellen
- Versicherungen etc.

Weitere technische Merk-

maln

- 64K-RAM (60K frei verflig-
bar)

- Moderne Gursortechitik

— Synthesizer {ein Rausch-,
zwei Tongeneratoren)

— {ibliche Schnittstellen

- Maschinensprachen-Manitor

Gewohnie  64er-Peripherie

(Floppy, Drucker etc) bleibt

auf dem Plus 4 lauffahig

17. Oktober '8



CTK Akustik-Koppler-Serie 2000 - fiir Blx, -1'200 und 300 Baud

mit voller FTZ-Zulassung — auch fiir Btx

Die GTK, Bergisch Gladbach
hei Kiin, stellt als attraktive
Erweiterung ihres professio-
nelien Akusiik-Koppler-Ange-
hotes die neue Koppier-Serie
CTK 2000 fiir Bildschinmtext
und als Universal-Koppler fir
Bix, 1200 und 300 Baud vor—
alies mit voller FTZ-Zulas-
surgl

Diese vollig neuartige Ge-
neration von akustisch/induk-
tiven Kopplern, die mit einem
akustischen Schallgeber und
einem induktiven Signalauf-
nehmer ausgestattet ist, eig-
net sich aufgrund des gerin-
gen Gewichtes von nur 2509
~und des niedrigen Stromver-
. brauches ab40mA besonders
auch fiir den mobilen. Ein-
safz
Der induktive Signalaufneh-
mer erfordert keine genaue
Positionierung und der beweg-
liche Schallgeber gewahrlei-
stet, daB fir alle gdngigen Te-
lefonhdrertypen jeweils die
Ideallage erreicht wird.
Umweltgerdusche stbren auf-

grund der induktiven Kopp-
jing nicht.

2) CTK 2003 (FTZ-Nr. 18.13.
1907.00) - wvolle Btx-

Zulassung (V.24) -

Preis: DM 980,- (inkl
Steckernetzteil) zzgl.
MwSt,

Die CTK leifert diese zwei Mo-
delle ab sofert direkt ab Lager
an Endkunden und Wieder-
verkaufer/OEM-Kunden aus.
Weitere Inormationen: CTK
Computer- Text- und Kom-
munikations-Systeme GmbH,
Dolmanstr. 82, 5060 Ber-
gisch Gladbach 1,

(V.24)!
Die beiden FTZ-Zulas-

sungen gelten sowoh! fiir

Btx, flir 1200 Baud halb-
duplex — mit und ohne
Rickkanal, als auch fur
300 Baud volliduplex,
QOriginate- und Answer-
Mode
Preis: DM 980- -+
Spezial-Steckernetzteil
DM 85,- zzgl. MwSt.

Nicht nur Software wird geklaut.
Computer-Fan kopierte Atari-Platinen

Dal Programme getauscht
werden, ist nichts AuBerge-
wohnliches. DaB  fremde
Software gestohlen und auf ei-
gene Rechnung verdufert
wird, ist ebenfalls keine
Seltenheit mehr. Die Son-
derkommissionen der Lan-
deskriminalimter  wissen
Bande dartiber zu berichten.
Und die Presse meldet
Software-Klau nur noch dann,
wenn er in groBem Stil betrie-
ben und aufgrund des ent-
standenen Schadens in eine
Dimension gerdckt ist, die
Schlagzeilen rechtfertigt.

DaB sich jedoch jemand hin-
setzt und die Druckschaltun-
gen, aiso ganze Platinen, ei-
nes beliebten Videospiel-
" gerates nachbaut und so

17. Oktober ‘84

beachtliche Gewinne ohne
Kosten fiir Eigenentwickiung
erzielt, ist allerdings neu.
Daher erregte auch der Fall
eines 3%jahrigen Program-.
mierers aus GieBen Aufsehen,
der 1982 als Geschaftsfihrer
eines ortsansdssigen Unter-
nehmens die Elektronik eines
Atari-Spieles kopierte, mit le-
diglich geringfigigen Verdn-
derungen die Platinen vervigl-
faltigte und unter anderem
Namen als hrandneues Spie!
verkaufte.

Als der Angeklagte dann Mitte
September vor dem Schoffen-
gericht seine Tat zu verant-
worten hatte, ging es um ver-
suchten Betrug’. Dabei war
weniger die nebenberufliche
Tatigkeit des Angekiagten als

"Hardware-Ingenieur”  von
Bedeutung als vielmehr die
Begleitumstinde, die in
mihevoller Kleinarbeit re-
cherchiert worden waren.

Die Ermittlungen der Krimi-
nalpolizei hatten ergeben,
daB der Angeklagte nicht nur
zehn Platinen (wie anlaBlich
gines auBergerichtlichen
Schiichtungsversuches  der
Firma Atari gegenuber er-
klart), sendern mehr ais 300
Stilck anverschiedene Unter-
nehmen der Unterhaltungs-
etektronik verkauft hatte,

Erschwerend kam hinzu, da
der Angeklagte nicht ver-
suchte, den entstandenen
Schaden  wieder gutzu-
machen. So inszenigarte er ei-
nen Konkurs der eigenen

Cempube mif

Firma, um  Forderungen
vonseiten Ataris zu enigehen.
Seine Frau griindete dar-
authin in den alten Ge-
schaftsrdumen eine neue
Firma und stellte ihren Mann
als Geschaftsfiihrer und Ge-

) CTK 200 (FTZ-Nr. 18.13,
1909.00) ~ der Univer-

P
.
-
:
.

salkoppler —
(FTZ-Nr. 18.13
191899) -~ fir Btx

31 @&

™
m

g
g

-
m

=
m

selischafter ein. Als Atari P>

auch bei dieser Adresse pfan-

den lassen wollte, lieB sich FNS
der Angeklagte entlassenund

seine Geschaftsanieile nach
Lichtenstein  transferieren.
Als nunmehr "Arbeitslossr”
war der 39jahrige nicht mehr
zu Zahlungen in der Lage. Die
Konsequenz fur ihn: zehn Mo-
nate Haft auf Bew&hrung,
4000 Mark Geldstrafe und ein
anhingender Zivilprozess um
Forderungen der Firma Atari
in Hohe von 303.500 Mark.




die Schreiharbeit.

Alle Standardfunktionen, wie
z.B. automatische Korrektur-
moglichkeit und Zeichentei-
fung sind selbstverstindlich.
Hinzu kommen automatische
Funktionen - wie Unter-
streichung, Textzentrigrung
und -einriickung, Korrekiur
speicher und Expressriick-
schritt,

Das wirklich interessante an
der Maschine ist dig einge-
baute Centronics- o V.24-
Schnittstelle. Sie macht aus
der kleinen Juki einen Ty-
penraddrucker, der  den
groBen nicht nachsteht und
vor aflam bei der Ouali-
tat keine Wiinsche offen 148t
Mit 10 Zeichen/sec. Elektron.
Positionierung  des  Druck-
knopfes, des Papiers und des

3
A
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20 Prozent gefiibr.

In diesem Zusammenhang ist
auch die Einflhrung einer
zweiten  Produktionsschicht
seit dem 10. September zu
sehen. _

Die  Produktionsausweitung
fihrte zu einer Steigerung der
Belegschaft im TA Werk seit
Jahresbegini um mehr als 16
Prozent von 860 auf 1.000
Mitarbeiter. Als 1000. Mitar-
beiterin wurde jetzt Frau R.
Hoehn von der Werkleitung
begriitt.

Fast gleichzeitig wurde in
Frankfurt  ein.  Produk-
tionsrekord  erzielt:  die
millionsie elekironische

TELEX
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EINE FUR ALLES

Schreiben und Drucken _
Low-Cost Typenrad-Schreibmaschine Juki 2200

Mit der Doppelfunktion ist die portable " Juki 2200” ein echter Partner fiir die Datenausgahe von
Microcomputern. Die ergonomisch Xonzipierte Tastatur Ist einfach zu hedienen und erleichtert

Schreibmaschine, dig seit der
Aufnahme elektronischer
Schreibmaschinen im Jahre
1980 bhei TA hergestelit
wurrde, verlieB die Fertigung.
Es handelt sich um ein Bitro-
model! SE 1010 mit bilingua-
ler (arabisch-englischer) Ta-
statur und umschaltbaren
Rechts-/Linkslauf. Die Jubi-
laumsmaschine geht als
Spende an das fnstitut for
nahiistiiche QOrientalistik an
der Privaten  Universitat
Witten/Herdecke, das in die-
sen Tagen seine Lehrtatigkeit
aufgenommen hat.

Die Zah! von einer Million

- 1000. Mitarbeiter im anlﬁurtea’ Triumph-Adler-Werk
— Die millionste eiektronische Schreibmaschine gefertigt

Frankiurt/NKiirnherg — Die weltweit grofie Nachfrage nach eiektrﬂnischen Riiroschreilimaschinen
hat im Frankfurter Triumph-Adler-Werk zu einer Ausweitung der Monatsproduktion um mehr als

efektronischer  Schreibima-
schinen setzt sich aus denin
Frankfurt  (Biiroschrsibma-
schinen umd Kompakie) und
Berlin (Portables) gefertigte
Maschinen zusammen.

Die mit einem Kostenauf-
wand von 20 Millionen DM
vollig neu strukturierte tra-
ditionsreiche  Produktions-
statte an der Frankfurter
KleyerstraBe gehirt heute zu
den modernstenund raticnell-
sten  Schreibmaschinenfa-
briken, aus der inzwischen
jede sechste elektronische
Biiroschreibmaschine auf dem
Weltmarkt stammt. Mit Aus-

Cempube mib

‘groBen Auswahl von Typenré-

Typenrades. Wie bei  den
groBen "Bridern” 1assen sich
Zeilen- und Zeichenteilung
bequem durchfithren. Fir
Mehrfachformulare ist die
Anschiagstirke optimal ein-
stellbar. Denkbar einfacner
Typenracdwechsel bei einer

dern ermiglichen individuel-
les Schriftbild.

Mit knapp 7 Kg und der form-
schinen Plexiglashaube mit
integriertem Transportgriff ist
die Juki 2200 einfach zu
transportieren.

Alleinveririeb in der Bun-
desrepublik durch MACRO-
TRON Minchen.

baur der zweiten Produktions-
schicht werden bei TA in
Frankfurt weitere 50 Arbeits-
platze geschaffen.

Die erfreuliche Auftragsent-
wicklung fiibrte seit Jahres-
beginn der gesamten TA-
Gruppe zu einer Steigerung
der Belegschaft um fast 6
Prozent von 11.094 auf
11.704 Mitarbeiter (Ende Au-
gust), von denen die Mehrheit
{rund 500) in den TA-Werken
Frankfurt, Nirnberg, Schwan-
dotf und Berlin einen neusn
Arbeitsplatz gefunden hat.

17. Okiober _'84



Wohin mit dem Heimcom-
puter, wenn die Tischfliche
anderweitig genutzt wird?

In den Biros wird heute fir
den EDV-Arbeitsplatz Spezial-
Mobiliar eingesetzt. Fiir zu-
hause ist ein solcher Aufwand
aus Piatz- und Finanzgriinden
oft nicht maglich.

Speziell fir den Heimcom-
puter haben wir jetzt einen
flexiblen Tisch der Firma
Metall + Plast gefunden, der
stark an die Profildsung
solcher Spezialmobel an-
kniipft.

Der Komfort hesteht aus einer
mit Liftomat hihenverstellba-
ren Monitor-Platte und der
separaten  Tastatur-Ebene,
weiche gleichfalls in der Hohe
mihelos eingestellt werden

kann.

Das robuste 5-FuB-Kreuz-
Gestell mit Doppelrolien 1aBt
sich vom Benutzer einfach
dirigieren. Die Computer-
Einheit ist somit immer flexi-
bel, jederzeit griffbereit und
steht nicht im Wege.

Und interessant ist der
Preis:

Wenn heute Tische fiir Termi-
nals teilweise um DM 1.000,-
kosten, so kann man es fast
als Preiswunder ansehen,
wenn S0 ein variabler und
komfortabler Tisch fir unter
DM 200,- hei lhnen zuhause
stehen kann. .

Wir meinen: Wirklich ein guter
Einfall fiir den Geldbeute! des
privaten  Computer-Anwen-
ders. ‘
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Unter

der  Bezeichnung
PERDREH-1 und PERDREH-2
sind beim Ing.-Blro Auffarth
zwei Adapterstecker for V-
24-Schnittstellen (25 polige
Submin.-D-Stecker}) erhélt-
lich. Der Adapter PERDREH-
1 vertauscht intern die An-
schilisse 2 und 3, 186t die
Ubrigen 23  Anschliisse
direkt durchgehen.
PERDREH-2 dreht zusatzlich
noch die Anschilisse 4 und 5.
Beide Adapter kdnnen ein-
fach zwischen Gerat und Ka-
bel gesteckt werden. Damit
ist €5 moglich, ohne Umldtar-
beiten, mit der gleichen Ka-
belverdrahtung, Peripherie-
gerate mit unterschiedlicher
Steckerbelegung zu betrei-
ben.

B X3131

X273

-
L
F
m
X

X373l




- Wie man Systematik in sein Selbstgestricktes bringt

| Dawar's noch keine Woche her, daB ich unseren Lesern eine Hausaufgabe verordnete und Sie bat, ein
"Uhren-Programm” fiir den-Commodore zu verfassen, da schrieb mir bereits ein C-64 Besitzer, was
denn dies solle? Jedes Kind wisse, so meinte er, daB der C-64 eine Uhr eingebaut hitte, die man nur

abzufragen brauche, um sich die Hausaufgabe sparen zu knnen.

Nun, liehe Compute mit-Freunde, die Uhr
im Computer ist mir durchaus bekannt.
Sie ist nicht einmal neu, denn schon der
legendzre PET 2001 besaB eing, wie alte
Computer-Hasen hestatigen werden.
Darum ging es aber auch gar nicht: Sinn
des Programmes "COMMODORE-UHR"
sofl ausschlieBlich sein, Ihnen eine
lehrreiche Ubung zum Einschleifen der
zuletzt behandelten Technik zu bisten.
Und unter diesem Aspekt hat die vonuns
heute gemachte "Hausaufgabe™ durch-
aus Bedeutung.

Das Gelernte soll beherzigt werden.
Deshalb gehen wir nun bei der Be-
sprechung unserer Losung systematisch
vor und verfertigen zunéchst einen Plan,
der uns all das zusammentrégt, was un-
ser Uhrenprogramm leisten soll.

Dieser Plan stellt, wie Sie sicher beim
letzten Mal gemerkt haben, so etwas
ghnliches wie eine Stoffsammlung dar,
an die Sie sich bestimmt von der Schule
her erinnern; bei Aufsatzen vom Typ 'Er-
orterung’ war sie stets das erste, was ge-
macht werden sollte.

1. PLAN:

Doch jetzt zur Sache: was soll unser Pro-
gramm alles machen?

Zuerst miissen wir unsere Uhr stellen
konnen, d.h. unser Commodore-Rechner
soll die jeweiligen Werte fiir "Stunde”
und "Minute” anfordern.

Sekunden brauchen nicht eingegeben zu
werden: sie beginnen bei Unhrstart auto-
matisch von 0 an zu z&hlen (wir denken

an unsere LCD-Armbanduhr).

Dann solf die Uhr starten.

Zundchst inkremieren die Sekunden bis
60 (inkremieren=zunehmen).

Dann sollen die Sekunden auf 0 zuriick-
gesetzt werden und der Wert fir die Mi-
nuten um 1 inkremieren.

Wenn die Minuten auf 60 angelaufen
sind, sollen auch sig auf 0 zuriickgestellt
und der Stundenwert um 1 erhoht
werden.

Wenn die Stunden-Variable gleich oder
aroBer 24 ist, so wird die Uhr neu ge-
startet, d.h. samtliche Werte werden auf
0 gesetzt. ‘
Und last but durchaus not least soll die
jeweils akiuelle Zeit natrlich auch ange-
zeigt werden.

2, Deatsches LISTING:
Sie erinnern sich: wir wollen zunachst ein

_deutschsprachiges Listing erstellen, das
sich allerdings an den Commodore-

Basicbefehlen orientiert...
BEMERKUNG Commodore-Uhr

EINGABE "Stunde™H (H= Variable fiir
Std.-Wert)

EINGABE "Minuten™; M (M= Variable fiir
Min.-Wert)

FliR (=H BIS 24

WENN H=24 DANN ALLE YARIABLEN
AUF D

Cempube mib

FORJ=M BIS 50
FiiR S=0 BIS 60

WENN S=60 DANN LASS S=0 WERDEN :
UBERSPRINGE NAGHSTEN BEFEHL

GEME DIREKT ZUM ANZEIGE-BEFEHL

WENN S=0 DANM LASS M=M-+1

WERDEN

WENN M=60 DANN LASS M=0 WERDEN:
UBERSPRINGE WACHSTEN BEFERL

GEHE DIREKT ZUiM ANZEIGE-BEFEHL

LASS H= H+1 WERDEN: WENN H=24
IST, DANN 1ASS H==0 WERDEN

DRUCKE

H""M™"S8: WARTE 100
TAKTE '

| NACHSTES S

NACHSTES J

NAGHSTES |

ENDE -

Sie sehen wieder: 'so geschrieben, wird
jede Programmzeile deutlich und ver-
stiandlich. Die Umsetzung in englisches

Original-Basic ist nun ein Kinderspiel.
(sk}
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Belrifit: Anfrage aus Helt 40/84:
Speech Synthesizer fiir ¥0-28

Es gibt zur Zeit drai saicher Sprachmo-
dufe auf dem Marks:

In Erofibritannien:

ADMAN Chafterboxz Preis ca. £30,

Zu hestelien bei: .
Adman Eleclronics LTD, Ripon Way,
Harregate N. Yorks E&1 240

In den USA:

The Ysice Box: Preis $122 (Treibersofi-
ware Kassetle oder Dishd.

Zu hesielfen hel:

Alien Group, 27 West 23rd Strest, Naw
York NY 10010

{aueh fiir den C-64 - ailerdings mit ande-
rer Treibersoftware)

Ferner wird in den USA ein VIC-20
SPEECH Synthesizer von der Firma
MAXTROM, 1825A Burses AVE., El Monie
CAliifornia) 81733 fiir $29 angeboten.
F3: tielleicht kinnten Sie meine Frags an
{hre Leser verbifentlichem

Wer hat GOMPUTER-Jeurnal-Hefte {dah:-
gang 81, Jahrgang §2 Heft 7/84 und 9/
10: Jahrgang 83 Heft 3/4) und kirnte
mir diese leihwaise zur Verligung
steflen?

"David Twigg-Flesner, Gronay
* Kk K

Ich habe einen Commsdora ¥G-20, eine
Dataseile und eime elektromische Ty-
penradschreibmaschine (Oliveti] Praxis
335). Wie kamnn ich den Computer mit der
Schrelimaschine verbinden, um disse
als Drucker za verwzaden?

Torsten Dierchs, Braunschweiy

Redaidion:

Sie haben Gliick: Fir Ihre Schreibma-
schine gibt es im Fachhandel mehrere
brauchbare Nachriistsatze. Dadurch ist
es fiir geringe Kosten mogkch, Ihre
Olivetti-Schreibmaschine mit einer RS
232-C Schnittstelie zu versehen, wo-
durch sia ein vollwertiger Schén
schreibdrucker fiir thren VC-20 wird.
Einbau inclusive Material beliuft sich
auf ca. DM 150, '

* K *
Ich bin ein leidenschaftlicher Bastler und

Hobhyelekironiker. Jetzt michte ich ei-
* nen Sommodore 64 zur Erfassung von
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Messwerten wie Spannuyng, Strom, Ver-
brauch, Temperalur, Frequenz, Gewicht
usw. einseizen. Gilit es eine Miglichkeit
fiir dem Seltsthay oder ferlige
Anweadungen?

¢ Bimmsalmann, Kassel

Redakiion:
Es gibt die Méglichkeit die Analogein-

gange des Commadore abzufragen und

{iber richtiges interfacing zu beschalten.
Bauanlaitungen und Anwendungen fin-
den Sie als Hobbybastler in dem Buch
"Der Commodore 64 und der Rest der
Welt" von Data Becker.

Der Fortgeschrittene kann fiir kompli-
ziertere Anwendungen bet der Firma
“Computer Peripherie” in Minchen das
Speicheroszilloskop der Firma Print-
Technik beziehen. Fir den professionel-
len Benutzer stehen komplette MeB-
geratereihen mit IEE-Bus zur Verfligung.
AuBerdem bietet die Firma Datalog ein
komplettes MeB- und Regelsystem mit
vier Steuer-Ein- und Ausgangen an.
Das System wird komplett mit Software
geliefert und muB nur mit dem User Port-
Stecker verbunden werden. Es pafit vom
Format her genau in das Diskettenfach
des SX-64.

* & *

Seit einem halben Jahr kesitze ich sinen
VG-20 und war auf der Sughe nach einer
Zeitschridt, die mir zasagen witrde; aus
tderich etwas mehr iber den VG-20 lernen
kiinnte. $o schien mir die ”Compute mit”
das richtige zu sein. Dockh warde ich bei
dem Programm “Golifinger” sehr ant-
tiuscht. In Heft 37/84 solite das Spiel
ahigedruckt sein, dock es war nur das
Yorprogramm vorhanden. Das Haupt
spiel suchie ich vergehens im foloenden
Heft. Dort war die Forisetzung zum Pro-
gramm Golifinger, dech fiir den Comme-
dore 64. Ist es Alisicht gewesen oder ein
Yerseher? So gut bin ich noch lange nicht
im Umarheiten der Programme, dafl ich
es schaffen kinnte und so hiite ich hier-
mit um Hiife.

Doch sonst finde ich diese Zeitschrift
sehr gut und werde sie, wenn sich nicht
viel dndert, weiterhin kaufen.

Klaus Pillah, Moers

Redaktion:
Leider missen wir Ihnen recht geben. Es

Compube mik

hat sich auf Seite 7 des Heftes 38/84 ein

“kleiner Druckfehler eingeschlichen. Dies
ist ndmlich das von Ihnen gesuchte Pro-
gramm. Es ist fiir den VC-20, also nicht .
fiir den Commodore 64, wie es oben an-
gegebsn wird. Wir hoffen, Sie entschuldi-
gen dieses Yersehen vor uns.

LA S ¢

In threr Zeitscheift "' GCampate mit® vom
19. Saptember 1984 Nv. 39/84 haden Sie
aif den Seiten 43-51 zwel Ariikel verdf-
fenilicht. Und zwar der eine liber das Pro-
gramm “Summer Games” von Epyx und
der andere lber das Programm "Decath-
lon” von Aciivision. Mich haben diese
Programme daraufhin sehr interesssiert
urd ich hahe mich sofert darum bemiiht,
diese Programme Irgendwe aufzuirel-
ken. Doch Ieider waren meine Bemiikun-
gen hishor umsonst. Deshath frage ich
Sie, ob Sie mir nicht Hindieradressen
verraien kénnen, bel denen diese Pro-
gramme zu kaben sind.

Holger Schinemann, Ronnenbery

Redalktion:

Viele soicher Zuschriften erreichten un-
sere Redaktion in den letzten Wochen.
Grundsatzlich beantworten wir jede Zu-
schrift, wenn mdalich, drucken wir die
Antwort gleich in unsers Leserecke.
Eine grofie Bitte an unsere Lesar
Haben Sie Fragen oder Bemerkungen zu
dem einen oder anderen Artikel, so fiigen
Sie bitte Ihrem Schreiben einen
frankierten Freiumschlag bei.

Nur so kinnen wir garantieren, daf Sie
auch entsprechende Antwort erhalten!
Um lhre Frage dennoch zu beantwor-
ten: :
Summergames ist erhaltlich bei CBS,
Redgau

Decativlon bei Ariolasoft, Miinchen.

* * ¥k

NUTZEN AUCH SIE DIE
LESERBRIEFSEITE ALS
KOMMUNIKATIONS-MOGLICHKEIT
MIT UNS, DER REDAKTION, UND
DEN LESERN VON
"COMPUTE MIT".
SCHREIBEN SIE DOCH EINFACH MAL.

* K K




fiir den Commodore 64

Wem es Jastig ist, nach jeder auftretenden Fehler
meldung {(mi Programmahbbruch] die eat
sprechende Zeile zu "listen”, dem hilft das Pro-
grami " Erroriine-Lister”.

odar ein Programmiisting abyetippt hahen und
der GComputer gikt nach dem Starien des Pro-
gramms eine Fellermelduny aus (z.B. Syntax Er-
ror in 100), mulien Sie die Zeile 100 listen uad
gan Fehler aushessern.

fer "Erroriine-Lister iGscht nach dem Aufireten
gines Fehlers zuerst den Bildschirm. Banach gibt
er wia gewohnt die Fehlermeldung aus end listet
anschiieflend die fehlerhafte Zeile. Ber Gursor
wird in die gelistete, fehlerhalte Zeile positio-
niert. Jetzt kénnen Sie den Fehler fast mithelos
aushessern.

Eingaheanieitung:

Nach dem Eingeben und Starten des Basic-Programmes wer-
den die Maschinenprogrammdaten in den Bereich ab Adresse
49152 {dez.) gePOKEd. Falis die Priifsumme (Variable Z) nicht
itbereinstimmt, bricht der Computer das Programm ab, da Sie
beim Eingeben der Datazeilen einen Fehler gemacht haben.
Uberpriifen Sie also die Datazeilen und bessern Sie den Fehler
aus. Wenn das Programm fenlerfrei eingegeben wurds, wird das
Maschinenprogramm mit SYS 49152 gestartet

Wichtiger Hinweis:

Das Programm " Errorline-Lister” soltte man vor dem Starten ab-
speichern, da es sich nach der 5YS-Anweisung selbst léscht.

Nachfolgendes kieines Programm he-
wirkt, daB tder C-64 im Multi-Colour
Mode schiine Effekte in Form von "scrol-
lenden” Balken zeigt.

H. Pieifer, Giefen

4 GOTOZ
READY .

Nzchdem Sie 2.8, eln Programm geschricken

378 ReEM 1" = LR

* % 4 % % % % % o A * * A % * % * % * X * ¥ * * #*

1 PRINT"u"
2 S=3533zce
3 POKES,4:POKES,@:POKES, 21 POKES , StPOKES, I

12@ REM R BRI R

118 RENM HKR W3 ]

120 REF ®HRaH PRESENTE B
132 REM B ERROAL INE~LISTER L]
140 REM SSssiaspstvsanaaseaieangiasn
159 REM B {C) BY HOPF 1984 "

160 REM SEddvEuRyERETRESnRRRERLRRARIEN
178 FORI=43{32T043238

1689 RERDA:Z=Z+R

1923 POKEL,F:MEXT

288 IFZCERBLITHENPRINT'DATA FEHLER 11":END
210 S¥es31Nd

228 PRINT"TERRORLING-LISTER RKTIV 1

238 NEN

248 TATA169.13,141,8,3,133,2, 169,122, 141
2<% DATRL,3.58,138,48,2,16,7,164,2.48.43
269 DATR78.116,164,72,163,157,18

278 DATRS,76,38,164,76,116,164, 164,37
250 DATR132,20,164,%58,132,21,32,19,166
230 DRTR1E2,128,132,2.163,147,32,210,235
328 DATA169.13,32,218,237,32,218,233.76
310 DATR18S, 156,160,0,132,2.162,9. 169,08
328 DATA24,32,240@,255,194,170,76,058, 164
338 DATA?E. 116,154

348

35e ¢

369 ¢

7168,0: NEW

gramm im Speicher zu verlegen.

10 Compute mib

P EK fiir YG-20

Bei veriffentlichien Listings finden Sie des ifteren die folgende Lade-Anweisuny: POKE 44,28: PGKE

Weist hat man damit ja auch Erfolg — in Einzelféllen ailardings kann es zu Schwigrigkeitan fiihren, da ge-
ringfilgige Bestiickungsunterschiede innerhalb der verschiedenen Produkiserien (ein und desselhen
Modelles) schon zu Ladefehlern fiihren kiinnen. In elnem solchen Fall ist es raisam, das jeweilige Pro-
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~ fiir den VC-20

10: Kassettenoperation (0= Load/ 1= Verify)
43,44: Anfangsadresse fiir Basicprogramm
45,48: Beginn der Variablen

41,48: Beginn der Felder

49,50: Ende der Felder

99,96: Endadresse des freien Speichers
97,98: Aktuelle Basic-Zeilennummer

98,680: Zeilennummer, in der das Programm gestoppt wurde
69,70: Letzter benutzter Variablenname

144: Nach fehlerfreiem Ladevorgang steht 0
132: Zahl der offenen Files

153: Eingabegerat (normal 0)

154: Ausgabegerat {normal 4)

157: 0=Prg. Modus/128="Direktmodus
160,161,162: Entspricht T): 65536 PEEK (160} +256 Peek {161)+ Peek (162)
178,179: Beginn des Kassettenbuffers

183: Nr. des Zeichens im Filename

184: Momentanes logisches File

188: Momentanes Gerat (Peripherie)

197: Momentan gedriickte Taste

198: Anzahl der Zeichen im Tastaturpuffer

188: 0=RVS on/16=RVS oft

261,262 Eingabecursor (Reihe, Spalte)

203: Momentan gedriickte Taste

204: Cursor einschalten (0= Blinkcursor)

208: Zeichen unter dem Cursor

211: Spaltenposition des Cursors

214: Zeilenposition des Cursors

Prints + 1: POKEd Eingaben in DATA Zeilen

§41,842: Beginn Speicher Betriehssystem

643,644: Ende Speicher Betriehssystem

§48: Code filr momentane Farbe

647: Code filr Farbe unter dem Cursor

642: GriBe des Tastaturpuffers (Max. 10)

65D: Repeat Funktion (0= normal/64 128= keine Tasien
651: Repeat Zahler

657: Shift (0=frei/128=verriegslt

77%: Listschutz: POKE 775,1

188: RUN/STOP-Taste (191 ein/ 194 aus) ‘
801,832,818: POKE 801,0: POKE 802,0: POKE 818,165; SAVEschutz
828,1019: Kassettenpuffer .
36884: Horizontale Zentrierung des Bildausschnittes
35865: Vertikale Zentrierung des Eildausschnittes

36866: Spaitenzahl

36867: Anzahl Zeilen am Bildschirm

36869: Zeichensatz und andere Informationen

36870: Horizontaler Wert des Lightpens

36871: Vertikaler Wert des Lightpens

36872: X-Wert Paddle

36873: Y-Wert Paddle

37148: Kassettenmotor (251=aus/253=ein)

37150: POKE 37150,2: Setzt RESTORE-Taste aufer Betrieb

ausgedrlickt wurde. o
31879: Geschwindigkeit des Cursors {norma! 72)

CHRS$(8): Schaltet Zeichensatzumschaltung tiber Tastatur aus
CHRS${9): Schaltet Zeichensatzumschaltung ber Tastatur wieder ein.

17. Oktober ‘84 Compube mik

Sie laden und starten zundchst wie ge-

-withnlich, testen sorgfdltig afle Data-

Zeilen und léschen die damit zusam-
menhdngenden GOSUB’s. Dann fragen
Sie mit PEEK (45) und PEEK (46) das
Basic-Ende ab (Werte sollten unbedingt
notiert werden) und poken wie folgt:
POKE 43,1: POKE 44,18: NEW — kein
sichtbares Programm befindet sich nun
mehr im Speicher.

Jetzt geben Sie ein POKE 43,1 POKE
44,28: POKE 7168,0. RUN

Und nun fehlen lediglich noch die
notierten Werte von vorhin (wir geben sie,

1 da sie von Rechner zu Rechner unter-

schiedlich sein kénnen, hier mit X an):
POKE 45X POKE 46X SAVE "PRG-
NAME”. :

Bitte beachten: stait "PRG-NAME” muB
natiirlich die Bezeichnung Ihres jeweili-
gen Programmes stehen! '

§31-640: Tastaturpuffer. POKE 631,19: for I= 1to Anzahl der Prinis + 1 (Max 10): POKE 631+ 1,13; NEXT: POKE 198, Anzahl der

Danach kénnen die Programme normal
geLOADed und geSAVEd werden.

Nachfolgend haben wir fiir Sie als enga-
gierten VC-20 User eine — wie wir meinen
— niizliche Tabelle der wichtigsten
PEEKs und POKEs zusammengestellt.
Da finden Sie so ziemlich alles, was fiir
die Programmierarbeit von Nutzen ist...

37151 WAIT 37151,64,64: Wartet bis Taste am Kassettenrecorder gedriickt wurde: WAIT 37151,64: Wartet bis Taste am Tape

SYS 64818 oder SYS 64821: Rechner im Einschaltzustand: Achtung: RAM wird geldscht.




Nachdem wir In einem unserer verigen Hefte schon den ersten Teil dieses ungewdhalichen Dokumentations-
programmes abgedruckt hatten, erreichten uns eine Menge Leseryriefe, in denen nach dem Verhleib des
zweiten Teils gefragt wurde.

Hier ist er nun: UNIVERSUM il wieder in Simons Basic. _

in dieser Folge wird auf die Enistehung der Sonne und die Zukunft unseres Sonnensystem eingegangen.
Jede weitere Erkidrung kinnen wir uns sparen, gehen Sie es ein und lassen Sie sich iberraschen,

fiir den Commodore 64

HEH R SRR A

## #i
# 0 DAS UMIVERSLIN CTEIL IT O#
H# #4

#H S R R R

1 POEED: 13 PRINTY

FRIHT " MRBEGE - o
FRINT" kR e [ St
FRIMT  bREpil HEDRS DHIYERSLIM TEIL TIfjs- 1
FRIMNT m@)i ' ™
PRIMT " algil ) |
PRIHT " pkeml ! HIHSERE SOHHETR I
FRIMT " aiing | e e
FRIHT" kiRl - S
FOEESI+4 17

FORI=1% STER-1 FORJ=E
SPORESL LR

GETTE: IFT$=""THEH
NORER s
FRIMT "

P ' CFLASH 2,160

B
HIFRES2 3 PMULTIL 28,8
Lk £

| I

e WS o B o T A

18,12
CRRINTS

FRIMHT

TERTES HI CEL
LIHEE 1 LIME@ .1
ERVERGLETICHY + 1,1 & TEXTA .3 CHMITT" (1.1 .8

' TEHTLE.
‘ S 1 L

W13
RERDTES : IFTES="E£HDE" THEH1 335
TERTE VP L TE

TR FLTEFD.1.7

THEH1
THEM1 155
MA=MA+1 : IFMAC =2 THERBLIOCKS . 142,152,195 3 GoTOLL Y
CGETT#: IFTH=""THEM1155

CEETL
THTATC
SEORT=LTOT  READTES: T
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R LAOEE: PRIHTORRESEC 1420 FRIHT

ULTEE 1 .0

HIRESM &M
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UG L3 LR G D LT T e e e = e

O N O En N U ;
"G¢E-m@m'&.r!£%gg£é‘ non e of
5

Fe b k51

ar

PO [
GO I KRR O] wcng}glﬁ:ﬁ E )

5851
SE5Z
SESF
D954
s ]
SETE
SE57?
SE53
saT»
Sess
S5l
SRE2
SRS
il =t
SRS

T DRATAGRAD CELSIUS. DER DORT HERRSOUHEMDE DRILCK =

1487 GOSUBEZSEE
8 1458 GOSUBIORE  GOSUEIZE
146% CIRCLESG, 72, 24 .44,
1478 GOSUERISHS
1471 GOSURSEOE: GOSUBIZe0
1472 CIRCLESH . 7E.12.21 .1 PRINTSE.79.,1
1473 GOSUBS

1942 CIRCLERE . 79.4.7.1 PAINTES2.7E 1 1474 GOSUER

1444 GOSURIVER 1475 PLOTES

1452 GOEUB3064 1478 GOSLUIBRS

1454 GOSUBIDEG 1477 GOSUEIEAGE
1458 GOEUBEITOE 1473 PLOTSS ., V& .3
1452 GOIUE3I0EE  GOSUEIIZERE 147 FRSURISEO
19568 CIRCLESE FE.E.11 .1 PARINTE®.FE .1 1558 ¢

1452 GOSUBIVEE: GOSURTS00

1484 GOSUE3@EE: COSUBIZ00

1465 LW C0L 2.1 .9

1455 CIRCLESA . 7E,.12.21 .1 PAINTSE.7E.1

1550 REM PR PR B T T I LI e e R B P B p AR S S R E S A S L S
138 CSETL GOSLBLaa PRINTCHRES <1420 (PRINT"O"

1519 PREINTYICH HOFFE . DRSS SIE IHREM WISSENSSTAMD"

PRIMT" MM EEMIGE DETAILS ERMEITERM KONHTEM."
FRINT"ERFLER EIHE WIEDERHOLUMG DRUECKEN SIE®
PREMTSFRC 1S piel]

GETTH: IFT#=""THEH1&5&

TFT$="1W" THEHRUNM

FEIMT"3 & K *:EHD

#*$¥$****#*******ﬁ#*#*#**#ﬁ****##**ﬁ*#*#***#ﬁ##***** GREAF IKROUT INEN
AZEL IS 199 .8

REM
ELGC

RETURN ' 2548 GETTH: IFTH=""THEHIS4E
ELOCKL ,26,155.119.8 532 RETURM
EETURH 2700 PLOTFE S8 .2 FLOTE L,ES .2

YP=126:EZ=0 3718 PLOTES.7E 2 FLOTIAG £%5.2
READTES: TEXTE . YF.TE¥.2.1.7 APEE PLOTI20,.45.2  PLOTRG .535,2
FORM=1TO1EAR  HEKT  YP=YF+5 IF3IE PLOTAG D@L PLOTIZE.7E .2
EF=&Z+1: IFEZCFTHEHZS14 : 3748 FLOTILE.S5.2

IVSE RETURM

BEM ksl S e ek b SRR R e R TEXT
DATRUHSERE” SOHME IST EIM ABIOLUT GEWOEHN-
DATALICHER STERM —- EIHE KUGEL AUS GLUEHER-
LATALEM GA% = RIE GLEICHMAESSIS LELCHTET -
DATRWAERME UMD LICHT I DBEM WELTEALM
DATASTRARLT . SIE 15T WEDER EESOHDERS GROSS
DSTANOCUH BESOHDERS KLEIM UMD FRET 152 MIO.KHM
DATA¥OH DER EFRDE EHMTFERHT. EIME STRECKE -
DATRDIE DRSS LICHT IW ETWA & MIM. ZURUVECELEGT
TATEDIE Z0OMME HAT EIHEM DURCHMESSER YO
DATHL =238 698 KM DRSS IST DARS 16SFACHE DES
DATHRERDDURCHMESSERSY . IHRE MAZZE IST

DATAZZE 2o8 MAL S0 GROSS WIE DIE DER ERIE ~ SEE9 DATHADIE GEUSSERE KORDME .

[l = R Y
3 g 3
T

DRATAMOSAIE %ON GRANULEN FUF .

[, e R R )

DATAIHR WOLUMEM 15T MEHR ALS EINE RILLION So48 DATADIE OEERFLAECHEMTEMFERATUR BETRAEGT ETHA
WU A EE sl o U s St S SE@41 DATAENEE GRAD CELSIUS. DURCH MEGNETISCHE
DATAMASSERSTOFF I HELIWM UMGEWMANDELT WIRD - E@dz DATRSTOERUMGEN EMTSTEHEM SOHHEMFLECKEH -

. DRTABETRAEGT DIE TEMPERATUR ETHA 15 MIO. -

LATALST don 008 MAL STAERKER - ALS DER DER 5§45 DATAMIE IHRE UMGEEUHG SIHD. SIE TRETEN IN
DATHERTATMOSPHAERE . DURCH DIESE BEDIHGUMGEN S A e e e e
UG SRl s o ines ol S Ul L el S S47 DATAYON 208 BOv kM<1y ERREICHEN HOENNEH.
g?I;EEggﬁﬁﬁsgzﬁEﬁST ”Gfﬁgi;Hé_TEq crpse. gp 5940 DATRSONNENFRCKELN SIND HEFTIGE FUSERUECHE -
A Raliatiintls : = SE. ER 5043 DATABEI DEHEH STROEME EMERGIEREICHER
DATAHAT DEM 27FACHEN,DURCHMESSER DER SOHNE 5858 DATASTRAMLUNG UMD TEILCHEN %OH DER SOMNE
DATAZ DIE SONNE." “ DIE GROESSE DER ERDE * =

= DATRBETRAEGT <1X DER.SOHHENGROESLE

DATAZ  BERMARDE PFEILSTERMN," “,EIN ROTER ZMERG. ER
DATAIST KHAFF EZMAL S0 ,GREO3SS WIE DER JUPITER.

DATADIE DURCH EERMYERSCHMELZUMNG IM SOMHEH-

PATAIMNERF EMTSTAMDEHE WRERME WIRD DURCH DIE

DATERUSHESTOSSEN MERDEH .

DRATRFROTUEBERANZEN SIME RIESIGE SAEULEN
DATACOFT MEHRFACH GROESSER ALS DIIE ERDE!D
DATARUE GLUEHEMDEM GRS — DIE IN RIE SOHMEHM-
DATARTMOSFHRERE ODER DEM RAUM CESTHLEUDERT

DRTRWERTEN .

DATAROT "L KOMYEETIOMSEEREICH . MIT OBERFLAECHEN- . GRAMULATION .EMDE
IATARORANGE . * "L ESTRAHLUHGSZONE ;EMDE

DATAGELE <" " SOMHENINHERES ENYE

DATADIE SOMME WIRD WEITERE.S@@s MIO. JAHRE.GLEICHBLEIBEMD SCHEI-
DATAMEN . DREEI WIRD SICH.DAS SOMHENSYSTEM YER-

DATAMUTLICH HICHT .VERARENDERH. !

DATADAHH WIRD DER WASSER-,STOFFHACHSCHUB IN DER,SONNE FLLMRAEHL ICH
DATAKHAPP WERDEN. IHR.INMERES WIRD SICH,WEITER ZUSAMMENZIEHEM.." "
LETADIESER YORGANG MIRD.MEHR EMERGIE PRODU-,ZIEREN: BRDURCH WIRD

17. Oktober '84 Compube mil

%8 DATASTRAHLUNGESZOME ABOEGEEREM UMD DANM DURCH
31 DATAXKOMYERTION <WAERMEAUSTAUSCH: ZUR OEER-
%2 DRTAFLAECHE GEBRACHT. DIE WOMYVEKTIOHS-

= DATRETROEME WUEHLEM DIE HUR 188 KM TIEFE

4 DATADBERFLAECHE :PHOTOSFHAERED ZU REIMEM

DATAFHOTOSFHAERE WIRD DIE ATHMOSPHAERE DER
DATARSOHHE oM ZHET SCHICHTEN DUENHER GAZE
JSE3S DATAGEEILDET - DIE IMMERE CHROMOSPHRERE UMD

DATRDIE HWUR DESHALE DUMHKEL ERSCHEINEN —
D@44 DATADA SIE KUEHLER UMD 30MIYT HEICHT S0 HELL

13



Sa6s
SeeT
S958
SBED
3878
587t
Seve
SG73
5&67v4
Savs
sare
Sa7 ¢
5073
SEvs
SosE

DATADIE SONNE RUFHOEREN -.SICH PUSAMMENZUZIEHEH,UND SICH STRTT DESSEH
DATARUSDEHMEN .

DATADIE SOMME WIRD LANG=.SAM AHSCHUWELLEHW UND.EIM RIESIGER - ROTER
DATASTERN WERILEH - DER DIE,INHNEREM PLAMETEN =EINSCHLUIESSLICH DER
DATAERDE — SCHLUCKT .

DATAHELIUM ~ IH DER LEBEHS—,ZEIT LER SONNE DURCH .YERSCHMELZUNG EHT-
DATRETAMDEM — FRENGT .JETZT AM 2U BERENHEN UMD BEWIRKT EINE
BATAWEITERE AUSDEHHUNG.

DATADIE SOMHE WIRD IN-.STREIL — DA A3 HELIUM,KHWAFP WIRD. SIE MIRD
DATRIHRE RAEUSSEREN . SCHICHTEHM ABSTOSSEN =-,UMD DER REST WIRD HACH
DATHIMNEN ZERBERSTEN.

DATASIE WIRD 2U EINEM.WEISSEN ZHERG - DER.ETWA DIE GROESSE LER
DATAERDE HAT — REER IMMER ,HOCH ETHAS WAERME .FRODUZIERT.." "
DATAMIT DER ZEIT WIRD DIE.ENERGIEPROUUKTIOH . YOLLSTRENDIG RAUF—
DATAHOEREN — DIE SOMHE .STERBEN UND ZU EIMEM.KALTEN - DUNKLEH
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EB31 DATAKOERFER WERDEH .

CEEE REM sesscbkikaicibkssibbddaabiibbnonniionbiikesistid TERXT YERSCHIEBEN

6818 FORR=1TO2

6828 UPE 4.8.48.16

GO33 MEXT

5648 RETURH

SEpn PEM smdbbkkkislsabkeibibRebbbsbbed bkt iik TEXTFELDT LOESCHEN

7019 FORR=1TO20

7928 RIGHTE 4.8.20,18

7033 LEFTE 4.20,28,186

TE3H HEXT

Tase KRETURH

SOBE REM $eksiokrbkimpiblisk stk bRk Rk TEXTAUSGREE

geie LalLENCTES :PRINT "R"

2026 RE=IHTCLd4@-L 0 2+ 5

SE36 FORJ=GTIL

8643 POKEZ2:L .J+REPOKEZ14 .2 SYSS8648  PRINTHIDS L TES . J+1 .10 tHERT

2GE58 RETURH

QERE REM SskeRRbrEs bbb Rt R e Eob e TRSTENDRUCK ABWARTENM

SE1G PRINTATOE.Z2) &R WEITER' == EIME TRSTE DRUECKEN ="

SE2E GETTE: IFTE=""THENSA2E

SEIE POKESI+4 33 POKEST, 20 POKESI+1 S5

S048 FORM=1TO2EH  HERT : FORESI+4 ,8

SE5E RETURHM

16930 FEM ®ddtddspbbbiishiesiapbiopsbptkapispatairtsss NEUER ZEICHENSATZ

1E@1E MEM

1E628 DESIGH 2 ,%E005+3 18574 DESIGH 2. FEQ03+S3 19115 DESIGH &, $E000+11%3

1B938 @..EBEEE. . 18675 @ . EEREEEE 18126 E.BE....E

16851 B.Eaaneul 18875 B.Bueusnn ig@1zl &.BEB...E.

10E32 B.E.....B 18877 B.B.canas 18122 &.BB..B..

ipezs @.EREEREE 19675 ®.BEERE ... 18123 B.ER.B...

18834 E.BE....E 16879 @.EE..... 18124 ®.EEB.E..

18055 2, FB.a. B 15839 @.FB..uae 18125 @.BE...E.

1B0ES @.EE....B 10281 @.EB..ceee 12135 @BuBanse.B

bl T PR 1OGEE @uaaanns SEILEG 0000000

18833 DESIGH 2 . FEORG+D&E 10382 DESIGH 2 .3E0EGE 7S 16122 DESIGH 2 .$EQEG+ 12

18335 &.BEREEE. 16334 @,  .EEEEEE 18123 B.EBucuas

16648 B.BE....E 16855 @.FBuanee 13130 @.BE.aaa.

16341 2.BE....E 1OESE @, EFununa 18131 @.EBsauswn

16842 E.EE..BE. toea? @,.FE...EBE 10132 B.EE..uua

1004% B.FEB....E iGB55 @.BE....H 1F1HE EoEBwasan

18544 B.EE..»-B iomss @.FB....B 131534 @.BE.....

185845 &.EEEBEE. 1BO9E B..EEBEERE 13135 &.EEEEREE

18845 Bauenneao 16231 Bicaanana 16135 Bavwrmnas

100847 DESIGH Z.$EQRS+2%T 1aa32 DESIGH 2. FEGGGHERS 16137 DESIGH 2. $EGRE+1 3%

16048 @. .BEBRE. 10095 @.FB.esF IA132 BuBeens B

19349 @.FB....E 16894 @.FB.....E 13135 ®@.EE...FE

18658 E.BB.iesee 10035 @.FE.....E 18143 @.BEE.B.B

1EE51 B.EF..... 1855 @,EEEREEE 1di4t @.ER.E..B

1PO52 ®.BE.uaus 108597 @.PB,...E 18142 W.EE....B

1G85 @.BE....E 16593 #.EB....R 18143 @.EEa...E

10654 @..EEEBE, 18939 ®.BE....E 18144 @.BB....E

180855 Euvanenne 19188 Buvaciunns 18145 M. ouoaane

1BGSE DESIGH 2. $EQOR+4%S 19181 DESIGH 2;$Ea@a+aﬁs 18145 DESIGH 2,FE00GE+14%5

19657 @.EBEEEE. 19182 @.uuFuoow. 19147 #.5.....B

18858 @.BE,...E 18183 8,...F.ouas 18148 B.EB....B

186559 @.BE.e.aF 18164 BavaFBasus 15349 2.BRE...B

108808 &.BB....EB 18195 @...BE... 12158 @,BE.B..B

19061 E.BE...-B 1B105 B... BB, .. 13151 ®.5B..B.B

18852 E.BE....B 16187 E...BBu.. 18152 ®.FB,...BE

19953 @.BEBEEB. 16188 B..uBBaus 159153 @.BB....B

12354 Baannense 16109 @, vvaneasn 10154 Bocnsnnnn .

16065 DESIGH 2.$E00E+5i%d 19118 DESIGH 2 .$¥E008+10%8 15155 DESIGH 2.$ECD@+15%3

16@c5 @.BEBEEBBE 191131 @.EBBEEEE 18155 @..BBEEE.

10857 @B.B..couw 16112 ®..v..a.BE 18157 @.BB....B

19868 B.B..iuean 18113 B......BB 19158 @.PB....E

10859 @.EBEE ... 19114 @awess BB 19155 @,.BB.u..B

19878 B.BB..ua. 19119 Fa.e..e-EBE 19150 @.BB....B

16071 @.FB..sss 13116 ®.B....EE 19151 @.EB....B

1@972 @.EBBERBEE 18117 &, .EBEEE. i@l162 &..BEBBE.

19673 Eawawerun 191158 Boivununss 18163 Beoavsvas
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4 LDESIGH 2. FE0DG+ 1SR 113% R.BEEEEE. B.E..E..E
7 .EEEEEE. Q000D00 E.F.B.E.B
1300 TR DE’IHH g 3 T R = B B.EE...EE
P -0 - SRR - & E,EEREREE Byneanaus
S3 @, BBBEPB 183 BuwseEyua LESIGH 2 FEoda+dasi
ES B EEenuaa 18253 BoeauBaua 2.EE....B
BLEE.es s 2. ...BE.. L LEE. L E .
B.EBawsan : seanBELL 10233 &, .. FBBE..
I - DA : : ' B.. . FE.. 1E2460 2. .. . FH. .
DESIGH 2. FEQGGa+ 1T : LI 2} £ S 1U’4i @®,.,.EEE..
2@, JEREEE. . & N : . B, DT,
S BB, ® : DESIGH 2 FERRS+T1%5 E.E. .. . EE
SR T & : @.BE....B -
®@.EBE....E EE....EB i DRSIGH 2 sERDO+ERSES
@.EE, . .E.E B.ER...uB ELEE . ..o B
®.EE.., BR P B EF.waa B .. FE..E.
i, JEREESE 4 B,BE....B .. BEE. .
Hewanncua i BLEE....E - T
DNESIGH 2, FERGE+ s B, EBLERER, s

ﬂ.......a

D DESTGH 2. FEO0E-F2E8D

EUNET]
.
x
a
Lo
-
=
L3

=
'
.
.
[z}
N
¥

H.EEEREEBE .
LI - S, o1
HaBuuweaudd

o
5 o EBEEERBE .

D R

LESIGH 2. #FE0D0+zasd

A E~§§--ﬁ£- z-ﬁﬁ---~§ #.EEBEEEE

. EF.«.E. cBF s n = TR

10159 R.EE....E 5 @, E.. B é_%:__i%_

PRIEE B,y nunen 18 B BB EHoou o T

1191 DESISH 2 .4E000+10%3 i@ B....B... EewoFowea

13192 ®..ERREEGE 15 T D B EE. B

BEITE BLEE .. 16 DESIGH 2. $E086+3 %S & EREELLE

18194 B.EF.uu.. 10 B.EE....E B
13195 @, . BEEERE. 18 B RE,...F

RETHLIFH

E.EE....E
E.BE.eaul

IflsE @, .. ... EE
127 B, ... BE

L

[Rea—y
o
k.

i
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Freiwillige vor -
mit gutem Listing und ein
wenig Gltck.

Mancher schreibt ersitklassige Programme, gloubt aber,
angesichts der Konkurrenz chancenlos zu sein.

Dabei konnte gerade $tin Listing dasjenige sein, auf das
Tausende von Computerfans gewariet haben.

Unser Appell daher: Haben Sie ruhig ein bif3chen Selbst-
vertrauen und den Mut, mit einem selbstgeschneiderten
Spiel- oder Anwender-Programm an den Start zu gehen.
Honorare zwischen 50,- und 150,- Mark winken ebenso wie
-die Miglichkeis, Top-Programmierer des jeweiligen Monats
zuwerden. Das gibe dann pro Druckseite 300,- DM (bei fiinf
pages somit 1500,- DM), was sicher gerade zu Weihnachten
nicht ungelegen kime — oder?

Was brauchen wir von Jhaen:

1} ausfihrliche Spielbeschreibung
(Scheuen Sie sich richt, ein wenig Reklame fir lhr Produkt zu
machen)

2) Variablen-Liste und Programmautbau-Tabelle

3) komplettes Listing, ausgedruckt oder in Form von Bild-
schirmfotos.

4) Datentrager (Tonband-Kassette oder Diskette).

Wann liegt Ihr Programm vor?
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PEOGEGIUTIE

Als Birtner haben Sie die Auigahe, durch Bewdssern
Ihres Gartens eine Blume zum Wachsen zu bringen.
Da aber gerade auf Ikren Garten kein einziger Tropfen
Regen f{dlit, jcdoch ausgerechnel auwf Nachhar's
Grundstiick, muf der Regen aufgefangen und gleigh
zur Biume gebracht werden.

Aber Yorsicht! Der Nachbar hat einen Kund, der auf-
paft.

Das Spiel hat eine tolle Farbgrafik und ist durch Unler
stiitzung in MG-Code auch recht sshnell. Gesteuent
wird iiber Joystick Port 2.

100 REM #%k¥¥%  VARYABLEN DEFIMIEREN ¥¥XkX

110 AAG=" S{eTrIsIalaeIIAls T TATRTAIRIN IR IN AT nTnIN TR R A AT T TN AT KT AT T L
120 Ti$=" ,..... REGENFENGER IST EINM SHIEL VDN KARL SELIEER
130 TRe=" SPFIELEN DRTCEEN SIE Fl  ..as--
140 THhe=" VON F3
150 Ta¢$=" SFIELEN
160 TES=TI$+TR28+TI$+T4%

170 V=S3040:81=54272 LEVEL=1: FORESI+4, 240 FOKERT+24, 135
180 REM %%%% EINLESEN MASCHINENROUTINE  kxk%
FORI=OTOLIZZ2:READDA: S=5+DAIFOKESLIS20+] , DRINEXT

IFS< 17721 THENFRINT"FERLER IN DATAS MASCHINENFRIGRAMM" = END
SYS51520

FOMKESSZ80, 0 PORESE28: , G FRINT 124
REM *Ex% EINLESEN DER LAUFSCHRIFT
i FORI=1TORSS: FRINT"ma"MID&(TE%, 1,1}
POHE51647+I,PEEH(49152):NEXT:PDHE51658+EEE,ﬁ
REM xx%% EINLESEN DER SFRITES XkX¥

READSF: IFSP=—1THENZOO
FORI=0OTO&2: READDA: POEESF %44+4915
GOTOZ70

REM k¥%% EINLESEN DER ZEICHEN

e uEw

2471, DAL NEXT

ok k% B

fiir den Commodore 64

%d

DIE ANLEETUNG ERSCHEINT BEIM DRTCHEN"
UND NUN WTNSCHE ICH EUEH NOCH VIEL SFASS BEIMY

ES GEHT GLEICH NPITE "
% X Kk

ZU"

sl

Y

READSF: IFSF=-1THENZ40

FORI=0TO7: READDA: PORESF¥B+57244+1 , DA NEXT
GOTOELD
FORI=0TD&S: FORKES04E2+ 1, FEEK (S0T704+ 1) s NEXT
FORI=0TDAT: FORESOA8E+I, PEEK (BOS60+I) s NEXT
FGFEJI&J& O

SREST QOO0
FHINT" EREEENFENGERH £ BY KE.SELIGER
FORI=0OTOI7:FORESSE77+E, 11 NEXT

£20=0: 5Te=LEFTS (AA$, 22) 1 BOSURET7O
FO=146:STH=LEFT: {AA%, 16) : GOSUBTON
FO=282: 5T¢=LEFT® (AA%, 21) : GOSUES1O
FO=1:S5T#=L.EFT% (AA%, 8) +" A" ; GOSURSZ0
FO=10:S8T%=L.EFT$ (AA%, 8)+" i1 GOSUBSLEO
FO=19:ST$=LEFT% (AA%, 8)+" 1" : GOSUBSZO
FO=6:8T$=LEFT$ (AA%, 5 +" A1 605URES0
FO=16: STH$=LEFT$ (AA%,3) +" I : GOSURSEO
GETGS
IFG%=CHR%$ (}.
IFGE=CHR® {133
GOTO4HHO

REM &%# WOLEE 1 XXXk
FRINTST®;
FRINTSPC(FO)"
PRINTSFC(FQ) ¥ ™ vpbw
PRINTSFC{FO) " sihptobpe s’
RETURN

REM %X¥% WOLKE 2 k%X
FRINTSTS;

FRINTSFCLFOY ™ "
PRINTSFC(FO) " Muee " "
FRINTSFC(FOD) " efbeen Y
RETURN

REM %k% WOLEE 3 ¥¥X

16 | Compube mib

IVERFEHLT OV
TROFFEN 0"

Y THENYG&O: REM ANLEITUNG
Y THEN1Z40

1A
Hariah_lenlisle:
= Start VIC
SI Start SiD

KB = Anzahl Bewegungen Hund bis Richtungs-
dnderung

HR = Bewegungsrichtung Hund.

BX = Position Hund X-Richtung
ME=1 = Mann stehend rechts
BE=2 = Mann stehend links

M = Position Mann X-Richtung

H = Hohe Mann beim Sprung

R¥ = Position Tropfen X-Richiung
RY = Position Tropfen Y-Richtung

A = Bewegungsphase Mann

B = Bewegungsphase Hund

TR = Anzahl abgelieferter Tropfen
LN = ist dieser Wert erreicht, wachst der Tropfen um
ein Pixel

LEVEL = Spiglstufe

¥E = Anzahl verfehlter Tropfen

&E = Anzahl Tropfen im Eimer

PU = Punkte

PUS$ = Bildschirmausgabe Punkie
HiGH = Highscore

HI$ = Bildschirmausgabe Highscore
T1S...T4$, TES = Text Laufschriit

ARS, 8T§, PO = Positionierung Bildschirmausgabe
$P, DA = Einlesen Datas
J = Joystick

I = Lautvariable
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FOREV MYz FOEESO146B, 21 +As FOKEVHZ , MX: FOKESO169, 321 ME=2

MX=MX+4: IFMX * 222 THENMX =232 00SUBL1 74602 A=14 GAOTOZ040

FOREV,MX: FORES01 68, 17+A: FOKEV+2, MX: FORKES0 169, 211 ME=1

650 PRINTSTS; 1500 IF(JANDA) =O0THENME=0: GOTDRI 540 REM LINKES
660 PRINTSFC (RO ® a 1510 IF(JANDS) =0THENME=0: 50TO14620: REM RECHTS
&70 PRINTSPC(RPOY " gl it = i%20 IFME=1THEMA=1:FOEESO0148,18
680 FRINTSFC(FO) Y ehes; 7 1530 IFME=ZTHENA=1:FONEGOL 68, 22
&20 RETURN 1540 GOTO1430
700 REM kxx HAUS *xk 1550 REM ¥%%% EEWEGUNG LINKS XkEx
710 FRINTSTS; 15&0 MX=ME~4: IFMX<I2THENMX=32: A=1: GATOL590
720 FRINTSPL(OFO) ™S - 11" 1979 A=A+1: IFA=4THENA=O
7IO0 FRINTSFC(FOY "M LLCRIJACICCLDCY 1380 FORESI+4, 1291 POKESI+] 255 PORESI+4,0
740 FRINTSPC(FO)Y"HLELCCCLECILE" 1590
750 PRINTSFC(FOY"ALECCLCLELCLEY 14600 H0TO14750
760 PRINTSPCIFGY "R H " 1610 REM ¥¥%% REWEDUNG RECHTS KX ¥X
770 FRINTSFC(POY " S W LA X 1T 3" 14620
780 PRINTSFC(FO)"R &AM I A_LJ " 1630 A=A+13 IFA=4THENA=G
790 FRINTSFC(FO)"I¥E RS B 4" 1640 FORESI44, 129:FOEESTI+HL, 2895 :FOKESI+4, 0
800 RETURN 1650
810 REM xk¥ ZAUDN kx¥ 1460 GOTO1430
820 FRINTSTS; 1670 REM ¥%kk%k SPRUNG LINES  XXX¥
Z0 PRINTSPC(POY "iiE Maen? Moawdl Muwii " 1680 IFMX<46THENLISALO
B840 FRINTSPC(FO) " ildl Wil W] Mpd 1490 H=213:FOKES0I&8, 27:FOEETOL1 69,32
50 FRINTSPC(PO) " RE "R M ey ©
860 RETURN
B70 REM ¥%¥% RASEN X%k
880 FPRINTST®
aq‘:, F‘,uRINTHiiS!‘B?’.“S??S.‘:ISJ‘J5:‘5‘.‘:‘:!5:‘.‘55:‘."’.*5:\:‘.‘3.‘.‘.“!.‘II
Q00 PRINT™ 8N o
919 RETURN
720G REM &%k BLUME TETIL 1 X%X
230 PRINTSTS
Q40 PRINTSFC(IZ) "WALY
950 RETURN
&0 REM ¥¥¥ BLUME TEIL 2 %¥X
970 FRINTLEFT$ {(AA%, 16)
280 FRINTSFC(32) W14
90 PRINTSPC(ZEE) "I#eY
1000 RETURN
1010 REM %¥% BLUMEN LDESCHEN X%X
1020 PRINTLEFTH(AAS, 16)
1070 FORI=1ITOZ:PRINTSFPC(ZZY Y Wi NEXT
104G PRINTSFCOIZ) U alagd * "
1053 RETURN
1060 PRINT" IR TAE{15) "@ANLEI TUNG™
107¢ PRINT
1080 FRINTVEALS BERTNER HARBEN SITE DIE AUFGAERE DUREH"
1070 FPRIMTYZREWESSERN IHRES GARTENS EINE EBLUME Zum“
1160 PRINT"IWMACHSEN ZU BRIMGEN.DA ES TEER DEM GARTEN"
1110 FRINTUINICHT REGNET,MIS5EN SIE DIE REGENTROFFEN"
1120 FRINT"OAUFFANGEN UND NACH RECHTS AN DEN ZAUNERINGEN, M
1130 PRINT:FRINTYISTEUERUNG: JOYSTICK IN FORT 2.9
11735 PRIMNT" SPFRINGENM: FEUER+RICHTUNG™
1140 PRINT:FRINT"SACHTUNG: TFALLEN SIE TEBER DEN HUND, S0
1150 FPRINTYZ VERSBCHTTTEN SIE IHR WASSER." N
1160 PRINT"® SIE EKXNNEN MAX. 4 TROPFEN AUF"
1170 FRINT"T EIN MAL TRAGEN."
1180 FRINT® WENN SIE § TROFFEN VERSCHTTTEN"
1190 PRINT" ODER VERFEHLEN, S0 IST BAS SPIEL"
1200 FRINT"3 ZU ENDE, "
1210 PRINT:FPRINTY MEITER MIT F1“
1220 GETGE$: IFGH=CHR$ (133) THENISO
12720 LBOTO1220
1240 REM X%k% SFIELBEBINN %ki%
1250 FOREV+21, 15: FOREV+Z28, 15 FOREV+H2S5, 01 POREV+EY, O -
1260 FOREV+EY, 15 FOEEV+ES, 10: POKEV+HE9 . 1: POREV+40, 10 POREV+41 , 1: FOREV+42, 14
1270 POKEV+L, 2131 FOKEV+E, 213 POREVHE, 213 FOEESBOL71, 16
1280 FORMX=0OTOIZ4STERA: FORI=0TO18G; NEXT: A=A+11: IFA=4THENA=OD
1290 FORESCLAB, A+17: POKESOL16F, 31 s FORKEV, MX s POKEVHFZ, MX

FPOKESI+4, 1291 FOKESI+1, 2551 FOKEST+4, Q08 NEXT
FORHX=0TOZ0STEF2: FORI=0TOS0: NEXT s B=H+1: IFBE=2THENH=0
FORESOI70, B+33: FORKEV+4  HX

FORESI+4, 129 POREST+E , 205 FORESE+4, O NEXT
FRINTLEFT®(AAS, 12) TAB (13) "el EVEL"LEVEL
FRINTTAB(12) " SFEVER DRTCREN"
IF{PEEK(SAZ20)ANDI6) < FOTHEN 134D

GOSURLIOLO

FO=28: 8T¢=LEFT$(AA$,21) : GOSUBB1Q

FRINTLEFT® (AA%, 12) TRE(LD) "
FRINTTAB(1Z2) Y "

GOSUBR090: REM ZUFALLSFOSISTION REGENTROFFENM
REM ¥%kEk JOYSTICEABFRAGE  skik
IFVE-4THENZ2310:REM SPIELENDE

GOBUELR40: REM BENEGUNG REGENTROFFEN
GOSURZ130: KEM BEWEGUNG HUND

FOREEV+Z0, 0

J=PEEK (S6Z20)

IF (JANDZ2OY =0THEN16BO:REM SFRUNG LINKS
IF(JAND24) =aTHENL 7501 REM SFRUNG RECHTS

Compube mik
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1700
1710
1720
1730
174G
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1870
1840
1850
18860
1870
138G
1890
1700
1910
1224
1930
1940
1750
19560
12463
1970
180
1990
2000
2010
2020
Z20I0
2040
ZO50
20460
2070
Zoao
20%0
2100
2110
2120
21730
=140
2150

260D

2iBO
2190
2200
22160
2220
RITO
2240
2280
2260

2400
2430

2420

2170

FORMA=MXTOMX-BSTEF~-Z2:H=H-2: GOSUEB1810: GOSUEZ21T0: NEXT: GOSUE1840
FOEEDQ148, 2

FORMX=MXTOMA~BSTEF~2: H=H+2: GOSUR 1 B10: GOSURZ { 301 NEXT
FOKEZOL148, 22 ME=I PORES[+4, 0: GOTO1 430

REM *¥x% SFRUNG RECHTS  %kk%

IFMX =21 4THENL&ZO

H=2 FORESO168, 25: FOREDQ169, 31
FORMX=MXTOMX+BSTEFZ: H=H-2: 60OGUR1810: GOSURZ21Z3: NEXT: GOSUEL1B40
FORESC1 &8, 24
FORMX=MXTOMX+BSTEF2: H=H+2: GOSURIB1 O GOBUB21 20 NEXT

POKESC1&8, 18 ME=1: POKESI+4, 0: GOTO14750 2950 DATAD,0,0,0,0,0,0
FOREVY, MX e FOREV®] , Hi FOKEV+2, MX: PORKEV+E, =360 DATAZ24,0,0,50,0,0,40
FOKEST+1, (H~14%) t FOKESI+4, 17: FORI=0TOZ0: NEXT: RETURN <279 DATAO, O, 126,0,0,126,0
REM ¥%#% BEWERUNG REGENTROFFEN  &¥x = SEGTIE 60,v.0,24 0,0

LN=LN+1: IFLN=15~_EVEL THENRY=RY+1: LN=0 ﬁzzg 32;:“ ? O, 0 3 SO0
FOKEV+7, RY 2600 0.0,0,0,0,0,0

IFRYC 12OTHENRETURN 3219 REM X% MANN 1 RICHTUNG: RECHTS %%kkd
REM ¥#k% TROFFEN FAELLT KKK o gg$giz -
FOKEVH2T, 0: FOEEST+4, 17 243C 63,240, 0, 63,252, 0, 71
RY=RY+Z: POKEV+7, RY: FOKESI+1, RY Eﬁj? DATQBUﬁ?sﬂix?O_ﬂ,?1,84
IF {FEEE (V+T0) ANDLO) =1 OTHENGE=GE+1: GOTQ1 930 2650 DATAD, 21, B, 0,5, 80,

IFFY: 317 THENT B0 f:?g ggizig,iéa,o 10,88,0, 10

VE=VE+1: FOKES[+4, 179 FORESI+1, 100 ;aao DATﬁghsi;iﬁsQ? 92 ;10.85

FOKESI+4, 02 IFGE=STHENGE =0 VEWVE+4 B 2, 10,170, 0,15, 20%, 0
FOKEV+7 . O GOSUEROY0: BOTORY : 2690 DATALG, 17“;3,1?,17u:u,1u
REM %%%¥  PUNKTESTAND ﬁﬁ?g1GrN REK® 2700 DATALTE, 0,42, 40,0, 40, 40

IFGE=OTHEN1990

FOKEST+4, 17 FOKEST+1, 50t FORI=0TOS0: NEXT: FOKESI+4, 0

FORI=1TOBE: TReTR+ 1 IFTR>1THENST#$=LEF TS (A%, 23-INT{TR/2) ) : GOSUEFR0

NEXT

PUSFU+GESLEVEL X102 BE=O ) 27LO DATAG, 40,40, 0, 65,65, 0

FUS=GTHRS (FU) 2770 REM ®k%%  MANN 1 RICHTUNG: LINES KEx¥
FUt=RIGHT${PU$, LEN(FU$)-1) 2770 DATAZ1

FRINT" & TAR (1 2-LEN (FUS) Y FUS 2740 DATAQ, 15,282 0,467,252, 0
FRIMT"SRI“TAR(I7IVE ) 2730 DATAS, 84,0, 20, 94 0,21

FRINT" SeI3" TAE(Z7) GE 2760 DATRABA, H,Q.BQ,“,N,BQ

RETURN 2770 DATAD, 42,180,0,37,160,0
TFTR>=10THENTR=0: VE=C: LE=LE+1§ LN=C: GOSUBRPE0: GOTO1Z340 27580 DQTA37515@,53,55,150,J.BJ

GOTO1&S0 2740 DATAL&D, 0,170, 1460,0, 255, 240

REMY ¥ % X-FOS. RECEMNTROFFEN XX kX . 2800 DATAD,170,1460,0,170,160,0

RE=TINT (RND(Q) %148) %43 2E10 DATAIEZ, 140,0,40,1468,0,40

IFINT (RX/A43 4 3RE/ATHENZGIO 2820 DATAAOD, D, 40, 40 0.252-°="

RY=113: POREV+a&, RX: FORFY+27 . 82 FETUFN 2BTO REM %%¥%k  MANN 2 RICHTUMG: RECHTS XkkX
REM $4k% BEWEGUNG HUND KKK X 2840 DATA B

IFHBXQTHENZ 150 : 2890 DATAGT, 240, 0,635,252, 0,21

HE=INT (RND (0) %2) +1 2860 DATABO,0,21,20,0,21,84

HE=HB+1z IFHB=15-LEVEL THENHE=O 2870 DATAO,21,80,0,5,80,0

ONHRGDTDZ2 180, 22730 2880 DATALO,16B,0,10,88.0,10

REM #%%% HUND RECHTS kXXX 2890 DATABB,0,10,685,92,10,85

HX=HX+2: IFHX ==210THENHR=2: GOTORZ00 2900 DATABOD, 10,1468,40, 15.252.ﬂ

B=E+1: IFB=2THEME=0 2RO DATALD, 160, U,h,lau O,

FOFEEV+E, HX: FOEESOL7 0, B+35 N 2920 DQTAI&U U.E‘lbu 0.L.1ﬁﬂ

GOTO2370 2930 DATAU,:,l”B_ug?,24o_U -
REM d¥¥% BUND LINKS KA¥X 5 2940 REM ¥dk¥x  MANN 2 RICHTUNG: LINKES Xkkxk
HX=HX =2 iFHX4=50THENHR=1 s GOTO2254 P50 DATARZR

E=E+1;: IFB=2FTHENE=0Q 2960 DATAO, 15, 202,0,63,252,0

FOKEV+4, HX: FOKESOL7O, B+7T5

fEM f%k¥  HUND BERUERRT KAk

IF (FEEE (V+30) ANDS) =SANDEE *CANDFEER (V+1)=213THENZZ290

RETURN

FOKEY+D, 02 FOEESOL6H, MELER: FOREST +4, 129: FOKESI+1, 1501 VE=VE+GE ; GE=0
GOSUER0E0: FOKES ] +4 , 01 FORI=0TO1000: NEXT: FOKEV+Z, MX: RETURN

REM *#%% GFIELENDE %%kk

FORI=0TO7STEFR2: POKEV+], 02 NEXT

FRINTLEFTY (AA%, 1Z) TAR (1T "MSFIEL ENDE"

IFFUs=HITHENHI=FU

HI$=8TRE(HI)} :RIS=RIGHTS (HI%,LEN (HI$I-1)

PRINT" S8 TAR (DL -LEN (HI$) YHI$: PRINT "sf1" TAB (8) “00000"
FRINTTOR (30) " 0"

FRINTTAE (ZB) "o

LEVEL=1: YE=0z GE=0: LN=0; PUS0: A=01 ME= 131 TR=0

FOKEL19E, 0: GNTD4EG

REM R$%%  MASCHINENROUTINE k¥ k¥

DATA12G, 165, 1,72, 81,751,153, 1, 169,208, 137,73, 169,224, 173,5,160, 0,17
4, 140‘19? 201, 14012JU.hn1,1L2‘1&_1??,2314u. ‘hﬂu 208,249,
0.5, 208, P08, 242, 104, 133, 1,173, 0, 221,37, 252, 141,0,221,169,7, 141
DATATA. 208, 165, 197, 141, 136, 2, 169, 141, 141,20,3, 169,201, 141,21, 5, 88, 96
DATAL4T, BO, 133, 78, 16%, 192, 133,79, 172, 159,201,200, 140, 199,201, 192, 20,240
DATAT, 76 89, 258, 160, 1, 177, 78, 156, 145, 78, 200, 200, 192, 40, 208, 245, 160, 0

DaTAaL 4G, 199.hn1 172,200,201, 195,202,201, 141, 119_19:.2hn,14n_”ﬁu,201,76
DQTAQQ,hTA
REM %k%% REGENTROFFEN  RERX

DaTAls
DATAD,Q,0,0,0,0, c'\
DATAL, O 0 O, 0,0
DATAD, nvu_n_u‘n_u
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EFT0Q
2980
2990
ZO00
3010
Q20
T
2040
TS0
I040
Z07Q
Z0a0
A0
3105
3110
B120
2130
3140
F150
3180
F170
Z180
3190
I200

DATAS,84,0,20,84,0,21
bATAB4,0,5,84,0,5,80
DATAD,42,1460,0,37,160.0
DATAZT7, 160,57, B8, 160, 5,85
DATAL160,0,42,1560,0,43,240
DATACD, 10, 1560,0C,10,128,0
DATALG, 128,0,10,138,0,10
DATALZE,0,2,198,0,15,192
REM %%k MANN 3 RICHTUNG:
LATALS
DATAZNS, 192, 0,235,240,0,85
DATAL4,0,84,80,0,85,80
DATAN, 85, 464,0,21,564,0
DATA10,148,0,10,88,0,10
DATABS, 0, 19,85,92, 10,85
DATARD, 10,1468,0,15,252,0
DATALIOD, 148,0,10, 170, 0,10
DATA42,0,42,10,0,40, 10
DATAD, 40, 16,0, 67, 15, 192
REM %%%% MANN T RICHTUNG:
DATAZ3

DATAC, S, 255, 0, 1%, 2559, 0
DATAL,85,0,5,21,0,5
DATABJ,G‘i_Bu,O,l,B4
DATAD, 42, 160,0,37,1460,0
DATAS7,160,53,B5, 140, 5,85
DATA160,0,42,1460,0,63,240
DATAD, 42, 140,0,170,186G,0
DATA168,160,0,1560,168,0, 160
DATA40, 0 lbu 40,-.24“.2q_
REM t**# MHNN 4 SPRUNG
DATAZS
DATALE,240,0,63,252, 0,2
DATABO, 0,31, 20,0,21, 84
DATAD,21,.80,0,5,80,0
DATALO, 148,C,10,88,0,10
DATABR, 0, 10,89,92, 10,85
DATARG, 15, 340,0, 10, 169, 0
DATALO, 1460,0,10,128,0,10
DATALEB, 0, 08,0, 0,60, 0
DATAD, 18, 0,0,0,0,0

REM %x¥%x  MANN 4 SFPRUNG
DATAZYZ

DATAOD, 15, 252,0,563,252,0
DATAS,B84,0,20,84,0,2
DATABE, 0, 5,84,0,5,80
DATAO, 42,160,0,37,1460,0
DATAS7, 160, 53,85, 160,55, 85
DATALL0,0,65,240,0, 10, 1460
DATAC, 10, 160, 0,2, 160, 0
DATAE,l&H_H_U_l! 0
DATALD, T, 1, 240, 0,0,

REM X¥%% MANN 5 SPRUNG 22
DATAZS

DATALT . 240,00, 63,252, 0,
DATABO, n.Ml 1,0, 21, 84
DATAH.:i B0, n.u‘Bﬁ O
DATAlU_l&H G, 10,088,010
DATQBB,O,lO,B?,?E,lO,BS
DATABG, 15, 252,0,10, 148,60
DATALO 168,0,2,170,0,0
DATAL70,0,0,42,192,0,14%
DATAL1%2,0,15,0,0,0,0

REM *%¥% MANN S SPRUNG 2:
DATARE ’
DATAD, 15,.252,0,462,252,0
DATAS,84,0,70,84,0,21
DATAR4,0,5,84,0,5,80
DATAD, 42, 160,0,37,160,0
DATAZ 7,1&u.qw.85,160,5,85
DATA16G,0,53,240,0,42, 140
DATAD,42,128,0,170,0,0
DATALE8, 0,3, 160,0,%,240
DATAC, O, 240,0,0,0,0
REM X%%% EIMER RECHTS
DATAZL
DATAG,0,0,0,0,0,0
DATAC, G, 0, 0,0,0,0
DATAQ O n,u,n 0,352
DATAD, u,:s:,u 0,252,0
DHTQG,:EE,U_Q_O_U‘G
DATAD,0,0,0,0, 0,0
Dﬁ‘fﬁc’l,n ()‘t)’(:)’(::l:'(:)
DATAG, O, 0,0,0,0,0
DATAD, 0, 0,0, 0,0,0

REM %%%% EIMER LIMLES

RECHTS

LINES

1 RECHTS

AR In]
2310

1z LINKS

2A00
410
Z4AZ0
470
430
2450
T460
2479
2480
2490

FS00

IS0
3600
I&10
p2yers]
24630
24640
ZLE0
ZHL0
670
IsB0
2690
Z700
F710
J720
E7E0
3740
3730
TTED
770
2780
IT0
2800
810
aBzo

17. Oktoher ‘84

LINES

ERKK

ES 34

¥ RKX

KER¥

EXhk

EEEX

RECHTS  kxk%

ARAR

870 PATASE, 0, 04,63,0,0,463
880 DATAD,0,0,0,0,0,0
Z890 DATAR, 0, 0,0,0,0,0
IF00 DATAG,0,0,0,0,0,0
3910 DATAC, 0, 0,0,0,0,0
SF20 DATAO,0,0,0,0,0,0
IR0 REM ®akk  HUND 1
IF40 DATAZLY
IPE0 DATAG,0,0,0,0,0,
TRAE0 DATAD, O
E970 DATALD,Q,C
I980 DATAO, 0,0
I9F0 DATAO, O,

FRICHTUNG: LINKS

3 DATALZ, 178,26, 14,192,234, 15
3 BﬂTﬁl?-,;9~.1 ”55 128, 14255
D0 DATAL128, 3,195, 192._.1uh,192
2040 REM %%k HUND 2 RICHTUNG:
4050 DATAZSL

45D DATAO r, n £y O, 0,0

4070 DATAD,O,0 H,O,n 0

4080 DATRU‘H_U u_u_o

4070 DATAO, O, 0, O, 0,0, tjs

4100 DATAD,0,0,0,0,0,0

4110 DATAOO,0,0,0,0,0

4120 DATAZ,1231,0,14,195, 128,15
4150 DATAIQM.138,13255,13851,E55
4140 DATAD,1,195,128,1,195, 128
41350 REM X¥%x% HUND 1 RIGCHTUNG:
4160 DATATE

4170 DATAO, O, G, 0,0,0,0

4180 DATAO,0,0,0,0,0,0

4190 DATAC, O, 0,0,0,0,0
AZGO DATARO, 0,0, Py
4210 DATAO, 0,40 t")__u G, 0
4220 DATnn_n n_u'u‘u‘u

4270 DATAL,1,192,7,3,112,3

4240 DATALZL, 240,1,255, 128, 1,259
4250 bATAlhB,N,igq.iﬁ*.-.102.392
4260 REM fk%¥ HUND 2 RICHTUNG:
4270 DATAZ4

43780 DATQQ,0,0,0,0,0,D

4290 DATAD,0,0,0,0,0,0

[} DATR0,0,D,D,O,G,O

2 DATAG,0,0,0,0,0,0

O DATARO, O, 3, 3, 0,0, 0

O DATAD,O,0,0,0,.0,0

O DATAG, 19?.19_41 1953,

4350 DﬁTﬁi?q,:4H l‘nﬁwxlha Q235
4%60 DATALES, 1,195, 128,1, 19q,128
4I70 REM Xxxkx  MANN & GEFALLEN:
4380 DATAZS

4IF0 DATAD, O, 00,0, 0,0

4400 DATAQ, O, 0 ),n 0,0

4410 DATAO, O, 0,0 ﬂ_o_ﬂ

4420 DATAO, 0,0, &%, 240,0, 63

44370 DATAZSZ,0,21,80,0,21, 20
4430 DATAD,21,84,0,21,80,0

44500 DATAS, 80,4 42.-60,“ 41

8450 DﬁTp?a,T,41 104,3,37,1Ué
4470 DATALLZ 21,170,171,85,170,.171
4480 REM k¥%k MANN & GEFALLEN: LINES
4490 DATASD

4500 DATAD,0,0,0,0,0,0

4510 DATAD,G,0,0,03,0,0

4520 DATAG. O, 0,0,0,0,0

A530 DATAO,0,0,9,15,252,0

4540 DATﬁbJ,hqﬁ.U.q,B4 ﬂ,h.

4350 DATABS, 0,2 21,84,0,5,684

4550 DATAD,S5,80,0,10,148,1%2

4570 DATAZ,104,192,41,104,2032, 149
4380 DATARBE,234,170,84,234,170,149
43590 DATA-1

44600 REM $k¥x¥%x¥ DATAS FUER NEUE
4610 DATA 1,124,254,238,
4420 DATA 2,252,254, 2
46Z0 DATA I, 1”4,”q
A4&640 DATAH 4,248,253
44650 DATA G, 254,254,

LINKES

RECHTS

RECHTS

12,1

RECHTS

238,254,

LEE 51

ERKEK

kX

KRk R

KRKAX

RRAK

ZEICHEN
254,254,238, 254, 0
52,0
v 254,124,0
L FOR, 248,0

2 254,254,0

A6L0 DATA &, 754,754 L 248,748, 224, 224, 0
44570 DATAH 7,128,254, . 258,270,554, 1’4.”
A46L80 DATA B._-B.E_E,MMB,LJ4‘uq4 -B,M_S'D
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4650 DATA  9.128,124, 56, Sh, Sb6,
4700 DATA 10, &%, &2, 2B, 28,270,
4710 DATA 11,238,278,252,249,352,
4720 DATA 12,024, 254,254, 224,224,
4730 DATA 13,198,538,3254, 754,238,
4740 DATA 14,706,238, 254, 254,254,
4750 DATA 1S5, 174,754,278,238,238,
4760 DATA 16,252,254, 4,082,
4770 DATA 17,124,254,27 8,254,
4780 DATA 18,252,754, 7368, 7254, 252,
4790 DATA  19,174,254,240,124, 30,
4800 DATA 20,254,254, b6, 56, 56,
4810 DATA 21.278,238,238,.0278, 254,
4820 g, 278, L ITE, 254,
48730 7R, 238, 278, 254, 254,
4840 8,154,124, 546,174,
4850 8,278,284, 174, 56,
48560 DATA 26,294,254, 28, 56,112,
4870 DATA 49, S6,120,288, S&, Sb,
ag80 DATA 50,124,254, 30, 60,120,
4870 DATA S1.174,254, 0, &0, 30,
4900 DATA 52,028,228,238,254, 254,
4910 DATA S7,054,754,740,25%, 30,
4920 DATA S4.174,1954,240,252, 278,
493¢ DATA 55,294,254,738, 13, 14,
2980 DATA 5&, 104,254, 238, 124,254,
4950 paTa  S57,124,754,2358,12&8, 14,
4960 DATA 4B, 124,254,294, 238, 274,
4970 DATA 0,108, 174,754,238, 254,
4930 DATA 47,108, 174,254, 238,238,

124,124,9 4990 DATA 30,108, 0,238,238,254,254,124,0
252, 120,0 Sa00 DATA 90, S7, 7, 31, 31, 1, i, 0,0
278,238,0 S01¢ DATA 84, 7,248,271,147%,255,255,127,24
254, D54, O S020 DATA &%, 27,255,255, 255,755,277,224,0
38,0 SO0 DATA 83,248, 7,250,295, 095,255,2594,0
DER, IO, 0 5040 DATA 81, 120,248,243,255, 255,248, 0,0
254,124,0 5050 DATA 87,285, 63, 15,254,254, &0, 0,0
224,224,0 5060 DATA 124, 0, 1, 15,127,224,255,127,2%4
124, 14,0 5070 DATA 126,255,254,252, 15,124,195,255,127
B8, 2T8,0 5080 DATA 108,255, 6%,159,199,255, 295, 2035, 251
254,124,0 S5090 DATA 123,191,191,3207,255,19%9, 27,255,295
56, S0 5100 DATA 102,112,248, 30,227,289, 255,240,255
254,124, 0 5110 DaTa 92, 0, @, ©, ©,248,252, T0,276
124, S&6,0 5120 DATA Ba&, O, O, O, O, I2,192,240,127
23E8,198,0 5150 DATA 127, ©, O, 0, O, 1%, 31,285,0
24, 2E8, 0 5i40 DaTA 31, 7. 1%,127,2955,755,2955,1248,51
S&, 56,0 5150 DATA 53,024, 240,254, 255, 285, 285, 31,204
254,254, 0 5160 DATA 35, 51,248,295,255,055,127, 18,7
254,254,0 5170 DATA Ta,204, 31,255,255.0205,254,240,224
28,254, 0 5180 DATA 37,193, 1935,241,113,125, 67, 3,1 .
254,124,0 5190 DATA 58,.131,131,143,142,158,252,240,128
i4, 14,0 5200 DATA 29, ©, O, 32, 94,100,118,247,255
254,252,0 5210 DaTA 27,255,126, 189,195,255, 126, 182,195
254,124,0 5220¢ DATA 29,227, 2273,223, 0,3251,251,251,0
14, 14,0 5230 DATA 60,255, 255,255,255, O,23%,251,251
I8, 124,0 5240 DATA 28, &0, &6,157,161,161,157, &6, b60,-1
254,.124,0
254,124, 0 READY.

238, F38,0
254, 1724, 0

Das Programm Tenris wird so manchem
noch zus den Anfangstagen des Vidao-
spiels bekannt sein.

Umso erstaunlicher werden Sie es sicher
finden, daB wir diesen Qictimer hier ab-
drucken wollen. Aber geben Sie es ruhig
einmat ein, Sie werden libarrascht sein,
was unser Leser Thomas Gogsmann dar-
aus gemacht hat.

Im Gegensatz zum alibekannten Tennis-
programm, in dem zwei kieine Baiken
am Bildschirmrand hin und her bewegt
wurden, hat unsere Version ein 3-
Dimensionales Spielfeid, zwel Spisier,
Sprites im Multi-Colour-Mode und Sound.
Es I2uft nach den original Wimbledon Re-
geln und ist.so ziemlich das tolists, das
-wir in der letzten Zeit zugeschickt beka-
men. Ein dickes Lob an den Autor und th-
nen viel SpaB beim Match.

Programmacthaw:

35-45: Variablen

70-115: M-Code, Sprites und Musik ein-
lesen. Register ftir Sprites setzen.
00-482; Vorprogramm mit Eingabe der
Spielernamen, des Schwierigkeitsgra-

20

ges u&

800-938: Spielferd zeichne _
1008-1123: M-Code aufrufen und Spicl-
stand errechnen

15044-1530; Spielstand ausgebsn
2000-2176: Spielends

50009-80310: Datas fir Sprites
55003-85040: Datas fur Musik
60098-58851: Datas fur Maschinencode

Verschiedenes:

Das Programm tauft auf dem Commodore
B4 ohne Basicerweiterung.

Die einzige " Erweiterung” wire, daB man
fiir das Spief 2 Joysticks braucht, weil es
unmiglich wire, die recht schnelien
Aktionzn Gber Tastatur zu steuem.

Laden und Saven:

Tippen Sie zundchst Tennis 1 &b, saven
Sie es, starten Sie es! Nun tippen Sie
Tennis Il ab und speichern es hinter Ten-
nis |.

Zum spateren Laden driicken Sie nur
SHIFT+ RUN STOP. Wenn Tennis | ge-
laden ist, schlieBt sich Tennis |l auto-
matisch an.

Cempube mib

Yariehlenliste: .
Y- 53248 Basisadresse VIC
€} 54272 Basicadresse SID

2 58732 Anfangsadresss  einer
Routine, die den Cursor an eine be-
gtimmta Stelle scizt
#3: String, in dem die verschistenen Stu-
fen der Punktewertung gespeichert sind
§&: NMummear des Satzes, der gerade ge-
snigit wird
&8 Zeigt
Aufschlag hat
§: Spieler, der ats den Ball beriihrt hat
WE{: Feld, in dem die Musiknoten und
Pausen gespeichert gind
RASD: Feid, in dem die Namen dar Spie-
ler siehen
PUf) und PUSYH: Felder, in denen die
Punkte innerhath Spisles (15,30,40..)
gespeicheri sind _
$P(: Feld, indem die Spiele innerhalb ei-
nies Satzes stehen
$AD: Feld, in dem die gewonnenen Satze
fiir jeden Spieler gespeichert sind.

an, ~ welcher  Spigler

Wichtige Speichersteilen:
28676: zeigt an, welcher Spieler zuletzt

| 17. Oktober ‘84



12
1z
14
15
i85

oy O P P
[N (N Y

14
iz
14
16
18
28
22
24
26
28
25
4a
4%
58

B

am Ball war {bzw. die Geschwindigkeit von sowohl
28683: zeigt an, ob der zuletzt gespielte | den Spielern als auch dem Ball); 1 am
Ball ins Aus ging (255) oder den Gegner | schnellsten...

passierte (1} 255 am langsamsten.

24721: giht den Schwierigkeitsgrad an

TEMEI= X

THOMAS GLESHANK

EEH +++¥#+§+*§$%+¥++¥¢*#+§#++¥+##++%
FEM # TEHRHIS (AR Rg=tt
HEM % RY

REM # THOMAS GOESMAMH
EEM #

REM +W#-HH#H#H#HMM*HM##%H*
POKELS3, 2 PREEESL, PEPOKESSS, 111 POKESSS, 13
FOEE44, 43 POKE4D#256. 3 MFW

FOURND TEMMIS IX TEMI= II

REM +#++$«+###+++¥¥#ﬁ#+$##&++¥#+##++
FEM
REM
REM
REM
REM
RE®M
RENM
FEM ¢
FEM $fdfefdterrdaideniiirssskubiys

Y=53248  S=04272  CE=0ETVIZ  AFS" A153040 YO Sh=1EU=1 DIMMLC2E, 2

TEMHIS Lo Ed

BY

THOMAZ SUESMANR

A ELOCFEM KAPELLE 1&
3773 MESCHEDE

TEL. B231/.2197

PRINT"O" :POKEZ14, 180 5YEC3  PRINT"  BITTE WARTEN SIE EIMEN RUGEMBLICK BIS

FRINT"  HLLE DATEW EIMGELESEW WORDEN SIND "IPOKEY+21.,8

REM

FREM  SPRITESZ, MUSTE UMLE H~CODE
REM EINLESEN

REM

FORA=ZE672TUISE02 1 POKER, B NEXT
FORA=0TIA4%7 =1 RERDE  POKEZH45+A. B HEXT
FORA=OTI2S  FORB=ATOZ : READZ : MUCA, Bo=Z2 : HEXT  HEXT
FORA=2457a TU2 5005  READE : POKEA. B HEXT

102 FOKEZa40, 52 POKEZB41, 34 POKEZR42, 36 POKEZR43, 37 i POKE2A44, 33
183 POKEVY!
118 POKEM+EZ2

377 POREY+35, 8 PUKEY+39, 21 FOKEV+48, 6T PUKEN+4 1, 9 FOKEY+42, 9
s 3IPOKEN+2E, 3 POKEVY+43, ¥ POKEZBET4, 1 POKEZRETS, 8 POKEZRS7Z, B

115 POREQESTE, 2 POKEZRE3, B
FET REM
99 REM VORFROGREAMM
395 FEM

409 POKEYV+16, 8 FRINT"I" ) | PUKEY+32, 5 PFOKEV432,5
405 POKEY+1, 60 FUKE+3, 60: POKEY+S, 507 POKEV+7, 60° POKEY, B2 FOKEY+4, 91

418 PUKEY+Z. 255 PUKEY +6, 247 FOKEY+21, 15

S FOKEST+24, 15 POKESI+S, B: POKESIHE, 299 POKESI+4, 129 FORR=GTOET : FRINT &Y
G208 PRINTTAECLZ) 'ooe s s 55 mm

25 FRINTTAECLZ5" B 3 Sarcl NHESD NS "ae

430 PRINTIAECIZ)" | 3 Wac B O BN § 18 woldll0 :FOKESLHL, 100-R: POKESHS, A NEXT
35 POKESI+4, 8 [NPUT"BNAME SFIELER 1°;NASULY: INFUTMNAME SPIELER 2¢; NASCZ)
4481 HAECL=CHRE 157 +HRSC L) MRS (2) SCHREC 1B ) HHASLZ )

S PRINT?MEIE HOENNEN ZWISCHEM 3 SCHEIERIGKEITS- GRADEN WREHLEN

450 PRINT"MN1} ANFRENSER":FRINT"ME2) FORTOESCHRITTENER:FRINTINES PROF]"

468 GETING: IFIHEC" 1" OR INSS 2" THENGOTOAEE

5 POKE2472 1, (S-ASC{ TN p#2+]

470 PRINT"EEWIEL GLUECK,..DAS MATCH BEGIHNT 1"

475 POKES1+5,5°F
4% FORA=ATOZS:
52 FORB=BTOL: NEAT : POKESI+4, 8 HEAXT : POKEY+21 1 B
435 REM

433 REN 5P 1ELFELDALFEAU

455 REM

56 PR;HT“?"'

318 FORA=E7T 04 PFIHT"?I " NERT GO A
558 POKEZ11,9:FOKEZ14, 759505 POKESHE. 1 JERBERE Sl
555 PRINT"® L !
S50 FRINT® | N |

5 PRINT" | |
S7B PRINT" | |
5 PRINT* | |
S8 PRINT" | |

DEEST+E. O PORESI+24, 15
CEST+L MUCA. ) POREST, MUCA, 15 1 D=MUCA, 22  POKEST+4, 33

P
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58D PRINT® | |

598 PRINT® |

595 PEIMT" )

caa PRINT" j

o83 PRINT™ | : |

A PRINTY | |
PRINT" | |

PRIMT" |

PREINT" | = !

PRINT" "

REM

FEM WRSCHIHMEWPROGEAMEY ALIFRUFEM

REM LRD PUNETE ZREHLEH

REM

GISUBLSaE - SYSa4a8y: IFPEEK {25676 1 =138 THENS=2

1010 IFPEEK (28876 =2 THEHS=
1924 IFPEEK{Jdei)—ITHEHPU'L”‘PU(33+1
1936 [FPEEK (ZRSEI=ZSSTHENS=2-5  PULS =PI S +1
1835 IFPUSS»=a8MIFUCE-5 2 C3THEMGOTOL 18k
1968 IFFLI(3~5=4THEMPL Sy =PUCS =1 P 3-S5 0=P (3-S5 ~1
1978 IFPUCS »=STHENGOTOL 189
1998 GOTHL G000
1193 PUCL=8: PL’:J—H FHKEdaﬁ?d+HU B FOKEZSEF3+E-R1, 1 AU=2~AU
1195 +1
1114 5 BRSSP LS5, SHO+EAMDEP S, SR ISP L3-S, BHY-ZTHENGO TR Gad
1115 +1 SH +1
1128 IFSROS=320R: S R THEMGL TOZE0 R
1125 GOTOolgan
1435 EEM
1433 REM SPIELSTRHMD AUSGEEREM
1455 REM
{SHE FOKEZSSES, 8 PRINT " #Re" ;  FORA=1TOZ  PRIMTHAS R tPONE211, 28 3YSCE  FORD=1T03
1595 PUFCH DHQ*&IS}+HEQ$(H$;PU{ED#2+1J2}
1515 IFSAZ=RTHEMFRINT" @"SPIA. B>
15208 HERT POKES 11,23 SYSCS: PRIMTPUSCAY ) (ROKER11, 36 1 SYS05 - IFRUSATHEMFR THT" o™
1525 IFRUCPATHEHPRIMT G ©
1528 PORKEZ 14, 3 5YS0S HEAT (RETURH
REM
RE#H SPIELEHDE
EEM
POKERTF+5, @ POKES 4G, 249 POEEST+24, 15 5A=3F -1 GOEUE1566
FORA=ATEZS  POKEST+1 . MU, 80 FOKES T MUCH, 10 D=MUCA, 20 POKEST+4, 33

FORE=ETOD: HEXT  FOKES I+4JH hE’T
FORA=1TO2: IFSALA
FUFHi—ﬂTUlw i

FIHTF &‘HfiFDHB=ETD3§ﬂ¢HE%T

H*lTUlq
PH{1-=ﬁ FH&&)“M
POKEZ11. 3¢ FOKE214.3 \PRINTMOLLEN SIE MOCH EINMAL SPIELEN 7
POKE 195,01 HRIT 158, 1 GETINE  IF [He="17 THEHBOTO4ED '
bUIUJI?[

A |

REN #¥% LAUFEHDER EPIELEE 1 %%

s F»’r.:?'l ### ZTEREMDER SPIELER 1 #%#%

DHTHUJJ FERLHL 32120384, B 2, 04,0, 18, 1588, 4ha1¢a;ﬂa4h:12345:423128
@ UHTRA, 42, 168, 8.32, 174, BaoRi.e4,0,21, b“"a”‘&l 64,8, 28, 80,8.21,88.0,85.64
5] lHI"HU;.:MdM—#;H 45 54, @, 15, 224.8.8,8,9,4, B
5 Pt FEH #4# LAUFEMDER SFIELER 2 44
A
BT B DHTHEE
9118 DRTALZ, 1£
SEL o DHTHiu:"
591754
S35 EEH ##¥ STEHEMHDER SFIELER & #%#
g T 4D
Sl T DHTHEE 1B, PR, 12 B 2L 1B, B2 160, 0.2, 160, 9, 2, 1ER, 9, 2, 158, 8
Swioe DATR4Z, 1ag, B, 1VPAL 183, 8,1, 84, a8 B SL 2GR, 8, 5,848,085, 2. 1,718
etal gt DHTHI 7b;“ 13424E;Hnu;1- 2 .8
St e
SR1ES Etﬂ EE 5 SCHLAEGER
SElza
SEHIES DATHD. 9.0, 9, 9,8, 8,8,08,3. R T PPN PRI RS PL T P PR DL Y= D% g
SEZ1E DATRE, 3, 17, 8,8, lzJPlBsi'lM WJ1UJ@J@JZSJEJBJ15;@:@J32.@}@;324@:Q;54
Pt DHTHU Bemd A, @, 8,8.8,8.8
DRI
b PRt Rbﬂ ¢ SCHLAEGER bR
GEZg
E250 DHTHBJB;B:E‘.‘HJE‘ BB, 0,8, 0,8, 68,9,0,0, 8,8, 58, B8 144,8,8., 1uﬁ'3"ﬂ 0,125,088
SHZER DRTALZE. B8, 136, 0,8, 72, 0,8, 5, 5,8, 3,8, 8.8,0,9,4.8,8,4,2,8
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DRTRZ . B.0.2.2, 9,8, 8.8,

REM ¥¥# ERLL L2
5@39H DATAA,2,9.2.8.9,8, 3.0,8,4,3,0,9, 8, 3,8, 3,8,08,.3,0.4.5,3,7.4,9,24,7.3.60,8
S0z1a BHTHU;EB;H 8,24, ﬁ;H B,8,8,8, B; LJHL,B,R,E,6,9,0,8,8,5.8,0,60.0,9,8,5,8

94355 REM
S350 EEM DATRS FUEE MUSIK
54935 REM
S5A16 DATA42, 52, 138,41, 1601, 184, 41,181, 183, 49,52, 95, 42, 93,95, 41,191, 128,54, 132
55920 DATAFB, 45,92, 78,41,181.79.49, 58, 139,41, 181, 160, 41, 161, 180, 49,58, 130. 4%
S50 DATASS, 134,41, 181,199, 41,181, 160.5,8,58. 53,65, 138,41, 181,59, 55,65, 136
53945 EE;H41;1@1;35;55;131:45@;@;9:5@449:53;1@9:49;5@;299)65:131;4@@
S9305
FEM IATAS FUER M~-COLE
REM
DATALE2. 224, 141, 2,224,169, 1, 141, 8,112,173, 9, 228, 168, 281, 127, 2449, 27, 206
DRTHA, 112, 173, 8, 112, 205, 13, 102, 32, 173, 245, P, 291, 32, 2088, 2, 162, 33, 142, 248
BRATR?, 189, 2,141.0.112,152,41,1,288,3,322.4,97, 152,41, 2,203, 3, 32,13, 97
DATRISZ. 41,4, 288, 2, 38, 32,97, 152,41, 8, 288, 3, 32,45, 97, 173, 1 , 2201, 168, 281
PATAZSS, 240, 27,205, 1, 112,073, 1, 112, 895,19, 162, 34,173,349, 7., 2081 . 34, 283
TATARZ, 162,259, 142,242, 7,165, 83, 141, 1, 112, 152,41, 1, 208, 3,22, 68, 57, 152,41
DATAZ, 288,53, 32,74, 37, 192,41, 4,282. 3, 32,888,937, 152,418,208, 3, 32,182, 97
BATALEZ.9, 160, 16, 136, 2608, 293, 202, 208, 200, 32, 1. 99, 206, 8, 112, 240, 3. 75, 19
DATASE, 235,112,112, 174,12, 112,224, 3,298, 5, 162,09, 142, 12,112,183, 255, 96
BHTHI41:8J11;1u=:1=5;3§:14»wa 141,39,293,32,1,99,32, 166,598,532, 1,983,173
DATALL, 112,249, 8, 165,255,141, 2,329, 163,89, 96,32, 392, 9%, 76, 19,94, 8,8,9
IIHTHB.‘EJBJEJB.'EJBJB A.8,8,8.8,8,8,4,3, @ 4,8,0,0,8.3,3,8,8.0,9,4,1,1,2
DATAG. &, 173. 1,202, 201 .80, 240, 6, 206, 1, 283, 285, 5, 262, 96, 173, 1,283, 281 ., 208
BATR248. 6,238, 1,208, 235,5, 208,54, 173,09, 205, 201,24, 248, 6, 29, 8, 288, 206
DATAS, 285, 95, 173, 6, 205,291, 152, 249, 6, 235, 0, 285, 235, 4, 20&, 94, 173.3,298
DATAZE1 . 20, 243, 65, 285, :J-'UDJ._H’D.H L 2B, D, 1?hd:.?“da.?ldl;2@3;24@;5;233:3
DATAZERS. 255, 7, 208,95, 173, 2. 208, 201, 184, 240, 26, 206, 2, 288, 16,8, 173, 16,268
DHTAS1, 253,141, 1 5;238;7@5;3;2ﬂﬁ;16 8,173, 16,202,41,247,141. 15, 283,35
DATALYE. 2, 283, 28], 64, 240, 26, 238, 2, 208,43, 2, 173, 16,283, 5,2, 141 . 16. 208
IATAZZS . &, 305,348, 5, 173, 16,288, 9, 3)141{161:“8;96;169!15}141!21}228J169
TIATALS. 141, 24,212, 169, 152,141, 1,283,141, 5. 208, 163,395, 141, 3. 285, 141.,7
DATAHZEE. 169,224,141 . 2,229, 162,19, 141, 15, 288, 163,24, 141, 5,268, 189,32, 141
22 DATAG, 285, 165,54, 1411~J£Hr;1’3;ff;141 B.203, 173, 8,228, 168,41, 1, 2Eda19
: DHTHI?;;I;&EQ;-U! 162,243, 3.32. 11,597,152, 41,2,248,32,32.12, 57, 152,41, 16
IATARZM3, 8, 175, 2. 11...:&43‘7”-5}?'.'!;4!:..5: 173,1.228.153,41.1,298,3.32,60,37
DHTﬂ152341;h;:HdaIU I¥3,3,208,201,120,240,. 3, 32,811,597, 102,41, 16, 295, 8
TATARLY3:3. 112,249, 2, 7,91 .33. 162, 15, 160, 255, 136, 208, 253, 292, 288, 250, 76
BHTHJIE-E?pl -~B;JU8;&4;1H4;_4;141 B,205,.172,1,208.141,3,283, 159,321,141
: DRTRZL, 243, J16.2058,.41.239.141, 16,2683, 183, 2,141.,4, 112, 167,123, 141, 5
29 DATARL1Z.3 1 J'jﬂ- TELBL.IE, 173, 2,208, 96,233,258, 141, 3, 2082, 173, 3. 263, 141
: BHTH,;;UQ;lEQaBI 141. Jl'LBU!I?BJ16)288)9}16#141}16}2&8J169!136)141)4
DATAL1Z. 155, 1.141.5,112.32. 135,98, 76,9, 95,1892, 5,141.1.212,1r3,2, 141,35
DATRZ1Z . 1e3. 247, 141, 6, 212,163,159, 141.4, 212,169,125, 141.4,212,165. 9. 141
CORTHALZ 132,56, 173, 4,112,498, &3, 1?u;uf_aaa 4, 1689,4,112.141.,3,293,263, 5
IATALYZ: 16, 295, 9, 16, 141, 16, 283, 6, 222, 95,596,222, 128,141, 6, 112, 173, 8, 2695
DHTHWEJ:J735411;:141;u;hUu: 2891234, 28%, 8 173, 16,268,411 ,23%,141, 16,283
. DATALFZ. 5, 112,42, 132, 1723,5.202,24,185,5, 112,141, 2.203.76, 1,99, 56,233,123
A7 DATAL41.7 112 1rd o, 2ER., J6;23?;?;112;141J,s:ﬁ LJEE, 173,38, 2048, 1658, 261
1= DHTHEB,Lﬁﬁ;ae7P;21;j4 152,261,24, 288, 3,75,73,9%,26, 15659, 2, 141,94, 112, 173
DRTRZE, 205 532,3, 1062, 172,04, 220, 162, 281, 127,248, 27, 152,41, 2, 204, 8, 163, 129
DATAL41, 5, 112,36, 152,41, 10, 208,45, 169, 1, 1415, 112,26, 132,41, 83,293, 5, 1e9
DATARE, 141, 5,112,568, 169,150, 141,94, 112, 173. 59,2688, 32,3, 126, 173, 1,228, 1e3
= DHTHE@1J255J24EJE?J152}41!5#2@3J6J169}129)141!5)11;) EJIUZ 41 -E;gs 6
PATALEE, 1. 1415, 112, 55,152, 41,4, 203, 5, 163,0, 141,35, 112,26, 173,44, 112,458
PATALL, 173, 5,263, 2061 . 184, 285, 332, 152, 23,946, 172, 3, 245, 201, 169,263, 3, 32
PATALS2, 29,536, 141,5, 212, 16%, 243, 141,5, 212,167, 1%, 141, 1,212, 169,129, 14]
DATHE . 212, 169, 125, 141 .4, 212, 169, 295,141, 13,112, 173,9. 283,201, 180, 175
PATRS. 1a2, 235;141;11:112:231:215;43:32;159:255;141;11:112196;1?3;9;298
DATHZAL . 7E, 2 48'&J?hﬂ11235}249J23!1?3}16J258}41}16JEEBJ?J1?3}8)26832@1
43 DATRY . 144 . 1 11}7d;lb -‘1'18 41.-1b.i 451?:1?3.!8;2;35:21311551 4@11)9“1 173
f DATHLIZ. E 3
IATALES. B

S %0 s e oG LG
SR NENE S ]

ot
S
il

-+

L0000 = I O e G0 Pl e 0D N0 00 = T 2N

o T D O O O A ) O 1 R
PR ALY AL AN )
D e e e T e e e T e U AN L LY

H

%t v
“ﬁowg;\ ﬂ;:’: q‘{r
hardware zu hart
kalkulierten Presen

WOCREN

\'*-21*
SGK
o DG

17. Oktober 84 @@ma@@&@ enib




MONEWRE R =

g
ks

Das Programm Bonanza ist volistdndig in Maschi-

nencode geschriehen und somit sehr schnell. Es ent-

hiit eipe Data-Check-Boutine sowle eine Save-

Unterstiitzung. Nach dem Einlippen kinnen Sie es

mit;

SAVE”BONANZA”

gder als Floppyhesitzer mit:

SAVE”BONANZA”.8

ahkspeichern.

$ie bahen dann die volistindige MC-Yersion des Spie-

les im Massenspeicher. Hach dem Ausschaiten des

GComputers und dem erneuten Laden erscheint beim

Listen nur noch gin SYS-Befeh!. Das Spiel kann jeizt

ganz normal mit RUN gestartet werden.

Bie Steusrung erfolgt iiber die Joysticks.

Im Eingangsmenue kinnen Sie mit den Funktionsta-

sien des Spielmodus anwihien. Folgende Modl sind

miglich: : |

1. Zwischen linkem und rechtem Cowhoy bewegt sich
gine Xutsche

2. Zwischen finkem und rechiem Gowhoy stekt eine
Kutsche

3. Zwischen linkem und rechiem Cowboy bewegt sich
gine Mauer

4, Zwischen linkem und rechiem Gowhoy steht eine
Wauer :

Ihre Aufgabe istes, Duelle in John-Wayne-Manier aus-

zulragen. Sie haben 5 Leben zur Verfiigung. Nach je-

weils 10 Schuf mufl nachgeladen werden. Bas Pro-

gramm benutzt Muiti-Coler-Sprites fiir die Cowboys

sowie eins Interupt-Routine fiir die Musik.

24 N=N+1
27 NEXTI

I1 BYSE8004

fiir den Commodore 64 I, S

2% IF S<ES (M) THEMPRINT“FEHLER IM ZEILEN"1QQ+Z0%N"-"112+Z0%N: END

I0 PRINV"PROGRAMM IST FERTIG, BITTE ABSFEICHERN."

20 DATA 18351,19990,18154,10700,9017
91 DATA 12&492,17705,187468,18200,19257
BEM %55 MM 369 5 50056565 3 25 9% DATA 1B242,164657,20917,17926, 15632
REM * . % 9% DATA 1B320,B462,B7465,91i58B,B0%29,8754
REM  * EONANZA . G4 DATA 89032, 10236,9977,4664%,6675, 5464
REM % BY » 95 DATA SB71,6277,5751,6540,6645,1114%
KEM % MARTIN ZWERSCHEE * 160 DATA ¢,18,8,192,7,158,50,48
REM # % HOMECOMFUTER % 131 DATA 54,%4,30,64,145,56%,78,90
REM = - 102 DATA &5,0,0,0,32,24,229,169
REM W KWW R NN NN W 107 DATA 11,iqi,32,2@5,141,33,208,162
REM 104 DATA B,160,12,32,12,229,160,9
Dir S{33) 105 DATA 185,43,11,32,210,255,200,192
FORN=OTOZI2: READS (M) : NEXTN 104 DATA 18,208,245,142,12,160, 10,32
pi=0 107 DATA 17,229,140,0,185,81,11,32
FRINT"AM AREEITEN, EBITTE GEDULD..." 108 DATA 210,255,200,192,20,208,245,32
FOR I=327488T03BORESTERL LD 10% DATA 228,255,201 ,133,240,36,201,134
5=0 110 DATA 240,29,201,135,240,14,201,136
FORK=0T0159 111 DATA 240,7,201,3,208,233,76,144
READA: FOEEL +K, A S=S+a 112 DATA 11,169,0,44,16%,1,141,17
NEXTE 112 DATA

159,1469,0,133,2,240,20,149

Compube mif
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114 DATA 0,44,1465,1,141,17,159, 149
DATA 1,133,2,169,1463,1
DATA 16,132,052,32,68,229,169,2
DATA 162,0,157,0,216,157,0,217
DATH 157,0,718,157,0,219, “T“,nma
DATA 241,162,23,169,95,13
DATA 4,1, 2254, 160,0, 15d,2124u
DETA 11,528,9.144,27 224,19, 176
DATA 2F,177,251,44,169,1460, 145,:5;
DATA 200, 19:51n,¢na,_4h,‘aa,251
DATA 1(‘}5,1(3 144,,’2 .E’

5 DATA 145, T
DaTH 25 4253,202 EUB,_.(L;,Iéti 12
DATA TE,208,141,33,208,169,9
DATA 141,37,208,169,5,141,4,159
DATA 14i,5,159,32,7,17,208,30

DATA 169,754,141 ,2,220, 175,00, 220
DATA 45,1,570,41,16,240,246,173
DATA 0,220G,45,1, 2Ln 41,146,208

T DATA 246,162,255, 142, 2,220,169, 10
DATA 141.2,159,141,3.159,121,7

LATH 159,141,8,159,149,13, 141,248
DBATA 7,169,14,141,24%,7,169, 128
DATA 141,zan 7,169 ,129,141,251,7
DATA 162,467,189, 216,10, 157,44 ,F
DATA 202,1&,247,162,63,189,183,10
DATA 1S7,128,3,202,14,247, 163,63
DAaTA 189,27,10,157,0,32,202, 14

+ DATA 247, 1ég,aJ 189 ,220,9, 157,64

T DATA T, 207, 16,247, 159,:& 141,0

L DATA 208, 189,99 141,_,hos 169,59
DATA 141,‘,~H8 169,99 5141 ,3,308
DATA 169,0,141 4,~na 141,M,hﬂ8

DATA 141,6,308,141,7,208 169,3

DATA 181,400,208, 169,3,141,41 .08
DATH 1&9,2,141,42,200,149,0,141

0 DATA 29,208,141,0,159,141,1, 159
DATA 1m9,23;41_ié 208, 169,?,141
DATA 21,208,141 ,23 ﬂua 169,7,141
DATA 39,298,169,1u,141,28,208 169
DATA G, 141,728,208, 141 ,1%4,2,17
DATA Z0, 208, 175,31 ,208,169,19,

DATA
DATA
DATH s W32,
DATA I8, 80,52 e L I3, 142
DATA B,144, 42,4 G2 32,686, 79
pATA 7a,aq,7a,?uq&5,h4,4_,4g
DATA 42,80,5%,469,8%,83,32,70
DAETA 49,44,70,51,44,70,5%,3%2
pata 79,82,32,7¢,59,%2,1682, 11
DATA Z2,137,12,32,104, 13,332,237
DatTA 13,32, 93,145_2,°”8 PEE LT
DATA 171,11,201,3,240,17,32,104
DATRA 13,32,237,1%,32,95,14, ﬂﬁ
3 DATAR 6,159,240,9,768,101,11 52
L DAaTA E8,17, /b,#49£29 17?,17 1L9

F DATH 24@,3,3 19,15,52,566,14

DATA Z2,B84,1&,1469,15,141 . 46,159

DATA 76,101, 11 1ﬁh,zﬁ léU,Tu 136
DATH EUG,“ “U372ﬁ8g248 Fh, 169,224
DATA » 0,173,0,220, 1ab,:5q

5 DATA 1 E 2205735255,133,254,41
DATA 1,240,3, L11,165,254

DATA W] WPl 185

DATA 754,41,4.340,3,32,21,12

DATA 165,55%4,41,8,240,3,32,33
DATA 12,165,254,41,16,240, 13,206
DATA ?,159,208,8*16952U,141 7
DATA 159,32,45,12,94,173,1,208
DATA 201,50,208,1,96,206,1,208
DATA 96,173%,1,208,201,208,208,1
DATE 94,238,1,%208,96,173,0,208
LaTa TH L R0B 1, R0, 206,0,208
DRATA FOH,E0L,100,208,1
LATA 2 HOR,9Y5,173,0,159
DATS 240,11, 96 17;,*,1u? 2o8,1
DATH Qb.lné 2,159,208 ,0, 159,173
LATA 0,208,10%,20,141 4,_H8 1773
DATA 1,1405,.'.,‘”1;«,1” lb,Jt)._,.f_Oi,qU
CATA 48,44,24,105,8,141,5,208
DATE 169,251 ,4%5,16,208,141,14,208
DATA 16%,15,141,24,2132,146%,0,141
DATA 18,159,141,14,712,141,15,212
DATA 210,255, 16! ,.,189,_4,11,dh DATA G, 141,19, 212,169,468, 141
DATA 210,12 224 ,40,3208,245,169 D Th 20 12,169,55,141,18. 212,94
DATH BOG,32,171, 11,Jﬁ,h?7 1,208 244 DATA 169,0,141,0, 159, 238,53, 159
159 DATA 24B,76,101,11,0,0,0,0 5 DATH 2R4,141,2,220,1i73,1
160 DATA “5J5Us“ Q,0,0,0 DATA REG, 142, 2,220,733, 255
LalTea 4,411 ,240,35 .32 "-‘C‘B

16t DATA O,0 u,u,g,n U'Q : z
162 DamTA 6,3,254,0 15,255,0,462 Data , 165, ”‘4 41,2,240,%,

3 mE

1% DATA 2 E5,0,63,055,0 DAaTH 1oughua Al 4,280,
i64 DATA 5,0, 3L, EEE L, GL0,0 DATA 2,107,165, 054,41,8,240

165 LDATAHA H.U,u G,0,0,0,0
146 DaTA 0,0,0,0,0,0,0,0
187 DATA ©,0,0,0 n,D,ﬁ [«

DATA 165,254,41,16
DATA 240, 11,;u5,8,159,208,5,1&9
DATA 20,141.8, 159,57 28,17, 94

1468 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 DaT & P F0E, 201, 50,208 ,1,%96

169 DATA 0,0,0,0.,0,0,0,0 DATA 20&,%,208,96,17%,3, 208,201

170 DATA 0,355,192,0,255,240,0,258 DaTa 208, 1,946,238, 5,708, 96
DATH 2B2,0,205,899,0,25%,232,0 DATE , 2L R08, 208,808,175, 14 , 208

DATA 255, 240,0,855,192,0,0,0 DATA s 141,16, 308,173%,2,208

DATH O,0,0,0,0,0,0,0 259 DATA Z01,244,208,1,96,206,2,208

- DATA G,0,0,0,0 D,U,O FHD DATA 9&,1?3,2,’08,2@1,255,_HB 3
DATA (5,0 u,u,u Oy 255,0 61 DATA 175 08,7, 2,141,16,208

DATA u,Lsu,u,J, T5,192,15,235 263 DATA 2,208,201,60,208,1,?&
DATA 240,b3,u"5,£52,52,i795189,&2 BEI DATA 2IB,2,208,76,173,1, 159,240
DATA 170,188,6%,235,252,15,235,240 Ze&d DATA 1,96,173,3,1579,208,1,94

DATA 15,8735,240,15,235,240,15,225 2635 DATA 206,3,159,538,1,1599,173,2

DATA : 192,3,385,192,3
DATA 205,192,0,235,0,0,255,0
DATA 0,255,0,0,0,0,0,0

LDATA 0,0,0,0,0,1%,0,0

DATA 15,0,0,3&7,48,0,255,:4@
T DATA CO,5,0,0,53,0,0,1

DBATA O,0,42,0,232,42,048

CATA 170,0,12,42,0,0,63,0
DATA 0,4%,0,0,42,0,0,754

189 DATA 0,0,130,0,0,1%0,0,0

190 DATA 120,128,7,0,1%92,18,53,192
121 DATA n,u,n,u,AQO,ﬁ 0, 240

192 DATA 0,12,243,0,15,255,0,40

08, B35,20,141 ,6,208,48,11

: 208,9,8,141,14,208
17Z2,16,208,41,247
_)8,174,T,+n8, 201,210
16,133,201 ,50,48,7,24,105
8,14%1,7,203,756, 96 12,16%

L141,1,159 “»B,;,lﬁ?,?b
167,6,141,20,208,17%,0,159
208,1,%4, 1&9 %4, 13,hl,hu8
141,~1 “08 169 1 234,141, 2,220
172,0, lbﬁ,gqu,14y,ﬁ,A20
TEL285,1 2294 ,41,1,240,10
175,5,208,201,58,144,62,204

193 DATA BO,0,0 BU,J,D 64,0 279 DATA §,208,1865,254, 41,2,“40 10
194 DATA 0,168,0,0,168,65,0,170 280 DATA 17F,5,308,201,220,240,446,278
195 DATA 144,0 168 48 0,¢52,U,H EB1 DATA 5,208,1735,4,208,201,465,144
196 DATA 168,0,&,1&5,0,0,1ha,0 me=ject Fyl73,16,208,41,4,208,29

197 DATA 3,130,0,0,130,0,2,2 28I DATH 27R,4,%08,208,8,173,146,208
198 DATA 0,F,0,102,3,192,240,80 284 DATA 9,4,141,16,208,204,18,15%
199 DATA 65,84,08,32,38,32,35,%2 28BS DATA 17%,18,15%9,743,74,74,24,105

17. Oktober '84  Compute mit 25



(293
295
295
294
297
298
299
EO0
Z0l
02
xO3
304
305
304
07
z08
309
310
311
312
313

314

348

350
=31
352
53
354

53

356
57
IS8
57
IL0
L6t
L2
363
264
I&5
358
I67
368
369
70
71

26

32,1481,15,212,95,16%,0,141
0,159,169,20,141,15,212, 1469
128,141,18,212,173,21,208, 41
251,141,21,208,96,169,0,141
30,208,173,1,15%,208,1,96
169,8,13,21,208,141,21,208
169,224,141 ,2,220,173,1,220
162,255, 142,2,220, 73,255,133
254,41 ,1,240,10,173,7,208
201,58,144,49,206,7,208, 165
254,41,2,240,10,173,7,208
201 ,225,240,33,238,7,208,173
&,208,201,1,208,7,17%,15
208,41,8,240,16,204,4,208
208,8,173,16,208,41,247,141
16,208,76,197,13,169,0,141
1,159,173,21,208,41,247, 141
21,208,76,218,13,17%,30,208
168,41,9,201,7,240,38, 152
41,6,201,6,240,53,152,41
12,201,12,240,111,173,31,708
168,41 ,4,201,4,708,3,76
90,15,152,41 ,8,201 ,8,208
5,76,163,15,%6,162,6%, 189
90,10,157,64,3,202,208,247
169,1,14L,39,208,206,4,159
76,182,14,162,563,189,%0,10
157,128, 3,202,208,247,1469,¢
141 ,40,208,206,5,157,8, 169
129,141,18,212,169,10,141,18
159,160,0, 136,208, 253,172, 8
159,200,140,18,159,140,15,212
192,80,208,237,169,0,141,18
212,40,240,14,32,228,14,104
104,76,240,8,32,213,13,76
77,14,32,228,14,32,144,16
2,7,15,32,38,17,32,228
255,201, 52,208,249, 169,0, 141
21,208,104,104,76,20,8,162
8,160,15,32,12,229,152,72
160,14,169,32,32,7210,755,136
208,250,104,168,232,224, 16,208
232, 162,11,1460,158,32,12,229
160,8,185,70,15,32,210,255
1%6,16,247,162,13,160,14,32
12,229,160,10,185,79,15,32
210,255,136,16,247 ,946,82,49
B, 7T,32,69,77,65,71,49

&7 ,65,80,83,32,83,83,49
82,80,173,4,208,74,74,74
141,9,159,173,5,208,556, 233
40,74,74,74,141,14,15%,201
1,16,1,96,168,169,0,133
251,169,4,133, 252,165, 251,24
105, 40,133,251 ,144,2,230,252
136,208,242,24,10% 9,159, 133

} 2%1,144,2,230,252,177,251,201

32,208,1,%4,16%,32,145,251
76,21%,13,173,6,208,56, 233
24,74,78,74,141,9,159,173
7,208,56,233,40,74,74,74
141,16,159,701,1,16,4,%4
168,169,0,133,251,149,4, 133
252,165,251,24,105,40, 133,251
144,2,230,252, 136,208, 242,24
109,9,159,133,251,144,2,230
252,177,251,201,32,208,1,%&
165,%2,14%5,251 ,76,77,14,162
15,189,80,4,157,19,159,232
274 ,25,208,245,169,B0, 133,251
169,0,133,253,149,4,133,252
160,555,177 ,251,72, 152,56, 233
840,148,104 ,145,25} ,200,192,25
240,7,152,24,105,40, 168,208
233,165,251 ,24,105, 40,133,251
144,2,230, 252,230,253, 165,253
201,22,708,212,142,15,189,19
159,157, 192,7,232,224, 25,208
245,96,173,3,157,24, 10%,2
159,208,8,169,10,141,3,159
181,2,159,94,L74,2, 159,240
8,165,4%,157,4,4,202,208
248,169,10,56,237,2, 159,240
9,170,169,32,157,4,4,202
208,248,174,3,159,240,8, 1469
43,157,28,4,202,208,248, 169

372
373
374
375
376
3I77
378
7
380
381
382
383
354
83
B4
387
388
g9
3590
371
392
I3
394
393
394
97
98
9%
A00
401
402
403
404
A03
4046
467
408
A0
410
411
4132
413
414
415
414
417
418
412
420
421
422
4%
424
425
424
427
428
429
470
431
432
433
4=4
435
4348
437
%8
439
440
441
442
443
444
445
444
487
448
445
450
4351
452
4573
454
455
454

Compube mib

DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA

10,56,2%7,3,159,240,9,170
169,32,157,28,4,202, 208,248
173,4,159,24,105,48,141,18
4,173,5,159,24,105,48,141
22,4,96,32,32,%2,108,254
252,123%,32,32,32,32,32,32
B4,86,86,86,32,32,32,32
32,79,85,64,64,73,80,32
F2,32,.32,101,74,68,468,75
103,32,32,32,32,80,85,114
114,73,7%,32,32,32,32,103
107,122,76,115,101 ,32,32,32
118,102,107,80,79,115,101,117
32,32,118,1722,74,113,113,75
76,117 ,32,32,118,103,100,100
100,100,101,117,37,32,118,32
124,32,32,126,32,117,32,169
1,133,168,133F,167,173,20,3
141,159 ,2,173,21,3,141, 140
2,120,16%,5%,141,20,3,169
17,141,211 ,3,88,94,120, 173
159,2,141,20,%,173,140,2
141,21,3,83,96,198, 168,208 -
98,169,10, 133,168,165, 167,208
103,165,173,208,39,160,0,140
4,212,177,169,141,1,212,200
177,169,141 ,0,212, 200,177, 169
240,68,133,173,1465,167,24, 105
3,133,169,144,2,230,170,169
33,141,4,212,165,174,208,39
160,0,140, 11, 212,177,171, 141
8,212,200,177,171,141,7,212
200,177,171 ,240,25, 135,174,145
171,24,105,%,133,171,144,72
2T0,172,169,33,141,11,212,198
17%,1%8,174,108,159,2,169,1
133,167,167 ,255,13%, 168,208, 243
169,0,1%35,167,1353,173,133,174
141,4,717,141,11,212,1469,227
133,149,1469,17,105%5,170,169, 107
153,171,169,23,133,172,169,11
141,5,712,141,12,212,169,8
141,6,212,141 ,13,212,169,15
141,24,212,108,159,2,0,0
X,27,54,1,40,200,1,27
S6,1,34,75,1,40,200,2
SH177,1,40,200,1,25,177
1,30,141,1,40,200,5,0
0,1,27,5%56,1,40,200,1
27,86,1,34,75,1,40,200
2,25,177,1,40,200,1,25
177,1,30,181,1,40,200,3
0,0,1,40,200,1,0,0
1,27,86,1,32,94,1,43
52,1,0,0,1,40,200,2
40,200,1,0,0,1,27,56
1,32,94,1,43,52,1,0
0,1,40,200,2,0,0,2
6,206,1,8,23,1,1%,156
1,0,0,1,13,156,1,16
47, 1,27 ,50,1,0,0,1
27,56,1,32,94,1,54,111
1,0,0,1,54,111,1,&4
1es,1,108,223,1,108,223,2
108,223,2,108,223,2, 108,223
1,108,223,2,81,161,1,91
140,1,68,149,1,81,161,1
91,140,2,54,111,2,61,126
1,64,1688,1,%4,111,1,541
126,1,68,149,2,54,1i1,1
&8,14%,1,54,111,1,61,126
2,54,111,2,0,0,1,54
111,3,54,111,2,54,111,2
54,111,1,54,111,2,40,200
1,45,198,1,54,75,1,40
200,1,45,198,2,27,56,7
z0,141,1,32,94,1,27,56
1,30,141,1,34,75,2,27

Bl 1,34,75,1,27 56,1
30,141,2,27,56,2,0,0
3,51,%7,1,81,161,1,51
97,1,61,126,1,76,252,2
51,97,1,72:169,1,51,97
1,61,126,1,68,14%,2,40
200,1,61,126,1,40,200,1

17. Oktober 84



457 DATA 0,0,1,34,75,1,54,111
458 DATA 1,34,75,1,40,200,1,45
459 LATA 198,2,34,7%,1,54,111,1
440 DATA 34,75,1,40,200,1,45,198
441 DATA 2,34,75,1,45,198,2,0
487 DATA 0,1,40,200,1,51,97,1
457 DATA %0,141,1,36,85,1,45,198
aga DATA 2,40,200,1,51,97,1,30
4:5 DATA 141,1,346,85,1,45,198,2
456 DATA 36,85,1,45,193,2,0,0
467 DATA 1,54,75,1,54,111,1,33
458 DATA 75,1,40,200,1,45,198,2
469 DATA 34,75,1,54,111,1,74,75
470 DATA 1,40,200,1,45,198,2,34
471 DATA 75,1,45,198,2,0,1,1

472 DATA 51,97,1,81,161,1,51,97
47% DATA 1,61,124,1,76,252,2,51
474 DATA 97,1,72,1869,1,51,97,1
475 DATA &1,124,1,468,149,2,40,200
4784 DATA 1,61,124,1,40,200,1,0
477 DATA ©41,34,75,1,94,111,1
478 DATA 24,75,1,40,3200,1,45,198

479 paTp 2,34,75,1,54,111,2,54
480 DATA 111,2.51.597.2.48.1%27,7
ag1 DATA 0,0,1,22,277,1,208,714
4g2 pATA 1,34,75,1,45,198,1,34
4R3 DATA 75,1,38,214,1,22,227 41
484 pDATA 0,0,1,22,227,1,30,141

485 DATA 1,36,85,1,45,198,7,%6
486 DATA BS,2,34,75,3,34,75,1

1,350,141 ,2,20,100

L] L]
488 DATA 1,0,0,1,27,06,1,54
489 DATA 75,1,40,200,1,54,111,2
450 DATA 0,0,3,27,56,1,40,200
451 pATA 1,27,56,1,34,75,1,40
442 DATA 200,2,%25,177,1,40,200,1

493 DATA 25,177,1,30,141 ;1,400,200
A%4 DATA 5,0,0,1,27,56,1,40

495 DATA 200, 1,27 ,56,1,3%4,75,1
474 DATA 40,200,2,25,177,1,40,200
£97 DATA 1,25,177,1,30,141,1,40
493 DATA 200,3,0,0,1,40,200,1

459 DATA 0,0,1,27,54,1,32,%4

SO0 DATA 1,43,52,1,0,0,1,40

S01 DATA 200,2,40,200,1,0,0,1

502 DATA 27,5641 ,32,94,1,483,53
SOE DATA 1,0,0,1,40,200,2,0

504 DATA 0,2,6,2046,1,8,23,1

505 DATA 173,154,1,0,0,1,13%,154
505 DATH 1,14,47,1,27,56,1,0

507 DATA 0,1,27,56,1,32,94,1

508 DATA S54,111,1,0,0,1,54,111
509 DATA 1,64,188,1,108,223,1,108
510 DATA 223,2,108,223,2,108,227%,2
511 DATA 108,223,1,108,223,2,681,161
512 DATA 1,921,140,1,68,14%,1,681
S13 DATA 161,1,91,140,2,594,4511,2
514 DATA &61,1246,1,464,188,1,54,111
515 DATA 1,61,124,1,68,149,2,54
516 DATA 11%1,1,68,149,1,594,111,1
517 DATA 61,126,2,54,111,2,0,0
%18 DATA 1,854,111 ,%5,54,111,2,54
3519 DATA 11%1,2,54,111,1,54,111,2
520 DATA 40,200,1, 45,198 ,1,34,75
521 DATA 1,40,200,1,45,198,2,27
S22 DATA S6,2,50,141,1,32,94,1
S23 DATA 27,86,1,30,141,1,734,75
524 DATA 2,27,96,1,34,75,1,27
525 DATA S6,1,%0,141,2,27,56,2
G264 DATA S4,111,2,54,111,3,544111
527 DATA 2,40,200,1,30,141,2,54
528 DATA 111,3,54,111,2,40,200,1
52% DATA 30,141,1,40,200,1,27,54
530 DATA 1,36,85,1,30,141,1,34
531 DATA B89,1,45,198,1,27,56,1
532 DATA 346,85,1,45,198,1,30,141
533 DATA 1,36,85,1,45,198,1,27
534 DATA 556,2,45,198,1,30,141,1
535 DATA 45,198,1,54,131,3,54,111
56 DATA 2,40,200,1,30,141,2,54
S37 DATA 111,3,54,111,2,40,200,1
928 DATA 30,141,1,480,200,1,27,54
53% DATA 1,36,85,1,30,141,1,36
S40 DATA 85,1,49,198,1,27,546,1
541 DATA I6,85,1,45,198,1,30,141
542 DATA 1,36,85,1,45,198,1 ,27

17. Okiober "84

I DATA S6,2,36,85,.1,38,214,1
DATA 45,198,1,61,126,3,61,124
pATa 2,45,198,1,34,75,2,61
DATA 126,7%,61,126,2,45,198,1
DATA 34,7%,1,45,198.1,0,0
DATA 1,40,200,1,61,1246,1,40
DATA Z00,1,48,127,1,68,149,2
DATA 40,200,1,41,126,1,40,200
I DATA 1,48,127,1,58,14%9,2,40
2 DATA 200,1,61,126,2,72,1469,2
3 DATH 72,169,%,68,149,2,61,126
DATA 2,45,198,1,36,85,1,40
DATA Z00,1,48,127,2,50,141,1
DATA 45,198,2,45,198,1,36,85
DATA 1,40,200,1,45,1%8,2,%54
DATA 75,1,40,200,1,36,85,2
5T DATA 56,8%,1,45,198,1,58,111
S5&60 DATA 1,72,169,2,0,0,2,54

D61 DATA 111,3,45,198,2,%4,111,2
542 DATA 45,198,2,94,111,2,61,126
S6% DATA 1,68,149,2,61,126,1,54
564 DATA 111,1,45,198,1,40,200,1
wei DATA 45,198,2,34,75,5,0,0
Sa46 DAYA 1,40,200,1,45,198,1,34
547 DATA 75,1,40,200,1,45,198,2
S6E DATA Z4,70,1,40,200,2,45%,198
S6% DATA 1,30,141,5,0,0,1,36

570 DATA 85,1,45,199,1,30,141,1
G771 DATA 36,85,1,459,198,2,724,75
572 DATA 2,40,200,1,45,198,1,354
577 DATA 75,1,40,200,1,45,1i968,2
G974 DATA Z4,75,3,40,200,1,45, 1948
575 DATA 1,34,75,1,4G,200,1,45
S74 DATA 198,2,40,200,1,54,111,2
577 DATA 45,198,2,54,111,2,45,193
578 DATA 2,54,111,2,61,124,1,68
579 DaTh 149,2,61,126,1,54,111,1
580 DATA 45,198,1,594,111,2,45,198
581 DATA 2,40,200,1,54,111,2,34
582 DATA 79,2,40,200,1,45,158,1
SB3 DATA 34,75,1,40,200,1,45,198
584 DATA 2,27,56,2,30,141,1,27
585 DATA 56,2,27,%6,2,50,141,1
586 DATA 27,56,2,30,141,1,34,75
587 DATA 1,27,54,1,30,141,1,34
588 DATA 75,2,27,.56,2,30,141,1
589 DATA 34,75,1,27,56,1,0,0

S90 DATA 1,30,141,2,20,100,1,27
591 DATA B4,2,40,200,2,54,111,4
D92 DATA 0,0,4,0,0,0,10,0

59% DATA £,13,156,2,17,37,2,17
94 DATA 37,1,20,100,1,14,107,2
395 DATA 15,70,2,18,42,1,20,100
596 DATA 1,10,42,2,10,60,2,13
D97 DATA 156,2,17 37 ,2,17,37,1
598 DATA 20,100,1,14,107,2,15,70
529 DATA 2,16,42,1,20,100,1,18
A00 DATA 42,2,10,460,1,20,100,1
&0 DATA 10,20%5,3,281,154,1,10,60
S0 DATA 1,20,100,2,20,100,1,10
E05 DAYA 205,%,21,154,1,10,60,1
&4 DATA 20,100,2,0,0,1,7,103
&0S DATA 1,3,103,1,4,12,1,6

606 DATA Z06,1,6,306,1,6,206,1
607 DATA By23,1,13,156,1,13, 156
608 DATA 1,13%,156,1,16,47,1,27
409 DATA 54,1,27,556,1,27,86,1
&10 DATA 32,94,1,54,111,1,32,94
&11 DATA 2,32,94,2,32,94,2,32
412 DATA 94,2,34,75,2,34,75,2
613 DATA T4,75,1,%4,111,1,34,75
614 DATA 1,43,52,1,32,94,2,43
619 DATA S2,1,32,94,1,34,75,1
6146 DATA 40,200,1,34,7%,2,40,200
617 DATA 1,54,75,1,40,200,2,40
618 DATA 200,2,0,0,1,37,%46,1

&19 DATA 16,47,2,16,47,2,16,47
HZ0 DATA 2,16,47,2,17,37,2,17
&21 DATA 37,2,17,37,1,27,56,1
422 DATA 17,37,1,21,15%4,1,16,47
427 DATA 2,21,154,1,16,47,1,17
424 DATA 37,1,20,100,1,17,37,2
&£25 DATA 20,100,1,17,37,1,18,42
26 DATA 2,17,37,2,14,107,2,15
27 DATA 70,2,18,42,2,10,560,1
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bbb
667
668

&70

B, 156,1,18,42,2,56,85
1,15,70,1,18,4%2,1,34
75.1,10,60,2,1
1%,156,2,17,37,2,10,40
1,202,827 ,1,17,37,2,27
Sl L, 13,156,1,17,37,1
22,227,1,13,156,2,14,107
2,15,70,2,18,42,2,10
HO,1,37,277,1,18,42,2
25,177,1,15,70,1,18,42
1,72,227,1,15,70,2,14
47, 2,17 ,37,2,17,37,2
10,60,1,22,227,1,17,37
2,27,56,1,13,156,1,17
BT 1 ,22,227,1,13,156,2
14,107 ,2,15,70,2,18,42
Gy r0,60,1,358,126,1,18
42 ,2,56,85,1,15,70,1
18,42,1,234,75,1,10,60
By l2, DG, Ry 15,156,2,17
ET,T,10,60,1,22,227,1
17,37,2,27,56,2,27,56
RLES 177 ,2,28,6%,2,11
114,2,11,114,2,14,107,2
14,107,2,15,70,2,18,42
2,18,42,2,15,70,2,19
6%,2,15%,70,2,10,60,1

S 71

714
713
716
717
718
719
F2A0
721
722
723
72

725
726
727
7z8
729
730

734

3%
736
77

DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
PATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DaTA
DATA

1,%4,75,1,12,32,2,24
B, 2,43, 52,2,45,52,2
4%,52,2,4%,52,2,27,5646
1,12,1596,1,232,227,1,30
141,2,30,141,1,27,56,2
25,177,1,18,42,1,18,42
1,24,63,1,17,37,2,29
63,1,22,227,2,16,42,1
13,1546,2,9,21,2,17,37
2,18,42,2,27,596,2,22
2274227 ,56,2,45,198,2
4%5,198,1,45,198,1,15,70
2,516,487 ,2,17 ;37 ,2,20
100,1,27,56,1,20,100,2
10,60,2,13,156,2,27,56
1,17 45741 ,10,60,1,27
Sb,1,14,107,2,25,177,2
18,42,1,25,177,1,10,60
2,14,107,2,15,70,2,25
177,1,18,42,1,10,60,1
25,177,2,27,96,1,13,154
BT 37, 2,10,60,1,27
S8,1,17,37,1,37,56,1
13, 186,2,17,27,2,15,70
1,15,156,1,17,57,2,1%

748
74
750
751
7Em2
TES
754

735 DATA
Y54 DATAH
757 DATA
758 DATA
759 DATA
READY.

DATA
PATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA

132,253,169,8,133,252, 169, 128

173,254, 177,253,145, 251, 200, 208
249,230,252, 230,254, 165, 252, 201
29,Q08,239,169,116, 133, 45, 165
28,153,46,1908,2,160,0,0

156,2,13,156,2,22,227,2
27,56,2,45,158,2,45, 198
1,45,1908,1,15,70,2,16
47 ,2,17,37,2,20,100,2
17,37 ,2,10,560,1,27,56
1,15,155,2,27,56,1,17
T7,1,10,060,1,27,56,1
i7,37,1,22,227,1,9,71
Qe 287,2,21,154,2,%1
154,1,20,100,1,10,60,2
20,100,1,17,37,1,10,60
1,20,100,1,10,205,1,1%
6T,1,11,114,2,20,100,1
11,114,1,12,216,1,18,42
1,172,216,2,17,37,2,25
177 ,2,54,75,8,0,0,4
0,0,0,0,160,0,132,251

18,42,1,1i2,216,2,13,1564
B, 20,100,2,17,37,2,10
60, 2,13,1568,2,17,37,2
17,37,1,20,100,1,14,107
2,15,70,2,18,42,1,20
100,1,18,42,2,10,860,2

15,156,2,47,37,2,17,37 l

1,20,100,1,14,107,2,18
7,2,16,42,1,20,100,1
1B,42,2,10,460,1,20,100
1,10,205,3,21,154,1,10
L, 1,20,100,2,20,100,1
10,209,5,21,199,1 710,60
1,320,100,2,0,0,1,3
10%,1,3,103,1,4,12,1
&, 2046,1,6,204,1,56,204
1,8,25,1,153,156,1,13
i56,1,13,156,1,16,47,1
27,84,1,27,56,1,27,36
1,22,94,1,%4,141,1,52
?4,2,32,94,2,32,94,2
IR i T S b P - B
,75,1,54,111,1,34
FE,1,43,52,1,32,94,2
4%,52,1,32,94,1,324,75
1,40,200,1,34,75,2,40
FO0,1,34,75,1,40,200,2
40,200,2,0,0,1,27 .54
1,16,47,2,16,47,2,164
47 ,2,16,47,2,17,37,2
17,37 ,2,17,27,1,27,558
L,17,57,1,21,154,1,16
47,.2,21,154,1,16,47,1

17,37 ,1,20,100,1,17,37
2,20,100,1,17,57,1,18
A2, 2,17 (27,227 356,52
24,75,2,24,463,2,12,32
1, 24,75,1,24,4&7,2,34
75,2,24,65,2,10,60,1
34,75,1,8,147,1,%4,75
1,9,21,2,32,227,2,13
196, 28,22,22742,11,114,2
22,227,2,9,21,2,9,159
,75,2,24,
ERL,1,34,75,1,24,63,2
54,75,2,24,6%,1,34,75
1,10,860,1,534,75,1,8
147,1,34,75,51,9,21,2
22,227.3,13,156,2,22,22?%
2,11,114,2,22,227,2,9
21,2,8,147,1,40,200,1
TB,126,2,27,530,1,78,126
2,38,126,1,27,56,2,3B
126,2,27,56,1,38,1256,2
38,126,1,27,56,1,78,126
1,10,60,2,24,63,2,12
32,1,34,79,1,24,6%,2
30,141,1,10,60,1,24,63

==

id
i
B9

- und hier noch zwei Ze_itschriften aus dem ROESKE Verlag, die Sie

AuBerdem jede -Menge Informationen iber

unbedingt kennenlernen soliten!

Neuerscheinungen aus der Soft- und
Hardware-Branchsa, von Massen,
Ausstellungen, Computertests, Tips &
Tricks.
Sie finden unter unseren Rubriken
regelméBig dis Nudknackerseiten,
Leserbriefe, Interviews, Clubinfos,
das Worterbuch, HOMEGOMPUTER-
Blcherkiste, CPU-Bibliothek, den
Kassetienservice ungd den
Kleinanzeigenteil.

Haben Sie Fragen zu unseran Heften;
rufen Sie uns an:

ROESKE VERLAG

Redaktion

wWO5651/8558

Cempubs mif

»HOMECOMPUTER «

erscheint am 1. Montag jeden Monats.

»OPU «

erscheint monatlich in der
Mitte eines Monats.

In beiden Zeitschriften finden Sie jeden
Manat circa 18 tolle
Spiel- und Anwenderprogramme,

fur die

bekanntesten Heimcomputer: zum Beispial
den ZX-81, TI-98/4 A, Commodore 64,
V(C-20, Cragon 32, TRS-30, Sharp, Laser,
Atari, Apple, Bit 90 und andere.
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Man schreibt das Jahr 2064...

Uberall in der Galaxis hat das Ver-
brechen erschreckende AusmaBe ange-
nommen... Nur auf einer irgendwo im
Sonnensystem Hydra treibenden Fe-
stung leistet eine kleine Hand voll verwe-
gener Raumritter noch erbitterien
Widerstand... ‘

tm diesem Zustand ein fir allemal sin
Ende zu bereiten, verbiinden sich sé&mt-
liche Piraten des Universums in der Ah-
gicht, die Gerechtigkeit fir immer zu be-
siegen. Mit Hilfe eines Raum-Fighters
kampfen Sie gegen die Flotte gegneri-
scher Jéger, achten jedoch gleichzeitig
auf eine besonders raffinierte Waffe
Ihres Feindes: ... eine Laserscheibe, die
unaufhaltsam ihre Bahnen Uber der Lan-
debahn der Festung zieht. In regelmaii-
gen Abstinden erscheint schliefBlich
noch ein ziemlich schufBfestes Ufo, das
einen tidlichen Laserstern aussendet und
nur mit mehreren Treffern zerstért wer-
den kann.

Kollidieren Sie mit feindlichen Objekten,
so verlieren Sie, je nach Dauer, eine be-
stimmte Anzahl Raumer, die je Spicl nur
8mal ersetzt werden, Einen zusatzlichen
Fighter bekommt der Spieler guige-
schrieben, wenn er dis 500-Punkte-Marke
erreicht hat. Die Schwierigkeit des Spie-
les erhdht sich mit zunehmendem
Score.

17. Oktober ‘84

FORTRESS enthdit mehrere Maschinen-
spracherouiings, die einen flielenden
Bewegungsaklaci der max. 8 Sprites er-
miglichen und hesonders bel hiheren
Scorewertungen lempsreiches Spiel
garantieren.

Stenerung:
Joystick Port 2

Score:
Jiger 20 Punkte
UFD 100 Punkte

Variablentisie:

8§ = Score

$$ = String von Score (dient zum Aus-
druck des Scores)

¥ = Basisadresse VIC

$1 = Basisadresse SiD

§ = alle einzulesenden Werte (Daten)

L= Anzahl Raumer

ZU = Wenn ZU=1 dann wurde dem
Spieler bereits ein zusitziicher Raumer
gutgeschrieben.

“Ti§ = Wenn VAL(TI$)> 300, dann er-

scheint UFQ.
Ti$ erhoht sich im Programm Fortress
schnelter als gewdhnlich!

Weitare Erkldzungen:

Forless verwendet eine Routine des Be-
triebssystems, die ein PRINT AT
simuliert:

POKE 214, Zeile: POKE 211, Spalte:
SYS 58640: PRINT”..

SYS 52269: Explosions-Sound

Die Speicherstelle 53245 enthilt bei ei-

| ner Kollision Rakete/Jager die Anzah! der

getroffenen Jager, d.h. durch den Einsatz
giner Rakete konnen mehrere Jagar zer-
stort werden.

* % A A % % * * % X A % % * * #

PORESI3245+23, 1 PUEESRas+ 32, B GOSUEES508 s TUeus

H

i POKESS2dT. 8 POKESZ2GS, B PONEV+ 20, 0 T1 =" Go8bay™ : POKEV+21, 159
2 BEYE5BHGR

3 IFPEEK (522400 OBTHENSSS+{ 204PEEK (S3245) 3 GUSUELE

5 IFCPEERLY+3EAMDI »=1 THENGUSUESE

& IFVALCTISIOnTHENLIED

7 GOTOz

18 REM ## SCORE

iz ¢

15 SF=5Th3(5:

X * k¥ x X k % ¥ ¥ k ¥ X ¥ X X K

Ceompute mif

29




29
22
23
36
31

o<
73
I
54
168

184
185
111

2E1
161

164
183

185

166

129
1339
121
iz1
121

121
iz2z
1z2
124
125
133
133
134
134

30

1ez -

izt

POKEZ14,21 ' PIKERLL, 7 EY 558640 FRINTY A" S8 SYS52504  POKEY+30, & FOKES3245, &
IFZU=1THENSE

IFSo=S00THENL=L+1 : ZU=1 ' GOZURS4

IF2<43aTHENGY

IFS>198BTHEN

FDFT—deTUS?r FUKET . S HERT FOKE?BZ, 7 PURETWZ, ©

-J-d.

23 LOTO48

34 FORT=022TOSE7  PUKET . 4 HEXKT POKE/ B2, 5 POREFRS, 7
4 FETURM

g? REM ##% EIGEHER RHUMER GETHOFFEY

52 POREY+38,0:L=L~1: I[FL=~1THEMSS

54 POKE214,21: Pthle;nJ GYEDOE4E FRINT " d@"L  RETURM
w9 FEM ##% GRAME 0OV

S5

8 SYS52508  POKEV+21, 8 SYEE226S

73 POKEZ14,8:POKEZL1 . 1%: SyESaadls  PRINT "E5Ar: OVER® (FORT=@TOS99  NEAXT

PRIMT"®A  FEUERKMOFF DRUECKEM UM DRS ZFPIEL"

PRINTTAECL12 " AHERNELUT ZU STARTEN 1" LS PRINT"® 31+ 7

IFPEEK{SE2200 <111 THENM?? &2 PRINTTABC2@) " 2T )0

GOSUBSHEEE - 50O HEE £2% FORT=GTO18: HEXT
REM ## UFD ERSCHEIMT B30 POKE214,5:POKEZ11, 29 SYs58ada

6232 PRIWNTY9 1 v

FOKE?@S. 5 &23 PRINTTREL3G "= o
FORKEY+21, 129 POKEY+39, 8 =8 734 FEINTTABC3A2" a1 L
GRSURSaB : £33 PRINTTRECZ9O A  +
FOREY+21 . 227 S48 FORT=0TO16: NEST

3 POKEY+18, 258 POKEY+11, 48 B5H POREZ14. 4 POREZ11, 27  S75558640
FOREY+12, 256 POKEY+13, 48 EGE PRINT" I L
FOKE?14, 8 PORKEFIS. & &7 PRIMTIREC27 " d D
FOKE7 16, 255  FOKE?17. 1 &71 PRIMTTAEC27 " n
EYS5Ra08 : 28 PRIMTTARCZF " "
IF CPEEK V16 ANDES 5 THEMZ 8 233 FRINTTApL27 "4 -
POKEY+12, 255 POREY+L 3. PEERCY+112 231 FRIMTTRELZ? "9 ] "
FOKEY+16, CFEERCY+IE) 2 ANDI®] S92 FRINTTAHECZ7 ¥ 4] o
IFIMTORMHDC L r2 =B THENPORKEF LY 1 1 GOTOZEE 593 FEIHTTHB(E?}"d bl
PDHE?i?,EEE 7O FORT=8TOLi6: NEST
. V18 POKEZI4, 1'POKEZ11, 25 59552540

7 IFCPEER CY+3@2ANDL 3=) THEMSYSSR05a - GOESUB5A TR FREINT" 3] G
IFCPEEK (Y4301 ANDZg J= 34 THEM=U+1 ¢ [F=E5THEN 253 V2Z FORT=ATO&:PRINTTRECZE" "IHERT
GETO1vYE P22 FRIMTTRECZS 5 ] "

5 REM ## LUFD ZEREZTCOERT ?24 FEIHTTRE{ZS 2" a1 g

725 PRIMTTRECZS"& i
5 FDhEv+51,1Ly-E SEEZER I PLKEYE, Y ?BU FORT=8TOD19 :HEAT
SAE FEF #% UFD-ExFLDE D0H FEL POREZ14, LIRORED ] 1, 25 1S9 osusn

: ?jz FORT=ATO18: PRIMYTARL ZS5) CIHEKT
PORETOS, B POKEZ 4, 6 POREZL 1, 38 SYE68e4 dEd EYSS2Res: F=~+iua GOSUELG .

GOSUBIDERE : GOTOL

1818 REM #% MASCHIMEHPROGRAMME

1

148 DATAIEZ. B, 142, 123, 2
1844 DRTHITE. 194, 2
134% DRTRZEZ, 02
1647 DRTRAIYS. 5,205,224, 6&,1?6;5 162:1;14&;19?;2 174, 5,208,224, 120, 144,5
1648 DATALEZ, 255, 142. 197, %

Y DATAIVE, 7. 203,224,660, 176, B, 162, 1,142, 152.2, 174, 7., 206, 224, 120, 144, 5
1855 DATRIG2., 258,142,159, 2

2 dH, 1 4,254, BV 224,05, 144, 13, 174, 254, 2087, 262, 282
142, 254, 287

42, ﬁﬁﬁi

1 DATALT4.9, 288,224,060, 176,95, 162, 1,142,281 ,2,174,9,200, 224,126, 144, 5

1852 DATAR1SZ.259, 142,281, 2
1853
1854 DRTALEZ, 255,142,283, 2

1A56 DATAL?E, 16, 288,41, 126, 170, 224, 128, 240, 12, 174, 14, 268, 224,46, 176,17, 1569, 1
1657 DATAL41,266.2, 174,14, 288,224,448, 144.5, 159, 255, 141,206, 2

IATHI74. 11, 2688, 224, 100, 176, 5,162, 1,142,263, 2, 174,11, 288,224,110, 144, 8

& DATA174, 15, 200,224,490, 176,5, 169, 1. 141,267, 2,174, 15,208,224, 168, 144, 8

1852 DATA1E9,355, 141, 2687,2,76. 52, 283, ~1
1622 IATARIZG, 165,45, 133, 1. 169,49, 133,98, 133,190, 169, 283, 133,99, 169, 48, 133, 181
1632 DATALGZ. 16, 166, 8, 177,98, 145, 1068, 286, 268, 245, 230, 99, 230, 161, 232:283¢242;159

4 DATASS5.1332.1.88,5%6,~1

1692 DATAS,223.223,223,8,251.,251,2351

3 DATAB.8,,0.16.8,8,8,8.3,14, 11, 14,63, 127,60, .64 224, 224, 252, 244, 126, 186

4 DATAZSS, 127,6%.31,15.7,3,1. -1

@ DRTA12G,169,192,141,21,3, 162,13, 141.204,3, 88,96 .

1 DATALI?3,16,200,41,2,170,224.2.288, 15,174, 2,308,224, 89, 144, 8, 162.8

2 DATR142,194.2, 142, 3, 208, 174,243. 287,224, 190, 208,20, 162, 0, 142, 248, 297

3 IRTAL74.46, 288,224, 255, 288,59, 162, 240, 142, 46, 208, 238, 46 285, 238, 248, 207

9 DATAIEZ, 15,162,128, 141,51,3.141

G DATAGE, 3,222, 248,2, 288,44, 189,178, 2, 157, 208, 2, 169, 132, 2,240, 33, 16,12, 189
0 DATAD, 288, 58,222, 0, 288, 40,248, 7. 209, 19, 254, 8, 268, 268, 14, 173,60, 3,208, 9,173
B8 DATAS1.3,77,16.,208,141,16,288,173.68,3,2088,3,78,61,3, 73,128, 141,68, 3, 208
@ TATALE.191.76,49.204,~1

@ DATA174,8,220,224,126,208,12.174,1.208,224.59, 144. 5 ]

S DRTALE2, 255,142,193, 2.174,6,220,224, 125,208, 12,174, 1,268, 224,178, 176, 5

@ DATA16Z.1.142,193,2,174.98,220,224,116.208,19,174,1,2688,224,58, 144,45

5 DATR1ER,295,142,193,2.174,6,220, 224,110,248, 33, 1 74, 8,220, 224,109, 208, 14

13%@ DATAL74,1,208.224,170,176,7.162,1,142,153,2, 174, 8,228,224, 189,24@.7
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TRATALIP4. &
DHTH1?4 1
I|HTF|1 B
IlHlth’La 1.,
THTHIES . 8,
DATHL 1
BRTHL G, 7E
OETARTI P,
27 DATRIVE. Z
a2 URTALE2.
NRTHLY:
IRTR142.1
TIRTHL7E,
IATHL1 42
BATALYS
DATHL
TRTRI&ES. 2
TATALIES,

DATRI7Z.
DETHLTE,
DATAL 42

ﬁHTq14z.

JEE FORET=ETO
F FORT=ET
FORET=AT

B T=0TOS

[ R

)

DRTH, » 00
TATHZES, 2

AT (5 i
EM“CQW

o
@
AL
Q

o
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2 41:1&!1?@{

TETA11 . 2%,
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ECHTZEIT:

bedeutet, daB hei Computern Daten im-
mer dann verarbeitet werden, wenn sig
tatséchlich anfallen. Der Dialogbetrieb
von Computern ist ein Echtzeitbetrieb,
denn Daten werden eingegeben und so-
fort—zur Echtzeit - vom Computer verar-
beitet. Werden Computer zu Steue-
rungsaufgaben eingesetzt, wird eben-
falls von Echtzeit gesprochen.

EBITOR:

Ein Programm, mit dessen Hilfe Texie er-
faBt, verwaltet und gespeichert werden.
Man unterscheidet zwischen “zeilzn-
orientierten” und bildschirmorientier-
ten” Editoren.

Wihrend die "Zeitenorientierten” nur je-
weils Bearbeitung, Verinderung und Ma-
nipufation einer Zeils zulassen, werden
bai “hildschirmorientierten”  Editoren
ganze Textdateien bearbeitet,

EMYLATION:

In einem Computer-System wird die
Funktion eines Mikroprozessors, der in
diesem Fall aber nicht im Gerat ein-
gesetzt ist, simuliert. Auf diese Weise
4Bt sich bei der Entwicklung neuer Com-
putersysteme das Zusammenspiel zwi-
schen Hard- und Software genau
priifen. :

EPROM:

ist ein [sch- und programmierbarer Fest-
wertspeicher. EPROM steht fir Erasa-
ble Programmable Read Only Memory.
Mit starkem ultravicletten Licht kdnnen
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die Speicherinhalte wieder geltscht und
mit Hilfe eines speziellen Gerdtes neu
programmiert werden.

ESGAPE: _
Spezielle Funktionstaste bei Computer-
Tastaturen. Sie bietet dem Benutzer die
Maoglichkeit, bei einer Fehlbedienung aus
dem Programm auszusteigen.

Endigsschieife:
Teil eines Programmes, das so lange ab-
[duft, bis der Compurter entweder abge-
schaltet wird oder aber die Break-Taste
gedriickt wird.

ELAN:

hihare Programmiersprachs, dis zwi-
schen 1874 und 1977 in Deutschland
entwickelt wurds.

Ergonomie:

versucht, gesundheitliche Stdrungen
durch Computer- und Bildschirmarbeit
zu vermeiden. Mit Hilfe dieser Wissen-

schaft werden die Auswirkungen von Bild--

schirmen, Sitzplatzen, Tastaturen usw.
auf die Gesundheit des Menschen
uniersucht.

EVA-Prinzip: ‘
Grundstzliches Verfahren der Daten-
verarbeitung. Erst erfolgt die Eingabe,
dann die Verarbeitung und dann die
Ausgabe.

EGMA:

Européische Computerhersteller haben
sich zusammengeschlossen, um einheit-
liche Normen festzulegen (2.B. far

Compute mib

Datentréger).

EIN- GHIP-mmmwmputer

Wird immer dann verwendet, wenn keme
groBen Datenmengen anfallen und der
Computer fiir Steuerungsaufgaben ver-
wendet wird.

Auf einem einzigen Siliziumchip sind da-
bei neben der CPU auch Datenspeicher,
Ein/Ausgabeeinheiten, Programmspei-
cher, Zahler und die Clock-Steuerung
integriert.  Hauptverwendung:  indu-
strielle Steuerungen.

Ein/Ausgahe-Pori:

Die direkte Pforte zum Mikroprozessor:
Je nachdem, welche Wortbreite der Mi-
kroprozessor verarbeitet, stehen auch

- Leitungen in der entsprechenden Zahl zur

Verfligung. Bei Ein/Ausgabeelementen
muB man immer unterscheiden, ob sig in-
nerhalb des Computers sefbst fiir die Ein-
und Ausgabe von Daten innerhalb des
Systems vorgesshen sind, oder ob sie fiir
die Kommunikation mit Peripherie-
geraten taugen. Es gibt also com-
puterinterne Ein/Ausgabeeinheiten und
duBere EinfAusgabeeinheiten.
Efnplatzsystem:

Der Personalcomputer ist ein klassi-
sches Einplatzsystem, weil im Prinzip
nurein Benutzer am Gerat arbeiten kann.

Im Gegensatz dazu die Mehrplatzsy-

steme. An einen Zentral-Computer sind
mehrere  Terminals  angeschlossen,
mehrere Benutzer haben glemhzemg Zu-
gang zum Computer.

Eingahegerat:

Jedes Peripheriegerét, mit dem Daten in
den Computer eingegeben werden kon-
nen. Am meistverbreitesten ist die Ta-
statur, Lichtgriffel, Paddle etc.
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Der C-64 leistst auf dem Gebiet der Grafik wirklich erstaunliches. Das Herz der Grafik ist der Video-
Interface-Chip, kurz VIC genannt. Wie ist er aufgebaut und wie funktioniert er?

Im VIC-Chip stehen dem Ba-
nutzer 47 Register zur Aus-
~wah! der verschizdenen Gra-
fikmoglichkeiten zur Verfu-
gung. Das reicht ven einfa-
cher Textdarsteiiung his hin
zu den hochgelcbten Sprites.
Dazu kommen noch die
Speicherbereiche  Videoram
und Farbram.

Die Maglichkeiten des VIC

kann man in folgende
Punkie unterteilen:
— Sprites

— Hechaufldsende Grafik

— Text- bzw. Grafikzeichen
Dazu kommen noch die farb-
lichan Aspekte, zum einen
Normalfarbe, zum anderen
mehrfarbigs Darsteliung.
Hierzu stehen immerhin 16
Farben zur Verfligung.
Zeichen werden im Textmo-
dus mit einer 8x8 Punkt-
matrix dargestellt, im Mehr-
farbmodus 4x8 Matrix.
Hervorzuheben die Kreati-
vitdt bei der Grafikerzeugung,
da Grafikzeichen seibst defi-
niert werden kdnnen. Bei ei-
ner Auflosung von 320x200
Punkten kann man schon eini-
ges an Grafik zaubern.

Doch das interessanteste am
VIC-Chip ist weht die Fahig-
keit, 8 Sprites unabhangig von-
einander auf dem Bildschirm
darzustellen und zu hewegan.
Sprites sind selbstdefinierte
Grafiken mit einer Punkt-
matrix von 24x21 Punkten.
Jader dieser Sprites kann da-
bai in seiner Struktur und sei-
nem Aufbau villig verschie-
den sein. (z.B. farbig, Uberiap-
pen usw.)

Im folgenden wollen wir uns
die einzelnen Register und
ire Bedeutung anschauen:’

Register fir:
0. Sprite 0 x-Position {Q-255)

34

{. Sprite O y-Position (0-
255)

. Sprite 1 x

CSprite Ty

-Sprite 2 x

. Sorite 2y

. Sprite 3 x

. Sprite 3y

» Sprite 4 %

. Sprite 4 y

10. Sprite & x

11, Sprite 5 ¢

12, Sprite 6 x

13. Sprite 6 y

14, Sprite 7 x

15. Sprite 7 y

16. MSBit der Sprite x-
Position. Jedes Bitkorrespon-
diert mit ecinem der &
Sprites.

Ein Beispiel, wie man die
Koordinaten eines Sprites in
die vorgestellien: Register
bringein kann:

SP = Sprite Nr. (0-7)

X = x-Koordinate

Y = y-Koordinate

vic = 53248
POHEYIE-+EP2+1,V:REM Y-
Koordinate

FOKE ViG+8P+2;x and 255:
BEW x-Hoordinale

{Fx> 256 then poke VIC
-+16,PEEK (WiC+16)0R2
(zum Wert von)SP

IFx< 283 then poke VIG
+16,PEEK{VIG+-16)AND
[258-2{zum Wert von }SP)

D €0 =i O O B S D

17. VIC Kontroliregister
Bit 7 vom VICG-Kontrollregi-
ster hait das MSBit.

Bit 6 halt den erweiterten
Farbmodus

1- angeschaltet

0- ausgeschaltet

Bit B halt Informationen ber
den Bit-map made

1~ angeschaiiet

0- ausgeschaltet

Bit 4 hilt Informationen Gber
die Randfarbe

0- gleiche Farbe wie Bild-
schirm

1- veranderter Farbmodus
Bit 3 schaltet zwischen 24
und 25 Zeilenbildschirm

1 = 25 Zeilen

(-2 = Softscroll vertikal
Um eine Vertikalposition zu
scrotlen brauchen Sie folgen-
des Kommando:

(1 Zeichen in FOR/NEXT-

Schieife =0 to 7}

POKE ¥IG +17,(PEEK

(WiG--17)AH0 248100 i

18, Lletzferss signifikanies
Byte des Kontroliragisters
19, Lichtgriffel x-Position
20. Lichtgriffel y-Position
Um die Lichtgriffelkoordi-
naten zu lesen, peeki man die
die 2 Lokationen in die Varia-
blenxundy. Es wird eine Um-
rechaung gebraucht, um den

wahren Wert auf dem HR-

Schirm zu erhalten:
x=(x-xeff}* 2:y=y-yolf

Die Werte xoff und yoff ent-
sprechen den Abweichungen
der Werte x und y der oberen,
linken Bildschirmecke. Diese
schwanken bei auf dem
Markt befindlichen Lichtgrif-
feln.

21. Sprite an. Jedes Bit kor-
respondiert zu einem der 8
Sprites. Ist es gesetzt (1) ist
der Sprite angeschaltet.

@@0@@@&@ i

22. | Aﬁderes VIC Kontroll-
register (Bit 7 und 6 sind nicht

benutzt)
Bit & muB immer auf O
stellen
Bit 4 halt Informationen

iiher Mehrfarbmodus

1- angeschaliet

0- ausgeschaltet

Bit 3 schaliet zwischen 38
und 490 Zeichen/Zeile

1= 40 Zsichen

2-0= Softscroli horizontal
Um ein Zeichen (i=0t07)
horizontal zu scrolen, benutzt
man folgendes Kemmando:

PORE VIC+22,(PEE VISH+
22)AND248)0R1

23. Spritevergroferung in y-
Richtung. Jedes Bit karres-
pondigri mit einem Sprite.

1- vergroBert

0- original

24, YIC Speicherkontroflregi-
ster

Bits 4-7 halien die Adressen
der Videomatrix

Bits 0-3 halten die Adressen
der Zeichendaten

2%, VIC IRQ Flag Register
Bit 7 wird bei jedem interrupt
des VIC-Chips “high” ge-
setzt,

Bit 3 halt den Lichtgriffel IRQ.
{Interrrupt request)

1- laufend
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Bit 2 halt den Sprite/Sprite
Kollisions-IRQ

i-laufend

Bit 1 hidlt den Sprite/
Hintergrund Kollisions-1RQ
1-laufend

Bit 0 hilt den Rasterinter-
rupt

1-faufend

Wurde bei der Interrupt-
behandlung ein Bit abgefragt,
so muB es danach wieder in
den Urzustand gepoked wer-
den, um den Interrupt
abzuschalten.

26. IRQ-Schaltregister
Register 26 hilt die gleichen
Bits wie Reg. 25

21. Sprite/Hintergrund-Priori-
tatsregister

0- Sprite vor Zeichen

1- Sprite hinter Zeichen

28. Schaltregister fur Sprite-
mehrfarbmodus

Jedes Bit korrespondiert mit
einem Sprite.

0- einfarbig/hochaufidsend
1- mehrfarbig/horizontal hal-
be Auflbsung

29. SpritevergriBerung x-
Richtung

Gleiche Bits wie Register 23
30. Sprite/Sprite-Kollisions-
register

- hilt jedes Bit gesetzt, kor-
respondiert zu den kolli-
dierenden Spritenummern
32, Randfarbe

33. normale Hintergrundfarbe
34, Zusatzfarbe 1

35. Zusatzfarbe 2

36. Zusatzfarbe 3

Die Register 34-36 halten die
Farben, die im Zeichenmehr-
farbmodus zuaddiert werden
kéinnen.

317. Spritezusatzfarbe 1

38, Spritezusatzfarbe 2

Die Register 37 und 38 halten
die Farben, die im Sprite-
mehrfarbmodus  zuaddiert
werden kinnen. Es sind die
gleichen fiir alle 8 Sprites.
39. Farbe Sprite 0

40. Farbe Sprite 1

41. Farbe Sprite 2

42. Farbe Sprite 3

43. Farbe Sprite 4

44, Farbe Sprite 5

45. Farbe Sprite 6

46. Farbe Sprite 7

Das waren alle 47 Register
des VIC-Chips. Nun folgt eine
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kurze Erklarung, wie man die
Register am Beispiel der
hochauflfsenden Grafik ver-
wenden kann.
Hochauflosende Grafik ist im
Bit-Map mode mdglich, dessen
Kontrolibit im Register 17
liegt. Man schaltetin dem Bit-
Map mode durch:

POKE ViC+17,PEEK{¥IC+
17)
oder POKE VIG+17,32

Da das Byte, wenn das fiinfte
Bit gesetzt ist, den Wert 32
enthalt.

(00010000= 32)

Befinden wir uns in diesem
Modus, so muB der Speicher-
bereich den die Bit-Map ein-
nimmt, definiert werden.

Die Bit-Map belegt 8000
Bytes. Da der Vie-Chip nur 16K
auf  einmal  verarbeiten
kann, legen wir sie an das
Ende der 16K. Dies geschieht
durch

POKE  ViC-+24, PEEK[VIC+
24)
oder POKE VIg+24,8

Ist dies getan, haben Sie den

Bildschirm mit zufallig ge-

setzten, roten auf schwarzen
Hintergrund, Pixeln gefiillt.
Dies geschieht dadurch, daB
der Hi-Res-Bsreich normaler-
weise zum RAM gehort und
nochmit Daten irgendwelcher
Art gefillt ist. Um den
Speicherbereich zu reinigen,
gebrauchen wir:

FOR =0 to 7959:PCKE
8192+ ,0:NEXT

Die Farbtasten der gesetzten
Punkte werden in 1K-RAM
von Adresse 1024 bis 2023
gehaften. Um die gewiinschte
Farbe zu erhalten geben wir
ein:

FOR i= D to 959:PCKE1C24
+i,Bf+ P 16:NEXT :

‘Bf enthait den Wert, der von

Ihnen gewiinschten Bild-
schirmfarbe.

Pf enthalt den Wert, der von
Ihnen gewiinschten Pixel-
farbe.

Nun befindet sich der C-64 in
ginem Zustand, in dem gin-
zelne Pixel auf dem Bild-
schirm geplottet  werden
konnen. _

Compube mib

Um das Rechnen zu ear-
leichtern, nehmert wir in
diesem Artike! als horizontale
{x}-Koordinaten von links
nach rechts gehend, Werte
zwischen 0 und 319 an.

Als vertikale {y)-Koordinaten,
von oben nach unten, die
Werte 0 bis 199.

Um Lokationen in dem Bit-
Map Bereich als x- und y-
Koordinate  auszurechnen,
gebrauchen wir.

Byte=81921-INT(Y/8]*320
+INT(x/8])*8-+(yand7)
Nachdem dies einma! aus-
gerechnet wurde, muB das
aktuelle Bit (Pixel) inden Byte
errechnet werden.

Dies geschieht durch Bit=1-
(X AND 7) _
Um die xy-Koordinaten auf
der Bit-Map zu plotten:

POKE Byte, PEEK(Byte)
oder FOKE Byte, Wert von
Bit

Zum Loschen des Punktes
geben wir ein

POKE Byte, PEEK(Bylc}ARD
(255-(1Wert von Bit)}
{51}
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| Fritz und Kari und Hannelsre —

alle kaufen Gommodaore

Der Vierundsechziger von Commodore ist nun knapp zwei Jahre auf dem Markt. Das macht ihn nach
den MaBstaben des Computer-Zeitalters direkt zu einem Cldtimer.
Wer aber nun glaubt, dies lieBe ihn in der Kaufergunst abfallen, der irrt sich gewaltig. Gerade das Ge-
genteil ist der Fall: Viele Computer-Freaks greifen schon deshalb nach diesem Homecomputer, weil
sie das beharrliche Durchsetzungsvermogen schatzen, mit dem sich der C-64 gegeniiber der Konkur-

renz behauptet.

Uns interessierte deshalb einmal: was macht den

Nun, eine Ursache fiir den
wirkiich phdnomenalen Erfolg
dieses Rechners durfie das
ausgewogene Preis/Leistungs-
verhaltnis sein: Fir rund 700
Mark (beivielen Anbietern so-
gar noch giinstiger) erhalten
Sie eine ganze Menge Com-
puter. Ein 64K-RAM, 16 Far-
ben, Sprite-Graphik, eine Auf-
[sung von immerhin 320x
200 Punkten sowie der bis-
lang  unbestritten  beste
Sound-Generator alier ver-
fugbaren Computer-Modelle
—das ist kurz tnd bindig der
Steckbrief des C-64, wie ihn
seing Fans und Besitzer
schatzen, wie ihn die kritische
Fachwelt wiirdigt, wie ihn die
Konkurrenz firchten gelernt
hat. Dazu kommen eine
nahezu professionelle Ta-
statur sowis eine einzigartige
Palette guter Software und
preiswerter Peripherie.

Ich gebe zu, daB der Herstel-
fer nicht viel anders sprechen
wirde und die letzten Zeilen
wie Proben aus einem Werbe-
prospekt klingen: In der Tat
hat natiirlich der 64iger einige
Schwichen, die sicher nicht
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so . offensichtlich sind wie
seine Vorzige (die bekanni-
lich schon durch eine Kurz-
Demonstration unter Beweis
gestelit werden konnen}, die
jedoch den engagierten Pro-
grammierer schon recht bald
nerven: Da ist vor allem das
klagliche Basic, das von je-

dem besseren Taschencom-,

puter in den Schatten gestellt
wird und von dem man sich
fragt, wie es bloB in einen
Rechner der C-64 Kategorie
gelangt sein mag. Da sind
aber auch die Commodore-
spezifischen Standards zu
nennen, die jaden Besitzer gi-
nes C-64 zwingen, zum
Sektierer zu werden.

in meiner Eigenschaft als
Commoedore-User plagt mich
bisweilen ein Alb, der meinen
Commodore-Computer  als
Zwel widerstreitende Teams
darstellt. Das eine ist ein
wahres Forschungs-Depart-
ment mit exzellenten 1deen
und ginem hohen MabB tech-
nologischer Innovation. Dem
gegeniiber stght eine Abtel-
lung von Saboteuren, die —
vielfach noch wesentlich ori-
gineller — mit allen Mitteln

64iger so begehrenswert?

versuchen, dem Forischritt
Kniippel zwischen die Being
zu werfen und den Anwender
Zur Verzweiflung zu treiben.

Cempube mik

Solide Hardware-Konzeption
Wie der geschichistrachtige
VC-20, so steckt-auch die G-
64 Platine in  einem

schlichten pultftrmigen Kunst-
stoffgehduse, das den unbe-
darften Interessenten von der
Optik her keinesfalls vom
Stuhf reiBt.

Aber weil man bei Commo-
dorg von Anfang an nicht dar-
auf aus war, einen Wander-
pokal fir Top-Design zu ge-
winnen, ging man von der
Praxis her an das Geriit heran
und schuf einen Computer,
der seine Qualitdten in der
tagtagiichen Arbeit -unter
Bewsis stellt.

Das Netzteil ist ausgelagert,
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was zwar fiir etwas Kabel-
wirrwarr mehr sorgt, an-
dererseits eine Uberhitzung
der Platine von vornherein
ginddmmt,

Die Tastatur oder, wie der
Computer-Fan hisweilen
sagt, das Keyboard hesitzt 66
Drucktasten, die voll alpha-
numerisch sind und auch pro-
fessionellen Anspriichen ge-
nigen. Eine elektronische
_Biiro-Schreibmaschine bringt
in dieser Hinsicht nicht
mehr Komfort,

Ein Reset-Knopf ist zwar
nicht vorhanden, dafir gibts
aher die Mdglichkeit des
Warmstarts iber RUN/STOP
sowie RESTORE.

An dear rechien Gehjuseseite
finden sich zwei Joystick-
Ports, die auch fir den An-
schiuB von Lichtgriffeln (so-
genannte Lightpens) und
Paddeln genutzi werden, so-
wie NetzteilanschiuB  und
Power-Switch.

Auf der Riickseite sind die
verschiedenen  Peripherie-
Anschlisse zu finden, leider
aber fast ausmahmsios in

Unser ScHtwareversand hietet
lhren 2zu wirldich einmalig
giinstigen Preisen jede Wo-
che gie negesten Programine,
auf Kassetie an,

Wenn Sis die hisr 2uige-
fithrien Bedingungen beach-
ten, kinner aych Sie von un-
sevem Amzebot Gebrauch
machen.

Bestsilungen Infand:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszahlung
auf unser Konto hei der
Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 522 500 30
Kto.-Nr. 45 22 934 '
senden wir |hnen die ge-
wiinschten Programime
schnellstméglich zu. Geben
Sie bitte unbedingt die ge-
naue Bezsichnung der Kas-
sette (z.B. Compute mit 37/
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Commodore-Standard, wo-
durch die Vielfalt an verfiig-
barem Gerdt eingeschrankt
wird.

Wenn Sie sich von vorn fiber
Ihren C-64 hinweg beugen, so
haben Sie rechter Hand den
“expansion port” fir diverse
Cartridges (im Gegensaiz
zum  VC-20  besitzt der
Vierundsechziger einen ein-
gebauten HF-Modulator), un-
ter denen sich auch ein
Monitor-Cinch befindet. In-
teressantes Detail: der C-64
verfiigt {iber einen Kanal-
wahler zur Anpassung an un-
terschiedliche Bildschirmge-
rate.

Dann haben. Sie die eigent-
liche  Schnittstelle, den
Commodore-Peripharie-Bus,
an den vom Plotter bis zum
Nadetdrucker alles gesteckt
werden kann, was sich auch
nur annahernd in den Bereich
"Commodore-Peripherie’ gin-
ordnen 136t

Weiter links komimt dann der
"Cassetten Bus” in Sicht,

dem der ‘User Port” folgt:

Diese letztgenannte Schnitf-

84 C-64) und den Computer
an. o

Besteflungen Ausland:

Nur Vorauskasss, Schein
Keine Schecks oder Uber-
weisungen!

stelle emuliert quasi sowoh!
eine RS 232 wie auch einen
IEEE-Bus (wobei letzterer
standardmaBig nicht mit der
bekannten IEEE-488er Ver-
sion verwsachselt werden
darf).

Der Hersteller Commodore
erlitt in der Vergangenheit
schon mehrmals Populari-
tatseinbrliiche, wenn irgend-
ein Gerat nicht dem ge-
wohnten Qualitatsstandard
geniigte: Bis heute ist ein
solches  Schicksal dem
64iger gottlob erspart geblie-
ben.

Man darf sogar sagen, daB er
ausgesprochen kritikunanfal-
lig ist — in puncto Beschwer-
den erreichte er bei weitem
nicht die Statistiken eines
Oric oder Sinclair-Spectrum.

Was allerdings den meisten
frisch gebackenen Vierund-
sechzig-Usern aufstdoBt, ist
die Tatsache, daB relativ we-
nig Speicherplatz = bleibt,
wenn man in Basic program-
mieren wilk Bedenken- Sie!
Der Commodore-64 besitzt

mehr als 80 Kilobyte Kapa-
zitat, wenn Sie ROM und
RAM zusammenrachnen.
Und diese doch staitliche
Quantitat reduziert sich auf
vergleichsweise magere 38K,
wenn Sie in GCommodore-
Basic ans Programmieren
gehen. '

Allerdings hat die Geschichte
der Mikros gezeigt, daB Unzu-
langlichkeiten  keineswegs
nur Nachteile bedeuten mis-
sen. Im Gegenteil: Mancher
pfiffige Besitzer hat Fahig-
keiten seings Rechners aus-
findig gemacht, von denen
meist der Hersteller selbst
nichts wuBte. Ich denke da an
die "Generationen’ von ZX-81
Anwendern, an die Legionen
unermiidlicher VC-Zwanziger,
die kein Quentchen Kreati-
vitdt ungenutzt liefen, um
auch das letzte Geheimnis zu
liften, das im Bauch ihres
Computers steckt.

(Fortsetzung
kommende Woche)
{sk)

Compubo mir

aus Compute mit 43/84

Commodare 64
Tennis
Universum il
Bonanza
Fortress
Regenfanger

VG-20
Bundesliga-Tabaile
Tank Duell

Haunted Castle
Verwaltungspregramm
Tron

K14, oM

K 14,- O

L
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Nach dem absoluten Superrenner dieses
Sommers, "Beach Head”, schidgt
Access Soft wieder zu. In dem Multi Le-
vel Action Spiel ”Raid over Moscow" ist
folgende Situation gegeben.

im Jahr 2000 wurde endlich ein totaler
Abriistungsvertrag von beiden GroB-
machten unterschrieben.

Soweit schiin und gut, eine fiktive Lage.
" Jeder Freak freut sich, daB einmal in ei-
nem Spie! keine AuBerirdischen vorkom-
men, sondern eine positive Zukunftsver-
sion geboten wird.

Dann jedoch kemmt es ganz dick: Nach-
dem die USA "natirlich” sofort alle
Atomwaffen weggeschmissen haben (wo-
hin eigentlich?) und sich bei der Verteidi-
gung der westlichen Welt tediglich auf 4
Raumstationen beschrinkten, haben die
bisen Russen "nattirlich” nur so getan,
als wiirden sie ihre Nuklear-Waffen
ahschafien.

Prompt kommt es dann auch gleich zu g
nem Zwischenfall, als die Russen ginen
Staat in Arabien besetzen und die
Amerikaner natirfich, selbstlos wie sie
einmal sind, sofort Hilfe schicken. Das
argert die Ostblockstaaten so sehr, daB
sie beschlieBen, Amerika zu vernichten
und ihre Atomraketen wieder aus dem
Bunker holen. Der Start der Raketen
wurde jedoch in Houston bemerkt, und
sofort wird -der fahigste Agent zum
Rachefeldzug und zur Vernichtung der
Leitzentrale abkommandiert.

Soviel zur vbliig hirnrissigen Spielsi-
tuation. Bleibt noch kurz zu sagen, daB
selbstverstandlich Sie diesen Agenten
spiclen. :
Aber obwoh! es so aussieht, als wire
dieses Programm direki vom Vertei-
digungsministerium der USA herausge-
geben und von der CIA finanziert, ist es
doch ein wahnsinnig tolt gemachtes
Action Spiel.

Sie beginnen Ihren Auftrag in einem der
Laser-Satelliten. Von dort aus missen
Sie einen Diisenjager, der auf Lenkver-
suche recht eigenwillig reagiert, aus der
Luftschleuse bugsieren. Da Sie Gott sei

Sie es wohl im ca. 5. Spiel schaffen, aus
dem Hangar zu kommen. Danach fliegen
Sie durchs All auf die Stadt zu, aus der
die Raketen starteien

Erfolgreich gelandet befinden Sie sich in
giner Landschaft, in der es von Hinder-
nissen, Raketen und Panzern nur so wim-

38

Dank 8 dieser Raumjager haben, werden.

melt. Haben Sie spatestens nach dem
50. Spie! auch diesen Level gemeistert,
so miissen Sie sich mit Abfangjagern, die
Munitionsdepots bewachen, herumschla-
gen. In den Munitionsdepots konnen Sie
sich eine Bazooka besorgen und im nach-
sten Level an die Zerstorung des russi-
schen Kulturgutes gehen. Aufgabe dieses
Levels ist es namlich, alle Fenster des
Krem| mit einer Panzerfaust zu zer-
schieBen. Diese sinnlose Aktion wird von
Luftkissenfahrzeugen und Scharfschit-
zen behindert. Im letzten Level brauchen
Sie dann nur noch mit Frishees den
Hauptleitcomputer der Angriffszentrale
kaputt zu schmeiBen, und was danach
kommt, miissen Sie leider selbst heraus-
finden, da alle unsere Tester bei digsem
Unterfangen von einem kleinen Roboter,
der die Frisbees zurlickwarf, umgebracht
wurden.

Compube mib

Selbstverstandlich ist die ganze Grafik
3-dimensiona! dargestelit, und damit es
nicht zu leicht wird, |auft afles auch noch
gegen die Uhr. Sollten Sie durch Uber-
stehen eines Spieles Erfolgserlebnisse
haben, so kiinnen Sie danach immer noch
die hoheren Spielstufen "Fortgeschrit-
tene” und "Selbstmorder” probieren, um
sich wieder gehtrig zu frustrieren. Dieses
Spie! sollte also trotz des beknackten
Themas Keinem Programmierer fehlen,
zumal es die Anschaffung der Spiele
"Beach Head”, "Zaxxon” und "Discs
of Tron” erspart, denn im Grunde genommen
sind diese in den einzelnen Levels enthal-
ten.

Vielleicht ist die Spielidee ja auch eine
Huldigung der Firma "Access” an den
Ex-Nato-Oberbefehishaber ~ Alexander
Haig, der jetzt Aufsichtsratsmitglied von
Commaodore geworden ist. (tm}
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Basic-Compiler Austro-Comp

Nachdem wir in einem der letzten Kefte
schon iiber den Compiler der Firma Inter-
face Age aeschrichen haben, wellen wir
ihsien in diesem Hefl den Compiler der
Firma DIGIMAT aus Osterreich vorstel-
len.

Austro-Comp ist ein Basic-Compiler, der

voll kompatibel mit dem Commadore

Basic 4.0 ist. AuBerdem akzeptiert der

Austro-Comp sogenannte Extensions.

Das sind Befenie, die nicht im Basic 4.0

verkommen, wie etwa Screen Generato-

ren, {EE-Support etc.

Die sieben wichtigsten Merkmale des

Compiler sind:

1. Voll kompatibel mit Basic 4.0

2. Zero-Page und Systemadressen un-
verandert (Peek/Poke kompatibel)

3. Extrem schnelles Runtime-Verhalten

4. Kurzer MC-Code

5. Extensions sind méglich

6. Kurze Runtime-Routine (4Kb)

7. Overlay mehierer Programmodule
miglich.

Austro-Comp erzeugt aus einem Basic-
Programm (source file) einen MC-Code.
Dizsem wird ein speziefles Maschinen-
programm (Runtime-Routing) sowie die
DATA-Zeilen angefiigt. Alles zusamimen
ergibt ein wesentlich schneller ablaufen-
des Programm, den sogenannten Object-
Code, das gieichzeitig gagen Listsn ge-
schiitzt ist. »
Der schneliere Ablauf der Object-Codes
kemmt hauptséchlich durch folgende
Punite zustands:
1. GOTO & GOSUB werden voraushe-
rechnet
2. Direktzugriff auf Variablen
3. Zahienwerden in Integer und Floating-
Point gewandalt
4. Dis Syntax-Priifung entfalit
5. Zugriff auf Integer-Arithmstik
- 6. Optimiarung der Mathsmatik (Reverse
Pcinische Natation)

7. Runtime-Routine enthilt alle Sub-
routingn,

Darerzeugte MC-Coda hat nurnoch 60%
der Lange des source Codes. Da jedoch
noch die Runtime-Routing hinzukommt,
werden erst Prograrnme die ldnger als 40
Black sind merklich gekiirzt.

So wird ein source Cede von 100 Blocks
als Object-Code nur noch 65 Blocks ha-
ben. Dies erspart Ladzzsit und Speicher-
platz auf der Disketie.

Der Compiler ist fur alle Commadore-
rechrier erhaltlich und zusaizlich noch
als superschnalla  AUSTRO-SPEED-
Version mit einer 6Kb langen Runtims-
Routine zu bskomman.
Programmbehandiung zwischen 2 Lauf-
werken ist per Menussteusrung zu
erreichan.

Die Preise liegan zwischsn 250,- DM {C-
64} und 1500,- BN (CBM 8006 auf
CBM 720).

Bezugsquelie: Digimat, Wien

{tm)

Siegmar Wittig

Musizieren mit dem Heimcomputer
Ausgabhe fiir den Commodore VG-20

Das erste Kapitel berichtet in lockerer
Form iiber die physikalischen Grundla-
gen der Tonerzeugung und fiihrt wichtige
Begriffe ein. Im zweiten Kapitel beginnt
die Besprechung der Grundlagen der
Musiklehre: Notenlinien, Lage der Tong,
Notenschlilssel, Tempoangaben. Die
Programmierung von Tonen u.v.m. wer-
den, wann immer moglich, mit Hilfe klei-
ner  BASIC-Programme  eingefiihrt.
Schon am Ende dieses Kapitels kann der
Leser einfache Melodien selbstindig

programmieren. Aber spatestens hierbei .

wird er auch erkennen, daB er fiir eine be-
friedigende Ubertragung von Musik-
stiicken auf den Computer noch eine

ganze Menge mehr tber die Formalitaten |

der Musik wissen muB. Das Buch 1aBt ihn
hier nicht allein. Kapite! 3 fihrt die Be-
sprechung der Musiklehie weiter, Ver-
setzungszeichen und Tonarten stehen
auf dem Plan. Und immer helfen Pro-
gramme, den neuen Stoff auch prak-
tisch anzuwenden.

In Feinheiten steigt. Kapite! 4 ein. Verzie-

rungen {z.B. Triller) und die musikali-
schen Spielweisen (z.B. staccato) stehen
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im Mittelpunkt. Kapitel 5 zeigt, wie
Musik {auch wenn sie "nur” program-
miert ist) wirkungsvoll gemacht wird: Die
Anderung der Lautstarke (Dynamik) und
des Tempos wird behandelt. Aktive
Musiker kommen in Kapitel 6 zu ihrem
Recht. Hier wird beschrieben, wie man
den Computer als Orgel und als Klavier
programmieren kann, wobei die Tasten
als Klaviatur dienen. Einen Blick hinter
die Kulissen wirft Kapitel 7. Die Starken
und Schwéchen des VC-20 bei der Ton-
erzeugung werden beschrieben, und es
wird gezeigt, wie der Computer "ge-
stimmt” wird und wie man Musikstiicke
transportieren kann.

Kapite! 8 schlieBlich behandelt das Pro- .

grammieren  mehrstimmiger  Musik-
stiicke, nach einer theoretischen Einfiih-
rung 4ber Konsonanz und Dissonanz,
Uber Homophonie und Potyphonie. Dem
Thema "Zufalismusik” ist Kapitel 9 ge-
widmet. Es verfeinert die Program-
miertechnik schrittweise, bis der Com-
puter zum SchiuB sogar {iber einer vorge-
gebenen  Akkordfolge  improvisiert.
Gerduscheffekte stehen im Mitfelpunkt

Compube mik

des zehnten Kapitels. Hier werdenu.a. 20
fertige Programme angegeben.

Der Anhang enthait eine knappe, aber
leicht verstandliche und niitzliche Ein-
fihrung in die, in den einzeingn Kapiteln,
bendtigten BASIG-Sprachelemente.
Nach einer Literaturliste folgt ein erfreu-
lich ausfihrliches Stichwoitverzeichiiis,
heute leider keineswegs mehr eine
Selbstverstiandlichkeit.

Die Daten: R. Wittig Fachbuchveriag,
Hiickelhoven 1984, 220 Seiten, Bro-
schur 34,- DM, 1SBN 3-88984-022.




fiir den VG-20 + 16K

Ein Brafikadventure, bei dem es daruim geht, eine
Prinzessin aus einem verhexien Schlof zu
hefreien.

Das Programm hat eine Linge von ungefahr 13K
uad verwendet die eingebauten Erafikzeichen.
Folgende Variaklen wurden hefegh:

PO = Position (Raumnummer) des Spielers
C$(X) = Name des Gegenstandes Nr. X

6{x) = Raumnummer des Gegenstandes Nr. X
£$(x) = Name des Feindes Nr. X

fe(x}) = Position des Feindes X

Fi${x) = Richtungen aus Raum X

1a = zeigt an, wie oft Helfer noch Kemmt

a$ = vollstandiger Befehl aus 510

al$ = die 1. vier Buchstaben des Befehls-
wortes

a2$ = die 1. vier Buchstaben des Hauptwories
m gy =Anzahi der Gegenstande, die der Spieler
tragt '

b${x} = Befehle

afx} = fir Bewegung

i = Laufvariable

#an hat folgende Befehle: GEHE, RIMM, LEGE,
WIRF, UNTERSUGKE, ESSE, BERUTIE, OFF
DRUCKE, REIBE, DREHE, SPRICH.
Sierken kann man im Schiof nicht aher wenn ein
Rilsel nicht geldst wird, kommi man\nicht
weiler,

Compube mib
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a9
7oa
755
vEa
vra
7oa
roa
799
s8a
&19
2z4a
5328
235
348
243
&3a
28
ara
a7
5328
=23
298
Sea
426

218
aza
923
Sz
935
540
245
356
78
234
2908
235
1886
i31@

=]

113
1118

1139
1148

=1
=1

1221

42

REM #% HIMM

FORI=1TCOLl4: IFLEFT${ASE, 4 <XLEFTHIGHI) 40 THEHHERT :G0TOSHG4E
IFI<4THENFRINT"S"D$"DBAS KAHN MAN HICHT MEHMEN 1" :GOTG43d
IFG{1»=POTHEMTSE )
FRINT"S"DE"0DAS IST HIER MICHT | (RUGEH ALF IM STRASSEMYERKEHR 20" :GOTO458
IFGG=STHENFRINT "&@"0D$ 0U HAST SCHOM S SACHEHW" :GOTO4S4

¢ 13299 : BG=0G+1 :PRINT " SARRERI, K, ! " :FORI=1TC1088 :HEXT :60TO2024

REM ##% LEGE,WIRF
FORI=4TO143sIFLEFT$CGHC Iy, 43 SLEFTHCA2E, 42 THEMHERT : GOTREBE4E

IFG: I =59 THENS20

PRINT"E"D$"DAS HRST OU GAR NICHT Y :GOTO48R

IFI=EAMDPO=32 THENEGZZa

GrI9=F0 1G0=GG—1 tPRINT "SARERBRK. K, | " :FORI=1 TOLEEH :HEART :50TI200
FORI=1TO14 : IFLEFT$CGHCI 3, 43LEF TS (A2% 47 THENNERXT : GOTOG7H

REM ##% UNTERSUCHE

IFGCI ) <RSAMOPOCIGY I X THENSSRSE

IF 1 =D THENPRINT "SI0 " H0AS KREUZ SCHEINT EIN KNOPF FU SEIN . M BOTOSSE
FRINT"Z"D#"JICH FIMDE MICHTS. ABERDU KAMNST GERNE WEITERSUCHEN, " sG0TO430
REM ##% ESSE ]
FDRI=1T014:IFLEFT$CG$¢Ih;4)€}LEFT$<H2$}4}THEHHEHT:GDTOSBB4B

IFGE I <399 THEHPR INT "E' DS "0AS HAST DU MICHT BEI DEINEM SACH 1" :GOTO4808
IFI=12THENZ®1®

PRINT E"DS"IGITT !!! DAS ESSE ICHMICHT ! DAS KANNST DU SELBFR ESSEN 1" :GOTO

PRINT"E"0$"MAMPF  KAU SCHLUCK SCHLIMGY :FORI=1TOZ208 tNEXT
FRINT"NRBBIGUT WARS 11":54120=0:06=66-1:G0T0428
REM ##% BEMUTZE
FORI=1TO14 s IFLEFTS 0G4 1), 4 <3LEFTHCAZS 43 THEHHERT :G0TREEE4A
IF I=1ANDPO=3STHENS 7@
IFGCI <399 THENS BES5R
PRINT"E"D$: _
ONI-2E0TO98G, 990, 1030, 1048, 1041 . 565, 1950, 1676, 1830, 1633, 1160
PRINT'S'OS HAHANA 'KER WIRD DEMM GLEICH 171" :GOTO488
PRINT'WIE DEMH 7 ICH WEISS  ES MICHT . DU ETWA 7 :G0TO458
IFFOCSrORFES 4 =GTHEMPRIHT HIER IST MICHTS.GEGEM DAS DU OAS SCHMWERT®
{FPOCS37ORFER 43 =BTHEHFRIHT "EIMZETZEN KANNST (" :G0TU438
PRINT"HAH 1 OO HAST DAS RICHTIOE GETAN
FRIMTUCIER "F3(43" ST TOT 1@

1620 FEC4 =8 :RI$CIVI="-50M" :30TO433
1628 IFPO=2FAHOFEC3» CATHEMISI2

1831 PRIMT S D$"0ARE LORD:VIELEM DA, DRSS DU MEIM SCHL- 0S5 GESHAUST HRS
" GOTOSES

1622 POKEZGSTT, 1320 (FOKEISETE, 128 :FRIMT "(eEFRIMA | ER IST KWEG " :FE{3:=8

1833 RI$(2?)=“H——MH":FGRI:ITOEBEG:HEKT:PDKEBES??,@sPDHESGB?ﬁ,B:GDTD#BB

a4 IFPD:BﬁHHQGi?)ﬁﬁﬂTHEHFE(S):B:Gﬂ?);ﬁ:RI$¢33)="H—Df":GG:GG—I:GGTG48@

1931 PRIMTY HAEH 777" 1G0TO438 i

1950 PRIMT" EEMAHM DAS IST EIME ERUBERLAMFE | DIE ERHN"

1669 FRINTMAN DOCH MICHT ZUM LEUZKCHTEN YERWEMDEN DU ADUMHMERGHEM 114" s GOTO44

1678 FRINT"HEM MILLST DU DEHH UM-ERIMGEH 2" :GOTO428
1028 PRINT"DAFUER GIBT ET DOCH EINEH EXTRABEFEHL 1" :GOTO428
1698 PRIMTUWAEREEHD DU ES IM DER HEHD HAELTST.MIE 2" :G0TO4E0

IFPN=33THEHL 126
PRIMTYES IST 2U HIHGIG HIER.":GOTO4ES

1125 IFGLL13»=33THEM1130

FRIMT" DU HAST DAS DYHAMIT - HOCH IW OER TRASCHE.EE "»
FRINT"JETZT AHMZUZLUEHDEN IST SEHR UNGESURD. " iGOTO420

1153 PRINT " arrppnhimpe U ™ M 1"

1155 PDKESES??,14@5FURI=15TUBSTEP—.BS:PDKEEEB?G,I:HEHT:PUKE?ES??,B:PDKEBEB?S,E
1168 FORI=1TO28@8 sHEXT 153413 =0 :G0SUE1 8384

1370 PRINT"EERRERAr TREC 135" MENEEA] - CAEREEM ) | || NRERAE "

1158 PRIMTTABLIZY" |1 | :EEEESEI (] || :ENEWERD 1) 1) :RaEREELL) 1L

1198 FORI=1TOZEEE i HEST

1293 PRINT'IMERAYO!IL"

1218 PRIMT"2RU HAST ES GESCHAFFT. DAS ADYEWTURE TROTEZ!

1276 PRINT"GEGENTEILIGEM AMSTREM-GUHGEH MEIHERSEITS ZU LOEZEH 1"

1228 FRIMTECSCHADE"

1248 PRIMTUEICH HOFFE, EZ HAT DIR SPASE GEMACHT UMD DU HAST MICHT IM LISTIMHG®
1258 PRIMT"HACHGESCHAUT. "

1252 GOSUB1Z270E

1755 PRIMT"HIT AMY KEYIT:FOKELZ2,0:MAITISE.

1268 GOTO4SE

1263 REM ##% NEFFHE

1273 IFLEFT$SAZE.32="SCHR"THEM1ZZ2@

PRINT"&E" 03" gHA-HA-HA 11 GOTO4E8

1296 PRIMT"E"[$H"ZEIN SCHRTEZ EOMMT ZUM  VORSCHEIN PGS =3 s G0 TO438
1293 REM #% [RUECKE ’
1268 FRINT &°0%;
1385 IFLEFTECAEE . 41="HEZU" THEN1 348
o 1z1a IFLEFT$4AZ$ 47 ="KHORP " AHNDG L 82 =8 THEN1 238
1328 FRINT'YIEL SFPASS BEIM DRUEK-KEH ! " :5070450
1239 IFPOLS29THEHPRINTYHAS FUER EIMEN KHOFF  DEMM 7 CHOSENKHOPF 72 * s GOTO4E8

PRIMT"POLTER | EIM TOTEMEOPFFRELLT HERAUS,. “sFORI=1TU3

1334 POKEZGITV, 204
1335 FORO=15TORSTER~1 :PORKESSETE O :HEXTO s FORG=1TOL &8 sHEKTO, I :POKE3CRPT @
1228 POKEZEETS, 151608 =25:60T0

=
iz
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PRIMTYFENG 1! ST£ IST LOSGE-CGRHGEMN | :POKERSE7FY . 235 iFORI=1STORSTEP~, 5
FORERESTE ., I iMERT s POREISSP7 LG POKESSETS, IS 1 GOTO4 36
FEM ## REIRE
FORI=1TOI4: IFLEFTHECREE 300 LEFTHOGEC T 5 .40 THEMMEXT 130 TOS3HEE
IFLEFTH A8, 40 LEFTHOGS LB 30 THENT IS0
GOTO1RE80
PRIMT*@'OE"DU HAST RIR ZHAR DIE  FIMGER MUNDGERIEREM. ®
PRINT"ABER ES IST TRITZIDEM HICHTS PASEIERT. " :80T0456
209 REM ## DREHE
1406 IFLEFT3CAZE 4 r=LEFTEIGEC 4D 40 BNDEO =2 3ANDFECZ v a8 THEK L 428
1416 FRIMT"S'OF"MWITILE G HMACHT . HHE ’?'":I_1I'IiU4°£1
1420 GOSLUEGRE
tdz2s FRINT SO FRIMA | DER “F$L{23"  IST BESIEGT 1M :FEL20=B:RI${2Ir="H-0H" :PRI
HT"a"
1428 FORI=2TO1G:PRINTTAECI I "M-" ;TRECZ1-I " AR sFOKERSETS , 258 10% ] sHEXT ; FOKESSE™E
-8
1448 FORI=1TOI1G :PRINT el aiidalae] TRECS B0 SOREEH #eBREMEEEED

1345 PRIMTTAECSY |#ek | SBEEEEE | &k | AEEEEE] | sk @
1450 PRIMT " slbElaelaa:e) TRECE " EREEl  RERE b
1455 FRIMTTABZ" kot 1.1 BREET "EHERT

1488 PRIMT S :FORI=2TO11 :PRINTTAECII" ":TRRCZI-I2" ®HEXT
1473 GOTOSEG ’

1479 REM #& SFRICH

1488 PRIMT S'DS"WMAS WILLET DU SAGEM ¢

1436 IMPUTYMUH " 2%

15868 PRINT"SLEFTSIRE, 1@ 723" " i FORI=1 TOZRE8 :HEST

1518 IFZ#="LORD OF LIGHT"THEHI1S3aA )
1526 PRIMNT S D2 a0 UMD WAES HAT OIR DASGEERBCHT PM 50TO4E0
1526 GosUB188RE s PRINTYELEFTS (0, 1ad "pedl " CENKE AN ALRDIN 7Y ;G0T04 88
D99 REM #% GRAFIE &% '

1EERE IFMIDFCRIECPOR G, 1)“"H"THEH1H4CU

18838 FOREZSETS, 20 2PRINT" "

18840 PRIMT" SRR 2 oo BBy 00
1HESE FrRI=1T0L] tERIHTY FTRECISH | Y tHEKT
1GEEE PRINTY e 1

100va IFMIDECRIFOPOD 1, 10 {>"H THEH 1 800G
12875 FRINT" Sulelueiaislas THb:.S!: @ CLEEER T MEBRE{ ] | PEESAF [ | EREEE | | 2REED | |
EEEEI LT

lagzg IFFIDE: FI$'FG'r_rlﬁ""u”THEﬂluﬂ“M

19855 PRINT "SRR TAG (20 " FFERgY - BRI 58 | ;3 SE!I | EEmb | ZEEI | XEM | OIRE
18982538 IFMIDEFCRIFPON 4 10 W THEMN 1B 156

10025 PRIMY i el iR | R R T RS T R (I | eamar

18188 FORI=1TO14 1 IFG I C3POTHEN 131 30

19185 PRINT'E'LEFTEOOS. 140 2
IR81ie oRiGOTOlE209 , 12l 268
18128 OHI-EROTOLBEER, 10278, 189288, 18
181268 MEXY

18149 H=@iPRINTYS LY ICH SEHE Y, iFORI=1TO14

189143 IFGCI=FOTHEMIBLSG

189199 HE%TuGDTDl@i?B

18188 PRIMTGEECID  2d=E+1 :G0TO1G1I5E

18178 Ii-":EtTHEHFE:.H} HICHTS. "

1R85 FRIMT :RETURH :

19288 PRIMTTAE S " ZIT RN o] Wl BB RSP+ CHERBP 119 " 5OTO1012
16219 FPRIMTTAEC "L ERERNI FIF RHEHRET] + FEAEBIN 1 ] " aE0TIEL g
16228 PRINTTRECS) 028 ——— SNERAEBL| +  UBREREERI | cooo | EREREAN—N" ;007
116132

1EZ3E PRIMTTABC1IS: "W @O GOTOIG1I2E

18248 PRIMTTRELR (AN EAN D @t GOTOlElEe

lezta FRINT' RS -2 R e IR M Pl :GUTO101 38

lgzad FRIMTTRBLZN" 5F AR TR SOTRI AL BE

18278 PRINTTRECIZ! 0l "REHAL (e oM EERRMIL - SEHLA" GOTOLELTE
18229 PRIMTYEES 129" A RN e SR N R R R AN e I a0 " 1 SOTO1A L 28

168258 FPRINT"SEY'TAECION G ~ SRR SR E S -0 SSARA E0--000 ERENRE (3 = " 507013

bl
H

o iR, 189238
EE*"I_. 1930916518, 18328, 163350

10388 FRIMNTTRE G P e B RNEREE ' s GOTOL61 36
. 18318 PRIMTTREC1D: " M, e "ERENEEL B s G0TOI8122

S 18E28 PRIMTTRECIS) “MEd  Bgs Y CO0TO1e138

103530 FRINTEREIRL- "S2r5ERMG- “USEREEW o MER " ;coToial e

13488 PORESSETS, S:PRInT ey O BIST I EINER HOEHLE. MAM SIEHT FAST
MICHTS.

168418 PRIMT"CICH SACE DIR REER WAS MEHM DU MICH FRAGET®

18458 RETURM

1ES00 FRINT S o PRINT ERERSMIGE WMoy Mo B¢
16565 PRINT “MEBBRRIA " PR INT - pRENRlg VIFRINT EBRREIF "% . ™

18516 PRIMT"pRBBE 8 =/W™WEE B PRINT"RRRLEE B wiEE  H UV PRIMNT":RBI ]
m H

18515 PRIMNT"pRSLIE -3

G H
:

4 M PRINT LR

1&5‘41:; FRINT" pEH o5 g B, " iPRIMNT"ERMRLIES i e Mg
FEINTiEREAd & % S FRINT " 1RBbRY & % B PRINT " ERRRms
oy
G PRINTREPEEMIN nmyq * CaPRIMTY b=l oo By .

19525 PRINT" EIN DRACHE BEBRUHT DICH | WAS WILLST DU MACHEN?CER HAT HUNGER»®
10540 RETURH

19553 FREIMT" Sspepeed TRECS "3 SVAIREBI| DeSnERNERRs Vv ERg"

19555 PRINTTABS)Y | 5P~V | AREERE] | 3T T TR RREERI LA | (="
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187856
1a71e
18728
1875E
187ES
1aFy
18796
1azed
12580
18g1a
18329
pReizicls]
1ea40
18858
ipasa
laere
18325
18895
1ao6a
118060
11916
1162a
iilge
1izi8
11z1a
11228
11276
12868
iz@ie
124590
iz5Ee
1251@
124956
12528
&
125328
12548
12858
1276e
12718
12728
1272a
12748
12758
12868
13818
1z820
12839
12e4d
132858
12856
1zaE7d
12836
12855
12638
13235
Seaas
5ca18
SeaEn
SEazZo
Zoa49
SEE5E8
SHEsa
Seava
SoRed
tepod
SElag
L.ORLD .

a4

PRINT"Z DS MDA STEHT EIM FAUBERER UMD SPRICHT EINE FOR-*
FRIMT"MEL ,DIE DICH IM EINE KROETE YERWMAWDELT."
FRINT" HAST OU WAS DRGEGEH 7"
RETURM
FRIHTY 1 ! “EENENFe &
PRINT" ROEBRENEY MERREEEA S M
FRINT"(EERRRRGE = * W RSNEREARI"A "
FRINT" RBERRERELS MIKENEN LBy
PRINT"IERESPERPN 3 » | M8 "
PRINTMeEIN KLEIMER GEIST HAT GROSSENM AFPETIT ALF®
FRIMT"DICH.WIE SCHMECKST DUT"

2 RETURH
PR IHT " cixsra]aalnisTatare)' THE 11 2 © /0K e B | BT W
PRIMTTARE ) "#PFa- BT TEANARIA | 3 WG TREREEI (R"
FRIMT"S'O$"HWMENH OU MICHTS UMTER- MIMMST. KAHHST DU BRLD®
FRIMT"FUEHLEN, WIE £5 SICH MIT EIMER LAHZE IM EAUCH LEET. "
FETURM .
GOEUEYEE
PRINTUS'LEFTS (D, 140 TAEC 130 "_ S0 EREAr-.  REESE-. BRI PBFl.. "
PRIMT"IITEIN ABGRUNDY sRETURHN .
RIF(IDIs" =
FRIMT"S"QF "HINTER DIR TOEWT ES: & HAHA ¢ ICH.DER DARK Y;
PRINT* A ORD.WERDRE EUCH HICHT EXNTHOMMEN LAZSEH 11 ;|
RETURH
FPOKE3SEVE 5% IFLO=0THEN1 20683
FORI=2SSTO128STEP -2 sPOKESSSY T, 1 tPOKESSEPE, 1 tHERT :FOKEZSETT @ :FOKEZSETE 8
PRINT" " :L0=l.0-3 '
FPRINT" SFsw DU HAST HMICH"
FRIMT™ 24 |- Bm GERPLFEN 7¢
PRIMT" GH*SH/MPE LAS WILLST Du:"
FRINTY S5|Em EINEN SPEZIELLEM"
PRINTYRAT . IRGEHOEINEN TIP ODER EIHEH GEGEHSTRHO?
IHPUTAS s IFA$¥="RAT" THEN1 1804
IFRE="TIF"THEN11186
IFLEFT#CAF, 20 ="GEG" THEN11254
FRINTYALSD BITTE " :GQTOLSEVO
PRINT"MEN S0LL DER RAT BE~ TREFFEM 2" :IHPUTF®
FORI=1TO7 s IFLEFTH<AF, 40 <LEFTHEFHCI 2 40 THENHERT :GOTOS8E7E
CHIGOTO12508, 12518, 12528, 12538, 12540, 12558, 12558
I=INTORNDCL %72 +1 :GOTOE 1828
FRIMT"HWELCHEN GEGEWSTAMD #":IHPUTRAF
FORI=1TO14:IFLEFT$(AF, 40 <CLEFTHGH{ 1Y 4> THEMNEKRT :GOTOSEASA
IFI<4THEHPRINT" OAS KANN ICH DIR LEIDER HICHT BRINGEN.":iGRTO1z458
GEIX=PO::PRINT"DU HAST IHM.":GOTO1z458
PRINT MM HAST MICH BEREITS #2 MAl. GERUFEM 110
PRIMT"MICH KANH LEIDER HMICHT MMEMR KOMMEN " :0QATO12458
PRIMNT"MEEHIT AMY KEY" tFORELS3 .8 :MAITLSE,1 160TOSES
PRINT"MFUETTERE OIE LEBENDE BEOROHUHG MIT TOTEM,  :GOTOL2438
FRINT" EFAGISCHES WIRD DURCH DREHUHG MAGISCHER DIN-GE YERSCHEUCHT.":G0TO
PRIMTYEECEMICHTSLOSE DINGE YERHNICHTEY EIN STARKER UHTERDRCE . " :GOTOL 249
FRIMT"EE OGSEADELTE KAMHST DU DURCH EISEH TOETEH. ¥ 3607012430
PRINT"ESHOLZ UEBERNINOET TIEFE" :GOT0O12458
FRINT"MF0EELS ERFINDUMHG YER- SCHAFFT EUCH FREIE BAHN. " :GOTO124520

POKE3SETE,13
RERDA 1 IFA=-1THEHNRETURH
READE 1 FOKEZSETE A

FORI=1TDB :MEXT

POKEZ2ESFS . @

FORI=1TO1G iMERT :GOTOLZT18

PRIMT" I8 HAUNTED CRSETLE"

PEINT"H 4 FEERELYCEERFT W'

PRINMT" bw oo ERNESA """

FPRINT" meFamomnoom | L hd bd L L LT | — | #
PRIMT" | - b I HH l | H-H4 [
PRINT" i Ll g .

PRINT " 2lnis] EIN ARDYENTURE %YOW A CARSTEM+RXKEL SCHOEFS®

FORI=1ZETUSSSETER (POKERSS7E, 1 tFORD=1TO188 :HEXTO, I
LA (e es BN ER RN |° i CEEER] (N EREEEIL™"
FRINT" reepEel— - ZISRERENL- ~EEEERANRT— ¢
FORI=1TOS003 tHEXT tRETURN
REM %% DRTEM ##
DATAR——H , ~—0~ (Hembi (H=0= pomrmebdH , H=0—=H , H=—H
DETA-S—4, H=OM =50 , HS—— , M bk . NSO ~H . NS—-H
OATEN——b , ~S0— , He— b, 50— , NS——H , =S biH , HS0=H
GRTR-S~l , ~e Db, HE 0 , =S b s = 50-H = H , —50~H
ORTEN~ ey HE = ;=S — y momrebd s B o = S—biH  H—0
DATA-S-H, G p =m0, — B p =Gl =0l - — 50—
DATAPR IHZESSIH, 29, GRABRSTEIN, 29, SCHATZ TRUHE . 35, ZAUBERR ING . 3, SCHWERT » 18
DATRSTRUSSAUGER . 7, PLAHKE . 24, TUTENKOPF , 8, GOLDSCHATZ . 8 - WUNDERLAMPE » 1
DATAPISTOLE .25, ESSEN, 3, 0YNAMIT. 11, STREICHHOEL ZER .41
DATHECEHE  MIFM, LEGE, MIRF , UNTE , ESSE, BENU , OEFF , [RLE .REIB ,OREH . SPR1
ORTHDRACHE , 32 . ZAUBERER , 23, GE1ST, 27 ,RITTER , 37 LABGRUND - 33, SACKGASSE , 39 , DARK

3
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DATH
[

IT DR FUER EIH

HAURTHORT DA.GIE BITTE EIHES AH, ®:GOTO486

BIET ESHIER HICHT (4 2GaTiss
IEORF LMD YERZIEHT Y

SR MeSH G CE =8

L sGATOEE
AT HIGHT. " s GETORE

L OeE

BT gt
3 GRS MICHT 3 pSdT04:20

CEIMER GEGHER" :GOTOL 133

BEFEHL 7 BITTE WERSUCHES HGIHEAL UMD KA

U WEIT EMT-~ FERMT, UM ES 2 UNTER-ZUCHEH. " :GOTO428

Computergegnar.

Y1EPESEIFN-CU7E0: IFFRECE  (CRADBTHRENY I =4G3E i FO=227

s RSO FOFEZESYI, B iAA=iAI) - L IALEY=ERIAE)Y =
R =IMTIRID S 134327201 T=36876 1 PORET+

gl : REM 28 DOLN

PROTIT " odesiel ] O am

FPRIVT" (ERafl PRSI bDI o MB =BG

FREINT " SRR GBS B Rl EBE ¥ AN ¢

PRINT e Se80 Bkl bPGIet Wby pf BBl

FRTRTY S EEd BRI M RENSE B RE BEL

PRIMT" SR BRGEH [GHOCORE : “HP PR INT i (LY 1934 BY g

FORI=1E8TOESS i FOKET, 1:FORO=1TOSO: NEXTC , 1s FOKET, 0

57 PR IMNTY gk TROM "I PRIMT YR EREREUCHE MEIN MOTGRRADEEU FANGEN, I

NOEM OU €8

S8 PRINTPEIMAEEIST! ABEER DIR AN ES AUCH ZUSTOSSEM®

53 FRINT"MDAS (ST OFEIMS: 4 ":FRINT"SRARUND DAS MEINS: "

£0 PRIMTES MIT JOTSTICK. "tPRIMNTYEEBMIENDER OB + SR -

T OPRINT Y HIT BMY KEYY:1FOKELSS,0:WAITISS, 1

1o FRIIT YIS "y B

118 FORI=ITOI3:PRINT " ": TREL2D Y 8 "tMNERT

128 PRINT 3 :

120 CA=IMHTARHDCLI #1804 1iCE=INT(RMDCEI%15) +1

148 C=V1+824CA+0B: IFPEEK(C < »32THEN 30

135 FOREC, IB3Z:iPOKEC+FD,?

158 SA=IMNTRMDCL 413 3+112E<1IMNT/RMDCII RIS+

195 5=NI+22eLA+CE: IFFEER (S < *ICTHENLER

157 FOLES, IEQ4FOKES+FD, S

158 FORI=STOISTEP -1 :PRINT*S" L:1POKET, 240 FORO= 1 TO2OA 1 NEXT

1S3 FRIMT"SiE  ":PORET,Q:FORO=1TOTAB: NEMTO, I :POKET , 248 :FORI=1T040R: NEXT I POKET, 0

163 POKET+1, 126t POKET -2, 120 POKET -1, 150

193 PRINTLEFTE(DS,22 “LIVEST "; tFORI=ITOL:PRINT"I

zan POKES, 1ER:POKEC, IOZIPOFES+FD ,S:FOKEC+FD , 7

IF A0 S HPARDH =2 THE MG DSBS ABE :

GETHEIPOKEST IS, 137 tRE =~ (FEEK(E7 LS2)AMND 128 ) =a) ¢ IFREORAS= "5 " THENZ =0

PORE3T 154,855 :1P=-{PEEK {37151

IF<PAMDIG)ORAF="A"THENZ = 1

IFAPAHDOSYORAE= "2 " THENE =2

1F (FARDYG ) ORAT= "W THEMZ =3

IF (PAMND3230RAE=" *THENGOSUE 1598

IFPEEK (S +8(Z ) )< :32THENLODS

S=S4+H(2 )

IFC=STHEN1G20

GOSUB t5en
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Ceompute mib

fiir den VG-20 + 18K

Bieses Sniel hasiert auf den cisichnamigen Film, in dem Tron seine Begnar umbrelsen muf. Genausoistesin
dissem Programm, das auf allen Aushausiuien 12uft. Man stevert sein Motorrad mit den Tesion w,a,8,2 ader
mil dem Joystick. Am Anfang fiket das Motorrad in eine 2ufiilig bestimmie Richtuny, genause wiz der

Yariabien:

¥ Anfangsadresse des Bild-
schirms, wird am  Anfang
festgestellt

FO. UCifferenz Bildschirm/Farb-
speicher,  wird am  Anfang
festgestellt

HP: Hichstpunkizaht

Afx}: fir Bewegung

L: Anzahl der Leben

S$6: Punktzahi

W Anzani der zerstbrten Gegner
Z: Richtung, in die der Spieler
fahri .
B: Richtung, in die der Computer
tahrt

G: Bildschirmposition des Com-
puters

§: Bildschirmposition des Spielers
T:Tongenerator 3; 36876 -
Wird der Highscore gebrochen, er-
hilt man ein Extraleben.
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r AL

Enim SL=2CeliU=U+]

o3 PRIHTLEFT$(D$,EIJ"€CDRE:"SC:PRENT"EEEEEEEEHHEEEEQES.="H
S0TCERe

POKESHFD . &
POKET+!,0:PORET-2,0POKET 1,8

PRIMNT " sSER#EE/ CRLOREN
FOKET+1,200:
PRIMNTLEFTH(DE, 22 "LIVES:
FRINTLEFT®CDE, 210"

PRIHT"HHQGCOREE"CC

IFHP < SCTHEHHP =50
PRIMNTYEH IGHSCORE S "HP
FRIMNT'"HMFERS., MOTORR. "M
FRINT "SRl ELES ‘“P‘]EL. o
GETTH: IFTE="J"THENL =3 i li=811
IFTH ) "M" THENML 108

PRINT "HSE D FROGRAM"
ErD
IFPEEK{C+ALR) > {03
C=C+A(R IRCTURMN
GUTOIEEE
IFRRHBCE) > 4THENIEZO

1439
1508
1518
1520
1E00
5l
1620
fkclal
1€48
1720
1710
17ee
17406
1759
1760
177e
1508
120
1393
2oea
zeas
2oto

R=1:60TG1SEQ

R=1:G0TO1S0E
PR INT Y Sl B ERIACELIONHEN 1"

POKET+! 158 FORI=15TOS
W=l 2 S0 =SC+{Lix 122
PRIMTLEFTH(EF,21 ) *SCURE: "SC
1FSCyHEAMNDN =ATHENGOSUEZ209
GOTOIA48

GETT#: [FTH=""THEMN1508
RETURN

Er0

FORET+1 ,DiPOKET-2,0:FAOKET-1,0
READK, Y IFM(DTHEMZOZA

T =L-1

FORI=ISTOSSTER -, 25:POKET+E, 1 tPOKES  RMD (133258 :NEXT: PDKEu,lsa
4; iFORI=1TOLIPRINT"I ’
EORI=1TOS@OD: MEXTEPOKET+L ,8: IFLOTHEMN1DO -

PRIMILEFT3<0%, 557 "IREREREIGANME OVER®

SC=0:60T0 180

PR IMT "GERm0 A ADE 1Y s PRIMNT"$HUFFENTLICH HAT ES DIREGEFALLEN 1Y
iFRINTFRE(S Y "BYTES FREE"

FEORRMNOC1) > STHEMNLIEBS

FORIKBTGS:I¢PEEK(C+HCI))4)32THENMEHT1:GDT017@®

FORI=3TOASTER~1: IFPEER {C+A{ 1)< ¥ THEMRNERT It GOTO1 70D

POKET+1,0:POKET-2,81POKET-1,8:POKEC #FD, E
ETER -. 251 POKET+2, 1:POKEC ,RND < 1) %&

FRINT 8oy HAST DEM HIGHSCORE H

BRI SREXKT

oy

tNEXT:FOKEC , 189
PORET, s FORJ=1TOK% 19 1piENT
PORET,O:FORI=ITOEGtMNERTIIGOTORD 18
FRIMNT'I":FORI=1T01000:G0TO 102
DATHIS, 181,155,191, 15,131 ,68,218
DATARZ2ES, 13 ,823,15,

Eﬂ
nh
LER I (U RN
& o

LEB,2EE,15
219,5€,235.,35,c86,15
DaTAZ2S, 15, &hS,lu,_ld Lﬂ,haq,dﬁ z28,. 1%
DAaTAZES 15,8235 ,15, £198,3553,201.,15
DATHEZO1 , 50 & 15,6@,2&6,14,&&5,15,625 13
a3 DATRE19,E80,215 223,13,285,15,223,15
a DaATR21S, 188,215

Py re fooTo
[ e

i

2]
R VI & I
D a0 o

GEBROCHEMN |"tL=bL+i &

BASIC
Funktionen

SYNTAX-
NOTIZEN

STEUER-
TASTEH
Sohnaiier
Uberisiick

TASTATUR-MEISTER®

@ Befehle vollstandig verhanden, mit voll
ausgeschriebener Befehlisbeschreibung

® Alle Stevertasien tbersichilich

SCHABLONE aus: @ Widerstandsfihigem Kunststoff
® Dauernattern Drick
@ Eingeteilt nach Nutzungstereichen

Handeranfragen erwiinscht. Hersteller

STATUS-
BYTE
Referenz

FARBEN
Tabellen

ASCII Tabelle zum Aufhiingen
{Nicht abgebildet)

Senden Sie bitte TASTATUR-MEISTER:
.0 per Nachnahme (zzgl. NN-Gebithr
und 5,- DM Versandgebihr)

D per Scheck {zzgl. 5,- DM Versandgabihr)

VC20und C-64

OBASEC ceiesiee... xa DM 2990 fliegt bei]
® SIMONS BASIC ...... x4 DM 2920
@ MULTIPLAN ... ... L..xa DM 2990 Name
® ?fLANKO ......a.‘...jxéDMZI".OO
Ur eigene Anwendungen
Schublonangau:h Fur IBM-PC erha?ﬂ]ch. SIE0 55000008080 Tt
Das 1.1/2.0, BASIC 1.1/2.0 WORDSTAR, MULTIPLAN
PLZ....Orb......... s eeaanas

LOTUS 1,2,3, BLANKO
FRIWA-Vertrieb - Reisingerstr. 6 - 8 Miinchen 2 - Tel. 089/5304 50 - Telex 5213775
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fiir den ¥G-20 (Grundversion)

Um Ordnung in seinen Programmen zu halten und hestimente Programme
schnell zu finden, kann dieses Programm niitzlich sein.

Nachdem man sich entschieden hat, | Ist der DATA-Bereich erschapft, so zeigt | Tabelle 2;
dieses Programm in seinen VC-20 inder | das der VC durch ein "Keine Daten | Variablen
Grundversion oder mit beliebiger Er- | mehr” an.
weiterung einzutippen, sollte manes erst | Die freien Bytes sind immer im Menue | &S = Sicherheitsabfrage, Menueabfrage
einmal abSAVEn, um es ohne erzeugte | efngeblendet, sodaB man sight, wann der | B$ = Bandnumimer

DATAs auf Band zu haben. Danach ist | Speicher voll ist. Um das Programm | ¥— FOR..NEXT-Schlsifen

das Programm mit RUN zu starten. Nun | eventuell zu SAVEN, beendet man es zu-- | 8% — Kassettennummer

erscheint — nach dem Copyright — das | néchst mit "F5”. Dann SAVed man ganz | B8 - Blattnummer

Menue, von-dem aus man Gbar die “F1” | normal das gesamte Programm nebst | BB - Datazeilennummer

zur Datengingabe gelangt, worauf man | Daten mit: 8§ — Programmstait

nacheinander Pregrammtitel, Kassetten- SAVE'PROGRAMMVERWALTUNG” T$ - Programme

nummer (Kassetiten sollten durchnu- | {Refurn).
meriert. sein), Bandnummer und Pro- | Bei Verwendung von Spsichererweits- | Tabells 3:

grammstart eingeben kann. Bei der Kas- | rungen kann man natlrlich mehr Da- | Zeilennummern und ihre Bedeutung
setlennummer kéinnen auch Buchstaben | tensétzs verwalten. Das veranschaulicht , '
verwendet werden. Tabelle 1. _ 132-349: Cover mit Caopyright, Menus
Es erscheint die Frage, ob die Eingahen | Noch ein Tip: Ein schnelles Blattern er- | und Funktionseingabe

richtig sind, welche mit J (ja} oder N | reicht man mit den Cursor-Tasten oder | @85-120%: Daiensingabs

{nein) beantwortet werden kann. der Space-Taste. Auch ist es moglich, | 1208-1280: Datazeilen "produzieren
Wenn J eingetippt wird, wird der gesamte | mit POKE 650,128 eine Repeat- | 1807-2180: Datenausgabe und Drucker-
Datensatz in eine Datazeile abgelegt, | Funktion ailer Tasten zu hekommen. ausgabe

und das Programm springt zuriick ins ab 8000: "Produzierte” Datazeiien
Menue. Bei der Eingabe von N kann der | Tabelle 1:

Datensatz neu geschrieben werden. Verschiedene  Speichererweiterungan | Tabelle 4.

"F' gibt die einzelnen Datensitze hin- | und die ungefihre Menge von Daten, die | Tastaturbelegung
tereinander aus, wobei mit einer beliebi- | sfe fassen kbnnen.

gen Taste weitergeblattert wird. F1: Dateneingabe

Ganz unten ist die Frage zu lesen, ob der | Speicher max. Datensétze | F3: Blattern

Tgxtgedruckt we_rden soll. Falls Qies ge- | Grundveision - 35 b[s 50 | Fa: Ende | _ .
wlnscht wird, ist die Taste "J" zu IK 80 bis 120 | 4/N: Zur Beantwortung nichtatternativer
driicken. Weiter ist uniten ein Nummerzu | 8 K 200 bis 250 | Fragen

sehen, welche angibt, der wievielte Da- | 16 K _ 400 bis 450

tensatz dies ist. 27 K 600 his 650

18 RPEM FROGRAMYWVERLISL TUNG 228 PRINT® EY

£0 REM FUCR COMMODORE VC 206 (GY,3.5,15,287 Ko SRS FRINT:PRIMNT

28 REM 238 PRINT" STEFAMN SCHEUER

ae REM <O 1984 BY 218 FORI=ITOZEAD i HEXT

53 REM 244 ¢

0 RBEM STEEAM SCHEUER 245 REM AUSLANL

a5 1 238 8

160 FEM STHF\'TB Lo 258 CLE:PR IMNTCHREC 49 H

i : 225 PRINT® MEMUE ©

110 POKEREE7TR, 05 EE? BRIMNTY "

188 FRIMTCHREC147); SE0 FRINTERRINT PR INT

125 FRINTCHRE(144) €55 PRINT" F1 - BATENE INGABE

130 FRINTCHREC 14257 L el )

130 PRIMTIFRIMT :.: FF IhT: FZ ~ BLABETTERM

222 PRIMT'  PROGRAMM/ERWAL TUMG g e S '

2A5 PRIMNT:PEINTIPR INT i pRiNT A S B A
co7 PRINTiERIT RN s
f=3 . 11 ) = = = g H N . [y ; w " 't S — n
218 PRINT COPYRIGHT 1334 Ty

215 PEINTIPRIMT
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295 FRIMNT® IiHRE EIMGARE !°

I=r=3

287 REM EINGREE

295 ¢

2e@ GETAZ: IFA$=""THEN32O

210 IFASE=CHR$C1233)THENINOS

228 IFAF=CHRE(1347 THEMNZO0A

233 IFAF=CHREC 1SS THEMNCLR I PRIMTCHR$C 147 2 s EMND

249 GOTOSE0

5348

a9% REM DATEME 1MGAER }3a3 ¢

g9a 2O68 RESTORE

1508 PRIMTCHR${147 3 iCLR 2010 READTS,ME,BF,5%

1912 PRINTYFPROGRASMMTITEL 7*iPRINT E013 MR=MR+L

1028 IMNFUTTSE 2015 IFTH{ Y'"REEE" THEMN2GSO

1825 PRINTIFRINT 2017 FRINTCHR$:1473:" KEIME DATEN MEHR. "
1020 PRINTYRASSETTENNUMMER 7?"iPRIMNT 213 GETAZ: IFAF=""THENZOIS

104@ IWNPUTHSE =A18 GOTORSH

1R4AS FPRIMTIPRINT 2080 PRINTCHREC187)7

185a@ FRINT"BANDNUMMER 2028 PRIMT'TITEL:

1855 PRIMNT 2855 PRIMT(PRINT

1820 FRIMTY --- BIS =-~F% 2040 PRIMTTS

1878 PRIMTCHRE:145»; " ": 2845 PRIMT:PRINT:PRINT

1e2@ FORI=1TOR ZeSa PRIMT'AUF HKASSETTE: ":ps

1899 SETAS: IFAS=""THENI®3D 2055 PRINMTIFRINT

1160 : ZRE@ PRINT"EAMNONUMMER $

1118 IFASL B "ORAS I " THENIDSE ZO5S PRINT )
1128 Es=B3+AE 2@72 PRIMT® ":LEFTH(BH,22:" BIS ":RIGHTH(E$,3)
1130 PRINTAES 2975 PRINT:FRINT

114¢ IFI=3THEHPRIMNT" BIS "5 2077 PRINT"FROGRAMMSTART: “75F

1156 HEHTI:FRINT:FRIMT 2078 PRINTIFRINT

1120 PRIMTYPROCGRAMMSTART" 2280 PRIMT*ORUCKEN 7":SPCC42MRICHREF(15)
11e% PRIMT® ¢ BUM, SYS5 AWM »"iPRINT 2890 GETA%: [FAS$=""THENZAIB

1178 INFUTSE ZESS IFRE="J THENSYSESS1 11 0PEMT  4:CMIL
1175 PRIMNT 2aa7 IFAE " I"THENZSOB

1120 PRINTE IMGABEM RICHTIG 777" :CHRECIAD 2196 PRIMNTHI1:PRINTH1

1158 GETHES: IFAE=""THENL 189 ' 2110 PRINTH1,"TITEL®

1200 IFAS="MN"THEMN1202 Zion FRIMTH#LIIPRIMNTHL.TS

1285 2130 PRIMTHLI:PRINTSHL

12086 REM DATAZEILEN ERZEUGEN Zi4@ PRIMTHI,"AUF KASSETTE: *7MNE

12@7 ¢ 2150 PRIMTHLIIPRIMTH!

1252 RG= Seoad
1720 FRIMTCHREC14VIZRD: "D@" i TE"  "sHNEr ", "sBEI ", "/SF
1238 RD=RD+2

1240 PRIMT"I2160 RO="RD
1258 FPRINT"GOTOEZSO"
1260 FPOKEEZ1.,13

2150 PRIMTHI, "EAHDHUMMER: YFLEFT(E$,3)7" B1S ";RIGHTSR(EE,Z)
2178 PRIMTHI:FRINTHI
2188 PRINT#I, "PROGRAMMETART: *!

1270 FORI=1TO4{POKES3I+1, 13 0EXT 3992 ¢
16580 POKE138,4:5TOR 4235 REM DATAZEILEM
1905 : 433 =
jse? REM DATEMNAUSGABE 53355 DATATCCRR",T.T,T
READY .
V. C Véizke Computer vV._C Der ideals Schonschrelbdrucke'r fiir ihren
P Perlpherie P C 64* von @ OLYMPIA electronic compact 2
. ) . .
Eprom-Programmer V128 fir C 20, C 64 u. SX-64 far $eingebautes Interiace far R
N Eproms 2508/16/32 u. 2768/18/32/64/128. Professionelle # Adresse 4 oder 5 einstellbar @ Leerstellenunterdrickung
Ausftihrung m. komfortabler Trelber-Software auf Kas- & Schreibmaschine mit Yorrek- & sofort lieferbar
K\\@ . sette: DR 249,-- turspeicher ® enorm preiswert _
Neu; Eprom-Programmer V128-G & ON-OFF-Line Taste trenni ® viele Typenrader, Gewebe-
im Pult-Gehause . DM 349,— Betriebsarten Karbon-, Multikarbonbander
Uniment-C 64-Befehiserweiterung: tber 50 zus. Befehle ® Zeichenabstand (10, 12 und # bundesweiter Werkskun-
15 ZiZell) ung Zeilenabstand dendienst

u. Furiktionen for Assembler, Gentronics-Druckanschl.,
Graphil-, Sprile- Sound- und Disketten-Anwendung; mit
Beispielprogrammen u. ausfuhrlicher Bedignungsaniei-
tung DR 98,—

(1, 1 172 und 2 zeilig}
vam Rechiner einstalibar
@ ohne Tastatur als compact

Diskette zzgl. . DM 7,— 2 RO ) . . )
UNIMENT-Steckmodul D# 199,-— = zuch fir andere Rechiner mit Centronics, V.24 und IEC-Bus.
Weitgres aus unserem Programm; Alle OLYMPIA-Drucker (ESW 102, 103 u. $00Q) fiir den C 64 lleferbar
— Eprom-Karten und -Ldschgerat .
Info , — B0-Zeichenkarten i " : . Telerannstrafie 18
gegen Hagen Véizke, Ahornallee 4, 8023 Pullach £E )-Datentechnik 7250 Leonberg (Hofingen)
Rackporto Versandhandel Tel. 085/7934534 & 07152/6305
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Bieses Programm benrutzt man zum Erstellen von

Bundesliga-Tabellen. ‘ 7 |
Nach dem Laden wird gefragt, obh man GroB- oder fiir den VG-20 + 3K
Kleinschrift-Modus haben mdchte. Das ist hesonders
interessant fiir diejenigen, die sich Ihre Bundesliga- BUNDESLIGATARELLE
tahelle ausdrucken iassen wellen. EESEEsmsssmmmmmSm—"
H n I UERDII“AGEN- R OE MMM R {:’ H ‘:’ C - ‘:)
Nun e.rschemt das Menue. Man kann wihien zwi LEVERKUSEN. oo 0 s 6 0 4
schen: ) VFL BOCHUM........ Ot 0 Oz 0
1. Erstellen einer neuen Takelle FORT. DUESSELDORE. © : 00 O 1 0
2. Aktualisieren einer Tahelle , BAYERM MUENCHEN... © : 0 © : O
3. Berechnung einer neuen Takelle HAMBURGER SV...... 0 : 0 0 : ©
4. Rusgahe der Tabelle auf den Bildschirm EINTR.BRAUNSCHWEIG © : 0 O : O
5. Abspeichern einer Tabelle EERDER maERURT. . 0 c oo
6. Ausdrucken einer Tabelle FC KAISERSLAUTERN. © : 0 O : O
L o VFE STUTTGART.ewe. © ¢ O O 1 O
Wir tippen natilrlich Nr. 1. MOENCHENGLADBACH.. © 1 © 0 5 O
Nun kiinnen zu jedem Verein Daten eingegeben wer- 1.FC EOELN. vwwenes O 8 O O & O
den und zwar: - | ARMINIA BIELEFELD., O : 0 0 : ©
Pluspunkte, Minuspunkte, geschossene Tore, geg- WALDHOF MANNHEIM.. © : 0 0 : 0
: - , EORUSSIA DORTMUND., © 1 @ O ; O
nerische Tore. FC SCHALEE 04 0O: 0 O 0
E:;géfggcﬁ;:gr.4em;jetzt erscheintdieTabelleauf | o oo/ ooe aorrrtr o o 00

7 FOEELSE,0 .
10 PRINT' (IPLTIaECNROSS ODER [goBLETN—"

11 FRIMT" ERRERSCHRIFT 77

‘12 GETGHF: IFRE=""THENLZ

15 IFGE="G"THENFRINTCHRE (1472

16 LFL: U THENFRINTCHARE (140

20 FOEEI&E77,8

ET OPRINT" 1%

23 PRINT"BLIBIA(C) RUEDIGER REHREND®

24 FRINT Mmp@ed IND OLTVER HEIDAN"

23 PRINT"MHM4 150 KREFELD/FISCHELNY

26 PRINT" EEmkERiTEl. . O0Z151/3041820

40 FORX=1TQ2G00rMEXT

45 FOKEL98, 0 WAlT198,1

6O DIMA(l?):DIMﬁfthJ:DIHB(i?):DIMC(l?J;DIHD(EQ):DINE(l?):DIMF(l?)
70 FORI=1TO18: READAF (1) s NEXTI

100 FORKEZLE7Y, 24

105 POKELF8,0: FRINT" "L BUNDESLIBA-TABELLE "

104 PRINT " s=mmmms mmmmmmmm
107 FRINT"EREITTE ([@JAEHLENE SIE®

119 FRINT“@1....NEUE TABELLE AUFSTELLEN®
120 FRINT"M2....ATUALISIEREN DEf TABELLE™"

125 PRINT"EE. . .« BERECHNUNG EIMNER NEUEN TAEELLE"

130 PRINT M. ... AUSGAERE DER TAB."

1235 PRINT"HS. ... TAEELLE SBFEICHERN"

140 PRINT"&.... TABELLE LADEN"

150 PRINT"MY....TABELLE DRUCKEN®

160 GETDE: IFDF=""THENI&O

1865 IFDF "7 "THENL OO

170 DNVAL(D$)GDTDEDDO,EDD,E&1,425,3600,4000,9000

300 FORI=1TOL18

035 PRINT"LSMTABELLE ARTUALISIEREN®

FE20 FRINT(heEEITTE JEWEILS DAS ERGEENIS EINGEEEN '®
20 LETO#="":LETF¥="" ' '
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"0 FRINTYBSFALLS DER VEREIN NICHTERESFIELT HAT, R'9:7'H
S FRINT " ENERGERNIS VONBRE" : PRINT; A% (1) ;"o
BETOF: IFOF=""THEN
7 FRINT:FRINTD®; "
38 GETP#: IFF#="*"THEN
EE9 FRINTPF:FORN=1TOL1000: NEXTN: O=VAL (DF) s PaVAL {P$) 1 IFF=9ANDO=9THENMEXTL
240 IFF=9ANDO=9THEN105 :
D41 QUY=L 00Tl (1) 4
345 IFQ:FTHENA CI) =A (L) +2
347 IFGPTHENE (DY =R{1)+2
ZaG IFO=FTHENA () =A (1) +1
351 IFO=FTHENE(I})=R(I)+1
NEXTI -
GOTGLIOS
FRINT L EOitenaasame TWAS GEDULD BITTE"
FORM=1TO182 TD=C (M) =D (M) t FORM=1 TOi8: DT=0 (M) —D (M)
IFA D A (M) THENESO
TFA (M =A (MY ANDE (M) < B (ND THENZ20
IF& M) =@ (1) ANDE (M) =K (M) ANDTD *DTTHENIZQ
=0T )
IFa L) =0 (M) ANDE (M) =B (NY ANDTD=CWANDC (M) 5C (N} THENZOC
GOTR400
ZWE=AT (M) £ AF D) =AF D)t AF (N =ZWE2 ZW=a (M) e B3I =AM t AN =20 ZW=B (M} s B (M) =B (M) =
E (M) =7
95 ZW=C M) O (MY=C (MY s C () =ZWs ZW=D (M) : D (M) =D (N} s D (N} =24
T97 ZW=E (MY s £ (M) =E (M) 1 F (M) =70
B8 TWsF (MY s F (MY =F (N2 2 F (N} =2
400 MEXTHM,M
405 IFFPZ=30THEM4ZS
410 BOTOL0S
425 PRINT"LEBUNDESL IBGATARELLE g
427 FRINT'CER VOM :"sL$:FRINT
450 FORF=1TO?
452 FRINT"B"F; " & AF (P) " mg”
453 FRINTSCIP) "t "DIP) 314 (P) " "B(P) tNEXTF
454 FOEEL?8,0:WAITI98, 1: FRINTY"
454 FORP=1GTOLE
458 FPRINT ISP " 5" A% (F) "RE"
459 FRIMT:3C(FY "s"D(F) 33 AR " "B{F)
470 MNEXTF '
480 PRINT" KREEELTASTER"
490 FOMELTS,C:WAITLI96, 1
493 OTHENLOSF

e INGEBEM !'"

COSUEBEZS00

A=t
Pt

TG0
51
365G

389

Frl

493 =E=1T3181C{E)=C(6) ~E(E) DB =R {E)—F{E) :NEXTE

ga0 GOTe103

1000 DATSUERDIMGEN, s e s e een o LEVEREUSEN, 2w ao. . ,VFL BOCHUM, . ouve.. ,FORT. DUERSELD .
ORF,

1020 DATSEAYERNM MUENCHEM. .. ,HAMBURBER SV......,EINTR. BRAUNSCHWEIG, EINTR. FRAMEFU
RT..

10730 DATA WERDER BREMEN..... LFC EALSERSLAUTERN. ,VFR STUTTBART . « » » o« 4 FIOENCHENGLADE
ACH. .

1040 DATAL.FC EOELN. o v auuwas ARMINIA BIFLEFELD, ,WALDHOF MANNHEIM. .,RIORUSSIA DORTM -~
LUND. .

ioed DATAFC SCHALKE 04..... yHFARLSRUHER GC.uw .

BOo0 FORI=1TO1iS: PRINT " Liski NEUE TABELLE -

FRINT"MVEREIN 2
FRINT M &% (1)

Ut LUSFUNETE Y3 A(1) s FRINT: BOSUB2S00 ‘
i L : o AOLT INFUT#1,C01)

INFUT"ER INUSFUNETE "3B(I) s PRINT: BOSURZSQ0
INFUT"EEESCHDSSENE TORE "3C{I) :PRINT:G0SURRLQO
IMFUT"EGEGNERISCHE TORE "3;D{(I):G0SUB2E00
MNEXTI ‘ g
GOTRLIOT

i FOFEZ&ET7E,15

FOKEZABT S, 2320

FORX=1TOZ00

NEXTX

FOREZRGBTEL,O

RETLRMN

FRINT®L" : INFUT Y ESBEDATUM EINGEBEN
004 OPENL,1,1,"LIGA"

5 FORI=1T018

FRINT#1,68(1)

FRIMTH#1,R(1}

C FRINTHI BLDD

FRINTH#1,C(I)

FRINT#1,D(I1)

FRINTH#1,L%

MEXTI

CLOEBE1L

GOTO1OT

FRINT"(E":OFEML, 1,0, "LIGA"
FORI=1T018

IMFUTHL ,AF (1)

IMFUTHL G ACT)

INFUT#H1,B(I)

pelelsls]

A020
4005
4010
4011
4012

50

4014 INMFUTH#3,D¢I)
4016 INFUTHL L
4OZ0 NEXTI

4022 CLOSER

A0 GOTO10S
QOO0
F001
FOOZ

P

FRINT" ERERBISCHRIFT 73
GETESF; IFRE=""THENDOOZ

Wil s FRINT: PRINT

QOOZ
GoO4
FOOS
QO0E
G0
QO20
FOTO
FO40
GOS0
U505
100

IFRE="G" THENFRINTCHR+ (142)
IFGsE=""THENFRINTCHRE (14)

OFENE, 4
FRINT#4,"
FRINTH#4,"
FORP=1T0O18
FRIMTH#4,AF(Frg "
MNEXTF .
FRIMTH#4, " S TAR (10) s NF
FURx=1TUBO:PRINT#4,"*"ﬁNEXTX
GO0 CLOSE4S

FIO0 GOTALOS

READY.

Compube mib

FRIMT" LIl #0068 ODER (@@ EIN-"

IMFUT"DEIN MAME "3

NIEARY s e s DB AEY s "1 "B P
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Das Programm ist fiir einen VC-20
mit einer 8K-Erwelteruny. Es ist
fiir zwei Personen gedacht, kann
aber auch allein gespielt werden.
Bevor das Programm geladen
wirdk muB man folgendes
eingehen:

POKE 44,32:POKE 8192,0:NEW

tem laden wird es mit RUN ge-
startet. Dann erscheint das Titel-
hild. Nun wird man aufgefordert,
eine Taste zu driicken; danach he-
ginnt das Spiel. Jetzt erscheint
eine Landschaft, in der sich zwei
Panzer gegeniiber stehen, welche
durch einen Berg getrennt sind.
Ohen am Bildschirm sieht man
eine Sonne. Je nach dem, wokin
tie Sonnenstrahlen zeigen, weht
auch der Wind. Neben der Sonne
steht - die Geschwindigkeit des
Windes. Diese bkeiden Daten
braucht man, um die genaue Schufl-
linie zu herechnen, damit die geg-
nerischen Panzer zerstirt werden
konnen.

Zuerst gibt man die Schufige-
schwindighkeit ein, es kann ein
Wert von 100-600 sein. Danach
mul man den AbschuBwinkel ein-
geben. Ein Winkel von 1-70 Grad
ist moglich.

Es wird so lange gespielt, his einer
der Panzer zerstirt ist.

Hat ein Spieler gewonnen, ist das
Spiel zu Ende. Zum SchiuB wird
gefragt, ob man noch einmal spie-
len will oder nicht.

R OX

17. Oktober ‘84

und dann RETURN driicken. Nach

fiir den VG-20 - 8K

16 REEM# PROG. FUER
28 FEM# WC-28 +ZKE
38 REME ZEICHEM DRTA"S
48 DATAZSS, 255, 255, 255, 259, 255, 255, 253 37,7715

8 DATABS.255.128, 192,224,224, 224.248, 252 255, 137,74, 44,248
£8 DATA31,52.82,145,0.0,15,15.255,2%5,63, 31,12, 24

78 DATA248, 224, 253, 254, 245, 240, 48, 24.15. 7, 255, 127,31, 15
SA DATAG. 8. 248, 249, 2595, 255, 252, 243,6.6.09,48,8.08

8 DATALS3Z,192,.H,9.8,8,0,0.42,45.0.0,8,9

186 DATARE,%,12,12,0.9.8,8,9,8,3.3,8.0

113 DATAG, B,152,192.6.8,9.0,0,8,43,48,9,0

128 DATAA,5.6.6,12,12.0,6.0,8,6.9,3,3

1539 DATAR. 8. 8,0, 132,182, 8,8,0,8,6,8, 43,43

148 DATAD,. &, 5.,6,9,9,12,12.9,6,0,0,9.9

158 DATAR3.2.8.4,8.8,192,15%2.0.6.0.6.,6.0

168 DATA4E,48,6.0,49,9.6.6,12.12.9.6.8,06

ivo DATARG.9.3,2.5,0,0.6.9,08,8,13, 16,32

128 DATRGEY. 64,76, 76.6,248,5,4,2. 2,50, 58,64, 67

196 DATAZE. B8, 72,39,16,1%,2.154, 18,18, 15, 228. 5., 240

288 DATRB.1.2.9,4.9,4,247, 1-&1;19&;66;?3;65;225

218 DARTAR1.226,2.9. 5@ 197,25,34,68,132,6,248.: 125.64

228 DATAG4 . 69.64,64,8,0,08,8,6,0,6,9,17,9

2238 DATR4, 66,49, 14,1, 127,36, 36,356, 0,0,0.6, 8

240 DATH3D, %3, 66, 145,138, 135.128.71.0, 125,64, 168,32, 32
258 DATR32,232%.96,731,1.2,2,2,2.2.64, 144,76, 163

2E8 DRTA1SZ, 65,34, 3%, 32,32, 168, 160, 96, 223,224,224 . 4. 4
2?@ DHTHaJSJE;?J?J?)135-’144432465;142‘;112;128;;_’54

258 DATAZ17., 178, 172,143,289, 33,65, 135

229 DATAY.8,68,119.63,1090.65,119.6.8,8.6.0, 248

200 DATAVG,67.8.12,108,9.5,128.64,192,0.0,8, 125

216 DATAL34,196,2.1.48,12.7.55.64,252,6, 4,60, 66

329 DATH7®.98,98,65,60.9,8,24,40,8.%.8,62.48

239 DATACH. 66,2.12,48, 64, 1256,83,60.66,2,28,2.65
TATHER.8.4,12.20, 26,126, 4,4.8, 126,64, 120, 4

358 DRTHZ,6S, 56,8, 28,322,564, 124.56,65,60,8, 125,65
DATA4, 2,16, 16, 16, 8. 66,86, 65, 6. 66, 66,60, 0
DATREA.EE. 65,62, 2. 4,56,8, 0,98, 36,99, 98, 35
DATA20,0, 14,565,564, 124,64, 45,16, 16.8, 8,17, 19
DATA44, 42, 84,8, 54, 289,232, 9,168.18,6.2,16. 24
DATALZE. 68,36, 18, 14,2, 613;';-*:”:.;1&; 16.68.16.8

REM¥ EIMLEITUHG

POKERCETS, 25 POKESST . 128

438 PRINTCHREC 1420, *TMDEnE—— .~ I I "

443 PRIMT @@ | | | I\ ko ®

458 PRINT"ebSakkbIE T I E L "

458 POXE3ZRE?E, 16: FuRL*ESBTQl“S:TEP-l

478 FOKEIEETE, L FORM=1TO28

488 HEXTM. L POKEZE27€, 6

430 POKEREE77, 288 FORL=15TOOSTER—, 65

SEE FOKE3ZES7TE. L HEXT :POKESSE?7 . A

510 PRINTCHRS{147; “TIPWCHIESSE DEM ANDEREN"

T28 PRIMT""AHZER DURCH TIHGAEE

328 PRINTYIER | ESCHOSSGESCHMIND-IGKEIT UND DES #E-"
54 FRIMT"SCHUSSWINKELS AE .

S50 PRINT"MOMMNM, :~IESES @FIEL IST FUER 2 ERS. GEDACHT."
568 PRIMT"KANM ABER AUCH ALLEIME";

o7 PRIMT'GESPIELT WERIEM ™

DER PRIMT Slakil 11T AMy <EY ¢

S92 POKEL92, 6 HAIT1ISS. 8

&0 REM# HEUE ZEICHEM

£18 RD=V168:FORI=BTOS511 :READS (POKERDH+I . JHERT

€28 FOKEZV1D6.2:POKETS3, 194 POKEIERES, 1592

538 ES=d#¥(PEEK 33855 AHD 282 +644% {PEEK {36869 ) AMD1 26 )
6408 FR=d#(PEEK {36808 AND1 28 +37388

058 CO=267: IFES=7FeRATHENCC=255: POKESZ , 28 : POKESE, 28
663 POKEZSSLD, OO

E7B PRINTCHRE(147

c260 REM& BERG ZEICHHEM
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€95 E=BS+448: C=FA+d46  E=RBE+d 18 EF=FR+41E
P09 FORI=GTOL: POKEE+T . 4+ 1  POKMEEF+1. 8 HEXT
719 FORI=GTO1: FURJ=BTOZ: PUKER+E+J#z2 . & POKEC+I+TH22, 5 NERTT HERT]
B=E+] O=sC+1
FGRI=BTGI?=D=IHT£EHDE13¥5J:B=ﬁ
IFEsEI+4E S THEMD=A
IFIETHENGOTOTTE
[FLi=] THENE=E-~Z2 E C-22: GOTO7ED ) :
IFT=i THENPOKEE+] , 2 FOKEC+1 , 5 FOKEE+25, 8 POREC+23, 5 B=b+az - L=
E=E+i =0+
IEN=aTHEMPOKER, 8- FOKEC, 5
IFD=1HHBI{9THEHPDKEBJi=PGKECJ5
G=Ge22
IFrG+ J‘LJ+§k  THEMGOTOZEE
POKER+G. & PORECHE, D0 GOT0219
MHERTI
J=g
ECRI=ITOZ  FOKERB+I+T B FOREC+I+J. S HEAT
J=T+22 0 IFB+ T2 EE+585THEMSZZA
GOTOZEE
FrmI=aTol  POKERE~21+1 .6+ POREC-21+1, 8 NEXT
REM#% WIMDREICHTUHG
FaB-dd: FF=C—44  E=RBE+3
W= THT ORI 1551 325 F
IFH-ATHEMI=2E
IFWCATHEMS =35
PRIHMT"S "o
IFUATHENFRIHT S *+1EBRRAN (b
IFW<BTHENPRIHT "4 S+ENBERE  AES WY
FORI=6TO1 : FORI=ETOL  FOKEES+18+J+ 1422, 0 POKEFA+ 18+ T+1%2 g
C=rdl tHEAT.T. X
£ PRIMT e STTRIRTA UL
@ REME THPUT .
TE2E THPUTYE | THPUTRE (OsYAL Ve B=VRLTRED
1636 1P BB0RYOFEaR0RAS L IRAZTSTHEH 1802
1948 A=A%r /150 IFSP=1THENN=-}1
1658 REM# FLUSEAHHEER.
1058 FORE=0TO1SCa8STERZEH :
1878 W=N0x, 8551 RAEa s TeRe KOS H =2 U=V THE IHORD - 10T 1272
1838 IFR=GTHEHGOZUERL 226
1697 REM#® FLUGERHN ZEICHMEH
1160 Q=IHTEUA 158 M= IHTER-305 7 Y= INT AUCSE@d k222
1118 IFPHETHEMP=-1
1130 F=F+1
1128 IFG<ATHEM =0+4
1148 IFG>~1THEMN11E8
115 GOTOL1E0
1168 FORI=GTOS5E: [EQCBTHENT =56 GOTOL 120
1475 O=0—-4
1160 HEXTI:G=0+4
1192 IFSP=0ANDE+:+Y>ES+S0STHENR=152860: BOTO1214
1780 IFSP=1AMDF-H+Ys BS+SRSTHEMR=1 5880 G0TO1Z1a .
1216 IFSP=GAMHLE+#+Y<{BZTHEM1218
1229 IF P= i AHDF =K+ YL PETHERI 218
1228 IFSP=1THEMiZEG
1243 IFPEEKfE+h+? CETHEMH=E +5+7  M=EF +:+% : GOTO 1 4896
12503 IFFEEK ¢E+E+Y s CATHEMH=E+]15+%  (=EF+ 1244 GOTO1454
1280 POKES+HE+Y, S+P+ikd [ POKEEF+44+Y. O
1279 GOTOLZ1@
1250 IFPEEK CE—H+y 1S4 THEHN=F - A+% : M=F F-E44  GOTO 1468
1298 IFFEEKCF-4+¥ 0 JBTHEHH=F~12+Y (F=FF~15+Y" ﬁHTﬁiﬂwa
1200 POKEF=H+Y, 11 -F+0%d  POREFF -5+, &
1318 HEXKTR
1328 SP=(SP-1at12:GOT0226
13589 [FSP=1THEM1354
{240 FORI=GTOL: POKEE~1+1 . 46+1 POKEEF-1+41,2 HEXT (BOTOLZ70
1358 PDhEFjjﬂ PﬂHEF+1..H-PDKEFFJEfFDEEFF+192 )
1250 £l
12713 FﬁhEerE?Tsz B FORI=1STORSTEP—1 ( POKESEETE, [ FORI=1TOZ8: HERTT  HEXTT
15350 POKESRSFT. B POKEZCSTE, @ POREE-1. 34 FDFEE,Ja POKEF+1. %2 POKEF . 32 RETURH
1338 REM& FEHLSCHUZS
1460 POEEH. 3 POKEM. 2 FOEE: WEETT . 220 FORI=15TORSTER~1 POREZSETE, I FuPJ 174196 HEXT
JIHEXTI
i41@ POKESSETR, B POKEZEEVE, 9 !
1428 REF% TREFFER
1436 H=H=-24 M=p-24 k=43 L=a
1448 FORI=GTO44STERZZ IFORI=1TOS K=K+1 IFKI4PTHENL=182
1450 POEEH+I+J,K+0 POREM+ I+ F 2 HEXTL: NEnTJ
1460 POKEIEETY, 220 FORI=15TORETERP-1  POKEZEETE. 1: FORJ=1TO48G : HEAT ). I
1478 FORT= 1Tu”=@ HESTT PRINT®I";
1456 FPOKEZS269, 152
© 1490 PRIMTOHRSS 140 *daEmnegL-OCH EIMNMAL 7 I
15698 GETH$51FH$=ﬁ"THEH1=aB
1516 IFA$" T THENSYS65 224
1526 FRIWNTCHRES 142y RUNEZR
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fiir den Commodore 64 .

Seit den Friihtagen der Werbung der englischen Software-Firma Automata wurden Co-
mics in Computerspielen oftmals in einem Atemzug genannt. So bringt jetzt auch die
amerikanische Firma Adventure-International die Marvel-Comichelden auf den Bild-
schirm. Der "HULK” ist das Debut einer Questprobe-Serie.

wtnderbar anzuschauen.

Ihre Aufgabe ist es, alle Energiekristalle
zu finden und an einem bestimmten Ort
(Fuzzy Area) abzulegen.

Viele Schwierigkeiien sind zu meistern
und soilte es doch einmal den Hulk erwi-
schen, so ist comicgetreu noch lange
nicht SchiuB: Gibt man”D” fiir Down gin,
so schwebt er vorn Himme! wieder zur
Erde.

Ein kilgines Problem ist der vorhandene
Wortschatz, das Vokabular ist in engli-
schem "Slang” gehatten,

Dennoch, nach einiger Ubung ist auch
dies zu meistern, zumal alle Eingaben
noch einmal nachgsfragt werden (z.B.
wave fan — halie Ventilator, at whai? —
auf was?)

inuiesem Adventure sieht man sichin die
Comic-Figur Robert Bruce Banner ver-
setzt, ein EX-Physiker, der wahrend, . . .
Atombombentests mit Gamma-Strahlen
radioaktiv bestrahit wurde. _ I
Die Strahlung hat die Gene Banners Zell-
struktur mutieren lassen.
Jedesmal wenner sich aufregt odar Schmer-
zen verspirt, verwandelt er sich in den
"gewaltigen Hulk”, das starkste Wesen
der Comic-Welt. Er kann 3200m hoch-
springen und Temperaturen von 3000
Grad aushalten. ,

Verfetzt werden kann der Hulk z.B. durch
Nervengas oder Atomraketen. g
Im ersten Bild finden Sie sich als Dr. Ban- L
ner auf einem Stuh! gefesselt. Um sich zu '
befreien, muB man erst einmal die Gs-
stalt des Hulk annehmen. In diesem Fail
einfach Mr. Banner auf die Lippen

BES O Fr R ba gra é___s,’—’gr FaZit:

beiBen lassen. ,

~ Die Verwandlung 1auft &hnlich einem Co-
micstrip ab. Hervorragende und detail-
getreue Darstellung, dazu flieBend und
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Ein ausgezeichnetes Adventure mit fas-
zinierender Grafik. Nicht einfach zu spie-
len, bringt aber jede Menge SpaB.

{sr)
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wekars EXTENDED GRAPHIC SYSTEM *****

(c] 1984 A. DRIPKES-R. BABEL+A. HOFFMANN
VIDEOBANK 1 AKTIVIERT
15539 BASIC BYTES FREE

Neues Em@éﬂﬁ System {

iir

lfa

C-64

s M

Extended Graphik System ven Interface Age

in dor Tradition der EXften-
dedi-Produktreine — EXBASIC
LEVEL !i Basic-Erweiterung —
T.EX.AS, Assembier Sysiem -
EX-D6S & Disk DOCYOR
Floppy-Betriebssystam & Disk
Randier ~ EXTENZED SYN-
THESIZER SYSTEM Musik-
Syntesizer — stellen interface
fige mit EXTENDED GRAPHIC
SYSTEM eln weiteres Produkt
vor, das thnen hilfi, die Mdg-
lichkeiten Ihres Computers
auiszunutzen.

Der Commodore 64 Gomputer
bietet von seiner Hardware
her beeindruckende - Mog-
fichkeiten der Darsteliung von
Grafiken, Bildern, Diagram-
men usw. Leider ist aber die
- Erstellung und Handhabung
grafischer Darstellungen von
Basic duBerst kompliziert und

daher mit einem sehr hohen

Zeitaufwand verbunden. Hier
hilft Thnen EXTENDED GRA-
PHIC SYSTEM.

Das System erlaubt ihnen die
Kreation und Manipulation al-
ter Arten von Grafiken, wie Fi-
guren (Sprites), Schriftarten

54

und Symboliabelien sowie
hochauflosender  Farbgra-
fiken in beliehiger Mischung.
Dabei wurde darauf geachtet,
gem#B der Philosophie der
gesamten  EX(tended)-Pro-
duktserie miglichst viele As-
pekte der praktischen An-
wendung zu bericksichti-
gen.

So stellt Ihnen EXTENDED
GRAPHIC SYSTEM mehrere
Editoren flir die interaktive
Generierung  unterschied-
licher Grafikarten direkt am
Bildschirm zur Verfiigung.
Das sichert auch dem Anfan-
ger sofortige Erfolgserleb-
nisse zu. Ein anderer wichti-
ger Aspekt besteht in der Mog-
lichkeit der Integration der
interaktiv entworfenen Dar-
stellungen in eigene Basic-
Programme. Damit werden
Ihre Programme lebendiger
und interessanter, unabhangig
davon offeriert Ihnen EXTEN-
DED GRAPHIC SYSTEM ein
kompleties Set neuer Basic-
Befehle speziell zur Grafik-
steuerung, was besonders fur
die Realisierung bewegter

oder zu errechniender grafi-
scher Darstellungen un-
ersetziich ist. Bei alledem
sind eine ganze Reihe unter-
schiedlicher Hardcopy-Mog-
lichkeiten zur Ausgabe auf
Drucker implementiert, damit
Sie thre Arbeit jederzeit auch
schwarz auf weid prasentie-
ren kinnen.

Das ausgezeichnete Hand-
buch will Sie nicht nur mit der
Bedienung des EXTENDED
GRAPHIC SYSTEM vertraut
machen, sondern [hnen dar-
tiberhinaus auch die Grundia-
gen der Grafik-Programmie-
rung auf dem Gommodore 64
{iberhaupt vermitteln. Um mit
dem Verlauf des Kurses gut
mitzukommen, ist es erfor-
derlich, daB Sie -einfache
Basic-Grundkenntnisse
(PRINT, INPUT etc.) mitbrin-
gen. Wihrend der Kurs dabei
von einem einfachen bis zu ei-
nemn mittleren Schwierigkeits-
grad reicht, ohne Sie dabei in
ihrer grafischen Kreativitat
ginzuschranken, geplant ist
die Herausgabe eines An-
schiuRbandes, der. — auf-

Cempute mib

bauend aui EXTENDED BA-
SIC SYSTEM — fir Fortge-
schritiene und Profis geeignet
ist. SchlieBlich gilt fiir alle
'Software-Werkzeuge' wie e5
gin Grafik-Entwicklungssy-
stem nun einmal darstelit; Je
versierter der Programmierer,
deste mehr kann er mit dem
"Werkzeug' aus dem Com-
puter herausholen.

‘Nach kurzer Ladezeit meldet

sich der Computer mit folgen-
der Nachricht:

seswsr EXTENDED BRAPHIG SYSTEM #++45%
() 1984 R BRIPKE-+ R BABEL+A HOFFMANN
VIDEDBANK ¥ AKTHAERT

15535 BASIC BYTES FREE

EXTENDED GRAPHIC SY-
STEM ist nun fest installiert.
Sie kiinnen wie gewohnt an
lhrem  Computer weiterar-
beiten. Auf eine Ausnahme
solite jedoch gleich an dieser
Stelle hingewiesen werden.
Die Videomatrix, d.h. der Be-
reich, in dem Sie normaler-
weise mit dem POKE-Befehl
Zeichen hineinschreiben, be-
sitzt einen neuen Adress-
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bereich. Anstatt der Adressen
1024 bis 2047 milssen Sigin
EXTENDED BASIG SYSTEM
die Adressen 20480 bis
21503 verwenden, da die Vi-
deomatrix in die Videsbank
verlegt wurde.

Die Befehisankopplung mit
CALL

Fir EXTENDED GRAPH!C
SYSTEM wurde die Be-
fehlsankopplung mittels des
Grundbefehls CALL gewihlt,
die vielen von thnen bereits
von EXBASIC LEVEL It be-
kannt sein wird. Dies hat den
Vorteil, dafl sich die Abar-
beitungsgeschwindigkeit des
Basic-Interpreters nur kaum
merkbar verringert. Denn da-
durch, da3 der Interpreter

weiBl, daB afle EXTENDED
GRAPHIC SYSTEM - Befehte
mit CALL beginnen, werden
diese praktisch gar nicht be-
achtef, solange nicht CALL
als Befehlsheginn auftaucht.
Das allgomeine Format fiir ei-
nen CALL Befehl ist:

CALL (Befehlswort, Para-
meter durch Kemma getrennt)
Dieser Befeh! kann auch vol!
it 1hre eiganen Programme in-
tegriert  werden.  Einziges
Manko an diesem Systemist,
daB nur noch 14Kb zum Pro-
grammieren in Basic verblei-
ben. Diese 14Kb reichen je-
doch bei Verwsndung der
Basic-Erweiterung voll aus

um sehr gute Programme zu e

erstellen. Beachtlich ist auch,
daB das System 175 Sprites
gleichzeitig verwalten kamn,

ohne daB ein einziges Basic-
Byte belegt wird.

fbuiits et E7 o L]

14“—% E

£F

==

]

Bezugsquelle: Interface AGE,
8000 Minchen 80 (tm)

‘Tankhattle Relay

"1 IGOSUEZ 106

43 160gUB2 IBE:I’iIEKTEH:ﬁa YNETRAW ETTIB"

G D=36873:iPOKER, 15 IPOKES2, 281 FOKESS,RBtPOKED+1,8
1 PRINT*E TANKEATTLES "+ TY=.5: GOSURR 120

2 PRINT*RU (C) 1384 BY":GOSUBZ108:PRINT Y

3 PRINT" & AMD " GOSUBE 1PO PR INT"H

4 Ak'E @ B —IANARNEY T GEARNKAET enses KAEEBEEI
S PRINT'H'SPC(24Z)A%:PRINT (152

8 FORG=1TOS:PRINT'

7 FORG=12TOISTEP-1

8

F2INEXT

§ NEXT:PORED-4 .0

18

11 DATAD.Q,56,44,52,28,0,0,253,293,853,0,239,239, 239,88

12
I3 DATAC,0,0.0,83.8,9,8

0ATAB B ,E24.,24,P24,24,24,9,08,9,0,60,60,60,0,0,582,58, 73,592,166,13 ‘13@ 198

13 DATRE,B2,28,R252,552,88,62,0.0, 124 ,5€,563.63,5E,124,@

ANDREAS CGERSTLEY:GOSUB2108
JUERGEN ERNST*:GO0SUBE10@:TY=3

Korrektur

.

zum Programm “'Tankbattle”
4 aus Gompute mit 39.

FORT=0T06: PR INT * S SR NANARI " SPC (T) "I "MIDE (RS, 13-6, 1) tPOKED -4 258-T

Das Programm muB um

FORT=8DTOS{ 1 iFOKE7 168+T ,PEEK (32768 +T) tNEXT:FORT=0TO?S : READH 1 POKET 168 +T HINERT

15 OATh24 .24 ,590, 186,126,126, 186,66,66, 126, 126,126, 126,90 24,24 ,24
16 FORT=£73TOVOS :REAGH:PORET, K NEKT
l'." PATAIBS, LEY, 141,34, 145,173,32,145,41,128, 133,855, 169,255,141,54,145,173,35,14

werden:

A1,E28
18 DﬁTnE-’l.lal,255,ldS,EES,]?S,dl,145,41.33,133,254,53
€0 PORELSS,8:iTY=2PRINT "Wk rrrrr—————rmm o V3
21 PRINTY M4l d ATRNKBATTLES ) bhdad 4 * ;

ERINT" H-DPANZERSCHLACHTE NG - "¢
PRIMTY 4L sl | L

FRINT"GAMES FOR 1 QR 2 MEN":GOSUB21@B :
FRIMNT"S8G5 JE MUESSEN YERSUCHEN DEN GEGHER ISCHEN PAN- ZER ABZUSCHIESSEN.
EZ 108

2E PRINT“M#BER VORSICHT,VOR DEN FELOMINEN. *:GOSUBZ1B8
27 PRINT'E#4ER ALS ERSTER 1@ PUNKTE ERREICHT HAT,
100
2g
23
<]
30
31
32
33
=4

38

t=1 :GOsY

DER HAT DAS SPIEL*:605UB2

PRINTGEWONNEN, "1 PRINT "MIPRESS A KEY i TY=1:605UB2185

TY=5:FRINT "W@SESTEUERT WIRD DER LINKE PANZER MIT DER TASTATUR :*:GOSUB21Q
PRINT"2EBE [ NACHT SIiND DIE
PRINT" 628 A"IPRINT W o

PRINT "M RY:PRINT"®@; = FIRE*:G0SUB219@

PRIMNT EWDER RECHTE FAMZER MIT DEM JOYSTICK. ":1GOSUBZ12@
TY=1iFRINT QAMRFRESS A KEY®:GOSUBZ21BS
TYeNiPRINT A" : POKESE863,255 PR INT " 2ki5

FAMNZER MNUR BEIM SCHUSSSICHTEBAR 111 ":GOSURZ 108

= ATANK PLAYER LEFTE"

35 FRINT"EG = UTANK PLATER RIGHT EReist-{N =g puic]

37 PRINT"ER = ghilNE™® “

38 PRINMT"AgH = 3HINDRAMCE (HIMOERNISS) "160SUB2 108

33 Tr=1iPRINT "Nduah PRESS A KEY® GOSUEEI@S TY=3:PRINT" Q" i POKEFEE63,240

45 PRINT*H WAHL, DER EPIELE"

41 FRINT“SaEll . TAMNKBEATTLE (PANZERSCHLACHT) *:G0SUB2 1A

42 PRIMNT @MAfE2, TANKBATTLE AT NIGHT (PAMNIZERSCHLACHT EBE] NACHT » *tGOSUEZ 100

43 PRINT"aMa3. ROBOTBATILE CPANZERSCHLAGHT BEGEN WC-28)"iGO5SUER
102

S@ TY=1:GETOS! IFDE=""THENGOSUE= 100

D1=VAaLC(DH>: IFDE{10RD L >3THENS S

S2 AT =" TRMIKEATTLE " tAS(2) = "NIGHTBATTLE " 1 A%(3 )= "RCEOTERTTLE

98 PRINT“J¥.0AD"CHR% (34 SRELDIOCHRS (342 "@l" iPOKES31, 191 POKEG32, 13: PUKEISS JtEND
2100 FORT=ROBTOLIOLTEP-TY:POKEG -3, T NEXT: FOKES-3,8: RETURN

2105 CGETHE: IFAG="“THENGOSUEZ 1881 60TC2 4105

<110 RETURM
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Gleich zu Anfang unseres Assem-
- blerkurses mochien wir uns far die feh-

lenden Striche entschuldigen, die dem

Druckteufel zum Opfer gefallen sind.

Es handelt sich bei den 0.g. um
folgende:

EE 2D 63 (hexadezimal)
i igh-Byte der Adresse
ow-Byte der Adresse
efehlscode

£§ 1
i l?-Adrxassa
efenlscods

FE 1E 6
i ‘ ?-Highbyte fder Adresse
1 owbyte der Adresse-

efehiscode

FT 1
t i:ﬂ\dresse
efehiscode

Na, haben Sie bemerkt wo der Fehler
steckt? Um so etwas zu finden missen
Sie einen Schreibtizchtest machen. Viel-
leicht k6nnen Sie sich schon denken wie
dies geht:

Also, Sie nehmen lhr Programm, ein Blatt
Papier und spielen seibst CPU. Und das
geht fo!gendern}aﬂen:

EQU 97
EQU 648
3 ORG 828

4q LDA DFHBY
5 STA WOLBY+1
& LOA ne

7 STR LWOLBY
8 LBA #a83

3 JSR ZEILE
19 LOX #23

it JSR RAND

12 J5R ZEILE
13 RTS
14 LDX
15 STA
16 INY
17 BNE
18 INC

ZEILE
2ETIL

#40
CWOLBY),Y

LELIT
WOLBY+1

36

18 WEIT . BER

2a BNE ZEIG1

21 RTS

22 RAND STA <WOLBYY.,Y
23 PHA

24 TVA

25 cLC

26 ADC #33

27 TAY

28 BCC LEITA2

25 INC WOLBY®i
38 LEIT2 PLA '

31 STA (WOLBY).,Y
32 INY

- 33 BNE WEIT3

54 INC LOLBYr)
35 WEIT3  DEX

36 BNE RAND

37 RTS

Auf unserem Stiick Papier missen wir
uns nun ein paar Speicherzellen und die
Registerinhalte notieren:

yolse = 87 = ¢ ¢

Zzile 1

AuBerdem wissen wir von der Programm-
erkidrung noch, daB wir die Speicher-
stelle WOLBY -+ 1 brauchen:

ZEE!ez DFHEY = 548 = 't &1
Sie wissen sicher noch von der letzten
Ausgabe, daB in dieser Speicherstelie
das Highbyte des ersten Bildschirm-
bytes fiir die Zeichencodes abgelegt ist.
Diese beginnt bei 1024 und das ist
4*256. Also steht in dieser Speicher-
stelle eine 4. :

Zsile 4 N .
A-Register: ! i (-- 4 von DFHBY
Zeile 5 '
WOLBY+1: ¢ t q-= ? sou ALKy :
- ——— =A-Register
Zeile 6 sitel
A-REQiSter: ! 4! (- B direkt
Zeite?
LoLpy: | I (== @ vom Akku
Zeile 8
AzRegister: ! @f ¢~ 83 derimal
——— (=53 Hex)
] direst -
Zzijle 9

Jetzt missen wir den JSR-Befehl auch
ausfiihren: Weiter also bek:

Cempube mib

Zelle 14
K~Rggister: ¢ I ¢~= 40 degZimal
- (28 Hex})
. difrekt
Zeilz 15

Nun kommt der Fehler: Wir speichern in
die Speicherstelle 1024 + Inhalt des Y-
Regisfers. Das Y-Register wurde aber.
nech nicht initiafisiert. Das heiBt In dem
Register Y kinnte irgendeine Zahl
stehen. Deshalb miissen wir es noch vor-
her auf 0 setzen. Wenn wir es zum ersten
Mal starten, steht noch eine 0 darin. Wird
es aber ein zweites Mal gestariet, haben
wir es schon verandert und missen es
wieder auf 0 setzen. Um ganz sicher zu
gehen, machen wir es ganz am Anfang.
Auch kbnnen wir dagurch noch ein
Byte sparen.

Wir fiigen hinter Zeile 6 oder 7 noch ein
Bvte ein. Dies erreichen wir mit unserem
Editor, der einen Insert-Befeht hat. Laden
Sie das Programm mit AP wieder in den
Editor und geben Sie einen |7 Befehl
gin:

Danach kénnen Sie noch folgenden Be-
fent eintippen:

7 TAY

Dieser Befehl bedeutet: Transfer Akku to
Y-Register. Da wir den Akku vorher auf 0
gesetzt haben.

Unser Programm sieht nun so aus:

1 WOLEY E0UY SY

2 DFHEY ECQU 548

= ORG B28

5 LDA DFEEY
=1 5TA LOLBY+1
5] LO6 #9

7 TARY

= STA LOLERY

2 LEA #83

19 Iz ZEILE
11 LDX #23

z JERORAMND

13 JZR ZEILE
14 ETS

18 TRILE LDX #49

te ZETL] STA (WOLBY:,Y
17 MY

i BHE WEIT

12 IHC WOLEY+L
=8 WEIT DEX
21 BME ZEIL1
[E3=S RTS
23 RAND £Th (LWOLBY) .Y
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PHA
es TYA
=] CLC
az ADC %39
28 TAY
23 BCC LEIT2
3a INC WOLBY+1
31 WEIT2 PLA
38 STA (WOLBEY?,Y
33 INTY
34 BMHE LEIT3
35 INC WOLBY+1
38 WEITS DEX
37 BNE RAND
38 RTS

Trotzdem missen wir immer noch vorher
den Bildschirm léschen, damit es auch
gut aussieht.

Um dies zu tun, driicken Sie sicher die
SHIFT und die CLR/HOME-Taste. Oder
Sie schreibsn sich ein kleines Basic-
Programm, daf dies tut, welches etwa so
aussehen kiinnte:

19, PRIMNT"\I"
&3 'SYs 828

Kénnte man es viglleicht nicht mit in un-
ser Programm einbauen. Hierfir haben
wir dref gute Moglichkeiten:

1} Wir benutzen das Programm, daB wir
in Teil 5 unseres Assemblerkurses erar-
beitet haben. Dieses Programm loscht,
wie Sie sicher wissen, den Bildschirm,
also genau das, was wir vorher
. machen wollten.

2} Wir nutzen das Programm von damals
als Unterprogramm, das dann von un-
serem neuen Programm aufgeruien
wird:

3) Wir benutzen eine ROM-Routine und
{ibergeben als auszugebendes Zeichen
den Bildschirmcode fur CLEAR/HOME.

Alle drei Mdglichkeiten werden wir uns
nun genauer ansehen:

Zut)

blerprogramms, daB wir damals erar-
beitet haben:

1 GFILE  EGU 1924
F=4 ORG S2=
3 LDA #3&
4 L% #O
1=} L.DY #2
& LABR] ETA DFILE ., X
7 . F AR e
<] ENE LAB1
=] INC LAEB1L+32
i DEY
it EME LAEB1
12 L #HeZ2
13 LABE oTh DFILE+768,%
17. Oktober "84

i4 DEX
15 BHE LABRZ
1e RTS

Mit unserem Editor lassen sich 2 Pro-
gramme prima zusammephangen:

Wir laden also den Editor und bei der Ab-
frage unserers Befehls laden wir das Pro-

Zeile 19, weil wir diesen Befeh! schon in

Zeile 2 haben. Wiirde dieser Befeh! blei-

ben, so witrde der Assembler annehmen,

" dafB er hier sein Pointer wieder auf 828

setzen muB. Er witrde dann das Bild-
schirmlgschprogramm  wieder {iber-
schreiben.

Unser Listing sisht nun so aus:

gramm von damals.

Ubrigens soilten Sie alle Programme auf-
heben, da Sie als Unterroutinen geeignet
sind. Wir werden Sie noch benutzen, um
ganze Spiele in Assembler zu program-
mieren. Mit dem zweiten AP-Aufruf hin-
gen wir unser Programm zusammen, so
daB wir danach folgendes Listing
erhalten;

Hier noch einmal das Listing des Assem--

1 OFILE  EQU 1824
2 CRG 525
e LOMA #32
C LDX &9
= LDY #3
€ LAEBt STA DFILE,X
7 ERE
3 ENE LABL
2 ING LABL1+2
19 DEY
11 BME LAl
12 LDX #2%
13 LABE STH DFILE+TS8.%
14 DEX
E BMNE LAEZ
18 RTS
17 LBy Equ 37
12 DFHBEY QU 849
i2 GRG 828
a0 LDA DFHBY
21 STA WOLBY+1
22 L.DA #e
2z TAY
29 ETA WOLEY
2= LOA #33
Fed) JSR ZEILE
27 LD #22
z2 JSR FAMND
28 . JER ZEILE
=8 RTS
21 ZEILE  LOX #40
Z2 ZEILL SThA ({LIOLBY?: .Y
23 Iry
349 BrE LETIT
25 INC WOLBY+ i
35 LELIT DEX '
ar ENE ZEILL
35 . RT3
9 RAND S5TA <{WOLBYY,Y
EL] PHA
41 TrA
42 CLC
43 ADC #33
49 TAY
= BCC WEITZ
4E ING WOLBY+1
47 WETITE LA
48 STA <(LOLBETY?,Y
43 1007
sa ENE LEITS
=1 IRC WOLBY+1
=2 WEITZ DEX
] BNE RAND
S3 RTS

Nun miissen wir noch folgende Zeilen
loschen: :
Zeile 16, weil wir ja nicht nach dem Bild-
schirmioschen  sofort  zuriickgehen
wollen.

Cempube mib

t DFILE EQU 1824
e : ORG 8c3
= LD& 832
4 LDX #8
=l LOY #3
£ LAEH STA DFILE,N
o 1MES
g BMNE LABL
] INC LABL+2
12 DEY
1 ENE LAE1
12 LOX #2232
13 LAER 5TA DFILE+7ESE,X
14 DER
is g BME LABR
16 WOLBY  EQU 97
1?7 OFHEY  £0U s48
12 LOA OFHBY
13 STA WOLBY+}
20 LDA #0
=1 TAY
22 STA WOLEY
23 LDA #E3
24 J5R ZEILE
25 s #23
Z2E ~JSR RAND
27 JSR ZEILE
2g RTS
28 ZEILE LD #40
38 ZEJLt STA <(WOLBY),Y
31 INY
22 BNE WETT
a3 INC LIOLBY+1
24 WELIT DEX®
25 EME ZEILY
36 -RTS
37 RAMND STA (WOLEY),Y
a8 PHA
23 TYA
49 €Lc
at ALC 838
a2 TAY
a3 BCC LEIT2
a4 INC LIOLBY+1
45 WEIT2 PLA
48 STA <(WOLBY),Y
47 THY
4z BHE WEIT2
a3 ING WOLBY+1
52 WEITI  DEX
51 EME RAND
52 RTS
Zu2)

Dieses Programm ist nun voll lauffahig.
Wir haben aber noch andere elegantere
und strukturiertere Moglichkeiten. So
konnte man das Bildschirmlgschen als
Unterprogramm aufrufen. Damit wiirde
sich das Hauptprogramm verkleinern
und eine bessere Ubersicht wire das
Resultat. AuBerdem laBt sich bei Er-
weiterung das Unterprogramm "Losche
Bildschirm !” dfters aufrufen. Deshalb
ziehen wir diese Moglichkeit vor.

Um dies mit unserem Editer zu machen
laden Sie ihn neu und geben folgende Be-
fehle ein:
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Cempube mif

37 WEIT3 DEX
1. AP _ _ . Diese Ioscht nun das uberfiissige ORG . e
Damit laden Sie, was Sie vorhin abge- | 828. o pTe
speichert haben (die lauffahige Version 48 DFILE EQU 1024
des Herz-Mal-Programmes). 5. E41 GO Lo waz
Mit dem E-Befeh! kdnnen Sie eine Zeile 43 LDY #3
2. AP editieren. Sie miissen namlich auch an- ar el e g Gt
Damit ladt mandas Programm aUST8l|5 geben, wo die Adresse CLS ist. Dies e e
das den Bildschirm loscht. sollte in dieser Zgile sein. a7 INC LABL+2
43 BEY
. 2 1 b , . . 43 BME LAEIL
Sie erhalten nun folgendes Listing: Haben Sie alles erledigt, dann sieht Ihr =0 Lox #as2
, LiSting stwa so aus: 51 LAB2 STA DFILE+768,X
1 LOLBY EQu 87 52 DEX -
= 3 = . 53 NE LABR2
@ GFHeY 22: i | WOLEY EOU 97 ca o -
; LDA OFHEY 2 DFHBY  EGU 548
g STa LOLBY+1 s ORg e2d
;' EDﬁ #0 o el T ZU 3) .
7 THY : ;3: E;Eg::ﬂ Dies wird etwas Neues:
3 5TA WOLBT . Con w8 Namlich die Benutzung des ROM's: So
> L e 8 TAY kann man mit entsprechender Literatur

11 D #23 1: ﬁgg ::g;ﬂ’f .die  Startadressen der  Romrou-

12 SER RAND " R ZEILE tinen nachlesen:

15 - ISR ZEILE & o ) .

o nrs 12 LOR #23 Zum Beispiel: Um ein Zeichen auf dem

15 ZEILE  LOK ®4B " phieii Bildschirm auszugeben, brauchen wir

1 zEL ara LA 1S RTS nur den Bildschirmcode im Akku zu

e BNE WELT 16 ZEILE  LDX #40 speichern und dann ein Unterprogramm

e INC LIOLBY+i 17 ZEILL  STA (WOLBY).Y d ROMs aufruf Dieses Unt _

B e e Y es aufrufen. Dieses Unterpro

S o ZEIL1 19 BNE WETT gramm beginnt ab Adresse 57612.

22 RTS o ELT é:; DS Das Vorprogramm wilrde also so aus-

23 RAND ST (WOLBY), Y 22 BNE ZEIL1 sehen: Mit den darin vorkommenden Be-

. iy 23 RTS fehlen dirften Sie eigentlich keine Pro-

25 cLc 0 GLUE RIS bleme mehr haben.

27 ADC H39 - nlx

- e 28 TYA .

29 BCC WEIT2 ol cLe g T ERU oTEie

23 ADC #39 = Bl

=0 1HC HOLBY +) s TAY 3 .DA #1147

= MEITE A LTt 28 BEC WEIT2 : R

23 " ! 31 INC WOLBY+1

32 WEIT=2 PLA i 5 .

2; _ ?Eﬁ :jgli;f'n s e T o Diese, wohlbishe;r,beste Hqutme, werden

ot weiTa pew 24 INY wir nun auch weiter vergréem, um am

37 BNE RAND 33 BME WEIT3 SchluB anhand eines fertigen Spieles

3 36 ING TWOLBY +1 S— -

23 RTS die Bafehle verstandsn zu haben. (pf)

38 PFILE Egu to24 )

30 GG 883

1 ' LRA #32

42 LOX #8

43 LOY #3

44 LABL 5TA DFILE . X

42 IR

46 &EnE LARB1

47 INC LABL1+E2

a5 DEY

49 EMNE LRBL

et 5 LY H#Hz32

S1 LAB2 STA DF ILE+7ES ,

2 DEX Hardware:

(3 BNE LAB2 Bxschmellere Pepoy Schnel Save-

- RTS Modul, 10er Tachs neichar-
emellmgnn SK EAK RAM Modul-
adsnter 2/3/8-fzch, Telefonmodems,

Nun haben Sig aher wieder ein paar Zei- oz ;K%?Qﬁzzﬁlﬁgmﬂ‘ éﬁg&?}j’s‘;m

v y H = - £ t, KL 3 t 3 )

len zuviel. AuBerdem rTEUB im Hauptpro- g D e ™

gramm noch die anhdngende Routine S mf%%wmfo Priifen Sia

aufger ufen werden. rtioberechraing, Keankheisdingnose, GRSEY Mgeho@
Texwverarbetier, Daeiprogrammy, Schnell den Gesamtkatalog 4/84
ﬁ ﬁgﬁfﬁgﬁgﬁg&&fyggﬂﬁ anfordem, fir 2,50 DM (Briefmarken)

3. |3 . .. . elearmm Scbachpfocra:m, Disk- 2iod Katdogvas:.nd

Damit kdnnen Sie in Zeile 4 fOEQEﬂdBﬂ anager und viele, viele Spiele Héndleranfragen erwiinscht.

Aufruf einfiigen; ' g Fordomweg 15
taubechutzhauben, Resettaster, g 1000 Berlin 45

JSR CLS sscker, Bactede, Bicher, Tastatur- 22 030-817 3857
maske, Diskeltenr + Boxen, Hifi-Kabel : 341 4573

4. D41
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{Zum Thema Raubkopien

In letzter Zeit sind die Hacker, Cracker und Raubkopierer in aller Munde. Gerade die ge
schadigten Softwarefirmen schlagen die tollsten Kapriolen, wenn mal wieder ein "ge

knacktes” Programm auf dem schwarzen Markt angeboten wird.

gezwungen, das Heimcom-

Da werden Rechtsanwilte
und Detektivhiiros einge-
schaltet, die Polizei griindet
Sondereinsatzkommandes ge-
gen Raubkopierer und Bun-
desverbinde gegen Software-
piraterie schieBen wie Pilze
aus dem Boden Die Sofi-
ware-Hersteller packt die
Existenzangst. Dies ist an-
gesichts der hohen Umsatz-
verluste, die durch Raubko-
pienentstehen, auch gar nicht
zu verdenken.

Immerhin kostet eine Raub-
kopie nur ca. ein Viertel des
QOriginalpreises. Welchen
Freak stort es da schon, das
anstatt der Copyright-Mel-
dung der Softwarehéuser und
Autoren, die Namenszeichen
bzw. Pseudonyme der "Crak-
ker” erscheinen?

Was ist zu tun

Nun gibt es in unserem Rechts-
staat Geseize, die das Ver-
vielfaltigen von Software ver-
bieten. Der Programmtausch
gilt ebenso als verboten.

Die Folgen filr ecinen er-
wischten "Sinder”  sind
saftige Geldstrafen und je

nach  Arbeitseifer  sogar
Gefangnisstrafen.
_ So weit so qut, Geseize sind
17. Oktober ‘84

dazu da, dad sie erngehalten )

werden.

Hier schitzt auch Unwissen-
heit nicht vor Strafel

Die Reaktion der Sofi-
warehersteller auf die stei-
gende Anzahl der Raubkopie-

rer ist durchaus verstind- |

lich.

Da werden Unsummen in die
Entwicklung und Ausfiihrung
von Programmen gepumpt, und
(fast) hifflos sieht man dann
der Schwemme vonillegal ko-
pierten Programmen enige-
gen. Das einige, sich selbst
pfiffig nennends, Raubkopie-
rer ihr Hobby so zum Ge-
schift machen und dabei die
tollsten Spitzfindigkeiten an-
wenden, kommt als Erschwe-
rung noch dazu,

So ist es auch kein Wunder,
wenn aus der Reaktion von
Hersteller und Autoren Aktion
wird,

Polizei und Detektive sind nun
auf der Suche nach Raubko-
pierern, die in allererster Linie
woht unter den Schiler und
Jugendlichen zu  suchen
sind.

Vom Hardwarenachbau wol-
len wir higr erst gar nicht
reden.

So sehen sich Sonderfahnder

putern zu fernen um anschlie-
Bend die UnrechtmaBigkeit zu
bekémpfen.

Die Erfolge sind bescheiden,
die Masse viel zu unilber-
schaubar.

Rus der Sichi der
Verkraucher
Wirwollen hier auf keinen Fall

‘die Raubkopierer in Schutz

nehmen, aber dennoch sinmal
die Hintergriinde eines sof-
chen GesetzesverstoBes be-
leuchten. Auf unserem Markt
gibt es inzwischen die ver-
schiedensten Heimcamputer.
Das ein Heimcomputer je-
doch nur s¢ gut ist, wie seine
dafir erhaltliche Software,
durfte unbestritten sein. Den
groBten Vorsprung an Soft-
ware hatten eindeutig Atari
und Commodore, zugleich
auch die Hauptgeschidigten
im Bereich Softwarsherstel-
ler fiir diese Gerate.

Die Computer werden in
Stiickzahlen produziert, die
schon fast als "Horror” be-
zeichnet werden kénnen.
Manchmal fragt man sich,

‘wer das alies konsumisren

soll. Ein witziger und interes-
santer Aspekt ist dabei der

Compube mib

Preiskampfi und Preisverfali
der Hardware. Das ein Com-
putersystem mit ca. 1000,-
DM in das Marktgeschehen
eingreift und 4 Wachen spéter
nur noch 650,- DM kostet, ist
an der Tagesordnung. Da
fragt man sich doch, wie hoch
ist Oberhaupt die Verdienst-
spanne bei Computern?

Jetzt zur Software:

Fir die g2ngigen Com-
putersysieme gibt es weit
Uber 1000 verschiedene
Softwareprogramme pro Com-
puter.

Je nach System liegen dafiir
die Preise zwischen DM 29,-
und DM 300,- (Durchschniit).
Auch die Software wird in
Riesenstiickzahlen  produ-
ziert und auf den Markt ge-

~ schmissen. Tagtaglich kom-

men Hunderte dazu.

Den Hauptk&uferkreis sieht
man in Schifern und Jugend-
lichen, genau dieser Alters-
gruppe sind die kosten- und
zeitaufwendigen Fahndungen
nach Raubkopien gewidmet.
Jetzt kann man natlirlich zu
folgender Feststellung kom-
men:

Warum wird die Software nicht
einfach billiger angeboten?
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Schiller und Jugendliche
missen ihre  Programme
schiieBlich vom Taschengeld
kaufen, wer kann da schon
120,- fiir ein Spielchen aus-
geben, das nach zehnmaligen
Durchspielen in der Ecke
liegt?

Da liegt es doch nahe, beim
Kumpel oder in der Schule
ginfach Programme zu fau-
schen oder Raubkopien zu ei-
nem geringen Preis zu
erstehen.

Die Computer werden inzwi-
schen zu Preisen angeboten,
die den Verbrauch geradezu
herausfordern (was an den
verkauften Stiickzanien ab-
zulesen ist).

Nun sieht sich aber derjenige,
der sich die Spiel- und An-
wendungsprogramme  nicht
7 diesen Preisen leisten
kann, einem grofien Konflikt
entgegen.

Erst wurde er durch Werbung
und Mundpropaganda "heifl-
gemacht” auf Heimcomputer
und dann ist fiir den Einsatz

von Software kein Geld da.
Naheliegende Losung:
Tausch und Raubkopien.
Hier sollten die entsprechen-
den Softwarehersteller doch
sinmal ihre Preispolitik iiber-
denken, um so im Kampf ge-
gendie Raubkopierer konkur-
renzfahig zu bleiben.

Die Chance der SOKQ’s (Son-
dereinsatzkommandos) ist je-
denfals verschwindend ge-
ring, angesichts der Masse an
"Illegalitat”.

Gute Software kostet nunmal
ihren Preis, kein Zweifel, aber
die Durchschnittsware ist er-
heblich Gberteuert und fordert
den Weg in die Kriminalitat.
Das dies nicht als allgemeine
Regel gelten kann, dafiir sor-
gen diejenigen, die sich aus
dem Kopieren, Tauschen und
Verkaufen von Software ei-
nen SpaB machen. Viele reizt
es natiirlich, die Copyrightmel-
dung der Hersteller in die ei-
gene umzuwandeln, doch
dirfte die Masse der ‘lllega-
fen” einfach aus Frust dber

Herzlich willkommen zum 6. Teil unseres Ba
reichliche Brief-Resonanz, die beziiglich der bisherigen erschienenen Folgen bei uns
eingegangen ist und leider auch einige Fragen offen lieBen, die ich gleich zu Anfang des
heutigen Teiles beantworten mochte.

teuere Preise zu Raubkopien

greifen.

Das gute Software nicht teuer
sein muB, beweist indes eine
deutsche Softwarefirma, die
jhre  verschiedenen  Pro-
gramme in hochster Qualitét
zum Einheitspreis auf den
Markt bringt.

Es kann nicht als hundertpro-
zentig sicher gelten, daf sich
mit sinkenden Preisen die
Zahl der Raubkopierer ver-
mindert, aber einen Versuch
sollte es dennoch wert sein.

1 AERALL

BERMEE TRATRING

Zumal dies auf Dauer sowieso
der verniinftigste Wegist, denn
wer will all den Kleinen
Hackern, Crackem an den Kra-
gen und wer soll das alles
bezahlen?

Winschenswert wire doch
eine verniinftige Preisrelation
von Gomputer und Software.
Bei einigen Systemen ist der
Preis von 3 Mittelklassespie-
len immerhin genauso hoch
wie der komplette Compu-

ter!!
(s1)

Rk CBM BRASIC V2 RN

3883 BYTES FREE

READY .

sic-Kurses und vielen Dank fiir die iberaus

So schrieben mehrere Leser, daB es
schade wire, daB der Kurs nur fir den C-
64 ist, obwoh! der VC-20 einer der meist-
gekauften Computer Deutschlands ist.

Hierzu ist zu bemerken, daB der VC-20
genau wie der C-64 das Basic V2 benutzt

und der Kurs demzufolge auch kompati-
bel ist. Er lauft bisher auf dem VC-20
ohne Anderung. Sollten spater einmal
Unterschiede aufireten, so werden wir
dies fir alle VC-20 Benutzer bekannt-
geben. ,

Viele werden festgestellt haben, daB der
Kurs in Nr. 40 ginen Fehler hat. Wenn Sie
die INPUT-Zeile im Ubungsteil €ingeben,
so erschien auf dem Bildschirm ein
"wrong direct error”. Dieser Fehler kam
dadurch zustande, daB ich einen C-64
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dlterer Bauart benutzte, auf dem diese
Befehlseingabe funktioniert. Ich habe je-
doch mittlerweile das ROM gewechselt
und bitte, diesen Fehler zu entschul-
digen.

Ein Brief, der mich erreichte, war von ej-
nem Leser der zwar von dem Kurs an sich
begeistert war, es jedoch schade fand,
daB ich im ersten Teil die Print-
Anweisung "Werner was herg” benutzte
und mich doch in Zukunft der deutschen
Sprache bedienen sollte. Da der Kurs fiir
Sie geschrigben wurde, werde ich den
Ratschlag annehmenund in den weiteren
Lektionen darauf achten.

Ich danke Ihnen dafiir, daB Sie sich
tatséchlich mit dem Kurs befassen und
freue mich auch weiterhin {iber jede An-
regung und Verbesserungsvorschidge.

Doch nun wollen wir mit dem Kurs fort-
fahren und erst einmal die Aufgabe der
letzten Lektion lasen.

Die Zeile die noch eingefligt werden
muBte, lautet:

100 IFAS <> "J”0RAS <> "N”
THEN GOTQ 70

Diese Zeile bedeutet fibersetzt, "Wenn
A$ UNGLEICHJODERAS UNGLEICHN
IST, DANN GEHE NACH 70" _
Damit hat unser Programm das erreicht,
was im Fachjargan 'Bedienerireundliche
Fohrung genannt wird.

Sie sehen, auch diesmal war die Lisung
genau den Grundziigen von Basic ent-
sprechend einfach und villig logisch.

In dieser Folge werden wir uns mit einer
weiteren Form der Sprunganweisung be-
fassen und zwar mit:

PEM GOSUB-BEFEHL
GOSUB ist die Abkiirzung fir 'Goto Sub-
routing” und heift zu Deutsch 'Springe
zur Unterrouting’. Eingegeben wird der
Befeh! in der Form,

50 GOSUB 1000

90 : S
1000 Beginn der Unterroutine
1010

1020

1030 RETURN

Unterroutinen sind daze da, um einen
Vorgang, der sich ofter im Programm wig-
derholen soll, darzustellen. Sie sind recht
nbitzlich, da sie dem Programmierer un-
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ndtige Arbeit ersparen.

Man kann von jeder Stelle des Program-
mes beliebig oft in eine Subroutine sprin-
gen. Das heiBt, der Interpreter verizBt die
Hauptschleife, geht das Programm in der
Unterroutine durch und springt, nachdem
-er den RETURN-Befehl findet, mit dem jede
Subrouting abschlieBen muB, in die Zsile,
die nach dem letzten GOSUB-Befeht
stand und fithrt an dieser Stefle den Al-
gorithmus der Hauptschleife fort.

Eine Anwendung ware zum Beispiel:

10 PRINT "SIE SIND JETZT IN ZEILE 10"

20 GOSUB 1000

30 PRINT "JETZT SIND SIE SCHON IN ZEILE 30"

40 GOSUB 1000

90 PRINT "HERZLICH WILLKOMMEN IN ZEILE 50"

60 GOSUB 1000

70 PRINT "DAS DURFTE JETZT ABER .GESCHiCKT HABEN"

80 END

1000 INPUT "WOLLEN SIE NOCH EINE ZEILE SEHEN (J/N)";A$

1010 IF A3 = "N” THEN END

1020 IF AS <> "N" OR AS < > "J" THEN GOTO 1000

1030 RETURN

Versuchen Sie doch einmal, dieses Pro-
gramm chne GOSUB zu schreiben, dann
werden Sie feststellen, wie praktisch die
Anwendung des eben genannten
Bzfehls ist.

Damit wir die Ubersicht nicht verlieren,
milssen wir an dieser Stefle noch einen
Befehi lernen, der mit dem Programmab-
lauf eigentlich gar nichts zu tun hat,
sondern nur helfen soil, sich spéter bes-

ser zurecntzufinden. Es handelt sich |

um:

DEN REM-BEFEHL

REM ist die Abkirzung fiir "Remark of |8
Autor” und heiBt zu Deutsch "Anmerkung 1
des Auters”. Findet der Interpreter ginen %

REM-Befehl, so beachtst er ihn gar nicht
und Gberspringt die Zeile einfach.

Wenn man das Programm aber listet,
steht in der REM-Zeile noch immer der

Vermerk, den man sich zur besseren
COrientierung dort hineinschrieb. Wir wer-
den diesen Befehl in den folgenden Li-
stings verwenden um zu verhindern, das
Zeilen unverstandlich sind.

Eingegeben wird der Befehl in der
Form:

10 PRINT “DEMONSTRATION DES
REM-BEFEHLS”

20 REM DIESE ZEILE WIRD VOM
INTERPRETER UBERGANGEN

90 GOTO

Compube mib

“Wicroprozessoren- 11,30 h
4, Struktur eines
Compuiers (Weh)
22.10.84 ZDF
Mikroprozessoren 16.04 h
5. Wie cin Chip
enisieht

. 22.10.84 NDR/RB
Mikroeiekironik (8) 17.20 b
24.18.84 NDR/RB
Wikroelekironik (8) 1100 h
26.19.84 SW3
Microprozessaren - 2115 h
Mikracompiter Teil [l
6. Yom Godieren,
Speichern und
Anzeigen

Ihre Aufgabe wird diesmal nicht darin he-
stehen ein Listing zuvervoilstindigen,
sendern ein eigenes Programm zuschrei-
hen.

Aufgabe des Pregrammes soll es sein,
daB ein Mitspieler sich eine Zahl aus-
fenki, digse eingibt und Sie dann erraten
miissen, wie diese Zahi lautete. Ber Com-
puter unterstiitzt Sie heim Raten durch
Isformationen, ob Sig die Zah! zu niedrig
oder zu hoch schitzen.

Danach soll er die Beheimzahl ausgehen

und angehen, wis viels Yersuche Sie bis
zi rishtigen Lisung braschien.
¥izl Spal dabeil

{tm)
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BIETE AN SOFTWARE
Superdiskette mit Datelverwaltung,
Monitor und Zeichersatzen, sowie
Bauanleitung fiir 6-mal-schnellere

1541 und Bauanleitung flr
Spurjustage mit LED-Anzeige fir

1541 inc!. Software. Bauanleitungs-

ausgabe wahtweise. Auf Drucker oder TV.

DM 75,- gegen NN. 1/4 jahriich neue Disk

mit Soft- & Hardware. Best: Rottsieger

& Haisse, PF. 130401, 5630 Remscheid

£-64 Deutsche Anl Colessus Chess
+ Flight Simutator it ie 15.- R
Super-Bisk fir Einsteiger m. Anltg.
{2 Seiten voll mit Nutzprogr. 4 Copy)
fiir 49,» TM/nur Vork. (Scheine) an:
Postlagernd 04 3163B/4000 Diisseldorf 1

¥C-2o Softwarel Preisgiinsiigl
Liste gegen 80 Pf. Rickporto von
$ & L-Soft, Postlagernd,
5014 Kerpenhorrem

3 # % J Hallo VE-64 Usar % % & %
* Hier gibt's die akluelisie b ¢
% Software. Auswahl aus iiber 2500 #
% Progr. Viele Neuzugange aus USA %
+ und GB. Info gegen 1,40 in Brfm. %
9 Uber 50 seitige Programmaus- %
% wahl, Udo Gabel, Frohnhausen 471, 4
% 4300 Essen 1, TO204/740413 *

B4 7 neue Grafik- + Scund Befehle

(Print AT, Scroit finks -+ rechis, .

JAufruf mit Sys) + Anleitung + alle

wichtigen POKE's 4+ Tricks auf

Qualitatscass. = 20 DM (Schein/Scheck)
Lieferung in 48 Stundent

C. Wurzer, Griintenwey 14, 85 Nilrrherg

£-64 Orig. Seftw. aui Disk
Info gegen Rickporto bel Martin
Kochloeil, Kreuzstr. 2, 8052 Moasburg

Y % e kI kA e de ke ke ke ok
B4er-Proge. zu Superpreisentt
info gratis!
F. Zillich,
Zoppoterstr. 273, 4000 Diisseldorf 13
F Jo % J & K A d ke ik ke ‘

Commodore 64 — Giinstige Gele-
genheit: Wegen Systemwechsei 250
Topprogramme auf Disk oder Cassette
fiir nur CM 200,- Schein/Scheck
oder NN. auch moglich 70 Prg. fiir
nur DM 50,~ Besteflungen an:

P Weber, Alter Teichweg 137 F,
2000 Hamburg 70

¥-20 Software bllilg, hiillg

Action, Organisation, Spiele
Austihrl, Liste gegen 80 Pf. Porto

anfordern bei: TH. Schidger,
ElsastraBe 28, 2000 Hamburg 76

BIETE AN HARDWARE

Commadore 64 Hardwareerweiterungen/
Peripherie/Zubehtir
Info gegen 1,- DM in Brigfmarken
EIMERS Datentechnik
Helmholtzstrae 100
4200 Oberhausen 1
=0205/852596

¢ e d e e de v e Fodk ok ok
Soft- und Hardware fér VC-20 + 64
Akustik-Koppler, Schnittstelle,
Doppellauf-Floppy  Speichererweiterung
40/80 Zeichenkarte und  Bustreib.
fir 1541, macht Ihre Floppy 8 x
schnefler  beim  Einlesen.  Katalog
anfordern bgi
Norbert Flesch, LippspringerstraBe 14,
4650 Gelsenkirchen
T0209/395947

*Floppy-Kofer” fiic Commedore 20,64
Endfich ist er da:
der Koffer fiir thre Commodore-Anlaga. Da
paBt der Floppy, Netztell und der Commo-
dore rein und sind endlich stoBgeschiitzt.
\deal fiir Reisende, Schufen cder einfach
zum Transportieren. Bedienung von AuBen
ohme Ausbau, aber zuch leichter Ein- und
Ausbau moglich. Farbe: schwarz, Preis:
150,- DM + NN
(entfallt bei Vorauszahlung).

Matrixprinter MPS 802, 1 Mon. alt,
fir 695,- DM, E0§9/22§9628

f#*ﬂk*i*###l%#ii‘ki#

"'Das Modembuch”
das MNachschlagewerk fur Anfanger und
Profis zum Umgang mit Datenbanken, 150
Seiten DIN A4 Format, nur 29,80 DM +
NN {entfillt bei Varauszahlung)

Rkustikkoppler “SONIC 300", 208,- DM:
SCIENTIFIC MARKET, Manfred Hurth,
Kottbusser Damm 29/30, 1 Berlin 61,

To30/62 22 4 55, 7-12 Utr

ek X ok K K K ¥ K K Kk K X X K X X *

Suche hiiligen C-84 + Floppy unier
500 DM. Angebote an Ralf Georg,
LambertusstraBe 1, 6734 Lambrecht

Die nichste "Compute mit”
gibt es am 24. Oktober heim
Zeitschriftenhandler

Friwa

iti
Miikra

te-wi

Véalzke

Wico-Soft

Inserentenverzeichnis

46
48
58

3
48
64

Aufirag fiir Gelegenheitsanzeigen in GCompute mit

An Compute mit Name nd Adresse
Fuldaer Strafle § o
Postfach 629

3443 ESEEW!%@@ Unterschrift ich zahis solon nach Pachnungserhall, Datum

Unter der Rubrik ”Kleinanzeigen”- -

veriifientiichen wir Gele-

gegh:lts:ﬁz:igenii.ir’ierkauisan- T N O 1O T 1 15 1 I 1 I s I o A O

gehale, Kasf- und Tauschgesucke,

Kuatakiautnahme bzw. Erfahrungs- BEEENEEENNEEE RN

austausch usw. llI_IIl]l!llillllIlllllllll!liltlj

Preise fiir "Kleinanzelgen”: Illlilllllllllllllllllllll!!llll]

;rélaatemxleinanzeige]aIlruckzeile T I T IO 1 T T T T 1 s A s o B B¢

,50 DM inkl. MwSt. Chitfregehiihr |

je Anzeige 10,- BHL t|lIllllllllllliliiiIkllllllllllll

Gewerbliche. Gelegen i llllilllillllllllIlllllllll'llllll

ewerbliche Gelegenheitsanzeige

ie Druckzeile 7,50 DM inkL. MwSL lrlllIIIIIl!llilllllllllll!lll!ll_l

(diirfen nicht wnier Chifire er- l!IIII,![II[|II!|II_¥IIIl[lllllll!l

scheinen). NEEEENEREEEENEEEE NN NN NN
K lt:;'manz eigen Zutrefiendes ankreuzen
Jetzt noch suche [ Software suche [] Hardware [] Tausch [ Versch,
preiswerter biste an [] Schware biets an [] Hardware [] Kontakte [} Chiffre

Ich wiinsche folgenden Text zu veriifentiichen, mindestens 3 Zeilen:

62

@@m&)@&@ enip

17. Oktober ‘84




Liebe Riitsel-Freunde,

Diz Gewlnner aus Heft 30/84

1. Preis
Heiko Ancker, 2258 Tonning

auch heute wieder ein leicht verindertes Réitsel, Es
sind wieder Begriffe aus der Computerweli zu erra-
ten, die richtig zusammengeseizt, das Losungswort
ergeben. In Klammern stehen hinter den Umschrei-
bungen, die Anzahl der Buchstaben des jeweils zu
findenden Wortes.

Mit nachfolgendem Schliissel werden anschlieflend
die Buchstaben zum Lésungswort dieser Woche
zusammengesetzt. (Bsp.: 2-3-4, bedeutet nichts an-

deres als der 2. Buchstabe im 1. Wort, der 3. im 2.
Wort usw.),

‘Der Schiiissel: 2-2-1-1-3-3-4-3-3

Wir wiinschen viel Vergniigen und noch mehr
Erfolg!

1. Abdruck des Biidschirminhalts (8)

2. Programmiersprache, die vom amerikanischen Verteidungs-
ministerum einen Preis erhielt. Sie basieri auf Pasgal {3}

3. verénderiicher Wert (8)

4. l6sch- und programmierbarer Festwertspsicher (5)

9. Spezialbildschirm fiir Computer (7)

6. elektronischer Computer-Karteikasten {5)

7. in einer bestimmten und festdefinierten Reihznfolge (11)

8. hihere Programmiersprache (5)

9. programmierbare Schnittstelle (8)

2. Preig
Gerlinde Breuling, 7407 Rottenburg

3. Preis
Gregor Otte, 4790 Paderborn

Bier die Rewinner fiir je 1 Gutscheln:
tutz Kélsing, 4330 Mihliheim/Ruhr
Armin Koster, 3262 Avetal

Bodo Meyar, 3110 Uelzen

Datlev Meyer, 3100 Ceile
Klaus-Peter Heinrich, 5204 Lohmar 1
Ralf Kinig, 5800 Hagen

Bernhard Fise, 7118 Kiirzelrun
Simon Leber, 4335 Laufenburg-
Rofand Stephan, 6078 Neu-lsenburg
Ralf Junius, 4000 Disseldort

Hanno Dickel, 5927 Erndiebriick
Erich Endes, 5470 Andernach

Frank Ugbbing, 4100 Duisburg
Michaei Klein, 8750 Aschaffanburg
Thomas Herzer, 1000 Berlin

Thomas Kaumann, 3400 Gitingen
Wernsr Matta, 4049 Rommerskirchen
Guido Heinzs, 5040 Briifl Vochem
Carstery Wilhsim, 4300 Herford
Gitnter Sircmeler, 1000 2srlin
Themas Havilk, 7000 Stutigan
Sabine Pazdzier, 1000 Berlin 21

Einsendeschiu ist der 27.19.84

Einsendungen bitte unier Angabe des Kennwortes "Suchritsel
Nr. 43/84 an die Adresse des Verlages.

)

Bitte geben Sie an, fir welchen Commodore Sie eine Kas-
* sette wilnschen.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Nicht teilnahme-

berechtigt sind Mitarbeiter des Roeske-Veriages und deren An-
gehérigen.

1. Preis
5
Kassetien

2. Prels
3
Hassetten

3, Prels
2
Hasseiten
4.-25. Preis
1
Kasseite

Roeske Verlag
Fuldaer StraBe 6
3440 Eschwege




Iﬂl‘l\\\\\\\\\

VC-20
' VC1000 Gridder Superarcade (0. Erw) DM 29.00
]

VC1023 Gridtrap Labyrinth {0. Erw.) DM 35.00 .
VC1024 Rescue Weltraumaction (0. Erw) DM 28.00
VC1001 -,Spacl Bitack Arcade (0. Erw) DM 29.00
VC1005 Martian Raider Arcade (0. Erw.) DM 29.00 Biicher
VC1007 Moons of Jupiter (+8K) Div 29.00 g -
VC1018 Linewp4/Reversi (0. Erw) D 29.00 [ poootc 3,%'“;&"::;5;1?, FApez Bl i
VC1020 Getlost Labyrinth (0. Erw ) DM 29.00 BVO008 Spiele filr hren VG-20 DM 1 180 &
VC1025 Penny Siot (0. Erw.) DM 25.00 : : =

Power Blaster Arcade (0. Erw.) DM 29.00 T ' '

Invaders Arcade (0. Erw.) DM 24.00 S ! ;

Fluch des Pharao Adv. (+ 16K) DM 10.50 [EEEENGEE = “H':.'r';“:"f“"g 545 .

Pedes & Mutants Action (0. Erw,) DM 29.00 = : gry Horage Arcade u. Spa8 DM 29.0

: ‘n B L : Krazy Kong Arcade Spiel DM 29.00
Log Run Action (0. Erw.) DM 24.00 S Star Trek Arcade Spiel DM 35.00

Shark Attack Action (0. Erw) DM 32.00 N . \
Btom Smasher Arcads (0. Erw) DM 3200 8 s f:ggzrz;;';sd’e‘fs‘“;f’e? W ERa
Insector Arcade (0. Erw.) DM 32.00 : : - 5 Patacuda Arcars oM 32: 00

Stellar Dodger Arcade Spiel DM 29.00
Jammin Arcade u. Musik DM 29.00
! Jammin Diskette DM 35.00
& 082032 Pipeline Arcade u. SpaB DM 29.00
o 232833 :ipeline Diskette - DM 35.00
e sy s _ B e 03 Gridder Superarcade Spiel D 29.00
F‘;ﬂtﬁgﬁr}#nz I?I:!ii?::nlvai[:iuch i 2 CB2005 Dickys Diamonds Arcade u. Spa3 DM 35.00
Hurdslraﬂl; 22, 3443 Herlesl;ausen ' R CRZRAT. Bmnle £ 0ach Spiel O Enon
’ : £B2011 Frogger Arcade Spiel DW 29.00
Bitte liefern Sie : CB2014 Exterminator Arcade Spiel DW 29.00
O per Nachnahme (zzg!. Gebiihren) CB2020 Galaxy Weltraum-Arcade DM 35.06
O per Vorkasse bzw. Scheck - ; CB2013 Multisound Synthesizer - DM 65.00
] ; ¢ CB2021 Stix Weltraum-Arcade - DM 45.00
Anzahl * Artikelbezeichnung i _ = CB2024 Purple Turtles Arcade u. Spa D 35.00

e N L G e e ISTOP +++ Stal‘k redUZlBrte Prelse
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