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Wieder einmal war es so weit: Es durfte gewahlt werden.
Nachdem bereits die Software des Jahres gekiirt wurde, muRRten nun die

Computer ,,dran glauben’’. Wie

heil3t es so schon? Sieben Fach-

journalisten aus sieben Landern stellen die Jury. Vielleicht ist nun einmal
der Zeitpunkt gekommen, dem Ganzen etwas auf die Finger zu schauen.

Beginnen wir mit den Tatsachen:
Der Amiga wurde als ,,Homecom-
puter des Jahres* gewihlt. Von ei-
ner Jury aus sieben Lindern. Diese
Jury ist, nach eigenem Bekunden,
unabhingig. Wie weit es jedoch
wirklich mit dieser Unabhéngigkeit
bestellt ist, mag jeder selbst beurtei-
len, wenn er die Tatsache in Be-
tracht zieht, daf vier dieser Journa-
listen derselben Zeitschriftengruppe
angehoren.

Wohlgemerkt, vier von insgesamt
sieben Jurymitgliedern. Es mutet
auch schon seltsam an, daf} ein Com-
puter der 16-Bit-Generation, mit
einem 68000-Prozessor, MS-DOS-
Kompatibilitdt sowohl per Soft- als
auch per Hardwareemulator und so
weiter und so weiter . . . in die Kate-
gorie ,,Homecomputer‘ eingeordnet
wird. Wer sich ein Jahr zuriick erin-
nert, kann sicherlich noch den Na-
men des damaligen Homecompu-
ters des Jahres eruieren. Der hiefs
niamlich Schneider CPC. Wahrlich
eine sehr weit gesteckte Computer-
Kategorie, diese beiden Gerite ohne
zu erréten in einem Atemzug zu nen-
nen. Dies fiihrt dem aufmerksamen
Leser dieser betreffenden Zeitschrift
wohl endgiiltig vor Augen, welchen
wirklichen Stellenwert derartige
Wahlen haben. Nun, der Preis des
Amiga diirfte wohl weniger den Aus-

schlag fiir diese Beurteilung gegeben
haben. Denn nicht zuletzt kostet
dieser erst seit sehr kurzer Zeit
(ohne Monitor) unter 2000 DM, in
dieser Preisklasse tummeln sich be-
reits einige ausgewachsene PC (in-
klusive Monitor). Auch liegen die
Zeiten, in denen Amiga jenseits der
5000.-DM-Grenze bezahlt werden
wollte, noch nicht einmal 11 Monate
zuriick. Es mutet zudem ziemlich
seltsam an, wenn ein Miinchener
Computerhindler bereits knapp ei-
nen Monat vor der Entschleierung
der ach so geheimen Wahl zum Com-
puter des Jahres bereits mit diesem
Titel werben kann. Wo hier die
Glaubwiirdigkeit derartiger Veran-
staltungen bleibt, mag jeder fiir sich
entscheiden. Wer aufmerksam die
Anzeigen in betreffenden Compu-
termagazinen beobachtet, wird un-
schwer feststellen, dafd ausgerech-
net derartig gekiirte Produkte sehr
oft mit mehrseitigen Inseraten in
eben diesen Objekten auftreten.
Dies ist dann eben der objektive
Journalismus durch die Werbe-
abteilung . . .

Es bleibt zu hoffen, dafs wenigstens
die Zukunft von solchen Peinlich-
keiten verschont bleibt, jedenfalls
kénnen wir nur noch sagen:

Gute Nacht!
(TS.)

IN EIGENER SACHE

Sie haben, lieber Leser, diese lhre
Zeitschrift Ende November vergeb-
lich am Kiosk gesucht, als Abon-
nent nicht — wie gewohnt —
piinktlich erhalten. Dafiir miissen
wir uns entschuldigen.

Die Griinde sind vielfaltiger Natur.
Sie begannen, es stimmt wirklich,
in unserem eigenen Biiro.

Zum 1.11. sollten die neuen Biiro-
raume fertig sein. Ergo verpackte
die Redaktion frohgemut ihre Com-
puter zum Umzug. Nur: Wer nicht
fertig war, waren die Handwerker.
Dementsprechend sallen die
Redakteure vor ausgerdumten
Schreibtischen und auf den Kisten
mit den eingepackten Computern.
Doch das ist nicht alles. In einer
Nacht- und Nebelaktion wurde, in
Privatwohnungen, das Heft gefer-

tigt. Allerdings drei bis vier Tage

zu spat. Woraufhin unsere Drucke-
rei — mitten im November —
,April/April” rief. Weil namlich bei
ihr gerade mehrere Millionen
Neckermann-Kataloge die Druck-
maschinen blockierten. Fiir mehrere
Wochen. Hektische Versuche des
Verlages, im In- und Ausland eine
Ersatzdruckerei zu finden, scheiter-
ten. Alle Drucker waren randvoll
mit Auftrdagen fiir die kommende
Weihnachtszeit:

Was dem Verlag bleibt, ist, sich zu
entschuldigen. Und zu versichern,
daR sich dieses Debakel nicht mehr
wiederholen wird.

Und ein Hinweis fiir Abonnenten:
Selbstverstandlich verlangert sich
lhre Bezugsperiode um eine Ausgabe.
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WERNER
SCHLAGT 2ZU!

Vielen diirfte er ja bereits bekannt sein, dieser langnisige Kerl mit den
groRen BeiRerchen. Bislang trieb er sein Unwesen lediglich in Comic-Bii-
chern und Szene-Zeitschriften, nun hat er sein Computer-Debiit.
Schneider CPC-Besitzer kénnen sich seit kurzem an dem Spiel vergniigen,
die Eigner eines C 64 von Commodore miissen sich leider noch etwas
gedulden. Wir testeten die Version fiir die CPC’s von Schneider, die laut
Hersteller mit der C 64-Version identisch ist.

Fiir die noch nicht ,,Werner-ver-
seuchten‘ unserer Leser zuerst eine
Kurzbeschreibung des Spielhelden:
Werner ist ein Mensch, den das
Leben schrieb . . . Grofsite Hobbies
sind seine Schiissel (=Motorrad),
sein Flasch Flens (=Flensburger
Pilsener) sowie seine zahlreichen
Kumpels. Und bei soviel Frohsinn
hat Werner natiirlich stindig Arger
mit Helmut und Bruno, den be-
riichtigsten Polizisten diesseits des
Ural. Dies alles gibt verstindlicher-
weise geniigend Stoff fiir immer
neue Geschichten und Abenteuer,
die den Leser hart an der Grenze
des Nervenzusammenbruchs halten.
Soviel zur Spielfigur.

FUNF PROGRAMME

Das Spiel selbst ist eigentlich ein
ganzes Paket, nicht weniger als funf
Werner-Spiele stehen zur Auswahl.
Abgefeimte Strategen nehmen es
gleich am ganzen Stiick mit Werner

auf und wahlen ,,Volles Programm®.

Diejenigen, die mehr auf Ubung
vertrauen, konnen statt dessen die
einzelnen Spiele in einem Menii
auswihlen und kriftig tiben.
Zur Auswahl stehen folgende
Programme:
1. Meiern mit Werner, ein
Wiirfelspiel
2. Normale Autofahrt
3. Panik-Tour (dhnlich der Auto-
fahrt)
4. Schiisselbau, basteln auf dem
Bildschirm
5. Fahrt im Nebel (mit Motorrad)
Ist das Spiel geladen, erscheint zu-
erst das Titelbild. Darauf ist Werner
mit krampfhafter Hand am Joy-
stick zu sehen, neben ihm das obli-
gate Flens (siche oben). Wird der
Feuerknopf gedriickt, beginnt die
besagte Flasche zu rumoren, ein
Mini-Werner erscheint und verkiin-
det: ,,Mach hin!*. Danach erscheint
das Hauptmenii, in dem wie be-
schrieben ausgewihlt werden kann.
Zu den einzelnen Spielen:
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1. MEIERN MIT WERNER

Neben dem Joystick sollten Sie auch
noch iiber zwei Wiirfel, einige Bier-
deckel und einen Lederbecher (zur
Not tut’s auch einer aus Plastik)
verfiigen. Mit diesen Utensilien aus-
gestattet kann es beginnen. Am Bild-
schirm sitzt Thnen Werner gegeniiber,
in Hinden hilt er all die Gegenstan-
de, die Sie zum Spielen auch bereit
haben sollten. Mit dem Feuerknopf
geht es los. Werner wiirfelt und er-
zahlt, welche Augenzahl er erreicht
hat. Darauf sind Sie an der Wiirfel-
Reihe, geben Sie Ihr Ergebnis
(EHRLICH!) iiber die Tastatur ein.
Wer (nach den ,,Meier*-Regeln) ein

Spiel verliert, erhilt einen Bierdeckel.

So geht das ganze weiter, bis ent-
weder simtliche Bierdeckel vergeben
sind oder keine Lust mehr zum Spie-
len vorliegt.

Eine genaue Beschreibung des Wiir-
felspieles liegt der normalen Pro-
grammbeschreibung bei. Die Bild-
schirmdarstellung ist hierbei sehr
gut gelungen. Ladt sich ein Spieler
beispielsweise zu viel Zeit, wird
Werner nervos und fingt an, auf die
Tischplatte zu trommeln. Dies stei-
gert sich im Zweifelsfalle bis zu ei-
nem Trommel-Stakkato, bei wel-
chem Werner einen vor lauter Wut
mit blutunterlaufenen Augen an-
starrt.

2. NORMALE AUTOFAHRT

Es fragt sich, was der Programm-
autor unter einer normalen Auto-
fahrt versteht, jedenfalls sind solche

Strafdenverkehrs-Zustinde wie in die-

sem Spiel nicht gerade als normal
zu werten. Es gilt, moglichst viel

Bier mit auf ein Fest zu bringen. Wer-

ner mufd hierzu in seinem Auto den
vielen Gefahren trotzen, die ihn
daran hindern wollen, den ganzen
Vorrat rechtzeitig abzuliefern. Da
wiren folgende: Der Tankbohrer,
ein mieses Vieh, welches versucht

den Tank anzubohren; herumfliegen-
de Melonen, die einem unaufmerk-

samen Fahrer ins Gesicht klatschen;
der gemeine Schliisselabzieher, der
versucht, den Ziindschliisse zu
klauen; sowie der Jeckel mit dem
Verdichter. Dies ist wohl die ge-
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meinste Figur im ganzen Spiel, ein
Fiesling hiipft auf einem iiberdi-
mensionalen Prelufthammer durch
die Gegend und versucht, Werners
Auto zu zermantschen.

3. PANIK-TOUR

Der Bildschirmaufbau dhnelt der
normalen Autofahrt. Diesmal gilt es
aber, die richtigen Utensilien mit in
den Urlaub zu nehmen, damit dieser
ein runder Erfolg wird. Auch bei
dieser Tour schwirren alle moglichen
Dinge durch die Luft, es gilt, recht-
zeitig den Kopf einzuziehen.
Auferdem mufd auf den Benzinvor-
rat und das Kiihlwasser geachtet
werden, also ganz schon schwierig...

4. SCHUSSELBAU

Fiir die Schraubwiitigen der inter-
essanteste Teil des Game Paketes. In
einem Fenster erscheinen eine Un-
zahl von Einzelteilen, aus denen der
Spieler sein Traum-Motorrad zusam-
menbauen kann. Natiirlich fehlt
neumodischer Schnickschnack wie
Verkleidung und dhnlicher Plastik-
schrott, denn Werner steht ja auf
den guten alten Chopper. Als Aus-
wahl stehen verschiedene Rahmen
bereit, diese gehen iiber den Serien-
Horex-Rahmen bis hin zu dem des
legendiren ,,Red-Porsche-Killers*
mit vier Horex-Motoren. Ebenfalls
vorhanden sind die schonsten Chop-
per-Gabeln, verschiedene Reifen und
die diversesten Kleinteile, die zum
Motorradbau lebenswichtig sind.
Fiir dieses Game sollte der Spieler
auf jeden Fall etwas Werner-Kennt-
nis aufweisen, sonst wird es nichts
mit dem Motorradbau. Gebaut wird
mit dem Joystick, indem man ein
Teil aus dem oberen Fenster aus-
wihlt und mit einer Abwéarts-Bewe-
gung anbringt. Ebenso kann im um-
gekehrten Sinn ein Teil auch wieder
abgebaut werden, indem man den
Joystick nach oben bewegt. Dies ist
besonders im zweiten Teil des Spie-
les wichtig. Ebenfalls sollte der Spie-
ler Giber grundlegende Kenntnisse
des harten Bastelalltags eines Motor-
radbesitzers verfiigen. Denn natiir-
lich steht nicht unbeschrinkte Zeit
zur Verfiugung: Fir jedes Teil, wel-
ches falsch oder fehlerhaft ange-
bracht wird, bekommt der Spieler
eine Flasche Bier Abzug, es stehen
lediglich zwolf Flaschen zur Verfi-
gung. Ist das Werk vollbracht und
ein halbwegs ansehnlicher Chopper
ist entstanden, kann die Fahrt be-
ginnen. Diese fuhrt Werner gewohn-
terweise nicht weit, denn als nich-
stes kommen Helmut und Bruno,
siche oben, zum Einsatz. Sie beméin-
geln alles, was das deutsche Geset-
zesauge nicht sehen mag und schik-
ken Werner mit einer ausfiihrlichen
Reparaturliste zuriick in seine
Werkstatt. Dort nun missen Sie

ein normgerechtes und furchtbar
hafliches Original-Horex-Motorrad
bauen. Dazu bleibt Ihnen wenig
Zeit, denn die beiden Polizisten ha-
ben eine Frist gesetzt, die erbar-
mungslos ablauft.

Auch hier gilt die erwdhnte Bewer-
tung: Wird etwas falsch gemacht,
gibt es ein Bier Abzug. Ist dann die
Miihle in ordnungsgemaifien Zustand
versetzt, geht die Fahrt erneut los.
Die Freunde und Helfer begutach-
ten das neue Werk, nach Moglich-
keit sollten sie ihr o.k. zur Weiter-

fahrt geben. Ist auch diese letzte
Hiirde genommen, kann Werner die
Fahrt fortsetzen. An deren Ende
trifft er dann seinen Leib- und Ma-
genmechaniker Ohlfufs. Der begut-
achtet nun seinerseits das ganze
Werk, da aber das Motorrad TUV-
gerecht aufbereitet wurde, muf’
der Arme bei diesem Anblick
fiirchterlich ko...

5. FAHRT IM NEBEL

Hierbei miissen wir Werner durch
den Nebel steuern. Gezeigt wird die
Figur samt Krihenfuf$-Miitze und
Motorrad von hinten (siehe Bild).
Im Nebel tauchen dann andauernd
Lichter auf, denen moglichst rasch
ausgewichen werden muf. Dies ist
ein Hirtetest fir den Joystick, da

Werner vor lauter Tran nur sehr
langsam reagiert. Wer die Story be-
reits aus dem Werner-Buch kennt,
weifl, worum es hierbei geht: die
Figur vor dem Krankenhaus zu be-
wahren (,,Nu is Werner platt‘).
Wer trotzdem einen Crash baut,
kann sich wenigstens noch von
Stammwirt Holgi bemitleiden las-
sen, wenn dieser meint, ,,War wohl
nix...“.

GESAMTURTEIL:

Wer Werner kennt und liebt, diirfte
an diesem Spiel nicht vorbeikom-
men. Hier wurden die schonsten
Situationen aus seinen Biichern in
bewegtes Spiel zum Mitmachen ge-
bracht. Abgesehen davon, daf es
hier einmal ohne Ballern oder son-
stiges animalisches Gehabe abgeht,
muf auch dem Umstand Lob ge-
zollt werden, daf} finf verschiedene
Spiele im Lieferumfang enthalten
sind. Solches Verhalten sollten sich
einige andere Softwarehéduser als
Beispiel gelten lassen. Auch die gra-
fische Umsetzung ist, wie dies aus
den Bildern ersichtlich wird, mehr
als gelungen.

Werner, wie er leibt und lebt!
Bleibt zu hoffen, daf’ ,,Werner,
mach hin‘ nicht die letzte Software-
Eskapade des Kieler Comic-Helden
bleibt. T. Seibt
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REPORT

SOFTWARE ERROR
BEIM AMIGA?

Es ist sicherlich schon je-
dem mal passiert, dafd der
Amiga die Fehlermeldung
“Software Error anzeigt,
obwohl es ganz sicher ist,
dald kein Fehler im Pro-
gramm vorhanden ist.
Auch beim Laden von Pro-
grammen wird manchmal
ein Fehler auf der Disket-
te gemeldet, auch hier ist
es sicher, daf’ die jeweili-
ge Disk in Ordnung ist.
Auch kann es zu der Feh-
lermeldung Software
Task finnish all Disk...
usw. kommen. Wenn all
diese Fehler bei Ihnen
auch schon aufgetaucht
sind, dann benutzen Sie
sicherlich die Speicherer-
weiterung auf 512KB.

DER FEHLER LIEGT
BEI DEN CHIPS

Ich habe es ausprobiert,
die angeblich fehlerhaf-
ten Programme oder Dis-
ketten mal ohne die Er-
weiterung laufen zu las-
sen. Keine Fehlermel-
dung war die Folge und
das des Ofteren. Ein Zu-
fall kann somit ausge-
schlossen werden. Also
mufd der Fehler in der Er-
weiterung liegen. Und so
ist es auch. Denn es wer-
den RAM’s vom Typ

HM 50464 P-15 verwen-
det, diese sind sicherlich
nicht schlecht und wiir-
den auch anstandslos
ihren Dienst versehen,
wenn der Amiga nicht so
schnell wire. Er braucht
nidmlich RAM’s mit
schnellerer Zugriffszeit.
Oben genannte kommen
auf eine Zeit von ca.

150 ns (Nano-Sekunden)
und das ist nicht schnell
genug. Eine Zugriffszeit
von 120 ns wire gerade
richtig, aber teurer als
die ,,Jahmen‘. Da haben
sicher die Rotstiftartisten
wieder mal zuviel heraus-
gestrichen. Denn die
neueren Speichererwei-
terungen von Commodo-
re sind mit den schnelle-
ren RAM’s ausgeriistet.
Also ist der Fehler er-
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kannt und beseitigt wor-
den. Was ich jetzt vermis-
se, ist eine Ruckrufaktion
der fehlerhaften Erweite-
rungen von seiten Com-
modores. Das sollte man
eigentlich erwarten ko6n-
nen, ich bin mal gespannt,
ob sich da was in dieser
Richtung tut. Meinem
Hindler habe ich bereits
mitgeteilt, daf’ er die
Erweiterung umzutau-
schen hat, weil defekt.
Sicher wird das fiir
Commodore eine kost-
spielige Sache, denn es
geht nicht, einfach die
RAM’s auszutauschen.
Denn die RAM’s sind ein-
geldtet, man hat auch

die Stecksockel einfach

eingespart. Auch sind

die schnelleren RAM’S
etwas teurer. Wenn man
sich den Listenpreis von
Commodore anschaut,
dann kann man sich nur
noch iiber solche Spar-
maflinahmen wundern.
,,Wilde‘ Hersteller bie-
ten diese Erweiterung fiir
weniger als den halben
Commodorepreis an.
Also geht es. Diese Leute
wollen und missen schlief’-
lich auch vom Gewinn
leben.

UBERPRUFEN

Es sei hier jedem, der sich
fir diese Erweiterung
interessiert, angeraten,
beim Kauf zu iiberpriifen,
welche RAM’s verwendet
wurden. Lassen Sie ruhig
den Verkiaufer das Gerit
O0ffnen und schauen Sie
nach, ob auf den 8 Stiick
RAM’s am Ende der
Bezeichnung P-12 steht,
denn das ist die Kennzif-
fer fir die Zugriffszeit.
Steht P-15 darauf, so
geben Sie mit entspre-
chendem Hinweis das

Gerit sofort dem Hénd-
ler zuriick.
Die Erweiterung ist unbe-
dingt erforderlich, denn
die meisten guten Pro-
gramme brauchen diesen
Speicherplatz und manch-
mal ist das auch noch
recht herzlich wenig.
Besonders dann, wenn
man von der gepriesenen
Moglichkeit, MS-DOS-
Programme zu fahren,
Gebrauch machen will.
Da geht es sehr eng zu.
Falls Sie den MS-DOS-
Simulator haben, versu-
chen Sie mal das GW-
Basic zu laden und ein
Programm zu schreiben.
Viel Gliick!

PB.

CASCADE GAMES
KUNDIGT NEUES
SUPERSPIEL AN

“ACE* dirfte den spiele-
begeisterten unserer Leser
ja hinldnglich bekannt
sein. Der englische Her-
steller, Cascade Games
Ltd., kindigt nun ein
neues Superspiel des ACE-
Autors Ian Martin an.
Titel des ganzen ist “Sky
Runner*.

Programmierer Ian Mar-
tin: ,,Wir wollten ein
neues Spiel mit absolut
originellem Inhalt schaf-
fen. Besonders aus Ameri-
ka wurden wir unter
Druck gesetzt, ACE 2 zu
schreiben. Aber damit hal-
ten wir uns noch etwas
zuriick, nun ist erst ein-
mal ,Sky Runner‘ dran.
Die Idee zu diesem Pro-
gramm stammt aus mei-
nen beiden Lieblingsfil-
men ,Riickkehr der Jedi
Ritter® und ,Wistenpla-
net. Besonders die Szene
im Jedi-Film, in der die-
se fliegenden Motorrader
durch den Wald jagen,

hat mich zu dem neuen
Spiel inspiriert.*

Es diirfte also wieder ein
ganz schoner Hammer
von Cascade zu erwarten
sein. Ab Dezember soll
das Spiel im Handel er-
hiltlich sein. Der Preis fiir
Kassette (C 64) wird bei
30 Mark, der fur Diskette
bei 40 Mark liegen.

NEUES VON
ACTIVISION

Erfreuliche Meldungen
kommen von Activision
fiir alle Freunde der
“Electric Dreams*‘-
Spiele. Deren Preis wird
ab sofort herabgesetzt.
Kassetten werden um

5 Mark auf 34,95 redu-
ziert, die Disketten wer-
den sogar um zehn Mark
billiger, sie kosten nur
noch knappe flinfzig
Mark.

Ebenfalls Neues von
Activision, was deutsch-
sprachige Software be-
trifft. Laut Activision
werden kiinftig alle neu-
en Spiele der Labels
Loriciels, Systems 3,
Electric Dreams und Acti-
vision mit deutschspra-
chiger Anleitung ausgelie-
fert. Weiterhin will Acti-
vision in zunehmendem
Mafte US-Adventures
,,eindeutschen‘‘ und da-
mit deutschsprachige
Bedienung garantieren.
Erster Test dieser Reihe
war ‘“Murder on the
Mississippi‘‘ (wir berich-
teten in Heft 11), als
néchstes deutschsprachi-
ges Adventure wird
Hacker 2 erwartet.

MS-BASIC KURS
FUR AMIGA

Der Te-Wi Verlag in
Miinchen bietet seit neue-
stem einen Basic-Kurs fiir
den Commodore Amiga
an. Das knapp vicrhundert
Seiten starke Buch wurde
von einem wahren Spe-
zialisten fiir den Amiga,
von Prof. David A. Lien,
verfafdt. Laut Te-Wi
Verlag programmieren
87% aller PC-Benutzer
(sofern sie programmie-
ren) in Basic. Gerade bei
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einem Computer wie
dem Amiga féllt dies na-
tiirlich besonders ins Ge-
wicht, fillt doch einer-
seits die Rate seiner
selbst programmierenden
Benutzer recht hoch aus
und ist jenen Program-
mierern andererseits das
leistungsfihigste Basic
von Microsoft in die
Hinde gelegt.

Das Buch versteht sich
als Kurstext, in tiber
sechzig Ubungen samt
dazugehoriger Losung
wird der Leser in ,,seine*
Programmiersprache ein-
gefithrt. Die Ubungen be-
ziehen sich unter anderem

auf die Grafikprogrammie-

rung, Musik und Sprach-
ausgabe, Dateienbehand-
lung usw.

Eine Diskette zum Buch
ist derzeit leider noch
nicht erhaltlich. Laut
Ricksprache mit dem
Te-Wi Verlag soll diese
aber bei entsprechender
Nachfrage aufgelegt
werden.

TASWORD JETZT
AUF C 64

Das Textprogramm
“Tasword‘ gehort zu den
absoluten Bestsellern fiir
die Computersysteme
MSX und Schneider.

PROGRAMMIER-PRAXIS
MIT MS BASIC

- Prof. Linw's BARI-Kurs
S

Profisoft, Hersteller des
Programmes, will ob die-
ses Erfolges nun auch den

Commodore-Markt
,,anzapfen‘. Das Programm
Tasword gibt es ab sofort

auch fiir den Commodore
C 64. Zu einem Preis
von 49,— DM sollen her-
vorragende Leistungen
geboten werden. Tasword
ist als deutsche Version
mit deutscher Bedienungs-
anleitung und deut- -.
schen Zeichensatz mit
Umlauten erhiltlich.
Besonders herausragend
ist die Tatsache, daf’ Profi-
soft auf einen Kopier-
schutz verzichtete und
eine sogenannte ,,offene
Version‘ anbietet. Dies
bedeutet, dal® der Anwen-
der das Programm nach
eigenen Voraussetzungen
umgestalten und mit der
so gednderten Version
arbeiten kann.
Folgende Leistungen sind
im Programm enthalten:
— Frei definierbarer
Zeichensatz
— Centronics-Schnittstelle
am Userport
— Hilfsseiten
— Suchen und Ersetzen
und die weiteren, mittler-
weile iiblichen Funktio-
nen.
Weiteres Leistungsmerk-
mal des Programmes
ist seine echte 80-Zeichen-
darstellung.
Tasword wird von uns
noch einem ausfiihrlichen
Test unterzogen, mehr
dariiber in der nichsten
COMMODORE WELT.

CLUB-

ECKE

CLUBS
& TER-
MINE

Neu im Betrieb ist die
Hellas-Mailbox in
8550 Forchheim. So-
weit bekannt, handelt
es sich hier um die
einzige Mailbox in
Oberfranken. Die Box
ist 24 Stunden im Ein-
satz und arbeitet mit
— 8 Datenbytes

— 1 Stopbyte

— und keine Paritat.
Als ,,Ansprechpartner’”

steht ein C 64 bereit.
Die Hellas Box ist un-
ter der Telefonnum-
mer 09191/14472 zu
erreichen. Sysop der
Box ist Anton Beyer,
Wilhelm-Busch-Str. 10
in Forchheim.

TAG DER OFFENEN TUR

Der BCC, Berleburger
Computer Club e.V.,
veranstaltet einen Tag
der offenen Tiir.
Gezeigt wird unter an-
derem die Arbeit des
Clubs auf mehreren
Computersystemen.
Veranstaltungstag ist
Samstag, der 17.1.1987,
Beginn der Veranstal-
tung um 15 Uhr.

Die Interessenten tref-
fen sich im Soldaten-
heim ,,Haus Wittgen-
stein”’ in 5927 Erndte-
briick. Eintritt ist frei.
Nahere Informationen
bei Dieter Prochowski,
Sahlingstr. 39, 5920
Bad Berleburg.

PUBLIC DOMAIN-
KATALOG

Aus Amerika erreichte
uns eine Info des
Folklife Terminal
Clubs. Der Club be-
falSt sich hauptséchlich
mit den Computern
Plus/4, VC 20, PET,
den CBM Rechnern und
128ern. Folklife Ter-
minal Club ist in iber
15 Staaten vertreten.
Letzten Monat wurde
ein neuer Katalog von

Public Domain Soft-
ware angefertigt, wel-
cher tiber 6000 Program-
me fiir die oben ange-
gebenen Rechner offe-
riert. Die Software geht
von Spielen iiber Lern-
programme bis hin zu
Business-Programmen.
Wer sich fiir die Pro-
gramme interessiert,
sollte den Katalog auf
Diskette anfordern. Un-
bedingt wichtig: Com-
putersystem angeben!
Die Programme selbst
sind kostenlos, pro
Diskette wird eine
Kopier- und Portoge-
biihr von 15 Dollar er-
hoben. Kontaktadresse
fiir Interessierte:
Folklife Terminal Club
Box 555-HF, Co-Op
City Station, Bronx,
NY 10475 USA.

’
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LEDERGOTTIN

Infocom braucht dem geneigten Abenteurer unter den Computereignern
wohl nicht mehr vorgestellt werden. DaR aus diesem Hause nur
Erstklassiges geliefert wird, ist ja bereits seit dem ,,Zork’’-Epos klar. Nun
allerdings iibertraf sich die Firma nochmals: Seit neuestem ist
,,Leather Goddesses of Phobos’ im Vertrieb von Activision in Deutschland
erhaltlich, ein Adventure, welches einmal mehr seinesgleichen sucht.

-

IONRAL

f staﬁfii SMFF

Distributed by Actision (UK] Lid
SOFTWARE FOR YOUR

OMMODORE 64125

Von vorneherein sei eines klarge-
stellt: Dieses Adventure eignet sich
weniger als Geschenk unter dem
Weihnachtsbaum (zumindest nicht
fiir Minderjahrige). Denn nach ame-
rikanischer Neurosenmanier wurde
hier ein vortreffliches Erwachsenen-
adventure programmiert.

Doch zuerst zur Ausstattung, die
man sich (wie immer bei Infocom)

auf der Zunge zergehen lassen kann:

Da 14dt ein 3D-Comic zum Lesen
ein (natiirlich ist auch die passende
Brille dabei), um sich schon ame-
rikanisch auf das Abenteuer vorzu-
bereiten. Weiterhin sorgt Infocom

8
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dafiir, dafs Sie Ihren Computer
nicht mehr riechen kénnen. Denn
ebenfalls im Set enthalten ist eine
,,Scratch 'n Sniff*-Karte. Diese
kann, je nach der Rdumlichkeit, in
der sich der Abenteurer gerade be-
findet, angekratzt und beniiffelt
werden. Der Effekt: Endlich wissen
Sie, wie die Toilette einer amerika-
nischen Kneipe gerochen hat (die
Story beginnt namlich dort,

genau im Jahre 1936). Natiirlich
miissen Sie nicht das ganze Adven-
ture lang an Toiletten riechen, es
gibt ja auch noch Wohlgeriiche . . .
Der mittlerweile fast schon alltig-

liche Lageplan auf Pergament ist
ebenso enthalten wie die von Info-
com bekannte sehr griindliche Ein-
_und Anleitung.
Und nun zur Story.
Diese beginnt in der schon erwihn-
ten Kneipe in den USA. In dieser
missen Sie zuerst die fiir das weite-
re Spielgeschehen unglaublich wich-
tige Frage beantworten: Sind Sie
Minnlein oder Weiblein?

Die Antwort hierauf geben Sie dem
Computer, indem Sie wahlweise
Herren- oder Damentoilette benut-
zen. Sollten Sie sich standhaft wei-
gern, diese Entscheidung zu treffen,
geht etwas ganz fiirchterlich in die
Hose und das Spiel ist gelaufen.
Nachdem Sie also brav den Abort
konsultiert haben, geht es recht
ziigig voran. Nach einigen Spielzii-
gen in besagter Kneipe (die allesamt
zwecklos sind) entfithren Sie aufier-
irdische Wesen nach Phobos, den
Planet der Ledergottinnen. Diese
benotigen Sie als Musterexemplar
fur die menschliche Rasse, um bei
der geplanten Invasion der Erde
nichts falsch zu machen. Denn die
Erde soll als neue Spielwiese fiir die
Lederg6ttinnen umfunktioniert wer-
den. Thre Aufgabe ist es . . . Na ja,
das dirfte wohl klar sein. Abgese-
hen davon, daf natiirlich auch die-
ses Adventure Uber einen schier un-
erschopflichen Sprachschatz verfiigt,
kann es noch dazu auf drei verschie-
denen Stufen gespielt werden. Diese
gehen von der normalen und auch
fiir Jugendliche geeigneten zahmen

ERST AB 18!

Stufe bis hin zu ,,Liistern und erst
ab achtzehn‘‘. Um zwischen den
einzelnen Stufen wihrend des Spie-
les umzuschalten, braucht lediglich
das entsprechende Level-Wort ein-

o e i gegeben zu werden. Einen Gag hat

sich der Programmierer noch ein-
fallen lassen: Soll das Programm
in den ,,Listern‘-Level springen,so

SIERMBARE fragt es den Spicler zuerst nach sei-

nem Alter.

So sollte man nicht zu jung sein,
denn liegt das eingegebene Alter un-
ter achtzehn, so verweigert der
Computer fiir alle Zeiten den Zutritt
in das liisterne Level.

Was alles in diesem liisternen Level
passiert? Nun, das bleibt natiirlich
Ihrer Phantasie iiberlassen!
Jedenfalls setzt ,,Leather Goddesses
of Phobos‘ sowohl von der Hand-
lung als auch von der Ausstattung
her neue Bestmarken fiir den Adven-
ture-Freak und diirfte sich ohne
Zweifel zu einem neuen Renner

fiir Infocom und Activision ent-
wickeln. T. Seibt
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W. Zywiol aus Krakau in Polen

hatte seinen Commodore C 64,
ebenso wie seine restliche Computer-
anlage, bei einem westdeutschen
Computerhindler gekauft.

Da sein C 64 den Dienst nicht auf-
nahm, sandte er diesen zuriick zum
Hindler, um den Rechner reparieren
zu lassen.

RECHNER GING VERLOREN

Irgendwo zwischen Polen und
Deutschland ging dieser Rechner ver-
loren, seitdem ist er ohne Compu-
ter. Da der Wert eines C 64 in Polen
sehr hoch ist, war Weodzimierz
Zywiol nicht mehr in der Lage,

sich neuerlich einen Rechner zuzu-
legen und besitzt seitdem eine
komplette Anlage ohne Computer.
Soviel zu Ihrer Erinnerung.

POLE

REPORT

Sie werden sich erinnern: In unserer Ausgabe 9/86 berichteten wir
iiber den verzweifelten Hilferuf eines Polen, der seinen Computer auf dem
Postwege verloren hatte. Gleichzeitig wurden Sie, liebe Leser, aufgefordert,

diesem Mit-Computerer aus Polen zu helfen und fiir dessen neuen

Computer zu spenden. Seitdem sind einige Tage ins Land gegangen, Zeit
genug, um lhnen iiber den gliicklichen Ausgang unserer
’ Aktion zu berichten. \

Wir hatten Sie mit unserem Bericht
gebeten, ihm zu helfen und fiir den
Neuerwerb eines Computers zu
spenden. Was ist in der Zwischen-
zeit geschehen?

Es gingen, das sei vorweg gesagt,
sehr viele Spenden ein. Aus dem Er-
16s dieser Spenden erwarben wir
einen C 64, welchen wir, gemif un-
serem Versprechen, W. Zywiol zu-
kommen lassen wollten.
Gleichzeitig aber wurde uns durch
Gerold Hahn, Pressesprecher von
Commodore Deutschland, als grof3-
ziigige Spende ein neuer C 64 mit
Geos gestiftet. Leider traten nun

aber Probleme auf, mit Herrn Zywiol

Kontakt aufzunehmen. Er nannte
uns eine Telexnummer, welche wir
als Kontaktadresse verstanden. Da
der Postweg nach Polen mitunter

sehr lange dauert, sandten wir meh-
rere Telexe mit der Bitte um Besti-
tigung an die genannte Adresse.
Leider vergaf} der Pole aber, uns
mitzuteilen, dafd die angegebene
Telexnummer zum Stadtamt von
Krakau gehorte, von welchem aus
ein Freund diese Telexe an ihn
weiterleitete. Dies aber war nicht
geschehen, so warteten wir vergeb-
lich Uber einen Monat auf Bestiti-
gung unserer Telexe. Wir entschlos-
sen uns dann, brieflich mit W.
Zywiol Kontakt aufzunehmen,

was letzten Endes zwar sehr lang-
sam,-aber immerhin erfolgreich ge-
schah. So stand denn dem gliick-
lichen Ausgang in Form der Uber-
reichung des Computers nichts
mehr im Wege. Da wir aber nun

- liber zwei Computer und noch ver-

bliebene Spenden verfiigten, mufs-
ten wir weitere Uberlegungen an-
stellen, damit auch die groBzigi-
gen Spenden unserer Leser nicht
umsonst waren. Wir kamen auf den
Gedanken, einer Krakauer Schule
ebenfalls einen C 64 zur Verfii-
gung zu stellen.

WARTEN AUF DIE BOTSCHAFT

Daher wurde ein Telex an den

. Presseattache der polnischen Bot-

schaft in Bonn gesandt, um diesen
nach dem zolltechnischen Ablauf
zu fragen (natiirlich sollte das Gerit
ja ohne grofie Zollzahlungen nach
Polen eingefiihrt werden) und au-
ferdem eine Schule in Krakau aus-
zuwihlen, die den zweiten C 64 er-
halten solite.

Dies zum Stand der Dinge. Wir
stehen derzeit kurz vor dem Ab-
schlufd der Verhandlungen mit der
polnischen Botschaft und hoffen,
in den nichsten Wochen nach Kra-
kau reisen zu kénnen, um die
beiden Computer zu iiber-

geben. In der nichsten COMMO-
DORE WELT finden Sie einen Be-
richt iiber die Ubergabe des
Rechners.

An dieser Stelle mochten wir uns
nochmals ganz herzlich fir die vie-
len Spenden unserer Leser be-
danken, weiterhin danken wir auch
der Commodore Biiromaschinen
GmbH fiir die Spende des weiteren
C 64 1I mit Geos.

9
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DIE RICHTIGE

So heiB liefen unsere Telefone schon lange nicht
mehr. Grund fiir die Flut von Anrufen war ein Plati-
nenlayout, welches wir im Heft 11/86 abdruckten.
Dieses sollte eigentlich entsprechend dem dazugeh6-
" rigen Artikel eine RS 232-Platine darstellen. Leider
aber wurden die Druckvorlagen vertauscht, das -
Chaos war perfekt. Denn nun standen beim richti-
gen RS 232-Artikel die falschen Layouts, namlich
die fiir eine Centronics-Schnittstelle. Grund fiir die
Verwechselung ist die Tatsache, daR unser Verlag
vergrofert. Auch die Commodore Welt ist hiervon
betroffen, denn wir ziehen um in neue Raume.

Auf diesem Umzug aber wurden offensichtlich die
Manuskripte durcheinander gebracht, als Folge ge-
schah das bereits erwahnte Chaos. Uns bleibt an die-
ser Stelle nur die Bitte um Entschuldigung, nach-
folgend sehen Sie die garantiert richtigen Layouts.
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17 D4 xTAL (LT
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15 f————2&415¢
14 25
6551 A .
, 13100 R
X A1l RxC 2
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24 3102 D 112 e
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Schaltbild der RS-232-Platine fiir C16/116
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Bestiickungsplan der
RS-232-Platine fiir C 16/116
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Einioten der Verbindungsleitung fiir das
CS-Signal vom PLA-Chip (Pin 15) zum
Expansionsport (Pin AA). Ansicht von
der Platinen-Unterseite des Rechners.
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Alles begann ganz harm-
los. Eines Tages erschien
ein Pickchen in unserer
Redaktion, welches neue
RAM-Bausteine beinhal-
tete. Diese sollten aus der
Version 3.0. welche im
1541 werkelte, eine Ver-
sion 3.1 machen. In der
Auffassung, nicht vollig
unbedarft im Aus- und
Einstecken von Baustei-
nen zu sein, nahmen wir
diese Tatigkeit auf und
das Ungliick seinen Lauf.
Denn fortan ging gar
nichts mehr. Weder die
versprochene neue Ver-
sion noch die bisherige,
welche ja vorher klaglos
ihren Dienst versah.
Hitten wir gewufdt, was ab
diesem Tag auf uns zu-
kommen sollte, wire wohl
das Laufwerk schnellst-
moglichst im Abfalleimer
gelandet. Doch unwissend
und gutgliubig schickten
wir das Gerit nach Bonn,
um es von Rossmollers
Technikern umbauen zu
lassen (denn mittlerweile
hatten sich doch Zweifel
an unseren Fihigkeiten
eingestellt). Kaum waren
einige Wochen verstri-
chen, erkundigten wir
uns vorsichtig nach dem
Verbleib unseres Gerites.

WOCHENLANG
KEIN LAUFWERK

Und beruhigend wurden
wir dariiber aufgeklirt,
daf} selbiges bereits auf
das versandfertigste
verpackt nur noch auf
den Postboten warte.
Sagte man. Dann wieder-
um einige Wochen spiter
mufiten wir erneut an-
rufen, da beim besten
Willen kein Laufwerk in
Sicht war. ,
Daraufhin eine erneute
Zusage (,,Das Gerit geht
heute noch raus‘) und
tatsichlich erschien es be-
reits wenige Tage spiter
-im Verlag. Eifrige Aufbau-
arbeiten in der COMMO-
DORE WELT, doch als-
bald waren nur noch
wiiste Fliiche zu horen,
deren Wortlaut nicht
druckreif ist. Denn es
funktionierte immer noch
nichts. Anruf bei Ross-

ALLESIN
BUTTER BEI
TURBOTRANS?

ABER

WIRKLICH NICHT

Rossmoller in Bonn: Den streRgeplagten Besitzern
der 1541 eine wohlbekannte Adresse. Von dieser
Firma stammt Deutschlands wohl exklusivster Floppy-
Speeder fiir das genannte Laufwerk. Die Rede ist
von Turbotrans, dessen technische Leistung uns zu
dem wohl gréRten Testbericht seit Bestehen der
COMMODORE WELT bewegte. Doch nichts ist so
grau wie die Theorie, denn das getunte 1541 Lauf-
werk sollte uns noch viel Kummer bereiten.

LG OnIIGER e

moller, das Geridt wieder
eingepackt und nach
Bonn geschickt. So war-
teten wir weitere Wochen
(mittlerweile waren knapp
drei Monate vergangen)
und fragten nach der Si-
tuation in Bonn an. Dort
mufiten wir uns dann ei-
nen wiisten Riffel anho-
ren, denn der Techniker
meinte ,,So kann das ja
gar nicht funktionieren,
das haben Sie ja vollig
verkehrt eingebaut*.
Doch leider mufdten wir
darauf hinweisen, daf}
dieser Fehleinbau von

Rossmoller selbst wih-
rend der vorhergehenden
,,Reparatur® vorgenom-
mmen wurde.

So rangen wir dem Herrn
am anderen Ende der
Leitung dann das Verspre-
chen ab, dem Gerit eine
alsbaldige Instandsetzung
angedeihen zu lassen und
warteten wiederum. Doch
wer glaubt, daf} es damit
getan war, wird von der
Wirklichkeit eines besse-
ren belehrt. Denn auch
nach dem zweiten Anlauf
lief das Laufwerk nur,
wenn es ohne Turbotrans

gefahren wurde (was doch
nicht der Sinn und Zweck
war).

Also wieder ein Paket
gepackt, diesmal allerdings
legten wir gleich noch
unseren Turbo-64er bei,
damit sich die Bonner
Techniker in unsere Lage
versetzen konnten. Dem
Leser zur Erinnerung:

Bei dieser Sendung handel-
te es sich um die dritte.
Und es sollte diesmal nur
eine Woche dauern, bis
Rechner samt Floppy bei
uns eintrafen. Wer mag es
fiir moglich halten — er
funktionierte! Nur nicht
mit TurboTrans. Denn

der letzte Fachmann von
Rofdmoller hatte uns statt
dem TurboTrans 3.0 bzw.
3.1 (mit welchem wir die
Floppy ja in grauer Vor-
zeit eingesandt hatten) das
schon etwas betagte Turbo
Access eingebaut. Womit
das Schicksal eines

ES KAM:
TURBOACCESS

COMMODORE WELT-
Redakteurs fast besiegelt
gewesen wire, er konnte
im letzten Moment daran -
gehindert werden, aus
dem Fenster zu springen
(die Redaktion liegt im
3. Stock).

Ziehen wir also einen
dicken Strich unter diese
Aktion und betrachten
das tabellarische

FAZIT:

Um vom ehemals funk-

tionsfihigen Turbotrans

3.0 zu einer Version des

etwas angegrauten Turbo

Access zu gelangen, be-

notigten wir

— iiber drei Monate
Geduld :

— drei Kartons

— Porto und Bahnexpref’-
gebithren von knapp
30,— DM

— ungezihlte Telefon-
Gebithreneinheiten

— etliche Liter Nerven-
nahrung, welche uns
von einer Miinchener
Brauerei zur Verfiigung
gestellt wurde

und drei Beifdringe fiir die

entnervten Redakteure.

Herz, was willst Du mehr?

Torsten Seibt
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Die C16/116-Besitzer scheinen besonders kreativ zu
sein. Dies zeigt sich unter anderem bei unserem Post-
eingang.

Zeitweise iiberfligeln die C16-Programme sogar die
von C64 und VC20 zusammen. Nun wollen wir die
Kreativitit unserer Leser einmal auf die Probe stel-
len und einen Wettbewerb starten, bei dem auch Com-
puterneulinge eine reelle Chance haben.

Diesmal geht es einmal nicht um perfekte Kenntnisse
im Umgang mit Basic oder Maschinensprache, son-
dern einzig und allein ura gute Einfille. Witz und
Originalitit sind gefragt. Ihre Aufgabe besteht darin,
zu unterhalten. Mit dem von uns entwickelten
Programm “DAUMENKINO* sollen Sie einen klei-
nen Trickfilm, ein Kaleidoskop basteln oder es auf
irgendeine andere Weise nutzen. Bevor wir ndher dar-
auf eingehen, soll das Programm zunichst einmal er-
klart werden: "

Sie kennen doch sicher diese kleinen Heftchen mit
Trickfiguren, die man durch schnelles Schnappen-
lassen mit dem Daumen wie einen Minitrickfilm zum
Leben erwecken kann. Genau das gleiche macht,
DAUMENKINO. Man kann Bilder mit dem einge-
bauten oder einem eigenen Zeichensatz erstellen
und dann mit TRICK mit wihlbarer Verzogerung
nacheinander einblenden. Das Maschinenprogramm,
das die Speicherplatzverschiebungen vornimmt, ist
dabei so schnell; daf® es bis zu 40 Bilder/Sekunde
darstellen kann. Ist das letzte Bild erreicht, beginnt
es von vorne. Am besten wihlt man am Anfang eine
Verzogerung von 100, um die Bilderfolge kontrol-
lieren zu kdnnen. In Zeile 100 wird das Basic-Ende
bis kurz vor das Speicherende angehoben, damit die
Bilder hinter dem Programm abgelegt werden kon-
nen. Hat man kein Bild gezeichnet und das Pro-
gramm gestoppt, so kann man mit f4 das urspriing-
liche Basic-Ende wieder herstellen.

Zeile 140 errechnet die maximale Anzahl von Bil-
dern. Mit 16 KByte sind es 10, mit 64KByte sogar
54, Bei verindertem Zeichensatz je 1 Bild weniger.
Das Maschinenprogramm erwartet sowohl beim Ab-
legen als auch beim Zuriickkopieren des Bildschirm-
speichers die Bildadresse in 216/217 und erhoht sie
dabei immer um 1 KByte, so daft mehrmaliges Auf-
rufen von SYS 1662 immer das nichstfolgende Bild
holt. Wenn Sie dies alles nicht verstehen, so machen
Sie sich nichts draus, das Programm macht das schon
richtig. Fiir Computerneulinge ein Tip: Immer vor
dem Testen abspeichern, da das Programm ja viel im
Speicher verschiebt, kann ein Tippfehler fir das Pro-
gramm todlich sein.

LE A"

[
u
b

3
*
.

Hier nun eine einfache Gebrauchsanweisung:

Nach dem Starten gelangen Sie ins Menii. Bevor Sie an-
fangen, eine wettbewerbsfihige Bilderfolge unter
Punkt 1 einzugeben, testen Sie erst einmal alle Funk-
tionen. Meniipunkt 1: Es wird nach der Bildnummer
gefragt, mit der man anfangen will. Dann wird dieses
Bild in den Bildspeicher kopiert. —

Erschrecken Sie also nicht, wenn Sie beim erstenmal
einen wirren Zeichensalat zu sehen kriegen. Oben

links finden Sie “F C M*“. Mit M gelangt man immer
ins Menii, mit C wird das vorhergehende Bild (mit
einer Nummer niedriger) kopiert, damit man bei ei-
ner Bilderfolge daran ankniipfen kann. F bietet einen
besonderen Vorteil: Hier wird der ganze Bildschirm

in eine einzige superlange Zeile verwandelt. Dies hat »

TE LOSUNG

13




WETTBEWERB

folgenden Vorteil: Sie koénnen das ganze Bild durch
Einfiigen oder Loschen eines Zeichens links oben
verschieben. Dies ist wichtig, wenn Sie Bewegung ins
Bild bringen wollen. Und es passiert nicht, daf’ der
untere Teil bei Erreichen des rechten Rands nach
unten verschoben wird. Aber Vorsicht! Natiirlich
wird mit ESC&Q auch die ganze Superzeile geldscht.
Verwenden Sie die ESCAPE-Funktionen ausgiebig
(Handbuch S. 63). Man kann sich viel Arbeit erspa-
ren.

Zum Beispiel ist es unerldfilich, den Scrollmodus mit
ESC&M auszuschalten, wenn man links unten ein
Zeichen setzen will. Driickt man die Leertaste, kann
man schreiben bzw. mit dem Zeichensatz Bilder er-
stellen. Der Bildschirmrand verdndert sich und der
Cursor blinkt. Sie kOnnen alle Steuertasten verwen-
den. Am Ende driickt man RETURN und das Bild
wird abgespeichert. Oben erscheint “W M* fiir
‘weiter bzw. ‘Menii‘.

Meniipunkt 2: Hier kénnen Sie sich die bereits er-
stellten Bilder ansehen. Mit ‘W* geht es weiter, mit
‘M* kommt man ins Menii

Meniipunkt 3: Hiermit kann man das Programm ord-
nungsgemif verlassen. Die Funktionstaste f1 wird so
belegt, dafs beim Driicken derselben das Basic-Ende

i

PSRRI ORI LN R

., (X i ) ‘:"u '

hinter das letzte von Thnen gewihlte Bild gesetzt wird.

Danach kann man das Programm normal abspeichern
und wieder laden. Die Bilder bleiben erhalten.
Meniipunkt 4: Hier werden alle Bilder von 1 bis max.
in schneller Folge solange gezeigt, bis Sie mit der
STOP-Taste ins Menii zuriickspringen.

Eigener Zeichensatz:

Wie es der Zufall so will, kénnen wir Ihnen in diesem
Heft auch noch ein Programm anbieten, mit dem man
auf komfortable Weise den Zeichensatz indern und
ferner sogar je 9 Zeichen als Pseudosprite zu einer
Gruppe zusammerifassen kann. Den fertigen Zeichen-
satz konnen Sie dann mit AUTODATA aus der letz-
ten Ausgabe der COMMODORE WELT in DATA-
Zeilen ablegen oder mit dem MONITOR abspeichern.
(S“ZEICHENSATZ“,1,3800,3C00 bei 12 K und
Kassette).

Weitere Anwendungen des Programms:

a) Briefe schreiben und als Programm an andere
C16-Besitzer schicken.

b) Anlegen einer Wissenskartei.

¢) Mit Meniipunkt 3 im Speicher blittern, um zu
sehﬁ:n, was dort von anderen Programmen noch
steht. :

14

d) Man kann damit auch leicht Texte und Grafiken
in eigene Programme einblenden. Zum Beispiel ver-
scheidene Level eines Spiels. Dazu mufs man zuerst
das Grundgeriist haben und wissen, wie lange es ist.
Bei DAUMENKINO beginnt bei 24x256=6 KByte
das erste Bild. Pro Bild wird 1 KByte gebraucht.
Das 2. Bild beginnt bei 28x256... Durch PRINT
PEEK(46) erfahren Sie, wie lang Ihr Programm ist.
Steht dort zum Beispiel 30, so kann das erste

Bild erst ab 32x256 beginnen. Jetzt zeichnen Sie
mit DAUMENKINO Ihre Bilder eben erst begin-
nend mit Nummer 3. Verbinden kann man die bei-
den Programme dann, indem man zuerst
DAUMENKINO mit Bildern 14adt, sich die Werte
aus 45 und 46 notiert, dann das Spiel einlidt und
die notierten Werte in 45/46 POKEt. Dann kann
man beides zusammen abspeichern. Oder man spei-
chert die Bilder mit dem Monitor ab.

Wettbewerbsbedingungen:

Geben Sie das Programm ein (oder bestellen es sich
im Kassettenservice) und iiben Sie die Funktionen ein.
Dann sollte die ziindende Idee eigentlich langsam kom-
men. Was Sie mit dem Programm anfangen, ist voll-

kommen Ihre Sache. Sie konnen einen Trickfilm ma-
chen oder auch nur einzelne schone Bilder herstellen.
Auch eine lustige (selbsterdachte!!!) Geschichte kann
interessant sein. Nach welchen Kriterien ausgewertet
wird, ist uns selbst noch nicht klar, dazu wollen wir
erst einmal abwarten, was kommt.

Auch die Preise stehen noch nicht ganz fest. Sicher ist
jedoch, dafs der Gewinner einen Tausend-Mark-Schein
erhilt. Ferner werden die besten Beitridge gesammelt
und im Kassettenservice angeboten. Das kann noch
zusitzlich Geld einbringen.

Einsendeschlufd: Damit Sie trotz Weihnachtstrubel
noch genug Zeit haben, haben wir den Annahme-
schlufs auf Ende Februar (28.2.) festgesetzt.

Da die Besitzer einer 64 KByte-Erweiterung natirlich
mehr Moglichkeiten haben, wird es zwei Kategorien
geben, die 12- und die 64K-Gruppe. Wer iiber den gro-
3en Speicher verfiigt, kann natiirlich zusitzlich einen
Beitrag fiir 12 K einreichen.

Tragen Sie bitte in Zeile 50 Ihren Namen ein, damit
es zu keinen Verwechslungen kommen kann.
Schicken Sie das Programm an:

CBM-REVUE-TEAM

Wetthewerb C16

Postfach 1107

8044 Lohhof




Wetthaewsrb

18 rem = daumenkino ==sS======7==77 16
28 rem (p) cbm revue team

3@ rem =-_—.===========================
4® rem (c) by cbm revue team =

50 rem F OXXXXXXXXXXXKXXX
68 rem c16/116/plus 4

7@ rem ===sSSSs=s=sssS=sssSSEEETETTT
BO pok9216,E:poke218,0:gosub51ﬂ

90 keyd,"p045,"+str$(peek(45))+":p0
a6, +str$( peek(46)) +chr$( 13)

120 pokedS,peek(SS]:pokeA?,peek(SS)
:pnkedg,peek(SS):puk946,peek(56)—4:
poke48,peek(56)—4:poke50,peek(56)-4
11@ cl1$=chr$(147) :ho$=chr$( 19)

120 rv$=chr$(018):ro$=chr$(146)

138 eo$=chr$(27)+"0"

148 max=int((p89k(56)—24)/4)
150 printcl$:char,S,S,“menue":trap4
168 char,5,7,"bilder beschreiben

1"

198 char,5,9,"bilder ansehen
2“ 5
188 char,5,11, "programm beenden

3“ .

198 char,5,13,"trick

4n

2@ char,5, 17, "maximale bilderzahl:
*+str$(max)

210 getkeym$:m=val(m$) :onm+1goto1506
,230,330,370,470:goto150

2280 rem ** bilder malen #iititieirERas
230 printcl®$;:input”startnummer”;an
$:an=val(an$) :ifan<ithen230 i
240 trap29@:colord,2,4:gosub44@:pri
ntho$rve™"f ¢ m "an:getkeya$

250 ifa$="f"thenprintho$;:fori=1tol
P@@:printchr$( 160) ; :next:goto240
260 ifa$="c"then an=an-1:gosubd440:a
n=an+1:gosub41@

2780 ifa$="m"then150:elsegosub44i@
280 color4,2,3:opent,B:input#i,q$
298 closel:gosub41@:color4,2,7:prin
teo$hoPrvd™w m ":getkeya$:gosublid
308 ifa$="w"thenan=an+1:else ifa$="
m"goto1506

318 goto249

328 rem %% bilder zeigen ENENIERIR
330 printcl$;:input”startnummer”;an
$:an=val(an$) :if an<1 then330

340 gosub44@:getkeyq$:ifq$="w"thena
n=an+1:goto348 ,

350 goto158

368 rem #* bilder in prg einbinden *
370 printcl$;:input”anzahl der bild
er ";hn$:hn=val(hn$) :printcl$"bitte
1 druecken”
380 b$=str$(24+hn*4)

398 key1,"p04S,0:p046, " +b$+chr$( 13)
zend
408 rem ##E¥E bjld abspeichern *®E¥*%

418 if an<1 or an>max then return
420 poke217,24+an%*4:sys1630:return
43@ rem *%%## bild zeigen HFEF
448 if an<i1 then return )

458 poke217,24+an*4:s5ys1662:an=anta
n¥(an>max) :return :

AGP rem H¥¥%E prick dewassass

478 printcl$;:input”verzoegerung”;v
$:v=val{v$}) :trapi150 ’
480 poke217,24:fori=1tomax:sysi1662:
fort=0Btov:next:next:goto4Ba

498 help:end

DER
ERSTE
PREIS:

1000
DIVI BAR!

508 rem ¥*¥¥ maschinenprg %%

5180 fori=1630to01692:reada:pokei,a:s
=gs+a:next:ifs=9688thenprint ok”:els
eprint”fehler in datas”:end

528 return

538 data169,06,133,218,169, 12, 133,21
9,162,4,160,0,177,218,145,216

540 data2@@,192,0,208,247,238,217,2
36,219,202,224,8,208,236,96,0

5580 datal169,0,133,218,169,12,133,21
9,162,4,160,0,177,216,145,218

568 data20@0,192,8,208,247,230,217,2
30,219,202,224,0,208,236,96
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INPUT-
MASKE

Durch einen Programmauftrag sah ich mich genotigt,

eine Routine zu schreiben, die schnelle und sichere

Dateneingaben ermdglicht. Als Beispiel diente mir das

Tabellenkalkulationsprogramm ,,Multiplan‘‘.

In den Programmzeilen 160 bis 200 kann der Pro-

grammierer Feldgrofe und das Aussehen der Felder

bestimmen.

Die Zeile 210 bestimmt, welche Tasten bei der Ein-

gabe akzeptiert werden. Da der C-128 die Cursor-

Befehle PRINT AT und LOCATE nicht beherrscht,

wurde kurzerhand eine entsprechende Basic-Routine

dazu geschrieben. Alle Felder werden iiber die Cursor-

Tasten angesteuert.

Wird ein Feld verlassen, wird der darin befindliche

Wert ibernommen. Durch Driicken der RETURN-

Taste nach einer Eingabe geht der Cursor in das

nichste Eingabefeld. t

Hat man die Eingabe abgeschlossen, so kann man

flurch Driicken der ESCAPE-Taste das Programm ver-

assen. .

Sind alle Werte in Ordnung, werden die Daten in ei-

nem SEQ-File auf Diskette abgelegt und harren dort

ihrer weiteren Verrechnung.

Auf die Routinen zum Auswerten der Daten wurde

verzichtet, da hier wahrscheinlich jeder User andere

Vorstellungen hat.

Durch die ausfiihrliche Dokumentation kann sicher-

lich auch ein weniger geiibter User das Programm

auf seine Anspriiche abstimmen.
: H W




next i :rem cursor nach rechts
330 print chr$(147); left$(ku$,d)
34@ rem bildschirmmaske aufbauen
358 for ho=1 to as :for ve=1 to az

:gosub 738 :next ve, ho

368 ho=1 :ve=1 :goto 680

370 rem tastaturabfrage und auswert
ung

388 getz$ :rem tastaturpuffer ausle
sen

399 if z$="" then 380 :rem keine ta
ste gedrueckt

Imnput—Maske — 1 —
1@ rem input-maske =============128 498 if z$=chr$(2?7) then B1@ :rem es
20 rem (p) 12/85 cbm revue team. = cape-taste gedrueckt
3@ rem ~=========s=========s==s=====. 418 if z$-chr$( 145) then 5980 :rem c
4@ rem {c) 11/8B6 by = ursor hoch
5P rem hermann wellesen = 29 if z$=chr$(17) then 568 :rem cu
6@ rem = rsor runter ‘“
7@ rem version 1.8 8@z/ascii ‘= 438 if z$-chr$(29) then 620 :rem cu
80 rem c—-128 + 1571/1541 = rsor rechts ' %
9@ rem ====s==ss==s=ss=sSsSsssssssssss 440 it z$~chr$( 157) then 650 :rem c

ursor links
189 rem 459 if z%$=chr$(13) then 520 :rem re
11@ rem farben einstellen turn-taste gedrueckt
120 poke 53280,8 :rem rahmenfarbe: 468 if z$=chr$(20) then if len(za$(
bei 4@-zeichen darstellung ‘ frh(x))}) >8 then za$(Ffnh(x))=left$(
130 poke 53281,80 :rem hintergrundfa za$(Ffnh(x)),len(za$(Ffnh(x)))-1) :go
rbe bei 4@-zeichen darstellung to 680 :rem delete-taste gedrueckt
14@ print chr$(155); :rem schriftfa 478 fori=1tolen(ze$) :ifmid$( ze$,i, 1
rbe )<>z%thennext:goto38@8:rem erlaubtes
150 rem definition der tabelle zeichen
168 az=8 :rem anzahl der zeilen a8 if len( za$(fnh{x))) <sb then za
1780 as=4 :rem anzahl der spalten $(fnh( x))=za$( fnh(x))+z$ :goto 680
188 1z=2 :rem anzahl der leerzeilen :rem array-string zusammenfuegen

+ 1 490 goto 386
19 sb=18 :rem breite der spalten 50® rem cursorbewegungen berechnen
29@ dz=2 :rem dezimalstellen in der 518 rem return—taste

spalte 528 gosub 73@ :ve-ve+1 :if ve>az th
518 ze$="1234567898." :rem zur eing en ve=] :ho=ho+1
abe erlaubte zeichen 53@ if ho>as then ho=1 :ve=1
228 rem spaltenbreite und dezimalst 5408 goto 680
ellen festlegen ‘ 550 rem cursor runter
230 if dz<>@ then dz=dz+1 568 gosub 738 :ve=ve+1 :if ve>az th
24@ for i=1 to sb-dz :u$=u$+"#" :ne en ve=1 :else if ve<1 then ve=az
xt 1 578 goto 6886
»5@ if dz then u$=u$+"." :fori=Btod 580 rem cursor hoch
z-2 :u$=u$+"#" :next i 598 gosub 738 :ve=ve-1 :if ve>az th
260 rem matrix dimensionieren en ve=1 :else if ve<1 then ve=az
270 dim za$(az*as) ,we(az*as) 60@ goto 680

280 rem haeufig auftretende formel 610 rem cursor rechts

als funktion deffinieren 620 gosub 738 :ho=ho+1 :if ho>as th
298 def fnh(x)=(ho-1)*az+ve en ho=1 :else if ho<1 then ho=as
3@® rem strings fuer locate x,y fes 638 goto 680

tlegen 640 rem cursor links

318 ku$=chr$(19) :for i=1 to 24 :ku 650 gosub 73@ :ho=ho-1 :if ho>as th
$=ku$+chr$( 17} :next i :rem cursor en ho=1 :else if ho<1 then ho=as
nach unten 668 goto 680

328 for i=1 to 80 :k1$=k1$+chr$(29) 670 rem eingabefeld in der bildschi

rmmaske darstellen

680 gosub 780 ‘

698 print chr$(18); right$(str$(Ffnh
(x)),2); ™ =>"; za$(Ffnh(x));
700 print left$(”

n( za$(Fnh(x))));

718 goto 380

720 rem teile der bildschirmmaske d

arstellen
738 gosub 780

",sb-1le

748 print chr$(18); right$(str$(Fnh

(x)),2); ™ "; chr$(146); ": -

17
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758 print using u$; val(za$(fnh(x))

)

768 return

778 rem cursor positionieren (locat

e x,y)

788 print left$(ku$,(ve+2)*1z-(2%1z

-1)); left$(kl1l$,(ho-1)*20); ‘

798 return

808 rem eingabeende nach druecken d

er esc-taste

818 print left$(ku$,24); left$(kl$,

-2); :rem cursor positionieren

828 print chr$(14); chr$(18); " A

lle Eingaben Richtig (J/N) ? -

hr${ 146)

838 getz$ :if z$<>"j" and z3<>"n" t

hen B3@ :rem tastaturabfrage

B4® rem bei falscher eingabe zuruec

k zur tastaturabfrage fuer die eing

abemaske

B850 if z$="n" then print chr$(145);
-for i=1 to 80 :print” "; :next i

:goto380

868 rem bei richtiger eingabe umwan

deln der strings in zahlenwerte

870 for i=1 to az®*as :we(i)=val(za$

{i)) :next i

880 rem abspeichern eines numerisch

en files zum weiteren verarbeiten d

er daten

898 open 2,8,2,"num.

9@@ for i=1 to az¥as

910 print#2,we(i)

928 nexti

938 close 2

940 rem

950 rem

968 rem input-maske ===========128

978 rem B@A3667 bytes program ==

980 rem ABMVI8B bytes variables ===

990 rem 0BB278 bytes arrays i

1980 rem OM3726 bytes strings

1010 rem =========sSsS===SS=s========

- L)
file,s,w

COMMODORE-
) WELT
GIBT ES

WIEDER
AM 28. JANUAR
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BASIC 7,0 LINKER

Wozu das Programm gut ist . . .

Wenn man ein Basic-Programm schreibt, ist es meist
sinnvoll, dieses so iibersichtlich wie méglich zu ge-
stalten. :

Das geschieht dadurch, da jede wichtige Stelle im
Programm durch mehr oder weniger viele REMarks ge-
kennzeichnet wird und nach Moglichkeit sehr wenig
Befehle pro Zeile eingegeben werden, um eine Fehler-
suche oder Anderung des Programmablaufes so ein-
fach wie moglich zu gestalten. Auch fiir spatere Doku-
mentationszwecke ist dies dufierst sinnvoll.

Ist das Programm dann fertig, so bremsen die
Remarks und die Suche des Basic-Interpreters nach
Zeilennummern den Programmablauf ganz erheblich!
Ein Umstand, der sich gerade bei komplizierten
Berechnungen schmerzlich bemerkbar macht. Man
sollte also auf strukturiertes Programmieren ver-
zichten . . . oder? .

Nein, nicht wenn man das fertige Programm mit

dem Basic 7.0 Linker ,,nachbehandelt®.

Erforderliche Hardware . . .

Commodore 128/128D + Commodore-Floppy-Disk-
Drive 1570/1571 + 80-Zeichen-Monitor (nicht unbe-
dingt erforderlich; bei Verwendung von 40-Zeichen-
Monitor oder TV sind die Window-Befehle in den Zei-
len 190, 210, 220, 280, 690 und 1200 zu dndern, so-
wie in Zeile 100 das Graphic5:Fast wegzulassen).

Was das Programm bewirkt . . .

— Ein neues Programm wird aus einem auf Diskette
abgespeicherten Programm generiert

— Dasneue Programm enthilt keine REM’s

— Das neue Programm enthiilt auflerhalb von Strings
keine Spaces mehr (CHRS$(32))

— Die Zeilenlingen des neuen Programms wachsen
auf die intern maximal mégliche Zeilenldngen (der
Interpreter kann Zeilenldngen von max. einer Page
verarbeiten, wihrend selbst mit Basic-Steno nur
Eingabezeilen von etwa 120Byte (speicherintern)
moglich sind).

— Alle Verzweigungsbefehle des Basic 7.0 werden in
der neuen Zeilenkonfiguration beriicksichtigt und
bleiben in ihrer Wirkung erhalten (z.B.: TRAP
ZN, COLLISION ZN, etc.)

— Programme aus im Basic 7.0 enthaltenen Befehlen
fir andere Computer (C-64, C-16/116) kénnen
auch problemlos (im 128er-Modus) bearbeitet
werden :

— Das neue Programm wird anschlieffend in [Qer-
Schritten renumbert ’

— Das neue Programm wird mit einer Kennzeichnung
vor dem Prg.-Namen (L-) und einer Ladehilfe (Dop-
pelpunkt hinter dem Hochkomma) versehen und
abgespeichert, so dafs man zum Laden und Starten
des neuen Programms nur noch im Directory mit
dem Cursor auf die Zeile mit dem Programm-Namen
zu fahren und (F6) (‘RUN‘+CR) driicken muf.

— Das Ausgangsprogramm bleibt unverindert neben
dem neuen Programm auf der Diskette erhalten (so
ls'in}(li) auch spiter noch Programménderungen mog-

ich).

— Das neue Programm wird im Speicher und nicht auf
der Diskette erzeugt. Es kann nach der Ready-
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Meldung auch sofort gelistet, auf einer andere Dis-
kette abgespeichert oder sonstwie weiter bearbei-
tet werden (ich halte das jedenfalls fir sinnvoller,
als das neue Programm nach Art der alten Auto-
start-Maker auf Diskette zu generieren).

... Achija.. . der Linker verarbeitet Programme,
in denen bis zu 5000 Zeilennummern durch Ver-
zweigungsbefehle angesprungenwerden kénnen.
Sollte es tatsichlich jemandem gelunggn sein, ein
Programm mit mehr als 5000 Sprungzielen zu schrei-
ben, muf} er nur ZN(X) anders dimensionieren . . .

Hinweise zum Abtippen . ..

— Nach einem Blick ins Directory wird sich die
Speicherplatz-Ersparnis wohlfuend bemerkbar
machen . ..

— Solite einmal kein Platz mehr auf der Diskette
sein, kann man entweder das Programm ganz nor-
mal mit DSAVE auf einer anderen Disk abspei-
chern (es ist ja noch im Speicher) — oder wihrend
des etwas langwierigen renumberns (und nur dann!)
eine andere Disk einlegen.

Funktionsweise . . .

— Vor dem Abtippen ‘AUTO10° eingeben
— Ladeprogramm mit: DSAVE(“BAS 7.0 LINKER
“+CHR$(160)+“:“)
und Hauptprogramm
mit:
abspeichern.

Bedienungshinweise . . .

DSAVE“-BAS.V7.0.LINKER* 110-—

— <F3> dricken (Directory)

— Mit dem Cursor an den Anfang der Zeile “BAS 7.0
LINKER*:

— <F6> dricken (RUN)

— Der Lader wird jetzt geladen und gestartet, danach
das Hauptprogramm

— Monitor auf 80-Zeichen-Betrieb schalten, falls noch
nicht geschehen

— Nun erscheint das Linker-Emblem und die Frage
‘Programmname?*

— Solite sich das zu bearbeitende Programm nicht auf
der gleichen Diskette befinden wie der Linker, so

. ist nun die entsprechende Diskette einzulegen

— Vollstindigen Namen des zu bearbeitenden Pro-
gramms eingeben ) ‘

— Der Linker priift nun, ob sich das Programm auf der
Disk befindet. Ist dem nicht so, startet der Linker
erneut. Andernfalls wird nun die Ladeadresse ange-
zeigt. Ist das Programm nicht vom Basic-Start aus
abgespeichert worden (DEC:7169; HEX:1CO01), so
erscheint die Sicherheitsabfrage ‘BASIC-PRG?
(J/N)?°. (bei ‘N Restart)

— PASS -1 wird angezeigt. Der Linker durchsucht
nun das Programm auf der Diskette nach Sprungbe-
fehlen. Dabei wird die aktuelle Zeilennummer ange-
zeigt, mehrere Befehle pro Zeile mit Doppelpunk-
ten und Sprungbefehle durch einen Pfeil und die
Ziel-Zeilennummer.

— Die Sprungziele werden danach sortiert und ausge-
geben (der Programm-Autor kann daraus eventuell
noch Fehler ersehen).

— PASS - 2 wird angezeigt, das Programm wird Befehls-

weise eingelesen und in der endgiittigen Konstella-
tion im Speicher abgelegt. Die neu entstandenen
Zeilennummern werden angezeigt :
— Der Bildschirm wird geldscht und die Befehle
RENUMBER und DSAVE erscheinen. Jetzt etwas
Geduld (je nach Programmlinge). Die Meldung
READY erscheint und die Floppy setzt sich in
Gang. Nach dem nun folgenden READY ist das
Programm abgespeichert und kann durch
<F7> (LIST) gelistet werden, etc.

Lader
100 Der Basicstart wird fast ans Speicherende
gesetzt und das Hauptprogramm geladen
und gestartet.
Linker

100 Array fur Sprungziele anlegen, Vorberei-
tungen
170 Linker-Emblem einlesen und anzeigen
180— 220 Eingabe Programmname, Programm als
Datei 6ffnen und Ladeadresse einlesen
und priifen
270— 280 Pass-1 anzeigen und Window fiir Zeilen-
nummernausgabe setzen
290 String-Flag auf Null setzen
300 Link einlesen, wenn =0 dann sprung
Sprungziele sortieren
310 Zeilennummer einlesen und anzeigen
320— 380 Hauptschleife: Einlesen des ersten
Bytes eines Befehls und daraufhin priifen,
ob Verzweigungsbefehl. Wenn ja —>
zum entsprechenden Unterprogramm
verzweigen
390— 530 Unterprogramm: Run, Restore, Then,
Else, Resume oder Trap, List eingelesen.
Priifen ob Zeilennummer folgt SFE einge-
lesen — priifen ob $19 folgt (Bend)
540— 620 Unterprogramm: Goto oder Gosub (auch
. On...Goto/Gosub) eingelesen
670— 690 Sortieren der Sprungziele, ausgeben,
Pass-2 anzeigen
740— 750 Basic-Start vorbereiten und Adresse des
Linkpointers merken
760— 770 Priifen ob neue Linkadd.+Zeilennummer
eingelesen werden mufd und wenn, ob
Programmende
780— 830 Sprung zum Unterprogramm Befehl —
) Lesen und priifen ob indizierte ZN
840— 870 Befehl wurde gelesen, priifen ob
indizierte Zeile
880— 900 Abschlufd-Priifung —> Sprung zum
Unterprogramm Zeile poken
910— 960 Priifen ob Befehl noch in neue Zeile padt
und Link und ZN lesen
970— 980 Befehl lesen und bei kritischen oder uner-
wiinschten Befehlen in die entsprechen-
den Unterprogramme verzweigen
990—1000 REM gelesen
1010—-1050 If, On oder Goto gelesen
1060—1070 Priifen ob Bend ' )
1080—~1110 Normaler Befehl
1120-1140 Zeile poken, Link berechnen
1150—1170 Programmnamen manipulieren
1180—1190 Tastaturpuffer fiillen und priifen, ob
noch eingelesene Befehle
1200—1220 Bildschirm 16schen, Befehle ausgeben,
Basic-Start dndern, Ende
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Basic 7 - Linkerxr

1@ rem basic 7.8 - linker =====128
20 rem {p) commodore welt =
AP rem —==S==s==TEmsSsssss=sSSssss==s
48 rem (c) stefan maelger ==
58 rem hamburg ==
68 rem =
70 rem basic v7.0@ BBz/ascii -
B@ rem 128pc/1578/1571/1981 ==
9@ rem —s=SESSmSsSSSsSmomESSSSsSsmsss

188 dimzn( 5000) :kk=0:graphic5:fast:
restore:scnclr:e$="":f$="“:g$=““
11@
fori=1to23:readd$:e$=e$+chr$(dec(d$
)) :next

128 fori=1to22:readd$:f$=Ff$+chr(de
c(d$)) :next

138 fori=1to23:readd$:g$=g$+chri(de
c(d$) ) :next

140 printtab(29)e$:printtab(29)f$:p
rinttab(29)g$

150 dat696,64,af,b9,52,12,b8,b7,63,
2p,20,20,20,20,20,a3,b7,b8,92,a2,b9
,af,ad

168 datab4,9e,42,41,53,49,43,28,37,
23,30,20,2d,20,4c,49,4e,4b,45,52,96
,aa

17@ dataa3,b?,bB8,12,a2,b9,af,ad,20,
2@, 28,20,20,20,ad,at,b9,a2,92,b8,b?
,a3,9e
188 window®,10,39,10:input”programm
name : ";pn$:iflen(pn$)>160rpn$=“"th
‘en 180

192 dopen#2,(png) :ifds>19thenwindow
®,0,79,24,1:printds$:sleepS:run

200 get#2,x$,y$:v=asc(x$)+asc(y$)*2
56 :window®,9,39,10:print”ladeaddres
se: v

210 ifv<>7169thenbegin:window4d,9,7
9,10:input™basic-prg? (j/n)";2z$

20p ifleft$(z$,1)<>"j"thendcloseff2:
windowﬂ,ﬂ,79,24:bend:run:elsebend
03@ prem HEFEEEREIIEIEETIERE A2
249 rem * suche nach

250 rem * sprungzielen
DB@ rem HHFEIIERIHFXFETHRAXTTRAS
278 window®, 12,39, 14:print”pass - 1
".fori=1toB:printchr$(197); :next
280 window®,15,79,24

298 =@

300 get#2,x$,y$:a=asc(x$)+256*asc(y
$) :ifa=0thendclose#2:goto67@

310 get#2,x$,y$:ze=asc(x$]+256*asc(
y$) :printze;tab(6);

320 get#2,x$

330 a-asc( x$) :ifa=Bthenprint:goto29
@-elseifa=58andff=Bthenprint™ :";:
goto320

20

pass—1:

% ok

e

349 ifa=34thenff=xor( ff,255) :goto32
B:elseifff=2550ra<dec("89")then32ﬂ
3580 ifa=dec( "Ba")ora=dec( "Bc¢c")ora=d
ec("a?")ora=dec(”d5")ora=dec(“d6”)o
ra=dec( "d?7") then390 T

3690 ifa=dec( "fe")thend4d4B:elseifa=de
c¢c("9b") thend?@

370 ifa=dec("89“)ora=dec(“Bd“)thenS
40

380 goto320

3908 b$=""

200 get#2,x$:a=asc(x$):ifa=32then40
0:elseifa>47anda<58thenb$=b$+chr$(a

) :gotodnnd

418 ifb$=""then330:elseifkk=Bthenzn
(ﬂ)=val(b$):kk=1:print" ===>";val(b
$);" ";:goto330

420 print” ===>":val(b$) ;" ";:fori

=@tokk-1:ifzn(i)=va1(b$)thencv=1
430 next:ifcv=1thencv=0:goto338:els
ezn( kk)=val(b$) :kk=kk+1:goto330

440 get#2,x$:a=asc(x$):ifa<>dec("17
") then330 ,

450 get#2,x$:a=asc(x$):ifa=32then45
0 :
460 get#2,x$:a=asc(x$):ifa=32then46
0:91521fa*580ra=@then338:elsegotoBQ
?

47¢ b$=""

489 get#2,x$:azasc(x$):ifa=32then48
0:e1seifa>4?anda<58thenb$=b$+chr$(a
)} :gotod80 ‘

499 ifa=45andb$=""then4?7®

500 ifb$=""then33@:elseifkk=8thenzn

(@)=val(b$) :kk=1:print"” ===>":val(b
$);" ";:goto330 :
510 print™ ===>":val(b$);"” ";:fori

:ﬂtokk—i:ifzn(i)=val(b$)thencv=1
528 next:ifcv=1thencv=08:goto530:els
ezn{ kk)=val{b$) : kk=kk+1

530 ifa<>45then33B8:elsed?7@

540 b$="" ’

550 get#2,x$:a=asc(x$):ifa=32then54
0:elseifa>47anda<58thenb$=b$+chr$(a
)} :goto558

568 ifa-44thenb9@
5707ifb$=""then330:elseifkk=Dthenzn
(0)=va1(b$):kk=1:print" ===>";val(b
$);" ";:goto3306

580 print” ===>";val(b$);" ”;
590 fori=0tokk—1:ifzn(i)=val(b$)the
ncv=1

608 next:ifcv=1thenifa=44thencv=0:g
oto540

6510 ifa<>44andcv=1thencv=ﬁ:got0336:
elsezn(kk)=val(b$):kk=kk+1

629 ifa=44then540:else330

630 rem PR TEET TS 3 2 2 2 2 E RS L




Bos i o 7 - & L inkaer

2t

640 rem % sprungziele sartieren *#
658 rem ¥ und anzeigen *
66@ rem FEHFEARIEERBERRRIERRIRRESS

678 cv-0:Ffori=Btokk-2:ifzn(i)>zn(i+
1)thenh=zn(i):zn(i)=zn(i+1):;n(i+1)
=h:cv=1 : :

88 next:ifcv=1then670:elseprint:pr
int"sprungziele:“:print:sleep1:fori
~Ptokk—1:printzn(i) :forj=1to580:nex
t:next : ‘

699 window®,12,39,14:print”pass - 2
";:windowﬂ,15,79,24:?0ri=1t030:prin
t :next s

2OB rem EEEEEIEERIEEEEEEEE AR RS
71@ rem * pass—2: einlesen und *
720 rem *® neu linken *®
27@ rem SEEHEEEEERFRIEFEIXXNIERARE
748 dopen#2,(pn$):get#2,x$,y$:b$="“
:c$="":g=0:cv=0:z=255:ad=7168:bank0
:pokead, B

758 ad=ad+1:la=ad

768 ifz=255thengosub939

778 ifzb=0then1150

780 gosub978:ifb$<>ze$thenBld

798 ifcv=0thenB30

BAB ifc$=""thenB20

819 gosub11208:cv=0

820 c$=ze$

B38 goto760

B4 ifc$<>""thenBBO

8658 c$=b%:cv=0

860 ifg=0then76@

878 gosub112@:g=0:cv=0:goto760

888 ifcv=Bthen910

898 iflen(c$)=2thenc$=c$+chr(58)
908 gosub112B:cv=0:c$="":gotoB50
918 hx=len(c$)+len(bs) -ifhx>248then
gosub1120:gotoB50

920 c$=c$+chr$(58)+right$(b$,(len(b
$)-2)) :gotoB6O S

938 get#2,x$,y$:zb=asc(x$)+asc(y$):
ifzb=Bthenreturn

948 get#2,vd,w$:ze=asc(v$)+256%asc(
w8) - ze$=chr$(asc(v$)) +chr$(asc(w$))
:z=8:cv=0

95@ Fori=@tokk-1:ifze=zn(i)thencv=1
960 next:return

978 get#2,x$:a=asc(x$) :ifa=32then9?
P:elseb$P=zeP:ifa=Bthenz=255:return
980 ifa-58then97@:elseifa<>dec( "BFf"
Jthen1810

990 do:get#2,xB:a=asc( x$) :ifa=Bthen
. exit : .

1088 loop:z=255:return

1818 ifa=dec("Bb")ora=dec("91")ora=
dec("89") then1020:else 1060

1928 f=0:b$=bP+chrP(a) :do

1030 get#2,x$:a=asc( x$) :ifa=Bthenex

it:elseifa=34thenf=xor(f,255)

1940 ifa=32andf=-B8then1@83@:elseb$=b$
+chr$( a)

1850 loop:z=255:g=255:return

1060 ifa<>dec("fe")then10868:elseb$=
b$+chr$(a) :get#2,x$:a-asc x$)

1878 ifa=dec("19")then1020

1088 f=0:b%=bP+chr$(a) :do '
1090 get#2,x$:a=asc( x$) :ifa=Bthenz=
255:exit:elseifa=58andf=0thenexit
1188 ifa=34thenf=xor(f,255) :elseifa

=32andf=0then1898:elseb$=b$+chr$( a)

1110 loop:return

11280 ad=ad+2:printasc(1eft$(c$,1))+
asc(mid$(c$,2,1))*¥256:Ffori=1tolen(c
$) :bank®

11380 pokead,asc(mid$(c$,i, 1)) :ad=ad
+1:next:pokead,@:ad=ad+1

1140 jh=int(ad/256) : jl=ad— jh*256:po
kela, jl:la=la+1:pokela, jh:la=ad:c$=
"":return

1150 ifc$=ze$thencP=cP+chr$(58)
1168 vw=len(pn$)

1178 ifvw>12thenp$="1-"+1leftP(pn$, 1
2)+chr$( 160} +chr$(58) :elsep$="1-"+p
n$+chr$( 160) +chr$(58)

1180 fori=B42toBS51:pokei,13:next:po
kedec( "d@"™) ,10:ifc$=""then1200

1198 gosub1120

1200 window®,9,79,24:scnclr:printch
r$( 1D chrP(1?2)chr$( 1?2} chr$( 17) "renu
mber”

1218 printchr$( 1?2)chr$(12)chr$(17) "
dsave"chr$( 34) p$%

1228 printchr$(19) :pokela,B:pokela+
1,0:poked5, 1:pokedt,dec("1c") :dclos
eff2:bank15:end

1230 rem basic 7.8 - linker ====128
1248 rem 122365 bytes memory =
1258 rem 47806 bytes program ==
1260 rem 0000O bytes variables ==
1278 rem 00000 bytes arrays ==
1280 rem 00008 bytes strings ==
1298 rem 53403 bytes free (0) ==
1360 rem 38916 bytes free (1) ==
rem ‘

1310
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LISTING

10
28
30
40
50
60
78
80
24
100

rem basiec 7.0
rem 128pc/1578/1571/ 1901
PEM s i S i 8 S e e
bank@:poke59648,08:poked5, 1:poke

rem basic?7.0-1linker lader ==
rem {p} commodore welt

rem S=sssssoesosssneanosomanaass
rem (c) stefan maelger

rem hamburg

rem

88z/ascii

46,233:run"-bas.v?7.@.1linker"

116

126
130
14@
150
16@

170 rem 87446 bytes fre(0)
180 rem 64256 bytes fre( 1)
Variablen . ..

rem basic?7.@-linker lader ==

rem 122365 bytes memary
rem 663 bytes program
rem 0BAAO bytes variables
rem QAO0BB bytes arrays
rem @B@O0O bytes strings

Systemvariablen
DS, DS$ Diskettenstatusvariablen

Numerische Gleitkommavariablen
A

AD
Ccv

F,FF

ZB
ZE

ASCII-Code eingelesener Zeichen
Poke-Adresse im Basic-Speicher
Flag fiir indizierte Zeilennummer
Flags fiir Strings

Flag fiir Zeile poken
Sortier-Hilfs-Variable

Linge der neuen Zeile
Schleifen-Variable
Schleifen-Variable

High-Byte Linkpointer

Low-Byte Linkpointer

Anzahl der Sprungziele
Linkadresse

Ladeadresse

Werbung (Pardon: Linge des Programm-
namens)

Flag fiir neuen Link einlesen
Wert des neuen Link

Aktuelle Zeilennummer

ZN(X) Indizierte Zeilennummer

%eichenkettenvariablen

Eingelesener Befehl
Neue Zeile
.Hilfsvariable
Hilfsvariable
Hilfsvariable
Hilfsvariable
Programmname-2
Programmname-1
Zeilennummer Low
Zeilennummer High
Eingelesenes Byte
Eingelesenes Byte
Eingabevariable
Aktuelle Zeilennummer

LAWINE

Lawine ist die computerisierte Nachbildung eines
Spieles, das unter dem Namen ,,Kugellawine** oder
,,Avalance*‘ bekannt geworden ist. Bei dem Spiel han-
delt es sich um ein stehend angeordnetes Brett, das
durch Leisten in vertikal verlaufende Spalten einge-
teilt ist. Diese Spalten sind durch gabelférmige
Hindernisse unterbrochen. Wirft man oben in eine
Spalte eine Kugel hinein, so 1duft diese nach unten,
bis sie entweder unten wieder hinausfillt, oder irgend-
wo auf einer Gabel liegenbliebt. Auf ihrem Wege kann
diese Kugel aber auch das andere Ende der Gabel tref-
fen. In diesem Falle kippt die Gabel um. Falls sich
auf dieser gekippterr Gabel eine andere Kugel befindet,
setzt diese nun ihren unterbrochenen Weg fort und
bewegt sich nach unten. Auch diese Kugel kann nun
einer weiteren Kugel den Weg freimachen und so be-
wegt sich eine immer gréfier werdende Anzahl Kugeln
nach unten, wo Sie endlich herausfallen. Dieser Effekt
hat dem Spiel seinen Namen gegeben.

Nachdem das Spiel gestartet ist, erscheint zuerst der
Titel. Danach kommt die Frage nach der Anzahl der
Mitspieler, die bis zu acht betragen kann. Nach Be-
statigen mit ‘J* wird das Spielfeld aufgebaut.

Der erste Spieler kann nun seine Kugel in eine Spalte
werfen. Ein blinkender Pfeil zeigt an, welche Spalte
ausgewdhlt ist. Durch F1 kann dieser Pfeil weiterbe-
wegt werden, und mit F3 wird die Kugel geworfen.
Diese beginnt nun mit ihrem Lauf, bis sie entweder
unten herausfillt, oder auf einer Gabel liegenbleibt.
Darauf ist der nichste Spieler an der Reihe. So geht es
reihum, bis die letzte Kugel geworfen ist. Die Anzahl
der Kugeln pro Spieler ist gleich, variiert aber ja

nach Anzahl der Spieler.

Ein Punkt wird fir jede Kugel gewertet, die unten her-
ausfillt und die eigene Farbe hat. Zwei Punkte gibt
es fiir jede andere Farbe.

Das Programm bietet noch einen zusitzlichen Kom-
fort. Nach F7 hilt die Kugellawine an, um bei je-
dem weiteren Betitigen von F7 um einen Schritt
weiter zu fallen. Mit F5 wird der Normalzustand
wieder hergestellt.

Auflerdem kann man, um den Ablauf besser zu sehen,
diesen mit der Minustaste.verlangsamen. Die Plustaste
dagegen lifdt die Kugeln schneller nach unten fallen.
Zum Abtippen noch ein kleiner Hinweis: Alle REM-
und Sternzeilen kénnen ersatzlos weggelassen werden.
Sie haben lediglich dokumentarische Bedeutung und
bilden auch keine Ansprungpunkte.




L

awine

10
28
38
18
58
68
7@
Be
90

100
118
129
138
140
150
160
17@

180

190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
490
410
420
430
449
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570

lawine

(c} by g. kramer
44@7 emsdetten
basic v2.0
c64 + 153871541

gosub2778

gosub 1138

gosub2160

gosub 198

gosub390

gosub988
S T X e
%% gpieler setzen ®&¥%
3L EI IR WL
ze=5:sp=16:gosub1818@
printan”spieler”

ru=int( 15/an) *10+10
ze=7:gosub1810

print” je"ru”kugeln”™
a$=chr${32) +chr$( 32)
a$=chr$( 18)+a$+a$+chr$( 32)
fori=1toan:pokeb46,1i
ze=3%(i-1) :sp=30:gosub 1818
printa$
ze=ze+1:gosub 1810
printa$
pokeb+4@8%*ze+32,i+176
ze=ze+1:gosub1810
printa$

next

return
IR R P IEIMNR2EN
spiel laeuft ¥*x¥
AN
fori=1toru

foriB=1toan

poke646,i8
ze=10:sp=17:gosub 1818
print”spieler™i@
ze=12:sp=16:gosub 1810
printichr$( 157)". kugel”
pokeb+1818,253
pokev+39,i0:pokev+40,1i0
pokev+41,i0
poke198,8:gosub1510
pokev+4,sa:pokev+5,50
pokev+21,7
geta$:ifa$<>""then560
foril=1to180:next
pokev+21,3
fori1=1to1@8@8:next:goto510
ifa$=chr$( 134) thentc080
ifa$<>chr$( 133) then5308

5808
590
ce8
610
620
638
6489
650
6608
6790
680
698
700
710
720
730
60

740
750
768
778
780
798
B08
818
820
B30
B49
850
860
B79
88@
890
2151]
c1e
928
938
940
950
2686
970
2806
998

10008
1810
10820
1038
1040
n11@
1850
1060
1078
1080
1090
1120
1110
1128
1138

sa=sa+16:ifsa=143thensa=31
goto500

a=sa/B-2

pokef+a,id

pokeb+a, 81

poke253,92

pokev+21,3

fori1=1to28:next
ifpeek(253) =0then66@
bA=b+22%¥48+16:TO=bB-b+f
fori1=0AtoBOstepdld
fori2=0to9 -
ifpeek(bB+i1+i2) <>81then?790
ku{i®) =ku( 10) +1

gosubB888

if( peek( fB+i1+i2)and16)=iBthen?

ku(i0) =ku(i8) +1

gosubB80@

pokeb®+i1+1i2,32
fori3=1to200:next

gotoB0@

i1=100:1i2=10

nexti2, i1
sa=sa+16:ifsa=143thensa=31
fori1=1to408:next

nexti@, i

return

B e R
»#% gpielstand setzen ®¥%
363618 36 0 33 0 S SE I L J AR
a$=str$(ku(i@))
ze=1+3%(i0-1) : sp=39-1len(a$)
gosub1818
pokeb646,10
gosub174@
printa$
return
SRR B W WWNNANTR
*%#¥% gpielende ¥*®*
BN EF RN
ze=21:sp=16:gosub1818@
printchr$( 18) "spielende”
a$="neues spiel ?"
ze=23:sp=16:gosub1810
printa$
fori=1to1@0:next
getb$:ifb$="j"thenpcke2,254:ru

ifb$="n"thenprintchr$( 147) :end
ze=23:sp=16:gosub1810
printchr$( 18) a$
fori=1to108:next

goto1010
2y

#%% anfang und titel *®%

B s R i ey
sys12¥4096 :rem irq initial

23




Lawine

1140
1150
neu
116@
1178
11880
119@
1200
1210
1220
1230
1249
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1518
1520
1530
1540
1550
1568
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1649
1650
1660
1670
1680
1690

24

b=52224 :rem bildram
n=57344 :rem zeichensatz
v=53248 :rem vic

F=55296 :rem farbram
t=54272 :rem sid

s=65472 :rem sprite
pokeb+1@16,255 B
poke53286,0

poke53281,0
ifpeek(2)=254then144ﬂ
a$=-"":gosub1518

fori=1to14

a$=a$+chr$(32)

next

fa=10:r=128

forz1=7ta9

z=z1:gosub 1860

nextz?

z=8

ag="lawine”

pokev+23,1

pokev+29,1

gosub 1860 .
ze=13:sp=12:gosub1810
print“ein programm von"
a$="g k r amer"”
z=16:fa=3:r=0

pokev+23,8

pokev+29,0

gosub 1868

poke646,9

sa=31

return

end

FHHRIEJRRXRAR

H3EF gong -

IR R EIEN

gosub 1620

poket+1,8:poket, 180:poket+5,12
poket+8, 15: poket+7,247 ’
poket+15,13:poket+14,10
poket+12,12:poket+19,12
poket+24,15:poket+4,23
poket+11,23:poket+18,23
return
SN E N RN ERFIARNRNR

zx# }loeschen sid ¥%%

P I XS X2 LR
fort@=0to24:poket+t0,0:nextt®d
return ’ '
Oy R

### heulen ¥FE®
R E R AR

gosub 1620
poket,t1—256*int(t1/256)
poket+1,int(t1/256):poket+6,24

1700
1718
1728
1738

1740

1758
1760
1778
1780
1790
18@8
181@
1820
1830
1848
18590

1860

1878
1880
1890
1908
1918
1920
1930
1940
*B

1958
1960
1979
1980
199@
2008
2010
2020
2030

- 2049

2850
2060
2070
2080
2090
2100
2118
2120
2130
2148
21580
2160
2179
8"

2180
21980
2200
2210
2220

2230
22480

poket+24,15:poket+4,33:returﬁ
HP IR R HRERR

%% schuss *%%

M HHNERRERRNN

gosub 1620
poket+5,9:p0ket+1,21
poket+24,15:poket+4,129
return

PP 22 2 2 2 2 2 S S

s2% gursor setzen ¥¥¥

PR e 2 2 2 2 2 R
poke214,ze:poke211,sp:sy558640
return

303033 3R I I E IR

#x% gprites laufen RHRE
6L H I IE IR
y=z*8+508
z=19+b+z*48-1len(a$) /2
faori=1tolen(a$)
pokev+1,230
pokev,ﬂzt1=34*256
a—asc({mid$(a$,i, 1))
ifa=32then20880
ifa>63thena=a-64
aB=168—(4*(len(a$)+1and254))+i

forj=stos+62:pokej,ﬂ:nextj
for j=0to? ;
pokes+3*j+1,usr(n+j+a*8)
nextj:t1=ﬂ:gosub1670
pokev+21,1

forj=0toaD5tep4
pokev,jand255
pokev+16,int(j/256)
poket+1,jand255:nextj

“forj=230toystep—2

pokev+1, ]

poket+1, j-34

next j:gosub1740
pokez+i+f—b,fa
pokez+i,atr
pokev+21,@

nexti

return
PETTREEE S T3 2 a2 L s

#xx gpielanfang B
PRTTTES T L3 222 2 0 s
ze=20:sp=0:gosub1810

int"wi i itspieler? (1-
print wieviele mitsple ?

poke198,0 .
geta$:ifa$<"1"ora$>"8"then2190
an=val(a$)
print:print
printan"mitspieler - ok? (3j/n)
geta$:ifa$=““then223ﬂ
ifa$="n"then2160




LLawine

2258 ifa$<>"j"then2230

2268 a$=chr$( 32) +chr$(98)

2270 $=a$+a$+a$+ﬂ$+a$+a$+chr$(32)
2288 o$-chr$( 166) +a$+chr$( 166)
2298 gosub151@

2380 printchr$( 147)chr$( 154);
2310 fori=0to23

2328 printa$

2330 next -

2348 printa$;

2358 a$=chr$(32) +chr$(32)

236@ a$(®,0)=chr$( 106) +a$

2370 a$(1,0)=a$+chr$(181)

2380 a%{(®,1)= =chr$(32) +chr$( 119) +chr
$(32) N
2398 a%$(1,1)=a%(0,1)

24080 a$=chr$(98)

2418 a%$(90,2)= =chr$(32) +a$+chr$( 109)
2428 a%$(1,2)= =chr$( 110) +a$+chr$( 32)
2438 fori=0to1l

2440 fTariB@=41to49stepd

2458 foril1=0Bto640step320

2460 a=if+i1+162%1i

2478 aB=int( rnd(@)*2)

2480 ze=int(a/4@)

2490 sp=a—-48¥%ze

2500 gosub181@

2518 printa$(a,d)

2520 ze=ze+1:gosubi81@

2530 printa$(a®0,1)

2549 ze=ze+1:gosub1818

2558 printa$(a®,2)

2568 nexti1,i@,i

2570 pokev+29,3:pokev+23,3

2588 pokev, 156:pokev+2, 284

2598 pohkev+1,580: pokev+3,50

2600 pokeb+1816,254: pokeb+1017,255
2618 fori=s-64tos+63

25280 pokei,@:next

2638 pokev+39,1:pokev+40,1

2640. a$="1lawine” :al=s-64

2650 fori=1tob

2660 a=asc(mid$(a$,i,1))-64

2670 al1=abB+i-1

2688 ifi>3thenal=al+61

2690 foriB=0to?

2708 pokeal+3%i®, usr(n+1l+ax8)
2710 nextiBd,i

2720 pokev+21,3

2738 return

DPAP FHHFRFWIEFENERRIE

275@ *¥#* datas laden ¥¥%

DIE@ I E RN F IR RIRNNNR

2770 fori=65344toi+62step3

2780 reada:pokei,a

2798 pokei+1,08:pokei+2,0

2808 next

2818 rem sprite-pfeil *%**

2820
2830
2840
28580
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
29680
2970
ne”
2980
2990
3000
3010
133
3020
3030
a3
3040
63
3050
3060

3070

3080
30980
3100
32
31180
94
3120
192
3130
3148
3150
3160
3170
3180
31990
320a
3210
3220
3230

3240
3250
40

3260

-208

3278

data12,30,63,63,30,12,00
data®@,12,30,63,12,12,12
data12,12,12,12,12,18,33
print"sprite—pfail»geladen"
fori=49152told9267
reada:pokei,a
ifa-int(a)<>Bthen294@
ifa<Pora>255then294@
=gs+a:next
ifs<>13791then2978
print”init-routine geladen”
goto3158
a= peek(63)+256fpeek(64)
print"data-fehler in zeile"i
end
print"datafehler in init-routi

end

rem upro init-routine ¥*%%¥*
data?76,9,192,76,116,192,76, 137
data194,32,160,229,120,169,51,

datat,169,208,160,08,133,96, 132
data95, 132,98, 132,88,169,224,1

data91, 169,240,133,89,32,191,

datal169,55,133,1,169,196,141,0
data221,169,204,141,136,2,32,6

data229,169,56,141,24,208, 169,

data141,20,3,169,192,141,21,3
datal41,18,3,169,6,141,17,3

‘dataB8, 160,226, 140,98, 192, 168,

data14@,97,192,160,08,185,178,1
datal41,64,226,238,97, 192,200,

data32,206,242,169,3,141,53,3
data141,52,3,96
fori=49268t049523
reada:pokei,a

ifa-int(a) <>8then2940
ifa<Bora>255then2940
s=s+a:next
ifs<>48792then3230
print”upro teil 1 geladen™
goto3578@

print"datafehler in teil 1"

rem datas'teil 1 xR
data165,203,2@1,64,2@8,5,162,2

data142,127,192,240,29,201,48,
data12,78,52,3,208,15,162,1 »

25




Lawine

3280
3290
3300
1
323190
40
3370
3330
3348
,174
3350
3360
3378
3
3380
177
3390
45
3400
,247
3418
32
3420
169
3430
192
3440
,193
3450
,128
3460
, 2080
3470
L
3480
133
3490
9
3500
170
3510
3
3520
3530
65
3548
24
35508
240
3568
3
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630

26

data142,52,3,208,8,201,43,208
data9,56,46,52,3,162,208, 142
datal127,192,201,64,208,7, 169, 1
datal41,172,192,2088,13,201,3,2
datal1,281,6,208,5,169,18, 141
data1B3, 192,288, 18,169, 14, 141
data183,192,169,25, 141,172,192

data53,3,202,142,53,3,208,10
data174,52,3,142,53,3, 165,253
data240, 3, 76,49, 234, 169, 207,13

data252, 169,192, 133 251,

s

data251,201,81,288,57,169,32,1

160,1,

data251,32,113,194,169, 128, 141
data192;162,0, 189, 128,207,281,
data24@, 16,232,224, 18,208,244,
data4®,24,109,247,192, 141,247,
data208,231,173,247,1§2 141,26

data141,31,193, 185,192,219, 157

data219, 169,81, 157, 128,207,200
data192, 15,208, 187,132,253, 168
d5t6165,251,56,233,4@,133,251,
data249,165,252,233,0, 133,252,
data16,41,251, 133,258, 177,249,
data132,2,177,251,281,81,248,2

data281,68,48,7,2061,72,16,3,76
data®, 194,200, 192, 14,208,229, 1

data251,208,202,76,49,234,152,
data1@5,4@,168,177,251,281,81,
data55,2081,32,208,11,32,205, 19

fori=49524t0495800
reada:pokei,a

ifa-int(a) <>8then2940
ifa<Pora>255then2940
s=s+a:next
ifs<>85219then3650
print®upro teil 2 geladen”

3640
3650

3668
36780
18

36880
40

3699
37080

371@
3720
249
3738
a8
3748

3750
37640
3778

3780
,145
3790
52

3800
69

3810
3820
a8

3830
,249
3840

3850
a1l

3860
3878
04

3860
3890
39080
3918
3920
3938
3948

3958
145
3960
69
3970

3980

3990
4000

gotodd2e

print"datafehler in teil 2" :en

rem datas teil 2 ¥¥¥*

datal64,2,169,32,145,251,208,2
data72,32,113,194,104,281,68,2

datad,201,69,208,9,9,2,145
data251, 138, 145, 249,208,226, 20

data7@,208,3,200,208,5,201,71
data2@8,11,136,177,251,201,32,

data205, 164,2,208,174,281,87,2
datad5,164,2,280,177,251,201,8

data24@,4,201,32,208,4,169,41
data208,2,169,39,24,1@1,2, 168
data177,251,201,32,240,168, 164

data2@8, 173, 138, 145,249, 169,81

data251, 169,08, 133,253,96, 140,2

data193,201,78,208,6,208,200,1

data77,20886,4,136,136,169,78,72
data177,251,2081,32,240,3,104,2

data176, 104,145,251, 169, 14,145

data16@,41,76,113,193,72,162,2

data105,80,168,177,251,164,2,2
data?7,240,8,281,78,240,4,104
data?76,86,193,169,32,145,261,1

data?72,41,1,208,6,200,200, 169

date69, 298 4 136, 136 169,68,72
datat1?77,251, 2.1 81 2BB 4,169,2
data2088,6, 169 14 145 249 169,80
data141, 64 194,104,9,0, 145 251
datat164,2, 104 2@1 ?ﬂ 240 6,201
data?71, 24@ 2, 208 195 152, 24 10

data4®, 168, 169,81,145,251,138,

data249,164,2,208,179,152,72,1

data®,160,08,153,8,212,200,192
data25,208,248,104,168,96,32,9

datal194,169,9,141,5,212,169,21
datal41,1,212,169,15,141,24,21




Lawine e [ =3 -

data169,129,141,4,212,96
fori=498081to049873
reada:pokei,a

ifa-int({a) <>Bthen2940
ifa<Bora>255then2940
s=s+a:next
ifs<>92129then4d 100
print”usr-routine geladen”

return
print~"datafehler usr—routine®™:

rem datas usr—-routine SR
data165,20,?2,165,21,72,32,247

data183,165,1,72,165,21,201,22
data2®8,14,169,52,120,133,1,16

data®, 177,20,168,104,133,1,88
data1@4,133,21,104,133,20,76,1

data179,0,0,0,0,102,126,63
data3,0,8,0,0,102,126,252
data192,0,60,126,126,126,126,6

data3,®,6@, 126,126,126, 126,252

=== 38911 bytes speicher

=== 9417 bytes programm
=== 447 bytes variable
=== 161 bytes arrays

p— 595 bytes strings




LISTING
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HANDELS-
KALKULATIO

Hierbei handelt es sich um ein kleines aber feines Kal-
kulationsprogramm fiir das 3.5er Basic. Mit diesem
Programm ist die Kalkulation sowoh! in Bildschirm-
als auch in Druckerwiedergabe moglich.

Im Hauptmenii konnen Sie wihlen unter Vorwirts-
und Riickwirtskalkulation, Kalkulationszuschlag,
Differenzkalkulation, Handelsspanne, prozentualer
Aufschlag und Kalkulationszins in Prozent und DM.
Auf diese Weise und mit der Eingabe der verlangten
Daten (so zum Beispiel der Bezugs- und Geschifts-
kosten), konnen Sie nun Thre Kalkulation vornehmen.
Xiel Spaf mit diesem Programm wiinscht Thnen der
utor.




Handelaskalkulationen —_— 1 —

18 rem handelskalkulation =======16
20 rem (p) 12/86 commodore welt ==
30 rem S-=====s===s==sSS=S=SsSss===s
4@ rem (c) 11/86 by h.p.katzemich==
58 rem berg. gladbach 2==
60 rem ==
78 rem basic v3.5 ' ==

B@ rem c16/116 plusd4 c128 ==
0@ rem s=-==s=ss=s=S==s=s=s==sm=sSssSssss
95 gosub 60000

188 print cl$c4$left$(gr$, 4) "vorwae
rtskalkulation........... 1

118 print c4$left$(qr$, 4) "rueckwaer
tskalkulation......... 2"

120. print c4$leftd(qr$,q4) "differenz
kalkulation........... 3"

130 print c4$left$(qr$,4) "kalkulati
onszuschlag........-.. aq*

148 print c4$1eft$(qr$ 4) "handelssp

print c4$left$(qr$,4) "prozentua
aufschlag......... 6"

print c4%$left$(qr$,4) prozentua
abschlag.......... 7"

print c4$left$(qr$,4) "kalkulati
onsz. in % + dm. ... ... a"

180 print ca4$left$({qr$,4) "handelssp
anne in % + dm........ 9" 7

190 print c4%$left$(qr$,4) "ende.....
..................... 1"

280 print c4$c4$c4$c3%c38"bitte geb
en sie eine nummer ein ";:inputnn
210 print c1%$c4$cl4$ca$

228 on nn goto 268,270,260,830,840,
1660, 1060, 1250, 1250, 1440

260 prlnt c3$rn$" llstenelnkaufspre
is....dm "rf$c3$; :inputl
270 c3%c4$rn$” rabatt
er)..... ..% "rf$c3%; :inputr
280 c3%$c4%rn$” skonto
"rf$c3%; :inputs
c3%c48$rn$”™ bezugskosten..
......... dm "rf$c3$; -inputb

308 prlnt c3%ca4%$rn$™ geschaeftsk. (
hkz)...... % "rf$c3%; :inputg

318 if nn=3 then 330

320 print c3%$c4$rn$” gewinn........
.......... % "rf$c3$; :inputa

print ¢3%$c4%rn$” skonto (kunden
) % "rf$c3$; :inputc

print c3%$c4$rn$” rabatt (kunden
) % "rf$c3%; :inputd

if nan=1 then 380

print c3%$c4$rn$” listenverkaufs
s NP dm "rf$c3$; :inputx

if nn=2 then 440

if nn=3 then 510
e=(1%r)/108:f=1-e

(liefer

{liefer

390 h=(f%*s)/10B:i=f—-h:k=1i+tb
408 m=(k*g) /160 :n=k+m

416 o=(n*a)/100:p=n+o:v=108—c
428 u=(p*1@0) /v:t=u-p:z=100-d
430 x=(u¥*180) /z:d=x-u:goto 570
449 d-( x*d) /108:u=x—-d ,
450 t=(u%*c)/1@@:p=u-t

468 j=a+1@00:n=(p*10@)/j:0=p—n
478 q=g+100:k=(n¥*100) /q:m=n-k
480 i=k-b:v=180-s5:f=(i*100) /v

.49 h=f-i:w=100-r:1= (f*100)/w

5080 e=1-f:goto 570

510 e=(1%*r)/188:f=1-e

520 h=(f*s5)/10808:i=f-h:k=i+b

538 m=( k¥*g) /10@:n=k+m

540 d=(x%*d) /100 :u=x—d

558 t=(u¥%c)/10@:p=u—t:o=p-n-

560 w=(1@8%0) /n

578 scnclr

575 print he$

588 print using " ############### #
#";"listeneinkaufsp.”,1

598 print using " ###############-#
#";"rabatt (lieferer)”,e

608 print "

618 print using " ###############-#
#";"zieleinkaufsp.”,f
620 print using " ############### #
#";"skonto (lieferer)"”
638 print

64@ print using " ############### #
#";"bareinkaufsp.”,1i

658 print using " ###############.#
#";"bezugskosten”,b :

668 print ©

67@ print using " #AAHRRRIBHHERRR . H
#";"bezugspreis™,k

680 if nn=4 or nn=5 then 1020

698 print using " HHNHREABHRFHIEN - #
#";"geschaeftsk. (hkz)",m

788 print ¥ -—--———————r—m——————
718 print using " ###############.#
#";"selbstkostenp.” ,
7280 print u51ng " ############### #
#";"gewinn”, 0

738 print "

74@ print using " ############### #

#";"barverkaufsp.

758 print using " ############### #
#7;"skonto (kunden)”,t

768 print "

27@ print using " ####sunnnssniny. 4 3

29




Hande lskalkulatiomen —_ =2 —

#7;"zielverkaufsp.",u

788 print using " ############### #
#" -"rabatt (kunden)"™,

?9. print

808 print using s2S"HHFHRNRB AR
HH#T,"listenverkaufsp. ™, x
B14 print

828 gaoto 1428
838 print c3%left$(qd$,4)rn$” liste

neinkaufspreis....... dm "rf$c3%$;:in

putl

848 print c3%$c4%$rn$” rabatt (liefer

er} . ......... % "rf$c3%; :inputr

850 prlnt c3%ca4$rn$” skonto (liefer

(=3 ) B % "rf$c3$; :inputs

86@ print c3%$c4%rn$” bezugskosten..
............ dm "rf$c3$; :inputb

if nn=4 then 968

print c3%c4%rn$” handelsspanne.
............. % "rf$c3$; :inputw:goto
955

908 print c3%$cd4$rn$”™ kalkulationszu
schlag....... % "rf$c3%; :inputj

910 e=(1%r)/180:f=1-e:h=( f#s) /100

928 i=f-h:k=i+b:v=(k#*3j}/180:x=k+v

938 print cl$left$(qd$, 10)

94@ print using " HHBHHBBHRBHRRBY Y

#";"kalkulationszus.",v

950 goto 575

print c¢c3%c4%rn$™ listenverkaufs

Pos s s a8 8 o5 s % "rf$c3%; :inputx

g=( x*w) /180 :k=x—-qg:i=k-b

j=180-s:f=(i®*108@8) /j:-h=Ff—-1

v=180-r:1=( f#108) /v:e=1-F

998 print cl$left$(qd$, 10)

1800 print using " HHHHHHBHHBTIHE .

##"; "handelsspanne”, q

1010 goto 575

1828 print c3%c4p”"---———--—-——--—-———-
1838 print using " HHHHHRHERIHRBHE .

##";"listenverkaufsp.”,x
1848 print c38"

1858 goto 1410

1060 print left$({qd$,5)c3%rn$” gesc

haeftsk. (hkz)........ %"c3$rfP; :inp
print c¢3%$c4%rn$” gewinn.......
............. %"c3$rfP; :inputa

print 03$c4$rn$" skonto (kunde
N) :swssanssss %"c3$rt$; :inputc

print ¢3%c4%rn$” rabatt (kunde
11 JEE - %"c3$rt$; :inputd

if nn=6 then 1178
e=108~-d:h=(e%*c) /108:t=e—h

1120 0=1008+a:m={ t¥188) fo:T=180+g
11380 k={m*108) /f:z=k-100

1149 mn=z-z:tt=mn-z:q=int(tt*18°2+0
.8)/18°2

1150 print cl$left$(qr$,5) left$(qd$
,11)rn$"” die handelsspanne betraegt

"rf$ca$

1168 print tab(16);q;"%":goto 1230
1170 e=( 18@%*g) /100:h=100+e

1188 t=( h¥*a)/100:0=h+t

1190 m=100-c:f=(0%10@8) /m

1200 k=100-d:n=( f*100) /k:yy=n—100
1205 v=int(yy*10-2+0.5)/10"°2

1218 print cl$c3%$c3%1left$(qd$,11)rn
$" der kalkulationszuschlag betraeg
t: "rf$ca$

122@ print tab(16);v;"%"

1238 print left$(qd$,9)c3$rn$”<<<

f1$"druecken sie bitte eine taste™f

o$” >>>"rf$

1240 getkey a$:if a$=""then 1240:el
se goto 100 “

1258 print c3$left$(qd$,?) rn$" bezu
gspreis............. dm "rf$c3%; :inp
utk

12608 print c3%$ca4$rn$” listenverkauf
spreis..... dm "rf$c3%; :inputx

1278 if nn=8 then 1348

1280 p=x-k:pp=(p¥*188) /x

1298 hh=int(p*18°2+80.5)/18°2

1295 g=int(pp¥*10°2+@.5) /1872 ;
1388 print cl$left$(qr$,4) left$(qd$
,1@) rn$" die handelsspanne betraegt
in: "rT$cd$

1318 print tab( 15) "dm”;hh

1328 print tab(16)cd4$”%";q

1338 goto 1390

1340 p=x—k:ww=(p*100) /k

1358 rr=int(p*18°2+@.5)/18"2

1355 v=int(ww*18-2+0.5)/18"°2

1368 print cl$left$(qd$, 10) rn$" der
kalkulationszuschlag betraegt in:
“"rf$cd$

1378 print tab(15) dm”;rr

1380 print tab(lﬁ)c4$"%";v

1398 print left$(qd$,B8)c3$rn$"<<<

fl$"druecken sie bitte eine taste”f

0$s28">>>"rf$ ‘
1408 getkey a$:if a$=""then 1480:el
se 108

1410 print left$(qd$,7)

1420 print c3%rnP"<<< "f1$"druecken
sie bitte eine taste"fo$” >>>"rf$
1430 getkey a$:if a$=""then 1438:el

se 100

1440 end

6800@ rem nachspann =====s==========
60018 rem * farbcodes/steuercodes #




lHamdelskalkulat, Hontenfuehrung — 1
60020 c4$=chr$( @17} :rn$=chr$(018) 18 rem kontenfuehrung ===s=======16
600380 he$=chr$(019) :c3$=chr$(029) 28 rem (p) 12/86 commodore welt ==
68048 f1$-chr$( 130) : fo$=chr$( 132) BB T, s e s S
60058 rf$=chr$( 146) :cl1$=chr$( 147) 48 rem (c) 11/86 by n. robben ==
60068 rem *** zeichensatz/graphik * 58 rem oelde 4 » ==
60078 s2$=chr$( 160) : 60 rem ' ==
68088 rem Huaxzsrsr zeichenfolgen ¥* 7@ rem basic v3.5 =
680898 for q=1 to 48 ) 80 rem c16/116 plus 4 c128 ==
601080 qd$-qd$+ca4$:qre-qr$+c3$ 9@ rem ================S==ss==s=====
60110 next q - g5 gDSUb 60000
60120 return 100 dimd1$(12) ,ei$(40@0) :goto248
60138 rem =======s=======s========== 118 printcl$”....konten—fuehrung”:p
60148 rem 812277 bytes memory —= ] rint:print:print:print
60150 rem @@6262 bytes program == | 120 print”....1...menue":print
60168 rem @00A@A@ bytes 'variables == | 13@ print”....2...daten listen™:pri
601780 rem A00ABM bytes arrays == | nt
60180 rem @DO@PO® bytes strings == | 140 print”....3...daten speichern”:
601980 rem 0OM4AD56 bytes fre(d) == print 7 ,
60200 rem =======SS=s=s===sss=sS==s=== 150 print"....4...daten laden ":pri
nt
168 print”....5...daten eingeben™:p
rint
17@ print"”....6...daten drucken ":p
rint
18@ print™....7...daten aendern”:pr
int
190 print"....8...ende"”

KONTENFUHRUNG

1. Ich selbst benutze eine Floppy und einen Drucker.
Deshalb sind meine beiden Programme auch auf
Floppy und Drucker programmiert.
2. Bei dem Eingeben der Daten muf® darauf geachtet
werden, da die Eingabe des Datums immer zweistel-
lig %enau unter der vorgegebenen Position erfolgen
muf.
3. Der Vorteil ist, da man eine komplette Eingabe in
einer Zeile schreiben kann. Man muf} die Werte nur
unter der richtigen Spalte eintragen, wie z.B. Ein-
nahmen und Ausgaben.
4. Die restlichen Moglichkeiten werden im Menii auf-
gezeichnet. =

Norbert Robben

200 geta$:a=val(a$)

210 onagoto2@8,290,590,670,770,910,
240,238

220 goto208@

238 printcl$:end

240 datajanuar,februar,maerz,april,
mai,juni,juli,august,september,okto
ber

258 data november,dezember

268 fori=1tol12

270 readd1$(i)

289 nexti:goto110

298 rem—————=—mmms daten listen-———-—
300 printc1$rn$".......,..daten lis
ten. ..ot "rf$:print

318 input™...... fuer welchen monat”
;m$

328 printcl$rn$”.......... daten 1lis
L - 2 RO O O "rt$

338 ifd=1thenopenl,4:cmdl

340 printrn$”.......... art der...eil
nN....... AUS .« v o "rf$

3568 printrn$” datum....buchung...na
hmen....gaben..... "rf$

368 v=0:z=0:wli=0:w2=0

378 fori=1to400 .
388 ifmid$(ei$(i) ,4,2)<>m$thend30
394 printei$(i)

400
410

a=val(mid$(ei$(i) ,20,9))
b=val(mid$(ei$(1i) ,30,9))
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Komnmntenfuehrung

wl=wl+a:w2=w2+b

nexti

printzm$

ifd<>1thenx=29
ifd=1andwi1<1Bthenx=7:gotao510
ifd=1endwi1<1@8thenx=6:goto518
ifd=1andw1<1888thenx=5:gaoto510

420
430
440
450
468
470
4886
4980

s5ae
a

518
528

ifd=1andw1<180808Athenx=3:goto51

printtab( 19)wil;tab( x)w2
m=val({m$)

5308 :print:print”gewinn fuer monat
"d1$(m) " ="wi-w2" dm"

540 ifd=1thenreturn

558 print"weiter (j/n)"

568 geta$:ifa$="j"then298

570 ifa$="n"then110

580 gotoS560

590 rem ———————— daten speichern—-——-
688 printcl$rn$™........ daten speic
hern......ccoeoveauann "rf$:print

610 input”datum”™;f$

opent,8,1,f$
print#i,z

fori=1toz
print#1,ei$(i)
nexti:closel:goto110

directory

input“datum";+$

open1,8,0,f$

input#1,z

fori=1toz

input#1,ei$(i)

nexti

closel:goto110

rem—----—daten eingeben---—-————-
printcl$®™.......... daten eingeb
BN e s s we s s us s 8 85 5 X "rf$ '

798 print” ##® weiter='w’..._ ##FHE_
. .menue=‘m’ #** "pf§

B0O z=0:ei$(B)="...."

810 printrn$"datum..... art der...ei
' W AUS....... "rf$

820 printrn$"tt.mm.jj..buchung...na
hme..... gabe. ... .. "rf$

838 farz=1to400

ifei$(z)<>""thengotoB90
printc1$c1%; :inputei$( z)
geta$:ifa$b="w"thenBS0
ifa$="m"then110

gotoB60

nextz

goto11@

ifd=1andw1<1ﬂﬂﬂﬂthenx=4:got051ﬂ'

910 rem————-— drucken—————=——~—-———-—
928 d=1:gosub29@

930 d=8:print#i:closel:gotol10

948 rem———-———— aendern————-—--—————-
95@ printcl$rn$”......... daten aend
123 o 1 T "rf$:print:for

i=1to2000:next

960 fori=1to400

97@ printei$(1i)

980 ifei$(i)=""then1000

99@ nexti:print”gib das datum der z
u aendernde zeile ein"rn$"tt.mm.jj"
rf$; :inputa$

1008 fori=1to400

1210 ifa$=mid${(ei$(i), 1,8) thenid4@
1020 ifi>399theni10

1838 nexti

10406 printei$(i)

1950 printc1$c1$; :inputei$(i)

1060 print”"noch eine aenderung ( j/n
)'I
1070
108808
1090
608000
600106
60020
60030
60840
60650
60060
60870
60080
68098
68100
60118
60120
60130
68140

geta$:ifa$="n"then110
ifa$="j"then968
goto1070

rem nachspann
rem ¥ farbcodes/steuercodes ¥
rn$=chr${818) : rf$=chr$( 146)
cl$=chr$(147) :c1$=chr$( 157)
rem ¥¥#%* zeichensatz/graphik ¥
fori=1to40:zm$=zm$+chr$( 183)
next:return

rem =S=====s=s=ssooss=sSoosssss==
rem 000008 memory ==
rem 083346 program ===
rem 000000 variables ==
rem 000000 arrays ==
rem 000008 strings A
rem 0000Q0G fre(8) ==

rem =======ss===Ss=ss==S===s==

GEISLER GmbH Hotline (0211) 578081
4000 Diisseldorf 11 : Leostrasse 1 :: Prost Neujahr, lieber
Leser! Hier wieder ein Teil unserer Angebote :: GPC
20-11-XT, kompl. Rechner, 640 KB, 20MB Festplatte,
Floppy, Service, Garantie, nur DM 2499, (unglaublich
aber wahr) :: COMMODORE AT und COMMODORE
AMIGA zu unglaublichen Preisen. Anrufen und staunen
:: 20MB Festplatte, Controller, Kabel, wirklich nur
DM 1088,— (toll, nicht?) :: NEC P6, 24 Nadeldrucker,
der leise Alleskdnner, DM 1299,— (da lacht das Kunden-
herz) :: STAR Drucker NL 10 DM 749 (echt super!) ::
WORD PERFECT 4.1., deutsch, Originalware DM 1089,—
(Hurral) :: GEISLER'S SOFTWARE KATALOG, die
umfassende Marktiibersicht mit Spezialpreisen, Schutz-
gebiihr DM 5,— (Schein oder Briefmarken) :: GEISLER
ist Vertragshdandler fir COMMODORE, TANDON,
BROTHER, THOMSON. Sonderangebotsliste GRATIS
anfordern! :: Beachten Sie auch weiterhin unsere Klein-
anzeigen mit den kleinen Preisen | :: Wir wiinschen
lhnen ein gutes neues Jahr :: lhre GEISLER GMBH ::
Hotline (0211) 57 80 81




LISTING

KAMPF GEGEN

DIE MAFIA

Bei diesem Spiel mufd man die Mafia in Rom vernich-
ten. Da die Mafia-Mitglieder damit nicht sehr einver-
standen sind, ergeben sich einige Probleme. Doch da-
mit nicht genug. Um ein Ticket nach Rom zu erhalten,
mufl man 2000 DM opfern. Da man aber nur 200 DM
Spesen bekommen hat, muf} man sich das restliche
Geld besorgen

Bedienung:

Bei diesem Textadventure mufd man nicht Befehle ein-
geben, sondern nur Antworten. Dies erfolgt so: Erst
wird eine Frage gestellt, bei der die Antworten schon
vorgegeben sind.
Beispiel: Was willst du jetzt tun?

A: Ein Auto mieten

B: Ein Taxi rufen

C: Einen Stadtplan kaufen
Jetzt mufd man nur noch A, B oder C eingeben.

Ziel des Spiels: 2

"Das Ziel des Spiels wird eigentlich schon in der An-
leitung erklirt. Nachdem man das Adventure gelost
hat, erwartet einen eine Gehaltserhdhung und eine
Beforderung.
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Mofio l_oad e o

Hauptprog e eamrm g | -

1@ rem mafia lader===============§64
280 rem (p) 12/8B6 commodore welt =
20 PFan SEEEETs eSS s
49 rem (c) 18/86 by ==
58 rem marc remitschka =
68 rem ==
70 rem version 2.0
B@ rem c64 =
9@ rem —===========================
100 gosub 300

118 printcl$left$(qd$,8) ,ye$"bitte
warten 1" :k=53280

126 for j=49152 to 49233:readv:poke
j,v:pokek,( j-49152) /28:pokek+1, peek
(k) :next

138 sys49197

140 printcl$left$(qd$,7)".."1r$ " 1loa
ding ‘kampf gegen die mafia’"c4$c4$
150 pokek,B:pokek+1,0

160 printbk$"ldad”chr$(34) "matia ma
in®¥"chr$(34)",8:"c2%c2%c2%

170 poke631,131:poke198,1:end

180 data234,234,234,234,234,169, 1
190 -datal141,25,288,173,22,268,73
20080 datat, 141,22,208,165,2,201

218 data246,240,11,24,185,4,133

220 data2,141,18,288,76,129,234

230 data169,5@,133,2,141,18,2@8

248 data76,49,234,120, 169,508, 133
250 data2,141,18,288,173,17,208

260 datad1,127,141,17,208, 169,1

270 data141,13,220,141,26,208, 169
288 data®,162,192,141,280,3, 142

298 data21,3,88,96,32

3886 rem nachspann
318 rem * farbcodes/steuercodes *
320 c4%$=chr$(@17) :bk$=chr$( 144)
330 c2%=chr${ 145) :cl$=chr$( 147)
349 1r$=chr$( 158) :ye$=chr$( 158)
350 rem ¥*¥FREIAAE zeichenfolgen *
360 for g=1 to 40

3780 qd$=qd$+cd4$:next:return

3808 rem mafia lader============§4
398 rem @38911 bytes memory ==
400 rem VBB1398 bytes program ==
410 rem 0BABOB bytes variables ==
428 rem B000VB bytes arrays ==
A30 rem 000BOB bytes strings ==
440 rem 037513 bytes fre(0) =
450 rem ==--====s==s=ssSsSs=ssSssSss===

4@8z/ascii ==,

COMMODORE-WELT
JEDEN MONAT NEU

34

12 rem kampf gegen die mafia=====64
20 rem (p) 12/86 commodore welt ==
38 rem ============================
48 rem (c) 18/86 by ==
5@ rem marc remitschka =
68 rem ==
78 rem version 2.0 4@8z/ascii ==
B0 rem cb64 + 1538/1541 e
9@ rem ============================
95 gosub 60000 ,

180 fori=1toS:cd$=cd$+chr$( 17) :cu$
cu$+chr${ 145)

182 cr$=cr$+chr$(29) :c1$=cl$+chr$( 1
57) '
185 sp$=sp$+"..........
187 q2$=q2%$+z28+z2$+22%$+z28+2z2%

190 next

280 printchr$(147) +chr$( 158) : pokeb3
280,6:poke53281,6

218 print:print:

228 print".."rn$+left$(sp$,33)+rf$
230 print”.."rn$"..marc remitschka
praesentiert:.."rf$+chr$(28) +rng”

rf$+chr$( 158)

240 print”.."rn$+leftP(sp$,33)+rf+
chr$(28) +rn$"” "rf$+chr$( 158)

250 printchr$(28)+"..."rn$+leftP(sp
$,33)+rf$+chr$( 158)

260 print:print:print:

270 print".."rn$+left$(sp$,33)+rf$
280 print™.."rn$". .. ... kampf gegen
die mafia...... "rfP+chr$(28) +rn$” "

rf$+chr$( 158)

290 print”.."rn$+left$(sp$,33) +rfe+
chr$(28) +rn$+" "rf$+chr$( 158)

300 printchr$(28)+"..."rn$+left$(sp
$,33)+rf$+chr$( 158) ‘
318 print:print:print: o '
320 print”.."rn$+leftP$(sp$,33)+rf$

330 print”.."rn$"...geschrieben im

oktober ‘86...."rf$+chr$(28) +rn$” "
rf$+chr$( 158)
340 print”.."rn$+1eft$(sp$,33) +rfe+

"rf$+chr$( 158)
."ra$+leftS(sp

chr$(28) +rn$"”

350 printchr$(28)+"..
$,33)rf$+chr$( 158)

368 for x=1 to 4000:next

378 printchr$( 147)

3808 print"auftrag:"

390 printzm$zm$zmPzmPzmPzmEzm$zm$

490 print:print: ,

410 print"du musst die mafia in rom
vernichten."”

428 print"zur zeit befindest du dic
h jedoch in"

430 print"duesseldorf.
etwas geld”

449 print"besorgen, denn der flug k

du musst dir




Mafia

Hauptprogramm - =

ostet 2008 dm."

45@ print”"du hast nur 208 dm spesen
bekommen."”

468 print:print:

478 print™ .. ... ... viel
spass !"

488 for x = 1 to 15008:next

490 printchr$( 147)

500 print”du stehst auf einer stras
se. "

510 print”dir stehen drei moeglichk

eiten zur"®

52@ print“"verfuegung das geld zu be
schaffen”

538 print:print:

540 print"a: der kredithai gegenueb
er”

550 print™b:

568 print”c:
tten”™

578 print:print:

588 print"fuer was entscheidest du

dich (a/b/c) ?":input a$

59@ if a$="a"then goto 640
600 if a$=" "then goto 490

610 if a$="b"then goto 700
628 if a$="c"then goto 80O
630 goto 490

648 printchr$(147)

658 print"der kredithai merkt,
du von der”

660@ print“polizei bist. er erschies
st dich, denn"”

678 print"er ist bei der maffia."
688 for x = 1 to 5000:next

690 goto 4590

700 pr1ntchr$(14?)

71@ print"die rausschmeisser lassen
dich nicht”

720 print“rein.
eg. du faellst”
730 print”ungluecklicher weise auf
ein auto und”

74@ print"brichst dir ein bein. du
bekommst '

750 print“jedoch 2008 dm schmerzens
geld. trotzdem”

768 print”"musst du eine woche im kr
ankenhaus”

77® print"bleiben.”

780 for x =1 to 18879:next

79@ goto 1130

808 printchr$(147)

810 print"du wartest bist du dran k
ommst .. ...
828 for x = 1 to 2008:next

83@ print"jetzt bist du an der reih

das spielcasino ‘royal

der buchhalter fuer we

dass

sie schubsen dich w

e. gerade als"

840 print"du deinen einsatz zahlen

willst, faellt"”

B58 print”dir auf,

1d gestohlen” :

868 print"wurde. du gehst wieder."

B78 for x =1 to B8898:next

B8@ printchr$(147) ' K

B9@ print“auf der strasse siehst du
ein buendel”

9p@ print"mit tausend- mark scheinen
es sind"®

91@ print"genau 28800 dm.

928 print:print:

938 print”behaellst du sie,

bst du sie”

940 print"bei der naechsten polizei

station ab 7"

95@ print: -

968 print”a:

978 print”b:

98@ input b$

999 if b$="a"then goto 1080

180 if b%$="b"then goto 1830

1818 if b$=" "then goto B8O

1820 goto B8O

1830 printchr$(147)+"am flughafen w

illst du dir ein ticket”

1840 print"kaufen. als du zahlen wi

11st, stellt”®

1050 print"sich heraus,

schgeld "

1868 print"besitzt.

nommen. "

1978 for x=1 to 79@@:next:goto 4590

1988 printchr$(147)

1890 print”du gibst dass geld ab. z

ur belohnung”

1100 print"bekommst du 4000 dm."

1118 for x =1 to 3880:next

1120 goto 1390

1138 print”zollgebuehren sind faell

ig : 408 dm"”

1148 for x=1 to 3006:next

1150 print:

1160 print”"du hast noch 1808 dm."

11780 for x=1 to 30008:next

1180 print:

1198 print”ein tlcket kostet

m-“

1208 for x=1 to 3008:next

12108 print"da du nicht genug geld h

ast, bleiben”

1228 print"dir nur noch zwei moegli

chkeiten.™

1230 print:print:

124@ print"a: du fliegst schwarz mi

t'l

dass dir dein ge

oder gi

abgeben™
nicht abgeben™

dass du fal

du wirst festge

1900 d
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Hauptprogramm -~ =3

1258 print™b: du erklaerst deinem c

hef die lage”:input c$

1268 if c$="a"then goto 1340

1278 if c$=" "then goto 10306

1280 if c$="b"then goto 1300

1298 goto 1030

1308 printchr$(147) ,

1310 print"dein chef hat kein verst

aendnis. du”

1320 print”bist fristlos entlassen
1330 for x=1 to 5080:next:goto 45908
1348 printchr$(147)

1350 print”leider wirst du beim zol
1 erwischt.”

1368 print”"dein chef bekommt wind d

avon und”

1370 print”"du wirst fristlos entlas
sen."”

1388 for x=1 to 5808:next:goto 4590
1390 printchr$(147)

1400 print”du bist auf dem flughafe

n und besorgst”

1410 print”dir ein ticket nach rom,
das 2000 dm”

1420 print“kostet.”

1438 for x=1 to 5000:next

144@ printchr$( 147)

1458 print”du befindest dich im f1lu

gzeug nach rom."

1468 for x=1 to 30080:next

1478 printchr$(147)

1488 print"du bist jetzt in rom. wa

s willst du "

1498 print”jetzt tun ?"

1508 print:print:

1518 print“a: ich rufe ein taxi™
152@ print"b: ich kaufe einen stadt

plan”

1530 print”c: ich miete einen wagen
1548 input d$

1550 if d$="a"then
1568 if d$="b"then
1570 if d$="c"then
1588 if d$=" "then
1590 goto 1440
1608 printchr$(147)
1619 print"der taxifahrer ist einer
von der mafia."™

1620 print"er merkt sofort,
ein polizist”
1630 print"bist.

fahren."”

1640 for x=1 to 5888:next
1650 print"er kommt zu spaet.

kw hat dich”

1668 print"erfasst als du auf die s
trasse gerannt”

36

1680
1760
1690
1440

goto
goto
goto
goto

dass du

er will dich ueber

ein 1

1678 print"bist."

1688 for x=1 to 580@0:next:goto 4590
1690 printchr$( 147)

1788 print”die mafia hatte ihre hae

nde wieder im"

1718 print"spiel.”

1728 for x=1 ta 3008:next

1738 printTals du mit dem wagen aus
der garage” :

1740 print” gefahren bist explodiert

e der wagen"”
1758 for x=1 to 5088:next:goto 4590

1760 printchr$( 147)

1778 print”am kiosk kaufst einen st
adtplan.”

1780 print"der besitzer ist ein alt
er bekannter”

179@ print“von dir,
ip gibt."”

1800 print“er verraet dir wo sich d
ie villa”®

der dir einen t

1810 print”des mafia-bosses befinde
t-"

1820 for x=1 to 15808:next

18380 printchr$( 147)

1848 print"du faehrst hin"

18508 for x=1 to 3088:next

1868 print”du befindest dich vor de

"

m tor der
1878 print“villa.
siehst, ist”

1888 printTeine alarmanlage.

1890 for x =1 to 5000:next

190@ print:print:

1918 print”was willst du jetzt tun
'?ﬂ
1920
1930
gen"”
1940

n
1950
ern”
1960 print”d:
19780 input e$
1988 it e$="a"then
1998 if e$="b"then
2080 if e$="c"then
28190 if e$=" "then
2020 if e$="d"then
2038 goto 1830
204@ printchr$(147)
2058 print”es kommt zu einer fehlzu
endung . "

206@ print”als du nachgucken willst
, warum die.."

2078 print"bombe nicht hoch ging, m
achte es bumm !™

das erste was du

print:
print”a: die alarmanlage spren

print”™b: ueber das tor kletter

print”c: ueber die mauer klett

am tor leuten”

2040
2118
2368
1830
2630

goto
goto
goto
goto
goto




Mot io

Hauptprogramm —

for x=1 to 8@0AB:next
print”"sie ging hach."”

2080
2090

2198 for x=1 to 58@B:next:goto 4598
2118 printchr$(147)
2128 print”du rutscht ab, und faell

st auf die
2138 print"weiche wiese.
jetzt das tor,”

2148 pr1nt die villa und eine hunde
huette.

2158 print:print:

du siehst

2160 print”"was machst du jetzt 2"
2178 print:

21890 print"a: ich kletter auf das t
or ”

219@ print"b: ich gehe zur villa”
2288 input f$ ‘

221@ if f$="a"then goto 2230

2029 if f$="b"then goto 2280

2230 pr1ntchr$(147)

2240 print“”die leibwaechter bemerke

n dich und"”

2250 print"eroeffnen das feuer. der
erste schuss”

2268 print"trifft dich voll."

207@ for x=1 to 5080:next:goto 4590
2288 printchr$(147)

2298 print"du kommst an der hundehu
ette vorbei."”

23@@ print”"da du sehr unachtsam bis

t, fallen dich”

2310 print"die hunde an. du kaempfs
t um dein " )
2328 print“leben.....
200 : next

2339 print”die hunde bleiben sieger
23408
2358

".-for x=1 to 5

for x = 1 to 5000:next

goto 4590

2360 printchr$(147)

2378 printTauf der mauer befindet s
ich eine”

. 2380 print“selbstschussanlage. vor
schreck faellst”

2398 print”du runter in den teich.
du wirst”

2400 print"durch das platschen von
den leibwachen”
241@ print"entdeckt.
h erschiessen.”
2428 print™durch deine geschicklich
keit kannst”™

2430 print“du den schuessen ausweic
hen."”

2448 for x=1 to 6880:next

2450 print"ploetzlich kommt eine ha
ndgranate”™

2460 print” angeflogen.

sie wollen dic

'du kannst den

2899 print"was antwortest du ?”

2470 print:print:
2480 print®was willst du jetzt mach
en 7%

2490 print:

2508 print”a: fangen und zurueckwer
fen" :

2518 print”b: weglaufen”

2520 input g$ 3
2538 if g$="a"then goto 2570

2540
2550
25680

if g$="b"then goto 2600

if g$=" "then goto 2450

goto 24580

2570 printchr$(147)+"du warst zu la
ngsam. sie explodierte..”

2580 print”in deiner hand. "™
2598 for x=1 to 408@:next:
a

2600 printchr$(14?7)+"du bist genau

in die handgranate”™

2610 print”reingelaufen.”

2628 for x=1 to 4000:next:goto 4590
2638 printchr$( 147)

2640 print"fuer wen giebst du dich

aus ?"

26508 print:print:

2668 printTa: fuer

goto 459

den brieftreager

2678 print”b: schornsteinf
eger™

2680 print”c:
2698 print"d:
2780 printTe:

fuer den
hausmeister"”
gaertner”

poolreiniger

fuer
fuer
fuer

den
den
den

2710 input h$

2728 if h$="a"then
2738 if h$="b"then
27408 if h$="c"then
2758 if h$="d"then
2760 if h$="e"then
277@ if h$=" "then
2788 goto 2630
279@ printchr$(147)
2808 print"die leibwaechter sagen,
dass die post”™ -

2810 print"schon da gewesen sei. si
e halten dich"™

2828 print"daher fuer einen spion u
nd hetzen™

2830 print~"die bluthunde auf dich.

27980
2870
3140
3280
3378
2630

goto
goto
goto
goto
goto
goto

2849 print”hunden nicht entkommen,

da sie " )

2850 print"schneller sind als du.”

2860 for x=1 to B00@:next:goto 4590
2878 printchr$(147)

2880 print”du wirst nach dem namen

gefragt."”
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Fieapr)t:F)x‘cnggx;éannnn - 5 —

2900
2910
2920

print:print:
print™a: guiseppe"
print™b: manuel”
2938 print”c: alfonso”
2948 input i$

2958 if i$="a"then:
2968 if i$="b"then
297@ if i$="c"then
2988 if i$=" "then
2998 goto 2870
38080 printchr$(14?) +"die waechter s
agen, dass sie keinen™
3010 print"manuel kennen.
ppen dich zum"

3020 print"mafia-boss der dich wege
n spionage”™

3030 print"erschiessen laesst.”
3040 for x=1 to 5800:next:goto 4590
305@ printchr$(147) +"die waechter s
agen, dass sie keinen”
3060 print"alfonso kennen.
eppen dich zum"

3078 print"mafia-boss der dich wege
n spionage"®

3088 print"erschiessen laesst.”

31008
3000
3856
287

goto
goto
goto
goto

sie schle

sie schl

3898 for x=1 to 5008:next:goto 4598

3108 printchr$(147)

3110 print"du wirst reingelassen. d
ie waechter”

3128 print"“fuehren dich zum schorns
teinschacht.”

3130 for x=1 to 5000:next
3140 printchr$(147)

3150 print”die leibwachter sagen, d
ass der

3162 print"hausmeister schon da sei
. sie schicken™
3178 print"dich weg.
tor stehst und”

3180 print"ueberlegst,
ocoenntest, wirst”™

3198 print"du von mafia-gegnern ueb

errascht.”

3288 print"sie halten dich fuer den
mafia-boss..."

3218 print”und erschiessen dich.”

3228 print"als sie dich dann mitneh

mer wollten,”

3238 print"sahen sie,

eutscher... ... "

3240 print"polizist bist.

erten das"”

3258 print”"sie dich erschossen habe
n, doch davon™

3260 print"hast du leider nichts.”™
3270

3280
3290

38

:goto 3548

als du vor dem

was du tun k

dass du ein d

sie bedau

printchr$(147)
print”einer der leibwaechter b

for x=1 to 78@8:next:goto 4590

etaetigt..
3380 print™aus versehen den falsche

n knopf. dieser”™
3310 prlnt knop¥t jagt 5008 volt dur

ch das tor"
3328 print”ungluecklicherweise hael
st du das tor "

3338 print"mit der rechten hand fes
t-“

3348 for x=1 to 88M@B:next:goto 4590
3350 printchr$(147)+"man sagt dir,
dass der poolreiniger "

3360 print“erwartet wird."

3370 printchr$( 147) +"man sagt dir,
dass der poolreiniger "

3388 print"nicht erwartet wird."
3398 for x=1 to 3800:next

3480 printT"ohne auf die strasse zu
gucken, willst"™

3410 print”du sie ueberqueren. das
gelingt dir"

342@ print”leider nicht.”

3438 for x=1 to 3008:next

3440 print"du wirst von einem lkw e
rwischt.”

3458 for x=1 to 5088:next

3460 printchr${ 147)

3478 print"da du die krankenhauskos
ten nicht”

3488 print“zahlen kannst, bittest d

"u deinen chef,”

3498 print"dir das restliche geld z
u leihen.™

3508 for x=1 to 3088 :next

3518 print"dein chef kommt fuer die
~kosten auf.”

3528 print”leider wird dir der auft
rag abgenommen.”

3538 for x=1 to 3000@:next:goto 4590
3548 printchr$(147)

3550 print"die leibwaechter befinde
n sich beim"”

3560 print"mafia-boss in der biblio
thek."

3578 print:print:

3588 print"was willst du jetzt tun

on .

3598 print“a: das haus in die luft

sprengen”™

36@8@ print"b: in die bibliothek geh
en!'

3618 print”c: warten”

3628 input j$

3630 if j$="a"then goto 36880

3648 if j$="b"then goto 3800

3658 if j$="c"then goto 37080

3668 if j$=" "then goto 3540

3678 goto 3540




ANZEIGENSERVICE

Die groRe Borse fiir jeden Zweck in der CBM REVUE / COMMODORE-WELT. Kostenlos fiir Privat-Inserenten. Spottbillig fiir
gewerbliche Anbieter. Einfach Coupon ausschneiden, fotokopieren o.., ausfiillen und ab die Post — Freimachen nicht vergessen! —
Unsere Adresse steht auf dem Coupon, ebenso die Preise fiir gewerbliche Anbieter! Achtung! Wir weisen ausdriicklich darauf hin,
daB wir offensichtlich gewerbliche Anzeigen nicht kostenlos verdffentlichen und uns jedweden Abdruck kostenloser Anzeigen vor-
behaiten miissen, insbesondere, wenn deren Inhalt nicht CBM-typisch ist oder gegen geltendes Recht verstoBt. Private Chiffrean-
 zeigen werden nicht aufgenommen. Fiir Privatanbieter: maximal acht Zeilen a 28 Anschlége. Fiir gewerbliche Anbieter: 5 DM p. mm.
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COMMODORE-WELT '\",“"""

Anzeigenabteilg. orname

Postfach 1107 StraBe/Hausnr.

8044 Lohhof Plz/Ort
RS e ~

DAS SONDERANGEBOT:
PRIVATE KLEINANZEIGEN
- KOSTENLOS!

Das bietet lhnen COMMODORE-WELT: KLEIN-
ANZEIGEN SIND KOSTENLOSE FUR PRIVATAN:-
BIETER! Suchen Sie etwas, haben Sie etwas zu ver-
kaufen, zu tauschen, wollen Sie einen Club griinden?
Coupon ausfiillen, auf Postkarte kleben oder in Brief-
umschlag stecken und abschicken. So einfach geht
das. Wollen Sie das Heft nicht zerschneiden, konnen
Sie den Coupon auch fotokopieren. Oder einfach den
Anzeigentext uns so schicken, auf Postkarte oder im
Brief. Aber bitte mit Druckbuchstaben oder in
Schreibmaschinenschrift!

Und: EinschlieBlich lhrer Adresse und/oder Tele-
fonnummer soliten acht Zeilen a 28 Anschlage nicht
iiberschritten werden. ‘
ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS!

Wir veroffentlichen nur Kleinanzeigen privater In-.

serenten, keine gewerblichen Anzeigen. Die kosten
pro Millimeter DM 5.00 plus Mehrwertsteuer!

Wir versenden fiir Privat-Inserenten keine Beleg-
Exemplare! ‘

Chiffre-Anzeigen sind nicht gestattet! Wir behalten
uns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder
sonstige Gebote verstoBen, abzulehnen!
Anzeigenabdruck in der Reihenfolge ihres Eingangs,
kein Rechtsanspruch auf den Abdruck in der nachsten
Ausgabe!

Die Insertion ist nicht vom Kauf des Heftes abhangig!
Wir behalten uns vor, Anzeigen, die nicht zum The-
menkreis des Heftes — Computer — gehdren, nicht ab-
zudrucken oder sie nur insoweit zu beriicksichtigen,
wie es der Umfang des kostenlosen Anzeigenteils zu-
last.
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Das unabhangige Commodore- Magazin s

KOMMT REGELMASSIG ZU IHNEN
INS HAUS
WICHTIGE RECHTLICHE

: GARANTIE!
Sie konnen diesen Abo-Auftrag
binnen einer Wache nach Eingang
der Abo-Bestitigung durch den
Verlag widerrufen — Postkarte ge-
> niigt. Ansonsten lauft dieser Auf-
trag jeweils fiir zwolf Ausgaben,
e wenn ihm nicht vier Wochen.vor

L1 :
" 77\~ Ablauf widersprochen wird, weiter.

Finden Sie lhre COMMODORE-WELT nicht am
Kiosk? Weil sie schon ausverkauft ist? Oder , lhr”
Kiosk nicht beliefert wurde? Kein Problem! Fiir

ganze 60 DM liefern wir lhnen per Post sechs
Hefte ins Haus (Ausland 80 DM). Einfach den

Béétellscheiﬁ ausschneiden — fotokopieren oder
abschreiben, in einen Briefumschlag und ab per
Post (Achtung: Porto nicht vergessen). COMMO-

DORE-WELT kommt dann piinktlich ins Haus.
NUTZEN SIE UNSEREN BEQUEMEN POSTSERVICE

ABO-SERVICE-KARTE

- 1/87 Ja, ich machte von threm Angebot zwdlf Ausgaben an untenstehende
COUPON Gebrauch machen. Anschrift. Wenn ich nicht vier Wo-

Bitte senden Sie mir bis auf Wider- chen vor Ablauf kiindige, lduft diese

ruf ab sofort jeweils die nichsten Abmachung automatisch weiter.

Ich nehme zur Kenntnis, Name
daR die Belieferung

erst beginnt, wenn die Vornanie
Abo-Gebiihr dem Verlag StraBe/Hausnr.
zugegangen ist. Plz/Ort

' ' Ich bezahle:

O per beiliegendem Verrechnungsscheck

O gegen Rechnung
O bargeldlos per Bankeinzug von meinem Konto

bei (Bank) und Ort
Kontonummer
' Bankleitzahl
steht auf jedem Kontoauszug)
' COMMOPORE'WELT :Jnterschrilft
Abo-Service 1/87
Postfach 1107 Von meinem Widerspruchsrecht habe ich Kenntnis genommen v
8044 UnterschleiBheim Unterschrift . 1/87
40




PROGRAMMSERVICE

H|erm|t bestelle ich in Kenntnis Ihrer Verkaufsbedingungen die Listings dieses Heftes auf
O Kassette1/87 (10 DM) O Diskette 1/87 (25 DM)

Ich zahle:
Zutreffendes bitte ankreuzen!

per beigefiigtem Scheck ( ) Schein ( ) ‘ ‘ ;

Gegen Bankabbuchung am Versandtag ( )
Meine Bank (mit Ortsname)
Meine Kontonummer

Meine Bankleitzahl

Vorname

Nachname

Str./Nr.

_ (steht auf jedem Bankauszug)

Plz/Ort

1/817

Verkaufsbedingungen: Lieferung nur gegen Vorkasse oder Bankabbuchung. Keine Nachnahme.
Nichtfunktionieren.

U nter_sch rift
Bitte ausschneiden und einsenden an

COMMODORE-WELT
KASSETTENSERVICE 1/87
Postfach 1107

8044 UnterschleiBheim

Umtausch bei

GEWINNEN SIE EINE COM-
PUTER-UHR! Und zusétzlich
eventuell noch ein groBes Com-
modore-Buch. Oder ein Paket
Disketten. ODER AUCH EINEN
COMMODORE-DRUCKER -
ODER EINE DISKETTENSTA-
TION! Wie? Sie werben einen
Abonnenten. Dann haben Sie auf
jeden Fall schon die Computer-
Uhr gewonnen. Zusatzlich ver-
losen wir unter allen, die mit-
machen, jeden Monat vier weitere
wertvolle Preise. Und alle sechs
Monate gibt es einen Hauptpreis
unter allen Abo-Werbern zu
gewinnen. Also: Mitmachen. Mit-
gewinnen.

Ja, ich mache mit beim Abo-
Wettbewerb. Ich habe

Herrn/Frau

StraBe/Hausnr.

Piz/Ort

als neuen Abonnenten der COM-

MODORE WELT geworben.

LESER WERBEN LESER

Der neue Abonnent war bisher
noch nicht Bezieher dieser Zeit-
schrift.

Als Pramie erhalte ich nach Ein-
gang des Abo-Entgeltes auf jeden
Fall eine Computer-Uhr, wie ab-

gebildet, und nehme zusdtzlich
noch an der Verlosung des Monats.

sowie der halbjahrlichen Haupt-
preise teil. Mir ist bekannt, da
der Rechtsweg bei den Verlosun-
gen ausgeschlossen ist.

Meinen Preis senden Sie an

Name

StraBBe/Hsnr.

Plz/Ort

(Bitte ausschneiden und zusam-
men mit der Abo-Bestellkarte
links einsenden!) 1/87
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VERDIENEN SIE GELD
MIT IHREM COMPUTER!

Haben Sie einen Commodore VC 20 oder C 64?
Einen 16/116, Plus 4? Oder einen 1282 Kdnnen Sie
programmieren? [n Basic oder Maschinensprache?
Dann bietet COMMODORE-WELT thnen die Mog-
lichkeit, mit diesem Hobby Geld zu verdienen!

Wie? Ganz einfach. Sie senden uns die Programme,
die Sie fiir einen Abdruck als geeignet halten, zusam-
men mit einer Kurzbeschreibung, aus der auch die
verwendete Hardware — eventuelle Erweiterungen —
benutzte Peripherie — hervorgehen mufl (Schauen Sie
sich dazu den Kopf unserer Programmlistings an.)

-Benotigt werden: Zwei Listings des Programms
sowie eine Datenkassette oder Diskette! Wenn die
Redaktion sich iiberzeugt hat, da8 dieses Programm
liuft und sich zum Abdruck eignet, zahlen wir thnen
pro Programm je nach Umfang bis zu DM 300,-!

Name des Einsenders:

Sollten Sie keinen Drucker haben, geniigt der Daten-
trager. :

Sie erhalten Ihre Kassette/Diskette selbstverstind-
lich zuriick, wenn Sie einen ausreic!]end frankierten
Riickumschlag mit lhrer Adresse beifiigen.

Bei der Einsendung miissen Sie mit Ihrer Unterschrift
garantieren, daR Sie der alleinige Inhaber der Urheber-
Rechte sind! Benutzen Sie bitte anhdngendes Formu-
lar! (Wir weisen darauf hin, daB auch die Redaktion
amerikanische .und englische Fachzeitschriften liest
und ,,umgestaltete” Programme ziemlich schnell er-
kennt).

Um lhnen die Arbeit zu erleichtern, finden Sie hier
ein Formular. Sie konnen es ausschneiden oder foto-
kopieren.

Strae/Hausnr./ Tel.:

Plz/Ort:

Hiermit biete ich Ihnen zum Abdruck folgende(s) Programm(e) an:

Benotigte Gerate:

Beigefigt ( ) Listings ( ) Kassette ( ) Diskette

Ich versichere, der alleinige Urheber des Programmes zu sein! _
Hiermit erméchtige ich die Redaktion, dieses Programm abzudrucken und wirtschaftlich zu verwerten. Solite es
in den Kassetten-Service aufgenommen werden, erhalte ich auch dafiir eine entsprechende Vergitung, das Copy-

right geht insoweit auf den Verlag iiber.

Rechtsverbindliche Unterschrift

COMMODORE -WELT

Postfach 1107
8044 Lohhof
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hnea'F:iia

Hauptprogramm — & —

3688 printchr$( 147)+"du befandest d
iech auch noch im haus.”

3698 for x=1 to 30@0:next:goto 4590

37808 printchr$( 147)+"du hast zu lan
ge gewartet. inzwischen™

3718 print“”haben die leibwaechter h
erausgefunden,”™

372@ print“"dass du ein deutscher po
lizist bist."

3738 print"da diese leute bei den m
afia-leuten™

3740 print"nicht sehr beliebt sind,
wirst du “

3758 print"leider nicht sehr nett b
ehandelt.”

3768 for x=1 to 5000:next

3778 print:

37808 print”du wirst erschossen.”
3798 for x=1 to 3008:next:goto 4590
3888 printchr$(147)

3818 print”du befindest dich in der
bibliothek.” :

3828 print"an der bar stehen die le
ibwaechter und®

3830 print”"der mafia-boss. du sagst -

zum boss,”
3848 print”dass du ihn erschiessen
willst, wenn” -
385@ print"er dir nicht sagt wo sic
h die zentrale"
3868 print“"befindet."”
387@ print:print:
3880 print"womit bedrohst du
3898 print:
3988 print™a: handgranate”
391@ print”b: schrotflinte”™
3920 print”c: nitro-glyzerin®™
393@ input k$
39408 if k$="a"then
3950 if k$="c"then
3960 if k$="b"then
3978 if k$=" "then
3980 goto 3808
399@ printchr$(147)
4800 print©sie geht dir
er hand hoch,”
4019 print”da du den abzugsring zu
frueh gezogen”
4820 print"hast.”
4830 for x=1 to 5800:next:goto 4590
4948 printchr$(147)
4050 print"ein leibwaechter faellt
" dich von hinten” ] .
406® print”an. dir faellt das glas
mit dem nitro”
4978 print"aus der hand und zersche
11t am boden."”
4888 for x=1 to 5000 :next:gotods9@

ibhn 2"

3990
4940
4090
3800

gotao
goto
goto
goto

leider in d

4998 printchr$( 147)

4188 print"der boss merkt, dass du

ihn in schach™

411@ print"hast. er verraet dir, wo
sich die"”

4128 print"mafia-zentrale

4138 for x=1 to 568@0:next

4148 printchr$(147)

4158 print”du faehrst zur

trale..."
4168 for x=1 to 38@0:next.

4178 print”du bist angekommen."”
4188 for x=1 to 38088:next

4198 printchr$(147)

428@ print“du stehst vor der mafia-
zentrale."” :

4210 print:print:

4220 print”"wie willst du die zentra
le zerstoeren ?"

befindet.

mafia—zen

4238 print:

4240 print“a: zeitbombe™

42560 print”b: handgranate™

4268 print“c: abbrennen”

427@ input 1%

4280 if 1$="a"then goto 4330

429@ if 1$="b"then goto 65535

4308 if 1$="c"then goto 4450

431@ if 1$=" "then goto 41906

4328 goto 4190

4330 printchr$(147)+"die zeitbombe

ging zu frueh los.”

4340 for x=1 to 3080:next:goto 4590
4350 printchr$(147)

4360 print"da du mit einer handgran

ate nicht sehr”

437@ print"viel erfahrung
ntest du den”

4388 print"unterschied zwischen imi
tation und”

hast, kon

4398 print”echt nicht erkennen. lei
der warfst du”
4400 print"die falsche weg. bei der

echten
441@ print™handgranate
den abzugshahn®
4420 print“”gezogen und
du die echte"”
4438 print"handgranate
e tasche™ '
4435 print“"gesteckt.”
4448 for x=1 to 508@8:next:goto 4590
4458 printchr$(147)

4468 print”du hast die mafia—zentra
le zerstoert."”

4470 print:print:

4480 print"....UCCCCCCCCCCCCCCCCCCC
cccocecceceel”

hast du nur
danach hast

wieder in di
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Mafia Haoauptprogramm - 7 -
4490 print™....B..herzlichen glueck 4790 rem 21723-bytes free==========
wunsch..B” =
4580 print”....B.."1eft$(g2%$,23)".. 4800 rem —==========s==============
B" =
4510 print™....B..da du den auftrag 680800 rem nachspann ===============

aus—...B" ' 6PD1® rem *%*% zeichensatz/graphik *
4528 print™....B..gefuehrt hast, be @020 z2$-chr$(163) :zc$=chr$(173)
kommst . .B" ‘ 60838 zd$=chr$( 174) : zF$=chr$( 176)
45380 prlnE"....B..du eine gehaltser gp@ap zm$=chr$( 183) : zs$=chr$( 189)
hoebung B™ 60045 rn$=chr$(@18) :rf$=chr$( 146)
4548 print”....B..von 1489,34 dm un gp@s@ return
d eine..B" ' 68060 rem ==—=======sSs=============
455@ print™....B..befoerderung zum 60070 rem @38911 bytes memory ==
ober—...B" ‘ 60080 rem 014456 bytes program ==
4560 print”....B..agenten der poliz £9P90 rem ODOOBA bytes variables ==
ei !1!..87 60100 rem 0PAPOD bytes arrays ==
4570 print”....JCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 60110 rem 00QGBA bytes strings ==
ccececeececk” 60128 rem 824455 bytes fre(0) ==
4588 end 60138 rem —===—====================

4590 printchr$(142)+" ... . ... .. ...
4688 print” "zf$"CCCI UCCI"zFf$zd$"
"zf$"CCCI "=zf$"CCCI"

4610 print” B"zf$"CCK BUIBBB B "zf$"
CIB B"zf$"CCK

4620 print” BB....BBBBBB BB BB BB..

4630 print” B"zc$"CI..BBBBBB BB BB

B"zc$"CI"
46408 print” B"zf$"CK..BSBBBBEB BB BB
B"zf$"“CK"™
4650 print™ BB... BBBBBB BB BB BB..
4660 print” B"zc$"CCI BBBJKB B"zc$"™

CKB B"zc$"CCCI"

4678 print”™ "zc$"CCCK
"zc$"CCCK "zc@TCCCIB™
4680 print™. ... ... . ... R T
8"
4690
KB”
4700
cK"
4710

“"ze$zs$PTJCCK

print"UCCCCCCCCCCCCCCCCCccceecee

print”JCCCCCCCCCCCCCCccceeeeee

4728
473
a4
474

4750

4760

4778

47880

end

rem gegen

_rem bytes memory========

rem bytes programm======

rem 000NN bytes variables=====

rem B008A bytes

rem BBA62 bytes
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Achtung Computerdiscount!

Wir haben alles fiir Commodore-Computer zu
internationalen Preisen

Amiga, 512 K, incl. Farbmonitor

und AnwenderPaket 3.195,— DM
Floppy fiir Amiga (Zweitlaufwerk) 550,— DM
Seagate ST 225 incl. Controller 1.249,— DM
C-16 RAM-Erweiterung auf 64K Steckmodul!! 79— DM
5,25’ Noname Disk 1D (10er Pack.) 8,99 DM
Abdeckhaube aus Rauchglas fiir C-128 19,90 DM
Diskettenbox DX 85 fiir 5,25’ mit Schiof 17,90 DM

Monitorkabel fiir C-128 mit Ton, umschaltbar von

40 auf 80 Zeichen an Normalmonitor 26,90 bM
Data-Recorder-Adapter (C64 Dataset an C16) 9,90 DM
Joystick-Adapter (Norm-Stecker-Joystick

an C16) 13,90 DM
Quickshot Il (SaugfiiBe, Dauerfeuer) 13,90 DM
Competition Pro (SaugfiiBe, Microschalter) 39,90 DM

Philips RGB-Farbmonitor, Scart und TTL-Eingang,
Griinschalter, incl. Schwenkfu mit

integr. Digitaluhr 625,— DM
Citizen 120 D incl. C64 Interface . 575,—~ DM
Commodore Printer MPS 1000 849,— DM

Wir haben auch die neuesten Programme fiir C64, C16,
C128 und Amiga.

Ca. 250 Programme fiir C64 zum Teil aus eigener Produktion
Ca. 100 Programme fiir C16 zum Teil fiir nur 10,— DM
Dateiprogramm fiir C64 25,— DM
Kickstart, The Last V8, The Rocky Horror Show fiir

c128 je 27,90 DM
LCP, Marble Madness, The Seven Cities of Gold

fiir Amiga . je 99,90 DM
Leader Board Golf, The Pawn fiir Amiga je 79,90 DM
Winter Games, World Games fiir Amiga je 79,90 DM

AuRerdem fiihren wir Akustikkoppler, Drucker, Monitore
Ersatzteile fir C64 (Sound-Chip, Video-Chip, Netzteile
etc.), Kabelverbindungen fiir fast alle Gerate und Verbin-
dungen, Eproms, Betriebssystemumschaltplatinen, Module
(The Final Cartridge, Superpic, Fast Loader, Hardcopys
etc.) in groRer Auswahl. Bei gréeren Abnahmemengen
Sammelbestell- und Mengenrabatte moglich.

Ausfiihrlicher Katalog gegen Einsendung von 2,— DM (keine
Briefmarken)

Computerversand Jiirgen Liebenstein Maiersdorf 2
8319 Velden




LISTING

FUNKTIONEN

Nachdem das Programm mit ‘RUN‘ gestartet wird, er-
scheint die Meni-Auswahl auf dem Bildschirm. Man
kann nun zwischen den 4 Unterprogrammen wihlen.
Bei einer falschen Eingabe springt das Programm zu-
riick in Zeile 100.

Unterprogramm 1:

Es wird eine Funktion mit parabolischem Charakter
eingegeben. Die Eingabe erfolgt nach der hochsten
Potenz (x2) zur niedrigsten Potenz (x0), dem absolu-
ten Glied einer Gleichung.

Nach der Eingabe wird der Bildschirm geloscht und
die Parabel-diskutablen Werte wie ‘NORMIERTE
FORM, ‘SCHEITEKOORDINATEN', ‘LAGE DER
PARABELS und die ‘NULLSTELLLEN®, werden
angezeigt.

Nun kann man sich noch entscheiden, ob man fiir die-
se Funktion eine Wertetabelle benétigt oder nicht.
Wenn ja, muf} das Intervall der x-Werte und die Schritt-
weite eingegeben werden und die Wertetabelle er-
scheint auf dem Bildschirm. Wenn nein, dann geht das
Programm zur Meniitabelle zuriick.

Unterprogramm 2:

Eine Parabel und eine Gerade werden wie im Abschnitt
1 beschrieben, eingegeben. Anschlieflend wird der
Bi}«dschirm geloscht und die Schnittpunkte erscheinen
sofort.

Durch Driicken der RETURN-Taste springt das Pro-
gramm zur Menii-Tabelle (Zeile 100) zuriick.

Unterprogramm 3:

Die Eingabe beider Parablen erfolgt wie im Abschnitt
1 beschrieben. Nach der Eingabe wird wiederum der
Bildschirm geloscht und die Schnittpunkte werden
umgehend angezeigt.

Durch Driicken der RETURN-Taste gelangt man
zuriick zur Menii-Tabelle.

Unterprogramm 4:

Eine Funktionsgleichung kann durch Punktepaare be-
stimmt werden. In diesem Unterprogramm gibt man
die Anzahl der Wertepaare an. Sie darf nicht hoher
sein als 9, da ansonsten die Stellen des Rechners
nicht geniigen.

Dig Punkte werden in X- und Y-Koordinaten einge-
geben.

Ist dies geschehen, so stellt der Rechner ein lineares
Gleichungssystem auf und l6st dieses. Die Werte
a(g) bis a(n) erscheinen anschliefend auf dem Bild-
schirm.

Unterprogramm 5:

Wird bei der Menii-Auswahl die ‘53¢ gedriickt, so wird
das Programm beendet. ’

Es gibt keine andere Moglichkeit, da in Zeile 110 die
TRAP-Anweisung eingearbeitet ist. Sie leitet jeden
fehlerhaften Tastendruck zur Zeile 100 um und das
Programm startet somit wieder von vorne.
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Funktionmnen

18 rem funktionen :
268 rem (p) 12/86 commodore welt =

3P prem -—-FEESCSRESESSSESEEERETTERSRS
40 rem (c) 11/86 by s. georg ==
50 rem karben voE=
68 rem '
78 rem basic v3.5 e
80 rem c16/116/plusd4/c128 ==
99 rem === =====sssSssSSssSs=ssS=ssSss
100 scnclr:print:print:print

118 trap 108

128 print”...Programm zur Funktions
berechnung!"”
138 print"...

print”1.Quadratische Funktionen
print”2.Schnittpkt.Parabell-Ger

180 print”3.Schnittpkt.Parabell-Par
abell

198 print"4.Erstellen von Funktions
gleichungen

280 print”"5.Beenden des Programms
218

get 1:if 1-0 then240

if 1>Sthen246
onlgoto270,838, 1180, 1578,2240
270 scnclr:print,"Quadratisdhe Funk
tionen:" o

280 praft N e e S SR S e

298 print:print

3008 print"™ Hoechste Potenz zuerst e
ingeben!":print

310 input“Eingabe von x2,x1,x@:";a2
,al,ad: j=0 ‘

328 it a2=8then27@

330 x2=a2/a2:x1=al1/a2:x@0=aB/a2

340 xs=x1/(2%x2)%#(-1) : fx=x8-x1"2/(4

*x2)

358 if a2<® then b$="unten”:else b$
="agben”

360 d=(x1/2) "2-x0

378 if d>B thend4BB:else380

38@ if d=0 then430:else390

390 if d<B then x$="keine reelle Nu

listellel!”":goto 458

400 x$="2 reelle Nullstellen!"”
418 x4=(x1/2)*(-1)+d" .8

420 x5=-x1/2-d” .5:goto 450

430 x6=-x1/2
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448 x$="1 doppelte Nullstelle!":got
0450

450 x2=int( x2*100+.5) /18@8:x1=int({x1
#100+.5) /1600: x@=int( x@*100+.5) /100
468 xs=int( xs*1080+.5)/1000:fx=int(
fx*1008+.5) /1080

478 x4=int( x4%100+.5) /108: x5=int( x5
#1080+ .5)/180:x6=int( x6%¥100+.5) /100
48@ ifj=1 then return:else49@

498 scnclr:print™.....Auswertung de
r Parabell!”

58@ print”.. ... ==s======

518 print:print”™ Eingegebene Funkti
on:" J

528 print"” -———-—-———————————————
538 print,a2”.."a1".."al

548 print” Normierte Form:"

558 print"” --————————-———— "

560 print,x2".."x1".."x0

57@ print™ Scheitelkoordinaten:”
5808 print” ——-——-—————————————~ "
598 print,xs".."fx

600 print" Lage der Parabell:"
618 print™ ——————————————————"
620 print"..Sie ist nach "b$" geoef

fnet!":print

638 print”™ Nullstellen:"

640 print” -——————————- ie

658 print” "x$:print

660 if d>@ thenprint,x4”.."x5:elseb
70

678 ifd=0Bthenprint,x6:else 680

68@ print:print:print”....Wertetabe
lie( i/N) " ‘

690 get a%$:if a$=""then690
788 if a$="n"then 71@:else 720
718 clr:goto 100

72@ scnclr:print”. . Wertetabelle zur
eingegebenen Fkt."

730 print”. . ——————~—-———————
——————————— ":print

7480 input” Intervall von,bis:";a,b
750 input™ Schrittweite.....:";s
760 print:print

770 for 1l=a to b step s

788 y=a2%1-2+al*l+a@
798 y=int(y*100+.5) /100

B8O 1=int(1%100+.5) /100

818 print,1l,y:next

820 print:print:print™....BITTE RET
UBN DRUECKEN!":getkey a$:clr:goto1@
o

838 scneclr

B4@ print™..... Schnittpkt.Parabell-
Gerade:




Fumktionman - 2 —
860 print:print 1258 j=1
878 print"” Hoechste Potenz zuerst e 1268 a2=b2-c2:a1=bi1-c1:a8=b@-c8
ingeben!"” 1278 gosub 330
B88@ print:input”™ Parabelleingabe x2 1288 if d>@ then 1298:else 1310
,x1,§0=“;b2,b1,b0 1298 b$="Es gibt 2 Schnittstellen!”
898 if b2=0@ then 838 1308 y1=b2%x4°2+b1%x4+bB:y2=b2*x5"2

9@@ print:input” Geradeneingabe g1,
go:";¢g1,g08: j=1

910 a2=b2:al=b1-g1:a@8=bB-gB:gosub33
928 if d>® then b$="Es
ttpkte.!":else930

930 if d=8 then b$="Es
ttpkt.!":else940

94@ if d<@ then b$="Es
Schnittpkt.!":else 950
950 y1=g1*x4+g0:y2=g1*x5+g0:y3=g1*x
6+g0

960 y1=int(y1*10ﬂ+.5)/1@0:y2=int(y2
%100+.5) /100:y3=int(y3%100+.5) /100
978 scnclr:print”....Schnittpunkt P
arabell-Gerade: "

gibt 2 Schni
gibt 1 Schni

gibt keinen

980 print”....———-———————=—=———-==-
————————— ":print

990 print” Gleichung der Parabell:"
1888 print" -———————————-—T—TTTTTTTTT
1010 print,b2“.."b1“.."bﬂ:print
1828 print™ Gleichung der Geraden:"
18308 print” --—————————————"———T7~ -
1040 print,gi1"”.."gB:print

1050 print” Gleichgesetzte Form:"
1860 print” -——————————-——T~—TTT "
1070 print,x2“..“x1".-"x0:print
1888 print” Schnittpunkte (x/y):"
1890 print” ————————————-"—~——77~ "
1180 print” "b$:print

1118 if d>@ then 1120:else 1140

1128 print,x4”/"y!

1130 print,x5"/"y2:goto 1178

1148 if d=0 then 1158:else 1160
1158 print,x6"/"y3:goto 1170@

1168 if d<@ then 1178

1178 print:print:print"....BITTE RE
TURN DRUECKEN!":getkeya$:clr:goto 1
41 :
1180 scnclr

1198 print"....Schnittpkt.Parabell—
Parabell:™

1288 print”. ... s=s=ss==ss=s=s=s====2=

=========":print:print

1218 print"..Hoechste Potenz zuerst
eingeben!":print

1220 input™1.Parabelleingabe 1x2,1x
1,1x@0:";b2,b1,b0

12308 input"2.Parabelleingabe 2x2,2x
1,2x@:";c2,c1,cl

1240 if b2=@ or c2=0 then 1180

+b1%x5+bB:goto 1360

1318 if d=8 then 1320:else1340

1328 b$="Es gibt 1 Schnittstelle!”
1330 y3=x2%¥x6"2+x1¥x6+xB:goto 1360
1348 if d<@ then 1358

1350 b$="Es gibt keine Schnittstell
el™
1360 y1=int(y1%188+.5)/100:y2=int(y
2%100+.5)/100:y3=int( y3*100+.5) /100
1370 scnclr:print™...Schnittpunkt P
arabell-Parabell:"™

13806

print™1.Parabellgleichung:"”
print"-——-——-—-———————————= "
print,b2".."b1".."b@:print

1428 print"2.Parabellgleichung:"”
1430 print"-—-—-———--————=—————= *
1440 print,c2".."c1".."c@:print
145@ print"Gleichgesetzte Form:"
1460 print"--————~-————————————- "
1470 print,x2".."x1". . "x@:print
148@ print"Schnittstellen (x,y):"
1490 print"-———————-————r——————— "
15080 print”"b$:print

1510 if d>B@ then 1520:else1540
152@ print,x4%/"y1

153@ print,x5"/"y2:goto1560

1540 if d=0 then 15580:else1560
1550 print,x6"/"y3

156@ print:print:print™....BITTE RE
TURAN DRUECKEN!":getkey a$:clr:goto
100

157@ scnclr:print”™ Erstellen von Fu
nktionsgleichungen
1580 print”

print:print:e=08.001

1608 input" Anzahl der Punkte";n:pr
int

1610 if n>9 then goto 2298

1626 dim c(n) ,d(n)

163@ scnclr:print,"Eingabe der Punk
te

1640 print,"====s===s=s===s===="
1658 for 1=1 to n

1660 print"Punkt”1"in x- und y-Koor
dinaten™; .

1678 input c(1),d(1) :next
1680 print:print:print:print,"Bitte
haben Sie Geduld!

169@ m=n:dim a(m,m) ,b(m) ,s(m,m) ,x(m ,’
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Funmnktiomen

)
17808 for i=1 to m

1718 for j=1 tom

1728 a(i, j)=c(i)"(j—1) :next:next
1738 for i=1 to m:b{i)=d(1i) :next
17480 print:print:print:print

1750 for i=1 to m—1 ‘

1760 for k=i+1 to m

1770 if abs(a(i,i))<e then gosub204
) ,

1780 a(k,i)=a(k,i)/a(i,i)

1790 for j=i+1 to m

18080 a(k, j)=alk, j)-alk,i)*ali, j)
1810 next j

18280 b(k)=b(k)-a(k,i)*b(i)

1830 next Kk

18408 nexti

1858 z=1

1868 for i=1 to m

1876 z=z%a(i,i) :next i

1888 if z=8 then 2220

1898 x{m)=b(m) fa(m,m)

1900 for i=m-1 to 1 step -1

1918 x(i)=b(1i) '

1920 for j=i+1 to m

19308 x(i)=x(i)-a(i, j)*x{ j) :next j
1948 x(i)=x(1i)/a(i,i)

1950 next i

1968 scnclr:print:print:print,”Loes
ung:"

1970 prift" ====ss—ssscos=mmmamssmas

1988 print:print™ Es entsteht eine
Fkt."m—-1" .Grades"”

1998 print” mit folgenden Koeffizie
nten:":print

. 2008 for i=1 to m

2010 x(i)=int(x(i)*100+.5) /100

2028 print™..... a";i-1;"=";x(1i) :nex
t %
2030 print:print:print”...._.BITTE RE

TURN DRUECKEN!":getkey a$:clr:goto
100

2040 v=1

2050 for 1=1 tom

2060 if abs(a(i,i))<abs(a(l,i)) the
n gosub 2100

2078 next 1 :
28808 if a(i,i)=@8 then 1920
2090 goto 2120

218@ v=1:a(i,i)=a(1,1i)
211@ return

2128 if v=1 then print” Ergebnis un
genau, a(i,i}) < E!I”

2130 if i>m then return

2148 for t=i+1 to m

21508 s(i,t)=a(i,t):a(i,t)=alv,t)
2168 a(v,t)=s(i,t):next t
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2178
21880

a(v,i) =0

b1=b{i) :b( i) =b(v)

2190 b(v)=bl:return

2208 scnclr:print” Matrix singulaer
- keine Loesung”

2218 print:print:print”....BITTE RE
TURN DRUECKEN!":getkey a%$:clr:goto
100

222@ scnclr:print” Produkt der al{ kk
)=0 ;keine Loesung”

22308 print:print:print”....BITTE RE

- TURN DRUECKEN!":getkey a$:clr:goto

100
2248 scnclr
2250 print:print:print:print

226@ print"..... B Y I ARt
FRERRRHRT
2270 print”..... #Das Programm ist b
eendet ! ®"
2280 print"..... 26383630 326 E I 30 10 302 S 2

HEFXEJAE" - end i
2298 scnclr:print:print:print:print
:print:print

238@ print™..Es sind nur 9 Wertepaa
re zulaessig.” : :
231@ print:print

2320 print”..Die hoechste zulaessig
e Zahl wird

233@ print:print

2348 print”..sonst erreicht !7
235@ for 1=1 to 2508:next:goto
2368 rem funktionen
2378 rem 12277 bytes
2380 rem 01298 bytes
2390 rem bytes

24080 rem bytes arrays =
2418 rem free ==
2420 rem ===S=SsssS=sssssSS=sssoSm=s=s

memory ==
program ==
variable ==

GEISLER GmbH o Hotline (0211) 578081
4000 Diisseidorf 11 : Leostrasse 1 :: Prost Neujahr, lieber
Leser! Hier wieder ein Teil unserer Angebote :: GPC
20-11-XT, kompl. Rechner, 640 KB, 20MB Festplatte,
Floppy, Service, Garantie, nur DM 2499, (unglaublich
aber wahr) COMMODORE AT und COMMODORE
AMIGA zu unglaublichen Preisen. Anrufen und staunen
12 20MB Festplatte, Controller, Kabel, wirklich nur
DM 1088,— (toll, nicht?) :: NEC P86, 24 Nadeldrucker,
der leise Alieskénner, DM 1299,— (da lacht das Kunden-

heirz) :: STAR Drucker NL 10 DM 749 (echt super!) ::
WORD PERFECT 4.1., deutsch, Originalware DM 1089,—

{Hurra!) :: GEISLER'S SOFTWARE KATALOG, die
umfassende Marktiibersicht mit Spezialpreisen, Schutz-
gebiihr DM 5,— (Schein oder Briefmarken) :: GEISLER
ist Vertragshandler fir COMMODORE, TANDON,
BROTHER, THOMSON. Sonderangebotsliste GRATIS
anfordern! :: Beachten Sie auch weiterhin unsere Klein-
anzeigen mit den kleinen Preisen ! :: Wir wiinschen
Ihnen ein gutes neues Jahr :: thre GEISLER GMBH ::
Hotline (0211) 57 80 81




LISTING

DISK-
MONITOR C 16

Dieses Programm beinhaltet einen Diskettenmonitor,
mit dem Daten gelesen, verindert und wieder auf
Diskette gespeichert werden konnen. Auch der Spei-
cher der Diskettenstation kann manipuliert werden.
Auferdem kann man Befehle zum Formatieren,
Scratchen usw. an die Floppy senden. Weitere niitz-
liche Funktionen sind das Auslesen des Directorys,
des Fehlerkanals und der Bam. Vom Programm aus
kann auch direkt in den Tedmon gesprungen werden.
Der Disk-Monitor C16 ist in Meniitechnik aufgebaut
und er ist dadurch leicht zu bedienen. Bei Betehlen
ohne Sicherheitsabfrage kommt man meistens durch
Eingabe von ungiiltigen Werten wieder ins Menii
zurlick, falls man das falsche Unterprogramm ge-
wihlt hat. Die Eingaben miissen normalerweise im
Dezimal-, wenn verlangt, im Hexadezimalsystem ge-
macht werden. : .

Die Funktionstasten werden von den Unterprogram-
men jeweils geeignet belegt. Die Belegung wird ange-

zeigt, und diese Anzeige bleibt durch Windowtechnik -

auch beim Scrollen des restlichen Bildschirms
erhalten.

Der Inhalt des zu lesenden oder zu schreibenden
Blocks bzw. Speicherteils steht im Speicher des Com-
puters jeweils von $0600—$06FF und kann dort

. editiert werden.

Die REM-Zeilen miissen nicht eingegeben werden, da
sie keine Sprungziele sind!

Erforderlicher Speicherplatz: ca. 10 kBytes.
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ODOaiask—Monidtor—C 1

18 rem disk-monitor ===s==========16
280 rem (p) 12/86 commodore welt ==
3@ rem ==sss=s===sc=smos=sssSssSssosSsss
48 rem (c) 11/86 by bernd poesl ==
56 rem nuernberg ==
68 rem S
78 rem basic v3.5 e
8@ rem c16/116 plus 4 + 1551/1541==
9@ rem —==—Cn==s=SssssosssSssssssssss=
95 gosub 60000

100 ml=dec( "608") :mh=m1+2565

110 key1,"” ":key2,"” ":key3," ":keyB
2

128 rem

130 rem hauptmenue

140 rem

158 printhe$he$cl$ca$caBclas™. ... ...

. v..disk-monitor c16”

160 printc4$ca4%$”..1: block lesen (b
lock-read) ™
170 print®..2:
ck-write) "

180 print"™..3:
ry—-read) "

190 print™.._4:
memoary-write)”
280 print”..5:
218 print™..6:

block schreiben (blo
speicher lesen (memo
speicher schreiben (

bam betrachten”
floppy-befehl senden

directory”
zum masch.

220 print”..7:
230 print”..8:
pringen”

240 print”..9: fehlerkanal lesen”
250 printc4$”..e: programmende™

monitor s

260 printc4$”..legen sie bitte die

zu bearbeitende....... diskette ein

(nicht noetig bei™

278 print” ... ... 3,4,8,9,e) ,und waeh
len siel”™

280 getkeye$:ife$="e"then3260

298 e=val(e$) :ife<lore>9then280

300 onegoto348,560,730,950,1458,171
9,3060,3148,3190

318 rem

320 rem block lesen

338 rem

349 printcl$”.............block les
en”

350 printc4$c4$” bitte geben sie tr
ack und sektor des....zu lesenden b

locks ein.”™

368 printc4$" track,sektor ";:input
t,s )

378 as=s:at=t:gosub348B:ifof=1theni
18

380 printc4$” block "t","s
ngelesen.” .
390 openi15,8,15:0pen2,8,2,"#0"

50

wird ei

408 print#15,7ul:"2;0;t;s
41@ fori-mltomh:get#2,a$:ifa$=""the
no$=chr$( @) :pokei,asc(a$) inext:else
pokei,asc{ a$) :next

420 close2:closel5

430 nt~peek( 1536) :ns=peek( 1537)

448 bl=1:gosub3320:bl=0

450 printcl$:monitor

460 rem

478 rem naechster block

48@ rem

49@ printhe$he$cl$ ~

508 at=nt:as=ns:gosub348@:ifof=1the
ni1@ '

518 print”™ naechster block: track”s

2$nt", sektor "ns” wird eingelesen”
520 t=nt:s=ns:goto3906

5380 rem

549 rem block schreiben

558 rem :

568 printcl$™............. block sch
reiben”™

570 printc4$” der letzte gelesene b
lock war:"

5808 printca4s$”
s

598 printc4$”™ bitte geben sie track
und sektor des....zu beschreibende

n blocks ein”

680 printc4$” track,sektor..."t","s

610 printc2%$left$(gr$, 14); :inputwt,

WS

620 at=wt:as=ws:gosub3480:ifof=1the

n110@

638 printc4$”™ block

beschrieben.”

640 open15,8,15:0pen3,8,3,"#1"

658 print#15,"b-p";3;0

660 fTori=mltomh:print#3,chr$(peek(i

}); :nexti

678 print#15,"u2:"3;08;wt;ws

680 close3:closelb

690 goto110

708 rem

718 rem speicher lesen

720 rem

738 printcl$™........... speicher le

sen”

740 printcd4$c4$”™ bitte geben sie di

e nummer der zu le-"

745 print” senden speicherseite im

hex-code ein."

750 printc4$” page”™;:inputpl$:trap8

9@8:pl=dec(pl$) :ifpl>255thenB8BI90

768 printc4$” page "right$(pl$,2)"

wird eingelesen” )

770 open15,8,15:print#15, "m-r"chr$(

@) chr$({pl) chr$( 255)

track: "t"..sektor: "

"wt”,"ws" wird




Ijjzi15Ia——hﬂc3r\5_t:c3r*——c:1 =

. 78@ fori=mltomh-1:get#15,a$:ifa$=""
thena$=chr$(0):pokei,asc(a$):elsepo
kei,asc(a$)

790 nexti

Boeo print#15,"m~r"chr$(255)chr$(p1)
:get#15,a$:ifa$f""thena$=chr$(B)
810 pokemh,asc(a$):close15

828 sl=1:gosub332@:s1=0

830 printcl$:monitor

848 rem

850 rem nachste seite

868 rem
87@ p1=p1+1:ifp1>255thenpl=0

8880 pl$=hex$(p1):printhe$he$cl$:got
0760

8998 printcd4$” page eingabe ist ungu
eltig!"”

998 fort=1to708@:next

918 goto11@

928 rem

3@ rem speicher schreiben menue
948 rem

95@ printcl$™ ... ...--- speicher schr
eiben”™

960 printc4$cad$” ... ... 1: ein byte s
chreiben™

g7@ print”...... 2: eine ganze page
schreiben™

oB@ printcd4$™... ... h: hauptmenue”
998 print™...... e: programmende”
1000 printcd4$cd4$™. ... .. bitte waehle

n siel”™
1i81@a getkeye$:iFe$="e"then328@:else
ife$="h"theni110 '

1828 e=val(e$) :ife<>1ande<>2then101
a

' 1930 onegoto1076, 1280

1048 rem

.1@58 rem ein byte schreiben

1860 rem

1078 printcl$”™......... ein byte sch
reiben”™

1880 printc4$c4$” bitte geben sie d
ie adresse und den..... inhalt des b

ytes im hex—code an.”

1298 printc4$” adresse,inhalt”;:inp
utad$,by$:trap1390

1100 ad=dec( ad$) :ad$=hex$(ad) :by=de
c(by$):ifby>255then139ﬂ:elseby$=rig
ht${ hex$(by),2)

1110 printc4$” adresse "ad$” wird m
it "by$" beschrieben.”

1128 ah=dec{ left$(ad$,2)) :al=dec(ri
ght$(ad$,2))

11308 0pen15,8,15:print#15,"m—w"chr$
(al)chr$(ah)chr$(1)chr$(by):close15
1148 goto1070 ’

1150 printc4$c4$” die letzte gelese

ne speicherseite”

116@ print™ war "right$(pl$,2)" ."
1178 print”™ bitte geben sie die zu
baschreibende....seite im hex-—-code
an."” s

1180 printc4$” page.."right$(pl$,2)
1198 printc2$left$(qr$,5); :inputps$
:trapBQB:ps=dec(ps$):ifps>255then89
a

1200 printcd$"™ page
hrieben"”

1218 open15,8,15
1220 fori=0to2SS:print#15,"m-w"chr$
(i)chr$(ps)chr$( 1) chr$( peek(ml+i)) :
nexti

1238 close15

1248 gotol110

1256 rem

1268 rem eine seite schreiben

1278 rem ;

1280 printcl®”......... page schreib
en”

1290 printc4$c4$”™ die letzte gelese
ne speicherseite”

1308 print™ war "right$(pl$,2)" .7
1318 print”™ bitte geben sie die zu
beschreibende....seite im hex-code
an."”

1320 printc4$” page.."right$(pl$,2)
1338 printc2$left$(qr$,5); :inputps$
:trap1390:ps=dec(ps$) :ifps>255then?
390 ;

1340 printca4%$" page "ps$"” wird besc
hrieben”

1350 openi5,8,15

1368 fori=0to25S:print#15,"m-w"chr$
(i) echr$(ps)chr$( 1) chr$( peek(ml+i)) :
nexti

1378 close15

1380 gotol110

1398 printc4$"” hex—eingabe ist fals
ch!” '
1400 fort=1to780:next

1410 goto958

1420 rem

1438 rem bam betrachten

1440 rem

1450 openi15,8, 15:0pend, 8,4, #2"
1460 print#15,"ul";4;06;18;0

1470 keyB,"m":printcl$

1480 fori=2@toBstep-1:printi:next
1498 print"...123456789012345678901
23456789812345"

1588 print:print™..... *¥:block beleg
t...:block frei ";:print

"ps$” wird besc

" 1518 printhe$c3%$c3%c3$;

1528 bi=16:forby=7to71step4:gosubl6
S50:next:print™. ... ... "rn$™ help:men
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ue "rf$ 1908 fb=8:goto1710@
1530 bi=B:printcB$cB$cB$;:forby=7to 1918 rem
71step4:gosub165@8:next 1928 rem anzahl der leseversuche
1540 bi=4:print:printc3$c3$c3$;:for 1938 rem
by=7to99step4:gosub1658:next 1948 printcl$”....anzahl der leseve
1558 bi=2:print:print03$c3$03$;:for rsuche aendern”

by=7t01235tep4:gosub1650:next

1560 bi=1:print:print03$c3$c3$;:for
by=7to143step4:gosub1658:next

157@ bi=128

15880 print:printc3$03$03$;:forby=6t
0142step4:gosub16508:next

1590 bi=bi/2:ifbi>@.5then1580

16808 bi=128

1618 print:printc3$03$03$;:forby=5t‘

0141stepd:gosub165@8:next

1620 bi=bi/2:ifbi>@.5then1610

1630 getkeye$:ife$<>"m"then163ﬂ
1648 closed:closel5:goto110

1650 print#15,“b—p";4;by:get#4,a$:i
fa$=""thena$=chr$(0)

1660 gete$:ife$="m"thgnclose4:close
1S5:goto110 :

1678 a=asc(a$) :if(aandbi)=bithenpri

nt“.“;:return:elseprint"*";:return

1688 rem

1698 rem floppy befehl menue

1780 rem

171@ printhe$he$cl®”....... floppy-b

efehi senden”

1728 printc4$cd4$”....1: directory”

173@ print”....2: formatieren { head
er)"” .

1740 print®....3: validatieren (col
llect)™

1750 print"....4: file loeschen {sc
ratch) ™ s

176@ print”....5: block sichern (bl
ock allocate)”

177@ print"....6: block freigeben (
block free)”

178@ print”....7: programm starten”
1798 print”....8: zahl der lesevers
uche aendern”

1808 printcd4$™....h: zurueck zum ha
uptmenue” ‘

1810 print”....e: programmende”
1828 printc4$ca$”....bitte waehlen
sie "

1830 getbeye$:ife$=“e“then3260:else
ife$="h"then110

1840 e=yal(e$):ife<1ore>8then1830
1858 onegoto1890,20820,2140,2220,231
@,2450,2580, 1940

18680 rem
1870 rem direktory
1888 rem
1898 fb=1:goto3068
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2230

1958 printc4$c4$” bitte geben sie d
je gewuenschte anzahl..von lesevers
uchen ein.(1-265) "

1968 printcd4$” anzahl "::inputaz:if
az<loraz>255thenprintc4$”™ falsche e
ingabe” :goto1998 ,
1970 printc4$” die floppy wird auf
"az” leseversuche":print” eingestel
1t

1980 openl15,8,1S:print#15,"%r"+chr$
{az) :closel15

1990 fort=1toS500:next:goto1710

2000 rem

2018 rem formatieren

2028 printecl$”........... formatiere
n"

2030 printc4$cd4$"” wollen sie wirkli
ch formatieren (j/n)"™

2040 getkeye$:ife$<>"j"then171@
2058 printc4$c4$” bitte geben sie d
en namen und die id....der diskette
ein "

2060 print” (bei id=08 wird weich f
ormatiert)™

287@ printc4$” name,id ";:inputna$,
id$:ifid$="00"then2090

2080 openi15,8,15:print#15,"n@:"+na$
+" ,"+id$:closel1S5:goto2100

2090 open15,8,15:print#15,"n@:"+na$
:close15

2108 goto1710

2118 rem

2128 rem validatieren

2130 rem

2140 printcl$”.......... validatiere
nl'

2150 printc4$cA4$” wollen sie wirkli

ch validatieren (j/n)"™

2160 getkeye$:ife$<>"j"then1710
2178 callect d@

2188 goto1710

2190 rem

2200 rem
2218 rem

2220 printcl$”.. ... ..... file loesch

en” :

file loeschen

printc4$c4$” wollen sie wirkli
ch ein file loeschen ? (j/n)”

2240 getkeye$:ife$<>"j"then1710
2250 printc4$” filename ";:inputna$
2268 open15,8,15:print#16,"s:"+na$:
closelS
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2270
2288
2290
2300
2318@a
rn”
2320 printc4$ca$” bitte geben sie t
rack und sektor des....zu sichernde
n blocks ein.”

2338 printca$” track,sektor”™;
bt,bs

2348 at=bt:as=bs:gosub34886
2358 ifof=1then171B8:elseopeni15,8,15
:opend,8,4,"#"

2360 pr1nt#15 "b-a";@;bt;bs:input#1
5,en,em$, et ,es

2370 closed: close15 ifen<>6Sthen171
a

238@ ifet=Bthenprintca4$+™ die diske
tte ist voll!":fort=1to7@0:next:got
01710

goto171@

rem

rem block sichern
rem

printcl$®™.......... block siche

:input

23908 printc4$” der gewuenschte bloc

k ist bereits ge-"
2395 print" sichert.
reie block ist:"
2400 print"™ track"et” sektor"es". w
ollen sie diesen...block sichern ?
(3/m)"

2410 getkeye$:ife$<>"j"then1718:els
ebt=et:bs=es:goto234@

2420 rem

2430 rem block freigeben

2448 rem

2450 printcl$
eben”

2460 printc4$c4$” bitte
rack und sektor des"”
2465 print” blocks ein,
der bam loesch-"

2478 print” en wollen.”

der naechste f

B v e = B block freig
geben sie t

den sie in

2488 printc4$” track,sektor ; :input
1t,1s
2490 at=1lt:as=1ls:gosub3488

2508 ifof=1then1710

251@ open15,B,15:open5,8,5,“#“

2528 print#15,"b—f";0;1t;1s

2538 close5:closel15

2548 gotol1710

2550 rem

2568 rem programm starten menue
2578 rem .

2580 printcl$”.......... programm st
arten”™

2598 printc4$cd$”....... 1: memory e
xecute”

2600 print”....... 2: block execute”

2610 print” user befehl™

2628 printc4$”

disk—befehl

menue™

2638 print”....... h: hauptmenue™
2648 print™....... e: programmende”
265@ printc4$cd4$”....... bitte waehl

en siel!™

2660 getkeye$:ife$="e thenBQGB

2678 ife$=-"h"theni1@:elseife$="d"th
en1710@ ‘

2680 e=-val(e$) :ife<liore>3then2660
2690 onegoto2738,2820,2940

27900 rem

2718 rem memory execute

27280 rem

2730 printcl$”™........ memory execut
e"

2740 printc4$c4$” bitte geben sie d

ie startadresse im.. ... hex—coce ein

275@ input" startadresse”;sa$:trap2
580:sa=dec( sa$) :sa$=hex$( sa) :ifsa>6
5535then2580 )
2768 ha= dec(left$(sa$,2)):1a=dec(ri
ght$(sa$,2))

2778 open15,8,15:print#15,
(la)chr$(ha) :close15

2788 goto2586

2798 rem

2880 rem block execute
2818 rem

2828 printcl$”
te”™
2830

"m—e"chr$

.......... block—-execu

printc4%$c4$” bitte geben sie t

rack und sektor des"” :

2835 print” blockes ,

nd gestartet™

2840 print” werden soll,und die buf

fer-nummerein."”

2850 printc4$” track,sektor,buffer”

; inputet,es,eb:at=et:as=es:gosub34

8@

2860 ifof=1then25808:elseifeb>3thenp

rintc4$” buffer-nummer zu gross”:fo

rt=1to0708:next:goto2580

2870 eb$=str$(eb) :open15,8, 15:0pen2
,"#"+eb$ .

der geladen u

2880 print#15,"b-e";2;0;et ;es

2890 close2:closeib

29080 goto2580

2914 rem

2928 rem user befehl

2930 rem

2948 printecl$”........... user befeh
" .

295@ printc4$c4$” bitte geben sie d
en gewuenschten befehl ein. (u3-u9
und ujl"”

2960 printc4$” befehl”; :inputb$
2978 ifb$="u3"orb$="ud4"orb$="u5"orb
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$="u6"then2990

2980 ifb$="u?"orb$="uB"orb$="u9"orb
$="uj"then2990:elsegoto30i16

2998 openi5,8,15:print#15,b%:closel
5

3000 goto25886

3018 printcd4$”™ falsche elngabe'" fo
rt=1to7808:next

3020 goto2588

3038 rem

3048 rem direktory

3658 rem

3068 df=1:gosub3320:df=0

3078 directory

3080 gete$:ife$<>"d"ande<>"m"then3
880
- 30980
3100
3110
3120
3130
3140
31580
3160
31780
3180
3190
3200

ife$="d"thenprintcl$:goto3870
iffb=1then190B8:elsegotol11@
rem

rem zum masch.mon.
rem
mf=1:gosub3320:mf=0
monitor

rem

rem fehlerkanal lesen
rem

ff=1: gosub3320 =0
printcl$c4$”"fehlerkanal:
3210 printds$

3228 getkeye$:ife$=-"m"thentl10: elseg
oto32280

3238 rem

3248 rem programmende

3250 rem

3260 key1,"graphic”:key2,"dload"+ch
r$(34) :key3,"directory”+chr$( 13) : ke
y8,"help”+chr$( 13)

3270 printcl$:end

3288 rem

3290 rem funktionstasten belegen un
d
3300
3310
3328
33380
OPY .- - a5 onsswns
":goto3420

3339@ ifff=1thenkeyB,"m":goto3420
3350-.ifbl=1arsl=1ormf=1thenprintrn$

springen

"c4$

rem window anlegen

rem

printcl$;
ifdf=1thenprintrn$+"f1:
"s:keyl,"d":

direct
key8,

+"f1: hexdump.......... f2: disassem
blieren”

3360 ifbl= 1thenpr1ntrn$+“f3 naechs
ter block....... "

3370 ifsl= 1thenpr1ntrn$+"f3 naechs

te seite........

3388 ifbl=1orsl= 1ormf 1thenkey1, "mé6
88 6Ff"+chr$( 13) :key2,"d688 6Fff"+ch
r$( 13)
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339@ ifbl=1thenkey3, "x"+chr$(13)+"g

otod498"+chr$( 13)

3498 ifsl=1thenkey3,

otoB878"+chr$( 13)
3418 key8,"x"+chr$( 13) +"gotal150”+ch
r$( 13)

3420 printtab(26)” "rn$” help:
e "rf$:print

3438 printchr$(27)+7t"

3440 return

34580 rem

3468 rem track / sektor eingabe pru
efen
3470
3480
nummer ist zu gross!
60 ’
3490 ifat=Othenprintc4$+”
nummer ist @ !":goto3560
3588 ifas>28then3550

3518 ifas>1Bandat>17then3550

3520 ifas>17andat>24then3550

3530 jifas>16andat>38then3558

3548 of=@:return '

3550 printc4$” die sektornummer ist
zu gross! ("as")"

35608 forz=1to7088:next

3578 of=1:return

"x"+chr$( 13)+"g

menu

rem
ifat>35thenprintcd4$™ die track
("at™) " :goto3dSs

die track

60000 rem nachspann ===sS====s======
600818 rem ¥* farbcodes/steuercodes *
600828 c4%$=chr$(@17) :rn$=chr$(0818)
60030 he$=chr$(@19) :c3%$=chr$(0829)
60048 c2$=chr$( 145) :rf$=chr$( 146)
68050 cl$=chr$( 147)

68068 rem FEHF zelchensatz/graphlk *
60870 s2%=chr$( 160)

600B8@ rem HwExFREEE zeichenfolgen *
68098 for q=1 to 40

68100 qr$=qr$+c3$

68118 next q

60120 return

60130 rem ===============cS=========
60140 rem Q12277 bytes memory ==
60158 rem 010976 bytes program s
60168 rem PBB216 bytes variables ==
60170 rem ABVABO bytes arrays S
60180 rem 00DBAB bytes strings ==
60190 rem BB1117 bytes fre(0) ==
60200 rem ==s=====s===sTT=ssSs=s======

CONMNMODORE-WELT
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LISTING

SCHONSCHRIFT

Wer einen Commodore Drucker MPS 801 oder MPS
803 besitzt, kennt das Problem: Dieser Drucker ver-
fiigt in der Kleinschrift iiber keine sogenannten Unter-
lingen. Betroffen sind hiervon folgende Buchstaben:
Y, q, & j, p unddas®.

‘Auf diese Weise wird das ansonsten recht verniinftige
Druckbild dieser Gerite natiirlich entsprechend ver-
schlechtert. . ,
Wer nun genug von diesen Halbherzigkeiten des Druk-
kers hat, fiir den ist dieses Schonschriftprogramm ge-
dacht. Das Programm Schonschrift verlangert die
Matrix der angegebenen Buchstaben um mehrere

. Punkte und stellt so die Unterlingen ordnungsgemif

* dar. Hierfiir werden zwei Zeilen benotigt!

Als weiteres Feature bietet das Programm eine deut-
sche Tastaturbelegung. Die deutschen Umlaute fan-
den wie folgt Raum auf der 64er-Tastatur:

@=1 *=0 <=4 >=A

[ o ] O L=28

PYTHAGORASBAUM

Dieses Demonstrationsprogramm verdeutlicht die enor-

men Grafikfihigkeiten der beiden Computer. Es ist

vollkommen in Basic geschrieben und lduft ohne Ande-

rungen auf dem C-16, dem C116, dem Plus/4 und auf
dem C-128 von Commodore. Das Programm war eine
Aufgabe des Bundeswettbewerbes Informatik 1986.

* Um der Aufgabenstellung voll zu entsprechen, miis-
sen folgende Werte eingegeben werden: Linke Kathe-
te = 30, rechte Kathete = 40. Das Ergebnis sehen Sie
dann auf dem Monitor.

Fin besonderer Effekt bietet sich, wenn man zwei
gleiche Werte eingibt: Linke Kathete = 25, rechte
Kathete = 25.

Dieses Programm zeigt endlich einmal, welche Mog-
lichkeiten das Basic 3.5 bzw. 7.0 bietet.
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schoenschrift
(p) commodore welt _ =

48 rem (c) by ‘ =
58 rem andy korzendorfer =
68 rem ‘ =
780 rem version 1.8 48@z/ascii .=
B0 rem ¢-64 + mpsB881/803 (drucker)=
98 rem ======s====soomsssssooomos=s

18 rem
26 rem
386 rem

95 rem
97 rem
108
poke53280,6:poke53281,8:printchr$( 1
47) ;chr$(3@) :sa=2

118 printchr$(17);"
fuer den mps—8801/883"
128 printchr$(17);"
warten. "

136 poke828,8:ifsa=1thenpokeB28, 1:p
okeB29, peek(55) : pokeB38, peek(56) :go
to15@

148 ifsa<Sthent170

158 sa=peek{56)-7:ifpeek(55)>8Bthens
a=sa—1

168 poke56,sa:pokebS5,0:clr:sa=peek(
56) :goto20@

170 ifsa=2thensa=192

186 ifsa=3thensa<=4

1986 ifsa=4thensa=160

288 sr=sa:ifpeek(828) thensr=208

210 sd=sa*256:p=0 -

220 readx:p=p+x:ifx=-1then298

230 ifx<388then2880

240 ifTx<688thenx=x-492+sr:goto280
2580 ifpeek(828)=8Bthenx=peek(x) :goto
280
2690
278
288

listing mit schoenschrift
auf dem mps-883 gedruckt

schoenschrift

bitte 30 sec.

ifx=806thenx=89

ifx=887thenx=3

pokesd, x:sd=sd+1:goto228

290 ifp<>187274thenprint™ data-fehl
er in block 1 !":end

308 sd=sa¥*256+1024:forx=sdtosd+426:
pokex,B:nextx

3180 sd=s5a%*256+1535:p=0

320 readx:p=p+x:ifx=—1then350

3308 pokesd,x:sd=sd+1:goto320

340 ifp<>264@Sthenprint™ data-fehle
r in.block 2 !":end

- 358 pokesd+1655,60:poked+447,62:pok
esd+761,62:pokesd+1616,62

360 pokesd+1656,91:pokesd+443,93:po
kesd+767,93

378 pokesd+1657,64:pokesd+449,42:po

kesd+773,42 :pokesd+1539,92:pokesd+1
652,92

388 ifpeek(B828) thend208

390 printchr$(1?7);" an:poke8@6,112

56

:pokeB@7,";sa+3

488 printchr$(17);" aus:pokeB86,”;
peek( B@6) ; " :pokeB@7,";peeck(887);"."
418 pokeB@6,112:pokeBBd7,sa+3:gotodl
(%]
420
430

sd=B32:p=0
readx:p=p+x:ifx=-1thend5d

448 pokesd,x:sd=sd+1:goto430

450 ifp<>18@30thenprint”™ data-fehle
r in block 3 !":end

460 sysB887:pokeS55,peek(829) :poke56,
peek{(830) :clr

478 printchr$(17);" an:pokeB86,64
:pokeBB87,3"

480 printchr$(17);" aus:pokeBB6,";p
eek( 886) ;" :pokeB87, " ;peek(807) :
490 pokeB61,peek(BO6) :pokeB52, peek(
807)

500 pokeB886,64:pokeBB7,3

518 printchr$(17) ;" druckerroutine
geschaltet !"

520 rem data block 1

. 538 datal42,161,496,148, 162,496,141

,160,496,281, 13,208, 18,72,169,0, 141
, 166 \
540 datad96,184,76,210,492,281,10,2
40,242,72,173,165,496,208,36, 184,20
1,14

550 data2@8,5,141,164,496,24,96,201
,15,240,247,2081,18,208,5, 141, 166,49
6,24

560 data96,201,146,288,10,72,169,0,
141,166,496, 104,24,96,184,24,201,32
, 144

570 data9,24,201,160,176,32,281,128
,144,28,72,173, 165,496,208, 3, 104,24
,96, 169

588 datai18,141,166,496,184,9,64,32,
139,492, 169,08, 141, 166,496,76, 199,49
2,201 |

598 data34,208,23,173,165,496,240,1
®,169,0, 141,165,496, 169,34,76,139,4
92, 169

600 data162,234,234,234,141, 165,496
,72,173, 164,496,281, 14,2088, 17,72,17
3,163 : '

610 datad96,41,1,240,5,169,32,32,16
5,492,104,32, 165,492, 184,24,174, 163
,496

628 data224,80,144,12,72,32,210,492
,104,234,172,162,496,174,163,496,15
7,0

630 datad96,173,166,496,240,3,157,8
8,496,238, 163,496,24,173, 160,496,117
4,161 .

640 datad96,172,162,496,96,169,0,14
1,167,469,141,168,496, 141,170,496, 1
69,0 :
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650 datal62,13,157,175,496,202,208,

250, 174,167,496, 189,0,497,2081, 14,24

8,81

660 datal62,9,221,254,497,240,6,202
,288,248,76, 21,493 138,10, 10, 10 141
, 8, 493 ‘

670 data162,6,189,72,498,157,176,49

6,202,208,247,169,1, 141 168, 496 174
, 167

680 data496,189,1,497,162,9,221,254
,497,240,6,202, 208 248,76, 113 493 1

38, 10

690 datal1@,1@,141,50,493,162,6,189,

24,498,157, 182,496,202,208,247, 169,
1,141

798 data168,496,76,118,493,189,1,49

2,162,9,221,254,497,248,6,202,208,2

48,76 '

218 data118,493,138,10,10,18,141,92

', 493,162,6,189,72,498,72,138, 18,170
, 104

728 data157,175,496,157,176,496,72,
138,74, 170, 1084,282,208,234,169,1, 14
1, 168

730 datad96,174,167,496,189,80,497,

24@,18,162,6, 159 2, 29 175 496, 157, 1

76,496

748 data282,2088,245,169,1,141,168,4
96,174, 167,496, 189,81,497,240,18, 16

2, 5 169

750 data2,29,182,496,157, 182,496,280
2,208,245,169, 1, 141 168,496, 174 1672
,496 -

768 data189,0,496,201,14,240,113,32
,186,493,76,197,493,2081,93,208,2,16

9 62

778 data2@1,42,240,250,96,162,3,221
,79,498,240,6, 202 208,248,76,239,49

3,138

780 datai1®,18,18,24,105,80, 141,223,

493,162,6,189,88,498,29, 176,496,157
175

7908 datad96,282, 203 244,169,1,141,1
68,496,174,167,496, 139 1,496, 32,186
493

8@B datai62,3,221,79,498,240,6,202,
208,243,76,103 494 133 10,10, 10 24,
105,80

810 datal141,18,494,162,6,189,104,49
8,29, 182,496,157, 182,496,202,208,24

4,169

‘828 datal,141,168,496,76,183,494,18
9,1,496,32,186,493,162,3,221,79,498
240

838 data6,282,208,248,76,103,494,13
8,10,16,10,24,105,80,141,69,494,162
6 189

848 dataida,498,72,138,10,178,104,7

2,29,175,496, 157,175,496, 104,29, 176
, 496

858 data157,176,496,72,138,74,170,1

@4,2082,208,226,169,1, 141,168,496, 17

3,168

B60 data496,2@8,27,238, 170,496,238,
167,496,238, 167,496,173, 167, 496 201
,80,176

878 data3,76,221,492,169,5,32,8@6,8
97,76,183,494,173,170,496,240, 15,16

9,14 '

888 data32,806,807,169,32,32,806,60

7,2@86,170,496,208,248, 169, 8, 32,806,

807,162

898 data1t,189,176,496,9, 128, 32,806,

8@87,232,224,13,2088,243,162,0,142,16

8,496

908 data76,111,494,169,8,141,167,49

6,169,13, 32,806,807, 173, 169, 496, 3z,

806, 807

918 data169,17,32,8086,807,174,167,4

96,189,0,496,201,14,248,2,169, 15,20

5,169

920 datad96,240,6,141,169,496,32,88
6,807,201,14,208,4,238, 167,496,232,
189,@ .
938 datad496,162,14,221,111,498, 240,
74,202,2088,248,201,62,288,2,169, 193
, 281

940 data93,288,2,169, 20? 201,42,208
,2,169,213,32, 8@6 BG? 238 167 496 2

4,173

950 data167,496,205,163,496,144,179
,169,8,32,806,887,169,86, 141,163,496
, 141

960 data167,496, 162,168, 189,255,495
, 157,255,496, 169,0, 157,255,495, 282,

208,242

978 data24,169,13,32,806,887,76,200
,492,138,18, 10, 108,24, 185, 120, 141,83
, 495

980 data169,8,32,886,867,162,1,138,

72,189,232,498,32,806,807,174,169,4

96,224

990 data14,208,3,32,806,807,104,178
,232,224,8,208,231,173,169,496,76, 1

8,495

1000 dataB,?72,165,154,201,4,240,4,1

04,76 ,806,887,184,76,0,492, -1

1018 rem data block 2

1928 data?71,74,80,81,92,44,59,162,8

9,0,128,132,132,132,731,128,0,0,128
, 138,132

1838 data131,128,128,0,0,135,128,12

8,128,128, 128 e, l 128 128 128 128 1

35 128

194@ dataﬂ,ﬁ,135,128,128,128,128,12

8,6,0,128,130,129,128,128,128,@,0,1’.
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28,130

185@ datai29, 128,128,128,0,0,128,12
8,131,128,131,128,0,8,128, 132, 132,1
31,128

1060 datal128,0,62,39,34,0,0,6,0,0,0
,128,160,128,160,128,128,0,@,128,12
8,192

1970 datal16@,128,128,02,0,128,224,12
8,224,128,128,0,71,74,80,81,92,44,5
9,60,91

1988 datab64,39,162,34,89,0,0,0,184,
196, 196, 168,252, 128,0,0, 128, 128, 128
1,253,128

1899 datal128,0,0,252,168,196,196,18
4,128,0,0,184,196,196,168,252,128,@
,80,254 )

1180 data2061,201,182,128,128,6,0,12
B,128,192,128,128,128,0,0,128,128,2
88,128

1110 datai128,128,0,0,160,213,212,18
9,192,128,0,@,184,197,196,197,184,1
28,0,0

112@ datal89,192,192,189,192,128,0,
0,128,129,128,128,128,128,9,0,128,1
28,192

1130 datal28,192,128,0,0,128,129,12
8,129,128,128,0,0,188,192,16@,252,1
28,128

114@ data®,66,65,82,78,73,77,32,32,
75,79,69,78,73,71,56,53,-1

1158 rem data block 3

1160 data72,165,154,201,4,240,8,104
,198,93,3,234,234,234,234,1@4,32,98
. ,3,32

1178 data®,208,76,111,3,32,111,3,32
,202,241,76,98,3,72,165,1,14T,113,3
,41,252

1180 data12@0,133,1,104,96,72,169,55
,133,1,104,88,96,32,98,3,165,56,234
, 141,132

1198 data3,162,8,189,0,128,157,0,20
8,232,208,247,173,135,3,201,214,240
,9,238,132

1288 data3,238,135,3,76,138,3,76,11
13,1

1218 rem schoenschrift ==========64
12280 rem e n d e ==
1238 rem =—===s==s—======ss=========
Pvthagorasbaum — 1
18 rem baum des pythagoras ======16

20 rem (p) 12/86 commodore welt ==
30 rem SSESSTmSEToEmssSsST oSS T =SS
48 rem (c)
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11/86 by martin suer ==

50 rem warendorf ==
68 rem ) : ==
70 rem basic v3.5 ==
80 rem c16/116/plusd4/c128 ==
90 rem ============================

188 trap4?@

11@ graphict,t:graphic@,

120 dim c(30),py(30),ax(30),ay(30)
138 input”laenge der linken kathete
-"aa

- b 4
140 input™.......... rechten kathete
:":b

3
158 al=atn(b/a)*188/ :c(1)=sqr{a¥*a+
b¥*hb)

160 ma=b/c( 1) :mb=a/c( 1) :i=1
170 ax{ 1)=32@0%cos(al* /180)%a/c(1)-

(1} /2-1

188 ay( 1)=199-c( 1) :py( 1) =96+360*2
190 graphic!

288 char1,3,8,"c-16 und der baum de
s pythagoras:"”

218 box1,ax{1),ay( 1) ,ax(1)+c(1),ayl
1}+c( 1)

228 gotoa2®

230 w=py(i)-al:1=mb*c{i)

240 x=ax(1i) :y=ay(1i)

250 drawl,x,ytol;w

260 drawtol;w—90

270 drawtol;w+180

280 ax(i)=rdot(®) :ay(i)=rdot(1)
290 py(i)=w:hi=c(i):c(i}=1

300
319
320
33a
348
350
368
370
389
390
100
410 :
428 do

430 gosub230

44Q ifc(i)<2theni=i-1:elsei=i+1

450 loopuntili=@

4680 getkeya$

479 graphic®,1:if er=18 then printe
rr$(er) :print”dim in 200 erhoehen”

480 rem %% bei 12k rest weglassen ¥
490 rem baum des phytagoras =====16
500 rem 60671 bytes memory ==
510 rem 81372 bytes program
520 rem 08711 bytes variables ==

530 rem @B64B bytes ' '
548 rem 59299 bytes

drawtol;w+9@

drawtol;w

1=ma¥hi

drawtol;w+90

drawtol;w

drawtol;w—90 -
ax(i+1)=rdot(®) :ay(i+1)=rdot(1)
py(i+1)=w+90@:c(i+1)=1
drawtol;w+ 1880

drawtol;w

return




NADELDRUCKER

Das gute

Stiick

fir alle
Computer

Es gibt Leute, die beinahe entsetzt abwinken, wenn
sie das Wort ,Nadeldrucker” horen. Das kommt
daher, daR dieser Druckertyp einen schlechten Ruf,
ein ,,Vorleben” hat. Aus seinen Flegeljahren, als
er unbéndig laut war und miserabel schrieb, jedes
Zeichen aus im Schriftbild deutlich sichtbaren
Punkten zusammensetzte. Inzwischen ist der Nadel-
drucker erwachsen geworden — und kultiviert
dazu. Doch das Vorurteil gegen ihn ist vielfach ge-
blieben. Vollig zu ‘unrecht. Man muf sogar sagen,
daB der Nadeldrucker eigentlich das ,Standard-
werkzeug” " neben dem Computer und unersetzlich
ist. Keiner kann so viel wie er und kein anderer
kann es so billig.

Der Druckkopf des Fujitsu hat 24 Nadein (links), der eines ,,normalen’ Druckers9 (rechts). Das ergibt schon Qualitidtsunterschiede.

Der Nadeldrucker ist ein
sogenannter Matrixdruk-
ker. Diese Eigenschaft
hat er mit dem Tinten-
strahldrucker gemein-
sam. In beiden Fillen
werden die darzustellen-
den Zeichen aus Einzel-
punkten  zusammenge-
setzt. Stellt man sich eine
5x7 Matrix vor, so ist das
ein Muster, das aus sieben
senkrecht angeordneten
Punkten besteht, von de-
nen jeder in fiinf waage-
rechten Positionen ange-
bracht werden kann. Be-
trachten wir uns ein L

und ein E in dieser Ma-
trix.

Im Prinzip also ganz
einfach. In den Anfangs-
zeiten des Nadeldruckers
hat man es aus techni-
schen Griinden etwas zu
einfach gemacht — daher
kam die sehr schlechte
Darstellung komplizierter
Zeichen wie etwa des R
oder einer 8. Urspring-
lich schaffte ein 5x5 Ma-
trixdrucker nur Grof3-
buchstaben. Ein ,,g* etwa
war gar nicht zu bewerk-
stelligen.

Heute

sad die T

oder 9x9-Matrix  der
Standard auch schon in
den niedrigsten Preisklas-
sen; jedes Zeichen wird
also von sieben oder neun
waagerechten Positionen
gebildet. Aus 49 oder 81
Punkten aber ldfit sich je-

Sonderzeichen
kein Problem

des nur denkbare Zeichen
gut darstellen. Sogar die
Sonderzeichen sind kein
Problem mehr.

Im Druckkopf des Na-
deldruckers befinden

sich, wie der Name sagt,
der Matrix entsprechend
sieben, neun oder auch’
noch mehr ,Nadeln“ —
sehr feine, ungemein pré-
zise gearbeitete Stahlstif-
te, die fiir jedes abzubil-
dende Zeichen vom Mi-
kroprozessor des Druk-
kers (der seine Informa-
tionen wiederum iiber
den Computer erhalt)
einzeln angesteuert wer-
den. Haben die gemein-
sam wirkenden Chips im
Computer und im Druk-
ker die Nadeln so ge-
steuert, daf die gewiinsch-
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Zum Ver-
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te ,,Abbildung® (nichts de. Und jedesmal mufi der Drucker dann eine Pica, Kursiv), sondern

anders ist ja ein Buchsta-
be, eine Zahl, ein Sonder-
zeichen) entsteht, dann
werden die bendtigten
Nadeln per magnetischer
Kraft aus dem Druckkopf
,herausgeschossen*, tref-
fen auf das Farbband und
pressen dieses in der ge-
wiinschten Form auf das
Papier. Das alles passiert
in unvorstellbar kurzer
Zeit — bei einer 7x7-Ma-
trix und 160 Zeichen pro
Sekunde sage und schrei-
be je nach Zeichen bis zu
7840 mal in einer Sekun-
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die zu jeder Nadel geho-
rende Kraftfeld-Spule
wieder aufgeladen wer-
den. Deshalb wird der
Druckkopf unter der Ar-
beit so heiB, daB er bei
Jjedem Nadeldrucker mit

= -
HeiBe Ware

einer entsprechenden

Warnung versehen ist.

Man kann sich sonst ganz
schén die Finger verbren-
nen. Manchmal wird der |
Druckkopf iiberhitzt.
Man merkt es daran, dafl

auch mehrere Schriftgro-
en und alle nur denk-
baren nationalen Zeichen-
sitze wie etwa die deut-
schen Umlaute und das 8,
die durchstrichenen skan-
dinavischen Zeichen oder

Pause macht, ein paar Se-
kunden lang. Dem An-
wender fillt es kaum auf
— Pausen macht der
Drucker auch, wenn er
sich aus dem Computer
weiteren Text in seinen

Pufferspeicher holt. das spanische kopfstehen-

Das Prinzip der einzeln de Fragezeichen. Meist
angesteuerten Nadeln lafit sich der Druck in der
macht den Nadeldrucker = sehr schnellen Datenqua-
so vielseitig. Bei den litit oder der langsame-

heute angebotenen Mo- ren, aber dafiir gestochen

dellen sind durchweg scharfen Korrespondenz
nicht nur mehrere Zei- (Near  Letter)-Qualitit
chensitze wihlbar (also wiedergeben. Selbst im

die Schriftarten Elite, letzten Fall sind die Na-
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Ganz anders dagegen die Punktverteilung bei einem der heute iiblichen 8x8 oder 9x9-Matrizen:
Hier kann die Nadel auch auf die ,,Linien” der einzelnen Quadrate drucken. Das ergibt ein

erheblich besseres Druckbild.

deldrucker von heute so
schnell, wie sie es frither
in ihrer Primitivschrift
waren. Das wurde mit
einem einfach anmuten-
den, aber doch genialen
Kunstgriff erreicht, dem
bidirektionalen  Druck:
Nicht nur auf dem nor-
malen Weg des Druck-

kopfes von links nach
rechts (wie jede Schreib-
maschine es macht) wird
gedruckt, sondern auch
auf dem Riickweg. Das
heifit, dafl der oben ge-
schilderte
Zeichenbildens dann um-
gekehrt ablaufen muf.
Das aber machen die

Vorgang des

Drucker ,,druckwegop-
timiert“ — sie drucken
die jeweils nichste Ziele
in der Richtung, fiir die
der Kopf den kiirzesten
Weg zuriicklegen mufi.
Man kann hier von ei-
nem technischen Wunder-
werk sprechen, das den
Anwender manchmal

mehr beeindruckt als der
Computer selbst. .

Dazu kommt noch,
dafl die Drucker heute
viel leiser arbeiten als frii-
her. Nicht gerade lautlos,
aber doch ertraglich, lei-
ser als eine Schreibma-
schine.

Wie gesagt, der Nadel-
drucker kann unglaublich
viel. Von der lupenklei-
nen Schrift bis zur Schlag-

zeile. Normale Zeilen,
komprimierte. Normaler
Zeichenabstand, enger.

Dazu noch Blockgrafik.

Im Normalfall 100 bis

rund 200 Zeichen  pro
Sekunde schnell.

Dabei ist er sparsam.
Fast alle modernen Na-
deldrucker sind so ausge-
stattet, dafl sie sowohl
normale Einzelblatter je-
der beliebigen Stirke
vom Durchschlagpapier
bis zum Postkartenkarton
als auch Endlospapier mit
Traktorfilhrung verarbei-
ten. Papiersalat bei letz-
terem gibt es auch kaum
noch, seitdem die Druk-
ker mit einer Papierzu-
fithrung von der Drucker-
unterseite  ausgestattet
sind: - Man kann den
Drucker auf den Papier-
karton stellen, das be-
schriebene Papier kann
ohne Berithrung mit dem
zulaufenden Papier abge-
fiihrt' werden. Letzter,
nicht zu unterschitzen-
der Vorteil: Genau wie
auf einer Schreibmaschi-
ne kann man Durchschli-
ge herstellen.

Womit der Nadeldruk-
ker wirklich ein Univer-
salgerit ist. Es gibt kaum
einen Computeranwender,
der ihn nicht voll einset-
zen konnte und kaum
ein Einsatzgebiet, auf
dem er nicht zufrieden-
stellend arbeiten wiirde.

(b)
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Iet-

imension
fur den
Computer

Viele winken nicht nur beim Wort ,,Nadeldrucker” entsetzt ab, sondern
beim Begriff , Matrix’’ iiberhaupt. Das kommt eben — wie bereits erklart —
daher, daB dieser Druckertyp sein larmendes und von der Schrift her un-
schones ,Vorleben” hat. Dabei gibt es schon seit ein paar Jahren Matrix-

drucker, die gelegentlich als ,King der Computer-Printer”

hezeichnet

wurden. Vielleicht auch deshalb, weil man vor zwei Jahren noch minde-
stens 10 000 Mark bezahlen mufite, um mit seinem Computer-Drucker in
den begehrten Jet-Set zu gelangen. Der ,,Jet”, das ist namlich der ,,Strahl”.
Beim Flugzeug wie beim Drucker. Und ein Ink-Jet ist eben ein Tinten-

strahl.

Auch der Tintenstrahl — alias
Inkjet-Drucker ist ein sogenannter
Matrixdrucker.  Diese Eigenschaft
hat er mit dem Nadeldrucker ge-
meinsam. Er kann alles, was der
Nadeldrucker kann, aber er ist
schneller und praziser.

In beiden Fillen werden die dar-
zustellenden Zeichen aus Einzel-
punkten zusammengesetzt.. Stellt
man — um es aus dem Kapitel tiber
Nadeldrucker zu wiederholen —
sich eine 5x7 Matrix vor, so ist das
ein Muster, das aus sieben senkrecht
angeordneten Punkten besteht, von
denen jeder in fiinf waagerechten
Positionen drucken kann. Betrach-
ten Sie sich noch einmal die betref-
fenden Abbildungen im Abschnitt
,,Nadeldrucker.
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Nun ist Tinte kein Stahlstift, son-
dern eine Flissigkeit. Entsprechend
,beweglich®. Man kann sie unter
anderem zerstiuben. Genau das
macht nimlich der Tintenstrahl-
drucker. Wihrend heute bei den
Nadeldruckern die 7x7- oder 9x9-

Tinte ist
beweglicher

L3

Matrix der Standard ist, sieben oder
neun Nadeln im Druckkopf unter-
gebracht werden koénnen, lassen
sich beim Tintenstrahldrucker bis
zu 30 Disen auf dem gleichen
Raum unterbringen. Einfach des-
halb, weil bei Zerstauberdiisen eine
andere Prizision moglich ist als bei

Stahlstiften. Die lassen sich nicht in
Dimensionen von 1/1000 Millimeter
und. feiner anfertigen und hand-
haben — schon ein nicht glattliegen-
des Papier wiirde eine solche ,Na-

del‘‘ zerstorén. Bei Zerstiauber-
diisen ist es moglich. Dadurch ergibt
sich ein ,,Punktmuster®, das als
solches nicht mehr zu erkennen ist.

Jeder, der jemals eine Sprithdose
verwendete (bitte, jetzt nicht mehr
tun — diese chemischen Keulen sind
Umweltkiller), weif}, daff eine Fliis-
sigkeit in einem Sekundenbruchteil
in Milliarden kleinster Teilchen zer-
stiubt werden kann.

Das tut der Inkjet-Drucker. Das
Ergebnis ist einerseits ein scharfes
Schriftbild, von dem eines Typen-
raddruckers kaum zu unterscheiden.

Andererseits sind diese Drucker
dank der physikalischen Eigen-
schaften  des  Farbibertrigers,

niamlich der Tinte, sehr schnell.
Weshalb der Inkjet-Drucker zur
ganz schnellen Truppe gehort. Bis
zu fast 700 Zeichen pro Sekunde
bringt er zu Papier.
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Allerdings, und da beginnen die
Nachteile, nicht auf jedem Papier.
In den meisten Fillen ist ein be-
sonders saugfihiges Spezialpapier
notwendig — die Tinte darf sich
darauf gar nicht erst ,,ausbreiten® —
nicht mal um winzigste Millimeter-
bruchteile, weil es sonst nur Klecks-
reihen statt lesbarer Zeichen gibe.
Neuerdings gibt es auch Tinten-
strahldrucker, mit denen auf nor-
malem satiniertem Papier gedruckt
werden kann, dem gleichen Papier,
das auch die Thermo-Transfer-Druk-
ker verlangen und bei dem der
Begriff ,,normal“ doch sehr ge-
schmeichelt ist. Man bekommt es

allenfalls in wirklich grofien und gut

sortierten Biirobedarfsgeschiften
und eventuell bei Druckereibedarfs-
handlungen, die aber an Direktver-
braucher meist nicht verkaufen.
Nun, fiir den.,normalen® An-
wender sind Tintenstrahldrucker
nicht gedacht, wenn auch ihre Prei-
se deutlich nachgegeben haben.
Man kann nun schon mit 2000 bis
3000 Mark dabei sein, wobet man

~ Druckkanal
Piezo-
Verschiuf filiralian

Tintenflasche

A%

Versorgungskanal

Aufbau des Tintendruckkopfes

Elektrode
fur Tintenliberwachung

allerdings doch erhebliche Abstriche
bei der Geschwindigkeit machen
mufB. Die Spitze liegt in dieser

Fir ,,Normal-Anwend‘ef“
nicht gedacht

Preisklasse bei 150 cps, die meisten
Inkjets schaffen nur 20 bis 80 cps —

‘da ist man von der Qualitit her

beim Typenraddrucker besser auf-
gehoben. Will man die beste Tin-
tenstrahlqualitit und dazu auch die
hohe Geschwindigkeit bis zu 400
cps haben, so mufy man immer noch
um die 8000 Mark ausgeben. Die
Hochstgeschwindigkeit von 600
und mehr Zeichen pro Sekunde ist
vom Preis her fir den Anwender
mit dem Personal-Computer uner-
schwinglich; er liegt in der Preis-
klasse, mit der man bei Grof-EDV-
Anlagen rechnen kann.

Dafl Inkjet-Drucker nach zwei
verschiedenen Methoden arbeiten,
niamlich entweder nach dem Unter-
druck- oder dem Dampfblasenprin-

zip, ist unter diesen Umstinden
nicht erdrterungsbediirftig.

Das Angebot ist auch sehr klein
— offenbar trauen die Anbieter
dieser Technik keinen -breiten
Durchbruch zu.

Sie ist zudem bereits uberholt.
Das, was der Tintenstrahldrucker
besser _kann als der Nadeldrucker
und was er mehr kann als der Ty-
penraddrucker, haben neue Tech-
niken inzwischen eingeholt: Farb-
fahigkeit, Lautlosigkeit, bestes
Schriftbild und dazu Graphikfahig-
keit, schlieBlich die Fihigkeit, auf
Folien zu schreiben. ;

Seine ,,Bliitezeit* hat der ,,Jet*
unter den Druckern nie erlebt. In
der oberen Leistungsklasse ist er —
der erforderlichen komplizierten
Technik und Elektronik wegen —
nach wie vor fir PC-Anwender zu
teuer. In der Normalklasse aber
hat er viel Konkurrenz in neueren
Techniken.

Fiir Technik-Feinschmecker oder
fir Technik-Verliebte ist er aller- -
dings eine Delikatesse. (A.R.)
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Wenn Schonheit iiber alles (Alles) geht

Es gibt Anwender, die ihren Computer in Verbindung mit einem der
zahlreichen ausgefeilten Programme mehr oder weniger ausschlieBlich zur
Textverarbeitung einsetzen. Das sind die Leute, die nach wie vor entsetzt
abwinken, wenn sie das Wort ,,Nadeldrucker’” horen. Das kommt daher,
daB auch der beste Nadeldrucker immer ein Matrixdrucker bleibt — auch
in Korrespondenzqualitit kann er nie gestochen scharfe Schonschrift
liefern, die einer Schreibmaschinentype eigen ist. Darauf kommt es aber

bei der Textverarbeitung sehr oft an.

Niemand riimpft die Nase, wenn
die Ol- oder Gasrechnung oder auch
ein Rentenbescheid mit einem Ma-
trixdrucker zu Papier gebracht sind.
Dem Leser dieser Zeilen
hoffentlich auch gleichgiiltig, daf§
das Manuskript auf dem Computer
erstellt und mit einem Nadeldrucker
in Data-Processing-Mode ausge-
druckt wurde. Doch Bewerbungs-
schreiben und Gliickwunschbriefe,
Doktorarbeiten, Schriftsitze an das
Gericht, Angebote, Geschifts- oder
auch Liebesbriefe - alle diese
Schriftstiicke konnen zwar auf dem
Computer mit dem Textprogramm
XY hergestellt werden, aber man
darf es ihnen nicht ansehen. Der
Absender konnte Nachteile haben.

Hier liegt die Domine des Typen-
raddruckers. Er ist namlich eine
richtiggehende Schreibmaschine —
und eine der technisch hochstent-
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ist es Schreibmaschinen.

wickelten dazu. Das Typenrad —
eine Weiterentwicklung der Typen-
hebel und spiter des Kugelkopfes —
ist auch das Herzstiick modernster

Das Typenrad
liefert ein kompaktes, also nicht
gerastertes Druckbild, sauber und
konturenscharf, aus — buchstib-
lich — einem Gu8.

Deshalb " ist es jedem Matrix-
drucker in der Schriftqualitdt ein-
deutig iiberlegen. Insbesondere in
der Schirfe, denn bei' der Korres-
pondenz-Qualitit wird zwar beim
Nadeldrucker die Punktmatrix weit-
gehend unterdriickt, aber das er-
folgt tber einen technischen Trick
(zweimaliges Drucken jedes Zei-
chens), der die Abbildung ,un-
scharf** macht.

Der Typenraddrucker kennt da
keine Konzessionen, und was ihn
von der Schreibmaschine unter-

scheidet, ist allein das Fehlen der
Tastatur. Der zu schreibende Text
wird eben iiber den Computer ein-
gegeben, die Informationen ge-
Jangen aus dessen Speicher iiber den
Print-Befehl in den Drucker. Der
liefert immer und:in jedem Fall
,,Schénschrift, ,,Korrespondenz-
qualitat’. Anders kann das Typen-
rad gar nicht.

Einige andere Dinge kann es je-
doch. Mit dem Typenrad sind fette
und halbfette Schriften ebenso
méglich wie Hervorhebungen durch
automatische Unterstreichung. Je
nach Modell sind auch hoch- oder
tiefgestellte Zeichen méglich. Zei-
chenabstinde im 10er- oder 12er
Schritt lassen sich ebenso einstellen

i wie die Zeilenabstinde — alles Ei-

genschaften, die den Typenrad-
drucker in einer gewissen Weise
dem Matrixdrucker annahern. Ver-
schiedene Buchstabenbreiten lassen
sich nicht erzeugen. Dafiir aber sind
die verschiedenen Schrifttypen von
der schreibmaschinentypischen Pica
iiber die Elite und die ,,vornehme*

. Courler bis hin zu Sonderschriften
. wie Gothic und der frakturihnlichen

Bold oder der grofien, fiir Preis-
schilder und Aushinge besonders
geeigneten Orator und nicht zuletzt
fiir Proportionalschriften wesentlich
leichter als beim Matrixdrucker zu
wechseln. Der Matrixdrucker ver-
langt ein Umprogrammieren auf der
Hard- und/oder Softwareseite; beim
Typenraddrucker wird mit einem
Handgriff das Typenrad gewechselt
— fertig.

Hier ist ein Punkt, auf den man
schon vor der Anschaffung des
Druckers achten muf}: Typenrader
mit weitgehend gleichen Eigen-
schaften haben héchst unterschied-
liche Preise zwischen — orientiert
an der Liste eines Hindlers — 19.—
und 119,— DM, je nach Kompa-
tibilitdt. Es gibt Diablo-, Olivetti-,
Triumph-Adler-, Qume- und Xerox-
Diablo-kompatible Typenréader. Auf
den jeweiligen Drucker, gleich wel-
chen Herstellers, pafit immer nur
eine Typenrad-Serie. In dieser Hin-
sicht sollte man sich die Auswahl
an Typenridern anschauen — auch
die ist hochst unterschiedlich.

Typenraddrucker sind heute
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kaum noch teurer als leistungs-
fahige Nadeldrucker. Dieser Um-
siand konnte zu der Uberlegung

fiilhren, sich doch gleich einen
Typenraddrucker zu kaufen.

Da gibt es einen Haken: Typen-
raddrucker sind erheblich lang-
samer als Matrixdrucker. Zwar
nicht mehr so langsam wie in ihren
ersten Jahren, als sie noch mit 15 bis
20 Zeichen pro Sekunde arbeiteten,
aber bei etwa 40 bis 60 cps liegt der
Leistungsdurchschnitt. Das bedeu-
tet, daf sie fiir die Datenverarbei-
tung doch zu langsam sind. Aufier-
dem sind sie nicht graphikfihig.
Zudem sind sie nicht gerade leise.
Sie erzeugen ein typisches Schreib-
- maschinenklappern.

Standardwerkzeug

Man muB hier noch einmal
sagen, daf} der Nadeldrucker eigent-
lich das ,,Standardwerkzeug* neben
dem Computer und unersetzlich ist,
sofern der Anwender neben der
Text- auch Datenverarbeitung be-

treibt. Tut man beides, so diirfte
man nicht umhin kénnen, sich ent-
weder doch firr den Matrixdrucker
mit Schonschreibfihigkeiten oder
aber fiir beides zu entscheiden. Die
doppelte Ausgabe fiir die Anschaf-
fung kann sich durchaus — und
auch fiir den reinen Textverarbeiter

Erst Probe-Druck per
Nadel, dann die Schon-
schrift

— bezahlt machem: Langere Texte,
die noch iiberarbeitet werden miis-
sen, lassen sich auf dem Matrix-
drucker in Datenqualitit und auf
Endlospapier blitzschnell und farb-
bandsparend ausdrucken. Nach der
letzten Uberarbeitung, wenn die
,,Reinschrift® fallig ist, kommt
dann der Typenraddrucker zum
Zuge. Zu diesem Zeitpunkt kann
dieser wieder wirtschaftlicher sein.

Wihrend niamlich der Nadeldrucker -

im (doppelt gedruckten) Schon-
schreibmodus seine meist teuren,
nur bei wenigen EDV-Fachhandlern

vorritigen Spezialfarbbdnder gerade-
zu frifit und bei sehr umfangreichen
Texten ein dennoch immer blasser
werdendes Schriftbild liefert, bleibt
beim in den meisten Schreibwaren-
geschiften erhiltlichen Kohleband
des Typenraddruckers das Schrift-
bild bis zum letzten Band-Zenti-
meter gleichmiaBig ,,satt*. Miissen
mehr als drei Durchschlige gemacht
werden, so ist auch da der Typen-
raddrucker im Vorteil — der Nadel-
drucker schafft in einem Druck-
vorgang allerhéchstens drei Kopien.
Fir weitere ist ein neuer band-
fressender Durchgang notwendig.

Wer viel ,,Schonschreiben mufl
und seine Korrekturen mehr auf
dem Bildschirm als auf Papier
macht, findet im Typenraddrucker
die bessere Wahl. In allen anderen
Fillen muBl sich der Anwender
zumindest fir die Prioritit ent-
scheiden.

Wie beim Auto, wo es auch
keinen schwimmfihigen Gelinde-
wagen = mit hochstem Autobahn-
Fahrkomfort gibt. (A.R.)
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BUCHERKISTE

Der November sollte der Monat fiir gewichtige
Neuerscheinungen sein. Einige Verlage zumindest
machten diesen Gedanken wahr und veréffentlichten
wahre Walzer. Gleich drei interessante Neuerschei-
nungen hat Data Becker zu bieten:

Titel: Amiga fir
Einsteiger
Autor: Spanik

Verlag: Data Becker

Der Buchtitel verrit be-
reits die anvisierte Kdufer-
gruppe dieses Werkes:
Neukiufer dieses Gerites
sowie Amiga-Interessen-
ten. Im, fiir Spanik be-
reits bekannt, lustig-ldssi-
gen Stil gibt dieses Buch
all jenen die oft notwen-
digen kleinen Tricks und
Hinweise, die im Hand-
buch des Amiga vergeb-
lich nach Problemlésun-
gen suchen. Anhand gut
gewihlter Beispielpro-
gramme erldutert Spanik
den Aufbau der verschie-
denen Moglichkeiten des
Computers und gibt

Rilgheimer - Spanik

AMIGA
BASIC

Ein DATA BECKER Buch

gleichzeitig eine hervor-
ragende Anleitung zu den
umfangreichen Features
der Workbench und des
CId. Es fillt auf, dafy
Spanik offensichtlich
gerade die Anwendungen
am besten dokumentiert,
die im Handbuch des
Amiga schlicht verges-
sen wurden. So wird bei-
spielsweise der Icon-
Editor, mit welchem man
die Icons fiir die Work-
bench definieren kann,
auf knapp zehn Seiten ge-
schildert. Im Vergleich
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dazu erhilt der Anwen-
der im Originalhandbuch
nur wenige Zeilen (vollig
unzureichende) Hilfe.
Ebenso ist das liickenlose
Inhalts- und Stichwort-
verzeichnis deutlich besser
gestaltet, als dies im Hand-
buch zum Amiga der Fall
ist. 350 Seiten also, die
sich wirklich lohnen. Da
ja der Amiga seit neuem
als Sparversion ohne
Handbuch angeboten wird,
sollte sich der Kaufer bes-
ser Data Beckers Hand-
buch zulegen, welches sehr
viel bessere Informatio-
nen aufzuweisen hat. Das
Buch ist zudem in sehr
lockerem Stil ohne grof’-
artige Fremdworter ge-
halten, so dafd auch ohne
groflere Anstrengung al-
les in einem durchgelesen
werden kann.

Titel: C 128 ROM-
Listing

Autoren: Schineis, Braun,
Demgensky

Verlag: Markt& Technik

Ein weiteres Buch fiir den
Profi-Anwender des
Commodore 128 bietet
Markt & Technik mit
,,128er ROM-Listing* an.
Es enthilt unter anderem
detaillierte Beschreibun-
gen der im 128er verwen-
deten Prozessoren sowie
deren Organisation und
Programmierhinweise.

Als Hauptteil enthilt das
Buch das komplette ROM-
Listing des 128er Betriebs-
systems mit dem 40/80
Zeicheneditor, dem
Maschinensprache-Moni-
tor sowie allen Kernal-
Routinen, die unter ande-
rem der Steuerung der
Peripherie-Bausteine die-
nen. Eine Crossreferenz-
liste erleichtert das Auf-
finden gesuchter Routi-
nen. Weiterhin sind in
dem 450 Seiten starken
Nachschlagewerk umfang-
reiche Tabellen und An-

hinge enthalten, die dem
Programmierer die Arbeit
mit seinem 128er sehr er-
leichtern. Ein Buch fiir
Profis von Profis. Wer
sich das Betriebssystem
untertan machen will, um
es beispielsweise in eige-
nen Programmen zu ver-
wanden, hat hier das rich-
tige Buch in Hianden.

T.S.

Titel: Amiga Basic
Autor: Riigheimer, Spanik
Verlag: Data Becker

Die beiden Autoren diirf-
ten schon einigen unseren
Lesern aus C 64-Tagen
bekannt sein. Seit
neuem beschiftigen sich
diese mit Amiga und pro-
duzieren ein Buch nach
dem anderen fiir diesen
Rechner. In gewohntem
freundschaftlichen Stil:
filhren die Autoren in die
Geheimnisse der Basic-
Programmierung auf dem
Amiga ein. Dieses Basic
ist derart umfangreich,
dafd Riigheimer und Spa-
nik fast 800 Seiten ge-
fillt haben, um es zu be-
schreiben. Im Inhalt fin-
den sich neben den sehr
gut veranschaulichten
Beispielen fiir die gingig-
sten Anwendungen unter
Basic (Kalkulation, Da-
tenverwaltung, Grafik-,
Sound- und Spracherzeu-
gung) auch sehr viele in-
teressante ,,Schmankerl*
fiir den Leser. So erldu-
tern die Autoren die
Moglichkeit, Graphicraft-
Zeichnungen im Basic zu
verwenden und anderer-

seits aus Basic erzeugte
Grafiken in Zeichenpro-
grammen einzusetzen.
Weiterhin ist ein sehr aus-
fihrlicher Anhang enthal-
ten, der die Fehlermeldun-
gen beschreibt, ein kleines
Fachwortlexikon und ein
sehr gutes Stichwortver-
zeichnis enthilt. Im Buch
sind mehrere grofle Pro-
gramme fiir Dateiverwal-
tung, Tonerzeugung und
vieles mehr abgedruckt,

. aulerdem geben unzihlige

kleine Utilities und Bei-
spielprogramme Aufschluf}
iber die einzelnen Ubungs-
schritte. Das Buch ist

in leicht verstidndlicher
Sprache gehalten und er-
laubt auch, einzelne Pro-
blemldsungen herauszu-
picken, ohne den gesam-
ten Inhalt zu beherrschen.
Einmal mehr stellten die-
se Autoren hier ihr Kon-
nen unter Beweis und ge-
ben mit diesem Buch dem
Basicprogrammierer ein
sehr niitzliches Nach-
schlagewerk in die Hand

Titel: 128er Intern
Autoren: Schieb, Thrun,
Wrobei

Verlag: Data Becker

Das Buch wendet sich an
den fortgeschrittenen Pro-
grammierer und bietet

~dementsprechend sehr

viele Problemlésungen.
Es enthilt unter anderem
viele interessante Maschi-
nenlistings, die den 128er
dem Titel getreu wirklich
intern betrachten.
Weiterhin sind die Pinbe-
legungen der 128er-An-
schliisse sehr ausfithrlich
dokumentiert, aufierdem
geben viele Listings Bei-
spiele zur Programmie-
rung der einzelnen Aus-
ginge, so zum Beispiel
der Simulierung eines

RS 232 am Userport.
Auf fast 850(!) Seiten er-
hilt der fachkundige
Leser Aufschlufd iiber
fast jede Moglichkeit, sei-
nen 128er bis ins letzte
Detail auszureizen. Fiir
fortgeschrittene Program-
mierer ist ,,128 Intern*
ein Muf.




BORSE

1.) Suche intakten Drucker
fiir den C-16. Angebote an
Frank Brdoch, Ger.-Haupt-
mannstr. 19, 2120 Liineburg
2.) Kaufe jeglichen Computer-
schrott zahle bis zu DM 50,—
Zuschrift mit Fehlerangabe
an Frank Brdoch, Ger.-Haupt-
mannstr. 19, 2120 Lineburg
Verk. 128 D mit integr. Disk.
Farbmonitor 1901, Drucker
Star SG 10 C, § Biicher, Pro-
gramm Text, TopAss, Input
64 (Ausgaben 1/85 bis 1/86)
100 Leerdisketten, iiber 150
64-er Disks. Kassetten (ca.
50) Datasette u.v. a. Alles
neu!!! (Anl. 8 Mon.)

Tel. 02101/57181
Commodore-Mini Club
Postfach 1314, 5150 Krefeld
29, Info kostenlos !!!

Wir suchen noch gewerbliche
Inserenten fiir Club-Zeitung
Kostenloses Info.

Hiife!!!

Als Computeranfinger habe
ich nur wenig PC 128 Pro-
gramme. Suche dringend
Spiel und Arbeitsprogr. in
Basic u. CP/M. Auf Kassette
oder Disk. mdglichst giinstig
o. gratis! Hénekop Gunnar,
Asternweg 2, 4792 Bad Lipp-

Wir sind Europas grofter
Brief- und Computerclub mit
2500 Mitgliedern. Wer noch
mitmachen will, schreibt mit
Riickp. an Mathilde Zillig,
Miillerhof 4, 5203 Much.

Wer schenkt armem Berufsun-
fihigkeits-Rentner fiir C116 +
64 KB Software, Floppy +
Drucker. Bitte Software fiir
Datasette 1531. Alfred Stock,
Friedrich-Kraus-Str. 1,

8505 Rothenbach/Pegnitz
,.Bildschirmtext-Simulations-
spiel fiir C 64. Ich entwickle
Software. Fiir diese neue Art
des Simulationsspiels bitte
ich um Resonanz von Gleich-
gesinnten, die mir selbstent-
wickelte Software zu diesem
Thema auf Kassette, Disk. zu-
senden konnen.

Ingo Lemke. Nordereck 16,
2359 Henstedt/Ulzburg
Tausche kaum gebrauchten
Commodore 116 gegen Com-
modore 16 o. gegen Aufpreis
Tel. 02181/41963

C16 — Plus/4 —C 116
Tausche und verk. C 16/116
und Plus/4 Software auf Disk.
Info und Liste bei: Heiko
Fanieng. Eugen-Richter-Str.
14, 5800 Hagen

XC16XC 16

Verk. Software: Spiele Ma-
stertronic DM 60,—. Favou-
rite 4 DM 20,— und mehr,
alles Originale. Turbo Tape,
Micro/Calc. Sonderhefte etc.
Tel. 0551/62896

Top Grafiken fiir Plus/4: z.B.
Amiga-Paint — de Luxe Gra-
fiken auf Ihrem Plus/4 !!!
Fiir nur DM 15,— (in bar.)
erhalten Sie diese Grafiken +

-Hardcopy auf Disk! Einsen-

den an: M. Beckmann, Hasel-
weg 1, 8028 Taufkirchen
Verk. Drucker MPS 803 (fur
Cé64, Plus/4, C16 Lg) Grafik-
fahig fiir nur DM 250,— mit
Garantie! Rufen Sie an oder
schreiben Sie mir: Ugo Doss.
St. Jakobs-Platz 10, 8000
Miinchen

Defekten C-64 + Floppy ge-
sucht. Suche auch VC 20 bis
DM 65,— und 16K Speicher-
erweiterung bis DM 25,—.
Tausche GEO-Hefte:

10/76 bis 10/82 = 72 Hefte
+ Erstausgabe + 8 GEO Spe-
zial gegen C 64 oder Floppy
1541 + DM 100,—. Wertaus-
gleich Tel. 09732/4297
Verk. VC-20, 8K + 32K-
Ram-Erw. Joystick, Datasette,
DB-Tips und Tricks, VC20-
Buch, viel Software + Basic-
kurs (Kassetten) DM 250,—
Tel. 040/83 68 36

Suche Spielprogr. fur C116 —
eventl. im Tausch gegen 64er
Programme. Richard Lenzen
Bahnhofstr. 14a. 8725 Arn-
stein

- Verkaufe C16 mit Speicherer-

weiterung auf 64KB + Data-
ass. + Basic-Kurs + 170 Origi-
nalprogr. + Abdeckhaube f.
DM 480 (1/2 Jahr alt)!

Axel Altmeyer, Breslauerstr.
33, 3508 Melsungen, Tel
05661-1269

Welcher Commodore-Profi
oder Club hilft DDR Com-
puter-Fan mit einem nicht
mehr bendtigten Gerit, Li-
stings, Service und Program-
mierungs-Unterlagen zum
Einstieg in groflere Dimen-
sionen. Einem briefl. Kon-
takt wire ich nicht abge-
neigt. Wolfgang Déhnert,
DDR-Lutherstadt-Wittenberg
Angeb. bitte iiber Erbes,
Hellerhofstr. 29, 6000 Frank-
furt

VC-20 * VC-20

Wer weifl wie man den VC-
20 (mit welchen Progr.)
Umschalten kann! Kann man
das iiberhaupt? Bitte antwor-
tet! Hans-Peter Stadelmann
Seestr. 43a, CH-8805 Rich-
terswil .

Suche Maus, Light pen (mit
Adapter), Zehnerblock, Tur-
bo Tape-Modul, Floppy und
Anwender-Progr. bzw. Lern-
progr. und Programmier-
sprachen. DFU-Nr. f. den
C16, Info an Thorsten Bel-
ker, Tel. Wuppertal/474884

m C-16 User 2}

~ Suche C16-Lern-/Anwender-

Vokabelprogr. Spiele auf Kas-
sette + Anschluft an C/16
C/116/P4 User-Clubs. Angeb.
Thomas Galster, Griine Au 3,
7410 Reutlingen 27

Suche Inf. zur Anwendung
des CP/M Modus beim C 128
sowie Progr. f. den 128er und
CP/M-Modus. Schreibt bitte
an: Ide Claudia, Marktred-
witfzerstr. 20, 8598 Walders-
ho

Schiiler der K1. 8A sucht
Drucker moglichst billig!
Am besten kostenlos!! Der
Drucker soll auf C64 lau-
fen! Porto wird von mir ger-
ne iibernommen. Die ADR
lautet: Toni Schlack, Wald-
str. 2, 7744 Konigsfeld

C-16 User! Suche gute Soft-
ware (keine Spiele) und C-16
User zum Erfahrungsaus-
tausch, Raum Kleve-Usel-
Duisburg, eventuell C-16 Club
Angebote an: Heinz-Willi
Olfen, Heidestr. 94, 5234
Alpen

VC20 VC20VC20VC20
Tausche und verkaufe VC20

- Software (GV-32K), auch

Modulprogramme. Besonders
interessiert an Software f.
16K, bzw. f. 32K und an Mo-
dulprogrammen. Frank
Ludwig, Keltenstr. 48

6630 Saarlouis 2

Achtung: Anfinger sucht An-
schlufs an einen Computer-
Club f. C64, Bitte um Zusen-
dung von Inform. bzw. Unter-
lagen. Club sollte im Bereich
KA-BR sein, keine Bedin-
gung. Braun Siegfried,
Zehntwiesenstr. 35,

7505 Ettlingen

ADV-Club sucht Mitglieder!
Wir tauschen Tips & Tricks
aus. Antwort nur auf Beifti-
gung von frankiertem Riick-
umschlag. Schreibt an: Alfred
Hofs, Lerchenweg 2

3121 Liider, o. ab 18 Uhr
Tel. 05824/1894 anrufen

Suche alle mdglichen Elektro-
nik- und Computerzeitschrif-
ten. Miissen gut erhalten sein.
Angebote. Listen an:

Ulrich Miiller, Hertzstr. 45
8600 Bamberg

Dfii, Spiele, Anwendungspro-
gramme u. Utilities. Je Disk .
DM 10,—, alle 11 Disk. DM~
100,—, Info gegen 80 Pf.-Mar-
ke bei: Ulrich Miiller, Hertz-
str. 45, 8600 Bamberg

Suche Service-Unterlagen f.

. Commodore + Apple + C64

o. Lebenszeichen V. Apple-
Commodore-Club in Schl.-
Holstein, P. Stender, H. Lons-
Str. 5, 2313 Raisdorf, Tel.
04307/1568

Suche Tauschpartner(in) f.
C64-Programme auf Tape.
Listen bitte an: Miklos Zsol-
nay, Matyas Kir. Str. 5,

9400 Sopron/Ungamn

Sprache Deutsch! Jeder Brief
wird beantwortet.

Suche giinstiges Dis.-Laufwerk
f. C64. Bitte schreiben Sie

an Sascha Mader, Buchenweg
1, 6791 Martinshéhe oder
Tel. 06372/5284

C64 C128 V(G20 User Ach-
tung! Lichtgriffel mit Pro-
grammen und dt. Anleitung
nur DM 49,—. Versand gegen
Scheck/Nachnahme. Fordern
Sie unseren kostenl. Commo-

. dore-Zubehdrprospekt an.

Firma Klaus Schiflbauer,
Postfach 1171C, 8458 Sulz-
bach, Tel.: 09661/6592 bis
21 Uhr

Alles fiir C 16, C 116, plus/4:
64 KB Speichererweiterung,
Floppy 1551, Drucker, Zube-
hor, Programme zu extra giin-
stigen Preisen. Info CW ko-
stenlos.

Ifi Dipl-Ing. Helmut Stech-
mann

2152 Horneburg, Postfach 210

PC 128 Spiel: MONARCHIE
fiir DM 15,--,

VC 64: ASTRAY INJUNGLE
fiir DM 10,--,

bei: OLDI-SOFT, Wulftha-
genstr. 34,

2190 Cuxhaven, Tel. 04721/
25634

#%:#C16/116 Umbau auf 60671
KBk

Free-Port/Frei inkl. Umbau fiir
97,80 DM!

Mit 100,-- DM senden an: (2,20
fiir die Post) Elektronik Tech-
nik, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp
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Suche Software fiir PC128,
auch CP/M, keine Spiele.

A. Welter, Andernacher-Str.
23, Neuwied 1

* 128PCD*128PCD*128
Verkaufe neuen Commodore
128D mit integrierter Floppy
1571, originalverp., mit
Garantie. FP: DM 1000,—
Tel. 089/317 22 80

Suche Drucker f. C16 sowie
Software auch f. 64K-Erw.
Tel. 07264/4566

%k ck % %k

C16/116 u. plus 4
Biete: Schulsoftware (Vo-
kabeltrainer), Kaufm. Soft-
ware, Systemsoftware, Info
gegen Freiumschl. (Pf.-80),
bei Alfred Limmerzah],
Saarstr. 85, 4100 Duisburg
17, Tel. 02136/13994

Verk. Spiele DM 30,—, pro
St.!. Sende Listen gegen

80 Pf. Porto in Briefmarken!
Habe auch Uberlebenspokes
50 Pf. pro St.. Fragen an:
Frank Movila, Auf dem Was-
serfeld 13, 5000 K&1n 90

PC 128D: Wegen System-
wechsel zu verk! PC 128 D.
Monitor 80/40 Z. Anschluf3-
kabel, Datasette Maus NCE,
Disk, 6 Fachbiicher, 2 Joy-
stick, 55 Disk-Progr. + Spie-
le = 128 + 64, Textomat plus,
Neupreis = DM 3.936,—,

VB: DM 3.000,—.

Tel. 02241/50519

Schweiz:

Suche Programm-Disk. Com-
modore Welt 4/86 und 8/86.
Tausche auch C-128er Progr.
Disk. oder Listen an J. Mel-
liger, Bodenackerstr. 23,
CH-4657 Dulliken, Schweiz
Tel. 062/351326

Hallo C-16 Freunde

Wer will fiir dieses System
Progamme tauschen? Habe
ca. 120. Schickt eure Listen
an: Michael Vogtmann,
Eichendorfstr. 37

8800 Ansbach

Tel. 0981/84501

Verk. C-16 + Datakassette

+ Joystick + Adapter + Lite-
ratur + Zeitungen + Soft-
ware z.B. Space-Pilot, Bongo
Constr. Set. Preis nicht unter
DM 250, Tel. 021106/3571

* C-16 * C-16

Verk. Olympiade, Rockman

u. Berks zus. f. DM 20,—,
verk. Yie Kung Fu f. DM
25,—! (Neu!!) verk. Kung Fu
Kid f. DM 15,—

Klein Lars, Ostheerener Feld
4b, 4708 Kamen Heeren

Verk. C-16/64K Ram 1/2
Jahre alt, f. DM 150,—,
,,Turbo-Base** (Datei) ,, Tur-
bo-text** (Textverarbeit.)
Beides Original-Tape je

DM 18,—

Tel. 0421/894435

Achtung BTX-Freaks
Nagelneue Blaupunktanlage

+ Decoder + Farbmonitor

zu verk. Preis: VB DM
3.500,—, Tel. 08382/28727 .
ab 18 Uhr

*  Achtung !!! * Plus 4 User
und 0. C16/116/64K. Wer
tauscht Erfahrung, Spiel +
Anwenderprogr. mit 50-ih-
rigem Anfinger? Bitte meldet
Euch mit Telef. Ich rufe
abends zuriick! Jirgen
Braunroth, Moordorferstr.
30, 3057 Neustadt 1

Suche Anwender des Progr.
»BZ-Homoopathie “ zwecks
Erfahrungsbericht. Bericht
bitte an: Lothar Baur, Blii-
cherstr, 34, 1000 Berlin 61
Suche f. Commodore PC-128
Farbmonitor. Bitte Angeb.
an: K. Etscheid, Niederbrei-
denbach 18, 5223 Numbrecht
Achtung!

C16+116+P4 User, riesige
Auswahl von Anwender und
Spielprogr. verk. und tau-
sche! Infos bei Ulf Peters,
Gablonzerstr. 11, 2351 Trap-
pankamp, Tel. 04323/4133
Achtung! An alle Commodo-
re-Freunde. Wegen Umstieg
von C128 auf IBM, verk. alle
meine Progr. und Spiele.
Biltig! Meldet Euch. C-64,
C-128 und CP/M-Progr. 2
Listen bei mir kostenlos.

Jack Miiller, Hiixnerstr. 339
4220 Dinslaken

C 128 + 1571 + Wiesemann
Interf. + Power Cartr. + Data-
sette + 2 Joyst. + ca. 50 Ori-
ginal-Progr. u.a. Geos + Bii-
cher + Zeitschrift. + Sonder-
hefte Zufuhr im Umkreis v,
50 km, kostenlos! B. Komode
Th. Heuss Platz 2, 7012
Fellbach, Tel. 0711/572227
Halt! VB DM 1.300,—
C16/116/Plus 4
Anwender-Spiele / Tausch o.
Graphiken Musik/verk. Cass.
mit 5 Spielen. Info Gratis!!
Wolfgang Oschinger,

Postfach 561, 2190 Cuxhaven
Wer schenkt Schiiler 16 K
und Spiele, 9 Jahre alt! Ich be
besitze einen VC-20 Compu-
ter, Michael Bannohr, Tel.
05363/2395 Danke

Verk. Hayes Komp. 1200/
300 Baud. Modem, Bell 103"
Norm. fiir alle Computer mit
RS232) mit vorhandenem
Interface auch am C64 an-
wendbar! DM 250,—, z.Zt.
keine FTZ#

Tel. 0030/416 28 76

Verk. Commod. PC128, f.
DM 640,—. Der Computer ist
fast neu und unbenutzt. Aus-
fithrliche Literatur (Data Bek-
ker) VB Beppo 089/934750
Verk. 2 Taschen-Computer-
Spiele ,,Richmann® , Katz

+ Maus® + Batterien fiir DM
30,— inkl. Porto! (Neuwert.
DM 80,—-).

Tel. 09371/8631

Verk. VC20 + voll schaltbare
28K-Erweiterung + 320 der
besten VC20 Progr. + neu-
wertige Datasette 1531 +
Zenith-Griin-Monitor + 5 Bii-
cher + 8 Module bzw. Origin.-
Kassetten f. DM 400,—

VB Tel. 06831/86264
Verkaufe Seikosha 550VC fiir
Commodore Computer, mit 2
Farbbindern und Demodis-
kette oder Kassette fur 200,—
DM, Zustand: Wie neu!!
Suche C 128 Clubs und User,
Tel. Mo-Fr ab 18.00 Uhr
02445/8023

Verkaufe: Commodore-Mo-
nitor 1702, 1 1/2 Jahre, we-
nig gebraucht, DM 550,—
Verschiedene Kassetten-Soft-
ware

Engl., Spanisch, Ital. u.v.m.
Tel. ab 19.00 Uhr
0202/771963

Verkaufe 64-K-Erweiterung
fiir C16/116: problemloser
Einbau ins Gehiuse ohne
Loten (superklein!), um-
schaltbar auf 16K (2 Pro-
gramme gleichzeitig!) Nur
DM 85,—

Info: Hartmut Schifer,
Schutzbergstr. 16, 6600
Saarbriicken

An alle VC-20 Freaks! Su-
che Tauschpartner. Habe
Spitzengames von GV-16K
z.B.: Bonzo, Scramble, Pit.
Thomas Hortenhuber, Hunt-
nerfeld 29, 4531 Kematen/
Krems, Tel. 07228/346 AUT.

Datenverarbeitungsprog. ges.
fir PC-128+80Z, wer kann
helfen? Weiterhin suche ich
Anwendungsprogramme f.
PC-128. Problemlésung an:
Uwe Maas, Westwall 18, in
4150 Krefeld 1

Tausche Spiele auf Disk, z.B.
Goonies, (Rambo II S.W.
gegen ~ Druckerprogramme.
Bitte nur aus dem Raum
Krefeld. Tel. 02151/596100

Suche fiir C16: Programme
auf Cassette, insbes. fir C16-
64K. Angebote an: Rainer
Binde, Briidder-Grimm-Str. 6,
3560 Biedenkopf.

Tel. 06461/5604

Plus4, Toppre. ges.: Merce-
nary, Jump Jet, Football
Manager, Quiwi, Fav. 4, u.a.
Tausch oder Kauflisten bitte
an Lutz Eiding, Burkarderstr.
16, 8700 Wiirzburg sowie
C16 (ohne Datasette), noch
Garantie, fiir FP DM 50,—

zu verk. Tel. 0931/446600
New! The C-64, USER-
CLUB NEW! Hallo Freaks,
wollt ihr mitmachen? Beitrag:
DM 5,—, Daflir erhaltet ihr
jeden Mo. ein C-Magazin und
eine Disk. Wir bitten um
zahlr, Zuschr,, Anregungen
und Programme.

Fuchs Mirko, Aschfelderstr. 9
2948 Aschfeld

Fiir VC-20! Menii-Programm
mit niitzlichen Auto-Funktio-
nen wie LOAD, SAVE,
LIST, Automat. Zeilennum-
mern, Uhr u. Run. Nur DM
19,—, INFO. 80 Pf. Trzcie-
linki Dieter, Haselbusch 11,
2000 Hamburg 53

Suche anschlufifertige intakte
Tastatur f. VC-20 oder C-64!!
Roock Stefan, Heuweg 101
2054 Geesthacht

Suche Commodore-Welt-Hef-
te von Erstausgabe bis 5/86,
biete dafiir: Comics, Taschen-
biicher, Cassetten- und Plat-
ten-Horspiele, Atari 2600
Cas. Quadets. Angebote nur
Mittw. von 13 Uhr 30-15.
Uhr an Tel. 04271/5912

** Hallo C-16 Freunde **
Kassette mit 15 Spielen
(selbstgetippt) nur DM 10,—,
kein Schrott. Schein o.
Scheck an: K. Henk, Bres-
lauerstr. 4, 518 Eschweiler
Lieferzeit 2 Tage

Wer hilft mir weiter?

Suche C-64 Software, leider
keine Tauschmogl. vorhanden.
zahle jeden vemniinftigen
Preis, Antwort 100 %. Zuverl.
User gesucht. Detlef Engels,
Langenbroich 34, 4030 Ra-
tingen 6

Suche Monitor fiir C-16 moég-
lichst nicht teurer als DM 300
Tel. 05425/5652 / ab 19 Uhr
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Suche deutsche Programm-
Anleitung b.z.w. Benutzer-
handbuch fiir Drucker Sei-
kosha GP500VC gegen Be-
zahlung. Zuschriften an:
Alois Unverdorben, Webers-
dorf 16, A-5132 Geretsberg

Wir sind ein grofer intern.
Brief u. Computer-Club. Wer
gerne kostenlose weltweite
Briefe oder  Computer-
Freunde sucht, der schreibt
uns mit 1,60 Riickporto an:
Rolf Zillig, Miillerhof 4, 5203
Mach,

Datei-Ass.128-  Universelle
Dateiverw. fiir C128/ 80 Zei-
chen/Maschinensprache,
Progr. Disk. gegen 30.-(auch
NN.) von Peter Hielscher,
Am Wall 22, 4401 Saerbeck.

VC20 Ich verkaufe VC20 mit
Spielen und Datasette und
viele Progr. fiir 200.- Tel.
05363/2395

27Suche?? Suche zuverlissi-
gen  Tauschpartner  fiir
C64+C128 (Disk) 100% Ant-
wort.Habe Top-Games wie
Mission-Elevator, Silent Ser-
vice, Knight-Games u.s.w.
Listen bitte an: Martin
Meisterenst, Primstr.
7201 Balg heim

12;

Top-Graphiken fiir Plus 4,
z.B.Amiga-Paint-De  Luxe
Graphiken auf Threm Plus/4!!
fiir 15.- in bar erhalten Sie
diese Graphiken+Hardcopy
auf Disk. Markus Beckmann,
Haselweg 1, 8028 Taufkir-
chen.

Verkaufe C64/Floppy 1541
Datasette+ Biiro-Stuhl-alles

. in Top zustand-8 Monate-alt-
VB.950.- Tel. 02405/3328

C16/116/Plus 4 Verkaufe An-
wenderprogramme, auch An-
wenderprogrammp. Info bei
Jorg Hildebrandt, Schlenken-
brink 25, 4973 Vlotho-Ufflen,
gegen 0,80 Riickporto.

Alles fiir C16 , verkaufe, tau-
sche iiber 100 Spiele. Pro-
gramme, Listings und Spiel-
pakete, zu sehr giinstigen
Preisen. Info gratis. Liste an-
fordern bei Karlheinz Kmie-
ciak, Adolffstr. 12, 7930

Ehingen

C16/116 Suche sehr dringend
Compiler fiir C16, wer kann
mir helfen? Angebote an:
Martin Briiggemann,
Bachstr. 10. 5940 Lennestadt
1, PS: Wer hat Interesse an
DFU mit C16? Ich kann hel-
fen.

Amiga!!! Suche Kontakt zu
Amiga-Besitzern in Raum
Freiburg und im Markgrifler-
land. Tel. 07631/ 5446/ nach
19.00 Uhr

Verkaufe neuwertigen Griin-
monitor mit AnschluB-Kabel
an VC20 fiir 150.- Tel. 02825/
7479

Wer schenkt Schiiler PC128
Zubehor oder Software fiir
Amiga oder Atari ST. auf
Disk. Bitte schreibt an.
Heiko Gliss, Fichtenweg 6,
7101 Massenbachhausen.

Verkaufe Drucker MPS 803
fiir C64 Plus/4 C16 Graphik-
fihig fiir 250.- mit Garantie.
Schreiben Sie mir. Ugo Bossi,
St. Jakobs-Platz 10, 8000
Miinchen .

C128D+Farbmonitor

1901 +Panasonic KX-P 1080
mit Interface+Dela 256K-
Karte inkl. Eproms+Lit.+
Zeitschriften+Floppy

1571+ Software+Disk.-Bo-
xen+Disketten preisgiinstig
zu verkaufen. Anfragen tég-

lich ab 18.00 Uhr. Tel. 02941/

8796

Verkaufe Software. C16/Plus
4: Verkaufe origin. Kass.
ACE +420.- Turbo-Tape 10.-
div. Spielesammlungen je
10.- Liste gegen frank. Riick-
umschlag. Tel. 0931/44660

Armer Schluckersucht Hard-
ware (auch defekt) zwecks
Einstieg in die Computer-
welt. Kann hochstens 20.-
Porto bezahlen. FaBlt euch
ans Herz und schickt was [hr
entbehren konnt. Detlef
Wirth, Residenzstr. 89, 1000
Berlin 51

##xPC128*%PC128* Suche
Drucker, Monitor (80Z.) und
Software (64, 128, CP/M-Mo-
dus-u.a. Textverarb.) flir 128
Angebote an: Leo Willens,
Postfach 4721, 5500 Trier.

Achtung, suche gute Anwen-

der Programme oder auch’

Spiele. Habe einen C16, um-
schaltbar zw. 16 u. 64K, An-
gebote an: Tel. 0591/72739

Wer hat Programme fiir
Haushalts-Geld+Bestinde in
der Vorratskammer. Suche
auch Musik-Programme,
Voice-Master, Sound-Expan-
der fiir Commodore C64. An-
gela Kemmer, Igelstr. 1, A-
8401 Kalsdorf

VC20 vC20!"! Tausche und
verkaufe VC20 Software
(GV-32K), auch Modul-Pro-
gramme, besonders interes-
siert an Software fiir 16K
bzw. fiir 32K und an Modul-
Programmen. Ludwig Frank,
Keltenstr. 48, 6630 Saarlouis.

"Co4!!! Suche Kontakte zu
C64-Crackern im Kreis Ems-
land von 13-16 J. Schreibt mit
Riickporto ‘an: Jochen Stii-
ting, Baumbliitenweg 12,
4450 Lingen 1, PS. 100%
Antwort.

*Floppy 1571 zu verkaufen*
Neuwertig 8 Monate alt, voll
intakt, gegen Hochstgebot
(nicht unter DM 500.-) zu
verkaufen. Schreibt an: Wolf-
gang Markl, Maillingerstr.
14, 8201 Schonau.

**#Suche dringend*** An-
wendergraphik, Musik und
Spiel-Programme fiir C16, su-
che C16 Computer-Club. An-
gebote an: Tel. 0271/381340

Verkaufe Software fiir Com-
modore 128 Original Disk.
und Handbiicher Mathema-
tik fiir Klassen, 7-13 , 2 Disk.
zusammen 100.- Basic 128
Compiler unterstiitzt Basic 7,
60.- zusitzlich div. Handbii-
cher. Tel. 030/832762.

##xQuche*** Deutsche Be-
dienungs-Anleitung fiir C16
Software SCRIPT/ . 02832/
78661

*C16/116/+4** Schiiler
tauscht C16-Software genug
vorhanden!! Schickt Listen
an: Frank Naber, Alte
Dorfstr. 6, 2315 Kleinbarkau.
Suche auch Biicher.

Taxi-Unternehmen mit C64
oder C16/Plus 4 verwalten.
Wer sucht oder hat ein sol-
ches Programm? Wer hat Vo-
kabel-Programm in
sisch? Bitte kurze Nachricht
an: Rudolf Schmidt-Fabian,
Steubenstr. 20, 6900 Heidel-
berg ’

Rus--

Verkaufe original Vizawrite
Modul mit Anleitung DM
118,-/ Tel. 09732/4297

Suche C64 mit Floppy und
Spielen, Preis VB. Tel.05363/
2995 -

Suche Kontakt zu anderen
Crackern, Hackern, Freaks,
zwecks Erfahrungsaustausch,
u.s.w.Suche Computer-Zeit-
schriften, verkaufe (C64
Spiele auf Kass. Tel.09121/
6884/ von 14.00-17.00 Uhr

Commodore C128/C64, ver-
kaufe wegen Systemwechsel
Dela-Ep. Karte 256K inkl.
Epr. und Progr. fiir 200.-Star-
datei und Text fiir zusammen
50.- auBerdem viel Software,
Lit. Zeitschriften und sonsti-
ges Zubehor. Tel.02941/8796

Computer-Club Hup sucht
Mitglieder! Interessenten for-
dern das kostenlose Info an
bei: Computerclub Hup,
Bramstr. 21, 4690 Herne 1
Bitte ausreichend Riickporto
beilegen, danke.

Originale C 128 Software ab
DM 1.- zu verkaufen, 0,80
Riickporto beilegenund Liste
bei: Olaf FErusting, Mel-
cherstr. 1, 2805 Stuhr

Neu! Origin. 128er Software:
Space- Connection, Treasure
Quest, Princely Line je DM
12,50 (nur Disk.) Bezahlung.
Bar/Scheck. Olaf Schlapeit,
Konigsbergerstr. 24, 2805
Stuhr.

Achtung brauche Hilfe. Be-
sitze C16+64K, ich habe das
Spiel Ace Spezial 64 K Ver-
sion, ich habe schon fast alles
vers. vom Tonk. verst. bis ?7?
Es ist zum Teil auch schon ge-
laden. Wer kann mir weiter-
helfen, bin dankbar fiir jeden
‘Tip. -Hermann Rippel, Vo-
gels bergstr. 112, 6420 Lau-
terbach/Hessen 1

Suche Listing fiir VC20, auch
Hefte, Homecomputer Jahr-
gang 1 bis 2/86+Computronic
Jahrgang 1 bis 2/86, sowie
Computer mit Jahrgang 1 bis
12/85 Commodore Welt,
Jahrgang 1 bis 9/86 sowie
Spiele, Biicher und Listings
fiir VC20 und VCo64. Volker
Meisner, Nordkampen 5,
3080 Walsrode
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Suche zuverlassigen Tausch-
partner fiir C64 Software(An-
wendungen oder Games)
Disk. oder Tape. Liste an:
Tel. 02251/ 52926.

Suche fiir VC64/128 Pro-
gramme Keine Spiele, Tel.
0221/4971 963

Graphik-Demos-Graphik-

Programme fiir C64 mit Si-
mons Basic und C16 Graphik-
Demos mit vielen Erklarun-
gen und Beispielen, Initialen-
graphiken, Fadengraphiken
u.v.m. Info gegen Riick-
porto, Info m. Kass. 3,80/
Bernd Jakob, Kehl 4, 8832
WeiBlenburg 1 ’

C64 ,Datasette+16 Ausga-
ben 64er Data-Becker Lit. +

SW+Basic Kurs fiir 470.-
Centronics Interface 120.-40
Z/s Typen raddrucker 800.-
40/80 Zeichen Karte fiir
V(20 120.-Tel. 07053/ 7618

Suche Matrix-Drucker Gra-
phikfihig, verkaufe Seikosha
GP100, VG mech. defekt+1
z. Aus schlachten VHS.Tel.
06383/ 5326. '

Verkaufe Final Cartridge 2
Monate alt, fiir 100.- auBer-
dem 3 DS Disk. mit meinen
besten Anwendern fiir 39.-
inkl. Porto. Das ist kein
Scherz. C64 Suche Software
fiir Holzbau! Jochen Krop-
lin, Traberstr. 19 a, 8200 Ro-
senheim

C16 Spezialisten! Wer hat
Kenntnisse mit der . Silver
Reed EX43 als Drucker, fiir
den C16 ebenso mit MIDI
C16, suche ein Sequenzer
Programm. Benutze 64K-
Erw. Kurt-Jiirgen Seitz, Senf-
boden weg 19, 7840 Miill-
heim. ,

Griinde zwecks Erfahrungs-
und Programmaustausch:
bundesweiten Computer-
Cluab. Info gegen RP: Thomas
Mierisch, FEugen Richter-
Str.60,"5800 Hagen 1

Dolphin DOS fiir C64/C128
mit Copy-Disk. 125.- Isepic
V1.2 Crackmodul (Speichert
einteilig) 95.-. Superprogr.
dhnl. PP64 fir 40 IC-Typen
185.-. Hardcopy Modul fiir
Mpsi-Epson-Star 50.- Seiko-
Rec. 1000 Comp. Uhr 200.-
Tel. 0251/277300

" NW.ca.

C-64! Wer hat Eprom-Pro-
grammier-Gerit oder Bauan-
leitung fiir u.a. 2764 und
27128-Eprom? (Tausche
auch Programme.) Tel.
09122776475

Achtung !!! Tausche riesige
Faller-Autorennbahn mit 12-
15 m. Strecke, zahlreiches
Zubehor, ca. 15 Motoren,
1000.- **Commo-
dore Floppy 1541-1551 d.h.
MPS 801,802,803! Angebote
an Magnus-John Buchatz,
Vennerstr. 14, 4508 Bohmte 2

Achtung an alle
C16,C116,PLUS4 Besitzer.
Suche auf diesem Weg Freaks
zum  Erfahrungsaustausch
eventl. Griindung von einem
Club. Schreibt doch recht
zahlreich an: Martin Weisen-
berger, Ulmenweg 13, 7014
Kornwestheim.

C16 C16+Plus 4 Freaks Ich
tausche kaufe verk. Progr. In-
fo.gegen 0,80 anfordern. Mi-
chael Hansen, Rifferhadern-
Str. 55, 2800 Bremen 21

Co4*Co4*Co4* Suche
Tauschpartner fiir C64-
Progr. Liste gegen 0,80 in
Briefm.! Legt Eure Liste bei.
Ralf Haberland, Eichenstr. 5,
2742 Gnarrenbrug/ Kuhstedt.

Verkaufe VC20 zusammen
mit Basic- Kurs auf Kass. und
Handb. fiir 65.- verk. Atari-
2600 Video-Comp.- System
mit 2 Steuerkniippel und 10
Spielen fiir 170.- Jorg Schuh-
macher, Im Stadtsfeld 30,
4270 Dorsten 1

Verkaufe Plus/4+32 Spiele +
Datasette+Joystick +Hefte.
Der groBie Bruder des C16 fiir
nur 170.- Drucker MPS-801+
500 Blatter fir 160.-Atari
2600 Telespiel mit 13 Spiel-
kass.(Enduro, Tennis, Soccer
fiir 50.- Tel. 05405/ 1498

15 Superspiele fiir C-16 auf
Kassette fiir 20.- zu verk. Ab
1.1.87 beit Thomas Kreis,
Herbsteinerstr. 31, 6422
Herbstein. Nur gegen Vor-
kasse !! 20.- ins Kuvert,
Adresse, und frankiert ab-
schicken.

Anwender und Plus 4 Spiel-
progr.+ Plus 4 auf Disk. Tau-
sche, kaufe . Tel. 02309/40726

C16 Power-Programm-
Tausch!! Suche, tausche ,ver-
kaufe!! Alle Progr. (nur
Kass.) 250 Programme sind
vorhanden vom Top-Progr.

bis zum Spitzenanwender.!!!

Meldet euch bei: Michael
Gustl, Lindenstr. 19 5275
Bergneustadt.

Achtung!! Verkaufe wegen
Systemwechsel fiir C64 div.
Spiele+Progr. Hacker,
Hardball, Games fiir 20.-25.-
Input 64 12/85-11/86 fiir 60.-
und div. andere Kass. Tel.
0202/669507/ 446726

+++VC20 Fans+++VC20
Fans+++ Verkaufe defek-
ten VC20 und auch Zubehor,
Liste gegen Freiumschlag bei:
Thomas Cosic, Paderborner
str. 25, 4799 Borchen,

Achtung C16/116-User. Ver-
kaufe 16-K-RAM-Modul, 1/2
Jahr alt, fast nicht benutzt,
70.-meldet Euch bei: Man-
fred Knippel, Bergstr. 2, 8751
Hausen.

Verkaufe C64+VC1541
(Knebel)+ VG1530+IN-
PUT64 3/85+Joystick+ 10
besp. Kassetten, (Disk.)+
Lit. Data Becker) fiir 800.-
(1800.-)verkaufe -auch ein-
zeln, Tel. 07072/7514/

**+*%*Hallo C16 Freunde****
* Der Atlantis-Soft User Club
sucht noch Mitglieder. Wer
mochte mitmachen?? Infos
bei: Markus Schaper, Mul-
denweg 7, 3300 Braun-
schweig

** ACHTUNG C 16 USER**
SUCHE SOFTWARE FUR
Cl16 ZUM TAU-
SCHEN,BZW. KAUFEN.
LISTE ANFORDERN (MIT
FREIUMSCHLAG UND
BRIEFMARKEN), BZW.
SCHICKEN, Guido Radma-
cher, Paderborner str. 11,
4799 Borchen. Tel. 05251/
391780

Suche Software zum tau-
schen, 128er und CP/M mit
Anleitungen.  Tel. 064/
414007/Schweiz/Gretzen
bach.

Suche 2 Joysticks fiir C 64
Atari (alte Version) oder Ko-
nix Speedking, Angebote an:
Wolfgang Behring, Gewerbe-
schulstr. 64 5600 Wuppertal 2

Hilfe wer passt mir Wordstar
3,0 an den Citizen 120D+
Commodore an? Biete 10.-/
verkaufe Disk. Suspended+
Starcross und Tape Flight,
Path 737, je 15.- (Originale),
Dirk  Arnold, Kirchhei-
merstr.15, 7317 Wendlingen
Neckar.

Suche fiir C128 Programm fiir
Damespiel (Franz.Version)
(100- Felder Dame) mit allen
Regel kenntnissen. Wer kann
helfen? Zuschriften an: Ro-
land Geiss mann, Schalck-
hausen, CH-9533 Kirchberg/
Schweiz

Wo bleiben die echten 64K
Plus-Programme?? Bin fiir je-
den Hinweis dankbar. Tel.
089/1495082

Wer will mit mir Programme
tauschen, ich besitze einen
Commodore VC20. Habe
zwar den Durchblick, aber
keine guten Programme!
Bitte Antwort an: Kai Heuer,
Dammstr. 19, 5226 Reichs-
hof/Wildberger.

Achtung C-16 Anfinger
sucht alles an Utilities ,Li-
stings, Software, Anwender-
progr. event. auch Hard-
ware, suche auch Anschluf
an einen C-16-Club oder de-
ren Adressen, Angebote bitte
an Ralf Foit, Hinterfeld 5,
4044 Kaarst 1

Verkaufe C16 Tips & Tricks
fiir 20.- suche dafiir Software
fiir C16. Dirk Schiisseler, Hii-
sestr. 4, 5760 Arnsberg 2

+++C16+++Clo+++Cl16
AZUBI./ sucht dringend An
leitung zur Speichererw. auf
64K-RAM. Bitte melden.
Eilt! Tel. 07321/52992

Suche fiir C16 Astrologie/
Bio- Rythmus Progr. auf Kas-
sette. Angebote an: Gerhard
Thomas, Marschnerstr. 20,
3000 Hannover 1

Wer verkauft giinstig C16 mit
Datasette? Meldet euch bald!
Holger Mehrholz, Am Schul-
platz 8, 2730 Wense

C-16/116 / Plus 4.
Verkaufe Spiele und andere
Programme. Auch Spielepa- -
kete zu verkaufen. Infos
gegen 80 Pf. Riickporto bei
D. Pohlmann, Birkenweg 17,
4973 Vlotho

70




1 C64/VC20 Minidirectory

Co4 Tastaturmatrix

Directory vom Programm aus anzeigen

Die meisten BASIC-Programme zum Anzeigen des Directorys

sind lang und umstindlich. Hier ist eine sehr kurze und
relativ schnelle Routine:

5 rem ****** minidirectory ****
10 open8,8,0,“S0%“: get #8,a § b$:n$=chr$(0):printchr$

147
59 get 78 k$,k$,a $,b3:z=asc(a$tn$)+256 *asc(b$tn $):t

=n
30 get #B,aif a$>n$ and st=0 then t$=t$+a$:goto30
40 if st=0 and peek(653)<>2 then
rintz;tSgoto20:rem aus mit commodore-taste
0 close8:return

Vertauschen von Zund Y

Wer eine deutsche Schreibmaschinentastatur gewohnt ist,
verwechselt oft Z und Y. Dieses Programm macht aus einer
QWERTY eine QWERTZ-Tastatur.

10 rem interpreter + kernal kopieren

20 fori=40960t049151:pokei,peek(i):next

30 fori=57344t065535:pokei,peek(i):next

40 poke60301,89:poke60314,90:poke60366,217
50 poke60379,218:poke60431,183:poke60444,173
60 poke64982,53:pokel,53:rem ram dauerhaft

Co4 Fehlermeldungen

C64+C16 Bildschirmabschalten

Ausgabe einer Fehlermeldung

Will man gezielt eine Fehlermeldung ausgeben, so POKEt
man die Fehlernummer ins X-Register (781) und ruft die
entsprechende Betriebssystemroutine mit SYS 42039 auf.

‘Gibt man dabei zu hohe Zahlen ein, so erscheinen selt-
same ,,Fehlermeldungen®. X grofer 128 liefert READY.

BASIC schneller durch Bildschirm abschalten.

Mit POKE 53265,11 kann man den Bildschirm abschalten.
Dadurch kann der Computer die fir den Bildaufbau notige
Zeit fiir Berechnungen oder das Erstellen von Grafiken
verwenden.

Wiedereinschaltten mit POKE 53265,27.

Beim C16/116 PLUS4 ist 53265 durch 65286 zu ersetzen.

Cé4 INPUT 88

alle CBM Taschenrechner

Einfache INPUT-Routine

Die Mingel von INPUT sind bekannt. Maximal 80 Zeichen,
kein Komma oder Doppelpunkt. )
Durch geschickte Ausnutzung von Betriebssystemroutinen
kann man leicht eine Eingaberoutine schreiben, die 88
Zeichen ohne Einschrinkungen akzeptiert.

10 a=59749::sysa:sysa:sys42336:q$=" *
20 forq=512t0600:w=peek(q):ifwtheng$=q$+chr$(w):ne

xt
30 printq$:ifq$<>* “thenlO

Oft will man vom Programm aus etwas ausrechnen.
Mit dieser kleinen Routine geht es ganz einfach:

100 printchrS(147)

110 pokel9,1:input “x = “;xS:pokel9,0

120 if x$="*“then return

130 printchr$(147)chr$(31)“x="“x$“:goto150:

140 poke63l,19:goke632,13:Poke19 ,2:end

150 printchr$(147)chr§(154)“x = “x$** =“x:gotol 10

C64+VC20+C16 PEEK(653).

C64+VC20+C16 POKE 649,x

Flagge fir SHIFT, CTRL und C=

In der Speicherstelle 653 (beim C16 ist es 1347) wird ange-
zeigt, ob eine oder mehrere dieser Tasten gedriickt ist.

Mit PEEK(653) kann man kontrollieren, welche dieser
Tasten gedriickt sind:

PEEK(653)=1: SHIFT-Taste gedriickt

PEEK(653)=2: C=-Taste gedruckt

PEEK(653)=4: CTRL-Taste . gedriickt ) )
Werden 2 oder 3 dieser Tasten gedriickt, addieren sich die

Werte.

Maximale Linge des Tastaturpuffers

Kann durch Einpoken eines Wertes zwischen O und 17
verindert werden. ‘

POKE 649,0 : keine Eingabe von Tastatur mehr moglich

POKE 649,10: normal, Tastaturpuffer geht von 631 — 640
POKE 649,15: erweitert, Speicherstellen 641 — 645 werden
iiberschrieben (werden nur beim Einschalten bendtigt)

Beim C16 gilt das gleiche fiir die Speicherstelle 1343




Das Kopieren von Interpreter und Betriebssystem dauert
sehr lange. Viel schneller geht es mit der Blockverschiebe-
routine %Karteikarten CW7/86).

Anwendung:

Routine ans Programm anhingen und dort mit GOSUB
anspringen. Zeilennummer anpassen. Eventuell mit dem
Einschalttest aus der CW 7/86 kombinieren

Dieses kleine Programm zeigt den Zeitunterschied fiir eine
Berechnung mit und ohne
Bildschirmabschalten.

10 poke53265,11:ti$="000000“: fori=1t0200:a=sin(i*1)
:next:printti:poke53265,27:
20 ti $=000000": fori=1t0200:a=sin(i*i):next:printti

- Fehlermeldung nach der anderen aus

Mit der Tastaturpuffermethode kann man sich die Tipp-
arbeit vereinfachen. Dieses kleine Programm gibt eine

%stets nur RETURN
driicken).

10 x=x+1

20 printchr$§ 147)“poke781,“x*:s5ys42039

30 printchr$(19):print:print:print:print*“goto10*
40 poke631,19:poke632,13:pokel 98,2

Anwendung:

Mit run starten und Rechenformel eingeben. Nach
RETURN wird es ausgerechnet.

Der besondere Vorteil liegt in der Tatsache, daf der Wert
von x erhalten bleibt, so kann man auch iterative Berech-
nungen machen (z.B. x=x+sin(x) ) )

Beim C16 Zeile 140 ersetzen durch:
140poke1319,19:poke1320,13:poke239,2:end

Erkldrungen:

SYS 59749 eroffnet eine Folgezeile

SYS 42336 Eingaberoutine

In den Speicherstellen 512 bis 600 befindet sich der Ein-
gabepuft%r, welcher von der Eingaberoutine mit dem Inhalt
der aktuellen Cursorzeile gefuillt wird. Zuvor wurden 2 Folge-
zeilen er6ffnet, damit 88 Zeichen ﬁ:r’l‘-ilcht mehr!) eingegeben
werden koénnen. Zeile 30 liest den Pufferinhalt aus, bis

das durch eine O angezeigte Ende gefunden ist.

Eihe Abschaltung der Tastatur ist in Spielen oft erwiinscht
g oystick, zu frilhe Eingabe . . .)

ine Erweiterung auf 17 ist moglich, wenn man unkontrol-
lierte Anderung der Farbe (646, 647) in Kauf nimmt.

/

Bei Zahlen grofer 17 stiirzt der Computer ab.

Anwendung:

Man kann mit diesen Tasten eine einfache Tastenabfrage
machen:

10 print chr$(147)ti$:if peek(653)=0 then 10
Besonders wichtig ist die Speicherstelle, wenn man die
Funktionstasten mit mehr als 8 Werten belegen will.
Man fragt dann zuerst die Speicherstelle 653(1347) ab,
bevor man die Funktionstasten abfragt.




REPORT

KUNST &
COMPUTER

KEIN

GEGEN-

SATZ!

Den aufmerksamen Messebesucher verfolgt das
Thema seit geraumer Zeit: Die Kunst mit, fiir oder

durch Computer. So war ja
den Computerkiinstlern eine

schon auf der CeBit 86
ganze Ausstellungshalle

iiberlassen worden. In Miinchen versuchte nun eine
Galerie, die Messeunabhéngigkeit dieser neuen
Kunstsparte unter Beweis zu stellen. Einen Monat
lang zeigten 14 Kiinstler aus Deutschland ihre Arbeiten
in der Miinchener Galerie der Kiinste.

BILDER
IMAGES

DIGITAL

COMPUTERKUENSTLER IN DEUTSCHLAND >86

COMPUTER ARTISTS

IN GERMANY >86

GALERIE DER KUENSTLER > MUENCHEN

Bilder digital, so nannten
die Veranstalter diese
Ausstellung und verkiin-
deten mit stolzgeschwell-
ter Brust die Pionierlei-
stung dieser Ausstellung
im deutschen Raum.

Mit vielen Einzelaktionen
sollte dem Publikum die-
se neue Kunstsparte vor
Augen gefiihrt werden.
Nun, durchaus sehens-
werte Arbeiten waren
einige vorhanden. Doch

etwas leicht machten es
sich die Aussteller doch,
aus welchen Griinden

auch immer. Uber Ge-
schmack 14f3t sich bekannt-
lich nicht streiten, Kunst-
werke waren schon im-
mer Anlafd zu widerspriich-
lichsten Spekulationen
iiber Sinn und Unsinn.
Doch einige Kritikpunkte
wird man als unabhingi-
ger Beobachter ohne wei-
teres zu diesem neuen

Genre anfiihren diirfen.

Es ist jedermanns ureigene
Entscheidung, irgendein
Produkt als Kunstwerk zu
betrachten, doch sollte es
einem ,,neumodischen*
Computerkiinstler eigent-
lich moglich sein, seine
Arbeiten wenigstens selbst
zu verfassen. Aus diesem
Grund mag es den Com-
puterfreaks, die sich weni-
ger mit Kunst als mit ih-
rem geliebten Rechner be-
schiftigen, etwas scltsam
anmuten, was dort als
Kunst angefiihrt wurde.
So kam beispielsweise

Mastertronics Fufiball-

spiel zu ganz neuen Ehren.

Denn ein aufgestellter

C 64, angeschlossen an ei-
ne GroRleinwand, durfte
in einer Aktion als Tele-
spiel herhalten, nicht
mehr und nicht weniger.
Es stellt ja ohne Zweifel
ein Kunstwerk dar,
solch ein aufwendiges
Computerspiel zu ent-
wickeln. Nur ist es etwas
zweifelhaft, was die neu-

deutschen Computerkiinst-

ler mit der Programmier-
arbeit der englischen Er-
finder zu tun haben.
Soviel zur personlichen
Stellungnahme, denn
Kunst muf} jeder selbst
als solche definieren.
Uberhaupt war diese Aus-
stellung mit Aktionen
wahrlich gespickt. Ein
Miinchener Biirobedarfs-
hindler stellte den Ex-
hibitoren etliche komplet-
te Amigas in einem sepa-
raten Raum auf (natiir-
lich nicht, ohne seine
Werbeschildchen gut
sichtbar auf simtlichen
Geriten zu plazieren), auf
diesem durften sich die
Besucher dann selbst als
Kiinstler fithlen und

herummalen. Hierfiir
standen das originale
Graphicraft-Programm
und einige Produkte aus
der DeLuxe-Reihe zur
Verfiigung. Damit diese
Maus-Malerei nicht zu
langweilig wurde, sollten
alle Arbeiten an einem
Wettbewerb teilnehmen:
Der Kreativ-Computer aus
dem Hause Commodore
war Uberhaupt tragen-
der Teil dieser Ausstel-
lung, denn auch mittels
eines Video-Digitizers
und Projektionen auf
Grofdleinwinde konnten
die Besucher dieses Gerit
bestaunen und erfahren,
wie weit Computerkunst
bereits fiir den Privatmann
machbar ist. Einige ver-
irrte Exponate fanden
sich unterdes auch in die-
ser Ausstellung, so durften
zum Beispiel eine Plastik-
mundharmonika und ein
verunstaltetes Comic-Heft
bestaunt werden.
Okimates ehrwiirdiger
Oki 20 kam ebenfalls zu
neuen Ehren. Der Mini-
Farbdrucker lieferte fiir
Kaufwillige Grafiken im
Postkartenformat, fiir

NOCH VAGE:
WAS IST KUNST?

knapp 35 Mark konnte
der Interessent ein solches
Ding erwerben.
Selbst die Werbebranche
wurde hier als Stellver-
treter der Computerkunst
aufgefiihrt. Es konnten
die Prospekte einer Waf-
fenschmiede und auch
die des bekannten Stutt-
garter Autounternehmens
betrachtet werden. Kunst
ohne Zweifel, doch wohl
nicht die der Aussteller.
Eines wurde jedenfalls
auf dieser Ausstellung
klar: Computerkunst gibt
es durchaus in Deutsch-
land, jedoch sollte hier
noch ein grofSer Strich
zwischen der eigentlichen
Kunst und dem Kommerz
gezogen werden. Tele-
spiele sind wohl nicht der
richtige Weg, um dem
interessierten Publikum
diese elektronische Dimen-
sion der Kunst zu ver-
deutlichen.

T. Seibt
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FARBIG DRUCKEN MIT

DEM EPSON EX 800

Wenn man schon den
Amiga ,,used‘, so darf ei-
gentlich ein farbfihiger
Drucker nicht fehlen.
Mit diesem Satz im gei-
stigen Hinterstiibchen be-
suchte ich die “Ratio*
(Fachmesse fur Biiroein-
richtungen) in Fried-
richshafen.

Dort fand ich auch eini-
ge Farbdrucker in voller
Aktion. An einem Stand
fand ich sogar einen vol-
lig neuen Druckertyp vor,
einen Typenstrahl-Druk-
ker!, so erklirte mir der
Herr im schwarzen
Smoking (wegen sommer-
licher Temperatur ohne
Melone).

Was immer das auch sein
mag, ich habe zwar die
Druck- oder Strahl-?
Leistung gehorig bewun-
dert, aber gekauft habe
ich ihn vorsichtshalber
mal nicht. Der Verkiufer
war mir auch fachlich zu
versiert, denn auf die
Frage , lauft ER auch am
Amiga?‘‘ erntete ich ei-
nen eisigen, abweisenden
Blick. Meiner Unwissen-
heit jetzt vollig bewufit,
zog ich von dannen.

An einem Stand (vollig
normal gekleidete Leute)
entdeckte ich dann den
Epson EX-800.

Da horte ich doch so be-
kannte Worte wie ,,9
Nadel-Matrix*, ,,Cen-
tronic-Anschluf3*“ und
anderes mehr. Erleichtert
bemerkte ich mein doch
noch vorhandenes Fach-
wissen, schlieflich habe
ich alles verstanden, was
mir der Vorfiihrer so
alles ,,gesteckt‘ hat.
Kurzum, ich war begei-
stert und nach kurzer
Zeit auch iiberzeugt, ein
Messepreis war auch
noch ,,drin‘ und somit
war der Drucker ,,mein‘‘.
Das zur ,,Vorgeschichte:.
Mittlerweile sind mehr
als zwei Monate vergan-
gen. In dieser Zeit wurde
der Drucker recht viel
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fiir ein solches Kabel in
die Irre fithren. Ich weif
jetzt, was fachliche Be-
ratung ist (siehe oben).
Dank des wirklich bei-
spielhaft gutem Hand-
buchs war der Drucker
recht schnell , betriebs-
klar*. Und genau aus die-
sem Handbuch habe ich
mit Erstaunen festgestellt,
daf} dieser Drucker gar
kein Farbdrucker ist.
Um farbig drucken zu
konnerr, bedarf es eines
,, FJarbmotors, dieser war
bei mir allerdings schon
,,implementiert*‘, auch
das Vierfarbenband war
vorhanden.

Die Anpassung an den
Amiga war ein Klacks,
hat die Workbench doch
schon einige passende
Druckertreiber parat.
Ich habe einige auspro-
biert und bin bei dem
Treiber Epson JX-80 ge-
blieben. Auch der Druk-
ker ist schnell, mittels
von aufden zuginglichen

Tns for nice
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benutzt, es gab ja eine
Menge auszuprobieren.
So kann ich nun meine
Erfahrungen und/oder
Eindriicke, welche ich
mit diesem Drucker ge-
macht/gewonnen habe,
weitergeben.

Der Anschluf? an den

Amiga gestaltete sich
recht einfach, habe ich
mir doch den Luxus ge-
leistet, ein fertiges Cen-
tronic-Kabel mit zu er-
stehen. Somit kann ich,
Gott sei Dank!, auch kei-
ne Leser bzw. Bastler
mit einer Bauanleitung

Dipschaltern, eingestellt.
Und jetzt bin ich mal ganz
fair und tue kund: Der
Epson EX-800 kann Gra-
fiken auch vertikal druk-
ken und er vergrofiert die-
se auch gleich auf annni-
}Sler'nd DIN A-4-Format.

o!
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SERVICE

Die einzelnen Farbtone
werden auf dem Papier zu-
sammengemischt, so ist
er in der Lage, zumindest
theoretisch, genau so vie-
le Farbtone zu drucken
wie sie der Amiga liefert.
Das nimmt zwar etwas
Zeit in Anspruch, weil
eine Zeile mehrfach (max.
4mal) gedruckt werden
muf, aber dennoch ist
der Ausdruck recht
schnell fertig. Uberhaupt
ist der Drucker schnell.
Im Draftmodus erreicht
er immerhin 300 Zeichen
pro Sekunde. Da macht
das Listingdrucken rich-
tig Spafs. Schonschrift
kann er natirlich auch,
und das gleich zweimal,
ich meine er hat zwei
Schénschreibmodi.

HANDBUCH
UNTERTREIBT

Einmal NLQ-Roman und
einmal NLQ-Sans Serif.
Das Handbuch sagt da
etwas iiber 50 Zeichen pro
Sekunde in NLQ, aber das
ist stark untertrieben und
wahrscheinlich ein Druck-
fehler. So 150 Zeichen pro
Sekunde stimmen da
schon eher. Laut ist der
Druckkopf bei diesen Ge-
schwindigkeiten eigentlich
nicht. Was Liarm verur-
sacht, ist der relativ
schwere Schlitten. Wenn
dieser von Anschlag zu
Anschlag fihrt, so hort
man ein lautes, schlagen-
des Geriusch. Allzu laut
ist es, in Anbetracht der
Geschwindigkeit, auch
nicht. Hier hitten die
Epson-Leute etwas mehr
tun konnen. Es ist ohne
weiteres moglich, eine
elektronische Bremse ein-
zubauen, welche den
Schlitten kurz vor den
Endpunkten sanft herun-
terbremst. Das wirde
sicherlich etwas die Ge-
schwindigkeit verringern,
aber Nerven sind auch
was wert.

Zeichensitze sind fur
praktisch jedes Land vor-
handen und kénnen
ebenfalls mit den Dip-
schaltern an der Drucker-
riickseite ausgewahlt wer-
den. Der Epson EX-800

verfigt sogar {iber einen
IBM-kompatiblen Zei-
chensatz. Dieser kann
ebenfalls per Dipschalter
eingeschaltet werden.
Besonders wichtig bei
dem Betriebssystem
MS-DOS, das kann der
Amiga ja auch (Side-
car!). Per Software kon-
nen die Schriften Super-,
Sub-, Breit-, Italic-,
Pica-, Elite- sowie die
Druckarten Proportio-
nal-, Schmal-, Fett-,
Doppel-, Breit-, Kursiv-
und Unterstreich-Rou-
tine eingestellt werden.
Aber auch vom Tasten-
feld lassen sich Schriften
durch einfachen Druck
auf die entsprechende
Taste wihlen. Das funk-
tioniert auch wihrend
dem Druckvorgang. Ins-
gesamt gesehen ist der
Drucker recht leicht zu
bedienen und auf

Grund des gut geglieder-
ten Handbuches auch
leicht zu programmie-
ren.

Was noch bemingelt
werden muf, ist der
Papiereinzug. Dieser ist
etwas umstandlich zu
handhaben. Bei anderen
Epsonmodellen ist dies
deutlich besser gelungen.
Wenn man aber traktor-
gefiihrtes Papier verwen-
det, ist dieses kleine
Manko leicht zu ertra-
gen. Einzelne Blatter kon-
nen auch verarbeitet
werden, dazu braucht
nur ein Hebel umgelegt
zu werden. Das Papier
justiert sich beim Einzug
selbstindig. Mehrere
Durchschlige konnen
auch bedingt erstellt
werden.

FAZIT

Alles in Allem gesehen ist
der Epson EX-800 die
ideale Erginzung zum
Amiga und sicherlich auch
fiir andere Rechner,
Schnittstellen gibt es fiir
ihn massenhaft. Auch der
Preis von unter DM
2000,— (je nach Ver-
handlungsgeschick)
komplett ist angemessen.
Ich bin vollauf zufrieden
und das ist wichtig.

P.B.

SO LESEN SIE
CHIP-NAMEN

Speicherbausteine, sog. Chips oder RAM’s, haben
oft undurchsichtige Bezeichnungen und es setzt dann
oft ein Rétselraten ein, wie grof nun so ein Chip ist.

Nachfolgende Informationen sollen ein wenig
Aufklarung bringen.

Sehen wir uns mal die
RAM’s auf der 256 kB
Speichererweiterung von
Commodore fiir den
Amiga an. Da werden
Chips mit der Bezeich-
nung
HM 50464 P-15 (iltere)
oder
HM 50464 P-12 (neuere
Ausfithrung) verwendet.
Sicher kennt der Eine
oder Andere von
Eprom’s her die Zahl 64
und weifd, daf} dies ein
Speicherplatzvolumen
von 8 kB ist. Rechnet
man nun mal nach, so
kommt man bei der Er-
weiterung auf 8 mal 8kB,
also gesamt 64 kB und
das kann wohl nicht sein.
Behauptet doch Commo-
dore, diese Erweiterung
sei 256 kB grofR. Nun,
Commodore hat schon
recht, der Fehler liegt in
der falschen Deutung der
Bezeichnung. Schaffen
wir uns erst mal Klarheit
iber die Bedeutung der
Bezeichnung.

KURZEL
VERSTANDLICH

Bleiben wir mal bei

dem Chip

HM 50 4 64 P-15

Wie man sieht, ist hier die
Bezeichnung auseinander-
gezogen, das dient der

besseren Verstindlichkeit.

Die Buchstabengruppe ist
das Kirzel der Hersteller-
firma, die erste Zahlen-
gruppe, also hier die 50,
ist die Serie und sagt so-
viel wie: Chip’s aus der
50er Serie. Die nichste
Ziffer, also hier die 4,
gibt Aufschluf’ tiber die
Anzahl der Speicherblok-
ke auf diesem Chip. Wie
grof nun ein Speicher-
block ist, geht aus der
nichsten Zahl hervor. Die-
se ist hier 64, und bedeu-

tet 64000 bits. Da ein
Byte aber aus 8 Bits be-
steht, hat also ein Block
8000 Bytes oder auch

8 kilo Byte (kB). Rechnet
man weiter,so ergibt sich:
4 Blocke a 8 kB sind
gleich 32 kB Speicher-
platz auf einem Chip,
und 8 mal 32 kB sind
256 kB. Commodore hat
also doch recht. Der letz-
te Teil der Chipbezeich-
nung (P-15) sagt etwas
iber die Zugriffszeit aus.
Das bedeutet, wie

schnell man auf einen
Speicherplatz zugreifen
kann. Wichtig ist hier

nur die Zahl 15, diese be-
sagt, dafs die Zugriffszeit
150 Nano Sekunden lang
(besser ,kurz‘) ist. Das
sind 150 mal 10 Sekun-
den oder 0,0000015 Se-
kunden.

Da ist mit normalen
Stoppuhren nichts mehr
zu machen.

Um die Grofse der Block-
bezeichnung richtig her-
auslesen zu koénnen,
braucht man sich nur an
folgende Zahlenreihe

zu halten. Da steckt
,,System‘* drin, wie man
gleich sieht:
2:4:8:16;32;64;
128 ;256 usw.

Erkannt? Na also!

Wenn man ein Chip

HM 50256 P-12 sieht, so
weifd man nun sofort,
daf’ dieser Chip ein Spei-
chervolumen von 256000
Bits, also 32 kB hat. Klar,
oder? Mufd ja wohl sein,
denn 56 ist keine ,,Norm-
zahl‘‘ und somit die 2
auch keine ,,Anzahl der
Blocke*. P-12 steht hier
fur 120 ns, aber wem
sage ich das. Dieser

Chip ist schneller als der
15er und solch Schnelle
sollten auch auf unserer
Speichererweiterung fiir
den Amiga sein. PB.
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SIDECAR-BEIWAGEN
ZUR KOMPATIBILITAT

Nun ist es endlich so weit . . .

Side-Car ist fiir den deutschen Markt freigegeben. Konnte der kreative
Amiga-Benutzer bisher nur teilweise iiber den mehr als langsamen Emulator
auf das reichhaltige Softwareangebot der IBM-kompatiblen Rechner
zugreifen, steht einem ausgefiillten Doppelleben in Zukunft nichts,
oder vielmehr fast nichts, im Wege. Auf der einen Seite der preisgiinstige
Computer fiir Kiinstler oder kreative Freizeitgestaltung und auf der
anderen Seite ein professionelles Arbeitsgerat fiir Textverarbeitung, Buch-
haltung, Tabellenkalkulation, usw. Halt all jene unbequemen Arbeiten,
von denen auch ein kiinstlerisch denkender Mensch nicht verschont bleibt
und die ihm ein Rechner zumindest wesentlich erleichtern kann.

einiges kleiner ausgefallen als seine
Stiefbriider. Dies liegt vor allen Din-
gen daran, daf} bei der PC-Serie be-
reits in der Zentraleinheit Platz fiir

Die Ehe zwischen Rechner mit
68000-Prozessor und IBM-kompa-
tiblem 8088-Prozessor ist ja nun
keine weltbewegende Neuheit
mehr. Apple zeigte mit der Ver-
bindung McIntosh-McCharlie be-
reits, dafd dies zu verwirklichen ist
und vor allen Dingen, dafd kein

Weg an der MS-DOS-Welt vorbei-
fiihrt, obwohl dies von den Gara-
genmonteuren bis heute noch aus
Prinzip geleugnet wird.

Bereits vom Preis her gesehen war
diese Verbindung von vornherein
zum Scheitern verurteilt. Weit
mehr Aussichten auf Erfolg darf
sich im Gegensatz dazu Commodore
mit seiner Amiga-Side-Car-Verbin-
dung ausrechnen, die zusammenge-
nommen noch nicht einmal die
5000-Mark-Grenze erreicht.

Im Lieferumfang der Zusatzhard-
ware ist eine neue Workbench und
eine neue Kickstartdiskette enthal-
ten. Dazu spiter aber noch mehr.
Ein diinnes, 36seitiges User-manual
hilft dem Anwender in deutsch bei
der Installation und Anpassung des
Seitenwagens. Selbstverstindlich
ist im Lieferumfang und im Preis
auch gleich das Betriebssystem
MOS-DOS-Version 2.11 und das
entsprechende Handbuch dazu
enthalten.

Letzteres kam uns nach dem Aus-
packen des Kartons doch reichlich
bekannt vor. Auf dem Hardcover
des Ringbuches prangte in den
schonsten Commodorefarben die
Aufschrift: ,,Personal Computer
PC10 PC20 DOS*. Tatséichlich han-
delte es sich auch genau um das
gleiche Handbuch, das mit Commo-
dores Personal Computern ausgelie-
fert wird. So liefden sich bei Ent-
wicklung und der Herstellung natiir-
lich leicht ein paar Mark einsparen.

Lol heloeen
Hitm

eine zusitzliche Festplatte vorge-
sehen ist und auch mehr Steck-
pléatze fiir optionale Karten vorhan-
den sind.

Side-Car beschrinkt sich lediglich
auf drei lange Steckplitze fiir Erwei-
terungskarten. Obwohl der serienmi-
3ig vorhandene Arbeitsspeicher von
256 KB-RAM direkt On-Board bis
auf 512 KB aufgeriistet werden
kann, wird es trotzdem eng. Auf
Grund seiner geringen Grofie ist na-
tiirlich der Einbau eines 5 1/4"-
Winchesterlaufwerkes weder vorbe-
reitet noch vorgesehen. Trotzdem
mufl der Amiga-Besitzer nicht auf
eine Harddisk verzichten. Bereits seit
etwa einem Jahr gibt es ja bekannt-
lich die 3.5-Zoll-Laufwerke mit ei-
ner Speicherdichte bis zu 30 Mega-
byte auf einer einzigen langen Steck-
karte und die verkraftet der Amiga
1060 ohne Schwierigkeiten, aller-
dings ist mit dieser Festplatte auch

=
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Mit seinen Abmessungen von
270 mm x 380 mm x 137 mm
(BxTxH) ist der Side-Car jedoch um
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bereits ein Drittel der Steckplitze
belegt.

Spitestens nach dem ,,Einbau* ei-
ner Harddisk und dem Versuch, die-
se zu formatieren, kléart sich fir

den Benutzer die Bedeutung zweier
spezieller Programme auf der Be-
triebssystemdiskette, mit der ein
Anwender eines normalen PC’s
nichts anzufangen weifs. Diese Da-
teien, FDISK und ADISK, sind spe-
ziell fiir die Verbindung Amiga-
Side-Car gedacht. Mit diesen Utili-
ties kann die Festplatte sowohl fiir
den Zugriff aus MS-DOS als auch
fiir das Amiga-Format eingerichtet
werden, so dafd ein Teil der Platte
dem Amiga zur Verfiigung steht und
gleichzeitig eine andere Partition
fiir MS-DOS-Programme und Datei-
en genutzt werden kann.

Fiir die verbliebenen beiden Steck-
plitze wird der Besitzer sicherlich
schnell eine sinnvolle Belegung ge-

funden haben. Auswahlmoglichkei-
ten gibt es reichlich. Seien es die
fehlenden 128 KB zum maximal un-
ter MS-DOS ansprechbaren Arbeits-
speicher von 640 Kilobytes, den
Advanced Graphic Adapter, eine
zusitzliche parallele und serielle
Schnittstellenkarte oder eine akku-
gepufferte Echtzeituhr und vieles
mehr. Nur — der Anwender mufs
sich zuvor gut Oberlegen, was fiir ihn
unverzichtbar ist und welche Karte
er notfalls verschmerzen kann.

Zwei freie Steckplitze sind schnell
belegt.

Dringt man noch etwas tiefer in das
Innere Side-Car’s vor, indem man
das Subchassis 16st und die Inter-
face-Platine entfernt, offenbaren
sich noch weitere Aufriistmoglich-
keiten. Zum einen ist bereits ein
Sockel fiir den schnellen mathemati-
schen Koprozessor 8087 vorhanden
und zum anderen 143t sich die
Arbeitsspeicherkapazitat des Amigas
jetzt auch im Side-Car durch eine
Erweiterungskarte bis auf 1 Mega-
Byte erhohen. Hierzu wird keiner
der ohnehin knappen Steckplidtze be-
notigt. Fiir die Erweiterungskarte ist
unter dem Subchassis ein gesonder-
tes Platzchen vorgesehen.

Ataris Antangsprobleme mit dem
Kabelwirrwarr fanden Gott sei
Dank bei Commodore keine Fort-
setzung. Fiir die Verbindung des
Amigas mit dem Seitenwagen

wird nur ein Netzanschlufd am
Side-Car benoétigt. Der Amiga be-
zeht seinen Betriebsstrom aus der
gleichen Quelle.

VIER DISKETTENLAUFWERKE
ANSCHLIESSBAR

Neben dem Netzanschlufl, dem
Netzschalter und einem iberaus lei-
se arbeitendem Geblise findet sich
auf der Rickseite des Side-Cars
noch ein Port fiir bis zu vier weite-
re Diskettenlaufwerke. Zur Wahl
stehen hierbei das Amiga 1010

fur 3.6-Zoll-Disketten und einer
Aufzeichnungsdichte von 720 KB
und das Amiga 1020-Laufwerk fir
5.25-Zoll-Disketten (360 KB)

und eigener Stromversorgung. Das
erste Laufwerk wird direkt mit dem
Port des Side-Cars verbunden; alle
weiteren Laufwerke werden dann
jeweils an die Riickseite ihres Vor-
gingers angeschlossen. Uber einen
der beiden DIP-Schalterblocke im
Inneren Side-Cars wird die Anzahl
der Diskettenlaufwerke initialisiert.
Serienmifdig ist Side-Car bereits mit
einem dufderst leisem und zuverlis-
sigem 5.25-Zoll-Laufwerk ausge-
stattet.

Auf der Vorderseite des Gehduses
finden sich zwei Anschliisse fiir
Maus und Joysticks. Einen Port fiir
den Anschlufd eines Druckers wird
der Benutzer vergeblich am Side-
Car suchen. Hier wird einfach der
parallele Ausgang des Amigas
mitbenutzt. Zuvor muf der Port in
der Workbench jedoch einem -
System zugewiesen werden. Danach
steht er dem Verbindungspartner
bis zu einer erneuten Zuweisung
nicht mehr zur Verfiigung.

Nun zum wohl wichtigsten Punkt
unseres Testes— der Softwarekom-
patiblitit.

Getestet wurden von uns eine ganze
Reihe bekannter Software-Produkte
aus der MS-DOS-Welt. Angefangen
natiirlich mit der berithmten alten
Version von MicroSoft’s Flugesimu-
lator, der sich ohne zu murren mit

NUR GERINGFUGIGE
UNTERSCHIEDE ZUM PC 10

der Hardware anfreundete und seine
Cessna auf Rundkurs durch die
USA schickte. Auch mit Utilities,
wie Kopierprogrammen, Borland’s
Side-Kick und Turbo-Pascal oder
verschiedenen Benutzeroberflichen
hatte Side-Car keinerlei Schwierig-
keiten. Selbstverstindlich gab es
danach auch keinerlei Probleme mit
WordStar, Multiplan oder Viza-
Write PC. Einem erfolgreichen Test
mit Ashton Tate’s Framework I
oder dem bekannten integrierten
Paketen aus dem Hause ,,Lotus
stand letztendlich auch nichts mehr
im Weg, nachdem wir dem serien-
mifigen Arbeitsspeicher von 256 KB
mit einer Karte aus unserem PC 10
nach obenhin etwas Luft verschaff-
ten.

Ein wichtiges Kriterium bei unseren
Testlaufen war unter anderem auch
die Arbeitsgeschwindigkeit Side-
Cars. Wir haben die Zeiten aus den
verschiedenen Messungen zusam-
mengezihlt und fiir den Anwender
einen aussagefihigen Durchschnitts-
wert ermittelt. Zum optimalen Ver-
gleich zogen wir den PC 10 und zur
Abschreckung den Softwareemulator
des Amigas mit heran. Unser Dia-
gramm zeigt deutlich, daf} es zwi-
schen PC 10 und Side-Car nur gering-
fiigige Unterschiede in der Geschwin-
digkeit gibt. Auf der anderen Seite
beweist das Diagramm aber auch,
dafd der Emulator keinesfalls als bil-
liger Ersatz fir Side-Car angesehen
werden darf. Als wir versuchsweise
WordStar 3.4 iber den Emulator
laufen liefen, konnten wir in der
Zeit, die der Cursor beim Editieren
bendtigte, um von einer Spalte in
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die niachstfolgende zu springen, ge-
trost in die Kantine gehen und uns
mit frischem Kaffee versorgen.

Der Emulator kann gerade noch da-
zu herangezogen werden, um ein-
mal in die MS-DOS-Welt hineinzu-
riechen und den Amiga-Benutzer
mit ihr vertraut zu machen, bis Side-
Car diese Tur dann endgiiltig weit
aufstofdt.

Als sehr angenehm erwiesen sich die
Pulldown Meniis des Amigas, die,
auch wihrend Side-Car aktiv ist,
verwendet werden konnen. Mit ihrer

Kickstartdiskette eingelegt und da-
nach Side-Car iiber die Workbench
initialisiert werden (was auch das
Diagramm etwas zu Ungunsten
Side-Cars beeinfluite). Auch die
amerikanische Tastatur unseres

Amigas erwies sich als grof3e Bremse,

um nicht zu sagen als Hindernis,
beim Arbeiten mit MS-DOS-Soft-
ware. Ab sofort wird der Amiga
zwar im deutschsprachigen Raum
mit einer deutschen Tastaturbele-
gung ausgeliefert, der professionel-
le Benutzer wird jedoch auch auf

i
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Hilfe lassen sich in MS-DOS einfach
und bequem die Farbdarstellung
wechseln, die Bildschirmgrofie ein-
stellen. neue Fenster er6ffnen oder
der Interface-Modus ein- und aus-
schalten.

Bei monochromer Darstellung kon-
nen bis zu vier Farben und im Color-
Modus bis zu 16 verschiedene Far-
ben ausgesucht werden.

Negative Kritik liefd Side-Car iiber-
haupt nicht aufkommen. Sein 8088-
Prozessor, das DOS und die Arbeits-
geschwindigkeit liefSen uns zeitweise
vergessen, daf} wir nicht vor Com-
modores PC 10 saf’en. Unangenehm
erinnert wurden wir daran lediglich
durch das umstindliche und zeitrau-
bende Hochfahren des Betriebs-
systems, denn bevor MS-DOS gela-
den werden kann, mufd erst die
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dieser Tastatur vergeblich nach ver-
schiedenen Tasten suchen, die in
diversen Software-Paketen unab-
dinglich sind. Auf Pageup- und Page-
down-Taste muf} er ganz verzichten.
NumULock-, Scroll-Lock-, Print-
Screen- und die “+‘“-Taste des nu-

merischen Blocks konnen wenigstens

noch iber Kombinationen mit der
rechten Amiga-Taste simuliert wer-
den, wenn auch wenig anwender-
freundlich und sehr umstiandlich.
Doch wer zum Beispiel mit Frame-
work arbeiten will, mufd sich schnell
an diese exotischen Kombinationen
gewdhnen, auf die in diesem Soft-
ware-Paket zur Meniisteuerung nicht
verzichtet werden kann. Wordstar
interessiert da schon weit weniger
dieser Mangel der Tastatur.

Da WordStar bereits zu Zeiten pro-

grammiert wurde, als diese einge-
schrinkten Eingabeeinheiten Stan-
dard waren, kann diese Textver-
arbeitung die Schwachstellen durch
alle moglichen Control-Codes um-
gehen. Was auf der einen Seite oft
bemingelt wird, dient auf der ande-
ren Seite dem Vorteil des Side-Car-
Benutzers.

Und noch ein Vorteil, den die
Eigner eines herkommlichen PC’s
nicht nutzen konnen, hat der Be-
sitzer dieses Gespannes: Er verfiigt
praktisch alleine mit der Workbench
und der MS-DOS-Diskette iiber drei
verschiedene Programmierebenen.
Denn es ist ohne weiteres moglich,
von MS-DOS ,,herunterzuschalten‘
auf die Workbench, dort einmal
schnell auf die interne Uhr zu sehen,
den Taschenrechner zu nutzen (falls
er installiert wurde), im CLI einige
Funktionen auszufithren, um schlief’-
lich wieder in das urspriingliche
MS-DOS-Programm zu wechseln.
Wolgemerkt, ohne den Verlust ir-
gendwelcher Daten. Die Programme
verharren in MS-DOS, als wire nichts
geschehen und sind auch nach mehr-
maligem Wechsel zwischen DOS
und Workbench in keiner Weise
gestort.

WORKBENCH:
EIN GENUSS

Nun zu den beiden neuen Amiga-
Disketten, die der Eigner wohl nicht
nur fiir den Sidecarbetrieb nutzen
kann. Diese stellen das Neueste vom
neuen dar, was in besonderem Mafde
auf die Workbench zutrifft. Die

uns vorliegende Version wurde zum
letzten Male im November diesen
Jahres aufgefrischt!

Kickstart 1.2, so der offizielle

Name der Systemdiskette, ist die
neue und erweiterte Version, welche
jetzt auch mit den normalen Amigas
ausgeliefert wird. Diese bietet neben
einer besseren Auflosung auch einen
schnelleren Dateienzugriff. Damit ist
die neue Version zweifelsohne vor-
zuziehen. Trotzdem sollte der stolze
Sidecar-Besitzer seine ,,alte‘* System-
diskette nicht in den Miilleimer wer-
fen, dies verdeutlicht auch die Tat-
sache, dafd den neuen Amigas im-
mer noch zusitzlich die Kickstart-
Version 1.1 beigelegt wird. Denn
durch die angesprochene Verbesse-
rung im grafischen Bereich kann es
bei einigen Programmen zu Schwie-
rigkeiten kommen. Dies allerdings
geschah wihrend des Testverlaufes
lediglich einmal, als eine Zwischen-
version der Workbench, die Version
33.18, geladen werden sollte.

Diese liefd sich zwar anstandslos
booten, auch alle Funktionen waren




TEST

ohne Einschrinkung zu nutzen.
Mit einem Problem: Die Darstel-
lungshohe war etwa auf ein Drittel
des urspriinglichen Inhaltes ge-
schrumpft, weiterhin tat die Work-
bench mit erheblichem Flimmern
ihr Unwohl kund. Dies stellte je-
doch, wie gesagt, die Ausnahme in
unserem Test dar. Simtliche sonsti-
gen Programme, vom Spiel bis zur
Datenbank und auch idltere Versio-
nen der Workbench, funktionierten
ohne Probleme. Lediglich die Ver-
sion 1 von ,,archon‘ liefs fiir kurze
Zeit einige wirre Zeichen auf dem
Bildschirm erscheinen, bevor sie
ordnungsgemifd hochfuhr.

Auch die Workbench kann den Side-
car-Kiaufer in Entziicken versetzen.
Denn diese (Version 33.44) enthélt
sehr viele neue Details. Die inter-
essanteste Neuerung stellt zweifel-
los das Notepad dar. Die Version
2.0 in der neuen Workbench hat

Dafiir aber muidten einige Kompro-
misse in anderen Details der Work-
bench eingegangen werden. Aus
Speicherplatzgrinden ndmlich ver-
zichteten die Entwickler auf meh-
rere Utilities und Meniipunkte, die
der Amiga-Besitzer schitzen ge-
lernt hat. So belegen alleine die bei-
den Emulationsprogramme jeweils
iiber 50 KByte Platz auf der Work-
benchdiskette. Unter anderem
mufiten daher zwei Demos fiir be-
wegte Grafik und der Taschen-
rechner dran glauben. Wo der Platz-
mangel aber am gravierendsten zu
Buche schligt, ist das Preferences-
Modul. Denn hier sparten die Ent-
wickler ausgerechnet dort, wo es die
meisten User am empfindlichsten
treffen diirfte: An den Drucker-
treibern! Auf der neuen Workbench
ist kein einziger spezifischer Treiber
mehr vorhanden. Unter diesen Um-
stinden nutzt dann das neue Note-

gen Programme (z.B. der Taschen-
rechner) aus ilteren Versionen wie-
der Platz auf der Workbench. Wer
also darauf Wert legt, kann diese
durchaus ebenfalls tibernehmen.

Fiir die Freunde des Command-Line-
Interpreters, des CLI, offenbart sich
bei Nutzung dieser Programmier-
ebene ein weiterer Vorzug der neuen
Workbench. So wurden die Befehle
des CLI um fast zehn weitere gegen-
iiber der Version 1.1 aufgestockt.
Herausragend hierbei ist der Befehl
,,Diskdoctor**. Mit diesem wird ein
spezielles Utility-Programm aufgeru-
fen, welches zerstorte Sektoren ei-
ner Diskette restauriert bzw. die
Diskette wieder lesbar macht. Dieses
nicht zu unterschitzende Utility wird
sogar von der Workbench aus unter-
stiitzt: Tritt ein Fehler auf einer Dis-
kette auf, so informiert die Befehls-
leiste daruber, daf’ dieser mit Disk-
doctor wieder behoben werden

sich mittlerweile zum absoluten Star
entwickelt. Firr den Hausgebrauch
ist das Notepad jetzt durchaus als
Textprogramm zu nutzen, denn es
wurden sehr viele neue Funktionen
angefiigt. So gibt es ein zusitzliches
,,Edit*-Menii, in dem neun verschie-
dene Editiermoglichkeiten, vom
Suchen+Ersetzen iiber das Kopieren
von Textteilen bis hin zum grof-
flachigen Loschen, moglich sind.
Alles selbstverstindlich unter Zu-
hilfenahme der Maus. Weiterhin wur-
den einige zusitzliche Fonts (Schrift-
arten) angefiigt, die sogar in profes-
sionellen Textverarbeitungen ver-
geblich gesucht werden. Im Format-
Menii wurden zusitzlich zu den
Farbverstellern auch noch vier wei-
tere Funktionen angefiigt. So kann
guten Gewissens behauptet werden,
daft Notepad dem guten alten
Textcraft mittlerweile das Wasser
reichen kann. Ganz abgesehen davon,
dafd im Notepad deutsche Umlaute
moglich sind, die deutsche Text-
craft-Version aber noch in der
Probephase liegt.

pad natiirlich herzlich wenig. Doch
hier hilft ein bifichen Trickserei,

um wieder zu einer vollwertigen
Workbench zu kommen:

Machen Sie eine Kopie der Work-
bench. Sodann entscheiden Sie sich,
welchen PC-Setupt (entweder Color,

EIGENE ARBEITSDISKETTE
ANLEGEN HILFT

oder Mono) Sie bendtigen und wer-
fen den anderen in den Miilleimer.
Noch effektiver wird das ganze,
wenn Sie eine eigene Workbench-
Diskette erstellen, in der das kom-
plette Sidecar-Programm geldscht
werden kann. Auf einer so ,,bereinig-
ten‘ Diskette entsteht wieder hau-
fenweise Platz. Nun kann entweder
direkt aus der Workbench oder aus
dem CLI heraus das komplette Pre-
ferences-Menii oder lediglich die
Druckertreiber aus einer dlteren Ver-
sion iibernommen werden. Dies
funktionierte bei uns problemlos.
Weiterhin haben nun auch die {ibri-

kann. So kénnen auch CLI-Neulinge
ihre Disketten wieder ,,zusammen-
flicken*, ohne gleich in der CLI-
Ebene bewandert sein zu miissen. Das
Programm Diskdoctor war zwar
auch schon in der Zwischenversion
Workbench 33.18 enthalten, doch
wurde es nochmals verbessert (es
handelt sich hier um die Version 1.3)
So kann also mit Fug und Recht
behauptet werden, dafs mit Sidecar
neben den ausfiihrlich geschilderten
Vorteilen der MS-DOS-Welt auch
auf der normalen Amiga-Ebene ent-
scheidende und vor allem hervorra-
gende Neuerungen Einzug gehalten
haben. Nach der neuerlichen Preis-
kampagne (PreisMitte November
1648 DM fiir den Amiga in Miinchen)
und der Tatsache, dafs Amiga nun
auch an herkémmliche RGB-Moni-
tore und Fernsehgeriite anschlief’-
bar ist sowie mit deutscher Tastatur
ausgeliefert wird, ist das Gespann
Amiga-Sidecar sicher eine interes-
sante Variante auf dem deutschen
Computermarkt.

HK./T.S.
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