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Der Hit fiir alle, die viel rechnen

Mathemat ist ein universelles Matheprogramm, fiir alle, die viel
rechnen missen und héhere Anspriiche stellen, als ein Taschen-
rechner erflillen kann. Mit den Programmpunkten Taschenrech-
ner, Kurvendiskussion, Geometrie/Algebra und Mathelexikon
k6énnen Sie mit Mathemat in die Geheimnisse der Mathematik
einsteigen und selbst die kniffligsten Aufgaben spielend leicht
l6sen. Darliber hinaus stehen Ihnen Dienstprogramme zur Ver-
fligung, um Druckeranpassungen oder Manipulationen auf der
Diskette vorzunehmen.

Rechengenauigkeit
34= 81,0000001 ?

Nein, nach Adam Riese ist 34= 81! Der C64 behauptet jedoch
34=81,0000001. Das ist falsch und liegt, wie jeder C64 Freak
weiB, an den Rechenroutinen des Betriebssystems, die auBer-
dem noch schrecklich langsam arbeiten. Flir Mathemat wurden
deshalb alle Rechenroutinen mit eigenen Algorithmen neu defi-
niert und programmiert, so daB Sie jetzt in Windeseile und mit
14 Stellen nach dem Komma (intern) genau rechnen kénnen. Die
Anzeige auf dem Bildschirm kann bis zu 11 Stellen nach dem
Komma darstellen. In Schule, Studium und Beruf ist Mathemat
unentbehrliches Hilfsmittel fir alle, deren Aufgabenbereich
auBerst praszise Berechnungen erfordert.

Taschenrechner

Den Taschenrechner kdnnen Sie ab sofort
nur noch flir Reisetatigkeiten reservieren.
Zu Hause erflllt Mathemat alle erdenklichen
Funktionen eines Taschenrechners, angefan-
gen von den Grundrechenarten liber Poten-
zieren, Wurzelziehen, Logarithmieren, trigo-
nometrische Funktionen (Sinus, Cosinus, Tan
ect.). Ebenso selbstverstandlich sind Fakul-
tat, Hyperbolikus Funktionen, Umkehrfunk-
tionen und statistische Berechnungen. Wie
bei einem programmierbaren Taschenrech-
ner erleben Sie mit Mathemat die problemiose und super-
schnelle Berechnung von Primzahlen und die Zerlegung einer
Zahl in ihre Primfaktoren. Ihre Aufgabe erfordert Prozentrech-
nung? Mit Mathemat kein Problem. Ober Dreisatz? Genauso wie
ggT und kgV Iésen Sie solche Aufgaben blitzschnell. Die inte-
grierten statistischen Funktionen zeigen die Uiblichen notwen-
digen Werte wie Varianz, Standardabweichung, Summe der X,
Summe der x-Quadrate usw. an.

Kurvendiskussion

Einer der vertrackte-
sten Aufgabenbereiche
der Mathematik ist die
Integral- und Differen-
tialrechnung, die aber

jetzt jeder mit Mathe-

mat in den Griff kriegen

kann. Sie geben eine
Funktion ein, und wenn
mdglich vereinfacht
Mathemat die Formel.
SO werden Terme wie
0 - x2 eliminiert und aus
1 - x2 wird x2 auch die
Vorzeichen werden so
gut wie moéglich zusam-
mengefaBt. Sie kbnnen
Ableitungen berechnen lassen, so lange bis der Speicher voll ist,
dabei darf die Formel die Ldnge von 256 Zeichen nicht tiber-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

ATHEMAT

schreiten. Alle weiteren Punkte einer volistandi-
gen Kurvendiskussion wie Nullstellen, Extrema,
Wendestellen und bestimmte Integrale werden auf
lhren Wunsch von Mathemat errechnet. Bei rationalen
Funktionen kénnen Sie Zahler und Nenner getrennt eingeben,
so daB der Rechner zusitzlich noch Polstellen, Definitions-
menge, Liicken und das Symmetrieverhalten herausfindet. Und
nun der Hit! Der Funktionenplotter. Nach allen diesen Berech-
nungen kdnnen Sie nun lhre Funktion, deren Ableitungen und
bestimmte Integrale in ein karthesisches Koordinatensystem
zeichnen lassen. Die Funktionen kénnen Sie libereinanderiegen
und in verschiedenen Farben darstellen lassen. Selbstverstand-
lich ist es moglich, jederzeit eine Hardcopy vom Bildschirm auf
einen Drucker (MPS 801 und EPSON mit DATA BECKER Interface)

auszugeben.
Mathelexikon

Xy Vy Zyuun

Das Mathelexikon ist eine Sammiung der
wichtigsten mathematischen Begriffe,
Bezeichnungen und Formeln. Genau wie
der Mathemat ist das Mathelexikon
menuegesteuert. Sucht man zum Beispiel
den Satz von Pythagoras, so findet man
ihn im Teil Geometrie im Unterpunkt Piani-
metrie, rechtwinklige Dreiecke. Auf einer

b Bildschirmseite informiert Sie ein Text

Uber rechtwinklige Dreiecke im allgemeinen,

den Satz des Pythagoras, den Kathetensatz und den
Hohensatz. Ganz genauso findet man alle mathematischen
Losungswege von den Grundrechenarten uber Bruchrechnen,
algebraische Regeln, Formeln fiir geometrische Berechnungen
und, und, und... eben alles, was man als Schiiler, Lehrer oder
Student aus der Mathematik wissen mus.

Was Mathemat sonst

noch kann:

® Losen quadratischer Gleichungen, die in Normalform einge-
geben werden, mit Lésungsweg.

@® Berechnung von Flachen und Kérpern bei kleinstmoglicher
Parameteranzahl. Zum Beispiel reichen beim Kegel zwei
Angaben zur Berechnung von flinf weiteren Angaben aus.

® Vektorrechnung von bis zu dreidimensionalen Vektoren,
Addition, Subtraktion und Multiplikation.

® Jederzeit ist eine Hardcopy vom Grafik- oder Textbildschirm
madglich (Grafik nur mit MPS 801 und EPSON mit DATA BECKER
Interface).

® Aus einem Vorrat von ca. 300 Formeln schopft Mathemat die
Lésungen fur geometrische und algebraische Aufgaben.

@ Ausfuhrliches deutsches Handbuch mit Anhang. Hier fin-
den Sie zu jeder Flache und zu jedem Koérper eine Grafik
mit der Tabelle aller mdglichen Parameter, damit
MiBverstandnisse bei der Ein- oder Ausgabe im Pro-
grammteil Geometrie/Algebra ausgeschlossen
werden.

zZum
Superpreis
von nur DM

99,
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LESERBRIEFE

Diesen tollen Brief, nut den besten Wiinschen, erhielten wir aus der Schweiz

GUTE TIPS

Die erste Ausgabe machte
auf mich einen recht gu-
ten Eindruck. Besonders
gut: einfaches Papier
(trotzdem gut lesbar),
Strings statt Steuerzei-
chen (was ich selbst schon
lange mache), knappe aber
gute Tips (auch fiir ,,Fort-
geschrittene*). Ich wiin-
sche mir noch eine Leser- "
Ecke und ein paar Seiten
mehr. Thr Bube-Bube-
Programm zeigt, dafy in
Ihrem Team gute Pro-
grammierer sind. Aller-
dings ist es kaum maoglich,
die Programm-Logik aus
dem Listing zu ermitteln.
Dies liegt im wesentlichen
daran, daf’ die struktu-
rierte Programmierung
durch Basic nicht unter-
stiitzt wird. Solange die
Computer mit erweiter-
tem Basic (plus 4, Sinclair

4

QL) noch nicht verfiigbar
sind, mufd man sich an-
ders behelfen. Nach lan-
gen Versuchen ist es mir
einigermafien gelungen,
mit dem vorhandenen
Basic auch Schleifenstruk-
turen aus héheren Pro-
grammiersprachen zu si-

‘mulieren. Die wichtigste

Erkenntnis war, dafy
,,GOTO*“-Spriinge nur zu
hoheren Zeilennummern
notwendig sind. Dies
reicht, um mit Hilfe von
,,FOR*“~-Schleifen alle an-
deren Schleifentypen zu
simulieren. Weiter sollte
man moglichst viele Un-
terprogramme zur Gliede-
rung des Programms ver-
wenden. Ein einzelnes
Teilprogramm sollte aus
Griinden der Ubersicht-
lichkeit nicht mehr als

30 Zeilen haben. Ein wei-
teres wichtiges Element
des strukturierten Pro-

grammierens ist das’Ein-
riicken von Programm-
Blocken. Deshalb verwen-
de ich beim VC-20 meist
eine 40-Zeichenkarte,
um einen guten Uberblick
zu haben. Wichtig ist
auch, daf’ Unterprogram-
_me nur einen Eingang
und einen Ausgang ha-
ben. Dies alles erschien
mir oft etwas umstind-
lich und erfordert mehr
Tipparbeit. Aber mein
letztes langeres Pro-
gramm hat mich dann
doch dazu gebracht, kon-
sequent nur strukturiert
Zu programmieren.

Roger Ziihlsdorf

4500 Osnabriick

GUTER ANFANG

Herzlichen Gliickwunsch
zu Eurer neuen Zeitung.
Ich finde sie soweit ganz
prima (keine Sorge, Kri-

tik kommt noch!), und
auch wirklich anders als
die anderen. So gesehen,
hat sie wirklich noch ei-
nen ganz guten Platz un-
ter den nahezu unzahli-
gen Publikationen. Also,
wie gesagt, mir gefiel sie
auf Anhieb und ich wer-
de sie auch abonnieren.
Hoffentlich macht Ihr
weiter so, vielleicht —
oder hoffentlich — auch
das Eine oder das An-
dere noch etwas besser.
Dazu gleich der erste
Kritikpunkt: Ich begriiie

_ es auerordentlich, daf

da endlich mal jemand
versucht, mit diesen nach-
gerade bekloppten Steu-
erzeichen aufzurdumen.
Diese Zeichen gingen mir
beim Abtippen immer
ganz firchterlich auf den
Nerv. Endlich scheint da
jemand wach geworden
zu sein und starrt nicht




LESERBRIEFE

mehr wie ein Kaninchen
gebannt auf die vom Mr.
Commodore so genial
gepriesenen Steuerzei-
chen, sondern versucht
mal mit diesem haarstriu-
benden Unsinn aufzuriu-
men. Aber, verdammt
noch mal: Warum dann
nicht gleich ganz konse-
quent. Warum werden die
Steuerzeichen in Variab-
len abgelegt, das bringt
doch keinen rechten Sinn.
Was soll das? Ich kann
doch, tiberall dort, wo es
erforderlich ist, $(147)¢
schreiben, wenn ich den
Bildschirm geléscht haben
will. Sie, wie Sie es vor-
schlagen, gibt es doch fiir
denjenigen, der ein Listing
abtippt, wieder die Suche-
rei: Was ist dies nun wie-
der fiir eine Variable?
- Oder halten Sie uns, nur
weil wir uns mit Compu-
tern auseinandersetzen,
auch schon fiir hirnlose
Automaten, die nur gei-
stesabwesend ihre Listings
runterhdmmern? Ich je-
denfalls will beim Eintip-
pen schon jedesmal wis-
sen, was sich hinter den
einzelnen Zeichen ver-
birgt. Ich glaube es ganz
fest, mit der Zeit gewdhnt
man sich ganz schnell an
diese Art der Steuerzei-
chen, nur, sie miissen auch
in den Listings, die von
der Fachpresse veroffent-
licht werden, so stehen.
Sie haben diesen Weg als
erste Zeitschrift beschrit-
ten, was ich wirklich sehr
begriifie. Sie sollten diese
Chance wahrnehmen und
diesen Weg ebenso konse-
- quent weitergehen und
tiberall dort, wo es nur
irgend moglich ist, fiir
Klarheit in den Program-
men sorgen und Sie wer-
den sehen, daf’ Sie ganz
schnell Nachahmer finden
werden. Ich bin beileibe
kein ,,Profi*“ und will es
auch nicht werden. Nur
mir gefiel halt Thre Art,
mit diesem Unsinn der
abgekiirzten Steuerzei-
chen aufzurdumen und
eben aus diesem Grunde
wollte ich Thnen mal ganz
deutlich sagen, wie ich
die Dinge sehe.
K.-H. Krawutschke
5760 Arnsberg 2

WEITER SO

Da ich seit 8 Monaten Be-
sitzer eines VC 20 und als
Neuling der Computerei
seit dieser Zeit auf der
Suche nach einer Zeit-
schrift bin, die einem An-
fanger gerecht wird, habe
ich mir Ihre Zeitschrift ge-
kauft und einmal naher
angesehen. Was mir nun
gar nicht pafdt, ist, daf} Sie
die Leute zwingen, aus
den Heften Bestellscheine
auszuschneiden. Wer will
denn schon einen Artikel,
der auf der anderen Seite
des Blattes steht, nur
noch unvollstindig
haben?

Daf} Sie ein Magazin ma-
chen wollen, das sich nur
den Commodore Com-
putern VC 20/C 64 wid-
met ist gut. Hoffen wir,

- die VC-20-Besitzer, da®

man den VC 20 nicht bald
in die Ecke stellt und ver-
gidt. Von Ihren Program-
men hoffe und erwarte ich,
daf sie mit Uberlegung
angefertigt werden. Ihr
Vorsatz, Programme ohne
inverse Zeichen zu brin-
gen, laft hoffen.

Rudolf Inckemann

3013 Barsinghausen

KALENDER
SELBER MACHEN

Gerade zum Jahreswech-
sel ist der Ausdruck von
Kalendern sicher — ins-
besondere auch fiir neue
Heimcomputerbesitzer
ein netter ,,Gag*. Ich habe
fiir die Taschenrechner
mit anschlieBbarem Druk-
ker TI 59, HP-41, PC
1500 und die Heimcom-
puter Sinclair ZX 81 und
Commodore 64 Program-
me geschrieben, mit de-
nen fiir bestimmte Jahre -
und Monate der Kalender
ausgedruckt werden kann.
Die Programme sind in
den Grundlagen dokumen-
tiert und ermoglichen
durch kommentierende
Texte in den Listings
auch die Anpassung an
andere Computersysteme.
Fiir die Programme fiir
den ZX 81 und den C 64
sind Beispiele fiir die An-
passung an verschiedene
Drucker angegeben. Die-

/

se Programme wiirde ich
gern den interessierten
Lesern Threr Zeitschrift
zur Verfligung stellen.
Der Unkostenbeitrag fiir
die komplette Sammlung
aller Programmuversionen
incl. Versandkosten:

12 DM bei Einsendung
eines Verrechnungs-
schecks.

Marius Heyn

7743 Furtwangen
Bismarckstrafie 4
Telefon: 07723/4054

SPRACHPROGRAMME

Sie haben in der Ausgabe
1 der CBM-REVUE ein
Sprachprogramm fiir den
VC-20 abgedruckt.

Gibt es ein solches Pro-
gramm auch fiir den
C-64?

Andre Kolb

6480 Wichtersbach 1

Um solche Programme
tiberhaupt verwenden zu
konnen, brauchen Sie
natiirlich die entspre-
chende Hardwareerwei-
terung, die in einem
Eprom die Steuersoft-
ware enthdalt.
Sprachmodul VC-20:
Conrad Electronics,
Miinchen

Sprachmodul C-64.:
Dept. C. ADMAN
Electronics Ltd.

Ripon Way, Horrogate
North Yorkshire

HG 12 AU(GB)

FLOPPY LAUFT
PRACHTIG

Die lahme Floppy ist
schon ein Problem. Nach
der Verbesserung der Be-
liftung lauft die Floppy
jetzt priachtig. Ich habe
die Kiihlschlitze (kann
man aber kaum so bezeich-
nen) durch ein Lochblech
ersetzt. Die Temperatur-
messung an den Regler-
ICs ergibt jetzt ca. 60
Grad, die ungehindert
nach oben abgestrahlt
werden. Die Mechanik
bleibt kalt! Wer die Ga-
rantiezeit {iberschritten
hat, sollte diesen Umbau
unbedingt vornehmen.
Heino Held

2820 Bremen 71

SEHR GUT

Ich finde die CBM-REVUE
sehr gut. Besonders Thre
Tips und Tricks gefallen

-mir sehr. Jedoch sollten
meiner Meinung nach fiir

den stolzen Preis von

DM 4,80 nicht nur die
Umschlagseiten, sondern
auch die restlichen Seiten
aus Glanzpapier sein. Ich
wiinsche Thnen weiterhin
viel Erfolg.

Olaf Sodemann,

Husum

FREUDE

Zunichst mochte ich mei-
ner Freude iiber ihre neue
CBM-REVUE Ausdruck
verleihen. Seit 1 1/2 Jah-
ren beschiftige ich mich
mit dem VC-20 und seit

ca 1/2 Jahr mit dem 64er.

Frither war man gezwun-
gen, Zeitschriften zu kau-
fen, in denen fiir alle
gangigen Homecomputer
1—2 Listings abgedruckt
waren. Somit hatte man
bis zu 80% Papier in der
Hand, mit dem ein VC-
20/64 Besitzer kaum et-
was anfangen konnte.
Deshalb vielen Dank fiir
Ihre Revue und viel Gliick
fir die Zukunft mit wenig
Error-Meldungen.

J. Blumberg

2399 Tarp

SELBSTGESTRICKTES

Eine Basic-Erweiterung
fiir den C-64 muf’ man
haben. Es sei denn, man
liebt es, stundenlang
Pokes einzutippen oder
sich -zig Adressen zu
merken, wenn man z.B.
mit Sprites program-
miert. Der Nachteil von
Basic-Erweiterungen wie
z.B. Simons Basic oder
Ex-Basic ist aufler dem
Preis die Schwierigkeit,
eigene Maschinenpro-
gramme einzufiigen (es
sei denn, man merkt sich
wieder -zig Sys-Adres-
sen). Bei einer selbstge-
strickten Erweiterung ist
es jedoch leicht moglich,
einen individuellen Be-
fehlssatz zusammenzu-
stellen und diesen beliebig
zu erweitern. Als kleines
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Anwendungsbeispiel zwei
Listings, die beide das-
selbe bewirken!!

Klaus Reiser
7980.Ravensburg

10 v=53248:pokev+t
21,4!pokeZ042,1
2C pokev+T, 100
25 po!ev+&.,4 pok
2v+29,4

26 pckev+d40,1

J0 fori=0to255
40 polkeqa+d,1i

S0 next

&0 pokev+ls,qd

70 forx=0toé&3

80 pokrv+td,x

20 next

100 pokev+16,0
110 goto 3C

Programm aus
Commodore Hand-
Buch Seite 76.
Wzhe man will ein
Sprite aut diese
Art hin und her
fliegen lassen'!!
Oder gar mehrere

10 .spo,2,1:.8pY,
2;100:.spf,2,1
20 .sph,Z2,1ispv,2

1
3

Xy2slyitaext

40 goto I

SP=3Sprits O=0Cn
\-V Pos.

=Crtfe Vertikal
H;GrﬁBe Horizont

Die Hunde der Deutschen
Meisterschaft der Ge-
brauchs- und Schutzhunde
z. Zt. in Reutlingen wiir-
den ,,Commy‘ in ihre
Disziplinen einbeziehen.
Mit einem freundlichen
,.Wau, Wau*

Klaus Ludwig

3203 Sarstedt

Liebe Leser, Sie sind zur
Mitarbeit aufgerufen.
Teilen Sie uns Ihre Pro-
blemlbésung mit, wir wer-
den sie veroffentlichen!

IN fori=tto30C:sp

Y=Y Pos..

PROGRAMM
FUNKTIONIERT!

Das Programm ,,Kasset-
tendatei* 1auft auf dem
Commodore 64 einwand-
frei. Es gibt da allerdings
fir mich noch ein kleines
Problem. Ich habe ver-
sucht, den Inhalt der Da-
tei auf den Commodore
Drucker MPS 801 auszu-
drucken. Trotz vieler Ver-
suche ist es mir nicht ge-

lungen. Meine Bitte an

Sie: Konnen Sie mir die
Druckerroutinen(-einga-
ben) fiir dieses Programm
und dem Drucker mit-
teilen? Fir eine Mithilfe
ware ich Thnen sehr
dankbar.

Klaus Dieter Knetsch
2155 York

Um die Datei auszudruk-
ken, gibt es zwei Losun-
gen. Entweder drucken
Sie die Datazeilen vom
Listing auf dem Drucker,
wodurch Sie nun den ge-
samten Inhalt der Datei
ausgedruckt erhalten.
Oder eine andere Losung
ist, die Datei auf dem
Bildschirm abzubilden
und iiber eine Hardcopy-
routine auszidrucken.
Eigene Harcopybefehle
besitzen zum Beispiél das
Exbasic Level I und
Simon’s Basic:

ARTIKEL DEMO-
DISKETTE Nr. 1/84

Warum umstandlich,
wenn es auch einfach geht.
10 OPEN 1,8,15
20 INPUT #1 ,A.B$,C.D
30 PRINT A B$ C,D
40 CLOSE 1

Read Error
Muf} nicht immer physi-
kalische Zerstorung sein.
Hinweis auf Kopierschutz
von Softwarefirmen fehlt.
Mittels eines Maschinenpro-
grammes werden auf der
Diskette Sektoren zerstort.
Fehlt (bei einer Kopie)
dieser zerstorte Sektor,
lauft das Programm nicht
mehr. (Abfrage auf den
zerst. Sektor oder kopiert
mit dejustiertem Lauf-
werk.) Ich mochte daher
alle Leute warnen, Pro-
gramme, die beim Laden
von Floppy ein- oder

zweimal kriftig rattern —
mit ,,normalen Kopier-
programmen‘‘ zu kopieren.
Die Disketten (mit Read
Error) sind nach neuer,
vollstandiger Formatie-
rung wieder vollig in Ord-
nung.

Falls Thr einen Artikel
tber Listschutz, Kopier-
schutz wiinscht — meldet
euch.

Z.B. Run/Stop+Restore=
Basic Warnstart

Poke 792,226:Poke793,
257

oder Load “Name 5+
Chr$34,8
Drltte“—Chr$34 sieht man
im Directory nicht.

Ulrich Forster

3062 Biickeburg

MEHR FUR DIE 80er-SERIE

Ihre ersten beiden Hefte
der CBM-Revue mit der
tibersichtlichen Listing-
gestaltung haben mir

sehr gefallen.

Ich mochte mich aber der
Anregung von Herrn Lan- -
gen (Heft 2) anschliefien
und Sie bitten, aufer dem
V64 und VC20 auch die
Modelle der 4000 und
8000 Serie zu beriicksich-
tigen (Besitze selber ein
8032-sk).

Die Flut der Tipps und

Softwareangebote fiir den
V64 ist nicht mehr zu iiber-
blicken, wahrend man Arti-
kel, die den 8032 beriick-
sichtigen, kaum noch fin-
det, obwohl diese Modelle
an vielen Schulen fiir den
Informatikunterricht als
Nachfolger des PET ange-
schafft worden sind und
dort — zum Arger der
Héndler — noch fiir Jahre
ihren Dienst erfiillen miis-
sen, ganz unabhéngig da-
von, wieviele inkompa-
tible Modelle Commodore
noch gedenkt zu entwik-
keln. (Apple-Besitzer ha-
ben es hierin wesentlich

" besser!)

Sehr hilfreich ware einmal |

- eine umfangreichere Ver-

gleichstabelle, welche
pokes (bzw. chr$) fiir Cur-
sorsteuerung, Stoptaste
ein/aus, Zeichensitze,
Bildschirmadressen, etc.
etc. vom V64 denen des
8000 und 4000 entspre-
chen. Das wiirde das Um-
schreiben von Programmen
wesentlich erleichtern und
das zeitraubende Nach-
schlagen in verschiedenen
mehr oder weniger unvoll-
stindigen Biichern und
Heften sicherlich vielen
Anwendern ersparen.

Dr. Felix Schumm

7000 Stuttgart 1

HELP HELP HELP HELP HELP HELP

8044 Lohhof.

Hilfe, wir ersticken in Arbeit!
Gesucht: Etliche helfende Hande, die
gelegentlich in der Redaktion —und
zuhause — Programme sichten, Zeit-
schriften lesen — kleine Tips und Tricks
schreiben, oder auch mal ein Pro-
gramm nach unseren Vorstellungen
abtippen. Abends, am Wochenende,
tagsiiber. Wir sind da nicht kleinlich!
Geld, hat der Verleger gesprochen,
soll es dafiir sogar auch geben. Also:
Commodore-User, die den 20er, 64er
usw. gut kennen, einen haben, damit
umgehen und auch der deutschen
Sprache machtig sind, schickt uns ein
paar Zeilen, wir melden uns. Solltet Thr
im Raum Miinchen wohnen, noch bes-
ser? AuBerdem ist natiirlich jeder
CBM-REVUE-Leser herzlichst aufgeru-
fen, gleichgiiltig wie jung oder wie alt,
uns aus seiner Praxis zu berichten.
Keine Angst, wir kriegen Ihren Text
schon hin! Also: Mitgemacht, denn das
ist Euer Blatt. Unsere Anschrift:
CBM-REVUE, Postfach 1107,

HELP HELP HELP HELP HELP HELP




| CBM REVUE DISKETTEN SERVICE

Diskette Heft 1/84 Diskette Heft 2/84 Diskette Heft 3/85
September/Oktober 1984 November/Dezember 1984 - Januar/Februar 1985
Commodore 64 + VC-1541 Commodore 64 + VC-1541 + MT-80 Commodore VC-20 + 16K + VC-1530/1541
TITEL /84 C-64 Utilities | TITEL 2/84 C-64 Utilities | TITEL 3/85 VC-20 Utilities
BUBE-BUBE C-64 Spiel | ARMUT & REICHTUM  C-64 Spiel | ADVENTURES DREAM ~ VC-20 Spiel+ 16K
DATEI v c-64 Utilities | MONITOR-DIRECTORY C-64  VC-1541+1530 |POLITIKERPHRASEN  VC-20 Spiel
LOTTOSYSTEM C64 Spiel | BUDGET E/S C-64 VC-1541 |SORTPRINT& - VC-20 VC-1541
CODETABELLE C-64 Utilities | BUDGET L/T Cc-84 VC-1830 |INTERFACE VC20  VC-154/MT80
BUDGET L/D c64 - VC-1841 :
I+++ DRUCKER MT-80 = Treiberpgm.
INTER SCFOC MT-80 fiir SM-Text

Commodore VC-20 + 16K + VC-1530/1541

Commodore VC-20 + 8K + VC-1530/1541

Commodore 64 + VC-1530/1841 + Drucker

TITEL 1/84 VC-20 Utilities
BUBE-BUBE VC-20 Spiel
DATEI VC-20 Utilities
SPEICHERADRESSEN VC-20 Utilities
V-LABYRINTH INFO VC-20 Utilities
V-LABYRINTH PGM VC-20 Spiel
CODETABELLE VC-20 Utilities

TITEL 2/84 VC-20 Utilities
BUDGET E/S VC-20  VC-1541+1530
BUDGET /T VC-20 VC-1530
BUDGET /D VC-20 VC-1541
LOTTOSYSTEM VC-20 Spiel

VC-1541

MONITOR-DIRECTORY  VC-20

TITEL 3/85 C-64 Utilities

KALORIENTABELLE C-64 VC-1541

kalo/tabelle

kalo/kalorien

kalo/eiweiss

kalo/fett

kalo/hydrate

ADVENTURESDREAM  C-64 Spiel

POLITIKER-PHRASEN = C-64 Spiel

SORTPRINT C-64 VC-1841
C-64 VC-184/MT80

INTERFACE

Commodore 16+116+plus/4 + VC-1831/1541

Commodore 1q+116+p1uy4 + VC-1831/1541

Commodore 16+116-+plus/4 + VC-1531/1541

TITEL 1/84 plus/4 Utilities
BUBE-BUBE plus/4 Spiel
DATEI plus/4 Utilities
LOTTOSYSTEM plus/4 Spiel
CODETABELLE plus/4 Utilities

TITEL 2/84 plus/4 Utilities
ARMUT & REICHTUM  plus/4 Spiel
MONITOR-DIRECTORY  plus/4 VC-1541
BUDGET E/S plus/4 VC-1541
BUDGET /T plus/4 VC-1831
BUDGET /D plus/4 VC-1541

TITEL 3/85 plus/4 Utilities
KALORIENTABELLE plus/4 VC-1541
kalo/tabelle

kalo/kalorien

kalo/eiweiss

kalo/fett

| kalo/hydrate

ADVENTURES DREAM - plus/4 Spiel
POLITIKER PHRASEN  plus/4 Spiel
SORTPRINT plus/4 VC-1541

Auf Grund vieler Briefe und Anfragen unserer
Leser, die uns gebeten haben, auch die Besitzer
der Floppy 1541 im Programm-Service zu be-
riicksichtigen, haben wir uns entschlossen,
auch diesen Service unseren CBM-REVUE-Le-
sern anzubieten. Alle Programme des jeweili-
gen Heftes sind auf der Diskette enthalten.
Selbstverstandlich diirfen Sie fiir Thre Zwecke
eine Backup-Kopie ziehen. Den Weiterverkauf,
die Vermietung oder eine sonstige wirtschaftli-
che Nutzung miissen wir leider untersagen,
dafiir bitten wir um Verstindnis. Unsere Disket-
ten werden im l:1-Verfahren auf Doppellauf-
werken kopiert. Das ist die Garantie fiir ein-
wandfreien Lauf. Sollte durch Transport oder
sonstiges die Diskette geschidigt sein, erhalten
Sie selbstverstandlich, nach Priifung, kostenlo-
sen Ersatz. Achtung: Es besteht kein Riickgabe-
recht bei Software! Nachnahmeversand aus Ko-
stengriinden nicht méglich.

DISKETTEN-BESTELL-COUPON

BESTELLER:
Name:

CECEERBECEEREAE

Vorname:

LB LT TP RERIT

StraBe:

P FEEETITEERIT

PLZ/Ort:

L LR EEE T P P

Unterschrift: g

Gesamtpreis bitte eintragen!
Den BetragvonDM......... habe ich
[ ] inbar, [ ] als Scheck beigelegt.

Hiermit bestelle ich eine CBM-REVUE

Diskette fiir folgende Gerite:

% VC-20 % C-64 s SX-64 5k C-16 *¢ C-116 s plus/4
Heft 1/8¢ [ | DM 25—

Heft 2/8¢ [ ] DM 25—

Heft 3/85 [ ] DM 25—

Heft 1/84 + 2/84 [ | DM 45—
Heft 2/84 + 3/85 [ ] DM45,—
Heft 3/85 + 4/85 [ | DM 45—

Heft 1/84 + 2/84 + 3/85 [ ] DM 60,—
Heft 2/84 + 3/85 + 4/85 [ ] DM 60,—
Heft 3/85 + 4/85 + 5/85 [ | DM 60,—

[l

L
0
l
[l
0
2
=
=

Ausschneiden und im Brief
senden an:

AK-DESIGN + COMPUTER
DISKETTENSERVICE
Karl-Marx-Ring 7

D-8000 Miinchen 83
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Die Sensation ist perfekt. Auf der Consumer Electronics-Show
Mitte Januar in Las Vegas prisentierte Commodore zwei
Modelle, die alle bisherigen Typen — und auch etliche der Kon-
kurrenz - geradezu ins Steinzeitalter zuriickkatapultieren wer-
den: den C 128 und den LCD Portable. Zu Preisen, dal dem
Wettbewerb die Augen trinten. Mit Leistungsdaten, die sich
gewaschen haben. CBM-REVUE hat, als die ersten Informatio-
nen iiber den ,GroBen Teich“ kamen, rigoros den Andruck
gestoppt, um Sie umfassend informieren zu konnen. Denn:

Diese neuen Commodores werden nach allen unseren Informa-

Das interessantere Modell, der C 128,
zuerst. Die erste Sensation: Er wird,
abweichend von der bisherigen
Ubung bei Commodore, voll kompa-
tibel mit dem bisherigen C 64 sein.

Wie schon aus der Produktbezeich-
nung zu schlieBen, bietet der 128 dem
Anwender 128 KByte RAM Speicher-
kapazitat, die vom Benutzer auf 512
KByte erweitert werden kann und
dann auch fiir den RAM-Disk-Betrieb
zur Verfiigung steht. Die (farbige) Dar-
stellung kann wahlweise auf 40 oder
80 Zeichen pro Zeile umgeschaltet
werden. Das Gehduse ist flacher als
das des Commodore 64, so daB sich
die Tastatur leichter bedienen IiBt.
Neben 8 programmierbaren Funk-
tionstasten und separaten Cursor-Ta-
sten steht ein separater numerischer
Tastenblock zur Verfiigung. Basic ist
bereits fest eingebaut. Der Commodo-
re 128 kann in drei verschiedenen
Betriebsarten benutzt werden, fiir die

Dasist der neue Wundercomputer
aus dem Hause Commodore: der

- C 128, einerseits voll kompatibel
mit 64er-Zubehor und -Software, an-.
dererseits ein neuey, fast professio-:
neller Computer mit Leistungsdaten,
die ihn zur echten Konkurrenz fiir
diverse ,,Profimodelle” machen.

tionen in wenigen Monaten auch in Deutschland angeboten!

drei verschiedene Prozessoren zur
Verfiigung stehen:

Im 64-Modus arbeitet das System mit
einem 6510-kompatiblen = Mikropro-
zessor (1,02 MHz), Sound-Chip 6581,
64 K RAM, 16 K ROM, Basic 2.0, einer
Auflésung von 40x25 Zeichen bzw.
320x200 Bildpunkten, sowie 16 Far-
ben und 8 Sprites.

Im 128-Modus arbeitet das Gerat mit
einem 6502-kompatiblen Mikropro-
zessor vom Typ 8502 (1 oder 2 MHz),
dem Sound-Chip 6581, 128 K RAM (auf
512 K erweiterbar mit RAM-Disk-Op-
tion), 48 K ROM + 16 K DOS ROM, Ba-
sic 7.0, Maschinensprache-Monitor, 16
Farben, 8 Sprites sowie wahlweise
40x 25 Zeichen (320x200 Bildpunkte)
oder 80x25 Zeichen (640x200 Bild-
punkte). Die Sprites stehen allerdings
nur bei 40-Zeichen-Betrieb zur Verfii-
gung.

Im CP/M-Modus arbeitet der Com-
modore 128 mit dem Mikroprozessor
Z80A (4 MHz). Es steht das CP/M-Be-
triebssystem CP/M + in der Version
3.0 zur Verfiigung. Benutzt werden
wiederum 128 K RAM (auf 512 K er-
weiterbar). Die Auflésung ist dieselbe
wie beim 128-Modus (wahlweise 40
oder 80 Zeichen pro Zeile, bis zu
640200 Bildpunkte).

Als Schnittstellen stehen der bekannte
User-Port, der Cassetten-Port und die
TV-, Audio- und Composite-Video-
Buchse zur Verfiigung. Dariiber hinaus
ein serieller Port, zwei Game-Ports,
Audio-Eingabe, Modul-Steckplatz und
ein digitaler RGCBI-Farbmonitor-An-
schluB.

Commodore versucht mit diesem Ce-
rdt, auf dem amerikanischen Markt in
erster Linie IBM (PCjr.) und Apple
(Apple IIc) Marktanteile streitig zu
machen. CGegeniiber dem PCjr. stellt

9
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COMMODORE
PERSONAL CO
IM CP/M MODE

COMMODORE 128
PERSONAL COMPUTER
IM 128 MODE

Micro- Commodore MOS 2

prozessor 8502 kompatibel mit Zu einem neuen Computermodell
MOS 6502 auch neues Zubehor: Auf unserem

= Foto der neue Farbmonitor, die

Taktfrequenz 1 oder 2 MHz neue Diskettenstation, der neue

Speicher-RAM  128K-Byte RAM Drucker und - endlich auch eine

davon fiir Basic K-Byte RAM Maus fiir den C 128.

mit Assembler bis K-Byte RAM

erweiterbar bis

512K-Byte RAM

Interpreter Basic V-7.0
Betriebssystem  48K-Byte ROM
Programmier- Commodore-Basic
sprache 140 Kommandos
Statements und
Funktionen
Sprachen- k.A. Micro- Z 80A
Erweiterungen = - Prozessor
Toolkits: k.A. Schnittstellen  RS232C (V24) mit Dekifroquens = e
Zeichenauflosung 40 Spalten x TTL-Pegeln/Userport  Speicher-RAM 128K-Byte RAM
25 Zeilen 8bitpralell freipro-  davon fiir Basic K-Byte RAM
nschalibar aut grammierbar /IEEE mit Assembler bis  K-Byte RAM
80 Spalten x Busseriell Kassetten- ~ erweiterbar bis ~ 512K-Byte
25 Zeilen port fiir Datasette / Ex- _ ,
pansionsport fir Er- Interpreter Basic V 3.0
Farben 16 Grundfarben weiterungs-undPro-  Betriebssystem  K-Byte ROM
grammodule / Audio-,
Grafik " GroB- und Videoport fiir Monitor ~ Programmier- CP/M plus
Klein-Buchstaben und u. TV-AnschluBport/ sprache Operating System
Grafiksymbole Zwei Anschliisse fiir Version 3.0
Lichtgriffel, Joystick,
Hochauflosende 320x200 = Paddles oder Maus Sprac.hen-, k.A
Grafik 64000 Punkte Erweiterungen _
oder Peripherie Direkt anschlieBbar -
640%200 = : ' Matrixdrucker VC- Toolkits: k. A.
1525, MPS 801/802
; 100 Fankic VC-1526 od. Plotter Zeichenauflosung 40 sz_ilten X
Tastatur QWERTY Schreibma- VC1520, Disketten- 2 ZEien
schinentastatur mit . laufwerke VC-1541. umschaltbar auf
64 Standart-ASCII- Uber ein IEEE 488- 80 Spalten X
Zeichen und 62 Grafik- Interface, gesamte 25 Zeilen
Zeichen, 4 Funktions- hoherwertige Peri. der
tasten mit 8er Bele- GbmmodoreSere Farben 167 Grundfarben
gung, 4 Tasten fiir die 4XXX und 8XXX. 5 e
.Cursorsteuerung, Centronics Drucker Grafik groﬁ tugd Klrellél
8 Tasten fiir Hilfsfunk- mit Interface oder iiber Gucﬁi & e-g;lle
tionen, 14 Tasten- Userport mit Treiber- s
(Block) fiir Zahlenein- Software, Disketten-  gochanfigsende  320x200 =
gabe e - U0 Gl 64000 Punkte
Egnsiksymhesizer e Eingebaute Opt;onal nur iiber (6)28;200 =
9 Software Eprom-Steckmodule s
Massenspeicher  Datasette-Recorder z. B. Maschinenspra- : &
VC-1530 oder andere chemonitor, Grafik R s%‘tfiiretgtaslglartﬂf m?t
Kassettenrecorder mit und Editier- 64 Standard- ,
Interface. Floppy 1541 Erweiterungen ASCIL-
mit & 170K-Byte auf 7 Zeichen und
$%Disketten Floppy  Gewicht 62 Grafik-Zeichen
E S/ 2 Diskatten Betriebsdaten 117 Volt 60 Hz SISO RIS
Netzspannung USA-Modell Zn}l'f Sir-ch?_le%il.mg,
Auf die Darstellung des C 128 im ' ~ . . Cutiorint
64er-Modus haben wir hierverzich- ~ Kommentar siche Artikel 8 Tasten fiir dio.
!:en m.iissen._Sie ist. weitgehendst Preis ca. 300 Dollar Hilfsfunktionen,
identisch mit den ja schon vom 64er 14 Tasten (Block)
her bekannten Werten. Hersteller fiir Zahleneingabe

U

Commodore USA




128

MPUTER

Bildschirm

wie 64

Ton
Musiksynthesiser

koA

Massenspeicher

Datasette-Recorder

" VC-1530 oder andere

Kassenttenrecorder
mit Interface,
Floppy 1541

mit a 170K-Byte auf
54” Disketten
Floppy 1571

mit a 410K-Byte auf
5%” Disketten

Schnittstellen

RS232C (V24) mit
TTL-Pegeln/Userport
8bit parallel frei-
programmierbar/
IEEE Bus seriell
Kassettenport fiir
Datasette/Expan-
sionsport fiir Er-
weiterungs- und
Programmmodule/
Audio-, Videoport
fiir Monitor und TV-
AnschluBport/

Zwei Anschliisse fiir
Lichtgriffel,
Joystick, Paddles
oder Maus

Peripherie

Direkt anschlieBbar
Matrixdrucker VC-
1525, MPS 801/802
VC-1526 od. Plotter
VC 1520, Disketten-
laufwerk VC-1541
iiber ein IEEE 488-
Interface, gesamte
hoherwertige Peri-
der Commodore Serie
4XXX und 8XXX.
Centronics Drucker
mit Interface oder
iber Userport mit
Treiber-Software,
Diskettenlaufwerke
VC-4040 od. VC-2031

Eingebaute
Software

Optional nur iber
Eprom-Steckmodule
z, B. Maschinen-
sprachemonitor,

_ Grafik und Editier-

Erweiterungen

Gewicht

Betriebsdaten
Netzspannung

117 Volt 60 Hz
USA Modell

Kommentar

siche Artikel

Preis

ca. 300,— Dollar

Hersteller

Commodore USA

COMMODORE LCD
LIQUID CRYSTAL
DISPLAY PORTABLE

Micro- Commodore MOS
prozessor 65C102
ahnlich dem 6502
Taktfrequenz 1 Mhz :
Speicher-RAM  32K-Byte RAM
davon fiir Basic K-Byte RAM
mit Assembler bis K-Byte RAM
erweiterbar bis K-Byte RAM
Interpreter Basic V 3.6
Betriebssystem = 96K-Byte CMOS
ROM
Programmier- Commodore Basic
sprache
Sprachen- k. A.
Erweiterungen
Toolkits: k. A.
Zeichenauflosung 80 Spalten X
16 Zeilen
Farben 1 Displayfarbe
Grafik GroB- und Klein-
Buchstaben und
Grafiksymbole
Hochauflésende  480x128 =
Grafik 61440 Punkte
Tastatur . QWERTY Schreib-
maschinentastatur mit
58 Standard-ASCII-
Zeichen und
Grafik-Zeichen,
8 Funktionstasten
mit ler Belegung,
4 Tasten fiir die
Cursorsteuerung
Bildschirm LCD
(Display) (Liquide Crystal
Display Screen)
Ton k. A.
Musiksyntheziser
Massenspeicher * Datasette-Recorder

VC-1530 oder andere
Kassettenrecorder
mit Interface,

Floppy 1541

mit a 170K-Byte auf
5%” Disketten ’
Floppy 1571

mit a 410K-Byte auf
5%” Disketten

Schnittstellen

RS232C (V24) mit
TTI-Pegeln/Userport
8bit parallel frei
programmierbar/
IEEE Bus seriell
Kassettenport fiir
Datasette / Expan-
sionsport fiir Er-
Weiterungs- und
Programmmodule /

Autio-, Videoport

fiir Monitor u. TV-
Anschluf3port /
Barcode Leser- und
Centronics-
Schnittstelle

Peripherie

- Direkt ansch](ieBbar

Matrixdrucker VC-
1525, MPS 801/802
VC-1526 od. Plotter
VC-1520, Disketten-
laufwerke VC-1541

-ber ein IEEE 488-

Interface, gesamte
hoherwertige Peri.
der Commodore Serie
4XXX und 8XXX.
Centronics Drucker
Direktanschluf3,

- Diskettenlaufwerke

VC-4040 od. VC-2031

Eingebaute
Software

8 Programme
Textverarbeitung
Tabellenkalkulation
Datei-Verwaltung
Adressbuch
Terminkalender
Taschenrechner
Notizbuch
Maschinensprache-
Monitor

Besonderheiten

Die interne Daten-
sicherheit wird

mit einer Ni/Cad-
Batterie gewéhrleistet.
Freie Sockel fiir
Eproms,

300 Baud Modem,
automatische
Standby-Schaltung

Gewicht

Betriebsdaten
Netzspannung
Batteriebetrieb

117 Volt 60 Hz
USA Modell
5 Volt

Kommentar

siche Artikel

Preis

ca. 1000,— Dollar

Hersteller

Commodore USA
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man die 80-Zeichen-Darstellungsmog-
lichkeit heraus, gegeniiber dem App-
le IIc die Erweiterbarkeit auf 512 K By-
te RAM-Speicher.

Als US-Preis fiir den Commodore 128
gibt der Hersteller ca. 300 Dollar an,
verfiigbar soll das Gerit in den USA
im spaten Frithjahr 1985 sein. Da auch
Atari in den Profi-Bereich vordringt,
diirfte dies das Wettrennen um Markt-
anteile in diesem PC-Bereich fiir 1985
besonders interessant machen. Ge-
winnen wird in jedem Fall der Anwen-
der, der sich iiber immer mehr Com-
puterleistung fiir immer weniger Geld
freuen darf. -

Das muB man sich auf der Zunge zer-
gehen lassen: 128 Kb Speicher, drei
Prozessoren, drei verschiedene Ar-
beitsmoglichkeiten, voll kompatibel
mit dem 64er, und das Ganze zu etwa
300 Dollar!

In der Bundesrepublik wird der 128
auf der Hannover-Messe 1985 erst-
mals zu sehen sein, als Endverbrau-
cherpreis wurden 1198 DM genannt!

NiCad-Akkus. Es verfiigt iiber einen
klappbaren LCD-Bildschirm, der von
Commodore selbst in USA entwickelt
wurde und sich von der japanischen

. Konkurrenz -durch erstaunlich gute

Lesbarkeit und einen weiten Ablese-
winkel auszeichnet. Das Anzeigefor-
mat betragt 16 Zeilen zu je 80 Zeichen.
Die Tastatur ist schreibmaschinendhn-
lich und sieht neben 8 Funktionstasten
einen leicht bedienbaren Cursor-Ta-
stenblock in Pfeilform vor.

Wie bei den meisten heute angebote-
nen Handheld-Computern ist in den
Commodore LCD-Portable-Computer
bereits eine ganze Menge Software
fest eingebaut. Das interne ROM bietet

Textverarbeitung, Tabellenkalkula-
tion, Datei-Verwaltung, AdreBbuch,
Terminkalender, Taschenrechner,

Notizbuch, Maschinensprache-Moni-
tor und Basic. Dariiber hinaus ist ein
Terminal-Emulator (VT52, VT100 u. a.)
vorhanden. Die amerikanische Ver-
sion enthdlt ein 300-Baud-Modem, das
nach Aussage des Standpersonals aus

Mit rund 1000 Dollar, so viel soll er einmal kosten, wird der neue Handheld-
Commodore sicher die Rolle des Hechts im Karpfenteich spielen.

Commodore 5
LCD-Portable-Computer

Einen weiteren Trumpf diirfte Com-
modore mit dem LCD-Portable-Com-
puter in der Hand haben. Dieses Gerat
ist einerseits leistungsfahiger als die
bisherigen Handheld-Renner Tandy
100 und Olivetti M10, andererseits ein-
facher zu handhaben und wesentlich
preiswerter als die Luxus-Aktenkof-
fer-Computer vom Schlage des HP
110, Sharp PC 5000, Data General One,
etc. Das kompakte Gerat, nur wenig
groBer als Tandy 100 und dhnliche, ar-
beitet wahlweise mit Batterien (15
Stunden bei Alkali-Batterien) oder
Netzadapter. Die interne Datensiche-
rung geschieht mit Hilfe eingebauter

postalischen Criinden in der bei uns

ausgelieferten Version nicht enthalten
sein wird. Bleibt zu hoffen, daB es
nicht auf genauso ungliickliche Weise

,wegrationalisiert” wird wie beim Tan-

dy 100. Bei diesem haben sich durch
Entfernen fast sadmtliche Betriebssy-
stem-Einsprungadressen verschoben,
was zu Kompatibilitdtsschwierigkeiten
bei amerikanischen Maschinenspra-
che-Programmen fiihrte. Das Aufrufen
der eingebauten Programme sowie
der: vom Anwender eingegebenen
Texte und Programme geschieht iibri-
gens — wie beim Tandy 100 — durch
einfaches Anwéahlen des gewiinschten
Dateinamens mit einem Balkencursor.
6502 Freaks diirfen sich freuen: Wah-
rend fast alle bisher angebotenen
Handheld-Computer mit 80er-Prozes-

soren arbeiten, benutzt der Commo-
dore-LCD-Portable-Computer die
CMOS CPU 65 C 102. :
Als Speicher stehen 32 K RAM und 96
KByte ROM zur Verfiigung, beides in
CMOS -Technologie.

Auch mit Schnittstellen wurde nicht
gespart. So steht ein serieller E/A-Port’
zur Verfiigung, eine RS232-Schnittstel-
le zum AnschluB von Akustik-Kopp-
lemm und anderen Computern, einige

_Centronics-Schnittstellen, ein Exweite-

rungs-Port sowie eine HP-kompatible
Barcode-Leser-Schnittstelle.

Erfreulicherweise lassen sich alle se-
riellen Peripherie-Gerate des Commo-
dore 64 anschlieBen. Als Massenspei-
cher empfiehlt Commodore das be-
kannte 5%”-Disklaufwerk 1541 sowie
die fiir das ,,spate Friithjahr angekiin-
digte Weiterentwicklung 1571 mit 350
K Speicherkapazitat (170 K beim 1541).
Dariiber hinaus war auf der CES be-
reits der Typ 1561 zu sehen, ein kom-
paktes 3,5"-Laufwerk, das der Portabi-
litdt des Systems wesentlich mehr ge-

- recht wird. In den USA laut Standper-

sonal ab Mai 1985 verfiigbar. Dieser
Zeitpunkt wurde uns auch fiir die US-
Verfiigbarkeit des LCD-Portable-
Computers selbst mitgeteilt, dessen
Preis im iibrigen — laut Standpersonal
— in den USA deutlich unter 1000 Dol-
lar liegen wird. Preis und Leistung des’
Commodore LCD-Portable-Compu-~
ters diirften den Handheld-Markt ganz
schén in Bewegung bringen.

Voll kompatibel ist auch die neue Dis-
kettenstation C 1571. Sie hat — wie die
1541, den 6502 Mikroprozessor, kann
also auch am 64er und fiir 64er Disket-
ten genutzt werden, im 128er Modus
arbeitet sie mit dem im C 128 einge-
bauten Disk Operating System (DOS)
und dafiir in mehr als fiinffacher Ge-
schwindigkeit wie bisher! Mit ihr ste-
hen fiir den 128-Besitzer auch alle Pro-
fisysteme unter CP/M zur Verfiigung.
Das heiBt: Endlich kénnen auch Com-
modore-Kaufer ihren neuen Computer
semiprofessionell bis professionell,
namlich auch am Arbeitsplatz, nutzen.
Was bedeutet dies fiir die Zukunft?
Der VC 20 wird mit Sicherheit, der C
64 voraussichtlich irgendwann auslau-
fen. Als ,Einsteigermodell“ diirfte bei
Commodore dann der 16 dienen, der
C 64 die Mittelklasse — zumindest noch
einige Zeit — darstellen und der 128 al-
len Aufsteigern zur Verfiigung stehen.
116 und Plus 4 passen, sofern speku-
liert werden darf, nicht mehr in diese
Palette und werden vom Markt ver-
schwinden.

Ubrigens: DaB Commodore sich nicht
auf diesen Lorbeeren ausruhen kann,
dafiir wird schon Jack Tramiel, Ex-
Commodore-BoB, sorgen, der jetzt
Atari leitet. Auch er prasentierte neue
Modelle mit ansprechenden Eigen-
schaften. Der Machtkampf ist ent-
brannt, zum Nutzen der User.

12



- MACHEN SIE MITI
VERDIENEN SIE GELD MIT IHREM COMPUTER!

Haben Sie einen Commodore VC 20 oder C 642
Kdnnen Sie programmieren? In Basic oder Maschinen-
sprache? Dann bietet CBM-Revue lhnen die Moglich-
keit, mit diesem Hobby Geld zu verdienen!

Wie? Ganz einfach. Sie senden uns die Programme,
die Sie fiir einen Abdruck als geeignet halten, zusam-
men mit einer Kurzbeschreibung, aus der auch die
verwendete Hardware — eventuelle Erweiterungen —
benutzte Peripherie — hervorgehen muf8 (Schauen Sie
sich dazu den Kopf unserer Programmlistings an.)

. Bendtigt werden: Zwei Listings des Programms

sowie eine Datenkassette oder Diskette! Wenn die

Redaktion sich iiberzeugt hat, daB dieses Programm
lauft und sich zum Abdruck eignet, zahlen wir lhnen
pro Programm je nach Umfang bis zu »DM 300,-!

Sollten Sie keinen Drucker haben, geniigt der Daten-
trager.

Sie erhalten lhre Kassette selbstverstandlich zuriick,
wenn Sie einen ausreichend frankierten Riickum-
schiag mit lhrer Adresse beifiigen.

Bei der Einsendung miissen Sie mit lhrer Unterschrift
garantieren, dal Sie der alleinige Inhaber der Urheber-
Rechte sind! Benutzten Sie bitte anhdangendes Formu-
lar! (Wir weisen darauf hin, daB auch die Redaktion
amerikanische und englische Fachzeitschriften liest
und ,umgestaltete”” Programme ziemlich schnell
erkennt ).

Um lhnen die Arbeit zu erleichtern, finden Sie hier
ein Formular. Sie konnen es ausschneiden oder foto-
kopieren.

PROGRAMMANGEBOT

Name des Einsenders:

StraRe/Hausnr./Tel.:

Plz/Ort:

Hiermit biete ich Ihnen zum Abdruck folgende(s) Programm(e) an:

Benotigte Gerate:

Beigefiigt () Listings () Kassette () Diskette

Ich versichere, der alleinige Urheber des Programmes zu sein! :
Hiermit erméchtige ich die Redaktion, dieses Programm abzudrucken. Sollte es in'den Kassetten-Service aufge-
nommen werden, erhalte ich auch dafiir eine entsprechende Vergiitung.

Rechtsverbindliche Unterschrift

An

AKTUELL VERLAG -
SCHELLINGSTRASSE 33
8000 MONCHEN 40

&
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Fortsetzung aus Heft 2

PSEUDOFLOPPY MIT
64 K-ERWEITERUNG

Die Pseudofloppy ist ein
Verwaltungsprogramm fiir
die 64K Erweiterungen
ES, das ein Floppylauf-
“werk simuliert.
Benotigte Hardware-
Ausstattung:

O Commodore VC-20

O 64K-Speichererweite-

rung ES1 oder ES2
O 3K-Speichererweite-
rung oder Busplatine

Wenn Sie die Speicherer-
weiterung ES2 besitzen,
benotigen Sie nicht un-
bedingt das 3K-Modul,
sondern kénnen die 3K
vom 64K-Modul benut-
zen. Folgende Schalter-
stellung ist dann erforder-
lich:

— DIP-Schalter 1, 3 und

6 an
— DIP-Schalter 2, 4 und

5 aus
In Verbindung mit dem
3K-Modul ist die Schalter-
stellung bei allen Versio- -
nen des 64K-Erweiterungs-
Moduls: '
— DIP-Schalter 1, 2 und

3 an
— DIP-Schalter 4 (5 und

6 bei ES2) aus
Das Programm wird durch
die Tasten <SHIFT>und
<RUN/STOP> geladen.
Sollte beim Laden des
Programms ein Fehler auf-
treten, oder aber das Pro-
gramm 14R¢t sich iiber-
haupt nicht laden, so iiber-
priifen Sie bitte, ob der
Tonkopf Ihre Datasette
verschmutzt, dejustiert
oder defekt ist. Die Device-
nummer ist beim Start
des Programms 13, sie
kann aber durch POKE
254 verandert werden. Das
Programm liegt im Bereich
der 3K-Erweiterung von
Hex0400 bis Hex1000.
Die Ramblocke 4, 6 und
7 der Erweiterung sind ge-
sperrt, d.h. es stehen
28159 Bytes fiir Basic-
. Programme zur Verfiigung.
Die Directory, in der die
Files nach .

14

— Filenummer

— Filename

— Filetype (DAT oder
PRG)

— Filelange (in Bytes)

eingetragen werden, wird

durch die Tasten <CIRL>

und <D > aufgerufen.

Die Directory kann maxi-

mal 10 Files aufnehmen.

Am Ende des Directory

wird die Anzahl der fiir

die Pseudofloppy noch

zur Verfiigung stehenden

Bytes ausgegeben.

Fiir das Abspeichermn und

Laden gibt es die neuen

- Befehle SAVE und

LOAD im folgenden
Format:
SAVE “Filename*,13
——> Abspeichern auf
die Pseudofloppy
LOAD “Filename *,13
——>Laden des Pro-
gramms in den
Arbeitsspeicher
LOAD “Filename,13,4
—>Anhéngen eines
Programms
(Append)
Langere Basic-Programme
konnen erreicht werden,
indem man das Programm
modular aufbaut und die
einzelnen Module vom
Programm her mit dem
LOAD-Befehl aufruft. In-
nerhalb eines Programms
bewirkt der LOAD-Befehl
das Laden und Ausfiihren
des angegebenen Pro-
gramms. Die Variablen-
iibergabe kann dadurch er-
folgen, dad man die Varia-
blen im Kassettenbuffer
ablegt oder indem man
mit Hilfe der Pseudofloppy
ein Datenfile anlegt, in
dem die Variablen abge-
speichert werden und auf
das die Programmodule
zugreifen.

Bei GET# und INPUT#
mufd vor dem Einlesen
der Zeiger gesetzt wer-
den, wobei die Sekundar-
adresse den Sektor an-
gibt, ab dem gelesen oder
geschrieben werden soll.

Programm zum 64 K-Erweiterungsmodul von Strie
Microcomputer-Systeme. Nach unserem neuesten
Informationssstand, wird dieses Programm beim
Kauf des 64 K-Moduls ES-2 kostenlos beigelegt.

Der Zeiger mufd vor dem
erstmaligen Schreiben nur
dann gesetzt werden,
wenn die Variable keine
Stringvariable ist.

Stimmt beim Lesen aus
einem File das Format
nicht, dann wird die Feh-
lermeldung ? FILE DATA
ERROR ausgegeben.

Programmbeispiele:
SAVE‘“PROGRAMM*, 13
Das im Speicher befind-
liche Basic-Programm wird
unter dem Namen PRO-
GRAMM auf der Pseudo-
floppy abgespeichert.

LOAD“PROGRAMM*,13
Das unter dem Namen
PROGRAMM auf der
Pseudofloppy abgespei-
cherte Programm wird in
den Arbeitsspeicher ge-
laden.

10LOAD*“PROGRAMM,13
LOAD in einem Basic-Pro-
gramm bewirkt, dafd das
Programm mit dem Na-
men PROGRAMM geladen
und sofort gestartet wird.

LOAD“PROGRAMM, 13,4
Anhingen des Basic-Pro-
gramms mit dem Namen
PROGRAMM an das im
Arbeitsspeicher befindli-
che Basic-Programm.

Sequentielle Datei:

10 OPENI1,13,10,
“I:DATEI1“:REM
Anlegen der Datei mit
dem Namen DATEI1 und
Reservieren von 2560
Bytes (256%10)

20 OPENI1,13,0,
P:DATEI1:REM

Setzen des Zeigers auf den
Dateianfang

30 FOR X=0 TO 100
40 PRINT#1,X:REM
Schreiben der Zahlen von
0 bis 100 in die Datei

50 NEXT X
60 OPEN1,13,0,
“P:DATEI1’:REM

Zeiger zuriickstellen auf
Datenanfang

70 FOR A=0 TO 100

80 INPUT#1,
X.PRINTX;:REM

Daten aus der Datei lesen
und auf den Bildschirm
ausgeben

Random Datei:

10 OPEN1,13,32
“I:DATEI2”:REM
Anlegen der Datei mit dem
Namen Datei2 und reser-
vieren von 8192 Bytes
(256%32)

20 INPUT“SATZ-
NUMMER(0-31)“;SN

30 INPUT“NAME“;Ns

40 INPUT“STRASSE“ST$
50 INPUT“PLZ“;PZ$

60 INPUT“WOHNORT*;

WO$
70 ITI\II:PUT“TELEF ON*

80 INPUT“BEMER-
KUNG*;BM$

90 OPEN1,13,SN,
“DATEI2““:REM

Zeiger setzen

100 PRINT#1,N$,ST$,

PZ$,WO$,TF$,BM$:REM

Die Variablen werden in

den Sektor SN geschrieben.

110 INPUT“EINGEBEN
l§E>, SUCHEN<S >*;

S :

120 IF F$=“E‘ THEN 20

13011{:0F$<>“S“ THEN

140 INPUT“SATZNUM-
MER(0;31)“;SN

150 OPEN1,13,SN,“P:
DATEI2“:REM
Zeiger setzen

160 INPUT#1,N$,ST$
PZ$ WO$, TF$,BM$
:REM '

Daten aus dem Sektor
SN lesen
170 FF}?INT N$:PRINT

$
180 PRINT PZ,WO$
:PRINT TF$
190 PRINT BM$
GOTO110
Auf der B-Seite der Pro-
grammkassette befinden
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sich zwei Demoprogram-
me, die sich gegenseitig la-
den und Variablen austau-
schen. Die Programme wer-

puter Systeme und Soft-
ware

Ingeborg Strie,
Kirchweg 5

D-2831 Schwafoerden
zum Preis von DM 49
erhéltlich.

Weiter gibt es entsprechen-
de Programme, wie Super-

den wie folgt geladen:
LOAD“TEST1*
SAVE“TEST1“,13
LOAD“TEST2¢
SAVE“TEST2,13
OPEN1,13,1,“I: VARIA-

BLEN“ im Format 160x176 auf 16
LOAD“TEST*,13 unabhingigen Grafiksei-
RUN40 ten ermoglicht. Durch lei-

Das zu dieser Konfigura-  stungsfihige Zusatzbefehle
tion erforderliche Pro-
gramm (Pseudofloppy) ist

bei der Firma Microcom-

stellungen méglich.
Preis DM 99,—

Speed-Grafik, das Grafiken

sind sogar Zeichentrickdar-

PSEUDOFLOPPY
mit 64K-Erweiterung

Dateiverwaltung:

(FN ——> Filenummer,

SE ' —— Sektoren (a 256 Bytes),
S ——> Sektorennummer mit 0 <=S' <SE)

OPEN FN,13,SE,I:Filename ——> Eroffnen einer Datei
OPEN FN,13,1,S:Filename ——= Loschen einer Datei

— OPEN FN,13,S,P:Filename ——=> Setzen des Zeigers

— PRINT#FN,< Variablen™> ——= Schreiben in eine Datei
GET#FNX Stringvariable> ——=> Einlesen von Bytes
INPUT#FN,< Variable> ——= Einlesen von Zahlen

|

|

i0
20
30
40
S50 rem
490 forzz= 1ta4o pr:ntb1$chr$(163),;
" nextzz

3210 prxrtre$ forzz=1tod4Ciprintchrs
(1&3)iinextzz

5590 printres:forzz=1to40:printz1%;
thextzz

5660 printre$iforzz=1tod40:printz1%;
thextzz

rem ARMUT & REICHTUM :
rem (P) 12/84 CBM-REVUE TEAM =
R e i I L S

B e s

O rem "!'"

1 ifa>0then?

2 a=1:load"interx",
? sys53004 :

10 gn=peek(18&)

20 x=x+1:onxgoto30,40,50,60
30 load"’zs¥*",gn,1
40 lopad"’ts¥",g9n,1
S0 load"’dp*",gn,1
&0 r=56&6576:v=53248
ic 3
70 closeliopenl,gn,2, " sp*"
90 pokes&d8,2%4+192 :
100 s5ys52224:sys52230:s5ys52248: poke
52243, 9n

101 wa—peek(52238)+256*peek(52239)
102 fori=0tol?9:reada:pokewa+i,a:nex
. ;

110
115
120
125
130
140
150

8,1

irem cia2 pa / v

pokev+24, 120: pokev+17,59
poker,peek(r)and255-3
pokeS3281,0:pokeS3280,11
ClE=chr$(147) iwh$=chr$(3)
printclswh$iclosel
poked3,61:pokedq4,3:pokeB828,0
load" auswah164*",peek(52243)
155 stop

500 openi,8, 15,"1“:print#1,"50"“'s
averaieant -

510 input#i,as,bs,cs,ds:closel
520 ifval(as)thenprintas", "bs",
s "dEistop

530 run

1000 data000,000,000,000,000,000,00
0,000,000,000

1010 data0p0O, 000,000,000, 000 000,00
0,000,000,000

Das Programm gehort zum Artikel SM-Test auf
Seite 44, Heft 2/84

”C*‘l

COMMODORE V(-20
8 K RAM-PACK
VON ADMAN

Die 8 k-Byte Erweiterung kann nach Bedarf auf 16 K-
Byte ausgebaut werden. Fiir einen Loétkolbenfreak
kein Problem. Adressierung des 8227 ist schon dafiir
vorgesehen. Vier weitere 2 K-RAM warten auf Ihre
Verwertung.

. esskadhAaziid
S -4 S
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JRACTICALC

In allen kaufminnischen Bereichen werden:
heute Tabellen benoétigt. Hier liegt es natiirlich nahe,
auch fiir Heimcomputer ein moglichst einfaches
und trotzdem vielseitiges, aber dennoch benutzer-
freundliches Programm zum Erstellen von
Tabellen zu fordern.

Ein,solches hat nun die

Firma Computer-Software-

Associates auf den Markt -
gebracht. Dem Tester lag
zur Bewertung die Version
Pracitcalc 64 fiur den
Commodore 64 als Dis-
kette vor. ;
Die erste angenehme Uber-
raschung erfahrt der Kau-
fer schon beim Anblick
der Verpackung: ,,Deut-
sche Anleitung inliegend ‘.
- Dieser allen anderen Soft-
wareanbietern sehr emp-
‘fohlene Service 148t so-
gar liber einige Druck-
bzw. Schreibfehler in der
Anleitung hinwegsehen.

~ Auch ist dieses Handbuch

fir Leute gut verstdndlich,
die im Umgang mit den.
Fachausdriicken noch ge-
wisse Schwierigkeiten ha-
ben. Durchblédttert man
nun die Anleitung, so

fallt die tibersichtliche,
chronologische Gliederung
auf, die zu einem soforti-
gen Arbeiten mit dem
Programm, anhand des

16

durch die Anleitung wie
ein roter Faden laufen-
den Beispiels, einlddt.
Auf einen weiteren Ser-
vice stofit der Benutzer
des Programms, wenn er .
das Tabellenprogramm la-
den will. So wird er im
Handbuch darauf hinge-
wiesen, daf fiir Besitzer
eines Farbmonitors ein
Extra eingebaut wurde.
Bei ihm ist der Hinter-
grund blau und der Cur-
sor griin.

Auch wird der Benutzer
am Anfang schon mit den
Essenzen seines neuen
Programms vertraut ge-
macht. Das heifdt, da® das
Produkt aus Spalten und
Zeilenzahl maximal 2000
sein darf. Es ist aber sehr
empfehlenswert, sich
schon vor Arbeitsbeginn
Gedanken dariiber zu
machen, wieviele Spalten
und Reihen man fiir seine
zu erstellende Tabelle be-
notigt. Denn eine Faust-
regel besagt: Je geringer

die gewihlte Zeilenzahl
(=Produkt aus Spalten-
und Reihenzahl) desto gro-

. fer ist die Restspeicherka-

pazitit, die durch Daten
und Formeln und mathe-
matischen Verkniipfungen
belegt werden kann. Die
Restkapazitit des Pro-
gramms kann iibrigens in
der 1. Zeile rechts oben
auf dem Bildschirm abge-
lesen werden.

Hat der Benutzer nun die
Hiirden des Ladens und
die Fragen nach Reihen-
zahl (rows) und Spalten-
zahl (columns) iiberwun-
den bzw. beantwortet, so
erscheint nun auf dem
Bildschirm eine leere Ta-
belle mit 4 Spalten und 21
Zeilen, wobei die Spalten
abwechselnd mit weifd
und grau durchnumeriert
sind. Die Zeilen sind
durch Buchstaben des Al-
phabets gekennzeichnet.
Der Cursor steht auf der

“ Zeile mit den Koordinaten

AO. Die wird auch durch

Buchstaben und Zahlen
in der 1. Reihe links oben
angegeben. Weiterhin
steht in der 1. Zeile in der
Mitte der Name des Pro-
grammes: Practicalc.

Die 2. und 3. Zeile sind
Eingabe und Formelzei-
len und werden spiter
ndher erldutert.

Der aufmerksame Leser
wird sich sicher schon fra-
gen, wie die Zeilennomen- -
klatur weitergeht, denn
das Alphabet hat ja be-
kanntlich nur 26 Buchsta-
ben. Dies kann er entwe-
der aus dem Handbuch er-
fahren oder indem er sich
mit der Cursorsteuerung
vertraut macht. Dies ge-
schieht namlich ganz nor-
mal mit den beiden Cur-
sor-Tasten auf der Tasta-
tur des C 64. Erreicht man
nun die Zeile UO und
steuert den Cursor weiter
nach unten, so wird die

1. Tabellenzeile vom Mo-
nitor verschwinden und
durch eine weitere am
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Ende der Monitoranzeige
ersetzt. Auf diese Weise
erfiahrt der Benutzer, daf®
die 27. Zeile die Bezeich-
nung AA, die 28. AB, und
so weiter, tragt.

Es besteht aber auch die
Moglichkeit, jeden Punkt
im Tabellenkoordinaten-
netz sofort anzusteuern.
Dies geschieht durch Be-
tdtigen der >-—Taste und
Eingabe der gewiinsch-
ten Zeilenkoordinaten.
Die jeweilige Eingabe
kann auf der 2. Zeile des
Monitorbildes mitverfolgt
werden.

Bevor man nun jedoch
mit der Eingabe von Da-
ten in die Tabelle beginnt,
empfiehlt es sich zuerst,
die Practicalc Programm-
diskette im Diskettenlauf-
werk durch eine forma-
tierte Datendiskette zu er-
setzen, um jederzeit die
eingegebenen Daten zwi-
schendurch abspeichern
zu kOnnen. Sind alle diese
Arbeiten abgeschlossen,
so kann mit der eigentli-
chen Dateneingabe begon-
nen werden. Es ist dabei
zu empfehlen, sich beim
-ersten Benutzen des Pro-
gramms an das vorgegebe-
ne Beispiel zu halten.

Dies Programm unterschei-
det automatisch zwischen
Werten und Daten, die mit
einem Buchstaben be-
ginnen.

Werte werden dabei in die
Zeile rechtsbiindig gesetzt
und alle anderen Daten
linksbiindig. Das Pro-
gramm bietet aber auch
die Moglichkeit, z.B.
wenn es aus Ubersichtlich-
keitsgriinden gefordert
wird, Werte links- und an-
dere Daten rechtsbiindig
einzugeben. Daten kon-
nen aber immer nur in die
Zeile eingegeben werden,
auf der gerade der Cursor
steht. Dabei werden diese
in der 2. Monitorzeile an-
gezeigt. Beendet wird die
jeweilige Dateneingabe
durch Betitigen der Re-
turntaste. Die praktische-
re Methode dazu ist je-
doch die Betitigung der
Cursorsteuerung, da hier

der Cursor dann schon auf -

der nichsten zu belegen-
den Zeile sitzt. :

3= COMMODORE 64

Hat sich der Benutzer

mit der Dateneingabe ver-
traut gemacht, so kann

er sich nun mit der den
Programm beinhaltenden
Grundfunktionen befassen.
Sie werden mittels der
Funktionstasten F1, F3,
F5 und F7 rechts auf der
Tastatur des C 64 ange-
wéhlt.

So wird mittels F1 die
Formelfunktion angesteu-
ert. So kann das Programm
Tabellenwerte selbst be-
rechnen und in die jewei-
lige Zeile einsetzen. Hier- -
zu stehen dem Programm
neben den Grundfunktio-
nen, Addition, Subtrak-
tion, Multiplikation, Divi-
sion und Potenzierung fol-
gende mathematische Aus-
driicke zur Verfiigung:

SUM: Ermittelt die Sum-
me aus einer
Zahlenreihe
Ermittelt den
Durchschnitt aus
einer Zahlenreihe

Ermittelt das
Maximum aus
einer Zahlenreihe

AVG:

MAX:

MIN: Ermittelt das
Minimum aus
einer Zahlenreihe
Z#hlt die Zahl

der Eingaben in -
einer Reihe
Ermittelt den Lo-
garithmus einer
Zahl zur Basis e
Ermittelt exponen-
tiellen Ausdruck
einer Zahl zur
Basis e

Ermittelt den ab-
soluten Wert .
einer Zahl
Ermittelt den
Ganzzahlwert °
einer Zahl
Ermittelt das Vor-
zeichen (+.0.—)
einer Zahl
Ermittelt die
Quadratwurzel
einer Zahl ]
Erzeugt eine belie-
bige Zahl zwischen
Ound 1

sowie SIN, COS, TAN
und ATN (Sinus, Cosinus,
Tangens und Arcus-
tangens)

Mit diesen mathematischen
Funktionen lassen sich

COU:

LOG:

EXP:

ABS:

INT:

SGN:

SQON:

RND:

Pluspunkt: -Ein deutsches Handbuch

PracTiCaic 64"

DISK VERSION C80D1Y
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auch einzelne Zeilen, Spal-
ten, Reihen, Ausschnitte
oder auch die ganzen Ta-
bellen bearbeiten. Die ein-
gegebene Funktion gilt da-
bei nur fiir die Zeile, auf
der sich der Cursor befin-
det und erscheint dann
nach Driicken der RE-
TURN-Taste in der 3.Zeile
der Monitoranzeige, der
Funktionszeile. Die Aus-
fiihrung der Funktion, d.h.
das Berechnen der Werte
und Einsetzen in die Zeile,
erfolgt nach Eingabe des
“1¢, Gleichzeitig werden
durch diese Befehle

alle anderen Funktionen
der Tabelle berechnet und
in die entsprechenden Zei-
len die errechneten Werte
eingesetzt. Dies ist bei An-
derungen einzelner Daten
in die Tabelle sehr von
Vorteil, man darf dabei nur
nicht nach der Korrektur
der Tabelle die Eingabe
“1“ vergessen.

Gleichzeitig wird, wenn
der Cursor auf einer Zelle
steht, die mit einer For-
mel versehen ist, diese auf
der Formelzelle angezeigt.
Das nichste Kapitel, auf
das man beim Durcharbei-
ten des Handbuchs stofdt,
sind die Optionen, die
mittels der F3 Taste abge-
rufen werden konnen.
Dabei handelt es sich um
Grundbefehle, die nach

- Driicken der F3 Taste mit-

tels Eingabe des entspre-
chenden Buchstabens,
abgerufen werden konnen.
B:C. D E G EJL T M
B.S T X @

B: Durch diesen Befehl
wird erreicht, daf} der
Inhalt der Zelle, auf
der sich der Cursor ge-
rade befindet, geloscht
wird. Nur das spezifi-
sche Zellenformat wird
beibehalten.

C: Hierdurch wird der ge-
samte eingegebene Da-
tensatz geléscht. Um
jedoch ein versehent-
liches Loschen zu ver-
hindern, wird vor der
Befehlsausfithrung noch
einmal nachgefragt und
man kann durch eine
Neueingabe das verse-
hentliche Betédtigen der
C-Taste riickgéingig
machen.

17
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~D:Dadurch kann man gan-
ze Reihen und Spalten
16schen.

F:Mit dieser Anweisung
kann man die gerade be-
arbeitete Zelle forma-
tieren. Dazu stehen 4
Moglichkeiten zur Ver-
fligung: ;

G damit erhilt die Zelle
das gleiche Format
wie alle anderen
Zellen.

I das heifdt, die Zelle
wird in Ganzzahl-
form erhalten:

$ der Zelleninhalt wird

- mit 2 Stellen hinter
dem Komma ange-
geben.

F in der Zeile erhalt
man einen Dezimal-
punkt an der be-

stimmten Stelle (flie- :

Rende Dezimalstelle)
G:Mit diesem Befehl kann
man das Format der ge-
samten Tabelle festle-
gen. Dazu stehen auch
hier obige 3 Grundfor-
mate I, $, F zur Verfi-
gung. Weiterhin bietet
dieser Befehl die Mog-
lichkeit, die Spaltenbrei-
te zwischen 3 und 38
Zeichen zu variieren.

I: Das I dient dazu, eine
neue Spalte oder Zeile
in die Tabelle einzu-
schieben.

J:. Mit dieser Taste konnen
Worter, die normaler-
weise linksjustiert sind,

. rechtsjustiert werden.
L: Dieser Unterbefehl dient

Ausdruck
iiber die
Centronics-
Schnittstelle
moglich

abspeichern. Wer schon
ofter mit ,,Abstiirzen
zu tun hatte, weify, wie
sinnvoll ein Abspeichern
zwischendurch sein
kann.

T: Dieser Befehl sollte be-
sonders von Leuten be-
achtet werden, die sehr

- breite Tabellen benoti-
gen, denn damit kon-
nen Uberschriftreihen
und -spalten fixiert wer-
den, d.h. sie bleiben
beim Durchwandern der
Tabelle immer auf dem
Bildschirm prisent.
Auch kann mit diesem
Befehl die Breite einer
Spalte variiert werden,
nicht so wie bei Unter-
befehl G, wo nur die
Spaltenbreite der ge-
samten Tabelle einge-
stellt werden konnte.

X:Damit wird ein Sortie-
rungsprogramim ange-
steuert, mit dem Daten-
felder sowohl alphabe-
tisch als auch wertma-
Rig sortiert werden
konnen.

zum Laden eines Daten- @:Diese Anweisung dient

satzes in das Tabellen-
programm.

M:Damit konnen Reihen
und Spalten umarran-
giert werden, d.h. Infor-
mationen einer anderen
Reihe, Spalte oder Zelle
in die durch den Cursor
belegte Reihe, Spalte
oder Zelle kopiert wer-
den.

P: Mit diesem Befehl er-
moglicht Thnen das
Practicalc Programm,
die eingegebenen Daten
iiber einen angeschlos-
senen Drucker auszu-
drucken.

S: Der wohl wichtigste Be-
fehl in diesem Menii,
denn damit konnen Sie
eingegebene Daten auf
Diskette oder Cassette
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dazu, die Tabelle na ch

bestimmten, vom Be-
nutzer einzugebenden,
Kriterien zu durchsu-
chen. Dabei kann die
Tabelle nach Namen,
Werten und auch For-
meln durchsucht
werden.

Auch eine Kopierméoglich-
keit und Wiederholungs-

‘moglichkeit ist im Pro-

gramm eingebaut. Diese
Unterprogramme kénnen
mittels der F5 Funktions-
taste angesteuert werden.
Die F7 Funktionstaste
dient zum Abbruch einer
gerade laufenden Opera-
tion. Dabei werden aber
vorher eingegebene Da-
ten nicht beriihrt.

Eine zusitzliche und recht
interessante Moglichkeit
zur Arbeit mit den Tabel-
len bietet das Practicalc
Programm mit seinen bei-
den Grafiken: =

der Hoch- und der Nieder-
auflosungsgrafik.

Die Niederauflosungsgrafik
wird mittels F3 und J er-
reicht, wobei dann die
Zahlen in Form von Stern-

Hier sehen Sie die Bildschirmmeldung mit 4
Spalten und 21 Zeilen fiir Eintrage

chen angegeben werden
(je grofder die Zahl, desto

.mehr Sternchen). Ist die

Spalte jedoch zu schmal,
erscheint statt der Sterne
eine ERROR-Meldung.

Bei der Hochstleistungs-
grafik erscheinen statt der
Sterne waagerechte Bal-
ken, deren Linge propor-
tional der Zahlen, die vor-
her in den Zellen standen,
sind. Sehr gut sind die
Grafikeinstellungen zum
optischen Vergleich ver-
schiedener Prozentzahlen
in einer Spalte. Ange-
steuert sind diese Funktio-
nen mittels F3, G und H.
Im Grof3en und Ganzen
kann man sagen, dafd das
vorliegende Tabellenpro-
gramm die an es gesetzten
Erwartungen erfillt. Es ist
leicht bedienbar und der
Benutzer kann schon nach
kiirzester Zeit alle Moglich-
keiten, die das Programm
bietet, beim Erstellen von
Tabellen benutzen. Man
hat eine Vielzahl von ma-
thematischen Verkniip-
fungsfunktionen und so-
gar die Moglichkeit, durch
die Grafikeinstellung op-
tische Vergleiche zwischen
Zahlenwerten anzustellen.
Einen kleinen Punkt der
Kritik mochte ich am
Schlufd aber dennoch an--
stellen, der den gesamt gu-
ten Eindruck, den das
Programm hinterlief3, je-
doch nur sehr gering triibt:
Vielleicht wire es den
Anbietern moglich, fir
den deutschen Markt nicht -
nur eine Version mit deut-
schem Handbuch, sondern
gleich eine deutsche Fas-
sung anzubieten, die sicher-
lich auch ohne grofien
Aufwand herstellbar wire.
Preis: Ab 170,— DM
Gesamturteil:

empfehlenswert! GZ
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- SKI RUN

Titel:
Ski Run (Schirennen)
Hersteller:

(©) (P) 198X Commodore Electr.
Ltd. HAL-LAB. Japan

Technik: ]
ca. 13 K-Bytes Maschinenprogramm
Joystick an Port 2 :
Grafik: )
Am Monitor wird angezeigt:
Spielbild: Rechts aufden / Punktezahl
und Zeit / weiler Berghang mit
Baumen, Steinen und Felsen /
Torstangen / Hasen

Sound: 4)

Nette Start- und Zielgerausche (Ap-
plaus u. Pfiffe der Zuschauer) gute
Gerauschkulisse / Skieinsatz / Stiirze
des Skilaufers / Aber wihrend der
Fahrt eine wirklich nervtotende, mu-
sikalische Untermalung

Schwierigkeitsgrad:

2)

Der Schwierigkeitsgrad ist nicht ein- -

stellbar. 2 verschiedene Kurse mit 6
Durchgingen mit unterschiedlichen
ansteigenden Schwierigkeitsgraden.

Gesamturteil: 2)

Ein interessantes Joystick-Spiel, das
die Reaktion und das Geschick des
Spielers férdert und nicht so schnell
langweilt. Wenn die musikalische
Untermalung abgestellt ist, kann
man sogar hprvo;ragend sagen.
Spieldimension/
Monitoraufteilung:

Der gesamte Monitorbereich wird
benutzt, um Teilstiicke der Renn-
strecke darzustellen.
Spielanleitung/Beschreibung:
Commodore Standard
Ladedauer:

Von Diskette etwa 35 Sekunden
System: :
Commodore 64 + VC 1541 +

1 Joystick

Programm: : ;
Auf Diskette =
Bezugsquelle:
'Fachhandel

Ergidnzungen:

Als Skirennldufer miissen Sie versu-
chen, eine Slalompiste in der vorge-
gebenen Zeit zu durchlaufen. Dabei
miissen Sie nicht nur geschickt durch

2)

4)

(2)

SPIELE - TEST

die Tore wedeln, sondern auch den
sich auf der Naturpiste befindenden
Bdumen und Felsen auszuweichen.
Denn jede Berithrung mit Baumen
und Steinen bewirkt einen Sturz und

kostet Sie, wie ein ausgelassenes Tor.

finf Strafsekunden. Insgesamt gilt
es, sechs Durchgédnge zu iiberstehen,
wobeli sich diese Durchginge durch
Schwierigkeitsgrade, verschiedene
maximale Laufzeiten und ab dem
3. Durchgang durch ein zusitzlich
auftretendes Hinternis auszeichnen.
Ab diesem Durchgang durcheilen
namlich etwas vorwitzige Hasen
(vierbeinig) die Piste und verleiten
den Rennldufer zu riskanten Aus-
weich- und Bremsmanover. Es gilt
jedoch aber auch, wie beim richti-
gen Rennen, taktisch klug zu fahren,
denn die fiir einen Durchgang vorge-
gebene Maximalzeit wird immer
zu der jeweils vorherigen Rennzeit
aufaddiert. Das heif’t, je schneller
man die ersten ,,leichten‘ Durch-
ginge durcheilt, desto mehr Zeit hat
man fiir die ,,Schwierigeren®‘.
Punkte bekommt man fiir jedes rich-
tig durchfahrene Tor und als Bonus
entsprechend der Zeit, die man un-
ter der jeweiligen zuladssigen Maxi-
mal-Zeit bleibt. Als Belohnung darf
man sich dann, wenn man geniigend
Punkte gesammelt hat, in eine
Siegerliste, mit lauter Siegerhymne,
eintragen.

GZ

O 'RILLEY’S
MINE

Alle Jahre
wieder: |

rstea makienim Auttrag ées Compter Muga-  sandbassers
ias .Chlp" don Computer des Jabres™ Jum formation va die Asschrift Ires

Seim Commodors-Yertagihandel, in fud: (0]
Fern

COMMODORE 64

Der Heimcomputer hat sich grund-
legend gewandelt:

Gestern noch ein Gerit zur vorwie-
gend spielerischen Freizeit-Unterhal-
tung — heute ein leistungsfahiger
Mikrocomputer, der es jedermann
ermoglicht, in faszinierende neue
Bereiche vorzustoflen — fiir Hobby
und Beruf, fiir Bildung und Ausbil-
dung, fiir nicht nur kurzweilige,
sondern sehr anspruchsvolle Unter-
haltung im Kreis der Familie.

1977 begann mit dem heute fast le-
gendiren 2001 (Personal Electronic
Transactor) von Commodore der
unaufhaltsame Siegeszug des Mikro-
computers. :

Allein 1983 hat Commodore iiber
3,5 Millionen Mikrocomputer ver-
kauft: Heimcomputer, Personal
Computer und Biirocomputer-
Systeme.

‘| Nicht nur die hohe Zahl der Com-

Imodore-Gerite im alltdglichen Ein-
satz spricht eine iiberzeugende
Sprache. Auch die Wahl zum
,,computer des Jahres* unter-
streicht die enorme Beliebheit und
den intérnationalen Ruf des erfolg-
reichsten Mikrocomputer Herstel-
lers der Welt:
1981: Computer des Jahres:
Commodore 8032
1982: Computer des Jahres:
Commodore VC 20
1983: Computer des Jahres:
Commodore 64.
Und ’84 wieder der C64
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politiker phrasén 20/64/+4 =
(p) 12/84 cbm revue team =

{C) 12/84 by STRAELENMNER =
MANUSKRIPTE VERLAG straelen=
Klaus Birkerhauer and =
Hermann Wellsen hattingen =
c-64/vc-20/plusgd + vc-1541 =

10 rem
20 rem
20 rem
40 rem
S0 rem
&0 rem
70 rem
80 rem
20 rem
100 whE=chr$(S) icve=chrs(8)

110 res=chr$(28):bl$=chr$(31)
120 cd$s=chr$(i1?)irne=chr$(13)
130 gbs=chr$(142):yes=chrs(158}
140 ris=chr$(148):cle=chr$(147)
150 grE=chr$(30)

150 printgbscvscl%

170
1380

poke33230,0irem hintergrunfarbe
poke33281,0:rem bildschirmtarbe
190 dimas(20) ,bs(20) ,cH(20)

200 printbls$:fori=1to20ireada%$(i),b
$(i),c¥({i):nexti

210 printcl$:+org=1to22:printchr$(9
&6)i:inextqgiprint

220 print"politiker phrasen®

:rem beginn hauptmenue

230 print"dreschmaschine"

2490 forg=ilto22:printchr$s(26);:nextqg
sprint :

250 printcd$scdsgr$e"waehlen sie: "
240 printcdsrnsbl®"k"rts"onservativ
e phrasen" '

270 printcdsrn$res"p'"rf$"rogressive
phrasen"
280 printcdsrnswhs"g"rf$"emischte p
hrasen" : ; :

290 getzs:ifzE<>"k"andzs<>"plandz$<
>"g"then2%90

300 a=1
310 b=10

320 ifz$s="k"thena=11
330 ifzs="g"thenb=20

340 gosubllioo

330 printclsyesiforg=ito22:printchr
B5(26) 5 inextgiprint
: ‘rem beginn arbeitsmenue

350 print" ¥ straelener *"
370 print" ¥ manuskripte -
380 print" ¥ verlag x
390 forg=lto22iprintchrs(%4);jinextqg
TPt

400 printcdsbls"weiter = ‘“"rn$'ret
urn'r+s

410 printcds"ende = " YpnPlfliii.
"rfs

420 printcdscdscdEecdscdsgrE"";as(in
tirnd(1)*b+a))
430 printcds""ibs(int(rnd(1)¥b+a))

m -

440
4350
450
470
430
42Q
3500
S10Q
520
330
540
S350
560
S70
380
S20
&00
&10
&20
&30
&40
&30
&40
&70
6380

690

200
210
720
730
740

== =10

760
770
780
790
800
810
820
830
240
850
840
870
880
890
200
210
220
230
240
950
240
270
280
990

printcdscs(int(rnd(1)*b+a))

22 COMMODORE VC - 20/C - 64/Plus & 5%

getzElifzE=""thend4S0
ifzs=chr$(133)then2i10
goto350

rem
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

‘data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

o o o —— e —— . o o o G o S e o —

ambivalente
koalitions
potenz
qualifizierte
motivations
flexibilitaet
systematisierte
aktions
akzeleration
funktionale
identifikations
problematik
integrierte
kommunikations
tendenz
kreative
interpretations
konzeption
permanente
organisations
praeferenz
echte
fluktuations
struktur
konstruktive
beziehungs
relevanz
emanzipatorische
innovations
phase

diese unsere
geistes
ergritffenheit
fanatische
gewissens
glaeubigkeit
uvherschuetterliche
bildungs
verstrickung
erhabene
kultur
gewissheit
tiete
erinnerungs
verpflichtung
innige '
seins
erhellung
manhhatte
wesens

aussage

1000 data freudige




1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070

1080

1090
1100

2 COMMODORE VC - 20/C - 64/Plus 4

data
data
data
data
data
data
data
data
rem
printwh$cls:forg=1to22iprintch

zukunfts
besinnung
abendlaendische
schicksals
verantwortung
machtvolle
vergangenheits
bewael tigung

r$&(98); tnextgiprint

1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
ell

1280
1250

printcd$yes’die revolutionaere

printwhs"phrase”"yes$" besteht"”
print"in der wiederholung"
print"revolutionasrer" ;
print”"losungen ochne™
print"beruecksichtigung der”
print"objektiven umstaende"
print"wunderbare,”
print"ninreissende, "
print"berauschende parolen,"
print"denen der reale boden”
print"fehlt - das ist das"
print"wesen der"
print"revolutionseren"
printwh$s"phrase."
printcd®gr$” (lenin 1918)"
printcdsresrn®"weiter mit spac

getds: ifds=""thenlZS0
printwh$:1$:forq=1t022:print:h

r&$(9&) ;i tnextgiprint

1300

1310
1320
1330
1340
1350
1360
e“

13220
1380

printcdsye®”"wo in "wh$"phrasen
printys$¥"schmerz und freude"
print"spricht, glaub® ich"
print"das eine und das"
print"andre nicht."
printcdsgr$"(f. v. bodenstedt)
print:d$re$rn$"weiter mit spac

getds: ifdE=""thenl370
printwh®scls fcrg=1toZZ:printch

rE(28); inextgiprint

1320
1400
1410
1420
1430
1440
1430
1460
1470

‘print"nhur phrasen.

printcdsbls$s"lexikon detination

printcdswh$"’'phra.se"
printyes” (1) teil eines satzes

print"einen satz in phrasen'
print"teilen. (2) nichts-*"
print"sagende, cabgegriffene"
print"redensart; er redet"
2t

print"versprechen, die"

1550

1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
e”

1550

print"nicht erfuellt werden"
print"(3) kleinster"
print"abschnitt eines"
print"musikstueckes, "
print"zusammengehoerende"
print"gruppe von toenen.”
printcdsre$srn®"weiter mit spac
getdslifde=""thenl3550
return

rem politiker phrasen
rem 38911 bytes memary
rem 03904 bytes program
rem 00119 bytes variables
rem 0Q0Z10 bytes arrays
rem 00000 bytes strings
rem 00000 bytes free

135720
1580
1520
1600
1610
1&62¢C
1630

POLITIKER-PHRASEN

Falls Sie an Formulierungsnot leiden, sollten Sie
sich ein Beispiel an unseren Politikern nehmen. Sie
reden viel, aber kein Mensch versteht was gemeint
war. Die Politiker sind die Weltmeister im Phrasen-
dreschen. Darum haben wir ein Programm geschrie-
ben, das den Wortspielereien der Politiker nachemp-
funden ist. 8000 Phrasen (20x20x20) entstehen
durch die verschiedenen Vorgaben in den DATA-
Zeilen. Diese Menge diirfte dann fiir Ihre sprachli-
che Zukunft reichen. Sie kénnen zwischen konser-
vativen, progressiven oder gemischten Phrasen aus-
wéhlen. Wir haben dem Spiel noch einige Auerun-
gen beriihmter Zeitgenossen iiber Phrasen und na-

_ tiirlich noch die Lexikondefination des Wortes

,,Phrasen* angefiigt. Viel Spafs wiinscht das Uber-
setzer-Kollegium aus der Wortspielhélle Straelen.

© Klaus Birkenhauer / Harmann Wellesen

Variablenliste Politiker Phrasen:

Farbe weild

wh$ = chr$(5)

cv$ = chr$(8) Commodoretaste verriegeln
re$ = chr$(28) Farbe rot

bl$ = chr$(31) Farbe blau

cd$ = chr$(17) Cursor runter

rn$ = chr$(18) Negativan

gb$ = chr£(142) GroRbuchstaben

ve$ = chr$(158) Farbe gelb

rf$ = chr$(146) Negativ an

cl$ = chr$(145) Bildschirm l6schen

gr$ = chr$(30) Farbe griin

i=21 Datas einlesen

g=23 22+chr$(96)

2$="" Warteschleife Verzweigung
Indizierte Variablen

a$(0) - bis a$(20) = DATA

b$(0) bis b$(20) = DATA

c$(0) bis c$(20) = DATA

21
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2 COMMODORE 64 3%

BTX-STECKMODUL FUR
COMMODORE 64

Sie konnen jetzt Bildschirmtext
tiber Thren Commodore 64
steuern:

— Verbindung zur BTX-

Zentrale aufbauen

— Seiten abrufen

-— Antwortseiten ausfiillen

— Verbindung zur BT X-

Zentrale abbrechen.

Daneben konnen Sie (in Verbin-
dung mit der Floppy 1541) den
Commodore 64 in einem Lermn-
modus eine beliebige Anzahl von
Tastenbetiatigungen speichern las-
sen. Diese sogenannten Komman-
dofiles konnen dann bei Bedarf
immer wieder ausgefiihrt werden.
Insgesamt sind 100 Kommando-
files auf einer Diskette moglich.
Diese Kommandofiles lassen sich
auch durch andere Programme
(z.B. von BASIC aus) erzeugen. So
kann das Ausfiillen von BTX-Ant-
wortseiten automatisiert werden.
_ Da die Kommandofiles mit der
maximalen, im BTX-System zulis-
sigen, Geschwindigkeit abgearbei-
tet werden, wird die Belegungs-
dauer der BTX-Zentrale verkiirzt.
Weiterhin konnen Sie bis zu 100
BTX-Seiten auf einer Diskette
speichern. Gespeicherte BTX-
Seiten konnen dann wieder darge-
stellt werden, ohne erneut die
BTX-Zentrale zu benutzen. Damit
entfillt die Entrichtung von weite-
ren Telefongebiihren. ‘
Das Commodore-BTX-Modul wird *
in den Steckmodul-Anschluf} des
Commodore 64 gesteckt. Die bei-
den aus dem Modul herausfithren-
den Leitungen miissen mit der
Tastaturschnittstelle und der Kas-
settenrecorderschnittstelle des BTX-
Fernsehgerites verbunden werden.
Mit dem Commodore-BTX-Steck-
modul ist es moglich, die Kommu-
nikation iiber Bildschirmtext
(BTX) und die Datenverarbeitung
auf dem Commodore 64 funktio-
nell zu verbinden. Bildschirmtext-
Fernsehgerite (BTX-TV) verfiigen
im allgemeinen nur {iber eine ein-
fache Bedienungsmoglichkeit mit-
tels der mitgelieferten Fernbedie-
nung. Fiir anspruchsvollere An-
wendungen wird eine separate
alphanumerische Tastatur benétigt.
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Das BTX-Steckmodul macht aus
Threm Commodore 64 eine solche
alphanumerische Tastatur.
Damit ist es einfacher und beque-
mer moglich ,

— Bestellungen aufzugeben

— Bankkonten zu fithren

— Auskiinfte abzurufen

— Mitteilungen zu senden.

Kurzbeschreibung der Befehle:

Die Befehle werden iiber die Funk- -

tionstasten am Commodore 64 ge-
geben. (xx=zweistellige Zahl)

F1 xx: Abspeichern einer BT X-Seite
auf der Floppy unter dem File-
namen ,,Bxx*

F3 xx: Laden einer BTX-Seite von
der Floppy. Filename der BTX-
Seiter Bxx

F2,F2 xx: Ein/Ausschalten des
Lernmodus Kommandofile-
name ,,Kxx*

F4 xx: Ausfiihren eines Kommando-
files. Filename , Kxx*‘.

Vorbelegte Tasten ;
Beispiel fiir eine F2 Funktion.
F2 schaltet Lernmodus
: , ein
*123456789= wihlt die Seite
*123456789=
F234 speichert dieses

Kommando als File

ab. Filename: ,, K34“.

Vorbelegte Tasten

Byt

F7 =

f6  Unterbrechung der Verbin-
dung zur BTX-Zentrale

F8 Anwahl der BTX-Zentrale

Benotigte Geritekonfiguration

— Loewe-BTX-Fernsehgerit mit
eingebautem CEPT-Decoder (fiir
Blaupunkt-BTX-Gerite in Vor-
bereitung)

— Commodore 64

— Floppy 1541

— BTX-Steckmodul -

(Datenblatt Commodore)

| Fir dieses Programm kénnen (fast) al]e. Drucker

SORTPRINT &
INTERFACE

Das Programm dient zum Sortieren,
Speichern und Ausdrucken von Da-
ten wie Filmtitel, Plattentitel, Pro-
grammtitel und Preislisten. Es kon-
nen bis zu 100 Titel eingegeben wer-
den. Diese Zahl kann durch Ande-
rung von “N*in Zeile 120 den indivi-
duellen Bediirfnissen angepal3t
werden.

mit Centronics-Schnittstelle verwendet werden, z.B.

BMC-BX 100 iiber Userport

Nach dem Start des Programms er-
scheint das Menii, das die Auswahl
unter verschiedenen Tasks iiber
Funktionstasten ermdglicht.

Wird eine neue Liste angelegt, so
fragt das Programm erst nach dem
Namen der Liste und dann nach den
einzelnen Daten. Die Eingabe wird
mit % beendet.

Die Anzeige der gespeicherten Da-
ten erfolgt iiber F-1, wobei jeweils
ein Block von 19 Positionen ange-
zeigt wird. Mit RETURN kommt der .
néachste Block in die Anzeige. Diese
Routine wird auch beim Ausdrucken
eingehalten. Nach Beendigung der
Anzeige/des Ausdrucks kommt man
mit RETURN oder einer anderen
Taste wieder zum Menii.

Die erfafiten Daten konnen gedndert
(korrigiert) werden, indem die jewei-
lige Positionsnummer eingegeben
wird. Zusétzliche, neue Daten kon-
nen angefiigt werden.

SORTPRINT sieht als Drucker den
MT 80 von Mannesmann Tally bzw.
den baugleichen BMC-80 vor. Der
AnschluB} erfolgt iiber Parallel-Inter-
face durch den User-Port mit ent-
sprechender Steuersoftware.

Das Steuerprogramm muf3 zuerst ge-
laden und gestartet werden. Die Be-
triebsbereitschaft wird mit
PARALLELINTERFACE
AKTIVIERT gemeldet. Dann wird
SORTPRINT geladen und gestartet.
Durch entsprechende Anderungen -
in den Blocks ,,Ausdruck® und
,,Druckbild* kann das Programm an
andere Drucker angepaf3t werden.




SORTPRINT & INTERFACE

10 rem
20
20
40
30
&0
70

sortprint mit mt-80

Ap) 12/¢4 cbm revue team =

s amn ::.’;"::‘::’:::=========.‘======;‘====

rem o« /84 sieg?ried epp =

e . v 5 =

rem . : =

remn : =

80 rem c=64 + e B30 - vE1IDYl- =

PO rem SESooocEoaonNISaSEI=SZS=IoESESE

100 pokeS3IZRQ,&iprintchrs(138)

110 b$=chr3(i2)icE=chre(l147)  ds=chr

 $(148) 1e8="2"

120 rn=10C:dimas(n)

130 i=0ig0tn125C

140 rem ¥¥¥XXFAXXX¥X%X%¥% EINGABE *
130 k=1!jis=str$(j):i=0

150 ifbk>nthenZ30

170 rH=""

12C op=2nt,0

190 print kivinputilreEiprintiprint
rifrE=""thenl®0

200 rclosel

2190 ifrE=e$sthen230

220 asi{k)=r$:h=lk+ligotolsd
3C k=k-1:ifL20then26C

240 print"¥¥.keine.eingaben.
220 gotol=g

ZEO0 rem EXFXRXXXAAAAXX¥ SORTIEREN X
270 printcsiprintiprintiprint

220 printtab(13)"bitte warten”iprin
r

290 grinttab(s
positioner."
30C i1fk=1then3?0

310 forj=ktp2 step-1

320 re=asfi)if=1

330 tor 1=2toj

340 ifasi{l)>r3thenrs=ad(l)if=1

350 next: a$(+\'a$(j).a$(13ar$

340 next

I7D rEm EEEEXEXXXXERAXX®EX ANZEIGE *
320 printcs;iprintiprint

3P0 b=17-int(lerning)/2)

40C printtab{(b)"¥ "jrn$;" *"

410 printiprint

420 fori=1ltok

470 p=0C

4490 z=z+iliifz>1Pthenprinttab(34)chr
B(14%) 1b%; "return”;;jd%:gosub800

450 p=0

4460 i+j>Pthenp=1:1i+fj>2Pthenp=2

ran

** ¥

)"izh.sortiere."jk;".

470 printtab(3-pljjtab(g);as(]j)
480 i+ wH=chr$(136)thengosub?00
490 next

300 z=0 :

510 get wElifwes=""thenSioO

S20 {=0

539 gotol2350

=40
"D
S50
570
580
"sns
320
4500
iste
16
rint

""4$

wE
790
200
210
820
830
240
2%0
b(1S
280
870
280
290
200
10
220
230
240
250
240
970
980
990
1000

rem ¥EXXA¥X LISTE NMEU ANLEGEN *
pramte S ansg it S inta ok iint
printtab/i1)"liste. neu.anlegen"
pointiprintipring

printtisb(8) "sie.koennen.maximal
print

printtab(10) "positicnen.
s prinat

Hr‘t*ta 23 ey
L ab.
grdntiprintiperigtisrintipraintep
tah(¢1)“wezter mit.” " ;b%; "return

eingabe

8chiiesst.ciea.l

get fEIi¥FE=""Lhensd20C
iffF=chr$(i3)thensd30
iffE<chre(13)thenl250
printcs

printiperint
input"listern-rname"jn$

printiprint

gotold0

ram FREEEEREXXXXHX¥% AUSDRUCK *
h=3s-int (len(ns’)

sys 40720

i$i>0then?380

openi,Sicmdl -
print#t,tabth)ichrs(id)ins
printd#l,chrEiid}iprint#li,chr$s(l

i=i+1

printi#l, tabi-gljjtab(2)5ab(j);
return

getz$: ifzE=chrE(13)then820
goto800C

printcsiz=0irsturn

rem *FEXRXEXXFAAXEXXX* KORREKTUR *
printcs
printiprintiprintiprintiprintta
)Yt korrektur®

printiprintiprint
input"welche.position. "jpos

it pos=efthen2s&C

j=val (po$)
print
prxnttabfs el
printiprint
printiinput”"neuer text "jtx$

tab(4)sas (i)

as(jr=""ia®(j)=t$

i=0 '

gotoc 830

rem LISTE AUF BAND 3IFEICHERN %

printcs
openl,l,1,n%
printi#i,ns

1010 print#l,k

1020
1030

i=0
fori=1tok




SORTPRINT & INTERFACE

1040
12350
1040
1070
1080
1020
tipri
1100
.zeil
11106
1120
1:13C
1140
1150
1140
120
1120
1190
1200
1210
1220
1236
1240
1250
1250
1279
1230

1290
1300
MRl
1310
int
1320
irk
1330
A ee
1Z40
int
1350~
.band
1380
iprin
1320
n“
1380
1320
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1440
1470
1420
1490

24

printi#l,asj?

next j

zlosel

gotoiz250

rem XXRERRXEXRXX%* DRUCKBILD *
priRtetiprintiprintiprintiprin
nt
printtab(d4)"liste.mit,3.o0der.6&
en/zoll?"

get zesiifzed=""thenililo

yp=nr -

ifzes="6"then370

y$E=chr$(10)
goto3?0

rem ¥%¥ LISTE
operi,l,0n®
j=

input#l,n$
input#l,k

for j=itok
input#l,as(j)
next j
gctol230

rem FEERIHFEXIRXXXXX%% MENUE %
clcsel

printcs

pELREEab il i)l sar e

VoM 2AND LESEN ¥

printtab(l e 0t per—d n-t

primttabill Y esmsm s e
ntiprintiprint
printtab(?)"f-1..anzeige.."ipr

nrinttab(?)"$-2. .nevanlage"ipr

printtab(?)"+-3..lesen.vom.ban
int
printtab (7)) "+-8..korrektur®*ipr
printtab(?)"+-6..speichern.auf
teprint
printtab(??
: o
printtab(?)

"$-7..druckausgabe"
"$-8..daten.anfuege

getws! lfus=""thenli1330
printc®

if weE=chr%(133)thenl?0
it wE=chr$(134)thenllsé0
i¥f wE=chr$(i135)then830
if we=chr$(13%2)then®70
if we=chr$(i358)thenli080
it wd=chr$(140) thenld480
if we=chr$(137) then540
gotol250

rem ¥¥X¥XX¥¥¥ DATEN ANFUEGEN ¥
printcs:printiprint

1500
1510
1520
1530
15490

40

1550
1560
1570
1580
1590

16CO
1610
1420
1630

printtab(12) "daten
printipeintiprint -
h=k+l
Erint _
printkiiinput rErifr$=""thenid

anfuegen"

&

if re=esthen23o
as({l)=rs:k=k+1:50t01330

rem soptprjnt e 3 5 L Lt
rem 389211 bytes

rem 03304 bytes
rem 00112 bytes
rem 00310 bytes
rem CCQOZ3 bytes
rem 35140 bytes

memnary
program
varisbles
arrays
strings
free

i
1t
It

10
20
30
40
S0
&0
70
80
@0
100
110
120
130
140
150
140
i)
170
280
120
1in
200

212

~J
H

= 3 3 WY O
(o koo S o IR0 Sl as Fi( 8

M AR NN

rem
ream
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
pokebl3280,8irem farbe
for n=0tol10%9
readas:gosublSe
poked4C?04+n,s
next:sys (40780) igctol®0
d=0
fori=ltolen(a%)ia=ascimids(as, i
)-48i ifa>léthena=a-7
d=d¥lé&+tatnext
s=direturn
printche$s(i4?);chr$(l8) "paralle
terface aktiviert”jchr$(ids) iend
datsd8,a5,%8,:27,035,f0,03,4c,cd,
+1,ad,04d,4d,29,10,70, %, ad,
18029, 02,50 ,10
datasB,d9,40,70,08,c9,c0,90,04,
29,7#,d0,02,0%9,20,48,68,84d,
‘Dil,dd, 1,680,
data20, 0, +3,40,03,83C,01,£7,20,
1$4,¥3,55,ba,c?,05,%¥0,05,a3,
ey Ed  f 288075
s 00, 00500,90,a75,11,6d,03,
Ba,Ua,e2,88,2a8,a89,00,8d,
dd  8d 26,93, 8%
S 2 A0S 8d P2 03585, 58,
a?,z2+4,2d,20,C32,40
parallei~interface mt-80
3Pl bytes memary
01133 bytes program
00000 bytes variables
CG2GC0O0 bytes arrays
00C00 bytes strings
INT7E bytes ftree

parallel-interface mt-80 ===
(p) 12/84 cbm revue team =

o T e e e e S o T e e i et o o e e T . —
B - ]

(c) 09/84 siegfried epp =

device # 1.5
c-&ad + vE£-1341 + mt-80

et A e R e S S S

mit pgm-sortprint =

Ka jal
i LY

™+ (o
[} 23
NG O ora s (T
A ST oS O B Y
- - -

=3

50 Ts
[} /I (I
3

.; e

3
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i0
Z0
30
40
50
50
70
20
20
100
110
120
130
. 140
150
140
170
180
190
200
210
220
230
240
250
2460
270
280
290
300
310
320
330
340
350
280
220
320
20
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
‘500
510
520
S30
540
550
560
S70

adventures dream 20/64/+4
(p) 12/84 cbm revue team

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem c
rem ‘
wh$s=chr$(3) icve=chr$(3)
ce$=chr$(%®) irts=chr$(i3) :
soE=chr$(14):cds=chr$(17)
rnE=chr£(18):ho$=chr$(1%)
de=chr${20) i res=chr$(28)
che=chr$(2?)igr®=chr$(30).
ble=chr$(3l).spe=chr$(32)
oes=chr$(12?9) i fas=chr$(133)
fes=chr$(134): fes=chr$(1335)
fg¥E=chr$(136) i fb¥=chr$(137)
fdE=chr$€(138) i ffE=chr$s(13%)
fhE=chr$(140) isr$=chr$(141)
gb$=chr$(142) :bk$=chr$(144)
cub=chrs(1435) i rf$=chr$(1468)
cle=chr$(14?): in$=chr$(148)
bré=chr$(14%) : hr$=chr$(150)
gus=chr$(151) :gzs=chr$(152)
hgs=chr$(153) i hb$s=chr$s(1594)
gd¥=chr$(155) ipu$=chr$(158)
CtE=chr$(157): ye$=chr$({158)
cy$=chr$(159)

zZis=chrs(2s&)
forg=1to22:g2%=g2%+21%.: nhextqg
poke3S3280,0:pokes3281,0
printclswhsgl2s:tis="000000"
print"¥ adventures dream *"
printg2scds$
print"by kai
printcd$'"sie

(c) 12/894 kai clausnitzer
vE=-1331 or vc-1541
16k + vc-1530/1541

VE= 1530 or vc-13541

plusd +
VESZ0Di=%
-&4 +

clausnitzer"
sind der tapfere"
print"hobbit oric urd nun"
print"sollen sie versuchen"
prinrt"einen verborgenen”
print"schatz zu finden."
gosubs420 -
printclswhsg2s
printbls"befehlswosrter: "
printwhsqg2s
print"kaempfen/schwimmen”
print'rennen/warten"
print"toceten/ceffnen”
print"nehmen/springen"
print"ja/nein"

printuwh$sqz2s$
printyes"vor/zurueck"
print"rechts/links"
print"nord/sued/west/ost"
printuh®sgZ%$

gosub&420

o o+ S A b N S S S Gmn e e e e v
—rrEoSSTrENESTmESTSDESSESESEEnEE=E=

=30

520
600
610
&20
&30
&40
&30
660
670
&80
6920
200
710

720

230
740
750
280
220
780
220
300
210
820
330

. 240

850
860
370
880
8920
00
2?10
220
@30
240
250
F&0
270
?80
@20

1000
1010
1020
1030
1040
1080
1080
1070
1080
1090
1100
11160
1120
1130
1140

printclsbl®sq2®s

pEint el s ase
printuh$sg2s

print"du machst dich gerade“
print"fuer die lange weite"
print"reisse fertig."
gosub&d420

printclsblsqgls

print"nun stehst du vor"
print"eurem stadttor."”
inputas
ifas>"oetfnen"then?20
ifas="oeffnen"then?&0
printcl®re$qgl®

print'schau dir die liste"
print"deiner wichtigsten "
print"befehlswoerter an. "
gosubs420: 9ot 0sT0
printzlsbl¥g2s

print'"gut. dies ist wohl"®
print"nicht dein erstes"
print"adventure-spiel!"
print'"vor dir liegt ein"”
printye®”zauberschwert."
priwtbls"nimmst du es"”
inputas '
ifa$®d<>"ja"then8s0
ifas="ja"then??0
printclspusqgzs®

print"du bist sehr, unklug."
print"dieses schwert”
print"haettest du fuer”
print"deine verteidigung"
print"gebraucht. nun"
prirnt"faengst du noch"
print"einmal an, um"
print"diese chance wie-"
print"der zu bekommen."
90s8ubéd420:runlo0
printclsblsqls

print"fuer dich eine"
print"vorteilbringende"
print"entscheidung.”
print"du kannst jetzt nach"
print"sued/west/ost"
inputas :
1fa$-"sued"then10’0
ifas="west"then3020
ifas="gst"thenS500
printclsbleq2®

print"in den sueden willst"
print"du also. okay!"
print"nachdem du einige"
print"zeit gewandert bist"”
print"kommst du an einen"
print"steilen berg."
inputas
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1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1340
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1540
1570
1580
1590
1400
1610
1620
14630
14640
14650
16460
1670
1680
14690
1700
1710

26

ifas="nord"thenl1i90
itag="sued"thenliS20
ifas="west"then2940
ifas="ost"then2980
printclsbl®q2%

print"vor dir steht ein"
print"grosses kloster."
print"mocechtest du hinein"
inputas :
ifas{>"nein"thenl2s0
ifag="nein"thenid4lio
printcl$bleqgz2s

print"du stehst in dem"”
print"kloster, bekommst"”
print"aber angst, weil du"
print"augen im nacken"
print"spuerst. du willst"
print"dich umdrehen doch"
print"du spuerst 2in messer®”
print"im ruecken."”

print"du siehst einen"” ;
print"lachenden aork vor"
print"dir stehen. langsam"
print"sinkst du zu boden"
print"und stirbst"”
gosubsd420: runlioo
printclsblsg2%

print"du gehst also nicht"
print"in das kloster. eine"
print"klosteranhaengerin®
print"kommt des weges. sie"
print"fragt dich ob du in"
print"die kirche gegangen"
print"bist. als du nein"
print“sagst, schmeisst sie"
print"dich den berg hinab."
gosubéd420: runl oo
printclsbl$g2s$

print"in den sueden alsc.”
print'"aha. du stehst in" .
print"einem dunklen wald"
print"und willst schnell"
print"heraus. du kannst"”
print"nach links und nach"

‘print"rechts gehen.”

inputas
ifas="rechts"thenls30
ifas="1inks"then23%0
printclsbl$qZs

print"du willst alsc immer"
print"tiefer in den wald?"
print"naja. hachdem du" '
print"einige zeit gegangen"
print"bist raschelt ein"
print"busch neben dir."
print'sofort wird dir klar,"”
print"das du beobachtest"”

1220
1230
1240
1230
1260
1270

1780

1290
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1820
1380
1890

1900

1910
1220
1230
1240
12350
1960
1970

1980

1290
2000
2010
2020
2030
2040
20350

2060

2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2140
2120
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
22350
2280
2270
2230

print"wirst., ploetzlich"
print"stuermt ein ork"
print"aus dem gebuesch"
inputas
1+a$<>"kaamp+en"then1780
ifas="Kaempfen"thenls8>0
printclsblsg2s

print"du willst also”
print"nicht kaempfen. das"
print"war, eine falsche"
print"entscheidung."
print"der ork bringt dich"
print"schliesslich um."
print"ein neues spiel?"
90sub&420: runl00
printclsblsqg2%

print"gute entscheidung.”
print"nach langem kamp+"
print"koepfst du ‘den ork"
print"schliesslich."”
print"erschoeptt legst du"
print"dich an den wegesrand"
print"um auszuruvhen."
print"als du wieder eine"
print"zeit gelaufen bist"”
print"kommst du an eine"
print"kreuzung links"
print"oder rechts"”

inputas
ifas<>"rechts"thenz030
ifas="rechts"then2110
printclsblsg?s
print"deine wahl. hier"
print"wohnen die orks."
print"du willst zurueck"
print"fasllst aber in eine"
print"falle und stirbst.”
print"ein neues spiele?"
gosub&420irunl oo
printclsblsgzs$

print'gute entscheidung."
print"du kaempfst dich"
print"durch gestruepp, und"
print"kommst schliesslich"
print"wieder auf den weg"
print"an eine kreuzung."
print"rechts oder links"
inputas
i+a$<\"re:hts"then2220
ifas="rechts"then2330

Printclsblsqg2s

print"du wolltest nach"
print"links. ploetzlich”
print"ist alles dunkel."
print"du tappst unwissend”
print"umher, faellst"
print"ploetzlich in eine"
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2290 print"treibsandgrube und” 2850 print"du hoerst schritte.”
2300 print"erstickst. nochmal®” 2840 print"ehe du dich versishts"
2310 print"noch ein spiel?" 2870 print"hast du einen pfeil"
2320 gosubsd420:runlioo 2820 print"in der stirn.”

2330 printclsblsqg2$ 2890 print"du versuchst den"
2340 print"also nach rechts."” 2900 print"pfeil herauvszuziehen,"
2350 print"ploetzlich windest” . 291C print"schaffst es aber"
2260 print"du dich vor schmerzen." 29220 print"nicht. du stirbst"
2370 print"noch ein spiele?" 2930 gosubéd420:runioo

2380 gosubéd4Z20:runlQo : i 2240 printcleblsgls

2390 printclsblsq2s ; / . 2950 print"du wirst von einem"
2400 print"also nach links." 2940 print"tiger verspeist”

2410 print"nach gut einer" 2970 gosub&420:irunloo

2420 print"halben stunde wandern" 2980 printclsbl$ql2s$

2430 print"siehst du eine kreuzung"” 2990 print"du wirst von orks als"
2440 inputas 3000 print"hauptmahlzeit verspeist"
24350 ifas<>"rechts"then2470 3010 gosub&d420:runliOO

2460 itfas="rechts"then2540 3020 printclsblsqgl2s

2470 printclsbl$sq2zs 3030 print“éanz woertlich. in"
2480 print"du gehst langsam" : 3040 print'"den wilden westen"
2490 print"in eine hoehle," 3050 print"du stehst autf einer"
2500 print"ploetzlich windest" 3040 print"lichtung und kannst"
2510 print"du dich vor schmerzen" 3070 print"nach: nord/west/"
2520 print"und faellst zu boden." 3080 print'"sued/ost"

2530 gosubé420:runioQ 3090 inputas

2540 printclsbl$q2$ 3100 ifas="nhord"then3130

2550 print"also nach rechts.” : 3110 ifab="sued"then35S00

2560 print"eine lebensrsttende" 3120 ifas="west"then3I?30

25270 print"entscheidung. schon"” 3130 printclsblsqg2s

2580 print"wieder ein ork!" 3140 print"ploetzlich hoerst"”
2590 print"nein, es ist ein"” i I150 print"du einen schrei. du"
2600 print"250 cm grosser oger." 3140 print"siehst rotgluehende"
2410 print"was machst du" 317C print"augen aus einem"

2620 inputas$ : " 3180 print"busch schauen."

2630 ifas{>"rennen"then2&50 : 3190 print"du weisst das es"
2640 ifa%="rennen"then2?20 3200 print"ein ork ist." v
2650 printclsbl®q2s$ I210 print"handle schnell!" Z
2660 print"warum bist du nicht"” 3220 inputas

2670 print"gerannt. der oger" . 3230 ifas="kaempfen"then3I260
2680 print"hat dich jetzt" - 3240 ifas="zurueck"then305C

2690 print"umgebracht. hochmal® 3250 ifas="toeten"then3410

2700 print"noch ein spiel?" 32460 printclsblsqgls

2710 gosub&é420:runio0 . 3270 print"du kaempfst mit ihm."
2720 printclsblsql2s$ 3280 print"du weisst er ist”
2730 print'"du bist sehr schlau." 3290 print"staerker. doch mit"
2740 print"nachdem du gewandert" 3300 print"unerbittlichem"

2730 print"bist, kommst du an" 3310 print"kampfgeist gibst du"
2760 print"einen tiefen fluss" 3320 print"nicht auft. nach drei"
2770 inputas 3330 print"stunden hartem kamp+"
2780 ifas{>"schwimmen"then2800 : 3340 print"hast du ihn getoetet."”
2790 ifas="schwimmen"then2820 3350 print"doch schon eilt ein"
2800 print"schwimm wenn du" 3360 print"zweiter aus dem"

2810 print"kannst.":gosub&420:goto2 - 3370 print"gebuesch. er bringt!®
720 o - 3380 print"dich sofort um"

2820 printclsblsq2Zs 33920 print"noch ein spiel?"

2830 print"sehr gut. aber was" - 3400 gosub&420:runioo

2840 print"ist nun schon wieder." 3410 printclebl®sqgls
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3420
3430
3440
3450
3460
3470
3420
3490
3500
3510
3520
33530
3540
3550
3540
3570
3580
TS90
3400
3810
3620
3430
3440
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730

3740

3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810

. 3820

3830
32840
3850
38&0
3870
3880
3820
3900
3210
3220
5230
3240
3250
3280

3270

3980

print"du versuchst ihm das"”
print'"schwert in den bauch®
print"zu rammen. doch ehe"
print"du richtig zum zug"
print"kommst rollt dein"
print"kop+ auf dem boden"_
print"entlang." :
gosubs420: runl 00
printclsblsqg2s :
print"im sueden ist es" 1
print"gemuetlich und warm."
print"oder auch... nicht."
print"hier ist anscheinend”
print"revolution. sofort"
print'"stuermt 2in oger auf"
print*dich =zu"

inputas :
ifaf="zurueck"then30S0
itas="kaempfen"then3&40
ifas="toeten"then3&40
ifa$=""thengosub&420

runlioo

printcl$blsqgzs$

print"mit deinem goldenen"”
print"zauberschwert bringst"
print"du ihn ohne grosse"
print'schwierigkeiten um."
print"du kannst jetzt"

-print"vorwaerts,"

print"rechts und links."
inputas
i+a$<>"11nks"then3?50
ifas="1inks"then3840
printcleblsqzs

print"du siehst eine alte"
print"frau mit einem panzer"
print"auf dich zufahren"
print"ver schreck bleibst"
print"bewegungslos stehen."
print"leider usberfaehrt"
print"sie dich! platsch!"
gosubs&420: runioo
printcl$bl$g2%

print"du kannst nun"
print”"vorwaerts,"
print"rechts und links"

inputas

ifas="vorwaerts"thengotol1080
itfa="rechts"thengotolc80
ifa®s="1links"thenlO80
gosub&é420: runloQ
printclsblsgls

print"du: hast ein gesundes"
print"selbsbewusstsein. du"
print"gehst auf deinem weg"
print"entlang. auf eitmal"
print"wird dir klar was"

- 20/C - 64/Plus 4 =i

3990 print"der dorfoberste dir"
4000 print"geraten hat"

4010 inputas$ :

4020 ifas$s="zurueck"then3500
4030 ifa®="vorwaerts"thend4040
4040 printclsblsqg2s

4050 print"du wirst zuerst"

4040 print"geschockt und siehst"
4070 print"hunderte von orks"
4080. print"auf dich zurasen."
4090 print"du weisst in dem"
4100 print"augenblick sie"

4110 print"wollen dein dor+"
4120 print"pluendern und"

4130 print"ausloeschen.”

4140 print"was machst du,"

4150 print"rettest du dein"

41460 print"dor+t oder suchst"
4170 print"den schatz weiter"
4180 inputas

4190 ifas<{>"ich rette mein dorf"the
nd4210

4200 ifa®="ich rette mein dorf"then
4290

4210 printclsblsqg2s

4220 print"auf einmal greift"
4230 print"dich ein tiger an."
4240 print"ohne das du dich"
42350 print"wehren kannst, hat er"
4260 print"deinen kopf im mund."
4270 print"noch ein spiel?"

4280 gosubéd420:runiQo

4290 printclsbl®qg2s

4300 print"sehr heimatsgetreu."
4310 print"als belohnung werde"
4320 print®ich dir einige gute“
4330 print"tips geben.”

4340 print"gehe in den norden"
4350 print"dann musst du leider"
4350 print"selbst weitermachen"”
4370 inputas

4380 itas<>"nord"thend4400

4390 ifas="nord"thend4d450

4400 printclsebls$sqgZs

4410 print"wenn ich dir einen"
4420 print"tip gebe dann"

4430 print"ihn auch du narr?
4440 gosub&é420:g0tod4340

4450 printcl$sblegls _
4460 print"du befindest dich"
4470 print“nun'auf einem berg."
4480 print'viel glueck!!'t"

4490 inputas

.. 4500 ifas="nord"thend820

4510 ifas="ost"thends00
4520 ifas="west"thendS40
4530 ifa®="cued"thendS490
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4540
4350
4560
4570
4530
2590
4600
4610
4420
4630
4540
4550
4560
4670
2480
3590
4700
az10
a720
30
4740
4750
4740
4770
4720
4790
4800
4210
4820

4830

4240
4830
4850
4870
4880
489G
4900

printclsbl$sqg2%

print"du wirst von"
print"neandertalern zu"
print"tode gefoltert."”
print"noch ein spiel?"
gosubé420iruniOoO
printclsblsq2s$

print"du wirst von einem"
print"tiger angegriffen."
inputas 5
ifas="zurueck"thengotod4450
ifas="kaempfen"thendsé?0
ifak="toeten"thends70
printclsblsgls

print'"er ist keine"
print"schwierigkeit fuer"
print"dich, im gegensatz’
print"zu der orkhorde"”
print”"die mit wuetendem"
print"gebruell auf dich"
print"zustuermt. kurz"
print"und buendig hast du"
print"die herde trotzdem'
print"nicht umgebracht"
gosub&6420

print'"sondern sie dich."
print"noch ein spiel?"
9csubs420: runioo
printclsbl®q2%

print"vor dir sind sieben"”
print"freie wege zum sieg."
print"es wird so gezaehlt."
print"erster von links,"
print"zweiter von links"
print"dritter, Uu.s.w."
inputas

ifas{>"sechster von lings"then

gotod?20

4210
P60

4220
4930
4940
. 4930
4960
4270
4980
34990
S000
S010
030

S020
&0

5030
3040
S050
S0&0

ifas="sechster von links"thendg

printcleblsqgl2s

print"das war der falsche."
print"noch ein spiel?"”
gosub&d420irunlo0
printcl$sblsqg2s$

print"wieder dasselbe”
print"vor dir sind sieben"
print"freie wege zum sieg."
irputas z
ifag<>"dritter voi links"thenS

ifas="dritter von links"then30

printclsbl®sq2% :
print"das war der falsche"
gosub&420:g90tol 080
printclsbl®g2$

- =070

3080

print"wieder dasselbe"
print"vor dir sind sieben"

50920 print"freie wege zum sieg.”
5100 inputas

5110 ifas<>"vierter vaon links"theng
oto5130 ‘ '

5120 ifas="vierter von links"thengc
to51&0

5130 printclsblsglE

5140 print"das war falsch"

3150 gosubé&d4Z0irunico

3160
S120
5180
5120
5200
5210
5230
S220
260

8230
S24C
5250

3260
=270
5280
S2%90
S300
S310
5320
340

8330

printclsblsq2s$

print"wieder dasselbe™
print”"vor dir sind sieben"
print"freie wege zum sieg."
inputas s 5
ifas{>"fuenfter von links"then

ifag="fusntter von links"thenS
printclsbl$g2%

print"das war falsch"
gosnbed420:gotol 080
printclsbl®g2s

print"nun dasselbe mit"
print"zehn freien wegen."
print"achtung es wird"
print'"gleich gezaehlt."
inputas
ifag<{>"neunter von links"then3

ifas="neunter von links"thengo

toS370

5340
5350
5340
5370
5380
5390
r4

5400
5410
%420
5430
5440
5450
5440
5470
=480
5490
5500
5510
5520
5=30
5540
5550
S=60

printcl$blsq2$

print"das war falsch"
gosubé420: g90tol080
printclsye$qgzs
poke53280,0:pokeS3281,0
forz=1to22:iprintchrs(42)j inext

print"du hast es":igosub54%0
print"geschatft in"igosub34%90
printtis" sekunden”
print"herzlichen"

print"du hast es geschaftft"
print"dein dorf zu warnen"
print"und somit zu retten."
gosub&420:irunl o0
fori=1to200:nextireturn
printclsblsqg2s

print"in den osten alsc."
print"du stehst auf einem"
print"huehnengrab"

inputas
ifas="nord"thengoto3S590
ifas="0ost"then3S?0
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3570
5580
S=20
I500
5610
54620
5630
- 5640
S&650
S660
5670
S5&80
S5&%20
3700
5210
S720
5730
5740
5750
5780
5770
5780

5790

5800
5810
5820
s830
5840
5250
5840
5870
5880
5390
5900
5910
5920
5930
5240
5950
5940
5970
5980
5990
5000
6010
6020
4030
4040
6050
6040
6070
4080
5090
£100
6110
4120
6130

ifas="sued"thenS&40
ifas="west"then3%210
printclsblisqg2s

print”"du bist von dem grab"
print"hinuntergefallen.”
print"noch ein spiel?"
gosubs&420: runl oo
printclsblsqg2s

print"sued. du kommst an"
print"eine kreuzung die"
print"die ein ork bewacht®
inputas
ifas="zurueck"thenSS40
ifa$="Lkaempfen"thenS860
ifas="toeten"thenS>20
printcl$blsqg2$

print"du willst ihn alsc"
print"toeten. das ist"
print"leichter gesagt"
print"als getan."
print"unvorsichtiger weise"”
print"niest du naemlich."
print"der ork, der das"
print"gehoert hat,"
print"stuermt auf dich zu,"
print"und bevor du dir die"
print"nase geputz hast bist"
print"du mausetot"
308ub&420; runico
printclsbleg2s j
print"du kaempfst und"
print"kaemptst und”
print"verlierst.®
gosub&420: runl 0o
printcisbisg?s

print"in den westen."
print"mir soll es recht"”
print"sein. du siehst"
print"wieder eine dreisgr"
print"strassenkreuzung"
print"rechts"
print"vorwaerts,links"”
inputas
ifas="rechts"thens030
ifag="links"thens&dl00
ifas="varwaerts"thenszZ3i0
printclsbl®sg2%

print”"du stoilperst uveber"
print"einen stein faelist”
print*in eine jauchegrube"
print"und erstinkst."”
print"prost mahlzeit!"
gasubéd42C:runio
printclsblsg2s

print"nach rechts. du”
print"kannst nun nur necch®
print"nach links oder"

&140
&150
6160
6170
6180
&190
&200
6210

6220

82730
&2490
&£250
&2&0
6270
46230
&2%90
&300
&310
&320
&330
&340
&350
6380
6370
6380
&63%0
&400
6410
6420
e!l

6430
6440
64350
6460
&470
&480
&4%90
&300
&3510
6320
6530
6340

print"nach rechts"
inputas
ifas="rechts"thenslso
ifas="1inks"thenst180
printclsblsgls

print"dummerweise wirst du"

print*unter ein fallbeil?”
prirt"geschubst"
qosub&d420irunioo
printcleblsqzZs
print”"vorwaerts also."
print"nach einiger zeit"
print"kommst du an eine”
print"kreuzung mit zehn"
print"freien wegen."
print"du zaehlst:”
print"erster von links,"
print"zweiter von ....."
print"usw."

inputas

ifas=""thens3sS0
printclsbl®q2s .
print"du warst in deinem"”
print"auftrag nicht"
print"erfolgreich und®
print"musst noch einmal”

gosub&420: runli 00
printcd$re$rn$"weiter mit

getasi ifas=""thené430
printcdegr$"spielzeit ="
printtis
fori=1to3500:next

return

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

38911
14589
00322
00000Q
00303
236935

memory
program
‘variables
arrays
strings
free

bytes
bytes
bytes
bytes
bytes
bytes

adventures dream =====

spac




Sonderheft Nr 1/85 - DM 9,80/0S 80/SFR 9, 80 " Spezial-Ausgabe cnnrmn AKTUELL

SeRForER
‘ e on

EINKAUFSBERATER

- lAI-IIlBlICI-I

nAnu'rilnlznan'r

ALLE MSX-CEOMPUTER @
IIBEH  |Fachwort- eTZT

GOMPUTER lexikon AN IHREM

WAS SIE BEIM ¢ elchen
COMPUTER: | wetenem " KIOSK

KAUF Zweck o
H BI ITE" i | Gen:ra e“:::u_e

?ﬂilSSEH o 2 ;lps:ﬂiir .

Die wichtigsten Homecomputers

Computer

im Test , |

Peripherie _Servlee-'l'hemen.

Floply | sundsaist

Drucker - Memscompiar

Plotter | Computer

31



% COMMODORE 64

KALORIENTABELLE
FUR DIE KLEINEN
GEWICHTSPROBLEME

Jeder zweite Bundesbiirger hat Gewichtsprobleme
und wiirde gern ein paar Kilo abnehmen.

Um diesen Leuten zu helfen, ist das Programm Ka-
lorientabelle geschrieben worden. Es soll dazu die-
nen, denen zu helfen, die zuviel auf die Waage brin-
gen (solange ein Computer im Hause ist).

Die Nahrungsmittel sind aufgebaut nach Portion,
Scheibe, Glas, Tasse, Stiick, Kaffeeloffel, usw.

Es braucht also nicht geraten werden, das heifit z.B.
Schweinekotelett = 1 Portion = 150 Gramm (also
eine normale Portion).

Das Programm ist als Datei aufgebaut, so dafd der
‘Einzelne auch eigene Nahrungsmittel eingeben kann.
Das Programm ist ungefahr 14 Kbyte lang und die
Tabelle noch einmal 16,5 Kbyte.

Wenn die Rem-Zeilen weggelassen werden, verkiirzt
sich das‘Programm natiirlich dementsprechend.
Nun zum Programm selbst:

Das Programm erklért sich ziemlich von selbst, es
ist Menii-gesteuert aufgebaut, so daB der Einzelne
eigentlich keine Schwierigkeiten mit der Bedienung
haben sollte. -

Wenn man das Programm eingeladen hat, meldet
sich nach ‘einiger Zeit das Hauptmenii, wobei man
nun wihlen kann. Kalorien listen heif’t, daB die
Tabelle angesehen werden soll, wobei dann die
Speise, Kalorien, Eiweif3, Fett, Kohlenhydrate zu
sehen sind. Dieses Listen wird jeweils nach 15 Spei-
sen angehalten und kann mit der Spacetaste weiter-
geschaltet werden.

Beim Kalorien-Neueinschreiben fragt das Programm -
nach der Speisenart, Kal, Eiw, Fett, Kohlhydr., wo-

bei wieder ein Menil mit den Arten erscheint, diese
muf} nach dem Menii eingegeben werden, damit das
Programm spéter unter den verschiedenen Kiterien
z.B. Eleisch-Gemiise richtig auswihlen kann.

In das Untermenii gelangen Sie mit ,,Kalorien listen**
(5). In diesem Untermenii haben Sie die Moglich-
keit, Kalorien zu listen, kénnen aber auch Kalorien
sortieren lassen nach Alphabet, Kalorien, Eiweif3,
Fett und Kohlehydraten.

Beim Sortieren werden dann nur die Speise und

das Kriterium angezeigt, aufier wenn Sie alphabe-
tisch sortieren. Es empfiehit sich, diese sortierten
Listen abzuspeichern, da das Sortieren verhiltnis-
mifig lange dauert. Wem es zu lange dauert, der
kann sich das Programm ja compilieren, sofern ein
Compiler vorhanden. Weiter kann man Kalorien aus-
werten, der wesentliche Teil des Programms.
Hierbei wird man nach Alter und Gewicht gefragt,
worauf das Programm Kalorienbedarf, Eiwei3be-
darf usw. berechnet und anzeigt.

Danach wird die Tabelle eingeladen und das Arten-
menii erscheint, wobei Sie nun unter den Arten aus-
suchen kénnen. Nach Eingabe der Art erscheint
eine Liste der Speisen, welche zu der Art gehdren.
Sie werden nun gefragt, was Sie davon zu sich ge-
nommen haben und wieviel. Sie konnen mit den
Arten weitermachen bis Sie alles eingegeben haben,
danach geben Sie 99 ein und gelangen in die Aus-
wertung, wobei Thnen nun angezeigt wird: Kalorien-
bedarf, Kalorienverbrauch, Kaloriendifferenz. Das
gilt ebenso fiir Eiweif}, Fett, Kohlehydrate.

Sie konnen ersehen, wovon Sie zuviel oder zuwenig
zu sich genommen haben, und Ihre Egewohnhei-
ten danach dndern (natiirlich nur wenn Sie wollen!).
Beim Laden der Daten braucht nur der Name, z.B:
Tabelle eingegeben werden, das Kalon setzt das
Programm alleine ein.

‘Die abgedruckte Tabelle ist aktuell, das heifdt, da®

Sie sie mit ruhigem Gewissen abtippen kénnen, da
diese Werte dem heutigen Stand entsprechen.
Viel Vergniigen wiinscht Thnen Egon Kwapil.

e

é

Oty the bee
Neues vo

TURBO FLOPPY MODUL
6-7mal schnelleres LOAD mit 1541 Floppy.
Belegt keinen Speicherplatz.

Als Einsteckmodul fiir VC-64: 79.-DM
EPROM PROGRAMMIERER
Ceeignet fiir Eproms 1,2,4,8 und 16 KByte.
Einfachste Bedienung. VC-20/64: 249.-DM
3-FACH MODULADAPTER
Steckplatze schaltbar; integrierter Resettaster.

VC-64: 119-DM/VC-20: 99.-DM

PIO MOTHER BOARD
VC-20/64 im Einsatz fiir schaltungstechnische
Anwendungen. VC-20/64: 84.-DM
EX-80 ZEICHENKARTE (64) 298-DM
IEEE 488 INTERFACE (64) 249-DM
ZUSATZTASTATUR (23 Tast.) (20/64) 159.-DM
RS 232 C (Schnittstelle) (20/64) 129.-DM
Auflerdem: Turbo Tape + Programmiermodule,

i

VC-20 Erweiterungen 8-64K RAM, Interface,
40/80 Zeichenkarte, Floppyliifter fiir 1541, sowie
4 Epromkarten, Akustik-Kopplerund...und...

KRANKHEITSDIAGNOSE (20/64). 29.-DM
BIORHYTHMUS (20/64) 29.-DM
DATEI-Verwaltung (20/64) 35.-DM
BOEING 727 Flugsimulator (20/64) 29.-DM
LOTTO-Berechnung 64) 49,-DM
PSYCHO-Analyse 64 49.-DM
FLICHT I Simulator (64) -179-DM
BUCHHALTER 64 (64) 158-DM
AUTO-KOSTEN priv./geschatft. (64) 49.-DM
DISK KOPIERSCHUTZ profihaft(64) 69.-DM

SUPERSPIELE fiir VC-20/64 schon ab 10.DM |

Disk-Hilfsprogramme, Basic + Assemblerkurse,
Textverarbeiter, Sprite Editor, Quickcc:Ey, Space
Shuttle, Schach, Lemprogramme, Multi-Datei,
Teleterm 20/64 und...und...und...

Staubschutzhauben, Tastaturmasken, Biicher,
Modem-Buch, Joysticks, HiFi-Kabel, farbige
Disketten, Disklocher-und Boxen, Stecker +
Federleisten, Eproms, Monitorstander, Drucker,
Reset-Taster und...und...

...viele giinstige Angebote.

Katalog bestellen:

Neuesten Cesamtkatalog anfordem fiir 2,50 DM
in Briefmarken oder in unserem Laden abholen.
Offnungszeiten: Werktags von 10-18 Uhr.

1000 Berlin 42
PAIENEI=CENIS = (030) 752 9150/60
Alle Preise inkl. MwSt.; Versandpauschale 6.-DM
Zahlbar per Scheck oder per Nachnahme.
Héandleranfragen erwiinscht.
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10 rem kalorientabellie =====z=z======
20 rem (p) 12/84 cbm revue team =
S0 rem =s==s====-ss=sSooo=cc===========
40 rem (c) 12/84 original by =
S0 rem percy & egon kwapil o=
&0 rem S==s=s==s=sssm=smscomaEc-s=sosom==
20 rem =
80 rem vc-64 + vc-15441 or vc-13530 =
2P0 rem =SS s=EsEsscascmooss=o=mns=i

100 x=42:gosub4180:iprintclsigosub22
(o)

110 pokeS3280,0:pokeS32231,0:pokeS532
22,23

120 dimsp$(500) ,s%(S00) ,d$s(100)

130 rem XEXEEXAXEXXXAXXEXFEXXEKHHXE
140 rem ¥FEEEREXXEXXIXX¥¥ UMRANDUNG *
150 rem XXXXXEAXXXXXEREXIXEREXEEXXX
160 printtab(l)resrnscdskls

170 printchr$(30);tab(170);"Copyrig
ht by Percy"

180 printtab(54);"Egon Kwapil®

1920 printtab(®2);"CBM AKTUELL TEAM"
200 fori=1to3000inext

210 goto340

220 +Drn=1024t01063:poken,x:ne%t
230 +o0rn=532%96t055335:poken,5: next
240
ext
270 forn=553305t054293step40:poken, &
chext

2860 forn=1934t02023:poken, xinext
270 forn=582546t054295:poken, & next
280 forn=1984t0l1024step-40:poken, x:
next

290 forn=5&256t0552%4step-40:poken,
&:inext

300 fori=1toliS50:nextireturn

S10 rem XXXXXEXEEXXXXINIEFFIIHNFE*%
320 rem FREXXXXNXX¥¥ BESCHREIBUNG ¥
330 rem FEXEFEEEFEXEXEXXEXXEREXRERH¥
340 printkss ;

350 print" Mit diesem Programm koen
nhen Sie den" '

360 print" Kaloriengehalt und den E
iweiss-~-"

370 print" gehalt den Fettgehalt un
d den"

330 print" Kohlenhydrategehalt vers
chiedener"

320 print" Speisen ermitteln.”

400 print" Ausserdem koennen sie ha
ch Eingabe der" :

410 print" Lebensmittlelmenge, die

Sie‘zua Sich?

420 print" genommen haben, Ihre per
soenliche"

430 print" Auswertung abrufen."

440 print" Dadurch wird es Ihnen mo

- S50 print"

forn=1063t02023stepd40ipoken,xin

eglich, Ihre"

430 print" Ernaehrung in der Zukunftf
t den"

460 print" benoetigten Mengen anzup
assen. "iprintiprint

470 printwt$iwe®: gosubg43®0

480 pokel®8,0iwaiti?8,1

420 i{fpeek(203)=14theni830

500 printkss

310 print" Jeder zweite Bundesbuer
ger, egal ob"

S20 print" Weiblich oder Masnnlich
s moechte"

530 print" gern ein pasar Kilo lei
chter sein,"

540 print" aber trotzdem auf Genus
s, Freude und"

3550 print" Spass beim Essen hicht

verzichten"
Diese guten Vorsastze s
cheitern"

jedoch meisstens am Nic

SZ0 print!

ht-Bescheid-"

S8 printt Wissen ueber den Energi
e-und Naehr-" =

SS90 print" stoffgehalt der Nahrung
smittel."

&00 print" Der Umgang mit diesem P
rogramm soll"” :

510 nkEi ! Ihnen nun %abei helfen.
&20 print" Die Werte sind portions
weise zu" :

&30 print! verstehen, d.h. pro Por
tion, Stueck,":

&40 print" Schelibe, Tasse, Glas, E
ssloeffel” :

650 print" oder Kaffeeloeffel.":ipr
int :

660 printwts;wesigosubd43?0

&70 pokel®8,0:waitli®8,1

680 ifpeek(203)=14 thenig30

690 printkss .

700 printye$" Was man uesber Kalorie

n wissen sollte "

710 printres" Kilgkalorien (Kcal)"

720 print" stammt von dem lat. Wort
‘calor’ und"

730 print" bedeutet Waerme. Eine Ki

lckalorie(Kcal)";

740 print" ist diejenige Waermemeng

e, die" :

730 print" notwendig ist um 1 Kg Wa

sser"

Ze0-perintt - von.19.5C auf 1S5, 5C = e

ruwaermen. "iprintiprint
770 printwts;wes
7?80 pokel®8,0:waiti®8,1

3




2 COMMODORE 64 3%

720 ifpeek(203)=14theni830

800 pokel98,0:g0to01830

S10 rem FEERFHIEHHHHXFFHRHHEFEHXXXXXXX
S20 rem FEEAAIAAX(ARF DATENEINGABE *
S3I0 rem HHHHHIHIINHIHIH K% %%
840 printkss

850 gosub43%0:iprintcys"Ihr. Alter"
8460 x=4:y=20:g905ub4480:1=2:z=1:pr=1:
gosub44%90 5 :

870 al=val(e$):print:gosub43%0

880 print"Ihr.Gewicht.in.Kg.":ix=6:y
=20:90sub4480: 1=3:z=1:r=2:gosub44%0
890 kg=val(es$):i+al<i10theni040

P00 rem FHHHHKH8 3823 I35 %
P10 rem #¥¥XAAXAA¥ WERTZUWEISUNGEN ¥
P20 rem HRHRXHHHHHHHIIHHIH N X% %%%%
230 1+kg<{SSthenkb=1600:g0t0l0?0

9490 ifkg<&0thenkb=1800:90t01070

250 1+kg<é5thenkb=19%0:90t01070

P60 ifkg<?0thenkb=2100:90t01070

270 i+kg<?3thenkb=2250:90t01070

P80 1fkg{(80thenkb=2400:90t0l1070

290 it+kg<835thenkb=2600:90t01070
1000 ifkg<?0thenkb=2750:go0tol070
1010 i+fkg<PS5thenkb=2900:g90t0l1070
1020 ifkg<100thenkb=2%900:90t0l1070
1030 ifkg>100thenkb=2500:90t0l1070
1040 ifal<4thenkb=kg¥80:g90t01070
1050 1fal<?thenkb=kg¥?S:g90t0l1070
1060 ifal<i10thenkb=kg*&S

1070 eb=int(kg/0.9):hb=kg*S:print:+
b=kg

1080 rem ¥3HkKHHH8HH839H3HHHHHHIHHHH%%%
1090 rem *%¥%X%%¥¥¥% BEDARFSAUSGABE %
1100 rem 3363085558986 H % %%
1110 printcd$cd$scd$cd$res"Ihr.Kalor
ienbedarf...="jkbj;".Tag"cd$

1120 print"Ihr Fettbedart.......="j
b "Gramm/Tag"cd$

1130 print"Ihr Eiweissbedarf....-";
eb; "Gramm/Tag"cds$

1140 print"Ihr.Kohl..Hydr..Bed..=";
hbj "Gramm/Tag"cds

1150 printcdscdscdscdswts

1160 pokel®8,0:waiti1?8,1:908ubd43%0:
pokel198,0 :

1170 goto2370

1180 rem **************************
1190 rem ¥%%%%¥%%¥* DIRECTORY LESEN %
1200 rem X380 HH5HH 3339699 K% %% %
1210 fori=0tol00:d$(i)="":next

1220 printfissis"Kalorien-Inaltsver
zeichnis......"cds

1230 co=0

1240 printcys;

1250 openi,8,0,"s0"

1260 get#l,as,bs

1270 get#l,as,bs

A

1280 get#l,as,bs$

1290 c=0

1300 i+a$<>“"then:—a5c(a$)

1310 ifb®<>""thenc=c+asc (b®) %254
1320 get#l ,bsiifstl{>0thenld400

1330 ifb$<>chr$(4?)thenl320

1340 get#l,b$: ifbs<>chre(34)thenpri
nttab(4) ;jb%s; :d$(co)=ds(co) +b$:gotol
340 .

1350 get#l,bslifbe=chr$(32)theni350
1340 printtab(l?)..:$-““

1370 cE=c$+b$:iget#l, bs: 1+b$<>"“then
1370 :

1380 printresleft$(cs,3)

1390 ifst=0thenprintcys$jico=co+ligo
tol270

1400 printiclosel

1410 closel:gotolq420

1420 printwts;wes

1430 pokel®8,0:waitie8,1

1440 ifpeek(203)=14thendS%0

1450 pokel®8,0:90tpi830

1460 i+g>1000thenfora=1to35: print+u
®inextigotol830

1470 rem #EXEREHEEEREREEEHHEERHER%H
1480 rem %A¥¥EXXA%A¥*%* DATENEINGABE *
1490 rem %¥kHHHIHHH0HH3IHHH %% %% %
1500 printfissis"Kaloriendateneinga
be"s2%cdscds :

1510 printcd$cy$"Name.......=>"cd$
1520 gosubd4390:x=4:y=17:g0s8ub4480:1
=18:rslize0 gosub44%0

1530 sp%=e%

1540 printcd$cy$"kalorien...=>"cds
1350 gosubd43%0:x=&:y=17:g908ubd4480:1
=3:r=1iz=1:g905ub44%0

15460 kas=es$

1570 printcd$cy$"Eiweiss....=>"cd$
1580 gosubq4390:x=8:y=17:g908ubd4480:1
=3ir=1:z=1:908ub44%0

1390 ews=es$

1600 printcde®cy®"Fett.ccrea.=>"Ccds$
16410 gosub43%0:x=10:y=17:gosubd4480:
1=3ir=1iz=1:g0osubd44%0

1620 fe$=e$

1630 printcd!:y$"Kohlehydrate.. =>"c
ds

1640 gosubd43%90:ix=12!y=17:90subg4480:

‘1=3:r=11z=1; gosub449o

1650 kh#=e$
1660 gosub2%00-
1670 tes=leftE(speBt" .. ..cacosasus'"y
15)+rlght$("lllll."+ka$’4)‘ :

1680 tes=tes+"."+rights("..."+tews,3
)= :
1690 tes=tes+".
)

1700 tes=tes+".

"tright$("..."+fes$,3

"+rights("..."+kh#$,3
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)

1210 te®=te$+"."+rights(".."+ars$,2)
1720 printcd$eye$rns”".Eingabe. korrek
oI /n)e

1730 x=1351y=24:905ubd4480:z=0:1=1:pr=
0:gosub44%0

1740 as=e$:ifa$="n"theni4%0

1750 ifas="j"thenq=q+lisp$(g)=tes:t
eE="":g0tol??0

1760 printcuscuscus:gotol?20

1770 printcuscusiprintwtswesipokel?
8,0iwait198,1 '

1780 ifpeek(203)=14thenl830

1790 pokel®8,0:g90tol1460

1800 rem FFHHHKXIHFHHKKEIHHKKEIHXH%EK%
1810 rem ¥¥XXX¥AX(X%X%X%X¥ HAUPTMENUE *
1820 rem XXHHHXKHHIHHHHHHXRHHHHHHH%%%
1830 printfi$esis"Kalorientabelle"s2
scdscds

1840 printcdscd¥cys”"(1)......Inhals
verzeichnis"cds

1250 priatt(2) s s Kalotien lad
en"cds i
1860 print"(3).........Kalorien spe
ichern"cds

1870 print"(4).........Kalorien ein
geben"cd®

1880 print'(S) ... ... Kalorien lis
ten"cd®

1290 print"(8).........Programm End
e'"cdscds :

1200 printgr$srn$"lhre.Eingabe.Bitte
1210 gosubd4390:x=18:y=21:g90s5ub4480:
1=1:r=1:2=1:90subd44%0 ‘

- 1920 ee=val(es):if(ee<l)ort(ee>sd)the
ni830

19230 onval (es)gotol1220,2060,1940,14
20,2250,4590

1240 rem. 3H3H¥HHHHHHHHHHHHHHIHHIHHHHHH %%
1250 rem *¥¥¥¥ KALORIEMN SPEICHERN ¥
1960 rem FFEREEREEXEREEEEERIEEFXXXRE¥
12720 ifg<ithenl1830

1980 printflscde¥sis"Kalorien.Speich
ern"s2scd$cds

1990 printcdscy$"Abspeichern.unter”
2000 gasubd43%0: x=5:y=1%: gosub4480 1
=10:r=0:z=0:g0subd44%0

2010 ab$s="8:kalo/"+ted+",s,uW"
2020 openl,8,1,ab%

2030 print#i, strﬁ(q),chrs(is)
tyescdscds"Datenmenge.=."jqg
2040 forw=ltoqiprint#l,sp®(w)ichrs(
13) i inext

2030 closeligotol830

2080 rem FHHKHIHHHHIHHHFEIHHHHIHHIHHHHK K%
2070 rem ¥¥¥X¥¥¥*¥% KALORIEN LADEN *

:prin

2090 printfiscdesis"Kalorien laden"
s2¢cdscds

2100 fori=Otoco: printtab(4),d$(i).
ext

2110 clr:dimsps(300) ,s8(S500) ,dE(100
) igosub4180

2120 printcd$scy®"Gespeichert.unter"
cdscds

2130 gosubd43%0: x=peek(214)-3 [y=19%:

" gosub4480:1=10:r=0:2=0:g0subd44%0

2140 ses=e$

2150 ab$="kalo/"+seS+",s,r"

21460 openl,8,0,ab% .
2170 input#l,x$:qg= val(xS).printyeﬁ:
decds$s"Datenmenge.=";q

2180 ifq(1thehpr1ntkd$:+nrkd=1t9150
O:nextigoto2210

2190 forw=itoq:input#l,sp$(w):next
2200 ifb=ithencloseli:return

2210 closeligotod4000

2220 rem EXEEFEAEAXXXXXXAXXXXEXAXAAXAX
2230 rem ¥EEXEXXEXX¥%¥¥ UNTERMENUE 1 *
2240 rem ¥EXXFFEXNREIRHXXRHEXEREREE
2250 printcl$re$rns”......Kalorient
abelle......."cdscds

2260 printcd$cdecys"(1)...Kalorien.
Auswerten"cds

2270 print"(2)...Kalorien.Sortieren
"cd®

2280 print"(3)...Kalorien.Auflisten
"cds$

2290 print”"(4)...Ende"cd$

2300 printyesrn$"Ihre.Eingabe.Bitte
2310 gosubd43?0:x=13:y=21:g90sub4480:
I1=i:ir=1:2=1:908ub44%0 :
2320 ee=val(es)!if(ee<l)or(ee>q)the
n2250

2330 cnval (e$)goto810,3190,4000, 183
()

2340 rem FEXEHHIHHHHHH KX XX IXH%%
2330 rem *¥x¥¥*¥ AUSWERTUNGSEIMNGABE *
2360 rem X¥EXEKHXFHERHHHHHHHHHHRXHHXX
2370 ifse®{>"tabelle"thense$="tabel
le"ib=1:g90s8ub21350

2380 b=2:g90sub2?00:au=0:zk=1

23920 printclslifar$s="99"thengoto248
()

2400 forau=1tow

2410 ifar$=m1d$(sp$(au),33 1)thenz24
30

2420 goto2460

2430 ifzk=lthenprintyesijaustab(5);c
yEimids(spE{aw) ,1,15);:zk=0:g0to24é
0 :
2440 ifar$s<{’mid$(spH{au) ,33,1)thenz
k=0:igoto24&0

2450 ifzk= Othenpr*inttab(ZO),ye$,au, ”

{

=

2080 rem FXHHEXRAEERXEEXXRXXXXXXXXX
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cys$; tab(25),m1d$(sp$(au),1 14) :zk=1
2460 next

2470 poke211,0

2480 printrn®yes".Bitte.geben.Sie.d
ie.Nummer.vor.der"

24%0 printrn$".Bezeichung.was.Sie.g
egessen, oder"

23510 gosub43%0

2520 printcys

2330 input"Nummer.";nriprintcus;tab
(20);:input"Anzahl "js;az

2540 ka=mids$(spsi(nr),17,3):1ka=val(
kas)

2550 ei¥=mid$(sps(nr),21,3):ei=valt

eis)

2840 +e$=mid$(sp$(nr),25,3):+e=val(
- fes)

2570 ko%=mid®(sp%i(nr) ,29,3):ko= val(
kcs)

2580 kv=kv+tka¥aziev=ev+ei¥az

23920 fv=+fvife¥az:hv=hv+ko¥*az

2600 gosubd4390:iprintyescus

25610 input"Weitere.Arten.=.1,Andere
s.Gebiet.=.2"§xx

2620 i+xx=2thengoto2380

2530 printcuSeusrs i o i e e

L]
% 8 ¢ 8 5 8 8 B U A B QG R SO A E 80

2640 printcuscu$;ispc(3%)s5cus:goto2sS
10

28650 rem HRFHHEFHNHHIHNHHIIHHHHHHHHHXE%
2560 rem ¥¥¥¥* AUSWERTUNGSAUSGABE ¥
2670 rem HHHHHHIMHK KK IR IR KRR KK
2680 printfisklscdsyes

2690 print"Ihr.Kalorienbedart.=";kb
§"Tag" E
2700 print"Kalorienverbrauch..="
2710-print Ditferens..: v nes ="
i=kb-kviprintdiiprint

2220 print"Ihr Fettbegarf.....=";+fb
$ "Gramm/Tag"

2730 print"Fettverbrauch......="j+fv
2740 print DIfFerenz. .. iiiciiv="sc4a
i=fb-fviprintdiiprint

2730 print"Ihr Kohl.Hyd.Bedart=";hb
3" Gramm/Tag"

b

2760 print"Kohl.Hydr.Verbr....="jhv

2770 print"Diftferenz..........-="j5:d
i=hb-hviprintdiiprint

2780 print"Ihr Eiweissbedarf..="jeb
HE Gramm/Tag“

2790 pr:nt"Eiweissverbrauch...—";ev
2800 pript ' DitferenzZ. i avaa="35d
i=eb-eviprintdiiprint

2810 gosub43%90

2820 printrn®"Anfang =1,Ende =2 "
2830 x=18iy=23:gosubd4480:1=1:z=1:r=

36

2500 printrnﬁﬁ,getrunkén.haben.ein.

2980 print"Flelisch. ..«:..

. 2980 print"Gefluegel.....

v
ed

1:908ubd44%0

2840 xx=val (e%$)

2830 1fxx=2g90to43&0

2860 kv=0:ev=0:hv=0:fv=0:g90tol830
2870 rem FH¥HHHHHKHHHH KKK HHHH*
2880 rem ¥¥XX¥¥¥*% EINGABEAUSWAHL *
2890 rem ¥XXHHHHHHIHHHHHHIHHHXHHHX%
2200 printfi$ssi$s"Eingabe.Auswahl"s2
2910 ifb=2thenprintfisklscdscds
2920 printcy®"Getraenke.....=.1.."
2930 print"Brotarten.....=.2"

2940 print"Aufstrich.....=.3.."}
2930 print"SuppeN.icesaass=s9"
=
22720 printtEdech e =00

e P )
-8"
«Psa"}
.A"
«B.."}
LGl
«Daay
-Ell s

2990 print"Beilagen......
3000 print"Gemuese-Obst..
3010 print"Saucen: cseesn.
3020 print"Eierspeisen...
3030 print"Nachtisch.....
2040 print"Wursts. ...
3050 print"GebaseCK..o:soaa
3060 print"Kaese.ssavenea=aF.."}
30720 print'Kiachen. .. o=.6"

3080 print"Suessigkeiten.=.H..";
3090 ifb=2thenprint"Ende....cceece.=
99" >

3100 ifb=2thenprintcdsyes"Ihre.Wahl
Bitte.=>"cd$igoto3120-

3110 printcd$cd$ye$"...Art Bitte.c.
=>"cds$

3120 gosubd43%90:x=13:y=19:905ub4480
11=2:r=0:2z=0:gosubd44%0 ‘

3130 ars=e$:ifars="99"then2480

3140 ifars=""then27&80

3150 return :

3160 rem **************************
3170 rem ¥AXAXARXX%¥% UNTERMENUE 2 *
3180 rem HEHHHFHHHHHRKHHEHHEHHHHRHHR%¥
3190 printfissis"Kalorien-Sort"s2%c
dscds S

3200 printcd$cd$cy$"(1).....50rt...
sesssA=Z2"CdS

J210 print” (2)y.....Sart. nach. Kalori
en"cds$ ' b
3220 print"(3).....530rt.nach.Eiweis
s"cds$

3230 print"(4).....Sort.nach.Fett'c
ds :

3240 print“(5).....Sort.nath.Kch.Hy
dr . "cds

3250 print"(s8).....Ende"cds$

3260 printye$rn$"Ihre.Eingabe.Bitte
3270 gosubd4390:x=17:y=21: gosub4480.
l1=1:r=1:2=1:g905ub44%0

3280 ee= val(eﬁ):zf(ee(l)or(ee)é)the

R b
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n31920

3290 onval (e$)goto3330,3680,37&0,38
105392052250

3300 rem ¥HEEHHERFEEIFHEFHEHHEHHEHNE%
3310 rem ¥X¥¥F¥AXX%* SORTIERROUTINE ¥
3320 rem ¥EFKHHHHHKFHHHHHHHIHKHHHXXXX
3330 printflssis"Kalorien-Sort"s2s$c
ds

3340 forn=1toS00:next

3330 l=int(q/2)+1l:iftqg=0thenprintkvs$
:forpp=1tol500inextigotols30

3340 r=qgiprintho$rescd$cd$cd$cdscds

"Nr..."jrighte("....."tstrs(abs(r))
+ 3)

3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480

ifl>1then3440

ifr{=1then3430

hs=sps(l)

spE(l)=sps(r)

spE(r)=hs$

r=pr-1

goto3450

1=1-1

=1

i=2%]

h$=sp%(j) :

itfi>rthen3s600

3490 ifir=rthen3540

3500 i+sps(i) >=spH(i+l)then3I540
3510 i=i+1

3520 printho$SyesScd$scdscdScd®cds;
3530 print"Nre.."jrights("..."+str%s(
i),3)iprintcdScy®;sps(i)
3340 ifi>rthen3&600

3550 ifhs>=sp%(i)then3&00
3560 spE(j)=sps$li)

3570 j=i

3580 1=2%j

3590 goto34%90

3600 sp$(j)=hs$

3610 ifr<>1then3370

3620 ifb=ithenreturn

34630 goto2250

34640 rem FXEEFXHEREXEEEREREEERXXEXX
3650 rem STRINGS AUFTEILUNG FUER ¥
3660 rem ¥¥¥¥¥ KALORIENAUFTEILUNG %
3670 rem ¥XEHIIXAEXXAXHXHXHNHRINXNXX
3680 b=1:e$=se$:gosub2150

3620 fort=ltowis$E(w)=midB(spe(t), 1?
s 3)isE(wl=ssB(w)+" "+midEi(sps(t) , 1,1
&)

3700 sSpH(t)=s$(w):next:sps(w)=sps(t
) ib=1:g90sub3330

3710 fort=1tow:sE(w)=midEi{spE(t), 5,
16) +midE(spe(t),1,4) :

3720 spH(t)=s%(w)inextib=0:g0to2250
3730 rem ¥XEAIXXEEXINXIHINEHRNXXHNXX¥%
3740 rem ¥¥X¥¥¥ EIWEISSAUFTEILUNG ¥
3750 rem XXXEXXIHXFEXNENFXREHNNRIHXNNX

2760 b=lies=se$!gosub21i30

3270 fort=ltow!sE(w)=mids(sps(t), 21
s 3) 5B (W) =sHlw)+", "+midSE(spsE(t) , 1,1
&)

3780 spH(t)=sH(w)inext:sps(w)=sps(t
) ib=1:g9085ub3330

3790 fort=ltow:sE(w)=mids(spE(t), 4,
16)+"..."+midE(spE(t) 1,4) .

3800 sp$i(t)=s$(w) inext:b=0:g90to02250
3810 b=1:e%$=se$:gosub2150

JI820 rem ¥¥HHHIHNHHHHHHHHHHHHHHXH%KX
3830 rem XAXAAXXAXX FETTAUFTEILUNG *
3240 rem H¥XIHHFHHXKEIHINHHHHHHEHHXXX
3830 fort=ltowiss(w)=mids$s(spsi(t) 25
s 3)isBlw)=sB(wW)+"., "+tmids(sps(t), 1,1
&) :

3850 spE(t)=sE(w)inextisps(w)=sps!
) ib=1:g90sub3330
3870 fort=itow:s$(w)
i) ki
3880
3820
3900
3210

=mid$s(sps(t),4,
ccssaes "tmidB(sps(t), 1,4) ;

spE(t)=skE(w) inext:b=0:igoto2250
rem XEXXHEIXNHKHHIIIWHHHIFHHHH**
rem ¥¥%¥%X¥*¥ HYDRATEAUFTEILUNG ¥
rem EXXXEXIIXEIRIEFHXHRIFHHHANN%
3P20 .b=1:e$=se$:gosub2150

3930 fort=ltow:ssE(w)=mids(sps(t),29
s J)isE(wW)=sB(W)+" "+midS(spe(t), 1,1
&)

3940 spEi{t)=s$(w)inextispE(w)=sps(t
) ib=1:90sub3330

3950 fort=ltowisH(w)=mids(sps(t), 5,
16)+" . i v ccaneen."tmids(spsit) ,1,4)

3960 spE(t)=sE(w)inextib=0:g90to2250
3970 rem ¥E¥FFFFFFIEIENREERFHHFHNNHEEE
3980 rem ¥¥RIIRXHANH¥¥ AUFLISTUNG *
SPP0 rem FHHHIHHHFIIHFH K IR HIHH KWK %%
4000 printfissis"Auflistung"s246s23

4010 zz=0

4020
KicEl..Ft..Kh..Art....."

4030 ifg=0thenprintkvs$:forkv=1tolS0
O:nextigotol1830

4040 forl=itoqiifl+x1>1000thenxi=0:

gotoil830 ;
4050 printro$sirights("..."+strs(l+x
D)3yt et stizz=za+]

4060 printcy$isps(l+xl)sros:ifzz=15
thenzz=0:90t04080

4070 goto4110

4080 printiprintwts;wes: pokel®3,0:w
aities, 1

40920 ifpeek(203)=14thenx1=0: pokel98
30igotol830

4100 printclSye$"....Speise........
...K..Ei..Ft..kh..Art....."

4110 next

4120 print:printwtﬁ;we$:pokel98,0:w
ait19s,1

37

printyes"....Speis@..ccciennan
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4130 ifpeek(203)=14thenx1=0:pokelo8
:0:gotol830

4140 pokel®8,0:g0tpl1830

G130 rem FEXEENHIHNRHHFXFNNNNEEXXN¥
41860 rem ¥¥¥%X¥¥ STRINGZUWEISUNGEN *
G170 rem ¥EXXREXXAXXRERFHEXFXERRREXXX
4180 cd$=chr$(1?)::cus=chr$(145)
4190 ch$=chr$(29):ict$=chr$(152)
4200 rn®=chr$(18)ir+fS=chrs(144)
4210 hos=chr$(1?®):icl$=chr$(147)
4220 res=chrs$(28)::igr$=chr$(30) ::des=
CLtE+", . "+tCctE+cts

4230 cy$=chrs$(15%)::ros=chr$(31):wss
=chr$(3) ibl$s=chr$(125)
4240-k1$—"..........Kalorienauswert
NS e as o n o

4250 kss-cl$+cd$+cd$+re$+rn$+”.
S+t N ode

4260 fis=clE+res+rns

4270 wt$s=gr$+rns+".....Weiter.mit.i
rgendeiner.Taste......"

" 4280 wed=grE+trnE+" .. ccccecea0s0a.END

"+k1

El=lEllllllllllllDl'llll

4290 S18=",,..,:c::."182%=
4300 cp$=cd$+cd$S+cds+cds+cds+cdsSs+cs
+tcd$+cdS+cds+cds+cds

4310 fus=clS+yeS+rnS+cpE+s1$+"S.P.E
ILCoHIETR- V. B L L "+glSe

4320 ‘kds=cl$+yes+rnE+cps+"Keine.Dat
ei.unter.diesem. Namen.vorhanden"
4330 cH(l)=wsk+blE+ctE+cys:cH(2)=re
$+blB+ctetcys

4340 kv$=c1$+ye$+rn$+cp$+“.......Ke

ine.Daten.vorhanden....cceu00s"”
4350 return

4360 rem FHHIHKIHHHHHIHIHHH I %X HHH¥%
4370 rem ¥E¥EEAEXAAXAX TON-ROUTINE *
4380 rem F¥XHHHHHH I H K HH¥
4390 si=34272

4400 pokesi+24,15:pokesi+?,240:poke
si+8,10:pokesi+13,11

4410 pokesi+24,15:pokesi+0,111:poke
si+l,34:pokesi+6,13

4420 pokesi+ll,17:pokesi+q4,16

4430 pokesi+4,17:pokesi+d,16

4440 return

4450 rem ¥HIHHIHIHHIH KI5 3% % %%
44860 rem ¥EXXAXXXAXXNN* GET-ROUTINE *
4470 rem ¥¥HHHIHHHIHHIHHHHIHHH K% H%%
4480 printho%$;j:forxx=ltoxiprint:nex
tiprintspc(y)ifori=1tolS0:next:retu
rn

4490 es="":x=1

4300 printc®(x)jiy=y+l:ify>10theny=

lix=x+1iifx>2thenx=1
‘43510 gety$: ify$s=""gotod4500
435320 y=asc(y$):ify=13and1en(e$)>r-1

38

thenprint"..":return ;

4330 ifyE=chr$(20)andlen(e$) >Othene
S=leftE(es, len(es)-1)iprintdes;ig
oto43510

4540 ifz= Othen1+y<32nry>127andy<160
gotod4510

4350 ifz= 1theni+y<320ry‘32thenify<4
éory>57gotog4510

4560 iflen(es) >1-1go0tod4500

4370 e$=eS$S+yS:printys;igotod4300
4580 r=1:1=8:n=0:g905ub4480

4390 pokel®8,0:pokeS3272,21iprintcl
E:end
44600
45610
45620
45630
44640
45630
44640

kalorientabelle
38911 bytes memory
14394 bytes program
00301 bytes variables
03370 bytes arrays
01127 bytes strings
192719 bytes free

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

ANMERKUNG: <

In Zeile 2370 sollte der Dateiname des Files stehen
der die komplette Kalorienliste, also nicht nach
Fett, EiweiB} etc. geordnet enthilt.

Einige Besonderheiten zum Programm:

1) Mit POKE 198,0 wird der Puffer fiir Anzahl der
gedriickten Tasten auf O gesetzt.
Der darauffolgende WAIT 198,1 wartet auf einen
beliebigen Tastendruck.
Mit PEEK (203) wird festgestellt, ob das eingege-
bene Zeichen der Code fiir EEENDE ist und ent-
sprechend verzweigt.

2) Eine weitere Besonderheit stellt die GET-Routine
dar, welche pro Aufruf zweimal benutzt wird.
Im ersten Aufruf werden entsprechend der mo-
mentanen Bildschirmdarstellung X und Y auf die
zu wahlrende Cursorposition gesetzt.
Die Zeile 4480 iibernimmt diese Parameter und
bereitet die Position nach einem Cursor Home
fiir den nachsten PRINT-Befehl vor.
Der zweite Aufruf definiert mit L die maximal
mogliche Anzahl der einzugebenden Zeichen
und mit R die minimal notwendige Anzahl.
Mit Z=0 oder Z=1 wird festgelegt, ob alphanu-
merische oder nur numerische Zeichen eingege-
ben werden konnen.

‘Ansonsten erklart sich das Programm durch die
Meniisteuerung von selbst. ;
Und nun viel Spafd beim computerunterstiitzten
Abnehmen. RK

Kassetten iiberspielen ?

Kassettenschnellkopiergerdt C 200
(<. : DM 1980,- +14% Mwst
\ﬂ

\‘; B Kassettenschnellkopiergerite

2 Mmuten fiir C-60-Kassette|

Postfach 1319 - D-7928 Giengen 1
Kostenlosen Prospekt anfordern !




s COMMODORE 20/64 %

KALORIENTABELLE:

Der folgende Ausdruck ist ein Teil der Kalorien-

tabelle, welche im Programm Kalorienauswertung
verwendet wird. Eine entsprechende Liste ist in
jedem Reformhaus oder jeder Apotheke erhiltlich.
"})iese Tabelle mit dem Dateinamen kalo/tabelle ist

z(ak;habetisch geordnet und hat folgendes Format.

Is Beispiel): -

Kal.

Ei.

Fe.Koh.

<l1.Zwiebel
Aptal
Ei
Eigelb
Eiweiss
Eruchtbonbon
Karamelle
Katzenzunge
Kaugummi
Moccabohne
Negerkuss
Rushreit+fett
Sahnekaramel!l

Schokolinse
Spiegeleitfet
Waffel +Schokc
Weinbr.BRohne
1 Weinbr.Kirsch
Aal (Flussaal)?
fAal SCg grcht,
Amerikaner
Ananas
Anisplaetz, 10g
Apfelsaft
Apfel=zine
Apfelstrudel
Apfeltorte
Appenzellisr
Aprikose
Artischocke 1
Auberginer
Baiser 289
Bahnane
Bauvernfrushst.
Berliner
Bienerstich
Rier
Bierschinken
Bihunsuppe
Birne

Birne Helene
Biskuit Sg
Bismarckh., 1259
Bisquitralle
Blumenkhl.,.Suppe
Blumenkohl
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125
30
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125
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&00
125
145

70
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&0

80
300
295
120
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25
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SC
110
i23

25

ey
PPy

Ses
12
25
1 &2
80
30
Z20
280
140
&40
50
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. der nach aufsteigenden

SORTIERT NACH SPEISE /| KALORIEN

Die alphabetisch sortierte Tabelle nach Speisen

enthilt die Spalten Kalorien, Eiweif3, Fett und

Kohlehydrate

Der folgende Ausdruck Iz{eailgt als Beispiel einen Teil
orienwerten sortierten

Speisen.
Blutwurst 130 4 12 0o d
Bockbier 180 1 18t
Bockwurst 33019 29 (BE =)
Bohnen gruen 70 < i 10 ¢
Bratensatft bt 5 2 2 a
Bratensauce 20 0] 1 2.a
" Brathaehnchen 220 D = 0 2
Brathering 128g 295 21 1 5 5
Brathuhn Z209:--:3% 8 ()
Rratkartoffeln 320 B ) b RS
Briekaese S0% 110 7 8 1=F
Broccoli 20 = o] St
Broetchen 120 3 O a2 -2
Butter 155 @ 1S (21
Butterbrot 180 > e
Buttergeb. 10g 40 1 = S e
Butterkaese S50% 110 é o o +
" Butterkeks Sg 20 1 1 4 e
Butterm.Kaltsch 240 {1 S 46 ¢
Buttermilch S0 2 1 10 1
Camenbert 4%% 20 & 7 Ot
10 rem budget e/s ===============20

20 rem (p) 10/84 cbm revue team =
S0 Pem =S=====s==s==mmscccocococoo====oc==
40 rem korrektur zum programm

‘30 rem budget e/s =

60 rem aus Heft 2/84 Seite 28/29
20 rem =
80 rem vc-20 + 1530/1541 =
20 rem =S=======mss=mms==mm—==m=m=====
3135 et=0

320 forc=0tox-liprintcdsic+i;"."es$

(c) :

1065 at=0

1620 rem budget e/s =============20
1700 rem 06655 bytes memory ====
1710 rem 04558 bytes program ====
1720 rem 00182 bytes variables ====
1730 rem 00304 bytes arravs ====
1740 rem 00049 bytes strings ==
1750 rem 01540 byvtes free ====




SPIELE - TEST

TEST

SENTINEL

Sentinel (Schildwache)
Hersteller:

(C) (P) Synapse Software
Programmierer:

Bryan Brandenburg

Technik: '
47 K-Bytes Maschinenprogramm

Grafik:

Am Monitor wird angezeigt:
Schutzschild / Energiereserven / Zeit
Protonentorpedos / Sektor und

Ziele | Schadensmeldungen mit Lauf-
schrift / Kanonen / Ortungsbild-
schirm / Raumausschnitt / auf
Wunsch Fernortung im Raum

Sound: (1)

BegriiSlungsmelodie (,,Also sprach
Zarathustra®‘) / Fluggerdusche (Trieb-
werksheulen) / Schiefdgerdusche /
Abschufdgerdusche / Spezielle akusti-
sche Untermalung bei Fernflug

Schwierigkeitsgrad:

Man kann zwischen 5 Schwierig-
keitsgraden wihlen, die sich durch
Feindanzahl und Beweglichkeit der
feindlichen Raumschiffe unterschei-
den. Ebenso variieren die Anzahl
der Schutzschilder und die Meteori-
tenschwiarme beim Fernflug

Gesamturteil: 2)

Interessantes Geschicklichkeitsspiel,
das erst in hoheren Schwierigkeits-
stufen fesselt.
Spieldimension/
Monitoraufteilung: 2)
Oben: Anzeige Schutzschildreserve,
' Energiereserve, Protonentor-
pedos, Zeit, Sektor und Ziele
Weltraum durch Fenster.
sichtbar, Bordkanonen und
Ortungsschirm )
Laufschrift mit Schadens-
meldungen

Ladedauer:

Von Diskette 2 Minuten
System:

Commodore 64
Bezugsquelle:
Fachhandel
Erginzungen:

Sie sind Captain eines Raumschiffes
und patroullieren in dem Ihnen zu-
gewiesenen Raumsektor. Plotzlich
trifft eine Nachricht vom Oberkom-
mando ein. Diese besagt, dafd feind-

40

(2)
(2)

(1)

Mitte:

Unten:

(3)

SPIELE -

TEST

Bewertung:

(1) Sehr gut (4) Befriedigend
(2) Gut (5) Mangelhaft
(3)-Ausreichend (6) Ungenigend

liche Raumschiffe ins Hoheitsgebiet
eingedrungen sind, und Sie sie ver-
nichten sollen. Allerdings kann Ihnen
keine Unterstiitzung zuteil werden.
Mittels Druck auf die Commodore
Taste konnen Sie sich das Ergebnis
der Fernortung einblenden lassen.
Dabei wird der Quadrant, in dem Sie
sich befinden, farblich markiert.
Auch sehen Sie darauf die momen-
tane Position der feindlichen Raum-
schiffe, die Lage derer Stiitzpunkte
und die Position Ihrer eigenen
Stiitzpunktplaneten.

Mittels Joy-Stick wihlen Sie nun den
Raumsektor, in den Sie fliegen wol-
len, und durch Driicken des Feuer-
knopfs aktivieren Sie den Fernflug-
antrieb. Wahrend des Fernfliegens
zum gewdhlten Sektor miissen Sie
mit Meteoritenschwérmen kidmpfen,
die durch Sperrfeuer abgewehrt
werden konnen. Denn jeder Meteo-
ritentreffer kostet Sie ein Schutz-
schild, deren Anzahl begrenzt ist.

Im gewiinschten Raumsektor miis-
sen Sie die Feinde mittels Orter su-
chen und sich zum Kampf stellen.
Sie konnen diese mittels unbegrenz-
ter Laserschiisse oder mittels Ihrer
begrenzten Protonentorpedos (Druck
auf Leertaste) vernichten.

Geht IThr Energievorrat zur Neige,
oder werden Beschidigungen gemel-
det, so konnen Sie diese auf Thren
Stiitzpunkten ergédnzen bzw. repa-
rieren lassen. Dabei bekommen Sie
pro Besuch einen weiteren Protonen-
torpedo zugeteilt. i
Haben Sie alle feindlichen Raum-
schiffe erfolgreich abgeschossen, so
konnen Sie nun die gegnerischen
Stiitzpunkte angreifen und mit Tor-
pedos vernichten.

Sollten Sie den Kampf jedoch verlie-
ren, so fallt der gesamte Raumsektor
in Feindeshand.

TEST

O’RILEY’S MINE

O’RILEY’S MINE (O’Riley’s Berg-
werk)

Hersteller:

(C) (P) 1983 Datasoft Inc.
Porgrammierer:

Al Rubin

Technik: 3)

31200 Bytes Maschinenprogramm /
mit zwei Joysticks zu spielen /
fiir zwei Spieler Datenfiihrung

Grafik:

Am Monitor wird angezeigt:
Spieler / Score / Highscore / Spiel-
ebene / Leben / Dynamitstangen
und Spielfeld / d.h. Teil aus Erd-
kruste mit Steigerschacht und ver-
schiedenen Bodenschitzen im Bo-
den / Wasser in den Schéchten /
Verschiedenfarbige Monster / seit-
liches Scrolling des Bildes.

3)

Sound: 3)

Begriilungsmelodie / Grabgerdusche
von O’Riley / Explosionen des Dyna-
mits / Eindringendes Wasser in die
Schichte

Schwierigkeitsgrad: 3)

Der Schwierigkeitsgrad ist anwahlbar

von 1 — 9 und unterscheidet sich

von der Art und Zahl der Bodenschét-
ze, die es zu fordern gilt sowie der
Geschwindigkeit der angreifenden
Monster.

Gesamturteil : 3)

Ein interessantes Spiel, bei dem es
darauf ankommt, schnell und richtig
die Schiachte zu graben und sich durch
gutes Abschitzen der Bergwerk-
Monster zu entledigen.

Spieldimension/
Monitoraufteilung: 3

Oben: Landschaft iiber Tage / ca.

‘ 1/5 Bildschirm / Wertungen
Bergwerk mit Bodenschatz-
symbolen Schichten und
Gangen.

§pielanleituhg/Beschreibdngi ;
Na ja!
Ladedauer:

Rest:

(3)

(2)

- Von Diskette etwa 80 Sekunden

System: ~

Commodore 64 + VC 1541 +
2 Joysticks

Programm:
Auf Diskette




SPIELE - TEST

Bezugsquelle:
Fachhandel

Erginzungen:
Sie sind der Kumpel O’Riley, der
ein eigenes Bergwerk betreibt und
Sie haben die Aufgabe, alle Boden-
schitze in Threm Claim zu bergen.
Aber dies geht selbstverstdndlich
nicht ohne Schwierigkeiten, denn
am Boden des ersten schon vorhan-
denen Schachtes passiert ein Un-
gliick. Eine Dynamitladung explo-
diert, und Wasser und kleine aggres-
sive Wasser-Monster dringen in Ihr
Bergwerk ein. Nun gilt es schnell zu
handeln, und alle im Claim verbor-
genen Bodenschitze zu bergen, be-
vor man in den Wassermassen er-
trinkt, oder von den Monstern ge-
fangen wird und eines seiner Leben
verliert. Schichte und Ginge werden
mittels Joystickbewegungen gegra-
ben. Es ist dabei von Vorteil, die
Schitze in Richtung des steigenden
Wassers zu bergen, d.h. von unten:
nach oben. Die Wasser-Monster
kann man mittels Dynamit-Ladun-
gen, die man hinter sich brennend
liegen 14f3t, an der Verfolgung hin-
dern. Eine nicht im richtigen Au-
genblick detonierende Dynamit-
Ladung hilt die geschickten Monster
natiirlich nicht auf. Hat man nun
alle Bodenschitze des Claims ge-
borgen, so kann man sich, durch eine
jetzt im ersten Schacht erscheinen-
de Leiter an die Oberflache retten
und einen neuen Claim (insgesamt
9) mit noch mehr Schitzen abbauen.
Aber Vorsicht!, es konnen auch
Bodenschitze darunter sein, die sich
kurzzeitig in tédliche Fallen (durch
Totenkopfsymbol gekennzeichnet)
verwandeln.
,Gliick auf* und viel Spafd beim
~ Buddeln in O’Riley’s Mine.
GZ

‘Grafik:

TEST

ZAXXON

Zaxxon

Hersteller:

US-Gold Rushware
Programmierer:

Peter Adams

Technik:

32 K-Bytes Maschinenprogramm

2

(2)
Am Monitor wird angezeigt:
Treibstoff / Level / Score / restliche
Raumschiffe / Spielernummer / Flug-
hohe / 3-D Flugfeld (Raumfort mit
Radarstationen, Abwehrforts, Treib-
stofftanks, Raketensilos, Flugplit-
zen, Mauern, Energiemauern) / Welt-
raum (entgegenkommende feindliche
Raumjiger, Satelliten)

3)

Sound:
Surrendes Fluggerdusch, Schiefige-

rausche und Detonationseffekte, hel-

les singendes Gerdusch bei Energie-
mauer, im Weltraum akustisches
Signal, wenn man sich auf der glei-
chen Ebene mit einem feindlichen
Flugobjekt befindet.

Schwierigkeitsgrad: 3)

Vor Spielbeginn wihlt man zwischen
3 bis 5 Raumjégern aus, auch Einstel-
%ung Einzel- bzw. Dauerfeuer mog-
ich.

2 Spielebenen mit verschiedenen
Schwierigkeitsgraden

Gesamturteil ;

(2)
Ein interessantes Spiel mit guter
Grafik (3-D-Effekte durch Projek-
tionsgrafik).
Die Begleitgerdusche sind ertriglich

-

SENTINEL
64: C£9.95;D£14.95

Auf Kassette/Diskette ab 39,— DM

ILEY’:
Atari/64: C£9.95: D£12.95 -

S MINE

Spectrum: £7.95
Atari/64: C£9.95; D£14.95

und der Joystick spricht schnell
und gut an.

Spieldimension/
Monitoraufteilung: 2)

Unten befinden sich die beiden Zei-
len fiir Score, Fuel, Level und
Restraumjigerzahl.

Der ubrige Platz ist Spielebene, die
unter dem Jéger vorbeizieht, d.h.
konstante Geschwindigkeit des Ji-
gers, variable Bewegungsmoglichkeit
nur in 2 Dimensionen.

Ladedauer:

Von Diskette 80 Sekunden
System:

Commodore 64

Bezugsquelle:

Fachhandel

Ergénzungen: ~

Sie sind Pilot in einem Raumjager
und haben die Aufgabe, den Robo-
ter Zaxxon zu finden und zu zer-
storen. Dabei gilt es folgende Auf-
gaben zu l6sen:

Zuerst miussen Sie durch eine Aste-
roidenschwarm fliegen und dabei
die feindlichen Raumforts, Radar-
stationen und Raketen zerstoren
und Hindernissen wie Mauern und
Energiezdunen ausweichen. Bei je-
dem zerstorten Treibstofftank fullt
sich der Ihre in Ihrem Raumjiger.
Hierbei konnen Sie fleifdig Punkte
sammeln.

Haben Sie die erste Asteroidenstadt
hinter sich, so gilt es, einen mit
feindlichen Raumjagern und
Satelliten besetzten Raumsektor
zu durchfliegen,um zur zweiten -
Asteroidenburg, dem Sitz des
Zaxxon zu gelangen. Auch hier tre-
ten die selben Schwierigkeiten wie
bei der ersten Stadt auf, nur die
Offnungen in den Mauern und
Energiezdunen sind kleiner. Haben
Sie auch diese Schwierigkeit gemei-
stert, so begegnen Sie nun Zaxxon,
dem Roboter. Diesen konnen Sie
nur durch drei gezielte Schiisse
durch sein Kanonenrohr bezwingen.
Wenn Sie nach diesen Abenteuern
immer noch ein paar Raumjéger
haben, so beginnt das Spiel wieder
von vorne, nur auf einem hoheren
Schwierigkeitsgrad. Das wird so
lange fortgesetzt, bis Sie keine
Raumjiger mehr besitzen

(2)

Bewertung:
(1) Sehr gut (4) Befriedigend
(2) Gut (5) Mangelhaft

(3) Ausreichend (6) Ungeniigend

1
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VC-20 SPRACHSYNTHESIZER-MO-

DUL VON ADMAN

HANDHABUNG DES MODULS

Das Sprachsynthesizer-Modul wird
direkt in die Riickseite des VC-20
oder in eine Federleiste (Busplatine),
eines Motherboards gesteckt.

1) Schalten Sie die Stromversorgung
des Commodore VC-20 aus.

2) Stecken Sie das Modul fest in die
vorgesehene Erweiterungs-Feder-
leiste

3) Das Steckmodul besitzt ein Ver-
bindungskabel mit zwei Spoligen
Steckern. Der Stecker pafdt in
den Fernsehanschluf’ des VC-20
und die Buchse muf mit dem
Spoligen Kabel zum Fernseher
verbunden werden.

4) Schalten Sie nun die Stromver-
sorgung des VC-20 ein. Der VC-
20 zeigt seine Betriebsbereit-
schaft wie folgt an:

*¥%%¥ CEM BASIC

V2 ¥x¥x%

TEOTT
o o )

—t

EYTES

m
T

ol (]

R

E ~

T e o S e

*¥ *%|°
%% SPEECH SYNTHESIS ¥
K3 B 'S 2
3 SYSTEME *%
¥ *¥
¥¥% (£) CURRAH 1982 %%
*¥ 7 %3t

BEDIENUNGSINFORMATION:

Die Betriebssoftware wird durch
,,power on‘ gestartet. (Das Arbeits-
system liegt im Bereich HEX A000-
A7FF). Sie werden sofort bemer-
ken, dafd Sie eine Antwort vom
VC-20 erhalten, wenn Sie eine belie-
bige Taste driicken. (Driicken Sie
nun eine Taste und vergewissern Sie

42

sich, dafs Sie an IThrem Fernsehgerit
die richtige Lautstiarke gewahlt ha-

Driicken der F1 Taste gelangen.)
Wenn Sie weiterhin Allophones (un-

ben). Wenn Sie die f1-Taste gedriickt gefdhr 30) eingeben, erreichen Sie

haben, werden die Buchstaben so
ausgesprochen, wie sie kleine Kin-
der aussprechen, wenn sie lesen ler--
nen. Bei einer weiteren Betidtigung
der f1-Taste wird wieder eine nor-
male Aussprache erreicht.

Wenn Sie aus der unendlichen Zahl
englischer Vokabeln und einer et-
was eingeschrinkteren Zahl ausldn-
discher Sprachen Worte bilden wol-
len, so beginnen Sie durch Driik-

einen Punkt, an dem die Allopho-
nes nicht mehr gesprochen werden
(mangels Platz in jedem Opera-
tionsspeicher).

Sie miissen nun zum Gebrauch der
Zeilenformatierung und den Befehl
SYS 41000 tibergehen. SYS 41000
ist ein Schliisselbefehl und ermog-
licht die Aussprache von Zeichen.
Beginnen Sie, indem Sie die RUN/
STOP- und RESTORE-Taste gleich-

ken der f3-Taste und anschliefendem zeitig driicken, um die Aussprache

RETURN. Der Cursor sollte an der
linken Kante sein, Sie sind nun in
der Lage, ein Wort Threr Wahl
durch Eingabe einer Zahl von Allo-
phones zur Auswahl (siehe spitere
Erklarung). :

Zum Beispiel geben Sie die Allo-
phones H/E/LL/OQO/ ein. Beachten
Sie dabei aber, wie die Allophones
sich entwickeln und dabei kon-
struktive Anderungen erlauben.
(Nach jedem Allophone muf ein
Schrégstrich stehen.) Anderungen
in einem Wort sind sehr leicht.
Driicken Sie die RETURN-Taste
und mifachten Sie die SYNTAX
ERROR Meldung. Die Eingabe der
Allophones, die das Wort CHEEKY
wiedergeben, sollte so versucht .
werden: CH/EE/K/EE/ (erinnern
Sie sich, daf} Sie daran denken miis-
sen, wie sich ein Wort anhért und
nicht wie es geschrieben wird). Es
ist zu vermuten, daf} Sie die Allo-
phones C/ oder CC/ anstelle des

K/ ausprobieren wollen. Benutzen
Sie dazu die DELETE-Taste Smal
und geben Sie Thre neue Wahl wie-
der ein, die vielleicht CH/EE/CC/EE/
sein konnte. Um Worte zu trennen,
sollten Sie eine Pause verwenden.
Die Allophones P1-P5 stehen fiir
Pausen verschiedener Linge. Fiir lan-
ge stille Intervalle beniitzen Sie eine
weitere PS5, die durch ¢/ getrennt
wird. Die Pausenallophones kénn-
ten beim Vergleich von 2 Allophon-
sequenzen, wie z.B. O/V/P5/P5/P5/
O/F niitzlich sein. Ein Beispiel, um
nach dem Wort Cheeky fortzufah-
ren, wire folgende Sequenz:
CH/EE/CC/EE/P5/CH/A/TT/ER/
B/O/1/S/. (Sie kénnen zur urspriing-
lichen Betriebsart jederzeit durch

der Tastatur beim Tastendruck zu
verhindern. Das einfachste Pro-
gramm wird Thnen die Benutzung
von Zeichen und dem SYS-Befehl
aufzeigen, z.B.

10 A$=“H/E/LL/O0O/*
20 SYS 41000

Driicken Sie nun RUN und da
Wort Hello wird ausgesprochen.

. Ein weiteres Programmbeispiel

wird sein, wenn Sie die folgenden
Zeilen hinzufiigen.

5 FORX=1TO4

25 NEXT

Geben Sie RUN ein und Sie starten
eine Schleife. Erinnern Sie sich dar-
an, dafd Ihnen nur 30 Allophone/
Zeichen zur Verfiigung stehen. Des-
halb ist es fiir langere Sidtze unerlaf’-
lich, mehr als ein Zeichen zu beniit-
zen und jedes Zeichen muf}l mit dem
SYS 41000 Befehl verbunden sein.
Hier ist ein weiteres Programm fiir
Sie zum ausprobieren. Driicken Sie
zuerst F3 (nur um den Ton wahrend
der Eingabe abzustellen).

10 FORS=1TO6

20 FORX=1TO1200:NEXT

30 A$=“CH/EE/CC/EE/*

40 SYS41000

50 IFA=0THEN70

60 FORD=1TO1000:NEXT

70 B$="“CH/A/TT/ER/B/O/K/S/*

- 80 SYS41000 -

90 IFA=0THENA=1:NEXT
95 IFA=1THENA=0:NEXT

Nun driicken Sie RUN und




TEST

3EBgREBE -

¥

. SEYTLTAR .

*‘ﬁﬁl}w 3
*I!Iba-q

TP,

&

"

e

U e
A 47004041

y =,

4t )—

L o
; R 4 3

-.«aﬂw

v

wr&wwmmmﬁh&mwniﬁ

W oww W ae e e W W
7 &

RETURN fiir eine Demonstration.
Wiederholen Sie dies, sooft Sie
wollen. Sie sind nun in der Lage,
Ihre eigene Sprachsoftware zu
schreiben, aber dabei sollten Sie
einen Blick auf die Programme (die
sprechende Uhr, usw.) werfen. Und
nun hilfreiche Hinweise: Wann im-
mer ein Programm lauft, wird der
vorher eingegebene RUN/STOP/
RESTORE Befehl automatisch ver-
worfen und die Sprachsynthesizer
Software neu gestartet. Dies kann
drgerlich sein, wenn Sie sich urspriing-
lich im F1 Mode befinden, denn
wenn ein Programm 14uft, ‘wird bei
jeder Anderung im Programm durch
Tastendruck die Taste ausgespro-
chen. Abhilfe in diesem Fall ist, den
F3 Mode einzugeben, bevor Sie
RUN/STOP/RESTORE tippen, oder
nachdem das Programm lauft.
Tatsichlich ist RUN/STOP/ =
RESTORE nur anwendbar, bis ein
Programm l4uft. Danach kehrt die
Tastatur in den Zustand des ur-
spriinglichen F1/F3 Mode zuriick.
Deshalb sollten*Sie zur Vereinfa- -
chung Ihrer Handhabung, bevor Sie
ein Programm schreiben, den F3
Modus in Betrieb setzen, bevor Sie
RUN/STOP/RESTORE eingeben.

EIN NUTZLICHES PROGRAMM
UM ZEICHENVARIABLEN
ALLOPHONEZEICHEN ZU—
ZUORDNEN

Typische Anwendung in einem
Buchstabier- und Sprechprogramm,
durch das ein Lehrer seinen jungen
Schiiler testen will:

5 FORA—1T04 ,
10 PRINT*“TYP YOUR WORD*
20 INPUTAS$(A)
30 PRINT“PRONUNCIATION*
40 INPUTBS(A$)
50 NEXT
100 FORB=1TO1000:NEXT
200 FORC=1TO4
210 PRINTAS$(C)* *; -
220 B$(C)=B$(C)
230 SYS41000
240 NEXT
Der Befehl SYS 41000 bew1rkt daf}
alle Zeichen, die eingegeben werden
ausgesprochen werden.
Beachte: Die letzte Variable, die i im
Programm benutzt wird, steht fiir

das Zeichen, das ausgesprochen wird,

daher das Schemargument in Zeile
220

“F1° einzugeben

Um aus den Funktionen, die mit F1
und F3 Tasten verbunden sind, aus-
zusteigen, driicken Sie gleichzeitig
STOP/RESTORE (alternativ:

SYS 41003). :
Der SYS 41000 Befehl funktioniert
aber immer noch.

- Zum WlederholenFl — gib SYS

41006 ein

F3 — gib SYS
41009 ein

F1/F3

SYS 41003

(oder STOP/
RESTORE)

Um F1 phonetisch auszusprechen -
ohne “F1”’ einzugeben (nach

Anfang)
POKE 474,128
Um F1 normal auszusprechen ohne

POKE 674,0

Zum Loschen

~ Beachte: Jedes Zeichen wird 30

Allophones speichern, bevor die
Kapazitdt uberschritten ist.

K




TEST

SPEECH SYNTHESIZER
ALLOPHONE TABELLE:

HINWEISE FUR DEN GEBRAUCH
VON ALLOPHONE

a b c

P1 10 ms
P2 30 ms
P3 50 ms
P4 100 ms
P5 200 ms
*A HaT 100 ms
AA BeiGE 280 ms
*E eND 70 ms
EE See 250 ms
*| SiT 70 ms
Eli== SKy 260 ms
{0 HoT 100 ms
00 Beau 240 ms
*J SuCCEED 70 ms
B bOTTLE 50 ms
BB bUSY 80 ms
C cAN'T 120 ms
CE cOMB 190 ms
D ‘COULD 70 ms
DD dO 160 ms
*F pHONE 150 ms
G gUEST 40 ms
GG gOT 80 ms
GGG Wig 140 ms
H =-hE 130 ms
HH hOE 180 ms
J DOdgE 140 ms
K SkY 190 ms
I IAKE 110 ms
Bl SADDle 190 ms
M mlLK 180 ms
N THIn 140 ms
NN nO 190 ms
P pOW 210 ms
R BrAIN 120 ms
RR rURAL 170 ms
ES BEst : 90 ms
4p PART . 100 ms
T t0 140 ms
V SEVEN 190 ms
W wET 180 ms
Y vES 130 ms
VoY yEAH 180 ms
Z z00 210 ms
DH muM 240 ms W
DHH merM 290 ms
OR STore 330 ms
AR AlLarM 290 ms.
YR ClLear "350 ms
oy Boy 420 ms
ou LuKE 100 ms
ouu FooD 260 ms
NG AnGER 220 ms
ow ouT 370 ms
*EH -WarY 120 ms
ER Fir 160 ms
ERR Purr 300 ms
*TH thiN 180 ms
WH whiG 200 ms
CH chURCH 190 ms
SH shiP 160 ms
*UH TooK 100 ms
XR REPair 360 ms
ZH AzURE 190 ms

Die Allophone Tabelle ist so aufge-
baut, dafs Sie schnell und einfach ei-
ne exzellente Sprache in kurzer Zeit
produzieren konnen. Sich an die

. Allophone zu erinnern liefert Thnen

die schnellste Methode, Resultate
zu erreichen, und in nahezu allen
Fillen werden Sie herausfinden, dafy
Sie die Tabelle andauernd beniitzen
miussen, wenn Sie Ihre Moglichkeit,
die Allophone zu manipulieren,
Schritt fiir Schritt verbessern.

Es gibt natiirlich Falle, in denen die
richtige Anwendung der Allophones
nicht das gewiinschte Wort liefern.
In diesem Fall mufs man experimen-
tieren, oft mit sehr unwahrscheinli-
chen oder ungebrauchlichen Allo- .
phones aus der Hauptliste,

- Tabelle 1 in Heft 1/84 Ubersetzung

Englische Konsonanten Phoneme
Stops — Stops; voiceless — unbetont,
voiced — betont

Fricative — Reibungslaute: Laute,
die gebildet werden, wenn die Luft
durch einen schmalen Schlitz ausge-
stoRen wird.

Affricates — Stoflaute

Nasales — Nasenlaute

Resonant — Resonanzlaute

Labial: Ober- und Unterlippe beriih-
ren sich oder beriihren sich fast
Labio-Dental: Oberkiefer und Unter-
lippe beriihren sich

Inter Dental: Zunge zwischen den
Zihnen

Alveolar: Zungenspitze beriihrt oder

beriihrt fast den Oberkiefer (gerade

hinter den Zahnen)

Palatal: Zunge nédhert sich dem

Gaumen

Velar: Zunge beriihrt den hinteren

Gaumen .

Glottal: Stimmritze (Offnung zwi-

schen den Stimmbiandern

*Diese tauchen im Englischen nicht
am Wortanfang auf

*Beispiele fir diese Phoneme im
Wertzusammenhang konnen in
Tabelle 2 gefunden und verwendet
werden. :

Tabelle 2: Leitfaden fiir den
Gebrauch von Allophonen.
Heft 1/84 Seite 9

O Betonte Stop Konsonanten
O Nasenlaute

‘DO Stille

O Stoflaute

O Reibungslaute
O Resonanzlaute
O Lange Vokale
O Kurze Vokale

Tabelle 3 Buchstabierungsunregel-
mifligkeiten wie Heft 1/84 auf
Seite 9 abgebildet.

(a) Ein Klang durch verschiedene
Buchstaben reprasentiert

(b) - Viele Klange durch einen °
Buchstaben reprasentiert

(c) Vokal

(d) Konsonanten

Soundeffekte kénnen durch Verhal-
ten von Serien von Allophones ver-
schiedener Linge erzielt werden.

(a)  Allophone zu 1
(b) Wortbeispiele
(c) Dauerinms

* Diese Allophone kénnen verdoppelt
werden. Vergessen Sie nicht, mit einem
Schragstrich **/** zu trennen.

a b

c meat vein
feet foreign
Pete deism
people deicer
penny geisha

d ship although
tension ghasty
precious | cough
nation

Tabelle 4 Wortbeispiele mit
Allophonen, wie in Heft 1/84
Seite 9 abgebildet

ALTERNATIVE SPRACH-
GENERIERUNG

" Der Benutzer konnte Interesse dar-

an haben, diese Art der Bedienung
auszuprobieren. Diese Methode der
Benutzung des Sprachprogrammes
beruht darauf, daf’ der Benutzer die
Allophoneliste (Tabellen 1 — 4)
kennt. Sie fordert von dem Benutzer
mehr Geduld und es dauert linger
Sprache damit aufzubauen, als die
vorherige Methode benétigt, aber es
ist immer noch moglich, ein unbe-
grenztes Vokabular zu bilden, wenn
man mit den Allophones manipuliert.
Driicken Sie RUN/STOP/RESTORE
oder geben Sie SYS41003 ein, um
die vorhandene Software zu 16schen.
Um zum fritheren Bereich zuriick-
zukehren, beniitzen Sie die SYS
41003/41006/41009 Befehle.




Zum Beispiel kann ein Wort wie
ANSWER weich angesprochen wer-
den, in dem man 26,11,55,52 ein-
gibt. Aber die blof3e Eingabe dieser
Zahlen wiirde natiirlicherweise nichts
bewirken. Die Prozedur, um ein aus-
gewihltes Wort oder Worter zu ho-
ren, fordert folgende Eingabe:

Eingabe:

100 FORA=0TO23
110 READD

120 WAIT40959,1
130 POKE40959,D

140 NEXTA
150 DATA 27,7,45,53,4,16,6,11,20,
16,3,12,38,2,28,24,11,
' 43,534
HELLO 21.7:45.53
"SPACE 4

MY NAME 16,6,0,11,20,16
SPACE 3

IS 1238

BONZO 28,24,11,43,53,4

P.S. Es ist wichtig, eine Pause am
Ende jedes Allophones zu setzen, um
den letzten Allophones fortzufithren.
Sie werden sich vielleicht dazu ent-
schliefSen, ah diesem Punkt, das kurze
Zeichen einige Male anzusprechen.
Dies kann durch weitere Eingabe der
folgenden Zeilen im Programm er-
reicht werden.

90 FORB=1TO3
145 RESTORE
146 NEXTB

Dies sind die Programmpunkte des
Moduls »

WAIT40959,1

Dies wird benutzt um sicher zu gehen,
dafy der letzte Allophon ausgespro-
chen wird, bevor man fortfahrt.

POKE40959,D

D ist der Databyte fiir die Allophone
Sollten Sie die Worte “HELLO*,
GSMYS-‘, GGNAME“’ ‘GIS“’ ‘GVCGS’ ln ,Zu_
félliger Reihenfolge benutzen wol-
len, wie Sie es in Spielsoftware ge-
brauchen, so miissen die WAIT-

und POKE-Routinen bei jedem

Wort oder Worter,abgerufen werden,
um dann die ZufahSau_swahl Zu
programmieren.

Dies waren Informationen und Da-
ten aus dem englischen Bedienungs-
handbuch des Herstellers ADMAN
Electronics Ltd. Ripon Way, Harro-
gate, North Yorkshire HG1 2AU,
Great Britain. Vertrieb in Deutsch-
land tiber Conrad, Electronic,
Schillerstrafe 23a, D-8000 Miin-
chen 2. — Preis ca. DM 139,—
Modul auch fiir den Commodore
64 erhiltlich! :
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KASSETTEN

ALLE LISTINGS

DAS SUPER- SON
NUR 10 DM

PROGRAMM

Hiermit bestelle ich alle angebotenen Listings:
zum Super-Sonderpreis von DM 10,—

- Den Betrag von DM 10,— habe ich ( ) in bar, () als Scheck beigelegt
Meine Anschrift:

KOSTENLOS!

KLEINANZEIGEN

Das bietet lhnen keine andere Computer-Zeit-
schrift! KLEINANZEIGEN SIND KOSTENLOS FOR
PRIVATANBIETER! Suchen Sie etwas, haben Sie
etwas zu verkaufen, zu tauschen, wollen Sie einen
Club griinden? Coupon ausfiillen, auf Postkarte kie-
ben oder in Briefumschlag stecken und abschicken.
So einfach geht das. Wollen Sie das Heft nicht zer-

Die Computer-Borse fiir jeden Zweck in CBM REVUE! Kostenlos fiir jeden Privat-

schneiden, konnen Sie den Coupon auch fotokopie-
ren. Oder einfach den Anzeigentext uns so schicken,

auf Postkarte oder im Brief. Aber bitte mit Druck-

buchstaben oder in Schreibmaschinenschrift!

inserenten! Benutzen Sie diesen Coupon!, oder eine Postkarte oder einen Brief! In diesem
Fall bitte ungefdhr an dieses Muster halten! Adresse und Absender nicht vergessen! Die

Insertion ist nicht vom Heftkauf abhingig! Chiffreanzeigen sind nicht méglich.

| | |

- StraBe j "‘Nr.

Unterschrift

Ausschneiden und im Brief senden an:

AKTUELL
KASSETTENSERVICE 3
POSTFACH 1107

8044 LOHHOF

AR TP e
Bl e
P e
e e
TREE 1 S R R

—] — ] — —

| B
| Ll
| L
_ L
| i

= [y S iy S ) A

Unsere Anschrift:
CBM-Aktuell-Verlag
Anzeigenabteilung
Postfach 1107

D-8044 UnterschleiBheim




DER- ANGEBOT!

CBM REVUE-Kassetten sind noch preiswerter
gewoden! Statt, wie bisher, fiinf DM fiir ein Programm
jetzt: ALLE PROGRAMME DES JEWEILIGEN HEF-
T(I)ES AUF EINER DATEN-KASSETTE FUR GANZE
10 DM!

Da lohnt sich kein Eintippen mehr. Und: Selbst-
verstandlich diirfen Sie fiir lhre Zwecke eine Backup-,

Kopie ziehen. Den Weiterverkauf, die Vermietung
oder eine sonstige wirtschaftliche Nutzung miissen wir
‘leider untersagen, dafiir bitten wir um Verstandnis.

Unsere Kassetten werden in einem modernem Profi-
studio auf hochwertigem Material digital aufgezeich-
net und kopiert! Das ist Garantie fiir einwandfreien
Lauf ohne Error-Meldung oder Programmabsturz.

Sollte wirklich einmal eine Kassette defekt sein:
Selbstverstandlich tauschen wir kostenlos um.

Wie Sie bestellen? Mit nebenstehendem Coupon —
Sie konnen ihn auch fotokopieren, wenn Sie das Heft
nicht zerschneiden wollen oder per Brief so bestellen.
Zehn DM in bar oder als Verrechnungsscheck bei-
fiigen und ab die Post. (Wir liefern weder auf Rech-
nung noch per Nachnahme— wird zu teuer!)

Lieferzeit: Ca. drei Wochen nach Bestellung. Be-
lieferung nicht vom Heftkauf abhéangig!

Und: EinschlieBlich lhrer Adresse und/oder Tele-
fonnummer sollten 120 Anschldge (Buchstaben und
Zwischenraume) nicht iiberschritten werden.

ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS!

Wir veroffentlichen nur Kleinanzeigen privater
Inserenten, keine gewerblichen Anzeigen! Die kosten
pro Zeile DM 5 plus Mehrwertsteuer!

Wir versenden fiir Prlvat Inserenten keine Beleg-
Exemplare!

Chiffre-Anzeigen sind nlcht gestattet! Wir behalten
uns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder
sonstige Gebote verstofen, abzulehnen!

Anzeigenabdruck in der Reihenfolge ihres Eingangs,
kein Rechtsanspruch auf den Abdruck in der ndch-
sten Ausgabe!

Die Insertion ist nicht vom Kauf des Heftes ab-
hangig!

Wir behalten uns vor, Anzeigen, die nicht zum
Themenkreis des Heftes — Computer — gehoren,
nicht abzudrucken oder sie nur insoweit zu beriick-
sichtigen, wie es der Umfang des kostenlosen Anzei-
genteils zulaBt.

UNSER
X TELEFONSERVICE =

Das ist unser Leserservice ab sofort:

Jeden Mittwoch ab 16.30 Uhr bis 20.00 Uhr stehen
in der Redaktion Experten parat, um lhre Fragen zu
beantworten! Haben Sie ein Problem, eine Frage,
wollen Sie etwas wissen? Rufen Sie an.

TEL: 089 /28 60 36
Aber nur mittwochs und nur zwischen 16.30 und
20.00 Uhr!

WIIE) ——

WERSIBOARD

LB FJ’d- =" = .v [ 4
FUR COMMODORE C 64/5X 64

Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-
Manual im Commodore Design, einem Interface-Modul und zugehéri-
ger Software. Gemeinsam mit dem Commodore VC 64 entsteht ein
Musikinstrument mit bemerkenswerten Fahigkeiten.

Komplett-Paket bestehend aus:

KEYBOARD SOFTWARE

— 49 Tasten, 4 Oktaven C-C — auf 5%" Diskette

— PROFIFORMAT — Programm MONO 64 —

— Gehéause aus stoRfestem monophoner Synthesizer
Kunststoff im - — Programm POLY 64 —
Commodore-Design polyphones Keyboard

— Interface-Modul — Klangfarben direkt am PC
mit Verbindungskabel, veranderbar
anschluBfertig

EINFUHRUNGSPREIS

DM 495 §= inkl MWst/

zuziiglich Versandselbstkosten

Noch heute bestellen!

@E@ Orgel- und Piano-Bausétze © IndustriestraBe « 5401 Halsenbach
Telefon (06747) 7131 - Telex 42323 11

AnzeigenschluB fiir die
nachste Ausgabe ist
immer der 30. des Vormonats

» WER OFT
UBERSTUNDEN
MACHT, DEM (ST
AUCH SONST

Nic
: HELFEN
\\‘/\




TEXT-ADVENTURE
Deutscher Wortschatz
mit iiber 150 Worten!
Spitzenlogik durch neu-
‘es Entwicklungs-System!
Wortliste im Spiel! Mit
Losung! Fir C64/VC-20
&28KB (Typ angegeben!)
auf Markencass. = 20 DM
Roger Ziihlsdorf, Dolfen-
str. 22, 4500 Osnabriick.
(Schein/Scheck)

SUCHE das Spiel Hypee
Sport. Suche Tauschpart-
ner fiir VC64. Disko Cass.
Liste an Ralf Kilian 3250
Hamen ’

C-64 UND TI99/4A
Spiele ab 2,—! Keine
Raubkopien!! F. Hofer

Bruckgasse 1, 8090 Was-
serburg

TAUSCHE: Homecom-
puter+CPU gegen Happy-
computer: Wassermann,
Ulmenweg 6, 7074
Moegglingen

C64 COMAL VO01.14 +
Basicode 2 + Adref3ver-
waltung gegen 10,— +
Disk + Umschlag + Porto
B. Hentig, Friedenstr. 10,
5020 Frechen, 02234/
57240

SUCHE Hard-Software-
Hilfen zum Eprom P20
GRA Mieren + Copieren
(C64 + Floppy) Harold

Newcomb. Querstr. 2,
8635 Dorfles. 09561/
66447

WARMEBEDARF (64
mit Ausdruck DM 39,—
Zins-PGR ber. Kredite
u. Tilgungspline W. Hin-
derer, 7447 Aichtal,
Hohenzollernstr. 9

SUCHE fir VC 20 Spei-
chererweiterung + Spiel-
und Anwenderprogram-

me. H. Weiher, Weinweg
13, 8542 Roth

SUCHE Computhink
Disk Kontroller Karte
fir 3032 oder neue PET.
Merlevede, Freddy, Rue
de Junglinster 14, Bourg-
linster, Luxemburg.

NEU — DR-PACKAGE
NEU DUM und Restore
Braucht jeder  64er.
Kostenloses Info bei

PLK Nr. 018819C 5000

Kéln 1, Hauptpost

48

SUCHE C-64 mit Data-
sette. Nur schriftl. Ange-
bote an: F. Kies, Loens-
str. 4, 3170 Gifhorn

Computer-Fans

CPC  464-SCHNEIDER
C64-VC 20 — COLOUR
GENIE Kabelverbindung
zu Stardrucker u.a. so-
wie Software sehr billig
bei GG-Postf. 443 in
7700 Singen

C-64-RIESENSAMM-
LUNG: Pokes, Tips,
Tricks ... Routinen, Pro-
gr., alles auf einen Blick!
Fir nur 10,— DM! wv.
Koch, Krausenstr. 55, 3
Hannover 1

VC-20. SUCHE KFC-SU-
PER als Steckmodul u.

Programmtusch: Liste an’

V. Borgiel, Bismarckstr.
87, 4150 Krefeld

VERAUFE  Atari-Spiel
m. 6 Cassetten u. 2 Joy-

- sticks f: 250,—. Cassetten

auch einzeln. Tel.: 04925/
87 81

SUCHE Tauschpartner
fir C64-Software. Ca.
350 Prg. aller Art vorh.
M. Kohl, Stufenstr. 4,
6233 Kelkheim 2

SUCHE Prog. fir C64
Monopoly Schach Miihle
Dame 80 Zei.Kar. usw.
Udo Radtke, Alte Bahn-
hofstr. 20, List/Sylt

VERKAUFE gegen Ge-
bot (ab 50,— DM) Modu-
le fir Simons Basic/Com-
pil. Phil. — Meinecke,
-Wirtgen 26, 5 Kéln 60

VERKAUFE VC-20 + 8/
16K + Softw. Preis ca.
250. Gerd Kerscher, Obe-
re Staltenstr. 6, 7860
Schopfheim, Tel. 07622/
4557

ACHTUNG LEHRER
Schulnotenverwaltung
mit VC64. INFO gegen
Riickporto H. Schmidt,
Bahnhofstr. 19, 6798
Kusel

SUCHE giinstige Progr.
fir C64 (Kass./Disk) An-
gebote an: Uwe Schén-
bohm, Theresienweg 5
7115 Kupferzell

- GV/PW-Vortr.

Sie wollen BASIC auf
Ihrem C64 lernen? —
Hier ist DER BASIC-
KURS! Von Anfang an
bis zur hochauflésenden
Grafik ! nur DM 29,90
auf Disk(ette) bei AHA-
Soft, Am Deroy 30, 6728
Germersheim 1, 07274/
46 58

PEEK/POKE-LISTE (20
S. A4) V.Tips u. Tricks
10,— bar / Info 80 Pf.
H. Strafburger, Pionier-
weg 17,2070 Ahrensburg

VERKAUFE Kassetten
Interface fir VC20/C64

DM 35. Suche Computer-

mobel, Monitor und
Drucker CV (20). Tel.
0495514335.

SUCHE UND TAUSCHE
sowohl normale, als auch
CP/M Software fiir den
C-64. Achim Becker,
Lisztstr. 13, 6550 Bad
Kreuznach, Tel. (0671)
6 12 87 und 6 15 87 (ich
rufe zuriick!)

AnzeigenschluB fiir die
nachste Ausgabe ist
immer der 30. des Vormonats

VC-20 — SUCHE Pole-
Position u. andere Arca-
despiele f. VC-20, mog-
lichst billig zu kaufen.
Angebote an: Hans-Joa-
chim Behrends, Hans-
Bockler-Allee 5, 2971
Hinte 1

SUCHE gebr. C64, ver-
kaufe gebr. VC20 und
Software: BLACK MAX,
BASIC-Kurs, 17 und 4
H. Herrgott, Klitschen-
dorf 11, 8802 Windsbach

SUCHE fir VC-64 Soft-
ware-Progr.  jeder Art
auf Kassette. Bitte Ange-
bote an: H.J. Koch, Allen-
steinerstr. 4, 6457 Main-
tal 2

SUCHE aus dem Buch
64 Programme fir C64
funktionierendes Pro-

gramm ,,Adressenliste‘
E. Hitz, 09133/13 29

C64-ANFANGER
SUCHT Spiel- und Lem-
‘programme. Listen an:

Volker Baumann, Melan-
derstr. 15, 4047 Dorma-
gen 5, Tel. 02106/46175

VC-20 + Datas + Super-
erw. + Module (Schach
+ Omega) + 50 Toppro-
gr. + viel Literatur. 350
DM. Tel. 0201/66 55 27

AMWAY-BER. C64 PRG
1526 Druckt R/B in sek.
Prg.
Disk DM 30,—. Jickle,
Maschring 38, 3185 Velp-
ke, 05364/18 60

VERK. Biicher: PRH +
Tips f. VC20 / Grafik m.
VC 20 Databecker: Tips
+ Tri. Neuhaus, Opper-
husener Str. 76, 5992
Nachrodt

WER WEISS RAT C-64
80—ZKRT+S’ Basic orig.
Comm. f. Datasette ges.

“Welche 80 — K. liuft?

Tel. 06186—2509 ab 19

C-64 CLUB fir 10 DM
und 5 Ihrer Programme
auf MC/Disk. Postf. 29,
6301 Befort, Luxem-
bourg.

EGAL MIT WELCHEM
COMPUTER SIE ARBEI-
TEN Ob Sie Programme
suchen oder anbieten
wollen. Wenden Sie sich
an Hoock Software-Adres-
sen Postf. 1137G:- 6947
Laudenbach, Tel. 06201/
75648

C64 +1541+1530+ 1526
+ Texto + Data + Konto-
mat + 3 Joysticks + ca.,

20 Disketten. Biirger,"
Neuhausen 31, 8673
Rehau

OPEN-ACCESS,  Sym-

phony Dbase III, Word,
S-Calc. Einfithrungs-
Seminare. inter miero,

Miinchen Tel.089/958363

Orig. TI99 | 4A-KO.-
Systext. o. P-Box, Kons.,
32 K-Memory, Contr., 1
Laufw., RSZ32, XBasic,
Edit/Ass, Multipl, DM
2460. Tel. 08341/68790-
16664



LEXIKON D.Mod. Elektr.
V.Commodore DM 25,—
VK. Franz  Kellner,
Schwander Str. 48,
8501 Schwanstetten 1

WER VERK. = gebr.
Schneider CPC 464 oder
Acom Electron? Steffen

Biermann, Kaisergarten 1,
3363 Gittelde

COMPUMASK VC20 +
C64 1200 Infos auf + un-
ter Edelplastik-Tastenma-
ske DM 30. Vorkasse o.
34,50 NN. Auch Simon +
Blanko fiir Notizen. I.
Dinkler, Schneiderhaus 7,
5760 Arnsberg I '

CENTRONICS-Drucker
Modell .732-2 zu verk.
Ing.-Biiro D. Harms. Tel.
06152/3883

SUCHE fir TI99 |/ 4A
-Disketten LW, Drucker.
D. Feusner 08441 / 6744
Oberfeldweg, 8068 PAF.

TRIAL CTI-B. Das
Schach einer neuen Gene-
ration. Info: W. Miiskens

Kranenburgerstr. 224,
4180 Goch 6

SUCHE FUR C64-CLUB-
GRUNDUNG interessier-
te Anfanger, Fortgeschrit-
tene und Spezies im
Raum Minden-Bad Oeyn-
hausen — Porta Westfali-
ca. Kein Club-Beitrag!
Bitte schreiben an Baade,
Pf. 100905, 4970 Bad
Oeynhausen.

SUCHE Epson Komp.
(RX) Drucker. Eventl.
mit Karte f. Aplle Komp.
G. Jarzina, 5900 Siegen,
I.d. Hubach 52

C64 Ausverkauf, CBM 64
Fort Apo, Hobbit, Falcp,
original! Je 20 DM. zus.
VB + Trakb. + Datas.!
.0202—665711, ab 18 Uhr

ATARI, HANIMEX,
CBM64, VCS 2600 + 25
Kass., VB TVG 2000 +
6 Kass., VB Trakball +
C64-Spiele! 0202-665711
ab 18 Uhr

C-64 AKTIENVERWAL-
TUNG Hires-Grafik, um-
fangreiche Auswertung.
Birger Kremeyer, 4900
Herford, Meisenpfad 14

WER VERK. Heim- oder
Personalcomp.-Bausatz?
Angebote an Steffen Bier-

mann, Kaisergarten 1,
3363 Gittelde

VC20 INFOBLATTER
NR. 1 Naheres g. Riick-
umsch. Probe DM 5: Alle
DM 20 (nur Schein).
4432 Gronau, Engbrink-
kamp 24

KAUF, TAUSCH + VER-
KAUF von CPC464-Soft-
ware Tauschliste o. 2 DM
Riickporto an W. Meyer
4980 Biinde, Brendel 14

VERKAUFE VC-20 mit
Datasette, Basic-Kurs
Pro.Handb. und Spiele
fir 250,—. Telefon ab 14
Uhr: 0421/662935

C64-HOROSKOP — Cha-
rakteranalyse! .10 Screens,
Text u. Auswertung! echt
Spitze! DM 59,—.

T. Jenczyk, PF, 325 Ha-

meln

SUCHE ADA, Logo,
Fortb und zuverlissige
Tauschpartner fir C64.
Tauschliste an Camilo,
Frankurter Landstr. 199
D-6100 Darmstadt 12

G4 USERCLUB EROFF-

'NET! ProgrtInteressen |

besitze auch Programme.
Thorsten Brand, Donau-
str. 33, 6080 Grof3-Gerau

VERKAUFE & TAU-
SCHE VC20 Software;
Superbillig, alle Module,
16/8/3KM. Liste kosten-
los. Neumann, Bismarck-
str. 72, 4320 Hattingen.

VC20 +16K+datasettet
joystick+4 Biicher + Soft-
ware + Einfilhrung fir
Anfanger. 04841/41 88
VB 500,— :

DIENSTREISEPRO-
GRAMM als Anlage zum
LStJA bes. fiir 6ff. Dienst
bei R. Heister,

Tel. 02241/31 37 12

VERKAUFE VC20 + 16
KB + Jede Menge Pro-
gramme fir nur 300 DM
Tel. 02682/32 66

TURBO-TAPE-MODUL

C64 10 schnelleres Load,
Save Verify, Merge u.
Old, auch Maschp. 45 DM
02331/5 18 07 ab 19 Uhr

SUCHE VC-64-Software
Spiele + Anwenderprg.
K.M. Hildebrand, 4900
Herford, = Magdeburger
Str. 34

VC-20 ERFAHRUNGS-
AUSTAUSCH RTTY/
CW, Utilities und vieles
mehr. Habe ca. 1000 Prg.
A. Soballa, Pf. — Jansen-
str. 31, 4418 Nordwalde.

DRUCKER VC 1526 ges.
evtl. auch anderer v. CBM

Ing.Biro Harms, Tel.
06152/38 83

PLATTENBOX vollkom-
men Menuegesteuert

10 K, 10 DM. Tel. 05431/
6441

C63 + DATASETTE +
Quickshot 2it — 6 Bii-
cherzete: 200" Pro-- VB,
Tel. 05431/6641

SUCHE JEDE Menge
Cass.-Software fiir den C-
64.W. Jansen, Barbarastr.
6,5167 Vettweil

C64 TOOLS Und CO z.B.
Disksorter 3 Min-Copy

Z5 Prg.: Disk 30 DM
Postlagernd 043154B
4 D-Dorf

C64-CLUB gibt seine Ori-
ginale ab z.B. Zaxon Sen-
tinel: Disk Schein 40 DM
vrk: H. Rek Gorlitzer
Str. 6 4040 Neuss

VC20 / 64 mit Computer
8 x 220 Voltschalten.
Info gegen Riickporto.
Blumberg 2399 Tarp,
Stettiner Str. 2

WER TAUSCHT VC-20
Programme mit mir?
Listen an: J. Duck, Sim-
merner Str. 13,5411 Neu-
hausel /| WW

VERKAUFE: Drucker
Seikosha GP 700A mit
Databecker Interface fir
Supergrafik L. Lasch.
07022/51238

VERKAUFE Synthimat
(50 DM), Simons Basic
Modul (100 DM). 5 Spiel-
programme (40 DM). Tel.
08249/7 31

SEIKOSHA GP 100A zu
verkaufen + Deutsches
Handbuch + neues Farb-
band nur DM 550,—.
Tel. 089/811 99 60 ab
19.00 Uhr. :

11 TOPPROGRAMME
fir nur 20 DM Schein
o. NN Super Anwender
+ Spiel C. Hanke Schirr-
mannweg 1, 3490 Bad
Driburg .

VC-20 BUSPLATINE mit
5 Steckplitzen: wie in
CBM 2/84 Seite 42 be-
schrieben, gebraucht ab-
zugeben. DM 120,—. R.
Huber, Karl-Marx-Ring 7,
D-8000 Miinchen 83.

VC-20  EXPANSIONS-
PORT  Verlingerungska-
bel wie in CBM 2/84 S.
36 beschrieben, gebraucht
abzugeben DM 40,—.

R. Huber, Karl-Marx-
Ring 7, D-8000 Miinchen
83

MIDI — C 64 Midin-
terface C 64, lauft mit
allen gingigen Program-
men, ready to use, 96,—
DM N.N. Incl. MWST.
+ Vers.-kosten. Musik-
Elektronik Butterweck,
Hochstrae 75, 4630
Bochum 6

NUR BEI UNS erhalten
Sie die beste PEEK &
POKE SAMMLUNG 16
KByte auf Kass. DM 9,50
auf Disk DM 14,— per
Vor.kasse den DISK-Pak-
ker dazu nur DM 5,— !
Auflerdem sind wir sehr

"~ an Hard & Software Kon-

takten interessiert! Per
NN plus 4,— Dipl. Geol.
BECKER 6550 Bad
Kreuznach, Tel. 0671/
612 87
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BEZUGSQUELLEN

. Wir erhielten viele telefonische und briefliche
Anfragen im Bezug auf Hersteller bzw. Vertreiber
> der von uns erwiahnten Hardware und Software.

Hier haben wir eine kleine Zusammenstellung der in den letzten Ausgaben beschrie-
benen Artikel. Preisnennungen konnnen nur ohne Gewahr, nach Preisangaben der
Anbieter, erfolgen. Wir werden diesen Service in loser Folge fortsetzen.

QUELLEN

OMICRON SOFTWARE
Erlacherstrafie 5

D-7534 Birkenfeld 2
Telefon: 07082/5386

Testgegenstand: Preis/DM

G-Basic Toolkit
VC-20 259,—
Handbuch vorab 20,—

Mannesmann Tally GmbH
Postfach 2969

D-7900 Ulm

Telefon: 07308/80-1.

MIRWALD Electronic
Fasanenstrafie 8

D-8025 Unterhaching

b. Miinchen

Telefon: 089/6111224 +
6112040

WREDE-COMPUTER
Hauptstraie 50
D-4788 Warstein v
Telefon: 02902/5015-17
VOBIS-VERSAND-
ZENTRALE
Viktoriastrafde 74
D-5100 Aachen
Telefon: 0241/500021

MEDIA MARKT
Euro-Industriepark
Ingolstadterstraie 62
D-8000 Miinchen
Telefon: 089/316026

Testgegenstand: Preis/DM
Drucker
MT-80 - MI
BMC-BX80 MI
Commodore
MPS 802 VO
CMC CP-80 ME
CMC CP-80XME
Commodore
MPS 802 WR

998,—
998 =

875,—
868,—
898,—

795,—

Interface Age Verlag GmbH
Josephsburgstrae 6
D-8000 Miinchen 80
Telefon: 089/434089

Testgegenstand: Preis/DM
Exbasic Level

II VC-20 298,—
Exbasic Level

II C-64 298 ,—
BASIC-COMPILER
64/1541 298,—

Extended Synthe-

sizer System 138,—
Microcomputersysteme
Ingeborg Strie
Kirchweg 5

D-2851 Schwaforden
Telefon: 04277/692

Testgegenstand: Preis/DM
Pseudofloppy-

programm VC-20 49,—
5-fach Busplatine

VC-20 198,—
64K Erweiterung
VC-20 278,—

ADMAN Electronics Ltd.

.Ripon Way

Horrogate, North York-
shire HG1, 2AU
Great Britain

Conrad Electronic
Postfach 756

D-8452 Hirschau
Telefon: 09622/30111

H. Stein SUPERSOFT
Hohefeld 55

D-1000 Berlin 28
Telefon: 030/4042391

Testgegenstand: Preis/DM

Speech Synthe-
sizer fiir VC-20
und C-64 ab 139,—

Ing. Roland Kohler
Hard- & Software
Pezzelgasse 36

A-1170 Wien

Telefon: 0222/434642

Testgegenstand: Preis/DM
MODUL

C-64.PLUS 195,—

SM-Software AG
Scherbaumstrafie 33
D-8000 Miinchen 83
Telefon: 089/6371211

Testgegenstand: Preis/DM

SM-TEXT 64 149,—
SM-ISM 64 140,—
SM-KIT 64 140,—
SM-MAE 64 140,—

SM-ADREVA64 158,—

Integrated Systems AG
Postfach 130

CH-6330 Cham

Telefon: 004142/365533

Testgegenstand: Preis/DM
Quickcopy V.2.0
C 64-VC-1541 59,—

SOFTLINE R. Alverdes
Schwarzwaldstrafie 8a
7602 Oberkirch
Telefon: 07802/3707

Testgegenstand: Preis/DM

256-Karte C-64 ca300,—

Wersi Electronic
Industriestrafie
D-5401 Halsbach
Telefon: 06747/7131

Testgegenstand: Preis/DM
Wersibord

Music 64 495,—

YCO-Hiillen Kruse
Postfach 1233

D-2082 Uetersen
Telefon: 04122/43040

Testgegenstand: Preis/DM

Staubschutz-

hauben 15,—

Rofimoller GmbH
Finkenweg 1

D-5309 Meckenheim
Testgegenstand: Preis/DM
AS-64 Assembler/

Editor/Monitor 295,—
Eprom 64 -
Bausatz 99,—
Fertig 295,—
Turbo Acess1541
10x schreller 295,—

Klaus Jeschke

Hard-, Software

Im Birkenfeld 3¢
6233 Kelkheim
Telefon: 06198/7523

Testgegenstand: Preis/DM

32/27K-Byte

Modul f.VC-20 159,—

Datenrecorder

VC-20/C-64 77,—

80 Zeichenkarte

C 64 299,—

Recorder Inter-

face VC-20/64 39,—

ROM-Modul

f. 2 Eproms

2716/32/64 39,—

40/80 Zeichen-

karte VC-20 219,—

Centronics Inter-

face VC-20/64 169,—

10er Tastatur

(Zahlen) T1 119,—
T2 179,—
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NUTZEN SIE UNSEREN
BEQUEMEN POSTSERVICE

CBM

REVUE

DAS
OMMODORE
MAGAZIN

Das ist das Supersonder-Angebot
fiir alle Freaks: Fiir ganze 25 Mark
senden wir lhnen die nachsten sechs
Ausgaben bequem per Post ins Haus.

Damit sparen Sie nicht nur Geld
— fast den Kaufpreis fiir ein ganzes
Heft, nein, Sie erhalten in der Re-
gel lhre CBM-Revue sogar friiher.

Der Postbote bringt es lhnen
schon dann, wenn die Kioske gera-
de beliefert werden. Zumindest
aber haben Sie es piinktlich am
Erstverkaufstag auf lhrem Tisch.
Ist das kein Service?

WICHTIGE RECHT-
LICHE GARANTIE!

KOMMT REGELMASSIG bianen oinor Woohe nach Elngang

ZU IHNEN INS HAUS
FUR NUR 25 MARK

Ich nehme zur Kenntnis,
daB die Belieferung

erst beginnt, wenn die Abo-
Gebiihr dem Verlag
zugegangen ist.

CBM
AKTUELL

Abo-Service
SchellingstraBe 33

8000 MUNCHEN 40

der Abo-Bestiitigung durch den Ver-
lag widerrufen — Postkarte
Ansonsten lauft dieser Auftrag je-
weils fiir sechs Ausgaben, wenn
nicht vier Wochen vor Ablauf wider-
sprochen wird, weiter.

Bitte senden Sie mir bis auf Wider-
ruf ab sofort jeweils die nachsten
sechs Ausgaben an untenstehende
Anschrift.

Ja, ich mochte von |hrem Angebot
Gebrauch machen.

Name
Vorname

StraBe/Hausnr.
Plz/Ort
Ich bezahle:

O per beiliegendem Verrechnungsscheck

[0 gegen Rechnung

O bargeldlos per Bankeinzug von meinem Konto
bei (Bank) und Ort
Kontonummer
Bankleitzahl
(steht auf jedem Kontoauszug)
Unterschrift __
Von meinen Widerspruchsrecht habe ich Kenntnis genommen
Unterschrift
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So machen Sie mehr aus Ihrem COMMODORE 64:

Angerhausen . Englisch

Gerits - Thrun

EIN DATA BECKE

DER BESTSELLER - BAND 1

64 Tips & Tricks, das mit liber 70.000 Exemplaren meistver-
kaufte DATA BECKER BUCH, ist eine hochinteressante Samm-
lung von Anregungen zur fortgeschrittenen Programmierung
des COMMODORE 64, POKE's und andere niitzliche Routinen,
interessanten Programmen. Aus dem Inhait: 3D-Graphik in
BASIC - Farbige Balkengraphik - Definition eines eigenen zei-
chensatzes - Tastaturbelegung - Simulation der Maus mit
einem Joystick - BASIC fiir Fortgeschrittene - C-64 spricht
deutsch - CP/M auf dem COMMODORE 64 - DruckeranschiuB
uber den USER-Port - Dateniibertragung von und zu anderen
Rechnern - Synthesizer in Stereo - Retten einer nicht ord-
nungsgemas geschlossenen Datei — Erzeugen einer BASIC-Zeile
in BASIC - Kassettenpuffer als Datenspeicher — Multitasking
auf dem COMMODORE 64-POKE'’s und die Zeropage.— GOTO,
GOSUB und RESTORE mit berechneten Zeilennummern, INSTR
und STRING-Funktion - Repeat-Funktion flir alle Tasten. Alle
Maschinenprogramme mit BASIC-Ladeprogrammen.

Briickmann

pata BeckeR's ||l L
Gl;g:rSE \IH COMMODORE 64

PROGRAMM- i

UND |
IDER REST DER WELT| |}l
SAMMLUNG |

i EIN DATA BECKER BUCH

IMON’s

BASIC

Das Trainingsbuch zum
SIMON's BASIC

EIN DATA BECKER BUCH EIN DATA BECKER BUCH

TiDS & T

DATA BECKER'S DER COMMODORE 64 DAS TRAININGSBUCH
GROSSE PROGRAMM:- UND DER REST DER ZU SIMON's BASIC,
SAMMLUNG ZUM WELT, 220 Seiten, 380 Seiten, DM 49,-
COMMODORE 64, DM 49,-

64 Tips & Tricks ist eine echte Fundgrube fiir jeden COMMODORE
64 Anwender. 64 TIPS & TRICKS, 1984, iiber 300 Seiten, DM 49.-

JETZT NOCH MEHR TIPS & TRICKS -

BAND 2

Auch der zweite Band von 64 Tips & Tricks duirfte sehr schnell
ein Bestseller werden. Das Buch enthéit eine Fiille hochkarati-
ger Programme, Anregungen und Routinen: ein umfangrei-
ches Kapitel liber Softwareschutz - Befehiserweiterungen
und wie man sie macht - Tips & Tricks zur Programmierung
von Superspielen - Zeiger und deren Manipuiation - mehr
Uibers Interrupt-Handling mit vielen Beispielen - erweiterte
Hardware-Mdglichkeiten - Betriebssystem ins RAM kopieren
und dort manipulieren — sowie viele weitere Programme,
Befehlserweiterungen und niitzliche Routinen. Wer gerne pro-
grammiert und mehr wissen will liber den COMMODORE 64,
der braucht dieses heue Buch.

64 TIPS & TRICKS Band 2, ca. 250 Seiten, DM 39,-

EIN DATA BECKER BUCH

EIN DATA BECKER BUCH

COMMODORE 64 DAS IDEENBUCH ZUM >
FUR TECHNIK UND COMMODORE 64, R
WISSENSCHAFT, 240 Seiten, DM 29,~

300 Seiten, DM 49,

250 Seiten, DM 49,-

Diese und viele weitere DATA BECKER BUCHER gibt's im Buchhandel, im Computer-
fachhandel und in den Warenhé&usern. Dort gibt's auch den kostenlosen, groBen
DATA BECKER Katalog mit der groBen Buch- und Softwareauswahl rund ums
Thema Computer. Katalog auch kostenlos direkt von DATA BECKER.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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