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BIT-LET-iink apré kis része
csupéan az OTLET-nek, s ily mo-
don szerkesztdségunk is piciny
szigete a hetilap szerkesztGségé-
nek. Mostanaban azonban iz-
galmas, tanulményozandé terep-
pé valt a szerkesztdség a szami-
tastechnikaval foglalkozd Gjsag-
iré szamara. Az a nagy helyzet
ugyanis — van szerencsénk
tudatni a kedves olvasdkkal —,

ben forradalmi médon tor be

a szamitastechnika lapunk falai,
s6t hamarosan lapjai kézé. Tor-
tént ugyanis, hogy killonb6z6 -

csillagallasok szerencsés ossze-
jatszéasa folyoméanyaképpen Sanyo !

és Amicus szamitogépek érkez-

tek, érkeznek szerkesztoségiink-

be, amelyek minden valészinliség
szerint nem egyszerii szobadiszek |

lesznek, hanem a lapkészités
mindennapi eszkozei. Kollégaim
és jGmagam is rovidesen ezen
billentyiizzitk majd be cikkeinket,
a tordeld ezen hivja elé az egyes oldalakra szant anyagokat,

_s adja meg a hasabok, sorok, betiiméretek milyenségére vonat-

kozo titokzatos utasitasait, s azily médon generalt lemez keriil
majd a nyomda ugyancsak korszerii szamitégéppel vezérelt
levilagité gépébe. Mondanom sem kell, hogy a szamitastech-
nikdval mar megfert6zott szerkeszté miné izgalommal varja
a nagy napot, amikoron bejelentheti e hasabokon, hogy
a kovetkezd oldalakon taldlhaté szamitastechnikai melléklet
mér e szamitégéprendszer segitségével készilt. A szamitas-
technikaval megfertdzo6tt szerkeszt6 persze azt is tudja, hogy
nem két nap egy ilyen rendszer iizembe allitdsa, bejaratasa,
s az sem Ot perc mig mi folhaszndlék, Gjsagirék, gépirdk,
s kiilénésen a legnehezebb munkat végzo tordeldk, megtanul-
juk a gépek kezelését. igy hat egyel6re még az izgatott varako-
z4s és késziil6dés perceit éljilk, s a BIT-LET szerkesztdje még
mindemellett érdeklédéssel figyeli, hogy milyen is az a folya-
mat, amelyrél eddig csak kozvetett tapasztalatai voltak, de
ilyen igaziak még nem. Egyszoval milyen is az, amikor egy
munkahelyen mindenki tudja, hogy rovidesen testkozelbe ke-
riill majd a technika 4j csodajaval a komputerrel, s tetszik
nem tetszik, folhasznalova valik.

BELULROL

Apré észrevételeim taldn érde-
kesek. Nem azért, mert egy
szerkesztGség tapasztalatai,

hanem mert bizonyara hasonli-
tanak a mas munkahelyeken

— hivatalokban, gyarakban — re-

gisztralhaté tapasztalatokhoz.

Egy tény, a szamitogép még ma

is elblivdl benniinket. Elbiivéli az

egyszer(i, kezdé folhasznalét.
Tisztelettel néziink ra, s val6-
sziniileg még j6 darabig idegen-
kedéssel vegyes tisztelettel
figyeljiikk, hogy mit is miivel,
s hogy miért épp azt.

Erdekes tapasztalat, hogy min-
denféle ismeretterjesztd irodal-
mat naponta forgatd kollégak
szamara is homalyban marad

a ,,hogyan kommunikél az ember

a géppel, hogyan parancsol neki,

hogyan tudja vele megértetni,
hogy mit akar téle”” — kérdés. Ugy
tiinik ezt az alapkérdést sem az
ismeretterjeszté irodalom, sem
az alkalmi beszélgetések, de
félek téle, hogy az alkalmazoi szintii ismereteket adni kivané
oktatas sem veszi elég komolyan, s nem kezeli alapkérdésnek.
Hozza kell tennem azt is, hogy a kérdésre nem kénnyi egy-
szeriien, kozérthet8en valaszolni, s killénésen nem sikeriil ez
a szamitastechnikaval hivatasszeriien foglalkozé, a legvulga-
risabb alapkérdéseket kérdésnek mar nem is érzé szakembe-
reknek. Jellemzé eset, hogy szerkeszt8ségiinkben fél ora ele-
gendé volt egy hozzaértd szakembernek, hogy a gép megérke-
zése alkalmabél kivancsian osszesereglett ujsagiréhadnak
olyan ,.magyardzva bemutatét’” tartson, amellyel napokra
sikeriilt megrémisztenie, s elriasztania a gép kérnyékérdl is
ERGLERELELS
Es most? Most tart az izgatott kivancsisag allapota. Ki két-
kedéssel elegyes csodalattal nézi a gépet, s hallani sem akar
réla, hogy valaha majd mellé iiljon, s igy aktiv résztvevdjévé
valjon egy uj technolégidnak: masok mar alig varjak, hogy
eljussanak tudoméanyukban odaig, hogy énalléan is birtokukba
vehessék a rendszert. Megint méasok pedig a ,,j6! bevalt mun-
karendetés folyamatot” féltve prébalnak benniinket lebe-
szélni. Remélhetdleg sikerteleniil!
Angyalosi Laszlo

C16—C16-C16—C16 — olvassink kévetelésének engedve hasznos anyagokat kozlunk a C16-0s gép hasznaldi szamira;
ugymint: egy tablézat a C16 interpreter &llapotvéitozasairdl, és a leird bitek helyérdl,

g Hiroidal — egy uj Commodore-csoda képével és adataival.

egy gorberajzold program.

Vallaté hozzdszélas — egy olvasonk a Commodore elényds és kevésbé eldnyOs tulajdonsagairél olyan keményeket mond,

mi sem allhatjuk szd nélkul.

hogy azt maér

Tegyiik meg a mésodik Iépést is — eqy orszagszerte ismert kozépiskolai tanar veleménye és tapasztalatal a szadmitdgépes

.legalapismeretek” oktatdsardl.

Micolor-nyeré — visszatérink a forditéjaték programjara, s kozdljiik a legjobb megoldast.
Hardverétletek — egy am jdvoltabdél ki-ki megépitheti Commodore-jahoz maga a joystick-jét.
Programbdérze és program-cserebere — kindlat pénzért a borzében, s kinalat programért a csereberében.

Tabor

felhivasunk nyoman ismét egy nyulfarknyi beszamold a nyéri tdborozasokrol.

Szoftverétiletek: 1. két POKE-os trikk a HT-hez, 2. Programok Ujrainditdésa RESTORE-ral és RESET-tel Commodore-n,

3. Aprd észrevételek a Primo-rol.

30
9
36
(%) Sorvezetd — skinek van nyomtatéja a HT-hez, az megtudhatja, hogy hogy ..jonnek ki” a nyomtatéra is az ékezetes betik.
37
38

EF) Posta — hosszi és érdekes magyarazattal arrél, hogy hogyan lehet egy pontot rajzoini a képernyére HT-val ASSEMBLER-ben.
[1) POSTA — eqgy tablazat azoknak, akik nem tudjak, hogy melyik vezérid karaktert hogyan kell bevinni a C-64-be.

[1) Kétgép-nyerd — a szakkori palyazat mésodik, nagy feladata.
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Kozel 4 milliard forintot forditottak szamitas-
technikai eszkdzok beszerzésére gazdalkodd
szerveink a mult évben. Ez jelentds eldre-
lépést mutat az 1983-as év 2,75 millidrdos
beruhazasdhoz képest. Nagy a felfutds a
mikroszamitdgépek szamat illetSen is. Ta-
valy mintegy otezer Uj mikroszamitdgép ke-
rult  kozuleti tulajdonba, ezzel 8121-re
emelkedett szamuk. Tobb mint otvenezerre

Szuper intelligens mosdgépet jelentetett meg
a piacon az olasz Candi cég. A gép mieldtt
hozzalatna a textiliak mosasahoz, a kovetkezs

vizsgalatokat végzi el: a belerakott ruhdk
szinben és anyagban miként térnek el egy-
mastdl, eresztik-e a szinlket, a kivalasztott
mosast program megfelel-e a mosnivalok
jellegének. Vizsgalddasai befejeztével a gép
€l6" szdval kozli héziasszonyéval, hogy mi
a teendd.

U fogat barkinek, kevesebb mint egy dra

alatt. Ezt tudja ajanlani Francois Duret
francia fogorvos, miutan munkéaba allitotta
tizévi kutatdmunkdjdnak eredményét. U]

munkaeszkozének miniatdr videdkamerdja
néhany masodperc alatt hdromdimenzids fel-
vételt készit a beteg allkapcséardl és fogsora-
rol. Az igy nyert adatokat egy szerszam-
geppel dsszekapcsolt szamitégépbe taplal-
jak. A gép az uj potfogat rovid idd alatt el-

késziti.

Lapunk korabbi szdmaiban megismert, Kitt
ben épithetd Homelab 3 szamitdgép ) val-
tozatét allitotta ki Homelab 4 néven a gyartd
Color Ipari Szdvetkezet Dombdvar és a fej-
leszté Homelab Gmk, a BNV D épuletében a
Kereskedelmi Kamara standjan. A gép valddi
nyomdgombos billentylzettel 16 és 64 K-s
valtozatban tapegységgel egyutt kaphatd
15 400 és 17 600 Ft-os aron. A vasaron be-
mutattdk a gép CP/M-es floppy-bdvitését
is.

A Homelab 4 kulon érdekessége, hogy kindl-
nak hozzad hangosan és elég j6l érthetden
magyarul beszéld bdvitést is, amely elsé-
sorban vakok szdmaéra lehet hasznos segéd-

eszkoz.

hitelkartyak gyartdi még csak a prébahasz-

A mikroprocesszorral és memdriaval ellatott

becsulik a maganszemélyek és KISZ-szerveze-
tek tulajdonéba kerult hazi és professzionéalis
személyl szdmitdgépek szamét.

Az amerikai jatékpiac idei sldgere egy énekld,
torténeteket meséls, orrdt, szdjat mozgato,
kacsintd jatékmackd. Az Uj jatékslager szive
egy mikrochip, amely vezérli a mechanikai
mozgésokat, a belsejében elhelyezett hang-
szalagok muikodtetését. A hatvan dolléros
jaték tervezdje Donald Kingsborough, a
mikroszamitégépeirdl és videdjatékairdl hires
Atari cég volt igazgatdja eddig mar mintegy
hetven millié dollart keresett a macikon.

Szamitdgép vezérli Kirgizia legnagyobb on-
tozdrendszerének mikddését. A tdbb ezer
hektaron torténd vizelosztds a gépbe téaplalt
program alapjan folyik: a szamitogép szaba-
lyozza a zsilipek nyitdsat, zardsat, a kulon-
bozd vizfogyaszték igényeinek oOsszeegyez-
tetését. A gyakorlati eredmények azt mu-
tatjdk, hogy a szamitdgép igénybevételével,

néalatok eredményeit varjdk, de a Multimil
nevil texasi cég mar U] telefonkészulék-
tipusokat kezdett forgalmazni. A készulékek
technoldgidjat Eurdpaban fejlesztették ki
A cég mar rendelkezik a sziikséges postai
engedéllyel ahhoz, hogy lzembe allitsa azo-
kat a készulékeket, amelyek olyan kartyat
tartalmaznak (Memocard), amely 2 Kbyte
csak olvashaté memoridjaban 1000 telefon-
szamot tartalmazhat. A memdria elektromos
Uton tolthetd. A készllék &ra 585 dollar, de
tovabbi 100 dollarért egy ujabb ,.okos”
kartya csatolhato hozza.

Puha szdrd, nyavogni és dorombolni tudd
elektronikus mucicat hoztak forgalomba az
USA-ban. Az egerekre ugyan nem reagéld
mimacska 50 dollaros egyszer(ibb, és
100 dolldros luxusvéltozatban kerll piacra.
Az utdbbi kozel otven féle taps- és futtyjel-
utasitast ért meg. A gyartd cég képviseldje
szerint a beépitett szamitogép-intelligencia
novelésével olyan hézérzd macska is ki-
fejleszthetd, amely betdrés, tlz vagy egyéb
zavar esetén is riasztja az illetékeseket.

mintegy a felére csokkenthetd a foldek dn-
tozésére szukséges viz mennyisége.

A hajdzasban és légikozlekedésben minden-
naposnak tekinthetd mdholdas. navigacid
utdn hamarosan az autdsok is igénybe vehe-
tik a mdholdakat, helyzetik pontos meg-
hatarozéséra. Az autdba beépitett mihold-
vevivel a vezetd akkor hatdrozhatja meg pil-

A KISZ KB Kozépiskolai és Szakmunkés-
tanuld Tanicsa rendezésében oktdberben
indult a kozépiskolasok egyéni orszdgos sz6-
rakoztatd szamitogépes j4téka. Az iskolai
versenyeken legjobban szerepelt didkok a
megyel versenyeken mérhetik oOssze tuda-
sukat. Az orszadgos dontére jovd év tavaszan

ker(il sor.
SIAMITASTECHNINAI MELLEXLET: OKTOBER

lanatnyi helyzetét, ha legaldbb négy mihold
jelét veszi, Szuksége van ehhez még a pontos
idére és a tengerszint feletti magasséagra.
Az amerikai Chrysler cég é&ltal kifejlesztett
vevirendszer lézeres képlemezen tarolja a
térképet. Beéplitett szdmitdgép hatarozza meg
a pozicidt, kivéalasztja az aktudlis térkép-
részletet, majd bejeldlve a gépkocsi pontos
tartdzkodasi helyét, megjeleniti a monitoron.

Szoftver vallalkozasi irodat nyitott a kdzel-
multban az Interag Kulkereskedelmi Vallalat.
A hazai vallalatok és kisvallalkozasok szoft-

vertermékeinek NSZK-beli, osztrdk, finn,
olasz, francia, skandindv piacokon torténé
értékesitése mellett tervezik elsdsorban PC
szoftverek és oktatdsi programok behoza-

talat is.
(26}




Mint ismeretes, az Apple cég tavaly be-
mutatta a mostanaig sikergépnek szamitd
Macintosht, és az év elején az Atari cég
5205T gépével jelent meg apiacon, jelentdsen
visszaszoritva a Commodore-t. Commodore-
ék se vartak sokdig a vélaszra. Ez év jdliusaban
bemutattak U] gépiket, az Amigéat. Az Amiga
a személyi szamitogépeknél eddig nem ta-
pasztalt kivételes grafikai, animacids és zenei
tudéssal rendelkezik, mint azt mar megszok-
tuk a CBM-t81. A gépbe specidlisan ehhez a
tipushoz tervezett chipeket helyeztek el
A gép ha az ara is kedvezden alakul, hatalmas
sikerre szamithat.

Miszaki jellemzdi:

CPU: 68000 Motorola 7.8 MHz

ROM: 192K, amely tartalmazza a grafikal,
hang- és animécids rutinokat is.

RAM: 256K bdvithetd 512K-ra

Floppy: Beépitett 3,5 inches, amely B80K-t
tartalmaz. 3 drive-ot lehet még csatlakoz-
tatni.

Hang: 4 fuggetien csatorna, 2 jack kimeneten
sztered.

Grafika: b Gzemmadja van.

80x25 karakteres

320x200 32 szinnel

320x400 32 szinnel

640x200 16 szinnel.

A képeket vertikdlisan és horizontalisan 1s
tologathatjuk. 8 sprite kezelésére is képes a
gép. Osszesen 4096 (nem sajtéhibal) szin
kozul lehet valogatni.

Szoftver: A géphez mar a megjelenés idején
tébb mint 50 szoftver készult el. Az Electronic
Arts C64-es sikerprogramjait dolgozta 4t az
Amigéra. Pl One on One, PCS, MCS,
7 City's Gold stb.

A géphez a kovetkezd programok jarnak:
Amiga DOS, Voice Synthesis Library,
ABasic (CBM), Tutorial, (Mindscope), Ka-
leidoscope (EOA).

27)
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Az ATT 7300-as UNIX PC-jéhez az Alloy
Computer Products a Microstor 73 nev(d
killsd dobozban integrdlt mereviemezes €s
szalagkazettas egységeket kezdett el forgal-
mazni. A kompakt dobozban egy 5 1/4 cellas
Winchester lemez (20, 40 és 115 Mbyte
kapacitasu) és egy 23 MByte/micro cart-
ridge kapacitast file orientdlt |, streamer”
szalagtarold taldlhatd. A készulék vezeérld
egységét opcionslisan kiegészithetik adat-
titkosité chippel is. Ez lehetévé teszi a
Unix allomanyok gyors titkositadsat 64 bites
kulcsokat hasznalva.

A termék ara 3300 dollarnél kezdbdik.

Hat USA-beli, elektranikai nagyvélialat ko-
z8s program keretében az elektronikat forra-
dalmasité hiperchipet fejlesztett ki. A ko-
rabbiakkal ellentétben az 0j félvezetd eszkoz-
ben, a néhany ezerrel szemben tobb tiz-
millig ..tranzisztor” &ramkori elem képezhetd
ki. Masodpercenkénti miveletvégzd képes-
sége pedig az 1-2 milliérél 256 milliéra nove-
kedett. A fantasztikus eredményeket a fej-
leszték elsGsorban azzal érték el, hogy az
aramkori elemek méretét egy ezredmillimé-
terre sikerult lecsokkenteni. A szupertitkos
fejlesztési munka elsé eredményeit elsésorban
az amerikai katonai programokban fogjék
alkalmazni.

Kevesebh kéltséggel, nagyobb hozamok ér-
heték el a Szamitastechnikai Alkalmazasi
Vallalat U] szamitastechnikai programrend-
szerének alkalmazasaval. A TAMARA fan-
thzianévre hallgatd takarmanyosszetétel op-
timalizalé rendszer a beltartalmakra vonat-
kozé alsd és felsé korlatok figyelembevételé-
vel minimalizalja a koltségeket és megakada-
lyozza az 4llatdlloméany alul-, illetve thltép-
1alasat. A személyi szamitégépre épithetd
rendszer kezelése szamitastechnikai ismere-
teket nem igényel, igy mikodtetése gond nél-
kil megoidhatd. A gépben tarolt adatok azo-
nositdsa és modositasa igen egyszerd. Min-
den tennivalérél a szamitdgép képernydje ad
téjékoztatdst, rajta minden informéacié és
eredmény megjelenik és emellett az infor-
mécidk nyomtatdn ki is irathatak. Az uj rend-
szer alkalmazasa ma mér minden hatékony
allattenyésztési 4gazatot mukodtetd mezd-
gazdasagi uzemben nélkulozhetetlen.

Szamitdgéppel vezérelt képlijsagot helyeztek
Gzembe a Tatabanyai Szénbinyak Nagy-
egyhéazi Banyalzemében. A b&nyaszok md-
szakvaltasonként szines képernyén tdjéko-
z6dhatnak a legjelentfsebb lzemi, véllalati
eseményekrdl, tobbek kozdtt a széntermelés
alakulasarél. A képujsdg vezérlésén tdl-
men6en a Commodore 64-es tipust személyi
szamitdgépet az uzem miiszaki-gazdasagi
munkéjaban is haszaositjak.

A Viewlogic Systems Inc. nevd cég kifej-
lesztette a Workview nev( programrendszer-
sorozatot, amely teljes értékd mérnéki mun-
kahellyé teszi az IBM PC/XT-t és AT-t.
A Workview programjai tamogatjdk a séma
szerinti adatmegadést, az interaktiv logikai
szimuléciét, az olyan dokumentum feldolgo-
zAst, amely 6sszefésiili a szoveges és grafikus
informaciét. A szoftver alkalmas a nagy-
szamitégépekkel, miniszamitdgépekkel és
mas személyi szamitbgépekkel valé kom-
munikalasra. A szoftverrendszerek minimum
512 Kbyte memdridt igényelnek és egyutt-
mikédnek egy sor standard grafikus kértya-
val és optikus egérrel. A kezdbk szamara
késziilt Workview 100 ara 3500 és 4500 dol-
|&r kozott van.
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FFIE H2 - Hl wizszintes videoPoridio szanlalo
FFIF b7 nem Razznalt
b6 B3 B3~ BLO
2 — BB YSUED - YoURA
+ FF26-FFZ0 a0 3
« FF3E R RO belapasnlas
i 2 o > ROM kikarcanias
-, FF40-FF4g FF
. FF49 40 €2 BY WP $BVCZ &
« FE4C  4C 45 D0 JHP $QC43 5
o FF4F 40 DE FP JHMP SFEDE
wizszateresi oim modosibasive

vedkiiras achivasi hels modnl 3

MOHETOR wtasitas belepesi Captia

L EFSS 4 45 P4 THE BE44% monitor belepesi Pont
- FFSS-FF7E FF

yoFE B o B ia Cl16=oz Sefeben ezena: helusn B83F1 wars
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Egyre tébb levelet kapunk, kaptunk az elmilt hénapokban, amelyekben
olvaséink azt sirgetik, hogy kozéljink végre anyagot az orszdgban egyre
nagyobb szdmban létezé Commodore 16-o0s gépekhez is. Nos egyfeldl eldre
jelezziik, hogy jové havi szdmunkban a Vallatéban szerepel majd a C 16.
s addig is két hasznos anyaggal kivdnjuk segiteni a C 16 hiveit.

Erdss Zoltdn (Szombathely, Schonherz Z. krt. 48.) olvasénk egy
listat kildott, amely a C 16 interpreter dllapotvaltozdsainak jelentését
és a leird bitek helyét adja meg. Eldnyosen hasznélhatéd a balra lé-
v6 tablazatgépi kodu rutinok irdsakor, ROM rutinok visszafejtése-
kor, s BASIC programoknél kilonleges hatasok megvaldsitasahoz.

Gérber0310|6!

A Commodore 16 szamitogeép iskolal alkalmazdsahoz szeretnénk
segitséget adni a GORBERAJZOLO kozreadasaval, amely nem csak az
iskolai szemléltetéshez hasznélhatd, hanem mas problémak szamitd-
gépes megoldasahoz is dtleteket adhat

A programmal egy tetszéleges, a BASIC szabalyainak megfeleiGen
felirt, egyvaltozos fuggvény grafikonjat lehet a képernydre felrajzol-
tatni. A fuggvényt azonban nem a program tartalmazza, hanem egy
INPUT utasitds segitségével a felhaszndid adhatja meg a gépnek.
Ugyancsak a felhasznald hatérozhatja meg azt a tartoméanyt, amelyen
belil a fuggvényt abrazolni akarja. A gorbe igy megadott részének
megrajzolasa utdn valasztanilehet, hogy masik flggvény kovetkezzen-e
vagy az el6z6 fuggvényt dbrazolja a gép egy masik tartomanyon.

A program hasznéalatakor Ugyelni kell arra, hogy a fliggvényt Y = F (X}
formaban (azaz GUn. explicit alakban) irjuk be, és a véltozdkat csak
X illetve Y jeldlheti. Az dbrdzolds hatarainak megadasdnal lehetdség
van arra, hogy a kezd6- és végpontokat fokban illetve = tobbszarose-
ként adjuk meg. llyenkor a beirt érték utdn a FOK karaktersorozatot
illetve -t kell befrni.

Ha a megadott fuggvénynek valamilyen X érték esetén nincs értelme
(pl. Y =1/X ; Y=LOG (X) : Y=TAN (X) stb.), akkor a program
a hibakezeld rutin segitségével tovdbblép. Hasonlé a helyzet, ha
a gorbe valahol , kiszalad™ a képernydrél.

A program mikodésének megismeréséhez tudni kell azt. hogy mas
gépekhez hasonléan a C—16 is 1 byte-os kozbilsé kddok, dgynevezett
tokenek segitségével tarolja a BASIC program kulcsszavait. (Ez a meg-
oldds azért alakult ki, mert tomar programtérolast tesz lehetdvé, hiszen
pl. a RETURN utasitds 6 karaktere helyett csupan egyetlen bajtnyi
informacidt kell téaroini.) A BASIC forditdprogram azonban az
INPUT utasitas feldolgozdsakor nem alakitja kdzbulsé kddba a beirt
képletet. Ezt a feladatot most a program latja el. A képletet eldszor
kozbiilsé kédba alakitja, majd POKE utasitdsokkal az eredetileg csupa
kettdspontot tartalmazd 40. sorba tolti. (Az elsd kettdspont cime
4163 = 1043 HEX.) A képlet utan egy kettdspont, egy RETURN,
majd egy ujabb kettéspont kddjait helyezi el a soron kovetkezd
helyekre. [gy a 40. sort szubrutinként hasznalva a fugagvény aktuélis
értéke kiszdmithatd. Az X tengelyen kivalasztott intervallumot ezutén
a program 320 részre osztja, és minden pontban egy GOSUB 40
utasitassal kiszdmitja a flUggvény értékét. Ennek ismeretében, az
Y irdnyu intervallum kezdd- és végpontjat figyelembe véve rajzolja
fel a fliggvény gorbéjét.

Néhany fuggvény, mellyel érdemes kiprébalni a program lehetdségeit:

FUGGVENY X Y

Y = INT (X) -16 ;16 -10;10
Y = TAN (X) -360 FOK ; 360 FOK  -10:10
Y = (ABS(X) + X)/2 -16 :16 -1:19
Y = ABS (SIN (X)) -20:20 -1:2
Y = SIN (X)/X -20:20 -1:2

Hasonld elven mikodé programok irdsdhoz segltséget jelent a tokenek
ismerete. A mellékelt tdblazatban decimalis és hexadecimaélis alakban
is megtalalhatdk a BASIC kulcsszavak tokenjei.

Zatonyi Sdndor

2]




COMMODORE 16 tokenek tébldzata

D H Kulcsszd D H Kulcsszé
128 80 END 195 C3 LEN

129 81 FOR 196 C4 STRS
130 82 NEXT 197 C5 VAL

131 83 DATA 198 C6 ASC

132 84 INPUT= 199 C7 CHRS
133 85 INPUT 200 C8 LEFTS
134 86 DIM 201 C9 RIGHTs
135 87 READ 202 CA MIDS
136 88 LET 203 CB GO

137 89 GOTO 204 CC RGR

138 BA RUN 205 CD RCLR
139 8B |IF 206 CE RLUM
140 8C RESTORE 207 CF Joy

141 8D GOSUB 208 DO RDOT
142 8E RETURN 209 D1 DEC

143 8F REM 210 D2 HEX

144 90 STOP 211 D3 ERRS
145 91 ON 212 D4 INSTR
146 92 WAIT 213 D5 ELSE
147 93 LOAD 214 D6 RESUME
148 94 SAVE 215 D7 TRAP
149 95 VERIFY 216 D8 TRON
150 96 DEF 217 D9 TROFF
151 97 POKE 218 DA SOUND
152 98 PRINT= 219 DB VOL

163 99 PRINT 220 DC AUTO
154 9A CONT 221 DD PUDEF
155 9B LIST 222 DE GRAPHIC
156 9C CLR 223 DF  PAINT
157 49D CMD 224 EO0O CHAR
158 9E SYS 2256 E1 BOX

159 9F OPEN 226 E2? CIRCLE
160 A0 CLOSE 227 E3 GSHAPE
161 A1 GET 228 E4 SSHAPE
162 A2 NEW 229 Eb DRAW
163 A3 TAB ( 230 E6 LOCATE
164 A4 TO 231 E7 COLOR
165 A5 FN 232 E8 SCNCLR
166 A6 SPC ( 233 E9 SCALE
167 A7 THEN 234 EA HELP
168 A8 NOT 235 EB DO

169 A9 STEP 236 EC LOOP
170 AA  + 237 ED EXIT

171 AB — 238 EE DIRECTORY
172 AC =% 239 EF DSAVE
173 AD /[ 240 FO DLOAD
174 AE t 241 F1 HEADER
175 AF AND 242 F2 SCRAT
176 BO OR 243 F3 COLLECT
177 Bl = 244 F4 COPY
178 B2 = 245 F5 RENAME
179 B3 = 246 F6 BACKUP
180 B4 SGN 247 F7 DELETE
181 Bb INT 7248 F8 RENUMBER
182 B6 ABS 249 F9 KEY

183 B7 USR 250 FA MONITOR
184 B8 FRE 251 FB USING
185 B9 POS 262 FC UNTIL
186 BA SOQOR 253 FD WHILE
187 BB RND 254 FE ures

188 BC LOG 265 FF IT

189 BD EXP

190 BE COS : .

191 BF SIN Megjegyzés:

192 CO TAN A 0-127 kédok karaktereket je-

I6lnek, a tablazatban ezért nem
szerepelnek.

193 C1 ATN
194 C2 PEEK

18 GOTOSE

26 GORBERAJZOLD

38 <o ZATOMY] SANDOR, BEKESLSABA 198S.

39 YETAN  CAIRETURN D3 RETURN: =00 tr e rrees

S8 REQUNEEEU

el PR!HT"ﬁ

7H D1=4162:C2=4163: CR=4164

gf TRAPSA

St PRIMT" A
188 PRINT"KEREM A PEPLhTET WeF RS ALAKEBAR. "
118 FRINT PRIMT :FRINT :PRINT (FREIHT
128 INFUTKER#®

126 FORII=1TOLEHIKEF®2

148 Fog=MIDFCKERS, 1130 :

156 IFFGE="SGH" THENFG=130 : GOTO2E58
186 IFFGF="INT"THEHFG=121 GOTOEEEA
176 IFFGE="ABS" THEMFG=182: GOTO35A

nu

128 IFFGE="SOR" THEMF G=1 26 GOTO2Z0
198 IFFGE="LOG" THEHFG=132  GOTOZ38
288 IFFGE="EXP"THEHFG=183 GOTO3E8
it IFFGS="COS" THENFG= 198 GOTOZSA
220 IFFBE="SIN'THEHMFG=121  GOT0E28
=38 IFFGi“"THH"THEHFﬁwIBL:HOTBSSB
4R IFFGE="ATH" THEHE G= 183 GOTO3E
=S VFIR}‘F""HD! CHEPS. 11,13 -

ZE8 '+"THEHKHR=1T@=GUTU44B
=73 ~"THENKAR=171: GOTO440
28 #" THEMERRE= SO S
=298 =175 30T0448
Rﬁ@ *1“ GOTOG48
S GOTO448

G h S1THERNS 48

" THEM 448

DREAR=48THEN44E

4

416

4238 HEAT

438 GOTO486

446 PDFF*I*ll KRR

458 HE:

458 F

4vE P

48 FO i

4580 PRIMT |
SEE FRIHT‘NIL#EH INTERYALLUMOEEBRN RAJZOLJIAKZ®
510 PRIMT :PRINT :FPEIMT

528 PRINT“¥ TERGELYEH!

538 FRIMT

=40 THPUT"KEZDOFONT "LERE
S56 INPUT"WEGFONT MRS
SeE PRINT PRINT :FPRIMT

570 PRINT"Y TEMGELYWEH"

528 PRIMNT 3
526 IHPUT"EEZDOROMT " EYE
(=1 ]s] IHPUT“VEGFDNT "aNYE

18 KE=VRLCKSE
28 ?¥ 5 R
ez KY=WALCKYES
64@ Wr=hALOYYES
£S5 IFEIbHTi{K’$ 2p="FOr® THEHIC =k %/ 1 20
668 IFRIGHTH(WSE, 3)="F0F"THEHVV3W”¥ﬂ’1bG

7 E IFRIGHTECkYE, 2 o= "FOK Y THEHK Y =K' #n ./ 158
A IFRIGHTiQVV$»3}="FOF“THEHV? =W 120
630 IFRIGHTECRNE, 1 2="q" THEHK {=k#a

TEan IFRIGHTSOVES, 1o="q" THENY =" "%q

718 IFRIGHT#OEYE. 10="0" THEHKY =K "#n

T8 IFRIGHTEOWYS ., 13="ﬂ"THEHH?*HV#ﬂ

FEE IFVACSKETHENAZE

P IFVY L=y THENASE

758 GRAFHICL. 1

TER a=CVR=KR2 /3219

vre LI=0

TEE M= L ITEDN

7IA GoSUB4a

tata o) ?=&VV—?E¥28@N¢V?"&?)

218 DREAML. II

gz@ II=11+

&aa IFII&BEBTHEI?&G

240 CHAR1.8.8, KEFS

858 CHRRL. o, 24, "EZZEL DOLGOZ0L TOVYAEET

68 TRAF

87 GETEEYYS

EEE IFVE="1*THENGRAFHICE  GOTO458
B IFY$="H"THEHNGRAFHICE : RN :

5} GUTGE?Q

CIAHD"

=
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A méajusban megjelent ,,VALLATO HOZZASZOLAS" cim( cikk-
ben clvashaté Pintér Karoly véleménye, amit tévolrél sem
bantd szdndékkal tamadok. Nem VC-20, hanem C-64 tipus(
gépen tapasztaltam furcsadolgokat, de a VC-20-rél olvasottak
alapjan azt hiszem, azon is el6fordulnak ugyanezek a gondok.
Amennyiben Pintér Kéarolynak lett volna mar lehetésége
(kivanom, hogy legyen!!) igazi , FULL-SCREEN" editoros
gépen dolgozni, nem lenne ennyire elégedett.

Pontokba szedve:

1. EDITOR

Tényleg kin. A szamitégép, bar ezt sokan nem hiszik el,
a hasznaléja nélkiil sokat nem ér. lgy mint illedelmes, korlatait
ismeré chip-be zstfolt tudomanytdl, elvarom téle, hogy értem
tegyen mindent, egyszéval legyen ,,FELHASZNALOORIEN-
TALT" tervezésii!

Nem volt ckos gondolat Commodore-éktél, hogy az editor-
gombok tébb funkcidjaak legyenek. Elvitathatatian jogom len-
ne inzertalni, de csak csinjan szabad, mert, ha egyszer elkezd-
tem, amig a generalt helyeket fel nem t6ltom barmivel, az ég-
vildgon semmit nem tehetek a felesleges Spaceek ellen. De
ez még elviselhetd volna. Van azonban idézdjel is a tasztati-
ran. El6fordul, mert az ember nem gép, hogy az idézdjel
utan inzertalni, torélni, vagy csak kurzort mozgatni kellene.
Am az editor gomhbok most is, mint az inzertnél inverz karak-
tereket produkalnak, s ezt a bajos, és figyelemre méité
tulajdonsagukat az idéz6jel bezdrta utan is megtartjak, egészen
addig, mig a RETURN-nel ki nem széllunk a sorbél. Ekkor
aztan tekerés vissza az adott sorba. Ha méar kordbban beirt
sorban szeretném az idézdjeles kifejezést editdlni, menthetet-
feniil atirhatom a sor tdbbi részét. Persze sokkal szebben
mutat egy sor szdgletes zardjel sotét alapon, mint egy bo-
nyolult szamitéas.

2. ECHO 3

Bar eddig errdl nem esett szé, engem nagyon zavart, hogy az
editor lizenetkiiras el6tt nem torli a célsort. Ez listazaskor sem
fog megtorténni, igy aztan ember legyen a talpan. aki kiigazo-
dik az el6all6é kaoszban.

Nem szél a monitor editalasnal, ha hibas a sor szintaxisa, nem
is wvizsgélja. Majd futtatdskor! Szinte természetes, hogy
a programozd nagy, bonyolult listak beirasakor hibazik tébbet.
A hiba pedig, hiven 6nmagéahoz lehetéleg id6igényes periféria-
miiveletek utan bukik ki.

Az operéaciés rendszer sem akérmilyen. Meglehetdsen eredeti.
Tegyiik fel, kezet akarunk mosni. Ehhez meg keli nyitni a viz-
csapot, de az mar ki van nyitva. Szép lenne, ha a vizcsap hibat
jelezve felfiiggesztené miikodését. Nyissunk meg egy csator-
nat kétszer, vagy zarjuk le kétszer ugyantigy! A hibaiizenet
nem marad el. Méas lehetfség viszont nem nagyon van a csa-
torna allapoténak lekérdezésére. Ezzel szemben a lemezegység
hibacsatornajat derekas munka kiolvasni.

3. INTERPRETER/ARITMETIKA

Ezzel kapcsolatban csak egy gondom van, de ez a C—64
(VC-20-on nem prébaltam) személyi szamitégépnek egyalta-
lan szamitégép voltat kérdGjelezi meg.

Egyszer volt, hol nem volt a mechanikus szdmolégép. Késébb
sziiletett az elektronikus szamolégép, majd a zsebkalkulator,
a programozhaté kalkuldtor, végiil a szdmitégép. Egyre tébben
és tobben lettek, s egyre okosabbak. Mindannyian ragaszkod-
tak egy Os csokevényhez, miszerint szdmoini azt tudnak.
Mignem egyszer csak megjelent a C-64, ami Iétezésével meg-
dontotte a pokhalés konvencidkat. Uj kategdridt nyitott.
0O a csticstechnolégia egyik cstiicsterméke. Mindent tud, amit
lehet, csak szamolni nem.

Aki nem hiszi, jarjon utdna! Ime a mintaprogram:

10 FORA = 3.1 TO 8.9 STEP 0.1

20 IFA = INT (A) THEN 50

30 PRINT A : NEXT A

40 PRINT "NEM TUDOK SZAMOLNI!"

50 END

Aki nem tudja, vagy nem akarja kiprébélni, annak elarulom:
a ciklus részeredményeként egész szam nem fog el6fordul-
ni, hiaba varjuk.

Megkérdezhetem ezek utan: ez szdmitogép?

Az az elszomoritd, hogy ez a gép, ami jatékra, szérakozasra
egyébként kivaléan alkalmas, a vagyak netovédbbja lehet,
ez a gép annyira elterjedt, hogy hovatovéabb jelentfs szerepet
kap az ifjusdg szédmitdstechnikai ismereteinek gyarapitasa-
ban?

Sok fiatal csak ezt a gépet ismeri, s mert ifju, amit tapasztal.
késbbb az lesz a mérce.

Kérdés, hogy elég-e, ha a didkok, gyermekek tudataban a sza-
mitogép egyenld a jo jatékkal, vagy ennél tobbet szeretnénk?
Kiszamitédsra var az is, hogy aki tudoméanyos kutatd, vagy ipari
termeld munkaja kézben ,.csak erre volt pénz’ felkiadltassal
szenved egy mikrogéppel, az mennyi értékes id6t, energiat
pazarol el gépe hibai, hianyossédgai miatt?

Alaposan at kellene gondolni, hogy tul a forgalmazé érdekein,
megéri-e a meglehetés fogyatékossdgokkal rendelkez6 egyes
mikrogéptipusok elterjesztése olyan teriileteken, ahol a gép
..aktivkeresd', de lehet a feladatok megolddsanak gatjais?

Kertész Gydrgy
1082 UlIGi Ut 64. Tel.: 140-862

Szerkesztfségiink kiilonbéz8 hozzészdldasokat megjegyzés
nélkil szokott kozdlni, de dgy érezziik, hogy hozzdszéldsanak
utolsé pontja mellett nem mehetiink el sz6 néikil. Egy ha-
sonl6 kérdésre néhdny hénappal ezelétt valaszoltunk a POSTA
rovatban, de lehet, hogy az nem volt vildgos, vagy elkeriilte
a figyelmét.

A hasonlé problémaknal (minden szamitégépnél, de még a
szamoldégépnél is el6fordul ez a jelenség!) a kérdezd elfelejt-
kezik arrdl, hogy vannak olyan szamok amelyeket nem lehet
véges darab szamjeggyel leirni. Ezek az un. végtelen (tizedes)
tortek. (Bizonyara &ltaldnos iskoldban hallott valami ilyes-
mit...) A tizedes szdt azért tettiik zdrojelbe, mert ez a jelzé
a tizes szamrendszerre utal. Mas szamrendszerben mas-més
szamok lesznek végtelen tdortek. A szamito- és (szamolé)
gépek altal hasznalt kettes szamrendszerben végtelen . kette-
des™ tortek példéul: 0,4. 0.1, 3.1, 8.9. Ezeket tehat egészen
pontosan elvileg nem lehet abrdzolni a szdmitégépben. Az
ezekkel végzett miiveletek eredménye sem adja éltaldban azt
az eredményt pontosan, amit elvileg varunk. Példaul 2.9+ 0.1
nem pontosan 3-at. Viszont az eltérés kisebb 10-5-nal, ami
jelentéktelen. (Ez olyan pontossag, amellyel pl. Magyarorszag
két legtavolabbi pontjanak tavolsdgat méter pontossdaggal
meg lehet adni. Ez legfeljebb a tudomanyos kutatasoknal nem
kielégité, hiszen a miiszaki éietben 10-3-nal nagyobb pontos-
sagra ritkan van sziikség.)

Arra, hogy mi lesz az ifjakkal, azt tudjuk vélaszolni: az altala-
nos iskoldban hasonlé problémékra altaldban felhivjgk a fi-
gyelmet, ha nem js a szamitégépekkel kapcsolatban. A késéb-
biekben errdl a jelenségrél elfelejtkezni nagy hiba, erre Sizony
fel kell késziilni.

Igy tehéat a 20-as sor értelmesen igy nézhet ki:
20 IF A-INT(A)<1E-4 THEN 50
Haldsz Péter

T T
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A BIT-LET legutdbbi szdméban a szerkesztd
surgette — nagyon helyesen — hogy a ko-
zépiskolakban ., minden tanuld legalabb fel
hasznaldi szinten jusson a szdmitdgéphez''.
Egyrészt be akarom mutatni, hogy erre pl.
a gimnaziumokban a jogil lehetdség, st ko-
telezettség mér régen megvan. Masrészt egy
mdadszert is bemutatok, amellyel ez a kote-
lezettség a legtobb iskoldban mar ma, a fenti
surgetéssel oOsszhangban meg s wvaldsit-
hatd.

A gimnaziumokban az Uj tanterv 1979-ben
indult el, és a legtobb tantargybdl 1983-ra
eljutott a negyedik osztélyig. E szennt a
tanterv szerint a |il. osztdlyban kb, 9 dra”
forditandd (teh4t nemcsak fordithatd) a
..szamitastechnikai alapismeretek” tanitasara.
A fakultdciés csoportokban pedig a [l
osztélyban ,kb. 12 dra”, a IV. osztalyban
pedig tovabbi 10 dra. — Ezzel a szamités-
technikai ismeretek tanftdsa terén az elsd
fontos lépés: a jogi lehetdség megadéasa
megtortent.

A tanterv maga természetesen még 1977-
ben, 1978-ban készult, €s a maig is haszna-
latos tankonyvek sem sokkal késdbb. Az elsd
igazi mikroszamitogép a PET és a TRS-80
Leve! |. csak 1977-ben jelentek meg, hoz-
zank pedig csak az évtized végére jutottak el.
gy érthetd, hogy a tanterv, majd a tan-
konyvek Irdi is ,.szamitdstechnikai alapisme-
retek”’ cimén a logikai algebradt és a nagy
szamitogépek makodési elvének ismertetését
érthették, mert akkor még csak ezeknek a
tanitasa volt megvaldsithatd. — Ez a tanterv
és ezek a tankonyvek egyébként ebbél a
szempontbdl igen moderneknek voltak
mondhatdk, mert sok korulottiink lévs, hoz-
zank hasonld ipari fejlettségl orszdg csak
manapsag jutott el ide.

Az 1983. év nélunk korszakalkotd véltozast
hozott. Minden kozépiskola kapott legalabb
egy szdmitdgépet. Ma pedig mér minden
kozépiskoldban legaldbb harom, az iskolak
40%-4ban pedig ennél tobb gép van. [gy a
tanterv szellemének nagyon is megfelel,
hogy ma ne a tankényvek szerinti logikai
algebrat tanitsuk, és ne a didkok tobbsége
4ltal soha sem latott nagy gépek miikodési
elvérd| tartsunk eldadasokat ,.szamitastech-
nikai alapismeretek” cimén, hanem a gye-
rekek szeme elStt lévd, 4ltaluk is hasznélt
és Igy kannyebben megérthetd mikroszdmitd-
gép kezelését és programozasat tanitsuk,

Az elvi lehetdség. s6t kotelezettség beldtasa-
néal fontosabb. hogy ladssunk példét is a meg-
valositdas mddjara, és az iskolavezetés és mi
tanarok is megtegylk azeldzdnél isfontosabb,
de sok emberen 4llo mésodik lépést.

1982 szeptemberében nekink is még csak
két gépiink volt. Mégis azt a merész lépést
tiztik magunk elé, hogy a tanév végén
érettségizs, kozel 80 didkunk mar mind
menjen &t szdmitégépes ala képzésen is, az
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érdekldddbbek pedig jussanak el olyan fokra
ezen a téren, ami adottsdgaikbdl telik. Ezt a
célt el 1s értuk és azdta s tartjuk.

Mdédszeriink a kovetkezd. Mar az elsd és a
masodik osztdlyokban, a hozzdértdbb didkok
4ltal vezetett szadmitéstechnikal szakkorokben

lehetévé tesszuk a BASIC programozési
nyelv és a Z B0-as mikrocprocesszor geépi
kédd programozéasdnak az elsajatitdsat a
téma irant érdeklddd didkjaink szédméra. Ezt
a lehetéséget a 80-as évfolyamlétszambol
kb. 30 tanulé hasznalja fel, illetve a tan-
folyam wvégén tesz a BASIC-nyelvbdl leg-
alabb kezdd fokon sikeres vizsgét. Az év-
folyamonként fennmaradd kb. 50 tanuld
szamaéra a |ll. osztdlyban, a matematika tan-
targy keretében, a . szamitastechnikai alap-
ismeretek” draszdmdénak terhére, ezt néha
egy kicsit meg is toldva, kezdd BASIC-tan-
folyamot tartunk.

Ezeket s tanfolyamokat
(A" osztaly, ..B”

négy csoportban
alap tanterv,

osztaly:

F ¥ & =2 = & =
b —
-
\\'
» -

fakultacids tanterv) olyan osztalytarsak tart-
jak a matematikatanar fellgyeletével, a sza-
mitdstechnika szaktanar dratervel alapjan.
akik a programozésban mar elsds, masodikos
korukban kiemelkedtek a tobbiek kozul
A BASIC-tanfolyam hetenként csak egy ¢réa-
ban van a matematikadrdk keretében, hogy
legyen id8 és a gépekhez vald hozzéférési
lehet@ség a ..hazi feladat” elkészitésére.
A hézi feladat pedig az elsd 1-3 alkalommal
abbdl all, hogy a tanuldk az elhangzott ma-
gyardzat, a megtartott bemutatds és az oft

késziiit jegyzeteik alapjdn kettes-harmas
csoportokban ismerkednek a szamitdégép
hasznalatdval, gyakoroljdk a legalabb ket

ujjal vald gépelést. Késdbb pedig a tanul-
takhoz kapcsolddd egyszer(bb programokat
irnak és futtatnak.

Azoknak a tanuldknak, akik elsds, masodikos
korukban a BASIC-nyelvbdl legaldbb a
kezd® fokon sikeres vizsgét tettek, ezekre a
,matematika” Grakra nem kell j&rniok. A tan-
folyam ideje alatt egy vagy két kozepes ne-
hézségll programozéisi feladatot kapnak.
Ezeket irasban beadva kapjak ebbdl a tan-
anyagrészbol a megérdemelt osztalyzatot.
A gépekhez természetesen megfeleld ids-
tartamu hozzaférési lehetdséget kell bizto-
sitanunk. Nalunk hétf6161 csutortokig reggel
7-9 és délutan 1-3 ora kozott dolgozhatnak
a didkok. Pénteken este 8-ig. Szombaton
pedig egész délelstt. Egy-eqgy ora iddtartamra
a gépek el is jegyezhetdk. Ha nem lenne
mas hasznalG, akkor hosszabb iddre s
igénybe vehet6k. A gépeken jatszani leg-
feljebb hetente egy orédt szabad, ha jut ré
id6, mert a dolgozdk mindig eldnyben ré-
szesllnek, — Az iskoldknak adott szamité-
gépek nem a féktelen ingyenes jaték, hanem
a tanulds céljait kell hogy szolgéljdk. Ebbe
természetesen az alkalmi jaték is jol bele-
illik, mint az ételbe a bors vagy a paprika.

A tapasztalataink j6k. Az oOrarendi keretben,
tehat a szdmitastechnikat  kotelezden” ta-
nulé didkjaink kozll méar tobb is felséhajtott,
s6t ki is mondta: kar, hogy nem kezdtem el
méar elsGs koromban a programozést, hisz
olyan érdekes! Tegyik meg tehdt minél
tobben a fent leirtakhoz hasonlé mddon
vagy a helyi kdrilményekhez alkalmazkodva
megfelelébb mddon ezt az annyira fontos
méasodik lépést a szamitastechnikai ismeretek
terjesztése terén. Kovesslnk el minden télunk
telhetdéit, hogy minél tobb didkunk megismer-
kedhessen legaldabb felhasznaldi fokon a
szamitastechnikaval és a szamitégépekkel.
Ennek a méasodik lépésnek a megtétele mar
j6részt az iskolaszervezésen és rajtunk, tana-
rokon mulik. Ennek nem szabad sem a szlk-
markisagon, sem az ¢radij-vitdkon megbuk-
nia, mert akkor félé, hogy az elsd, igazén
nagyvonall és békez( épés is karba vész.

Kovdcs Mihdly, Budapest
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Szeptemberi szamunkban kozoltiuk az iskola
szakkoroknek kiirt MICOLOR-nyerd palydzat
1. feladatdnak legjobb megolddsat. Most a
mésodik feladatra térink wvissza. A feladat
programirds volt HT 10802 gépre. A program
eqy ..egyszerd” jatékot kellett hogy model-
lezzen. A kiirds fgy szdlt: .,Van 10 db négy-
zetink, melyeknek egyik oldala fehér, a
mésik fekete. Ezek le vannak rakva sorban az
asztalon, némelyik a fehér, mdsok a fekete
oldalukkal felfelé. Kér jarékos felvditva for-
dithat meg négyzeteket a kovetkezd szabaly
szerint: & soron kovetkezd megfordithat egy
olyan négyzetet, melynek a fehér oldala
van felfelé vagy megfordithat két kulonbozd
négyzetet is. de akkor a jobb oldalit a fehéer
oldalérdl a feketére kell forditarma. A vesztes
az, aki mar nem tud forditani, tehat az nyer,
akinek forditisa utdn az osszes neégyzet a
fekete oldaldval felfelé van.

Olyan programat inqunk, amely véletlenszerd
kezddhelyzetet teremtve olyan jol jétszik a
kezeldjével szemben, hogy hacsak lehetsé-
ges, akkor nyer.

Erre a feladatra sajncs csak 18 megoldas
érkezett be. A jaték és a helyes stratégia le-
irasa meqtalalhatd a Kozépiskolai Matemati-
kai Lapok 1980/10. szédmanak a 208. oldalan,
Czirmaz Lé&szld cikkében. Ezért itt csak ro-
viden mondjuk el, hogy a lényeg a kozismert
NIM jatékra vald visszavezetés, a kovetkezd
megfeleltetéssel: ha balrdl a k. négyzet fehér,
az azt jelenti, hogy pératlan sok k elemd
halmazunk van, ha fekete, az azt, hogy péros
sok (vagy nulla) k elemi halmazunk van.
ANIM jatékot nem befolyasolja paros sok egy-
forma halom hozzdadésa vagy elvétele, igy
stratégidja erre a jatékra is alkalmazhatd.
Sajnos a feladatot tobben félreértették.
A két kilonbozd négyzetet” néhényan ket
kllonbozd szin( négyzet”-nek értelmezték,
s olyan is akadt, aki még a szomszédossagu-
kat is megkivanta (hogy ezt honnan olvastak
ki, nem tudjuk). gy teljesen kilonbozé,
érdekes, de az eredetinél egyszerlbb jatéko-
kat kaptak; az ilyen programokat is értékel-
tuk.

Sokan nem jottek rd a helyes stratégiara, azt
tobbféleképpen kertilték meg:

1. Kilon programmal kiszdmitottak a ..nyerd
helyzeteket”, ezeket a programban eérték-
adéssal elhelyezték, s ez alapjan mar lehetett
tokéletesen jatszani, csak kicsit lassubb lett
az eredeti stratégidval jatszo programnal.

2. Tanulo programot irtak, mely jaték kozben
tanul meg jatszani. Ez j6 lett volna, csak
sokkal arnyaltabban kellett volna kidolgozni
(néhany alapvetd j6 lépést eleve illett volna
tudnia, nemcsak a mar el6fordult helyzetekre
kellett volna kovetkeztetést levonni, hanem
a hasonldkra 1s stb.).
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3. irtak Ggy-ahogy jol jatszd programot is.
Ez a kiirasnak nem felel meg, de a semminél
tobbet ér. Ezek szerint is pontoztunk.

Végul kozoljik a legjobb programot. mely
a NIM jatékra vald visszavezetésen alapul.
A programhoz csatolt leirdsbdl dézunk:

A program a kit(zott feladatot a lehetd leg-
jobb stratégiadval jatssza, azaz. ha van ra
lehetdsége. magahoz ragadja a jaték irdnyi-
tasat, és nyer. A program a j4tékot grafikai
megoldéasokkal is probalja érdekesebbé tenni.
Ez megnoveli a program terjedelmét. de
megéri. A méretcsokkentés miatt a prog-
ramban helyenként szokatlan megoldasokat
is alkalmaztunk, ilyen példaul a 6000. sortd!
kezdve az értékadéasok formdja. Listdzaskor
megleps dolgokat Ir ki, de j6I mikaodik.

A programunk a gép lépését gyakorlatilag
a NIM jatékra vald visszavezetéssel vélaszija
ki. Ha a gép vezetd allasba kénytelen Iépni.
akkor halogatd taktikat folytat, azaz ugy iép,
hogy minél tovabb tartson a jaték. igy pré-
balja elérni, hogy tobb alkalma legyen az
ellenfélnek téveszteni.

A jatékos lépésének beaddsa a kovetkezd
maédon torténik. Mindegyik négyzet aléd oda
van irva a szama, vagyis a kivant négyzetre
a szaméaval kell hivatkozni. A szdm le-
nyomasat azzal jelzi vissza a gép, hogy zaro-
jelbe teszi. Ha mésik szdmot nyom le, akkor
a régit elfelejti, s a masikat jegyzi meg. Ha
masik lapot is akar forditani a jatékos, akkor
a székozbillentylt le kell nyomni, s uténa
lehet beadni a masik lap szdmat. Ha most
ujra lenyomja a szdkozt, akkor az eldzdleg
beadott szamot elfelejti, s az Ujat rogziti.
Ha befejezte a gondolkodast, akkor a
NEW LINE gombbal kell jelezni, hogy a ki-
jelolt lapokat wvalasztotta. Ekkor a kijelolt
lapok szépen megfordulnak (latszik, ahogy
fordulnak!), és az ellenfél kovetkezik.

A jaték végén eredményhirdetést is tart,
azaz kiirja, hogy ki nyert. Ha a gép nyert az
415 jatékos ellen, akkor természetesen latva-
nyosan, ha él§ jétékos nyert, akkor csak
szolidan.

A program lehet&vé teszi, hogy jétsszon
é15 jatékos €15 jatékos ellen,

é15 jatékos a gép ellen,

és a gép é6nmaga ellen.

A program bekéri az éld jatékos nevét, és

jaték kozben kiirja a képernyére. hogy ki
ki ellen jatszik. Azt, hogy ki jon lépésre,
a neve alahuzasaval jelzi. Ha a gép lép,

akkor ez persze nem nagyon latszik, mert
a gép leghosszabb gondolkodési
1,5 mésodperc.

A memdridval és az iddvel vald takarékosko-
déas vezetett minket arra, hogy a kezd&értékek

beéallitdsat szokatlan mdédon adjuk be. A raj-
zolds ugyanis stringekkel van megoldva,
a rajzkarakterek pedig nem ASCIl kddok.
Ezért listazaskor a programsorok a 6000-es
sortdl kezdve szinte olvashatatlanok, de ez
nem jelenti azt, hogy rosszak is. A program
megértését célozza a sok REM-utasitds is,
melyet csak ebbdl a célbdl hagytunk benne.
{(Ha a REM-eket és5 a szdkozoket kihuznénk,
harmadéval csokkenne a program hossza.)
A B és C tomb logikai tipusu, ezek téroljak,
hogy wvan-e feheér a megfelelé helyen.
Az AS a lapok képét, a BS a NYERTEM
feliratot tartalmazza.

JO szdrakozéast kivan a jatékhoz a budapesti
Piarista Gimndzium L A" szakkore.”

Mint a listdbdl lathatd, a 6000-nél nagyobb
sorszamu sorok valéban furcsan néznek ki,
foleg Igy. printerre kilistdzva, néhény sor
ki 15 maradt. Hogy ezeket a sorokat is be
lehessen gépelni, ezért kozoljik a 2. sz
listat

Hasznalati utasitds: gépeljuk be a progra-
mot, de a 6010-6090, 6120-6180, 6210-
6230, 6260-6280-as soroknél az egyenléség
utdn egy idézdjelet Gssink be (kddja: 34),
majd annyi darab L betdt, ahény szédm a
2. sz. listdban az illetd sorban a két idézdjel
(a két 34-es szdm) kozott van, ezutdn még
egy idézdjelet irjunk be. Ha igy begepeltuk
az egész programot, irjuk be utdna a 3. sz.
listdn talalhatd programrészt, s ezt futtassuk
le RUN 20000-rel. Ez ki fogja Irni, hogy a
6010-es sor a memoridban hol helyezkedik el.
A segédrutint toroljlk ki, s vagy Ujabb segéd-
rutinnal, vaay monitor dzemmdédban irjuk be
az L betdk helyére a megfeleld szdmokat.
(Ehhez fontos tudni, hogy a gép hogyan
tarolja a programsorokat — errdl régebbi
szdmainkban tobbszér frtunk. Vigyazzunk,
hogy (jabb sorokat csak a program utan
irjunk be, elé vagy kozbe semmiképpen!)
Mindezek utan a program (remélhetéleg)
jé! fog futni. J& szdrakozast kivanunk!

A szerkeszto azért van,
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TIMFIXED hatarid6-nyilvantarté rendszer (benevezte: ECONORG)

SEDI adatbaziskezel6 (Allami Fejlesztési Bank) I. dijas

INFORMACIO-CEGKAPCSOLAT rendszer (DATORG)

HSZR MICRO hilbtervezési rendszer (SYSTEM) I1. dijas

ALLOC-64 4ll6eszkoz rendszer (NOVOTRADE RT)

Személyzeti adatbank (NOVOTRADE RT)

BESZELO program (SZAMORG Kisszovetkezet) /1. dijas

Nyomis alatti vizhal6zatok szimulaciéja (VGI-VR VGMR) 111. dijas

OPCOST manipulator (OPCOST GMK) 111. dijas

PRIZMA modul (SZAMALK)

FILERET (CBM adatkezel6 programcsomag (SZAMALK) I11. dijas

LEVEL levelezési rendszer (MEDICOR)

VEZINFO vezetéi informaciés rendszer (MEDICOR)

MAX FORTH fejleszté rendszer (Softinvest bt) 111. dijas

daCCES I11. rel4cids adatbaziskezelS (SOFTINVEST BT) 1. dijas

FWINDOW ablakmenedzsel6 rendszer (SOFTINVEST BT)

MIC FORTH fejleszté rendszer (SOFTINVEST BT)

RMR rugalmas munkaidérendszer (DATAMI GMK)

GTIPROG /NC programoz6 rendszer (GTI) 1. dijas

MEP munkaid6-nyilvantartd rendszer (Korompai Kldra és Lindeisz Laszlo) 11. dijas
I11. dijas

VDTEMU.S terminalemulator (MIKROSYSTEM GMK Debrecen)

tovabba

a biralébizottsdg az oOtlet eredetisegért
dicsérethben részesitette a

STRUKTURAKEZELO ES SZUKSEGLET-
SZAMITAS PROGRAMCSOMAG-ot

(benevezte: Nagy Lajos. Eger).
valamint a legjobban dokumentalt palyamunkéaért

dicsérethben részesitette a
MEP munkadij-elszdmol6 rendszert.

=
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Kaptunk egy ajénlatot, amelynek nem birtunk ellendlini! Ime:

Levelinkkel azért kerestik fel Oncket, mert szeretnénk azoknak
a gm-eknek a péidajat kovetni, amelyek a BIT-LET-ben kozdlt apré
hardver otleteikkel probéaljak segiteni a PC tulajdonosokat, géplik
egyszerl és olcsd fejlesztésében.

Otletiinkkel azoknak kivanunk segitséget nyujtani, akik C64 vagy
VC20 mikroszamitogéppel rendelkeznek, azonban a két (illetve egy)
db, még mindig 3000-4500 Ft &rl gyéri botkorméany megvéasarlasat
mér nem engedhették meg maguknak. Az &ltalunk kifejlesztett bot-
kormény alkatrészara kb. 200 forint koruli, hasznélhatdséga és élet-
tartama azonban megegyezik a gyéari készitményekével.

A mellékelt 4bran lathaté a botkorméany NYAK rajza. Ennek alapjan
az hazilag is egyszerlien elkészithetd, maratasos mddszerrel.

A mi készilékinkben a kapcsoldk szerepét a NYAK-ra forrasztott
4 db rugalmas foszforbronz lemez, valamint a fogantyd tetején elhelye-
zett 1 db nyomdgomb (tlzkapcsold) tolti be.

Természetesen kapcsoldként més alkatrészek is hasznélhatdk, pl.
mikrokapcsoldk, REED relé stb. azonban tapasztalatunk szerint az
altalunk haszndlt olcsod kontaktusok is takéletesen megfelelnek. Mivel
a gyari készilékekben alkalmazott 9 pdlust joystick csatlakozo
Magyarorszdgon nem, vagy csak nehezen és tobbszéz forintos dron
szerezhetd be, a géphez valod csatlakoztatast egy 15x20 mm-es, 2 mm
vastag, kétoldalon félids, livegszélas lemezdarabnak az &bra szerinti
kimaratasaval és a NYAK-hoz vald, hateres kébelkorbaccsal torténé
hozzaforrasztasaval oldottuk meg. A megfelelden elkészitett lemez
a gépen lévs 1/O csatlakozdkonnektorba pontosan illeszkedik és biz-
tositia a botkorménynak a géphez vald tokéletes csatlakozésat.
(A csatlakozdlapka kontaktusait ajadnlatos pakaval vagy vegyi dton
bednozni.) A mechanikét ki-ki sajat elképzelése szerint is elkészitheti.
A mi késziléklinkben a kontaktusok zardsat egy gumigylrikbdl
ragasztassal kialakitott csé végzi, a tetejére ragasztott fogantyu meg-
feleld irdnyu elmozditasdnak hataséara.

Azok szamara, akik szivesen vallalkoznanak a botkorméany ossze-
épitésére, a kisérletezéshez azonban nincs idejik, vagy turelmuk,
300 forintos &ru joystick-kittinkkel allunk rendelkezésikre, amely
tartalmazza a felépitéshez szilkséges Osszes alkatrészt (a mechanikét
is), valamint részletes épitési lelrast. A kit dra a postai szallitas dijat is
magaban foglalja.

INTER Kereskedelmi Szolgaltatd Gazdasagi Munkakozosség
Kaposvar, Rakaczi tér 1. 7400. Kélmén Jdzsef kozds képviseld

£ { jobbra
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SZAKKOROKNEK!

Ekezetes betifk nyomtatdsa HT 1080Z-vel

Akik mar nyomtattak ékezetes betiiket is tartalmazd szoveget TMT=120
vagy mas tipust métrixnyomtatéval, azok mar taldlkoztak azzal
a problémaval, hogy més karakterek jelentek meg a paplron, mint
a képerny&n. Ennek kiklszobolésére szolgal az aldbbi program,
amelynek az elsé része elhelyezi a printer DCB-jeben a 4026H-4027H
cimekre a karakterk6dok modositasara szolgalé féprogram kezddcimét.
A program begépelése utan az assemblélast célszerd kazettara végez-
tetni a kétszeri ORG-kijeldlés miatt.

A targyprogram memdriavédelmet nem kivan, mivel a lemezegység
részére fenntartott memdriaterileten helyezkedik el. Ebbdl viszont
kovetkezik, hogy csak lemezegység nélkili szdmitégépnél alkalmaz-
hatd, vagy mas memdriaterlletre kell athelyezni,

A hasznalat sordn a program kazettarél torténd betdltése, majd
a BREAK-billenty( lenyoméasa utdn a szémitdgép READY felirattal
visszatér a BASIC-hez, és az ékezetes bet(ik nyomtatasara kész. A gép
kikapcsolasaig (még a RESET-gomb hasznalata esetén is) a program
mikod&képes marad.

Az itt kozolt megoldas a TMT=120 tipust métrixnyomtatét illeszti az
iskolaszadmitégéphez, mivel annak az ékezetes betlinek a karakter-
kodjat tartalmazza. Ertelemszerien ezen kddok Atfraséval mas tipusd
nyomtatét is illeszthetunk a HT-1080Z szamitogephez.

Kispdl Istvdn, Banki Donat Szakktzépiskola. Dunatjvaros, Bercsényi
M. u. 2. 240

TABOR, TABOR, TABOR,

Bar az idei 6sz nagyon engedékeny volt, s a j6 1dé megnydjtotta a vakaciozas lehetBségét. A nyar, a tdborok idSszaka augusztus végével
lezarult. Bezartak az Gttord- és KISZ-taborok, az Express udil6taborai, s igy véget ertek az idei nyar szamitastechnikai tdborai is.

J6 magam csak a KISZ megyei bizottsédgai és a KISZ KB Kozépiskolal és Szakmunkastanulé Tandcsa altal szervezett taborokré | tudok
besz&molni, de bizonyara sokan jartak egyéb t4borokban. Néhany éve a kozépiskolai szémitastechnikai programmal egyiddben kezdtek
KISZ-bizottsagaink foglalkozni a szamitastechnikai kultira terjesztésével. A KISZ Bacs megyei bizottsdga éltal az idén mar

hatodszor szervezett bajai szamitastechnikai tbor volt az el8futar, majd sorra teremtett lehetGséget a KISZ Csongrad, Békés, Hajdd,
Pest, Tolna, Szabolcs-Szatmar, Szolnok, Zala megyei Bizottsdga is — altalaban altalanos és kozépiskaolascknak — a szdmitégéppel.

a programoz4ssal valé ismerkedésre.

E taborokban BASIC-nyelv alapjaival ismerkedék mellett az idei évben mér tobbségben voltak a programnyelvet j6l ismerdk,

s sokan a gépi kodu programozasban is profik voltak.

Masodik évben segiti programozéssal komolyan foglalkozoknak a szakmai kérdésekben vald elmélylilést a KISZ KB KSZT altal

a Szamitastechnikai Tudomanyos Didkkérdk — ezek kozépiskoldkban makodnek — palyazati taborat, Velenceén.

A taborban 220 digk 1 hétig éjjel-nappal gy6tort 50 db HT 1080 Z, Primé, Commodore 64 és ZX Spectrum tipusy szamitdgepet.

(A sracok és a gépek egyarant jol birtdk, az ott 1ev6 felndittek kevéshé.)

A tavalyi programfejlesztési kampany utén az idén elStérbe kerult a szamitégépes vezérlés lehetdségeinek vizsgalata, ebben az ELTE
Technikai Tanszékének munkatérsai és az altaluk fejlesztett modulkészlet volt segitségikre.

A Pascal, a Forth és a gépi szint(i programozéssal pedig szamitégepes szakemberek, koztik kozépiskoldsok ismertették meg

3 résztvevbket. A tabor érdekessége volt még. hogy a hét végén tortént az emlitett palyazat értékelése, ahol az idei évben is

k6zel 30 ezer forintot vehettek 4t az egyes szakkoroket képviseld didkok Kajos Laszlo

Az 1984/85-6s tanévre kiirt Szdmitdstechnikai Didkkdri Péalyizat eredménye

I. dij: 7000 Ft. Berze Nagy Jénos Gimnéazium, Gyongyos. Elnyerte az Orszagos Taldlmanyi Hivatal kulondijat is.

I1. dij: 4000 Ft. Tancsics Mihély Gimnazium, Kaposvér @ Debreceni Reforméatus Kollégium Gimnéaziuma, Debrecen. e
Vorosmarty Mihaly Gimnazium, Erd.

I11. dij: 2000 Ft. Mez& Ferenc Gimnazium, Nagykanizsa e Pollack Mihaly Szakkozépiskola, Pécs e Fazekas Mihély Gimnazium,
Budapest
IV. dij: 1000 Ft. Teleki Blanka Gimnézium, Tiszalok e Il. Rakéczi Ferenc Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Budapest @ Y4
Furst Sandor Gimnézium, Budapest e Battydn Janos Szakkozépiskola, Esztergom N
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Két POKE-os ., triikkdt” leirok a HT-ra, melyek a rendszer-
vdltozék dtirdsdn alapulnak.

Az elsd az ismert Break-tiltdsbdl indul ki. Azt hiszem sokan tudjak,
hogy POKE 16396,175 utasitassal le lehet tiltani a Break gombot HT-n.
De nem mindenki ismeri ennek az utasitdsnak az elvi hatterét. Ez a ko-
vetkezd

A billenty(vizsgald megszakitdrutin (03E3H—0457H) az akkumulator-
ban el&éllitjia a lenyomott billentyd ASCIl kddjét, és ha ez 1 (Break),
akkor RST 28H utasitést hajt végre. A 28H memdria cimen JP 400CH
utasitas van, vagyis felugrik a gép a rendszervaltozékhoz (egyébként
ez minden RST-nél igy van, tehat atirhatdk a gép restartjai, kivéve az
RST 0-t, amely az inicializdlast jelent1). 400CH = 16396, tehat helyben
vagyunk. |H alapallapotban RET, kddja C9H = 201 van, tehat befejezi
a gép rutint, A-ban benne van az 1 végrehajtja a Break-et. Amikor
175-6t wiszunk bele (AFH), egy XOR A utasitdst visziink a RET
helyére.
Ez nulladzza az akkumulétort, elvész a Break lenyomésanak infarmé-
cidja. Ezutdn 2 nulla van a memdriaban, majd az RST30H belépési
pontja, de alapéllapotban ez is C9H. Vagyis innen visszatér a procesz-
szor, s nem hajtja végre a Break-et, Ezt a mikodési elvet ismerve, méar
nemcsak letiltani tudjuk a Break gombot, hanem tetszdleges rutint
(beépitett vagy sajat rutint) meghivhatunk a Break lenyomaésaval, csak
C3H = 195 byte-ot kell vinni a 16396-0s celldba és a rutin belépési
pontjat a kovetkezd kett6be. Példaul ha valaki sdr(in akar &tlépni moni-
tor uzemmodba és wvissza POKE 16396,195: POKE 16397.166:
POKE 16398,49 utasitassorral elérheti, hogy Break gombbal belép
s a gép monitor dzemmddba. Uj gépen bdvitésben nem mikodik
a CLEAR gomb (ékezetes betik el6allitdsdra hasznélja a gép). he-
lyette hasznélhatjuk a Break gombot képerny6torlésre, ha POKE
16396,195. POKE 16397,201: POKE 16398,1 utasitdssort adunk
a gépnek. Az ilyen CLS eldnye, hogy programfutis kozben is hasz-
nalhato!

A mdsik beavatkozds kevésbé ismert, és mélyebben avatkozik
a gép miakodésébe:

Sokszor szukséges lehet, hogy BASIC programot ne lehessen meg-
allitani illetékteleneknek (pl. bemutatdkon vagy iskoladban szamonkérs
oktatdprogramokndl stb.). Hidba alkamazzuk a programban a Break-
tiltast, a hatsé RESET gombbal még meg tudjék &llitani a programot.
Ha viszont néhany POKE-kal atirjuk a gép megszakitdrutinjat, akkor le
tudjuk tiltani a hatsd RESET-et is. A megszak/td rutinban XOR A és
RET utasitasokat elhelyezve a gép nem fog érzékelni semmilyen gom-
bot. még a RESET-etsem. POKE 16867,175: POKE 16868,201 utasita-
sokkal elkészithetjlk a fenti rutint. Ezek utdn a programban egyetlenegy
POKE 16407,65 utasitassal letilthatjuk, és POKE 16407,3 utasitdssal
engedélyezhetjuk a megszakitdrutint. Vannak viszont hatranyai is
ennek; nem mikodik az INKEY$ és az INPUT utasitas! Ezek hasz-
nalata elkerulhetd PEEK-es billentydvizsgalattal. Van elénye is
a programvédelmen kivil. Ha le van tiltva a megszakitdrutin, akkor
abillentydzet nyomkodésa nem lassitja a program futasat| Egyébkéntez
elég nagy lassulast okoz a gépben.

Még néhéany figyelmeztetés: ha a program nem végtelen ciklusud, akkor
fel kell oldani a letiltdst (POKE 16407,3) miel6tt a program véget érne,
ugyanis ha ezt nem tesszuk, akkor direkt mdédba lépve ..meghal”
a rendszer, nem tudunk kommunikalni a géppel. Ugyanez torténik, ha
hiba van a programban, és ezért &ll meg a futdsban. Tehat ezeket az
utasitdsokat csak akkor irjuk be programba, ha az mér kifogéastalanul
mkodik!!

Az utasitassor nem haszndlhatd bdvitésbe lépés (SYSTEM/12288)
utdn!!

Sok sikert kivanok a fenti ,,trukkdk™ haszndlatahoz.
Zsoldos Zsolt Tata, Ectvos Jozsef Gimn. 11, o.

Programok ijrainditisa RESTORE-ral és RESET-tel.

Commodore 64-re irt jatékprogramok kozott igen sok olyan van, amely
a RESTORE billenty( lenyomaséra tjra indul (pl.: Locomotion, Jump-
man junior, Dragonsden stb.).

Az itt lathatd kis program segitségével ezt a hatdst barki el tudja érni
a sajat Basicben irt programjén. Ha a program futdsa kdzben leltjik
a RESTORE gombot, vagy ha van RESET gombunk és azt nyomjuk be,

SIAMITASTECHNINAI MELLEKLET. DXKTOBER

akkor a program az elejétél kezdve Gjra indul. A Iprogramocska
a STOP billentydt nem tiltja le, ezért a programot barmikor meg lehet
4llitani, és lehet benne javitani. S végil néhéany j6 tanécs:

1. Ezt a kis programrészletet akkor fzzik hozza a programunkhoz, ha

 az mar teljesen kész van, mert a STOP/RESTORE hatasara nem a meg-

szokottakat fogjuk tapasztalni.

2. Ha a SYS64738-cal alapéllapotba szeretnénk 4llitani a gépet, akkor
elé™e be kell irnunk ezt az utasitast: POKE 32772,1, mert kulonben
elindulna a programunk. Ha mar a SYS84738-at is végrehajtotta, akkor
a 32772-es byte 195-re vald visszaallitdsaval aktivizalhatjuk a ,.rend-
szert”. Szabé P4l Andréds

A PRIMO-rél szeretnék néhdny érdekes dolgot leirni.
A PRIMO-n elég sok byte van, ahova a gép egy bizonyos feltétel telje-
silése utdn kinéz. Ezek kozul taldn a ,leguniverzélisabb™ a 16833-
34-35. |de a gép RETURN-re, BREAK-re, RESET-re és PRINT-re néz
ki. Hogy ez mire j6? Példaul egy egyszeri PRINT-tel lehet egy gépi
kédu programra hivatkozni, csupan 16833-ra 195-6t kell beirni és
16834-35-re a gépi kodu programot EXX utasitéssal kezdeni (kddja
217) és a RET (201) elétt ezzel zarni, kilénben furcsa dolgokat
tapasztalhatunk,

Mas: Bizonyara nem mindenki tud azonos mértékben gyorsan gépelni.
Erre valé a gépen egy byte; 16454, Ezen a cimen alaphelyzetben 24 ta-
l4lhaté. Ha ezt kisebbre irjuk &t (ne nulldra!) akkor a gép sokkal gyor-
sabban elfogadja a beutott karaktereket. Ellenben ha nagyobbat
utlink be, akkor a gép lassabban adja vissza a kurzort.

Fehér Csaba Keszthely, Furst S, u. 10. 8360.
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Tisztelt Szerkesztéség!

Kérem, hogy vélaszoljanak kérdésemre a BITL-LET Postarovat
taban, vagy levélben. Kérdésem a kévetkezé : Hogyan lehet
egy pontot rajzolni a képerny6re ASSEMBLER-ben a HT-n?
En ugyanis leirtam a kévetkezé programot :

1 ORG 7000H Erre a program kirajzolta .
2 LOAD 7000H a 60,30-as pontot és SN ERROR-t
3 LD HL, VISSzZA irt ki. Ha két pontot akartam
4 PUSH HL . fgy kirajzolni, akkor mér az elsé
5 LD A.80H kirajzolédsa utén SN ERRG..-t
6 PUSH AF adott.

7 LD A,60 E

8 PUSH AF

9 LD A30
10 JP 0150H
11 VISSZA : HALT
12 END

Tehat kérném, hogy javitsak ki a programot, vagy magyarézzak
meg, hogy mi volt benne a hiba. Biztosan mésokat is érdekel!
Sztrepka Pal i

Szarvas IV. kk. 232. 5540

Mi is tigy gondoljuk, hogy tobbeket érdekel, ezért a lap nyilva-
nossaga el6tt foglalkozunk vele. El6ljaréban két megjegyzés:
1. A kérdez6 nyilvan gy értette a kérdést (ez a fenti program
bél ki is deriil), hogy az eredeti, ROM-ban levé rutinokat '

lehet, hasznaljuk fel.

2. A HALT utasitas helyén természetesen a program foly
tasa all.

Most tehat térjiink ra a konkrét kérdés megvalaszolasara.

Ehhez tudni kell, hogy a HT-n a program végrehajtasa
szintaktikai ellenérzés teljesen egyszerre térténik. Ey

ezért a kijelélt miivelet végrehajtdsa utadn ugyenez a
megvizsgélja, hogy az utasitas végén all6 zaré zardjel a he
van-e a forrasprogramban. Ezt a vizsgalatot elkeriilni!
tudjuk, hanem helyette a rutint ,,kicselezhetjiik’*. Ennek -
ja: a HL regiszterbe egy olyan byte cimét téltjiik a rutin h
el6tt, amely 29H értéket tartalmaz. (liyen van pl. a
teriiletén is, cime 018DH.) Tehat, ha minden JP 01508
beirunk egy LD HL, 018DH-t, akkor a pont kigyiijtésen
nem kapunk SN ERROR-t.

Azok szamara, akik kevésbé ismerik ezen rutin haszn:t.
leirjuk a kovetkez6kben réviden, hogy a fenti programini

miértvan. A ROM-ban a 0132H-019CH teriileten van a grafiRUS ™

pontokat kezel6 rutin (és az ezen utasitasok forrasprogram-
beli szintaktikdjat is ez ellendrzi). Lathaté, hogy mi egy
kozbiils6 ponton lépiink be, mégpedig ott, aho! a pont koordi-
natajat mar a stackbe mentette a rutin. (Ezért van sziikség
tehat a fenti programban a 3—4, 7-9. sorokra). Korabban jeldl-
tuk ki, hogy ezzel milyen funkciét kivanunk végezni, még
pedig az 5, 6 sorokban.
Az akku értéke A = O0OH — POINT utasitasnal

A = BOH - SET utasitasnal

A = 01H - RESET utasitasnal.
Amint a 6. sorban lathatd, ezt is a koordinatak elétt el kell
menteni a stackbe. Haldsz Péter

iy

Tisztelt Szerkesztdség!

1. Mi a helyzet a Szuper-BIT-LET-tel? Mér az is megfordult
a fejemben, hogy esetleg mér rég megjelent, csak én nem ta-
lalkoztam vele (olyan régen igérgetik ugyanis).

2. Egy mds témaju kérdés:

Hogyan lehetséges, hogy a Commodore 64 sokkal gyorsabbnak
ténik, mint a Spectrum? Itt arra gondolok. hogy példiul
1000-ig egy szimpla FOR-NEXT ciklussal a Spectrum
42-43 mp alatt jut el, mig a Commodore-nak mindéssze
14-16 mp kell. Ez nem lepett volna meg, ha nem lenne a
Spectrum drajele kb. 3,5-sz6r akkora, mint a Commodore-é.
(3.5 MHz: kb. 1 MHz) Felmeriilt ugyan bennem, hogy.a 6502-es
gépi kddja hatékonyabb valamivel, de ha ekkora a kiilénbség,
hogyan maradhatott fénn egyéltalan a 2807

3. Nem tudom, lehetséges-e egyéltalén, de ha igen, kérem,
tudassak velem, hogyan lehetne a BIT-LET elsé hét szédmahoz
hozzajutni!

Minden segitségiiket elére is készénom :

Heidrich Attila ]
3580 Leninvaros, Barték Béla u. 4.
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Kedves Heidrich Attila!

1. A ,.Szuper-BIT-LET" késziil, decemberben varhaté meg-
jelenése.
Ide tartozik a 3. kérdés is, ezért itt valaszolunk:

3. Sajnos, mint azt mar tébbszér megirtuk, régi BIT-LET-ek
sehol sem kaphaték. A ,,Szuper-BIT-LET"'-ben azonban az ott
megjelent cikkek egy j6 része megtalalhaté lesz.

2. A BASIC interpreterek sebessége nemcsak a processzorok
sebességétdl fiigg, hanemigen jelentds mértékben a ROM-ban
levd interpreter szervezésétél is. Ezt mar a (régebben meg-
jelent) BENCHMARK tesztekbél is ki lehet deriteni, hiszen
ott lehet6ség van arra is, hogy azonos processzorra irt kiilén-
bbz6 interpretereket ésszehasonlitsunk (pl. ZX-81, SPECT-
RUM, AIRCOMP, PRIMO, ABC-80 stb.)

Az, hogy a Spectrum interpretere lassu, tagadhatatlan. Ezzel
szemben két elénye van (ami persze nem mindenkinek sz4-
mit):

1. A ROM rutinjai mas célokra igen j6l felhasznalhaték: az
interpreter felépitése vildgos, elég kénnyen érthets.

2. A Spectrum szdmabrazoldsa pontosabb a mas gépekénél:
9 szamjegy (a szokdsos 7-tel szemben). A pontossagnak pedig
a lasslisag az éara.

Sokan kérdezték olvasdink koziil levélben és telefonon is, hogy
a COMAL mikédtethetd-e kazettirdl. A vélasz: nem. A gép
ugyanis a floppyval dllandé kommunikéciés kapcsolatban 41,
€s a programunkat se tudjuk ragziteni.

Tisztelt COMAL tulajdonosok/ : x

Ha mar sikeriilt olyan programot irniuk COMAL-ban, amelyet
érdemesnek talédlnak arra. hogy a BIT-LET hasabjain lekézél-
Jik, kérjik kildjék el.

Mult havi szamunkban kézéltik Lukacs Endre: Markov izé
cimd irasat. A cikkben szereplé hdrom példa kézil a harmadik
hibésan jelent meg. A széveg még rendben volt, de az ébra
nem. A helyes abra igy néz ki:

# =~
- %
[ ==/

=/

A _ jel a szokéz {space) karaktert jelenti.

BIT-LET KARACSONY

Kétnapos programcsereberét és szoftverbdrzét rendeziink
a XV. keriileti Csokonai Miivelddési Hizzal kézésen annak
valamennyi helyiségében 1985. december 22-23-4n. A ren-
dezvény részleteirél, mindarrdl, ami ott majd térténik, rész-
letesen irunk novemberi szamunkban ! .

SIAMITASTECHNIKAI MELLEKLET- OKTABER



november 26-én jelenik meg, addig is

KovetkezO szamunk : minden héten az Otletben szémitastechnika

Tisztelt Szerkesztdiség !

Szarvas Lészlé vagyok.
Kiskunhalason az Alsévarosi Altals-
nos Iskoléba jarok, most vagyok nyol-
cadikos. Most mar nagy az orémdém,
mert hiarom hete vettink egy C 64-et.
Onék, a BIT-LET &prilisi szdméban
kdzdltek sprite készitd, tervezd prog-
ramot.

Megprobaltam bepdtydgni a gépbe,
de sajnos nem sikeriilt, nem tudtam
rdjénni, hogy a figgdleges vonalat
hagy ..hézzam''. Annyira értek hozzé
- mivel Szegeden voltam szamitdgé-
pes taborban — hogy melyik karaktert
hogyan kell belrni, de egyszer sem
sikeriilt j6! a program. Kérem Ondket,
segitsenek!/

ifj. Szarvas Laszlo, 6400, Kiskunhalas,
Dugonics u. 11,

Mint tudja, a C 64 az idézdjelek kozé
zart vezérlSkaraktereket inverzben
megjelend karakterekkel jelzi. Val6-
szinlileg ezeket nem ismeri, s nem
a vezérld karaktereket irta be. Most
koézoljliknéhany ilyen vezérld karakter
képét. (Azaz ahol a listaban inverz
karakter wvan, azok helyére a meq-

felelé vezérlgombot kell lenyomni).
Segédletiinket a Mein Home Com-

Kérjik levagni
és a levélre felragasztanil

Bekiildési hataridd l

december 31.
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Ajel :ie!é'émtésa a Commodore | CTRL [ F3
/el |\piltentyiizetem und 2 und 9 N _

| CTRL Commaodore CTRL SHIFT
und 1 und 3 und 0 und F3
CTRL Commodore CLR/HOME F5
und 2 und 4
CTRL | Commodore SHIFT SHIFY

| und 3 | und 5 und CLR/HOME und F5

| CTRL Commodore CRSR 11 F7

| und 4 und 6
CTRL Commaodore CRSR = SHIFT |
und 5 und 7 und F7 | '
CTRL Commaodore | I SHIFT (it |
und 6 und 8 | und CRSR 11
CTRL SHIFT | SHIFT
und 7 und : und CRSR =
CTRI ' SHIFT F1
und 8 und £

{-Commodare “SHIFT SHIFT
i o und ; und F1 [|

Most, igéretiinkhéz hiven a masodik, nagyobb feladatot kdzaljik. Palyazoink figyelmét
felhivjuk a mult havi szdmunkban kézolt kiirasra, bekiildés el6tt Gjra tanulmdnyozzak at,
s minden pontjat pontosan tartsadk be. A masodik és a harmadik fordulé bekiildési hatar-
ideje azonos lesz, de a két programot kiilén kazettén (és kiilon leirdssal) kell bekiildeni.
Ez a feladatunk tényleg egy nagyobb feladat, mely er&teljes kollektiv munkéra észténoz,
kérjiik palyazéinkat, ne ijedjenek meg téle, j61 osszak szét egymas kozott a munkat, s arra
iigyeljenek, hogy mindenképpen miikédé és az alapfunkciékat helyesen elvégzd progra-
mokat kiildjenek be.

A feladat a kbvetkezd:

Készitsiink ,,egyszer{i’’ szovegszerkeszt8 programot az iskolaszamitégépre! Hogy a prog-
ram miket tudjon — azt palyazéinkra bizzuk, s jelent8s értékelési szempont lesz az is, hogy
kik miket tartottak fontosnak. Néhany dologra azonban felhivjuk a figyelmet:

— Ismeriink néhéany ,,profi”’-bb szévegszerkeszt8 programot a HT-re; akik ezekbdl masolnak
4t részeket, menthetetleniil 0 pontot kapnak.

— Amelyik iskoldban nincs ékezetes betliket tudé gép., onnan elfogadunk ékezet nélkili
szbvegszerkesztét is, de kérjiik ezt a leirdsban megemliteni.

— A program mindenképpen tudjon nyomtatni. Ahol a nyomtatést végzd részt nem tudjak
kiprébéalni, ezt a tényt kérjitk a leirasban jelezni — azért nem vonunk le pontot, ha az ilyen
program cslinydn nyomtat.

— A kazettan legyen egy kiindulasi széveg — melyet a program betdltése utan (vagy egyiitt)
be lehet olvasni — ez csak a gyorsabb kiprébalhatésdg miatt kell.

— A leiras részletesen tartalmazza az 6sszes funkciét, melyet a program el tud végezni, s egy

olyan kezelési itmutatét, amely alapjan akar egy laikus is tud a programmal dolgozni.

Természetesen az |. kategéridban versenyzé csapatoktél komolyabb, a Il kategériasoktol

,.szimplabb" szévegszerkesztd programokat vérunk, s persze azt, hogy mindegyik miikoédjon.
J6 munkét!
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