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Aus derx
Redaktion

+Herzlichen  Gliickwunsch®,
posaunte Michael Stigler in
die Redaktion. Er war mit sei-
nem Motorrad extra aus Ro-
senheim gekommen, um uns
das zu sagen.

Der AnlaB: ,RUN" ist mit die-
ser Ausgabe zwel Jahre alt
geworden — und in der §u-
Berst schnellebigen Compu-
terbranche sind zwei Jahre
eine lange Zeit. Sind wir jetzt
Oldies? ,Nein, das muf3 gefei-
ert werden”, meinte der
Chef. ,Und zwar richtig”,
meinten die Redakteure.

Also verwandelten wir die
Redaktion fiir eine Nacht in
eine Dschungelbar. Von hun-
dert geladenen Gasten ka-
men hundertfiinfzig. Eine bay-
risch-brasilianische = Samba-
band brachte Hitze und Bei-
nezucken. Danach brauchten
wir zwel Tage, um den ur-
sprunglichen Zustand wieder-
herzustellen. Aber das macht
nichts, denn wir ziehen dem-
ndchst zum viertenmal um.
Gefordert wurde die Ge-
burtstagsstimmung zusatzlich
durch die Tatsache, daf3 die
Auflage von RUN im ersten
Quartal dieses Jahres um
rund 8000 gestiegen ist.
Arger hingegen brachte uns
eine Softwareanzeige. Uber
200 Leser haben mit uns Kon-
takt aufgenommen, und bis
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auf drei haben sich alle iiber
den Anbieter eines gewissen
Systems beschwert. Inzwi-
schen hat sich der sdumige
Versender des (an sich nicht
schlechten) RP-Systems —
nach seiner Aussage — ent-
schlossen, nur noch dort (na
wo wohl) zu inserieren, wo
keine Kritik an seinen Ge-
schéftspraktiken geiibt wer-
den wirde.

Arger, gibt es allem Anschein
nach auch mit Atari. Keine
Anzeige mehr von Atari in
RUN. Ein Grund dafir dirfte
unserer Vermutung nach der
in der letzten Ausgabe ange-
stellte Vergleich der Umsatz-
zahlen von Atari und Commo-
dore an dieser Stelle sein.

Redaktionsassistentin

Keine Probleme haben wir
zur Zeit mit Commodore. Dort
herrscht jetzt ebenfalls Ge-
burtstagsstimmung. Ganz
Deutschland wird némlich
von einer Kampagne fiir den
Amiga uberzogen. Commo-
dore-Sprachrohr Gerold
Hahn: ,Wir wollen in kiirze-
ster Zeit Marktprasenz errei-
chen.” Eine bis Ende Juni be-
grenzte Sonderaktion wird
Tausende von Amigas in die
bundesrepublikanischen Pro-
grammierstuben schwemmen.
Fur einige Wochen gibt es
die 256-KB-Version vom Ami-
ga zum Preis von sage und
schreibe 3995 Mark. Dazu ge-
héren nicht nur Monitor und
Maus etc.,, sondern auch
Kickstart, Workbench, MS-
Basic, Tutor in deutsch, Poli-
scope, Slideshow, Textcraft,
Graficraft, Demo 1 und Mu-
sikdemo. Zusétzlich enthalt
dieses fette Gesamtpaket
deutsche Literatur fiir Einstel-
ger und Fortgeschrittene., Ge-
burtstagsstimmung  erzeugt
auch der neue C64, der iIn
diesen Tagen die Handler er-
reicht. ,GEOS gegen GEM®,
hei3t das inoffizielle Motto,
mit dem Commodore zeigt,
daf3 sein Kampfgeist nicht ent-
schlafen ist.

Bis zum nédchsten Mal



Superhits zum COMMODORE 128
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| EIN DATA BECKER BUCH
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Sie wollen mit dem Commodore 128 in die
Computerwelt einsteigen? Dann brauchen
Sie dieses Buch! Behandelt werden:
Peripheriegerdte, Tastaturbedienung, Laden
und Starten von Fertigprogrammen, BASIC
und Erstellung eines Adressenverwaltungs-
programms. Handbdicher sind oft zu knapp
und frocken geschrieben. Dieses Buch
nicht!

Commodore 128 filr Einsteiger,

209 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH
e e
Ein Mug fir jeden, der sich intensiver mit
dem C-128 beschaftigt. Einflhrung in das
System, Hardware- und Interfacebeschrei-
bung, Eriduterung des VIC-Chips, des VDC,
SID, detaillierte, leichtverstindliche
Beschreibung der Memory-Management-
Unit (MMU), ein sehr ausfihrlich kommen-
tiertes ROM-Listing, Einfdhrung: wie arbeite
ich mit ROM-Listing und Zeropage, mit sehr
vielen Programmbeispielen!

C-128 INTERN, 507 Seiten, DM 69,—

EIN DATA BECKER BUCH

Eine ausfiihrliche und leichtverstandliche
Einflihrung in den Umgang mit Datenban-
ken bietet das Trainingsbuch zu dBASE II.
Aus dem Inhalt: Erdffnung und Struktur
einer Datenbank in dBASE Il, Umgang mit
Zahlen in Datenbanken, Daten suchen und
Idschen, Datenbanken kombinieren, Schiei-
fen, Memoryvariablen, Fehlersuche,
Menis, mit vielen prakischen Hinweisen.
Das Trainingsbuch zu dBASE II,

322 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingeists. 30 - 4000 Diisseidorf -Tel. (0211) 310010

Das groBe
BASIC-Buch

| EIN DATA BECKER BUCH
Sie haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschafft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhait:
DatenfluB- und Programmablaufpldne,
fortgeschrittene Programmiertechniken,
Menderstellung, Grafikprogrammierung,
mehrdimensionale Felder, Sortierroutinen,
Dateiverwaltung und viele niitzliche Utili-
ties. So lernen Sie professionelles Pro-
grammieren.

Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, 452 Seiten, DM 39,—

Homig - Trapp - Weltnar
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Tips & Tricks

Erw matrs Funsiyrt fis o
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EIN DATA BECKER BUCH

Eine Fundgrube fir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch Ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, RegistereriGuterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte
Auflésung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

Eine beispielslose Sammiung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorzilge von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen konnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen fir den opti-
malen Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
flir jeden Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Tricks,

243 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Stafistik, Funkfionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
aufibsende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

369 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH

RPN

Schiagen Sie dem Betriebssystem Ihres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS &
POKES natilrlich! Dieses Buch erkidrt Ihnen
leichtverstdndlich den Umgang damit. Mit
vielen wichtigen POKES und ihren Anwen-
dungsmdglichkeiten. Dabei wird der Aufbau
Ihres 128ers prima erkiart: Betriebssystem,
Interpreter, Zeropage, Pointer und Stacks
sind nur einige Stichworte dazu. Der erste
Schritt hin zur Maschinensprache!

PEEKS & POKES zum C-128, 248 Seiten,
DM 29—

Schiab  Weller

COMMODORE

Das CP/M Buch

EIN DATA BECKER BUCH
v/

Falls Sie auf dem Commodore 128 das
CP/M einsefzen wollen, sollten Sie dieses
Buch lesen! Von grundsdtzlichen Erki@run-
gen zur Speicherung von Zahlen, Schreib-
schutz oder ASCII, Schnittstellen und
Anwendung von CP/M-Hilfsprogrammen.
Fir Fortgeschrittene: CP/M und Commodo-
re-Format, Erstellen von Submit-Dateien
uv.m. Nutzen Sie die vollen Méglichkeiten
des Standard-Betriebssystems CP/M!

Das CP/M-Buch zum C-128, 340 Seiten,
DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH
mE= v/

Jefzt gibt es das groBe Floppybuch auch
zur 1570/1571! Mit einer EinfGhrung fir Ein-
steiger, Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
7.0, einer umfassenden Einfdhrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
Datelen, Programmierung flr Fortgeschrit-
tene: Nutzung der Direkizugriffsbefehle,
Programme im DOS, wichtige DOS-Routi-
nen, und natdrlich ein ausfihrlich doku-
mentiertes DOS-Listing.

Das groBe Floppybuch zur 15701571,
583 Seiten, DM 49,—

I’”Z7] Datamat 128

los maglich.

DATAMAT 128 fiir Commodore 128/
1541/1570/1571 inkl. austlhriichem
deutschen Bedienerhandbuch
DM 99,—

Deutschiands meistgekaufte Dateiverwaltung nun auch fiir den COMMODORE 128.
DATAMAT 128 ist eine stark erweiterte Version des vom C-64 her bekannten Dateiver-
waltungsprogrammes, die zusdtzlich folgende Funktionen bietet:

@ Ausnutzung der B0-Zeichendarstellung @ Verwaltung des kompletten Speicher-
platzes Ihres COMMODORE 128 @ Globales Andern von Dateisdtzen mit Aus-
wahl beliebiger Datensatzgruppen @ Mathematische Verknlpfung numerischer
Felder mit Ausgabe des Ergebnisses in beliebigem Feld (dabei konnen
simtiiche BASIC-Rechenfunkfionen genutzt werden; 2.B. sin 0.4.)

@ Maglichkeit der Reorganisation von Dateien (nachtragliches Andern,
Léschen oder Hinzufligen von Feldern) @ Die Anzahi der méglichen
Eingabefelder pro Datensatz wurde gemaB dem groBeren Spei-
cherplatzangebot des C-128 auf 254 erhéht @ Einlesen und
Weiterverarbeiten beliebiger sequentieller Dateien moglich
@ Pro Datensatz kénnen 1920 Zeichen bzw. 960 Zeichen
(40-Zeichen-Modus) verwendet werden @ Weiterver-
wendung der Dateien vom DATAMAT 64 problem-
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RUN sucht die besten Abenteurer.
GroBer Adventure-Wettbewerb.

Sensationelle Preise. Jeder kann

LUCASFILA GAMNMES mitmachen. Einzelkdmpfer, Team

oder Computer-Club.
Start: In der nachsten Ausgabe

Machen Sie mit!

.......

TELARIUM



etzt ist er da. Der von
Commodore angekun-
digte neue C64 prasen-
tiert sich in einem neuen
Gehduse. Intern aller-
dings ist er fast unveran-
dert.

Ausgeliefert wird der neue C64
mit der Benutzeroberflache
GEOS. Dieses mit Atari GEM ver-
gleichbare System hebt den C64
in die Klasse der professionellen
Anwendung.

Uber den Preis des neuen C64
war von Commodore bis Redak-
tionsschluf noch nichts zu erfah-
ren. Nach der Meinung des Com-
modore-Pressesprechers  Hahn
diirfte das neue System inklusive
GEOS allerdings nur unerheblich
iiber dem jetzigen Preis liegen.

A A O o

=)

Bild 1: Ein sichtbarer Fortschritt: Der neue C64

|

I
Vom groBen Bruder C128 hat sich
der neue C64 das Gehéuse abge-
schaut. Nicht ganz so flach und
nicht ganz so tief, aber der gute
Gesamteindruck bleibt bestehen
(Bild 1). Das Typenschild weist ihn
jetzt sogar als ,Commodore 64
Personal Computer" aus.

C64 , Personal Computer”
b el i

Intern hat sich allerdings nicht viel
verandert. Auf der Platine kénnen
nur ein wenig Produktpflege, be-
ziehungsweise preiswertere Bau-
teile ausgemacht werden. Einzige
erwahnenswerte Neuerung, na-
tiirlich auRer dem Gehduse, ist die
Tastatur.

8 @D Juni/se

GEOS — Kein
Wunsch bleibt
offen

Commodores Kampfansage an
Ataris GEM heit GEOS. Einen
groBen Wurf hat Commodore da-
mit sicherlich gelandet. Geos ist
wie das GEM des Atari 520 ST
eine Benutzeroberflache. Pro-
gramme und Funktionen werden
iiber Maus oder Joystick ange-
wahlt oder aufgerufen. Mit diesem
Programm wird dem C64 endgiil-
tig der Ruf des , Nur Spiel-Compu-
ters” genommen.

Geos unterstiitzt zwei Laufwerke
mit den Gerateadressen acht und
neun. Doch auch mit einem Lauf-

werk muB der User nicht zum
Diskjockey werden.
Hauptbestandteile der Benutzer-
oberflache sind eine integrierte
Textverarbeitung und ein Grafik-
programm.

GEOwrite
e e s S

GEOwrite ist eine Kombination
aus Programmelementen, die der
C64-User schon aus anderen Pro-
grammen kennt, plus einer geho-
rigen Portion Eigenentwicklung.
Augenfillige Ahnlichkeiten von
GEOwrite bestehen zu News-
room, Headline und Printshop
vom C64 und Macwrite von
Apple.

Sechs verschiedene Schriftarten
von Roma bis Technik, die jede in
verschiedenen GCroéBen genutzt
werden konnen, stehen dem Be-
nutzer gleichzeitig zur Verfiigung.
Kursiv, Halbfett, Outline und Un-
derline kénnen zuséitzlich ange-
wahlt werden. Um die Moglichkei-
ten der Cestaltung eines Schrift-
stlickes abzurunden, kénnen aus
dem Crafikprogramm GEOpaint
sogar noch Bilder in den Text inte-
griert werden.

Besonders erwahnenswert ist die
Proportionalschrift, die nicht ge-
sondert angewahlt werden muB.
Proportionalschrift bedeutet fol-
gendes: Zeichen nehmen auf ei-
nem Schriftstiick nur den Platz ih-
rer tatsdchlichen Breite ein. Ein I
nimmt weniger Platz ein als ein M
(siehe Beispielausdruck).

Um die Zeichen einer Zeile darzu-
stellen, wird der Bildschirm von
links nach rechts hin- und herge-
schaltet. Unter dem Textfenster ist
eine Darstellung des Blattes mit
der Kennzeichnung des Bildaus-
schnitts, auf dem man gerade ar-
beitet,

Die hervorragende Handhabung
und die vielen Mdoglichkeiten, die
GEOwrite bietet, heben dieses
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Bild 2: Uberzeugt durch Leistung: GEOpaint

Textprogramm in die Klasse sehr
teurer professioneller Textsyste-
me.

GEOpaint
sEmEE

Mit dem Malprogramm GEOpaint
werden Bilder von 640 Pixel Breite
und 720 Pixel Hohe erstellt. Die
Grafiken sind also mehr als sie-
benmal so grof3 wie der normale

Hiresbildschirm. Daher kann im-
mer nur ein Teil des Bildes bear-
beitet werden. Durch horizontales
und vertikales Scrollen 1aBt sich
der sichtbare Ausschnitt iiber das
groBe Bild verschieben. Da die
Crafik nicht als Ganzes in den
Speicher paft, fallen dabei einige
Diskettenoperationen an, um Bild-
teile nachzuladen. GEOpaint erle-
digt das vollig selbstandig und
recht schnell.

Zusatzlich zu den Teilansichten
des Bildes kann GEOpaint eine
verkleinerte Gesamtsicht prdsen-
tieren.

Das Programm unterstiitzt nur den
Hiresmodus. Mehrfarbige Bilder
sind nicht moglich. Wie alle
GEOprogramme wird das Mal-
programm fast ausschlieBlich mit
der Maus bedient. Am oberen
Bildschirmrand steht eine Menii-
leiste, iiber die Spezialfunktionen
aufgerufen werden. Links sind 14
Icons zu sehen. Durch Anklicken
wird die entsprechende Malfunk-
tion aufgerufen. GEOpaint ist mit
allen géngigen Befehlen ausge-
stattet. Im folgenden wird nur auf
einige Besonderheiten eingegan-
gen:

Zum freihdndigen Zeichnen wahit
man das Icon mit dem Bleistift.
Féhrt man nach dem Anklicken
ins Zeichenfeld, so wandelt sich
der Mauscursor vom Zeigepfeil in
einen diinnen Stift. Er hinterlaft
beim Malen eine Spur von einem
Pixel Breite. Mit einem Druck auf
die linke Maustaste wird in den
Bewegungsmodus umgeschaltet.
Der Stift kann nun frei positioniert
werden, ohne dabei eine Linie zu
ziehen. Nochmaliges Driicken von P

KOSTENLOS FUR RUN-LESER: | GUTSCHEIN

Der Computercamp-Fenenkatalo

Mit vielen neuen Ideen fiir Compu-
terfans — ob Anfdnger oder Profi - und
tollen Ferienangeboten. Zum Beispiel:

NEU 3 CompuCamp-Computercamps in Nord- und Siid-
deutschland (SchioB Dankern/Ems, Ténning/Nord-
see und Veltishof/ Titisee)

®  spielerisch-praktisch orientierte Kurse in den fiihren-
den Computersprachen (LOGO, PASCAL, BASIC,
Maschinensprache)

® fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Kénner von
8-14 und 14-20 Jahren

| fiir einen kostenlosen CompuCamp-Katalog
| An CumpuCamp GmbH, GoBlerstrafie 21, 2000 Hamburg 55
RUN 6/86

ein ,,eigenes” Gerit pro Teilnehmer - und m{nde-

stens 3 Stunden Unterricht pro Tag

Strafle

NEUSpezialkurse von DFU bis Profi-Anwendung

® mit einem Riesen-Angebot an Sport- und Frei-

zeitmaglichkeiten

| PLZ, Ort

| CompuCamp am 27.4.86.

ARD-RATGEBER-REISEN“ berichtete iber

| Telefon Alter

Sofort kostenlosen Prospekt anfordern, |
per Gutschein oder noch schneller per |
Telefon: 040/861255. CompuCamp, | O Anfiinger
GoBlerstraBe 21, 2000 Hamburg 55. |

Oy

besitze Computer-Typ

O leicht Fortgeschrittener
O Kénner

Juni/86 RUD 9

O Fortgeschrittener
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Return schaltet wieder in den Zei-
chenmodus zuriick. GEOpaint
weicht hier von anderen Malpro-
grammen ab, bel denen zum
Zeichnen die Maustaste stdndig
gedriickt gehalten werden muB.
Das praktische Umschalten mit ei-
nem Knopfdruck ist auch bei an-
deren Funktionen eingebaut.
Weniger erfreulich ist die geringe
Zeichengenauigkeit, die sich bei
manueller Steuerung erzielen
1aRt. Beim Versuch, freihdndig ei-
nen Kreis zu malen, kam nur ein
unregelmaliges Achteck heraus.
Schuld daran ist unter anderem
die ungewodhnliche Umsetzung
der Mausbewegung. Fahrt man
mit der Maus langsamer liber den
Tisch, so wird der Mauscursor
schneller, und umgekehrt! Da-
durch kann man ohne iibermafBi-
ges Armrudern zwischen Bild,
Meniileiste und Icons hin- und her-
wechseln, Beim Zeichnen von run-
den Formen ist die verdrehte
Steuerung abef stérend.

Zum Bemalen von gréBeren Fli-
chen greift man besser zu einem
Pinsel. Zur Auswahl stehen 32

geos i file : edit I font | style | options § 1 4 ——& T
= -_L‘_L_\_‘_—L_*-_'-.‘-.-_L._\_;a_i _________ :','.'_._._.........___._i_
RUN festet GEOS, clie SuperEen

%] 511? ﬂ = 'Q“"

endicn vieke S

} (‘\L‘_‘ f_“
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alf dem

1?%’“‘1"‘2’7 LN

Yiftarten die si
ddemD

darstellen lassen

Darstellung verschiedener Schriftarten auf dem Bildschirm . . .

darstellen lassen
- Poinelle
— LCory
- California
-  BSW

- Roma

- endllich viele Schriftarten die sich
auf gem Bildschirm und dermn Driucker

.. und auf dem Orneker. Leistung wird groBgeschrieben,

Ubersichtliche Darstellung des Disketteninhaltes.

10 Q@ Juni/ss

Stiick in allen Formen und Gro-
Ben. Beim Pinseln erlebt man eine
angenehme Uberraschung: Das
Bild wird nicht einfach mit einer
Farbe zugekleistert, wie man es
von anderen Paint-Programmen
her kennt. Stattdessen wird durch
eine Schablone gemalt. Dazu ste-
hen 32 verschiedene Muster zur
Verfiigung. Der Pinsel tragt das
aktuelle Muster auf den Bild-
schirm auf (siehe Bild 2).

Der Einsatz dieser Schablonen
zieht sich wie ein roter Faden
durch das Programm: Auch die
Befehle zum Ausmalen von Fla-
chen und zum Zeichnen von aus-
gefiillten Kreisen und Rechtecken
machen von den Mustern Ge-
brauch. Besonders ansprechende
Effekte lassen sich erzielen, wenn



man die Sprithdose in Kombina-
tion mit einem Muster einsetzt.
Beim Sprayen werden in einem
kleinen Bereich um den Maus-
cursor Punkte zufdllig auf den
Bildschirm gespritzt. Dabei wer-
den nur solche Punkte angespro-
chen, die auch im angewdhlten
Muster gesetzt sind. Bespriiht man
einen Bildschirmbereich nur ein-
mal, ist kein Unterschied zum nor-
malen Sprayeffekt zu entdecken.
Fahrt man aber mehrmals iiber
dieselbe Stelle, kommt nach und
nach das Muster zum Vorschein.
Auf diese Weise lassen sich mit
wenigen Handgriffen flieBende
Ubergéange zwischen verschiede-
nen Bildteilen erzeugen. Leider ist
man beim Arbeiten mit Geopaint
auf die vorgefertigten Muster an-
gewiesen, da man keine neuen er-
stellen kann.

Fillen mit Muster
fer e ea s aa o

Die Fillfunktion setzt ebenfalls die
Muster ein, um beliebig umrande-
te Gebiete einzufdrben. Bei kom-
plizierteren Flachen kann es aller-
dings vorkommen, daf Geopaint
einige zu fiillende Bildteile ver-
giRt. In dem Fall muB der Rest er-
neut mit Fill bearbeitet werden.
Hervorragend gelungen ist die
Darstellung von Text in Hiresgrafi-
ken. Zuerst wird ein Textfenster
definiert. Dann gibt man beliebige
Zahlen und Buchstaben iiber die
Tastatur ein. Mit der Delete-Taste
konnen Zeichen wieder geloscht
werden. Sogar ein Insert ist mog-
lich. Dazu wird mit dem Maus-
cursor die Einfiigungsstelle im
Text markiert. Der Text wird auto-
matisch im Fenster formatiert. Das
Window kann anschlieBend ver-
groRert, verkleinert und verscho-
ben werden. Neben dem norma-
len Zeichensatz sind auch fette,
kursive, unterstrichene, umrisse-
ne und reverse Zeichen moglich
oder eine Kombination von meh-
reren dieser Schriftarten.

Die Funktionen Cut, Copy und
Paste werden {iber die Meniileiste
aufgerufen. Sie ermoglichen es,
Bildteile von einem sichtbaren
Bildausschnitt in einen anderen
nicht sichtbaren zu iibertragen
(Cut und Paste) oder zu kopieren
(Copy). Klickt man das Icon mit
dem gestrichelten Rechteck an,

sind weitere Manipulationen mog-
lich: Bildschirmbereiche koénnen
horizontal oder vertikal gespie-
gelt, invertiert oder um 90 Grad
gedreht werden.
AuBergewdhnlich leistungsfahig
ist der Zoom-Befehl. Er vergréfBert
einen Bildausschnitt, damit man
Feinarbeiten auf Pixelebene
durchfithren kann. Alle Zeichen-
funktionen auBer der Texteingabe
funktionieren auch im Zoom-Mo-
dus. Man ist also nicht auf das Set-
zen und Loschen von Einzelpunk-
ten beschrankt, sondern kann zum
Beispiel mit Pinsel und Sprithdose
arbeiten, Bereiche ausfiillen und
Linien ziehen.

Insgesamt erlaubt GEOpaint ein

bequemes Arbeiten. Viele her-
ausragende Leistungsmerkmale
gleichen einige Schwachen mehr
als aus und machen es zu einem
der besten Malprogramme fiir
den C64.

Allein das Grafik- und das Text-
programm machen den Einsatz
von GEOS schon lohnend. Die
sehr gute Benutzerfithrung ist ein
weiterer Pluspunkt. Doch als sei
dies nicht genug, GEOS bietet
noch mehr. Druckerparameter fiir
derzeit fiinf Typen, eine integrier-
te Uhr, ein Notizblock und viele
weitere Utilities lassen der Arbei-
ten mit GEOS zum Vergniigen
werden.

(pk/rg)

Schreibkopf bei der (Ibertragung eines Textes.

sollte Ihr Computer

Bravcy Huse & ParTner

Home-Computern.

Lese und Schreiben

Lesekopf beim Abtasten und Ubertragen einer Grafik.

Leistungsfahig, flexibel und prizise - der Plotter/Scanner
als fischertechnik computing Bausatz.

schon konnen.

_fischertechnik computing bringtnochmehrLebeninden

; Home-Computer: Die Bausétze Plotter/Scanner und

Bt = Trainingsroboter und der fischertechnik computing
W&ukasten fir mehr

als 10 Peripheriegerate ermoglichen
ein wirklichkeitsnahes Arbeiten mit
selbst programmierbaren Simulations-
geréten. fischertechnik computing -
iiber ein passendes Interface/Software-
Paket kompatibel zu vielen géngigen

Info-Telefon 0744312311 oder Coupon
bitte an: fischer-werke, Weinhalde 14-18,
D-7244 Tumlingen/Waldachtal, D6/86.

Mame

Strafie

PLZ/Ont

fischertechnik=x'

Technik. Mit Zukunft. q&m
o E
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h Werkzeug

?P? Wie kamst du dazu, Spiele fiir
Infocom zu entwerfen? Hast du bei
der Firma als Programmierer be-
gonnen und in Maschinensprache
an Ataris, Commodores und TRS-
80 Color-Computern herumge-
hackt, bis eines Tages Marc
Blank, der Vizeprasident und
Autor von ,Zork", mit seinem Zau-
berstab des Weges kam und dich
zu einem der wenigen, der Stol-
zen, der Werkzeuge der Vorse-
hung erkor?

M Ja.

??? ,Wishbringer" ist dein erstes
Spiel fiir Infocom, nicht wahr? Wo-
her bekamst du die Idee dazu?

Il Die begann mit der Verpak-
kung des Spieles. Ich war auf der
Suche nach einer Kleinigkeit, die
man dazugeben konnte, etwas,
das zu einem Fantasy-Thema paft.
Zuviel kosten sollte es auch nicht,
und auBerdem muBte es ja in Mas-
senproduktion hergestellt werden
koénnen. Am Anfang dachte ich an
einen magischen Ring. Aber zu
viele Leute haben das schon vor
mir getan — Wagner, Tolkien, Do-
naldson etc. — und so habe ich
mich fiir einen Stein entschieden.
Und daraus entwickelte sich die
Geschichte.

??? Beschreibe die Geschichte
bitte peinlich genau.

Il (Seufz) Oh, in Ordnung. Deine
Rolle ist die eines Postbeamten in
dem kleinen Dorf Festerton am
Meer. Dein fieser alter BoB, Post-
aufseher Crisp, schickt dich ans
andere Ende des Ortes, um einen
mysteriésen Umschlag an den
+Magic Shoppe“ abzuliefern. Als
du zu dem Laden kommst, bittet
dich eine alte Dame dort, ihr den
Brief vorzulesen. Natiirlich hat
der ,Bose" die Lieblingskatze der
alten Dame entfithrt und verlangt
als Losegeld den ,Wishbringer”
— einen legendaren Zauberstein.
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Brian Moriarty, der
Schopfer von , Wish-
bringer", sollte ur-
sprunglich sein eigenes
Spiel besprechen. Aber
das Resultat war maf3-
los: eine qulerst detail-
lierte und bunt bebilder-
te Lebensgeschichte

des Autors im typischen
Wishbringer-Stil. Nach
hitziger Debatte und etli-
chen Drohungen einig-
ten wir uns auf ein Inter-
view und Brian beschlo3

dankenswerterweise,

sich selbst auszufragen.

Deine Mission (falls du sie akzep-
tierst) ist nun, die Katze zuriickzu-
holen, ohne selber in einen pelzi-
gen Toilettendeckelbezug verzau-
bert zu werden. Sobald du ins
Dorf zuriickkommst, steht alles
kopf. Die bekannten Sehenswiir-
digkeiten haben sich in unheimli-
che Formen verwandelt. Gewalti-
ge .Armeestiefel patrouillieren
durch die Gassen. Trolle, Geier,
Hollenhunde und andere schreck-
liche Viecher machen dir das Le-
ben schwer, und das ganze Durch-
einander wird vom allmachtigen
Auge des Bosen bewacht. Zum
Cliick bist du nicht ganz allein;
freundliche Pelikane, Schnabel-
tiere und Seepferdchen werden
dir helfen, sofern du nett zu ihnen
bist. Und wenn du wirklich stek-
kenbleibst, kannst du die Zauber-
kraft von Wishbringer beschwo-
ren, dem magischen Traumstein.

??? Infocom ist beriihmt fiir tolle
Verpackungen. Was bekommt
man, wenn man Wishbringer
kauft?

Il Aufer dem magischen Stein,
der im Dunkeln leuchtet, ist noch
eine Nachbildung des Erpresser-
briefes von dem ,Bosen" dabei,
ein illustrierter Stadtplan von Fe-
sterton und eine Informations-
schrift ,Die Legende von Wish-
bringer®, in der erklart wird, wo
der Stein herkommt und wie man
ihn benutzt, um Wiinsche erfiillt zu
bekommen. Ach ja, eine Diskette
bekommt man auch noch,

??? Es heif3t ja, , Wishbringer" sei
fiir Einsteiger geeignet. Ist es
wirklich nur ein Anfidngerspiel
oder kénnen auch Veteranen da-
mit Spal3 haben?

Il Die meisten Probleme in der
Geschichte haben mehr als zwei
Loésungen. Der leichteste Weg ist
natiirlich immer, sich mit Hilfe von
Wishbringer zu retten. Wird also




’der Vorsehung

ein Anfanger frustriert, holt er den
magischen Stein heraus, murmelt
einen Wunsch und spielt weiter,
Erfahrene Spieler werden nach lo-
gischen Auswegen suchen — et-
was schwieriger, aber sicherlich
befriedigend. Es ist mdglich, ans
Ende der Geschichte zu gelan-
gen, ohne auch nur einen der sie-
ben freien Wiinsche geduBert zu
haben. Das ist librigens der einzi-
ge Wegq, alle 100 Punkte zu ver-
dienen. Alle Losungswege sind
auf verzwickte Art miteinander
verbunden. Hat man einmal be-
gonnen, seine Probleme wegzu-
wiinschen, wird es &uBerst
schwierig, ohne Stein weiterzu-
spielen. Man wird immer abhéangi-
ger von Wishbringer. Alle wirk-
lich guten Geschichten haben
eine Moral. Und das ist die Moral
von dieser Geschichte: die Nutz-
losigkeit von leichtfertig geduB3er-
ten Wiinschen.

?7? Wie lange brauchtest du, um
diese Moralgeschichte zu schrei-
ben?

IIl Im September 1984 begann ich
mit der Codierung. Im Dezember
warf ich fast alles wieder raus und
begann von neuem. Am 1. Mai
gingen die Disketten zum Kopie-
ren, also hat es etwa neun Monate
gedauert. Das ist typisch fiir Info-
com-Software.

??? Wie wird ein Infocom-Spiel
uberhaupt entwickelt? Was fiir ei-
nen Computer benutzt du?

Il Danke, auf die Frage habe ich
gewartet. Infocoms Entwicklungs-
system basiert auf einem DEC-
System-20 Mainframe, einem Ge-
rat, das wie eine Flotte roter Kiihl-
schranke aussieht. Alle Designer
haben Zugang dazu und das
macht es uns leicht, Ideen auszu-
tauschen und die Spiele der ande-
ren zu spielen. Unsere Program-
miersprache wurde speziell fiir in-

teraktive Textspiele geschrieben
und heiBt ZIL (das steht fiir Zork
Implementation Language, also
Zork-Ausfithrungssprache).  ZIL
,kennt" Konzepte wie Rdume, Ob-
jekte, Figuren und Zeitverlaufe.
ZIL ,kennt" Befehle, mit denen
der Designer diese Konzepte du-
Berst trickreich verbinden kann.
ZIL selber ist in der LISP-ahnli-
chen Sprache MDL geschrieben,
die in der Informatik-Abteilung
des MIT (Massachusetts Institute
of Technology) entworfen wurde.
Weil ZIL und seine Utilities hoch-
komplizierte Arbeitsprogramme
sind, ist es relativ leicht fiir uns,
mit allem herumzuprobieren und
gewinnbringende Verbesserun-
gen einzufiigen.

Adventures Hotel
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??7? Infocom-Spiele gibt es fiir je-
den Computer, den ich kenne. Fur
so viele Adaptionen braucht man
sicher jede Menge Programmie-
rer!

Ill Nein. Das Z-System produziert
einen maschinenunabhdngigen
Code, der auf nahezu jedem Com-
puter laufen kann, der genug Dis-
kettenplatz und genug RAM hat.
Alles, was wir zu tun haben, ist ei-
nen einzigen Maschinensprache-
Ubersetzer fiir den betreffenden
Computer zu schreiben. Sobald
der lauft, wird es alle fritheren
und zukiinftigen Programme fiir
das Modell geben. Der Amiga-
Ubersetzer war eine schmerzlose
Angelegenheit. Wir konnten den
68000-Kernal hernehmen, der fiir
Macintosh und das Atari-ST-
System entwickelt wurde, und
muBten nur die 1/Os an das Be-
triebssystem des Amiga anpas-
sen.

??? Die Grafik des Amiga ist eines
seiner besten Features. Warum

benutzt ein Infocom-Spiel keine?

Il Warum sind nicht alle Biicher
illustriert?

Sollen wir etwa der Versuchung
unterliegen, einen Haufen Car-
toon-dhnlicher Bildchen und Spe-
zialeffekte zu machen, nur weil die
Hardware sowas kann? Wir ver-
wenden unsere Zeit lieber dazu,
bessere Geschichten mit immer
besserem Stil zu schreiben, das
User-Interface so durchsichtig wie
moglich zu machen und jeden Bug
unaufhaltsam zu verfolgen. Wir
glauben, daB solche Anstrengun-
gen zu einer besseren Erfahrung
von Interaktion fithren kdnnen als
,Graphic Adventures'. Unsere
Verkaufszahlen geben uns recht.
Das heift natiirlich nicht, daB Info-
com niemals Grafik machen wird.
Wir sind seit einigen Jahren aktiv
dabei, Ideen dafiir zu verfolgen.
Aber wenn der Tag kommt, an
dem wir ein grafikorientiertes Pro-
dukt herausbringen, kannst du dir
sicher sein: Es wird nicht ,Zork
mit Bildern" heiRen.

??7? Was ist mit ,Cornerstone”, In-
focoms starkem, aber ach-so-
leicht-anwendbarem Datenbank-
system fiir den IBM PC? Wird es
eine Amiga-Version geben?

Il Technisch ist es moglich, Was
das Marketing angeht, nehme ich
an, daf es davon abhéngt, wie vie-
le Gerate verkauft werden und
welche Anwender sie kaufen. Das
kann ich nicht wissen.

??? Und was ist mit dir? Was sind
deine neuen Spielideen?

Il Ich habe mit einem groRen
Science-Fantasy-Spiel  angefan-
gen, das im Laufe des Jahres her-
auskommt. Die Story hat einen in-
teressanten historischen Blickwin-
kel. Das ist alles, was ich dariiber
vorerst sage ... auBer, daB es
auf keinen Fall fiir Anfanger ge-
eignet st BERASENS SRR
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Noch mehr fuar C16

Nach der Speichererweiterung
fiir den C16 bietet die in Miinchen
ansassige Firma SOVA jetzt einen
Joystickadapter fiir rund 10 Mark
an.

Informationen: SOVA, Postfach 26 01 51,
8000 Miinchen 26

Planen,
Entscheiden,
Herrschen

,In den iiber zehn Jahren, in de-
nen ich in der EDV-Branche arbei-
te, habe ich feststellen miissen,
daB eine kritische Auseinander-
setzung und ein historisches Be-
wuBtsein zum eigenen Berufsfeld
die Ausnahme bleibt", begriindet
Bertram Wohak seine Mitautor-
schaft an dem Sachbuch ,Planen,
Entscheiden, Herrschen — Vom
Rechnen zur elektronischen Da-
tenverarbeitung”, das 1984 vom
Deutschen Museum in der Reihe
, Kulturgeschichte der Naturwis-
senschaften und der Technik"
herausgegeben wurde.

» Wir haben versucht, die Entwick-
lung der Technik aus einer ge-
samtgesellschaftlichen Perspekti-
ve zu betrachten, die Triebkrafte,
die Technik vorantreiben, zu be-
schreiben und die negativen Aus-
wirkungen aus der Entstehungs-
geschichte heraus zu begreifen”,
charakterisiert der 41 Jahre alte
Diplomphysiker das Buch. Den
drei Autoren Rudolf Lindner, Pro-
fessor fiir Nachrichten- und Digi-
taltechnik an der Fachhochschule
Niirnberg, Holger Zeltwanger,
Fachjournalist fiir Mikroelektro-
nik, und Bertram Wohak kam es
besonders darauf an, daB es sich
bel dem 252 Seiten starken Paper-
back nicht um eine reine Technik-
geschichte handelt.

,Das Verdienst ist es, eine Verbin-
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dung herzustellen zwischen der
Technik und dem Zwecke, dem
sie dient", stellt Christoph Ham-
merschmidt in der , Computerwo-
che" den besonderen Aspekt her-
aus. Die dominierende Rolle des
Militdrs bei der Entwicklung des
Computers wird in dem Buch
ebenso in den Brennpunkt ge-
riickt wie die vieldiskutierten Pro-
bleme des Datenschutzes, zum
Beispiel bei Volkszdahlung, bei ma-
schinenlesbaren Personalauswei-
sen oder bei betrieblichen Perso-
nalinformationssystemen.
Bertram Wohak, seit 1879 Dozent
fiir Mikrocomputer und Software-
Entwicklung beim EDV-Bildungs-
partner Control Data Institut Miin-
chen, empfiehlt dieses ,GCe-
schichtsbuch" vor allem Lehrern,
Erziehern im technischen Bereich,
EDV-Personal, aber auch Laien,
die an einer historisch-kritischen
Auseinandersetzung mit dem
Computer interessiert sind.

Lindner/Wohak/Zeltwanger: Planen, Ent-
scheiden, Herrschen. Vom Rechnen zur
elektronischen Datenverarbeitung. rororo
Sachbuch Nr. 7715, 12,80 DM.

(Paul Maisberger)

Der 80stellige Thermo-Transfer-Druk-
ker TPX-80 von ITOH ist fiir die ver-
schiedensten Anwendungen konzi-
piert. Im Vordergrund steht die leich-
te Bedienbarkeit und das sehr leise
Druckgerausch. Der TPX-80 druckt
mit einer Geschwindigkeit von 80
Zeichen/Sekunde ein sauberes und
prazises Schriftbild in Schwarz und
farbig. Selbstverstandlich druckt er
auch Schonschrift. Dadurch eignet er
sich auch besonders fiir farbige Aus-
drucke auf Overheadfolien. Sein
Thermo-Druckkopf mit 24 Elementen
erzielt die hohe Auflosung.

Der TPX-80 ist mit fast allen Textverar-
beitungs- und Softwarepaketen ein-
setzbar. Der Anschluf3 an den IBM PC
sowle andere Computersysteme be-
reitet keine Schwierigkeiten, da der
TPX-80 IBM-PC- und Epson-FX-80-
kompatibel ist.

Unverbindliche Preisempfehlung:
DM 1140,— (inkl. MwSt.)

Preissturz

Der Sybex-Ratgeber dBase III von
Gerhard Renner ist von 75 Mark
auf 55 Mark herabgesetzt worden.
Das Buch wurde fiir den Anwen-
der bei der taglichen Arbeit mit
dBase III geschrieben. Der Autor
wendet sich an Anwendungspro-
grammierer und alle Benutzer, die
den erweiterten Leistungsumfang
von dBase III fiir ihre individuel-
len Datenverwaltungsaufgaben
nutzen wollen. Dabei versteht sich
der Ratgeber, dem die deutsche
Version 1.10 von dBase III zugrun-
deliegt, als Erganzung zum dBase-
III-Handbuch.

Studium im
Modellversuch

Anfang Mdrz 1986 begann der Mo-
dellversuch ,Betriebswirtschaftli-
che Telekommunikation” im Rah-
men eines vom Bundesministe-
rium und vom Kultusministerium
Rheinland-Pfalz getragenen Mo-
dellversuchs, ein neuentwickeltes
Studium an der Fachhochschule
(FH) des Landes in Worms.

Es befafBt sich unter betriebswirt-
schaftlichen Aspekten mit der im-
mer mehr an Bedeutung gewin-
nenden Telekommunikation.

Das Interesse an dem neuen Stu-
diengang iibertraf die Erwartun-
gen der Initiatoren, so daf ein Nu-
merus-clausus-Verfahren iiber
die Verteilung der zur Verfiigung
stehenden 40 Pldtze unter den
iiber 100 Bewerbern entscheiden
mubBte.

Bereits zu Beginn des Studiums
stehe fest, so die FH, daR sich die
Absolventen iiber ihren zukiinfti-
gen Arbeitsplatz keine Sorgen zu
machen brauchten: Reges Inter-
esse an dem Modellversuch, ins-
besondere seitens grofer Tele-
kommunikationskonzerne, lege
diesen Schluf3 nahe.

Informationen: Professor Dr. Frank, Fachhochschule des
Landes Rheinland-Pfalz, Abteilung Ludwigshafen/
Worms, ErenburgerstraBe 18, 6520 Worms, Telefon
062 41/8 10 21-25

Kein Jobkiller-
Effekt?

Die Einfithrung neuer Technolo-
gien in der Wirtschaft erzeuge

keinen Jobkiller-Effekt. Nicht der P>
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Professionell + Preiswert

Das Grafik-Paket
fir lhren € 64

T0'86 BY

StarPainter bietet lhnen

Einen Ubersichtlichen, informativen Bildschirm-Ausschnitt
Freies Bewegen im gesamten Bildbereich

Schnelle, unkomplizierte Funktionswabhl (iber Tasten
Extrem kurze Ausfilhrungszeiten

Scalierung (verschiedene MaBstébe ladbar)
Programmierbare Cursorgeschwindigkeit

Scrolling ® Zoom @ Modusanzeige

Horizontales und vertikales Beschriften der Zeichnungen
Eine Fiille von Zeichenmodi (Kreise, Ellipsen, Linien u.v.a.)
Ein-/Ausgabe in beliebigen Ausschnitten

Steuerung wahlweise tiber Joystick oder Maus

Grafiken wie diese werden Sie demnéichst In Kiirze auf lhrem Bildschirm
problemlos auf Ihrem Commodore 64 gestalten TV 5o

StarPainter ist ein leistungsféhiges und bedienerfreundli-
ches Produkt aus der Serie SYBEX StarSoftware.

StarPainter enthélt

@ ein Programm mit einem Grafikspeicher von 27 KB plus
5.25 KB fiir ein zusétzliches Construction Set. Der Spei-
cher stellt 640 x 344 Punkte zusammenhangend dar, der
angezeigte Ausschnitt (das Window) ist 256 x 168 Punkte
groB.
ein ausfiihrliches und umfassendes Trainingsbuch, das
schnell mit den vielféltigen Moglichkeiten des Programms
vertraut macht und Ihnen eine optimale Ausnutzung auch
fur professionelle Anwendungen erlaubt.

StarPainfer

von Heino Hansen
und Elmar Sonnenschein

Buch + Diskette
Best.-Nr. 3421
Komplett fur nur

Wir suchen stéandig gute Buch- und Software-Autoren. lhr heiBer Draht: 02 11 /6 18 02 20




Hotline

Einsatz, sondern die verzogerte
intensive Technikanwendung fiih-
re in einigen Branchen zu Beschaf-
tigungsproblemen, sagte Dr. Ek-
kart von John, Leiter der Hauptab-
teilung Infrastruktur und For-
schung im Bundesverband der
Deutschen Industrie (BDI).

Zum kréftigen Beschaftigungsauf-
bau hatten bisher eindeutig die in-
vestitions-, innovations- und pro-
duktivitatsstarken Unternehmen
beigetragen, wie beispielsweise
der Maschinenbau, die Elektro-
nik, die Chemie und der Automo-
bilbereich.

Mittlerweile habe das verarbei-
tende Gewerbe in der Bundesre-
publik Deutschland aber die wett-
bewerbs- und beschéftigungspoli-
tische Bedeutung der modernen
Informationstechniken erkannt. So
habe sich die Versorgung des In-
landsmarktes mit Biiro- und Infor-
mationstechnik allein im vergan-
genen Jahr um mehr als 22 Prozent
auf 14,5 Milliarden Mark erhoht.
Uber die Hilfte der deutschen Un-
ternehmen des verarbeitenden
Gewerbes setzt laut von John die
Mikroelektronik bei Produktion
und Produkten ein. Damit stehe
die Bundesrepublik im Europa-
vergleich an erster Stelle vor
GroBRbritannien und Frankreich.

1986 halt der BDI nach von Johns
Darstellung bel einem realen
Wachstum des Bruttosozialpro-
dukts von annahernd vier Prozent
insgesamt einen Beschaftigungs-
aufbau um 350 000 bis 400 000 Ar-
beitsplatze fiir moglich. So kénne
fiir den Maschinenbau bei einem
realen Produktionsanstieg von
sechs Prozent ein Beschéftigungs-
zuwachs von 30 000 prognostiziert
werden. In der Elektroindustrie
sei bel einem realen Produktions-
anstieg von sechs bis sieben Pro-
zent ein Beschaftigungszuwachs
von 10 000 bis 15 000 realistisch. In

16 [T Juni/es

der Automobilindustrie (Produkt-
anstieg vier bis fiinf Prozent) sei
ein Beschéftigungsaufbau von
10 000 Arbeitsplatzen zu sehen.

Turbo-Prolog

Borland International Inc. kiindigt
. Turbo-Prolog” fiir den IBM PC
an. Die Sprache Prolog wird vor
allem im Bereich der kiinstlichen
Intelligenz angewandt. Borland's
Version soll sich vor allem durch
Geschwindigkeit auszeichnen: Im
Vergleich zu herkémmlichen Im-
plementierungen sollen Program-
me bis zu 10 000mal schneller ab-
laufen. ,Turbo-Prolog” ist als in-
krementeller Compiler konzipiert,
der direkt Maschinencode er-
zeugt. Entdeckt der Compiler ei-
nen Fehler, wird der Cursor an
die entsprechende Stelle im
Source-Code gesetzt. Das kalifor-
nische Software-Haus Borland hat
sich in der Vergangenheit vor al-
lem mit dem billigen und lei-
stungsfahigen ,Turbo-Pascal" her-
vorgetan. Der Preis fiir ihr neues
Produkt wird mit 100 Dollar ange-
geben.

Zehntausendmal so
schnell

An einem Computer auf optischer
Basis arbeitet ein Forscherteam
aus mehreren Landern der EG.
Zwar ist die Entwicklung gegen-
wartig noch nicht weit iiber das
Modell eines optischen Transi-
stors hinausgekommen, doch gibt
es bereits Vorstellungen von ei-
nem Rechner, der einmal auf die-
ser Basis funktionieren soll.

Als Basismaterial dienen Kristalle
aus einer Zink-Selen-Legierung.
Sie kdnnen auf Durchlédssigkeit ei-
nes bestimmten engen Bereichs
im Spektrum des Lichts geziichtet
werden. Regt man diese Kristalle
durch Laserstrahlen in der Umge-
bung der DurchlaBwellenldange
an, so andern sie bei einer be-
stimmten Intensitit des Lasers
schlagartig ihre DurchlaBcharak-
teristik, dhnlich einem Transistor,
der durchschaltet. Die Umschal-
tung erfolgt etwa tausend- bis
zehntausendmal so schnell wie
bei herkémmlichen Halbleiter-
bauelementen. Diesen Effekt, op-

tische Bistabilitat genannt, demon-
strierte eine Forschergruppe der
Universitdt Edinburgh auf der Ce-
BIT. Mit bisher verfiigbaren Bau-
elementen haben die Schotten ei-
nen ,buffered loop" aufgebaut.
Wenn der Versuchsaufbau zur
Zeit auch noch eher dem Arbeits-
tisch dhnelt, an dem Otto Hahn die
Urankernspaltung entdeckte, als
auch nur anndhernd einem Com-
puter, erwartet der Koordinator
des Projekts, Professor S.D. Smith
von der Universitat Edinburgh,
doch in zwei bis drei Jahren einen
einfachen Computer-Prototyp pra-
sentieren zu kénnen. Ein derarti-
ger optischer Computer béte auf-
grund seines prinzipiell parallelen
Aufbaus (viele aktive Bildpunkte
nebeneinander) Vorteile gegen-
iiber den an zweidimensionale To-
pologien gebundenen elektroni-
schen Konzepten

An dem Projekt sind 16 Labors be-
teiligt, davon erhalten acht For-
dermittel der EG. In Deutschland
sind das Freiburger Fraunhofer-
Institut beteiligt, ebenso die Uni-
versitdt Frankfurt und das Max-
Planck-Institut fiir Quantenphysik
in Miinchen. Einen praktisch ver-
wertbaren Rechner von der
Leistung etwa eines PC erwartet
der Leiter der Koordinationsgrup-
pe bei der EG-Generaldirektion
fiir Forschung und Entwicklung
nicht vor Ablauf von zirka 10 bis 15
Jahren. Anwendungen konnten
optisches Image-Processing sein
ebenso wie Anwendungen aus
der Parallelverarbeitung.

Bildsprache

Eine neue Computer-Bildsprache
haben Forscher des Instituts fiir
Wissenschaft und Kunst in Wien
entwickelt. Dabei soll es sich um
ein Programm handeln, mit dem
bislang oft unverstandliche Zah-
lenreihen in eigene Bildsymbole
umgesetzt werden koénnen. Laut
Projektleiter Friedrich Stadler
steht jedes Symbol (Mensch, Miin-
ze, Fabrik, Baum etc.) fiir eine be-
stimmte Menge. Auf diese Weise
lieBen sich Zusammenhénge (zum
Beispiel zwischen Bruttosozialpro-
dukt und Inflationsrate) sofort er-
kennen.

Rund 60 solcher Computer-Bild-
statistiken sollen jetzt in einem



, Wirtschaftslehrpfad” fiir Schiiler
im Osterreichischen Gesellschafts-
und Wirtschaftsmuseum ange-
wendet werden. Bewéahre sich das
System, so Stadler, werde die
Computer-Bildsprache kiinftig
auch als Unterrichtshilfe an Schu-
len sowie in der Erwachsenenbil-
dung zum Einsatz kommen.

Die Polizei, dein
Freund und Hacker

Ein High-Tech-Unternehmen war
monatelang Opfer eines Rings nun
verhafteter jugendlicher Hacker
geworden. Die jungen Leute hat-

ten sich in etwa ein Dutzend Grof3-
rechner von Firmen, Regierungs-
stellen und Universitdaten einge-
schlichen. Erst eine clever gestell-
te elektronische Falle der Polizei
fithrte zur Verhaftung des Hacker-
rings.

Die High-Tech-Firma wird zwi-
schen 5000 und 10 000 Dollar auf-
wenden miissen, um ein neues Si-
cherheitssystemn fiir ihren Rech-
ner aufzubauen. ,Ich wei nicht
genau, welchen Schaden der
elektronische Einbruch im Unter-
nehmen angerichtet hat", erklarte
Sergeant Dan Pasquale vom Poli-
zeldepartment Fremont, ,aber ich
weif, daB die Firma 800 Kunden-
nummern andern, die Kunden von

der Anderung verstidndigen und
ihr ganzes System {iiberholen
mubte.”

Die High-Tech-Firma war nur ei-
nes der zehn bis 15 weiteren Op-
fer der iiber die Staatsgrenzen
hinweg operierenden Hacker. Sie
wurden ertappt, weil Dan Pasqua-
le auf die Idee kam, ebenfalls in
den elektronischen Untergrund zu
gehen. Er installierte auf seinem
PC ein Bulletin Board, ein
Schwarzes Brett, das von
auBen iliber das Telefonnetz zu-
génglich war — die bei Hackern
iibliche Methode, Telefonnum-
mern, PaBworter und Codes wei-
terzugeben. ,Schon 1984 hatte die
Polizei auf diese Weise versucht, P>
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Hotline

Hackern eine Falle zu stellen.
Doch als nach einer zehn Wochen
langen Fahndung mit dieser un-
konventionellen Methode nie-
mand erwischt werden konnte,
wurde das Experiment abgebro-
chen", erzahlte Pasquale.

Doch im Gegensatz zu dieser frii-
heren Aktion hatte Pasquale Er-
folg: Sieben der minderjdhrigen
Hacker tappten diesmal in die
elektronische Falle der Polizel.
Alle am 5. Marz verhafteten Teen-
ager wohnten in der Umgebung
des Silicon Valley und miissen An-
klagen wegen Hehlerei gewarti-
gen — illegale Beschaffung und
Weitergabe von Kreditkarten-
und Fernamtsnummern fallt in den
USA in diese Kategorie von Straf-
taten.

Als Zugabe fielen noch weitere
Spuren in Paquales Bulletin-
Board-Falle an — allerdings aus
anderen Bundesstaaten, so daR
die Verfolgung anderen Polizei-
stellen obliegt. Auch in diesen Fal-
len sollen Verhaftungen bevorste-
hen.

Die Vorgeschichte von Pasquales
erfolgreicher = Fahndungsaktion
geht auf die Verhaftung eines
16jahrigen Burschen zuriick, der
sich im vergangenen Jahr iiber ei-
nen elektronischen Briefkasten il-
legal Kreditkartennummern be-
sorgt hatte. Er stellte seine Hak-
kerkenntnisse der Polizei zur Ver-
fligung, die daraufhin den Briefka-
sten iiberwachte, um festzustellen,
ob mit diesem elektronischen Me-
dium weitere Straftaten begangen
wiirden.

Diese Untersuchung iiberzeugte
die Polizei rasch davon, daB der
MiRbrauch elektronischer Brief-
kédsten und Bulletin Boards so weit
verbreitet ist, da® nur drastische
GegenmaBnahmen Abhilfe ver-
sprachen. So enthielten etwa die
Bulletin Boards Fernamtsnum-
mern und Dienstcodes, die es er-
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laubten, eine beliebige Anzahl
von Ferngesprdchen von einem
Telefonapparat aus zu fithren und
die Kosten dafiir einem anderen
Telefonabonnenten zu belasten.
, Wahrend unserer Untersuchung
stieen wir auf ein Transportunter-
nehmen, dem innerhalb eines
Vierteljahres rund 30 000 Dollar il-
legal auf die Telefonrechnung ge-
setzt wurden", plauderte Pasquale
aus der polizeilichen Computer-
schule.

Pasquale ging bei seiner elektro-
nischen Fahndung stilgerecht vor.
Er streute die Telefonnummer sei-
nes Bulletin Boards in Hackerkrei-
sen aus und meldete sich mit dem
Decknamen Avenger — der Ra-
cher, Die elektronische Falle wur-
de mit PaRwortern und Kontonum-
mern bestiickt — die meisten da-
von waren sogar echt. Dann war-
tete er in aller Gemiitsruhe, bis
sich ein nichtsahnender Partner
meldete und auf den Koder anbiB.
Pasquale hat mit den jugendlichen
Ubeltatern etwas gemeinsam:
auch er ist ein Computerfreak.
Sein elektronisches Bulletin Board
war so programmiert, daB sich ein
Lesepartner identifizieren mupte,
um an die Informationen zu kom-
men. Die meisten der jungen Hak-
ker waren lediglich durch Probie-
ren in die fremden Systeme ge-
langt. Einer hatte sich ein Pro-
gramm geschrieben, das laufend
auf den Speicher im System einer
Transportfirma zugriff und dabei
immer wieder andere Kombinatio-
nen verwandte. Jeder erfolgrei-
che Zugriff wurde gespeichert. Er
lie das Programm eine Nacht
lang laufen und hatte am anderen
Morgen eine ganze Liste mit Num-
mern von Kundenkonten,

Die jungen Hacker versuchten
dann, mit den geklauten Daten in
Rechenzentren von Firmen, Be-
hérden und Universitaten einzu-
dringen. Manchmal gelang so der
Einbruch problemlos, manchmal
wiederum nicht. Die kalifornische
Polizei gab die Namen der betrof-
fenen Firmen nicht bekannt.

,Die meisten der Jugendlichen,
die in unsere Falle tappten, woll-
ten nur einfach in die fremden Sy-
steme eindringen, sich darin et-
was umgucken und dann eine
Meldung hinterlassen, sagte Pas-
quale, ,nur wenige wollten ab-
sichtlich Schaden anrichten.*

Doch auch bloR neugierige oder
geltungssiichtige Hacker kénnen
die Datensicherheit von Unterneh-
men gefdhrden. ,Oft geben die
jungen Leute die Codes weiter,
wenn sie des Spiels miide gewor-
den sind", sagte Pasquale, ,wenn
ein Code einmal an die Offentlich-
keit gelangt und in falsche Hande
fallt, wird das Problem ernsthaft."
(Jeffrey Beeler, CWN)

Coprozessor fur
Stringverarbeitung

Einen Coprozessor fiir die String-
Verarbeitung, durch den Abfra-
gen in Datenbanken erheblich be-
schleunigt werden, hat die ameri-
kanische Proximity Technology
Inc. auf der CeBIT in Hannover
vorgestellt,

Nach Angaben des Herstellers er-
laubt das 495 Dollar teure Board
fiir den IBM PC und Kompatible
bis zu 500000 String-Vergleiche
pro Sekunde. Derzeit werde die
Verarbeitung von Files im dBase
II/1lI-Format unterstiitzt.
Neben 100prozentigen Uberein-
stimmungen werden iiber den Co-
prozessor auch diejenigen Sitze
gefunden, die einen dem Suchbe-
griff phonetisch oder von der
Schreibweise her dhnlichen Inhalt
haben.

Ein von Proximity selbst angebote-
nes Programm auf Basis des Co-
prozessors erlaubt etwa den Ab-
gleich von AdreBlisten auf mehr-
fach vorhandene Datensatze, de-
ren Inhalt sich nur in der Schreib-
weise unterscheidet.

Erste Auslieferungen des Boards
sollen in den USA Mitte April be-
ginnen,

Milliardengeschaft

Die Entwicklung des Marktes fiir
Artificial Intelligence-Produkte,
der 1985 bei etwa 300 Millionen
Dollar lag, wird von Marktfor-
schungsinstituten fiir 1990 mit fiinf
bis zehn Milliarden Dollar und fiir
das Jahr 2000 sogar mit 50 bis 100
Milliarden Dollar prognostiziert.
Nach einer Studie von Arthur D.
Little werden AI-Produkte und
Dienstleistungen zu diesem Zeit-
punkt einen Anteil von 10 bis 20
Prozent am Gesamtmarkt der
Computerindustrie aufweisen.
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Hardware

Erfahrungen

Christian Spanik gehért sicher zu den
Anwendern, die Amiga in den letzten
Wochen am besten kennengelernt
haben. Wahrend der Arbeiten an
seinem Buch , Amiga fiir Einsteiger”
sammelte er nicht nur mit dem brand-
neuen Rechner Erfahrungen, son-
dern auch mit dem brandneuen Ami-
gabasic, dal3 erst vor wenigen Wo-
chen nach Deutschland kam und jetzt

zum Amiga-Grundpaket gehort.

Wenn man vom Amiga von Commodore hort, dann
vor allem zwei Stichworte: tolle Grafik und toller
Sound. Klar, wer in Maschinensprache oder in C pro-
grammiert, hat keine Probleme. Aber wer program-
miert schon von Anfang an in Maschinensprache.
Deshalb stellt sich die Frage: Was kann Amiga el-
gentlich, so wie er ist?
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Ist es genauso wie beim C64, daR® Tausende von
Tricks und Kunststiickchen nétig sind, um dem Rech-
ner etwas zu entlocken? Um es vorweg zu nehmen;
Amigabasic ist die leistungsfihigste Basic-Version,
die ich bisher gesehen habe. Sie bietet nicht nur ei-
nen sehr komfortablen Editor, hervorragende De-
bugging-Hilfen und einige besondere Eigenheiten,
die man nach kurzer Zeit iiberaus zu schétzen lernt,
Es hat auch eine Fiille von Befehlen, mit denen Spra-
che, Sound und Animation fast zum Kinderspiel wer-
den.

ABasiC und Amigabasic
BRI

Amiga kam urspriinglich mit einem vollig anderen
Basic nach Deutschland. Es heit ABasiC und ist von
Metacomco geschrieben worden. Schon ABasiC lie
manche Augen groB werden. Bei der ndheren Ar-
beit damit, stellte man aber fest, daB einige wichtige
Dinge fehlten: zum Beispiel Befehle fiir die Anima-
tion oder zum Design von Objekten wie Bobs und
Sprites. AuBerdem unterstiitze der ABasiC in keiner
Weise die Maus oder Fenster,

Erst vor wenigen Wochen schickte Commodore
dann in Deutschland das neue Amigabasic ins Ren-
nen.

Amigabasic wird von der Diskette geladen. Es kann
aber auch direkt iiber DOS-Befehle zum Boot-Pro-
gramm gemacht werden und steht dann direkt nach
dem Start zur Verfiigung. Sobald es aktiv ist, bilden
sich zwei Fenster: Das sogenannte Basic-Fenster und
das List-Fenster. Einen Befehl, der direkt ins Basic-




Fenster geschrieben wird, fithrt Amiga auch sofort
aus. Im Basic-Fenster finden auch spater Programm-
eingaben- und -ausgaben statt. Alles was im List-Fen-
ster steht, interpretiert Amiga als Programmbefehl.
Durch diese strenge Trennung ist eine der Beson-
derheiten von Amigabasic moglich: das Schreiben
von Programmen ohne Zeilennummern. Amiga ar-
beitet Basic-Programmezeilen einfach der Reihe nach
ab. Nachdem ich mir vorstellen kann, wie jetzt alle
stohnen, die um die allseits beliebten GOTOs und
GOSUBs fiirchten, gleich noch eine Besonderheit
beim Amiga.

Wie man einem Programm eine klebt
R S D

Natiirlich kann auch hier GOTO und GOSUB grofzii-
gig benutzt werden. Allerdings werden bei Amiga
nicht Zeilennummern angesprungen, sondern
Labels. Das heiBt folgendes: Bestimmte Prozeduren
beim Amiga bekommen einen Namen. Welchen,
bleibt der eigenen Phantasie iiberlassen. Dann heift
es eben nicht GOTO 1000, sondern GOTQ Zufalls-
funktion. Amiga springt dann zu dem Programmteil,
der mit diesem Namen iliberschrieben ist. Einer der
grofen Vorteile dieser Art, Spriinge durchzufiihren,
ist zum Beispiel, daB mehrere Programmierer an un-
terschiedlichen Orten an einem Amigabasic-Pro-
gramm arbeiten konnen. Sie miissen nur die Namen
und Funktionen der anderen Programmteile kennen
und koénnen dann problemlos Spriinge benutzen.

Entsprechend diesem Job Sharing bietet Amigabasic
natiirlich auch eine MERGCE- beziehungsweise
CHAIN-Funktion. Und damit es auch mit den Varia-
blen keinen Arger gibt, kann man dieselben Varia-
blen in verschiedenen Prozeduren benutzen. Man
sollte meinen, daB sich gerade bei den Labels eine
Gefahrenquelle auftut, weil Amiga beim Program-
mieren Grof- und Kleinbuchstaben akzeptiert: Zum
Beispiel GOTO ANIMATION und GOTO Animation.
Das sind ja wohl zwei véllig unterschiedliche Dinge.
Aber auch dafiir ist vorgesorgt. Sobald dasselbe
Wort eingegeben wird — egal ob beim Definieren
des Programmteils oder beim Schreiben des Namen
in einer GOTO-Anweisung — und dabei eine andere
Kombination von GroB- und Kleinbuchstaben ge-
wahlt wird, verandert Amiga den Namen iiberall im
Programm, wo er sonst noch auftaucht. Aber wie ge-
sagt: Das gilt nur fiir die GroB3- und Kleinschreibung.

Denn alles andere konnte ja Absicht sein. Diese Si-
cherheitsroutine ist aber nur eine der vielen ange-
nehmen Seiten, die der Amigabasic-Editor hat.
Nachdem in Amigabasic Befehle in der Reihenfolge
abgearbeitet werden, wie man sie vorher eingege-
ben hat, kann man Fehlendes oder auch neue Pro-
grammfeatures jederzeit einfiigen, indem man den
Cursor an die entsprechende Programmestelle bringt
und dort munter weitere Befehle eingibt. Nachdem
Amiga keine Zeilennummern hat, konnen sie auch
nicht ausgehen.

Was aber, wenn ein bestimmter Programmteil erst
viel spater oder vielleicht plétzlich gar nicht ausge-
fiihrt werden soll? Also anders gesagt: Wie ver-
schiebt oder 16scht man Programmzeilen? Dazu gibt
es die Maus und ein entsprechendes Pulldown, Mit
der Maus kann alles, von einem Wort iiber eine Zeile
bis hin zu ganzen Programmteilen, aktiviert werden.
Plotzlich ist alles, was aktiviert war, verschwunden.
Jetzt muB der Cursor nur an die Stelle gebracht wer-
den, an der der Programmteil seine neue Bleibe fin-
den soll. Dann wird die Funktion PASTE aus dem
Pulldown angewahlt, Schon klebt sich das Programm
eine — namlich eine Routine an die passende Stelle,
Wer jetzt aber einen bestimmten Programmstart —
zum Beispiel eine Warteschleife — nicht ausschnei-
den und neueinsetzen will, der kann mit der Funktion
COPY den aktivierten Teil nur kopieren und dann
die Kopien an die jeweils notigen Stellen bringen.
Das geht solange man will — bis iiber CUT oder
COPY etwas Neues in den dafiir vorhandenen Spei-
cher kommt.

Punkt, Punkt, Komma, Strich
lESCERRSTsTERs

Durch all diese Funktionen und noch allerhand an-
dere Features ist der Editor des Amigabasic unge-
mein praktisch zu bedienen. Wer sich iibrigens
durch all diese Dinge an Pascal erinnert fithlt, der
liegt damit nicht falsch. Amigabasic bietet viele Vor-
teile von Pascal, aber die Sprache bleibt das, was sie
eigentlich sein soll: Einfach zu verstehen fiir den Ein-
steiger.

Ja, vielleicht ist Amiga gerade fiir den Einsteiger be-
sonders praktisch. Durch Funktionen wie TRACE
oder STEP kann namlich der gesamte Programmab-
lauf im LIST-Fenster wahrend des Abarbeitens be-
obachtet werden. Und zwar nicht nur Zeile fiir Zeile,
sondern tatsdchlich Befehl fiir Befehl. Das hilft aber
nicht nur enorm beim Verstdndnis eines Basic-Pro-
grammes, sondern auch beim allndchtlichen Debug-
ging wahrend der Entwickungsphase. Beim Pro-
grammieren stellte ich fest: Die Nachte mit Amiga
sind die schdnsten — natiirlich nur, wenn man bloB
Computer als MaRstab nimmt.

Sie merken ja schon: Allein das Aufzéhlen aller gro-
Ben und kleinen Vorteile des Amigabasic wiirde die-
sen Bericht sprengen. Deshalb muf an dieser Stelle
ein kleiner Einblick in den Befehlsvorrat des Amiga-
basic reichen.

Zum Thema Punkt. Um ein Vieleck zu bestimmen,
braucht man mehrere Punkte. Diese Punkte dienen

zum Beispiel dazu, einen bestimmten Bereich zu defi- P>
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nieren, der dann spater mit Farbe ausgefiillt wird.
Amiga kennt deshalb zum Setzen von Punkten unter-
schiedliche Befehle. Ein ganz einfaches PSET (x,v)
setzt einfach einen Punkt. Wenn es aber darum geht,
Punkte zu definieren, die einen Bereich abgrenzen,
gibt es beim Amiga den Befehl AREA.
Mit AREA werden Punkte eines Vieleckes angege-
ben. Amiga merkt sich dann die Punkte, ohne sie
gleich zu setzen. Er steckt damit nur — sozusagen un-
sichtbar — den Bereich ab. Um diesen Bereich sicht-
bar zu machen, gibt es den Befehl AREAFILL. Ein
Listing in Amigabasic zum Zeichnen und Ausfiillen
eines Dreieckes schaut zum Beispiel so aus:
SetPoint:

AREA (60,30)

AREA (100,100)
AREA (20,100)

AREA (60,30)
FillObject:

AREAFILL
END
Natiirlich ist es nicht so, daB sich jetzt die Fldche
nach dem letzten Befehl gemiitlich zu fiillen beginnt.
Amgia fiillt Flachen mit einer Geschwindigkeit von
einer Million Punkten pro Sekunde aus. Anders aus-
gedriickt: So schnell kann man gar nicht schauen, ist
Amiga blau. Apropos Blau. Wie geht das eigentlich
mit den Farben? Wer sich schon ein wenig mit Amiga
beschaftigt hat, kennt ja vielleicht die Rot, Griin, Blau
Geschichte. Aus diesen drei Grundfarben kann
praktisch jede andere Farbe entstehen. Genauso
geht's auch bei Amiga. Durch unterschiedliche An-
teile an Rot, Criin und Blau werden die Farben ge-
mischt. Mit dem Befehl PALETTE kann man in Ami-
gabasic nun Farben mischen. Ganz nach Salvatore
Dali — ein biRchen hiervon, ein biBchen davon. Der
Anteil von Rot, Griin beziehungsweise Blau wird
durch Zahlen angegeben, die jeweils kleiner oder
gleich 1 sind. Diese Zahlen stellen die Prozentteile
der drei Grundfarben an der zu mischenden Ge-
samtfarbe dar. Also 1.00 fiir Griin ist eben 100%
Griin. Wenn die beiden anderen Grundfarben auf
0.00 (=%-Anteil) gesetzt sind, dann ist das Ergebnis
die Farbe Criin. Insgesamt gibt es vier Farbtépfe im
Amiga, denen mit dem PALETTE-Statement jeweils
unterschiedliche Farben zugewiesen werden kon-
nen. Uber den Befehl COLOR koénnen dann diese in-
dividuell gemischten Farben fiir Texte, Umrandun-
gen oder zum Ausfiillen von Flachen aufgerufen wer-
den.
Eine weitere Mdglichkeit, umrandete Fldchen auszu-
filllen — zum Beispiel Kreise — ist der PAINT-Befehl.
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PAINT beginnt einfach bei irgendeinem mittels Koor-
dinaten angegebenen Punkt und pinselt dann solan-
ge vor sich hin, bis er an eine Umrandung stoRt.
Auch bei PAINT kann natiirlich definiert werden,
aus welchem Farbtopf die Farbe kommen soll. Die
Nummer wird einfach hinten angehangt.

Natiirlich kann Amiga aber nicht nur Punkte oder
Vierecke zeichnen, sondern auch Kreise. Der Befehl
dazu heilt CIRCLE. Nun bietet Amiga hier aber nicht
nur einen einfachen Befehl, sondern noch einige Op-
tionen an: Weil in Amigabasic grundséatzlich solche
Optionen als Zahlenwerte hinten angehédngt werden,
und weil es des 6fteren eine ganze Menge von Optio-
nen gibt, kann ein Amiga-Befehl zum Beispiel so aus-
sehen:

CIRCLE (200,200),10,2,,,1.5

Das Ergebnis ist ein Kreis um die Koordinaten
(200,200), der den Radius 10 hat. Die 2 dahinter gibt
an, in welcher Farbe die Kreislinie gezogen werden
soll.

Danach gibt es nun noch eine Reihe weiterer Optio-
nen, wie Anfang und Ende des Kreises, wenn es kein
Vollkreis werden soll. Wenn aber bestimmte Optio-
nen ausgelassen werden sollen, dann werden Kom-
mas eingefiigt, damit es kein Durcheinander gibt,
und Amiga nicht aus Versehen den Kreisanfang fiir
die Randfarbe halt.

Hinter dem LINE-Befehl des Amigabasic steckt auch
mehr, als man vermutet, Das ist iibrigens eine Beob-
achtung, die ich wahrend der ganzen Arbeit mit dem
Amiga machte: Oft fiel es mir schwer, mit den Expe-
rimenten aufzuhdren und am Buch weiterzuschrei-
ben, denn es gab immer wieder neue Features zu
entdecken. ¥

Jetzt aber noch kurz zu LINE. Uber Optionen kann
man mit diesem Befehl nicht nur Linien ziehen, son-
dern auch Vierecke zeichnen. Und zwar einfach in-
dem man ein ,b" an den Befehl anhéngt. (B steht fiir
Box). Schon interpretiert der Amiga die beiden Koor-
dinaten-Angaben, die urspriinglich fiir Anfang und
Ende der Linie standen, als oberste rechte und un-
terste linke Ecke.

Diese paar Befehle sollten reichen, um die Lei-
stungsfahigkeit des Amigabasic zu zeigen. DaB das
Zeichnen und Ausfiillen all dieser Figuren in rasen-
der Geschwindigkeit geht, muf man wohl nicht extra
erwahnen.

Das Wort Massenbewegung ist bei Amiga wirklich
angebracht. Denn hier wird eine Masse an Befehlen
geboten und eine Masse an Objekten bewegt. Das
gilt sowohl fiir die GréRe der Objekte, als auch fiir
die Menge an Objekten, die gleichzeitig auf dem
Schirm sein koénnen. Wir wollen gar keine Zeit mit
Sprites verlieren, die Amiga natiirlich auch hat.
Wirklich interessant wird die Sache erst mit Bobs.
Das hat nichts mit Dallas zu tun. Bobs sind Objekte,
die gegeniiber Sprites nur einen Nachteil haben: sie
sind nicht ganz so schnell. Aber das ist, wie Einstein
schon sagte, relativ. Die Geschwindigkeit der Bobs
auf dem Amiga-Bildschirm kam mir iberhaupt nicht
langsam vor. Im Gegenteil. Jetzt aber zu den Vortei-
len: Erstmal kann man so viele Bobs in den Speicher
holen, wie man will. Einzige Einschrankung ist natiir-

lich der Speicherplatz. Dasselbe gilt fiir die GréRe P




THE FINAL CARTRIDGE

DAS ERSTE BETRIEBSSYSTEM IM

EXPA

A Im Januar '86 wurde
H Final Cartridge in London
als Erweiterung des

Jahres 1985 mit einem -

Oskar
ausgezeichnet.

SIONSPORT FUR DEN C 64/C 128™

»im C 64-Modus

Das neue Betriebssystem in einer Modulbox
benotigt keinen Speicherplatz und steht sofort
nach dem Einschalten zur Verfiigung.

Kompatibel zu 98% aller Programme

FLOPPY-TURBO - Diskettenzugriff beim
Laden 6mal schneller, beim Speichern
6mal schneller.

DATASETTEN-TURBO - 10 mal
schneller, auch bei Datenfiles. Normale
Commodore-Befehle. Kompatibel zu
Standard-Turbos.

UBERLEGENES CENTRONICS-INTER-
FACE - Kompatibel zu allen bekannten
Centronics-Druckern und Commodore-
Programmen fur diese Drucker. Druckt
alle Commodore-Grafik- und Steuerzei-
chen (wichtig fur Listings)

HARDCOPY-FUNKTION - Druckt Text-
und Grafiksbildschirm, auch im
Mehrfarbmodus. Nutzt die gesamte
Druckbreite!ll Auch aus Spielen und
Zeichen-Programmen wie Doodle. Koala
Pad etc. Sucht sich automatisch die
richtige Adresse des Bildes.

FINAL CARTRIDGE - ist auch als
Version fur die Commodore-Drucker MPS
801 und MPS 803 geeignet.

24K BYTE-EXTRA RAM FUR BASIC-
PROGRAMME VERFUGBAR - Mit zwei
neuen Befehlen (Memory Read and
Memory Write) lassen sich Daten in
Blocken zu je 192 Byte (Basic-Variable
oder Strings) in Maschinensprache-
Geschwindigkeit uberall in den 64KByte
RAM des C 64 verschieben.

BASIC 4.0 BEFEHLE - zum Beispiel
DLOAD, DSAVE, DAPPEND, CATALOG
etc.
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BASIC TOOLKIT - Mit AUTO, RENUM
(inklusive Sprungadressen), FIND, HELP,
OLD, DEL, APPEND etc.

PROGRAMMIERTE FUNKTIONS-
TASTEN - Run, Load, Save, Catalog,
Diskettenbefehle, List (entfernt jeden
Listschutz), Monitor.

ERWEITERE TASTATURFUNKTIONEN
- Erlaubt teilweises Loschen von Zeilen;
wartet bei Listings; setzt Cursor in die
linke untere Ecke, POKEs und SYS-
Aufrufe in Hexadezimalzahlen. TYPE-
Befehl laldt ihren Drucker wie eine
Schreibmachine arbeiten.

KOMFORTABLER MASCHINEN-
SPRACHE MONITOR - Ladt PRG an
jede gewunschte Adresse, Bildschirm-
Scrolling auf- und abwarts, Bankum-
schaltung ROM/RAM etc.

RESET-TASTER - Reset-Sprung in das
Montor-Programm. Reset ohne Pro-
grammverlust (OLD), Reset aus jedem
geschutzten Programm.

EIN-/AUSSCHALTER - Wir hoffen, dal
Sie ihn nie brauchen.

FREEZER:

— erlaubt Unterbrechen und Fortsetzen
fast jedes laufenden Programms und
macht Komplett-Kopie auf Diskette
oder Kassette

— erzeugt bei Kopien nur ein File auch
bei mehrteiligen Programmen

— verdichtet Programme (automa-
matischer compactor)

— arbeitet 4 bis 6mal schneller als
andere Freezer

Meniisteuerung iiber Funktionstasten:

— Bildschirmausdruck an jeder Stelle
des Programms

— Ganzseitendruck nach Wahl auch
revers oder andere Farben
(Kontrast!) Spiele-Trainer:
Ausschalten von Sprite-Kollisionen
maglich!

12 Monate
Ersatz-Garantie.

Versand nur durch
Nachnahme

Centromcs-Userport-Druckerkabel (ca. 100 cm lang) DM 39—

P
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Erfahrungen mit Amiga-Basic

der Bobs. Auch sie wird nur durch die Speicherka-
pazitat bestimmt.

Jetzt aber zur Animation. Amiga bietet dazu eine Rei-
he von Befehlen, die an Komfort, Leichtigkeit und
Ceschwindigkeit wirklich atemberaubend sind.
Selbst der absolute Basic-Einsteiger kann mit dem
Amiga und seinem Basic die tollsten bewegten Grafi-
ken zaubern. Zuerst wird ein Objekt definiert. Aber
nicht langwierig mit DATAs, PEEKs und POKEs, son-
dern mit einem einfach zu handhabenden Editor. Er
ist allerdings auch der einzige Wermutstropfen bei
der ganzen Sache. Fiir einfache Dinge wie Raum-
schiffe reicht er schon aus. Wenn man aber wirklich
ausgefeilte Bobs machen will (und dazu verleiten
diese Dinger einfach ungemein), dann fehlen einige
Dinge, wie zum Beispiel eine Zoom-Funktion, mit der
- + — i

Professionelles Arbeiten auch mit Basic

einzelne Punkte ganz gezielt gesetzt oder geldscht
werden konnen. Trotzdem: Sobald man das erste
“Ding" fabriziert hat, kommt der wirklich angenehme
Teil. Der Phantasie sind iibrigens dank der Bobs
wirklich keine Grenzen gesetzt. Bel mir flog so ziem-
lich alles iiber den Bildschirm: Kleine griine Méann-
chen, Raumschiffe, ein Miilleimer, der RUN-Schrift-
zug und der Halleysche Komet (frither und schéner
als bei allen anderen ...).

Und um das alles nacheinander oder gleichzeitig, fiir
eine Weile das eine und dann das andere iiber den
Schirm sausen zu lassen, braucht man nur eine
Handvoll Befehle. Ich habe sie OBJECT-Befehle ge-
nannt. Denn jeder der Befehle beginnt mit OB-
JECT.XXXX. Anstelle des XXXX steht dann eben
eine bestimmte Anweisung. Die Objekte, die vorher
mit dem Editor gemacht wurden, werden zuerst ein-
fach eingelesen. Amiga holt sie in den Speicher und
legt sie ab. Darum muf man sich dann nicht mehr
kiimmern. Wahrend des Einlesens bekommt jeder
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Bob eine Nummer. Mit ihr wird er dann aufgerufen,
So verhindert Amiga, dafB sich ein Bob in den Vor-
dergrund drangt, der da gar nichts zu suchen hat.
Uber den Befehl OBJECT.ONx wird zum Beispiel ein
bestimmter Bob sichtbar gemacht. Das x steht dabei
fiir die Nummer, die er hat. Als Gegenpart dazu gibt
es OBJECT.OFF. Mehr muf3 man gar nicht kénnen.
Um Bobs zu bewegen, gibt es den Befehl OBJECT-
START. Zuerst verstand ich gar nicht, warum im ent-
sprechenden Beispiel-Programm des Amiga-Hand-
buches nach dem OBJECT.START nur noch eine
FOR...NEXT Schleife kam. Wohlgemerkt: Nicht um
den Befehl OBJECT.START herum, sondern einfach
nur dahinter. Trotzdem bewegte sich mein kleines
Flugzeug. Die Erklarung ist ganz einfach, Sobald der
Befehl OBJECT.START gegeben wurde, wird der
Bob bewegt. Egal, was im Programm dann passiert.
Solange Programmezeilen abgearbeitet werden —
und sei es nur das Lesen von Datas — wird das Ob-
jekt bewegt. Unabhdngig vom Befehl, der gerade
ausgefiihrt wird. Auf diese Weise fallen komplizierte
Schleifenkonstruktionen vollig weg.

AuPer diesen Befehlen gibt es noch die Méglichkeit,
Priorititen von Bobs festzulegen (OBJECT.PRIO-
RITY). Natiirlich kann man auch festlegen, wo die
Objekte auftauchen sollen (OBJECT.X beziehungs-
weise OBJEKT.Y). Geschwindigkeit und Richtung
werden iiber genauso einfache OBJECT-Befehle ein-
gegeben. Aber das war noch lange nicht alles. Gera-
de in diesem Bereich bietet Amiga ein unglaublich
breites Experimentierfeld an. In der kurzen Zeit, seit
ich mit ihm arbeite, war es unmoglich, alles auszu-
probieren. Aber die kommenden Néachte sind lang ...
In jedem Fall ist Animation mit Amiga wirklich ein
Kinderspiel. Auch ohne spezielle Programme und
riesige Erfahrungen in Basic.

Und was gibt's sonst noch?
IR TS

Ahnliches gilt auch fiir Sprache und Sound. Zwei Be-
fehle reichen, schon wird jeder Text von Amiga ge-
sprochen. Wer will, kann sich sogar die eigenen Pro-
gramme vorlesen lassen — zum besseren Einschla-
fen. Die Frage, bei welcher Stimme man besser ein-
schlaft, kann man durch einfache Befehle ausprobie-
ren. Mannlich, weiblich, eine hohe Stimme oder lie-
ber eine tiefe. Langsam vorgelesen oder schnell.
Hatten Sie's gerne in Robot-monoton oder mit Beto-
nung. Wie gesagt: Alle diese Mdoglichkeiten sind aus
Basic heraus leicht abrufbar.

Als letztes seil noch der Vollstandigkeit halber er-
wahnt: In Basic kdnnen natiirlich Fenster program-
miert werden. Aber auch die beriihmten Pulldown-
Meniis des Amiga sind ganz einfach zu realisieren.
So kann man in Basic Programme schreiben, die ab-
solut professionell aussehen. Damit wird Basic sicher
auch als Programm-Entwicklungssprache fiir ausge-
fuchste Basic-Programmierer interessant, die damit
die ganzen Bedienungsfeatures der schénen, neuen
Welt der Computer fiir [hre Programme nutzen kon-
nen: Windows, Pulldowns oder die Maussteuerung.

(Christian Spanik) E—



Standardwerke und Besiseller
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FUR EINSTEIGER ”

EIN DATA BECKER BUCH

Von Anfang an ohne Probleme! Damit alles
kiar geht vom AnschiuB des Gerites bis
2ur ersten Programmierung, fihrt kein Weg
am Einsteigerbuch vorbei. Alle Themen-
bereiche werden systematisch abgedeck!,
sei es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbaumdglichkeiten oder die
BASIC-Programmierung. Einfach unent-
behrlich fiir jeden, der richtig einsteigen
will.

64 flr Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—

BASIC leichtgemacht! Das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit ihm lernen Sie von
Grund auf das Beherrschen der einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen. Vieles
(ber die Grundlagen des Programmierens,
{ber BIT, BYTE und ASCII-Code, Programm-
ablaufpldne, Unterprogramme und Menue-
techniken. Alles was Sie fir Ihre zukini-
figen Programmiererfolge bendtigen.

Das BASICrainingsbuch zum
Commodore 64

308 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch meistern Sie jedes
Druckerproblem! Ob Sekunddradressen,
Schnittstellen, Steuerzeichen, formatierte
Datenausgabe oder Grafik-Hardcopy. Alles
ist hervorragend erkldrt. Viele nitzliche
Programme zum Abtippen. AuBerdem Tips
zur Druckeranpassung, ein Betriebs-
systemlisting zum MPS 801 und ein eige-
nes Kapitel zum VC-1520. Damit holen Sie
das Optimale aus Ihrem Drucker heraus!
Das groBe Druckerbuch

361 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 310010

64

intern

Das grode Buch zum
COMMODORE 84

mit
dokumeniiertam Schaliplan

Die Herausforderung fiir jeden ernsthaften
C-64 Anwender! Alles dber Technik,
Betriebssystem und Programmierung des
Commodore 64: kommentiertes ROM-
Listing, Speicherbelegungspldane, SID- und
VIC-Chip, Ein-/Ausgabesteuerung, Timer
und Echtzeituhr, BASIC-Interpreter, mathe-
matische Routinen, IEC-Bus, RS-232, Zero-
page und Originalschaltpldne. Das
Standardwerk zur Hardware des C-64!

64 Intern

352 Seiten, 2 Schaltpldne, DM 69,—

Plenge - Szczepanowski

Das Trainingsbuch

um

SIN\ON’s BASIC

Schneller und besser programmieren mit
SIMON’s-BASIC! Dieses Buch erkldrt aus-
fahrlich die Anwendung aller Befehle, auch
der, die nicht im Handbuch stehen! Pro-
grammierhilfen, Fehlerbehandlung, Pro-
grammschutz, Programmstruktur, String-
operationen, Ein-/Ausgabe, Peripherie-
befehle, Grafik, Zeichensatzerstellung,
Sprites und Musik. Das sind die Themen
dieses Buches. Ein Super-Buch zum Super-
BASIC.

Das Trainingsbuch zum SIMON’s BASIC
380 Seiten, DM 49,—

Das Standardwerk zur Programmierung
der Floppy 1541! Neben den Systembefeh-
len, den Fehlermeldungen und dem
kommentierten DOS erfahren Sie alles
{iber sequentielle und relative Dateiverwal-
tung. Dazu viele Programme, Scratch-
Schutz, Diskname und ID verdndern,
Spooling, Overlay, Merge und einen kom-
fortablen Diskmonitor. Dieses Buch zeigt,
daB die Floppy nur zum Speichern viel zu
schade ist.

Das groBe Floppy-Buch

481 Seiten, DM 49,—

die jeder COMMODORE 64 Anwender haben sollte

Das auflagenstdrkste deutsche Computer-
buch bringt in einer komplett dberarbeite-
ten Neuaufloge alle Tips & Tricks auf einen
Blick. Sparen Sie das Idsfige Bidttern und
Suchen in Blchern und Zeitschriften — mit
dem Original kénnen Sie Ihre Zeit sofort
zum Programmieren verwenden! BASIC-
Programmierung effektiver und besser,
Grofik, Soundprogrammierung, die Schnitt-
stellen, die Peripherie, Befehlserweiterun-
gen und ein ganzes Kapitel mit Kurz-Tips.
64 Tips & Tricks, Band 1

422 Seiten, DM 49—

EIN DATA BECKXER BUCH Jl

Schauen Sie ins Innere Ihres Rechners!
Leichtverstdndlich wird in diesem Buch der
Umgang mit PEEK- und POKE-Befehlen
erkldrt. AuBerdem Grundlegendes zum
Aufbau des C-64: Betriebssystem, Inter-
preter, Zeropage, Pointer und Stacks,
Charakter-Generator, Sprite-Register und
vieles mehr. Mit einer ersten Einflhrung in
die Maschinensprache und etlichen
Beispielprogrammen.

Peeks & Pokes zum Commodore 64

177 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH

Der Bestseller zur Grafikprogrammierung
des C-64. Lernen Sie den VIC-Chip kennen!
Bringt alles Gber Farben, Multicolor und
Hi-Res-Grafik, Sprites, Hardcopys, 3-D-
Grafik CAD, Spielegrafik und Stafistik. Mit
vielen Beispiel- und Hilfsprogrammen zum
Abtippen. Mit diesem Buch werden Sie
zum Bildschirmkinstier!

Das Grafikbuch zum Commodore 64
295 Seiten, DM 39,—

7Tips & Tricks

Eine Fundgrube fir den
Commodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weckt Experimen-
tierfreude: mit umfangreichen Kapitein
(iber Softwareschutz - Zeiger und deren
Manipulation = mehr (ber Interrupt-Hand-
ling mit vielen Beispielen — Betriebssystem
ins RAM kopieren und dort manipulieren -
und viele andere niltzliche Befehlserweite-
rungen und Routinen.

64 Tips & Tricks, Band 2

259 Seiten, DM 39,—

o
Buch

um C64 & C128

Lo\
‘ i le'

Ein Bestseller, der umfassend in die
Maschinensprache einfihrt! Sie lernen
Aufbau und Arbeitsweise des 6510 Prozes-
sors kennen und erfahren Wichtiges Gber
Eingabe und Start von Maschinenprogram-
men. Assembler, Disassembler und ein
Einzelschrittsimulator sind als Programme
im Buch enthalten. Viele ausfihrlich
beschriebene Beispielprogramme und
Routinen machen Ihnen den Einstieg
leicht!

Das Maschinensprachebuch zum
Commodore 64 & C128

201 Seiten, DM 39,—

DATA WELT 6/86

Randvoll mit Superartikeln zu
ATARI ST, COMMODORE, CPC.
GroBer ST-Softwarefiihrer,
jede Menge Quicktips und
aktuelle Tips & Tricks.
DATA WELT 6/86
ab 20. Mai

am Kiosk.




Hardware

The Final
Cartridge

, The Final Cartridge” (Das letzte
Modul) hei3t eine neue Hardware-
Erweiterung fir den Modulport des
C64, die man sicherlich als die
aufregendste Neuerung der letzten
Zeit fur C64-User bezeichnen kann.
Aufregend ist sie nicht nur fir die
Anwender, denn das Ding ersetzt
eine Menge andere Utilities, sondern
vor allem fur die Software-Hersteller,
denn seit ,Final Cartridge" gibt es
kaum noch kopiersichere
Programme.

Spatestens seit dem Modul , Freeze Frame" aus Eng-
land war die Idee bekannt: Man liest das komplette
RAM des C64 mit allen aktuellen Werten der Prozes-
sor-Register und der I/0-ICs aus, speichert alles auf
Diskette oder Tape und erhalt so eine Kopie des Pro-
gramms. Damit das Ganze nachher wieder lauft,
miissen allerdings einige ,Kunststiicke" vom Ent-
wickler eines solchen ,Programm-Knackers" voll-
bracht werden. Vielleicht hat es deshalb so lange
gedauert, bis ein solches Modul entwickelt war.
Der Redaktion lag die neueste Version des ,Final
Cartridge" zum Test vor, das allerdings nicht nur als

. Kopier“-Modul verstanden werden will, denn es
kann wesentlich mehr!
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Wenn man den Rechner bei eingestecktem Modul
einschaltet, meldet er sich mit einem neuen Betriebs-
system, bei dem zuerst auffallt, daB es ,96K RAM/
ROM SYSTEM" anzeigt. Wie von anderen Betriebs-
systemen bekannt, sind die Funktionstasten mit niitz-
lichen Befehlen belegt (list, monitor, run, fload,
dload, dsave, directory, diskbefehl), die es ,in sich
haben". So werden bei ,list" alle iiblichen Listschutz-
mechanismen ,iiberlistet".

In den komfortablen Monitor gelangt man einmal
durch F2, aber auch aus jedem geschiitzten Pro-

gramm durch ,reset" unter gleichzeitigem Driicken
der CBM-Taste. Das besondere an dem Monitor ist
die Mdoglichkeit des ,bank-switching”. Hierbei hat
man durch ganz einfache Befehle Einblick und Zu-
griff auf das (32K-) RAM, das ,unter" dem ROM liegt.

Komfortabler Monitor

und Bank-Switching
PTG

Da es eine Reihe von Programmen gibt, die beim Be-
trieb zum Beispiel das BASIC-ROM abschalten, ge-
lingt das Ab,saven" von solchen Programmen jetzt
erstmals auf einfache Weise. Auch ein langerer (zum
Beispiel , Vizawrite"-) Text, der oberhalb $A000 (un-
ter dem BASIC-Interpreter) abgelegt worden ist,
kann auf diese Weise nach Rechner-, Absturz" und
.reset" wieder gerettet werden, wahrend man sonst
nur das Basic-ROM ab der oben genannten Adresse
vorfinden wiirde.

Dag ein neues Betriebssystem bei Diskettenbetrieb
die Floppyfunktion (zirka sechsmal) beschleunigt, ist
eigentlich schon selbstverstandlich, Wahrend aller-
dings die weitaus meisten dieser Systeme gleichzei-
tig keinen Datasettenbetrieb mehr erméglichen, hat
das ,Final Cartridge" sogar eine ,Turbo-Tape'-
Funktion eingebaut, die zirka zehnmal schneller und
mit anderen ,Turbos" kompatibel ist. Doch nun zu
der bedeutendsten Option des Moduls, dem ,FREE-
ZERS,

Wer hat sich nicht schon geédrgert, daB er aus dem —
nach drei Stunden erreichten — siebenten Level ei-
nes Spiels deswegen wieder auf dem ersten ,lande-
te", weil man zwischendurch an's Telefon, die Haus-
tiir oder sonstwohin muB3te? Wen haben nicht schon
der viel zu lange Vorspann mit den iiblichen Copy-
right-Hinweisen und die ersten langweiligen Levels
eines ansonsten sehr schénen Programms gestort?

Wer muBte nicht schon das spannende Schachspiel P
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Das ist wie 'n Platz an der
Sonnenseite: Nur fiinf Mark® fiir 6 Zeilen

Anzeige! (Adresse nicht vergessen.)
Da gibt’s nur eins: Text in die Kasichen des Bestellscheines
(ein Kdstchen pro Buchstabe, Satzzeichen und Wortzwischenraum), Rubrik und
Bereich ankreuzen, Adresse und Unterschrift d'rauf, rein damit in einen
frankierten Umschlag, fiinf Mark dazu (als Schein, per Scheck) - und ab die
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DAS NEUE GORLITZ
INTERFACE FUR
DEN COMMODORE 128

Deutsch —franzosisch -

griechisch

Die Verbindung
zwischen lhrem 128er
und den

besten Druckern.

Jetzt mit voller Anpassung an ASClI-
und Commodore-DIN-Tastatur, in
allen Betriebsarten einschlieflich
CP/M.

Die bekannten Baugruppen 8422
(Einbau-Interface) und 8423 (exter-
nes Interface fir EPSON-kompa-
tible) sind fir den C-128 angepaft
und erweitert worden. Ein 8 KByte
ROM bietet die Zeichensédtze der
ASCll-Tastatur ebenso wie die
deutschen Umlaute, franz, Akzente,
griechische und sémtliche Grafik-
zeichen. Besser kann es keiner.

Die neue Version trégt der Tatsache
voll Rechnung, daf Commodore's
-DIN"Tastatur alles Andere als DIN-
gerecht ist...

Zur Vereinfachung der internen und
externen Versionen wurde die

MESSEN UND
STEUERN

BesL Artikel Preis
Nr.

8426 VC-EPSON-DIN-Interface,
2 KByte, Interface fir
Commodore 128 an
Epson-Drucker DM 298,-

8427 VC-EPSON-DIN-Interface,
2 KBuyte, Interface fur
Commodore 128 an
Drucker mit Centronics-
Schnittstelle und Epson-
kompatiblen Steuer-
zeichensatz, Exteme
Version DM 329~

Bedeutung der DIL-Schalter ge-
andert. Damit ist es jetzt moglich,
den Einschaltzustand der Grafik-
breite zwischen 4 und O zu wéhlen.
Breite 0 = 480 Punkte pro Druck-
zeile bei den meisten EPSON-kom-
patiblen Modellen :

Breite =60 CBM Zeichen pro Druck-
zeile

Breite 4 = 640 Punkte pro Druck-
zeile bei EPSON-Druckern und Fix-
kompatiblen Geréten

Breite 4 = 80 CBM-Zeichen pro
Druckzeile

Aufierdern wird die Sekundér-
adresse 7 automatisch angespro-
chen; eine andere Vorsteuerung ist
natiirlich auch méglich,auchfiirden
Gerétestart unter CP/M fiir Wordstar
und andere Programme ist die DIN-
Einstellung (Schrift/Umlaute etc)
ohne vorherige Eingabe festgelegt.

MIT DEM COMMODORE:
DAS GORLITZ-INTERFACE

Fir den C-64, C-128 oder einen aus
der grofien Serie.

Der Einsatz mehrerer Gerédte mit
unterschiedlichen Adressen ist
mdoglich. Zwischenspeicher fir die
digitalen Daten sorgen fiir ein stabi-
les Ausgeben der Daten und schal-
ten eingangsseitig jeweils eine
Gruppe von 8 Leitungen zum Mikro-
prozessor durch.

Bei Ein- und Ausgabe stellen diese
Schaltkreise gleichermafen sicher,
daf} die Anderung der angeschlos-
senen Leitungen in einer Moment-
aufnahme als Variable in den Rech-
ner gelangen. Zeitprobleme werden
durch die serielle Ubertragung der
Informationen vermieden.
Besonders komfortabel ist die
Bedienung, da 4 Zahlensysteme zur
Verfligung stehen: dezimal, hexa-
dezimal, binér und byteweise ber-
tragene Daten. Ohne die Formate
im Programm erst umrechnen zu
miissen, kénnen MNullen und Einsen
z.B. direkt in bindrer Form darge-
stellt werden.

Best. Artikel Preis

Nr.

8540 SEl-Steuerbaugruppe DM 498,-
8542 VCEI-Steuerbaugruppe DM 248~
8541 Latch-Baugruppe DM 298~

8543 Kabelsatz
zum Aufstecken DM 98-

F—

Lieferumfang: als Einbauteil oder
komplettim Gehduse mitumfassen-
der Bedienungsanleitung.

Fordern Sie noch heute lhren
personlichen Gesamtkatalog an.

GORLITZ COMPUTERBAU

Qualitdt und Leistung!

Gorlitz Computerbau GmbH

stfach 852




The Final Cartridge

unterbrechen und hétte es gern an dieser Stelle an-
derntags weiter gespielt? All dies erméglicht der
»FREEZER" (, Einfrierer"), der sich mit der RESTO-
RE-Taste aufrufen 14B8t. Der Programmablauf wird
gestoppt und es erscheint ein Menii, von dem aus
das Programm ab der momentanen Stelle auf Disket-
te oder auf Kassette (!) ,gesichert” werden kann.

Das Abspeichern geschieht ebenfalls in Schnellver-
sion, genau wie das spatere Laden. Auf der Diskette
erscheint ein File, auch wenn das Programm zuvor
aus mehreren Files bestand. Dieses File erhalt im-
mer den Namen ,FC" und muB vor weiteren , Siche-
rungsvorgangen“ (auf derselben Diskette) umbe-
nannt werden. Das File kann — und das ist jeweils
verschieden — entweder kiirzer (meist) oder auch
wesentlich langer sein als das Original.

Die Erbauer des Moduls haben dem Kassettenbe-
nutzer mit dem ,FREEZER" eine Md&glichkeit in die
Hand gegeben, mehrteilige Diskettenversionen
auch fiir sich nutzbar zu machen! Einige wenige Pro-
gramme lassen sich mit dem Freezer nicht erfolg-
reich ,behandeln" (zum Beispiel hatten wir kein
Cliick mit ,Rambo II"), wenn sie als Kopierschutz auf
den Sound-Chip zugreifen oder wahrend des Pro-
grammablaufs dauernd nachladen, aber die weitaus
meisten lassen eine Sicherheits- beziehungsweise
Raubkopie zu.

Um keine falschen Vorstellungen aufkommen zu las-
sen, muB festgestellt werden, daB das , gefreezte"
Programm nur mit der ,Final Cartridge" wieder lauf-
fahig wird!

Durch Freeze zur Hardcopy

und zum Spiele-Trainer

Das ,Freeze Menii" ermdglicht aber noch zwei wich-
tige Funktionen, die es verdienen, erwahnt zu wer-
den.

1) Mit F7 gelangt man in das Hardcopy-Untermenii.
Von hier aus kann man einen Drucker (nach Wahl
seriell oder iiber die eingebaute Centronics-Schnitt-
stelle parallel) ansprechen und die schénsten Bilder
in voller Papierbreite ausdrucken.

Durch Verandern der Farbkombinationen lassen
sich kontrastreiche und nach Anwahl sogar reverse
Ausdrucke erzielen. Nach Eingabe von ,CTRL" +
+RETURN" erhélt man eine Hardcopy des Textbild-
schirms. Ansonsten leistet die Druckerfunktion noch
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etwas ungewohnliches: Der , Type“-Befehl 148t den
Drucker wie eine (Speicher-) Schreibmaschine ar-
beiten.

2) Innerhalb des ,Freeze-Meniis" aktiviert man mit
Hilfe der Cursor-Tasten die Optionen ,Spiele-Trai-
ner". Hierbei kénnen die Kollisionen von Sprite/
Sprite und Sprite/Hintergrund gezielt ausgeschaltet
werden, damit man auf diese Weise schnell bis zu
den schwersten Levels und schénsten Bildern ge-
langt.

Abgerundet wird der Eindruck von dem Modul
durch die Tatsache, daB einige geldufige Utilities
auch noch Platz auf dem 27256-Eprom (32K) gefun-
den haben: AUTO, DEL, OLD, RENUM, FIND, AP-
PEND sind dabei ebenso wichtig wie bekannt, wobei
HELP sehr niitzlich ist, wenn man Programmierfehler
sucht.

Auch Utilities
bestatigen den Eindruck

Der Test ergab am C64 ein einwandfreies Arbeiten
— bis auf die oben genannten Programme, die aus
systembedingten Griinden nicht kopiert werden
(kbnnen), was nichts mit dem Modul zu tun hat. An-
fangliche Probleme beim Abspeichern von Pro-
grammen, die ihren eigenen ,Schnellader" besitzen,
das heift ins Betriebssystem der Floppy eingreifen,
waren auf Floppyfehler zuriickzufithren: Man sollte
sich daher angewohnen, die Floppy vor dem Ab-
speichern durch kurzes Aus- und Einschalten wieder
in den Originalzustand zu versetzen. Das Anleitungs-
buch enthélt leider keinen entsprechenden Hinweis!
Beim C128 muf3 man beim Einschalten die CBM-Ta-
ste gedriickt halten, damit der Rechner sicher in den
Cb64-Modus gelangt An manchen Gerédten des C128
ist das ,FREEZE-Menii" durch zuséatzliche waage-
rechte Striche etwas ,verunziert”, das hat aber kei-
nen Einfluf auf die Funktionalitdt. Lediglich bei der
Arbeit mit der Floppy 1571 kann es vorkommen, daf
manches nicht richtig , lauft".

Die Arbeit mit dem Modul machte SpaB, es gab so
viel neues zu entdecken, so daR man sich mit dem
Geréat mehr als gewohnlich beschéftigen muBte. Die
vielfaltigen Méglichkeiten werden das ,Final Cart-
ridge" zu einem begehrten Artikel machen, der sei-
nen Preis (DM 149) in jedem Fall wert ist. Fast , ge-
schenkt" erhalt man fiir DM 39 ein Centronics-Druk-
kerkabel, das sogar einen kleinen Umschalter fiir
das Ein- und Ausschalten des Zeilenvorschubs ent-
halt!

AbschlieBend sei noch erwahnt, daR dem Modul im
Januar '86 von einer englischen Commodore-Zeit-
schrift der ,Oscar” fiir die beste Utility des Jahres
1985 verliehen worden war.

(W. Zempelin ) S R S S =i ans

Info: H&P, Rotterdam, Tel.: 00 31/10/86 18 70, oder Medica,
Kopmanshof 69, 3250 Hameln, Tel: 0 51 51/75 95
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Achtung! Neue Anschrift und Telefonnummer.

5000 Koln 1 Maastrichter StraBe 23 = 0221-517081

Ladendffnungszeiten: Mo-Fr 9.00 bis 18.30 Uhr, Sa 9.00 bis 14.00 Uhr

SUPEREPROMKARTE 256K
Mehr Speicherkapazitat als eine Diskette! Eine echie Alternative zum
zweiten Diskettenlaufwerk! Sie konnen auf der 256K—Epromkarte

DELA-Eprommer |: unser bewahrtes Modell brennt 2716-27128
(27256 nach Umbau). VPP 25V und 21V, Wie Eprommer |l auBer: Modul-
enerator, Epromverity. Ldschen EEproms

Rechner und Zubehbr:
Commodore C128
Disk-Laufwerk 1571

Preis auf Anfrage
Preis auf Anfrage

eine Directory anlegen und die Programme aus dieser heraus direkt estposten -Centroni 1 "
starten. Ein in der Steuerung eingebauter Modulgenerator macht alle chi::erll m.Textoolsockel 94,000M :::I"f:r::::;.,'fg:'c'rgﬂ Fahtronice ﬁ%n
Prc%ramme fir die Karte lautfertig, sodaB der Anwender keine Spe- B nur solange Vorrat reicht Cassettenport-Adapter 1. C-16 12.500M
zialkenntnisse bendtigt Reinigungs-Set 1. 5.25 Laufwerke 17.500M
Preis incl.Steuereprom 129,000M | 16K-RAM-Modul 79,000M | chinen ke 1200 §98 -DM
mit Gehduse 139,00DM J Eine Soft-Epromkarte fur den Modulentwickler. Das RAM kann normal N star-Drucker NL10 895.-DM
Technische Daten: 8 Steckplatze fur 2764,27128.27256. Mitgeliefertes bgschneben werden Die Funktion entspricht der einer Epromkarte fur 8 eassettenrecorder f. C-64/128 39,500M
Steuereprom auf seperatem Sockel Betrieb am Expansionsport Keine fl 8/16K oder Betriebssystem. Ein AnschiuB fur Batterie oder ACCU 1st i Witrans 300 Akustik-Koppler m. FTZ.-Nr.

Eingriffe in den Rechner notig! Ab sofort mit Prazisionssockein Jj vorgesenen inkl. Software u. Interface 279.-DM
ausgestattet IC-Tester 134,00DM [ Kuhiventilator 220V anschiuBfertig 29,500M

Der IC-Tester testet alle TTL-ICs bis 20 Pins auf korrekte Funktionen .

Achtung! NEU Achtung! Ein Erkennen von unbekannten (abgeschiitfenen) IC ist moglich, da E:§::£e1r|':'1oer-nu 14.900M
64K—Epromkarte: Unsere Kieine mit der Leistung der Groen | der Tester die Typen selbst erkennt. Uber die Dauertestiunktion kon- No-Name 2D (Wendedisk) 10er-Pack 18.300M
Epromkarte fur 2x32K mit Directoryfunktion, Modulgenerator wie nen auch IC-Fenler festgestellt werden. die nur zeitweise auftreten P ic MD1D 10er-Pack 500M
256K—Karte. Lieferung in formschonem Modulgehduse Eine sinnvolle Erganzung Ihrer Elektronikwerkstatt. Der Tester ist mit Nﬂlll‘l?: MD1D 10e ;‘ k‘ 29500M
64K-Epromkarte 49,50DM J cinem 20-poligem Textoolsockel bestickt Software auf Diskette Lt

SHC a1 Sodiinen Box fir 85100 Disketten m. Schiod -
DELA—Epromkarten: Eprom-Lischgerat 115,00D0M § pisketteniocher Normalausi. 6.950M
Epromkarte 2.1 14,00DM J§ Komplett mit Gehause mit Timer Nur 1 Min Loschzeit Disk locher B tall 9.900M
Leerplatine 2.1 9,000M | Loschset 43,50DM J Aufkiebetaschen {. Diskettenhiien (Fir
i EEgoms 2716—2764 (oder 1x27128). Voll bestiickt mit Prazisions- [l Selbstbauset mit 220V-UV-Rohre, Vorschaltgerat, Fassungen usw. fir i Directory-Listings etc ) S0er-Pack 8.900M
sockeln Ein—/Ausschalter, Umschalter. Resettaster 220V-Betrieb. Ohne Gehause Rauchglashaube flir C64 9.900M
Universalkarte 4.1 29,000M Steckplatzerweiterung 99,000M JOYSTICKS
Leerplatine 11,000M Bausatz nur 69,000M Duickshot | 11,.900M
Fir 2x2764 oder 2x27128 Betriebsart als EpromKarte fur 4 Modul- ] FUr 4 Steckmodule Auf dieser Steckplatzerweiterung laufen fast alle "lllﬂlS.ﬂl H 16.900M
bldcke (8K) oder fir 4 Belriebssysteme. Mit dieser Karte konnen Sie | Module ohne sich gegenseitig 2u staren. Alle \\HEI‘HI?EH Signale wer- i Quicksho .
hre nauen Betriebssysteme am Moduloart ohne Einariff in den Rech.. [ 9€n eleklonisch geschaltet. Umschaltung uber Tipptaster. LED- || Quickshot Vil 19.900M
mre neu AHIDUESES hp 9 Anzeige Quickshot IX Lﬂi:rm:haltarl 44,900M
ner betreiben MODULE mit Gehduse Quickgun Il (Microschalter) 37.900M
Modulkarte DELA—MO 8,900M S/4-Modul mit Turbo-Disk. Turbo-Tape. DOS 51 g e
Diese Karte wird als Leerplatine fir ein Eprom (2732—27128) angebo- ’ p
ten. Es sind je nach Bestickung 5 Belriebsarten moglich. 8/16K f§ OLD nur 25,000M
Epromkarte mit elektronischer Abschaltung 8/ 16K Epromkarte mit PrnlI-Belrlebssgstern ~ 30,00DM
elektr. Ein-und Ausschaltung. Externes Betriebssystem am J 7x schneller laden DOUS aut F-Tasten. viele Sondérfunktionen mit duse ommer I,
Expansionsport CTRL-Tasten (Ahnlich Hypra-Load) Steckmodul fur Expansionsport -una Pﬁnﬂe 19.50DM
Passendes Modulgehiuse 4,500M § DELA-Modulgenerator
Der Modulgenerator des Eprommer || als Steckmodul So kénnen Sie
DELA—Betriebssystemkarten die Vorteile des Generators auch filr Ihren alten Eprommer nutzen
5-fach Betriebssystemkarte 5/1 Steckmodul 25,000M
Fir vier zusdtziiche Betriebssyslteme aul 2wei 16K-Eproms Haqgg modul mit
Absturzfrei! en mrﬂ!s-"n!l:z ace 49,000M
SNS Stk stin 35,000M Elektronische Bauteile
mit Schalter 45,000M EPROM's
e e I Adapter/Stecker Lo S
Zweifach-Umschaitkarte 2/1 3fach Userportadapter m.Reset-Taster 30.000M 2niza M
Fur ein zusatzliches Betriebssystem aut 2764 i : 27256 14,900M
Absturzfrei! ohne Schalter 30,000M a::;:f:‘:::::;.m:wmi“ 'g%: gﬁﬁ =
Leerplatine 10,000M J Experimentierplatine fiir Userport/Modulport 12,000M 55 11.300M
1-4fach Betriebssystemkarte. Userportstecker 4,000M § gso3a 9.B0DM
Filr 1x2764-27256. Verwendbar fir SX64. 1541 MPS802 usw :ﬂ‘:lhllsrl:l:hﬂ"tr ;.%: 8520 5.90DM
Leerplatine 5,000M RIPONISIRERAY . 8532 9,800M
Fertig mit Schalter 39,000M | {sernsritosatiastor [urchgeschiei i el 63.000M
Einbau der Umschaltkarten in den Sockel des Originalroms! ; — |II AT Rt
| ) | DELA-Lightpen Lichtgrittel mit guter Autlosung fur alle Malpro- J| 280 (DMA) 12,900M
1 8 ﬂ.:m"n ! NEU! “chht;::nll ramme mit Lightpenfunktion geeignet B255 6.000M
?ﬁr’rﬂ‘ etriebssystemumschaltkarte ghtpen komplett 37,900M § 6264 8.900M
Bauen Sie Ihre CB4-Betriebssysteme auch in den C128 ein. Auf dieser Bausatz 19,900M g" rta‘ﬂ G?ﬂtl:' 11 100 Stck-Packeag je Wert  1,900M
karte ist Platz fur ein 27256 mit drei Betriebssystemen im 64er-Mode i | ers a ck-Packung je We .
Keine Platzprobleme. da die Karte kaum groBer als das Eprom ist Steuern und Regein m”.cH Slbuscunyssystem lrths 128 IC-Fassungen Normalfassung Pin/0,02DM
Ideal fur Eisenbahn. Lichtetfekl. Alarmaniagen usw. Bis 15 Module B prysigion Pin/0.050M
Mit Schalter 30,00DM R ionnen am Userport adressiert werden Leichte Pfoqsrammuerung uber N Textool 28pol 23.000M
Leerplatine 6,00DM J unser Hilfsmodul oder in Basic. Alle Karten des Systems sind mit [l pioipesses (REX) 1 100M
Schraubanschiussen versehen Auf jeder Karte ist die Adresse mit f P 'ﬂllll
DELA-Eprommer |l DIL-Schalter ginzustellen. Jede Karte 1st auch einzeln am Userport zu DIL-Schalter p. Pol/0.
Der Eprommer Il erfullt alle Anforderungen. die an einen J| Detreiben Das System besieht aus TTL-Reihe 74LSxxx
Heimcomputer-Eprommer gestellt werden Die Software stelit neven | Relaiskarte mit B Relais 98,000M § (01 02.03.0405.08.10.11.12 - GODM
den normalen Programmierfunktionen alle erdenklichen Hilfen beim [ B Relais mit je 1xUM 15,20,21,22,26.,27.30.32.37.38.40.51.54 55 - 700M
Programmieren Ihrer Programme auf Eproms zur Verfiigung. Der ein- Diyltalelngahekanu 49,00D0M § 1314737475 -.900M
ebaute Modulgenerator ist in der Lage (In verbindung mit 1541/71) 3 Kanale mit je 8 Bit TTL-Eingange 76.77,78.86,107,109,112,113.114,122.136.266 1.000M
ast jedes Programm in ein Modulprogramm umzuwandein. Er bietet § Digitalausgabekarte 49,00D0M | 06.42.90.125,126,132,138.139 151,153.253,
die Moglichkeit, mehrere Programme auf ein Eprom zu bringen Das 0 '3 Kanaie mit e 8 Bit TTL-Ausgange 257 258 366367 368 1.200M
Startmeni hierzu konnen 5ie frei definieren. Technische Daten Verbindungskabel ¢ Karten 5,90DM J £3.91.92.93.155.156.157.174,175,.251
Eproms 2716-27256, 27TCXXX-Eproms. pinkompatible EEprom Ur zwei Karte: y 278375 3606 1.300M
Programmierspannungen 12.5V, 21V, 25V _Schnell- und Langsamgro- | Programm erhille-l!adul 49,00D0M § 125195 1.400M
grammierung moglich Auslesen und Verify van Eproms, Kopierfunk- | Unsere Kombi-Pack's 85.158 193,194 283 290,293 1.500M
tion, Einzelbyteprogrammierung, l8schen von EEproms, eingebauter | Kombi-Pack | 29,00DM § 160.161.162 163, 164 1,60DM
P.Lotmflsililte ZL:rElk;lt;r\[e}FsEEu:tt:aregesteuerl_ verschieiBfreier Textool- B Eprommer I, Epromkarte 2.1, Modulgenerator 4748 49.85,189.192 221250 298,373,393 1.800M
aetneﬁ am :ser-Pr;t Kein ext. Netzteil erforderlich E (ll'l'll:l'-P?‘l:“ll‘ - 89,000M ;:; 5}32 ;?Eégfggg:g;;'mz S 2.000M
Eproms programmieren jetzt Kinderleicht! f"‘“"' ar i, S4k-tprom 166,152 490 2.400M
Eprommer Il incl. Software 149,000m [ Kombi-Pack Il 249,000M § o740 1.00DM
mit Gehdiuse 159’ 00DM Eprommer Il, Superepromkarte 256k '
BE S =
Achtung: Elektronische Bauteile und Disketten sind von Garantie und Umt h ausgeschi Module und Software sind vom Umtausch ausgeschlossen. Stand 15.05.1986.
Angebot freibleibend, solange Vorrat reicht.
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Hardware

Die Datenubertragung kann be-
ginnen. Jetzt werden die theore-
tischen Kenntnisse in die Praxis

umgesetzt.

In diesem Artikel werden wir beschreiben, wie Stan-
dardschnittstellen auf dem C64 realisiert werden
konnen. Die V.24/RS232-C- oder die Centronics-
Schnittstelle sind mit relativ geringem Hard- und
Softwareaufwand auf unserem Commodore zu ver-
wirklichen. Wie schon im ersten Teil des Artikels
(Heft 5/86) erwdhnt, besitzt der C64 am User-Port be-
reits eine RS232-Schnittstelle. Da die Software zum
Ansprechen dieser Norm-Schnittstelle auch schon im
Betriebssystem integriert ist, macht es wenig Miihe,
sie anzusprechen. Leider tritt am User-Port ein ent-
sprechender Nachteil zutage: Der Port kann nur
TTL-Pegel verarbeiten, also Spannungspegel zwi-
schen 0 und 5 Volt. Eine vollstandige V.24/RS232-C-
Schnittstelle benétigt aber Spannungspegel zwi-
schen-12 und + 12 Volt.

RS232-Interface fiir C64
(RN

Doch zuriick zum RS232-Interface beim C64. Die
Schnittstellensoftware 188t sich von Basic aus, oder
auch mit Assembler iiber das Kernal ansprechen.
Will man die RS232 mit Basic bedienen, stehen fol-
gende Basic-Kommandos zur Verfiigung: Open,
Close, CMD, Print#, Get #, Input#. Der C64 besitzt
zwel Buffer fiir die Schnittstelle, einen Empfangsbuf-
fer, den die Befehle Get # und Input# brauchen und
einen Ausgangsbuffer, in dem die Befehle Print#
und CMD ihre Daten ablegen. Die Hardware fiir die
RS232- wurde mit dem zweiten 6526 CIA (Complex
Interface Adapter) im C64 verwirklicht.

Den Interface-Baustein hier zu beschreiben, wiirde
den Rahmen dieses Artikels sprengen. Dieser CIA
jedenfalls kann einen NMI (Non-Maskable Interrupt)
erzeugen, den auch der RS232-ProzeR benétigt.
Durch diesen Interrupt kann man, wahrend ein Ba-
sic- oder Maschinenprogramm lauft, Hintergrund-
prozesse starten. Das bedeutet, die Schnittstelle er-
zeugt einen NMI und dadurch unterbricht der Pro-
zessor 6510 das laufende Programm und startet den
RS232-ProzeR. Nachdem dieser abgearbeitet ist,
macht der Prozessor an der unterbrochenen Stelle
weiter.
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Vorsichtig sollte man beim Umgang mit Floppy oder
Datasette sein: Diese Routinen verhindern eine Un-
terbrechung durch die RS232-Routine. So kénnen
wéahrend Floppy- oder Datasetten-Operationen von
der RS232-Schnittstelle keine Daten empfangen wer-
den.

Zu beachten ist weiterhin, daf die beiden Software-
buffer jeweils 256 Byte lang sind. Wird ein RS232-Ka-
nal geoffnet, reserviert das Betriebssystem automa-
tisch 512 Bytes am Ende des freien Basic-Speicher-
bereichs. Ist nun aber nicht mehr so viel Speicherbe-

reich vorhanden, wird das Ende des Programms ein-
fach iiberschrieben und so zerstort. Diese Buffer
werden automatisch geldscht, wenn der RS232-Kanal
mit Close geschlossen wird. Bei der RS232-Schnitt-
stelle kann immer nur ein Kanal gedffnet sein. Wenn
ein zweiter Kanal geoffnet wird, werden die Buffer-
zeiger auf den Anfang zuriickgesetzt und somit sind
alle Daten, die sich noch in den Ein- und Ausgabe-
buffern befanden, verloren.

Die Schnittstelle hat die Device-Nummer 2, Um der
RS232 mitzuteilen, wie und was sie ubertragen soll,
miissen beim Offnen eines Kanals bestimmte Para-
meter iibergeben werden. Einmal die logische File-
Nummer (Ifn) dann die Devicenummer, in unserem
Fall #, und es miissen das Kontroll- und Kommando-
Register gesetzt werden. Im Basic-Syntax sieht das
SO aus:

OPEN Ifn, 2,0, ,CHR$ (Kontroll-Reg.) + CHR$ (Kom-
mando-Reg.).

Das Kontrollregister wird mit einem Byte gesetzt. Die
unteren vier Bit dieses Bytes legen die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit fest (siehe Tabelle 1). Das 5.
Bit bleibt unbenutzt, wahrend das 6. und 7. Bit die Da-
tenwortlange festlegen (s. Tab. 1). Ist das 8. Bit nicht
gesetzt, wird ein Stopbit ansonsten zwei Stopbits er-
zeugt. Das Kommandoregister wird, wie das Kon-
trollregister, mit einem Byte gesetzt. Bit 0 zeigt, wie
das Handshaking (engl.: Handeschiitteln) lauft. Ist
das Bit 0 high. beriicksichtigt die Schnittstelle unter
anderem die drei Steuerleitungen CTS (Clear To
Send), DSR (Data Set Ready) und DCD (Received
Line Signal). Sollte Bit 0 nicht gesetzt sein, hat die
Schnittstelle ein ,3 Line Handshake", Bit 1 — 3 sind
ungenutzt und Bit 4 zeigt die Duplexform an: 0= Full
Duplex, 1 = Half Duplex. Die Bits 5 — 7 legen die Pa-
rity-Optionen fest (siehe Tabelle 2).

Handshaking
b s ]

Um die Steuerung der RS232-Schnittstelle leichter
verstandlich zu machen, werden wir folgendes prak-
tische Beispiel wahlen:

Ubertragungsrate: 1200 Bit/sec.



) e ; g v g
' 1 18 24 3,2 e S AR a] Bitz/sec
! | | | | | | | !
| stop-Bits —— 1 1 | @ @ @ @ User Baud-Rate Daten: 7 Bit ASCII
! | | | P 9 a ' 58 Bits/sec o
| © =1 stor-Bit Sobilenyion il e nB e <t Stopbit: 2
QTN ERAER IR PR Ralsta Paritatspriifung: keine
QI s 2 HOF A i whe: ~SCb el T 8 RS L R 5 8. Datenbit: immer low
-' b gl 0 Bk 3 ST . Duplex: Full-Duplex Handshake: 3-Line
s e . . . . .
| 6Bits 1 @ | 1 @ @ 1 io® . Zusatzlich besitzt die RS232-Schnittstelle des C64 ein
g SRR SEGRRE | S s v Statusregister, welches von Basic mit der reservier-
B CHE Bewitat —papagint. K110 URLAN ten Variablen ST auslesbar ist. Da das Statusregister
L beim Lesen geldscht wird, ist es vorteilhaft, die Va-
Tabelie 1: Die Pufteiling des Koatroli-Resisters riable zu kopieren, sollte man die Variable ST mehr-

i mals bendtigen, beispielsweise mit SR = ST.
= 100 REM. Dieses Programm soll als kleines Beispiel

r AuBenwelt (2)

3 _ dienen,
fl 110 REM wie die RS232-Schnittstelle bedient wird
J uert 128 64 gz 16 8 4 f ! 120:
§ i i et 0 130 OPEN 1,2,0,CHRS (8+ 32 + 128)+ CHRS (32 + 128)
i i Oaa R et E i i ; i 140 REM Kontroll- und Kommandoregister initialisie-
s | o v o7 ren
| AR Aot et | 150 GET# 1,A$:REM warten auf Zeichen von RS232
' Staade Ealite b8 ol LTI by e | 150 REM Hauptschleife
! E:ﬂn Paritytest) AR ] 160 GET B$:REM auf Tastendruck vom Keyboard
- LB R e e warten
1 g I 1 e 170 IF B$ < >"“THEN PRINT # 1, B$;:REM gedriickte
¢ o iy i) Taste senden
! g f;} } }}3;}2;‘ Lird : : 180 GET# 1, C$:REM Zeichen von der RS232
: be: Lot 190 PRINT B$;C$;:REM alle Eingaben auf den Bild-
| DL BT | schirm ausgeben
3 Handshake — 200 SR=ST; IF SR=0 OR SR=8 THEN
, ® = 3 Line 200:REM Status kopieren und kontrollieren, wenn al-
1= % Line les in Ordnung weiter
Tabelle 2: Die Belegund des Kommando-Registers 210 REM Fehlerprotokoll
220 PRINT“Fehler aufgetreten:";
230 IF SR AND 1 THEN PRINT"Parititsfehler"
i 240 IF SR AND 2 THEN PRINT"Rahmenfehler"
o L R SO NG S 250 IF SR AND 4 THEN PRINT“Empfangspuffer voll
el kel Bcg s iR 2 : 260 IF SR AND 128 THEN PRINT"Break Signal emp-
Break empfansen — | 1 1 1 1 1 | fangen"
.1 :%E;Eig::&tgmt e e : 270 IF PEEK(673) AND 1 THEN
! CT5-5ignal fehlt —————— | | | | 360: REM auf NMI-Flag warten
E::;::z:‘;tg:: e gt : : 280 CLOSE 2 : REM RS232-Kanal schlieBen
Rahmenfehler pretet e 0] 290 END
Parititsfehler _
Tabelle 3: Bedeutund der einzelnen Bits CeIJU’OHICS Ubef' USGI’—POI’f
Zur Realisierung der Centronis-Schnittstelle benéti-
d '-'S;'i“;zoﬂ C?“ﬁ';g:ics gen wir zusatzlich zur Software einen Centronics-
'f > und einen User-Port-Stecker. Diese beiden Stecker
3 PBo (&> —> Dava ® (2> werden nach Tabelle 4 verdrahtet. Bitte beachten
i PE1 EE; = gaza é 53; Sie, daB die Verbindung nicht langer als zwei Meter
i BES By amn et 0ate 3 CB) wird. Sie sollten ,twisted-pair“-Leitungen verwen-
3 o R L S ol den, da zwischen ein und zwei Meter die Stdrein-
" FB6 (K) —> Data € (2 streuungen so stark werden, daB eine stérungsfreie
ot s s e Ubertragung fraglich wird. Durch den Aufbau des
GND <';”1§ GND _;é?ggj User-Ports konnen nicht alle Steuerleitungen des
A +3VO1t(2) *5”"‘“;2; Centronics-Steckers genutzt werden. Dies ist aber »
: Tabelle 4: die Verbindunastabelle fiir die Centronics— '
b Sihi'“;ste”:e erbindunastabelle fir die Centronics ]un1/86 m 31




Tore zur AuBBenwelt (2)

nicht so schlimm, da die Busy-Leitung beim Auftreten

eines Fehlers aktiv wird und somit einen Fehler an-

zeigt. Sind alle Leitungen verbunden, kann mit fol-

gendem Basic-Programm ein Funktionstest der Cen-

tronics-Schnittstelle durchgefiihrt werden:

100 REM User-Port initialisieren

110 POKE 56576+ 3,255:REM Port B als Ausgang fest-
legen

120 POKE 56576+ 1,0 :REM Drucker initialisieren

130 A$="Test der Centronics-Schnittstelle ="+ CHR$
(13)

140 FOR I = 1 TO LEN(AS$)

150 B = ASC(MID$(AS,1,1))

160 IF (PEEK(53248 + 24)AND 2)=0 THEN 200

170 IF B < 64 THEN 200

180IF B > 192 THEN B = B AND 127:GOTO 200

190 B = BOR 32

200 WAIT 56576+ 3,16:REM Read Interrupt Busy vom
Drucker gesendet?

210 POKE 56576+ 1,B :REM Zeichen senden.

220 NEXT

230 END

Jetzt kann tibertragen werden
BTSRRI Y

In den Zeilen 100 bis 120 wird der User-Port initiali-
siert. In den Zeilen 160 bis 190 wird kontrolliert wel-
cher Zeichensatz eingeschaltet ist und gegebenen-
falls in den Standard-ASCIlI-Satz umgesetzt. Auf die
negative Flanke des Busy-Signals wird in der Zeile
200 gewartet. Bekommt Flag 2 eine negative Flanke
wird Bit 4 im CIA Interrupt Register gesetzt. Nach-
dem das Flag gesetzt wurde, sendet das Programm
das nachste ASCII-Zeichen. Um hohere Geschwin-
digkeiten bei der Dateniibertragung zu erhalten,

muB die Ausgaberoutine in Maschinensprache ge-
schrieben werden. Lesern, die einen Drucker mit
Centronics-Schnittstelle ansprechen wollen, stellen
wir ein relokables Maschinenprogramm zur Verfii-
gung. Die Startadresse fiir das Maschinenprogramm
wird in Zeile 100 eingesetzt. Das Basic-Programm
schreibt die Maschinenroutine automatisch an die
richtige Stelle und speichert das Maschinenpro-
gramm auf Floppy ab. Die Maschinenroutine laft
sich mit LOAD"Centronics“,8,1 absolut laden.

90 REM Maschinenprogramm fiir Centronics

100 FOR 1=49152 TO 49152+ 131:READ D:POKE I,
D:NEXT

200 DATA 120,169,192,160,104,141,033,003

210 DATA 140,032,003,169,192,160,058,141

220 DATA 039,0083,140,038,003,088,032,204

230 DATA 2585,160,236,185,057,191,032,210

240 DATA 255,200,208,247,096,067,069,078

250 DATA 084,082,079,078,073,067,083,032

260 DATA 065,075,084,073,086,073,069,082

270 DATA 084,234,072,165,154,201,006,240

280 DATA 003,076,205,241,173,013,221,041

290 DATA 016,240,249,173,024,208,041,002

300 DATA 240,016,104,201,064,144,010,201,

310 DATA 192,144,004,041,127,208,002,009

320 DATA 032,072,104,141,001,221,024,096

330 DATA 234,032,015,243,240,003,076,001

340 DATA 247,032,031,243,165,186,201,006

350 DATA 240,008,165,185,076,093,242,076

360 DATA 117,242,000,000,

Das Programm konnen Sie dann im Direktmodus wie
folgt abspeichern:

POKE 43, (49152-INT (49152/256))

POKE 44, (INT (49152/256))

POKE 45 ((49152+ 131)—-INT((49152 + 131)/256)

POKE 46, (INT((49152 + 131)/256))

SAVE "CENTRONIC",8,1

Da BASIC- und Variablenzeiger verdandert wurden,
ist es nach dem Abspeichern vorteilhaft einen RE-
SET auszufithren. Das Programm kann dann absolut
von der Diskette an die vorgesehene Speicherstelle
geladen werden.

Diese Maschinenroutine kann von einem Basic-Pro-
gramm aus angesprochen werden. Beim ersten An-
sprechen des Druckers muf die Schnittstelle vorher
mit SYS (49152) initialisiert werden. Der Drucker be-
sitzt danach die Device-Nummer 5. Mit OPEN 4,5
kann ein Ausgabekanal fiir den Drucker geodffnet
werden.

(Frank Winkler) S s Sssen

BITTE

schicken Sie uns lhre Druckunterlagen rechtzeitg zu! Nur dann sind wir
in der Lage, Ihren Auftrag mit der entsprechenden Sorgfalt zu bearbeiten.
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SUPERBASE ist ein professionelles Datenbank-Programm, mit den
bestechenden Leistungsmerkmalen feurerer Datenbanken fir
groBere Computer. Sie kdnnen SUPERBASE nutzen als:
Dateiverwaltung — Datenbank — Programmiersprache

Im einzelnen bietet SUPERBASE 64:

@ bis zu 1108 Zeichen DatensatzlGnge, verteilt auf bis zu 4 Bild-
schirmseifen

@ bis zu 127 Felder pro Datensatz, wobei Texifelder bis zu 255 Zei-
chen lang sein kdnnen

@ verwaltet bis zu 15 Einzeldateien pro Datenbank

® Anzahl der Dateien und der Datensdtze ist nur durch die Disket-
tenkapazitat begrenzt

® umfangreiche Auswertungsmoglichkeiten

@ 34 Sortierstufen

® mathematische Verknpfung der Datenfelder

@ IMPORT (Einlesen exferner Dateien) und EXPORT (Ausgabe von
Superbase Dateien als sequentielle Datei) moglich

@ mit der leistungsfahigen Programmiersprache auch als kompletter

EIN DATA BECKER BUCH

| Von Anfang an ohne Probleme! Damit

Anwendungsgenerator einsefzbar
@ mehr als 40 zusatzliche Befehle
@ deutsche Bedienerflhrung

Zusatzlich bietet SUPERBASE 128:

@ Unferstitzung der 80-Zeichendarstellung des COMMODORE 128

@ Erweiterung des Befehissatzes um einige niitzliche Befehle (z.B.
cols zur Unterscheidung 40/80 Zeichenmodus)

@ Datenaustausch mit SUPERSCRIPT 128 maéglich, wobei SUPER-
BASE 128 und SUPERSCRIPT gleichzeitig im Speicher des COMMO-
DORE 128 vorhanden sind

@ hohere Speicherkapazitat (1571) und wesentlich kirzere Zugriffs-
zeiten auf einzelne Daten (1570/1571)

SUPERBASE fiir C-64/C-128 mit 1541/1570/1571
kostet inklusive umfangreichem
deutschem Bedienerhandbuch nur DM 198,-

Bei Bestellung bitte Rechnertyp angeben.

DATA BECKER

Mercwingerste. 30 - 5000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

alles klar geht vom Erstellen der

| ersten Datei bis zur effektiven Nutzung

der ersten eigenen Datenbank fahrt
kein Weg am Einsteigerbuch vorbei.
Alle Themenbereiche werden systema-
tisch obgedeckt, sel es Grundwissen
in Handhabung, Einsatz und Erstellung
von Dateien oder die logische Verknip-
fung durch eigene Programme. Einfach
unenfbehrlich fir jeden, der richtig ein-
steigen will.

|| SUPERBASE fiir Einsteiger

ca. 250 Seiten, DM 29,—

Neben einer Einweisung in SUPERBASE
und seine Befehle enthdlt das Buch
eine riesige Anzahl Tips & Tricks:
Datensdtze pro Diskette, gestaffelte
Suche, nachtragliches Andern des
Schilsselfeldes, Sortieren nach Zahlen
in Textfeldern, Benutzung von 2 Lauf-
werken, Ubernohme eines Formates in
eine andere Datei, Datei nachtraglich
splitten. Dieses Buch zeigt alle Mog-
lichkeiten des SUPERBASE C64 und
C128!

Superbase Tips & Tricks

266 Seiten, DM 49,—

Wollen Sie in SUPERBASE programmie-
ren? Dann bendtigen Sie dieses Buch,
denn mit Laden und Starten ist es
nicht getan. Sie erlernen mit diesem
leichtverstandlich geschriebenen Buch
den Umgang und die Programmierung
mit SUPERBASE, Anhand von Beispie-
len werden Sie mit allen Funktionen
dieses Programmes verfraut gemacht.
Die Konstruktion einer eigenen Daten-
bank wird damit zum Kinderspiel.
Programmieren in SUPERBASE
ca. 250 Seiten, DM 39,—
Erscheint ca. Mai




fiir den C6¢

Einen Schnellader mit 16facher Ge-
schwindigkeit, eine Basic-Erweite-
rung sowie Floppy- und Maschinen-
sprache-Editor vereinigt Formel 64 in

einem Modul.

Welchen Besitzer einer 1541-Floppy haben nicht
schon die langen Wartezeiten beim Laden eines Pro-
gramms geédrgert? Dies kann mit FORMEL 64 anders
werden. Jetzt ist es moglich, Programme mit 16 (!)-
facher Geschwindigkeit zu laden. Dafiir ist lediglich
ein spezielles Format der Diskette erforderlich. Dies
kann durch einen besonderen Formatierungsbefehl
leicht erreicht werden. Aber auch ,nichtirisierte"
Disketten lassen sich immerhin mit sechsfacher Ge-
schwindigkeit laden, und das bei gréBtmdoglicher
Kompatibilitéat.

Der AnschluPB des Moduls geschieht durch Einstek-
ken in den Modulport. AuRerdem miissen ein Zwi-
schensockel in die Floppy eingesetzt und im Rech-
ner eine Klemme angesteckt werden. Diese Arbei-
ten sind mit etwas Sorgfalt (ochne Loéten!) zu bewerk-
stelligen. Das Modul kann im Umgang mit der
Floppy noch viel mehr: 12 DOS-Befehle helfen beim
Betrieb der 1541-Floppy. So ist das Laden von Copy-
Programmen iiberfliissig. Mit den Befehlen BACKUP
und FCOPY lassen sich ganze Disketten beziehungs-
weise einzelne Files kopieren. Dies geht selbstver-
standlich im ,Schnellgang”. Fiir das Formatieren ei-
ner Diskette werden nur noch 20 Sekunden benétigt.
21 Befehle helfen bei der Erstellung von Crafiken.
Das Zeichnen eines Punktes, einer Linie und sogar
eines Kreises beziehungsweise einer Ellipse wird
nun ebenso einfach wie das Setzen der Bildschirm-
farben. Nach Fertigstellung wird das gesamte Bild
auf Diskette gespeichert.

FORMEL 64 richtet sich ebenso an den Einsteiger
wie an den erfahrenen Computerfreak. Fiir die kom-
fortable Programmierung in Maschinensprache sind
mehrere Hilfsmittel installiert: Ein Maschinenspra-
che-Monitor kann neben einem Floppy-Monitor auf-
gerufen werden. Er kennt die iiblichen Befehle wie
MEMORY, FIND, TRANSFER und so weiter. Der 2-
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Neue
Formel

Pass-Assembler ermdoglicht sogar die Verarbeitung
der ,illegalen" Opcodes. Auch wenn diese Vorteile
nicht sofort jeden Benutzer ansprechen, wird sich
doch irgendwann fast jeder einmal mit der Program-
mierung in Maschinensprache beschéftigen wollen.
Zu diesen Optionen stellt das Modul aber noch eine
ganze Reihe zuséatzlicher Toolkit-Funktionen zur Ver-
fiigung. Die wichtigsten sind AUTO, RENUMBER,
FIND, OLD, DELETE und HARDCOPY . Hierbei wird
eine Hardcopy des Text- oder Crafikbildschirms

'..'!';.l‘

16mal schneller laden mit FORMEL 64

{iber die ganze Druckerbreite (80 Zeichen) durch ei-
nen einfachen Befehl moglich.

Eine Centronics-Schnittstelle ist in das Modul inte-
griert. Ein Kabel — fiir die Verbindung Rechner/
Drucker — wird fiir 49 Mark zusatzlich geliefert. Bei
Unvertrdglichkeiten mit einigen Programmen kann
das Modul abgeschaltet werden. Ein RESET-Taster
ist — fast selbstverstandlich — eingebaut.

Auf einem Eprom-Speicher von 2x 16 KByte ver-
einigt FORMEL 64 viele bekannte, aber auch neue
Funktionen in einem Modul, und das zu einem Prelis,
der erheblich unter der Summe liegt, die man fiir
alle Teilprogramme aufwenden miiBte: 149 Mark.
Diese anwenderfreundliche Preispolitik wird neben
den exzellenten Mdglichkeiten fiir eine weite Ver-
breitung dieses Systems sorgen.

Info:
Grewe Computertechnik, Wiesenstr. 82, 4350 Recklinghausen,
Tel.:02361/18 13 54

(W. Zempelin) i e e R e s,




Am einfachsten bestellen Sie
mit diesem Coupon.
Ausfiillen, abtrennen und
ausreichend frankiert im
Kuvert ab die Post an:

CW-Publikationen
Vertrieb RUN
Postfach 40 04 29
D-8000 Miinchen 40

Macht SpaB, ist niitzlich
und kommt 12 mal pro
Jahr ins Haus. Ein
Geschenk mit bestem
Erinnerungswert.

Ve

= PUBLIKATIONEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt

R e

Ich verschenke RUN zum Bezugspreis von DM 38, —
(12 Ausgaben), inkl. MwSt. und Lieferung , frei Haus".
Auslandsendpreis: DM/sfr 66,— -

Luftpostversand auf Anfrage.

BAdressedes Bestellers (Rechnungsanschrift):

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

) \ Geschenk-Abo Bestellcoupon

Laufzeit des Geschenkabonnements:

‘:l Das Abonnement soll sich nach einem Jahr

automatisch um weitere 12 Monate verlan-
gern,-‘wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf
gekiindigt wird.

D Das Abonnement soll auf ein Jahr (12 Ausga-
ben) begrenzt sein.

Garantie:
Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von
8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen kann.

Zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine zweite

PLZ Wohnort Unterschrift,
Datum / YUnterschrift 3 Datum Unterschrift
Adresse des Beschenkten: Gewiinschte Zahlungsweise:
' [ Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung
Name Vormame

Strafe, Nr./Postfach

A Wohnort

Bankleitzahl (vom Scheck abschreibén)  Geldinstitut

Kontonummer/Inhaber

Gegen Rechnung, zahlbar sofort nach Erhalt



Korrektor

...................
---------------

gibt es zwei Moghchkelten Basu:- )9 ge im Bereich ab $C000 (49152)
lader oder Hexdump. B ab. Listing 2 und 3 zeigen, welche
Ein Basiclader ist ein Bagic_pm R Teile von Listing 1 jeweils wichtig
gramm, das ein Maschinenpro- .' sind, wenh man das Programm als
gramm im Speicher unterbringt. g8 Basiclader nutzt und wenn man es
Dazu werden die Zahlen, aus de- :. als Hexdump verwendet. otetel
nen das Maschinenprogramm be- & Fiir den Basiclader ist alles von In- .
steht, aus DATA-Zeilen ausgele- By teresse auBer den Angaben :
sen und mit dem POKE-Befeh! in & »C000" bis ,C020" ganz links. Sie aeters:

XX gramme. Sie werden auf verschie-
o dene Weise eingegeben.

% Basic-Programme  kénnen direkt
nach dem Einschalten eingetippt
s werden D1e Sprache Ba51c ist

den Speicher geschrieben. g% sind unbedmg‘t wegzulassen. Ub-
Bei einem Hexdump liegen die & % ¥ 1ig bleiben fiinf Basiczeilen mit
X gleichen Zahlen in hexadezimaler % ® den Nummern 10 bis 50, die Hex-
#% baut. Um ein Programm fehlerfrei & statt in dezimaler Form vor. Sie ¥ % zahlen als DATAs enthalten. Ab-
einzugeben, verwendet man am ,- werden mit einem speziellen Ein- ¢& % schlieBend ist noch der Teil mit
besten den Superkorrektor. Nach : gabeprogramm, dem Checker & : den Nummern 60000—60090 in
Jedem RETURN gibt er eine Priif- X (Seite 37), im Speicher abgelegt. & Listing 1 einzugeben. Er liest die
summe auf dem Bildschirm aus. Sie %8 Beide Darstellungsformen sind & DATAs und poket sie in den Spei-
mub mit der Priifsumme hinter der X - gleichwertig. Der Basiclader hat - cher. Dieser Programmteil ist bis
2 betreffenden Zeile im Listing ver- @ den Vorteil, daB er kein eigenes ¢ auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
lichen werden. Stimmen die Zah- & Eingabeprogramm benétigt. Der ¥ dump-Basiclader identisch und
: % len nicht {iberein, so liegt ein Tipp- & - Hexdump ist dafiir schneller ein- % mit Priifsummen fiir den Korrektor
,fehler vor. - zugeben. Bisher wurden Maschi- & versehen. Bei den DATA-Zeilen Sttt
% Der Korrektor fiir den C64 ist auf X nenprogramme in RUN jeweils in & Wurde darauf verzichtet, da der 3
:': Seite 37 abgedruckt, der fiir den & beiden Formen abgedruckt. Der % Basiclader iiber ein eigenes Priif- «1 o
:-' C16/116/Plus4 auf Seite 40. Wer i Leser konnte sich so die Eingabe- = system verfiigt, das Eingabefehler i

das Risiko von Fehlern auf sich s g s methode aussuchen, die ihm am¢ .weltgehend verhindert. s

N e e e O

'summen sind dann bedeutungs— notlgt e d1e Hexzahlen Es fallen also d1e -
-1os. --jetzt werden Maschmenprogtam—. .Basmzeﬂennummer das Basic- %"

o zessors ist die Maschinensprache. ;» . -, Basiclader ~abgediruckt. So wer— mas zwischen den Hexzahlen -::
. ger als Basic. Obwohl es sich um gesclﬂagen Dasselbe Llstmg o ,,COOO“ bis ,C020" brauchen auch *.:

che Muttersprache des Compu " .kann einmal als Basiclader, ein-: mcht emgenpptzu werden da 51e -

: *ist ein eigenes Programm nong. Doppelpmgramm Es legt ein Bei- . .-. gedruckt Auch die Zeilen ':
. - das diese Aufgabe besorgt. Hier .*. spielprogramm von 40 Bytes Lan- *' 60000—60090 entfallen.

et 12 DATA AS,00,B8D,AF,CF,8D,B@,CF, AS PRUEFSUMMENFEHLER": F=F+1

ot Coos 20 DATA 80,B1,CF,B80,B4,CF,BD,B5, DB 50030 GOSUB B@@90:NEXT A:PRINT * 2267

ol Co10 3@ DATA CF,BS,5C,B5,5D,A2,FB,BE, 46 CDOWNI*F"FEHLER™:END

sy Coi8 4@ DATA B2,CF,08B,68,80,B3,CF,20, OC 50040 READ HS:GOSUB 600S@: H=L* 2715

et Coz20 50 DATA 13,C2,00,00,00,00,00,00, 52 16: HS=rIDS (HS,2)

: EQO22 FOR A=-49152 TO 49184 STEP 4206 ‘BE@@S@ L=ASC (HS+"X")-4B8:IF L<O 3138

3 B:5=@:C=2:FOR B=@ TO 7: OR L>22 THEN 60080

. GOSUB 60240 E@06@ IF L<1@ THEN RETURN 1044
E@010 S=S+H+L-C:C=5>255:5=255-5 5034 60070 L=L-7:IF L>3 THEN RETURN 1334

7! AND 255:POKE A+B,H+L:NEXT 60080 F$="CRUSIEINGABEFEHLER":L= 2460

. B:GOSUEB 62240 @:F=F+1

. 6@02@ F$="PRUEFSUMME OK":IF S¢<> 5699 600S@ PRINT "ZEILE™ PEEK (B4)* 2726

H+L THEN F$="[RUS] 256+PEEK (B3)FS:RETURN

Listing I: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

12 DATA AS,00,B8D,AF,CF,BD,BO,CF, AS Coeo AS @0 8D AF CF BD B@ CF A9
2@ DATA 8D0,B1,CF,BD,B%4,CF,BD,BS5, DB cees BD Bl CF 8D B4 CF 8D BS DB

3@ DATA CF,BS,SC,BS5,5D,A2,FB,BE, 46 coio CF BS SC B85S SD A2 FB BE 46

49 DATA B2,CF,@8,68,80,B3,CF,20, @C co18 B2 CF 98 68 80 B3 CF 20 ©C [ + - - .

S@ DATA 13,C2,00,00,00,020,00,00, S2 coz20 13 C2 00 02 00 20 02 02 S2 tatatells
Listing 2: Beim Basiclader entfallen die Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilennummern, LB

Tatung Kommaswedg- -4 - S s e e

Adressenangaben links
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Checker fur
Maschinen-
programme ;

2 Der Checker reduziert die Tippar- &
& beit und weist wahrend des Eintip- %
K pens auf Fehler hin. AuBerdem ::
entfallt das langwierige Einlesen @yentfernt wurden.
der Datas durch den Computer. &—L— %
Der Checker ist eine Art Textedi- Bladt ein abgesavtes Programm
tor fiir Maschinenprogramme, der
jede einzelne ,Programmzeile”
X3 (zu je 8 Byte) anhand einer mitein
zugebenden Priifsumme auf Rich
tigkeit testet und sich bei Tippfeh
lern akustisch bemerkbar macht.

ganzen oder zu verandern.
Eine Zeile wird mit RETURN in

springt der Cursor an diesen
Punkt. Ein Abspeichern ist erst
moglich, wenn alle Leerstellen

statt. Stimmt die vom Computer er-
rechnete Priifsumme mit der ein-
gegebenen iiberein, ertont ein

Fortsetzung auf Seite 40

RESTORE :FOR A=49152 TD 49629:POKE A,234:MNEXT IPRINT "MOMENT!
20 F=B:READ A:Y=PEEK (63)+PEEK (64)3256!IF A=8 THEN 209
39 READ B,C:FOR D=A TO B:READ A$:IF LEN (A$>-2 THEN 9@
49 E=ASC (A$)-48-(7 AND AS>"R"): IF A$C("8" OR AS>"G" OR AS>":i" AND ASC
“A" THEN 90
580 AS=MIDS$ (AS,2)IE=EsI6+ASC (AS)-48-(7 AND AS)>"8")
60 IF AS<{"8" OR AS>"F" OR A$>"9" AND AS{("A" THEN 98
78 F=F+E:POKE D,E:NEXKT :IF F=C THEN 20
880 PRINT "PRUEFSUMMENFEHLER: SOLL*C®, IST"F:GOTO 1@@
98 PRINT "EINGABEFEHLER: "A$:Y=8
18@ Z=PEEK (E3)>+PEEK (64)3256:A$=STRE (Y)+STR$ (-2):tIF v=8 THEN AS=STRS
L] .
118 PRINT "[DOWNILIST"A$"[2UF1";1POKE 198, 1:POKE 631,13:END
2080 PRINT "[DOWNIFERTIG.":PRINT "[DOWNISOLL DAS MASCHINENPROGRAMM
ABGESPE ICHERT
218 INPUT "[UPIWERDENI2SPACES]JI3LEFT1";A%: IF ASC>"J" THEN 300
220 SYS S7812"2:49152 KORREKTOR®,8:POKE 193,8:POKE 1394, 192:POKE 174,282
239 POKE 175,193:5YS B2957:VERIFY ®"43152 KORREKTOR®.8,1
308 AS$="":INPUT "[DOWNIKORREKTOR AKTIVIEREN? JISLEFTI";AS:IF AS="J" THEN
SYS 48152
933 REM HAUPTPROGRAMM
1888 DATA 49187 ,49208,2342,A9,AE A2,C8,80,82,83,8E,83,03,00,A00,1F ,B9,E2
ié@1 DATA C1,99,00,04,88,18,F7
1802 DATA 49323,49387,8136,4C,31,EA,78,A9,2E,A2,CO,80,14,083,8E,15,083,58
1#®3 DATA AS,.99,8D,E1,.C1.20,60,A5,8C,E!1,CI1,86,7A,84,78,AC,E0,C1,FO,.13.A0
1®#®4 DATA 19,B9,E1,C1,99,F1,C1,A9,A0,99,E1,C!1,88,00,F2,8C,E®,C1,20,73,00
180S DATA AA,FB,D3,88,84,3A,90,55

Anwendung

Die Daten werden in hexadezima- &
ler Form eingegeben. Dazu ste-
hen die Tasten 089 und A-F zur
Verfiigung. Zur Steuerung des
Programms kommen noch folgen-
*de Tasten dazu:

=" _Y_ !

=%, Bevor man Daten eingibt, muB &}
.

man mit Y die Startadresse einge-
ben, ab der das Programm einge- jsJs
slesen werden soll. Beim Saven s,

swird dieser Wert dann als An- ::::

fangsadresse genommen. st 1006 DATA 49467,49629,19958,4C,96,A4,4C,08,AF 20,68 ,A9,20,79,A5,84 08 A0
—INST/DEL— °. 8 1087 DATA @2 ,84,08,84,45,84,46,84,09,C8,BE FF,01,F0,38,A5,08,30,08C,E0,20

i@®s DATA F®,F2,E®,3A,FB,OC,E0,BF ,FB,28,E0,22,00,02,49,80,09,01,85,08,8A
1883 DATA AG,99,F0,06,8A,63,89,CA,00,FA,18,65,45,85,45,90,082,E6,46,E6,08
1818 DATA AS,09,29,87,85,09,10,C2,46,08,90,21,.R0,FF ,8C,E0,C1,A2,14,20,B9
1811 DATA C1,C8,A2,BD,89,E2,C1,A9,BE,C8,99,E2,.C1,C8,A2,45,20,89,.C1,A3,BB
1812 DATA 99,E2,C1,4C,A4,A4,84,08,85,00,85,63,B5,01,85,62,A2,90,38,20,49
1813 DATA BC,20,DF ,BD.A4,88,AA,.CS,BD,00 .01 ,F0 . 28,03,80,93,E2,C1,E8,.D8,F2,

«16scht ein einzelnes Zeichen oder ;:E:

. fug'[ ei.'ﬂes ein. e
+—CLR— e

*l6scht eine ganze Zeile und laBt '« e
s «die Zeile zur Verénderung frei. ':': 1993 REM E IN/AUSSCHALTER
5 :-.l 2000 DATA 49152.,49186,5131,AD,03,083,C9,CH,00,09,AD,0E,C! ,AE «DF ,C1.4C,27

(] _K_
-16scht ebenfalls eine Zeile, jedoch s

2001 DATA C®,8D,DF,C!.AD,82,03,80,DE,C1,.A3,A0,A2,IF,3D,E2,C1,CA,18,FA
2999 REM EINGABES ICHERUNG

. sverbleibt keine Leerzeile, son- e.8l 3080 DATA 43285,49322,4626,AD,E1,C1,D0,21,80,20,09,80,21,08.A5,0A,38,0E
T ote s *.1} 3001 DATA 89,80,85,DA,A0,27,A9,20,99,.28,04,88,10,FA,AE,D6,00,05,A3,11,20,
o «dern der Rest des Programms:-; 3s5,E8
- :mtscht nach. :.:. 4998 REM EMDE BZW. SIMON'S ANPASSUNG -
. '«.sll 4993 REM DUCH WEGLASSEN DES 1. KOMMAS?
S s DATA ,49293,49295,702,EA,EA,EA,

*kann eine Zeile einfiigen; der Rest

*.des Programms rutscht eine Zeile - A

el oh .*+* Superkorrektor fur den C64: Alle Listings haben Prifsummen am Ende jeder
iR ="=C-0ach unten. '+ Basiczeile. Sie helfen, Tippfehler zu vermeiden. Um die Priifsummen verwen- |
b o L .*.*den zu kénnen, muB vorher der Korrektor abgetippt und gestartet werden. 5
% *.getzt den Cursor an den Textan-‘.*.Nach dem Saven und Aktivieren (Abfrage im Programm) unbedingt NEW einge-;
..fang. '+-«ben; dann erst mit dem Abtippen des neuen Programms beginnen. (Die Anga- .
—HOME— *+: ben in eckigen Klammern sind iibersetzte Steuerzeichen. Also nicht SLEFT ab- +
atet : : '.*«tippen, sondern dreimal Cursor links!). Nach jedem RETURN erscheint die Prif-
-i-.++.setzt ihn an den Zeilenanfang. *.*summe in der ersten Bildschirmzeile. Simon's Basic: erst Simon laden und star- -
et —=CSRS— ‘.. ten, dann angepaBten Korrektor (Zeile 4998 ff) starten. Die Zeilen 200-240 (un-
.:Z Der Cursor wird mit den Cursorta- .. ten) sind statt der entsprechenden der Diskversion einzugeben, wenn man mit .
.'sten gesteuert, Erreicht er den:.-derDatasette arbeitel :
C=-.sioberen oder unteren Bildschirm- .- 3

208 PRINT "[DOWNIFERTIG.":PRINT *([DOWNISOLL DAS MASCHINENPROGRAMM AUF
KASSETTE

218 INPUT "ABGESPE ICHERT WERDENI[2SPACESIJI3LEFT1":;A%:IF ASK>"J" THEN 308

220 SYS S57812°49152 KORREKTOR",1,1tPOKE 193,0:POKE 194,192:POKE 174,282

230 POKE 175,193:SYS 629S7:PRINT "BITTE DIE KASSETTE ZURUECKSPULEN UND

248 INPUT *"RETURN DRUECKEN";AS$:VERIFY ®43152 KORREKTOR",1

»rand, wird der Bildschirm ent-'

.sprechend gescrollt. .
—P— o
.-.ein im Checker befindliches Pro-.:

.
.
.
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1819

1820

1830

1849

1050@

18860

1870

iega

18908

1110

112@

1132

1140

115@

11e@

1178

1180

1198

12ee

i21@

1220

1230

1248

125e

12e@

12ve

i2s@

1298

1308

i31@

1328

1320

GOTO 19988

1

DATA 11,8,193,7,158,50,48,54,52,
rrrrs,189,,133,253,133,254

DATA 32.248.15,32,138,9,169,63,
141,138,2,169,24,141,5,229

DATA 32,47.,8,32,163,10,76,38,8,
32,39,10,169,,133,198, 185,198
DATA 248,252,32.,39,10,173,1189.,2,
86,169,,141,32,208,169, 14

DATA 141,33,208,168,,162.2186,
132,27,132,31,134,28,134,32, 169
DATA 4,133,38,132,29,169,,145,
27,169,160, 145,29 ,200,208 ,245
DATA 230.,28,230,30,232,224,220,
208,236,162 ,23,160,85, 169,6

DATA 145,31.200,145,31 200,200,
192,108, 144,243,200 ,200, 169

DATA 6,145,31 ,200,145,31,165,31,
24,185,40,133,31,144,.2.230

DATA 32,282 ,2088.218,160,5, 162,
48,169,176,153, ,4,138,9,128

DATA 153,1,4,200,200,200,232,
224,56 ,2088,237,162,6,189,238
DATA 8,153, ,4,200,202,208,246,
96,160,80,169,4,132,27,133,28
DATA 169,23,133,2,165,97,133,25,
165,98,133,26,32,245,8, 165

DATA 25,24,105,8,133,25,144 .2,
23e.26,185,27,24,105,7,133,27
DATA 144 ,2,230,28,198,2,208,227,
96,141,149,147,139,136,131

DATA 165,253,24,101,25,72,165,
254 ,101,26,32,182,9, 104,32, 102
DATA 9.,32,131,9,165,25,133,29,
185,26,24,105,64,133,30, 165

DATA 26,133,31,165,25,10,38,31,
18,38,31,169,60,133,32, 165

DATA 25,74,74,74,41,7,168,185,
152,9,168, ,49,31,249,34, 160
DATA ,132,13,177.29,32,182,9,32,
131,9,164,13,200, 192,8 ,208

DATA 239.32.42,11,32,131,9,32,
131.8,32,102,9,76,181,9, 162
DATA 28,168, ,169,160,145,27,32,
131,9,2082,208,244,96,72,74

DATA 74,74,74,32,116,9,194,41,
15,76,116,9,24,105,246, 144 ,2
DATA 105,6,185,186,41,191,168, ,
145,27 ,238,27,208,2,230,28

DATA 96,169,15,141,24,212,.32,48,
18,32,865,8,76,189,8, 128,64

DATA 32,16,8,4,2,1,169,80,1690,4,
133.,29,132,308,162,22, 160,39
DATA 132,32,169,79,133,31,164,
31,177,29,164,32,145,29,198
DATA 31,198,32,16,242,165,29,24,
105,40,133,29,144 ,2,230,30

DATA 2e2.2e8,220,169,192,133,27,
169,7,133,28,165,97.,24,105

DATA 176,133,25,165,98,1085,,133,
26,76,245,8,169,152,160,7

DATA 132,29,132,30,162,23,169,
38,133,31,169,79,133,32, 164
DATA 31,177,29,164,32,145,29,
188,32,198,31,16,242, 165,29,56
DATA 233,4@,133,29,176,2,198,30,
202,208,220, 169,80, 133,27

DATA 169,4,133,28,165,.97,133,25,
185,98,133,26,76,245,8, 165

DATA 93,177.101,73,5,145,1901,96,

169,,132,87,133,98,169, ,133

DATA 99,132,100,169,85,133, 101,
169,216,133,102,96. 198, 100

DATA 48.12.165,1@1,56,233,49,
133,101,176 ,2,198, 192,96 ,230
DATA 1@@,165,97,56,233,8,133,97,
176,11,198,98,16,7,169, ,133
DATA 97,153,98,96,76,230,9,230,
109, 165,100,201 ,23,2490,12, 1€5
DATA 181,24.105,4@,133,101,144,
2.,230,192,.96,198, 1090, 165,37

DATA 24,105.8,133,97.144,2,230,
398,165,93,201,63,208,11, 165

DATA 97 ,201.8,208.5,163,,133,97,
86,76,160,9,201,17,208,3,76
DATA 118,18 .2081,145,208,3,76,69,
10 ,201,29,208,3,76,1084,11

DATA 201,157,208,3,76,58,11 ,201,
13,208,3,76,23,12,201,48,144
DATA 15,201,58.144,8,201,65,144,
v.,201,71,176,3,76,152,11,201
DATA 19,208,3,76,155,12,201,147,
2e8,3,76,149,12,201,20,208

DATA 3,76,23@,12,201, 142 ,208,3,
76.191.,12,201,72,208,6,32,48
DATA 10,76,183,8,201,73,208,3,
76,17,13,201,75,208,3,76,133
DATA 13.201,83,208,3,76,13,186,
201,76,208,3,76,121,15,201,83
DATA 208,3,76,104,16,201,80,20%,
3,76,178,16,96,162,8, 1608,

DATA 24,168,,113,29,.73,255,200,
20z ,2e8 ,248,96, 193,99, 165,99
DATA 16,2,238,99,96,201 ,2,240,
243,231,5,24q,238,291.8,848

DATA 235,201,11,240,231,201,14,
240,227 ,201,17,240 ,223,201

DATA 20,240 .219,201,25,2088,223,
169.22.,133,99,96,239,99, 165

DATA 99,201 ,28,208,3,198,99,86,
2e1,2,240,241,201,5,240 ,237

DATA 281,8,240,233,201,11,248a,
229 .201,14 ,240,225,201,17,240
DATA 221,201,20,2408,217,201,23,
2e8,175,169,26,133,99,96,72

DATA 32,160,12,104 .41 ,63,9, 128,
164,99,145,29,76,104,11, 160

DATA ,177,27,41,127,201,48,176,
2,1085,58,233,48,76,131,9,32

DATA 168,11,10,19,10,10,133,13,
32,1€8,11,5,13,96,165,101,133
DATA 27,165,182,41,3,9,4,133,28,
32,4,12,32,232,11,185, 152

DATA 9,123,1083,73,255, 160, ,49,
31,145,31,96,165,30,56,233,64
DATA 133,31,165,29,108,38,31,10,
38,31,169,60,133,32, 165,29

DATA 74,74,74,41,.7,168,96,165,
1e9,12,10,10,24,1081,97,133,29
DATA 165,98,105,,105,64,133,30,
96,32,200,11,160,,132,2,32

DATA 185.11,32,131,9,184,2,145,
28,200,192,8 ,208,233,32,131

DATA 9,32,131,9,32,185,11,133,

13,32,42,11,197,13,240 .6 ,32
DATA 97,12,133,99,96,165,183,

168,.17,31,145,31,163,,133,99
DATA 32,110,10,169,168,32, 110,
12,160,20,32,134,12,76,143 .12
DATA 169.6@,32,110,12,160,808,32,
134,12,76,143,12,141,1,212

5338

S284

€518

S636

5447

5917

6123

5248

61ve

6855

4747

189

57568

5536

S756

Se4qe

5371

4814

4793

5354

5533

5895

S388

S8€e1l

g322

5139

017

6853

57986

5734

S535

S677
S662

5583

3a81

I....;.;.- MO OO O R O R
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l{orrektor

DATA 169,,141,.,212,189,17,141,5,
212,169,241,141,8,212, 163

DATA 17.,141.,4,212,96,1862,,202,
203,253,136 ,208,248,36,169,

DATA 141.,4,212.96,32,200,11,32,
189,8,169,,133,99,96, 165,101
DATA 133,29,165,102,41,3,3,.4,
133,30,96,,1,3.,4,6,7,9,10,12
DATA 13,15,16,18,19,21,22,26,27,
32,160,12,160,27,177,29,201

DATA 160,208,27.162,17,188,173,
12,196,998 ,2409.14,132,13 ,2082
DATA 188,173,12,177,289,164,13,
145 ,29,208,235, 169,160, 145,23
DATA 96,32,160,12,165,93,240,
248,162,17.221.173,12 ,248,3 ,202
DATA 16,248,188,173,12,177,29,
202,188,173,12,145,29 .232 ,232
DATA 224,18,295,239,183,160, 1608,
27,145,29,76,58,11,32,4,12

DATA 189,249,133,31,168,127,133,
32,162,7,169,15,133,13,138

DATA 168,177,31,164,13,145,31,
198,13 ,2082,16,243,165,32,197
DATA 30,208,6,165.31,197,29,240,
13,185,31,56,233,8,133,31

DATA 176,216,198 ,32,208,212,32,
232,11,166,31,185,117,13,133
DATA 13,185.125,13,160,,49,31,
748.8,1323.2,177:31,37:13. 3P
DATA 145,31,.232,240,8,40,126, ,
£0,8,76,101,13,32,189,8,40,396
DATA ,128,192,224.,240,248,252,
254 ;255,127,63,31,15,7,3,1,32
DATA 4,12,160,7,162,15,132,13,
138,168,177,29,164,13, 145,23
DATA 202,198,13,16,243,165,29,
24,105,8,133,29,144,2,230,30
DATA 185,29 ,201,248,208,220, 165,
30,201,127 ,208,214,32.,4,12

DATA 32,232.11,.162,255,24,8,40,
ez, ,60,8,202,228,31,208 ,2486

DATA 185,117,13,61,,60,133,2,
189, ,60,48,42,57,125,13,5,2,157
DATA ,6@,76,189,8,162,,189,,60,
201,255 ,208,3,232,208 ,246,134
DATA 2,162,255,228,2,240,63,189,
,60,208,5,202 ,224 ,255,208

DATA 242,166,2,189,,60,133,2,
160, ,185,2,57,152,9,240,3,200
DATA 16,246,132,13,169,,133,38,
138,10,38,98,10,38,98, 10,38
DATA 98,5,13,10,38,98,10,38,38,
19,38,98,133,97,32,54, 10,56
DATA 96,168,7,189, ,60,217,117,
13,240 ,5,136,16,248,48, 188,132
DATA 2,169, ,133,28,138,10,38,28,
18 ,38,28,10,38,28,5,2,10,38

DATA 28,10,38,22,10,38,28,133,
27,165,28,24,105,64,133,28,24
DATA 96,134,13,133,29,132,30,
185,389 ,72.165,108,72, 165,101
DaTA 72.165,102,72,160,39,169,
160,153, ,4,136,16,248,160,,177
DATA 29.248,9,32,42,15,153, .4,
206,208,243 ,162, ,132,99, 169

DATA 6,153, ,216,153,1,216,200,
232 ,228,13,208,247,169,216,133
DATA 102,189, ,133,100,133,101,
133,32,32,47,.8,72,41,96 ,208

DATA 26,104 ,201,13,240,45,201,
20,208,239, 165,32 ,240,235,198

R e .
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DATA 99,198 .32,169,160,164,99,
153, .,4,16.,222,164,32,184, 153
DATA ,2,196,13.,240,212,164,99, ,
32,42,15,153, .4 ,238,32 ,230 ,99
DATA 288,198,164 ,32,169,,153, .2,
1804,133,102,104,133,101, 194

DATA 133,100,1084,133,99,96,72,
169,32,.160,15,162,15,32, 182

DATA 14,152,162, ,.168,2,32,189,
255,1e4,168,162,8,169,8,32,186
DATA 255,32,192,855,169,1,76,64,
15,78,73,76,698,78,85,77,69

DATA 32,,72,74,74,74,74,74,178,
184 ,41,31,29,56,15,96,, 160

DATA 128,192,684 .224,192,224,163,
8,32,188,255,168,111,32,158
DATA 255,168 ,39,168,1608, 153, ,4,
169, ,153,,216,136,16,243, 160
DATA ,32,165,255,201,13,248,9,
32,42,15,153, ,4,200,208,240
DATA 173,.4,13,1,4,41,15,72,32,
171,255,104 ,96, 1693, ,32,253

DATA 14,208,110 ,162,8,32,198,
255,169,,133,144,133,27,32.,207
DATA 255,133,253,32,207,255,141,
254, ,32,248,15,169,60,133

DATA 28,169,.133,2,133,29,169,
64,133,38,165, 144 ,208 ,53, 168
DATA ,32,207,255,145,29,200,192,
8,288 ,246,160,,1686,2,177 .27

DATA 29,152,9,145,27,230,2,232,
224 ,8 ,208,6,169, ,133,2,230

DATA 27,165.,29,24,1085,8,133,29,
144,207,230 ,30, 165,308,201, 128
DATA 288,188,32,204,255,169,8,
32,195,255,32,48,10,76, 146,38
DATA 169,,133,198,165,198.,240,
252 ,2e8,235,160,,152,153, ,60
DATA 2ee.26e8,258,96,32,284,2855,
169,8,32,195,255,76,1486,9,32
DATA 222.,13,178,83,185 .27 .72,
165,28,72,169.,1,32,253,14,133
DATA 31,184 ,133,28,104,133,27,
165,31 ,208,197,169, ,133,29,163
DATA €4,133,38,162,8,32,201 ,2855,
165,253,32,210,255,165,254 '
DATA 32.2108.,2855,165,29,197 .87,
2e8,6,165,30,197,28,2498, 148

DATA 168, ,177,29,32.210,255,2008,
192,8,208,246, 165,29 ,24, 185

DATA 8,133,298,144,223,230,30,
2e8,219,76,189,8,162,4, 160, 16
DATA 168,136,32,182,14,189,15,
133,27,169,4,133,28,32,185,11
DATA 141,254,,32,185,11,141,2853,
,76,146,9,65,78,70,65,78,71

DATA 83,85,68,.82,69,83,83,69,32,
,24,105,246,144,2,105,6, 105

DATA S58,76,210,255,72,74,74,74,
74,32,152,16,184,41,15,76,152
DATA 18.,32,222,13,176,174,169,,
32,189,255,168,4,179,160, ,32
DATA 186,255,32,192,2855,162,4 7
32,201,255,160,6,163,32,32,218
DATA 255,136,288 ,248,182,7,160,,
152,32,164,16,168.32.,32.,210
DATA 255,200 ,282,16,243,160,5,
185,1088,17,32,210,255,136,16
DATA 247,169,.13,32,210,255,32,
218,255,165,253,133,31,165,254
DATA 133,32.169,,133,29,1869,64,
133,30,165,29,197,27,208,86
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DATA 165,30,197,28,2408,78,165,
32,32,164,16,165,31,32,164,16
DATA 169,32,32,218,255,32,210,
255,168, ,177,29,32,164,16, 163
DATA 32,32,21@,255,200,192,8,
208,241,169,32,32,210,255,32
DATA 218,255,32,42,11,32,164,16,
169,13,32,2108,255, 165,31 ,24

DATA 105,8,133,31,144,2,230,32,
165,29,24,105,8,133,29, 144

DATA 178,230,30,208, 166,32,204,
255,169,4,76,195,255,77,85

DATA 83,75,72,67

RESTORE :FOR I=2043 TD 4465:READ
StPOKE I,SiNEXT I

POKE 45,114:POKE 46,17
PRINT "[CLR,2DOWNISAVE "
¢34 ) "CHECKER.PRG" CHR$
PRINT "[HOME1";:END

-

DATA 14.152.1862.,168.2,32,189,
255,194,134,147 102,157 ,76,91,
255

DATA ,32,165,255,201,13,240,9,
32,492.,.15,153, .4 ,200,208, 160

DATA 1,177.,178,133,253,208,177,
178,133,254,56,76, 125,245,163, ,
32,853

DATA 14,234,234 ,.32,248,15,32,
208,247 ,32,23,248,176,88,32,175
DATA 245,165,183 ,248,7,32,234,
247 ,144,9,176,74,32,44 ,247

DATA 248,69,176,67,165,144 ,41,
16,208,61,133,195,169,64,133,196
DATA 32,1086,15,176,58,138,105,7,
178,144 ,2,230,175,134,29,138,41
DATA 56,74,74,74,168,165,175,56,
233,64,6,29,42,6,29,42,133

DATA 29,162, ,228,29,240,8,169,
255,157, ,60,232,208,244, 185
DATA 117,13,157,,68,76,25,8,76,
146 ,9,48,10,76,1486,9

DATA 222,13,176,83,32,253,14,32,
208 ,247,32,56,248,176,53,32

DATA 143,246,165,27,133,174,165,
28,56,233,64,133,175,165,254,133
DATA 194,165,253,133,193,24,101,
174,133,174,1865,175,101,194,133
DATA 175,169,1,32,106,247,176,
19,169, ,133,193,169,64,133

DATA 184,165,28,133,175,165,27,
133,174 ,32,183,248,76,25,8,32

LU L L
O O
O O
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CHRS
(34>" ,8"

-
o9 880
.' -- .I.I.I............’..- .I LR

TRAP
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

410:RESTORE

ec.,1e.ci,87,9E,20,34,31,33,38
88 .,80.88,AD0,ES5,07,C9,18,08,03
CE,ES,@7,AD.E8,07,C9,18,00,03
CE,EB,07,A3,00,80,F1,07,4C,0E
CE,AS,39,8D,02,03,A3,10,8D,03
83,A9,11,85,2C,60,A2,10,8E,15
@3,n2,FF ,86,3A,20,5A,88,86,3B
84,3C,AD,CH9,0F ,C3,A0 ,FD,10,A2
18,BD,C® ,@F ,90 ,CE,®F ,A39,AB,30
Ce,oF .Cn,108,F2,20,73,04 ,AA,FO
D3,99,03,4C,25,87,20,3E,8E ,20
53,89,84,08B,A0,00 ,84,08,84 .45
84,46 ,84,09,88,C8,20,A5,04 ,AA s

Eg;iijﬁﬁjgﬁ;’;‘:jgﬁ;ﬁz;23;2‘;;2; :: A kurzer hoher Ton. Ist die Zeile feh
D9 ,02,49,80,03,01,85,08,8A,A6 + Will man den Chek- lerhaft, ist ein langer, tiefer Ton zu*
8s.Fe.e6,en,69,00,CA,08,FA, 18 .-. ker mit der Data- héren, und der Cursor springt®
a5/e8.25,07,85.09. 10,01 ,40.00 cy sette benutzen, . wieder an den Zeilenanfang (Zeile*
90,17 ,A0 .FF.A2 . 14.29,08. 10 .C8 . .?;ﬁecﬁgﬁdéﬁ 7o Wird nicht ibernommen). Die aku-.
A9,B0,93,C0,0F ,A2,45,20,08, 10 . len der Diskver-  Stische Kontrolle erméglicht, Pro-;
AS,BB,98,C0,0F ,4C,36,87,84,08 + sion durch diese =~ gramme einzugeben, ohne stan
=2 Zeilen ersetzen. dig den Bildschirm im Auge ha
ben zu miissen.

PRINT *"[CLR,2DOWNISAVE"
(34) "CHECKER" CHR$ (34)

CHR®

BS,98,85,63.85,@1,85,62,A2,90
38,20 ,.CE.A2,20,71,A4 ,A4,08,AA o
Cs,BD,08,81,.F0,98,09,80,99,C0 "Ebrﬁ&x?fﬁdorfur

DATA OF ,E8,D9,F2,60,00,00,00

PRINT "([CLR1DAS PROGRAMM SOLLTE VOR
DEM ERSTEN STARTABGESPE ICHERT
WERDEN! [DOLIN]

N=N+1:READ AS$:A=A+DEC <(A%$):IF LEN
(A%$)=2 THEN 380
PRINT "DATA-FEHLER:
1264 ,PEEK (83):1POKE
POKE 1263,1

A=PEEK (E635)+PEEK (E6)#*256-LEN (A$)-
1:POKE 1269,A AND 255:POKE 1270,A/
258:HELP :END

IF ER=38 THEN PRINT "BREAK KANN DAS
PROGRAMM ZERSTOEREN! " :END

IF ER=14 THEN RESUME 338

IF ER<>13 THEN PRINT "ZEILEN-
EINGABEFEHLER ! "tHELP :END

IF N<>258 OR A<>27332 THEN PRINT
"PRUEFSUMMENFEHLER, BITTE PRUEFEN!"
TEND

RESTORE :FOR A=4837 TO 4354:READ

AS:POKE A,DEC (AS$):iNEXT

PRINT "DAS KORREKTORSTARTERPROGRAMM
KANN JETZT ABGESPEICHERT WERDEN.
POKE 45,3:POKE 46,17:CLR

[RVYS]1"AS:POKE
1265 ,PEEK (B4):

i
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-
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« C16/116/Plus4

*, funktioniert ge-

. nauso wie der fiir
+ . den C 64, Ein paar
. Kleinigkeiten sind
« anders: Die Zeile

*. mit den Priifsum-
. men erscheint erst
* nach dem ersten

. RETURN und befin-
= det sich am unte-

. ren Bildschirm-

- rand. Es gibt auch
: keine eigene Routi-
. ne zum Abspei-

* chern. Erst einmal
. mit RUN starten,

* dann auf den Hin-
. weis des Pro-

- gramms warten,

: abspeichern und
dann noch einmal
* RUN.

Der Basiclader ist so gemacht, :
daB man nach dem Einlesen der-
Datas nur RETURN driicken muB, «
um das Programm als Maschinen-
sprachfile auf Diskette zu schrei-:
ben. Das File kann dann mit LOAD.:.
~CHECKER.PRG",8 geladen und::.
mit RUN gestartet werden. Auf.:
keinen Fall den Lader starten und *.:
den vorgesehenen Save-Befehl i
nicht bestitigen. Das Programm .*.*.*.

tiberschreibt sich selbst und ist des-
halb nicht mehr auf normalem:.:
Weg zu saven. Ist man mit RUN/ - -
STOP-RESTORE im Basic und hat ::Z
den abgetippten File noch nicht :.:
gesaved, kann man mit SYS 2073 :::
wieder in den Checker springen, -:-
ohne das eingegebene Programm
zu verlieren.

.
.




MES fur Datasette

Bei dem Programm , MES-Assem-
bler" (RUN Sonderheft 2, Seite
159) sind die Datasettenbesitzer
nicht beriicksichtigt worden.
Nach ein paar Pokes kann das

Programm auch mit Kassette be-

trieben werden. Nach dem Laden
des Programms gibt man ein:
POKE 10094, 1

POKE 10140,1

POKE 10399,1

POKE 10416,1

POKE 10439,1

Will man auBerdem Runstop/Re-
store wieder einschalten, so sollte
man folgenden Poke verwenden:
POKE 9468, 71

Abgespeichert wird das geander-
te Programm mit

POKE 43, 0:POKE 44, 32

POKE 45,238:POKE 46, 60

SAVE "Name"

Siegfried Winter
2974 Krummbhérn 1

Leichte Eingabe

In RUN 1/86, Seite 47, haben Sie
einen Artikel abgedruckt, der zei-
gen soll, wie ,leicht" man das Fra-
gezeichen bei dem INPUT-Befehl
wegbekommt. Ich finde, daB das
sehr umstandlich gemacht wurde,
da es eine viel kiirzere Losung
gibt: Man schreibt vor die INPUT-
Zeile den Befehl POKE 18,1
Gleich nach der INPUT-Zeile soll-
te POKE 19,0 eingegeben werden,
da sonst bei nachfolgenden Lade-
befehlen ein ,LOAD ERROR" er-
scheinen konnte. Will man das
Fragezeichen im ganzen Pro-
gramm weglassen, schreibt man
einfach den POKE-Befehl (..19,1)
an den Anfang des Programms.
Ralf Ike

3006 Burgwedel 1

Die vorgeschlagene LOsung funk-
tioniert. Damit alles einwandfrel
lauft, sind allerdings ein paar Din-
ge zu beachten: '

— Nicht nur das Fragezeichen,
auch die Leerstelle dahinter fallt
weg. Ein eventueller Prompt sollte
daher mit einem Leerzeichen en-
den, etwa so:
INPUT “NAME
statt

u’. N$

INPUT “NAME“;N$

— Nach der Eingabe wird der
Cursor nicht automatisch an den
ndchsten Zeilenanfang gesetzt,
wie es beim normalen INPUT ge-

schieht. Ein PRINT-Befehl nach
dem INPUT gibt also in derselben
Zeile aus, in der die Eingabe ge-
macht wurde. Um das zu verhin-
dern, muf3 ein leerer PRINT-Be-
fehl der Eingabe folgen.

— Es ist jetzt nicht mehr moglich,
die Eingabe direkt mit der Return-

Taste abzuschliefBen, wie es beim.

ublichen FEinsatz des INPUT-Be-
fehls geht. ;
— Wird statt einer Zahl ein String
eingegeben, so wird normaler-

weise die Meldung ,REDO FROM
START" ausgegeben und eine
neue FEingabe verlangt. Nach
POKE 19,1 wird aber mit ,FILE
DATA ERROR" das Programm ab-
gebrochen. Prinzipiell sollten also
beim INPUT-Befehl nur Strings
eingelesen werden, die dann mit
VAL in eine Zahl konvertiert wer-
den kénnen.

Richtig eingesetzt wird der Trick
also folgendermaf3en:

10 POKE 19,1

20 INPUT "ZAHL
30 POKE 19,0

40 PRINT
50Z=VAIL(Z3)

“Z$

Ton am Monitor

Die meisten Monitore haben kei-
nen Ton. Dies ist drgerlich, wenn
man spielen will. Ich besitze einen
Monitor (ochne Ton), und mich hat
es gestort, daB ich nichts von mei-
nem Computer horte. Dies hat mir
keine Ruhe gelassen. Ich habe
eine Losung gefunden, die sogar
der weniger erfahrene Compu-
terfreak nachbauen kann. Die
Schaltung ist unkompliziert aufzu-
bauen, sie beinhaltet lediglich ei-
nen Schalter, einen Lautsprecher
und eine Ton-NF-Buchse. (Es wird
davon ausgegangen, daB ein An-

liegt.) Ich habe die Schaltung seit
iiber zwei Monaten in Betrieb; der
Ton ist zwar nicht allzu laut, aber
man hort trotzdem alles sehr gut.

Ist die Schaltung nach der beilie-
genden Skizze verdrahtet, wird
der Ton-NF-Stecker in die Audio/
Video-Buchse des Rechners ge-
steckt. Der Stecker des Monitor-
kabels kommt in die Ton-NF-Buch-
se. Mit dem Schalter 148t sich der
Ton an- und ausschalten,

1 Schalter (ein/aus) einpolig

1 Lautsprecher (8 Ohm/0,25 Watt)
1 Ton-NF-Buchse

1 Ton-NF-Stecker

schluBkabel fiir den Monitor vor- 1 Geh&duse
Ton—NF-Buchse
RUuckansicht
C-64 AN
Audio/Video ﬁ?ﬁ
Frontansicht
Lautsprecher
VUideo |
Gnd Schalter 80
Audio out einpolig .25 W

Martin Miiller, 4716 Olfen
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Errormeldungen

Beim Assemblerlisting zu ,Direc-
tory fiir Turbo Tape" (RUN 12/85,
Seite 80) fehlt eine Zeile:

2100 TEXT 3 .BYT 13

In Zeile 850 des Hexdump-Basicla-
ders ist eine Zahl unleserlich: Der
siebte DATA-Wert heifit 49 und
nicht etwa 48.

Das Demoprogramm zu , Wagner
am VIC" (RUN 3/86, Seite 63) ist
unvollstdndig. Listing 1 fithrt die
fehlenden Zeilen 4640-6100 auf.

In der Anleitung zu , Aus alt mach
neu" (RUN 4/86, Seite 101) heift
es, das Programm wiirde mit
NEW:SYS 49152 gestartet. So geht
es natiirlich nicht. Nach dem
NEW-Befehl legt der Interpreter
die Arbeit nieder und erreicht nie-
mals den Start-SYS. Richtig muB es
heiBen:

NEW (Return)

SYS 49152 (Return)

Das » 80-Zeichen-Schnellader-
Menii-Tool" (RUN 5/86) enthalt
zwei Fehler, Der erste bewirkt,
daB vom Menii aus ein Drucker
am seriellen Bus nicht korrekt an-
gesprochen wird, weil die Sekun-
daradresse nicht richtig gesendet
wird: Der zweite Fehler besteht
darin, daB die erste Steuerse-

RP=RP+8:RETURN

17008 FOR I=1 TD B

4710 LINE1l,RP-I:LINE2,RP+B-1
4720 FOR W=0 TO 15:NEXT W
4730 NEXT I

4749 RP=RP-8:RETURN

5000 C=47

S@1@ FOR I=-1 TO 13

504@ NEXT 1

S0S@ LINE1,@43:COLOURL, 14
S06@ LINE27,253:COLOUR27, 14
5070 LINE28,257:COLOURZ28,020
5080 FIELD28:RASTER

BLOECKEN"

C2SPACESIDIESEN” ;
S130 PRINT "BEISPIEL, OPTISCH
AUFZUTEILEN."

DIE WB - FELDER DEN”"

5020 LINEI*2,C:COLOURI*2,06:C=C+12
S@30 LINEI*2+1,C:COLOURI®*2+1,14:C=C+4

S@30 PRINT "CHOMEJEINE WEITERE
ANWENDUNGSMOEGL ICHKEITC25PACESIVON"
5108 PRINT "WAGNERBASICL2SPACESIBESTEHT
C25PACESIDARIN, [ 3SPACESIBESTIMHMTE”
511@ PRINT "TEXT2EILENC2SPACES]
HERVORZUHEBEN, [2SPACES12UC2SPACES]

S12@ PRINT "2USAMMENZUFASSENLC2SPACES]
ODER, [2SPACESIWIEL 2SPACESIIN

5149 PRINT "[3DOWNIES IST GANZ EINFACH,

quenz fiir den Drucker (PRINTER-
INIT) nicht gesendet wird. Wer
die Bugs mit einem Monitor behe-
ben will, macht folgende Ande-
rungen:

M-EDIT laden

alt; neu:

2C3B JSR BFAT 2C3B JSR F27A
3025 BEQ 302A 3025 JSR F2TF

3027 INX

— 34D6 ORA #$60
— 34D8 JMP BFAT
- 34DB BEQ 34E1
- 34DD JSR ESDO

— 34E0 INX

— 34E1 RTS

M-EDIT abspeichern (Bereich
$0801—$34E2)

Ohne Monitor wird die Korrektur
folgendermaBen durchgefiihrt:
M-EDIT mit LOAD..,8 laden und
im Direktmodus (!!) einige Spei-
cherstellen durch POKE-Befehle
andern;
11323, 32
123285,:32
13526, 9
13528, 76
13531,240
13533, ‘32
13536,232
13537, 96

11324,122
12326,127
13527, 96
13529,167
13532, 4
13534,208

11325,242 -
12327,242

13530,1891

13535,233

BE5 | 5150 PRINT "TEXTZEILEN ANZUPASSEN.DA DAS 4136
635 TEXTFENSTER”
2451 | 5160 PRINT "BEI RASTERZEILE 43 BEGINNT, 4385
1158 [2SPACESILAESST SICH™
276 | 517@ PRINT "DER BEGINN [SHIFT-SPACEJJEDER 3459
897 [2SPACESITEXT2E ILEC 25PACESIDURCH
561 [2SPACESIDIE"
930 | S18@ PRINT "FORMEL[2SPACESI4S+B%ZEILE 2315
3270 CSHIFT-SPACEJERRECHNEN, "
3932 | 5150 PRINT "C3DOWN,BSPACESICSPACE] TASTE 3648
a76 ---> MENUECHOME]”
1B62 | S200 GET AS:IF AS<>” " THEN 5200 1384
2448 | S21@ OFF:RETURN 6B5
2084 | 6000 PRINT "C[1@DOWN,WHT,3SPACESIDEMOD 4040
1125 BEENDEN --- SIND SIE SICHER 7"
4145 | B@1@ PRINT "CDOWN] CRET] = SICHER ; KEINE 4398
TASTE : 2URUECK”
3645 | 6020 LINE1,3:COLOURL,2 1403
6021 LINE2,134:COLOURZ,6 1330
yygz | 6@22 LINE3,165:COLOUR3.Z 1806
6823 LINEY,300:COLOURY,® 1835
6@4@ FIELDY:RASTER:POKE 198,0 2037
4553 | 6@S@ FOR 1=@ TO 128 886
6060 FOR W=@ TO 50:NEXT W 1218
6070 LINE1,3+I:LINEY4,296-1 2126
3094 60@8@ GET A%:IF AS=CHRS (13) THEN +OFF : 4371
SET1@,2,1:PRINT "[CLR1”:END
3946 | 6080 NEXT I 276
61@@ OFF : RETURN 685

Listing 1: Fehlender Teil der Wagnerbasic-Demo

472 (D Tuni/e6

AnschlieBend wird M-SAVE mit
POKE 43, 1:POKE 44, 8
POKE 45,226:POKE 46, 52

SAVE “Name"“,8

neu abgespeichert.

Das Textverarbeitungsprogramm .
auf der Cl6/116-Sonderservice-
Kassette muB in zwei Zeilen korri-
giert werden:

490 IF DN$="D" THEN IF DS
THEN GOSUB 2040

760 IF DN$=“D" THEN IF DS
THEN GOSUB 2040:IF A$="]"
AND DS=63 THEN CLOSEI:
S$="@:" +S$:GOTO 750

Die Zeile 760 muB ohne Leerzei-
chen eingegeben werden, damit
sie noch in zwel Bildschirmzeilen
palbt.

Im Listing zu ,Basic mit groBen
Méoglichkeiten® (RUN Sonderheft
2, Seite 147) ist eine Zahl beim
Drucken verschluckt worden: Die
letzte Zeile im Laderteil des Hex-
dumps beginnt mit einer Sechs
und lautet also 60090.

Beim Hexdump-Basiclader zu
. Profi-Paket fiir Grafik-Power"

(RUN Sonderheft 2, Seite 36) fehlt
eine Zeile:

1631 4550 DATA A4,0E, DA, A4,
2E,DB,A4,90, 33




Praktisches

Programme kann man direkt aus
dem Directory laden: Man listet
das Inhaltsverzeichnis und tippt
LOAD vor den Filenamen. Da-
nach muf noch “.8:"“ oder “81°
hinter den Namen gesetzt werden.
Diesen letzten Arbeitsgang kann
man sich sparen, indem man das
Anhangsel direkt in den File-
namen einbaut. Wie das vom Di-
rektmodus aus geht, wurde in
RUN 9/85, Seite 46 beschrieben.
Einfacher geht's mit dem Pro-
gramm in Listing 1.

Nach dem Start meldet sich das
Programm mit einer Kurzbe-
schreibung. Die zu bearbeitende
Diskette wird nun ins Laufwerk
eingelegt, Nach einem Tasten-
druck werden der Diskettenname
und die ID angezeigt. Als nédchstes
wird der erste Filename eingele-
sen und neben dem Feld ,Alter
Filename:" ausgegeben. Will man
den Namen bearbeiten, tippt man
eine ,2" ein, andernfalls eine , 1",
Beim Bearbeiten hat man die Aus-
wahl zwischen:

.8,1 anhdngen (Taste 1)

,8: anhangen (Taste 2)

Anhang wegnehmen (Taste F3)
Mit F3 kann ein ;8,1 oder ,8: wie-
der eliminiert werden.

Programme laden
leicht gemacht: “,8:*

als Zusatz zum File-

namen erspart lastige

Tipparbeit.

Der Filename darf wegen des An-
héngsels nicht langer als elf bezie-
hungsweise zwolf Zeichen sein.
Als néachstes ist daher ein neuer
Filename anzugeben. Vorgabe ist
der eventuell gekiirzte alte Name,

Anhéngsel nur fiur

Programmlfiles
KEpeess e

Er kann mit Return direkt ber-
nommen oder durch Uberschrei-
ben verandert werden. Dabei

'diirfen die Cursortasten und die

Delete-Taste nicht verwendet
werden.

AnschlieBend wird der ndchste
Fileeintrag bearbeitet. Dabei wer-

den nur PRG-Files beriicksichtigt.

Anhangsel

Nach dem letzten File wird ge-
fragt, ob'noch eine Diskette bear-
beitet werden soll. Wenn nicht,
wird das Programm mit einem Re-
set verlassen. Die Bearbeitung ei-
ner Diskette kann auch jederzeit
mit der Taste F1 beendet werden.
Programmbeschreibung:

100—110 Farbe einstellen, Run-
stop/Restore verhindern

120—160 Anleitung zeigen, Maske
ausgeben, Diskname und ID einle-
sen und anzeigen

170—210 Sektor 01 von Track 18 in
Puffer schreiben

220—840 Schleife: Sieben Fileein-
trage bearbeiten

230—260 Uberpriifung auf PRG-
File

590—750 Neuen Filenamen einge-
ben

850—890 Sektor zuriick auf Disk
1000—1020 Cursorpositionierung
1500—1550 Eintrage léschen
2000—2080 Diskname und ID ein-
lesen

2500—2580 Statuszeile blinken las-
sen

3000—3030 Statuszeile l16schen
3500—3720 Maske

4000—4160 Ende?

4500—4770 Bedienungsanleitung
(Arno Steen) RN

1 REH ®sscsssesscvnscccnas 320 PRINT NAS 347
2 REn = - 33@ IF H=BB THEN 360 1332
3 REM * ARNO STEEN - 340 ES="UEBERSPRINGEN: [RVS] 1 [OFF] => 4333
4 RER * KANTSTR. 1 - JAC2SPACES,RVS] 2 [OFF] => NEIN"
S REM * 2913 AUGUSTFEHN * 35@ GOosuB 2500 585
6 RER * . 360 GET WS:IF ws="" THEN 360 1722
7 REN ®sssssssssscssssssns 370 IF ws="2" THEN 410 1339
1ee POKE S53280,2:POKE 53281,2:POKE 646,7 2257 380 IF ws="1" THEN H=B88:G0TO B4@ 1915
112 POKE 808,225 12086 33¢ IF wWS=CHRS (133) THEN Ts="":B0TO BS@ 2185
120 GOSUB 4500 sB83 400 GOTO 360 584
130 GOSUB 3500 s87 412 ES="EINGABE: CRVS] 1 L[OFF] => ,B,1 3953
142 GOSUB Z2oee 565 C[SSPACES,RUS] 2 COFF] => ,B:":H+=0
150 X=20:Y=2:605UB 1000 1340 420 GOSUB 2500 585
168 PRINT DNS 3739 430 GET WS:IF ws="" THEN 430 1682
1780 T=18:5=1 1187 44@ 1F wWs="1" THEN Cs=",B,1":0=11:G0TO c£B68
18@ DPEN 1,B,15,"1@" 1346 490
19@ OPEN 2,8,2,"s" 1@23 450 IF ws="2" THEN Cs=",8:":0=12:60T0 2717
200 PRINT#1,"Ul 2 @";T1;S 1464 450
21@ GET #2,T75,5s% 945 4650 IF WS=CHRS (134) THEN CS="":0-16: 2593
222 FOR P=2 TD 2286 STEP 32 1418 GOTO 4Se
232 PRINT#1,"B-P 2";P 1164 470 IF WS=CHRS (133) THEN Ts="":G0TO B5@ 2195
242 GET #2,FS$:IF FS$="" THEN FS~CHRS (@) 2657 480 GOTO 430 S74
250 F=ASC (FS$):F=F AND 15 1104 490 GOSUB 3000 567
26@ 1F F<>2 THEN B40 953 S0 LN=LEN (NAS) 934
270 O=P+3:PRINI#1,"B-P 2";:0:NAS="" 1972 S10 IF LN<Q THEN NAS=NAS+CHRS (32):G0TO0 2571
282 FOR I=1 TO 16:GET #2,AS:NAS=NAS+AS: 2928 500
NEXT 1 S20 NAS=LEFTS (NAS, Q) 1219
29@ IF H=-88 THEN 310 1457 S3@ IF G@=11 THEN ES="EINGABE nAX. 11 4017
3202 GOSUB 1500 583 ZEICHEN" : GOSUB 2500
310 X=20:Y=6:6G0SUB 1200 1342 S4@ IF Q=12 THEN ES="EINGABE HAX. 12 $@3M
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S50

S60@
570
580
530

(=11]
Bio
620
630
640
B5@
EEQ
670
680
ES@
700
710
720
730
740
750
760
770
780

790
B0
Blo
Bze
830
B40
BS@
BE@
B7@

BEB@

8902

999
1000
1010
1489
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1833
caoe
2010
cece
2030
ce4e

20se
2060
2070
2080
2493
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
257@
2580
2333
3000
3010
3020
3030
3499
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
36500
3610
3520
3630
3648

Listing 1

Tips und Tricks

ZEICHEN":GOSUB 2500
IF O=16 THEN ES="EINGABE MAX. 1B
ZEICHEN":GOSUB 2500
NES="":X=20:Y=10: GOSUB 1000
IF O=16 THEN NAS=LEFTS (NAS,11)
PRINT ">";NAS;
Us="":POKE B46,0:POKE 207,0:POKE
204,08
X=21:G0SUB 1000
POKE 55757,2
GET 2s:IF 2s="" THEN 620
POKE 204,1
IF 2$=CHRS (20) THEN G620

IF 2$-CHRS (13) THEN 700
US=US+25 R
PRINT Us

IF LEN (US)>(D-1) THEN 7@@
GOTO 600

POKE B46,7:I=LEN (US)

IF 1=0 THEN NES=NAS:GOTD 760

IF O=12 THEN G=12:GOTO 740
G=11:IF I>G THEN I-G

NAS=RIGHTS CNAS, (G-1))
NES=US+NAS

GOSUB 3000

LN=LEN CNES)

IF LN<>Q+1 THEN NES=-NES+CHRS (160):
GOTO 770

NES=NES+CS

X=20:Y=14:GOSUB 1000

PRINT NES

PRINT#1,“B-P 2";0

PRINTHZ,NES

NEXT P

PRINTH1,"U2 2 @";T;S

CLOSE 2:CLOSE 1

T=ASC (TS+CHRS (@)):5=ASC (SS+CHRS
@)

IF T=8 THEN 4000

GOTO 180

REM *** CURSORPOSITIONIERUNG ===
POKE 211,X:POKE 214,Y:5YS 58732
RETURN

REN *®= EINTRAEGE LOESCHEN *=s
FOR K=1 TO S@@:NEXT X
X=20:Y=10:GOSUB 1000

PRINT “L17SPACES)"

¥=14:GOSUB 1000

PRINT “[20SPACES]"

RETURN

REM **e DISKNAME + ID EINLESEN =se
OPEN 1,8,15,"1":0PEN 2,8,2, "#"
PRINTHL,"Ul 2 @ 1B @"
PRINT#1,"B-P 2 144"

DNg=""

FOR I=1 TO 16:GET #2,AS:DNS=DNS+AS:
NEXT 1|

PRINTH1, "B-P 2 162"

GET #2,AS,BS:DNS=DNS+" "+AS+BS
CLOSE 2:CLOSE 1

RETURN

REH *** ERKLAERUNG BLINKEN ==
FOR 1= TO 3

X=1:Y=18:GOSUB 1000

PRINT “C37SPACES]"

FOR K=1 TO 1@@:NEXT K

GOSUB 1000

PRINT ES

FOR K=1 TO 108:NEXT K

NEXT 1

RETURN

REM *se ERKLAERUNG LOESCHEN »ee
o

X=1:Y=18:G0SUB 1000

PRINT "[37SPACES]"

RETURN

REM ®%e HASKE s«e

PRINT CHRS (147)

FOR I=1 TO 4

PRINT " L17SHIFT *3"

PRINT “CSKIFT -)* SPC(17)"CSHIFT -1*
PRINT " C17SHIFT 34"

PRINT

NEXT 1

X=1:Y=2:GOSUB 1000

PRINT “DISKETTENNAME+ID: "
¥=6:GOSUB 1000

PRINT "ALTER FILENAME:"
¥=10:GOSUB 1000

PRINT "NEUER FILENAME:"
¥=14:GOSUB 1000

PRINT “FILEEINTRAG CRUSINEUCOFFI:”:
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2230
2137
1023
2685

1110
1083
1529
B36
1383
1442
B57
469
1668
S66
2128
13@2
1535
1531
1760
1088
567
935
3030

1138
1428
363
1156
758
290
1496
516
2553

878
588

2643
142

1ee2
1424
876
1131
1ee2
142

eess
11586
1286

619
3064

127e
2136
516
142

782
1352
1401

874

563

435

B74

276

142

394
1352
1401

142

964
Bee
1558
1211
1546
153
276
1561
1BE3
953
1671
1089
1683
1131
2460

3650
3660
3670
3680
3690

37ee

3710
3720
39399
1000
4010

1020
1230

4042
4050
4060
1270
Y80
1050
‘100

4110

1120
4130
1140
1150
1160
4499
4500
4s1e
4520
1530
4540
4S50
4560
1570
'iSBe
4580
Y600
4610
Y620
46530
4640
4650
4660

Y570

46580

4690

4700
4710
1720
4730
4740
4750

4760
4770

PRINT :PRINT

PRINT " L37SHIFT =3 "

PRINT "CSHIFT -1" SPCC37)"LSHIFT -1*
PRINT " “\L37SHIFT =32*

PRINT

PRINT " L12SHIFT *,CBH R,24SHIFT *]

-
PRINT "CSHIFT -] F1 => ENDE
[SHIFT =] F3 => ANHANG WEGNEHHEN
[SHIFT -1"
PRINT " “L12SHIFT # CBM E,24SHIFT 3]
o
RETURN
REM ¢e% ENODE? ees
PRINT CHRS (1472
X=0:¥=-6:G05UB 1000
PRINT "[BSPACES] L22SHIFT =1."
PRINT "[BSPACES,SHIFT -1" SPCc22)"
CSHIFT <"

PRINT "[BSPACES,SHIFT -] WOLLEN SIE
NOCH EINE CSHIFT -1"

PRINT "[BSPACES,SHIFT -1" SPC(22)"
CSHIFT -3

PRINT "[BSPACES,SHIFT -1 DISKETIE
BEARBEITEN? [SHIFT -3*

PRINT "[BSPACES,SHIFT -1" SPC(22)"
CSHIFT -2~

PRINT "[BSPACES,SHIFT -3 CRUS] 1
COFF] => JAL1BSPACES,SHIFT -1"

PRINT "[BSPACES,SHIFT -1" SPC(22)"

CSHIFT -1"

PRINT "[BSPACES,SHIFT -] [RuUS] 2
COFF] => NEINC1@SPACES,SHIFT -1
PRINT "[BSPACES,SHIFT -1" SPC(22)"

CSHIFT -2+

PRINT "[BSPACES] L22SHIFT *3-

GET WS:IF Ws="" THEN 4130

IF WS="1" THEN H=-@:GOTD 130

IF Ws="2" THEN SYS 64738

GOTO 4130

REM **+ BEDIENUNGSANLEITUNG ==e

PRINT CHRS (147)

PRINT "CUP,1@0SPACES] L17SHIFT #1."

PRINT “C[1@SPACES,SHIFT -1F ILENAME
COMPLETECSHIFT -2*

PRINT "[1@SPACES] L17SHIFT =1-"
FRINT “[11SPACESIVON A.STEEN C1385"
PRINT " AL3BSHIFT *31."

PRINT * [SHIFT -1" SPC(3B)"CSHIFT -1

PRINT " C[SHIFT -] DIESES KLEINE
PROGRANN ERMOEGLICHT CSHIFT -1
PRINT " CSHIFT -31" SPCC36)"LSHIFT -2

PRINT " CSMIFT -] ES, DIE FILENAMEN
EINER DISKETTECL3SPACES,SHIFT -1"
PRINT " C[SHIFT -3" SPC(3B)"CSHIFT -1

PRINT " CSHIFT -1 MIT EINEM ANHANG
2U UVERSEHEN, CESPACES,SHIFT -1"
PRINT " C[SHIFT -3" SPC(36)"CSHIFT -1

PRINT " CSHIFT -1 ENTWEDER MIT 8,1
ODER AIT ,B8:C5SPACES,SHIFT -3"
PRINT " C[SHIFT -2" SPC(3B)"CSHIFT -1
PRINT * CSHIFT -1 WEITERHIN LAESST
SICH DER FILENAME CSHIFT -1*

PRINT " CSHIFT -1" SPC(36)"CSHIFT -1

PRINT "[SHIFT-SPACE,SHIFT -] DURCH
UEBERSCHREIBEN VERAENDERN.[3SPACES,
SHIFT -1*

PRINT ” CSHIFT -1)* SPC(3B)"C[SHIFT -1

PRINT “"CSHIFT-SPACE,SKIFT -1 BITTE
LEGEN SIE DIE 2U BEARBEI-[4SPACES,
SHIFT =-1*

PRINT " CSHIFT -31" SPC(3B)"CSHIFT -3

PRINT " [SHIFT -] TENDE DISKETTE EIN
UND DRUECKENL4SPACES,SHIFT -1*
PRINT " CSHIFT -1" SPC(3BI"CSHIFT -3

FRINT ® [SHIFT -1 SIE EINE CRUS]
TASTECOFF].[2@SPACES,SHIFT -1"
PRINT “ CSHIFT -1" SPC(3B)"CSHIFT -]

PRINT “[SHIFT-SPACE] \{36SHIFT 3.
Cupl”

WAIT 1398,1

RETURN

28e3
1275
2761

153
2786

4325

2881
142
S64

1558

e
1433

2383
1433
2964
1433
B34
1433
2729
1433
2068
1758
2a17
1774

593

964
206S
2646
2080
239l1e
3012
13e3
H226
1303
3933
13es
781
13es
3720
1309
4216
13es

3873

13es
3618

1388
37ee
13e3
cBBo
13es
3031

837
e
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1001 Floppv- Tricks

Seltsame ID

Ungewohnliche IDs erhilt man,
wenn man beim Formatieren
Zeichen zusammen mit Shift oder
mit Commodore eingibt. Viele von
ihnen werden in Basicbefehle
iibersetzt. So erzeugt

OPEN  1,8,15,"N:PROGRAMME,
[F2]F4]"

im Directory die ID GOTORUN.
Geheimes Directory

Das Listen eines Directorys laRt
sich erschweren, indem man als
letztes File ein beliebiges Pro-

. gramm unter einem Spezialnamen

abspeichert. Beim Listen wird
dann der Bildschirm geléscht und
die Meldung ,Finger weg!" aus-
gegeben. So wird's gemacht:

1) SAVE" eingeben

2) Shift-Return driicken. Der Cur-
sor springt in die nachste Zeile,

3) Den Cursor hinter das Anfiih-
rungszeichen setzen und [RVS]
[Shift M] [Shift S] [OFF] FINGER
WEG!",8 eingeben.

4) Mit Return das Programm ab-
speichern. ,.
Spezial-Directory 1

LOAD “$:* =P" 8 ergibt ein Di-
rectory, das nur die Programm-
files auf der Diskette enthélt. Er-
setzt man das P durch S, R oder U,
so erhalt man nur sequentielle, re-
lative oder User-Files,

Die Jokerzeichen * und ? kénnen
wie bei Filenamen eingesetzt wer-
den. So werden bei LOAD
"$:XYZ*" 8 im Directory nur die
Files aufgefiihrt, deren Name mit
XYZ Dbeginnt. LOAD “$:7?B".8
spricht nur die Files an, deren
Name aus zwel Zeichen besteht,
wobei der zweite Buchstabe ein B
ist.

Alle Auswahlméglichkeiten las- .

sen sich frei kombinieren. Bei-
spiel: LOAD “$:A?C* =S"8 fiihrt
alle sequentiellen Files mit A als

erstem und C als driftem Namens-

zeichen auf.

Spezial-Directory 2

Der Sternchen-Joker * kann beim
Laden des Directorys auch mehr-
fach eingesetzt werden:
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LOAD “$:AB* CDx%".8

holt alle Files, deren Namen mit
AB oder CD beginnen. Bis zu finf
Wahlmdglichkeiten lassen sich so
gleichzeitig an die Floppy iiber-
mitteln.

Kurz-

Mit LOAD “$:“,8 erhalt man ein Di-
rectory ohne Fileangaben. Ledig-
lich die erste Zeile mit dem Na-
men und der ID der Diskette und
die letzte Zeile mit der Zahl der
freien Blécke werden geladen. So
188t sich schnell ermitteln, ob man
die richtige Diskette eingelegt hat
und ob noch geniigend Platz zum
Abspeichern auf ihr frei ist.
Superdirectory
Commodore-Rechner laden und
saven Directorys wie normale Ba-
sic-Programme. Das kann man
ausnutzen, um ein Directory aller
Directorys zu erzeugen: Zuerst
wird eine Diskette mit dem Namen
.Directory” oder ahnlichem for-
matiert. Dann ladt man das Inhalts-
verzeichnis einer Diskette und
speichert es auf der Superdirec-
tory-Diskette ab. Als Namen wahlt
man dabei den Namen der Disket-
te selber. Die Prozedur wird fiir
alle Disketten wiederholt. Will
man nun wissen, welche Program-
me auf der Diskette XYZ sind, so
legt man die Disk mit dem Master-
Directory in die Floppy und gibt
LOAD “XYZ",8 und LIST ein. Auch
bei umfangreichen Softwarebe-
sténden laBt sich so schnell her-
ausfinden, auf welcher Diskette
ein Programm abgespeichert ist.

Reverse Filenamen
Filenamen im Directory kénnen in
reverser Schrift abgelegt werden.
Die Kleinbuchstaben erhalt man,
wenn man statt a CTRL +a, statt b
CTRL+b driickt, und so weiter.
Die GroBbuchstaben gibt man
iiber CHRS$ ein: SAVE CHRS$ (129)
+CHR$(130),8 ergibt den rever-
sen Namen AB. Das kleine und
das groffe M und das kleine T kén-
nen so nicht erzeugt werden, da
sie fiir die Steuerzeichen Return,
Shift-Return und Delete stehen.
Programmmname mit
Kommentar

Speichert man Programme unter
einem kurzen Namen ab, so kann
man ihnen einen Kommentar hin-
zufiigen, beispielsweise die Ver-
sionsnummer oder das Datum.
Der Zusatz ist dabei kein Teil des
Programmnamens und braucht
beim Laden nicht angegeben zu
werden!

So geht's: Beim Saven gibt man
hinter dem letzten Buchstaben des
Namens einen Shift-Space ein. An-
schliefend folgt der Kommentar,
der mit dem tiblichen Anfithrungs-
zeichen abgeschlossen  wird.
Name, Shift-Space und Kommen-
tar diirfen zusammen hochstens 16
Zeichen ergeben. Im Directory ist
der Programmname in Anfiith-
rungszeichen zu sehen. Der Kom-
mentar steht dahinter auBerhalb
der Anfithrungszeichen. SAVE
"TEST[Shift-Space]BLABLA"“,8 er-
gibt also im Directory
“TEST“BLABLA

Programme mit solchen Namen
kénnen geladen werden, indem
man nur den eigentlichen Namen
angibt und den Kommentar weg-
laft. Man kann auch mehrere Pro-
gramme mit gleichem Namen er-
zeugen, solange ihre Kommentare
unterschiedlich sind:
“M1"MONITOR.49152 und
“M1“MONITOR.32768

konnen also gleichzeitig auf einer
Diskette sein. Bei LOAD wird im--
mer das erste Programm geladen,
solange nicht der volle Name ein-



schlieBlich Shift-Space und Kom-
mentar angegeben wird.

Mit diesem Trick 14Rt sich ein hiib-
scher Programmschutz entwik-
keln: Angenommen, das File
“PROG" soll vor unerlaubtem Zu-
griff geschiitzt werden. Man spei-
chert nun als erstes File auf der
Diskette ein nutzloses Programm
(oder eine Copyright-Meldung)
unter dem Namen PROG ab. Das
eigentliche Programm wird als
zweites File unter dem Namen
PROG [Shift-Space] [Space] abge-
speichert. Es wird also mit einem
Leerzeichen als unsichtbaren
Kommentar versehen. Im Direc-
tory tauchen nun zwei Files mit ex-
akt gleichem Namen auf. Beim
Versuch, PROG auf normalem
Wege zu laden, wird man immer
nur das Dummy-File erhalten. Erst
mit LOAD "PROG [Shift-Space]
[Space]",8 hat man Erfolg.

Auch zum Verzieren von Directo-
rys lassen sich Kommentare ein-
setzen. So erzeugt [RVS] als Kom-
mentar einen reversen Balken hin-
ter dem Programmnamen.
Ladehemmung

Wird ein Programm mit

SAVE "Programmname” +

'CHR$(34),8

abgespeichert, so erscheint es im
Directory als normales File mit
dem Namen ,Programmname".
Es kann aber nur mit

LOAD "Programmname" +
CHR$(34),8

geladen werden.

Getiirkte Files

Nach SAVE "Programm”,8 erhalt
man "Programm" PRG im Direc-
tory. Gibt man aber

SAVE "“Programm,S",8

ein, so steht im Directory
“Programm" SEQ

Das Programm kann nur mit
LOAD “Programm,S",8

geladen werden. Speichert man
mit SAVE "Programm,U",8 ab, er-
halt man “Programm” USR im Di-
rectory und muf mit LOAD “Pro-
gramm,U",8 laden.

Speichert man ein Programm mit
..o oder ,,U" ab, so ist es vor un-
erlaubtem Zugriff geschiitzt. Wer
kommt schon auf die Idee, ein se-
quentielles oder USR-File zu la-
den? Selbst wenn man es ver-
sucht, hat man nur Erfolg, wenn

man dem Namen das Anhédngsel
hinzufiigt.

Eine andere Einsatzmoglichkeit:
Man kann alle Programme, die mit
. .,8,1 geladen werden miissen,
kennzeichnen, indem man sie als
USR-Files abspeichert.
Mehrfaches Loschen

Mit dem Scratch-Befehl kénnen
bis zu fiinf Programme auf einmal
geltscht werden:

OPEN 15,8,15,“S0:Progl ,Prog2,
Prog3,Prog4,Prog5"

CLOSE 15

Loschen im Schnell-
verfahren

Will man eine Diskette komplett
l6schen, so braucht man nicht je-
des File einzeln zu scratchen.
Auch das Neuformatieren mit
N:Name,ID ist nicht die ideale L&-
sung, dauert es doch 80 Sekun-
den. Am schnellsten ist der New-
Befehl ohne Angabe einer ID:
OPEN 15,8,15, "N:Diskname"
CLOSE 15

Kommafiles

Beim Experimentieren mit Disk-
files wird durch Programmfehler
h&ufig ein File namens ,," erzeugt.

Es 14Bt sich weder umbenennen:

noch mit dem Scratch-Befehl be-
seitigen. So wird man es wieder
los: Zuerst werden alle Files mit
Namen von einem Buchstaben
Lange durch Rename mit lange-
ren Namen versehen. Nun wird
der ldstige Kommafile mit

OPEN 1,8,15, “S:?"

geldscht,

Mit LOAD “*"8 wird das Pro-
gramm geladen, das als letztes
bei einer Diskoperation angespro-
chen wurde. Dieses Kommando
1aBt sich benutzen, um ein verse-
hentlich geléschtes Programm zu
retten. Solange namlich kein an-
deres File angesprochen wurde,
wird mit LOAD “*“8 das ge-
scratchte File geladen. Hier eine
Demo zum Uben:

— Zuerst ein kurzes Testpro-
gramm abspeichern.

— Mit NEW das Programm im
Speicher l6schen.

— Mit OPEN15,8,15 “S:Name" das
Programm auf der Diskette l6s-
chen.

— LOAP “#" 8 eingeben.

— Das "Programm steht nun im

Speicher und kann wieder abge-
savet werden.

Save und Backup

Beim Programmieren ist es
ratsam, in regelmafBigen Abstan-
den das Programm abzuspei-
chern. Diesen Vorgang kann man
automatisieren und zuséatzlich
noch eine Backup-Version erzeu-
gen. So hat man immer die zwei
letzten Versionen auf Diskette:
59999 END :
60000 PN$ = “Programmname":
OPEN 15,8,18

60010 PRINT # 15,“S0:“ + PN$ +

“ BKUP" <

60020 PRINT # 15,“R0:" + PN$ +

“ BKUP="+PN$

60030 CLOSE 15

60040 SAVE PN$,8

Zum Abspeichern der letzten Ver-
sion gibt man GOTO 60000 ein.
Zeile 60010 l6scht die alte Backup-
Version. In 60020 wird die bisher
letzte Version zur Backup-Version
umbenannt. Zeile 60040 speichert
die neue Version ab. Der Pro-
grammname darf hochstens elf
Buchstaben lang sein. Die Routine
funktioniert nur, wenn das File
, Programmname" bereits auf der
Diskette ist. Das erste Saven muf3
daher per Hand vollzogen wer-
den.

Automatischer Verschlufl
Bei Programmen, die mit Diskfiles
arbeiten, sind beim Ausstieg
durch einen Programmfehler Fi-
les manchmal noch gedffnet. Das
ist daran zu erkennen, daB die
rote LED an der Floppy einge-
schaltet ist. Versdumt man jetzt,
die offenen Files korrekt zu schlie-
Ben, gehen Daten verloren. Fol-
gende Zeile schlieft alle Files:
OPEN 15,8,15:CLOSE 15
Gedachtnisstiitze

SYS 62913 (JSR $F5C1 in Maschi-
nensprache) gibt den Namen des
momentan aktiven Files aus. Der
Befehl kann eingesetzt werden,
wenn man vergessen hat, welches
File als letztes geladen, gedffnet
oder abgespeichert wurde. Er
funktioniert im Direkt- und im Pro-
grammodus.

Crash-Test 1

Die 1541 héngt sich gelegentlich
mitten in einer Diskoperation auf,
zum Beispiel wenn wéhrenddes-P
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sen ein Drucker am seriellen Bus
an- oder ausgemacht wird. L&dt
oder savet man gerade ein langes
Programm, so wei man nicht, ob
die Floppy noch arbeitet oder ob
sie abgestiirzt ist. Um das zu te-
sten, driickt man mehrmals Shift/
Commodore und beobachtet, was
sich auf dem Bildschirm tut. Wenn
die Zeichen zwischen GroB- und
Kleinschrift hin- und herspringen,
ist alles in Ordnung.

Wenn der Zeichensatz nicht um-
geschaltet wird, so heiflt das noch
lange nicht, daB die Floppy sich
festgefressen hat. Da der Compu-
ter gleichzeitig die Floppy bedie-
nen und die Tastatur lesen muB,
kommt es vor, daB er einen Ta-
stendruck nicht bemerkt. Erst
wenn mehrere Versuche ohne Er-
folg bleiben, sollte man das
System neu starten.

Crash-Test 2

Hier ist ein zweiter Crash-Test. Er
baut auf dem ersten auf, erkennt
aber Abstiirze direkt: Man driickt
der Reihe nach die Tasten Shift, Z
(oder ein beliebiges anderes
Zeichen) und Commodore. Dabei
hdlt man jede Taste nach dem
Driicken weiter fest. Wenn am
Ende alle drei Tasten gedriickt
sind, wird in jeder Sekunde viele
Male zwischen den Zeichensétzen
hin- und hergeschaltet. Bleibt das
Bildschirmflimmern wéahrend ei-
ner Diskettenoperation aus, so hat
sich die Floppy aufgehdngt.

Automatisches Run

Datasettenbesitzer koénnen mit
Shift/Runstop das nichste Pro-
gramm von Kassette laden und
starten. Fiir die Floppy gibt es
ebenfalls den Autostart. Man gibt
dazu ein:

LOAD “Programmname”, 8:

Nun wird nicht die Return-Taste,
sondern Shift/Runstop gedriickt.
Der Computer ladt nun das Pro-
gramm und startet es automatisch.
Einfaches Laden 1
Programme koénnen am einfach-
sten geladen werden, indem man
ihren Directoryeintrag - benutzt.
Zuerst wird das Inhaltsverzeichnis
geladen und gelistet. Dann fahrt
man mit dem Cursor in die richti-
ge Zeile und schreibt L (Shift O)
vor den Programmnamen. Hinter
den Namen wird noch ,8: oder ,8,1
gesetzt, dann kann das File mit Re-
turn geladen werden.
Einfaches Laden 2

Haufig versucht man versehent-
lich, ein Programm mit ,8 zu laden,
das mit ,8,1 geladen werden muB.
Am schnellsten korrigiert man
den Fehler folgendermaBen; Der
Ladevorgang wird mit der Stop-
taste abgebrochen. Man fahrt mit
dem Cursor nach oben in die Zeile
unter dem LOAD-Befehl und
driickt dort [LEFT]. Der Cursor
steht dadurch am Ende der Zeile
mit LOAD. Jetzt tippt man ,1 ein.
Die 1 landet dabei in der nichsten
Zeile, die dadurch zur Fortset-
zungszeile wird. Nach Return wird

das Programm nun richtig gela-
den.

Einfaches Laden 3

Der Joker * beim LOAD-Befehl
funktioniert auch, wenn hinter ihm
noch andere Zeichen folgen. Sie
werden einfach ignoriert. So ha-
ben die Befehle

LOAD "ABC*XYZ" 8 und

LOAD "ABC#*" den gleichen Ef-
fekt. Dadurch kann man oft LOAD-
Befehle wiederverwenden, die
auf dem Bildschirm von vorherge-
henden Aktionen iibriggeblieben
sind.

Save und Verify

Nach dem Abspeichern sollte
man zur Sicherheit ein VERIFY
durchfithren. Beide Diskoperatio-
nen lassen sich in einer Zeile ver-
binden:

SAVE “Name" ,8:VERIFY "%".8

Kopfputz

Einige kommerzielle Disketten zur
Reinigung des Schreib-Lesekop-
fes miissen 20 bis 30 Sekunden in
Aktion sein, um gute Resultate zu
erzielen. Das folgende Programm
setzt die Floppy fiir diese Zeit-
spanne in Bewegung:

10 OPEN 15,8,15

20 PRINT # 15, “I*

30 INPUT# 15,A,B$,C,D

40 N=N+ I:IF N< 15 THEN 20
Zeile 20 ruft einen Error hervor,
der in Zeile 30 direkt ausgelesen
wird. Die Schleife in Zeile 40 sorgt
dafiir, daB die Floppy fiir etwa 30
Sekunden beschiftigt ist.

C16-Trickkiste

Orgel-Einzeiler
Hier ist ein einfaches Orgelpro-
gramm fiir das Basic 3.5:
10 VOL 8:A=PEEK(198):
IF A=64 THEN 10:
ELSE A=Ax*15:
SOUND 1,A,20:
SOUND 2,A,20:
GOTO 10

C16 Super-Palette

Das folgende Programm stellt alle
Farben des C16 bei allen Lumi-
nanzwerten dar. Mit den Farbta-
sten 1aBt sich die Hintergrundfar-
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zeigen, was alles
im C16 steckt.

be verdndern, mit den Tasten 0
bis 7 die Hintergrundluminanz:
1 REM SUPER-PALETTE

2 REM

3 REM FARBTASTEN ANDERN
BKGD-FARBE

3 REM ZAHLENTASTEN 0-7
ANDERN BKGD-LUMINANZ

4 REM

100 C$="[CTRL 1[CTRL 2]
[CTRL 3[CTRL 4][CTRL 5]
[CTRL 6][CTRL 7][CTRL 8]
[CBM 1J[CBM 2][CBM 3]
[CBM 4][CBM 5][CBM 6]
[CBM T][CBM 8]*:

NS$ = "01234567"

110 C=2:GRAPHIC 3,1:TRAP 250



120 COLOR 0,C:COLOR 2,1:
COLOR 3,C:COLOR 4,C
130 BOX 3,0,0,10,23,0,1
140 CIRCLE 2,4,10,3,8:
PAINT 2,+0,+1
150 SSHAPE A$,0,0,10,23
160 FOR X=0TO 15;
FPOR X =0TF0O 1
COLOR 2,X+1,7-Y .
170 GSHAPE AS$,(X * 10),(Y *24),0
180 NEXT:NEXT:PAINT 3,159,199
190 GETKEY A$
200 FOR]=1TO 16
210 IF ASC(A$)=ASCMIDS(CS.D)
PHEN.C=]
220 NEXT:FOR]J=1TO 8
230 IF A$=MID$INS ], 1)
THEN L=VALAS$)
240 NEXT:COLOR 3,C,L:COLOR
4.CL:
GOTO 190
250 COLOR 0,2:COLOR 1,1;
GRAPHIC 0

Einfaches Save

Um das Saven so einfach wie mog-
lich zu machen, schreibt man als
erste Zeile im Programm:

1 REM [Space] Programmname
Nun kann man das Programm ab-
speichern, indem man die Zeile li-
stet, den Cursor auf die 1 setzt und
F5 driickt. DSAVE" iiberschreibt
die Zeichen 1 REM [Space]. Durch
Driicken von Return wird das Pro-
gramm jetzt abgespeichert.

Niitzliche Pokes
Mit POKE 806,103 wird die Stopta-
ste ausgeschaltet. In den Normal-

zustand kehrt man mit POKE
806,101 zuriick.

Anders als beim C64 haben beim
C16 alle Tasten eine Wiederhol-
funktion. Um den C64 nachzubil-
den, bei dem normalerweise nur
die Cursortasten, Insert, Delete
und Space auf Wiederholung ge-
schaltet sind, gibt man POKE
13440 ein. Mit POKE 1344,128
bringt man alle Tasten wieder zum
Laufen.

Der Tastaturpuffer wird mit POKE
239,0 geleert. Er liegt im Bereich
von 1319 bis 1328. Der Tastatur-
code einer gedriickten Taste 14At
sich aus der Speicherstelle 2038
auslesen, ahnlich wie beim CB84
aus 197. Die Werte entsprechen
dabei denen des C64. Sie konnen
mit folgendem Programm leicht
ermittelt werden:

10 GETKEY A$

20 PRINT A$

30 PRINT PEEK(2038)

40 GOTO 10

Kaltstart
Nach SYS 32768 wird beim C16 ein
Kaltstart durchgefiihrt, Die Wir-
kung entspricht dem SYS 64738
beim C64 und dem SYS 64802
beim VC20.

Notausgang bei Grafikpro-
grammierung

Wenn beim C16 mit Grafik gear-
beitet wird, kann es vorkommen,
daB man bei einem Programmfeh-
ler'im Grafikmodus hadngenbleibt,

Dann muf man blind den Befehl
GRAPHIC 0 eingeben, um zum
Textmodus zuriickzukehren. Ein-
facher geht es, wenn man dieses
Kommando vorher mit
KEY1,"GRAPHICO0" + CHR$(13)

auf die Fl-Taste legt. Jetzt geniigt
ein Druck auf Fl, um wieder im
Textmodus zu landen.

Bildschirmtitel

Mit diesem Trick kann man einen

beliebigen Text, zum Beispiel ei-

nen Programmnamen, in die erste

Bildschirmzeile setzen und dort fi-

xieren. Er bleibt dort, bis er ent-

weder mit SYS 55432 entfernt wird
oder bis ESC gefolgt von N ge-
drickt wird:

10 SYS 55432: REM BILDSCHIRM
LOSCHEN, WINDOW NOR-
MAL

20 PRINT “Hier folgt der Text"

30 SYS 56926:REM WINDOW
UNTERHALB DES TITELS
SETZEN

Berechnetes GOTO
Das normale GOTO springt nur zu
einer festgelegten Zeile. Mit dem
folgenden Einzeiler kann zu einer
Zeile gesprungen werden, die
erst berechnet wird. Variable GL
muB zuvor auf die gewliinschte
Zeilennummer gesetzt werden.
1000 POKE 1281,105:

POKE 1282,141:

RESTORE GL:

- GL=USR(GL)

Zu beachten ist, daP diese Routine
den DATA-Zeiger verandert,

RUN-o-thek-Basar

Jetzt gibt es im RUN-o-ﬂzek—Basar
alle Disketten von Heft 1 bis Heft

12. Das sind zwolf Dasketten rand-

~ voll mit Programmen. Der Freund-
'-schaﬁsprels betragt 234,90 Mark.

Dazu gibt es eine Kasse:te. die die

__'Dlsketten gegen Staub, klebrige
‘Finger und Katzenpfoten schiitzt.
- Das zweite RUN-o-thek-Basar-Pa-

ket enthélt 6 Disketten. Hier muf
man sich die schmackhaftesten

Programme selbst aussuchen. Bit-
te bei Bestellung die ausgewé&hl-

ten sechs Ausgaben des Jahres
1985 (1—12) angeben! Der Preis
fiir den Sechser-Pack inklusive
Porto, Verpackung und Schutzkas-

sette betragt 119,90 Mark. -
So, jetzt muB man nur noch einen
Verrechnungsscheck ausfiillen,

den Gesamtbetrag einsetzen und
das Ganze abschicken an:

CW-Publikationen S ‘i
RUN-o-thek

Postfach 400429
Dmuﬂnd!enlo\
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Joysticktest
im Handumdrehn

In RUN 2/86 gab's einen Joystick- : \ Bildschirm den Befehlen nicht
test. Der verglich 18 Sticks mit un- [ERAUEIde W [e) 45Tl < Wsiled @M mechr folgen, liegt es nahe, einen
terschiedlichem Preis-Qualitats- Defekt des Joystick zu vermuten.

Verhaltnis. ,Joysticktest" ist auch Bulli@esElodel=I MM’k Mol=Y@l Der Elektronik-Bastler wird zum
das Thema bei dem kleinen Ma- : Ohmmeter greifen und zu messen
schinenprogramm, doch jetzt Spieler will, dann ist beginnen. Der Computer-Freak
geht's nur um einen, namlich um macht diesen Test mit Software.
den, der nicht mehr funktioniert. ein Test angesagt. Das Programm ,Joystick-Funk-
Wenn die kleinen Méannchen am tionstest” erledigt die Abfrage des

QTEXT-JOYTEST128
1300 190 *=4864

1300 119 e e
1300 129 3 JOYSTICK - FUNKTIONSTEST
1309 130 3 C128 (CONTROLPORT 2)

1300 140 B b
0314 150 CINY =$0314

25391 160 VIDED =%$8591

Dasgt 1780 COLRAM =$D991

90OF 1 180 COLOR =s$F1

DCov 198 CIAPRA =$DCO0

FASS 299 IRQ =$FABS

1388 78 210 SEI ; INTERRUPT VERHINDERN

1321 A3 8D 2ze LDA #START< 7 INTERRUPT-VEKTOR
1383 8D 14 83 230 STA CINY ;AUF 'START' AENDERN
1306 A3 13 240 LDA #START>

1388 8D 15 @3 250 STA CINV+1

130B 583 260 CLI :INTERRUPT WIEDER FREIGEBEN
130C 69 27e RTS

1300 AB 2D 288 START LDY #$2D

138F 8C 891 85 2399 STY VIDED :LEERANZEIGE SETZEN
1312 8C 33 @5 300 STY VIDEO+2

1315 8C 95 B85 310 STY VIDEOD+4

1318 AB F1 320 LDX COLOR ;AKTUELLE ZEICHENFARBE
131A SE 91 D9 330 STX COLRAM ; IN DAS FARBRAM POKEN
1310 8E 33 D03 340 STX COLRAM+2

1328 8E 95 D3 350 STX COLRAM+4

1323 AD @9 DC 360 LDA CIAPRA ;CONTROLPORT 2 LESEN
1326 4A 370 BIT@ LSR A :BIT @ INS CARRY SCHIEBEN
1327 B2 95 380 BCS BIT! ;ABFRAGE OB CARRY GESEZT
1323 A2 BF 399 LDX #$BF ;'0' (OBEN) LADEN

132B 8E 31 @5 400 STX YIDEO :UND AUSGEBEN

132E 4A 419 BITI LSR A :BIT 1 INS CARRY SCHIEBEN
132F B2 85 420 BCS BITZ ;ABFRAGE OB CARRY GESETZT
1331 A2 1S 4309 LDX #%$15 ;'U' <UNTEN) LADEN

1333 8E 81 85 449 STX VIDEO ;UND AUSGEBEN

1336 4A 45@ BIT2 LSR A :BIT 2 INS CARRY SCHIEBEN
1337 BO @5 460 BCS BIT3 :ABFRAGE OB CARRY GESETZT
1338 A2 BC 470 LDX #$8C ;'L' ¢LINKS) LADEN

1338 8E 83 05 480 ' STX VIDEO+2 :UND AUSGEBEN

133E 4A 498 BIT3 LSR A ;BIT 3 INS CARRY SCHIEBEN
133F BR @5 s500 BCS BIT4 ;TEST OB CARRY GESETZT
1341 A2 12 510 LDX #%12 ;'R'(RECHTS)> LADEN
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ZEILEN:48 SYMBOLE: 13 FEHLER:®

CINV =8314 COLOR =00F1 COLRAM=D331 IRQ
VIDEO =85391

Assemblerlisting zum Joysticktest

100 REM —————— e e e e e e e =
11®@ REM JOYSTICK - FUNKTIONSTEST

128 REM C128 (CONTROLPORT 2)

130 REM =—=—=-—- e m e m e e e e e e =

149 PRINT" ME JOYSTICK-TEST =m"

158 PRINT" D=0BEN":PRINT" U=UNTEN"

1680 PRINT" L=LINKS":PRINT" R=RECHTS"
178 PRINT" F=FEUERKOPF"

189 :

198 TRAPZ250

2080 A=4864:FORZ=280TO380STEP10:5=0

218@ FORE=1TO8:READD:POKE A,D:S=S+D

2280 A=A+1:NEXT:READD: IF S<>DTHEN 248
230 NEXT:iSYS48E64:END

248 PRINT"EINGABEFEHLER IN ZEILE";Z:END
250 DZ=PEEK(865)+256%PEEK (686)

2680 PRINT"AKTUELLE DATA-ZEILE=";DZ

278 PRINT ERR$(ER) ,EL

2808 DATA 120,169,13,141,20,3,169,19,654
238 DATA 141,21.3,88,86,168,45,148,6394
300 DATA 145,5,140,147.5,140,149,5,736
312 DATA 166.,241.,142.,145,217.,142,147.,217.,1417
32@ DATA 142,149,217,173,0,2208,74,176,1151
3386 DATA 5,162,15,142,145,5,74,176.,724
348 DATA 5,162,21.,142,145,5,74,176,730
358 DATA S5.162,128.,142,147,5,74,176,723
368 DATA 5.162,18.142,147,5,74,176,729
370 DATA 5,162,6,142,148,5,76,101 ,646
380 DATA 259,0.8.0,0,0,8,0,250

Basiclader zum Joysticktest

1343 8E 33 @5 528 STX VIDEO+2 UND AUSGEBEN

1346 4A 538 BIT4 LSR A ;BIT 4 INS CARRY SCHIEBEN

1347 B@ @5 548 BCS KEY sABFRAGE 0B CARRY GESETZT
1348 A2 '@6 558 LDX ##$06 :'F'(FEUERKNOPF) ABSPEICHERN
134B 8E 895 @S5 SE8 STK VIDEO+4 ;UND AUSGEBEN

134E 4C 635 FA 578 KEY JMP IRQ ZURUECK ZUR NORMALEN

1351 580 .END ; INTERRUPTROUT INE

BITB8 =1326 BIT1 =132E BIT2 =1336) BIT3 =133E BIT4 =13468 CIAPRA=DCOO
=FABS KEY

=134E START =136D

Joysticks in Maschinensprache,
eingebunden in den Interrupt.
Wie, das zeigt das ausfiihrlich
kommentierte Assembler-Listing.
Wer nicht den (beim C128 einge-
bauten) Monitor bemiihen will,
kann den Basic-lader verwen-
den.

Testablauf
e s

Den Joystick an Controlport 2 an-
schlieBen, dann den Computer
einschalten. Jetzt das Programm
laden und starten. Als nachstes
den Joystick nach allen Richtun-
gen bewegen. Der Status wird so-
fort (beil jedem Interrupt) auf dem
Bildschirm ausgegeben. Mit den
Buchstaben O/U (oben/unten), R/
L (rechts/links) und F (Feuer) wird
die ausgefiihrte Aktion angezeigt.
Ist statt des betreffenden Buchsta-
bens nur ein Strich (—) zu sehen,
so ist dieser Schalter im Joystick
defekt.

Da das Programm im Interrupt
lauft, ist ein Ausstieg nur mit
STOP/RESTORE mdglich.

(llse und Rudolf Wolf)

Anzeigenschluf fur Nr.

3. Juni 1986
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Linien ziehen konnen viele Basic-

erweiterungen. Fragt sich nur, wie

lange sie dafiir brauchen. Bei zei-
chenintensiven Programmen geht
den meisten Grafikpaketen die
Puste aus. Schuld an den Durch-
hangern ist der komplizierte Auf-
bau der Hires-Bitmap. Um eine Li-
nie zu ziehen, muP jeder Punkt in
einem fiktiven Koordinatensystem
berechnet werden. AnschlieRend
~ erst wird die Umrechnung in die
realen Speicheradressen vollzo-
gen. Der DRAW-Befehl von XBA-
SIC erledigt beide Arbeitsgdnge
in einem Durchgang. Zusatzlich
wird selbstmodifizierender Ma-
schinencode eingesetzt. So 148t
sich eine extreme Zeichenge-
schwindigkeit erzielen.

Auch sonst kann sich XBASIC se-
hen lassen: 19 neue Befehle ste-
hen zur Verfiigung. Sie lassen sich
wie die normalen Befehle abkiir-
zen.

Zwel Bildschirme

XBASIC arbeitet mit zwei Hires-
Maps (HMP). HMPI liegt unter
dem Basic-ROM ab $A000, HMP2
unter dem Kernal ab $E000. Die
meisten Grafikbefehle beziehen
sich nur auf HMP2. HMP1 dient als
Zwischenspeicher und als Um-
schlagplatz fiir das Laden und Sa-
ven von Grafiken.

Die Befehle im einzelnen:

GRON: Einschalten der hochauf-
losenden Grafik. HMP2 wird sicht-
bar.

GROFF: Zuriickschalten in den
Schriftmodus.

CLS a,b: Loschen der HMP2 und
Setzen der Farbe:

a= Code fiir Punktfarbe

b= Code fiir Hintergrundfarbe
COL ab: Wie CLS, HMP2 wird
aber nicht gel6scht,

PLOT mxlylx2y2,... Setz,
l6scht oder invertiert die Punkte
(x1/y1), (x2/y2) und so weiter.

52 QU@ Juni/ss
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l.inien mit
Lichtgeschwindigkeit

Hier zeigt der VIC, was
in ihm steckt: Turbo-
Routinen bringen

Linien mit Hochst-

geschwindigkeit auf

den Bildschirm.

X muB zwischen 0 und 319, y zwi-
schen 0 und 199 liegen. Der Punkt
(0/0) liegt links oben.

Bedeutung von m:

m=0: Punkte 16schen,

m=1: Punkte setzen,

m=2: Punkte invertieren,

m=3: Punkte nicht verdndern (Be-
nutzung als Graphikcursor, siehe
bei DRAW). :

DRAW mxl,yl TO x2,y2 TO . ..
(1)

DRAW m TO xl,yl TO x2,y2 TO
)

Ziehen von Linien. Wenn der An-
fangspunkt nicht angegeben ist (2),
wird beim zuletzt bearbeiteten
Punkt begonnen. Der Startpunkt
kann auch mit PLOT 3, . . . festge-
legt werden. Die Bedeutung von
m entspricht der bei PLOT.

Da sowohl PLOT als auch DRAW
dieselbe Routine aufrufen, sind
auch Kombinationen der beiden
moglich, zum Beispiel:

DRAW 2,2,9,0,0 TO 319,199,0,199
TO 319,0

Dieser Befehl bewirkt, daB folgen-
de Punkte invertiert werden
(m=2): Der Punkt (2/9), die Linie
von (0/0) nach (319/199), die Linie
von (0,199) nach (319,0).

TEXT nmxy, “text"; Schreibt
Texte in den Crafikspeicher. x
muB zwischen 0 und 39, y zwi-
schen 0 und 24 liegen.

n: Auswahl der Schriftart;

n=0: Text/Grafik normal

n=1: Text/Crafik revers

n=2: normale Grof-/Kleinschrift

»

n=3: reverse GroB-/Kleinschrift
m: Auswahl des Druckmodus:
m=0: Jedes 1-Bit des Zeichens
16scht das entsprechende Bit der
HMP2.

m=1: Jedes 1-Bit setzt das entspre- -
chende Bit der HMP2. '
m=2: Jedes 1-Bit invertiert das
entsprechende Bit der HMP2.
m=3: Jedes 0-Bit léscht und jedes
1-Bit setzt das entsprechende Bit
der HMP2. Modus 3 entspricht
dem PRINT-Befehl des normalen
BASIC.

SWAP: Vertauschen von HMPI
und HMP2, Keines der beiden Bil-
der wird zerstort.

COPY: Uberschreiben von HMPI
mit HMP2. HMP1 geht verloren.
GLOAD: Laden einer Grafik nach
HMPI. Die Parameter sind diesel-
ben wie bei LOAD. Dieser Befehl
entspricht dem absoluten Laden
mit . ., Gerdtenummer, 1.

GSAVE: Abspeichern von HMP1.
Die Parameter sind dieselben wie
bei SAVE.

HMP2 speichert man folgender-
mafen ab:

SWAP
GSAVE"name",Gerdtenummer
SWAP

OLD: Rettet nach einem Reset
oder nach NEW das Programm im
Speicher. Da die Erweiterung
selbst nicht resetsicher ist, muB
sie nach einem Reset mit SYS
49152 wieder eingeschaltet wer-
den, bevor man den OLD-Befehl
einsetzen kann.

Wenn man ein Programm ge-
schrieben hat und XBASIC nach-
laden will, ohne das Programm
zwischenspeichern zu miissen,
geht das folgendermaBen:

LOAD “XBASIC" Geratenummer, 1
SYS 49152

OLD

CATALOG: Das Directory einer
Diskette wird auf den Bildschirm
ausgegeben. Ein Basic-Programm
im Speicher wird dabel nicht zer-
stort.



DISK "Befehl": Senden des Strings
“BEFEHL" an das Floppy-Lauf-
werk.
DST: Ausgabe des Disk-Status
(Fehlerkanal 15).
ERRGO Zeilennummer: Ent-
spricht dem ON ERROR GOTO
aus anderen Basicerweiterungen.
Wenn ein Fehler auftritt, wird kei-
ne Fehlermeldung ausgegeben,
sondern zu der angegebenen Zei-
lennummer gesprungen. Ach-
tung! Alle FOR. .NEXT-Schleifen
und alle Riicksprungadressen von
Unterprogrammaufrufen  durch
GOSUB werden bei einem ERROR
geldscht,
ERROFF: Macht ERRGO wieder
unwirksam.
AuBerdem stehen folgende Funk-
tionen zur Verfiigung:
TEST (x,y): Testen, ob Punkt (x/y)
gesetzt ist.
—1: Punkt gesetzt.

0: Punkt nicht gesetzt.
Abfragen sind auch folgenderma-
Ren moglich: -
IF TEST (10,27) THEN . . .
Es werden die Befehle nach
THEN ausgefithrt, wenn (10/27)
gesetzt ist.
EVL (string): Berechnendes VAL,
Beispiele: VAL("SIN(3)") ergibt 0,
EVL("SIN(3)") berechnet SIN(3).
EVL("A") ergibt den Wert der Va-
riablen A.

Wenn das Wortchen IF

nicht war’. . .
R SRa  ie

Zusatzlich zu den neuen Befehlen
wurde der IF-Befehl verandert.
Dadurch kann das darauf folgen-
de THEN auch entfallen. Bei-
spielsweise ist statt:

IF A=0THEN GOSUB 10000
ebenso mdoglich:

IF A=0 GOSUB 10000

Will man XBASIC verlassen, ohne
dabei das Basicprogramm zu zer-
storen, ist das mit SYS58451 mog-
lich. Die Erweiterung laft sich
dann mit SYS49152 wieder starten.
Einbinden zusatzlicher Befehle in
die Erweiterung:

Das Einfiigen zusétzlicher Befehle
ist mit einem Assembler verhalt-
nismaBig einfach. Dazu muB der
Befehlsname in die Tabelle BEF

Praxis-Listing

eingefiigt werden. Es sind maxi-
mal neun zusatzliche Eintragun-
gen moglich (zwischen ERROFF
und TEST). Als nachstes wird
TAB2 um die Startadresse des Be-
fehls erweitert, Das jeweilige Un-
terprogramm muf entweder mit
RTS oder mit dem Sprung zum Ba-
sic-Warmstart (JMP WRMSTRT)
enden.

Neue Funktionen
e Se 0 s

Entsprechend konnen auch neue
Funktionen programmiert wer-
den: Der Funktionsname wird in
der Tabelle BEF hinter EVL einge-
fiigt, die Sprungadresse in TAB4
abgelegt (Startadresse—1!). Im
Unterprogramm muB zuerst auf , (“
gepriift werden, dann werden die
Parameter eingelesen. Das Er-
gebnis der Berechnung wird im
FAC abgelegt. Die Berechnung
mufB mit dem Sprung auf die Routi-
ne ,Test auf Klammer zu" (JMP
$SAEFT) enden.
Speicheraufteilung:
$A000—3$BFFF:

Hires-Bitmap 1 (HMP1)
$C000—3$CTFF: Erweiterung (2K)
$C800—$CBFF: Unbelegt (1K)
$CCO0—$CFFF: Farb-Ram
$E000—S$FFFF:

Hires-Bitmap 2 (HMP2)

Fiir die Profis hier noch die wich-
tigsten Labels der Unterprogram-
me der Erweiterung:

$C000 GBASIC Initialisierung.
CLR wird aufgerufen, die Basic-
vektoren $0300—$030B werden
gedndert, die Uberschrift ge-
druckt. ,

WRMSTRT Basic-Warmstart
($0300)

INTER Interpretercodewandlung
($0304)

IF Veranderter IF-Befehl

BEFERK Befehl ausfiihren ($0308)
FKTERK Nachsten Ausdruck aus-
werten ($030A)

LIST Umwandlung in Klartext
($0306)

GETCOL Zeichenmodus fiir PLOT
nach $02 einlesen

GETPARA1 X/Y-Koordinaten ein-
lesen und auf Giiltigkeit testen
GETPARAZ2 Vergleiche GET-
PARAI

BERPOINT Punktadresse berech-
nen

SETMASK Berechneten Punkt be-
arbeiten (In Abhéngigkeit von $02)
DRAW Linie ziehen (Anfangs-
punkt wird nicht bearbeitet)
PRINT ASC-Zeichen im Akku auf
Hires-Schirm drucken

Labels der Befehlsausfithrung:
Nicht alle Befehle rufen das Label
mit threm Namen auf. Hier folgt
eine Liste von Labels und den zu-
gehorigen Befehlen.

Label =Befehl

GRIN=GRON

GROF=GROFF

GLOD=GLOAD

GSAV=GSAVE

CLS

COL

OLD

SWAP

COPY

PLOT=PLOT und DRAW

TEXT

DIR=CATALOG

DISK

DST

ERRGO

ERROFF

Listing 2 (Grafik-Demo) und 3 (Lis-
sajous-Figuren) sind Demopro-
gramme zu XBASIC. Listing 4 ist
das Assemblerlisting der Basic-
Erweiterung.

XBASIC ist als kombinierter Hex-
dump-Basiclader abgedruckt
(Listing 1). Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf Seite
36. Wird das Programm als Basic-
lader eingegeben, so muB der La-
der vor dem Start abgespeichert
werden. Nach RUN werden dann
die Daten in den Speicher gepo-
ket, Das fertige Maschinenpro-
gramm kann dann mit

POKE 43, 0:POKE 44,192

POKE 45,251:POKE 46,199

SAVE "NAME",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so mup der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
C000 anzugeben.

XBASIC wird geladen und gestar-
tet mit:

LOAD “Name" 8,1

NEW

SYS 49152

(Bernhard Smith) i D>
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Cooo
Cees
Colo
Ceis
Coze
ceese
Ce3e
Ce3s
Co4e
ce4s
Coso
cCese
Ceso
Co6B8
cCe7o
cez7s
cCeso
Cess
Cese
cess
Cono
ConB
CoB0o
CoB8
Cece
cecse
CoeDo
CeDs
CoEQ
CeEB
Core
CorFs
ciee
cies
Clie,
C118
Cizo
Cles
Ci3e
Ci3s
Ci4e
Cl48
Ci5e
C158
Cle0
cie8
C170
Ci78
clee
ClB8
Cis0
clss
Clm@
CinrB
CiB0@
CiB8
Cice
cCice
ClDo
CiDp8
CiE®@
ClEB
CiFo
CiFB
Czoo
czes
czie
cels
Ceeo
cCees
cC230
cea3s
Cc240
Ca4s
case

20ee
cle
(=={}
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
3e@
370
380
350
0@
410
420
130
440
450
4650
170
180
490
500
S10
520
530
540
550
560
570
=12 1%]
5390
500
510
B2@
B3@
B4@
650
(=1=10)
6570
6B
6350
700
710
720
730
740
750

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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A2,0B,BD,EF,C7,90, 00,03,
cA,10,F7,EB,86,FC, 86, FD,
B6,FE,BE, 13,03, BD,48,C7,
2e,D2,FF,E8,E®@,4E, DO, FS,
20,5SE,A6,A2, 80, 2C, A2, 0B,
8A, 30, 0F ,AC, 13,03, F0, 87,
85,8E,A4,3A,C8, D0, 0B, 20,
1A,C4,A0,0@,8C, 13,03, 4C,
BB,E3,20,7A,A6,AD, 2E, 03,
85,1%,AD, 2F, 03, 85, 15,20,
13,A6,A6,5E,90,E1, 20, BE,
AB,20,A3,AB,20, AE, A7, 40,
AB,7A,AD, 04,84, OF , BD, 00,
®2,1@,27,CS,FF,F@, 3E,EB,
D@,F4,C9,20,F0, 37,85, 08,
€s,22,F0,55,24,0F, 70, 2D,
€S, 3F,D0,04,A9,39,00, 25,
cs, 30,90, 04,C9, 3C, 90, 1D,
84,71,A0, 00,64, 0B, 88, 86,
7A,CA,C8,E8, BD, 02, @2, 38,
FS,SE,AQ,F0,F5,C3, 80, DO,
2F,@5,0B,A4%,71,E8,C8,99,
FB,@1,29,FF,F@,57,38,E9,
3A,F0,0Q4,CS,49, D00, 02,85,
oF ,38,ES,55,D@,A0, 85, 08,
BD, 00,022, F0,E®,CS,®8,F0,
nc,cs, ss,FB,01,E8, D0, Fo,
AG,7A,EB, OB, C8, B9, 90, AB,
10,FA,BS,SE, A0, DO, BS, AD,
FF,CA,EB,C8, BD, 02, 02, 38,
FS,B4,C6,F@,FS,C9,80,F0,
BO, AG,7A,EG,®B,CB, B9, B3,
C6,1@,FA,BS, BY,C6, DO, E4,
BD, 00, 02,10, 9E, 4C, 03, AB,
20,A6,AD,20,79,00,CS,A7,
De,03,20,73,00,A5,61,00,
06,20, 3B, A9, 4C, AE, A7, 20,
79,00, B0,03,20, A8, AB, 4C,
AE,A7,20,73,00,CS,88B,F0,
D7,C9,CC, B0, 06,20, 79, 20,
4C,E7,A7,CS,EQ,BO,F6,ES,
CB,@A,AAR,BD,17,C7,80,58,
c1,BD,18,C7,8D,5C,C1,20,
73,00,20,FF,FF,4C,AE, A7,
A3, 00,85, 0D,20,73,00,C3,
EG,B0, 05,20, 79, 00, 4C, 8D,
AE,CS,FF,FO,F6,38,E9,EB,
@A, AA, BD,S9A,C7,48, B0, 99,
C7,48,4C,73,00,4C,F3,A6,
1@,FB,C3,FF,F0,F7,24, OF,
3@,F3,C9,CC, B, 03,4C, 24,
A7,B4,49,38,E9,CB, AR, AOD,
FF,CA,F0,®8,C8, B9, BY,C5,
10,FA,30,FS,CB8, B3, B4, C6,
30,05,20,47,AB, D0, FS, 4C,

‘EF,R6,78,A9,25,2C,A9,36,’

A0, 2F ,B4,00,85,01,60, A3,
37,A0,2F,B4,00, 85,01, 58,
60,20, SE,B7,8A,4A,6A, BA,
8s,e2,60,20,EB,B7,EQ,C8,
B02,19,A4, 14,AS, 15,C9, 21,
S0,06,D0, 0F,CO, 40, B0, 0B,
60,20,D08,C1,86, FE,85, FD,
B4,FC, 60, A2, OE, 4C, 28, CO,
2e,DB,C1,B6,59,85,58, B4,
57,60,A6,FE,BA, 23,07, 65,
FS,B8A,4A, 29, 7C, 4A, AB,AS,
FC,29,F8,05,F3,79,A3,C7,
85,FS,AS,FD,79,A4,C7,B5,
FA,AS,FC,29,07,A8, B3, DS,
C7.85,FB,60,A0, 20, B1,FS,
24,02,30,06,05,FB, 24, 02,
70,04,70,04,45,FB,91,F9,
6@,38,A5,57,ES,FC, BS, 60,
AS,58,ES,FD,85,61,80, 10,

cas8
C2ee
Cees
c27e
C278
cCeeo
Cees
cCese
C238
Ceno
CeaB
CeBo
C2BB
cace
c2Cce
cz20e
cz2oe
CZED
CeEB
C2Fo
CeFs
C3e0
cC3e8
C310
c3ie
C3z20
cC3e8
C330
C338
C34e
C348
C3se
C358
C360
C368
C370
C378

C380

C3e8
C350
cC3s8
C3A0
C3AB
C3B0
C3B8
C3Co
C3ce
C3De
C308
C3EQ
C3EB
C3Fe
C3FB
C400
cC4eB
C4l0
C418
C420
C428
C430
C438
C440
c448
C450
c4S8
C4B@
c4e68
cC470
C478
C480
c488
C43S0
c498
C4A0
C4AB

760
770
780
790
800
810
820
830
B840
850
860
870
880
830
20
910
920
930
40
gse
960
370
980
930

1000

1010

1020

1030

1040

1050

1060

1070

1080

10390

1100

1110

1120

1130

1140

1150

1160

1170

1180

11350

1200

1210

1220

1230

1240

1250

1260

1270

1280

1290

1300

1310

1320

1330

1340

1350

1360

1370

1380

1390

1400

1410

1420

1430

1440

1450

146@

1470

1480

1490

1500

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

AS,@1,ES,60,85,60,A9,00,
ES,61,85,61,A2, 04,00, 08,
De,@7,AS,60,D0,03,A2,08,
2c,A2,06,B8D,00,C7,860, 11,
c3,BD,DE,C7,80,12,C3, 38,
AS,53,ES, FE,BS, 63, B0, 0A,
43, FF,85,63,E6,63,A2, 00,
F@,07,D0,03,A2, 08, 2C, A2,
@2,BD,DD,C7,8D, 14,C3, BD,
DE,C7,8D, 15,C3,A5,61,D0,
10,A5,60,CS,63, B0, 0A, AS,
60,A6,63,85,63, 86,60, 90,
18,AD,11,C3,AE, 1%,C3, BD,
14,C3,8E, 11,C3,AD, 12,C3,
AE,15,C3,8D,15,C3,BE, 12,
C3,A5,61,4A,85,6A,A5, 60,
6A,63,00, 85,63, AS, 50, BS,
67,A5,61, 85,68, 20,04, C2,
1B,A5,63,65,69, 85,69, 80,
@2,E6,BA,A5,6A,C5,61,90,
1A,D0, @8, A5,E9,CS, 60,90,
12,F@,10,38,A5,69,E5, 60,
85,69,A5,6A,ES, 61,85, 6A,
2e,FF,FF,20,FF,FF,AS,67,
De,e7,AS,68,00,01,60,C6,
68,C6,67,20,34,C2, 4C, E8,
ce,As,Fs,De,e2,Cs, FA,CB,
F9,29,07,D0,@0,C6, FA,AS,
F9,38,E9, 38,85, F9, Bo, 02,
C6,FA,B60,E6,F9, D0, 02, E6,
FA,AS,FS,AA,29,07,00,F2,
8A,E6,FA, 18,69, 38,85, F9,
se,EB,ES,FA,60, 06, FB, 90,
E1,26,FB,38,A5,F9,ES, 08,
85,F9,B0,D6,C6, FA, 6@, 46,
FB,90,CF,66,FB, 18,A5,F3,
69,08,85,F9, 90, C4,EG, FA,
60,78,85, BS, A2, 00, 86, B6,
B86,B7,A5,A7,0A, AB, B9, A3,
c7,85,60,B9,A%,C7,85, 61,
AS, 14,0A,26,B7, 04, 26, B7,
eA,26,B7, 18,65, 60, BS, 60,
AS,B7,65,61,85,61,AS, BS,
C9,FF,FQ,0D,AB, 4A, 44, 4A,
4A,4A,AA, S8, 18, 70,E7,C7,
ec,As, SE,CS, 80, B@, 30, 04,
26,B6,0A, 26, B6, @A, 26, BE,
BS,BS,AS,AB, 29, 03, 0A, 0A,
18,69,D0, 65, BE, 85, BE, A6,
@1,86,FF,A9,31,85,01,A0,
©7,B1,B5,24,02,30,17,70,
@5,49,FF,31,60,2C, 11,60,
ec,s1,60,91,60,88, 10, ES,
AB,FF,B6,01,58,60,50,F1,
7@,F1,AS,94,80, 0@, D0, AS,
3B,80,11,D00,AS,38,80, 18,
De,60,AS, 97,60, 0,00,AS,
SB,8D0,11,D0,A9, 15,80, 18,
D@,60,20,04,E1,A9, 01,85,
BS,AS,@0,4C, SE, F4, 20, D4,
E1,20,BE,C1,A2,00,A0,C0,
AS,A0,B6,F7,85,F8,A9,F7,
8S,B3,20,0D,FS,4C,C7,C1,
A2,1E,AD,EQ,B4,61,A0,00,
B4,60,98,91,60,C8, 00, FB,
£6,61,CA, 10,F6, A2, 4@, 90,
0@,FF,CA,10,FA, 20, 9E, B7,
86, 02,20, FD, AE, 28, SE, B7,
BA,29, 0F, B85,22,A5, 02, 0A,
@A, 0n,0A, 05, 22,99, 00, CC,
ss,ee,cD, 93, 02, CE, 93, 00,
CF,C8,D@,F1,60,A3,01,A8,
91,2B,20, 33,A5, A5, 22,69,
e2,85,2D,A5,23,69,00,85,
2E,20,60,A6,4C,28,C0, AT,
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Ceba

CoeBB
CeCo
CeC8
CeD0o
Ce08
CEEQ
CBEB
CEF0
CEFB
C700
C7e8
C710
cC718
C72e
c728
C730
C738
C740
C748
C750
C758
C760
C768
C77@
C778
Cc780
c788
C7390
C738
C7a0
C7A8
C7B0
C7B8
C7Co
c7cs
C7D0
C708
C7E®@
C7EB
C7F@
C7FB

2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2330
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
24390
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560

60000

50010

650020

50030
60240
BE0050
60060
60070
60080

6eese

DATA AB,4C,E6,B7,%4,52,41,D7, E7
DATA 50,4C,4F,D4,43,4C,D3,43, 06
DATA 4F,CC,4F,4C,C4,53,57,41, @D
DATA D@,43,4F,50,D03,54%,45,58, FD
DATA D4,47,52,4F,CE,47,52,4F, 19
DATA 46,C6,47,4C,4F,41,C4,47, 06
DATA 53,41,56,05,43,41,54,41, B9
DATA 4C,4F,C7,44,49,53,CB,44, FC
DATA 53,D4,45,52,52,47,CF,45, @7
DATA S2,52,4F,46,C6,5C,D1,5C, E7
DATA D1,SC,D1,S5C,D1,5C,D1,5C, D2
DAaTA D1,SC,D1,5C,D1,5C,D1,54, DA
DATA 45,53,D4,45,56,CC,00,FD, OF
DATA C4,FD,C4,50,C%,60,C4,95, CO
DATA C4,AF,C4,B2,C4,44,C5,0A, 61
DATA C4,1A,C4,2A,C4,36,C4,95, FF
pDaTA CS,F6,CS, 1F,C6,30,C6,50, 73
DATA C6,3B,AS,3B,AS,3B,A9,3B, D3
DATA AS,3B,AS,3B,A9, 3B,A9,38, B7
DATA A9,3B,A8,93,9A,11,2A,2A, @C
DATA 20,20,45,52,57,45,49,54, FA
DATA 45,52,54,45,20,47,52,41, EC
DATA S@,48,49,43,20,42,41,53, E7
DATA 43,43,20,56,45,52,53,49, CD
DATA 4F,4E,20,20,2A,2A,11,20, F2
DATA 2Q,20,20,20,20,20,28,43, ES
DATA 29,20,31,38,38, 35,20,42, E2
DATA 58,20,42,45,52,4E,48,41, 41
DATA S52,44,20,53,4D,43,54,48, EB
DATA 11,55,C6,73,C6,FF,FF,FF, DB
DATA FF,FF,FF,00,EQ,40,E1,B80, FE
DATA E2,C0,E3,00,E5,40,E6,B0, OF
DATA E7,C0,EB,00,EA,40,EB,B0, 22
DATA EC,CO,ED,@0,EF,4@,F0,B80, 36
DATA F1,CO,F2,00,F4,40,F5,80, 4A
DATA FE6,C0,F7,00,FS,40,FA,B0, SE
DATA FB,CO,FC,00,FE,B80,40,20, D4
DATA 10,08,04,02,01,29,C3,43, 62
DaTA C3,5D,C3,6F,C3, 3E,CS,80, 82
DATA 00,CO,E0,40,C0,B80,80,28, 78
DATA CO,B83,A4,60,C0,88,C1,32, 47
DATA C1,60,C1,00,00,00,00,00, 21
FOR A=439152 TO 51182 STEP 4128
B:S=0:C=0:FOR B=@ TO 7:

GOSUB G040
S=S+H+L-C:C=5>2855:5=255-5 5034
AND 255:POKE A+B,H+L:NEXT
B:GOSUB 60042

F$="PRUEFSUMME OK”:IF S5¢<> 56399
H+L THEN F$="[RUS]
PRUEFSUMMENFEHLER” : F=F+1

GOSUB 6@@30:NEXT A:PRINT " 2267
CDOWN]1"F"FEHLER” : END

READ H$:GOSUB BO@SO:H=L* 2715
16: H$=MIDS (HS,2)

L=ASC (HS+"X")-48:1F L<0O 3198
OR L>22 THEN 60080

IF L<1@ THEN RETURN 1044
L=L-7:IF L>3 THEN RETURN 1334
F$="[RUSIEINGABEFEHLER”:L= 2460
@:F=F+1

PRINT "ZEILE" PEEK (64)+* 2726

256+PEEK (B3)F$:RETURN

C4B@ 1510 DATA B@,2C,AS,00,85,22,20,BA, CS
C4BB 152@ DATA C1l,A2,1E,AQ,E0,B4,61,A0, BA
C4C@ 1530 DATA AOQ,B4,63,A0,00,B4,60,84, 38
cC4CB8 154@ DATA 62,B1,62,85,02,B81,60,91, AF
C4D@ 1550 DATA 62,24,22,10,04,A5,02,91, 21
c4DB8 1560 DATA 6@,CB,D0,ED,E6,61,E6,63, B3
C4E@ 1570 DATA CA,10,EB,A2,40,BD,00,BF, C2
CHEB 15B@ DATA AB,BD,00,FF,SD,00,BF,24, 24
CiF@ 1580 DATA 22,10,04,98,980,00,FF,CA, 4F
C4FB 1600 DATA 1@,EB,4C,C7,C1,20,D1,C1, SB
C500 1610 DATA 20,73,00,CS,2C,F0@,22,C3, 75
C508 1620 DATA A4,00,33,20,73,00,20,00@, 7A
C51@ 163@ DATA C2,20,BA,Cl1,20,43.C2,20, 13
C518 1B4@ DATA C7,C1,RA5,57,85,FC,AS5,58, 2A
CS2@ 1BS@ DATA BS,FD,AS,59,B85,FE,4C,020, AB
C5e8 1668 DATA C5,20,73,00,20,F1,Cl1,20, E7
CS3@ 1670 DATA BA,Cl1,20,0A,C2,20,34,C2, 23
C538 1680 DATA 20,C7,C1,4C,00,CS,60,R2, CB
Cs42 168S@ DATA BE,4C,28,C0,20,8E,B7,B6, DE
C548 1700 DATA AB,20,FD,RE,20,9E,B7,BA, BS
CSsS@ 1710 DATA 4A,6A,BA,B5,02,20,FD,AE, FB
C558 1720 DATA 20,59E,B7,86,1%,E0,28,B@, GO
C56@ 1730 DATA DE,20,FD,AE,20,8E,B7,B6, BF
Cs568 1740 DATA A7,E@,19,B0,D2,20,FD,RE, 31
C57@ 1750 DATA 20,8E,AD,20,A3,B6,85,24, S0
C578 1760 DATA A9,00,85,25,A6,24,F0,BE, BB
C580 1772 DATA A4,25,B1,22,20,B1,C3,E6, B9
C5B8 178B@ DATA 25,C6,24,E6,1%,A6,14,EQ, 41
C5S@ 17350 DATA 28,B0,AB,90,E7,A9,24,85, 71
CS88 18@2 DATA @2,A2,02,86,BB,CA,B6,B7, SD
CSA@ 1810 DATA CA,B6,BC,AS,08,B5,BA,A9, EB
CSAB 1820 DATA 60,85,B3,20,05,F3,A5,BA, 41
C5B@ 1830 DATA 20,37,F2,90,03,4C,F9,E0, 1B
CSB8 1840 DATA A2,06,AS5,62,85,63,20,12, OE
Cs5Ce 1850 DATA E1,B5,62,A5,90,00,29,CA, 38
CSCB 186@ DATA DO,FO,AS,27,20,8C,E1,20, 36
CsDe 187@ DATA D1,BD,AS,20,20,0C,E1,20, 71
CsSDB 1880 DATA 12,E1,AA,F0,05,20,0C,E1, FD
C5E@ 1890 DATA S0,F5,AS8,0D0,20,0C,E1,20, OB
C5EB 13900 DATA E1,FF,F0,04,A2,04,00,CA, 70
C5F@ 1910 DATA 20,CC,FF,4C,42,F6,20,9E, D6
C5F8 1920 DATA AD,20,A3,B6,85,02,A3,08, SD
Ce@@ 13832 DATA B5,BA,20,B1,FF,A9,6F,B5, 7A
cee8 1340 DATA BS,20,93,FF,A0,00,A6,02, 70
Cel1@ 1850 DATA FO,0A,Bl1,22,20,AB,FF,CB, 23
C618 1360 DATA CbB,02,10,F2,4C,RE,FF,20, SF
Ce20 1970 DATA CC,FF,AS,08,B85,BA,20,B4, AS
Ce28B 198@ DATA FF,AS,6F,B5,B9,20,96,FF, GF
Ce3@ 1398S@ DATA 20,AS5,FF,2@,D2,FF,C9,0D, ES
C638 2eee DATA D@,F6,4C,AB,FF,20,6B,A3, 1C
C64@ 201@ DATA AS,14,BD,2E,03,A5,15,80, D6
CB48 2020 DATA 2F,@3,A8,FF,B8D,13,03,60, F3
C650 2030 DATA AS,00,BD,13,03,60,20,FA, EC
Ces8 2e40 DATA AE,20,F1,C1,20,F7,RE,20, 75
Ce6@ 2050 DATA BA,Cl1,20,0A,C2,A0,00,31, 0O
CéeB 2060 DATA FS,F0,01,88,84,62,20,C7, FE
C670 2070 DATA C1,4C,3E,BC,20,F1,AE,20, BS
C678 2080 DATA AG,B3,A6,7A,A4,7B,B6,A7, 27
C6B@ 2030 DATA B4,AB8,20,82,B7,C9,50,90, 29
Ce6BB8 218@ DATA ©@3,4C,71,A5,AA,D00,03,4C, 15
C6S@ 211@ DATA F7,BB,A0,00,B1,22,93,00, 0S5
Cese 2120 DATA @2,C8,CA,D0,F7,BA,99,00, 3A
C6A@ 2130 DATA @2,85,7A,A2,02,B86,7B,20, 2D
CéAB 214@ DATA 79,A5,20,A6,AD,A6,A7,A1, 59
Listing 1: Kombinierter Hexdump-Basiclader von XBASIC
x=318:4=1959
20 nextl,2:let
30 Fork=0tol:fort=0tolstepl/3@
40 forl,Q,t*ytot*x,y,t*x,0to00,y-y*t,x-x*t ,0tox,y-y*t, x-x*t ,ytox, y*t
5@ next:fort=0to4:readd®,2,9,11," &
S1 read®,2,9,12,"1l g b a s i c - dema "
52 read®,2,9,13," x AT next
fort=0tolstepl/30
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Eﬂrﬂ.e,t‘gtnt*x.u,t‘x,ﬂto@.g—g*t,x-x‘t,@tnx,g—g‘t.x—x't,utox.u't
nextt, k E

100 fFork=0@tol:Fort=0tox:for2,t,@tox-t,y:next
105 readl,3,10,5," gba s i c - demo *
11@ fort=ltoy-1l:for2,@, ttox,y-t:next
115 Fort=@toS@:datalandt, landt+1:nextt, k
120 Fork=@tol:foct=0to33
130 for2,a,btoc,d,c,dtoe,f:a=c:c=e:e=rnd(1)*320:b=d:d=F:F=rnd(1)*200: next
140 datal-k,k:next:next@,1
150 read2,1,12,@,"” GRAPHIC - Basic ":read2,1,7,24,"(c) 1885 by Bernhard Smith”
200 fory=0to2:m=53+107+*y
210 fFort=0tolpil*2steplpil/100:Ffor2,m,99tom+4@*sin(t),99+90@0%*cos(t): nextt,y
22@ Fort=@tol@@:for@,0,100-ttox,100-t,x,99+tto@, 99+t : next
23@ fort=0tol000:forltornd(1)*320,rnd(1)*200: next:data®,d: nextl,®
- 235 forl,0,100to319,100, 160, 2tol60, 199
237 read0,1,25,20, "F(x)=x*sin(x)"
248 Fort=-3Sto38:for2,16@0+t*16,99to160+t*16, 101
242 For2,159,100+t*10tol61,100+t*10: next:Ffor3,0, 167
245 fort=0to319:x=(t-16@)/16:y=sin(x)*x:Forltot, 100-y*10: next
250 fort=0toS000: next
300 nextl,@:x=60:y=~1399
310 fFort=0toy:fore2,x,t,x, ttox+t,ytox+y,y-ttox+y-t,dtox, t: next
320 1=0:s5=0@:k=1
330 readl,2,s,1,” demo ":w=s:s=s+k:ifs>@ands<34then3s0
340 k=-k:r=l:1=1+1:if1>24then360
350 readl,2,w,r,"” demo ":r=1:goto330
36@ readl,2,w,rc,” demao *
370 Fort=@toy:Ffor2,x,t,x,ttox+t,ytox+y,y-ttox+y-t,Btox, t: next:run

Listing 2: Grafik-Demo zu XBASIC

250
600
610
620
B30
B35
640
650
700
299

clsl,@:fori=0toc4:readm,x,t$: textm,1,x,1i,ts: next
defFEnx(t)=160+158*sin(pl+Fx*t)
deffny(t)=91-90*sin(p2+fy*t)

gran: copy

t=0:swap:copy: pokelS8,0:wait198,1: pokelS8,0

clsB,2

taxto. 1.8.22," 2
text3,1,0,23, "Frequenz x : Phase x : iy
text3,1,0,24, "Frequenz y : Phase y : 2

texte,1,8,3, "Taste 'f1' haelt den”

texte,1,B8,5, "Zeichenvorgang an, ”

text2,1,8,7, "Taste 'f7' beendet ihn.”
coll,@:x=13:y=23:gosubBBO:Fl=in: iFF1=0thenl40
x=30:y=23:gosubB@0: pl=in: ifFp1>360thenlS0
x=13:y=24:gosubbO@: f2=in: iFF2=0thenl60
x=30:y=24:gosubBB0: p2=in: iFp2>36@thenl70

texte,0,8,3,"Taste 'F1' haelt den”
text2,8,8,5,"2Zeichenvorgang an, ”

text2,0,8,7,"Taste 'F7' beendet ihn.”
pl=K*pl/180:p2=H¥*p2/1B0: Fx=F1/F2:Fy=1:iffFx>1thenfy=1/Fx:Fx~1
dt=.1:x@=Fnx(@):yd=Fny(0)
E=t+dt:xl=Fnx(td:yl=Fnylt):drawl,x@,ydtoxl,yl:x0=x1:y@=yl
getg$:ifg$="%"thenpokelSB8,0:waitl198,1

getr$: iFq%="a"orr$="2"then70

goto220

ing=""

textd,0,x,y, ins+"U”

getq$: ifg%=""thent20
iFg$=chr$(13)thentextl,1,x+len(in$),y,” ":in=val(in$):return
ifgS=chr$(2@landin$<> " "then700

iFq%<>" . "and(g%<"0"orqg%$> "9”)orlen(in%)=SthenE20
textl,l,x+lenCin$),y," ":in$=in$+q%:gotobld
in$=lefts(in%, len(in$)-1):textl,1,x+lenCin$),y,” ":gotoB6lO
stop

1000 data®,@,"”

1210 data2,11, "Lissajous-Figuren

1020 data@,@, "DDDDDODDDDDDODDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD0DD
1225 data®@,@,"”

1238 datao,@,"”

1040 data2,@, "Dieses Programm zeichnet die Bahn eines”
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1045 data®,0,"”
1050 data2,@, "Teilchens unter dem Einfluss zweier”
1255 datad,@,""

106@ data2,@, "Sinus-Schuwingungen (x- u. y-Richtung)
1065 data®,@,"”

1270 datac2,®, "auf den Bildschirm.

1875 datad,0,"”

1280 datad,0,”""”

1285 data2,?, "Dabei koennen sowohl beide Freguenzen,”
1290 data®,@,””

1285 data2,®, "als auch die Schwingungsphasen Fuer t=0"
1100 data®,@,””

110S data2,0,"(® Grad - 360 Grad) variiert werden.”
11102 data®,0,”"”

1115 data®,0,"”

1120 datad,0,™”

1125 data2, 1@,"” "

1130 data2,13,"”1 Taste druecken |I”

1135 data2,10,”

Listing 3: Demo zu XBASIC: Lissajous-Figuren

18000 SYSSBYS1:SYS32768:.0PT 00 13350 : JSR $AB13 16700 : BEQ L7E

10058 13400 : LDX SSE 16758 LA3  INY

10100 : 13450 : BCC ERROUT 166800 - STA S1FB,Y

19158 : 13500 : JSR SABBE 3 16850 : INX

10200 : .= 35C000 13550 : JSR sABA3 16300 : BNE L3A

10250 F1 -2 13600 : JSR $SA7AE 16350 LAA  LDX S$7A

18300 F2 - 522 13650 : 17000 : INC 5B

183502 F3 - $23 13700 RESTORE RTI ;NM1 BE! ROMOFF 17@5@ LAE INY

10400 ABNP - $F3 13750 - 17100 : LDA $AQ9D,Y

10452 MASK = SFB 1380@ INTER LDX S7a ; INTERPRETERCODE - 1715@ : BPL LAE

10508 LXXDO = SFC 13850 : LOY #4 ; WANDLUNG 17200 : LDA SAR3E,Y

10558 LYKDO = SFE 13900 - STY SF ;UGL. ROHLISTING 17250 : BNE LBD

10608 AXKOO - 857 13958 L37 LDA $200,X 17300 : LOY WSFF

10658 AYKDOD - 59 14200 : BPL L43 1735@ DEX

107@@ GETBYT = $B73E 14050 : CHP WSFF 17408 LBC  INX

18758 GETADB = SB7EB 14100 : BEQ L7E 17450 INY

19808 CKCON = SAEFD 14150 : INX - 17500 LBE LDA $200,X

10850 CKKLM = SAEF7 14200 : BNE L37 17558 : SEC

195@@ CK2CH = SAEFF 14250 L43 CHP #s20 17600 : SBC BEF,Y

10950 REN = $A938 14308 : BEQ L7E 17650 : BED LBC

11000 CHRGET = $73 14350 : STA 8 17700 : CHP W80

11050 CHRGOT = $79 14400 : CHP #s22 17750 - BEQ L7A

11108 CHRPOINT = $7A 14450 : BEQ LA3 17800 ; LOX $74

11150 ERRFL - 50313 14500 - BIT SF 17850 : INC SB

11208 ZEILNR = $@32E 14550 : BUS L7E 17900 LD1  INY

11250 : 14608 - CHP #S3F 17950 : LDA BEF-1,Y

11300 : 1465@ : BNE LS9 18000 : BPL LD1

11350 : LDX #11 ; BASICVEKTOREN 14700 : LDA #$33 18050 : LDA BEF,Y

11400 LOLD LDA BSUKT,X ;AENDERN 14750 : BNE L7E 18100 : BNE LBE

11458 - STA $300,X 14800 LSS CHP #$30 18150 : LDA 5200, X

11500 : DEX 14850 : BCC LB1 18200 : BPL L7C

11550 : BPL LOLOD 14500 : CHP #$3C 18250 LE1  JHP $AB@S

11608 : INX 1X=0 14950 : BCC L7E 18300

11650 : STX LXKOO ;GRAPHICPOINTER 15e0@ L61  STY $71 18350 IF JSR SADAE  ;GRAENDERTER
11700 : STX LXKDD+1 ;SETZ2EN 15858 LOY %@ 18400 : JSR CHRGOT ; IF-BEFEHL
11750 : STX LYKOO 15100 . STY sB 18450 : CHP #SA7 ;UGL ROMLISTING
11800 : STX ERRFL 15158 : DEY 18500 : BNE GDTOF

11850 : 15200 : STX $7A 168550 : JSR CHRGET

11900 LLLO LDA MESSAGE,X ;UEBERSCHRIFT igggg e DEX 18608 GOTOF LDA $61

11950 : JSR SFFD2 15350 o ::I 1BESO : BNE WAHR

ARC0 TN 15400 L60 LDA $200,X b 8 it

12050 : CPX %78 ! 19498 . e ' 18750 : JHP SA7AE

12100 : BNE LLLO : 18800 WAHR JSR CHRGOT

JBis8 : ISR seesE :CLR 15500 : SBC SAGSE,Y 18850 : BCS FROMIF

1 :  LDX sB@ ;KEIN FEHLER 15558 : BED LEB 18300 : JSR SABAG

12250 : .BYT s2C 15600 - CHF #s80 18950 : JHP SA7AE

12300 ERR1 LDX WS@B {SYNTAX ERROR 15650 : BNE LAA 19008 :

12350 : 15700 L7a ORA $SB 190S@ BEFERK JSR CHRGET ; BEFEHLE AUSF.
12408 WRNSTRT TXA ; WARMSTART 15758 L7C  LDY 71 19100 FROMIF CHP WSBB  ;IF"?

12450 : Bril ERRUT ;KEIN FEHLER 15800 L7E  INX 19150 : BEQ IF iJA =>»

12500 : LDY ERRFL ;REN"7 15850 : INY 15200 : CHMP W2@4 ;ERWEITERUNG"?
12550 : BEO ERROUT ;NEIN>AUSGEBEN 1590@ : STA S1FB,Y 19250 : BCS ANFU  ;JA =>

12600 : STA S3E 15350 : AND #SFF 1930@ ERRE  JSR CHRGOT ; 'NORMALER'
12650 : LDY $3Aa ; DIREKTHODUS "7 16000 : BEQ LE1 19358 : JNP SA7E7 ;BEFEHL
12700 : INY 16050 : SEC 19400 :

12750 : BNE ONERR ;JA > AUSGEBEN 16100 : SBC #S$3A 19450 ANFU CHP #224  ;FUNKTION"?
126800 : 16150 : BEQ L31 19500 : BCS ERRB  ; JA>SYNTAX ERR.
12850 ERROUT JSR GROF ;GRAPHIC AUS 16200 - CHP #5439 19550 : SBC w203 ; BEFEHLSADRESSE
12908 ERRUT  LDY #@ ; FEHLERAUSGABE 16250 : BNE LS93 19600 : ASL ; BERECHNEN
1295@ STY ERRFL 16308 L91 STA SF 19650 : TAX

13000 JHP SE38B 16350 L93  SEC 19700 : LDA TAB2,X ;ALS SPRUNG-
13050 : 16400 ; SBC WSS 19750 : STA BEXE+1 ;VEKTOR
13100 ONERR  JSR SAB7A ;INIT STACK 16450 : BNE L37 19800 : LOA TAB2+1,X

13150 : LDA ZEILNR ;UGL.'RUN B/8S 16500 : STA B8 19850 : STA BEXE+2

13200 STA S14 16550 L9a LDA $208,X 19900 : JSR CHRGET

13250 : LDA ZEILNR+1 16600 : BEQ L7E 19950 BEXE  JSR SFFFF  ; AUSFUEHREN
13300 : STA $15 1BE50 : CHP B 20000 NBEF  JHP SA7AE ;WEITERMACHEN
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2010e
20150
cecoe

20300
20350
. 20400

20500
20550
20600
20650

20850
20500

21002
21050
21100
21150
21200
21250

21350

21450
21500
i, 21550
21600
£1650

21750

21850
212900
21350

22100
22150
22200
222ese
22300
22350
22400
22450
22500
22550
22600
22650
22700
22750
22800
22850
22900
22950
23000
23050
23100
23159
23200
23250
23300
23350
23400
23450
23500
23550
23600
23550
23700
23750
23800
238se

233950
24000
a24ese
24100
24150
242ee
24250

24350
24400
24450
245ee
24550
24600
24650
24700
24750
24800
24850
24300
24ss5e

2eese :

20450 :

2e7ee :
20750 :
ceBsee :

20e9se

21300 :
21400 :

21700 :
21800 :

==
22ese

24300 :

FKTERK LDA w#@ +AUSDRUCK AUS-
1 STa SO0 ;WERTEN
2 JSR CHRGET ;VUGL ROMLISTING
: CHP #2320 ;ERWEITERUNG"?
: BCS AUSR  ;JA =>
P11 JSR CHRGOT ; 'NORMALE'
JHP SAEBD ;FUNKTION
AUSR CHP #SFF 2 ok
3 BEQ P11 ;JA =
: SEC ; SPRUNGUEKTOR
t SBC #230 ; BERECHNEN
ASL
TAX
LDA TAB4+1,X
1 PHA
: LDA TABY,X
PHA
1 JHP CHRGET ;FUNKTIONSWERT
POUT JHPF SABF3
L1ST BPL POUT ; KLARTEXTWANDLUNG
s CHP #SFF ;UGL ROMLISTING
BEQ POUT
F BIT soF
BHI POUT
2 CHP #2804 iERWEITERUNG"?
: BCS LISTER ;JA =>
: JHP SA724 ;LI1ST NORNAL
LISTER STY S$49 ;LIST ERWEITER.
3 SEC
SHC W203 ;UEL ROMLISTING
: TAX
LDY WSFF
LOP DEX ; WORT GEFUNDEN"7?
: BEQ OUT iJA =
LOPP INY i NAECHSTES
s LDA BEF,Y ;WORT
BPL LOPP ;SUCHEN
H Brl LOP
out INY ;WORT AUSGEBEN
: LDA BEF.,Y
3 BR1 ENDP
H JSR SAB4Y7
: BNE OUT
ENDP  JNP SAGEF ;FERTIG
{UNTERROUT INEN DER ERWEITERUNG
ROMOF SEI ;ROMS AUS
: LDA #s2S
H +BYT S2C
BASOF LDA #336 ;BASICROM AUS
] LOY #sS2F
: STY ©
% STA 1
H RIS
ROMIN LDA #S$37 ;RONS EIN
1 LDY #s2F
H SIY @
: STa 1
3 CLI
H RIS
GETCOL JSR GETBYT ;ZEICENMODUS
: TXA iF. GRAPHIC-
: LSR ; BEFEHLE
: ROR
z ROR
: STAa F1 iNACH F1
3 RIS
GETKOD JSR GETADB ;X/Y-KOORD.
: CPX #2020 ;EINLESEN U.
] BCS ILGL1 ;AUF GUELTIG-
] LOY S14 ;KEIT TESTEN
T LDA $15
3 CHP #1
3 BCC OK1
3 BNE ILGL1
CPY %64
: BCS ILGL1
oK1 RIS
GETPARAL JSR GETKOO ;HOLEN
$ STX LYKOD ;SPEICHERN
z STA LXKOD+1
: STY LXXDO
z RIS
ILGL1 LDX WSRE ; ILLEGAL
= JHP WRHMSTRT ;QUANTITY
GETPARAZ2 JSR GETKOD ;VUGL GETPARAL
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25000
25058
25100
25150
25200
25250
25300
25350
25400

e e

25450 :
25500 :
25550 ;
25600 :
25650 :

25700 :

25750 :
25800
25850 :
25900 :

25950

26000 :
26050
26102 :
26150 :
26200 :
€6250 :

26300

26350 :

26400
26450
26500

SETHASK

26550 :
26608
26650 -
26700 :

26750
26800
26850
26900
26350

27000 :

27050
271ea
27150
27200
27250
27300
27350
274ee
27450
275ee
27550
2760
27650
277ea
27750
278ea
27850
279e0
273950
ceeeo
28ese
28100
2815e
c8zee
28250
2830
28350
284ee
28450
285ee
28550

OPT1
oPT2
OPT3
DRAW

DF10K

ﬁFlPL

DF INE
EODIF1

28600

2865Q :
28700 :
2875 :

£8B800
28850
28300
28350
2300e
29050
231ee
29150
23200
29250
29300
29350
29400

DF2PL

OF2NE
EODIF2

258

29500
29550

29600 :

29650
237ee
2975@
29800
23858
29302

ERPDINT

STX
STA’
STY

AYKOD
AXKOD+1
AXKODOD

RIS

LDX
TiA
AND
STA

LYKDO ;ADRESSE VON
i HIRESPUNKT
7 ; BERECHNEN

ABHP

TXA
LSR

AND

#%21111100

LSR
TaY

LDA
AND
ORrRA
ADC
STa
LDA
ADC
STA
LOA
AND

LXX00
#SFB
ABMP
HAPL,Y
ABHP
LXKOO+1
MAP1+1,Y
ABNP+1
LXKDO

LT

TAY

LDA
S5TA

HAP2, Y
MASK

RIS

LDY
LDA
BIT
Brl
ORA
BIT
BUS
BUS
EOR
STA

L1 i BERECHNETEN
C(ABHP) , Y

F1 i PUNKT SETZEN
0OPT1

HASK

F1

opPT2

OPT3

MASK

(ABHMP) .Y

RTS

SEC
LDA
SBC
STa
LDA
SBC
STA
BCS
LDA
SBC

BNE
LDX

sLINIE 2IEHEN
AXKOO X
LXKOO
$60
AXKOD+1
LXKDO+1
SE1

Ll
$G61
$61

Lk}
EODIF1
DFINE
S60
DFINE
L]

.BYT S2C

LOX
LDA
STA
LDA
STA
SEC
LOA
SBC
STa
BCS
EOR
STA
INC
LDX
BEQ
BNE
LDX

L1
HAP3, X
Ui+l
HAP3+1 ., X
ul+2

AYKOD
LYXO0O
$E63
DFEPL
WSFF
$63
$63
L1
EDDIF2
DF2NE
B

.BYT $2C

LOX
LDA
STA
LDA
STA
LDA
BNE
LDA
CcHp
BCS
LDA
LDX
STA
STX
BCC
LDA
LDX
STA
STX

L=
HAP3, X
Vi+l
MAP3+1, X
ul+2
561
HGR
S60
563
HGR
SE0
$63
$E63
$60
SETS
ul+i
Ul+1
Ui+l
Ui+l

28950
Jeeos
3eese
Jeieo
3150

30200

N
m
-
]

30250 :
303e0

30350
3e4ee
3e4se
30500
30550
30600
30650
3e7e0
3750
30800
30850
30500
3esse
3leee
31052
31100

UERGSH

31150 :

31200
31250
31300
31358
31400
31450

SGRM

31500 :
31550
31600 :

31650 :

3170e :

31750
31800
31850
31900
31950
32000
32050
32100
32150
32200
3z2as5e
32300
32350
32400
32450
32500
32550
32600
32650
32700
3z27se
32800
32850

32300 :

33000
33050
33100
331s@
33200
33250
33300
33350
33400
3345e
33500
33550

33600 :

ﬁETUE

DNOK

33650 :

33700

33758

33800 :

33850

33300 :
33350

34000

34050 :

34100
34150
34200
34250

34350
34400
34450
345e@
34550
34600
34650
34700
34750
34800
34850

e e
m
-
-

RIGHT

EPEAT

LDA
LDX
STA
STX
LDA
LSR
STA

ROR
ADC
STA
LDA
STA
LDA
STAa
JSR
CLC
LDA

JSR
LDA
BNE
LDA
BNE
RTS
DEC
DEC
JSR
Jnp

LDA
BNE
DEC
DEC
AND
BNE
DEC
LDA
SEC
SBC
STA
BCS
DEC
RTS

INC
BNE
INC
LDA
TAax
AND
BNE
XA
INC
CLC
ADC
STA
BCC
INC
RIS

ASL

ul+2
vi+2
vi+2
ul+2
$61

S6A
S50

Ll
$E63
S50
s67
$61
$68
BERPOINT ;ADR.V.PUNKT1

S63
$63
$69
VERGSH
S6A
S6A
$61
Ul
SGRM
$69
s60
vl
vl

s6A
s51
s6A
SFFFF
SFFFF
$67
LINZ
$68
HINZ
;=> FERTIG
568
S67
SETHASK ;PUNKT SETZEN
REPEAT ;NAECHST. PUNKT

ABHMP
UPOK
ABAP+1
ABHMP
"7
RETUR
ABMP+1
ABHP

;ADRESSE DES
;OBEREN PUNKTES
; BERECHNEN

#$38
ABHP
RETUR
ABHP+1

ABHP
DNOK
ABMP+1
ABHP

;UNTERER PUNKT

LE
RETUR

ABMP+1

w538
ABNMP
RETUR
ABMP+1

HASK
RETUR
HASK

i LINKER PUNKT

ABHMP
L1:]
ABHP
RETUR
ABMP+1

NASK
RETUR
RASK

; RECHTER PUNKT




34900
34950
35000
35050
35100
35158
35200
35250
353e0
35350
35400
35450
35500
35550
35600
35650
35700
35750
3s8ee

35650 :
35900
35958

36000
36050

36100 :
3E15@ :
36200 :

36250
36300

36350 :

36400 :
36450 :
36500 :

36550
36600
36650

36700 :

36750
36800

- 36850 :

3630@

36950
37000
37050

37100
37150

37200 :

37ese
37300
37350
3740e
37450
37500
37550
37600
37650
37702
37750
37ee0
378508
379ee
37950
36000
38050
38100
38150

38200 :

38250

38300 :

3835Q :

38400
38450
38500
38550
368600
38650
38700
38750

38800 :

38BS0 :
38300 :
38350 :

35000

33050 :

39100

33150
35200 :

33250
33300
35350
33400
39450
33500

33550

33600

39650 :

33700

: BCC RETUR
$ INC ABHP+1
3 RTS
PRINT SEI ;2EICHEN AUF HIRES
: STA SBS ;2WISCHENSPEICHERN
$ LDX w2
3 STX $BB
H STX $B7
3 LDA sSA7 3 Y=-KDORD.
: ASL
: TAY
: LDA NAP1,Y ;ADRESSE DES
: STA 360 i ZEILENANFANGS
: LDA MAP1+1,Y;NACH S6@/S61
H STA $61 3
: LDA S14 ; X-XOORD.
N ASL ;1 *a
: ROL $B7 }
ASL i UEBERLAUF
ROL sSB7? ; IN SB7
ASL 3
t ROL SB7 %
t CLC
ADC sGo ;2U S6@/361
STA S60 ;ADDIEREN
LDA SB7 ;560/861 ZEIGT
: ADC $61 ;NUN AUF
: STA SB61 ; BILDSCHIRHMPOS .
LDA SBS i ASC-CODE
CHP #SFF rpu"?
BEQ P1 ;JA =>
: TAY i
t LSR i
: LSR ;NACH
LSR ;BILDSCHIRNCODE
: LSR ; WANDELN
: LSR :
TAX -
TYA
3 CLE
] ADC MAPY X
t .BYT S2C
| LDA w34 ;B-CODE F. »
H CnP #sB80 ; DRUCKBARER CODE
BCS END ;iNEIN => FERTIG
3 ASL ; POINTER IN
t ROL SBB6 ;CHRON BERECHNEN
: ASL H
: ROL SB6 ; CODE*8
: ASL F
$ ROL $B6 i
1 STA SBS ; IN SB5/SB6
3 LDAa $AB |
: AND #3 ;1824 nAL AKKU
3 ASL ;ADDIEREN
3 ASL ;1. PARAMETER)
3 CLC
3 ADC #sDO ;50000 ADDIEREN
1 ADC SBB :
3 S5TA $BB ; SUMME S$BS/SBE
: LDX 1 ;CHRON OFFENLEGEN
£ STX SFF
t LDA #$31
: 5TAa 1
t LOY &7 ;8 BYTES vOn
NPT LDA (SBS),Y ;RONM IN
: BIT F1 ; HIRESRAN
BRI SOPS ; UEBERNEHMEN
: BUS SOP1
] EOR WSFF
: AND (S$6@),Y ;LOESCHEN
3 .BYT 32C
SOP1 ORA ($6@),Y ;SETZEN
1 .BYT %2C
SOP2 EOR (SB@),Y ; INVERT.
SOP3 STA (S6@),Y
i DEY
BPL NPT ;NRECHSTES BYTE
LODX SFF ;CHROM UERDECKEN
STX 1
END CLI
RIS
SO0PS BUC sorP2
BUS S0P3
;BEFEHLE DER ERWEITERUNG UGL.
;LABELS 'BEF' U. 'TAB2*
GRIN LDA #E94 ;GRAPHIC EIN
: STA SDDOQ@
LDA wS3B
3 STa sDO11
LOA #S3B
3 S5TA sD@18
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39750
39800
39850
3g9ee
33350
42000
42050
4210
42150
Yezee
10250
‘2300

GLOD

4235@ :
42400 -
42450 :

40500 :

42550
‘o600
42650
“Yo7a0
42750
40800
40850
40500
40350
11000
41050
4yllee
41150
41200
41250
‘t13e0
41350
41400
41450
41500
41550
41600
41650
417008
41750
41800
41850

GSav

Pl o e R T e SR
!
wn

LP2

41900 :

41950

coL

42000 :

42050
42100
42150
42200
42250
42300

42350 :
42400 :
4245e :
42500 :
4255@

12600

LP3

42650 :

42700 :

42750 :
42800
42850 :

42900

42350 :

13000

oLD

$305@ :

43100
43150
43200
43250
43300
43360
43400
43450
43500
43550

43600 :

43650
43700

4375@ :

‘3800
413850
43900
43950
14000
14050

44100

44150
Y4200
442508
44300
44350

o wt e PPov wr LY s we 0 sn oee s wosn eeoa o
5 5
< 7

LPE

Y4400 :
H445@
44500
44558 :

44600
44650

RTS

LDA
S1A
LDA
STA
LDA
STA
RTS

JSR
LDA
STA
LOA
JHP

JSR
JSR
LOX
Loy
LDA
STX
STA
LDA
STa
JSR
JrP

LDX
Loy
STY
Loy
STY
YA
STA
INY
BNE
INC
DEX
BPL
LDX
STA
DEX
BPL
JSR
STX
JSR
JSR
TXA
AND
STA
LDA
ASL
ASL
ASL
ASL
ORA
STA
STA
STA
STA
INY
BNE
RIS

LOA
TAY
STAa
JSR
LDA
ADC
STA
LOA
ADC
STA
JSR
Jnp

LDA

#5397
£DDoR
#5398
$0o11
K515
spe18

;iGRAPHIC AUS

SE1D4
LY
$B3
"a
SF43E

;GRAPHIC LADEN

SE1D4
BASOF
L1
WSCo ; ENDADR .
HSA0 ;STARTADR.
SF7 iSTARTADR.
$FB i \j
NSF7 i SEKUNDAERADR .
$BS
SFSOD
ROMIN

;GRAPHIC SAVEN
; BASRON AUS

; SAVE
;RON EIN & ENDE

NS1E
WSE@
$61
“a
SEQ

i HIRES-NMAP
; LOESCHEN &
i FARBE SETZEN

($60),Y ;15 PAGES
: LOESCHEN

LP1 -

561

LP1
n3i4e
$FFO@,X ;64 RESTHYTES
; LOESCHEN

LP2

GETBYT ;FARBE SETZ2EN
Fl ;1. FARBE
CKCOon ; KOHMA

GETBYT ;2. FARBE

#SOF
Fa2
F1 ;1. FARBE
;2Un HIGHER
;NIBBLE MACHEN

;LOWER NIBBLE

F2 ; EINBLENDEN
SCCeo,Y ;IN FARBRAN
$CDe®,Y ;SCHREIBEN
SCEQD,Y

SCFee,Y

LP3

LY

(S28),Y
$A533
sa2

e

$20

$23

LL]

S2E
SAGER
WRASTRT

LE1:] iFLAG FUER SwaP

.BYT sSBC

LDA
STa
JSR
LOX
Loy
STY
LDY
STY
Loy
STY
STY
LOA
STA
LDA
STA
BIT
BPL
LDA

"o ;FLAG FUER coPy '
F2

ROMOF

WS1E

HIEDQ

S61

H5A0

$63

o

S60

$62

(862),Y

F1

(S56@),Y

(s62),Y

F2 ;COPY*T
EX1 ;JA =
Fl

44700
44750
44800
44850
44900
44950
4seee

4505@ -

45100
45150
Y5200
45250
45300
45350
45400
45450
45500
45550
45600
456508
45700
45750
45800

45850

EX1

o v e PR
=
~

453900 -

453508
46000
46050
46100

46150 :

465200
46250
465300
46350
46400

46450
46500 :

46550 *
465600

1
POINT

4YE6650
4670@ :
4675@ :
46800
46850 :

465320
46350
417000
47050
47102

47150

[ 47200

47250

47300 :

47350

47400

EXPLOT

ERROR
TEXT

47450 :
4750@ :
47s5@ :
47600 :
47650 :
47700 :
4775@ :
47800 :

47850

47300 :
17950 :
48002 -

18050
48100
48150
18200

48250 :
48300 :
48350 :
48400 :

48450

NEXT

48500 :
48550
48600

48650
48700
48750

48808 :

488508

48500 :
48350
49000

43050
4910e
49150
45200
49250
43300

v w e
-
E ]

49350

45400

19450
45500 :

STa
INY
BNE

INC
DEX
BPL
LDX

LDA
TAY
LDA
STa
BIT
BPL
TYA
STA
DEX
BPL
JHpP

J5SR
JSR
CrpP

BEQ
cnp
BNE
JSR
JSR
JSR
JSR
JSR
LDA
5TA
LDA
5TA
LDA
STa
Jnp

JSR
JSR
JSR
JSR
JSR
JSR
Jrp
RTS

LOX
Jnp

JSR
STX
JSR
JSR
TXA
LSR
ROR
ROR
STA
JSR
JSR
STX
CPX
BCS
JSR
JSR
STX
CPX
BCS
JSR
JSR
JSR
STA
LOA
STA
LDX
BEQ
LDY

JSR
INC
DEC

LDX
CPX
BCS
BCC

LDA
STA
LOX
STX
DEX
STX
DEX
STX
LDA
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(S6@),Y

LP&
$61
$63

LPE
#5440

$BFoe,X ;64 RESTBYTES
SFFOQ, X

SBF@Q, X

Fe ; COPY"?

Exa ;08 =>

SFFoR,X

EEY.
ROMIN ;FERTIG
GETCOL
CHRGOT
P
POINT
#EAY
EXPLOT
CHRGET
GETPARAR
ROMOF
ORAW
RORIN
AXKOOD
LXK0OD
AXKOD+1
LXKOO+1
AYKOD
LYKOO
PLD

CHRGET
GETPARAL

;PLOT & DRAW

;VGL .
; BESCHRE1BUNG

ROMOF
BERPDINT
SETMASK
ROMIN
PLD

; ENDE

#SQE i "ILLEGEL
WRMSTRT; QUANTITY'

GETBYT ;1. PARAMETER

sAB

CKCOR

GETBYT ;2. -- " --
;ALS ZEICHEN-
;NopusS

F1 {NACH F1

cXcon

GETBYT ;X-KOORD.

s14 iNACH $14

#40 ;@ <= X ¢ 4@

ERROR

CKCOM

GETBYT ;Y-KOORD

sA7 ;NACH $A7

#2s i@ <= X < 25

ERROR

CKCOM  ; KOMHA

SADSE ;STRING HOLEN

$B6A3

524 s LAENGE

"o

525

$24 ;2AHL DER ZEICHEN

EXPLOT ; =@ => FERTIG
s2s

(522),Y ;ZEICHEN

PRINT  ;AUSGEBEN

$25  ;NAECHST. ZEICH
sa4 R
s14 i1 POS. NACH
514 ; RECHTS

#40  ;BILDSCHEIMENDE
EXPLOT ;JA => FERTIG
NEXT  ;WEITER

ns"

2

wa

sBB

s87

$BC

8

B



45650

Y5500
43350
So000

Se1s5e
sez2ee

50350

50550

52650

5@850
sesee
S0950

5115@
Siz2ee

S13e0
51350
51400

51850
S51see
5135@
52000

52150
S2zea
52250
52300
52350
52400
52450
52500
52550
52600
52650
s527e0
52752
sSz28ee

52300
52350
S3e00

53150
53200
53250
53300
53350
53400
53450

53558
53600
53620
53650

53750

S410e

49550
45600 :

Sesee :

S1ee0 :
51050 :
511e@ :

slase :

S145@ :
s1see :
S155@ :
51600 :
S165@ :
51700 :
5175@ :
sieee :

S20s0 :
52100 :

52850 :

53700 :

S415@ :
54200 :

49700 -
49750 :
498ee :
489852

seese :
seliee -

50250 :
50300 :

52400 -
se450
sesee :

= e
o
n

se7ee :
S@8750 -
52800 :

Lo

DISK JSR
3 JSR
STa 2
LDA
STA
JSR

L
5
J
L
POL L
B
L
J
1
D
B

éLDSE

OsT J
: L
o
J
L
-
J
J
J
C
B
g

PR
o
=1

ERRGO

53050 :
53100 :

STA
LDA
STA
JSR
LOA
JSR
BCC
JHP
Lox
LDA
STA
JSR
STA
LDA
BNE
DEX
BNE
LDA
JSR
J5SR
LDA
JSR
JSR
TAX
BEQ
JSR
BCC
LDA
JSR
JSR
BEQ
LDX
BNE
JSR
JHP

$B

“a
SB
SF
DA #1
TA
SR
oy
ox
EQ
DA
SR
NY
EC 2
PL PO
JHP §

SF

B

CL
(S
SF

SR
DA
TA
SR
DA
TA
SR
SR
SR
HP
NE
P

SF
L1z ]
SB
SF
L3 %
sB
SF
SF
SF
L3 Y
LO
SF!

JSR S
LDA S
STA 2
LDA S
STA
LDA W
STA E
RIS

SBA
HSEQ
$BS
S$F305
$BA
SF237
DIR1
SEQF3
46
s62
$63
SElle
s62
£50
LO4Y

DIR2
anen
SE10C
$BDD1
o
SE10C
SEll2

Lo3
SElecC
Loz
w13
SEl1ecC
SFFE1
LD4
"
DIR2
SFFCC
SFB42

6A3

A
FB1
5+360

F33

0SE
ea),yY
FAB

L
FFAE

FCC

A
FB4
S5+360@
2
F396
FAS
FD2
3

L

FAB

ASGR
14
EILNR
15

SFF
RRFL

ERROFF LDA #0

53500 :

; BASIC-FUNKT IONEN

TEST

53800 :
53850 :
53300 :
53350 :
s4eoee :
S4ese :

NOTSET

STA
RIS

JSR
JSR
JSR
JSR
JSR
Loy
AND
BEQ
DEY
STY
JSR
JHP

ERRFL

SAEFA

GETPARAL

CKKLA
ROMOF

BERPOINT

CABNMP),Y
NOTSET

s62
ROMIN
SBC3E

SADSE ;STRING HOLEN

; LAENGE
; GERAETENUMMER
;SEK.ADR.

;Z2AHL D. ZEICHEN
; =@ => FERTIG
;AN DISK SENDEN
;UNBED. SPRUNG
;FERTIG

; CLRCH

; EINLESEN

; AUSDRUCKEN

; CLOSE
;ZEILENNR. HOLEN
i SPEICHERN

ZEILNR+1

; KLAMHER AUF
: X/¥-KOORD
; KLAMMER 2U

; PUNKTADR
;GESETZT"?
;NEIN =>
;ERGEBNIS=-1

iUBL. SGNC )

Listing 4: Assemblerlisting von XBASIC
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54250
543028
S4301

EVL

54350 :

84351
S43s2
54353

S4354 :
54355
S4356
S440e :

S44e1

EV1

s4y4e2 :

S44e3
S4404
54405
54450
S4451
sS4452
S4453
S4454
S4455
54500
S4501
s4se2
54503
54504
S4550
54551
S4552
54600
SYHESQ@
54700
S4750
s48e00

EuL2
EVLLP

JSR
JSR
LDX
LDY
5TX
STY
JSR
cnpP
BCC
Jnp
TAX
BNE
Jrp
Loy
LDA
STA
INY
DEX
BNE
TXA
STA
S5TA
LDX
STX
JSR
JSR
LDX
Loy
JnrP

;DATEN UND

BEF

54850

S49ee
543508
Sseoe
55050
S55100
55150
S5200
55250
55300

S535@ :

55400
55450

55500 :
55550 :
55600 :
55650
557e@ :
5575@ :

55800
55850
553020
55850
S6ee0
SE0S0
56100

56150 .

S6150 :

SG622a

SE250

S6300
56350
S6400
56450
S6500
SE550
S6600
SE650
SE700
SE750
SEB0e
SEB50
S6300
SE3508
S700a
57050
S7100
57150
57200
57250
S730
57350

TaB2

57400 :

57450
57500

57550@ :
57600 :
5765@ :
S7700 :
57750 :

+ASC
+ASC
-ASC
.ASC
JASC
+ASC
-ASC
«RASC
JASC
«ASC
+ASC
ASC
+ASC
+ASC
«ASC
+ASC
«ASC
-ASC
+ASC
+ASC
+ASC
+ASC
«ASC
+ASC
+ASC
+ASC
«ASC
+ASC
JASC
+ASC
«ASC
ASC
LBYT

-WOR
JWOR
.WOR
.WOR
.WOoR
-WOR
«WOR
.WOR
+WOR
.WOR
.WOR
JWOR
JWOR
LWOR
-WOR
.WOR
L WOR
.WOR
.WOR
JWOR
.WOR
.WOR
.WOR
WOR
+WOR
+WOR

SAEF1
$B3AB6
$7A
$78
SA7
sAB
sB7B2
HS50
EV1
$A571

iSTRING LESEN
;DIREKTROD. "7
;CHRGET-

i POINTER
;RETTEN

{STRINGFARA .
12U LANG"T?
;NEIN=>
;=>ERROR

; LAENGE=0"7
i NEIN=>
JWERT=@ 11

EuL2
SBBF7
L1
(s22),Y
$202,Y

iSTRING IN
; EINGABE~-
; PUFFER

EVLLP

$200,Y
s7A

w2

$78
$A579
SADAB
SA7
sA8
SB7EG

;CHRGET AUF
; EINGABEPUFF .

i INTERPRETER
i AUSWERTEN

i CHRGET
i ZURUECKSETZ

TABELLEN

“ORAO"™
"PLO) "
“CLe"™
"coL*™
L=
"SwAT"
“coP "
"TEX] "
"GRO"
“GROF -"
"GLOA—"
"GSAU="
"CATALODI "
"DIse"
"ps| ®
"ERRG™
"ERROF-"
nEg"
nEg®
"Eo"
nFar
nEg®
o
o
o
nEgn
"EES| "
"EUL"
“EUL”

; BEFEHLSWORTE

ERWEITERBAR

-- FUER ---

= BEFEHLE -

ERWEITERBAR
-- FUER --
FUNKTIONEN

PLOT
PLOT
CLS
coL
oLo
SWAP
COPY
TEXT
GRIN
GROF
GLOD
GSAV
DIR
DISK
osTt
ERRGO
ERROFF
REn
REN
REN
RER
REN
REN
REN
REN
RER

; BEFEHLSADRESSEN

ERWE I TERBAR

57800
57850
57300

57350
SB20ee

HESSAGE .ASC "IXlsee
GRAPHIC-BASIC VERSIDN
"u

+ASC

BERNHARD

TABY .

S80SO

S81eo0 :

58150
Sez00
58250
S8300
SB35
SB4ee
58450
seasee
58550

56600 :

58650

sa7ee

SE750
58800
58850
Sesee
SB35
S9ee0
55050
S9100
53150
S92e0
59250
59300
53350
59400

MAP1

WOR
wor
WOR

JWOR

WOR

ADRESSEN

<WOR
JWOR

$ +WOR
T JWOR

JWOR

3 .WOR

Hap2

RAP3

JWOR

-BYT

.WOR
.WOR
-WOR
-WOR
JWOR

ERVEITERTE
-e

(C> 1985 BY
SMITHH

TEST-1;FUNKT IONSADRESSE
EVL-1
SFFFF
SFFFF
SFFFF

ERVEITERBAR

DER HIRESZE ILENANFAENGE

SEQ0Q,SE140,SE2B0, SE3CO
SES00, SEG40, SE7BQ, SEBCe
SEAQD, SEB40, SECBO, SEDCO
SEFO@,SFO40,5F180, SF2Ce
$F400, SFS40, SFEBQ, SF7C0
$FS00, SFA40, SFBEBO , SFCCO
SFEQQ@

128,64,32,16,8,4,2,1

up
DOWN
LEFT
RIGHT

EXPLOT i "RIS*

;DATEN F. ASC NACH BILDSCHIRMCODE

HAPY

59450 .

59600
59650
53700
59750
59800
S39850
59300

58350 :

Booee
60050
E@100

.END
CLOSE1

.BYT
.BYT

128,0, 192, 224
64,192,128, 128

WRNSTRT ;WARNSTART
$A483 +EING. E, 2.
INTER ; INTERPRET.
LIST i KLARTEXT
BEFERK i BEF . AUSF .
FKTERK iAUSDR. AUSW.




RIU|N)-sicuERKORE

SoMachica Souact

BASIC .BASIC*
e Ein Programmierkurs fiir die
eseaal, . betriebliche Praxis

Dieses Buch filhrt auf metho-
disch einfache Art in BASIC ein,
50 daB ohne groBen technischen
Datenverarbeitungs-Vorbau die
Vorziige der EDV auf einem Per-
sonal Computer nutzbar wer-
den. Vor allem durch die Ergdn-

Texten und Ilechm%

total geldst

Als logische Ergdnzung zu ei-
nem vollwertigen Dateiverwal-
tungssystem entstand das in
dieser Programmsammiung be-
schriebene Werkzeug .Multi-
form*“. Dies ist ein Formularge- '
nerator, mit dem es méglich ist,
brancheninabhdngige Formula-

re zu entwerfen in denen Texte und Rechnungen kombi-
niert werden kdnnen. Mit den 75 beschriebenen Applika-
tionen ist eine individuelle Ldsung fiir Lieferscheine,

zung um 32 ausgefuchste konkret verwendbare Dateipro-
gramme und 51 andere Anwendungsprogramme lassen
sich Dateien einrichten, sortieren, lesen, drucken, erwei-

tern und dndern.

1984, 235 Seiten

Bestellnummer: 8CW 38-9 Preis: DM 51,—

Spitschka/ Spitschka
PASCAL Pascal fiir kommerzielle
el Anwendungen
PASCAL Pascal ist — wegen seiner Im-
PlSClL plementierung auf dem IBM PC?

OAl — auch in kommerziellen Appli-

kationen hoffahig geworden. Da

7 mag auch das Apple-Engage-
ment fir diese hbhere Porgram-

miersprache mit dazu beigetra-

gen haben. Langst hatte Pascal

aber auch auf Grund seiner konzeptionellen Vorziige eine
griBere Verbreitung Uber den Schulbereich hinaus ver-
dient; Durch den modularen Aufbau ist strukturiertes
Programmieren mbglich, was sicherlich fiir kaufménni-
sche Anwendungen eine stets aktuelle Forderung bleibt,

Bestellnummer: 8 CW 50-8 Preis: DM 61,—
P ey, - Spinas, Troy, Ulich
Albdlnit
Bildscham- Bildschirm-Arbeitsplitze
systemen

In diesem Leitfaden werden
Hinweise zur Gestaltung von
Arbelt an Bildschirmsystemen
gegeben. In einer umfassen-
den Form werden neben den
aktuellsten  ergonomischen
Empfehlungen Fragen der Soft-
waregestaltung und des Ein-
filhrungsprozesses behandelt.
Der Leitfaden eignet sich als
breite Ejnmhrungsleklﬂre und Nachschlagewerk.
Jedem inhaltlichen Schwerpunkt ist ein Katalog von
Empfehlungen in Checklistenform beigefigt, die den
neuesten Stand der Arbeits- und Organisationswissen-
schaften widerspiegein. In Systematik und Vollstindig-
keit unterscheidet sich dieser Leitfaden von bisherigen
Checklisten zur Bildschirmarbeit.

y — Spitschka/Spitschka

BASIC fiir MS-DOS, PC-DOS
und CP/M-Maschinen

Leistungsfahige Betriebssyste-
me, wie MS-D0S, PC-DOS oder
CP/M-86 ermbglichen es, auch
komplexere professionelle BA-
SIC-Programme ohne erheblich
steigende Laufzeiten aut Mikro-
gy computern einzusetzen. Auf
Grundlage des erfolgreichen, in-
zwischen in 5. Auflage vorliegenden Bandes .BASIC —
Programmierkurs fir die betriebliche Praxis®, haben die
Autoren hier ein auf die Belange von CP/M-, MS-DOS-
und PC-DOS-Benutzern zugeschnittenen Leitfaden ge-
schrieben.

Bestellnummer: 8 CW 49-4 Preis; DM 63,—
sosme ' giirokommunikation und
Informationsverarbeitung

vonA—2

Einen Wegweiser durch den
Dschungel von 800 aktuellen
Begriffen aus Blrokommunika-
tion und EDV hat die Gesell-
schaft Deutscher Organisatoren
(GDO) zusammengestellt. Aus-
wahl der Begriffe und Tiefe der
Erlduterungen orientieren sich
an agen Bedlrfnissen des Organisators, der Fihrungs-
krafte und Mitarbeiter aus den Fachbereichen und der
Mitarbeiter.

Stiicklisten und viele andere Anwendungen moglich.

1984, 117 Seiten

Bestellnummer: BCW 37-0 Preis: DM 72,—

EDV-Wissen
fiir

Handbuch filr die Anwen-
dung von Mikro-Computern
In immer mehr Anwendungstal-
len zeigen sich die Personai-
und Mikrecomputer der traditio-
nellen ,GroB"-EDV (berlegen.
: Doch so sinnvoll der Mikrocom-
ok T putereinsatz im Einzelfall sein
TN kann: Der Anwender muB dazu
auch die , Marketing-Botschaft*
des Herstellers dechiffrieren kdnnen, um Hardware, Soft-
ware, wirtschaftliche Standfestigkeit des Herstellers und
passende Systemkomponenten beurteilen zu ktnnen.
Und der Nutzer von Mikrocomputern muB sich bewuBt
sein, daB ein nicht funktionierender Kieinrechner nicht
nur einen Investitionsverlust darstellt — sondern den
Verlust an Einsatz- und Erfahrungszeit mit einem wichti-
gen Werkzeug filr die Informationsverarbeitung.

Bestellnummer: BCW 04-4 Preis: DM 52,— Bestellnummer: BCW 48-6 Preis: DM 18,80 Bestellnummer: BCW 52-4 Preis: DM 68,—
m .Bﬁche'ko'h lch bestelle aus dem (QIWJA) Bicherkorb  Exp.  Bestellnr. DM
\

— :
HerzogstraBe 39/IV i
8000 Minchen 40 Norrs
Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77 s

Anschrift

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisanderungen vorbehaltan

Nur Festbestellungen kénnen beriicksichtigt
werden. Ein Ruckgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kaufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.



CTRL

SHIFT
LOCK

Warmstart, z. B. nach .GTB

Riickt Zeile ein

Kennzeichnet Kommentar

Trennt Befehle, beendet Kommentare

Programmzihler
Hexzahl/Bindrzahl
Zweierkomplement

Low Byte/High Byte des Ausdrucks
ASCII-Bytewert

Internes Makrolabel

Erzwingt absolute Adressierung
Klammerterm

O=ausdr

TIT text
.PAG ausdrl(,ansdr2)

Logisches
Shift-Left ausdr um zahl Bits
Shift-Right ausdr um zahl Bits

SHIFT

Unser Cockpit zu Profi-Ass 2 hilft beim Kunstflug
am Rechner. Die Befehlistibersicht sorgt fiir die

sichere Landung nach komplizierten Assembler-

Loopings. Jetzt hei3t es: Maschinensprache mit

Volldampf voraus!

62 QM@ Juni/s6

PSEUDO-OPCODES

Protokoll auf Bildschirm ausgeben
Protokoll auf logisches File ausdr
ausgeben

Protokollbytes im Aldcu an
Maschinenroutine ab ausdr senden
Objektcode in Puffer (Arraybereich)

erzeugen
Objektcode ab Originaladresse

im Speicher ablegen

Objektcode auf File ausdr ausgeben.
Die Ladeadresse wird mitgeneriert.
Objektcode fiber eigene
Maschinenroutine ausgeben
Seiteniiberschrift definieren
Seitenlinge auf ausdrl Zeilen
festlegen (Standard: 66 Zeilen).

Ggf. Ausgabe um ausdr2 Spaces
einriicken.

Wer hat's noch nicht erlebt: Das
Programm im Rechner, die Anlei-
tung verstaubt im Biicherschrank,
man hat ja inzwischen alles im
Kopf, doch plétzlich wird der
Schaffensdrang gehemmt!? Wie
geht dieser Spezialbefehl — Griff
zum Handbuch, verzweifelte Su-
che — Chaos — Arger — Frust,



setzen — Befehlen

Programmzihler festiegen

Label definieren .

Label redefinieren

Bytewerte (Low Bytes) ablegen

Werte im AdreBformat ablegen
FlieBkommazahlen ablegen

Alle Basic-Zahlformate erlanht.

Text im Speicher ablegen
Speicheruntergrenze fiir

Symboltabelle verindern

Symboltabelle file laden

Symboltabelle file abspeichern
Symboltabelle nach Assemblierung
ausgeben, ggf. in ausdr Spalten
(Voreinstellung: 4)

ausdr < > 0: weiter in gleicher Zeile
aunsdr=0: weiter in nichster Zeile

Asse bei Zeile ausdr fortsetzen
Makro und Ubergabelabels definieren
Makroende

Makro aufrufen
File von Geriit nachladen
und assemblieren

SYM TABLE OVERFLOW
IEEE
DISK

PHASE .IF PHASE—=*:

CLR
HOME

INST
DEL

RESTORE

fehle. Mit Cockpit beginnt der
Start in die Computerei ohne Ar-

Kurz darauf das gleiche Spiel!
Der Wahnsinn hat nun ein Ende.

BRANCH OUT OF RANGE
EFINITION

RUN-Cockpit bringt Befehlsiiber-
sichten beliebter Programme:
Ausschneiden und auf die Tasta-
tur legen. Oder vorher auf Pappe
kleben und mit Klarsichtfolie
iiberziehen. Jetzt hat man den
Uberblick iiber alle wichtigen Be-

ger — nur Fliegen ist schéner!

Diesen Monat gibt es Profi-Ass 2,
einen der beliebtesten Assembler
fiir den C64. Auf dem Flugplan
standen bisher Superbase (8), Vi-
zawrite (9), MAE (10), Simon’s Ba-
sic (11), Easy Script (12/85), Flight

Bei Fileverkettung im letzten File
den ersten fiir Pass 2 aufrufen
Sprung ins Basic

ab Adresse

ausdr wihrend der
aufrufen

Uiberlauf der Symboltabelle
I/0-Error

Floppyfehler

Offset bei Branch-Befehl zu gro8
Ein Label taucht zweimal auf

::: Assemblierung auf File wurde

Programmzihler zuriickgesetzt
Codeléngen bei Pass 1 und 2 sind
unterschiedlich. Wird nicht von
Profi-Ass erkannt! Abhilfe schafft
folgende Zeile am Source-Ende:

.GTB:PRINT“PHASE-ERROR!“:5TOP

Simulator II (1), Textomat (2), Star-
Texter (3) und ExBasic Level II (5/
86). In Planung sind SM-Text, Da-
tamat, Vizastar und so weiter.
Wer Wiinsche, Verbesserungs-
vorschlage oder gar ein fertiges
Cockpit hat, schreibt an:
Redaktion Run, Friedrichstr. 31,
8000 Miinchen 40, Postf. 400429.

Juni/86 (RUD 63
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Elekir. + elekironische Gerate
Bauelemente +Werkzeuge

Stresemannstr. 95 - Berlin 61
Telefon (030) 2611164

Hardware
Dienstieistung

Software
HDS-Priiftechnik GmbH
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»Kalkulation" richtet sich an alle,
die Verkaufspreise berechnen
miissen. Dabel sind eine Reihe
von Faktoren zu beriicksichtigen:
Skonto, Provision, Rabatt und nicht
zuletzt Gewinn. Ebenso mufR oft
bei festgesetztem Verkaufspreis
bestimmt werden, was man fiir
eine Ware
kann.

Mit dem Programm lassen sich
kleine prozentuale Anderungen
etwa beim Gewinn leicht ermit-
teln, ohne daB man auf aufwendi-
ge Tabellenkalkulationen wie
» Multiplan“ zuriickgreifen muB.
Nach dem Start erscheint das Ti-
telbild, gefolgt von einer Abfrage,
ob erklarende Informationen ge-
wiinscht werden. Bei Nein (N) ge-
langt man sofort ins Auswahl-
ment. Ist die Antwort Ja (J), wer-
den durch ein kleines Demopro-
gramm alle drei Moéglichkeiten
von ,Kalkulation" vorgefiihrt.

Bel der ersten Moglichkeit wird
der Bruttoverkaufspreis aus dem
Listenpreis (Brutto) errechnet. Die
zweite Moglichkeit ist die Umkeh-
rung der ersten: Aus dem Brutto-
verkaufspreis wird der Listen-
preis (Brutto) bestimmt, Der dritte
Programmpunkt umfaBt 88 einzel-
ne Berechnungskombinationen.
Hierbel kann ein beliebig bekann-
tes Feld (zum Beispiel der Zielein-
kaufspreis) eingegeben und ein
zweites Feld als gesucht genannt
werden.

Meniipunkt 1:

Es miissen der Listenpreis und
einige andere Daten (Rabatt,
Skonto und so weiter) eingegeben
werden. AnschlieBend. werden
die errechneten Preisarten ausge-
geben (Bild 1). Auf Wunsch kann
eine Hardcopy angefertigt wer-
den. Die Routine dazu wurde aus
C. Lorenz, ,Beherrschen Sie Ihren
C64" entnommen. Sie wurde auf
dem MPS 801, dem 1526 und ei-
nem Epson-Drucker getestet,
Nach den verschiedenen Preisar-
ten werden die Inputwerte in Pro-

maximal bezahlen -

Scharf

kalkuliert

Kaufleute missen ge-
nau kalkulieren, damit

die Kasse stimmt. Ein

Programm erleichtert

die Rechnerei.

zent und deren Umrechnung in
DM auf dem Bildschirm ausgege-
ben (Bild 2). Die Bezugskosten
werden natiirlich nur in DM aus-
gegeben, ebenso wie bei der Ein-
gabe. Auch hier kann eine Hard-
copy angefertigt werden.
Menitipunkt 2:

Es wird der Bruttoverkaufspreis
eingegeben und alle anderen
Preisarten aus ihm errechnet. Der
Ablauf entspricht Punkt 2.
Meniipunkt 3:

Hier bestehen 88 Madglichkeiten
der Berechnung. Einzugeben ist
die bekannte Preisart und der
Name der gesuchten. Die Berech-
nung, die Ausgabe und die Abfra-
gen erfolgen wie bei den ersten
beiden Punkten, nur sind hier
nicht mehr so viele Eingaben no-
1ig.

Zuruck ins Menu

Sollte fiir bekannte und gesuchte
Preisart falschlicherweise diesel-
be Nummer eingegeben werden,
wird in das Auswahlmenii zuriick-
gesprungen. Bei der Wahl von
Feld 1 (Listenpreis Brutto) und
Feld 10 (Bruttoverkaufspreis) be-
ziehungsweise umgekehrt wird
die Meldung ausgegeben, daR
diese Kombination in den ersten
beiden Meniipunkten erledigt
wird. Nach Bestdtigung mit der
Space-Taste gelangt man wieder-
um in das Auswahlmeni.

Geniligen schon die ersten zwei
Berechnungsméglichkeiten, S0

kann man auf die Programmzeilen
880-2380 verzichten. Der Demoteil
und das Auswahlmenii miissen
dann ebenfalls gedndert werden.
Braucht man auch den Demoteil
nicht, kénnen die Zeilen 290-690
entfallen.

Anwendungsbeispiel (Bild 1 und
2).

Man kennt den Listenpreis (Brutto)
und moéchte den Bruttoverkaufs-
preis wissen. AuBerdem ist der
Gewinn in DM zu ermitteln, den
man sich vorher schon in Prozent
vorgestellt hat, Ebenso méchte
man wissen, wieviel dem Fiskus in
den Rachen fallt und wieviel Skon-
to man erhéalt und/oder gewéhrt.
Nach dem Programmstart wahit
man Punkt 1 und gibt den Listen-
preis von 580 DM ein. Als Ust,
nennt man 14%. An Rabatt soll
30% gewahrt werden, an Skonti
fiir die Lieferer 2,5%. Die anfallen-
den Bezugskosten betragen 32 4.
An Handlungskosten fallen 55%
an. Nun kommt das angenehmste
von allem, der erwartete Gewinn,
hier 15%. Um die Kunden bei Lau-
ne zu halten, gibt man 3% Skonti.
An die Vertreter ist 5% zu zahlen.
Die Kunden erhalten nochmal ei-
nen grofziigigen Rabatt von 10%.
Als letztes sind noch 14% an Mehr-

wertsteuer zu entrichten.
Der Computer berechnet an-

schlieBend die Preise und gibt sie
prozentual und in DM aus.
Programmbeschreibung:

140-230 Definition der Variablen
250 Blockieren der GroR-/Klein-
umschaltung. Schrift griin, Rand
und Hintergrund schwarz

280 Definition des Tonspeichers
und Festlegen der Werte fiir den
Ton

290-330 Abfrage nach Information
340-620 Demoprogramm

630-690 Abfrage: nochmal infor-
mieren oder Wahl eines Menii-
punktes

700-830 Die drei Meniipunkte und
ihre Verzweigungen

840-850 Ausfithrung des ersten P
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Meniipunktes

860-870 Ausfiihrung des zweiten
Meniipunktes

880-970 Dritter Meniipunkt. Einga-
be des bekannten und des ge-
suchten Feldes

990-1000 Verzweigung des be-
kannten Feldes

1010-2380 Verzweigung in das ge-
suchte Feld unter Beriicksichti-
gung des bekannten

2400-2410 Zeichnen des Strichs
nach jeder Berechnung

Praxis-Listing

rechnungen. Bei Ja werden durch
CLR alle Variablen geloscht.
2560-2890 Abfrage, ob weiterge-
macht werden soll. Beantwortung
durch Space

2600-2610 Ausgabe eines Tons -
2620-2690 Berechnung der einzel-
nen Werte fiir Meniipunkt 1
2620-2690 Berechnung der einzel-
nen Werte fiir Mentlipunkt 2
2780-2990 Ein- und Ausgabeblock
2790-2810 Ausgabe und Berech-
nung der Daten fiir K(I)

mastelle

2850-2890 Abfrage: Ausgabe auf
Drucker

2900-2990 Berechnung und Ausga-
be der Daten fiir Z(I)

2950-2990 Abfrage: Ausgabe auf
Drucker :
3000-3210 Entsprechend den Zei-
len 2780-2990

3230-3370 Hardcopy-Routine
3400-3450 Test, ob Drucker einge-
schaltet

2480-2490 Abfrage, ob weitere Be- 2820-2840 Berechnung der Kom- (Klaus Freudensprung) S
1 . LISTENPR.¢BRUTTO) sa0 1 . UST €%/ 147D 14 71.23
b _ | b : tH
2 . LISTENPR.(NETTO) 508.77 2 . RABATT LIEF.% 30 152.63
F : - - -
3 . ZIELEINKAUFSPREIS 356.14 3 . SKONTO LIEF% 2.5 8.8
b - F 4
4 . BAREINKAUFSPREIS 347.24 4 . BEZUGSKOSTEN 32.4 32.4
b -4 k -
S . BEZUGSPREIS 379.64 5 HANDLUNGSKOS T 55 208.8
b . F E
6 . SELBSTKOSTENPREIS 588,44 6 . GEWINN 15 88.27
- - F -
7 . BARVERKAUFSPREIS 576.7 7 . SKONTO KUND.¥ v 4 22.07
b - k E
8 . ZIELVERKAUFSPREIS 735.55 8 . VERTRETERPRO.Y = 36.78
" st - -
3 . NETTOVERKAUFSPR. 817.287 =] RABATT % KUND. 10 81.73
k ~ - -
12 . BRUTTOVERKAUFSPR. 831.68 18 . MWST 7% 14%) 14 114.42
- <
Bild 1: Hardcopy eines Berechnungsbeispiels (Preise) Bild 2: Hardcopy eines Berechnungsbeispiels
(Eaktoren, die den Preis modifizieren)
G0 REM #$5555455465855454555058850888848 53281,0:PRINT "CGRN1”
100 REM #* KLAUS FREUDENSPRUNG - 26@ PRINT CHRS (147):PRINT "C7DOWNI": 2361
110 REN %= HEIMGARTENWEG 3 Ll GOSUB 2400 :
120 REM ** B700 WUERZBURG @S31/74745 ** 270 PRINT "|[7SPACES,RUSIK AL KUL A T 4651
130 REN S*ssususnsssmssnnssmsssnsnnenss I O NCOFF,SSPACES]|":GOSUB 240@:FOR
140 REM **% UARIABLEN-DEFINITION *#= I=1 TO 20@0:NEXT I
145 CLR 156 280 S51=54272:52=54280: H=54285: AN=54283: 40395
150 28(1)="UST (7%/14%) CRIGHT1":28(2)= 6782 L=S1+24
"RABATT LIEF.% ":2%(3)="SKONTOD 292 PRINT CHR$ (147):PRINT "[B8DOUWN, 5385
LIEF%" 3RIGHTIBENOETIGEN SI1E INFORMATION ¢
160 2$(4)="BEZUGSKOSTEN”:2%(5)= 4277 CRUSIJLOFF1/CRUSINCOFFI) 4
*HANDLUNGSKOST%” 300 GET AS ' 435
170 2$(6)="GEWINN %[ESPACES]1":2$(7)= 4136 310 IF AS=CHRS (78) THEN :G0SUB 2600: 2082
“SKONTO KUND.% * GOTO 700
180 2$(B)="UERTRETERPRD.%":25(8)="RABATT 6EB96 320 IF AS=CHRS (74) THEN :GOSUB 2600: 20396
% KUND.”:28C1@)="MWST (7%/14%)" GOTO 340
190 K$(1)=" LISTENPR.C(BRUTTO)":KS(2)=" 5345 330 IF AS<>CHRS (78) OR AS<>CHRS (74) 2748
LISTENPR.(NETTO) * THEN GOTO 300
200 K$(3)=" ZIELEINKAUFSPREIS":KS(4)=" 4807 34@ PRINT CHRS (147):PRINT "C3DODWNIES 5321
BAREINKAUFSPREIS * STEHEN IMNEN DREI MOEGLICHKEITEN
210 K$(5)=" BEZUGSPREISCESPACES]1”:K$(B)= 5107 DER”
» SELBSTKOSTENPREIS” 350 PRINT "CDOWNIKALKULATIONSBERECHNUNG — S414
220 K$(7)=" BARVERKAUFSPREIS ":KS(B)=" 5626 ZUR VERFUEGUNG”:FDR I=1 TO 2000:
21ELVERKAUFSPREIS" NEXT 1
230 K$(9)=" NETTOUVERKAUFSPR. ":K$(10)= 4873 360 PRINT "C2DOWN,RUS]I1. MOEGLICHKEIT : 5770
"BRUTTOVERKAUFSPR. » CRUS1*:PRINT "[3DOWNIEINGABE DES
240 REM ##® START #e= [RUSILISTENPREISES (BRUTTO)COFFI"
250 POKE 657, 128:POKE 53280, @: POKE 3257 370 PRINT "[2DOWNJAUSRECHNUNG BIS CRUS]1 5269
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380
350

400
410
420
430
440
4sQ
460

470
180

490
See

510
S20
530

sS40

550

560
570
580
S350
(=110

610
620

630

640
650

660
670

680
690

700

710

720

730

740

Praxis-Listing

BRUTTOVERKAUFSPRE 1SCOFF]”: GOSUB 2560
PRINT CHRS (147)

PRINT ”CRIGHT,4SPACES,RUS11.COFF]
MOEGLICHKEIT :*:PRINT

FOR I=1 TO 1@:PRINT I”. ";:PRINT

K$CI):FOR U=1 TO 400:NEXT U:GOSUB
2400:NEXT 1:GOSUB 2450

FOR I=1 TO 300@:POKE 1174,31:POKE
1894,31:POKE 1834, 32:NEXT 1

PRINT CHRS (147):PRINT ”C3DOWNIES
STEHEN IHNEN DREI MOEGLICHKEITEN
DER”

PRINT . ”[ DOWNIKALKULAT IONSBERECHNUNG
2UR VERFUEHGUNG”:FOR I=1 TO 2000:
NEXT 1

PRINT "C2DDWN,RUSI2. MOEGLICHKEIT :
COFF1”:PRINT "C3D0WNJEINGABE DES
CRUSIBRUTTOVERKAUFPRE ISESCOFF1”
PRINT "[2DOWNJIAUSRECHNUNG BIS CRUS]
LISTENPREIS (BRUTTO)COFF3I":GOSUB
2560: PRINT CHRS (147)

PRINT "CRIGHT,4SPACES,RUSI2.[OFF]
MOEBLICHKEIT :*:PRINT

PRINT "C21DOWNI”

FOR I=10 TO 1 STEP -1:PRINT "C4UP1”;
1;". ";K$CI)

FOR U=1 TO 40@:NEXT U:GOSUB 2400:
NEXT 1:GOSUB 2450

FOR I=1 TO 3@@:POKE 1134,31:POKE
1134, 32: POKE 185%,31:NEXT I

PRINT CHRS (147):PRINT "CDOWNIES
STEHEN IHNEN DREI MOEGLICHKEITEN
DER” 2

PRINT ”[DOWNJIKALKULATIONSBERECHNUNG
ZUR VERFUEHGUNG”:FOR I=1 TO 2008@:
NEXT 1

PRINT "C2DOWN,RUSI3. MOEGLICHKEIT :
COFF1”:PRINT "C3DOWNIEINGABE UON
EINEM BELIEBIGEN FELD”

PRINT "CDOWNJZUM BEISPIEL CRUS]
BARVERKALFSPREISEOFF1"

PRINT "(2DOWNIAUSRECHNUNG EINES
ANDEREN FELDES”:PRINT "CDOWN,RUS]
Z1ELEINKAUFSPREISCOFF] *

FOR I=1 TO 1@0@:NEXT I:PRINT "CDOWN3
DDER C[RUSIBRUTTOVERKAUFSPREISCOFFI”
GOSUB 2560

PRINT CHRS (147)

PRINT "CRIGHT,4SPACES, RUS13.[OFF]
MOEGLICHKEIT :":PRINT

FOR I-1 TO 1@:PRINT 1", ";:PRINT
K$CI1):G0SUB 2400:NEXT 1:B0SUB 2450
FOR I=1 TO 300

PDKE 1894,31:POKE 1B94,32:POKE 1334,
31:POKE 1334,32:PDKE 1654, 31 :NEXT
PRIMT CHRS (147):PRINT "C4DOUWN,
SRIGHTIWOLLEN SIE C[RUSIWCOFFIAEHLEN
ODER”

PRINT "C3DOWN,4RIGHTISICH NOCH
EINMAL CRUS1ICOFFINFORMIEREN 7°
PRINT "CSDOWN,7RIGHTIBITTE CRUSIW
COFF] ODER CRUSIICOFF] EINGEBEN”

GET AS:REM =#®# aHL see

;F AS=CHRS (B7) THEN GOSUB 2600:GOTO

700

{Eens-cuns (73) THEN GOSUB 2600:GO0TO
IF A$<>CHRS (73) OR AS<>CHRS (B7)

THEN GDTO 650

PRINT CHRS (147):PRINT "C2DOUN,

YRIGHT, 2SPACESIBITTE WAEHLEN SIE
CRUSIEINECOFF]”

PRINT ”CDOWN,4RIGHT] DER DREI

HOEGL ICHKEITEN”

PRINT "C4DOWN,2RIGHT,CBM @]—

LCBM W,3SPACES,CBH Q1——{CBM W,

3SPACES, CBH Q) ————{CBM W1"

PRINT "[2RIGHI]|C7SPACES] |[3SPACES] |

[ 7SPACES] | L 3SPACES] | [ 7SPACES] |

PRINT "C2RIGHT] |C2SPACESIC1)]

[2SPACES] | L3SPACES] | C2SPACESIC2]

964
2685

4833

3613

5321

S870

S475

5501

2686

1581
3542

2465
34397

4676

SB70

5618

3444

5568

4163

B33
364

2687

4107

B26
5407

4278

4153
3358

B44
1893

20394
£698

4132

3150

4533

2151

3162

75@

760

770
780

780
Bee

Bie
820
B30

B840
850

B60
870

880
890

300
810

S20
930

940
950

S6@
370

980
930
1000

le1ie
leze

1030
1040

1050
1060
1070
le8e
1050
1100
1110
l1ize
1130
1140
1150
1160
1170

1180

1180
1200
1210
1220
1230
1240
12508
1260
1278
1280

C2SPACES] |IL3SPACES] |[25PACESIL3)
CL2SPACESI "

PRINT “[2RIGHT]IL7SPACES]|IC3SPACES] |

[7SPACES] |L3SPACES] |L7SPACES] | ®

PRINT "[2RIGHT,CBM Q)]—{CBM W,

3S5PACES,CBM Q1——/{CBN W, 3SPACES,

cen 0} ————y{ CBM Wl"

FOR I=-1 TD 3

POKE 168%,30:POKE 1684,32:PDKE 1679,

3@:POKE 1670@,32:POKE 16B2,38:POKE

1682, 32: NEXT

GET AS

IF A%$=CHRS$ (439) THEN :GOSUB 2600:

GOTO BS@

IF A$=CHRS (5@) THEN :G0SUB 2600:

GOTO-B70@

IF AS=CHRS (51) THEN :GOSUB 2600:

GOTO B30

IF AS<>CHRS (4S) OR AS<>CHRS

AS<>CHRS$ (51) THEN GOID 77@

REM ##e%] MOEGLICHKE[Te#ssssnssnss

X=0:X$=K$(1):0=1:60SUB 2550:Y=1:2=
10:VU=1:wW=10: GOSUB 2780

REN ##*»a2 MOEGLICHKEIT®%%sssnss

X=11:X$=-K$(10):0=-10:G0OSUB 2550:Y=1:

2=10:U=10:uW=1:6G0SUB 3200

REM ###e3 MOEGLICHKEIT####sssns

PRINT CHRS C(147):FOR I=1 TO 10@:PRINT
I". ";:PRINT KS$SCI):GOSUB 240@:NEXT 1

PRINT "BEI FELD [RUSJ1@LOFF] BITIE
[RUSIGLOFF] EINGEBEN"

PRINT "[DOWNIEINGABE DES L[RUS]

BEKANNTENCOFF] FELDES *

GET AS

IF AS<CHRS$ (48B) OR AS>CHRS

GOTO 3920

GOSUB 2B@0@:PRINT "LCUP,295PACES]™

FOR I=1 TO'30@:NEXT I:PRINT “LUP1]
EINGABE DES [RUSIGESUCHTENCOFF1
EELDES ™

GET BS

IF B$<CHRS$ (4B) OR BS>CHR$ (57) THEN

GOTD See

GOSUB 2600

IF AS=CHRS (48B) THEN GOTO 2270

A=UAL (AS):0ON A GOTO 1020,1150,1250,
1430,1570,1710, 1850, 1950,2130

REM #sssssasnmsnsnqu]sssssesnasns

IF B$=CHRS (48) THEN GDSUB 2420:G0TO0
700

X=0:X$=KS$S(1):0=1:¥=1:U=1

B=UAL (B%$):GDOSUB 2550:0N B GOTO
10850, 1060,1070, 1080, 1050, 1100,1110,
112@,1130
GOTO 700

Z=2: W=1:G0SUB
Z2=3:u=2:60SuB
2=4:W=3: GOSUB

Z2=5:U=Y4:GOSUB

2=6:W=5:GOSUB
2=7: W=6:G0OSUB

2=B:W=8:G0SUB 2780

Z2=9:W=9:GOSUB 2780

REM ®%sssspaossnssnans

IF BS=CHRS (48) THEN GOTO 1270
2=1:X$=KS(2) :0=1:Y=2:U=2

B=UAL (B$):0ON B GOTO 1180,1150, 1200,
1210,1220,1230, 1240, 1250, 1260
0=10:G0SUB 2550:Y=1:2=2:U=1:W=1:
GOSUB 3000 I
GOTO 700

GOSUB 2550: GOSUB
GOSUB 2558: GOSuUB
GOSUB 2550: GOSUB
GOSUB 2550: GOsSUB
GOSUB 2550:2=7:W=6:G0SUB 2780
GOSUB 2550:2-8:W=8:GOSUB 2780
GOSUB 2550:2=9:W=9: G0SUB 2780
GOSUB 2550:2=10:W=10:G0SUB 2780

REM #8883 ssssfajasntsssssssnsnsssssns

(5@) DR

(57) THEN

2780
2780
27680
2780
2780
2780

2=3:
&=
"
Z=6:

W=2:
W=3;
W=ti .
W=5:

2780
2780
2780
2780
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2151

4443

730
B40@3

435
2ee2

cele
2154

3922

5436

5186

4450
3358
3469

435
1955

2ec4
4465

437
2e8s

583
1312
5106

1793

3561
5607

SBB
1565
1633
1701
1514
1582
1650
1527
1595

1306
C bl
4806

3781

S68
1933
1950
1967
1984
2001
2034
2051
2277

>



1290
1300
131e@

1320
133e

1340
1350
1360
1370
1380
1330
1400
1410
1420
1430
1440
1450

1460
1470
1480

14380
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1550

1600
1610
1620
1630

1640
1658
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730

1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800

1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880

iBs@
150e

Praxis-Listing

IF B$=CHRS (48) THEN GDTO 1410
X=2:X$=KS(3):0=1:¥Y=3:U=3.:2=3

B=UAL (B$):0ON B GOTD 1320, 1330, 1340,
1350,1360,1370,13680,1390, 1400
X=1:0=10:G0SUB 2550:Y=1:U=2:W=1:
GOSUB 3000

X=1:0=10:G0SUB 2550:Y=2:U=2:W=2:
GOSUB 3000
GOTD 700
GOSUB 2550:
GOSUB 2550:
GOSUB 2550:
GOSUB 2550:
GOSUB 2550@:2=8:W=8:G0SUB 2780

GOSUB 2550:2=3:W=9:G0SUB 2780

GOSUB 2550:2=10:W=12: GOSUB 278@

REM ®@smmmsm folf SSssssmsssnenssssss
IF B$=CHR$ (48) THEN GOTO 1550

X=3: XS=KE(4):0=1:Y=Y:2=4 U=y

B=UAL (B%$):0N B GOTD 146@,1470, 1480,
1490, 1500,1510,1520,1530, 15402
X=2:0=10: GOSUB 2550:Y=1:U=3:W=1:
GOSUB 3000
X=2:0=10: GOSUB
GOSUB 3000
X=2:0=-10: G0SUB
GOSUB 3000
GOTO 700
GOSUB 2550:
GOSUB 2550:
GOSUB 2558:

2= :
s
2=5:
¥l

W=3:60SUB
W=4:G0OSUB
W=5:G0SUB
W=6:GOSUB

2780
2780
c780
2780

2550: Y=2:U=3: W=2:

2550: Y=3:U=3: W=3:

2=5:W=4:G0SUB 2780
Z2=6:W=5:GOSUB 2780
2=7:W=6:G0SUB 2780

GOSUB 255@:2=8:W=B:G0OSUB 2780

GOSUB 2550:2=9:W=3:6G0SUB 2780

GOSUB 2550:2=10:W=10: GOSUB 2780

REM “%ssssssssns AuS sesssssssane

IF B$=-CHR$ (48) THEN GOTOD 1690

X=4: X$=KSE(S5) :0=1:Y=5:2=5:U=5

B=UAL (B$):0ON B GOTOD 159?,1510.153@.
1630, 1640, 1650, 1660,1670, 1680
X=5:0=10:G0OSUB 2550:Y=1:U=44:W=1:
GOSUB 3000
X=5:0=10: GOSUB
GOSUB 3000
X=5:0=10: GOSUB
GOSUB 3000
X=5:0=10: GOSUB
GOSUB 3000
GOTD 700

GOSUB 2558:2=6:
GOSUB 2550:2=7:
GOSUB 2550:2=8:W=B:GOSUB 27B0@

GOSUB 2550:2=9:W=3:60SUB 2780

GOSUB 2550:2=10:W=10:G0SUB 2780

REM ##sssssssosn Aul Shssssssssns

IF B$=CHR$ (48) THEN GOTD 183@
X=5:X$=K$(6):0=10: Y=6:2=6:U=5

B=VAL (B$):0ON B GOTO 1740,1750,1760,
177@,1780,17590, 1800, 1810, 1820

2550: Y=2: U= W=2:

2550:Y=3:U=4:W=3;

£558: Y=% U= ig=:

W=5:G0OSUB 2780
W=6:G0OSUB 2780

GOSUB 255@:Y=1:W=1:G05UB 3000

GOSUB 2550:Y=2:W=2:6G0SUB 3000

GOSUB 255@:Y=3:W=3:G0SUB 3000

GOSUB 2550:Y=4:W=4:G0SUB 3200

GOSUB 2550:Y=5:W=5:6G0SUB 3000

GOI0 7e0

X=5:0=1:G0SUB 25508:2=7:VU=6:W=6:G0SuUB
2780

X=5:0=1:60SUB 2550:2=8:VU=6:W=8:G0OSUB
2780

X=5:0=1:G0SUB 2550:2=9:VU=6:W=9:G0OSUB
2780

X=5:0=1:G0SUB 2550:2=10:U=6:W=10:
GOSUB 2780

REM #essssssssss Au7 ssssssssssss

IF B$=CHR% (48) THEN GOTO 1370
X=7:X5=KS(7):0=10:Y=7:2=7:U=H

B=UAL (B$):0ON B GOTO 1880,1890,1900,
1910@,1820, 1530, 1940, 1950, 1960

GOSUB 25508:Y=1:W=1:G0SUB 3000

GOSUB 2550:Y=2:W=2:G0SUB 3000

GOSUB 2550:Y=3:W=3:G0SUB 3000

68 QU@ Juni/ss

1146
4187
S@E63

37e2
3706

568
1950
1867
1984
2001
2034
2051
2277

1250
3549
5138

3738
I74e
3746

S68B
18967
1984
c0eo1
2034
2051
2277

1173
4101
4847

37ee
3786
3790
3794

568
1984
2001
2034
2051
ec’r’

1274
3655
5233

1956
18973
1980
2ee7
2024

568
3364

3367
3368

4333

1418

-3696

5173

1356
1973
1990

1310
1920
1930
1340
1950

1360
1370

is8e@
13990
2000
2210

2020
2030
2040
2250
2060
ce7e
coB0
2030
2100

2110

2120
2138
214e
2158

2160
2170
2180
219e
(== ]4]
2210
222e
2230
2240
2250

260
2270
2280
2280

2300
2310
2320
£330
2340
2350
2360
2370
2380
2330
2400

2410
2420

2430

2440
2450
2460
2470

2480
2430

2500
251e

GOSUB 2550:Y=':W=4:
GOSUB 2550:Y=5:W=5:

GOSUB 2550:Y=6:W=6:
GOTO 7ea
X=6:0=1:G0OSUB 2550:
2780

X=6:0=1:G05UB 2550:

2780

X=6:0=1:GOSUB 2550:

GOSUB 2780

GOSUB 3000
GOSUB 3@00
GOSUB 3000
2=8:VU=7:W=8:G0SUB
2=9:U=7:W=9: GOSUB

Z2=10:VU=7:W=10:

REM #sessssssunns Quf Ssssssnsusss

IF BS=CHRS (4B) THEN GOTO 211@

X=9: X$=K5(8):0=10:Y=B:Z=B:U=8

B=UAL (B$):0ON B GOTO 2020,2030, 2040,
2050, 2060,2070, 2080, 2050, 2100

GOsuB
GOSUB
GOSuB
GOsSuB
GOsuB
GOSUB 2550:
GOSUB 2550:
GOTO 700
X=8:0=1:GOSUB 2550
2780

X=8:0=1:G0SUB 2550
GOSUB 2780

2550:
2550 :
2550:
2550:
2550:

Y=1l:W=1
Y=
e 1
¥Y=4.
Y=5:
¥Y=5:
Y=7:

W=2:
W=3:
W=t
W=5:
W=6:
W=7:

: GOSUB
GOSuB
GOSuUB
GOsuB
GOSUB
GOSUB
GOSuUB

3ee0
3000
3000
3000
3000
3e00
3000

:2=9:U=3:W=9: G0SuUB

:2=10:U=5;:U=10:

REM ##*ssssssnsns Aug ssssssssssss
IF B$=CHRS (48) THEN GOTO 22se@

X=10: X$=K$(10):0=10:2=3:U=3

B=UAL (B$):0ON B GDTD 216@,2170,2180,
©180,2200,2210,2220, 2230, 2240

GOSUB
GOsuB
GOSuB
GOSUB
GOSuB
GOSuUB
GOSUB 2550:
GOSUB 2550:
GOTO 700

X=11:0=1:G0OSUB
10:GOSUB 278@

2550:
2550
2550 :
2550:
£550:
2550:

¥=3
Yug
Y=3:
Y=i}.
Y=5:
Y=6:
b Ll
Y=8:

slW=1:
W=2:
W=3:
W=
W=5:
W=5:
W=7
W=3:

GOSUB
GOsuB
GOSuB
GOSuB
GOSuUB
GOSuUB
GOSUB
GOSuB

3000
3000
3000
3e00
3000
3200
3eoe
3000

2550:Y=9:2=10:U=10: W=

REM Sssssssssvas A]( sessunssssss
IF B$=CHRS (48) THEN GOTO 700
X=11:X$=K$(10):0=10:2=10:U=10
B=UAL (B$):G0OSUB 255@:0N B GOTO
£300,2310,2320,2330,2340, 2350, 2360,

2370,2380

GOSUB 2420:G0T0 700

Y=2:
Y=3
b i
Y=5.
Y=6:
N=7:
Y¥=8:
Y=9:
END
PRINT

w=2:G0SUB 3000
W=3:GOSUBE 3000
W=4:G0SUB 3000
W=5:GOSUB 3000
w=65:G0SUB 3000
W=7:G0SUE 3000
W=5:GOSUB 30800

"CCBHM Q1

W=10:G0SUB 3000

={CBM W1”:RETURN
RETURN

PRINT CHR$ (147):PRINT "C7DOWN,

YSPACESIDIESE KOMB
DEN"
PRINT

INATION IST IN

"L 3D0OWN, 4YSPACESIERSTEN

MOEGLICHKEITEN GEGEBENL2SPACES]1":

PRINT “C4DDWN1"
GOSUB 256@:RETURN

FOR I=1 TO 1@@@:NEXT I:RETURN
REN #*= JEDES I WIRD D #%e
FOR I=@ TO 1@:0CI)=2CI):NEXT I:

RETURN

REM ##* WEITERE BERECHNUNGEN w%==

PRINT CHRS (147):PRINT

"CSDOWN]

BENOETIGEN SIE WEITERE BERECHNUGEN ¢
[RUSIJLOFF1/CRUSINLOFF1)™

GET AS

IF AS=CHRS (7%4) THEN GOSUB 26@@:CLR

:GOTO 150

2007
coc't
2041

568
3387

3383

4369

1186
3757
4519

1956
13973
199@
coe7
a4
2041
@58

S68B
3429

1186

12s5e
3ee3
4843

1956
1973
1950
cee7
2024
2041
2058
2291

568
4685

l1e86
3187
5926

1@65
1538
1606
1419
1487
1555
1623
1500
1357

128
5745

14
5415

1047

B67

1382

1833

6100

o o
1923




2530
2540
2550
2560

2570
2580

25380

2600
2610

2620
2630
2640
2650
2660
267@
2680
2630
2700
271e
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
26800
2810
2820
283e
2640
2850

; 2860
i 2870

2880
£8390

2900
23910

! 2920

2930

2940
2350
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IF AS=CHRS (78) THEN END
IF AS<>CHRS (74) OR AS<>CHRS (78)
THEN GOTO 2500
REM **s SCHREIBEN DER ERSTEN ZEILE *
-

PRINT CHR$ (147):PRINT X;:PRINT XS;:
INPUT K(O):GOSUB 24@@: RETURN

PRINT "C2DOWN,4RIGHTIWEITER MIT
[RUSISPACECLOFF1™

GET AS

IF AS=CHRS (32) THEN GOSUB 2600:
RETURN

IF AS<>CHRS (32) THEN GOTO 2570
POKE L,15

POKE S1,207:POKE S2,34:POKE H,240:
POKE AN,17:FOR W=1 TO 1@@:NEXT :POKE
AN,@: RETURN

REM ®=» OBEN - UNTEN #%%%
Z2(1)=K(1)*(2(1)/C100+2(1))):K(2)=
K(1)-2(1):2(2)=K(2)*(2(2)/100)

K(3)=K(2)-2(2):2(31=K(3)*(2(3)/120):
K(4)=K(3)-203): K(SI=KC(4I+2C(Y4)

2(5)=K(5)*(2(5)/100):K(B)=K(5)+2(5):

2(B)=K(B)*(2(6)/100)

K(7)=K(B)+Z(B):5(1)=100-(Z2(7)+2(B)):

2(7)=KC(7)*(2C7)/S5C1)):

Z2(B)=K(7)*(2(B)/S5(1)):K(B)=K(7)+

2(7)+2(B):S(2)=100-2(9)

Z(3)=K(B)*(2(8)/5(2)):K(9)=K(B)+

2(8):2010)=K(9)*(2(10>/100)

K(1@3=K(9)+2(1@): RETURN

REM ®** UNTEN - OBEN *es

2(10)=K(10)*(2(10)/C100+2(18))):

K(3)=K(1@)-2(10):2(9)=2(9)*(K(8)/

108>

K(B)=K(89)-2(9):2(8)=2(B)*(K(B)/100):

207)=2C7)%(K(B)/100)

K(7)=K(B)-(2(B)+2(7)):5(1)=100+2(6):

2(B)=2(B)*(K(7)/5(1)):K(B)=K(7)-2(B)

S(2)=100+2(5): Z(5)=2(5)*(K(B)/5(2)):

K(5)=K(B)-2(5) : K(4)=K(5)-2(4)

S(3)=100-2(3):2(3)=Z(3)I*(K(4)/SC3)):

K(3)=K(4)+2(3):S5(4)=100-2(2):

2(2)=Z2(2)*(K(3)/S5(4)): K(RI=K(I)+

2(2):2(1)=2(1)*(K(2)/100):

KC(1)=K(2)+2(1): RETURN

RE” L LR R EY T UBEN—UNTEN SEAGEREEEN

FOR I=V TO W:PRINT I*. ";:PRINT

2%5(C1);: INPUT 2(1):G0SUB 24@0:NEXT 1

GOSUB 2470:GOSUB 2630:PRINT CHRS
(1472

FOR I=Y TO 2:PRINT I™.

KSCI);

KCIJ)=INT (K(I)*1@00+.5)/100:B=ABS
CKCI))

PRINT TABCINT (¢ LOG (B-(B=Q))*
L43429448188)* (B>=1)+INT (-B)*(B<1)+

28);K(I1)

GOSUB 240@:NEXT 1

PRINT "[RUSJIWOLLEN SIE EINEN
AUSDRUCK 7C(J/NI)COFFI"

GET AS

IF A$=CHRS (74) THEN GOSUB 3400:

GOSUB 3220:G0T0 23e0

IF AS$=CHR$ (78) THEN GOTO 235020

IF AS<>CHRS (74) OR A$<>CHRS (78)

THEN GDTO 2860

PRINT CHRS C147):FOR I=U TD W:PRINT
I”. ";+PRINT 28C1);

ZCI)=INT (2(1)*100+.5)/100:B=ABS
(2¢1)):C=ABS (0OCI)) 4

PRINT TABCINT ( LDOG (C-(C=@))>*
43429448188 *(C>=1)3+INT (~C)*(C<1)+

24);0C1);

PRINT TABCINT ¢ LDG (B-(B=Q))*
43429448188)*(B>=1)+INT (-B)*(B<1)+

32);2C1)

GOSUB 2400:NEXT 1

PRINT "CRUSIWOLLEN SIE EINEN

"; :PRINT

| Listing von ,Kalkulation"

1046
cde3

3744
2825

e #2154
1527

1804

633
S455

6873
6542
5752
5962
5745
5370
1876

7154

SB44
7490
7383
7600
5353
1172
4429
2278
2613
2635
6084

976
3561

H35
2433

1392
2803

3756
155

B465

6058

976
3561

2360
2970

2980
2930

3000
3010

3020

3032
3040
3050
3ece
3e70

3080
3030

3100
311e@

3120
3130

3140

3150

3160
3i7e

3180
3190

3200
321e

3220
323e
3240
3250
3260
3z27e

3280

3230
3300

3318

3320
3330
3340
3350
3360
3370
3400
3410

3420
3430

3440

3450

AUSDRUCK 7PCJ/NICOFFI”
GET AS
IF AS=CHRS (74) THEN GOSUB 3400:
GOSUB 3220:G0TO 2450
IF A$=CHRS (78) THEN GOTD 2480
IF AS<>CHRS (74) OR AS<>CHRS (78)
THEN GOTO 2960
REn SHESAEERS UNTEN—DBEN [T
FOR I=U TO W STEP -1:PRINT I1". ";:
PRINT 28(1);:INPUT 2(1):GOSUB 2400;
NEXT I
GOSUB 2470@:GOSUB 2710:PRINT CHRS
C147)
FOR I=Y TO 2:PRINT 1",
KSCI);
KCI)=INT (K(I)*100+.5)/100:B=ABS
(KCI))
PRINT TABCINT ( LOG (B-(B=@))*
\4342944B188)*(B>=1)+INT (-B)%(B<1)+
28);:K(1)
GOSUB 24@@:NEXT I
PRINT "CRUSIWOLLEN SIE EINEN
AUSDRUCK PCJ/NICOFF3”
GET AS
IF AS=CHRS (74) THEN GOSUB 3400@:
GOSUB 3220:G0T0 3120
IF A$=CHRS (78) THEN GOTO 3120
IF AS<>CHRS (74) OR AS<>CHRS (78)
THEN GOTO 3080
PRINT CHR$ (147):FOR I=W TO U:PRINT
I". ”;:PRINT 2%C1);
2CI)=INT (2(1)*100+.5)/108:B=ABS
(2C1)):C=ABS (OCI1))
PRINT TABCINT ¢ LOG (C-(C=@))*
\4342944B1B8B) *(C>=1)+INT (-C)*(C<1I+
24);0C1);
PRINT TABCINT ¢ LOG (B-(B=@))#
\4342944B188) % (B>=13+INT (-B)*(B<13+
32):2¢1)
GOSUB 24@0:NEXT 1
PRINT "[RUSJIWOLLEN SIE EINEN
AUSDRUCK 7C(J/NICOFFI1”
GET A%
IF AS=CHRS (74) THEN GOSUB 3400:
GOSUB 3220:G0TO 2490
IF AS=CHRS (78) THEN GOTD 2480
IF AS<>CHRS (74) OR AS<>CHRS (78)
THEN GOTO 3180
PRINT "CUP,41SPACES]”
G1%=CHRS (145)
OPEN 4,4:PRINT#4:G1=1024
FOR G@=@ TO 40:G0%=G1%:G1=G1+40
FOR G2=G1 TO G1+39:G3=PEEK (G2)
IF G3>128 THEN G3=G3-128:G4=1:G0%=
G@S+CHRS (18)
IF (G3>@)*(G3<32) THEN G3=G3+B4:G0TO
3320
IF (G3>31)%(G3<64) THEN 3320
IF (G3>63)*(B3<96) THEN G3=G3+128:
GOTO 3320
IF (G3>85)%*(G3<128) THEN G3=G3+64:
GOTO 3320
G@S=GOS+CHRS (G3)
IF G4=1 THEN B@$=G@$+CHRS (146):G54=0
NEXT G2:PRINT#4,G0S
IF G1=18B4 THEN GOTO 3370
NEXT GO
PRINT#Y4:CLOSE “4:RETURN
REN #ses GERAET AN 7 *=s#
OPEN 1,4,15:POKE 768, 185:PRINT#1:
CLOSE 1:POKE 768,139

IF ST<>-128 THEN RETURN

IF ST=-128 THEN POKE 211,6:POKE 214,

23:5YS SB732:PRINT "CRUSIDRUCKER
EINSCHALTEN UND CRUSIRETURNLOFF1"

GET X3$:I1F X$<>CHRS (13) THEN GOTO
3440

GOTO 3410

. . PRINT

435
2506

1345
2931

1324

2275

2613
2635
E@B84

376
3561

435
2617

1336
2865

3732
3455
B465

976
3561

435
2506

1345
2933

1601

B28
1418
2537
2798
3737

2754

aa27
3788

3040
1283
28e8
1246
1388

464

794

3580

381
7303

2737

587
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Ultra Hires fur C128

Der . 80-Zeichen-Bildschirm des
Cl128 ist ein Segen fiir alle, die
ernsthaft mit ihrem Computer ar-
beiten wollen. Die professionelle
Breite wird durch einen zweiten
Crafikchip ermdoglicht, den 85683.
Dieser Baustein liefert eine Aufls-
sung von 640+%200 Punkten statt
der bisherigen von 320%200. Ne-
ben Textverarbeitern und Pro-
grammierern kénnen auch Gra-
fikfreunde vom neuen Chip profi-
tieren: Zusatzlich zum Textmodus
bietet der 8563 einen Hiresmodus
mit der doppelten Auflésung. Ba-
sicbefehle dazu gibt's von Haus
aus nicht. ' In RUN 10/85 wurde
zum ersten Mal eine Basicerweite-
rung fiir die Breitwandgrafik ver-
offentlicht. , Ultra Hires" geht dar-
iiber hinaus: Gleich 14 Befehle
stehen zur Programmierung der
superhochauflésenden Grafik zur
Verfiigung:
@FONT,Zeichensatznummer,
Adresse

Beim Textmodus ist im RAM des
8863 Platz fiir zwei Zeichensétze,
die — anders als beim C84 —
gleichzeitig verwendet werden
konnen. Normalerweise liegen
dort der GroBschrift-/Grafik- und
der Kleinschrift-/GroBschriftsatz.

Bild 1: Kreis-Demo

70 @@ Juni/ss

14 neue Befehle fiir su-
perhochauflésende
Grafik zeigen, was im
C128 steckt. Sogar
Trickfilme in 3D sind

moglich.

Mit dem Befehl @FONT konnen
sie durch neue Zeichen ersetzt
werden. Zuerst mup ein neuer Zei-
chensatz mit BLOAD in BANK 0
geladen werden. Die 3K von
12992 bis 16383 stehen dafiir zur
Verfiigung. Das Laden kann im
Programmodus oder im Direktmo-
dus erfolgen. Mit @FONT wird
der Zeichensatz vom normalen
RAM in das RAM des 8563 ko-
piert. Zeichensatznummer ist ent-
weder 0 oder 1 und gibt an, wel-
cher der normalen Zeichensétze
ersetzt wird. Fiir Adresse ist die
Adresse einzusetzen, an die mit
BLOAD geladen wurde.

Durch Driicken von Shift+Com-

modore oder durch PRINT
CHR$(14)/PRINT CHR(142) kann
zwischen den beiden Zeichensit-
zen hin- und hergeschaltet wer-
den. :
@GRAPHIC HF,VF

Die 640#200-Punkte-Grafik wird
eingeschaltet - und die Hinter-
grundfarbe (HF) und Vorder-
grundfarbe (VF) festgelegt. Mehr
als zwei Farben konnen gleichzei-
tig nicht dargestellt werden. .
@TEXT

Die 640#*200-Punkte-Crafik wird
ausgeschaltet. Es wird in den nor-
malen 80-Zeichen-Textmodus zu-
rickgekehrt. AuRBerdem wird in
diesem Modus wieder der norma-
le Zeichensatz aktiviert.
@CLR,Wert

Dieser Befehl loscht den Bild-
schirm, wenn als Wert 0 angege-
ben wird. Bei einem Wert von 255
wird der Bildschirm gefiillt. Mit
anderen Werten lassen sich Spe-
zialeffekte erzeugen.

@DOT,X,Y Modus

Ein Punkt mit den Koordinaten X
(0-639) und Y (0-199) wird 'gesetzt
(Modus=1) oder geloscht (Mo-
dus=0).
@DRAW X1,Y1 X2, Y2 Modus
Eine Linie wird gezeichnet oder

Bild 2: @ CHAR-Befehl zeichnet Texte in beliebiger GrofBe




geloscht. X1/Y1 und X2/Y2 sind
die Koordinaten von Anfangs- und
Endpunkt. Modus hat dieselbe Be-
deutung wie bei @DOT.

@BOX X1,Y1,X2,Y2 Modus

Ein Rechteck wird gezeichnet
oder geldoscht. Die linke obere
Ecke liegt bei X1/Y1, die rechte
untere bei X2/Y2.
@BAR,X,Y,DX,DY,H Modus
Dieser Befehl erzeugt einen 3D-
Balken (siehe Bild 3). X und Y sind
die Koordinaten der linken unte-
ren Seite, DX und DY die ge-
wiinschte Tiefe und Breite. H gibt
die Hohe an. Modus hat dieselbe
Bedeutung wie bei @DOT. DX
kann Werte zwischen 1 und 255
annehmen, DY und H miissen im
Bereich von 1 bis 199 liegen. Die
Summe von DY und H darf 199
nicht {iberschreiten, andernfalls
wird kein Balken gezeichnet.

Bilder komprimieren

@SAVE,Typ, "Filename"
~ Der Hires-Bildschirm wird abge-
speichert. Es gibt zwei Arten der
Datenablage: Typ 0 liefert einen
normalen File von 16K Lange. Typ
1 komprimiert die Bildschirmda-
ten vor dem Abspeichern. Haufig
wird ein File dadurch um die Half-
te kiirzer. In einigen Fallen wer-
den sogar 90 Prozent eingespart.
@LOAD,Typ, " Filename"
Ein Bildschirm wird von Diskette

Bild 3: Balkengrafik mit Befehl @BAR

Praxis-Listing

geladen. Als Typ muPR entweder 0
oder 1 angegeben werden, je
nachdem, ob der Bildschirm vor-
her normal oder komprimiert ab-
gespeichert wurde.

@LOAD und @SAVE miissen im
Programmodus verwendet wer-
den.

@CHAR, Adresse X, Y H,B,
"String"

Mit diesem méachtigen Befehl wer-
den Zeichenfolgen in verschiede-
ner Héhe und Breite auf den Ultra-
Hires-Bildschirm ausgegeben (sie-
he Bild 2). Der String wird ab der
Position X/Y gezeichnet. Die Héhe
H eines Zeichens liegt im Bereich
von 1 bis 16, die Breite B kann
Werte von 0 bis 16 annehmen. Als
String kénnen auch Stringvaria-
blen genommen werden. Adresse

gibt an, von wo die Zeichendaten

geholt werden sollen. Man kann
die eingebauten Zeichensitze ab
53248 und 55296 verwenden oder
eigene Zeichen aus dem RAM
auslesen. Nahezu jeder Zeichen-
satz, der fiir den C64 oder C128
hergestellt wurde, kann verwen-
det werden.

In ,Ultra Hires" ist ein spezieller
Zeichensatz eingebaut, mit dem
man 160 Zeichen pro Zeile darstel-
len kann. Er liegt an der Adresse
7168. Als Breite muB 0 angegeben
werden.

Im String kénnen Steuercodes wie
Revers On/Off untergebracht

- werden. Cantrol E 1aBt den Text

Bild 4:

alles unter sich ausléschen, wah-
rend bei Control X (fiir XOR) Bild-
schirmpunkte unter den Buchsta-
ben invertiert werden. Nach Con-
trol U werden Texte unterstri-
chen; Control N stellt das Unter-
streichen wieder aus. Farbcodes
haben keinen Effekt,
@COPY,SX,SY, DX, DY, ZX,ZY
Der rechteckige Bildschirmbe-
reich, dessen linke obere Ecke
bei SX/SY liegt und der DX Pixel
breit und DY Pixel hoch ist, wird in
den Bereich kopiert, der bei ZX/
ZY beginnt.

Puffer fiir Grafik
fie s T S

@STASH,Adresse, X, Y, DX DY

Mit diesem Befehl lassen sich
rechteckige Bildschirmausschnit-
te in einem Puffer in Bank 1 spei-
chern. Der Puffer wird weiter un-
ten naher beschrieben. Die obere
linke Ecke des Bereichs liegt bei
X/Y. DX und DY geben die Breite
und Hohe an. Der Auschnitt wird
ab Adresse im Puffer abgelegt.
Der Puffer startet bei 0, der erste
abgespeicherte  Bildschirmaus-
schnitt sollte also ab dieser Adres-
se untergebracht werden. Hinter
dem gespeicherten Ausschnitt
konnen weitere Bildschirmberei-
che verstaut werden. Die nachste
freie Pufferadresse 1aBt sich je-
weils mit

Fortsetzung auf Seite 78

ickfilm wirbelt einen Wiirfel durch den Raum
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Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie

richtig mit Ihrem Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles
rund um Thren Computer. Wir berechnen fiir 6 Zei-
len 5,— DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM. -
Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere

Biete an Hardware
Macintosh + Software , giinstig,
Tel.: 069/61 36 28 ab 20 Uhr
RAM-Erweiterung fiir C64 + PC 128
64 K RAM, extern steckbar ab 85—
DM; Info 1,10 DM, M. Schulz, 2000
Hamburg 60, Glindweg 29

Verkaufe gut erhaltenen CI128 +
Floppy 1541 + Momitor 1702 + 90 Dis-
ketten (mit Kasten) fir nur 2000—
Mark, Stephan Barnickel, Tel.:
061 74/2 10 36

C64 Laufwerk 1541 , Drucker MPS
801, Datasette, 2 Joystick Paddles, 6
Spielmodule, Startext, Profi Printer,
30 Spiele. Alles ein halbes Jahr alt.
DM 1500,—, Tel.. 0B8105/23816
nach 18 Uhr £

Verkaufe Commodore C16,
fabrikneu 149,— DM

Tel.: 060 56/32 66

CBM + LOS Betriebssystem ;
CEM 8250 Doppellaufwerk; CBM
2031  Diskettenlaufwerk; wegen
Systemwechsel 2u verkaufen. N. Ha-
bild, Kastanienweg 3, 4773 Mohne-
see-Giinne

Bleib sauber! Verkaufe: C64 +
Floppy + Datasette + ca. 120 Disket-
tenseiten (Hacker-Beach-Head I
usw.) DM 1300,— VB + viel Zubehér
Tel.: 075 63/13 77 ab 18 Uhr

Verkaufe 64er DOS (Betriebssystem
fur Floppy und Computer) kompl. fiir
DM 39,00. NCE Grafikmaus fiir DM
110,00, Turbodos m, Parallelkabel fiir
DM 65,00, E. Scholz, FroebelstraBe
23, 4019 Monheim 2, Tel: 021 73/
6 06 64

C-16-User!! Riiste [hren C-16 auf 64
KByte fiir 80— DM (inkl. Bauteile)
um. Anfragen bei Willi Kefler, Ru-
prechtstrafe 14, 6736 Edesheim
Achtung: Verkaufe C128, Abdeck-
haube, 2 Joysticks, Datenrekorder
und iiber 40 Kassetten usw. fiir
1099, — DM (NP iiber 2000,—). Casset-
ten hauptsachlich Spiele. Mehr Infor-
mation unter 0 62 74/15 36,

(neu 69— ) Tel.: 091 31/6 43 54 ab 20
Uhr

Drucker MPS 801 -Top-Zustand —
neues Farbband zu verkaufen, VB
280— DM — Tausche auch gegen
Floppy 541 — muf aber funktionie-
ren, event. mit Speed. + fiir 2 Flop-
pies, Mehrpr. wird bezahlt. Tel.:
06781/4 63 32, nach 18 Uhr

C128D , Floppy 1671, MPS 803, Moni-
tor 1801, komplett 2500, — DM; Soft-
ware 20 Stiick, gratis, wegen Bundes-
wehr, erst acht Wochen alt. Schriftl.
Angebote an: Markus  Jung,
Schmachtendorfer Strafe 158, 4200
Oberhausen 11

64er DOS geeignet, 4-fach Umschalt-
platine 40,— DM

2-fach Umschaltplatine 20,— DM
Floppy Umschaltplatine 20,— DM
Anfragen oder Bestellung: 040/
43901 05

COMMODORE 64, neuwerhg mit
Datasette, Joystick, vielen Program-
men aller Art, ca. 40 Zeitschriften, 2
Handbiichern. NP ca. 1000— DM
Preis: VB, Tel.: 07 51/830 33

Verkaufe CBM 3040/4040, Doppel-
floppy 800,— DM; Tel.; 02 09/8 55 43

Brenne [hre Programme (Basic, Ma-
schinensprache) bis 16 KB auf
Eprom. DM 15— (Scheck/Schein)
incl. Eprom. Jiirgen Sigmund, Grenz-
hoferstraBe 36, 6803 Edingen-Neu-
hausen

1541 =6 x schneller, Funk.-
Tasten belegt (LOAD, DIR), Auf 2
Eproms mit Adapter fiir C64 + Floppy
(Farben angeben) 50,— DM (Scheck/
Schein) an: Jiirgen Sigmund, Grenz-
héferstraBe 36, 6803 Edingen-Neu-
hausen

Verkaufe meine doppelten Weih-
nachtsgeschenke: 5,25 Reinigungs-
set: 26— DM; 64 Rauchglashaube:
16,— DM; 10 Disks 23— DM; Disklo-
cher 10— DM; Quickshot I: 160,—
DM, QS II: 210— DM; Alles neu! In-
fos: Tel.: 0 67 51-56 14

RAM- fiir C64 + PC 128
64 K RAM, extern Steckbar ab 85—
DM; Info 1,10 DM in Briefmarken. M.
Schulz, 2 Hamburg 60, Glindweg 29
Einzelblatteinzug fir GP100VC u.a..
Umriistbausatz DM 30,— mit narrensi-
cherer Bauanleitung. Zusendung por-
tofrei, Bauzeit ca. 15 Minuten!!|
Scheck an J. Walther, 7250 Leonberg,
Postf. 1803, 5
Verkaufe fiir C64 | Lightpen mit An-
leitung 40,— DM; User-Port Centro-
nics-Drucker Kabel 1m 30— DM, Be-
triebssystemadaptersockel (2764)
7,— DM, Eprom-Trans 50— DM etc.;
Tel.: 089/84 46 75

NEU: Modul-PC 128 fiir 80 Zeichen.
80 Zeichen im Farbkontrast chne
RGB-Monitor darstellen. Modul nur
umschalten von 40 auf 80 Zeichen. In-
formationen; ]. Schwarz, Ruitstrafe
21, 7148 Freiberg,

Deutscher Zeichensatz fiir MPS 801
(kompatibel zu Vizawrite) DM 30,—

72 X Tuni/86

Billig: Commodore 4032+ Doppel-
floppy, 8050 + Drucker, 3023 + To-
ninterface + Basicerweiterung +
Software (auch Spiele) + Literatur
sehr billig abzugeben. Tel.: 060 73/
3901

Verkaufe drei Monate nenen Cl6-
Joystickinterface + Datasette (auch
filr C64) + Orginalsoftware + Basic-
programme . VB 250— DM! Ruf
doch mal an: 02334/552 58, An-
dreas Wienand, 5800 Hagen §

VC-20 Ringeltaube VC-20 Modulbox
Drucker 3 KB Super-Expander 16 KB,
3 Steckmodule, 12 Bicher zus. nur
500 DM: P. Ruwoldt, Ewaldstrafe
93a, 4352 Herten 1, Tel: 02366/
36193

Turbodiskload filr 128 m 64er Modus
auf Eprom inkl. Einbauanl, 29— DM,
versch. Kabel, Tastatur, Centronics
Verlangerungskabel sowie GP 100 A
(gd;eé.%);.md DL 2400 Color; T. 060 31-

Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 131 Fiir weitere Informationen konnen Sie
Marianne Gad anrufen, Tel. 0 89/3 81 72-201.
AnzeigenschluB der niachsterreichbaren Ausgabe
ist Dienstag, der 3. Juni 1986.



Neues Betriebssystem fiir den MPS
B02 und 1526 auf Eprom!!! Druckt Hi-
res, Koala, Newsroom; Print Shop!
Ca. 4 x schneller! Info, wenn mbglich
—,50 Pig. bei A. Krause, Briiderweg
80, 59 Siegen

Dataphon 521D Kabel + Garantie flir
nur DM 300,—+NN!! Tosun Eresen,
Postfach 13 0] 34, 1000 Berlin 13. Su-
che neueste Software fiir C64. 24h
Mailbox 030/3 81 48 511!

STOP STOP STOP Verkaufe kom-
plettes C64-Systemn: C64: Floppy,
1530 Drucker, Software, Eprommer,
Literatur usw. Tel.: 02 28/34 43 48 ab
19 Uhr

Monitormodul (30 Befehle) im Be-
reich $A000—BFFF kein Speicher-
platzbedarf; Umschaltung Basic-Mo-
nitor chne Absturz und viele Vorteile
mehr, DM 36,50; Bieber, Virchow-
strafe 4a, 6729 Worth 2

Cé4 + 1541 + Drucker BMC-BX
80+ Zubehtr (Lightpen, Datas, usw.)
Abgabe auch einzeln. Thr Angebot an
Jirgen Hank, Aggensteinstrafe 22,
8956 Germaringen, Tel: 08341/
668 33 ab 19 Uhr

Achtung Einsteiger

Verkaufe VC-20 + 8 K RAM Software
und Biicher; mit vielen Tips und Infos;
fiir 100,— DM!! Infos bei M. Mack,
7032 Sindelfingen, Burghaldenstrafe
8271, Tel; 070 31/8 37 49

NEU; Modul -PC 128 fiir 80 Zeichen.
B0 Zeichen im Farbkontrast ohne
RGB-Monitor darstellen. Modul nur
umschalten von 40 auf 80 Z. Informa-
tion: ]. Schwarz, Ruitstrafe 21, 7149
Freiberg, Tel. 07141/76349

SEICOSHA GP 700 VC
Verkaufe Originalverpackten Farb-
Grafik-Drucker! NP 900,— DM, 1/2
Jahr Garantie, fiir 650 — DM; Tel.
0911/5491 33ab 17 Uhr

C16/116 : 64 K-Erw, 60721 Bytes
Free!! Einfacher Einbau chne Liten!!
Neue Version nur 150,—; Jetzt mit
Software-Tips! Info: Hartmut Schéfer,
SchutzbergstraBe 16 in 6600 Saar-
briicken 1

Verk. Drucker BMB-BX 80 + Inter-
face fiir C64 + 3 Farbbénder; Preis:
VB, Jiirgen Hank, Aggensteinstrale
22, 8956 Germaringen, Tel.: 08341/
6 68 33 ab 19 Uhr

Gelegenheit! Verkaufe
Cl6 + Datasette + Basickurs +
Handbuch orig. verp. m. Garantie fiir
DM 330,—; Datasette fiir C84 fiir DM
50—, Tel.: 0209/2 3343; H. Jorczik,
ArminstraPe 15, 4650 Gelsenkirchen

Verkaufe wegen Systemwechsel:
C64+ 1541 + Datasetter Pr.: 1100—
DM, als Zugabe: Software (BASIC-Er-
weit, div. Textverarbeitungspro-
gramme, Flugsimulator, Superga-
mes); Tel.: 02 51/51 1339

PC128 759,—; VC 1571 799, — mit 6

Monaten Gar. wegen Neukauf von

C64-Platinen und Kabel, Interface ...
ca. 200 neue No-name Disks 18—
Packunginkl. P.06031/8 1301

Joystick gesucht?
Verkaufe Quickshot 1+2+4 original-
verpackt fir nur 50— DM Tel.:
0231/14 64 16 nach 18 Uhr

Verkanfe CI6+Datasette + Joystick
+Joy-Adapter+ca. 20 Spiele fiir nur

350— DM (+ Biicher+ Basickurs),
meldet Buch bitte telefonisch nach 17

Uhr bei Robert Habisohn, Tel.: 07 11/
72 69 30

64K fiir C16/116: nur 150,— DM, 60
KBytes fiir Basic frei Einbau ins Ge-
hduse ohne Loten. Umschaltbar auf
orig.-16K-RAM. Schreiben an: H.E.
Schafer, Schutzbergstrale 16, 6600
Saarbriicken

Sofort gesucht: SX-64 fiir 800— DM
verk. C64/128 Akkustikk. D. Firma
Stockem statt 188 fiilr 99 DM; Ch. Eich-
horn, Eichendorffstrafe 12, 3014
Laatzen 1, Tel.; 05 11/86 24 12

Verkaufe wegen Systemwechsel:
C64 + Datasette + 10 Spiele auf Cas. +
Resettaster + Abdeckhaube, | Jahr
alt. DM 350,—; Angebote an: Jochen
Engelshove, StudstraBe 18, 4445 Neu-
enkirchen

C64 + VC1541 + Datasette + Monitor
(22 MHz) + IEC-Bus-Modul + Forth +
Exbasic |. 2 Module + Speakeasy +
15 Biicher + div. Originalsoftware
DM 1000,—; Tel.: 089/39 31 37

Cl6/116-64 K Speichererweite-
rungsbauteile fir nur 59— DM bel
Bestellung Verrechnungsscheck mit-
senden; Tel: 07802/6026 Oftto
Schmaelzle, 7602 Oberkirch, Franz-
Schubert-Strae 10

SEIKOSHA GP-550 AVC, 2 Monate,
10 versch. Schriftarten, NLQ, Einzel-
blatt/Endlos, komplett anschluBfertig
u. kompatibel zu allen Computern!
Auch fir Commodore mit Onginal-
Commodore-Zeichensatz! Preis VB
460,— DM; Tel.: 022 41/2 74 57
Verk. wegen Systemaufgabe: VC&4,
Floppy, Monitor (Philips), MPS BO2.
Top-Zustand. Angeb. nur schriftlich
an: J. Brandt, 5750 Menden |, Bredde
30 (PS: Software und 30 Disketten
auch dabet)

Verkaufe EPSON RX80 m GORLITZ
INTERFACE (790DM), FLOPPY
1541 (300DM), VIDEODIGITIZER (280
DM), nur Raum Miinchen, Selbstab-
holer. Martin Kochloefl, Kreuzstrafe
2, B052 Moosburg, Tel.: 087 61/12 47

Verk. wegen Hobbyaufgabe: Data-
phon 521D — acht Wochen alt fiir DM
250,— sowie Originalsoftware; Cyro-
scope 30,—; Disk View to a Kill 30,—;
Disk; NN od. VS; ], Hirschmann, 8721
Schwebheim, Postfach 6

" Verkaufe C64 + Knebelfloppy 1541

+ Speeddos Plus + V. Software +
Box + Literatur + Disks; Preis nach
Vereinbarung; Tel.: 0 70 31/27 34 16

MPS 802 PC 128 Anwender!! Eicte:
Zeichens. Eprom 8 K, DIN 128er, C/
PM dtsch, Wordstar + dBase 30—
DM 4fach Z-Satz 50,— DM, 24-28pol
Adapt-Umschaltpl. 35— DM; NN
ggf. Einbau; 02103/6601219 bis 21
Uhr

Achtung
Brenne Eproms, gebe augh fertige
Eprome ab, z. B. 64er DOS, Anfragen
bitte mit Riickporto an PF 032033C i
508 Leverkusen |

Biete an Software

* Verkaufe

* Profi-Pascal, Oxford Pascal

* (je 120 DM), Austrocomp (60)

* Ski-Weltcup (35 DM) usw.

* Martin Kochloefl, Kreuzstr. 2

* 8052 Moosburg, T. 08761/ 1247
Verkaufe C116 mit Datasette und Joy-
stick + Programm-Spielen. Preis:
250,— DM; Tel.; 0 70 63/85 94

Die PEEK/POKE-MAGICS!

Jetzt gratis zu jeder Katalog-Bestellung.

Uber 300 PEEKS und POKES Tips und Tricks
als kompaktes Nachschlagwerk mit den letzten
Geheimnissen des Betriebssystems,
Da sollten Sie zugreifen!

“Katalog 1/86” (64 Seiten).
Schnell anfordern od. abholen

fiir 2.50 DM (Briefmarken)
Stichwort: "Katalog + PEEK/POKE-MAGICS!”

Wir haben alles fiir COMMODORE 64, C-128, VC-20!
Geréte, Hardware, Software, Zubehér und...und...
uber 500 Artikel zu Tiefstpreisen!
Schéneberger Str. 5

MUK | Gnioinerin  omueen.
DATEN-TECHNIK | & 030-752 91 50/60 . 5

S$a.:10-13 Uhr
24 Std. Schnellversand.

Héndleranfragen erwiinscht. -

KPS802 & 1526 GRATIN XOK 1

6 Grafik-Befehle

6 Zeichenstitze

10 definierbare Zeichen
Grafik—-Druck

6 mal schneller
kompatibel zu REVO7c
druckt Print-Shop

hi €ddi, News Room usw

Versand per Machnahme incl. Porto DM 78.-
Info gegen SOpf in Markén

Heinz Haarmann, Kosterstr. 92

4638 Bochum 1 , Tel.: (8234) 793212

Zusatztastatur
fiir professionelles

\
\‘ Arbeiten

A Lo
Anbausatz im Commodore-Design
passend zu C 64.

Technische Daten:
® +/- Tasten
@ groBe Return-Taste
_® bewahrte CHERRY-Tasten (16 Mio. Betiitig.)
@ problemloser AnschluB
Inkl. MwSt. u, Versandpauschale

DM 1 59; = Zahlbar per Scheck o. Nachnahme

Bei Bestellung Farbe und Rechnertyp angeben.
@I &= Uhiandstr. 4 - 7209 Denkingen - Tel.07424/84204
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o
Peter o

Niemann I".}ﬂ '
Commodore 128

Anwender-
handbuch

® #STOPe @ [ottozahlen-Datenbank
6/49 + T/38 + spez. Auswering. —
1988 fiir C64, im Verbund mit Super-
base 64 anwendbar, DM 42— + NN;
G.D. Klemm, Pletschbachstrafe 11,
4047 Dornhagen. Info 60 Pfg Riick-
porto

T — Made in Germany
fiir C64, VC-20, PC-128
Anwendungen und Spiele

einfach und leistungsstark
zum:Beispiel:

Profidata 128 (Dateiverw.)
Profiadress (Adressverw.)
Mons-Tabor (Textadvent.)
Programme inkl, deutschemm Hand-
buch/Kurzbeschreibung

Gesamitliste gegen 2,60 DM in Brief-
marken bei:

RBW

Markus Meurer

Postfach 11 74

5432 Wirges

Dieses Handbuch zum neuen

Commodore 128 bietet Thnen

alle notwendigen Informatio-

nen, diesen Computer zuhause,

am Arbeitsplatz oder zu schuli-

schen Zwecken -einzuserzen.

Peter Niemann erklirt auf

leicht verstindliche Weise

® den Aufbau und die Inbe-
triecbnahme des Commo-
dore 128;

® seine drei Betriebsarten;

® seine Programmierung in
BASIC 7.0;

® seine grafischen und klangli-
chen Eigenschaften und

® das CP/M-Betriebssystem

Als Lehrbuch und als Nach-

schlagewerk enthilt das Buch

auflerdem eine ausfiihrliche

Ubersicht aller BASIC-State-

ments und Funktionen, die

Befehle der Maschinensprache

MONITOR und detaillierte

Speicherbelegungspline.

ca. 400 Seiten, ca. DM 40,—

Fordern Sie unseren G&amtpmspekt
an!

Coupon ausschneiden und einsenden an:
McGraw-Hill Book Company GmbH
Lademannbogen 136, 2000 Hamburg 63
In der Schweiz: Thali AG
Industriestrafe 2, CH-6285 Hitzkirch

Bitte senden Sie mir den Gesamt-
prospekt COMPUTER-Literatir

DISKE-MONITOR V4.1 VCB'l Super-
Monitor — voll meniigesteuert, alle
Ein- Ausgaben dezimal, sehr komfor-
table Bedienung DM 45 — = Scheck
oder bar: ] H.Rademaker, Geisberg-
straPe 1, 6200 Wiesbaden, 06121/
598766

Wirmebedarfsberechnung 4701/83
K-Zahlberechnung n. DIN 4701/83
Rohmetzberechnungs-Programm
Druckausdehnungsanlage 4751/T4
Fiir VC64 + 1541 + Drucker jEDEUM/

100— v.- Fachmann, Tel;
6 72 46 46
Verkaufe . (Cass) ab

6,— DM, Datasette 40,—, Joystick 5,—.
Liste geg. Riickporto von H.P. Kauf-
mann, Burgstr, 61, 7000 Stuttgart 80

C64 . Hilfsprogramme
und Spiele uf Kassette. Info geg
Riickumschlag (1,40). Jedes Pro
gramm 2,50 DM; Wolfgang Schrei
ner, In der Laach 27, 5400 Koblenz 33

PC-1500 STRIP-POKER Ab 10 KByte
RAM. Lieferung auf Kassette und 8
seit. Anleitung per NN nur 34,90 DM,
T. Wesenberg, Bachstrafe 14, 2200
Elmshom

Rentenberechnung auf dem C64!
Bewahrtes, erweiterbares Programm
— 33 KByte — mit den neuen, ab
01.07.86 geltenden Werten! Info ge-
gen 4,00 DM: H.-G. Runkel, Bicken-
bachstrafe 62, 527 Gummersbach

C16/116 Turbo-Tape Cassetten-
Save- und Laderoutine 10mal schnel-
ler als normal, Cassette und Anlei-
tung 15,— DM, Tel.: 0 21 62/5 43 35

Suche Run- der Ausga-
ben Sonderheft 1+2 sowie Program-
me der Ausgaben 3+4 B8, Tausch
miglich. Andreas Maiwald, Kirchen-
brink 8, 3388 Bad Harzburg 1
RP-System (Buch + Disk) fuir 30,— DM
und Computerzeitschriften (28 000
Seiten; je Seite | Plennig) zu verkau-
fen. Ralf Lenz, Diilmener Weqg 215,
4280 Borken

C128/64 Crigin. Newsroom mit deut-
scher Anleitung zu verkaufen (evtl.
Tausch). Suche Kontakte zwecks Er-
fahrungsaustausch. Joachim Kwikert,

74 QU Juni/se

Name 4780 Lippstadt 4, 0 29 41/87 96
Software. Wegen Systemwech-
Anachrift se| verkaufe ich alle alten und neuen

Programme. Anwender, Spiele und
Lemsoftware. Liste gegen 80 Pfg. bei
Walter Schinzel, Postlagernd, 4300
Essen 11

C64 Grafiktool (PLOT, LINE, CIRC-

LE, 2 Hiresschirme) + Interrupt-

Soundeditor mit vielen Funkt, (Noten-
schrift) in Masch. + Dok. fiir 18,— DM
auf Disk oder Tape v. Jiirgen Babl,
Burgfriede 7, 8491 Chammiinster

CBM 128 ®« CEM 64 ® CBM 128
Wegen Computeraufgabe gebe ich
meinen C128 sowie meine ges. Soft-
ware billig ab. Ca. 3000 Superspiele/
Programme. Auch einzeln. Liste ko
stenl. Schreibt an: H. Gurklies, Post-
fach 1102 24, Tel.: 582941 in 4100
Duisburg 11.

DISKSTICKER V3 — Ein Superprg.
Druckt genauso schone Zeichen wie
Print Shop. Auch auf Etiketten (fiir
fast jeden Drucker). C64 Info gegen
80 Pfg. bei Hoffmann R./9.R.DE Mon-
dorf/L-5552 Remich

Einkommen/Lohnsteuer 1985 — Alle
Einkunftsarten — C64, 16, 1186, Plus 4
VC20(24 K) — Cas 28 DM — Disk + 5
DM. Vork. o. NN — Edmund Krause,
Kiebitzstr. 8, 2949 Waddenwarden —
Tel. 04461/3705

Verkaufe: Disksticker (35 DM), Ar-
chery (20 DM), Spritemaker 3 (15
DM), Loderunner Levels (25 DM).
Info gegen 80 Pf. bei Hoffmann Ro-
main / 9, RTE DE MOND%)RFHMSSZ
REMICH (C64)

wikek KFZ 64 **% Wiccen Sie, wie
teuer Thr Auto eigentlich ist? Nein?
Dafiir gibt es doch KFZ 64, das kom-
fortable Autokosten-Verw.-Progr. Be-
dienungssicher, universell, umfang-
reich. Fiir Privat-/Geschafts-KFZ. Mit
40-5.-Handbuch nur 69 DM oder Gra-
tisinfo bei: 8. Liicker, Corneliusstr, 1,
5600 Wuppertal 1.

Cé4 CP/M Cl28 Wer tauscht?
Wer ist aktuell?' Ich habe das Neu-
este! Liste gegen 2— DM, Disk und
Datasette. P.B. 89 De Veqt, 8363 ZH
Marum

4000 englische Vokabeln!!! enthalt
Vokabelprof und fragt diese wahl-
weise Engl.-Deut. oder D-E. ab. Disk
nur 25— DM an C. Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Michelstadt

C64 Verkaufe wegen Hobbyaufgabe
ein Rest von 35 Disketten und 2 Kas-
seften komplett oder -einzeln, Liste

gegen Freiumschlag. Karl-Heinz
Reichel, Bahnhofstrafe 14, 7562
Cermsbach 8

NLQ fiir Epson und Kompatible =
Besser als FX-85, Auflésung bis
24x 24, proportional, Blocksatz, Un-
terstreichung ..., NLQ-Zeicheneditor,
viele Zeichensdtze, dazu vielseitige
Hardecopy fiir alle GréBen und Dich-
ten, komfortables Druckerein-
stellprg. & hochwertige Multicolor-
hardcopy. Alles fir DM 39— T.
Herrmann, Poststrafe 6, 7321 Bértlin-
gen.

QUERSCHNITTSBERECHNUNG
fiir Steigeleitungskabel nach VDE —
Kabelplaner 64 — Info unter Tel.
02 21/51 59 15 ab 17 Uhr

TAB FIT ist das von Rundfunkanstal-
ten einges. Tabellenberechnungs-
prg. (in max. 7 Sek.) f. C64. Univers.
anwendb., ideal z. Sortverw., Info: 80
Pfg. U. Nuttelmann, MiihlenstraBe,
2933 Jade 2

CBM-64 Super Sound Box!!!

22 Songs ABBA, Jethro Tull u.a. zum
SKP inkl. Disk 30,— DM im Briefum-
schlag an H. Schréder, Am Kessel-
pfuhl 49a, 1000 Berlin 26. Es lohnt sich
langer als 60 Min.

Verk. Orig.-Spiele auf Disk: Koronis
Rift, Elite deutsch. Auf Tape: Karate-
ka, Super Zaxxon, Exploding first,

Hyper Sport, Blue Max, Hexenkiiche.
Alles fiir 200 DM, auch einzeln! Tel.:
040/715 11 56
Verkaufe Top Grafik/Text Adventu-
re fiir 5 DM! Leerkassette + frankier-
ter Riickumschlag (1,30) an Andreas
Miiller, Auf der Krah 42, 5401 Laf (nur
B4/128)

C16/C116 Verkaufe meine ganze
auf Kassettel!
Maschinensprache und Basicpro-
gramme. Liste gegen B0 Pfg. (Brief-
marke) von Markus Mehlau, Schén-
hardtweg 9, 7185 Fichtenberg

430 Pokes fiir nur 10,— DM!!! 240 Su-
per-Pokes + 190 Prg.-Pokes. Dieses
verspricht ewiges Leben beim Spie-
len. Schein an C. Lindhoff, Schelmen-
graben 7, 6120 Michelstadt
ADRESSA verwaltet unbeschrankt
viele Adressen. Meniisteuerung aller
Funktionen!!l, Auf Kass. fiir rur 10—
DMl Schein an C. Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Michelstadt

90 versch. . enthalt Ma-
theprof. Alles Meniigesteuert auf
Disk fiir 256, — DM!! Fiir Beruf, Schule,
usw. 25— DM an C. Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Michelstadt

Programmerfassunssystem

ORDNUNG in die PRGsammlung!
Professioneller FILESORTER: insg.
200 Blocks Masch.-Spr.; Hochste Ge-
schwindigkeit; Kategorisierung der
PRGs; Komfortable Bedienung, me-
niigesteuert; Leistungsfahiger
Listeneditor, schnelles Suchprg; An-
zeige oder Ausdruck der Liste/Kate-
gorien/Disks...; Zusammenarbeit mit
jedem Drucker; Vielseitige Listenbe-
arbeitung; Kapazitat: iiber 4000 File-
namen. Preis: 30 DM, bei T. Herr-
mann, PoststraBe 6, 7321 Bortlingen

mit Interface fiir C64. Steuer-
interface f. 3 Step-Motoren an User
Port 1 IEEE-488Interface mit

EPROM/Video Digitizer (von Print -

Technic). ]. Wempe 08621/62500

PRINTSHOP-KOALA-PAINT-
MAGIC-HI-EDDI-DIA-SHOW-
DOODLE-Crafiken von einem ins an-
dere Programm ilbemehmen. 8—
DM od. Info bei frank. Riickum-
schlag. N. Futter, Briiggefeldweg 14,
4400 Miinster

QUIZ- — 1750 Frag. Be-
darf: Simon's Basic + Floppy. Beson-
derheiten: Crafik, Sprites, Sounds,
Highscores, zusatzlich Dateipro-
gramm. Info gg. Rilckumschlag oder
Bestellung gg. DM 20,— (Scheck o.
bar) von: F. Peters, Romerstrafe 48,
7024 Filderstadt 4, Tel: 0711/
77 4553

Cé64 Disk. Sag‘s der Schildkréte Pro-
grammieren lemen ab 9 Jahre; 50
DM in Brief an Marcus Neumann,
Gellenb. 6, 3211 Rheden Gellenb. 6.

TOP-ADVENTURE
.Crown of Kali" nur 10 DM (Kass./
Disk) +2, 50— DM in Brniefmarken
(Versand), Bestellungen bei: D. Ar-
nold, EickhoffstraBe 50, 4830 Giiters-
loh 1 — Bitte 10,— DM in bar

Der 64er-Hammer! 8 Superprg. filr
Schule-Hobby-Beruf auf DS Disk. Po-
kemaster, Profaktur Vokabeltr. (1500
Vok.) usw. 50,— an J. Kroplin, Traber-
hofstrafe 19a, 8200 Rosenheim, Info
80 Pig. Freiumschlag

Super-Diskettenprogramm : DM
25— DISKHELP fiir C84/128 + 1541.



Beste Version. Sehr preiswert. Kom-
fortabel wie noch nie! DM 25— sen-
den an: P. Dijk, Liiztelsteinerweg 46,
1000 Berlin 33

C16/116 Verkaufe 5 Superspiele fiir
C16/116 (Kassette) gegen 20 DM (bar
oder Scheck) per Vorauskasse. Dirk
Vielhaber, Schlehenweg 20, 5768
Sundern 1

mmou-mm—
POKES 5 DM!

Deutsche Anlemm zu PAINTMA-

CIC 8 DM/M.U.L. E 10 DM, N. Futter,

Briiggefeldweqg 14, 4400 Miinster

Bchtung VC-20-Besitzer 170 K Disk
Adventure Star Wars fiir 16 K Erwel-
terung: Nur 49 DM, iiber 80 High Gra-
fiken etc. G. Reinke, Eichenweg 17,
6239 Eppstein 2, Tel.: 0 61 98/96 39

C16/116 plus 4 — Superspiele! Info
gegen Rickporto bei Hannes Kalten-
bach, Prielmayerstrafe 16, 7990 Frie-
drichshafen 1

Druck GP 100 VC {. C64/128 1950 DM
Plotter 1520 4 Mon. alt 185 DM;
Org.G=Basic, Modul + Handb. 85
DM; Modulgen. + 2fach Betr.Syst
DELA je 20 DM; Div.Org. Disk; IN-
PUT Cas 15— je 6—; STARTEXT;
02191/76203

Wozu einen NLQ-Drucker kaufen?
«Technicus das Druckerpaket” NLQ

in Spitzenqualitdt fiir Epsondrucker
und alle Kompatiblen, 24 x 24 0. 24 x
16 Zeichenmatrix, 12 verschiedene
Zeichensdtze,  proportional  und
Blocksatz, Zeichensatzeditor, inte-
grierte Centronicsschnittstelle, arbei-
tet mit Vizawrite, Spooler fiir Text-
omat, Multicolor- und Grafikhardco-
pies in tiber 100 verschiedenen For-
maten, Druckereinstellprogramm.
Disk mit Anleitung: 39,— + NN — Ber-
thold Trenkel, SchlesienstraBe 10,
7320 Géppingen

C64 Schulverwaltung PC 128 mit
neuem  Statistikteil/Bundesjugend-
spiele (LA). Info gg. 2 DM bei W. Mi-
ting, SiemensstraBe 4, 4780 Lippstadt,
Tel: 02941/10225 suche gute
Lernsoftware!!!

BOARD

t.‘..-.

Flugkarten (A3) + Gratis ca. 200 Spie-
lepokes. Preis 20,— inkl. Porto per
Verr.-S5check oder bar W. Neu-
mevyer, -Riipurrer StrafBe 94, 7800
Karlsruhe

®ee NEWSROOM eee
Deutsche Anleitung 40 5. (A4) fiir
Commodore CB4/128, Apple, IBM
Gratis dazu ca. 200 Spielepokes C64)
fiir 20— (?7inkl. Porto per Verr-
Scheck oder bar. W. Neumeyer, Rii-

purrer Strafe 94, 7500 Katlsruhe

Verkaufe Original FiBu-Progr. |
C64, DATEVkompatibel, Handbuch,
f. DM 199—, Info gegen Freium-
schlag an Andreas Brandt, Magistrat-
weg 79, 1000 Berlin 20, Tel: 030/
3669302

CBM 128 e CBM 128
Wegen Computeraufgabe gebe ich
meinen C128, sowie meine ges. Soft-
ware billig ab. 3000 Superspiele/Pro-
gramme. Auch einzeln. Liste kostenl.
Schreibt an H. Gurklies, Postfach
110224, 4100 Duisburg 11, Tel
592041
Verkanfe ELITE dt. m. Handb. (Ko-
pie) auf Kass. nur 30 DM inkl, Porto &
Verpackung. Schein an: Sahin Tepe,
Postfach 16 52, B620 Lichtenfels
e¢e FLIGHTSIMULATORII ee

Detusche Anleitung 41 5. (Ad) + 4

STOP ¢ LOTTO-Generatoxr ® STOP
Lotto+ Toto-Mittwochslotto + M -Toto-

+ Auswahlwette + Renn Quintett — al-
les in einem. DM 79,— bei R. Baltha-
sar, 1Pos!'fau:h 1001 31, 8090 Leverku-
sen

Spez. Kopierprogr. Copy for all 128
u, 64 bis Track 40 u, Halftrack Dm
25,—; Nachnahme Lohn/Eink Steuer-
ausglelch 1985 Dm 25,—; Druck-Inter-
face WW 92000/C DM 150,—; bei
Krdmer, Telefon ab 18 Uhr 0711/
70 36 61

Original Software fiir C64 IMDATEI,
SMTEXT, IMKALKULATION, The
Newsroom, Startexter, Profipainter,
Racing Destruction on Set; komplett
nur 250,—; Tel.: 02 21/74 56 68; Suche
Kontakt zu ST 520 User

BUNDESJUGENDSPIELE Auswer-
tung incl. schriftl, Fixierung, Dtsch ZS
& Klassenliste; DM §,— in Briefm, (An-
rech) + Schulst,; Probdisk; Lohsto-
t;,-lr. Wichelkamp 31, 2000 Hamburg

Kassabuch £4/128 mit Anleitung Fi-
nanztaugl. DM 98— (Nachnahme),
bitte Typ (64/128) angeben; Comp.-
Club Kufstein/H.]. Kolli, Sonnendorf
48, 8332 Kufstein/Schwoich

Verkaunfe Original Super-Spiele
Packt: Mask o. the Sun, Eureka +
Zaxxon, Skyfox, Blue Max, fir 160,—;
Interessenten an (053 46/26 24 (fir

C64)

Cé64 Bnw C64 Su-
che Anwenderprogramme fiir Ama-
teurfunk, Landwirtschaft usw. Tel.
09 31/1 3222

C64 Laufwerk 1541 Drucker MPS 801
Datasette, 2 Joystick Paddles, 6 Spie-
lemodule, Startext, Profipainter, 30
Spiele; alles ein halbes Jahr alt; DM
1500,—; Tel.: 081 05/2 38 16 nach 18

IBOBBOOLEAONHBONBNNEBBHY

In den 14 Jahren seines Bestehens
hat sich D&D immer weiter ent-
wickelt: Aus den urspriinglichen
drei diinnen Heftchen ist ein fan-
tastisches Spiel-System gewor-
den. Die folgenden deutschspra-
chigen Artikel sind sofort zu erhal-
ten. Wir liefern auch germne alle
englischsprachigen D&D und
AD&D Artikel.

BASIS SET: Erfahrungsstufe 1-3
dazu 7 Abenteuer-Module
EXPERT SET: Erfahrungsstufe 4-14
dazu 7 Abenteuer-Module
AUSBAU SET: Erfahrungsstufe 15-25
dazu 1 Abenteuer-Modul
(noch 3 in Vorbereitung)

Einsenden an:

SV:

FSV Fantasy Spiele Verlags-GmbH

Fasanenweg 5
D-7022 Leinfelden

&ﬁ&&&&&&ﬁ&&&ﬁ&&&&&&&&&&&ﬁ&ﬁ&&&&&&&&&ﬁ
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FANTASY-ROLLENSPIELE

Original Dungeons& Dragons®

COUPON D &D Fantasy-Rollenspiele
1 Ich méchte in die neue Welt der Fantasy eintreten. Bitte senden
Sie mir weitere Informationen iber D &D Fantasy-Rollenspiele.

Name

Das Rollenspiel ist die revolutiona-
re Spielidee und das D &D Fantasy-
Rollenspiel ist die deutsche Aus-
gabe des ersten Rollenspiels der
Welt lberhaupt.
D&D kann jeder, auch ohne Vor-
kenntnisse.

Ineinem Rollenspiel geht es darum:
Eine Gruppe von Spielern arbeitet
zusammen, um die Abenteuer zu
bestehen, in die sie der Spielleiter
(DM) gegen Monster und Unge-
heuer fuhrt. D&D ist also in erster
Linie ein Spiel fiir eine Gruppe -
ca. 3 bis 10 Personen.

Wollen Sie mehr iiber D & D wissen?
Senden Sie den Coupon an uns ein.

Al

NN

Mitspielen bei

(T

l Adresse

Alter

SO 9H§8

<
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FuBball WM ,,Mexico 86"
Meniigesteuertes Programm fiir C64

und Disk-Laufw. 1541, Spielpl.,
Mannschaften, Spieler u. Tabellen
mit Vorrunden-, Final- und Endrun-
denspielen. Alles wird autom. iiber-
gragen. Nur Ergebnisse eintragenl!|
Disk mit ausfithrl. Beschreib. per Sch
DM 15,—, per NN + DM 5,—. Ein Pro-
gramm, an dem auch Dein Vater sei-
ne Freude haben wird! Tel.: 02 34/
28 65 09, Olaf Strozyk, In der Hude 6,
4630 Bochum 7

Diskettenordner fiir C-64. Ein Prg.
zum Schiitzen und Andern der Direc-
tory, z. B.: Fileschutz, Schreibschutz,
versteckte Bemerkungen schreiben,
Listen einer versteckten Directory,
dem von ID und Name, Kenn-
zeichnung der Files eines Prg. durch
Einfiigen eines Querstriches. Pro-
gramm auf Diskette, 49 DM. Infos: bei
Thomas Greger, Tel. 091 28/1 30 04

Suche Hardware

Suche Plus/4 mit Handbuch.
Tel.: 021 62/5 43 35

Elektronikinteressierter sucht de-
fekte C64, VC 1541 und anderes De-
fektes C64-Zubehdr um seine Kennt-
nisse zu verbessern. Tel.. 09725/
92 44 ab 16 Uhr.

Suche Floppy fiir C64/128, zahle bis
DM 200,—, schnell!!, Klaus Plonner,
HerzlakerstraBe 10, Tel: 05962/
22 25,ab 17 Uhr

Suche 80 Zeichen-Monitor in Farbe
oder griin fiir PC-128. Technisch und
optisch guter Zustand. Adresse: Jérg
Raber, Magdeburger Strafe 3, 3423
Bad Sachsa, Telefon: 0 85 23/16 13

Wer hat HEADLINE, GUTENBERG,
PROFIPAINTER , Craphiclibraries
fiir PnintShop oder andere Grafiksoft
fiir C128/64. Suche auch Vizawrite
Classic, SmallC, TURBOASS und
SPEEDDOS-Beschleuniger, P ler

Cl16 600XL C16 600XL  Suchen
Software fiir 600 XL und C16 auf Data-
sette. Melden bei: Datex-Soft, Tel.:
053 04/23 16 oder 053 04/25 05. PS
Tauschen auch Scftware!!!

Heimecomputerclub sucht noch Mit-
glieder fiir Erfahrungsaustausch und
Programmtausch. Zuschriften an
CHC, Postfach 24, A-5015 Salzburg
Suche C16 Software Einsteiger sucht
Programme aller Art (Cass.) Angebo-
te an: Bemd Adrnan, HauptstraBe 18,
3063 Obernkirchen

. Lemnspiele.
Ich bin Beratungslehrer und suche
filr meine Schiller Lernpr. in allen Fa-
chermn. Chnstoph Schmidt, Nelken-
straBe 1, B4ll Sinzing, Tel.. 0941/
35888

Programme fiir PET 2001 Commodo-
re dringend! Tel.; 0 50 24/415

Suche C16 Software. Einsteiger sucht
Programme aller Art (Cass.) Angebo-
te an: Gerhard Witte, Robert-Linnatz-
Strafe 34, 3220 Alfeld-Leine

Cc64/C128
Heimcomputerclub sucht noch Mit-
glieder fir Erfahrungsaustausch und
Programmaustausch. Zuschriften an
CHC Postfach 24, A-5015 Salzburg
Suche Programmcassetten, mog-
lichst Spiele, fiir Aquarius von Micro-
gfiﬁzllnc.. Tel. ab 20 Uhr unter 0 42 03/
Suche Astrologie Biorhythmuspro-
gramme, Personlichkeits- und Part-
nertests, alles mit Druckerausgabe.
Angebote an S. Giinther, Friedrich-
sorterstrafe 62, 2300 Kiel 17
Suche Software auf Disketten fir
Commodore 64. Offerten an H. Thie-
le, Im Staffel 141, 6000 Frankfurt/
Main 60
FIBU fiir C64/128: B Stellen chne
Komma. Info an: N, Richartz, 10, rue
Laduno, L-9147 Erpeldange

System, Lazaria N, Seawolf) fiir zu-
sammen nur DM 10—. Ran an die
Sachen! 0 53 46/26 24

Computereien I, II, IIl. Witze, Car-
toons. Je Band nur DM 10,— fiir je ca.
100 Seiten! W. Schmied, August-Kier-
spel-Strafe 157, 5060 Bergisch-Glad-
bach 2

D. Becker /Tips & Tricks 25— VB,
Spezial-Reset fiir jedes Prg. 19,— ;
Prg. z. Zuriicksetzen v. LCP (ganz
neue LCP zieht emn; Name der LCP je-
derzeit bel. &anderbar) incl. Disk
10,—; Tel.: 026 T2/26 44

Verkaufe Vokabellernprogramm!!
Englisch/Vokabeln zum eingeben.
Auf Disk fiir DM 25 —/85er Marken-
qualitats-Diskbox fiir DM 30, —/RUN-
Hefte: Ausg. 6—12/85 fiir DM 28,—.
An: D. Szmukler, Tel.: 061 74/2 30 89

Nie mehr im Handbuch suchen
Alle Befehle aus The Music System,
Multiplan, Vizawrite, Superbase,
Textomat PLUS, SM-Kit, Hi-Eddi auf
*CHAMOISFARBENER TASTATUR-
MASKE*, stabiler Folienkarton je DM
15— {Scheck), 3 Masken DM 40—
U. Uehlein, Seydlitzstrabe 14, 8000
Miinchen 50

Suche Peripherie

Schiiler sucht C64 + Floppy zu ei-
nem glinstigen Preis, auch einzeln.
Nehme bestes Angebot an; 06056/
32 66

Turbo Access Suche Kontakt zu Tur-
bo Access/Trans Benutzern im Raum
Bremen fiir Erfahrungsaustausch.
Tel: 04221/1 84 93

Suche Disketten

Alles an Programmen auf Disketten;
bitte um Angebote; Giinter Riedel, Im
Winkel 4a, 5431 Oberelbert, Telefon
026 08/641 (fiir C64)

Larchenweq B, 8520 Erlangen

ACHTUNG

Suche gebrauchten C16 (auch de-
fekt) Kaufe auch anderen Computer-
Schrott. Angebote bitte an: Dirk Hof-
mann, DanzigerstraBe 9, 7300 Esslin-
gen
MPS 803 Suche dringend guterhalte-
nen MPS 803, Bin bereit, bis zu DM

200— hinzublattern! Tel:. 0421/
212997
Suche funktionsfihigen VC 1541 und

emen Commodore-Drucker, zirka 1
Jahr alt. Biete fiir jedes Teil DM
100,—. Meldet Euch bei Enno Arndt,
Scl'upperweg 2974 Krummhom 4

Suche: Barcodeleser fiir C64 und
C128D, auferdem Astrologiepro-
gramme; Angebote an'Heinz Ober,
SudetenstraPe 43, 6101 Reichels
heim/Odw,

Suche Software

Suche C16 Software! Einsteiger sucht
Programme aller Art (Cass.) Angebo-
te an; Michael Schifer, Hauptstr. 91,
5483 Bad Neuenahr, T.: 02641/27457

Tausche -Top-Games fiir 64er. Suche
Anleitungen. R. Klatt, Hélderlinstrafe
3, 7433 Dettingen-Erms

Wer hat Compiler-Programme fiir
Forth, Cobol, Pascal, Logo, ,C", As
sembler, Comal — auf C128 1au.£t‘ah1fg
— oder entsprechendes an Hard-
ware. Uzunalioglu, Roermonderstra-
Be 71, 5100 Aachen

76 XV Tuni/86

Suche gute C64 -Scftware, Spiele und
Anwendungen (gebr. oder Copy) auf
Disk und Kassette. luste an Alexan-
der Hartmann, Rétenbacherstrafe

Suchte alte RUN, 64'er und Happy
Computer Hefte oder Leseservice-
Disketten. ev. auch Tausch. Bitte bei
Oliver Stiekmann, Baumschulenweg

42, 7297 Alpirsbach, Tel:. 07444/ 61, 4400 Minster unter Tel.: 0251/
1007 21 17 44 melden,

Suche Tauschpartner! Disk oder

Tape; Listen an: Dieter Schwamm, "Tausche Software

GoethestraBBe 11, 8700 Wiirzburg

Verkaufe Peripherie

Raum /Niirnberg MPS 801
(& Zeichensétze, Deutsch und Origi-
nal) fiir DM 250,— zu verkaufen. Su-

che defekte Floppy 1541; Tel.

09131/64354

Verkaufe Sonstiges
THE NEWSROOM

Deutsche Anleitung DM 15, —; Oliver
Tresselt, Geulenstrafe 98,
4040 Neuss; Tel.; 021 01/54 47 63

Wegen Systemwechsel: Verkaufe
Alphatronic-PC incl. Alphatronic-Bi-
cher I+11 (Neupreis zusammen DM
1693,—) fir DM 600 —; Strobender,
Tel.: 021 04/7 26 44.

Simon's Basic Anleitung, 37 Seiten
(DIN A4) fiir nur DM 10— inkl. Porto.
Marc Stielter, Stedefreunder Str. 49,
4900 Herford

SUPER SUPER SUPER
Verkaufe 4 Steckmod
Spitzenklasse  (Avenger,

der
VSolar

ACHTUNG: Tausche Software ausal-
len Bereichen fiir C64+ 1541. Suche
noch zuverl. Tauschpartmer. Bei In-
teresse Liste bitte an: Andreas Klein,
Industriestrafe 33, 5608 Radevorm-
wald
Tausche: Supergames fiir C64 (Disk)
auch Anwenderprogramme wie z.B.
Textomat, Vizawrite und viele andere
Superprg. Liste anfordern bei Nor-
man Enter, Bergh#iuserstrale 113,
4350 Recklinghausen
C64 TOP-SOFTWARE C64

from Austria

neueste Prg.s

problemios

AS8S

Postfach 46, A-6230 Brixlegg

ACHTUNG!! Cé64Userclub sucht
verl. Tauschpartner fiir Software.
Auch Anw.-Programme! Antwort ga-
rantiert!! Schreibt, an C64 Userclub,
Postfach 22 32 42, 5900 Siegen 21

Bchtung Tausche C64-Games aller
Artl Meine Tel.: 02 11/40 10 95. Mei-
ne Spiele (Auswahl): Karateka, The
way of the E. first, Rambo, G.I. Joe
Bye, bye auf-das-wir-uns-sehen!

Suche Sonstiges

Suche alle RUN-Hefte 84—2/86. Bin
Einsteiger und biete bis zu DM 40—,
da ich RUN Super finde. Tel.: 08 41/
358 88

WANTED: Suchen Programm-Auto-
ren, die thre Progr.-Rechte verkau-
fen méchten. Auch Kommission még-
lich. Angebote an: ASV Detlef Hemp,
Danziger StraBe 22, 2932 Zetel 1

SUCHE ALLES!
Hard- u. Softw., Beschreibungen, Por-
tables (Sharp, SX, Casio ...), Periphe-
rie, Erweiterungen und ... Giinstige
Angebote an Sonntronic, Postfach
22 35 62, 5900 Siegen

Haben Sie ein selbstgeschriebenes
, das Sie vermarkten wol-
len, aber nicht wissen wie? Wir hel-
fen Thnen dabei unter giinstigen Be-
dingungen: Tel.: 061 42/3 43 64
Suche Interessenten z. Kauf von DIG
I SAT, einem Hard-/Softw.-Paket z.
Empf. v. Wettersatelliten zw. Sam-
melbestellung. Info geg. 80 Pig. Porto
W. Heeke, Kreuzbree 12, 4446 Hor-
stel
Suche SHARP PCI1401. Angebote an
Pierre Christian, Tel.: 0 61 96/2 24 41
oder 6 20 20 nach Pierre fragen

Tausche

Suche Tauschpartner fiilr C64 (nur
Disk). Schreibt an Marcel Stoessel,
Sonnenhiigel, CH-9554 Tagerschen
Tausche VC-64-20 Software. Liste an
Klaus Ochwat, Postfach 1651, 6580
ldar-Oberstein

Tausche C64 und Spectrum Pro-
gramme , suche Statistik Progr, und
Progr. fiir Spectrum 128, suche de-
fekte Floppy 1541; Vierhauser R, Fun-
kestraPBe 5/29, A-5020 Salzburg

Tausche
PRGs fiir C84, C128, CP/M, Liste an
Dirk Scheiding, Am Hagen 3, 4972
Lohne 1. Garantiert Riickantwort

YUGOSLAV CRACKING SERVICE
We want to swap all dver the world.
Disk only! PC-128 & CP/M too!
Yu.C.S. Cvijiceva 125/20, 11000 Bel-
grade, Yugoslavia
Hallo Leute aus Germany! Suche zu-
verlassige Tauschpartmer fir C64
Programme. Nur Disks. Antworten
garantiert. Schickt Listen an Michael
Valic, 1519 E 98 5t. Brooklyn, NY
11236 USA
Tausche VC64 Software. Suche zu-
verl. Tauschpartner. Schickt Eure

Listen an: B.R. Horstmann

4557 Fiirstenau

Postfach 1123, (evtl. mit Tel-Nr.)

Tausche Sonstiges

Tausche
L.G.B. Lehmann-Grof-Bahn
NP: DM 1800, — gegen PC-128+ 1571
0. PC-128 Do.? An: Robert Balthasar,
Postfach 10 01 31, 8090 Leverkusen 1

Tansche Videorekorder Sony SL-
CZE + Kassetten gegen (fast) neuen
PC-128+1571 oder PC-128 D. o.
Apple lle oder Atari 260 ST, Videore-
korder Grundig SVR 4004 + Kassetten
gegen guten Farbmonitor o. guten
Drucker oder Drucker und Farbmo-
nitor oder einen oder beide gegen ?
Angebote an: R. Balthasar, Hans-von-
Dohnany-Str. 2, 5080 Leverkusen 1




Hello BCS!!
How do you do?
Let's have a good time!

Greetings to ECS, FBI, JEF, RCS, RIP '

and all Freaks from the most honoura-
ble self-made Cracker without Com-
puter and tediousness. Keep on ©o-
pying! ,Make ist — I'll break it!"

Sonstiges

NEUE MAILBOX + DATENBANK
NMI-Box I Every Night von 23—6 Uhr
call us! 0861 73/52 35, NMI-Box 2
Every Night, Call: 0 61 71/7 26 87 Inc.
Cat.

Keinen Drucker? Ich drucke fiir Sie
auf MPS 801 C64 Listings, etc. fiir §
Pfg. pro Seite + Porto. Schnelle Bear-
beitung garantiert. Andreas Klein, In-
duslgiesrraﬁe 33, 5608 Radevorm-
wa

C64/128 Heimcomputerclub sucht
noch Mitglieder fiir Erfahrungsaus-
tausch und Programmaustausch. Zu
schriften an CHC, Postfach 24, A-5015
Salzburg

Hilfe! Suche noch nicht entnervten
Computerfreak, der mir meinen total
zerlegten Druckkopf des VC 1526 fiir
ein kleines Taschengeld wieder zu-
sammenbaut, Peter Miiller, Im Obe-
ren Rech 22, 6802 Ladenburg

Wer kann mir , Wie mit mei-
nem MFS 801 Drucker Malrizen or-
dentlich gedruckt werden kénnen??
Ideen an: Thies Matzen, Geschwi-
sterhaus, An der KJ.rche 1, 23581 Rick-
ling

Suche Interface C64/Brother
Schreibmaschine-CEG0, Tausche alte
RUN gegen Micro/85, PC/88, Chip /
B3-85, Totuan, Am Boernteich 9, 4790
Paderborn, Tel.: 052 51/99 75

PC 128 759,— , VCI1571 799,— mit 6
Mon. Gar. w. Neuk: PC128D, suche
Software, Reparaturplane, verschen-
ke Platinen C64 g. Riickporto, Marcel
Bittendorf, Stohrstrafe B, 6360 Fried-
berg |

Aller guten Dinge sind drei! 56 Sei-
ten Tips und Infos in Matrix 64 Nr. 3.
Fiir DM 3 — in Briefmarken bei R. Kli-
ma, Birkenweg 7, 8901 Emersacker.
MATRIX 64 — das Computermagazin

Wer braucht Geld? Konnen Sie As-
sembler? Dann melden Sie sich bei
John Bettels, YvetotstraBe 31, 3005
Hemmingen 1, 05 11/42 28 11

Student fibernimmt Programmierar-
beiten. Drucke Ihre Listings, Grafi-
ken und Vizawritetexte. Tippe auch
schnell Thr Listing ab. Tel; 0281/
8635 38

Raum Detmold: Deho-

Clubfreunde
ca-Ortsverband trifft sich regelm&Big

im Gasthaus Kohlpott. Infos bei Wolf-
ram Merder, Telefon 051 31/3 40 27
Bundesweiter Computerverband
e.V. nft zur aktiven Mitarbeit auf
Mailbox und Monatszeitung mit Kon-
takten/Tips/Gesucht-gefunden. Infos
bei DEHOCA (057 51)78 77
Newsroom G nur 10,—
DMePrintmaster Graf-Kat. 10—
DM@DTS Anl. FS II (52 Seiten) 10,—
DMevon Dieter Will, lisahl 13, 2350
Neumiinster, Tel.. 04321/3 17 11
Viel Geld verdienen mit
Computer! Ich zeige Euch wie leicht
es geht, Cratisinfo anfordern bei: Mi-
chael Clemens, Hammer LandstraBe
158, 2000 Hamburg 26

Verkaufe Anleitung!!! Newsroom 20
DM/Elite 15 Imule 8 Shadows, 10/
Dambusters 10/Oxford Pascal 20/Ex-
dos 15/LCP 5/M/TOS 5/Amazon 10 *
Scheck/Schein an: D. Jansen, Maxi 8,
5401 Moerz

Die Computer integrierende Fertigung ist
das Schlagwort der-Stunde: Denn die Forde-
rung nach schneller Verfiigbarkeit von Fiih-
rungsinformationen, niedrigen Werkstatt-
bestdnden, hoher Flexibilitit und kurzen
Durchlaufzeiten in der Produktion, ist nur
durch EDV-Einsatz l6sbar. Dabei geniigt es
aber nicht, Inseln zu automatisieren oder
blofl unter dem Aspekt einer komfortablen
3D-Konstruktion einen CAD-Bereich zu op-
7 timieren. Fir CIM miissen die Daten und
Informationen Shakehands lernen.

CIM-WIE DIE DATEN
SHAKEHANDS LERNEN

In der Reihe ,Computergestiitzies Produk-
tionsmanagement® und in den Titeln Inve-
stitionsentscheidungsprozel} fiir numerisch
gesteuerte Fertigungssysteme sowie Pla-
nung und Steuerung der Produktion aus
betriebswirtschaftlich-technologischer
Sicht werden nicht nur Grundlagen des
CIM gelegt sondern erfolgreich praktizier-
te Beispiele dargestellt, Diese Titel beriick-
sichtigen die aktuelle EDV-Entwicklung
genauso, wie Anforderungen und Konse-
quenzen aus der Logistik.

= EDITION

fiir die C:

&> B & <§§‘ g\.}‘@b\\@ Expl.Best.Nr.:
\t(’ =S "c“\}.& & '&Q@P =F Name Vorname
& & XN AN - 3
*9 & S LTSS Expl.Best.Nr.;
(o '§§§)'@‘\ \\o“ 9&\ 1.‘_@} o & StraBe

o -_Q-o‘-"\"g&:?‘ ¥ z,\ooé“’*&: ; Expl.Best,Nr.:

P &S o & Postleitzahl/Ort
¢ 3 Expl.Best.Nr.:
s Unterschrift Expl. Best.Nr.:

[[] Bitte senden Sie mir Ihr Bucherverzeichnis
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PEEK(250)+ PEEK(251)* 256+ 1
ermitteln. Es ist ratsam, diese
Adressen in Variablen abzulegen,
damit man beim @FETCH-Befehl
auf die richtigen Pufferbereiche
zugreift.

@FETCH, Adresse X, Y

Hiermit wird ein abgespeicherter
Bereich ab Adresse aus dem Puf-
fer geholt und im Bildschirmbe-
reich ab X/Y untergebracht. Der
Befehl bendtigt keine Informatio-
nen iiber Breite und Héhe des Be-
reichs, da diese beim @STASH-
Befehl mit abgespeichert werden.
Die @STASH- und @FETCH-Kom-
mandos sind sehr schnell, schnell
genug fiir Animation (siehe die
Kreisdemo und die 3D-Wiirfel-
Demo in Listing 7 und 8).

Platz fiir Erweiterungen:

. Ultra Hires" kann leicht um neue
Kommandos erweitert werden.
Dazu!steht der Speicher von 12992
. bis 16383 zur Verfiigung.

Grafik durch’s Nadelohr
FERREOORE RS

Der 8563 verfiigt iiber einen spe-
ziellen 16K-RAM-Bereich, der voll-
kommen unabh&ngig vom norma-
len System-RAM ist. Somit wird

auch kein User-RAM fiir den Auf-

bau des Bildschirmbereichs bens-
tigt. Dies erschwert allerdings die
Kommunikation mit dem Chip. So
kann nur iiber zwei Adressen Ein-
fluB auf den 8563 genommen wer-
den: Die Speicherzellen $D600
(84784) und $D601 (54785) dienen
zur Adressierung der Register
des 8563 und zum Ansprechen
der 16K-RAM-Bank.

Die erste Adresse ($D600) ist das
Registerauswahlbyte. Die zweite
($D601) ist das Data-1/0-Byte. Um
auf den Chip zuzugreifen, muf
iiber $D600 das Register ange-
wahlt werden, in das geschrieben
oder aus dem gelesen werden
soll. Erst wenn der Chip bereit ist,
kann in $D601 der gewiinschte
Wert gepoket oder gepeeket wer-
den. Durch das Nadel6hr dieser
beiden Register kénnen von Basic
aus nur mithsam Grafiken auf den
Bildschirm gebracht werden. In
Maschinensprache ist das allet-
dings eine andere Sache.
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Die Speicherorganisation des
C128 ist sehr komplex. Eine aus-
fiihrliche Erklarung wiirde den
Rahmen dieses Artikels sprengen.
Um aber die , Ultra Hires"-Befehle
effektiv nutzen zu kénnen, sind
einige Informationen nétig:

Ein nicht erweiterter C128 verfiigt
iiber die Speicherbédanke 0 und 1.
In Bank 0 werden Basic-Program-
me untergebracht, und Bank 1 ist
fiir Variablen reserviert. Sobald
man mit

GRAPHIC 1,1

die normale Hires-Grafik aktiviert,
bewegt der Cl128 das Basic-Pro-
gramm in der ersten Speicher-
bank um 9 K nach oben, um Platz
fiir den Bildschirmspeicher und
die zugehorigen Farbinformatio-
nen zu schaffen. Deshalb ist dieser
Befehl auch die erste Anweisung
im Bootprogramm (siehe unten).

In den jetzt zur Verfligung stehen-
den Bereich paBt das ,Ultra-Hi-
res"-Maschinenprogramm. Sollte
dieser Speicherbereich von ei-
nem anderen Programm iiber-
schrieben werden, fiihrt dies zum
Absturz des Computers. Dies gilt
auch fiir den Multicolormodus,
der niemals aktiviert werden darf,
wenn Ultra-Hires eingeschaltet ist.
Ebenso sind die Befehle CLR und
SCNCLR tabu, da sie die 9K Spei-
cher wieder fiir Basic freimachen.

RAM reservieren

In der zweiten Speicherbank ste-
hen etwa 64K fiir Variablen zur
Verfiigung. Die Register 47 und 48
enthalten die Adresse, ab der die
Basicvariablen abgespeichert
werden. Normalerweise enthédlt
Register 47 den Wert 0 und Regi-
ster 48 den Wert 4 (Adresse $0400
in hexadezimal beziehungsweise
1024 dezimal). Wird aber ein gro-
Berer Wert in Adresse 48 gepoket
und der Basic-Befehl CLR ausge-
fithrt, kann man Extra-RAM vom
Variablenbereich abzwacken und
als Puffer fiir die Befehle @STASH
und @FETCH verwenden. Der zu
pokende Wert sollte 4 nicht unter-
schreiten. Im ,Ultra Hires"-Boot-
programm wird in Zeile 20 mit

POKE 47,0:POKE 48,68:CLR

ein 16K groBer Puffer bereitge-
stellt. In Programmen mit vielen
Variablen und ohne die @STASH-
und @FETCH-Befehle wird der
Puffer nicht benétigt. In dem Fall
sollte folgende Zeile am Pro-
grammstart stehen:

POKE 47,0:POKE 48,4:.CLR

Sie stellt das RAM in Bank 1 aus-
schlieBlich fiir Variablen zur Ver-
fiigung.

Normalerweise werden 16K fiir
den Puffer gebraucht. Die 3D-
Wiirfeldemo (Listing 8) hingegen
bendétigt mehr Platz. Mit

POKE 47,0:POKE 48,132:.CLR

wird der Puffer fiir Grafiken auf
32K vergroRert. Allerdings hal-
biert diese POKE-Folge den Spei-
cher fiir Variablen.

Konflikt mit dem

Textmodus
oS s R S e

Fiir die Bildschirmauflosung von
640% 200 Punkten werden 128000
Bit oder 16K RAM benétigt. Dies
entspricht genau dem Speicher-
bereich, den der 8563-Chip adres-
sieren kann. Fiir den 80-Zeichen-
Textmodus bleibt somit kein Spei-
cherplatz iibrig. Soll also der Text-
modus aufgerufen werden, chne
den Bildschirminhalt zu zerstéren,
muB dieser entweder mit @SAVE
auf Diskette abgespeichert oder
mit @STASH im Puffer abgelegt
werden. Dann wird mit @TEXT
der Textmodus aktiviert. Spdter
kehrt man mit @ GRAPHIC zuriick

in den Ultra-Hires-Modus und

stellt den Bildschirminhalt wieder
her.

Dieses Verfahren ist beispielswei-
se notwendig, wenn wahrend des
Programmablaufs iiber die Tasta-
tur einige Werte eingegeben wer-
den sollen. Der Input-Befehl gibt
ein Fragezeichen auf den Text-
bildschirm aus. Da im Ultra-Hires-
Modus aber kein Speicherplatz
mehr fiir den 80-Zeichen-Textmo-
dus frei ist, stort das Betriebssy-
stem mit dem Fragezeichen den
Ultra-Hires-Modus. Will man fiir
Eingaben nicht miihsam in den
Textmodus zuriickgehen, muf



anstelle des Input-Befehls
GETKEY verwendet werden.

. Ultra Hires Boot" (Listing 2) dient
zum Laden und Starten des , Ultra
Hires"-Maschinenprogramms
(Listing 1). Es sollte nur einmal ge-
startet werden, da ,Ultra Hires"
verschiedene Tabellen erstellt,
" die sich nicht iiberschreiben las-
sen. Die einfachste Methode ist,
eine Autoboot-Diskette zu erzeu-
gen, die das Bootprogramm ladt
und startet. Das Bootprogramm
fiihrt mehrere Funktionen aus: Als
erstes wird mit

GRAPHIC 1,1:GRAPHIC 5

ein 9K-Bereich fiir hochauflésende
Crafik reserviert. Da aber der
neue Ultra-Hires-Modus benutzt
wird, steht dieser Speicherplatz
fiir das Maschinenprogramm zur
Verfiigung.

Als néchstes wird der Zeiger auf
den Variablenstart in Bank 1 um
16K hochgepoket, um einen 16K-
RAM-Puffer fiir den @STASH-Be-
fehl zu erhalten. Dann ladt der
Autobooter das Maschinenpro-
gramm und aktiviert es mit SYS
8448, Jetzt steht die Befehlserwei-
terung zur Verfiigung.

Startbasis Setup
i A A

Das Programm , Setup” (Listing 3)
dient als Beispiel, von dem ausge-
hend eigene Programme erstellt
werden konnen. Zundchst wird
der Fast-Modus aufgerufen. Ein
Vorteil des 80-Zeichen-Chips ist,
daR auch bei der hohen Ge-
schwindigkeit von 2 MHz die Gra-

Praxis-Listing

fik aktiv bleibt, Im Composite-Mo-
dus hingegen wird der Bildschirm
ausgeschaltet.

Error-Exit
BEmESR

Als nichstes reserviert das Pro-
gramm ,Setup” den benétigten
16K-Bereich fiir den @STASH-Be-
fehl. Dann wird der @ GRAPHIC-
Befehl ausgefiihrt, um in den Ul-
tra-Hires-Modus zu gelangen und
die Hintergrund- und Textfarben
festzulegen. In Zeile 50 wird mit
@CLR,0 der Bildschirm geléscht.
Zeile 60 aktiviert den TRAP-Be-
fehl. Bei Programmfehlern wird in
die Zeile 10000 gesprungen, um
den Ultra-Hires-Modus zu verlas-
sen und das Programm mit einer
Fehlermeldung zu beenden. So-
gar die Stoptaste wird vom TRAP-
Befehl behandelt.

Das erste Beispiel-Programm
(Listing 4) zeigt die vielseitigen
Méglichkeiten des Befehls
@CHAR, der Schriften auf ver-
schiedenste Art und Weise
mischen und in verschiedenen
Hohen und Breiten darstellen
kann.

Beispiel 2 (Listing 8) zeichnet mit
Linien eine Moire-Grafik.

Wer statistische Auswertungen
gerne grafisch darstellt, fiir den ist
Beispiel 3 (Listing 6) ein besonde-
rer Leckerbissen; es zeichnet ein
3D-Balkendiagramm.

Spielefans kommen auch auf ihre
Kosten, denn Beispiel 4 (Listing 7)
zeigt anhand von Kreisen, wie Ani-
mation im Hires-Modus realisiert

04,0A,0R,0R,08,08,06,00, 00 1CSe 15@ DATA ©0,00,0C,0n,08,08,08,00, 0A
1Ces 2@ DATA 00,00,0eC,02,0E,0A,QE,00, 1C 1CsB 202 DATA 00,00,0E,08,RE,02,0E,00, 20
1Cl@ 3@ DATA ©0B,08,0C,0R,0R,0A,0C, 00, QE 1CAQ 21@ DATA @0, 04, BE, 04,04,04,04,00, °A
1C1B 4@ DATA 00,00,06,08,08,08,06,00, 04 1CAB cc2@ DATA 00,00,0A,0R,0A,0A,0E,00, OF
1Ce20 S0 DATA 02,02,06,0A,0R,0A,06,00, 02 1CBO 230 DATA 00,00,0A,0R,0A,0A,04,00, B4
1Ce8 6@ DATA 0Q,00,0%,0A,0E,08,06,00, 06 1CEB 240 DATA @0,00,0A,0A,0E,QE,QA,00, 0A
1C30 7@ DATA ©2,04,04,0E,04,04,04,00, F3 1CCe c5@ DATA 20,00,0A,0AR,04,0A,0A,00, B4
1C38 B2 DATA 020,@0,04,0A,0A,06,02,04, FC 1CC8 260 DATA 00,00,0AR,0A,06,02,02,08C, FA
1C40 2@ DATA ©08B,08,0C,0A,0A,0A,0A,00, @C iCDe 270 DATA 20,00,0E,02,04,08B,0E,00, 16
1C48 109 DATA 0O, 0Q4,00,04,04,04,04,00, FD 1CDB 280 DATA @B,0Q4,04,04,04,04,026,00, 08
1Cse 11@ DATA 00,0@2,00,02,02,02,0AR,04%, @2 1CEQ £90 OATA @4,0A,08,0C,08,08,0E,Q00, 0%
1Cs8 120 DATA ©8,08,07,0A,0C,0R,0A,00, BC 1CEB 380 DATA ©6,02,02,02,02,02,026,00, 0A
1C60 130 DATA @C,04,0'4,04,04,04,0E,0@, 16 1CFO 31@ DATA @2,07,02,02,02,02,02,02, FC
1Ce8 140 DATA 00,00, 0A,0E,0E,0A,0A,00, 0A 1CFB 320 DATA ©0,02,04,0F,04,02,00,00, F6
1C70 150 DATA 0@,00,0C,0A,0A,0A,0R,00, OC 1000 330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
1C78 166 DATA @@,20,04,0A,0R,0R,04,00, FF ipes 340 DATA ©@4,04,04%,04,04,00,04,00, 08
1CB0 17@ DATA 00,00,0C,0A,0A,0C,08,28, 00 1010 350 DATA 0A,0A,00,00,00,00,00,00, 20
1Ce8 1B@ DATA 20,00,06,0A,0R,06,02,02, 00 ipise 360 DATA 00,0A,0E,0Q%A,QE,0A,00,00, FF

wird. Zuvor gezeichnete Kreise
werden mit @ COPY mehrmals ko-
piert. Die @STASH- und
@FETCH-Befehle erzeugen dann
die Animation, die sich ,Blitter"-
Crafik nennt. Hierbei handelt es
sich um sehr schnelle Bitmap-Ver-
schiebungen, die man auch vom
Amiga her kennt (Bild 1).

Das Demoprogramm in Listing 8
zeichnet einen 3D-Wiirfel (Bild 4).
Er wird im Realtime-Verfahren ro-
tiert. Dabeil dndert er auch noch
seine Crofe. Hier werden die
@STASH- und @FETCH-Befehle
verwendet, um einen kleinen Zei-
chentrickfilm zu produzieren.

Hexdump fiir den

64er-Modus
P e e e

, Ultra-Hires" (Listing 1) ist als kom-

" binierter Hexdump-Basiclader ab-

gedruckt. Wie man damit umgeht,
steht auf Seite 36. Wird das Pro-
gramm als Basiclader eingege-
ben, so poket es nach dem Start
mit RUN die Daten in den Spei-
cher. Wenn keine Tippfehler im
Programm . vorliegen und alle
Priifsummen stimmen, speichert
der Basiclader das fertige Maschi-
nenprogramm unter dem Namen
«Ultra Hires" auf Diskette ab.

Wird das Programm als Hexdump
eingegeben, muB der Checker
(Seite 37) verwendet werden. Die-
ses Eingabeprogramm lauft nur im
64er-Modus. Als Startadresse ist
1C00 anzugeben.

(Louis R. Wallace/David P, Darus)
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1D20
iDa8
1030
1D38
1040
1048
1050
1058
1060
1068
1D70
1078
1080
1D88
10380
1038
1DA0
10AB
1DB0@
10B8
1DCo
1D0C8
1000
i1p0o8
1DEQ
10EB
10F@
1DFB
1EQQ
1E08
1E10
1E1B
1E20
1E28
1E30
1E38
1E40
1E48B
1ES@
1ESB
1EG0
1EB8
1E70@
1E78
1EBQ
1EB8
1ES@
1ES8
1EAQ
1EAB
1EB@
1EBB
1EC@
1ECB
1EDQ@
1ED8B
1EEQ
1EEB
1EF@
1EFB
1Fo0
1F@B
iFle
1Fl8
1FzZ0
1Fe8
1F30
1F38
1F40
1F48
1F50
1FS8
1F6@
1FE8
1F70

37e

930
1000
1010
lece
1632
1840
1050
1060
1070
lese
1@s@
1108
1li@

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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04,0E, 08, OE, 02, OE, 04, 00, E9
@A, 02, 04, 04, 04,08, 0A, 00, OF
04,0A, A, 04, 0A,0A, 06,01, 0S
02,02, 04,00, 00, 60,00, 00, 04
02,04, 08, 28, 08, 04,02, 00, 04
@8,04, 02, 02, 02, 04,08, 00, 0A
@0 ,0A, 04, OF, 04, 0A, 00,00, E7
02,00, 04, OF, 04, 00,00, 00, FB
20,00,00,00,00,06,22,04, F9
00,00,00, OF, 00, 00, 00,00, F3
00,00,00,00,00,00,04%,00, 04
@1,01,02,06,04,08, 08,00, 00
04,0A,0a,0A,0A,BA, 04,00, FF
@4,0C, 0, 04, @4, 04, 0E, 00, ©6
@4,0A, 02,04, 08,08, 0E, 00, 06
OE,02,04,02,02,0A,04%,00, OA
2Aa,0A, OE, 02,02, 02,02, 00, OF
E,08, OE, 02, 02,0A, 05,00, 10
04,0A,08,0C, 0", 0A, B4, B0, FB
QE,02,082, 04, 04,08, 08,00, OF
Q4,0A, 04,04, 04, 0A, 04,00, 04
04,0a, 04, 06, 02, 0,08, 00, 04
20,00,04, 00,00, 04,00,00, 20
20,00, 04,00, 00, 04,024,088, FC
@1,02,04,08,04,02,01,00, FF
00,00, OF, 0@, OF, 00, 00, 00, 1C
28,04,02,01,02,04,08,00, OB
04,0A,02, 04,04, 00,04,00, 00
20,00, 00, OF , 00, 00, 00, 80, F2
@4,04,0A, BE,0A, A, 0A, 00, 00
oc,on,0a,0C,0R, 0A, 0C, 00, @C
04.0A,08, 08, 08, 0A, 04,00, FD
@C,0A,0R, 0A, 0A, 0A, OC, 00, OF
QE,08,08, 0E, 08,08, 0E, 00, OF
OE, 08,08, 0E, 08,08, 08,00, 08
Q4,0A,08,0A, 0A, A, 04,00, FD
0A,0A,0A,0E,0A,0A, 0A, 00, 06
OE, 04,04, 04,04, 0%, 0E, 0, 18
OE,02,02,02,02,0A, 04,00, 08
@A, 0A, A, BC, A, A, 0A, 00, 08
08,08, 08, 08, 08, 08, 0E, 00, OF
@A, 0E, @E, @A, A, 0A, 04,00, OA
0C,0A,0A, 0A, @A, 0A, 0A, 00, OC
OE,0A,0A, DA, 0A,0A,0E, 00, 12
oc,0A,0A,0C, 08, 08,08,00, 08
04,0A,0A,0A,0A, BA, 04,02, FD
oC,0A,0A, OC, BA, BA, BA, 00, OA
06,08, 08, 24, 82,02, 0C, 00, OF
OE,Q4,04, 04, 04,04, 04,00, OF
0A,0A,0R,0A, A, BA,0E, 20, OF
@a,0A, 04, BA, BA, BA, 04, B0, 04
0A,0A,0A, @A, BE, OE, A, 00, OA
0A,0A, 04, 04, B4, A, 0A, 00, 04
2n,0A, 0A, B4, 0%, 04, 04,00, @A
QE, 02,04, 04, 04,08, 0E,00, 18
e2,02,082, OF , 02, 02,02,02, F4
04,08, 04,08, 04,08,04,08, F1
e2,02,02,02,02,02,02,02, 00
@5,0A,05, 04, @5, 0A, 05, 8A, ED
@2,09, 04,02, 23,04,02,83, F9
?0,00,00,00,20,20,00,00, 00
ec,ec,ec, ec,ec,ec,ec,ec, o0
00,002,070, 00, OF , OF , @F ,0F, 00
OF , 00,00, 20, 00, 2@, 00, 00, OF
00,00, 00,00, 00,00, 00,0F, F1
©8,08, 08, 98,08, 08,08, 08, 00
0a,05,0A, 05, BA, BS, A, 85, 14
@1,01,01,01,01,01,01,01, 0@
00,00,00,00, 04,05, 0A,05, OA
04,03, 02, 04,03, 02,04,03, FB
©3,03,03,03,03,03,03,03, 00
o2,02,02,03,02,02,02,02, FF
00,00,00,00,03,03,03,03, 00
o2,02,02,03,00,00,00,00, FF
00,00,00,0E,02,02,02,02, F3

1F78
1FB0
1Fas
1FSe
1F3S8
1FAQ
1FAB
1FB@
1FBB
1FCe
1FCB
1FDO
1FDB
1FEQ
1FEB
1FF0
1FFB
£000
2008
2010
2@18
2020
20ez8
2030
2038
2040
2048
2050
2058
2060
c068
2070
2@78
c0B0
2088
20380
£@s8
20R0
20A8
20B0
2@EB8
20Co
2ecs
2000
2ens8
c@EQ
20EB
c0FQ
c@rF8
2100
21e8
2110
2118
2120
21e8
2130
2138
2140
2148
2150
2158
2160
2168
2170
2178
clBe
2188
2190
2138
21A0
21A8
21B0
21B8
21Ce
clice

l12e
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1150
1200
121@
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
129e
1300
1310
1320
1330
134@
1350
1360
1372
1380
1330
1400
1410
1420
1432
1440
1450
1462
1470
1480
14390
15082
1510
1520
1538
1540
1550
156@
157@
1580
1582
1600
1610
162@
1630
1640
1650
1660
167@
1680
1680
170@
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1780
1800
1810
1820
1830
1840
185@
1860

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,00, 00,000,020, 08, OF , OF,
00,00, 00,03, 02, 02,02, 02,
o2, 02,02, 0F, 20, 00,00, 00,
00,00, 00, 0F , @2, 02,02, 02,
oz, 02,02, 0E, @2, 02,02, 82,
08,08, 08, 8, @8, 28,08, 08,
ec, ec, oc, ec, @c, ec,ec, ec,
@3,03,03,03,03,03,03,03,
oF , OF , 02, 02, @0, 20,20, 00,
OF , OF , OF , 00, 20, 00, 20, 00,
00, 00,00, 00,0, OF , OF , OF ,
01,01,01,01,01,21,01,0F,
00, 00,00, 0, @C, oC, eC, ec,
03,03, 03,03, 00,00,00,00,
o2, 02, 02, O, 00, 20, 00, 02,
oc, oc, oc, oC, 00, 00, 00, 00,
ec, ec, ec, ec,®3,3,03,03,
00,00, 20, 00, 20, 00,20, 00,
22,00, 00, 00,00, 00,00,00,
00,00,00, 00,00, 20,00, 00,
20,00, 00,02, 00, 00,020,00,
00,00,00,00, 00,000,020, 00,
20,00,00, 00,00, 00,20,00,
00, 00,00, 00,00,00,020,00,
002,00, 00, 00,00, 20,00, 00,
20,00, 00,00, 00, 20,20, 00,
00,00, 020,00,00,00,00,00,
00,00, 00,00, 00, 00,00, 20,
00,00, 00, 00,00, 20,00, 00,
00,00, 00,00, 00, 20,00, 00,
00,00, 00, 00, 20, 02, 20, 00,
00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 08,
00,00,00, 00,00, 00,00, 00,
00,00, 00, 002,00, 20,20, 20,
002,00, 00,000,000, 20,00, 00,
00,00, 00, 00,00, 20,00, 00,
00,00, 00,00, 00, 20,020,008,
00,00,00,00,00, 00,20, 00,
00,00,00, 00,00, 00,00, 00,
00,00,00, 00,00, 20,00, 00,
00,00,00, 00,00, 00,00, 00,
00,00, 00,00, 20,00, 00, 0@,
@0,00,00, 002,00, 00,020, 20,
02,00, 00, 00, 20, 2@, 30, 60,
00,00, 00, 20,20, 20,00, 60,
00,00,00, 00,20, 08,00, 00,
00,00, 00,00, 20, 20,00, 00,
00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,
00,00,00, 00,00, 20,020, 00,
AD,@0,03,C9,E4,F0,1F, A3,
3F,8D,E7,31,A9,40,8D,E8,
31,A8,E4, B0, 00, 23,A3,03,
80,01, 03,A2,07,B0,27,21,
ap, E4,03,CA, 10,F7,60,A3,
@1,8D,00, FF,4C, 2F, 21, BE,
ES,31,E0, @8, 00,10,20,8685,
@3,CD,ES, 31,00, 08,68, 68,
4C,F1,21,AE,ES,31,AD,00,
FF,29,F1,80,00,FF,6C,E7,
31,a2,01,20,80,03,0D,61,
21,00,E8,CA,10,F5,4C,21,

26,52,41,20,80,83,C9,54,

D@, DS, 4C,F9,25,A2,01,20,
80,03,0D,70,21,0@,CC,CA,
1@,FS,4C,@D,2B,54,91,A2,
@2,20,80,03,00,8F, 21,00,
BA,CA, 1@, FS,4C, SF, 22,54,
s8,45,20,80,03,C9,F4,D0,
AA,4C, B9, 32, A2, B4,20,80,
©3,DD,AC,21,D0,90D,CA, 10,
F5,4C, B3, 32, 4C, 4C, 4F, 52,
43,A2,04,20,80,03,0D,C1,
21,00,88,CA, 18, FS, 4C,CB,
2F,53,55,52,4C, 41,20,80,
©3,A2,03,D0D,D6,21,F0,0A,

o1%]
FD
F':
Fe
FS
20
20
20
00
@F
F1l
F2
20
0o
FS
oo
20
20
oo
o0
(]0]




2100
2108
21EQ
21EB8
21Fe
21F8
2200
2208
2210
2218
2220
oces
2230
2238
2240
2248
2250
2258
2260
ceb8
2278
2278
ccBo
ece8
2230
22398
22A0
2c2AB
2cBo
c2B8
22Co
22Ce
ecDo
e2h8
2cED
ccEB
22F0
c2eFa
2300
2308
2310
2318
2320
c328
2330
2338
2340
2348
2350
2358
2360
2368
2370
2378
2380
2388
£330
2388
23A0
23AB
£3Be
c3BB
23Co
23C8
2300
2308
23E0
23E8
23F0
23F8
2400
2408
24l1e
2418
2420

1870
1680
1830
13500
1810
1320
1330
1540
1350
156@
1870
1580
1380
c200
cel10
2020
2030
2042
2050
2060
c@7@
=d421]
20380
2100
211@
2lee
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2150
2200
2210
2220
2230
ec40
2250
2268
227@
2280
2230
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
£330
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
24350
2500
2510
252e
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2608
2610

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Praxis-Listing

CA,10,FB,4C, 43,21, 06, 07,
1F,21,BD,ES,21,8D,E8, 21,
BD,ED,21,8D,E7,21,4C, 00,
@e,32,32,2C, 20, B9,B9, S8,
6A,20,80,03,C9,FE,FO,CE,
Cs,EB,D@,@3,4C, 63,21, A2,
@8,DD, 36, 22,F0@,39,CA, 10,
FB,C3,42,00,03,4C,51,21,
Cs,46,D0,@3,4C,60,21,C9,
48,00, 23, 4C, 92, 21,C9, 53,
D0, ®3,4C,SC,21,C9, 54, D0,
@3,4C, 7F,21,C8,57,00, 03,
4C,B1,21,4C,43,21,ES,EQ,
E1,9C,F4,DE, 83, 84, DF, BD,
YE,22,BD,4D, 22, BD, 57, 22,
8D, 4C, 22, 4C, 00, 00,23, 27,
2s,22,28B,22,2E,2E, 32, 3F,
CF,S@,DA, SB,E0, 6@, 18, BY,
20,80,03,20, 29, 88, 8A, 29,
oF,BD,EB,31,20,09, 88, 8A,
©A,0A,02A, 87, @D, EB, 31,80,
EB,31,A8,AD, 00, FF, 29, FE,
80,00,FF,A9, 19, 80, 20, DG,
AD,01,D6,09,80,29, BF, A2,
18,8BE,00,06,80, 01,06, EB,
8E, @@, D6, 8C, 01, D6, 60, 20,
80,03,A2,00,20,E0, 22, AD,
EB,31,29,F0,20,7A, 22, A2,
18,8E, 90, D6,AD, 01,06, 29,
7F,@3,40, BE, 20, D&, 8D, 01,
D6,AD, 00, FF,29,CF,B8D0, 00,
FF,20,27,C0,AS, 93,20, D2,
FF,AD,00,FF, 03, 30,80, 00,
FF,6@,20,80,03,20,09,88,
8E,DD, 31,AD, 00, FF, 29, FE,
80,00, FF,A3, 00, AB, @3, A2,
12,20,91,30,A9, FF,B80,ED,
31,A2,00,20,06,23,E8,E0,
4@,D00,F8,4C, 2E,23,AD, 0D,
31,20,AC,30,A9, 18,80, 00,
D6,AD, 01,086, 29, 7F, 48, A9,
18,80, 00,D6,68,80,01, 06,
AS, 1E,8D, @0, D6, AD, ED, 31,
80,01,D6,4C, B9, 30,A0, 18,
8C, 00,08, AD, 01, D6, 23, 80,
BC, @0, D6, 8D, 021, D6, 60, 20,
80,03,20,87,31,20,09, 88,
BE,®7,32,AD,00, FF,29, FE,
8D0,00,FF,20,71,23,20,ED,
24,AD, B2, 31,ED,CC, 31, AD,
D3,31,ED,CD,31,50,01,60,
20,63,24,20,ED, 24, 4C, 53,
23,38,AD,CB,31,ED,C4,31,
8D,CC,31,AD,CS, 31,ED,CS,
31,8D,CD,31,38,AD0,CA, 31,
ED,CB,31,80,CE,31,AD,CB,
31,ED,C7,31,80,CF,31,A2,
@0,BE,D4, 31, 8E, DA, 31, BE,
Ds,31,BE,D7,31,8E,D09,31,
BE,DB, 31,EB, 8E, D6, 31, BE,
D8,31,AD,CD,31,10,18, 18,
AS, FF,80,D8,31,80,08, 31,
4pn,CC,31,69,01,80,CC, 31,
AD,CD, 31,49, FF, 63,00, 8D,
CD,31,A0,CF, 31,10, 1B, 18,
Ag, FF, 80,06, 31,80,07,31,
4D,CE,31,69,01,80,CE, 31,
AD,CF,31,49,FF,69, 00,80,
CF,31,38,AD,CC,31,ED,CE,
31,AD,CD, 31,ED, CF, 31, BO,
4A,AD,CD, 31,80, D3, 31,AD,
cc,31,80,02,31,A0,CE, 31,
8D,CC,31,AD,CF,31,80,CD,
31,AD, D02, 31,80,CE, 31,AD,
p3,31,8D,CF,31,AD0,08, 31,

2428
2430
2438
2440
2448
2450
2458
2460
2468
2470
2478
2480
2488
2490
2438
24A0
24A8
£4B0
c4B8
24C0o
24C8
2400
2408
24E0
24E8
24F0
24FB
2500
25@8
2510
2518
2520
2528
2530
2538
2540
2548
2550
£558
2560
2568
2570
2578
2580
2588
25390
2538
25A0
£5A8
2580
£SB8
25C0
ol
2500
2508
25E0
25E8

2SFe’

25F8
600
2608
2610
£618
2620
2628
£630
2638
2640
2648
2650
2658

2660

2668
2670
2678

2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2730
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
£880
2830
2300
2910
2920
2930
2940
23950
2960
2970
2380
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250

<3260

3270
3280
32380
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360

DATA BD,D4%,31,AD,D8,31,80,05, S0
DATA 31,A2,00,BE,D8,31,8E,03, SO
DATA 31,AD0,06,31,8D0,0A8,31,A0, 60
DATA D7,31,B0,0B,31,8E,D6,31, AG
DATA BE,D7,31,AD0,CD,31,4A,80, 94
DATA D1,31,AD,CC,31,6A,BD0,00, 05
DATA 31,A2,01,BE,D2,31,CA,BE, DF
DATA D3,31,60,18,AD0,C4,31,6D, 96
DATA D8B,31,80,C4,31,AD0,CS,31, 68
DATA 6D,D3,31,80,C5,31,18,A0, 38
DATA C6,31,6D0,DA,31,80,C6,31, 61
DATA AD,C7,31,60,DB,31,8D0,C7, 1A
DATA 31,18,AD,D0,31,6D,CE,31, 57
DATA BD,D@,31,AD,D1,31,6D,CF, 7F
DATA 31,80,D1,31,EE,D2,31,00, C1
DATA @3,EE,D3,31,38,AD0,CC,31, OD
DATA ED,D@,31,AD,CD,31,ED,D1, SB
DATA 31,B0,39,38,AD0,00,31,ED, A4
DATA CC,31,80,00,31,AD,D01,31, 7C
DATA ED,CD,31,80,D1,31,18,AD, CF
DATA C4,31,6D,04,31,8D,C4%,31, 63
DATA AD,CS, 31,60,D5,31,8D,C5, 18
DATA 31,18,AD,C6,31,60,06,31, B9
DATA BD,C6,31,A0,C7,31,6D0,07, 77
BATA 31,80,C7,31,6@,AD,C4,31, 80
DATA BS,FC,AD,CE,31,85,FE,AD, 6O
DATA CS5,31,B8S,FD,20,02,25,4C, 13
DATA 18,825,20,BF,30,A5,FC,23, B4
DATA ©7,AA,BD,48,25,80,0F,31, 18
DATA AZ2,12,A5,FB,A4,FA,4C,91, SF
DATA 30,AD,07,32,F0,02,A9,80, &F
DATA BD,EQ,31,20,02,25,20,A1, 1B
DATA 30,80,0D0,31,80,DE,31,20, OF
DATA 1@,25,AD,0F,31,2C,E@,31, 6D
DATA 30,@8,43,FF,20,00,31,4C, AS
DATA 45,25,00,00,31,4C,AC, 38, B2
DATA BO,40,20,10,08,04,02,81, S5
DATA 20,B0,03,20,87,31,20,09, F1
DATA BB, BE,07,32,AD0,C4,31,B8D, 50
DATA F3,31,AD,CS,31,80,F4,31, 10
DATA AD,C6,31,80,F5,31,AD,C7, 35
DATA 31,BD,F6,31,A0,C8,31,8D, F2
DATA F7,31,AD,C9,31,8D,F8,31, 14
DATA AD,CA,31,8D,F9,31,AD0,CB8, 31
DATA 31,80,FA,31,AD,F7,31,80, C7
DATA CB,31,AD,F8,31,8D,C9,31, BB
DATA AD,FS,31,B0,CA,31,AD,F6, AC
DATA 31,80,CB,31,20,4B,23,A0, B89
DATA F7,31,8D,C8,31,AD,F8,31, DS
DATA BD,CS,31,AD,F9,31,80,CA, D3
DATA 31,A0,FA,31,80,CB,31,20, 20
DATA 4B,23,A0,F3,31,80,C8,31, 1D
DATA AD,F4,31,80,C9,31,A0,F9, A3
DATA 31,8D,CA,31,AD0,FA,31,80, 94
DATA CB,31,20,4B,23,AD0,F3,31, A7
DATA BD,C8,31,AD0,F%,31,8D,CS, DO
DATA 31,AD,F5,31,80,CA,31,A0, BF
DATA FG6,31,B0,CB,31,20,48,23, CO
DATA 60,20,80,03,20,A1,31,20, 4D
DATA @9,B8,BE,07,32,AD0,C8,31, 24
DATA 8D,C4,31,AD0,CS,31,80,C5, AD
DATA 31,AD,CA,31,B80,C6,31,A0, 6B
DATA CB,31,8D,C7,31,20,48,23, 99
DATA' 60,20,80,03,20,A1,31,A0, CO
DATA C8,31,8D,C%,31,AD,C9,31, 7C
DATA BD,CS,31,AD,CA,31,80,C6, AC
DATA 31,20,09,88,8E,C8,31,B8A, 00
DATA 4A,BD,FB,31,20,09,88,BE, 97
DATA CA,31,20,09,88,E0,C7,B@, BE
DATA 38B,F0,36,BE,FC,31,20,09, D3
DATA BB,BE,07,32,8E,08,32,80, DA
DATA C%4,31,8D,F0,31,AD,C5,31, 3B
DATA 8D,FE, 31,80,00,32,8D,02, 8D
DATA 32,BD,04,32,AD,C6,31,80, 03
DATA F9,31,38,ED,CA,31,8D,05, 33
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2680
2688
26390
2638
26A0
26A8
c6B0
2688
26Co
26CH
2600
2608
26E0
c6EB
26F0
26F8
2700
2708
2710
2718
2720
2728
2730
2738
2740
2748
2750
2758
2760
2768
2770
2778

2780
2788
2790
2798
2780
27a8
27B0
2788
27Cc0
27C8
2700
2708
27E0
27EB
27F0
27F8
c2Boo
2808
2810
2818
2820
28es
2830
2838
2840
2848
2850
2858
2860
2868
2870
2878
2880
2888
2890
2838
28a0
28A8
28B0
2888
P8C0
28ce

3370
3360
33380
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
34350
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3580
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680

3630
3700
3710
3728
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3730
3820
3810

-3820

3830
3840
3850
3860
3870
3880
3850
33900
3910
3920
3330
3540
3850
3360
3970
3980
3390
1000
4210
4020
4030
4040
4050
400
4070
4080
4030
1100

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

82 GX3) Juni/86

32,38,ED, FC,31,C9,C7,90, BA
@1,60,AD,C4,31,18,60,FB, 15
31,80, FF, 31,90, 06,EE, 80, ES
32,EE,82,32,18,A0,FF,31, 4E
6D,CB,31,8D,01,32,30,03, AS
EE,@2,32,AD0,02,32,C9, 02, 07
90,0B,C3,03,B0,03,A0,01, D3
3g2,cs, 7F,BO,CC,18,AD,FD, SC
31,6D,C8,31,80,03,32,90, B6
©3,EE, 0%, 32,A9,01,80,06, 16
32,AD0,06,32,00,06,20,07, 3C
27,18,90, 03,20, 4F,27,CE, C6
F9,31,CE,@S,32,CE,FC,31, BF
AD,FC,31,CD,CA,31,B0,05, 53
AS,@0,8D, 06, 32,AD,FC,31, 7F
€8,C7,90,08,A3,00,80,07, EC
32,B8D,08,32,4C,4F,27,A0, F3
FD,31,80,C4,31,AE,FE,31, E4
BE,CS,31,AC,F9,31,8C,C6, DC
31,AD,FF,31,80,C8,31,A8E, 9A
@®,32,8E,CS, 31,AC, 85,32, EC
8c,CA, 31,20, B0,27,AD,FF, 16
31,80,C4,31,AE,00,32,8E, BB
Cs,31,AC, 05, 32,8C,C6,31, 75
AD,@1,32,8D,E8,31,AE, 02, 93
32,BE,CS,31,20,BD,27,A0, 1A
@1,32,8D,C4,31,AE,02,32, EC
BE,C5,31,AC,05,32,C0,C8, 1A
90,02,A0, 00, BC,C6,31,AD, 77
@3,32,80,C8, 31, AE, 04,32, EC
BE,CS,31,AC,F9,31,B8C,CA, D4
31,20,BD,27,A0,03,32,8D, FS
C4,31,AE, @4,32,BE,C5,31, 74
AC,FS,31,8C,C6,31,AD,F0, 9D
31,8D,C8, 31,RE,FE,31,BE, BE
Cs,31,20,B0,27,A3,00,80, ED
©7,32,AD,23,32,80,C4,31, B7
BD,C8,31,A0,04,32,8D,CS, EY4
31,8D,C9,31,A0,F9,31,80, 94
C&,31,80,CA,31,A9,00,80, S4
c7,31,80,CBE,31,20,48,23, 91
AD,@8,32,80,07,32,60,20, SF
80,03,A2, 00, BE,28,32,E8, CB
BE,2C, 32,20, 0F,88,A5, 16, BA
8D, 1B,32,A5,17,80,1C,32, 74
C3,D0,90,09,C9,E@,B0,05, 13
A9,@F,B0, 28, 32,20,0F,B88, 95
AS,16,80,1D,32,A5,17,80, 16
1E,32,20,09,88,8E,1F,32, EA
2@,09,88, BE, 20, 32,20,03, 16
B8,8E,21,32,E0,11,90,03, 44
4C,43,21,20,5C,79,20,C8, 45
2A,80,22,32,A5,24,85,9E, FS
AS,25,85,9F,A9,80,80,E0, AE
31,AD,2@,FF,29,FE,BD,00, 3F
FF,AD,ED, 31,CD,22,32,00, 1A
@1,60,A8,AE,2C,32,A9,9E, AL
2@,74,FF,EE,ED, 31,20,C9, D0
29,E0,00,D0,E4,AE,21,32, A0
De,22,8D,23,32,AD,ED,31, S8
CD,22,32,D0,084,A9,20,00, B9
13,A8,AE,2C,32,A3,5E,208, F4
74,FF,EE,ED,31,20,C9,29, 27
E@,00,D0,E1,8D,24,32,20, 49
7F,2A,AE,21,32,D8,33,A3, CE
FF,B8D,26,32,AD,23,32,20, 01
6A,2A,A0,07,20,FE,2A,0A, 1B
@A,0A,0A,99,31,32,88,10, ES
F3,AD,24,32,20,6A,2A,A0, 78
©7,20,FE,2A,29,0F,19,31, BD
32,99,31,32,88,10,F2,4C, BS
4E,29,AD0,24%,32,20,6A,2A, FF
AD,07,20,FE,2A,89,31,32, 4C
88,10,F7,A3,00,AA,A0, 7F, 3D

Praxis-Listing

£8D0
€808
cBEQ
cHEB
2BF@
cBFB
2500
2988
2310
2318
2320
2928
2930
2938
2340
2348
2950
2958
2360
2368
2970
2978
£980
2588
£330
2938
23R0
23R8
2980
23B8
23C0
c39C8
2300
2308
£9EQ
c9EB
23FQ
29F8
cA00
£AB8
£Al0
2Al8
2Ac2d
2AcB
2A30
2A3.
2Ate
2A4B
2A50
2A58
2AB0
2A6B
2A70
2A78
2RB0
£AB8
2AS0
2AS8
2AA0
2AAB
2AB0
2AB8
2ACa
2ACs
cAD0
2AbB
£AEDQ
cAEB
cAF0
2AFaB
cBoo
cBes
£Blo
£Bl8

4110
4120
4130
$414@
4150
4160
4170
‘180
14190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4c8e
4290
1300
4310
4320
1330
$340
1350
4360
4370
1380
4330
4400
4410
4420
4430
1440
Y450
1460

4470

1480
44390
4500
4510
4520
4530
45402
4550
4568
4570
41580
45380
46500
4510
4620
4630
4640
4650
=117
4670
416580
$453@
4700
4710
4720
4730
4740
1750
4760
4770
1780
4730
1800
4810
4820
4830
4840

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

939,39, 32,88, 10,FA, A0, 07,
AD, 21,32, 8D, 26, 32, B9, BC,
31,30, 31, 32,F0, 02, A9, FF,
8D, 2F, 32, AD, 8F, 32, 0A, 3E,
3s, 32, 3E,41, 32, 3E, 49, 32,
3E,51, 32, 3,59, 32, 3E,61,
32, 3E,69, 32, 3E,71, 32, 3E,
79,32, 3,81, 32, 3E,89, 32,
3E,81, 32, 3E,99, 32, 3E,Al,
3e, 3E,A9, 32, 3E,B1, 32,18,
CE,26,32,D0,C6,88, 10,80,
EB,EQ®,08,D0,A3, A3, 20,80,
26,32,AC,21,32,88,8C,27,
32,A2,20,AC,27,32,89,88,
2A,AB, B, 39, 32, 9D, 31, 32,
C8,EB,E®,08,90,F4, A0, 20,
AD,20, 32,80, 25, 32,89, 31,
32,40, 28, 32,80, 2D, 32, AE,
2s,32,F0,03,20,EC,2A,20,
Al,30@,40,20;32,20,EC, 2A,
20,AC,30,18,05,FA, 69,50,
85, FA, S0, 02,E6,FB,AD, 20,
32,CE,2s,32,00,D6,C8,Ca,
@8,00,CS, AE, 2R, 32,F0, 14,
38,AS, FA,E3, AR, BS,FA, BO,
@2,CE,FB,20,EC,2A,AD, 2A,
32,20,AC,30,18,AD,10, 32,
63,08, 80,10, 32,90, 23, EE,
1E,32,20, 7F,2A,CE,27, 32,
EE,26,32,AD,26,32,C0,21,
32,F@, 03,4C, 339,29, 4C, 39,
28,A2,00,C3,20,90,19,C3,
42,80, 01,60,CS, 680, B0, 04,
38, ES, 40, 60,C3, A0, S0, 08,
Cs,Ce,se,F4,38,E9,80,60,
AA,AS, 00,E0, 15,00, 06, A3,
FF,BD,2A,32,60,EQ,0E, DO,
@4,8D, 2A, 32,60,E0,05, D0,
@4,8D,29,32,60,E0,18,D0,
@4,8E, 29, 32,60,E0, 12, D@,
06,AR3,FF,BD, 28, 32,60, E0,
92,00, 04, BO, 28, 32, 60, E0,
11,00,0C, 18, AD, 1F, 32, B9,
@8,80, 1F, 32, 18,90, 37, E0,
91,00, 0c, 38, A0, 1F, 32, ES,
@8,80, 1F,32,18,90,27,E0,
Sp,D@,11,38,A0,1D, 32,ES,
@8,80, 1D, 32, 80,18, CE, 1E,
32,18,9@,12,E0, 1D, D@, OE,
18,AD, 1D,32,69, 08,80, 1D,
32,90, 03,EE, 1E, 32,20, 7F,
2A,68, A0, 00, A2, 08, 20, 1C,
31,8R, 18,60, 1B, 32, 85, AE,
98,60, 1C, 32, 85, AF, 6@, AD,
1D, 32,85,FC,AD, 1E, 32,85,
FD,AD, 1F, 32,85, FE, 20, BF,
3@,AD, 1A, 32,CS, 4F, 80, 1F,
A2,00,AC,20,32,18,B9,B8,
2A,BD, 1F, 32,80, 1F, 32,C9,
c6,90,03,8E, 1F, 32, BE, 10,
32,BE, 1E, 32, 4C, 7F, 2A, 60,
20,08,10,18, 20,28, 30,38,
4@,48,50,58,60,68,70,78,
84,08, 86,07, 85, 06, 08, 68,
85,05, A3, 0F , AB,B7,A2, 7B,
85,02, 84,03, 86, 84, 20, 6E,
FF,AS, 05,48,A5, 06, A6, 07,
A4,08,28,60,48,8C, 2E, 32,
A2,12,AS,FB,A4,FA, 20,91,
3@, AC, 2E, 32, 68, 60, BE, 30,
32,A9,AE,AE, 28, 32,20, 74,
FF,AE, 30, 32,60, 20, 80, 03,
20,08, 88, 8E, 13, 32, 20, OF,
88,A6,16,A4,17, BE, 1@, 32,

BA
ee
8A
AD
oF
ES
EC

4F

As

12

AB
B4

BE

DB

g7
F4
AD
BF
1C
B4
51

B4
29
23
s
5B
E4
88
DF

EC
1D
SF

26
E1

15

cs

23

26

37

30
45
BO
8D
48
BC
38
7F
AE
1B
27
45
07
13
SE
BO
26
56
47
81
s
28
EQ
EQ
18
s3
37
54
1c
73
E6
2F
o8B
23
BD




2B20
£Be8
2B30
£B38
£B40
2B48
2BS0
£B858
2BE0

+ 2B68

2B70
2B78
cBB0@
cBB8
£B30
2B38
2BAod
2BAB8
2EBB0
2BB8
2BCO
2B8C8
cBDo
2808
cBEQ
2BEB
£BF0
cBF8
2Co0
cCos
2C1e
eci8
cC20
eCen
2C30
2C38
2C4e
2C48
2Cs0
2Cs8
2CB0
2Ce8
2C70
2Cc78
2CBo
2Cces
2Cse
2Cca8
2CA0
2CAB
2CB0o
2CB8
2CCo
2CCB
2Cho
2Coa
2CED
2CEB
2CFo
2CF8
2000
20es8
2010

2018 -

2020
ches
2030
2038
2040
2048
2050
2058
2060
2hE8

4850
4B6@
4870
4BB0
4830
4500
4510
4520
4330
4840
4550
4960
4570
4980
4930
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
5030
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5150
SE00
5210

5220

5230
5248
5250
5268
5270
5280
52390
5300

5310

S53ea
5330
S34@
5350
5360
5370
5380
5330
S400
5410
542@
S430
S44@
5450
5460
S470
s4B8e
5450
5500
5510
5520

5530
5540
5550
5560
5570
5580

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DARTA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA

B6,A6,8C,11,32,84,A7,C8,
ce,C8,Cs8,BC,12,32,A0,00,
FF,29,FE,BD,00,FF,A2, 12,
AD,13,32,00,08,A3, 20,20,
B1,2B,EB8,A9,00,4C, 50,28,
A9,30,20,81,28,E8,A9,00,
20,B81,28B,A0,00,A2,00,A3,
AG,20e,74,FF,20,7F,2B,C8,
Co,@8,80,F1,AS,00,20,7F,
2B,B88,D08,FA,AS,AB, 18,69,
@8,B5,A6,50,E0,EB, A7,A5,
A7,CO,12,32,00,07,60,A2,
1F,BE,@e,D6,2C, 00,06, 10,
FB,BD,01,D6,60,A2, 1F,BE,
@e,DE,2C,00,06,10,FB,AD,
@1,DE,60,20,80,03,20,87,
31,18,AD,CB,31,69,07, 85,
FC,AD,CS,31,69,00,65,F0,
20,FF,30,A0,E1,31,80,09,
32,AD0,CA, 31,80,08, 32, 20,
Al,31,A0,00,FF,29,FE,BD,
@e,FF,AD,CH,31,85,FC,AD,
cg,31,85,FD,AD,CA, 31,85,
FE,20,BF,30,A5,FA,80,0C,
32,A5,FB,B0,0D,32,A0,C4

31,85, FC,AD,CS, 31,85, FO,

AD,CE, 31,85, FE, 20, BF, 30,
AS,FA, B0, 0E,32,AS,FB, 8D,

oF,32,A2,12,AD, 00, 32, AC,

ec,32,2e,91,30, A2, 18, BE,
0@,D6,AD,01,D6,03, 80, BE,
@@,D6,B0,01,06,A2,20,AD,
oF ,32,AC, 0E, 32,20,91, 30,
A2, 1E,AD, 09, 32, BE, 00, D6,
80,01,D6,20,B9, 30, 18,A0,
ec,32,68,50,80,0C, 32, 90,
©3,EE,@D,32,18,A0, 0F, 32,
639,50, BD, @F, 32, 90,03, EE,
oF ,32,CE, @8, 32,00,AB, 60,
20,80, 03,A3, 00,80, 14, 32,
80,15, 32,20, OF, B8, 18, AS,
16,69,00, 80, 16,32, A6, 30,
cA,CA,CA,CA,E4,17,90, 33,
CA,E4,17,B0,06,A5,16,C3,
FC,B®, 28, 18,AS,17,69, 04,
80,17,32,20,87,31, 18, A0,
c8,31,68,07,85,FC,AD,CS,
31,69, 00,85,FD, 20, FF, 30,
AD,E1,31,80,09,32,80,0A,
32,D00,03,4C,43,21,A0,CA,
31,8D, 0B, 32,A8,F0,F4, 18,
AD,14,32,6D0,09, 32,80, 14,
32,90,03,EE, 15, 32,88, 00,
EE,18,AD,17,32,60, 15, 32,
Cs,30,B0,D7,AD,00,FF,29,
FE,B80,00,FF,AD,C4,31,85,
FC,AD,C5,31,85,FD,AD,C6,
31,85,FE, 2@, BF, 30,A5, FA,
8D, @E,32,AS,FB, 8D, OF, 32,
AD, 16,32,85,FA,AD, 17,32,
85,FB,AQ, 01,AD, BB, 32, 20,
SF,2D0,88,AD, 83, 32, 20, 5F,
2D,18B,A5, FA, B8, 02, 85, FA,
80,02,E6,FB, A2, 12, A0, OF,
32,AC, 0E, 32, 20, 91, 30, 20,
Al,30,A0,00,20,5F,2D0,E6,
FA,D@,02,E6,FB,CE,09, 32,
0@,ED,AD, @A, 32, 80,09, 32,
18,AD, OF, 32,69, 50, 80, OF,
32,90,03, EE, 0F, 32,CE, 0B,
32,D0,CS,38,AS, FB, E9, 04,
BS,FB,AS,FA,B5,FA, 60, A2,
FA,BE,BS,02,A2,01,20,77,
FF,60,20,80,03, 20, oF , 88,

Praxis-Listing

2070
2078
2080
2088
2030
2038
2DA0
20A8
2080
20B8
20Ce
2ncs
2DDe
20n8
2DEO
2DEB
20F0
20FB
2EQ0
2E@B
cE1@
2E18
2E20
2E28
2E30
2E38
2E40
2E48
2ES0
2ES8
2EGQ
2EEB
2E70
2E78
2EBD
2EBB
2ES0
2ESB
2EAD
2EAB
c2EB@
2EBB
2ECO
2ECB
2ED@
2EDB
2EEQ
2EEB
2EFO
2EFB
2F 00
2res
2F10
2F18
2F20
2FeB
2F30
2F38
2F40
2F48
2F50
2F58
2FB0
2FE8
2F70
2F78
2F80
2FB8
2F390
2Fo8
2FAR
2FAB
2FB0
2FB8

S530
5600
S610
5620
5630
5640
SE50
SE60
S670
5680
5630
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
5770
5780
5790
5800
5810
5820
5830
5840
5850
5860
5870
5B8@
58390
5900
5910
5920
5330
5340
5350
5960
5370
5980
5330
6000
6010
GOZ@
6030
6040
6050
6060
6070
6080
6030
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
B18@
6150
65200
6210
6220
6230
6240
6250
6260
6270
6280
6230
G300
6310
6320

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oaTa
DATA
DATA
DATA
DAaTAa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

18,A5,16,69,00,80, 16, 32,
A6,30,CA,CA,CA,CA,E4,17,
BO,03,4C,43,21,18,A5,17,
69,04,80,17,32,20,A1,31,
AD,C8, 31,85,FC,AD,CS, 31,
85,FD,AD,CA, 31,85, FE, 20,
BF,30,A5,FA,BD, 0E, 32, A5,
FB,B80,0F, 32,40, 16, 32,85,
FA,AD,17,32,85,FB,A0,01,
20,10,2E,8D,0@8B, 32,68, 20,
1@,2E,BD,09,32,AD,00,FF,
£9,FE,BD,00,FF,18,A5,FA,
63,02,85,FA,30,02,E6,FB,
A2, 12,A0,0F,32,AC, BE, 32,
£20,91,30,A0,008,20, 10, 2E,
20,AC,30,E6,FA, D0, 02, EBG,
FB,CE,@9,32,00,ED, AD, @A,
32,80,03,32,18,A0,0E, 32,
69,50,80, 0E, 32,90, 03, EE,
@F,32,CE, @B, 32,00,C9, 60,
A9,FA,A2,01,20,74,FF,E0,
20,80,03,20,09,68,BE, 30,
32,A0,02@,BC,F1,31,8C,F2,
31,C8B,2@,B0,2F,20,C3,FF,
AD,®0,FF,29,FE,BD,00,FF,
AZ2,12,A3,00,A8,20,91, 30,
AD,30,32,F0,®3,4C, 92, 2E,
20,A1,30,20,02,FF,EE,F1,
31,0@,F5,EE,F2,31,AD, F2,
31,C9,4@,90,EB,4C, 7B, 2F,
20,80,03,20,03,88, BE, 30,
32,A0,00,20,B0,2F,20,C6,
FF,AD,@0,FF,29,FE,BD, 00,
FF,A2,12,A9,00,A8,20,91,
30,AD,30,32,F0, 03, 4C, 2F,
2F,20,71,8F,20,AC, 30,18,
S0,F7,A0,00,8C,EC,31,8C,
EE,31,20,A1,30,80,EF, 31,
AS,01,80,ED0,31,20,A1,30,
80,DD,31,EE,F1,31,00,03,
EE,F2,31,AD,F2,31,C9,40,
8@,@3,4C,7B,8F,AD, D0, 31,
CD,EF,31,00,@8,EE,ED,31,
De,DB,CE,ED,31,AD,ED, 31,
CS,05,50,28,A0,F0,31,00,
®E,AS,01,BD,F0, 31, 20,83,
2F ,BD,EC, 31,20,D2,FF,AD,
ED,31,20,02,FF,AD,EF, 31,
20e,D02,FF,AD,DD, 31,80, EF,
31,4C,A0,2E,AD,F@,31,F0,
@5,A8,00,8D,F0,31,AD,EF,
31,AE,ED, 31,AC,EE, 31,AD,
EF,31,99,00,20,EE,EE, 31,
De,®es,CE,EE,31,20,83,2F,
4C,@ec,2F,CA,D8,EB,AD, DD,
31,80,EF,31,4C,A0,2E, A9,
@1,8D,F0@,31,20,71,2F,BD,
ED,31,F0,17,AC,F0,31,F0,
22,20,71,2F,80,D0,31,AC,
ED,31,20,AC,30,88,00,FA,
4C,34,2F,AD,F0,31,F0, D7,
AS,90,80,F0,31,20,71, 2F,
8D,ED,31,20,71,2F,20,AC,
3@,CE,ED,31,D8,F5,4C, 34,
2F,A4,90,D0,04,20,CF ,FF,
&@,68,68,A3,02,20,C3,FF,
4C,CC, FF,BE,30,32,A0, EC,
31,00,08,A@,01,8C,EC, 31,
20,D2 'FF "D, EE, 31, 20, D2,
FF,A®,00,B3,00,20,20,02,
FF,CB,CC,EE,31,D0,F4,A9,
@0,8D,EE, 31,AE, 30, 32,60,
20,CC,FF,A9,02,A2,08, 20,
BA,FF, 2@, 36,92,A2,01,P0,

73
42
e
ot
78
FS
46
BE
SB
e
ED
49
BA
90
E2
86
BA
£
4E
BB
9B
63
6@
B3
F%

Juni/86 UMD 83




£FCo
cFC8
2FDo
2ro8
2FEQ
cFEB
2FF@
2FF8
3000
Jees
3010
3218
3020
3ees8
3030
3a38
3040
3a48
3es0
3858
3060
3068
3e70
3078
3080
3088
3080
3@es8
30A0
32A8
3280
30B8
3ece
3ece
3eDe
3ens
3BEQ
3eEB
30F0
30FB
3100
3108
3110
3118
3ize
3ies8
3130
3138
3140
3148
3150
3158
3160
3168
3170
3178
3180
3188
3190
3138
3140
31A8
31B0

65330
6340
B350
6360
6370
5380
65330
6400
6410
6420
6430
6440
B450
B4E50
B470
6480
6430
6500
6510
6520
6530
BS540
B550
68562
B57@
B58@
65390
6602
6610
6620
5630
B640
6650
6662
EB7@
6680
BES0
6700
6710
6720
5730
6740
6750
6760
6770
BE780
657380
5800
6810
6820
6830
6840
B850
65860
6870
65880
65830
6300
65910
653920
6930
65940
5950

20

30
1@

=14

=11]

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Praxis-Listing

68, FF,20,C0,FF, A2, 02, BE,
F@,31,60,20,80,03,A0, 05,
A2, 00, 8E, 2C,32, A3, OF, BD,
2B, 32,A3, 00, 8D, 18, 32, A9,
De,8n, 1C, 32, BD, 2F, 30,80,
1D, 32,EB8, BD, 2F, 30, 80, 1E,
32,E8, BD, 2F, 30,80, 1F, 32,
EB, BD, 2F, 30, 80, 20, 32, EB,
BD, 2F, 30,80, 21,32, E8, BD,
2F, 30,80, 22, 32, EB, BO, 2F,
3@, 85, SE, E8, BD, 2F, 30, 85,
SF,8E, 2D, 30, BC, 2E, 30, 20,
2c, 28, AE, 2D, 30, AC, 2E, 30,
EB, 88,00, B8, 60, 00, @0, 50,
00,00, 08, 0A, 06,57, 30, 80,
00,46, 04,06, 08,50, 30, 20,
21,76,01,02, 08,65, 30,40,
@, 8C, 05, 04, 10, 60, 30, FO,
0®,B89,01,01, 14,70, 30,57,
41,4C, 52, 55,53, 53, 4F, 46,
S4,57,41,582,45, 5@, 52, 45,
53,45, 4E, 5%, 53,43, 31, 38,
38,20, 55, 4C, 54, 52,41, 20,
48,49, 52,45, 53, 28,43, 29,
31,39, 38, 35, 20, 52, 55, 4E,
20,4D,41,47,41,5A,49, 4E,
45, BE, 00, D6, 8D, 01, D6, EB,
8E, 0@, D6, BC, @1, D6, 4C, BS,
3@,A9, 1F,BD, @0, 06, AD, 01,
D6,4C, B9, 30,48, A9, 1F, 8D,
0@,D6, 68, 8D, 01,06, 4C, B9,
3@, 2C, 00, U6, 10, FB, 60, 20,
FF,30,A9,00,85,FB,AS, FE,
@A, 26,FB, @A, 26,FB, 2R, 26,
FB,®n,26,FB,80,E3, 31, A4,
FB,BC,E4,31,@A,26,FB,0A,
26,FB, 18,6D,E3, 31,85, FA,
AD, E4,31,65,FB,85,FB, 18,
AS,FA,BD,E1,31,85,FA,AS,
FB,BD,E2,31,85,FB,60,AS,
FC,80,E1,31,AS5,FD,4A, BE,
E1,31,4A,6E,E1,31,4A, BE,
E1,31,8D,E2,31,AD,E1,31,
80, 1A, 32, 6@, 80,83, 31, BE,
85,31,8C, 84,31,A2, 00, BE,
81,31, 8E,82,31,29, 01, F0,
@9,8C,82,31,AE, 85, 31, BE,
81,31,A9,80, 80,86, 31, 20,
83,31,F@, PA, AE,BS, 31, AC,
g4,31,8E,7F,31,8C, 80, 31,
@E,7F,31,2E,80,31,4A,C9,
@1,0@,F5,18,AD, 7F, 31, 60,
81,31,8D,81,31,A0,8@,31,
6D,82,31,80,82, 31, 4E, 66,
31,AD,86,31,C9,01,00,C7,
AE,81,31,AC,82,31,60, 00,
00,00, 00,00,00,00,00,20,
OF,88B,AS, 16,80,C4, 31,AS,
17,80,CS, 31,20, 0F, B8, A5,
16,8D,C6,31,A5,17,80,C7,
31,20, 0F,B8,AS, 16,80,C8,
31,As,17,80,C9, 31,20, @F,
88,AS, 16,B8D,CA,31,A5,17,

Listing 1: Kombinierter Hexdump-Basiclader von , Ultra-Hires"

84 XU Tuni/86

10 graphic 1,l:graphic S:rem 10 k puffe
r in bank @ Fuer maschinensprache
poke 47 ,@:poke 4B8,68:clr
uffer in bank 1 Fuer @stash

bload “"ultra hires”,b@,p7168

sys B44B:rem pc 128 ultra-hires akti
vieren
print chr$ (14)"CclcIPC-128 ULTRA-
HIRES ist aktiviert.”

print "[downlSie besitzen jetzt 16

:rem 16 k p

31B8
31Co
31C8
31D@
3108
31E0
31E8
31F0
31F8
3200
3ce8
3210
3218
3220
3ce8
3230
3238
3240
3248
3250
3258
3260
3268
3270
878
3280
3288
32380
3238
32A0
32A8
3280
3288
32Co

6960
6970
6980
6539380
7000
7010
7820
7830
70492
7050
7060
7070
7080
72380
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7160
7170
7180
7130
7200
7210
7220
7230
7240
7250
7260
7270
7280
7290

50000
60010

650020

B0230

50040

60050
slofolsto]
60072
650080
50030
60100

60110

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BD,CB, 31,60,01, 02,04, 08,
10,20,40,80,00, 00,00, 00,
00,00, 00,000,002, 00,00, 00,
00,00, 00,00, 00,00,00,00,
02,08, 00, 00,00, 00,00, 20,
00,00,00,00,00,00,00,00, |
20,40, 00, 00,00, 00,20, 20,
00,00,00,00, 00,008,020, 00,
00,00,00,00, 00,000,020, 00,
00,00,00,00,00,00,00, 00,
00, 00,00, 00,00, 00,00, 20,
00,00,00, 00,00, 00,00, 00,
@0, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,
00,00, 00,00, 00,00,00, 00,
20,00,00, 00,00, 00, 00, 00,
00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,
00,00, 00, 00, 00, 00, 03, @0,
00,00, 002, 00,00, 00,00, 00,
00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,
20,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, 00, 20,00, 20,20, 20,
00,00, 00, 00, 03, @0, 00, 00,
00,00, 90, 0,20, 20,20, 00,
00,00, 02, 00, 03, 08,00, @0,
02,00, 00,00, 00, 23, @0, 00,
00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,
00,00, 00, 00, 0, 23,20, 20,
00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,
02,00, 00, 00,00, 20,00, 20,
00, 00,00, 00,00, 00, 00,00,
00, 00,00, 00,00, 00,20, 00,
20,00,00,00,00,00,00,00,
02,20,80,03,60, 00,020,020,
00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,

GRAPHIC 1,1:GRAPHIC S

FOR A=7168B TO 12332 STEP
8:5=0:C=0:FaR B=d U 7:
GOSUEB 60060
S=S+rL =L C=0r2hs  S=255-8
AND 255:POKE A+B,H+L:NEXT
B:GOSUB 60060
F$="PRUEFSUMMNE
+L. THEN FS$=
"[RUSIPRUEFSUMMENFEHLER"” :F
=g

GOSUB B@11@:NEXT A:PRINT
"CDOWNI"F"FEHLER”:IF F
THEN END

BSAVE "ULTRA HIRES"”,BO,
P7168 TO P123992:END

READ HS$:GOSUB 6B@70:H=L*
16:HS=MID% (HS,2)

L=ASC CHS+"X")~48:1F 10
OR L>22 THEN 60100

IF L<1® THEN RETURN
L=L-7:1F L>8 THEN RETURN
F$="[RUSIEINGABEFEHLER”:L=
D:F=F+1

PRINT "2EILE" PEEK (BB)*
£SB+PEEK (B5)FS: RETURN

OK":IF S<>H

KB zusaetzlichen Grafikspeicher.”
70 print "Weiteren Grafikspeicherplatz

erhalten Sie,

durch Einpoken eines

hoesheren”
B@ print "Wertes in Register 4B ( Zeils

20 3.
den”

Jede Z2iffer ueber BB erhoeht

890 print "Pufferspeicher um 256 Bytes.
Um einem 32 KB grossen
PufFferspeicher zu"




Praxis-Listing

122 print "erhalten, aendern Sie die
Z2ahl 68 in 132.%
110 print "[downlSie haben jetzt noch™
fre (@)"Butes in Bank @ fuer
Prngrammtaxt Frei”
120 print "und” fFre (1)"Butes in Bank 1

fuer Variablen."”

Listing 2: Bootprogramm

ram programm setup, deutscha version
von detlef erdmann, vellmar

2@ Fast

30 poke 47,0:poke 48,6B:clr

4@ Bgraphic,0,5

5@ Bclr,?

6@ trap 10000:rem text-modus einschalte

n, fehlermeldungen ausgeben, ende

78

8@ rem ihr programm koennte hier beginn
en

90

Btext:help

:end
Listing 3: Setup-Programm

12 rem text demo,
detlef erdmann,

2@ Fast

3@ poke 47,0:poke 48,EB:clr :rem 1B kb
puffer fuer @Bstash reservieren

4@ @graphic,@,5:rem ultra-hires—-grafikb
ildschirm einschalten und Farben bg,
fg setzen

5@ Gclr,@:rem ultra-hires- graf;kblldsch
irm lceschan

6@ trap 1001@:rem fehlermeldung abfange
n, textmodus einschalten und Fehlerm
eldung ausgeben

70 :

B@ rem programmanfang

ae :

10@ Bchar,7168,0,0,1,0, "So sehen 160
Z2eichen pro Zeile aus. Sie werden
Feststellen, dass man diesen Text
auch auf einem Composite-Monitor
lesen kann!"”

11@ Bchar,55296,0,12,1,1, "Dies sind BO
Zeichen pro Zeile. Diese Schrift
wird auch im normalenll2spaces]B@-

Zeichen-Modus verwendet”

120 @char ,552396,0,32,1,2, "4@ Zeichen pro
Zeile sehen so aus.[Bspacesllie
Aufloesung betraegt jetzt 3280 mal

[2spaces]2@@ Punkte (Cshift-spacel
Composite-Modus J."
130 @Bchar,55256,0,66,2,2,"So sieht
doppelte Hoehe und doppelte
[4spaces]lBreite aus. Prima was?”
142 @char,55286,0,102,5,5, "Das koennen
[Sspaces]Sie auch | "
150 @char,55296,@,180,2,5, "Alsa los ! *
160 sleep 10
12200 rem zurueck in den text-modus,
s ausdrucken, programmende
10010 Btext:help :end

deutsche wversion wvon
vellmar

statu

Listing 4: Text-Demo

10 deutsche version vaon

vellmar

rem moire-demo,
detlef erdmann,
£@ fast

30 poke 47,@:poke 48,68
4@ Bgraphic,@,5

S0 Gclr,0

B@ trap 200

70 :

8@ rem programmanfang

9S8 -

100 for i=@ to B39 step 10
110 @draw,320,100,i,183,1

i2e
130
140
150
160

170

180
200

20
32
12
=14
E@

B0

iee
11@
120
130
140
150
160
170
180
180
cee
218
220
1000

70 :

a0 -

next .

for i=@ to 633 step 10
@draw,320,100,i,0,1

next

Bchar,53248,0,0,16,16, "Cctrl xImoire
Lwhtl”

@char, 53248, 120,130,8, 12, "[ctrl x3J
demolwht]”

sleep B

Etext:help :end

Listing 5: Moire-Demo (Fortsetzung von links unten)

rem 3-d balkengrafik, deutsche versi

on von detlef erdmann, vellmar

Fast

Bgraphic,@,5:Bclr,@

trap 1000

Bchar,53248,0,0,1,1, "[ctrl xJ"
Echar,53248,0,24%,4,%,"3-d
balkengrafik"”

rem programmstart

sleep 2
Bgraphic,®,5:Bclr,@
@box,@,0,639,199,1

For x=@ to S838 step 48
ht=int ( cnd C(1)*179)+8
Bbar,x,189,29,10,ht,1
z=189-ht+2

if ht<B then 210
cS=str$ (ht)

cS=right$ (c$%,len (c$)-1)
EBchar,53248,x,z,1,1,c%
next

sleep B

Btext:help :end

Listing 6: 3D-Balkengrafik

2o
30

40
50
6@
70

80

100
11@
120
130
140
150
160
17e
180
18
=)
218
2ce
230
240

260

270
(== 14]

290
300
310
320
338
340
3se
360

25@

rem kreisdemo, deutsche version von
detlef erdmann, vellmar
Fast

poke 17,0:poke 48,EB:clr
uer Bstash reservieren
Bgraphic,@,5:@clr,0
trap 1000
cx=ct:cy~B:sc=2.5:F1=0:r~=10
rem kreismittelpunkt x=cx,
ius=r, kreisverhaeltnis=sc
for r=1 to 9 step. 3

for t=0 to 6.4 step .2
x=r*cos (t):y=r*sin (L)
SxX=SCc*x+Ccx:sy=cy-y

if F1=1 then 140
Bdot,sx,sy,1:Fl=1:o0x=sx:0y=sy
Gdraw,ox,0y,sx,suU, 1:0x=sx:0y~sy
next

F1=0

next

sleep 3

rem kreis mit Gcopy-befehl kopieren
for yc=@ to 183 step 20

for xc=@ to 590 step 50
Gcopy,0,0,48,20, xc,yc

next

next

sleep 3

Bstash,?,0,0,48,16:rem einen kreis s
peichern

rem mit BFfetch bewegen
Ey=l:tx=B:x=int ( rnd (1)*583)+7:y=
int ¢ rnd (1)*10)+20

for i=1 to 1024

Efetch,@,x,y

x=x+tx:if x>590 then tx=tx*-1

if x<B then tx=tx*-1

y=y+ty:1if y>1B84 then ty=ty=-1

if y<l then ty=ty*-1

next

sleep 6

Etext:help :end

:rem 16 k £

y=cy, rad

Listing 7: Kreis-Demo

Juni/86 @D 85

E



10

110
ize

130
148
158
16@
170

. 180@
15@

200
218

Pr‘axis-l.isting

rem 3-d wuecfEkl-demo, deutsche versi
on vori detlef ecdmann, vellmar

an
Bchar,532468,0,100,2,4, "Cwht]
einzelbilder *

for. i=1.to 18

read x(1),yCid, z(i)

naxt
rh=10:d=48:th=-2*[pil:p=1.4:cx=B@:cy
=36:mc=0:sd=6.5

rem zeichenschleife fuer wuerfel, je
des einzelbild wird mit @stash in de
n pufFerspeicher kopiert

For ct=1 tao &Y%
Bchar,53848,424,100,2,%,s8tr$ (65-ct)
o om

sl=gin (th):s2=sin (p):cl=cos (thl:
c2=cos (p)
x=x(1):y=y(1l):z=2(1):gosub 4390:0x=
Sx:0y=sy

for i=2 to: S
®x=x(1):y=y(id):2=2z(i):gosub 450:
Bdraw,ox,0y,S%, Sy, 1:0x=sx:0y=sy

next

x=x(B6):y=g(B): z=z(6): gosub 489@:0x=

290
3ee

aze

380
35e
400
11e@
120

430

440

450
450

470
480

next
@stash,mc,45,10,70,55
alct)=mc:mc=peek (25@)+pesk (251)%

d=d+sd:if d>249 then d=243
th=th+.2:Bcopy,320,0,300,75,0,0

Eclr,@:rem bewegungsroutine
@char,53248,15,0,2,3, "3d grafiken
leicht gemacht™

Bchar , 53248, 15,24,2,3," mit pc-128
ultra-hires!"”

@char,53248,15, 146,2,3, "[(2spacesImit
@stash und BfFetch”

@char,53248,15,170,2,3,"in ihren
basic programmen! ™

rem blitter. animation mit dem @Fetch
=befehl

For k=1 to 64%:@Fetch,a(k),250,65:
next

for k=33 to 64:@Fetch,alk),250,65:
next

for k=64 to 33 step -1:Bfetch,alk),
250,65 next

for k=B4 to 1 step -1:@fetch,alk),
250, 65: next

get key as$:if a$<>"*" then 410

rem rueckkehr in textmodus, status d
rucken, programmende

Gtext:help :end

rem %,y und z koordinaten in bildsch
irmkoordinaten x und y umwandeln

2@ Fast - 3ie

32 poke 47,0:poke 48,132:rem 32 k puffe 256+1
r Fuer Bstash reservieresn 3z2e

4@ @graphic,@,5:Bclr,@ 330

5@ trap 47@ 342 next

60 dim x€19),yC19),2(19),a(E5) 358

7@ rem wuefeldaten in die felder einles 36@

Sx:0y=sy

280 ox=sx:oy=sy

Listing 8: 3D-Wiirfel-Demo

250 for i=11 to 17 step 2

PE@ x=xC(id:y=ylil:z=2(i):gosub 490:0x= 539 data —1,.75,.5,-1,.75,~.51,.:75,7:5,
> el <ol b R S -

5dd deta —1i=.78..5. =1 .75,.5,~1,=-.75,=
BT it el S

552 data 1,.75,.5:1,-:75,-.5,1,.75,-.5

270 x=x(i):y=ylid:z=z(i):gosub 49@:
Bdraw,ox,0y,s%,5y,1

sx:oy=sy 490 xt=-x®*sl+y®cl:yt=-x*clt*c2-y*sl*c2+z*
220 for i=7 to 10 sf:zt=-x¥s2%cl-y*se*sl-z*ce+rh
230 x=x(i):y=ylid:z=z(i):gosub 490: 500 sx=d*xt/zt+cx:sy=cy-d*yt/zt:return
@draw,ox,0y,s5x,5y, l:0x=8x: Dy=sy ’ 51@ rem wuefeldaten
242 next Sef data Ay =75,.5,5=.75,.5,1,—795,~

.5,~1,-.75,-.5,-1,-.75,.5

Sonderservice fiir C 16/116

C 16/116-Besitzer haben allen
Grund zur Freude: Endlich gibt's
eine Programmsammlung nur fir
sie. Neun Programme eroffnen
den ,Kleinen" die groBen Mog-
lichkeiten der Datenverarbeitung,
quer durch alle Anwendungsge-
biete:

1. Funktionsplot:

Fiinf frei definierbare Funktionen
konnen libereinander gezeichnet
werden. Sechs Kommandos er-
leichtern die Arbeit.

2. Zeichengenerator:

Eigene Zeichensatze erstellt die-
ses Programm. Als Besonderheit
wird ein Basicprogramm erzeugt,
das sich vor jedes eigene Pro-
gramm spannen laBt,

3. Flugsimulator:

Das bekannte Spiel in einer abge-
speckten Version, aber doch
recht komfortabel.

4. Musik:

Das Programm spielt das ,Menu-
ett in G-Dur" von Johann Sebastian
Bach und ein Lied von Carl Philipp
Emanuel Bach.

!

8. Terminkalender:

Jeder Termin wird als String abge-
legt und kann auch als Teilstring
(zum Beispiel nur Uhrzeit) wieder
abgerufen werden.

6. Haushalt:

Wer nicht wei, wo jeden Monat
das Geld bleibt, kann mit diesem
Programm genau Buch fithren

7. Dateiverwaltung:

Wer in den mageren 16-K-Spei-
cherplatz doch Daten unterbrin-
gen will, kann mit diesem Pro-
gramm 60 Datensatze verwalten.
8. Textverarbeitung:

5000 Zeichen bearbeitet das Text-
programm. Das ist, gemessen an
16 K Speicher, eine ganze Menge.
9. Grafik-Painter:

Man kann eigene Bilder in hoch-
auflésender Mehrfarbgrafik mit
dem Joystick entwerfen. 10 Kom-
mandos stehen dabei zur Verfi-
gung.

Alle Programme sind auf Kassette
und Diskette zu haben. Eine Be-
schreibung fiir jedes Programm
ist beigefiigt. Die Kassette kostet

DM 19,80, die Diskette DM 24,80.
In diesen Preisen ist Verpackung
und Porto enthalten.

Wichtig: Bei der Zusendung per
Nachnahme kommen Nachnah-
megebiihren dazu.

W,



GEWERBLICHE GELEGENHEITEN

Z&hlt fiir Sie jeder Millimeter?

Als Geschiftsmann fiir wenig Geld in RUN
prisent sein.
Undwwi:dumcht!km%mmnnre:tmitduﬂ-
nauen Firmenanschrift. Pro angefangener Zeile (1 Zeile = 33 An-
schlige) berechnen wir DM 7,— zzgl. ges. MwSt. Sie kinnen
Vorauskasse per Scheck leisten; wir schicken Ihnen aber auch

jederzeit eine Rechnung. Weitere
ne Marianne Gad, Tel. 089/3 81 72-201. Anzeigenschl
nichsterreichbaren Ausgabe ist Dienstag, der 3. Juni 1986.

Informationen gibt Ihnen ger-
uB der

Niitzen Sie die gewerbliche RUN-Gelegenheit!

Biete an Software

Disketten 57", 48 tpi,
Disketten 5%, 96 tpi,
Disketten 312", 135 tpi, DM 6,50
Alle Disketten m. Garantie u. Verstarkungs-
ring. Fa. Allg. Austro Agentur, Ringstr. 10,
D-8087 Eching, Tel.: 081 33/81 16, Thx ; 527551
SEEENEEENNNENEEEEEENERER

Vi —VCo64
Mitgliedslisten, Bankeinzug, Rech-
nung, Aufkleber, Rundschr,, Kasse
79 DM, Info gegen Freiumschlag: IS-
Soft, Bergf.21, 8261 Tittmoning

DIE BESONDERE SOFTWARE
NEU: leistungsfihiges HOMOOPA.-
THIE-PROGRAMM fiir Commodore
128 (auch Version fiir C-64 lieferbar).
Kennen Sie schon unsere prof. Soft-
ware (C64) zu den Bereichen
ASTROLOGIE, BIORHYTHMIK,
HEILPRAKTIKERPRUFUNG u. PER-
SONLICHKEITSANALYSE?

Info von B. ZILLE, Berger Str, 272,
D-8000 Frankfurt am Main 60

stungsverzeichnisse fertig auf Disk:
datenkompat. zum

Rechnungswesen,

INFO 2 DM in Briefmarken bei:

A. Gerich Software,

4690 Herne 2

SCHULMEISTER 64 (C64/128), das
komfortable Programm zur Notenbe-
rechnung und Klassenverwaltung. 5
Facher pro Klasse (miindlich/Kurz-
tests/Arbeiten). Gewichtung frei
wahibar, Viertelsnoten von 1 bis 6.
Info gegen frank. Riickumschlag
{Drucksache) M. Heber-Knobloch,
CGerhardtstr. 19, 7032 Sindelfingen
NEU! SOFT STAR Softwareversand
Postfach 1, 8591 Fichtelberg, Tel:
092 72/65 50. Wir haben (fast) alles
fiir Unterhaltung und Anwendung zu
Superpreisen. Gleich Liste anfordern

und Computersystem angeben.
HEDE SRS S N
> C16und C 116 -

W .6067] BYTES FREE",

Cé4 BAUFINANZIERUNG Cl28

SX64 Profisund Bauvherren CP/M

6 Bausparvertriage

6 Sonstige Darlehen

2 Hypotheken/Vers.-Hypothek

Tilgungs-/Finanzierungspliane

Ges. Ablauf-Ausdruck b. 35 Jahre

Vergleich Steuerges, 1986/1987

Cé64 D/K DM 129,—, C128 Dm 149 —

Info. Tel.: 083 41/8 13 57, H. Klein

Salzstrafe 28a..8950 Kaufbeuren

C64/VC20 — kaufm. Software Pro-

gramme nach Wunsch f vemniinfi-
n Preis!! Gramatzki, Ritterlandweg

Bperinsl

C64 SOFTWARE
Progr. auf Disk schonab DM 3—
z.B. Fahrschullemmpr. ab DM 39—
Chemielempr. ab DM 22,—
Vokabellernpr. ab DM 12—

usw. Kostenlose Liste anfordern.
H. Hausknecht, KreuzstraBe 10,
4270 Dorsten 1, Tel.: 0 23 62/2 46 30

Lohn + Gehaltsprogramm F. CBM
64 und andere z. vk. Info + Demodisk
von F. Spiess, Turbinenstr. 4c, 6800
Mannheim 31, Tel.: 06 21/72 15 15
Vereinsverwaltung mit MiniMemb
64 auf C64 fiir 1000 Mitglieder und
Beitrags- und Textverarbeitung in ei-
nem Programm fiilr 198 DM. 030/
8348855 Z+M EDV-Biiro GmbH,
SchloBstr. 69, 1000 Berlin

Neu in Offenbach

Wir liefern zu Niedrigstpreisen
Hardware-Software Peripherie
von iiber 100 Herstellern z.B:

Markendisketten in' der Archiv-
box

SS/DD 10Stck. . 39.95
DS/DD 10Stck.  49.95
DS/DD9tpi  10Stck. 59.95

Besuchen Sie uns oder rufen Sie
uns an

DomstraBe 8] & Bernhardstr. 44
Tel.: 069/8 00 14 33/Q

‘Wenn Sie genug gespielt haben und
nach neuen interessanten Anwen-
derprogrammen Ausschau halten
(Psychologie - Lotto, Quiz-Generator
dann lassen Sie sich doch mal meine
Infomappe kommen. Riickumschlag
mit —,80 Pf. Marke und IThrer Adres
se einsenden an Michael Grunwald,

CBM MPS 801 14.00
MPS 802 16.50
MPS 803 12.50
EPSON RX80, FX80usw. 13.00

Elmshorner StraBe
Tel.: 09 11/34 42 76

Biete an Hardware

C64 C128 VC20 Zubehor preiswert:
mit 49 —
L=

Resettaster (C64/VC20
Akustikkopp. Dataphons2ld 248 —
s21d + Softw + Kabel (C64) 298 —
Modulsteckplatzerweiterungen:

Cb4 2fachB59.— Sfach154.—
vCao 2-fach49.— 5fach129.—
80 Zeichen Karte fiir C64 239.—
VC20: 40/80 Zeichen Karte 135.—
32kByte Erw. 149.— 64 kByte 179.—
Versand gegen Scheck/Nachnahme
(ab 40.— keine Versandkosten)
Maschinensprachekurse, Joysticks
Trackball usw. im

Firma Klaus Schiflbauer

Postfach 11 71C, 8454 Sulzbach

Tel.: 096 61/65 32 bis 21 Uhr

C16 C16 Besitzer Achtung C16 C16
64kByte Speichererweiterung nur
DM 149 —. Informationsmaterial gra-
tis! Fa. Klaus SchiBlbauer, Postfach
11 71C, 8458 Sulzbach, Tel.: 0 96 61/
65 92 bis 21 Uhr

FUJITSU DRUCKER & viel EDV-Zu-
beh. Mono. Centronics, Interface ab
69.— DX 2100 1929.— DX 2200 2379.—
DL 2400 4769.— (farbaufgeriistet)
Farbaufriistsatz 529.— Einbau 50.—.
Jedes Farbband (fast) ab Lager!!!
Epson FX 9.— Fujitsu DX 28— .. ~.
PC 128, 1571, 128D Reparatur 1 Tagl!
Datentechnik Bittendorf PF 10 02 48,
Saﬁﬂ‘m Friedberg Hotline 0860 3]-
813

RGB-Monitor ORION CCM1280, |
C128, Atari 520ST, IBM PC usw. DM
898.— RGB-Monitor ab 599.— Ver-
sand Chr. Béhm, Troppauer Str. 6,
7120 Bietigheim, T. 071 42/525 17,
Best. bis 22.00

Verschiedenes

Achtung! Suche gebrauchte Com-
modore C64, auch defekt. Zahle

Hochstpreise! Telefon 02 08/
60 60 64/5
Profizubehér zum Superpreis!
Grafik-Lightpen 39.—
25.—
Modul-Master V.2.0 9.—
Eprommer bis 64 KB-Eproms
incl. 129.—
Eproms 2764 B—
Eproms 27128 8.—
lﬁg 12—
Eprom-Platine 96 KB m. SW 49.—
Modul-6 Il 128 KB m. SW 75—
Modul-90 III 288 KB m. SW. incl.
eingeb. 4-f. Umschaltplat. 199.—
Dies ist nur ein Hdnn!! Teil unseres
Gesamtsortiments !!!

ZAPOROWSKI
Vinkestr. 4, 5800 Hagen 1
Tel:02331/1 4344

mo-fr 3-12/14-1Th

5.25" Disk, ss/dd 105t DM 18.50
Diskbox fiir 10 Disks DM 3.50
Preise incl. MwSt + Versand (NN,
Katalog gegen Riickporto.
Jung-Diefenbach

Weidigweqg 19, 6100 Darmstadt 13
Telefon 0 61 51/5 76 93

SUDD: COMPUTERBORSE
8218 Unterwbssen Postfach 11 31

Telefon 0 86 40-89 96

Markendisketten 5 Zoll

b.Abn.v, 10 20 50 1008t
SSDD 3.80 360 350 3.40
DSDD 410 395 3.80 3.70
Markendisketten 3 Zoll f Schneider
CPC

CF2 8.50 8.40 B.30 B.20
CF2 14.0013.9013.7013.50

Lief.per NN od. Scheck + 2.— Vers.

— — C-16 C-116 C-16 C-116 — —
64 kB Einbauservice nur 119.— DM
UNEX-16 (4 ROM-Sockel + RS-232
+ 24-Bit parallel 1/0) nur 195.— DM
Info bei S& HAAS Computer Zube-

Ossenpadd 12, D-2082 Uetersen. hér, VohenstrauBer Str. 90, 8480 Wei-
C64-Disk den 2

MM Hallo Schweizer Freaks!
=.. e ODOR'I: " ..= Commodore-Atari/Hard-, Software,

i Hannover’
B SOFTWARETHEENr.1 =W
CEE L T BT DT

Mastertronic Games Cc 9,90
Doctor Creep/Gremlins C._ 20
BeachHead Il C/D 49/59
Winter/Summer Gamesll C/D 44/56
Amazon/Fahrenheit 451 ie2D 69
Newsroom D 189
Elite C/D69/89
TECHSKETCH Lightpen C/D 159 —
SOUND SAMPLER mit Mikro 279 —
PRINTSHOP + GRAPHICI+Il D295—
Reset-Taster mit Anleitung 5,80
sofort C8] NEWS anfordern
B CS] COMPUTERSOFT JONIGK B
| ] An der Tiefenriede 27, | |
W 3000 Hannover 1 ]
HEEEE Tel.0511/886383 EMEEN
Marken-Disketten 10 St.
5% Zoll CDC SS/DD 48tpi 37.10
CDC DS/DD 48tpi 47.90
Maxell SS/DD 48tpi 54.20
Mazxell DS/DD 48tpi 71.80
3Zoll Maxell CF2 118,70
3,5 Zoll Maxell MF1-D 69.50
Maxell MF1-DD 108.30
2000 Blatt Recycl. Pap. 31.50
Farbhanderfiir Recycl. Pap. 15t

Versand, Info bei MACRO-Versand,
Postfach 41, CH- 5603 Staufen

* COMMODORE PC10/C64 «
PC-FIBU-Datev Konten 298, —

PC-SM Business Paket 598, —
C684-FIBU-Datev Rahmen 148,—
C64-Kunden-/Lief Buchh. 99,—
C64-Lagerhaltung 89—

- VIZAWRITE/—STAR/MULTIPLAN -
Katalog DM 3,—, Fa. Liicker/RU
Eisenbach 37, 6270 Idstein

Neu in Offenbach
Micropro-Computer
Wir liefern zu Niedrigstpreisen
Hardware-Software  Peripherie
von iiber 100 Herstellern z.B.

Markendisketten in der Archiv-

box

SS/DD 10Stck. 39.95
DS/DD 10 Stck. 49.95
DS/DD 96 tpi 10 Stck. 59.95

Besuchen Sie uns oder rufen Sie
uns an

DomstraBe 81 & Bernhardstr. 44
Tel.: 069/8 00 14 33/Q

Soft- & Hardware — Informationen
(Spielauflésungen / -anleitungen, Re-
settast-Embau, etc), Zubehdr, Pro-
gramme. Liste gg. 0,80 DM Porto bei
F. Pieroth, Peterstr. 4, 6052 Miihl-
heim/Main

Blasses Druclhbild?

Die Libsung — Farbband einfirben!
Womit?
DRUCKERFARBE "AGS”
Tiefschwarz
Fiir Nadel- und Typenraddrucker,
Ein paar Tropfen geniigen! 20 ml -PE-
Flasche = 1225 DM + Porto, Ver-

packung DM 2,80 + NN DM 1,70

ELEKTRONIK ZUBEHOR, Werwolf

?43.'0 5850 Solingen 1, Tel.: 0212/
B84

nur DM 179,- frei Haus
incl. Verp. per Nachnahme

Hindermann 227"




Auf diesen Seiten

kinnen Sie laufend

Angebote und neue

Produkte aus dem
Hard-, Software- und

Peripheriebereich

anbieten.

»Was gibt’s wo“?

Wer aktuell informiert

sein will, findet hier,
was er sucht.

DIN A3 Flachbettplotter HPX-84

s i

bt o

NEU

it 0.1mm, Centrond

& a

NEU

mw&mmmﬂ—u-ﬂ
Mu Rechner wurde win Popuor SO

Verbesserte Mechanik

Paplerformat 400mm x 230mm, max Zeichengeschwindigkeit 120mm /s

8 Bit poraflel

Preis: Bausatz ab DM 1198.- Fertiggerat ab DM 1388.—

NEU sufiosung 0.tmm 0.05mm 0.025mm

erweitert

Bitte Informationsmaterial onfordern
Leonhard Habersetzer Elekironikentwicklung
Riglsir. 35 * 8123 Pelpenberg * Tel. DB303 / 2670

mit 0.0%memn Acfbeung)
by PC verwendel

C &l < 126 CEL <26

32kB CMOS-RAM SPEICHER

BATTERIEGEPUFFERT / SOFTWARE INCLUSIVE

™ SUPERSCHNELLE SPEICHERERWEITERUNG

® JEDERZEIT UBERSCHREIBBAR

® EINFACHE HANDHABUNG

8 ANWENDUNG ALS SCHNELL-LADER, PSEUDO-FLOPPY, EXTERN-
SPEICHER DDER DATENSICHERUNGSELEMENT

® DATEN UND PROGRAMME BLEIBEN NACH AUSSCHALTEN
DES COMPUTERS ERMALTEN

® AUTOSTART YON PROGRAMMEN MOGLICH

p—

Das EPROM Ist tot!
£s lebe das CrMOS-RAM

EINZELPREIS: DM 198,

(L
1RENE RS- BAESTL N )

HANDLER ANFRAGEN
ERWUNSCHT
TEL.089/6519053

8 MUNCHEN 90

FEBY BTV

SOMMERSTR.17

JEER IR

|

®  ceaundrcizs B

§/5 MODUL 30,00 DM SUPERSOFTWAREPAKET 118,95 DM

Hardcopy + Turbo Tape + Turbo 10 Programme auf Disk. oder Kassetie

Disk + Renew/Oid :‘.ﬂmnw

DISKETTEN $5/00

M DR Superpreis 18,95

Turbo Tape + Turbo Disk + DOS  §/3 MODUL 39,00 DM

5.1 + Renew/Old Backup + Filecopy + Renew/0id

MODUL 2000 45,00 DM MODUL 3000 65,00 DM

Turbo Tape + Turbo Disk + Moni- Monitor + Turbo Disk + Turbo

tor 6000 + 1D Changer, siche Test Tape + Hardcopy + Filecopy + 1D

CK Nr. 11/85 + Backup + Renew/0Old
§/1 MODUL 19,90 DM

$/6 MODUL 35,00 DM Turbo Tape ohne Gehduse

Turbo Disk + Hardcopy + Forma-  $/2 Modul 19,90 DM

tieren + IC Changer + Renew/Oid  Turbo Disk ohne Gehause

IBM-PC
C64/C128
Technische
Software fir
Konstruktion
und Fertigung

Profi-Betrishssystom 49,00 0M |

Tx schnedleres Laden, Oid und DOS-Funktionen, Funktionstastenbele-
gung, im Gehause

BETRIEBSSYSTEMUMSCHALTPLATINE 128 39,00 DM

Daturch st es maghich, im 64er Modus auf dem 128 zwei weitere Batrigbs-
systeme zu betreiben. Piating inkl. Schalter und drei 16K-Steckplitzen.

ALLE MODULE 1M GEHAUSE, MIT RESET (AUFPREIS VON 5,00 DM). Die
Programime beiegen keinen Speicherplatz. 24-Stunden-Service, Ino gegen
1,00 DM. Weiteres Zubehdr,und Commodore-1Cs auf Lager, . B. §526.

KLEMMER & SCHULTE ELECTRONIC

H.D. Simon

P +K Software
Debberode 37
3014 Laatzen 1
Tel.: 0511/822985

LHEIFFERSBHEH)STR 17 5030 HUERTH TEL. 0 22 33/782 85
w

Commodore 128 749,— ; Floppy-Disk VG 1571 788,—
Commodore 128 + Floppy-Disk VC 1570 1349, —
Farbmonitor 1901/02 999, — ; Commodore 128 D 1686,—
Commodore PC 10 (512 K, |BM-kompatibel) Superpreis 3499, —
Epson PC (256 K. [BM-kompatibel) mit Grinmonitor 4349, —
mit Farbmaonitor 5089, —
Drucker Commodore MPS 803 368, —; Farbplotter 1520 229, —
Drucker Epsan LX 80 mit Gorlitzintertace 8422 1039, —
Epson FX B5 mit Gariitzinterface 8422 1529, —
Epson JX 80 mit Gorlitzinterface 8422 1999,—
Epson FX 105 m. Gorlitzinterface B422 1929, —
Epson LO-800 m. Gorlitzinterface 8422 2199, —
Epson LO-1000 m. Gorlitzinterface B422 2988, —
Epson LX 90 (anschiuBfertig an C 64 und 128) 789, —
Traktoraufsatz LX 80/90 75,—; Traktor FX 85 0=
Drucker Star Gemini- 10X mit Star- oder Wiesemanninterface 769, —
Star 56-15 mit Star- oder Wiesemanninterface 1439, —

Star NL-10 mit Interface filr C 64 und 128 829.—

Farbmonitor Commodore 1702 599,—: Farbmonitor 1801 669,—
uwlihmpm Dataphone S 21 d + AnschiuBkabel

fiir G 64 29—
mm Superskeich/Grafic Commander Superpreis 129.—
Grafiktablett d fir Commodore 64 189,—

Koalapa
Maus fir Commodore 64 und 128 149, —
International Soccer, Pinball Spectacular, Tooth Invaders,
Sea Wolf, Omega Race, Wizard of War {S{wkmdule'p ie 19—
Disketten: Scoich 3M 744 D-0 SSOD 10 5t. 40,—; 100 St. 359 —
Scotch 3“ 'MS 0 DSDD 10 5. 55,—; 100 St. 479,—
bis DM 1000, -Narﬂber}
Vorauskasse (DM 8,—/20,—) Nachnahme (DM 11,20/23,20), Aus-
Ianu{ml 18, —,‘30 —). Lieferung nur gqun Vorauskasse oder per NN;
gegen F

CSsvV RIEGERT

SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen,
Tel.(07161)528 89

Zu der in RUN Hett ..., S. ...,

gebe ich folgende Bestellung auf:

erschienenen Anzeige

Menge | Produkt

ges.DM

Bitte ich um Information iiber das Produkt:

Bitte schicken Sie mir [ preististe [ Katalog/Prospekt

Biite diesen Coupon direkt an die Firma schicken.

Datum/Unterschrift
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C 64 DM
Simon’'s Basic DM
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PRE. FOR CB4 + C128 — EXZELLENT IN STRUKTUR,
GRAFIK, SOUND — ALLE PRE. IN DEUTSCH
LR

Gawnnpln

LBchver-Piaiz-Wetispiel nach PGA-Regein, bei siets Ltalisgenensrung
Liicher, mit Wiidchen, Bachen, mmmm:w
Shce, Mook, Schisgirahdosienung -
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USW. USW. — FORDERN SIE MIT FREFIMSCHLAG UNSERE LISTE AN!
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in Computr-Contorm oder bei e 7u obigen. umverbinglich ampiuhiensn Presen, aul Kassstie 5

inder (Rsketio (bifte angebent) + DM 3, ~ bel Vorkasse oder DM 4,70 bei
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D-5780 Amsberg 1 — TEL. 0 29 3203 29 47 -

— ERFINDER + HERSTELLER DER COMPUmask — =
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sprite-light

Einfach Programm laden, Joystick nehmen,
sofort am Bildschirm entwerfen und laufen
lassen!
Uber 40 Superfunktionen ermaglichen z. B.:
— Saven—Laden—Editieren
— Grafik u. Datenausdruck ————
— Einzelbildschaltung-Zoom
— Scrolling—Drehen—Spiegeln ——
— Vor-/Riucklauf—5 Bildformate ——
— Ausgefeilteste Menitechnik ——
— Natdrlich auch Multicolor

Lassen Sie Ihrer Phantasie und Ihren Sprites

freien Lauf mit:

SPRITE-LIGHT, DER SPRITEVERARBEITUNG

fir den Commodore 64. Disk nur 89,— inkl.
Mehrwertsteuer. (NN: 95,—) Info 3,—.
Bestellung an: W. Zunker & Uwe Hasse-
paB, Postfach 62 07 26, 1000 Berlin 62,
Postgiro 339 914—102

C64-PC128-VC20

men(gesteuerte, leicht erlernbare
Textverarbeitung mit integrierter
AdreBdatenbank, Selektierung und Steuerung
nach bis zu 9 verschiedenen “
Kriterien e
HB“ frei def. Kontenrahmen, automati-
scher Kontenausdruck, Journal, Kre-
ditoren, Debitoren, Summen- und Saldenliste,
Gewinn- und Verlustrechnung, sa
Bilanz, BWA M
lﬂ“" komplette Lohnabrechnung, alle
Lohnarten, Abrechnungslisten far
Finanzamt, Krankenkasse, etc., . m
Uberweisungstrager s

F Amn integrierte Lager- und AdreBver-
waltung, Rechnungen, Angebote,

Lieferscheine, Umsatzstatistik und

offenePostenliste, biszu3Mahnstufen T

Kﬂlﬂm nur 193.—

INFO GRATIS

HIMER DATENSERVICE GMBH
MITTELSTR. 29, 6308 BUTZBACH 5
TEL. (0 60 33) 6 06 70

[ 4 SUPERPREISE * SUPERPREISE % SUPERPREISE

Commodore C64 499 —
Commodore VC1541 599,—
Commodore VC1530 93—
Commodore MPS 801 bzw. 803 499, —
Commodore MPS 802 699,—
Commodore VC1702 Farbmonitor 699, —
Commaodore PC 128 998, —

Commodore Floppy 1571 998,—

Commodore Composite Farbmonitor 1902 998, —
Commodore PC10 Personalcomputer 4600, —
Sentinel 5.25 Zoll Disketten

10 Stiick 45,— 100 Stiick 415, —

* DRUCKERPARADE * DRUCKERPARADE =

Panasonic Drucker z. B. KX-P 1090 825,—
Panasonic KX-P 1091 948, —
Star Drucker z. B. S6-10 898, —
Ritemann F + (FX-80 volikompatibel) 1098,—
Epson Drucker z. B. RX-80+ 899,—
WW-Grafikinterface Centronics/C64 248, —
Staubschutzhauben fiir C64, VC1541,

VC1530, MPS801/802/803 je 17,95 DM

Schneider Computer und Zubehtr auf Anfrage.
Alle Preise inkl. 14% Mehrwertsteuer.

=i

Bahnhofstr. 52, 7980 Raven

Computerspiele

fir Act Apricot, Apple I, 11l Apple
€ 16, C 64/128, IBM, MSX, Sinciair
— IX Spectrum, Zubehtr aul Antrage

=

M. Abrams, Tol. 02302-53564

Asgustastrabe 65, 561 Witten
Atar dCass Disk o g
- Classics Il

Aternate Really  x 59— =
Boulder Dash I| 39, 49— {s’“‘s‘ o) peg
Cuthburt 6. Walk about 24, — D e
King of the Ring 3,~40— oot e
Knock out KW dbim g e
Pac Man 38,58~ L i
;"m"am :z:"-‘-— Resach for the Sky 2.~
Tigers in the Snow 59,— w:“m ’g':

X 075~ y
s 5= Winterolympics 8-
Schneider b
' 38— Arcade Classics
30 Grand Prix 39— 54— (Sp.Sammig.) 9,59~
Alex Higi'n's Snooker 33,— Asyhm ¥, 58—
Basildon Bond 38,— 58— Dragonriders of Perm 39, — 49—
Budgel 39— Lord of the Rings 5.~ 15—
Deathsyille - Kung Fu Master x39,— 50~

the Germ 2.— ks Makoor 58—
[:;: % 54,— Duestprobe ¥, — 50—
Knight Games 39,— 5, Quiwi %45 — 54,—
ViearKungFu  x36,— 56,— Stioway o Hel %6,— 48—

Teatre Euroge 8- 49—

Bitte Preisiiste anfordem geg. 2 OM in Briefmarken (m. Comp.-Angabe),
Versand per Vorkasse + 4 DM Porio od. per NN + 5 DM Porto + NN Gebihr

sburg
= Hotline 07 51/2 61 38 oder 2 64 97 J

® Multi-User-System mit IEC-625-Bus (IEEE 488)
® geeignet fOr Commodore C64 und C128

® bis zu 32 Gerétte gleichzeitig am IEC-Bus
(z.B.: 30 Computer, 1 Floppy, 1 Drucker)
® schneller Datentransfer (7 kByte/sec)
auf dem IEC-Bus von Computer zu Computer
@ effektiver Floppy-Zugriff durch substitutierende
Kanalnummer-Verwaltung
® durch transparenten Modus kompatibel mit vielen
Software-Paketen wie 2.B.:
Logo, Simon's Basic, Pascal, Comal, Forth, usw.
® besonders geeignet fir Schule und Training

_ BEDOTRONIK

D-8000 Minchen 80, St-Veit-StraBe 70, Tel. 089/404093

DMES,.
Mailt Frg t.C64 DM 99, —
Software |, IBMIAPPLE DM 98, —

IBM/APPLE
DM 198,

Telex 53 776 resco d

lhr Anzeigen-
service fir

"WAS
GIBT’S
WOII

ist Frau Gad
089/38172-201

Juni/86 RUD 89



Lemprogramm [, griech. Alph. ........ .. Disk 19.50DM

...Disk 19,50 DM

Schiefl- & Reaktionsspiel . cussmmebisietsram i i RN PELS0N T

..Disk 39,50 DM

-Disk 29,50 DM
Disk 29,50 DM

Disk 19,50 DM
Disk 28,50 DM
Disk 28,50 DM
..Diisk 19,50 DM
..Disk 29,50 DM
Disk 29,50 DM
.. Disk 29,50 DM

Disk 28,50 DM

Disk 18,50 DM

............ .Disk 29,50 DM

ﬁ Neue Software ! “

Soft & Hardwarevertrieb Scheiba s
Talstr. 26 8901 Dinkelscherben

PRINTVE) [ECHNIK
"VIDEO DIGITIZER |

C 64/128 DM 398, —
ATARI 520 ST DM 598, —
ATARI 520 PRO DM 898,

IBM-PC comp. DM 598,
IBM-PC comp.PRO DM 898,
APPLE 2 DM 498, -
ATARI 800,130 DM 498,

AMIGA DM 1.498, -

ATARI Speicherscope
mit Software DM 458, -

S5/W Kamera mit

mit Monitor DM 8398,

Der VIDED-DIGITIZER und ewne komfortable Soltware erlauben
&in VIDED-Signal esner KAMERA oder eines RECORDERS in 4
sec. in den Speicher Ihres Computers (256 X 256) in 16 grau
enzulesen Die professionelle (PRO 512 % 256) Version ist eine
werlerentwickelte, verhesserte Version fur dee Industne Die Bil
der lassen sich ablegen, mit Malprog berten

und aut viel ¥ drucken M
und Archiserung sind neue Gebeete

Computerperipherien ’
£000 MUNCHEN 40 - NIKOLAISTR. 7 - TEL. 089/ 368197
KATALOG DM 3,-  Toglicher Nochnohmeversond

OSTERREICH - 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL, 0722/57 34 23 - TELEX 112996
GLPELB/LE0 L L HISIOHNHVE -NITTHILAIA Z0ST-NOM LO ¥ D | W-TITMHDS

Kennen Sie schon das
PICTURE PRINTER Modul
fiir C64?

® das Modul, welches jedes Bild aus lau-
fendem Programm ausdruckt.

@ das einzige Modul mit den Druckrouti-
nen fir MPS 801 + Kompatible
Panasonic + Epson
Star + Kompatible
Okimate 20 in Farbe

® das einzige Modul, welches selbstan-
dig Bilder aus laufendem Programm
im Koala oder Doodle speichert

@ das einzige Picture Printer Modul
fir 99,— DM

Info und Alleinvertrieb

Elektro Schmitz + Co. GmbH

BahnhofstraBe 39, 5830 Schwelm
Telefon 0 23 36/20 17

MD 1D 5 1/4" Diskette
ab 100 Stiick 1,29 DM pro Stiick

Fuji MF 1DD, 3,5” Diskette
ab 100 Stick 6,70 DM pro Stiick

MF 1D, 3,5" Diskette, No Name
ab 100 Stiick 4,99 DM pro Stick

Citizien® MPS-10, 160 Zisec., NLQ,
zu Superpreis von 998,— DM

OKIDATA-Drucker ML 182, 192, 193
zu Sonderpreisen
Wiesemann Interface 92000 G fiir C64 139,— DM

Dataphon s21d Akustikkoppler,
anschluBf. C64 279,— DM

IBM®-kompatibler Rechner ab 1790,— DM
Jann-Prologic-DOS 298,— DM

WIPPERMANN COMPUTER

Fiillekengrund 18,
4799 Borchen-Dérenhagen

TELEFON 0 52 93-12 41

Alle Angebote solange der Vorrat reicht.
Handleranfragen erwiinscht.

WARGAMES

Militarische  Kon-
fliktsituationen mit
bis zu 100 (!) Stun-
den Spieldauer. Die

e—0wne

Herausforderung an

jeden Strategiespie-
ler. Farbinfo R6 fur

APLE/C64/ATARI
anfordern. Ultima
IV, FS Il Scene-

disks, JET ab Lager.
MULLER

COMPUTER—SERVICE
Postfach 2526 7600 Offenburg

R (nun
HEEKT

HARD & SOFTWARE-ENTWICKLUNG /
COMPUTER-REPARATUR-SERVICE
FERTIGUNG VON GEDRUCKTEN SCHALTUNGEN & LAYOUT'S
JOHANNISTHALER CHAUSSEE 254 D — 1000 BERLIN 47

2FACH-EPROMKARTE EINZELN AB & UMSCHALTBAR

MIT RESETTASTER 18—
4FACH-SYSTEMUMSCHALTPLATINE ABSTURZFREI
MIT DREHSCHALTER 35—

SFACH-MODULBOARD ZUM EINSCHUB FUER 5 EPROM-
KARTEN BZW. 5 MODULE.

AUCH DIE BENUTZUNG VON GROSSEREN EPROMKARTEN
PROBLEMLOS MOGLICH, EINZELN ABSCHALTBAR! 79—
EXPANSIONSPORTVERLAENGERUNG (ca. 35 cm)

SEHR STABIL! 47—

PC 128 D NUR 1600,— / PC 128 NUR 850,— /

1571 FLOPPY B70,—

PANASONIC-DRUCKER KX-P 1091 NUR 889, — /

KX-P 1092 NUR 1128,—

10er BOX DISKETTEN 5 1/4 Z0LL 24—/

10er BOX 3 1/2 ZOLL FUJI 89,—

MONITORSTAENDER DREHBAR NUR 49,— DM /

B0er DISKETTENBOX NUR 39—

Sfach-Modulboard (absturzirei), einz. abschaltb. 90,—~

4tach-Systemschaitplatine f. C 128 36,—
ENTWICKLUNG & FERTIGUNG VON

LEITERPLATTEN & LAYOUT'S

VERKAUF VON ELEKTRONISCHEN BAUTEILEN

AUSFUHRLICHES INFO GEGEN 2,50 (BRIEFMARKEN)
HAENDLERANFRAGE ERWUENSCHT!

Bernhard Wendisch

COMPUTER
SOFTWARE
CLUB

Einer fiir alles

Wir fithren Spiele- und Business-Software
fur fast alle Homecomputer und PCs-.

Unser Angebot in diesem Monat:

Multiplan D189,—
dBase D 189,—
WORDSTAR D 189,—
Scarabaeus D 56,80
Nine Princes in Amber D 64,80
Mandragore K 57,80 D 72,80

Schreiben Sie noch heute!!!
Bitte Computer-Typ angeben.
Bischof-Hartl-StraBe 7
8229 Laufen/Salzach, Tel.: 0 86 82/16 00
AB SOFORT AUCH STAR-DRUCKER ZU
DEN GLEICHEN GUNSTIGEN PREISEN!

LAS 84

IFR-Verfahrenstrainer
Flugsimulationsprogramm fiir
Commodore 64 und PC 128.

LAS 84 DM 229, Joystick DM 89~
BRD-Gesamt, Paris usw. lieferbar.

Fordern Sie Informationen an bei:
D-8229 Ainring 1 Tel 08654/8027
Postfach 1168 Telex 56699

OTTO PAHSIG

9N TP 1ni/86

ey | (. [ AT TEE H 1, e————————
e e R W ST ST ]

Die nachst-
erreichbare
Ausgabe fiir Sie
ist die Nr. 8
(August 1986).

Anzeigenschiuf}
ist Dienstag,
der 3. Juni 1986
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Bestellschein

ich bestelle das RUN Sonder-

g heft Nr. 2 direkt beim Verlag.

Zahlungsweise (Zutreffendes
bitte ankreuzen);

Verrechnungsscheck Uber
DM 14,- (DM 12,- Heftpreis +
DM 2,- Rickporto) liegt bei.

Den Gesamtbetrag in Héhe
von DM 14,- (DM 12,- Heft-
reis+ DM 2,- Rickporto)
abe ich auf Postgiro-Konto
Nr. 2339 00-808, Postgiroamt
Miinchen, mit dem Vermerk
»RUN Sonderheft 2/86«

Uberwiesen.

Hier bitte abtrennen!

—_—_—— e T e

Name/Vorname

Strafe/Nr.

e
PLZ/Ort

Datum/Unterschrif * Ri2

Bestellschein bitte ausfillen und ggf. mit
unterschriebenem Verrechnungsscheck in
einem ausreichend frankierten Umschlag
schicken an:

CW Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH-Vertrieb RUN-
Postfach 4004 29, D-8000 Miinchen 40
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Eine ganze Woche in der Weltmetropole New York. Tagelang herumzigeunern zwischen
Coney Island und Central Park, zwischen Brooklyn und Manhattan. 250 Dollar Taschengeld zur
freien Verfiigung. Flug hin und zuriick im PanAm-Jumbo.

Was muB3 man tun? Nicht viel. Einfach mitmachen bei der Aktion.

| | | | ‘ 2 =i . ‘

. Wochen einen Abonnenten fiir RUN wirbt, nimmt automatisch
an der Verlosung teil. Das geht 80t Bestellkarten fiir ein RUN-Abo (zwischen Seite 18 und 19) heraus-
A} aiten ausfiillen lassen. Die eigene Anschrift mit Altersangabe und
hreiben. Oder Geschenk-Abo auf S. 35 benutzen. Das Ganze
in einen | ag stecken, frankieren und schicken an
Redaktion RUN K : New York Postfach 40 04 29 8000 Miinchen 40
P.S.: Wer zwei Abonnenten wirb Wﬂoppelt seine Chance, wer drei Abonnenten wirbt, verdreifacht
seine Chance, und so weiter, und so weiter. Aulerdem gibt es noch eine ganze Reihe Kassetten und
Disketten zu gewimlen, Der Rechtsweg ist wie iiblich ausgeschlossen.

www, HOMECOMPUTERWORLD, €OM

Telefonnummer auf ein Stiick
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Vergeblich

Ich besitze einen C64 mit 1541 und
Datafon s21d und bin somit auf die
RS232-Schnittstelle  angewiesen.
Um eine Beschleunigung der
Floppy zu erreichen, habe ich bei
der Firma Jann-Datentechnik ein
Prologik-DOS am 1.1.86 bestellt.
Auf eine Nachricht oder Lieferung
warte ich bis heute vergebens,
trotz drei Briefen und zwei Telefo-
naten, wo sich iibrigens nur der
Anrufbeantworter meldet. Das
letzte Schreiben war vom 20.2.86
mit Riickschein. Bis zum heutigen
Tag ist von der Firma keine Ant-
wort gekommen. Inzwischen habe
ich anderweitig ein Prologik-DO

bezogen.

Gilinter Bolloff

Glickwunsch

Ich m6chte Euch zur Idee ,RUN-
Cockpit" begliickwiinschen! Als
Newcomer habe ich einige Cock-
pits verpaft. Seid Ihr so nett und
schickt auch einem  Nicht-
Abonnenten fehlende Cockpits
zu?

Thomas Schnieder

4500 Osnabriick

Fehlende Zeitschriften koénnen
(selbstverstdndlich gegen Bezah-
lung) nachbestellt werden. Aber
bitte tut das nicht in der Redak-
tion, sondern beim Vertrieb. Also:
RUN — Vertrieb

Postfach 40 04 29

8000 Miinchen 40 .=

Laﬁfend verbessert

Als Leser seit der ersten Ausgabe
stelle ich fest, daB erfreulicher-
weise die Qualitat der Zeitschrift
laufend verbessert wird. Was sich
in den Anfdngen oft als ,zu kind-
lich* (Entschuldigung) las, ent-
puppt sich je langer, je mehr zu
geistigem Niveau. Dann die vielen
Programmtips, brauchbare und
unbrauchbare, in loser Aneinan-
derreihung. Ich habe begonnen,
die guten Artikel und Programme
der Zeitschrift zu entnehmen und
in Ordnern abzulegen. Viel Ar-
beit. Als Musiklehrer interessie-
ren mich natiirlich Artikel iiber
Musikelektronik; zum Beispiel Er-
fahrungen oder Anleitungen iiber
das Registrieren mittels Compu-

ter, Kompositionshilfen, Steuerung
der Keyboards und Synthesizer,
MIDI-Interfaces etwas ausfiihrli-
cher beschrieben, dies alles wa-
ren willkommene Themen. Im gro-
RBen und ganzen finde ich RUN,
trotz kleiner Mangel, ganz ausge-
zeichnet. Macht weiter so.

Heinrich Schneider
CH— 4124 Schdnenbuc T

Rl

um vorm
Mund

Ich habe fiir meine Sthne zu
Weihnachten '85 einen C128 mit
19801/1570, MPS 801 und so wei-
ter gekauft. Mit Ihren Zeitschriften
und Sonderheften, die ich seitdem
kaufe, bin ich nicht zufrieden. In
Ihrem Sonderheft SH 2 beschafti-
gen Sie sich iiberwiegend mit Pro-
grammen fiir alte Gerdte wie den
C64, mit alter Software und dem
derzeitigen Zustand der Firma
Commodore. Wenn Sie sich wei-
terhin nur mit veraltetem Kram be-
fassen und diesen auch noch pra-
miieren, wird der Zustand Ihrer
Zeitung bald so desolat sein wie
der von Commodore. Ich bin seit
15 Jahren in der Datenverarbei-
tung tatig und kann mir ein Urteil
erlauben.

Joachim Zinner
5630 Remscheid 11

Heimarbeit

Cibt es Unternehmen, welche Er-
fassungs- und Verwaltungsaufga-
ben in Heimarbeit vergeben, ge-
gebenenfalls mit zur Verfligung
gestellten Erfassungsgeraten
oder eigenem PC (eventuell im

Verbund mit Btx)? Antwort bitte an
Ulrich Krause

Im Hittenkamp 9
3394 Langelsheim

Nicht einfach
abspeisen!

In der Ausgabe 4/86 schreibt
Hans Joachim Hiittinger, daB ein
Simon's-Basic-Listing bei ihm meh-
rere SYNTAX ERRORs hervorruft,
und fithrt das darauf zuriick, daR
es die verwendeten Befehle in Si-
mon's Basic gar nicht gabe.

Nun gibt es selbstverstandlich die

Leserbriefe

beanstandeten Befehle LINE,
TEXT und HIRES in Simon's Basic.
Einen Anfanger aber bloR damit
abzuspeisen, er solle sich doch
Euer Simon's-Basic-Cockpit an-
schauen, halte ich fiir ziemlich
schwach, Denn auch dann, wenn
ihm die Befehle fremd sind, miiR-
ten sie doch eigentlich laufen,
wenn er sie richtig abgetippt hat,
oder? Eure Antwort hilft Hans Jo-
achim mit Sicherheit nicht weiter.

Ich vermute vielmehr, daB er das
Listing unter dem normalen C64-
Basic V2.0 abgetippt hat, ohne
vorher Simon's Basic zu starten.
Ladt man ein solches Programm
dann, nachdem man das Simon's
Basic initialisiert hat, erhdlt man
tatsachlich bei jedem Simon's-Be-
fehl einen SYNTAX ERROR. Die
einfachste Abhilfe, wenn man das
Programm nicht noch einmal unter
Simon's Basic abtippen will, ist,
das Programm abschnittweise zu
listen und die Zeilen, in denen Si-
mon's-Befehle vorkommen, mit
RETURN :zu iibernehmen. Keine
Abtippfehler vorausgesetzt, lauft
das Programm dann.

Wolfgang Haiduk
8000 Minchen 40 g

Tiefschlaf

Ich bin furchtbar traurig iiber Eu-
ren Tiefschlaf. Ich hatte Euch am
30.12. 85 ein Programm zuge-
schickt. Wohlwissend, daR sich
bei Euch die Postberge iiber den
Jahreswechsel bis zur Decke hin
tirmen wiirden. Leider hatte ich
unverzeihliches Zutrauen zu Eurer
Bearbeitung. Ich hétte es nett ge-
funden, wenn Ihr mich iiber den
Eingang informiert hattet. Oder ist
gar nichts bei Euch angekommen?
Das ware schade. Ich bitte, wacht

auf und gebt ein Lebenszeichen.

Olaf Hoffmann
1000 Berlin 47

Juni/86 QUM 93



Leserbriefe

Nostra culpa, nostra maxima
culpa, wir sind aufgewacht, die
Spinnweben sind beseitigt, der
Redaktionshund sucht nach Dei-
nem Programm. Alles weitere
fernmiindlich.

l.au! e

Ich habe in einem Brief geschrie-
ben, daB das Programm ,C16 si-
muliert Schreibmaschine" auf mei-
nem Commodore Plus 4 nicht lau-
fen wiirde. Doch nun habe ich in
mehrstiindiger Arbeit das Pro-
gramm noch einmal Giberpriift. Ich
habe gemerkt, daB ich in einer
der vielen Datazeilen ein Komma
zuviel gesetzt habe. Nach der Kor-
rektur lief das Programm bis auf
die grofen deutschen Umlaute
einwandfrei. Dieses Manko ist be-
stimmt noch auf irgendeinen an-
deren Tippfehler zuriickzufiihren.

Martin P.
8700 Wiirzburg

Prophylaxe

Aus Interesse, verfiihrt durch die
panmediale Werbung und wg. be-
rufsbezogener Prophylaxe (ich
bin Physiklehrer) habe ich mir
zum Jahresende einen C16 mit Da-
tasette fiir 149,— Mark beim ortli-
chen Aldi gekauft. Nachdem ich
das beiliegende Bedienerhand-
buch, die Basic-Kassette und das
Anleitungsbuch zum Selbststu-
dium durchgearbeitet habe,
mochte ich auch einmal etwas von
dem SpaP erleben, den die C84-
Benutzer auf Grund des iiberwalti-
genden Angebots an Software mit
ihrem Rechner haben konnen.
Dazu meine Anfrage: Auf welche
Weise lassen sich 64er Program-
me fiir den Gebrauch auf dem
C16 abédndern? Fiir eine weiter-
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helfende Antwort wéare ich Thnen
auch im Namen der Neulinge
dankbar, die um Weihnachten in
den Aldi-Filialen und Kaufhdusern
einen Computer gekauft haben.
Sie fithlen sich wie Kinder, die den
zu  Weihnachten geschenkten
Schlitten wegen Schneemangels
nicht fahren kénnen.

Claus Wittemann

455 Bramsche

Programme vom C64 auf den C16
umzuschreiben ist ein Unterfan-
gen, das man besser bleiben laft.
Wir haben, um genau zu diesem
Problem eine Losung anzubieten,
den RUN Sonderservice fiur C16/
116 eingerichtet, eine Programm-
sammlung von neun Programmen,
die den Kleinen die Mdglichkeit
der Datenverarbeitung  quer
durch eine ganze Reihe von An-
wendungsgebieten erdffnen. Alle
neun Programme zusammen ko-
sten auf Kassette DM 19,80 und
sind uber die ,C16 Sonderaktion”
Postfach 40 04 29,
8000 Miinchen 40
zu beziehen.

‘Schwarze Schafe

Ich sehe nicht ein, daR sich im
Computergeschéift immer mehr
schwarze Schafe breitmachen. Ein
Vorfall hat sich Mitte 1985 mit S+8S

Soft Vertrieb GmbH in Castrop-

Rauxel ereignet. Dort hatte ich fiir
100,— DM bestellt und einen
Scheck beigelegt. Es wurde zwar
geliefert, aber teilweise liefen die
Programme nicht, teilweise waren
sie unvollstandig, teilweise ent-
sprach die Lieferung nicht dem
Angebot und teilweise fehlte die
,ausfiihrliche Beschreibung". Be-
anstandungen blieben unbeach-
tet, nach einem Einschreibebrief
vom 3. 7. meldete sich mit Schrei-
ben vom 18. 7. ein Sachbearbeiter
und fragte an, ob meine Reklama-
tion inzwischen erledigt sei. Er
schrieb wortlich: ,Es entspricht
nicht den Gepflogenheiten unse-
res Hauses, Reklamationskunden
unkorrekt zu bearbeiten”. Ob-
gleich ich den Sachbearbeiter am
22, 1. ausfihrlich schriftlich infor-
mierte, geschah wiederum nichts,
so daf ich die Einschaltung eines
Rechtsanwaltes in Aussicht stellte.
Erst dann erhielt ich plétzlich eine

Diskette mit einem iiberhaupt
nicht bestellten Mathematikpro-
gramm und einen Scheck iiber
50,— DM zur Deckung meiner Un-
kosten. Zudem wurde mir zugesi-
chert, daB ich in Kiirze die bean-
standeten Programme in korrek-
tem Zustand erhalten wiirde. Die-
se habe ich bis heute nicht erhal-
ten.

Dr. Friedrich Kugelmeier
5870 Hemer

N

o
_ R

Ahnlicher Fall

Auf Seite 110 von RUN 3/86 for-
dern Sie unter der Uberschrift
. Miserable Erfahrung" Ihre Leser
auf, IThnen ahnliche Falle mitzutei-
len. Ich habe bei S + S Soft eine
Diskette mit mehreren Program-
men bestellt, Ich erhielt die Dis-
kette per Nachnahme fiir 36—
DM, aber entgegen den Angaben
in den Prospekten fehlten die
,ausfihrlichen schriftlichen Anlei-
tungen", so daP die Programme
fiir mich wertlos sind. Trotz zwei-
maligem Schreiben an oben ange-
fiihrte Firma habe ich weder Ant-
wort noch die Anleitung erhalten.

Manfred Knuf
5068 Bodenthal

Rebellisch

Ich nehme bezug auf die Leser-
briefe iliber schlechte Erfahrun-
gen bel der Firma Brilliant Soft-
ware.

Ich gehore zu denen, die die Ab-
sicht hatten, das RP-System bei
genannter Firma zu bestellen. Ab-
geschreckt durch die schlechten
Erfahrungen vieler Leser habe ich
jedoch davon Abstand genom-
men. Damit héatte ich die Sache ja
auf sich beruhen lassen konnen,
doch heute fand ich in einer ande-
ren Computerzeitung eine weitere
Annonce obengenannter Firma.
Darin stieB ich auf einen unglaub-
lichen Satz:

.Eine Bitte: Bevor Sie die halbe
Welt aus Angst um Ihr Geld rebel-
lisch machen, nehmen Sie lieber
von einer Bestellung Abstand."
Meiner Meinung nach ist dieser
Satz eine Verhdhnung aller Kun-
den, die richtigerweise Angst um
ihr Geld haben, da kaum einer



sich leisten kann, weit iiber 50 DM
ohne weiteres abzuschreiben.
Man kann also nur raten, dem Tip
der Firma zu folgen und von einer
Bestellung abzusehen.

Peter Srer, 7109 Krautheim

I‘Iohmarltt

Wegen des grofen Erfolges der
letzten Veranstaltung (iiber 100
Aussteller und 2500 Besucher) or-
ganisieren wir nun den

3. Miinchner Elektronik-
Flohmarkt

am Sonntag, 8. Juni 1986, von 10.00
bis 20.00 Uhr, im Festsaal des
.Schwabinger Brau' an der
Minchener Freiheit, Leopoldstr.
82, Eingang FeilitzschstraBe 2.
Hier kénnen wieder gebrauchte
Cerédte aus den Bereichen Mikro-
computer und Peripherie, Biiro-
elektronik, Radio, TV, Video, HiFi,
Musik- und Amateurfunkausrii-
stung sowie Bauteile und Fachlite-
ratur von privat an privat gehan-
delt werden.

AuBerdem bietet die Borse die
ideale Gelegenheit fiir alle Hob-
by-Elektroniker, Computer-Fans,
Sound-Perfektionisten sowie Tiif-
tel- und Bastel-Profis zum informie-
ren, Fachsimpeln und Kontakte-
kniipfen.

Fiir die Kommunikationsecke ha-
ben bereits einige Computer-
Clubs und Firmen zugesagt. Soll-

ten Sie ebenfalls Interesse an ei-
ner Teilnahme haben, setzen Sie
sich bitte mit uns in Verbindung;
telefonisch unter 089/1 49 51 90
oder 089/3 11 93 02, oder schrift-
lich unter oben genannter Adres-
se oder Telex.

Die Standgebiihr fiir einen Ver-
kaufstisch (ca. 160 x 70 cm) inklu-
sive Strom (Blockversorgung) be-
tragt fiir Privatleute DM 30,—, Info-
Stande fiir Firmen DM 90,—. Fiir
Clubs etc. gelten Sonderkonditio-
nen. Ndahere Infos und Standreser-
vierung unter den oben genann-
ten Rufnummern.

Eduard Welsch
DieselstralGe 15
8 Miinchen 50 >

Chemieprogramme
per Telefon!

Der Arbeitskreis Computer im
Chemieunterricht, der seit etwa
sieben Jahren Programme im
Fach Chemie entwickelt, erprobt
und interessierten Schiilern, Stu-
denten und Lehrern kostenlos zur
Verfiigung steht, hat einen neuen
Service eingerichtet:

Unter der Nummer 07 11/63 47 68
meldet sich der Flad-Mailbox-
Computer und stellt die neuesten
Programmentwicklungen und
-korrekturen vor. Neben dem tiib-
lichen Mailboxdienst bietet die
Fladbox den Besitzern eines C64

die Moglichkeit, alle 400 fiir die-
sen Rechner zur Verfiigung ste-
henden Programme per Telefon
zu libertragen. Diese sind auf der
Festplatte eines Commodore
PC20 gespeichert. Die Ubertra-
gung geschieht nach dem sehr
weit verbreiteten Teletermproto-
koll (entwickelt von der Firma
Software-express), welches auch
die fehlerfreie Ubertragung von
Maschinenspracheprogrammen
gestattet.

Wer nicht iiber ein Terminalpro-
gramm mit diesem Modus verfiigt,
kann ein solches kostenlos vom
Arbeitskreis unter folgender
Adresse beziehen:

Chem. Inst. Dr, Flad

Breitscheidstraf3e 127

7000 Stuttgart I

Nur Diskette einschicken; Riick-
porto und AdreBaufkleber nicht
vergessen!

Niveaulos

Seit der Erstausgabe, die noch ein
AnlaB zur Hoffnung war, ist Ihr in-
haltliches Niveau standig gesun-
ken. Das einzig lobenswerte ist
die Spielerubrik. Mein Vorschlag:
Lassen Sie den gesamten Rest Ih-
rer Zeitschrift weg und bringen

Sie nur noch die Spielerubrik.
Stefan Nagel
7140 Ludwigsburg

Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen)

Unabhangiges Commodore-Computermagazin -
|
|

O Verkaufe © Suche © Tausche | |
O Hardware O Peripherie © Sonstiges | I
O Software O Disketten iy l | |

DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:

CW-Publikationen
RUN board
FriedrichstraBe 31
D-8000 Miinchen 40

Vorname, Name

StraBe, Nr

PLZ. Ort

Datum

Die DM 5.- liegen bei als
O V-Scheck O Geldschein

Unterschrift
(bei Minderjahrigen Unterschrift d. ges Vertreters)

Achtung! Sie erhalten keine Rechnung Der Betrag von DM 5~ (Endpreis inkl. 14 % Mehr-

wertstever) muB [hrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Verdffentlichung der Anzeige.
Im Run board werden nur private Kleinanzeigen veroffentlicht, Chiffre-Anzeigen sind nicht

maglich!



Fortsetzung von Seite 18

Zeitschrift
fur Nachwuchs-
forscher

Endlich haben die ,Jugend
forscht“-Teilnehmer — sie sind
nicht dlter als 21 Jahre und schrei-
ben in den Fachgebieten Biologie,
Chemie, Geo- und Raumwissen-
schaften, Mathematik/Informatik,
Physik, Technik und zum Sonder-
preisthema Arbeitswelt — eine
Moglichkeit, mit ihren Arbeiten
eine breitere Offentlichkeit zu er-
reichen. Der Herausgeber, Prof.
Dr. Paul Dobrinski und der Erhard
Friedrich Verlag in Seelze, der mit
padagogischen Zeitschriften wie
zum Beispiel arbeiten + lernen,
Unterricht Biologie, Geographie
heute oder Praxis Deutsch, be-
reits ein groBes Publikum an-
spricht, stellen mit der neu ge-
griindeten Zeitschrift ,junge wis-
senschaft" ein Publikationsorgan
zur Verfiigung, in dem sich junge
Wissen-schaftlerinneq_ und Wis-
senschaftler der Offentlichkeit
erstmalig vorstellen kénnen. Da-
mit verfolgen Herausgeber und
Verlag mehrere Ziele: Junge Le-
ser, das heift Schiiler und Studen-
ten, sollen zum Mit- und Nachma-
chen angeregt werden. Lehrer
kénnen sich Anregungen fiir die
Arbeiten ihrer Schiiler holen.
Nicht zuletzt soll ,junge wissen-
schaft" dem Austausch zwischen
jungen Forscherinnen und For-
schern und den Kollegen in Hoch-
schule und Industrie und damit
der frithzeitigen Erkennung und
Forderung von Begabungen die-
nen. Ein Beirat, dem prominente
Vertreter von Wissenschaft und
Politik angehoren, verbiirgt sich
fiir die Qualitat.

,junge wissenschaft" arbeitet eng
mit der Stiftung Jugend forscht
e.V. zusammen. Im vorliegenden
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ersten Heft sind ausschlieBlich Ar-
beiten erfolgreicher Teilnehme-
rinnen und Teilnehmer des Wett-
bewerbs '85 publiziert. Das Spek-
trum der Beitrdge reicht von , Un-
tersuchungen zur Okologie eines
Gartenteiches", der ,Entwicklung
eines semi-closed-loop-Infusers
(SCL 1) fiir Insulin-Therapie bei
Diabetes mellitus (Typ I)" iiber
das Beobachten von Orang-Utans
in der Gefangenschaft bis zum
neuartigen Luftfilter fiir den Kfz-In-
nenraum.

Die Zeitschrift steht auch Nach-
wuchsforscherinnen und -for-
schern offen, die nicht an diesem
Wettbewerb teilnehmen. Sie diir-
fen in der Regel nicht alter als 23

‘Jahre sein. Das nachste Heft er-

scheint im August dieses Jahres.
Einige Beitrage liegen schon be-
reit. Wer sich gedruckt sehen
mochte, studiere die ,Richtlinien
fiir Beitrage" — und mache sich
ans Werk.

JJjunge wissenschaft” Jugend forscht in Na-
tur und Technik. Herausgegeben von Prof.
Dr. rer. nat. Paul Dobrinski, Erhard Fried-
rich Verlag GmbH & Co.KG, 3016 Seelze,
65 Seiten/geheftet/DIN A4/Schiiler und
Studenten Abonnement DM 20.—, ubrige
Abonnenten DM 32.—

Sinclair gibt auf

Sir Clive Sinclair, der englische
Elektronik-Tiiftler, hat nach einem
Verlust von 18,3 Millionen Pfund
Sterling (66 Millionen Mark) im
letzten Jahr auf Betreiben seiner

Gewinnziehung
Marianne Gad und Siggi Pesch

verlosen jeden Monat einmal
wertvolle Software fiir Kunden

unseres RUN-Board

Buchhalter das Handtuch gewor-
fen. Er verkaufte das Heimcompu-
ter-Geschift seiner Firma Sinclair
Research fiir fiinf Millionen Pfund
(17 Millionen Mark) an die engli-
sche Amstrad-Gruppe.

. Wir haben wahrscheinlich zu lan-
ge gewartet”, gestand Sir Clive in
der Pressekonferenz, in welcher
der Verkauf und ein zusétzlicher
Verlust von Sinclair Research im
laufenden Jahr bekanntgegeben
wurde. Der fiir Branchenkenner
iiberraschend tiefe Verkaufspreis
reicht gerade aus, um die Bank-
schulden von Sinclair Research
abzudecken. Sinclair hatte mit sei-
nem verlustreichen Heimcompu-
ter-Geschaft wohl weitergemacht,
wenn nicht seine Treuhander, Pri-
ce Waterhouse, auf den Verkauf
bestanden hétten.

Alan Sugar, Hauptaktiondar und
Vorsitzender der auf Konsum-
elektronik und Heimcomputer
spezialisierten Amstrad-Gruppe,
will mit den nun erworbenen
Sinclair-Produkten, die seine eige-
ne Heimcomputerlinie ergédnzen,
den Einstieg ins USA-Geschaft
vorbereiten. Sugar ist in der Bran-
che fiir cleveres Marketing be-
kannt. Seine eigenen Heimcompu-
ter und weitere Elektronikproduk-
te 1aRt er in den Billiglohnlandern
Stidostasiens fertigen. Er halt den
englischen Heimcomputermarkt
fiir nahezu gesattigt, hofft aber,
dieses Jahr iiber seine 30 Aus-
landsniederlassungen etwa
400 000 Sinclair-Computer abzu-
setzen. Amstrad erzielte im letzten
Geschaftsjahr rund 95 Millionen
Mark Profit — dreimal mehr als im
Jahr zuvor. Dieser Erfolg kam
durch den Massenverkauf des
Heimcomputers Joyce zustande,
ein 8-Bit-Rechner, der in England
fiir 399 Pfund verkauft wird.

Sir Clive will sich in Zukunft vor al-
lem seiner Forschungs- und Ent-
wicklungstatigkeit widmen, insbe-
sondere soll Sinclair Research
nun auch Entwicklungsauftrage
fiir Dritte iibernehmen. ,Das kén-
nen wir am besten", meinte der
Tiiftler-Lord. Seine Firma wird nun
restrukturiert und soll finanziell
auf gesunde Beine gestellt wer-
den. So wird die Barcley's Banks
Sinclairs Project eines Riesen-
chips auf einem einzigen Silikon-
wafer weiterfinanzieren.



Das ist die beste
Clubzeitschrift

Keine Clubzeitschrift dhnelt der
anderen. Es gibt diinne (zwei bis
drei Fotokopien) und umfangrei-
che, die auf 30 und mehr Seiten
ausfiihrliche Informationen ver-
mitteln. Einige widmen sich aus-
schlieBlich dem C64, andere wie-
derum mehreren Computern.

Aber eines haben alle gemein-
sam: Die Clubzeitschriften wer-
den von engagierten Mitgliedern

gemacht, von denen sich jeder in
seinem Metier auskennt. Und alle
versuchen Cleichgesinnte unter
einen Hut zu bringen, namlich
Computerfreunde die Kontakte
suchen, Erfahrungen austauschen

oder selbstgeschriebene Soft-
ware sammeln wollen.

Clubs aus dem In- und Ausland
haben sich an unserem Wettbe-
werb um den Titel ,Die beste
Clubzeitschrift® beteiligt. Der
Preis: Eine Reise fiir den Chefre-
dakteur nebst Stellvertreter nach
Miinchen in die RUN-Redaktion.
SchlieBlich ist der redaktionelle
Ablauf einer professionellen Zeit-
schrift sehr informativ.

Die beste Zeitschrift ist ermittelt,
der Chefredakteur unterrichtet
und die Tickets bereits unter-
wegs. Gewonnen hat der DEHO-
CA, der Deutsche Dachverband
fiir Computer-Anwendungen e.V.
mit der monatlich erscheinenden
Verbandszeitung ,PRINT“. Der
Verband hat zur Zeit 230 Mitglie-
der (Stand 2/86). Der Chefredak-

teur Hartmund Rust und sein Stell-
vertreter Gerhard Klopper wer-
den in den nachsten Tagen bei
uns in der RUN-Redaktion zu Be-
such sein.

Freude am Schreiben und das
Computerhobby brachten die bei-
den zusammen, die gemeinsam
den ,Deutschen Dachverband fiir
Computer-Anwendungen e.V."
griindeten. Ihre Clubzeitschrift
nennen sie ,PRINT". Sie ist her-
vorragend aufgemacht, der Inhalt
Ist gut strukturiert.

Die Auflage der relativ jungen
Zeitschrift betragt bereits 1000 Ex-
emplare pro Monat mit je 36 Sei-
ten. Als Ziel hat man sich etwa 60
Seiten gesetzt. Zusatzlich zur rei-
nen Clubauflage wird monatlich
noch eine Uberauflage produ-
ziert. Die zusatzlichen Hefte sind
als Probeexemplare gedacht.
So hat der Verband beispiels-
weise auf der diesjahrigen
CeBit in Hannover 10000 Ex-
emplare kostenlos verteilt.
Die Herstellungskosten
der ,PRINT* werden
durch Anzeigen gedeckt.
Verbandsmitglieder,
Schulen und interes-
sierte Clubs bekom-
men die Zeitschrift
kostenlos. Aber auch
diejenigen, die sich
noch keinem Club
angeschlossen ha-
ben, erhalten auf
Anfrage ein Frei-
exemplar zuge-
sandt,

Die RUN-Re-
daktion
wiinscht der
DEHOCA al-
les Gute fiir
die Zukunft.
Macht wel-
ter so!
(wb)

Die 6502 Kenner

Der internationale Computer-Club
,DE 6502 Kenner" mit Sitz in Hol-
land sucht noch Mitglieder. Zur
Zeit haben wir ca. 500 Mitglieder
in 20 Landern. Der Ideenaus-
tausch findet in erster Linie iiber
unsere Zeitschrift statt.

Bei uns ist jeder Besitzer eines
Computers mit einem Prozessor
aus der 6502-Familie willkommen.
Auch Computer-Neulinge sind
willkommen.

Redaktie DE 6502 Kenner
Jacob Jordaensstraat 15
NL-2923 CK Krimpen a/d ljssel
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er C128 macht professionelles Ar-
beiten méglich. Das beweisen vier

Textprogramme. RUN vergleicht sie.

Wer sich als Besitzer eines C64 oft mit Textverarbei-
tung beschaftigt, kennt die Nachteile einer 40-Zei-
chendarstellung. Es befindet sich nur sehr wenig
Text auf dem Bildschirm, da maximal 25 Zeilen mit je
40 Zeichen darstellbar sind. Auf dem C128 sind es
immerhin 25 Zeilen mit je 80 Zeichen, also doppelt so-
viele. Dies bietet mehrere Vorteile: Einerseits ist das
Erfassen und Korrigieren von Texten viel iibersichtli-
cher und andererseits 1aRt sich der Text in der end-
giltigen Formatierung auf dem Bildschirm darstellen
(fiir den Ausdruck von Briefen reichen in der Regel
65 Zeichen pro Zeile).

Die 80-Zeichendarstellung wird von allen getesteten
Textprogrammen genutzt. Unverstandlich ist jedoch,
warum nur ein Programm die Bildschirmattribute
,unterstreichen” und ,fett" nutzt. SchlieBlich sind
diese Funktionen in der Hardware des C128 imple-
mentiert.

Aus dem Hause ,Markt und Technik" kommt das
weitverbreitete Wordstar von MicroPro. Es ist das

gs i=la I8
Befeh! Abbruch §n/TIUSCREN wisgEnO e
ans-Eommango Lrk]zeryngen
STER Myt weiteren Lommandos

O8 G Juni/ss

einzige Textprogramm in diesem Test, das die
CP/M-Umgebung voraussetzt. Vorteilhaft ist, daR
sich Text-Dateien auch von anderen Computern mit
dem gleichen Programm weiterverarbeiten lassen.
Allerdings muf das C128-Diskettenformat vom zwei-
ten Rechner lesbar sein.

Mit einem umfangreichen Installationsprogramm
kann der Anwender nahezu alle Drucker an Word-
star anpassen. Nicht vordefinierte Drucker muB3 man
einer etwas aufwendigeren Byte-fiir-Byte-Installation
unterziehen. Die Bildschirmsteuerung kann auf dhnli-
ciie Art und Weise an personliche Bediirfnisse ange-
palt werden. Somit ist Wordstar ein sehr universel-
les Programm.

Wordstar 3.0
2 e esre-nad

Wordstar zahlt zu den alteren Textprogrammen. Da
frithe Terminals keine abgesetzten Cursortasten hat-
ten, muB der Anwender samtliche Funktionen iiber
die Schreibtasten steuern. So werden die vorhande-
nen Cursortasten des C128 zwar abgefragt, die
Buchstaben-Codes sind jedoch immer noch wie in
den frithen Wordstar-Versionen belegt. Dadurch
kommt fiir den Neuling eine etwas undurchsichtige
Benutzerfithrung zustande.

i# aiten Werte.»
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Zum Lieferumfang gehoren zwei Disketten und ein
sehr umfangreiches Handbuch. In drei Kapiteln
kann man sich iiber die eigentliche Textverarbei-
tung, die Installation des Programms und iiber das
mitgelieferte Serienbriefprogramm ,Mailmerge" in-
formieren. Eine Diskette enthélt alle Programmteile,
die fiir den Betrieb von ,Wordstar" erforderlich
sind. Auf der zweiten Diskette befinden sich die In-
stallationsprogramme. Es gibt auf der Diskette eine
Version fiir den Anschlu® commodorespezifischer
Drucker und eine fiir Standard-Parallel-Drucker.
Vor der ersten Inbetriebnahme empfiehlt es sich,
die Programmdisketten zu kopieren. Von der Ar-
beitskopie kénnen dann nicht benétigte Programm-
teile geloscht werden, um ausreichend Platz fiir
Texte zu schaffen. Wer mit zwei Diskettenlaufwerken
arbeitet, muf3 sich keine ,Minimalversion" anferti-
gen. Dann kann man das eine Laufwerk fiir das Pro-
gramm und das andere fiir Texte verwenden.
Wahrend der Bearbeitung eines Textes darf auf kei-
nen Fall die Programmdiskette gewechselt werden:
CP/M erkennt diesen Vorgang nicht und behandelt
die neu eingelegte Diskette wie die alte. Dies hatte
einen Verlust der bereits geschriebenen Texte zur
Folge, da Wordstar Zwischendateien auf der Pro-
grammdiskette anlegt. Fehlen diese bei einem er-
neuten Zugriff, , steigt" Wordstar aus.

Ul

Zur Textbearbeitung stehen zwei Modi zur Wahl: Mit
der Standardoption kénnen normale Textdateien mit
Steuerzeichen, beispielsweise fiir Fettdruck, bear-
beitet werden. Die andere Option eignet sich fiir die
Programmierung. In diesem Modus werden Control-
Codes nicht beriicksichtigt und Texte als reine
ASCII-Files gespeichert. AuBerdem ist der automati-
sche Zeilenumbruch ausgeschaltet und die Tabula-
toren sind fest eingestellt.

Briefe in Serie
s weE L TR

Die bereits angesprochene Cursorsteuerung ist
trotzdem gut gelungen, allerdings ist sie etwas ge-
wohnungsbediirftig. So wird die linke Hélfte der Ta-
statur zum Cursorblock erklart. Die Tastenkombina-
tionen zeigt Abbildung 1. Die gewahlte Aufteilung
wird offensichtlich, wenn man sich die Tastatur na-
her betrachtet: Die Tasten S, D, E und X sind iiber
Kreuz angeordnet und bilden so die sinnvolle Ent-
sprechung der Pfeilrichtungen. Die benachbarten
Tasten sorgen fiir den , erweiterten" Cursorsprung.

Um die Fiille der Befehle auf der Tastatur unterbrin-
gen zu koénnen, sind einige Tasten doppelt belegt.
Mit der Kombination CONTROL K lassen sich bei-

spielsweise die Blockbefehle aufrufen. Betédtigt man P
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dann noch die Taste B, markiert man den Beginn ei-
nes Blocks. CONTROL K und Druck auf die Taste K
markieren das Ende des Blocks.

Fiir den erfahrenen Benutzer bietet , Wordstar" viele
Funktionen: Blocke lassen sich spaltenweise oder
zeilenweise manipulieren. Im Text kénnen sogar
Sprungmarken zum schnellen Wiederfinden wichti-
ger Textteile untergebracht werden. Uber spezielle
Kommandos (Punktbefehle) 1a8t sich das Layout des
Textes beeinflussen. Jede Anderung wird auf
Wunsch umgehend auf dem Bildschirm sichtbar ge-
macht, ohne mehrere Versionen auf dem Drucker
ausgeben zu miissen.

Trotz der Professionalitat, die Wordstar im Vergleich
zu anderen Textprogrammen aufweist, ist es, speziell
bei der Bildschirmausgabe, etwas langsam. In ande-
ren Hardwareumgebungen ist Wordstar schneller.
Zur Verbreitung des Programms hat in erster Linie
die Zuverlassigkeit und Vielseitigkeit beigetragen.
Mit dem beigepackten Mailmerge-Zusatzprogramm
konnen Serienbriefe schnell und komfortabel gestal-
tet werden. Mailmerge akzeptiert das Ausgabefor-
mat von dBase, dem ebenfalls sehr verbreiteten Da-
tenbankprogramm fiir den C128. Somit kann der An-
wender eine umfangreiche Datei in dBase aufbauen
und die erfaBten Daten fiir Serienbriefe verwenden.
Schneller und einfacher 1aRt sich Massenschriftver-

B TE Classic ist ab 13.
in_der englischen Version
schen Zeichen_satz (M-
) .und englischen Hand
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kehr nicht erledigen.

Wordstar eignet sich fiir all die Anwender, die gerne
auf einen eingefiihrten Standard zuriickgreifen wol-
len. Wer namlich haufig mit verschiedenen Rech-
nern arbeiten mupP, beispielsweise im Biiro und zu
Hause, wird es begriiBen, endlich mit ein und dem-
selben Textprogramm arbeiten zu koénnen. Denn
Wordstar lauft nicht nur unter CP/M, sondern auch
unter dem weit verbreiteten MS-DOS-Betriebssy-
stem, also auf IBM-PC und Kompatiblen. Es ist zum
Preis von 199 Mark zu haben.

Bekannt: Textomat Plus
IR

Das beliebte Programm von Data Becker gibt es jetzt
auch in einer 80-Zeichen-Version fiir den C128. Es
entspricht im wesentlichen der Version fiir den C64,
unterstiitzt jetzt zusatzlich den 80-Zeichen-Bildschirm.
Positiv ist die breit angelegte AnpaBbarkeit an unter-
schiedliche Drucker und die Moglichkeit, Unterlan-
gen und Umlaute auch auf Commodore-Druckern
darzustellen. Der Textomat kostet 99 Mark.
Verwirrend ist die Tastaturbelegung. Die Tasten
sind in alter Textomat-Tradition belegt, so daP zwar
die Umlaute an der richtigen Stelle liegen, viele an-
defe Zeichen jedoch nicht mit dem Tastenaufdruck
iibereinstimmen. Das mag fiir den alten Textomat-
Hasen angenehm sein, doch alle anderen Anwender
wiinschen sich eine Belegung, die der Tastaturbe-
schriftung entspricht. Allerdings ist im Lieferumfang
ein spezielles Programm zur Anderung der Tastatur-
belegung inbegriffen.

Wer gerne Grafiken in einen Text einbindet, kommt
mit Textomat auf seine Kosten. Ausschnitte lassen
sich definieren und invertieren. Die manipulierte
Darstellung 143t sich anschliefend, ohne das Origi-
nal zu verandern, unter neuem Namen auf Diskette
speichern.

STZMRTTE Classic (Comedore 128) kometi::

YIZAMRITE Classic ist ab 13,
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Besitzer des alten Textomat konnen ihre Texte weiter
verwenden: Textomat Plus kann Texte der alten
Versionen lesen und konvertieren. Dies ist notwen-
dig, da einige Codes geandert wurden und die Text-
dateien untereinander nicht hundertprozentig kom-
patibel sind.

Auf den Bildschirm wird Text, wie bei den anderen
Textprogrammen, mit automatischem Zeilenum-
bruch geschrieben: Das Programm beginnt stets
dann eine neue Zeile, wenn ein Wort nicht mehr
komplett in eine Zeile paBt. Mit der RETURN-Taste
kann der Anwender bestimmen, wo eine neue Zeile
beginnt, zum Beispiel fiir Absétze.

Das endgiiltige Druckbild kann iiber die ,Zeige"-
Funktion abgerufen werden. Der Text wird forma-
tiert auf dem Bildschirm dargestellt und erlaubt so,
die Gestaltung des Textes vor dem Druck zu kontrol-
lieren.

Der Textomat bietet die gleichen Grundfunktionen
zur Textbeeinflussung wie die anderen Programme
(siehe Tabelle). Die Meniifithrung ist jedoch etwas
umstédndlich: Aus einem Untermenii ist kein direkter
Riicksprung in den Bearbeitungsmodus mdglich. Mit
der F2-Taste muB schrittweise das jeweils iiberge-
ordnete Menii angewahlt werden, bis man sich wie-
der im Bearbeitungsmodus befindet.

Insgesamt hinterldRt der Textomat einen gemischten
Eindruck: Auf der einen Seite bietet es gute AnpaR-
barkeit, Flexibilitdt und Funktionen, die man bei an-
deren Programmen vermift. Andererseits weist der
Textomat einige gewohnungsbediirftige Eigenarten
und eine gemachliche Bearbeitungsgeschwindigkeit
auf,

Vielseitig: Protext
R R

Das erste erfreuliche Merkmal des Protext ist sein
Kopierprogramm. Von der Originaldiskette lassen
sich beliebig viele Arbeitsdisketten anfertigen. Fiir
Besitzer nur eines Laufwerks eine niitzliche Eigen-
schaft: Das Programm laRt sich so kopieren, daR
viel Platz fiir Texte auf Diskette verbleibt, Der Fort-
geschrittene wird diese Option gerne nutzen, spe-
ziell dann, wenn er auf die beigefiigten Hilfstexte
und Zusatzprogramme verzichten kann.

Mit Protext wird der Anwender mit der nahezu un-
iberschaubaren Befehlsmenge nicht alleingelas-
sen. Zwei Hilfefunktionen bringen klare Informatio-
nen zu jeder Funktion auf den Bildschirm. Die Hilfe-
taste aktiviert eine mehrseitige Bedienungsanlei-
tung, die Tastenfolge ESC-h bringt eine Befehlsiiber-
sicht auf den Bildschirm.

Schon der erste Blick auf diese Texte verdeutlicht
die Vielseitigkeit des Programms: Jeder Befehl wird
iiber Direktbefehle aufgerufen. Die ESC-, CBM-
oder CLR-Taste leitet eine solche Anweisung ein,
Fast alle Tasten tragen zwei Befehle, unterschieden
durch GroB- und Kleinbuchstaben. Dieses Verfah-
ren ist fiir Vielschreiber angenehm, denn es ermég-
licht schnellsten Aufruf aller Funktionen. Allerdings
mubB sich der Anwender alle Befehle merken, wenn
er sich ein Nachschlagen im Handbuch oder in den
Hilfstexten ersparen méchte.

Protext ist sehr schnell. Bewegungen im Text, der al-
lerdings nicht sehr groB werden darf, werden flott
erledigt. Zwei Textbereiche kénnen jeweils nur bis
zu 250 Zeilen aufnehmen. So muB eine langere Ar-
beit kapitelweise geschrieben werden. Die einzel-
nen Textteile kénnen dann {iber Verkettungsbefehle
zusammenhdngend ausgedruckt werden. Bei der
Arbeit mit Fenstern wird in der oberen Schirmhélfte
der erste, in der unteren Halfte der zweite Text ge-
zeigt. Zwischen beiden Schriftstiicken kann beliebig
gewechselt werden,

Mehrspaltige Textdarstellung
fo o TR RS R

Fiir die Textgestaltung gibt es eine Reihe von Befeh-
len, die am Anfang des Textes eingegeben werden
miissen. Wo der Textomat Formulare benutzt, die je-
dem beliebigen Text zugeordnet werden kénnen,
verlangt Protext stets die erneute Eingabe, das Ko-
pleren aus einem Dummy-Text oder die Verwen-
dung eines Makro-Befehls. Der Vorteil: Mitten im
Text, etwa vor und nach Tabellen, kénnen alle For-
matbefehle neu definiert werden.

Eine besondere Formatierung ist der Spaltentext,
den sonst nur noch Vizawrite kennt. Das Papier wird
in mehrere, parallele Spalten eingeteilt, die unab-
hangig voneinander mit Text gefiillt werden kénnen.
So ist ein Layout wie im Zeitungsdruck moéglich. Be-
sonders eignet sich diese Funktion fiir Tabellen und
grafisch gegliederte Ubersichten.

Die eingebaute Rechenfunktion weist Funktionen ei-
ner Tabellenkalkulation auf. Bis zu 260 Speicherzel-
len (Variablen) lassen sich ansprechen. In jede die-
ser Zellen kann ein Verweis auf eine Zahl im Text,
eine Rechenoperation oder eine Vergleichsopera-
tion eingebunden werden. So lassen sich aufwendi-
gere Berechnungen per Programm abwickeln. Fiir
die Rechnungserstellung gibt es eine spezielle Ko-
lonnenverarbeitung, die den Rechnungsbetrag ei-
nes Auftrags ausrechnet.

Fir die Betrachtung des endgiiltigen Textlayouts
gibt es, wie beim Textomaten, eine ,Zeige!"-Funk-
tion. Der Text wird so auf dem Bildschirm ausgege-
ben, wie er spater auf dem Papier erscheint. Zusatz-
lich beherrscht Protext die automatische Silbentren-
nung. Wenn nétig, trennt Protext dann am Zeilenen-
de ein Wort, das nicht mehr komplett in die Zeile
paft. Die Trennungen sind in den meisten Fallen kor-
rekt. Nur bei ausgefallenen Woértern kann es zu
Trennungsfehlern kommen. Dann muR die Trennung
manuell vorgenommen werden.

AuBerdem verfiigt das Programm iiber eine Recht-
schreibkontrolle. Ein Wérterbuch mit etwa 25 000 Ein-
tragen wird mit dem zu priifenden Text verglichen.
Begriffe, die nicht im Worterbuch verzeichnet sind,
kénnen entweder falsch geschrieben sein, oder es
handelt sich um einen neuen Begriff. Nach dem Ver-
gleich zeigt Protext alle nicht gefundenen Woérter in
ihrem Zusammenhang an. Der Anwender kann ent-
scheiden, ob der Begriff iibersprungen werden soll,
etwa bel Eigennamen, ob er korrigiert werden oder
ob er als neuer Begriff in einem der zehn Zusatzwor-

terbiicher abgelegt werden soll. In diesem Fall P
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wird das Wort ,gelernt und bei der nichsten
Rechtschreibpriifung mitberiicksichtigt.

Eine solche Priifung kann sehr hilfreich sein, um Tipp-
fehler zu entdecken. Allerdings gibt es noch kein
Priifprogramm, das Fehler wie ,das Haus, daB griin
iBt" entdeckt, denn sowohl das in diesem Zusammen-
hang falsche ,daB" als auch ,iBt" kann an anderen
Textstellen richtig sein.

Alles in allem bietet Protext den gréBten Befehlsvor-

und Direktbefehle sowohl per Anwahl im Menii, als
auch per Kurzbefehl einleiten lassen. Allerdings
zeigt der Textomat nach einem Kurzbefehl oft die we-
nig informative Sicherheitsabfrage ,Sind Sie sicher?
i/n", wahrend Vizawrite auch bei Direktbefehlen
nicht mit (schnellen) Informationen geizt. Ein wesent-
licher Beitrag zur Betriebssicherheit,

Texte schnell editiert
AT T e

Vom eigentlichen Befehlssatz hat sich im Vergleich
zur C64-Version wenig gedndert. Die bekannten Ta-
stenkombinationen bringen Unterstreichungen oder
Fettdruck in den Text, Diese beiden Attribute wer-
den auch auf dem Bildschirm zuséatzlich zu den Steu-
erzeichen dargestellt. Dadurch ist der Anwender
schneller iiber die vergebenen Attribute informiert
und findet sich auch in einem umfangreichen Text

besser zurecht.

Die Textbearbeitung geht mit Héchstgeschwindig-
keit vor sich: Auch wenn der Anfang eines 500 Zeilen
langen Textes erweitert werden muB, ist kein we-
sentlicher Geschwindigkeitsverlust spiirbar. Ledig-
lich das Riickwartsblattern ist etwas langsam.

rat der getesteten Programme. Es diirfte fiir den an-
spruchsvollen, engagierten Anwender geeignet
sein, der sich nicht scheut, einige Befehle auswendig
zu lernen. Wer nicht zuviel Geld fiir ein Textpro-
gramm investieren mochte, bekommt fiir 89 Mark ei-
nen sehr leistungsfahigen Textverarbeiter.

5 . Merkmal Protext Textomat Vizawrite Wordstar  Kommentar
] - Schriftbild

UbeI'SICh UICh und teuer. Formatzeichen beliebig 10 10, rede- 4 steuern beliebi

; : 4 definierbar viele ) finierbar 3 Druckmerkmale
Vizawrite Classic b B # : R B e

ot in hier kein Zeil
PR gedizes B m & e berenisie
Vizawrite Classic ist mit 348 Mark das teuerste der ~ pmexid i/dez. i T A B
getesteten Programme. Jedoch fallt es mit seiner : ja ja ja ja
nach modernen Gesichtspunkten gestalteten Benut-  Iechisbindig o oy . o
zerfilhrung aus dem Rahmen vergleichbarer Pro- Kolumnen ja nein ja(® nen  mehrere Spalten
gramme. Pull-Down-Meniis und eine eingebaute  Kepi/Fuszeiie AR . x it Fart
Hilfsfunktion erleichtern die Arbeit erheblich. Schreibhilfen
Vizawrite wird mit einem Steckmodul und einer Dis- Blockoperation ja2 a3 ja ad
kette geliefert. Nur wenn das Modul im Expansions- h ‘ was pﬁn Ini:in_ %:_ macht V.
port eingesteckt ist, kann das Programm von Digket- = Textbausieine B0 a® e e
te gebootet werden. Nach einem Eréffnungsbild, das Rechtschreibhilfe ja nein ja Optional ~ Werterbuch
wahrend des Ladens gezeigt wird, erscheint das e &iagwon
Programm mit einem gegeniiber der C64-Version Wiitgis ja ﬂeﬁ: nein nein
leicht veranderten Layout. Am oberen Bildschirm- = | Cumacker T e e S
rand werden zusatzliche Informationen eingeblen- autom. Datum i ia nein nein  per Taste einfiig
det: Eine Befehlszeile und eine Informationszeile zei- ~ jeusoes i “ I
gen an, welche Befehlsgruppe aktiv ist, welche Datei ~ Crafikim Text nein ja nein nein
bearbeitet wird und wo sich der Cursor befindet. B o el TR TR SR
Jede der Befehlsgruppen kann iiber die Cursorta- T&m : ; § ; s
sten oder mit Direktbefehlen aktiviert werden. Das  pssrponals < e e oy
Programm zeigt dann eine Liste der zur Verfiigung cmms ]ﬁe CP/M
stehenden Befehle auf dem Bildschirm an. Vor der Hilfstexte a nein i nein
eigentlichen Ausfilhrung werden gegebenfalls = Menifihrung BN e a 1
3 5 5 : i 5 Direktbefehle elige emige

Warnhinweise gezeigt. Diese Benutzerfithrung erin- M[';;mbgteme }jg nein nein n;aiu
nert stark an die Benutzeroberfliche GEM (Graphics = Serienbuiefe i i ja ja
Environment Management) des Atari ST. Da die ge- | () ot cuos zoien e o ot tabelien verwendber
testeten Textprogramme nicht auf Maussteuerung mgﬁrmkﬂmm@m _
ausgelegt sind, werden die Meniis iiber die Tastatur = aetyioxisiar sahiieiche Blockoperationen, da Blocke sowahl spalten- (fir Tabellen) al

angesteuert. ® umfang'rexchsse Rechenfunktion im Text, , Tabellenkalkulation"

Beim Vergleich der Meniitechnik von Vizawrite mit
der des Textomat fallt zundchst auf, daR sich Menii-
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Vizawrite stellt Texte auf dem Bildschirm stets so
dar, wie sie spater auf dem Ausdruck erscheinen.
Wahrend bei den anderen Programmen der Text
gelegentlich neu formatiert werden muB oder das
Druckformat nur iiber einen besonderen Befehl an-
sprechbar ist, formatiert Vizawrite unmittelbar nach
jeder Anderung.

Erfreulicherweise kann das Druckformat beliebig oft
im Text manipuliert werden. Uber eingefiigte For-
matzeilen 1aRt sich der rechte und linke Rand ver-
schieben. Jede Veranderung wird sofort im Text an-
gezeigt, so daB auch aufwendigere Layouts méglich
sind. An jeder Textstelle konnen, falls zehn definier-
bare Codes nicht ausreichen sollten, in den Format-
zeilen neue Steuercodes vereinbart und der Zeilen-
abstand umdefiniert werden. Fiir den Mehrspalten-
druck stehen, wie bei Protext, bis zu acht Spalten zur
Verfiigung.

Viza auch fir

Laserdrucker

Neu hinzugekommen ist der automatische Seitenum-
bruch, die Rechenoption und ein deutsches Worter-
buch zur Rechtschreibkontrolle. Letzteres war je-
doch in der getesteten Vorabversion noch nicht ent-
halten. Die Rechenfunktion ist im Vergleich zu der
des Protext bescheiden; sie erlaubt lediglich die Ad-
dition von Spalten und Reihen. Fiir weitergehende
Berechnungen muB der eingebaute Taschenrechner
benutzt werden, der Zahlen aus dem Text iiberneh-

Wordstar: Tastaturbelegung fiir Cursorsteuerung
- und Loéschoperationen. Deutlich zu erkennen: Die Ta-
sten wurden nicht nach ihrer Bedeutung, sondern
nach ihrer raumlichen Anordnung gewéhlt, Leider ist
auf der deutschen Tastatur Z und Y vertauscht. Damit
wird die Logik der Tastenbelegung etwas durchbro-
chen. Die Tasten haben folgende Bedeutung, wenn
- sie mit , CONTROL" gedriickt werden:

w E R T z
Scroll Zeile Schirm Wort Scroll
hoch hoch hoch lgschen runter
A 5 D F G
Wort Zeichen| Zeichen Wort Cursor
links links rechts rechts loschen
Y X Cc
Zeile Zelle Schirm
loschen runter Tunter

Die Tastaturbelequng von Wordstar

men, verrechnen und wieder in den Text zuriick-
schreiben kann.

Liebe zum Detail zeigen verschiedene Funktionen,
die den Anwender iiber die geleistete Arbeit infor-
mieren. Der Statistik-Befehl z&hlt die geschriebenen
Worter, Satze und Absédtze sowie Seiten und infor-
miert {iber den noch freien Arbeitsspeicher. Auch
das Nachladen von Texten wird zum Vergniigen,

denn der gewiinschte Text kann direkt aus dem an-
gezeigten Inhaltsverzeichnis ausgewahlt werden.
Die anderen Programme verlangen (auBer Protext,
das tiber eine ahnliche Funktion verfiigt), daB der
Name eingetippt werden muB.

Die getesteten Programme zeigen einen hohen Lei-
stungsumfang, der sie fiir den anspruchsvollen Ein-
satz tauglich macht. Dazu gehort oft auch der An-
schluB eines Standarddruckers in Matrix- oder Ty-
penradtechnologie. Ublicherweise verfiigen diese
GCerate iiber eine Centronics-Schnittstelle. Bis auf
den Textomat bieten alle Programme die Mdglich-
keit, einen solchen Drucker chne jedes Hardware-
Interface an den Userport des C128 anzuschlieRen.
Auch Besitzer eines RS-232C-Druckers kommen
nicht zu kurz, denn sowohl der Textomat als auch Vi-
zawrite erlauben den Betrieb iiber eine entprechen-
de Schnittstelle.

Mit allen getesteten Programmen kénnen auch aus-
gefallenere Drucker betrieben werden. Vizawrite
zeigt in diesem Zusammenhang SelbstbewuBtsein:
Auf der Diskette findet sich sogar ein Treiber fiir die
(noch) siindhaft teuren Laserdrucker. Besondere
Druckerfahigkeiten kénnen iiber frei definierbare
Steuerzeichen beeinfluRt werden. Vizawrite erlaubt
die Redefinition im Text, Protext 148t die direkte Co-
deeingabe im Text zu, so daR diese Programme eine
flexible Steuerung zulassen. Mehr als zehn verschie-
dene Merkmale sind aber nur in wenigen Féllen not-
wendig.

Der C128 auch fiir’s Bliro
f oo LSRR T

Selbst auf wesentlich teureren Biirorechnern sind
manche Textprogramme weniger ausgefeilt als etwa
Vizawrite, das auch in diesem Vergleich seine Fiih-
rungsposition behaupten kann. Steuerzeichen gibt es
auch bei Programmen wie TextAss, obwohl der dort
verwendete Biirorechner nach dem Industriestan-
dard alle Zeichenattribute wie der C128 darstellen
konnte. Lediglich die gehobene Programmklasse fiir
iiber 1500 Mark bringt weitere Fortschritte: Dann
sind auch, wie etwa bei Word von Microsoft, komple-
xe Formatierungen, Hintergrunddruck (mit einem
Software-Spooler) moglich.

Eingebaute Hilfsfunktionen, iibersichtliche Menii-
technik und hohe Arbeitsgeschwindigkeit zeichnen
die neue Programmklasse auf dem C128 aus. Auch
diese Merkmale waren bis vor wenigen Monaten
den wesentlich teureren Programmen und Rechnern
vorbehalten. Damit kann der C128 miihelos im Biiro
Einzug halten, wenn er mit Programmen wie Word-
star (wegen seines Standards) oder Vizawrite (we-
gen seiner iiberragenden Benutzerfreundlichkeit
und Schnelligkeit) versorgt wird. Protext wird vor al-
lem von engagierten Anwendern genutzt werden,
denn die Vielzahl an Funktionen macht das Pro-
gramm fiir reine Schreibaufgaben zu uniibersicht-
lich. Der Textomat zeigt gegeniiber der Version fiir
den C64 leider keine wesentlichen Neuerungen, ab-
gesehen vom 80-Zeichen-Modus.

[PV) et it B i S S i e A B e T
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StarTool wartet mit einem ungewohn-

lichen Editor auf. Bis zu acht Assem-
blerprogramme werden gleichzeitig
verwaltet. Auch ein Monitor und ein

Reassembler sind enthalten.

Zum sinnvollen Arbeiten mit Maschinensprache sind
einige Hilfsmittel notig. Mit einem Editor wird das
Quellprogramm erstellt, das vom Assembler in Ma-
schinensprache iibersetzt wird. Den umgekehrten
Weg geht ein Reassembler. Er verwandelt Objekt-
code wieder zuriick in editierbare Quelltexte. Ma-
schinenprogramme werden mit einem Monitor aus-
getestet und nachtraglich manipuliert.

StarTool unterstiitzt alle notigen Schritte der Assem-
blerprogrammierung. Die Diskette enthalt folgende
Files:

— EDASS, eine Kombination aus Editor, Assembler
und Reassembler.

— MON 64, ein Maschinensprachemonitor.

— ein Software-Centronics-Interface.

— dokumentierte Quellfiles von MON 64 und vom
Centronics-Interface.

Die Kombination von Editor und Assembler hat er-
hebliche Vorteile: Das von anderen Systemen be-
kannte Hin- und Herladen entfallt. Programment-
wicklung und Test konnen wie in Basic parallel ab-
laufen.

EDASS bietet 32 neue Befehle. Sie beginnen alle mit
einem ,!" und koénnen auch abgekiirzt eingegeben
werden. Mit |BEGIN “name" wird EDASS mitgeteilt,
daR ein neues Programm editiert werden soll. Bis zu
acht Programme koénnen gleichzeitig im Speicher
stehen. Wird ein alter Quelltext weiter bearbeitet,
dann entféllt das IBEGCIN, der Text wird mit ILOAD
‘name" geladen. Wer vergessen hat, welche Pro-
gramme sich im Speicher befinden, kann mit |DIS-
PLAY eine Liste aller Programme einsehen.

Mit 'EDIT “name" wird der eigentliche Editor aufge-
rufen. Alle Eingaben erfolgen in einer feststehenden
Eingabezeile in der Mitte des Bildschirms. Sie ist von
zwel Balken umrahmt oder wahlweise revers unter-
legt. Dariiber und darunter steht der Quelltext.
Durch Cursor Down/Cursor Up wird nicht der Cur-
sor bewegt, sondern der gesamte Programmcode
auf dem Bildschirm nach oben oder unten verscho-
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ben. Der Text 1aBt sich wahlweise mit 40 oder mit 80
Zeichen pro Zeile darstellen. Die 80-Zeichen-Darstel-
lung wird durch horizontales Scrollen ermoglicht.
Assemblerprogramme werden ohne Zeilennum-
mern geschrieben. Der eingegebene Text wird so-
fort nach Driicken von Return formatiert. Bei der Ein-
gabe findet eine Syntaxiiberpriifung statt. Eventuelle
Fehlermeldungen erfolgen in Deutsch.

Der Editor arbeitet in zwei Modi: Im Anderungsmo-
dus lassen sich Textzeilen durch Aufwérts- oder Ab-
wartsscrollen in die Eingabezeile transportieren und
konnen dort modifiziert werden. Im Einfiigemodus
wird der bereits eingegebene Text beim Scrollen
um die Eingabezeile herumgefiihrt. Der Inhalt der
Eingabezeile bleibt unverandert. Mit Return wird er
an einer beliebigen Stelle des Programms eingefiigt.

Loschen von Formatfeldern
SRR T

Zum Editieren der Eingabezeile stehen einige kom-
fortable Funktionen zur Verfiigung: So kann etwa mit
der Funktionstaste F7 von einem Formatfeld (Label,
Mnemonic, Operand, Kommentar) zum nachsten
nach rechts gesprungen werden. F8 fiihrt in die um-
gekehrte Richtung. Mit CTRL L, CTRL O und CTRL K
lassen sich selektiv das Label, der Operand oder
der Kommentar l6schen. F5 und F6 schieben den
dargestellten Programmausschnitt um eine Bild-
schirmseite nach oben oder unten. GréRere Distan-
zen werden mit dem !|JUMP-Befehl iiberwunden, der
einen Sprung zu einer angegebenen Zeile bewirkt,
Weitere wichtige Editor-Befehle sind:

IINSERT (anfang), (ende) kopiert einen Programmteil
zur aktuellen Zeile.

IERASE (anfang), (ende) loscht einen Teil des Pro-
gramms.

IFIND durchsucht das Programm nach einer Zei-
chenfolge. Eine Funktion zum Ersetzen von Zeichen-
ketten existiert allerdings nicht.

Diese drei Befehle kénnen auch auf einen Block P
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begrenzt werden, der vorher mit CTRL A (Anfang)
und CTRL E (Ende) markiert wird.

Mit ISAVE “name"” werden Quelltexte in komprimier-
ter Form abgespeichert.

Der Assembler wird mit ! ASSEMBLER “name" aufge-
rufen. Er tibersetzt dann das angegebene File aus
dem Speicher oder direkt von der Floppy. Der Ma-
schinencode kann im Speicher des C64 und auch als
Objektfile auf der Diskette abgelegt werden. Sogar
das Assemblieren in den Floppyspeicher ist mog-
lich. Mit |LIST wird ein Assemblerlisting auf den Bild-
schirm, den Drucker oder auf ein Diskettenfile aus-
gegeben. Beim Ausdruck kénnen Papier- und Text-
lange und oberer, rechter und linker Rand festge-
legt werden. Das Listing 148t sich mit Titel und Sei-
tennumerierungen versehen. Mit !GO $xxxx wird ein
Maschinenprogramm im Speicher des C64 aufgeru-
fen. Die Anweisung !GOD $xxxx startet ein Pro-
gramm in der Floppy. Wie der Editor, erledigt auch
der Assembler seine Arbeit recht schnell.
Assemblerbefehle kénnen bei der Eingabe mit Shift
abgekiirzt werden. So liefern zum Beispiel , (Shift a)"
und ,a+(Shift d)* die Befehle AND und ADC. Ein
Hinweis auf diese praktische Eingabehilfe fehlt im
Handbuch. Die Pseudo-Opcodes lassen sich eben-
falls abkiirzen: ,.(Shift w)" ergibt beispielsweise
.WORD.

Die Operanden der Assemblerbefehle lassen sich
durch arithmetische Ausdriicke festlegen. An Re-
chenfunktionen stehen + — * / AND OR XOR und
MOD (Restbytes einer Division) zur Verfiigung. Auch
Klammern sind zugelassen. Labels haben laut Hand-
buch eine maximale Lange von 63 Zeichen. Der Test
zeigte aber, daB nur 52 Zeichen lange Labels vom
Editor verarbeitet werden. Das ist immer noch mehr
als ausreichend. Die Labeltabelle kann ausgedruckt
oder als File abgespeichert werden. Ebenso lassen
sich Fehlermeldungen in einem Fehlerfile auf der
Diskette ablegen. Kommentare diirfen eine ganze
Zeile belegen. Ihre maximale Lange betragt also 79
Zeichen.

Die Pseudo-Opcodes .IF und .ENDIF dienen zur
Steuerung der bedingten Assemblierung. Ein Pro-
grammteil zwischen diesen Kommandos wird nur as-
sembliert, wenn der arithmetische Ausdruck hinter
IF von Null verschieden ist.

Mit dem Kommando .FILE “name" lassen sich beim
Assemblieren verschiedene Files verkniipfen oder
verschachteln. Dabei kann das betreffende File im
Speicher stehen oder auf Diskette abgelegt sein. Der
FILE-Befehl 148t sich auch verwenden, um den
Sourcetext ,name" als Makro einzusetzen. Zur Para-

meteriibergabe miissen Labels vorher als global de-
finiert werden. Mit dem Pseudo-Opcode « wird ih-
nen der jeweils aktuelle Wert zugewiesen. Das Ver-
fahren ist etwas umstédndlich und 1&dt nicht gerade
zum Einsatz von Makros ein.

Der Reassembler wird mit |REASS aufgerufen. Er
verwandelt den Maschinencode in einem bestimm-
ten Speicherbereich in ein editierbares Quellpro-
gramm. Die Bereiche fiir den Programmtext und fiir
die Datentabellen konnen nicht getrennt angegeben
werden. Der Reassembler sucht sich selbst die Pro-
grammteile und Daten heraus. Dabei iibersetzt er
Werte aus Bytetabellen, die zufilligerweise einem
Opcode entsprechen, in bedeutungslose Assem-
blerbefehle. AuBerdem produziert er nur interne
Labels. Externe Referenzen werden lediglich mit ih-
rer Absolutadresse reassembliert. Die erzeugten
Quelltexte miissen also noch nachbearbeitet wer-
den, um einen sinnvollen Source zu ergeben.

MON 64 bietet die wichtigsten Monitorfunktionen,
darunter auch einen Direktassembler und ein Single
Step.

Das Handbuch beschreibt ausfiihrlich alle Befehle
und Tastaturkommandos. AuBerdem enthilt es die
dokumentierten Listings des Monitors und des Inter-
faces. Trotz kleiner Fehler in den Beispielen zu den
Befehlen kann es als ausgesprochen gut bezeichnet
werden.

Zwei kleine Bugs haben sich ins StarTool eingeschli-
chen: Beim Start wird gefragt, wieviel Speicherplatz
fiir Basic reserviert werden soll. Gibt man hier einen
Wert zwischen 256 und ungefihr 400 Byte ein, so
stiirzt der Rechner ab. Eine Analyse des Programms
ergab, daB sich die Initialisierungsroutine in diesem
Fall selbst iiberschreibt,

Ein zweiter Fehler ist im .VIDEO-Befehl zu finden.
Mit diesem Pseudo-Opcode kann man Texte als
Werte im Bildschirmcode ablegen. Das ist niitzlich,
wenn man Texte direkt in den Bildschirm schreiben
will. Strings als Parameter des .VIDEO-Befehls wer-
den korrekt verarbeitet. Byte-Werte werden jedoch
falsch libersetzt. Nach Auskunft des Herstellers wird
es vielleicht ein Update geben, in dem diese Fehler
beseitigt werden.

Der Bug bei der Speicherreservierung 14Rt sich be-
heben: Zuerst muR das File ,STARTOOL.OBJ* mit
LOAD..,8 geladen werden. Dann sind mit dem Moni-
tor folgende Speicherzellen zu d4ndern:

Adresse Alt Neu Adresse Alt Neu
081A : 0B 08 0877 : 11 79
0820 : 88 85 0878 : DO 85
0826 : 18 SlB 0879 : 09 A9
0876 : AD 4C 087A : 10018

Falls eine der Speicherstellen nicht den unter ,alt"
angegebenen Wert enthalt, diirfte es sich bereits um
eine neue Version von StarTool handeln. In diesem
Fall sollte der Patch nicht angebracht werden. Nach
der Korrektur wird das Programm aus dem Monitor
heraus mit .S "Name",08,0801,4101 abgespeichert.
Insgesamt kann man mit dem StarTool schnell und
komfortabel arbeiten. Besonders der Editor ist sehr
leistungsfahig. Trotz der kleinen Fehler erhilt man
fiir 64.— Mark einen angemessenen Gegenwert.

(Andreas Cambeis) I
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Wenn Basic-Programme zu langsam
ind und Assemblerprogrammierung
u umstandlich, dann hilft ein Basic-

Compiler.

Basic ist und bleibt eine der beliebtesten Program-
miersprachen, und nicht nur, weil sie unmittelbar
nach dem Einschalten des Computers zur Verfiigung
steht. Basic ist einfach zu erlernen und weist zum Teil
sehr méachtige Befehle auf. Auch komplizierte An-
wendungen lassen sich ohne groBen Aufwand reali-
sieren.

Aber es ist nicht alles Gold, was glanzt, denn Basic ist
langsam. Nach dem Start eines Programms muf jede
Zeile erst interpretiert werden, damit der Mikropro-
zessor sie abarbeiten kann. Dieser Vorgang kostet
Zeit. Am schnellsten sind in Assembler geschriebe-
ne Programme. Maschinensprache ist schlieBlich
die Muttersprache des Prozessors. Leider ist Assem-
bler aber etwas schwer zu erlernen. Wer nicht um-
steigen mochte und trotzdem mehr Geschwindigkeit
aus seinen Basic-Programmen holen will, sollte den
Kauf eines Basic-Compilers in Betracht ziehen. Er
iibersetzt ein Basic-Programm ein einziges Mal in
Maschinensprache oder Pseudo-Code. Das Compi-
lat ist dann wesentlich schneller als das eigentliche
Basic-Programm.

Menuiis fiir einfache Bedien Uﬂﬁ

Zu einem der ersten Basic-Compiler fiir den C128
zihlt BASIC 128, eine Weiterentwicklung von BASIC
64, Die neue Version compiliert samtliche Befehle
des erweiterten Basic 7.0 und unterstiitzt den kom-
pletten RAM-Speicher von 128 KByte.

Fiir Compilerverhaltnisse weist BASIC 128 mit 139
Blocken eine sehr geringe Ldnge auf und wird vor
dem Start komplett in den Speicher geladen. Ein Dis-
kettenwechsel wahrend der Ubersetzung ist deshalb
nicht erforderlich.

BASIC 128 ist meniigesteuert und deshalb auch fiir
den Neuling sehr einfach zu bedienen. Um den Com-
piliervorgang zu starten, braucht man im Hauptmenii
nur den ersten Punkt anzuwadhlen und erhalt dann
ein ablauffahiges P-Code-Compilat auf Diskette. Her-
ausragendste Eigenschaft des Compilers stellt je-
doch die Fiille der Moglichkeiten dar, das Compilat
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zu beeinflussen: Spezielle Einstellungen kénnen ent-
weder vor der Ubersetzung in einem Untermeni
vorgenommen werden oder durch spezielle REM-
Anweisungen (Direktiven) direkt im zu compilieren-
den Programm. BASIC 128 kann sogar P-Code oder
echten Maschinencode erzeugen. Beide Modi las-
sen sich mischen. Weiterhin erlaubt BASIC 128 freie
Verschiebbarkeit des Compilats im Speicher, Ver-
wendung der Speicherbank 0 fiir Variablen, Integer-
Arithmetik, das Compilieren von Befehlserweiterun-
gen und ein komplettes Floppymenii mit Directory-
Anzeige. Alle Voreinstellungen konnen auf Diskette
gespeichert und bei Bedarf wieder geladen werden.
Beachtenswert ist die Behandlung von Programmen,
die sich gegenseitig nachladen (Chaining). Im Ge-
gensatz zu den meisten anderen Compilern ge-
schieht dieser Vorgang, ohne Variablenwerte zu 16-
schen. Wie die meisten Compiler, erlaubt BASIC 128
keine dimensionierten Variablen wie beispielsweise
,DIM A$(D)". Wird eine solche Programmzeile gefun-
den, fragt der Compiler nach der maximalen Grofe
des Feldes. Ist sie nicht bekannt, sollte man vor-
sichtshalber einen groReren Wert wahlen, was bel
dem groBen Speicher des C128 zu keinen Proble-
men fithren diirfte.

BASIC 128:
Schnell wie der Wind
o S R

Mit zwei Testreihen sollte die Kompatibilitdt von BA-
SIC 128 zum Interpreter, die Compilatlange sowie
die Compilierzeit getestet werden. Das 63 Block lan-
ge Testprogramm enthielt alle Befehle des Basic 7.0.
Unter Verwendung der Optimierungsstufe 1 (Cleit-
komma-Arithmetik) wurde jeweils ein P-Code- und
Maschinencode-Compilat erzeugt. Bei den nicht
compilierbaren Befehlen handelt es sich ausschlieB-
lich um Direktmodusbefehle (zum Beispiel RENUM-
BER, LIST, AUTO etc.), so daB man von keiner Ein-
schrankung in der praktischen Anwendung spre-
chen kann. Die von BASIC 128 erzeugten Compilate
waren vollig ablaufkompatibel zum Interpreter.
Durch das Anlegen einer Zeilen- und Befehlsliste lie-
Ben sich sogar die Befehle zur Fehlerbehandlung
(TRON, RESUME) korrekt iibersetzen.

Beide Compilate waren langer als das Originalpro-
gramm (P-Code: 71 Blécke, M-Code: 110 Blocke).
Um dieses richtig beurteilen -zu koénnen, muf3 man
wissen, da® BASIC 128 jedes Programm zun&achst




eed fur C128-

Benchmark
Nummer Erklarung BAuszug aus dem Programm
LI Schleifenbildung FORA=1TOI1000:NEXT
(FOR—NEXT)
2 Schleifenbildung 90A=0
(Zahlvariable) 100 A=A+ 1:IFA=1000
THEN100
3 Rechnung mit Variablen A=A*A/A+A—-A
: 4 Rechnung mit Konstanten A=A*7/7+5-5
: 5: Tausch zweier Variablen A(D=A:A=B:B=A()
i 6: Berechnung transzendenter B=SQR(A)
P Funktionen B=LOG(A)
r B=COS(A)
L i Stringverarbeitung B$=RIGHT$(AS,4)
i B$=MID$(A$13nz)
B§=STRH(VAL(AS))
: 8: Behandlung von GOSUB10000:RETURN
3 Unterprogrammen
9 Schleifenbildung FORA%=1TO1000:NEXT
! (FOR—NEXT)
: 10: Schleifenbildung 90 A%=0
4 (Zahlvariable) 100 A% =A%+ 1:IFA%1000
3 THEN100
1 11; Rechnung mit Variablen A%=A%*A%/A%+A%—A%
l 12: Rechnung mit Konstanten A%=A%*1/7+5-5
j' 13 Tausch zweier Variablen A%(D)=A%:A%=B%:
E‘ B% =A%(I)
‘ Bild 1: Die Benchmarks
k
{ Test BASIC- BASIC 128
| Nr. Interpreter P-Code M-Code
| 1 1,63 1,33 (1,22) 1,32 ( 1,23)
! 2 13,85 1,83 (7,57) 1,38 (10,04)
3 10,17 4,48 (2,27) 3,79 ( 2,68)
4 11,06 6,80 (1,63) 6,17 ( 1,79
8 12,20 2,00 (6,10) 1,38 ( 8,84)
6 102,00 21,70 (4,70) 21,30 ( 4,79)
7 33,71 17,19 (1,96) 16,35 (20D
8 3,28 0,34 (9,65) 0,31 (10,58)
9 1,63 0,38 (4,66) 0,34 ( 479
10 13,85 0,71 (19,51) 0,12 (115,42)
11 10,17 2,63 (3,87) 1,75 ( 5,81)
12 11,06 2,58 (4,34) 1,71 ( 6,47
13 12,20 1,78 (6,82) 1,03 (11,85)
Summe 236,87 63,70 (3,72) 56,95 ( 4,16)

Tabelle 1: Alle Tests wurden 1000mal durchgefiihrt. Hinter den Zeiten der Com-

pilate stehen in Klammern die Geschwindigkeitsfaktoren im Vergleich zum In-
terpreter. Bel den Tests 9 bis 13 wurden beim Interpreter die Ergebnisse der

Tests 1 bis 5 berucksichtigt, da dieser keine Integer-Arithmetik kennt (eine Inte- >

ger-Variable wird stets in eine Gleitkomma-Variable umgewandelt).
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marks reprasentieren Befehlsfolgen, die man in je-

%/?ﬁ;eh Speed fiir C128-

Basic-Programme

einmal um 38 Blécke verlangert, Hierbei handelt es
sich um das sogenannte Runtime-Modul, das alle
Laufzeitroutinen wie den P-Code Interpreter enthélt,
die zur Abarbeitung des compilierten Programms
erforderlich sind. Da der von BASIC 128 erzeugte P-
Code wesentlich kiirzer als der Basic-Quelltext ist,
wird das Compilat von einer Lange ab zirka 80 Blok-
ken kiirzer als das Originalprogramm. Ein Maschi-
nencode-Compilat hingegen ist immer ldnger als das
Basic-Programm. Da es etwas weniger als doppelt so
lang wie das Original ist, ist das Ergebnis vergleichs-
weise gut. 5

Die von BASIC 128 bendtigten Ubersetzungszeiten
schwanken stark, je nach verwendeter Floppy. So
wurde im SLOW-Modus mit der 1541 und eingebau-
tem Speeder ein besseres Ergebnis erreicht als im
FAST-Modus mit der 1571, Bis auf eine 1541 ohne
Speeder erreichten alle Konfigurationen gute Ergeb-
nisse. Im zweiten Test wurden die Geschwindig-
keitsersparnisse des Compilats gegeniiber dem In-
terpreter liberpriift. Hierzu wurden 13 kurze Test-
programme (Benchmarks, siehe Bild 1) compiliert.

Compiler contra Interpreter

Die Tests 9 bis 13 entsprachen den Tests 1 bis 5, al-
lerdings wurde jeweils eine Gleitkomma- und eine
Integervariable zuséatzlich verwendet. Die 13 Bench-

RUN-o-thek-Basar

Bastler, die keine Moglichkeit haben, s1ch die
Cl6-Speichererweiterung (sieche RUN Nr 4/1986)
selbst zu besorgen, konnen ein Umbauset bestel-
len. Es enthalt zwei Chips mit Sockel und kostet
69,80 DM. Hinzu kommen 5,00 DM fiir Porto und
Verpackung

Der Bestellung bitte einen Verrechnungsscheck
iiber 74,80 DM beilegen oder besser den Betrag
fiir das Postgirokonto-Nr. 436036-803 einzahlen.
Bitte schreiben Sie Ihre Adresse auf dem
Empféangerabschnitt gut lesbar!

SOVA

Kennwort RUN-o-thek
IC-Service C16
Postfach 260151

8000 Minchen 26
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dem Basic-Programm findet. Auch hier wurde je-
weils ein Compilat in P- und Maschinencode erzeugt.
Die Ergebnisse sind in Tabelle 1 zusammengefaft.

Hier zeigt sich, daf bei der Verwendung von Gleit-
kommavariablen auch BASIC 128 keine Wunder
vollbringen kann. So wurden in den Tests 1 bis 5 nur
durchschnittliche Werte erzielt, die man auch von
anderen Compilern fiir den C64 erhélt. In den Tests
6 und 7 hingegen zeigt BASIC 128, was es kann. Be-
sonders bei der Verarbeitung von transzendenten
Funktionen wurden Zeiten erreicht, die véllig neue
Mafstabe setzen. Dies ist darauf zuriickzufiihren,
daB BASIC 128 eigene Rechenroutinen und nicht die
des Interpreters verwendet. Gleichzeitig ergibt sich
daraus eine hohere Rechengenauigkeit, ,PRINT
SQR(81)"2" ergibt nicht mehr 81,0000001, sondern 81.

Rechnen gut, alles gut
feSsieae il o e

Bei der Stringverarbeitung (Test 7) ist BASIC 128
ebenfalls iberdurchschnittlich schnell. Die gefiirch-
tete Stringmiillbeseitigung (Garbage Collection)
wird in maximal einer Sekunde ausgefiihrt. Die Be-
handlung von Unterprogrammen hingegen (Test 8)
ist nicht die Starke dieses Compilers. Bel Verwen-
dung der Integer-Arithmetik (Test 9 bis 13) werden
durchweg hervorragende Ergebnisse erzielt, die nie
unter einer Verdreifachung der Ablaufgeschwindig-
keit lagen. Auffallig ist, daB® im Gegensatz zur Gleit-
komma-Arithmetik das Maschinencode-Compilat, im
Vergleich zum P-Code-Programm, nochmals deutli-
che Geschwindigkeitsvorteile bringt.

Super-Compiler
fur 99 Mark

BASIC 128 ist fiir den Preis von 99 Mark ein unge-
wohnlich vielseitiger Compiler. Speziell die Moglich-
keit, EinfluR auf den Ubersetzungsvorgang zu neh-
men, ist beeindruckend. Alle Befehle des Basic 7.0
lassen sich verarbeiten. Trotz eines relativ umfang-
reichen Runtime-Moduls ist die Ldnge der Compilate
akzeptabel, wobei im P-Code-Modus ab etwa 80
Blocken Lange eine Kiirzung im Vergleich zum Origi-
nalprogramm erreicht wird. Die Starken von BASIC
128 liegen in der Stringverarbeitung und dank eige-
ner Rechenroutinen in der Berechnung transzenden-
ter Funktionen. Bei Verwendung von Gleitkommava-
riablen wurden durchschnittliche Ergebnisse erzielt,

Vollig tiberzeugen konnte BASIC 128 hingegen bei
der Integer-Arithmetik. Hier konnte sich besonders
das Maschinencode-Compilat auszeichnen. Es hat
sich gezeigt, daf man mit BASIC 128 erhebliche Ge-
schwindigkeitssteigerungen erzielen kann. Dafiir ist
jedoch eine Abstimmung des Basic-Programms auf
den Compiler notwendig.

(Frank Riemenschneider) I



Wenn die Raumfahrttechnologie ebenso rasant
fortgeschritten wire wie die Computertechnologie,
dann konnte dies
heute der

Blick aus

Threm
/

Biiro-
fenster SEg
sein. ;'

Nie zuvor in der Geschichte der Menschheit sind
Anstrengungen auf technologischem Gebiet so
rapide vorangetrieben worden, wie in der Compu-
ter-Industrie der letzten 40 Jahre. Um mit derartigen
Entwicklungen Schritt zu halten, bedarf es aktueller
und zuverlissiger Informationen.

Und da genau setzen wir an. Wir, die CW Com-
munications Inc., weltweit groter Herausgeber
von Computer-Fachzeitschriften und -Magazinen.
Mehr als 9 Millionen Menschen der DV-Branche
auf der ganzen Welt verlassen sich auf unsere
Informationen.

Wenn Sie Ihre Produkte oder Dienstleistungen
weltweit vermarkten — oder dies planen — finden
Sie bei uns immer die richtige Zielgruppe. Unser
Marketing Service erleichtert Ihnen den Zugang zu
einem Netz von iiber 50 Publikationen in mehr als
25 Landern.

Wir helfen IThnen, die EDV-Verantwortlichen
von Mittel- und Grofibetrieben zu erreichen. Wir
haben insgesamt 26 Publikationen fiir diese Ziel-
gruppe in Argentinien, Australien, Brasilien,
Canada, Chile, Ddanemark, Finnland, Frankreich,
Griechenland, Grofbritannien, Indien, Italien,
Japan, Korea, Mexiko, Niederlande (Benelux),
Norwegen, Siid-Afrika, Stidost-Asien, Spanien,
Schweden, Schweiz, U.S.A., Venezuela, Volks-
republik China und Bundesrepublik Deutschland.

—

Wir helfen Thnen, Kontakt zu kniipfen zu
Wiederverkiufern in Frankreich, Grofibritannien,
U.S.A. und Bundesrepublik Deutschland.

Und wir helfen Ihnen, Micro- und PC-Anwender
anzusprechen, entweder iiber unsere allgemeinen
Microcomputer-Magazine oder iiber unsere pro-
duktspezifischen Magazine. Wir decken diese Ziel-
gruppe in 17 Léndern mit unseren Publikationen
ab: Australien, Brasilien, Canada, Chile, Déne-
mark, Finnland, Frankreich, Griechenland, Israel,
Italien, Japan, Mexiko, Niederlande (Benelux),
Norwegen, Spanien, Schweden, U.S.A. und
Bundesrepublik Deutschland.

Finden Sie heraus, wie einfach es ist, Ihre Ziel-
gruppe in diesen Mirkten zu erreichen. Wenn Sie
Produkte der Datenverarbeitung oder Ihre Dienst-
leistung anbieten, bieten wir einen Anzeigen-
service, der Sie direkt zu Thren Kunden bringt.
Rufen Sie Brigitte Kaiser an unter (089) 3 81 72-0
um mehr dariiber zu erfahren. Oder schreiben Sie
an nachfolgende Adresse:

CW @i PUBLIKATIONEN

Brigitte Kaiser
Friedrichstr. 31, 8000 Miinchen 40
Tel.: (089) 38 172-0, Telex: 5 215 350
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Ultima IV:

Viel Zeit und Energie
mul3 investiert werden,
Wir helfen all denen,
die nicht weiter-

kommen.

Zeichenerklarung
der Karte:

a: Empath Abbey/Castle
b: Yew/Town

c: Shrine of Spirituality
d: Despice/Dungeon

e: Shame/Dungeon

f: Britain/Town

g: Britannia/Castle

h: Scara Brae/Town

i: Paws/Village

k: Trinsic/Town

1: Shrine of Honor

m: Jhelom/Town

n: Shrine of Valor

o. Serpants Hold/Castle
p: Buccaneers Den/Town
q: Shrine of Compassion
r: Cove/Village

s: Covetous/Dungeon

t: Minoc/Town

u: Shrine of Sacrifice

v: Vesper/Village

w: Shrine of Honesty

x: Deceit/Dungeon

y: Lycaeum/Castle

z: Moonglow/Town

1: Magnicia/Town Ruins
2: Shrine of Humility

3: ABYSS

4: Hylothe/Dungeon

5: Shrine of Justice

6: Wrong/Dungeon

7: Destart/Dungeon

Das Ziel von Ultima IV ist es, ein
AVATAR zu werden. Ein AVA-
TAR verkorpert die héchste Voll-
endung folgender acht Tugenden:
Honesty (Ehrlichkeit), Compassion
(Mitgefiihl), Valor (Tapferkeit), Ju-
stice (Gerechtigkeit), Sacrifice
(Aufopferungsbereitschaft), Honor
(Ehre), Spirituality (Geistigkeit)

und Humility (Demut).
Zu Beginn des Spiels besitzt der
Held eher maRige Werte in den

Ohne Karte hat man sich im Land des AVATAR schnell verlaufen.
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acht Tugenden. Um sie zu verbes-
sern muB er sich eines Avatars
wiirdig verhalten, das heift er
darf weder rauben (Schatzkam-
mer), Unschuldige meucheln noch
betriigen (Krauterfrau). Auch
Feigheit vor dem Feind und Liigen
werden mit Punktabzug bestraft.
Um Informationen zu erhalten,
mubB man zuerst fast jeden Bewoh-
ner der Spielwelt nach Hinweisen
befragen (die zur Lésung unent-




en zu Ultima IV

behrlichen Informationen haben
wir in der untenstehenden Tabel-
le zusammengefalt).

Mit Hilfe der Mantras (Meditat-
ionsgesange) und den Runen kann
man in den Schreien meditieren
(dreil Zyklen), um in den jeweili-
gen Eigenschaften Vollendung zu
erlangen (das heiBt aus 99 werden
00).

Der jeweilige Status ist iiber die
CLR/Home Taste zu sehen. Die 16
Zahlen geben die Prozentzahl der
acht Virtues (Tugenden) an.

Die Losungstabelle enthalt folgen-
de Daten: (Koordinatenangaben
fiir den in der Stadt Bucaneers
Den erhaltlichen Sextanten. Um
ihn zu bekommen, muf man in der
Cilde nach dem fiinften Gegen-
stand fragen)

1. Moongate-Zielstellungen

2. Mondphasen von Neumond
zunehmend

3. Stéadte und ihre Koordinaten

4. Tugenden (Reihenfolge)

5. Hinweise fiir Runen-Fundorte
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Losungshilfen zu Ultima IV

DECEITLEVEL 1 — 8

ABYSSLEVEL 1 —8

thilil
R

TR
waln

Lagepléne der Hohlen
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6. Mantras
7. Stones und Fundort
8. Principles
9. Shrine-Fundorte
10. mégliche Geféahrten

Die Koordinaten der geheimen
Reagenzien sind:

Mandrake: (DGLG)

Nightshade: JFCO)

Sie sind nur bei Neumond (Mond
= () auffindbar.

Wichtige Gegenstdnde und ihr
Fundort:

BELL — (NALA); BOOK — Lycae-
um, Bibliothek unter T suchen;

CANDLE — Cave, Tempel hinter
Ceheimtiiren; SILVER HORN —
(KNCN) bei Shrine of Humility ge-
gen die Damonen anwenden;

SKULL — (PFMF) bei Neumond;:
WHEEL — (NHGA);

Bell, Book und Candle werden
zum EinlaB in ABBYS gebraucht
(yuse"). Der Skull darf nicht in der
ABBYS angewendet werden.

In den Héhlen findet man die (bun-
ten) Steine (siehe Dungeon-Karte).
Um den DREITEILIGEN SCHLUS-
SEL zu erhalten muf man in den
Altarrdumen die Steine anwenden
(,use").

TRUTH: white, purple, blue und
green.

LOVE: yellow, orange, white und
green.

COURAGE: red, orange, purple
und white.

Word of Passage: VERAMOCOR
Das aus den geheimen Zeichen
gebildete Worte heiBft ,INFI-
NITY ",

**NEWS**NEWS#*#

Alpha-Omega ist das neueste
Warenzeichen der CRL Group,
England. Unter diesem Label
wird Software zum Preis von 1,99
bis 4,95 Mark angeboten.

Erstes Produkt unter diesem
Zeichen ist das C64 Grafikpaket
Vidcom 64. Es kostet 4,95 Mark.
Ein C64 Arcade-Game fiir 1.99
Mark ist ,Return of the Space
Warriors".

Fir den C16 und Plus/4 wird
,Baby Berks® angeboten. Baby
Berks ist ein Folgeprogramm
der Berks-Triologie und kostet
1,99 Mark.

Info:
Alpha-Omega

9 Kings Yard
Carpenter'’s Road
London E15 2HD

* %%

.The very big cave adventure"
ist der Titel des neuesten Pro-
gramms der CRL Group. Ab Mit-
te Marz wird es fiir 7,95 Mark er-
haltlich sein.

Info:

CRL Group P.L.C.

CRL House

9 Kings Yard

Carpenter’s Road

London E15 2HD
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Jetzt ist er da.

Lange hat man auf den
zweiten Tell der Hexen-
kuche warten mussen.
Ein Jahr Entwicklungs-
arbeit findet man im
zweiten Teil der Hexen-

kiiche wieder.

... und so geschah es, daB der
goldene Besenstiel wieder in die
Klauen der Hexe geriet und sie je-
dem Kiirbis im Land den Garaus
machte. Nur einer entkam ihr." So
endete der erste Teil von Hexen-
kiiche. Und so beginnt auch He-
xenkiiche II.

Sie spielen in diesem Teil der He-
xenkiiche mit vertauschten Rol-
len. Diesmal miissen Sie dem Kiir-

PURKTE
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An Skeletten kommt der Kiirbis nur schwer vorbei

bis helfen, der Tyrannei der Hexe
ein Ende zu machen. Im Wald, wo
das Hexenhaus stand, erhebt sich
jetzt ein riesiges SchloB, in dem
die Hexe ihr Unwesen treibt.

In einer dunklen Nacht macht sich

PUNKTE
HAGIE

&

Ein Zusammensto3 mit Spinnen laBt den Kiirbis zerplatzen
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nun der Kiirbis auf seinen langen,
gefahrlichen Weg. In einem
schier untiberschaubaren Laby-
rinth von Rdumen, Géangen und
Winkeln muB der Kirbis nach
sechs Hilfsmitteln suchen, um sein
Werk zu vollbringen. Jedem der
Gegenstande (Krone, Schere,
Schild, Becher, Buch und Axt)
kommt seine eigene, schicksals-
trachtige Bedeutung zu. Die Axt
dient zum o6ffnen der Tiiren, die
Zauberspriiche des Buches helfen
die Hexe zu vernichten. Der Sche-
re aber kommt eine besondere
Bedeutung zu: Mit thr muB3 der
Kiirbis eine Haarlocke der schla-
fenden Hexe abschneiden. Die
Locke wird in den Katakomben
des Schlosses in den Zauberkes-
sel geworfen und die Hexe ist be-
siegt.

Doch der ,gute" Ruf der Hexe
ware dahin, konnte unser Held
einfach nur durch das SchloB lau-
fen, ein paar Gegenstdande ein-
sammeln und die Hexe mit ihrer
Locke vernichten. Allerlei Zau-
berwesen bewachen die Schéatze
der Hexe. Harmlos sind noch die



schwebenden Messer und Ham-
mer. Auch plotzlich zum Leben er-
wachende Becher oder Schweine-
kopfe stehlen dem Kiirbis nur
Energie, bevor sie zerplatzen. Le-
bensgefahrlich sind dagegen Ske-
lette und Taranteln. Keine Magie
hilft gegen diese Schreckgestal-
ten. Trifft der Kiirbis auf sie, ist die
Reihe an ihm, zu zerplatzen.

Wie schon der erste Teil von He-
xenkiiche, zeichnet sich auch das
neue Abenteuer durch sehr scho-
ne Grafiken aus. Immerhin hat das
Programmierteam aus London ein
ganzes Jahr an der Fortsetzung ge-
arbeitet. Doch die Crafik allein
macht noch kein gutes Spiel aus.
Neben durchdachter Spielhand-
lung, einer beeindruckenden Ti-
telmelodie und guten Gerauschef-
fekten ist eine gute Portion Spiel-
witz vorhanden. Es handelt sich
bei Hexenkiiche II nicht um ein
einfaches Hiipf- und Springspiel.
Gefordert sind neben der obliga-
torischen Joystick-Geschicklich-
keit auch logisches Denken und

Das neueste aus der
sHexen“-Software-
Kiche

.Eine weitere Fortsetzung der Ge-
schichte um Hexe und Kiirbis, also
Hexenkiiche 111, wird es nicht ge-

ben." Steve Brown, Autor der He-
xenkiiche und Programmierer
des Spielverlaufs, will nach zwei
Teilen, die etwa zweieinhalb Jahre
Entwicklungsarbeit von bis zu vier
Mitarbeitern bedeuteten, dem
Land der Zauberei den Riicken
kehren. ,Man muB sich auch mal
in den anderen Ecken der Fanta-
sie und des Computers umsehen."
Noch fiir dieses Jahr hat das Pa-
lace Software Team drei weitere
Spiele geplant. ,Es wird schon
fleiBig programmiert’, meint Pete

vorsichtiges Taktieren. Nicht im-
mer ist ein offensichtlicher Lo-
sungsweg auch der richtige. Nette

kleine Gags runden die Spiel-

handlung insgesamt ab.

Nach iibereinstimmender Mei-
nung der RUN-Spielspezialisten ist
dem zweiten Teil der Hexenkiiche
sicherlich ein mindestens so gro-
Rer Erfolg zu wiinschen, wie dem
ersten Teil.

) R R 060 -
Programmname: Hexenkiiche II
0 l 2 3 4 5
Idee/Story | I
Grafik
Sound
Schwierigkeitsgrad
Spielspal
Spieltyp gemischt
Spielerzahl 1

Besonderheiten

Palace Scftware

Hersteller

Preis (Kass./Disk.)

Handler Rushware/Quelle

Fontaine, von Palace Software. Ei-
nes dieser Spiele soll ein Sci-
ence-fiction Abenteuer werden.
Ein Comic-Zeichner gestaltet die
Rahmenhandlung. Nach den bei-
den Teilen der Hexenkiiche darf
man gespannt sein.

Das Programmier-Team von Pa-
lace Software wird der C64-Ge-
meinde auch in Zukunft erhalten
bleiben. Ein Umstieg auf andere
Computer, wie den Atari 520 ST,
ist nicht geplant. , Zur Zeit werden
bei Atari-Spielen in Deutschland
nur rund 500 Stiick verkauft"
meint Fontain. ,Mit diesen Ver-
k&ufen kann man kein mehrkopfi-
ges Team bezahlen, ohne einen
Qualitatsverlust bei den Program-
men hinzunehmen."

(rg) SERECEIRERRRAE L

..anlhrem Commodore Computer
.. rufen Sie uns ungeniert —

die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - qut

c: commodore

e VC20 ©® C64

und die Peripherie

@ Floppy-Disk @ Drucker
© Datasette

Technischer
Kundendienst

Bundesweit —an 70 Standorten:

Augsburg, Tel. (08 21) 465033
Berlin, Tel, (030) 6 84 6057- 59
Bielefeld, Tel. (0521) 2080440
Bocholt, Tel. (02871) 182185
Braunschweig, Tel. (0531) 44671/84 5099
Bremen, Tel. (04 21) 414350
Bremerhaven, Tel, (04 71) 49188
Celle, Tet. (05141) 67 67
Cuxhaven, Tel. (047 21) 51540/ 37033
Darmstadt, Tel. (06151) 109252
Deggendorf, Tel. (0991) 33292
Dortmund-Holzwickede, Tel. (02301) 874 15-16
Diisseldori-Eller, Tel. (02 11) 213045/22 2958 - 59
Essen-Vogelheim, Tel. (02 01) 35923-27
Frankfurt/Main, Tel. (069) 4160 11-13
Freiburg-Gundetfingen, Tel. (07 61) 588 01-02
Fulda-Petersberg, Tel. (06 61) 619 10
Gieflen, Tel. (0641) 5944 -45
Gottingen, Tel. (0551) 782440
Goslar-BaBgeige, Tel. (05321) 50531/50345
Hamburg 74, Tel. (040) 731665 -69
Hannowver 1, Tel. (0511) 3104639 /3277 55- 56
Heilbronn, Tel. (07131) 44832
Hof/Saale, Tel. (092 81) 9941
|dar-Oberstein, Tel, (067 81) 27800
Ingolstadt, Tel. (08 41) 58080
Iseriohn, Tel. (02371) 24151
Kaiserslautern, Tel, (0631) 859258 /61812
Karlsruhe, Tel. (07 21) 137257 / 21821
Kassel, Tel. (0561) 7895251/ 103101
Kempten, Tel. (08 31) 24110
Kiel, Tel. (04 31) 680049
Koblenz-Litze!, Tel. (0261) 82044 - 45
Kdin-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 640 56-57
Landshut, Tel, (0871) 267 60
Limburg/Lahn, Tel, (064 31) 257 06
Libeck 1, Tel. (0451) 89 B0 40
Liineburg. Tel. {0 4131) 366 86
Mannheim, Tel. (0621) 1683330 /291475
Memmingen, Tel. (083 31) 4335
Minden. Tel. (0571) 28025-26/881249
Minchengladbach-Rheydt, Tel (02166) 420880
Minchen-Eching, Tel. (08165) 74256 - 57
Miinster, Tel. (0251) 624010
Neuminster, Tel. (04321) 420 61- 68
Neu-Ulm, Tel, (0731) 84070
Niirnberg-Eibach, Tel. (0911) 213816-18 /632002
(0B51) 52177
I (072 31) 240 21- 22
urg. Tel. (07 51) 25116
ecklinghausen, Tel. (02361) 209551/372279
Regensburg, Tel. (0941) 534 46
Rendsburg, Tel. (04331) 204304
Rosenheim, Tel. (08031) 42205
Saarbriicken, Tel. (0681) 3017278/37093
Siegen/Haiger. Tel. (027 73) 24 46
Singen, Tel. (07731) 67870
Solingen 1, Tel. (02 12) 20 08 80
Stuttgart-Leonberg, Tel, (07152) 72238-39
Trier, Tel. (0651) 73209
villingen, Tel, (07721) 54180
Wiesbaden-Delkenheim, Tel, (06122) 52271-72
Wilhelmshaven, Tel. (04421) 42399
Wiirzburg, Tel. (0931) 50289
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Robin of the Wood

Schliipfen Sie in die Rolle des Ro-
bin of the Wood. Erforschen Sie
den Sherwood Forest und kdmp-
fen Sie gegen den Sheriff von Not-
tingham und seine Mannen.

Robin of the Wood gehoért in die
Kathegorie der Such- und Laby-
rinthspiele. Im Sherwood Forest
sind Robins Waffen versteckt. Um
sie zu bekommen muf er sie ge-
gen Geld einlésen. Das Geld soll
er dem Bischof von Peterborough
stehlen, der es seinerseits den Ar-
men gestohlen hat.

fehler. Versucht Robin an einigen
Stellen durch das Dickicht zu se-
hen, kann es passieren, daB er
nicht mehr heraus kann. In diesen
Fallen hilft nur noch die CTRL-Ta-
ste, um das Spiel neu zu starten.
Ob diese Programmfehler noch
behoben werden, versucht die
RUN zur Zeit zu klaren. Wir wer-
den in einer der ndachsten Ausga-
ben berichten.

Programmname: Robin of the Wood
0 1 2 3 4 5

Idee/Story

Grafik

Sound
Schwierigkeitsgrad

Spielspah

Spieltyp Such- und Labyrinthspiel
Spielerzahl

Besonderheiten Keine

Hersteller Odin Computer Grafiks

Preis (Kass./Disk.)

Héandler

Schier unendlich ist das Labyrinth der Waldwege

Neben patrouillierenden Soldaten
kann Robin im Wald auch Hexen
begegnen. Um sie zu besanftigen,
muf er ihnen Blumen geben, die
er auf seinem Weg findet. Wird
Robin verletzt verliert er Lebens-
energie, kann aber von einem
Druiden geheilt werden, wenn er
ihm zu seiner Hiitte folgt.

Einige Uberraschungen sind in
Robin of the Wood versteckt. Lei-
der gehoéren zu diesen Uberra-
schungen auch lastige Programm-

] 18 GX0) Juni/86

Neue Losung fur
Blade of Blackpool

Ein einfacherer Lésungsweg fiir
das Adventure Blade of Blackpool
erreichte jetzt die Redaktion.
Auch mit ihm sind 480 von 500
Punkten zu bekommen.

Blade of Blackpool

EN,N,ASK MEN,ASK BARTEN-
DER,W,BUY LAMPBUY ROPE,
BUY HONEY,EBUY ALE,DROP

BELT,S,S,.ESWIM ESWIM- N,N,
CATCH BEES,S,GET BOTTLE,
S,SWIM W,SWIM W W W GIVE
BESS,N,N,E,DROP HONEY,
E,N,W,N,TIE ROPE,CLIMB U,N,E,
LIGHT LAMP WSS GET AMU-
ELT,S,E,S,W,W,S,S,E,EN,E,N,
GIVE AMULET,S,W,S,GET
SHIELD,W,S,POUR BOTTLE IN
BOAT,GET BOAT,N,W,N,
N.E.E.N,W N,N,GET ROPE,N,
SING,STEP ON PAD,N,W,DROP
ROPE EN,W,GET FORKESW,
DROP FORK,GET ROPE,TIE RO-
PEGET FORK,CLIMB DSW,
DROP BOAT ENTER BOAT ROW
N,ROW N,POUR ALE IN WATER,
ROW N,ROW N,ROW N,ROW IN
PUT BOOK ON ALTAR,S,ROW
S,ROW S,ROW W HIT BOULDER
BY FORK,DROP FORK,W,S,UN-
LOCK DOOR,DROP KEY,S,S,E,S,
S,E,GET BOW,S,5,W,GET
SCROLL,N,N,N,E.E.E.E NNW,
GET HELMET E,E E.ENTER BOAT,
ROW N,ROW N,ROW W ,ROW D,
SAY MAHDEN,GET ARROW,
SHOOTDRAGON,DROP BOW.,S,
GET SWORD,N,NROW EROW
S.ROW S,ROW W, W,S,SW,PUT
SWORD ON ALTAR,SAY MYRA-
GLYM,S,S.E,SW,GET HONEY,
EAT HONEY,W,S,S,E,E\N,N.

Ghostbusters-Tip
Name HL
Account Yes
Number 70204700
Celd 23800
oder:
Name MAEH
Account Yes
Number 10116700
oder:
Name Last, First:Muskelkrampf
Account Yes
Number 25501701
Celd 41500
oder:
Name Martin
Account Yes
Number 02203505
Geld 150200

Autogramm fur
RUN-Leserx?

Biggles, das Spiel zum Film.
Hauptdarsteller Neil Dicksen
hatte fiir die RUN-Leser Auto-
gramm-Stunde. Verlosung in
der nachsten RUN.



Ein Bild sagt mehr
als 1000 Worl:e
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Graphikverarbeitung

noch wichtiger als Textverarbei-

tung. Mit PROFI PAINTER erhalten
Sie eine Graphikverarbeitung fiir den

C 64, die den bekannten Vorbildern aus
der 16/32 bit Welt kaum nachsteht.

Die Vorziige einer Textverarbeitung sind Ihnen sicherlich
bewuBt. Warum also nicht auch Graphiken &hnlich leicht
und komfortabel erstellen. Hier setzt PROFI PAINTER an,
die Graphikverarbeitung fir den COMMODORE 64.

Mit PROFI PAINTER kdnnen beliebige Graphiken einfach
erstellt, korrigiert, auf Diskette dauerhaft gespeichert und
auf Druckern als Hardcopy ausgegeben werden.

PROFI PAINTER ist leicht zu bedienen!

Mit dem Joystick bewegen Sie den Zeiger an jede belie-
bige Stelle auf dem Bildschirm, ein Klick und die Funk-
tion wird ausgefihrt.

Folgende Hilfsmittel stehen zur Verfiigung:

® der Bleistift ® der Pinsel @ die Spriihdose ® der Farb-
eimer @ der Radiergummi @ das Lineal ® das Rechteck
und die Ellipse ® das Dreieck und die Raute @ der Mar-
kierungsrahmen zum Verschieben, Kopieren, Rotieren,
Ausschneiden, Einsetzen, Invertieren, VergréBern, Ver-
kleinern, Léschen @ die Textmarke

Folgende Optionen kénnen Sie anwéhlen:

@ den VergréBerungsmodus, in dem Sie jeden Einzel-
punkt der Graphik bearbeiten

@ das Ganze Seite Zeigen, wobei das gesamte Doku-
ment, das sich (ber zwei Bildschirmseiten erstreckt,
verkleinert angezeigt wird

@ die Farbwahl, wobei Sie die Bildschirmfarben frei ein-
stellen

@ der Musterentwurf, wobei Sie eigene Muster erstellen
und auf Diskette dauerhaft sichern

@ der Zeichensatzentwurf, wobei komplette Zeichen-
sétze neu definiert werden kénnen.

Uber ein spezielles Installationsmenii kénnen nahezu
alle graphikféhigen Matrixdrucker, die Commodore MPS
801/803 oder Epson RX80/FX80 kompatibel sind, ange-
paBt werden. Der Umfang einer S/W-Hardcopy entspricht
ca. einer DIN A4 Seite.

Hrmxzen -
Bcl!m.l.cu LIMGSRAHMEN
“!T-“ﬂﬂ‘ BrersTirr
Gk
TuscHEGLAS Linrs

#PinsELLEISTE
JHusTEmEISTE

GEOME TRISCHE
Froumsm

L-L IEIe[aJaIQI\mqbellolbloiE!

PROFI-PAINTER C 64* lduft auch auf dem Commodore 128
und kostet einschlieBlich ausfihrlichem Handbuch nur

DM 99,-

*Lieferung auf Diskette
far VC 1541, 1570 und 1571

ATA BECKER

wingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

i

PAINT BOUTIQUE ist ein Programm zur Erstellung
von Grafik und Text. Durch (ibersichtliche Men(i-
fenster wird eine gute Bedienung des Programms
ermdglicht, wobei die Programmsteuerung sowohl
Uber die Tastatur als auch tber einen Joystick
moglich ist. Sie kdnnen wéhlen, ob Sie fertige
Texte (z.B. von TEXTOMAT) weiterverwenden oder
neue Texte Gber den eingebauten Texteditor
schnell und einfach eingeben méchten. Es werden
nicht nur Texte und Grafiken verarbeitet, gerade
die Kombination von Text und Grafik ertffnet die
Méglichkeit, ab sofort Grafiken (ibersichtlich zu
beschriften und in Texte zu integrieren. Ob profes-
sionelles Layout, pfiffige GruBkarten oder
individueller Briefkopf, Ihrer Kreativit4t sind keine
Grenzen gesetzt. Sie kdnnen darliber hinaus auch
Bilder aus anderen Grafikprogrammen (z. B. PROFI
PAINTER) verarbeiten.

AuBerdem bietet PAINT BOUTIQUE:

® Auswahl verschiedener Schriften (von Headline
Uber Baskerville bis City fett)

@ verschiedene SchriftgréBen mit 8, 16 oder
24 Punkt

® Linien und Rahmen Gber eingebauten Grafik-
editor darstellbar

® Mdglichkeiten zur Erstellung eines eigenen
Zeichensatzes

® Anpassung nahezu aller grafikfahiger Matrix-
drucker Uber eine spezielle Druckeranpassung

Zum Lieferumfang von PAINT BOUTIQUE gehort
neben einem ausfiihrlichen Handbuch be-
reits eine groBe Anzahl fertiger Grafiken
und Zeichensétze, so daB Sie sofort
mit dem Programm arbeiten kénnen.

Fir C64/C128 mit VC 1541/
1570/1571 nur




ster einfangen — so stellt der zwei-
te ungleich héhere Anforderun-
gen an den Spieler. Hier ist mehr
die Intelligenz, als die Joystick-
Geschicklichkeit gefordert. Acht
Medizinflaschchen und vier Zom-
bie-Fallen miissen gefunden wer-
den. Hier nun endlich steht der
Spieler ,kurz" vor der endgiilti-
gen Losung. Doch zundchst muf
auch dieser Level erst einmal be-
waltigt werden.

Scarabaus Level 1. Alle Symbole sind gefunden Schwierige Aufgabenstellungen

Spiele

Scarabdus ist eine Kombination
aus Labyrinth-, Taktik- und Strate-
giespiel mit sehr guter 3D-Grafik.

Eine Vielzahl von Aufgaben er-
warten den Abenteurer in der Py-
ramide, wo verschiedene Laby-
rinthe zu erforschen sind. Ist der
erste Level noch leicht zu bewalti-
gen — man muB nur ein paar Gei-
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Das Labyrinth des ersten Levels ist Schnelle 3D-Grafik kennzeichnet Scarabius. Informationen iiber Richtungen
noch uberschaubar und leicht zu be- und die verbleibende Zeit werden an der rechten Bildseite angezeigt
waltigen

und Abenteuer lassen Scarabdus
zu einem langanhaltenden Spiel-
spaB® werden. Schnelle 3D-Grafik
und gut gemachte Musikunterma-
lung kennzeichnen dieses Spiel.
Fiir Fans von Arcade-Adventures
ist Scarab&dus sicherlich ein loh-
nendes Spiel.

ldee/Story
Grafik
Sound

Schwierigkeitsgrad

Spielspal
Spieltyp Arcade-Adventure
Spielerzahl 1

Besonderheiten gute 3D-Grafik

Hersteller Andromeda

Preis (Kass./Disk.)

Die Losung des zweiten Levels ist nicht ganz einfach. Viele Gefahren lauern

iiberall Handler
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NEU-ALLES, WAS DEN APPLE Il BIG MAGHT.

UND NOGH VIEL MEHR.

Was und wieviel steckt wirklich im apple I1?
User werden staunen, Einsteiger auf den Ge-
schmack gebracht und harte Vergleicher kom-
men voll auf ihre Kosten. Im neuesten Sonder-
heft ,apple’s, das am 25. 4. fiir Sie bereitliegt
— beim anspruchsvollen Zeitschriften- oder
Computer-Fachhandel.

Ein kurzer Auszug aus dem Inhalt spricht
Bénde: Schwerpunktthema Grafik, speziell 3-
D-Grafik unter Turbo Pascal. Grundlegendes
fir Einsteiger, Impulse fiir Avantgardisten.
Auflerdem: Simulationsprogramme, ausfiihr-
liche Praxis-Tests, Know-How-Kurse und jede
Menge Tests. Selbstverstdndlich neutral und
unabhingig. Uber 160 Seiten, die alles rund
um den apple II in sich haben. Natiirlich kon-
nen Sie auch direkt beim Verlag bestellen, mif
dem anhingenden Coupon.

- Aiw

B llBI.IKATI[INEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt.

Friedrichstrafe 31, D-8000 Miinchen 40



Vorschau

Floppy schneller als Festplatte

Turbo-Trans macht miide Floppies munter. Die inte-
grierte RAM-Disk von maximal 512 KByte bricht alle

S : ; : 14)
Geschwindigkeitsrekorde. Mit 200fachem Tempo ja- 0 M X
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Fuallhorn H
Cockpit zu StarDatei, Riesentrickliste fiir ef- H
fektives Programmieren, Listing: Basiccom-
piler in Basic, die RUN-Trophy 1986/87
geht los: Adventure-Fans bitte melden.
ach® Titelbilder selbst
N
rU peint entworfen
ar® Zu einem guten Programm gehort ein gutes
ond Titelbild, am besten eines mit bewegter Gra-
18-

fik. Unser Editor erzeugt Vorspanne mit
Laufschrift und rotierendem Bildschirmhin-
tergrund.




Der
Senkrecht-

starter

Star Micronics Deutschland GmbH
Frankfurter Allee 1-3
6236 Eschborn/Ts.
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Wer viele Fahigkeiten in sich vereint, weiB sich vor Zuspruch
kaum zu retten. Ahnlich geht es auch dem NL-10, einem Com-
puterDrucker, der mehr als andere in Preis und Leistung liber-
zeugt. Seine Anhanger kommen aus allen Bereichen: aus
Organisation, Verwaltung, Entwicklung, Fertigung, Handel und
Handwerk. Computer-Fachleute schatzen an ihm, daB er so
einfach zu bedienen ist und so ausgezeichnet druckt. Natiir-
lich ist es das nicht allein, auch die vielen Druckmdglichkeiten
und die hohe Anpassungsfahigkeit kommen iiberall gut an.
Und weil er liberdies ein Musterbeispiel an Zuverldssigkeit ist,
istder NL-10 ein liberaus gefragter Helfer. Lassen Sie sich doch
den ,Senkrechtstarter” beim Fachhéndler einmal vorfiihren.
Sicherlich werden auch Sie finden: Mit einem Star ist alles
klar!

ScQIF-

der ComputerDrucker

| Ausfiihrliche Informationen mit Handlernachweis wenn Sie uns schreiben:
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Afrika 1890. Ein Kontinent voll disterer Geheimnisse. Die Stamme
der Ureinwohner sind ratselhaft und unheimlich wie ihre Sprachen,
ihr Kult, ihre Legenden. Einer solchen Legende war Hobby-For-
scher Hiram P. Primm auf der Spur, bis er plotzlich auf mysteriose
Weise verschwand. Mit Hilfe seines Tagebuchs folgen Sie seiner
Expadition. In stindiger Angst ver den unheimlichen Zulus.

Wer wissen will, was wir auBer HERZ VON AFRIKA noch auf der
Pfanne haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
Name
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An: ariolasoft, Carl-gertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersioh Von Experten

fiir Experten.




