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BEVEZET(

Egy szdmitégép programok nélkiil olyan, mint egy lemezjétszé le-
mezek nélkiil.

Ma 6vatos becslések szerint minden 20. magyar csaldd rendelkezik
otthon szdmitégéppel. Vajon hdnynak van a géphez 'miisora', szin-
vonalasan szdérakoztatd, jé1 haszndlhats "miisora'?

Ugy tudjuk kevésnek.

Azok, az elsfsorban szdérakoztatd jellegli szoftverek (meg kell
szoknunk a kifejezést) amelyek nyugatrdl szdrmaznak és "ilyen—o—
lyan idton" keriiltek a gépek mellé, inkébb csak egy min8ségi szin—
vonalat hatdroznak meg, de nem elegendfek ahhoz, hogy a kompu-
tereket igazdn haszndlhatdéva tegyék.

Mindez kihivds a magyar szdmitdstechnika minden szakembere, val-
lalkozéja szdméra.

Ha tovébblapoz, On is l4thatja, hogy elfogadtuk a kih{ivést.

Hozzd akarunk jdrulni, hogy a szdmitdstechnikai kultira terjedjen
hazénkban is; novekedjen fel egy olyan generédcidé, amelyik szdméra
a komputer nem misztikus kodfelh6bbl elé—elbévillané csoda, hanem
természetes eszkdz a munkdban és otthon, mint ma a rédié, a te-
levizié, a zsebszdmoldgép.

Segiteni akarunk abban, hogy a szoftver mir ma ugyanolyan dru le-
gyen az iizletekben, mint a miisoros kazetta és a hanglemez. Ezért
orommel vesszik és elfsegitjilk, hogy minél nagyobb tomegben olecsé
szdm{tégép — hardver - keriiljon az iizletekbe. Tesziink annak é&r-
dekében is, hogy minél tcbb magyar szoftver legyen olcsénl a gépek
mellett.

Remél jiikk, hogy kindlatunkban megtalidlja azt amit keres.

Kivanjuk, hogy legyen elégedett haszndlatdval.



Gyerekek, felnfttek!

Orstk, rajok, csapatok, KISZ alapszervezetek!
Iskolédk, tanszékek, klubok!

Mivel8dési hdzak, kultiurotthonok!

Gazdasdgi munkaktztsségek, egyéb véllalkozésok!
Véllalatok!

ITT A COMMODORE EGYESULET!

Mit nyijt Onnek az Egyesiilet? Az attél fiigg, hogy On melyik egye—
siileti pdholyba kivén belépni. Amit mindenképp megkap az egyesii-
lett6l, az a naprakész informdltsdg Commodore iigyekben, némi be-—
pillantds a jov6be, s lehetfség a kiovetkez8§ pdholyba valdé &tlé—-
pésre.

COMMODORE DEAKPAHOLY

- negyedévenként megkiildétt informécidés bulletin, friss Commodore
hirekkel, uj, itthon is kaphaté programok és konyvek listdjéval,

— pbtyogb szolgdlat, amely megkiméli a tagokat a potyogéstél,

— ingyen aprdéhirdetési lehet8ség a Commodore iujsdghan

- kiilonboz8 vésdrlisi kedvezmények

TAGSAGI DIJ: évente 116,- forint
fél évre 60,~ forint

COMMODORE PLUSZPAHOLY

— minden az el8bbiekben felsorolt szolgdltatés,

- havonta megkiildott 36 oldalas Commodore jsdg, amely az angol
Commodore Computing International és a nyugatnémet Data Welt la-
pokkal egyiittmiikodésben késziil, havi 50 forintos vésdrldsi ked-
vezmény a Novotrade 2C boltjaiban

— szervizkedvezmények és egyéb pénzkiméls akcidk

TAGSAGI DIJ: évente 1.264,- forint
fél évre 650,- forint



COMMODORE SZUPERPAHOLY

- minden az el8z8ekben felsorolt szolgédltatés

— havonta 10 + 4 példdny a Commodore \jsédgbdl

- meghatédrozott, havonta v4ltozé cikkekbbl 10 % Arengedmény a
Novotrade 2C boltjaiban

TAGSAGI DIJ: évente 12.128,- forint
fél évre 6.100,- forint

Az Orszdgos Commodore Egyesiilet igyekszik a jov6ben tagjai részére
tandcsadé szolgédlatot is létrehozni és elldtni a Commodore fel-
hasznéldék érdekvédelmi tevékenységét is.

HOGYAN LEHET ON IS EGYESULETUNK TAGJA?

Ha befizeti az Un 4ltal kivélasztott péholy tagd{jst a Budapest,
XIII., Visegrddi utca 7/b. alatti OTP fidékban vezetett MNB
217-98292, OTP 565-3610 szdmi szdmldra. Ezt megteheti személyesen
vagy postén.



2C UZLETHALOZAT

>

OZLETHALOZAT

NOVOTRADE - 2 C ARUHAZ

1136 Budapest, Balzac utca 35. Telefon: 402-954

ALLAMI KONYVTERJESZTS VALLALAT — NOVOTRADE 2C

Budapest:

Téncsics Konyvesbolt

1073 Lenin krt. 17. Telefon:

Miiszaki Konyvéruhaz

1061 Liszt F. tér O. Telefon:

MOVELT NEP KONYVTERJESZTO VALLALAT — NOVOTRADE 2C

Békéscsaba:

Debrecen:

Gy6r:

Kecskemét:

Miskole:

Pécs:

Szeged :

Radnéti Miklds Konyvesbolt

5600 Tandcskoztérsasidg u. 2. Telefon:

Szak— és Ismeretterjesztl Konyvaruhdz

4024 Hunyadi u. 8. Telefon:

Pattantyds £. Géza Szakkdnyvesbolt
0021 Molnér F. u. 9.

Konyvéruhdz
6000 Széchenyi-viros

Mércius 15. u. 3. Telefon:

Chip-kucké
3530 Tandcshdz tér 14.

Zrinyi Miklds Konyvesbolt

7621 Jékai u. 25. Telefon:

Tomorkény Konyvesbolt

6720 Lenin krt. 48. Telefon:

422-178

420-353

66—-25-207

52~23-237

76-28-157

72-12-835

62-21-453
5



Szolnok: Szigligeti Konyvesbolt
5000 Sagvéri krt. 35.

Szombathely: Savaria Konyvesbolt
9700 Martirok tere 1.

Veszprém: Kolesey Ferenc Konyvesbolt
8200 Cserhidt u. 7.

SZATELLIT GEELKA SZERVIZ
Zalaegerszeg: 8900 Landorhegyi it 25-31.

MOBIL VIDEO SZAKCSOPORT
Kecskemét: 6000 Rékoczi iUt 26.

AKADEMTAT KTADG MAGISTER KONNYVESBOLTJA
Budapest: 1052 Véroshdz u. 1.

Programjaink kaphatdék még
— a CENTRUM ARUHAZakban,
— a SKALA ARUHAZak computer sarkaiban

Telefon:

Telefon:

Telefon:

Telefon:

Telefon:

56-11-133

9l—12-341

80—12-084

T6-29-163

382-402
382-440



A jelenleg kaphatd programok szdmitégép fajtdk szerinti jegyzéke

C 16, Plus/4 programok

Program neve Ar Le{rdsa az
aldbbi oldalon

MATEMATIKA — GEOMETRIA 48-54.
Abakusz 108.-
Abraka—-dabra 289.-
Abszoliutérték fiiggvény 290.-
Axonometria 350.-
Blivos kor 289.—-
Blivis négyzetek 250.-

Egyenletek grafikus megolddsa 290.-
Egyenl&tlenségek grafikus

megolddsa 290.-
Els6fokd fiiggvények 290.—-
Ki jut az erdfbe? 289.~-
Kis professzor 299.—
A kbr 160.-
Kozéppontos tikkrozés 160.-
A linedris és az abszolut-
érték-fiiggvény 198.-
Matematikal programcsomag 2.600.-
(5., 8. oszt.)

Masodfokid fiiggvények .—
Mértani hely 160.-
Mi a kozos? 178.—
Oszthatésdg 198.-
Parabola 198.~
Perspekt{iva 360.-
Pithagorasz tétel 160.—
Sinus - Cosinus 198.-
Sz&mépits 198.-
Tengelyes tikrszés 160.—
Teriiletszdmit4s 198.-
Testdbrizolés 320.-

Thélesz tétele 160.-



Program neve Ar

FOLDRAJZ
Eurépa 240 .-
Eszak—Amerika 240 ,—
Magyarorszag 240 .-
Szovjetunid 240.-
BIOLOGIA
Emészt8rendszer 198 .-
Légzés 108.—
Szivmiikodés 198.-
Vesem(ikodés 198.—
FIZIKA
Fizikai Osszefiiggések 398.—
Kalandozdsok a fizikdban 466 .—
Logikai &ramkorock 280.—
Mozgdésok 269.-
KEMI A
Kémiai reakcidk I. 250 .-
Kémiai reakcidk II. 250.-
Az anyag valtozdsai 250.-
Periédusos rendszer 250.-
Az ionok 250.—
Az atom szerkezete 250.—-
Kémiai kotések azonos atomok
kozott 250.—
Kémiai kotések kiilonbozé
atomok kozott 250.-
Az oldatok 250.-
A vegyjel 250 .-

Leirdsa az
aldbbi oldalon

37-38.

34-35.

35=37.



Program neve fr Leirdsa az
aldbbi oldalon

MAGYAR NYELVTAN L44-48,
Egybeirjam? Kilonirjam? I. 250.-
Helyhat4rozé 250.—-

Igekotdk 250 .-
J vagy LY 198.-
Kérd8 és mutaté névmésok 250.-
Teljes hasonulds I. 250 .-
Tel jes hasonulds II. 250.-

FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK 60—66.

Assembler + Szimuldtor 600.-
Baselastic 299 .-
Bevezetés a BASIC nyelvbe 400.-
Ez a Plus/4 400.-
FORTH + 310.-
Gépi kédu oktatéd 606.~ 54.
Karakterszerkesztd 240 .-
5-Plus—1 magyarul 300.-
Music 16 290.-
Pandograf 199.~
Rajztébla 293.-
Szociometria 310.-
Szovegszerkesztl 690.-
Szuperturbd 301 .-
Tanrendezd 990.-
Tingé 398.-
Turbé 15 198.-
Turbd 16 250.-
W nyelv 299.~

IDEGEN NYELVEK 41-43.
Angol nyelvvizsga teszt 590.-

Kinek? Minek? 250.-
Ki nines? Mi nincs? 250.-
Kivel? Mivel? (orosz nyelv) 250.-
Német nyelvvizsga teszt 590.-
Szétari alak 250.-

Tud, nem tud 250.—



Program neve

ENEK—-ZENE

Akkordiskola

TORTENELEM

Mindennapi élet a feuddlis

Eurdépdban

JATEKOK

10

Am&ba

Betlipdker
Betliromi
Bip—-bip

Breki
Csodélatos Simon
Forma—1

Hidra

A hés lovag
Keresztcsere - Szoliter
Kincsvadész
Kémiives Kelemen
Légicsata
Marsall
Menekiilés

Music 16

4 + 4 sarok
Parketta
Pattinka

Roll

Sakk

3 D Sakk
Szerpentin

£r

i s

240 .~

290+~
221 .~
178.-
198.-
234 .-
255.—~
450 .-
290.~
2K .~
2719.—
320 .~
255+~
199.-
280.-
198.~
290.~-
290.-
2554~
250~
235 .~
198.~
250.-
178 .~

Leirdsa az
aldbbi oldalon

35.

5 52 s i

70-77.



Program neve

£r

Leirdsa az
aldbbi oldalon

Tényértorony 221 .—
TELEX - angol 198.-
- francia 198.—
2 Haiges 198. -
— német 198.-
Térbeli ambba 221 .~
TV Jaték 210.-
Verem 260.—-
3 vetiilet 250.-
ZX SPECTRUM

Boiler House

Caesar the Cat
Catastrophes

Chinese Juggler
Futarposta

Hetedhét ZX Spectrum
A maci szdmol
Mivészlabirintus

A tengeralattjdrd
Typography

300.-
250 .=
00 .~
el .~
320.-
234 .-
28 .~
250 .-
320 .~
200 .~

83.
79.
79.
79.
.
72,
51
83.
76.
65,

11



TV COMPUTER

Program neve £r Leirdsa az
alZbbi oldalon
FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK i
Griff 3 dimenzids grafika 400.-
MEMO adatkezel8 program 400.-
Szovegszerkeszt§ 600.-
Gépirdst tanitd 390.-
JATEKOK 28-130.
Forma—1 450.-
Hamburger 320.-
Kincskeresék 270.-
Mr. Alex 250.-
8 J4ték
Kigyé, Béka, Labirintus
Othello, Mastermind
Zene—-zene—zene 350.-
Orgona 270~
Sakk — Cyrus II. 750 .~
Szénkéverseny 250 .-
HT 1080 Z
Kresz—-teszt 4.800.- 58.
Tanrend 64 pr. csomag 6.500.—- 65.

12



C 64 programok

Program neve £r Leirédsa az
aldbbi oldalon

JATEKPROGRAMOK KAZETTAN 78-83.
AmGba 250.-
Artic Swipreck 250.-
Bath Time 300.-
Bird Mother 350.-
Blooming Flower 250.~
Bowling 300.—-
Bug Blitz 300.-
Catastrophes 250.-
Chaesar the Cat 300.-
Chinese Juggler 300.-
Code Breaker 300.~
Dancing Monster 250.-
Devil's Wheel 250.-
Ghost Hunt 250.—-
Gun dogs 250.-
Hexagon 300.-
Hopping Elf 250 .~
Kayak 250.-
Kis professzor 400.-
Photony 350.—-
Save me 400.-
Scarabaeus 420.-
See Saw 300.-
S.0.S. Terrorist 400.-
Space Tunnel 300.-
Spatial Billiard 250 .-
Stareggs 350.—
Traffic 400.-
White Viper 350.-

Woodpecker 250.-



Program neve

FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK C 64-re

Tartalomjegyzék visszadllitd
H&ziké

LUMIX

BASIC PULI

DBASIC VI.Z2.

TEHNOR

GMK programcsomag

ISES

MEMOBASIC

WSS%\O\Q—\—\W

Ford{té programcsalad

BASIC
SUPERGRAPHIK 64
Simon's BASIC

B — COMP /P/
G — COMP /P/
S - COMP /P/

nnn

(NoRNo LN |

Kisipari programok

Addkiszdamités
OTP kamatszdmitds
Kisipari pénztérkonyv
Termékeladdsi kigylijtés
Raktdrkészlet nyilvéntartds
Kalkuldcié
MEGACOP lemezmdsold
Orarendszerkesztd
Deltex

szovegszerkesztd csalad

B o T o . L L G . ¥

IDEGEN NYELVEK

14

Angol nyelvvizsga teszt
lemezen

kazettan

Német nyelvvizsga teszt
lemezen

kazettan

Angol szdétar lemezen 1.
.490.-

Szdkincestar lemezen 1

£r

lemezen

.000.-
.000.-
.800.-
.500.-
.800.-
.000.-
.000.-
-500.-
.000.-

.000.-
.500.-
«500 .-

600 .-

000
.000.-
.000 .-
.000.-
.000.-
-000.-
.000.-

960.-
590.-

960.~

290.-
200.-

Leirdsa az
alédbbi oldalon

20-24.

62.
65:

66.

4O-41 .



A NOVOTRADE RT 2C ARUHAZA ALTAL FORGALMAZOTT TERMEKEK

COMMODORE 64 szdmitdégép 20.200.- Ft
Floppy 1541 22.300.- Ft
Nyomtatd 24.300.— Ft
/Sheikosha SP 180 VC/

Médgnesszalag egység 3.600.- Ft

/DATASETTE 1530/

¢ 16-os TARBOVITO

A mikrogép meméridjit 16 Kb-rél 64 Kb-ra bdviti. A bévitett
memériateriilet teljes egészében a felhaszndldé rendelkezésére 4l1.
fra: 3.465.- Ft

GEPTAKARO

C 64, C 16, Plus/4, 1541-es tipusokra porvédé géptakardkat ki-
nédlunk.
fra: 40.— Ft

BASIC EMLEKEZTET(

A szdmitégépre helyezhetl, tartalmazza a BASIC funkcidkat, pa—
rancsokat, utasitdsokat, lemezkezel§ parancsokat, szinkédokat,
nyomtaté-vezérld kédokat stb.

fra: C 16-0s 100,- Ft

OKTATOTABLA SOR

A gép kezelését, programozdsdt szolgdld oktatds demonstricids
eszkozei.
fra: C 64—-es 3.650.— Ft
C 16-0s 3.000.- Ft
C +4—es 2.700.- Ft
Tv Computer 3.000.- Ft

15



COMPUTERIT(

Elektrosztatikus feltolt8dést levezetl aldtét. Ahol mlianyag véds—
burkolati személyi szdmitégépet és ezek periféridit iizemeltetik,
ott az elektrosztatikus feltolt8dések &ltal l1létrejové rendszer—
telen kisiilések a mikroszdmitégépet és a migneses adathordozén t&-
rolt adatokat egyardnt veszélyeztetik, sbét a gépen dolgozé embert
is kd&ros mellékhatdsokkal terhelhetik. Mindezek kikiiszobtlésére
szolgél a COMPUTERITO.
fra: szovetbSl 320.- Ft.

b6rb8l 450.- Ft.

ASZTAL

A mikrogép elhelyezését szolgdlja. Egy monitor, egy nyomtatd, egy
alapgép és két lemezegység helyezhet8 el rajta. Alsé részében
programlemezek, kazettdk, kézikonyvek, leporelld stb. térolhaté.
fra: 4.992.— Ft

FLOTISZ

A lemezegység {ré/olvaséfejének tisztitdsdra szolgdld készlet.
fra: 922.- Ft

HAJLEKONY MAGNESLEMEZEK

Az angol PARROT cég lemezeit kin&l juk.

A dupla {réssfirfiségli egyoldalas lemez dra: 150.- Ft.
A dupla slirliségli kétoladalas lemez dra: 170.— Ft.

ANTENNAKABEL

C 64, C 16, Plus/4 és béarmilyen televizié Osszekotésére alkalmas
kébel.

fra: 260.- Ft

VIDECKABEL

C 64, C 16, Plus/4 és a televizidk videobemenetére kapcsolhatd

kébel.
fra: 295.- Ft

16



MAGNESLEMEZTAROLO

Miianyag floppy tartd, mely 3 db migneslemez taroldsidra alkalmas.
fra: 62.— Ft

ADATKABEL

C 64, C 16, Plus/4 és a 1541-es floppy vagy C nyomtaté Ossze-
kottetésére alkalmas k&bel.
fra: 295.—- Ft

17



HARDVER-KIEGESZITOK
FENYCERUZA

C-64 szdmitbégéphez csatlakoztathatd
fra: 2.300.- Ft

MIDI-CRAFT

A hangszereket — szintetizitor, ritmusgép, visszhangosité, effekt-
berendezések — melyeket mikroprocesszor vezérel a gydrték MIDI-vel
14tték el.

A megfelelé kébelekkel ezen az interfacen a hangszerek Ossze-
kapcsolhatdk.

fra: 9.500.- Ft

V.24 /RS-232/ INTERFACE

Az interface segitségével lehetséges barmely V.24/RS-232/
interface—ii periféridnak vagy szdm{tdégéphez vald csatlakoztatédsa
aszinkron médban pl: IBM PC, TMT nyontaté stb.

fra: 6.900.- Ft

FE-NO MULTI SYSTEM

Haszndlaténak elényei:

- azonnali szintii programbeolvasés

- korlédtlan élettartam

- lemezegység kimélés

— tokéletes védelem mdsolds /lopds/ ellen

— haszndlata minden eddigi eljardsndl egyszeriibb, mivel a gép
bekapcsoldsa utén meniivel jelentkezik be.

- A szZmitégép b6vitd csatlakozdjira illeszthetsd

— felhaszn4dléi, fejleszt8i és/vagy segéd programokat tartalmaz

— kapacitdsa 256 Kbyte, amelyb6l programonként 32 byte-nyi ad-
minisztriciét foglal le a rendszer

- Tokéletes /hardverbfl megoldott/ védelmet biztosit a beégetett
szoftvereknek. Az EPROM-ok tartalma mis rendszerekben /vagy mésik
hasonld kédrtya szdmédra/ felismerhetetlen.

Felhaszndldsi teriilete:

— Vezet6i szintii informdcidés rendszerek alap-programjai szdméra
gyors bettltés, azonnali elérés

— stirfin haszndlt programcserék pl: fejlesztli és szovegszerkesztl
programok pillanatok alatii cserélése.

18



Az alapkédrtya dra: 3.850.— Ft
EPROMOK: 8 Kbyte 1.000.- Ft
16 Kbyte 1.500.- Ft
32 Kbyte 2.700.— Ft
/Kiépitést6l fiiggben: 4.850-25.450 Ft-ig a programok  értéke
nélkiil. /

7ERO POWER 64 RAM DISK/BOVITG

A késziilékbe 1rt informécidét hossziu ideig meglrzi, a beépitett
NiCd celldk segitségével. Idedlis eszkoz a programok  gyors
megmentésére és taroldsira.

RAM DISK iizemmédban négy  karakteres azonositéval ellétott
programokat helyezhetiink el RAM-ban, 9-es egységszdmon.

fra: 19.800.- Ft

CCX
Centronics interface COMMODORE szémitdégéphez

Az interface segitségével a C-64, 116 és PLUS/4 tipusi
szédmitégépek soros buszédra csatlakoztathaté bérmely centronics
interface—-ii nyomtatd.

Az interface szoftver nélkiil elvégzi a COMMODORE karakterkészlet
és a standard ASCII karakterkészlet kozotti konverzidt.

fra: 8.850.- Ft
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FELHASZNALOI ES SEGEDPROGRAMOK C 64-RE LEMEZEN

TARTALOMJEGYZEK VISSZAALLITO

Kitorolte, feliilirta a tartalomjegyzéket”
Elvesztek a lemezen 1év6 programjai, sok munkdval késziilt adat-
dlloményai?

A RETURN OF DIR

visszadllitja mindezt és On ezentil biztonsdgban tudhatja lemezét.
A program meniije:

1. Return of Dir

2. Dir médos{tés

3. Lemeznév &tirds

4. Kilépés

HAZIKG

Ha On tudni akarja, hogy mire mennyit k&lt, milyen forrdsokbél
szédrmazik a jovedelme, ezt eddig valésziniileg egy kis fiizetben
vezette. Amikor azonban azt szeretné megtudni, hogy mennyit
koltott ruhdzkoddsra, élelemre vagy az autdjéra bizony elég sokat
kell szZmolni hozzd. A HAZIKO program segitségével konnyen
megkaphatja a fenti informdcidkat, de még tobbet is! Példdul az
OTP szdmldjénak havi/éves alakuldsdt, tartozdsdt, illetve
kovetelését.

VILLAMOSTAPEGYSEGEK ES TAPEGYSEGTRANSZFORMATOROK MERETEZESE

A program lehetfvé teszi, hogy a tépegységeket gyartdk,
felhaszndldk, tervezbk és javitést végzbk konnyen €&s egyszeriien
méretezhessenek az igényeiknek megfeleld, kiilonbozé  tipusu
stabilizdlatlan tédpegységeket— és tépegységtranszformatorokat.

A tépegységek lehetnek: egyutas, kétutas, kettls tépegységek vagy
graetz kapcsolésuak.

A mégneslemez két f€ programot tartalmaz:

. %? tépegység és  tépegységtranszformidtorok  tervezéséhez
programot.

2. A meglévl tépegység é&s tédpegységtranszformitor javitédsdhoz
sziikkséges programot.
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LUMIX
Grafikus programcsomag fényceruza bemenettel

A programmal gyorsan &s egyszeriien hozhaté létre a C-64
KEPERNYGJEN NAGY FELBONTASU /320x200/, SZINES /16 szin/ KEP
FENYCERUZA SEGITSEGEVEL. Minden rajzolds és funkcidé kivélasztés
fényceruzdval torténik.

Jellemz8 funkcidk és lehetl8ségek:

- a rajzok készitéséhez KET TELJES KEPTAR 411 rendelkezésre,

— SZABADKEZI rajzok készitése tetsz8leges szinekkel,

— egyszeriibb geometriai alakzatokat a program automatikusan ge-
nerédlja miutédn a fényceruzdval ki jel8ltiik,

- képernybnagyités,

— két képtér részleteinek Osszeszerkesztése,

- szoveg editor médban az 4brédn tetszfleges szinnel feliratok
kész{thetbk a billentylizet segitségével,

- barmelyik képtér tartalma lemezre menthet§ vagy a lemezr6l
beolvashaté.

BASIC PULI

Olyan kiegészit8 a C-64-hez, mely alkalmazdsa esetén a szdm{tdégép
programozdsa kozben a programsor leiitése utdn rogton ellenfrzi a
beadott sort szintaktikai szempontbdl.

FORDITOPROGRAM CSALAD

Mindennapi munkdjdban hasznos seg{t8tdrsra taldlhat a 6
ford{téprogrambél 4116 BGS ford{tdéprogram csaldd valamely
tagjdban.

Szolgdltatédsai:

1. Simon's BASIC Db6vités alatt futtathaté BASIC programok
ford{tésa.

2. Automatikus programcsomag foritdsi lehet8ség MENU, OVERLAY
technika alkalmazisa esetén is /2 drive/.

3. SUPERGRAFHIK 64 programok ford{itdsa ford{tdsi direktivék
segitségével.
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4. A hibaiizenetek magyar nyelviiek, és lehet8ség van a hibdt okozé
BASIC utasitédssor szerinti lokalizdlésdra.

A ford{téprogramok 1, illetve 2 meghajtés /P=Professional/
kivitelben késziiltek.

DBASIC VI. 2.

A DBASIC adatfeldolgozdsi célra kifejlesztett interpreter.

Az interpreter jelentlsen megnoveli a gép hatékonysidgat:

— a haszndlhaté RAM teriilet kibdviil;

— a felhaszndldéi program dltal elfoglalt teriilet 1lényegesen ki-
sebb, mint a BASIC program esetén;

— numerikus mezfk haszndlata esetén a diszkette téroldsi ka-
pacitédsa tobb, mint kétszeres;

— a programok futdsi ideje jelentésen rovidiil;

Az adatbiziskezel8 szoftverekhez viszonyitva a DBASIC konnyen
megtanulhaté és hatékonyabb, gyorsabb, feladatra orientdlt
programok, programrendszerek készithetfék.

TECHNOR
Gépipari technolégiai normaképz8 rendszer

A programcsomag forgidcsolé technoldgidk normaidd8 tervezéséhez
nytujt témogatést a felhaszndlénak, elslsorban technoldgusok
részére.

Meghatidrozza az esztergdlds, a mards, a firds, a fogazds, a
koszoriilés, a gyalulds—-vésés miveletek normaidejét, megmunkilési
idészikkségletét.

A program periféria sziikkséglete: 2 db lemezegység.

Javasolt tovébbfejlesztési lehetlségek:

— sfkesztergédlds és horizontdl miiveletek programozdsa,

- a teljes programcsomag adaptélédsa és informdcids rendszerré valé
kiszélesitése, IBM PC/XT kompatibilis szdmitégépre.

GMK PROGRAMCSOMAG
GMK-k, VGMK-k, és PJT-k részére

Bonyolult az iigyviteli munkdja? Sok az adminisztrdcidé? Lassi és
nehézkes a nyilvédntartdsa?

Az aldbbi programokat ajénljuk Onoknek:

1. Tagi jovedelemfizetés

2. Nem tagi kifizetések

3. V&llalkozédsi szerzbdés

4. Vevlnyilvantartds - Szdmlazéas
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5. Konyvviteli ellenfrzé

6. Bels8 &rképzés, drajdnlat

7. Sz&llité nyilvéntartds — Atutalds

A program fejleszt6je vdllalja a folyamatos Jjogszabdly figyelést
és a véltozdsok dtvezetését a programokon.

KISIFARI PROGRAMOK

Adbkiszdmités

Feladata, hogy a kisiparos a varhaté vagy tényleges addalapja
alapjdn az adéjét kiszdmitsa.

Az adéalapbdl kiszdmitja a vdrhaté adét, az adé levondsa utén
maradé jovedelmet, és a maradd jovedelem havi elosztését.

OTP kamatszdmités
Kisipari programcsomaghoz kiegészités

A program feladata, hogy kiilonboz8 id8szakokra, kiilonboz8é kamatos
kamat szdmitdsokat végezzen. Meniib6l vidlaszthat a Felhasznild,
hogy milyen feladatot akar megoldani.

Szolgédltatasok:

— Kamat + Osszeg

— Kamat + Osszeg téblézat

— Kamatszdmités

- Kamattidbléazat

— Kamatkiilonbség + Usszeg

- Kiilonbségkamat

Kisipari pénztérkonyv

Feladata /PM engedéllyel/ kisipari pénztédrkonyv ©ndllé vezetése,
vagy a hagyomdnyosan vezetett  pénztérkonyv elbkészitése,
ellenfrzése, az addbevallds gyors elkészitése.

A program a pénztérkonyv adatait havi bontdsban, bevételre és
kiaddsra csoportositva térolja. Havonta 100-100 rovat keriilhet
felvitelre.

Kalkuldcid

A program feladata, hogy a kisipari termékek 4rkalkuldcidjét
elvégezze.
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Raktéarkészlet nyilvéntarté

Feladata, hogy a kisipari gyakorlatban el6fordulé anyagraktérak
nyilvéntartdsi munkdjét elvégezze.

Termékeladdsi kigylijtés

A program feladata, hogy a termékeladdsokat, s az ezekbll szdrmazé
bevételeket Osszegezze és az Osszesitést a  Raktdrkészlet
Nyilvéntartds programhoz el8készitse.

Ises
Interaktiv statisztikai kiértékeldé programrendszer

Az  ISES szémos tudomdnyos kutatds adatainak matematikai
statisztikai  kiértékelése, feldolgozdsa sorén lesz{irfdott
tapasztalatokat foglalja egységes rendszerbe Ugy, hogy a
szémitégépes ismeretekkel nem rendelkez8 kutaté is nehézség nélkiil
elvégezheti adatainak kiértékelését.

A rendszer tervezésének egyik f6 szempontja az volt, hogy a kutaté
mindig tokéletesen ura legyen az adatainak. Konnyen tudjon az
adatokon mdédositani, j véltozdkat képezni, az adatokba
betekintést nyerni. Egységes kezelési elvek szerint tudja az
adatokat sokféleképpen, tobb szempontbdél feldolgozni.

A tervezés misik f8 szempontja az volt, hogy a rendszer a
szakirodalomban szabvanyossd valt algoritmusok szerint dolgozzon
és ezek eredményeit a szokdsos standardek megfelelfen konnyen
érthet§ formdban frja le.

Memobasic

A program U] string utas{tdsok bevitelével kikiiszob6li a string
miiveletek ''szemetelését'. Megdupldzza a floppy kapacitését,
leroviditi a beolvasidsi id6t a numerikus stringek tomoritésével.
Lehet8vé teszi a BASIC-b8l eddig elérhetetlen teriiletek gyors,
kényelmes elérését. Overlay-nél is megfrzi az adatokat a
meméridban.

A 2, KRUHAZBAN KAPHATO MEG EBBEN AZ ISMERTET( FUZETBEN TALALHATG
USSZES SZOFTVER.
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DOMINO programépité

A DOMINO egy 1uj korszakot nyithat a szdmitédstechnikéival
ismerkedS8k, s6t a haladék szdmdra is. A  haszndlé ennek
segitségével konnyen megtervezheti programjidt és csak a legkisebb
épitbkockékat kell BASIC-ben megirnia. Ezek Osszerakdsirél - "a
var felépitésérbl" — a DOMINO gondoskodik, azaz a haszndlé helyett
"megirja" a teljes fordithaté BASIC programot. A médositéds,
dtalakitéds is ugyanilyen egyszerfi: csak a  hibdsan miikods
"épitbSkockat" kell kijavitani vagy a tervet &tszerkeszteni.

A DOMINO egy lépés ahhoz, hogy hasznildja a szdmitdstechnikiban
szakemberré v&ljon!

Szolgéaltatédsai:
— befogadja a programtervet,
— tobbféle szempontbdsl ellendrzi,
—~ képernyfn vagy nyomtatén grafikusan is megjeleniti,
— interpretédl,
— létrehozza a tervet megvalésité BASIC programot.

DOMINO médszer: a programépités fortélyai
(Tankonyv)

A programépités, azaz a strukturdlt programozds elvi alapjait,
médszereit kezdlknek ismertetl tankonyv, példdkkal és gyzakorlé
feladatokkal. A konyv a példdkat és a feladatokat a DOMINO

programcsomag alkalmazdsdval mutatja be.

El8késziiletben, elfjegyezhetd:

Commodore plus/4 + VC 1541 lemezegységre Irdnyér: 6.200.— Ft
Commodore plus/4 + Datasette kazettds egységre Irdnyédr: 1.500.— Ft
Commodore 64 + VC 1541 lemezegységre Irdnydr: 6.500.— Ft
Dominé médszer /tankonyv/ Irényér: 130.- Ft
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DATAMAT PLUS 128

A szoftver terjesztési jogdt a hazdnkban is jél1 ismert DATABECKER
cégt6l importdltuk. Az NSZK-ban mér hénapok J&ta nagy
sikerrel forgalmazzik.

A program a legkorszer{ibb eszkozok haszndlatdval teszi kénnyen és
gyorsan elsajdtithatévéd a legérdekesebb funkcidkat. Példaképpen
sorcljunk fel néhdnyat ezek koziil.

Nyilvéntartds létrehozdsa néhdny
egyszer{i paraméter megaddséval

Nyilvédntarté karton megtervezése
a képernydn

Az adatbeviteli ellenfrzések
bedllithatdk

A nyilvéntartids tetszbleges
adatértékek alapjdn lekérdezhetd

A nyilvéntartds kinyomtathatd,
mégpedig tobbféle mezd szerinti
rendezettségben

A nyomtatési kép szintén
a képernyén megtervezhets

=== DATAMAY 128 ===
ECKER GHBH

IMPORY KIVITEL SEGEDPROGBR. FILE HEHO

A DATAMAT Plus 128 indité¢ meniije
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TV COMPUTER PROGRAMOK

TV-Computer

FELHASZNALOI FS OKTATG PROGRAMOK KAZETTAN

GRIFF 3-dimenzids grafika

BASIC-b8l hivhatdé grafikus szubrutingylijtemény. A 3-dimenzids gra-
fikai rendszerben a rajzolds a cursor segitségével torténik. Rész-—
letes lefrédssal.

MEMO adatkezell program

Tetsz8leges — de egy addattdron beliil azonos - szerkezet{i recor-
dokbdél 4116 adathalmaz felépitésére és kezelésére szolgdl. Az ada-
tokat kivé&logathatjuk, nyomtathatjuk, rendezhetjikk, Gsszegezhet jiik
a megadott tulajdonsdgok szerint.

SZOVEGSZERKESZ10

Szoveg gépelésére, javitdsdra, nyomtatdsdra alkalmas. A magyar é&-
kezetes bet{ikészletet haszndlja. A program a szdmitégép 64 ka-
rakteres (két szinfi) iizemmédjdban dolgozik, igy a képernyén 14t-
haté szovegformdtum megegyez1k a nyomtatén megjelenfvel. Rész-
letes leirdssal.

GEPTRAST TANITO PROGRAM

A program segitségével akdr otthon is elsajidtithatd a helyes, tiz
ujjal valé gépirds tudoménya. Tobb egymdsra épiil6 leckébsl (be-
mutaté és gyakorld részbfl) 411. A gyakorlatok kiértékelését is
elvégzi. Részletes leirédssal.

KALANDOZASOK A FIZIKABAN — 6-8. 0SZTALY

A program ujszerli pedagdgiai megkozelitéssel dolgozik: a kaland-
jétékhoz hasonléan a tanulé itt is minden pillanatban vélasztés
elé keriil, dontenie kell, és dontései helyességét a program
igazolja. A kalandozds az 4ltaldnos iskolai fizika tananyag
keretei kozott marad.
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IRODAI PROGRAMCSOMAG lemezen

Az alibbi &t programbdl &11:

— szovegszerkesztd,

— formanyomtatvany kezeld,
- kalkulédtor,

— formé&tumgenerild,

— egyszer{i adatbdzis kezeld.

JATEK PROGRAMOK KAZETTAN

8 JATEK
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KIGY(

Két személy jatszhatja. Mindkét kigyéd adott szabdlyok sze-
rint mozoghat. Nyertes, aki ezeket nem szegi meg.

BEKA

A jaték célja, hogy békdnkkal egyre messzebbre eljussunk az
akaddlyokkal nehezi{tett pédlydn.

LABIRINTUS

Cél: minél kevesebb lépésben kijutni a Ilabirintusbdél, le-
het8leg segitség nélkiil. 1-2-3 személy Jatszhat ja.

GOMBOCFALO

Célja, hogy egy kigyéval az akaddlyokkal nehezitett pdlyédn
minél tobb gombdécot megegyiink.

AWARI

Kétszemélyes jaték. Ellenfél a szdmitégép. Az gybz, akinek
tobb golydét sikeriil Osszegylijteni.



OTHELLO

Kétszemélyes térsasjdték, vélaszthaté erdsségi {okozatban.
Ellenfél a gép.

MASTERMIND

A gép dltal feladott négy elem{i szinkonbinAcidét kell kita-
141ni.

ZENE-ZENE-ZENE

A program a gép hangzdsi lehetlségeinek bemutatédsidra késziilt.

MR. ALEX
A képernylt vizszintes csikok osztjdk ot részre. A képen 1lathatd

emberkét (Mr. Alex) kell feljuttatni akaddlyokon keresztiil a
legfels8 szintre, vigydzva arra, hogy le ne essen.

SZANKOVERSENY

A képernybn megjelen§ domboldalon fdk és szikldk kozott kell
szédnkénkkal egyre nehezebb palydkon célba érni.

SAKK — CYRUS II.

Védltoztathatdé jatékerlsségli sakkprogram, kezelési utmutatéval.

PACK-MAN

A j&ték lényege, hogy a jétékos a PACK-MAN-nel a labirintus minden
részét bejidrja, kicselezze a négy iildozst.

KINCSKERES(OK

— A banyssz gyéméntokat keres. A bédnya szelleme iildozi 6t. A j4—
ték sordn kideriil ki az iigyesebb.
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— A kincskeres$ egy létrarendszeren keresztiil jut hozzd a kincs-
hez. A kincseket 6rz8 szellemmel kell megkiizdenie.

ORGONA

A szdmitégép egy 2 manudlos orgonaként haszndlhaté. A hangszin,
hangterjedelem védltoztathatd.

FORMA-1 HUNGARORING

Aki képzeletben beiil a képernybén lathaté autdéba, FORMULA 1-es ver-
senyzdnek érzeheti magdt. A pdlya a Hungaroring vonaldt koveti.

HAMBURGER

Prébald ki milyen hamburger-siité lenne belfled. A pavilonod elétt
sorban 4llnak a vevfk. A grillsiité izzik, siilnek a hiuspogdcsdk. A
joystick-kel irdnyithatod a hamburger alkatrészeit - vizszintes
mozgatdsdval jobbra-balra, elére toldsdval megfordithatod a
zsemlét. A szdktz billentyfivel teheted a helyére. Ha el-
kész{tettél egyet mar viszik is é€s szaporodik a pénz. Ha nem
igyekszel eléggé, az alapanyag szemétbe keriilhet é€s ilyenkor
veszteség ér.

Ne lepbfdj meg,; ha a jaték kozben kedved tdmad néhdny finom fa-
latra, ezért 1legjobb, ha az elején magad mellé készited.
Fogydbkurézéknak nem ajanljuk.

GEO

Ugyességi j4ték, amelyben egyszerfi sikbeli alakzatokat kell
megfelel8en elhelyezni a jatéktéren.
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ELOKESZULETBEN
JAaték programok

MAROKKO  kazettén

A jétéktértbl (képernyd méretli téglalap) — ahol 8rok cirkdlnak és
bolyong a vad — bekeritéssel teriileteket kell elfoglalni, hogy a
vad megadja magét.

ZENEBONA kazettdn

Kottairds, zeneszerzés, lejédtszds. -
A kész zenem(i letdrolhats kazettéra és bdrmikor lejdtszhatd.

FLLIPPER kazettén

A mechanikus flippert imitélja. A jatékot 4 jatékos jatszhatja.

BRIDZS (ROM)

Csapatversenyszer{l bridzs jétékot szimuldl. A négy jétékos koziil
barmennyit tud helyettesiteni. Bridzs-tandrnak is kiv4ldan
haszndlhaté. '

SPACE INVADERS (ROM)

A 1atvényos jaték sordn {irbeli lényekkel kell megkiizdeni.

VAR kazettdn

A kirdlykisasszonyt elrabolta a sdrkdny, a vdrdban tartja fogva.
Foglald el a vérat, mentsd meg a kirdlykisasszonyt.

TAMADAS + RAADAS kazettan

Tamaddés
— Idegen firhajék témadjék meg a foldet. Meg kell semmis{tened
Sket, kiilonben azonnal elkezdik épiteni vérosaikat.
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Réadés

— Kulcsokat kell Gsszegyljteni, minnél tébbet, minnél révidebb idé
alatt. '

HOLDRASZALLAS  kazettdn

A feladat firhajéval leszdllni més-mds pdlydkon a holdra.

BEKA  kazettén
A folyén kell &tjutni a békdnak a tulsé partra akaddlyok kozott.

CRAZY CANGAROO kazettdn

A j&tékosnak a kenguru mozgatidsidval a megjelend§ 14dédk felhasz-
nédlédsédval minnél tobb gyimolecsot kell Osszeszednie. A gylijtést a
vaddszok akaddlyozzdk.

ROBI A POSTAS  kazettdn

A jatékos dltal irdnyitott postésnak el kell juttatnia a leveleket
a postalédddkba. A kézbesitést godrok, zuhandé tdrgyak és kutysdk
akaddlyozzdk.

ROBI A VADASZ  kazettédn

A jatékos 4dltal irdnyitott vaddsznak minél tobb vadidllatot kell
elejtenie.

STAR WARS T. kazettén

Ellenséges trhajdékkal kell megkiizdeni, mikozben nem szabad a
"haldlgolyd" kozelébe keriilni.
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Felhaszndldéi programok

VIDAS assembler kazettin

A 780 assembly nyelv{i programok szerkesztését, ford{itédsst, téro-
1l4sét, betoltését és futtatédsidt teszi lehetbvé.

DEBUGGER kazettén

A gépi kédu és/vagy assembly nyelvii programok i1rdsdhoz nyijt
segitséget.

UPM operé4cids rendszer (ROM + lemez) 64 K

Alkalmas az ember-gép kapcsolat biztositédsdra, a periféridk
magasszint(i logikai kezelésére. Intelligens file-kezelést nyujt.
Feliilr61 kompatibilis a DIGITAL PESFARCE CP/M 2.2 operéciés
rendszerével.

FORTH lemezen

UPM operdcids rendszer alatt miikkéd6 programozdsi nyelv, egyben
ford{téprogram és szovegszerkeszts.

SZOTAR kazettén

Angol nyelv{i onfejlesztf, 500 szavas szdétérprogram.

UGYVITEL PASCAL lemezen

UPM operédcidés rendszer alatt alkalmazhatd.
— Ugyviteli PASCAL nyelv és compiler,
— Szerkeszt8programok,
- Standard modulktnyvtdrak és modulok.
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OKTATOPROGRAMOK

FONTOS FIGYELMEZTETES! VALAMENNYI PLUS/4-ES PROGRAMUNK FUTTATHATO
64 KBYTE-RA FELBOVITETT C-16-0S GEPEN!

BIOLOGIA

AUTOTROF NOVENYEK C-64 UGJDONSAG
(anyagforgalma és novekedése)

A program a gimndziumi bioldégia—tananyag kiegészitésére és a ta—
nultak szimuldcids kisérletekkel torténd illusztrildsdra szolgdl.
A program elméleti &ttekintéseket és az aldbbi szimulicids
kisérleteket tartalmazza:

— 4svéanyi anyag felvétel és ndvekedés

— vizfelvétel és novekedés

— vizleadds és sztdmamozgis

BIOLOGIA FELVETELIZOKNEK (SOROZAT) ELOKESZULETBEN

A teljes egyetemi felvételi anyagot magdba foglald programsorozat,
melynek tagjai egyenként is megvasdrolhatdk. A +témakorck feldol-

gozdsa alkalmassd teszi Oket dltaldnos iskolai felhaszndldsra is.
A sorozat tagjai:

RENDSZERTAN C-16, Plus/4
SEJTBIOLOGIA C-16, Plus/4
AZ EGYEDEK ONFENNTARTASA C-16, Plus/4
A7 EGYEDEK ONREPRODUKCIOJA  C-16, Plus/4
A7 EGYEDEK ONSZABALYOZASA  C-16, Plus/4

OKOLOGTIA C-16, Plus/4
GENETIKA C-16, Plus/4
EVOLUCIO C-16, Plus/4
FELVETELI TESZT 1-2 C-16, Plus/4

Irdnydr: 250,— Ft (témakoronként)
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VEGETATIV SZABALYOZAS (SOROZAT)

Az dltaldnos iskola 8. és a gimndzium 3. osztdlydnak bioldégia—tan-—
anyagdhoz kapcsolédd programok a bels8 szervek vegetativ szabd—
lyozésat ismertetik.

VESEMOKODES C-16, Plus/4
SzIVWMOKODES C-16, Plus/4

LEGZES C-16, Plus/4
EMESZTES C-16, Plus/4
ENEK—ZENE

AKKORDISKOLA C-16, Plus/4

A program tobb mint 100 kiilonboz8 gitarakkordfogdst mutat be, is-
merteti azok felépitését, elnevezését, valamint ujjrendjét. Az
anyag elsajatitdsa kiilon programrésszel ellen8rizhetf. A mellé-
kelt kisérdbfiizet a program haszndlatdn kiviil 2zeneelméleti alap-
fogalmak leirdsédt is tartalmazza, igy teljesen kezdb8k is hasz—
nédlhat jék.

FIZIKA

MOZGASOK Plus/4

A mozgdsok, az dtlagsebesség, a szabadesés és a rezgés fogalminak
szemléletes bevezetésére és dérai gyakoroltatdsdra késziilt prog—
ram.

FIZIKAI OSSZEFUGGESEK 6-8. 0SZTALY Plus/4 UJDONSAG
A program a teljes &dltaldnos iskolai fizikatananyagot &tfogja az

el8forduld osszefliggésekre épiil8 feladatok segitségével. Egyarant
haszndlhaté Uj anyag térgyaldsdndl és Osszefoglaldsndl.
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KALANDOZASOK A FIZIKABAN 6-8. OSZTALY Plus/4, TVC UJDONSAG

A program Ujszer(i pedagégiai megkozelitéssel dolgozik: a kaland-
jétékhoz hasonldan a tanulé itt is minden pillanatban valasztés
elé keriil, dontenie kell, és dontései helyességét a program
igazol ja. A kalandozds az altaldnos iskolai fizikatananyag keretei
kozott marad.

FIZIKA: HOTAN C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

Az Altaldnos iskoldban ellfordulé hétani fogalmakat, folyamatokat
bemutatd és gyakoroltatd program.

Irdnydr: 280.— It

LOGIKAI ARAMKOROK C-16, Plus/4

A program segit a digitdlis technika alapelemeinek szdmitd logikai
kapuk (NEM, ES, VAGY, NEM-ES, NEM-VAGY) m{ikbdését megérteni, hasz—
ndlatat begyakorolni, analdég példa, definficid, szimbolikus rajz—
jel, igazsdgtdbla felvételével.

OPTIKA Plus/4 ELOKESZULETBEN

Fénytani kisérleteket végezhetiink a képernyén, amelyek alapjén
optikai torvények felismeréséhez, a képszerkesztés szabilyainak
megtanuldsdhoz, technikai alkalmazidsokhoz juthatunk el.

Irényéar: 300.— Rt

FIZIKAI MERESEK I-II. Plus/4 ELOKESZULETBEN

A fizikai mérések célja mindig valamilyen torvény, Osszefiiggés
felfedezése. Ennek a folyamatnak a logikdjét tanitja meg a prog-
ram:

Az els6 részben kisérletezhetiink egy ismeretlen  Osszefiiggés
adataival, ezeket megvaltoztatva elfbb—utdbb felismerjitkk a helyes
fizikai Osszefiiggést. A program tartalmaz szdmos kész feladatot,
de megengedi a feladatok Atfogalmazidsat is.

A mdsodik részben a mérési adatok alapjdan a megfeleld (fiiggvény
megtaldldsara és adbrdzoléasara keriil sor.

Irdnyar: 300.— Ft
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RESZECSKEMODELLEK AZ ALTALANOS ISKOLAI FIZIKABAN Plus/4
ELOKESZULETBEN

A program tartalmazza az Osszes olyan fizikai folyamat szimuldci-
6jét, amelyben az anyag atomos, molekuldris, egyszdéval részecske —
felépitése ad magyardzatot a jelenség értelmezésére.

Néhdny példa: hémozgds (Brown-mozgds), gdzok nyomédsa, halmazdlla-
pot—-védltozasok, elektromosség.

Irdnyar: 300.— Rt

FOLDRAJZ

CSILLAGKEPEK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program az 4ltaldnos iskolai 8. osztdlyos foldrajz (csillagé-
szati foldrajzi alapismeretek) tananyag oktatésit segiti, de hasz-
nos segédanyag lehet mds, kozépiskolai csillagdszati tananyag ok-
tatdsa sordn is. Eredményesen haszndlhatjdk amat8r csillagdsz-
szakkordk — és azok is, akik "csak'" meg szeretnék ismerni a csil-
lagos eget.

A program megmutatja és ismerteti a hazdnkbdl 1&athatéd csillagké-
peket, magyar és latin neviikkkel, valamint a fényes csillagokat,
kodcket, extragalaxisokat. A program végén egy 100 kérdésb8l A4lld
teszt ellenérzi a megszerzett ismereteket.

HALLEY C-64 UJDONSAG

Csillagdszati szimulicids program, amely a felhaszndld Altal meg-
adott adatok alapjén 4brédzol ja egyszerre tobb égitest mozgdsit.

KERESD A TERKEPEN! (SOROZAT)

A felhaszndld$ feladata egy—egy orszdg vagy foldrész legfontosabb
védrosainak (esetenként egy-egy vAaros nevezetességeinek) bejellése
a képernyén ladthatdé vaktérképre. A program nemcsak név szerint
kérdezi az egyes varosokat, hanem a varos torténelméb8l, kulti-
rdlis és miivészeti életébBl, valamint ipardbdl vett adatok alapjén
is kéri.

MAGYARORSZAG  C-16, Plus/4
SZOVJETUNIO C-16, Plus/4
ESZAK-AMERIKA  C-16, Plus/4
EUROPA C-16, Plus/4
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A MONSZUN C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program 1épésr8l 1épésre haladva, grafikus illusztrécidkkal
szinesitve ismerteti azokat a fizikai torvényszerfiségeket, melyek
szerepet jatszanak a monszun kialakuldsdban. Tovdbblépés elbtt
kérdésekkel ellenfrzi az elmondottak megértését, helytelen vilasz
esetén tobbféle ravezet§ magyardzatot ad. Foglalkozik a monszun
kornyezetalak{td szerepével és gazdasdgi jelent8ségével is.

IDEGEN NYELV

SZOKINCSTAR +4
(20 nyelv(i szdmitégépes szétar!) Plus/4, C-64 UJDONSAG

Kazettas valtozat -

szétar-kazettdk teljes szétdranyaggal:
Gimndzium angol I,II,/III,IV.
Gimndzium orosz I,II,/III,IV.
Gimndzium német I,II,/III,IV.
f1taldnos iskola orosz

f1taldnos iskola angol

Szétérlemezek elbkésziiletben el8jegyezhetldk.

A SZOKINCSTAR +4 program alkalmas angol, orosz, német, francia,
olasz, spanyol, portugdl, bolgdr, romén, szerb, ukrdn, torok, nor-
vég, svéd, finn, ddn, holland, cseh, szlovdk, lengyel nyelvli szé-
tdrak létrehozdsdra, utbélagos szerkesztésére - torlés, javitds,
bévités — alfabetikus illetve a szdépdrok szdmértéke szerinti ren-
dezésére, kikérdezésére, kinyomtatdsdra. Lehetfség van egy sz6
jelentésvdltozatainak feltiintetésére is. Gyakorldsndl a program
bdrmelyik helyes jelentésvdltozatot elfogadja. A szavak, kifejezé-
sek mogé magyardzatok, kiegészitések flizheték. Ezek beirdsa
vélaszaddskor nem kotelez8. (Ilyen kiegészités lehet a szdé ide-
gennyelvi alakja utdn annak kiejtése — mivel a program fonetikai
jeleket is tartalmaz.)

A nyomtatdsi lehet8ség kihaszndldsdval célszerli tematikus sz6-
tdrakat (gazdasédgi, politikai, mfiszaki szdkincs, '"szleng'-szétér,
anglicizmusok gy{ijteménye, kdzmonddsok, stb.) létrehozni.

Programlemezes viltozat ELOKESZULETBEN

Irdnyér: 980.- Ft



ANGOL
BUMBLE-BEE (C-64 UJDONSAG

(Az International House Budapest — IHB - nyelviskola &ltal
fejlesztett program)

Angol szdkincsfejleszt8 nyelvoktatd jaték, mely hdrom kiilonboz8
jatékmédban haszndlhaté. A jadték sordn szavakat kell kitaldlni ro-
konértelmfi meghatdrozdsok illetve egy rdvezet8é mondat segitsé-
gével. A jétékot Jolly Joker kérdések teszik érdekesebbé. A prog-
ram 400 szét és ezek szinonimdit, definicidjat és példamondatit
tartalmazza. 7 éves kortdl ajanljuk.

DRAGON'S DREAM (C-64 ELOKESZULETBEN
(IHB program)

Hét meséb8l &l16 angol nyelvli kalandjédték kozéphaladé nyelv-
tanulék szdmira. Mind nyelvileg, mind grafikailag gazdag és val-
tozatos. A kaland sordn a jdtékos pdrbeszédeket egészit ki, ta-
1416s kérdésekre keres vilaszt, és — ha sikerrel jart — lehet8sége
ny{lik, hogy megfejtse a sdrkdny &lmat.

Irdnyéar: 680.-Ft (lemezen)

EGY EMLEKEZETES PARBESZED — ANGOL C-16, Plus/4 UJDONSAG
(A DIALOGUE TO REMEMBER)

kazettds valtozat
dlt.isk.szbvegkazetta
gimn.I-1I.szovegkazetta
gimn.III-IV.szovegkazetta

Az djszer(i nyelvoktatdé program egyszerre alkalmas a helyesirds és
nyelvtan gyakorldsdra, a szdékincs és memorizdlédsi készség fejlesz—
tésére. Ugyanakkor - kozvetett médon — a parbeszédek szerkesztését
is oktatja.

Iskolai alkalmazdsban haszndlhaté feleltetésre, de sokféle jatékos
vetélkedésre is lehetdséget nyijt.

A felhaszndld feladata a képernydn megjelen8 pérbeszéd megta—
nuldsa, majd pontos visszairdsa emlékezetb8l. FEhhez kiilonboz8
segitségeket vehet igénybe: kérésére a gép az eredeti helyikre
kifrja a szoveg kivadnt sorait, mondatait vagy szavait, a szavak
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els6 vagy utolsé betliit, kivdlasztott betlik Osszes elbforduldséit,
az Osszes irdsjelet, szdbkozt stb.

A program angol nyelvii vdltozata az dltaldnos iskolai és gimndziu-
mi angol tankonyvek dialdgusait dolgozza fel kiilondlld szovegka—
zettdkon.

A lemezes véaltozat C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

Iranyar: 970.— Rt

JENNY THE SEAL C-64 UJDONSAG
(IHB program)

A jaték kozponti figurdja egy kis fdéka, Jenny, akirbl egyszeri,
angol nyelvli torténeteket kell megfejteni. Az els8 szakasz iigyes—
ségi jaték: a szines labddk — amelyeket Jennynek el kell kapnia -
szavakkd vdltoznak. A mdsodik részben az eltaldlt szavakbdl -
kiilonboz6 segitségekkel — mondatokat kell felépiteni. Miutdn a
jétékos az Osszes mondatot megfejtette, azok sorba rendezésével
osszedll a torténet.

ANGOL NYELVVIZSGA TESZT C-64, C-16, Plus/4
(IHB program)

Az dllami nyelvvizsgabizottsdg d4ltal kiadott hivatalos teszt-
gylijtemények szamitdégépes valtozatai eredményesen segitik az in-
tenziv nyelvtanuldst és a felkésziilést a kozépfokd nyelvvizsgéra.

VERB HUNTER C-64 UJDONSAG

Az angol rendhagyé igék alakjait jatékosan gyakoroltaté program
tobbszdz igével.

ANGOL SZOTAR C 64 lemezen

Az angol szdétar segitséget nyujt a szdkines fejlesztésében,
illetve karbantartédséban.

A magyar ékezetes karakter és a COMMODORE billentylivel irhaté
fonetikus karakterek segitségével lemezre menthetdé a magyar jelen—
tés és a fonetikus 4tirés.

Lehetdség van a kifejezések visszakérdezésére angolul, magyarul.
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JFRANCTIA

LE OU LA C-64 UJDONSAG

Himem{i vagy nénem(i? A francia fénevek nyelvtani nemének
megtanuldsidt konnyiti meg a program jatékos formdban.

NEMET

DER, DIE, DAS C-64 UJDONSAG
Himmem, nénem vagy semlegesnem? A német fdnevek nyelvtani nemének
megtanuldsat konnyiti meg a program jatékos formdban.

RATSEL Plus/4 UJDONSAG

A kozépszintli német nyelvtuddst igénylé jatékos oktatdéprogram
keresztrejtvények megolddsdval gyakoroltatja a nyelvet.

NEMET NYELVVIZSGA TESZT C-64, C-16, Plus/4
(IHB program) '

Az &llami nyelvvizsgabizottsdg &4ltal kiadott hivatalos teszt-
gytjtemények szdmitdégépes valtozatai eredményesen segitik az in-
tenziv nyelvtanuldst és a felkésziilést a kozépfokui nyelvvizsgira.

SZOKINCSTAR C 64 lemezen

Az idegen szdkincs képzésének €&s gyakorldsdnak  eszkize. A
programmal szétérakat készithetiink 20 gyakori eurdpai és vilégryel-
ven, tartalmukat a program kikérdezi és a vélaszokat pontozza.

A szétérakat mintegy 400-1200 adatpirig bévithetjikk, tartalmukat
rendezhet jilkk, médos{thatjuk, listézhatjuk a képernybn illetve ki~
nyomtathat juk.
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OROSZ

ALANYESET C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos oroszkdonyv anyagdt kovetve rdviden
ismerteti az alanyeset kérdéseit, him-, né- és semlegesnemii
alakjait. Ezutdn a tanuldék egyre nehezed8 feladatok megolddsédval
gyakorol jék az alanyeset haszndlatit egyes— és tobbesszamban.

A szabdlyosan képzett alakok mellett foglalkozunk a legfontosabb
rendhagydé formdkkal is.

KINEK?, MINEK? C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos oroszkonyv alapjén (48-55. oldal) rovid
nyelvtani Attekintést ad az orosz fénevek részeshatidrozds esetérdl
egyes és tobbes szdmban, majd a tanuldk'egyre nehezed8 feladatok
megolddsdval a részes eset felismerését, magyarra forditdsat
gyakorolhatjdk. Kés8bb magyar szavak, kifejezések orosz
megfelel§jének megkeresése, ragok kivdlasztdsa, s végiil hidnyos
orosz szoveg helyes kiegészitése kiovetkezik.

KI NINCS?, MI NINCS? C-16, Plus/4

A program témdja az orosz tagadds kifejezése birtokos esettel a 6.
osztdlyos tankdnyv (73-76., 82.oldal) alapjén.

Rovid nyelvtani Aattekintés utdn a tanuldk feladatok megolddsdval
tehetik alaposabbd ismereteiket. Médot ad a személyes névmdsok
birtokos esetének haszndlatidra is. A feladatok a legegyszeriibb
esetfelismeréstfl haladnak — a ragok kivdlasztdsén 4t — az orosz
szoveg megfeleld kifejezésekkel vald kiegészitéséig.

KIVEL-MIVEL C-16, Plus/4

Az oktatdéprogram az A4Altaldnos iskoldk 6. osztdlyos orosznyelv
anyagédbdl a KIVEL?, MIVEL? eszkozhatdrozd eset témakorével foglal-
kozik. Rovid magyardzat utdn a tanulé feladatok megolddsaval
gyakorolhat.

SZAMNEVEK ES FONEVEK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program témadja az orosz fénevek és szdmmevek kapcsolata a 7.
osztdlyos orosztankonyv alapjén. VAazlatos nyelvtani emlékeztetd
mutatja be, melyik szdmév utdn milyen esetben 411 a fdénév.
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A feladatok az egyszeriibb, tobb koziil valasztott vélasz, és az
ondllé beiras mddszerével gyakoroltatjdk a szdmév mellett &116
fénév mondatbeli haszndlatat.

A programokba épitett uj jdtékos segitBeszkoz: a BETUFORGATO,
amelynek segitségével a tanuldk vdlaszthatnak a teljes orosz abécé
betlikészletéb8l anélkiil, hogy ismerniitkk kellene az orosz betiik
elhelyezkedését a billentylizeten. Néhdny "forgatas" utdn szinte
észrevétleniil megtanul jdk az orosz dbécét, s ez késbébb, a szdtéar-
haszndlatndl igen nagy segitséget jelent.

SZOTARI ALAK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 7. osztdlyos oroszkonyv (60-61.0ldal) alapjdn
dttekintést ad a fénévi igenév szétiri alakjardl, lehetséges
végzbdésérdl. Gyakorolhaté a milt idejli és visszahaté igék fénévi
igenevének képzése.

TARGYESET UJDONSAG

A 7. osztdlyos oroszkonyv alapjdn késziilt program témidja az orosz
fénevek targyesete egyes— és tobbesszdmban.

Roviden ismerteti a targyeset kérdéseit, him—-, nd- é&és semleges-—
nemii alakjait. Egyre nehezedd feladataink mondatkornyezetben
gyakoroltatjdk az €18 és élettelen fdénevek és tulajdonnevek
tédrgyesetét.

TUD, NEM TUD C-16, Plus/4 UJDONSAG

A 6. osztdlyos oroszkonyv alapjdn (83-86. oldal) késziilt program
ismerteti az orosz nyelv hdrom fontos "tud" jelentési igéjét, azok
eltérd jelentésvdltozatait:

. tud, ismer valakit, valamit

. tud valamit csindlni, mert megtanulta

. tud valamit csindlni, fizikailag képes ra
. tud valamit csindlni, van ra lehetésége

FLwn -

43



KEMIA
BOSZORKANYKONYHA Plus/4 ELOKESZULETBEN

Az &ltaldnos iskoldban tanult vegyiiletek, elemek, kémiai folya-
matok vildgédban kalandozhatunk. A cél egy el8re kigondolt vegylilet
megtaldldsa. A kalandjadtékhoz hasonldéan a tanulé itt is 4llanddan
vdlasztds elé keriil, dontenie kell, s dontései helyességét a gép
igazol ja.

Irényar: 300.-Ft

KEMIA 7. OSZTALY (PROGRAMCSOMAG) (C-16, Plus/4 UJDONSAG

AZ ANYAG VALTOZASAT

AZ OLDATOK

A VEGYJEL

AZ ATOM SZERKEZETE

A PERIODUSOS RENDSZER

AZ TONOK KIALAKULASA Ly

KEMIAT KOTESEK AZONOS ATOMOK KOZOTT

KEMIAI KOTESEK KULONBOZO ATOMOK KOZOTT

KEMIAI REAKCIOK I. (Egyesiilés és bomlés)

KEMIAI REAKCIOK II. (Redoxi és protolitikus reakcidk)

MAGYAR NYELVTAN, MAGYAR TRODALOM

EGYBETRJAM? KULONIRJAM? (SOROZAT)

A programsorozat a magyar helyesirds egyik legnehezebb terii-
letével, az Osszetett szavak egybeirdsdnak logikdjaval foglal-
kozik. A program a meglehet8sen Osszetett témakdrben lépésrbfl 1lé-
pésre haladva, az elért tuddsszintet folyamatosan ellenérizve
vezeti végig a felhasznilét, bBséges lehetlséget adva a gyakor-
ldsra és az Onellenlrzésre is.

EGYBEfRJAM? KULONTRJAM? I. Plus/4, HT 1080Z UJDONSAG
Aldrendel§ Osszetételek (targyas, hatdrozds, birtokos jelz8s)
EGYBEfRJAM? KULONTRJAM? II. Plus/4, HT 10802 UJDONSAG

Al4rendel8 Gsszetételek (mindségjelzbs)
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Tematikus felosztés:

1. Melléknévi igenévi el8tagi szdészerkezetek (pl kutatéintézet,
olvasé didk, aludttej, kelend8 portéka)

2. Anyagn?vi el8tagli Osszetételek (pl. aluminiumedény, vasbeton
oszlop

3. Szindrnyalatokat kifejez8 szészerkezetek (pl. sotétkék,
halvényzold)

4. Népnévi el8tagi szerkezetek (pl. franciasalita, svédasztal,
bolgérkertészet)

5. Osszetételek, amelyekben az utétagot az elbtagban jeldlt
dologhoz hasonlitjuk (pl. sziklaszilédrd, habkonny(i)

EGYBERJAM? KULONIRJAM? III. Plus/4, HT 1080Z UJDONSAG
Egybeirasra késztet8 okok

A programsorozat harmadik darabja a kiilonféle jelolt és jeldletlen
osszetételek egybeirdsdra késztet§ okokat ismerteti, értelmezi,
alkalmazdsukat gyakoroltatja, és természetesen médot nyijt az
onellendrzésre is.

A program el8sorban a jelentésvdltozds, mozgdszabdly, képzett
illetve tovéabbképzett utdétagl szerkezetek, csonki{tott el&tagi
osszetételek témakorével foglalkozik.

ELOKESZULETBEN:

IV. Mellérendel8 osszetételek
V. Aldrendeld osszetételek (alanyi, mennyiségjelz8s)

Irdnydr: 250.-Ft (témaksronként)

FONEVI IGENEV C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtan anyagdt kovetve rovid &ttekin-
tést ad a fénévi igenév képzésérbl, tulajdonsdgairdl, haszndlaté-
rél. Feladataink az —ds, —és képzls fénevek fOnévi igenévvel tor-
ténd helyettesitését, a valtozd tovli igékbbl vald igenévképzést, a
hasonlé végzbdésli szavak széfaji kiilonbozbségét gyakoroltat jak.



GYORSOLVASAS C-16, Plus/4 g UJDONSAG

A programcsomag egy hdromszor hat napra tervezett, napi 30-40
percnyi gyakorldst igényl8 onképz8 tanfolyam anyagdt tartalmazza.
Segitségével nemcsak az olvasads valik gyorsabbid, hanem a sztveg-
megértés is javithaté. (3 kazetta)

HASONULAS I. C-16, Plus/4

Az dltaldnos iskola 5. osztdlydnak magyarnyelvtan-anyagdbdél a
-val, —vel és -va, —-vé névszdéragok '"v" hangjdnak teljes hasonu-
ladsdval foglalkozik a program. A témdt rovid illusztricidkkal és
magyardzattal ismerteti, majd feladatokkal gyakoroltatja.

HASONULAS II. C-16, Plus/4

A program az &ltaldnos iskola 5. osztdlydnak magyarnyelvtan
anyagdbdl az igékkel és az "az", "ez" mutaté névmds toldalékos
alakjaiban el8forduld teljes hasonuldssal foglalkozik. A magyari—
zatok és a feladatok alkalmat adnak a helyesirds tudatos gyakor-
ldsdra is.

HATAROZOI IGENEV C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtan anyagdf kovetve a hatdrozéi
igenév képzésével, mondatbeli szerepével, helyes és helytelen
hasznidlatdval foglalkozik. A feladatok megolddsa sordn béven
nyilik alkalmunk helyesirdsi és nyelvhelyességi kérdések tudato-
sitdsédra, a helyes hatdrozéi igenévhasznidlat gyakoroltatdsara, az
igen elterjedt, magyartalan igenévhaszndlat tudatos keriilésére.

HELYHATAROZO C-16, Plus/4

A program a 7. osztdlyos nyelvtankonyv (49-54. oldal) anyagat
kovetve dttekintést ad a helyhatdrozé szerepérdl, héarom irdnyt
jelz8 kérdéseirdl, kifejezési lehet8ségeirfl: ragos névszd, név-
utds névszd, hatdrozdszé. Az elért eredményt pontszamértékelés
mellett dicsérd, illetve elmarasztald zenei és grafikai elemek
jelzik.
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HOGYAN IRJUK HELYESEN: J vagy LY? C-16, Plus/4

Aligha akad olyan magyar kisdidk, aki helyesirdsi tanulmdnyai
kezdetén ne érezné Ugy: lehetetlen megtanulni, mikor kell "j",
mikor "ly". Am aki sokat jatszik az err8l szélé oktatdéprogrammal,
szinte észrevétleniil gy6zi le a lehetetlent.

IGENEVRAGOZAS C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtanktnyv alapjdn ismerteti a fénévi
igenév személyragos alakjait, s utmutatdst ad haszndlatukra
vonatkozdan. A feladatok gyakoroltatjdk a ragozdst, tudatositjdk a
személyragos és a rag nélkiili fénévi igenevek jelentésbeli kii-
1onbségét.

IGEKOTOK C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos nyelvtankonyv anyagdt kovetve AJAttekinti
az igekotb8k sokféle szerepét. Ismerteti az igekotl8k helyes—
irdsdval kapcsolatos tudnivaldkat. A tanuld rovid nyelvtani A&tte-
kintés utén feladatokat kap.

KERDO ES MUTATO NEVMASOK C-16, Plus/4

A program a 6. osztdlyos nyelvtankonyv (65-68. oldal) alapjén
ismerteti a kérd8 és a mutaté névmds szerepét, fénévi, melléknévi
és szdmévi alakjait. Gyakoroltatja e névmdsok kiilonféle
alakjainak felismerését, ©0ndllé haszndlatdt. A kedvesindld,
jatékos gyakorlatok ismert rejtvénykérdéseket tartalmaznak.

MELLEKNEVI IGENEV C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program a 6. osztdlyos nyelvtankonyv anyagit kovetve rovid &tte-—
kintést ad a melléknévi igenév képzésérll, a folyamatos, befeje—
zett és bedlld melléknévi igenév jellemz8irél. A gyakorlatok a
hdrom igenévfajta képzésével, a hasonld igealakoktdl valdé megkii—
lonboztetésével, széfaji dtalakuldsi problémdival foglalkoznak.

A programokba épitett uj jatékos segitBeszkoz a BETUFORGATO,
amelynek segitségével a tanuldk a teljes magyar é&kezetes &bécé
készletéb8l jatékosan &llithatjédk Ossze a vélaszokat, anélkiil,
hogy az ékezetes betliknek a billentylizeten valé elhelyezkedését
ismerniiik kellene.
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OSSZETETT MONDATOK ELEMZESE C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN
A program a teljes fels8 tagozatos nyelvtani anyaghoz kapcsoldéddan
példamondatok segitségével gyakoroltatja az Osszetett mondatok
elemzését.

Irdnyér: 300.-Ft

SZOFAJOK Plus/4 ELOKESZULETBEN
Tobbszdz szérél donthetjikk el e program segitségével — felelés és
gyakorlds {izemmédban -, hogy milyen szdéfajba sorolhaté.
Feltétleniil ajdnlhaté az &ltaldnos iskolai tanuldshoz.

Irdnyéar: 300.-Ft

MATEMATTKA

ABAKUSZ C-16, Plus/4

A klasszikus szdmoldeszkoz szdmitdgépes valtozata. A golydk szdma
soronként 2-16 lehet, igy segitségével a bindristél a hexadecimé-
lisig minden szdmrendszerben szemléletesen lehet szd&molni.

BOVOS NEGYZETEK C-16, Plus/4

A program jatékosan segiti el8 a pozitiv, negativ, egész és
raciondlis szdmokkal vald miveletek elsajatitdsat. Az 5. osztély
matematika tananyagdban szerepl8 bilivis négyzetek szdmitdgépes
feldolgozdsa fejleszti a tanuldk szdmoldsi készségét.

DIENES PROFESSZOR JATEKAI (SOROZAT)

A magyar szarmazasu matematikus, Dienes Zoltédn P4l Otletei alap—
jén késziilt sorozat programjai a gyermekek természetes Osztonei—
re, kivancsisdgdra épitve, jatékot kindlva tanitanak. A valtozatos
jétékhelyzetek megolddsa kozben a tanulé matematikai, logikai
szabdlyokat ismer fel, s a jatékban azonnal alkalmazhatja is OGket.



BOVOS KOR C-16, Plus/4

Egy egyszer(i dallam vonaldnak emelkedését, illetve ereszkedését
megfigyelve kell kdrtyalapokat kirakni a "bfivos korbe". Sikeres
megoldds esetén djabb és Ujabb dallamokkal j&tszhatunk.

KI JUT AZ ERDOBE? C-16, Plus/4

Gyerekek indulnak az iskoldbdél a szabadba. Cél az, hogy az eldre
kivdlasztottakat — bizonyos logikai szabdlyok alapjédn — az erddbe,
a tobbieket mashovd kalauzol juk. Ezt az tdton 1év8 kapuk 'beprogra-
mozéasaval' tehetjik meg.

ABRAKA-DABRA C-16, Plus/4

A logikus gondolkoddst és vizudlis meméridt fejleszt8 program. A
jétékfigurdkat dbrdzoldé szines kéartydk koziil az "Osszetartozd"
kartydkat kell kivalasztani bizonyos szabdlyok alapjén.

MI A KOZ0OS? C-16, Plus/4
(Bevezetés az Abraka-dabrdhoz.)

Ez a program szervesen kapcsoldédik az Abraka-dabra cimli jétékhoz.
Az abban 14thatdé kdrtyédk és figurdk segitségével a legkisebbeket
is felkésziti az Abraka—dabra szdmukra bonyolult szabdlyrend-
szerére. A '"Mi a koz6s?" cimli programot mir 5-6 éves kortél, a
t6bbi Dienes—programot a 8-14 éves korosztdly szdmira ajénljuk.

EGYENLETEK GRAFIKUS MEGOLDASA Plus/4 UJDONSAG

A program az &4ltaldnos iskoldk 7. osztdlyos matematika tan-
anyagéhoz kapcsolédik. Segitséget nyujt egyenletek megolddsdhoz
grafikonok segitségével. Tartalmazza a tananyagban el8forduld
Osszes egyenlettipus grafikus megolddsidt. A feladatok elStt bemu—
taté példdkon nyomon kivethetjiikk a megoldds logikdjat. Lehetlség
van egy-egy feladat megismétlésére mas adatokkal is.

EGYENLOTLENSEGEK GRAFIKUS MEGOLDASA Plus/4 UJDONSAG

A program a 7. osztdlyos dltaldnos iskolai matematika tananyagbdl
a nyitott mondatok megolddsidt gyakoroltatja grafikonok segit-
ségével. (Tankonyv 42-48. oldal.)



FUGGVENYEK

ABSZOLUT ERTEK FUGGVENYEK C-16, Plus/4

Ajénlott a 12-14 éves korosztidlynak.

A program valaszthatéan végzi:

- a fiiggvénydbrizoldst,

— a grafikon alapjdn +torténé hozzdrendelési utasitdsok gyako-
roltatésat.

A vélasztédsnak megfelel8en az adott témat bemutatd Jjelleggel

ismerteti a tanuléval. A program feldleli az e témdban el8forduld

fiiggvénytipusok ismeretanyagdt.

ELSOFOKU FUGGVENYEK C-16, Plus/4

A program az &ltaldnos iskoldk 6-7-8. osztdlyos matematika

tananyagdbdl gyakoroltatja és ellenlfrzi az els8fokd fliggvények

minden valtozatét.

A program valaszthatdéan végzi:

- a filiggvénydbrizoldst és

— a grafikon alapjédn torténd hozzirendelési utasitdsok gyakorol-
tatasat.

MASODFOKU FUGGVENYEK C-16, Plus/4

A program az Altaldnos iskoldk 8. osztdlyos és a kozépiskoldk 1.
osztdlyos matematika tananyaga alapjdn ismerteti, gyakoroltatja a
témakorben eléforduld Osszes fiiggvénytipus dbrdzoldsat és transz—
formdcidjét.

FUGGVENYTRANSZFORMACIOK (SOROZAT)

A programsorozat alkalmas kiilonboz8 fiiggvények transzformicidinak
bemutatdsdra (egy koordindta-rendszerben ttbb grafikon is megje—
lenithet8), gyakorldsédra, illetve a transzformicidk felismerésének
ellen8rzésére.

PARABOLA 5 C-16, Plus/4
LINEARIS ES ABSZOLUT ERTEK FUGGVENY  C-16, Plus/4
SINUS ES COSINUS FUGGVENY C-16, Plus/4
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NAGY FUGGVENYABRAZOLO TVC UJDONSAG

Amit a szdmitdgép tudhat a fiiggvények elemzésér8l, A&Abridzoldsirdl,
transzformicidirél stb, azt ebben a programban mind megtaldljuk.
Eppen ezért az alsé tagozattbl az egyetemig egyarédnt hasznilhaté.

GEOMETRIAI ALAPISMERETEK (SOROZAT)

Az altaldnos iskolai geometria—tananyaghoz kapcsolédé
programsorozat a kovetkez8 témdk szerint mutat be egyes geometriai
alapfogalmakat.

TENGELYES TUKROZES C-16, Plus/4
KOZEPPONTOS TUKROZES (16, Plus/4

MERTANI HELY C-16, Plus/4
A XOR C-16, Plus/4
GEOMETRIAI TRANSZFORMACIOK TVC ELOKESZULETBEN

Ebben a programban megtaldlhatjuk az 4ltaldnos iskolai tananyag-
ban el8forduld Gsszes geometriai transzformdcidét. Tetszbleges rajz
elkészitése utdn tanulményozhatjuk az Altalunk vdlasztott transz—
formdciét (eltolds, tikrozések, elforgatds, hasonlésdg) illetve
ezek tulajdonsdgait. A feleltet§ lizemméd a tanultak visszakérde-
zésére alkalmas.

Irdnyar: 300.— Rt

A KIS PROFESSZOR (C-16, Plus/4, C-64

Kisiskoldsoknak szént szines, la&tvédnyos program a négy alapmiivelet
iskolai és otthoni gyakoroltatéséra.

KOMBINATORIKA C-16, Plus/4 UJDONSAG
A program jatékos feladatok segitségével alakitja ki a felhaszni-
1éban a permutédcid, kombindcié és varidcié fogalmét.

A MACT SzZAMOL ZX Spectrum

Matematikai oktatdprogram 1-2. osztdlyos tanuldék részére.

51



MATEMATTKA PROGRAMCSOMAG (5-8. O0SZTALY) Plus/4, TVC UJDONSAG

A hdrom kazettdbdl 4116 programcsomag a teljes dltaldnos iskolai
tananyag lefedésére torekszik. Attekinthet8 szerkezetfi, kdmnyen
kezelhet§, minden osztdlyban, minden témakorben alkalmazhaté.

(TVC szdmitdgépre elBkésziiletben) Irdnyéar: 2.500.- Bt

MATEMATIKAI SOROZATOK 5-8. Plus/4 UJDONSAG

Tobb nehézségi fokozatban jétszhatd fejtorS a matematikai soroza-
tok vilédgdbbl. Egyre nehezebb a sorozatszabdly, a sorozat eleme-
inek kitaldlésa. Segitségként rajzos, zenés d&brdkat kérhetiink a
sorozatelemekrdl.

MATEK-S.0.S. C-16, Plus/4 UGJDONSAG

A MATEK-S.0.S. program Osszetett szdmitdsos feladatok megolddsdhoz
nyujt segitséget a felhaszndlénak az 4ltaldnos iskola 5.
osztdlydtsl a gimmdzium IV. évfolyamdig. Alkalmazdsi teriilete igen
sokoldali: teriilet—, felszin- és +térfogatszdmitds, tévolsig— és
szogszémitds (Pithagorasz tétel, szogfiiggvények, keriileti szdgek),
vektorok, fizikai és kémiai feladatok.

A MATEK-S.0.S. program a feladatmegoldds +tcbb funkcidjat magéra
védllalé és automatizidld mesterséges intelligencia.

Segitséget nynijt a feladat helyes algoritmusédnak megtaldléasédban, a
probléma adatai, valtozdi é&s segédvdltozdéi kozti teljes és
ellentmonddsmentes hivatkozdsi rendszer kialakitdsfdban, és tel je-
sen megkiméli a felhaszndlét a rutinszer(i szdm{tdsi feladatoktdl.
A program pedagégiai haszna a feladatmegoldds segitésén, a
problémamegoldé gondolkoddsméd fejlesztésén tiul az, hogy a tanuldk
iskolai éveik alatt értelmes kapcsolatba keriilnek egy olyan
alkalmazdéi programmal, amely az &ltaluk ismert problémakérben
hasznosithaté.

MAR A REGI GOROGUK IS TUDTAK... (SOROZAT)

A programsorozat tagjai sok &brdval illusztrdlva koriiljdrjdk
azokat a geometriai tételeket, Osszefiiggéseket, amelyeket mér tobb
évezred 6ta ismer az emberiség. Emellett ismertetést adnak a té-
telt felfedez8 tudds életérl8l, tevékenységérdl.

PITAGORASZ TETELE C-16, Plus/4
THALESZ-TETEL C-16, Plus/4
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OSZTHATOSAG C-16, Plus/4

Az 4ltaldnos iskolai matematika tananyaghoz szorosan kapcsolddd
program halmazelméleti alapokon vezeti be az oszthatdsdg fogal-
mit. A 13 kis egységb8l 4116, konnyen kezelhet8 program uj is-
mereteket kozol, szemléltet, gyakoroltat. Az dltaldnos iskola tobb
osztélydban haszndlhatd.

SEJTAUTOMATAK  C-16, Plus/4 UJDONSAG

A népszerfi, sokféleképpen megvalbsitott szdmitégépes jaték vala-
mennyi fajtadjanak Osszefoglaldsa. Magdban foglalja a legismertebb
(Conway—féle) szabdlyrendszert is, de a felhaszndlé &ltal megha-
tédrozott szabdlyock szerint is miikédtethet§.

SZAMEPITO C-16, Plus/4

A program az Osszetett szdmok felépitését, azaz a torzstényezls
felbontdst érteti meg, és gyakoroltatja jétékos formdban.

SZAMORSZAGOK C-16, Plus/4 GJDONSAG
(ismerkedds a szdamrendszerekkel)

A program kiilonboz8 (2-10) szdmrendszerekben térténd eligazoddsa,
a szamrendszerek kozti &tszdmitdsok gyakorldsdt segiti vilégos,
konnyen érthetd formdban.

Kétféle szdmolast gyakoroltat: 10-esb8l mis, szabadon vdlaszthatd
szanmrendszerbe, illetve megforditva.

Bemutatd és feladatmegoldd részen kiviil a felhaszndlé kivanségéra
a gép maga is elvégzi tetszlleges szdmok &tszdmitisidt megadott
szamrendszerekben.

Kiilon kiemelked§, 1dj vondsa a programnak a képernySbe '"beépitett"
ZSEBSZAMOLOGEP, amely a program &ltal megkivédnt bonyolultabb
szédmitdsokat is konnyen, gyorsan elvégezhetdvé teszi.

TERULETSZAMITAS C-16, Plus/4
A 16 egységb8l 4116 program a teriiletszdmitds fogalmdnak beveze-—

tése utdn az Altaldnos iskoldban tanult Osszes sikidom teriiletének
kiszdmitédsdt szemlélteti, értelmezi, gyakoroltatja.
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TERGEOMETRIA (SOROZAT)

E programok minden kordbbindl hatékonyabban segitik a haromdimen—
zids képalkotdsi képesség és a perspektivikus 1atdsméd kiala-
kitds4t. Lbridzolsé geometria és rajz iskolai ©&s szakkdri oktaté-
sdhoz ajénl juk minden korosztdlynak.

AXONOMETRIA C-16, Plus/4

Térgeometriai alakzatok rajzoldsdra, illetve ezek  kiilonboz6
transzformdcidinak (elforgatéds, eltolds, nagyitds), vetiileteinek
1l4tvanyos bemutatdsdra alkalmas program.

PERSPEKTIVA (C-16, Plus/4

Az AXONOMETRIA cimli programban alkalmazott térgeometriai szerkesz-
tési és transzformdcids mdédszerek ezuttal a  perspektivikus
dbrédzolds oktatdsdnak szolgdlatdban.

TESTABRAZOLAS C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program segitségével tetszlleges oldalszdmi hasdb és gila raj-
zolhaté, majd az x, y, z tengelyek koriil elforgathatd, nagyithatd,
kicsinyfthet8, eltolhats. Mivel a gép a testek nem 1&thaté é€leit
is kirajzolja (szaggatott vonalakkal), igy kivdléan alkalmas a
térlitéds fejlesztésére. A programot a kozépiskolai és felsSfoku
dbrizolé geometria oktatdshoz ajanl juk.

SZAMI TASTECHNIKA

GEPT KODU OKTATO C-16, Plus/4

A 17 részb8l 4116 programcsomag a 7501-es mikroprocesszor Assembly
(gépi kdédd) programozidsit tanitja meg.

A Gépi kédu oktatdhoz ajanlott kiegészitd szakirodalom:

ERDOS ZOLTAN: Rendszerviltozék és I/0 cimek.

"MIKROSZAMITOGEPEK" oktatdsorozat

A Tudomdnyszervezési és Informatikai Intézet, az Orszigos Oktatéds—
technikai Kézpont, valamint a Magyar Filmgydrté Vallalat egyiitt-
miikodésével elkésziilt 16 részes sorozat a mikroszdmitégépek fel-
épitésével, mikodésével, kezelésével és felhaszndldsdval kapcso-—
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latos ismeretek mellett bemutatja a BASIC nyelvli programozis
technikdjat, a programtervezés, készités, ellenbrzés mdbdszereit és
gyakorlati tandcsokkal segiti a szadm{tdstechnikédval, programo—
zédssal ismerked8k els8 lépéseit. A sorozat készit8i - oktatési,
szédmitédstechnikai és filmes szakemberek — arra torekedtek, hogy a
vildgos el8addsméd és a szemléletes képi illusztrdcid minden kor-
osztdly szdmdra egyszeriivé tegye a komoly szakmai ismeretek
elsajatitasat.

A "Mikroszdmitégépek" cimli oktatdsorozat az azonos cimli kiséré-
konyvvel egylitt VHS rendszer{i videokazettédn, 16 mm—es filmen,
illetve 326 db 24x36-o0s keretezett didn keriil forgalmazdsra.

Az oktatdsorozatot a Mlivel8dési Minisztérium a szdmitistechnika
iskolai oktatdsdra javasolta.

TORTENELEM

EVEZREDEK sorozat Plus/4 UJDONSAG

A 30 kiillondlldé programot tartalmazé programcsomag az &ltalénos.
iskoldk 5-8. osztélyos torténelem—tananyagét dolgozza fel a tan-
konyvek tematikdjat kovet8 felépitésben. Minden egyes program egy-—
séges elv alapjén 4 részre tagoldédik. Az els8 rész a tantédrgyi mi-
nimumot feltlel8 ismeretanyagot tartalmazza, a masodik rész célja
a tanultak rogzitése az ismeretek, események kozti Osszefiiggések
felismertetésével. A harmadik rész a tantdrgyi optimumot ©leli
fel, a negyedik pedig a tantdrgy irdnt kiilonosen érdekl8d8 tanuldk
ismereteinek a tantervi anyagot meghaladé b8vitésére ad lehe-
tbséget. A feladatokat a szdmitdgép grafikus lehet8ségeit kihasz—
ndlé térképek és dbrdk szinesitik.

A sorozat elkésziilt darabjai:

. Emlékszel még? (5. osztédlyos év eleji ismétlés)

. Oskor

. Elet az ékori Keleten

. Hogyan éltek az dkori gbrogok?

. Képek a rdmai torténelemb8l

. Népiink torténetének kezdete

. Visszatekint8 (5. osztdlyos év végi Osszefoglalé)
. Emlékszel még? (6. osztédlyos év eleji ismétlés)

. Mindennapi élet a feuddlis Eurdépéban

. A feudalizmus kialakuldsa hazdnkban

WOV FWN =

—_
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11. Hazdnk a feudalizmus virdgkordban

12. A feudalizmus hanyatlédsa Eurdpdban

13. Harcok a torokck és a Habsburgok ellen

14, Visszatekint8 (6. osztdlyos év végi Osszefoglald)

15. Emlékszel még? (7. osztélyos év eleji ismétlés)

16. A vildg képe a XVIII. szdzadban. A nagy francia forradalom
17. A reformkor és el8zményei hazénkban

18. Forradalom és szabadsidgharc Magyarorszdgon 1848-49.

19. A kapitalizmus kibontakozidsa és a nemzetkozi munkédsmozgalom
20. A kapitalizmus kibontakozidsa Magyarorszdgon

21. Az imperializmus kibontakozisa

22. Visszatekint8 (7. osztdlyos év végi osszefoglald)

ELOKESZULETBEN :

23. Emlékszel még? (8. osztdlyos év eleji ismétlés)
24. A Nagy Oktéberi Szocialista Forradalom
25. Az 1918-19-es forradalmak torténete
26. Az ellenforradalmi rendszer Magyarorszigon
A fasizmus Németorszigban
27. A mdsodik vilaghdboru
28. A két vildgrendszer kialakuldsa
A szocializmus gy8zelme hazdnkban
29. Visszatekint8 (8. osztédlyos év végi Osszefoglald)
30. Emlékszel még? (Négy év anyagénak rendszerez8 ismétlése)

Irdnydr: 240.-Ft (témakdronként)
KULTURTORTENETI KRONOLOGIA C-16, Plus/4, C-64 UJDONSAG

A mintegy tiz részre tervezett programsorozat egy id8skdla &bra
segitségével igazit el a kulturtorténeti korszakokban. Szemléle-
tesen megjeleniti a kiilonboz8 események, kulturtorténeti forduld-
pontok (mfialkotdsok, felfedezések, stb.) és kiemelked8 személyi-
ségek életének egymashoz viszonyitott idébeli elhelyezkedését.
Billenty(ivezérléssel mozgatva az id8skdlat, megtudhatjuk to6bbek
kozott:

Ki uralkodott Magyarorszidgon, amikor Magelldn koriilhajézta a
Foldet?

Buda torok kézen volt—-e, amikor megfestették a Sixtus—képolna
freskéit?

A XVI. SZAZAD

A sorozat els6 része a 6. osztdlyos torténelem tananyagot
kiegészitl egyetemes kultirtorténeti Attekintés, Matyds haldlatdl
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a Bocskai felkelés befejezéséig (mintegy 100 személyiséget ill.
eseményt dolgoz fel).

A sorozat elbkésziiletben 1év8 tagjai: Az  athéni kultiura
virdgkora

A Rémai Birodalom a csédszdrsdg idején

A kozépkor kezdeti szakasza

A honfoglaléds kora

Az Arpad-hdzi kir&lyok

Karoly Rébertt8l Matydsig

A XVII. szdzad

A XVITII. szazad

A Nagy Francia Forradalomtdél az 1848-as forradalmakig
Az 1848-as forradalmaktdl az I. vilédghdboriig

EGYEB

DYSLEXIA KORREKCIOS PROGRAMCSOMAG (4 program) Plus/4 ELOKESZULETBEN

Dyslexidnak nevezzilkk az — dltaldban ép intelligencidjui — gyerme-
keknél tartdésan fellépd olvasdsi, irdsi, helyesirdsi zavarokat. A
dyslexids gyermekeknek az olvasds—irds elsajatitdsdhoz kevés az
atlagos gyermekek szdmira a tantervben kijelolt tanuldsi id8 és
gyakorldsi anyag.

A dyslexids gyermekek szdmirdél pontos, reprezentativ felmérés nem
késziilt. A probléma értelmezésétdl is fiigglen kiilonboz8 szerzdk
2-12%—o0s ardnyt mutatnak ki. Az a tény, hogy az &ltaldnos iskoléat
elvégzett tanuldk 35%—4nak olvasdsi készsége nem felel meg az
alapkovetelményeknek, a magasabb ardnyt latszik igazolni.

A programcsomag célja, hogy a szdmitdégép lehetlfségeit kihaszndlva
sokoldalid, szdérakoztatd gyakorldsi  lehet8ségekkel  segitséget
nyijtson az olvasdsi nehézségekkel kiizd§ gyermekek szdmdra.
Alkalmazhaté iskolai egyéni és csoportos gyakoroltatdsra, valamint
otthoni ©6n4dllé felhaszndlésra.
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A programcsomag négy kiilondllé, de egymdssal Osszefiiggl programbdl
all:

. Vizudlis észlelés fejlesztése

. Térbeli t4jékozédds (tér, irdny) fejlesztése
. Emlékezet fejlesztése

Absztrakcids készségek fejlesztése

Fwnn -

Irdnydr programonként: 240.— Ft

KRESZ-TESZT HT 1080Z

A KRESZ-TESZT programcsomag a Kozlekedési Minisztérium, az
Orszdgos Kozlekedésbiztonsdgi Tandcs és a Kozlekedési Féfeliigyelet
egyetértésével a hatdlyos jogszabdlyoknak és a KRESZ rendelke-
zéseinek megfelelben késziilt. A programcsomag két részbll 411. Az
els8 blokk 7 szdveges tesztprogramban 140 tesztfeladatot tartal-
maz. A tesztfeladatok a kozlekedési szabdlyokon kiviil feldlelik a
legfontosabb miiszaki és vezetéstechnikai ismereteket is. A mdsodik
programblokk 8 grafikus programban 160 kozlekedési szituacidt
jelenit meg. Minden tesztfeladatnidl négy vdlaszlehetlség van.
Hib4ds vdlaszndl a szdveges feladatok esetében ridvezet8 magyarazat
jelenik meg a képernyén, mig a grafikus gyakorlatokndl a hibas
megoldast "megfeleld" hangeffektus is jelzi. A program végrehaj—
tdsa a helyes felelet kivdlasztdsa utdn folytatddhat. Az Osszes
feladat megolddsdt kovetlen lehetlség van az elhibdzott feladatok
atismétlésére.

KRESZ+4 Plus/4 UJDONSAG

A programcsomag a KRESZ legfontosabb szabdlyainak elsajatitasat
konnyiti meg jadtékos formdban. A csoportos és egyéni felhasz-
ndlésra egyardnt alkalmas programcsomag négy programot tartalmaz:

KRESZ 1: Az alapvetl fogalmakat tanitja meg. Szemléletes, mozgd
dbrdkkal mutatja be a kozlekedési rend8r jelzéseit.

KRESZ 2: A legfontosabb kozlekedési tdbldkat, dtburkolati jeleket

valamint a kozlekedési ldmpdk jelzéseit tanitja egyszeri magya-
réazatokkal.
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KRESZ 3: Az ttkeresztez8désekben ellfordulé els8bbségi szituid—
cidkkal foglalkozik. A program elején vidlaszthatunk GYAKORLAS és
VETELKEDO koziil. A GYAKORLAS iizemmédban magyardzatok jelennek meg,
VETELKEDO esetén minden jatékos nyolc kérdést kap, és a program
szdmol ja a helyes vélaszokat. Helyes megolddsok utdn a jérmivek
elhagyjdk a keresztez8dést.

KRESZ 4: Izgalmas kerékpdros jaték, egy bonyolult, kozlekedési
tébldkkal, ldmpdkkal, vasuti &tjardkkal, valamint kiszdmithatat-
lanul k6zleked8 jarmlivekkel és gyalogosokkal nehezitett labirin-
tusban kell a jatékosnak a szabdlyok betartdsa mellett minél
hamarabb célhoz érni. Segitségiil kérheti a térképet, amelyen a cél
és a pillanatnyi tartézkodds helye ldthatdé. Két nehézségi foko-—
zatban, billentylizetr8l és joystick-rél is vezérelhetd.

Az Orszdgos Kozlekedésbiztonsdgi Tandcs kozrem(ikodésével késziilt
programcsomagot els8sorban 8-14 éves gyerekeknek ajianl juk.

(A C-64-es valtozat ELOKESZULETBEN)
Irdnyar: 980.— It

ORVOSDIAGNOSZTIKAT OKTATOPROGRAM C-64 UJDONSAG

1. Tanuléi véltozat: a lemezen taldlhaté autoimmun adatbidzissal
37 autoimmun betegség 28 tiinetcsoportba sorolt 300 tiinetének
oktatdsdra szolgdl. A program hdrom iizemmédban mikodik :

a/ adott betegség tiineteinek kivédlasztédsa 300 Ilehetséges tiinet
koziil;

b/ a betegség meghatdrozdsa anamnesztikus tiinetek alapjdn tovébbl
tinetek segitségével;

¢/ beadott tiinetek alapjdn a gép meghatdrozza a diagnézisok
valészinliségét.

2. Fejleszt8i valtozat: segitségével hasonlé méretli (maximum 40
betegség + 300 tiinet) diagnosztikai adatbdzisok hozhatdk létre
ot f6 lépésben:

a/ £8 adatok megaddsa (adatbdzisazonositsé, adatbdzisnév, beteg—
ségek szdma, tinetek szdma, almenitkk (tiinetcsoportok) szdma

b/ almeniikk megaddsa (melyik fOmenithtz - anammézis, szervek -
tartozik), almenii neve
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FELHASZNAT.OT PROGRAMOK

ALFA 610 Commodore 610
ALFA 720 Commodore 720

f1taldnos adatfelvivé— és lekérdezbrendszer kartonnyilvéntartdsok
kivdltdsdhoz. A felhaszndlé a kartont lemdsolja a képernyére,
kitolti adatokkal, és mdris vélaszt kaphat olyan kérdésekre,
amelyekre a papirkartonokbdl szinte lehetetlen volna. A
programcsomaggal 15 féle nyilvédntartds kezelhet.

ASSEMBLER + SZIMULATOR C-16, Plus/4

Gépi kdédban programozdk szdmdra mindkét program nélkiilozhetetlen.
A 4 Kbyte terjedelm{i Assembler a gép BASIC editoridt hasznidlja. A
Szimul&dtor lehetdvé teszi gépi kdédu programok futtatdsdt 1épésrdl
1épésre, vagy folyamatosan. Kovethetd az egyes regiszterek és egy,
a felhaszndld 4ltal megadott memdriacim &llapota. A képernyd
barmikor atkapcsolhatd a futd programrdél ki jelzésre és vissza.

BASELASTIC C-16, Plus/4

Basic programok tomoritésére és Osszeflizésére alkalmas segéd-
programok .

BOTTICELLI Plus/4 UJDONSAG

Rendkiviil  sokoldali grafikai  program, amely a Plus/4
nagyfelbontdsd grafikai iizemmdédjédban mikodik, és tartalmazza a
legjobb rajzoldéprogramok valamennyi funkcidjét. Két egymdstdl
fiiggetlen rajzlapon dolgozhatunk (rajzrészleteket &tmasolhatunk
egyikr8l a midsikra), majd az elkésziilt rajzot a program kivénsdgra
karakterekké alakitja. A programban egy egyszer{i karakter-
szerkeszt8 is taldlhaté.

A nagyfelbontdsu lizemmédban késziilt grafikdk tomor, karaktere-
sitett formdban épithetlk be a felhaszndldé sajidt programjdba.
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C-FORTH (C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

Az egyre népszeriibbé vdld FORTH programozdsi nyelv C-16 és Plus/4
gépen futd kazettds valtozata, amely egyardnt haszndlhatd kazettds
magndhoz vagy 1541-es drive-hoz kapcsolt gépeken.

Bévitett hibavédelmi rendszere és a hozzd tartozd részletes, tan-
konyv szintli leirds programozdsi ismeretek elsajétitdsdra és
felhaszndldi programok irasdra is alkalmasséd teszi.

Kompatibilis az iskoldkban terjesztett C-FORTH V.1.5-tel és lefut-
tathatdk rajta az oktatdsi intézményekben HT1080Z-re megtaldlhatd
FORTH programok is.

Irdnyar: 620.— It

FORTH+ C-16, Plus/4 UJDONSAG

A FORTH+ legfébb erényei koziil a bdvithet8séget, a strukturdlt,
igen hatékony és tomor tdrgykdédot, a beépitett szerkesztbt és az
assemblert kell kiemelni. A C-FORTH-nal valamivel egyszeriibb fel-
épitésti és olcsébb, igen eredményesen alkalmazhatdé segédprog-—
ram.

3 PLUS 1 MAGYARUL Plus/4

A program alkalmassd teszi a Plus/4-est a magyar &bécé betliinek
haszndlatara a beépitett 3-PLUS-1 szoftver miikkodtetésekor.

HEADJUST C-16, Plus/4

A HEADJUST program felhaszndldsdval fliggblegesbe &llithatd a
COMMODORE 16—o0s és Plus/4-es szdmitdégépekhez vésdrolt 1531-es ka-
zettds egység feje. A program haszndlatdval megsziinnek a beolva-
sdsi gondok.

KARAKTERSZERKESZTO C-16, Plus/4

A gép karakterkészletének A&tszerkesztésére alkalmas, konnyen
kezelhet8 segédprogram. A kiinduldsul felhaszndlhatdé 2256 karak-—

terb8l nemcsak kiilonboz8 betiitipusok, hanem szdmos, mids programba
beépithetS rajz is készithetd, mivel egyszerre 52 karakterbdl

4116 mezbben szerkeszthetiink.
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MEGACOP SFD-1001 C-64
Teljes lemezmdsold

Az SFD 1001 lemezegység biztonsdgos felhaszndldsadt héatrédltatta,
hogy nem 1létezett olyan lemezmdsold, amely megbizhatdéan és
elfogadhaté idén beliil képes lett volna teljes lemezt lemdsolni. E
program segitségével egy megabdjtnyi adat kb. 30 perc alatt
dtmdsolhaté! Ha a lemezen ennél kevesebb adat van, a mdsolds ideje
az adatok mennyiségével ardnyosan csokken.

MAGYAR ABC C-16

A program szoftver utjdn médositja a szdmitégép karakterkészle-
tét, és lehetbvé teszi magyar ékezetes betiik megjelenitését 1 il-
letve 2 Kbyte-os terjedelemben.

MUSIC-16 C-16, Plus/4

A programban egy &dtlagos zeneszerkesztl program szinte valamennyi
funkcidja megtaldlhatd, a C-16 szilkk memdériakapacitdsa ellenére.
Zenei ismeretek birtokdban sajat dallam szerkeszthetd vele egy
vagy két szdblamban, de egy kotta pontos lemdsoldsdval béarki
muzsikdlasra birhatja a szdmitdgépet.

NYELVI TESZTKESZITO Plus/4 UJDONSAG

E program segitségével orosz és tobb eurdpai nyelven készithetiink
nyelvtani vagy mds, tetszlleges tartalmi, kazettdra vagy lemezre
kimenthet8 tesztet, amelyet a teszteld lizemmédban azonnal ki is
prébdlhatunk. A billentylihaszndlat a tesztkészités illetve a
tesztelds sordn egyszer(i és egyértelmii (példdul a teljes cirill
bet{ikészlet egyetlen gombnyomdssal el8hivhatd).

OSZTALYFONOKTI PROGRAMCSOMAG Plus/4 ELOKESZULETBEN

Célja: a tanuldk értékelésével kapcsolatos tandri adminisztracids
munkdk megkonnyitése, tdrgyilagosabbd, pontosabbd tétele. Az egyes
programok tanulénkénti nyilvéntartdsokat tartalmaznak, Osszesitik
és elemzik a hidnyzdsokat, tantéargyankénti é&rtékeléseket adnak,
folyamatosan rogzitik a tanulmdnyi eredményeket. A felvelt adatok
alapjdn kovetkeztetni lehet a tanulds folyamatossdgdra, dgy a
programok segitséget nyidjthatnak példdul a tanulmdnyi Osztonddijak
odaitélésében vagy a jutalmak elosztasdban is.

Irdnyar: 750.- It
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SZOCIOMETRIA Plus/4 UJDONSAG

A programrendszert nemcsak tandroknak, hanem minden iskolai vagy
iskoldn kiviili kozosség vezetdjének ajénljuk. A szociometriai
eljérds univerzdlisan alkalmazhaté, mivel e probléma kozos: a
nagycsoporton beliil milyen kisebb kozosségek, parok alakultak ki,
és kik azok, akik magdnyosak, egyediill maradtak. Ha ezekre a
kérdésekre a csoport vezetlje nem tudja a valaszt - nem +tudja
megfelelben vezetni, irdny{itani, orientdlni csoportja tagjait. A
SZOCIOMETRIA programrendszer a mérések eredményeit téblAzatosan
kozli. A megjelenités képernydn és sornyomtatén is torténhet. A
vizsgdlt kozosségek adatai lemezen vagy kazettén rogzithetdk.

A program haszndlati leirdsa konkrét kérd8iveket is tartalmaz az
aldbbi csoportokra vonatkozdan:

— osztédlykozosségek, tanuldéecsoportok
- sport— és kultiurdlis egyesiiletek
— kisdobos— és uUttor6esapatok.

SZOVEGSZERKESZTO C-16, Plus/4

A program a hagyomdnyos szovegszerkesztd szoftverek csaknem min-
den funkcidéjét ismeri. Attekinthetd, kdrmyen kezelhet8, a C-16-os
memériakorldtai lényegében csak az egyszerre feldolgozhatdé szoveg
hosszisédgdban mutatkoznak meg: ez a C—16-o0s véltozatban 170 képer-
ny8sor, ami egy kozepes hossziisdgi levélnek felel meg. A Plus/4-es
vdltozat 1318 sornyi ( kb. 30 gépelt oldal) szdveget képes
egyszerre kezelni. A megszerkesztett szoveg mind kazettdra, mind
mégneslemezre kimenthet8 és kiprintelhet8.

SZUPERTURBO Plus/4

A programok és adatok (szekvencidlis file—ok) bettcltését és
kimentését 15-szorosére gyorsitdé segédprogram.
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POLIP FELELTETORENDSZER C-64, Plus/4 ELOKESZULETBEN

A rendszer - kiépitettségtll fiiggben — 1 — 64 tanuld egyidejl ki-
kérdezését és a vidlaszok azonnali értékelését valdsitja meg a
szdmitégéphez kapcsolt interface és a vdlaszadd egységek
segitségével. J61 alkalmazhaté a magyardzat, de kiilondsen az
ellenlrzés, gyakoroltatds fédzisdban, novelve az oktatdsi folyamat
hatékonysdgst, és csokkentve a pedagégus adminisztrativ teendlit.

Felhaszndldsi lehet{ségei:
1. FELELTETES, TESZTELES — KERDESEK BEIRASA, KIMENTESE

A program betcltésére lemez vagy kazetta egyardnt alkalmas, a
kérdések megjelenitése mds eszkozzel is lehetséges ({rds-—
vetitd, diavetits), ekkor a szdmitégép csak a vdlaszok
értékel ését, rendszerezését, a statisztikai adatok kiszdmi-
tasat végzi.

2. FOLYAMATELLENGRZES, FOLYAMATIRANYTTAS
3. SZAMITOGEPES SZAVAZAS
4. CSOPORTOS JATEK, VETELKED(

A rendszer a kovetkez8 egységekb8l 411: (Az &drak nem
véglegesek, csupdn tdjékoztatd jellegliek.)

1 db interface (illeszt8egység) + szoftver  3000.- Rt
vidlaszadé egység 1-8 db vésirldsa esetén 700.- Ft/db
9-16 db vésdrldsa esetén 600.- Ft/db
16 db feletti vasdrlds esetén 550.— [t/db

RAJZTABLA C-16, Plus/4
A program alkalmas sokszin{i nagyfelbontdsd d&brdk  (térképek,
oktatéképek, grafikus programrészletek) kényelmes, gyors megterve-—

zésére és elkészitésére. Az elkésziilt képernybdbrdk lemezre vagy
kazettdra kimenthetbk, és sajidt programokba beépithetdk.
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Iskolai ORARENDSZERKESZTO C-64

Az iskolai drarend elkészitése hosszadalmas, féradsdgos é€s sok
hibalehet8séget magdban hordozé tevékenység. A rendszer ezt a
munkédt teszi konnyebbé és pontosabbd. A felvitt adatok térolésa
migneslemezen torténik, az adatok konnyen és gyorsan médosithatdk.
Segitségével elkészithetl az osztdly és a tandrok drarendje a
kabinetbeosztéssal egyiitt. A szilkkséges adatok beirdsa utan ha
bdrmelyik tdbldzatban (osztdly—, tandri érarend, kabinetbeosztés)
uitkozések keletkeztek, a rendszer erre figyelmeztet. Haszndlata
nem igényel semmilyen szdmitdstechnikai ismeretet. A felhaszndlé
és a gép kozotti kapcsolat meniirendszer segitségével valdsul meg.

TANREND 64 HT 1080Z/64K

Komplex dérarendkészi{t8 és adatbiziskezeld interaktiv rendszer.

Sornyomtatéd nélkiill is teljes értékli feldolgozdsra  képes,

haszndlata a dokumentdcids munkat tel jessé teszi.

A programcsomag haszndlata lehetévé teszi:

— a teljes iskola (minden osztdly) dérarendjének elkészitését,

— a tandrok beosztdsdt a kiilon elfoglaltsdgok figyelembevéte—
1ével, '

- a megkiilénboztetett +termek (tornaterem, szaktermek, el8addk,

stb) beosztédsat.

A feldolgozds menetét részletes dokumentdcid irja le. A csomaghoz
mellékeliink egy 16 osztdlyos, 30 tandrral szdmold bonyolult
érarend adatait tartalmazdé kazettdt. A dokumentdcié és az
adatkazetta segitségével elsajdtithaté a programok haszndlata. A
programcsomag része egy univerzdlis interaktiv adatbaziskezell
lekérdez8 program, mely személyi (tandr) nyilvéntartédsra és
raktédrnyilvéntartasra egyardnt alkalmas. A kazettdra irt adatokat
legfeljebb 10 paraméterrel kezeli, tetszés szerint csoportositja,
rendezi. Felhaszndlédsa az dérarend elkészitésében opciondlis.

TANRENDEZ( Plus/4 UJDONSAG
A program a betdpldlt feltételeknek megfelelBen automatikusan el-
késziti az iskola drarendjét, ugyanakkor lehet8ség van az utdélagos
'kézi' mdbdositdsra is. HAattértdarként lemezmeghajté és magné
egyardnt alkalmazhatd.

TIPOGRAPHY ZX Spectrum

12 kiilonleges karakterkészlet.
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TINGO (TINY LOGO) C-16, Plus/4

A TINGO gyerekek szdmira késziilt grafikus programnyelv, a LOGO
nyelv C—16—o0s valtozata. A kis memériakapacitds miatt csupdn 11
utasitdssal dolgozik, de ez is szdmos lehet8séget ad rajzok
készitésére. A nyelv elsajatitdsdt jelentBsen megkonny{iti a mellé-
kelt munkafiizet.

TURBO 15 C-16

A program segitségével 15-szdr gyorsabbd vdlik az adatok kimen-
tése és betdltése, ugyanakkor a betdltés biztonsdga nem csdkken.

TURBO 16 C~16, Plus/4

Nagysdgrendekkel gyorsabb adatforgalom biztositédsa, visszatsl-
téskor segédprogramot nem igényel. Haszndlata sordn nem csokken a
BASIC memériateriilet. MONITOR ilizemmédbdl is +térolhatdk a prog—
ramok.

VIDEQOTON ASSEMBLER TVC UJDONSAG

Mint kozismert, a TVC-ben normdl koriilmények kozott nincs méd a
BASIC-t61 kiilonboz8 nyelven programozni. Gépi kdédu programokat
csak a POKE utasitds koriilményes haszndlatdval lehet irmi. A gép
ezen hidnyossdgdt sziinteti meg az assembler program, melynek
segitségével a  legbonyolultabb gépi kdédd  programokat is
emberkozeli médon irhatjuk meg.

W-NYELV C-16, Plus/4

Alapfoku programozdst oktatd, magyar nyelvii utasitdsokat haszndlé
program, amely kisiskoldsok szdmara kiilondsen ajanlott, mivel
idegen kifejezések megtanuldsa nem neheziti a  programozdi
gondolkodds kialakuldsét.

DELTEX szovegszerkesztf csaldd

DELTEX PRINT C-64
Nyomtatdk: MPS 801, MPS 802, MPS 803, GP 100.
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DELTEX EPSON 2.3. és 3.3.

DELTEX S 6010 (Program + interface) C-64
Nyomtats: ROBOTRON S 6010 elektronikus irégép

DELTEX S 6011 (Program + interface) C-64
Nyomtaté: ROBOTRON S 6011 elektronikus irégép

DELTEX S 6125 (Program + interface) C-64
Nyomtaté: ROBOTRON S 6125 elektronikus irdgép .

DELTEX S 6120 (Program + interface) C-64
Nyomtaté: ROBOTRON S 6120 elektronikus irdégép

DELTEX PRINT
kezeli az MPS 801, MPS 802, MPS 803, GP 100 nyomtatét.

Haszndlatdval rendelkezésre 4ll a viligszerte ismert és haszndlt
EASY SCRIPT szovegszerkesztd8 valamennyi utas{tdsa teljes magyar
karakterkészlettel. A program mellé kiilon karakterszerkeszt8 is
tartozik, amellyel lehetévé valik szinte bdrmelyik nemzet betli-
készletének elkészitése és haszndlata. Kivédnsigdra a program le-
het8ségei szerinti karakterkészletet a program d&rdnak 10%&ért
elkészitjik és ezzel egyiitt szdllitjuk. A DELTEX PRINT az elsé
olyan szovegszerkesztl, amely a magyar 1rdégép szabvdnynak meg—
felel6 billenty(i elhelyezést is tartalmazza. A DELTEX PRINT-et
ajdnl juk mindazoknak, akik gépirdst tanultak.

DELTEX EPSON 2.3., 3.3.

A C &4 szédmitégépre irt EASY SCRIPT szovegszerkeszt3 jelent8sen
kib8vitett, és magyar ékezetes, valamint gordg karakterkészlettel
ellatott valtozata. A 2.3. vidltozat az EPSON RX, FX, LX sorozatu
nyomtatdkhoz késziilt, mig a 3.3. az FX sorozatdi nyomtatdkon még
plusz cirill karakterkészlettel 1is rendelkezik. A karakterek
dtdefinidldsdra szolgdl egy Uj utasitds, melynek segitségével egy
azonositott karaktert kornyen és gyorsan igényeinknek megfelelden
médosithatunk. A oprogram kiemelked8 szolgdltatdésa a szovegen
végzett miiveletek programozhatésdga, ez az un. LEARN-RUN
szisztéma.

A szovegszerkesztl haszndlatdval lehetfség nyilik, hogy pl. a
KOALA programmal szerkesztett dbrdk beépitheték és nyomtathatdk
legyenek a szerkesztett szdvegen beliil is.
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ELONYOK :

magyar ékezetes karakterek

gorog és felhaszndldéi karakterkészlet

programozott szovegszerkesztés

direkt vezérllkarakterek kikiildése

grafikus &abrdk nyomtatisa

fe jléc—lébjegyzet védltogatisa

szovegfile—ok listdzdsa a képernylre

egyéb ékezetes EASY file-ok leolvasésa

az EPSON nyomttatdk Osszes kifrdsi médjénak hasznilata.

DELTEX S 6011, S 6125 és S 6120 szovegszerkeszt8 rendszer nem

irégép a szamitdgépeseknek, hanem szdmitégép a gépirdknak.

A DELTEX ROBOTRON csaldd elfnyei:
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— A C-64 billentyflizetén kétféle betlikiosztds (j61 gépellknek

irégép, mindenki méasnak konnyen megjegyezhetl  commodore
billenty{i kiosztds)

A C-64 és a ROBOTRON irdgép kozotti kétirdnyd adatforgalom.
A szovegszerkesztés végezhet8 mind a C-64, mind az 1rdégép
oldalon is.

A szovegbevitel az irégépen két mdbdon torténhet papirra
irdssal egyiitt, illetve 4116 fej mellett csak a monitorba
torténé irdssal is.

Az 1régép egy billentyli megnyomdsdval levdlaszthaté a
rendszerr8l, ekkor az eredeti ROBOTRON funkcidk haszndlhatdk.

Angol és magyar képernyd iizenetek.

A szovegszerkeszt8 beépitett tanuld iizemmédban mikroprogra—
mozhatd.

— Hérom kiilonboz8 kéddal szerkesztett &s térolt 4lloményok

betoltése (O-DELTEX, 1-régi NOVOEASY, 2-eredeti EASY kéd
betoltése)



— Valtott oldalu lapszdmozas
— Turbds programbetoltés.

A DELTEX S 6011, S 6125, S 6120 szovegszerkeszt8 rendszer

— Commodore 64 szdmitdgépbbl,

— VC 1541-es lemezmeghajtébdl,

— ROBOTRON S 6011, S 6125, illetve S 6120 elektronikus {régépbébl,
— DELTEX S 6011, S 6125, illetve S 6120 interface-b8l és

- DELTEX S 6011, S 6125, illetve S 6120 szdvegszerkeszt§
programb8l &ll. Ha rendelkezik Commodore 64-es szdmitégéppel és
ROBOTRON S 6011, S 6120, illetve S 6125-0s elektronikus irégéppel,
akkor a két berendezés Osszekctéséhez szilkkséges interface és a
program 15.700.— Ft-ba keriil. Ha mindezeket meg kell vennie, akkor
is Magyarorszdg legolcsébb szivegszerkeszt8jét ajdnljuk, amely
tulajdonsdgaiban mds tipusokkal egyenértékii.

BASIC V7.0 bSvités CARTRIDGE-ban ELOKESZULETBEN

A Commodore Plus/4 utasitdskészletén feliill tovdbbi 100 BASIC
parancsot tartalmazdé kiterjesztés. Az Uj utasitdsok a kovetkezl
kategdéridkba sorolhatdk:

— szoftver uton megvaldsitott SPRITE-ok és hozzdjuk
kapcsolddd kezelbutasitdsok
- programszerkeszt8 utasitdsok
- sztringmiiveletek :
— aritmetikai fliggvények
— lemezegységre vonatkozd utasitdsok
— vezérlésatadd utasitdsok
— grafikus utasitésok
— hanggenerdtor-vezérls utasitédsok
— beépitett kazetta— és lemezturbd.
Irdnyar: 1.500.- Rt
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JATEKOK

ALMATURA C-16, Plus/4 UJDONSAG

Egy almédkkal teleszdért utvesztdben kell a megevett almdktél egyre
novekv8 kukacot végigvezetni. A cél a 16 pdlya teljes "almit-
lan{tésa'.

AMOBA C-16, Plus/4

Az AMOBA j&tékprogram az ismert améba jaték szdmitdégépes val-
tozata, 16x16—o0s méret{i négyzettdbldn. A jaték célja 6t szomszédos
sajat jel elhelyezése a tédblan vizszintes, fliggbleges vagy 4&tlds
irdnyban, illetve az ellenfél (a gép) ilyen torekvésének megaka—
ddlyozésa.

AROMO, A FEKEZHETETLEN AGYVELEJU NYUL Plus/4 UJDONSAG

A jaték négy vadasz és egy nyul kiizdelme a képernylre rajzolt ha-
gyomdnyos sakktédbldn. A vaddszok célja a nyuszi bekeritése, aki
megprébdl kibujni 1ildozbi gyltrijébll. A jatékos valaszthat a vads-
szok vagy a nyuszi iranyitdsa kozott, sét jaték kozben is szerepet
cserélhet. Els8sorban a 6-12 éves korosztdly részére nyujt alkal-
mat a kombinativ gondolkodds jatékos fejlesztésére.

BETOPOKER C-16, Plus/4, ZX Spectrum

Logikai jaték: a szamitdgép &ltal elrejtett értelmes szbét vagy ér—
telmetlen betfisorozatot (nehezebb vdltozat) kell kitaldlni a lehe-
t6 legkevesebb taldlgatédssal.

BETOROMI C-16, Plus/4, ZX Spectrum

Véletlenszerlien megjelend betlikb6l é&rtelmes, pontos helyesirasu
szavakat kell el6allitani a géppel vagy egymdssal jatszé jatéko-
soknak. Idegen nyelvek gyakorlasara is alkalmas.

BIP-BIP (-16, Plus/4

Kétszemélyes teriiletfoglaldés jaték. A program sebessége valtoz-
tathatd, alkalmazkodik a jatékos iligyességéhez.
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BREKI C-16, Plus/4

A kétszemélyes jaték a béka és a kigyd kiizdelme. A béka az erdei
téba szeretne beugrani. A kigyét irdnyité jétékosnak a békdt kell
elkapnia, illetve a vizbe jutdsdt megakaddlyoznia.

CSODAZATOS SIMON C-16, Plus/4

Biismed kirdly népét: szdrazsig ¢és szomjhaldl fenyegeti, mert
Nagysdgos Tédor ur rédtelepedett a Kurufity tartomdny vizét adé
csapra. Csoddlatos Simon vallal ja, hogy 14 veszélyes csarnokon és
egy szoroson keresztiiljutva elpusztitja a gonosz Nagysidgos Tdédor
urat és megnyitja az életet adbé vizcsapot.

FLOPP C-16, Plus/4 UJDONSAG

A jatékos egy lirhajést irdnyit a képernybn; feladata a fontos ada-
tokat tartalmazdé floppykat megszerezni. A floppykat szeszélyesen
mozgd robotok 8rzik, ezek kijadtszdsidval viheti kiildetését sikerre.

FORMA-1 HUNGARORING C-64, Plus/4, TVC UJDONSAG

Aki képzeletben beiil a képernybn ldthatdé autéba, FORMULA 1-es ver-
senyzdnek érzeheti magdt. A pdlya a Hungaroring vonalat koveti.
Kaphaté: a Centrum druhdzakban is.

FUTARPOSTA ZX-Spectrum

Térjink vissza gondolatban azokba az évekbe, amikor a 1légiposta
tovébbitdsa még bator emberek é&letveszélyes vallalkozdsa volt,
amikor a piléta még jérészt magdra hagyatva, néhdny kezdetleges
miiszer segitségére tdmaszkodva dacolt a viharokkal, az utjédba ke-
riil8 magas hegyekkel, a fogyd iizemanyaggal, amikor pillanatonként
kellett dontenie, és egy rossz dontés az é&letébe keriilhetett.
Ebben a jatékban mi is &téljilkk mindezeket az izgalmakat. A
magabiztos piléték rogton gépbe szdllnak. Az O6vatosak azonban
elébb prébdra tehetik foldrajzi ismereteiket, mégpedig - vélasz-
tott nemzetiségiiktél fiiggen — magyar, orosz, angol vagy német
nyelven. Es nem elég a repiilés minden veszélye: a jé pilétdnak a
pénzére is figyelnie kell! Ez a jaték kihivds minden bdtor sziv és
tudni vagyd elme szdmdra!
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HETEDHET ZX Spectrum

A kazetta a HETEDHET ZX SPECTRUM cim{i kényv kiilon megvdsarolhaté
melléklete. A konyv és a kazetta segitséget nyujt a mdbdszeres
hibakeresés elsajadtitdsdban is. A kazetta egy BASIC nyelven irt,
magyarazatokkal elldtott jatékprogramot is tartalmaz.

HIDRA C-16, Plus/A4

A jaték elve "életjaték" néven mar régdta ismert. Az olyan kozked-
velt téblds jétékokkal rokon, mint pl. a sakk, az ambba, a malom,
a ddma stb. Ezekt8l azonban 1lényegesen kiilonbozik abban, hogy
gyakorlati megvaldsitdsa szdmitégép nélkiill nem lehetséges. A
programot jellegénél fogva 1,2,3,4 jatékos is jétszhatja, s6t a
jatékosok szdma jétszma kozben is tobbszor valtozhat.

A jaték sordn az veszit, akinek a HIDRAJA eltfinik a t4blardl.

A HOS LOVAG C-16, Plus/4

Hagyomdnyos kalandjédték. A jatékos mesés helyzetekben vdalasztds
elé keriil, dontése hatdrozza meg az események tovdbbi menetét.

KERESZTCSERE — SZOLITER C-16, Plus/4

Izgalmas agytorna — két hasonldé logikai jaték egy kazettdn. A kép-
ernyfn lathatd kiilonboz8 szini és formdju alakzatokat meghata-
rozott szabdlyok szerint kell &trendezni.

KINCSVADASZ Plus/4

A nyughatatlan régész ismét kincsekre vaddszik! Egy félig égett
féklya imbolygdé fényénél sotét barlangnyildsba ereszkedik le,
homdlyos termekben, kozépkori kinzdékamrdkban, pdkhiléval bevont
boltivek alatt bolyong, titokzatos oltérok feliratait betlizgeti,
keskeny sziklapdrkdnyon araszolva prébdl biztonsdgba  keriilni
kigydk, déridsdenevérek és ismeretlen szornyek el8l. De elszdntan
folytatja utjat, amig meg nem taldlja és felszinre nem hozza
letlint birodalmak rég elfeledett nevli uralkoddéinak pératlan értékii
kincseit.
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KITORES C-16, Plus/4 UJDONSAG

Az dltalunk irdnyitott piros szinli terepjédréval ki kell jutnunk a
korbefalazott teriiletr8l. Sajét erébll képtelenek vagyunk &ttorni
a falon, ehhez az ellenséges kék szinli hernyétalpas terepjérék
faltorS képességét kell kihaszndlni.

KOMOVES KELEMEN C-16, Plus/4

A szellemes logikai jaték Kémlives Kelemenjének feladata: a vilasz—
tott nehézségi fokozatnak megfeleld sebességgel hulléd sikidomokat
a foldre érkezés elStt gy mozgatni illetve forgatni, hogy bel8lik
Osszefliggf fal képzbdjon. A mai Kémlives Kelemen mdr nem bdnja, ha
minél tovédbb épiil a fal: anndl jobban gyarapodik a jovedelme.

LEGICSATA C-16, Plus/4

Egyszeri repiilésszimuldcids program, amelyben a sikeres repiilésen
kiviil a 1égtérben felbukkand ellenséges gépek megsemmisitése is
cél.

MARSALL — C-16, Plus/4

Kétszemélyes stratégiai tdblds jaték. A jé&ték torténelmi csatdkat
idéz, az ellenfelek ismert hadvezérek nevében irdnyithatjdk sere-
geiket.

MEMORIA C-16, Plus/4 ‘ UJDONSAG
A hagyomdnyos memériajaték gépi megvaldsitdsa 2-9 jatekos szdméra.
Az bsszetartozé kartydkat a jé megfigyelBképesség segit mieldbb
osszepdrositani.

MENEKULES C-16, Plus/4

Figyelmet, Osszpontositdst, gyors dontést igényll ligyességi jaték.

Egy labirintusban elszdrt sajtokat az egérnek gy kell ©Ossze—
szednie, hogy elkeriilje az életét veszélyeztetd macskdkat.
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4 + 4 SAROK Plus/4 UJDONSAG

A 4 + 4 sarok cimli program két jatékot tartalmaz; mindkettd a
blives kocka rendezéséhez hasonld izgalmas logikai feladat elé &l-
litja a jatékost. Lényege ennek 1is a keveréssel 1létrehozott
rendezetlenség megsziintetése az elforgatott sarkok helyreforga-
t4sdval, de a kocka ebben a jiatékban nem kis elemi kockdkra
oszlik, hanem az egyik jétékban a sarkok forgathaték el (60 fok-—
kal), a midsikban az élek (180 fokkal).

NEWTON ALMAJA C-16, Plus/4, C-64, Spectrum UJDONSAG
VERSENY!

Jé megfigyellképesség, logikus gondolkodds, kombindcids készség és
némi szerencse kell a programban el8fordulé feladatok megoldéa-
sédhoz. Aki els6ként kiildi be a helyesen megfejtett kulesmondatot,
értékes jutalomban reszesiil! A versenyen mindenki azonos feltéte-
lekkel indulhat, ugyanis az elfjegyzett programkazettdkat azonos
id8ben postidzzuk az orszdg egész teriilletére.

ROLL C-16, Plus/4

A ROLL dj tipusid, eleve szdmitdgépre késziilt logikai jdték, amely-
ben kiilonféle geometriai alakzatban elhelyezett lapocskdkat kell
szin szerint rendezni adott forgatdsi szabdlyok szerint. Jatszhatd
egyediil tirelemjdtékként, vagy parban, versenyszerfien.

PARKETTA C-16, Plus/4 UJDONSAG

A program matematikai tételeket gyakoroltat szdérakoztatd logikai
jéték formdjdban. A jatékos(ok)nak parketta mintdzatd pdlydn kell
el jutni adott pontbdl meghatdrozott helyre a tengelyes és kozép-
pontos tikrozés szabdlyai szerint. Mindezt a lehet8 legkevesebb
lépésszammal és a legrovidebb id6 alatt kell elérnie.
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PATTINKA C-16, Plus/4
(logikai és iigyességi jaték)

A jaték célja egy mozgdé figura eltéritése a palydn elhelyezett
tikkrokkel Ugy, hogy az elkaphassa a képerny8 kiilonboz8 pontjain
feltlind szdmokat (0-9), mikozben elkeriili az életét veszélyeztets
akaddlyokat. A figura Utvonaldt megvdltoztaté tikkrok elhelyezése
gyors helyzetfelismerést kivén. A pdlydn 1év8 titkkrok meghatdrozzdk
a figura tovdbbi mozgdsdt. A jatékot egy személy jatszhatja, hat
novekvé nehézségli pdlyén.

SAKK C-16, Plus/4
Ajanlott: Kezd8 és kozéphaladdé sakkozdk szdméra.

3-D SAKK Plus/4, ZX-Spectrum

A program a kozkedvelt kétdimenzids sakkjdték térbeli valtozata
Ux4x4 elemii kockardcson. A bdbuk - 8 gyalog, 2 futd, 4 huszdr, 1
vezér, 1 kirdly — az eredeti sakkjaték analdgidjara, de mindig
elemi kockdn beliil mozognak. Hasonléan az eredeti j&tékhoz, az
ellenfél kezdé sikjat elérd gyalog barmilyen, midr kiiitétt babura
cserélhet6. A program a  1épések helyességét  folyamatosan
ellenfrzi, a sakk— és a matthelyzetet jelzi.

SZEMIRAMISZ C-16, Plus/4 UJDONSAG

A képerny6n szépen dpolt francia kertek tlinnek fel sorra; ezekben
kell a szines viradgokat Osszegylijteni, repked8 lovedékek kozepet—
te. Ha egy pdlyan sikeriilt minden jelet Osszeszedni, automatikusan
jon a kovetkezl. Tizenhat pdlya van, ha a jatékos mindegyiken tul-
jutott, akkor djra az elsét adja a gép.

SZERPENTIN C-16, Plus/4

Véletlenszerfien elszdért csillagokat kell gyors billentyli- vagy
joystick-kezeléssel lestpdrni. A képernyl kitisztitdsa utdn a ja-
ték a kovetkez8 szinten folytatddik.

{RPGK C-16, Plus/4 UJDONSAG

A j&tékban a képernySn megjelenS Urpdkot, valamint a pdékot véds
bastydkat és harcosokat kell leldni.
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TANYERTORONY C-16, Plus/4

A Hanoi-torony egyszerlisitett vdltozata. A jatékosnak kiilonbozd
szini és méreti tanyérokbdl kell rendezett tornyot épitenie for-
gatdsi miiveletek sorozatéval.

TELEX C-16, Plus/4

A TELEX sorozat egyes darabjai a logikus gondolkodds ellsegitése
mellett szdkincsfejlesztd gyakorldst tesznek lehetlévé magyarul és
idegen nyelveken.

A feladat: legfeljebb hatbetlis szavak kitaldldsa betltore-
dékekbdl.

MAGYAR TELEX
ANGOL TELEX
NEMET TELEX
FRANCIA TELEX
SPANYOL, TELEX
OLASZ TELEX

A TENGERALATTJARG ZX-Spectrum

A nyilt tengeren jar6rozd tengeralattjard ellenséges hajdérajra
bukkan. Megktzeliti és a felszinre emelkedve felveszi a harcot a
konvojjal. Az egyenl8tlen kiizdelemben gyorsnaszddokkal, repiilé-
gép—anyahajdékkal és azokrdél felszdllé repiilSkkel kell szembe-
szdllnia. Ha vdllalod a kapitédny szerepét, nehéz harc var rad! Ki-
vivhatod a gy6zelmet, de el&fordulhat, hogy sériilt hajéval és
megfogyatkozott legénységgel vissza kell térned tdmaszpontodra. Ha
ugyan van visszatérés.

TERBELI AMOBA C-16, Plus/4

A klasszikus, négyzetracsos papiron jatszhatd jaték hdromdimen—
zibs valtozata, kombinativ készséget, térlatédst fejleszt.

TV JATEK C-16, Plus/4

A mir klasszikusnak szdmité videé—teniszjidték szdmitdégépes vélto-
zata. Jatszhatja egy vagy két jatékos, valtoztathatd méretli és
szami iitével, kiilonbozb sebességli labdédkkal.
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VEREM Plus/4

Gyors helyzetfelismer§ készséget igényl8 jaték, amely egyszerre
teszi prébdra a logikdt és az iigyességet.

3 VETULET C-16, Plus/4

Bizony{itott tény, hogy - eltérl mértékben ugyan — a térldtds fej-
leszthet8. Ennek minden korosztdly szdmira vonzé formdjit va-
1lésitja meg a program. A jaték célja sotét és vildgos négyzetes
hasdbokbdél felépiild oszlopok axonometrikus képének Osszedllitdsa
hdrom vetiileti képiik (bal-, elol- és feliilnézet) alapjén.
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ANDROMEDA STUDIO =
JATEKPROGRAMOK KAZETTAN

AMOBA C 64

Az ismert j&ték 16 x 16 mezbn jétszhatd szdmitdgépes védltozata. A
komputer aktiv ellenfél. A j&téknak tobb nehézségi fokozata van.

ARTIC SHIPWERCK (Az dszé jégtébla) C 64

A jégtébldan hajétorottek vérjdk, hogy fclvegye Sket a mentbhajé. A
billeg8 jégtéblat joystick vezérelt mammut egyensilyozza, hogy az
emberek bele ne essenek a jeges vizbe.

BATH TIME (A hattyd és a halacska) C 64

A medencében egy hattyd és egy halacska uszkdl. 6-6 nyilédson
folyik ki illetve be a medencébe a viz. Ha a medence megtelik viz-—
zel a hattyu eluszik, az iires medencében a hal elpusztul. A jété-
kosok a joystickkel ledllithatjdk vagy megind{ithatjék a viz A4ram—
14sét.

BIRD MOTHER (Maddrmama) C 64

A maddrmamdnak a feliilr6l lehullé gallyakb6él kell épitenie a
fészket. Vigydzni kell a gallyakkal egyiitt lehullé kovekre,
amelyek agyoniithetik a madarat. Kés6bb a felépiilt fészekben
kikelnek a fidkék, akiket az anyjuknak meg kell tanitania repiilni
illetve a tédmaddé mad4rtdél megvédenie (joystick vezérléssel).

BLOOMING FLOWER (Ny{16 virdgok) C 64

A jatékosnak meg kell ontoznie az dgydsokat, amelyeken az ©ntozés
hatésdra kinfnek a virdgok. HArom oldalrél siit 2 nap egyszerre. A
joystick vezérelt kertésznek o©ntoznie kell a virdgokat és a
veteményest. Figyelni kell, hogy a virdgok ki se szdradjanak és
tul se locsoljuk. Néha megvédltozik a napsiités irdnya, ilyenkor
nagyon figyelni kell, nehogy elszdradjanak a novények.
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BOWLING C 64

Négy nehézségi fokon blivilhet8 a tekegolyS. A bébuk feldllftdsa a-
merikai rendszer{i. Az eredményt a csapos téblédra irja fel.

BUG BLITZ (Riskuer) C 64

Egy kihalt planétén, szdmtalan veszély kiozepette irény{tja f{rha-
jéjat a jatékos. Feladata: megtaldlni a bolygd mélyébe vezet
utat, leereszkedni, és a barlangokban elpusztitani az ellenséges
lényeket.

CATASTROPHES (Katasztréfdk) C 64, ZX Spectrum

A jétékosok szerzldéses kotelezettségiiket teljes{tl éEpitési val-
lalkozék. 6 munkanap alatt fel kell épiteniilkk minél magasabb és
minél erfsebb épiileteket, amelyek mindenféle elemi csapédsnak
ellendllnak a tenger kozepén 4llé kis szigeteken. Munkdjukat
joystick vezérelte helikopterekkel végzik 1gy, hogy az egyes
elemeket egy Uszé csénakrél kell leemelnie és gy épiteni a hézat.
Idénként elére nem lathatd, védratlanul bektvetkez§ katasztrdéfik
(szélvihar, foldrengés, villdmcsapds, &rviz) gdtoljék a munkat.

CAESAR THE CAT (Cézar a macska) C 64, ZX Spectrum

A jaték egy éléskamréban jatszédik. Az egerek cincognak a polcokon
és megdézsmil jdk az élelmiszert. A joystick vezérelt macska fela-
data, hogy tgy fogja el 6ket, hogy kozben le ne verjen semmit a
polcokrél. Az elkapott egereket a szdmitdégép 4ltal véletlenszerfien
generdlt kijdratokon kell minél gyorsabban kivinni.

CHINESE JUGGLER (Kfnai tényérforgaté) C 64, ZX Spectrum

A szinpadon elhelyezett asztalokrdél a kinai zsonglérnek fel kell
emelnie az ott elhelyezett tényérokat és a joystick segitségével a
szinpadon 4116 botokra felrzkni. A tényérok porgése fokozatosan

lelassul, ezért a zsonglérnek id8kozben ijra és ivjra meg kell azt
forgatria.
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CODE BREAKER C 64

Egy elvardzsolt vérost kell megmenteni a rontéstdél, a védroson &t-
futé vonatok iligyes irdnyitdsa gltal.

DANCING MONSTER (Tédncolé szdrnyeteg) C 64

A képernybén téncolé szornyetegrfl tdncoléds kozben le kell 16ni a
joystick segitségével a szarvat, a fiileit, a farkat és egyéb ré-
szeit. Egy testrészre 4 alkalommal lehet 16ni, sikertelenség ese—
tén a kordbban eltdvolitott testrészek is visszanfnek. Ha a szor-
nyeteget megfosztjuk az Osszes testrészeitbl "jutalmul" dtviltozik
gyonyoriséges kirdlylannya.

DEVIL'S WHEEL (Ordsgkerék) C 64

A j&tékos dltal irdnyitott anyamedvének minél tobb mézet kell
szereznie bocsai szdmdra. A jatéktér a medvebarlang el6tti tisz-
tés, ahol egy feoduban taldlhaté a méz. Koriilétte korpdlyskon
ropkddnek a méhek. A medve csak akkor tud hozzdjutni a mézhez, ha
valamennyi méhet a sajét haladdsi korpdlydjén utoléri és akkor az
utolért méh leesik. Vigydzni kell arra is, hogy az anyamedvét ne-
hogy tiulsdgosan megcsipkedjék a méhek.

GHOST HUNT (Szellemvaddszat) C 64

Ejfél van, a szellemek 6réja. Az 6ra 12-8t iit és elkezd8dik a
szellemek ténca. A jaték célja, hogy a fel-ald repked§ szellemeket
a képernyén — joystick vezérelte - célkeresztltel le kell 16ni és
visszavinni a temetlbe. Ha meghatdrozott idén beliill ez sikeriil,
vgy a szellemek oromténcot jérnak a gylztes iinneplésére.

GUN DOGS (Vaddszkutydk) C 64

A folyé felett repiil§é madarakat kell leldnie a parton 4116
vad4dsznak (2 j4tékos esetén vaddszoknak). A vaddszkutysk a lelétt
kacsdkat a parton levé dobozokba hordjék. A kutydk dtuszhatjdk a
folyét, amelyen azonban akaddlyok keriilnek utjukba.

HEXAGON C 64
Stratégiai-logikai, tdblds jatcék szimuldcidja 2, 3 vegy 4 jétékos

szémara.
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HOPPING ELF C 64

A toronydéra belsejében €18 mand feladata a harang megszdlaltatésa
kiilonbozé akadélyok lekiizdése dréan.

KAYAK C 64

Két jatékos dltal jétszhatd kajak-szlalom. Az optimdlis eredmény
eléréséhez a jatékosoknak Ossze kell hangolniuk az evezést.

PHOTCNY (azaz Lézerharc a tikkorerdében) C 64

Idegen firhajé érkezett a fény birodalmiba FOTONIABA és a tikor-
erd8ben szdll le. Fotonia lakéi felfegyverzett robotokat kiildenek
az firhajé elfizésére. Mivel a harc tilkkorerdében folyik, a lézer &1-
tal kilovellt fénysugdr a tikrokon megtorik, az visszaverfdve
halad tovébb, ahogy az optika torvényei elfirjdk.

SAVE ME BRAVE KNIGHT (Ments meg h6s lovag) C 64

A jaték célja megmenteni a szornyliséges boszorkdny vérdbdl az
elrabolt kirdlylényt. Ehhez be kell jutni a vérba Ugy, hogy az aj-
tén himbdldézé lakat kuleslyukat kell a joystick vezérelte dardédval
eltaldlni. Ezutdn végig kell lovagolni a vér folyoséjan bo—-
szorkdnyok és griffmadarak tdmadédsa kozepette. fgy juthatunk el a
véar bels8 udvardba, ahol a ldngot 1lehel§ hétfeji sdrkdnyt kell
legyfzni .

SEE-SAW (Libikdka) C 64

A jétékos a kicsi, kék él8lényt irdnyitja Joystickjével. A véar
fekete ura kovekkel dobdlja a libikdkdn egyensilyozd kis elflényt.
A jétékosnak — illetve a kis lénynek - be kell Jutnia a vérba,
hogy téarsait kiszabad{tsa. Ezt dgy teheti meg, ha a lezuhané kovek
ezijét kihasznédlva gy helyezkedik el, hogy be +tudjon repiilni a
varba.

SCARABAEUS C 64

Egy szornyekkel és titkokkal teli kincseskamra felderitése a jé—
tékos célja.
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S.0.S. TERRORIST C 64

A jéték kezdetén a szdmitégép generdlja egy képzeletbeli véros
térképét. A tovébbiakban a jaték ehhez a térképhez kotédik. (A ge-
nerélhaté térképek szdma 8000 koriil van). Igy nehezen képzelhetl
el, hogy bdrki is képes legyen emlékezetre hagyatkozva jatszani. A
jétékos 3 eszkozt tud felhaszndlni: rendérautét, hajét és heli-
koptert. Feladat, hogy a védros térképét, mely elére a képernydn
nem jelenik meg, felderitsék. A térképen felderitett vagy
felder{tetlen objektumokat barmikor terrorista téZmadds érheti.
Tdmaddskor a terroristékat le kell a joystickkel 10ni.

SPACE TUNNEL C 64

Az {irhajdésnak egy négyoldali alagutcen keresztill haladva minél té-
volabbi bolygdékat kell felderiteni, kovek és Ilézersugarak zépo-
réban.

SPATIAL BILLIARD (Térbeli billidrd) C 64
(

A j&ték egy hdrom dimenzids "billidrdasztalon" jatszddik. A zold
golySkat az "asztzl" kozepén levé lyukba kell irdnyitani a tobbi
golydé segitségével.

STAREGGS (Csillagtojdsok) C 64

Szornyek kelnek ki egy idegen galaxis tojédskeltetljében, amelyek
meg akar;jdk semrisiteni a Foldet. A joystick vezérelte {irhajésnak
meg kell védenie a Foldet az ellenséges {irhajé megsemrisitésével,
illetve azzal, hogy a tcjdskeltet8ben keld& tojdsok kikelését meg—
akaddlyozza. A csillagtojdsokba vissza kell iitégetni a kikeld
szornyeket vagy a mér kikelbket kell lénie.

TRAFFIC (Forgalcm) C 64

A feladat egy véros forgalmi lémpdinak szabdlyozdsa Ugy, hogy ne
keletkezzen dugé. A joysticket mozgatva kurzor jelzi a képen, hogy
melyik keresztezfdésben lehet a lampit All{itani. A jatékban 4 féle
jérmi van: motorkerékpér, autd, teherautd, kamion. Minden a valé-
sdgnak megfelelBen lassit, gvorsit, kovetési illetve féktavolssgot
tart. Vigydzat a "dugdé" elkeriilenddé, ami igencsak nehéz feladat.
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WHITE VIPER C 64

Az elrabolt hercegnft 6t killonbozé kalandsorozaton keresztiil kell
megmenteni.

BRIDGE ZX Spectrum

Bridge a szdmitdégéppel, aki kfvénsdg szerint 2-3-4 személyt tud
helyettesiteni. ACOL vagy Standard American licitrendszerben lehet
licitélni.

BOILER HOUSE (Kaz#nh&z) ZX Spectrum

A kazidngépésznek meg kell akaddlyoznia, hogy tulnyomds kovetkezté—
ben valamelyik és 1gy az egész kazdn felrobbanjon. A kazéngépészt
a jJoystick segitségével jobbra vagy balra mozgathatjuk a kazénok
elétt. Felmdszhat a létrédkra, valamint eltolhatja azokat.
MOVESZLABIRINTUS ZX Spectrum

Teriiletfoglalds logikai jéték két jatékos szdméra.

SPECTROFON ZX Spectrum

A program lényege, hogy barki zenei el&képzettség nélkiil sajat
dallam illetve hangjegysor felhaszndldsdval zenét irhat.

TRILOG ZX Spectrum

Haromdimenzids logikai jéték.

WOODPECKER C 64

A jatékos egy harkdly mozgdsdt irdnyitja. Célja: megmenteni egy fa
életét a belsejében, iiregek labirintusdban tanyid=¢ €1l8skodSktdl.
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ELOKESZULETBEN

HOT AIR BALLON C 64

Vadédszat kiilonbozd dllatokra nyolc orszdgon keresztiil egy hélég—
ballon gondoldjébdl.

INTERVIEW C 64

Egy vezetl szoftver cég igazgatsjdhoz kell bejutni 4llésiigyben.
Utkozben kiilonboz8 akaddlyokat kell lekiizdeni. Ha sikeriil, a jété-
kos megkapja az dllést.

STARSHIP ANDROMEDA C 64

A jatékos az {irhajé parancsnokaként felderitést végez az {irben,
majd az idegen bolygdét elérve kiilonbozé akaddlyokat kell lekiiz—
denie.

SPITFIRE 40 C 64

A legendds mdsodik vilédghdborus vaddszgép tokéletesen élethli szi-
muldcidja. A repiilésen kiviil légicsatét is lehet vele vivni.

TOUR DE FRANCE C o4

A vil4ghir{i kerékpdros verseny szimulidcidéja. A 16 franciaorszigi
utszakaszon folyd verseny programja sokdig ellkelé helyen sze-
repelt a szoftver-vildgranglistén.

WILD WEST C 64

Angol nyelv{i grafikus kalandjéték. Nyelvtanulék figyelmebe: a ja-
tékban a kivént cselekvés mindig 3 vdlaszbdl vdlaszthatd ki.
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GOLF CONSTRUCTION SET (Golf jaték) C 64

A program segitségével megtervezhetjilkk a sajdt elképzelésiinknek
megfeleld golfpdlydt, amelyet aztédn azonnal birtokba is vehetiink.
A jaték sordn gyakorolhatunk vagy tétre men8 mérkbzéseket viv-—
hatunk.

CASINO (Kaszino) C 64

Négy kiilonboz6 szerencsejdtékot jatszhatunk (félkari rabld,
rulett, 21, baccara), miktzben a maffia iildéz benniinket, hogy a
pénziinket és az életiinket elvegye.

A vildg leghiresebb kaszinéiban prébdlhatunk szerencsét.

CHESS PLUS (Sakk) C 64

A program az elmilt 100 év 100 leghiresebb jatszmdit tartalmazza.
A jatékos vélaszthat, hogy a tetszése szerint vdlasztott jatszma
lépéseit figyeli, elemzi, vagy az adott partit egyik résztvevéként
lejatszhatja. Ez utébbi esetben a gép kivédnsdgra jelzi a parti
eredeti lépéseit.

CROSSROADS (Keresztez(Odések) C 64

A jadtékos autébuszokat vezet. Meg kell dllnia a megdlldékban, ahol
az. utasok le- és felszdllnak. Kozben figyelnie kell a kovetkezd
buszra, nehogy Osszeilitkozzenek. Az a jdtékos a gybztes, aki a
legtobb utast szdllftja el. A pontokat a program viteld{fjban
szdmitja. Mi vdlaszthatunk a kiilonboz8 keresztezfdési alakzatok
(X, Y, T) koziil, és a forgalmi helyzetet gyalogétkelShely és KRESZ
t5bldk teszik valdsdghfivé.

JIMMY THE SELF-MADE-MAN (Jimmy a sikerember) C 64

A jaték célja, hogy egy &rukkal megrakott iizletet vezessiink a le-
het8 legjobban. Igy figyelniink kell az Aru megrendelésére és beér-
kezésére, valamint arra, hogy a vevbkkel a lehet§ legudvariasabban
kell bdnnunk. A j&téknak 5 szintje van - jdtékbolt, ruhabolt,
konyvesbolt, elektronikai bolt, szdmitdégépbolt —. Az iijabb szintre
akkor léphetiink, ha a kezdf pénziinket megdupldztuk. Magunk dont-
hetiink arrél, hogy munkdnk segitésére szdmitégépet, vagy egy
segédet kivénunk-e alkalmazni, a nyereségiink osszegérdl, és ter-
mészetesen arrdl, hogy milyen drut tartunk az iizletben. A sajét
véllalkozdsunkba belebukhatunk, vagy meggazdagodhatunk.
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CULTURE VULTURES (Kultir kesely(k) C 64

A j&ték otletét az 1983-as Szépmiivészeti Mizeumbeli betorés adta.
A j&tékos egy 3 emeletes 81 teremb8l, 6 folyosébdl, és 4 1iftbsl
8116 mizeumot véd. A j&tékos 3 O6rt irdnyit azért, hogy meg-
akaddlyozzon betoréseket. Fizetése attdl fiigg, hogy milyen hatéko-
nyan végzi a munkidjst.

PNEUMATIC HAMMERS (Légkalapdcsok) C 64

A torténet a Sziklds hegyséeben jatszddik. Az épiilé kutatébsizist -
amely a hegységben taldlhatdé arany kibényédszdsdra épiil - komolyan
veszélyeztetik a hib&san mikodé& 1légkalapdcsok.

A jéték hése helikopterrel leszdll a bdzis tetejére, feladata,
hogy a légkalapicsokat kikapcsolja. Ehhez a kozponti kapcsolét
kell megjavitania. A kar kicserélése csak aranybdl lehetséges, de
ehhez meg kell talZlni a megfeleld méretii aranytombot.
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KONYVEK

Fizika szdmitégéppel C-16, Plus/4 ELOKESZULETBEN

A B0 oldalas kinyv segitséget nyijt a szdmitdgépek alkalmazdsdhoz
fizikadran didaktikai és mdédszertani kérdések megvalaszoldséval.
Mintegy 50 oktaté és demonstrécids programot tartalmaz, részletes
haszndlati utmutatéval, tdrgyalja a kozolt oktatdéprogramok Jrai
alkalmazdsanak pedagdgiai kérdéseit.

Irdnyér: 390.- It

Gépi kédu programozds kezdSknek és haladéknak C-16, Plus/4
ELOKESZULETBEN

A konyv elsé része lényegében tanktnyv. Azoknak szdl, akik még nem
rendelkeznek semmiféle elBismerettel a gépi kédd programozds
terén. Haszndlatdval 1épésr8l 1épésre elsajatithaté a 8501-es
processzor assembly nyelve és a programfejlesztés technikdja. A
masodik rész rendszerezett informidcidkat tartalmaz a C-16-o0s és
Plus/4—es szdmitdégépekr8l és részletesen térgyal ja azok valamennyi
programozdsi lehetlségét. Ez a rész mir csak azoknak szdl, akik
mar szereztek némi gyakorlatot a gépi kédd programozds terén, és
szeretnék megismerni a ritkdbban hasznidlt fogdsokat is.

Irdnyar: 260.- Ft
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UJDONSAGAINK

Program neve

AUTOTROF NOVENYEK
FIZIKAT OSSZEFUGGESEK
CSILLAGKEPEK

HALLEY (C-64 kazetta)
HALLEY (C-64 lemez) .
A MONSZUN

SZOKINCSTAR

SZOKINCSTAR szétérkaz.
SZOKINCSTAR szdétérkaz.
SZOKINCSTAR szdétéarkaz.
SZOKINCSTAR szdétirkaz.
SZCKINCSTAR szdtdrkaz.
SZOKINCSTAR szétérkaz.
SZOKINCSTAR szdétérkaz.
SZOKINCSTAR szdétiarkaz.

6-8. OSZTALY

gimn.angol
gimn.angol
gimnm.orosz
gimn.orosz
gimn.német
gimn.német
&lt.isk.orosz
adlt.isk.angol

BUBLE-BEE (C-64 kazetta)

BUBLE-BEE (C-64 lemez)

EGY EMLEKEZETES PARBESZED kazetta
EGY EMLEKEZETES PARBESZED gimn.angol
EGY EMLEKEZETES PARBESZED gimn.angol
JENNY THE SEAL (C-64 kazetta)

JENNY THE SEAL (C-64 lemez)

VERB HUNTER

LE OU LA

DER, DIE, DAS

RATSEL

SZAMNEVEK ES FONEVEK
TARGYESET

EGYBETRJAM? KULONIRJAM? II.
EGYBETRJAM? KULONIRJAM? III.

FONEVI IGENISV
GYORSOLVASAS
HATAROZGI IGENEV
TIGENEVRAGOZAS
MELLEKNEVI IGENEV
NAGY FUGGVENYABRAZOLO
KOMBINATORIKA

MATEMATIKA SOROZATOK 5-8.

MATEK-S.0.S
SEJTAUTOMATAK
SZAMORSZAGOK

1-2.
3-4.
1-2.
3-4.
1-2.

1-2. (sz6v.k)
3-4. (sz6v.k)

720.~
398.—-

240 -

420 =

350.—
320.~
320.~
420.—

350.-

350.—

350.-
420.—
290 .~
250 .-
290~
250.-
s P
420.-
290 .~
220~
250.—
"-‘20 -
290.~
290.~
280 .-
2% .~
240 .~



Program neve

EMLEKSZEL MEG? (5. oszt. év eleji ismétlés)
OSKOR

ELET AZ OKORI KELETEN

HOGYAN ELTEK AZ OKORI GOROGOK?

KEPEK A ROMAI TORTENELEMBOL

NEPUNK TORTENETENEK KEZDETE

VISSZATEKINTO (5. osztdly évvégi ismétlés)
EMLEKSZEL MEG? (6. osztdly év eleji ismétlés)
A FEUDALIZMUS KIALAKULASA HAZANKBAN

HAZANK A FEUDALIZMUS VIRAGKORABAN

A FEUDALIZMUS HANYATLASA EUROPABAN

HARCOX A TORUOKOK ES A HABSBURGOK ELLEN
VISSZATEKINTTO (6. osztily év végi Osszefoglald)
EMLEKSZEL MEG? (7. osztdly év eleji ismétlés)
A VILAG KEPE A XVIII. SZAZADBAN. A NAGY FRANCIA
FORRADALOM

A REFORMKOR ES ELOZMENYEI HAZANKBAN
FORRADALOM ES SZABADSAGHARC MAGYARORSZAGON
1848-1849

A KAPITALIZMUS KIBONTAKOZASA ES A NEMZETKOZI
MUNKASMOZGALOM

A KAPITALIZMUS KIBONTAKOZASA MAGYARORSZAGON
AZ IMPERIALIZMUS KIBONTAKOZASA

VISSZATEKINTO (7. osztdly év végi Ssszefoglald)
KULTURTORTENETI KRONOLOGIA

KRESZ+4

ORVOSDIAGNOSZTIKAI OKTATGPROGRAM

BOTTICELLI

NYELVI TESZTKESZITO

VIDEOTON ASSEMRLER

ALMATURA

AROMO, A FEKEZHETETLEN AGYVELEJUO NYUL

FLOPP

FORMA 1 (C-64)

KITORES

MEMORIA

NEWTON ALMAJA

SZEMIRAMISZ

URPOK

MIKROSZAMITOGEPEK OKTATOSOROZAT

VHS videokazettdan + £ konyv

16 mm—es film + S konyv

diasorozat + 5 konyv

DELTEX PRINT

DELTEX ROBOTRON S 6011, S 6125
SZOVEGSZERKESZTGO

MEGAMICRO-PRESS 87116

240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.
240.

240.
240.

240.

240.
240.
240.

295.
980.
8.600.
960.
380.
420.
290.
240.
290.
450.
290.
300.
320.
370.
320.

6.275.
19.075.
9.012.
6.000.

19.700.
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