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Die umfangrejche
Information

des
Software-Marktes

® 132 Seiten Programme im Test

® der Software-Markt auf einen Blick

® speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestellt werden

® fiir alle Anwender von Heimcomputern
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EDITORIAL HEN

Der Wettstreit hat begonnen!

Seit der Ausgabe 1/88 werden Sie einige Neuerungen entdeckt haben!
Nach dem Motto: Wer den C-16 nicht ehrt, ist den Amiga nicht wert,
konnen jetzt alle C-16-Programmierer in unserem Sonderheft zum
Wettstreit antreten. Wir suchen némlich die besten Programme fiir den
kleinen Commodore. Das kénnen Super-Programme sein, die ein el-
lenlanges Listing beinhalten, oder aber ganz kurze Listings, die eine
ganz entscheidene Hilfe fiir jeden C-16-Freak sein kénnen. Entschei-
dend ist also die Qualitat und nicht die Quantitat!

Natirlich sollen unsere Programmierer auch eine zuséatzliche Beloh-
nung erhalten, neben dem normalen Honorar fiir die erbrachte
Leistung.

Halten Sie sich fest: Fiir die drei besten Programmbeitrége stiftet der
Tronic-Verlag einen Amiga 500, einen Atari ST und einen C-64!

Hinzu kommen noch weitere 30 Preise, fiir die sich die Teilnahme eben-
falls lohnt.:So einfach kénnen Sie zu einem gréB8eren Computer kom-
men! Die einzige Bedingung ist die Veréffentlichung lhres selbst
entwickelten Programms in einer der sechs Ausgaben, die in diesem
Jahr erscheinen werden. Womit auch schon eine weitere Anderung
angesprochen ist. Aufgrund der groBen Nachfrage erscheint das Son-
derheft nicht mehr alle drei Monate, sondern im Jahr 88 alle zwei Mo-
nate, was die Chance einer Veréffentlichung betrachtlich erhéht.
Der Leser ist bei uns halt Kénig! Dies unterstreicht die Leserecke *’Hallo
Freaks’, die ebenfalls erst seit Anfang dieses Jahres im Sonderheft
vertreten ist. Somit kdnnen sich alle C-16-User untereinander austau-
schen, was Fragen, Entdeckungen und Dialoge in Sachen C-16 angeht.
Was Informationen fir den kleinen Commodore betrifft, so lesen Sie
am besten den kurzen Bericht von der Hobbytronic in Dortmund. So
weit, so gut! Viel SpaB mit dem Sonderheft 2/88!

e Bkl :

Thomas Brandt
(Chefredakteur)



B KLARTEXT

Fur alle Commodore Rechner C64/VC20 und C16

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren fiir
Commodore-Listings zu 4ndern.

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt, Der Aus-
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die-
sem Grund nicht erforderlich.

Elngabehmweue fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafdt hat, wird sicherlich wis-
sen, daf} der Grafiksatz des C64 sehr viele dhnliche Symbole enthilt. Aus diesem Grund ist
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteif in Listings bemerkbar, welche die Bild-
schirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS ON
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-
fikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen
praktisch vollig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?
Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine

Schwierigkeiten mit der Umstellung haben.
Fiir die neu hinzugekommenen Leser erkldre ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle-

gend.

Alle sogenannten Steuerzeichen (z. B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse-
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn-
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic i
(z.B. Computronic 0. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen
unserem af:en und dem neuen Druckverfahren:

C64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT" (DOMNGI <52>
30 PRINT"@®|—"=| (- ='" <85>
40 PRINT" G 0%gig| <149>
S0 PRINT“ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
CDRUCK:sF.B. 2

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK . 162>
20 PRINT" (DOWNE SO CY9 SPY" <52>
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF SG SH SI SJ SK3® <85>
40 PRINT"(CA CB CC CD CE CF CG»" <149>
S0 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
EDRUCK:F . B. /0. S. 3

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wérden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta-
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor nach unten.
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betitigt werden muf. In unserem Beispiel miifite
also die Taste CURSOR abwiirts viermal betitigt werden. Die genaue Beschreibung, welche
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei-
_bung abgedruckt ist. Achrux:? fiir C16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein »Ce«. Das »C«
steht fiir die "COMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT TASTE«. Der zweite
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeutet also,
daf die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betitigt werden muf. »C +« wiir-
de bedeuten, dafl die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedriickt
wird. Wird direke hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl so gibt diese
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODORE'Y wurde also in unse-
rem Beispiel 9 mal eingegeben. Durch diese Methode entfillt zukiinftig das listige Abzzhlen
von mehrfachen Zeir.ng:

Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Thnen ein Blick in unsere
Klartext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen selbstverstandlich
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen ebenfalls nicht eingegeben werden.
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur-
sivschrift (Schrigschrift) dargesetellt. Alle Zeichen aufierhalb der geschweiften Klammern
werden normal abgedruckt und auch eingegeben.

Auf den ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz
einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewdhnt hat,
wird man den groflen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. T

F B

Noch eine wichtige Anmerkung!
Aus technische Griinden kénnen drei Zeichen von unserem Ausg:ﬁeﬁt nicht verarbeitet
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil oben

__ Steht fiir den Pfeil nach links

1 Steht fiir das englische Pfund-Symbol
e =

il nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC20

DOWN CURSOR ABWARTS
upP CURSOR HINAUF
CIR CLEAR SCHIRM
INST EINFUGEN
HOME CURSOR IN ECKE
RIGHT CURSOR RECHTS
LEFT CURSOR LINKS
SPACE LEERZEICHEN
DEL DELETE
F1 FUNKTIONSTASTE
F2 FUNKTIONSTASTE
F3 FUNKTIONSTASTE
F4 FUNKTIONSTASTE
F5 FUNKTIONSTASTE
Fé FUNKTIONSTASTE
F7 FUNKTIONSTASTE
F8 FUNKTIONSTASTE
BLACK SCHWARZ

WEISS

ROT
CYAN TUERKIS
PURPLE PURPUR
GREEN GRUN
BLUE LAU
YFILOW = GELB
RVSON INVERSE EIN
RVSOFE INVERSE AUS
ORANGE  ORANGE
BROWN BRAUN
LIGRED HELLROT
DGREY DUNKELGRAU
MGREY MITTELGRAU
LIGGREEN HELLGRUN
LIGBLUE  HELLBLAU
HGREY HELLGRAU
CTRL... CTRL-ZEICHEN
o GRAFIKZEICHEN

(e GRAFIKZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE

TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT

SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
gnFBENI “TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS UNTEN

SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

TASTE GANZ RECHTS OBEN

FUNKTIONSTASTE F3
FUNKTIONSTASTE F4
FUNKTIONSTASTE F5
FUNKTIONSTASTE Fé
FUNKTIONSTASTE F7
FUNKTIONSTASTE F8
CONTROL-TASTE & 1
CONTROL-TASTE & 2
CONTROL-TASTE & 3
CONTROL-TASTE & 4
CONTROL-TASTE & 5
CONTROL-TASTE & 6
CONTROL-TASTE & 7
CONTROL-TASTE & 8
CONTROL-TASTE & 9
CONTROL-TASTE & 0
COMMODORE-TASTE

COMMODORE-TASTE & 8
CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
SCHIFT-TASTE UND DAS .. ZEICHEN
COMMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Fabelle fiir Commodore C 16 und Plus4

CURSOR ABWARTS
CURSOR HINAUF

LEERZEICHEN

FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNK;I;IIE)ZNSTASTE

TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS OBEN

4. TASTE VON RECHTS OBEN

5. TASTE VON RECHTS OBEN

LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIERE!
FUNKTIONSTASTE F2
FUNKTIONSTASTE F3
FUNKTIONSTASTE F4
FUNKTIONSTASTE F5
FUNKTIONSTASTE F6
FUNKTIONSTASTE F7
FUNKTIONSTASTE F8
CONTROL-TASTE & 1
CONTROL-TASTE & 2
CONTROL-TASTE'& 3
CONTROL-TASTE & 4
CONTROL-TASTE & 5
CONTROL-TASTE & 6
CONTROL-TASTE & 7
CONTROL-TASTE & 8
CONTROL-TASTE & 9
CONTROL-TASTE & 0
COMMODORE-TASTE
COMMODORE-TASTE
COMMODORE-TASTE
COMMODORE-TASTE
COMMODORE-TASTE
COMMODORE-TASTE
COMMODORE-TASTE & 7
COMMODORE-TASTE & 8
CONTROL-TASTE UND DAS ..ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND DAS ..ZEICHEN
COMMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN
CONTROL-TASTE UND ”,”
CONTROL-TASTE UND ”.”

RRREER

1
2
3
4
5
6

UNSICHTBARER CODE SCHIFT-TASTE UND SPACE

C16 - SA 2/88
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er Userport om C

Produkt: C16-Userport
System: C16 >

Preis: 59 DM
Hersteller/Bezugsquelle:
Dela-Elektronik, Maastricher
Str. 23, 5000 Koln 1

Eines der groBten Nachteile
des C16 gegeniilber dem
PLUS4 oder des C64, ist der
fehlende Userport. Zahlreiche
Leseranfragen haben uns des-
halb dazu bewogen, diesem
Problem nachzugehen.

Herausgefunden haben wir,
daB mittlerweile zahlreiche
Hersteller die unterschiedlich-
sten C16-Erweiterungen als
USERPORT bezeichnen. Auch
die verwendeten Adressen
oder Bausteine sind fast bei al-
len Versionen unterschiedlich.

Geht man davon aus, daB der
C64-Userport eine Art
Standard-Userport ist, so zeigt
die DELA-Erweiterung die
groBte Ahnlichkeit. Aus diesem
Grund haben wir uns den
DELA C16-USERPORT etwas
genauer betrachtet.

Dieser besteht wie fast alle
Konkurenzmodelle, aus sehr

wenig Hardware-
Komponenten. Neben dem ei-
gentlichen  Steuerbaustein

6522, sind lediglich zwei TTL-
IC’s vorhanden. Das Ganze
wird wie ublich in den Expan-
sionsport eingesteckt, der da-
durch leider fir andere
Erweiterungen verloren geht.

Die Userport-Signale werden
wie beim C64 iber Platinen
Kontakte nach hinten heraus-
gefihrt. Der Kontaktabstand
sowie die Breite der Platine
wurden so angelegt, daB ein
echter C64-Userport-Stecker

auch hier verwendet werden
kann. Ebenfalls wurde ver-
sucht, die Belegung der Kon-
takte, maglichst wie beim C64
2u belegen. Natlirlich ist dies
praktisch nicht ganz maglich,
da der 64’er iiber andere Bau-
steine verfiigt. Trotzdem ist
dies relativ gut gelungen.

Hier beide Kontaktbelegungen
im Vergleich:

Stift C16 Oberseite C64 Oberseite

1 Masse Masse
2 +5V +5V
3 Reset Reset
4- Port A0 CNT4
5 Port A SP1
6 PortA3 CNT2
7 PortAd SP2
8 PortA5 PC2
9 Port A6 ATN (PA3)
10 Reserviert 9V AC
11 fir 9V AC 9V AC
12 Masse Masse

Stift C16 Unterseite C64 Unterseite

A Masse Masse
B CBt Flag 2
C Port B0 Port B0
D Port Bt Port B1
E Port B2 Port B2
F Port B3 Port B3
H Port B4 Port B4
J Port B5 Port B5
K Port B6 Port B6
L PortB7 Port B7
M Port A2 Port A2
N Masse Masse
Durch den verwendeten

Peripherie-Baustein 6522, ver-

fugt der C16-Userport iiber

zwei bidirektionale 8-Bit breite
Port’s, mit je zwei Quittungslei-
tungen, ein bidirektionales 8-
Bit breites Schieberegister und
2wei programmierbare Timer.

Sowohl die Ein-, als auch die
Ausgabeleitungen sind TTL-
kompatibel, und kénnen somit
zum Ansteuern von TTL-
Bausteinen verwendet werden.

PORT A ist zusatzlich C-MOS-
kompatibel, und kann deshalb
selbst von schwicheren Bau-
steinen angesprochen werden.

Interessant sind auch die
AnschliiBe PB 6 und PB 7, da
diese intern mit dem Timer

verbunden werden koénnen,
und somit beispielsweise als
Frequenzzahler genutzt wer-
den kénnen. Auch das Gegen-
teil, das Erzeugen von fast
beliebigen Ausgangsfrequen-
zen, 148t sich bewerkstelligen.

Um alle diese Funktionen nut-
zen zu konnen, benotigt der
Baustein natiirlich eine soge-
nannte Basisadresse. Unter

Basisadresse versteht man den
Anfang der programmierbaren
Register. Durch eine Lotbriicke
erlaubt der DELA-Userport
entweder die Adresse 64768,
oder die Adresse 64784 als Ba-
sis fiir den Baustein zu ver-
wenden. Zu beachten ist
allerdings, daB die zweite

Adresse auch fiir Kassetteno-
perationen verwendet wird.

Die genaue Beschreibung der
einzelnen Register, bzw. der
einzelnen Signale, ist der bei-
liegenden Dokumentation zu
entnehmen. Diese ist librigens
im Gegensatz zu anderen Er-
weiterungen sehr ausfiihrlich
ausgefallen. Von der Ansteu-
erung in Basic, bis hin zur Be-
deutung der einzelnen Flags,
wurde hier nichts ausgelassen.
Obwohl der DELA-Userport
weit aus leistungsfahiger ist als
der PLUS4 oder Cé4 Port, hat
er doch einen kieinen Nachteil.
Es gibt ndmlich kaum Pro-
gramme, die diesen Port unter-
stiitzen. Gerade die sehr be-

liebten Akkustikkoppler benoti-
gen Software, die die RS232-
Schnittstelle benutzt. Vielleicht
dient dieser Text doch einmal
zur Anregung, auch Software
2u der vorhandenen Hardware
zu entwickeln. Momentan
bleibt dem C16-Freak also
nichts anderes iibrig, als seine
Programme selbst
umzuschreiben.

Frank Brall

Positiv:

gute Dokumentation

gutes Preis/Leistungsverhéltnis
zahireiche Ausgangsleitungen
C64 angendherte Belegung
und SteckergroBe

Negativ:

keine Software

C16 - SA 2/88



ittlerweile gehort auch der finiert

man einen  neuen

Plus/4 zu einem der weitver- Zeichensatz oder man arbeitet

breitesten Homecomputer. Dies ist gleich mit der HIRES-Grafik. Da  Umlaute

REPORT M

auch auf dem Drucker ausgegeben
werden kénnen. Damit man die
relativ schnell

Deutscher Zeichensatz
auf dem Bildschirm!

Die Textverarbeitung fiir den Plus 4 wurde perfektionsert

auch kein Wunder, denn der Com-
puter ist relativ giinstig und bietet
sehr viel Speicherplatz fiir niitzliche
Anwendungen. Eine der Hauptan-
wendungen diirfte auch bei diesem
Computer die Textverarbeitung
sein. Aber genau hier gibt es einen
kleinen Haken.

|
Der PLUS 4 ist eigentlich ein ame-
rikanisches Gerét und verfiigt des-
halb auch tiber eine amerikanische
Tastatur. Leider kennen die Ame-
rikaner keine Umlaute, wodurch
diese oft vergeblich auf der Tasta-
tur gesucht werden. So bleibt ei-
nem nichts anders lbrig, als die
amerkanischen Zeichen, die vor-
wiegend aus speziellen
Klammern bestehen, anstelle der
Umlaute zu benutzen.

Auf dem Drucker, den man meist
auf den deutschen Zeichensatz
umschalten kann, werden diese
Klammern dann wieder als Um-
laute dargestelit.

Der Nachteil dieser Methode be-
steht darin, daB der Text auf dem
Bildschirm oft sehr uniibersicht
lich wirkt. Da man auch sehr

schnell die dhnlich aussehenden
Klammern verwechselt, kommt es
oft zu Fehlern. Hier gibt es

mehrere Méglichkeiten, diese Pro-
bleme zu beseitigen. Entweder de

C16 - SA 2/88

aber beides nur sehr selten mit
einer vorhandenen Textverarbei-
tung zusammen arbeitet, bleibt nur
noch eine Méglichkeit offen.

Man ersetzt einfach 'das vorhan-
dene Zeichsatz-ROM durch ein
modifiziertes EPROM. Genau die-
ses geschieht bei dem Einbau-
Satz. DEUTSCHER ZEICHEN-
SATZ, der seit geraumer Zeit von
der Firma Kingsoft angeboten wird.

Dieser  Einbausatz  besteht
aus einem 32k Eprom, an dem
tiber eine kurze Leitung ein Schal-
ter angelétet ist. Dieses EPROM
enthélt sowohl den deutschen als
auch den amerikanischen Zei-
chensatz. Durch einfaches Um-
schalten kann also jederzeit der
alte sowie der neue deutsche Zei-
chensatz aktiviert werden. Der Ein-
bau geht denkbar einfach vor sich.

Man zieht das alte ROM aus der
Fassung und steckt das neue
EPROM hinein. Jetzt bohrt man
ein kleines Loch in die Riickseite

des Rechners und befestigt den

Schalter. Und schon kann’s ans
Texten gehen. Der Zeichensatz ist
so dekodiert, daB die Umlaute dem
international genormten

Code entsprechen. In der Praxis
bedeutet dies, daB die Umlaute, die
auf dem Bildschirm sichbar sind,

‘auf der Tastatur wiederfindet, liegt

dem Einbauset ein Blatt mit neuen
Tastaturaufklebern bei.
Diese Aufkleber sind sowohl mit

den deutschen als auch den ame-
rikanischen Zeichen beschriftet,
wodurch auch weiterhin ohne Pro-
bleme programmiert werden kann.

Etwas storend ist allerdings, daB
der deutsche Zeichensatz nicht
mit dem ‘eingebauten Textpro
gramm des PLUS 4 verwendet

werden kann.

Dieses Textprogramm hélt sich lei-
der nicht an den Standard-Code
und legt die Umlaute in einen an-
deren Bereich.

Da es jedoch viele andere ebenso
leistungsstarke Textverarbei-
tungsprogramme fiir den Plus 4
gibt, dirfte dieser Nachteil
in Kauf zu nehmen sein.

Positiv:

Einfacher Einbau ohne Loten
umschaltbar zwischen amerikani
schem und deutschem Zeichen
satz

hélt sich an den internationalen
Standard, wie er auch von den
meisten Druckern verwendet wird

Negativ:
Umschalten erfordert oft einen

anschlieBenden RESET
Programm/Produkt: Deutscher

Zeichensatz
System: PLUS 4

Hersteller/Bezugsquelle: Kingsoft,
F. Schéfer, Griiner Weg 29, 5100
Aachen
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NEWS

Tronic-Verlag richtet MAILBOX
ein

In wenigen Wochen ist es so-
weit, der Tronic-Verlag ist dann
auch per MAILBOX erreichbar.
Unter der Rufnummer
05651/30015 meldet sich also
in Kiirze ein PC mit einer Uber-
tragungsrate von 300 BAUD, 8
Bit, keine Paritét. Ziel dieser
MAILBOX ist es, allen Compu-
terbesitzern die Moglichkeit zu
geben, per Akkustikkoppler
Mitteilungen an den Verlag zu-
kommen zu lassen oder inter-
essante ~ Informationen
abzurufen. Besonders interes-
sant ist die MAILBOX fiir Auto-
ren, welche jetzt die
Maoglichkeit haben, lhre Re-
views, Tips, Tricks sehr schnell
an den Verlag zu senden. Eine
eingerichteter Speicher erlaubt
es auch,Programme fiir andere
Benutzer zugangig zu machen.
Die MAILBOX wartet im Au-
genblick noch auf Ihre Postzu-
lassung und ist deshalb noch
nicht erreichbar.

Letz

100 Stiick C16 Speichererwei-
terungen 128k als Bausatz ab-
zugeben

Fur Elektronik-Bastler gibt es
jetzt die Moglichkeit, sich die
128k-Erweiterung fir den C16
selbst zu bauen. Es kann direkt
beim Hersteller mit Postkarte
bestellt werden:

WDH

Bischofsgasse 9

6940 Weinheim

BTX ist im Kommen

Langsam beginnt das oft kriti-
sierte System BTX
(Bildschirmtext) sich auf dem
Markt zu etablieren. Allein in
den letzten Monaten wurden
ca. 300-400 neue BTX-
Anschliisse pro Monat ver-
zeichnet. Nicht zuletzt ist die-
ser Trend auch Vvielen
Computerherstellern zu ver-
danken, da diese mittlerweile
relativ giinstige BTX-Decoder
anbieten. Leider ist vorerst
noch kein Decoder fiir den C16
oder PLUS 4 in Sicht. Es bleibt
nur zu hoffen, daB sich die eine
oder andere Firma einmal mit
diesem Gedanken beschéftigt,
schlieBlich diirfte es nicht allzu
schwierig sein, einen
SOFTWAREDECODER vom
C64 her umzuschreiben. Wir
werden auf jeden Falli wach-
sam den Markt beobachten
und Sie rechtzeitig Uber ein
derartiges Projekt unterrichten.
Bis dahin konnen Sie vielleicht
einen anderen Decoder ver-

Das Angebot enthélt:

1.) Die geéatzte und durchkon-
taktierte ORIGINAL-Platine

2.) einen genauen Besti-
ckungsplan

3.) eine genaue Einbauanlei-
tung

4) das neueste Arbeits-
Programm auf Diskette mit ge-
nauer detaillierter Dokumenta-
tion

wenden, um dem Tronic-Verlag
unter ‘der BTX-
Teilnehmernummer
05651/30016 einen Brief zu
schicken.

Frank Brall

Endlich Mduse am C16 und
Plus 4

Wer hat sich noch nie eine
echte MAUS fiir den C16 ge-
wiinscht. Eine Maus wie sie
beispielsweise fiir die Systeme
AMIGA, ATARI und C64 schon
lange Standard ist. Warum 146t
sich nicht einfach eine
Joystick-C64 Maus am C16 be-
treiben? Diesem Problem ist
nun auch die Firma Lin-
denschmidt nachgegangen
und hat folgendes festgestelit.
Die Spannungszustande am
C16/Plus 4 sind gegeniiber
dem C64 genau umgekehrt,
wodurch auch die bekannten
Dauerfeuer-Joysticks  nicht
funktionieren. Problem er-
kannt, Problem gebannt, so

Wer jedoch weiterhin die 128k
als fertigen, bestiickten Bau-
satz erwerben mdochte, kann
diesen unter der Bestelinum-
mer HWS2-B oder fiir bereits
auf 64k aufgeriistete C16 unter
der Bestellnummer HWS2-A di-
rekt beim Tronic-Verlag bestel-
len. Selbstverstandlich werden
auch diese Bausétze ab sofort
mit o.a. Programm-Diskette,
wie unter 4.) beschrieben, ge-
liefert. Die Bestellungen fiir die

war die Devise der Firma Lin-
denschmidt. Ab sofort bietet
diese Firma eine Adapterbox
an, die Uber moderne Opto-
koppler den AnschiuB einer
normalen C64 Joystick-Maus
erlaubt. Das Ganze kostet
49.95 DM und ist mit einem
kurzen AnschluBkabel direkt an .
den Joystickport des C16/Plus
4 anschlieBbar. Eine passende
Maus wird von dieser Firma be-
reits filr 69.95 DM, das Luxus-
modell fiir 99 DM angeboten.
Leider lag uns das Modell bei
RedaktionsschluB noch nicht
vor, aber ein Testbericht folgt
im nadchsten Heft. Ebenfalls
versuchen wir bis dahin in Er-
fahrung zu bringen, ob die be-
liebten Multifunktions-Joysticks
auch damit betrieben werden
konnen.

Der Adapter sowie die Maus
sind ab sofort unter folgender
Adresse erhdlilich: R. Lin-
denschmidt, Schulstr. 14, 4972
Léhne 2

Frank Brall

e Meldung !

letzten 100 Platinen werden so-
fort man Tag des Auftragsein-
ganges bearbeitet und am
nachsten Werktag versendet.

Fur alle Besitzer der 128k-
Erweiterung kann gegen Ein-
sendung von Briefmarken in 1
DM-Stiickelung im Wert von 14
DM die wie unter Punkt 4.) be-
schriebene Diskette auch di-
rekt bestellt werden.

(Info Wolf Dieter Herrn)

C16 - SA 2/88



Chedisummer

fir C16/116/plus 4

Stark verbessert, der Check-
summer OV 2.0

Obwohl schon durch die alte
Checksummer-Version  OV1.0
das Eingeben von Listings erheb-

lich vereinfacht wurde, gab es im-

mer noch kleine Mingel in der
Bedienung. Insbesondere die Tat-
sache, dafl Listings in einem
"Stiick” eingegeben werden muf3-
ten, wirkte sich sehr nachteilig
aus. Programme die am Vortag
begonnen wurden, mufiten spiter
ohne Checksummer vervollstin-
digt werden. Lediglich die Be-
sitzer eines Floppylaufwerkes
kannten diese Probleme nicht.
Ein weiterer Nachteil trat beim
nachtriglichen Editieren von Pro-
grammzeilen auf, welche linger
als 40 Zeichen waren.

Alle diese Nachteile sind in der
neuen Version OV2.0 nicht mehr
vorhanden. Jetzt konnen Pro-
gramme, welche bereits eingege-
ben wurden, nachtriglich mit
dem Checksummer kontrolliert
werden. Um dies zu bewerkstelli-
gen lidt man zuerst den Check-
summer von Kassette bzw. Dis-
kette, startet thn mit RUN und
ladt das zu priifende Basicpro-
gramm nach. Jetzt wird der
Checksummer mit SYS 4097 akti-
viert. Um eine Zeile zu iiberprii-
fen, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und betdtigt die
RETURN-Taste. Danach ver-
gleicht man die Checksumme am
linken oberen Bildschirmrand
mit der abgedruckten Checksum-
me im Heft. Stimmt diese Summe
nicht iiberein, so ist die eingegebe-
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor-
rigiert werden. Beachten Sie bitte,
daf} die Checksummen der neuen
Version identisch mit der alten
Version sind, diese jedoch jetzt
formatiert (mit fithrenden Nul-
len) ausgegeben werden. Das Be-
deuter die Checksumme <008>
entspricht der Checksumme

<8>.

C16 - SA 2/88

Die Arbeitsweise und Funktion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale identisch
geblieben. Da der neue Check-
summer jedoch in einem anderen
Bereich liegt (4097 bis 4287) in-
dert sich der Basicanfang sowie
die  Checksummer-Startadresse.
Die neue Startadresse lautet nun
SYS 4097. Vor einem LOAD
bzw. SAVE Befehl sollte der
Checksummer jedoch weiterhin
mit SYS 62158:SYS 33047 abge-
schaltet werden.

Da der Checksummer den Basi-
canfang versetzt, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spei-
cher zur Verfiigung. In der Regel
macht sich dies jedoch nicht nach-
teilig bemerkbar, da selten der ge-
samte Speicher bendtigt wird.
Sollte dies jedoch einmal vorkom-
men, so sollte man das Programm
nach der Eingabe mittels Check-
summer abspeichern, danach den
RESET-Taster betatigen und das
Programm wieder einladen. Jetzt
kann das Programm ohne Proble-
me gestartet werden.

Achtung !

Wenn Sie den neuen Checksum-
mer eingegeben haben, so sollten
Sie diesen unbedingt vor einem
Start abspeichern, da er sich auto-
matisch 16scht. Um den Check-
summer moglichst fehlerfrei ein-
geben zu konnen, sollten Sie den
alten Checksummer benutzen.

Fiir alle, die nicht gerne abtippen,
ist der Checksummer unter fol-
gender Bestellnummer zu be-
ziehen:

OV 20 K Kassette 10 DM
OV 20 D Diskette 15 DM

Die alte Version OV10 ist nicht
mehr erhiltlich.

Frank Brall

CHECKSUMMER

C-16 LIBTING + CHECKSUMMEN (DOC Vi.®)

1 REM 300300830 0 3630 30 96 3635 3 363 06 36 36 96 3000 30 96 36 3 3 3 6 638 3 01
2 REM = *
3 REM # C16 CHECKSUMMER OV 2.0 *
4 REM = *
S REM # COPYRIGHT BY FRANK BRALL *
& REM # #*
7 REM = (C) 15.12.86 TRONIC VERLAG »
8 REM # *
D REM 333338 3 53030 30 30 090 30 38 3 000090 36 36 36 30 30 30 36 3 900 300 00 98

10 DIM H(75)

20 PRINT" (CLEAR DOHN SPACE}%»*{SPACE>CHECKSUMMER
(SPACE3OV{SPACE>2.B{SPACE? *%* {SPACE>C16/PLUS/4"
30 FRINT" (SPACES} (C) {SPACE3}FRANK (SPACE>BRALL {SPA

CE} 1987 {SPACE} / {SPACE}SONTRA"

48 FRINT

50 FRlNT“CHECKSUHHER(SPACE}EIN(SPACE} {SPACE}SYS
(SPACE}4097"

6@ PRINT"CHECKSUMMER (SPACE>AUS (SPACE3}={SPACE3SYS
(SPACE}62158: SYS(SPACE? 33047"

7@ PRINT:PRINT” {SPACE33ACHTUNG{SPACE} ' {SPACE3VOR
{SPACEDEM{SPACE3LADEN{SPACE > ODER"

80 FRINT" {SPACE33SPEICHERN(SPACE?VON{SPACE}FROGR
AMMEN (SPACE 15T {SPACE}DER"

98 PRINT" {SPACE 33 CHECKSUMMER (SPACEAUSZUSCHAL TEN
{SPACE3> ' "

100 FRINT:FRINT"BITTE{(SPACE} REACHTEN{SPACEISIE(S
PACE>AUCHCSPACE3 DIE {SPACE>HINWEISE"

110 FRINT"IN{SPACE}DEN{SPACEHEFTEN{SPACE 3 COMPUT
E {SPACE3}MIT, {SPACE3COMPUTRONIC"

120 FRINT"SOWIE {SPACE>DEN(SPACE3AKTUELLEN{SPACE?
SONDERHEF TEN{SPACE: ' "

13@ PRINT"DIESER{SPACE}CHECKSUMMER{(SPACE? IST(SPA
CE3VOLL (SPACEKOMFATIBEL"

140 FRINT"ZUR{SPACE}VERSION{SPACE31.@, {SPACE3ERL
AURT {SPACE 3 JEDOCH"

1580 PRINT"ZUSAETZL ICH{SPACEDAS{SPACE3NACHLADEN{
SPACE} VON{SPACE > PROGRAMMEN"

198 PRINT:FRINT

20@ PRINT"HABEN{SPACE3SIE {SPACE>DEN{SPACE}CHECKS
UMMER (SPACE } GESPE ICHERT (SPACE? 7"

21@ GET E$:IF E$="" THEN 210

220 IF E$="N" THEN PRINT"DANN{SPACE}SAVEN{SPACE}
SIE{SPACE} THN{SPACE}JETZT{SPACE} ' ":STOP

1808 PRINT"BITTE (SPACE3}WARTEN{SPACE} "

60000 FORI=BTO9

60010 H(A8+1)=1:H(65+1)=1+10: NEXT

68020 FORI= 4897 TO 4287 :READAS$

60038 H=ASC(LEFT$(AS$,1))

6040 L=ASC(RIGHT$(A$,1))

68250 D=H (H) *16+H (L) : S=S+D: POKEI ,D

60060 A=A+1: IFAL2BTHENNEXT: A=—1

60070 READV: Z=2+1: IFV=STHEN&BOBS

6@080 FRINT"DATAFEHLER{SPACE? IN{SPACE} ZEILE(SPAC

£3:";60200+2: END

60085 IFA<BTIHENSB10D

60093 S=0: A=B:NEXT

68180 PRINT" (CLEAR}PDKE{SPACE} A4, 172 POKE (SPACE: 1
7%256 ,@: NEW: *

60118 PRINT" {DOMN3> CHECKSUMMER(SPACE? IST(SPACE}E
INGELESENCSPACE? ' "

60128 FRINT" {DOWN}START{SPACEIMIT: (SPACE23SYS{SP
ACE>4057"

60130 POKE 239,2:POKE 1319,19:POKE 1320, 13:END
&9zZ@1 DATA A9,@C,8D,82,83,A9,10,8D,03,03,68,A2,F
F,B86,3A,28,5A.88.86.38, 1815

602082 DATA 84,3C,20,73,04,AA,F@,EF,98,89,208,53,8
9,20,77,04,4C,D7 88,20, 2018

&@203 DATA 3E,BE,20,53,89,84,08,A9,00,8D,FB, 10,8
p,BC,1@,8D,ED,16,18,A5, 1992

&02084 DATA 14,65,15,8D,BD,18,A0,FF,C8,B1,3B,FB,2
c,c?,22,08,8A,AD,BR, 108, 2452

-632B5 DATA 49,081,8D,EB,10,B1,3R,AE,RB, 10, DO 24,C

20,F@,E4 EE.BC,10,AE, 2560

6h2m6 DATA BC,18.18,B1,3R,&D,BD,1@,8D,BD,18,CA,D

@,F4,4C,45,10,A9,EC,8D, 2437

&£@287 DATA B8,eC,A%,BE,8D,04,0C,A9,08,AE,BD,10,8

5,62,86,63,A2,98,38,208, 1934 i

40208 DATA CE,AZ,20,71,A4,20,74,9R,20,4E,9C,A2,0
=,n8,88,20,00,04,09,80, 2044

60289 DATA 9D,0@.@C.CA.88,10,F4,A9,B0, £0,00,F2,0

6,9D,8@,0C ,CA.DB.FA.B6, 2545

£021@ DATA FF.4C.36.87.00,080,00,20,00,FF,CD, 980
ENDE DES LISTINGS

<&
<99
<120>
<1@1>
<182>
<103>
<116>
<105>
<12>
<1152
<127>

<36>
<193>

£2@83>
<236>
“145>
<1813
<168>
<12>
<2523
<141 >
<B86>
<40>

<55>
<15@>

<236>
<9@>

S £42>

<55>

<189>
£145>
<101>
234>

<253

13>
<97>
CATT>:
<39
<116>
<24&6>
<5@>
<208>

<&67>
<188>

<252>

<£28>

255>

<183>

<117>

<237>
<75>
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Sehr geehrte
Redaktionsmitglieder!

Ich habe in der Leser- und Me-
ckerecke die Anfrage eines
C16-Users gelesen, daB dieser
Probleme mit seinem Drucker
"GENERAL ELECTRIC TPX-
1000” hat. Dazu kann ich
einige Hinweise liefern, da
meiner auch erst einige
”Macken” hatte.

Die drei DIP-Schalter miissen
auf "Off” stehen (linke Seite).
AuBerdem solite man aufpas-
sen, daB das Interface immer
guten Kontakt hat. Eventuell
missen die Klammern am
Interface abgeschraubt wer-
den. Sollten diese MaBnahmen
nicht funktionieren, dann
schieben Sie die DIP-Schalter
ein paarmal hin und her, da
diese klemmen kénnten. Wenn
Sie sich an die Firma Commo-
dore wenden, dann kdnnen Sie
eventuell (falls vorratig) einige
kleine Testprogramme
bekommen.

Die Red.
Danke fiir den Tip!

Sehr geehrte Herren,
obwohl das Programm ALL-
DAT von mir richtig eingege-
ben worden ist (mit OV20),
habe ich einige
Schwierigkeiten:

Sobald ich versuche, eine alte
Datei wieder einzuladen, be-
ginnt die Floppy zu laufen. Kurz
darauf erscheint die Fehler-
meldung "62 FILE NOT
FOUND” (und das nach 30
Versuchent).

Ich bin noch Neuling im Um-
gang mit Computern. Meine
Tochter wohnt in Deutschland
und hat fur mich das Sonder-
heft besorgt. ich war begeistert
und habe gleich versucht, die
néchsten beiden Ausgaben zu
bestellen. Doch als ich mit
meiner Frau das Mammutpro-

10

gramm ALL-DAT eingetippt
hatte, voller Erwartung, da war
die Frustration umso groBer!
Sowas habe ich noch nie er-
lebt, und ich habe schon eine
Menge Programme aus ameri-
kanischen Zeitschriften abge-
tippt. Bisher hat jedes auf
Anhieb funktioniert! Was soll
ich machen? Was muB8 ich &n-
dern? Bitte teilen Sie mir dies
mit, denn ich mochte auch wei-
terhin - das Sonderheft
beziehen!

Mit freundlichen GriiBen

Karl J. Eisenbarth

Die Red.

Nun, lhr Problem I&Bt sich sehr
einfach losen! Zu &ndern ist
nichts, das Programm ist nAm-
lich fehlerfreil Es liegt vielmehr
an einem Bedienungsfehler,
daB das Programm, oder viel-
mehr das Einladen einer alten
Datei, nicht richtig funktioniert.
Wenn Sie eine Datei fertig ein-
getippt haben, dann muB das
Programm ordnungsgemaB
verlassen werden, damit die
aktuelle Disk-Datei wieder ge-
schlossen wird. Dies erreichen
Sie, indem Sie zuerst die Ta-
ste F7 driicken. Nun erscheint
eine Sicherheitsabfrage ”Sind

=~ Sie sicher? J/IN”. Wie man dort

sehen kann, stehen dort ein
GROBES J und ein GROBES
N! Also driicken Sie SHIFT und
J. Jetzt wird die Floppy anfan-
gen zu laufen. Damit wird die
Datei geschlossen und kann
spater wieder einwandfrei ge-
laden werden.

Liebe = COMPUTE
Redaktion!

Ich heiBe Tim Born und kaufe
mir Ihré Zeitschrift regelmasig.
Die Programme sind wirklich
super! Bis jetzt lief jedes Spiel.
Einen Haken gibt es aber beim
MC-Checksummer: Um in die
néchste Zeile zu gelangen,

MIT-

muB man immer die Cursor-
Tasten benutzen. Konnte man
diesen Fehler nicht noch behe-
ben? Vielen Dank im voraus,
Tim Born

Die Red. g

Vielen Dank fiir Ihr Lob. Wir
werden uns auch in Zukunft
bemiihen, unsere Zeitschrift so
interessant wie maglich zu ge-
stalten. lhre Frage nach dem
Checksummer lassen wir am
besten von einem Leser be-
antworten, der sich mit diesem
Problem befaBt hat. Dieser
Brief zeigt recht gut, da auch
die Leser die Moglichkeit ha-
ben, bei der Gestaltung unse-
rer Zeitschriften aktiv
mitzuarbeiten.

Sehr geehrte Redaktion!

Ich méchte Thnen hiermit zu |h-
rem MC-Checksummer gratu-
lieren. Die fehlerfreie Eingabe
von MC-Programmen wird da-
durch sehr erleichtert.
Trotzdem habe ich noch einen
Vorschlag zur weiteren Ver-
besserung. Man umgeht damit
das zeitraubende Neusetzen
des Cursors am Anfang jeder
neuen Zeile sowie am Anfang
eines neuen Eingabeblocks.
Man muB im Checksummerli-
sting folgende Zeile einfiigen:
65

KEY1,CHR - (13)+ "RIGHT6"-
:KEY4,”DOWN2

M” + CHR - (13)+ "UP13
RIGHT6”

(Anm. der Red. Bei der Ein-
gabe dieser Zeile ist genauso
wie bei einem liblichen Basic-
Listing vorzugehen.) Nach dem
Start des Checksummers ist
die Taste F1 nun mit RETURN
belegt, auBerdem springt der
Cursor an den Anfang der
nichsten Zeile. Also, anstelle
von RETURN immer F1 dri-
cken. Ist man am Ende eines
Eingabebiocks  .angelangt,

dann driickt man zusatzlich
noch F4; daraufhin erscheint
der nachste Block, den man
nun wieder bearbeiten kann.
Mit freundlichen GriiBen
Manfred Sprenger

Die Red.
Hierzu braucht man wohl kaum
noch etwas hinzuzufiigen, der

_ Brief spricht fiir sich. Herzli-

chen Dank an Manfred

Sprenger!

Sehr geehrte Damen und
Herren!

Ich besitze einen C16 mit
64K-Speichererweiterung so-
wie eine Floppy 1551. lhre
Zeitschriften Compute mit und
das Sonderheft kaufe ich mir
regelmaBig. Ich habe mir alle
Programmdisketten der Son-
derhefte besorgt. Nun habe ich
aber Probleme mit zwei lhrer
Programme:  Multi-Disk-Vor
und AVP. Multi-Disk funktio-
niert noch immer nicht, und
AVP bricht bei der Eingabe der

elften Adresse mit einer Feh- -

lermeldung ab.

Ich bitte um Beaniwortung
meiner Fragen und verbleibe
mit freundlichen GriiBen
Harald Glaser

Die Red.

Tja, in der letzten Ausgabe ha-
ben sich leider zwei kleine Feh-
ler eingeschlichen. Es wurden
versehentlich die falschen Li-
stings abgedruckt. Allerdings
sind die Anderungen, die vor-
genommen werden missen,
nicht sehr umfangreich:Bei
MULTI-DISK-VOR muB die Zeile
50 wie folgt aussehen:

50 IF SIGN=2 THEN - POKE
1322,13:POKE 1323,13

Bei AVP muB noch eine Zeile ein-
gefiigt werden:

4951 DIM TL —(500):DIM GEB- (500)
Mit diesen Anderungen laufen
beide Programme einwandfrei.
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SOHAWARE

el B

Seewolf im Einsatz!

Programm: Feindfahrt U-107,
C16/116+64K/Plus 4, Preis:
29.95 DM Kassette, 34.95 DM
Diskette, Hersteller und Be-
zugsquelle:  Versandhandel
Lindenschmidt, Schulstr. 14,
4972 Lohne 2

Mit diesem Programm werden
Sie zum Kapitdn eines U-
Bootes. lhre Aufgabe ist, mog-
lichst viele feindliche Schiffe zu
versenken. Wer aber nun
denkt, es handele sich um ein
Simulationsspiel, der hat sich
getduscht. Vielmehr ist es eine
Art  Text-Adventure. Der
Bildschirm ist zweigeteilt. Auf
der oberen Hélfte sieht man
eine Status-Anzeige, auf der
die wichtigsten Daten iiber das
U-Boot dargestellt werden. Auf

Hlf
i
DA5 6f KU(H

’%%

AN/{’

der unteren Halfte findet das
Text-Adventure statt. Befehle,
die das Adventure versteht,
gibt es nicht allzu viele. Da wé-
ren zunachst einmal die Rich-
tungsangaben. Dann gibt es
noch Befehie fiir das Auf- und
Abtauchen, sowie fir die Be-
waffnung und das Sehrohr. Die
Bewaffnung besteht aus Tor-
pedos, einem Geschiitz und
einer FLAK (Flugabwehr-
Kannone). Feindliche Schiffen
findet man meistens dadurch,
daB man entweder einem
Funkspruch foigt oder die be-
kannten Geleitschutzlinien an-
lauft. Hat man dann ein Ziel im
Visier, kann man losballern. Ob
man trifft oder nicht, dies ent-
scheidet der Zufallsgenerator.
Damit falit natiirlich das weg,

was so ein Spiel erst interes-
sant macht, namlich die Stra-
tegie. Ich tauchte einmal auf,
um zu sehen, was fiir ein Schiff
ich nach einem Torpedo-Angriff
denn nun versenkt habe. Das
wird namlich nicht angezeigt.
Kaum aufgetaucht, erhielt ich
die Meldung, daB mein Ober-
flachenangriff gescheitert sei
und damit war das Spiel been-
det. Ahnliches gilt, wenn man
mit Wasserbomben angegrif-
fen wird, auch hier entscheidet
der Zufall iber den Grad der
Beschédigung. Das man aller-
dings einen Flugzeugtrager mit
einer FLAK versenken kann,
daB habe ich auch nicht
gewuBt. Dies ist mir namlich
passiert, als ich testen wolite,
wie das Programm auf Einga-

7] ML

3
\\

ben reagiert, die zwar mdglich,
aber nicht realistisch sind.

Drei mal hintereinander habe
ich jeweils 100 SchuB abgefeu-
ert, und siehe da, gluck, gluck,
gluck, weg war er!

Da hatte man beim Program-
mieren'wohl lieber ein biBchen
mehr Sorgfalilt walten lassen
sollen.

Ansonsten ist es ja nicht
schiecht; die Idee, ein U-Boot
mit Hilfe eines Adventures zu

“steuern, ist ja ganz nett, aber

umgesetzt wurde die Idee nicht
sehr gut.

Der Vertreiber tate vieleicht
ganz gut daran, den Preis, der
in dieser Hohe nicht ganz ge-
rechtfertigt ist, etwas 2zu
senken.

LTUT ER MR RCHTG lﬂD’
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Programm: Sextett, System:
C16/116 + 64K/Plus 4, Preis:

29,95 DM, Hersteller: Kingsoft:

Bezugsquelle: Kingsoft

Hinter dem etwas anziiglichen
Namen SEXTETT verbergen
sich sechs Programme, die
man praktisch zum Preis von
einem bekommt. Wir wollen an
dieser Stelle die einzelnen
Programme ein wenig unter die
Lupe nehmen; lieferbar ist die
Compilation entweder auf Dis-
kette oder auf Kassette. Der
Preis ist in beiden Féllen
gleich, was der Vermutung,
daB da noch einiges zu verdie-
nen ist, Vorschub leistet.
Trotzdem, dieses Fazit kann
ich gleich zu Beginn dieses
Tests ziechen: SEXTETT istsein
Geld wert. :

Die einzelnen Programme sind:
ALIEN INVASION. Hier handelt
es sich nicht um ein Welt-

die jingeren Leser, nicht so op-
timal. Alles in allem ein recht
gutes Programm, das auch
nicht so schnell langweilig wird.
JUMP JET. Dieses Programm
ist fir mich das zweitbeste der
gesamten Spielesammiung.
Ein Flugsimulator, der es wirk-
lich in sich hat. Bei Jump Jet
werden Sie zum Piloten eines
Senkrechtstarters vom Typ
Harrier. Sie starten von einem
Flugzeugtrager aus und haben
verschiedene Missionen zu er-
fillen. Das reicht von
Ubungsfligen  bis  zum
Kampfeinsatz. Die Grafik ist fiir
C16 Verhéltnisse recht gut und
auch die Animation ist ausrei-
chen schnell. Zwar ist dieses
Spiel in den Versionen fiir den
Schneider und den C64 bes-
ser, aber auch beim C16 wird
man den Steuerkniippel nicht
so schnell aus der Hand legen.
Ein Manko gibt es allerding:

Sechs auf einen Streich!

raumspiel, wie der Name vie-
leicht vermuten lassen kdnnte.
Vielmehr spielt sich die ganze
Handlung auf einem Planeten
ab. Ahnlichkeiten zu gewissen
indizierten  Soldatenspielen
sind nicht zufillig und auch
gewollt. Die Story: Im Jahre
2111 sind auf einem fernen
Planeten UFO’s gelandet.
Stoppen Sie die Invasion der
feindiichen Truppen.

Diese Story konnte natirlich
noch zu vielen anderen Pro-
grammen passen und sagt
sehr wenig, eigentlich . gar
nichts, aus. Jedenfalls l4uft
man mit seinem Einzelkdmfer
durch die Gegend und
“murkst” Aliens ab. Dazu hat
man am Anfang nur ein paar
Handgranaten und ein Messer.
Spater kommen dann noch an-
dere Waffen hinzu. Das Spiel-
geschehen lauft auf einem
scrollenden Screen ab. Aller-
dings wird nur in eine Richtung
gescrollt. Grafisch ist Alien In-
vasion recht gut gemacht, vom
Thema ist es, zumindestens fir

12

Die Anleitung ist ziemlich um-
fangreich, sie -hdtte aber
durchaus noch etwas detaillier-
ter sein kdnnen. Dies liegt aber
nicht am Pragramm selbst,
sondern daran, daB es bei ei-
ner Spielesammiung eben
nicht so viel Platz fiir Anleitun-
gen gibt.

Meine Empfehlung: Unbedingt
sehenswert!

KARATE KING. Karate, Kung
Fu und dhnliche Spiele gibt es
jaschon viele, leider aber nicht
fur den C16. Karate King war
damals beim Erschei-
nungstermin eine kleine Sen-
sation. Ermoglichte es doch
den nicht gerade verwdhnten
C16/Plus 4-Usern, auch mal in
die Rolle eines Karate-
Kampfers zu schiiipfen. Auch
unter den heutigen MaBstdben
kann sich dieses Spiel immer
noch sehen lassen. Zwar ist die
Animation der Kdmpfer etwas
grob, dafiir ist die Grafik aber
sehr gut und flimmerfrei. Die
Steuerungsmaoglichkeiten sind
ausreichend und lassen 16

verschiedene Bewegungen zu.
Dies, und auch die Tatsache,
daB die Gegner immer besser
werden, sorgt dafiir, daB die
Spannung einige Zeit erhalten
bleibt.

OUT ON A LIMB. Frei nach
dem Film "Jack und die
Zauberbohnen” muB der Held
dieses Spiels eine Bohnen-
ranke erklimmen, um verschie-
dene Schéitze einzusammeln.

" Natirrlich gibt es auch zahlrei-

che Monster, Tiere und andere
Gegner, welche man nicht be-
rilhren darf. Man lauft und
springt Uber die Ranken, mit
dem Ziel, immer weiter nach
oben zu gelangen. Dies ist aber
extrem schwer, da man nicht
nur auf die Gegner, sondern
auch darauf achten muB, da
man nicht zu tief falit, wenn
man mal daneben springt. Da-
bei geht das Ganze auch noch
gegen die Zeit, was die Sache
auch nicht gerade einfacher
macht. Dieses Spiel hat zwar
ginen hohen  Schwierig-
keitsgrad, hat mir aber nicht so
gut gefallen, da erstens die
Grafik nicht sehr gut ist und
zweitens die Sprites stark
flimmern.

STRIP POKER. Alle, die iiber
18 Jahre alt sind, aufgepaBt!
Hier konnt lhr mal so richtig
“die Hose runterlasssen”. Man
spielt Poker gegen eine von
zwei wihlbaren Damen. Ges-
pielt wird eine normale Poker-
Partie mit fiinf Karten (es gibt
ja noch einige andere
Versionen), und man hat zu
Beginn einen bestimmten
Geldbetrag zur Verfiigung. Hat
man seine “Kohle” verspielt,
dann ist das Spiel beendet und
der Computer (oder die Dame)
hat gewonnen. Ist der Geldbe-
trag der Lady verbraucht, dann
muB sie eines ihrer Klei-
dungsstiicke verpfanden. Die-
ses Kleidungsstiick legt sie
dann ab, wenn sie den Betrag
verspielt hat. Insgesammt hat
sie vier Kleidungsstiicke, die
sie verpfanden kann. Spielt
man einigermaBen gut Poker,
dann hat man sie nach héch-
stens 20 Minuten so vor sich,

wie sie Cott erschaffen hat:
Nackt! Damit ist das Spiel dann
auch beendet. Die Spielstarke
des Computers, sowie die Gra-
fik sind nicht gerade herraus-
ragend, da habe ich schon
besseres gesehen. Noch dazu
bezweifle ich, daB es groBes
Vergniigen bereit, ein Bild aus-
zuziehen. Na ja, wer’s mag!
TERRA NOVA. Das ist der ab-
solute Hit der Spielesammiung!
Selbst anderen Computern
wiirde dieses Programmm zur
Ehre gereichen! Tolle Grafiken,
schnelles Scrolling, hohes
Tempo und die Sprachaus-
gabe zeichenen dieses Spiel
aus. Damit hebt es sich aus der
Gruppe der anderen Pro-
gramme dieser Sammlung
deutlich ab. Selbst der Sound
ist, vor allem fiir die Moglich-
keiten des C16/Plus 4, hervor-
ragend. Einziges Manko dieses
Spiels: Die Kollisionsabfrage ist
sehr ungenau. Das hétte man
bedeutend besser machen
kénnen. Es kann durchaus
vorkommen, daB man
mehrmals durch ein gegneri-
sches Raumschiff
hindurchschieBt, ohne daB et-
was passiert. Der Bildschirm
scrolit von oben nach unten.
Die Gegner kommen in viel-
falitigen Flugbahnen auf den
Spieler zu. Das eigene Raum-
schiff kann frei iber den
Bildschirm gesteuert werden.
Wihrend des Spiels ertont der
ubliche Baller-Sound. Im Titel-
bild gibt es eine gut program-
mierte Melodie und eben auch -
die Sprachausgabe. Zu Beginn
sagt der Computer deutlich
vernehmbar "Mission one, get
ready”. Hat man ein Schiff ver-
loren, dann heift's "Get
ready”, echt gut gemacht.
Wiére die Kollisionsabfrage ge-
nauer, dann konnte man Terra
Nova als Superspiel bezei-
chen, so aber ist es eben wirk-
lich “nur” noch sehr gut.
Fazit: Mit der Spielesammiung
SEXTETT erhélt der potenticlle
Kéufer sechs Programme, die,
insgesammt betrachtet, den
Preis von ca. 30 DM mehr als
wert sind. Zugreifen!
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Gymnastik

Programm: Memorex, System:
C16/116 + 64K/Plus 4, Preis:
ca. 20 DM, Hersteller und Be-
zugsquelle:  Versandhandel
Lindenschmidt, Schulstr. 14,
4972 Lohne 2

Kennen Sie Memory? Das ist
ein Bretispiel, bei dem Karten
mit Bildern umgekehrt auf dem
Tisch liegen. Die Spieler dre-
hen nun nacheinander jeweils
zwei Karten um. Stimmen die
Motive darauf uberein, dann
darf der Spieler diese Karten
an sich nehmen. Passen die
Karten nicht zusammen, so
werden sie wieder verdeckt,

und der nachste Spieler ist
dran. Dies geht solange, bis
keine Karten mehr vorhanden
sind.

Gewonnen hat, wer die mei-
sten Karten besitzt. Mit dem
Programm MEMOREX von
Lindenschmidt kann man die-
ses Spiel nun auch auf dem
Bildschirm des Computers ab-
laufen lassen. Aber die Grafik,
mit der dies geschieht, ist nicht
gerade gut (eher schiecht). Tja,
was soll man sonst noch dazu

sagen? Liebe Firma Lin-

denschmidt, dieses Produkt
bedarf dringend einer
Uberarbeitung!
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Am Rande bemerkt!

Das Spiel MERCENARY, das nun schon fast seit zwei Jah-
ren auf dem Markt ist, ist immer noch eines der meistge-
kauften Spiele fir den Plus 4 in Deutschland. Beim
Versandhandel Lindenschmidt ist die deutsche
Kompendium-Ausgabe, die aus den beiden Teilen "Flucht
aus Targ” und "Die zweite Stadt” besteht, zu bekommen.
Kosten tut’s, gemessen daran, was man fiir sein Geld be-
kommt, auch nicht zu viel: Die Kassette kostet ca. 40 DM,
die Diskette ca. 60 DM. Ich finde, da solite man doch zu-
greifen! Vor allem, wenn man weiB, daB die einzelnen Teile
frither je 39 DM gekostet haben (Kassette). Was bekommt
man fiir's Geld? Zunichst erst einmal natiirlich den Daten-
trager mit dem Programm. Dann gibt’s noch eine Anleitung,
die aber nicht sehr ausfiihriich ist. Trotzdem reicht sie aus,
um den Sinn und die Bedienung des Spiels zu begreifen.
Fur den Fall, daB alle Stricke reiBen, gibt es noch die so-
genannte "Targ-Uberlebenspackung”. In der befinden sich
Karten und Poster. An Hand der Poster kann man die Lage
und das Aussehen der einzelnen Gebdude erkennen.
AuBerdem gibt es noch ein Poster, auf dem die verwen-
deten Fahrzeugtypen vermerkt sind. Damit ausgeriistet,
diirfte man die meisten Schwierigkeiten iiberwinden kon-
nen. Man sieht schon, die Packung enthdlt einiges und ist
ihr Geld unbedingt wert. Uber das Spiel selbst ist an an-
derer Stelle schon vieles geschrieben worden, deshalb nur
so viel: Es handelt sich um ein Simulationsspiel mit drei-
dimensionaler Vektor-Grafik. Das Tempo der Animation ist
sehr hoch. Damit ist MERCENARY eines der schnellsten
und komplexesten Spiele fiir den Plus 4 iiberhaubt. Wer

VLLKORAEH 0 G 18 A
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es noch nicht besitzt, der sollte zugreifen, solange der Vor-
rat reicht. |
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Immer feste druff!

Programm: Championship
Wrestling, Hersteller: EPYX,
‘System: C16/116/Plus 4, Preis:
ca. 30 DM, Bezugsquelle: Ver-
sandhandel R. Lindenschmidt,
Schulstr. 14, 4972 Lohne 2

Im Stadion ist die Holle loB. Im
Saal herrscht eine derartige
Spannung, daB man fast die
Luft knistern hort. Eine alte
Frau féllt in Ohnmacht, eine
andere schreit sich die Lunge
aus dem Hals. Hamisch grin-
sende Méanner bevolkern die
Rénge und manch schmutzige
Bemerkung failt. Arme, Beine,
Schirme, Flaschen und ande-
res mehr wird, teilweise dro-
hend, geschwungen. Auf der
Matte stehen sich zwei méch-
tige Gegner gegeniiber. Heute
ist der Tag der Weltmeister-
schatft. Jeder versucht den an-
deren mit Gesten und
Drohungen einzuschiichtern.

Irgendwann [ost sich dann ein
Schrei von den Lippen eines
der Kontrahenten; der Kampf
beginnt!

So kénnte man in etwa die Si-
tuation beschreiben, die in ei-
nem amerikanischen Stadion
bei einem Wrestling-Turnier
herrscht. Jeder Zuschauer will
moglichst viele brutale Szenen
sehen. Und das, obwohl jeder
weiB, daB das Meiste an die-
sem "Sport” nur Schau ist und
dem Gegner I&ngst nicht so viel
Schaden zugefiigt wird, wie
man beim Betrachten eines
Kampfes vermuten kdnnte.

Mit dem Programm Cham-
pionship Wrestling konnen jetzt
auch die Besitzer eines
C16/116 oder Plus 4 ihre eige-
nen Turniere starten. Jeweils
zwei Gegner treten gegenei-
nander an, wobei man entwe-
der allein gegen den Computer

oder gegen einen menschli-
chen Mitspieler kdmpfen kann.
Auch eine Trainigsstufe wurde
mit eingebaut. Diese funktio-
niert aber nur gegen den
Rechner. Mit dem Joystick
kann man nun die verschie-
densten Aktionen auswihlen,
von denen es insgesammt 25
gibt. Einige davon funktionie-
ren aber nur in bestimmten Si-
tuation, so daB die Steuerung
sehr gewdhnungsbediirftig ist.
Am Anfang seiner Catcher-
Kariere wird man wahrschein-
lich auf die einfacheren Giriffe,
Tritte und Bewegungen
zuriickgreifen. Spater, wenn
die Gegner immer besser wer-
den (vor allem beim Spiel ge-
gen den Computer), ist man
allerdings gezwungen, auch
die komplizierteren Sachen an-
zuwenden. Was mir an diesem
Spiel nicht gefallen hat, daB ist
die Tatsache, daB die meisten

Kémpfe schon nach sehr kur-
zer Zeit beendet sind, egal ob
fiir oder gegen den Computer.
Nimmt man z.B. den Gegner in
die Arme, hebt ihn {iber den
Kopf, dreht sich einige Male um
die eigene Achse und 18t ihn
dann zu Boden fallen, dann
braucht man sich nur noch auf
ihn zu stiirzen, und schon ist
der Kampf entschieden. Gra-
fisch ist das Spiel wirklich ein
Leckerbissen und auch der
Sound ist recht gut. Die Steu-
erung macht zwar am Anfang
zu schaffen, ist aber relativ
schnell zu erlernen. Mit dem
Kauf dieses Programms erhdlt
man ein Spiel, das wirklich
SpaB macht und auch nicht so
schnell langweilig wird. Wer
also Sport- oder Kampfspiele
mag, der ist mit CHAM-
PIONSHIP WRESTLING sicher
gut beraten und wird den Kauf
besimmt nicht bereuen.

~ Mir sann mim Radel

Programm: BMX Simulator,
System: C16/116 Plus 4, Preis:
ca. 10 DM, Hersteller: Code
Masters, England, Be-
zugsquelle: u.a. Lin-
denschmidt, Léhne..

Wer hat nicht schon mal faszi-
niert den artistischen Kunststii-
cken der BMX-Fahrer
zugesehen? Mit dem Spiel
BMX-SIMULATOR kann man
nun zu Hause am Bildschirm
spannende Rennen veranstal-
ten. Das Spiel kann wahlweise
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gegen den Computer oder ge-
gen einen Mitspieler gespielt
werden. Man sieht die unter-
schiedlichen Rennstrecken aus
der Vogelperspektive, also von
oben. Zwei Radler miissen drei
Runden hinter sich bringen.
Natiirlich gibt es, wie sich das
fiir eine richtig BMX-Strecke
gehort, jede Menge Hinder-
nisse, die zum Sturz filhren,
wenn man dagegen fahrt.
Schafft man es, die drei Run-
den innerhalb der Qualifika-

tionszeit zu absolvieren, so ge-
langt man automatisch auf die
ndchste Strecke, die noch
schwieriger ist. Die Steuerung
seines Rades erfordert schon
einiges Geschick und solite oft
geiibt werden. Driickt man den
Feuerknopf, beschleunigt man.
Mit Joystick nach links oder
rechts kann man den Radler
drehen. Bremsen kann man,
indem der Joystick nach hinten
gezogen wird. Knallt man vor
ein Hindernis, dann gibt’s ei-

nen tollen Sturz. Der kostet ei-
nen meistens so viel Zeit, da
man diese Runde verliert. Man
sollte es auch vermeiden, den
Gegner zu rammen, meistens
stiirzt man dabei. Die Spielgra-
fiken sind von allererster Giite
und echt sehenswert. Sound ist
fast keiner vorhanden, sieht
man mal von ein paar Geriu-
schen ab. Trotzdem ist der
BMX-Simulator ein Spiel, wel-
ches man unbedingt gesehen
haben solite.
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Es brennt in
der Galaxis

Programm: Fire Galaxy, Sy-
stem: C16/116/Plus 4, Herstel-
‘ler: Kingsoft, Preis: 9.95 DM,
Bezugsquelle: Kingsoft, Griiner
Weg 29, 5100 Aachen

Kingsoft |48t nichts anbrennent
Dies konnte man jedenfalls
meinen, wenn man das

~ Spielthema des Programms

Programm: Spore, System:

C16/116/Plus 4,

Preis: 9.95 DM,

Hersteller:
Mastertronic/Bulidog, Be-
zugsquelle:  Versandhandel

Lindenschmidt, Schulstr. 14,
4972 Lohne 2

Es geht bei SPORE um Spo-
ren, die in Giftfissern gelagert
werden. Diese Fasser gilt es

Gl
JRGZIRINGEH!
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- FIRE GALAXY mitbekommt:

Krieg im Weltraum. Nicht ge-
rade sehr originell. Mit seinem
Raumschiff, das nur horizontal
bewegt werden kann, mu man
zahireiche Gegner, die in Wel-
len angreifen, vom Himmel ho-
len, bzw. aus der Galaxis
pusten. Da das Programm auf
allen Versionen des C16 lauft,

aufzusammeln. Eines gleich
vorweg: Samtliche Grafiken
sind aus Grafikzeichen zu-
sammengestelit. Auch die

" "Sprites” sind nur acht mal

acht Pixel groB. Das fithrt dann
dazu, daB man ruck zuck die
Ubersicht verliert. Man steuert
also ein kleines Etwas durch
die Gegend und muB diese
Féasser finden. Einige Sporen
haben sich aber befreien kon-
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kann man natirlich nicht allzu-
viel verlangen, weil der Pro-
grammierer ja nur 16K-RAM
zur Verfiigung hatte. Trotzdem
ist ein spannendes, wenn auch
nicht iiberragendes Spiel ent-
standen. Wirklich gut ist, daB
die verschiedenen Formatio-
nen wirklich in den unter-
schiedlichsten  Flugbahnen
iiber den Bildschirm "heizen”.
Grafisch und soundméBig gibt
das Spiel nicht allzuviel her.
Dafiir ist das Spieltempo aber
in drei Stufen einstellbar, wo-
bei die hochste Stufe schon
einige Anforderungen an die
Reaktionszeiten des Spielers

Giftfasser gesucht!

nen und wusein nun SO rum.
Die darf und muB man abknal-
len, da sie einem bei Beriih-
rung Energie entziehen. Dann
gibt es noch Lasersperren.
Diese kann man entweder aus-
schalten (durch ballern) oder
aber in eine andere Richtung
lenken (durch beschieBen der
Umilenkspiegel). Die Sporen,
die frei rumlaufen, kommen
aus bestimmten Wanden, die

C16 - SA 2/88
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stellt. Jede vierte Welle ist eine
Bonusrunde, bei der die Aliens
nicht zuriickschieBen. Hier
geht es nur darum, maglichst
viele Angreifer zu treffen, was
dann am Ende einen entspre-
chenden Bonus gibt. Ebenfalls
gut ist, daB bis zu acht Spieler
ein eigenes Turnier ausfechten
konnen..

Ansonsten kann man iiber Fire
Galaxy nicht viel sagen, es ist
eben ein  Ballerspiel.

Dader Preis aber nur knapp 10
DM betragt, geht man bei ei-
nem eventuellen Kauf wohi
kaum ein Risiko ein.

man abschieen kann, worauf
man ein Problem weniger hat.
Eigentlich ware das Spiel ja
nichts Besonderes, gibe es
nicht einen Editor, der das Er-
stellen von eigenen Spielfel-
dern gestattet. Dadurch erhalit
das Spiel eine groBe Aufwer-
tung. Nimmt man dann noch
den giinstigen Preis von 9.95
DM, dann kann man SPORE
eigentlich nur weiterempfehien.

N EAE 1R EC D WOE) 7

00000000

N

It

15



Bl CHECKSUMMER

Jett gt e nen Chedksummr i MCProgamme!

b' Nachdem wir in den letzten Ausgaben stindig versucht haben, die Eingabe von Programmeﬂ zu erlexchtem, machen wir dxesmal mit
 dem MC-CHECKSUMMER é¢inen groflen Schritt nach vorne.

Warum schon wieder einen
Checksummer ?

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirke
Maschinenprogramme abge-
druckt haben, benétigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
tun.

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschlief}-
lich zum Eingeben von Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompakt als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, lieflen jedoch kei-
ne Moglichkeit fiir eine oder
mehrere Priifsummen offen.
Dies ist bei dem neuen Check-
summer vollig anders. Die Bedie-
nung und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON identisch.
Die einzige Ausnahme ist, dafl
nach der Eingabe einer HEXZEI-
LE keine ASCII-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Priifziffer ausgegeben
wird. Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, daf} diese Priif-
ziffern mit den abgedruckten
Priifziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfehler
mehr tibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt

16

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl “RUN, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVM1.0“ auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
standen selbst zerstoren kann.
Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen mochte, kann den
neuen Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
beziehen:

OVM 1.0K Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem: man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
mufite flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer  iiberschnei-
den konnten. Der zweite Vorteil
ist, dafl sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermafien fiir
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, daf§
sich die eingegebene Adresse in ei-
nem zuldssigen Bereich befindet:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

Welche Adresse man schliefilich
wihlt, bleibt jedem selbst iiberlas-
sen. Wichtig ist nur, dafl der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-

‘gramm bendtigt wird. Belegt bei-

spielsweise das einzugebende Pro-
gramm den Bereich von
$1000-52000  (4096-8192),  so
kénnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Ihnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden.

Ist dies nicht der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-

‘'spielsweise auch mit SYS 10000

aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen . COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich. im MC- Emgabe—
modus. Dies bedeutet, dafl jetzt
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefithrt werden konnen. Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfiigung.
Die Befehle bestehen jetzt nur
noch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten dhnlich wie die
im  eingebauten = Maschinen-
sprachmonitor TEDMON.

M aaaa,ceee

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
summe pro Zeile. Die Parameter
aaaa und eeee stehen jeweils fiir
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs.

> aaaa bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) iibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem
herké6mmlichen Monitor véllig
identisch und kann im Handbuch
zum C16 genauer studiert wer-

den. Der einzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, daf} nach dem Beti-
tigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verandern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren.

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieflend den
M-Befehl benutzen, konnen Sie
beliebige ~ Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Priifsummen
auf Threm Drucker ausgeben
lassen.

B

Dieser Befehl stelle das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet.

L “Name“,g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name“,g,aaaa,ecee

Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V “Name“,g
Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priiffen von Maschinenprogram-
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men. Die Syntax und Arbeitswei-
se entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

X

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
gen wieder in den Basic-
Interpreter zuriick.

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
L, S und V (LOAD,SAVE,VERI-
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor
TEDMON. Um den Checksum-
mer wieder zu aktivieren, miissen
Sie diesen von TEDMON mit G
xxxx (xxxx steht fiir Startadresse

C~14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

10 REM #¥RXBURRRNAXSREFNRNERE £241>
20 REM MC-EINGABEROUT INE £252>
38 REM avM 1.8 <218>
a8 REM {C) FRANK BRALL <194>
S5O REM 353805 5 095 5 5 0030 3009996 38 3 936 5 <25>
60 REM <203>
78 FOR I=143@ TO 17023:READ P3POKE I,P:NEXT I . <248>
BA REM w#»% VERSCHIEBE ROUTINE ##% <238>
98 DATA32,222,157,132,216,133,217,32,222,157,140
+134,3,141, 135 3,32 222 <145>
1m¢ DATG!S? 132,218,133,219,160,0,177,216,145,21
B8,24,165,216,185,1,133,216 <54>
llD DnTAle 217 195 a, 133 217,28,165,218,105,1,1
33,218,165, 219 105 B 133 <136>
120 DATAZI? 165 217, 205 135,3,208,219,165,216,28
5,134,3,208,212,96, 2,0 £198>
130 DnTnB <181 >
186 REM u%x MC-CODE #&# £199>
150 DATAZ2348,1469,251,141,21,255,169,2,141,25,255,
32,216,251, 1#7 17, 29 144 <74>
160 DATASZ 32, b7 49 54 32,7767 45,87 ,72,69,67 47
5,83,85,77,77 <215>
170 DATAb? 82,32,77:86,77,32,49,48,13,13,32,32,3
2.32,32,40,67 <B89>
IBO nnrn41 32,70,82,65,78,75,32,64,82,65,76,76,3
2,49 ,57456,55 £255>
l?n DATA!? 2,32,58,251,162,0,134,243,32,2087,255,
157,0,2, 232 261 13 £218>
200 DATA209,245.202,134,244,32,63,251.240.230.20
1,32,240,247 ,162,7,221,151 <32>
218 DATA18,240,%9,202,16,248,32,11,251,56,176,210
22348 ,224,5,248, 29 224 <B7>
228 DATAb 24B,25 224 +73240,21,138,1@, 170,189 1608
218,141,173,18,189,159 <78>
23@ DATA18,141,172,18,32,242,17,188,172, 18,141,9
1,5,169, ?4! 141 21, 255 <124>
240 DATA!69,239.141,25.255.173,91.5,76,110.246.1
764,19,32,91,251,160,0 £358>
258 DATA32,282,17,176,9,1465,241,145,161,200,192,
8,188 ,242,32,214,251,27 <173>
2608 DATA7T,185,8,32,67,18,56,176,1656,234,8,165,1
&1,141,174,18,1865,162 <168>
278 DATA141,175,18,32,216,251,13,32,77,467,45,76,
73,83,84,73,78,71 <162>
288 DATA32,77,73,84,32,67,72,69,67,75,83,85,77,7
7 ,69,78,32,79 <232>
270 DATABL,77,49,48,13,8,173,174,18,133,161,173,
175,18,133,162,48,176 £58>
300 DATAL14,56,176,3,56,176,183,32,91,251,32,242,
17,144,646, 169 ll 133 <29>
310 DATAZQI ZDB 14 32,100.25! 74,1082, 241 74,102,
241,74 ,1082, 241 133 242,32 £238>
320 DATA225,255,240.13,32.67,18,159.8,32.150,251
+32,114,251,176,238,8 <70>
330 DATALLS,161,141,174,18,165,162,141,175,18,32
9216,251,1%,32, 69 78 68 £65>
340 DATA&? 32,48 69,83 32,76,73,83,84,73, 78 +71,8
3,32,40,79, 86 <118>
350 DATA77 41,13,8,173,174,168,133,161, 173,175,18
$ 133,162, 40 56 176,152 <138>
368 DATA32.216.251,13.77.67.45.67.72.69.67.75.63
985,77 77 469,82 <158>
3780 DATAS2,465,85,83,32,33,0,169,241,141,21,255,1
69,238,141 ,25,255,104 <135>
380 DATA104,76,3,128,234,32,216,251,13,68,82,85, z
67 75,69 ,82,32,65 <119>
390 DATA7S5,B4,73,86,13,0,169,1,162,4,1460,0,32,18 ;
6,255,169 0,32 X196
408 DATALIBY,255, 32 192 2255,162,1,32,201,255,56,1
76,168,234, 159 1 32 93 £223%)>

410 DATAZ3B,32.12,239,32,216,251,13,66,73,76,68,
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CHECKSUMMER R

in HEX) oder vom Basic aus wie-
der mit SYS ... aktivieren.

So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogrammen.
Ubrlgens, wer noch nicht ganz
mit der Bedienung unseres neuen
Systems zurechtkommt, kann
selbstversidndlich auch weiterhin
den eingebauten TEDMON be

nutzen, Wir hoffen jedoch, dafl
unser neues System OVM 1.0 Th-
ren Zuspruch finden und die lsti-
ge Fehlersuche zumindest stark
reduziert wird. Schreiben Sie uns
doch einmal, was Sie von unseren
Eingabhilfen fiir gut oder fiir ver-
besserungswiirdig halten!

Frank Brall

83,67,72,73,82,77 <171>
420 nATA32 65 75 B84,73,86,13,0,56,176,219,169,0,
133,241, 133 242 141 <1@>
430 DATA244.7.32,63,251.240.59.201.32,240.247,20
1,32,240,446,201 ,44 ,240 <107>
448 DATA42,201,48,144,43,281,71,174,37,281 ,58,14 ~
4,6,201,65,144 31,233 <98>
458 DATAB,233,47,10,10,10,10,162,4,10,38,241,38,
242,202,208 ,248,238 <2%1)>
460 DATA244,7,32,63,251 ,208,206,173,244,7,24,96,
104,104 ,32,11,251,56 <53>
478 DATAL176,172,234,32,58,251,149,62,32,210,255,
32,251 ,250,160,0,32,150 <248)>
480 DATAZ07,32,5,251,200,192,8,144,245,32,216,25
1,58,58,08,169,0,141 <1@5>
‘498 DATA169,18,160,0,32,150,207,141,171,18,1408,1
70,18,174,178,18,232,24 <139>
S00 DATA173,171,18,1089,1469,18,141,169,18,202,208
2243 ,2008,192,8,144,225,24 <137>
510 DATA173,169,18,101,161,24,101,162,162,0,32,5
,251,96,62,77,88,80 <221>
520 DATALL,76,83,86,174,16,208,16,123,17,163,17,
208,17,8,0,8,0 <286>
53@ DATAD,0,0,255 <23a>
548 REM <173>
5580 REM ### ABSOLUTE ADRESSEN #us <28>
568 REM <193>
570 DATA 4204 ,4234,4237,4240,4243 <258>
580 DATA 4246,4289,4278,4299,43089 <@>
598 DATA 4314,4356,4361,4378,4408 <86>
400 DATA 4424 ,4429,4462,5467 ,4709 <215>
610 DATA 4717 ,4720,4723,4728,4731 <47>
620 DATA 4734 ,8744,4767 4769 ,4771 <188>
63@ DATA 4773,4775,8 <52>
648 PRINT”(CLEAR DOMN2 SPACE3I}MASCHINENCODE(SPAC
E3CHECKSUMMER(SPACE}OVM{SPACE) 18" <47>
658 PRINT” (DOMN SPACEZ? (C) {SPACEIFRANK{SPACE)BRA
LL{SPACE) 1987 (DOHN} " <32>
668 PRINT"BITTE{SPACE)GEBEN{SPACEISIE(SPACEINUNC
SPACE3IDIE(SPACE}ADRESSE{SPACEIEIN,” €136>
67@ PRINT”AB(SPACE)DER{SPACEIDER(SPACE) CHECKEUMM
ER(SPACE) IM{SPACE}SPEICHER" <S1>
688 PRINT"ABGELEGT(SPACEIWERDEN{SPACEIBOLL (SPACE
3tn <228>
698 PRINT" (DONNYACHTUNG(SPACE?Y ! ! ! CDONNY* <197>
7@8 PRINT"BEIM(SPACEIC16{SPACE) ZWISCHEN(SPACE) 40
97 (SPACEYUND(SPACE} 126BBCSPACE) ! <64)>
718 PRINT"BEIM{SPACE}PLUSA (SPACE} ZWISCHEN{SPACE)
4897 (SPACE}YUND (SPACE 3 32060 (SPACE) ! {DOHNI " <21%>
728 INPUT "ADRESSE(SPACE}"3AD <111)>
730 IF AD<4@97 THEN RUN <47>
740 IF AD>32060 THEN RUN <218>
750 D=AD-4@97:REM DIFFERENZ <171>
768 PRINT" (CLEARYBITTE (SPACE}EINEN(SPACE)AUGENBL.
ICK{SPACEIWARTEN{SPACE} ! " <167>
77@ FOR I= 3152 TO 3152+487 sREAD PiPOKE 1I,P:iNEX :
AP <283>
788 READ UA 1IF UA = @ THEN B850 <129>
798 UA=UA-94S <173>
800 W=(PEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) <1084>
8190 W=W+D <233>
8208 POKE UA+1,INT(W/256) <138>
838 POKE UA,W-CINT (W/256) #256) <13>
848 GOTO 780 <17@>
850 PRINT" (HOME SPACES>PROGRAMM{SPACE) IBT(SPACE?}
EINGELESEN{SPACE} ! " <135>
868 PRINT" (DOWN19)STARTCSPACEIMITLSPACE)SYS"AD <246>
878 PRINT"START(S PdgE)BEll'AD"(§£A§EZJENDE(§£4§§
IBEI: "AD+687 <166>
880 SYS 1630,3152,3152+488,AD <27>
898 END <253>
ENDE DES LISTINGS
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BN KURS

8o lernt Ih
Computer
sprechen !/

Aller Anfang ist
schwer! Doch seit der
Ausgabe 1/88 ist
einige Zeit vergangen,
so daB wir uns nun
bestens vorbereitet
auf den zweiten Teil
des Sounddigitizers
stiirzen kénnen!
Diesmal geht es ans
Eingemachte, sprich
die Hardware kommt
zum Zuge. Was Euch
dabei erwartet, erfahrt
lhr auf den folgenden
Seiten unseres
Kurses.

Unser Sounddigitizer
Teil 2

Nachdem wir im letzten Heft
gelernt haben, was Tone
sind, wie sie entstehen und
wie man digitalisierte Tone
abspielt, wollen wir in diesem
Teil des Kurses die Hard- und

Software des Digiti
zers vorstellen.
Wie arbeitet ein Sound-

Sampler?

Wir haben zwar nun alles
durchprobiert, was der Com-
puter schon von sich aus
kann, aber das eigentliche
Problem des Digitalisierens
ldngerer Sequenzen haben
wir noch nicht geldst. Die
Frage war ja: Woher weiB ich,
an welche Position ich die
Membran zu welcher Zeit rii-
cken muB? Dazu bendétigt
man ein Zusatzgeriét, den so-
genannten Sound-Sampler
oder Sound-Digitizer. Dieser
wandelt die analogen
Schallsignale in, fiir den
Computer versténdliche, di-
gitale Signale um. Diese kon-
nen dann gespeichert und
verarbeitet werden. Das Her=
zstiick eines solchen Gerites
ist ein A/D-Wandler. Der, der
hier verwendet wurde, ordnet
jeder Spannung zwischen 0
und 2.55 Volt einen Wert zwi-
schen 0 und 255 zu (8 Bit).
Von diesen Bits interessieren
uns aber nur die oberen drei,
da der Plus 4 ja sowieso nur
drel Bit digitalisieren kann.
DaB wir-die drei oberen Bits
verwenden, liegt an der Ar-
beitsweise des Sound-
Samplers. Die Spannung, die
anliegt, wenn kein Ton vor-
handen ist, betrdgt 1.28 Volt.
Das heiBt, daB der Sampler
die Bitkombination
10000000 liefert. Mit den
ubrigen Bits wére eine noch
feinere Unterteilung moglich,
da der Computer diese aber
nicht verarbeiten kann, wer-
den sie ignoriert.

Der Schaltplan.

Beim Bau des eigenen
Sound-Samplers ist wie folgt
vorzugehen: Kaufen Sie zu-
erst alle bendtigten Teile
(ABBILDUNG 7) bis auf das
Gehd&use. Da der Schaltplan

nur ein Schema ist, soliten
Sie nun alle Teile probeweise
auf die Lochrasterplatte set-
zen (Bei IC’s nur die Sockel!).
Haben Sie nun eine Mdglich-
keit gefunden, bei der alle
Teile glinstig zu Iéten sind
und das Ganze ziemlich
kompakt ist, konnen Sie ein
passendes Gehduse kaufen.
Das Gehéduse wird vermutlich
nicht auf Anhieb die richtigen
MaBe haben. Sie miissen also
noch die nétigen Lécher boh-
ren, so daB das Gerét nach-
her auf dem Boden steht und
der Stecker probiemlos in
den Userport gesteckt wer-
den kann. Auch das Loch fiir
die DIN-Buchse darf nicht
vergessen werden. Ist das

Gehduse fertig, so kdnnen

Sie nun mit den Lotarbeiten

beginnen. Verbinden Sie die

schon aufgesteckten Teile

(bloB keine IC’s l6ten, son-

dern immer nur die Sockel

verwenden und die IC’s zu-

letzt einsetzen!) wie Im

Schaltbild gezeigt mit Dréh-

ten. Hierbel sollte man gréste

Sorgfalit walten lassen. Sind .
Sie damit fertig, dann solite

der Aufbau vor der ersten In-

betriecbnahme nochmals

griindlich tGberpriift werden.

Sollten Sie Probleme mit der

Namesgebung der Kontakte

an den Buchsen haben,

schauen Sie in ABBILDUNG 6

nach. Die Fotos helfen etwas

bei der Gesamtiibersicht und

der Bauweise. Nachdem die

Platine fertig aufgebaut ist,

muB noch das AnschluBkabel

hergestelit werden. ABBIL-

DUNG 6 dirfte hierbei hilf-

reich sein. Zur Abschirmung

verbinden Sie bitte in dem

DIN-Stecker den Kontakt 2

mit dem Steckergehéuse. Mit

diesem AnschiuBkabel kdn-

nen Sie den Sound-Sampler

mit jedem Walkman und je-

dem Kassettenrekorder mit

Kopfhérerausgang (egal ob

Mono oder Stereo)

verbinden.

Adapterkabel fiir Gerédte mit

anderen Ausgédngen sind im

Handel zu beziehen.
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Das System SAMSOUND
V1.0

Nun ist der Hardware-Teil fer-
tig. Was fehlt, das ist die
Software, die die Hardware
unterstiitzt. Das System
SAMSOUND V1.0 ist eine
sehr umfangreiche " Pro-
grammsammliung, die fast al-
les aus dem Sound-Sampler
herausholt. Das System ar-
beitet mit der sogenannten
OVERLAY-Technik, ‘das
heiBt, es besteht aus einem
festen Programmkern und
den Systemroutinen, die, je
nach Bedarf, in den Rechner
geladen werden. Diese Sy-
stemroutinen belegen alle
den gleichen Speicherbe-
reich, so daB immer nur eine
Routine im Speicher sein
kann. Das hat den Vorteil,
daB mehr Speicherplatz fiir
die zu digitalisierenden Daten
vorhanden ist. Der Nachteil
ist, daB man nur mit Diskette
arbeiten kann. Allerdings
wiére ein Arbeiten mit Kas-
setter auch nicht sehr
sinnvoll, da das Abspeichern
von Sound-Daten sonst zu
qualvoll langen Wartezeiten
fiihrt. Mit dem Programmsy-
stem konnen Sie, wenn Sie
es fertig abgetippt haben,
folgendes machen:

= sich auf dem Computer die
MC, LP oder CD einfach
anhoren.

= Musikstiicke aufzeichnen
(5-35 Sekunden lang).

- sich aufgezeichnete Stiicke
anhoéren.

= die Abspielgeschwindigkeit
der Aufzeichnung éndern.

= den Speicherbereich fiir die
Sound-Daten festlegen.

= eine DEMO mit Vorspann
erstellen lassen.

= die digitalisierten Stiicke in
eigene Programme einbauen.
Wem dies noch nicht reicht,
der kann eigene Routinen
schreiben und diese fest mit
dem System verbinden. Die
Listings fiir das System fol-
gen im ndchsten Heft.
Trotzdem wollen wir an die=
ser Stelle schon mal erklédren,
welche Aufgaben die einzel-
nen Routinen haben:

C16 - SA 2/88

STARTUP : Dieses Pro-
gramm bereitet die Benut-
zung des Systems vor. Es
ladt die Start-Konfiguration.
Dies sind die Programmteile
MAIN und MONITOR.
AuBerdem = werden die
Funktionstasten belegt.

MAIN : Dies ist der Teil, der
dauernd im Speicher ver-
bleibt, also der Kern des Sy-
stems. Es wartet bei jedem
Aufruf der aktuellen Routine
auf die SPACE-Taste. Wird
sie gedriickt, dann wird die
Routine ausgefiihrt und nach

deren Beendigung wieder auf
SPACE gewartet. Durch das
Betétigen einer anderen Ta-
ste gelangt man wieder ins
Basic.

MONITOR : Diese Routine
dient dazu, einen Sound, der
uber den Sampler in den
Computer gelangt, direkt
uber den Lautsprecher zu ho-
ren. Sie verlassen diese
Funktion, indem Sie die
RUN/STOP-Taste betéatigen.
RECORD : Diese Funktion
tibernimmt das Digitalisieren
des Musikstiicks. - Die da
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durch gewonnenen Daten
werden gespeichert und
kénnen mit PLAY abgespielt
werden. Die Funktion wird
nach dem Ende der Auf-
zeichnung automatisch
verlassen.

PLAY : Die mit RECORD ges-
peicherten Daten konnen
wieder angehort werden.
Auch diese Routine wird au=
tomatisch nach dem Ende
der Sounddaten beendet. Ein
vorzeitiger Abbruch ist nicht
moglich. Bitte nie den
RESET-Knopf driicken, da

". = 3!'“”" I(o.( chwf:d'rauu)

= Wrppelie

e Dicsle

Kowdern
(x.’l';'fm

DIN-BUCHSE
5 - nolim
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Bl KURS

sonst die Funktionen nicht
mehr geladen werden
kénnen!

PARAMETER : Dieser Pro-
grammteil ist von groBer Be-
deutung, da mit ihm wichtige
Voraussetzungen geé#ndert
werden kénnen. Man kann
damit die SAMPLING-RATE
(Erkidrung erfolgt spéter) und
den Speicherbereich, in dem
die Daten abgelegt werden,
einstellen. Nach dem Starten
der Routine zeigt der Compu-
ter die aktuelien Werte an. Es
sind die Parameter fiir die
anderen Routinen. Danach
fragt er die neuen Werte ab.
Wollen Sie einen der Parame-
ter nicht dndern, dann drii-
cken Sie - einfach nur RE-

ABBILDUNG &

HHHHHHHH
WMTL [k [y [FTe]o[c [BTA Y

Usesport -Rnschluss :
(2 =ip=ity)

A4 25 3 F (nd2wdin)

TURN. Ansonsten kdénnen
Sie fiir START, den Anfang
des Speicherbereichs ange-
ben, in dem die Sounddaten
liegen sollen. Die Eingabe er-
folgt in Hex-Ziffern, wobeli
nur die ersten beiden einge-
geben werden. Die letzten
beiden sind immer Null, da
dieser Anfang nur in Schrit-
ten von 256 Bytes gedndert
werden kann. Der Anfang
muB mindestens bei — 1200
liegen. Dafiir braucht man
nur eine 12 einzugeben. Die
Eingabe des Endes ist dhn-
lich, wobei man aber darauf
achten muB, daB das Ende

20
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iiber dem Anfang liegt und
maximal bis — FCO00 reichen
darf. Als letztes muB die
Sampling-Rate eingegeben
werden. Die Sampling-Rate
gibt an, wieviel Werte pro
Sekunde verarbeitet werden.
Je hdher sie ist, desto bes-
ser ist natiirlich die Qualitit
der Aufnahme, allerdings
sinkt auch die mégliche Auf-
nahmezeit. Sie miissen sich
also von Fall zu Fall ent-
scheiden, welche
Sampling-Rate Sie verwen-
den wollen. Die Sampling-
Rate wird ebenfalls in Hex-
Ziffern angegeben und liegt
zwischen -01 und -~FF.
Wobel ~FF die niedrigste
und -01 die héchste Rate

Hiife der PARAMETER-
Funktion werden nun die
Werte so gesetzt, wie sie bei
der Aufnahme auch waren.
Laden Sie jetzt die Funktion
CREATOR von der System-
Disk, und geben Sie den Na-
men des Stiickes ein. Dieser
Name wird spéter beim Ab-
speichern verwendet und
auch im Demo angezeigt. Das
Eingeben des Namen ge-
schieht wie folgt: Ldschen
Sie den Bildschirm, und tip-
pen Sie den Namen (max. 16
Zeichen) in der linken oberen
Ecke ein. Die Buchstaben
miissen zusammen mit der
SHIFT-Taste eingegeben
werden, die Leerzeichen
ohne SHIFT. Wird jetzt die

ANSCHLUSSBUCHSE, DIM BUCHSE UND ANSCHLUSSKABEL

F= Gehduse (bike wit 2 veeldbim taur w

DIN - Buckse P«'h‘tllaw:

ats , abatschiites
N Y ey,

(Sf(n(o und Hono)

ist. ABBILDUNG 8 macht den
Zusammenhang zwischen
Sampling-Rate und Aufnah-
mezeit klar. Sollten Sie einen
Fehler bei der Eingabe der
Parameter gemacht haben,
dann erkennt das Programm
dies, setzt wieder die Stan-
dartwerte ein und fragt er-
neut die Werte ab.
CREATOR : Diese Funktion
wird Sie begeistern! Sie er-
mdglicht ndmlich das Erstel-
len von Demos, die spéter
eigensténdig laufen.

Dazu miissen Sie zunichst
ein Stiick digitalisieren oder
ein fertiges Stiick laden. Mit

Pschlusshobel aw hthanan

CREATOR-Funktion gestar-
tet, dann verlangt der Rech-
ner nach kurzer Zeit das
Einlegen der Diskette, auf der
das Demo abgespeichert
werden soll. Auf dieser Disk
miissen mindestens 238 BI6-
cke frei sein. Spéter, wenn al-
les fertig ist, kann das Demo
wie ein normales Basic-
Programm gehandhabt wer-
den. Die Demos laufen auch
auf einem C16/116 mit 64K-
RAM.

USER : Diese Funktion beng-
tigen Sie, wenn Sie digitali-
sierte Stiicke in eigene
Programme einbauen wollen.

Sie muB auf die Diskette ko-

' piert werden, auf der sich das

Programm befindet. Die erste
Programmzeile muB dann so
lauten: 0 IF A=0 THEN
A=1:LOAD "USER”,8,1
Soll die Routine aufgerufen
werden, dann miissen zu-
néchst eéinige Speicherstelien
mit Werten versorgt werden.
In folgende Adressen muB
gepoked werden:

208 : Hier muB eine Null rein.
209 : Das High-Byte der Star-
tadresse der Sounddaten.
210 : Ebenfalis eine Null.
211 : Das High-Byte der En-
dadresse. Dazu verwenden
Sie am besten die Werte, die
die PARAMETER-Funktion
geliefert hat.

212 : Hier muB die gewdéhite
Sampling-Rate stehen.

Sind alle Werte gepoked,
dann kann die Routine mit
SYS 818 gestartet werden.
Beachten Sie bitte, daB wih-
rend des Abspielens der
Bildschirm und die INTER-
RUPTS ausgeschaltet wer-
den. :

SAVE : Hiermit wird das ak-
tuelle Stiick abgesaved. Ab-
gespeichert werden aber nur
die Sounddatent

LOAD : Diese Routine gibt es
gar nicht! Ein Musikstiick
kann namlich vom Basic aus
mit dem Befehl LOAD
“NAME”,8,1 geladen wer-
den. Sie miissen nur beach-
ten, daB das Programm nach
dem Laden nicht fortgesetzt
wird, sondern neu startet!

So, das wiren alle Funktio-
nen. Die Funktionen selbst
werden iiber die Funktions-
Tasten geladen. Aufgerufen
werden sie mit der HELP-
Taste. Ausnahmen machen
dabei nur die Funktionen
PARAMETER und SAVE.
Diese werden mit RUN ge-
startet. Die Belegung der F-
Tasten ist folgende:

F1 : Laden des MONITORS.
F2 : Laden des RECORDers.
F3 : Laden des PLAYers.
F4 - Laden der
PARAMETER-Funktion.

F5 : Laden des CREATORSs.
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F6 : Nicht belegt.

F7 : Sofortiges Ausfiihren der
Funktion REPARIEREN.
HELP : Starten der Funktio-
nen. (Bis auf PARAMETER
und SAVE).

Zusatzlich existieren noch
die Befehle DLOAD "SAVE”,
zum Laden der SAVE-
Funktion sowie RUN zum
Starten einiger Funktionen.
Die Funktion USER wird vom
System nicht unterstiitzt, da
sie ja ausschlieBlich zum
Einbauen der Sounds in ei-
gene Programme gedacht ist.
Nun zu der noch nicht erklér-
ten Funktion REPARIEREN.
Soliten Sie einmal den
RESET-Knopf zusammen mit
RUN/STOP gedriickt haben,
um zum Beispiel die
RECORD-Funktion vorzeitig
abzubrechen, so wird der
Zeiger der Load-Routine des
Betriebssystems wieder auf
den alten Wert gesetzt. Das
System SAMSOUND mu8
aber die Load-Routine ein
wenig modifizieren, so daB
nach jedem Laden einer Sy-
stemfunktion das aktuelle
Basic-Programm geldscht
wird (wegen Fehler im
Betriebssystem). Um zu er-
kennen, daB eine System-
funktion geladen wurde,
werden diese nicht mit der
Gerdtenummer 8, sondern
mit der 9 geladen. Um aber
beide Gerdtenummern fiir
dieselbe Floppy verwenden
zu konnen, muB SAM-
SOUND diesen Befehl abfan-
gen. Durch einen RESET wird
aber das scheinbare Gerat 9
zerstort (die Gerdtenummer,
nicht die Floppy!). Die beiden
POKE-Befehle, mit der die
Taste F7 belegt ist, verbiegen
diese Zeiger wieder auf den
flir SAMSOUND nutzbaren
Wert. Daraus ergeben sich
noch andere Konsequenzen:
Wollen Sie ein Basic-
Programm laden, dann geht
das nur mit DLOAD.
Maschinen-Programme wer-
den wie uUblich mit LOAD
”NAME”,8,1, Systemrouti-
nen mit LOAD ’NAME”,9,1
geladen. 3
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Justierung und Inbetrieb-
nahme des Soundsamplers.
Wenn Sie alle Programme
des Listingblocks 5 abgetippt
und in der richtigen Reihen-
folge in der Directory stehen

Sampler mit einem Walkman
oder einer &dhnlichen Ton-
quelle verbunden werden.
Die drei Trimmpotis werden
nun wie folgt eingestelit:

Poti 1 und 3 auf maximalen-

Abbildung ? Stueck] iste der Bauteile

Wiederstoende:

100 Ohm
380 -0Bhm
1  KOtwm
8. 2 KOhwm
12 KOhm
82 KOhm

Y e
CICCN RN )
8°0°82B-0 -0

Kondensstoren:

4.7 3§
2
2.2

G o 00 o b B
0w e oo

180

Dioden: 2 Stueck

Trimmpotise:

- 28 -1 KOhm
-31a 5 KOhm
JC’8:

2N 427

4041
74 LS 14

- 1
-3
-1
Sonstiges:

Ceheecuse
Lochrasterpletine

DIN - Buchse
DIN - Stecker.

3-edr-lges,
Kebel fuer- Platine

haben, dann kann die letzte
notwendige Operation folgen
(Listings im ndchsten Heft!).
Stecken Sie die Platine ohne
Gehduse in den Userport,
schalten Sie den Computer
ein, und starten Sie das Sy-
stem durch Driicken von
RUN/STOP zusammen mit
SHIFT. Warten Sie, bis die
Schrift ’SPACE DRUCKEN”
erscheint. Jetzt muB der

(Tental)
ie FF (Teantel)
1 nf (Kersmisch)

3 IC - Sockel (18-polig,

nF (Keramisch)

von Ferranti

(Groesse Je nach Bauweise)

Userport-Stecker 22-polig
S-polig
S-polig
Stereco-Kopfhoerer-Steckar
ebpcschirutes Kubel (max. 2-3 m)

7-poliz,  7-polig)

und Poti 2 auf minimalen
Wiederstand.

Driicken Sie - jetzt die
SPACE-Taste. Die Schrift
muB verschwinden. Zur Fein-
justierung drehen Sie nun
das Poti 2 solange, bis ein
starkes Rauschen zu hoéren
ist. Haben Sie diese Stelle ge-
funden, dann wird das Poti
aliméhlich wieder zuriickge-
dreht, bis alles still ist. Jetzt

KURS

muB noch Poti 3 eingestelit
werden. Dazu driicken Sie
bitte Play am Recorder. Ist
die Musik zu hoéren, dann
vermindern Sie den Wider-
stand von Poti 3 langsam
soweit wie mdglich, ohne daB
es Qualitatsverluste gibt. Die
richtige Einstellung ist ge-
funden, wenn der Wider-
standswert des Potis so
gering wie moglich und die
Qualitdt des Sounds so gut
wie moglich ist. Jetzt kann
die Platine ins Gehduse ein-
gesetzt werden. Fertig ist der
Soundsampler! Sollten Sie
ein Metaligehduse verwendet
haben, dann vergessen Sie
nicht, die Innenseite zu iso-
lieren (Kiebeband reicht
vollig)! Anmerkung: Ist der
Sampler einmal justiert, dann
héngt die Quallitat des Klan-
ges nur noch von den einge-
stellten Parametern und der
Lautstirke sowie von der
Tonhohe ab. Soliten Sie tber
einen Equalizer verfligen (der
Idealfall), dann nehmen Sie
die Bésse raus und die Hohen
rein. Dadurch wird die Auf-
zeichnung lauter und klarer.
Machen wir noch einen kiei-
nen Test, um Sie in die Be-
dienung einzuweisen:
Driicken Sie RUN/STOP.
Driicken Sie F2 und nach
dem Laden F8.

Jetzt PLAY am Recorder und
SPACE am Computer
driicken.

Driicken Sie nach Ende der
Aufzeichnung STOP am Re-
corder und die Taste F3.
Jetzt folgen die Tasten F8
und SPACE. Die Aufzeich-
nung muB nun zu héren sein.
Nach dem Abspielen F2 und
nach dem Laden F4 driicken.
Nach dem Laden RUN, zwei-
mal RETURN, 20, und noch-
mails RETURN tippen.
Driicken Sie F8, PLAY am
Recorder und die Taste
SPACE.

Nach der Aufzeichnung folgt
F3. Nach dem Laden F8 und
SPACE. Das digitalisierte
Stiick ist nun wesentlich ldn-
ger, die Qualitit allerdings
schlechter. Die Qualitét
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Abbildung 8 Aufahmezeiten

Die Angabe ZEIT bezieht sich auf Sekunden pro Kbyte Daten
und die Angabe RATE gibt den hexadezimalen Wert

an,
festlegen Kanmn.

den man mit Hilfe der PARAMETER FUnktion

1ZELIT in Sek. IZEIT in Sekunden bei max.
RATE lpro Kilobyte {Speichernutzung (68. 5 Kbyte).

v v
01 | 6.11111 1 06.5
@5 | 0.13475 t v8.0
6A | 0. 16239 ) 9.5
OF | 0.196586 111.6
f. 10 |} 0.20310 | 12.0
12 | 0. 21367 112,56
15 | 0. 23076 ) 13. 56
20 | 0.29914 1 172.86
2A | @. 35897 1 212.0
30 | 0.39316 | 23.0
3A | 0. 45299 1 26.6
40 | 0. 48717 ) 28.5

Bei RATEN ueber 40 ist die Qualitaet
schon sehr achlecht. Das haengt aber auch
von der zu digitalisierenden Musik ab.

Wenn Sie ausrechnen wollen,

wie lange Sie

bei RATE 10 und 30 Kbyte Speicher digitalisieren
Koennen multiplizieren Sie einfach 0. 26310
mit 38 und haben gofort die Zeit in Sekunden

(Hier zum Beispiel ca. 6.1 Sekunden).

Die Angaben

koennen Jeweils um eine halbe Sekunde nach oben

oder unten schwanken.
héngt leider nicht nur von der
Sampling-Rate, sondern
auch von der Musik ab. Eine
gréBtenteils gleichméBige

Lautstérke ist besser als ein
Lied mit groBen Lautstérke-
schwankungen. Als letzten
Test driicken Sie nun bitte F4

und geben danach RUN ein.
Verédndern Sie die Sampling-
Rate auf 19 und starten Sie
den Player mit F8 und

zeichnete Musikstiick nun
mit héherer Geschwindigkeit
(Mickey Mouse 148t griiBen!).

Probieren Sie am besten
selbst aus, was man so alles
machen kann.

Damit wollen wir es fur die-
ses Mal bewenden lassen. Im
néchsten Heft folgt der letzte
Teil des Kurses, wobei in
diesem Teil dann auch die Li-
stings des gesamten Sy-
stems 2zu finden sind.

MC-Programmierer kdénnen
natirlich auch eigene Routi-
nen schreiben, mit dem Sy-
stem SAMSOUND bekommt
man aber ein ausgereiftes
Programmpaket, das kaum
Wiinsche offen lassen dlirfte.

Bleibt nur noch zu sagen, da8
Sie beim Aufbau allergroste
Sorgfalit walten lassen
soliten!

Bei einem eventuellen Fehler
kann sich der Computer
sonst fiir immer
verabschie-dent

a

Mit der nétigen Vorsicht auf-
gebaut, diirfte lhnen das Ge-
rédt viel Freude bereiten.

”Ach, ist der niedlich! Ist die
siiB! So ein kleines schnuckli-
ges Biirschchen!” Wer kennt
nicht diese Spriiche von der

gesamten  Verwandtschaft,
kaum da man das elektrische
Licht der Welt erblickte? Na,
sind Sie schon im Bilde? Ja,
richtig! Kinder, Bilder = Kin-
derbilder! Diesmal dreht sich
alles um diese besagte Formel.
Es gibt wohl keine Phase, in
der man so beliebt ist bei allen
Leuten wie nach der Geburt.
Jeder will einen halten, strei-
cheln oder anstarren. Natiirlich
muB man es auch sofort foto-
grafisch festhalten, weil diese
Augenblicke nie wieder kom-
men. Und genau um diese Bil-
der dreht sich unser
Wettbewerb, bei dem Sie
wieder einiges an Software
gewinnen konnen. Wir wollen
Sie einfach mal vor Augen ha-
ben, liebe Leser. Zwar erhaiten

22

wir von der Redaktion stets
massig Post von lhnen, und
auch iiber Mangel an Telefo-
naten konnen wir uns nicht be-
klagen, aber gesehen haben
wir nur die wenigsten. Nattrlich
soll dies nicht bedeuten, daB
jetzt jeder nach Eschwege in
den Tronic-Verlag kommen
soll, nur damit wir einander
kennengelernt haben. Ein Foto
reicht da vollkommen aus. Im-
merhin haben wir ja auch noch
etwas anderes zu tun, als den
ganzen Tag Hande zu schiit-
teln. Sie wollen selbstversténd-
lich neue Informationen in
Sachen C-16. Deshalb begnii-
gen wir uns mit einem Foto aus
Ihrer Kindheit, da zu dem Zeit-
punkt noch alle gleich waren (in
Bezug auf die natirlichen
Eigenschaften). Vielleicht ma-
chen Sie dabei selbst die eine
oder andere Entdeckung, die
Sie an vergangene Zeiten erin-

nert. WeiBt Du noch, damals...!
Greifen Sie also zur Postkarte
oder zum Briefumschlag, und
schicken Sie uns eines lhrer
Kinderbilder. Wir wiirden uns
freuen, und Sie konnen dabei
sogar etwas gewinnen. Was?

Natiirlich Software fiir den
heimischen Computer! In der
nichsten Ausgabe konnen
dann wieder 15 Leute vor
Freude die Arme hochreifien!
Na, dann fangen Sie mal an,
die alten Fotoalben zu wéizen!

Rolf Pohl, 4600 Dortmund
Gilinter Sauer, 7000 Stuttgart
Klaus Adam, 3320 Salzgitter
Harald Vogt, 6600 Saarbriicken
Torsten Becker, 5000 Kdin
Brigitte Wagner, 4790 Paderborn
Peter Schwarz, 3300 Braun-

schweig

Rainer Schubert, 8500 Nirnberg
Daniel  Schiemann, 2430
Neustadt/OH

Jérg Roth, 2000 Hamburg
llona Hartmann, 4100 Duisburg
Andreas Bein, 1000 Berlin 41
Carsten Meyer, 6500 Mainz
Walter Brandt, 4223 Voerde

Gewinner

Angela 2390

Flensburg

Petersen,

Dies sind unsere gliicklichen
Gewinner, die sich am Wettbe-
werb der vergangenen Ausgabe
beteiligt haben. Leider kann
nicht jeder das groBe Los ziehen,
aber vielleicht klappt es ja das
ndchste Mal. Die Redaktion
wiinscht Euch jedenfalls viel
Gliick dabeil Ubrigens war
diesmal Martina unsere
Gliicksfee, die fir die 15 Prei-
stréger ein goldenes Handchen
hatte.
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C16/Plus 4

Das

Kopiersystem

mit
Pfiff

Mit dem NOVALOAD COPY
SYSTEM (N.C.S.) ist es mdg-
lich, von Kassetten, die im
NOVALOAD-Verfahren bes-
pielt  sind, Sicherheitskopien
auf Diskette anzufertigen. Dort
sind die Spiele dann auch voll
laufféhig. Damit wir uns richtig
verstehen: Dies soll keine Er-
leichterung fiir Raubkopierer
sein, vielmehr dient-das Pro-
gramm dazu, die teilweise
recht wertvollen Programme
vor einem versehentlichen Lo-
schen zu bewahren und die
kurzen Ladezeiten der Diskette
zu nutzen. Das Programm be-
steht aus zwei Basic-Teilen,
Teil 1 ist das eigentliche Ko-
piersystem, wahrend Teil 2
dazu dient, einen LOADER fiir
das kopierte Programm zu er-
stellen. Nach dem Start des
N.C.S. muB zuerst der Bereich,
der spéter abgespeichert wer-
den soll, eingegeben werden.
im Normalfall ist das der Be-
reich zwischen -1000 und
=4000. Bei Programmen, die
den Bildschirmspeicher mitbe-
nutzen, muB der Bereich von
-0800 bis -4000 gewdhit
werden. Einige wenige Pro-
gramme miissen mit - 0300
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bis —4000 abgespeichert wer-
den. Notfalls muB dies auspro-
biert werden. Jetzt ist der
Name, unter dem das Pro-
gramm abgespeichert werden
soll, einzugeben. Sinnvoll ist
der Anfangsbuchstabe des
Originaltitels mit dem Anhang
" code’’. Damit sind bereits alle
notwendigen Parameter einge-
geben. Wird jetzt eine Taste
gedriickt, dann wird ein RESET
ausgeldst und das N.C.S. akti-
viert. Man merkt dies an.der
geénderten Einschaltmeldung.

Nun kann das Programm ganz
normal geladen werden (mit
LOAD). Es geschieht zunachst
nicht Ungewohnliches. Aber
statt des Autostartes am Ende
der Ladezeit erfolgt das Ab-
speichern des Programms auf
der Diskette. Ist dies gesche-
hen, dann wird die Starta-
dresse des Spiels ausgegeben
(unbedingt  aufschreiben!).

Durch SYS STARTADRESSE
kann das Programm gestartet
werden. Damit man nicht je-
desmal die Startadresse ein-
tippen muB, 148t man sich mit
dem zweiten Teil des N.C.S.
ein Ladeprogramm erstellen,
das den Hauptteil 1adt und au-
tomatisch startet. Auch hier
werden einige Parameter ver-
langt, die aber mit denen des
ersten Teils Uibereinstimmen.
Die beiden Teilprogramme
werden einfach eingetippt und
unter beliebigen = Namen
abgespeichert.

TIPS UND TRICKS

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

1@ COLOR4,1:COLOR®,1:COLORL ,2,3:G0TOBA

15 COLOR4,1:COLORA, 1:COLOR1 ,2: SCNCLR: T=544
28 READP$: IFP#$< >"EN"THENPOKET ,DEC(P#) : T=T+1:
60TO208

4@ DATABD,FF,A9,01,A2,08,A0,FF

%@ DATA2@,BA,FF,A?,00,20,D5,FF

7@ SYS544

80 INPUT"{CLEAR}YSTARTADRESSE {SPACEXDEZIMALLS
PACE2Y2265{LEFTE2"38

9@ S$=HEX$ (S)

108 INPUT"{HOME DOWHN3INAME(SPACEYDES{SPACEIH
AUPTTEILS{SPACE}(6(SPJCE}ZEICHEN)(EPACEZ}X c
ODE{LEFT83";N$

118 IFLEN(N$)<>6THEN12@

128 S1$=MID$(S5%,1,2) :S2$=MID$(5%,3,2) :DIMB$(
22)
130
142
150

FORA=1TOLEN(N$)
B$(A)=MID$ (N$,A, 1) :NEXT
PRINT" (CLEAR BLACK}&@DATAAC, "S2¢" ,"S1%3
160 FORA=1TOLEN (N$)
17@ PRINT" {BLACKY ," 3 MID$ (HEX$ (ASC(B$(A))) ,3,
2) 5 :NEXT
180 PRINT" {BLACK} ,EN®
185 PRINT" {BLACK)}3B{SPACEIDATAAD, " ; MID$ (HEXS
(LEN(N$)) ,3,2) ;" ,A2,3B,A0,02,EA,20"
190 PRINT" {BLACK}1@":PRINT" (BLACK}DE(SL}BA~"
$PRINT" (BLACKIREN(SU3} " :COLOR1 ,2,3
195 PRINT" (DOWNIILIST"
200 POKE1319,19:POKE1320, 13: POKE1321 , 13: POKE
1322, 13: POKE1323,13
205 POKE1324,13: POKE1325, 13:PDK51326 13
210 POKE239,8: END

ENDE DES LISTINGS

e el

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

10 REMII 3596569636 96 3636 3463636 36 3836 36 36 36 3696 3698 9096 36 96 90 96 30 06

28 REM*% DAS NOVALOAD KOPIER-SYSTEM ##

@ REME 3636353636 36 36 36 3696 3646 36 38 96 30 08 36 3046 96 36 36 36 96 39696 8

40 REM#**% EIN AUTOMATISCHES KOPIER- #%#%

S50 REM#*#%% SYSTEM FUER DAS %

6@ REM##x%#% NOVALOAD TURBO-TAPE ###%##

7@ REM 669636536 36 36363 36 96 36 3 96 36336 989696 36 9 36 9036 00 90 0 9696

80 REM#%% WRITTEN BY HEIKD RUTAR ###

98 REM*COPYRIGHT (C) 1987 BY NOVASOFT#*

QS REMB33356-36-36-96 3696 363060696 30 06309636 269606 096 96 96 9606 9636 8

11@ REM ;

120 PRINT"{CLEAR DOWN3 RIGHT1S DOHN23INOVASOF
T“

138 PRINT"{DOHN RIGHTISIPRESENTS"

140 PRINT"{RIGHT7 DOHNITHE{SPACEINOVALOAD-CO
FPY-SYSTEM"

150 PRINT"{RIGHTS DOHNIWRITTEN{SPACEIBY{SPAC
EJHEIKO{SPACEIRUTAR"

168 PRINT"{RIGHT2 DOHNICOPYRIGHT{SPACE} (C)({S
PACE23 1987 {SPACEIBY{SPACE>NOVASOF TWARE"

178 FORA=1T0700:GETA®: IFA$=""THENNEXT

188 PRINT"{CLEAR SU SC38 SI"

19@ PRINT" {SB SPACEZINOVASOFT ‘S{SPACEICOPY(S
PACEISYSTEM(SPACE? SBI"

208 PRINT"{SJ SC38 SK3":PRINTCHR$(27);"T"
210 PRINT"{DOWN3 RIGHT11 FLASHONIBITTE{SPACE
FKURZ {SPACEYWARTEN"

220 POKES4,128:POKESA, 128: CLR: POKE4@4 ,060

238 DATAA%?,80,85,D1,A0,00,84,D0,81,D8

24@ DATA91,D@B,C8,D0,F9,E4,D1 ;AS,D1,C9,FD

258 DATADO,F1,A2,48,BD,00,FF,9D,00,FF,ES
260 DATADD,F7,460,78,8D,3F ,FF ,4C,F&6,FF

270 AD=B832:FORA=@TO41:READHES$

280 PDKEAD+A,DEC (HE$) : NEXT:SYSAD

<S51>
<2086>

<35>

<128>
223>
<186>

£187>
<44>

<129>
<125>

£255>
<139>
<258>
<238>
<169>

<135>
<12>

<243>

<96>
<19>

<238>
<145>
<12>

<13>
<122>
<33>»
<57>
<3>
<122>
<73>
<4@>
<£S2>
£98>
253>

<25>
33>

<121>
78>

<113>
<177>
<112>

<1325
<101>

<152>
243>
<196>
<208>
<154>
<£218>
<1@>
<>
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298 N=234:R=63: POKES1175,0: POKE62282,0

300 FORSP=52870T052872: POKESP ,N: NEXT ;
31@ POKES3179,R:POKE&SSS27 ,R: POKE33@74 ,R: POKE
33102,R: POKEA2315,76: POKESG2316 4137

320 POKE&2317,243:POKE1288,0

33@ RESTORE3IS@: FORT=32975T032995: READP$: POKE
T,DEC (P$) : NEXT

348 POKE33023,73:RESTOREI70

35@ DATA4E,2E,43,2E,53,20,42,59,20,48

360 DATA45,49,4B,4F,20,52,55,54,41,52,20

37@ RESTORE3S@: FORT=29952T029991 : READP$: POKE
T,DEC (P$) : NEXT

38@ DATAAD,94,01,C9,28,D@, 1C,AD

398 DATA97,01,85,D5,AD,98,01,85

40@ DATAD&,A9,4C,8D,%4,01,A7,00

41@ DATABD,97,01,A9,7@,8D,98,01

420 DATAAD,@9,FF,4C,11,CE,FF,00

43@ POKES2750,76:POKES2751 ,@: POKES2752,117
440 FORT=28672T028759: READP$: POKET ,DEC (P$) : N
EXT

458 DATA28,2D,70,EA,Bb,26,84,27

440 DATAAZ,08,AR,FF,20,BA,FF A%

47@ DATARBGL,A2,25,A0,7@,2@,BD,FF

48D DATAAY,2&,A2,00,A0,40,20,08

49@ DATAFF,4C,37,70,6@,48,2E,20

S0@ DATA2@,52,2E,20,20,A9,00,20

51@ DATA9@,FF,A2,00,A0,03,40,20

5208 DATA4F,FF,13,085,53,54,41,52

53@ DATAS4,41,44,52,45,53,53,45

548 DATAZA,20,00,A6,D5,AS5,D6,20

550 DATASF,A4,4C,03,87,00,FF,00

560 FRINT"{CLEAR}BEREICH{SPACEIDES (SPACE?ZU{
SPACE3KOPIERENDEN"

57@ PRINT" {DOHN3IPROGRAMMS: "

58@ PRINT" (DOWNY 1 {SPACE}: {SPACE>$03@@{SPACE}
~{SPACE?$400@"

590 PRINT"2{SPACE}: {SPACE}+DBBB{SPACE?~{SPAC
E3$4008"

600 PRINT"3(SPACE}: {SPACE}$1@00{SPACE}—-{SPAC
£3$4020" “

61@ INPUT" CHOME. DOWNBY (1/2/3) (SPACE3}3CLEFT3
3"3AD

&2@ IFAD=1THENPR=3:GOT04&O

630 IFAD=2THENPR=8: G0T0&60

64@ IFAD=3THENPR=1&:G0TD&&D

650 GOTOL10

66@ POKE28725,PR

67@ PRINT" {CLEARINAME{SPACE}DES{SPACE?ZU{SPA
CE3KOPIERENDEN"

8@ PRINT" {DOUN3PROGRAMMS: *

69@ INPUT" {HOME DOWN4} (6{SPACE3ZEICHEN) {SPAC
£23X.CODE{SPACE4 LEFT12}";NA%

70@ IFLEN(NA$)<>6THEN&T®

71@ FORA=1TOLEN (NA$) : B=ASC (MID$ (NA$,A,1)):PD
KE287@8+A,B: NEXT

72@ PRINT" {CLEAR}NAME {SPACE}>DES{SPACE) ZU{SPA

<227>
<237>

<156>
<9@>

<286>
<165>
176>
£76>

£58>
19>
232>
<139>
£91>
£7@>
<33>

136>
<125>
<51>
<3>
£243>
<225>
<53>
<142>
£228>
<131>
165>
<86>

<2@>
£205>

<86>

£354>

£3>

<£251>
<9a>
<155>
<21>
£212>
£227>

<74>
<59>

<122>
£226>

<167>

CE3KOPIERENDEN{SPACE: "
730 PRINT" {DO#N3}PROGRAMMS: {(SPACE) " ;NAS
740 PRINT" {DOHN23}BEREICH(SPACE}VON(SPACE?";N
Af; nan
75@ IFAD=1THENPRINT" {DOHN} $@30Q{SPACE3-{SPAC
E£3$4000"
760 IFAD=2THENPRINT" {DOKN} $B8BB{SPACE}~{SPAC
E£3$4000"
770 IFAD=3THENPRINT" {DOHN)}$10B0B(SPACE}-{SPAC
£3¢40@0"
780 PRINT" {DOHN3IYNACHSPACEI}DEM{SPACEYDRUECK
EN{SPACEYEINER"
790 PRINT"TASTE{SPACEIWIRD{SPACEIEIN{SPACEIR
ESET"
808 PRINT"AUSGELOEST."
818 PRINT"DAS{SPACE}ZU{SPACEIKOPIERENDE{SPAC
£3PROGRAMM®
B28 PRINT"KANN{SPACE>NORMAL (SPACE}GELADEN{SP
ACE3WERDEN. “
832 PRINT"ES{SPACE}WIRD{SPACEIAUTOMATISCHISA
ACE3AUF™
840 PRINT"DISKETTE (SPACE}ABGESPEICHERT. *
85@ GETKEYA$:SYS867
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s JM%M 49:
Nk "'#.‘ /

Haben Sie Fragen zu unseren Listings?

<254>
<1@7>

L173>
<7@>
<145>
76>
£79>

<1@>
£2@87>

<22>
£118>
<226>

92>
<S&>

' HOTLINE O 56 51 = 3 OO 13 ’ Montagsv und Freitags von 14 - 16 Uhr

24
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C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

10D REM 3353633 8 33 39 33690 3 36 36 36 3636 9636 96 36 3096 36 3030 90 98 185>
118 REM * * £207>
120 REM % COPY FUER 64—-KB PROGRAMME # <B?>
138 REM = * 227>
140 REM # AUF C-146(64KB) & PLUS 4 * 246>
150 REM # * 247>
168 REM * WRITTEN IN °87 BY BILLY * 184>
170 REM # 3 * .<11>
180 REM 36395353 3635 36 3096 3 38 30303695 3036 36 96 3006 36 360 3600 30 96 9 £185>
19@ : <248>
200 PRINTCHR$ (14) :PRINT" {HOME2 CLEAR DOMNIL
RIGHT12 SBYITTE{SPACEIWARTEN{SRACE}'!!!":;GOSU

BB9@ <92>
210 PRINT"{CLEAR DOHN SPACE S5 %¥%%%%%%3H35 444 %

L s X £252>
220 PRINT"{SPACE43#{SPACE293 % £241>
238 PRINT"{SPACE4>*{SPACE2 -SC>0OPY{SPACEXFUER
{SPACE> 64— {SKIB{SPACE SPIROGRAMME{SPACEZ2} % <244>
248 PRINT"{SPACE4}*{SPACE293 % <5>

258 PRINT"{SPACE4}#{SPACE3>AUF{SPACE SCI—-16¢
64{SK3IB) {SPACEI&{SPACE SPILUS{SPACEIA{SPACE3
% <73>

260 PRINT" {SPACE4}#{SPACE293 % - <26>
278 PRINT" {SPACE4}#{SPACE3YWRITTEN{SPACEY IN{

SPACEY 'B7{SPACE3BY{SPACE SB} ILLY{SPACE3}#* <137>
280 PRINT"{SPACEX>#{SPACE293 % <46>
290 PRINT" {SPACE ST 33333 3 33 3 36 96 3 36 36 33 3 96 336 90 36 96 30 - 36

- <36>
308 PRINT” {DOHN2 SPACE16 SHIENUE <247
310 PRINT"{SPACE1S53}——————— <171>
320 PRINT"{DOWN SPACE193}1) {SPACE SD}1SK{SPAC
E3TOL{SPACE SD3ISK <165>
338 PRINT"{SPACE1832) {SPACE SD}ISK{SPACE3TO{

SPACE ST}APE <94>
340 PRINT"{SPACE1833) {SPACE ST}APE(SPACE}TD(

SPACE SD3ISK . €125>
350 PRINT" {SPACE1034) {SPACE ST}APE{SPACE}TO{

SPACE ST}APE <92>
3460 PRINT"{SPACE183S) {SPACE SD}IRECTORY ° <17>
37@ PRINT"{DOHN RIGHTS RVSON SPACE SBI}ITTELS -
PACEIWAEHLEN{SPACEISIE{SPACE? (1-5) {SPACE}' (S

. PACE RVSOFF*" <124>
388 GETK$: IFK$=""THEN380 <156>
390 IFK$<>"1"ANDK$<>"2"ANDK$< >"3"ANDKS$<>"4"A
NDK#$< >S5 THEN219 <24@>
422 K=VAL (K$) : ONKGDT0410,426,430,448,920 255>
418 PDKE1539,8:POKE1L611,8: POKE156@, 168: GOTO4
50 <71>
42) POKE1S39,8:POKE1&611,1: POKE1S60, 168:60T04
50 £232>
438 PDKE1539,1:POKE1611,8: POKE1S540,32: GOTDAS
(] <236>
44Q POKE1539,1:POKE1611,1:POKE1S560,32: G0TO4S
e <141>
45@ PRINT"{CLEAR DO#N RIGHT SB}ITTE{SPACE}GE
BEN{SPACE3SIE{SPACENUN{SPACEIDEN{SPACE SN3IA
MEN{SPACEIDES{SPACEIZU <234>
448 PRINT"{RIGHT}KOPIERENDEN{SPACE SPIROGRAM
MES{SPACEZEIN{SPACE} (MAX{SPACE} 16{SB}.) {SPAC
£ 5 <282>
478 PDKE19,1: INPUT” {DOXN2 RIGHT7 SNI}AME{SPAC
E3: {SPACE}"; A$:POKE19,0 <248>
48D X=LEN(A$) : IFX<10RX>14THENASO <85>
49@ POKE1S46,X:POKE14618,X:POKE1704,X . <194>
S22 FORT=1TOX:W$=MID$ (A$,T,1) : W=ASC (W$) : POKE
1867+T ,W: NEXT £226>
51@ PRINT®{CLEAR SPACE Rvsau SPACE SQIUELLSP
EICHER{SPACEIEINLEGEN{SPACEIUND{SPACE STIAST
E{SPACE)} ! ! {SPACE RVSOFF}"3:GETKEYKS$ <111>
520 GETKS$: IFK$=""THENS20 <243>
S3@ SYS1536 <141>
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TIPS UND TRICKS HEEE

oplerem
I
‘ omfert

Bereits in einer fritheren Ausgabe veroffentlichten wir ein Pro-
gramm, mit dessen Hilfe es einfach moglich war, Programmfiles
von Disk auf Kassette, und umgekehrt zu kopieren. Dieses Pro-
gramm hatte aber den Nachteil, daB es nur Files mit einer max.
Lange von 16K kopieren konnte. Mit dieser neuen Version, Copy
64K, ist dies nun anders. Es kénnen auch Programmfiles kopiert
werden, die den gesamten Speicherplatz ausnutzen. Um dies zu
erreichen, wurde das Programm in die Zero-Page gelegt, wo es
keinen Speicherplatz verbraucht. Die Bedienung ist vollstdndig
meniigesteuert und somit sehr einfach. Die einzige Besonder-
heit die beachtet werden muB, besteht darin, daB der Pro-
grammname kein Sternchen und kein Fragezeichen enthalten
darf. Die Verwendung der Zero-Page hat aber auch einen Nach-
teil: Nach jedem Kopiervorgang muB das Programm neu gela-
den werden.

Da es sich bei Copy 64K um ein Basic-Programm handelt, diirfte
es bei der Eingabe keine Schwierigkeiten geben.

540 DATAA9,@1,A2,080,A0,01,28,BA <128>
S50 DATAFF,A9,08,A2,2C,AD,B04,20 <247>
S6@ DATABD,FF,A9,00,20,DS,FF,4C <248>
570 DATAAG,0s4,00,00,00,00,00,00 <169>
580 DATAAD,33,03,85,D8,AD,34,03 <20>
59@ DATABS,D1,AD,3S,03,85,9D,AD 183>
&0@ DATA3S,03,85,9E,208,E4,FF,FO <192>
61@ DATAFE,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA <248>
420 DATAEA,EA,EA,EA,EA,20,98,FF <186>
430 DATAAY,01,A2,08,A0,01,208,BA <218>
4@ DATAFF ,A%,00,A2,2C,AB,04,28 <81>
458 DATABD,FF,AS,DR,85,2B,A5,D1 <88>
668 DATABS,2C,Ab,9D,A4,9E,A9,2B <1493
470 DATAZ2®@,D8,FF,20,80,06,20,E4 <50>
4B@ DATAFF,F@,FB,4C,Fé&,FF,00,00 <159>
450 DATAQQ,00,00,00,20,00,00,00 <219>
708 DATAZD,4F ,FF,93,20,12,20,4B <49>
718 DATA4F,50,49,45,20,46,45,52 <83>
728 DATAS4,49,47,20,21,20,92,00 249>
730 DATA&@,00,08,00,00,20,00,00 <153
748 DATAARY,08,AA,AB,20,EA,FF ,A9 <27>
750 DATAR®,A2,2C,AB0,34,20,BD,FF <98>
760 DATAZ@,CO,FF ,A9,08,20,84 ,FF <129>
77@ DATAAY,@8,49,40,28,96,FF ,28 33>
780 DATAAS,FF,85,D0,28,A5,FF,85 239>
79@ DATAD1,A%,08,20,C3,FF,20,E7 <645
88@ DATAFF,20,CC,FF,2@,DF ,86,EA <244 >
810 DATAEA,EA,EA,EA,4C,34,06,20 <240>
820 DATA4F,FF,20,93,20,12,20,7A 227>
@ DATASY,45,4C,53,50,45,49,43 <120>
840 DATA48,45,52,20,45,49,4E,40 <178>
850 DATAA4S,47,45,4E,20,55,4E,44 £214>
860 DATAZD,74,41,53,54,45,208,21 <215>
878 DATA21,21,20,92,00,40,00,00 <152>
880 DATAAZ,00,00,00,20,00,20,00 <194>
898 FORT=1534T0181@STEPS 62>
908 FORI=@TO7:READAS$: A=DEC (A$) s POKET+I ,A <191>
91@ NEXTI,T:RETURN <239>
920 PRINT" {CLEAR DOMN3":DIRECTORY:PRINT"{DOH
N2 RIGHTS RVSON SPACE STYASTE{SPACE}'!!{SPAC
E RVSOFE3" <162>
930 GETKS$: IFK$=""THEN930: ELSE21@ <213>

ENDE DES LISTINGS



Bl PROGRAMME

Jumping Bobby ist ein typi-
sches Jump-and-Run-Spiel.
Man muB bei diesem Spiel
durch- geschicktes springen,
laufen und fallen, alle mdgli-
chen Felder iiberqueren. Dazu
hat man in jedem Bild nur eine
begrenzte Zeit zur Verfiigung.
Sind alle Felder iiberquert,
dann muB man sich zum Feld
mit der Aufschrift "OUT” be-
geben. Dadurch gelangt man
in den niachsten von insge-
sammt 10 Leveln. Zu Beginn
hat man drei Leben. Die Steu-
erung erfolgt mit dem Joystick
in Port 1.

Zur Eingabe:

Besitzer eines Rechners mit
64K-RAM haben es einfach:
Laden Sie den MC-
Checksummer und geben Sie
als Startadresse 32060 an.
Nach der Eingabe kann das
Programm mit S"JUMPING
BOBBY”,1(,8),1001,3E00 ab-
gespeichert werden.

Hat lhr Rechner nur 16K-RAM,
dann gestaltet sich die Eingabe
etwas komplizierter: Das Li-
sting muB in zwei Teilen einge-
geben werden. Legen Sie den
MC-Checksummer an Adresse
12680 und tippen Sie den Be-
reich von 1001 bis 2009 ab.
Diesen speichern Sie bitte mit
dem Befehl ;
S"JUMP1”,1(,8),1001,2011 ab.

C16/116/Plus 4

Laufen,
springen,
Punkite
sammeln!

S”JUMP2",1(,8),2009,3E00
abgespeichert. Jetzt muB der
Rechner nochmals kurz aus-
geschaltet werden. Tippen Sie
nun MONITOR, um in den
TEDMON zu gelangen. Die
beiden Einzelprogramme miis-
sen noch zu einem lauffahigen
Programm zusammengefiigt
werden. Dazu ist folgende Be-
fehisfolge notwendig:
L"JUMP1”,1(,8)
L”JUMP2”,1(,8)

S”JUMPING
BOBBY”,1(,8),1001,3E08

Das Spiel wird normal geladen
und mit RUN gestartet.

L05, 588,

1) ()
(G) < @;

a

o — \
Nun bitte den Computer fiir ca. - T
20 Sekunden ausschalten. N
Jetzt muB der MC- S
Checksummer an Adresse s
4097 gelegt werden. B g
AnschlieBend tippen Sie den |-- 5 e
Bereich von 2009 bis 3E00 ein. -a- w SEIC T e
Dieser Teil wird mit Bas
>1071 00 00 80 00 OO 00 @0 @B ::81 >11@9 0@ 8D 40 16 6D S@ 10 AP ::8D
as Listing >1079 00 @0 00 QR OO @D OB 3@ ::09 >1111 1C 8D &1 10 A9 @6 8D 60 ::@7
>1@81 31 32 33 34 11 9D 9D 9D 3:CS >1119 1@ A? BC 85 D2 A9 @D B85 ::157
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMi@ >1089 9D 9D 35 36 37 38 39 0@ ::D9 >1121 D3 A9 2@ 8D 38 10 8D 31 ::9E
>1891 @@ FF FF FF FF FF FF FF :17E >1129 1@ 8D 32 1@ 8D 33 1@ A9 1:ES
>1001 21 10 OA @0 9E 28 31 31 125 >1@99 FF FF FF FF FF FF FF 59 1355 >1131 @D 8D &2 1@ A9 OF 8D &3 1:69
>1889 34 39 31 20 20 28 43 29 :1:7F >1@A1 SA SB SC SD 11 9D 9D 9D ::37F >1139 1@ A9 @@ 8D 41 1@ A? 17 :i1DC
>1011 2@ 42 59 2@ 47 S5 49 EB ::@8 >10A9? %D 9D 7B 7C 7D 7E 7F @@ 1:CF >1141 85 D4 A9 @E 83 DS 20 @@ ::29
>1019 20 42 45 52 47 45 52 @8 :1:23 >10B1 @@ FF FF FF FF FF FF FF :319E >1149 2C A2 B1 AD B3 18 28 39 ::194
>1021 @0 00 40 22 0 00 @0 @@ ::F1 >18B? FF FF FF FF FF FF FF FF 331AS >1151 D8 A9 E@ AP 10 20 88 9@ :1:F4
>1029 20 00 0O 00 @@ @B @B 20 33139 >1@C1 FF FF FF FF FF FF FF FF 121AD >1159 4C 00 2F @@ 00 @@ @@ EE 3:A7
>1@31 20 20 20 00 @0 06 @0 a9 ::01 >18C? FF FF FF FF FF FF FF FF 31:BS >1161 SO 1@ AD S@ 1@ C? 3@ FA 3:FF
>103%7 00 00 @0 00 00 OB 4@ @1 =111 >1@D1 FF FF FF FF FF FF FF FF 1:BD >1169 @3 4C @E CE CE S@ 1@ 4C 3:2D
>1@41 00 00 41 0@ @0 @0 41 @@ ::DB >1@D9 FF FF FF FF FF FF FF 28 1:@D >1171 @E CE 00 G0 00 0D @0 @@ :3:2C
>1849 00 00 00 0@ 00 00 P@ 2E ::C9 >10E1 2B 2B 2B 2B 2B 2B 2B 2B :1:FD >1179 00 00 20 00 02 @0 0@ AS ::B2
>1051 00 00 00 GO 0D 02 @0 B0 ::61 >10E? 2B 2B 2B 2B 2B 2B 2B 2B 11085 >1181 E1 20 AG 11 AS E2 2@ A@ 313C
>1059 0P @G0 00 D@ 00 @0 BB @6 3:99 >1@0F1 2B 2B 2B 2B 2B 2B 2B 2B 3:@D >1189 11 AS E3 20 AD 11 AS E4 ::47
>1@61 18 @D OB 0@ 20 G0 9@ @@ :1:C4 >10F9 2B 29 29 2A 08 0B @1 A7 ::F8 >1191 20 AB 11 AS ES 20 AG 11 3:EA
>1069 00 41 00 00 00 O1 B@ PO ::01 >11@1 34 85 D2 A7 OD 85 D3 AP :1D6 >1199 AS E6 20. AB 11 6@ FF C? 31:D1
26 C16 - SA 2/88



>11A1
>11A9
>11B1
>11B9
>11C1
>11C9
>11D1
>11D9
>11E1
>11E9
>11F1
>11F9
>1201
>1209
>1211
>1219
>1221
>1229
>1231
>1239
>1241
>1249
>1251
>1259
>1261
>1269
>1271
>1279
>1281
>1289
>1291
>1299
>12A1
>12A9
>12B1
>12B9
>12C1
>12C9
>12D1

. 21209

>12E1
>12E9
>12F1
S12F9
>1301
>1389
>1311
>1319
>1321
>1329
>1331
>1339
>1341
>1349
>1351
>1359
>1361
31369
>1371
>1379
>1381
>1389
>1391
>1399
>13A1
>13A9
>13B1
>1389
>13C1
>13c9
>13D1
>13D9
>13E1
>13E9
>13F1
>13FF
>1401
>1409
>1411
1419
>1421
51429
>1431

15
17
FF
FF
FF
FF
oa
FF
3E
FF
FF
FF
sa
20
61
A
c9
14
91
D2
EA
20
a8
AB
10
)
4@
1@
AR
10
)
10
13
1@
13
o0
Et
A9
AD
co
ce
&9
]
ac
52
oa
56
o
20
oa
D2
32
D2
8D
D2
33
D2
8D
o
o
FF
FF
FF
FF
30
1@
co
20
FF

op
FF
FF
FF
FF
FF
28
20
20
2@
2@
28
20

Fa
Fo
FF
FF
FF
FF
28
FF
o
FF
FF
FF
10
8D
10
13
o1
Fo
D2
2@
AE
39
90
13

10
18
ce
@ae
91

EA
i8
20
28
2a
o2
ce
28
aa
25
ce
28
E@
ae
11
(]
11
@a
11
aa
AD
i@
8D
32
AD
i@
8D
33

)
FF
FF
FF
FF
10

.c9

20
D@
FF
FF
28
FF
FF
FF
FF
FF
2@
20
20
20
30
20
20

2c
24
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
c9

Sa

18
20
Fo
52
A
30
60
D8
AG
20
61
A
c9
ic
91
D2
EA
20
a8
20
2
oa
06
AD
B1
Fa
28
85
19
29
9D
20
9D
o0
9D
op
30
8D
30
1@
31
8D
31
10
2
2@
FF
FF
FF
FF
c9
20
Do
14
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
20
20
20
2@
31
28
20

co
c?
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
2F
10
20
88
3A
AD
29
13
10
A9
22
20
10
13
an
Fa
D2
28
AE
39
CL]
2D,
)
o0
Fa
ec
D&
20
Da
D&
D@
o
9D
o0
9D
-]
oD
oa
10
33
1@
&0
10
32
10

]
2
FF
FF
FF
FF
20
D@
1B
&0
FF
FF
FFE
FF
FF
FF
FF
FF
20
20
28
20
32
20

16
18
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
Fa
AE
39
9@
AD
31
AD
CE
AC
10
ac
2D
18
20
Fa
AE
AR
S0
&0
D8
A
EA
2
oo
a3
as
c9
co
ED
90
DB
ac
53
o0
57
7]
20
oo
8D
10
AB
oo
8D
10
AD

oa
20
FF
FF
FF
FF
D@
22
AD
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

FF

FF
20
20
2@

33
28
20
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Fa
Fa
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
21
]
D8
AD
61
10
33
&1
61
Aa
4@
6@
20
88
91
AD
28
13
1@
A9
a1
EA
2
oo
ac
D&
3D
26
18
22
CE
o0

S8
]}
20

31
AD
28
ae
3a

29
a0
aa

FF
FF
FF
FF
29

AD

33
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
20
20
20
20
34
22
20

28
20
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
&0
10
A9
49
10
AB
12
10
10
13
12
AE
39
9@
AD
3@
AD
EE
ac
10
ac
ac
an
)
2
84
Fa
Fa

Eé6
57
2B
a8

20
a8
an
a0
10

B1
ea
10
a1
B1
ae
@s

FF
FF
FF
FF
AD
32
10
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
20
28
28
20
20
20
20

c9
&0
FF
FF
FF
ac
FF
3c
FF

FF 13

FF
AD
A9
AC
10
10
c9
o1
91
EA
18
20
20
60
pa
AD
61
1@
32
61
&1
A
40
A
oe
AS
28
D7
24
1c
D&
D7
10
51
2o
55
20
20
ea
cé
AD
B1
D2
Eb
AD
B1
D2
oo
e
FF
FF
FF
FF
AD
31
1@
co
FF
FF
ac
FF
FF
FF
FF
FF
28
20
20
20
20
2@
20
20

>1439
>1441
>1449
>1451
>1459
>1461
>1449
>1471
>1479
>1481
>1489
>1491
>1499
>14A1
>14A9
>14B1
>14B9
>14C1
>14C9
>14D1
>14D9
>14E1
>14E9
>14F1
>14F9
>1501
>1509
>1511
>1519
>1521
>1529
>1531
>1539
>1541
>1549
>1551
>1559
>1561
>1569
>1571
>1579
>1581
>1589
>1591
>1599
>15A1
>15A9
>15B1
>15B9
>15C1
>15C9
>15D1
>15D9
>15E1
>1SE9
>1S5F1
>1SF9
>1601
>16089
>1611
>1619
>1621
>1629
>1631
>1639
>1641
>1649
>1651
>1659
>1661
>1669
>1671
>1679
>146B1
>1689
>1691
>1699
>16A1
>16A7
>16B1
>16B9
>16C1
>16C9

20
208
20
20
20
20
20
20
2@
20
20
20
20
20
20
20
28
20
20
20
3D
3D
2@
20
2a
20
28
20
20
3D
2@
20
3D
20
20
20
26
2a

20
20
3E
20
20
3D
20
3E
20
20
20
20
3E
20
20
20
3D
3D
2a
20
3D
20

20
20
20
20
208
20
28
20
20
28
20
20
20
3D
28
2a
20
208
20
3D
28

20
20
35
20
20
20
20
20
28
20
20
20
20
28
20
20
20
20
20
20
3D
3D
20
20
20
20
20
20
20
20
2a
20
3D
20
20
20
3D
28
20
28
20
20
20
28
20
20
28
20
20
20
20
22
20
20
20
3D
20
20
28
20
20
20
a1
20
28

20
as
20
3D
28
2a
a9
22
20
3D
28
@D
20
20
208
3D
3D

20
20
36
20
24
20
20
20
20
20

20.

20
20
20
28
208
20
20
20
28

20

3D
20
28
20
20
20
28
3D
22
20
2a
3D
20
20
20
3D
20
2@
20
20
20
20
3D
20
20
20
20
20

20
28
20
20
3D
20
20
20
3D
20
20
28
a2
20
20
20
20
("]}
20
3D
20
28
aA
20
20
3D
20
@E
208
28
20
28
3D

20
20
37
28
20
20
20
20
20
2n

20 -

20
20
20
20
20
20
20
20

20
3D
20
28
3C
20
20
20
3D
3C
20
20
20
28
3C
3D
3D
20
20
3C
20
20
20
3D
3C
20
20
28
20
3C
20

20
20
3D

20
20
3D
20
20
20
a3
20
20
3D
20
a7
28
25
20
20
eB
20
3C
20
28

@F.

20
3C
28
20
3D

20

20
28
39
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

-3D

3D
20
3D
20
20
20
20
20
20
3D
20
20
20
20
20
20
3D

2@

20
20
20
20
28
28
3D
20
20
20
20
22
20
20
28
20
28
3D
20
20
20
3D

28
20
28
20
20
3D
20

20
3D
28
2@
20

20

20
20
20
20
28
20
3D
20
28

20
20
20
20
20
20
28
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
28
20
3D
3D
20
20
20
20
20
20
20
3D
20
20
20
20
20
28
3D
20
20
20
20
20
20
20
3D
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
3D
3D
20
28
3D
20
20
20
20
20
20
20
20
20

3D
20
20
28
20
20
28
20
20
20
20
3D
20
208

20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
28
20
28
20
20
3D
3D
20
20
20
20
20
20
20
3D
28
20
3D
20
2@
28
25
20
20
20
20
3C
20
28
3D
20
3C
20
20
20
20
3C
20
20
20
3D
3D
20
20
3D
20
28
20
20
20
20
20
20
20
28
3D
208
20
20
20
20
20
20
20
20
20
3D
2a
2a

PROGRAMME B

33CD
::D5
£3B3
:3ES
s:ED
1:FS
s :FD
2305
s :@D
3313
s:1D
8225
3:2D
3335
t:3D
3345
34D
5385
::9C
1:F8
2377
::D6
137D
1385
3:93
1:946
33 9E
t3A6
3368
::D9
s :BE
$3AE
8:7C
1:D&
s:E4
2:8C
1:BA
1:F&
1 3FE
::0C
3 :EE
1334
13 1E
s sE3
351
8:16
135C
s346
134E
£:5C
3:3E
t3684
1:6E
2376
t33B
33190
t:AB
3397
3:5C
33:C4
3 :AF
33B7
8:27
:3C7
s3CF
::8A
31:DF
::87
31:EF
3:1B
13FF
3307
t3E7
8317
$325
::DS
332F
3147
12 3F
3:4D
::B@
t3AE
::FS

>1&D1 2@
>18D9 20
>1&E1 20
>14E9 28
>1&F1 3D
>16F9 20
>1781 20
>1709 20
>1711 2@
>1719 20
>1721 20
>1729 20
>1731 2@
>1739 2@
>1741 20
>1749 28
>1751 3D
>1759 28
>1761 20
>1769 20
>1771 20
>1779 20
>1781 20
>1789 20
>1791 2@
>1799 20
>17A1 2@
>17A9 20
>17B1 20
>17B9 20
>17C1 20
>17C9 20
>17D1 20
>17D9 2@
>17E1 2@
>17E9 FF
>17F1 FF
>17F9 FF
>1801 20
>1889 20
>1811 2@
>1819 20
>1821 2@
>1829 2@
>1831 28
>1839 20
>1841 20
>1849 2@
>1851 2@
>1859 20
>1861 2@
>1869 20
>1871 20
>1879 20
>1881 28
>1889 20
>1891 2@
>1899 20
>18A1 20
>18A9 20
>18B1 20
>18B9 20
>18Cc1 28
>18C% 3D
>18D1 3D
>18D%9 3D
>18E1 3D
>18E9 26
>18F1 20
>18F9 28
>19@1 28
>1909 20
>1911 3E
>1919 20
>1921 28
>1929 28
>1931 28
>1939 3E
>1941 2@
>1949 28
>1951 20
>1959 28
>1941 3E

26
20
20
20
20
20
2
28
20
20
20
20
20
2@

20
20
20
20
20
20
20
2@
20
20
20
2@
20
20
20
20
20
20
20
2@
FF
FF
FF
20
20
20
20
19
20
2@
2a
20
sB
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
3D
3D
3D
20
3D
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

28
2@
20
3D
2@
20
30
20
20
20
20
20
20
20
2@
3D
20
20
20
20
20
2@
20
20
20
20
2@
20
2a
20
28
20
20
2@
20
FF
FF
FF
20
20
20
20
14
20
2a
20
20
sC
20
2@
20
20
20
20
2@
20
20
20
20
20
20
20
28
3D
3D
20
20
3D
20
20
20
20
28
2@
20
28
20
20
2@
20
28
20
20

20
3¢
20
20
20
20
3D
2a
3D
20
20
20
20
20
20
30
2a
20
20
20
20
20
20
20
2@
20
28
20
20
2@
20
20
2a
20
20
FF
FF
FF
20
2@
20
20
1B
2@
20
20
20
SD
2@
20
20
20
20
20
20
28
20
20
22
20
20
2@
20
3D
3D
3D
30
3D
2e
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

20
3E
20
2@
20
28
3D
20
3D
22
20
28
28
20
20
3D
2a
20
20
28
20
20
20
28
20
20
20
20
20
2@
20
20
20
28
28
FF
FF
FF
2a
20
20
2@
ic
20
20

28
SE
20
20
20
20
20
20
20

28
28
20
20
208
20
20
20
3D
20
3D
20
20
20
208
28
20
3D
20
20
20
20

20
28
20
20

20
20
20
20
20
28
3D
20
3D
20
20
20
28
20
20
3D
22
20
20

-20

2@
2a
20
28
2a
20
20
20
20
20
20
2@
20
20
20
FF
FF

20
20
208
20
1D
28
20
20
20
SF
20
20
20
2@
20
20
20
28
20
20
20
20
28
28
20
20
3D
3D
3D
20
20
28
20
20
2@
28
28
20
20
28
20
20
2@
20
20

2a
20
2a
20
20
20
3D
20
3D
2@
20
28
20
20
2a
3D
2@
20
2@
20
2a
2a
20
2@
20
20
2@
20
20
28
2a
20
20
20
2a
FF
FF
FF
20
20
28
20
2a
20
20
20
2@
20
20
2@
20
20
20
20
2a
20
20
20
2@
20
20
20
20
2a
20
3D

3D

2a

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

2

20

2@

20

20

20 ::467
20 375
20 2:77
3D ::BE
20 :1:A4
20 3:8F
2@ ::4D
20 ::A0
20 ::26
28 ::BO
20 ::B8
20 1:CO
2@ ::C8
20 ::D0
20 ::DB
3D 3:9D
20 ::05
20 1:F@
28 ::F8
20 ::00
20 ::@8
20 ::10
20 ::18
20 ::20
20 $:28
20 ::30
28 ::38
20 ::4@
20 ::48
20 ::50
2@ 1:58
20 :1:6@
20 ::68
28 3370
FF 31:70
FF ::DC
FF 13E4
20 ::F4
28 3:99
20 :3A1
28 ::A9
28 ::B1
20 ::5F
28 3:C1t
20 :1:C9
2@ s:D1
28 ::D9
20 ::AF
20 ::E9
28 ::F1
20 ::F9
20 ::01
20 ::89
20 3341
20 3:19
20 1321
20 1:29
20 3331
28 3:39
20 ::41
28 3:49
2@ 3:51
20 359
3D ::64B
28 ::CA
3D ::9D
25 333C
28 ::8C
20 ::89
20 ::91
20 ::9A
3C ::82
20 ::C8
20 ::43
2@ ::BA
20 :3:C2
3C 1:AR
20 ::F@
20 ::DA
28 3:E2
20 :3:EA
3C ::D2
20 ::18

27



Bl PROGRAMME

>1969 20 20 20 2@ 28 3D 3D 3D
>1971 2@ 20 20 28 20 26 28 28
21979 2@ 20 26 20 20 208 28 20
>1981 2@ 2@ 26 3D 3D 3D 3D 3D
>1989 3D 3D 3D 3D 28 28 20 20
>1991 20 20 20 20 208 20 20 20
>1999 3D 3D 25 26 20 20 20 20
>19A1 20 20 28 20 20 20 20 20
>19A9 20 2@ 2@ 20 28 28 20 2@
>19B1 20 2@ 2@ 20 2@ 20 20 2@
>19B9 20 20 20 26 20 20 208 20
>19C1 2@ 2@ 3C 3E 20 28 20 28
>19C9 3D 3D 3D 3D 3D 3D 25 26
>19D1 20 2@ 28 26 28 28 20 20
>19D9 20 20 2@ 20 20 28 208 20
>19E1 2@ 2@ 20 28 20 28 20 20
>19E9 20 2@ 3C 3E 20 20 20 20
>19F1 20 208 20 20 280 28 3C 3E
>19F9 20 20 2@ 28 20 20 20 20
>1A01 2@ 20 28 20 20 20 20 20
>1AB9 228 2@ 2@ 20 3D 20 20 20
>1A1l 2@ 2@ 3C 3E 20 20 20 2@
>1A19 20 20 26 20 20 20 3C 3E
>1A21 20 2@ 20 20 28 28 20 20
>1A29 20 20 20 20 20 20 20 20
>1A31 20 20 22 20 20 20 20 20
>1A39 20 2@ 3C 3IE 20 20 20 20
>1A41 20 2@ 28 20 28 28 3C 3E
>1A49 20 2@ 20 20 20 20 20 20
>1AS1 20 2@ 2@ 20 20 208 28 20
>1A59 20 20 2@ 26 20 20 20 20
>1A61 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D
>1A69 2@ 2@ 3D 3D 2@ 3D 3D 3D
>1A71 3D 3D 2@ 3D 3D 3D 2@ 20
>1A79 20 20 20 20 20 20 28 20
>1ABL 20 20 20 26 20 20 20 20
>1ABY 20 20 20 20 20 20 20 20
>1A%1 20 20 26 20 20 208 20 28
>1A99 20 20 20 20 20 20 20 20
>1AAL 20 20 @1 B2 03 B4 20 20
>1AA? 3D 3D 3D 3D 20 20 20 20
>1ABl 20 2@ 20 28 20 20 2@ 20
>1AB9 20 2@ 20 28 20 20 20 28
>1AC1 20 2@ 2@ 2@ 2@ 20 20 20
>1ACY? 20 2@ @5 B4 @7 @8 20 20
>1AD1 20 20 20 20 20 20 20 28
>1AD9 22 28 20 28 20 208 28 20
>1AEL 20 28 20 20 26 20 20 20
>1AE9 20 20 20 20 20 28 28 20
>1AF1 20 20 @9 On @B OC 20 20
>1AF9 2@ 22 20 2@ 3D 3D 28 20
>1B01 2@ 2@ 26 20 20 20 28 28
>1B@9 220 20 20 206 20 20 20 20
>1B11 20 20 20 20 2@ 28 20 20
>1B19 28 20 @D @E @F 19 28 20
>iB21 20 22 20 20 20 20 20 28
>1B29 2@ 3D 3D 3D 3D 3D 20 20
>1B31 3D 3D 3D 3D 28 3D 3D 25
>1B39 26 3D 3D 3D 2@ 3D 3D 20
>1B41 3D 3D 3D 3D 3D 3D 20 20
>1B49 20 20 2@ 20 20 20 20 20
>1B51 20 20 20 20 26 20 20 20
>1BS97 20 2@ 20 26 20 20 20 3C
>1B61 3IE 20 20 20 20 20 20 20
>1B&9 20 20 20 22 20 20 20 20
>1B71 20 20 20 20 20 20 20 20
>1B79 20 20 2@ 20 20 3D 3D 3D
>1BB81 2@ 28 3D 3D 2@ 28 20 3C
>1B89 3E 20 20 20 20 20 28 20
>1B91 20 20 20 20 20 20 20 20
>1B99 20 20 22 20 20 20 20 20
>1BAl 20 20 2@ 20 26 20 20 20
>1BA9 2@ 20 22 20 20 20 3D 3D
>1BB1 3D 3D 20 20 20 20 20 20
>1BB? 20 20 20 20 20 20 20 20
>1BCi 20 20 26 20 26 20 28 2@
>1BCY 20 20 20 20 20 20 28 20
>1BD1 20 20 20 20 20 .20 28 20
>1BD9 20 20 20 20 20 20 20 20
>1BE1 20 20 20 20 20 208 20 FF
>1BE9 FF FF FF FF FF FF FF FF
>1BF1 FF FF FF FF FF FF FF FF
>1BF9 FF FF FF FF FF FF FF 20

28

1263
t 1 @A
$312
1:88
1344
8324
:3B@
$313A
1142
184A
3852
8326
(R BY-
1260
1872
1:7A
184E
t:3E
1:92
2:9B
:134
33177
1367
:3BB
33C3
t3CB
$19F
1:8F
$1E3
s1EB
23F3
1:@F
332F
1:15
2313
s:1B
13823
1312B
2333
822D
$13465
::4B
1333
:35B
339D
336B
3173
::17B
2383
1:@D
::D2
3:9C
s31A4
1:AC
83 7E
s:BC
:1:@8
1:68F
258
233D
:3E4
1:EC
1:D4
3 1A
s:@4
:3@c
$873
$:C7
1342
1:2C
1:34
383C
s3F7
:31A3
154
:35C
1364
:36C
1874
1174

31 :EQ@

13E8
1:F8

>1Ce1
>1ca9
>1Ci1
>1C19
>1C21
>1C29
21C31
>1C39
>1C41
21C49
>1C51
>1C59
>1C61
>1C69
>1C71
>1C79
>1c81
>1C89
>1C91
>1C99
>1CA1
>1CA%
>1CB1
>1CB9
>1CC1
>icce
>1CD1
>1CD9
>1CEL
>1CE9
21CF1
21CF9
>1D@1
>1D@av
21D11
>1D19
21D21
>1D29
>1D31
>1D39
>1D41
>1D49
>1D51
>1D59
>1D61
>1D&%
>1D71
>1D79
>1D81
>1D8%
>1D91
>1D99
>1DA1l
>1DAR
>1DB1
>1DB%
>1DC1
>1DC?
>1DD1
21DD9
>1DE1
>1DE?
21DF1

‘21DF9

>1E01
>1E@9
>1E11
>1E19
>1E21
>1E29
>1E31
>1E39
>1E41
>1E49
>1ES1
>1ES9
>1E61
>1E&9
>1E71
21E79
>1E61
>1EB89
>1E?1

20
28

28
28
20
28

20
208
28
28
28

208

20
20
20
20
20

2e
20
28
20
20
3D
20
3D
3D
3D
20
28
2a

28
3D
20
20
20
20
28
20
20
20
20
28
2a
20
28
3D
20
208
2e
3D
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
3D
20
20
28
20
20
20
20
20
20
28
28
20
20
20

20
28
28
28
32

20
20
20
35
20
20
20
20

28

20
20
20
20
20

20

20
20
3D
2a
3D

3D

2e
2a
20
20
3D
28
20
2e
2@
2@
28
20
20
20
20
20
20
20
3D
20
3D
20
3D
20
20
20
20

-28

20
20

20
20
3D
20
3D
20
20
20
20
20
20
20
20

20
208
20

20
22
28
20
31
2a
20
26
28
36
20
20
20
2@
20
20
20
20

28
20
20
28
28

20
20
20
20
20
20

20
3D
28
20
2a

20
2a
20
28
3D
20
20
2@
2@
2a
20
20
20
20
22
2@
28
3D
20
20
20
20
20
20
3D
20
20
28
20
20
20
21

3D
20
20
3D
as
20
28
20
20
a9
20
28
20

26
28
32
20
20
28
20
37
28
28
20
28
28
28
28
20

208

20

20

20

20
3D

20
20
20

3D
20
20
20
20
20
20
20
20
3D
20
2¢
22
28
20
20
20
2@
20
20
20
28
3D
2@
20
20
20
20
20
3D
28
20
20
20
20
20
az
3D
3D
20
3D
as
20
20
28
20
2A
20
20
20

aes8s

28
20
28
20

28
28

20
28
28
28
28
20
28
2@
20
28

2a
3D
20

3D
28
20
206
20
20
28
28
2a
28
2a
20
3D
20
20
20
20
20
3D
20
20
20
2a
208
20
3D
2a
20
3D
20
2@
20
3D
28
20
20
20
28
2a
as
3D
3D
20
3D
a7
208
208
20
2a
aB
20
20
28

20
20
34
28
20
208
20
39

20
28
28

z2e
20
20

20
28
28
20
20

20
3D

20
3D
28
20
20
20
28
2a
20
2a
20
20
20

.3D

20
20
20
2@
208
3D
20
2@
20
20
20
28
20
2@
20
3D
2a
20
20
3D
20
20
20
20
28
20
24
28
3D
20
3D

2a
20
2a
20

2a
20
20

20
28
20
20
20
28
20
20
20
20

20
20
20
20
20
20
2@
20
20
20
20
20
20
20

28
3D

20
25
3D
20
20
20

2@
20
3D
20
3C
28
20
20
20
3C
20
28
3D
20
3C
20
3D
28
20
3c
3D
20
3D
20
3C
20
20
20
20

3D

28
3C
3D
20
20
20
3C
20
20
2@
20
3C
20
20

20
20

28
20
28
20
28
28
20
20
20

20

28
20
2e

20
20

2a
20
28

20
3D

26
‘3D

20
20
3E
208
28
3D
20
3E
20
20
20
28
3E
20
20
3D
20
3E
20
3D
20
2a
3E
3D
20
3D
20
3E
20
20
20
20

20
3D
20
20

20
20
23
20
3E

20
20

3E
20
3D

239D
12AS
s3AD
s3B3
1:2F
13CS
13CD
83D5
::DD
s3BB
$:ED
1:FS
:3FD
33@5
13@D
1315
tz1D
1125
132D
2335
233D
£:45
234D
1155
s3SD
3365
$36D
::F3
3330
s3:DC
13 1F
taFé
33FS
s3C8
$3AE
1t6A
t 3 BE
1:C6
t2B1
132D
1392
s3:E6
::F8
s:F&
:3FE
s:BA
3310E
3:16
::10
$:26
s:E2
3336
33F1
139D
$14E
13RO
1:11
23BD
2360
1376
1332
1386
1:98
1196
219F
1358
13AF
136A
1:16
s:B9
1219
355
s2DF
1:F1
3129
$3AB
1:FF
1307
13@F
1399
:3D3
1327
1217

>1E99
>1EAL
>1EA9
>1EB1
>1EB?
>1ECI
>1EC?
>1ED1
>1ED?
>1EE1
>1EE?
>1EF1
>1EF9
>1F@t
>1F@9
>1F11
>1F19
>1F21
>1F29
>1F31
>1F3%9
21F41
>1F49
>1FS1
>1FS9
>1F61
>1F&9
>1F71
>1F79
>1F81
>1F89
>1F91
>1F99
>1FA1L
>1FA9
>1FB1
>1FB?
>1FC1
>1iFC?
>1FD1
>1FD9
>1FE1
>1FE9
>1FF1
>1FF9
>2@01
>2009
>2@11
>2819
22021
>2829
>2831
22839
>2@41
>204%9
>2@51
>2059
>2@61
22069
>2871
>2879
>2a81
22089
22@91
22899
>20A1
>20A%
>2@B1
>2@B9
>2@ch
>208Cc9
>2@aD1
>2@ap9
228E1
>28E9
>20F1
220F9
>2101
>21@89
22111
>2119
22121
>2129

3D
28
20
20
20
2a
3D

20

20
20
20
20
28
3D
28
28
28
2@
2a
20
28
20
3D
20
20
20
20
20
20
3D
28
20
20
20
28
20
20
20
20
28
20
20
aa
aa
an
20
20
20
20
20
208
26
22
20
28
2@
20
20
20
20
28
2
20
20
20
20
286
20
2a
20
3D
28
20
28
28
20
20
2.
20
20
20
28
2@

20
3D
28
3D
20
3D
20
2@
2@
20
28
28

2a

20
20
20
26
28

3D
20
20
20

20
20
3D
20
20
20
20
20
20
3D
20
20
20
28
20
U
éa

20
20
20
19
20

20
20
SB

2@

20
28
2a
20
28
20
20

20
2a
20
20

20
3D
20
20

20
20
2@
2@
20
2e
2a
20
28

3D
ap
3D
3D
3D
20

20
20
20
20
3c
20
20
20
28
3C
20
3D
20
20

3D
20
28
3D
3C
20
20
20
2e

28
20
28
20
3D
20
20

20
20
aa
(%]
aa
28
20
208
20
1A
20
20
20

SC
20
20
20
20
20
20
28
20
28
20
20
20
20
20
20
3D
3D
3D
3D
25
20

20
20

20
20
20

20
@E
3D
3D
3D
20
26
20
20
28
28
3E
20
20
20
20
3E
20
3D
20
20
3E
3D
20
20
3D
3E
20
20
20
20
3E
20
20
20

3D

3D

28
20

20

20
20

a0

ao
aa

26
28

28

20

iB

20

20
20

20
SD

28

20

20

20

28

20

2a

28

20

20

20

2@

20

20

2@

3D

3D
3D
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23419 91
>3421 AS
>3429 38
>3431 35
>3439 Bl
>3441 85
>3449 AB
>3451 Cé&
»>3459 39
>3461 98
>3449 EB
>3471 @@
>3479 EA
>3481 91
>3489 AS
23491 AB
23499 AS
>34aA1 27
>34A9 85
>34B1 AG
>34B% B1
>34C1 85
>34C9 E@
>34D1:' DB
>34D9 E@
>34E1 37
>34E9 E@
>34F1 DB

>34F9 AD .

>3581 85
>3509 208
>3511 D8
>3519 &0
»3521 37
>3529 81
>3531 El
>3539 E3
>3541 &9
>3549 DB
>3551 ES
>3559 @0
>3561 2@
>3569 68
>3571 D9
>3579 4C
>3581 FF
>3589 FF
>3591 EA
>3599 48
>35A1 26
>35A9 24
>35B1 A%
>35B% DA
>35C1 4C
>35C7 @8
>35D1 @@
>35D9 FF
>35E1 FF
>3SE? FF

(>}
39
9@
i8
93
c9
Fa
2B
20
E3
E7
40
33
ae
o0
ce
EA
9a
A9

E@
E2

DA
El
AS

DA
E2

D8
28
Ab
as
EA
DA
E4
o1
ES
BB

28
DA
E6
ae
A4

20
a3
A4

EB

AB
AB
AS
AS
AS

85
AD
E&
39
90
18
93
FF
FF
B1
Fo
Fo
Fo
40
ac
oo
2B
28
FF

FF

D8
D8
20
20
33
25
84
A%
Fa
ce
AS
85
"]
aa
22
1
ac
AD
24
2B

o1
ARG
91
AS
as
DA
cé
85

1
Ab
A9

ES
EB
EA
AS
AB
91
85
as

B1
E6

D9
37

D9
37
4C
]
D9

E2
E4
E6
B2
DA
S1
D8
D8
28

FF
FF

34

24
EA

2D
FF
FF
FF
FF
FF

A6
A9
CT)
39
o0
Fo
c?
sa
33
28
E1
E7
(]
)
0o
EA
40
78
91
FF
FF
D@
o1
DA
Eb
E4
£9
DB
E1
28
DA
D8
ED
37

20
EA
E2
29
DA
E4
4ac

DA
ES
D8
a3
18

11
87
18

ae
]
18
EA

91
as
85
a3
AR
D1
'
A9
9@
39
o0
FF
FF
co
c9
c9
ac
EA
2B
A9
FF
FF
FF
FF
FF

23
91
FF
FF
FF

FF

D9
37
DB

ea
En
82
AS
83
A9
Fa
33
aa
aa

18
20
A4
11
AS
c9
ac
ES
E7
3a
tF
4c
o
oa
As
37
20
DA
2B
FF
A
28
E4

DA
E6
4C
o
DA
E3
D8
20
88
Eé6
A9
EA

DA
ac
ac
FF
FF
FF
A9

PROGRAMME il

s:F7
2:C3
13AC
3:F1
33DF
3:36
s3B7
31:03
5359
3 :DF
1:D7
3359
1322
3:F4
1324
1307
33FD
2362
3248
1:D3
seD7
$:28
3131E
s:C9
ssEé
2339
:3B3
:3:DS
$:B2
1:8A
£:59
se4i
8278
13188
1:2B
8391
::B@
s35E
3352
3360
s:EF
:33C
3832
3s1B
£322
$19E
331D
::36
113A
1:@8
11F9
1136
3:D9
2337
s$3&6E
33177
3:29
33122
1310
33084
s3B8
5326
2343
333C
3339
:sCS
3$31AE
33F3
s:B1
3392
13F2
338C
st 1A
33 @F
3sDE
3171
s3F2
33D7
2198
3:3B
t:EA
33F2
314A

>35F1
>3I5F9
>36@1

>3609
>3611
>3419
>3621
>3629
>3631
>3639
>3641
>3649
>3651
>3659
>3661
>3669
>3671
23679
>34681
>3689
>3691
>3699
>36A1
>36A9
>36B1
>36B9
>346C1
>36C%
>36D1
>36D9
>36E1
>36E?
>36F1
>36F9
>3701
>378%
>3711
>3719
»3721
>3729
>3731
>373%9
>3741

>3749
»3751
»3759
>3761
>3769
»3771
>3779
>3781
>3789
>3791
>3799
>37Aa1
>37A9
>37B1

>37B9
>37C1
>37C9
>37D1
>37D9
>37E1

>37E9
>37F1

>37F9
>38a1

>389
>3811

>3819
>3821

>3829
>3831

23839
>3841

>3849
>3851

>3859
>3861

>386%9
»3871

>3879
>3881

aa
D2
oa
DB
D1
D4
A4
AB
aa

E7
88
a8

as
78

ee
79
ce
D8

FF
78
ne
as,

FF
FF

ED

85
AB
Bl
F7
a5
E8
D9
37
aa
2a
c9
98
98
a3
4C
A9

ae
B1
20
A4

E8
FF
B1
20
A4
AB
E8
FF
&D
9D

FF
A
€0
e
20
11
B7
11
B7
11
B7
11
B1
11
as
11
AB
11

11
&5
11

i1
71
11
77
11
79
i1
79

FE
EF
ED

95
7B
ED
S6
95
7B
ED

7B

D1

D1
18
D3
E@
18
286
(5]}
aa
4@
4c
Ad
4c

40
2B

DA
Fa
D9
37

FF
DA
Fa
D%
37
ac
FF

9D
FF
FF

iF
12
("'
9D
B8
9D
BB
9D
BB
9D
B2
9D
Ab
9D

9D

9D
9D

9D
72
9D
78
9D
74
9D
74
&E
FE

EF

ED

7B
ED

7B
ED

95
7B

as
84
21
AS

AR

N7 3 3887784837 184Y3E28883388883R 38R
88888

5838838582828 58282388n8RE888

GRBIa¥Ess

14
)

28
D2

a9
oo

aa

-
-

n—-g
- 5

=3
-

88888

Rl -
e G e

b
-

[
-

1342
1364
3319F
3:A4
1341
1397
31:41
s:@D
1367
1397
::D9
3323
s3E7
t3ED
:3EB
3326
8374
13AF
1:57
1:40
s3:F8
:398
3:B1
s3C3
$390
s:DB
1328
s 3AB
s:E1L
3:EB
3306
1:78
3:@83
:35A
1:DA
8376
s 1E
1388
::5D
ssFB
13 AF
3:3B
13C3
::1B
31:8D
31 sAD
3:@D
ssB1
33463
ssA7
31134
:sCO
s:C8
s3DB8
134D
s3B1
33AS
33@F
s:FD
336D
$335
33@B
138D
::85
332D
::3D
s 3 BF
ssDB
2387
$39E
1136
33FD
33B1
8373
1355
335D
3:99
s$:B3
3373
833D
2:B9
3:DS
332D

31



B PROGRAMME

>36889 80 @C BC B3 OF 35 37 88 1:13 >3A61 AC F@ 30 30
>3891 @@ 30 38 CA F@ SC DC 3A :1:165 >3A69 BE FF @D 35
>3899 3A @F @3 OC OC OC 3@ AC 196 >3A71 B@® FF 7@ DC
>38A1 AC F@ CB 30 3@ 30 BC 0@ 2:C9 >3A79 @F BE 36 36
>3B8AT7 OB 30 OC @3 OF 35 37 @@ ::7B >3AB1 F@ B@ AC AC
>38B1 @@ @C 3@ CB F@ SC DC 3A :1:3D >3A89 3A GF @3 83
>38B7 3B @D @3 @C BC 30 3@ AC :1:8B >3A91 AC F@ CO CO@
>38C1 EC 70 CO 3@ 3@ GC @C AA 1:A1 >3A99 BE FF @D 35
>38C? BF BS BS B7 B7 BF 95 AA :1:95 >3AA1 BB FF 78 9C
>38D1 S5 55 55 77 77 7F S5 AA :1D3 >3RAY OF BE 36 36
>38D9 55 75 S5 77 77 77 S5 AA 1:EB >3AB1 F@ BB AC AC
>3BE1 75 75 75 F7 77 F7 55 AA ::73 >3AB? 3A @F @C ec
>38E9 56 56 56 F6 76 Fb 56 B0 1:169 >3AC1 &C F@ 30 3@
>38F1 18 3C 7€ 18 18 18 18 @0 ::143 >3ACY 3A BF @C ec
>368F9 10 3@ 7F 7F 30 10 08 @0 1:16A >3AD1 AC F@ 308 30
>3901 00 00 A0 0P A2 00 @D 18 ::FA >3AD? B7 BD B7 B7
>398% 18 18 18 0B OB 18 00 &6 1192 >3AE1 55 7D 7D 75
>3911 &6 66 B0 Q0 00 GO BB 7€ 3:4C >3AE9 SS F7 D7 D7
>3919 S5 55 7E 7E 55 S5 4@ FD ::12 >3AF1 S5 DF DF DD
>3921 55 55 FD FD 55 55 @1 57 1:AA >3AF9 56 7E 76 76
>3929 55 55 57 57 55 55 40 55 1:1D1 >3B01 G0 00 GO 00
>3931 55 55 55 55 55 55 01 @6 :119A >3B@9 4E 75 FF 7A
>3939 @C 18 00 @0 0B 20 08 3F :1:1Rb6 >3B11 B1 SD FF AD
>3941 FS DS DS FS 3F @0 @@ FF 1319F >3B19 4F CE FA 7A
>3949 00 0B 0 @0 FF B0 @8 CB 3:7D >3B21 F1 B3 AF AD
>3951 3C @F @F 3C CO 0@ @@ FF ::BY9 >3B29 7A 4F 4C 7C
>3959 55 S5 55 S5 FF 00 88 @@ :sDF >3B31 AD F1 31 31
>3961 @0 00 00 O 18 18 30 @@ :1:1F2 >3B39 4E 75 FF 7A
>3969 00 @2 7E 00 00 @0 8@ @0 1:1C >3B41 B1 SD FF AD
>3971 G0 20 0P 0B 18 18 @@ @0 ::1B2 >3B49 4F 4E 7A FA
>3979 @3 @6 OC 10 30 68 @8, AA 1:CS >3B51 F1 Bl AD AF
3981 95 9F BF BD BD BD BD AA 1158 >3B39? 7A 4F 4C 4aC
>3989 S5 DS DS SD SD SD SD AA 3118E >3B&1 AD F1 31 3D
>3991 55 55 S5 FD DD DD FD AA 1174 >3B69 BE 35 FF 3A
>3999 55 55 55 FD DD DD FD AA :117E >3B71 B@® SC FF AC
>39A1 56 56 56 FE SE SE SE BD 1:5A >3B79 OF @E FA FA
>39A9 BD BD BD BF 9F 95 AA SD 1:73 >3B81 F@ B@ AF AF
>39B1 SD SD SD DS DS S5 AA SD 31121 >3B89 3A GF @C oC
>3989 SD SD 3D 55 55 S5 AA FD 1:A9 >3B91 AC F@ 3@ 3@
>39C1 DD DD FD 55 55 S5 AA SE 3319 >3B99 4E 75 FF 7A
>39C9 SE SE SE 56 56 56 AA 00 ::1E6 >3BA1 B1 SD FF AD
>39D1 @0 18 @0 00 18 G0 @8 @@ :1B2 >3BA9 4F 4E FA FA
>39D% 02 18 80 0@ 18 18 38 408 :319A >3BB1 F1 Bl AF AF
>39E1 55 55 4@ 40 55 535 48 57 :1:F8 >3BB? 7A 4F 4C SD
>39E9 S7 57 57 57 FF FF 88 81 1185 >3BC1 AD F1 31 75
>39F1 S5 S5 01 @1 S5 S5 @1 3C s:1BE >3BCY 60 02 68 @0
>39F9 66 @6 BC 18 00 18 @B FE 11AB8 >3BD1 @3 @3 @3 @3
>3AB1 FE FE FE FE AA AA @@ @3 1:8D >3ED9 00 G0 @02 FO
>3AB? BE FF @D 37 35 F& 39 CO 131AE >3BE1 @F @F @F @@
>3A11 B@ FF 7@ SC SC SC SC 35 :11D9 >3BE9 18 18 F8 F8
>3A19 @F BE 3A 3A 3A 3A 35 SC 1:ES >3BF1 FO F@ F@ @B
>3A21 F@ BB 9C 9C 9C SC &4C 3A 131E7 >3BF9 F@ F@ F@ OF
>3A29 3A @F @3 @3 O3 B3 @F AC 3:BA >3CA1 66 &E &E &40
>3A31 AC F@ CO CO CO CA CA @3 ::CF >3C@9 V8 3C @6 3IE
>3A39 BE FF @D 36 35 F& 39 CO 1:DA >3C11 68 7C &6 66
>3A41 B@ FF 7@ SC SC SC 5C 35 3109 >3C19 @B 3C 66 &0
>3A49 OF BE 3A 3A 3A 3A 3A SC 1:38 >3C21 @6 3E &6 &b
>3AS1 F@ B@ 9C-9C 9C &C 6&C 39 :1:6F >3C29 @B 3C &6 7E
»3AS9 39 @F @C BC BC @C 3C AC 11C6 >3C31 36 30 78 30

Korrekturen!? |

Liebe Leser
In der letzten Ausgabe des Compute-mit-Sonderhefts hat der Feh-
lerteufel leider dreimal zugeschlagen. Natiirlich haben wir nicht
eher geruht, als die Fehlerbeseitigt waren. Wir bitten hiermit viel-
mals um Entschuldigung!
Die Korrekturen sind:
Im Kurs "Unser Sounddigitizer”” fehite im Listing 2 auf Seite 22
eine Zeile. Fiigen Sie bitte folgendes ein:

3010 FF 20 1A 30 CA DO F2 4C

Beim Vorprogramm zu Multi-Disk hat sich ebenfalls ein Fehler
eingeschlichen. Er steckt in Zeile 50. Bitte &ndern Sie diese Zeile

32

Fa

30 3a 83 1:12F >3C39 @@ 3E 66 66 3E @6 7C 4@ ::79
35 35 35 CA s:64 >3C41 4@ 7C 66 && &6 66 BB 18 ::C1
SC 9F &C 35 1:13B >3C49 @@ 18 18 18 18 18 08 86 ::95
36 35 39 5C 1113 >3C51 @@ @6 @6 @6 @6 66 3C 6@ ::E9
AC AC SC 3A 1:77 >3CS59 6@ &6 &C 78 7C &6 0@ 38 1:75
@3 @3 @3 AC :1:Cé >3C61 18 18 18 18 18 3C 2@ 0@ ::4&D
Co CO F@ @3 1:7F >3C6% BB 4B 7F 7F 63 63 0@ @@ ::35
35 35 35 CO 1:94 >3C71 @@ 7C && 66 &6 &6 @@ @@ ::D1
SC 9F &C 35 ::4B >3C79 @@ 3C 66 66 66 3C @0 @@ ::5D
36 39 39 SC 3:5B >3C81 @@ 7C &6 &6 7C 6B 40 G@ ::CB
AC AC AC 3A 1:D7 >3C89 @0 3E 66 66 3E @6 V6 0@ ::8F
@C @C OF &C 13EC >3C91 @@ 7C &6 &0 60 &0 0@ @@ ::97
38 38 3C 3A 1:1B >3C99. 0@ 3C 6@ 3C @6 7C @@ 3@ ::E3
30 F@ B0 AC 1:9F >3CA1 30 FC 3@ 30 36 IC @0 @@ ::@B
@C @F @@ BD 1165 >3CA? B0 &b &6 &6 &6 3C 00 BB ::E1
BD 95 AA S5 :1C2 >3CB1 @@ 46 66 &6 3C 18 00 @@ ::3F
7D S5 AR 55 1172 >3CBY 0@ 63 6B 7F 36 22 0@ @@ ::D2
DS 57 AA 55 1:C8 >3CC1 @@ &6 3C 18 3C &6 @@ @@ ::6D
DF D5 AA 56 1:FE >3ICCY BB 66 66 &6 3E @6 7C 0@ ::159
76 56 AA @@ 33:B7 | - >3CD1 @@ 7E @C 18 3@ 7E @@ 3C ::51
28 00 @8 57 1:F4 >3CDY 3@ 30 3@ 3@ 30 3C @0 @C ::AD
75 75 75 DS 1143 >3CE1 12 3@ 7C 3@ 62 FC @@ 3C 3:75
SD SD 5D 75 ::9A >3CE9 @C OC @C @C @C 3C B2 @8 ::41
7A 74 7A SD 13191 >3CF1 18 3C 7E 18 18 18 18 @0 ::47
AD AD AD 7A 311&E >3CF9 1@ 38 7F 7F 30 1@ 0@ @@ :36&E
55 S5 4@ AD s:1F >3D01 @0 Q0 2@ 00 @O O @@ 18 1:FE
75 75 3D 57 1:BC >3D@9 18 18 18 @0 @0 18 00 66 :196
75 75 75 DS 3173 >3D11 &6 46 00 G0 OO B0 0@ &6 ::Ba
SD SD SD 75 1:CA >3D19 &6 FF &6 FF &6 66 8B 18 ::@A
FA 7A 7A SD 11C1 >3D21 3E 4@ 3C @6 7C 18 @80 &2 1:34
AF AD AD 7A 11A6 >3D29 66 OC 18 30 66 46 BB 3C ::16E
SD SD 7C AD' 1:8B >3D31 &6 3C 38 &7 66 3F @0 @6 ::38
55 55 @1 03 1378 >3D39 OC 16 00 @@ 00 0 @0 OC ::12
35 35 35 C@ 1:BB >3D41 18 30 3@ 3@ 18 @C @0 3@ i:
SC SC 5C 35 ::E1 >3D49 18 OC @C OC 18 30 00 08 ::A2
3A 3A 3A SC 1149 >3DS1 &6 3C FF 3C &6 00 08 @@ 1357
AC AC AC 3A 11BD >3DS? 18 18 7E 18 168 00 00 0@ 1130
@C @C 3C AC 1:F8 >3D61 OB O 0@ 00 18 18 38 @@ 33F&
30 3@ 3C 57 1:14 >3D69 0@ 00 7E 00 Q@ OO 0 08 1320
75 75 75 D5 1:D3 >3D71 @@ 20 @@ @2 18 18 @@ 0@ 11B&
SD SD 5D 75 ::2A >3D79 @3 B6 @C 18 30 &0 8@ 3C 1159
764 74 7A 5D 13121 >3D81 &6 6E 76 &6 66 3C @@ 18 1120
AD AD AD 7A 3::02 >3D89 18 38 18 18 18 7E @@ 3C 1142
SD 4C 7C AD ::C9 >3D91 46 @6 GC 3@ 40 7E @@ 3C 1:D8
75 31 3D @G0 :1:@8C 33D99 &6 @6 IC @6 66 3C B @6 134A
FF FF FF 03 110A >3DA1 BE 1E &6 7F @& @4 OO 7E 3:88
@3 FF FF @@ 1:2C >3DA? 4@ 7C @6 @6 66 3C 8@ 3C 1:AE
F@ F@ F@ @F 1:12C >3DB1 &b 6@ 7C &6 &6 3C @0 7E 31:76
@0 20 2@ 18 ::36 >3DB? 66 @C 18 168 18 18 @0 3C 1:04
G2 @0 @2 F@ 1:1B4 >3DC1 66 66 3C &6 66 3C B8 3C 1:C2
Q2 0@ @@ F@ 1:14C >3DCY 66 66 3E B6 66 3C 00 @O ::7@
OF @F @F 3C 11FE >3DD1 @@ 18 0@ @0 18 00 B2 @@ ::B&
62 3C 00 08 ::9B >3DD? 0@ 18 22 @@ 18 18 30 @E ::@E
b6 IE B0 &0 1339 >3DE1 18 30 640 30 18 OE 0@ A0 3342
66 7C Q0 Q@ 1155 >3DE? ‘@@ 7E @0 7E 02 @0 @0 7@ ::9A
66 3C 08 @6 1115 >3DF1 18 @C @& @C 18 7@ @@ 3C ::98
66 3E 00 @@ 1:1B >3DF9 66 @6 GOC 168 @0 18 B 30 1:13C
4@ 3IE 8@ IC :13B >3E@1 A7 54 50 B2 54 S50 AB 3@ 1:F7
30 30 @2 00 ::3B ENDE DES LISTINGS (QvM)

in:

50 IF SIGN=2 THEN POKE 1322,13:POKE 1323,13

Auch beim

AdreBverwaltungsprogramm AVP war der Wurm drin. In der ab-
gedruckten Version konnten nur 10 Adressen eingegeben wer-
den. Wenn Sie eine neue Zeile einfiigen, dann kdnnen Sie bis
zu 500 Adressen verwalten. Diese neue Zeile lautet:

4951 DIM TL - (500):DIM GEB - (500)

Mit diesen Anderungen sind alle Programme nunmehr 100%
lauffahig.

C16 - SA 2/88



C16/116/Plus 4

W b by @ ¢
5 @ags @pﬂ@

i Eapbem Tnd wine

Senso, wer kennt dieses Spiel
nicht? Nun haben auch
. C16/Plus 4-User die Moglich-
keit, sich dieses Spiel anzueig-

nen. Tippen Sie unser Listing
ein, und lassen Sie sich von
diesem komfortablen Pro-

- gramm verwdhnen. Fiir alle,

PROGRAMME HEEEE

die das Spiel Senso nicht ken-
nen, folgt an dieser Stelle eine
kurze Anleitung. Auf dem
Bildschirm sind vier Farbfelder
zu sehen. Jedem dieser Felder
ist eine Taste zugeordnet. Der
Computer gibt nun eine Foige
von Farbfeldern vor. Dabei
werden auch zu den Tasten
gehorende Tone gespielt. Der
Spieler hat die Aufgabe, diese
Folge nachzuspielen. Hatte er
Erfolg, dann wird das Ganze
um eine Farbe langer. Das
Spiel geht solange, bis der

Spieler einen Fehler macht. Bei
unserer Version darf sich der
Spieler zwei Fehler erlauben.

Beim Dritten heit es aber
dann: GAME OVER. Bevor das
Spiel beginnt, darf man noch
die verwendeten Farben und
Tasten auswahlen. Das Einge-
ben des Programms ist recht
einfach, da es sich um ein ein-
teiliges Basic-Programm han-
delt. Verwenden Sie dafiir den
Checksummer, dann diirfte es
keine Probleme geben.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

10 REM 835555563 3 30 96 36 336 38 38 36 359 3636 36 35 36 36 36 36 36 3006 3636 <15>
20 REM #* SUPER-SENSO * <b6>
38 REM # WRITTEN AND COPYRIGHT * 235>
4@ REM #* 1987 »* <18>
50 REM #* BY MICHAEL MEISSNER * <88>
GO REM 69353 363 3 3630 30 3030 363600 06 369036 90 36 36 0 36 30 36 6 30 30 6 36 30 <&65>
7@ VOLB:CLR:LI=3 <243>
80 NA$(1)="MR. {SPACE>CHIP": NA$(2)="CHAMP":NA
$(3)="1{SPACEXLOVE{SPACEYSENSO”:NA$ (4)="MOI"

sNAS$ (S)="TOI" <95>
98 NA$ (&) ="BON" <138>
108 HI(1)=6000:HI (2)=5000:HI (3) =4008: HI (4) =3

200a: HI (5) =20800: HI (&) =1088 £198>
110 VOLB:RESTORE158 26>
12@ V=45280: POKEV+18,PEEK (V+18) AND251 s POKEV+

19 ,PEEK (V+19) AND30R48 £237>
130 FORT=832T0849: READA: POKET ,A: NEXT: SYSB32 <118>
149 FORT=128B0T014P80: READA: IFA>—1THENPOKET,

A:NEXT 158>
150 DATA162,0,189,0,208,157,0,48,189,0, 2D9 1
57,0,49,202,208,241 ,96 £185>
160 DATAB,B.1,7,7,3.1,B <45>
170 DATAL26,68,24,0,0,0,0,8 <123>
180 DATAB,0,128,224,224,192,128,08 <116>
198 DATA124,56,24,0,0,0,0,0 <171>
200 DATAR,D,0,8,0,24,56,124 <242>
210 DATAB,1,3,7,7,3,1,0 <111>
220 DATAR,0,0,0,0,24,28,62 <67
238 DATAL2,28,24,0,0,0,0,0 <21>
248 DATAR,128,192,224,224,192,128,0 <117>
250 DATAR,R,0,0,0,24,60,126 <251>
260 DATAB,1,3,7,7,1,0,0 <124>
27@ DATAD,128,192,224,224,128,0,0 <35>
288 DATAD,1,3,7,15,31,63,127 <285>
29@ DATA254,252,248,240,224,192,128,0 <3>
320 DATAR,128,192,224,240,248,252,254 211>
1@ DATA127,63,31,15,7,3,1,0 £232>
320 DATALS 63 ,63,63,63,63,63,63 <4>
33@ DATA252,252,252,252,252,252,252,252 <138>
34@ DATAR,D,255,255,255,255,255,255 <46>
350 DATA25S,255,255,255,255,255,0,0 <184>
3608 DATARSS ,255,255,255,255,255,255,255 <88>
370 DATA240,252,254,254,255,255,255,255 <23>
388 DATA25S,255,255,255,254,254,252,240 <45>
390 DATARSS,255,255,255,127,127,63,15 <62>
4P0@ DATAL15,63,127,127,255,255,255,255 241>
410 DATA-1 <11>
420 RESTORE448:CO=1 <27>
43@ READA: IFA=—-1THENS7@: ELSEPOKE14336+B,A:B=
B+1:607T043@ o <13&6>
440 DATAL65,20B,160,11,153,213,8,136,208,250
,150,9,153,254,8,136,2BB,259 198>

C16 - SA 2/88

450 DATAL14@,7,153,39,9,136,2088,250,160,5,153

,80,9,136,208,250,141,122,9, 141 <178>
460 DATA123,9,141,124,9,141,163,9,165,209,14
1,253,8,141,37,9,141,38,9,141 <76>
478 DATA77,9,141,78,9,141,79,9,160,4,153,116
+9,136,208,250,160,5, 153,156 <118>
480 DATA9,136,208,250,160,6,153,196,9,1354,20
8,250,160,5,153,236,9, 136,208 <135
490 DATAZSB 160.4, 153,20, 1@, 136,208,258, 141 ,
61,108,181 ,62,10,181 ,63,10,181 <252>
SA0 DATA1OL,10,141,102,10,141,141,18,165,210
.141,9,9,141,49.9,141,49,9,141 246>
518 DATAB7,9,141,88,9,141,89,9,140,4,153,125
+9,136,208,250,160,5, 153,164 <124>
528 DATA9,136,208,25@, 160,6,153,203,9,136,20
B,250,160,5,153,244,9,136,208 <288>
530 DATAZS50,160,4,153,29,10,136,208,250,141,
71,10,141,72,10,141,73,10,141 78>
540 DATA112,10,141,113,1@,141,153,10,165,211 :
,16@,11,153,181,18, 135,208,250 <135>
558 DATA140,9,153,142,10,136,208,258,140,7,1
53,103,10, 136,208,250,160,5, 153 <247>
560 DATAGLA,10,136,208,250,141,26,10,141,27,1
0,141,28,10,141,243,9,96,~1 <7>
57@ DIMA(31) <115>
580 GOTD628: SH=0 <2215
598 FORB=1TO31 <236>
&0B A(B)=INT(RND(C) #4) +1 <190>
61@ NEXTB: RETURN <86>
420 GOSUBS59@:COLOR®, 1:COLORL ,7,4:COLOR4,B <8@>
630 PRINT"{CLEAR WHITE DOHN &Z_G_'M SPACE FL
ASHON CFLASHOFFY" <132>
640 PRINT"{RIGHT18 SPACE FLASHONY-{FLASHOFF
GREEN SPACE}SUPER(SPACE FLASHON WHITE3}—(FLAS
HOFF RED SPACE}SENSO(SPACE WHITE FLASHONY—(F
LASHOFF3} " <179>
450 FPRINT"{RIGHT10 SPACE FLASHON}—====mm=m —
------ {FLASHOFF23" <1083>
668 PRINT" (RIGHTZ DOHNZ WHITE SPACE}1=WEISS{
SPACES RED32=ROT{SPACE7 CYAN}3=CYAN" <231>
67@ PRINT"{RIGHT3 PURPLE}4=PURPUR{SPACE4 GRE
EN3S=GRUENCSPACES BLUE}6&=BLAU" <185>
680 PRINT"(RIGHT3 YELLOW}7=GELB{SPACES ORNGY
8=0RANG{SPACES BRN}9=BRALIN" <43>
698 PRINT" (RIGHT3 PINK}1@=PINK" <9>
708 GOTO720 <11>
718 T <28>
720 PRINT®{BLUE DOKHN RIGHT43WAEHLEN{SPACE}SI
E{SPACE} IHRE {SPACE)VIER{SPACE3FARBEN{SPACE? !
" ; POKE239,0 9>
730 INPUT"(DONN RIGHT RED}FARBE{SPACE)}OBEN{S
PACE3 "3F (1) <2265
748 INPUT"{RIGHT L.BLU3FARBE{SPACE}UNTEN{SPA
CE3"3F (4) <184>
758 INPUT"{RIGHT D.BLUE}FARBE{SPACE}LINKS{SP
ACE}";F (2) <78>
760 INPUT"CRIGHT HHITE)}FARBE{SPACEYRECHTSISP
ACE}"3F (3) <248>
33
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‘software-service

Alle Programme dieses Heftes kdnnen Sie als Programmpaket

auf Diskette oder Kassette erwerben.

Sonderheft 2/88  Bestell-Nr.: CSOK-2/3 Kassette 35,- DM
Bestell-Nr.: CSOD-2/3 Diskette 35,- DM

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette  25,- DM
Cowboy-Duell, Mover, Fref-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman,
Comfort-List, Old- und Merge-Routine,

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,- DM

Trace, Window Ass, Single File Backup,
Meniigenerator, Print, Little Painter, Mact,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-

Pac Man, Jager des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jager der verlorenen Méhre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten,

Window-Ma_nager, Softscroll haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire
Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)

Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,- DM | Best-Nr. CSOK-3/2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25,— DM | Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,— DM

RAM-Floppy, MC-Checksummer OVM,
System-Routinen, REM-INV-Maker, Basic-
ension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi-
Disk, Merge-Routine, Rocket Command,
Flower-Power, WAR, Fang den Floh, Master-
%) 2,C]l3asic-Find-Routine, Grabsteindorf,
2-Clan

Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM)

Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,- DM

Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,
Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge-
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 25,- DM

MC-Checksummer, Checksummer, Merge,
Window-Manager, Basic-Start, Move-Frame,
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat,
Super-Breakout, Mastergolf, Voracious, Eater,
Bankiiberfall, Flottenmanéver, Speed-Ball

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)

Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,- DM
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound

Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM)

Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette 30,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskette 30,- DM
Checksummer, MC-Checksummer, Multi-Disk,
WINDEEF, Print-Timer, Soundmaster, File-
Dump, AVP, Superbasic + 4, Diamond Hun-
ter, Dooly, U-Jiger, Crazy Factory, Das
Weltspiel

Bestellungen richten Sie bitte an:
Tronic-Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
oder telefonisch: (05651) 30011 (bis 19.00 Uhr)
Der Versand erfol ]i)(er Nachnahme

eck,

oder Vorkasse (Sc Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen
fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft«!
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QeSS ey

778 INPUT"{RI ggz ORNGYLUMINANZ (SPACEY (1-7) (S

PACE3";LU
780 INPUT"{RIGHT YELLOWILEVEL{SPACE} (1-1@) (S
PACE3“;LE

79@ INPUT"(RIGHT PINKINAMEN{SPACE} (1-B{SPACE
}BUCHSTABEN) {SPACE} " ; NA$: IFLEN (NA$) >BTHENPRI

NT" (P23 : GOTO798

80@ IFINT(ABS(LE-1)) >299THENGOTOA3D

818 IFINT(ABS(LU-1)) >4THEN62@

820 RA=LE*3:RU=RA

830 FORA=1TO4 ’

848 F (A)=INT (ABS(F (A)))

850 IFF (A) >10THENGOTOL3G

860 IFF (A)=BTHENGOTO43@

870 IFF (A)=1@THENF (A)=F (A) +1

880 F (A)=F (A)+(16%LU)

890 POKE2@7+A,F (A) sNEXTA

900 COLOR1,13COLOR®,1:COLOR4,8,5

910 GOSUB144@:GOSUB141@: GOTO1G70

920 PRINT" (HOHE DOMN4}"3:A=13

93@ PRINTTAB(A) "{RIGHT S* SRY SB SPACE}"

94@ PRINTTAB(A)"{SF SPACE SO ST7 SH SPACE SD
)ll

9508 PRINTTAB(A) "{SP SN SPACE S0 SIS SH SPACE
sL sax*

96@ PRINTTAB(A)"{SP ST SN SPACE SO ST3 SH SP
ACE SL ST s@"

970 PRINTTAB(A)"({SP ST2 SN SPACE S0 ST SH SP
ACE SL ST2 S@x"

988 PRINTTAB(A)"({SP ST3 SN SPACE SA SPACE SL
S73 sax"

99@ PRINTTAB(A)"{SP ST4 SH SPACE SE ST4 S@}"
1000 PRINTTAB(A)"(SP ST3 SH SPACE SI SPACE S
0 S73 sax"

1010 PRINTTAB(A) "(SP ST2 SH SPACE SL ST SN §
PACE SO ST2 S@y"

1020 PRINTTAB(A)"{SP ST SH SPACE SL ST3 SN S
PACE SO ST Sa@"

1030 PRINTTAB(A)"{SP SN SPACE SL STS SN SPAC
E S0 sax"

1040 PRINTTAB(A) "{SG SPACE SL ST7 SN SPACE §

Q)u

105@ PRINTTAB(A) "{RIGHT SJ SS9 SK SPACE}"

1068 PRINT" {BLACK}":RETURN

1870 GOSUB920:SYS14336

1080 GOSUB2220: GDSUB2210: GOSUB151@: GOSUB1550

: GOSUB1560

1098 A$="COMPUTER":GOSUB144@: OF=0: GOSUB156@:

FORG=1TO508: NEXTG

1100 GOSUB1S50

111@ FORB=1TOCO

1120 ONA(B)GOSUB1280,1310,1340, 1370

1138 NEXTB

1140 A$=NAS$:GOSUB1440

1158 FORZ=1TOCO:POKE239,0

1160 OF=CO-Z+1:BOSUB156@

1170 IFJOY (1)=1THENJ=1:G0T01220

118@ IFJOY(1)=3THENJ=3:60TO122@

119@ IFJOY (1)=STHENJ=43:GOTO122@

1200 IFJOY (1)=7THENJ=2:G0OT01220

1210 GOTO117@

1228 IFA(Z)<>JTHENGOTO2250: ELSEONJGOSUB1280,
1310, 1340, 1370

123@ NEXTZ

124@ SC=SC+(1@%LE) : GOSUB141@

1250 IFCO=RUTHENGOTO158@

1260 CO=CO+1

127@ GOTO1@90

1280 D=PEEK (2@8) : POKE208,5H: SYS14336

129@ SOUND1 ,B800,1@: GOSUB1400

1300 POKE2@8,F (1) : SYS14336: RETURN

131@ D=PEEK (2@9) : POKE2@9 ,SH: SYS14334

1320 SOUND1 ,408,10: GOSUB1400

133@ POKE209,F (2) : SYS14336: RETURN

1340 D=PEEK (21@) : POKE210@,5H: SYS14336

135@ SOUND1,40@,10: GOSUB140@

1360 POKEZ210,F (3) : SYS1433&: RETURN

1370 D=PEEK(211) : POKE21 1 ,5H: SYS14336

C16 - SA 2/88

<242>

<8>

167>
<114>
<185>
L23a>
<138>
<106>
<17>

<209>
<59>

<106>
<iai>
£222>
<&B>

<84>

<195>

£1@85>
£233>
<247>

PROGRAMME IR

138@ SOUND1 ,288, 10: GOSUB1408

139@ POKE211,F (4) : SYS514336: RETURN

148@ FORH=1TOINT (308— (LE#2@) ) : NEXTH: RETURN
141@ MC=5C: IFSC>9999999THENMC=9999999

1420 PRINT"{HHITE HOME DOWN2 RIGHT313}“;MCsIF
MC>HI (1) THEN143@8: ELSERETURN

143@ PRINT"{HOME DOHN2 RIGHT?3"3MC:RETURN

14408 PRINT"{BLUE HOWE DOWN22 RIGHT30 BLUE ST
SPACES:"

- 1450 PRINT"{HHITE HOME UP DOHN22 RIGHT3I1IX}"3A

$:RETURN

1460 PRINT"(CLEAR RED SX ST8 SU RIGHT26 SX §
78 suz"

2 ST RIGHT20 ST ﬂHITE)SCDRE(SPACEJ RED ST>
1480 PRINT" {HOME DOHN2 ST QPAQEG ST RIGHT28

- ST SPACE8 ST:"

1490 PRINT" (HOME DOWN3 SH ST8 SV RIGHT26 SH

8718 sva*"

1500 RETURN

1518 PRINT" (HOME DOWN26 BLUE SX ST8 SU RIGHT
26 SX S78 SUx"

1528 PRINT"{BLUE ST WHITE}RUN(SPACES BLUE ST
E WHITE>TURNCSPACEY: (SPACE BLUE ST}"

1530 PRINT"{BLUE ST HWHITE}OF(SPACES BLUE ST

RIGHT4 GREEN ST HWHITE}LEVEL{SPACE}: {SPACE3 G

1558 PRINT"{HOME DOWHN2I1 RIGHT4 HHITE3"3;RA:PR
INT“{RIGHT22}" ; LE: RETURN

1568 PRINT"(HOWE HWHITE DOHN22 RIGHT4 SPACESY
“

157@ PRINT“{HHITE UP RIGHT4}"30F:RETURN

1580 SC=SC+LE*100:LE=LE+1

1598 OF=0:G0SUB156@: GOSUB141@: GOSUB1948

16008 PRINT"{CLEAR}":G0OSUB92@:85YS14336

1610 PRINT"{HOHE DOHN}"TAB(14) " {GREENYBONUS—-
RUNDE*

162@ PRINT" {DOHN1IE RIGHT4 DOKN YELLOWIBELEGE
N{SPACE}SIE{SPACE}DIE{SPACE}YFELDER{SPACE? IHR
ER{SPACEIWAHL"®

163@ PRINT" {RIGHT43PER{SPACEIJOYSTICK{SPACEY}
UND{SPACE IBEENDEN{SPACEISIE{SPACEIDIESE"
1640 PRINT"{RIGHT43MIT{SPACEIDEM{SPACEIFEUER
KNOPF {SPACE3. "

165@ N=JOY (1) : IFN>BTHEN18@0

1668 IFN=1THENGOTO171@

1678 IFN=3THENGOTO1738

1468@ IFN=STHENGOTO175@

169@ IFN=7THENGOTO177@

1708 GOTO14650

171@ IFPEEK (2@8)=0THENPOKE2@8,F (1) : ELSEPOKE2
28,0

1720 SYS14336:6G0TO1790

173@ IFPEEK(210)=ATHENPOKE21@,F (3) : ELSEPOKEZ2
10,0

1740 SYS143346:G0TO179@

175@ IFPEEK (211)=BTHENPOKE211 ,F (4) :ELSEPOKE2
11,0

1768 SYS14336:60T01790

177@ IFPEEK(2@9)=0THENPOKE2@9,F (2) : ELSEPOKE2
a9,a

1788 SYS14336:G0TO179G

179@ GOTO1650

180@ M=0: I=INT (RND(@) #4)+1

181@ FORE=1T04: IFPEEK (2@7+E) >BTHENM=M+1

182@ NEXTE

1838 IFM=@THEN195@

1848 K=PEEK (207+1) : IFK=ATHEN1930

1858 IFM=4THENI940

1846@ SC=INT(SC*(4/M))

1878 FORM=180TOSQASTEP1@: SOUND1 ,M, 12 SOUND2,M
+20@, 1:NEXTM

1888 M=PEEK (287+1)

1898 POKE2@7+1,M+128:5Y814336

<32>
<1@85>
<46>
37>

<241>
<55>

{46>
<125>

£221>

<246>
<214>

£28>
<ii11d>

<245>
<28>

<255>
<26>
<15>

<63>
<43>
<215>
<217>
<208>

<11@8>

<S>
<8>

£234>
<81>

164>
L20a>
£236>
16>

<251>

<143>
<217>

<137>
237>

<22@>
<1>

<1@>
<21>
<83>
<2355>
<114>
<47>
<12@a>
<123>
<148>
<283>

<171>

<12>
<2a86>
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Bl PROGRAMME

1980 POKE2@8,F (1) : POKE209,F (2) : POKE218,F (3) A$ (1) :PRINT" (UP RIGHT19 WHITE3}"HI(1) <7
POKE211,F (4) <251> | 2130 PRINT"(DOWN2 RIGHTZ PURPLE}2.{YL.GRN3}";

1910 IFLE>1@THENGDSUE1948: GOTO1990 <2856> | NAS$(2) :PRINT" (UP RIGHTI9 WHITE}"HI(2) <8@>
1920 GOSUBS9@: GOSUB196@: CO=1: RA=RA+3: RU=RU+3 2140 PRINT"(DOWN2 RIGHT7 REDY3.{YL.GRN}";NAS$
:GOTO900 <157> | (3):PRINT" (UP RIGHT1 WHITE3"HI(3) 177>
1930 PRINT"(DOWN RIGHT12 BLUEILEIDER{SPACE}D 215@ PRINT" {DOWH2 RIGHT7 CYAN3}4.{YL.GRN}"3;NA
ANEBEN{SPACE? ! ": FORH=50@TOBSTEP-2@: SOUND1 ,H, $(4) sPRINT" {UP RIGHT1® WHITE}"HI(3) <54>
3: NEXTH: GOTO1908 75> 21608 PRINT"{DOWNZ RIGHT7 BLUE}S: {YL.GRN}";NA

1940 PRINT" {DOHN RIGHT12 RED}DANN{SPACEIEBEN $(5) sPRINT" {UP RIGHT19 WHITE}"HI(5) <151>
{SPACEINICHT{SPACEY ! ": SOUND1,208,35:G0TO1908 <&66> 217@ PRINT"{DOWN2 RIGHT7 ORNG3}6.{YL.GRN3}"3NA

195@ PRINT" {DOHN RIGHT11 CYAN PURPLE}ZU{SPAC $(6) :PRINT" {UP RIGHT19 HHITE}"HI (&) <144>
E3VIEL {SPACEYEHRBEIZ {SPACE? !  : FORH=1080TDBST 2180 FORHH=1020TOBSTEP-20: SOUND2,HH, 13 SOUND1

EP-50: SOUND2,H,3: NEXT: G0T01900 <&63> sHH, 12 NEXTHH <182>
1968 POKE239,0: PRINT" {HOME HHITE DOWNI1 RIGH 2198 PRINT"{HOME DO#N23 RIGHT2 HHITE}=>{SPAC
T123KNOPF {(SPACE 23 DRUECKEN" <27> EIFEUER{SPACE? ! ": L 1=3: CO=13: RA=3: RU=3: SC=0: PO

197@ SOUND1,B808,20: SDUND2, 480 ,20: FORK=1TO300 KE239,8 <123>
:NEXTK <97> 2208 IFJOY (1)< >12BTHEN2200: ELSESS0 <59>
1988 IFJOY (1)< >128THEN1980: ELSERETURN <119> | 2210 PRINT"{HOME DOMN RIGHT22 WHITE}";LI:RET

1990 COLOR@,1:PRINT" (CLEAR DOWN3 RIGHTS HHIT URN . <2243
EXWCRED}ACREDIH{CYANINCPURPLEYS (GREENY 1 {BLUE 2220 PRINT" {HOHME RIGHT14 GREEN SX ST1@ SU" <141)
INCYELLOWINCYELLOW SPACE}'" <120> | 2230 PRINT"{RIGHT.14 GREEN ST HHITE}L IVES{SPA

2008 PRINT" {RIGHTS PINK}=———=—m——m " <138> | CE>: (SPACE3 GREEN ST3* <49>
201@ PRINT" {DOHNZ2 RIGHT3>SIE{SPACEYHABEN{SPA 224@ PRINT"(RIGHT14 GREEN SW ST1@ SV3":RETUR
CE3ALLE {SPACE3REKORDE {SPACE > GEBROCHEN" <227> | n <118>
2020 FRINT" {DOWN2 RIGHT33SDGAR{SPACEIDENLSPA 2250 LI=LI-1:G0SUB2210 <87>
CE3SENSD-REKORD{SPACE?} ' ": PRINT" (DOUNS RIGHTI . 226@ IFLI=BTHEN232@ <2@>
4 ORNG)>FEUER{SPACE}DRUECKEN{SPACE} ' " <29> 2270 PRINT" (HOME DOWN3 RIGHT16 FLASHON YL.GR

2030 FORD=1TOS00:NEXTO: POKE239,0 <171> | NXFALSCH{SPACE} ' {FLASHOFF}":FORK=1000TOBSTEP

2048 IFJOY (1)< >128THEN2040 3 <B1> ~5@: SOUND3, K , 73 NEXTK <2415
2050 COLOR@,1:PRINT"{CLEAR RIGHTS DOMN2 YELL 2280 GOSUB194@ <B2>
043HI ~SCORE-LISTE" <133> | 2290 PRINT"{HOME DONHN11 RIGHT12 SPACE SP ST4

2060 PRINT" {RIGHT9 BRN}===mm=mm——————t <163> SH SPACE SE ST4 S@ SPACE}":SYS14336 <B82>
2878 IFSC<=HI (&) THEN212@ <91> 2300 PRINT" (HOME DOWN3 RIGHT16 SPACES}" <255)>
2080 FORA=1TD6 <125> | 2310 GOT01090 . <94>
2098 IFSC>HI (A) THENT=HI (A) :HI (A) =SC:SC=T: TT$ 2328 PRINT" (HOME DOWNY RIGHT14 FLASHON L.GRN

=NA$ (A) : NAS (A) =NA$: NA$=TT$: GDTO2880 <245> | 3GAME{SPACE3}OVER(SPACE? | (FLASHOFF} " FORA=500

2100 NEXTA <6a> TO1STEP-5: SOUND2,A, 1: NEXTA <183>
211@ HI(A)=SC:NA$(A)=NAS 12> 2330 GOSUB 194@:BOTO2850 : <2>
2120 PRINT" (DOHN2 RIGHT7 GREENY1.{YL.GRN3}"; ENDE DES LISTINGS

Bewerbung als Programmautor

Name: - Vorname: — Aiter:
StraBle: Wohnort:

Titel des Programmes: : Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: __ KBytes Bitte legen Sie lhrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Riickumschiag

(DINA4, 1,40 DM) bei!
Erforderliche Peripherie:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betriigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Solite das Programm nicht veroffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programmin der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

' Kassette: _______ Diskette: _________ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

; (Bitte zweimal unterschreibeni)
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwickiung, Am Stad, 3440 Eschwege
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C16/116 + 64K/ Plus 4

Bei diesem Programm kom-
men alle Freunde von tollen
Adventures voll auf lhre Ko-
sten! 42K RAM werden von
diesem Spiel belegt. 100 R&-
ume in denen allerlei Uberra-
schungen lauern! Und, das ist
der Clou des Programms, ein
Parser der komplette deutsche
Satze versteht! Der Parser ist
zwar etwas langsam, dafiir wird
man aber durch seine Lei-
stungsfahigkeit voll entscha-
digt. Nicht nur, daB ganze
Séatze verstanden werden, es
ist auch moglich, Flllworter wie
“der, die , das” zu gebrauchen.
Es ist auch moglich, mehrere
Aktionen in einem Satz zu ver-
wenden, und diese mit "und”
zu verkniipfen. Auserdem koén-
nen Abkiirzungen verwendet
werden. Es ist also moglich ei-
nen Satz wie "Nimm das
Schwert und untersuche es”
einzugeben. Der deutsche Zei-
chensatz, der im Programm
eingebaut ist, muB unbedingt
verwendet werden. Die Ta-
stenbelegung wird im Pro-
gramm erkldrt. Der Wortschatz
des Spiels betragt ca. 220
Worte. Es ist unbedingt auf
exakie Recht-, GroB- und
Kleinschreibung zu achten! Die
Aufgabe, die der Spieler zu er-
fullen hat, erféhrt er im Verlauf
des Spiels. Alle Charaktere, auf

PROGRAMME Il

Ahbenteuer
tm Land der Burgen!

WD o, HEW SO, (5T D (NENERHBARE

die man eventuell auch mal
warten muB, kdnnen befragt
werden. Auf diese Weise erhalt
man Informationen, manchmal
auch Gegenstande. Alle im
Spiel vorkommenden Gegen-
stédnde konnen mitgenommen
werden. Allerdings kann man
nicht mehr als 10 Gegenstande
gleichzeitig tragen. Fir Besit-
zer eines Diskettenlaufwerks
besteht die Maglichkeit, den
aktuellen Spielstand abzuspei-
chern. Sehr zu empfehlen ist
das Zeichen einer Karte, da
man sonst bei der Vielzahl der
Orte schnell die Orientierung
verliert. Bei der Eingabe miis-
sen Sie wie folgt vorgehen:

Teil 1 eintippen und unter dem
Namen "DIE BURG” abspei-
chern. Danach den zweiten Teil
eintippen, und unter dem Na-
men "BURG II” abspeichern.
Eine Anderung fiir Kassette ist
nicht nétig. Zum Spielen wird
Teil 1 geladen und mit RUN
gestartet. - Viel SpaB beim
Abenteuer!

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN ¢OC Vi.@)

5 PRINT" {HONE2 CLEAR3}" <18>
1@ DATA162,8,189,0,208,157,0,240,189,08,209, 1

57,0,241,189,0 <163>
20 DATA21@,157,0,242,189,8,211,157,8,243, 189

,0,212,157,0,244 : <29>
3@ DATA189,0,213,157,8,245,189,0,214,157,0,2

44,189,0,215,157 <171>
4@ DATA ©,247,202,208,205,96,8 _ <165>
S0 FOR I=B32 TO 886:READA:POKEI,A:NEXT <94>
40 SYS B32:POKE&S298,0: POKELS299 ,248 <142>
7@ KEY 8,"CO{SL}4,15,6:P(S0365298,196:P(5036

5299 ,212: HELP"+CHR$ (13) <22>
80 POKESS,255: POKESG , 239 <137>
188 FOR I=1 TO 14:READA:A=A+128 <154>
11@ FOR J=@ 7O 7 <215>
128 READB <131>
130 POKE6144@+8#A+ B . <166>
148 NEXTJ <162>
158 NEXTI <178>
160 DATA124,460,66,153,161,161,153,466,40 <19>

C16 - SA 2/88

iR

69, BEMEN ...

17@ DATA 30,0,56,108,120,168,108,128,96
180 DATA122,8,102,60,6,62,102,62,0

198 DATA 91,0,102,40,102,102,102,60,0

200 DATA 93,0,102,0,102,102,102,62,8

21@ DATA 100,102,24,60,102,126,102,102,0
22a DATA 102,102,60,102,102,182,102,60,0
230 DATA 92,102,0,102,102,182,102,40,0

240 DATA 94,253,253,32,255,255,8,191,191
245 DATA 107,96,112,104,111,111,111,111,111
250 DATA 115,0,0,0,255,2%4,252,248,240

255 DATA 113,248,252,254,255,08,0,8,0

260 DATA 114,111,111,111,111,112,96,94,96
265 DATA 119,96,96,96,96,96,96,96,96

300 POKE&S298, 1961 POKESS297, 208

310 POKE&S298,0: POKELS299 ,248

320 IF PEEK(1638)<>24THEN POKE163@,24:RUN

58@ SCNCLR:PRINTCHR$(14)
$1@ COLOR®,1:COLOR4,1
528 COLOR1,4,6

548 CHAR 8,5, "MB{SPACE}-{SPACEYSOFT(SPACEIPR

{S@ISENTIERT: "
545 COLOR1,1@,3
558 PRINT" {DOHN}"

555 PRINTY({RED SPACES CQ CH}"

56@ PRINT"{SPACE8 CR CE:"“

<156>
93>
£187>
2>

<49>
£233>
<62

<34>
154>
<239>
172>
189>
162>
<128>
<201 >
<192>
<218>
<159>
<199>

<125>
<17>
<192>
<213>
£59>

37



Bl PROGRAMME

570 COLOR1,18,3
700 PRINT" (SPACESY ww{SPACE CY}ww

71@
7208
738
740
750
755

PRINT®" {SPACESY wwwwww
PRINT" {SPACESY vwwwuw
PRINT" (SPACESY wwwwww
PRINT" {SPACESY wnw{SPACED www
PRINT" (SPACESY ww{SPACEY www
COLOR1,1@8,3

760 PRINT"{SPACESY wwwwww
778 PRINT"(SPACES} wwww{SPACE} w{SPACE} wx{SPAC

E} vw{SPACES ww{SPACEY »w{SPACEY} ww{SPACE} ww{SPA
CEY www

788 PRINT“(§£46§5)11vv(§£4£§}v«vwvwwvquv«vr
WHT AT

798 PRINT"{SPACES} wwawwau X uw A uu A N AU AWAANY
ww

8008 PRINT"{SPACES) ¥ v w W R ¥ w a RN A XXX AN AT NN RAANA

ww
8108 PRINT"{SPACESY wxw{SPACEY vwwwww{SPACEY wnx
ww{SPACEY} wwwww{SPACE} wwwww

820 PRINTY(SPACESY wwi{SPACE3} wwwwwl{SPACEY vwww
w{SPACEY} wwwww{SPACEY wxwww

830 PRINT" (SPACES) w{SPACESY "w w AW A AAANNAXACXY
TEAAW

8408 PRINT" (SPACESY v{SPACES} »wwauwwwa unaARTANY
wwEWW

850 PRINT"(SPACESY v{SPACES} "wwaw N ww AN WNRANAT
THTHE

868 PRINT" (SPACES) w{SPACES) #wwwwawu s nnunuwey
wwwTw

870 PRINT"(SPACESY v{SPACES) wwwwwuNANRANWNRAN
rHRAAT

880 PRINTCHRS$(27)+"y*»

8928 GOSUB 20608

9@@8 CHAR,2,23,"{CCI1987(SPACE SKIOLFGANG{SPA
CE SHYANZIUS-{SBYREIDRHOFF"

998 GETKEY FR$

1080 SCNCLR:COLOR1,2,3

1010 PRINT” (SDIAS{SPACE SSIPIEL(SPACE2} ‘' {SPA
CE SB SPACE SU SPACE SR SPACE SG SPACE}°(SPA
CE2} IST(SPACEIEIN{SPACE STIEXT-{SPACE3I}ADVEN
TURE{SPACE I IN{SPACEIDEUTSCHER(SPACE SSIPRACH
E-“

1028 PRINT” {DOHN SHIAS{SPACE SIIHRE{SPACE SA
JUFGABE{SPACE} 1ST, {SPACE>ERFAHREN{SPACE SS}1
E(SPACEI IM{SPACE3 SVIERLAUF(SPACEIDES{(SPACE
SS3PIELS. " .

1038 PRINT"{DOWN SDIAS{SPACE SSIPIEL{SPACE>1
ST(SPACEIMIT(SPACEIEINEM{SPACEIDEUTSCHEN{SPA
CE7 SZIEICHENSATZ (SPACE}AUSGESTATTET , {SPACE)
DER{SPACE:AUCH"

1048 PRINT"VERWENDET (SPACEIWERDEN{SPACEIMUA!
{SPACE SUIMLAUTE{SPACEIALSD{SPACEIBITTEMIT(S
PACEIFDOLGENDEN(SPACE STIASTEN(SPACE3IEINGEBEN
'll

1058 PRINT" (DOHN2 SPACE3 SZYEICHEN{SPACES SS
JHIFT{SPACE4 SCIONTROL"™

1055 PRINT"(CT7383}"

1060 PRINT" (SPACES}@{SPACED S@ SPACE? C@"
1B87@ PRINT® (SPACESI+(SPACE? S+ SPACE® C+}"
1888 PRINT" {SPACESY-{SPACE? S—- SPACE9 C-3"
1898 PRINT® {SPACES3B{SPACEZI"®

1895 CHAR,10,22,“{RVSON SB3ITTE(SPACE ST}AST
E{SPACEIDR{S—}CKEN{RVSOFF}"

1897 GETKEY FR$

1100 SCNCLR

1118 PRINT”{SDYAS{SPACE SSIPIEL{SPACEIVERSTE
HT {SPACEIGANZE(SPACE SS S@}TZE,{SPACEIDIE{(SP
ACEZAUCHMIT{SPACEY ' (SPACEXYUND{SPACE> * {SPACE}
VERKN{S=3PFT(S PACE}WERDEN(SPACE)K(S*}NNEN,“
1120 PRINT"{DOHN3IZ.{SBY. {SPACE3 >{SPACEINIMM{
§PACE}DIRCSPACE‘DAS(QPACE SSICHWERT {(SPACEIUN
D{SPACE 1S3 UNTERSUCHE {SPACEIYES{SPACEIL"

1138 PRINT"{DOWHN SF S—IR{SPACE SR)ICHTUNGSAN
GABEN{(SPACEIBITTE(SPACEIDIE{SPACEIANGE-{SPAC
E£43GEBENE{SPACE SBIEZEICHNUNG {SPACEIVERWENDE
N"l

1140 PRINT"(QQ&& SVIERBEN{SPACE>WERDEN{SPACE

38

£42>

<174>
<134>
<144>
<154>
£238>
<248>
£227>

<184>

<245>
£62>
<188>
<198>
<131>
£99>
<251>
<S>
<15>
<25>
<35>
<243>
<174>
£1@88>

66>
<148>

<196>

<78>

<125>

<2865

<185>
<169>
<131>
<125>
<221>
<85>

<167>
<174>
£56>

£247>

<228>

32>

3GRUNDS{S@} TZL ICH{SPACE}KLE IN{SPACEIGE-{SPAC
E33SCHRIEBEN, (SPACE SG}EGENST{S@INDE, (SPACE
SOYBIEKTE (SPACE3UND"

1158 PRINT" {SP3ERSONEN{SPACE} IMMER{SPACE}GRD
1168 PRINT" (DOWN SD}>AS{SPACE SSIPIEL{SPACE}V

ERSTEHT (SPACE YMEHR(SPACE 3 AL S {SPACE)} 200 {SPACE
SHIORTE, (SPACE2)DIE(SPACE SV3ERBEN{SPACEIK(
S#INNENCSPACEIMIT{SPACE} ' (SPACEIHILFE, (SPACE
JVERBEN, "3

117@ PRINT" {SPACE2)ODER{SPACE}WORTE{SPACEY ¢
SPACE}AUFGEL ISTET {SPACE} WERDEN. *

1180 PRINT"CDOHN SA3CHTEN{SPACE SS3}IE(SPACE}
BITTE(SPACE}AUF {SPACEYKORREKTECSPACE SRYECHT
—{SPACE43 SCHREIBUNG , CSPACE}OBWOHL (SPACE SA}B
K{S—3RZUNGEN{SPACE}AUCH"

1190 PRINT“VERARBEITET{SPACE}WERDEN. "

1195 CHAR,1@,22," (RVSON SB3 ITTE{SPACE ST3AST
E{SPACEIDR{S=)CKEN{RVSOFF}"

1197 GETKEY FR$

1208 SCNCLR

1218 PRINT" (SDIER{SPACE SSIPIELSTAND{SPACEIK
ANN{SPACEIMITCSPACEIDEMCSPACE SBYEFEHL (SPACE
18) ' (SPACE}SAVE (SPACE} ' {SPACE3GESPEICHERT(SR
ACEIWERDEN, "

1220 PRINT"MIT{SPACE? ' {SPACE} OADCSPACE) * (SP

ACEYWIRD{SPACEIEIN{SPACEIALTER{SPACE SSIPIEL .

STAND{SPACE23GELADEN. ®
1230 PRINT" {DOWN3 SNIOCH{SPACEIEIN{SPACEIKLE
INER{SPACE ST3 IP{SPACE}ZUM{SPACE SSICHLU": "
1248 PRINT"(DOWN SFIRABEN{SPACE SS3 IE(SPACE}
ALLECSPACE SPYERSONEN, {SPACEIDIELSPACE SIIHN
EN{SPACES S-3BER{SPACEIDENCSPACE SHIEG(SPACE
ILAUFEN. "
1258 PRINT" {SA3UF (SPACE}DIESE(SPACE SWIEISE(
SPACE}ERHALTEN(SPACE SS)1E{SPACEIWERTVOLLE(S
PACE2 SI3NFORMATIONEN. "
1268 PRINT"{DOHN4 SI3CH{SPACE}W{S—)INSCHE{SPA
CE SIZHNEN(SPACEIVIEL{SPACE SV3ERGN{S-2GEN{S
PACE}UND {SPACE43VOR{SPACEALLEM{SPACEY. . . "
127@ PRINT” CDOWN3} "TAB(15) " {SV) IEL{SPACE SE}
RFOLG{SPACE} 11t
1300 GETKEY FR$
1310 COLOR1, 13 X=PEEK(174) :
132@ PRINT® {CLEAR}LOAD"+CHRS$ (34) +"BURB{SPACE
JII"4CHRS (34) 4", "3 Xs IF X<>8 THEN PRINT" (DOHN
}“
1330 PRINT® {DONN4IRUN™
1348 CHAR,S,20, " (WHITEY >>(SPACE SLIADEZEITLS
PACE3 1551 {SPACEICA. (SPACE3 4BSEC. (SPACE3 <L
1350 CHAR,15,22," (ELASHON SB) ITTECSPACEIWART
EN{ELASHOFF3"
1355 COLOR1,1
1360 POKE1319,19:POKE1320, 13: POKE1321 ,13:POK
E1322,13: POKE1323, 13: POKE239,5
137@ END
2000 COLOR1,8,7:CHAR,12,5," (SPACE) vv(SPACE3}
w{SPACE} w{SPACE2} ww{SPACE33 wrw
2005 CHAR, 12,6, " (SPACE} w(SPACE) w(SPACE2) w(SP
ACE3 w{SPACE23 w{SPACE} w{SPACE2} v
2010 CHAR,12,7," (SPACE} ww{SPACE3) wiSPACE} (S
PACE2Y wn{SPACE3? wnw
2015 CHAR,12,8, " (SPACE} »{SPACE} w{SPACE2} »(SP
ACE3 wCSPACE2) w{SPACE} w{SPACE2} w{SPACE} v
2025 CHAR, 12,9, " (SPACE} »w{SPACE4} w{SPACE3} w{
SPACE} w{SPACE2} wwx
2038 COLOR1,2,3:RETURN

ENDE DES LISTINGS

<19@>

<175>

<13>

<1089>

<&68>
<186>

<11>

<18>
<15&6>

<237>

<92>
<19@>

<216>
<41>

<33>
£254>

<1223
<8>

<184>
<62>
<113>

<7>
£225>

<157>
<223>

£24>
<98>
<114>
<149>

£124>
<158>

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

20 POKE&S286,11

3@ GOSUB S52000: REM TABELLEN DEFINIEREN
40 COLOR@,1:COLOR4,1:COLOR1,2,3:SCNCLR
60 POKE&6DS286427: POKEGS298 ,8: POKESGS299 ,248
88 PRINTCHR$(14)

C16 - SA 2/88

£79>
<132>
<43>
£233>
173>



188 ZnN=1:G60TO1130

1888 REM AC T IONSMOD UL

1019 GOSUB S008@: REM BEFEHLSEINGABE

1186 REM GEHEN IN EIN NEUES ZIMMER

1185 IF VE<IOR VE>1@ THEN 1200

111@ IF RI(VE)=@THENPRINT"{SKYEIN{SPACE SHIE
G{SPACEY IN{SPACEXDIESE({SPACE SR ICHTUNG{SPAC
£3!":VE=@:60T01200

112@ ZN=RI(VE)

1138 VE=@:PRINT" {HOMEZ2 CLEARY"3

114@ RESTORE 10000+ZN*100

1158 FOR I=1T01@:READRI (1) sNEXT

1155 TRAP10000G+ZN*10@: * :

1157 IF PR=1THEN PRINT"{SD3IE{SPACE SK S+INI
GIN{SPACE>DER{SPACE SE}LFEN{SPACEIBEGLEITET{
SPACEIMICH. "

1160 PRINT"{DOHN SHIEGE{(SPACEXF{S-IHREN{SPAC
EINACH{SPACEI";

1165 IC=0@:FORI=1T01@: IFRI (I)<>BTHENPRINTVES(
I);",";:IC=1

117@ NEXTI

1175 IF IC=@THEN PRINT"NIRGENDWO."

118@ IF IC=1THENPRINTCHR$ (2@)

1185 PRINT"{SI3CH{SPACEISEHE{SPACE}:";

1186 IC=@:FORI=1TOOZ: IFOO(I1)=ZNTHENPRINTOBS (

I)3"4"5321C=1

1187 NEXT

1188 FORI=1TOGZ: IFGE(I)=ZNTHENPRINTGE$(I);",
"::IC=1

119@ NEXT

1192 IF IC=@THEN PRINT"NICHTS{SPACE>BESONDER
Es. "n

1194 IF IC=1 THEN PRINTCHR®(2@)

1195 COLOR1,18,3:PRINT" w0 w W ¥ V¥ W WEN W AW AW WUN

WWWWWWWHW W wwwwwwwr'”§
1196
1200
2000
2108

:COLOR1 ,2,3

PRINTCHR$ (27)+"T"

REM

REM REAKTION AUF BEFEHLE

REM NIMM ROUTINE

211@ IF VE<>11 THEN 2200

2112 IF NZ=1@ THEN PRINT“{SI}CH{SPACE}TRAGE{
SPACE}SCHON{SPACEY} 1B(SPACE SD3} INGE, {(SPACEIME
HR{SPACE}SCHAFFE {SPACE3 ICH{SPACE>NICHT{SPACE
3 ":G60T02200 :
2113 IF OB<>@THENPRINTOBS (OB) * (SPACEIKANN{SP
ACE3 ICH{SPACEINICHT {SPACE>NEHMEN{SPACE} ' "
2114 IF PE<>BTHENPRINTPES (PE) “ {SPACEIKANN{SP
ACEY ICH{SPACEINICHT {SPACEYNEHMEN{SPACEY ' *
2115 IFOB< >@0RPE< >@THENPRINT" (SD3AS{SPACE}GE
HT{SPACE C—3BER{SPACEIMEINE(SPACE SKIR{SE}FT
E{SPACE> ! ": GOTD2200 3

212@ IFGE(G1)<>ZNTHENPRINT" {SI3CH{SPACE}SEHE
{SPACE>DIESEN{SPACE SGYEGENSTAND{SPACEYHIER(
SPACEINICHT {SPACE:'"

2125 IFGE (G1)=—-1THENPRINT" {SD3U{SPACEIHASTLS
PACEIDIESEN{SPACE SGYEGENSTAND{SPACEYBEREITS
{SPACE>'"

213@ IF GE(G1)=ZNTHENGE (G1)=—1:NZ=NZ+1:PRINT
" {S_‘"}K. »

220@ REM INVENTUR ROUTINE

2285 IF VE<>34THEN232@

221@ PRINT"{SI3CH{SPACEIHABE: {SPACE}"

222@ IC=0:FORI=1TOGZ: IFGE (I)=—1THENPRINTGES$(
1):IC=1 :

2225
2230
2235
2300
2301

NEXT
IF IC=@ THEN PRINT"NICHTS."

IF IC=1THEN PRINT"(LEFT SPACE3}"

REM VERLIER ROUTINE

IF OB< >BTHEN2408

2385 IF VE<>14& THEN 2400

2318 IF GE(G1)<>-1THEN PRINT"{SI}CH(SPACEIHA
BE (SPACE3DAS{SPACEINICHT (SPACES ! ¥

232@ IF GE(G1)=-1THEN GE (G1)=2ZN:NZ=NZ—-1:PRIN
Tll {gg}K. "

2488 REM SCHAU ROUTINE

2405 IF VE<>23 ANDVES >29THEN 2500

241@ IF DB=60ROB=7ANDZN=47THENPRINT" {DOWN SE
)S{SPACE} IST(SPACE} "LEFT$(TI$,2) “: “MID$(TI%,

C16 - SA 2/88

£22>
<165>
<15%9>
<47>
<2@6>

<1@85>
<8>
<S>
<125>
<88>
<23>

<14@>
<38>

<228>
<17@>
6>

<236>
196>

198>
<41>

<135>
<44>

<47>
<25@>

<222>
<3@>
<&67>
<195>
<24>
72>

<a8>
<201 >

<91>

<82>

<83>

£49>

176>
<191>
<21@>
<21@>

<£3@>
<39>
254>
<202>
<142>
<58>
L&7>

<127>
£13@>

<17>
<121>

PROGRAMME [l

3,2) "(SPACE SUIHRL{SPACE}'"

2420 1FG1=BANDDE=BANDPE=@THENVE=@3 SCNCLR: GOT

01130

2425 IFG1=17ANDGE (17)=—1ANDGE (34) < >-1THENPRI

NTT$(9)

2426 IFG1=17ANDGE (17) =-1ANDGE (34) =—1 THENPRIN

TT$(1@)

2438 IFG1=21THENPRINT" {DOWN SE}S{SPACE}ISTLS

PACE SG3 IFT{SPACE} INCSPACE}DIESER{SPACE SFIL

ASCHE{SPACE3 ' "

250@ REM KRUG FUELLEN

2505 IF VE<>B7THEN 2600

2506 IF GE(1)<>—1 THEN 2600

251@ IF KR>@THENPRINT® (SD}YER(SPACE SKYRUB(SA

ACE} IST{SPACE}SCHON{SPACEIVOLL {SPACES "0B$ (KR

) "{SPACE3 ' ' “: GOTO2608

2515 IF ZN=B4 THENPRINT"{DOWN SDYER{SPACE SK

IRUG{SPACE? IST{SPACEIJETZT (SPACEIVOLL{SPACE

SHIASSER{SPACE? . ": KR=2

2516 IF ZN=73 THENPRINT" (DOWN SDI}ER{SPACE SK

IRUGCSPACE? IST(SPACEIJETZT {SPACEYVOLL (SPACE

SH3ASSER{SPACE? . "1 KR=2

2519 REM

252@ REM

2608 REM KRUG LEEREN

2605 IF VE<>88 THEN 2700

2618 IF GE(1)<>-1 THEN 2708

2615 IF KR=OTHEN PRINT"{DOWN SDYER{SPACE SK3

RUG{SPACE} IST{SPACE>DOCH{SPACE}LEER{SPACE} ! "
:60T0276@

2620 PRINT" {DOKN SDIER{SPACE SK3}RUG{SPACE}IS

T{SPACE}JETZT{SPACE}LEER{SPACE} ' ":KR=0

27@0 REM SPIEL ENDE=========

2718 IF VE<>92 THEN 2750

2715 PRINT" {DOWN SH3ILLST(SPACE SD}ULSPACE}W
IRKL ICH{SPACE} SCHON{SPACE}AUFH{S+3REN{SPACE}

2(I/N) "

272@ GETKEY X$:1IFX$="J"THEN PRINT"{DOWN2 RIG

HTS SS SPACE SC SPACE SH SPACE SA SPACE SD S

PACE SE SPACE}'{SPACE}'!{SPACE}'":ELSE 2750

2730 FOR WA=1 TO 2000:NEXTWA:SYS &5526

2758 REM FRAGEN ALLGEMEIN==========

2755 IF VE<>39 THEN 3000

276@ IFP1(M1)<>ZN THEN 2800

2765 PRINT" {DOHN SF3}REMDER, {SPACE SD3U{SPACE
3FRAGST (SPACEIMICH, {SPACEIYWAS(SPACE SDYU{SPA

CEX TUN{SPACES>SOLLST (SPACE}?"

277@ PRINT" {SN>UN, (SPACE}SD{SPACEIWILL (SPACE
3 ICH{SPACEIES(SPACE SD}IR{SPACE)SAGEN-(§PAC§
SB3IEENDE {(SPACE} "

2775 PRINT"DIESES{SPACE SSIPIEL {SPACEIUND(SP
ACE3FLIEHECSPACE3SOESPACEYSCHNELL {SPACE SD3U

278@ PRINT"KANNST. {SPACE SAIUF(SPACE>DIESEM{
SPACE SLIAND{SPACEILASTET{(SPACEIEIN{SPACEIB{
S+3SER"

2785 PRINT"{SFILUCH. {SPACE SHIENN{SPACE SD3U
{SPACEIMIR{SPACEINICHT{SPACEIGLAUBST ; {SPACEY
FRAGE"

2798 PRINT"DOCH{SPACEIDIE{SPACEIANDEREN. (SPA
CE SIYCH{SPACEIVERSCHWINDE{SPACE}AUF"

2795 PRINT"JEDEN{SPACE SFIALL{SPACE}'!!"3:P1(
M1)=0:M1=0

2808 REM

3008 REM WACHE AUF DER MAUER

3281 IF ZN<>P2(M2) THEN 3858

3@a5 GOsuB Sooeo

3086 IFVEL>SOTHENPRINTT$(1): ZN=94:PRINT" (DOHN
H23 " : FORWA=1T0200@: NEXTWA: GOTO113@

30807 IF GE(7)<>—1THENPRINT" {DOHN SI>CH{SPACE
YHABE{SPACEIKEINE{(SPACE SHIAFFE{SPACE}'!'":PRI
NTT$(1) : ZN=94

3008 IFZN=94THENPRINT" {DOHN23" : FORWA=1TO2008
:NEXTWA: GOTO113@

3@1@ PRINT"{DOWN SO}K.{SPACE SD}IE{SPACE SH}
ACHE{SPACE: IST{SPACEYAUSGESCHALTET. ": P2(@) =0
:M2=0

3@5@ REM VERGIFTEN

<79>
<194>
<44>
7>
<136>
<1>

<8a@>
<83>

<123>

<187>

<177>
<iii>
<112>
<197>
<198>
£2081>
178>
£33>

<148>
L&b6>

£129>

<53>
19>
6>
<8>
227>

<89>

£183>

234>

£22>

<222>
226>
€221>
<137>
<101>
<62>

<31>

£178>

<164>

183>

<139>
<99>

39



EEl PROGRAMME

3052 IFGE(21)<>-1THENZ120

3065 IF VE< >BBANDVES >110THEN3 120

30867 IFVE=BBANDOB< >1STHENS 108

307@ IF GE(37)=—-1ANDG1=37THENGI=1:PRINT" {DOH
N SDIAS{SPACE SF}LEISCH{SPACE}IST(SPACE3}JETZ
T{SPACE}VERGIFTET {SPACE} ' "

3075 IF GE(29)=-1ANDG1=29THENGI=2: PRINT" {DOH
N SDIER{SPACE SS}CHINKEN(SPACE}IST{SPACE3JET
ZT{SPACEXVERGIFTET (SPACE} ! "

3100 REM SAVE / LOAD ===========

311@ IF VE<>73ANDVE<S >74 THEN 3528

3120 GOSUB 54000

3138 IFVE=74 THEN 113@

3140 IF VE=73 THEN VE=92:G0T02700

3500 /REM

5000 REM VERBEN

5005 IF VE<>111THENS100

5010 PRINT"CHOME2 CLEAR SI3CH{SPACE}KENNE{SP
ACE}FOLGENDE{SPACE SBIEFEHLE:"

‘5@1S FOR I=1TOVZSTEPZ@

5820 FORJ=ITOI+20

5822 IFVAL (RIGHT$ (VE$(J) ,1)) >OTHENFRINTLEFTS
(VE$ (J) ,LENC(VES$ (1)) ~1) : GOTOSB30

5825 PRINTVES (J)

5030 NEXTJ :

5035 CHAR,18,23," (RVSON SBYITTE(SPACE ST
E{SPACE}DR{S—3CKEN{RVSOFF3"

5048 GETKEY X$

5845 SCNCLR:NEXTI

5050 CHAR,10,23," (RVSON SB3 ITTE{SPACE ST3AST
E{SPACE3}DR{S—3CKEN{RVSOFF3"

SB55 GOTO1130

5108 REM

9988 REM AUFRUF RAUMAKTIONEN

9901 TRAP10DBB+ZN*1B0+2Dz ¥3% %% % %%

9902 GOSUB 4B800@:REM STEUERUNG PERSONEN
99@3 IF VE>@ ANDVE<11THEN 1120

9904 GOTO1000

10128 REM RAUM NUMMER 1

10102 DATA 4 , B , 63 , 2 , 0 ,@ , 0, @ ,
e, o
10105
E..."
10106
10107
12128
10109
12128
10199
10200
10202
18205

10206
18207
10208
10289
10220
18299
10308
10302

, 0
10305
18306
10307
10308
103089
10320
18399
10400
18402
12405
128406
10407
10408
10429
10420
10499

AST

PRINT" {SAXUF {SPACE3EINER{SPACE SS}TRA"

PRINT""
PRINT""
PRINT" "
PRINT""
REM
RESUME NEXT

REM RAUM NUMMER 2

DATAS ,@®,1,5,4,0,0,00,0
PRINT" (SAIN(SPACEEINEMISPACE SBIAUM. .

PRINT""
PRINT""
PRINT""
PRINT""
REM
RESUME NEXT

REM RAUM NUMMER 3

DATA@® ,2,4,0,0,0,0,0,0

PRINT"{SIYM{SPACE SUINTERHOLZ..."
PRINT" "

PRINT""

PRINT”"

PRINT" "

REM =======

RESUME NEXT

REM RAUM NUMMER 4

DATA 74 , 1 , &B,3, @ , 73 s 63,2,0,0
PRINT"(§A}M{SPACE SHIALDRAND. .. "
PRINT"®

PRINT""

PRINT""

PRINT""

REM
RESUME NEXT

40

<&5>
224>
36>

<168>

<54>
<88>
<102>
<159>
<&63>
<46>
<72>
<247>
<168>

<25@>
£47>
<286>

<144)>
<251 >
<2@7>

33>
£238>
<206>

<48>
<12>
<142>
114>
<251>
<220>
<74>

L <44>

-10606

10508 REM RAUM NUMMER 5
10582 DATA @ , @ , 2 , 4 ,0 , @ ,0 , 0
18585 PRINT" {SV)OR{SPACE}EINER{SPACE SBILRG.

105@6 PRINT"{SD}IE{SPACE SBI}URG(SPACE}IST{SP
ACEIRIESIG{SPACE}GRO™{SPACE>UND{SPACE}SCHEIN

T{SPACE4>VERSCHLOSSEN{SPACE} ZU{SPACE}SEIN. ®
185087 PRINT"{SD}AS{SPACE?GRO"E,EISENEESCHLAG

ENECSPACE ST}OR{SPACE} IST{SPACES}JEDENFALLSS
SPACE> ZUCSPACE} ! "

10588 PRINT""

18589 PRINT""

185208 REM
18523 IFVE=160RVE=20@ANDGE (G1) =9ANDGE (%) =—1AN

DF2 (M2) =ZNTHEN1@526: ELSE 10540

128526 PRINT" (DOHN SHYA{SPACE}GUT, {SPACE}ICH{
SPACE}LASS(SPACE}DICH{SPACE:REIN, (SPACE + ABER
{SPACE SH3}AUL{SPACE3>HALTEN, {SPACE3SONST{SPA

CE on®

18529 BE(9)=-7:P3(Q)=0: M3=@

18532 PRINT" {DOWN SDIER{SPACE SP}F{S+I}RTNER{

SPACE} TRITT{SPACE} ZUR{SPACE SSIEITECSPACE}UN
D{SPACE}DER{SPACES SH}EG{SPACE}NACHCSPACE SS
S—3DEN(SPACEWIRD{SPACEIFRET ! ®

1@54@ IF GE(9)=-7THENRI (2)=7

18545 IFVE= 31DRVE—79ANDDB—5THENPRINT”{DDHH
I3CH{SPACE>BEKOMME (SPACEIES (SPACEINICHT €

EXAUF (SPACE} ' "

18550 IRVE=39ANDP3 (M3) =ZNTHENPRINT" (DOWN SE}

R{SPACE}SABT: {SPACE} ' {SSICHER{SPACE}DICH{SPA

CE3ZUM{SPACE STIEUFEL...'"

1@555 IFVE=5@ANDPS (M3) =ZNANDPE=6THENPRINT" {D

OHN SI3CH{SPACEYKOMME{SPACEINICHT {SPACE3IANLS

PACEY THN{SPACEIHERAN! "

10599 RESUME NEXT

106@0@ REM RAUM NUMMER 6

10602 DATA @ , B , 5 , 94 , @ , 0 , @ , 0 ,

@, 0

10605 PRINT"{SA}NCSPACE}EINEMCSPACE SHYASSER

BRABEN. . . "

PRINT" "

PRINT"" :

PRINT""

10489 PRINT""

1262@ REM
12699 RESUME NEXT

107@@ REM RAUM NUMMER 7

127@2 DATA 8,8,9,0,0,0,0,0,0,0

18705 PRINT"{SA>M{SPACE SBIURGTOR..."
18706 PRINT""
107@7 PRINT""
18708 PRINT""
18789 PRINT"*"
10728 REM
18799 RESUME NEXT

10808 REM RAUM NUMMER 8

18802 DATA 7 , 10 , @ , @ , 9 , @
2, o
10805
R..."
108@4
188@7
10808
10889
108208 REM
10899 RESUME NEXT

12908 REM RAUM NUMMER 9

18982 DATA 0,24,0,7,0,0,8,8,8,0

18985 PRINT"{SIIM{SPACE SI3NNENHOF..."

10986 PRINT"<{SH3 IER{SPACE3SCHEINT(SPACEIES(S

PACEZEINE{SPACE ST S—3R{SPACE3INACHI{SPACEXINN

EN{SPACE3> ZU{SPACE2}GEBEN"

18987 PRINT""

18908 PRINT""

189@9 PRINT""

18928 REM
1093@ IFVE=23ANDDB=12ANDT4=@THENPRINT" (SD3 IE
{SPACE ST S—3R{SPACE}IST{SPACE>ZU{SPACE3'"

OW’

10607
10608

FRINT" {SAYN{SPACEIDER{SPACE SBYURGMAUE

PRINT""
PRINT""
PRINT""
PRINT""

C16 - SA 2/88

<240>
<&b>

226>

<151>

<85>
<12a>
<121>
<39>

£194>

<179>
<17>

<148>
<127>

<199>

<17@>

<252>
106>
<96>

<28>

134>
£218>
<219>
£220>
<221>
<139>
<206>
<2@8>
<116>
<13>
62>
<63>
<&64>
<&5>
<239>
<S1>
<&5>

<200>

<1446>
<1&63>
164>
165>
166>
<84>

<151>
177>
<154>
<hb>

<146>
<8>
9>
<i@a>
<i184>

<&2>



18935 IFT4=1ANDVE=23ANDOB=12THENPRINT" {SD3 IE
€SPACE ST S-3R{SPACE}IST{SPACE}AUF'"

18940 IF T4=1THEN RI (3)=23

18945 IFT4=1ANDVE=31THENPRINT" {SD} IE{SPACE S
T S-3RESPACE? IST{SPACE}DUOCHSPACE} OFFENCSPAC
g} tn

18950 IFVE=31THENPRINT" {SO}H{SPACE SH}UNDER,
CSPACE}DIE(SPACE ST S—IR{SPACE S+}FFNET(SPAC
E3SICH{SPACE>OHNECSPACE SSICHL{S—3SSEL": T4=1
:GOTO18999

-1@999 RESUME NEXT

11@0@ REM RAUM NUMMER 1@

11@@2 pATA B , @ , 21 ,@ , 0 ,@ ,@ , @,
it , @

11005 PRINT"{SAIN{SPACEIEINER{SPACE STIREPPE

"

11086 PRINT"®

110@7 PRINT""

11008 PRINT""

11889 PRINT""

11020 REM =======

11899 RESUME NEXT

11108 REM RAUM NUMMER 11

11i02 DATA 12 , 14 , @ , @ , @ , 0 , @ , @ ,
e, i@ v

11105 PRINT"{SA}UF{SPACEIDER{SPACE SBIURGMAU

ER..."

11106 PRINT""

11107 PRINT""

11108 PRINT"*

11109 PRINT"®

11120 REM =======

11199 RESUME NEXT

11200 REM RAUM NUMMER 12

11202 DATA 13 , 11 , 0 , 0 , 8 , 0 , @, @,
2,0 :

11205 PRINT" {SA}UF (SPACEIDER(SPACE SH}ALER. .
"

11206 PRINT"®

11207 PRINT""

11208 PRINT""

11289 PRINT""

11220 REM =======

11299 RESUME NEXT

11300 REM RAUM NUMMER 13 §
11302 DATA O , 12,0 ,0,@,0,0, 0,

e, @ ‘
11305 PRINT" {SAUF{SPACE}DER(SPACE SHIAUER. .
"w

113@&6 PRINT"" .

11387 PRINT""

113@8 PRINT""

113@9 PRINT""

11320 REM s======

11399 RESUME NEXT

11480 REM RAUM NUMMER 14

11402 DATA 11 , 15 , 0 , @ , @ , 8 , @ , @ ,
e, 0

11405 PRINT" {(SAYUF(SPACE}DER({SPACE SH3AUER. .
"

114@6 PRINT""

114@7 PRINT""

114@8 PRINT""

114@9 PRINT""

11420 REM =======

11499 RESUME NEXT

11508 REM RAUM NUMMER 15

11562 DATA 14 , 16 , 0 , 86 , 0 , 0,06, @8,
e, a

11585 PRINT"{SAYUF{SPACEZDER{SPACE SHIAUER..
L1

115@6 PRINT""

11587 PRINT""

11588 PRINT""

115@9 PRINT""

11528 REM =s==z===

11599 RESUME NEXT

1160@ REM RAUM NUMMER 16

C16 - SA 2/88

163>
<183>

<132

<19>
<251>
37>

<133>

<9a>
<1@87>
<1a8>
<11@8>
<111>
<29>
£96>
<151>

<7>

<42>
{2e8>
<2a9>
<218>
<211>
<129>
<1946>
<8>

<2463

<24>
<£52>
<S53>
<94>
<85>
229>
<41>
<122>

<87>

<125>
<153>
<154>
<155>
<156>
£74>

<141>
<235>

<209>

£225>
<253>
<254>
<255>
<@>
<174>
<241>
<92>

<&8>

<&9>
97>
<98>
£99>
<1@0a>
<19>
<86>
<286>

PROGRAMME IR

11602 DATA 1S , 8 , @ , @8 , @ , 0 ,0 , 0,
e, 17 ;
11605 PRINT"{SAIN(SPACE}EINER{SPACE STIREPPE

116@6 PRINT""

11607 PRINT""

11608 PRINT""

11689 PRINT""

11620 REM =======

11699 RESUME NEXT

11768 REM RAUM NUMMER 17

11702 DATAL,18,0,0,0,0,0,0,14,0

11785 PRINT"{SA}N(SPACE}EINER{§PACE}VER5CHLO
SSENEN{SPACE ST S—=3IR..:"

117@6 PRINT“{§ﬂ}INTER(SPACE}DERCSFACE SEIISE
NT(S—}R{SPACE}IST(SPACE}EIN{SPACE}B{S*}SHILL
IGES{SPACE QE}NURREN{QPACE)ZU{QPAQE)H(ﬁ:}REN
11707 PRINT" {SH3} IR{SPACEYSCHEINT, {SPACEIDA(S
PACEZ IST{SPACEIEIN{SPACE SHIUND..."

11788 PRINT""

117@9 PRINT""

11728 REM =======

11799 RESUME NEXT

11808 REM RAUM NUMMER 18

11802 DATAL7,0,0,0,0,0,0,0,8,0

118@5 PRINT"(§_}N€SPACE §_ §_}FIB{S£££ }DES{
SPACE SBYLUTHUNDES..."

11806 PRINT" {SDYER{SPACE QQ}LUTHUND(SEACEDKN
URRT{§£AC§}MICHCQPACE)B(ﬁ:)SEC§EACE}AN.(SEAC
E "

11807 PRINT"{SEIR{SPACEISCHEINT{SPACEIAUF{SP
ACEXETWAS{SPACEXYWICHT IGES{SPACE? AUFZU-{SPACE
3>PASSEN. "

11808 PRINT""

11889 PRINT""

11828 REM =======

11899 RESUME NEXT

11908 REM RAUM NUMMER 19

11982 DATA @ ,20,45,0,8,0,0,0,0,0

11985 PRINT"{SIIM{SPACE SGIEHEIMGANG..."
11986 PRINT""

119@7 PRINT""

119@8 PRINT""

119@9 PRINT""

11920 REM ===z===

11999 RESUME NEXT

12000 REM RAUM NUMMER 20

12002 DATA 19 , B , 46 , @ , 8 , 0 , @ , @ ,
e, a

120085 PRINT" {SIIN{SPACEIDER{SPACE SZYAUBERKA
MMER« <. "

12086 PRINT"®

12087 PRINT""

120808 PRINT""

12@8@9 PRINT""

12028 REM s======

12@25 IF VE=23THENPRINT“(DOHN SDIAS{SPACE SB
JUCH{SPACE} ISTI{SPACEIALT{SPACETUND{SPACEIVER
GILBT{(SPACE: ! ":60TO12099

12838 IF VE<>29 THEN 12899

12635 IFPE<>17ANDOB<>19 THEN12@40

1204@ PRINT"{DOWN SAXUF{SPACE}DIESER{SPACE S
SIEITE{SPACESTEHT: "

12841 PRINT"(DOWN SR3AZIMBU{SPACE23}-{SPACEYB
{S+3SER{SPACE SZ3AUBER{SPACEIWEICHT{SPACE}IM
{SPACE SNIULSPACE:!'"

12842 PRINT" {SE3XLAMEIN{SPACE3-{SPACEIJETZTL

SPACEIWIRST {SPACEIDULSPACE} ZUCSPACE SS3ITEINC
SPACE3 "

12043 PRINT" (SE}XLAM{S—3K{SPACE2}~{SPACEIVER
WANDELT (SPACEIDENCSPACE SS3 TEINCSPACE} ZUR(S—
3CcK! "

12044 PRINT" {SE}XLIP{S—IR{SPACE2}~(SPACE S$+3
FFNET (SPACEYMEINE (SPACE ST S—IR{SPACE}'"
12059 GOTO 12099

1206@ PRINT" (DOHN SD}A{SPACE}STEHT (SPACEINUR
{SPACE3WIRRES(SPACE S2ZYEUG(SPACEY INCSPACEIET

82>

181>
<198>
199>
<2ea>
<2e1>
<119>
<186>
&3>

173>

<1i8>

<136>

<211>
44>
{45>
<219>
<31>
<177>
<az2>

<247>
£253>

<250>
<145>
146>
<&4>

<131>
<34>

243>
£228>
<243>
<244>
<245>
<246>
<164>
<231>
<295

<112>
<127>
<87>
<ga>
<89>

<98>
£8>

<15@>
<180>
<2@4>

<71>
<9>
<18>
<117>

<115>
<2354>

41



BN PROGRAMME

NER{SPACE73FREMDEN{SPACE SS3>PRACHE{SPACE}'"
12062 PRINT"{SI3CH{SPACEIKANN{SPACEIES{SPACE
JLEIDER{SPACE NICHT{SPACEIENTZIFFERN{SPACE}.

12899 RESUME NEXT
12108 REM RAUM NUMMER 21
121@2 DATA 24,39,0,10,0,0,0,0,8,0

121085 PRINT" {SA>N{SPACEIEINEM{SPACE}GRDEN{S

PACE SF3IENSTER..."

121@6 PRINT""

12187 PRINT""

12108 PRINT®"

121@9 PRINT"®

12120 REM =======

12199 RESUME NEXT

122@@ REM RAUM NUMMER 22

12202 DATA 33,38,34,21,0,0,0,0,0,0

12205 PRINT"{SI3N{SPACE}DER{SPACE SB3IBLIOTH
EK..."

12206 PRINT"" =

12207 PRINT""

12208 PRINT""

12209 PRINT""

122280 REM =======

12299 RESUME NEXT

1230@ REM RAUM NUMMER 23

12302 DATA @ , @ , 25 , 9 , 0 , 0,0, @,
e, 0

12305 PRINT"{SI3N{SPACE}EINEM{SPACE}DUNKLEN{
SPACE SG3ANG..."

12386 PRINT"®

12387 PRINT""

12388 PRINT""

12309 PRINT"®

12320 REM =======

12399 RESUME NEXT

12400 REM RAUM NUMMER 24

12402 DATA 9 , 21 ,8 ,0,0 ,0,0, 0,
e, 0

12405 PRINT" {SAYN{SPACEIEINEM{SPACE SR}OSENS
TRAUCH. . . "

12486 PRINT""

12407 PRINT""

12408 PRINT""

12489 PRINT""

1242@ REM =======

12499 RESUME NEXT

12508 REM RAUM NUMMER 25

12502 DATA @ , @ , 26 , 23 , 0,0 ,0, 0,
0,0

12505 PRINT" {SI}N{SPACE}EINER {SPACE}GROENCS
PACE SH}ALLE..."

12506 PRINT*"

12587 PRINT"®

12508 PRINT""

12509 PRINT®"®

12520 REM =======

12599 RESUME NEXT

12600 REM RAUM NUMMER 26 ;

12602 DATA @ , 28 , 27 , 25 , 0 , B , 0 , @
s 8, 0 A

12605 PRINT" {SIIN{SPACEIEINEM{SPACEILANGEN{S
PACE SGIANG..."

126@6 PRINT""

126@7 PRINT""

12688 PRINT""

12609 PRINT™"

12628 REM =======

12699 RESUME NEXT

12708 REM RAUM NUMMER 27

12702
e, 0
12705 PRINT" {SIXN{SPACEIDER{SPACE SK S—2CHE.

12786 PRINT""
12747 PRINT""
12788 PRINT""
12709 PRINT""

DATAR , 30 ,@,2,@,0,0,0,

42

<94>

£229>
76>

143>
<255>

<104>
<188>
<189>
<19@8>
<191>
<109>
176>
<@>
<2@>

<52>
32>
33>
<34>
<35>
<209>
£21>
<114>

<185>

<142>
<133>
<134>
<135>
<136>
<54>

<121>
227>

184>

2728 REM =======

12799 RESUME NEXT

126808 REM RAUM NUMMER 28

12802 DATAZ26,29,30,32,2,0,0,0,0,0

12805 PRINT"{SIIN{SPACEIEINEM{SPACEILANGEN{S
PACE SGIANG..."

128846 PRINT"*

128@7 PRINT""

128@8 PRINT""

12809 PRINT"®

12828 REM =======

12899 RESUME NEXT

129880 REM RAUM NUMMER 29

12902 DATA 28,35,08,34,2,0,2,2,0,0

12985 PRINT"{SIIN{SPACEIEINEM{SPACEIL ANGEN{S
PACE SGIANG..."

12906 PRINT""

129@7 PRINT"*"

12988 PRINT""

12989 PRINT""

12928 REM =======

12999 RESUME NEXT

13808 REM RAUM NUMMER 38

13082 DATA 27 , 0 , @ , 28 , @8 , 0, 0,0,
"] "]

ISDBS PRINT“CSI}N{SPACE}DER(ﬁﬁﬂg_ SSIPEISEKA
MMER..."

13086 PRINT""

13887 PRINT"®

13008 PRINT"*

13009 PRINT"®

130280 REM =======

13899 RESUME NEXT

13108 REM RAUM NUMMER 31

13102 DATA 0,0,8,29,0,0,0,0,0,0,0

131085 PRINT"{SIIN{SPACEXDER{SPACE SH}AFFENKA
MMER..."

13186 PRINT""

131@7 PRINT""

13188 PRINT""

13109 PRINT"®

13128 REM =======

13199 RESUME NEXT
1320@ REM RAUM NUMMER 32

13202 DATAR @ , 0 , 28 , 0 ,0 , 0,0, @,
e,

13205 PRINT" {SI3M{SPACE SG}ESINDEZIMMER..."
13206 PRINT""

13287 PRINT""

13208 PRINT""

13289 PRINT""

13228 REM =======

13299 RESUME NEXT

13388 REM RAUM NUMMER 33

13302 DATAQ@ , 22 , 0 , 0,0 ,0,0, 0,
o, 0

13385 PRINT"{SIIM{SPACE SLIESEZIMMER..."
133@6 PRINT"*®

13307 PRINT"*®

13328 PRINT""

13309 PRINT""

13320 REM =======

13399 RESUME NEXT

13408 REM RAUM NUMMER 34

13402 DATA @ , 37 ,'29 , 22 , @0 ,0 , @, 0@
2,0

134@5 PRINT" (SI3NCSPACE)EINEM(SPACEYROTENCSR

ACE SS}ALON..."

134@6 PRINT""

13407 PRINT""

13488 PRINT""

134@9 PRINT""

134208 REM

13499 RESUME NEXT

13500 REM RAUM NUMMER 35

13582 DATA29,34,47,37,0,0,0,0,8,0

13505 PRINT"{SI}N{SPACE}EINEM{SPACE}LANGENLS

PACE SGIANG..."

s

C16 - SA 2/88

<199>
<1@>

169>
<106>

<232>
<123>
<124>
<125>
<1263
<44>
<1113
<26>
<86>

76>

£223>
<224>
£225>
226>

. <144>

<211>
<21>

<114>

<122>
<&7>
L68>
<&69>
<7@>
<244>
<S6>
<135>
<217>

£2446>
<168>
<1692
<17@>
171>
<89>

<156>
£248>

<4>
<174>
<12>
<13>
<14>
<15>
<189>
<a>
<105>

<58>
<88>
112>
<113>
<114>
<115>
<34>
<101>
<219>

<112>

<39>

<213>
<214>
£215>
216>
<134>
<201>
<76>

<167>

166>



PROGRAMME I

13506 PRINT** <S7> 14220 REM s====== <169>
13507 PRINT"" <s8> 14299 RESUME NEXT <2365
13508 PRINT"" <59> 14308 REM RAUM NUMMER 43 <97>
13589 PRINT"" <68> 14302 DATA 39 , 44 , @ , 41 , 8 , 0 , 0 , 0

13520 REM ======= <234> | , 0,0 <1925
13599 RESUME NEXT <46> 14305 PRINT"{SAYN{SPACE}EINEM{SPACE SBYLUMEN

13600 REM RAUM NUMMER 36& <198> | GARTEN..." <164>
13482 DATA 35 , @ , 48 , 49 , @ , @ , @ , @ 14304 PRINT"" <92>
.0, 0 . <13@> | 14307 PRINT"® <93>
13605 PRINT"{SIYM{SPACE SPIRUNKSAAL..." <238> . 14388 PRINT"" <94>
13606 PRINT"® <158> § 143@9 PRINT"" <95>
13607 PRINT"® <159> 14328 REM ======= <13>
13608 FRINT"® \ <160> | 14399 RESUME NEXT <81>
13689 PRINT"® <161> | 1448@ REM RAUM NUMMER 44 : <211>
13620 REM ======= <79> 14482 DATA 43 , 45 , 0 , 42 , 0 , 0 , @ , @

13699 RESUME NEXT <146> 1 . a, @ ' <38>
137@@ REM RAUM NUMMER 37 <47> 144@5 PRINT" {SAYUF {SPACEYEINEM{SPACE}GR{S=IN

137@2 DATA 34 , @ , 35 , 38 , e +y8,0,8 EN(SPACE SRIASEN..." <242>
s 0, 0@ <175> | 14406 PRINT"® <193>
13785 PRINT" {SIYM(SPACE SH}ERRENZIMMER..." <75> 14487 PRINT*" <193>
137@6 PRINT"" <2> 14488 PRINT"" <195>
137087 PRINT"" <3> 14489 PRINT"® <196
13768 PRINT"" <4> 14420 REM ======= <114>
137@9 PRINT"" <5> 14499 RESUME NEXT <181>
1372@ REM =====s== €179> | 14508 REM RAUM NUMMER 4S5 <&8>
13799 RESUME NEXT <246> | 14502 DATA 44 , @ , @ , 0 , @ , @ , @ , @ ,

13808 REM RAUM NUMMER 38 <t62> | g g <2295
13802 DATA 22 , @0 , 37 , 8 , 0 ,0 , @, @, 14585 PRINT"{SBIEI(SPACEIEINEM{SPACE SH}AUER

0,0 <1@89> § YORSPRUNG. .. " <161>
13885 PRINT"{SIYM{SPACE §_}ERATUNBSRAUH... <211> | 14504 PRINT"(SE}S(SPACE}SIND{SPACEIHIER{SPAC

138@6 PRINT"" <182> | ¢ SF3U~SPUREN{SPACE} ZU{SPACE}SEHEN, {SPACEIDI

13807 PRINT"" <1@83> § EcSPACE} ZUL{SPACEIEINEM{SPACE}DICHTEN{SPACE S

13808 PRINT"" <104> § 53 CRNENBUSCH{SPACE}F{S—}HREN. " <160>
138@9 PRINT®* <185> | Tas@7 PRINT"® <38
13820 REM ======= S22 14508 PRINT"® <39>
13899 RESUME NEXT <91> 14509 PRINT"" <a0>
13980 REM RAUM NUMMER 39 <18> 1452@ REM ======= <214>
139@2 DATA 21 , 43 , 48 , 0 , @ , @ , 0, @ g 14522 IF D=1THENRI (4)=19:G0TD14599 <178>
.0, 0 <248> | 14530 IFVE=1@B8ANDGE (35) =—1ANDG1=35ANDOB=1@0R

139@5 PRINT"{SAYN{SPACEIEINER(SPACE SH}AMORS DB=9THENPRINTT$ (&) :D=1:RI (4)=19 <131>
{S@IULE..." <164> | 14535 IF VE=1@BANDGE (35)<>-1ANDOB=90ROB=1@TH
139@6 PRINT"" <2@3> § ENFRINT" (SW} IE(SPACEIDENN, {SPACE3>OHNE{SPACE

139@7 PRINT"" <204> | SHIERKZEUG{SPACE:?" <17@>
13988 PRINT"" <285> | 1454@ IFVE=6SANDOB=90R0B=1BANDD=@THENPRINTT$

13989 PRINT"*® _ 206> | (5):G0T014599 <184>
13920 REM ======= ! <124> § 14599 RESUME NEXT <26>
13999 RESUME NEXT , <191> | 14648@ REM RAUM NUMMER 46 <182>
14808 REM RAUM NUMMER 48 <13> 14402 DATA @ , @ , 0 , 20 , 86 , @8 , 0 , 0,

14002 DATA @ , 41 , 39 , 0 , @8 , 08 , 0, 0@, o, @ . <82>
e, 0 <85> 144605 PRINT" {SIIN{SPACEI}DER{SPACE SZ}AUBERK{

14005 PRINT" {SAYNCSPACEYEINEM{SAACE SB}IRUNNE S=3CHE..." <149>
Neee <222> | 13606 PRINT"" <138>
14@@7 PRINT"" <48> 14608 PRINT" <14@>
140089 PRINT"" <5a> 14420 REM ======= £59>
14020 REM ======= <224> | 14699 RESUME NEXT <126>
14899 RESUME NEXT <36> 14700 REM RAUM NUMMER 47 <39>
14120 REM RAUM NUMMER 41 127> 14702 DATA @ , 48 , @ , 35 , @ , % 05

14162 DATA 40 , 42 , 43 , @8 , @ , @ , @ , @ 2,0 <43>
, 0,0 <215> | 14705 PRINT" {SIYM{SPACE SSITUDIERZIMMER..." <153>
14105 PRINT" {SAYUF (SPACEIEINEM{SPACE SK3IESW 14786 PRINT"® <238>
EBGvas® 7 L26> 14707 PRINT"" £239>
141@6 PRINT"" 148> § 14708 PRINT""® <242>
14107 PRINT"* <149> | 14709 PRINT"" <241>
141@8 PRINT"" <158> | 14728 REM ======= <159>
14109 PRINT"" ' <151> } 14799 RESUME NEXT <226>
14120 REM s=s===== <67> 14800 REM RAUM NUMMER 48 <152>
14199 RESUME NEXT <136> | 14802 DATA 47 , @ , @8 , 36 , @ , 8 , 0 , 0,

1428@ REM RAUM NUMMER 42 <24@8> 2,0 122>
14202 DATA 41 , @ , 44 , 0 , @8 , 0 , @, @, 14805 PRINT"{SIYM{SPACE SK}ARTENZIMMER..." <163>
e,0 <239> } 14806 PRINT"" <82>
14205 PRINT" {SAIN{SPACEIEINEM({SPACE SD}ORNEN 14887 PRINT"® <B3>
BUSCH..." <201> | 1288 PRINT"" <8a>
14206 PRINT"* <248> | 14809 PRINT"" <85>
142@7 PRINT"" <249> | 14820 REM ======= <3>
14208 PRINT"" <258> § 14899 RESUME NEXT <71>
14209 PRINT"" - <251> | 14900 REM RAUM NUMMER 49 <1@>
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Bl PROGRAMME

14902 DATA @ , @ , 36 , @ , @ , 0 , @ , @ ,

2,8 ) '

14985 PRINT"{SIIM{SPACE STIHRONSAAL..."
14986 PRINT”{SHYANN,{SPACE} IST {(SPACE}DAG{SPA

CE3PROTZIG(SPACEYHIER, (SPACE3ALLESC(SPACE}AUS
{SPACE3 SG3OLD{SPACE}ODER{SPACE}SD..."

14907 PRINT" {SD}A{SPACE}ANCSPACE}DER{SPACE S
H3AND{SPACE} IST{SPACE?SOGAR{SPACE}EIN{SPACE}
RIESIGES(SPACE3 SBY ILD{SPACE}AUS{SPACEILAUTE
R{SPACEIKLEINEN{SPACE SS3TEINEN."

14988 PRINT""

14989 PRINT"®

14928 REM =======

14925 IFVE=2ZANDDE=13ANDTS=BTHENPRINTTS(7)
14930 IFVE=79ANDOB=13ANDTS=0ANDGE (15) =—1ANDG
1=15THENPRINTTS$ (B) : TS=1

14935 IFVE=1&ANDDB=13ANDGE (15)=-1ANDG1=15AND
TU(2) =@BTHEN PRINTT$(8):T5=1

14948 IFVE=79ANDDB=13ANDTS=@THENPRINT" {SN3 IC
HTS{SPACE>PASSIERT"

14945 IF TS=1 THEN RI(4)=50

14999 RESUME NEXT -

15000 REM RAUM NUMMER S@

15002 DATAB,3,49,0,0,08,0,0,0,0,0

15005 PRINT" {SI3N{SPACEIEINEM{SPACE? GEHEIMEN
{SPACE $2Z3 IMMERCHEN..."

15006 PRINT" {SD}A{SPACE}SIND{SPACE SF}U~SPUR
EN{SPACE} IM{SPACE SS}TAUB,{SPACE3DIE{SPACE}Z
U{SPACEIDER{SPACEZ SH3}AND{SPACE3F {S—3HREN. "
15087 PRINT"{SE3S{SPACE}SCHEINT {SPACE}DALSPA
CEIEINE{SPACEIBEHEIME{SPACE ST S—3IR{SPACE}ZU
{SPACE3GEBEN. "

15088 PRINT"”

15089 PRINT""

15020 REM =======

15025 IF T2=1 THEN RI(2)=54

15030 IF VE=79ANDDB=12THENPRINT" {DOWN SN3ICH
TS{SPACE3PASSIERT (SPACE} ! * 3 GDTO15099

15@31 IF VE=B2ANDDB=12THENPRINT” {DOUN SN3ICH
TS{SPACE}PASSIERT (SPACE} ! *: GOTO15099

15032 IF VE=31ANDOB=12THENPRINT" {DOWN SEI}S{S
PACE3}GEHT{SPACE}LEIDER{SPACEI NICHT ! "3 50TD150
99

15048 IFVE< >3STHEN1S@99

15045 IFDB<>22THENPRINTT$13:G0TO1S899

1505@ PRINT"{DOWN SDYER{SPACE SS3PRUCH{SPACE
3WIRKT(SPACE}LIND{SPACE}YDIE{SPACE SH#3>AND{SPAC
E}SCHIEBT (SPACE3}SICH{SPACE) ZURCSPACE SSIEIT
E. n

15@55 PRINT"{SE3}S{SPACEIWIRD{SPACEIEIN{SPACE
SWIEG{SPACEINACH{SPACE 35S S—IDEN{SPACEIFREI
{SPACE3} ' ":T2=1:RI(2)=54

15099 RESUME NEXT

15108 REM RAUM NUMMER S1

15182 DATA @ , S5, @ , 52 , @ , 0@ , 0 , 0,
2,0 :

15185 PRINT"{SIIN{SPACE}EINEM{SPACE SEICKZIM
MER..."

15106 PRINT"®

151@7 PRINT""

15188 PRINT""

151@9 PRINT"®
151280 REM =======
15199 RESUME NEXT

15208 REM RAUM NUMMER 52

15202 DATA @ , @ , 51 ,53 , @8 ,08 ,@ , 0,
2,0

15205
SPACE
15206
15207
15208
15209
15220
15299

PRINT“{§1}N{SPACE}EINEM{SPACE}DUNKLEN{
SFILUR..."

PRINT""

PRINT""

PRINT®"

PRINT""

REM =======

RESUME NEXT

1530@ REM RAUM NUMMER 53

15382 pATA D , 0,52 ,54 ,0,0,0,0,
e, @

44

167>
£232>

<151>

<27>
€185>
<186>
<104>
<&67>

<69>
<30>

126>
£118>
171>
<S>
<&2>

186>

£78>

217>
29>
<38>
<204>
225>

<55>

19>

<18>
<138>
224>

<214>

<93>
<15>
£118>

<165>

<213>
<128>
<129>
<138>
<131>
<49>

116>
£232>

16>

<87>

<228>
<229>
<230>
<231>
<149>
<216>
<8%9>

<133>

‘157@8

15385 PRINT"(SBIEI{SPACEXEINER{SPACE SR S-3S8
TUNG..."

15386 PRINT"®

15387 PRINT"®

15388 PRINT"®

15389 PRINT"®

15328 REM =======

15399 RESUME NEXT

15488 REM RAUM NUMMER 54

15482 DATA 50, @ , 53 , 8 , @ , B , @ v B
2,0
15405
SPACE
1540846
15407
15408
15409
15420
15499
15508

PRINT" {SIIN{SPACEIEINEM{SPACE} DUNKLENC
SFILUR..."

PRINT"”®

PRINT"®

PRINT"”

PRINT®®

REM =======

RESUME NEXT

REM RAUM NUMMER S5

15502 DATAS1,0,0,56,0,0,0,0,0,0

155@5 PRINT"{SAZN{SPACEIEINER{SPACEIFEUCHTEN
{SPACE STIREPFE..."

15586 PRINT"®

15507 PRINT"®

15588 PRINT"®

15509 PRINT""

15520 REM
15599 RESUME NEXT

15608 REM RAUM NUMMER Sé&

15602 DATA O , @ ,55 ,5 ,0,06,0,0,
e , 3

156@85 PRINT"{SB}EI{SPACEIDER{SPACE SG}IFTKR{
S#3TE..."

15686 PRINT""

15607 PRINT»"

15608 PRINT""

15609 PRINT"”

156280 REM =======

15699 RESUME NEXT

15708 REM RAUM NUMMER 57

15782 DATA @ , @ , 56 , 58 , 0 ,@, 0,0,
e , 0
157@5
SPACE
15786
157@7

PRINT"(SI}NCSPACE}EINER(SPACE}DUNKLENC
S63ROTTE..."

PRINT""

PRINT""

PRINT"®

PRINT"®

REM =======

RESUME NEXT ‘

REM RAUM NUMMER -58

DATA B8,62,57,94,0,0,06,0,28,0
PRINT" {SBIEI{SPACEIEINEM{SRACE

157a9
15720
15799
15800
15802
15805

»
s

158046
15807
15808
15809
15828
15899
159080
15902

SKIANAL

PRINT®®
PRINT""
PRINT”"
PRINT""

RESUME NEXT

REM RAUM NUMMER 59

DATA 2,0,0,50,0,0,0,0,0

15985 PRINT"{SIIM(SPACE SVIERLIE~..."

159@6 PRINT"{SUIHH, (SPACE} IST{SPACE}DAS{SPAC
E3HIER{SPACE}SCHAURIG, {SPACE S—3BERALL{SPACE
S5ILIEGEN{SPACE SF}DLTERINSTRUHENTE(SPACE}'“
15907 PRINT""

15988 PRINT"®

15989 PRINT"®

15919 RESUME NEXT

15920 RSM =======

15925 IFFR=BTHENPRINTTS (1&) :FR=1:G0T015999
15926 IF PR=BTHENPRINTT$(17)

15938 IF VE< >14THEN15999

15935 IFG1<>3S@THENPRINT® (SI)}CH{SPACE}BINCSPA
CE SV}EGETARIER{SPACE}UND{_EA_E}ESSE(g_AQE}N
UR{SPACE SG}EM{S—3SE!"
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<172>
72>
<73>
74>
<75>
<249>
<61>
£283>

£1462>

<32>
<173>
<174>
<175>
176>
<94>
<161>
<&@>
<59>

<112>
17>
18>
<19>
<2@8>
<194>
<35>
<173>

<229>

<B1>
<117>
<118>
<119>
<12@8>
<39>
<186>
<31>

<F1>

£176>
<218>
<219>
<228>
221>
139>
<206>
<144>
<45>%

<91>
<62
<63>
&8>
65>
£239>
<513
<2>
<43>
<115>

<148>
<164>
<165>

<1465

<71>
<84>
<196>
<158>
<102>

<2>



15940 IFGE (30)=59THENPRINTTS (18) : PR=1:GE (3@8)
=0

15999 RESUME NEXT

1600@ REM RAUM NUMMER &0

16002 DATA® , @ , @ , 61 ,0 ,0 ,0 , 8,
e, 0

16005 PRINT" {SV30RCSPACEIEINER{SPACE?SCHWERE
N{SPACE SE3ISENT{S—3IR..."

14006 PRINT""

16007 PRINT""

16008 PRINT""

16009 PRINT""

14020 REM =======

16025 IFT3=1THENRI (3) =59

16026 IFVE=23ANDOB=12THENPRINT"{DOWN SD3IE{S
'PACE ST S—3IR(SPACE} IST{SPACE}VERSCHLOSSEN{SP
ACEY ! ":GOTO16099

16827 IFVE=31ANDGE (32)<>~1THENPRINT" {DOHN SH
3OMIT{SPACE}DENN?":GOTO160899

16028 IF VE=79THENPRINT"(DOHN SN3ICHTS{SPACE
3PASSIERT (SPACE? ! " :GOTO16@99

16029 IF VE=B2THENPRINT"{DOWN SN3ICHTS{SPACE
- 3PASSIERT{SPACE} ! ":GOTO16099

16030 IF VE<>31 THEN 1&@99 :

16035 PRINT"{DOHN SDYER{SPACE SE3ISENSCHL (S~
3SSEL {SPACE}PASST {SPACE>UND(SPACE}DIE{SPACE
ST S—3R{SPACE4} IST{SPACE3}JETZT(SPACE}OFFEN!"
:T3=1:RI (3) =59

16899 RESUME NEXT

16100 REM RAUM NUMMER &1

16102 DATAR,2,60,0,0,0,0,0,42,0

16105 PRINT" {SI3N{SPACEIEINEM{SPACEILEHMNIGEN
{SPACE SG}ANG..."

16106 PRINT""

161@7 PRINT""

16188 PRINT""

16109 PRINT""

16115 IFSE=1THENRI (9) =62

1612@ REM =======

16199 RESUME NEXT

1620@ REM RAUM NUMMER &2

16202 DATA 58 , @ , @ , 0 , @ , @ , @ , @ ,
e, 0

162085 PRINT" {SV3OR{SPACEIEINEM{SPACE} TIEFENS
SPACE SL3IOCH..." ;
16206 PRINT"{SA3M{SPACE SR}ANDE{SPACE}DES{SP
ACE SL}OCHS{SPACE}SIND{SPACEIDICKE(SPACE SH}
URZELN{SPACE3 ZUSEHEN. " d

16207 PRINT""

16208 PRINT""

16289 PRINT""

1622@ REM =======

16222 IF SE=1THENRI (1@)=61:G0T01625@

16223 IF VE=1@4ANDOB=1&6THENPRINT" {DOHN SGIUT
', {SIICH{SPACE? SPRINGE (SPACEYUND {SPACE?LANDE
... {DOHN2Y": IN=61:GOTO113@ :

16225 IF GE(18)<>-1THEN16299

16230 IF VE<>67 .THEN 16299

16235 PRINT"{DOHN SD3AS{SPACE SS}EIL {SPACEIH
{S@INGT{SPACEIJETZT (SPACE? INCSPACE? DAS(SPACE

SL3OCH{SPACEIHINAB. "

16240 PRINT" {SI3CH{SPACE3}GLAUBE , {SPACEIWIRLS
"PACE3K{S+3NNENCSPACE3RUNTER! "2 SE=1:RI (10) =61
16258 IFVE< >6@ANDVEL >6STHEN14299

16255 IFOB=16THENPRINT" {S0}K. (DOHN} *: IN=61:6
0T01138

16299 RESUME NEXT

16300 REM RAUM NUMMER &3

16302 DATA @ , @ , 64 , 1 , @ , 4 , 0 , 0,
e, 0

16305 PRINT"{SAYUF{SPACEIEINER{SPACE SSITRA"
Eaeu® :
16306 PRINT""

16307 PRINT""

163@8 PRINT""

16309 PRINT""

16328 REM =======

16399 RESUME NEXT
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<122>

<151>
£253>

<248>

<106>
£7>
<a8>
<9>
<1@>
<184>
<32>

<12>
<1@9>
<137>

<1@1>
<9a>

<2408>
<251>
<11@>
<249>

<81>
<1@7>
<i@8>
109>
<11@>
<149>
<28>
L96>
<224>

<138>

<198>

212>
<289>
<218>
<211>
<129>
<131>

<163>
<13@>
<117>

<25>

<37>
<7>

<89>
<196>
<81>

<101>

<28>
<£52>
<532
<84>
<85>
€229>
<41>

PROGRAMME IR

1640@ REM RAUM NUMMER 64

16402 DATA @ , @ , 65 , 63 , @ , 0 , 08 , 0 ,
e, 0 '

16485 PRINT" (SA3UF{SPACEYEINER{SPACE SS}TRA®
Eovia

16486 PRINT"®

16487 PRINT®"

16408 PRINT""

16429 PRINT""

164208 REM =======

16499 RESUME NEXT

16508 REM RAUM NUMMER &S

16502 DATA @ , B , @ , 64 , B , 67 , @ , @ ,

PRINT" (SAYM{SPACE SH}ALDRAND..."
PRINT""

PRINT"*

16508 PRINT""

PRINT"*

16520 RE
RESUME NEXT

16600 REM RAUM NUMMER &6

16602 DATA @ , @ , @ , 67 , @ , 8 , @ , @,
2,0
166@5 PRINT"(SBIEI {SPACE}DENCSPACE}DREI (SPAC

£ STIANNEN...{SPACE3}"

16606 PRINT"{SS} IE(SPACEIZEIGEN{SPACEIWIELSP
ACEIDREI{SPACE SFIINGER{SPACEINACH{SRACE:OBE
Neao®

166@7 PRINT""

16608 PRINT""

16689 PRINT""

14619 IF GE(33)=-&6&4THENRI (?)=77:RESUME NEXT
14628 =======

16625 1IF VE=8S0RVE=14ANDGE (33)=-10RGE (33) =66
ANDOB=1THENRI (9)=77: GE (33) =—&6&

16626 IF GE(33)=—6&6THENRI (9)=77

1663@ IF RI(?)=77THENFRINT"{SD}IE{SPACE SL}E
ITER{SPACEISTEHT{SPACEIANLSPACEIDEN(SPACE ST
3ANNEN, "

16635 IF RI(9)=77THENPRINT"WIR{SPACEIK{S#INN
EN{SPACE: " {SPACEIRAUF {SPACE} ' " :
16699 RESUME NEXT

16708 REM RAUM NUMMER &7
16702 DATA 76 4 @ , 66 4, 6B, @
a

9

167@5 PRINT"{SAYUF {SPACEIEINER{SPACE SLIICHT
UNG. .. "

167@6 PRINT""

14707 PRINT""

16708 PRINT""

167@9 PRINT""

16728 REM =======

16799 RESUME NEXT

16888 REM RAUM NUMMER &8

16802 DATA 75 , @ , 67 , 4 4+ @ , 74 , @ , @
Faha

16885 PRINT" (SA?N{SPACEIYEINER{SPACEIBROENLS
PACE SEYICHE..."

16886 PRINT""

16807 PRINT"®

16888 PRINT""

168@%9 PRINT""

16828 REM ==s=====

16899 REISUME NEXT

16900 REM &9

1662 DATA 72 , @ , @ , 70 , @ , @ , @ , @ ,
a, 0

16985 PRINT" {SVIOR{SPACEIEINER{SPACE SH S+IH
LE..."

16986 PRINT""

16907 PRINT""

169@8 PRINT""

169@% PRINT""

16928 REM ===a===

16979 RESUME NEXT "

17008 REM RAUM NUMMER 70

17062 DATA 71 , @ , &9 , @ , @ , @ , @ , O,

, @ , 65,0,0

<195>
<248>

<129>
<153>
<154>
<155>
<196>
£74>

<141>
<82>

<2@1>
181>
<253>
<254>
<255>
<@>

174>
241>
<1465>

<136>

£37>

£99>
<98>
£99>
<1@a>
<9@>
£18>

£29>
<141>

27>

£207>
<86>
<23>

£240>

{1@8>
<198>
<199>
<2ea>
<281>
<119>
£186>
<136>

<95>

<&5>
<42>
<43>
<44>
<45>
<219>
<31>
£236>

<158>

<152>
<143>
<144>
<145>
<1463
<&64>

<131>
<245>

45



Bl PROGRAMME

2,0

170085 PRINT" {SIIN{SPACE}DER{SPACE SH S+}HLE.
170846 PRINT""

17@07 PRINT®"

17088 PRINT""

17209 PRINT""

17020 REM =======

17@99 RESUME NEXT

17108 REM RAUM NUMMER 71

17102 DATA @ , 70 , @ , @ , @ , @ , 0 , @,
e, a .
17185 PRINT"{SBYEIM{SPACE SGIROTTENOLM..."
171@6 PRINT"{SEIYR{SPACEISIEHT(SPACEYZIEMLICH

{SPACEIM{S~3RRISCHCSPACE}ALS, "

17107 PRINT"WIE(SPACE}ER(SPACE}SOLSPACEIDALS

PACEYSITZT{SPACEYAUF (SPACE}SEINEM{SPACEY "
171@8 PRINT“GLITSCHIGEN{_EAQE SSITEIN..."
17189 PRINT"®

17120 REM =======

17125 IFVE=39ANDDU=OTHENPRINT" {SI}CH(SPACEIH

ABE (SPACE SDYURST{SPACE}UND{SPACE}SABE (SPACE
S—3BERHAUPTNIX (SPACE?}. ":GOTO17199

17126 IFVE=39ANDDU=1THENPRINT" (DOHN SDIREI(S

PACE SF3 INGER(SPACEIWEISEN{SPACE}NACH(SPACE}Y

DBEN, (SPACE}UND(SPACE}DIECSPACE3 SZIWERGE(SP

L} ll

17127 1F VE=39ANDDU=1THENPRINT " WERDEN{SPACE}

SCHON(SPACE} WET TERHELFEN. . . *: 6OT017199

17138 IFVE=16ANDGE (1)=71ANDKR=20RVE=2BANDGE (
1) =—-1ANDKR=2ANDPE=1THEN17160

17135 IFGE(1)=71ANDKR=BANDDU=BTHENPRINT* (SH}

AS{SPACEIWILL (SPACE} ICH{SPACEIMIT{SPACEYEINE

M{SPACE3LEERENCSPACE SK}RUG?":GOTD17199
1714@ IFVE=20ANDKR=BTHEN PRINT"{SD}EN(SPACE}

LEEREN(SPACE SKRUGCSPACEYKANNST (SPACE} DUCSP

ACEYBEHALTEN. *:60T017199

17150 GOTO17199

17160 PRINT"(DOHN SDIERCSPACE SOY.M{SPACE}TR
INKT¢SPACE}UND {SPACEYSABT: (SPACE} ' {SATHH, (SP

ACE3}JETZT(SPACE4IGEHT (SPACEIES (SPACEYMIRCSPA

CEIWOHLERCSPACEY ! ! " s DU=13 KR=0

17199 RESUME NEXT

17200 REM RAUM NUMMER 72

17202 DATA @ , &9 , 73 , @ , 0 , @ , @ , @ ,
e, 0

17205 PRINT" (SAIN(SPACEYEINEM{SPACE SK}ANINC

HENBAU. . . "

17206 PRINT""

17207 PRINT"*

17208 PRINT""

17209 PRINT"®

17220 REM =======

17225 IFVE=39ANDHU=@THENPRINTTS(2) : GOT01724@
17227 IFVE=2B0RVE=1&ANDGE (3) =—10RGE (3) =72AND

G1=3THENHU=1

17229 IFHU=1THENPRINTTS (3) : BE (3)=-723 HU=0: GE
(S)=—1

17240 vae=5||RvE=1auanvssxn7THENPR1NTTs(4)
17299 RESUME NEXT

17300 REM RAUM NUMMER 73

17302 DATA @ , @., 74 4 72 , @ , @ , 4 , @ ,
2,0

17305 PRINT" {SAIN(SPACE}EINEM(SPACE SBIACH. .
"

17306
17307
173088
17329

PRINT"*
PRINT"®

PRINT"®

PRINT""

17320 REM ss===s=

17399 RESUME NEXT

17488 REM RAUM NUMMER 74

17402 DATA @ , & o 75 4 73 , @ , B , 48 , @
s @, 0

17485 PRINT"{SI3M{SPACE SH}ALD..."

17406 PRINT"®

17407 PRINT"®

17408 PRINT""

46

<38>

£41>

<243>
<244>
<245>
<246>
<164>
<231>
<182>

<35>
<1e8>

<196>
<214>
<133>

<9a>
<8>

<199>

<84>

£71>
€219>

<75>

<44>
<7>

<71>
76>

£216>,

<254>

<245>
<188>
<189>
<19a>
<191>
<1a09>
<137>

<94>

<168>
<160>
176>
<73>

<181>

<167>
<32>
<33>
34>
<35>
<2@89>
<20>
<186>

<38>

<137>
<132>
<133>
<133>

17409 PRINT""
17420 REM =======

17499 RESUME NEXT

17500 REM RAUM NUMMER 75

17502 DATA @ , 48 , 76 , 74 , @ , @ , @ , @
vy 2,8

17585 PRINT" {SBYEI (SPACEIEINEMCSPACE STIERMI

TENH{S-3GEL..."

175@6 PRINT"*

17587 PRINT"%

17508 PRINT""

175@9 PRINT""

17520 REM =======

17599 RESUME NEXT

17608 REM RAUM NUMMER 76

17602 DATA @ , 67 , @ , 75 , @ , 0 , @ , @,
2,0

17605 PRINT" (SAINCSPACEYEINEMCSPACE SKIOHLEN

MEILER. . ."

17686 PRINT®"

17687 PRINT"®

17608 PRINT""

17689 PRINT"®

17628 REM ==az====

17699 RESUME NEXT

17708 REM RAUM NUMMER 77

17702 DATA 78 , @ , 0 , @ , 0 , 0 , 0 , @ ,
8, 66

177@5 PRINT*{SA}UF(SPACEIDER(SPACE STIANNE..
[ 5

17786 PRINT""
177@7 PRINT"®
17788 PRINT""

17789 PRINT"®

17720 REM ====c===

17799 RESUME NEXT

17888 REM RAUM NUMMER 78

17802 DATA @ , 77 , @ , 79 , @ , @ , @ , @ ,

2,0

17805  PRINT" (SA)UF CSPACEYEINEMCSPACE SH)ALDW
EG..."

17806 PRINT""

17807 PRINT""

176808 PRINT""

17889 PRINT"®

17820 REM =======

17899 RESUME NEXT

17908 REM RAUM NUMMER 79

17902 DATA @ , @ , 78 , 80 , @ , @ , @ , @ ,
2,0

179@5 PRINT"{SIIM(SPACE ST3AL{SPACE}DER{SPAC
£ SZIWERGE..."

17506 PRINT"(SD3}IECSPACE SW)INZLINGE{SPACE}S
CHAREN{SPACE}SICH{SPACESOFORT{SPACE}LIM"
17907 PRINT"MICH{SPACEIUND{SPACE? SCHAUEN{SPA

| CEIMICH{SPACEIGANZ {SPACE3ERWARTUNGS-"

17988 PRINT"VOLL{SPACEIAN..."

17989 PRINT""

179280 REM =======

17925 IF VE=39ANDLI=BTHENPRINT" {DOHN3} ' (SSIPI
EL{SPACEIUNS{SPACEY ZUERST {SPACEIEIN(SPACE SL
31ED, {SPACEIEINC{SPACE SL}IED'!"

17930 IFGE (18) =~1ANDVE=47ANDG1=18THEN GOSuB
S6008

17935 IFVE=39ANDLI=1THEN17942:ELSE17999
17942 PRINT" {DOKN SDYU{SPACE}BIST{SPACEIDEREL
SPACE _E}ETTER {SPACEAUF {SPACEIDEN{SPACEIWI
R{SPACEIWARTEN. "

17944 PRINT"{SH3} ILF{SPACEIUNS{SPACE} IN{SPACE
JUNSERER(SPACE SN3}OT(SPACE}UND{SPACEFINDE(S
PACE3DIE"

17946 PRINT"{SK S+INIGIN{SPACEIDER{SPACE SE>
LFEN, CSPACE}DIECSPACE)DER{SPACE)B{S*}SE(__AQ
£ SZIAUBERER"

17948 PRINT“{§I}UL!FAX{§£4Q_}IN€_£AQ§}SEINE¢
SPACE SBYURG{SPACEYENTF {S=3HRT{SPACEIHAT."
17950 PRINT“€SE}R{SPACE}HAT(SPAC§}N{S@}HLIBH

(SPACEIUNSERENCSPACE SK S+INIG{SPACE) INCSPAC

<136>
<54>
<121>
£44>

<232>

<38>
<2335
<2345
<235>
<236>
<154>
<2213
<157>

<177>

<27>
77>
<78>
<79>
<8e>
<254>
<66>
<15>

<166>

<4673
<178>
<179>
<182>
<1813
<99>
<166>
<128>

<166>
<65>
<22>
£23>
<24>
<25>
<199>
<1@>
<241>
<224>
<220>
<255>
<54>
<238>
<125>
<44>
<161>
<158>
<20>
<14> .
<118>

<81>
<58>
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EIEINEN"
17952 PRINT"{SS} TEIN{SPACE)VERWANDELT{SPACE}

UND{SPACE3DIECSPACE SEILFENK{S#3NIGIN"

17954 PRINT"ALLEINCSPACE}KANN{SPACE) IHN{SPAC

EYERL{S#>SEN. "

17956 PRINT“{DOHN SA3BER{SPACE}SEI(SPACEIVOR

SICHTIG{SPACEIUND{SPACEYH{S—) TECSPACEIDICH(S

PACEIVOR"

17958 PRINT"{STIULIFAX, {SPACEYER{SPACE} ISTLS

PACE>GEMEINCSPACE}UND{SPACEIB{S+3SE. .. "
17960 PRINT"<{SUIND{SPACE}JETZT(SPACEIBEEILEL

SPACEDICH{SPACE?GEF {S@3LLIGST , (SPACE}ODER"
17962 PRINT"WILLST{SPACE}DU{SPACEIHIER(SPACE
SHIURZELN{SPACESCHLAGEN{SPACE} ?"

17999 RESUME NEXT

18020 REM RAUM NUMMER 80

18002 DATA 88 , @ , 79 , 81 , @ , 8 , @ , @
»y @, 0 :

18085 PRINT"{SAIN{SPACEIEINER(SPACE SHIEGBIE

GUNG. .. "

18006 PRINT"®

18007 PRINT“®

18008 PRINT*®

18009 PRINT®"

1802@ REM ===ss==

18099 RESUME NEXT

18180 REM RAUM NUMMER 81

18102 DATA B7 , @ , 80 , 82 , 8 , @8 , 8 , @
, 0 ,@

18105 PRINT" (SIIM{SPACE S2)AUBERWALD..."
18186 PRINT"*

18107 PRINT"*

181@8 PRINT“"

18189 PRINT"®

181208 REM ====a==

18199 RESUME NEXT

18200 REM RAUM NUMMER 82

18202 DATA 66 , @ , 81 , 83 , 0 , 0 , @ , @
, 8,0

18205 PRINT" (SAINCSPACEYEINEM{SPACE SHYOLUND
ERSTRAUCH. . . *

18206 PRINT“*

18207 PRINT"*

18208 PRINT"" ,
18209 PRINT“" :
1822@ REM =======

18299 RESUME NEXT

1830@ REM RAUM NUMMER @3

18302 DATA 85 , 0 , 82 , 84 , @ , 8 ,@ , 0
.8, @

18305 PRINT" {SAYUF (SPACEYEINEMCSPACE SH)ALDW
EG..."

18306 PRINT"®

18307 PRINT"®

18328 PRINT“"

18389 PRINT""

18320 REM =======

18399 RESUME NEXT

184@@ REM RAUM NUMMER 84

18402 DATA @ , @ , 835 , @ , 85 , @ , @ , @ ,
e, 0 ,

18485 PRINT" {SAYN(SPACEIEINEM{SPACE SHYASSER
FALL..."

18406 PRINT""

18487 PRINT""
18408 PRINT"®

18409 PRINT"®

18420 REM =======

18499 RESUME NEXT

18500 REM RAUM NUMMER B85S

18582 DATA @ , B3 , 86 , @ , @ , 0 , @ , B84
2@, @

18585 PRINT" {SAYN{SPACE}YEINER{SPACE SF}ELSWA
ND..." :

18586 PRINT""
18587 PRINT""
18508 PRINT"®
18589 PRINT""
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<225>
<214>

<143>

<1@4>
<255>
<237>

<189>
<111>
£237>

<195>

<11>

<223>
<224>
<2255
<226>
<144>
<211>
<94>

£238>
<85>
<&7>
<&8>
<&69>
<7@>
£244>
<S6>
<288>

<99>

<&6@>
<168>
<169>
<17@>
171>
<89>
<156>
L&5>

<215>

<85>
<12>
<13>
<14>
<15>
£189>
<@>
<178>

<9>

<45>

<112> .

<113>
<114>
<115>
£33>
<1@1>
<36>

<&8>

<14>

<£213>
214>
<215%
<216>

PROGRAMME SN

168520 REM =======
18599 RESUME NEXT

1868@ REM RAUM NUMMER 86
18682 DATA 92 , 82 , 87 , 85 , 0 , @ , 0,0,0
@

9

18685 PRINT" (SAINCSPACEIEINEM{SPACE) SILBERNE
NCSPACE SB S@3CHLEIN..."

18606 PRINT®®

18607 PRINT""

18688 PRINT"®

18609 PRINT"®

1862@ REM =======

18699 RESUME NEXT

18700 REM RAUM NUMMER 87

18702 DATA 91 , 81 , 88 , 86 , @ , @ , @,0,0
n o
: ]
18785 PRINT® (SA>UF (SPACEYEINERCSPACE}GROEN(
SPACE SL3}ICHTUNG..."

18706 PRINT""

18707 PRINT“®

18708 PRINT**

18709 PRINT"*

18720 REM =s===z=

18799 RESUME NEXT

186800 REM RAUM NUMMER 68

18802 DATA @ , 680 , 89 , 87 , @ , @ , @ , @
.0, 0

18805 PR!NT“{§AJN(ggggﬁ}EINEHCSQAQE}VERLABSE
NENCSPACE SH}AUS..."

18806 PRINT"®

18807 PRINT"®

18808 PRINT"®

18809 PRINT“"

186820 REM ====a==

18899 RESUME NEXT

1890@ REM RAUM NUMMER 89

189¢2 DATA G , 0 , @ , 8 , 08,0 ,0, 0,

2,0

18985 PRINT"(SBYEI{SPACEIEINER{SPACEIALTENCS
PACE SEIULE..."

18986 PRINT"®

18907 PRINT"®

18908 PRINT"®

18929 PRINT"®

18920 REM ==s=====
18999 RESUME NEXT

19000 REM RAUM NUMMER 9@

1562 DATA @ , 0 , @ , 91 , @ , 0 , 0 , @ ,
2,0

19005 PRINT"{SB}EIM{SPACE}GREISENCSPACE SH3A
GIER..."

190@6 PRINT®(C—}BERALL (SPACE}STEHENC(SPACEIDI
E{SPACE}VERSCHIEDENSTEN"

19807 PRINT"{SB3}LUMEN. (SPACE SD3ER{SPACE SH}

ABIER{SPACESCHEINT {SPACE}ETWAS {SPACE? SENIL{
SPACE 2} ZUCSPACEISEIN. . . *

19008 PRINT""

19889 PRINT""

19028 REM =======

19822 IF VE=39ANDGE (8)<>-9@THENPRINT"{DOHN S
EIRCSPACE}FRAGT: (SPACE} ' (SH}AST (SPACE}DUCSPA
CEIKEINCSPACE SGYESCHENK{SPACE}?":GOTO19099
19@3@ IFGE (8) =—1ANDVE=2@0RVE=1&THENPRINT" (D0
#N SDIERCSPACE S23AUBERER{SPACE}FREUT{SPACE}
SICH{SPACEYUND{SPACE}SAGT: "2 GE (8) =—9@

19@33 IF GE(8)=-9@THEN PRINT"’{SPACE SO}H,{S
PACEIWAS{SPACEIF (S—3R{SPACEYEINE CSPACEYWUNDE
RSCH{S#INECSPACE SBYLUME!!"

19835 IF GE(B)=-9@ THEN PRINT®{SH)IER, {SPACE
3 ICH(SPACEYGEBE (SPACE SD3 IRCSPACEYEINEN{SPAC
E SR} ING(SPACE}DAF{S=3R. "

1984@ IF GE (8)=—9BTHEN PRINT"{SE}S{SPACEIWIR
D(SPACE SD} IR{SPACE}SEHR{SPACEIN{S-}TZLICH(S
PACE}SEIN. (SPACES * "2 GE (9) =—11 GE (8) =@

19899 RESUME NEXT '

19180 REM RAUM NUMMER 91

19102 DATA 93 , 87 , 9@ , 92 , @ , B , @,0,0
@

®

<134>
<201>
<149>

£224>

24>
<57>
<58>
<59>
<6@>
£234>
£46>
<7>

<81>

<19>

<1585
<159>
<168>
<161>
79>

<146>
<128>

<43>

<36>
<2>
<3>
<4>
<S>
<179>
<24646>
<233>

166>
£23>

<1@2>
<103>
<1@84>
<1@85>
<23>

<?91>

<229>
<212>
£177>
97>

<215>
<£285>

286>
<124>

<87>

<1468>

<58>

<164>

<202>
<191>
<86>

<167>

47



Bl PROGRAMME

o

191@5 PRINT"(SIIM(SPACE SD)ORF {SPACE}DER(SPA
CE S23AUBERWESEN..."

19106 PRINT""

191@7 PRINT""

19108 PRINT""

191@9 PRINT""

19120 REM =======

19199 RESUME NEXT

19200 REM RAUM NUMMER 92 .

19202 DATA @ ,'B6 , 91 , @ , 93 , 0,0 , 0
» 2,0

19205 PRINT"(SAIN(SPACEI}EINER{SPACE SS}ITEINS
{S@>ULE..." :
19206 PRINT"{SD}IE{SPACE SS S@3ULE{SPACE}IST
{SPACESELTSAM{SPACEYGEFORMT , {SPACE3 SCHMAL (S
PACE33UND{SPACEINICHT (SPACE}SEHR{SPACE}YHOCH.

192087 PRINT"*"

19208 PRINT""

19289 PRINT""

192280 REM =s=====

19225 IF VE<>35 THEN 19299

19230 IF OB<>21THENPRINTT$(13) : GOTD19299
19235 IFKO=1THEN19299

1924@ PRINT"{DOWN SOYH{SPACE SH3}UNDER, {SPACE

IDER{SPACE SSITEIN(SPACE ZERSPRINGT{SPACESUN
D{SPACE3DER(SPACE SK S+INIG{SPACE}IST{SPACE}
BEFREIT{SPACE} '"

19245 PRINT" {DOWN SD} IE{SPACE}ERSTE{SPACE SA
JUFBABE(SPACE? IST{SPACEIGEL {S#3ST. "3 KO=1
19250 IFPR=OTHENPRINT" {DOWN SD3}OCH{SPACE}WAS
{SPACE3 IST(SPACEIMIT{SPACEIDER{SPACE SK S#IN
IGIN{SPACE}DER{SPACE SE}LFEN{SPACE}?"

19299 RESUME NEXT

19300 REM RAUM NUMMER 93

19302 DATA @ ,91, @ , @8 , @ , @ , @ , 92 , @

@

L

19385 PRINT" {SBIEIM{SPACE SS3CHLO~{SPACEI}DER

{SPACE SEI}LFEN..."

19384 PRINT""

19307 PRINT""

193@8 PRINT""

19309 PRINT""

19320 REM =======

19399 RESUME NEXT

19400 REM RAUM NUMMER 94

19402 DATA @ ,0, &6 , 0 , ® ,® , 0 , 0 , @
]

v

19405 PRINT"{SIYM{SPACE SW}ASSERGRABEN. . ."

19406 PRINT" {SI}CH{SPACE}BIN(SPACE}NA~{SPACE.

3VONCSPACE SK)>OPF(SPACEYBIS(SPACE SE3U~(SPAC

EXUND{SPACEIHOLE"

194087 PRINT"MIR{SPACE)BESTIMMT (SPACEIEINEN(S

PACE SS3ICHNUPFEN. "

19420 REM =======

19499 RESUME NEXT

48000 REM BEWEGUNGSROUT INEN====ssz==

48002 REM

48004 IF M1<>@BTHENMi=M1+13: IFM1=16THENM1=1

48006 IF M2<>@THENM2=M2+1: IFM2=14THENM2=1

48008 IF M3<>BTHENM3=M3+1: IFM3=6THENM3=1

48010 IF M4<>OTHENMA=MA+13: IFMa=6THENMA=1

48012 IF MS<>@THENMS=MS+1: IFMS=13THENMS=1

48013 IF M&<>BTHENM&=M6+1: IFM6=FTHENMA=1

48014 REM

48016 IFP1(M1)<>ZN THEN 48020

48018 PRINT" (DOWN SE3 INCSPACE}ALTER{SPACE SN

3ANNCSPACE} TAUCHT CSPACE} AUF . CDOWN3 "

48020 IFP2(M2)<>ZNTHEN4E8@24

48022 PRINT" (DOWN SV3ORSICHT,{SPACE}DA(SPACE

IKOMMT CSPACEXEINE{SPACE SH}ACHE...":GOTO3000

48024 IF P3(M3)<>ZNTHENABR2B

48026 PRINT"{DOWN SE3 IN{SPACE}GRIMMIGER{SPAC

E SPIF {S+IRTNER{SPACE}YERSCHEINT {SPACE}AM{SPA

CE SBY}URG{SPACE3TOR..."

48028 IF ~4(M4)<>ZNTHENSBE32

48030 PRINT"{DOWN SE} IN{SPACE}KLEINES{SPACE

SKIANINCHEN (SPACE}STECKT {SPACE} SEINEN{SPACES

48

<186>
<47>
<48>
£49>
<58>
<224>
<35>
<200>

<156>

<162>

<141>
<149>
<1358>
<151>
L&9>

<58>

<248>
<177>

<31>

<287>

<59>
<136>
<57>

166>

<146>
<248>
<€249>
<250>
<251>
169>
£236>
<17@>

96>
<32>

<166>

<39>
<13>
<B81>
<17@>
<204>
<63>
<89>
<179>
<286>
<16>
<183>
<216>
<198>

<94>
<235

<1@86>
<104>

<69>
<31>

SK>OPF (SPACE}AUS{SPACE>DEMCSPACE SBXAU..."
48032 IF PS(MS)<>ZN THEN 48035

48034 FRINT" {DOWN SE3 IN{SPACE}SCHWARZER{SPAC
E SR3ABE(SPACEXKOMMT (SPACE}ANGEFLATTERT {SPAC
E3>UND{SPACE)SCHAUT{SPACE3MIR{SPACE} INTERESS
IERT{SPACE? ZU{SPACE? , " j

48035 I1C=@:FORI=1TOGZ: IFGE (1) =P5(M5) THENIC=I
sNEXTI

48036 IFIC=@THENAS@40

48037 GE (RA)=P5(M5) : RA=1C: GE(IC)=0

48048 IFP&6(M&)<>ZN THEN 48060

48042 PRINT"(DOWN SE3} INCSPACE}RIESIGER{SPACE
$23 YKLOP{SPACE3ERSCHEINT {SPACE}UND {SPACE}VE
R—{SPACE2}SPERRT (SPACEYMIR{SPACEI}DENCSPACE S
HIEG. "

48044 PRINT"{SI3CH{SPACE}GLAUBE , (SPACE}ER{SP
ACE3WIRD{SPACEYMICH{SPACEY ANGREIFENCSPACE !
48046 PRINT" (SH3} ILFE{SPACE}''";,:GOSUB S0000
48@48 IFGE (5)=—1ANDVE=35ANDOB=14THENPRINTTS (
12) :F6 (@) =0: M6=0: GOTO1008

48056 PRINTT#(11) : FORWA=1TO2008: NEXTWA? ZN=94
:60TO1130

48060 IFZN< >18THEN4AS1RB

48061 IF BL=1 THEN4B810@

48062 GOSUB 50000

48064 IFVE>@ANDVE<11THEN1 100

48066 IF VE< > 16ANDVEX >20ANDVEL >21 THEN4S2B0
48068 IFG1<>37ANDBE (37)< >—1ANDB1< >29ANDGE (29
)< >—-1THEN4BRB@2

48070 IFGI=@THENPRINTTS (14) : BE (61)=—18: NZ=NZ
-1:60T048062 © -

48072 PRINTT$(15) :6E (G1)=—18: NZ=NZ~-1:BL=1
48088 IFBL<>1THENPRINT" {SD}ER{SPACE SBILUTHU
ND CSPACE}L {S@3“T{SPACEIMICH{SPACEINICHT. .. "2
GOTO 48062

481@0 IFZN< >S9THEN48299

4811@ IF PR=1THEN48299
48120 IF VE>@ANDVE<11THENPRINT" {DOWN SHIE,{S
DIUCSPACETKANNST {SPACEI MICH{SPACE? DOCH{SPACE
INICHT (SPACEYHIER{SPACE}LASSEN{SPACE? ' : GOTO
1000
48299
50000
So01@
50020
50030
50049
S004S

RETURN

REM BEFEHLESEINGABE {======z=
REM
REM
REM
REM
IF PR=1ANDKO=1THEN S5088

S0a5@ IF UD=1THEN 58220

S006@ POKE2397,@:BE$="":PRINT:PRINT" {SH}AS{SP
ACE>SOLL (SPACE} ICH{SPACEY TUNCSPACE? ?{SPACE}"
SOB7@ B$="{DOWN UP RIGHT LEFT HOME CLEARY"

S0B9@ IF PEEK (198)=10RLEN (BE$) >4BTHENPRINT"{
SPACE} " :60TOS@140

50188 J=INSTR(E$,X$) : IFJ>BTHENSO280

S0101 I=ASC(X$)

90185 IFX$=CHR$ (27) THENSO0808

9@11@ IFI=2@ANDBE$=""THENSQ28@

50120 IFI=2@THENPRINT"{LEFT SPACE2 LEFT23}";:
BE$=LEFT¥$ (BE$,LEN(BE$) -1) : GOTOS0072

S@13@ PRINTX$; : BE$=BE$+X$: 60T0S0080

S014@ COLOR1,2,3:FORI=1TO1@:BES$(1)=""3NEXT: W
Z=1:FORI=1TOLEN (BE$)

S@15@ IFMID$(BES$,I,1)="{SPACE}" THENGOSUBS@19
@: GOTOS0180

S016@ IFWZ>1@THEN PRINT"EINGABE{SPACE} IST(SP
ACEZZUL{SPACEZLANGLSPACE? ! "; I=LEN(BES$) +1: GOTO
501838 : :
S0170
Sa180
50190
IC=1
S0260
S0210
85022
S0230
58240

BES$ (WZ) =BE$ (W2) +MID$ (BE$,1,1)
NEXTI:60TOS@220
IC=0:FORI1=1TOAZ: IFBE$ (WZ) =AU$ (I1) THEN

MEXTI1: IFIC=OTHENWZ=WZ+1:RETURN
BES$ (WZ)="":RETURN

IF UD=1THENUD=@: GOTOS0240
WZ=1:VE=0:0B=0: PE=0

IC=0:G1=0: G2=0

<193>
£95>

<147>

<198>
219>
<&66>
<75>

<84>

<253>
<77>

<97>

<1465>
<158>
231>
<2e8>
<240>
<77>

<46>

<iaes>
<41>

<193>
<201>
<12>

<228>
<245>
<28>
<235>
<245>
<255>
<9>
<179>
166>

<27>
<286>
<207 >

<1&64>
172>
198>
<162>
<11>

<139>
£1a9>

179>

<14@8>

<&8>
<1935>
<117>

<35>
£249>
232>
198>
<162>
<95>
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50250 FORI=1TOVZ: IFBE$(WZ)=VE$(I) THENVE=I3 IC
=1

50251 IF LEN(BE$(WZ))<3THENS224@

S5@255 IFBE$(WZ)=LEFT$(VE$(I) ,LEN(BES$(WZ)))TH
ENVE=I~-VAL (RIGHT$ (VE$(I) ,1)): IC=1

50260 NEXTI: IFIC=1THENS@3S50

S0270 FORI=1TOGZ: IFBE$(WZ)<>LEFT$(BE$(I) ,LEN
(BE$(WZ))) THEN S@30a8

58280 IC=1:IFG1=BTHENG1=1

5@29@ G2=1: IFG2=G1THENG2=0

S@3@@ NEXTI: IFIC=1THENS@350

5@031@ FORI=1TODZ: IFBE$ (WZ)=LEFT$(OB$ (1) ,LEN(
BE#$(WZ) ) ) THENOB=I: IC=1

50328 NEXTI: IFIC=1THENS@350

S@33@ FORI=1TOPZ: IFBE$(WZ)=LEFT$(PE$(I) ,LEN(
BE$(WZ))) THENPE=I: IC=1

S034@ NEXTI

50350 IF BE$ (WZ)="UND"THENUD=1:IC=1

5@36@ IFIC=@THENPRINT"ICH{SPACE}YKENNE{SPACE?
“HE$ (WZ) 3 * {SPACEINICHT{SPACE? ' " : RETURN

S@370 WZ=WZ+1: IFWZ>100RBES$ (WZ)=""0RUD=1THEN
RETURN

50380 1C=0:60TOS025@

5208@ REM VERB-TABELLE ss==z==s====

52005 RESTORE 52000

52010 :

52015 =

52028 DATA N,S,W,0,NW,NO,SW,50,RAUF ,RUNTER
52025 DATA NEHMEN,NIMM1,HOLENZ2,GREIFENS, “PFL
{S—3CKEN4"

5203@ DATA LEGEN,GIE1,GEBEN2,VERL IERENS,SCHE
NKEN, WERFEN, WIRF1

S2@835 DATA SCHAUEN,BL ICKEN1 ,SIEHE2,SEHENS,UN
TERSUCHENS , BETRACHTENS , LESEN,LIES1

52840 DATA " {(S+IFFNEN"

52045 DATA “SCHLIE“EN","VERSCHLIE~EN1"

520580 DATA INVENTUR

52@55 DATA SAGEN,SPRECHEN1 ,SPRICH2,RUFENS
52@86@ DATA FRAGEN,ERFRAGEN1

52065 DATA BITTEN,ERBITTEN1

52870 DATA KAUFEN

52@75 DATA STEHLEN,STIEHL1 ,KLAUEN2

52080 DATA SPIELEN,ZUPFEN1 ,"BEK{S@YMPFEN"
52085 DATA “K{S@IMPFEN","T{S#3TEN1" ,SCHLAGEN
2,"SCHIE~EN3" , "ERSCHIE~EN4* , STECHENS

52898 DATA ERSTECHENG ERSCHLAGEN7.“NC§_}RGEN
8", "ERW{S—3RGEN®"

52895 DATA KLETTEREN , ERKLETTEREN1 ,ERSTE IGEN2
»STEIGEN3 ,BESTEIGEN4

52108 DATA GEHEN,BETRETEN1

52185 DATA BEFESTIGEN » VERKNOTEN1 , "VERKN{S—3P
FEN2" KNDTENB,"KN(S-}PFEN4",BINDEN5

5211@ DATA SAVE

52115 DATA LOAD

52128 DATA WARTEN

52125 DATA ESSEN,"I1~1",VERZEHRENZ2

52138 DATA "DR{S-}CKEN",STOSSEN1,SCHIEBEN2
52135 DATA ZIEHEN

52148 DATA TRINKEN

52145 DATA SINGEN,STELLEN,LEHNENI , "F{S—ILLEN
“ JLEEREN,ENTLEEREN1 , "SCH{S=3TTEN2"

5215@ DATA "VERSCH{S—3}TTEN3"

52151 DATA ENDEN,BEENDEN1 ,KLOPFEN,POCHENI ,“&
NZ (S-INDEN" , "ENTZ {S—3NDEN1" , “Z {S—}NDEN2"
52152 DATAMACHEN, JAGEN, BENUTZEN , GEBRAUCHENL 4
VERWENDENZ2 , SPRINGEN, "H{S—3PFEN1 " ,FALLEN2
52153 DATA FANGEN,SCHNEIDEN,ZERSCHNEIDENS ,VE
RGIFTEN

52154 DATA VERBEN,WORTE1 ,HILFEZ2

52155 VZ=113:DIMVE$ (VZ) : FORI=1TOVZ:READVES$(I
) sNEXT g

5250@ REM GEGENSTAENDE===s=======

525085 REM

5251@ DATA " {SKIRUG",3,"{SKIOHLEN",76,“(SL S
2IWENZAHN" .47, "{SSITEINE" , 64

52515 LATY “{SAYMMULETT",—79," {SH3OLUNDERBEE
REN" ,82," {SS3}CHWERT" ,83, " {SB}LUME" ,80

5252@ DATA “{SR3}ING",—9@8," (SSIEIL",85,"{SS3T
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_ 225>

<14>

<29>
<33>

<&63>
L£213>
<i88>
73>

£185>
<93>

<197>
<124>
<7@>

<1455

<89>
<i@a>
<15>
<76>
<47>

52>
<37

<Zez>
<218>

€167
<58>
<145>
<119>
<18@>
<137>
<13>
<127>
<&6@>
<75>

<8@>
<35>

<&6@>
<227>

<213>
<246>
<19@8>
<3>
<165>
<284>
<192>
£87>

<&1>
<162>

<28>
<161>

<186>
<244>

<24>

<286>
<117>
<148>

<216>

PROGRAMME S

OCK" ;634 "(ST)ANNENZAPFEN“.66,“(_§}CHL(S—}SSE
L";—47

52525 DaTa ”C§_}PECKSCHHARTE",27,"{SH}DSAIKB
TEIN" ,41," (SBIUCH" ,33," (SLIEXIKON" ,22

52530 DATA"{SLIAUTE" ,73,"{SETIMER" ,48,“{SK3} I
ESELSTEINE" ;41 , " {SFILASCHE" ,46

52535 DATA "{SR}OSEN" ,24,"{SKIERZE" ,32,"“{SK}
OMPASS" ,48, " {SKINOBLAUCH" ,27 , " {SHIESSER" ;27

" 62548 DATA “{STI0PF" ,27," {SPIFANNE" ,27,“ {SS}

CHINKEN" 27, " {SG3EM{S-38E" , 27

52545 DATA "{SH3 ISTELZWEIG" ,74," {SE} ISENSCHL
{S—3SSEL", 18, “{SLIEITER" ,&, " (SBIRILLE" ,47
52547 DATA “{SS}ICHEL",32,"(SPIEITSCHE" ,32,"
{SF}LEISCH",38

52699 GZ=37:DIMGE$(BZ) ,BE(GZ):FORI=1TOGZ1REA
DGE$ (1) ,GE(I) :NEXTI

53008 REM OBJEKTE
53085 DATA " {STIANNEN" ,&6," {SHIASSER",@
53@1@ DATA "{SFIEUER",@," (SHIUSIK" ,@," (STIOR
"By " CSUIHR" ; B, " (SS? TANDUHR" 47 , " (SEIENSTER"
e

’

53815 DATA" {SD>ORNENBUSCH" @, " {SBIUSCH" ,8," <
SZ3EIT",@

53028 DATA “{ST S-3R",@,"(SB>ILD",@,"“{(SR>AZ1
MBU" ,@,"{SGIIFT" @

53025 DATA “{SLIOCH" 8, " (SHIURZELN" ,@,"{SZ23A
UBERBUCH" , 2@

S3038 DATA “23“,@,"{SEXXLAMEIN",B8," (SEIXLAM{
S-3K" ,8, " {SEIXLIP{S—}R",@

53499 02=22:DIMOB$(02) ,00¢(02) :FORI=1TOOZ:REA
DOB$(I) ,O00(I):sNEXTI

53500 REM AUSWORT TABELLE==mz=zmm=z=z===z==

535@S DATA DER,DIE,DAS,DEN,DEM,ALF ;AN,AB,MIT
+DURCH, "{S-3BER" ,UNTER,HINTER, VOR

53518 DATA GEGEN,VON,VOM,DES,DEINEN,MEINEN,S
EINEN, IHN,ER,SIE,ES,ZUR,ZUM,ZU, IM, IN

53515 DATA DEIN,DEINE,SEIN,SEINE,MEIN,MEINE,
INS,BEI ,AUS ,NACH

93599 AZ=40: DIMAUS (AZ) :FORI=1TOAZ: READAUS (1)
sNEXTI

537@0 REM PERSONEN TABELLE==sa=z==

53702 DATA “{SO3LM" ;" {(SZIWERGE" ," (SHIANN","{
SRIABEN" , "{SH>ACHE" , “(SP)F(ﬁ_}RTNER“ “{SHIAG
IER" “{SK}ANINCHEN"

537B4 DATA “{SB3}LUTHUND", "(§ZJDEEL“ “{STIULI
FAX" ,"£{SK S+INIGIN" ’

53706 :DATA “{SHIUND" ,"“{S2)YKLOP" ;" {S6} IFTKR
{S#ITE" 4 “{SKIR(S+ITE" ,“{SSIEITE"

8378 :

5371@
53712
53714
53716
sNEXTI
53800 REM ALLGEMEINE TABELLEN saz====

53802 DATA 66,67 65,68,635152,3,4,68,74,75,7
6,67 ,66

53804 DATA 6,13,12,11,14,15,16,15,14,11,12,1
3.6
53806
S53ea8
53810
93811
93812
8)
53814
33816
a3@18
S3e2a8
53822
93823
53900

PZ=17:DIMPE$ (PZ) : FORI=1TOPZ: READPE$ (I}

DATA 5,0,0,08,0

DATA 72,0,0,0,08

DATA 9,8,39,41,106,42,44,8,43,42,24,9
baTA 51,52,53,54,58,57,56,55

DIMP1 (13) ,P2(13) ,P3(S) ;P4 (5) ;PS(12) ,P6

FORI=1 TO15:READP1(I)sNEXTIzMi=1
FORI=1TO13:READP2(I) sNEXTI: M2=1
FORI=1TOS: READP3(I) sNEXTI:M3=1
FORI=1TOS:READP4 (I) s NEXTI3M4=1
FORI=1T012: READPS(I) s NEXTI: MS=1
FORI=1TO8 :READP&(I):NEXTI:M&=1

REM TEXTTABELLE====zz====

53985 TZ=18: DIMT$(TZ)

S321@ T$(1)="(DOWN SD} IECSPACE SHIAUHECSPACE
IPACKT {SPACEIMICH{SPACEYUND CSPACEYWIRFT {SPAC
E3MICH{SPACEIDIE{SPACE SH3}AUER{SPACE}HINAB. *
53911 T$(1)=T$ (1) +CHR$(13) +" (SI3CHSPACEILAN
DE{SPACE} IMCSPACE SH}ASSERBRABEN. . ."

£185>
£227>
<1@9>
<255>
L&4>
£249>
<158>
<84>
£94>
23>
77>
<1@7>
<&67>
<163>
<11@>

<238>
<172>

<196>
<117>
<&63>

<32>
<a>

179>
<63>

£94>

<215>
<217>
219>
<221>

<1@85>
<168>

<&64>

L4>
77>
<89>
£224>
<182>

27>
<45>
64>
<148>
<179>
<156>
<2>
207>
192>

<119>

<173>
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53912 T$(2)="{SDIAS{SPACE SK}ANINCHEN({SPACE}
FRAGT: (SPACE} ' {SPACE SH3}AST (SPACE3}DUCSPACEIN
ICHTS(SPACE> ZUFUTTERN(SPACE3F (S—3R{SPACEIMIC
H{SPACE}?" :
53913 T$(3)="{SDIAS{SPACE SK}ANINCHEN{SPACE}
FRI®T{SPACE3DEN{SPACE SL S+3WENZAHN{SPACEILN
D{SPACE33}SABT: (SPACE} ' {SDIANKE {SPACE3 ! "+CHR$
(13)
53914 T$(3)=T$(3) +"{SHI IER(SPACEINIMMLSPACE}
DIESES(SPACE SAYMMULETT, {SPACE3}ES{SPACE}SCH(
S—3TZT{SPACE3}VOR{SPACE}B{S+3SEM{SPACE SZ3}AU
BER{SPACE} ' *
53915 T$(11)=T$(11)+"STINKENDEN"+CHR$ (13)+"{
SK3ANAL. (SPACE SA3LS{SPACE} ICH(SPACE}WIEDER{
SPACE>AUFTAUCHE , {SPACE>BINCSPACES ICH"
53916 T$(S)="DIE{SPACE SD}ORNEN{SPACE3}SIND{S
PACE}ZULSPACE}DICHT , {(SPACE} ICHCSPACE? ZERKRAT
ZEC(SPACEIMIR{SPACEINUR{SPACE}DIE{SPACE SH S@
INDE{SPACE} ' *
53917 T$(6)="{SD3 IE{SPACE $S) ICHEL {SPACE}IST
{SPACE>GUT {SPACE3UND {SPACE3DIE{SPACE SD3ORNE
N{SPACE3FALLEN(SPACE} 'SCHNIPP ,SCHNAPP ' {SPACE
3}AUSEINANDER. "
53918 T$(6)=T$ (&) +CHR$ (13) +" {SEIS{SPACEIGIBT
{SPACE>JETZT{SPACE>EINENCSPACE SHIEG{SPACEIN
ACH{SPACE SH}ESTEN(SPACE}."
53919 T$(7)="(SD>A{SPACE} IST{SPACEIEIN(SPACE
IKLEINES(SPACE SL}OCH{SPACE} IM{SPACE SHIOSAI
K, {SPACE3ES{SPACE3}SCHEINT{SPACEIEINCSPACE S
S} TEIN{SPACEY ZU{SPACE}FEHLEN. "
53920 T$(8)="{SDIER(SPACE SS}TEIN{SPACE}PASS
T{SPACE}UND(SPACE}ES(SPACE S+}FFNET{SPACE}SI
CH{SPACE}EINE{SPACE ST S—3R{SPACE}NACH{SPACE
SO3STEN. "
53921 T$(9)="{SD} IE{SPACE SS3}CHRIFT{SPACE}IS
T{SPACE>ZULSPACEIKLEIN, {SPACE} ICH{SPACE3KANN
{SPACE3SIECSPACE2INICHT (SPACE}LESENCSPACE} ! *
53922 T$(1@)="{DOHN SH3} IERCSPACE}1ST{SPACE3}E
INE{SPACEIKLEINE(SPACE SN3OTIZ: "+CHR$ (13)
53923 T$(10)=T$(1@) +" {SPACE} ' {SPACE SZ}AUBER
BUCH{SPACE SS3IEITE{SPACE}23{SPACE} "
53924 T$(11)="{SD3ER{SPACE SZ3YKLOP{SPACE}GR
EIFT{SPACEIMICH{SPACEIAN, {SPACE3}PACKT{SPACE}
MICH(SPACE3}UND(SPACE}NIRFT(SPACE}HICH(SPACE
3 IN{SPACEIEINEN{SPACE? "
53925 T$(11)=T$(11) +"STINKENDENCSPACE SK3}ANA
L. {SPACE SA3LS{SPACE} ICH{SPACE}WIEDER{SPACE}
AUFTAUCHE , {SPACE>BIN{SPACE? ICH. . . (CSPACE DOKN
} »
53926 T$(12)="(SDIER{SPACE SS3PRUCH{SPACE}WI
RKT{SPACE3UND{SPACE}MEIN{SPACE SAYMMULETT{SP
ACE3}BE-{SPACE2}GINNT {SPACE> ZU{SPACEY_EUCHTEN
« "+CHR$ (13)
53927 T$(12)=T$(12)+" {SDIER(SPACE SZ)IYKLOP{S
PACE}BRICHT{SPACE3VON{SPACEI}DENCSPACE S23ALB
ERSTRAHLENGETROFFEN{SPACE} ZUSAMMEN{SPACE? ' *
53928 T$(13)="{SD}ER(SPACE SSIPRUCH{SPACEIWI
RKT{SPACEINICHT (SPACE: ' ' "
5393@ T$(14)="{SDIER(SPACE SB}LUTHUND{SPACE}
VERSCHL INGT{SPACE}DAS{SPACE 523EUG{SPACEUND
o« . {DOHNINICHTS{SPACE}PASSIERT(SPACEY '
53932 T$(15)="(SDIER{SPACE SBILUTHUND{SPACE?}
FRI“T(SPACE3DAS{SPACEIVERGIFTETECSPACE SZIEU
G{SPACE23UND{SPACE3F (S@}LLT(SPACE}TOT{SPACE}
UMCSPACE} "
53934 T$(16)="{SH} IER{SPACE} IST{SPACE3...{DO
HNIDIE{SPACE SK S+INIGIN{SPACEI}DER{SPACE SE}
LFEN{SPACE} ! ! 1 | "+CHR$ (13)
53936 T$(16)=T$(16)+"(SS} IECSPACE}JUBELT: * (S
OYH{SPACE}ENDL ICH{SPACEIKOMMT {SPACEIMEINCSPA
CE SRIETTER{DOHNIUND{SPACE}K{S—3"T{SPACEIMIC
H ” ‘
53938 T$(16)’T$(16)+"DA“(SF££E}ES( SPACE}EINE
{SPACE SF3}REUDE(SPACE3IST..."
53940 T$(17)="(SS} IECSPACE}SABT: {SPACE? * {SB}
ITTE, ICH{SPACE}BIN{SPACE}SO{SPACE}SCHWACH, (S
PACE}GIBMIRCS ﬂACE}WAS(SQACE}ZU(SPACE}ESSEN(S
PACEX 1"
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<198>

<1@>

<61

<149>

77>

<64>

£31>

<1@88>

<el>

<167>
<S>
<128>

<46>

177>

<&66>

<220>

<S1>

74>

<234>

£254>

<144>

<122>

<132>

53942 T$(18)="{DOHN SS3IE{SPACEIVERSCHLINGT{
SPACEIDAS{SPACE SGIEM{S—-3>SE{SPACEIMIT{SPACE>
EINEM{SPACE43WAHREN{SPACE SHIEI"HUNGER{SPACE
J!"+CHR$(13)

53944 T$(18)=T$(18) +"UND{SPACEISAGT: ‘' {SPACE
SS30, {SPACEZIJETZT{SPACE>BIN{SPACE: ICH{SPACE}
KR{S@IFTIG{SPACE4YGENUG, {SPACE SDYIR{SPACE}Z
U{SPACEZFOLGEN"

53999 RETURN

54000 REM SPEICHERROUTINE

54@1@ IF VE=74 THEN 54500

S4020 PRINT"(HOME2 CLEARY"

54030 PRINT" {SUINTER(SPACEIUWELCHEM{SPACE SF}
ILENAMEN{SPACEIM{S—3CHTEST{SPACE SD}U{SPACE}
DEN{SPACE SSIPIELSTAND{SPACEIABSPEICHERN{SPA
Qé}.l
540408
54050
54060
S4a7@
54080
54090
54100
54110
54120
54130
54135
54140
54145
54150
54155
54162
54147
S417E
S4175
54189
54185
54172
5419%
S4206
54308

INFUT F$
OPENZ2,8,2,"0: "+F$+" ,5,W"

FOR I=1 TO GZ

PRINT#2,GE(I)

NEXTI

PRINT#2, ZN

PRINT#2,NZ

PRINT#2,G1

PRINT#2,DU

PRINT#2,HU

PRINT#2,PR

PRINT#2,KR

PRiNT#Z BL

PRINT#2,FR

PRINT#2.KD

PRINT#2,L1

PRINT#2,T1

PRINT#2,T2

PRINT#2,T3

PRINT#2,BR ~

PRINT#2,LE

PRINT#2,SE .

PRINT#2,T4

PRINT#2,T5

CLOSEZ2

54310 RETURN

54500 INPUT"{SF3} ILENAME{SPACE}DES{SPACE>GESF
EICHERTEN{SPACE SS}PIELSTANDS{SPACE2}";F$
54509 OFEN8,8,8,"0: "+F$+",5,R"

5451@ FOR I=1 TO GZ

54520 TNPUTH8,GE(I)

54537 VEXTI

S454€ INPUT#8,ZN

54550 INPUT#8,NZ

54560 INPUT#8,GI

5457@ INPUT#8,DU

545808 INPUT#S,HU -

5459@ INPUT#8,PR

54600 INPUTH#B,KR

54610 INPUTH#8,BL

54620 INFUTH#8,FR

54630 INPUTH8,KO

54648 INPUT#8,LI

54650 INPUT#8,T1

S4660 INPUTH#8,T2

54678 INPUTH#8,T3

S5468B INPUT#8,BR

54481 INFUTH#8,LE

54682 INPUT#8,SE

54683 INPUTH#8,T4

S56:24 INPUTHB,TS .

54£9@ CLOSES

54700 RETURN

S5000 GOSUB S4000

55010 PRINT"(HOME2 CLEAR SJ}UBEL{SPACE S-3BE
RALL , {SPACE3WIR{SPACEYHABEN{SPACEIDIE{SPACE
SA3UFGABEN{SPACE3}BEW{S@ILTIGT. "

55028 PRINT"{DOHN SA3LLE{SPACE3>KOMMEN{SPACE}
UND £ SPACE 3 BEGL {S—3CKW{S—3NSCHEN{SPACEIUNS, *
55030 PRINT"DIE{SPACE SZ}WERGE,{SPACE}DER{SP
ACEYSENILE{SPACE SM}AGIER, {SPACE2DAS{SPACES
SK3IANINCHEN{SPACEUND{SPACE>SOGAR{SPACEIDERL
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£17>

<8@8>
79>
<181>
<84>
<228>



SPACEIM{S—IRRISCHE" €238>
5504@ PRINT" (SGIROTTENOLM. " <46>
55058 PRINT" {DOWN SD}AS{SPACEIWIRD{SPACEIWOH
L{SPACE3NOCH{SPACE}EIN(SPACE}RAUSCHENDES{SPA

CE SFXEST{SPACEYHEUT{SPACE SNIACHT,{SPACE3DO
CH{SPACEIDAS{SPACE SS3IPIEL(SPACEIIST{SPACE>J

ETZT"; : 73>
55060 PRINT"...{RIGHT9 DOWNS RIGHT7 SA SHIFT

SPACE SU SHIFTSPACE SS SHIFTSPACE3!'!'!'"“ <59
S51@8 TRAP 55120 <2@9>
5511@ GETKEY X$ 72>
55115 GOSUB S56000:GOSUB S6888 66>
55120 SYS 45526 <226>
S6008, REM MELODIE <12>
S46@02 VOLB <231>
S6004 DATA 007,10,1022,10 <112>
S608@86 DATA 118,10,1022,10 <123>
56008 DATA 262,10,1022,18 <118>
56018 DATA 118,35,346,35 <143>
56012 DATA 118,05,346,05 <ag>
56014 DATA 1022,20,1022,20 <1313
S56@146 DATA 118,30,346,30 <44>

PROGRAMME IR

56018 DATA 262,35,454,35 <141>
56820 DATA 262,05,454,05 <a6>
S6@22 DATA 1022,208,1022,20 <139>
56024 DATA 262,38,454,30 <42>
56026 DATA 345,35,517,35 <159>
56028 DATA 345,05,517,@5 <104>
56830 DATA 1022,28,1022,20 <147>
54032 DATA 345,30,517,30 <6d>
56034 DATA 118,40,346,40 81>
56036 RESTORE S6000 <38>
560838 FOR T=1 TO 16 <151>
56040 READ A,B,C,D <25>
56842 SOUND1,A,B <248>
56044 SOUND2,C,D <a>
56046 SOUND1 ,1022,1 <223>
56048 SOUND2,1@022,1 ' <227>
S6@50 NEXT T <246>
56@51 PRINT" (DOWNY * (SO3H, (SPACEX}DAS{SPACEIWA
R{SPACEIABER{SPACE}SCH{S#IN..." <148>
56052 LI=1:RETURN <252>

ENDE DES LISTINGS

Programm zu lang? I(ein Prblen

C16/116 + 64K / Plus 4 mit Floppy 1541 oder 1551

Ja;
Unser Programm ”BASIC-
COMPRESSOR” hilft lhnen,
wenn lhr Programm zu lang
geworden ist. Das tut es, indem
es alle Zeilen, die irgendwie

Sie haben richtig gelesen!

menzieht. REM-Zeilen werden
dort, wo es mdglich ist, ent-
fernt. Allerdings konnen keine
Zeilen gekirzt werden, die
GOSUB- oder GOTO-Befehle
enthalten. Leerzeichen und

7

fernt. Allerdings diirfen Sie von
diesem Programm keine Wun-
der erwarten! Probleme kon-
nen dann auftreten, wenn ein
zu kiirzendes Listing den
Basic-Start oder das Basic-
Ende verdndert. AuBerdem
kann es passieren, daB extrem
lange Programme nach der
Prozedur nicht mehr funktio-
nieren. Und eines muB unbe-
dingt beachtet werden! Durch
das Zusammenfiigen mehrerer
Zeilen zu einer einzigen kann
es vorkommen, daB diese Zeile
ldnger als 80 Zeichen wird.

Eine solche Zeile darf auf gar
keinen Fall editiert werden! Be-
vor Sie den Basic-Compressor
starten, muB sichergestelit
sein, daB der Speicher des
Rechners total leer ist. Dies er-

durch, daB Sie vorher den
Computer fiir ca. 20 Sekunden
ausschalten. Da der Compres-
sor die bearbeiteten Files mit
einem "/C” kennzeichnet, darf
der Programmname maximal
14 Zeichen lang sein. Das Pro-
gramm wird am besten mit
dem MC-Checksummer einge-
geben. Diesen legen Sie bitte
an Adresse 32060. Abgespei-
chert wird mit
S”"COMPRESSOR”,8,1001,3-
610. Geladen wird mit
LOAD”COMPRESSOR”,8,1.

Der Start erfolgt mit SYS4124.

Danach muB der Name des zu
bearbeitenden Files eingege-
ben werden. Je nach Linge
des Files kann die Bearbeitung

zusammengefaBt werden kon-  Gberflissige = Doppelpunkte
nen, zu einer einzigen zusam werden nach Maoglichkeit ent-
= 5 3 ; 21638 1F 2@ 1IF 1iF
Das Listing 31040 IF 1F 20 28
21@48 22 22 21 28
>1@856 23 23 23 24
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ >1058 24 24 21 17
>1@6@8 23 21 17 17
>1000 @@ 18 10 C3 @7 9E 34 31 ::47 >iQ68 25 24 17 24
21088 32 34 20 42 2E AB 43 4F 31:4F >1@878 2D 29 29 29
>101@ 4D S@ 52 45 53 53 BO @@ ::78 >1078 24 2A 2A 2A
>1018 00 0@ B2 @@ 4C 25 1S 4C ::75 >1@88 1F 1F 2C 1F
21028 ED 17 11 11 28 25 25 26 :1:9B >1@88 2D 2D 2D 2C
21028 26 15 1S 23 23 27 27 27 ::35 >1@89@ 2C 2D 2D 2B
»183@ 27 27 15 28 26 28 20 iF 1:CC >1@98 ED BS 95 14

C16 - SA 2/88

reichen Sie am besten da- eine Weile dauern.

iIF IF IF 1IF 3:Ré >10AG C7 BE 8E F@ 4E 33 4B 2E 31:32
20 28 1F 21 31:CE >10A8 1B FE FE 82 FE FE FE FE ::9D
28 28 18 24 3341 >18B@ FE FE FE FE &4A 87 F4 BA 1164
24 24 24 23 3362 >10B8 CB 1A 2A 2A F7 S3 9@ B3 ::BA
21 17 23 23 33CF >10CB 32 @85 CD CD CD 46 12 12 ::59A
24 24 27 24 31333 >1@8C8 4@ CD 4@ S8 82 SB SF FS :13F
28 16 27 16 1:C7 21@D@ 45 45 1@ 79 F8 FB 9C E? ::09
2A 24 2A 2A 133E >108D8 76 A? AB A? S1 E9 IC 1B :1:FC
2A 2A 2A 1IF 3318 >10EB@ 61 15 B8E 98 9A 97 4A 89 :1:5F
iF 2B 2B 2D 1:31iF >18E8 93 93 93 93 93 93 93 93 ::1A4
2D 16 2B 2C :3:48 >1@F@ 93 FE FE FE CS FE FE FD 3:28
D6 ED Ei FF 3134 >1@F8 E@ AD 33 17 &E FS 88 BC 31333
89 1@ 3@ D4 3313 >1100 F@ B85 BF 75 82 CC 00 @7 11A&

51



BN PROGRAMME

>1108
>1110
>1118
>1120
>1128
>1130
>1138
>1140
>1148
>1158
>1158
>1160
>1168
>1170
>1178
>1160
>1188
>1198
>1198
>11A0
>11A8
>11B0
>11B8
>11C0
>11C8
>11D0
>11D8
>11EQ@
>11€8
>11F0
>11F8
>1200
>12@8
>1210
>1218
>122@
>1228
>1238
>1238
>1240
>1248
>1250
>1258
>1260
>1268
>127@
>1278
>1280
>1288
>1290
>1298
>12A0
>12A8
>1280
>1288
>12ca
>12C8
>12D8
>1208
>12E@
>12E8
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323FF
33DB
33:CA
3:CF
33F7
$391
3:D7
3:F0
337D
33AB
5319
33F9
3:7C
23877
134C
1381
8362
33681
2169
s$3EB
1357
3:AB
1344
3:78
13E&6
31395
136F
3319
33EE
138D
8333
1288
33 4F
33A7
33E3
2352
s31@B
33CD
13D1
3:28
3304
s:D2
3398
s3CD
316E
3$311E
3:22
s:F4
s3CF
33285
$:4B
13A7
s3DE
s3EE
s3FB
3315E
:35C
8354
1:A2
3874
2312A
e3DD
:1:BB
s31@
1388
1348

>2D9@
>2D98
>2DAG
>2DAB
>2DB@
>2DB8
>2DCe
>2DC8
>2DD@a
>2DD8
>2DE@
>2DEB
>2DF@
>2DF8
>2EQ0
>2E@8
>2E1@8
>2E18
>2E20
>2E28
>2E30
>2E3B
>2E4@
>2E48
>2ESQ
>2ES8
>2E6@
>2E68
>2E7@
>2E78
>2E80
>2EE88
>2E9@
>2E98
>2EAB
>2EAB
>2EB@
>2EBB
>2EC@
>2ECB
>2EDB
>2EDB
>2EEQ@
>2EE8
>2EF@
>2EF8
>2Faa

>2F@8

>2F18
22F18
>2F20
>2F28
>2F38
>2F38
>2F408
>2F48
>2F50
>2FS8
>2F &0
>2F&8
>2F70
>2F78
>2F8a
>2F88
>2F9@
>2F98
>2FAB
>2FAB
>2FB@
>2FB8
>2FC@
>2FC8
>2FDB
>2FD8
>2FE@
>2FES8
>2FF@
>2FF8
>3000
>30a88
>301@
>3e18
>30208

BERC3TE2HERABARG-BRLGES

(*-

32

E&6
as
85
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Fe
22
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84

Dé
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Cé&
Bi
AS
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FF

DA
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2C

17
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33
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2338
:3EB
s3F7
137C
1 30E
1291
1:DF
1:88
1341
3:SE
1:2B
1386
13F1
13198
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83178
13ES
::58
31108
1:F4
332D
313:8A
122A
1 3SE
33A9
13246
t:EE
3:BD
31:@1
1340
31345
1:FS
s:D6 ©
233D
:33A
1315E
3171
1:4C
23:E?
33 7E
33E@
:3C3
3368F
827D
112F
s:E4
31:@89
s:F1
33F9
83 7F
31:0E
1381 .
13FA
331@D
82 7F
3349
1:FA
1249
138C
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1:BA
1326
1:3F
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13F2
1340
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B PROGRAMME

>3028 45 53 45 52 56 45 44 3E ::72 >3228 49 E7 1A 93 D4 4F 4F 20 ::132 >3428 @7 B@ B2 52 34 DC 1A 34 1:93
>303@ B7 @E Ci B6 AB @1 11 SC 3:CB >323@ 4D 41 4E 59 20 54 41 S2 :1:6E >343@ F& 89 A7 B1 @0 B8 @9 @7 ::@C
>3838 E7 31 2C 32 2C B6 28 54 1:D5 >3238 47 45 54 20 4C 49 4E 45 33133 >3438 CA B9 D4 88 DS E7 1E 13 :3E1
>3@4@ 29 3A E7 19 13 11 11 11 ::EA >3248 53 2@ 21 11 11 3E 19 35 ::CC >344@ 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D ::88
>3848 11 11 11 11 11 41 11 11 ::DC >3248 3C 88 A6 2C @2 52 31 B7 134D >3448 1D 1D 1D 1D 1D 1D iD 1D 3:9@ .
>3@5@ 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D ::94 >3250 88 A6 28 @5 52 31 9E 1A ::AC >345@ 1D 1D 1D 1D 20 28 20 20 ::Eé
>3858 1D 1D 1D 1D 1D 3C 8@ 3E 3::13 >3258 34 FB 19 32 49 BE B2 @4 1:86 >3458 2@ 9D 9D 9D 9D 3C 8A 3IE 3:60
>3260 FB AB 980 7F @4 @@ @8 17 3:5D >3260 52 32 91 BB CD 8E Bl B8 ::27 >346@ B@ CD BE A@ @D 11 8D A4 33AA
>3048 Bl C4 BA AD @4 11 85 46 :1:CC >3268 A0 @D 11 B@ C3 B8E B2 08 ::188 >3448 @7 BA B4 IF @5 AD @D 14 3:13
>3070 B85 E9 28 82 52 3@ 7C 13 ::15 >3278 AB @3 11 B3 A4 @7 8D A4 1:E@ . >347@ 8D A4 @7 BA @2 52 34 Al :1:20
>3878 13 19 30 38 Bl C& AL 32 5370 >3278 @7 B4 52 32 8B B3I A4 B7 ::F4 >3478 1A 34 FB 8B A6 BF B2 52 1:75
>3080 AB- @6 11 3IF 13 SC E7 31 3::EB >3280 C8 83 8D A4 B7 E4 @7 8D 1:CB >3480 33 A4 88 A6 2@ B2 BB AL ::1F3
>3@88 2C 32 2C 36 3A 15 A7 @3 1:ED >3288 86 E4 @7 AB @3 14 AD @D 1:EE >3488 3A B2 @D S52.34 78 88 BD 3:75
>3090 €8 10 91 S4 4C @0 @7 E7 1100 >3290 14 E7 17 93 C3 4F 4D 5@ 1179 >349@ @2 52 34 23 B6 42 EY 3A ::DB
>3098 2B 93 12 IF 20 20 20 20 3:0EB >3298 52 45 53 S3 49 4E 47 2@ 3:1D >3498 3C 45 90 Bi @7 D@ 19 33 1150
>30AG 20 C2 41 S3 49 43 2D C3 ::D5 | >32A0 CC 49 4E 45 S3 2E 2E 2E 1193 >34AB 7B B& 42 B@® 33 3C Bl 33 1117
>30AB 4F 4D 5@ 52 45 S3 53 4F ::081 >32AB 11 11 3E BS &1 EB 87 ©7 ::D9 >34A8 3C B1 33 3C 45 Bb6 42 94 :1310E
>30B@ 52 20 D& 33 2E 35 28 3C :1:A4 >32B@ EC 2C 5@ 2C S2 @7 BS B8 3:3D >34B@ 33 3C 95 33 3C 45 B4 D@ 1:59
>30B8 43 3E 28 31 39 38 37 20 ::BY >32B8 B5 4@ B4 1A 35 @E 87 BE ::D1 >34B8 1A 34 FB BB A4 2@ 82 88 :1:CB
>3IGC@ 26 20 28 20 3E E7 29 9A :1:BF >32C0 34 EA 2F 43 @7 CF EB 8F ::40 >34C@ A6 3A B2 @D 52 34 BB 88 ::162
>38CB A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 1:E4 >32C8 @7 EC 2C 5@ 2C 57 @7 B6 3:64 >34C8 BD 02 88 A6 8F B2 OD 1IF :10A
>30D2 A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 ::EC >32D@ BB B &0 B4 1A 35 @E 1A 3:48 >34D@ @8 B&6 42 E9 3A 3C 45 BB 3::CF
>32DB A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 ::F4 >32D8 34 F& B4 42 89 33 3C 45 ::FF >34D8 D3 19 33 7B B6 42 BB 33 ::118
>3BE@ A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 1:3FC >32E@ B6 42 88 33 3C 4S5 BA DO s:CA >34E@ 3C B@ 33 3C BB 33 3C 45 31:A7
>3BEB A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 A3 124 >32EB 1A 34 F& B7 D1 B8 D2 BO 125 >34E8 E7 @8 93 12 C4 4F 4E 45 ::0C
>30F@ 3E B2 A7 @7 Eb6 17 SC E7 1:97 >32F@ D3 88 89 B7 BB B2 52 34 :1:16 >34F@ 11 11 3E 19 35 3C 1A 34 ::3C
>38F8 31 2C 32 2C 35 3A E7 17 3:65 >32FB DC 1A 34 F6 89 D4 BB D5 ::B3 >34FB FB BB C% BS 48 8C 46 1A ::D0
>31@0 93 C9 4E 53 45 52 S4 20 ::1D >3308 94 A7 @1 @@ 95 B9 @7 CA ::B8 >35@0 35 BE 8C E8 B2 iIF @5 BB 31331
>31@8 DB 52 4F 47 52 41 4D 4D ::159 >3398 1A 34 FB 8B A6 28 @2 B8 31:1A >35@8 C8 1D 8C 32 C8 1D BF 48 1:BA
>311@ 20 C4 49 53 4B 2E 11 3E ::102 >3310 A6 3A @2 @D S2 33 @8 88 ::DB >3510 AB 16 55 97 57 AB 18 57 ::3F
>3118 5@ E7 @A C6 49 4C 45 20 ::BS >3318 BB @2 52 33 2D 88 A6 BF ::1D4 >3518 AB 19 S1 96 BB @2 5B 3F 3:46
>312@ CE 41 4D 45 2@ 3C 87 53 ::ED >3320 @5 52 33 4A 1A 34 FB 68 13194 >352@ E7 11 93 11 11 11 12 C4 ::B4

~>3128 B7 E? 24 @82 iF @C E9 93 :1:00 >3328 B@ @1 52 33 24 B1 D3 B@ 1:EE >3528 49 53 4B 20 C5 52 52 4F ::28
>313@ 3E &4 @@ 80 4D 19 3@ FE ::BE >333@0 CD BE AD @D 11 8D A4 @7 ::B7 >3530 52 11 11 3E 96 3C 97 3C 31:5B
>3138 E7 BE 93 D3 43 41 4E 4E ::D8 >3338 8A @4 IF @5 AB @D 14 8D ::D@ >3538 98 3C 99 3E BS 61 Bs 61 3311
>314@ 49 AE 47 2@ C6 49 AC 45 137B >3340 A4 @7 BA B2 52 33 4A 19 1165 >354@ BF &1 E7 15 11 C1 47 41 ::D3
>3148 3E E7 1D 46 4F 52 2@ DS ::F3 >3348 32 EB Bb6 42 91 33 3C 92 3:3E2 >3548 49 4E 20 20 20 12 208 59 :1:F6
>315@ 4E 43 4F 4D S0 52 45 53 138D >335@ 33 3C 45 Bb6 42 94 33 3C ::DC - >3558 20 92 20 20 12 20 4E 28 :3:ES
>3158 53 41 42 4C 45 28 CC 49 ::49 >33I58 95 3I3 3C 45 B4 DB 93 IF :1:1AF >3558 92 3E 8@ 4D 80 E9 59 02 ::C4
>316@ 4E 45 53 2E 2E 2E 11 11 3::13 >3360 @B A& 38 42 E9 3A 3C 45 ::4F >356@ 52 35 77 8@ E9 4E @2 IF 331D
>3168 3E BF BB BF 6@ 03 1A 35 ::C9 >3368 BS D@ B@ D3 19 33 7B Bé6 ::08 >3568 @D AB 9@ 7F F9 B0 OB 18 33143
>317@ @E EB 87 @7 EC 2C S@ 2C 31164 >3370 42 BC 3C 45 9@ B1 @7 DO :: >3570 3A BB 1F @5 19 35 S5A EA 3:31
>3178 S2 @7 BS BB B3 6@ @4 1A :1BD >3378 1A 34 FB 88 A6 89 @2 IF :1B8 >3578 13 13 3E 15 19 2F @9 4F 313142
>318@8 35 @E 1A 34 F& 1A 34 F6 1:A6 >3368@ B4 B1 D3 88 A4 BB @2 88 ::80 >3580 41 8@ 1@ EE FC 2@ 00 54 1:6A
>3188 88 89 @7 BB B2 52 32 SD ::364 >3388 A6 A7 02 @D iF B4 Bl D3 ::@B >35688 0P 82 @D B2 @@ @@ S4 41 3:15
>319@ 1A 34 F6 89 A7 @1 @@ 88 ::1D2 >339@ 88 BO 02 52 34 14 8B Ab 1:69 >359@ 84 40 @GP 00 @B 59 @@ 86 ::10F
>3198 @9 @7 CA 1A 34 FB 88 BO@ ::C4 »>3398 20 @2 52 33 78 8B A6 BF ::3B >3598 4C G0 @0 P2 41 00 B4 3@ ::7A
>31A0 @2 52 31 85 8B AL 89 @82 3179 >33A0 @5 52 33 BD 1A 34 FB 88 :31AC >35A@ G2 B0 OB 42 B8O OB EB FC ::AA
>31AB 88 A6 BD @2 @D S2 31 B7 3:98 >33A8 BB B1 52 33 A4 19 34 16 3135 >35A8 0D 0@ 49 0D 0D G0 OO OO ::BB
>31B@ 88 A4 A7 @5 52 31 9B B@ 1:3B >33B0 8B A6 22 @5 S2 33 Eb4 Ba4 13F7 >35B@ @0 44 CC 00 00 2@ @@ @@ 33D5
>31BB CB 1A 34 FB BB A4 20 B2 :31EC >33B8 42 B8C 3C 45 90 Bi @7 D@ ::B4 >35B8 S6 0P 00 0P P B0 BB S6 31:F3
>31CA 52 31 B9 88 A6 3@ @4 88 ::AA >33C@ 1A 34 FB 88 A6 22 @2 52 :1:2E >35CO0 31 G0 G0 B2 @0 PO 4AC 4E ::AA
>31C6 A6 39 @1 @D S2 31 DC BA ::DC >33CB 33 &F BB BO @1 52 33 B7 3::72 >35C6 0P @0 @B 2P @@ AC 54 0D ::ii
>31D@ 8B @9 8C 31 @7 CB 1A 34 ::141 >33D@ 93 IF @7 BO CB 19 32 E@ :185 >3I5D0 0D 00 00 @B 43 8@ @0 A0 ::54
>31D8 FB 19 31 C3 B@ CD BE AD 3:F5 >33D8 B4 42 A6 22 3I3 3C 45 98 ::89 >35DE 0P 00 @@ 58 00 00 VO @D ::&D
>31E@ @D 11 8D A4 @7 8B @2 52 ::17A >33E@ Bl @7 DB 19 34 16 88 A6 ::16 >35E@ Q@ 00 4E @D 00 20 @0 09 ::FF
>31EB 32 49 ABG @D 14 BE 8B E4 ::194 >33E8 3A @5 S52 33 &F 1A 34 FB 1:2C >35EB B2 46 CF 00 00 00 20 @B 3:1é6
>31F@ @7 BE Bl @7 CE E7 27 13 ::18C >33F0 8B A6 20 B2 88 A6 3A B2 171 >35F0 S2 00 00 G0 00 @0 OB 4B ::CF
>31F8 11 1D.1D 1D iD 1D 1D 1D ::31 - >33F8 @D 52 33 ED BB Ab4 BF @2 ::AE >35FB 31 00 00 0B @0 B2 4B 32 :3FB
>320@ 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 3:46 >34008 52 33 A4 88 BA 02 52 34 ::52 >3608 0P 00 G@ 20 GO 46 @0 BO 3:DA
>32@8 1D 1D 1D 1D iD 1D 1D 1D 3:4E >34@88 16 B6 42 E9 3A 3C 45 98 3:15 >3408 0D B0 @0 @@ AC @@ FF FF ::AB
>321@ 1D 1D 1D 1D 20 20 20 2@ ::1A4 . 33410 BI @7 DB 19 I3 7B 93 9@ 3:3D >3461@ 11 BD @4 96 34 DF EB F9 ::193
>3218 2@ 9D 9D 9D 9D 9D 3C 8B ::RA >3418 A6 AA @1 @D 1IF @7 BB CB ::52 >3618 8@ 208 66 37 A2 75 8@ 6D :3EC
>322@ 3E BE A7 B3 EB 84 S2 32 ::1B >3420 19 32 EB 1A 34 F&6 88 89 ::A1 ENDE DES LISTINGS (OVM)

Freuen Sie sich jetzt schon auf das néchste
- C-16 - Sonderheft - 3/88
ab 29.4. bei lhrem Zeitschriftenhéndler
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Seewolf
au

grobler
Fahrt

C16/116 + 64K /Plus 4

Beim Programm PRO-7 han-
delt es sich um einen U-Boot-
Simulator mit toller Grafik.
Wenn das Programm gestartet
wurde, dann muB zundchstdas
U-Boot eingeschaltet werden,
Sogar das muB der Spieler
selbst machen. Ihr Auftrag lau-
tet: Zerstoren Sie mindestens
14 feindliche Schiffe! Dies kon-
nen Sie, indem Sie die Schiffe
auf einer Karte ansteuern. Dort
ist Ihre eigene Position mit ei-
nem P, die lhrer Gegner mit X
gekennzeichnet. Stimmt lhre
Position mit der eines Feindes
tlberein, dann kommt es zum
Kampf. Sie sehen den Gegner
nun durch lhr Periskop. Je
nachdem, auf welcher Seite
sich der Feind befindet, muB
die linke oder die rechte Ka-
none aktiviert werden. Nun
mussen Sie das gegnerische
Schiff  in eine gute
SchuBposition bringen und den
Feuerknopf driicken. Ist das
andere Schiff aber schon zu
nahe herangekommen, dann
_ schieBt es auf Sie. Ein Zersto-
rer vernichtet Sie sofort. Ein
U-Boot zerstort nur lhre Karte,

C16 - SA 2/88

wodurch die Position nicht
mehr ersichtlich ist. Erst beim
zweiten Treffer werden Sie
vernichtet. Einen Zerstorer er-
kennt man an der Kanone am
Bug. Wenn die Karte zerstort
oder lhre Munition erschopft
ist, dann miissen Sie die kleine
Insel links oben auf der Karte
vom Westen her ansteuern.
Dort erhaiten Sie neue Muni-
tion, und auBerdem wird die
Karte repariert. Neigt sich lhr
Treibstoffvorrat dem Ende zu,
dann sollten Sie den Tanker,
dieser ist mit einem T ge-
kennzeichnet, ansteuern. Zu-
dem mussen Sie darauf
achten, daB lhre Tiefe mit der
des Tankers lbereinstimmt.
Wird der Tanker vor lhnen
sichtbar, dann missen Sie ver-
suchen, ihn in der Mitte zu hal-
ten. Mit jedem akustischen
Signal wird Ihr Treibstoffvorrat
um 50 Einheiten erhoht. Der
Tanker verldBt Sie wieder,

wenn Sie mehr als 1150 Ein-

heiten besitzen. Haben Sie
dann endiich alle 14 Feinde
versenkt, so erscheint auf dem
Monitor die Mitteilung "NOW
GO BACK”, woraufhin Sie zu
der Bucht zuriickkehren miis-

PROGRAMME Il

sen, aus der Sie gestartet sind.
Die Bucht muB unbedingt vom
Norden her angesteuert wer-
den. Wichtig ist auch, daB Sie
die Bucht, den Tanker und die
Insel nur mit halber Geschwin-
digkeit anlaufen diirfen, da Sie
sonst kollidieren. Haben Sie die
Bucht erreicht, dann erhalten
Sie eine Beforderung und lhre
Punktzahl wird verdoppelt. Da-
nach miissen Sie sofort wieder
starte, der Feind schiéft nicht.
Diesmal fahren Sie aber bei
Nacht! Achten Sie darauf, daB
Sie niemals mit dem Ufer kol-
lidieren, die Karte nicht verlas-
sen und nicht tiefer als 200
Meter tauchen, denn dies
wiirde Ihr Ende bedeuten. Die
Instrumente haben folgende
Bedeutung.

1. ON/OFF
ausgeschaltet.
2. FUEL : Treibstoffanzeige.
3. REFUEL : In welcher Tiefe
sich der Tanker befindet.

4. Punkt unten links : Wenn
dieser blau ist, so schnell wie
moglich den Tanker ansteuern.
5. MUNITION : Die blauen
Punkte geben die vorhandene
Munitionsmenge an. Der
Buchstabe dariiber gibt an,
welche Kanone aktiviert ist.
6. KARTE : Positionen samtli-

An- bzw.

7. KOMPASS : Fahrtrichtung
des U-Boots.

8. ZUSTANDSMONITOR : Er
zeigt die Lage des Seitenru-
ders und des Hohenruders.
AuBerdem gibt er die aktuelle
Geschwindigkeit wieder. Sen-
krechter Strich = Stehen. Dia-

gonaler Strich = Halbe
Geschw. Gar kein Strich =
Volle Geschw.

9. MONITOR : Er gibt einige
nitzliche Informationen.

Die Steuerung:

Joystick (PORT 1)
Oben/Unten = Steliung des
Hohenruders.

Links/Rechts = Stellung des
Seitenruders.

Feuer = SchieBen.

Tastatur : O = Starten.

1 = Stehen. 2

2 = Halbe Geschwindigkeit.
3 = Volle Geschwindigkeit.
7 = Linke Kanone aktivieren.
X = Rechte Kanone aktivieren.
Die Eingabe:

Das Spiel besteht aus drei Tei-
len, die Sie nacheinander ein-
tippen und  abspeichern
miissen. Die Namen, die dabei
verwendet werde miissen,
sind:

PRO - 7-LOADER

PRO -7

PRO - 7 (GAME)

JEDES Zeichen ist wichtig!

cher Objekte.
N \\ X

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)

1@ PRINT" {CLEARIPOKEA44,;64: POKE64A*256,8: NEW"
15 X=PEEK(174):IF X=1 THEN PRINT" {(DOHN3"

2@ PRINT" {DOHN23LOAD" 3 CHR$ (34) ; "PROLSPACEI -

SPACEX7";CHR$(34);","3X

25 IF X=1 THEN PRINT"{DOHN}".

3@ FPRINT" (DOHN4IRUN"

4@ POKE1319,19:FOR I=1 TO 6:POKE1319+1,13:NE

XT I
98 POKE239,7:END
ENDE DES LISTINGS
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Bl PROGRAMME

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC vi.®)

1 REM

2 REM #*#% PRO - 7 ##% (CHAR SET)
3 REM

4 REM BY: RENZ BALLER

S REM

&

PRINT"(CLEAR BLACK DOMN SPACE163}FRO{SPACE}
—{SPACE3}7{SPACE33 CU7}"

7 PRINT"(DOWN3 SPACESIWRITTENCSPACE}BY: (SPAC
EIRENZ {SPACE3BALLER"

8 PRINT"{DOWN SPACES}GRAPHIC{SPACE}BY: (SPACE
IRENZ {(SPACE)BALLER"

9 PRINT" {DOWN3 SPACE73COPYRIGHT(SPACE}1987(S
PACEIBY {SPACE3DIAMOND"

1@ PRINT" {DOHN3 SPACE}1{SPACE}~{SPACEIKASSET
TENBETRIEB"

11 PRINT" {DOWN SPACE}2{SPACE}-{SPACE3DISKETT
ENBETRIEB"

12 GETAS$

13 IFA$="1"THENPOKE14335, 1: GOTO16

14 IFA$="2"THENPOKE14335,8:G0TO16

1S5 GOTO12

16 CLR:PRINT"(CLEAR DOHN12 SPACE12}PLEASELSP
ACEIWAIT{SPACE} ! "

17 FORI=15872T0162308: READA: POKEI ;AsNEXT

18 REM

19 REM 9363396563636 3 30 36 38 36 96 96 9696 96 96 3696 3696

28 REM #* *

21 REM % MASCHINENSPRACHE 2

22 REM # *

23 REM *****************i****i*

24 REM

25 DATA165,216,24,105,40,144,2,230,217,133,2

16,96,165,216,56,233,48,176

26 DATAZ, 193 217,133, 214,96, 165,221 ,208,4, 16
9,32,133,227, 165,227, 145,216

27 DATAS2,12, 62,202,96,32, 216,157 ,224,48,144
23,76,28, 153, 134, 225,32, 216

28 DATA157,224,25,176,244,134,226,32,216,157
»224,40,176,235,228,225,176

29 DATAS,138,166,225,133,225,138,56,229,225,
133,224,32,216,157,224,25,176

38 DATA213,228,226,176,5,138,146,226,133,226
»138,133,222,56,229,226, 133

31 DATA223,32,216,157,134,2208,32,216,157,134
+221,32,216,157,134,229, 169

32 DATAR,224,1,208,2,169,4,133,231,166,220,2
24,1,208,4,166,226,134,222, 166

33 DATA222,169,11,133,217,169,216,133,214,32
»0,62,202,16,250,24, 181 ,225

34 DATA144,2,230,217 ,32,93,63,133,219,165,21
6,133,218,1466,220,224, 1,208

35 DATA7,169,0,133,230,76,6,63,169,1,224,5,2
40,245,224 ,7,240,7 ,224,3,24@

36 DATASS 76,67 ,63,166,223,230,224,160,0,177
»216,133,227,200,177,216,136

37 DATA145,216,200,196,224,208,245, 136,32,24
+62,16,233, 198, 224 ,76,67 ,63

38 DATA166,223,164,224,177,216, 133, 227 136,1
77,216,200,145,216, 136,208,247

39 DATAS2,24,62, 16,236, 76,67 .63, 164,224,146,
223,177,216, 133,227 ,32.81 163

4@ DATA177,216,133,228,165,230,240,6,32,0,62
276534,63,32,12,62,165,228, 145

41 DATA216,32,81,63,202,208,226,165,221 ,208,
4,169,32,133,227,165,227, 145

42 DATAZ16,165,218,133,216,165,219,133,217,1
3by16,197,169,8,133,231,166

43 DATA229,224,2,208,11,202,76,121 ,62,165,23
2,2408,4,32,12,62,96,32,0,62

44 DATAP6,133,216,165,217,56,229,231,133,217
296

45 REM

46 REM 36363595 3640 36090 306 36 46 363696 30 9696 36 96 26 96
47-REM * #*
48 REM % MASCHINENSPRACHE *
49 REM = *
SO REM 3369956 36 3696 36 3696 36 3696 36000696 36 36 269696

<144>
<191>
<146>
<225>
<148>

<191>
£214>
<166>
<126>
118>

<11@>
<155>
<149>
<12>

<144>

£254>
<179>
<161>
<282>
<117%
£77>

<119>
206>
<167>

<2>
<233>
<1@6>

<214>

<146>
<196>
<223>
<138>
<82>
&>
<216>
<141>
€225>
<193>
<253>
<&62>
<73>
<247>
€232>
<74>
<1i88>
<229
<144>
<1@4>

<146>
<233>

S1 REM

52 COLOR3,2,3

53 FORI=14334T014336+100000000: READA: IFA=-1T
HENGOTO242

54 POKEI,A:NEXT

55 DATASS,85,85,85,85,85,85,85

S&6 DATABS,171,187,187,171,187,187,221
DATABS,171,187,175, 187,187,171 ,253
DATASS,171,189,181,181,181 ,171,253
DATABS, 173,187,187, 187,187,173,245
DATABS,171,189,173,181,181,171,253
DATABS,171,189,1681,173,181,181,213
DATABS,171,189,181,187,187,171,253
DATABS,187,187,171,171,187,187,221
DATABS, 1089, 109,189,109, 109, 109,93
DATASS,91,91,91,91,187,235,117
DATABS,187,187,187,173, 187,187,221
DATABS,181,181,181,181,181,171,253
DATABS,187,171,171,187,187,187,221
DATASS,187,171,171,171,187, 187,221
DATABS,171,187,187,187,187,171,253
DATASS,171,187,171,18%,181,181,213
DATABS,171,187,187,187,171,171,254
DATASS,171,187,171,173,187, 187,221
DATASS,171,189,181,171,251,171,253
DATABS, 171,171,189, 109, 109, 189,245
DATABS, 187,187, 187,187,187,171,253
DATABS, 187,187,187,187,137, 189,117
DATABS, 187,187,1687,171,171, 187,221
DATASS, 187,187,237 ,237,187, 187,221
DATAES, 187,187,187 ,237,109,109,117
DATABS,171,251,109,1@9,181,171,253
2 DATA170,178,178,170,170,170,17@,170
DATAL7@,171,171,175,175,191,191 ,255
DATA2SS,255,255, 255, 255, 255,255 , 255
DATA25S, 254,254 ,25@, 250, 234,234, 170
DATASS,85,85,85,85,85,255,255
DATA2,0,0,2,2,0,8,0

DATAB?7 ,87,87,87,87,87,87,87
DATA®,2,0,0,0,0,0,8
DATA149,149,149,149,149,149,149,149
DATAL7@,170,85,85,85,85,85,85
DATAZSS,255,85,85,85,85,85,85
DAaTA8S,85,85,85,85,85,170,17@
DATA254 ,254 ,864,86,86,86,86,86
DATA255,255,213,213,213,213,213,213
DATABG,86,86,86,86,86,86,86
DATA213,213,213,213,213,213,213,213
DATABG,B6,86,86,86,86,170,170
DATA213,213,213,213,213,213,178,170
DATABS,85,85,85,85,86,90, 186
DATABS,90,90,186,106,170,170,170
DATABS,846,89,101,170,170,169,149
DATAB5,171,187,187,187,187,171,253
DATABS, 189,109,189, 1089,109,109,117
DATABS, 189,187,219,109,181 ,171,253
DATABS,173,251,91,1089,123,173,253
DATABS, 181,181,187,171,251 ,91,93
DATABS,171,189,181,237,123,173,245
DATABS,171,189,181,171,187,171,253
DATABS,171,251,91,109,109,109,117
DATABS,171,187,237,187,187,171,253
DATABS, 171,187,171 ,251 ,91,171,253
DATA178,17@,85,85,85,85,85,85
DATA145,165,85,85,85,85,85,85
DATAl@6, 106,85,85,85,85,85,85
DATABS,85,85,85,101,105,90,86
DATABS,85,86,90, 105, 101 ,85,85
DATA17@,170,86,86,86,86,86,86
DATA17@,170,86,98, 105, 101 ,85,85
DATABS,85,65,65,45,65,85,85
DATABS,85, 125, 125, 125, 125,85,85
DATABG ,86,%2,88,88,88, 186, 186
DATABS,85,149,149,149,149,165,165
DATA184,98,98,98,98, 104, 186, 186
DATA165,37,37,37,37,1465, 165,165
DATA1864, 106,106,106, 104, 186,50 ,86
DATA165,165, 165, 165,145, 165,149,85

C16 - SA 2/88

<1943
<2195

€£28>
<21>
£154>
L2395
£36>
<17%
<182>
<35>
£202>
17>
<198
<113%
<144
£79*
<200
L2513
<120%
L3
£52>
<2225
<19a>
L226%
26
<147
47>
€149
£S6*
L2155
£283>
<1>
L226>
&7 >
£188>
£58>
£46%
<1477
£48>
£129>
<159>
<£208>
<129>
<53>
£78>
L47>
16>
<197>
<130>
177>
<83>
<£55>
£126>
<3@>
£99>
£228>
£214>
£1@8>
<188>
<1>
77>
26>
£181>
232>
£185>
<59>
<71>
<41>
£192>
<119>
L62>
£231>
<179>
£33>
143>
£239>
195>



128
129
13@
131
132
133
134
135
136
137
138
139
14@
141
142
143
144

146
147
148
149
158
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166

202
203
204
205

DATABG,86,86,86,86,86,86,86
DATA149,149, 101,101 ,89,89,85,85
DATABY,89,101,101,149,149,85,85
DATA12,243, 255,255, 255, 255, 255,255
DATALS, 192,255 ,255,255, 255,255, 255
DATALA@, 195,255,255, 255, 255, 255,255
DATA25S, 255,207,255, 255,255, 195,255
DATAZS2,255, 15,255,255, 195, 255,255
DATA2SS , 207 , 243 , 255,255 , 207 , 243,255
DATA255, 63,243,255, 255, 204 , 255, 243
DATAZ25S, 252,207 ,255 ,255 , 204 , 255,63

DATAZSS, 243,255, 255, 195, 255,255, 284"

DATA254 ,254, 254,250,250, 234,234,234
DATA191,191,191,175,175,171,171,171
DATA94,248,248,124,124 ,30,6,1

‘DATAD,48,112,124,28,3@,6,1

DATAB,@,24,60,60,30,6,1
DATAD,@,0,12,28,28,4,1
DATAR,0,0,0,2,6,1,0
DATA®G,2,0,0,0,8,0,32

DATA175,171 ,235,251 ,255,207 ,255,252

DATAR,2,0,0,0,8,8,90
DATA154,145,233,250,254 , 255,207 , 255
DATAZSS,127,171,95,172,175,255,255
DATAB,0,8,8,0,2,150,166
DATA®,@,8,128,128, 148, 140,168
DATA®,8,0,8,08,0,0,2
DATA149,234,250,254 , 255, 207 , 255,255
DATA171,85,15@, 165, 169,234,250, 254
DATA251,239,175,171,85,170,170,17@
DATA171,235,255,255,207 ,255,255,252
DATABS,86,86,90,98, 106,106, 170
DATABS, 149,149,145,165,1469,169,170
DATABG,86,86,86,89,89,89,89
DATA101,101,101,101,149,149,149,149
DATABG,B86,86,86,89,89,9@, 90
DATABS,85,85,85,85,85,17@3,170
DATA149,149,149,149,101,101,101,101
DATAS9,89,89,89,86,86,86,86
DATA149,149,149,149,101,101,165,165
DATAB7 ,87,87 ,87 ,95,95,95,95
DATA127,126,126,122,85,85,170,170
DATA17@,17@,178,170,85,85,178,170

.DATA149,149,149,149,165,165,165,1465

DATA169,169,169,169,85,85,178,17@
paTABs,85,85,85,85,85,85,17@
DATAB?,89,89,8%9,89,89,89,89
DATA1@1,101,101,101,1@1,101,101,101
DATABS ;&5 465,65 ,65,65,65,85
DATA255,255,127 ,643,127,127,63,15
DATAB ,, 205,255,255 ,255,255,255,255
DATAL2,62,126,62,42,62,6@0,124
DATA3,15,15,31,463,63,127,255
DATA192,224,242,254 ,254 ,254 ,255,255
DATA42,42,34,34,42,32,32,32
DATA42,42,8,8,8,8,8,8
DATA130,130,4@,40,40,46,1308,138
DATASS,85,85,85,85,85,86,86
DATABL,Bb, 106,1086,165,149,149,85
DATA170,17@0,85,85,85,85,85,85
DATA149,149,169,1469,90,86,86,85
DATABS,85,85,85,85,85,149,213
DATA9@,89,105,101,101,101 ,165,149
DATA245,117,125,93,93,93,95,87
DATA149,149,149,149,149,149,149,149
DATAS7,87,87,87,87,87,87,87
DATA149,165,101,101,101,105,89,98
DATAB7 ,95,93,93,93,125,117,245
DATABL,87 ,85,85,85,85,85,85
DATAB8S,213,213,245,127,127,87,87
DATABS ,,85,85,85,85,85,255,255
DATABS,87,87,95,253,253,213,213
DATA213,213,85,85,85,85,85,85
DATA1@5,105,17@,170,105, 105,105,105
DATA1@S, 105,98, 1046,1082,1466,149,149
DATAB?,89,170,170,170,17@,89,89
DATA149,149,102,102,90,9@, 105,185
DATAL@S, 185,105, 105,176, 170,105, 185

C16 - SA 2/88

<79>
<74>
<283>

<£39>
<52>
<168>
<&3>
<171>
<41>
<81>
<2246>
<185>
<134>
<224>
£75>
£98>

<211>
<236>
<118>
<156>
£159>
<58>

<188>
<246>
<145>
<246>
<112>
<22>

<228>
<13>

<201>
<9@>

<249>
<242>
<2a8>
£252>
<£2a7>
<74>

<145>
<S51>

<52>

<258>
<122>
£79>

<193>
<54>

<125>
<1@8>

176>
26>
<26>
<32>
<136>
<91>
<73>
<22@8>
<255>
£&3>
<S56>
<119>
L68>
231>
£252>
167>
<4>
<S4>
<287>
<17@>
<2@1>
<252>
£186>
<212>
116>
£3@>
£222>

PROGRAMME B

286 DATABG,B86,153,153,165,165,105, 185

208 DATA105,105,165,165,153,153,86,86

210 DATAZ26,127 ,62,28,24,24 ,62,219
211 DATAB,30@,63,31,63,31,3,08

212 DATAB,63,255,255,255,255 ,255,255
213 DATAG, 142,254 ,252,240,240,224,0
214 DATA126,126,40,60,62,63,127,211
215 DATAG,0,0,0,0,0,0,0

216 DATA12,95,127,63,127,63,31,3
217 DATA®,2,0,0,0,0,0,0

218 DATAG, 128,192,224,244,246,251 ,255
219 DATAQ@,14,62,255,255,254,254,204
220 DATA127,62,58,8,0,0,0,0

221 DATA®,31,63,31,31,63,31,3

222 DATAB,@,128,129,195,195,195,128
223 DATAQ,48,248,240,252,254,152,0
224 DATAB,B8,8,26,12,0,0,08

225 DATAR,@,16,60,26,16,0,0

226 DATAB,32,32,40,48,56,255,255
227 DATAG@,8,138,138,142,255,255,255
228 DATA®,0,32,32,168,187,255,255
229 DATAQ,2,8,0,0,0,40,255

230 DATAG,08,0,0,8,48,252,255

231 DATA®,@,8,12,12,40,255,255

232 DATAB,0,0,8,0,08,8,2

234 DATAZSS,255,127,92,175,175,255,243
235 DATA0,0,0,0,0,0,37,165
236 DATAB,8,08,0,32,32,148,148

239 DATA25S,127,95,87,85,170,170,170

241 DATA-1

242

EN262
243 POKEI ,A: NEXT

244
245
244
247

248 DATAB6,106,170,171,171,111,111,127

249
25a
251

252 DATA250,25@,250,250,218,86,85,85
253 DATA175,175,175,175,147,149,85,85
254 DATAZSS,255,255,255,255,255,127,95
255 DATA213,85,178,234,234,250,250,254
256 DATABS,85,149,169,170,170,178,170
257 DATABS,85,86,106,178,170,170,17@
258 DATAS7,85,17@,171,171,175,175,191

239
260

261 DATA-1

262

£23"; :END

263 PRINT"{CLEARIHIT{SPACEZRETURN{SPACE}'{DO

HN4 LEFT123";

264 PRINT"LOAD"; CHR$(34) ; "PRO{SPACEI—-{(SPACE}

7{SPACE? (BAME) "; CHR$(34) 3" ,";8; " (UP2} "3

ENDE DES LISTINGS

DATA101,101,170,178,17@,17G,1081,101

DATA1@G5,105, 1085, 185,185, 105, 105,185

DATA154,166,233,250,254,207 ,255,255

DATA169,234 ,250,254 , 255, 255,207 , 255
DATA1469, 106, 154,166,169 ,234,250,254

DATA171,235,255,255,207,255,255,255

FORI=146248T0162468+100000@s READA: IFA=-1TH

DATA255,239,239,171,171,239, 255,255
DATAZSS , 254,254,254 , 254 , 254 , 246,213
DATA191,175,111,111,175,175,147,149
DATAZ29 234,234,250, 258,254 , 254 , 255

DATAZ54 , 254,250, 250,249,249 , 249 , 249
DATA191,191,175,175,111,111,111,111
DATAZ255 , 255, 255 , 255, 255 , 255 , 253 , 245

DATA17@,17@,169,233,233,253,253,253
DATA170,170,106,1@7,107,127,127,127

IFPEEK (14335) =8THEN263: ELSEPRINT" (CLEARY
HIT{SPACEYRETURN{SPACE ! (DOKN4 LEFT12¥LOADLY

£253>
234>
<139>
<152>
<122>
<147>
116>
76>
26>
<174>
169>
176>
<196>
<£228>
£2>
<35>
<8e>
169>
196>
€1355>
<52>
<151>
<2@>
£7>
<152>
<73>
£223>

£89>
77>
£86>
<&60>
£39>
£b6>
£142>
<97>

<158>
<21a>
<213>
<217>
<159>
<285>
<13>

<142>
<181>
<147
£287>
187>
236>
£255>
<123>
<&65>

<59>

£192>
<1162
<118>

<246>
<151>

<128>

NOU D GN -

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

REM

REM #%% PRO — 7 ##% (GAME)

REM

REM BY: RENZ BALLER

REM

POKE&AS286 ,38: COLDRA,2,3: COLOR4, 1
COLOR3,2,3: POKEAS3083 ,8: POKESLS298 ,@: POKESLS2

144>
<113>
146>
225>
<148>
<38>

59



B PROGRAMME

99,562 POKEGS287 , 152: COLOR1 10,4

8 VOL&6: TX=1:T1=7: TH=4: T2=15: TW=2: YX=4: GOSUB2
3

9 PRINT"{CLEAR DOHN SPACE1S5}GAME({SPACE}OVER"
1@ PRINT" {DOHN4 SPACE3SCORE";SC:SC=0

11 PRINT" (DOHN SPACE3HIGHSCORE";HI; " (SPACE3}
NAME{SPACEZ} " ; NAS

12 PRINT"{DOWN4 SPACE31{SPACE3}START{SPACE}G
AME"

13 PRINT"(DOHN SPACE}2{SPACE3} OAD{SPACEIHIG
HSCORE"

14 PRINT"{DOWN SPACE}3(SPACE3}SAVE{SPACEIHIG
HSCORE" : POKE&S286 , 27

15 GETY$

16 IFY$="1"THENGDTOB@

17 IFY$="2"THENGOTO298

18 IFY$="3"THENGOTO289

19 BOTO1S

20 REM 935983323 834 5 3%

21 REM # VARIABLEN #

22 REM 369399 3 % 3 3 3% 6 3 3

24 W$(2)="1311313311133113331":TA$(1)="1{RVSO
N CP RVSOFF31":TA$(2)="1{RVSON CA CE RVSOFF}
I{DOHN LEFT431{RVSON CR CH RVSOFF3}1"

25 W$(3)="{SRII{STI1{SS SRII1{SS ST SRII{ST S
R ST31{SR SS STI":TA$(3)="1{RVSON CH CJ RVSO

N LEFTS}](RVSON CV CB RVSOFFY 1"

26 W$(4)="{S0 SPII{SP SQRII{S0 SPII{SO SPII{S

03>1{S@ S50 SQ@>1":TA$(A)="11(DOHN LEFT3311114{D

OHN LEFT43>1111{DOHN LEFT3311"

27 W$(S)="1{(ST31{ST SS311{ST SS¥1{(SS SR STII(

SR S8 ST31{Ss5>"

28 W$(6)="{SP3I1{S0 SPII{SAII{SP S@3II{SQII{SO
SQ@31{sa@ S0 say"

29 W$(7)="{SH SL SN SL SH SL SH SN SL SH SN

SL SN SH2 SN SL23"

38 DE=@:RE=100+(18#INT(RND(1)#1@)):FU=1200:S

P=@:R=-40:SH=0:K=13: ZE=1: WA=1: W=6: X=1

31 F1=3B08:F2=3895: F3=3853: T=3926: P=3931:55=
3123: SR=1:HR=1: MU=4: PS=3842: FK=1

32 FA$(1)="{SPACE C—- SPACEZ2 DOWHN LEFT4 ST S—
8T SR3I":FAS(2)="{SPACE> w{SPACE2 DOHN LEFT4

ST Cx SHIFTSPACE ST SR3*

33 FAS$(3)="{SPACE CK CI CT SPACE2 DOHN LEFTS
34 FB$(1)= C— ST S=
ST SRYI":FB$(2)="{SPACE RVSON}1{RVSOFF SPACE
2 DOWN LEFT4 ST RVSONI23{RVSOFF ST SR}

35 FB$(3)="{SPACE RVSON3}AS{RVSOFF SPACE3 DOM
N LEFTS ST RVSON3I&7B{RVSOFF ST SR DOWN LEFT4
ST RVYSON39 CRVSOFF. ST SR3}"

RETURN

REM 3336363236 5

REM # BILD %

REM #%%%3%%8%

COLOR1,19,4:COLORB,T1,TH
PRINT"(CLEAR}@Q@e@eeQeGJJ]]]J]JJ]]]J]]JJJ
PRINT"G[E[t[[[\eJ{SPACEIB)t'eee@eeee#";

PRINT"@LE@RDFF@1&81{SPACE I8} caEcRaEEH"}

PRINT*@\11311111@1{SPACE183[ '@STARTEE#";

PRINT“@@@@@@GC@@J(SPACEIS}C'@e@ee@@e%"-

PRINT"@LLLLLLC\@I{SPACEIB}Y( 'CEEERECAEEH";

PRINT“G[@FUELeJeJ{SPACEIS}[asssssssse";

PRINT"@LEReeeeI@]I {SPACEISY [ ' LALL AL/HR";

PRINT"@\1111111@1{SPACE183[ @-./)*{SC SD?

*n;

58 PRINT"@@eeeeeeea] {SPACEI8I[ '<1:;)*#{SE SF}
*ll.

51 PRINT"@LLCLLLL\@I{SPACEISIC !€—./)#(SG SH)
”ll.

52 PRINT"@CREFUEL1@~LCCCCCCCCCCCCCCOLLL '@:?;
)% {SI3EH";

53 PRINT*@[@eee@el@{ \} CLLCLLLCCLLLTCLLLL S\

60

<802>
<71>
<161>
<7@>
<226>
<145>
<18@>
<113>
<206>
<136>
<86>
<94>
<157>
179>
213>
<181>

<147>

77>

<112>

<128>
<95>
<45>
<33>
<195>

<19@>

<152>

68>

<B86>

<i4@>
<178>
<236>
<45>
£238>
<17>

<1612
<184>
212>
<1@85>
£92>
<188>
<&9>
<39>

<1@6>
<24@>
71>

<86>

3 IREREH  UEH 5
54 PRINT"@\1111111{CN}@(CL18}€({CS} aeereaaea”

’

55 PRINT"@Eeeee@@e(Lq CE>READYETOGREFUELE(SA

Ye{CH CP3eeceeeeee”;

56 PRINT"@LLLLLLN{CD €2 CR CH18 CJ CZ CA}eee

Neeee";

57 PRINT"@LDEPTHI{CY}@_ee
CUreceeEeeE";

58 PRINT“ELEEEEEI{CY 'L#! {SPACEI4}#eee{CUIEl
RVSONIBCDEF {RVSOFF3@@";

59 PRINT"@\111111(CY3} '@#! {SPACE3 RVSONIALRVS
OFF SPACE183#@N@{CU}@(RVSONIGIRVSOFF)@E@{RVS
ON3H{RVSOFFI@e";

6@ PRINT"(BL.GRN}@{SB}@&{SB>@®(SB}";:COLOR1,
10,4: PRINT" {CY? ! {COM#! CSPACES RVSON3A{RVSOFF
SPACESI#@@@{CUI@{RVSON 1 {RVSOFF}@{RVSONIRIR
VSOFF}@{RVSON3J (RVSOFFI@e"s

61 PRINT"@@@___@@{CY) ' (LO3#' (SPACE1S® RVSONIA
{RVSOFF SPACE3}#@{RVSONIR{RVSOFF3>@{CUI@{RVSD
NYK{RVSOFF>@@@{RVSON3| (RVSOFF3@@";

62 PRINT"@@!@E@#EICY) | (COI#' (SPACE RVSONI@(R
VSOFF SPACE4 CB SPACE73#@{RVSON3Z{RVSOFF3}@{C

U3@(RVSONIMNOPD{RVSOFF}@E";

63 PRINT"@@!@{SBI@#EICY} ! (COMH' (SPACE14IHELR
VSON3 Z{RVSOFF3@{Cl}Geeereae" ;

64 PRINT"€@!ECEEHEILY ) ESRESS$$I$$SSI355$ERRET

CY3COMPASSE";

65 PRINT"@@@$$$@{C\ [CCCCCLCCLCLCECCCCEEDDLE
(S\reeecee";

66 POKE4D71,0

- 67 PRINT“CHO”E DOHKN1O2";:COLOR1 ,T2,TW

68 PRINT"{RIGHT113111111131{S¢ SV3113111113{RIL
GHT113";
69 COLOR1,6,3:PRINT" {HOME DOHNI7I";
7@ PRINT"{RIGHT25 S@ RIGHT13 DOHN3I";
IGHT133"; %
72 PRINT“{RIGHTIJ CES3I{CF311{CF43 1{RIGHT 13}
"y

’
73 RETURN
74 REM 34333363 8% %%
75 REM + ANZEIGEN #*
T6 REM 336333693 3 4 3369
77 COLOR1,10,4: PRINT" (HONE RIGHT2 DOWNTI"3FU
s "TLEFTI@{HONE DOHNT RIGHT2:@"
78 COLOR1,10,4:PRINT" (HOHE RIGHT2 DOHNI2Z"3R
E; "{HOME RIGHT2 DOHNI2}@"
79 COLOR1,10,4:PRINT" {HOHE RIGHT2 DOWNIZ3I"3D
E; "{LEFT>@{HOME RIGHT2 DOMNI73@":RETURN
8@ POKE&5286,38: GOSUB37:COLOR1 , T2, TW: GDTOB7
81 COLOR1,T2,TW:WA=—WA .
82 IFNA-ITHENBDTDBE
83 CHAR,11,W,W$(S5) :CHAR, 11 ,W+1 ,W$(4) :CHAR, 11
yWH2,WH(7) :CHAR 11 (W+3,W$ (2) sCHAR, 11 W—1 ,Ws ¢
1)
84 GDTOB&
as CHAR; 11 , W, W$(3) :CHAR, 11 ,W+1 ,W$(4) : CHAR, 11
HWH2, WS CHAR, 11 ,W+3,W$(2) :CHAR, 11 ,W—1 ,W$ (1)
RETURN .
GOSUBB1 : GOSUB77
POKE&S286,27
BETY#: IFY$="0"THENGOTO?1
G0TO8Y
PRINT" {HOHE DOHN2 RIGHT430ON@{DOWN RIGHT2S
}eeéee@@”: SOUND1 ,8008,5
P2 REM 3383983343 936338 % 5 %%
93 REM # HAUPTSCHLEIFE #
D4 REM 583565463 3330 3065 59
95 FU=FU—5:IFFU=&BDTHENPDKE3956,65:SUUNDI.20
8,4
96 IFFULSTHENTS=" (SPACESIDER{SPACE} TREIBSTOF
FTANK{SPACE> IST{SPACE}LEER":60TD215
97 GDSUB77:BETY$: IFY$="1"THENSP=0: POKE3545,&
3 :
98 IFY$="2"THENSP=1:POKE3545,44
99 IFY$="3"THENSP=2: POKE3545,58

108 IFSP=BTHEN136
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£37>
137>
<lé§>
<&62>
<205>

<19>

<11&6>

<41>
198>

<S1>
<93>
<116>

L446>
<258>
<34>

<94>
<32>
149>

<128>

<191>
€215>
<157
7>

£159>

<6F>
<211>

£45>
149>
<71>
<B1>

<5&6>
<239>

<1>
<228>
<91>
<209>
221>
<254>

<165>
<287
<124>
£289>

£194>
<&7>
<50>
59>

142>
<252>



181
102
183
104

IFJOY (1) =3THENSR=8R+1 : IFSR>2THENSR=2
IFJ0Y (1) =7THENSR=5R-1: IFSR<@THENSR=0
IFSR=ATHENPOKE3549,75
IFSR=1THENPOKE3S49,73: POKE3S50,8

185 IFSR=2THENPOKE3S549,@: POKE3SS0,74

186 IFSR=2THENK=K+1:SH=0:SYS15913,11,1,28,7,
701,22 IFK=9THENK=1

107 IFSR=OTHENK=K—1:SH=0:SYS15913,11,1,28,7,
3,1,2: IFK=ATHENK=8

188 POKE3B&7,145+K

109 ONKGOTD110,111,112,113,114,115,116,117
118 R=-40:G0T0118

111 R=-39:6070118

112 R=1:60T0118

113 R=41:6070118

114 R=40:G0DTO118

115 R=3%9:60T0118

116 R=-1:6G0TO0118

117 R=—41

118 IFJOY (1)=1THENHR=HR+1: IFHR>2THENHR=2
119 IFJOY (1) =STHENHR=HR—1: IFHR<@THENHR=0
120 IFHR=BTHENPOKE3423,61:POKES463,0

121 IFHR=1THENFOKE3423,0: POKE3S463 ;68

122 IFHR=2THENPOKE3463,462

123 IFHR=2THENGOSUE14%

124 OW=@: IFHR=BTHENGOSUB159

125 GW=0W+1

126 IFDE>20@THENTS$="{SPACESISIE{SPACEISINDLS

PACE>ZU{SPACE>TIEF {SPACEXGETAUCHT": GOTO215
127 POKEP,32: SH=SH+@. 1: IFINT (SH) =1THENSH=@:P
=P+(R)

128 IFPEEK (P)< >32ANDPEEK (P) <127 THENT$="{SPAC
ES¥SIE{SPACEISIND{SPACEYAUF (SPACE>GRUNDISEAC
E}GELAUFEN":G0OTO215

129 IFFK=1THENPOKEP,127

130 IFX=1THENGOSUB81

131 IFINT (P)=3777ANDW=6ANDR=1THENGOSUB262
132 IFINT (P)=3931ANDW=6ANDR=4@THENGOSUB271
133 IFINT (P)=INT (T) ANDDE=RETHENGOTOS@S

134 IFINT (P)=INT (F1)ORINT (P)=INT (F2) ORINT (P)
=INT (F3) THENGOTO171

135 IFRW=SPTHENGOTO136: ELSEGOTO125

136 REM 545030030536 3006 3006 369606 30036

137 REM * FEIND UND TANKER #

138 REM #3905 5300 3534 303 34063 63

139 POKET,32: T=T+@.05: IFINT (T) =3930THENT=392
S

140 IFFK=1THENPOKET, 128 <

141 POKEF1,32:F1=F1-@.1: IFINT (F1)=38BB4THENF1
=3818

142 IFFK=1THENFOKEF1,129

143 POKEF2,32:F2=F2+@. 1: IFINT (F2) =3899THENF2
=3885

144 IFFK=1THENPOKEF2,129

145 POKEF3,32:F3=F3~@. 1: IFINT (F3) =3844THENF3
=3858

146 IFFK=1THENPOKEF3,129

147 IFDE>BOATHENT$="{SPACE7>SIE{SPACEISIND(S
PACE>ZU{SPACE> TIEF{SPACE>GETAUCHT" : 6OTO2@2
148 GOTO95

149 REM #4985 5334 % %3 5%

15@ REM * TAUCHEN #

151 REM #6654 %

152 DE=DE+S:W=W-1:G0SUB79:COLOR1,T2,TW

153 IFWCK2THENX=2 3

154 IFW=1THENCHAR,11,1,W$(3):CHAR,11,2,W$(4)
ICHAR,; 11 ,3,W$:CHAR, 11 ,4,W$(2)

155 IFW=BTHENCHAR,11,1,W$(4):CHAR,11,2,W$:CH
AR,11,3,Ws$(2)

156 IFW=—1THENCHAR,11,1,W$:CHAR,11,2,W$(2)
157 IFW=—-2THENCHAR,11,1,W#(2)

158 RETURN

159 REM 336353 53 3 R 463

160 REM * AUFTALUCHEN *

161 REM 3353363303653 3 R 33

162 DE=DE-S

163 IFDE>—1THENW=W+1: IFW>1THENX=1

164 IFDE<@THENDE=@
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<8>
£253>
£2>
<74>
<&@>

<166>

<223>
<181>
<139>
<113>
<155>
<139>
<182>
<179>
<213>
<38>

<241>
L97>

86>

£244>
<159>
<155>
<1692
€226>
L22a>

77>

<27>

<215>
£241>
£S6>
<&@>
<£128>
<151>

<244>
<189>
<211>
<42>

<213>

<2@5>
<4@>

<193>
<71>

<11>
<82>

<87>
£93>

<1>
£46>
198>
<54>
<2e@8>
<15@>
<1163

<133>
<245>

76>
<157>

- £44>

<i8@>
£73>

<182>
<1iaa>
<122>
<82>

PROGRAMME IR

165 GOSUB79:COLOR1,T2,TW

166 IFW=1THENCHAR,11,1,W$(3) :CHAR,11,2,W$(4)
:CHAR, 11,3, W$:CHAR, 11 ,4,W$ (2)

167 IFW=BTHENCHAR,11,1,W$(4):CHAR,11,2,W$:CH
AR, 11,3,Ws$(2)

168 IFW=-1THENCHAR,11,1,W$:CHAR11,2,W$(2)
169 IFW=—2THENCHAR,11,1,Ws$(2)

170 RETURN

171 REM ##%%46%%4N

172 REM # KAMPF #

173 REM ##%#%%%¥%%

174 WE=INT (RND(1)#2) : COLOR1,1@,4:CHAR,31,2,"
MISSILE{DOHN2 LEFT7>WARNING":SOUND1,800,5
175 IFWE=@THENGOTD20@

176 IFWE=1THENGOTO177

177 IFW< >6THENGOTO256

178 FA=13+INT (RND(1)#11)

179 COLOR1,T2,TW:GR=1

188 CHAR,FA,5,FA$ (GR) sGETYS

181 IFY$="Z"THENPOKE3762,12

182 IFY$="X"THENPOKE37462,18

183 IFPEEK (3762)=12THENSG5=3123: ELSESS=3132
184 IFJOY (1)=128ANDMU>BTHENMU=MU~1:POKEPS ,@:
PS=PS+4@: GOSUB193

185 IFJOY (1) =7THENFA=FA+@.5:SYS15913,11,5,28
073,12

186 IFJOY (1) =3THENFA=FA-0.5:SYS15913,11,5,28
27:7:1,2

187 VF=INT (RND(1) #2) s IFVF=@THENFA=FA+@.5: IFF
A>23THENFA=22

188 IFVF=1THENFA=FA-@.5: IFFA<12THENFA=11

189 GR=GR+@.2

190 WL=WL+1: IFWL<12THEN19@: ELSEWL=2

191 IFGR>S.&THENT$="(SPACE163SIE {SPACEWURDE
N{SPACE3ZERSTORT":GOTO215

192 6OTO18@

193 FY=FY+1

194 POKESS-1024,0: POKESS ,86+FY: S8=55+41

195 SOUND3,B@808-(FY*3@) ,1@

196 POKESS-41,32: IFFY<4THENGOTO193

197 FY=8: IFPEEK (S5) < >32THENGOT0228

198 POKESS-1024,0: POKESS,91: SOUND3,758,3

199 POKESS,32:RETURN

208 IFW< >6THENGOTO25@: ELSEFA=13+INT (RND (1) #1
1)
281
202
203
204

COLOR1 ,T2,TW: BR=1

CHAR,FA,S,FB$ (GR)

GETY$: IFY$="7"THENPOKE3762,12
IFY$="X"THENPOKE3762, 18

285 IFPEEK (3762)=12THENSS=3123: ELGESS=3132
2@6 IFJOY (1)=128ANDMU>@THENMU=MU~-1: POKEPS,@:
PS=PS+4@: GOSUB193

207 IFJOY(1)=7THENFA=FA+@.5:8Y515913,11,5,28
o733yl y2

208 IFJOY(1)=3THENFA=FA-@.S5:5Y815913,11,5,28
iy U

289 VF=INT (RND (1) #2) : IFVF=@THENFA=FA+@.5: IFF
A>23THENFA=22

21@ IFVF=1THENFA=FA-@.5: IFFA<12THENFA=11

211 GR=GR+@.2

212 WL=WL+1: IFWL< 12THEN212: ELEEWL=0

213 IFGR>3.&4THENBDTO250

214 GOTO202

215 REM 3655336463636 30 36 46 3 36 36 3

216 REM # ZERSTOERUNG #

217 REM 3553533 336336 5 3 3 3 36 3

218 PRINT" {CLEAR}"

219 FY=FY+1: IFFY>10THENFY=0: GOT0224

220 COLOR®,3,5:COLOR4,3,5: SOUND3, 800, 10

221 WL=WL+1: IFWL<STHEN221 : ELSEWL=8

222 COLOR@,3,2:COLOR4,3,2: SOUND3, 700,10

223 GOTO219

224 COLOR®,2,3:COLOR4A, 1

225 COLOR1,1@,4:PRINT" (HOME DOHN1I2}"3T$

226 IFHI<KSCTHENINPUT" {DOWN3 RIGHTINAME";NAS$:
HI=SC:GOTO6 :

227 IFJOY (1)< >128THEN227: ELSEGOTO6

2728 POKESS-1024,0:POKESS, 71 : SOUND3 , 752, 1@

£218>
<145>

£1>
£88>
169>
<56>
<22>
<15>
<24>

<1617
£56>
£187>
£7>
<133>

76>
<53>
<138>
<48>
{222>

<1@e>



BB PROGRAMME

229 WL=WL+1: IFWL<12THEN229: ELSEWL=0: SOUND3 ;7
28,16

230 COLOR1,3,3:CHAR,FA »5y" {SPACE RVSGN3TL{RVS
GFF SPACE23":COLOR1,T2,TW:CHAR,FA 06, "{SRI 1S
S STY1(DOWN LEFT3 503 1(SP S@3"

231 WL=WL+1: IFWL<6THEN231: ELSEWL=0

232 COLOR1,3,3:CHAR,FA,S, " (RVSON SPACE} _{LEF
T2 UP3\1~":SOUND3,B850,20

233 WL=WL+1: IFWL<BTHEN233: ELSEWL=0

234 CHAR,FA,S,"{RVSON SPACE}%LLEFT2 UP3 '#3":
SOUNDS, 708, 20

235 WL=WL+1: IFWL<BTHEN235: ELSEWL=0

236 CHAR,FA,S,"(RVSON SPACE2 LEFT2 UPI%'(":5
OUND3, 680,22

237 WL=WL+1: IFWL< 1OTHEN237: ELSEWL=0

238 CHAR,FA,4," {SPACE3}":POKEF1 ,32: POKEF2,32
:F1=3818: IFWE=1THENSC=SC+50: ELSESC=SC+25

239 POKEF3,32:F3=3857:F2=3885

24@ FY=7

241 FY=FY-1:SOUND3,&50,5: VOLFY

242 IFFY>BTHEN241:ELSEVOLS

243 COLOR1,10@,4:CHAR,31,2,"{RVSOFFlGeRRERE(D
OHN2 LEFTT}GGGGGG&"

244 VI=VI+i: IFVI)ISTHENCDLDRI 18,4:CHAR,33,2
» "NOWLDOHNZ LEFTS}GUQBACK":ELSEGDTDI36

245 FY=FY+1:S0UND2,600,4

246 =WL+1: IFWL<STHEN2464: ELSEWL=0

247 IFFY<3THEN245:ELSEFY=0

248 CHAR,33,2,"@EA{DOHN2 LEFTS)e@eceecaa"

249 G60OTO0136

25@ IFZE=STHENT$="(SPACE103SIE{SPACE>WURDEN{

SPACE3ZERSTOERT": GOTO215

251 ZE=S:FK=2:P=P+(R)

252 IFW=&6THENCOLOR1,T2,TW:CHAR,FA,S," (SPACES
DDHN LEFT4 SR SS}](STZ DOHN LEFT3 SO SP SQY

253 FY=FY+1

254 SOUND3,80@,5: SOUND3,&608,5

255 IFFY<4THEN2S53:ELSEFY=0:50T0243

256 UW=INT(RND(1) %&6)

257 IFUW<4THENGOTO243

258 T$="{SPACE183SIE{SPACEWURDEN{SPACE}ZERS
TOERT":GOTO21S5

259 REM #%%%5%% %%

26@ REM % INSEL #

261 REM 3985588438585

262 COLOR1,14,YX:CHAR, 15,5, " {RVSON}. /@+,-8/.
{RVSOFF}"

263 WL=WL+1: IFWL<1STHEN263: ELSEWL=8

264 IFSP=2THENT$="{SPACEYDIE{SPACE} INSEL{SPA
CEJWURDE(SPACE > ZUL{SPACE>SCHNELL {SPACE > ANGEFA
HREN": GOTO215

265 FK=1:MU=4:PS=3842:COLOR1,108,4:CHAR,32,2,
"RELOAD{DOKNZ LEFTS>MODE"

266 IFFY>3ITHENFY=0:G60T0278

267 POKE3I9462-(48%FY) ,121:S0UND3, 402,10

268 WL=WL+1: IFWL<SBTHEN268:ELSEWL=0

269 FY=FY+1:60T7T02&66

2780 CHAR,32,2,"@RECEEE{DOHN2 LEFTS)QQQQ":EHAR
315, 5,“(SQACE9}"=K—7 RETURN

271 REM 96343 %5345

272 REM # BASIS

273 REM #9%%5 5858 %%

274 COLOR1,14,YX:CHAR,11,5," (RVSON3B. /. /+;—+
~/@.+—,/. {RVSOGFF3"

275 WL=WL+1: IFWL<&DTHEN275: ELSEWL=0
276 IFVI>1STHENGDTO280
277 T$="{UP2 SPACE23}SIE{SPACEIERHALTEN{SPACE

62 =

<14>

<219>
<158>

<207>
<220>

<1@1>
<a>

£224>
<64>

<37>

<122>
<218>
<172>
<214>

<74>

<186>
<233>
<S>
<189>
<14>
<85>

<166>
<135>

<84>
<51>
<2@e8>
<133>
<31>
<23>

<@>

<1115
<156>
<113>

77>
<148>

<255>

<240>
<244
<11>

<217>
<179>

<£192>
<123>
<168>
<125>

<63>
<20m>
<249>

IKEINE{SPACEYBEFOERDERUNG (SPACEIWEIL {SPACES
DOHN3ISIE{SPACE> IN{SPACE}DIESER{SPACEIMISSION
{SPACE3WENIGER"

278 T$=T$+" {SPACE}ALS{SPACE}20{SPACELI® DOHN}
FEINDE {SPACE}VERNICHTET (SPACE3HABEN"

279 PRINT"{CLEAR}";:GDTD224

280 PRINT" (CLEAR>":COLOR@,2,3:COLORS , 1

281 TX=-TX

282 IFTX=1THENT1=7: TH=4: T2=15: TW=2: YX=4

283 IFTX=—1THENT1=15: TH=0: T2=9: TW=0: YX=0

284 COLOR1,10,4:PRINT" {DOHN23";

285 PRINT" {SPACE4}SIE{SPACEIHABEN{SPACEIDIES
E{SPACEIMISSION{SPACE} ERFUELLT{DOHNT "

286 PRINT" {SPACES} IHRE {SPACE}PUNKTZAHL {SPACE
}WIRD{SPACE>VERDOPPEL T {DOKNI ": VI=0

287 SC=SC#2:PRINT" {SPACES}FUNKTE";SC

288 WL=WL+1: IFWL<1@@THEN288: ELSEWL=0: GOSUB23
: GOTOBG

289 POKE&S299,212: POKESLS298, 199

298 PRINT"{CLEAR DOWN BLACK SPACESINSERT{SP

ACEZHIGHSCOREL{SPACE yCASSETTE(DOHNI} ": HI$=STR
$(HD)

291 OPEN1,PEEK(14335) ,1,"NAME"

292 PRINT#1 ,NAS$

293 CLOSE1

294 OPEN1 ,PEEK (14335) l,"HISC"

295 PRINT#I HI$

296 CLOSE1

297 GOTOZ7

298 PDK565299,212=PDKE65298,199

299
ACEXHIGHSCORE{SPACE>CASSETTE (DOHN3 "

3@8 OPEN1,PEEK (14335) ,@, "NAME"

301 FORXZ=1TO1@:GET#1,XZ$:NAS=NAS+XZ$:NEXT:C
LOSE1

302 OPEN1,PEEK(14335) ,@8,"HISC"

303 FORXZ=1TOB:GET#1 ,HI$: HX$=HX$+HI$: NEXT:HI
=VAL (HX%) : CLOSE1

304 GOTO7

305 REM 369369 393636 9

3@6 REM * TANKER #*

ZO7 REM %3533 8 %%

308 IFSP=2THENT$="{SPACEIDER{SPACE}TANKER{SP
ACE}NURDE{SPACE}ZU{SPACE}SCHNELL{SPACE}ANBEF
AHREN" : GOTO215

3@9 SOUND1,500,4:COLOR1,108,4:CHAR,32,2, "REFU
EL{DOHN2 LEFTS}HDDE"

31@ TP=13+(INT(RND(1)#%8)):6T=1

311 COLOR1,T2,TW:CHAR, TP ,&,TA$(BGT)

312 FY=FY+1: IFFY<STHEN312: ELSEFY=0

313 IFJOY (1)=3THENTP=TP-@.5: IFTP<13THENTP=13
314 IFJOY(1)=7THENTP=TP+@.5: IFTP>23THENTP=23
315 TX=INT (RND (1) %2)

316 IFTX=BTHENTP=TP-@.5: IFTP<13THENTP=13

317 IFTX=1THENTP=TF+@.5: IFTP>23THENTP=23

318 IFTP=18.5SANDGT=3THENSOUND2,300,4: FU=FU+S
@:GOSUB77: IFFU>11SATHENGOTO321

319 GT=6T+0.1: IFGT>3THENGT=3

328 GOTO311

321 TP=TP+@.2

322 COLOR1,T2,TW:CHAR, TP, 4, TA$(3)

323 IFTPL24THEN321

324 COLOR1,1@,4:CHAR,32,2,"CRREEE(DOHN2 LEFT

53@@@E" : DE=DE-S: W=W+1

325 COLOR1,T2,TWsCHAR 424,6,"1111{DOHN LEFT4}
1111{DOHN LEFT431111{DOHN LEFT431111":GOT013
9

ENDE DES LISTINGS

PRINT" {CLEAR DOHWHM BLACK SPACES} INSERT{SP

<231>

116>
<218>
<13>
£148>
<82>
223>
<13>

<147>

167>
<138>

<29>
<184>

<203>
<152>
<£248>
<4a>
€9>
<11>
<43>
£33>
<193>

<108>
<148>

<39>
<4>

<2a9>
<40>
<1@7>
£75>
<109>

289>

<104>
<&65>
39>
<139>
£218>
<241>
47>
<141>
£143>

167>
99>
<135>
<17@>
<45>
<£58>

<37>

L216>
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BIETE

SOFTWARE

C-16/116/C-16 + 64K/Plus 4

Biete Top-Games und Anwendungspro-

gramme billig! Gratisliste anfordern bei:
J. Schramme, Postfach 16 31,

3260 Rintein 1

Blocko 999 fiir den Plus 4/C-128 Ba-
sic 3.5 Deutscher Zeichensatz be-
nutzbar. Die mich wegen DBASE
angeschrieben haben erhalten automa-
tisch Bescheid.

Alfred Hansen, Dedolphstr. 4,

5100 Aachen

C-16/Plus 4 Biete Top-Software zum
Tausch und Verkauf. 664 Bi. fiir 15 DM
+ Porto. Liste gegen Ruckporto bei
Horst Meyer, Overgiinne 89,

4600 Dortmund 30

Hey C-16 und Plus Freaks

Neue 20 Top-Games fiir 20 DM auf
Tape oder Disk. Also 20 DM an:

Ralf Sturm

Zum Schmiedebrink 4

3352 Einbeck 1

LOGO fiir den Plus 4 und C-16 (64K).
Modul, Demodisk und Handbuch fir nur
50 DM. Info gegen Freiumschiag!
Harald Hobbelmann,

Junkernkamp 18, 2822 Schwanwede
Tel.: 04209/5330 ab 18 Uhr

C-16/116/Plus 4

17 Top-Anwenderprogramme und 10
Originalspiele (Karate, Boxen usw.). Al-
les auf Disk fir 15 DM bei:

Jorg Muthers, Schweringstr. 20,

5500 Trier-Euren, Tel.: 0651/88998

Public-Domain-Software

Verkaufe Programme fiir Plus 4 und C-
16. Liste anfordern bei:

Christof Droste, Waldstr. 5,

5948 Fredeburg

Endlich fertig STAR TRAMP |l fiir den
erweiterten C-16/116 und Plus 4. Auf
Disk fur 25 DM, Kassette 20 DM.
Eckhard Schulz, Breslauer Str. 9,
2437 Schonwalde

Verkaufe C-16/116/Plus 4 Paket!
Kassette mit ca. 100 Basic Anwender-
programmen und Spielen fiir nur 20 DM.
Schein an:

Ghost-Software, Wiechertstr. 34

4030 Ratingen 1. Es lohnt sich !!!

t#aerC.16/116/plus 4*****
Verkaufe iber 600 Spiele auf Disk +
Tape. ACE | +1i, Terra Nova, Quiwi usw.
Liste anfordern bei:

Sven Plenert, Broichstr. 5,

4048 Grevenbroich 5

‘slg(':he Hardcopy fur Seikosha GP-100

C-16/Plus 4 Verkaufe 2 Disk voli mit
Top-Games zum Teil 84K. Schickt 25
DM an:

A. Jungheim, Tulpenweg 4,

3430 Witzenhausen

Disks kommen postwendend zuriick (2-
seitig bespielt)!

C-16/116/Plus 4 Spitzenprogramme
60 Topprogramme auf Disk/Tape.
Schickt 15 DM an:
Carsten Unterste-Wilms,
Berghoferstr. 108,
4600 Dortmund 30

C-16/Plus 4-Programme

Verkaufe auf Kassette 10 Programme
fir nur 15 DM. Schickt 15 DM an:
Sandra Sleiper, Auf den Strickern 15
4787 Geseke 1

Commodore 16/Plus 4

Wegen Systemwechsel verkaufe ich
Spiele auf Kassetten. Knalihart
reduziert!!! Insgesamt 28 Kassetten zum
Super-Preis von 200 DM. Sie sparen
230 DM! Spiele auch einzeln! Info ge-
gen 80Pf. bei:

H. Schott, Leipziger-Str. 182,

8500 Kassel

Biete filr C-16/116/PLus 4 Diskette mit
32 Spielen, menuegesteuert fir 10 DM.
Auswabhllisten fir 1 DM in Briefmarken,
sonst Disk sortiert. Schein an:

Rainer Pytlik, Letteallee 69,

1000 Berlin 51

Spiel- und Anwenderprogramme fiir
C-16/116 zu kieinen Preisen. Info gegen
Riickporto bei:

Power-Soft, Erlenweg 11,

2955 Bunde, Tel.: 04953/786 ab 18 Uhrt

KLEINANZEIGEN Il

C-16/Plus 4: Verkaufe 39 Originalspiele
auf Kassette, z.B.: Auriga, Starforce
Nova, Gwnn, POD, Zylon, Berks, Her-
cules, Shark. Alle zusammen 120 DM.
Tel: 05331/5202 ab 16 Uhr!

S UP ER !!! ACE 64K auf Disk ca 75%
bllhger als im Handel! Disk und 10 DM

Sven Schiffier, Colynshofstr. 43,
5100 Aachen

Verkaufe: ACE (64K) Disk 25 DM, Mer-
cenary Compendium (64K) Disk 35 DM,
Karate-King (64K) Disk 15 DM, Jetbrix
Cass. 15 DM. Bei Gesamtabnahme 80
DM. Tel.: 06624/8489

Kommen Sie in den Genuss von
64KB-Programmen! Verkaufe fir den
Plus 4 oder erweiterten C-16 eine 2-
seitige Disk mit den besten 64KB-
Programmen. Vom Top-
Kopiemprogramm bis zum actiongelade-
nen Ballerspiel zu einem Preis von 25
DM, Vorkasse! Also gleich bestellen bei:
Robert Waltereit, Donaustr. 51,

2800 Bremen 1

Endlich! Original Programm-Cracker
C-16/Plus 4 Tape oder Disk! nur 20 DM!
Bestellungen per Nachnahme oder Vor-
kasse bei: Frank Diesner, industriestr.
48, 6342 Haiger, Tel.: 02773/3411

Achtung C-16/116/Plus 4 USER!

Verkaufe 16 Disks (1328 Blocks) mit 20
Superspielen (European Games, Project

Nova, Airwolf usw.) oder 64K-Disk mit

ACE incl. Anleitung, Monopoly + 4 wei-

tere 64K-Games und Kopierprogramme

fiir je 20 DM, zusammen 30 DM. Schickt

Eure Scheine/Scheck an:

Wolfgang Eigl, Neue Str. 18,

7959 Achstetten

Sonderzeichen Textprogramm fiirden
Plus 4 i.a. anzubieten mit Anleitung.
Monitor 80 Zeichen erforderlich.
Alfred Hansen,
Dedolphstr. 4,
5100 Aachen

Hey Freaks!!! Ich suche floppy 1551.
Biete fiir Floppy + Disketten bis zu 220
DM. Suche auch Games und Orginale
auf Tape.

Listen und Angebote an:

Frank Dirks,

Auricherstr. 107

2943 Neufolstenhausen

P.S. Games auf Tape fiir Plus 4

Suche billig C-16/ +4 Programme
Programme

auf (vollen)
Disks.
Suche dringend Action und
Denkprogramme.
Schickt samtliche Listen an:
Thorsten Koop
Fritz-Flinte-Ring 49

2000 Hamburg 60

C16/C116 Computersofiware & Datensicherung Plus 4

SYS-CRACKER V 1.0 ersetzt Kopierprogramm und ist derzeit das beste und ein-
zigste Ubertragungsprogramm dieser Art. 100% Maschinensprache. Sh. auch Test-

benchl in der Compute mit Sonderausgabe 1/88.

Freesoftware fiir C-16/116/Plus 4

6 Diskseiten, 3660 Blocks, ca. 150 Pro-
gramme nur 20 DM.

Viktor Jirgens, Prinzenstr. 131,

2330 Eckernforde

-Biete C-16/64 Software

Auf Kassette und Diskette, Katalog kann
angefordert werden gegen 2mal 80Pf. in

Bitte angeben on Kass. oder Disk!

C-16/Plus 4*****C-16/Plus 4

Super Software-Pakete!!! Anwendungen
und Spiele! Liste gegen 80 Pf. bei:
Dohle-Soft, Deichweg 6,

2935 Bockhorn

Verkaufe Top-Software fiir C-16/plus
4. Uber 600 Programme auf Disk oder
Tape!. Liste gegen Riickporto bei:
Frank Diesner, Industriestr. 48,

6342 Haiger, Tel.: 02773/3411 Anruf
lohnt!

C-16/Plus 4 Software billig

Wir bieten Supersoftware auf Tape oder
Disk! 16K und 64K! Spiele und Anwen-
derprogramme! Schreibt an:

A.C.S, PLK 028971 C,

4030 Ratingen 1

mit 80 Pf. Rickporto!

Kompl. Jahrgang '87 Compute mit
Programm-Kassetten, VB 70 DM! C-64
Spiele fiir 30 DM! Paintbox, House of
Usher, Breaky zusammen 35 DM oder
mit Data fir 60 DM.

Tel.: 05651/60543

C16 - SA 2/88

C-16/Plus 4 Originalspiele

2.B. Mercenary Compendium (K), Quiwi
(D), Music Master (D), Micro Text 1.0
und 2.0 (D), datei (D) u.v.a. zum hal-
ben Preis!

Tel.: 0221/835355

Verkaufe Originaldisks fiir C-16
Winterolympiade, Sport-Show, Pfad im

Dschungel, Plus-Paket, Mercenary,
Micro-Text, Micro-Kalk je 1/3 unter
Neupreis.

Tel.: 0451/82440

Verkaufe Top-Spiele fiir C-16, u.a.
Sommer- und Wnterolympvade Liste
anfordern bei:

Andreas Jahnke, Eduard-Schmidstr. 27,
8000 Miinchen 90, Tel.: 089/658213

Top-Angebot fiir C-16/Plus 4 (64K)
Winter- und Sommerolympiade, ACE
64K, Karate King, Schach, Skat, Pac-
Man usw. auf DISK: Alles zusammen fur
25 DM. Schickt das Geld + Porto an:
Ulrich Beligardt

Hirschbergerstr. 12, 4670 Linen

Mit SYS-CRACKER sind Sie erstmals in der Lage, die meiste protective Sofiware
von Original-Kassetten (Spiele, Anwenderprogramme etc.) zu duplizieren. Die lauf-
fahigen Programme kdonnen dann auf Diskette und auf Kassette (auch mit einem
Turbo-P ) abgespeichert werden. Aus 2teiligen Programmen werden 1teilige
und der Autostart wird absorbiert.

Achtung: SYS-CRACKER darf nur fiir Sicherheitskopien genutzt werden!!!

Das Programm wird mit ausfihrlicher deutscher Bedienungsanleitung geliefert.

Fur C-16/116 mit mind. 16K-Speichererweiterung und Plus 4  ** DM 39, **
Bestellung als Bargeld/Einschreiben oder Postanweisung®* 35, DM **

Update Service: Beim Erscheinen einer neuen Version von SYS-CRACKER er-
halten Besitzer gegen Einsenden der alten Original-Version und 15 DM die ak-
tuelle Version.

- Ubertragungshandbuch zum SYS-CRACKER V 1.0/1. Aufi.

Handbuch mit allen derzeit bekannten Informationen tiber Programme die sich tiber-
tragen lassen oder auch nicht. AuBerdem erfahren Sie hier alies tiber schwierige
Ubenragungsfélle sowie wichtige Tips & Tricks. Das Thema, warum und wieso
einige Programme nicht ibertragen werden kénnen, kommt hier ebenfalls nicht zu
kurz. ** DM 10,- **

60 BASIC-PROGRAMME / unsortiert aus allen Bereichen. Ohne Anlentung! Fir c-
16/116 und Plus 4 nur auf Diskette DM *

15 BASIC-MAMMUT-PROGRAMME / unsortiert aus allen Bereichen. Fiir C-16/116
mit mind. 64K-Speichererweiterung und Plus 4 ebenfalls ohne Anleitung und nur
auf Diskette lieferbar. ** 20,- DM **

Achtung Programmierer!!! Wir suchen stiandig gute Programme.

Musikprogramm Spielprogramm Geselischaftsspiel
Monitor fir RAM Monitor fir Floppy Textverarbeitung
Datenverarbeitung Kopierprogramm f. Disk oder andere Tools

Haben Sie vielleicht eines der 0.g. Programme geschrieben und mdchten es ver-
kaufen? Dann schreiben Sie uns oder schicken Sie uns lhr Programm mit einer
Kurzanleitung und Honorarvorschiag zu. Jede Zuschrift wird beaniwortet. lhr Pro-
gramm solite, falls es sich um ein Aktionsspiel handelt, in Maschinensprache pro-
grammiert sein. Natlrlich kann es sich auch um eine Programmidee handein.
Sinnvolle Hilfsprogramme kdnnen es auch sein

R. Grotjohann / Hille .- Goethestr. 23 - 4690 HERNE 1
Bestellung: PNN + DM 5,- / V-Scheck / Ausland: Nur Euroch. Postanw.

63
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Suche immer defekte C-16/116 & Plus
4 Floppy’s und Datasetten! Angebote
mit Fehler- und Preisangabe! Telefon-
nummer angeben ich rufe zuriick!
Jiirgen Braunroth

Moordorferstr. 30

3057 Neustadt/Rbge. 1

Kaufe defekte Gerdte zu Hochstprei-
sen C-16/116/+4/1551/1541

* Geld kommt per Post *

einfach einsenden an:

Uwe Peters, Tannenweg 9

2351 Trappenkamp 1

Tel.: 04323/3991

NOTFALL

Suche dringenst gebrauchte Floppy
1551 oder 1541. Biete bis 150 DM. Al-
ter egal, nur voll funktionstiichtig! An-
gebote nur schriftlich an:

Georg Kuhnekath

An der Post 2, 4180 Goch 1

Ich rechne auf alle Plus 4-USER!!!

MPS 803 deutsches Handbuch und
COMAL fiir Plus 4 gesucht. Angebote
(auch gewerblich) an:

Norbert May, Kornhof 55

2433 Gromnitz

Tel.: 04562/5837

Suche Floppy 1551 (Schiiler). Ange-
bote an:

Corty Hamann

Caldenhoferweg 225

4700 Hamm

® Computerservice ([ ]

4

Tino Hofstede
An der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

Armer Schiiler sucht Floppy 1551 bis
zwei Jahre alt. Biete 100 - 150 DM (mit
Anleitung). Suche auch Kopierpro-
gramme Tape/Disk, wie Sys-Cracker
usw.

Tel.: 02381/84306 Andreas

Suche gebrauchten, preisgiinstigen
Drucker fiir den Plus 4. Bitte mit Prei-
sangabe melden bei:

Tel.: 05285/329 (Sven)

Suche Anwendersoftware fiir Plus 4
Angebote mit ndherer Beschreibung der
Progamme an:

Lutz Meyer, Ackerstr. 55

3300 Braunschweig

Suche giinstigen voll funktionstiich-
tigen Plus 4 sowie Software auf Dis-
kette. Bitte melden bei:

Kai-Uwe Frommer, Obere Bachstr. 75
7024 Filderstadt 1

Suche gebrauchten Nadel-Drucker
fur 250 DM passend an C-64 und Plus
4 (seriell). Angebote mit Schriftprobe an:
Torsten Gilsbach

Waldstr. 35, 56948 Fredeburg

Suche Drucker und Floppy 1551 fiir C-
16. Zahle je bis zu 250 DM.

Andreas Jahnke,

Eduard-Schmidt-Str. 27

8000 Miinchen S0

Gewerbliche

Kleinanzeigen

‘******i*******

4N E U 11! "Die Fundgrube’

4 Der ungewdhnliche Katalog mit

4 der auBergewdhnlichen Anwen- 4

4 dersoftware. Gegen 1,60 DM :
bei:

: Detlef Wiertz &
Zum Karrenbusch 10 &
4700 Linen 6 &

L3 2828382884223 4!

Achtung Computer-Freaks!
Bei uns gibt es tolle Spiel- &
Anwenderprogramme zu
Super-Preisen. Schnell Kata-
log anfordern bei:

Lohfsoft

Postfach 21 21

2300 Kiel

Programmautoren gesucht 1!

00000000000000

8805 mit Plusa/C-16/116 CAD &
@ Einfache Bedienung * iiber 60 ¢
® Editier-und Zeichenbefehle * @
$ 16 Ebenen * Symbol- und Ob-:
eiektbibliotheken. Info gegen ¢
® Riickporto bei: 0
® Dipl. Ing. M. Rétzel ®
$ Uivenbergstr. 6 S
@ 6100 Darmstadt 13 ®

00000000000000000000

L 4. 8.8 0.8 8 & 8 825 6 6 (4
Plue 4 - C-16 - C-84 Lernprogr.
Techn. Mathe + Grafik zu ree- i
& lem Preis Zahnr., Festigk., %
4 Hydr., Geometrie, Bruch-
rechn., Vokabeln - -Cass/Disk. 3
Kat. 1 DM Briefm., Gomp. Typ
angeb.
Anita Ristau, Peetzweg 9,
3320 Salzgitter 1

L 8 2 00688 8 84888648

64

0000000000000000000)
® Info fiir C-16/64/116/+4 und @
: CPC464 ®
o JUPITERSOFT .
® Hottinger Str. 34b ®
: 8836 Ellingen @
@ !!!Computertyp angeben!!! .
00000000000000000000

|PLUS-4°C-16*PLUS-4 |

| 80 Zeichen Textverarbeitung, |
deutsche Umlaute/Tab- |
Funktion/usw. Kassette oder i

| Diskette je DM 39.95!

| Fa. BL K- Minchen

I Kasper-Spaet-Str. 15
8000 Miinchen 90

| Tel.: 089/688226

0000000000000000000
8C-16Pus 4 GRATIS-INFOQ

:Spiele - Anwender - und Ko-@®
® pierprogramme/Hardware. Gra-
:tis POKE-Liste bei: °
@ 'homas Gortz °
@ Postfach 11 05 18 :
© 6100 Darmstadt ®
 Postkarte geniigt!!! ®

02000000000000000000

Programmkatalog

mit ernsthaften Programmen und Spielen fiir

-Amiga
‘C128
‘C 64

-C16/116
*Plus/4
VC 20

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

HILFE!!!

Suche Farbmonitor 80 Zeichen fiir C-
16/Plus 4 bis 300 DM. Suche Compute
mit Sonderhefte 1/86 bis 3/87. Biete je
10 DM. Suche deutsche Spielanleitun-
gen fiir Boeing 727, Jumbo Jet, MC coin
und Finders Keepers. Wer hilft?
Klaus Hansen, An der Sandgrube 12,
3050 Wunstorf

Tel.: 05031/8591 nach 20 Uhr!

Suche Floppy 1541

fir hochstens 100 DM. MuB noch voll in
Ordnung sein!. Schriftliche Angebote
an: Ralf Hahn, Lindenstr. 1,

7091 Ellenberg

Suche Druckkopf fiir MPS-802 Plus 4:
Comiliere mit Austro-Speeder (Diskette).
Tausche ca. 300 Programme.

Tel.: 09353/3864

Suche Software um dem Drucker GP
100 ein besseres Schriftbild zu verpas-
sen. Fir C-16 64K. Angebote bitte an:
Hermann Niemann,

Gusbergstr. 6,

4478 Geeste 2

Tausche/verkaufe Programme. Habe
ca. 180 Programme. 50 Programme fiir
20 DM. Bitte schreiben an:

Klaus Lehnhardt

Festungsstr. 4

8641 Wilhelmsthal

Suche C-16/116/Plus 4 Freunde in
2845 Damme. Tausche/verkaufe ca.
200 Spiele und Anwenderprogramme.
Liste und Info bei:

Herbert Wagner,

Im Winkel 5,

2845 Damme, Tel.: 05491/4596

Haben Sie lhren C-16/116
schon auf 64 K aufgeriistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung
Bausatz - bestehend aus: allen Bauteilen und
ausfiihrlicher Anleitung, umschaltbar 64K/16K -
geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.. HWS-1-16 (C16)

Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,- DM + NN

(Bai Vorkasse + 2,~ DM Versand, Ausiand nur gegen Vorkasse, Bearbeltunge-
dauer bis zu 3 Wochen, Bestsliungen bitte nur separat vom Software-Servicef)

Bitte Computertyp angeben!
Tronic-Verlag GmbH

Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11

45,- DM + NN

C16 - SA 2/88




BIETE

HARDWARE

N E U Il C-16(64K) & plus 4 User
aufgepast!l! *** Eprombank *** mit
384 KB - auf 1,1 MB zu erweitern
-schaltbar - in seperatem Gehduse ***
Gebrauchsmuster angemeldet ***
-Sowie menuegesteuerte Anwenderpro-
gramme auf Eproms als Autostartmo-
dule bald lieferbarlll INFO gegen
Freiumschiag(50 Pf. Porto). bei:
Jirgen Braunroth, Moordorferstr. 30
3057 Neustadt/Rbge.1,

Tel.: 05032/62637

C116 + 64KB + Schalter + 1531 +
Turbo-Tape + M&T Buch + Pro-
gramme + 12 Kassetten + Joystick +
Adapter, Org.- Verp. DM 200,-; WM
92000/G Interf. DM 80,-; Textmanager
DM 19,

Wilfried Kihn, Grunewaldstr. 11

5090 Leverkusen 1

Tel.: 0214/502158

Verkaufe leicht defekten C-16 +
Netzteil und Antennenkabel fir 40 DM.
Info gegen Porto bei:

Michael Ludwig, Sonnensir. 7

6345 Eschenburg-Roth

Disk-Cleaner Feucht/Trockenreinigung
fiir 5 1/4” Diskettenlaufwerke. Pfiegt die
Laufwerkskdpfe, vermeidet Datenveriust
und Lesefehler, entfernt Schmutz und

Oxydablagerungen. [nhalt: Reini-
gungsdiskette mit spezieller
Reinigungsflissigkeit.

Tel.: 05436/285, Nachnahme 16,90 DM
Sollte bei keiner 7F|oppy fehien!

Omnibus 1

C-16 + 64KB + Floppy 1551 + Dru-
cker Citizien IDP 560 + Spiele + An-
wenderprogramme + deutsche
Handbiicher + Sonder- und andere
Hefte + Diskettenbox, nur komplett fir
500 DM.

Tel.: 02597/8154 ab 18 Uhri

ACHTUNG !!! C-18 (64K) & plus/4 User!
2. Betriebssystem absturzfrei um-
schaltbar - versch. Modul-Programme
aufEprom, z.B. LOGO -usw. -deutsche
3 plus 1 (auch im C-186) - incl. Steuer,
Porto & Verpackung. Nur Vorkasse!

Lb;fo gegen Freiumschiag (50 Pf. Porto)

i

Jﬁrben Braunroth, Moordorferstr. 30
3057 Neustadt/Rbge.1,
Tel.: 05032/62637

Verkaufe Plus 4 + Datasette + Joystick
+ Adapter und ca. 200 Programme mit
Top-Sofiware. Alles zusammen nur 290
DM. Ewvtl. auch einzein. Originalver-
packt. Tel.: 05436/285

Netzteil fiir C-16/C-116

- hoher Strom 1200 mA -

- kleinere Spannung -

- geringere Warme -

- kithler Rechner -
Filter-Power-Leistung

nur 59,68 DM bei:

Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991

Verkaufe: C-16, Datasette, Joysticks,
Adapter, 30 Top-Gca. 1 Jahr alt! Preis:
200 DM! Tel.: 06434/4363 (Oliver) -

Verkaufe Keyboard PT-80 fur 180 DM

C-16 mit 64K Datasette, 2 Joysticks,
viele Anwender- und Spielprogramme
fiir 290 DM zu verkaufen.

Kai-Uwe Frommer

Obere Bachstr. 75, 7024 Filderstadt 1

Ladeprobleme?

Nicht mit unserer Platine. Einfach in die Datasette einbauen - und jedes

KLEINANZEIGEN [l

Verkaufe C-116 mit Datasette + Turbo
Plus Modul + Joystickumstecker + 100
MC- und 60 Basic-Programme + 2 Bi-
cher + 4 Computerhefte fir 260 DM VB.
Tel.: 05916/3941

Umbau auf 64 KByte

- fiir C-16/C-116 - mit Austausch der
RAMs fir 100 DM in 1. Tag! Reparatu-
ren in 1. Woche

Ersatzteile * billig *

Zubehor * reichlich *

Uwe Peters, Tannweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991

Drucker fiir C-16-Plus 4
General-Electric: TXP-1000 fiir 220 DM
2u verkaufen! Tel.: 04961/73288

Verkaufe Plus 4 + Floppy 1551 + Da-
tasette 1531 + Datas.adapter + Joy-
stickadapter + 2 Originalspiele.

Alles 1a-Zustand, auch einzein!

Tel.: 09952/1222,

2zwischen 17 und 19 Uhr!

Verkaufe C-16 (64K) * Datasette 1531
+ 2 Joysticks + 2 Adapter + 2 Biicher
+ 15 Compute mit Hefte + 100 Su-
perspiele fur nur 350 DM.

Tel.: 05561/81607 nach 14.Uhr!

Verkaufe C-16 + Datasette

und C-16 Buch (Kingsoft). VB: 200 DM
ORIC-1 + Datas. + Spiele VB: 400 DM
Christian Becker
Asselborner Weg 111
5060 Bergisch Gladbach 1

Verkaufe fiir Plus 4 Floppy 1541 evil.
mit Spiele ca. 290 DM. Verkaufe auch
Akustikkoppler mit Kabel und Software
fir 230 DM. Verkaufe meine ganze
Software mit ca. 475 Programmen. Preis
pro Diskette betrdgt 30 DM. Gute
Software wie ACE, Summer- und Win-
tergames usw.

Thomas Billmann, Schitzenstr. 6,
8534 Wilkermsdorf

Tel.: 09102/2998

PS.: Habe auch CAD!!

Zu verkaufen:
C-16/64K + 1531 + Joy + Softw. 100 DM

C-16/128K-RAM VB 200 DM
Floppy 1551 VB 200 DM
Drucker MPS 801 VB 200 DM

Tel.: 08081/4824 R. Lorse

Verkaufe Drucker Commodore MPS
1000, 10 Monate alt, neuwertig, Preis
gegen Gebot!

Winfried Mauren, Schlierbachstr. 11
5531 Densborn, Tel.: 06594/1307

Verkaufe: Plus 4 mit Datasette (1 Jahr
alt) und ca. 120 Spiele fiir 250 DM.
Tim Hellmann, Industriestr. 12,

4760 Werl, Tel.: 02922/4172

Verkaufe C-16 mit jeder Menge Zube-
hor. 150 DM ist das Mindestgebot.
Schreibt an: :
Alexander Giinther,

Meisenring 25,

3587 Borken,

Tel.: 05682/4313

Commodore Datasette kaum benutzt,
Modell 1531 fiir nur 45 DM zu verkau-
fen. Bitte melden bei:

Matthias Heikaus,

Am Wiedenhof 9

4010 Hilden

Tel.: 02103/84731

Ein riesiges C-16 Plus 4 Angebot

C-16 + Floppy 1551 + Datasette
1531, ca 10 Discs und 20 Kass. bespielt
und Haube fiir 450 DM.

Steffen Blaschke,
Thomas-Mann-Str.1,

6085 Nauheim,

Tel.: 06151/61803

Omnibus 2
Und

10 Su-

nochmal

10 Spiele auf einer Cass.,
2.B. Bounder, Future Knight,
Planet Search, Project Nova,
Trailblazer, Footballer of the
“Year, Xargon Wars usw...

Cass. DM 29,95

Programm oder Spiel I4dt. Einfachster Einbau - nur 3 Drahte aniGten.
Ein hochwertiges deutsches Produkt - it ausfihrlicher Anlenugg. Holen
Sie sich diese Superplatine. Justierplatine (incl. Leuchtdi 9en gurg
]

perspiele auf einer Cass.,
Xcellor 8, Magian Curse,
Reach for the Sky, Wimble- .
don, Monty on the Run usw..

Potiometer)

Fails Sie sich den kieinen Umbau nicht zutrauen - kein Problemi

gende‘n Sislt;tnls diemg'atg?gtae einfach ein. - Wir bauen !hnen die Pla-
n.- 5

e e 2 DM 39,95

Cass. DM 29,95

High-Screen-Cad
Das Super Mal + Zeichen + Konstruktionsprogramm fiir den
C-16. Alle denkbaren Funktionen = Sprite-Handling, Beschrif-

~Champlonship Wrestiing

Erleben Sie die aufregende Welt des Catchens. 6 of the Best ( + 64

Sechs Superspiele fiir den aere)ltorten C-16

- ampfi hen |h i . . .. Z.B.
Fing zur Vrfigung. Senr sohone Animaton | 10N der Zeichnungen, Lupenfunktion, .. R T e
und viel Action! Cagg, DM 29,95 Disk. DM 39,95 PCass. DM 29,95
Power Pack
Krosus (+ 64K) Und zu guter letzt: 10 Su- | Mouse-Koppler
3 iele auf dieser Cass. Wollten Sie schon immer eine Maus an lhren C-18, Plus 4
 Deutschsprachige Wirtschattsimulation. VersuchenSie aus IhremAn- | PETSPIeH - i eine_Maus. an \hren
fan%ska:ggvoggoooowmeh:"areh:illio‘:tr:nzumagt:n.%?;::r‘vs&e Pointpoint, European Cup Fi- am:wu&, an thren C-16 anschiieBen. Elnf'iedl:u? ::;:g::"l;
ie Borse, suchen Sie Di i in Pipelines, H b d d
ac dis Bcous bichan Sle Dimatian, 08¢ Ms'mwwgm_ gals, Tg{ra NF?yaﬁtn?;t t;en%); e bel Anwenderprogr rhochwertigen
Cass. DM 29,95 Disk. DM 34,95 AAAMOIe,  FOg Mouse-Koppler DM 49,95
> USW.... c 29 9 5 C-64 Maus DM 69,95
ass 29, C-64 Maus (Original) DM 99,95

Hard/Software-Shop
Schulstr. 14 - ~
4972 Lohne 2

R. Lindenschmidt
Samstags 9.00 - 14.00

Alle Preise verstehen sich + nur DM 3,- Versandkostenpauschale.
kostenlosen, umfangreichen Katalog mit iiber 300 Artikeln und Programmen fur

Versandhandel
Postf. 1328
4972 Lohne 2

Tel.-0 57 32 - 7 28 49
Mo. - Fr. 9.00- 14.00
Fordern Sie noch heute unseren

thren C-16/Plus 4 an! "~

C16 - SA 2/88 65
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Hier
kénnte lhre
Anzeige
stehen

Wir vermitteln alles was es zu vermit-
teln gibt (C-16/116, C-64, Amiga, Atari
etc.). Beste Kontakte, Tausch und
Verkauf.

S50Pf. an:

Carsten Michael Pichler

Wichertstr. 34

4030 Ratingen 1

Tausche/Kaufe Software fiir den C-
16/116/Plus 4. Schickt Liste mit Tele-
fonnummer an:

Michael Szekely

Eberstr. 18

4600 Dortmund/Eving

Verkaufe Plus 4 + Floppy 1551 +
MPS 803 (1. Farbband) + ca. 20 beid-
seitig bespielte Disketten (mit z.B.
Quiwi, Winterolympiade, ACE 1+2,
Anwender usw.) - Softwarewert ca. 400
DM - sowie Zubehdr (Joy, Adapter, 2.
Farbband, ca. 900 Biatt Papier). Origi-
nalverpackt zusammen nur 790 DM.
Verkaufe auch einzein. Tel.: 056436/285

KONTAKTE

Umbausst auf 64 KByte

fiir C-16/118 mit Superanleitung nur 50
DM incl. allem. Die Funktionierende bei:
Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991
****An alle C-16 Freunde****
Suche, tausche und verkaufe Software
fir 64KB + 16 KB. Liste an:

Guido Bender, Elsterweg 7

Suche AnschluB an Commodore Plus
4-Besitzer im Raum Aachen und
Umgebung.

Alfred Hanssen,

Dedoiphstr. 4

5100 Aachen

Suche Tauschpartner in BRD fiir C-
16/Plus 4.

Programme auf Disk/Tape.

Karl Eisenbarth c/o F 84189

P.O. Box 44209

USA-45244 Cincinnati, Ohio

C-16/116/Plus 4 Tauschpartner ge-
sucht. Viel Software dal!! Listen usw. an:
Hanno Pahl, Miihlenstr. 2,

2723 Scheessel

100%ige Antowrt 11

Nur Disk!l!

Hallo USERIN
Ich suche Tauschpartner fiir C-16 Pro-
gramme. ich besitze einen C-16 mit 64K
Speicher und eine Floppy 1551. Schickt
Eure Listen mit einem Rickumchlag an:
Jirgen Markgraf, Harmoniestr. 13
5600 Wuppertal 1, Tel.: 0202/447229

6620 Wehrden Auf Briefe von Geschiftemachern
Dauerkontakte angenehmil werde ich nicht reagieren!
- Computer Hevbice
Michael&Joachim Maler GbR-
Postfach 1304 - 7913 Senden/iller
Telefon (07307) 6230 :
SPIELPROGRAIFAE C-16/C-116/PLUS4 ANWENDERPROGRAMME
ACE 64K (02990 (D) 3430 | Turbo Plus Modul (W) 3800
ZAGAN WARRIOR {0 13% MUSIC  MASTERMICRO
SPY V8. SPY 290 TEXTIDATE! JE (K175 () 1790
R NERLE OB 0 0160
COMPENDIUMG4K  d (990 (D) 4900 WE 02
VERCENARY ) 0 0ZD DUD| faromaae e R e
PLUS PAKET i () 2490 (D) 2430 | TEXTWORD Il 64K (D) 3990
ACE2 (299 (D) %490 | TEXTWORD Il PLUS 64K (D) 8990
OMNIBUS 1 (0SPELE) () 290 PROFIPACK Il - (0) 12000
OMNIBUS 2 (10 SPIELE) () 2290 GKR FIBU 64K (0) 6300
CSJ GAMES PACK W70 ([0)2%
DEMOLITION ®179% @179 ZUBEHOR
LIBERATOR/SPACE FIENDS (K)?m N 84 K RAM mg(;nmw@ 69
s R D e o
S (AUCH 64 0082;'38 o :.?‘35‘;%55""“’“" o
KROSUS 64K (79 [20% | , FURDARSETTE weicHPLASTK O
PONER OO SPELE) (o0 | oimgioy weHeusTk 80
8980
WINTER OLYMPIADE 2490 JOYSTICKADAPTER
TRIPLE DECKER L, Il () 990 OaCE e u
TRIPLEW DECKERIL IV () 780 oqmg:&ms‘ -
DATASETTENADAPTER .
Katalog mit Programmbeschreibungen und Preisen aller Spiele gegen DM 080 in Briefmarken. (System an-
S ieth o NUB NOGH GERINGE BESTANDE K Kaveate D, Digkerts Promindatungon. Hrtbmes und
Streichungen vorbehalten. Mit ™ gekennzesichnete Produkie Verkauf solange Vorrat reioht
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Spitzen-Software

am laufenden Band
Genesis-Super-Assembier

fiir C-16/116/Plus4
Der zur Zeit leistungsstirkste Assembler!
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm.
Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette)
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette)

15,- DM
's,- m >

Postfach - Am Stad 35 - 3440 Eschwege - Tel. 05651/30011

C-16 + 64K/Plus 4

Suche Tauschpartner, nur gute Pro-
gramme. Habe Giber 300 Programme.
Liste an:

Jirgen Schramme, Postfach 16 31,
8260 Rinteln 1

GroBter C-16/116/Plus 4 Club

bietet einen tollen Service, u.a. Fach-
zeitschrift auf Datentriger. Informatio-
nen gegen 1,30 DM Ruickporto bei:
Hacker, Wingert 10,

5440 Mayen 14

Suche Kontakte zu C-16 Besitzern im
Raum Dachau. Schreibt oder ruft an bei:
Rainer Kersten

Prélat-Steiniger-Str. 8

8061 Schonbrunn

Suche C-16/116+4 USER zum Tau-
schen und Fachsimpeln im Raum
Wesel-Xanten-Rheinberg. Melden bei:
Heinz-Willi-Olfen

Heidestr. 94,

4234 Alpen

C-16/plus 4

Suche Tauschpartner im In- und Aus-
land. Nur Disk-Listen an:

Andreas Stucker

Tecklenborg Str. 11

4840 Wiedenbriick

Gewerbliche Kleinanzeigen
Computerservice T. Hofstede

Tronic-Verlag GmbH

Versandhandel Lindenschmidt
Computerservice Maier

The Games-Software

Inserentenverzeichnis:

HALLO LEUTE!!

Suche Tauschpartner bis 64K fiir C-
16/116/plus 4. Habe ca. 100 Pro-
gramme! Schickt Eure Liste an:
Frank Kuznik, Lohstr. 3,

2930 Varel 1

VERSCHIEDENES]

Suchst Du Hilfe?

Ich helfe Dir (auch telefonisch) fiir
C-16/116/+4/1551 etc. Infos, Tips,
Tricks, Angebote gegen Freiumschlag
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991

Compute mit 5/86 bis 12/87 (19 Hefte)
fiir 40,- DM oder ACE 64K fiir C-16 ab-
zugeben (Disk). Tel.: 04961/73288

Verkaufe Compute mit 3/86 bis 1/88
Preis DM 40,-. Compute mit Sonderheft
C-16 von 1/86 bis 1/88 ebenfalls fiir 40
DM. 64’er Sonderhefte C-16 3 Stiick fiir
30,- DM.

Heinrich Ruch, Hersfelderstr. 11,
6432 Heringen

S.64
S.64
S.61/63
S.65
S.66
S.66

AnzeigenschluB fiir Heft 3/88

18. Marz 1988

C16 - SA 2/88



(,Compute Mit“ - die populédre deutsche
Listing-Zeitschrift — bringt tolle Programme,
Tips, Reviews und geballte Information
monatlich fiir nur 3,80 DM! Ein MuB
fiir alle C-64-, VC-20-, C-16-, CPC 464-,
664- und 6128-User! Schaut doch
mal rein!)
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FUR C-16 UND PLUS /4 SIND DA’

DEMOLITION

©ge000 020000

Die Neuauflage des Breakout-Klassikers
sorgt mit 36 verschiedenen Leveln, 6
Schwierigkeitsstufen und 2-Spieler-Mo-
dus (?le:chzemg') fur reichlich Ab-

oder Dlskette

ACE 2

PILOT one
PLANGES 03
SCORCG

PRUSE ON i é
|
pILOT TEO | <
PLANES O3
SCORG sy fr— - = 2
ooocoon | [ ]—-EZ] >

Der Nachfolger des beriihmten Kampf-
und Flugsimulators ACE ist da! Diesmal
kdnnen 2 Spieler auf einem geteilten
Bildschirm gleichzeiti s/gegenemander

antreten. Nur far PL und C-16/116
mit 64 K RAM!
Kassette Diskette

KINGSOFT-Coupon

(] Bitte senden Sie mir
lhren aktuellen Katalog

LUS/4 €

[/

EXTETT

Die einzigartige Splelesammlung exklusnv fur alle Plus/4-
Besitzer (oder C-16/116 mit 64 K RAM). Nicht weniger als

6 hervorragende Spiele gibt’s hier zum Preis von einem:

ALIEN INVASION

JUMP JE'I'
Ein spannender Kampf- und Flugsi-

mulator mit einem Senkrechtstarter.

KARATE KING

Das beste Karatespiel mit ausge-
zeichneter Animation durch flimmer-

OUT ON A LIMB
Ein Kletter- und Spnngsplel nach
bekannten Marchen.

STRIP POKER

Das ,klassische” Kartenspiel mit dem

gs;wssen Etwas; spielen Sie gegen
und Melissa.

TERRA NOVA
Vertikal scrollendes A

frei Multicolor-Sprites.

000035
QUOU I

UNDERGROUND

In einer gigantischen unterirdischen Hohle missen Sie mit
lhrem Hubschrauber ein feindliches Kraftwerk aufspiiren
und eliminieren. Aber der Weg dorthin ist lang und ge-
fahrlich.

Kassette

oder Diskette

CHAMPIONSHIP WRESTLING

berihmte cher-
Spiel von EPYX glbt es
jetzt auch in einer neuen
Version fur thren C-16
oder PLUS/4. Schaffen Sie
es, lhre furchterregenden
Gegner ,aufs Kreuz zu le-
en”“?
assette

WANTED

PRO

GRAMMIERER

Sprachausgabe und toller, schneller
Grafik.

Kassette oder Diskette

FIRE GALAXY

ee® ® PLAVER 1
@ 2630,
B
4 bt % @ PLAYVER 2
-1 @ o
b
*» % HIEH
b SCORE

Das neueste Weltraum-Actionspiel von
Henrik Wening: Immer neue Angreifer
in immer neuen Formationen erwarten
Sie. Hier darf nach

Herzenslust gebal-

lert werden.

Kassette oder Diskette

SPY VS. SPY

Wer kennt sie nicht - die Abenteuer von
«Spion gegen Spion“? Endlich kénnen
auch C-16- und PLUS/4-Besitzer an die-
sem SpielspaBB
teilhaben.
Kassette

SPITZEN-SOFTWARE
MADE IN GERMANY

GRUNER WEG 29 - D-5100 AACHEN
2 0241/1520 51 - Fax 0241/1520 54
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