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Liebe Leser,

mit der “Compute mit“-Ausgabe
1/88 wollen wir Thnen erst ein-
mal Frohe Weihnachten und ei-
nen Guten Rutsch ins Neue
Jahr wiinschen. Damit es ein
Frohes Neues Jahr fiir Sie als
Compute-mit-Leser wird, wol-
len wir von der Redaktion sor-
gen. Wie?

Ganz cinfach! Indem wir Thnen
weiterhin reichlich Informatio-
nen zukommen lassen, die Ihren
Computertypangehen. Das, was
Sie wissen wollen, sollen Sie bei
uns erfahren (lesen) und noch

vieles mehr.

Doch kommen wir zur aktuel-
len Ausgabe, die Sie in Ihren
Hinden halten. Hier haben wir
eine Masse an Informationen

EDITORIAL

ins Haus bekommen. Unter an-
derem auch Joysticks, die wir
einmal genau unter die Lupe ge-
nommen haben: Was hat die
Hobby & Elektronik Messe ge-
bracht? Machen Sie sich ein Bild
davon. Oskar sucht die “Com-
pute mit* - Redaktion auf. Le-
sen Sie im Innenteil, was sich
hinter diesem Namen verbirgt.

Desweiteren sind natiirlich wie-
der wunderbare Spiele in Form
von Listings vertreten, die Sie
auch bestellen kénnen. Also, al-
fes, was das Herz begehrt, fin-
den Sie in dieser Ausgabe!

ﬂm«u W

Thomas Brandt
(Chefredakteur)
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Gesamtherstellung:

Druckhaus Dievichs Kassel, Frankfurter Str. 168,
3500 Kassel

Anfragen nicht an den Vertrich oder Drucke-
rei, sondern nur an der Verlag!

- Vertrich

Inland {Grofl-, Einzel und Bahnhofsbuchhandel)
sowie Osterreich und Schwelz:

Verlagsunion

6200 Wiesbaden

Friedrich-Bergius-Str. 10

Telefon: ¢6121/ 2663

Erscheinungsweise:

Erstverkaufstag von “Compuee mit” jeweils Miune
des Monats.

Bezugspreis:

Einzelheft 3,80 DM

Abornement: Inland 42, DM im Jahr (12 Aus-
aben)

Ansland (Europa): 52,- DM

{Diic bei uns zu beziehenden Datentriger sind im

Bezugspreis des Heftes nicht eingeschlossen.}

Programmierabteitung:
Montag — Freitag von 14- 16 Uhr
Tel. (05651} 306 13

Software-Service: Linda Sesar

rheberrecht:

Alle in "Compure mit* verdffentlichten Beitrige
sind urheberrechtlich geschiizr. Alle Reche,
auch Ubersetzungen, vorbehalren.
Reproduktionen jeder Art (Forokopien, Micro-
film, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen
usw.) bediirfen der schriftlichen Genehmigung
des Verlags. Alle versifentlichte Software wurde
von Mitarbeitern des Verlages oder von frejen
Mitarbeizern erstellt.

Aus ihrer Veroffendichung kann niche geschlos-
sen werden, daft dic beschricbenen Losangen und
Bezeichnungen frei von Schutzrechten sind.

Autoren, Manushripte:

Drer Verlag nima Manuskripte zur Versffentdi-
cliung gerne entgegen.

Sollee keine andere Vereinbarung gerroffen sein,
so gehen wir davon aus, daft Sie mut einem Hono-
car van 120~ DM pro abgedruckre Seite einver-
sranden sind.

Bei Zusenduag von Manuskripten und Software
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung
zum Abdruck und Versand ﬁcr versflentlichien
Programmee auf Datemriger. Alle Einsendungen
miiseen frei von Rechien Dritter sein. Dies muft
mit der ULnterschrift des Einsenders bestétige
werden.

Riicksendung erfolgr nur gegen Erstattung der
Kosten, Zusendungen von Software zur Ver-
sffentlichung sollten folgendes enthalten:

Kopierfihige Kasserte oder Diskerte mit dem Pro-
gramm {Compurerbezeichnung nicht vergessent),
von Dracker erstelites Listing (keine Schreib-
maschinenlistings), evth.
Hardcopies mit Demonsturationsbeispielen und
ausfiihrliche Programmbeschreibung (Erklirung
der programmtechnischen Besonderheiten, Spiel-
verlaufbeschreibung). Fir  eingesandte  Pro-
grammunterlagen kann heinerlei Haftung dber-
nommen werden,

Anzeigenpreise:
Bitte Mediaunterlagen anforderm

Anzeigenverwaltung:
Anzeigenleirer: Harrmut Wendr

Tronic-Verlag GmbH

Am Stad 35, 3440 Eschwege
Telefon: 05651/ 30011
Telefax: 05651/ 30014

Rildschirmfotos oder
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Das sind unsere Sonderhefte s cie/ue/pss

Kassette & |
Disketie zom Heft

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,—- DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette 25,- DM

Cowboy-Duell, Mover, Frefi-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rockerman,
Comfort-List, Old- und Merge-Routine,
Window-Manager, Softscroll

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-2/2 Kassette  25,— DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25, DM
Trace, Window Ass, Single File Backup,
Meniigenerator, Print, Little Painter, Mac1,

Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 M)
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25— DM
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25— DM

Pac Man, Jiger des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jiger der verlorenen Méhre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 3/87 {Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette  25,— DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,—- DM

Rocket Command, Flower-Power, WAR,
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan,
Basic-Extension, C-16 Emulator, Disk-Start,
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2,
Basic-Find-Routine, Checksummer {Basic),
MC-Checksummer, REM-INV-Maker.

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,— DM

Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,
Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge-
nesis ~ der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassetze  30,—- DM
Best. -Nr. C50D-4/2 Diskette  30,— DM

MC-Checksummer, Merge, Window-Manager,
Basic-Start, Move Frame, Checksummer,
GETSETREG, Musilk-Demo, Musikus, Alldat,
Super Breakout, Mastergolf, Voracious Eater,
Bapkiberfall, Flotrenmandver, Speed-Ball

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)
Best-Nr. CSOK-1/2 Kassette  25,—- DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,— DM

Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen,
2x Launfschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64X, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convey, Rich
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound

Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette  35,— DM
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskette  35,— DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer {Teil 1), Multi-Disk, WINDEF, Print-
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super-
basic + 4, Diamond Flunter, Dooly, U-Jiger,
Crazy Factory, Das Weltspiel

Bestellungen richten Sie bitte an:

Tronic-Verla

- Postfach 870 - 3440 Eschwege
oder teleforusch: (056 51) 30011 bis 19.00 U%w

r

Der Versand erfol ier Nachnahme
eck,

oder Vorkasse (Sc Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie #ltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen

fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Threr Bestellung » + Heft«! .

\/88
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Programm: Picture-Printer-
Modul & Hardcopy-Modul
System: C-64

Preis: 99 & 39,95 Mark

Hersteller & Bezugsquelle: Rex
Datentechnik, Andreas Konig,
Stresemannstr. 11, 5800 Hagen 1

Gleich zwei FHardcopymodule
von Rex Datentechnik warteten
darauf, von uns getestet zu wer-
den. Eines der beiden, das Picture-
Printer-Modul, wiirde ich jedoch
fast als cin wenig “antiquiert” be-
zeichnen, was noch nichts tiber
die Qualititen des Modules aussa-
gen soli, da es schon ein gutes Jahr
“verweilen® mufite, bis es gleich
mit seinem Nachfolger in der Re-
daktion “einflatterte®. Entwickelt
wurde es von Elektro Schmitz,
den Vertrieb iibernimmt aber
Rex-Datentechnik.

heiten gehort hat (traf hier aber
nicht zu).

Laut Beipackzettel werden die
beiden Module einfach bei ausge-
schalietem Rechner (sollte man
sehr ernst nchmen, da er sonst
vielleicht fiir lingere Zeit “belei-
digt“ ist und sich einfach nicht
melden will} in den Expansions-
port gesteckt. Bei beiden Modu-
len erwies sich dies im Test als ein
echter Kraftake, da beide einfach
nicht “reinwollten”. Erst nach
lingerem Biegen, Driicken und
Geruckel konnte ich sie hierza
bewegen. Dies ist natbiclich der
Lebensdauer des Expansionportes
und der des Computers nicht ge-
rade dienlich, so daff zu hoffen
bleibt, dafl dieses Manko abge-
stellt wird.

Sobald die Grafik, die ausge-
drucke werden soll, auf dem Bild-

Hingegen befindet
Hardcopy-Modul, welches von
Rex Datentechnik entwickelt und
vertrieben wird, noch relativ kur-
ze Zeit auf dem Markt.
Die Aufgabe eines solchen Modu-
les hiegt darin, von Grafiken oder
Textbildschirmen auf Knopf
druck eine moglichst originalge-
treue Hardcopy zu erstellen und
die Grafiken fiir eigene Zwecke
zu benutzen, Ich war natiirlich
espannt, was die beiden Module
%ieten wiirden, da man ja schon
ofters von “schwarzen Schafen®
bei solchen Hardwareangelegen-

sich das

schirm erscheint, driickt'man den
am Modul befindlichen Resetta-
ster und aktiviert es damir. Sollte
es passieren, dafl die Grafik beim
Betitigen des Knopfes verschwin-
det, kann man mittels der Space-
taste die verschiedenen Grafikbe-
reiche des Computers durchsu-
chen (spitestens mnach dem 3
Tastendruck sollte sie wieder auf-
tauchen). Zeigt sich die Grafik
nun auf dem Bildschirm in alter
Schimbeit, gelangt man tiber die
Returntaste in das eigentliche Ar-
beitsmenii.

Bevor ich jedoch die einzelnen

Funktionen beschreibe, méchte
ich kurz auf die Fihigheiten der
beiden Module eingehen, die sich

alapad) “weiterverarbeiten®. Das
Hardcopy-Modul erméglicht es
noch, die Sprites wahlweise mit

doch in einigen Punkren unter-
scheiden. Das Picture-Printer-Mo-
dul kann nur Grafiken und Text-
bildschirme ausdrucken. Weder
Sprites noch Rasterzeileninter-
rupt-Effekee, die in den meisten
Spielen benutzt werden, kdnnen
von dem Modul auf das Papier ge-
bracht werden, Anders verhilt es
sich mit dem zweiten Modul, das
zusitzlich zu den Moglichkeiten
des PP-Moduls auch noch Sprites
(jedoch nur hdchstens §) mit aus-
drucken kann. Doch auch hier ist
ist es micht méglich, Rasterzeilen-
interrupts zu verarbeiten. 5o
kommt es hiufiger vor, dafd bei
manchen Grafiken einiger Spiele
nach Druck des “Magic Button®
z.B. plotzlich der untere Teil fehlt
etc.

Im Menii, das sich in beiden Fil-
len fast gleicht, kann man nun die
Grafik abspeichern, andere Grafi-
ken wieder einladen, die Grafik
ausdrucken oder diese betrachten.
Zum Abspeichern der Grafik, das
sowoh! auf Datasette als auch auf
Diskette erfolgen kann, benutzen
beideModule entwederdasDoodle
oder das Koalaformat (die Wahl
zwischen beiden Formaten lific
sich aber vom Benutzer nicht be-
einflussen). Damit kann man dann
die Grafik mit einem der beiden

Zeichenprogramme (Doodle, Ko-

abruspeichern.

Zum Laden gibt es nicht viel zu
sagen, aufler, daf nur Grafiken in
den beiden genannten Formaten
eingeladen werden konnen. Mit
dem Hardcopy-Modul lassen sich
die Grafiken auch mit Sprites wie-
der einladen.

I Druckmenit hat man die Wahl
zwischen 7  verschiedenen
Druckertypen (MPS 801 & Kom-
patible, Panasonic & Epson, Ep-
son mit Gorlitz-Interface, Star &
Kom., Melchers CP 80-X Siemens
und Okimate 20 in Farbe). Im
Gegensatz zum PP-Modul unter-
scheidet das Hardcopymodul
zwischen Druckern, die iiber ein
serielles Kabel oder fiber die Ce-
tronicsschnittstelle  angesteuert
werden. Trotzdem gab es im Test
bei beiden Modulen keine Proble-
me in puncto Anpassung an den
Drucker. Nach der Wahl des
Druckers erscheint dann die Gra-
fik auf dem Bildschirm. Positiv ist
beim PP-Modul eine Pleilanzeige
zut bewerten, die den momenta-
nen Druckstand anzeigr. Leider
gibt es diese Funktion bei dem an-
deren Modul nicht. Vor dem Aus-
druck mufl man bei diesem Mo-
dul auch erst eine knappe Minute
warten, da noch einige Berech-
nungen durchgefihrt  werden

miisser.

Compuire i
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Das Ergebnis einer farbigen
Hardcopy auf Okimate 20 war in
beiden Fillen iiberzeugend, Beim
Gebrauch eines normalen Matrix-
druckers, der logischerweise nicht
in Farbe drucken kann, werden
die 16 mdglichen Farben in ver-
schiedene Grauraster umgesetzt,
Die Hardeopy anf einem Epson-
Drucker zeigte leichre Vorteile
fiir das PP-Modul, da es hier etwas
klarer herauskam. Zwar benutzt
das H.-Modul ein feineres Raster,
was aber dennoch nicht zu einer
Verbesserung des Druckergebnis-
ses fithrte, Ein Manko bei %eidcn
Modulen ist, dafl die Grafik nur
im Din A5-Format ausgedruckt
werden kann., Wiinschenswert

wiren sicher auch noch andere
Ausdruckgrdfien gewesen. Der
Druck kann jederzeit mittels der
““.Taste unterbrochen werden,
Nach Beendigung des Druckvor-
ganges kommt man mit der Spa-
cetaste in das Hauptmenii zuriick.
Der letzte Punkt (Grafik betrach-
ten) gibt dem Anwender die Mog-
lickkeit, einen “letzren Blick"” auf
die Grafik zu werfen. Mit dem

ten. Leider ist es bei beiden Mo-
dulen unméglich, die Farben der
Grafik zu modifizieren, um so ei-
nen besseren Ausdruck der Grau-
abstufungen zu ermoglichen.

Die Bedienung der Module wurde
sehr komfortabel gestaltet und
bietet auch einem Lalen kaum
Probleme.

Fazit: Das Hardcopy-Modul
schneidet im Vergleich zum
Picture-Printer-Modul ein wenig
besser ab. Trotzdem sind beide
Module nicht gerade das Gelbe
vom Ei, da z.B. nichr alle Grafi-
ken ausgedruckt werden kdnnen.
Kurios ist jedoch die Tatsache,
dafl das Picture-Printer-Modul,
welches ja weniger Optionen als
das Hardecopy-Modul  bietet,
mehr als doppelt so viel kostet
(liegt vielleicht daran, da es nicht
von Rex Datentechnik entwickelt
wurde). Auf Grund des Preises ist

report ._

das Hardcopy-Modul, obwohl es
nicht alles bieter, zum Kauf =u
empfehlen. Vor dem Xauf wiirde
ich jedoch das Angebot an sol-
chen Modulen noch einmal genau
durchforsten.

Positiv: Beide sehr komfortabel,
viele Drucker kénnen angestenert
werden, relanv klarer Druck,
Grafiken kdnnen weiterverarbei-
tet werden

Negativ: Schwierigkeiten beim
Einstecken in den Userport, kei-
ne Sprites (nur PPM) und Raster-
zeileninterrupts, nur  DIN
A5 Format, Farben kénnen nicht
modifiziert werden

'llul'
i|
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Programm: Dela-Nibbler
System: C-64

Preis: 44,50 Mark

Hersteller: Dela Elektronik, Maa-
strichter Ser. 23, 500C Kain

Edwin Moses diirfte wohl niche
nur jedem Leichtathletikfreund
ein Begriff sein. Die 400m flach,
seine Paradedisziplin, in der er
schon méchtig abgesahnt hat, IHuft
er so um die 44 ssc. Der Dela-
Nibbler schafft die 40 Spuren
Hach in einer Zeit von gut 30 Se-
kunden. Dabe: kann nicht nur die
Deutsche  Leichtatbletik  ins
Schwirmen geraten, sondern ich

glaube, daf auch einige Compu--

terfreaks bei solchen Zeiten auf-
horchen werden. Wenn ich an die
“Kinderjahre® des C-64 denke, wo
man beim Kopieren einer Disket-
te {damals waren mur 35 Spuren
bekannt) noch in Ruhe einen Kaf-
fee aufbrithen konnte, bis man die
Diskette wechseln mufite, kommt
man jetzt kaum mit dem Disket-
tenwechsel nach. Die derzeit be-
sten Kopierprogramme arbeiten
fast alle nach dem Burstprinzip,
d.h. ein Track wird in einer Um-
drehung Byte fiir Byte eingelesen
und nicht wie frither Sektorweise.
Das Problem des Burstprinzips
ist, da auf Grund der 2k Floppy-
ram cine Spur (cine Spur umfal
krapp 8k) sofort zum Computer
iibertragen werden muf}, daf} der
Speicherplatz  im  Floppyraum

nicht ausreichend ist. Hier reicht
die serielle Busitbertragung (Bit
fir Bit} nicht mehr aus, da die
Ubertragungsrate viel zu langsam
wiire. Abhilfe schafft hier die pa-
rallele Ubertragung, die die Daten
Byteweise “hiniiberdudelt*, Dazu
braucht man aber ein paralleles
Kabel (wie bei Speeddos, Dolphin
Dos etc.).

Bei meinem Test war ich natiir-
lich gespannt, wie der Dela-

Nibbler im Vergleich mit seinem )

schon fast legendiren und damals
sicher bahnbrechenden Vorbild
" Burst Nibbler, den Eurosystems

schon in der Version 1.8, anbietet, -

abschneiden wiirde,
Kurz: Ich muf mich schon “schi-
men® zu sagen, daf} die Read Er-
rors 20-29, Sync-Fallen, Spuren
1-41.5 inklusive Halftracks oder
" weitere kleinere “Bosheiten” fiir
dieses Programm kein Problem
sind. Hierzu ist keine besondere
Einstellung notwendig. Anders
verhilt es sich bei Fattracks,
Speedwechseln innerhalb einer
Spur und der sogenannten Track-
synchronisation. Einerseits muf}
man ein korrekt justiertes Lauf
werk besitzen, da diese neueren
Schutzmethoden sehr exakt arbei-
ten, und andererseits ist die Vor-
einstellung zu dndern. Alle Krite-
rien wie Start-Endtrack, Identify-
Byte, Speed etc. lassen sich ein-
fach, je nach Bedarf, umindern.

Im praktischen Test zeigte sich

L
o
i

der Nibbler in bester Verfassung:
Er kopierte einfach alles und das
in einer weltrekordverdichtigen
Zeit. Seinem “groflen Bruder®
Burst Nibbler steht er in nichss
niach. Lediglich sich selbst kopiert
er nicht (wire auch verwunder-
lich). Auch Bursmibbler zeigte
hier seine Schwichen, was aber
auf einen ghnlichen Kopierschutz
(Absprache ?1?) zuriickzufiihren
ist,

Fazit: Wer noch keinen Nibbler
besitzt und sich einen zulegen
méchte, ist eigentlich sehr gut mit
Dela-Nibbler beraten, da dieser
sich auf Grund der Geschwindig-
keit von seinem hollindischen
Vorginger abhebt. Zum Kauf ist

_
a.;:f'.q
|...-Ii|'
'nll,.i:q
i
llllillllllll

9.150 auch Wegen des giinstigen
Preises zu raten. Bleibt abzuwar-
ten, ob Eurosystems vor Weih-
nachten vielleicht nock einen
neuen “Cracker® auf den Markt
bringt (zuzutrauen wire es ihnen
ja). Den Softwarehiiusern miifiten
bei solch schwerem “Geschiitz*
auf jeden Fall die Haare zu Berge
stehen, denn die Gefahr des “Mifi-
brauchs®, sprich Raubkopien, ist
nattirfich gegeben (ist doch klar,
daf} dies strafbar ist, oder?).

Positiv: Leistungsfahiges Kopier-
programm, das die meiste “Pro-

tective Software”® kopiert, schnel-
le Kopierzeir. ‘

Negativ: Kopiert sich nicht selbst

1/88
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Sie lhrer Floppy Seinel

Floppyspeed hoch 65

Greift tief in die Tasche,es lohnt
sich!

Programm: Prologic-Dos-Classic.
System: C=64, PC 128, 5X 64
mit VC 1541, OC 118

Preis: 286 DM, Low-cost-Version
186 DM

Hersteller; Jann Datentechnik,
Kaiserin-Augusta-Strafle 13,.1000
Berlin 1, Tel. 030/7 525078 0. 7
52 50 11

Bezugsquelle: Rex Datenrechnik,
Stresemannstr. 11, 5800 Hagen 1,
Tel. 023 31/3 27 34 6. 1 69 79

Endlich komme ich in den Ge-
nufl, Euch Prologic-Dos-Classic,
einen der schnellsten Speeder der
Welt, vorzustellen.

Man unterscheidet zwischen der
MNormal- und der Low-cost-Ver-
sion. Die Normalversion bestehr
aus zwei Platinen. Die erste wird
in den Memory-Expansionspoit
am C=64 gesteckt, von da aus

fithrt ein Paralellkabel in die
zweite Platine, die anf den Sockel
des in der Floppy entfernten 6302

gesteckt wird, der wiederum auf

die Platine zugesteckt wird.

Bei der Low-cosi-Version wird
das Ganze start in den Expansions-
port in den Userport gesteckt.
Das KernallROM muff deshalb

gewechselt werden, sonst miifive

z.B. auf Exos verzichier werden.
Bei beiden Versionen wird zusitz-
lich ein alter Chip in der Floppy
gegen einen neuen, schnelleren
ausgetauscht. Der alte wiirde si-
cher bei der Geschwindigleeit ver-
dampfen.

"Auflerdem sieht man an der gri-
nen Leuchtdiode der Floppy, ob
Pr.Dos noch aktiv ist, sie blinkt
beim Laden muit.

Zu den Daten: Nach Hersteller-
angaben lid: Pr.Dos 65 * schnel-
ler (ein von mir ausgefithrter Test
untet).

Save und Verify sind 30 schneller

PrDos st 100%
durch DIPschaleer.

Formatiert in 12 sec.

Das System ist softwaremifig
umschaltbar zwischen 864 und
749 Blocks. Auf die 749 Blocks
kann nur unter Pr.Dos zugegrif-
fen werden. Die Floppy rattert
nicht (Bei meinem Test war an-
stelle des Ratterns ein kleiner
Knack zu horen, wie es eigentlich
sein miifite).

In der Anleirung steht, es set ein
Einplazinensystem, es sind aber
zwei. In der Anleitung steht 15t-
frei, es mufd aber doch kurz ein
kleines blaues Kabel am 6510 (Pin
28) im Computer angeldtet wer-
den und mit der Platine im Ex-

abschalthar.

pansionsport verbunden werden.
Der Einbau ist mittelschwer, oh-

ne jegliche Erfahrung sollte man

es lieber von einem Fachmann
machen lassen.

Die Anleitung ist etwas undurch-
sichtig, Ihr miifit sie sehr genau le-
sen. Glaubt nicht, bei (fer Nor-
malversion den Computer nicht
aufschrauben zu miissen. Thr
miifft auch unter dem Thema
"Einbau in den Computer’ auf-
merksam nachlesen. Ein zweiter
Punkt wire, daf} die Expansions-
port-Platine kein Gehiuse hat,
seit dem FEinbau wvon Pr.Dos
hingt sich der Computer beim
Finschalten der Zimmerbeleuch-
tung {Leuchtstofflampe}, so ko-
misch es auch immer klingen
mag, auf. Fiir Abschirmung bin
ich kein Fachmann, ich aber glau-
be, daft ein Gehiuse angebracht
wire. Ein weiterer Arpger ist, daf}
kein Modul, trotz durchgeschlieif-
tem Expansionsport einzusetzen
ist, er ist falsch angebracht. Nur
rohe’  Modulplannen  hitten
Platz. Seht Fuch das bitte auf den
Fotos an.

Nun der Hauptteil meines Tests:
Welches Spiel [auft, welches
nicht? Hierbei verwende ich
ORIGINALE und nur ORIGI-
NALEI! )

(Stern (*) bedeutet: Spiel schalter
Pr.Dos ab und ladt mit eigener
Laderoutine).

~ Spiel Ladezeit

Supermann 11 sec.
The Newsroom 17 sec.
Winter Games 9 sec.

Goonies Geht nicht

Fist I Geht nicht
International Karate 19 sec.
Space Invasion 7 sec.
Uridium * 22 sec.

Mission Elevator 13 sec.
Paperboy 13 sec.

Antiriad * 32 sec.

Super Cycle * 46 sec,

Back to the Future 10 sec.
Little Computer People 23 sec.
Ghost and Gobling 12 sec.
Yie-Ar-Kung-Fu Geht nicht
Nemesis 18 sec.

Operation Honkong 7 sec.
Pastfinder 15 sec.
Ghostbusters * 44 sec.
Koronis Rift * 47 sec.
Karateka 24 sec.

Mutants * 24 sec.
Spindizzy * 51 sec.

Time Tunnel Geht niche
Endlos 14 sec.

Mission X-14 14 sec.
Textomat + 12 sec.
Fairlight Geht nicht

Elite 14 sec.

Goes * 13 sec.

Blocktest von savegespeicherten
Programmen:
40 Biocks in 1.8 sec.
80 Blocks in 2.0 sec.
120 Blocks in 2.9 sec.
160 Blocks in 4.4 sec.
200 Blocks in 4.9 sec.

Compuie air
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Bel Wintergames mufl beim La-
den der zweiten Seite das Dos ab-
geschaltet werden. Alle Angaben
sind ohne Pistole.

Sie verstehen sich in Ca-Angaben.

Jetzt anschnallen und starten, die
Geschwindigkeit haut Fuch vom
Hocker, viel Speed und Spaf.
Positiv:

—~Unheimlich hohe Geschwin-

digkeit

—Kein Rattern

— Reset

~ Sondertastenbelegung

— Viele Sonderbefehle, auch fiir
Profis

~ Copierprogramme werden
mitgeliefert

- Betrieb mit zwei Laufwerken
mbglich

— Oid-Funktion

~ Viele Feinheiten fiir
Centronics-Drucker

- 100% abschaltbar

~ Bessere Benutzung der Disket-
te {749 Blocks)

Negativ:

~ Anleitung etwas undurch-
sichtig

— Frwas teuer

~ Mirtelschwerer Einbau

report.

—Kein Gehiuse

—Beim Einbau in eine zweite
Floppy wird Resettaster durch
den Paralellkabelstecker einge-
klemmt,

~Beim Einbau in eine 2, Flop-
py muf} zusitzlich ein 186
DM teures Set gekauft wer-
den. (Dies ist meiner Ansicht
nach nicht die Low-cost-
Version)

(OSKAR 64 - Commod(;fe 64
wird zum Oszilloskop

OSKAR 64 nennt sich ein neues
Produkt der Firma Rex Daten-
technik, Diese Zusatzplatine
macht aus dem C64 oder C128
ein echtes Speicheroszilloskop
mit fantastischen Eigenschaften.
Das Geriit, welches aus einer Pla-
tine sowie einer darauf montier-
ten Frontplatte besteht, wird le-
diglich auf den USER-PORT auf-
gesteckt. Nachdem die Software
von Diskette gebootet wurde, ist
das Ogzilloskop bettiebsbereit.
OSKAR 64 kann im wesentlichen
in 5 verschiedenen Betriebsmodis
verwendet werden:

1. DIRECT

In dieser Betriehsart wird stiindig
messen und das Meflergebnis

aufend am Bildschirm akeuali-

siert. (Echtzeit-Betrieb)

2. STORING _
Ein umfangreicher Speichermo-
dus zur kompletten Bearbeitung

und Analyse der MefSkurven,

3. 2TRACE

Hier wird ein Zweikanal-Oszil-
loskop mit optischer Signaltren-
nung in der oberen und unteren
Bildschirmbhilfte, simuliert. (Spei-
chermessungen)

4, LOGIC-ANALYSER

In dieser Betriebsart kénnen 8
verschiedene Lokik-Signale gleich-
zeitig am Bildschirm {iberwacht
werden. Diese Betriebsart ist in
Echtzeit oder im Speicherbetrieb

maglich.

5. VU-METER
Fin analoges Voltmeter mit Zei-
gerdarstellung sowie Digitalanzei-

ge.

Bis auf wenige Ausnazhmen wer-
den die einzelnen Funktionen so-
wie alle erforderlichen Parameter-
inderungen durch Funktionsta-
sten am Computer vorgewihlt,
Lediglich die Y-Position des Kat-
hodenstrahl, DC/AC Umschal-
tung und die Empfindlichkeit
werden an der Zusatzplatine
selbst angewishit. Die Eingangs-
empfindlichkeit kann von 0,1 bis
500 Volt in 12 Stufen
werden. Der Eingangswiderstand
ist mit 2 MegaOhm sehr hoch an-
gelegt, wodurch das zu messende
Gerit wenig belastet wird. Ver-
wendet man zum Testen kein ab-
geschirmtes Kabel, so kommt es
durch den enormern Eingangswi-
derstand zu Hochfrequenz-Sto-
rungen. Dies ist allerdings normal
und zeigt lediglich, daf das Gerit
voll funkuionstiichtig ist. Die Zeit
fiir die Triggerung kann beim
Computer zwischen 30 Mikro Se-
kunden bis zu 500C Sekunden in
32 Schritten eingestellt “werden.
Zu beachten ist hier, daf} die
kieinste Zeit von 30 Mikro-Sekun-
den im Vergleich zu echten Oszil-
loskopen noch relativ groff aus-
fallt. Es ist allerdings verstindlich,
daf der Computer sowie auch der
verwendete analoge Schaltkreis
nicht fitr Zeiten wie 0,3 Mikro Se-
kunden gebaut wurde. Mochte
man allerdings keine Hochfre-
quenzen iber 30 khz messen, so

ignet sich dieser Hardwarezusatz
allemal. Im anderen Fall sollte
man vielleicht doch daran denken,
sich ein echtes Ozilloskop, wel-

ewihlt”

che heute auch nicht mehr allzu-
viel kosten, zuzulegen.
Ein Vorteil der Zusatzplatine be-

steht jedoch in der héchsten Trig-
gerzeit von 5000 Sekunden. Wihit
man diese Zeit an, so sollte man
sich nicht wundern, daf die erste
Zeit iiberhaupt nichts passiert,
denn der Rechner fithrt jetzt erst
jede 1 1/2 Stunde {genauer 5000
Sekunden) eine Messung aus. Der
Bastler wird sich jetze vielleicht
fragen, was man mit einer soichen
Zetr anfangen kann, Die Antwort
ist relativ einfach. Uber eine sol-
che Zeit lassen sich Messungen
oder Ereignisse festhalten, auf die
man sonst nur sehr zufallig stéfic.
Ein simples Beispiel: Man kénnte
das Mefsgerdit an die Heizung ei-
nes Aquariums anschlieflen. Nach
einigen Stunden erhilt man so ei-
ne Mefkurve, die genau wieder-
spiegelt, wann die Heizung ein-
und wann sie wieder ausgeschaltet
wurde. Auch andere Verbraucher
lassen sich somit genau analysie-

ren, wodurch sich nicht selten ei-
ne Energiesparmafinahme einlei-

ten Iafdt,

Neben dieser Messung ist die Zu-
satzplatine sogar in der Lage, meh-
rere Verbraucher gleichzeitig zu
iiberwachen oder auch mehrere
Kurven auf Diskette abzuspei-
chern. Spiere Analysen lassen
sich auf diese Weise ochne Proble-
me erstellen. Alle diese Moglich-
keiten fallen natiirlich bei einem
normalen Oszilloskop weg, es sel
denn, Sie beobachten tagelang
den Bildschirm.

Diese Moglichkeiten werden
noch gesteigert, indem man ecin
externes Triggersignal an die Pla-
tine anlegt. Allerdings kennt diese
Tricks auch der Besitzer eines
echten Qszilloskops. Vorteithaft
diirfre der schon erwihnte Logic-
Analizer bieten. Uber 8 getrennte
Eingdnge der Zusatzplatine lassen
sich somit 8 verschiedene Gerite
bzw. Signale gleichzeitig auf thren
Zustand priifen. Besonders wich-

1/88
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tig ist hier die Eigenschaft, daf} al-

le MeRergebnisse iibereinander

dargestellt werden. Auf diese
Weise Eiftt sich schnell erkennen,

‘mitteln sowie auch digit

in welchem “Verhiltnis* die Sig-
nale zueinander stehen bzw. ar-
beiten. Auch diese Messung Lifit
sich von den meisten Oszillosko-
pen nur iiber recht teure Zusatz-

geriite erreichen. Ahnlich sieht es’

auch mit der Zweikanal-Simula-
tion aus, auch dies liflt sich oft
nur iiber Zusatzgerite erreichen,

Erwihnen méchte ich noch ein-
mal die eingebaute Spannungs-
messung. Zwar Jifit sich eine sol-
che Messung auch mit herkémm-
lichen QOszilloskopen erreichen,
allerdings muf} man hier in der
Regel mit der Rasterskala etwas
rechnen. Bei dieser Zusatzplatine
138 sich die Spannung digial er-
anzei-
gen. Die analoge Anzeige ist zwar
ein programmtechnisch schéner

Effeke, hitte jedoch auch wegge-
lassen werden kénnen,

Alles in allem handelt es sich bei
dieser Hardwareerweiterung um

ein durchaus ninzliches Gerdt,

welches sogar in vielen Punkien
dem echten QOszilloskop iiberle-
gen ist. Da es jedoch bei der Ge-
nauigkejt sowie bei schnellen
Messungen Grenzen gibt, solle
man sich vor dem Kaut iiberlegen
was man eigentlich messen moch-
te. Bei einem Preis von 248 DM
bietet diese Erweiterung sehr viel
und ist deshalb durchaus empfeh-
lenswert.

Frank Brall

Bezugsquelle:  Andreas Konig
electronic, Stresemannstrafie 11,
5800 Hagen 1, Tel. 02331/16979

Gefahrloses Basteln
am Userport

Eines der grofiten Vorteile des
Cé4 oder auch C128 besteht dar-
in, daf} beide Computer einen so-
genannten User-Port besitzen,
Wie aus der Bezeichnung User-
Port schon zu entnehmen ist,
handelt es sich hier um einen Da-

tenport fiir die universelle An- |

wendung. Dies bedeutet, dafl die

acht Datenleitungen sowie die, |

beiden Flankeneinginge frei von
Bastlern verwendet werden kin-
nen. So liflt sich beispielsweise
{iber den User-Port eine komplet-
te Eisenbahnanlage, ein Modem,
ein Roborer, ein Musikinstru-
ment oder Zhnliches vom Com-
puter steuern. Hier sind dem kre-
ativen Bastler eigentlich kaum
Grenzen gesetzt. Da sich der User
Port auch als Eingang betreiben
laft, kann der Computer auch als
Mefinstrument betrichen wer-
den. Durch einige Zusatzbauteile
L sich so ein preiswertes Digi-
talmefgerit aufbauen. Durch die
beiden [lankeneinginge [iftc sich
beispielsweise auch ein oft bens-
tigter Frequenzzihler aufbauen,
ohne dafd ein gréflerer Kostenauf-
wand enssteht. Als letzres mochte

ich noch die Méglichkeit erwih-
nen, ein echtes Oszilloskop aufzy-
bauen, ja sogar ein teures Speicher-
oszilloskop kénnte liber emn wenig
Hardware ersetzt werden.

Basteln ohne Rauchzeichen!

dung, wie Sie sehr oft auftrit,

kann den Baustein schnell ins Jen- .

seits schicken.
Um diese Probleme zu vermeiden,
bietet die Firma Rex Datentech-

In der Praxis ist es jedoch nicht zu
umgehen, dafl erst einmal vor-
sichtig an dem Port experimen-
tiert werden mufi. Der Baustein
des Rechners, welcher den User
Port kontrolliert, ist leider nicht
gerade sehr robust, so dafi eine
kurze Spannungsspitze schnell
zur Zerstbrung des Bausteins
fiihrt. Auch eine statische Aufla-

nik seit einiger Zeit den sogenann-
ten USERPORT-PROTECTOR
an. Unter dieser Bezeichnung ver-
steckt sich ein Modul, welches auf
den- USER-PORT aufgestecke
wird, Nariirlich gehen dadutch
nicht die Leitungen verloren,
denn der Port wird iiber eine ein-
gebaute Platine vollstindig nach
hinten durchgeschleift.

Natiirlich wollte ich genau wissen,

was sich hinter diesem Modulge- "

hziuse versteckt, und habe kurzer-

hand das Modul- geiffnet. Wie

nicht anders zu erwarten, besteht
das Modul lediglich aus Dioden
und Widerstinden. Ganze 16 Dio-
den und 16 Widerstinde sowie

ein Kondensator sorgen dafiir, -
dafi eine versehentlich angelegte -

Spannungnicht allzu groffen Scha-
den anrichten kann. Die Dicden
sind so geschaltet, dafl der Strom

nur nach auflen aka)%eleitet werden

kann. Die parallelgeschalteten
Widerstinde sorgen schliefilich
dafiir, daf} der Port weiterhin fiir
die Ein- und Ausgabe verwendet
werden kann,

Nach meiner Meinung handelt es
sich bei diesem Modul, gerade fiir
den unerfahreneren Bastler, um
eine empfehlenswerte Anschaf-
fung. Leider ist der Preis mit
59.95 DM nach meiner Meinung,
angesichts der einfachen Hardwa-
re, zu hoch angesetzt. Aber Si-

cherheit hat nun mal ihren Preis,
Frank Brall

Bezugsquelle: Rex Datentechnik,
Andreas Konig electronic,
Stresemannstrafle 11,

5800 Hagen 1
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% DAS NACHSTE WEIHNACHTSFEST KOMMT BESTIMMT *‘

- C-64/128
Rowly /Joe/ Look Sharp/Deatly Mission/
Stonage Comic / Turbo Racer

- Kass.: WCK 1/87 Disk: WCD 1/87

C-16/116/ +4
Memory / Quadrato / Hyper Space (+64K)
/ Spacetrader / Tron / Crazy Worm

19,50 DM

Kass.: WOK 1/87 Disk: WOD 1/87

VC 26 +3K
Saigon / Race-Driver / Titan / Space Labo-
ratory / Hot Food / Ufo Destroyer

19,50 DM

Kass.: WVK 1/87 19,50 DM

Spectrum 48K

Senso Plus / Superwall / Jenseits von An-
dromeda / Oswald / Alien Command /
Goldrunner

Kass.: WSK 1/87 19,50 DM

Atari (800 XL/130 XE)

Moon Patrool / Biene Maja / Cavern
Death / Masterblazer / Kampfstern Gala
tika / Grisu

Kass.: WIK 1/87 Disk: WID 1/87 19,50 L

TT 99 + Ex-Basic

Biathlon / Square-Painter / Jumping Miner
/ Hugo / Crazy Cowboy / Tutanchamons
Tomp '

Kass.: WTK 1/87

Schneider 464/664/6128

Red Alert / Procon-Delta / Orbit-Chicane /
Hospital / Flower of Venus / Shooting
Kass.: WSRK 1/87 19,50 DM Disk: WSRD 1/87 24,50 DM

19,50 DM

1/88
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Apple (Europlus und Kompatible)
Snackimacy / Sub-Attack / Enemy-Artack
Front Fighter / Mariner V / Tontaube
schieflen

Disk: WAD 1/87 19,50 I
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Modem oder Akkustikkoppler
am C64 oder C128 '

RS 232 Interface fir Commo-
dore

Fines der faszinierendsten The-
men unserer Zeit ist sicherlich das
“Hacken® mit Akkustikkoppler
oder Modem. Mittlerweile gibt es
allein in Deutschland Hunderte
von Mailboxen, die nur darauf
warten, daf} die Hacker diese an-
wihlen. Auf diese Weise lassen
sich Programme oder akrtuelle In-
formationen schnell und einfach
per Telefon abrufen, Mittlerweile
gibt es sogar einige Mailboxen, die
neben Leserbriefen, Informatio-
nen, Witzen und dem iiblichen
auch noch Grafiken iibertragen.
Es ist einfach fantastisch, wenn
man vor dem Rechner szt und
der Text oder die Grafik wie von
Geisterhand auf dem Bildschirm
erscheint. Auch der Nachteil mit
den hohen Telefonkosten hilt
sich mittlerweile in Grenzen, da
die Mailboxen inzwischen recht
flichendeckend verteilt sind. Auf
diese Weise hat fast jeder Hacker
seine lokale Lieblings Mailbox.

Da gerade der C64 sehr weit ver-

EJU EAT R (OAPUTEY

breitet ist, und mittlerweile auch
sehr giinstig zu haben ist, stellt er
eigentlich den idealen Hacker-
Computer dar. Dem entgepgen
kommt die Eigenschaft, daé gie—
ser Rechner eine RS232 Schnite
stelle im Betriebssystem integriert
hat. Der einzige Nachteil besteht
jedoch darin, gaﬂ der Co4 die Sig-
nale iiber den User Port heraus-
fithrt. Der User Port ist nimlich
nicht in der Lage, dic erforderli-
chen Spannungen von +12 und
-12 Volt zu erzeugen. Aus diesem
Grund bieter die Firma Rex Da-
tentechnik seit einiger Zeit ein RS
232 Interface fiir den C64 an. Wie
bei fast allen Produkten von Rex
Datentechnik handelt es sich hier
um ein Modul, welches in den
User Port eingesteckt wird, Am
hinteren Ende des Moduls wer-
den die genormten RS 232 Signale
tiber eine genormte 25-polige Sub-
D-Buchse herausgefithrt. Auf die-
se Weise lassen sich praktisch alle
gangigen Akkustikkoppler, wie
sie beispielsweise auch %eim PC
verwendet werden, ohne Adapter
an den Cé4 anschlieflen. Ein zu-
sitzliches Netzgerit oder eine an-
dere Spannungsquelle ist nicht er-
forderlich, da die Spannung iiber
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eine spezielle Elektronik erzeugt
wird, Natiirlich Eiflt sich dieses
Modul auch dazu verwenden, Da-
ten vom C64 zum PC oder umge-

kehrt zu iibertragen, was mittler-

weile oft gewiinscht wird, Im
Test lief} sich das Interface ohne
Probleme mit jedem handelsiibli-
chen Terminalprogramm betrei-
ben. Schade ist nur, daf} die Soft-
ware nicht mit dem Modul mitge-
liefert wird.

Das Modul kostet ca. 70,,DM und
ist bei folgender Adresse erhilt-

lich:

Rex Datentechnik,
Andreas Konig electronic,
Stresemannstrafle i1,
5800 Hagen 1

Frank Brall
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Die Hobby + Elektronik-Messe
in Stuttgart kann wohl als grofier
Erfolg gewertet werden. Noch
nie war. diese Messe so gut besuche
wie in diesem Jahr. Noch nie war
das Angebot so grofl wie in die-
sem Jahr.

Gerade in Sachen Computer war
das  Angebot geradezu er-
driickend. Der Besucher hatte die
Qual der Wahl. Meist konnte
picht alles auf Anhieb verarbeitet

werden, so daf} sich die meisten

Besucher auf eine Dauerkarte
stiirzten, um an mehreren Tagen
in dem Messetrubel das zu finden,
was Sie schon seit lingerer Zeit
suchen.

Doch neben dem riesigen Kaufan-
gebot konnten gerade die Infor-
mationsstinde die Aufmerksam-
keit auf sich lenken. Unter ande-

rem der Sonderschauteil “Com-
puter in der Schule* konnte mit
reichhaltigen Informationen, ge-
rade fiir Lehrer, aufwarten. Hier
wurden auch die neuesten Model-
le und ihre Méglichkeiten dem
Computer-Kunden niher ge-
bracht. Gelegentliche Vortrige in
einem abgesonderten Raum un-
terstrichen die Bemithungen, dem
Besucher die Distanz zu den my-
steridsen Computern zu nehmern,
Auf einfache Art und Weise wur-
de der Computer dem Interessier-
ten niher gebracht. Die fachliche
Beratung vermittelte das Gefiihl,
dem Computer nur richtig entge-
getreten: zu miissen, um die Scheu
vor der neuen Technik zu verlie-
ren. Selbst schon versierte
Computer-Leute mufiten teilwei-
se feststellen, dafl Sie bei weitem
noch nichr alle Méglichkeiten Ih-

res Computers in Erfahrung ge-

bracht haben.
Am Ende bleibt die Feststellung,

dafl dem Besucher wirklich sehr
viel geboten wurde. Mal schen,
was das-nichste Jahr bringt!

Atari® alle Typen,

durch Microschalter

@ 2usiizlich 2 integrierte Paddle
® Auto-Fire stufenlos einstellbar

Commodore® VC 20, C-64, 128 PC, Amiga
{C-16/116/plus 4 mit Adapter)

® besonders feinfiihlige Steuerung

.

® extra groBe Feuertasten
® stabiles Metaligehause

® extra langes AnschluBkabel &
® super giinstiger Preis

- Feuer frei: Der Profi-Stick

Multi-Function Joystick

passend fiir viele Computersysteme:

Bestellungen schriftfich per Vorkasse (Bargeld, Scheck,
Postanweisung) oder Nachnahme

Ausland nur gegen Vorkasse

oder telefonisch unter der Rufnummer

(05651) 30011

b
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Software im Bl

Wic schin, dafl man sich wenig-
stens in der Spielszene auf alte Be-
kannte verlassen kann! Gremlin
beschert uns nimlich schon in der
vorwethnachtlichen Zeit die Fort-
setzung eines der beliebtestent Ga-
mes des letzten Jahres. Denn er ist
wieder da, der ausgeflippte Teena-
ger der Dritten Art: Jack the Nip-
per! Hinter dem monumentalen
Namen JACK THE NIPPER 1T
IN COCONUT CAPERS ver-
birgt sich dann auch ein wiirdiger
Nachfolger, der dem ersten Teil
dieses sinnigen Spiels in nichts
nachsteht. Wie zu erwarten war,
durfte unser frihpubertirer Leh-
rerschreck Jack nach den Aus
schréitungen im ersten Teil nicht
mehr auf der Schule weilen und
wurde sogar des Landes verwie-
sen. Also packten seine Eltern die
Koffer und nahmen Jack samt
Windeln mit. Der boshafte Bur-
sche harte aber keinen Bock auf
Australien, so daf} er kurzerhand
mit der Windel aus dem Flugzeug
und in den Dschungel sprang. Da

die ganze Familie geistig nicht
ganz da zu sein scheint, stiirzte
der Papi auch noch hinterher, um
seinen Sprofiling wieder einzufan-
gen. Semit sind wir beim Game
selbst, denn jetzt geht’s darum,
méglichst viele Punkte zu holen,
einige Geheimnisse zu entritseln
und viel Unsinn anzustellen, Na-
tiirlich darf man dabei dem Papi
nicht in die Arme laufen, denn
sonst geht’s an die Windeln. Er-
staunt mufite ich feststellen, dafl
sich die C-64-Version teilweise er-
heblich vonderSchneider-Fassung
wnterscheidet. Dies betrifft niche
nur die’ Grafik oder den Sound,
sondern auch ganz besonders das
Gameplay selbst.

Zunichst einmal startet man
beim Commodore immer an der-
selben Stelle, wihrend der Schnei-
der zufillig Screens auswihle. Un-
ser Held befindet sich dabei in ei-
ner Ansammlung von Gingen
und Wegen im Gertll, das ganz
und gar nicht nach Dschungel

aussieht. Liuft der gure Jack aber
ein bifichen in der Gegend her-
wm, so trifft er dann doch auf
Dschungeleypisches: Hohe Bau-
me laden zum Klettern ein, Ele-
fanten versperren den Weg, und
einige schwarze Ureinwohner
machen Jack das Leben schwer.
Der Sound ist dabei sehr dezent
und paflt super zum Spiel, auch
wenn er keine allzu langen Melo-
dien aufweist. Gut gefallen hat
mir auch die Grafik. Sie ist zwar
nicht allzu lippig, vermittelt aber
ein gutes Spielfeeling. Als beson-
deren Gag gibt es noch dunkle
Ginge, bel denen der Spieler nur
noch die Gesichtsumrisse von
Jack sicht, der passenderweise ei-
ne Kerze in der Hand hilt.

Innerhalb des riesigen Dschungel-
Labyrinths gibt es natiirlich noch
einige Gegenstinde, die aber nur
bei den richtigen Figuren ihre
Wirkung zeigen. Insgesamt zwei
Gegenstinde kinnen gleichzeitig
getragen werden, wobei die Bal-

lersymbole natiirlich immer ver-
wendbar sind, aber nach einer be-
stimmten Anzahl von Schiissen
wieder verschwinden. Die Anlei-
tung Lifdt sich nicht niher dariiber
aus, welche Ritsel eigentich ge-
lést werden konnen (oder mis-

- sen}. Da hilft nur wildes Probie-

ren und viel Spielen, will man die
Bedentung der einzelnen Gegen-
stinde erkennen. Allerdings weist’
der “Beipackzettel® darauf hin,
dafl JACK THE NIPPER. I auf
zwel Arten gespielt werden kann.
Zum einen kann man auf Punkte-
jagd gehen, zum anderen gibt es
noch die Moglichkeitr, sein
“Frechheitsmeter®  aufzufitllen,
indem méglichst viel Unsinn an-
gestelle wird. Gerade beim zwei-
ten Punkt liegt der Reiz dieses
Games, denn es macht eine Men-
ge Spafl, mit dem rouzfrechen
Helden andere Figuren zu drgern.

Also ein aufflerordentlich witziges
Programm, das nicht so schnell
langweilig werden diirfee!

ST ENF UERSCENT-  FOR DENPOEDS AEHY ! kL) Jt 0 MK S L0 R
HET! AR 20 AR WLEH T ETERY KRS co! TRE AN MUTTER COARUTER

W ALK (VL. M <;4
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Es gibt viele Grunde,
- seinen Computer zu hassen. Absturz, Schrottprogramme, Frust hier und Arger da -
all das kann den leidgeplagten Gomputerfreak in den Wahnsinn treiben. Wenn 1hr

auch kurz davor seid, Eure Sch...-Kiste auis dem Fenster zu werfen, so geht es Euch
wie tausend anderen. Aber: Einigkeit macht stark! Deshalbh empfehlen wir Euch un-

bedingt (*), | |
das HaBbuch zu kaufen!

(Im Zeitschriften- und
Buchhandel erhaltlich!)

oder Bestellung an:

“Tronic-Verlagsgesellschaft
Postfach 870
- 3440 Eschwege




ww.c16chris.de

_report _

Joystidks
allgemein

In dieser Avsgabe stellen wir drei
Joysticks vor: Den Competition
Pro EXTRA, den Power Play
Cruiser, und den Muld. Alle drei
haben Vor- und Nachteile, auf die
wir hier noch einmal im einzel-
nen eingeherr wollen. Jeder .der
drei Sticks hat eine Einrichtung,
iiber die die anderen nicht verfii-
gen. Beim Competition ist dies
die Méglichketr, die eigenen Steu-
erbewegungen zu verlangsamen.
Beim Cruiser kéinnen die Schalt-
weglingen eingestellt werden und
der Multi” besitzt zwel Paddles.
Uber eine Dauerfeuer-Einrich-
tung verfiigen nur der Competi-
tion und der Multi. Dafiir ist die
Steuerung beim Multi nicht ganz
50 exakt wie bei den beiden ande-
ren Sticks. Das Gehiuse vom
Multi ist das stabilste, dahinter
folgen der Competition und der
Cruiser. Aber, damit wir uns
nicht falsch verstehen: Alle drei
Gehiuse sind recht stabil, nur das
vom Multi ist eben etwas stabiler.
In der Exaktheir der Steuerbewe-
gungen unerreicht ist der Cruiser,
am besten handhaben 1ifit sich
der Competition, die meisten
Moglichkerten bietet der Multi,
Auch die Preise liegen dicht beei-

nander, so daf dieser nicht unbe- -

dingt als Entscheidungskriterium
dienen kann. Optisch wirke der
Competition, nicht zuletzt wegen
des durchsichtigen Gehiuses, am
besten. Fiir welchen der drei Joy-
sticks Sie sich lerzeendlich ent-
scheiden, das hingt davon ab,
welchen Computer Sie besitzen
und was Sie mit dem Joystick ma-
chen méchten. Alle drei sind ihr
Geld wert.

Der Alleskonner

Der Multi-Function-Joystick stellt
eine Besonderheit dar. Enchalt er
doch nicht nur einen normalen
Joystick, sondern auch noch zwei
Paddles, zwei Feuerknépfe und
eine, in der Geschwindigkeit ein-

stelibare Dauverfunktion. Damit
ist er fizr alle Spiele geeigner. Nut-
zen kann man die Besonderheiten
allerdings nur auf bestimmten
Computern. Beim Schneider CPC
funktionieren zum Beispiel nur
noch die normalen Jovstick:
Funktionen. Beim C16 kann man
zwar Danerfeuer, nicht aber die
Paddles benutzen. Wirklich alles
funkeioniert nur beim Co4, beim
Atari XL/XE und beim Amiga,
da diese Computer neben den
normalen  Joystickanschliissen
auch  iiber  AnalogDigital-
Wandler verfiigen. Ist man glick-
licher Besitzer eines dieser Gerire,
dann ist wirklick jedes Spiel auf
jede mégliche Art zu steuern. Die
Ch4-Version von ARKANQOID
beispielsweise, machy, wenn sie
mit den Paddles gespiel wird,
doppelt so viel Spak. Die Genau-
igkeit der Steuerbewegung st
auch fiir knifflige Spiele ausrei-
chend. Das Gehiluse ist aus Metall
und vertrigt auch mal eine etwas
rathe Behandlung.  Einziger
WNachteil hier: Das Gehsuse 1st, da
es zahireiche Funktionselemente
aufnehimen, muf, sehr grof§ und
sperrig. Man braucht also schon
etwas Plarz. Da der Multi aber
mit vier Saugnipfen ausgestattet
ist, diirfre es kaum zu Schwierig-

‘keiten kommen, Wer also einen

C64 besitzt, der solite unbedingt
zugreifen.

Power Play
Cruiser,

der Joystick -

Hersteller: Power Play, England,
Preis: ca. 40 DM, Vertrieb: Leisu-
resoft,

Mit dem Cruiser von Power Play
st oeine neue Joystikgeneration
entstanden. Der Nacheeil vieler
Joystiks war, dafl die Schalrwege
fiir den einen Spieler zu lang, fur
den anderen aber zu kurz waren.
Beim Cruiser gibt es diese Proble-
me nicht mehr. Die Schaltwege
sind einstellbar, was dieses Gerdt,

deutlich aus der Masse der Joy-
stiks, die nach dem 08/15 Muster
gestrickt waren, heraushebt. Es
sind drei verschiedene Einstellun-
gen méglich: sehr kurz, mitrel
und sehr lang. Damit diirfre dieser
Stick fiir jeden verwendbar sein.
Ebenfalls gut ist, daf die Genauig-
keit der Steverbewegungen in al-
len Finsteltungen gleich gur ist.
Bei manchen Joystiks mit Micro-
Schaltern kann es ja durchaus vor-
kommen, dafl bei diagonalen Be-
wegungen die Genauigkeit zu
wiinschen iibrig lisst. Nicht so
beim Cruiser! Die Steuerung in
der Diagonalen ist genauso exakr
wie in der Vertikalen oder Hori-
zontalen, Einziges Manko: Die
Micro-Schalrer sind sehr laut, was
einige Spieler stéren diirfre. Au-
ferdéem mufl man die Feuerknop-
fe etwas weit ins Gehduse
driicken, bis sie reagieren. Da die
Feuerknipfe aber schén und
leichtingig sind, kann man tber
den etwas langen Schaleweg hin-
wegsehen. :

Beim Testen mit verschiedenen
Spielen, Baller- und Aktionsspie-
le, gab es nie Probleme. Fiir mich

zihlt der Cruiser jedenfalls, neben
dem: Competition Pro zu den be-
stent Joystiks auf dem Markt.

Glasklare Sache!

Joystikartisten aufgepaflt! Die
Tirma DYNAMICS Marketing
GmbH bringt dieser Tage den Jo-
ystik Competiton Pre EXTRA
auf den Markt. Dieser ist in einem
durchsichtigen Gehiuse unterge-

- bracht und verfiigr tber zwel

Sonderfunktionen. Eine ist be-
kannt: Dauerfever! Bei der zwer-
ten Funktion ist dies nicht so. Da-
bei handelt es sich namlich um ei-
ne Verlangsamung der Steuerung.
Damit ist es miglich, Spiele, die
man schon gut beherrscht, einen
neuen Schwierigkeitsgrad zu ver-
passen. Die Bewegungen des Steu-
erkniippels werden durch sechs
Mikroschalter  umngesetzt.  Die
Mechanik ist sehr stabil und die
Steuerung iiberaus exaki. Das
ganze ist iiberans empfehlens-
wert, und der Preis von ca. 50
DM erscheint angemessen. Also
wer Wert auf exakte Steuerung
seiner Spiel- oder Grafikprogram-
me legt, der sollte zugreifen!

Compuis e
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Das *’MuB"’ fiir alle C16*-User

“und C116/plus 4

@ Grofes Preisausschreiben
- ® Super C-16 Games im Test
@ Tolle Listings, die mon einfach haben mufl

- @ Jede Menge Nachrichten
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_klartext _

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren fir
Commadore Listings zu indern,

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt. Der Aus-
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die-
sem Gruond nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechuer!

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafit hat, wird sicherlich wis-
sen, dafd der Grafiksatz des C64 sehr viele Zhnliche Symbole enthilt. Aus diesem Grund ist
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizonale Linten, voneinander zu
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteif in Listings bemerkbar, weiche die Bild-
schirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steversequenzen wie CTRL-RVS ON
oder CTRL-BLUE ducch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-
fikzeichen durch ein Schliisselcode essetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen
prakiisch vollig ausgeschlossen.

Wit arbeitet unser Klartexc?

Wer schon nach dém alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben.

Fiir dcﬁe neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal grondle-

end.

%ﬁe sogenannten Steuerzeichen (z. B. eine Farbe} sowie ein Grafikzeichen, werden in unse-
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn-
zeichnet, ersetz:. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin
(z.B. Computronic 0. Compute Mit}, Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen
unserem a][t)en urd dem neuen Druckverdzhren; .

Cid LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK
Z0 PRINT" (DONNE I [Tmomm—m———iy
30 PRINT"®] -~ |, W'
40 PRINTY 0,1, "
30 PRINTVENDE"
ENDE DEE LISTINGG
CORUCK:F.B. 1

C-64 LIGTING + CHECKSUMMEN (£ Vv1.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK
20 PRINT"(DOHN4 SO CY? SPY“
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF SG SH SI §I §Ky*
40 PRINT"(CA CB (C CD CE LE CGY°
S0 PRINT"ENDE"
ENDE DEG LISTINGS
IDRUCK:F.D. 70.8. }

<118>
52>
<asy
<149»
<246>

<162
€52>»
<g5>
149>
246>

s

.

Wic in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta-
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steh in diesem Fall fiir Cursor nach unten.
Die Zah! dahinter gibt an wie oft die Taste betitige werden mufl, In unserem Beispiel miifite
also die Taste CURSOR  abwiirts viermal betétigt werden, Die genaue Beschreibung, welche
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, weﬁ:he am Endedieser Beschrei-
bung abgedrucke ise. Achtung fiir C16 und Cé4 existieren zwei verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem Beispiefzu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein »Ce. Thas »Ce
steht fiir die »COMMODORE TASTEs und das »8« fiir die »SHIFT TASTE«. Der zweite
Buchstabe bezeichnet die Auvfschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeuret also,
daf die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betitigt werden mufl, »C +« wiir-
de bedeuten, daf} die Taste COMMODORE zusammen mit dern PLUS Zeichen gedriicke
wird. Wird direke hinter dieser Buchstabenkombination eine Zah! angegeben, so gibt diese
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an, Das Zeichen COMMODOREY wurde also tn unse-
rem Beispiel 9 mal eingegeben. Durch diese Methode entféllt zukiinftig das Listige Abzihlen
von mehrfachen Zeichen. :
Sollten Sie einmat nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft {hnen ein Blick in unsere
Klartext-Tabelle weiter.
Un im Listing Tastenbezeichaungen von normalen Zeichen za unterscheiden, werden alle
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese dirfen selbstverstindlich
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirten ehenfalls nicht eingegeben werden.
Um die Tastenfunkuionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur-
sivschrift (Schrigschrift) dargesetelit. Alle Zeichen auflerhalb der geschweiften Klammern
werden normal abgedrucke und auch cingegeben.
Auf den ersten Blick hért sich das sicher erwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz
einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klarzext geschriebenen Zeichen gewShat ha,
wird man den groflen Vortell dieser Schreibweise eckennen,

Frank Brall

- Fiir alle Commodore Rechner C64/VC20 und C16

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus technische Griinden kénnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerit nicht verarbeitet
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nacEeobcn

. Steht fiir den Pfeil nach links

1 Steht fiir das englische Pfund-Symbol

% Sceht fiir den.Pfeil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT

ur CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM %I%I;g—l‘ASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE 8 TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1

2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2

£ FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4

Fs FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5

F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé

F? FUNETIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7

|5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8§

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAY CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8§

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

QORANGE QRANGE COMMODORE-TASTE & 1

BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5

LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8

CTRL.., CTRI-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
S. GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND DAS ., ZEICHEN

GRAFIKZEICHEN

C.. COMMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE

SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commodore C16 und Plus4

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

ur CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CILR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EBNFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS CBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS QOBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFIMIEREN
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN
f3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEKE
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 {VORHER DEFINIERE
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIERE
Fé6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé (VORHER DEFINIERE
7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F§ (VORHER DEFINIERE
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE &2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN UN CONTROL-TASTE & ¢

BLUE BLAU CONTROL-TASTE &7

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & §

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & §

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BRN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & &

LBLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6

D.BLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7

L.GRN HELLGRUN COVMMODORE-TASTE 8¢ 8

CTRL... CIRL.-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS . ZEICHEN

S.. GRAFIERZEICHEN SHIFI-TASTE UND DAS .. ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS .. ZEICHEN
FLASHON BLINKEN EXN CONZTROL-TASTE UND )"

FLASHOFF BLINKEN ALS CONTROL-TASTE UND .

SCHIFT-

SPACE UNSICHTBARIR JODE  SCHIFT-TASTE UND SPACE

Compuis miF
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report.

An die Redaktion !

Seit einiger Zeit besitze ich jetzt
einen Commodore C16 Compu-
ter, Da ich aber noch schlichter
Anfinger bin, kenne ich mich mit
der Materie noch nicht so gur aus.
Nun habe ich zu meinem Com-
puter noch einen Drucker be-
kommen und zwar von der Mar-
ke “General - Electric* mit der
Typenbezeichnung “TXP-1000°,
der laut Beschreibung auch am
C16 laufen soll, also iompatibel
ist. Letder habe ich dann bei mei-
nem ersten Versuch, etwas aus-
drucken zu lassen, feststellen miis-
sen, daf} die Sache nicht funktio-
niert, Ich habe dazu.. z.B.
Programme wie "Adress 16" oder
TEXT eingegeben. Da ich mich
mit den Dingen nicht auskenne,
mdchte ich gern wissen, woran es
liegt, und wie man das Problem
eventuell losen kann,

Antwort der Redaktion:

Die Aussage, daf Thr Drucker fiir
den C16 verwendet werden kann,
gibt keinen Aufschluff mit wel-
chem Druckermodell die Steuer-
zeichen identisch sind. Da viele
Programme, auch ADRESS 16,
spezielle Steuerzeichen verwen-
d%n, arbeitet nicht jedes Pro-
gramm mit jedem Drucker zu-
sammen. Ebenfalls ist nicht jeder
Drucker oder jedes Druckerinter-
face in der Lage, die Commodore
Grafik- bzw. Commodore Steuer-
zeichen auszugeben. Hiernach

i OF 1B CF R

T BN

sollten Sie sich vor dem Kauf un-
bedingt erkundigen. Ob Thr
Drucker {iberhaupt funktions-
tiichtig ist, erfahren Sie durch fol-
gendes kleines Basic-Programm:
10 OPEN 1,4

20 PRINT # 1,%Thr
funktioniert !

30 PRINT # {,“ENDE*
40 CLOSE 1

Drucker

Mit folgender Zeile lassen sich
fibrigens LISTINGS ausdrucken:
OPEN 1,4:CMD 1: LIST

Sehr geehrte Redaktion, Thr habt
in Eurer Ausgabe 10/87 auf Seite
29 eine Anzeige von BASYS
SOFT gebrache, in der PAOS 16
- eine Benutzeroberfliche ange-
priesen wurde. Konnt Ihr mir
dariiber niheres berichten ?

Antwort der Redaktion:

Fuer Wunsch ist uns Befehl. Fi-
nen Testbericht finden Sie bereits
in dieser Ausgabe.

Sehr geehrte Redaktion, gibt es
Maglichkeiten, Texte der Plus/4
Textverarbeitung mit dem Cé4
Betriebssystemm GEOS zu verar-
beiten bzw. auszudrucken ?

T Scheible

Antwort der Redaktion:
Leider verwendet die eingebaute

NS0, WK DF KSIE B

T Y T
IR W ..

PLUS 4 Textverarbeitung eine et-
was seltsame Art der Kodierung,
Aus diesem Grunde ist es uns bis-
her nicht gelungen, solche Texre
weiter zu verarbeiten. Aber viel-
leicht enrwickelt ein Leser ein
entsprechendes  Konvertierungs-
programm, welches wir in einer
der nichsten Ausgaben verétfent-
lichen konnen.

Sehr geehrte Damen und Herren,
das Jugendamt Braunschweig,
Abt. Jugendférderung plant die

Cinrichtung  einer  Jugend-
Mailbox mit einem  Schneider
PC1512 als Zentrale. In den Ju-
gendeinrichrungen  der  Stade
Braunschweig ~ befinden sich
Commodore PLUS4 Computer,
die zum Anschlufl an die Mailbox
iiber Akkustikkoppler vorgese-
hen sind. :

Obwob! diese Compurer die
technischen Voraussetzungen fiir
ein solches Projekt besitzen, ist es

(0 HISOE DEXE) BRD!
W

uns bisher nicht gelungen, ein
Terminalprogramm  fiir  die
PLUS4-Computer zu finden.
Sollten Sie uns in dieser Richtung
weiterhelfen kénnen, informie-
ren Sie uns bitee.

B. Niehoff

Antwort der Redaktion:

Fast tiglich erhalten wir von un-
seren Lesern Nachfragen zu ei-
nem Terminalprogramm, Mo-
demprogramm oder Akkustik-
koppler fiir den C16 oder Plus4.
Leider ist uns bisher tatsichlich
kein Hersteller oder Vertrieb be-
kannt, welcher solche oder dhnli-
che Programme zur Verfigung
stellt, Aus diesem Grund méchte
ich an dieser Stelle doch noch ein-
mal an alle Hobbyprogrammierer
appellieren, vielleicht Thre Pro-
grammiertitigkeit einmal in die-
sem Gebier zu versuchen. Es gibt
mittlerweile zahlreiche Cé4 Ter-
minalprogramme, welche sich
mit relativ kleinem Aufwand fiir
den Plus4 umschreiben lassen.
Beim C16 sieht es mit dem Akku-
stikkoppler schon etwas schlech-
ter aus, da dieser Rechner keinen
User Port besitzt, Aber auch hier
liflt sich das Problem sicher 16-
sen. Wir wiren gerne bereit, je-
derzeit ein Terminal-, Modem-
programm oder sogar eine kom-
plette Schaltung, in unseren C156
Sonderheften zu verdffentlichen.
Natiirlich wird auch dieses Pro-
gramm honoriert. Also ran !
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_programme

Oscar, der Held dieses Spiels, hat
in der Kupka-Kola-Fabrik eine
Aushilfsstellung ~ angenommen.,
Er hat die Aufgabe, Flaschen, die
auf einem Flie band an ithm vor-
beifahren, zu sortieren. Die Ab-
fillmaschine hat nimlich die
schlechte Angewohnheit, manche
Flaschen nicht zu fiillen.

So mufl Oscar vom unteren
Fliefiband die leeren Flaschen ent-
fernen und auf dem oberen Flief}-
band wieder abstellen, damlt sie
ein zweites Mal in die Fiillmaschi-
ne gelangen. Ferner hat er die
Moglichkeit, das Fliefband zu
stoppen, so daf} er die aufgenom-
menen Flaschen auf dem oberen
Fhieflband abstellen kann, ohne
dafd ihm auf dem unteren Band ei-
ne Boddel entwischt.

Leider stehen dem fleifligen Bur-
schen nur begrenzte Flieflband-
Stops zu. Allerdings kann er in

der Bonusrunde zusitzliche Ge-

nehmigungen beschaffen. Kommt

Oscar mit der Strefsituation nicht
klar und es entwischen thm drei
leere Flaschen, wird er kurzer
hand gefeuert.

Der Spieler steuert Oscar mit Joy-
stick und Tastatur. Links und
rechts fiir die entsprechende Lau-
frichtungen, oben und unten zu
den FliefShindern. Mit dem Feuer-
knopf kann eine Flasche zufge-
nommen oder abgestellt werden.
Driicken Sie die Space-Taste, hilt
das TFliefband an oder startet
wieder,

Wenn Sie auf diese Weise zehn
Flaschen transportiert haben, ge-
langen Sie in die Bonusrunde.
Dort spielen Sie die aufleuchten-
den Flaschen mit den Zahlenta-
sten 1-5 nach. Dianach geht es mit
erhthter Geschwindigkeit in ei-
nem héoheren Level weiter,

WA DEA 2 TRINKEN Mﬁjﬁfll WR 1

[t ACH NOCher

I

328 DATAZA1,.3,208,1,%46,189,74,31,201 .21 ,.208,2448,
167 4,32,157,74,31 ,157,96 <2125
- ‘ ' 30 DATASL,174,254,26,16%,21,157,19,38, 1469 ,28,15
YC2@ LISTING + CHEGCKSUMMEN (W1.8) 7,41 ,30,238,2548, 26,54, 149 ’ <74>

34 DnTnZﬁs 133, 144 32,253,206,32,158,215, 232 17
98 X=PEEK(18&) :A$="" 25> 3,254 ,26,201,08, 240 205 189,132 <1@2>
99 IF X<>i1 THEN A$="BITTE{SPACE}TEIL{SPACEI2{SPA 358 DnTA”m 2@1 32, 2ﬁ3 198 169,21,157,132,30, 149,
CEML_ADEN" <159 2@,157.154,33.2@6,254.26,1?4 L&2>
100 REM S0t 0K <121 | 3260 DATAZSA, 26, 167,32,157,19,30,157,41,30,169,0,
11@ REM % KUPKA-KOLA » <5@> 135,144,986, 169,137 162,27 248>
178 REM % TEIL1 * £71> 37@ DATA7H,114,27 165,191 ,142,234,74,114,27,120,
13@ REM #WRITTEN 1987+ <F3> 141,20,3,142,21,3,149,0@ <743
149 REM # BY HOLGER +# <15a8> | 380 DATAL3S, 16F,133,144,133,165, 141,111,145, 841, 1
158 REM *® UNTERHALT % LHD> 2,144,88,946,1585,163,197, 144,240 <198
168 REM S a et <181> | 39@ DATAS,230,14%,76,191,234,169,8,141,11,134,14
17@ FORT=ATOLB2: READA: S=8+A: POKEAGGI+T ,A: NEXT: IF 1,112,584, 166,165, 189 ,2@82,27 148>
S<>E7F4THENPRINT "DATA-FEHLER! ! ! "2 END 50> ADD DATA7Z2,41,435,240,%,24,1050, 142,141 ,11,144, 141
180 PRINT" {CLEARY "3 A%} : IF X<>BTHEN POKE &631,131: 212,184 ,140,20,104,41 ,64 <234
PIEL178, 13 END <gé> 510 DATAZAQ,2,140,40,132,1464,169,0,133,163,232,2
zpa DATA2o4 L65,203,201,32,208,5, 160,6,76,87,24, 24,53,144,2,162,0,134,185 <@y
1674127, 141'34 145, l?S'aL L2452 | 420 DATA7L,191,234,1,25,33,39,39,487,39,33,41,37,
21@ nnTAlaﬁ 73,255,41,128,24,42,42,141,37,26,160 33,89 ,65,0,1,2% <7
y@,173,31,145,77,255, a1 <17@> | a33@ DATAZ3,39,39,47,39,33,41,39,33,89,8,25, 481,47
278 DATAbZ 74,13,37,26,240,7,200,74,176,3,76,82, ,53,53,508,53, 121 <230
26,32,162,211 169,255 <543 4430 DATAD,53,47,47,45,47,117,114,41,41,41 44,33,
23@ DATAL141,34,145,95,1465,148,32,120,24,141 ,253, 33,33,33,89,44,255 <£14Q>
26,32,153,246,165,142,32, 120 81> | 458 pATA1S,15,8,9,8,8,42,3 <1a>
24@ DATAZ4,141,253,24,74,189,24,141,253,26,32,15 4468 DATALYZ,248,648,565,32,192,564,128 <48>
1,224,32,12,228,168,21 ,32 <124> | 578 DATA4,B,18,18,17,146,146,31 <2083
258 DATALLZ,2%1,32,43,218,32,155,220, 1456, 101,234 408 DATALS, 32,144,124 ,4 ,252, 16,24 £186>
1253,26,176,3,167,2,4, 169 2> 49¢ DATAL&,17,17, 17 18 3m,¢a 31 77>
260 DATAA,TE, 159 1;2 133 144,169 ,30,133, 14? 1460, 500 DATALL,1&4,14,14,144,240,2408,248 <i180¥
B,162,32,32, 236 za zaa 192 41> 518 nnTn:.1,3.7,13,25.113,113 71>
279 DATA44,ZQB,24B.172,253.2&.185.245.26,141,132 520 DATAS, 15,2,2,4,3,2,1 <198>
+30,185,246,25,141,154,30,58 <3e> 530 DATA240,248,16,134,16,14,32,192 165>
780 DATALLQ,255,173,74,31,208,21,208,4,169,8,1562 - 548 DATAZ,4,9,62,32,43,6,15 <244
» 32,172,144, 169,735,133, 146 54> 558 DATAS2,14,72,72,136,0,8,248 <78y
292 DATAL&LT,31,133,147,160,44,32,236,26, 136,208, 568 DATAB,8,8,8,9,15,15,31 <12>
2SR, 172,253,268, 185,249 ,26,141 <157> | 570 DATAS, 134,1364,134,72,120,120,248 <ga>
0@ DATATS,31,1085,250,26,141,117,31,%6,177,146,7 588 DATAST ,57,25,13,7,3,1,1 <43>
2,138,145,144, 104, 178,945,352 <21> 590 DATALS,15,10,13,10,135,56,3 37>
310 DATASZ,Z21,20,21,20,25,22,0,234,32, 253,206,332 403 DATAZ24,224,160,108,174, 104,282,144 <178»
,153,21512321173,254,26 <254a> ENDE DPES LISTINGS

.
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VE20 LISTING + CHECKSUMMEN (VW1.@)

Q8 X=PEEK {18&) s K$=""

5% IF X<>1 THEN K$="BITTE{SPACE}TEIL{SPACEII{SPA
CE>LADEN"

108 REM 33500003 3009330 04

118 REM * KUPKA—-KOLA #

120 REM # TEILZ2 *

13@ REM # H.UNTERHMALT*

T4G REM 50003005055 R

150 M$="{LEFT3 DOHN RVSUFF BLACKINO{DRORN LEFT23P

WH LEFT2 SPACEZ DOMN LEFTZ SPACEZ UP4I"

148 POKESZ,26:POKESA, 261 FORT=6@3TO762: READAT PUKE
£&P3+T ,A: NEXT: BOTOI70

17@ DATAA,B,24,40,4@,50,40,563

18@ DATA10Q@,40,48,32,32,32,32,224

190 DATAS7,9,9,9,7,9,15,31

280 DATA3Z,32,32,32,32,224,224,240

'21@ DATAZES,171,566,46,129,129,129 055

220 DATA 24,24,24,34,7@,66,213,171

230 DATA153,13L,86,106,213,171,213,255

Z4@ DATAZA,24,25,44,86,106,193,131

250 DATAZSZ,S58,73,73,50,252,84,172

260 DATAZSS,28,36,36,24,255,85,178

270 DATALS,76,146,184,76,63,85,42

28@ DATAR,A,?55,17,136,48,255,192

200 DATAB, 255, 255,212,232, 208, 224, 172

IP@ DATAQ@,255,255,3,3,3,3,3

310 DATALR2Z,152,192,192,192, 192,255,255

2@ DATAS,3,343,F,3,255,255
330 DATAG,D,2,0,0,0,8,3

349 DATAZ3B,23B,221,8,187,187,
350 DATAR,B,R,0,0,0,0,0

36@ DATAZSS,255,41,82,164,73,255,9

37@ B=J36869:POKEB+LQ, 25: POKER, 255

384 DATA DU BIST ALS AUSHILFS-,ARBEITER IN B.
PiA~ ,KOLAFABRIK ANGESTELLT

398 DATA WORDEN.DOCH DANN GEMT ,ALLES SCHIEF...
430 PRINT“{CLEAR REDMMWUWUWUWLHUWUWUWUWUNUW" s 1 PR
INTYWE{RVSON BLACK SPACESYKUPKA-KDLALSPACES RVSOF
E REDU";

A10 PRINT'WISPACES BLACK AVSONMWRITTEN{SPACE} ‘87
{SPACEIBY (SPACE3 RVSOFF REDITULBLACK RVSGN SPACE
ZIHOLGER{SPACEIUNTERRALT (SPACEZ RED RVSOFFIW"3
478 PRINT*TUTVTYTVTVTVTVTUTVTVTVIUPZG

438 FORT=1TO5: READT$1PRINT" (DOHNT " GOSUB 4983 NEX
T

8439 PRINT"{RED DUHN3YUWUWURLWLWUKUWUKUWUNUWTYTYT
VTVTVTVTVTVTYTVTY"

45@ T$="TASTE: 1=LADEN{SPACE} 2=INFI{SPACER} "

460 TH=RIGHTH (T$,21) +LEFT${TS, 1) sPRINT" (BLACK RV
SGN " TE$" {UP2} " s FORT=1TOS5@s NEXTT

470 GETAS$:A=VAL {A%$) :ONA BUTD 660,510

480 GOTO 448

49 PRINT™{RVSON BLUE}"LEFTS$(T$,2)31L=LEN(TS) 1FD
RE<ZTOL:PRINT" (RVSQN BLUE? "TAB(G-1)MID$ (T$,Qy1)M
E

500 FORS=1TOS5B: NEXTS: PRINTTAB (6 L#s NEXTi2: RETURN
510 POKEB,240@:PRINT" {CLEAR BLACKIDUCSPACEIMUSSTE
SPACE?} IN{SPACE NER{SPACE? FABRIKFLASCHEN{SPACE) S0

117,80

KU

RTIEREN, {SPACEJ}DIE{SPACE}RUF{SFACE}ZNEI{SPACE}Fu

LIESG-"

528 PRINT"BAENDERNCSPACE Y VURBEIFAHREN. DAS (SPACE}
GEHT {SPACEISO:

530 PRINT*DULSAACEINIMMST {SPACEIEINE {SPACE}_EERE
(SPACEZYFILASCHE {SPACE YWIM{SPACE }WNTEREN{SPACE3YR
AND {SPACE Y AUF {(SPACE UND{SPACE>STELLST"

548 PRINT'SIE(SPACES INCSPACEIEINENLSPACEIFREIRAU
MCSPACE} AUF (SPACEI DEM{SPACE >DOREREN{SAACEYBAND LSA
ACE3Y (MIT{SPACE 2 DEMISPAGE 3 FELERKNOPF . ¥

550 PRINT*DU{SPACEIKANNST (SPACEIMITI{SPACEI OBENS £
SPACEITUNTENCSPACE»DAS LSPACE I OBERE/UNTEREBAND (SF
AGEFERREICHEN. )

560 PRINT“WENN(SPACE)} S{SPAGEIL.EERE{SPACEFLASCHE
N{SPACE}AUF {SPACE I DEM{SPACE YUNTEREN (SPACEYBANDLS
PACE 2YDAS {SPACE >L INKE (SPACE YENDE {SPACE TER—

57@ PRINT"REICHEN,BIST{SPACE}DULSPACEIENT~{SPACE
2ILASSEN" '

598 PRINT" (DOHN RYSONITASTE!":POKELIFB,B:WAITI9E,
1

5920 PRINT"{CLEARIWENN{SPACEIDU{SPACEYPRO{SFACEIR

£ 125>

<251>
<i21>
<58>
£78>
{13t >
<1612

<13>

<189
<29>
<2493
241>
<51>
<122>
L242>
<241>
<92>
<tat>
<247>
BT
<a%>
£183>
42>
26>
<12>
PETE
<873
<54>
<205 >
<i7>

<243>
144>
<81}
Q227>
LS ¥R
<445

<Cibhd>
<171>

<1bh>
L99>
52>

27>
<7a>

<632

£244>
<206>
€<155>
<A7Sy

<4>
<149

<156@>

UNDE{SFPACET} 1S5{SPACER2YFLASCHEN{SPACEYABGEL. IEFERT{
SPACEZYHAST ,KOMMST {SPACEIDU{SPACEY IN{SPACE}DIE"
6GA8 PRINT"BONUSRUNDE ,WD{SPACEFDU{SPACEYEIN(SPACE

Z23IFLASCHENMUSTER{SFPACEIMIT (SPACE > DENZAHLENTASTEN

(SPACES 1 -5{5PACEINACH-"§
418 PRINT"SPIELST.DULSPACEIKANNST (SPACEY DORTMEHR
{SPACEIPUNKTE {SPACE I BEKOMMEN {SPACE 2 YIND LSPACE YDA
RFBT{SPACEFXDAS{SFACEIBAND"
&20 PRINT"MIT{SPACE}DER{SPACEISPACETASTE (SPACEL}
DEFTERS {SPACEI ANHALTEN/ {SPACESYWIEDERLALFENLASEE
N- "
&30 PRINTVFUER (SPACEI JEDEL{SPACE Y ABGEL IEFERTEFLAS
CHE{SPACE} REKOMMST (SPACEIDULSLACEY 1OPUNKTE. *
648 PRINT"DOCH{SPACEY JETZT{SPACEIVIEL {SPACE}YSPATR
S{SPACEMITLSPACE: ‘KUPKA{SPACEXKOLA 11"
650 PRINT"{RVSON DOHNITASTE!"3:PUKEL178,0:WAITIE,
1
660 POKEILB6T 290 PRINT" {CLEART " 1K¥: IF X<»B THEN
POKESLZL, 33§ :FOKELTB,1:1END
ENDE DES LISTINGS

<135

222>

177>

<I9>

<13B8>
<113>
229>

<43>

VEZ@ LISTING + CHECKSUMMEN {(Wi.@)

100 POKEL ,38: POKEZ 261 H$ (2) =" {HONE DOWHIS}":HF (1
Y=HF (2) + {DQHNHI} "

110 ALE="{BLACK @A{DOHK LEFTZ}BUC{DOWN LEFT2YDE™:
B2¢="{RLACKIGH{DOHN LEFT2}TIJL{DOHN LEFT2IKL" : ASE=

" IBLACKINOL{DOWHN LEFT2IPRIDOHN LEFTZIRS":F$="({YEL"

LOWY '\ {BLACKINI{DOHN LEFT3 YELLOWY ! (BLACKY~_{UF¥"
120 Lé="{SPACEZ2 DOHN LEFT2 SPACEZ DOHN LEFT2 SPA
CE2 4P2I":F15="U{DOUN LEFTIT":F2%="W{DOKH LEFTIV
L]

13@ S=3&B74:PDKES-5,2551POKES+S,8: POKES+4,15

140 SYS7O1F:PRINTY {CLEAR RVSON HHITE}>>{SPACEI}*

EUPKBISPACE MOLA* {SPACEIF << >>{SPACE2TURITTENLSPA
Qg}*B?(SPACE}BY{SPACE2}<<)>{5PACE}HDLGER{§§ﬂQ§}U
NTERHALT{SPACEIC{"Y

1SP PRINT" {DOHN RVSONIFRESS{SPACEHANY {SPACEIKEY(
SPACEYTO{SPACEYSTART": POKE198,0: WAL T 198, 1 : GOSUBS
S@: GOTOZEa

1600 SYS7Q019:GDSUBAAR: GDSUBAAR: P=P+PY: IFF1C17THEN

FPil=Pi+.4

17@ PDKE14B,P1:IFPZ)ETHENP2¢P2—.6

180 FOKE149,P2: IFB>4THENB=B—.

198 5O0TO2E@

280 PRINT"LCLEARY " :POKES+S,26: FORT=358419TG38443;

POKET ,@; NEXT: PRINT" {HOME RVSON REDYKUFPKA—{BLACK}

KDLH{SPACE}BY(SPACE}H.U"

218 PRINT"{REDIF{RVSON BLACKI"O"{LEFT REDIF{BLAL
KI'P:PRINT" {HOME DUHNI“"TAD(14) " (RYSON REDYL(BLAC
K3 "L:RETURN

228 FORT=2TO&:PRINTF$5 sNEXTFPRINT" {YELLOW} ' (DOHK
LEFTY ' {YELLOHY";

230 FORT=0TOZ1:PRINT" ! ¥ :NEXT:5OSUBRZ25@: PRINT" (P2
HA2> "2 BOSUBZ78: PRINT#"; : GOSUB25R: PRINTY {(DOHNZ}"
248 $0SUBZ272: POKES1HS, X5: POKEZIBZA5, 4: PRINT" {HOME
}":RETURN ’

258 FDRT=BTDZI=PRINT"{GRE£H}E";=NEXT:FDRT=ETB43=

PRINT"{BLACK SPACE}"j5 :NEXT

26@ PRINT®{BLUYEIZ" 5 1 FORT=BTO19:PRINT"Y" ; :NEXT:FR
INT"X" : RETURN

279 PRINTY{PURPLE} " :FORT=RTOZ0: PRIN¥"#" 1 3NEXT:R

ETLRN

290 =@

293 SYS7@:%:50S5UP2PA: GOSURZ20: SYS7012: FOKEST18,8

0@ X=11:H=1:PRINTHS$ (1) TAB(X)AL$; tPRINT" (HOMER "
312 V=Vl IFVC-BRGROTO428

3281 DWNUSR (B GOTO340,380,408,349,580, 4460

X0 GOorogrTie

31@ IFX=20G0T0310

I5@ PRINTHS (H) TAB(X)YL ¥ =

*; : V=V+H4: GOTOZ1E

360 IFX=BG0TOZ18

3I70 PRINTHE (HI TAB(X)L$3 1 X=X—1: PRINTHS (H) TAB (X) AZ
1 :V=VHA: GOTOX1R

300 v=Y+1: IFH=2G0TO31@

290 FRINTH$(1) TAE(XIL$; s H=2: PRINTH#(2) TAB (X} AL¥;
:6OTO318

4@ V=y+1: IFH=180T0318

3410 PRINTH#{Z2) TABLXILS; sH=11 PRINTH# (1) TAB (X} AL¥;
:GOTO31@

A=X+1 s PRINTH$ (H) TAB (X)) AL

<b2»

137>

L2495
127>

Ci1a8x

<206
<17
<238>

158>
<19>

C1R9>

<G5>
227>
<158>
<142>
22>
242>
<91
<83>
<25>
<92
<179
211>
<141>
<495

49>
48>

<1is>
C217F

<22>
227>

P>

programme.
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478 v=0: IF (0AND1&) =1480TO310
430 SYS6754: IFSTGOTOF1@

449
E}FLASCHE ,GEFEUERT ! " : GDSUBA4A: GOTO132

450 PRINT" CHOME RVSOM REDILEERE {SPAGE?FL. DURCHGE
LASSEN" ; : GOSUBAAR: GOTOZ98

46@ FORT=0T04: FORB=BTOL 11 POKE76EO+224T+Q, 351 POKE
IRAQB+22%T+B, 3z NEXTE, T

479 PRINT” {HOME RVSON RIGHTI1{RIGHTIZ2IRIGHTIZIRI
GHT 4 {RIGHTYS" s FORT=1TOS: PRINT " {HOHE DGHN} "TAR{2
#T-1)F1%: NEXTT

489 FORB=@TODI : N=INT (RND{ 1) #5) +1 1 A% {0 =N: GOSUBSS
P:NEXTR: Z=0: PY=A

490 GETAS: N=VAL (A%} 1 IFNZ 1O0RN>SE0TO490

500 GOSURSED: TFNC SAY (2 THENS3O

518 PY=PY%+5: IFZ=0160T0525

528 Z=2+1:G0T049%

529 IFG<PTHEND=0O+1

530 PRINT" {HGHE RUSONYBONUS: "Pi"{LEFT SPACE}":IF
D1<5THEND1=D1+1

540 IFDZ>1S@THENDZ=D2—25

558 RETURN

L=l —1: IFL=@THENPRIMNT " {NGHE RVSON REDIDU{SPAC

<B8>
<58>

<74>
231>

L29>

£122>

<156>
<138>
<az>
<223
<15>
<14@>

<186>
<15a>
182>

848 POKES, 148+2@%N: FRINT® {HOME DOWNY "TAB(28N~-1}F
Z¥: FORT=0TOD2Z2: NEXTY: PRINT"{HOHE DOHNI "TAB(ZAN-1)
Fi¥§
o7a
boa
590
fta ]|

POKES,@: POKE198, B: FORT=0TOD2: NEXTT1 RETURN
Vet 4: PRINTHE (H) TAB (X) AGS; 1 IFH=260T061@
IF{DAND1A&) =1560TO31H
SYBAY11, X: BOTO31@
&10 SYSS9SE,X: IFSTGOTO3ILR
620 P=P+1@:F=F+13FRINT" {HOME RVSON DOHN RIGHT4}™
P: IFF<10G0TO310
&30 O=0AND1S5:GOTD14A
S4B PRINT" {HOME DOHN RVSOH RIGHTZITASTE!!!":POKE
198,8: WAIT198, 1: POKE198,0: RETURN
&S0 P1=72:P2=19: D1=A:N2=300: B=15 POKEL48 ,F1: POKEL
49,P2: L=T7: P=@: 0=3: RETURN
668 IF (DAND1&) =1 6GOTO6SA
678 IFO=RGOTO31@
680 O=0-1:PRINT" {HOME DOWN REDIM{RVSEN BLACK}“(h:
O=00R16: GDTO700
&9@ O=OAND1S:PRINT" (HZHE RED BOMWIF"
708 FORT=1TO106: NEXT: FOKE198,0: 6070318

ENDE DES LISTINGS

<ad>
L229>
64>
<245>
<5a>
<i3L>

<225
<202>

<P

L&T>
L9
<85>

<i1oa>
L2515
206>

Pac hat die Aufgabe, in drei ver-
schiedenen Bildern 331, 293 bzw.
302 Punkte zu fressen. SchWLeng-
keiten machen ihm dabei minde-
stens zwet und maximal sechs
Geister. Nach dem Programm-
start konnen Sie die Anzahl der
Geister angeben, mit der Sie be-
ginnen wollen. Nach dem Bild-
schirmaufbau wird auf die Betiti-
gung des Joysticks gewarter, Hat
Pac alle Punkte gefressen, er-
scheint sofort das nichste Bild.
Die Anzahl der verspeisten Punk-
te wird mit der Anzahi der Gei-
ster multipliziert, und beim Bild-
wechsel zum Score hinzu addiert.
Nach jedem dritten Bild kommt
ein weiterer Geist hinzu. Lifit Pac
sich von einem dieser Geister er-
wischen, ist das Spiel vorbcz

Zur Emgabe.

Die drei Teile werden unter fol-
genden Namen abgespeichert:

Teil 1 = Pac 01
Teil 2 = Pac 02
Teil 3 = Pac 03

- .oy

I I I Achtung! Datasettenbenutzer miisson in Toil 2 Zeile 10 don Befeh! POKES32,131 weglassen! I

® @ ©® Zusiitzlich muB in der gleichon Zeile statt POKE191,2 der Befehl POKE191,1 esingesetzt werden!

VC2@ LISTING + CHECKSUMMEN (VV1.0}

1 FDRI=7&@BTD7679:READA:PDKEI,AlNEXT:X¥PEEK(196)
2 PRINT"{CLEARILOADCHR${34) "PAC{SPACEIBZ"CHR* (3
4) ‘t,llx

FUKE44 , 30z PFUKEID#256,0: POKELI98, 1t PUKES 31 17 NE

5
W
4 DATAy syay sy

5 DATAZSS, 153,153,255,255,153,153,255
& DATA, ,248,34,24,,,

7 DATALA,126,219,153,255, 195, 102,48
8 DATALB,7d, 153,255, 255, 195, 182, 4@

7 DATAGE, 118,207,255, 255,51, 14,60

{229
<227

<220>
L139>
L35>
<198
54>
<112>
<55

10 DATAGR, 118,243,255, 255, 248,112, 60
11 pata,,,24,24,,,
12 DATA,24,40,58,90, 126, 102,46

ENDE DES LISTINGS

<78>
{i44>
<hb»

YCZ@ LISTING + CHECKSUMMEN (VWi1.8)

FORL=48BTOY246: READAS POKEL  ASNEXT
FORt=67&61TO7807: READA: POXKEL ,A: NEXT
FORL=7@33T07415: READA: POKEL , A NEXT
L=4777: DI=PEEK {(1B&)

READAF: FORM=1TOLEN (A%} 1 IFA$=""THEN?
X=ASC (MID*{A¥ M,1})
FOKEL 5 Xal=L+1 s MEXT

N s W e

<AZ>
178>
171>
<ES>
<79
<142>
<1e8>

20

Cosmpuie mif
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S | ____programme.

8 GOTOS <251> | s@'DATA77777>B>BEASEEEA>7 7777 54>
% PRINT" {CLEAR}M OAD"CHR$ (34) "PAC(SPACEYAI"CHRE (3 &1 DATARBBAR>ME>>>>>>>>8>BusHe 214>
4) ", DI <1252 | &2 DATAB>>>>>8>BrBE>D>B>>>>08 <3
18 POKEL198,2: POKEAT] , 19 POKESLT2,13] LABZ> | 53 DATAS>8>8>>>8>88>8>>858>8 <>
i1 DATAL72,31,145,192,110,240,14,192,122,240, 18, &4 DATAR>B>B>B>B>8BE>Br8>8>8>8 <217
192,118,249,28,172,32,145,192,117,240 <642 65 DATAHZH>B>B>>>>>>>>828>8>8 <&
i2 DATALY,%6,162,0,142,215,2,96,162,1,142,215,2, && DATAS>B-8>8>6688886>8>8>8>8 C&T>
G, 1862,2,142,215,2,96,162,3,1342,215,2 160> | 67 DATAB>»>>23323333550553208 202>
13 DATATL <144> | &8 DATAB>PRAE>EABB5988BEBEEA>H 175>
14 DATA1B,21i,23,16%,42,211,22,16,174,104,246,169, &9 DATAEZE>3I3533>33333235628 <58>
184,26,141,142 32> 78 DATAR>R-B>888>88>088>0>6>8 <73>
15 DATAZ6, 189,107 ,26,141,141 ,24,173,111,26,141 .1 71 DATABMASE>>>35335333 285858 {31623
49,26,173,112 <1@3> | 72 DATAB>B>BEBHEE>BH>H8898:88 11>
1& DATAZL,141,150,25,174,8,0,224,463,208,1,%46, 142 7% DATAS> >33 33328853 33225528 <58
LA,08,174,1481,24 <231> | 74 DATAR>DEEE0>BEE80E>886B88>6 <3X>
17 DATAZ3Z,142,141,24,224,8,208,7,174,142,26,232 75 DATAS>>>>>23233333335330:8 <21
L142,142,24,174 <Sh> 74 DATABHHGAANNNABEARE08EBEEE67 <223>
18 DATA14%,26,232,142,149,26,224,0,.2008,7,174,158 77 DATABRSEESEEEEEEEBEESBERYR 248>
$ 26,252,142, 150 <g2> 78 DATABX X222 203 320002003208 {ZLE>
1?7 DATAZG,76,148,24,16,148,22,32,113,24,174,179, 79 DATAS>REE>8BEEEREEBB>858 8 <38>
26,142,219,26 <123> | g@ DATABR>B78>B>>>>>>>>8>878>8 <182>
20 DATAL74,171,26,142,230,24,174,192,26,142,229, 81 DATAB>BBE>B>BORBER>8>BEB>8 €19@>
26,142,218,26 <61 82 BATAES>>>533833>3B>>¥>3>28 BT >
21 DATAL74,6,08,148,4,224,54,208,2,140,08,140,0,9, 83 DATAB>BE>8B8>8>B8>880>88>8 <86>
174,227 ,26,232 <184> | gg DATAB>EE>OE>E>EA>A>BB>A\8>8 . <87
22 DATALAZ,229,26,142,218,26,224,0,208,14,174,21 85 DATAR>>>>BE>>>>>>>>88>>>38 (176>
7,26,232,142,721% : <82 84 ‘DATABES3>88>8>068>8>88>8888 £195>
23 DATAZ&,174,238,256,232,142,230,26,174,230,24,2 87 DATA777C>88>0>88>8>8838777 <121
24,152,2@68,8,174 <21IB> | gan pDATA7778>>>>BrEB>B>>>>8777 {1646>
24 DATAZ29 264224 170,208, 1 ,96,76,217,24 <& 8% DATABBBE>8B>6>>>>8>88>0888 <923
25 DATAL16,54,55,50,5%,46,43,62,173,21,27,162,6,1 9@ DATAZ777>>>>>>B8>>>>507777 37>
57,95,27,282 <i7¥ 91 DATASHOB>H >80 >B8>88>8>E888 <209>
26 DATAZZ28,0,208,3,76,34,27,173,28,27,162,64157, 92 DRATA7778>2:88>88>88>8>8777 {128>
i01,27,202,224,d 173> | g3 DATAZZ7E>>>>33353>33>38777 215>
27 DATAZ48,3,76,00,27,162,1,18%,21,27,157,147,27 94 pATASBER>BE88888B8588 X588 159>
1 232,224,7,240 <176> | o5 DATAB>>>SI333333>333>23308 <23a>
28 DATAS,76,63,27,169,1,142,46,157,113,27,202,224 956 DATAH>B0>8988>80>EEAR>MEE>8 L205>
20, 288,35, 74,81 ,27,32,173,26,74 S2363 | o7 pATAB>>»3EFD>3>>3303H>5008 <AZ>
2% DATASZ2,162,28,160,8,185,114,27,170,224,1,240, 90 DATASDAR>3>BE>88>88>8>0888 287>
29,224,2,240,46,224,3, 248,808, 162 -, <2548> | 59 paTAS>>>>8>BE>EE>ER>8>>3>8 <1363
ot} DATA262, 142, 14‘23,32, 189,28,32,4,23‘224,56124 188 DATAE>BABRR>>> >8> >> »BRES>A LTS
®,3,76,76,28,76,115,28,142,2332,142 <118 | 1aj pATAB> »>>ERE>REBE>E8E>>>>8 254>
31 DATAL14,28,32,198,28,32,4,28,224,54,240,3,74,7 187 DATABE>E>>> > >BHEEH> > > »>B>B4 4149
&,28,74,115,28,185,%5,27, 141,31 .20 <3a> 1@ DATAB>>BE8EB>>>>>>EE8EE>>8 <@
32 DATASA, 185,188,27,233,22,141,3@,28,174,8,185, 124 DATAS>RA\B>>>B>8BE8>8>>>88>8 1>
P64,27,178,202,142,31,28,32,27,28,224 16> 105 DATAB>>>>BE>333>3233528>2»>8 {oa>
33 DATASE,24B,3%,746,76,28,76,115,20,18%,94,27 141 12846 DATARSHABRSESERS0SRARE0I8EERT LD
+51,28,24,185, 188,27, 105,22, 141,58 <857 | 1a7 DATABESHDEE8EHBREDERHNONEE <22>
¥4 DATAZ2B,144,0,165,96,27,170,232,142,31,298,32,2 108 DATAB>DI>>338>>>3B3>3>2308 93>
?,28,224,56,240,3,76,76,28,74,115 . <8%> | 1p9 DATAB>EEE>R>E>BA>BE>B>HHA>E <112>
35 DATAzZE,185,1088,27,178,105,%4,27,141,31,28,262 110 DATAB>E7B>838>>>>B>E>A78>8 <2383
+142,30,20,224 ,255,208,7,174,31 ,28 <212> | 111 pATABR>BAB>E>B>EE>8>E>H808>8 <1143
346 DATAZDZ2,142,31,28,174,145,17,224,56,208,1,%4, 112 DATAB>>>>2E3>3333358355508 297>
32,71,28,173,30,28,153,1088,27,173 : <1@8> | 3113 pATAB>HORRL>0EABERN>BRE60>8 £72>
37 DATASL,28,153,%6,27,76,185,188,27,141,6%,28,1 114 DATAB>>>P23330022530320328 <249>
85,%4,27,141,70,28,185,1@2,27,141,41 <IP> 11% DATAB>E>808>0A88ER>AES A8 224>
38 DATA17,138,153,182,27,95,280,204,120,27,24Q,3 116 DATABNB>»>»>>>2>>5>3 32> 3828 <1di>
1786,124,27,162,8,187,108,27,141,162 <i34> | 117 pATAO>8>B>8>0DBBE0>8>B>0>8 <ize>
37 DATAZH0,18%,94,27,141,103,28,160,63,148,145,17 118 DATASE> > 8>3 2E3>3382>3 328 <25
V232,236, 128,27,240,5,76,87 ,28,95 245> 1 119 DATABESHB>B>SE8>E>EH8>00888 138>
40 DATAL,1466,162,142,114,28,162,7,16,114,28,202, 128 DATAZZ7772B>>>>>>3 08577777 £ 144>
224,0,208,248,24,110,114,28,232,224 <?3> | 121 pATAREEOB>E>E8RBE8 B >RUIASR : <Ba>
41 DATA7,208,248,174,114,28,185,114,27,201,2,240 122 DATAB>>>E>E3>>383>3>>8>8>>>8 <141
y&,201,%,240,2,232,232,138,133,114 120> | 123 pATAE>E>B>BE8>8>8058>8>8>8 216>
A2 DATRZ7,74,126,27,146,8,1685,108,27,141,1480,28, 122 DATAESA>>3333533353>B>>>8>8 <7
1B%,94,27,141,181,28,185,102,27,141 . 235> | 105 DATAS BEE>BEGEBEEE0B>885>8 <B4y
43 NATALIL7,17,208,204,120,27,208,232,94,142,25,2 124 DATAB> S >3333333 3533333538 5>
a,1462,255,142,19,28,%4,142,25,28 <&8> | 127 DATAB>88B>3>508888>0>008>8 L2362
44 DATA1L2,,142,1%,28,96,160,8,185,102,27,201,58 128 DATAB>O78>B>B77778>8>878>8 £1&2>
s249,26,201 ,57,240,22,261 ,62,240, 16 <92> 129 DATAH>H0H>B>5868088>8>880>8 <238
45 DATAZA1,61,248, 14,20¢,204,120,27,208,231,1467, 138 DATAB>B>»>B>>>>>>>38>>8>8 €221
1,141,216,2,786,121,27,147,8,141,214 <137> | 131 DATAB>>>PSBBB>BE>BHEBEE> »>8 ’ (134>
a& DATAZ,96 <139 | 132z paATAR>BES>>>B>ER>A>>>8888 29>
47 DATABEPABBHABEB00BRERES8AE <Z18> | 133 DATAB>B78>8>8>88>8>8>878>8 <1133
A3 DATAB>>D3>22332232 32322308 ) <i83> | 134 DATAB>BER>A>H>EQ>E>8>880>0 <1373
4% DATAB>B>A>B>8>88>8>8>8>8>8 T €2B2> | 135 DATABRX B DE8EX 1820508 226>
56 DATAR>E>B>8>B3>88>8>8>6>8>8 €283> | 134 DATABGEABHEREEEENRARERBAANT <27
TBL DATABI X33 353353333033 208 <ifls> | 137 paTA"" cig7y
52 DATAS>EREARNOSACREE8EERE>H CL17> ENDE DES LISTINGS
52 DATAS>>>53E>>35333B353 338 438>
54 DATAS>»8>8>8>388888>8>8>8>8 <57>
55 DATAB>B>B>B>>>>>20 0828858 <a52> v A v A
56 DATAB>E>E>8>8>8E>E>E>E>8>8 £20%>
57 DATAR>B>8>B:>8>>>>8>8>8>8>8 <1P4>
58 DATAB>>>>>>>8REF88>>>>33>8 <255 | N L G Teil 3 R A
59 DATABBEESB>B>>>>>>>>8>88888 <212> | [N R N L e T

1/88 | Compubrs @i 2
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_programme 1

VCZ@ LISTING + CHECKSUMMEN (VV1.8) 38 FORC=235TO1905TEP-3: POKET—1,0C <1543
51 NEXT:POKET-1,B1NEXT 121>

1 REM  RRN RN Li4@> 32 IFPEEK (57151 J =1 2&4ANDPEEK (371 52 y=247FTHENS2 136>
2 REM # —ee— e — % <z4@8> | 3T SYSe8MSYS7I7IS {13t>
IREM # ) P AL 224> | 34 O=PEEK(727):IFFEEK (728) =@THENS1 £144%
4 REM # —m——re—me # <242> | 35 P=X10) rPOKEK,§ (i) {226>
5 REM  #* VBN * <1468> | 36 1FPEEK(K+P)=&3THENPOKEK,5%5: K=K+P:GOTOS1 <184>
& REM # * 103> | 37 IFK=44B3ANDO=@THENP=21 LS 75
7 REM  * WOLGFANG # £149> | 38 IFK=4425ANDO=3THENF=-21 <S5E>
8 REM * <1@5> | 39 IFPEEK (K+P)=5&THENF=@: GOTO3X <58>
9 REM *TANNHAEUSER* £72> 4@ IFPEEK (K+P) =62THENPU=PU+1 : POKET , 242: POKET , @ 239>
18 REM * <1873 | 41 POKEK,55:POKEK+E , 61 K=K+P CIPA>
11 REM * AL * {14@> | 42 POKEK+F,@:POKEK HO) - : . 78>
12 REM # * <187> | 43 IFPU=PL)(R) THENBAOSUBA7: GOTO4S 148>
i3 REM # HERNE § + 247> 44 EOTUIS <ig@y
14 REM » * . 111> | 45 RU=RU+i:RN=RN+13;SC=SC+PURG: PU=0: IFBC>HE THENH
15 REM % 3585331350954 9 <1742 I1=5C <Z21%9>
16 POKE36B79,25:PRINT" {CLEAR DGHN} > >PRESS{SPACE} 46 GOTOZS <18é&>
STOP{SPACEIUN{SPACEY TRPESC" <71y A7 FORL=19@TO1Z2BSTEP-2t FOKET L2 POKEI&EET I3 POKET
17 WATT37151,44 <BY> JRNEXT €236>
18 PRINTY{CLEAR DOHNIMIT{(SPACEXWIEVIELEN{SPACE}G 48 RETURN <198
EISTERN": INPUT"BEGINNEN" ; G3: IFBE>4THENGG=6& <152> | 49 FORL=128T019BSTEP2: POKET ,L.s POKE3&B467 L POKET,
19 R=B:G=3a X {@)=—11 X (1)=-22: X (2)=221 X (3} =1: Yas3: AzNEXT <1313
H{@)=46D: (1} =591 (2) =58: H(Z) =41 1H{4) =58 £8T> 58 RETURN CAF2»
2B PL=P: RE=66: 5C=A:RN=1:PU {1} =331 PU (2} 2293X: PU(3 S1 FORL=23@TO15@5TEP-2: POKEK ,H () t POKEK+F 8 <AHR>
) =3@2: IFRBL 2 THENRE=2 <A4T> 52 POKET L+ FORJ=1TO2@:z NEXT s POKER , &3 POKEK+H" , 4: PO
21 GR{1)=4150:BR{2y=41i51:BR(3)=0144:6R(4)=4185;: 5 KET-1,0L <174>
R{S)=4142: GR{&)=4157: POKEZ7154, 127 Z151> | 53 O=0+1: IFO>4THENG=0 <223>
22 POKE34B78,15: T=34876:K (1)=45241 K (2) =448B1 K {3) 34 POKET,B:POKET—1,0: NEXT <220»
=ASBZ2EF(1)=2:F(2)=5:F (3) =7 CLA37> S8 SC=8C+PUMRBE: IFSC>HI THENHI=SC <377
23 FORL=178TO12BSTEP—21 POKET L1 POKE3SSBAT ,L: POKET 546 PRINT{HQNE RVYSOMN}"SCp;TAB(FIHI; TAB(18) RNz POKE
SBNEXT 228> | T27 .4 2N
24 F=33792:POKE3&HLS, 241 POKEZILHELT , 287 242> | 57 PRINT"{HOME RVSOHN BLACK DOWNS RIGHTZ}";1FORMw=
25 PRINT"{CLEAR RVSON}"S03TAB(YIHI;TAB (18 BN1POK . LTO7 171>
E727.,4 <92 58 PRINT"{58 CT4 5P RIGHTIS COIGAME{CHM RIGHTIS C
26 R=R+11 IFR=4THENR=1: RB=RG+1: IFRG>&THENRG=S 13> GYOVERCCHI "¢ <i124>
27 K=KIR}:POKESBEI,F (R) tPOKE&ATSD,R: BYSAF41 s POKET 5% PRINT"{RIGHT1& SL CA4 S8 UP LEFT4x"y <140>
832 ,RE: 6OSLB4Y $181> | &40 FORX=12BTO1Z26+1&#M: POKET,XaNEXT:NEXTIPORET @8  <237>
28 POKEK+F @1 POKEK , 581 ancuzsn'ru15am'ep—1 rPOKET, &1 IFPEEK(37151)=126ANDPEEK (371%52) «247 THENGL <220
C:NEXT:FDKET,R ] 222> | 42 68O0TI1Y 212>
2% FORY={TORG:1FOKEBR (Y} ,&3 : <ra@> ENDE DES LISTINGS

Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: : Alter:
7 Strafie: Wohnort:

Titel des Programmes: : ' Computersystem:

Erfarderlicher Speicherplatz: m KBytes Bitte legen Sie lhrer Bewerbung einen adressierten und.frankierten Riickumschiag

(BINAJ, 1,40 DM) beil
Erforderliche Peripherie:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des cben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. lch bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrigt 120 DM pro abgedruckier Seite.
Solite das Programm nicht veréffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werds ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme emschxcken, deren Urheberrechie sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet. :

Unterschrift des Programmautors {bei Minderi&hrigen auch die eines Erziehungsberechtigten): _.

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreitien bei;

Kassette: ____ Diskette: ____ Dokumentation: . Listing:' Riickporto: .

Unterschrift des Pregrammautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

{Bitte zweimal unterschreibent)
Einsenden amn: Tronic-Verlag Abt, Programmentwickfung, Am Stad, 3440 Eschwege :

22 | Compuie lp 18
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Checksummer

fir C16/116/plus4

Stark wverbessert, der Check-
summer OV 2.0

Obwohl schon durch die alte
Checksummer-Version QVI1.0
das Eingeben ven Listings erheb-
lich vercinfacht wurde, Uab es im-
mer noch kleine M.n@ocl in der
Bedienung, Insbesondere die Tar-
sache, daf Listings in cinem
"Stiick” eingegeben werden mufi-
ten, wirkte sich sehr nachueilig
ags. Programme die am Vortag
begonnen wurden, mufiien spiter
ohne Checksummer vervollstin-
digt werden. Lediglich die Be-
sitzer  elnes  Floppyvlaufwerkes
kannten diese Probleme nicht
Fin weiterer Nachtei] trat beim
nachtriglichen Editieren von Pro-
grammzeilen auf, welche Minger
als 40 Zetchen waren.

Alle diese Nachteile sind n der
neuen Version OV2.0 nicht mehr
vorhanden. Jetzt kénnen Pro-
gramme, welche bereits eingege-
ben wurden, nachtrdglich mit
dem Checksummer kontroliert
werden. Um dies zv bewerkstelli-
“gen HEdr man zuerst den Check-

summer von Kassette bze. Dis-

kette, startet ithn mit RUN und
ladt das zu prifende Basicpro:
gramm nach. Jetzr wird der
Checksummer mit SYS 4097 akti-
viert. Um eine Zeile zu iiberpri-
fen, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und Dberiugr
RETURN-Taste. Danach ver-
gleichr man die Checksumme am
linken oberen Bildschirmrand
mit der abgedruckeen Checksum-
me im Heft. Stimmt diese Summe
nicht iiberein, so ist die eingegebe-
ne Zeile fehlerhaft und solhe kor-
rigiert werden, Beachten Sie bite,
daf} die Checksummen der neuen
Version identisch mit der alten
Version sind, diese jedoch jetzt
formariert (mit fithrenden Nul-
len) ausgepeben werden. Das Be-
deutet die Checksumme <C08>
entspricht  der  Checksumme
<§>.

die

"Die Arbeitswelse und Funkrion

des Checksummers ist bis auf dic
erwihnten Merkmale identisch
geblicben. Da der neue Check-
summet jedoch in elnemn anderen
Bereich hegr (4097 bis 4287) iin-
dert sich der Basicanfang sowic
die  Checksummer-Startadresse.
Die neue Startadresse lauter nun
SYS 4097, Vor einem LOAD
bzw. SAVE Befehl sollte der
Checksummer jedoch weiterhin
mit SYS 62158:5YS 33047 abge-

Schﬂitt‘t wcrden.

Da der Checksummer den Basi-
cantang verserzt, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spel-
cher zur Verfugung. In der Regel
macht sich dies jedoch nicht nach-
teilig bernerkbar, da selten der ge-
samte  Speicher bendtipr wird.
Sollre dies jedoch einmal vorkom-
men, so sollte man das Programm
nach der Eingabe mittels Check-
summer abspeichern, danach den
RESET-Taster betdtigen und das
Propramm. wicder einladen. Jerzt
kann das Programm ohne Probfe-
me gestarter werden,

Achtung !

Wenn Sie dent neuen Checksum-
mer eingegeben haben, so sollten
Sie diesen unbedingt vor einem
Start abspeichern, da er sich auto-
matisch ldscht. Um den; Check-
summer mdglichst fehlerfrei ein-
geben zu kénnen, sollten Sie den
alten Checksummer benutzen.

Fiir alle, die nicht gerne abrippen,
st der Checksummer usiier fol-
gender Bestellnummer zu  be-
ziehen:

OV 20 K Kassetre 10 DM
OV 20 D Diskerte 15 DM

Die alte Version OV10 ist nicht
mehr erhiltlich.

Frank Brall

checksummer .

U-td LISTING v CHECESUMMEN (00 V1.8

1 HEM 0003000 0K IR IHE I I D0 30N
2 REM » *
3 REM # Cié CHECKSUMMER OV 2.0 #
4 REM » *
S REM # EOPYRIGHT BY FRANK BRALL #*
& REM # *
7 REM = (C) 15.12.85 TRONIC VERLAG *
B REM * . *
I 1 A R e Y Ty R e T2

18 DIM H7D)
20 PRINI"{CLEAR DOHH SPACEY % [SPACFCHECESUMMER
{SPACEIOVISPACEX 2 . L SPACES #x % {SPACEICI&/PLUS/4"

30 FRINT" {(SPACESY (C) {SPACEIFRANK {SPACEIBRALL {5FA

CE? 1987 (SPACE? / {SPACE>SONTRA"
4B FRINT .
5@ FRINT"CHECKSUMMER {SPACEIEIN{SPACEY={5PACEISYS
ISPACE: 8877

£@ FRINT"CHECKSUMMER {SPACE? AUS{SPACE? = (SPACEYSYS
(SPACE? &7150: SYSISPACE ) X3@A7"

7@ PRINT:PRINT"{SPACE 33 ACHTUNG{SPACE} ' (SPACEIVOR
{SPACE I DEME{SPACE L ADEN (3P ACE I ODER™

80 FRINT" {(SPACEI}SPEICHERN{SPACE VON{SPACE Y FROGR
AMMEN{SPACE Y 1ST £SPACE Y DER”

98 FRINT"{SFACE 33 CHECKSUMMER {SPACE Y AUSZUSCHAL TEN
(SPACE} '™

18@ FRINT:FRINT"RITTE{SPACEIREACHTEN{SFACEISIELS
PACERUCTH{SPACE}DIE {5PACE YHINWE I SE "

119 FRINT" IN{SPACE:DEN{SPACEIHEFTEN{SPACE I COMPUT
E{SPACEIMIT, {SPACE>COMFUTRONIC™

120 PRINTPSOWIE [SPACESDEN {SPACE T MK TUELLEN {SEACEY
SONDERHEF TEN SPACET ' "

130 PRINT"DIESER{SPACEICHECKSUMMER {SPACE? ISTISPA
CEIVOLI_ {SPACE 3 MOMPAT TBEL "

140 FRINT"ZUR(SPACEI}VERSIDN{SPACEX1.@,
AURT (SPACE? JEDOCH"

158 FRINT"ZUSAETZIL ICH{SPACE}DAS (SPACE NACHLADEN
SPACE I VON{SPACE }PRUGRAMMEN"

198 FRINT:FRINT

200 FRINT"HABEN{SPACEISIE {SPACE? DENLSPACE YCHECKS
UMMER {SPACE YBESFE [ CHERT (SPACEY 7"

218 GET E#:IF E#="" THEN 21@

228 IF E$="N" THEN PRINT”DANN{SPACEYSAVEMN{SFACE
SI1E (SPACEY THNC(SPACEY JETZT{SPACE} ' " : STOP

1820 PRINT"BIYTE (SPACEIWARTENC(SPACES ' "
£000@ FORI=ATOZ

6BPIR H(AB4 I =I:H(AS+1)=1+1B:NEXT
6028 FORI= 4897 TD 4207 :NEADAS
EP03@ H=ASC(LEFTH (A%, 1))

6ABAB L=ASC(RIGHT$(AS$,1)}

60858 D=1 (H) *1&6+H (L) : 5=S+D:FOKEI ,D
ABREN A=A+L: IFACZATHENNEX T2 A=—1

4OA7@ READV: Z=7+1: IFV=GTHENARRBS
&BBBR FRINT"DATAFEHLER {SPACEY IN{SPACE?

{SPACEZERL

ZEILEL{SPAL

(E3:";&@280+7:END

A0RBS IFACATHENLGLOR

HAD98 S=D:A=A:NEXT

50108 PRINT"{CLEAR}POKE{SPACEY AR, 17:POKELSPA

TRDSG B NEW

40116 FRINT" (DOHM3I} CHECKSUMMER (SPACE > IST{SPACEIE

INGELESEN{SPACE} 'V '

H0120 FRINT" {DONNISTART CSPACEIMIT: {SPACERISYSISP

ACE}4@77"

60130 POKE 239,2:FOFE 1319,19:POKE 1328, t3:END

49281 bATA A%,0C,8D,02,83,A%,1@,8D,83,03,6@,A2,F

F,86,30,28,50,88,86,3B, 1815

&0202 DATA 84,3C,28,73,84,00,F0 ,EF,76,687,70,53,8

7,2@,7%,04,4C,D7,80,200, ZB1B

&HP7@ DATA 3E,BE,29,53,89,84,00,A%,00,8D,BP,10,8

b,BC,1@,8D 6D, 1B, 18,A5, 1992

204 DATA 14,65,1%,8D,8B0, 188,A0,FF ,CB,R1 ,38,FQ,2

c,C?,22,00,8A,A0 B, tA, 2452

&BZ@S DATA 49,81,8D,50,. 10,81 ,3R,AE, BB, 19,00,84,C

%,26,FD,E4 ,EE,BLC, 1@ ,AE, 25a8

&82d4 DATA BC,10,18,8t,3F,4D,BD, 10,8D,B0,10,0A,D

P,FA,4C 4%, 18 A9 BC 8D, 2457

&R287 DATA @1,8C,n7,EE,B8D,084,8C,A7,00,0E,BD, 10,8

5,62,86,07,82,90,38,70, 1934

42298 DATA CE,NAZ,200,71,R4,20,74,9R,20,4E,7C.A2,0

3,h0,88,2d8,60,904,07,80, 2064

&@z@7 DATA 9D,0R,8C,CA,8H,10,F4,A9,P8, EB an,Fa,8

4,70 ,808,8C,CA,DB,FA, B, 2%45

6021@ DATA FF 4:,35 H7 ,00,06,00,88,00,FF,CD, 790
ENDE DES LISTINGS

CEY {

oy
{PF
<12@>
<1@1>
<iBz2>
<1aX>
<1l6>
<185
<32
<115

<1273

<3h>
C1FE>

23>
2RSS
<145>
<181
<1605
$12>
s
141>
<B&>
<se>

<HhH>
<1503

<3RS
<Fax

<A
<S>
<189
<145>
<1@1>
EFar
L2595
C13
PT>
177>

37
£11&>
286>
[&=1". 54
<288>

a7 >
< 188>

<252
28>

<255>
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_checksummer

'Nac.h.déxﬁ wn- m .d'en'ule.tztexi Au;‘sg :
dem MC-CHECKSUMMER e¢inen grofien Schritt nach. vorne.

aben stindig versucht haben, dic Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen

Warum schon wieder einen
Checksummer ? :

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ eintach: Da wir in
den letzten Aausgaben verstirkt
Maschinenprogranime abge-
druckt haben, benétigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV- 2.0 seine Dienste
tun.

Der neue Checksummer OVM
t.C

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschliefi-
lich zum Eingeben von Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompakt als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, lieflen jedoch kei-
ne Moglichkeit fiir eine oder
mehrere Priifsummen offen.

Dies ist bei dem neuen Check-

summer volig anders. Die Bedie-
nurg und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor  TEDMON  identisch.
Die einzige Ausnahme ist, daf§

nach der Eingabe einer HEXZEL

LE keine ASCII-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Priifziffer ausgegeben
wird. Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, daf diese Priif-
ziffern mit den abgedruckien
Priifziffern idensisch sind, so
kann prakdsch kein Tippfehler
mehr iberschen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummmers

Um den Checksummer OVM 1.0

cinzugeben, sollten Sie unbedingt

den Basic-Checksummer QV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl “RUNY, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall miz SA-
VE“OVM1.0“ auf Kassette oder
Diskerte abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
stinden selbst zerstéren kann.
Wer sich die Arbeit des Eingebens
viillig ersparen méchte, kann den
neuen Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
beziehen:

OVM 1,0K Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

WNachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mir RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabé-einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
mufite flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer {iberschnei-
den kdnnten. Der zweite Vorteil
ist, dafd sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermafien fir
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, daR
sich die eingegebene Adresse in ei-
nem zulissigen Bereich befindet:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

Welche Adresse man schliefllich
wihlr, bleibt jedem selbst tiberlas-
sen. Wichtig ist mur, dafl der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bengtigt wird. Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-
gramm  den  Bereich vom
$1000-32000  (4096-8192), so
kénnte man fir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um lhnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinjer-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbetfekle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetz:
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm  iiber-
schneiden.

Ist dies nicht der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten 8YS ... Befehl aktiviert wer
den. Fin ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
splelsweise z2uch mit §YS 10000
aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iblichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus. Dies bedeutet, daf} jetzt
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefiihrt werden kénnen. Start des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfitgung.
Die Befehle bestehen jetzt nur
noch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten ihnlich wie die
im  eingebauten  Maschinen-
sprachmonitor TEDMON.

M aaaa,ceee :

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmren Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
summe pro Zeile. Die Parameter
aaaa und eeee stehen jeweils fiir
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs,

> aaaa bb bb ..,

Dieses ~ ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) tibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem
herkémmlichen Monitor véllig
identisch und kann im Handbuch
egum Cl6 genauer studiert wer-

den. Der einzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, daf} nach dem Beti-
tigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei

Doppelpunkte von letzteren ab-

gesondert. Da dieser Befeh! auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tierern.

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieffend den
M-Befehl benurzen, kénnen Sie
beliebige ~ Speicherbereiche als

HEXDUMP mic Prifsummen

auf Threm Drucker ausgeben
lassen,

B

Dicser Befehl stellt das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet. '

L “Name“,g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammer. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befeh! und kann. so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name*“,g,aaza,ecee :
Dies ist der SAVE-Befehl zam
Speichern  von  Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar
beitswelse entspricht genan dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden,

V. “Name®,g
Dies ist der VERIFY Befchl zum
Priifen von Maschinenprogram-

24
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men. Die Syntax und Arbeitswei-
se  entspricht  genau  dem
TEDMON-Befehl und kann so
mit im Handbuch nachgetesen
werden.

X

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
gen wieder in den Basic-
Interpreter zuriick.

C—14& LISTING + CHECKBUMMEN

Achtung !

Nach der Ausfiithrung der Befehle
L, S und V (LOAD,SAVE,VERL-
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor
TEDMON. Um den Checksum-
mer wieder zu aktivieren, miissen
Sie diesen von TEDMON mit G
xxxx (xxxx steht fiir Startadresse

OC v1.@)

in HEX) oder vorn Basic aus wie-
der mit SYS ... aktivieren.

So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogrammen.
Ubngens, wer noch nicht ganz
mit der Bedienung unseres neuen
Systems zurechtkommt, kann
selbstverstindlich auch weiterhin
den eingebauten TEDMON be

checksummer

nutzen. Wir hoffen jedoch, dafd
unser neues System QOVM 1.0 Ih-
ren Zuspruch finden und die [sti-
ge Fehlersuche zumindest stark
reduziert wird. Schreiben Sie uns
doch einmal, was Sie von unseren
Eingabhilfen fir gut oder fiir ver-
besserungswiirdig halten!

Frank Brall

430 Dﬁmzm,:sz, 12,239,32.216.251 WA, 56,73,76,68,

1O REM SEE s w000 RS A 241>
28 REM MC-EINGABERDUT INE (252>
39 REM ove 1.0 . <zZ18>
a9 REM (G} FRANE BPRALL <194>
SO REM w0000 £25>
‘0@ REM <283>
78 FOR I=1463@ TO 1702:READ Pi1POKE I,PINEXT X <248>
B@ REM ww# VERSCHIEBE RDUTINE %« - £238>
90 DATASZ,222,157,132,2146,133,217 +32,222,157,140

L1%4,3,141, 135 332, 222 <1435>»
1am DATA157 132 218 13%5,219,160,0,177,216,145,25
8,24,1565,214,185,1, 123,214 <%4)>
11@ DnTAi&S 217 !BS a, 133 217,.24,145,218,185,1,1
33,218, 165,219,105, E 133 <136>
IZB DATAZ17?, 165 217,205,13%,%,2e6, 219,1465,2146,28
5,134,%,208,212,556,8,0 <198>
1758 DATAR <i@1>
142 REM #*x MC-CODE w&® 199>
150 DATAZ34,169,251,141,21,255,1567,2,141,25,255,
32,214,251, 147 l? 29 144 <74
1469 DRTASZ X2z, &7 4? 54 32,77 467 (A5 67y T2467,67, 7
5,83,85,77.77 <215
170 DATALT ,B2,3%2,77,86,77,32,47,44, 13,13,32,32,3
2,32,32,40,67 <B%>
18a nnrn41 i»,74,02,45,78,7%,32,46,82, 6D, 76,76,3

7,47 ,57,546,5% 255>
t?ﬂ DﬂTnl? 8,32,58,2%51,142,0, 134 ,24% 32,287,255,
1%7,.,8,2, 232 2@1 1F £218>
209 DRTAZBB 245,202,134 ,244,32,563 + 251 ,240,238,20

1,32, 240 487, 162 74221 ,151 <52
-218 DATA:B 24@,7, 2l2 lb 248,32,11,231,546,1746,210

$ 234,224 ,5,240, 29 224 <87>
225 DATA& 248 25 224 7,240,21,138,18,17@,189,1468
18,141, 173,19 189 15? <78>
230 DATA!Q 141,172,18,32,242,17,108,172, 168,141 ,9
1,5,169,241,141,21,255 <12R>
:?40 DATAL1LY , 2303, 141 25,255,173,91,%5,76,110,245,1

74, 19,32,91,251,1460,0 . <BB>
2SB BpATASZ, 242 17 176,9,165,241 ,14%,1561,200,192,

6,144 2482 32, 21&. 251, 27 173>
EbB DATA7?,145,0,32, é.? 13 54,176,1566,234 ,8,16%5,1

bl 141,174,118, 1&5 142 <L6d>
272 DATA141 175 18 32,214,255 ,13,32,77, b? 4% .74,
73,83,84,73,78,71 162>
280 DRTA32 77 ?3 B, 32,67, 72,49,67, 75,8%,85,77,7
7.,69,78,32,77 CAI2>
2?0 DATABL,77,47,48,13,08,17%,174,18,133,161, 1735,
175,188,133, 162 40 176 LS58>
it DATA14 5&, 176 3,56,176,183,32,91,251 ,32,242,
17,188 &, 149,11, 133 <29>
31ﬂ DATA241 2909,14,32,100,251,74,102, 241 78, 152.
241,74 ,102,241 ,133,242,32 <238>
320 Dnrazzs 255 240,13,32,467,18,1469,8,32,158,251
.32,114.251,1?5.233.9 <70
IIN DATAL4S,1461,181,173,18,165,1462,141,175,18,32

W 2E6,251,1X,32, 6? 78 &8 <4%5>
I40 DATQ&? 32 59 69 93 32, 76 73,8%,684,7%,78,71 .8

I, 32,980,777, 86 <118>
350 991977,41,13,3,173.174,19.133.161,173.175.13

4 133,162,40,56,176,152 <138>
I60 DATAIZ 216,258 03,77 .67 (40,67 ,72,49,67,75,03

BT, 77 77,6982 158>
37@ DATAZZ,45,85,03,32,33,0,169,241,141,21,255,1
&4%9,238,141,25,255,184 <135>
XE0 baTA1R4,76,3,128,234,32,2186,2%1,13,48,82,85, .
&7,75,6%,82,32,63 <iig>
390 DATA7S,B4,.73%,86,13,0,169,1,142,4,150,8,32,18
6,255,169, a 32 __L198>
20 DATAiB? 255 32 1?2 255, 162 l I2, 251,255 5& N

7o, 168,234, 16? 1 3;2 53 224>

B3,47,72,7%,82,77 $171>
420 DATA32 &5, 75 94,73,86,13,8,55,176,217,147,08,
133,241, 133 242, 141 <i@>
L E] DATAZEA o7 ,32,43,251,240, 58,201 ,32,248,247,20
1,32,249,846,201 44, 240 <127
442 DATAAZ2, zax 49 134 233,201 ,71,174,37,281 58,14
4,464,201 ,65,144,31,233 <oa>
pro nntaa 233 47, la i@,18,19,162,4,190,38,241,39,
242,292,209, 249 238 <251
26 DATA244,7.32,63,251,233,236,173.244.7,2&,?6.
184,185 ,32,11,251,%54 <H3>
A71F DATAL74,172,234,32,5%58,251,169,42,32,210,255,
32,251 ,250,1460,0,32, 158 <248>
et} DATAZB? 32,5, 251 200,192,8, 144 ,245,32,2146,25
1,58,50,0,149,8, 141 <1es>
290 oATA169 za 149,0,32,150,287,141,171,18,140,1
70,108,174, 17m 18,232,24 <13
= nnrn173 171,18,1089,149,18,141,16%,18,202,200

» 243,200, 192 a, 144 225,24 137>
51@ DATAL?S, 16# 16,101 ,1561,24,101,162,1462,0,32,5

, 751,94 ,462,77 ,88,00 €221
520 DATALL,76,05,086,1758,16,208,16,123,17,163,17,
208,17,8,0,0,8 <2046
530 nnrna,m.a,zss <234
S48 REM <173
558 REM w## ADSDLUTE ADRESSEN #e% 28>
S68 REM 193>
570 DATA AZ@4,4234 8237 ,4250,424% <250>
580 DATA 4244 ,4249,3278,4297,4309 <@>
59@ DATA A314,473%4,4341,4378,4408 <8h>
600 DATA 4424 ,4429 ,44842,4067 4709 C21%>
&H10 DATA B717,4720,4723,4720,4731 47>
420 DATA A4734,4748 , 47467 ,A749 ,A771 <180>
&30 DATA A773,4775,Q 52>
638 PRINT"{CLEAR DONNZ SPACEIIMASCHINENUUDE (SPAC

£ CHECKSLRMMER CSPACEYOVM{SPACE) 10 47>
650 PRINT™ (DOHN SPACET?Y (C) {SPACEIFRANKISPACEIYPRA
LL{SPACE} 1787 (DGHN}" B>
568 PRINT"BITYE{SPACE}YGEBEN{SPACE}YSIE{SPACE INUNC
SPACEIDIE{SPACE)Y ADRESSE{SPACEIEIN," 413>
67@ PRINT*AB{SPACE}DER{SPACEI DERLSPACE y CHECKEUMM
ER{SPACE} IM{SEACE}ISPE ICHER" B>
&£B@ PRINT*ABGELEGT {SPACEIWERDEN{SPACEIBOLL (SPACE

1 <228
&8 PRINT™ (DORNIACHTUNG {SPACEY ! ! ! {DONNI" 197>
788 PRINT"BEIM(SPACEICLIE{SPACE)Y IWISCHEN{SPACED 40
S7{SPACEIURD (SPACEY i 26D CSPACEY I » {64
710 PRINT"BEIM({SPACEIPLUSR{SPACEY TWISCHEN(SPACEY

4097 (SPACEYUND (SPACE? S2Q6R{SPACE} ! {DIHNI" <219>
72@ INPUT "ADREBSE (SRACE) ")AD <111>
732 IF AD<4A@97 THEN RUN {A7>
748 IF AD>32@48 THEN RUN 218>
758 D=AD-4@P71REM DIFFERENZ <E71>
7868 PRINT" {CLEARIBITTE{SPACEIEINEN{SPACE AUGENBL

ICK {SPACEYWARTENCSPACEY 1™ <167
778 FOR 1= 3152 TO 31i%2+4B7 1READ PrPUKE 1,PiNEX ’
T1 <20%>
788 READ UA :IF UA = @ THEN 850 <i29>
799 UA=UA—F4%S 173>
B0@ W-(PEEK (UA+1} #256) +PEEK (UA) <184>
819 W=W+D 23R
[2@ POKE UA+i, INTI(W/254) 138>
830 POKE LA, W—CINT (W/258) #258) 13>
840 GOTO 78@ 178>
858 PRINTY {HOME SPACESIPROGRAMMISPACE) 1STISPACEY
EINGELESEM{SPACE}!" <1353
B6@ PRINT " (DORNZZISTART ISPACEIMITLSPACESYS"AD <24b6>
g7@ PRINT START (SPACEIREI: "AD” (SPACEZIENDE(SLACE

IBEL 3 "AD+&B7 C1E82
850 SYE 143@,3152,3152+488,A0 27>
B9® END €253

ENDE DES LISTINGS
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programme

nd - Die Kupplung mit PFift1

Da sucht und sucht man im diin-
nen Handbuch des C-16, und was
findet man nicht? Finen ganz
simplen MERGE-Befehl! Com-
pute mit bietet natiirlich auch
hier eine Lésung, denn APPEND
macht’s moglich! Mit diesem klei-
nen Progrimmchen kénnen von
nun an verschiedene Programme

aneinander geladen werden, ohne
daf das vorherige Programm aus
dem Speicher fiegt Aufgerufen
wird dI: Merge-Befehl mit SYS
1630“Programmuname®,  Aber
aufgepafit: Die Zeilennummern
des nachgeladenen Programms
miissen hiher sein als die, die sich
schon im Speicher befinden.

C-146 LISTING + CHECKSUMMEM (D0 V1.9

i0 PATA A7,00,85,0n,28,40,A8,A05
pATA 2D,A4,2E,%8,ET,AZ,B0,01
3@ DATA 89,A0,A7,00,40,00,A8
FORT=1430T01652: READAS: POKET (DEC (A%) ¢ NEXT
PRINT" {DOHNZ SPACE}YAUFRUF: {SPACE}SVS1463B{SPAL
£ "CHRS (34) "F ILENAME "CHRS (343 " ,GERAET"

ENDE DES LISTINGS

Li@s>
CiES
184>
<hlr

84>

Ein wirklich kniffliges Programm
erwartet die C-16/Plus4-User mit
5°ER PUZZLE. Warum? Ganz
einfach, Thre Aufgabe ist es nim-
lich, die Zahlen 1 bis 15 so zu
steuern, dafl sie schiiefilich in der
richtigen Reihenfolge von links

nach rechts lesbar sind. Leider ist
nur jeweils ein Feld frei, so dafl es
ziemlich schwierig ist, dieses Pro-
blem in den Gnff zu kriegen.
Knobel-Strategen werden an die-
sem Game ihre Freude haben!

Das Listing -

C—16 LISTING + CHECKSUMMENM (O V1.8)

5 COLURD, 1:COLORS, L s PRINT Y LHHITES " <49
10 GUSUBASD <186
20 DIMA(16) ,B(14) : TR=B 112>
20 PRINTCHRS (142) <208
40 PRINT" (CLEAR DOMNZ SPACES CA Sx4 CR Sk4 CR Sx _

4 CR x4 £SI" <73
5@ FORI=1TO4:FORI=1TO3: FRINT"{RIGHTE S— SPACE4 5

— SPACE4 S— SPACE4 S— SPACES 53 ":NEXT <ITY
6@ IFI<ATHENFRINT"{(RIGHT8 CQ@ S*4 S+ 5S4 5+ Sxd § .
¢ Sed CHP" <245
70 NEAT:PRINT"(RIGHTZ CZ Sxd CE S#4 CE Sx4 CE S

4 £x3" 142>
B8 FORI=:TO16: A =T2NEXT . <B7>
9@ FORI=15TO2STEP-1: J=RAND (L) #I+1:T=A(I A (D) =A(]

YA =T: NEXT Rty
1000 FORI=1TOHM&: R{II=ALI) s IFRCI) =1 4THENBG=1 <zZas>
118 NEXT . 260>
120 C=@:FORI=1T0té <Sh>
138 IFA(D <>ITHENT=A(I) : AL} =A(T) :A{TI=T:C=C+1: 5

OTD1=A £ 1503
148 NEXT <ia>
15@ IF (CANDI)=@ATHEN1FG <187 >
168 I=INT(RND{1)#14)+1z IFB(1)=14THEN1AR <B4>
178 J=INT(RND{1) %163 +12 IFR(I) =1 40RI=ITHENI 6@ 237>
1B@ T=B(I}1B(IY=B(I)1R{I)=T 27>
1990 PRINT" CHOHEZ *: PRINT" {DOHNI} "3 7>
200 FORI=1TD14&STER4: FORI=0TD3: PRINTTAB(B+J*5+2); LS 1757
210 IFB(I+T) < 14THENPRINTRIGHT#(STRE(BLI+TI) 275 <98>
220 MEXT:N=B:FRINT" (DOHNI? " : NEXT: POKEZOIS , 2@z POK

EZQR6 , 18: BYSASH20: PRINTN" ZUEGE™ <1@>
23@ ZZ=30Y(2) :GETIS 226>
740 FORTR=1TO20@0: NEXT 9>
25@ IFZZ=12H0RZ$=CHR$ (27) THENPOKERD3IS , 22: PORE2RS

6,0: SYS65520: GO0T0478 155>
26D IFLZ=10RZ$="(UF} "THENIIA <g2>
270 IFZI=30RZF="(RIGHT "THENIZA 136>
280 IFZZ=50RZ4="{DOHN: "THENI7Q 84>
290 IFZZ=70RZ%="{LEFT}"THEN3SA 78>
IN@ SOTOZ3A <1153

SE1 RO TIB) M 7D DUR(HHNANDERKOW

RIOTET X Allﬁ/—

/

E3 "
oyl
|
343
350
6@
I7a
IOa

T=RS+4: IFT >1&THENZ3

GOTOZBa

T=BS5-1: IF (3ANDT) =0THEN236

GOTOZER

T=BS+1: IF (3ANDES) =R THEN23Q

BOTOSEA

T=BS-4: IFT< 1 THEN23@

ZI=D1 Z¢="": R(BE)=R(T) 1 B(T) =14

39@ I=INT{(RS-1)/4):J=p5-Ix4

408 POKEZ2Q35, I+4+5: FOVEZDSL,B+I05-3; SYS45520: PR]
NT" LUPT "RIGHT$ (STR$ (B{BS) } 4, 2)

418 ISINT((T-1}/4):I=T—1I%4q

423 POKEZ2@35, I#43+5: POKE2034 ,B+I#5-3: 5Y565520: PRI
NT"{UFP SPACEZZ"

470 BS=TrN=N+1:FDKE2@3S, 21 : POKEZDIS , 13: SY565520;
FRINT" {UF SFACE}"NY {SPACEI ZUG{SLACE3II"; 2 IFN>1THE
NPRINT® {LEFTSY ZHEGE" 3

448 FRINT" (SPACEY " : IFRS< 14THENZZO

450 FORI=1TO14: IFB (1) <> I THEN23IBFHELPNEXT : PRIN
TULUAY"TAR(14) "GELOEST {SPACEY INLDOHNZY "

468 NEXT:POKE20TS,21: POKER@36,8: BYSADS2@1 PRINTY €
UP3GEL OEST{SPACEY IN"N" {{EFT SPACE} ZUEBEN{DDNNZI "

478 PRINT" {SPACESINOCH{SPACEIEIN{SPACEXSPIEL?{SP

ACEF (37 ™

4808 GETKEYINS$: IFINS=
END: EL 5466

490 PRINT"{CLEAR DOHN SPACEL4315° ER{SPACE‘PUZZLE

“J“THENRUN'ELSEIFIN!-"N"THEN

SO0 PRINT" {DGHN SPACE?“C){SPACE}lQET{SPACE}BY{Q

LACES ECKHARD {SPACE 3 SCHULZ

518 FRINT" (DOKNI SPACE3VERSUCHE (SRACEIDIELSPACE)
ZAHLEN {SPACEIVON{SPACEY 1 -1 S{SPACEYWIEDER

520 PRINT” (DOHN SPACE} IN{SPACEEINEL{SPACEI FOLGEL
SPACE> (VONCSPACE) L INKS (SPACE INACH (SPACE IRECHTS)
S3@ FPRINT" (DONN SPACE? ZULSPACE?BRINGEN.

S48 PRINT™ (DOHNZ SPACE}STEUERUNG €SPACEIMITTELSLS
PACE? CURSORTASTEN {SPACE YODER

55@ PRINT” (DOHN SPACEIJOVSTICK{SPACEY IN(SPACEYPG
RT{SPACE3II."

S6@ PRINT" {DOWN SPACEFEUERKNOFFE (SAACE} ODER{SPAL
EIESCISPACEYPEENDEN{SPACEIDAS {ISPACE }SPIEL.

570 FRINT" (DOHN2 SPACE 23 DRUECKE (SPACEY "FEUER ' {SP
ACEYODER{SPACEY "EGC ’ (SPACE} ZUM{SPACE IGTART "

500 GET7E: H74=CHRS (27) ORJOY (2) =1 2B THENFORT=1T04
@: GETR$: NEXT: POKE23?,D: RETURN : ELEESHE

EMDE DES LISTINGS

LA44>

<152
<2283
<172>
153>
<192>
<1912
<231
L2549

183>
<B4>

<392

<E45>
<199>
£251>
<1323
<136

79>
<1465>

<224 >
{142

<1&2>
E3>

<1235
<F>

<ZBI>

Compyire miF
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6 programme

C-16

INVASION — Nutterschiffe mit AuBlerirdischen!

Ich traue meinen Augen nicht!
Das ist doch eine vollig neue Ver-
siont von dem Spielhallen-Renner
“Space-Invader*.

Um was geht’s: Die Erde wird
von Auflerirdischen angegriffen.
1hre Aufgabe ist es, die Angreifer
zu vernichten. Ballern Sie, bis die
Kanonen glithen. Ab und zu fliegt
ein feindliches Mutterschiff vor-
bei. Schieflien Sie es ab. Je mehr
Mutterschiffe Sie treffen, desto
mehr Bonus-Punkte erhalten Sie.

Gespielt wird mit Joystick in Port
1. Das Spiel kann mit der Taste
P’ gestoppt werden. Ebenso mit
P’ geht’s dann wieder weiter.

Zur Eingabe:
Das Programm wird mit Hiife des
MC-Checksummers OVM cinge-
eben. Als Startadresse geben Sie
%itte 12680 ein. Nach der Eingabe
verlassen Sie mit "X’ den Check-
sumimer.
Geben Sie nun ein: POKE
46,36:POKE 45,100 <Return>
Jetzt kann das Programm normal
abgespeichert Wer(%en. Starten Sie
mit RUN oder SYS 4114,

>1@ES 2D ?C B2 AS @1 B0 7D ::AR *1iFg EA EA EA EA EA EA EA EA
y18Fg Be (1 2¢ @8 IB 4C @9 IC ::E69 >ie08 F@ 01 60 A9 @8 8D 3IE B2 ::E8
ME-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMI& si109 A2 P@ 78 SF O08 FF AD @8 1170 31219 EA AE 2C 83 BD 98 OF CY 1A

-
=

| 1183 FF 8E @2 FF cO 88 FF DB 3:F2 | 21218 LF F8 6E Bh 89 OF ©I IF =:13
>1060 06 @B 10 81 90 SE 34 31 :02 | Sy419 Fp 58 43 FF A8 29 OF /A ::a1 | *128Q FO @7 BD 94 @F C3 IF D@ ::29
310P2 31 24 02 20 70 20 AT 0@ :Bl | .1:i|s BD FOBF CO OF 98 B2 EA ::op | 21222 B8 A3 FF 80 48 03 EA EA 13100

ylele EA EA AZ 80 A9 8@ 30 @4 5o s1120 €A 60 EA FA EA AS DB 59 :1:ag 2238 EA AE 3C &2 A2 24 3B 98 :1:60
»i0v18 238 E8 Ea FF @ F& AB 8| ::327 1128 FF DP B2 £ DI EB L@ &6 ¢ :9F >EIE2E @F 890 98 AF 9D B8R aF EA 1 :08
@@ B0 1S FF p3 €0 80 19 FF ::7D Y120 AS 0A C3 @R 0GP A2 068 0 :{EF 1248 26 @8 11 ©f 83 D 18 EE ::38
»1@28 A3 CO 8D 12 FF AD 28 &0 ::89 1138 C6 DO 60 A5 08 9 PR 897 ::81 1243 3C 23 AD 3L @2 C3 235 DA VIDE
SBEE 12 FF A2 90 AR 9B 30 2C 1 :AF 1140 92 B8 Dt 18 AS DO 63 28 ::24 »i258 A CE 3C @2 4C 8B 2 €8 :3C
»193%8 @3 E8 F@ v8 DP F6 EfA EA :85 31148 85 00 60 B5 U@ £9 28 =S8 ::94 1258 By 08 18 CE 3C 23 AN 30 115

>1048 EA A2 98 BD @8 10 8@ D& E= L} > 11589 U2 CE DL 28 AS 08 E3 28 ::1FAQ Y2ea 82 A FF D #e EE 3C €93 :1:B2
>1e48 FF ES RO F7T A2 03 BD 08 (:C9 Y1158 85 00 S8R 28 AS D1 E9 84 1:20 J1262 EA ER EN AE 3C @3 A9 B7 ::43
»105@ 1E &8 D2 FF EB E® 69 DB :18 51168 85 D1 &6 12 AS Di 6D A4 136 Y1278 490 53 €R 80 9A B8 A9 47 1IFF
YIese FS AR @ 18 BD 79 @3 €9 AR >1168 85" Ol 8% E9 EA EA EA EQ ¢ 120 Y1272 QA 9% @8 »9 IR 9D 98 @AF ::F3

>1@E9 39 90 06 A0 18 BD 76 @32 1:98 31170 A2 92 BN S8 IE 26 02 FF 108 Mi2ER AS {0 8D 93 aF A9 10 80 AR
»i088 58 20 Ah D4 B0 ES EA @5 183 | 51179 £3 E0 Ze OB FS 2@ 85 11 13RS | 1288 9A QF EA £EA EM BG EA EA a0
>197@ DB ES EA A2 98 BD DO IF :7E | 5180 &9 EA EA EA EA AE 09 18 ::43 | >159@ EE 41 83 AD 41 83 ©8 81 ::AD
31078 20 6@ BC BR P8 IF 20 33 :g84 st1ee B 74 A2 B3 2 A0 A2 OC T im 1208 FO AL S0 A8 28 8D 91 Az - ::20
»1030 OC E8 E® 97 0@ EF 28 82 ::B2 | s(1ap 18 o 76 @2 62 30 90 16 ::c8 | CIFAG EA 20 50 18 ©O AF 98 =8 1686
Y1088 IR EA EA EA EA /3 @1 &0 HEES | ) an a0 £EQ Ep @S DA £9 18 AR 03 312A% A2 B2 B0 42 @3 C9 FF Fa ::D3

»1039 BF 93 AZ @8 FE 59 08 BO ::41 Y11AR B2 A3 69 30 8D 29 aC B8 I IE ;1280 19 18 AD 3C @2 &3 93 30 ::87

»1B98 5@ A8 09 78 50 85 A% 18 :30 | 4 155 g EA EA EA EA EA EA EA ! tAI >12RS 4C @3 A2 9F 90 56 B3 A9 1:05
>igAd 30 50 98 ES E@ 5@ D@ EC IFS | 4y ipn opar 0@ @9 495 S0 AR @A AT ::@5 | >120H FF 90 42 @3 4C D2 12 EA 1:13
*»ign3 /R 2@ 80 11 FF CE @F FF ::D9 4 4 11po 55 ap Do @A &2 26 9D F8 ::ab 51208 EA EA ES E@ @7 DB OB EA :: 20
>10B® EE WF FF 28 @3 11 CO @F :1:67 21iCo @A ED A9 iE 90 A2 PE =20 ::FS 1208 EA £E0 AR G2 BO 42 03 ©3 1:88
>1eE8 89 08 A3 @7 8D 14 FF A3 1487 |, cq pa pE 90 F3 @E E® E@ 28 ::@2 | »1208 FF F@ 82 40 DZ 13 BD 4C ::89

rl1ace @1l 89 Al B3 EA EA EA EA 33E y1iDO OB Er 20 B8 13 20 80 18 ::102 YI2E® @3 285 D@ BD 56 03 8% DI f:4E
1008 EA EA EA A3 B2 8D &7 82 :$:49 5UIN38 &9 CA EA TR EA FA FAH FA ::47 YIZES ER AP 881 Bl 08 €9 nA DA (2=B1
A0 A2 OB A3Z P2 8D 7B 93 E8 1:83 3{1EB EA AC B2 93 AZ OF BD 09 ::130 HI2FA 832 4C FiL 12 €2 A0 DO B3 ::&80
»19D8 EP @6 08 FS Em A9 02 80 3128 | y | (gg ik 20 Do FF E2 E@ 20 0@ :iFji | "18F8 4C F8 12 C3 AP DB ©3 40 1315

>19EQ@ 63 23 AD 96 80 62 B3 AS DS | ;) rp Fo g3 Do FB 28 BB 13 69 ::7p | Y1380 FF 12 A0 01 A3 20 31 DA iSE

1188 Compuie iy
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_programme

*»1a3@s EA £A EA 20 4B i1 AB @1 (150 >157@0 EA EA EA EA EAR EA EA EA fi6D »1702 £EA EA EA EA EA EA EA EA ::07
¥131e B1 DA €8 74 26 (|7 C9 79 ::499 >1E78 Ef EA ER EA EA EA EA EA 1:7S *ITE@ EA EA EA £EA EA EA EA EA 1:0F
1318 BB 13 18 B! 09 &9 81 €9 g8 >1S8@ AB @1 BD 6@ 32 91 DO EA ::03 YITER® ER EA EA EA EA EA EA EA IIET
X329 YA D3 @2 A3 26 31 DG 4C ::80 ¥1588 A% DA 30 B 331 AS 01 9D iR >ITFB EA EA EA EA EA EA EA EA t1EF
>1zag 2L 13 EA EA EA C2 B8 DA 166 »1588 @@ 32 EA 2% 58 i1 AQ 81 ::DC >17F8 ER EA EA EA EA EA EA EA :IFT
21338 13 AS 09 30 42 93 AD 11 BB | yy5as BD 99 34 91 DB ER EA EA ::8C >1888 A2 22 20 1! FF A2 A8 AT 163
»1328 FF 23 DF 8D 11 FF AC B2 ::E8 21582 EA EG E@ 69 F@ 83 4C 12 :FD Y1808 89 20 AF FF 38 ES 18 8D 129
1340 13 EA EA EA AS D1 €9 @C ::38E >1SAS 1S AS P@ 8D B2 35 6@ EA :9a >1816 BE FF A €9 83 00 FD EE (:iFTF
>13498 DO @9 AS DB €8 28 80 E! ::41 >1SEQ EA EA EA EA £A EA EA EA fIAD 1818 oF FF EE BE FF D& F3 CE ::&F
1350 EA EA EA AP ©1 AD. IE 91 ::iB4 S1SBES EA EA ER EA EA EA EA ER ¢ IBRS >1980 11 FF cAa DB-E2 A9 @7 80 ::0E
»1358 D@ EA EA EN AD 11 FF A9 337D MSCE AR AR RO 22 (F 2@ N2 FF ::DF »ig28 Il FF S8 EA £A EA EfA EA 0B
»1362 2@ B0 1! FF EA AT 0B 80 ::84 YISCR® ES EQ 1S 08 FS 20 89 11 :!I1E >183@ A2 @8 BO 42 @3 C9 FF DB ::ig7
»12368 @F FF ER A3 DA 8P 4C 82 ::C4a 218500 CY @F 99 F3 4C 41 19 EA :£:19 1828 19 BD 4C B3 85 Do B0 S& S LE
Hi2va AS D1 90 S8 83 EA 28 58 1130 »I502 EA EA EA EA EA EA EA EA tiDS >1848 83 85 D! AB B1 AS 20 g ::BEB
>1278 f1 AB 21 A3 51 81 09 EA ::7E *15E@ EA EA EA EA EA EA EA EA 1300 »>1842 [P £8 £ @7 D0 E4 B0 E/ !14
¥1236 EA EA EQ EM OF FO B2 4T ::C1 >ISEB EA ER EA EA EA ER EA EA 1IES 1850 20 @@ 11 CB OF 98 8F AD ::37
Y1288 D4 I8 60 EA EA EPA ER EA ::1IF YI5F8 €2 C@ SF 8@ 20 4C 4C 16 117 1858 64 B3 CQ 2@ DB B0 AS FFF &N
>1226¢ EA EA EA EA EA EA EA EA !:3RE »I5F2 EA EA EA EA EA EA EA ER TIFS >18680 280 64 a2 60 EA EA AR 08 1103
13782 EA EA EA EAR EA EA EA EA 193 »16606 EE SE @3 A 9 @3 EA ©9 1:03 JIBEQ & B4 A2 AP 0 BB Ex EA 54
>13A8 EA EA EA EA EA EA EA EA :9RB YIEDE 92 F@ Bl €@ AT @0 8D TE :9B »187¢ ¢ 3@ 18 A2 8@ BD ES IF 13496
»13R8 EA EA EA EAR ER ER ER EA :IAS Y1618 @3 AZ @@ AB V1 FF CQ 1@ $11F Y1878 SO A8 BC AT TS 90 AR BE 14
}I2BM A PR 85 B A3 AC 8% DI 1iFB YiE18 BY 33 AD @2 FF C9 89 BR ::22 1883 E2 E@ 18 D? FO EA EA EB ! 1AR
>1ZE3 AD 27 A3 23 1 0D 28 58 1:21 *1G28 28 AS BY 06 38 C3 FF D@ i:FB »18838 EA A9 18 2D 11 FF A2 @A ::86
FLACA 11 AR 27 AS 0@ 91 0O 2@ $:53 >16g8 7 BD 82 @3 C9 FF F@ 14 1328 1980 85 02 AB @1 AZ @5 A3 FF ::3@
Y1308 B3 i1 28 3B i AT D& C3 D7 >1530 B2 0@ 31 390 g7 @3 BY @8 ::09 »1832 80 OF FF CE @E FF AD PE ::F9
1300 €@ DA ES AS DI C3 BF DA ::3A Y1638 32 4N 94 A3 A% FF 9D 80 ::14 31849 FF €9 A® FO 6D A2 S AD 126
»1208 DF EA EA AZ 28 AS A5 30 1A% 31640 B2 4¢ 4C 18 EZ EQ 0% DO ::B4 >18AZ 20 2% D@ FO CA DO FS 40 ::4E
>IREQ CA OB AR R0 80 C@ PF E8 1ITFE »iS43 E@ EA EA EA A2 @8 BB S8 G0 >I9RR 9 12 CS DA DO DG A2 @ 1R
>I3E8 E@ 27 0@ FI B2 £A £A ER IGF I658 @83 C9 FF F8 93 40 F@ 16 $:iCF >18B2 A0 20 B8 DA FO CA OB F8 [ iAS
»13F8 Em EA EA ER EA EA EA EA :ER YIES2 RO A A3 85 0@ B0 =4 @3 :FE »186C8 CE OE FF AD OFE FF €8 7E f:i22
>12F2 En EA EA EA EA EA EA EA TIF3 >lE6¢ 85 Di ER EA £ AYG @1 Bt t1:E4 YIBCE F@ @3 4C BE 18 CE 11 FF ::4p
1989 A2 U6 AZ 48 30 28 B8 AT TIS6 YIGER DR 09 IE A 13 A3 DA 90 ! ET >180@ AD 11 FE C8 10 FD 09 AR :4F
>1a08 ‘86 90 28 OC A8 48 8D 5O ::8C 71679 80 63 AD 1i FF 28 EF 8D ::39 >I808 FF 80 OF FF 4C BE 18 EA ::E£7
>1419 @8 AS BT ID TE BC AS 944 1:B8 1678 11 FF 4C F@ 16 EA EA EA *:E1 >12E8 CE €5 83 AD 65 83 C8 82 ::E7
*141€ B0 ¥v8 @8 A3 64 90 78 BC !IBF >le3@ AB B A9 20 31 DB EA EA 1:11E Y1BES D& 8% A% 03 8D &% @2 A2 ::Sh
Y1429 A3 57 90 AO B3 A3 63 90 390 YISE2 EA 20 ZB 11 A0 ©f B1 DB :3A 31BFG BT 8D 1! FF 4C Fl 1@ EA £:324
>i328 fY B8C AR 42 20 C8 88 AJ 130 G2A ©C8 1E F@ 09 C©Y9 7@ 8@ 18 =:iC YISFE] EA EA EA ER EA ER EA ER 1 IFG
1420 62 90 C8 BC A3 45 90 F@ :1E FIGES O TS BP 14 38 BRI 08 ES ::F7 | 1900 AD AS 903 CR @0 F& A1 6@ ::E4
1438 @8 A8 51 I0 F8 ac a3 3R [ iAg JIEAE B) C8 78 0@ B2 AD 28 91 ::4] 21968 Al 93 FF €3 8@ 8a F8 AD ::835
1440 81 12 A8 A3 28 90 18 0D :3E Yi6h2 0B 4C 60 16 EA EA EA EA ::83 | 31818 @4 FF C3 @3 890 F1 CS 86 ::B7
31348 B9 35 9D 40 A2 A2 2B 9 1:31 >1EBA €A €0 FO B8 EA EA EA AR 1:77 1918 B® ED 8D AQ 93 A3 EFF S0 ::48
»1458 49 @D ES ES E@ 22 DA AA 1:42 >IEES @1 A3 IF 91 DB AS D@ 3D ::148 >1929 A5 B3 AS AS CO 86 BO OO ::8C
>14%8 EA EA EA AT 29 235 D% A3 16R HECHE 8 93 AS 01 30 294 82 2@ ::37 »1328 A% 81 8D AB V3 AY A 8D ::98
>1488 oC 35 D1 AZ 3F ARG 61 Bl ::AF YIGCE TB 1 AG B /A% 42 A1 O& 135 1338 A3 83 4C 3F 13 A9 82 40 :1:B6
Y1468 09 C23 28 F@ 28 8D 98 B ::50 »eba AD AS @83 C3 FF FB B7 C3 11 IE >1938 B6 @2 AB 26 50 A3 B3 A3 ::80
31476 AB FF 90 @2 38 A% DA a0 ::68 >IBDR DG 02 IS ER EA EA AD 11 ::CE +194@ FF 8D A7 93 &8 EA EA 18 ! IFS
1478 A 21 RS DI 2D PR 32 A9 03 YIEE® FF 98 18 2D {1 FF AS AS 1:18% 1242 EE AL 83 AD Al 82 CS B/ 1543
1488 Pl BD @2 35 20 SB 11 NQ 1:18C ISES 81 OFE FF EA EA EA EA EA 31 1958 D8 65 A7 A3 80 Al B3 BB i :FE
1923 @1 BRI DB 9D 2@ 24 2@ €3 ::(& >16FQ E€ EM @9 Feé 03 4C 4E 16 ::132 Y1858 ER EA EA EA EA EA EfR ES 153
21438 {1 A@ &t 32 Bl D@ E9 B@ ::12C >IEF& B EN EA EA EA FA EA EA ::BC >1968 EE A2 A2 AD A2 @3 OO0 A i:i3F
yia92 9D @@ 36 CA EA EA EA EA 1:i07 7O 868 D2 A2 @8 BO 4C @3 ©S =:0D *1268 @3 FB A1 GE A9 B2 S0 A2 !:IF
*14f% EA EA EA EA ER 20 25 1t ::BS >1702 D8 DR 2 BD 56 93 CS D1 #:2E HA7% B2 EA AR AS 92 £8 FF F@ ' :33
>14A2 AS D1 C9 PE DA B7 B0 EA ! :EA 31716 08 1S AS €0 SD 42 A3 AR 1:i06 >1978 @3 4C 00 IR AE A3 @3 BD ::CS9
*14R2 N2 A8 BO V8 30 €3 FF b8 ::BC >IT18& 81 AY 51 31 D@ EA EA EA 3 iF8 >I380 28 @C ©Y 1E FG @7 BO 23 ::i:Fg
>1488 28 ED 2@ 2 a5 Do BD 29 ::EE 1728 A 11 FF 29 DF 8D 11 FF !:BF »1932 A0 09 IE DA 19 AY B0 B0 ¢34
2i1qce 32 83 DI EA AD @9 33 C9 1147 1728 EA EA EA ES E@ &7 0O D3 ::35 51299 A% €3 28 EG 1A 20 47 19 tizF
*34CR @i D@ 85 28 25 11 4C D4 ::ER 31730 A6 D2 68 EA EA EA EA EA 31110 >I8938 4C FA 18 EA ER EA EA EA :AS
*14080 14 29 3@ il AY @1 Bl DB @183 217238 EA EA EA £/ EA EA EA EA f!137 I9AA 4C FA 19 EA EA EA RE A2 ::04
»14D8 ©8 68 D0 15 A9 88 80 B2 r:Bt }17492 AP ©5 18 BA Y@ O3 69 At ::156 »19A8 93 A9 2/ 20 28 OC SD 29 *:80
}14£0 35 EE 8@ 3% RD €0 235 C2 :1:F5 y1743 A3'78 B2 €9 A DO @8 A3 :97 >18B0 OC EA AD AG ©3 C2 @t NP ::34
>14ES @3 DO 85 K3 @) S0 B8 35 ::40 31750 08 39 70 @3 92 DB EB AR iEA 3ISBB IF EE A2 @2 AD A3 B3 08 ::151
X14F0 B EQ@ EO 6@ D@ BT €8 EA ::BC >ITSE @& BS 7@ @3 DO FE @3 F@ 1i03 F12CA 27 B8 22 A9 90 8D AS 03 133
Y14F8 EA EA EN EA EA EA EA EA ::iFg »1768 P03 B2 B6 6@ CB CY 06 D@ ::7E >19C8 AD 11 FF &3 EF 8D Il FF ::RA
>iSe@ EE B! 35 AD @) 35 €O B9 ::5E >1768 FO AP PP B3 7O A3 99 76 RS Y1308 A9 B@ BD A7 O3 4C Fa 13 ::4A8
>1508 @3 F@& @1 80 A3 PP 8D @1 ::B3 2177 82 C2 CO @8 DO FS GA £A ::30 Y1808 CE A% 03 AR A3 O3 CS FF {:7A
>1510 25 AZ 98 BD @@ 38 €9 FF ::29 1778 EA EA EA EA EA EA EA EA :77 >12E@ F@ E1 ER EA EA AE AS B3 ti4gq
Y1518 FR 8% 40 Af 1S BD 28 31 ::EA ¥1786 85 D2 BD €9 356 AR AG @4 1:82 >13E8 B89 83 20 28 B3 0 23 A8 :IBC
X528 85 06 BD @R 22 85 ! AA f:86 Ji7Ee8 2@ 42 7 CA D@ FE AB D2 [iAA YIBF@ A9 41 8D &8 ¢ AY 42 90 1:33
21588 A1 Bl e ©c3 lE OA i12 EA :7F IT3A £ EA EA EA EA EA EA EA A5 Y1AF8 29 2C €@ EA EA EA EA EA 1 :DE
1930 EA 20 80 17 26 @@ 17T A9 1049 ¥»i¥98 EA EA EA EA EA EA EA En 1397 ARG AD AD BE CF 0O DB A1 68 2%
FITE2 g 20 @aa 26 4C Al IS EA O rEo YIVAB A8 &7 80 11 FF 280 38 13 13124 >1AAE CE AT 92 A AS B3 C9 68 :C1
15499 EA BEA AB B A3 26 a1 pa 178 PITAS BB @A 18 CE &2 83 AD &3 132 >1AI0 BO 290 A9 899 80 AS 82 AE 133
y1598 AD P8 35 CD §) D@ B8 2@ 1:00 >IYE@ @3 C% 6@ DA 03 4C ©@ 15 ::58 »1A1S A2 B3 A3 2@ 90 28 AC 9D ::82
2550 2% 11 4C S8 15 2@ 38 11 1R >17B8 EA ER EA RS 97 80 40 A3 115 Y1AZE 2% AC A3 PP BD AT BZ AD :13E
YISSE AR @2 35 €9 8B DB !l B8 ::BS MTCO AS A1 B0 Al ©3 40 FI 15 ::9R >IAR% it FF 28 EF 80 13 FF &8 ::A8
1588 2B {1 A 22 Bi 0@ C9 BA [12A »1I7CE EA ER EA EfY EA EA EA EA icy A3 EfR EA AE A2 83 AS AS O3 rIbss
31568 he B8 @A FF 20 4@ 02 ER  iFS *IT0O EA EA ER EA ER EA EA ER 1 :0F »1A38 52 9@ AZ ES SR 90 PR PR g2
28 Cosmpuirs enif 1/
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programme

21A49 90 239 99 18 AD A1 B3 B3 ::45 | >ICAB BO AS ©3 20 E@ 1A 20 47 1138 | >1Fi@ ©C 6C OC B0 80 OO0 B0 BE ::@5
»ihge 29 8D 28 8C A3 30 8D 25 ::Cz *icB@ 19 EA EE BB 83 AD BO 83 ::48 3IF18 PE AE BC BF 09 60 B9 PB ::C1
iIAS@_ BC AD i1 FF ©9 18 80 11 1:EF | >1CB8 €5 84 BO 13 AZ @@ BO 38 ::15 | >1F2d 2E 2E 2C 2B 2E 2E 2E 2E ::IA%
»1AS8 FF AE AS B3 BD 48 1F 8D 1:6A »icced 23 3D @2 =23 E8 E@ 34 DA ::75 Y1F28 2B 25 28 2E 9D o0 9B B0 :Q7
>1AEA BE FF 62 EA EA EA £A EA 3312 Y1ECE FS 4C ES IC EA EA EA C9 1:4C Y1F36 21 41 81 21 41 51 61 31 ::F3
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Eine neue Variante eines Brett- . ‘
Strategie-Spicls hat den Weg in DU IDIO.[— jDU-ST LF D} L I{ H .

unsere Zeitschrift gefunden. Qua- - J i~ -

dris nennt sich dieses reizvolle C [

Produke, dessen Spielreiz die Re- |

daktion der Compute mit fesselie, =

Das grofle Duell kann beginnen. - ¥ N
Der Computer ist der unumstrit- ve

tene Grofdmeister, was dieses

Spiel betrifft. Wir versuchen uns —
nun, dem grofien Meister ¢in Bein
zu stellen, Vior uns baut sich das
Spielbrett auf dem Bildschirm
auf. Jeder Spicler, der Computer
und wir, erhilt vier Steine. Mit
diesen mufl man nun versuchen
den Gegner cinzuengen und spi-
ter festzusetzen. Erst wenn der
Gegenspieler keinen Zug mehr
machen kann, ist das Spiel
beendet.

Sie werden sehr schnell feststellen
kéinnen, dafl der kleine Commo-
dore nicht zu unrecht Grofimei-
ster in diesem Spiel ist. Deshalb
verliert er auch gelegentlich die
Lust, mit einem stindigen Verlie-
rer weiterzuspielen. So steigt er
dann nach vier gewonnenen Par-
tien aus. Liefern Sie ihm also ein

1/88
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Das ist sp

Fur einen
von lhnen
geworbenen

Abonnenten

erhalten Leser werben Leser
Sie eine '

———_———ﬂ—u_—ﬂ—“—-

Beste"karte und Gutschein Ich bin der neue Abonnent. lct

abboniere Compute mit zum niichst

: . maglichen Termin zum Preis von 4

: X ] DM {Inland 12 Ausgaben) fiir minde
_ - Ich habe den neuen Abonnenten geworben! ctens din Jahr. B Lieferung. i
Dafiir erhaite ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausiand betragt der Jahrespreis 5:

und Kopfhorer. lch weiB, daB Eigenwerbung : [s’i?r:n :’l;so mﬁ%ﬁ?:‘:“;;ﬂﬁ?ﬁﬂ

nicht mbgllch ist. Die Pramie schicken Sie Jahr zu den dann giiltigen Bedin

nach Eingang der Zahlung fiir das neue Abon- gungen, wern es nicht § Woche:

vor Ablauf des Abbonementjahre:

~nement an folgende Adresse: gekundigt wird.

Quarzuhr

Name, Yorname Name, Vorname

[ ] a StraBe/Nr.
mit Radio | =
PLZ Ort
pLZ Ort
_ u n d Batum/Unierschrift
. Mir ist bekannt, daB ich diese Be-
S ——— Datum/Unterschrift steliung innerhaib von 10 Tagen
: beim Verag widerrufen kann. Zur
H . Wahrung der Frist genligt die recht-
am _ Ausschneiden und absenden an: zeitige Absendiing des Widerrus.,
_ Tronic-Verlag GmbH Dies bestdtige ich durch meine 2.
: ABO Sewice Unterschiift.
W ems—— Postfach
, 3440 Eschwege
Datum/Unterschrifi

Mit dieser Neubestellung ist keine Abbesteliung verbunden
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_software-service
Zeitschriften und Programme von 1986/87

Hett 9/86 Heft 10/86 Heft 11/86 Heft 12/86

Commodore Commodors Commodore Commodore )

Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 10/2  16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 11/2  16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 972 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 19/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,— DM | Bastell-Nr. COM CD 12/2 20,- DM

Moonpatrol (VC20), Faicons Lander
{VC20), Frogger (VC20), The Games
{C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
{C64), Diggy (C16/116), Tapedirecto-
ry (C16/118), Reversl (C16/116)

Schneldar
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,- DM

Creepy, Brisfeschralben, Frutty Man,

Laufschrift (VC20), Checksummer
(VvC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC 20), Refusal-Basiciader
(C-16), Hardy-Copy-Biitz (C-18), Auto-
start (C-16), Fill-Utllity {C-18), Raliway
(C-16), Domino (C-18}, Sprite Tum/
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
troullle (C-84)

Schnelder

Besatsil-Nr. COM SK 10/2 18,- DM
Besteli-Nr. COM SD 10/2 23,~- DM
Checksummer, Panlc-Car, Scurly

Cooky (VC20), Gambel (VC20), Wo-
stok (VC20), Topball {C16), Zauber-
puzzle (C16), Schieberoutine (C 186},
Atiantls {CG4), Astronomle (C64),
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem-
zelienkiller {C84)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 11/2  16,- DM

Beostall-Nr. COM SD 11/2  23,- DM

Disksttanhilfe, Homror Driver, Disc of
Morssedecoder

Ballon Hopper (VC20), Fight Night
(VC 20), King of Kinga (C 18/118), Ga-
laxis (C16/116), Sprites (C16/118),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),

IRG-Directory (C&4)

Schneidsr

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16, DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2  23,— DM

Allsn Attack, Lucky Luck, Mouse,

Mirror Battle Joa, Drawgenerator, Alrfighter Tron, Space Hawlk, Chacksummer, Tracer

Hett 1/87 Heft 2/87 Heft 3/87 (Haftnummer mit angeben!) Heft 4/87

Commodare . | commodore Commodore Commodore

Besteli-Nr. COM CK 1/3 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,- Besteii-Nr. COM CK 4/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,—- DM | Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,- Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,- OM

Torch (VC2Q), Bomberman (VC 20},
Note Screen (C 16/116)}, Champ (C 16/
116), Checksummer (C 16/116), Choeck-
summer {C64), Pyramid (C16/116),
Turbo-Disc {C64), IRQ-Routine (CE4),
Rylan (C64), Ice Racing (C64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,~- DM

Electric Gladlators, Bildschirmtoalbox,

Quest for Tires (VC20), Cave Fighters
(VC20), Mc Stoney in the Caves
{C16/116), Cube (C16/116), Hostage
(C16/116),Adress 16 {plus 4), Easy Ba-
slc (C64), Ski~Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16, DM
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,- DM

Actlon Ball (VC20), Star Attack
(ViC20), Der neue Checksummer
(Ct6/118), Bohdriving (C16/116),
Find-Utliity (C16/16), Mac Coln
(C18/116), SWAP-Uillity (C16/116),
Druckerroutine {C16/118/plusad), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Miaslon Code (C64), Sprite Tool (C64)
Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16, -
Bestell-Nr. COM SD 3/2 3/87 23, -

Moth (VC 20), Jeeper (VC 20), Monltor
(VC20), Elfmeterschieten (C16/116/
plusd), Super-Q-Bert (C16/116/plus
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory
Dump (C16/118/plusd4), Ram-Disc-
Monltor (C64), Startrip (C64), Imml-
gration (G 64), Run Verslon Generator
(C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 4/3 15,~ DM
Bastell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM
Find (464), Tape Backup System (464),

Suprebasic, Spritegenerator, Mad- | The Hero, Smash It, 16 RSX Befehle, | Bolng Boing, Colors, Druckerproto- | Die schwarzen Diamamnten (464, 664,
goon's Race, Star Trek, Checksummer | Disc Star 2.1 koll, Checksummer, Aurion 2 6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

Heft 5/87 Heft 6/87 Heft 7/87 Heft 8/87

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,— DM | Besteli-Nr. COM CK 6/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 7/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 7/3 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 8/3 20,—- DM
Traffic Memory (VC20), Shooter | Mountain Jack (VC-20), REM-Zellenin- | Bomb Scare (VC-20+8K)}, Elxanor | ZS-GEN (VC20+3K), BATMAN

(VC20), Neuer Input {C16/116/plus4d),
Superlist (C16/116/plus4), Marble
{C16/116/plus4- 63 K), Character-
Generator (C16/116/plusd), Quadrato
{C64), FCMON Tell 2 {CE4), Minas
Gundur {C64), Festspelcher (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,—- DM
Bestell-Nr. COM 5D 5/3 23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Double

vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/
+4), Alrwolf {C16), Turtle Gratik
(C16/116/ +4-64K), Super 16 (Ci6
1116/ + 4-64K), Checksummar (C64),
Duell 2005 (C64}, FCMON-Tell 3 (C64),
Town Rescue (C64)

s

Schneider
‘Besteli-Nr. COM SK 6/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD &/3 23,- DM

Break out, Luna 9 (464), Autobak

(VC-20), Checksummer (C-15}, Check-
summer {C-16-MC), Fight in the De-
sert {C-16), Tom and the Apple Farm
{C-16/116/ + 4), Toolbox (C-16), Defen-
se 16 (C-16), Tapecopy (C-16), Auto-
starter (C-16), Monkorschutz (C-18),
Nibbler (C-64), Window (C-64), Psion
3 (C-64), Hungry Hocdelum (C-84)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16, - DM
Bestell-Nr. COM 5D 7/3 23, - DM
Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak-
out (464/664/6128), Flrmjump (464),

(VC20), Checksummer {MC, C16),
Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labels
{C16/116/ +-4), Admiral (C16 + 84K,
Z5-GEN (C64), RAID (C64) Zauber-
wald (C64)

Schneider

Bestelf-Nr. COM SK 8/3 16,— DM
Bestell-Mr. COM SD 8/3 23,— DM
Diskmonitor  (464), Orgel-Champ

{(464/664/6128), Buffalo Bill (464),

Trouble {464}, Checksummer Nighttorce (464) Blizzard (464/664/6128)

Heft 9/87 Heft 10/37 Heft 11/87 Heft 12/87

Commadore Commodcre . Commociore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 10/3  16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 11/3  16,~ DM | Besteli-Nr. GOM CK 12/3 16, -~ DM
Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 10/3  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 11/3 20, DM | BestelkNr. COM CD 12/3 20, DM
Teuziehen (VC20), Handwerker | Fragezelchen(VG-20+3i(), MC-Check- Wormy (VC-20), Kursiv-Creater (C-16), | Allen Attack (VC-20), Super-Senso
(VC20 + 3K), Pius Baslic (C-16/116), | summer (C-16), Gumes Baslc (C-16/ | MC-Checksummer (C-16), Creature {VC-20+ 3K), MC-Checksummer

Invert 16 (C-16/116/+4), JMP (C-16/
116/+4), MC-Checksummer (C-16},
Blldmaker (C-64), Fiinf Wochen Im
Ballon {C-64)

Schneider
Besteil-Nr. COM SK 9/3 16,- DM
Besteil-Ni. COM 5D 9/3 23, - DM

P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464)

116/+4), Ausweichmandver (C-16/
116/ +4), Elerlaufen (C-16/116/+4),
Good Shot (C-16/116/4+4), Check-
summer (C-64), Laufschrift (C-64),
Floppy-Monlior (C-64), Blaster (C-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 10/3 15, DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3 23,- DM
Turbo-Sprites  (464/664/6128), Star
Treck (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbreak (464/664/6128), Screens
{464), Creste (484)

Cagtle (C-16/116/+4)}, Alfred (C-16/
116/ + 4), Checksummer {C-18), Time
64 (C-84), Last Mission {C-64), Vier in
einer Relhe {C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 11/3  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 11/3  23,- DM
Texter - (464/664/6128), Burning

Wheels (464/664/6128), Syndrome’s
Message (464/664/6128), Quadrato
{464/664/6128), Checksummer {CPC)

(G-16), Egon {(C-16), Hunter (C-16),
Basic-Beguem (C-16), Checksummer
(C-84), Spritescreen (C-64), Burgen-
stiirmer (C-64}, Malibu (C-64)

Schneider
Beste{l-Nr. COM SK 12/3  16,- DM
Besteil-Ny. COM 8D 12/3 23,- DM

GENAD 241 (164/664/6128), Muitl-
mode (464), Master Mission (364/664/-
6128), Fireball (464/564/6128)

“Aus . diesem Heft:

Commodore Kassette CORM CK 14
Diskette CGM CD 1/4

16, DM
20,- DM

Schnelder Kassette COM SK 1/4
Diskette COM SB 114

16,- DM
23,- DM

Coampulre ik
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- Neu:
Cz64

Superpaket 1
Spiele

Monster Attack, Proiekt, High Noon, Brieftaube,
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,
Varnpir, Memory

8P-C-K-1 Kassette 20, -
SP-C-D-1 Diskette 20, ~
Superpaket 2

Spiele

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spidars, Star Battle, Super
Braakout, Mission Rescue, Roadpainter,
Moansweeper, Scotti

SP-C-K-2
SP-C-D-2

. Kassette 20, -
Diskette 20, -

Superpaket 3
Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator, Supsrmon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Muitibasie, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumber, Micro-Tools + Mioader

SP-C-K-3 Kassette 20, -
§P-C-D-3 Diskette 20, ~
Programmm Preis BestsikNr.
Kass./Disk.
Tron/Mercurious 15,-M185, - €13
Interceptor
BaseiSchotter 15, = (15, = C23
Jump Man/
The Way/Spuce Taxl 18, - /15, - €33
Fight Night/Monster-
JugdiColozsus Mdhle 18,~/15,=  ©43
Mr. Postman/Moon-
tunnel/Moonratiyas/
Stelnachiag 15,-/15%, - c3
Stone Age comile
Peadly Mission 15, /1%, - C 63
Taxi Drivar/
Space Odyssesy 19,50/19,50 C i4
Jos/kook Sharp 19,30/19,50 C24
Turbo Racer!
Blene Maja 19,30/19,50 c34
RowlyTreaswe Hunt 19,30/19,50 G a4
Magabouncer!
Haunted inn 19,50/19,30 C 54
Shlia/Bubble Jack 19,50/19,30 Ce4

Superpakete zum Superpreis!

€16

C1‘_|6Ip!us4

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Sense, Jumping
Joe, Schatziaucher, Shaolin, City Aunner

2

Superpaket 1

Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan's Castle, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrind,
Miner, Tower, Snider's Maza, Geister SchioB,
Falischirmspringer, Secrat Valiey, Atadin,
Hounted Castie, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruami, Q-Bert

SP-O-K-1 Kassette 20, -
SP-0-D-1 Diskette 20, -
Superpaket 2
Genesis-Super-Assembler
fiir C-16/116&plus4
Komplett mit Anleitung
SP-0-K-2 Kassette 15, -
SP-0-D-2 Diskette 15, -
Programm Prels Bestel-Nr.
Kass./Disk.
Goldrausch/
Moon Fighlay 10,-/10,~ 033
FroggeriHumor 10, =110, = 043
Coamic Terror/
Schwimmenibireak in 14, = 114, = 053
PanlciPhantom!
Matsorstorm 14, - 14, ~ -4 =}
FlowsriHyperspace 18, - /18, - 014
Spacetfrader!
Savs our Turtles 18, - /18, - 024
MemoryiQuadrato 18,- 18, - 034
Crazy WormiAsasuit 18, - 148, = 044
Tron/Tims Rally) .
GQoldfieber 18, - /18, = O34
FeusrwaehriQ-Bert 18,-18, = 064

=il

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher,

. Hospital, Alian, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkta-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-v-1 nur Kassetta 20, -

Programm Prals Bestell-Nr,
Kass.

Brilickenbaullange 14, ~ v13
Miner, der Fassaden-
strelcheriinkaschatz 14, V23
Bergshooting/
Bobby in Action 14, = ¥ a3
Josef In den
Katakomben 14, ~ v 43
Hot Food!
Men-Rescus/
Soundprogramm 14, ~ Va3
Castle Draculal
UFO-Destroyer 14 = Vel
Cave Rider!
Cosmlic Bouncer 14, -~ Vi4
Blathlon/
Space Laboratary 1y~ Ve
THan 14, - Va4
Race Driver 14~ V 44
Salgon 14, - v 34
Coconute td, - ves

Anleitungen zu unseren Programmen erhaiten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Hefipreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

Hefte ohne Sofiware nur gegen Vorkasse!

SP-SR-K-1 Kassette 20, -
SP-SR-D-1 Diskette 27, =
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,

Tastaturbelagung

SP-SA-K-2 Kassette 20, -

SP-SR-D-2 Diskette 27, -
Pragramm Prols Bestell-Nr.

Knss./Disk.

Schnelder Panik/
Killer Ship 2, - 118, ~ SR 13
Midnight/Horror Caves 12, - 118, ~ SR 23
Spider Maze 12, - 118, - SR 33
Triton/Traumiand 12,-18,- SR 43
Starpatrol
Helicopter Pilot 12,-M19,~ SR 33
Red Alert/
Speady-FrogsiAurion 12, - MB, = SR A3
Space Battle 18, -i20, - SR 14
PacMani
Procon Delta/Hospltsl 15, - 120, = SR 24
Kung-Fu Master 158, - /20, ~ SR 34
Car Drive!
Flawer of Venus 18, ~ 120, - SR 44
Shooting/Orbit Chicans 15, -1/2G,~ SH 54
Paint-it/Emotiona 18, - /20, - SR 54

software service
" Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
software fUr jedermann.

Uberzeugen Sie sichvon unseren
Angeboten, und bestellen Sie
noch heute. Alle Bestellungen
werden innerhalb nur

-1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen unter
der Rufnummer

05651/30011
bis 19.00 Uhr

* ohne Postwag!

/88
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_programme

hartes Duell und setzen Sie ihn

voliste Konzentration ist ange-

540 POKEPD+39,PA: POKEPO+40,PAY POKERPD+ AL, PA: MM=02z

. . ' FC=@: FH=A: 0=0+1 <2368>
schon im ersten Spiel matt. Also, | sagt! 550 SOUNDL,594,5:SOUNDL ,685,5: SOUND , 739, 52 SOUND
E— 1,6190,5 L4 L3
Das Listing 560 IFT1=BTHEN71@ a1
i 57@ FOROD=QTO12:MQ) =B:NEXT £193>
- 580 IFA{L, 1) <ATHENM (MM+1 =11 M{MM+2) =12 M{MM+3) =
C—-1&6 LISTING + CHECKSUMMEN (DC V1.8) 7 : MM=MM+3 T1646%
59@ IFACL,4) CATHENM (MM+1) =B: M(MMH+2) =13 M IMME5) =1
10 REM 38095 000 W00 00500 36503003 03006 300038 98 90 300 <185 4: MM=MM+3 <a>
20 REM = * 117> &B0 IFALA, 1) CBTHENM (MM+ 1) =16 M{(MM+2) =17 M(MM+3) =
I OREM PROGRAMM "GUADRIS" * 37> 22t MM=MM+3X 41
4B REM = * 137> | &10 IFALA,4) SOTHENM (MM+1) =2F 1 MIMM+2) =18 M(MM+3) =
5@ REM % ERSTELLT IM NOV. “B5 VON # <14> 12 MM=MMS £3b>
& REM ¥ - 2157 | 670 IFA2,4) <QANDALZ,A) <BTHENN (L) =1 N(2) =41 N(3) =
7@ REM = {C) UDD ROEDEL " <1l &6:FC=FC+1 ] <77
Be REM  * * 177> | 630 IFACL,2)<BANDA (L ,3) <BTHENN 1} =7:N{(2)=4:N(3) =
QA REM 5% 800608 0000 963005600 360 6 40 B33 0 <9 B:FC=FC+1 L -1
100 POKE 4894 ,0:POKE 4995,P:COLONG, 15,6:COLORA, 1 &40 IFALZ, 11 <OANDA (3,3 <BTHENN(1)=8:N{2)=5:N{3)=
5,6:V0LE 78> ZiFC=FC+1 <124>
118 SpUNDL,739,25: SOUND2Z, 485, 25: S0UNDL,B1@8,25:50 &S50 IFAL4,2Y<@ANDA (4 ,3) COTHENN(L) =2: N{2)=1: N3 =
uND? 737, 25 £255> | J:FC=FC+1 <189F
1720 TA—;S-C—i o0=1: DIMA (1@, 10) :DIMZ (19} :DIMM (20} 668 IFC>I THENFE=0 <122>»
: DIMEZ (25) : GOSURIAPA: Gosuazb7a £2I3> | 678 IFMM<2THENMI=M{1):MZ=M(2) : M3=M{Z) :GOTO710 <2TL>
130 BOTO14650 <211> | 582 FD=INT{(RND {1} *{MM/3})#3 A7
138 PRIMTYAR(TAY"L{CA, SC3 CR 563 GR SC3 LR SC3 CS &3 Mi=M(FD+1) s M2=MFD+2) s MI=M{FD+3 252>
" $12> TGO REM $4HZUG/NUMMER STEUERUNG #%% <43>
158 FORG=BTOS: Q$=STR$ () 242> { 710 BOSUBISID: I=I-1:11=I11+4:11=] 21852
168 FORDP=1TOX 176> | 720 IFLI=2THENTI=0:; I=T+1:Ti=0:11=11%{~-4} <238
179 PRINTTIAEBL{TAY "{SB SPACE3 SB SPACEJ SB SPACEJF - 3@ IFT1<-4THENI=@: I11=0: 5070710 L7
SR SPACEZ SBR" <168 | 740 BA=I(I1+4) <1873
183 NEXTHO <203> | 750 EX=INT (BA/LA) <171
190 PRINTTABITAY"{CQ 5C3 5+ SC3I S+ SCI Sr SCI CH 760 EY=RA-(RX*1@) £187>
am 2198> | 778 X=BX:Y=RY a4k
208 NEXY <o34> | 78@ IF11=DTHEN1@Z20 <343
210 PRINTTAR(TA) “(YP CZ SC3 CE §g§ CE SC3 CE 5.3 750 GOTOR1@ 11>
X" <35> 080 REM #i# AUSWERTUNG RICHTUNGSEINGADE ### <194
228 PRINTY CHOME DOHN3" 223> B19 IFA(X-1,Y—-1)1=B0RA{YX—1 ,Y)=ADRA{X~1,¥+1}=00RA(
230 PRINTTAB{(TA} "{RIGHT C+3 RIGHT Cr3 RIGHT C+3 %, ¥—1}=0THEN1830 <2ER>
RIGHT €+33" : 8> 826 IEAWX,Y+1)=BORN{X+1,Y—1)=B0RA(X+1,Y)=R0ORA (X+
240 PRINTTAB(TAY "{RIGHT C» RVESONI}1C(RVEOFF C+ RIG 1, ¥+1)=ATHEN1830 <17y
HT C+ RVSONIZ{RVSOFE C+ RIGHT Cr RVSOHI 3CRVSOFF 832 G0T0zZO1a <1143
C+ RIGHT C+ RVSONT 4 LRVSOFF Cr3" <54 840 IFH=1THENX1=¥—1:Y¥1=Y+1:GOTUY30 <PT>
250 PRINTTAB{TA) "{RIGHT C+3 RIGHT C+3 RIGHT Cr3 B50 IFH=2THENX 1=¥: Y1=Y+1:GOTO?3@ <148
RIGHT C+3 DOUNSIY <19 86A IFH=3THENX1=X+11Yi=Y+1:G0TO?3 <115>
260 PRINTTAB(TA) "{DONK4 RIGHT RVSON SFPACE3 RIGHT @78 IFH=4THENX1=X~-1:Y1=Y:BOTO?30 CET>
SPACE3 RIGHT SPACEI RIGHT SPACE3 RVSOFFY" 118> | B8O IFH=ATHENX1=X+1:Y1=Y:50T0930 25
270 PRINTTAB(TA "{RIGHT RVSEON SPACEIL{SPACE RIGH 890 IFH=7THENX1=X-1:1Yi=Y—1:G0TC?30 £186>
7 SPACEI2{SPACE RIGHT SPACEIILSPACE RIGHT SPACE} @@ (FH=BTHENX 1=X: ¥1=Y-1:B80T0930 €237
4 {SPACE RVSOFFI" <B> 18 IFH=9THENX1=X+1:¥1=vV-1:G0TD930 <204
280 FRINTTAB{TA}"{RIGHT RVSOWR SPACE3I RIGHT SPACE 228 GOTOF8O 4§54
3 RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE3 RIGHT RVSOFF}" <2@2> | ?I@ IFYi<10RY1>ATHENREA <2233
290 FRINT™ {HOHEX" <193> | 7480 IFAIL, Y1) < >@THENTBO <179>
OB Z(SH=11:2Z4i6)=21:Z¢7)=F1:Z{B)=81:7 (M =24: (1) 50 IFX1<10RX1 >4 THENTB® <234y
=341 2 (2)=24: I{3)=14 141> | 960 IFH=BTHENT7@ £78>
21@ FORB=1704:A (0, 1)=0:A{E,4)=—D:zNEXT <23y 970 0OD=00+1:W=0:C=1:G0TO430 115>
320 FORE=GTOS: A (D, =2: A{5,BF=2:NEXT <2146> | 988 REM #8##% FALSCHE EINGABE ### <49
330 FORD=BTOS: AR, =":14(0,5)=2:NEXT £104> | 99@ FORER=1TO3:S0OUND],5%4,10:SOUND2,645, 1@: GOSUD
340 GRTO71@ <159> | 2570:GOSUR2S7O:NEXT <70
350 DATﬂSQé,&BS,?SQ,810,739,6b4,596 <115> | 1888 GOT016880 <7B>
340 DATAS1 ,32,B1,32,121,32,42,32,82,32,122,32,43 1210 REM ### COMPUTER ZIEHT #4# 17>
(32,83,32,123,77,1464,205 <41 1020 CV=0:LV=0:L=0: 7M=0: ZU=8: Z2Z=0: FA=0 €112
3I7@ DATAS,229,45,227,85,229,125,22%,145,229,7,32 103@ X3I=X-1:V¥3=v-1:7IM=1:GOSUB1250 £175>
+87,32,87,32,10,227,50 €237% | 1840 XT=X-1:V¥3=Y: ZM=2: 505UB1 2460 <168
IH@ DATAZZ?,Y0,229,13@,22%,17@9,229,52,32,172,32, 1@5@ XI=X-1:¥3=¥+1i:IM=3:GOBUBL2468 €219
15, ?2?.45,32,?q,32 135 78> 1368 X3I=K: ¥Y3I=Y—1:7ZM=4:60SUBt 260 126>
398 DATA3Z,175,7229,59,32,%4,32,138,32,20,227, éB, 1070 ¥IT=X:Y3I=v+1:ZM=S:GOSURL 24D <i42>
29,108, 229 14Q,227, 188,229 <1323 | 1980 XI=X+1:1¥Y3I=Y—-1i:IM=4:5OSUBL260 <54
apo anﬁ62,32,182,32,24,223,164.1E5.144,223,25,2 1090 XZ=X+i:YI=Y:ZIM=7:GOSUB1246@ 2%
29,65,2279,105,229, 145,229,185 @5 1100 XS=X+11Y¥Y3=Y+1:ZM=B:GOSUR126D <98>
8410 DATAR2R,27,229,67,229,107 229,147 ,229,187,22 1110 IFCV=ATHENZ239@ £230>
9, 147 ,32,148,32,78,32,71,32 <143> | 1170 IFFA=DTHEN1152 <124
420 REM ### UERSETIHRBUTINE #a4 <g> 1130 FE=INT(RND (1) #FA) +1 <597
A43@ PO=3274+TA+146B% (Y—1}+4% (X-1) £138> | 114@ ZU=R{FE) L20>
440 ALX,Y)=0:Z(11+8)=0 ) <923 1150 ONZUGOSUB117@,1180,1198&, 1208, 121ﬂ 1220,1220
A45@ POKEFD-21,32: POKEFO~40,32: POKEPD-37, 32: POKEP ,12a8 <129
0-1,32: POKEFD, 52: POKEFO+] , 32 <20 11860 GOTO43B <214
460 POKEPD+3E9,32: POEEPO+4R, 32: POKEFO+41 , 32 <ga> $117@ X1=mX-—-1:YI=Y-1:RETURN <32
47@ X=Xl:¥=V1zQ(X,Y)=1{ <35> £i18@ Xi=X—1:Y1=Y:RETURN <I5>
4B@ ZC(I148)=K*¥iQ+Y <i4> 1198 X1=X—1:V¥i=Y+1:RETURN <A@>
49Q PO=3274+TA+16@% (Y1) +4x{X-1) £198> | 1200 Yi=Y-1:2X1=X:RETURN <BL >
SBB IFI1<ATHENFA=148 <&65> 1218 vi=y+1:X1=X:RETURN <35
518 IFU1>BTHENPA=1D2 <25 1220 X1=X+1:Yi=Y-1:1RETURN 77>
520 FP=8RS(I1)3+174 178> | 1230 X1=X+1:3YVi=Y:RETURN <T@
S3@ POKEPD-41,PA: POKEPD-40, PA: FOKEPD-37 ,PA: PDKEP 1248 X1=X+i:Yi=Y+1:1RETURN <a5>
-1 ,FPA: FOKEFPD,PB: POKERO+1 ,PA <&l> 175@ REM ### UMZINGLUNBSGRAD #3448 <123>
'
N A
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. ___programme.

126@ IFA(XT,YS) < >BTHENRETURN £1@8> 2@1@ 11=@:G0SUR237@: GOSURIS1@: GOSURR310: CA=PEEK ¢

13700 Cv=1:22=ZM:0L-0 £2X5 4@95) +1: POKES@FS ,CA <3P
1280 IFG(X3—1,Y3-1) <OTHENL=L+1 Lhr 2028 OBp=3:FORG=1TOS 247>
17298 IFA{NS-1,Y3) CBTHENL=L+1 <187> 2030 PRINTTAR(1@) " (CRIGL" <286>
17308 IFA(X3—1,Y3+1) <ATHENL =L +1} <15 2840 FRINTTAR(1@) " {RVSONIDULSPACEIHAGT {SPACETVER

1318 IFA{X3, Y31 <BTHEN =L+1 243> LOREN{SPACE? ' {RVSOFFI" 78>
1320 IFACXS,YS+1) <OTHENL=L+1 22845 2058 GDSUEZGEA <B&>
1330 IFAS+L Y3~ 1} <@THENL=1 1 5@ ZP6% PRINTTAB(1D) " {YPZ SPACE1SI" <a4>
1240 IFA(XS+1,Y3) <QTHENL=L+1 <231 20870 PRINTTABR(10) "DUCSPACEIHAST (SPACEIVERLAORENLS

1758 IFACKSHL,Y3+1) <OTHENL=L+1 <HP> PACEY ' LUP23" 47>
1540 L=L+.2 21637 7080 GOSURZEI0 <114
17378 KUSKIHSHYS 181> | 2098 NEXT:GOSUPZG4D CRH2>
1388 IFKV=M1BRKV=MZORKY=MITHENL=L+2.5 248> 2180 IF0<24THENZ270 <24ty
1390 TFFE=OTHEN1428 £142» | 2110 ONPEEK (4995) GOSURZ14@,72168,2100,2200,2220 <241
1400 IFZM=N (1) ORZH=N{2) ORZM=N(3) THEN1420 18> 2120 IFPEEK (4B75) >STHENZ2240 <17e>
1418 L=t +.5 <231y | 2138 B0T0ZZ00 <144>
1428 IFXI=1ANDYS=1THENL=.1 £153> | 2140 PRINT" {DOKNIMOECHTEST {SPACE Y DULSPACEINOCHLS

1470 IFXZ=1ANDY3I=4THENL=.1 <193> | PACEYEINMAL LSPACE3VERSUCHEN, " <74
1440 IFXZ=AONDYI=1THENL =, t £1@8> | 215@ FRINT" {DOMN] BEGEN{SPACEIMICH{SPACEYZULSPACE

1450 IFXTS=4RANDYI=4THENL=. 1 <22B> | IGEWINNEN{SPACE}?L{SPACEISY (J/NY Y :RETURN 24>
14608 IFLLVTHENZU=ZM: LV=L: FA=0 <229> | Z1s@ PRINT® (PGHNINA,VIELLEICHT {SPACE }GEWTINNST {52

1470 IFL<LVMTHEN149@ 159> ACE3DULSPACE X JOLSPACEIIETIT, ” <A
1488 FA=FA+1:B(FAI=IM <23 F17@ FRINTY (DOHNIWILL STLSPACEIDULSPACEYESL{SPACED

1498 RETURN 101> VERSUCHEN {SPACE T 7LSPACELIAY (I/N) " RETURN {1363
iSOG REM ##% INFORMATIONS-PRINT #84 147> | 2180 PRINT" {DOHHIWILLST {SPACEI DUCSPACEYETWALSPAC

1518 PRINT" {HOHEY™ . <137> | EINOCH{SPACE3EINMAL {SPACEIVERSUCHEN, " <112%
1520 IFNO=STHENDO=1 - 2147> | 21580 FPRINT" {DOHNIMICH,DAS{SPACE Y SUPERHIRM, ZL{SPA

153@ OP=0D <2@3> | CEISCHLABEN{SPACE>7L{SPACE23 (J/M) " :RETURN <5
154@ IF1I=1THENOFS$="{0»3": OF=00-1 <227 | 2200 PRINT" (BOHNIHAST {SPACE I DU{SRACES UEBERHAUFT{

15508 IFTI=1ANDOP=BTHENOP=4 <1B3> | SPACEINDCHESPAGE XHOFFNUNGEN ,MICH" 12>
156@ IFII=OTHENOPS="{R¥ 308 SPACE}" <Gy 27108 FRIMT" {DOHNI AUCHESPACE I EINMAL {SPACE} THIGZLAC

1570 DOF=STRE¥ (OF) <39 EYSEHLABENISPACEY ?{SPACES? (3/N) " : RETURN €211>
1588 PRINT" (DOWNSI™ . <200 | 2220 PRINT" {DOHNIDU{SPACEIBIST {SPACEIECHT {5PACE?

1590 FRINTTAR(SIMIDS{TI%,5,2) "; "RIGHTS(TI$,2) 32> EINE {SPACE}FLASCHE {SPACE} ! {SPACEYWILLEST {SPACEXDU

1500 FPRINTTABR(SY " {DQHNZT " INT (0/2+.5) 1> " C176>
1610 PRINTTAR(S) " (DOHNZ3 "O0$" {RIGHT: "OP¥ <1@R> | 7270 PRINT" (DOHNIMICH{SPACEINICH{SPACEXEINMAL (5P

1678 PRINT"L{UPE:" {33 ACE HERAUSFORDERM{GPACE} T {SPACERY (J/N) " sRETURN <z@s5>
14630 RETURN <2472 | 2288 PRINT" (DOHN3 JETZT{SPACEYHNBE (SPACEDS ICHISPAC _
14648 REM ### SPIELFLAN ### 23> £3ABER{SPACEIDIE{SPACEINASE {SPACEIVOLL £SPACEY ! ! !

‘145@ COLORL ,3,4:PRINT"{CLEAR SPACELIS £@2 CP2 CO " <54>
CPZ Ccazx" £111% | 2750 PRINTY {BOWN}DU(SPACEISPIELET {SPACES IU{SRACE

1660 PRINT" (0@ CP2 €02 £I12 RVSON CU2 CT4 SPACEXRY TSEHR{SAACEIUNTER{SPACE YME INEM{SPACEINIVEAU (SLAC
GUADRIS{SPACES CT4 LU2 RVSOEF, CI2 C£g2 CP2 £@3":C E3 {": 1 FORQ=1TOAAAD: NEXT 176>
OLOR:,1 £157> | 2260 GOTOR668 : <Ei>
14670 FRINT" {DOHNSIZEIT: (SPACE>@D:0D" LHT> 27370 PRINT" {DGHNISOLSPACEIHAST (SPACEYDU{SPACEIAB

1688 FRINT"{CT4 DGANI" ¢112> | ER{SPACEIKEINE {SPACE}CHANCE ,GEGEN" 135>
1490 PRINT"ZUEGE: {SPACE}B" : S S 5 2080 PRINTY (OOHNIMICH{(SPACEIZU{SPACEIGEWINNEN. (S

1790 PRINT"{CTS DOHNI" £a4> PACE3STRENS * {SPACEIDICHLSPACEI MAL {SPACEIAN{SPALE

1710 PRINT"ZUG{SPACEIMIT: {SPACE} 1 {SPACE RVSOM SP g <2e8:
ACEX" <249 | 2290 FORE=1TOSOQ9:NEXT: POKEAAT4,1:RUNLLO 132>
1720 PRINT"{LTZ2" <173 | 2308 TW=1:60T0261@ ’ <223
1720 PRINT" (HOME DOHNZ3I":TI1$="PA00NR":G0TO140 <2@5> 231@ PRINT™ (DOHNST" 7
174G PRINT"{YELLOH DOHNI43DAS{SPACE}ISINDI{SPACESD 2320 PRINT"{CR1IT" : <5a>
EINE{SPACEYSTEINE, {SPACE UP RVSON S\ C%* DOHN LEF 233@ PRINTY (R¥VSONIEIN{SPACEY TUGLSPACET 19T <1513
T2 RVSOFF CL CJ DOHN LEFF2 CL CJ*" <35> 2348 PRINT™{C@15}" <134
175@ PRINT"DU{SPACEIDARFST {SPACEIPEGINNEN {BLACKY . 2358 PRINTY (RVSONINICHT (SPACEIMOEGLICH! {DGHN2T "2

" . <174> | RETURN . LTF>
1768 FORGR=1TOIRAD: NEXT <1543 | 2360 REM ### NOTEN-DATAS EINLESEN ### <179y
1770 PRINTTAE(ZS) "{UP4 SPACEZ}" 2166> | 2370 RESTORE:FDRRA=1TO7:READT (A : NEXT: RETURM <35y
1780 FRINT"{SPACE263" : 17> 2380 REM #3## DER COMPUTER HAT VERLDHEN #H## L35>
179@ PRINTTAR(23) " {SPACEZ}" 240> =5@ 11=0:E08UB2370: BOSUR15108: G05UR2X10: POKEADTS

1OMR PRINT" {SPACEZS"; _ <531 ,B <249
1819 PRINT" {{/PI73":RETURN <127> | 2400 FORG=1T0S . ' <214>
182@ REM #8# EINGABE ### ’ £127> | 2418 PRINTTAB{(11)"{C@I85" <ae>
1839 FPOKEZ3?,@ . C161> | 2870 PRINTTAB(11) " {AVEQNITMICSPACEYHAST {SPACEIGER

1849 I1FPEEEK {4874) =RANDD=0THENGOSUB1 740 225> ONNEM{SRACE? ' {RVSOFF " <it>
1850 PR=3274+TA+156M% (Y—1) +4# (X-1) b L2703 2435@ GOSUB 2530 <Zi1p
1860 IFFKS31130RFI4 11 ZTHENEND 411463 | 2440 PRINTTAE(11)"{UPZ SPACELIS}" <213»
1878 FC=PEEK{PK} 7@k 2450 PRINTTAR(11) "DUL{SPACEFHAST {SPACEYBEWONNEN (S

1880 POKEFK ,PL-128: POKEPE 40,228 237> PACE} | LUP23" J1%>
1898 FORE=1TOB: GETEI%: IFEIS{>" "THENI 240 <1863 | 7as4@ GOSUBZSZO <oA1
1908 PRINTTAR(SI MIDS (TI$,3,2) ": "RIGHTS (TI$,2) "L 2470 NEXT:GOSUBZSED 177>
£} '_‘:NEXT‘ <156 400 REM FRINT " {CAIP> "5 88>
191@ FOKEFK,PC: POKERK-48, 150 <1315 | Taon FRINT(DOWN SPAGES) ICH(SPACE) FORDERE(SPACEY

1920 FORZ=1T08:GETEIS$: IFEI${>" " THEN1760 <2167 | nECANCHECSPACES | {SPACET3 "3 <s@Ly
1930 PRINTTAR (6YMIDE (TIS$,3,2) " "RIGHTS (T1#,2) "l oe0@ PRINT" {SPACE143EINVERSTANDENCSFACE T ?(SPACES

£t <2363 | 3 (3/N) (SPACE3 "3 <254>
1948 NEXT:GE0TO1880 €168> | oeip GOIOZ61E <28
1958 REM IFPEEK (4094) THENBOSURS 10@ 230> | orop mEM 4%# VERZOEGERUNGSSCHLEIFE ##% CLE4?
1760 =8z NEXT <1263 | ooxp FORGK=1TO4:SOUNDL,T (RK+G8) 18 <72
1978 AA=ASC (EL$) ~65: IFARZBORAA>ZSTHENH=B: GOTN198 254@ FOROI=1TOSB:NEXT 208>
2 €219% | pom@ NEXTOK: RETURM <1785
1975 H=(7 (AA) 1 IFH=ATHEN?G@: ELSEX 1=03 <g83> 254@ FORG=1TO2O0:NEXT: RETURN <123>
1298 IFHY FORH>PTHENISDR 187> 2570 FDRQV=1TU$9!= NEXT : RETURN “5>
179@ GOTOE4D . - $TA> | pogp BETAS: IFAS=""THENZSED <250
TROR REM #H¥HSPIELER HAT VERLOREM #i#t# <143 259@ RETURN 182>

1168 Cosnpuks wir - 3
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24BB REM ### NOCH EINMAL 7 888 <205>
261@ DETA%: IFAF=""THENZ2&10 195>
24620 POEEAGT4,1 228>
2670 1FaE="J"0RAS="D"THENRUN11@ <30
2640 IFAE="N"DRAr="R" THENZ26LHG <87>
Z45@ GOTD24618 <1677
2658 FRINTY LCLEARY " END <174>
2670 FRINT™ (CLEARY™:S55-0 <a7
2480 FORBE=31TO7 s READTZ : NEXT <181 >
2690 IFPEEK (4074)=1THENRETURN £222%
270 FORE=1TOS: FRINTTAR(A) " {RYSON SPACE322 " NEXT

2 14>
271@ FORD=1T050@: MEXT <2535
2720 FORBRE=1TOS57:READA,B <5>
2733 SOUND1 ,55,0: S8=55+17: SOUNDL ;556,35 <258
2748 POKE3A76+1#48+A4,B <206>
275@ REM $$% SOUND $5+ €223
2748 NEXTOD:REM $%5 SOUND $¥F <1687
2779 BDSUBZS&B:GﬂSUBZBbE:GUSUBZS&@:PRINT“{QGNNE}
DU{SPACE}MUSST{SPACE}VEREUCHEN,AUF(SPACE}EINEH{Q
PACEISPLIELFELD" : <18>
2788 PRINT" {DOHNIVON{SPACEVIER{SPACE } AUF {SPACE}
VIEﬁtﬁﬂggg}FELDERN{SPACE}MEINE(SPACE}BPIEL*“ <18a>
2772 PRINT"{DGHH}STEINE{SPACE}EINZUKREISEN{SFACE

1BZW. DICH{SPACE? NICHT (SPACEVON" 108>
2gna PRINT"{Dﬂﬂﬁ}ﬂEINEN{gPACEJEINKREISEN{SPACE}I
WESPACEII_ASSEN, DIE {SPACEISTEINE" 222>
z2a; PRINT"{HOHH}HRBEN{SPACEJNUHHERN(SFACE}VDN{Q
PACE}1-A{SPACE TUND {SPACEYMUESSEN {SPACE 3 DER” <168>
7870 FRINTY IDOHN}REIHENFOLGE {(SPACE) IHRER {SPACEN

UMMERN {SPACE YENTSPRECHEND <&8>
2838 PRINT"(DOHH}BEHEGT{SF§CE}WERDEN.{SPACE}IST(
SPACE3DIES{SPACE}NICHT{§B£Q§3MDEGLICH," <83%
2840 PRIN » CDOHN SO LSPACEIHAT {SPACE YMANISPACEIVE
RLOREN, (SPACEIZ DauN UP £8& DOHN LEFT73<{RVSONIR
ETURMIRVSOFFI>" <8&L>
2850 GOSUR25RA 141>
2840 PRINT" {CLEAR DOHNIMAN CSPACEYKANNTSPACEIBEIN
EN{SPACE)STEIN(SPACE}JEWEILS(SPACE}NUR{SFACE)AUF

" ' <54>

z87a PRINT"{DGHH}DRS{SPAGE}NQEBHSTE{SPACE}FREIE{

SPACEIFELD{SPACEY FEWEGEN.

PACEMIT (SPACEYDEN{SRACE Y FOLBENDEN{SPACEZT ™
2859 PRINT" {DOKN} TASTEN{(SPACEIBESTIMMT:

2990 PRINT" 4P} ":RR=18

7918 PRINTTAR{RR+&) "ORENIDOHNI"

E4 CA SC CS3"
SEIELSRY"
E4 €Z SC CX3"

SPACE3Y"

5548 FRINTTAR(RR) "{(SPACEL SH

SPACE4}"

CEZ CA §C £S¥"

STEINICH SC2 SBIDI(SE SPACEZIRECHTS"
299@ PRINTTAE (RR}"{CZ 5C £X

CEZ £Z SC CX3“-

IPA0 FRINTTAB(RR) "{SPACE4

SPACE4:"
3IBtA FRINTTAB{RR) "(SPACE3

SPACE3I}"
E4 CA SC CE}"

SBICLSBY"

=040 PRINTTAR(RR)"(CZ SC LX SPACE4 CZ SC £X

£4 CZ SC CX3}™

50 PRINTTAR(RR+6Y " (DOHNIUNTENLSPACEL Y
QRN LEFTTI<CRVSONIRETURNIRVSOEF}>";

R4 GOSUBRZSEN: RETURN
3270 PRINT" {{§P5H"
Igae GOoTOSesR

(22)=B:EZ (23 =2: EZ{25) =1

2277
BREG PRINT" (DOHNI HIELSPACE RICHTUNG{SPACEIWIRD{S
<25
<B1y-
234>
254>
292@ PRINTTAR(RRY "{CA SC CS SPACE4 G4 SC €S SPAL
432
797@ PRINTTAB(RR) "{SBYR{SB SPACE4 SBIWISB SPACE4
<387
948 FRINTTAR(RR) "{CZ SC CX SPACE4 CZ SC CX SPAC
<134>
2950 FRINTTAR(RR) "{SPACE3 Sil SPACE+4 5B SPACE4 SN
<AT7F
SPACE3 SB SPACE3 SH
5P . <563
2978 PRINTTAE(RR)"{CA SC £3 SPACE2 $0 CYS SP SFPA
<214>
Zopw PRINTIAB(RR—77"LINKS{SPACEZ SBIA(SB 5C2 (G}
124>
£z SPACEZ SL CPS 5@ SPA
£11@>
SN SPACE3Z GR SPACE3 SH
<ag>
SPACE4 SB SPACE4 SH
CE3 <FTF
@50 PRINTTAR(KR) "{CA SC CS SPACE4 LA SC €S SPAC
<1323
IHs@ PRINTTAR(RR) "{SBYZ (SB SPACE4 SBXX{SB SPACE4
<1813
SC £X SPAC
<2343
up cas
<493
157>
<31
<99
Z09@ EZ (W) =4:EZ(2r=31EL(3}=bH:EZL8) =N EZ (16)=73EZ
<i18>
<1BZ>

3128 RETURN
ENDE DES I-1STINGS

Will man beim C64 ein Pro-
amm direkt aus dem Directory

aden, dann ist das relativ kompli- -

ziert, Vor den Programmnamen

mufl man LOAD schreiben, hin- |

ter dem Programmnamen mufl
die Geriteadresse und eventuell
das Speicheradressflag angegeben
werden.

Direktory Help sorgt nun dafiir,
daf} Geriteadresse und Speichera-

dressflag gleich im Directory-
Listing erscheinen. Um nun ein
Programm zu laden, braucht nur
noch der LOAD-Befehl vor den
Programmnamen geschrieben zu
werden.

Der einzige Nachteil dieser Met-
hode liegt darin, dafl ein Pro-
grammname nur noch elf Zei-
chen lang sein darf.

Die Bedienung des Programms
gestaltet sich recht einfach:

Nach dem Start die zu indernde
Diskette einlegen und die Taste
F1 driicken. Nun werden die Pro-
grammnamen ausgegeben, wobei
ein eventuell wegfallender Na-
mensteil, revers dargestellt wird.
Nun konnen die Geriteadresse
und das Speicheradressflag, ohne
Komma, eingegeben werden. Ein

Druck auf RETURN setzt den
Programmlauf fort. Soll ein Pro-
gramm nicht veriindert werden,
dann wird gleich RETURN betd-
tigt,. Am Ende meldet sich
Directory-Help mit ENDE. Die
Anderungen sind nun abgespei-
chert unc% stehen zur Verfiigung,
Das Fintippen diirfte keine Pro-
bleme bereiten, da es sich um ein
Basic-Programm handelt.

s e &5 OPEN1,H,1%,"I" <253
. Daus Listing 7@ OPENZ,B,2,"#" <134
75 PRINTH1,"L1";258; T3S <125>
C-54 LIGTING + CHECKSUMMEN (C V1.@3) a@ ERINTHI ,"B—P,2,0" <9t
B85 143>
H TP A 0 R BENE-NE 6N I 00
?u 252 . e ,ﬁfg;> 93 REM# TRACK & SEKTOR DEG NAECHSTEN <1192
~ 95 REM» DIR.-BLOCKS LESEN » <27
;ﬁ 2@: M DIRECTORY-HELP . :fi;> 108 GETH#2,B¥1T1=0: IFB$<>* "THENT1=AGC (BS$) 152>
A —— e THENS1=ASC (BS <128
2% REM *  Cr 1986 BY B.FECHLER - <255 :?: ?ET*Z‘B"B‘ 2z IFB$< >" " THENS1=ASC (BF) 42592
30 REM * * <1277
TE REM AN T I N I I <3B)> :;ﬁ EEE: ggg;giﬁ:NgﬁgNEINZELNEN : ::gg>
40 POKES3280,8: POKES3Z81 ,0: PRINTCHRS (14) " {CLEAR 128 FORZ=2TOZ26GTEPS2: Vsl <85
GREEN DOWNI SDYLSKETTE (SPACEIEINLESENL{SPACEY}:. - - 138 PRINTS#1,"B-P,2"3Z 71>
—~Fa-" <1@B> | ;35 GET#2,Bé: V=Vl IFBS=""THENZ2IS <5>
45 IFPEEK(203) < >4THENAS €228% | ya; IFASC(B$)<>1SOTHEN 215 <ae>
oa : <i8B> | {45 GET#Z,B%:CETHZ,BE: 21=BsVs2 <43>
55 REM= DIREKTORY-BLOCK OEFFNEN * £91> 150 BGETH#Z,0%: Zi=Z1+]2V=V+1 C1XL>
60 T=1B:5=1 <22%> | ym= IFZ1<12THENPRINTE$;160T0145 <2B3>
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168 PRINT" (RVSONI"BS$" {R¥SOFF} "33 IFZi=12THENV1=V~ 228 GOTO195 <7a>

1 <HAY 225 IFZ1=@BTHENZ23S <48

1465 IFZ1<14THENLSG <82> 230 IFZ1=1THEN PRINT#2,":";:PRINT#2,CHR$ (160} 3:P

170 PRINT#1,"B-P,2";V1 <188> | RINT":z"; <161>
175 = <23Z> | 235 PRINTINEXT LEBEY
188 REM® EINGABE VON GERAETENR. UND = <227> | 249 : <4z>

185 REM* SPEICHERADRESS-FLAG » <1&2> | 24% REMs DIR. -BLOCK ABSPEICHERN * <1465>
190 Zi=PR <g.> 250 REM» NAECHSTEN DIR.-BLOCK LESEN, * 139>
195 GETAS: IFA$=""THEN195 <2@5> | 255 REM* DDER PROGRAMM BEENDEN. * <241
200 IF (ASC (A%) <ASO0RASC (A$) >S7) ANDASC (AS) < 1ITHEN 268 PRINT#1,"U2";2;8; TyS:CLOSEZ: CLOBEL L2123
195 <136> | 2645 IFT1>PANDT1CISANDS1<21 THENT=T ) : 5~51 1 GOTO&S <149>
2% IFASC(A%) =13THEN 229 <Z248> | 278 PRINT"{CLEARIENLE" ’ £2@2>
2190 IFZ1=@THENPRINT" {LEFT5 SPACES LEFTS}"3:PRINT 275 END:END <{13A>
#2,CHREC160) 2 s PRINT" {SPACED "y 229> ENDE DES LISTINGS

215 +Z1=Z1+1:PRINTH2,CHRS (48) ; A% :PRINT" , "A%; <L12X>

Das Programm Auto-Start, (nur
sinnvoll bei Verwendung eines
Diskettenlaufwerks)
es, alle normalen  Basic-
Programme mit einem Auto-Start
zu verschen. Weiterhin ist es
moglich, mit diesem Programm
ein Titelbild zu entwerfen, wel-
ches beint Laden automatisch in
den Bildschirmspeicher gebracht
wird. Dieses Titelbild bleibt bis
zum Ende des Ladevorganges
sichtbar. Hat man das Programm
Auto-Start mit RUN gestartet,
dann_erscheint nach kurzer Zeit
die Ubersicht der Kommandos.
Es stehen sechs Kommandos zu
Auswahl, wobei das Letzte (Taste
F8) nur zum Schlufl einer Opera-

ermaglicht -

tion verwender werden darf,

Fi1: Mit dieser Taste kann zwi-
schen dem Arbeitsbild und dem
Titelbild hin- und hergeschaltet
werden.

F2: Dies entspricht der, bei eini-
gen Malprogrammen vorhande-
nen, Funktion “UNDO*, mit der
die letzte Anderung des Titelbil-
dentwurfs riickgingig gemacht
werden kann.

F3: Hiermit wird der Schreibmo-
dus des Arbeitsbildes aktiviert.
F5, F7: Es konnen jederzelt die
Bildschirmfarben verindert wer-
den. Die Zeichenfarbe kann wie
iiblich direkt geiindert werden.
F8: Hat man alle Operationen
durchgefibrt, dann kann mit die-

ser Taste die eigentliche Auto-
Start-Routine eingeschaltet wer-
den.
Nach dem Start schaltet man erst
einmal auf den Arbeitsbildschirm
um und 16scht diesen. Nun muff
das Programm geladen werden,
das man mit einem Auto-Start
versehen will. Das geladene Pro-
ramm kann nun ganz normal ge-
istet und editiert werden, Ist man
mit seinem Programm zufrieden,
dann wird erneut der Bildschirm
geloscht. Nun kann man mit dem
Entwurf des Titelbildes beginnen.
Bei dieser Operation kommen
dann die Tasten F3, F5 und F7 ins
Spiel. Ist auch das geschaift, dann
wird pun F8 betitigt. Nun kann

das Programm ganz normal mic
SAVE a%)gespeichert werden. Al
lerdings mufl dies zweimal ge-
schehen, da der Computer nach
dem erstenMal dieFeblermeldung
“DEVICE NOT PRESENT* aus-
ibt. Belm =zweiten Versuch
Elappt es aber dann mit Sicher-
heit. Das Programm ist nun mit
Auto-Start  abgespeichert und
kann mit LOAD“NAME® 8,1 ge-
faden werden.
Dieses Programm besteht aus ei-
nem Basic-Loader, der das eigent-
liche Programm in den Speicher
POKE't. Da es aus einem einzi-
gen Teil bestehe, sind bei der Ein-
gabe keine Besonderheiten zu be-
achten,

. : 1PB2 PATA 154,194,145,2083,261 ,44,208,8,14%,8, 141
7 - Dqs i_|51-||| ‘. 186,194 76,59, 1986 <113>
1083 DATA 193,173,144,194,2008,248,16%, 1,141,144,
£-64 LISTING + CHECKSUMMEN (€ V1.8 194, 145,203,201 ,4,2386 <iga>
B S REM S04 036 0000336 03 0 3 A 396 B e S <125> é?g; ?2;“12?2{7féé;3'141'2'2ﬂ8’67’173‘144’1?4'2n <HI»
L ] bl ¥ 4
ig SE: = AUTO-START . 187> | 1a@S DATA 144,194,133, 198,169, 14,341 ,119,2,352,17
L1122 1w 193,532,111, 193, 1850 <EP>
28 REM * * 117> § jp@s DATA 32,241,193,173,148,200, 141 ,48,6,1462,14
25 REM * FUER ALLE BRENGIGEN * 38> N60,1,24,32, 1575 <1@>
3@ REM + BASIC—PROGRAMME * 174> | jam7 DATA 249,255,76,134,192,169,0,14f,144,194,1
35 REM * * CE3Z23 | 73_48,b6,141,148,20461 <53
am REM * C: 1986 BY B.FECHLER * <14> ie@8 DATA 20@,173,145,194,141,119,2,1569,1,13%,1%
45 REM % * 142> | g 22,208, 193, 165, 2873 <1688
S0 REM H4a 0 s R m e s ae e <i61> | jppo pATA 203,201 ,4,208,23,173.141,2,240, 18, 149,
108 CH=0: Z=&: NR=1200 . <138> @,141,144,194, 16861 £125>
1@5 FORA=491527058348 T<15@> 1 19100 DATA 173,145,194,141,119,2,16%,1,133,198,32
f1@ READX: IFX<ATHEN13EG <1B4> | | opA, 193,145,203 ,207& : <1B5>
115 CH=CH+X:Z=2+1:ROKEA, X <1&6> | {p11 DATA 20t,.5,200,35,173,145,194,205 14,240,190
125 IFZ<ISTHENIAS . 96> 1169,14,141,145,1895 251>
130 NR=NR+1:PRIMT"{CLEAR}I"1B7F-NR:READX1 IFCH=XTH 1012 DATA 194,169,11,76,1935,192,14Y,142,141 ,145,
ENZ=@: CH=0: GOTO145 <248> | 194,149,71,141,248,2255 <am>
135 FRINT {fééd& SCYHECKSUMMENFEHLERCSFACET IN{EF 1013 DATA 1959,174,144,194,240,3,141,100,5,1465,20
ACE SZIEILE"NR-1 . . . 157> | 3,701,6,2708,3,1982 2@
140 PRINT" {DORNZ23L IST"NR—-1" {443 "1 PUKESSL 4 131 POK 1B1i4 DATA 238,332,208, 165,205,201 ,5,206,6, 173,141
E198,1:END <151 «2,208,%,238,203¢ 232>
145 NEXT <19>. 1815 DATA 33,208, 165,703,281 ,3,200,82,173,141,2,
150 PRINTY{CLEAR DOWNIIPOKET789,192:POKE7D8,.8{UP4 240,77 ,32,208, 1974 <i195>
3"+ POKE&SL ,, 13: POKEL198, 1: END <23> 1#146 DATA 193,173,52,5194, 541,141 ,2,236,242 192 2
BB REM 458000050506 0600 360005 30 009646 90 36 9006 3600006 96 96 5606 <14@> A, 245,192,173, 242, 2478 <227>
05 REM * AUTG-START-DATAS * <322 1817 DATA 192,281,144 ,208,237,173,52, 268,141,171
LD REM 3300000505500 03 2P U0 e B B 3 3 3 2 <138 2, 173,353,2088,141,2244 L5
1008 DATA 169,14,141,145,174,141,147,194,14F,1,1 leig pATA 176,2, 173.134,;.141 18142, 1&? 2B,1%535,1 .
41,144,194,169,32, 1993 <i14> | @,1467,2,141%, 1458 <243>
iaa1 DATA 141,148,20@,32,111,193,52,241,193, 1469, 1D19 DATA 21,3:135,44,149,142,141, za F,1i33,45,17
52,141,20,3,76,1732 {1892 3,185,194,141 , 1525 <ad>

1/‘

S
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_programme

1028 DATA 211,2,1469,9,141,8,221,169,132,1431,134, R, 168, 16D, 160, 162, 168, 2400 <55
2,75497,233, 15692 <Hb4D 1051 DATA 160,160,168, 160, 160,168,160, 1468, 160,18
1021 DATA 173,134,2,205,147 ,194,240,6,141,147,1% B, 168, 140, 1468, 168,160, 2400 o>
4,32,131,193,173,2112 <208> | 1852 DATA 160,160,160,160,160,140,160,140,131,18
1022 DATA 144,194,240,30,56,32,240,255,162,14,19 &, 14@, 168,177,165, 184,2463 : <206>
2,1,240,4&,192,1978 <186> | 1053 DATA 182,1&0,169,160,130,153,160,194,174,19
1022 DATA @,240,2,1450,1,24,32,748,255,173,8,4,20 8,133,131,136,149,133,2344 242>
1,1684,248,1732 <13 1PS4 DATA 1446,160,1560,169,160,160,160,160,168,16
1824 DATA 3,32,241,19%,76,49,234,169,4,141,151,1 0,150,160, 140, 160, 160,2386 <9B>
93, 1467,0,141,1774 <9&> 1055 DATA 140,160,150,160,140,1480,160,160,160,16
1025 DATA 15@,19%,169,7,181,171,193,169,32,76,14 B, 160,140, 168,168, 1568, 2428 <1y
9,193,149,214,141,214%9 <161> | 1@54 DATA 16@, 148,160,158, 1460,160,1460,160,1560,16
1026 DATA 1S1,193,149,8,141,150,193,1569,217,1481, 8,140, 160, 160, 168, 168, 2400 <41y
171,193,1735,1%4,2,219% <22> 1057 DATA 140,160, 148, 168, 160,93,32,32,32,32,32,
1977 DATA 141,@8,4,23B,150,193,208,3,230,151,153, 32,32,32,32,1181 198>
174,15Q,193,224,226@ <14%> | ig58 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
1028 DATA Z32,208,238,174,151,193,224,7,208,231, ,32,32,460 <1985
96,1469,4,141,17,2293 <129> | jpse pATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
1829 DATA 194,169,B,141,186,194,167,196,141,20,1% ,32, 93,541 5B
#4,169,173,141,19,1936 <222% | 1Do@ DATA 93,66,7412,4,17,3,8,7,18,13,21,13,17,3
1030 DATA 194,149,189,141,81,194,167,200,141,48, 318 179>
194,76,15,194,169,2094 C161% | {@A1 DATA B,1,12,20,25,18,7,86,86,46,46,44,58,32
1051 DATA 194, 141,17,198,169,173,181,16,1948,16%, ,32,435 . 193>
4,141,20,194,169,1938 114> | jpro DATA 32,45,6,47,45,32,32,32,32,93,93,84,9,2
1032 DATA G,141,19,194,159,232,141,41,194,147,7, Q,5,609 <TS>
141,48,194,76,17566 . <7 1253 DATA 12,2,9,12,4,32,16,5,1,11,20,9,22,9,5,1
183X DATA 15,194,149,194,141,17,194,16%,148,141, 71 #£2 T 1 0a Ty 30y IS T RS T T tae>
16,194,169 ,4,141, 1904 <85> | 1063 DATA 18,%,14,86,46,46,46,%8,32,52,32,45,56,5
1834 DATA 20,194,149,8,141,19,194,169,8,141,41,1 2,453,521 . 178>
94, 169,6,141, 1604 <s1> | yaee"nara x2,32,32,32,93,93,71,18,15,19,19,45,47
1855 DATA 48,198,173, 148,194,141,0,4,238,16,174, J7m12,635 PTSTE AR AR I AT T <228
208,3,238,17, 1814 IB> | Joii DATA 5,7,18,19,3,8,18,7,6,20,46,46,44,46,44
1934 DATA 194,238,19,194,200,3,238,20,194,173,19 ,341 A SyTa 18517455 T8 TR Sy R T €235>
,174,261,8,208,2111 178> | 1pa7 DATA 56 .,86,58,32,32,32,45,4,51,45,32,11,32
1937 DATA 227,173,20,194,201 ,6,208,228,96,0,173, gt S NPT 4
1@,@,230,3,1771 <4> 1058 DATA 93,82,1,8,13,5,14,6,1,16,2,5,46,44,46
1BI8 DATA 74,4%,238,169,14,141,32,208,149,6,141, =Re PHZy 1,8, 22,20 1000 Dy T Zemy TN TEY oy
x3,208,1467,14, 1663 C1BBY | 10a9 DATA B6,88,46,06,86,80,46,36,86,46 46,546,598
1929 DATA 141 ,134,2,141,0,216,230,186,2,208,3,23 32.32,674 29>
8,187,2,174, 1872 " <225> h I E2, 93, 95,72,%,1
1030 DATA 186,2,224,232,208,2368,174,187,2,224,21 :“;g 2?;“ 32,45,6,53,4%5,32,32,32, 32,535,700 750 Ta D oy
9,208,231, 167, 142,2646 <138 1 20,
1041 DATA 141.119,2,169,62,141,128,2,169,213,141 ;g;‘ DATA 5,18,7,18,21,14,4,5,1,18,2,5,46,46, 45, <oam>
121 ,2,167,58,1649 - <25
L] L] L] k] v
1042 DATA 141,122,2,16%,13,141,123,2,169,5,141,1 ;37§5°:;$ 46,46,46,46,46,46,46,58,32,32,32,45,6,
98,18, 169,234, 14627 <17 LSS
1843 DATA 181,21,3,167,49,141,20,3,76,47,234,2,0 122333“1:232'32’32'32'93'93'32'32'32'32'32'32'32 <142>
9,8,9@64 118> pRLy Sy
4,5, 32
1244 DATA 160, 168, 168,160, 160,168, 168, 160, 160,14 ‘22432“Iga32'32'32'32’32’32'32'32'32'32'32' IR e
0,150,140, 148, 169, 150,2420 c2msy | 1oLIv4e <2 32.32.52,32,32,32,32,32
104% DATA 148, 160, 140, 160, 160, 160, 168, 168,168, 16 ‘ggfqgﬂgzlsz'- +32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32. .
L |

@, 160,168,140, 160, 160, 2400 i <> le74 DATA 149,19%,147,148,143,173,211,148,129,14
1096 DATA 160,16@,150,150,160,1460,1568, 160, 168,16 6148, 168,129, 139, 148, 2324 <Ba>
0,160, 150, 160,168,160, 2508 : <13 1877 DATA 137,1%0,137,133,146,133,142,174,174,17 '
1247 DATA 168,168, 168,140,160, 160,168,1560,168,16 8,174,178, 186, 168, 160, 2354 <&
@,193,213,212,207,17%,2598 <95> | ;a7e DATA 148,173,134,1684,173,140,1562,160,140,18
1048 DATA 211,212,193,210,212,160,160,148,140,14 D, 169, 14,141 ,119,2,2069 <B8>
8,160, 168, 140, 160,160,263 <22> | (279 DATA 169,8,141,128,2,169,2,135,198,74,49,23
1849 DATA 16@,160,160,168,160,160,160,168,160,14 1. 181 159>
D, 140, 140, 168, 160,160, 2400 4> "ENDE DES LISTINGS
1350 DOTA 1&0,160,168,140,160,160,160,168,180,14

C-64

Nach einer sehr langen Pause ha-
ben sie sich wieder erholt: Die
“Rundképfe” sind wieder da, nun
im Spiel PUSH 1I!

Und das zum Schrecken jedes
Computerbesitzers, denn natiir-
lich filhren diese Gesellen nur
Schlechtes im Schilde. Thr erklar-
ter Hauptfeind ist der Quadrat-
kopf, weil der viel hiibscher ist als
sie selbst.

Als Spieler miissen Sie den klei-

ren Kerl amT.eben halten und die
Rundképfe unter tonnenschwe-
rem Gemiuer begraben. Insge-
samt fiinf verschiedene Screens
gibt es, in denen sich die Feinde
und unser Hleld avf den Mauern
tummeln. Der kleine Quadrat-
kopf kann mit einem Sprung
nach oben ein Stiick der Mauer
herauslsen und auf die Rund-

- Die steinerme Waffe!

képfe fallen lassen. Trifft er nicht,
so besteht immerhin noch die
Maglickeit, die Steine so ge-
schickt zu verschieben, dafd sie ei-
nen Rundkopf auf der darunter-
licgenden Mauer treffen oder ihn
zamindest einschlieflen. Am lin-
ken Bildschirmrand gibt’s dann
noch einen schicken Lift, der alles
nach oben transportiert, was auf
den Boden fallt, Dieser gemeine

Fahestuhl setzt die transportier-
ten Gegenstinde oder Spielfigu-
ren aber auf zufilligen Hohen ab,
s0 dafl man verdammt aufpassen
mufl, wenn man nicht die rasend
schrellen Rundképfe im Nacken
haben will. Fiir ganz mutige Spie-
fer gibt es dann nur noch die
Méglichkeit, iiber die Viecher zu
springen. Aber diese Methode ist
die bei weitem gefihrlichste,

38
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Fiir PUSH I braucht man eiserne
Nerven, cinen gut funktionieren-
den Joystick und die richtige Tak-

Dann Listing 2 abtippen und mit
RUN starten. Der dann erzeugte
Maschinencode wird automatisch

tik, denn die Rundképte sind
ganz schon clever und lassen sich
so schnell niche aufs Glatteis fith-

abgesaved. Zum Spielen mufl nur
noch der Loader geladen und ge-
startet werden. Dieser Jadt den

ren. Ein Mufl fir jeden C-64 | Maschinencode und  startet
Freak! PUSH 1L
Zur Emgabe.
Listing 1 eingeben und absaven.

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.®) .
1@ X=PEEK(186): I¥ A=@ THEN A=1:LDAD"PUSHISPACE}]
I (SPACEY (25000 * X, 1 15>
20 SYS25000 133>

ENDE DES LISTINGS

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.®)

1@ REM F e s R ] LTS
20 REM * * <117>
.30 REM *# P USH II = <85>
48 REM * * <137
=53 REM 06 A NI OE 3 W <11>

&8 : <118>
7% REM (0) 1987 BY PRTRICK URBAN <214>
aa : <138>
98 = 148>
A DIMH {75} :FORI=BTO? 149>
11@ H48+1) =1 H(AS+1)=I+1B: NEXT <171>
12¢ FORI=25200T029078: READAS <1>

13@ H=ASC(LEFT$ (A%, 1)) st =ASC(RIGHT* (A%, L)} <198>
142 D=H(H)®i&+HIL) : S=5+D:POKEI D <29>
150 A=A+1: IFAL28THENNEXT: A=—1 113>
1460 PRINTYZEILE:"; 1220+2; <243>
17@ READV: Z=Z+1: IFV=5THEN190 <AP>

168 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER{SPACE} ! "3 799+Z <84>

185 STOFP T3>

IFA<BTHENIO®

S=@: A=0: PRINT : NEXT
258

284 =
X=PEEK (18&} : BYSS7612

f

"PUSHISPACER TE{SPACEY (2

POKEL175,113: POKEL 74,163
POKE194 ,97: POKELYS, 168
5YS62954 @ REM SAVE-ROUTINE
. ENT ’

-
@
=]
"w oo

1302 DATA AD,@@,bD,29,FE,8D,80,D00,AD,18,D8,29 ,0F
,8D, 18,08,A%,00,80,88, 2521
1901 DATR @z,74,A5,01,48,29,FB,05,81,A7,00,85,FC
,AR,00,84,FR,AZ, 18,81, 2436

1002 DATA FB,?I,FB,CB,DB,F?,Eé,FC.CA,DD,F#,&B,SSI

,@1,58,4C, 7B, 4C,A5,FB, 3489
1@03 DATA 18,69,01,85,FB,AS,FC,A7,80,85,FC,50,0%
JFB,38,E9,81 ,85,FB,AS, 2772
1084 DATA FE,E?,00,85,FC,40,A%,FB,38,E9,28,65,FB
,A%,FC,E9,00,85,FC,60, 3224
1@BS DATA AS,FB,18,69,28,8%,FB,A5,FC,47,00,85,FC
,608,A%,00,8D,08,04,8D, 2643
1404 DATA OF ,D4,AD,FF,CF,B5,FD,AD,FE,CF,8%5,FE, 20
,F4,42,AD,FD,CF ,F@,03, 3519
1@@7 DATA AC,BD,43,20,8C,42,A8,04,01,FB,07,20,00
.B1,4@,AD,FE,CF,09,17, 2442
io08 DATA DB,8%,&8,AD,FF,CF,C?,02,B8, mx L&0,28,FE
,&1,AD,08,DC,C?,70,DA, 2732
1009 DATA @8,A%,80,9D,08,D4,40C,9F ,42, c9 77,08,88
,A7,@F ,8D,08,04,4C,43, 2105
1010 DATA &X,C7,6D 00,08 ,EE,FD,LF ,A?,8t ,8D ,FC,CF
,4C,8D,43,09,46B,08,08, 2939
18i1 DATA EE,FD,CF,A9,083,8D,FC,CF ,40,8D,63.09 47
,08,98,EE,FD,CF ,A%, 85, 3181
1@12 paTA @D,.FC,CF,4C,BD,&3,60,20,F8,41 ,00,80,R1
,FB,C%,20,D@,00,A7 , 24, 2632
1913 DATA 91,FB,A9,28,91,FD,4C,E6,62,0% ,23,FB, 085
,C9,24 ,FO,01,50,20,FA, 2726
1214 DATA &1,B%,FB,C9,20,08,EE,20,E2,51 ,B1 FB, A
, 20,58, 61,80,91 ,FB,20, 3292
1915 DAtTA £2,61,E8,24,00,ED,A9,20,91,FB,28,F3, 41
LAT, 17,80 ,8F ,D4,20, 19, 2619
1916 DATA &%,AS,FD,.8D,FF,CF,A5,FE,BD,FE,CF,40,A9
,80,85,FB,A7,CA,85,FC,
1817 DATA A6,FE,FB,06,20,0C,42,CA,D0,FA,AL,FD,F&

3536

- L 06,20,E2,61,0R,D0,FA, 3148

i@i8 DATA AS,FB,B5,FD,.AS,FC,085,FE,50,A7,08,85,FD
.85,FE,AS,FC,38,E9,00, 3542

1@1% pATA B5,.FC,20,FE,&1,A5,FC,30,8%,E6,FE,4C,26
,&3,20,08C,42,A%5,F6,Fa, 2733

16028 DATA @7,70,F@#,&1,E6,FD,AS,FB,DB,F7,48,20,E2
L61.,AB,00,01 ,FB,CP,20, 3004

1221 DATA D@,PB,A7,20,91,FB,A7,20,91,FD,4C,E6,462
,C9,23,F0,05,09,24 ,Fe, 2787

1022 DATA B1,4@,28,E2,41 ,81,FB,C7,20,08,EE,20,F8
L61,B1,FB,AR,20,E2, o1, 2681

1823 DATA BA.71.FB,20,F@,61 ,E0,24,D8,ED,0%,20,91
,FB,2@,E2,61 ,A7,17,8D, 2981

1¥24 DATHA OF D4 ,4C,E&,AZ,A7, 14,890,088 ,04,AB,88,A0
,FC,6F ,@E ,FC,CF ,AZ,00, 2608

1825 DATA EA,10,4R,98,FB,09,01,D08,03,40,48,64,09
,02,D0,83,4C,F0,63,E6, 2442

1024 DATA @1,P@,1A,28,FE,&1,B1,FB,C?,28,F8,06,A9
,00,8D ,FD,CF, 58,79, 27, 2682

1027 DATA 91 ,EB,A9,20,91,FD,4C,E6,62,A7,00,8D,FD
LCF ,20,0C, 42,89 ,20,9%, 2647

1828 pATA FB,A%,20,91,FD,20,0C,&62,81 ,FB,07,23,00
,B4,A9,24,91 ,FB,28,FE, 2755 :

10927 DATA &1 (AC,E6 ,62,E0,01,00,12,20,FE,61 208 ,E2
,&1,B1,FB,C?,20,F0,C2, 2785 -

1958 DATA AZ,00,ED,FD,CF,40,E0,02,08,18, 20, EZ 41
,B1,FB,CY,20,Fa,AF A7, 2927

1031 DATA BO.6D.FD.,CF.20,FD,61 ,20,8C,62,81 ,FE,C?
,20,FQ,9E,60,A,80,B0, 2577 '

1832 DATA FD,CF,2@,0C,52,28,E2,41,B1 ,FB,C?,20,FB
,8C,28,Fa,51 ,BL ,FR,C?, 2996

1033 DATA 20,F@,d43,60,A%,20,91,FB,A9,20,91 FO, 40
LE6, 62 ,FO,01,08,12,28, 2592

1834 DATA FE,61.20.F@,41,P1,FB,CY,20,F0,E5,A7,00
,80,FD,CF ,&0,E0,082,00, 3158

1035 DATA 1B,Z0,F@,41,B1,FB,C7,28,F0,02,A%,08,80
JFI,CF ,2@,E2,51 ,20,8C, 2674

programme _

<233>
<193>
<G2>
<83>

<i21>
<1983
<2431 >

L23B>

LEF>
223>
<2B3>
253>
27>
£238)>
<ID>
Ciba>
192>
<HT>
33>
154>
<2513
B>
<I5T>
<a8>
<1i%>
141>
<3t

<1&7>

<19

<i48>
<S5a>
<220>
92>
{1Z4>
<139>
<144>
<17G>
24>
<i58>»
<204>
<83>
28>
<2142
<117>
<1492
37>
$176>
<51

<121>

Compuire lr
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_programme

1e3s baTa &2,B1,FR,0C9,20,F8,C1,50,A%,08,8D,FD,CF

1979 DATA ©B,80,C7,25,D8,06 ,EE,EF ,CF,AY,54,50,C9

,208,0C,62,20,F0,61,B1, 2746 <193 ,24,00,03,A7 ,02, 60,47, 2395 <137
1937 DATA FE,CY,.20,F®,AF,20,E2,541,P1 ,FB,C9,20,F0 iuBe DATA @7 ,48,78,AS,at,48,A9,34,85,081,A2,88,BD
A&, &0 ,EE,EC,CF A% ,08, 3247 <1> ,18,48,9D,18,D1 ,EB,Ed, 2144 119>
1@%8 DATA AD,EA,CF,CD,E?,CF,BR,083,4C,B4,44 ,EE,ER 1881 DATA 29,0d,F5,AZ,@0,RD,3B,48,5D,50,01,E08,EQ
,UF ,AD ,EA,CF ,BD,E?,CF, 36469 ¢2m2y | ,o8,.p0,FS,68,85,01,A9, 2769 17>
19357 DATA EE,EB,CF,AD,EH,0F ,C9,44,98,0A,A7,01 80 i@az pATA &8,8D,14,03,A9,58,8D,15,03,50,48,FF A%
,E9,CF ,A7,00 ,6D,EQ,CF, 3244 £1e3> | ,FF,AS,AS,FF,AS,FF,0Q, 2572 LTE>
1942 DATA A%,C3,85,FC,A%,97,85,FB,AZ,00,A0,00,84 108% DATA 7E .50,7E,7E,50,7E,@0,3C,7E, GO, 00, FF ,FF
.7 80, EA,CF ,20,F8,61, 2857 <124> | ,7E,3C,FF,81,BD,BD,BD, 2901 <Lag>
1941 DATA EB,ED0,24,D8,03,4C,9E,45,81,FB,C7,20,F0 iesa DnTa BD,8! ,FF,FF,C3,A5,99,81,BD,FF ,FF,FF,81
,&F ,8D,FB,CF ,CL9,2A,00, 3230 <16> VGT TP, B1 ,,FE AT, AS, ﬁa, =738 477>
1942 PATA @7 ,.AD,FD,CF,DR,EX,A?,2A,C9,23,FR,50,CP LOBS DATA B1,BD,FF.FF FFE7 ,E7FF,FF,9%,A%,C%,81
+ 25,008,083 ,40,9E,569,20, 2475 <193> | ,BD,F¥,B1,FF,B81,81 an. 3972 <Py
194% DATA BC,62,B1,FB,C?,20,F0,19,AD,FB,CF,C9,2A 1086 DATA FF,&8,85,01 ,58,4C,31 ,EA,EE,F3,EF ,AD,F3
,DB, 84,28, FE,41,4C, D9, 2800 <2@6> | ,CF,C?,@A,FO,05,4C, 31. 2634 <161>
1844 DATA &64,F1,FB,C9,25,F0,046,20,FE,&61,4C,D9,64 1887 DATA EA,78,A5,01,48,A%,34,85,81 ,A7,09,8D,F5
,AD,FB,CF,91 ,FB,C7,2A, 3058 <49> LCF,18,4E,2A,D1 ,6E,2A, 2244 <15&>
i@as baTe DR,21,A5,FB,8D,FA,CF,AS,FC,BD,F?,0F,20 1866 DATA Bi,9@,83,6E,20,01,18,6E,2P,D1 ,4E,2B,01
s 19 ,&3,A5,FD,BD,FF,CF, 3446 <z5%> | ,9@,83,46,28,D1,A2,00, 2134 <11@>
18456 DATA AS,.FE,BD,FE,LF ,AD,FA,CF,85,FB,AD,F?,CF 1089 DATA &E,Fa,CF ,AD,F4,0F,C9,01 ,D@A,14,BD,3C,468
.85,FC,20,FE, &1 ,A7,20, 3433 <182> | ,vp,%5t,D1,BD,34, 58,90, X245 <57
1@47 DATA %1 ,FB,4C,D7,44,28,F0,51,B1,FB,09,2%,00 1092 DATA 31 D1 ,EB,EQ0,04,D0,EF ,4C,61,68,09,02,00
,86,20,E2,41,4C,D%,44, 2784 <za8> | ,14,8D,49,68,90,51,D1, 2688 <38>
1348 DATA 2B,EZ,61,20,E2,61,B1,FB,C,23,D8,86,20 1891 DATA BD,43,68,9D0,3t,01,£08,E0,06,D0,EF ,4C,61
LFB,&1,4C,D7,44,20,F0, 2422 133> | ,e8,C.9,05,08,14,BD 55, 2667 <z2a8>
1047 DATA &1,28,8C,42,R,FB,C?,208,FE,0A,C9,25,F@ 1892 DATA &8,90,51,D1,8D,4F ,&8,90,31,D1,E8,E0,04
,@6,28,FE,61,450,D9,64, 2410 <i77> | ,D®,EF,4C,51,48,B0,58, 2804 <12
150 DATA A9,23,91,FR,28,FE,&1,A%,28,71,FB,4C,D9 109X DATA &68,70,51,D1,BD,4%,48, 90,31, D1,E8,E0,06
.64 ,A2,00,E6,0Z,.A5,02, 2534 <R .DB,EF ,A7,00,8D,F4, CF 2994 (78>
1851 DATA C9,14,F8,.09,70,F0,&1,208,F0,41,4C,D7,64 1094 DATA 4, s1,68,A2,080,A0,088,BD,5C,69,85,FB,E0
,60,AZ,0BF ,AR,FF 88,08, 25633 <B7> ,BD,5C, 67,85 ,FC,C9,08, 23573 <97>
1852 pATA FD,CA,DB,FS,68,87,A08,81,08,80,RA0,03,A0 1295 DATA r@e,17,e8,8D,5C,57,E8,84,02,R0,09,23,71
,Ad, AR, BF ,AB,76,AR,B85, 3251 <1&9>» | ,FR,CB,CAH,DB,FB,AL,02, 3045 <189>
1053 DATA AB,92,2R,20,28,43,29,31,39,38,37,20,42 1096 DATA nv,0n, 40,87 ,65,A2,00 80,708,469 ,£8,85,FB
,97,20,59,41,54,52,47, 1348 <z2e> | ,mp,700,46%,E8,85,FC cq, 275 <129>
1@54 DATA 4% ,49 28,55,52,42,41 ,5E,20,2A,20,44 ,ES 1897 DATA o], FB.B7 ,A7,25,91,FB,4E,2F &7 ,A7, 14,60
,A?,27 ,85,FB,A9,C8,85, 2035 <235> { ,FF,CF,85,FD,A%,04, ap. 2569 <16%>
1855 DATA FC,AQ,00,A2,00,20,E2, 61.A9 26,91 ,F8,EB 1098 DATA FE,CF ,85,FE,20,F4,62,A7,20,91 ,FB, 50,26
LE@,28,D0,F4,A2,00,28, 2474 <?1> | ,C%,1D,P0,02,19,3A cz, 2834 <1&%>
1054 DATA @C,62.A%,26,%1 FB,E8, Eu 17,D08,F4a,n2,00 1899 DATA 15.C4,C1,11,4E,C1,80,08,C0,09,08,00,01 ’
120,F8,61,A7,24,71,FB, 2779 <48> ,C3,17,03,00,008,A2, ma, 1704 <39>
1857 DATA ES,£@,27,DDB,.F4,208,E2,61,20,FE, 41 ,A2,00 1182 DATA BD,FB,CF,.95.FB,EE,.E0Q,B4,DP,.F46,AE,ED,CF
,28,FE, 41,09 ,26,91,FB, 2833 <78> LA, 83 ,45,A2,00,RD,FB, 3339 - <156>
lesB DATA ESB,E®,14,00,F4,A2,80,PD,81 ,44,9D,02,C0 111 DATA €F,95,FR,E8,E0,04,D08,F&,20,FR, 61 ,AE ,ED
,E8,E0,08,D0,F5,A2,00, 2740 <172> | [CF ,EB,4C,D%,63,8€,ED, 3512 €239>
i1@=9 DATA BD,B?,4&,9D,0E,CO,ES,E0,R0,00,F5,A2,00 11@2 DATA CF,A2,00 na.mm 8% ,FB,9D,F@,CF ,ES,ED, 04
LBD,95,66,70,1E,C8 EB, 2925 <114> | ,DA,Fé,28,17,463,AD,F0, 3048 253>
1060 DATA E@,08,D0,F5,A2,080,0%,05,9D,28,D8,EB,ED 1103 DATA CF,ES,FB,RD,FI,CF,BE,FB,AD,EC.EF,Z?,BS
,20,08,F8,A2,08,49,82, 2679 <111> | ,F®,B3,28,0C,&2,B1,FB, 3246 <3>
1061 DATA 9p,208,08,E8,E6,28,00,F8,A2,80,9D,C0,0B 1104 GATA £9,20,FQ,RR,28,FE,b1,A5,FD,C7?,02,90,A1
,E8,€0,28,D0,FB,AC,EA, 3357 <> +AS5,FE,C?,17,F0,9B,04, 3188 <154
1862 DATA &7,.00C.07,14,85,13,3A,20,33,13,03,0F, 12 1185 DATA FE,AS.FE,CD,FE,CF,FR,@5,90,03,4C,4D,6R
»25,3A,20,30,30,30,33, 653 <14@> | AS,FD,CD,FF,CF,FO,B85, 3352 <>
1@63 DATA 30,14,09,0D,0%,3A,20,35, 3@,A0,88,A7,BE 1186 DATA 9@,4F,4C,12,6A,20,08C,562,81,FB,C?,20,FQ
,B85,FB,A9,C3,85,FC.AZ, 2100 67> ,B3,80,76,62,A9,25,71, 2129 <183>
1@64 DATA @0,B:,FB,HD,FA,CF,A%,28,91,FB,28,F0,561 1187 DATA FR,20,FE,41,A9,20,91,FB,EE,EE,CF,AC,76
+B1,FB,8D,F7,CF ,AD FB, 3434 - <57> ,&69,208,FB,4&41 ,B1 ,FB,C9, X211 <I1%B>
. 1®&5 DATA CF ,%1,FB,?2@,F@,41,P1,FB,BD,F8,CF,AD,F7 1188 BATA 20,D2,0E,A%,25,91,FB,20,E2,41 ,A7,20,71
.CF , 71 ,FB,ES,EB8,13,D08, 37@2 <175»> | ,FR,4£,88,469,C7,2R,D8, 2574 <184>
1866 DATA El,ﬁz,ﬂﬂ.ZB,FE.&l,Bl,FB,BD,F?,CF,RD,FB 1189 DATA t1,EE,EE,CF,AY,25,91,FB,20,E2,61,A%,200
,CF,91,FB,EB,E@,B8,FB, 3524 <174> | ,91,FR,4C,88,67,40,76, 2745 <22>
1867 DATA 1@,20,FE,&1,B1,FB,80,FB,CF,AD,F7,LF,91 1110 DATA &9,20,E2,61,B1,FB,C9,20,00,0E,R7,25,71
,FB,4C,D3,46,A2,088,AD, 3170 <2@6r | ,FP,20,F8,&41 ,A%,20,91, 24660 <5i>
1968 DATA F7,CF,.8D,F8,CF,2G0,E2,61,B1 ,FR,8D,F7,CF 1111 DATA FR,AC,76,69,09,20,D0,0E ,EE,EE,CF ,AY , 25
.AD,FB.CF.?I,FB,EB,E2, 3718 <177> | ,%1,FB,7?0,F9,561,A7,28, 2870 S&5>
t@a9 pAtA &1,B1,FB,8D,F8,CF,AD,F7,CF,?1,FB,EB,EQ i112 DATA 91,FB,4C,76,49,AD,ED,CF,29,01,F0, 10,20
,13,DB,EL,20,8C, 42,40, 3347 223> | ,EZ,41,P1,FB,C%,20,00, 2845 <113
1279 DATA Fe,CF,%1,FB,C9,2A,D0,.0D,20,19,43,A5,FD 111X DATA PE,A7,25,91,FB,20,FB,.&61,A9,20,91,FB,4C
,8D FF ,CF ,AS,FE,BD,FE, 3306 {76 .76,&9,EE,EA,CF 30,76, 2754 <71>
1@71 pATA CF,A%,CR,85,FC,A7,54,685,FBD,18,46D,F&,CF t114 pATA &9,28B,FR,51,H1,FB,CY,20,D8,0E,A9,25,91
,85,FB,A5 ,FC,4%,00,85, 3215 <71> .FB,28,E2,41,A%,20,91, 2660 T4
1872 DATA FC,B1,FH,0%,20,F0,29,08,A%,20,%1,FB,28 1115 DATA FR,4C,B6,469,EE,EA,CF,4C,74,4%,AD E7 ,£F
,@C,62,80,%1 ,FB,EE,E7, 310& <AS> ,F@,aF ,A7,08,6D,E7,CF, 3140 <75y
ie73 paTa c©fF ,L%,2Aa,DE@,0D,28,1i%,43,A5,FD,BD,FF,CF 1114 DATA A%,15,BD,E4,CF,A9,50,80E%,CF ,AD,ES,CF
.AS,FE 8D ,FE ,CF, 20,97, @52 <22%> | ,FO,0C,CE,E6,0F ,CE,ES, 3544 <171
1874 DATA ER,AS,&5,29,1F ,8D,F&,CF 40 ,A2,00,A8, o0 1117 DATA CF,CE,ES,CF,CE,ES,CF EE,ES,CF ,AD,ES,CF
,BE ,EF ,CF ,BD,5@,CB,C9, 2624 £95> ,C?,5A,D0,05,A9,00,8D, 3588 <168>
1075 DATA 235F0,ﬁb,2n,CF,67,90.SE,DB,EB,EB.DE.DB 1119 DATA ES,.EF .BD,91,D4,60,AD,E4,CF,C5,A1,FD,00
,EE,A2,08B,8D,2C,C1,C9, 2984 <2h> ,AS,A1,BD,E4 CF,20,F&, 3280 189>
1874 DATA 20,F0,86,20,CF ,67,5D,2C,09,EB,ED,DC, D9 1119 DATA &6,59,A9,00,8D,E3,CF,AD,25,50,C7,30,F8
,EE,pZ,80,Bp,08,02,C9, 2914 <118> | .@®4,CE,25,00,60,AD,24, 2581 <93>
137? pata 2e,FR,084,20,CF 67,700,088, !)A E8,E@,DC,DR 1128 DATA {0,L9,30,FR,89,CE,24,C0,A%9,39,8D,25,00
LEE,AZ @8 BD,E4,02,.C9, 2299 <239> | ,&@,EE,E3,CF,4&0,AD,0@0, 2757 <215>
1878 CATA 28.F0,046.20 EF,67,QD,EA,BA,EB,EE,DD,DB 11?1 pATA DC,C9,7R,RB,F7,8D,00,BC,09,70,90,F9,40 .
JEE 60,09 ,26,00,83,A7, 3@64 a1 ,A2,00,84,9D,82,D4 ,E8, 3054 238>
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1122 DATA E®,14,DR,F8,8D,E7,CF,8D,Eb,CF .8D,ES,CF
A7 F@, 5D ,04,D4 80,00, 3356
1123 DATA Ds,.8D,18,D4,AY,1i,BD,04,D4,8D,08,04,80
,12,D4,2@,02,465,06,E7, 2611
1124 pATA CF.,AD,E7,CF,8D,@1,D4,09,D2,B0,89,CE,E6
.CF ,AD,EL,CF ,8D,08,04, 3382
1125 DATA AD,E7,CF,C?,98,B0,09,0E,ES,0F ,AD,ES,CF
,8D,@F,D4,AD,E7,CF D@, IS99
1124 DATA D2,A9,00.8D,18,D4,40,EA,20,Fb6,4A,AD,ES
,CF ,D@,51,AD, 18,68,C%, 2936
1127 DATA 39.F@.89,EE, 18,C0,EE ,E@,CF ,4C, 88,68 ,A9
,30,8D,18,C0,8D,E0,CF, 26894
1128 DATA AD,17,C8,C9,39,F8,09,EE,17,C8,EE,DF ,CF
+45,88,560,A%,38,8D,17, 2718
1129 PATA C@,BD,DF,CF,AD,16,C0,C7,39,FR,89,EE,16
,C®,EE,DE,CF, 47,889,548, 3095
113@ DATA A7.3@.8D.1&4,00,8D,DE,OF EE, 15,00,EE,DD
LCF ,4C 88,68, 60, A2, 00, 26836
1131 DATA BA.9D.D@.D4.EG,EQ,14,D8,F6,8D,E7,CF 8D
,E6,0F ,00,E5,CF ,A7,FB, 3582
1132 pATA BD,@34,D4,8D,@D,D4,8D,14,D4,4A%7,11,8D,08
,Da,8D0,@6,04,80, 1,04, 2386
1133 DATA 20.BZ.65,EE,E7 CF yAD,E7,CF ,8D,21,D4,C%
+38,78,8% ,EE ,E6,CF yAD, 3210
1134 DATA Eé.CF 6D .@0,Dd,AD E7 (LF ,C7,45,98,89 ,EE
,ES,6F , AD,ES _CF ,8D,aF, 3303
1135 DATA Da,AD,E7,CF yD@,02,A%,00, 8D, 18,04 48, AD
,DB,CF,C%,01,08,83,40, 2971

1136 DATR a3,67,09,082,D00,8% 4E,FB,6E.E?,B3.DB,B3

,4C.BZ.&F.G?,B4,DB,B3, 2155
1137 DATA 4c,33,70,09,85,00,83,4C,D7,7@,A7,01 ,8D
.DB,0F,AD,DC,CF ,C%,31, 2446
t138 DATA F@,d3,CE,DC,CF,EE,E2,CF,4C,83,6%,20,44
,ES,082,00,86,20,08,8E, 27484
1139 DATA 21 ,D8,BD,22,4P,5D,AC,CA,E8,E0,0F ,DB,FS
LA2,08,BD,31,40,9D,44, 2752
114@ DATA ©1,E8,EQ,1F,D&,f%5,A2,00,68D,58,60,70,40

,C1,E8,EQ, 1E,B8,F5,AZ, 3232

1t41 DATA ©@,BD,&E,&D,90,94,C1,E8,E8,1E,D0,F5,A2
,@8, 8D ,8C , 4D, 7D BC.C1, 2983
1142 DATA EB.EQ, 1£.DB.F5,AZ,80,BD, A, 4D, 70 ,E4,C1
,EB,EQ, 1F ,DA,F5,A2,0@, 3247
114X DATA BD,C9.6D.9D.85,02,E8,E0,1D,D8,F5,A2,00
,BD,E&,&D,9D,29,C3,E8, 3236
1144 DATA EQ,14,DD,FS,AZ,00,A%,07,9D,AC,D8,EQ,EQ
,18,00,FB,A%,02,02,00, 2841
1145 ,DATA 9D,44,D9,E8,E08,C8,DB,F8,A7,8A,A2,00,5D
,85,bA,EB,E@, 1D,DB,F9, 3344
11446 DATA A% ,85,AZ,00,9D,25,DB,EQ,E®,14,00,F9,28
s 1A,60,4C,FA,&D,10,@1, 2303
1157 DATA 14,12,09,.03,088,28,15,12,02,81 ,0E,27,13
.AB,AR, 0 ,DF ,20,20,A%, 1134
1148 DATA 20,20,AR,20,20.E9,00,A08,DF ,20,28,A0,20
.20,A0,20,20,20,20,A0, 1600
1149 DATA AQ.AD.AB.AD,AD,20,20,A0,20,70,A0 28,28
LA, 20,20,A0,20.20.28, 1792
1158 DATA 2@.20,AR,20,20,A0,20,28,20,20,20 , A0, 20
LAD,AD, AR, AD,69,20,20, 16019
1151 DATA AQ,20,20,A0,20,20,5F,AB,Ad,DF,28,20,AD
LA0,AD,AB,20,20,20,20, 1918
1152 DATA 20,A0,720,A0,A0,20,20,20,20,20,A0,20,20
,A®,20,20,20,20,28,A8, 1408
1153 DATA Z0,70,A0,20,20.AC,20,20,20,20,20,A0,20
LA, A0 ,20,20,20, 20,20, 12688
1154 DATA BF.AD.AB.&9 28,20 ,5F ,A0,A, 69, 20,20,00
,20,20,00,20,20,26,20, 1680

1155 DATA ﬂB,AB,AB,AE,AB,14,@8,E5,23.12.B§,16.35n

L@E , 07 ,05,20,0F 24,28, 1026
1156 DATA 14,.04,05,28,12,1%,0€,24,08,0F,05, 18,25
,85,1@2,12,05,13,13,28, 289
1157 DATA B2,15,14,14,0F,0E,20,14,0F ;20,10,80,01
L19,09,33,80,62,0F,A2, 1201
1158 DATA 80,4%,21,8D,DB,CF,AY,3@,9D,DD,CF ,E0,E0
,@5,b0@,FB,A9,35,8D,DC, 3039
1159 DATA CF,2d,EA,65,A%,81,8D,E9,0F ,A9,0F 8D, 18
,Db4,A%,020,6D,21,09,BD, 2578
1148 DATA EE,CF,BD,E&,CF,80,EB,CF,A2,08,9D,0@,D4
,EB,EQ, 14 ,00,F8,BD,E7, 3443
1161 DATA CF,BD,E&,GF,B0.ES,CF ,8D,FD,CF 80 ,FS,CF
,8D,F4&,CF 28,97 ,60 A5, 3720
1142 DATA 65,29, 1F 8D ,F6,CF (28,408,060 ,20,77 447 ,AF
,Fi8,8D,04,D4,8D,0D,D04, 2361
1163 DATA A9,!1,8D,64,D4,09,21,6D,8B,D4,A9,81,6D
L12,D4,A%,C0,80, 14,04, 2512
1144 DATA AD,EZ CF,ED,89,00,AD,DC,CF,E8D,24,00,A2
,o®,8E,E3,CF,BD,DB,0F, 3272

L179>
£149>
<82>
<41>
<187>
<&8>
<9>
<123>
<A9>

<9483

<112

<1315
<id1>
<Fa>
<187>
225>
<141 >
<85>
<198>
<FH>
<2A9>
{145>
<14>
<114>
<134>
<F2>
243>
ChLS>
<138>»
<159>
(?é}
<223>
<1@82>
<168>
<1z28>
<8&4>

<158>

. {228>

Lan>

<115>

L230>

<Z@a>

- 286>

1145 DATA 5D,15,C0,EB,E®,05,DB,FS,20, 1A,4B,A7,00
,85,A2,A5,A1,8D,E4,CF, 2815

1144 DATA 20,1A,462,28,79,57,28,98,64,20,H8E ,6A,20
, 90,646,220 ,E4,6R,AD,EE, zmﬂl

1167 DATA CF,Dl @oD,AD,E3,CF,DB, 18, RD EF ,CF D&, DF
,4C ,EF &E,CE ,E2,CF,AD, 3554

1168 pATA E2,CF,G9,SB,Fﬂ,Bb.2B,29,6B.4C,15,&6.92
,e8,BD,Bb,s5,9D,EC,C1, 2542

1149 DATA A%,dA,9D,EC,DY,EB,E0,11,D8,FR,2(,29,6B
,2@,10,468,4C,F0,6D,EE, 2728

117@ bATA. DB,CF,20,87,48,20,E2,48,4C,15,4E,A2,80
,AD,@0,6D,54 ,6F ,85,FB, 2362

1171 DATA ES,BD,54,sF . 85,FC,C9,00,F8,17,.E8,B0,54
+6F ,ES,B6,82,A4,A7,23, 2823

1172 DATA 91,FB,C8,CA,DD,FB,AL,02,A0,08,4C,FF,4F
+AZ,00,8BD,AR,4F ,E8,85, 30828

1173 DATA FB,BD,AA,&F ,EB,85,FC,C7,00,FB,07 ,AT,25
2 F1,FB,AC, 27 ,&F ,A7,11, 2000

1174 paTA BD,FF,CF,B5,FDn,A?,87,8D,FE,CF,8%5,FE,20
LFa,62,89,20,91,FB, 40, 3231

1175 pATA CC,CB,07,.E4,C0,87,FA,CO,82,8D,C1,082,23
,C1,22,34,01,082,4C,C1, 2230

1176 DATA @82,4F,C1,05,5%,C1,8%,58,Ct,02,BE,C ,09
,C%,C1,83,C0,C1,03,D2, 2248

1177 pATA Ci.0%,3%,02,07,49,02,87,50,02,.82,77,02
,82,87,02,82,A0,C2,82, 2028

1178 DATA AC,CZ,02,CH,C2,02,D5,02,09,DF 02,04 ,E6
,C2,88 ,EB,C2,09,87,53, 2739

1179 DATA 12,50,03,12,00,00,01 ,C6,23,02,26, c3,00
,00,A2,90,,0,20,BD mH. 1&93

1180 DATA TB,as,FB.EB,BD,BB,?B,BS,FE,C?.BB,FB,17
,E8,BD,8B,78,E2,86,02, 2801

1181 pATA AA,A%,23,91.FB,CH,CA,DN,.FB,.AL,A2,00,002
,4C,B&,&F ,A2,20,BD, 2B, 2719

1182 DATA 78,EB,.85,FB,BD,2B,78,E08,85,FC,C7,00,F8
,07,A9,25,91 ,FR,4C,DE, 3037

1183 DATA &F,A9,14,.8D,FF,CF,B85,FD,A%,08,80,FE,CF
B5,FE,28,F4 62 A%,20, 30582

1184 DATA 91,FB,60,D5,CH,07,.DD,C8,A7,FA,C2, 15 BE
,C1,1D,61,C2,07,71,C2, 2004

1185 DATA @7,D7,.C2,0B,E7,C2,08,4D,C3,8F,5D,C3,aF
,00,00,D04,C0,B2,C1 ,26, 2274

1184 DATA C3,08,008,A2,0,A8,080,BD,6F,79,85,FB,EB
.BD,8F , 78,85 ,FC,C7,008, 2507

1197 pATA ¥0,17,E8,8D,8F,70,E8,84,02,AA,A7,23,71
FB,CB,CA,DD,FH,AL,B82, 3103

1188 DATA AR, 00, 4C,37,78,A2,088,BD,AC,70,EB8,85,FB
,BD,AC,79,EB,85,FC,C?, 2945

1189 DATA @@,FR,87,49,25,91,FH,40,5F,70,20,B5,70
,A%?,21 8D ,FF,CF,85,FD, 2649

1199 DpATA A9,@4,8D,FE,CF,BS,FE,28,F4,562,A9,20,91
JFB,860,F6,C08,18,4E,C1, 3004

1191 DATA 1%,E6,01,12,5E,C2,0F ,04,02,8C,4E,C3,0D
+6A,01,82,58,C2,082,44, 2133

1192 DATA C3,02,08,80,43,C1,07,00,AB,C1,30,03,80
,20,A2,80,A9,EN,B5,FB, 2422

1193 DATA #9,C0,85,FC,AY,23,71,FD,20,F0,61 ,A7,23
,71,FB,E4,E0,10,F@ Bﬁ. 3a33

1194 DATA 20,8C,562,4C,C8,70,40, AZ,0®,A0, 80, BD , 33
.,71,85,FB,E8,BD,33,71, 2242

1195 DATA BS,FB,C9,HB.FB,17.EB,BD,33.71.EB.B&,32
,AR,AY 23,91 ,FB,C8,Ch, 2974

1194 pPATA D@,FB,R&4,B2,AB,08,4C,DB,70,A2,Q8,B0, 7D
,71,E8,85,FB,BD,7D,71, 20823

1197 DATA ES8,85,.FC,C?,00,F8,87,A%,25,71,FB,4C,83
,71,28,88,71,A%,15,8D, 2474

1198 DATA FF,LF,.85,FD,A7,07,80,FE,CF,85,FE,28,F4
W42 AP,20,71,FB, 58,44, 3160

1199 DATA Ct,@5,4D,C1,05,54,C1,08%,58,01,8%,562,C1
+83,8F,C1,05,C6,01,05, 2123

1288 DATA CD,C:,05,D4,C1,05,.DB,CE,082,38,02,05,3F
,C2,85,48,602,85,4D,02, 2284

12@i DATA @s,Ap,C2.082,B1,C2,85,B8,02,05,BF,C2,05
,0&4,02,85,25,03,83,26, 2197

t?a2? DpATA C3,05,31,03,85,38,03,05,3F,05,05,00,00
,¥%,C1,B3,C1,968,C2,FF, 2287

1203 DATA C2,35,C1,19,C2,00,00,A2,20,A%,52,85,FB
,A%,CQ,085,FC,20,4C,42, 2344

i2@4 DATA A%?,2X%,71,FR,EB,EQ,14,D0,F4,48,FF,

ENDE DES LISTINGS

1879

< 134>
<1842
<131»
252>
¢1a1>
<119>
{24)>
173>
<26>
<ab>
£95>
<88>

am>
<245>
{145
<14>

<44>

L1543
<2abY
205>
<@>

<292>
<156>
38>
<134>
178>
<G5@>
£59>
198>
<91>
<242>
LAy
{191 )
<244)>
<HE>
< 185>
195>
{1925

<189>
(234>

1L 8.8 6. 6 & ¢

programme
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Checksummer C
Version 1.0
fiir Commodore 64

Checksummer v1L0 ist ein Priifsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings Zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
mit einem neuen Druckverfahren, gewilir-
feisten, daB unsere Listings zu 99.9% feh-
terfrei abgedruckt werden.

Arheitsweise und Aufban unseres Check-
summers:

Unser Checksummer besteht aus einem
Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben!

kleinem Maschinenprogramim, welches als
Basic-Loader abgedruckt ist,

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern tha aul Kassctie oder Diskette ab;
Sie konnen Thn zukanftig immer wieder
henuizen. Der Start erfolgt durch den Be-
el ,RUN*. Nach kuszer Zeit meldct sich
der Rechner mii der Meldung .-TRONIC ",
Der Checksummer ist ntun aktiv. Nun kann
nwn ¢cin belichiges Tronic-Listing cinge-
pen. Nuchdem cine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm cine Prii{zahl, Vergleichen Sie
diese mit der Zahl, welche im Helt hinter
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen tiberein, so ist die Zeile richtig cin-
gegeben; ansensten mufl sich noch ein
Fehier in Thre Eingabe cingeschlichen ha-
ben, und Sic milssen die Zeile korrigieren.

Auf diese Weise kdnnen Sie das gesamte
Listing schnell und lehlerfrei eingeben,

Interressant ist auch, da® bei der Eingabe
von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be-

| nutzi werden kdnnen, ohne die Checksum-

me zu verindern. Leerzeichen wuBerhalb
von Anfithrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfilhrung der einzeinen,
Befehle keinen Einflufl haben, Sie kdnnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und Ihr Programm beein-
flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, so geben
Sie einfach ,,POKE 1,55 ein oder betitigen
die Tusten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE". Aktivieren kénnen 3ie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET} mit ,,POK‘E 1,53%

Céa LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0)

O REM anexs TROMNIC CHECKSUMMER *xx¥w
1 REM VERSION §£ 1.0 BEl FRANK BRALL

2 REM
Z°FDR 1=832 TO 1008:READ A:S=S+A

4 POKE I,A:NEXT I:IF S<>16397 THEN PRINT
YEEHLERCSPACEY INLSPACEIDATA-ZEILENLSPALE
JVLSPACEY (10~19) "t STOP

5 SYS 832:8=0:FOR I=5B464 TD SB&03I:READ

AL S=5+A

& POKE I.,ANEXT I:IF S<>18719 THEN PRINT
YFEHLER{SPACE} IN{SPACE }DATA-ZEILENCSPALE
3V (SPACE} {29-34) ": BTOF

7 S=0:F0OR 1=48979 TO 49005:READ A:S=5+A

G POKE I,ANEXT I:IF S<>ZBBB THEN PRINT"
FEHLER{SPACEY INLSPACEIDATA~ZEILEN{SPACEY
1 {SPACE} (4&6—-A7) Y STOF

g PRINT"{DOHN2YAKTIVIERENISPACEY 2 {SPACEY
POKE{SPACE} 1 ,S3{SPALE 18YALSSCHALTEN: {SPA
CEXPOKE{SPACE} 1 ,S5":NEW

10 DATALEF,0,133,254,162,1,187,137,3,133
+255,1860,0,177 ,254,145,254,136

11 DATA208,24%,230,255, 165,255,221,139,3
+208,238,202,146,230, 169,95, 141,49

12 DATALLS, 149,228,141,50,165,1489,53,133
21,169,181 ,133,254 ,142,3,134,255

13 DATA1860,0,177,254,240,7,32,202,241,20
0,76,120,3,169,2,141,32,208

13 DATATS,160,224,192,0,147,17,32,32,35,
35,35,35,32,84,82,79,78

<116>
<10>
£148>
<68>
<32>
21>

219>
433>

£L23>

28>

174>
£147>
<225>
£140>

158>

15 DATAYS 67 ,45,86,69,82,76,65,71,32,67,
72,6%9,67,75,83,85,77
16 DATAZ7 ,69,82,32,35,35,35,35,139,13,13
,32,32,32,32,32,32,32 -
17 DATA3Z2,32,32,32,32,86,6%,82,03,73,79,
78,32,07 ,32,47,46,48
18 DATA13,13,32,32,32,32,32,32,40,67,41,
32,70,82,85,78,75,32
19 DATALL ,B2,55,76,75,352,40,49,48,46,55,
53,41,13,0 )
20 DATA169,0,141,107,191,141,108,191,141
S109,191,160,2,24,177,95,200,113
30 DATAYS,141,109,191,140,%,200,177,95,2"
40,484,201 ,34,208,10,17%,107, 191
1 DATATS,1,141,107,191,177,95,174,107,1
91,208,4,201 ,32,240,228,238, 108
32 DATALP1,174,108,191,28,177,95, 107, 109
L191,141,109,191,202,208,244,76, 120
33 DATAZ28,56,76,163,228,72,32,201,255,1
70,108,144,1,138,95,32,240,255 .
34 DATA142,105,191,140,106,171,162,0,140
,0,24,32,240,255,159,91,32,12
IS5 DATAZZS, 149,0,174,109,191,32,205,189,
189 ,93,756,93%, 191 ,173,33,208, 145
26 DATARAZ,96.,105,2,164,145,200,208,4,19
7,161 ,208,247 ,96
46 DATASZ,12,225,32,63,171,32,63,171,172
,1046,191,174,105,191 ,24,32,240
47 DATAZSS,76,128,164,24,0,0,5,200

ENDE DES LISTINBS

<129
<147
79>
<99>
12>
<7
<93
<128>
246>
101>
89>
L2I9>
<202

<2L3>

R

- Checksummer fiir

CONINMODORE 64

Wer den Checksummer nicht eingeben mochte, kann diesen auch unter der
folgenden Bestellnummer bezichen:

Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM

Cosmpuire el
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the Pack — haut Pillen weg! <

Der liebe Onkel Doktor hat Jack
mal wieder Pillen verschrieben.
Davon muf} er so viel wie mog-
lich schlucken. Das ist aber niche
ganz einfach, da man zuerst mit-
tels Joystick das Spielfeld so ver-
schieben muf}, dafl Jack ungehin-
dert an seine Pillen herankommt.
Lauft die kleine Spielfigur aus
dem Spielfeld, stirbt sie. Dasselbe
passiert, wenn man Jack in eine
Sackgasse beférdert. Das Spiel er-
fordert also eine geschickte Hand
und logisches Denken. Insgesamt
sind zehn Levels zu durchlaufen.
Hat man das geschafft (vollig un-
wahrscheinlich), so beginnt das
Ganze von vorne, aber etwas
schneller. Also bewahren Sie den
Uberblick!

Mit der SPACE-Taste kann das
Spiel unterbrochen werden und
mit der Feuertaste (Joystick Port
2) wird es wieder fortgesctzt.
Wenn alles hervorragend Huft,
kénnen Sie sich sogar in die Ta-
gesbestenliste eintragen.

Zur Eingabe:

1) “JACK THE PACH, “JACK/
GRAFIK* und “JACK/CODES“
abtippen und speichern.

2} “JACK/GRAFIK* laden und
starten. Es wird nun der File
“TACK-1* auf Diskette gespei-
chert (Sprites und Zeichen),

3} . “JACK/CODES“ laden und

“JACK-2“ auf Disk geschrieben
(MASCHINENPROGRAMM).
4) Nun befindet sich das gesamte
Programm auf der Diskette. Die
Files “JACK/GRAFIK“ und

“TACK/CODES“ werden nun

nicht mehr benétigt und konnen
geldscht werden.

Die Vorginge 1-4 sind wie iiblich
nur beim ersten Erstellen des Pro-
gramms erforderlich. Das Pro-
gramm kann nun mit

LOAD“JACK THE PAC*,8
RUN

geladen bzw. gestartet werden.
Die anderen Programmteile wer-
den nach dem “RUN* auvoma-
tisch nachgeladen,

N

FR, RUT (RGEATI)
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e
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starten, Nun wird der TFile
"EXPERT{SPACEZY "t LEF{4) ="PRO{SFPACES}" 418>
1B20 REMHHAH I RS N R <59
1821 REMEREADING DATAS # L2415
C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN {(C Vi.B} 1022 REME SR BHE SRR RN {&1>
. 1823 FORI=1TOS:READSX (1) ,BY (1) 1 NEXT L1593
1000 REMEHHHHHBRHHSUHARIRHEHBSHHAHHRRH CED > 1824 FORI=BTO11:READLF(I} s NEXT <i@>
1801 REM#® JACK THE PACK MATHN # £196> | 1825 FORI=BTO4:FORI=BTO7: READR{I,3) :NEXTI I <2@1>
1202 REME#—————————— e # . AD3F» 1926 FORI=RTO?: FORI=BTOI1:READSC (I, J) s NEXTIeNEXT
1207 REME COPYRIGHT 1984 BY MR-SOFT # C133> 1 CFT>
13@5 REM#——— ——— e e — H <55 1327 FORI=ATO?:READM{ 1) s NEXT 178>
1ae5 REME RONALD MAYER #* 153> | 1ARB GOTOL11¢@ 78>
10046 REME THENING 24 # <Z2BFr 1B27 REM#BpHAEEAREEEERHEH SRR AR LHFE
1807 REME  A-4R&62 THENING/AUSTRIA  # 4> 1050 REM#STARS # 182>
1@RAG  REMFSE B8 B S R R R <87 1BT1 REMS R HH R R 71>
1007 IFA=BTHENFOKESS,58:CLR: V=53248:DIMLE(1L) 50 1832 DATAY3, 138,25@,147,30,175%,202,1446,47,152 <G>
(9,71) ,HE(11) Cia6% | 1B3T REMSRHEHRHREER BHEHIEREIHARR HR ARG <73>
1218 IFA=PTHENFORI=4TO7: FOFE3ITRA7 +1,8: NEXTI FOKEY . 1@'54 REMMSCREEN — PARTS # <164>
+21 ,@: POKEV+32,8: FOKEV+33,8 C14B> | 1035 REMBH SRR H R S <7E>
1@11 POKEV+2A,15: POKEV+22 , 21 46 LE=] <EF> 1934 DATA"(BROMN 50 5P MHITE CT BROHK S0 SR DOWK
1812 BRINT"{CLEAR DOHHE RIGHTI14 BLACKIPLEASE (SFA " LEFTS 58 St HHITE CT BROHN Sl SV DOHN LEFTS 35S
CEYWBIT.." 123> | 57 HHITE €T BROHN SU SV DOHN LEFTS S5 ST WHITE €
1S IFA=OTHENFOREGAS, 4: FOKESLS7 4, 31 FOKEV+24 , 21 <HE> 7 BROWN 5S4 SV DQHH LEFTS S8 27 HHITE CT BROMK SU
1914 IFA=1THENFOKESLA4B ,44: FOKESASY S, 21 POKEV 24,15 <ATF> sk <1692>
1815 X=FEEK{186): IFA=DTHENA=1: LOAD " JACK-1" ;X 41 96> 1837 DATA" (BROWN 58 SR4 DOHN LEFTS SH Sx4 DOHN L
1916 X=PEEK (184) : IFA=1THENA=2: LOAD"JACE—2" , X, 1 <1@3> | EFTS HHITE CTS DUHN LEFTS HBROWN SY SZ4 DOHN LEFT
1017 FORI=1TOIG:HE (1) ="D01@PMR-SOFT, .. "s NEXT <217> | 5 55 Sk43" L252>
1918 KD=0:RD$ (M) ="OFFE" 1 RDF{ 1) ="OM{SPACES" L78Y 1038 DATA" (BROKM SO0 SR4 DOHW LEFTS S5 Cx SX3 DOH
C 1819 LE${1)="BEGINNER” :LE# (2} ="ADVANCED":1LE#{3)= N LEETS 55 ST HMMITE CT3 DOHM LEFTS BROWN SS ST H

1/68
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HITE CT BROHNI «(SZ DOHN §5 St CT. 1077 DATAS4 ,83,05,803,02,84,07,07 141>
HN S SV <240> | i@vr DaTALY,1D,R3,10,05,18,02,08 <218>
1027 DATA" (BROWN S0 SR4 DORN LEFTS SH SX2 SHIFTS 1095 REMEHHH#RAHEREHE R HHEHH R ERLEVELD <183
PACE S¥ DOWN LEFTS HHITE CT3 BROHN St SV DOHN LE 1106 DATALL ,B4,87,89,85,08,07,84 <88>
F75 5Y S— HHITE CT BROWN 5t SV DOWN LEFTS SS BT 1181 DATAGG,B7,08,080,05,87 ,056,08 <1593
HHITE CT BROHN 5S4 5vi" <igs>» | 1182 DATAW?,88,B7,2%,08,07,0d,88 <1993
104¢ DATA" (BROWN SG SP HHITE CT BROHN 5@ SR DOHN 1193 DATADY 04,07 ,04,07,89,046,07 113>
LEFTS 58 ST MHITE CT BROHN C— SX DOHWW LEFTS SS§ 1104 REMBHEERHRENERHHHREL BHEARHNLEVELR <B4>
ST WHITE LT3 DOHN LEFTS BROWH SS CK SZI3 DOWN LEF 1105 DATAL1 ,@Z,02,04,94 03,082,083 179>
75 85 Sk43" £3d) 1106 DATAR4 ,@2,03,05,05,835,85,82 &>
1@41 DATA" (BROHN S0 5P HHITE CT BROHN S2 SR DUHN 1187 DATAGZ,D4,05,03,02,04,05,02 <2TLY
LEFTS SH S+ HHITE CT BROWN 5t 5S¢ DOWHN LEFTS HHI 1128 DATADS,04,03,05,04,02,02,83 €183>
TE CI3 BROKN SU SV DOWN LEFTS 8Y §22 CI SV DORM 1105 REMBHRARREIRRRRARHHRHBHHERPUNKTE £133»
LEFTS S5 Sy4s" £186> | 1110 DATAL75,175,171,173,155,181,227, 19,217,155 <223>
12847 DATA" (BROKN S0 SP WHITE CT BROWW 5@ SR DOHN 1111 REMERHEARRSHEENN T R RS {A51%
LEFTS SH 5+ HHITE CT BROWN 54 SV DOWN LEFTS HHI 1112 REMUGAME * CEE>
TE €T3 BROHN Sif 5V DOHN LEFTS SY S~ WHITE C7 BRO 1113 REPSRBSEEERESE R R R ER RN <153>
WN 5S4 SV DUHN LEFTS S5 ST HHITE CT BROMN $4 §¥3" (185> | 1114 R=5:605UB1177:PRINT"{CLEAR BLACK " : SC=@: JA
1843 DATA" (BROHN 5@ SP WHITE CT BROHN SQ SR DOHN =3: POKEV+21 ,0-. . ' L3>
LEFTS SH S+ HHITE CT BROWM C— SX DOHN LEFTS HHIL 1115 PRINT"{RIGHT&}SCORE {SPACE 3} HIGHISPACELYL EVE
TE CI5 DOWM LEFTS BROWN 5Y $24 DOWN LEFIS S§ SV4 L{GFACEAIACK" 2>
" . <1@2> | 1116 PRINT” (DOHN RIGHTG6IOOOBBL{SPACEI I "LEFTH(HE(1
1B44 DATA" (BROHN SOG SP HHITE CT BROWN 5@ SR DOHN ¥, 5 <Tir
LEFTS S5 ST WMITE CT BROWN C— SX DOKN LEFTS 58 t117 PRINT"{BLACK HOHE DOWNZ RIGHTZ233"SC <HE>
ST HHITE CT3 DGkN LEFTS BROWH SS ST KHITE 7 BRG 1118 PRINTY{BLACK HOME DOHN2 RIGHI313}"JA: IFJA=0T
4N n(SZ DOHN LEFTS 85 ST WHITE CT BROWH SU SVI*  <1B3> | HEN119S 57
1045 DATA"(BRUHN SO0 SR4 DOMN LEFTS -SH SX4 DOHK L 1119 GOSUB1127:FOKEV+17,27 202>
EFTS MHITE CTS DOWN LEFTS BROHN SY §— WHITE CT B 11720 POKEV+34,6: POKEV+3S, @: FOKEVS-39, 2: POKE3ZASS,
ROHNI w{SZ DOHN LEFTS S8 ST HHITE CT BROHN SH SVY Do2: POKE3IZB57 ,212 £179>
u £78> 1121 POKEV, 197:FOKEV+1 797 POKEV+21, 11 POKEV+14,0 <2462
1846 DATA" {BROKK S0 SP HWHITE CT BRGHN 3@ SR DOWN 1172 POKEZS4,1892: PDKEZSS, 64 FOKETRD , 9~LEN2 <213
LEFTS SH S¢ WHITE CT BRUHN C— SX DOHN LEFTS Wil 1123 BSYS32974 <a8>
TE CIS DOWN LEFTS BRUMM SY S— WHITE CT BROHHY~{§ . 1124 IFFEEK{B31)=1THENGDSURL215:50TO1117 <181
Z DOWM LEFTS S5 ST WHITE CT BRUMN SU S¥3" <1@3> | 1175 SOSUBLZZ1:60TO1117 <7a>
1087 DATA" {RED SPACEZY<{SPACEZ DGHM LEFTS SPACES 1126 GOTO1126 19>
DoKW LEFTS? (BLUEYL IR{RED>~{DOKH LEFTS SPACES U 1127 REMESEBHRRHENRHOE R AR R SRR AR <187y
OWN LEFTS SPACEZY} >{SPACEZY" LTA> 1178 REM#PRINT—-SCREEN # 19
1048 REPMHESHARBNEEH SRR RBERRRIHR BRI RE R <88> 1129 REMSSEHHHERE SRR EEHH AN R RHR 169>
1847 REMMRASTER AND COLORS #* <ed> 1130 PRINT" {HOME DOWN4 [16.GREEN}"; CaE>
LU5E REMEHERIAHESEARERRREHEHEARUR BN 98> 1121 FORI=®TO7:PRINTL$(SCISC,I)) 3" {UP43 " :NEXT:P
1951 DATA120@, 125,199, 195,0,1,@8,1 <QaE> RINT" LDOHNSI "5 L2811
1852 DATA4AB,45,110,11%,14,1,0,1 “2i5> | {132 FORI=BTOIS:PRINTL$ (BC(SC, 1)) s " CUP4) ¥ 1 NEXT:
1053 DATAAB,45,110,115,1@,1,8,1 <1483 | pPRINT" (DOHN43 "5 55>
1854 DATA3ZY,61,B2,241,14,4,8,5 <4 1133 FORI=16TDZ3 s PRINTLS(SC{SC, I " {HP42 "5 s NEXT
1855 DATALL, 150,188 ,25@,8,7,8,7 <148> rFRINT™ {DGHNAY"; L1
1956 REMESHHHURERRTNRA ARG S RARALNH RS &> 1134 FORI=23TOS1:PRINTL${SCI{SG, 113 "LUP43 "5 t NEXT <208>
1Q@57 REMBLEVEL @-1@ # o> 1135 POKEZ ,M(SC)Y LRSI
1058 REMERNEHNIHEE SRR R RO R RN <9B> 1136 RETURN <2y
1057 REMBEHSRHGEERARAHE RHNERRRRNLEVELD C2AZ> | 1137 REMBHFHEERBER AR RNHHERER AR IR AR IS Ll
1040 DATALl,1@,00,02,00, 81,902,083 <245 | 1138 REMKMENUE # 197>
1041 DATARS,®S,B1,.01,81,07,05,02 1AL | 1139 REMESHERERENS RS ERRH SRR R 179>
1842 DATADR, B4 ,0%,83,02,084,05,08 <55> 1148 R=2:B08UR1177:PRINT" {CLEARY " ; : GOSUR1 184 124>
1063 DATABS, 10,04,05,85,10,02,08 <108> | 1141 PRINT" (HOME DOMMIZ? BLACK}"TAB{12) "MAKE{SPAC
168 REMERSHSHHBHRERR SRR EVEL L <22> E3YOUR CEPACES CHOICE CDANTY " 2 IFLEaSTHENLE=1 < 105>
1065 DATA11,10,04,04,02,10,02,08 <5 1142 POKEV+17,27 <176
1086 DATADD,D4,03,03,02,04, 05,68 (B> 1143 PRINTTAB(12) " {DONNIF1{SPACE} ~{SPACE}START IS
1247 DATAD4Y,D0S5,81,81,81,87,085,082 CIBY> | PACEYGAME™ i £LA9>
1868 0ATABT,19,28,02,00,01 ,02,83 <19y 1144 PRINTTAB(12) "{DIHNIFIISPACEI —{SPACEI"LES${LE
10569 REMBHHNS SRS AR HIANILEVEL 2 I4-1z 5 } 249>
1@7@ DATAL1l,8%,04,82,80,01,02,03 <84y 1145 PRINTTABCLZ) " (DPHNIFS{SPACEY—{SPACE}TOR {SPA
197t DATAGBA,05,P1,81,01,87,05,82 £191> | CE>SCORES" <32
1872 DATABS,B1,03,83,02,84,85,88 LBE> 1146 POKEI9E,B:WAIT178, 1:BETAF: IFA$="{F53 " THENGD
1873 DATABY,07,03,10,85,08,82,00 . <2B4> | TOL1S@ . <S2>
12874 REM#HEBERRHHERAHRAHHR B EHNNARLEVELS <F4> 1147 IFA$="{F33"THENLE=] E+1sB0TO1141 4215
1075 DATAL11,02,33,04,008,087,08,05 C§12> | 1148 IFAS="{FL}"THENIL111 185>
1876 DATADA ,B5,83,02,05,87,05,02 . <ze> 1149 BOTO1144 221>
1077 DATARY,®1,85,83,82,84,05,08 Ty 1150 REMEANSRAENHIN SRS RIS R R A £i90>
1078 DATABS,@4,83,47,05,18,02,084 <2215 | 1151 REMHHIGHSCORES # <7 >
1A79 REMEHHESH RS HER AR H R BRULEVELS <1Z@> | 1152 REMBEARSEESSERHEHIRHEEREE R <192>
1889 DATALL,B1,03,04,00,01,02,03 <HL> 115% R=1:GO5UR1177:FRINT" {CLEARY "; : BOSUB1 184 L1862
1081 DATABG4,RS,03,05,02,81,85,09 <198> | 1158 PRINT" (DUHN3I BLACK3 " TAR(B) "TODAY ‘S{SPACE}GER
1982 DATAYS,A5,.02,81 ,05,04,05,03 <232> | EATEST{SPACEISCORES(DOHNZY" <132>
1883 DATADS3,85,01,05,05,34,82,00 <143%> | 1155 FORI=1TO1APRINTTAB(BYRIBHTH ("@"+MIDF{STRS{
1@B4 REMENHHEIN IR HHERRHHSHRBNHNLEVELS Clas> | I1,2),2)3 195>
ieds patatl B9 ,az2,es,a8,07 ,06,0% 21495 | 1156 PRINT" {SPACEZY "RIGHTS tHF(I} 1@ " ... . "LEFT¥
1084 DATEDS,05,@3,02,087,87,208,09 45> HE(I) ,5) s NEXT : 14>
1087 DATAD4,05,08,07,06,84,05,08 251> | 1157 POKEV+17,27 <191>
1MB8 DATARY?,D3,03,.02,02,082,02,05 <175> | 1158 IFPEEK {2@3) =44ANDFEEK (56320) =127 THEN1 158 <1ZAY
1089 REMSHEERIERERRES RIS IBLEVEL S <z@2: | 1159 GOYO1137 <232
iove DATALL,1R,16,10,108,10,02,0% LBT> 1150 REMEAHHHERHSENEER RSB EE B 208>
1091 DF\TGM‘I-,@S,IB,},1!3,19!,&35,@2 <FF 1146t REMETITLES #* 21&4>
1892 DATA1B,10,18,0%,02,04,05,10 21263 | 1162 REMEHERHERSHE SRS RERRH IR BN S £202>
1893 DATALEG,19,03,i8,85,10,02,16 <58y 1163 POKEV+34,4: POKEV+3S, 14: POKEV4Z1 ,@: POKEV+3I9,
1@70 REMESEHUHSHHEHBIHBREEHERIBRLEVELY . 4238 1:PRINT" {CLEAR DOMHNZT™ LR
19075 DAaTALl ,GﬂS.ﬂ?,Bé.@B,EE,@Z,WS 258> 1144 R=9:GOSUBL 177 <ias>
1974 barTeRse,84,09,10,87,087,05,02 <121x | 1165 PRINTTAB(18) " {BLUEI$UNL" 182>
Compuis @il 1
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1166 PRINTTARCIRY ") &+ " 157> | 1219 FORI=216T022%, SSTEP. 2: POKE32659, L : POKEV+3Y,
1147 PRINTTAB(LAS * {DOMN REDIPRESENTS{DOMHHII" £283> | 1+T:NEXTI,JI <B4y
1148 GOSUBRL1S4 <2s5@> | 1228 JA=IA-1:RETURN <62
11479 PRINT" (DIWN3 RIGHT4 BLACKI@{SPACEYCOPYRIGHT 1221 Rsmanﬂu#aﬂ#a«uuﬁau##u#naa###a#a#a <5
{SPACE) 1984 {SPACE > BY {SPACE *RONALD{SPALE IMAYER" <&ay 1222 REM#NEXT LEVEL <AL
1178 PRINT" (DOHN RIGHT4 WHITEX\{SFACE}FRESS{EPAC 1223 RENﬂ####ﬂH##*ﬂ#*##########ﬂ#ﬂ#### <T>
E3FIRE {SPACE TOCSPACE START {SPACE } THE {§PACE > BAME 1224 FORI=ATO23:POKEZ81,1:SYS599083: NEXT: POKEV+34
{SPACEX\" 32> 62 FOKEV+35 , 1 4: FOKEV+21 , @ <28>
1571 POKEV+17,27 <Z@%> | 1225 POKEIZE854,0 <53>
1172 IFPEEK(l?B)>EﬂRPEEk(5&3ZB)<112THENFUhEU+21, 1226 FRINT"(HONE DOWNI® DGREY Sx SB2 SC Sx SE3
P:6O0TOL137 <19@> | SC S% SB2°SCI"g <153>
1173 IFX>4THENX=0 <1d4> | 1227 PRINT"{SA S¥ SB SG SA S5% SC SPACEZ S5J S SR
1174 X=X+1:PUOKEV,SK (X} :POKEV+1,5Y{X) 1 POKE32857,2 Si S SPACE SJ SK SP SL SPACE 5J SPACEZ S» SH S
1Z:FOKEV+21 , 1 <156> | L 52 SPACE SJ S SB S§L SJ SPACEZ2 SA SH SB SC SAY
1175 FORI=213ITO215.55TEP. §: POKE32857 , 11 NEXT <@> " <183>
1176 FORI=215.5T02138TEP—. 1 : POKE32857, L NEXT: POK 1228 PRINT®{5A2 5% SB SG SA SH SC SPACE 5A2 SPAC
EV+21,B: BOTOL172 15> EZ SA SH SN SPACE $A SPACEZ $A SPACEZ SA SPACE2
5177 REH*»#aaunau*ﬂ#aua#anﬂaﬁﬁ##«#*### «217> | SA SPACE SA2 SPACEZ2 SA SPACEZ SH 58 SC 5A82)"; TP
1178 REMHRASTER SET 84> 1229 PRINTY(SA3 SPACEZ SA SPACE SH SC SA SE SL §
1179 REM#ﬂ####ﬂ#k#ﬂ###a#ﬂ##*##ﬂ#ﬁﬂ#ﬁ## <219> | PACE SH SB SC SPACE SA SPACEZ SA SPACEZ SE SL SP
1188 POKEV+17,.1 23> ACE- SA SPACE SA SE SL SPACE SA SPACEL SA33"; <17
1181 FORI=4TO7:POKEIZBA47+1,8:NEXT 5> 1230 PRINT"(5A2 5H SB SC SA SPACEZ SA3 §££Q§2 SH
1182 FORI=ATO7:POKEIZ?047+1 ,RIR, 1} 1NEXT:SYS32768  <1&63> SH SA SPACE SA SPACEZ SA SPACEZ SA SPACEZ SA SH
1183 RETURN <49 SW SA SPACEZ SA SPACEZ Sx SB 506 SAZ:"; <43
1184 REMENSHSSEHBHARRE RN B HEL DN RB Y <224> | 1231 PRINT"{SA 5H SE SC SA 51 SFACEZ SH S5G SH 5B
11685 REMRIACK THE PACK — WRITING # <12> St SI SPACE SI SPACE 51 SPACEY SH 5B §L SH SB S
1186 REMBEFEIHEHHHERE RN AR RAR A RA <228 | L SH SN SPACE SH SB SL SH SB 81 S5A 5% SEB 56 SA"
1197 PRINT" (DGREY SPACEZ $% SC S% SB33 SC" <Bhd 5 $RI7>
1183 PRINT"{SPACEZ 5H &G 5A SPACE SJ S* SB SC Sx 1232 PRINTY{SH 582 56 SH SB3# 56 SH SB2 SG63"; <1@3>
SB S5C BJ SPACE SJ SPACE SK 5B S{ SJ SPACE 5J 5% 1233 FORI=1TO1@@:SYSII7Z2:NEXT <11@>
SB SL SPACE S% SB SC S% SB 5C Sx 5B St SPACE2 S 1234 SO=8C+1: IFSC>9THENSC=0: LE=i E+1: IFLE>4FHENLE
a7 <145 | =4 <183>
1189 PRINT"{SPACEZ S* SB SN SPACE SA2 SPACE SAZ 1235 PRINT" {DOHNI RIGHTS YELLOGHIPRESSI{SPACE}FIRE
SPACE 51 SA SM SN SPACEZ 8A SPACE SA SPALE SAZ S —“BUTTOMLSRPACE Y TOLSPACEYCCONT INUE" <142>
PACEJ SA SPACE SAZ SPACE SA2 SPACE "SI SPACEZ SA} 1236 WAITIE3ZD, 16,14 <@7>
14> | 1237 FORI=4TOR3:POKE7RL,1:5YSS599035: NEXT: POKESZES
1i9@ PRINT"{SPAcgg SA SPACE3 SA SE. SB SF SA SPAC 4,5: POKEV+3S, 2 <222>
£2 SE SBE SC SPACEZ SA SPACE SE SB SF SE SL SPACE 1238 RETURN - <iR4>
2 SF SR 56 SE SB SF. SA SPACE4 SAM" <3@> 1239 REMERHHHHESHHEARARBREARUREERHBRNY <2I>
1191 PRINT"{(SPACE? SA SPACE SJ SPACE SAZ SPACE S 1248 REMSNAME INFUT * £143>
42 SPACE 53 SA SPACE SA SPACEZ SA SPACE SA SPACE 1241 REMESHHHHEEHOEEH R B RH IR <25
SA2 SPACE3I SA SPACE? SA SPACE SA2 SPACE 5J SH S 1242 R=4:BOSUB11T77: POKEV+21 @ <243>
8 S63" ] <284y | 1243 PRINTY{CIEAR DOHNS RIGHT2 BLACKI"PUS ISPACE
1192 PRINT(SPACEZ SA SPACE SH SB SG 51 SPACE S1 IPDINTS{SPACE? —-{SPACEI THIS{SPACE? IS{SPACEIRAISPAC
SH SB SG SI SPACE 51 SPACEZ SI SPACE 51 SPACE S E£3GREAT {SPACE}SCORE" P91
1 SH SB SL SPACE SI SPACEZ SI SPACE 51 SH SB SG 12848 PRINT" (HOSE DOWNIAT"TABLIAI ... uon. " (156>
54 S% 56" <P17> | 1245 PRINT"LDOHNS RED RIGHTI:APLDEFSHIJKLMNDPARS
1192 PRINT"(SPACEZ SH $BI3 56 SH SGI" £13@% | TUVHXYZ-\{SPACEZIR{SPACED2IE" <ag>
11994 RETURN £ &> 124& FOKEV+17,27 24>
1195 REN*#*#*######*###ﬂ#*ﬂﬂ###ﬂ###ﬂﬂ# <Z3T> | 1247 1=1&6998:0=3:K=17227: 1$="{BLACK} > {DOHUN2 LEFT
1194 REMESAME DOVER <120 ILLUP3T e I$="{SPACE DOWNZ LEFT SFACE UP3}™" 125>
1197 REM###*##*#H***“#*H##S%#ﬁ#ﬂ#ﬂ#ﬁ## €237> | 1248 PRINT" {UP23"TAB(I) I# <123>
1198 PU=@: FDRI‘BTDS:X“PEEK(1647B+I)—48'PU—PU+K*1 . 1249 L=PEEK (S4328) : IFL=11 i ANDI=34THEN1255 204>
B~ ¢a—1) sNEXT <509 1258 IFL=111ANDI=33ANBI *1&PSBTHENPOKEI -1 ,44: I=1—
1199 PUS=RIGHTS { "Q02BD"+MIDS (STR¥ (P ;20 ,5) <T7h> EzWAITSLE2@, 16,0 <19@>
1508 Re@: GOSUBL 177 <199y | 1251 IFL=111ANDI<I2THENPOKEI ,PEEK (K) : I=I+1: WAITS
12911 POKEV4+34,6: POKEV+E5,14 {173 | 6326,156,0 <ABZ>
1202 PRINT"(CLEAR DUOHNI® DGREY 5# SH2 5S¢ Sx 5829 1252 IFL=123ANDI>3THENPRINTTAB (I ) I3 I=3—1 s PRINTT
SC 5% SR2 S5C% <223> | ABLI) I$eK=K~—1 <102>
12@3 FPRINT"{SA S« 5B SG SA SFPACEZ 5% SB SL §% S8 1253 IFL=117ANDI<IATHENPRINTTAE (3)J%;: I=J+1:PRINT
SC Sx SP SC S» 5B 3L SPACE Sx SB SC SJ SPACE 52 TAB(F) 18 K=K+ g <131>
5% 58 Si S% SB 5C SPACEZ SA SH 5B 5C 543 <114 | 1294 IFI<14968THEN1249 <1983
17204 PRINT"{(5A2 5% SR 5G SPACEZ SA SPACEZ S5A SPA 1255 N$="";:FORI=OTO?; X=PEEK {16958+ 1)}DR64 {S&>
CE SA5 SPACE3 SA SPACE SAZ2 SPACE SA2 SPALEZ SA S 1256 IFX>=F6THENX=X-64 235>
M SN SPACEZ SH SB SC SA2} <1713 | 1257 N$=N$+CHRE (X) sNEXT C122>
1285 PRINT®"{5A3 SPACE4 SA 5K 8C SFE SH SF SA 81 8§ 1258 H$ (@) =PUS+N$: BOTO1259 <111
A SE SL SPACEZ SA SPACE S5A2 SPACE SA SE SL SPACE 1259 REMHEFREHE RS EEHER NN CAZ> |
SE SB SC SPACE4 SA33 ¢tx7> | 1260 REMBLCORR TOPLIST # 17y |
1286 PRINT"{S5A2 SH S8 SC SPACE2 SA SPACE SAZ SPA 1281 REMES SR RS HES RSN SRR ER RN NS 85>
CE SAZ SPACE SA? SPACER SA SPACE SA2? SHM SN SA SP . 12562 FORI=1TO1@: IFH$ (@) <HE{1) THENNEXT 213>
ACEZ 5A SPACE SA SPACEZ S SB SG 5423} CE72> | 1263 FORI=11TOI+1STEFP—1H$ (J)=H$ (J—1) tNEXT 113> |
1787 PRINTY{SA SH SB SC SA SPACEZ? SH SB 84 SI SF 12&4 H$(1)=H$ @) <&a> |
ACE SI2 SPACE SI SH SB SL SPACE SH SB 56 SH SMH S 1265 BOTO115@ <BS> |
PACE 55 SB SL SI SPACE SI SPAGCEZ SA S* 5B 56 SA} <&%» 1266 177>
1798 PRINT"(SH SBZ SG SH SB29 SG SH SB2 SG3 <145> ENDE DES LISTINGS
1209 PRINT"(DOHNI RIGHIS BLACKIPRESS(SPACLIFIRE-
BUTTON{SPACE} TU{SPACEICONT INUE" 178>
1218 POKEV+17,27 <284
1211 WAITSA320,16,14 {&4)>
1212 WALTSA32D,146,0 <174>
1213 IFPUS=>LEFT# (H$ (1@) ,5) THENI 239 £512>
1214 GOTO116@ <B>
1215 REMBSHHA AR A 8 255> C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C ¥1.8}
1216 REM#NEXT JACK #* <31
1217 REMSHHES R R R R <1 L1ODD  REMHHHEEH SN R 5 AR 259>
1218 FORJ=1TOS LEG> 1@t REME JACK THE PACK GRAFIK # LPL>
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_programme

1002 REM#—————————— —%
1393 REM# COPYRIGHT 1984 BY MR-GUFT #
1804 REM# #
1285 REM# REONALD MAYER #
1004 REM# THENING 24 #
1@BB7 REM# A-5@8462 THENING/AUSTRIA #
1908 REMIHAF#SHRRRHREE SR ERIRARENE SR
10907 POKESIZ2E0,9: FOKES3281 ,0: PRINT"{GREEN CLEAR:

CREATING {SPACE }GRAPHICS (SPACE Y~ {SPACEIPLEASE {SPA

CEMAIT. .. "

1819 FORI=299527031527:READAIPUKEL Az 5=S+A: NEXT:

X=PEEK {184}

1011 IFS<>BATIGTHENTIBLA

19812 BYSS57812"JACK—1" , X1 POKELFS,@: POKEL74,117:PD

KE174,40: POKEL7S, 123: SYS62957

1813 PRINT*DATAS{SPACE}OK™ : END

1814 PRINT*DATA{SPACE JERROR" 1 END

1815 DATA®,.9,0,8,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,8,0,8,0
palb

!nvnlmsalBsaiasarm!a1m-a1

tBls DATAR,.2.0,2,0,0,8,0,08,8,0,8,8,0,9,,0,0,8,0
,9,0,6,0,0,9,9,8,2,8,0,0,0

1017 DATAG,D,d,0,8,0,0,0,9, m ?,0,0,0,9,8,0,i30,0
.0,188,0,0,%6,0,0,15,0,2,5

ie1e pATAR,®,1008,0,0,130,8, m ¢,9,0,0,0,5,0,0,0,0
,0,0,0,0,8,0,0,0,8,0,8,0,0

1819 DATAZZY,,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,1
28,1,147,8,0,214,0,0,124,@

1020 DATAL,255,0,0,56,0,0,124,0,0,214,0,1,147,8,
2,9,128,0,0,0,0,24,0,0,0,0

1821 DATAR,@,8,0,0,0,0,0,0,2¢8,08,8,8,2,0,8,156,0,
16,8,0,32,4,16,68,3,17,128

{022 DATAL,187.8.0,214.8,8,124,2,7,255,192,8,56,

0,5,124,3,3,214,5,1.147,@

1@2% DATAZ,17,128,4,16.64,8,0,32,14,8,16,0,0,0,0
,0,0,0,2,0,233,0,0,8, 15,192

1224 DATAD, &3, 24,0, 127 ,248,8, 127,248, 0,255, 252,
u,zss,zsz,m,a,zsz,u,zss 252

1825 DATA@,127,248,0,127,248,0,43,240,0,15,152,0
,9,0.,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

1026 DATAR.2.0.2.0,2,0,,8,0,8,0,0,8,8,15,192,0,
&3,248,0,127,248,0, 127 248

VD27 DATAB  S1 252, By 3y P52y By By 252,03, 252 ,0,31,2
48,@,127,248,0,46%, 240,08, 15

1828 DATA1T?,8,0,0,2,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,4,8
,0,8,0,0,0,0,0,1469,8,0,0,13

1825 DATA192.8.61,240,08, 125, 248,0,125,248,@, 253,
352.@8, 253,252, 8, 253, 252.0

1038 DATADSS,?=2,@, 127,248,0, 127,240 ,0,53,248, &,
15,192,0,8,2.0,0,0,0,0,0,0

1831 DATAO,2,0,9,0.0,0,2,0,0,0,0,8,8,0,74,0,0,0,

9,2,0,48,112,0,112,120,0,112

1032 DATALZO. B, 248,252 ,8, 248,252, 8,253 ,252,0,253
L\ 252,8,127,2588,8,127, 248,08

1813 DATH&E Zqﬂ ﬂ 15,192,0,0,0,8,0,8, 0,0,a,a,0,0
JB,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,8

1034 DATAZOE,2.@,0, 15, 192,8,6%5,240,8,127,248,0,1

27,748,8,255,252,0, 255,252

1835 DATAB,2572,8,8,255,252,8,127,248,0, 127 ,248,0
,63,240,8,15,192,0,0,9,8,2

1074 DATAD,B,D,0.0,,0,0,8,5,0,8,2,0,0,2,0,8,8,8
L169,0,0,8,15, 192,08, 43,240

1037 DATA®, 127,248,080, 127 ,248,0,255,224,@,255,0,0
,252,8,08,255,0,8,127,224,.08

1038 DATA1Z7,24B,8, &%, 240,0,15,192,0,0,0,8,0,0,0
,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 2,0, .

133? DATAB a8,d,0,8, 1?1 15 152,0,63,240,0,127,248 .

,8,127,248,0, 258, 252 2,253

104D DATAZSZ, B, 253, 252.0,25%,252,0,12%,748,0, 125
,248,0,61,240,8,13,192,0,0

i24( DATAC.B,0,2,8.9,0.0,0,0,0,8,2,0,0,0,8,9,0,0
,0,0,0,0,a,8,30, i5.192.@, &3

1@Az DATAZAD.®, 127 .248,8,127 ,248,8,253,252,0, 255
,252 .0, 248,252 ,9, 248,252,

1043 DATALLZ, 128.8,112,120,8,48,112,0,0,0,0,0,0,

¢,0,0,0,0,8, ?,0.8,8,2,0,0

1044 DATAD,D,D,2,0,8, 2,0,0,8,0,0, 134,40, 64,153,1
B1,161,153,66,460,50, 65,46

1835 DATAL26, b6, 66, b6, 0, 120,66, b6, 125 65,66, 124,

0,50, 66,44, 64,64, 66, 60,8, 128

1046 DATAGE .o , b6 5 &b 4 6 , 128,00, 126 ,68,68,120,68,6
8,126,8,126,64,68, 128, 64,64

1047 DATAGS.@,50, Gt B8 78 Gty O, 68, B, 06 ,60,85,12
6Bt 0,66, a 56, 16 14,16, 16

1048 DATALE,56,8,2,2, 2,266, 6b, 60,0 ,&6,68,72,124
ybb bbb, B, 64, s, 4a, 64,64

1049 DATALA ., 126,0,66, 182,70, 66,66 bb,66,0,66,98,

€SI
133>
<55>
<1m3>
<Z@?>
<4>
<A7>
27>

<i76>
<128>

225>
<119>
<145>
<221>
{222
{1357
£185>
<1@>

L1325

<2a3>

219>
<241
<A
<145>
<75

{FA>

51>

215>
<14@>
217>
153>
<A
<49
<54
169>
<214
14>
<9&6>
<2513
<1395
<?1>
<a3>
226>
<3
89>
117>

<247>

82,90,74,70,466,8,60,585,66
LB5D DATAGS . bbb, 60, B, 128 , 66, 6y 129,64 64 ,44,0,
BB bbb 66,74, 468,58,8, 124
D51 DATAGE by 120 1o o 6oy b6, 0,60, 66,64 ,60,2 66,5
0,08,126,14,16,16,16,14,16
152 DATOR, 6 66 186 5 b y bfs bty 68, B, 66, b6 , bl b T
V36,2048, 66, 66, bé, ad, 66,50
1055 DATALDZ, B 66,60, 36,28 56 b6 66 ,0,68,68,468,5
6,16,16,16,0,126,4,8,24,16
1D54 DATASZ, 126,0,0,%8, 58, 42,38,3%,34,0,16, 16,56
L 254 ,%6,16,14,0,0,58,74, 74
1055 DATATA, 75,468, 16,24, 123,126, 126,124,248, 16,
4,12,31,63,465,51,12,4,0,0
1056 DATAB.8.0,0.2,0,2,0,0,8,0,8,8,8,35,36,36,0,
9,0,8,0,0,47,40,45,48, 72,143
1957 DATAD,254,255, 255, 255,249,240 ,24@, 248 , 63, 12
7,255, 255,207, 135,7, 1%, 15Y
1058 DATAISY, 158,158, 159,159,159, 158,16, 16,16,8,
2,a,0,9,254, 255,15, 15, 254
1057 DATAZSS 31, 15,252,254, 0, 126,224,124, 14,252,
31,63,0,124,238, 238,238,124
1060 DATALS?, 159,254, 228,246,224 ,224 ,T1 , 191 , 8,
254 ,56,56,56,56,0,0,8,60,8
1861 DATAD,B.0,0,0,0,0,0,0,16,0,2,4,8,24,16,32,6
4,0,50,66,606,66,66, 66,600
1@52 DATAR,24.8,8,8,8,28,0,40,560,4,8,16,32,126,0
LB, 66,2,28,2, bb, 60,8,66,66
106% DATAGE.62,2,2,2,8,126,48,464,124,2,56,560,0,5
D,6b6,44,1245, b, b6, 50 B,1246.
1068 DETAGG 8,8, B.60,8,0 68,66, 66,68 ,66,566,40,8,6
0, 66,66,062,2, k. 60,0,0,0, 16
1065 DATALG B, 16,16,8,0,8,2,8,0,8,8,15,8,23,40, 1
26,255,50,60,8,0,0,60,0,50
1066 DATAD, D08, 60,60, 265, 126,608,248 ,8,68,66,4,8
,8,8,8,0,0,21,31,70,8t,120
1067 DATALRPG, 100, 100, 100,109, 100, 193, 109, 100, 100
,@,85,755,170,685,0,0,0,0,00
1868 DATA2GE,68,24, 100, 100, 108, 8,85,295,70,17, 10
o,100, 109, 108,81 ,71 ,7@,91
1269 DATALEE, 100, 100, 108,29, 46,40,20, 100, 108, 1B&
,199,28,58,144,80,0,0,0, 189
1@7@ DATARL,71,26.21,0,0,0,100,10¢,100,180,14,0,
2,0.8,16,100, 100, 100, 120, 10D
1871 DATALDE,®,21,127,1856,21,0,0,0,8,80,244,154,
80,0,0,0,1,1,5,86,25,25,100
1872 DATR1AA, 144,144 ,64,564,0,0,0,8,8,21,21,21,21
221,21 ,21,8,96,96,76,76,96
1873, DATRAGE,96,8,%,%,9,9,7,7,7,0,05,85,85,85,85,
85,85,21,21,21,21,21,21,21
1074 DATAZL ,F6,96,96,56,96,76,96,56,9,7,7:7 7.7,
v,9,85,85,85,85,05,85,85,85
1075 pDATAZ1,21,21,42,0,0,8,9,85,05,85,170,0,8,0,
@,n,0,2,2,42,21,71,21,0,8
1876 DATAG,, 17@,85,85,05,95,96,%6,128,0,0,98,0,9
+7,7,2,0,0,2,6,8,0,8,0,128
1877 DATATL,76,74,9,0,0,0,2,7,%,%,85,85,85,86,80
,F6,96,94,85,85,685,149,37
1878 DATAT,9,9,76,%6,%6,88,086,85,05,85,%,7,%,37,
13% ,85,85,85,0,8,24,40,40
1@7% pATAZ4,B,0,8,0,0,0,0,8,0,0

ENDE DES LISTINGS

<1za>
229>
<243
<RL7>
<Es>»
<zn2>
176>
<127
78>
<aa>
<L47>
<241>
<183>
<80>
<1y
111>
<@3>
<11@>
13>
<28
<7L>
<4
i
176>
<208
<248>
<2153
<154>
<bb>

<187>
<B&>

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C ¥1.0)

REM#HHRHRH A A RRRNR AR A
REM# JACK THE PACK HCODE #
1A82 REM#
1083 REM#
1204 REM#
1905 REME

1aaa
j11%) 8

E

COPYRIGHT 19vB4 BY MR-SOFT

#
*
RONALD MAYER L]
18a4& REM# THEMING 24 L]
1807 REME A-4R462 THENING/AUSTRIA
1008 REM#HHHESSHREEEE SRR TR

1809 POKESI2E1 ,0: POKES3280,8: PRINT" (GREEN CLEAR?
CREQTINGCSPACE}HAGHINE‘CDDE{SPACE}—{ﬁfﬂgg}FLEASE
{SPACEIWAIT . » - "

i@1@ FORI=3274BT0O3I771:READA:IPOKEY ,A: B=S+AsNEXT:
X=PEEK {18&)

1911 IFS<>118233THEN1G14

1012 SYSS7H12"JACK-2", X:POXELYS,@: POKEL174,12B8: PO
KE174,8: POKEL7S,132: 8YS562957

<39>
<14%>
<HE>
135>
<2
<153
<209
<4
<ATY>

<170

<241
<i&3>

<251>

Compuie @le -
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}

18313 PRINT"DATAE{SPACEIGIK" s END

1014 PRINTYDATA{SPACEYERRORY :END

1615 REM

i916 DATAL2E, 1569 ,23,1462,128, 141 ,28,3,142,21,3,16
2,1,141,135,2208,141 24,2088

i@ 7 DATARL33,139,86,96,1735,25,208,141,25,200, 173
17,208,441 ,127 141,17 ,2€8

i®d18 DATAl&44,13%,189,79,128,141, 18,208,187 ,83,12
g,141,32,208,141,33,20d, 189

1019 DATARY,178,141,248,47,224,3,208,4, 1469 ,255,1
3 ,139,230,139,138,240,3,74

1228 DATA£29 234 74,91, 128,120 12%,192,195,8,08,8
LH,212,212, 212 219 173,62

1321 DATﬁS ZA0 &y 206, 62,3, 74,504,120,17F,132,3,1
41 62,3,1?3,63,,,243 91,72

1922 DATAL73,90,128,41, 1 24B,5.25&,?ﬂ.12&,2ﬂ8.3,
239,9@,123,154,251,2,1?6,21

1223 DATAZRL,0,208,173,0,200,261 ,255,208,47,173,
16,208,73,1,141 14,208,754

1924 DATALP1,128,284,3%,174,19,238,0,209,173,@,208
8,2m8,24,173,146,208,73,1,141

1825 DATALSL,208,746,191,128,701 ,4,174,6,286,1 ,208
< 76,1%1,120,238,1,208,206

10824 DATALL,S,173,461,3,208,5,149,8,141 ,46,3,74,4
9,2349,142,20,1469,0,157,59

1827 DATAS,2@2,208,250,173,463,5,24,1689,64,3,240,
1,70,1732,61,3,288,3%,32,132

1828 DATAL13D,32,41,129,16%5,203,201 ,60,200,3,32,2
=@,128,76,217, 129 1&2 24 32

102? nATnzﬁﬁ 233 168,1%, 24 32, 249 259,167 ,25,160
129,32 3m,171 173,0 zzm,zm!

138 DATA127,24D,24?,162.24.32.255,233,?6,144,?!
65,77,69,32,73,65,32,60,55

i@zt DATABS,83,69,48,0,173,08,220,41,15,201 15,208
8,6,14%,8,141,5679,35,576,173

1832 DATALD,3,208,250,149,1,141,6%,%5,162,24,32,2
5%,233,t73,8,2720,41,1,228

1033 DATAS,74,153,129,173,08,220,41,2,208,3, 74,17
3,3129,173,0,228, 41 q, zma 3

12345 DﬁTn7b 111, 129 173,8,228,41 8, 206,203, 76,13
1,129,173,65,3, 24B ?? 141

1035 DATA&?,S,ZE&,&5,3,1?3,66,3,14!,68,3,7&,33.1
3%,173,65,3,201,7,240,57,141

1836 DﬂTﬂb? =, 238 &5, 3 173 66,3,181,68,3,76,33,1
20,173,66,5%, 24B,37 141 &8

1a37 DﬁTAs.Zﬁb,ﬁﬁ.S.173,&5,3,141,&7,3,7&,33.133.
173,64,3,201,3,240,15, 141

1438 DATALE,3,238,66,3,173,465,3,1481,467,3,74,33%,1
TQ,160,14,142,724,24 32,240

1@397 DATAZSS,169,211,160,12%9,32,30,171,%4,31,73,
P T8, 69,71 E5,76,32,77,7F

1030 DATABAL,&F,@, L4R,44,1465,48,170,64,1753,64,160
,44,185,464,190,54,195,44,1@4

1241 DATA&LS, 189,65,114,465,119,465,124,65,129,485,1L
I8 45,137 ,85,408,446,53,46,58

L119>
<145>
137>
{211>
ATy
16>
<187
<4F>
b
<159>
LaB
<168@>
<i4t>
<i13>
<a3>
{5@>
L1457
Lb2>
<oa>
<2125
158>
L2@>
214>
{2@8>
£247>
29>
<157>
<37>

<1@1>

B544425,105

HRAZ DATALL 63, 46,68, 66,73,66,78,66,83,486,240,464
SR b, D T T 6T, 82,67 ,17

iDAT DATAGT (22,67 ,27 67,173 ,46,3, 13,10, 10,24, 109
+65,3,10,17@, 169,225, 129, 133

1044 DATAS, 189,226,127, 133,4,173,68,3,10,19,10,2

4,109 ,67 43,18, 171,169,225

1045 DATALZD, 133,5, 187, 226,129, 133,6,32,97, 130, 1
,152,133,4, 165

1844 DATAG, 24, 105, 152, 133, 4,76,97, 139, 160,@, 162,
5,32,121,158, 2008, 202, 208, 249

1047 DATAISZ 201, 165, 144,1,96,24,105,35,148,76,9

9,138,177 3,72, 177,55, 145,53

10459 DATALBA, 145,5,96, 173,78,%,208,58,32, 129,131
160,409,177 , 254, 201,90,1756

1@as9 DATA3 74, 147 131 201 59,144 ,22,1469,222,141,

7@,128,162,4,32,157, 131 1&5

iB5@ DATAZS54,24,105,48, 133 254,144,2,238,255,%5,
160, 41,177, 254 291 %8, 2e8

1851 DATAE 16Z2,2,7b,153,131,142,3,76,15F,131,173
f78,3,201, 2 174,68, 32 129

1@52 DATALIZL, IQB 285, 165 216,177,25#i72,230,255|
134,2ﬁ1,95,17&.3,75,147.131

1855 DATAZ@L,799,144,22,149,218,141,9%,128,142,35,

22,157,131,165,254,56,233
1052 DATAAW,133,254,176,2,198,255,94, 160,217,198
,255,177,254, 230,255, 201,95
1055 DATAREE,S,1462,2,76,153,131,162,3,74, 153,134
,208,5%,32, 129,131, 198,254
18564 DATAL77,254,230,254,201,84,174,3,76, 147,
L201,99,544,21, 169,214,141
1857 DATAT®,128,142,1,32,157,131,198,254, 165,254
, 281 755,208, 2, 198,255, 76
1858 DATA140,3F,177,254,201,97 208,5,1462,1,76,15
5,1%1,142,8,76,193,131,32
1859 DATALZ9,131,140,1,177,254,201,85,144,41,177
2 254,201,99,144,19, 169,228
1860 DATAL41,90,128,142,2,32,157, 131,238,254, 16%
,254,208,2,238, 255,96, 160
1861 DATA4L,177,254,201,98,208,5,162,1,76,153,13
1,162,8,76,153,131,160,8,177
1862 DATAZSY,201,99,144,10,177,254,201 , 100,240, %
$ 32, 1bE 131 ,FE,165,1,181,53
1063 DATAZ,96,142,70,3,96,142,60,3,162,8,142,51,
X,96,32,208,131 ,167, 186, 145
10564 DATAZSE,2358,71,3,173,71,3,197,2,144,3,236,6
4,3,162,4, 189,855,648 ,701 ,57
1065 DATAL44,9,167,48, 157 ,85,43,202 208,241 , 96,2
54,085,468 ,96,142,25,167,8,157
1866 DATAZSS,2t1,202,208,250,1569,15,141 24,212,
869,242,141 ,6,212,162,28,142
1867 DATAL ,217,1462,33,142,8,212,202,142,4,212,%
. 255,255,255, 255 , 255, 255,255
1068 DATAZSS, 255,255, 255,255, 259

ENDE DES LISTINGS

i3

programme._

<188a>
<115>
<gd>
<i3>
<78

<1&5>

- <141>

<163>
<2%9>

105>

<147>

47>

£202>

<425
<214)
196>
<2
<184>
<may
214>
<aa>
L79>
{67
<114>
<238

{208>
<121>

queh Sie Fru'g'en zu unseren Listings?

1/88
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_programme

C-64

" Das. Listin

C~44 LISTING + CHECKSUMMEN {C vi.@)

@ GOTO1| <147>
. . 1 3360 I 3036 36 0 3 0 O O S 3 121
2 # * o>
3 %  MISSION GERMANY * <2153
P _ * <83
=2 {CY 1987 BY * <ALl
[ 9 @ & ® » £10>
Dle el e Klﬂe l 7 %  RADDISH-SOFT GERMANY * 129>
® 8 * " 12>
7 %  AUTOR 3 CHRISTIAN RDUCH * 54>
1 = * <14
17 W NI U B0 6300 I RTINS <87
18 POKES3Z8,0: PUKESS2R1 ,0: PRINT " (WHITE CLEAR DO
HN3 SPACE}MISSIDN{SPACE}GERMANY (SPACEY " £206>
19 PRINT"(DOWNZ SPACEY (T) {SPACEIBY (SPACE}RAGDISH
~SOFT{SPACE > GERMANY (SPACET " : FRINT" {DOWN SPACE}IM
) - ) ) LSPACE} 19B7" <1@2>
S()bald aile Daten einge]esen smd, Thr Zlel 15t es nun, méghchst Vlele o8 PRINT™ (DOHNS SPACEPLEASCLSPACEIWATIT{SPACEYRD -
erscheint das Titelbild und Sie | der in den 18 Riumen verteilten | oUT<(SPACE?B. B{SPACEIMINUTES" : FORT=1TOS0@D: NEXT: P -
konnen das Spiel durch Druck | Kisten einzusammeln, ohne dabei | HINT" fCLEARS <21
auf die Space-Taste starteri. von den Wach-Robotern erwischt féLQz:§:?§$éggRl_lmaBTnlms'READM’PE'Ef{n' FORN=1 FRYEN
zu werden. Dabei sollten Sie sich | 52 a=Asc(MID$ (A$,N,1)) —48: B=ASC (MID$ (A% N+1, 1)) -
Thre Spielfigur, die oben links er- die Taktiken der einzelnen Robo- | 4B:p=A+7% {A>9) : B=B+7% (B>FY < 191;
. - B . M e Tt p : #*#O+H C=C+ i = = +
scheint, kénnen Sie nun mit Joy- | ter genauestens einpragen, da cini- 23 :gﬁ?géi%‘;j(gpgcgﬁ:: ?22:{ ggsfr\EE;lPRINT“ERRDR e
stick Port 2 steuern. Neben dem | ge nur hin und her fahren, andere | | oron 17T
rechts- links Jaufen, konnen noch | jedoch auf Sie zusteuern. 25 PRINT*OK" tNEXT <163>
swel verschiedene - Arten von | Den Raum konnen Sie wechseln, | 1998 DATA A@9@B74183990ECFEEDAF7ADBRND2FFCEDBRDD
- - : . APASED180BA7COENSBR2ATDE, 5292 <E>
Spriingen ausgefiihrt werden. | indem Sie in der obersten Erage | 0o A 61t 4DRASFFED1SDEED | CDBATA7AD22DAAFESED
Dr_ucken Sle nur dEn Feuerknopf, aus dem Blld fahreﬂ. Jedoc.h gl t 23008DNZ5DRAFARRDZ6DABD28, I748% 191
so werden Sie eine Etage nach | es Raumkomplexe, in die Sie | 128z pATe DBBDZDRELZADABDZRDREDZCORED2DDOBOZEDD
oben befﬁrdert, was natiirlich nur Zwar rej_n_kommen’ aber nicht 99@6802?90789?7FBDEDDEA9., 4@85 . 185>
geht, wenn sich iiber Thnen auch | mehr in die alten Riume zuriick- ;gggag’gsgézgiggg??gsggmgﬁggazem2[’%%4801m" 94>
. . . - L] =
fester Boden befindet, Steuern Sie | kehren kénnen. . 1004 DATA PBAT1CBDFACIBDFICIBDFBCIALFCCSAY20BD0D
den Joystick wihrend desSprungs | Sie sehen also, dafl einiges Ge- | DongSSEOAL1DREREDZABYBSEE, 4441 2>
nach links oder rechts, springt die | schick notwendig ist, um alle Ki- égggﬂgg;g1Sgg;g?ggggg?gg““ig:?':g’: FFFICBFIFICLF? 165>
3 L
Spielfigur in die entsprechende | sten zu bekommen. Na dann mal | ‘a0 "pn7s aonieeansepaCeR16BADE764CER 1858DREE4 18
Richtung, ran an das taktische Geplinkel! | asgrevpzasseesttcevassssc, 41a7 <217y
1097 DATA 2@477AACREBACAZ79047CB2EFB49CO29FA4BCN
Z2BFRADEBZCFRAAFCOZDFAS1GH, 4189 ’ <t16>
'— 1008 DATA ZEFASICAZFFBSSCOZOFRS7CA3IFOSSCas2Fash
CO3IFOSDUASAFASFCOZSFAsL, 4360 <123
_ /m 1097 DATA COS6FDL3ICOAS7FAASCOTEBFOL7CRITFOLFICEATE
7, } 1 2M267AACO7 7HZOES7SA0RT 76, 3755 <176>
; %, Y | T) 1010 DATA 7@16774CO7762@47774CA774Z078774CB7 7620
[{ 7, N | AY774C077620DAT74COT 7620, 2392 <39»
% ~ _- 1211 DATA GB7840077620307B4CAT76206D7840C07 76209E
- 7B4CAY762BCF 7B4CA7762008, 2510 <1@6>
R \ : 1012 DATA 794CH7762@31734007 762062794007 74207579
e b AN ACB7762ZDCATPACATTL2DESTS, 2624 ST}
2] “ " G TS 1313 DATA 4CO776460090PBSFEATEARSFCAZBAADRSRIFET L
[f ‘ 'll’ = S 4] | Foonbers1RASFRAYRENSFRAS, 4387 197>
T / J X k & v 1814 DATA FLAPBBRSFC1SASFDST2BESFDATFESTBBESFECA
i J g d : YN . DEDASBAT 1BESEBAYBARSFCAZ, 4775 <9
A il e dl \ 1015 DATA @2ABBSRIFRET1FDBBDAF?19ASFBATOSESFBASFD
S & W % o NG £72085FC18ASFDETRABSTDAS, 4561 < 1em>
Gty W o N xS == <) 1814 DATA FELTODBSFECADADALBAT 1EBSFEATBSATFCAZDZ
R, m > ‘.} Y ( <. || AOBIBIFETIFDBEDOFT1EASFE, 4925 <2353
. : R A ({ || 1817 DATA &PU3HSFBASFCATIRESFCIBASFIAT2BHNFDASHE
0 ﬁ S S g s Q e 490PE5EFECADADAGBATZ485FR, 4594 <a@>
D 0) 4 % || 1818 DATA A9B4BSFCAZ@SAPEIBIFET1FDEBDRF?1BASFBGT
a’ PIOSFBASFCEP0ABSFCLBASFD, 4714 <ity
/ | 1819 pATA 4£92BRSFDASFELSBEBSFECADADALIATZDBSFBAT
i i n_\ ’ BAASFCAZAIARRARIFRFIFDEN, 4741 150>
, “....mim,”,“, & 1320 DATA DOF710ASFB4RSBSFBASFCAYBRESEC LBASFDLY
e . Wit ' z" 2885FDASFELCTRRBSFECATEDA, ARAY <93
= : 102t DATA &OATIYESFRATBAOSFCAZAZABAZELFRY IFDEEDR
\\\ 3 F718ASFR&TA2BSFBASFCATOA, 4598 - <1333
S £ } 1227 DATA BSFC1EASFDATZEESFDASFE4TORESFECADBDALS
P = S ; == \'LA,.‘ > AF3DESFBATBAESFTCAZOZARAS, 4620 <aL>
W/f[ﬂﬂﬁf" M 1923 DATA EB1FRY1FDABDOFY18ASFE&SASESFBASFCATRORS
A ’ FC1BASFD&T2BESFOASFEGTRN, 4755 . <123
PRr-STl . - &-\.&, 1824 DATA BSFECADADAGDAYA3IESFEATEAESFCAZOSABDZEL
] e e = || FRY1FDBBDBFT18ASFBLINZES, 4843 <26>
e = -3 | 1825 DATA FRASFC4TBBATFC1BASFDAY2BE5F DASFELTODES
="V gmﬂ FECAD@DALBATAFESFRAPRAES, 46826 <2163
= : 1026 DATA FCAZBZARRSAIFRY1FDSBDRF? \BASFR4ATDSESFE
% Compuie e 1h
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ASFCA7RABSFC1BASFDATZEAS, 4561
iB27 DATA FDASFE&YRRRSFECADADALBATSIESFBATRSENFE
AZBZABAZBIFBYLFDEBIOF718, 4781
1028 DATA ASFBAYASBSEBASFCLTBRESFC18ASFDAY2BB5FD
ASFE&FBRESFECADADA&LPATSC, 44LB4
1PZ7? DATA BSFEATBASSFCAZOINDRSEIFE?1FDABDBFTIBATS
FR4YDSESFPASFCLTRBESFCLa, 456B4
1038 DATA ASFD&LY2B885FDASFELTARESFECADRDALBATSEBS
FBATB4ES5FCAZA3ABAIB1IFA?1, 4051
1831 DATA FDBBDEFT1BASFRATO3ESFBASFCSTARESFCIBAS
FD&2EBEFDASFES?AIBSFECA, 4771
1032 DATA DADALDAT7ABSFBAYEADSFCAZO2ABRZBIFBTIFD
PEDOFT 18ASFRAPO2ASFBASFC, 4970
1033 DATA SYPUSSFC1BASFD6S2ABS5FDASFEATARESFECADS
DAGBAY7BBSFRATBABTSFCAZAA, 44623
1@34 DATA ﬂBBéBIFB?lFDBBDBF?!BASFB&?H&BEFBASFC&?
PVESFC1BASFDAT2A8SFDASFE, 4819
1035 DATA 690085FECADBLDALBATTDESFEATYBAESFCAZASAD
@2P1FP?1FDEBDAF?10ASFBET , 4870
1836 DATA BZBSFBASFCATARSSFC 1BASFDS?2ERSFDASFEST

-PUASFECADMDALBAF?LBTFBATY, 47735

1037 DATA BABSFCAZOIABASEIFEF 1FDEBDBFY 1SAGFBAYAS
GSrBASFCLY0B8SFCIBASFDA?, AL534
1338 DATA 2BBSFDASFEAZONBSFECADBDALBATASELFBATES
BSFCAZ04ANMARIFRIFDEEDA, 4945
1a3e DATA F?iBﬂSFBb?B485FEA5FC&?BEESFC18A5FD&923
BSFDASFECFQABSFECADRDALY, 4677
t3a@ DATA 999891FDBEF81SAQQBQlFDSBFﬂﬂEA??AQIFDBB
FRAR7AY991FDHODBERAYIBTE, 5101
1041 DATH FDOBAYCAASFEADBABARSFDAER7H418ASFDLY 2B
85FDASFESFARESFECADAF@LR, S089
1@42 DATH AD1TDESDITZDAZTAIFA1CCHB21BR3AFRZESED2AL
AZEDESECE6D20DNB021 DPRDED, IT06
1243 DATA B2BD1ZDOBAFPRCACARGBAALE4NADDFB2DAIBZ20
H37BZ203A7C20F 17020087020, 3666
144 DATA ER7DZO4F82ADDFEZDA24205FARZRAF 7F208B0C7F
POAT7FATOABDENB2AYASODEL,, 3785
1245 PATA B2AYAEADEIRZBDEABZEDESB2Z20FE 1 7F2RD6T7A4C
Z1EAADDFA2DBA L LBABIERCFS, 4330
1@4& DATA CICHACFPCICBRCFALICBECFBLICEBCFLCICABL
FDCICBHCFECICBACFFC3IAR7E, 5993
1047 DATA ANAPDREDOSDAATIREDRZDABDDADBATARODBADD
HSDRCDPATCABDAADAEDAEDRAT, 4020
1@48 DATA 780DP1COB0R3IDABDRSCABDE7IAAYRDEDATLOSD
PENPEDADDREDAF MAATAABD18, 3412
1249 DATA DRADAIDCZ?10FI014ABATDOSDDFB28NFA828103
848DP618320E475AF1CBDFYCE, 3975
1059 DATA BDFACIBDFBECIBDFLC3IADFOBIVBELFY7461833508DA
F7A9Z2088000D3AYS58DB1DOAT, 474H
1051 DATA E4BDCABZ2BDC7HZORADEABZFASAADDFDVUBDESB2
AN1ODRZ98ADBRF ADDEDALIFF, 4671
1052 DATA DBEBADIADPEATHRED 1 ADREEPEDOAL L ADAZIEAFA
B7ADRERBCTICERZ/EAADAEDE, 3888
1255 DATA BDE4B2ADIADBZYHBFBRBAYRIBDE?B24CNATHAR
GUBDE7B2ZREC7EAWS1RIFRE? , 4329
1054 DATA 28F0014B07PBBDEABZHOADOFDBBLERB2ZADIALE
2900F BODADREDDDAABAN1@DEB, 3IB&S
1955 DATA Z97FSD10DECEREDBAD 10DOZ2780DB07 ADBEDACT?
1E9Q27C0AADPEDABRDEAB2AD LA, 3070
10546 DATA DRZ27S0FIPSAYA1BDE7S24L2B7CATARBDEFBZ2Q
EC7EARIFBIFBCZ2BF2D1 6007, 4008
iP57 DATA @18DEABZOOADERBZFRASAADIDDREDERRZAD1ADG
2340D0PFADACPACIFFDAABAD, 4330
1858 DATA 10NPPY408D1 ADREEACDAAD1DBDZ2740F A07ADAL
PACTICERZ7EAADBCDABDESEZ, 38566
1359 DATA ADIQDRZP4RF@RSATA I SHE7B2408770AFABEDE7
B2PREC7EADSIDIFBLO92BFEGL, 3945
19608 DATA SDATPRSDEBE24@ADDDDABNESSZAD 1ADAZFA0F 0
PDADBCDRDRASAD 1 ADD29BFED, 3878
12431 DATA 1PDACEACDRAAD 1 2DO274003A7ADACEDACT LEFAZT
EAANDCDABDESE2NAD10D02748, 3804
10467 DATA FROBATB1ISDE7E24CDF7CASBABDE7B22RECTEAR
AFRIFBCYZBFA0I SRATOLBDER, 4191
1263 DATA B24BAS AZZ?B1Fﬂﬁl6IADEBEZFﬂﬁzﬁDBBDﬂBDEH
82001 0DPZ2920DROFADDADBCT?, 3789
1@ad4 DATA FRDAPEAD1ONEARZ20611 ADREERANGAD 1ADO2720
EAR7ANBADBCICREZFEAADDA, 3739
1945 DATA DOEDE&SZADIADDZT20F NABATA1BDE7B24C457D
APAREDE7EZZOECEAASIBIFB, 4103
1064 DATA CPZRFARZADBADACLOODARDR 1 SBARBAEDECE260
EAADBBDASDESBZAL10DNZFZA, 373Q
1847 DATA FORDADPADDDEABADI1PDAZYDIBDIADACEAADBAD
1AD@2F720DBB7ADPADRCI LEFD, 3761
19688 DATA ZFEAADBADBELESSZAD1ANAZIZOFBREAYALIBDET
A24CAG7DASABBDE7BZ2AELTE, 3995
13469 DATA ARAFBIFEC?20F007ADBADRCTIRBDAZA3 L &BATAL

94>
£228>
226>
222>
<1193
<238>
<z0a>
<22&>
<2243
<713
<1953
<209
<1a3>
<172>
$222>
178>
<127>
136>
<189>
£B5>
<35>
<138
<1543
<156>
<3@>
129>
173>
<B>
<153
<131
177>
253>
75>
£254>
£23%5>
36>
<az>
<25
<145
<{tas>
<7y
21835

<1446>

ADECBZSACEEDEZADEDAZF2AL, 4321

1270 DATA SHVUEAAYBABDEDBZEEEEAZAEEERZEQASDOBSAZED
HEEEQZBDEFA2BOFFC3IBOFDES, 5017

10741 DATA BDFECI&MADF7O3DAD1APEAADE 1 DBLTRIBDERBZ
ADARDBODESHZ2ADIBDRZ7B1 DA, 4298

1872 DATA DBATERSDE7EZACIA7EAYA1ADEZR22AECTEABS]
RiFBC?987087099NBOBIACTS, 3I8A5

1873 DATA 7EEE@1DRAD@IDBCTESFABLIADICLTE2ADBBDC2T
10FRBFADBRBDCZFABFA3CADDA, 3454

1874 DATA DC2704F56DEBADDRDCZSIBFAADADBBDL2TA4F R
146A%018BF 2B346QATA18DF 383, 3570

1075 DATA AZI1ESDFSBIAYBREDF78I&BA7B1BDF4B3AFLEBD
FoE3A7BR8DF 78360ATB18DFF, 42352

1@74 DATA 83AD1ADBZ931DA1SANMRDACIFFDBREAD1ADARY
218D1ADPATEAHDBADALOADIA, 3433

1877 DATA DR?9B1DPR4EEADDASOADDBDRACTIZTOA L HREEGR
DRSAATOPBDFFESAD10DG290L,, 3554

1078 DATA FR13IADDRDRDADEAD1ADR2FERD1ADAAYFFEDAB
DRLPAD1BDRZYD L FARACERADG, 3885

1079 PATA 6RADARDECYI7BPD1&APCEABDALABATCOSSFCATRE
85F BADEBSZETIR4AANANBDEB, 4176

138@ DATA H2AYARBVETSZADE7BZF@RASATIDHDEIBRZADETR2
DAGBADESBZE? 1 88DE&SD2ADES, 4728

1a81 DATA 824H4ﬂ4ﬂﬂbﬁﬁB2RDE6526DE?EZBDE&BZACEBBZ
1BASFROoYZ885FBASFC6TB0BS, 4017

1082 DATA FCBEDRFBIBASFRADESBZ2BTFBRAGFCO7D08EFLAR
ADF283DOR1 4V BASFBATI7E5S, 4716

1983 DATA FRASFCAYBBESFCCAFCABSIRIFRL?YR7RR7CYTD
BOR=4AC797FATBABDF28360AT, 4578

1@84 DATA 29BDFSBTARD 5 BDFAOTATBREDF 2838DF7834AAD
FLO30P016DCEFSEIADFSEIDR, 4737

1885 DATA APATABBDFAEIAPR1BDF7EZ&ACESIDALDATAZZ?
B7FAR1 4PADFFE3FPLAEEFBEE, 4144 ’
1886 DATA AEFSAREGRIDRNSAZROEEFRSIBIF?838DFBECISR
EEFBA3AEFBEIERATDANSAZGN, 4697

1@87 DATA BDFBO3IBDFCE3BDFEC3I68ADBIDRCT447A01 SB2AD
1@0U2901 FRABADOADACTSZRA, 4191

1288 DATA B74PADPRDRCY1ETRAIZ60AE0RBAERZ27E016PER
EBBCAMBAATZERDONDAADIADG, I500

19879 DATA 29FEBD1@DA1SADF48247068DF48218AN6LBTE6
¥880618320E4756@60AEAABA, 3439

1298 DATA P@A14ACACABEARE4AFZDEDABDAAD120OAYA18D
10DA3IBADFADZEPRLBDF 48238, 3731

1891 DATA ADA41BIEFRABBDG18320E47S4BADFIEICFRIFB1S
CYNRFRACADFASICTOIFRAPC?, 4214

1852 DATA P2FAR4LA4Cr4BDAC3481 CEFGEIADFLSEIDAARAT
@Z8DF3H3AY1EODFEESLOCEAL ; 3121

1A% DATA PAADIADRAZ701FOVEADMADBCYZDYR166@ADBBDR
COFFDAREAR@RSDANDAADIADG, I758

1294 DATA 2921BD10D04RCEEIRDBAVCEFSEIADFEIG3INBUBAT
O200F483AF1EBDFSB3I4AUCEAL , 4067

1295 DATA D@AD1RALAZPE1FO1INDOODADAI1SAYFFEDABD2AN
19D@29FESD18DALBADIADACY,, 4025

1994 DATA 1EPAD16ACEARDRLACEFSA3ADF SBIDABBATEBED
F383A9018DF78360EEA1DRAD, 4252

1@%7 DATA 10DE2931FR0ADBADBLTZDYE166@ADRADACYFE
DOREA7AOBDAODAADIADARYAL , 33E7

1998 DATA BD1ADALAEEARDRLVCEFSBIADFSEIDBABATEARD
FAG3ATRIBDF7AR4GEERIDPAD, 4443

1099 DATA i1PDRZ2F01FB1IADARDRADY 1 4HASFFENSPDIAD1ANA
ZYFEBD1ANDADADRDDELFIERD, 36850

1182 DATA U14ACEARDBSDACFIBZRIFNEZEDBADRCOBTIFG02
SDEBDPCBRYFSA28pACDACERY, 4598

1191 DATA FS8ZBDADDBLBRYFI8200RENRCARIFSEZ8DBFDA
AD1ADEZP1IFE01ADALAATL1E6S, 4314

1102 DATA PY4283BDAZDACEE?6203BDRIDACARTS2838D84
BACGR?42038DBSDBECBRRA2ET, 4280

1183 bATA BDVADACBEY&2BINDY7DRCERYL28T8DABDACSB?
&£2838D07DAADIADAZTELIBD1G, 4088

1184 DATA Dﬂn?1CEDF?ESEDFHESBDFBCSBDFCC36BRC5181
ADDERZ29A2D@14C8C8RNDDERZ, 47568

1105 DATH 2934DEBBEBCBQDDEBZZQBBDBQZEBCBAQBBQ962
BI994T83ABRAADDERZZYAZDR, 3716

1196 DATA 11C8ADDEBZ2FA4DRRFCAADDESZZ788DAA1CEAT
1D9FFFCIEEL7B2ADCT7O2CTFB, 4472

1187 DATA FRR1&4AATELBDC7E2EECHB26OANIEDIBDDESZ2T
N1DAG16@ADDEB22Y IEDVI?GAD, 4245

1138 DATA DESZ2ZYE@DRNAL&@ATB18DDFEZATCERNERNRBZATLE
8DE 182A7@268DE3082AA0BDES, 4432

1109 DATA BRAYR78DESAZADFAAT2A9IFFRFIFFICRYIF3ICE
9PEDCE2ABLRF 1ABI 7RYBABZF?, T195

1110 DATA ZOCIASDAF7ARLARIC7E2F7SACIEEDAF 76ADACD
D1CCCDDAZONACYCACDDAZADE, 5203

1111 DATA DICDZ@DsRDDAZAESE4ADED7DAZBEDES28DIDIDD
DCCBDGZ2ACrFEDCEDDDSCCCDDA, T761

1112 DATA POA1CELECRRZYRA7O0RCDNORRIAIALDIOLIAL]L
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12131 40768974651 ADBLIFRAY, 1563 <12 POFFARDBORAFABA7 LCRE0AZT, 922 219>

1113 DATA AALIICRI7BR1BCNYICAYIRBIBCLIFADFBABID2 11546 DATA QB04850DIEERI 2071012081 C120R0A17RF14517

&1508944895ADYSEE?PEA17H, 4745 i8> 11@A2@S2C1205342TR429B340A, 3B £143)>

1114 DATA BiPABYB289ANLIFFEFL4BIESS] S48PARBID2A1 : 1157 DATA XI1809281 1RESY22102FBS152E07152F141434

SPEFABB1DZ2Z61508982BLD261, 4587 <33> PAAPFFAOREASH7ABRE1 BABAF, BEY? <C1A7>

1115 DPATA SOBYEEB1D241T0BFCIEIFASL17EBBTADRID251TA 1158 DATA B70D121EBDRA7OD1Z2040A12061412061E120605

BYAREL1DZ2615089A0BLIFA6150, 4568 <162> | 17050C170B10C170006042817, 4461 <11

1114 DATA S9APR1DZ615P87008264FARSICBCARDCICSAD2 1159 DATA @428080B2F1107361EWEIL 14DFI721DF3I7061D

BAARBAGEDCAAGAFFECLENCAA, ASH3 <141> | 291352E00DAFFOBAGL41708, 743 27>

1117 DATH DEGARAFABC7ABCFALINALAIZRAFABRAALDES2LE 116@ DATA QED7ODLLIFADDSRAIZ131ELIZDPO7178ELAL 707

CD&AARBAFFDCCBBES2EAFABY, 5082 X176> | B6B4A2B10Q4627 1EASZCATAAZD, 558 LH5>

1118 DATA AADCASLABESLACBBAZEDCSABAEDBASBOCIANC2E 1161 DATA 1EBASIGDAF3Z211102E11 1437 1F 133920001 F00

HAAARADCHEASANCCSLAZ4DCBS, 4990 <i59> | QBRE110B8@61CREAEBLIEDB7 1@, 842 CAZPr

1119 DATA DEELDC?ALAARBCA&B4BEDCICACSCBABRERARZDL 1162 DATA ODRS1BADR7OR1ZAF0F 124171207 2312030417

F4BCCEECSODCDCDESL6AFFSS, S1DS ¢177> | OSBALTR71ALT7@IIC1I70704606, 426 £23L>

1128 DATA SCRBABEDCAABC4LDCSADCFADC?ABACERASADCES 1163 DATA 351CR621Q4073461306T1 1FOB2ZBRAZRETZ1ARFIR

DCABSAES&BAA&DLTBLCBRABDA, 4820 LH9> B415290A1328201 4300000FF, 1025 112>

1121 DATA PPARRC1IARISIAL7IRIFZ1ADMARPEARLS1A101 § 502 11564 DATA BYB4FSBAZEBS7RHSESASF4BSZDRE6LBLABGSDE

23R4S 86070E8RTAADPOCADBE, 272 <TEY> B4L3IBR77487EIBYEYG7?20R0L7, 4294 229y

1122 DATA @F1@111213141514617181791A1BICADIEIF2ZD2] . 1165 DATA ©BA8BDFEERYED, 1078 186>

PR2IZ2A2S26272BFFIASLFF27, 1363 «<8a> 17909 AD=57344: FORI=ZA0ATO2Q4&: READAY PSS C=1: FORMN

112Z DATA 2AZRZ2C2ZRREZFI2IIFF 343536373839 FTAIBICID =1TOLEN (A$) STEP2 <7>

IEFF4O0N142434445FF 464748, 2189 C1G2Y 1981 A=ASC(MIDS (A% ,N, 1) )-4B: B=AGC (MIDE (A%, MN+1,17

1129 PATA 494A4D4E4F4BSB514BFFFF5253FF54FF555657 Y—48: A=A T E AP c B=B+ 7 (B3F) CEF

SESYSASHGCSDOESFSB61 62563, 33542 144> 1902 POKEAD, 16*%A+E: C=0+A#16+B: AD=AD+1 L2512

1125 DATA &845866674LB6FLHALBECSDAERFTATI7273747570 1903 MNEXT:PRINTI;"{(SPACEY": 1 IFC{*PSTHENFRINT"ERR

7?78?97A?B7C7DTE7FEBH182, 3563 <A4> GR" 1 STOP <i%>

11246 DATA £38485B587BEBY8NBRBCEDFFEERFPOY1929374 1284 PRINT"OK* :NEXT 1>

P56 7IDIETEYFABALAZASAS, 4658 191> | 2000 BATA ADORPRAADANABOAZFREANADBIALRDBADFFEAEAEF

1127 DATA ASALATADATAANDBRCELARRASASACYEAA 1BRODE FAEAEAEAEARARARFFBSBSESES, 3530 <147>

PROD1B1EADATAALZ214AB1 790, 1436 443> 2081 DATA BSAMNAAFFSSFFDSDSDSAAAAFFSSFO7D7D7DANAA

1128 DATA 121715PER4A281D00462BOFONZC2ARA3IRBAF320E FFEAEAEAEACADRRADUFABOBA, 5949 <145>

AFSUAREIABI1433121592B1%, 786 L22T> 2002 PATA BRBEVEAEPEAEAEAEAFFEAFSBSBFRSDORCFFAADS

1129 DATA 1AZIIF132C0000FF00081 1148004208807 0F0D FFFFSSFFEAFFAAZDFDFF35FD, 4524 <85>

140@1 206071 205111286112, 7135 <3hH> 280% bATA BDFFAAFAEEEREAEAEAFFAARBBNBOBABDBAFODRE

1138 DATH DYOB17070A171DB20629220630100B35200BIS EAFFEREBEASFACIFARF BAEAE, 6934 <i21>

QA2BFI720BEIFAS41T271D1I33IP, 765 221> 2084 DATA AEFFBODPAAFFARAFAAFFORPRAAFEABABABFFRR

1131 DATA FOBDFFOBOSAF1228150000R40B0D1788122300 BRAAFFANAEAAFFAZOFDETFABA, 4520 <1a95>»

170F1 2171 504052DPDRS2ELT, &78 <23IX> 2905 DATA FUBACANRCONSARZRARBDIAIFDSEADRMRODRADT

1132 DATA @53B1994ZF 1DA5I00BBES11ARBS1 17DASHRPOF FFDSDRAAMRANIDODBACBFFDS, 2144 <84)

TOOFAF2ZD1I3AFIA1 7AEZBBAH1YS, 799 <24> o006 DATA DZDSDSDSIFIOFFDSFSDIDSDSFFASCOCacecory

1133 DATA T1OBI1SZFIZISZ2EL714321F1433000RFFODB007 COABDERIDEATAPPEAAICERRF , 4233 4159

20081 223300438001 41 CA0BEB, B4 L4} ] 2887 DATA ARBBEEEAEAEAAARBACERCOCOCACFBATBIARFAE

1134 DATA BA120514120S51E1205001 7001 11 70414170803 QERE@TAIAAFFAAFFAARAARAR, ALTR <32>

P5N2D1 3053207AB3IS1DA93546R8, Sa2 <218 2808 DATA BBEBBCECACACRIROAARARBIDAINDIDRSDODARAD

1135 DATA BFZDIEGESTICISZFO31ISZ2FO0NRFFONDBL41ABE B3CCICIAFMANAACO1D10AD, 2321 <183>

ONPLAAN142A0DR40R12070F 12, BBS <is5s | 2009 DATA COBCA4RIZBOARDIFERZIIICL14N7D7ICFFAALDLD -

1136 DATA R519120523120420170F 1317DAZ1 170303052 PEBAPRODFCEREBEBEFEBERER, S48% 50>

11042F 1FBSS4AB0B2EL 28P35, o617 <153> | 2@ DATA SFI2AAAABEARANARACTFRBEBREBFBEREREDFCACAD

1137 DATA B2183113X13346190F33A461 A2C0MAPFFAZODRE1 B QeaBRASF IBSFEMDAIADBSSE, FH2A <2@89>

PEGAS22PBO7RARDABIBODEEDD, 744 126> | 2811 DATA IAFFEASCSCSCFAFFABFRFAANGRDASHRRBUBCOBN

1138 DATA 120810120820120700170218170B81842F2136 EEFFEAEEFFEAEEFFEFFOCOCA, 5092 <AZ>

PFAARAZEICAAZOOTIB2BIODE, &613 <AS> 2012 DATA CRCOLeCorFRIERIDARREANRANMERBAAADDRDRE

1137 DATA I&BB1337101432R000FFBFAOBAEL 10004 1CRB04 V2AUANAAIAAONRABFABDFATE, 1730 <121>

230624202DRSAEAD 13232024, 747 <2y | 2e13 baTa ZDIS30303aA0000280808ABAB0QBA2A2ARCACAHT

1140 DATA £A12142312048017141717056211705020%2008 33CR0NNNsIANRIARABCARARA, 1563 < 242>

P62F 1 1RAZA2IOFI7BB1A2C0F , &48 <1346 @14 DATA SORPZORPDIZFOADDRARASRF 7EAFFARRROAADDD

1141 DATA 152R0OVAFFE200041200001F2EEBRBLDDRF 1DAD CACRFCDEDEFEDEFEDEIFIAER, 3176 <1562

ALAVLZAT0A1 205141 2851E12, 639 157> ZB15 DATA ESDSFFEADSFFBOEBFBR7BFFBPEBFEQCODDDARERA

1142 DATA B7BO170411170920170492B862€130631BDAAZD PIORTFEADAADRADAADDAAACE, I285 <52y

1D@A3061 1OZBARAF 2C228F 20, 659 <a5> 2e16 DATA EEEﬁEnEFFFEEEAEECEEECBEBBBCGCBBBFFFBEA

1143 DATA B214301414330200FFOORE1419080E0AND1 7802 FEFFEEEASFCACACACaCoCaco, 6570 189>

120A1FL 207241203851 7@87aF, 724 <21%8> | 2217 DATA QB0PEOPEREDARNE0DE I FDBDHANRDAREARANDOTD

1144 DATA 170521 17040405321ARS3I1ATATA1EBAST 1RAT RUINARODAN 1 SEOD2NEDABARG, 278 <229

60110351 BAF38A7 13370008, 737 <h> 2?18 DATA BPSATS3ISINIFIASAGRFCSNS I OSFFARAAFFADYS

1145 DATA FFammBa4aBBBm41amam415msa42meau7mnmnm4 5355FFAAARFFBASASOSSFFAR, 35607 71>

DCADR4A L ARDA4 1 CANRA220DBT, T5B2 139> | 2019 DATA AARFEGSAOCACOCACACOCOFRBCACTAININIAToIR

1146 DATA 2P1204D281204101204181204281204001 78R14 SAI0ZA303ATA3I0FCOoADea3IB3, 2725 L37>

1707221 79300A5320805321@, 458 <1085 2020 DATA PCRCACPCICCIDIADI7A7353I7000NAGCO7A7TA70

1147 DATA @532(BOS3Z22E05320005T2100F32180F 320213 703Ce0C00PAN20aNDArA0aRa, 1477 £168>

Z61515PE2214320000FF 0008, 983 <say ZR21 DATA 2EVRABANERNA2ACRRADEAGRBRZIRNARADEDDINA

1148 DATA PATAABAF 24020385000 48EM00E 1 CADBBRS1 287 CREANDRAARAMAPASAECREDE , 49X <242>

11120F23 12048017281 104346, 473 <128> | 2022 DATA PEAZDIIIEFEBAFACBEABRAGANAAANBFFAABFEAR

1149 DATA 19A533118AZDICAASEA7102F LABFS7141B31085 AAAAABABABEBACACACAFAERD, 474Z <184>

152E1114380000FFPBRB1EZS, 9483 <99 2923 DATA POOGOPAPCPEIENIAIDPEQEDERERFIFEFAAFE AR

11502 DATA OBD4070DDSREADR7 1YRERBRALZBELT7 120562212 AAFFCARDFFAAFFAAAAFFRBDA, 3537 w2>

ASB71I7ASPEL 702 1D 7660005, I96 {9 2024 DATA FAREFEABREFBSFBFCBEBBBBBBEBGGECDBESFCE

1151 DATA 2DA70436HDFAS3716A532870RZEIDBAZCOARF 2T DPDPDIFFCERAFFANZIZ121FF, 3898 87>

ELZIPIDIZ37080RFFRA281 Y, 953 <252> 2025 DATA P30BCOZVEPEWBOFA7ACECEFFDBDBDBFFLAP?IPI :

1152 DATA 14068@S1E2R27QARDEABE 3BDBEAS12A7AE 120820 FFCUZCIFFO87B7aF3Ta383a%, Siod <218>

1287001 785PA1 785141 7051E, 416 {1460 2024 DATA FORPCHCHFFDDDDDDIFIOBSHBFFR4BABAFFABEE

1153 DATA 17058205201 405371 4R9346120F2C1 415310000 HAFABARORACACOBECORNRGRA, 4447 <Hd>

FrOQPEazosnoor 1 DAslradndn, 745 <81 > 2027 DATA WRSFEABIBAAARDDGBOCARAEFFSFESEFEAEASFIO

1154 DATA BSEBRDL1220DB3I05120714120F001 726070520 BAF - PBARRBRCACAABRARF3A, IO53 <215>

1D@52B190B31 228AZ4A5B8F 38, &22 ZE7> 2028 DATA FFEAEAEARRERPFFAN FRSESPESRRAAFFAAFFS?S7

1155 DATA 18DE3YB41438081535111432141430201 33708 Z27RRRAFFARFESSLS770RBAFF, 4377 5
50 11
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2029 DATA AAFF7A7A7ARCRACERRFCACACACEAEAEAEAEAEDR 2016 S5=0:A=0: PRINTINEXT: BOTOA088 LT7>
EAEAB7R7RFBSFSE7R/BF7777, 5578 c17@> | 3011 DATA o3,09,0R,0E,C0,00,3A,B8,00,37,70,08,07
7032 DATA FFS7575777FF7777FF5S557D7DFF7A7AFATATE ,5C,28,FE,FC,08,DA,5C, 1733 153>
7R7AFARCACACACACACACACEA, 4905 <22gs> | 3@z DATA O0@,DA,SC,Rd,DA,SC,00,DA,SC,A0,DA,5C,08
2031 PATGR EAEAEAEAFFEREARSESB7B7B7FFAPARSTSTSTZ7 \ ,DA,5C,8@,DA,5C,90,DA, 2078 <22T>
F7FFARANSSSSS?7777FFAARRA, DA77 o, e232> | I\13 DATA SC,80,DA,5C,a8,D4,3C,08,0A,5C,080,FF . FC
2022 DATA 7n7A?A?ﬁ?ﬁFFAAnnacncaéﬁbncscacacFFEnEE ,80,38,50,00,00,00,20, 1625 <170
EAEB3C3INFCEFBARABARFORRD, 5269 <194> | IB14 DATA @Q,00,0@,0a,03,00,08,0E,C0,0¢,3A,B0,a8
2927 DATA DOFEAPERADFFARRBREFFAAREAAFF ROBBAREFBA ,37,7@0,80,D7 ,5C,00,FD, 1170 <1314>
BABAFFBRRAARFCACECACACFE, 4486 L&D @15 DATA FC,00,E9,5C,80,E9,5C,00,E9,5C,00,E9,5C
PUT4 DATA SOFCOARMIFDSDSDSDSFFERRBCO7a7ArFa7@rFdDS ,B0,E9,5C,00,E9,5C,00, 2202 <@>
DSNSDSDSDSD7D? 774787470, 4746 <61 =916 DATA E9,5C,00,E%,5C,09,E9,5C,08,89,5C,00,E9
o@ss DATA 7RF@7GDSDSDSDSDSDSIFIR7e70787078700008 .5C,08 ,FF,FC,08,30,39, 2228 <84>
PYONARERDADF S53ISe0a00A08, 3I033@ 7> @17 DATA @9,00,0a,00,00,20,00,30,0%,00,98,0E,00
T@36 DATA WECA78700d00eRoraadsonararpaReeRaar Bsc ,aa8,3a,80,00,37,70,008, 510 L57>
SC35350F IFSAFFEAEB7M7ACA, 2251 <14> +p18 DATA D7,5C,09,FD,FC,d0,E5,540,80,E5,40,80,E5
opx7 DATA F3H3IFFAEAEADOSRRCFCEFFAEEESCFACAFTCACFF LO0,B0,ES,5C,08,E5,68, 2477 {115
ARBARBVODRORGRECACACRFFCA, 4783 <283 3@17 DATA @R,.ES,&C,00,E5,4C,00,E5,4C,00,E85,40,00
-@38 DATA CACOCRCHCOCAFFBEPEDFPENEREBEFFACECFTALC JES, 60,20 ,ES,60,08,FF, 2277 ] 229>
ECACACFFEQ0GRR00NRARABLe, 3420 ¢138> | zeze pATA FC,P0,30,30,90,89,00,00,20,00,00,082,03
2@3% DATA CELECECACHCRCORSHEREIEBEBEASGAFFARDBAFE ,0n,0e,0E,C08,28,3A,B8, 771 {1235
PAAAEFBRFFAAEREFESAAFIFDA, 4455 <1@6» | Zpzi DATA ®@,37,70,00,D7,5C,89,FD,FC,20,D05,AC,80
-@4@ DATA FRAAREEEAEAAFFQOACORINBECRABECOAOADENAR DS, AC, 86,05 ,4C 90,05, 2347 <1383
ANVOATIAZFP00APIReNENDAA, 2753 £195> | xpz2 DATA AC,@@,DS5,AC,ER,DS,AC,00,D5,AC,008,05,AC
7241 DATA FFOPDRARARPIREDAC@DSDSDSDEDSNSIFEA7S7S 8¢, DS, AL, 88, DS ,AC, 00, 2482 <Al
FS75757SFFORSDSD7DSDEDSE, 3443 <188> | z@zz paTa DS.AC,00,FF,FC,00,38,36,00,00,00,00,00
2042 DATA FFBP}T@?”FB?‘E?@?BEG“BﬁGmBBSC3C3FD5FFB“ ,00; 00,00, 03 -1} L2, 8E, 1005 E LT
PEARVCCFFFDS7FRoR383LChs, 3117 37> @924 DATA CA,2@,34,B0d,00,37,70,00,07,5C,00,FE ,FC
M43 DATA FRDS5SA0A8RRCARRFBSCSCDSD7 REDSREDEIF3a ,80,Dh,9C, 88, D&, 90,00, 2146 caw>
DSD7DSDSNSNSFFABFFDSDSDS, 4789 <78 2925 DAT# D&,90,@0,D6,7C,00,Ds,9C,900,D04,5C,00,06
»@44 DATA DSDSFFOSECSC7CSCSCSEFsenona0a0a000aan ,96,08,D4,9C,0@,D6,5C, 2590 251>
DACACRRAAABANBARORRRRRREA, 1713 <238> | Zaze& DATA @8,Ds&,9C,0@8,Da,%C,00,FF ,FC,0,30,30,20
2045 DATA PREORADEIVMOABRNIDCARRIDAANQARALIRONS , 20,08 , 08,83 ,00,00,88, 1343 <224
PHRR2DNAAARRNDROADANTIND, D <135> | 3027 DAYA WA,F0,00,83,FC,0d,083,Da,09,03,50,006,02
Spas DATA PADDARZAGRDRACANDIOEDBHARADAAGREBORAR 40 ,a0,00,00,00,82,00, 1175 . <246 >
POCEZGERPANABERRPARONAA0D, O £134> | 2@@8 DaTe @v,02,00,00,0R,A7,08,88,AA,00,06,A8,00
-p47 DATA QRPRVERADEPOATAIRNR0DeBEAERNABRAADAA 03 ,F0,00,82,A0,00,08, 1104 <155>
POZCVARRTVRANPANDRADD00S, O <137>» | =@29 pAaTA ARm,00,0n,A8,.00,00,24,088,28,28,20,20,08
2048 DATA CUGDDDARRAGEOOABIACAABRAGERANACAGDBRAD0 ) ,00.nP,28,00,C0,0F ,00, 883 128>
PUPEORI2PNNeRNANAPDARPRT, © . £139> | =@z@ DATA 3@,00,00,00,00,F0,00,03,FC,08,83,00,00
249 DATA CERVEREDVVADEAD20CPIAGRVALRNARARRADER ,03,50,00,08, 50,20 ,0¢, 701 < 200>
ROOCVNNPRERADRORNNNR0Ad, @ <148> | =z DATA AR ,.00,97,A0,00,02,A0,00,03,A4,00,0A,E8 .
2850 DATA 299APROOTZZONORARESAVIEDIVARPEBRAADSNa .,0a,92,A0,00,03,F2,80, 1298 —— 3>
AIRAENICV0IDANRPANDREARA, @ <141 | @72 DATA @2,A0,00,02,A0,30,02,AR,00,0R,20,080,08A7
2051 DATA OPRRGIJDCDDEARERADENADEARARINBNAVEARD ,20,Q8,28,20,00,38,28, 7308 222y
ACPNIPNBPAPPDOARPIFIIZI, 165 <603 T@3T DATA ©O,@cC,20,0a,09,32,00,00,00,F0,80,03,FC
DBSZ2 DATA IFIZTIZIVOICIIZZIZLIIIITCARIFIBTOIOZAIO ,on0,93,00,08,083,58,00, 881 23L>
IFPASCIIITIIIIISECABEE3A, 1452 <2167 | 3034 pDaTA ow,40,0@,00,A00,00,02,A0,00,a3,A0,00,3D
2053 DATA ZBIFSAZASFOOIFIOIDIZIIAI0SPROFI03A383: LA, 80,20 ,66,08,02,A0, 788 £147>
EIZIFARIIZZIIZIFIZIZIZCANC, 1377 . <BE> Z@35 paATA 00,03,F0,E0,82,A0,090,02,AR0,00,02,A0,20
2854 DATH ACECOCPCRACACERR3IAIAZIAIIIIFABIIZISZIIC ,02 ER,P@,92,A0,00,02, 1119 26>
FES233003A303a3050303F0d, 718 <z@s> | 30346 pDATA AW,00,8A,00,00,0F ER,00,00,F0,00,08,00
@55 DATA IESF3I3ITIZIZIIIANIZIIIXFIFIFIZIIMOIFIIZI ,8F , 00,80 ,3F ,£0,008,07, 1034 {172
FIFIFITFOVIFIIZIZFIAILIE, 1519 : 2187> | 3037 DATA C@,9d,.085,C0,9n,01,08,08,07,00,80,04,890
2956 DATA GEIF33SS3RIZIF3FAR3FIIIIIFICTITTANIFIA ,@P,@A,C0, 00,00 ,E0,08, 974 <5%>
303FAIASIFANSFACeCcOCrCes, 1197 <o@a's> | 338 DATA ©O9,AQ0,00,0A4,80,79,98F,C0,80,0A,80,00,08H
7857 DATA BLOO33I33IZS3333IFPR3IIIIIFZIFACOCHCABIZ ,68,90,8A,80,00,08,88, 1867 <111
I3FIITIIFFITBAIIZIIZIZOCIT, 1206 <za4> | 3039 DATA oB,0a,PB,0d,0A,50,00,02,A8,20,0P,F0,00
20%0 DATA 3I32IODSIISIZRCOCACACAnsFAsBCoCElIniran ,0r ,0p,00,2a,0r 008,00, 719 <2813
APEAADISRNA00INVBARRORN, S16 <131> | Z@40 DATA 3F,.CO,00,07,C0,00,05,C0,09,01,.08,00,084
2059 DATH PORFBRODIRANOEEBADRABRBIFITIISIIAIIIF ,20,00,0n,00,00,04,00, 938 5B
QPATAFR2ZRINIPIASORIFASAS, 483 44> @31 DATA 0@, 1A,CH,00,28,A0,09,0A,80,00,0F ,Ca,00
2062 DATA IFIPIRIFOOIFA3UZFA3A3SIFER3DIZAIZFATOS ,24,80,00,04,80,00,84, 1052 <137>
PIeRIF30ZNICAIATICAAICIB, T3 168> | 3042 DATA 62,00,08,40,00,08,A8,08,09,28,80,08,20
2041 DATA 3OIFIIIIA QAIFOIOIBCACIOIADAIFIIZIITFIZ ,p@,28,30,08,3C,00,00, &80 $12@*
ETIEFRESF33I3SFUI0ITFA000, 1155 <1@E> | 3043 DATA 0B,0F,@9,00,3F,C0,88,07,C0,02,05,C0,80
2B4? DATA CCPPERETYYIe7ErIeRDIRORIARERORAAA0ARa .21 ,0P,00,24,00,02,04, 487 ‘ <221 >
POPAURICADBERAACCRABENAR, O c1%52> | @44 DATA BO,Q8,0n,86,88,50,E0,00,H0,E0,08, 8A,F0
2063 DATA $00DOPCDDEDZNIAEYANE0REAA0NANEIEBOSARBE .8, @r ,c0,20,00,80,20, 1489 <953
PRANGIAYPRTRANIRRRNRGDR, @ ¢2isa> | I@AS DATA 0A,AB,00,24,00,00,268,AR,00,28,28,00,20
744 DATA 2P2DC0VPDDDOSRR0ADISEIVNIRADINI0RCDAnD ,08,40,20,08,80,F8,083, 77 21948>
YPPRIRARAAVRDPPRAREBABE, D 2155 | 3046 DATA @0,08,0C,00,00,F0,80,83,AC,00,05,50,008
2@eS DATH DDORODRARPRANIAGIZCRNNRENe00ANe2aRRNA ,8E,5B,0M,39,F6,00,37, 1189 194>
GUNIORAPRPREDEI0ARRNRARA, @ <15&> | 3847 DATA F&6,C8,39,F4,08,E7,AD,BA,E7,AD,BB,E7,AD
23646 DATA QBBBOA, @ <1g9>» | .B9,E7,AD,BR,39,F6,00, 3748 <132>
000 DIMH(7S) : FORI=0TO9 <244> | 3048 BATA 39,F6,0CR,39,F&4,CA,0€,5B,98,08,58,09,03
ZIR@1 H{4B+I)=131H(45+1 ) =T+1A: NEXT <1> LAC,00,00,F0,00,00,80, 1415 C1a>
092 FORI=S5017&4TOS?080: READAS 4> Z@a9 DATA 04,00,030,00.02,00,00,00,00,008,08,02,08
30083 H=ASC (_LEFT$(A¥, 1)) :L=ASC (RIGHTE(A$ 1)) 42> ,on., 00,00 ,00,00,00,00, @ <79
Z@@4 D=H(H} *1&+H (L) 15=5+D: POKET ,D <BE> 50 DATA 00, 00,08,00,00,00,0F ,FF,FO,00,55,70,35
IODS A=A+1: IFA<ZOTHENNEXT: A=—1 163> | ,55,F@,35,55,F0,FF,FF, 1986 $129>
33465 PRINT'"ZEILE: ";3@11+Z; 77> 3@51 pATA 79,DS,57,7@,05,%7,70,05,57,C0,D5,57,00
3007 READV: Z=Z+1: IFV=STHENSQB? ¢oa5» | ,DS,57,00,FF FF,00,80, 2738 <149>
3@@8 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER{SPACEY | " 3B1@+2:5T0 @52 DATA @8,0n,00,00,00,0a,04,09,06,00, 20,00,
P 122> { .0D,00,00,00,00,08,08, @ <az>
Zpe? IFA<@THENARDD <i73> | 3953 DATA 09,09 ,00,00,00,0a,80,00,00,82,00,02,20
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_programme

,29,00,00,00,008,00,00, @

=854 DATA @R,00,00,00,20,00,00,00,00,09,206,90,00
LUE, 00,20 ,00,00,00,08, @

3055 DATA DO,08,00,00,00,04,80,00,00,00,00, 36,08
,90,00,00,08,3F , 03,03, &9

3@ss pATA DS,CD,@D,5D,DD,@F,SD,DD,BD,SD,D7,35,57
55 435,55 ,55,57,55,55, 2068

3@57 DATA BD,57,D5,85,57,75,30,%7,75,D7,57,75,05
257 ,D7,05,57,77 ,55,57, 2280

@58 DATA 77.35,57,7%,0D,55,55,8D,55,75,0D,57 ,55
,83,57,55,8%,55,D05,00, 1563

@59 DATA C@,8%,00,7d,@0,FC,5C,0F,57,5C,35,55,0C
,D5,55,57 ,55,55,55,55, 1925

IB6@ DATA %5,55,75,75,55,75,7%5,35,75,77,55,75,75
JES.F5,F7,77,77,77,77, 2574

061 DATA 77,77.77+77477,F5,F5,F7,55,55,55,55,75
,05,55,b5,D5 ,5%,05,05, 3024

3I8&2 DATA D7 ,F7,.FS,08,00,0F ,0s,80,35,00,C0,D5,DD
,78,Db7,5D,5C,0D0,57,57, 251&

FA6S DATA 55,55,55,55,55,55,75,55,55,75,55,55,75
455,55 ,75,55,5F ,7D,55, 1878

3064 DATA 75,77 ,5F,50,77,5F,57,77,5%,7D,77,55,55
255,55 , 55, 55,55, 55,55, 1938

I@&S DATA 55,59,55,55,55,55,55,00,F0,00,20,5F,00
,88.05,C8,00,D5%,C0,20, 1740

@66 DATA 55,78,88,55,7@,00,57,7@,80,55,C8,00,55
,4@,00,55,F@,88,57,5C, 1523

Ip47 DATA BB,SS,5C,0R,55,5C,20,%5,5C,00,55,70,00
,55,78,00,55,C0,00,55, 1287

Ipsa DATA C@,d9,55,C04,00,57,@0,@0,57,00,09,00,0D
455,77 ,80,55,77,00,57, 1177

3P4y DATA DS,35,%5,55,3%,55,05,09,57,75,D05,57,55
,D7 ,57,57 ,30,57,77,05, 2250

2070 DATA 57,77 ,8D,55,05,57 ,55,55,35,55,5F , 35,57
,55,@p, 50,07 ,8D,50,0D, 1848

1071 BATA @3,DS,CD,00,3F,07,.92,00,00,00,00,60,00
00,08 ,080,75,05,D5,75, 1147

=472 DATA DS,D5,D5,D5,75,55,55,55,55,55,55,95,55
(55,07 ,77,77,77,07 ,FF, 2776

2@72 DATA D7 ,57,77,77,57,77,07,57,77,55,55,55,55
,D5,55,D7 ,35,85,57,00, 2258

@74 DATA S5,SC,83,DF,70,00,30,C0,00,00,00,00, 00
,0e,90,20,00,00,00,00, 755

3075 DATA 55,55,55,55,55,5%5,55,55,55,55,55,55,55
55 ,55,55,55,55,56,77, 1744

IVT6 DATA 77, 7T e TE TT 77,77 35F 7777 ,57,5F , 77,77
,5%,55,57,5D,57,D5,73, 2248

z@77 pDATA SD,57,C3,57,5D,20,D5,0D,00,35,6D,80,08F
,23,00,00,30,20,00,08, 1245

A78 DATA 2@,96,00,90,55,Ce,00,55,C0,20,55,C0,00
,55,78.,28,55,79,88,55, 1310

3079 DATA SC,@8,55,5C,00,57,5C,00,55,F8,080,55,40

83>

484>

<114
<152
<1682
<H&>

<186>
<207>
£198>
<132>
{252>
€<172>
CLbb>
<218>
<224>
<195>

R ey

<923
<84
<229>
<132>

197>

,B0,55,C8,a8,57,70,80, 1398
3e8@ paATh 55,78,00,55,70,08,0%5,00,08,D05,04,00,55
,00,00,F2,00,00,00,90, 1539
@81 DATA @9,0D0,00,00,00,00,08,00,B%,84,F5,84,2E
.85,7%,85,85,85,F4,85, 1818
@82 paTa 2D,06,66,.86,A8,84,DE,84,38,87,74,87,B3
,B7,E9,87,29,88,67,88, 2612
3083 DATA A9,88,0F,88 ,FF FF ,FF ,FF,FF ,FF ,FF ,FF,FF
FF (FF FF FF ,FF ,FF ,FF, 4744
I@B4 DATA CL@,FF,.FF,FF,B0,FF ,FF,FF ,FF,OC,AF FF, 41
440,463,008, 41 ,08,63,E3, 3030
3PBS DATA 00,E35,43,E3,08,00,E%,E3,80,00,00,00,F7
,00,41 ,00,00,28,00,04, 1287
3vss DATA OR,63,00,F%,00,08,435,00,48,F%,F3,00,230
L0, 20 ,E3,00,00,08,F3, 1427
3987 DATA ES,00,00,00,.F7.80,FF,F7,00,00,48,00,00
,@®,BF ,BF ,FF ,FF ,FF,FF, 2842
3@88 DATA FF,FF,FF.FF,BD,FFFF,FF,7R,FF,FF,FF,%E
FF FF ,FF ,FF,FF ,FF,FF, 4804
3@89 DATA F¥, FF ,FF FE,FF,FF ,FF FF,FF FF ,FF ,FF,FF
FF ,FE ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF, 5108
3@98 DATA FF,.FF,FF,FF,FF FF ,FF,FF,C1,FF,FF,FF,00
+FF FF FF,FF ,OC ,EF ,FF, 4524
3291 DATA 31,4@0,4%,00,41,00,4%,E3,02,£3,43,E3,00
,8] ., £%,E5,00,00,00,08, 1574
3092 DATA F7,00,41,00,0c0,280,20,00,00,5%,00,F3,80
L00,43.00,40,F3,F3,08, 1271
3093 DATA 08,08,00,E3,80,00,00,F3,E3,00,00,00,F7
,00,F7,F7,20,80,49,00, 1582
3894 DATA @0,00,FF ,FF,FF,FF . FF ,FF FF,FF,FF ,FF,BD
LFEEF FF,7E,FFFF ,FF, 4395
IAPS DATA FE,FF,FF,FF FF ,FF ,FF ,FF,FF,FF,FF,FF ,FF
JFF FF ,FF ,FF,FF ,FF,FF, 5003
@96 DATA FF,FF ,FF ,FF ,FF FF FF 4FF FF ,FF ,FF 4FF 4FF
,FF ,FF ,FF,C1,FF,FF,FF, 5038
3n97 DATA 4@,FF,FF,FF,FF ,@C,EF ,FF,41,40,43,00,41
LB, 43,E3,00,E3,43,E3, 2738
3M98 DATA @8,@8,E3,E3,00,00,00,80,F7,00,41,00,00
,00,00,%0,00,43,00,F3, 1108
3899 DATA ©D,08,43,00,40,F3,F%,00,00,00,00,E3,00
,00,00,F3,E3,00,08,80, 1314
3100 DATA F7,.00,.FF,F7,00,89,40,00,0a8,00,FF ,FF ,FF
+FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF,FF, 3343
3131 DATA BB FF ,FF ,FF ,7A,FF (FF ,FF ,9E ,FF \FF ,FF ,FF
+FF 4FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF, 4804
3102 DBATA FF,FF,.FF,FF,FF, 1275
ApBY POKES3IZET,255: POKESIZ276,255
4016 PRINT" {ORANGE CLEARMY
AQ15. FORT=49152TOSO151 : POKET ,32: NEXT
@20 SYS3A03R
4100 GOTO410%

ENDE DES LISTINGS

241>
<12>
22213
£113%>
<154>
<P0>
<248>
225>
<z8>
C134>
£125%5>
<53>
<&5>
<174>
<2B1>
<224>
234>
72>
<192
<28
<i11>
154>
<i1z2>
129>
<114y
<15>
197>

<54
72>

Symbol Poker ist ein Programm,
das recht anschaulich zeigr, was
mit dem Zeichensatz des CPC al-
les moglich ist. Der Zeichensatz

kann gespiegelt, gerollt, logisch
verkniipft oder ge%iischt werden.
Die Moglichkeiten sind vielfiliig,
s0 dafl wir an dieser Stelle auf eine
genavere Anleitung verzichten
wollen. Da das gesammte Pro-

amm . menugesteuert abliuft,
adt es geradezu zum Experimen-
tieren ein, Natiirlich kann ein mic
Symbol Poker modifizierter Zei-
chensatz auch abgespeichert und
spiter in eigenen Programmen
verwendet werden,
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SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.9

1 HEM

2 REM ~—rm— SYMROL POKER -
die Symbols lassen mich nicht
Tos!t

2 REM —mw--

4 REM —-——

5 REM
Software,
1z

& REM
7 REM ———— {63

{(Fast alle!}

(C) 1587 ESCapea?
geschrieben van M.Fa

russ an aile

8 REM
7 REM
1@ SYMBOL AFTER @
11 GALL LBEPB: CLEAR:1DEFINT a—zt
ON BRERK GOSUB &2: IF FEEK (&ACAL
1=40F THEN s=&B294 ELSE s=%R734
12 MODE 2:PRINT TAR{EO) CHR$ (24)
" -~ SYMEDL POKER - "CHR$(24F:FR
INT TAB{1@}" (L) ESCape! Goftwar
e 1987, geschrieben von Michael
Fola"
13 LOBCATE 15,7:PRINT?1 — Maskie
ren, 2 - Splegelin, 3 — Rollen,
4 — Loeschen, 3 -~ Ende.":LOCATE
12,5 PRINT"Art der Bearbeitung
(1-8) 3 "3pINPUT"",z:IF z=3 TH
EN &2 ELSE IF 2=4 THEN RUN ELSE
IF 2<1 BR z>3 THEN 13
t4 LOCATE 38,5:FRINT CHR$ (202«
IF z=1 THEN PRINT"Logisch maski
eren. "ELSE IF z=2 THEN PRINT"Sp
iegeln. "ELSE PRINT"Ropllen. ™
15 LOCATE 1@,7:PRINT"Erstes Zei
chen der Matrix 3 “;CHR¥(18};11
MPUTY" x1 IF n<@ OR x>24@ THEN 1
S
i& LOCATE 38,7:PRINT USING###"
3% tPRINT" "HEX$ (% ,21 " *BIN
*{x,B8)
17 LOCATE 10,9:PRINT "Letztpa Je
ichen der Matrix: "“;CHR¥IBY;: X
NPUT!Y vz IF. yi&=x OR y>255 THEM
17
18 LOCATE F0,9P:PRINT USIND"HE#"
3Y3 EPRINT "HEX$(y ,2) " YBIN
£y, 8
159 a=UNT {PEEK {s+2Z2) +23&*PEEK (5+3
)}
20 ON z GoOsup 21 ,53,39:53070G 1%
21 LOCATE 15, 14:PRINT"L ~ gu=r,
Z — laengs, 3 — koambiniert."={.
OCATE 1@2412:PRINT"Maskisrungsri
chtung (1-3Y & ";CHR¥ (18 ;: INPU
T"",r:IF rd1 OR r>3% THEN 2t
22 LOCATE 38,12:PRINT CHR$ (28}
:IF =1 THEN FRINT"GQuer."ELS5E I
F r=2 THEN PRINT"Laengs."ELGE P
RINT"Kombiniert."
2% LOCATE 15,17:PRINT"1 — AND,
2 - DR, 3 — ¥YOR, 4 — NEG.*:1LGCA
TE 12,15:PRINT " Maskierungsart
{1~-4) z "3CHR&(13)j: INPUT"Y
yELIF <1 OR t>84 THEN 23
24 LOCATE 38,15:FRINT CHR#¥{(28);
1 IF t=1 THEM PRINT"AMD. "ELSE IF
t=2 THEN PRINT"OR."ELSE IF t=3
THEN PRINT"XOR. "ELSE PRINT"NEGS

{GE}

{I3d3
KD}
Wiz

{IG>
{RKY

{Hay
LR
{GM>
{ECY

{HA}

LPFY

TNy

{FJI2}

F33

{OHX

{LM3

{OKF

{CK>
€KPY

{FE}

{GD>

LIPY

25 IF t=4 THEW t=3:m=2853:007T0 Z
7 ELSE IF r=2 THEN r«=3;:m=253:G0
TO 27 ELSE LOCATE 10,1B:PRINT"R
itmuster der Ruermaske i "3CH
R&(18) 32 INPUT"* ,m:z IF m<@ OR m>2
55 THEN 25

26 LOCATE 38,31B:PRINT LUSING" &8
"ym;z s PRINT® “HEX$(m,2) " "B1
NE{m,8)

27 IF r=1i THEN 29 ELGE i.0OCATE 1
@,20: PRINT"Bi tmuster der lLaengs
maske * "jCHRE(1B) ;2 INPUT"Y 021
F n<@® IR n>255 THEN 27 o

28 ILOCATE 38,2@: PRINT USING"#8#
"ins tPRINTT THEX$(n,2) " "B
NE (L8

29 GOSUB S811IF r=1 THEN ON t 80
T0 38,31 ,32 ELSE ON t+ GOTO 33,=
5,37

30 FOR i=x TO vyv:FOR =@ TO 7:FP0

KE a+i*B+j ,PEEK (a+in8+3)AND mid

EXT:NEXT: RETURN

31l FOR i=x TO vzFGR =0 TO 7:P03
KE a+i#3+j,PEEK (a+i#*B+3i)0OR m:NE
XT:NEXT: RETURN

32 FOR i=x TO y:FOR =@ TO 7:PD

KE a+i%8+j,PEEK(a+i*B+i)XOR mz:N

EXT:NEXT:RETURN

33 FOR i=x TO y:FOR j=@ TO 7:IF
tn AND 2" ) THEN POKE a+i#B+j,PE

E (a+i#B+35)AND m

34 MEXT:NEXT:RETURN

3% FOR i=x TO y:FOR i=B TQ 7:1IF
(n AND 2/3) THEN FOKE a+i#8+j,PE
EK(a+i#8+j)0R m

36 MEXT:NEXT:RETURN

37 FOR i=x TOD y:FOR j=@ TO 7sIF
{n AND 2°3)THEN POKE at+i#8+3,PE

EK(a+i*B+jIXOR m

3B NEXT:NEXTIRETURN

37 LOCATE 15,14:PRINT"1 - hoch,
2 ~ runter,; 3 - links, 4 ~ rec
hts. "1LOCATE 1@,12:PRINT"Rellri
chtung {1-4) : “CHR$(18}
s INPUT" ,;r1IF r<i OR +>4 THEN

9

40 1 OEATE 38, 121 PRINT CHR$&(Z0);
:IF r=1 THEN PRINT"Hoch."ELSE I

F r=2 THEN PRINT"Runter.*ELGSE ¥

F =% THEN PRINT"Links."ELSE IF
r=4 THEN PRINT"Rechts.”

41 LOCATE 1@,15:PRINT"Anzahl de

r Pixel (1-8) 5 “"CHR$(1&)3:1
NPUT"" naz IF n<l QR n>B THEN 41

42 LLOCATE 15,2831PRINT"1 — Loesc
hen, 2 ~ Fuellen, 3 -~ Uabaernebhm
en., "sLOCATE 10, 18: PRINT"Rand-Op
tionen (1~3) z "3;CHR${18)
3 INPUT"" bz IF b<{l OR b>3 THEN
42

43 LOCATE I8, 18:FPRINT CHR$(28)y
tIF b=i THEN PRINT“"Luoeschen."EL
SE IF b=2 THEN PRINT"Fusllen.”E
LSE PRINT"Uebernshmen. "

44 IF b=1 THEN =8 ELSE IF b=3
THEM 44 ELSE LOCATE 1@,20:PRINT
"Bitmuster zum Fuellen t "C
HRF(18) 52 INPUTH" 42 1IF <@ OR #>
2358 THEN 44

45 LOGAYE 386,201 PRINT USING"###
TrfFy rPRINTY "HEX®(f ,2) " "BI
NEF 83

44 GOSUB 563 IF 643 THEN 5@

47 IF r>2 THEN m=2"nrn=2"{(B-n)s:

FOR i=x TO y:FOR j=@ TO 7:p=FEE

{IE}

{IH}

fEPY

{FJ}

{&PY

{GD}

Dc:

kDY

£0C}

{EK>
fHNF}

{IN2
{ND2

{t.Ay
{88}

{KK2

€L}

{BD>

£JA)

{HMCY

{1E}

{FE)
{FH2

Kia+ingd+4) :POKE aringed, (phm AN
P 25%5)+p\n:=NEXT: NEXTsRETURN

48 IF r=1 THEN FOR i=x TO y:FOR
k=1 TO nip=PEEK {a+i#8}:FOR ;=0
T3 &:FOKE a+inB+),PEEK {a+i#B+)
+1) s NEXT:POKE a+i*8+j,pINEXTiNE
XTiRETURN

4% FOR i=x TO y:FOR k=i TQ n:p=
FEEK (a+i*B+7)1FDOR 3i=7 TO 1 STEP
~1:POKE a+i #8+3,PEEK (a+i*8+3i-1)
INEXTIPOKE ati#8+] ,ptNEXTNEXT?
RETURN .

58 IF r>2 THEN m=2"n:FOR i=x TO

y:FOR =@ 7O 7:p=PEEK{a+i#B+3})
tPOKE a+i®B+3j, (pem MOD 254) :NEX
TzNEXT: RETURN
5t IF r=1 THEN FOR i=x TO y:FOR
k=l TO naFOR =8 TO &:PUOKE a+i
#B¥% j (PEEK (a+i#B+3i+1) :NEXTIFOKE
a+i*xg+j, FINEXT:NEXT: RETURN
52 FOR i1=x TO yeFOR k=1 TO n:FD

R j=7 TO 1 STEFP-1:1POKE a+ie8+j,

PEEK {a+i#6+i~1) aNEXTyPOIKE a+i#*B8
+3, FrNEXTINEXT: RETURN
53 LOCATE 15,141PRINT"E — Laeng
sachse, 2 - Buerachse. ":LOCATE
1@, 12: PRINT "Spiegel achse
(1,2) ¢ "3;CHR¥{18);:INPUT"", by
IF b<i DR b>2 THEN 533
B4 LOCATE 38,12:PRINT CHR$(28)y
1 IF b=1 THEN PRINT"Lasngsachse.
"ELSE PRINT"Buerachse."
55 6080UR SH:O0M & 6070 56,57
546 FOR i=x TO ysFOR j=0 TO 7:a%$
=BIN& (PEEK (a+i#B+3) ,8) :FOR k=8
TC 1 STEP-12a%=a$+MIDS (a¥ ,k,1}
KEXT:FBKE a+i#B+],VAL ("8x"+RIGH
T la%,8) ) tNEXTINEXT:RETURN
97 FOR i=x TO y:FOR j=8 TO Zp=
PEEK (a+i #8+7-1) 1 POKE a+i*B+7—3j,
PEEY (a+i*B+j) :POKE a+i#B+i,piNE
XT:NEXT:RETURN
58 LOCATE 30,248 PRINT"< Ganerie
re Matrix >"3;RETURNMN
57 PRINT CHR${(11)CHR${18);: INPU
T"Dateiname zum Speichern:",a¥s
PRINT"Speichere Zeichensatz.";C
HR%(13) ; :SAVE a%,b,PEEK{(5+2)+25
GAPEEK (s5+3) &OBA: PRINT CHR$ ({18}
"Gespeichert. ":END
6@ PRINT CHR${11JCHR$¢(18}) 3 INPU
T"Dateiname zum Laden:" ,a®:PRIN
T'Lade Zwichensatz.";CHR$(1X15:
L OAD a$,PEEK (a+2) +256%FEEK (s+3)
tPRINT EHR$ (18} "Geladen. ":END
&1 SYMEOL AFTER 25&63SYMBOL AFTE
R Q:rPRINT CHR$(11)CHR$(1B) "Il
hensatz geloescht. "tEND
&2 CLS:PRINT CHR$(24)" SYMBUL. P
BKER "BASIC MENU® "CHR¥ (24)
63 PRINT:PRINT"SF7>» — Zeichensa
tz speicherntPRINT"<F3» - Zwic
hensatz laden”:PRINT"<F?> ~ Iai
chensatz loeschen":PRINTY<F4> -
Kaltstart BYMBOL POKER"iPRINT™
“FS» ~ Harmstart“:PRINT"<F&» -
SYMBOL POKER "BASIC FMENU"i1PRIN
T
68 KEY 7,"goto 59"+CHR$ (13) s KEY
8, "goto &A"“+CHR$ {13} :1KEY 9,"go
to &H1"+CHR#(13) :KEY 4, "run“*+CHR
$C13):KEY 5, goto 11"+CHRE(II) ¢
KEY &y"print chr#(ilichr¥{1873:
goto 63" +CHRE (13}

ENDE DES LISTINGS

programme_

{NO2}

kLY

{MNT

LGP}

{MA2

aH

{MO}

{FC2
{BGE2

a0

{6C}

{AM2

{AM}

iPLr

CIEY
{OF}

LIK}

{MB}

/88
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Wer kennt das Problem nicht? | maler Schreibweise abgedruckt | aus:
Man entdeckt ein gutes Listing, | sind, dann bietet unser Programm | Taste  ‘Normal
dies besteht aber zum grofiten | FIEXKEY hier eine grofle Hilfe. 0 0
Teil aus Data-Zeilen. Diese einzu- | Dieses Programm belegt einige 1 1
eben ist meistens nicht sehr ein- | Tasten neu, so daf eine Eingabe 2 2
%ach. Handelt es sich dabei um | der Hex-Zahlen erleichtert wird. 3 3
Data’s, deren Werte in hexadezi- | Die neue Belegung sieht wie folge 4 4
% REM ——-
5 REM —~- {C) ESCape! SBoftwarsz
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN F;?E?. geschrisben von Michael
vV 2.0 g
t REM _ (BE};BEEHEI;;I}(B) russ an alle «
2 REM —~— HEXKEY - ''mine Abti 8 REM —en
pphil fe fuer Bineerlistings {LL}? REM

5 5 E
Mt SHIFT 6 6 E
0 7 7 7
A 8 8 8
B 9 9 9
C , DATA
D ENTER ENTER ENTER
{IF} 1@ FOR i=128 TO 14G:READ k,n,s:
{HIJ[KEV DEF k,1,n,s,i:NEXT:KEY 138,

{oes
CIK?

{FPA2
THMY

L{EM2

"DaTA ¢

o8 DATA 15,830,430, 15,531,841, 1
4,%32,842,5, 833, %43, 20,534,144,
12 535, %45, 4, 5T6 , 806,10, 57 , %57
.11,%38,%38,3, 437 ,239,7, 44, 138,
&,17,13,6,13,13

ENDE BES LISTINGS

DK}

{003

Es ist noch gar nicht so lange her,
da gab es Drucker, die noch keine
Grafik beherrschten. Wollte man
damals ein Bild ausdrucken, dann
setzte man es aus lauter Buchsta-
ben zusammen. Genau das ist mit
dem Programm Printer Pictures
auch moglich!

Nach dem Programmstart kann
man mit Hilfe fer Cursor-Tasten
itber den Bildschirm fahren und
mit der Copy-Taste Punkre serzen
oder Joschen. Nach Betitigu
der ENTER-Taste wird das Werl%
dann auf dem Drucker ausge-
geben.

8 REM ———
% REN .

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
v 2.2 '

1 REM
2 REM —~— Printer Pictures -
ein Stueck Nostalgie

{GE?

IPMY

3 REM ——- {IF3}
4 REM —— {HIZ
5 REM ~-—- (0} ESCape' Software

1987, geschrieben von Michael
Folz €003
& REM ——— {IKY
7 REM ——~ (G} russ an alle 4

Fast allg!) {PA3

1@ MODE Zrx=1l:y=}:DIM z$(25):F0
R i=1 TO 25:z% (i }=5TRING¥ (88,32
J:NEXT
20 CALL BB2A: aF=INKEY#: IF a%=C
HR$ (13) THEN CALL 3BB8A: BOTO 128
ELSE CALL %BP8BA: IF at=""THEN 2
@ ELSE b=ASGC{a%):1F b=224 THEN
HE@ ELSE IF b<24@ 0GR b>243 THEN
20
Ia
49
50
&l
70

B=240 THEN y=y-—1
=41 THEN y=y+i
bE=242 THEN x=x—1
bH=243 THEN x=x+i
K<1 THEN x=1 ELSE IF x>BB

»x=Ba

£HiM3
{GM}

{GF2

{CE>
KLY
{GNY
6L
{GFY

{CF>

B8 IF y<1 THEN y=1 ELSE IF y>23
THEN y=25

9A LOCATE x,y:60T0 28

1208 M1D$ (2% y) ,x, L)=CHR$ (ASC(MI

DE(zHly) ,x, 1) IX0R 143 XOR 32):P

RINT MIDF (=¥ {y) ,u,1):

1i@ PRINT CHR#$(8);:60T0 2@

120 CIG:LINE INPUT“TEXT: ";a$:1

F as=""THEN 1208 ELSE CLS:WIDTH
12@:z=1:FOR 1=1 TO 25tPRINTHB,C

HR¥% (133 :FOR 4=1 TO B8@:IF ASLIMI

DE{eFli,iy12)=32 THEN PRINTH#B,

* M3ELBE PRINT#G,.MIDS (a¥,z41) 5

z=z+1:IF z:LEN{a%) THEN z=1

138 NEXT:NEXT:END

'ENDE DES LISTINGS

{BAY
{IC

(DL}
(KD}

{80}
1D}
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_programme._

J
CPC 464

Windfall -
 Vom Winde verweht!

\\
CPC 464

In den unbekannten Tiefen des
Universums lebt ein friedlicher,
kleiner Raumfahrer, der eines Ta-
ges beschloff, fiir seine Freéundin
ein paar Herzchen auf dem Plane-
ten Arbur zu sammeln. Wie ge-
wohnt benutzte er fiir die Reise
einen kleinen Transmitter, den er
mal im Supermarkz gekauft hatte,
Ausgerechnet beim Transport
pach Arbur versagt das Ding und
transportierte thn auf denPlaneren
Erde, wo der Transmitter endgiil-
tig auseinanderfillt. Glen befragte
sofort seinen superschlauen Ta-
schenrechner, der ihm riet, Kir-
schen, Bananen, Apfel und Bir-
nen in den kaputten Transmitter
cinzufiillen, damit das Ding wie-
der funktionierr. Dummerweise
wurden bei dem defekten Raum-
Zeit-Sprung auch noch tddliche
Photonenstrahlen, zwei wiitende
Arburer und ein paar Herzen
mittransportiert. Ghicklicherwei-
se besitzt ein Photonenstrahl ein
wanderndes Loch, so dal! Glen ei-
ne gute Chance hat, den mordli-
sternen Arburen zu entflichen,
Auflerdem kann er mit etwas
Gliick noch einen Bonus aufsam-
meln, der entweder Punkte brin:

oder das wandernde Loch anhiilt,
Vorsichtig sollte man trotzdem
sein, denn ab und zu erscheint ein
Totenkopf, der eines der kostba-
ren Leben dahinsiechen Iafit, so-
fern man ihn aufsammelt. Uber-
haupt gibt es viele Mglichkeiten,
eines der Leben zu verlieren:
Durch einen Photonenstrahl, ei-

nen Arburer oder sogar durch die
Selbstmordtaste DEL.
Das Programm bietet jede Menge
Spielspafl und einiges an Variatio-
nen, So kann der Schwierighkeits-
ad und die Anzahl der Leben
estgesetzt  werden, mit “P“
kommt man in den Pausemodus,

TN

mit “G* oder Feuerknopf wird
gestartet, Die  Animation ist
durch die Benutzung aller 4 Inter-
rupts rasend schnell, die Grafik
durch den Multicolor-Modus sehr
gut, Also Leute, macht Euch
die Arbeit! .
Zur Eingabe:

Listing 1 abtippen und absaven,
Listing 2 abtippen und mit RUN
starten. Das Programm erzeugt
dann einen Maschinencode und
saved diesen automatisch ab. Die-
ses File muf} hinter dem Basicteil
liegen, da es vom Basicprogramm

aus geladen wird.

* {DI} [ 2i® * ——~ Bcreen 7 ——— {ON3
14@ ° » 2728 MODE 1:INK @,8: INK 1,24:BOR
159 : WIND F&aLL fEL R B Pt
L A - " "
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN * {E N3 ,z'zig tgg:;g i::g;?gi:f"Prﬁﬂ?E] * £IE
v 2.8 168 7 # or Greenrr Screen® {Do>
* {ENI | 258 LODATE 1,14:PRINT® Icl1 +
L1l R T L L TR BT 17@ - * (C} 1967 by Jens G. Par or Colour Screen” {PH}
RAn i D> | th % {FC}]| 2648 scr3=UPPERS (INKEY®): IF scr¥
1@ " o« 1@ © * <IHEYAND scr$<>"CHTHEN 268 {053
* 1Az * : {FH} | 270 * ——- M—Frogramm laden -—-— I3
1288~ * JeRBaSaf tware 199 RN I BN 2808 SYMBOL AFTER 254 MEMORY &EF
* (DAY | #xxxs {3M | FFaLDAD"windfall .bin® {FP:

1188

Compuie éalr




ww.c16chris.de

_programme

290 ' —=w Init - {CHMy| BB@ IF scr$="G"THEN BORDER 2,24 Z8: ' Spieler nach links 3 {BJ}
B0 GOSUB 1@48 (N} | ELSE BORDER 18,13 {DF3 | 135@ SYMBDL. 237,16,56B,28: " Spie
. 18 RANDOMIZE TIME:DEFINT a-z:D 890 WHILE UPPERF(INKEY$)<>"P" {EE} | lar nach rechts {BG}
EFREAL v ED3 | 900 WEND MK | 136 SYMBDL 240,0,8,0,32,40: " §
320 READCHAR=%7000: FRINTCHAR=L? 1@ RETURN (MO} | pieler nach rechis 2 {AL}
B2D: COPYCHAR=%9060: CHAR=%9047 {EH}| 928 ' ——— INKe (Farbe/Gruen) -—— 137¢0 SYMEOL 241,0,4,0,8,8,24,32
3I3@ DEF FRNzuf (Z1,z2)=INT (RNDx*(z - {DHY | ,5&6= " Spieler nach rechts 3 {MDY
2z 1414zl B3| 930 IF scr3="G"GDTD 999 {KK3 | 1380 SYMEOL 48, 124,1%8,1v8,1%8,
349 DIM item(5) ,gx{i),gy(l) LCN3 | 4@ INK B,13: INK 1,6:INK 2,20:1 198,198,124 " Null ohne Schraeg
I35 ° —-—— Einlesen verschiesdene NE, 3,102 INK 4,24 {LAY | strich {CP}
[ p— {DI3| 958 INK 5,18: INK &,9:INK 7;@: 1IN 1390 RETURN (CHY
6@ ° ——— Zeiehen zur schnellen € 8,25: INK 7,1 {EG> | 14@@ - —— Aufbau Spielfeld ——— {FIKD
—_— {OT}] 760 INK 1#,24,2:INK 11,152 INK 1 141@ MODE @  {EF3
I7@ * —--— Pusgabe im H¥-Frogramm 2,4,4: INK 13,24,6 {PI3| 142@ FOR i=1 TG 25 {IN?
— (oD} | 97® BORDER 13 {003 | 1420 IF i>20 GOTO 14460 LAKY
B0 MODE @:FOR i=@ TO 1S:INK i, 8@ RETURN {MH2 | ‘1448 LDCATE i,1:CALLL PRINTCHAR,
1 NEXT i (EA3] 998 INK D,13: INK 1,5: INK 2,25:% 1 {HE}
9@ PRINT" “j fHIM | MK 3,90 INK 4,1 {MHY | 1458 LOCATE i ,25:CALL FRINTCHAR
42@ FEN 2: PRINT CHR$ (200) CHR$(B 102@ INK S,18: INK &6,%:INK 7,@:1 21 . {MF2}
YCHR$ (Z2YCHR¥ (1) ;: PEN J:PRINT C Nk 8,262 INK 7,2 {HIY | 1468 LOCATE 1,i:CALL PRINTCHAR,
HEF {201) CHRE (22 CHRE (@) 5 {EP3| 1018 INK 10,1 ,23: INK 11,15:INK L {KIK}
418 PRINT CHRE(Z2)CHR$ (1)} Moz | 12,20,4: INK 135,1,0 0L | 1470 LOCATE 20,i:CALL PRINTCHAR
479 LOCATE 3,1:FEN B:PRINT CHR$ 1@20 RORDER 13 LOHY ;.1 EM3
(230) CHR$ (233) CHR% (234) CHR¥ (239 1838 RETURN {BM} { 1480 NEXT i {GB}
3 L1Gy| 194a —~- Zeichendefinition —— 149@ FOR i=14 70 19 [y} 0
430 LOCATE 3,1:PEN 1:PRINT CHR$ - {FI1}| 1500 LOCATE i,4:CALL PRINTCHAR,
(2313 EHRS (234 CHRE (337) CHR$ (250 1@85¢ SYMBOL AFTER 32 a1 [4c) B
)3 HH | 1949 SYMBOL 2@8,72,14,95,255,255 $51@ LOCATE i,47CALL PRINTEHAR,
448 LOCATE 3,1:PEN 9:PRINT CHRS »2455,126,52: © Stein Teil 1 FCr 1 ) {FHZ
{232) CHRF (235) CHRE (238) CHR$ (241 1A7@ SYMBPOL 201,8,0,12,30,42,12 1520 NEXT i {FCY
T LKA} 4,56,@: ' Btein Teil 2 {IE} | 1538 LOCATE 14,2:CALL PRINTCHAR
45@ PEN 1@:FPRINT CHR$(2213CHR$( 10R® SYMBEOL 282,3,7,15,%1,59,63 +1 {MN3
8 g 1PEN 7:PRINT CHR&(229); {HE?| ,127,12&8: ° Baum links oben INFY} | 1548 LOCATE 14,3:CALL PRINTCHAR
460 FRINT CHRE (22} CHRS (8); (FE}] 1899 SYMROL 203,192,224,1756,248 .1 ‘ {HMN}
470 PEN B:PRINT CHR$(2008); (EQ}| ,252,124,254,254: ° Baum rechts ) 1559 LUOCATE 18,7:CALL FRINTCHAR
4800 PEN 1:1PRINT CHR$(207)CHRS (B oben ' {EE| ,1 bK3
YCHRE(22)CHRS$ (1) 2 *PEN S5:PRINT C 1180 SYMBOL 204,119,127 ,63,279,1 156@ LOCATE 19,7:CALL PRINTCHAR
HR$ (218) CHRS (22) CHRE (@) & {FF3| 5,7,3,3: 7 Baum links unten wo | .1 ) (oA
49@ PEN 11:PRINT CHR#(212): (N2 111@ SYMBOL 205,238,19@0,252,248 1570 LOCATE 14,5:CALL PRINTCHAR
500 PEN 1:PRINT CHRS$ (213)CHR$(8, ,1746,224 192,192 " Baum rechts 12 N33
YCHR$ (22)CHR$ (1) 3 = PEN S:PRINT C unten {MN} | 15680 LOCATE 19,6:PEN 12:PRINT C
HR$ (21 4) CHR$ (22) CHRS (#) 3 {ID2{ 1120 SYMBOL 204,40,90,450,36,153 HR$ (227} ; (DG
519 PEN $:PRINT CHR#(214)3; (FH} | ,1@2,24,231: " Gift-Pille {DG} | 1598 PEN 12:LOCATE 1,12:PRINT B
520 PEN 7:FRINT CHR$(217)3 {EE}| 1133 SYMBOL 207,99,145,34,66,566 TRINGS (8,143 STRINGS (2, 32) STRIN
53@ PRINT" "3 {GB}| ,36,1465,99: ° Bonus—Fille {HD} | GF (1D, 143) s LI
540 PAFER 12:PRINT* "3;:PAPER @  {AA}| 1140 SYMBOL 208,8,0,0,129,195,1 1402 torpos=7: torr=t:gatt=1:ite
558 CALL READCHAR - {BN}| @2,126,&50: ° Banane [Aa3 [ ms=0 IHhd
s6@ ' -— Screen—Init --—- {JM3| 115@ SYMEDL 207,0,@,8,188,254,2 161@ PEN & . KEN}
57@ MODE @ {PJ3| S4,124,40: ' Apfel rot BN} | 1620 w=FNzuf (3,5 s y=FNzuf (3,9) s
588 GOSUR 920 {FHY| 1140 SYMROL 210,8,16,55,156,8,8, GUSUB 18970 {EB}
598 SPEED INK 15,15 {LB}] @,14: ' apfel gruen P13 | 1670 x=FNzuf (3,4) 1y=FNzuf (14,22 '
600 ' ——— Var—-Init ——- {M33| 1170 SYMBOL 212,0,8,24,16,56,12 1:G03UR 189D {cD}
&£10 levels—”E"°cun$“"J"-maxllve 4,124,54: ' Birne tFEY | 1688 x=FNzuf (7,11) s y=FNzuf {3,9) o
=3 {0B}| 1189 SyMBOL 213,0,0,0,192,192,1 :GOSUR 1890 it}
&Z0 ——— Titelbild —— o3| 9%.59,59: ' Kirsche rot tpLy | 1650 x=FNzuf (8,12) :y=FNzuf (14,2
630 BOSUR 361@:SOUND 170,@,0,@ (N[ 11900 SYMBOL 214,2,14,18,37,9,1& 2) :605UR 1892 LAz
648 Iv=INSTR{"EMH" ,level &} ooy | ,@,0:° Kirsche gruen ¢HLY | 1668 x=FNzuf (14,17) sy=FNzuf {14,
650 score=0:1ives=maxlives {JB3| 120@ SYMBOL 216,9,0,108,254,254 22):GO0SUR 1870 ' {AD3
66@ ° -—— Screen-Aufbau - {HBH| 4124,56,14: " Harz {FD3 | 1670 FOR i=1 T0 1@ {1}
&7@ BOSUR 1408 (NK3| 1219 SYMBOL 217,85,34,85,1356,85 1680 x=FNzuf (2,12) : y=FNzuf (2,11
488 ° ~—— Interrupt ——— LIKF| 434,895,134 ° Zaun {EC: | Y:LOCATE =x,y:CALL COPYCHAR: IF P
69@ EVERY 35—1v#35,3 GUSUB 2520 {MI}| 1220 SYMBDL 22t,1535,124,126,90, EEK (CHARY < »32 THEN 1688 ELSE CA
700 AFTER FNzuf (I v*208+400,1ve3 255,195,251,126: ° Gegner {FD: | LL PRINTCHAR,1 <oy
Pe+79@) ,2 GOSUR 2620 {MJI3| 1230 SYMBOL 224,24,24,126,126,2 1690 w=FNzuf (2Z,19) s y=FNzuf (13,2
71@ AFTER FNzuf (1v*158+35@,1ve2 4,24 ,28,203 ' Kreuz {FHy | 4) :LOCATE x,y:CALL COPYCHAR: IF
5@+55@) ,0 BDSUR 3450 {PO3}| 1240 SYMBOL 227,64,126,126,126, FEEK (CHAR} <>52 THEN 168@ ELSE &
720 AFTER FNzuf (758-1vx150, 1250 &8, 60,6@,24: ° Ablieferung (AP} | ALL FRINTCHAR,1 (KD}
-lv»250) ,1 GOSUB 3340 £3C}| 125@ SYMBOL 229,0,8,0,34,0,50,2 1703 NEXT i {FO3}
730 ——— Gteuerung —--—- {KB}| 4: * Gegner—-Gesicht {NE} | 1718 FOR i=1 TO S-lv 6P
740 BOSUR 1988 {NL3| 1268 SYMBOL 230,36,60,24: ° Spie 1720 x=FNzuf (2,12} zy=FNzuf {2,11
758 IF gef THEN Z948 {F0¥| ler nach oben 1 cI: | Y:1LOCATE x,y:CALL COPYCHAR: IF P
760 GOSUR 2300 {M0}| 127@ SYMBOL 231,0,9,129,231,40: EEK (CHAR) {332 THEN 1720 ' tAE3
770 1IF gef THEN 2948 {FA3| * Spieler nach oben 2 {103 | 1730 g=FNzuf (7,11} CEMY
78@ GOSUA 1998 {DH}| 1280 SYMEOL 232,0,9,0,0,0,24,36 1748 CALL PRINTCHAR,g €Iy
79@ IF gef THEN 2%4@ {BK2Y| ,102: " Spieler nach oben 3 {PE3 | 1758 ®=FNzuf (2,19) :y=FNazuf (13,2
808 IF KND<#.@5 THEN g=i-g {Kar| 129@ SYMBOL 233,3&,60,24: 7 Spie 4):LOCATE »,y:CALL COPYCHAR: IF
818 IF ax=1% AND my=5 AND items ler nach unten 1 £Hp? | PEEK(CHARY {>32 THEN 1758 {KM}
<>@ THEN GDSUR 2740 trcy| 1708 SYMBOL 234,0,0,8,231,189: ° 1768 g=FNzuf (7,11} THN?
820 IF NOT{INKEY (79))THEN 274@ tGor| Spieler nach unten 2 PRy | 1778 CALL PRINTCHAR,g iHCY
B30 IF UPPERS{INKEYH)="P"THEN & 131@ SYMPOL 235,0,9,0,0,8,24,36 1788 NEXT i (G5}
osuB 878 M3 | ,1@2: ° Spieler nach unten 3 £aey | 1798 LOCATE 15,1:FOR i=1 TO liv
B4 * —-— Synchro-Schleife -—-— INP} | 1320 SYMAUL 23&6,8,460,561° Spiel es:CALL PRINTCHAR,2: PRINT CHR¥{
850 FOR dei=! TO 13@:NEXT del ¢CF3| Ber mach links 1 {M32 | 7) 5 TNEXT iDn:
849 BOTQ 740 {RpJ3| 133@ SYMBOL 237,0,0,0,4,48:° Sp 1800 x=FNzuf (2, 17) 3 y=Fhzuf (18,2
BYH *° --- Pause-Taste gedrueckt ieisr nach links 2 13 | 8 LOCATE x,y:CALL COPYCHAR: IF
- {J13| 13490 SYMBOL 238,0,0,0,0,0,24,14, FEEK (CHAR) < 232 THEN 1800 a2
]
56 1
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1812 mx=x 2 my=ysmec=2: LOCATE mx ,m
y:CALL PRINTCHAR,mcC

1828 ®=FNzuf (2,19 ry=FNzuf (13,1}
&) :LOCATE %,y:CALL COPYCHAR: IF
PEEK {CHAR) < >32 THEN 1828

1830 gx (B)=x:gy (B)=y:LDCATE gxr(
@) ,gy i@ :CALL PRINTCHAR,&

1948 x=FNzuf (2,12) ry=FNzuf {2,109
Y:LOCATE % ,y:0CALL COPYCHAR: IF P
EEK {CHAR) ¢ >32 THEN 18408

1950 gx()=x:gy(1)=y:LOCATE gx{
1) ,gy (1) 1CALL PRINTCHAR, &

1860 GOSUD 2878

1878 g=1

1888 RETURN

1890 LOCATE x,y:PRINT GHR+$ (202)
CHR¥ (2@3) ; 1 LOCATE s,y +1:FPRINT C
HA$ {ZP4) CHR¥ (203) ; : RETURN

1990 * ~——- Spieler~Steuerung ——

15910 GOSUR 2270:1F jo=@ THEN RE
TURN )
1920 myn=mx :myn=my

193@ IF jo AND I THEN myn=myn-—}
t =2

1949 IF. jo AND 2 THEN myn=myn+i
tmeE=3 .t

1958 [{F o AND 4 THEN mxn=mxn—1
rme=4

1768 IF jo AND 8 THEN muxn=mxn+l
rme=5

1970 DI

1988 PEN 1:LOCATE mxn,myniCALL
CDORPYCHAR

1928 IF PEEK (CHARY=32 OR(FPEEK (L
HAR) >285 AND PEEK (CHARY<Z217)0R
PEEK (CHAR)Y =143 THEN CALL &PD19:
LOCATE mxn,myn:CALL PRINTCHAR,m
c:LOCATE mx ymy: CALL PRINTCHAR,@
smx=mxnsmy=myn ELSE LOCATE mx.m
yiCALL PRINTCHOAR ,mc

Z20@d IF PEEK (CHAR) >2@87 AND PEEK
(CHAR) <217 THEN GOSUB 2050

2010 1F PEEK (CHAR)}=287 OR FEEK(
CHARY=2@84& THEN GOSUB 219@

20720 IF PEEK (CHAR)=143 THEN gef
=1

2838 EI

2049 RETURN

2058 ' ——— Einsammeln ——

2060 itemssitems+i:IF items=6 T

HEN items=1:LDCATE 15,3:PRINT &
FACE$(5) 3

2078 SoUND 2,499,.2
200¢ LOCATE items+14,3
2098 IF PEEK {CHAR) =288
7

2183 IF PERK {CHAR) =227
CHAR) =210 THEN gg=8
211Q@ IF PEEK{CHAR) =212
9

THEN gg=
DR PEEK(
THEM. gg=

2120 IF PEEK(CHAR) =213
CHAR)Y=214 THEN gg=1@
2130 IF PEEK {(CHAR) =214
11

2142 CALL PRINTCHAR,qg:item(ite
ms}=gg

2158 IF my>»12 THEN x=FNzuf (2,12
Yay=FNzuf (2,11)ELSE x=FNzuf (2,1
1 :y=FNzuf (13,24)

2168 LOCATE w,y:CALL {{PYCHAR: I
F FEEK(CHARY{>32 THEN 2150

2178 gg=FNzuf (7,11):CALL PRINTC
HAR ;gg

2180 RETURN

2i%@ ' ——— DBonus/Gift ———

2220 IF PEEK(CHAR) =284 THEN jeb
asof t=REMAIN {1} :gef=1:RETURN
221¢ Jjebasoft=REMAIN(® AFTER F
Nzuf (1 v*400+10@,1v+320+280) ,0 &
{O5UE 34S@:50UND 2,50,5

227@ IF RND:B.3 THEMN score=scor

OR PEEK({

THEN gg=

et+FNzuf (2@,48) 1 GOSUR ZB87@: RETUR .

N
2238 AFTER(7-1v) «5@,F GOSUD 224
B RETLRMN

{NLY

{KH}

{BF}

{EN}
{IP}
{och
{DE}
{BF¥
{61

{HPY

P}
{AE>

NI}
{DGY
{HIY

{LCY
tCH

(pei

CF}
wnr
D}
e}
cF}

{CAy
{DD3

{DL>
(Bix
{KD2}
{AJ>
{JJ%>
{MN2
{BB}
pAaz

{KG}

{PN}
{BF}
KM
{CHY
(FI}

{GM3
{DH}

{IEY

fEEY

2249 ' «~~~ Tor-~Interrupt -
2258 * ~—— wieder einschalten -
2260 EVERY 3I5-1v#5,3 GOSUB 2520
1 RETURN

2270 -=— Control -——

2288 1If con¥="J"THEN jo=JOY (M)A
ND 15:RETURN

2290 jo=(1 AND NOT {INKEY (@)} +(
2 AND NOT (INKEY (2)))+{4 AND NOT
CINKEY (8} ))+(B AND NOT{INKEY (1)

1) s RETURN
23es ' --— Gegner-Steuverung ---
2318 r=FNzuf (1,2

2328 DI

233@ IF r=% THEN GDSUBR 2380: IF
fiag THEN GDSUR 2450

2344 ¥ r=2 THEN GOSUB 245a: IF
flag THEN GDSUR 2380

2358 IF flag GOTO 2370

2368 CALL &BD1S:LOCATE gxn,gyns
CALL, PRINTCHAR,&: LOCATE ox{q’,g

¥ {g): CALL. PRINTCHAR ,B:gx (g} =gxn
igy {g)=gyn

2370 EI:RETURN

2380 *© ~—— x-Richtung ? ———
239@ flag=1:g=n=gx {(g) zgyn=gy (g}
Z400 IF gx {(g) >mx THEN gxn=gx{g)
~1:¥lag=@

2410 IF gx(g)<mx THEN gxn=gx (g}
+1:flag=2

2428 PENM 1:L0CATE gxn,gy{g}:CAL
L COPYECHAR: IF PEEK(CHAR) <>32 AN
D (PEEK (CHAR) <2308 OR PLEK{CHAR) >
Z41)THEN gxn=gx {g):flag=1

2430 IF FEEK (CHAR) >Z227 AND PEEK
(CHARY <242 THEN gef=1

2440 RETURN

2458 °© —— y-Richtung ? ——-—
246@ fiag=1:gyn=gy(g):gHn=gx{g)
724708 IF gy{g)>my THEN gyn=gy<{g)
—-1: flag=0

2488 IF gy(g)<my THEN gyn=gyiqg)
+1:flag=0

2498 PEN 1:LOCATE gx (g) ,gyn:CAL
L. COPYCHAR: IF PEEK{CHAR}<>32 AN
DIFEEK (CHAR) <230 OR PEEK {(CHARY >
241)THEN gyn=gy (g):flag=1

2508 IF FEEK (CHAR) >229 AND PEEK
{CHARY (242 THEN gef=1

2518 RETURN

2520 ° ——— Tor verschieben --—-
2530 PEN 1:LLOCATE torpos—(torr=
-1),12: CALL COPYCHAR: IF PEEK{CH
AR)=B THEN PEN J#:CALL COPYCHAR
2548 IF PEEK (CHAR) =221 FTHEN RET
URN

2558 IF PEEK (CHAR) >229 AND PEEK
{CHAR) <242 THEN gef=1

25460 torpos=torpos+torr

2978 IFf torr=—1 THEN LOCATE tor
pos, 12:CALL FRINTCHAR,Q:LOCATE
torpos+2,12:CALL PRINTCHAR, 14
20688 IF torr=1 THEN LDCATE torp
os—~1,{2:CALL PRIMTCHAR, 14:LOCAT
E torpos+l,12:CALL PRINTCHAR,D
25990 IF torpos=2 THEN torr=i
26588 IF torpos=18 THEN tarr=-—~1
2418 RETURN

2628 ° —— Gatter ceffnen -
2630 DI

2540 SOUND 2, 108,5,0:5S0UND 2,18
3,20: SOCUND 2,98,20: SOUND 2,80,2
a

25658 gatt=@:LOCAYE 14,5:CALL PR
INTEHAR,@

266@ AFTER FNzuf (S00-1v+10@, 752
-1v#15@) ,2 GOSUBR 268@

26780 EI:RETURN

26090 ° ——— BGatter schliessen -—-—

2590 DI

27080 LOCATE 14,5:CALL COPYCHAR:
IF PEEK(CHAR) < >3Z THEN AFTER 5@
,2 GOSUB 2&580:G0TO 2750

{AF}
{IJ>

{IL2
D32}

{Cax

{IA}
{MD}
{IF}
{CH>
{BAY

{LC}
{PI}

{HF}
{0cy
{Ei>
LAY
fit?

{DE}

{603
{HAZ
{BM2
D3z
{.0>
{IMz

{6B}

{EK>
INGY

LA}
{MP>

{DGY

0L}

{HD>

{AR}

PO}

{GM>
{HI}
(D13
{AF3}
{KG}
{CM}

{CI}

{KE}

{IH}
{ar}

{MG3
{CC>

{PM

271¢ SOUND 2Z,8@,5,0:SOUND 2,89,
2B: SOUND 2,90,20: SOUND Z,100,20
2728 gatt=1:LOCATE 14,5:CALL PR
INTCHAR, 12

2738 AFTER FNzuf (Z00*1v+308,300
] v+&0R) ,2 GOSUB 2420

2748 IF m»=14 AND my=35 THEM gef
=]

2758 EI:RETURN

276@ ° — Wertungsfeld -——
2770 GOSUB 42984

2788 FOR i=items TO 1 STEP-1
2758 LOCATE i+14,3:CALL PRINTCH
AR, 3

200 score=score+iteml{i)#{&—ite

ms} : BGOSR 287@

281@ S0UND 2,150,3,7

7820 FOR del=1 TO 308:NEXT del
2838 NEXT i

28B40 items=0:L0OCATE 15,3:PRINT
SFACE$(5) 3

7R58 iebagoft=REMAIN(2):G05UB 2
620

28468 RETURNMN

28704 ° —— Scure—-Anzeige —-——
2580 DI

2898 SYHMBOL. 32,124,198,198,198,
198,178,125

2700 FEN FNzuf (4,%) :LOCATE 15,2
:PRINT USING"####H";scores

29t@% SYMBOL 32,9

2920 EI

2930 RETURN

294 *° ——— GBefangen -~-——

2950 FOR del=1 TO Z@@B:NEXT del
296@ PEN 1:00CATE mx ,my:PRINT ©
HR$ (2256} 3

2078 FOR i=@ T0O 3:jebasoft=REMA
IN G ) INEXT )

2980
2970
putr, v s
a1
302D
3038
3040

GOSUR 4130

lives=lives—1

gef=8

¥=m¥—31 y=my+2

IF x<F THEN x=3

IF x>12 THEN x=12

IF y>23 THEN y=my-—-2

IQ5@ FOR i=»—-1 TO »+8

IB6@ LOCATE i ,y—-1:CALL PRINTCHA

R,1:LOCATE i,y+1:08LL PRINTCHAR
1

¥

IA7A NEXT i

I8 LOCATE x—1,y:CALL PRINTCHA

Ry 1:LOCATE x+8,y: CALL PRINTCHAR
1

L)

3898 LOCATE x,y:PAPER 12:PEN 73

PRIMT" R.I.P. ":PAPER @:PEN 1

3180 MOVE(x—1) %32, (26-y) ¥156:DRA

Wix—1) 8324252, (26~y) #1b,12

X118 IF lives=@ THEN 31433

3120 FOR del=1 7O 7800:NEXT del

3130 GOTO &70

3140 © —-~ Game Over ——

315@ FOR del=1 TO 3008: NEXT del

Z1&40 FDR i=1 TO 28

3170 LOCATE 1 ,1@:CALL PRINTCHAR
y1:LOCHTE i,14:CALL FPRINTCHAR,1
3188 NEXT %

3199 LOCATE 1,12:CALL FRINTCHAR
»1:LUCATE 20,12:CALL PRINTCHAR,
1

320@ WINDOWH1 ,2,19,11,13:PAPERS
1,12:FPEN#1,5:CLLS#1

3210 LOCATE#HL ,2,2:a%="6 A M E
aoOvER"

3220 FOR i=1 TO LEN(a¥)

323D PRINTH#HL MIDE(ak,1,1);

3240 FOR del~l TG S5@0@G:NEXT del
JIZ5W NEXT i

I26@0 FOR del=1 TC SA2@:NEXT del
I27@ IF score<=hisc GOTO 3320
2280 CLS#1:LOCATERL ,2,2:PEN#1,5

PRINT#1, "New Highscore
3298 GOSUB 4440

300 FOR del=t TO I20Q2:NEXT del
3310 hisc=scare

X320 gef=0

T

L2
{063
{EP}

{KM3
{PE}
{BI2}
{OR}
{NP}

{EN2

{Cpl
{CF>
oz
{FD3

{GP}

LI}
{BC}
{FD}
{DB}

{MCy

{AM3
{ac)
{CJ}
{PE}
{EF}
L}

{NF3}

{163
{AB}
{KHZ
{DK3}
{EF}
{NJ 3
{KPY
{JH}
{MC3

Lo
{GEY}

{ON2
{AE2

0¥}
{IKY
{PE3}
{EIZ
{DE}
{BJ}
{GH}

{PN3
{&

{JEX
{10}

{EED}
{IF2}
{DA}
{AF?
{Gaz
LI
{FF?

{EKDY
{AD}
{DM>
{FD3}
{DF3

_programme.
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3330 GOTO &30 CpK3 | 38B@ PEN S:LOCATE 3,19:PRINT"La 4842 QOUND 33,119 ,d%4,5: SOUND §

340 ° ~~—~ Bift on ——— {LG} | st Score: "USING"HHH###";score L3 [ 2,478 ,dxb,4 {DE}
3356 DI ooy | 209@ FEN 9:LO0CATE 3,22:PRINT CH . 4458 RETURN L{CNY
360 GOSUR 357Q Ly | R¥(1&4) " 1987 by" {ND¥ 44680 ° ——— Melodie 3 ~—= {6507
337@ gix=x:giy=y:LOCATE x,y:PEN 3708 LOCATE 8,23:PRINT”"Jens EBar 4470 SOUND S5,208,28,5 {AT2

1@: PRINT CHR$ (206) ; ¢{GAT | ER" {MH3 | 3482 SDUND 5,150,208,5 {PEY
FIB@ AFTER FNzuf (20@%1v+100,300 3918 mx=@:EVERY 7,3 GOSUB 43020 {3JC> | 4498 SOQUND 5,.2080,728,% Lz
*1v+200) ,1 GOSUB TaoB kFY | 3920 LOCATE 18, 18:PRINT lovel $: 4588 SOUND 5, 150,20,% LR
T E2IT9@ EI:RETURN iy [ LOCATE 18,1 1:FRINT cons$:LOCATE 451@ SOUND 5,200,70,5 {CI)
TABD ° ——— Bift off e—— £FR3 | 1B, 12Z:PRINT USING"#";max]ives iLD} [ 4s2@ SDUND 5, 158,40,5 LOM¥
%418 DI ] tpnt | 3930 af=UPPERS$ ( INKEYS$) {FK} [453@ SOUND 5,100,60,5 {AJY
TA20 LOCATE gix,giyv:PRINT® “; g3 | 3942 IF a$=""THEN F238 {LD} | 4558 RETURN €£8J3
3478 AFTER FiNzuf (145@-1ved5@,17 ZP5Q IF INSTR("IZ2Z45" a$)THEN m 4558 ° —— Ende des Listings —-—
Q0-1v*521) , 1 GOSUB 3340 {0p2 | axlives=VAL {a¥} €ON3 | — i3
34490 EItRETURN rFy | 376@ IF INSTRO'EMH",a¥$) THEN lev

5459 ° ——— Bonus on ——— fCHY | el1¥=a% {GEY ENDE DES LISTINGS.

3460 DI {CRY | 397 IF INBTR("JIK",;a%$) THEN con$

2470 GOSUB 3570 {Ap3 | =a¥ {0A3

I4BB box=x:boy=y:LOCATE x,y:PEN 39B@ IF a$="G"OR JOY(@)AND 1& T

12:PRINT CHR${2@Q7)3 I8y | HEN jebasoft=REMAIN{3): RETURN {JN3 ! . - . . - -
3490 AFTER FMzuf (35@-1v«100,700 =999 GUT10 392¢ {FPK3

~1v#22a) .8 GOSUB 3519 {Co3 | 4808 ——- Titelbild-Interrupt

3580 E1:RETURN {FE} | —— {HI>

3510 7 -~~~ Bonus off —— fMH} | 4318 SOUND 13D,FNzuf (8,15} 29,3

X520 DI . {CPY | OPB {HN?

3530 LOCATE box,boy:PRINT" 7; CEND | 4828 IF mu=0 THEN GOSUB 4119 1oL3

3548 AFTER FNzuf (150%1v+150,409 Q3@ IF mx=17 THEN LOCATE 1&,my “
*1lv+igd) ,@ 505UB 3450 {003 | sFRINT SPACES$ (43 :mx=@:G07T0D 41D

3550 EI:RETURN {APY | 2 {NHG .
3568 ° —-— freie xy-Pos ermitte . 4n49 CALL %BD19 {EG} SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
In weee {HNZ | 9050 LOCATE mx+1,my:CALL PRINTEC v 2.0

3570 y=FNzuf (2,24)c IF y=12 THEN HAR, & {GM}

3578 {013} | 4840 LOCATE mx+3,mysCALL PRINTC 10@ A0 2 I 30N

3I5B@ IF y>7 THEN x=FNzuf{2,19)E HAR 5 {ET} | uxuune MAl
LSE w=FNzuf (2,12} LADY | 4878 LOCATE mx ymy:=:CALL PRINTCHA 1iB * * Datal ader zZu WEIND

3578 LOCATE g ,y:CALL COPYCHAR: I R,D {FD} | FALL & {HI}
E PEEK (CHAR) < 532 THEN 3578 M1} ] 4088 LOCATE mx+2,mysCALL PRINTC 128 7 # (C) 1987 by JeBaSoft

34083 RETURN {FL2? | HAR,@ {AiE} | warea % iFP}
3610 ——— Titelbild -—— {EF3 | 4098 mx=mx+1 gp: | 170 69626 I 906 U EE I I DIE 3696

4620 MODE O ADE} | 4108 RETURN {AJ? | #RRERuN £ANT
34638 FOR i=1 TQ 25 {EA} { 4118 ' ~—— neue y~-Position ---  {knN3|14@ {DF3
3668 IF 1>27@ THEN 3698 (063 | 4120 RESTORE 4130:FOR i=1 TO FN 150 anf=47000: ende~&9067 1 2nr=23

3650 LUCATE i,1:0CALL PRINTCHAR, Zuf (1,1@) :READ my:NEXT i:mu=2 {6L: | @ . 1AP2
1 _ {KF3} | 4130 PATA 2,5,7,9,14,16,17,28,2 160 FOR i=anf 70 ende:READ byte

366@ LOCATE i,6:CALL PRINTCHAR, 1,23 {EC} | #: IF LEFT#(bytef,1)<{>"h"THEN 19

1 _ {KD} | 4148 RETURN wn {0 {Ar}
367@ LOCATE i,15:CALL PRINTCHAR 4150 ' —— HMelodie 1 ——- {DI3}{ 17@ IF check<>VAL {(byte$) THEN PR

51 . {I.{33 | 4158 d-=32 {AK2 ! INT"Fehler Zeile "znr:iEND L{JIAY
3488 LOCATE §,25:CALL PRINTCHAR 4170 SOUND 161,8,5,0:SDUND 140, 188 check=B:bytet="": IF isende

»1 {ME} | 0,5, €103 | THEN END:;ELSE i=i-liznr=znr+i:i

3698 LOCATE 1,i:CALL PRINTCHAR, 4180 SOUND 353,519,3#d,5:50UND 1 070 208 £MH>
1 {EBY | 2,473 ,3xd,4 {HF} | 198 POKE i ,VAL({"&"+bytes$)::check’

3700 LOCATE 208,i:3CALL PRINTCHOR 4199 S0UND 33,157,d,5380UND 12, =check+VAL ("&"+hytef) {B1.}
o1 {HO} | a02,d,4 {EJ} | zo@m IF i<ende THEN NEXT i 16652
371@ NEXT i {FD) | 420@ SOUND 33,213,2#4,5:50UND 1t 218 SAVE"windfall.bin",b, %7000, ]
720 LUCATE 3,3:CALL PRINTCHAR, 2,29%,2xd,4 . {G0} | &72 {DE)}
1@: LOCATE 18,3:CALL PRINTCHAR,1 A4Z21@ FOR i=1 TD 3 {MEY | 220 PRINT"Alles klar — WINDFALL

@ {BAY | 4728 SOUND 33,201,d#1.9,5%5;:SOUND .BIN gespeichert !'" {1H}
3730 LOCATE 5,3:PEN 12:PRINT"JE 12,319 ,d%1.9,4 €00} | 2@ DATA 26,00,2E,00,3E,BF,11,0
BaSoftware" . {AF} | 4238 SOUMND 33,201 ,d#3.1,0: SOUND B, %082 tory
F74@8 LOCATE 7,4:PRINT"presents" {AC) 12,319 ,d%@.1,0 {PI} | 248 DATA AQ,ES.F5,CD,1A,BC,CD,1

3758 PRINT CHRES{ZIICHR$ (I3« TAG {EJ3 | 4240 NEXT i {F¥} ) 8,55a2 MC3
3740 PLOT 19900, 10900,4:MQVE 84,2 4258 SOUND 33,253 ,d%4,5: SOUND 1 250 DATA 98,F14E1 .24.BE.ZB,F2,C
BA:FRINT"W I N D F A L L"s {HCY | 2,504 ,d42,4 {iLAa: | 9,%51D {EL}
=779 PLOT 19@8,1900e,12:MCGVE 80, 4268 SOUND 4,4726,d%2,4 {LBY | 260 DATA OE,08,06,04 ,E5,7E,12,1
2B&:PRINT"W I N D F AL L") CNHY | 427@ SOUND 33,237,d%46,5:80UND 1 Z,%1A8 {JB>
S7H@ TAGOFF: PRINT CHR${23)CHR#%!{ 2,478 ,d%6,48 {FE} | 279 DATA C€CD,2Z08,BC,10,F8,E1,C0,2

n; {FLY | 4280 RETURN {AE} | &,%485 {DD}
379@ PEN 4:LOCATE 3,10:PRINT"Le 4298 *° --— Melodie 2 —--— {HM} | 283 DATA BC,@D,2H8,EE.C7,DF,31,9

vel (E/M/HY:z" {FH} { 43P0 d=15 {ARY | B,%438 {OP}
38@@ LOCATE I,11:PRINT"Caontrol 431 SOUND 1,152,d,.5 {FB} | 2R DA&TA CY9,34,98,FE D ,LE. 88,2

(J/K) e €152 { 4328 SOUND 33,95,d#1.%5,5: SOUND b, L3FC KAl
IB1@ LOCATE 3,12:PRINTYLives 12,478,0%2.5,4 . {kKM} | 302 DATA @B,29,27,29,29,2%,11,06
{1-5):z" LII2 {4378 SOUND 1 ,1046,.deB. 5,5 {HO> | B8,%0DE ' L1
3828 |LOCATE 3, 13:PRINT"Start Ga 4343 SOUND t,11%,.d,5 {KIY | 319 DATA AR,19,EB,CD,BP,11,25,2

me v {NN3 | 4358 SDUND 1,159,d,5 {IF} | D,%354 IHPY
3I8I@ PEN 13:LO0CATE 12,12:PRINT" 4360 SOUND 33, 18%4,d*1.%5,5: SOUND 320 DATA CD,&44,08,8E,08,06,04,E
1*:LOCATE 14,12: PRINT"S" I 12,519,d%x2.5,4 {AKY | 5,241 KLY
X840 LUCATE 18,10: PRINT”E":LGCA 4370 SOUND 1,119,d%@.5,5 {FI3 | 33 PATA 1A,77,13,CD,F7,88,10,F

TE 12,1@:FRINT"M"sLOCATE 14,10: 43998 SOUND {4127 ,d,5 {IH? | 8,&%37D {LG?
FRINT"H" (EKY | 4398 SOUND 1,159,d,5 {1J3 | 4@ PATH E1,CD,1i3,0C,08D,20,88,C

X859 LOCATE 12,11:PRINY"J":LOCA /429 SOUND 33,119,d#1.5,5: 50UND F,%381 {FC3
TE 14,11 :PRINT"K"” {HC?} 12,379 ,d%3X,4 i0ocy | 358 DATA CD,40,BH,32,67,90,07,8

IB&6l LOCATE 9,13:PRINT"GT {AP} | 4418 SOUND 1,239,d%@8.5,5 (GG} | B,&%3DA {EB}
3878 PEN S:LDCATE 3, 18:PRINT"Hi 442@ SOUND 1,198,d,5 oM

gh Score: "USING"#####" 5 hisc {ICY | 443@ SOUND 1,159,d,5 MM ENDE BES LISTINBES

]
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kicinanzeigen

Spltzensoftware fiir den VC-20

u.a. Roulstte, Schachuhr, Algabra, Geo-
metrie, Kurvendiskussion, Integralrech-
nung... Liste gegen 1,60 DM in Brigfmar-
ken bei:

Bernd Pischke, Rembrandtssir. 96,
4040 Neuss 1

NEU! Uhr mit WECKER; Gountdown
Stoppuhr sin Superprogramm 15 DM!

Plus 4/G-16 TOP-PROGRAMME

50 Programm-Spisie und Anwender z.B.
Striptease, Las Vegas, Kopierpro-
gramm, Paintmaster uva., alles auf Disk
zusamman 20 DM.

Arng Heinemann, Dorfstr. 33,

2323 Dersau

P.S. Suche ACE, Terra Nova u.é.

HALT! Wahnsinnigl Superblilig!
Wagen GroBeinkauf, der Hammer: 2
Kass. oder 1 Disk mit den neuesten, be-
sten 30 Programman aus den USA fiir
C-16/116/Plus  4/CPC/SpectrumiC-64.
Dor Preis: 10 DM inci. Porto; nur Vor-
kasse! Geld zurick Garantie wenn Arti-
kel nicht mehr vorhanden (+4 fir 50
DM)

BCA-Club, PLK 043911 B,

4000 Dilssaldorf 1

Fiir Plus 4, C-16 {64K):

Mathi-Mago 30 DM, Portfolios 15DM. In-
fo bei:

Pater Hakenjos, Werdarstr. 13,

7500 Karlsruha

C-16/116 (64K} und Plus 4
Profi-Buchfihrungs-Programm {PC-
Format) tir Schute, Beruf und Batrieb.
Auf Soll/Haban-Abstimmung und Sal-
disrung. Kemfcrtables Buchen. Ausga-
be von Konten, Sum.- Bilanz, Bilanz,
BelegNr. uvm. {iber Monitor
Drucker mdglich. Preis 126 DM.
A. Ldmmerzahl, Saarstr, 85,
4100 Duisburg 17, TEL:: 02136/1 3994

und

C-16/Plus 4 FREAKS!

Digitalisierte Music! (64¥) 8 Lieder auf 2
Disks fiur 26 DM Vorkasse!

interpreten: Madonna, Falco, 2Z-Top,
Paul Hardeastie uw.m, Echt starker
Sound!!{lrre).

Bjtm Kindervater

Kéhlstr, 70, 5300 Bonn 1

info: 0228/254086 ab 15 Uhr!

ACHTUNG Elnsteiger C-16/Plus 4
Verkaufe Software (Paket} Orig.f
Winter-Olymp. Tiger, Cwiwi, Sport-
Show; Super Programm-Sammiung,
Powsr-Bail, 5.D. Snooker usw.
Ingesamt 17 Cass. als Pack nur 130
DMl 5504 gespart- Cass. auch ein-
2eln. Liste anfordern bei:

Reinar Schmied

Kieine Rosenstr. 21

4620 Castrop-Rauxel

NEU**~**C-16/116/Plus 4~ ****NEU

60 Prograrnme (Basic) aus allen Bersi-
chen fiir 30 DM (nur Schein, evil. per
Einschreiben) aut Disk oder odar 40 DM
auf Kassefte. Ferner 15 Mammut-

Programme nur Plus 4 auf Diskette nur

20 DM. Alles ohne Listschutz!
Reiner Grotjohann bei Hille
Gosathestr. 23

4690 Herne

C-16 SUPERSQFTWARE

Grofie Auswahl an Spielen und USER-
Programmen.

COMMOTRONIC Ch. Stenner
Pyrmontar Str. 61

4800 Bislafeld 18

Tel.: 05202/80638

*** Plus 4-Lernprogramme ***
Vokabelirainer

Grammatikirainar englisch
Rachentrainar

je 15 DM + Nachnahme
Gratisinfo von Ingeborg Thurm
Paostfach 16 71, 7060 Schorndorf

Yerkaufe folgende Originale:

Super Huey 2 15 DM, Turbo-Pascal flr
128er + Handbuch 80 DM, Harcon H.D.
Lichts 20 DM und andere.

Anrufen ab 20 Uhr bei: 0725113477

* _..: . |

C-16/C-116 biete preiswerte Program-
me auf Kassette - auch Tausch.

Stefan Fritze

An der Linde 26

4044 Kaarst 2

Tel.: 02101/518550 ab 18 Uhr

VC-20 ADVENTURES und SPIELE!
Liste gagen 50Pi-Briafmarke!
C-64-S.F.ADVENTURE auf Disk nur 10
DM (Info fiir 50Pf-Briafmarke)!

Michae! Platt

Carl-Orft-Str. 4

8721 Dittelbrunn-Hambach

EROTIKA-auBergewdhnliches Adventu-
re, aufregende Bilder, 3 Disks, dsutsch,
C-64, 29,95 DM + NN. EROTIKA I fiir
19,95 DM, baide 39,85 DM.

H. Schmidt

Louise-Schroeder-Str. 7

3000 Hannover 61

k

C-16A116/C-16 + 64K/Plus 4

Spiele, Anwendung, Utilitys billig zu ver-
kaufen. Listen bei:

J. Schramme, Postfach 16 31,

3280 Rinteln 1

C-16/Plus 4 Turbolader 64K

mit und ohine Autostart auf Tape 10 DM.
Vorkasse, Disk/Anwenderprogramm
{bespisite Disk) 30 DM mit Anleitungan.
Kiaus-Petar Banko

Alte Poststr, 14

4577 Nortrup

Tel.: 05436/285

Sys-Adressen 10 DM Vorkasse!

leh verkaute gekautte Splele fiir C-16!
Intern. Karate, P.0O.D. usw. a 5 DM. Ver.
kaufe Quick Shot 2 Turbo mit Adapter
fiir 20 DM,

Alexander Lenfers, Butenwall 10,

4426 Vredan, Tel.: 02564/30387

DREAM-GIrls brandheif, ein -pikantes
Adventure mit Supergrafik, 4 Disketten-
seitan, C-64, 20,95 DM + NN.

M. Ahrens, Am Quélberg 6a,

3170 Gifhorn

Fordern Sie Infos an!!l

Biete C-16/PLus 4 BASIC-PAKET
Kassette mit ca. 100 Spislen und An-
wanderprogrammen fiir 20 DM. Schein
an:

Ghost-Software

Wiechertstr. 34

4030 Ratingen 1

Achtung C-16/116/Plus 4 USER!
Verkaufe auf Diskette fiir sage und
schreibe 30 DM 100 Spiele! Die Bestell-
nummer lautet D 002. Schickt die 30 DM
in Scheinen oder Scheck an:

Michasl Grahneis, Stefanstr. 1,

5551 Monzelfald

und Ihr arhaliet sofort Eure Software.
Tel.: 06531/3549

C-16/C-116/Plus 4:

Verkaufe arstklassiges Lotto-
Programm! Auf Disk und Kass. bei Vor-
kasse/V-Scheck 10 DM bei Nachnahme
10 DM + 5 DM Suche Tauschpartner!
Dirk Freund, Rosenstr. 7,

3563 Dautphetal-Eimshausen

C-16/Plus 4 Verkaufe und tausche Soft-
ware, nur Disk| 6564 Blocks fiir 15 DM +
Perto. Liste gegen Rickporto bei

H. Meyer, Overginnse 89,

4600 Dortmund 30

AR LN 2] c_.'slplus 4 LA LKL L]
Verkaufe 15 Spiele auf Disk, altes Origi-
nale fiir nur 20 BM, 2.B. Berks 14, Bic
Mac usw.

Ralf Sturm

Zum Schmiedebrink 4

3352 Einback 1

Verkautle fiir C-16/116/Plus 4:

16 Originalspiele auf 1 Kassette fiir 25
DM + 5 DM Perto/Verpackung. Bandits
at zaro, Shark, Runner, Fury, Beach He-
ad, Formula 1, Zylon, Mr., Puniverse,
Booty, Defence, Tycoon Tex, Huster
usw.) Schickt 30 DM an:

Gregor Lipinski

Hilsdunkelstr. 10 a

4670 Liinen

NurTapeti!

P.S. Suche 84K-Spisle fiir C-16!

Schweiz: C-16/Plus 4 Software
ginstig abzugeben. Liste anfordern ge-
gen 1 DM baei:

Marcel Herzog, Fichtenstr. 11,
CH-8570 Welnfelden

Experimenten, Demonstrationen und vielen Tips,

In der Westfalenhalle 6 das Superangebot fir Computer-
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die Mikrocomputer-Bergtung un
die Stinde der Computerclubs.

Zwei Themen — ein Erelgms

Hobby-fronic.

11. Ausstellung fiir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Markfibersicht fir Hobby-Elektroniker
und Computeranwender, klar gegliedert:

in der Westfalenhalle 5 das Angebot fiir CB- und Amateur-

funker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und

TV- Amateure fiir Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

e

Software un

Dorimund

4. Ausstellung fiir Computer,
Zubehér

3.-7.Februar 1988

taglich 9-18 Uhr

Stark verbilligte Sonderriickfahrkarte

an allen Bahnhdfen der DB
- Mindestentternung 51 km auBerhalb VRR —
plus Eintrilserm&iigung.

Messezentrum Wesﬁalenhallen Dortmund

60
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S 3 ok ok o ok ok ok ok o ok o ok ok ok e

:cm-nFu-cm-uFﬁ-cm-:
DF{

*

% Datenferniibertragung wird zum

Kinderspie!!
Erweiterungsplatine  USMOI fir
C16/116 mit RS-232 und zwel
: Userports fir DM 138, |
% Modem steckfertly mit passen-
* der Software {ohne FTZ-Nr.):
% * Wahl von der Computsriastatur
% * Autoanswer
* Mailboxbetrieb DM 148,
Speichererweiterung 44 DM
% Guss Data Connection,
¥ Tal.: 027236679

% ok ok o ok ok ok ok ok ok ok kR K
EENNERRSEENESEEERE

B SYS-CRACKER ERSETZT KO- B
PIERPROGRAMM =
-H Fir Plus4 u. C16/116 + 16K BAM -
" = Erw. Mit dem SYS-Cracker V.1.0 =
m Snd Sie_erstmals in der Lage g
a 980b alier Original-Software-
a Kassstten (Spisie u. Anwender- -
PRG etc.) zu duptizieren. Dis lauf-
fahigen Progr. lassen sich auf -

Viele 2teiige Progr. wandein sich
2u sinem Toid u. auch der Auto- .
start wirg absorbiert. a
Achtung: Dieses PRG darf nur
fir Sicherhesskopest  genutzt =
werdeni!! SYSCRACKER wird n
auf Kass. od. Desx mit deutscher

° i gelisfert. n

. |
als BargesaEnschraiban nur 35,-
DM »

bei VorkassaV-Scheck 39, DM :
boi Nachnahmect - DM +5,- DM
BYTETECHMICS/R. Grotiohann g
b. Hitle

LA A R XX X XXX T L X

:
a

LDER SPORTFISCHER
e Lemprogramm
Dincl. Pritungsiagen aus 1967,
DDiskmr 1750 DM + NN.
DPR-TEC.WT&

8 8968 Durach, Tei.: 0831/68174

Ooonrmr

GRATISINFO fir CPC und §
Coa/C128

anfordern bei:

Friedrich Neupsr

Postfach 72

8473 Pfreimd )
Bitte unbegingt Computertyp an-
gehen!!}

I ZEEEENER RN N NN NN
e o R ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kR

=;GC?MMODOF!E und SCHNEI-
DERSOFTWARE

[ N R E NN NDYN]
ossoBOe

* %

zi Wannsinnspreisen!
* Lisse arordedn (Computertyp an-

*
%

*

*g!:qj:ns *
*Bﬁn._.w.é *
4030 Raingen 1 *
*

EE R X 2 R EE KX EEE T

© = Tel.: 04323/3891

tEEEEELEEE L E LS

: C-16/+4 GRATIS - SOFTWARE ¥
- INFOQ

*
%

i:
* Ch, Gbrtz, Postfach 11 05 18,
% §100 Darmstadt
Tel.: 06151719132
¥ Postkarte ganiigt!

EEE R L EEEEEE R EEEE 20

: SCHWEIZ VIDEOTEX C64/128 :

SCHWEIZ -
B Der Testbetrieb ist beendet

Handel und Banken sind ange-
B schiossen an  VIDEOTEX * =
- C64/128 kdnrien ohne viel Geld =
- zu bezahlen teilnehmen * Kom- ™
& piettaniage bestehend aus Hard- n
a und Software nur FR. 380. =
B Info auf Anruf Tel.: 02723/6679 n
B GUSS DATA CONNECTION

**+2C-64/C-16/116/Pius 4+ ®
Es gibt viele Neuerscheinungen,
und Erweiterung des Zubehdrs,
z.B. - Fastload Modul fir
C-16/116/Plus 4, Expansionsport-
erw. fiir C-16/116/Plus 4, Transi-
stortester fiir C-64 und Plus 4,
R/C-Tester.

Informationen bei:

Fa. Willi KeBler -sloktronik-
Ruprechisir. 14 -

6736 Edesheim

Kopiermodul, Kopier-Anwender
und Spielprogramme! Gratis info’
bei:

FEREEEXERN

S008300050080
(X R EN AN NNN X R

O0000000Oacoonooog

Turbotape-Super

Das Original flr die 64k-Version
C-16/C-116/Plus 4 im cberen
RAM-Bersich nur 19,50 DM bei:
Elaktronik-Technik

-Ing. Uwe Peters-

= Tannenweg ¢

= 2351 Trappenkamp 1

arnnriaac

OooCcongooon

[

COoOoooCoooooponoan

ENRENNNEEERREEREEE
¥ piug 4 - C-16 - C-64 Lernprogr.
Techn. Mathe + Grafik zu reelem
Preis Zahnr., Festigk, Hydr.,
= Geometrie, Bruchrechn., Voka- ™
= baln - Cass/Disk. Kat. 1 DM

Briefm., Comp. Typ angab.
= Anita Ristau, Peetzweg 9,
= 3320 Salzgitter 1

EEBANNENEEREAEEEN
QoODO00000O000OC000
C A D mit Plus4/C-161116 CA D

Einfache Bedienung * fiber 60

Editier- und Zeichenbefehle * 16

Etensn * Symbol- und Objektbi-

bliotheken. Info gegen Rickporlo
8i:

Dipl. Ing. M. Ratzel
Ulvenbergstr. 6
P 6100 Darmstadt 13

000000 COO0OOQCO00

OQ00CODOOOO
o

: : Tel.: 02723/6679

= PLUS 4***PLUS 4*""PLUS
4***PLUS 4
Datenferniibertragung iatzt nur
a ein Kinderspiel. N
-1 DFU Komplettanlage bestehend
 aus Adapter, Modem {ohne FTZ-
s Nr.) und Supersoftware. Wahlen
g vor der Computartastatur:
= WAHLWIEDERHOLUNG
* AUTOANSWER
* MAILBOXBETRIERB
n **229,~ DM~
" ihr DFU-Spezialist
GUSS DATA CONNECTION,

Ooooounooaonoooooog

g Kolo. Info fiir C-16/64 und CPC
5 bei Firma JUPITERFOFT

o Hottinger Str. 34b,

O 8836 Ellingen

A 1} Computertyp angeben !

Joooaooooooooonoaq

Ccopooon

[oleReyeReRoRoReReRe e RoRORORO RS N &)

S G E L D verdienen mit dem O
o Computer i P
S Wie? Info-Materiat 28~ DM. P

Schack/Nachnahme: P

Hannawazld, Postfach 12 05, o
b 7928 Giengen 1 p
0000000 QU0O000O00O0

. Kleinanzeigen

@ Computerservice
Tino Hofstede

An der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

>

Programmkatalog

mit ernsthaften Progremmen und Spielen fiir

‘Amiga
‘C128
‘C64

‘C16/116

Plus/4

‘VC 20

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

Tomputer SHerbice
Michael&Joachim Maier GbR

Postfach 1304 - 7913 Senden/lller
Telefon (07307) 6230

SPIELPROGRAMME

C-16/C-116/Plus 4

ACE 6K 209 D)MW
SCOTT ADAMS SCOOPS (4 ADVENTURE) {02750
SPY Y5, SpY 10209
MERGENARY COMPENDUMMK) (02990 0} 48.-
MERCENARY (64K) d (K790 03B
PLLS PARET I #2430 ) 240
ZORK 1,11 54K, JE ! 2%
SUSPENDED, STARCAOSS BKJE 1 ) 2390
ACE? #2090
ATOMIC MISSION ADVENTURE e M 9%
STRANGE ODYSSEE ADVENTURE e M) 29
PIRATE ADVENTURE 8 W 390
VIDUZZLES M 390
TERRA NOVA 1790
FOOTBALLER OF THE YEAR (G16) K159
SABOTEUR 64K K 590
SOMMER OLYMPIADE 1K) 2430 (D240
EUROPEAN GAMES K195
PAPERBOY K29
Ul K 2490 (032480
SABOTEUR (AUCH 64K ¥ 990

ANWENDERPROGRAMME
MICRO DATEI{KALKITEXT 20 J€ K200
MUSIC MASTER ) 229040} 2350
PAINT BOX §117.90{5) 17,90
TUARO TAPE 1690
TURED PLUS MODUL M3:
GRAPHIC DESIGNER {K) 1690 (DH 16,
VOHABEL C-16 K}1950
LTIITY G156 (K185

2UBEHOR

SR ETWETTERUNG B
ABDECKHAUBE FUR PLUS 4 WEICHPLASTK 930
ABDECKHAUSE FR C15 WEICHPLASTIK 620
ASDECKHAUSE FUR DATASETIE  WEICHPLASTIK 530
ABDECKHAUBE FUR FLOPRY WEICHPLASTIK 690
QUICKSHOT 1t 1590
JOYSTICKADAPTER 990
JOVSTICRVERLANGERUNG IMETER 1490
DATASETTENADAFTER 1530 AN C-16/116PLUS 4 12
DATASETTENADAPTER 1531 AN C-54128 12

ab D 150, Keine Versandkosien
@ Englisch  d Deutsch

oCOCOQCO0OCQOC0

I Infocom Textadventre anglisch

Kalaleg mit Programmbeschreibungen und Preisen ailer Spiale gegen DM 0,80 in Brisfmarken.
Versand: bis DM 150, Vorauskasse DM 350 MNachnahme DM 6.-

K Kagsette D Dishelle M Steckmodul

kicinanzeigen _
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— Svan Faullvalber s =

Soft- und Hardware fur den VC20 zu Minipreisen

Bk, 16k und 24k—Speichererweiterungen (bis 35k ausbaubar)
Super-Expander VC-121lA von Commedore

Game-Module von €=, Reset~Taster und Abdeckhauben
James Bond 007 und Kong (16k=Spiele?

Super-Games fur die Grundversion eder Sk-Erweiterung
Adressen-, Dater-, Lager- und Finanzverwaltungen
Textverarbeitungen fur jede Ausbaustufe des VCZ0
Basic-Erweiterungen, Mal- und Musikprogramme

ab DM 57,40
nur DM 49,50
1e nur DM 7,350
#® nur DM 5,00
ab DM 2,00
ab DM 5,00
ah DM 5,00
ab DM 2,50

Fordern Sie noch heute unwverbindlich unseren neuen Katalog an
{fur BO Pf. Rickporto in Briefmarken waren wir dankbar)

5F-Soft, Abt. VC20, Muhlenweg 7, 34C1 Seulingen

Bitte beachten...

C16/+4aTOP-SOFTWARE
Kopier-Ariwender-Spiel-Programme  nur
Spitzensoftware! Gratis Info:

Th. Gortz, Postfach 11 05 18,

6100 Darmstadt, Tel.: 068151/719132
Pastkarte gendigt!

Biete Software fiir C-16/Plus 4!

ca. 300 Spiele und Anwenderprogram-
me. Liste gegen 2 DM Ruckporto bei:
Rainer Berg, Bebeistr, 36,

2948 Schorstens 1

Verkaufe/tausche Schulsoftware
fiir G-16/Plus 4: Liste anfordern bai:
Gisela Dasler, Alter Hohlweg 7,
5820 Geveisberg

***CPC 664" ~*CPC 464"
Verkaufe Originalspiele info gegen
Rickporto bei: Michael Steffens,
Triarerstr. 11, 5501 Thomm

Weihnachtssonderangebot C64/128

Eprommer [Il mit Gehduse DM 137,90
Steckplatzerw. 4-fach DM 85,00
Supereprommkarte 266K DM 90,00

Fasbbénder fur CITIZEN 1200/MPS803--

DIEPSON FX, AX, MTBO/RX, FX 100/
STAR NL 10 ab 3 Stck. Abn. Stek. 15,00
DM einzein 16,50 DM. Alle Artikel
+5,00 DM Verp. u. Porto. NN 6,50 bei
PROFI-SOFTWARE K.-H. SCHULBE
Tel: 02191/291088 oder 730585
Hdagenerstr. 68, 5630 Remscheid

Suchst Du Hilfe?

Ich helfe Dir (auch telefonisch) fir
C-16/416/+ 471551  ete.  Infos, Tips,
Tricks, Angebote gegen Freiumschiag
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3691

Kaufe defekte Gerite zu Hochst-
preisen

C-16/116/+ 4M1551/1541

* Geld kommt per Post *

einfach einsenden an:

iJwe Peters, Tannenweq 9

2351 Trappenkamp 1 N
Tel.: 04323/39N1

Suche deutsche Ausgabe des Hand-
buchas der Floppy 15511 Angebote
(auch gewerbl.} an:

Sebastian Lange

Uber der Heun 1

3054 Mornshausen

P.S.: Suche Compute mit Prog. (C-16)

Hey, C-16/Plus 4 FREAKS!

Suche guie Programme. Kaufe auch
selbstgeschriebeng! Liste an:

Michaet Floric

Knooper Weg 88 a

2300 Kiel 1

Suche defekten C-64 und defekte VC
1541 Angebote an:

Hans Toepfer, Oftto-Brenner-Str. 66
4322 Sprockhovel 1

Suche defekte C-16/116/Plus 4-Geriite
Schriftliche Angebote mit Fehlerangabe
und Preisvorstellung méglichst mit An-
gabe der Telefon-Nr, {rufe zurick) an:
Jiirgen Braunroth

Moardorfer Str. 30, 3057 Neustadt 1

 KONTAKTE

Umbauset auf 64 KByte

fir C-16116 mit Supsranisitung nur 50
DM incl. allem. Die Funktionierande bei:
Uwsa Paters, Tannenwsg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3091

T;Dusche!veﬂ(aufe Splele, habe ca.

30 Spiele fiir 20 DM. Disk und Tape. Bit-
te meidsn unter

Torban Rotz, Kirchstr, 1,

5788 Wintarberg 1

Tausche meine Supersoftware gegen
Eure (D+T). Suche Hardcopy fir Giti-
zen IDP 560. Verkaute defeiden C-16
ohne Netzteil.

Andreas Broich, Broichstr, 6,

4048 Gravenbroich 5

Tel.: 02182/6146

C-16/116 Pius 4 - Anwender

Der Verain speziell fiir uns! Mit Clubzait-
schiift und Software-Biblicthek. info
beim:

hrc e.V., Bausrland 15,

4800 Biglefeld 1

C-16/C-116 Plus 4

Suche Tauschpartner. nur Disk! Verkau-
fo fir 20 DM 23 64k-Games! Absolute
Top-Ware! 2 Disks. Vorkasse oder Ver-
rechnungsscheck an:

F. Piatsch, Konigsbergerstr. 2,

5000 Kéin 60

Tausche Software + Erfahrungen
C-18 auch 64KB Tape und Disk. 100 %
Antwort. Schickt Eure Liste an:
Manfrad Zimmermann

Rothermslstr. 24, 6976 Kdnigheim

Netztell tisr C-16/C-116

- hoher Strom 1200 mA -

- kieinere Spannung -

- geringers Warme -

- kiihler Rechner -
Filter-Power-Leistung

nur 59,68 DM bai

Uwe Paters, Tannenwag 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991

Verkaufe Pius 4 + Datasette + 2 Joy-
sticks + 2 Joystickadapter + 2 Bicher
+ 18 Spiele und Hefie fiir 400 DM.
Tel.: 06196/85244 von 14-17 Uhr oder
Frank Bader, Frankenstr. 27,

6231 Schwalbach

Verkaufe wegen Systemwechsel
Commodore Plus 4, Datasette 1531,
Floppy 1551, 3 Joysticks (alle erst 6 Mo-
nate alt) Prais 450 DM.

30 beidseitig bespisite Disketter, 3 Ori-
ginal Disk, 6 Original Kass., 2 Joysticka-
dapter, Preis 156 DM VB. Alles zusam-
men 500 DM.

Dirk Frankwitz, Klein Heidornerstr. 3,
3050 Wienstorf 1

Umbau auf 64 KByte

- fir C-18/C-116 - mit Austausch der
RAMs fiir 100 DM in 1. Tag! Raparatu-
ren in 1. Woche :
Ersatzteile * billig *

Zubehdr * reichlich *

Uwe Petars, Tannweg 9, .
2351 Trappenkamp 1, Tel 04323/3991

Verkaufe C-64 KOMPLETTSYSTEM!!E
C-64 + Floppy 1541 + Datassite +
Grilnmaonitor + Drucker (Seikosha) +
Maus + Simons Basic Modut + Star-
texter + Hi-EDDI + 8 Lemnbiicher +
Diskettan + Druckerpapier. Komplet-
prais 980 DM.

Bernd Hilger, Weinbergstr. 1,

5483 Bad Nauenahr, Tel.: 02641/1876

Wegen Systemwechse! sehr billlg!it
Verkaufe Commodore Plus 4 + Floppy
1551 + Joystick + iiber 140 Diskseiten,
neuaste Softwara fiir unter 500 DM.
Tet.: 07351/76503

Verkaute C-16/64K + 128-RAM

+ Floppy 1551 + Datasefte + 2 Joy-
sticks und viel Softwars, Anwender und
Spiel-Originale + Literatur, nur komplett
fiir 660 DM.

F.P. Lorse, Kichtorplatz 2,

8250 Dorfen, Tel.: 0B0B1/4824

Verkaufe: Plus 4, Datasefte {justiert) 2
Joysticks, 35 Spiele, Data-Becker-
Biicher und Tronic-Sonderausgaber fiir
450 DM. AuBerdem Computer-Kurs
(komplett) alle 7 Ordner fir 250 DM,

auch einzelne Crdner fir je 35 DM. ln-
teressanten wenden sich an:

Andreas Hover, Hauptstr. 7,

8171 Jacherau

C-16 komptett (neuwertig) mit Dataset-
te und Joystick fiir 120 DM, Videokame-
ra Biaupunkt TVC 200 (mit Vidiconréhre)
fiir 250 DM.

Tal.: 0B092/0157

”DFU*DFU1DFUnDFULDFU*DFU”DFQ

+ Dafen!emiibertmgung

3 C64C128 PLUS4 C16

Mailboxen, DATEX-P, Telebox, ja sogar VIDEQDAT,
Bildschirmtext und VIDEOTEX

~DF0-Anlagen fir alle Commodore Computer aute-
matischer Wahi von.dem Computer, Wahiwieder-
fiolung, Kurzwahlziffern, 150-Tel. Nr. Speicher,

bis 48KB Speicher

+++++++++++

Fur ©16 Extra Doppeluserport mit HS 232
- DFU Anlagen ab DM 198,00, —

USS DATA CONNECTION TEL.(02723) 6679 1
——tttmm—mt bt m—— bttt —-=F

++++++++++++ 8

INFO pei

Compuire aiF
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VERKAUFE:
Pius 4 + Floppy 1851 + Datasette fir
440 DM.

Demo-Disk + 5D. + Box 10 DM
Spisle Winter-Olymp., 3D-Grafik, Micre-
Datei, Mr. Puniverse, Gnasher (Pac-
man), Paint box Quickdraw, Monty on
the run, Pharaohs, Tomb je 10 DM.
Drucker HR 10c mit 4 Farbbéindern nur
400 DM, absolut neuwertig.

Gitizen Matrix Drucker 60 DM.

Manfred Schmitz, Parkstr. 3 a,

8000 Miinchan 2, Tel.: 089/5026363 . ..

Verkaufe C-64 + 1541 + Reset + 50
volie Disketten + Joystick + Bicher +
Geos + Zeitschriftan + Malprogramme
filir nur 750 DM (NP 1.300 DM, 6 Monate

al).
Malden bei: 07194/63584 ab 17 Ubr.

Verkaufe C-16 (nach dem Ausschalten
bleibt das Programm im Computer) mit
Datasette + Joystick + Biicher + ca.
20 Kassetten mit Gber 200 Programmen
{auch einzeln), gesamt 205 DM.

Tet.: 05436/285 .

Verkaufe Plus 4 und C-16

Floppy 1551, Datasette, 2 Joystick-
Adapter, Abdeckhaube fur C-16, 15
Qriginal-Spielkassettan, div. Spiele und
Anwenderprogramme  auf  Disketten,
Handbiicher “Tips & Tricks®, 2 Steckmo-
dule, Zeitschriﬂensammiung “Compute
mit*, ale Teile neuwertig, Kompletipreis
670 DM.

Marco Biichs, Fasanenweg 9,

6072 Draisich, Tel.: 06103/86815

ACHTUNG I}

C-16/116/Plus 4 USER endlich ist es da:
Das 2, Betriebssystem auf Platine - ab-
sturzfrei schaltbar; auBerdem versch.
Maodulsoftware (2.B. Script plus, Logo
u.a.} auf Umschaltplatine. INFO gegen
Freiumschlag. Ferner verstéirkte Netztei-
le fiir C-16/116 (1200mA) flir 35 DM inch
Porto und Verpackung, nur Vorkasse,
Jirgen Braunroth

Muoordorfer Str. 30

3057 Neustadt 1

Verkaufe Computersystem komplett
Plus 4, Floppy 1551, Farbmonitor Com-
modote 1702, Joystick, Spiele, Bicher,
Zeitschriften, VB 700 DM,

Tel.: 02102/473767

Centronice-Inteiface am Userport
arschiieBt den meistbenutztan Drucker-
Standard fur Plus 4-User! Komfortabel
mit BASIC zu bedienen. Komplett mit
Druckerkabel, Treiber-Software - und
Hardcopy-Routinen  filr  verschiedene
Drucker auf Disk eder Kass. fur nur 39
DM bei:

Aainer Schmaling

Kdnigsbergerstr. 7

4517 Hilter 1

VERKAUFE:

Commodore C-186 ilir 50 DM.

2 Data-Becker-Biicher fiir 35 DM
sowie Spiefe und Zeitschriften.
Bitte melden bei:

Jiirgen Klumpp
Richard-Muller-Str. 13

7814 Breisach

Verkaufe defekten C-16(64K)

+ Floppy 1551 + Datasefte 1531 +
MPS 801 + 2 Joysticks + 5 Handbil-
cher + 15 Supersplele sowie tiber 100

. Programme aus Compute mit auf Kas-

sotte (zum Tail auch auf Disketle) + Dis-
kettenbox: Preis VB 800 DM (auch ein-
zeln), Angshote nur schriftiich an:
Michas! Risse

Wilhelm-Lauschner-Str. 59

6054 Redgau 5

Fiir C-16/Plus 4:

Zweites Betriebssystemn auf Platine ab-
sturzfrei umschaltbar; verschisdense Mo-
dulsoftware (z.B. Script + Logo oder an-
dere) auf Limschaltplatine. info gegen
Freiumschiag. Verstirktes Netzteil fir
C-16 (1200mA} 35 DM incl. Porto und
Varpackung. Nur Vorkassel

Heinz Schrimpf

Etheloher Str. 4

4782 Erwitle

Tel.: 02943/3340

Gewerbliche Kleinanzeigen
Computerservice Maier
Computerservice T. Hofstede

Dipl. Ing. Malte Ritzel

Sven Faulhaber’s Softwareversand
Guss Data Connection

Tronic-Verlag GmbH

Westfalenhallen Dortmund

Inserentenverzeichnis:

S. 61
S. 61
S. 61
S. 60
S. 62
S. 62
S. 63/64

S. 60
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DV 9,80
120 Seiten

Comiics fiir Psychopathen!

Auf Computern laBt es sich so herrlich
,herumhacken”. Ob man nun einen be-
sitzt oder nicht, der Computer ist ein
dankbares Objekt fir Lastermauier.

Pas COMPUTER-HASSBUCH liegt ah dem
26.10.1987 bei allen Zeitschriften-Hindiern bereit.
Zu heziehen auch bei der TBONIG-\I&rIagsgesell-

schaft, Stad 35, 3440 Eschwege.

M9, 8[! gegen Uorkasse Bei Nachnahme [DM 5 -). .
Ausiandshestellungen nur gegen Unrkasse' '

Compubs mif




ww.c16chris.de

Das erste und einzige
SOFTWARE-MAGAZIN

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt liberall

® speziell gesuchte Software kann direkt |
beim Hersteller bestellt werden
® fur alle Anwender von Heimcomputern



