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Hallo liebe Leser!

Weihnachten riickt immer ni-
her, was wieder das Problem
mit dem passenden Geschenk
aufwirft, Hat jemand ein be-
stimmtes Hobby, wird die Qual
der Wahl schon etwas einge-
schrinkt. So sollte man zumin-
dest meinen! Ist aber nicht un-
bedingt so! Der Computer-
Freak wird das sickeriich hn’.i~
ti konnen. Ausgerechnet
vg:.n dem Fest der groflen Ge-
schenke erscheinen so viel neue
Produkte, dafl einem die Ent-
scheidung nicht gerade leichter
gemacht wird. Ob Hardware
oder Software, der Computer-
Marke ist reichhaltig bestiickt.
Die “Compute mit*-Redaktion
mochte Thnen die Entscheidung
vielleicht etwas leichter ma-
chen. Wir nehmen die neusten
Produkte, die alle die besten
sind, etwas genauer unter die

EDITORIAL

Lupe. Soweit es moglich ist,
wollen wir Thnen die Vor- und
Nachteile der einzelnen Pro-
dukte etwas niher bringen. Al-
so keine Kauftips, sondern de-
tailliertere Informationen ver-
mitteld.  Auf  reichhaltige
Information konnen Sie sich
nicht nur bei dieser Ausgabe
freuen. Kurz vor dem Weih-
nachusfest bieten wir gerade un-
seren C-16-Usern mit der Son-
derausgabe und allen weiteren
Commodore und Schneider-
Freaks mit der “Compute mit“-
Ausgabe Ebsondm
Leckerbissen. Lassen Sie sich al-

so iiberraschen!
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Das sind unsere Sonderhefte i c/16/pius

I(dssel'le &
Diskette zum Heft

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette ~ 25,- DM

Cowboy-Duell, Mover, Frefi-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman,
Comfort-List, Old- und Merge-Routine,
Window-Manager, Softscroll

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette  25,— DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,— DM
Trace, Window Ass, Single File Backup,
Meniigenerator, Print, Little Painter, Mac1,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,—- DM
Best.-Nr, CSOD-2 Diskette  25,— DM

Pac Man, Jiger des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jiger der verlorenen Méhre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clack; Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette 30,— DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 30,— DM

Rocket Command, Flower-Power, WAR,

] Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan,

Basic-Extension, C-16 Emulator, Disk-Start,
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2,
Basic-Find-Routine, Checksummer (Basic),
MC-Checksummer, REM-INV-Maker.

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette  25,— DM

Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,
Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge-
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette 35,— DM
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 35,— DM
MC-Checksummer, Merge, Window-Manager,
Basic-Start, Move Frame, Checksummer,
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat,
Super Breakout, Mastergolf, Voracious Eater,
Bankiiberfall, Flottenmanéver, Speed-Ball

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette  25,~ DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,— DM
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound

Der Versand erfol
oder Vorkasse (Sc

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags, Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen, Wollen Sie iltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser

Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen
fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » +Heflt)

Bestellungen richten Sie bitte an:

Tronic-Verlag » . Postfach 870 -

3440 Eschwege

oder telefonisch: (05651) 30011 bis 19.00 Uhr

Bar)

;]){er Nachnahme
eck,

«!
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Programm: FINAL CARTRID-
GE I

System: C64/C128

Preis: ca. 97 DM

Hersteller: Riska b.v. Home &
Personal Computers, Wol-
phaertsbocht 236, 3038 MV Rot-
terdamm

Bezugsquelle: Astro  Versand,
Postfach 1330, 3502 Vellmar, Tel.
0561/880111

a, es ist eigentlich kaum zu glau-
n, da ist FINAL CARTRIDGE
11 erst kurz auf dem Markt, schon
gibt es die dritte Version, Kurz
vor Redaktionsschlufl erreichte
uns eine Vorab-Version dieses in-
teressanten Moduls. Ftwas ver-
wundert hat uns anfangs das gro-
fe Format der Verpackung. Dies
beruht aber darauf, daf} das Mo-
dul ein 64k ROM besitzt, und de-
mentsprechend viele Funktionen
bietet, Leider ist die umfangreiche
Dokumentation, etwa 50 Seiten
DIN A4, in englisch gehalten; soll

jedoch in Kiirze durch eine deut-
sche Anleitung ersetzt werden.

Ein Pfeil laflt sich entweder iiber
Joystick oder Maus bewegen. Wie
schon vom AMIGA oder ATARI
ST bekannt, lassen sich jetzt Me-
niipunkte anklicken und Pull-
Down-Meniis 6ffnen. Es ist kaum
zu glauben, aber das Modul er-
moglicht fast alles, was der An-
wender sonst nur iiber zahlreiche
verschiedene Tools erreichen
konnte, So gibt es beispielsweise
wie beim Amiga das PREFE-
RENCES-Menii, welches noch
dazu sehr dhnlich aufgebaut ist.
Hier lassen sich beispielsweise
Farben, Treiber oder zhnliche
Einstellungen festlegen. Das Ein-
stellen erfolgt iibrigens in fast al-
Jen Meniis genauso wie beim
AMIGA iiber Pfeil-Symbole, wel-
che angeklickt werden miissen.
VergroBiern lassen sich die einzel-
nen Meniis zwar nicht, aber das
Verschieben, ~Schliessen oder
Ubereinanderlegen klappt wie
beim groflen Vorbild.

Weitere  Fenster  erlauben
DEVICE-Einstellungen, Geritea-
dresse und viele weitere BASIC-

3 PEWERFEL $4H ROYV-BASED OPERATING SESTEM FOR THE CM aXD L v d

Die Funktionen und Leistungen
der ersten beiden Cartridges sind
im grofien und ganzen bei der
neuen Version erhalten geblie-
ben, wurden jedoch stark erwei-
tert. Das Sensationelle ist aller-
din:lLE die Bedienung, welche jetzt
vollkommen iiber eine Benutze-
roberfliche, dhnlich wie beim
Commodore AMIGA, erfoift.
Schon nach dem Einschalten des
Rechners meldet sich FINAL
CARTRIDGE mit einer Menii-
leiste am oberen Bildschirmrand.

Parameter zu verindern. Selbst
ein Tastaturklick fehlt hier nicht.
Interessanter wird es noch bei
dem Pulldownmenii CLOCK,
wo sich neben der Standard-Zeit
auch eine Alarmzeit vorprogram-
mieren liflt. Unter den i-
chen Utilities, welche ebenfalls

r Knopfdruck bereit stehen, be-
?ifldet sich sogar ein CALCULA-
TOR . Ahnlich wie bei grofien
PC-Pro men (SIDEKICK
us.w.) 1t sich somit jederzeit
ein niitzlicher Taschenrechner

einblenden und natiirlich auch
nutzen.

Unter der Bezeichnung NOTE-
PAD verbirgt sich, AMIGA-Fans
werden es schon wissen, ein ech-
ter Texteditor. Kein abschrecken-
der LINE-Editor, sondern ein lei-
st arker Fullscreen-Editor.
Auch der Editor glinzt durch
zahlreiche Pulldownmeniis und

dings wirklich ist, wird sich erst
iiber eine lingere Testzeit sagen
lassen konnen. Wir hatten zumin-
dest den Eindruck, als sei der FI-
NAL CARTRIDGE Freezer zur
Zeit der stirkste FREEZER iiber-
haupt.

Aber auch die Méglichkeit, einen
SCREEN auszudrucken, sprich
HARDCOPY, sind bei dem neu-

Funktionen. So [iflt sich bei-
spielsweise die Schriftbreite sowie
cﬁ'ren Stirke frei wihlen,
WORDWRAP ist mittlerweile
Standard und wird deshalb auch
vom NOTEPAD verwendet.
Neben diesen Funktionen ist na-
tiirlich auch der FREEZER erhal-
ten geblieben. Ja, nicht nur erhal-
ten, sondern sogar nochmals ver-
bessert worden. Im Test konnten
sogar Programme wie ALLEY-
KAT, welche bisher nicht zu ko-
pieren waren, ohne Probleme
verarbeitet werden,

Auch der FREEZER wird voll-
kommen iiber Pulldownmeniis
gesteuert. Neben BACKUP-
Befehlen fiir Kassette und Disket-
te existiert auch weiterhin der be-
kannte Maschinensprachmonitor
sowie der Spritekiller, Sogar
Funktionen zum Simulieren ei-
ner Autofeuertaste oder zum Ver-
dndern von Farben sind jetzt vor-
handen. Der FREEZER wird
{iber eine am Modul befestigte Ta-
ste aktiviert, danach kann das
Programm verandert, gespeichert
oderauch wieder gestartet werden.
Im Test klappte beispielsweise der
FREEZER in 90% aller Versu-
che, Wie sicher der Freezer aller-

en Modul nicht von PaEFe. Zwar
konnte dies bereits das iltere Mo-
dell, jedoch kdnnen jetzt zahlrei-
che Parameter verindert werden.
Auf diese Weise kann ein
SCREEN in der Praxis auf ver-

schiedexgin Drucker-Modellen
a n werden. Ja, sogar eine
DrucEerausgabe iiber die serielle
Schnittstelle (RS232) ist jetzt
méglich, Das Invertieren oder
Seitwirtsdrucken macht dem
neuen Modul ebenfalls keine Pro-
bleme. Es wurde auch hier wieder
wirklich an alles gedacht.
Zu guter Letzt mochte ich noch
die BASIC-Erweiterung erwih-
nen. Hier handelt es sich im we-
sentlichen um die Befehle, welche
schon vom FINAL CARTRID-
GE II bekannt sind. In erster Li-
nie also um Toolkitfunktionen
wie APPEND, AUTO, FIND
u.s.w. Zwar alles Funktionen, die
einen nicht vom Hocker reiflen,
jedoch wie man sie in der Praxis
immer bendtigt. Es ist ja
schon von idlteren Modulen her
bekannt, dafl diese Funktionen
iiber eine Art BANK-Switchi
erreicht werdﬂlla mufwl dadurch kei-
nen Speich tz en, Dies
hat degeVoril;li’L dafd si:lf FINAL-

CARTRIDGE auch weiterhin
mit fast allen Basic-Programmen
vertrigt. Selbst einige Maschinen-
programme  verursachen hier
noch keine Probleme.

Sollte es jedoch trotzdem einmal
zu Problemen kommen, so lifit
sich FINAL CARTRIDGE auch
abschalten. Eine schéne LED
zeigt iibrigens jederzeit den Be-
triebszustand an, Ubrigens, trotz
abgeschaltetem Modul Lifit sich
der Freezer jederzeit aktivieren.
Alles in allem machte FINAL
CARTRIDGE I einen sehr gu-
ten Eindruck auf uns. Man sieht
mal wieder, dafl das Sprichwort

© “Aller guten Dinge sind drei“

nicht immer so daneben liegt. Ins-

report._

besondere die zahlreichen Funk-
tionen, das erweiterte Basic und
der eingebaute Texteditor heben
dieses Modul derzeit unter zahi-
reichen Konkurrenzprodukten
hervor.

Positiv:

Einfache Bedienung iiber Pull-
downmeniis

Erweitertes Basic
Leistungsstarker Freezer
Eingebauter Editor

Vielseitiger ~ Maschinensprache-
monitor

Zahlreiche Funktionen

Gutes Preis-/Leistungsverhiltnis
Negativ )
Bisher noch nichts festgestellt

g
|||=!||||||
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CADamCPC

Nachdem der Begriff CAD
{Computer Aided Design) schon
seit geraumer Zeit zum Schlag-
wort im Bereich der Persona%-
Computer geworden ist, hat diese
Anwendungsart nun endlich auch
Einzug in den Bereich Schneider
Computer erhalten.

CAD im Homecomputerbereich
kann man selbstverstindlich nur
sehr schwer mit CAD-Anlagen
professioneller Art vergleichen,
da die 8-Bit-Anlagen im professio-
nellen Bereici unterlegen
sind.Dies ist allerdings auch nicht
Sinn der Sache.

Die beiden getesteten Programme
“CAD-EASY“ wund “CAD-
PROFI® sprechen den hobbymi-
figen bzw. semiprofessionellen
Anwender an, und sind fiir diesen
Anwenderkreis auch hervorra-
gend ausgestattet.

Ein entscheidendes Merkmal bei-
der Programme ist, daf} sie bereits
auf dem Schneider CPC 464 in
seiner Grundkonfiguration, ohne
Speichererweiterung laufen. Die
einzigen hardwaremifligen Vor-
aussetzungen, aufler dem Rech-

sier, sind ein Diskettenlaufwerk

MY
A

|
b
I
I
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Drucker zur Ausgabe der fertigen
Zeichnungen,

Bei beiden Programmen basiert
die geometrische Grundstruktur
des rechnerinternen Modells auf
dem Punkt als kieinstem geome-

‘trischen Element. Alle geometri-

schen Darstellungen werden als
Beziehung zwischen diesen Ele-
menten beschrieben. Grundlage
hierfiir ist das zweidimensionale
karthesische Koordinatensystem.

“Als Mafleinheit dient der Koordi-

natensprung und ist daher frei
verschiebbar.

Nun jedoch zu den Programmen
im einzelnen:

CAD-EASY

Programm: CAD-EASY
System: CPC 464/664/6128
Preis: 198 DM
Hersteller/Bezugsquelle: Mic-
roland GFU GmbH, 8501
Schwaig, Am Eichenrangen 6

Das Programm CAD-EASY ist
zum grofiten Teil in Basic ge-
schrieben. Es arbeitet jedoch
trotzdem mit einer fiir diese Pro-
grammiersprache erstaunlichen

Die Bedienung von CAD-EASY
ist teilweise dialogorientiert, das
heifit, die Funktionen miissen
iiber fest vorprogrammierte Ta-
sten aufgerufen werden, danach
erfolgt die weitere Eingabe im
Dialog mit dem Rechner. Diese

" Eingabeart ist zwar etwas gewdh-

nungsbediirftig, wird jedoch
durch eine Help-Funktion unter-
stiitzt. Nach Druck auf die Hoch-
feiltaste wird der Bildschirm ge-
18scht 1und der Tastatlurbele-
gungsplan angezeigt. Selbstver-
standlich gehtg dal%ﬁi die Kon-
struktion nicht verloren. Diese
erscheint wieder nach Druck auf
irgendeine andere Taste.

Die Fixierung von Konstruktions-
punkten erfolgt groftenteils diber
ein durch den Joystick bewegtes
Fadenkreuz. Die Geschwindig-
keit der Fadenkreuzbewegung ist
relativ langsam, steigert sich je-
doch, je linger sie in Bewegung
ist. Eine genaue Positionierung ist
dadurch sehr einfach. Als weitere
Hilfe beim Positionieren auf
schon vorhandene Punkte ist eine
Identifikationsroutine eingebaut.
Mit dieser Routine ist es sehr ein-
fach méglich, das Fadenkreuz auf
einen schon vorhandenen Punkt

ik Byt g 1y ORI LA
EE EFE==t== EFZEE===F EE= S=2=
EE E == EE S=S=ESS=S=SE ESEE S=EwTE=E
R = _ 8 T B -§E§
=SS5 gﬁﬁgﬁgssggz—_gggég £EEEEE E
eSS T EE = BESES' =S =EEEE S E=EEES
und  selbstverstindlich  ein | Geschwindigkeit. zu setzen, selbst wenn er nicht

ganz genau angesteuert wurde.

Ein besonderes Leistungsmerk-
mal dieses Programms ist seine
reichhaltige Ausstattung an geo-
metrischen  Grundkonstruktio-
nen. Die bei derartigen Program-
men iiblichen Konstruktionshil-
fen wie “Punkt, Linie, Dreieck,
Viereck, u. 4.“ sind in CAD-
EASY erstklassig gelost, teilweise
sogar in mehreren Varianten, Als
Beispiel soll hier die Funktion
“Linie* dienen. Eine Linie kann
in drei Varianten eingegeben
werden.

1. Durch Angabe von zwei Punk-
ten mit dem Joystick.

2. Durch Angabe des Startpunk-
tes mit dem Joystick und Angabe
der relativen Entfernungen x und

y vom Ausgangspunkt.

3. Durch Angabe des Startpunk-
tes und Angabe von Linge und
Winkel.

Diese Arbeitshilfe in Form von
mehreren Eingabeméoglichkeiten
ist bei fast allen vorgegebenen
Funktionen anzutreffen. Ebenso
ist es moglich, alle mit Joystick zu
markierenden Punkte auch direkt

Ceosmpuire el
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als Koordinaten iiber die Tastatur
einzugeben.

CAD-EASY enthilt weiterhin
noch diverse geometrische Funk-
tionen, welche mit Sicherheit je-
dem Anwender bald unentbehr-
lich werden. Als Beispiele sollen
hier Funktionen wie “Mittelsen-
krechte, Parallele, Strecke' teilen,
Winkel halbieren, Schnittpunks,
Tangente u, a.“ genannt sein. Mit
den verschiedenen Transforma-
tionsroutinen kann man beliebige
Zeichnungsteile verschieben, dre-
hen, spiegeln oder vergroflern,
wobei man jedesmal vﬂer aus-
wihlen kann, ob man die Aus-
ga:hgsgrafik erhalten méchte oder
nicht.

Ebenso ist es moglich, Zeich-
nungsteile zu schraffieren und zu
vermessen. Die Vermessungsrou-
tine arbeitet halbautomatisch, das
heifit, es wird die zu vermessende
Strecke und die Lage der Messli-
nie markiert, und danach er-
scheint oben auf dem Bildschirm
die Linge der Strecke. Anhand
dieser Angaben kann der Kon-
strukteur dann entscheiden, was
er an die Messlinie schreiben
mochte.
Neben all diesen hervorragenden
Ausstattungsmerkmalen gibt es
allerdings auch einige Mangel-
punkte.
So lassen sich beispielsweise nur
Vollstrichlinien darstellen, strich-
punktierte oder strichlierte Li-
nien sind nicht vorgeschen. Bei
den Kreis-/Ellipsenkonstruktio-
nen liflt sich zwar der Mittel-
punke iiber das Fadenkreuz be-
stimmen, der Radius jedoch
nicht, Dieser muf} als Koordina-
ten iiber die Tastatur eingegeben
werden.
Ebenso ist die Verinderung der
Ursprungskoordinaten nur iiber
Direkteingabe moglich. Dies setzt
natiirlich voraus, daff man genau
weif}, wo die einzelnen Teile der
Zeichnung liegen. Es wire sicher-
lich wesentlic%x einfacher, wenn
man hier die Méglichkeit hitte,
einfach mit dem Joystick die
Zeichnung abzusuchen.
Die Verwendung eines Plotters ist
nicht vorgesehen, es ist jedoch
méglich, iiber einen angeschlosse-
nen Matrixdrucker eine Hardco-
Igy zu erstellen, Fiir den versierten
rogrammierer besteht auflerdem
die Méglichkeit, sich einen Plot-
tertreiber selbst zu schreiben, da
der Aufbau der Konstruktionsda-
tei in der Bedienungsanleitung
sehr ordentlich beschrieben ist.

Da CAD-EASY maximal 1000
Datensitze bearbeiten kann, ist es
nur fiir relativ kleine Zeichnun-
gen zu gebrauchen. Beispielsweise

eine Viereckkonstruktion bend-

tigt schon fiinf Datensitze. Wer
Interesse an der Konstruktion
von umfangreichen Zeichnungen
hat, dem sei das Programm CAD-
PROFI empfohlen,

Positiv:

i—!c_)he Verarbeitungsgeschwindig-
eit

Grofle Zeichenfliche

Zahlreiche Funktioneu‘

Negativ:
ngﬂ%ﬁche
scrollen 3
Plotter nicht ansteuerbar
Bedienung teilweise etwas um-
stindlich

lafie sich niche

CAD-PROFI

Programm: CAD-Profi
System: CPC 464/664/6128
Preis: 298 DM
Hersteller/Bezugsquelle: Mic-
roland GFU GmbH, Am Eichen-
rangen 6, 8501 Schwaig

Bei diesem Programm ist die Gro-
fe der Konstruktionsdateien ein-
zig und allein von der Kapazitit
der Diskette abhingig. Bedingt
dadurch, daf} CAD-]EROFI in
Turbo-Pascal geschrieben wurde,
arbeitet es auch wesentlich schnel-
ler als CAD-EASY. Die Bedie-
nung wurde bei CAD-PROFI
wesentlich vereinfacht, Es arbei-
tet vollstindig auf Meniibasis, das
heifit, reches auf dem Bildschirm
ist immer ein Auswahlmenii ein-
geblendet. Diese Art der Pro-
grammsteuerung ist sehr einfach
zu erlernen, und nach ¢in bis zwei

Stunden sollte eigentlich jeder da- |

mit zurecht kommen. Ansonsten
ist zur Arbeitsweise dieses Pro-
gramms nichts hinzuzufiigen. Es
arbeitet im grofien und ganzen
wie das vorher beschriebene Pro-
gramm CAD-EASY. Auch von
der Ausstattung mit geometri-
schen Funktionen ist es genauso
reichhaltig aufgebaut. Man merkt
hier ganz deutlich, dal CAD-
PROFI vom selben Programmie-
rer stammt wie CAD-EASY,

Die groflen Vorteile dieses Pro-
gramms liegen eindeutig in der
wesentlich erhShten Verarbei-
tungsgeschwindigkeit gegeniiber
CAD-EASY, in der durch die

Disketten begrenzten Kapazitit
und in der erheblich verbesserten
Benutzeroberfliche, Ein weiterer
Vorteil dieses Programms ist der
fest installierte Plottertréiber. Da-
mit ist es moglich, die vorher am
Schirm erstellte Zeichnung, wahl-
weise in fiinf verschiedenen Maf}-
staben, durch einen Plotter aus-
zeichnen zu lassen,
Da fast alle Plotter einen anderen
Befehlssatz bzw. andere Steuerse-
quenzen haben, ist dieser Treiber
je;:loch leider ﬂu1;f5 einem einzigti::l
Plottertyp t. Nach Riick-
rache n:u:fnlz Vertreiber wur-
uns jedoch mitgeteilt, dafl zur
Zeit ein Erweiterungspaket in Ar-

beit sei, mit welchem dann alle

marktgingigen Plotter angesteu-
ert werden konnen. Weiterhin
soll in absehbarer Zeit ein Erwei-

terungspaket auf den Markt kom-
men, verschiedene Pikto-

mdateien bzw. fertige Sym-
E;al‘:!abellen enthilt. Ee

M Preis"-/L_eistungsver_ hilenis ist
bei beiden Programmen geradezu
hervorragrod

Da die handelsiiblichen professio-
nellen CAD-Pro, e nur in
den astronomischen Preislagen
iiber ‘5000 DM erhiltlich sind,
diirfte diesen Programmen bei sei-
nem Einzug in die kleineren Kon-
struktionsbiiros nichts mehr im

Wege stehen.

Andreas Barufe

Positiv:

Enorme Verarbeitungsgeschwin-
digkeit

Grofle Zeichenfliche

Zahlreiche Funkrionen
Hervorragende Meniifihrung
Negativ:

Grafikfliche Iifit sich nicht
scrollen

Nur ein Plotter ansteuerbar

CAD - EASY

# Direkteingabe d.koord. # Direkteingabe d.Koord

Ursprung ¥ndern

Punkt # miqlich X maglich
Linie 2 Punkte # miglich 4 miglich
Linie | Punkt ¢ Lingen x,y i mbglich ¥ niglich
Linle 1 Punkt ¢ Linge + Winkel i moglich # miglich
Linle Freihandlinie ¥ mbglich B wnopccvnancecnanene
Preleck 3 Punkte B mtglich ¥ ntiglich
Dreleck gleichseitly # miiglich & mbglich
Drelechk gleichschanklig * mliglich * miiglich
Dreieck 2 Punkle iLngoilinke] § -------svvvvaceccweea # n¥glich
Viereck 2 Punkte i miglich # miglich
Viereck 4 Punkte 4 mialich # mmevececemsencnenan
Viersck | Punkt ¢ Linge ¢ Hihe # mYglich B miglich
Viereck 2 Punkte + Hihe # mtialich & mégtich
Viersck 2 Punkte & WinkeltHbhe B ==-===---commsaeaunon & mbglich
Sechaack | Pt S e et Yl 8 mdglich
Vieleck Radiun ¢ Anz.Eckpunkte ¥ mbialich (Direkteing.,) % mbalich
Kreis ¥ mbalich (Direkteing.) * In Vieleck enthalton
Elllpaw # mtglich (Direkteing.) ¥ méglich
Hittelsenkrechle # miglich ¥ mijgllch
Lot f¥llen R e T L T PR PR % miglich
Farslelle zishen i miglich ¥ miglich
Strecke tellen i miiglich # malich
Winkelhalblerende i mbglich & méalich
Behnittpunkt # miiglich # wiglich
Tangente # mtiglich

Innenkreis I Dreleck
Aullenkreln um Dreieck 13
2 Strecken z.Schnillp. verblind #
Ecken susrunden

Lbschen von Zchng.tellen

¥ In versch, Varlanten
L7

& miéglich
& miglich
¥ miiglich
# mhigllch
# méglich

TRANSFORHATIONEN jewells mit oder ohne Erhait der Ausgengsgrafik

Verschigben von Zehng, tellen ¥ mlgllch & n¥allch

Bpiegeln von Zelchno.tellen ¥ mbslich & miglich

Drehen ven Zelchna.tellen # mliglich # mbalich

VergrdBern von Zehng. Ltellen # méglich £ nliglich
EXTRAFUNKTIONEN ' '

tdentifizieren v. Punhkten # mbgllich * miiglich

Bchraffur % moglichiwoagr, 4nenkr.} % miglich 45/135 Grad
Beschriftung 4+ nbalich # miglich

Bewassen horizontsl/vertikal B mtiglich(automatisch) # halbautomstizch
Bemazsen v. Winkeln ¥ méglichinutomatisch) % =--cesscmmccnceannn
Schriflgrige Undern ¥ adglieh 0 # mmecscsavcmaaseeees
Raster Im S0-Plxelsbotand ¥ wahiweize einblendbar % --~----vcemecmonenca
Zoonen i nbighich # mbglich
Plotteraiysgabe # m¥glich (2.2t | Typ) . & ===-=---cacusicssans
Hardcopy sui Matrixdrucher I maiich (2 Varjanten) % mdglich
Balkendisgramm % mtiglien B mmmmeememmemea——aa
enpt, Verkoutuprels 2 IN 298,-- & OH L9@--
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® Grolles Preisausschreiben

® Super C-16 Gumes im Test
® Tolle Listings, die man einfach haben muf
® Jede Menge Nachrichien

*und C116/plus 4
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Il:lrogramm: DZ80 Makroassem-
er

System: CPC 464/664/6128 und
Joice

Preis: ca. 99 DM, Joice-Version
139 DM
Hersteller/Bezugsquelle: BBG
Software, Beimoorweg 2-4, 2070
Ahrensburg, Tel. 04102/43940

Uber einen Mangel an Assem-
blern kann sich der Schneider-
Fan nun wirklich nicht beschwe-
ren. DZ80 ist nun bereits der drit-
te Makro-Assembler, den wir fiir
die Schneider-Computer vorstel-
len. Wie auch schon bei den gete-
steten Makroassemblern MA-
XAM und DEVPAC, handelt es
sich bei dem neuen Assembler
DZ80 nicht nur um einen lei-
stungsstarken Assembler, son-
dern um ein komplettes Entwick-
lungssystem fiir den Maschinen-
sprache-Programmierer.

Ebenfalls identisch ist, daf} auch
dieses System unter dem Betriebs-
system CP/M betrieben wird.
Aus diesem Grunde gibt es eine
Version fiir JOICE sowie eine
weitere Version fiir die Modelle
CPC464/664 und 6128,

assembler und einen Singlestep-
per zum Warten der erzeugten
Maschinenprogramme. Eine Be-
nutzeroberfliche wie sie bei den
-anderen Programmen notwendig
ist, entfillt auf diese Weise vollig.
Nachdem man das Programm
aufgerufen hat, meldet sich dieses
aus einer Art Kommandoproces-
sor heraus. Dies bedeutet, alle Be:
fehle und Funktionen lassen sich
durch entsprechende Kiirzel auf-
rufen. Um beispielsweise éin Pro-
gramm zu schreiben, gibt man
den Buchtaben I fiir INSERT ein,
und kann anschliefend Zeile fiir
Zeile eingeben. Wie das Wort Zei-
le schon befiirchten Lifdt, handelt
es sich hier ratsichlich um einen
" zeilenorientierten Editor. Ob-
wohl ein Full-Screen-Editor si-
cherlich beliebter ist, gewdhnt
sich auch der verwohnteste Pro-
grammierer schnell an den Zeilen-
editor, Der Befehlsumfang des
Edirors ist so umfangreich ange-
legr, dafl auch Funktionen wie
Delete, Transfer, Copy, Merge
w.v.m. keine Probleme bereiten.
Vorteilhaft ist auch der eingebau-
te SYNTAX-CHECK, welcher
schon bei der Eingabe darauf ach-

Im Gegensatz zu den erwihnten
Entwicklungssystemen  besteht
DZ80 im wesentlichen nur aus ei-
nem Programmfile. Dieses Pro-

hat es allerdings in
sich. Es beinhaltet neben dem ei-
gentlichen Makroassembler einen
Editor, einen Monitor, einen Re-

tet, dafd die richtige Schreibweise
verwendet ‘wird. Der eigentliche
Aufbau einer Assemblerzeile ent-
spricht natiirlich auch bei DZ80
voll ‘dem Z80-Assembler Stan-
dard. Dies bedeutet, nach einem
LABEL folgt der BEFEHL, der
OPERANT und wahlweise auch

ein Ko';!lrmenm. Bemc'zl dl.iscen des
Assemblerlistings wird die Ausga-
be auch.entspg:l:lhend auf t;‘:?
Ausgabegerit ' (Bildschirm ]
Drucker) formatiert. Da der Edi-
tor schon wihrend der Eingabe
eine Art Zwischencode erzeugt,
belegt der abgelegte Source-Code
etwa 30 bis 85% weniger Spei-
cherplatz, als bei einem iiblichen
Assembler.
Der eigentliche Assembler kann
von der Kommandoebene jeder-
zeit aktiviert werden, Je nach Pro-
bearbeitet dieser etwa 250
is 1800 Zeilen pro Sekunde.
Trotz dieser rasanten Geschwin-
digkeit bietet der Assembler zahl-
reiche zusitzliche Features wie
}\hkiginz;thlreiche Pseudobefeh-
e, ingte Programmiermd,
lichkeiten, alphabetisch ge'ordng
te Tabellen aller Symbole und ei-
niges mehr. Auch komplexe
arithmetische Ausdriicke werden
vom Assembler ohne Probleme
bearbeitet. Hilfreich ist auch, dafl
alle LABEL-Bezeichner eine be-
liebige Linge besitzen diirfen. Sie
werden jeweils bis zum letzten
Buchstaben unterschieden. Der
eingebaute Monitor besitzt eben-
falls den mittlerweile iiblichen Be-
fehlsstandard zum Editieren, Dis-
assemblieren, Fiillen, Verschieben
oder Ausgeben eines beliebigen
Speicherbereiches. Neu ist hier
vielleicht, daf} neben dem HEX-
DUMP auch ein WORD- und
ASCI-DUMP erzeugt werden
kann.
Der REASSEMBLER, der nicht
immer zum Standard eines Ent-

wicklungspaketes gehort, gibt
dem Assembler véllig neue Mog-
lichkeiten in die Hand. So ist der

Programmierer jetzt jederzeit in
der Lage, eine Routine des
ROM?s, oder auch eines anderen
Speicherbereiches, in den Source-
Text einzubinden. Durch ge-
schickte Verinderungen lif}t sich
auf diese Weise so nfai,?rnche Be-
triebssystemroutine fiir eigene
Zwecke verwendbar machen.geﬂ
DE]; ?S%\IISLE-ST}%PPER erlaubt
schitetdic en Frogramm im
Einzelschritt abzuarbeiten. Der
Befehl wird hierbei erst reassem-
bliert, dann ausgefiihrt und wie
beim Assemblerlisting ausgege-

ben. Zusitzlich wird nach jeder
Befehlsausfiihrung der Inhalt aller

Register ausgegeben, wodurch ein
mnm\h&:r oft schnell ge-
wird.

Zuletzt noch ein paar interessante
zur Speicheraufteilung
des En}tlwickl 267 ms. De;beei:
gentliche Assem iegt am
ren Ende der TPA. i.Eterst folgt
ld{er 1eIIu=:xt,d ciaglnn das
eassembler- und Singlestepper-
modul, das die oberste Grenze fiir
den text darstellt. Danach
folgt das Monitormodul mit den
unwichtigeren Befehlen, und an-
schlieflend das Monitormodul
mit den wichtigen Befehlen. Erst
danach steht der Speicherbereich
fiir den Source-Code sowie fiir
eventuelle Symboletabellen zur
Verfiigung. Wie man sieht, ist das
System recht voll gepackt mit
Programmteilen, wodurch nur
relativ wenig Speicher fiir die ei-
ntliche Entwicklung iibrig
Ei:eibt. Fiir eg:n Fall.h be-ein Pro-
gramm mehr Speicher bendtigt,
existieren jedochpe];efrhle, welche
einzelne Programmmodule ab-
trennen kénnen.
Fazit: DZ80 ist ein modernes
Assembler-Entwicklungssytem,
was insbesondere-durch seine ein-
fache Bedienung aus einer Kom-
mandoebene heraus iiberzeugt.
Bei einem Verkaufspreis unter
100,-DM stellt das Programm ei-
ne gute Alternative zu bereits vor-
handenen Entwicklungssystemen
dar, Lediglich ein FULL-
SCREEN-Editor oder ein LIN-
KER hitte dem System noch eini-
ge Plus-Punkte gebracht,

Positiv:

Makroassembler, Reassembler,
Editor, Monitor, Singlestepper
aus einer Befehlsebene heraus ak-
tivierbar

Einfache Bedienung,

Schrelle Assemblierung

Gutes Preis/Leistungsverhiltnis
Umfangreiche deutsche Doku-
mentation

Negativ:
Kein Full-Screen-Editor
Kein LINKER

Compulre @ik
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% DAS NACHSTE WEIHNACHTSFEST KOMMT

BESTIMMT 3¢

C-64/128
Rowly /Joe/Look Sharp / Deatly Mission/
Stonage Comic / Turbo Racer

Kass.: WCK 1/87 Disk: WCD 1/87

C-16/116/ +4
Memory / Quadrato / Hyper Space (+64K)
/ Spacetrader / Tron / Crazy Worm

19,50 DM

Kass.: WOK 1/87 Disk: WOD 1/87

VC 20+3K .
Saigon / Race-Driver / Titan / Space Labo-
ratory / Hot Food / Ufo Destroyer

19,50 DM

Kass.: WVK 1/87 19,50 DM

Spectrum 48K

Senso Plus / Superwall / Jenseits von An-
dromeda / Oswald / Alien Command /
Goldrunner

Kass.: WSK 1/87

TI 99 + Ex-Basic -
Biathlon / Square-Painter / Jumping Miner
/ Hugo / Crazy Cowboy / Tutanchamons

19,50 DM

Atari (800 XL/130 XE) -

Moon Patrool / Biene Maja / Cavern of
Death / Masterblazer / Kampfstern Galak-
tika / Grisu

Kass.: WIK 1/87 Disk: WID 1/87

Apple (Europlus und Kompatible)

Snackimacy / Sub-Attack / Enemy-Attack /
Front Fighter / Mariner V / Tontauben-

19,50 DM

Tomp schieflen
Kass.: WTK 1/87 19,50 DM Disk: WAD 1/87 19,50 DM
Schneider 464/664/6128

Red Alert / Procon-Delta / Orbit-Chicane /
Hospital / Flower of Venus / Shooting
Kass.: WSRK 1/87 19,50 DM Disk: WSRD 1/87 24,50 DM

12/87
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Kampf dem Diskettenkrampf!

Programm: Direct

System: C-64

Preis: auf

Hersteller & Bezugsquelle: Rai-
ner Umbach, Schulweg 6, 3501

Espenau 2

Wer kennt ihn nicht, den Krampf
mit den Disketten? Fast jeder
C-64 User weifl ein Liedchen da-

von zu singen. Bei steigender Dis-
kett steigt auch die Dau-
er bis zum Fund eines gewiinsch-
ten Programmes. Da niitzt einem

nimmt. Deshalb diirfte es nie-
manden wundern, dafl es Disket-
tenverwaltungsprogramme  wie
Sand am Meer gibt. DIRECT ist
eines dieser niitzlichen Utilities.
Allerdings “wurde dieses Pro-
m von einem Privatmann
ieben, der sich entschlossen

es gewerblich zu vertreiben
(warum nicht?). Deshalb sollte
man diesem ruhig einmal eine
Chance geben und sich nicht
gleich dem nichsten Testbericht

zuwenden.

1) FILES ACMDERN

2) MARKIERTE FILES ZUSAMMENFASSEN
2) NARKIERTE FILES LOESCHEW
4) UNMAREIERTE FILES LOESCHEM

$) FILES SERTIEREN
8> DATE] AHHAENGEN

TY allE PATEN LOESCHEN

8 FLOPPY-BEFENLE
S FILES FARKIEREN

der beste Flo pyspeede.r nichts,
der das Pr. e in 6 Sekunden

einlide, wenn die Suche nach der
Diskette 15 Minuten in Anspruch

UND DAMN, SEAR VEREERTE (0K

Gleich im voraus bleibt zu sagen,
dafl DIRECT bis auf eine MC-
Routine ausschliefilich in BASIC
geschrieben wurde, und dem An-

U EKW KT

LISTE
EDITIEREN

PATE

|
[}

wender in unkompilierter Form
vorliegt. Wer kein gliicklicher Be-
sitzer eines Compilers ist, darf
manchmal schon betrichtliche
Wartezeiten in Kauf nehmen,
Trotzdem sind alle notwendi
Funktionen wie Drucker-, Bild-
schirmausgabe, Editieren, Sortie-
ren usw. enthalten. gﬁw Kapazlltlat
des Programms umfafit 500 File-
die fiir die meisten Dis-
ketten nutzer ausreichen diirf-
ten (oder?). Die Pro%rammnamen
inklusive Lange, Filetyp und ID
konnen nur vom Directory aus
alle Files einer Diskette ohne Aus-
wahlméglichkeit eingelesen.

Die Editorfunktion wurde ein
wenig unkomfortabel geldst und

bedarf einiger Eingewohnung.

NEISCHEN JEROKLAVEN WD~ W, .. EDE KEVOLW 0¥ FleT
FUTERRUER WEOEN WR IoOCH AT SE85 2 N ERRSCHEY
R MESHEMERHT B -
EREEN D NSEREKSHD ..

PIRECTORY EINLESEN

SGABE ALLER FILES
LISTE DER FILES (mOMITOR)
DER FILES

FPARAMETER AENDERN
PATET SICHERN
LADEN

CPRINTER .

Hilfreich bei der Arbeit erwies
sich die leicht verstindliche Do-
kumeﬂxauan, die man in einem
eigenen auf der Diskette enthalte-
nen Pr befindet,

Fazit: DIRECT kann es sicher-
lich nicht mit allen professionel-
len Pr uge(i:men,

es doch einige Ma.ngel aufweist.
Erinnere u:h mxch aber an das
Piogramm MAILMASTER, so
schneidet DIRECT um Lingen
besser ab. Da der Preis sich auch
in einem ertrdglichen Rahmen be-
finden diirfte, will ich vom Kauf
nicht abraten.

Positiv: gute Dokumentation
Negativ: Files kénnen nicht ein-

zeln eingelesen werden, lingere

Wartezeiten, teilweise etwas un-
komfortabel

Der leichte Zeichensaiz!

Programm: Character Font De-
signer

System: CPC 4-64/664/6128
Preis: ca, auf

Hersteller: Goldmark Systems
Bezugsquelle: Friedrich Weber,
Hallerhiittenstr. 6, 8500 Niirn-
berg 40

CHARACTER FONT DESIG-
NER ist ein brandneues Pro-
gramm zum Definieren von eige-
nen Grafikzeichen. Zwar gibt es
schon mehr “Zeichensatz-De-
signer® als Biorhythmus-Pro-
gramme, jedoch bietet dieser neue
Designer eine ganze Ecke meht,
als die iiblichen Programme. Ne-
ben der Méglichkeit, einige Zei-
chen fiir Sple%e oder ansprechende
Bildschirmausgaben definieren zu
konnen, ist das Programm auch
in der Lage, Zeichensitze fiir ei-
nen Drucker zu erzeugen. Das

1
=
&=
L
5
E
7
a8
=

Programm unterstiitzt in diesem
Zusammenhang vor allem die be-
kannten Druckertypen Amstrad
DMP 2000 und DMP 3000. Aber
auch andere Drucker, welche
iiber eine “DOWNLOAD* Még-
lichkeit verfiigen, kdnnen ohne
Probleme dieses Programm ver-
wenden. Auf diese Weise wire es
also durchaus denkbar, daf} bei-
spielsweise ein Epson die Grafik-
zeichen des Schneiders ausdrucke.
Die Bedienung des Designers ist
duflerst emfai Mit Hilfe der
Cursortasten, oder wahlweise
auch mit dem Joystick, kann zhn-
lich gearbeitet werden wie bei ei-
ner Benutzerschnittstelle mit
Maussteuerung. In zwei verschie-
den groflen Fenstern, fiir Printer
und Bildschirm, Liflt sich mit Hil-
fe der COPY-Taste ein beliebiges
Pixel setzen oder auch wieder 16-

schen. Gleichzeitig lassen sich
mittels Cursortasten sowie der
COPY-Taste eine’ von zahlrei-
chen Funktionen aktivieren. Hier

| stehen beispielsweise Funktionen

zum Loschen, Editieren, Invertie-
ren, Verschieben, Rotieren, La-
den und Speichern zur Verfii-
gung. Etwas nachteilig machten
sich die Ausfithrungszeiten eini-
ger Befehle bemerkbar, die im-
merhin bis zu einigen Sekunden
dauerten. Diese Zeiten kamen of-
fensichtlich dadurch zustande,
weil der grofite Teil des Pro-
gramms in der Programmierspra-
che Basic entwickelt wurde. Vor-
teilhaft zeigte sich das Programm
in Zusammenarbeit mit einem
Datentriger, da durch einfache
Umschaltung durch den Basic-
Befehl TAPE bzw. DISC, ein
Disketten- bzw. ein Kassettenbe-
trieb méglich ist.

OrRABRA
onmdT .
Drdzm i

2

Abschlieflend halte ich den CHA-

RACTER FONT DESIGNER
zwar nicht fiir eine umwerfende
Neuentwicklung, jedoch durch-
aus fiir ein niitzliche Utility. Ins-
besondere die zahlreichen Funk-
tionen sowie die Eigenschaft,
auch Druckerzeichensitze zu er-
stellen, unterscheidet dieses Pro-
gramm positiv von zahlreichen
ghnlichen Programmen.

Positiv:

Einfache Bedienung

Bildschirm- und Druckerzeichen
editierbar
Ubersichtlicher
bau

Bildschirmauf-

Negativ:

Nur englische Dokumentation
teilweise etwas langsame Ausfiih-
rungszeiten

report _
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Erstmalig
_In
Eur.opa a

DM 9,80
120 Seiten

Comics fiir Psychopathen!

Auf Computern 148t es sich so herrlich
»~herumhacken. Ob man nun einen be-
sitzt oder nicht, der Computer ist ein
dankbares Objekt flir Lastermauler.

Das COMPUTER-HASSBUCH liegt ah dem
26.10.1987 bei allen Zeitschriften-Handlern hereit.
Zu beziehen auch bei der TRONIC-Verlagsgesell-

schaft, Stad 35, 3440 Eschwege.

DM 9,80 gegenVorkasse. Bei Nachnahme (DM 5,-).
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse!

Compubrs il 1t



_report

Leser- & Meckerecke

Sehr geehrte Damen und Herren,
als erstes mochte ich Thnen einen
Gliickwunsch aussprechen. Die-
ser bezieht sich auf den Check-
summer OV 2.0 und OVM 1.0.
ﬁeide Checksummer slnil) Ihn;ln

€rvo! ungen. Uas git
besonders fiir den OVM 1.0, Mit
diesem Checker tippe ich jetzt
auch Thre Maschinenprogramme

ab. Diese Programme habe ich bis

jetzt immer aufler acht gelassen.
{f’h habe einmal ein Pra:g:]amm
ANIK) abgeti und als es
niche lieg, die Fufgztr’ lvron Maschi-
nenprogrammen gelassen. Den
Chelz:ker OV 2.0 finde ich auch
nicht schlecht, nur habe ich ein
oder zwei Probleme damit. Zum
ersten hingt es damit zusammen,
dafl ich mir zu meinem Plus 4 das
Turbo Plus Modul von Kingsoft
angeschafft habe und natiirlich
auch benutze. Wenn ich nun mit
Hilfe des ChqckthI;O eindPé;J;
m eingetippt habe un
%ﬂm abs%gtichern mdchte,
ist TURBO plotzlich ausgeschal-
tet. Meine erste Frage lautet des-
halb, wie kann ich TURBO-
TAPE und Checksummer gleich-
zeitig nutzen ?
Das zweite Problem besteht dar-
in, daf ich sehr oft vergesse, den
Checksummer vor dem Abspei-
chern eines Programmes auszu-
schalten. Ist es moglich, das Pro-
gramm nach einem solchen Feh-

K WL, SPINE, JEROTERST DU GBERHALPT  CH GLAURE D YHIALT
ETWIS 1O ENEN HABROMNTEN ENLITON-

AREN GEDNEY .. ¢

ler noch zu retten? Oder kann
man durch eine Erinnerung ab
Ende des Listings den Leser war-
nen ?

G. Ruthmann

Antwort der Redaktion:

Erst einmal vielen Dank fiir die
netten Worte iiber unsere Check-
summer. Die erste Frage im Zu-
sammenhang mit TURBO-
TAPE ist iibrigens schon mehr-
mals bei unserer HOTLINE ge-
stellt worden. Tatsdchlich ist es
so, dafl sich zumindest TURBO
TAPE der Firma Kingsoft nicht
mit unserem Basic-Checksummer
vertrigt. Das Problem besteht
namlich darin, daf beide Pro-
gramme des BASIC-Start verbie-
gen und demnach den gleichen
Speicherplatz  bendtigen. Dies
kann iibrigens nicht nur dazu fith-
ren, dafl TURBO-TAPE ausge-
schaltet wird, sondern auch dazu,
daf der Computer voll abstiirzt.
Leider gibt es keine Mdglichkeit,
dieses Problem zu 16sen, zumal ei-
ne dritte Checksummer-Version
etwas verwirrend wirken konnte.
Eine Alternative besteht darin,
dal Programm ohne TURBO-
TAPE einzugeben und das fertige
Programm _spiter nochmals mit
TURBO-TAPE abzuspeichern.
Dieser Vorgang ist nach meiner
Meinung sowieso vorzuziehen,

M.~

da die Gefahr eines Datenverlu-
stes bei Verwendung von schnel-
leren Ladeverfahren héher ist.

Das zweite Problem ist noch
schwieriger zu losen. Denn was
wiirde ein Hinweis am Ende des
Idstin‘i%s ailae{iif;n, wenn m:li:gl;tur ei-
nen Tei Listings ippt
hat. Man miifite also pro Ssite
mindestens eine Erinnerung an-
bringen und vielleicht noch ein-
mal eine Erinnerung an die Erin-
nerung, Man sieht schon selbst, es
wird einem wohl nichts anderes

iibrig bleiben, als sich diesen Vor-

gang einzuprigen. Ein bereits ab-
gesturztes Programm [iflt sich
iibrigens in vielen Fllen iiber die
gedriickte RUN/STOP-Taste in
Verbindung mit RESET noch
retten.

Sehr geehrte Damen und Herren,
ich habe seit 2 Monaten einen
C16. Demzufolge ist es Pflicht,
Eure “Compute Mit* zu lesen. Da
ich Anfinger bin, habe ich natiir-
lich noch Probleme, deshalb wen-
x ich mich an Sie. Sie vmﬁem]i-

ien Listings in Maschi ra-
che, doch wie werde:sp sie
eingegeben ? Konnten Sie nicht

fiir inger eine Anleitung
B e e e 1
STEP-Verfahren abdrucken ? Au-

fRerdem gibt es Listings, in denen
Sie mehr als 80 Zeichen pro Zeile

abdrucken, Wie kann sich ein An-
finger wie ich denn da helfen?

Antwort der Redaktion:
Es ist richtig, dal} Maschinenpro-
gramme etwas schwieriger einzu-
%eben sind, als ein reines Basic-
i -Ailer%ings wird die-
ser Vorgang im Zusammenhang
mit unserem Checksummer
OVM 1.0 stark vereinfacht. Auch
die Anleitung dieses Checksum-
mers sowie die Angaben im
Original-Handbuch sind nach un-
serer Meinung ausreichend.
Das Problem mit den iiberlangen
Zeilen beruht darauf, daff diese
mit Abkiirzungen eingegeben
wurden. Es ist relativ wemg be-
kannt, dafd sich alle Basio—Be%eh]e
der Commodore-Systeme abkiir-
zen lassen. Die Abkiirzung er-
folgt, indem man die ersten zwei
(oft reicht auch der erste) Buchsta-
ben wie gewohnt eingibt, und den
dritten zusammen mit SHIFT be-
titigt. Die restlichen Buchstaben
konnen in diesem Fall eingesgﬁt
werden. Beim spiteren -
ls?:ghql: wgrdcn die kiirzten
iibrigens wieder aus
schrieben. Aus diesem Gnmﬁ
es auch nicht méglich, eine solche
Zeile nachuriglich zu verindern.
Hat man sich bei der Eingabe ei-
per iiberlangen Zeile vertippt,
dann muf} diese neu geschriel
werden.,
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Das erste und einzige
SOFTWARE-MAGAZIN

D aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt iiberall

: {31753 s.?sm;w (&7

Die umfangrejc
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des

Software-Markieg

@® 100 Seiten Programme im Test

@ der Software-Markt auf einen Blick

@ speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestelit werden

@ fiir alle Anwender von Heimcomputern



EPROM brennen leicht ge-
macht !

MULTIPROMMER im Test

Wer hat sich noch nicht iiber die
langen Wartenzeiten beim Laden
eines hiufig benutzten Pro-
gramms gedrgert? Zwar ist das
Floppy-Laufwerk  wesentlich
schneller als die Datasette, aber
bei einem 100 Block langen Pro-
gramm gehen immer noch einige
Minuten ins Land.

“ASTRO-VERSAND* etwas ge-
nauer unter die Lupe genommen.
Dieses Gerit iiberzeugt durch sei-
ne einfache Bedienung sowie die
Vielzahl der Funktionen. Im Ge-
ensatz zu vielen anderen
ROMMERN  befindet sich die
eigentliche Steuersoftware (PROM-
MER-Programm) auf ' einem
EPROM. Dies hat den Vorteil,
dafl bei eingestecktem PROM-
MER die Software sofort nach
dem Einschalten zur Verfiigung
steht. Zuerst hat man die Wahl z1-

Gerade wenn man den Computer

nur fiir bestimmte Zwecke ein-

setzt, beispielsweise fiir Textver-

arbeitung oder shnliches, wire es

schon, wenn ein Programm so-

fort nach dem Einschalten parat

stehen wiirde, :

Fiir diesen Zweck gibt es die soge-
nannten BRENNER. BREN-
NER oder auch PROMMER
wird ein Gerit genannt, das in der
Lage ist, ein Programm in ein
EPROM zu schieflen. Ein solches
EPROM liflt sich wiederum in ei-
nem C64-Cartridge am Expan-
sionsport des C64 betreiben. Je
nach Grofle des verwendeten
EPROM’s, stehen somit sofort
nach dem Einschalten ein oder
auch mehrere Programme zur
Verfiigung. ,

Mirttlerweile werden von zahlrei-
chen Firmen die unterschiedlich-
sten PROMMER zu den unter-
schiedlichsten Preisen angeboten.
Wir haben diesmal den neuen
“MULTIPROMMER® der Firma-

schen 24 verschieden Epromty-
pen: 2716, 2732, 2732A, 2764,
2764A, 27128, 27128A, 27256
12,5V, 27256 21V, 27512 LO,
27512 HI, 27513 u.v.m. In der Re-
gel diirften diese Typen ausrei-
chen, zumal viele Konkurrenz-
produkte nur einen Bruchteil die-
ser Typen programmieren kann.
Hat man sich fiir einen Typ ent-
schieden, so erscheint das Haupt-
menii mit folgenden Funktionen:

- Eprom Leertest

- Eprom Brennen

- Eprom vergleichen
- Eprom laden

- Einzelbyteumprogrammierung
- Neuer Epromtyp
- Directory

- Laden

- Speichern

- Diskbefehl

- Monitor.

- Modulgenerator

- Basic

Da sich wohl die meisten der
Funktionen von selbst erkliren
und zum Standard eines PROM-
MERS gehoren, wollen wir nur
auf die Besonderheiten des MUL-
TIPROMMER's eingehen, Die
interessanteste und sogleich wich-
tigste Funktion diirfte wohl der
Meniipunkt BRENNEN darstel-
len. Der MULTIPROMMER be-
herrscht zwei verschiedene Algo-
rithmen zur Programmierung.
Die erste Methode, ein sogenann-
ter Standard-Algorithmus, pro-
grammiert jedes Byte mit einem
%é:.?n Dauerimpuls von 50 Milli-
Sekunden. Der zweite intelligen-
tere Algorithmus programmiert

jedes Byte mit einer einzigen-

Milli-Sekunde, Dieser Program-
miervorgang wird allerdings so
oft wiederholt, bis das Byte tat-
sichlich im EPROM steht. Ein
anschlieflendes ~ Nachbrennen
sorgt fiir die notige Datensicher-
heit. Es versteht sich von selbst,
dafl nicht unbedingt das ganze
EPROM auf einmal, sondern
auch nur bestimmte Teile des
Eprom’s programmiert werden
konnen. Interessant ist auch die
Maglichkeit, einzelne Bytes des
Eproms zu programmieren. Nicht
seYten hat man so die Chance, ein
fehlerhaft programmiertes EP-
ROM noch zu retten, Nach Ein-
gabe der Adresse kann dessen au-
genblicklicher Inhalt editiert wer-
den. Das anschlieflende Betitigen
der RETURN-Taste 16st den Pro-
grammiervorgang aus,

Neben zahlreichen Diskettenbe-
fehlen, leider keine Datasettenbe-
fehle, ist noch der eingebaute
Monitor positiv hervorzuheben.
Hier handelt es sich um éinen
Monitor, welcher einfach keine
Wiinsche mehr offen lif}t. Neben
den iiblichen Standard-Befehlen

beinhaltet der Monitor auch ei-
nen Line-Assembler, Disassem-
bler sowie mehrere Suchbefehle.
FILL, COMPARE, HUNT wer-
den ebenso beherrscht wie der

Ubertragungsbefehl
TRANSFER.

diirfte je-
doch der MODULGENERA-
TOR besonders interessant sein.
Mit diesem Meniipunkt konnen
auf einfache Weise eigene 8k bzw.
16k Module erzeugt werden. Da-
bei ist es egal, ob es sich um Basic-
programme oder um ein Ma-
schinenpro handelt. Wie
schon erwm es jedoch Vor-
ausserzun man ein entspre-
chendes Modul besitzt, welches
das EPROM aufnehmen kann.
Die Bedienung ist duflerst einfach,
man entscheidet sich, ob man ein
8 oder 16k Eprom programmie-
ren mdochre;, und sucht sich an-
schliefend das erste Programm

aus dem angezeigten Directory
heraus. Hanﬁelt es sich nur um

kurze Programme, so kénnen
auch mehrere Programme gleich-
zeitig in ein Eprom iibernommen
werien. Ist dieser Vorgang abge-
schlossen, kann das EPROM wie
gewohnt gebrannt werden, Stecke
man das EPROM nun in ein ent-
spr;chendes Modulg, $0 steh;nddi&
se Programme sofort nach dem
Einschalten bereit.

Alles in allem war es ein Vergnii-

gen mit dem MULTIPROM-

MER zu arbeiten. Insbesondere

die einfache Bedienung ist im Ge-

gensatz zu vielen anderen Pro-
ukten empfehlenswert.

Frank B
Bezugsquelle: MULTIPROM-
MER sowie EPROM-Modul

Astro-Versand, Postfach 1330,
3502 Vellmar

Fur alle Commodore Rech

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren fiir -
Commodore-Listings zu 4ndern, ;

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt. Der Aus-

druck ist kompatibel znm bisherigen Druckverfahren, ein never Checksummer ist aus die-

sem Grund nicht ecforderlich.

FEingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit den-Commodore Rechnern befafit hat, wird sicherlich wis-
sen, dafl der Grafiksatz des C 64 sehr viele dhnliche Symbole enthilt. Aus diesem Grund ist
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings bemerkbar, welche die Bild-
schirm, mit PRINT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS ON
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-
fikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen
praktisch vollig ausgeschlossen. :

Wik arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sichedlich keine
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 3 J
Fﬁrddie neu hinziigekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren nioch einmal grundle-

nd.
ielle sogenannten Steuerzeichen (2. B, eine Farbe) sowie ¢in Grafikzeichen, werden in unse-
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bizw. Tastenkombination kenn-
zeichnet, ersetzt, Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin
(z.B. Cor:f)utmnic o. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen

unserem alten und dem neuen Druckverfahren

C68 LISTING MIT CHECKSUNMEN (C V1.0
10 REM DISHERIGER AUSDRUCK £119>»
20 PRIN'II (M’M“ m
30 PRINT"®|—"} (- =" <85>
40 PRINT" H%gly] * <149>
S0 PRINT"ENDE". <2867

ENDE DES LISTINGS
LDRUCK:F.8. 2

C-64 LISTING ¢ CHECKSUMMEN (€ V1.0) ,
<162

10 REM NEUER AUSDRUCK
20 PRINT" (DOsNg SO CY2 SPYY £52>
<85>

30 PRINT"(SA SB SC SD SE SE SG SH SI §J SK»*
€F

40 PRINT"(CA CB CC CD .CE CF CG)" <149>
S0 PRINT"ENDE® <2465
ENDE DES LISTINGS
£DRUCKIF . B. /0. 5. )

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta-
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor nach unten,
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betiitigt werden mufl. In unserem Beispiel miifite
also die Taste CURSOR abwiirts viermal betitigt werden. Die genaue Beschreibung, welche
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, wchhe am Ende dieser Beschrei-
bung abgedruckt ist. Achtung fiir C16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem‘Beispie%zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen
2-Buchstaben-Code ersetzt, Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ¢in »Ce, Das »Cx
steht fiir die SCOMMODORE TASTE« und das »Se fiir die »SHIFT TASTE«. Der zweite
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste, Das »SA« in unserem Beispiel bedeutet also,
daf} die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betitigt werden mufl. »C 4 « wiir-
de bedeuten, dafl die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedriickt
wird, Wird direke hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so.gibt diese
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an, Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unse-
rem Beispiel 9 mal eingegeben, Durch diese Methode entfillt zulsiinftig das listige Abzihlen
von mehrfachen Zeichen. '
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in unsere
Klartext-Tabelle weiter. E

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen selbstverstindlich

nicht eingegeben werden, Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur

zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen ebenfalls nicht eingegeben werden,
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur-
sivschrift (Schrigschrift) dargesetellt, Alle Zeichen auflerhalb der geschweiften
werden normal abiedruckt und auch eingegeben. e
Auf den ersten Blick hire sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz.
einfach. Wenn man sich etst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewohn hat,
wird man den grofien Vorteil dieser Schreibweise erkennen, )

F Brall

rC64/VC20 und C16

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus technische Griinden kinnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerit nicht verarbeitet
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben

— Steht fiir den Pfeil nach links

1 Steht fiir das englische Pfund-Symbol

+ Steht fiir den Pfeil nach oben

Klartext-Tabelle filr Commodore 64 und vC20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
up CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIF
CLR CLEAR SCHIRM %l-]!}%g-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME  CURSORIN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
RIGHT '+ CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
TASTE GANZ RECHTS OBEN
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi
7] FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
] FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé
¥ FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
¥8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHW. CONTROL-TASTE & 1
WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
LE PURPUR CONTROL-TASTE &5 _
GRUN CONTROL-TASTE & 6
BLUE BLAU  CONTROL-TASTE & 7
YELLO GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE CONTROL-TASTE & 9
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
ORANGE  ORANGE - COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4 -
MGREY _ MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIG.GREEN HELLGRUN  COMMODORE-TASTE & 6
LIGBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 .
CTRL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ..ZEICHEN

COMMODORE-TASTE UND DAS ...ZEICHEN

S GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND. DAS ... ZEICHEN
C. GRAFIKZEICHEN ¢
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commodore C16 und Plus4

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

UP CURSOR HINAUE 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM "TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5, TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi (VORHER DEFINIERE
R FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E2 (VORHER DEFINIERE
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINJERE
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIERE
£5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIERE
Fb FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIERE
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIERE
3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIERE
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

CONTROL-TASTE & 2
D ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
GREEN GRON CONTROL-TASTE & 6
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE CONTROL-TASTE & 9
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
G ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BRN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

INK ROSA COMMODORE-TASTE & 4
BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5
LBLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6
D.BLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7
LGRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8
CTRL... CTRL.-ZEI CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
= GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ..ZEICHEN .
C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ,”
gé%slélém BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND ”.*

SPACE UNSICHTBARER CODE  SCHIFT-TASTE UND SPACE

kiartext _
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Software im Blickpunkt

Programm: Hysteria, System:

C-64 (getestet), Spectrum, Preis:
C-64 ca. 35 Mark (Kass.), ca. 45
Mark (Disk.); Spectrum ca. 30
Mark, Hersteller; Software Pro-
jects, England.

Gar gruselig geht’s bei HYSTE-
RIA zu, denn eine bése Sekte hat
das Zeitgefiige durcheinander ge-
bacht. Was dies fiir schreckliche
Konsequenzen fiir die Mensch-
heit zur Folge hitte, liegt auf der
Hand, und so miissen Sie nun also
versuchen, Thren bdsen Gegen-
spieler von seinem Vorhaben ab-
zuhalten.

Das Spiel Jauft in drei verschiede-
nen Zeitebenen (= Levels) ab, die
der Rethe nach “abgearbeitet”
werden miissen, Begonnen wird
im Griechenland der Antike, wei-
ter geht’s (Thr erfolgreiches Ab-
schneiden vorausgesetzt) im Mit-
telalter, und zum grofien Show-
down kommt es schliefSlich in der
fernen Zukunft. Nach dem (er-
staunlich schnellen) Laden des
Programms erscheinen auf dem

.tlitz komplettiert hat, greift der

_seltsame ‘Gestalten auf, die unse-
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Bildschirm oben und unten je ei-
ne Leiste mit Icons sowie die Op-
tion, (per Joystick) zwischen Mu-
sik und FX (Effekten) umzuschal-
ten. In der oberen Leiste werden
die eigene Energie (dargestellt
durch ein sich auflésendes Ge-
sicht) sowie die Verfassung des
Geguners angezeigt. Ziel des Spie-
lers ist es nun, bruchstiickweise
das allmzhlich in einem Window
am oberen Bildschirmrand er-
scheinende Gesicht seines Wider-
sachers zu einem Ganzen zusam-
menzusetzen, was durch das Ein-
sammeln verschiedener Objekte
erfolgt. Erst wenn man sein An-

bése Bube héochstpersonlich in
das Geschehen ein. Er erscheint
nun in der Gestalt eines bizarren,
ekelhaft wabernden Wesens auf
dem Schlachtfeld, das Edgar Allen
Poe’s Vorstellung von dem “Bé-
sen” sicher sehr nahe gekommen
wire.

Natiirlich tauchen im Game noch
jede Menge Monster und andere

rem Helden ans Leder wollen.

RAIN

——

Klar, daff man sich das nicht bie-
ten lassen darf, und so sollte man
diesen Kreaturen entweder aus-
weichen oder sie ins Jenseits be-
fordern. Auf Siulen und Ruinen
einstmals prunkvoller Gebiude
haben ebenfalls Gegner Posten
bezogen, die von dort aus auf den
tapferen Streiter schieflen. Diese
wie auch die hier und da auftau-
chenden Biisten alter Griechen
(die ebenfalls Geschosse -aus-
spucken) gilt es zu erledigen. Hin-
ter diesen nimlich verbergen sich
die so wichtigen Objekte, die -
wie bereits gesagt - bendtigt wer-
den, um das Portrit des Feindes
zusammenzubekommen und um
andere Waffentypen auswihlen
zu konnen: (Ein iiber den fiinf
Icons plazierter Pfeil zeigt an,
welche Waffe gerade benutzt wer-
den kann; durch Nachhintenzie-
hen des Joysticks und gleichzeiti-

es Driicken des Feuerknopfs

ann sie ausgewihlt werden.)

Finsetzen kann man “Laser Ey-

es“, “Laser Arrows*, “Guardian
Force®, “Jetpack® oder “Electric
Bolas“. Wihrend die “Laser Eyes*

A N CH AN EVLATONDENEN. (7).

P

Blitze mit einer relativ kurzen
Reichweite sind, kann man mit
den “Laser Arrows“ schon iiber
groflere Distanzen schieflen, Die
“Guardian Force® baut ein um
den Kimpfer herumschwirrendes’
Netz aus mehreren Schiissen auf,
und mittels des “Jetpack® kann
man sich gar in die Liifte erheben
und von oben aus weiterschieflen.
Am effektivsten sind aber auf alle
Fille die “Electric Bolas®, denn-
die brennen ein wahres Feuer-
werk von Geschossen ab. Leider
ist die Energie der Waffen be-
grenzt, so da.(?1 man sparsam damit
umgehen sollte.

HYSTERIA ist zwar nicht unbe-
dingt ein unheimlich originelles
Spiel, aber es macht einfach viel
Spaf}t Hinzu kommt die gute
Grafik und die sehr fliissige Ani-
mation, die alle Details des Spiel-
geschehens realistisch bewegt. All

_das zusammen macht HYSTE-

RIA zu einem Programm, das ich
Euch nur wirmstens empfehlen
kann. Schaut’s Euch an -ich bin si-
cher, es wird Euch gefallen!

ittt [T W ANSTEN FOE (A DFSE

ist es, Sie, den. unerschrockenen ;
Flakschiitzen, zu Staub zu zerbla- R ’ |
sen. Werden Sie es also schaffen,

programme _

]

M

i
die Kamikaze-Geier an der Lan- J L{

dung zu hindern, ohne daf8 dabei i
Thre einzige Flak verloren geht?
Sie miissen dabei sehr vorsichtig
sein, denn ab und zu kommt ein
ganz gieriger Geier, der Thre Flak
sogar fressen willl Da hilft nur
noch die Flucht in die Luft. In sol-
chen Hohen konnen Sie sich aber

e

SELEY T

nicht lange halten, denn nach sie-

ben Zeiteinheiten stiirzen Sie auf
den Boden und zerschmettern

%

\i i
Wil
|

2

AN

=
e
S

dort. Unglaublich, was man mit
den 3,5 K%)yte des VC-20 alles an-
fangen kann!

Zur Eingabe:

Listing 1 eingeben und abspei-
chern. Dann Listing 2 abtippen
und hinter Listing 1 abspeichern.
Zum Spielen mufl zunichst Li-
sting 1 geladen und mit RUN ge-
startet werden. Ist das Programm
durchgelaufen, einfach das zweite a1
Programm laden und ebenfalls

- ares

satl™

mit RUN starten.

VC2B LISTING + CHECKSUMMEN. (V V1.8)

1@ GOSUB 200

30 FORI=7148T07167+13%8:READ D

49 POKE I,D

5@ NEXT I

78 PRINT"(CLEAR DOWN2 SPACE}LADEN{SPACE}SIEL{SAAC

EIBITTE(SPACE}JETZT(SPACE DOWN SPACE:DENLSPACE}?Z
- £SPACE} TEIL {SPACE}EINCSPACE) ¢ " : END

120 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

11@ DATA 24,24,9@,9@,90,6@,126,255

12@ DATA 17,255,48,48,255,144,144,255

128 DATA 0,0,0,3,15,31,40,32

148 DATA B,6@,126,219,255,231,90,36

15@ DATA @,0,0,192,240,248,60,4

168 DATA ©,24,24,0,24,24,0,24

17@ DATA ©0,2,0,0,0,0,0,0

180 DATA 8,@,3,4,252,252,6,3

182 DATA @,24,24,90,90,46@,255,255

184 DATA @,8,24,24,7@,126,255,255

106 DATA 0,@,0,24,24,255,255,255

188 DATA ©,0,@,8,2755,255,255,255

200 PRINT"(CLEAR BLACK SPACET C@4 SPACEZ C@4>"

210 PRINT"(SPACES SN SPACE3 SN CG SN SPACE3 SN C

G3"

220 FRINT"(SPACES RVSON SPACE4 RVSOFF SPACE CG R

V50N SPACE4 RVSOFF3/"

23@ FRINT" {SPACES RVSON SPACE RVSOFE CM SPACE RV

SON SPACE RVSQFF SPACE CG RVSON SPACE RVSOFF SPA

CE SL CAZY" \

240 PRINT" (SPACES RVSUON SPACE RVSOFF SN CT RVSON
SPACE RVSOFFE SPACE CG RVSON SPACE RVSGFF SN SPA

CE2 SN CG}"

<75>
£241>
<229>
<70>

<194>
<59>

<211>
<285>

'<112>
<44>
<2263
<119>
<129>
<23>
<52>
<48>
L76>
<95>
<s8>

£19>
<78>

£241>

<148>

250 PRINT"(SPACES RVSON SPACE4 RVSOFF SN SPACE R
VSUN SPACE4 RVSOFF SPACE CG:"

26D PRINT" (SPACE6 RVSON SPACE2 RVSOFF SN2 SL SPA
CE2 CO2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE CGY"

E SPACE CG}"

280 PRINT"{SPACES RVSON SPACE RVSOFF SH SPACE RV

§gg SPACE RVSOFF SN SPACE RVSON SPACE4 RVSOFF SN
It

290 PRINT"{BLUE DOHN RIGHT7}SOFTWARE"

308 PRINT"{DOHNZ RED SPACES}PRESENTS(SPACE}:"
31@ PRINT"(BLUE DOWN2 RIGHT4 RVSON SPACE14 RVSOF
3"

320 PRINT" (RIGHT4 RVSON SPACE)ALIEN-ATTACK(SPACE
S ! :

330 PRINT"{RIGHT4 RVSON SPACEI4 RVSOFF}™

330 PRINY"(DOWN SPACE4}PRESS{SPACE>ANY{SPACE}KEY
{SPACE HOME3™

350 POKE 198,0:WAIT198,1:FORI=ATOS50; FORT=24TO311
POKE 36879, T:NEXTT, I

360 FORT=38T016@: POKE 36881 ,T1NEXT

37@ PRINT" CCLEAR}"

388 PRINT" (SPACE}ALS {SPACEIMUTIGER{SPACEI FLAK—LS
PACE4 DOHN SPACE3SCHUETZE (SPACEIMUESSEN{SPACEYSI
E{SPACE DOHN SPACE3>MOEGLICHST{SPACEIVIELE"

39@ FRINT"{DOHN SPACE4}'GEIER-ALIENS ' (SPACEZ DOH
N SPACE33ABSCHIESSEN. "

400 FRINT" (DOHN SPACEIEIN{SPACE}FLAK-FRESSER(SPA
CES DOWN SPACEIMACHT {SPACE} THNEN{SPACE) DAS{SPACE
H.EREN{DOHN. SPACE} SCHYIER"

418 PRINT" ,ER{SPACEIWILL (SPACES INRELDONN SPACE3}
SCHOENE (SPACE > FLAK ({SPACE I} FRESSEN! #

72m PRINT" (DOHN SPACE}PRESS{SPACEYANY(SPACEYKEY{
OHES "

430 FORT=160TOZBSTEP-1:POKE 34881, T:NEXT:POKE 19
8,@: WAITL98,1

<143>

<22@8>
<1a>

<208>
<236>
<1@3>
<122>

<72>
<170>

<199>
<184>
176>
<145>
<9@>

<B&6>

<136>
<243>
137>

<I>

12/87 12/87
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440 FORT=38T0146B:POKE 36881 ,T:NEXT <@> 149 B=1:Y=P:PRINT" (HOME DOHNZ2 RIGHTZ RWSONI"Y"{ .
ASA PRINT (CLEAR DOHN SPACEIERL{SPACEIFOMMTISPACE HONE) "1 POKE 36876,0:60T0 34 292> -y _ "' - .
Jlmsmgggl_c_e,vamsmfn DOHN SPACEILIMES. (5PACEY 495 PRINT" {HONE DOHN22 RIGHT2 RVSONI"Y"{HOWE}"1B . Meloﬁen 20+ 3k
SI1E LSIACES MIESS 3 DOHH, SPACEI ALSOCSEACEIN 070 3@ ¢2255> ' - ) _ .
URCSHACE] THRELS P/k. F}rLA} - <2503 | 500 IF PEEK(SCR+X-1)<>8 THEN 30 <h&T> | . nso == ; ;
A40 PRINT" (DOHN SPACE>NACH(GPACES OREN( SPAGCE 3 BEWE 510 POKE SCR+X,0:X=X—1:POKE SCR+X,1 212> ; _ m Nachsp‘elen!
GEN. <g2> | S2M GOTO 38 ' <137> = : h .
470 r--r:mr'-'napm SPACE RVSONS ACHTUNGISPACE 3 (RVSE 530 IFPEEK (SCR+X+1) <>Q@THEN 30 <89> ! . = ;
EEY"Y <202> | 5S40 POKE SCR+X,@1X=X+131POKE SCR+X,1 <230
AAD FRINT® (DOHN SPACEIWENN{SPACEISIE{SPACE}DIELS 550 GDTO 3@ <1475
PACEIFLAK{SPACE4 DOHN SPACE>NACH{SPACE}OPEN{SPAC 560 IFPEEK (SER+X—22) < >ATHEN 30 <119 Senso-Versionen gibt es ja mittler- | man Senso auf dem VC-20 wohl -Bexde Programmteile miissen hin- | Joystickabfrage kommen kann,
E)BEWEGT{SPACES DOHN SPACE3YHABEN,HABEN{SPACEISIE 570 POKE SCR+X,@: X=X—22:POKESCR+X,1:1@=2:160T0 30  <2@> weile wie Sand am Meer, aber bis- | kaum gestalten. Viel Spafl und ei- | tereinander abgespeichert wer- | sollte nach dem Laden von Teil 1
{SPACEINUR{SPACE}I7" <232> | 560 IF PEEK(SCR+X+22)<>@THENID ~ <138 | her hatte sich noch kein Program- | ne gute Konzentration! den. D bei Diskettenb die 'Tastenfol
450 PRINT"{SPACE}ZE1TEINHEI TENCSPACE} ZELT , {SPACE 590 POKE SCR+X,@: X=X+22: POKESCR+X 41316070 130 <239> { P gt BUL : en. Da es bel Diskettenbenut- | die Taste ‘Eu RUN-STOP-
2 DOMN SPACEIUMCSPACESIE(SPACE) WIEDER CSPACEINAC €00 ASPEEIC(SORAB-22) <555 © mierer aufgerafft, eine vollig er- | Zur Eingabe: zern zu Schwierigkeiten mit der | RESTORE gedriickt werden.
H(SPACE3 DOHN. SPACE3UNTEN(SPACE} ZU{SPACE}BEWEGEN 610 IFA=30RN=40RA=STHEN3EAD <232> | weiterte Version fir den VC-20 :
LSPACEY ' <101> &20 IFA<>ATHEN POKE 5CR+B,B:UM=1'IPOKE 346877 ,0: D= } herauszubrlngen. Compute Mlt ‘ 4 ’l 1 y [} S
50@ FORT=160 TOIBSTEF-11POKE 36881 ,TINEXT:POKE 1 15:60T0 58 . S2l8 e schliefit diese Liicke nun mit ‘ j '1 == . | T
598,8: WAIT198, 1 ¢73> | &30 POKE SCR+B,@:B=B-22:PUKESCR+B, &) D=D-0. 73 POKE L i o Jhi
505 FORT=38T016@: POKE 36881, TiNEXT <45> .| TeB77,163:FOKE 36878,D <za2> Super-Senso, einem Programm, |
510 PRINT"(CLEAR}" <29> 640 GOTO 62 <7> das wirklich keine Wiinsche l
520 PRINT " {SPACE)SONST(SPACE? IST (SPACEY IHRE (SPAC 700 1=0 <251> . mehr offen il ! {_[JU I i
E7 DOHN SPACEXEINZIGE(SPACE}FLAK{SPACEIYDAHIN. * <6> 710 IFPEEK(SCR4V4+22+1)=4THEN 3000 <230> I Bei dieser Version gibt’s insge- i
530 FRINT"CDOHN SPACEYWEITERHIN(SPACEIDUERFEN(SP 720 IFPEEK(SCR+V+22+1)<>BTHEN 2000 <54> i 1de 8 8
ACES DOWN SPACE>VEINE(SPACEALIENS{SPACE)AUF {SPA 730 1=I+13 IFI<STHEN710 <153> (R sATE 9 Felder, die der Computer \( H \\\
CE3>DEN{SPACE DOMM SPACEYBUDENCSPACEKOMMEN (SPACE 740 POKE SCR4V,0:POKE SCR4+V+1,B:1POKE SCR+V+2,8°  <&> in einer zufilligen Folge hinter- & e \
JSaNSTY <103> | 750 v=v+22 <122> - einander aufblinken lift. Mit f\
548 PRINT"{DONN SPACEIWIRD(SPACE}DIE{SPACEIFLAKL 768 PDKE SCRV,S1POKE SCR+V+1,41POKE BCR4V42,5 <28 ' dem Joystick mufl man nun diese ‘ ))
PAQE} ZUCSPACE}BREI {DOHN SPACE}BESCHMOLZEN!"® <69> 765 POKE 34875,250: POKE 35975,0 <82> Fol hdriick shl
558 PRINT"(DOHN3 RIGHTIANSONSTEN(SPACEIWUENSCHTL - 77@ 6DTO 70 <140> olge nac cken. Dazu wihle \\\\\
SPACE4 DOMN RED SPACE4)RULAND{SPACE}SCHOLZ(SPACE 900 IF PEEK (SCR+R+1)=1THEN2080 <231> man das entsprechende Feld an |- \\
5 DOKN BLUE SPACES}VIEL(M)SPAES(M)!(M 910 IF PEEK (SCR+R+1)<>@THEN E=1:POKE 8CR+R, @ POK und driickt einfach Feuer. Hat
3 <1973 | D ESenzR 2 TRUT 49 Sl man tatsichlich insgesamt 12 Fel- |
568 FORT=16@TO3ESTEP-1: POKE 36881, TeNEXT <13&> | 920 POKE SCR+R,@:R=R+1:POKE SCR+R,B:POKE 34874,2 d hti hge driick
418 POKE 198,0:WAIT198,1 <242> | S0 <41> er richtig nachgedriickt, so
628 PRINT"{CLEAR DOMN SPACE4)STEUERRUNG{SPACE}:{ .938 GOTD 40 <38> kommt man ins nichste Level,
SPACEL® CY123" i T <141> | 10900 FORI=768@TOO185:POKE I,@:NEXT <1469 das schon etwas schwieriger ist.
430 PRINT" {DOHN2 SPACE18:Fi" <24> 1010 FORI=7680 TO 8144STEP22:POKE I ,2:NEXT <142> Die Motivation di ht
440 PRINT"DOHN SPACEI® S@ SL)I"- <114> | 1020 FORI=7781 TO B185 STEF22:POKE 1,2:NEXT <158> e (55 CEniEl
650 PRINT” (SPACES>A(SPACE SP. SO SPACEID® <128> | 1930 FORI=8145 TO B1841POKE I,7:NEXT i <53> Klassikers ist kaum noch zu iiber-
468 PRINT"{DOHN SPACE183F7" <115> | 1048 POKE SCR+X,1tV=INT{RND(1)#17)+1 <210> treffen, denn Prizision und ein
&78 PRINT" {DOHN3 SPACE}FRESS{SPACE}ANYLSPACEIKEY 1050 PRINT" {HOME DOHNZ2 RIGHT2 RVSONI“Y" {RIGHT2) gutes Gedﬁchtms smd unbedmgt
WiPOKE 198,8:WATT198,1:RETURN <123> | SCORE{SPACE}s: {HONEI"sD=15 <82> erforderhchl Wer iiber letzt
ENDE DES LISTINGS 1850 RETURN Siee> £ oer —
2@¢0w. FORT=9 TO 12=F0Rv-m02m NEXTY:POKE SCR4X,T verfiigt und aulerdem auch noch
I F | e G e Lol s iz
2003 POKES&B&?,ZIIB: POKE 36879 ,27: PRINT" (CLEAR GR FtoHIb o o il (BT hubschen
VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.@) EEN) "1POKE 36876,0:POKE 346877 ,01POKE 34874,8 B3> Melodie beloh
2010 PRINT" (SPACEDE INE {SPACE ] FLAK{SPACEYWURDE (S elodie belohnt. Besser kann
19 FRINT"{CLEAR WHITE}"3POKEI&079,273POKE 36869, PACE>ZULSPACEZ2 DOWN SPACE}BREI {SPACE}GESCHMOLZEN . »
20 GOSUP 10@0:POKE 34877,105 <129> | 2020 PRINT" (DOHN SPACE)ABER(SPACE:DULSPACE)HABTC g;g Ppl;eg—zz,sz <173>
30 KEY=PEEK(197) <40> SPACE} IMMERHINCDOHN SPACES}"SPALIENS{SPACES DOHN . z=Z—~
31 ON @ 6070 32,110 <745 SPACEABGESCHOSSENCSPACE) t* . <222> V20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.@) 230 POKE34678,15 gg;
22 IF KEY=39THEN 560 <24@> | 2032 PRINT" {PURPLE DONN SPACE)STRAMME{SPACEI EIS SEa o0 240 POKE36876,2 <202>
34 IF E=2 THEN GOTO9@0 27> TUNGBLSPACE) ' * <29> % <59> |.258 NEXTB <>
35 IF (INT(RND(1)#15)+1)=5THEN E=2:R=463:POKE SC . 20848 PRINT® (BLACK DOHNZ SPACES)PRESGISPACE}A(SPA P <&3> | 268 NEXTA =T
R+R,8 <142> | CEIKEY{SPACE16) TUCSPACE}PLAY {SPACE3ABAIN" <40> bl <214> | 27@ FORA=24@T01S@STEP-2: FORP=ATOA+3:POKE36876 ,Bs
48 IF UM=2THEN &D0 <154> | 2050 POKE 198,0:WAIT 198,1:RUN <218> o8 ek ot <219> | NEXTB:NEXTA .
5@ IF KEY=S2THEN UM=2:B=K-22:POKE SCR+B,& <114> | 2108 END <188> 5844 SUPER_GENSO o= <48> | 288 FORA=1STORSTEP-. 08 <238>
&9 GOTO 780 <131> | Seem POKEI&B77,220:FORL=1STOBSTEP-11POKE 36878,1 = sis <134> | 290 POKE3&878,A:NEXTA <A
7@ IF KEY=17THEN 500 <192> | FORM=BTO1@:NEXTM,L:tPOKE 36877 ,@1D=15 <162> = **-"******““:“ <s8> 308 POKEI6A76,0 <183>
88 IF KEY=18THEN S30 <239> | 3002 POKE 36878, 151 POKE S6874,0 <2485 A A el <239y | 316 POKE34878, 15 <178>
98 IF KEY=63STHEN SB0 <38> 3005 POKE SCR+V,@:POKE SCR4V+1,BePOKE SCR+V+2,0 <232> iady e <244> | 320 A=714B:T=145 <199>
169 6OTO 30 <227> | 301@ POKE SCR+B,@:V=INT(RND(1)#17) +1:UH=1 176> S, (C) 1907 BY on <73> | 33@ Z=T:FORB=8TO7 <70>
11@ Y=Y+1: IFY>7THEN20QD <136> | 3820 S=5+1:PRINT" (HOHE DOMN22 RIGHTZ RVSON?SCORE ol 7 BY &= <30> 340 READC <98>
120 PRINT" (HOME DOHN22 RIGHT2 BZ_QHI"Y”(MEJ“IP {SPACE} : "S" (HOHE}" <255> i s CAERAR SO bl <239y | 390 IFC=—1THENAZ20 <1893
OKE 36B76,Y+200:60T0 .34 <111> | 3@3@ GOTO 3@ <94> T8 e T :: :92; ggg ';Dgsgfﬁgsmn 2 <246>
STINGS 249> =Z-2: ‘
139 IF SCR+X>B164 THENS4 17> ENDE DES LI 7@ BRUND e <127> | 375 FORZZ=1T0S:NEXTZZ §g;>
TS 13 <3> 388 NEXTB PIETES
B0 ##%  NYFFELER #% <252> | 390 POKE3&87S,0 <11
B5 wux L2 <113> | 408 A=A+B: T=T+1.5 <125>
LRSI T <38> 405 POKEI&EB79, INT (RND (1) #8) +24 <195
i . GT IR RN RR 43> 410 GOTO33Q €227
® (P ® “' oo 99 3 <157> | 428 PRINT"{(CLEAR}":POKE36B7%,8 <2535
reuen e Sic le on a 189 PRINT"{CLEAR)" <13@> | 438 PUKE36B&9,255 ¢ <&9>
185 POKES2,28: POKESS ,20: POKE788,194 <175> | 440 POKE3&875,0 <61>
® 119 POKES&B79,25 <247> | 445 PODKE36878,15 <57y
com " 'e mi i-He f ' I / 88 128 A$="BITTELSPACEIWARTENCSPACES 10 <166> | 450 PRINT"CDONN RIGHT3 HHITEY@ABLRIGHT S} @ABCDOUN
1308 FORA=1TOLEN (A$) 3 7=21@+AK2 <&> LEFT113CDELYELLOWY TIKLP (HHITE} CDECYELLOWIKMNOCD
' . :;g gng?g:?zzgzuz?o3%TEpzz <3> OHN LEFT1S53FGH{RIGHTS}FGH" <93>
® Bd‘ @ h" dl = sPy <16> 468 PRINT" {DOHN CYAN) QRO 1PDEEREREEARR" <2125
168 C=ASC (B$) — @
ab 14. 12. bei lhrem Zeitschrifienhindler 10 cmeeon $132> | §72pnINT, DMLY RIGHTE PURPLEN(SPACE GREEHYZCN | -
188 IFC=—32THENC=32 <193> | 4BO FRINT"(DOWN2 RIGHT4 YELLOWIRLIMO{SPACEIMSTTK
199 POKEB,C <1@5> | UKL® <1185
18 Compule iy 1287 | 1287 Compuie iy 1
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I8@ PRINT"{UP. RVSON RIGHT?}%3;LE:GOTO3LD

390 FORA=150+LE*20TO15BSTEP~. St PUKEI6876 ,AtNEXTT
G=0

408 POKE36B7L,0

410 PRINT" {HOME DONNS SPACE1E)"

A28 POKE3ILB879,25

438 PRINT" (HOME DOHNS RIGHT BLUEILKNIUYXY(SPACE
RVSON3 2 C(RVSOFE SPACE} ™

440 POKEL46,9

458 PRINT" (HOHE DOHNIS RIGHTEY "3 HSHSHS

460 PRINT” {DOHN2 RIGHT&}"zHSHSHS

478 PRINT" {DOHN2 RIGHT&}"sHSHSHS

480 REM #8n GAME 1 *#n

498 G=B+1

495 FORE=1TDO

500 W=INT(RND(1)#9)+1

5180 POKE&A4A,F (W)

520 ONWGOSUB1200, 1100, 1200, 1300, 1490, 1580, 1600, 1
700, 1800

530 POKE3AB74,T((W)

54@ FORA=1TOD(6—-LE) #200: NEXT

550 POKE3&B764,0

555 POKE6AL,9

S60 ONWGOSUB10S0, 1150, 1258, 1350,1450, 1559, 1658,1
754, 16850

570 X(@)=W

580 NEXTER

590 REM &xs BAME 2 #a»

688 1=0:J=51FORG=1TOGB: 1=1+1 n

610 POKE37154,127:FF=(PEEK (37152)AND126) +(PEEK(3
7151)AND28) : POKE37154 ,255

620 IFFF=152ANDJ >ITHENGOSUB2@00: J=J~3

638 IFFF=1408AND (J=20RJ=3I0RI=SORI=460RI=BORI=9) THE
NGOSUB2@0@: J=J—1

648 IFFF=28AND(J=10RJ=20RJI=40RJI=S0RI=70RI=8) THEN
GOSUB200A: J=J+1

658 IFFF=14BANDJ<7 THENGOSUB280@s J=oJ+3

&60 POKE644,F (J) tONIJGOSUB1008; 1108, 1200, 1300, 140
2,1500,15600,1700, 1600

678 IFPEEK(37137)=%40RPEEK (37137)=30THENBOSUB21@
@: GOSUB2020: IFI<=ETHENNEXTQ

&72 IFE=B+1THENABO

&75 GOTOA1O

&80 G=G+1

69@ PRINT” {HOHE DOHNS RIGHT13 RED}_OD~{SPACE}S"
&95 FORJ=1T09: GOSUB20B0: NEXT

7080 FORA=150TD20ASTEP2

718 FORB=ATOA-3ISTEP-1

728 POKE34876,B1NEXTB,A .

730 POKE3&B76,@:PRINT” (HONE DOMNS RIGHTI3 SPACES
}II_ .
74@ IFG=13THENG=13:G0DSUB4020: LE=LE+1

750 IFLE=46THENSDO0D

7680 GOTOA95

1800 PRINT"{HOME DOHNI® RIGHTSE)"3HS

1813 RETURN

1058 PRINT” {HOME DOWNI® RIGHTE)"3HS

1848 RETURN

1100 PRINT"{HOME DONHN1I® RIGHT93*"p3HS$

1118 RETURN

1158 PRINT" (HOME DOHRN1® RIGHTS}"jHS$

1168 RETURN

1208 PRINT"(HOME DOHNI® RIGHTI2)";HS$

1218 RETURN
1250 PRINT” {HOME DOHN1O RIGHT12}"3HS
1242 RETURN

1308 PRINT" (HONE DONN1I3 RIGHTS}"jHS
1318 RETURN

1350 PRINT"{HONE DOHNI3 RIGHTE}"3HS

1368 RETURN
14208 PRINT” {HOME DOHNI3 RIGHTZ}"3HS$
1410 RETURN -

14500 PRINT" (HOME DOWNI3 RIGHT9)"jH$

1468 RETURN

1500 PRINT"{HOME DOHN13 RIGHT12)"jHS$
1518 RETURN '
1550 PRINT"(HONE DOHNI3 RIGHT12)"jHS$
15681 RETURN

14608 PRINT" {HONE DOWN1& RIGHTE)"gHS$

1618 RETURN

<241>

<123>
<27>
<201)>
<46>

<133>
<98>
<>
<220>
<238>
<57>
<8>
<203>
<35>
<5%5>

<168>
<79>
<94>
<17a>
<214>

<98>

<255>
<1846>
<177>
<151)>

<226>
<185>

<177>

<244>
<213>

<&44>

<145>
<146>
<237>
<199>
<137>
£48>

<251>
<168>
<61>

<33>

<247>
<37>

<106>
<200>
<131>
<251>
<182>
<171>
<232>
<221>
<26>

<146>
<76>

<196>

<1265 .

<88>
<177>
<138>
<227>
<&63>
<21>
<113>
<71>

<43>

<121>
<94>

<172>
<128>
€£222>

1650 PRINT" CHONE DOHNIS RIGHTS)"3HS

1660 RETURN

1708 PRINT" CHONE DOWN1S RIGHT9}";H$

171@ RETURN

1750 PRINT® {HOME DOHNIS RIGHT9}"jHS

1760 RETURN

1800 PRINT" CHONE DOWNIS RIGHT12}°)1HS

1810 RETURN

1850 PRINT" (HOME DOHN16 RIGHTI23")HS

1860 RETURN

2000 POKE646,91 ONIGOSUB1050, 1150, 1250, 1358, 1450,
1550, 1450, 1750, 1650

2010 RETURN

2100 POKE36876,T(J) 1 FORA=1T02508: NEXT: POKESS876,0
2110 IFX (@) =JTHENRETURN

2120 PRINT" (HOME DOMNS RIGHTI13 REDIRX~CSPACEI#"
2130 POKE3&B877,158: POKES&B76 , 180: POKES6B75, 183
2148 FORA=15TO@STEP-.0S: POKE36H78,A: NEXTA

2158 POKE3&B77 ,0: POKEI&LD76 ,0: POKES6E7S,0

2160 FORA=1TO1@80:NEXT

2165 GOSUB&@GDD

217@ RUN

4000 IFLE=1THENLES$="2")G0T04005

4002 LE$=STR$ (LE-1)

40D5 POKE3I&B78, 151 PRINT” (HONE DOWNS RIGHT BLACKY
UK/KUCSPACE " JLE$3 " CSPACEY-NCSPACEY_0D~ CSPACE) %4
= .

4010 FORA=4SOTORBSTEP-S50
4020 POKE368764,200
4030 FORB=@TOA:NEXT
4040 POKE36876,0
4050 FORB=1T0S50:NEXTB,A
4060 POKE36076,0 )
407@ PRINT" {HOHME DOMNS RIGHTILKNIUYXVISPACE RVSO
NY}3 (RVSOFF SPACE193}"" :
4088 FORA=1T0O2000: NEXT
409@ RETURN
S000 RESTORE: PRINT“(CLEAR DOHN RIGHT3 RED}Y®AB{SP
ACESI@AB{SPACEI1 BLUE)}CDE(PURPLE}TJKLP(BLUEICDEL
PURPLEIKMND"
SO010 PRINT”RIGHT3 RED}FGH{SPACES}FGH"
5020 PRINT® (DOWN BLACK?QREEROGRARDEAARAAARAEA"
SO3@ PRINTY{DOHN RIGHT BLUEIUK/KUCSPACE REDIA(SP
ACES BLUEY X.K{SPACE RED3>Z1“
5S040 PRINT" (DOHNZ RIGHT3 GREENY-NY{SPACE BLUEIKL
LK—W!Y{SPACE PURPLEI###" _
5050 PRINT" (DOWN2 BLACK?GRRERCAONRDARARECEENAA"
5068 PRINT" (DOHN2 RIGHT7 YELLOHIT-LK{ISPACEX##K"
S87@ PRINT"{DONN RIGHT4 CYAN}TIKLLSPACE3IMKINYXLY
{RIGHT 43"
5080 READAs IFA=-1THENRESTORE 60TDS280
5085 POKE3&E878,15
509@ POKE3&876&,T (A)
5180 READB: FORC=1TOB*1@
5110 IFPEEK(37137)=940RPEEK (37137) =3BTHENRUN
5120 NEXT:POKE3&876,0
5130 GOTOSOBO
52008 DATAZ,4,5,48,5,8,658,6,8,906,7,2,5,2,5,2,7,2
+5+2,3,4,8,8,6,2,10,2,5,12,-1
4000 PRINT" (CLEAR DOHN3 RIGHTZ PURPLE}™I(SPACE}'!
XNY {SPACEIKLLIKG-W! YCSPACE RVSONI 3 {RVSOFF)"
6005 1FLE=BTHENLE=1
601@ IFLE=1THENLE$="Z"3:GDT06020
6015 LE$=STR$ (LE-1) - [
6@20 PRINT” ({DOKN4 RED RIGHT4YUK/KULSPACE RVSON}3
{RVSOFF SPACEZ2)"jLES
6021 IFG=1THENGS$="Z7"3GOTO&D30
6022 IFG=7THENGS="1":807T06030
6023 IFG=BTHENGS$="\": GOT04030
4024 IFG=FTHENGS$="[":GOT0L030
6025 IFG=19THENG$="Z0":60T0603@
6826 IFG=11THENG$="2Z": GOTO4O30
6027 IFB=12THENB$="Z1" 3 B0T04LA3D
6028 G$=STR$ (G-1)
6030 PRINT"IDOHN RIGHT4 BLUEY _X.K{SPACE2 RVSUN}:
{RVSOFF SPACE}";G$
6040 PRINT" (DOHNZ RIGHT7 YELLOWH} T—LKISPACE? #H#"
6050 IFPEEK (37137) =740RPEEK (37137) =3@THENRUN
6U60 BOTOLRSO :

‘ENDE DES LISTINGS

_programme _

<178>
<1&>

<i@B8>
CoHE>

<15B>
114>
<24>

<167>
<144>
217>

<9a3>
<111>
<34>
<114>
<Ba>
<235>
£235>
<51>
<?>
<182>
<12>
€22>
<1@7>

<&>
<237>
£237>
<8>
<97>
<124>
<117>

<9a>
<158>
<151>

<125>
<182>
<122>

<161>

<252>
<132>
<126>

<24>
<78>
<187>
<84>
<19>
<77>
<150>
<113>

<98>

<214>
134>
<221
<aa>

<24>
<S>
<&0>
<55>
<50>
<213>
<211>
<237>
<112>

<125>
<133>
<233>
<12>

Sonder-Service

o Jeixt kinmen Sie bis 19.00 Uhr in unserem
o Verlug eine Bosteliung aulgeben.

498 PRINT" {DOHN RIGHTS HHITEYWXKNXILPNOTY" <4@> | 170@ DATAL9S,207,400,209,219,308,201,207,100 <193>
SO PRINT" {DOHN4 RIGHT& BLUE}YXNYK{SPACEI##R" <44> 1718 DATAZ2O7,195,204,19S5,1863,200,175,159,400 £227>
518 GETA$ <1425 | 172@ DATAL19S,207,400,209,219,300,201 ,209,100 <213>
528 IFA$<>" "THEN700 <149> | 1738 DATAZ@7,195,200,195, 183,200,215,215, 400 <145>
525 FORA=1TO1808: NEXT <16@> | 1740 DATAZ@9,Z219,100,207,215, 188,201,209, 100 <61>
538 READA: IFA=—1THENGDD <232> | 1756 DATA195,2@7,1@0,201,201 ,25,207 ,207 ,25 <219>
548 READB <413 174@ DATAZO1,201,25,207 ,207 ,25,201,207, 150 <i1>
550 POKES6B76,01POKESEE7S,B <25@8> | 1778 DATA195,207,48,0,0,5,195,195,400 <27>
57@ READC <73> 1780 DATA-1 <1@6>
580 FORD=1TOCsNEXT:GETWS2 IFW$<>” "THEN70Q <251> ENDE DES LISTINGS
590 GOTOSIO <156>
40@ POKE36876,0: POKE3&LEB7S,0 <114>
670 FORA=7168T0S8200 <1@8>
&30 GETWS: IFWS< >" "THEN7@0 <13u;
&4 READX <185 N (V V1.0
658 IFX=—1THEN&70 21;;) VEZ@ LISTING + CHECKSUMMEN (V
&468 NEXTA <59>
470 FORA=1TO200: GETHS a1 = SVALED <6S>
48@ IFW$< > " THEN7GD :21> TO) 300006000000 00 06 060600 3696 36 36 6 <214>
670 NEXTA: GOTOS3D 15 HERRREI NIRRT 219>
78@ FRINT"(CLEAR}" :§§2> it el s <48>
718 POKE3&B69,240 <E2> 25 w# SUPER-SENSD ## <1 3b'>
720 POKES6879,24 S5 xuw e <58y
7308 POKE36876,0: POKE36B75,0 o <244> e Ty e <239>
§§?1§2i212§§§%§n?9!! IGHT L ADENCSPACE}SIEL c13ms | 4B EmEmExEREEERERERR (§;:>
== AS #R% % <
75@ PRINT" (DOWN RIGHT3 REDI}NAECHSTEN{SPACE}TEILL T T TR o <33>
SPACE} 1" : 2193 | oo e e <239
;g: ESéNT"‘”U””5 BLACKM OADLULI" ::g;; 6@ #% CAESAR-SOFT ## £33
E 2.3 *%
1089 DATAL,7,31,63,127,255,255,254 <18@> | 55 0% o nD e 127>
1218 DATAZSS,255,255,255 ,255,295,255,0 157> | S un wn <3>
1820 DATA128,224,248,252,254,255,255,0 <96> _| SRR WEFELER a% <252>
1038 DATAZSS,255,255,127 ,63,31,7,0 <172> | oo Lo ] <113
1048 DATA®,255,255,255,255,255,255,0 <45> DB 23T <38>
1050 DATAR,224 248,252,254 , 255,255, 127 <SR e ncunnn s <az>
106D DATAR, 255,255,127 ,63,31,7,1 i ngﬁi 2 Jy : SR
1878 DATAD,255 , 255,255, 255 ,255,255,25 - N <184>
1980 DATA127,255, 255, 254,252,248, 224,128 <133> | 100 :2;2;123554*5157155 P
1399 DATA102,102,102,102,102,102,126,50 <@9> T R e T <34
1100 DATA124,126,102,102,126,124,96,96 <e4> o OnES ibadCsnty o8 52>
1110 DATA126,126,96,120,120,96,126,126 <172> | 0 D Fseas, 255 <4>
1120 DATA124,126,102,102,126,124,108,102 <s1> 120 PUKESSH79.8 84>
1132 DATA102,102,118,118,110,110,182,102 $2ans | 130 PRINT"CHOME DOMN RIGHT3}@AB{RIGHTS)EAB" <155>
1140 321223’152'?35‘?356f6§’i§§’?§6 - $135% | 13@ PRINT™(RIGHT3)CDE CYELLOM TIKLICYANIPCHHITEYC v
y126,102,102,102,102,126, DECYELLOWIKMNG"
1160 DATAB,D,0,126,126,8,0,0 §§;z> 15@ PRINT" (RIGHT3 HHITEIFGH{RIGHTSIFBH" e <25>
1178 DATAB,129,56,66,36,36,24,0 <Tea> | 16 PRINT"(DOWN PURPLE)}GGQOQROOORAGOOONCONRGG <155>
jaee gz:::g;-i:g-:g;vigz'zg4é;°§;‘§:"z‘ 93 | 178 PRINT" (DoWN3 RIGHT6 BLUESV(SPACE REDYZINIGSE
L ’ L] v v ] ] v ACE2 CYANIRS"
:;T: gz¥2;§6;;23392;1§:-;§°i22-23296 ::z;> 180 PRINT" {DOHN2 RIGHT4 YELLOW3RLIMOCSPACEINSTTK -
L] L] v L] ’ ’ L] S UKL
1228 DATA&@,66,153,161,161,153,66,60 <175> | o6 PRINT"CDOHWN RIGHTS HHITE}WXKNXLPNOTY" <3>
;fig BS?SZS'122'132’?35’?52°f522?6§°1¢2 :;:2’ 208 PRINT® {DOWN3 RIGHTZ BLUE}T-LK(SPACE}###" :;§5>
2 »102,126,126,102, 285 FORA=1TOA00: NEXT
1250 DATAL26, 126,24 ,24 24,24 ,24 ,24 <91> | 510 pokezes7a, 15 <77>
1260 DATAL,14,38,58,6,6,6,6 <194> | 555 FORA=1SOTOZIBSTEPLO <152>
1278 DATAGD,126,102,102,126,42, 18,40 <amm | S TOA— 1S TEP-2 <239>
1280 DATALA,126,102,60,460,102,126,60 <164> | S0 FORC=BTOB+S } <35>
:igg’3::2:22'ig:':;ilzéieigg'f:isfza e, :f::: 250 IFPEEK (37137) =940RPEEK (37137) =30THENI00 2{::;
4 ’ 6876 KE36B75,C-1
1310 DATASD, 126, 102,96, 110, 102, 126,62 <17a> | 269 §2§$§=puxé§2336.o ’ B3
1328 DATAQ,0,0,0,0,0,0,0 <4> 280 NEXTR: POKE34875,0 <B1>
1330 DATA102,102,102,126,126,102,102,102 <385 | N e X T A GOTO 22D <ii1>
1349 DATAO,0,0,0,0,0,0,8 <24> | <pp POKE36E76,0: POKESLE7S,0 69>
1350 DATAGA,126,60,24,8,24,60,24 <3593 | 3 o PRINT™CCLEARS " <@5>
1360 DATA255'255’255'234'f34‘f3°’f;:'f;: :ff:; 320 F(1)=1@:F (2) =2 11F (3) =12sF (4) =131F (5) =141 F (&)
137@ DATA25S,255,255,170,170,172,170, =18:F(7)=112F (8) =12:F (9) =10 <a@>
:333 3212232'§§2'§§2‘§§2’;§2’§§2’§§2‘;§2 2:;:> 325 T(1)=195:T(2)=2011T(3)=207: T {§)=209: T (5) =215 Pt
3 »234,234,234,234,234,239, 2 T(6) =219: T(7) =223 T(B) =225: T (9) =228
1400 DATA170,170,170,170,170,170,170,170 <49> | 334 TUB =212 <223>
1418 DATA1784,174,174,174,174,174,174,174 <118> | 333 HS="$U&{DONN LEFT33 ' O {DOHN LEFT3}#+,{UP2}" <38>
::3: 32}2?3:'f?ﬁ'fig’fiﬁ’fiz'ﬁgg'igg'igg :f;:; 340 PRINT® (HOME DOHN RIGHTSINIJKLPNKMNOCDOWN LEF. s
> Dy ’ ’ ’ L] L] v 712 RED:QRERELERNCEEERE"1K=1
::;g 32T22z4ii7;;1;:.;Z4iz7;;223-254.254 ::;; 345 PRINT"{HOHE DOWN16 RIGHT7 BLUEYT—LKISPACE}## L
T L L v A\ L ] L ] ] '”
1462 DATA99,99,119,119,107,107,99,99 <254> | 350 PRINT"(HOWE DOMNB YELLOW SPACEZ2}UK/KULSPACE
1470 DATA122,102,102,102,102,102,1256,40 €214> | RysONY s (RIGHT SPACE3 LEFT3IM™ <>
1480 DATALB,126,102,102,102,102,126,60 <S56> | 36@ M=PEEK (37151) <155
1490 DATALE, 126,102,14,28,56,126,126 <164> | 363 FORA=1TOZB@: NEXT <151>
1588 DATALD, 126,102,12,12,102,126,68 <45> | 364 POKE3GE7&,0 ] <247>
1510 DATAS, 14,30,54,126,126,6,6 <183> | 365 IFM=122ANDK<STHENK=K+13POKE36874 ,250 <S>
1528 DATAL126,124,96,124,124,6,124,124 <246> | 370 IFM=11BANDK>1THENK=K—1:POKE3&076, 250 <254>
1530 DATAGD,112,124,126,102,102,126,40 <202> | 373 IFFEEK (37137)=940RPEEK (37137)=30THEN37@ <z9>
1548 DATA-1 - 122> | 375 LE=K 148>
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: checksummer

Jeizt gibt es einen Chedksummer fiir MC-Programme!

Nachdem wir in den letzten Ausgaben stindig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit
dem MC-CHECKSUMMER einen grofien Schritt nach vorne.

Warum schon wieder einen
Checksummer ?

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirke
Maschinenprogramme abge-
druckt haben, bendtigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
wn.

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschliefi-
lich zum Eingeben von. Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompakt als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, liefen jedoch kei-
ne Mbglichkeit fiir eine oder
mehrere Priifsummen offen,
Dies ist bei dem neuen Check-
summer vollig anders. Die Bedie-
nung und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON  identisch.
Die einzige Ausnahme ist, daf}
nach der Eingabe einer HEXZEI-
LE keine ASCII-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Priifziffer ausgegeben
wird. Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, dafl diese Priif-
ziffern mit den abgedruckten
Priifziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfehler
mehr iibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl “RUNY, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVM1.0“ auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
stinden selbst zerstoren kann.

Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen mdchte, kann den

- neuen Checksummer auch unter

den folgenden Bestellnummern
beziehen:

OVM 1.0K Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man -den Checksum-
mer emgegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse, Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
muflte flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer iiberschnei-
den kénnten. Der zweite Vorteil
ist, daf} sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermafien fiir
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, dafd
sich die eingegebene Adresse in ei-
nem zulissigen Bereich befindet:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

Welche Adresse man schlieflich
wihlt, bleibt jedem selbst iiberlas-
sen. Wichtig ist nur, daf} der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-
gramm  den  Bereich  von
5100082000 (4096-8192), so
konnte man filr den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Ihnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum' Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden.

Ist dies nicht der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit SYS 10000
aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus: Dies bedeutet, daf} jetzt

die Basic-Befehle nicht mehr aus-’

gefiihrt werden kénnen. Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfiigung.
Die Befehle bestehen jetzt nur
noch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten Fhnlich wie die
im  eingebauten = Maschinen-
sprachmonitor TEDMON.

M aaaa,ecece

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
summe pro Zeile. Die Parameter
aaaa und eeee stehen jeweils fiir

‘Anfangs- und Endadresse des aus-

zugebenden Bereichs.
> aaaa bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.

Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) iibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem
herkémmlichen Monitor véllig

identisch und kann im Handbuch

zum C16 genauer studiert wer-

den. Der einzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehi
besteht darin, dafl nach dem.Beti-
tigen der- RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren.

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieflend den
M-Befehl benutzen, kénnen Sie
beliebige  Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Priffsummen
auf Threm Drucker ausgeben
lassen.

B

Dieser Befehl stellt das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet.

L “Name“,g -

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Betehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name“,g,aaaa,ecee ‘
Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern von Maschinenpro-

‘Erammen. Die Syntax und Ar-

eitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V “Name®“,g
Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priifen von Maschinenprogram-

men, Die Syntax und Arbeitswei-
se entspricht genau dem

TEDMON-Befehl und kann so

mit im Handbuch nachgelesen
werden,

X

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
‘gen wieder in
Interpreter zuriick.

den Basic-

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
L, S und V (LOAD,SAVE,VERI-
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor
TEDMON. Um den Checksum-
mer wieder zu aktivieren, miissen
Sie diesen von TEDMON mit G
xxxx (wocx steht fiir Startadresse

checksummer_

©~16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

,IB REM #EREREENREXNRNLRRHERE <281
L‘z REM MC-EINSABEROUT INE <232>
38 REM ' av 1.9 <218>
40 REM (C) FRANK BRALL <194>
SE REM WM <25>
&3 REM <203>
70 FOR I=1430 TO 1702:READ PI1POKE I,PINEXT 1 <248>
68 REM #ns VERSCHIEBE ROUTINE #a# <238>
28 DATA3Z2,222,157,132,216,133,217,32,222,157,140
«138,3,141,135,3,32,222 i <145>
180 DATALS7,132,218,133,219,160,0,177,216,145,21
B,24,165,216,105,1,133,216 <S4>
118 DATAL6S,217,105,0,133,217,24,1465,218,105,1,1
33,210,165,219,105,0,133 i <13&6>
120 DATA219,165,217,205,135,3,208,219,163,216,20
5,134,3,208,212,94,0,0 <198>
138 DATAD <101>
140 REN wsn MC-CODE w»&¥ <199>
150 DATA234,169,251,141,21,255,169,2,141,25,255,
32,216,251,147,17,29,144 <74>
1460 DATAS2,32,67 A9 ,548,32,77 467 345,87 ,72,69467,7 .
5,83,85,77,77 <215>
170 DATALY ,B2,32,79,86,77,32,49,48,13,13,32,32,3
2,32,32,40,567 . <89>
180 DATASE ,32,70,82,65,70,75,32,66,82,65,76,76,3
|2,49,57 56,55 v 255>
'19@ DATAL7,@,32,58,251,162,0,134,243,32,207,253,
157,0,2,232,201,13 s <218>
200 DATA208,245,202,134,244,32,63,251 ,240,238,20
1,32,240,247 ,162,7,221,151 <32>
218 DATA18,240,9,202,16,248,32,11,251,36,176,210
+234,224,5,240,29,224 <87>
228 DATAL,240,25,224,7,240,21,138,10,170,189,140
,18,141,173,18,189,159 <78>
2383 DATALR,141,172,18,32,242,17,188,172,168,141,9
1,5,169,241,141,21,255 <124>
248 DATA16%,230,141,25,255,173,91,5,76,110,246,1
76,19,32,91,251 ,160,8 <38>
253 DATA32,242,17,176,9,145,241,145, 161,200,192,
B,144,242,32,214,251,27 i <173>
260 DATAT7T,145,0,32,47,18,56,176,1466,234,8,16%,1
&1,148,174,18,1465,162 <169>
270 DATAL141,175,18,32,216,251,13,32,77,67,45,76,
73,83,84,73,78,71 - <162>
200 DATA32,77,73,84,32,87,72,69,67,75,03,85,77,7
7:69,70,32,79 <232>
27@ DATABL,77,49,48,13,0,173,174,10,133,161,173,
175,168,133,162,40,176 <S8>
388 DATA14,56,176,3,56,174,1083,32,91,251 ,32,242,
17,184,6,169,11,133 =l <29>
1@ DATAZ43,208,14,32,180,251,74,102,241,74,102,
241,74,102,241 ,133,242,32 <238>
320 DATAZ2S,255,240,13,32,67,18,149,8,32, 150,251
32,114 ,251,176,238,8 <78>
338 DATAL6S,161,141,174,168,165,1462,141,175,18,32 i
2216,251,1%,32,69,78,48 <65>
348 DATALY,32,68,49,83,32,76,75,03,84,73,78,71,8
3,32,40,79,86 <118»
350 DATAT7 ,41,13,8,173,174,18,133,161,173,175, 18

0 133,162,48,56,176,152 y <138>
SHB DATAS2,216,251 413,77 467 443,67 ,72,469,67,75,83
285,774,774 69,82 <158>
378 DATA32,45,05,83,32,33,0,1469,241,141,21,255,1
69,238,141 ,25,255,104 <135>
380 DATALIGS,76,3,128,234,32,216,251,13,48,82,89, .
67,7567 ,82,32,65 <119
398 DATA75,088,73,86,13,8,169,1,162,4,1460,0,32,18
6,255,169,8,32 o $196>
4098 DATAIBY?,255,32,192,255,1462,1,32,201,255,56,1
76,168,234,169,1,32,93 <224)>

410 DATAZ3B,32,12,239,32,216,251,13,66,73,74,68,

in HEX) oder vom Basic aus wie- | nutzen. Wir hoffen jedoch, dafl
der mit SYS ... aktivieren. unser neues System OVM 1.0 Th-
ren Zuspruch finden und die listi-
So, nun viel Gliick beim Einge- | ge Fe_hlersqche zumindest stark
b.en von Maschinenprogrammen, reduzu'ert wird. Schreiben Sie uns
Ubrigens, wer noch nicht ganz dgch einmal, was Sié von unseren
mit der Bedienung unseres neuen Eingabhilfen ﬁ'“: gut oder fiir ver-
Systems zurechtkommt, kann | besserungswiirdig halten!
selbstverstindlich auch weiterhin
den eingebauten TEDMON be | Frank Brall
o3,67,72,73,82,77 <171>
420 DATAZ2,65,75,84,735,86,13,0,56,176,217,169,0,
133,241,133,242,141 ] v 10>
438 DATAZ244,7,32,63,251,240,58,201 ,32,248,247,20
1,32,240,46,201 ,44 ,240 <187>
443 DATA42,201,48,144,43,201,71,176,37,201,38,14
4,6,201 ,65,144 31,233 <98>
450 DATAB,233,47,10,10,10,10,162,4,10,38,241,38,
242 ,202,208,248,238 : 251>
450 DATAZA4,7,32,43,251 ,200,206,173,244,7,24,96,
124,104 ,32,11 ,251,56 <33>
470 DATAL176,172,234,32,98,251,149,62,32,210,253,
32,251,250,160,0,32,150 <248>
480 DATAZO7,32,S,251,2080,192,0, 144 ,245,32,216,25
1,58,58,0,1569,08,141 <193)>
490 DATA169,18,140,0,32,150,207,141,171,18,140,1
70,16,174,170,18,232,24 <139>
SP0 DATAL173,171,18,189,169,18,141,169, 18,202,200 ‘
»243,200,192,0, 144,225, 24 <137>
510 DATAL173,14647,18,101,1461,24,101,1462,162,0,32,5
+251 ,96 462,77 ,88,80 <221>
520 DATALL,76£,83,86,174,16,200,16,123,17,163,17,
208,17,8,0,0,0 286>
530 DATAD,B,0,25% <234>
540 REM <173>
550 REM ##s# ABBOLUTE ADREBSEN sas <28>
560 REM <193>
57@ DATA 4204 ,4234,4237,4240,4243 <258>
580 DATA 4246,4249,4278,4299,4389 <>
590 DATA 4314,4356,4341,4378,44508 <86>
600 DATA 4424,4429,4462,4467 ,4709 <2155
610 DATA 4717,4720,4723,4720,4731 <47>
620 DATA 4734,4744,4767 ,4769,4771 <188>
630 DATA 4773,4775,8 T 52>
640 PRINT"(CLEAR DONNZ SPACE3IMASCHINENCODE CSPAC
£3 CHECKSUMMER {SPACE YOVM(SPACE} 10" <47>
&5@ PRINT" {DOHN SPACEZ} (C) (SPACEIFRANKCSPACE)
LL(SPACE) 19687 (DONNI ¥ ; <30>
660 PRINT"BITTE {SPACE)GEBEN (SPACE) SIECSPACEINUNC
SPACE)IDIE (SPACE) ADRESSE {SPACEIEIN, * <134>
678 PRINT"AB{SPACE) DER(SPACE)DER (SPACE) CHECKEUMN
ER(SPACE) IM{SPACE}BPEICHER" <S1>
<:Bﬂ PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDEN{SPACEIBOLL (SPACE
i <228>
698 PRINT" (DONNI}ACHTUNGCSPACE) !} ¢ LDONNY * <197>
780 PRINT"BEIM(SPACE}C14(SPACE) ZWISCHENCSPACE} A0
97 (SPACEYUND CSPACE) 126808 CSPACEY 1% <64>
718 PRINT"BEIM{SPACE}PLUSA (SPACE) ZWISCHENCSPACE)
4097 (SPACEIUND {SPACE} 320460 (SPACE} | {DOHN} " <215>
720 INPUT “ADRESSE (SPACE}";AD <111
738 IF AD<4097 THEN RUN 47>
740 IF AD>32B6® THEN RUN <210>
758 D=AD-4@971REM DIFFERENZ <171>
748 PRINT" (CLEARIBITTE (SPACE}E INEN{SPACE) ALUGENBL
ICK{SPACEYWARTENCSPACE) ! 7 <167>
;7? FOR I= 3152 7O 3152+5487 sREAD PiPOKE I,PsNEX £
. 20
780 READ UA 1IF UA = @ THEN 850 :;:g;
790 UA=UA-943 <173>
800 W= (PEEK (UA+1) ¥255) +PEEK (UA) <124>
810 W=W+D o <233>
820 POKE UA+1,INT{(W/256) <138>
830 POKE UA,W-(INT{W/256) #256) <13>
©48 GOTO 780 <17@>
850 PRINT™ (HONE SPACES)PROGRANMCSPACE) IBT(SPACE)
EINGELESEN{SPACE} ! * : <135>
86@ PRINT™ (DOWN191STARTCSPACEIMIT(SPACEISYS"AD <246>
870 PRINT"START(SPACE)IBEL: “AD" (SPACE2}ENDE(SPACE
IBET1 "AD+487 <166>
880 §Y5 1630,3152,3132+488,AD £27>
898 END <253>
ENDE DES LISTINGB
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programme

C-16

" Hunter — Hier ist der Wurm drin!

Hier steckt ix:igendwo der Wurm
drin! Sie werden niimlich von ei-

e mme e werenien - 0V B O "RAS AL DFSER
enomin e sichmen v O LAVGEAOHLE ! ICH SPORE SCHON

Ser SR YR D T 2
LﬁWDZUG : :"a Wf

’

—

einmal ganz schdn eng werden,
wenn Thnen die Wiirmer immer

dichter auf die Pelle riicken. Je- A
desmal, wenn Sie einen Wurm ge- NI D
troffen haben, fillt ein Wurmseg- a

ment in Form einér Bombe auf
Sie nieder. ‘
Neben den Wiirmern kommen
spiter auch noch die “Swooper®
ins Spiel. Versuchen Sie, auch die-
se zu vernichten, oder gehen Sie
ihnen wenigstens aus dem Weg.
Zur Eingabe:

Das Programm wird iiber den
MC-Checksummer OVM einge-
geben. Als Startadresse geben Sie
die Zahl 10240 ein. Wenn Sie mit
der Eingabe fertig sind, verlassen
Sie den Checksummer mit *X’.
Nun geben Sie ein: POKE 46,36
<Return>

Jetzt kénnen Sie das Programm
normal SAVEn. Starten Sie mit
RUN (oder SYS 4114).

Also Joystick in Port 1 und ran an
die Buletten!

m >10C8 EA EA EA EA EA EA EA EA 1tc@ | >11B0 EA EA EA EA EA EA EA EA 11A3
>ioD2 A2 €60 A9 08 9D 70 03 E8 3183 >11B8 EA EA EA EA EA EA EA EA 1181}
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMi@ >19D02 EO @8 DY F6 EA A9 03 8D t:21 >11CO EA EA EA EA EA EA EA EA !1B9

YIoE® 62 83 A9 03 80 62 83 AS 1ICAH >1i{c8 EA EA EA EA EA EA EA EA :ICI

>1000 29 2B 10 81 00 3E 34 31 112 >10ES 90 8D 7C 93 A9 ©1 8D 7D $:AS >11D8® EA EA EA EA EA EA EA EA 1:CS

31098 31 349 90 90 0O OO BV 00 t:Bl >10F9 @3 EA 20 BA IS 20 00 1B T1AB >11D8 EA EA EA EA EA EA EA EA 1:DI

1919 EA EA A2 98 AS @8 SD 0O 113C >10F3 20 EB 16 4C 89 IC EAR EA tICE >11E@ EA EA EA EA EA EA EA EA ::D3

51018 30 E8 EO FF D8 F6 AS 00 1837 >1109 A2 OB 70 BE A8 FF AD 68 ::70 311E8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::EI

1020 8b 1S FF A9 006 8D 19 FF 1170 211688 FF ©E 08 FF CD 08 FF D@ t:fF2 >11F® EA EA EA EA EA EA EA EA 1:ES

»1828 A8 €O 8D 12 FF A9 20 8D 1:89 >1118 F2 S8 48 FF A8 29 OF AA $:91 >11F8 EA EA EA EA EA EA EA EA I1tFL

21838 13 FF A2 09 A9 88 9D 3C I:AF >1118 BD F@ BF CO OF 9@ o2 £A 1t9C )laea EE 3E 03 AD 3E ©3 CH B2 :::18

»1938 B3 ES EO 60 DO F6 EA EA f1CS >1120 EA 60 EA EA EA AS DO CO 1:AS 31208 EA FO O] €2 AS 80 8D 3E 117F

1298 EA AR @0 BD O 1D 20 D2 1196 >1120 FF D0 02 ES D! E6 DO 6O $:9F >1210 83 AD 3C 83 85 NG AD 3D ::58

1048 FF EB8 DB F7 A2 99 BD @8 £t:C8 1130 AS DB C9 00 DA @2 C6 D1 $:EF | >1218 63 85 D1 AP @1 Bl DO C9O t:4D

»105@ {E 20 D2 FF E8 E6 60 DB 1118 >1138 C6 DA 60 AS 0O C9 DB 90 1:91 21220 1IF F@ @D CS 51 F@ ©9 CS 1:38

»1958 FS A2 @90 18 BD 7@ @3 69 13AF >1140 02 E6 D1 18 AS DO €S 28 t:2A 21228 51 F@ 0S5 CD 668 03 DO 08 t:B8

»19E® 3 8D 1B BE 18 BD 78 @3 :118C 21148 85 DB 60 AS DO C9Y 28 BB :1:90 >1230 A9 FF BD 4@ 03 EA EA EA 1:D4

YioE8 B9 30 9D 29 OE EB EQ BE t:AE >1150 02 C6 D1 38 AS DB ES 28 1:FA 31238 20 D7 1S EA 20 00 11 C9 I1:5E

»1879@ DD E9 EA A2 92 BD E@ 1E t:E6 >1138 85 DO 68 38 AS D1 E9 84 ::12C >12490 83 DO @06 20 25 11 4C 9B 192

31878 90 61 8C BD E8 1E SD 83 $:CE | >1168 85 D1 60 18 AS D1 68 B4 1136 21243 t2 C9 OS5 DO 06 20 3B 1) :t58

>1e80 oc EB E@ 87 00 EF £A EA 3:88 >1168 83 D1 6@ EA EA EA EA EA 1:2C 1250 4C SB 12 €3 @7 DO 06 20 ::EB

»1e88 EA EA ER EA EA A2 @1 8D ::83 >1170 EA EA EA EA EA EA EA EA 1169 >12%2 39 11 49C 8B 12 C9 @1 DB 1:AR3

31290 BF 93 A= 092 FE S50 0B BD 1:41 >1178 EA EA EA EA EA EA EA EA t3171 >1260 08 20 48 {1 4C 8B 12 CH ::C1

>1P98 S@ @8 C9 7@ S0 BS A% 10 ::30 >1180 EA EA EA EA EA EA EA EA 3179 1268 02 DO @9 20 25 11 20 4B ::0E

312A0 9D 5@ 88 EB E@ S8 DO EC $:FS >1188 EA EA EA EA EA EA EA EA 1181 21270 11 4C 9B (2 €9 @4 D@ @8 t1:i14f

51PAS AQ 232 8D 11 FF CE OE FF 1:D9 21190 EA EA EA EA EA EA EA EA 3289 | >I278 20 23 11 20 3B 11 4C 9B 1:20

>1080 EE OF FF 20 08 11 C@ OF s:67 | >1198 EA EA EA EA EA EA EA EA 191 | >1280 12 CS 06 DO @3 20 30 11 1:4D

31088 90 D8 AS 07 8D 11 FF EA 1:8F | >11A® EA EA EA EA EA EA EA EA #3199 | >1288 20 3B 11 4C 8B 12 €I 08 1:1CS

»19CO EA ER EA EA EA EA EA EA 13B8 >11A8 ER EA EA EA EA EA EA ERA 1:A1 >i290 DD @9 20 30 11 20 4B 11 tI14E

Nenlich, als Fritz sich an dem Spiel »Hunter« versuchte!
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>1238 En EA EA A@ 91 Bl D® C3 ::C8 71500 868 D2 A2 90 BD 4C B3 C©S t:0B >1768 9D 3B @A AS 60 SD EB OD ::B7 :
»>12A0 IF FO @9 CD 68 @3 FO @4 ::CA | >1508 0@ DB ID BO S6 83 €S DI 23183 >177a 90 13 @E SD 3B BE EB E@ 7:BB [

>12A8 C9 S7 DO ©7 A2 FF BD 49 1:DF | 51510 DB 16 A9 0@ S0 42 B3 29 ::CE >1778 12 DO ES €0 EA EA 2@ 38 11lE
»12B60 @2 EA EA A2 81 B! DB T3 ::FA >1518 D7 iS5 EA EA EA AD 11 FF $:1A3 Y1780 1S 20 AP 1A 20 EB I8 EE ::60
>12B8 A F@ @4 4C CC 12 EA AD ::BC | >1S20 29 DF 8D 11 FF EA EA EA ::34 >1768 62 93 AD 62 O3 C9 B0 DB ::5B
»12C@ 3C 93 85 DB AD 20 V3 BS ::EF | >1522 E2 EO 98 DO D7 AG D2 60 ::0C >1780 84 CE 62 @3 EA AD 7C B3 ::85
»12C8 DI EA EA EA AG ©1 A9 1B ::82 | >1520 EA EA EA EA EA EA EA EA 12D >1798 €9 @1 F@ @7 AD 7D @3 C9 f:i12
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>12D8 DO 8D 3C @3 AS DI 80 3D %:76 | >1540 9D @8 OC 18 BD 76 ©3 69 ::58 >17A8 @3 C9 @A DA B5 AS @9 8D ::68 mm a i
»I2E0 3 28 5B 11 AB @1 A8 45 :1:77 | >1548 30 9D 16 @C E3 E@ 06 DO ::AB >1780 BF ©3 EA EA EA 20 94 1B 1:1C Fur elnen
>12E8 91 DO 60 EA EA EA EA EA :1:B7 | >1558 ES 19 AD 63 ©3 69 30 8D ::4E 51788 4C @0 iC EA EA EA EA EA ::DB | ;

»12F0 EA EA EA EA EA EA EA EA :EAR | >1558 26 @C 60 EA EA EA EA EA ::37 >17C® EA EA EA EA EA EA EA EA $:BF ' . i
>12F8 EA EA EA EA EA EA EA EA f:F2 [->1560 EA EA 18 BS 70 @3 69 M1 ::88 >17C8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::C7
1200 EE 41 03 AB 41 83 €9 @1 1:1E | >1968 99 70 03 C9 OA DA P8 AT :tBS >1700 EA EA EA EA EA EA EA EA ::CF
»1368 FO 0} €2 AYS 99 8D 41 B3 :IFE | >I570 09 33 79 93 88 DO EB Ao ::08 >1708 EA EA EA EA EA EA EA EA 1:D7

51310 EA EA EA 20 08 11 €O OF ::30 | >1578 @@ BS 78 @3 D3 76 @3 Fo t:F) | >17E@ EA EA EA EA EA EA EA EA ::DF von nen
31318 90 22 A2 99 BD 492 O3 C9 ::8B | >1580 03 BO P6 60 C8 CO 06 DB :9C >17E8 EA EA EA EA EA EA EA EA I:E7 . %

1220 FF F® 17 PD 3C ©3 SD 4C ::F4 | >1588 FO AD 00 BS 70 ©3 99 76 ::02 >17F@ En EA EA EA EA EA EA EA ::EF
1328 B3 AD 30 B3 SD SE 83 A9 ::CD | >1580 @3 CS CO 96 DO FS 60 EA ::4E >17F8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::F7

31320 FF 9D 42 83 4C 42 13 EA !:2B' | >1592 EA EA A2 80 BD 68 (E 20 ::44 | >1800 EE -9 B3 AD SE @3 €3. @2 1:B6 |
>1338 EA EA ES EA 06 DB DD EA ::9A | >1S5A0 D2 FF E6 E@ 38 D0 FS EA ::9p | >1908 FO 21 60 A3 @0 80 SE @3 (:6E | w I en n
»1399 EA EA A2 02 BD 42 @3 CS 1 | 515A2 EA EA AS 5B 85 DB A9 @C ::izE | >1818 EA EA EA A2 00 BD 50 @3 ::32 i

51348 FF F® ©3 4C BD 13 BD 4C ¥1580 85 D1 A® PB A9 €60 91 DA ::0O >1818 C9 FF D8 SC BD 8A 83 83 ::01

13
t121
»1350 @93 85 D8 BD 56 @3 85 D1 $:B8F | >1SB8 20 SB 11 AD 00 A9 92 3t ::E >16820 DB BD 94 @3 &5 DI 20 D7 ::64
»1358 EA 20 D7 1S EA EA EA EA $:32 | >1SCA DO 20 63 11 20 25 11 AS I:6F >i828 15 20 3B 11 AD 61 B1 DO ::07
»1368 EA EA EA EA 22 4B 11 EA ::CO | >1SC8.DO CS CO DO E7 AS D1 €9 1:iF | 21830 C9 iB DO B3 A9 FF 8D 4@ 1IED | neuen
51368 EA EA A O1 Bl DS €3 AB ::F1 | >1SD0 OF DY E! 60 EA EA EA A® ::28 | >1838 03 C9 AG DO 13 AS 00 9D ::42
»1370 DB 10 A2 0@ S0 42 @3 AD @ .
E

::88 | >15D8 ©1 A3 60 91 0O 20 S8 11 ::179 | 21840 BA B3 AD 11 FF 23 EF 8D 1:08
>1878 11 FF 28 DF 8D 11 FF 4C 2:1

>iSED AD B1 AS P2 91 DO 20 €3 1147 | 21848 11 FF 4C 78 18 EA EA EA £:DD

11
51330 BD 13 EA EA EA AD @1 A3 170 | >1SE8 i1 66 EA EA EA EA EA EA 1:Fg | >1850 AB ©1 AS IF 91 DA AS DA £:39
B7

»1388 IE 91 D® EA EA EA EA EA Y1SF@ A2 90 AS 24 9D SO 08 9D ::43 >1858 9D 8A ©3 AS DI 9D 94 @3 t:AS

51290 EA AD 11 FF @3 20 8D 11 F:66 | >45F8 CO OB AS AP 9D 50 OC 9D ::@B .| >186@ 20 5B 11 AB @1 A9 41 31 1148
>1388 FF- AS DO 8D OF FF EA EA £:93 | >1600 C@ OF E6 E@ 28 DB EB EA $:91 >i868. 00 AD 11 FF 09 1& 8D 11 ::C8
132 EA AS DG S0 4C B3 AS D1 1164 | 51608 EA EA EA AS S0 85 DO A9 ::E4 | >197@ FF AS Da 80 OE FF EA EA 116B

>13A8 9D S6 ©3 EA EA EA 20 SB :t7B | >16810 @C 85 D1 A® 02 AS AB 91 t:0D >1878 ES E© 09 DO 98 60 EA EA 1181
»1360 11 AB O1 A9 Si 81 DA EA ::BE | >1618 De A 27 91° Do 20 SB 11 ::cc | >1680 86 D2 AB B4 20 62 IS AR 41
>1288 EA EA EA EA EA EB E@ 06 $:41 | >1620 A0 00 AS 24 91 DO AB 27 ::AE | >1868 €0 BD 80 83 C8 FF F@ (S ::CS
>13C8 F® ©3 4C 44 13 EA EA EA t:4E | >i628 91 DB 20 63 131 AS Do co 1:86 | >1699.AS DO 90 8A @3 AS D1 90 ::78

313C8 AD 3C 93 85 0V AD 2D O3 t:FE | >1630 DO 90 V2 E6 D1 18 AS DO 1:84 >1898 84 63 A9 FF 9D 8@ 83 A 197 I L P )

12300 85 D1 A0 91 A9 1B 91 DO ::54 .| >1638 69 28 85 DO C9 CO DO D3 :18B >1eA8 D2 60 EA EA EN E8 E® B9 1:1A er a en . . . ; } .
>1308 20 5B 11 A® @1 A3 45 91 2:0A | >164@ AS D1 €Y OF DO CD 60 EA 33102 | >18A8 DO OF AB D2 66 EA EA EA ¢:9A - \ |

»13E6 DO 66 EA EA EA EA EA.EA 1:AD | >1648 EM EA EA EA EA EA EA EA ::46 | 21880 EA EA EN EA EA EA EA EA ::BD .

>13E8 EA EA EA EA EA EA EA EA $3E3 | >1650 A2 00 BD 4C 03 85 DO BD ::34 | >18B8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::B3 . ‘w - “
>13F@ EE €3 ©3 AD 65 @3 €3 02 1112 | >1558 56 03 65 DI BD 42 @3 c8 ::37 | >18CO EA EA EA EA EA EA EA EA 1:CO .

>13F8 EA FO ©1 63 A9 OO 8D 65 1:A8 -| >1660 FF DY ©3 20 D7 1S E® E@ ::a7 | >16C2 EA EA EA EA EA EA EA EA $:C8 [ Ie el ne
>1490 93 EA AR 69 P93 €9 FF DO ::D4 | >1668 06 DO E7 EA EA EA A9 38 {:EE >18D8 EA EN EA EA EA EA EA EA $:D8 |

>1408 @3 4C S0 14 38 AD 67 B3 1106 | >1670 80 11 FF AZ 8N A® 80 8E 116a | 1908 EA EA EA EA EA EA EA EA ::D8

1410 ES 04 8D 67 ©3 D@ ©3 EE ::CC | >1678 OF FF BC OF FF 68 D@ FD t:3p | >18E@ EA EA EA EA EA EA EA EA 11EQ
31418 6A 93 CO 20 90 @5 4C 50 ::F3 | »1680 CA DO F2 CE 11 FF AD 11 t:Ae | >1EES EA EA EA EA EA EA EA EA ::EQ

O

Bestellkarte und Gutschein obctars Somps o A

mdglichen Termin zum Preis von 42

5 . ; >18F@ AD 7C @3 CS 00 DA 99 AD :iE i ;

»1420 14 EA EA A2 B1 BD 00 30 1:55 >1688 FF C3 30 DO E6 A3 ©7 8D ::8C n, DM (Inland 12 Ausgaben) fiir minde-
>j428 €O FF F@ IC AD 79 @C CS t:16 | >1690 11 FF EA EA EA CE 63 @3 ::4 | >18F8 7D 83 €9 94 B0 02 60 EA :36A | - Ich habe den W Abonnenten gev_lorbep! stens ein Jahr. Bei Lieferung ins
11420 68 D@ .15 AS 76 9D @9 31 1:BS | >1698 18 AD 63 ©3 69 36 8D 26 1:gp | >1999 EE BE 03 AD BE 03 C9 @4 1A7 Dafir erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausland betrégt der Jahrespreis 52
51428 A9 OC 8D @0 32 AS 08 9D <:BC | >16AY PC AD 63 @3 C9 @9 DB B3 ::08 >1388 FO @1 686 A9 @@ 8D BE ©3 1:6F | und Kopfhorer. Ich weiB, daB Elgenweirbung :I':h :’:ti :&l:?s::em:n;l:ﬂﬁ?egg;
31442 0@ 33 DE @@ 30 4C S50 14 ::0C | >16A8 4C 0@ 1A 20 EB i6 20 o9 ::p3 | >191@ EA EA EA EA EA AD B1 FF $IEC | nicht méglich ist. Die Prdmie schicken Sie Jahr zu den dann giiltigen Bedin-
31448 ES E® 80 DO D8 EA EA EA $:2E | >16B 1B 4C @8 ic EA EA EA En ::AD | >1918 C8 2@ 90 03 4C 50 13 AD ::B7 : nach Eingang der Zahlung fir das neue Abon- gungen, wenn es nicht 6 Wochen
31450 A2 ©1 BD @@ 30 CS FF FB ::S5E | >16B8 EA EA EA EA EA EA EA EA 2:B6 >1828 92 FF CQ 2@ FO F6 €9 25 :31AF | t an fol de Ad p vor Ablauf des Abbonementjahres
51458 ©3 4C Fo 14 BD 09 31 BS :557 | >16C@ EE 70 @3 AD 7D @3 C8 @A ::ch | >1S28 80 F2 85 D2 A2 00 BOD AB 1301 nement an foigende Adresse: gekiindigt wird.

y1460 DD BD @@ 32 85 D1 AP ©1 ::6D | >16C8 DO 15 EE 7C 03 A9 09 8D ::FF | >1930 83 C9 FF Fo 2a 18 AS D2 ::DE ;

! e——————

21468 B DA CS IE DO @B FE @00 ::iE4 >1608 70 @3 AD 7C @3 C9 @A DB ::EB >1538 69 78 SD AA B3 A3 @C 80 ::6A
»1472 38 EA EA 20 80 18 4C F9 :1:B2 >16D8 96 A9 98 8D 7C 93 EA 20 ::5E >1948 B4 83 A9 FF 20 A 83 EA 1:40
21478 14 20 D7 15 BD 900 33 C9 1:17 Y16E@ AA 1S 20 FO@ IS 4C 7E 17 $:45 >12428 EA EA EA EA EA EA EA EA 1149

Name, Vorame _ Name, Vomame

>1489 @20 DB @6 20 25 11 4C BC ::58 | >16ES EA EA EA A2 @0 BD AP 1E ::CO »1950 EA 4C SD 19 EA ES EC BF ::iD4 4 StraBe/Nr.
>1488 14 20 30 11 AY 91 Bi DA ::41 | >16F® 9D EB OD BD B2 IE 9D 13 1:AS >1358 93 DO D3 EA EA A2 @D BD ::7B mlt a lo StraBe/Nr.
»1490 C9 €8 F® 3C C9 1B FO 38 :1CC | >16F8 OE BD C4 IE 90 3B OE A9 ::77 >1860 A@ B3 CS FF FB O3 4C F3 1:E4
31498 FE @0 33 BD 00 33 C9 02 ::F9 | >1708 41 9D EB @9 SD 13 0A 9D ::28 1868 19 BD AA V2 65 DO BD B4 1162 PLZ _Ort
>14A0 DO OS5 A9 90 S0 98 33 BD ::E7 | >1708 3B @A ES E@ 12 OO DE EA 1:42 1972 B3 85 D1 AB @1 B1 DO CS ::AC ! : PLZ o
>14A8 9@ 33 C9 00 DO @6 20 25 ::83 | >1710 EA EA EA EA EA EA EA EA $10F >1378 1E D@ 13 FE AD O3 EA EA ::68 ' ; ]
1480 11 4C B? 14 20 30 1t 20 ::19 | >1718 EA EA EA EA EA EA EP EA 1:17 31980 AB 03 20 62 1S 26 @0 15 :1F8 | g
3>14B2 3B 11 AS D1 CS @F DO 10 ::03 | >1720 EA EA EA EA 18 AD 7C @3 tISD 31988 4C F3 18 EA EA EA 20 D7 1I6C Iund Datum/Unterschrift
>14C0 AS DO CS CO 99 OA A9 768 ::DF | >1728 63 30 8D 22 OE 18 AD 70 ::BO 1999 15 EA AS AS C9 60 B @5 ::02 | . —e : ; :
>14C8 BS DO A9 OC 85 D1 EA EA ::61 1730 93 68 3@ 8D 23 OFE A3 16 13132 >1938 20 25 11 4C Al 19 20 3@ 1:93 e —— Datum/Unterschrift gg,,':f.g‘.',‘,‘;’;“,};a‘.’:’ ,,olc,:' ;’3’ %-ea::,;
1409 A2 ©1 AD 68 P3 81 DB AS ::7A | >1738 8D 1t FF AD @1 A2 @0 8C ::AC >19A0 11 A2 At Bl DO C9 AB DB 1177 ! = : beim Verlag widerrufen kann. Zur
31408 D@ SD 9@ 31 AS DI SD @0 ::24 »1749 ®E FF DE EB @8 DE 13 2A ::DF >19A8 SA BD AA ©3 685 DB BD B4 ::893 | Wahrung derFrist gentigt die recht-
»14E@ 32 29 SB 11 A® ©1 AS 37 $t38 | >1748 DE 3B On EB €O 12 DO EF ::65 | >1980 03 85 DI 20 38 11 AG B1 ::BE N Ausschnelden und absenden ik zeitige /gb'sendung desg Widerrufs.
>14ES 91 D@ EA EA EA EA EA EA ::57 | >1758 €8 DA EA CE 11 FF AD 11 3:57 | >19B8 Bl D@ CS AG DO @8 FE AD ::35 i Tkonlo-Verlag GmbH Dies bestitige ich durch meine 2,
319Fp E8 E@ 80 FO 03 4C S2 14 ::A1 | >1753 FF C3 @8 DO DE EA A2 00 ::98 »19C@ 83 4C F3 19 EA EA EA C8 ::6D o Orer ABO Service Unterschrift.
514F3 60 20 08 15 4C FO 14 EA i1:F8 ' >1760 A9 ©2 9D EB 09 9D 13 @A :57 >19€8 IE FO BO C9 1B DO ©8 A9 :FA | Postfach
— 3440 Eschwege
Datum/Unterschrift

Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden
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_software-service
Zeitschriften und Programme von 1986/87

Heft 8/86 Heft 9/86 Heft 10/86 Heft 11/86

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 11/2 16,~
Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,—~ DM | Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,-~ DM | Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,- DM
Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth | Moonpatrol (VC20), Falcons Lander | Laufschrift (VC20), Checksummer | Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo-

(C-64), Kiick (C-64), Bahnhof (VC-20),
Omega Attack (VC-20), Sound (VC-

20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- .

loon Sheet(C-16/116), Hardcopy (C-16/
116)

(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto-
1y (C16/116), Reversi (C 16/116)

(VC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto-
start (C-16), Fill-Utliity (C-16), Raliway
(C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
troullie (C-64)

stok (VC20), Topbail (C16), Zauber-
puzzle (C16), Schieberoutine (C16),
Atlantis (C64), Astronomie (C6&4),
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem-
zellenkilier (C64)

Schnelder Schneider. Schnelder
Schnelder Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,— DM | Besteli-Nr. COM SK 11/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,—- DM | Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,—- DM | Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,- DM
Bestell-Nr. COM SD 8/2 23,- DM | Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man, | Checksummer, Panic-Car, Scurfy | Disketienhilfe, Horror Driver, Disc of
X Mirror Battle Joe, Drawgenerator, Airfighter Tron, Space Hawk, Morsedecoder
Heft 12/86 Heft 1/87 Heft 2/87 i Heft 8/87 (Heftnummer mit angebenl)
Commodore Commodore Commedore Commodore
Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,~ DM | Besteil-Nr. COM CK 1/3 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,-
Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 1/3  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 2/3  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,-

Ballon Hopper (VC20), Fight Night
(VC20), King of Kings (C 16/116), Ga-
laxis (C16/116), Sprites (C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),

IRQ-Directory (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,—- DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,~ DM

L

Torch (VC20), Bomberman (VC20},
Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/

116), Checksummer (C 16/116), Check-.

summer (C64), Pyramid (C16/116),
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64),

Rylan (C64), ice Racing (C64)
Schneider 4
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 - DM

Electric Gladiators, Bildschirmtoolbox,

Quest for Tires (VC20), Cave Fighters
{VC20), Mc Stoney in the Caves
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage
(C16/116),Adress 16 (plus4), Easy Ba-
slc (C64), Ski-Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK2/3  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 2/3  23,- DM

Action Ball (VC20), Star Attack
(VC20), Der neue Checksummer
(C16/116), Bobdriving (C16/116),
Find-Utllity (C16/116), Mac Coln
(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plusd), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Ganres (C64), Checksummer (C64),
Misslon Code (C64), Sprite Tool (C54)
Schnelder

Bestell-Nr. COM SK3/3 3/87 18,-
Bestell-Nr. COM SD 3/3 3/87 23,-

Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Spritegenerator, Mad- | The Hero, Smash it, 16 RSX Befehls, | Boing Bolng, Colors, Druckerproto-
Checksummey, Tracer goon’s Race, Star Trek, Checksummer | Disc Star 2.1 koll, Checksummer, Aurion 2

Heft 4167 Heft 5/87 3 ; Hoft 6/87 Heft 7/87

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 4/3  16,— DM | Besicll-Nr. COMCK 5/3  16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK6/3  16,— DM | Bestel-Nr. COMCK7/3  16,~ DM
Bestel-Nr. COM CD 4/3  20,—- DM | Bestoll-Nr. COMCD 5/3  20,~ DM | Bestell-Nr. COMCD 6/3  20,— DM | Bestel-Nr. COMCD 7/3  20,- DM
Math (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shoocter | Mountain Jack (VC-20), REM-Zellenin- | Bomb Scare (VC-20+8K), Eliaror

(VC20), ElfmeterschieSen (C16/116/

plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus

4), Froggy (C16/116/pius4), Memory

Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc-

Monitor (C64), Startrip (C64), Immi-

?cratl?n (€ 64), Run Version Generator
L)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM
Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Diamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

{vC20), Neuer Input (C16/116/plus4),
Superlist (C16/116/plus4), Marble
(C16/116/plus4-64 K), Character-
Generator (C16/116/pilus4), Quadrato
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher {C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,~ DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/

+4), Alrwolt (C16), Turte Grafik
(C 16/116/ + 4-64K), Super 16 (C16
/116/ +4-64K), Checksummer (C64),
Duell 2005 (C64), FCMON-Tell 3 (C64),
Town Rescue (C64)

-

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 - DM

Break out, Luna 8 (464), Autobak
(a64), Checksummer

(VC-20), Checksummer (C-16), Checik-
summer (C-16-RiC), Fight in the De-
sert (C-16), Tom and the Apple Farm
{C-16/116/ + 4), Toolbox (C-16), Defen-
se 16 (C-16), Tapecopy (C-16), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz {C-16),
Nibbler (C-64), Window (C-84), Psion
3 (C-64), Hungry Hoedelum (C-64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,- DM

Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak-
out (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

Heft 8/87 Heft 9/87 Heft 10/87 Heft 11/87

Cemmodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,—~ DM | Besteil-Nr. COM CK 9/3 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 10/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,—~ DM
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 9/3  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 10/3 20,~ DM | Bestell-Nr, COM CD 11/3 20,— DM
2S-GEN (VC20+3K), BATMAN | Tauziehen (VC20), Handwerker | Fragezelchen(VC-20+3K), MC-Check- Wormy (VC-20), Kursiv-Creater (C-18),
(VC20), Checksummer (MC, C16), | (VC20+3K), Plus Basic (C-i6/116), | summer (C-16), Games Basic (C-16/ | MC-Checksummer (C-16), Creature

Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labels
(C16/116/ +4), Admiral (C16 + 64K),
ZS-GEN (C64), RAID (C64) Zauber-
wald (C64)

Schneider”

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16,- DM
Bestell-Nr, COM SD 8/3  23,— DM
Diskmonitor  (464), Orgel-Champ

(464/664/6128), Buffaio Bill (464),
Blizzard (464/664/6128)

Invert 18 (C-16/116/+4), JMP (C-16/
116/ +4), MC-Checksummer (C-16),
Bildmaker (C-64), Finf Wochen Im
Ballon (C-64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,- DM
Besteli-Nr. COM SD 9/3 23,~ DM

P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464)

116/+4), Auswelchmandver (C-16/
116/ +4), Eierlsufen (C-16/116/+4),
Good Shot (C-16/116/+4), Check-
summer (C-64), Lsufschrift (C-64),

Floppy-Monitor (C-64), Biaster (!.‘.-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 10/3  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3  23,- DM
Turbo-Sprites (464/664/6128), Star
Treck (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbreak (464/664/6128), Screens
(464), Create (464)

Castle (C-16/116/+4), Alfred (C-18/
116/ +4), Checksummer (C-18), Time
64 (C-64), Last Missicn (C-64), Vier in
einer Reihe (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 11/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 11/3 23,- DM
Texter  (464/664/6128), Burning

Wheels (464/664/6128), Syndrome’s
Message (464/664/6128), Quadrato
(464/664/6128), Checksummer (CPC)

: . Commodore Kassette COMCK 12/3  16,- DM Schneider Kasseite COM SK 12/3 16,~ DM
Aus diesem Heft: Diskette COM CD 12/3  20,— DM Diskette COM SD 12/3 23,— DM
4 @
32 Compuire @if 12/87

-

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie-aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotockopien der Spielbeschreibungen.

Hefte chne Software nur gegen Vorkasse!
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Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, | : f} e X2 ” l g";?:ggfm‘““‘ i2,-118,-  SR43
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, = Helicopter Pliot 12,-/18,= SR 83
Muitibasic, Bildeditor, Spritehiife + Demo, : : Red Alort! | 3
Autonumber, Micro-Teols + Mloader Superpaket 1 et ustiom RENST it
Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, s P
SP-C-K-3 Kassette 20, — Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, | | Kuneramastar ™ 18-20=  $Ras
SP-C-D-3 Diskette 20, - Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- Car Drive/
fresser, Starwars, Salavage Grew [ ;'n"::';;;n‘;ﬁ:gféﬂ? ghlgano :g: - %: 3 a :-:
Programm Prols Bestell-Nr. SP-V-1 nur Kassette 20, ~ Paintit/Emotions 13, - /20, = Shea
Kass./Disk. )
Tron/Mercurious 18,- /18, - c13 Programm Preis Bestell-Nr. —— = .
Interceptor Kass. : - | e
Base/Schotter 18,-/15, - c23 Brickenbauldango 14,- vi3 SOftW a I"_e S e I'V | c e
Jump Man/ o Illnur,h do;; F:ssa;le:l- e A R
The Way/S Taxdd 18, -/18, = 33 strelciier/inkaschatz - 7 H H o
Rl erad &b, Borashooting Der Tronic-Verlag bietet Spitzen
jssdiColossus HOhie 18,-15,- ©43 Bobby In Action 14,- V33 software fiir jedermann.
Mr. Postman/RMcon- Josef In den k- “ =
tunnel/Moonrallyesl Raiahomben ihe o2 Uberzeugen Sie sich von unseren
Stolnschlag 18,~/18,~ cs3 anl':;odl ; 4
Stone Age comic N e Angeboten, und bestellen Sie
mﬂgﬂ Mission 18, -118,- ces Gastle Dracaia R noch hgute. Alle Bestellungen
Space Odysseoy 19,80/19,50 C14 i werden innerhalb nur
ml.uk !hllrp 19,50/12,50 C24 Coamic Bouncer 14, - vie
urbo Racer) Biatiion/ ‘n, ®
Bisne Maja 19,20/19,30 C a4 ce Laboratory 14, - vas
Rowly/Treaswe Hunt 10:80110:50 c4a4 Titan 14: - Va4 1 OChe
Megabouncer/ Race Driver 14, - vaa . .
Haunted Inn 19,50119,50 €84 Saigon t4,- V34 nach Eingang bearbeitet.
Shiis/Bubble Jack 19,50/19,50 ce4 Coconuts 14, - ves Telefonlsche Bestellungen unter

der Rufnummer

05651/30011
bis 19.00 Uhr

* ohne Postweg!
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_software-service
Zeitschriften und Prg

Heft 8/86 Heft 9/86 |
Commodore Commodore !
Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,- [
Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 9/2

Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
(C-64), Kiick (C-64), Bahnhof (VC-20),
Omega ‘Attack (VC-20), Sound (VC-

20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- .

loon Sheet(C-16/116), Hardcopy (C-16/
118)

20,-
Moonpatrol (VC20), Falcons Lanﬁ
(VC20), Frogger (VC20), The Gal
(C64), Cave of Death (C64) Spri
and Sound mit dem UMH-Syst
(C64), Diggy (C16/116), Tapedir
ry (C16/116), Reversi (C16/116) |

- Schnelder

Schnelder Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,- [
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,— DM | Bastell-Nr. COM SD 9/2 23,- [
Bestell-Nr. COMSD 8/2  23,- DM | Creepy, Briefeschreiben, Frutty Me
) Mirror Batlle
Heft 12/86 Heft 1/87 |
Commodore Commodore |
Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,—~ DM | Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- L
Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 1/3  20,= [
Ballon Hopper (VC20), Fight Night | Torch (VC20), Bomberman (VC2
(VC20), King of Kings (C16/116), Ga- | Note Screen (C16/116), Champ (C'
laxis (C16/116), Sprites (C16/116), | 116), Checksummer (C 16/116), Che
Atom (C64), Extended-UMH (C64), | summer (C64), Pyramid (C16/11
IRQ-Directory (C64) Turbo-Disc (C64), IRQ-Routine (C&
Rylan (C64), lce Racing (C64)
Schneider |
Schnelder Bestell-Nr. COM SK 1/3  16,— [
Bestell-Nr. COM 8K 12/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SD 1/3 23, |
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM | Electric Gladlators, Bildschirmtoolix
Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Spritegenerator, My
Checksuminey, Tracer goon’s Race, Star Trek, Checksumn?
Heft 4/87 Heft 5/87 -~ |
Commodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,- DM
Moth (VC20), Jeeper (VC20), Moniter | Traffic Memory (VC20), Shooter
{VC20), ElfmeterschieBen {C16/116/ | (VC20), Neuer input (C16/116/pius4),
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus | Superlist (C16/116/plus4), WMarble
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory | (C16/116/plus4-64K), Character-

Dump. (C16/116/plusd), Ram-Disc-
Monitor (C64), Startrip (C64), immi-
gration (C64), Run Version Generator
(Ce4)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM
Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Diamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

Generator (C16/116/pius4), Quadrato
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)

Schnelder i
Bestell-Nr. COM SK5/3  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3  23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/
+4), Alrwolf (C16), Turile Grafik
(C 16/116/ + 4-64K), Super 16 (C16
1116/ +4-64K), Checksummer (C64),

- Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64),

Town Rescue (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,- DM

Break out, Luna 9 (464), Autobak
(4e4), Checksummer
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Commodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK8/3  16,- DM | Besiel-Nr. COMCK7/3  16,- DM
Bestell-Nr. COMCD 6/3  20,~ DM | Bestel-Nr. COMCD 7/3  20,- DM
Mountaln Jack {VC-20), REM-Zellenin- | Bomb Scare (VC-20+8K), Eikanor

{VC-20), Checksummer (C-16), Check-
summer (C-16-RiC), Fight in the De-
sert (C-16), Tom and the Apple Farm
(C-16/116/ + 4), Teolbox (C-16), Defen-
se 16 (C-16), Tapecopy (C-16), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz (C-16),
Nibbler (C-64), Window (C-84), Psion
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,- DM
Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak-
out (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

Heft 8/87 Heft 9/87 Heft 10/87 Heft 11/87

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 10/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,— DM | Bestel-Nr. COM CD 10/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 11/3 20,- DM
ZS-GEN (VC20+3K), BATMAN | Tauziehen (VC20), Handwerker | Fragezeichen(VC-20+3K), MC-Check- Wormy (VC-20), Kursiv-Creater (C-18),
(VC20), Checksummer (MC, C16), | (VC20+3K), Plus Basic (C-16/116), | summer (C-16), Games Basic (C-16/ | MC-Checksummer (C-16), Creature

Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labels
(C16/116/ +4), Admiral (C16 + 64K),
ZS-GEN (C64), RAID (C64) Zauber-
wald (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 8/3 23,- DM
Diskmonitor (464), Orgel-Champ

(464/664/6128), Buffalo Bill (464),
Blizzard (464/664/6128)

Invert 16 (C-16/116/44), JMP (C-16/
116/ +4), MC-Checksummer (C-16),
Bildmaker (C-64), Fiinf Wochen Im
Ballon (C-64)

Schnelder -

Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- DM
P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464)

116/ +4), Ausweichmanodver (C-16/
116/ + 4), Elerlaufen (C-16/116/+4),
Good Shot (C-16/116/+4), Check-
summer (C-64), Laufschrift (C-64),
Floppy-Monitor (C-64), Blaster (C-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 10/3  16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3  23,— DM
Turbo-Sprites (464/664/6128), Star
Treck (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbreak (464/664/6128), Screens
(464), Create (464)

Castle (C-16/116/+4), Alfred (C-16/
116/ + 4), Checksummer (C-16), Time
64 (C-64), Last Mission (C-64), Vier in
elner Reihe (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 11/3  16,—- DM
Bestell-Nr. COM SD i1/3  23,— DM
Texter (464/664/6128), Burning

Wheels (464/664/6128), Syndrome's
Message (464/664/6128), Quadrato
(464/664/6128), Checksummer (CPC)

Aus diesem Heft:

Commodore Kassette COM CK 12/3
Diskette COM CD 12/3

16,- DM  Schneider

20,- DM

Kassette COM SK 12/3
Diskette COM SD 12/3

16,— DM

23,- DM
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Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, [ ég% 23’* ] | ;{fl‘,’;’gx’,‘,‘m"“d 12,-/18,- W&
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, — = Rellcopter Pliot 12,-118,~ SR 83
Multibasic, Bildeditor, Spritehiffe + Demo, — - g“: A;IWFH L Aikion = b s
edy-Fro! 14 -1$8, -
Autonumber, Micro-Tools + Mioader Superpaket 1 géﬁggz Erm% 15 i20-  eR1s
Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, YT
SP-C-K-3 Kassette 20, - Hospital, Alien, Fiipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, | | Kk Mastar Pial 12202 ehas
SP-C-D-3 Diskette 20, - Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- glso:. !:r::?lvgms slvenlleg 4
fresser, Starwars, Salavage Crew | Shooting/Orsit €hicene  18,-/20,- SR 54
Programm Prois Beostell-Nr. SP-V-1 nur Kassette 20, - Palnt-it/Emotions 18, = /20, - SR &3
Kass./Disk. n - -
Tror/Mercurlous 18,- /15, - c13 Programm Preils Bestell-Nr. ; = — s
Intercepter Kass. [ . A
Base/Schotter 15, - /18, - c23 Brickenbau/Jango 14, - V13 SOftware SerVIce J
Jump Man/ s Hlnoir,h duari F:sea:en- 1, 5 D
The Way/Spacs Taxl 18,18, - 33 streicher/inkaschatz - i i j -
TRelNdy Bnacs Tux! s bl er Tromq-V_erIag bietet Spitzen:
JagdiColoasus &iiihte 18,-115,- €43 Babby In Action 14,- V33 software fiir jedermann.
Mr. Postmaniicon- Josef in den o
tunneliMoonrallyes! Katekombon e, ¥4 Uberzeugen Sie sich von unseren
Steinschiag 18, - 118, - c53 grEood) .
Stone Age comlc R T Angeboten, und bestellen Sie
( Deadiy Mission 15,-115,- €63 Castle Dracuial noch heute. Alle Bestellungen
. Srece Odvesesy 19,50/19,50 ©14 ao-estrayer - werden innerhalb nur '
| ‘_:::&o;k Shlarp 19,50/13,50 c2e Chirmic Basmcer 14, - V14
| acer. Bilatirion/
A Blene Maja 19,50/19,50 €34 Laboratory 14, - &
X Rowly/Treaswe Hunt  19,80/18,80 C44 Than by dul 4 1 1 Woche
Megab 'l Race 14, vae . N
Hagntod Inn 19,50/19,50 €84 s-lqo:m - 14- Va4 nach Eingang bearbeitet.
ShilaiBubble Jack 19,50/19,50  C64 Coconuts b= UES Telefonische Bestellungen unter
Anieitungen zu unseren Programmen erhalten Sie-aus un- der Rufnummer
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 05651/300 11
Heftpreis Fotckopien der Spielbeschreibungen. bis 19.00 Uhr
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! o s B2
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Commodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,—~ DM | Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,— DM
Besteli-Nr. COMCD 4/3  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 5/3  20,- DM
Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shooter

{(VC20), EifmeterschieBen (C16/116/

plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus

4), Frogay (C16/116/pius4), Memory

Dump. (C16/116/plus4), Ram-Disc-

Monitor (C64), Siartrip (C64), Immi-

{géation (C 64), Run Version Generator
64)

Schneider

{VC20), Neuer Input (C16/116/plus4),
Supertist (C16/116/plus4), Warble
(C16/1i6/plus4-64K), Character-
Generator (C16/116/plus4), Quadrato
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)
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Commodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK 6/3  16,— DM | Bestel-Nr. COMCK 7/3  16,— DM
Bostell-Nr. COM CD 6/3  20,— DM | Bestel-Nr. COMCD 7/3  20,— DM
Mountaln Jack (VC-20), REM-Zellenin- | Bomb Scare (VC-20+8K), Ebanor

vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/
+4), Alrwolt (C16), Turtle Graflk
(C16/116/+4-84K), Super 16 (C18
1116/ + 4-64K), Checksummer (C64),
Duell 2005 (C64), FCRiCN-Teil 3 (C64),
Town Rescue (C&4)

(VC-20), Checksummer (C-16), Check-
summer (C-16-MC), Fight in the De-
sert (C-16), Tom and the Apple Farm
(C-16/116/ + 4), Toclbox (C-16), Defen-
se 16 (C-16), Tapecopy (C-16), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz (C-16),
Nibbler (C-64), Window (C-84), Psion
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-64)

Bestell-Nr. COMSK 4/3  16,— DM . - Schnelder

Bestell-Nr. COM SD 4/3  23,- DM | Schnelder Schneider Bestell-Nr. CONMSK7/3  16,— DM’

Find (464), Tape Backup System (464), | Bestell-Nr. COM SK5/3  16,— DM | Bestell-Nr. COMSK6/3  16,~ DM | Bestell-Nr. COMSD 7/3  23,— DM

Die schwarzen Dismanten (464, 664, | Bestel-Nr. COMSD 5/3  23,— DM | BestellNr. COMSD 6/3  23,— DM | Grenad2.0(464/664/6128), MiniBreak-

6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) | Omeganea, Screen Dump, Double | Break out, Luna 9 (464), Autobak | out (464/664/6128), Firmjump (464),
Trouble (464), mmer Nightforce (464)

Heft 8/87 Heft 8/87 Heft 10/87 Heft 11/87

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COMCK 8/3  16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 9/3  16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 10/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,- DM

Bestell-Nr, COMCD 8/3  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 9/3  20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 10/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 11/3 20,- DM

ZS-GEN (VC20+3K), BATMAN | Tauziehen (VC20), Handwerker | Fragezelchen{VC-20+3K), MC-Check- | Wormy (VC-20), Kursiv-Creater (C-15),

(VC20), Checksummer (MC, C16),
Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labels
(C16/116/ +4), Admiral (C16 + 64K),
ZS-GEN (C64), RAID (C64) Zauber-
wald (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 8/3 23,- DM
Diskmonitor (464), Orgel-Champ

(464/664/6128), Buffalo Bill (464),
Blizzard (464/664/6128)

(V020+3I% Plus Basic (C-16/116),
Invert 16 (C-16/116/+4), JMP (C-16/
116/ +4), MC-Checksummer (C-16),
Bildmaker (C-64), Fiinf Wochen im
Ballon (C-64)

Schnelder B

Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- DM
P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464)

summer (C-16), Games Basic (C-16/
116/ +4), Auswelchmanbver (C-16/
116/ +4), Elerlaufen (C-16/116/+4),
Good Shot (C-16/116/+4), Check-
summer (C-64), Laufschrift (C-64),
Floppy-Monitor (C-64), Blaster (C-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 10/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3 23,—- DM
Turbo-Sprites (464/664/6128), Star
Treck (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbreak (364/664/6128), Screens
(464), Create (464)

MC-Checksummer (C-16), Creature
Castle (C-16/116/+4), Alfred (C-16/
116/ +4), Checksummer (C-16), Time
64 (C-64), Last Mission (C-64), Vier in
elner Reihe (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 11/3  16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 11/3 23,- DM
Texter  (464/664/6128), Burning

Wheels (464/664/6128), Syndrome's
Message (464/664/6128), Quadrato
(464/664/6128), Checksummer (CPC)

Aus diesem Heft:

Commodore Kassette COM CK 12/3
Digkette COM CD 12/3

16,- DM
20,- DM

Schneider Kassette COM SK 12/3
Diskette COM SD 12/3

16,~ DM
23,- DM
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Neu: Superpakete zum Superpreis!

Cx64

Superpaket 1

Spiele

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaubs,
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,
Vampir, Memory

SP-C-K-1 Kassette 20, -
SP-C-D-1 Diskette 20, -
Superpaket 2

Spiele

Tank Dusil, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter,
Moonsweeper, Scotti

SP-C-K-2 Kassette 20, -
SP-C-D-2 Diskette 20, —
Superpaket 3

Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Muitibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumber, Micro-Tools + Mloader

SP-C-K-3 Kassette 20, -
SP-C-D-3 Diskette 20, —
Programm Prels Bestell-Nr.
Kass./Disk.
Tror/Mercurlous 18, - /158, - c 13
Entercepter
Base/Schotter 18, = /13, - €23
Jurap Ranf
The Way/Space Teud 18,-/18, - €33
Fight Night/Monster-
JagdiColossus Mihle 18,-/18, - c43
Mir. Postman/Moon-
tunnel/iMoonrallyos/
Steinachiag 15, =118, = c83
Stone Age comlc
Dandly Mission 18,-/18, - ce3
Taxi Driver/
Space Odysscoy 19,50/19,50 C 14
Joellook Sharp 12,50/12,50 C24
Turbo Racer/ i
Blone Mala 19,50/49,50 Ca4
Howly/Trasswo Hunt 19,80/19,30 C a4
Megabouncer/
Hountad Inn 19,50/19,50 C84
Shila/Bubble Jack 19,50/19,50 c6es

€16

C116/plus 4

& - Schneider
i CPC

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner

Superpaket 1

Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Gelster SchioB,
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Krueml, Q-Bert

SP-0-K-1 Kassétte 20, -

SP-0-D-1 Diskette 20, -

Superpaket 2

Genesis-Super-Assembler

fiir C-16/116&plus4

Komplett mit Anleitung

SP-0-K-2 Kassette 15,

SP-0-D-2 Diskette 15, -
Programm Preis Bestell-Nr.

Kass.iDisk.
Qoldrausch/ :
Moon Fighter 10, - /10, = 033
Froggar/Huntor 10, ~ /10, = 043
Cosmilc Terror/
Schwimmen/Break In 14, =114, - 083
Panic/Phantom/
Motoorstorm 14, =14, = 063
Flowerifiyperspace 8, - /10, - 014
Spaccivades!
Save our Turtles 18, =18, = 024
Memory/Quadratoe 18, - {18, 034
Crazy WormiAssault 18, ~ /18, - O 44
Tron/Vime Rally/
Qoldfiebor 18,~/18, - 084
Fouesrwehr/Q-Bert 18, =116, ~ 064
“&2)1)
i= 15

SP-SR-K-1 Kassette 20, -
SP-SR-D-1 Diskette 27, -
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkilter, SU-Flie,

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher,
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-V-1 nur Kassette 20, ~

Programm Preis Bestell-Nr.
Kass.

BrilckenbaulJango 14, - V13
Miner, dor Fassaden-
straicher/inkaschata 14,- V23
Borgshooting/
Bobby In Action 14, - v as
Josef in den
Katakomben 14,= Va3
Hot Food!
WMen-Rescue/
Zoundprogramm 14,~\ va3
Castle Draculal
UFO-Destroyer 14, = ves
Cave Rider/
Coamic 14, = via
Blatizion/
Space Laberatory 14,- Va4
Titan 14,~ vV
Race Driver 14, - \ L]
Salgon 14, = Va4
Coconuts 14, - ves

Anieitungen zu unseren Programmen erhaiten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhaiten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

Hefte chne Software nur gegen Vorkasse!

‘Tastaturbelegung
SP-SR-K-2 Kassette 20, -
8P-SR-D-2 Diskette 27, -
Programm Preis BestellNr.
Schneldor Panii/
Kliter Ship 12,-18,= SR 13
Midnight/toirer Caves 12, =118, = SR 23
Spidor Maze 12, ~ 118, - SR 33
Trlzon/Traumiand 12,- 118, - SR 43
Starpatrol!
Helicoptior Pllot 12,- 118, = SR 83
Rod Alort/ .
Speody-Frogs/Aurion 2, ~198, - SR 63
Spsce Battle 18, - 120, = SR 14
Paecbian/
Procon Belta/Hosplial 18, = 120, - SR 24
Kung-Fu Mastor 18, - 120, = [ )
Car Drive/
.| Flower of Yonus 15, - 120, - SR 44
Shooting/Orbit Chlcene 15, ~ /20, SR 54
13, - /20, = SR &4

Paint-itiEmotlons

software service
Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
software fiir jedermann.

Uberzeugen Sie sich von unseren
Angeboten, und bestellen Sie
noch heute. Alle Bestellungen
werden innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen unter
der Rufnummer

05651/300 11
bis 19.00 Uhr

* ohne Postweg!

11/87

Coampubire ik
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_programme

programme.

21808 FF 499 93 EA EA EA AD 3142 »>1C38 E@ 00 D2 F4 4C CO 16 EA 115A >1EAB S5S 40 40 48 4@ 40 48 40 1:D3. »>2103 18 18 18 18 00 00 18 @@ ::Ci 2218 90 00 80 FF FF 08 00 90 ::3] >2328 CO CO Ca Co t
>1208 81 AS 857 91 DO AS DB 80 1313 | 31040 A2 40 AB 35 86 DB FD CA 3IFS | >1EAS 40 40 40 40 40 40 46 48 ::C6 32110 66 66 66 00 09 00 ©P @@ 1:95 | >2220 @ 00 FF FF 90 0D B0 90 1:3P | >2338 CC CC 33 3 oo od ‘aniiam -MB
2 i PO :: 3 cc cc 33 33 1:00
»1SE@ AR @3 AS D1 8D B4 @3 20 1:3A | >1C48 DO FO EA 20 FO 18 EA EA t158 | )IEBG 40 49 S0 @3 OE 14 OS5 12 ::3C s211 66 FF 66 1i29 | >222e 00 FF FF 00 80 G0 @8 ©O t:45 ' T
>19E8 SB 11 AB 01 AS 36 91 DA tt6A >1CS6 AD 40 83 C9 FF DB 84 4C t31D S1EBS 09 OE 07 20 1A OF OF ) 110766, 88 \FE_ 6 5filn 801 63 &0 y »2338 03 @3 83 03 @3 83 B3 83 :CV
319F@ ER EA EA EO EC BF 03 FO 1100 | 31058 %@ 16 EA AS CE CS 29 DO 1175 | >1ECO 20 20 20 s »2120 18 3E 60 3C 66 7C 18 @0 ::193 | >2230 00 0D 90 08 FF FF 00 @0 ::47 | >2340 8D 00 00 OO CC.CC 33 33 ::24
>19F8 B3 4C SF 19 €8 EA EA EA 113F | >1060 17 A9 87 8D 11 FF A2 00 11EB | >1ECS 40 4@ SD 4R 49 48 48" 2:C4 >2128 62 66 OC 18 32 66 46 08 1139 >2238 30 30 30 30 30 30 3@ 30 ::11A | >2348 FF FE FC F8 FO E@ CB 8@ ::6A
»1A0G A2 @@ BD 4C ©3 ©5 DV .BD 11EE >1068 ad ladiEah e R Io oo Fo 1518 iy, 40 40 490 40 40 40 1E6 »>213@ 3C 66 3C 38 67 66 3F aa.:.an 2240 OC AC BC @C OC @C oc oC 1:12 2350 83 03 93 @3 03 93 ©3 03 ! {OF
e loc ks o5 DIVBD AR 03 C5 *tEB || 1o0e b ERENTMENR cn oo cise | o) 0O 40 48 49 48 40 4B EA EA 1126 52138 @6 OC 18 90 00 @9 00 OV ::BF | >2248 00 0O 0P EO FA 38 18 18 1152 | >2353 18 18 18 IF IF 18 18 18 1t1A
e R IR T iB o Fo- 150, ||. s 1o on Lo o i e to 1ire 1:l:;e EA EA EA EA EA EA EA EA 1:DE >2140 OC 18 39 30 30 18 @C 0O ::C1 | >2250 16 16 IC OF B7 @0 80 @D :i6D | >2360 00 0O 00 88 OF OF OF OF 1@3
B 8 B0 cetal | i s Lo 1140 ’, E@ 72 73 74 ?3 76 77 78 EA 1136 >2148 30 18 €C OC AC 18 30 @8 1:39 | >2256 16 18 38 FO EO €0 00 00 1180 | >2368 18 18 18 IF IF 00 08 00 ::32
Niiealen 11 rr EnEAERTETEETIon| | 1o e R ol e Es 6o TR ER o ;é:: ;: 7A 78 7C 7D 7E 7F EA 1302 >2150 @8 66 3C FF 3C €5 @0 08 17D | >2260 CP CB CO CO CO CO FF FF 1333 | »2370 00 @0 OB F8 F8 18 18 18 ::43
B s s x50 b on poasedesdnl | [ 1cas- 08 A euTastasle iy || Lo £ E: EA EA EA EA EA EA $IFES >2158 @8 18 16 7E 18 18 80 @B ::F1 | >P2EE CO EG 70 38 I1C @E 07 83 {163 | )2373 @ 00 80 00 00 00 FF FF i:i8C
e R s g | e gt g g A | Rt :g EA EA EA EA EA tIFE >2160 8 @0 0B B0 00 18 18 38 ::38 | >2270 03 07 OE 1C 36 70 EO CO 1115 | >2380 80 @6 ©0 IF IF 18 18 18 11B2
e R e R Bt . » ; 20 07 ©1 OD B3 1:48 >2168 @9 96 80 7E 00 00 @0 @@ 181 | >2278 FF FF €O CO CO CO CO CO ::57 | >2386 18 18 18°FF FF 00 80 00 1:32
: >1CA® B4 B3 685 DI AG B1 Bl DB tECE >1IF09 20 20 OF 16 05 12 20 208 131718 2170 0P 00 00 O 80 I8 18 @0 1:C9 Y2280 FF FF 03 93 93 93 93 03 1102 »2390 FC 3C ©C ©C 9C OC 8C oF 1:CB
>1A48 13 OA 9D 3B OA E6 EO® 12 11896 | >ICAB C3 IE .DB 10 A9 00 9D AB 1t1) | >IF16 20 SD EA EA EA EA EA EA 1133 12178 90 93 06 ©C 168 30 €0 88 ::19 | >poge BC 18 3C FF FF 3C 18 3@ ::21 | )2388 18 18 18 18 18 19 1 '
>1A48 DO DE EA EA EA AG FO A2 1146 | >1CBO ©3 AG O3 20 B2 IS5 20 00 t3EQ | >IF1G 00 0 00 00 00 00 92 @0 t137 52180 1C 36 66 C6 CC D8 78 83 1:8F | >pr00 60 18 3C FF FF 3C 18 06 112D | >23A2 08 0O @0 00 00 c: .;2 E: f.ﬁa
»1AS® €8 CA DO FD B 168 1F 8D 3150 | >4cBB 15 EA EA EA EG EO 09 DO t1AA | >1F20 10 10 10 10 10 10 10 10 §t7F >2188 BC 1C 3C @C OC OC IE 8@ ::27 | >2298 30 18 3C FF FF 3C 18 @C 2135 | >23AS 00 00 08 PP @0 FE FE C6 t: :
>1AS8 OF FF A2 89 CA DO FD EE ©192 | >jcCO D2 EA 4C @0 IC EA EA EA 1824 | >1F28 30 30 30 30 30 30 30 30 1:07 »2190 F@ 18 @C FE CO CO FE ©0 ::1F | >22A@ @6 18 3C FF FF 3C 18 €0 ::B3 | >2380 30 30 30 78 76 38 30 30 s:a
>1AS8 OF FF A2 @A DE EP 08 DE 1174 | >icc8 EA EA EA EA EA EA EA EA t31CC | »>1F30 S0 S0 50 50 50 S0 50 S50 38F »2198 F@ 18 @C SE 06 06 FC @9 ::11B | >22A0 00 00 @0 ©7 OF IC 18 18 t:41l | >2388 9@ 90 00 90 08 FE FE C6 1:F}
>1A68 13 OA DE 3B OA EB EO 12 1t81 | >1cDO EA EA EA EA EA EA EA EA 1ID4 | >(F38 70 70 70 70 70 70 70 78 1317 \21A® 36 66 CE& FE ©6 @6 OB @@ 13579 | >00m@ ©3 E7 7E 3C 3C 7E E7 C3 1:S6 | 5>23C0 00 00 08 08 80 FE FE 60 ::C2
>1A70 DV F2 88 CO 60 DO D8 EE ¢IBE | >jcD8 EA EA EA EA EA EA EA EA 110C | >1FJ0 90 57 90 90 S 99 99 98 :ISF »21na FE CO CO FE OC 18 F® @8 11DB | >ooms 03 €6 3C 7E FF FF 7E 3C 115C | >23C8 OF @C OC OC 8C OC OC OC ! :9E
>1A78 11 FF AD 1t FF C3 £9 DO t13C | >ICEQ@ EA EA EA EA EA EN EA EA 313E4 | >1iF4e BO BO BO BO BO BO BO B8 ti127 >21B8 1E 30 60 FC C6 C6 7C 00 ::45 | 3;p0cP 18 18 66 €6 168 i8 3C @9 1:A@ | >23D0 F8 (8 18 18 18 18 IF IF :;ac
»1ABG CC AS @7 6D 11 FF EA EA 3108 | >ICES EA EA EA EA EA EA EA EA 1IEC | )1FSe DO DA DS DO D3 DB DB DO & I1AF 2188 FE 06 06 OC 18 30 60 08 tt50 | 2208 06 06 O O6 06 BC 06 @6 t:C2 | >23D8 CE C8 C6 FE FE ©0 FF FF 21:17E
>1AB8 EA 4C 41 10 EA EA EA EA 1tEB | >iCF EA EA EA EA EA EA EA EA $3F4 | >1FS8 60 90 60 80 60 680 68 80 1177 »21C0 IC 36 66 FE C6 C6 7C @@ ::79 | 2300 @8 1C 3E 7F 3E IC 08 08 11FE | >23E@ C6 CE C6 C7 C7 @8 FF FF ::87
Y1A90 EA EA EA EA EA EA EA EA 1392 | >1CF8 EA EA EA EA EA EA EA EA EtFC | >IFGO 90 90 90 90 90 90 98 80 tiBF 32108 7C CE C6 FE OC 18 F® 08 1197 | >2208 18 18 18 FF FF 18 18 18 1:75 | >23E8 30 @@ 30 3C 3C @B FF FF ::33
>1A98 EA EA EA EA EA EA EA EA 1I9A | >1D000 93 20 20 20 20 20 20 @0 110 | >1FEE8 AV AD AG A2 AB RO AD AD 1:07 ’2100 @0 B3 18 00 ©9 18 @0 88 :3iCO | >22E@ CO CO 30 3B CA CO 30 38 :1A2 >23F0 FE FE C8 FE FE ©® FF FF ;;ac
::::: i‘; :_g :: ‘;7: :: :5 ;:: EA :::f >1D88 20 IE 4E 45 57 20 4D 5SS 383 | >1F70 B0 BO BO BO BO BO BA BO t:4F 52108 08 00 18 G0 00 18 18 30 :1F8 | >22E8 18 18 18 18 18 18 18 168 1:6A >23F3 €0 6@ €8 60 68 88 FC FF t197
e e 6c oF FE CArDE KA :: e ;}3}: :'-’ :4 48 53 4F 45 S4 20 11C3 | >1F78 C8 -CO CO CO CO CE €A CB §157 >21EG @F 18 38 60 30 18 OF BB 131 | >22F0 €0 2O ©3 IE 76 36 36 0B :fIF | ENDE DES LISTINGS <OVM)>
S 5@ 52 45 S3 45 4E 54 11E3 | >1Fe0 DO DO DV 0O .00 DY DB DB 310F 521EG @0 @0 7E 00 7E 60 00 00 ((F3 | >28F8 FF 7F 3F IF OF ©7 63 81 1:E2
’:“g:‘ 0o ':5 2: 02 2: ea ’: ee :'F'-" 31028 S3 2E 2E 8€ D 11 11 11 104 | >)FE6 EO EQ E@ EA E0 ES EQ E® tt27 32iFO 70 18.0C 06 OC 18 7@ 8@ ::C9 | >2300 18 18 18 FF FF 16 18 18 ::A2
»1ACO 38 15 C6 D2 AS D2 CB 88 117A | >(DEe 11 20 20 20 20 20 20 20 11B6 | >1F90 FO FO FO FO FO FO FO FO 3I6F >21F 3C 66 @6 OC 18 08 18 B0 ::83 | >2308 FO FO FG FO FO FO FO FO t:EB
>1ACO DO E3 A9 07 8D 11 FF ER 1IFF | >1D3P 20 20 20 20 20 20.85 26 1150 | >1F99 EO EO EQ EO EO E® EQ E@ 1:37 32200 00 00 ©0 FF FF 00 08 00 ::19 | 52310 00 00 @0 88 FF FF FF FF $:18 !
>1AD® EE 63 93 AD 63 83 CS @A 1128 | >1p38 43 29 20 31 33 38.37 20 t:FC »1IFA® EO E® E® EO® E® EO EO.E@ EI3F 32208 @8 1C 3E 7F 7F IC 3E 00 ::1FS | >2318 FF 00 00 00 00 00 00 00 ::3A ;
>1AD8 DB @3 A9 B3 8D €63 93 68 £t13 | »1N9@ 92 SO 20 48 4R 44 @D 11 IIBE | >IFAB EO EO EO EO EO E@ E® EG 8147 ’2219 18 16 18 18 18 18 18 18 1192 | >2320 60 00 0P OO 00 OO0 00 FF (:3B |
>1RE® EA EA EA EA EA EA EA EA SCEZ | 31n4g 11 OF 20 26 20 20 20 20 1104 | >IFBO EO E® E® EO E® EO E@ E® $:4F n :
'>1AEB EA EA EA EA EA EA EA EA 11EA | 'y 1pSa 8F OF 48 4F 54 20 27 T4 1173 | >IFBS €O E@ E@ €0 EO €0 EO EO 1157
Y1AF® EMA EA EA EA EA EA EA EA SIF2 | 51038 52 aF 4E 49 43 27 20 D 11F4 | >IFCO EO €0 £ EQ E® EO EO EQ fI1SF
»1AF8 EA EA EA EA EA EA EA EA 3IFA | >1pce 20 31 30 30 23 20 4D 41 $1EB | JIFCC EC EB EO ER EB EO EQ E@ 187 | @ | BODEm—————————————————
51800 AZ PO A3 B2 SD 88 30 E6 11358 | 51pEe 43 48 48 4E 45 43 4F 44 149F | >1FDO E@ E® E® EO EO EQ@ E® E@ f:6F
>1B08 DB F8 A2 08 A9 08 3D 492 1171 | >1n7e 45 OD 11 20 20 20 20 26 :tDF | >IFDS E® E® E® E® E® E® E® EQ 3177
»1E810.93 ES EO 06 DB F6 AS 33 31C1 | 3ipn7e 2020 20 SC 46 43 4E 44 1118 |' >IFE@ EO EO E@ EO EO EO EO EO ¢17F
>1B18 8D 3C @3 AS OF 6D 3D 83 1841 | 1pge 20 53 4F 55 52 20 57 41 1173 | >IFEQ EG E0 E6 EO EO €@ £0 £0 187 z —_—
>1B20 AS @0 8D 3E 03 A9 VB 6D t:Fd 21088 59.80 34 48 32 4F 55 47 159 Y1IFF® EO E® E® EO £O0 EO® EO E@ 1:8F = s : : e e
>1B28 65 ©3 AD S1 8D €66 03 EA 183 | y1n9p 48 20 48 45 4C 4C @D {1 t148 >1IFF8 EA EA EA EA EA EA EA EA 1IFF ; .. r G i i \
>1B3B 20 AA 15 20 FO 15 18 AD StBC | yinos 11 20 26 20 20 20 20 28 1128 | 2000 IC 36 66 C6 CC DB 70 @8 10F Das Listigste Ubel bei der an sich | wihrend des Programmierens ab- | 27@ DATA @s,Eé,EF,4C,8E,CE,C6,A7 <141>
>1838 63 03 €3 30 6D 26 OC A3 11F8 | ,(nap |F 53 43 9F 52 45 3A 20 $15S | >2008 1E 36 66 FE FE CE C6 00 & :£0 schnen Arbeit des Programmie- | geschaltet sein, denn sonst stirzt | 289 DATA €7,86,89,81,41,99,85,87 o
: ; - : : 29@ DATA ©D,CO,CA,B82,9F,97,C2,CF €216>
>1R49 @0 8D 40 03 6D €8 03 8D :1fS | 5 0ag 99 20 20 20 20 20 20 20 ¢1BE | >2010 FB D8 CC FE CE CE FE @@ 1:R8 rens ist wohl die endlose Tipperei | BASIC BEQUEM ab. Um die Be- | 300 paTa c4.A3.B7.C5.83.87.,6C,9E <98>
::g;g g: :: :: :; 9: ;; :: ne ::“‘ { >IDB® 20 IF 48 48 47 48 3a 20 :13DY | >2013 1E 30 60 CO CB C6 FC 0O ti1E der einzelnen Befehle. Mit BASIC | fehle auf Tastendruck zu erhal- | 18 pATA 7F,00,00,00,00,00,00,00 <174>
s oo £ o Of :o ptonid :: “zi >10B8 99 20 2¢ 20 20 20 20 IF t(:C6 | >2P20 F@ DS CC C6 C6 CE 7C @0 1142 BEQUEM fir den C-16/Plus4 | ten, mu jedesmal die Shift-Taste | 328 FORT=818T0986 : <253>
>IDCO IF IF IF IF @D 11 11 2@ 113{ | >2028 IE 30 €0 F8 Co C@ 7E 08 178 kann jetzt endlich Abhilfe ge- | gedriickt sein. Um Grafikzeichen | 358 READAS cimse
»IB6B 6D BE ©3 20 38 1S 60 EA 193 | >1DCS 20 26 20 20 20 20 20 SE ti1S3 | >2030 1E 90 €0 F8 CO CO CO @2 ::4E haff) den. denneder T ge | 8 hal nuf einfach d 340 A=DEC(A$) <73>
>1B68 EA EA EA EA EA EA EA EA tT6B | >1DDD 71 20 20 83 48 4F Sq 20 11Ap | >2038 1E 38 68 CE C6 C6 7C 00 $t14 = / ey er‘:’ enfl e |5 elilk Sl jm i h:lr AEBRE Ay SeRR2
:::;g Ea EA ;:a EA EA EA EA EA 1:73 | >1008 57 4F 52 4D 2 2E 2 2€ 1:Cco | >2048 CB C6 FE FE C6 C6 C6 @0 1:90 Bm fvi;llrd S -OHLP ﬂgr B;s 5 Zto g ocllm mail)wa: ;s S r. .E,gg :gﬁ'r,n ) :;3:;
A EA EA EA EA EA EA EA 178 | >IDE@ 2E 2E 2 2E 31 3 115 | >2@48 3C 18 10 18 18 18 3C 8@ ::23 efehl zugewiesen. Das Pro- werden. rogramm ef-
51880 EA EA EA EA EA EA EA EA 1t93 | >IDES S4 53 28 @D 11 ag :: :g "Zg Y2050 FE 06 @6 @6 @6 CC 78 00 “se gramm verbraucht keinen Spei- | klirt auch ausfihrlich, welche Ta- gg: ;;?;;igggﬂﬂs?mlm" C(ELACEIDATA-ERROR™ s END :;;;
>1888 EA EA EA EA EA EA EA EA t18B | >IDFe 20 20 26 20 20 9C SF @ 112 | 2058 CE CC DB F@ D8 CC CE 08 t188 cherplatz, denn es liegt im Kasset- | ste welchen Befehl bekommt. Na, | sa@ cHar, 13,0, "BEQUEMES CSPACEIBASIC" <181>
>1B98 EA EA EA EA EA EA EA EA 1193 | >1DF8 20 95 42 4F 40 42 2E 26 ::99 | >2060 CO CB CO CO €0 3@ 1E @B ::D2 tenpuffer. Der Recorder mufi also | wenn das keine echte Hilfe ist! 41@ CHAR,B,2,"A{SPACE}={SPACE}ASCISPACEZ}I (SPACE
>1898 EN EA EA EA EA EA EA EA 1198 | >1E0@ 2E 2E 2E 2E 2E 2E 2E 4E t19g | >2668 C6 EE FE D6 C6 C6 C6 6@ ::68 3={SPACEIGOTOLSPACET S (SPACEY=(SPACE}STRS 79>
>1BA® EA EA EA EA EA EA EA EA 31A3 | >IEMB 4F 28 58 4F 43 4E 54 53 1:96 | >2076 FO DB CC C6 CE C6 CE6 00 1:98 420 CHAR,@,4, "B{SPACE}={SPACEISTEP(SPACEEIK(SPAC
>1BA8 EA EA EA EA EA EA EA EA 11AB | >1E10 20 ©D 11 20 20 20 2@ =20 ¢:5B | >2078 1C 36 66 C6 CC D8 70 98 1186 ' E3}=(SPACEYGDSUB(SPACEEI T (SPACEY={SPACEI TAR( <i&p
>1EB0 EA EA EA EA EA EA EA EA 183 | >IE18 20 20 20 IF 77 20 20 ©3 1i1ep | 2888 F@ D8 CC FE CO CO CO @O 111C v 430 CHAR,D,6, "CISAACE) =CSPACEICHRS ISPACEEIL (SPAC.
>18B8 EA EA EA EA EA EA EA EA 1188 | >1E2@ 53 S7 4F 4F 56 45 S2 2E 1144 | >2088 IC 36 66 C6 CC DC 72 0@ 118C B2 LASTINGL £ICHECKSUMMER (uC V1. 8) L D Gt L ILSPACE e
>1BC2® EA EA EA EA EA EA EA EA $1C3 | >IERS 2E 2E 2€ 2E 2E 2E 2E 31 ::pe | >2090 FO DA CC FE D8 CC C6 @8 :¢16 16@ DATA 78,AD,14,03,48,AD,15,03 <204> )=(SPACEIMIDS (SPACETIVCSPACEY=(SPACEIVAL  <8>
>1BC8 EA EA EA EA €A EA EA EA tICB | >IE30 320 30 20 S0 54 53 20 @b 1:5c | 2098 1E 30 60 FE OC 18 FO @8 $:AA 11D DATA AB.AD,S9.83,D0,82,A7.58 <143%> | 45@ CHAR,®,1@,"E(SPACEY}=(SPACE}ENDI{SPACEZINISPAC
>1BDB EA EA EA EA EA EA EA EA t1D3 | >1E38 11 11 20 20 20 20 20 2@ t1:A9 | 20AB 7E 18 15 16 10 16 18 B 1:iCE 12@ DATA 8D,14,@83,AD,5A,03,08,02 <9> E}=(SPACEYNEXT (SPACETYW(SPACE}={SEACE}DATA 176>
>1B0D8 EA EA EA EA EA EA EA EA tiDB | >1E40 20 20 20 20 20 IF S0 S2 1IB8 >20AB €6 C6 C6 €6 68 36 IC 0 t:i18A 13@ DATA A9,03,8D,15,03,68,6D,5A <145> | 44@ CHAR,D,12,"F(SPACE}={SPACE}YFOR (SPACETIO{SLAC
>1IBE® EA EA EA EA EA EA EA EA 11E3 >1E98B 45 53 53 20 496 49 52 45 :1:144 >20B® €6 C6 C6 C& 6C 3B 10 00 ::68 148 DATA ©3,68,80,5%9,835,58,68,5B <78> E}={SPACEXOPEN(SPACE7}X{SPACE}={SPACEIREAD <168>
>1BE8 EA EA EA EA EA EA EA EA S1EB | YIESA 20 54 4F 20 53 54 41 S2 1:81 >20B3 C6 CE CE€ DB FE EE €6 0@ 1:CB 158 DATA @3,AS,CE,48,A5,CB,FO,04 <242> | 470 CHAR,D,14,"G(SPACE}={SPACEIGET (SPACETIP{SFAC
>1BFO EA EA EA EA EA EA EA EA 11F3 | >IESS 54 13 13 13 13 13 13 13 t:63 | >20C6 66 66 3C 18 3C 66 66 0O ::80 160 DATA 68,4C,0E,CE,&8,C9,C1,90 <12> | E}=(SPACE)POKE(SPACEZ)Y(SPACE)=(SPACEIRESTORE 782
>1BF8 EA EA EA EA EA EA EA EA 11FB e v R 178 DATA F8,C%,DB,BB,F4,38,E9,C1 <19> 280 CHAR,D, 16, "H(SPACE}={SPACE}STOP{SPACES3R{SPA
) i >IE6® £A ER EA EA EA EA EA EA t:66 | >28CB C6 CB C6 66 3C 18 FO 98 3170 iB@ DATA AA,BD,CO,B83,A2,080,86,EF <219> | CE}=(SPACE}PEEK{SPACE7}Z{SPACE}={SPACEISYS <a9>
>1COP 20 FO 13 26 00 12 20 80 $:21 | >1EG8 93 20 IE 53 43 4F S2 45 19 | >2000 7E 06 OC 18 30 €2 7E 02 1:A0 { Y e e e e T = a9 " 1= : .
>1CO8 13 EA EA EA EA EA EA EA 1138 . : 98 DATA AA,AR,BE,B4,22,A0,81,84 <6®> | 49@ CHAR,®,18," 1{SPACE}={SPACE} INPUT{SPACESIR(SP
>1E7O 3A 20 95 28 20 20 20 28 :i1D7 >eena 18 18 3C 3C 7E FF FF 7E 1:3D 20@ DATA 23,AD,08,0A,F3,10,CA,10 <92> ACE}={SPACEYRIGHTS <67>
21C10 A EA EA EA EA EA EA EA 114 | >JE78 20 20 20 IF 48 49 47 48 t:21 >20ES 80 CO E® F8 F8 FC 8F 83 1:2% 218 DATA @C,E6,22,D0,02,E6,23,B1 <201> | SOB CHAR,7,20,"EINSCHALTENC{SPACE}=(SPACE}SYS{SPA
>1Ci8 20 38 15 20 00 18 AD 6A 111E | >1ES3 3R 20 OS 20 26 20 20 28 $:E7 | >20EB 3C OC. 6C OC OC 6C 3C 9038 108 22@ DATA 22,10,F4,7@,F1,C8,D01,22 <1@> CE>818 <142>
>1C20 93 CD 62 93 80 1A A9 FF §10E | >IESS 20 20 20 81 48 ST 4E 54 $:92 | >20F2 00 00 18 18 18 18 18 02 1168 23@ DATA 30,11,08,8E,DA,B5,E6,EF <28> $10 CHAR,9,22, "AUSSCHALTEN(SPACE)=(SPACEISYS{SPA
= g: es E: :ﬁ EA A2 7F 11C8 | >1E90 45 S2 3A 20 05 20 13 13 1:BB | >20F2 0@ @8 18 3C 3C i8 09 0@ :aC 288 DAYA A e 2 i ] AT
C F FO 09 CA 1I1E? : ; 25@ DATA »DB,EALESEF yAG4EF, <13 "
i AL LD e e e 2 ) SR T S L G ) Lo i) () i 260 DATA 7F,9D,27,05,A%,14,80,27 <148>  ENDE DES LISTINGS
3 Compuirs miF 1267 1287 Compyis @ir 3%
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_checksummer

Checksummer C
Version 1.0
fiir Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ein Priiffsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt, Dieses System, zusammen
mit einem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisten, daB unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden, '

Arbeitsweise und Aufbau unseres Check-
suImmers;

Unser Checksummer besteht aus einem.

kleinem Maschinenprogramm, welches als

‘Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern IThn auf Kassctte oder Diskette ab;
Sie konnen lhn zukiinftig immer wieder
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be-
feht . RUNY, Nach kurzer Zcit meldet sich
der Rechner mit der Meldung ,TRONIC ...
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
man cin beliebiges Tronic-Listing cinge-
ben. Nachdem eine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm cine Priilzahl. Vergleichen Sic
diese mit der Zahl, welche im llcit hinter
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen liberein, so ist di¢ Zeile richtig cin-
gegeben; ansonsten mufll sich noch cin
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha-
ben, und Sic miissen die Zeile korrigieren.

Auf dicse Weise kdnnen Sie das gesamte
Listing schnell und fehler(rei eingeben.

Interressant ist auch, da} bei der Eingabe
von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be-

nutzt werden kénnen, ohne die Checksum-
me zu verindern. Leerzeichen ~uflerhalb
von Anfiihrungszeichen werden ignoriert,
da diese aufdie Ausfiihrung der einzelnen
Befehle keinen Einflul haben. Sie kénnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und Ihr Programm beein-
flussen sich nicht gegenseitiz. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, so geben
Sie einfach ,,POKE 1,55% ein oderbetiitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE?®. Aktivieren konnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,,POKE 1,53

Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben!

CHECKSUMMEN o )

ces ST ey 1C w408 1S DATA7S,67,45,86,69,82,76,65,71,32,67, 1203
O REM sages TRONIC CHECKSUMMER a&m®® <116> 72,69,67,75,83,85,77 : <
1 REM VERSION © 1.0 BEI FRANK BRALL <10> 16 DATA77 ,6%,82,32,35,35,35,35,139,13,13
2 REM : <148> | 32,32,32,32,32,32,32 ' <147>
3 FOR I=832 TD 10081READ A:S=8+A <&B> 17 DATA32,32,32,32,32,86,69,82,83,73,77,
4 POKE T,A:NEXT Ii1IF B<>16397 THEN PRINT 78,32,67,32,49,46,48 <79>
“"FEHLER{SPACE) IN(SPACE}DATA~ZEILENCSPACE 18 DATA13,13,32,32,32,32,32,32,40,67,41,
3} 1 (SPACE) (10-19) “a STOP i <32> 32,70,82,65,78,75,32 94>
S BYS 832:5=0:FOR I=5B8464 TO SB4031READ 19 DATR66,82,65,76,76,32,40,49,40,46,5b,
A:E=5+A <21> 53,41,13,0 <12>
& POKE T.,AuNEXT ZiIF 5<{>18919 THEN PRINT 29 DATA169,0,141,107,171,141,108,191,141
"FEHLER{SPACE) INCSPACEIDATA-ZEILENCSPACE. +109,191,160,2,24,177,95,200,113 <7y
3 1 {SPACE} (29-35) "3 BTOP <219 30 DATA9S,141,109,191,160,3,200,177,95,2°
7 E=0:FDR I=4B979 TO A9005:READ A:8=5+ <33>» 40,44 ,201 ,34,208,10,173,107,191 <91>
B POKE 1,AtNEXT I:IF BC>Z888 THEN PRINT® 3t DATA7S,1,141,107,191,177,95,174,107,1
FEHLER(SPACEY INCSPACEIDATA-ZEILENLSPACE) 91 ,208,4,201 ,32,240,228,238, 108 <128>
1 (SPACE) (45-47) ": STOF T €23 32 DATALI91,174,108,191,24,177,95,109,109
9 PRINT"(DONN2}IAKTIVIERENCSPACEY: {SPACE} v191,141,109,191,202,208,244,74,120 <2448>
POKE{SPACE} $ ,S3I{SPACE18)AUSECHAL TENz {SPA .33 DATA228,56,76,183,228,72,32,201,255,1
CEXPOKE CSPACEY1 ,55" : NEW <26 70,108,144,1,138,96,32,240,255 . <101>
10 DATA169,0,133,2548,162,1,189,137,3,133 34 DATA142,105,191,140,106,191,162,0,160
$255,160,0,177,254,145,254,136 <176> +0528,32,240,255, 169,71 ,32,12 <8%>
11 DATA208,249,230,255, 165,255,221,139,3 35 DATAR2S,149,0,174,109,1%1,32,205,189,
+208,238,202,14,230, 169,956,141 ,49 <147> 169,93,76,83,191,173,33,208, 145 <239>
12 DATA16S,169,228,181,50,1465,169,53,133 35 DATA243,%6,105,2,164,145,200,208,4,19
23,169,141 ,133,254,162,3,134,255 <225> 7,161,208,247,94 €202>
13 DATR160,0,177,254,240,7,32,202,241 ,20 46 DATASZ2,12,225,32,63,171,32,63,171,172
0,76,120,3,169,2,141,32,208 i <€140> 2106,191,174,105,191,24,32,240 <213>
14 DATADS,160,224,192,0,147,17,32,32,35, 47 DATA255,76,128,164,24,0,0,5,200 <65>
35,35,35,32,684,82,79,78 <158> ENDE DEB LISTINES

Checksummer fur
- COMMODORE 64

Wer den Checksummer nicht eingeben méchte, kann diesen auch unter der
folgenden Bestellnummer beziehen:
Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM

Coinpuis iy
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pritesareen — Grafik pur

programme.

Co64

Warum sollte man nicht auch auf
dem C64 im Textmodus mal
Grafiken einblenden? Um dem
trockenen Buchstabenbrei zu ent-
gehen, mifly Thr einfach nur
SPRITESCREEN abtippen, und

‘AD“name“,g,1.

schirms wird abgesaved auf einen | Zur Eingabe:
Datenspeicher mit der Gerite-
nummer e. Geladen wird mit LO-

chern. Gestartet

Listing 1 eingeben und abspei-
o wird . SPRITE- | ein
SCREEN mit RUN., Der Maschi-

nencode liegt von 36864 bis 37840
($9000 bis $93d9 hex). Listing 2 ist
ausfiihrliches Demopro-

gramm.

schon kénnt ihr Grafiken mit
maximal 96 * 42 Punkten erstel-
len, die auch noch frei beweglich
sind. Warum das? Nun, Spritesc-
reen verwendet insgesamt 8 Spri-
tes, die wie jedes andere Sprite
auch manipuliert werden kén-
nen. Zum Bearbeiten des Grafik-
fensters wird ein Plot-Befehl be-
nutzt, die einzelnen Anweisun-
gen dafiir erfahre Thr jetat:
SYS 36864 - Der Grafikbild-
schirm wird gesetzt ‘oder wieder
eloscht. Vor dem Einschalten
onnen folgende Parameter be-
stimmt werden: , |
POKE 37293,a - Bei a=64 wird e
der Bildschirm geldsche, betrigt
m=0, so bleibt er erhalten.
POKE 828b: POKE 830,c - b

e

(Y GARE, 0 B A L RS )

und c geben den linken, oberen

Eckpunkt des Grafikbildschirms

an.

POKE 53287,d - Mit d wird die
Farbe der zu setzenden Punkte
festgelegt.

SYS 37818,x,y - An der Koordina-
te x,y wird ein Punkt gesetzt.
SYS.(57812)“name“,e: SYS 37791
« Der Inhalt des Grafikbild-

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

i REM ##x# SPRITESCREEN BASIC-LADER #&¥
2 REM ###% DANIEL DUMONT L 2 1]

3 REM s#s OBERE DOURFSTR.25 L2
4 REM w#4 7888 RHEINFELDEN 1L
5 REM #m# TEL. O7623/63415 R
6 12
75

18 S=R:PRINT"{(CLEAR) "3FOR I=34864 TO 37B49

28 READ AyS=S+AsPOKE I,A1PRINT" (HOMEI")1

38 NEXT I

48 IF S<>191254 THEN PRINT" {DONN3FEHLER{SPACE}IN
{SPACE)YDATAS{SPACE} ! !":END

5@ PRINT " (DONRIDATAB(SPACEY INCSPACEYORDNUNGISPA
CE) 14"

&8 PRINT "BITTE{SPACEIYDEN{SPACE)}BEREICH{SPACEIVO
N{§PACE}SQBGB—IQSDQCSPACE?}1359&4—5734?)ISEACQ)H
IT(SPACEYEINEM{SPACEIMON" 3

7@ PRINT "ITOR(SPACE?)ABSPEICHERM(SPACE)"!"2END
‘B0 1

98 v

32008 DATALET ,D,1481,111,3,173,37,208,141,110,3,1
67,0,141 ,61,3,149,0,141,63,3

T2001 DATALLT 128,141 ,16,60,169,68,141,17,64,1469
,32,141,18,48,1469,16,141,19,64 ,
32002 DATA167,B,181,20,464,167,4,141,21,54,149,2,

141,22,64,169,1,141,23,54,169 <13@>
32803 DATAZSS, 141,21,208,173,118,3,141,39,208,17
3,110,3,141,40,208,173,110,3 <1@88>
32884 DATA141,41,208,173,110,3,141,42,208,173,11
9,3,141,43,208,173,110,3, 141 . 24>
241> | 32085 DATA44,208,173,110,3,141,45,200,173,110,3
<133> | 141 ,44,208,149,248,141,248,7 <122>
<227> | 32086 DATALLT,289,141,247,7,169,250,141,250,7,16
<224> | 9,251,141,251,7,169,252, 141 ,252 £52>
<2> 32007 DATA7,149,253,141,253,7,169,294,141,254,7,
<64> | 149,255,141,255,7,173,61,3,201 <219>
<635> | 22008 DATAG,240,3,176,12,144,7,173,40,3,201,165,
232;) 176,3,76,194,144,1469,191, 1460 <235>
<@y | 32089 DATA145,32,38,171,234,169,13,32,210,255,23
4,162,128,108,0,3,173,48,3,141 <hL>
<3y | 32018 DATA1BS,S,173,61,3,141,107,3,173,106,3,141
,8,208,173,186,3,141,8,208,173 <a8>
<assy | 32911 DATA1@6,3,254,105,24,141,186,3,173,107,3,10
5,8,141,187,5,173,106,3,141,2 <181>
32012 DATAZG8,173,106,3,141,10,208,173, 106,3,24,
<ss> | 195.24,141,1@6,3,173,107,3,105 <198>
<zs> | 32813 DATAR,141,107,3,173,106,3,141,4,2080,173,10
<13m> | €23:141,12,208,173,106,3,24, 185 <199>
<1ags | 32014 DATAZ4,141,186,3,173,107,3,105,0,141,107,3
v 173,184,3,141 ,6,208,173, 186 <17>
<a7y | 32015 DATAS,141,14,208,173,42,5,141,108,3,173,63
E +3,141,1089,3,173,108,3,141,1 <52>
32014 DATA20B,173,1088,3,141,3,208,173,108,3,141,
<L282> | 5,208,173,108,3,141,7,208,173 ' <182>

32017 DATA10B,3,24,105,21,141,108,3,173,109,3,10
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_programme

5,8,141,109,3,173,108,3,141,9
32018 DATAZES,173,108,3,141,11,208,17S,108,3,141
413,288,173, 108,3,141,15,208
32019 DATALLY9,B,181,110,3,169,62,141,111,3,160,8
+175,110,3,174,111,3,133,254 .
I202@8 DATA1SE,255,169,0,145,254,173,110,3,24,105
+1,141,110,3,173,111,3,185,0 .
32021 DATAL41,111,3,173,111,3,201,64,240,8,176,1
2,144,7,173,110,3,281,0,176,3
32022 DATA76,136,145,96,88,32,84,79,79,32,66,73,
71,32,45,32,69,82,02,79,82,0
32823 DATAZSS,12,169,8,141,64,3,169,62,141,65,3,
173,167 ,3,201,0,248,4,176,12
32024 DATALA4,7,173,106,3,201,24,176,3,76,23,146
(173, 186 ,3,56,233,24,141, 106
32025 DATAS,173,107,3,233,0,141,107,3,173,64,3,2
4,185,64,141,64,3,173,65,3,183
37026 DATAD,141,65,3,76,221,145,173,109,3,201,0,
240,4,176,12,144,7,173,108,3
32027 DATAZG1,21,176,3,76,78,1484,173,108,3,556,23
3,21,141,108,3,173,109,3,233
32028 DATAD,141,109,3,173,64,3,24,105,0,141,64,3
0 173,65,3,105,1,141,45,3,142.
32029 DATALS,169,0,141,248,3,141,249,3,173,106,3
L141,244,3,173,107 ,3,141,245
32030 DATAS,169,8,141,246,3,169,0,141,247,3,14,2
443,86 ,245,344,248,3,46,249
32831 DATAZ,173,249,3,205,247,3,144,30,208,8,173
,248,3,205,246,3,144,20,56,173
32032 DATA248,3,237,246,3,141,248,3,173,249,3,23
7,247,3,141 ,249,3,56,46,102,3
32833 DATASL,103,3,202,208,197,162,0,169,0,141,2
50,3,141,251 ,3,149,3, 141,240
z2834 DATAS,173,108,3,141,245,3,173,109,3,141,24
6,3,78,240,3,144,19,28, 173,258
32835 DATAZ, 189,245,3,141,250,3,173,251,3,109,24
6,3,141,25%1,3,14,245,3,46,246
32036 DATASZ,202,208,223,173,250,3,141,108,3,173,
221,3,141,109,3,173,64,3,24, 109
32037 DATA102,3,141,66,3,173,65,3,109,103,3,141,
67 ,3,173,66,3,24,1089,108,3,141
IDAZE DATAGS ;35 173,67,3,109,109,3,141,67,3,173,6
6,3,133,258,173,67,3,133,255
22039 DATA16@,@,140,91,3,177,254,141,90,3,173,10
7,3,201,0,240,4,176,12,144,7
32048 DATA173,106,3,201,8,176,3,76,84,147,173,10
&,3,56,233,8,141,105,3,173, 187
32841 DATAZ,233,0,141,107,3,76,43,147,173,106,3,
24,105,16,141,110,3,173,107,3
32842 DATAL1DS,68,141,111,3,173,110,3,133,254,173
,111,3,138,255,160,0, 148, 107
32043 DATAZ,177,254,141,106,3,173,106,3,13,90,3,
141,90,3,173,107,3,13,91,3,141 ]
32044 DATAPL 3,174 ,66,3,173,47,3,134,254,133,255
,1460,8,173,90,3, 145,254,96,68 )
37945 DATAZSZ,169,0,141,193,0,169,62,141,194,8,16
F,1,141,174,0,169,64,141,175 ]
32044 DATAB,32,237,245,234,96,88,247,32,115,08,32
,138,173,32,247,1683,165,20,141
32047 DATA186,3,165,21,141,1087,3,32,253,174,32,1
58,183,142, 108,3,76,211,14%,159

ENDE DES LISTINGS

<191>
<249>
£230>
<221>
<181>
<237>
<11@8>
<237>
<&8>

<187>
<1e3>
£152>
<119>
<240>
<32>

<283>
<209>
£83>

£255>
<238>
<184>
£63>

<2e8>
<214>
<12>

<71>

<51>

£283>
<221>
<1546>

<76>

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@)

10 REM %% A4@%4 PUNKTE AUF DEM #4%
11 REM #u# TEXTBILDSCHIRM L 127
13

20 PRINT"{CLEAR DOMHN& SPACE3)YSPRITESCREEN-DEMD{D
DHN2}"

21 2

22 3 .

25 REM ##» KOORDINATEN FUER SCREEN #%
26 REM aan UEBERGEBEN UND SCREEN »ne
27 REM ### EINSCHELTEN UND LOESCHEN #*%#
28 ¢t

29 POKE 37293,64: REM SPRITES LOESCHEN
30 1

31 POKES28,30: POKES3D, 701 85YS348464

321

33 3

34 POKE 37293,@% REM NICHT LOESCHEN

35

40 FOR X=0 TO 94

41

50 13 V=20+20%8IN(7#X/20)

S1

52 @ -

55 REM ##& PLOT-KDORDINATEN AN DIE *x#

56 REM #x% PLOT-ROUTINE UEBERGEBEN ###
57 REM #%x UND PUNKYT SETZEN . [123
58 @

6@ 8YS 37816,X,Y

61 2 )

42 POKE B828,X+4@:18YE5346844: REM BEWEGEN
&3

70 NEXT

71 ¢

85 13 Y=70

86 1

99 FOR X=132 TO %1 STEP -1: Y=Y+0.5
91 =

92 :
| 93 REM ##% NEUE SCREENKDORDINTAEN wi#
94 REM #a% UEBERGEBEN E 2
95 &

97 PDKES3287,X :REM FARBE
98 POKES?28,XsPOKERZG,Y: 5YE36B44
99 3
100 ¢
181 NEXT
102 =
103 3
104 REM ### (C) 1987 BY D.DUMONT W
105 REM *#x OBERE DDRFSTR. 23 W
106 REM ##x 7888 RHEINFELDEN £ 22
187 REM »## TEL. 07423 / 63415 *HR
108 -
109 =

ENDE DES LISTINGS

<4>
<?1>
<71>

<89>
<77>
<8e>
<251>
£89>
<82>
<B&4>
<98>
<88>
<196>
<20>
<91>
<78>
<P3>
<S1>
<99>
<144>
<109>
<i12>
122>
<33>
<191>
<1i6>
<4>

- €119>

<1>
<121>
<220>
<129>
<9>
<144>
<178>
<149>
<15@>
<2>
<@3>
<153>
<152>
<234>
<157>
<158>
<231>
<160>
<161>
<129>
73>
<7@3>
<104>
<léb6>
167>

FRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR R R R bR R Rk Rk

Haben Sie Fragen zu unseren Listings?
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Burgensturmer —

Es war einmal ein garstiger, hiflli-
cher Graf, der sich ausgerechnet
in Jhre Verlobte verliebte. Da er
selbstverstandlich bei ihr abblitz-
te, lie er sie entfilhren. So
schmachtet das arme Midchen
nun in einem der trostlosen Zim-
mer seiner Burg. Natiirlich wol-
len Sie als mutiger, junger Mann
Thre Verlobte so schnell wie még-
lich befreien. Deshalb stiirzen Sie
sich eiligst auf das Abtippen des
Programms, um nur mit einem
Joystick und fiinf Bildschirmle-

n bewaffnet den Wachen und
Bogenschiitzen des Grafen zu
trotzen. Schliefllich wollen Sie

nach 14 actionreichen Bildern die .

Geliebte in die Arme schlieflen
konnen, und die Geschichte mit
“und wenn sie nicht gestorben
sind,...* enden lassen.

Als kleine Hilfe erhalten Sie nach
jedem geschafften Bild ein Bonus-
Sternchen (links oben). Haben Sie
derer fiinf, haben Sie sich ein
Extra-Leben redlich verdient.
Doch leider verschwinden die
Sternchen nach jedem Lebensver-
lust auf magische Weise!
Hinweise zum Abtippen:

Geben Sie alle Programme ein
und speichern Sie diese ab. Da-
nach laden Sie MUSIK.DATAS
und starten den Programmteil
mit RUN. Mit MC-CODE.DA-
TAS verfahren Sie ebenso. Als
letztes legen Sie mit

POKE 44,64:POKE
16384,0:NEW

den Basic-Start hoch und laden
und starten SPRITEDATAS.
Die drei Programme lesen jeweils
die DATAS ein, priifen diese an-
hand einer Chec e und
speichern die Daten, Diesen Vor-

gang brauchen Sie nur einmal
durchzufithren. Die drei Basic-

rogramme sind danach iiber-

Der sentimentale iﬂer

Anderungen fir Kassettes
LOADER

3 100 vat;lead"mc-cede™,t,1

105 v=2tlocad"musik"”,1,1

120 print"{ home down3 black}leads$, 1{down6}runf{home}”
s 10 if z=p then z=1tlesd"sprites”,1,1

HAUPTPRG.

MUSIK.DATAS 1 4U sy8(57812)"musik”,t ...

MC-CODE.DATAS 40 eys(57612)"me-cede",1 ...

SPRITE.DATAS: 200 aye (57612)"eprites”,? ...

programme._

C-64

- Zum Spielen den LOADER la-

den, mit RUN starten und einen
Joystick an Port 1 anschlieflen.
Anderungen fiir Kassette:

Die Programme miissen in fol-

gender Reihenfolge auf der Kas-

sette gespeichert werden:

1) LOADER

2) MC-CODE (wird von MC-

CODE.DATAS erzeugt.)

QAI\%}\JSSIK (wm)i von MUSIK-
erzeugt.

4) HAUPTPRG.

5) SPRITES (wird von SPRI-

TE.DATAS erzeugt)

»Typisch fiir den miesen Grafen den Wassergraben hinter der Pforte anzulegen!«

50 PRINT TAB (4) "BURGENSTUERMER{SPACEIWIRD{SPACE}

C-&64 LISTING + CHECKEUMMEN (C V1.0)

1 REM <250>
2 REM BURGENSTUERMER (LOADER) <74>
3 REM <1463
4 REM BY JAN GEISZELMANN <84>
5 REM IN 1986 <187>
& REM <2553
73 <65
8 : <ab>
93 <&7>
13 ON Vv BOTD 105,118 <41>
20 POKE 5328@,@8:POKE 53281 ,0:POKE &46,7 <233>
3B A$="HAUPTPRE. "sPRINT CHR#$(147) <223>
4@ POKE 214,11:SYS 58640 131>

GELADEN{SPACEY ... " 231>
&0 FOR Z=51208 TO S1252:READ 1:POKE Z,1 <228>
7@ NEXT:SYS 51200:FOR Z=1 TO 31READ X <94>
60 FOR I=0 TO 7:READ A <206>
9@ POKE 12288+XxB+%,A:NEXT 1,2 <1@@>
100 V=1:LOAD "MC-CODE",B8,1 <14>
105 V=23LOAD "MUSIK",8,1 <149>
119 POKE 44,16:POKE 56,48:POKE 4094,8 <a2>
120 PRINT™(HOME DOWN3 BLACK}LOADAS,B(DONNSIRUNCH

anE3 ® _ <zen>
130 POKE &31,13:POKE 632,13:POKE 198,2 <144>
140 <19a>
150 DATA 120,165,1,72,41,251,133,1,169 <1815
140 DATA 208,133,3,149,40,133,5,16@,0 62>
170 DATA '132,2,132,4,162,32,177,2,145 169>
184 DATA 4,200,208,249,238,3,230,5,202 <1@3>
190 DATA 20B,242,104,133,1,173,24,208 <143>
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_programme

programme._

a0 Cosmpuie mif

200 DATA 41,241,9,12,141,24,208,88,%4 <85> C-44 LISTINB + CHECKSUMMEN (C V1.®)
218 <12>
220 DATA @,126,126,126,0,231,231,231,0 <252> | 1 REM : : <250>
238 DATA 30,56,56,146,124,56,55, 108,108 <179> | 2 REM BURGENSTUERMER (MUSIK. DATAS) <119>
249 DATA 31,0,196,199,255,253,191,247,254 <76> | 3 REM <252>
ENDE DES LISTINGS 4 = £62>
5 3 i 63>
6t 264>
20 READ X:POKE Z,X:S=8+KsNEXT <1>
30 IF §¢>188461 THEN PRINT"FEHLER{SPACE) IN(SPACE}
DATAS (SPACEY ! "1 END _ <2445
i ~ SUMME : 4@ SYS(57812) "MUSIK" ,B8: POKE 193,4B1POKE 194,117:
B AL IBT LG« TCHECK i Al POKE 174,231:POKE 175,117 <213>
1 REM <250> 50 SYS 62957 <>
2 REM PURBENSTUERMER  (MC—CODE.DATAS) <2e8> | 9 : Ll
3 REM : <252> | 70'¢ <1283
5 1 <es> | 32000 DATA120,1469,83,141,20,3,16%,117,141,21,3,1
oy > | T ATiS 18, 125 141, 6.212,160,8,132,252,20 e
19 FOR 2=49152 TO 49681 <1ga> | 32001 DATA212,169,123,141,6,212,140,0,132,252, ;
2@ READ X1PDKE Z,XsS=S+X1NEXT <1> 9,132,251,688,76, 165,251 ,248,5 =1988
0 IF §<>58988 THEN PRINT"FEHLER(SPACE) IN(SPACEY 32002 DATA198,251,76,49,234,169,32,141 »4,212,166
DATAS. * 1 END <199> | 1252,189,154,117,141,0,212,232 171>
AD SYS(S7812) "MC-CODE" ,8:POKE193,@1PDKE194,192:P 32003 DATA189,154,117,141,1,212,208,5,133,252,76
OKE 174,18:POKE 175,194 <78> | +49.234,232,169,154,117,133,251 <>
58 SYS 62957 <9> 32004 DATAZ3IZ2,134,252,167,33,141 v4,212,76,49,234
&0 1 . <118> | +120,169,49,141,20,3,1469,234 <216>
78 1 <128> | 32085 DATA141,21,3,1469,0,141,4,212,88,76,219,43,
8e 1 <138> | 12,101,41,12,219,43,12,101,41 <83>
32000 DATA169,10,141,52,3,141,63,3,1469,0,141,53, 32006 DATA12,219,43,12,219,32,12,16,39,12,207,34
3,141,55,3,141,54,3,141,62,3 <124> | 112,69,29,12,237,21,12,69,29 <i@8>
32001 DATA173,58,3,240,9,169,254,162,38,160,0,746 32007 DATA12,103,17,12,237,21,12,67,29,12,217,32
+42,192,169,222,162,37,160,20 <31> v12,237,21,12,160,27,12,237,21 <238>
32002 DATA141,140,193,142,249,7,142,250,7,142,25 32008 DATA12,1508,27,12,219,32,12,207,34,12,237,2
1,7,140,2,208,173,57,3,240,5 <153> 1,12,69,29,12,237,21,12,0,8,64 <115>
2003 DATA1469,100,141,7,208,173,61,3,240,11,169, ENDE DES LISTINGS
108,141,3,208,141,5,200,141,7 <2a85> |. '
73,40,3,240,0,173,21,208,9,112 <192>
32005 DATA14t1,21,208,160,5,162,255,202,200,253,1
92,2,208,8,173,58,3,240,3,32 <45> C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)
32006 DATA126,193,134,2008,234,32,1256,193,173,30,
208,41,1,240,3,76,58,193,173 <69> | 1 REM <250>
32087 DATAS3,3,240,3,76,68,193,173,1,220,170,41, 2 REM BURBENSTUERMER (HAUPT-PRG. ) <162
16,208,23,169,33,141,248,7,1469 <135> | 3 REM 146>
32008 DATA1,141,53,3,138,41,68,200,5,169,1,141,55 4 REM BY JAN GEISZELMANN <B4>
+3,76,68,193,130,41,8,208,177 <74> | S5 REM IN 1986 <187>
32009 DATA204,52,3,173,52,3,208,34,173,248,7,201 6 REM <255>
+34,208,11,238,248,7,169,129 <38> | 72 ) <B5>
32010 DATA141,11,212,76,222,192,206,248,7,169,0, 8 <6&>
141,51,212,141,12,212,1469,10 152> | 9 = 67>
32811 DATA141,52,3,238,0,208,173,0,208,208,3,238 1@ IF 2=B THEN Z=1:L0AD "SPRITES",B,1 65>
+16,200,173,53,3,208,51,173,64 <153> | 20 V=53248:81=54272: HI=1000: SYS 30000 <204>
32012 DATAS,24@,46,173,0,208,201,74,144,7,201,11 3@ FOKE 53265,PEEK(V+17) AND 239 <612
8,176,3,74,58,193,201 ,161,144 <118> | 40 GOSUB 40D0:GOSUB 2000 <196>
32013 DATA7 ,201,2056,176,3,76,50,193,201 ,249,176, 50 PDKE 53265,PEEK(V+17) OR 16 129>
37,173,16,208,41 ,1,208,3,76,106 ©+ ¢22%> | 60 LE=4:BILD=1:SC=0:LV=1 <@>
32014 DATA192,173,0,208,201,30,144,20,173,16,208 78 GOSUP 100@:POKE B32,0 <149>
v41,1,288,3,76,106,192,173,0 <14@> | B RESTORE:SYS S0288 <78>
32015 DATAZ0B,201,69,240,8,76,106,192,169,1,133, 97 REM - , <96>
2,96,169,08,133,2,96,173,54,3 <&> 98 REM ==& BILD AUFBALUEN ##x <14>
32816 DATAZG1 ,20,176,6,206,1,208,76,68,193,201,5 99 REM <98>
9,144,%,238,1,208,238,54,3,173 <174> | 188 POKESI+24,0:FOR Z=6829 TO B25 STEP -1 <27>
32817 DATAS4,3,201,70,208,17,169,0,141,54,3,141, 11@ READ IaPOKE Z,I1aNEXT <188>
53,3,141,55,3,238,248,7,76,227 <161> | 120 POKE V+17,PEEK (V+17) AND 239 <13>
32018 DATAL192,173,55,3,240,3,76,227,192,76,106,1 138 GOSUB 2000 <1793
52,173,59,3,208,3,76,214,193 <84> | 14@ IF BILD>8 THEN GOSUB 3500 <2023
32019 DATAL69,2,133,2,162,0,222,2,208,189,2,208, 15@ IF BILD>2 AND BILD<9 THEN GDSUB30@0 <129>
2@8,53,173,21,208,69,2,141,21 <214> | 140 GOSUB 400D <213>
32020 DATA2DB,173,146,208,69,2,141,16,208,173,21, 17@ POKE V+17,PEEK (V+17) OR 16 <145>
208,69,2,1481,21,208,173,57,3 . <117> | 180 POKE SI+24,15 ' <a3>
320121 DATA248,248,173,16,208,37,2,240,17,173,17,2 197 REM 247>
28,41,128,208,5,169,110,76,198 <198> | 198 REM =a# BABIC — HAUPTSCHLEIFE ##w <71>
32022 DATA193,169,100,157,3,2008,232,232,24,165,2 199 REM - <249>
,101,2,133,2,224,6,208,1682,173 <43> | 200 POKE 254,6-LV:iSYS 49152 177>
I2023 DATALD,S,208, 1,76 ,206 463 ,3,173,63,3,240,1, ; 210 IF PEEK (2)=1 THEN 400 <189>
96,169,10,141,63,3,162,0,173 <74> | 220 BILD=BILD+1:BO=BO+1 = <248>
32024 DATAG2,S,201,40,144,6,258,9,208,76,252,193 230 IF BD=S THEN LE=LE+11BO0=0 <171>
2222,9,208,278,62,3,173,62,3 <6> 248 IF LE>6 THEN LE=6:BO=4 <153>
32025 DATAZ01,B80,208,5,1469,0,141,62,3,232,232,22 250 SC=SC+LY#1@0#BILD+BO*S50 <189>
4,5,208,219,96 <147> | 26@ IF BILD=3 THEN POKE 832,1 - <a6>
ENDE DES LISTINGS 270 IF BILD<1S THEN 100 <199>
297 REM 92>
I 7 I | =7 i e i oo o
299 REM 74>
12/87

300 SYS3IVADD: POKEV+21,@: GOSUB 2000: GOSUB 4000 <171> | 2238 PRINT®(YP BROHN)EEGRQ(SPACE3S)"1PUKE 2023,1
305 POKEV, 1303 POKEV+2, 208 : POKEV+3, 109 <203> | &@3RETURN <156>
310 POKE 2041 ,39:POKE V+41,2: POKEV+16,0 <195> | 2997 REM 82>
315 POKE V+28,3:POKE2042,40: POKEV+40,8 <21> | 2998 REM #x# ZINNEN #x# <53>
320 POKE 214,18:POKE 211,6:SYS 58640 <144> | 2999 REM <84>
33@ PRINT"(YELLOW SPACE3DU{SPACEYHAST(SPACEIDAS( 3000 POKE 214,10:SYS S8440:FOR Z=1 7O 3 <173>
SPACEISPIEL {SPACE?GEWONNEN (SPACE}® <153> | 3210 PRINT" (BROYN}@QREER@(LIG.BLUE RVSON SPACEJ
340 POKE V+21,7:FOR 2=1 TO 208 <139> | RVSOFF BROHN:@EEREe@(LIG.BLUE RVSON SPACES RVSOFF
350 POKE V423,01 POKE V+29,81POKEV+4, 1621 POKEV+S, BROHN} @RREER{LIG.BLUE RVSON SPACES RVSOEF BRONWN
90 <116> | re@eEea”;:NEXT <20@>
340 FOR X=1 TO 30@:NEXT <20@> | 3028 PRINT:RETURN <142>
370 POKE V+23,4:POKE V429,45 POKEV+S, 1503 POKEV+S, 3497 REM - <72>
e 1 <122> | 3498 REM s##» ZINNEN + LANZEN #a% <91>
380 FOR X=1 TO 3IVB:NEXTi1NEXT <114> | 3499 REM 78>
390 LV=LV+1:BILD=11GOTQ 7@ <235> | 3500 PDKE 214,10:8YS S86401FOR Z=1 TO 3 <163>
397 REM <192> | 3510 PRINT" {BRONN} QRCEREE{LIG.BLUE RVSON SPACE2
399 REM #¥# LEBEN VERLOREN ### <181> | SB SPACE2 RVSOFF BROEN}@ERERA(LIG.BLUE RVSON SPA
399 REM : <194> | CE2 SB SPACE2 RVSGFF BROWN)@@eP@®{LIG-BLUE RVSON
400 POKE W,&5:1POKE FL,O@ <92> SPACE2 SB SPACEZ RVSOFF BROHN)@@EReE&"j;1NEXT <178>
410 FOR Z= PEEK(V+1) TO 255 STEP 2 <ba> 3520 PRINT:RETURN <132>
420 POKE V+1,Z:POKE FH,255-Z1NEXT <172> | 3997 REM : <&2>
4338 POKE W,0 <S6> 3998 REM #x% SPRITES SETZEN ##» <13>
440 LE=LE-1:B0=0:1F LE>~1 THEN 120 <12> 3999 REM <64>
497 REM <36> 4000 POKE V+28,1tFPOKE V+21,1:POKE V.40 <11>
498 REM ##& SPIELENDE ### <189> | 4918 POKE V+1,110:POKE V+33,0 <38>
499 REM <38> 4020 POKE V+32,0:POKE 2040,34 <202>
508 POKE 214,18:SYS 58640:5YS 30000 <202> | 4930 POKE V+24,281POKE V+14,0 <159>
518 PRINT TAB(S)"{SPACE3 YELLOH>DULSPACEYHASTISP 4048 POKE V+2,0:PDOKE V+3,110 <16>
ACE}LEIDER{SPACE3VERLOREN (SPACE} | {SPACE2}" <154> | 4050 POKE V+4,1271POKE V+5,110 <220>
528 FOR Z=1 TO 2000:NEXT- <211> | 40860 POKE.V+6,255:POKE V+7,110 <19>
597 REM <137> | 4070 POKE V+37,@:POKE V+38,1 <165>
598 REM #x#% NEUES SPIEL ®&= <142> | 4080 POKE V+39,2:POKE V+40,0 <112>
599 REM : <139> | 409@ POKE V+41,0:POKE V+42,0 <98>
4600 FOKE 214,18:5YS 58640 <230> | 4108 POKE V+43,0:1POKE V+44,0 <145>
620 PRINT TAB(S) " {SPACEZI}DEINE(SPACEIPUNKTE: (SPA 4110 POKE V+45,0:POKE V+30,0 <i@1>
CES LEFT83"SC <239> | 4120 POKE V+8,79:1POKE V+9,120 <75>
630 WAIT S56321,16,16 <255> | 4130 POKE V+1@,167:POKE V+11,120 <38
64@ IF HI<SC THEN HI=SC <128> | 4140 POKE V+12,255:POKE V+13,120 81>
450 POKE 214,18:5Y8 58640 <24> 4150 POKE V+23,112:POKE V+29,112 <158>
&60 PRINT TAB(S) " {SPACE3I}YHOECHSTE{SPACEYPUNKTZAH 4140 FOKE 2044 ,36:POKE 2045,36 <6>
Ls {SPACE4 LEFT43}"HI ‘ <175> | 4170 POKE 2046,36 224>
670 WAIT S6321,16,010AIT S56321,16,16 <127> | 418@ RETURN <242>
&80 GOTO &0 <a7> 5997 REM - 22>
997 REM : <26> 5998 REM «=& DATEN FUER BILDER %% <208>
998 REM ### WARTEN AUF KNOPFDRUCK ### <233> | 5999 REM <24>
999 REM <28> 4000 DATA 0,0,1,0,8 <208>
1008 Z=P:POKE &46,11:G0SUB 1100 <163> | 4210 DATA @,@,1,1,0 <226>
1210 POKE &386,12:GOSUB 1120 . <7@> 6028 DATA 0,0,0,0,0 <222>
1028 POKE 646,15:G0SUB 1100 <101> | &03@ DpATA 1,0,1,0,0 <24@>
1030 POKE 646,1:G0SUB 1180 <116> | 6042 DATA 1,0,1,1,0 <2>
1040 POKE &44,15:G0SUB 1100 <122> | &@50 DATA 0,0,1,0,0 <2>
1850 POKE 446,12:G0SUB 1100 <111> | &Ds@ DATA 0,8,1,0,1 <22>
1060 IF Z=0 THEN 1000 <38> 4070 DATA 0,0,1,1,0 <30>
1078 RETURN ' <192> | &08@ DATA 0,1,0,0,8 <30>
11668 POKE 214,18:5Y5 58640 <22@> | 6290 DATA 1,1,1,0,0 <48>
111@ PRINTSPC (S) "*#% {SPACEIWEITER(SPACEIMIT(SPAC 6100 DATA @,1,1,0,0 56>
E3FEUERKNOFF ! {SPACE} %" | <102> | 6110 DATA @,1,1,0,1 76>
1120 FOR I=1 TO S <195> | 6120 DATA 1,1,1,1,0 <86>
1138 IF (PEEK(56321)AND14)=08 THEN Z=1 <116> | 6130 DATA 0,1,1,1,0 <94>
114@ NEXT:RETURN <24> ENDE DES LISTINGS
1997 REM <102>
1998 REM ##% GRAFIK =¥# <139>
2008 PRINT CHR$(147)y . <127>
201@ PRINT"{WHITE CR S% CR S% CR S¥ CR SPACE)}SUP
ER{SPACE SB SPACEYPUNKTE: {SPACE SB SPACEILEBENa C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0
SPACE SBYBILD:":1F BO=0 THEN 2038 <40>
2028 FOR z=1 TO BDsPRINT"%{SPACE}"} sNEXT <48> 1 REM £258>
2030 PRINT TAB(B) "BONUS{(SPACE S— SPACE)"SCyiIPRIN 2 REM PURGENSTUERMER {SPRITE-DATAS) <2003
T TAB(24) "{SB SPACEX}"y:IF LE=0 THEN 2050 £47> 3 REM - {252
2048 FOR Z=1 TQ LE:PRINT"~"33NEXT 221> | 4 ¢ <a2>
2050 PRINT TAB(33)"{SB SPACE)"BILD <34> S 2 <63>
2068 PRINT" (CT483"; <215> | 6 3 <6a>
207@ FOR Z=1 TO 7:PRINT"{LI1G.BLUE RVSON SPACE4® 18 IFPEEK (44) <64THENPRINT "VORM{SPACEH ADEN(SPACE
RVSOFF} "3 s NEXT <143> | 3 ‘POKE44,64: POKEL16384,0: NEW® (SPACE2)EINBEBEN! "1 E
2100 FOR Z=1TO 13 <1@> ND _ <2e8>
2110 PRINT" (ERONHN)CBREARALEAGEEECREEECACERERGERE 100 FORZ=OT0&2: READI: POKE213§2+Z, 13NEXT <2519
eeeeacea@@@"y :NEXT 99> 110 FORZ=OTO&42: READI1POKE2176+Z,11NEXT <159>
2120 PRINT"{GREEN} 120 FORZ=0T0A2:READI ) POKE224@+Z,1:NEXT <42>
__________ "3 146> | 130 FORZ=BTO&2:READI1POKE2304+4Z,IsNEXT <7@>
213@ PRINT"{RVSON SPACE39 HOME}" <158> | 14@ FORZ=@TO42:READI: POKE2348+Z,11NEXT <234>
2208 POKE 214,17:SYS5 568640 <37> 150 FORZ=OTOA42: READI:POKE2432+Z , 11 NEXT <117>
221@ PRINT" {BROKHN>@@@@2{SPACEIPI" <20> 168 FORZ=OTD&2:READI:POKE2494+Z, 11 NEXT <25>
2228 PRINT"@@{YELLOH SPACE4} (C) (SPACEYBY{SPACE}J 170 FORZ=@TO&2: READI: POKE2568+Z, 13 NEXT <1464>
ANCSPACE}GEISZELMANNCSPACE2}1986(SPACE43 " 1POKE S 20@ SYS(S7812) "SPRITES" ,81 POKE193,44: POKEL74,8:F
&6295,5 <84> | pKE 174,64:PUKE175,10 <37>
12187 Compube ik “
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210 SYS62957
7818 DATAD,0,0,0,0 < o
ey S 169> | 7110 DATA128,0
ga:aﬂﬁxag-gﬁzv”va-iz"‘-5-5-‘;‘2'0'."'3'“"&"'2 .n.u.o.n.n.0:o::téb;-:':'g':-:-"»'-lul.u.n,a,n,n
+0,168,0,0,186,8,0,1 B | 0.2,6,0,5,2 LA ' i E |
3625’52352‘.,-5.o.m,26., B0, 191,208,8,170,8,0,8 .4.n.z,e,,9:3:255'"':::2':'3'2'2’:-5-Ovﬂyl.ﬂ.u.a,e,z. S 99-16‘?.2233::gg';:.':ig'x'169""133'95'1‘33'9“ =
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DATHO,S,5,0,20,5,0,2 U= o B <191)> .4 »0,0,21,0,0,53,54,0,61,80,0 3 " & DX=PDKE59392+.' ALOLE 707+, 124 NEXT . s
5 3.5.0,20,0 ; 1Bn61,80,0,61,60,@,1 2 DATAGS,32 ! Z%8+1, Xt NEXT2G AinaTgzie e )
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oo D“TAlqz,a é iqi e : e v3,10,144,0,254,128,0, 4 187> ; +88,32,62,,6,60,72,136 LSOO 68,136 E717 ,215: POKE713 P <
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EEEE et X 30 DATALYSy 2281 ,251 ,251 , 255,127 ,29; 122 PRINT" £33
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a8 DATA192; 1737474747, 47 x i) ' L ‘ ’ :
-64 ® 126, 2 + 192,224,224 ,224,2 ) 723, Pokerz, 1 i
I8 »224,224,224 | 1= : :
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. rraisisio ST TS 523687128YS24578: 5 .
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 or— n}onsn:mons.stenung. = ézs.zss.zss.zsé.zés,izb'{5262552.255,255.254,249 > | 136 N=RND(® TGETGE: IF B$<S"BY ; <244>
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sich Schliissel und 2 nen g2 ooz 170.170,97,238,230 o} el EACES <sPACES A 58 A
: oy n DATA238, 170,170,170 ,234,234 <154 | 5p S 5 gy ' s Ghai e i
ich den. Einige Truhen lasen ;élg;;f’s'zm-‘93-9%2%«0,65 e IS Foni-e o g
. )
sich wiederum nur mit den gefun- 8S. 65 a5,245, 253, 13,253, 100, 170,254 e 152 FORI=aT07: POKE30+1,10: NE e
denen nstinden offnen. Bei 72 I’)A¥;\églé;7gs17!!.234,94,87' +254,87,05,65,85 15: :m::;o B i e ek (Tt S 18 o
. - » .‘ p ks 5,102 . o S sahe
Rer ir S:J;Ee wird Willy Steinbei- S o 195,102,178, 179,178,178,170,254,122, haid = ’Pum':tmms:?rﬁgg e =
: WI : . 178, i7a,17 E e g2 22 22 22 .
bunten Vogeln attackiert %i'féﬁ': _;;ag ,183,183, 167, 14',;?:2?‘:6?4'2,34-59'58'59-14-3 Ra Py et “."“”ORE““**""”"“' gg:i
| A ATAL - isd o
l:-.iler: “lm:{de ﬂllslhi\:I alibus u};ezeich- as.es.es?é%?gélggélgi;%f%.as,as.es.es.as,m7 il I SR e : 1
T e 78 DATALO8,B5,85,85,85,6 . 170 & )
. : THO 5
ausweichen, oder wenn Y 94,87,87,87,87 5,55,65,65,63,05,65, 187,74, 94,74 R i o : =
nicht mehr anders es gar 82 DATA171,172, Petinedd) n i s rax : <25>
= By i ia i s 55 LCHENSTR.56 / 4370 g
sie mit Steinen bewerfen. Da i ég'éz,"z'e"97v97-97.97 87,87 227D e2Bs0%y 21 21 :;: : o i
- ‘ '. ; 112,867,678 : ; » E2 222222228 2} .
glff's’e‘ilcege_nd relativ viele Sum- ::35213,213.213.21231:15121;17'117‘117-93"73‘114. =0 e LISTl;;;"!"“““““*”“ gzg;
cher existieren, mufl er auch s
| g4 .85,8%,85,85,84,084 22
goﬁg aufpassen’ W9hm b Be.'62;5;7{?655?1697'93'93:93' +80,64,116,,8,,, .
sc tEe lenl_‘t, damit er nicht im S ?é13685‘37’67'93’93'.119'5&7 - 2L L=
d?mp T B8 DATAZ1Z,214.84,85,85 égulm , o
e - ;93’“7,122’93,93_93’93-87'97 e T ot 2151, B C-564 LISTING + CHECKSUMMEN (C
= erindas 7n DATABS , 85, 123, B85, 85, 85 , 85,85, 8 TR |10 e
Haus eintreten. Doch bevor er 95132»?2?4’;3,93,93,93.117.i25' +65,93,117,124,11 -+ || % (s?ﬁémf:gé“" e e
den Schatz in Empfang nehmen 3.93.35.69:élzgsizg'es.zl.zx.5.126.117,117 93,7 bl | B FDRI=ETolng§2£gi}DISK/TAPE(SMCE}! 2 e
kann, mufl er noch eine vierstelli Z“BDAmzxsszis.zis et on 7S o gg’RE“D"R"P:KE““B"’QDKESDNMI'X‘NEXT.FORI.MU c
. . - 3 ' '
ge Zahlenkombination knacken. 96 35?2;;59;},'2,55;5,5,6,5:21 s TEP:ETE:M%&B:;PgéssmqmI.X'NEXTiFmI T i
: 4 ,680,80,80 B2 onexT :
S binaisaria e dn;05.c8, b ™37 40 POKES®S
Nach dem Start des Programms 98 Bnmés:géilgé' x -233583,255 el A ol 252> mﬂ,mNEX‘;?;‘;;:;:%%T;QE\XT-F0R1=0T01291P0K55¢5 e
e 78 ATeES, B 0 0y255,95,247,119,119,134 T Fori-a
piel in einer Art De- sfetzt bat mei = : 100 na%naS’gé%sz,zw,zss. etV IiTs »213,2 +1 ,X:NEXT3 FOR};:mEXTlFDRIamoa'READX'PUKESQ L
meine Frau mir doch glatt den Ei; iojimn b s =k i z .
Ei zugeschoben I« ;ééq{,;,‘.’.n%izhzw,1%7.555' 55,136,119,119,119 +1 ;?I;g;zmu.xmexnme—n*rue.zmeanx o
nkanfszette] / A213,53,15,58,2 R U i 1FDRI@TUSIT: READ )
g UalcisEs, 1555, 55,213,213,138,255,85, 8! oll W e o=
“ ,81 POKE198 ,@ 184 DATAZSS ,85,139,240,112,92 +255,85,85,2 41 ,X3PC R e
: 213y 1 POKES184@ RERADX
C—&4 LISTING + 14 BETGS$: IFG$=""THEN <1 226441 55,175,247 ,119,119,140,,3,14 o S8 For1- aasTE?oas Fom S
CHECKSUMMEN (C V1.@) 14 LDAD"MALIBU(SPACE;‘:(SP <32:> 10!&,6#\:!‘\;332'17!.175.234,196 v13,14,58,58,234, 777+1+U :T:?STEPM'FDRU:BTDZISTEP&REAM o
1@ T=T+1:0ONTGOTO12,1 f 18 LOAD"MALIBI SPACE} (SP) " ,8,1 2= y136,,142,60,235,170 28 & (SPOKES1 04+ XN T: O e
8,20,22 U{SPACE}2{5PACE} o'g <214> ,143,15,58,23 +235,170,235,171,170,168 READX : POKES190
19 T=T21sonranT DO;'N‘?' . o 20 LOAD"MAL IBU o (PR} " ,B,1 - 1 ’ ] 4,178,171,174 42 1 ’ ’ b4 ES1 441 ,XsNEXTeFORI= <1953>
SPACE 2} INSER 192> | £ £SPACE} BLSPACE?Y o 215> 1BE DATA144,,19 76,172, 1 “Foniaraz.e e,
Bt e 28 Loan:HaLE (IN) "8, 1 13192,176,176,172 <2@> | 1 K
e | UCSEACE) 3CSPACE? ( " <an> 1,24,24,60,b6,50 Y L] v171,42,,146,31,24,3 20 FORI=BTO3:POKE
1 POKESL78 DNDS{SPACE} ,_u'aFURI—- ACE}SOME {SPACEISEC 3ATA, 72,206,112, 140,255 s, il . e =
A it gy B BT PO ) sNEXT: POKE4S
SPACE: SPACEZ: 1SYSE32 . $READX: POKET , X3 NEXT 135,255, 05,87 215,87 B = el :
,245,255, 149,255, 95,087,215, 87 53,213,213,213,245 e ct3 (s
e 8 e PACE: 1 {SPACE J o™
= i on 1114812 B LT fo 3 (5P) " ,8
42 N AR g e i e N
' >
C ,me.,me,169,155,165,16&,15§6'%'1n'l“'154'1m
— P u & <155>
b sl ORAPYFS aRiF



_programme

130 DATA170,154, 106,170, 154, 106,178, 154,246,170, 1
66,22,170,170,25,178,178,26,170
140 DATA170,6,170,170.1,170,170.1,105,17@,.86,16
9,106,168, 106,80, ;2154 yssssy
150 DATAGS 5 &8, 980, 5 o168, 160, 49168, 4,169, ,,1
70,80, ,170,100, ,178,100, , 165
160 DATAL6A,,178,169,80,170,170,165,106,169,167,
184,154,105, 170, 106, 105, 105,26
170 DATA168 .21 36,16%5 314105, 4920y ys 5 vy y15:192,
,255,192,3,253, 192,2,255,192,2
180 DATAZSS, 192,42, 191,192,169,191,192,167,191,1
92,170,191,2084,178,191 ,255,34
190 DATA175,255,1,111,255,1,191,255,2,191,255,2,
191 ,255,2, 255,204 ,2,255,192,3
200 DATAZSS, 34255, + ,42,255,168,170,255,170,170,
191,170,170, 175,170,169 ,174,170
210 DATALGE, 170,178, 166,170,178 ,170,178,170, 166,
170,170 ,169,178,178,170,170,170
220 DATA17@,170@, 170, 255,207,252, 255,207 ,252,63, 1
95,252,5,68,84,85,69,88,85, 69
230 DATABA, gy eve sy 255,207,253,255,207,245,63,1
95,245, 1,80,28,21,60,84,21 ,80
24D DATABD, vy ss sy »255,245,127,,85,127, ,685,124,
21,80, ,21,80,,21 80, 5yy5v309
250 DATALZ, 160, 30,170, ,78, 170y 42,168, 53168, 516
By o168, 5168, ,136,138,,,170,,
260 DATAIGD, o 1168, 5168, 514,168, y30,170, (74,170,
432492499859 38531285 32541992448 i
270 DATALS2, 4 4104, ,2,154,128,2,158,64,10,170, 144
18,170,148 ,6,166,168,6,169, 168
280 nATA?,lb?,1&0.10.170.160,6.l7¢.lbﬂ,2.1¢6,54,
2,158,68,4153gevvovrvivrvsverey
290 DATA.vsverel12,2,112,13,112,169,112,244,113,
78,113,149,113,204,114,51 ,1¥4
308 DATA124,114.204,115,29,115,10&,115.158.tls.l
79,117,29,117,189,117,189,117 '
31@ DATAI93,IIB,35,IIB,47,113.43.119.1'7'119.197
,120,21,119,224,120,50, 1208, 101
320 DRTAIZU,162.12ﬂ'192'129,243.121'6.121.lsl'iz
3,192,124,53 124,133, 124,212
373 DATA112,808,113,217 ‘
R DATA114,28,117.4,ll7|!23,119,117}122'24'124'
33, 125,88, 125,92, 112,58,112,136
3508 DATA112'139,112'143,112,173.112'192‘112'194'
113,3,113,71,114,11,114,67,114
360 DATA197'114,201,115'249,115'.116'9'llb,lbﬂ,l
16,161 ,116,162,116,165,116,146
370 DATAllb,167,117,57,117,2“4.117,211'117,220,1
18,172,118,189,119,77,119,86
380 DATA12D, 150, 128, 186,121 ,67, 121,03, 121 ,242,12
2,83,122,92,122, 145,122,184, 122
398 DATA18S,122,243,123,3,123,54,123,78,125,77,1
23,93, 123,96, 123,174, 123,252
400 DATA12S,115,125,168,112,209,116,3,116,60,116
,1@5,116,126,117,170,118,188
210 DATA118,252,121,77,121,84,122,205,123,57,123
1 186,112,70,112,57,112,133,114
420 DATA78,114,194,115,19,115,50,115,141,115,244
'116,2,116'2¢9g116'243,119,165
438 DATAL1B,171,119,79,119,168,121,92,121,233,12
1,235,121 ,143,123,225,123,243
449 DATA!24,5'325.36,125.114,125"19,112,71,1!4'
1“,114,35,114'192‘115,23,115,34
450 DATA115.231,115,247.116.226.115;15&,1‘3'19u|
119,92, 12@,73,121,65,121,224
460 DATAL21 ,252, 123,47, 123,234,124,07,125,61 4125
,77,125,118,112,117,112,157,125
270 DATAL 16, 125,45,114,35,119,76,124,213, 120,227
9120,174,119,98 5559993959 593999y
480 DATA, ysvssssusrryy 295y s3,255,192,3,195,192,
13,192, ,255,192,3,255,192,3, 4,3
470 DﬁTA255,24ﬂ,,2557192,,,.,15"4¢.32.40'32,32'
40,130,40,2,2,2,2,18,136,168,32
SOP DATAL120, y2,32+18:845 1329553299128 5509399v9000
v2y 3128, 5y 985 y32,32,,8,128
510 DATA, 255 y59353599995993339999170, 18,255,168
,47,255,248,47 ,255,248,47 , 255
320 DATAZ48, 191 , 255,254, 181 ,119,94,163,119,118,1
8%,119,118,181,119,94, 181,247
530 DATAL26,183,119,126,183,119,126,1683,119,126,
191,255, 254 , 191,255,254, 161,85
540 DATATA, 191 , 255,258,191 , 255,254,191 ,255,254,1
91,255,254

ENDE DES LISTINGS .

<165>
<s50>

<224>
<238>
<213>
<148>
<202>
<1e0>
<159>
<246>
<146>
<146>
<39

<68>

<76>

<163>
<29>

<192>
<234>

<7>
<188>

<99
<76>
<124>
<189>
<37>
<s8>
<176>
<219>
<218>
<130>
<15>
<58>
<S52>
<36>
<53>
<179>
<178>
<55>
<162>
<235>
<&67>

sk sk sk ok sk sk 3k 3k sk 3k k<

‘C-64 LISTINB + CHECKBUMMEN (C V1.®)

1@ PRINT" (CLEAR DOHNZ SPACE2)DATACSPACE)CHECKING
. {SPACEY INSERT CSPACE}DISK/TAPE{SPACE} ! 1"

11 DIMH(75) s FORI=@TO9: H(48+1)=I1H(&5+1)=I1+1B3NEX
=

12 FORI=216787024@98: READAS

13 H=ASC (LEFT$ (A%,1)) :L=ASC (RIBHT$(A$,1))

14 D=H(H) #16+H(L) : 5=8+D:POKEI ;D

15 A=A+11 IFAC2OTHENNEXT3A=—1

16 READV: Z=Z+11 IFV=STHEN18

17 PRINT"ENGABEFEHLER{SPACE} INCSPACEYs" 32242 :END
18 IFACOTHENZ0

19 S=B:A=QiNEXT

20 POKE720,PEEK (45) 1 POKE7D1 ,PEEK (46) 1POKE44 ,B41P
OKEAS, 173: POKEAS ,34: POKEAS, 94

21 SAVE"MALIBLI{SPACE}2{SPACE} (PR) " ,81POKE43,1:P0
KE44 ,81 POKEAS , PEEK (70@) : POKE46 4 PEEK (701)

22 END ,

23 DATA OE,E2,13,00,17,08,13,E2,0E,E2,13,80,17,0
®,13,E2,0F,E2,13,00, 1314

24 DATA 17,00,13,E2,0F \E2,13,080,17,80,13,E2,0D,5
A,11,00,15,00,11,57, 1044 -

25 DATA BD,5A,11,00,15,080,11,50,0E,E2,13,00,17,0
@,13,E2,0E,E2,13,00, 1034

26 DATA 17,00,13,88,0E,CF 411 ,CF 417 ,CF 411 ,CF y0E,C
F,11,CF,17,CF,11,CF, 184@

27 DATA BE,E2,13,E2,17,E2,13,E2,BE,E2,13,E2,17,E
2,13,E2,0E,51,11,51, 2151

28 DATA 15,51,11,51,0E,51,11,51,1%5,51,11,51,8D,8
5,10,65,13,85,10,85, 1189

29 DATA @D,B85,10,85,13,85,10,85,A2,1D,89,27,3B,2
B,87,2E,A2,1D,89,2E, 1622

30 DATA 3B,2B,89,27,81,1F,89,27,3B,2B,89,2E,81,1
F,89,34,30,2E,89,27, 1529

31 DATA DA, 18,67 y22,ED,27 447 42B,BA 422,67 ;34 ,ED,2
2,67,27,A2,2P,89,27, 1568

32 DATA 3B,1D,89,27,A2,2B,B7,2E,3B,27,89,2E,A2,1
7,67,17,3B,11,67,17, 1436

33 DATA A2,17,67,17,38,11,67,17,A2,13,89,13,3B,0
€,89,13,A2,13,89,13, 1416

34 DATA 3B,0E,B7,13,A2,1D,6741D,ED,15,6741D,A2,1
D,67,1D,ED,15,47,1D, 1455

35 DATA- BA,1A,6D,1A,69,13,46D,1A,0A,1A,5D,1A,89,1
3,6D,1A,04,45,00,12, 1015

34 DATA ©O,DB,0D43,76,04,45,00,74,00,DB,04,12,04,0

3,00,12,00,DB,04,76, 1139

37 DATA 04,03,80,27,08,76,08,12,04,14,80,CF,00,1
2,04 ,DB,04,CF ,00,27, 508

38 DATA 0O,CF,04,12,04,DB,00,12,00,45,04,12,84,D
B,@0,76,00,12,080,76, 1038

39 DATA @5,3B,05,3B,05,67,05,3B,05,38,05,38,05,6
7,@5,38,04,89,04,89, 882

49 DATA B4,AZ,84,87,04,89,04,689,08,02,08,A2,07,4
5,87 ,45,07 ,ED,@7 ,45, 1393 ;
41 DATA ©7,45,07 ,45,87 ,ED,07,45,86,14,06,14,06,8
9,06,14,06,14,06,14, 745

42 DATA Bb,B89,86,148,FF,F7,EE,EA,02,AD,EA,02,C,3
A,DB,08,A7,38,0D,EA, 2621

43 DATA 82,EE,E9,92,A9,00,8D,EE,02,8D,B1,02,A7,0
@,6p, 1E,D0,A9,11,8D, 2220

a4 DATA D&,02,A2,19,A%,88,9D,FF,D3,CA,D0,FB,A7,9
&,8D,AF,82,A5,C4,FO, 3093

45 DATA OE,A7,@9,85,C6,AD,77,02,C7,20,08,03,4C,8
1,50,AD,EE,02,F0,03, 2203

24 DATA AC,BC,5B,AC,543,56,EE,E7,02,AD,E7,02,C7,3
A,F0,01,50,A9,30,8D, 2447

47 DATA E7,B2,EE,E&,02,60,CA,E0,01,00,04,A2,2A,A
@,01,E0,82,D0,04,A2, 2403

48 DATA 29,Ad,00,EB,03,D0,04,A2,2A,A0,0A,E0,04,D
?,04,02,29,A0,01 ,EQ, 2042

49 DATA @5,DR,04,A2,2A,AB,00,E0,00,D8,04,AR,00,A
2,29,8C,2C,D0,8E,FD, 2177

58 DATA C3,AD,01,DR,38,E7,15,8D,08,D8,AD,00,08,8
p,9A,DA,AD,15,D2,18, 2413 )

51 DATA &9,20,8D,15,D@,CE,BB,D0,AD,08,D0,C7,64,D
@,0C,AD, 15,00,38,E9, 25364

52 DATA 20,6D,15,D,4C,75,56,A0;12,A2,00,EA,CA,D
o,Fc,ea,Da,F?,4C,ES, 2613

53 DATA S6,AD,B2,02,C7,8A,D08,10,20,3A,57,A7,01,6
p,2C,D0,AY,28,8D,FD, 2220

54 DATA C3,4C,CB,56,AE,B2,02,EC,B1,02,F0,03,4C,9
4,56,20,30,57,20,80, 2219

<61>
<57>
<79%*
73>
<159>
<£234>
<87>
<52>»
£183>
<101>
<91>

<FI>
<158>

<235>
<86>
<34>
<85>
<132>
<242>
<130>
<225%>
<124>
<193>
<122)
<224>
<232>
<106>
<236>
<1525
<182>
<223>
<23]>
<36>
<229>
<144>
<198>
<8a>
<2235
<S51>
<139>
<194>
£3>
<ta8>
<25>
<207>

SS DATA 56,EE,B1,82,A9,0R,8D,B2,02,4C,75,56,A7,8
@,85,FC,A9,50,685,FB, 2597

56 DATA AD,B0,A9,89,91,FB,8D,17,C2,20,39,5D,A7,8
A,91,FB,6D,18,C2,20, 2496

s7 DATA 39,5D,A9,8H,8D,19,C2,91,FB,&60,AD,B3,02,C
9,80,D0,10,20,93,57, 2365

58 DATA A9,01,BD,2C,D0,A9,2B,8D,FD,C3,4C,C8,56,A
E,B3,02,EC,B1,02,F0, 2739

S9 DATA B3,4C,94,56,20,93,57,20,60,56,EE,B1,02,A
9,2a,6D,B3,02,4C,75, 1936

&@ DATA S56,A9,81,85,FC,A9,D9,85,FB,AR,80,A9,89,7
1,FB,8D,3F,C2,20,39, 2688

&1 DATA SD,A9,8A,71,FB,BD,40,C2,28,39,5D,A7,88,8
D,41,C2,91 ,FB,60,AD, 2750

62 DATA B4,02,C9,0A,DO,108,20,EC,57,A9,01,8D,2C,D
@,A9,2B,8D,FD,C3,4C, 2412 .

&3 DATA CB,56,RE,B4,02,EC,B1,02,F0,03,4C,94,56,2
@,EC,57,20,08,56,EE, 2452

&4 DATA B1,02,A9,0A,BD,B4,02,4C,75,56,A9,02,85,F
c,A9,1C,85,FB,AR,00, 2385

&5 DATA A9,89,91,FB,BD,B7,02,20,39,3D,A%,80,91 ,F
B,8D,P8,C2,20,39,5D, 2806

&6 DATA A9,8R,8D,B7,C2,91 ,FB,40,AD,BS,02,C5,8A,D
°,10,29,45,58,A7,01, 2470

&7 DATA 8D,2C,D0,A9,28,8D,FD,C3,4C,EB,S56,AE,BS,0
2,EC,B1,02,F2,03,4C, 2650

&8 DATA 94,56 ,20,45,58,20,680,56,EE,B1,02,A9,00,0
D,B5,02,4C,75,56,A9, 2037

&9 DATA BS,B8S,FC,A%,04,85,FB,AB,80,A9,89,71,FB,8
p,B7,C2,29,39,5D,A7, 2684

70 DATA BA,91,FB,8D,B8,C2,20,39,5D,A9,8B,8D,B9,C
2,91 ,FB,&0,AD,B&,02, 2912

71 DATA C9,9A,DD,10,20,9E,58,A9,01,8D,2C,D0,AP,2
P,BD,FD,C3,4C,CB,56, 2442

72 .DATA AE,Bb,B2,EC,B1,02,F0,03,AC,94,56,20,9E,3
8,20,80,56,EE,B1,02, 2267

73 DATA A9,0A,6D,B6,82,4C,75,56,A7,85,05,FC,A7,8
9,85,FB,AD,00,A9,89, 2617 ]

74 DATA 91,FB,8D,17,C2,20,39,5D,A7,BA,91,FB,8D,1
e,c2,28,39,5D,A7,8B, 2488

75 DATA 6D,19,C2,91,FB,&0,AD,B7,82,C9,0A,D0,10,2
@,F7,58,A7,01,8D,2C, 2347 |

764 DATA D@,A9,2B,8D,FD,CS,4C,CB,54,AE,B7,02,EC,B
1,02,F0,83,4C,94,54, 2701

77 DATA 20,F7,58,20,80,56,EE,P1,82,A7,0A,8D,B7,0
2,4C,75,56,A9,07,85, 2251

78 DATA FC,A9,75,85,FR,AQ,00,A9,89,91,FB,8D,DF,C
2,20,39,5D,A9,80,91, 2976

79 DATA FE,S8D,E@,C2,20,39,5D,A9,88,8D,E1,C2,91,F
B,&0,AD,B8,82,C9,0A, 2922

BB pATA D@, 1@,20,50,59,A9,01,8D,2C,DD,AP,28,8D,F
p,C3,A4C,CB,56,AE,B8, 2512

81 DATA ©2,EC,F1,02,F0,03,4C,94,56,20,50,57,20,8
@,36,EE,P1,02,A9,88, 2013 J

g2 DATA ©D,B8,02,4C,75,56,A?,80,85,FC,A7,18,85,F
B,AD,00,A9,89,91,FR, 2737

83 DATA BD,17,C2,20,39,5D,A7,8A,91,FB,8D,18,02,2
@,39,5D,A9,80,8D,19, 2258

84 DATA C2,91,FB,50,AD,B9,02,C9,0A,00,10,20,A9,5
9,A%,@1,8D,2C,D0,A7, 2503 ;

85 DATA 2B,8D,FD,C3,4C,CB,56,AE,B?,82,EC,B1,02,F
0,03,4C,94,56,20,A9, 2527 ’

g4 DATA S9,20,80,56,EE,B1,02,A?,0A,8D,B%,02,4C,7
5,56,A9,6C,85,FC,A?, 2401

87 DATA 21,85,FB,AR,20,A9,89,91,FB,8D,3F,C2,20,3
9,50,A%,68A,91,FB,BD, 2703 :

B8 DATA 4@,C2,20,39,5D,A?,88,8D,41,C2,91,FB,40,A
D,BA,82,C9,00,D0,1@, 2436

89 DATA 2@,92,5A,A5,01,8D,2C,D8,A7,2B,8D,FD,C3,4
C,CB,56,AE,BA,B82,EC, 2451

9@ DATA B1,02,F@,03,4C,94,56,20,02,5A,20,B0,56,E
E,Bl,@2,A%,0A,8D,BA, 2025

91 DATA B2,4C,75,56,A7,8D,85,FC,A?,58,85,FB,AB,0
8,A9,89,91,FB,8D,17, 2643

92 DATA C2,2@,37,5D,A?,88,91,FB,BD,18,C2,20,39,5
D,A?,8B,8D,19,C2,91, 2433

93 DATA FB,&@,AD,BH,02,C9,2A,D0,10,28,58,50,A7,0
1,68D0,2C,DR,A9,28,8D, 2273

%4 pATA FD,CS,4C,CB,S56,AE,BB,02,EC,B1,02,FB,03,4
C,94,56,20,58,5A,20, 2389

95 DATA 8@,56,EE,B1,02,A7,0A,8D,BB,02,4C,75,56,0
9,8D,85,FC,A?,5C,85, 2508

9¢ DATA FB,AD,20,A9,89,91,FB,8D,B7,C2,20,39,5D,A
%,8A,91,FB,8D,B8,C2, 3035

97 DATA 29,39,3D,A7,88,8D,B7,C2,71,FB,&8,AE,81,D
@,AC,DF ,02,E@,8F ,D8, 2857

<2>
<219>
<21>
<47>
£<2>
<178>
99>
<44>
<231>
<248>
<18>
<184>
<98>
£89>
<25>
<77>
<9>
<187>
<73>

<119>

<91>
<42>
<i14>
<172>
<189>
<138>
<71>
<74>
<194>
<114>
<199>
<138>
<84>
<37>
<168>
<133>
<253>
<202>
<74>
<118>
<187>
<41>
<12>

98 DATA OE,C@,DB,D0,0A,AD,ER,02,C9,7F,D0,03,4C,0
7,57 ,E9,97,0@,0E,CO, 2537 '

99 DATA &0,DD,@A,.AD.ED,02,C9,81,08,03,4C,60,57,E
?,AF ,DB,0E,CO,AD, DD, 2494

100 DATA ©A,AD,E@,02,C7,81,D0,83,4C,B9,57 ,EQ,AF,
p@,eE,Co,88,00,0A,AD, 2638

i@1 DATA E®,02,C9,54,D0,83,4C,12,58,E0,68F ,DA,0E,
ce,28,00,08A,AD,EQ,02, 2358

102 DATA C9,85,D0,03,4C,4B,50,E0,B3,D0,0E,C0,FO,
D®,0A,AD,E0,02,C9,86, 26833

183 DATA D@,03,AC,C4,58,E8,BF,DO,0E,C0,AD,D8,0A,
AD,ER,02,C?,89,00,03, 2678

124 DATA 4AC,1D,59,E0,97,D0,0E,CO,AB,D0,0A,AD,EB,
@2,C9,8B,D0,@3,4C,76, 2513

195 DATA S9,E@,8F,DO,08E,CR,EN8,D0,2A,AD,ED,02,C9,
ec,Db@,03,4C,CF,59,E0, 2859

104 DATA AF,D®,0E,CO,E®,DB,AA,AD,ER,82,C9,8C,D0,
03,4C,28,50,E0,7F ,D8, 2747

107 DATA @E,CO,8@,Dd3,BA,AD,EB,02,C9,86,D8,83,4C,
5@,5B,4C,75,56,02,06, 2191

198 DATA EC,B1,02,F9,83,4C,94,%56,EE,D6,02,A2,00,
A9,20,9D,08,C2,9D,09, 2310

1@9 DATA C2,9D,A8,C2,9D,A9,C2,A9,94,9D,Fa,CO,9D,
&8,€1,A9,95,9D,F1,C0, 3501

11@ DATA 9D,&9,C1,ES,E8,E0,AR,DB,DC,A2,B88,A7,96,
9D, 4D,C1,9D,75,C1,9D, 3271

111 DATA 9D,C1,9D,CS,C1,9D,ED,C1,CA,DB,EC,A2,B6,
09,2@8,90,76,C1,9D,9E, 3282

112 DATA C1,5D,Cs,C1,9D,EE,C1,CA,DB,EF,A?,00,6D,
15,p0,A2,78,A7,08,9D, 3133

113 DATA EF,DB,CA,DA,FB,48,EE,D6,02,A2,00,A0,80,
En,88,D0,FC,CA,DB,F?, 3474

114 DATA A9,02,8D,15,D0,A7,2C,8D,F?,C3,A2,00,A0,
@0,En,88,D0,FC,CA,DB, 2901 '

115 DATA F9,20,88,55,20,80,56,AD,00,DC,29,10,F3,
@3,4C,ES,SB,60,A9,04, 2099

116 DATA 8D,AD,@2,A?,75,8D,D6,82,A2,00,AD,Ds,02,
c9,75,F0,04 ,EE,EE,02, 2550

117 DATA 6B,AS,Cs,C?,00,F8,EF,BD,B2,02,CD,77,02,
Fo,ec,A2,00,86,C6,A0, 2740

118 DATA 14,20,62,5C,4C,FC,5B,AB,44,20,62,%C,A7,
o»,85,C6,E8,E0,04,D0, 2279 3 :
119 DATA CD,EE,Dé,02,20,60,56,28,80,56,A9,FF,8D,
AD,02,A2,08,A0,01,88, 2350

120 DATA D@,FD,EE,BE,®2,CA,DB,FS,CE,AD,82,AD,AD,
@2,02,EB,A9,03,8D,BE, 3221

121 DATA @2,A2,19,A9,00,9D,FF,D3,CA,DB,FB,60,BA,
48,A2,19,A7,00,9D,FF, 2713

122 DATA D3,CA,DD,F8,58,AA,A7,08F ,BD,18,D4,A9,19,
ep,05,D4,A9,21 ,8D,04, 2405

123 DATA D4,98,8D,01,D4,A9,45,8D,80,D4,AF,11,6D,
@4,04,60,A2,FR,A?,20, 2551

124 DATA 9D,EF,C®,CA,DO,FB,A2,1B,A0,7F,84,FC,AD,
@n,84,FP,AD,00,A7,73, 3094

125 DATA 91,FB,88,D0,F%,E6,FC,CA,DB,F2,A0,B84,6C,
EQ,Q2,A0,58,8C,DF ,02, 33688

126 DATA 60,AE,DF,02,86,FB,AE,E0,02,85,FC,AB,C2,
84,FE,AD,?8,84,FD,A0, 3119 :

127 DATA @@,8C,DB,02,8C,El,02,EE,DB,32,AD,DB,02,
t9,27,0@, 1E,A9,01,8D, 2372

128 DATA DB,@2,EE,E1,02,AD,El,82,C?,88,D0,01 ,40,
an,DbF,02,18,6D,E1,82, 2358

129 DATA B85,FB,AD.E@,02,85,FC,AR,80,B1,FB,91,FD,
AS,FB, 18,69,08,85,FP, 3891

139 DATA 90,82,E6,FC,E&,FD,AS,FD,C9,20,DR,BF Eb,
FE,4C,DS,5C,98,48,A0, 3378

131 DATA @@,B1,FB,18,59,10,85,FE,C8,B1,FB,E5,FD,
&8,A8,05,FB,18,69,02, 2793

132 DATA B5,FB,90,02,E4,FC,60,98,18,49,88,00,40,
A2,F0,A9,20,90,EF ,CO, 2852 .

133 DATA CA,DO,F8,A9,C8,85,FC,A?,80,85,FB,A2,24,
20,1B,5D,A0,00,A%,8C, 2712

134 DATA 91,FD,28,39,5D,A%,8D,91,FD,20,37,5D,A%,
8&,91,FD,20,39,5D,A?, 2530 o

135 DATA B8F ,91,FD,20,39,50,A7,98,91,FD,20,3%,5D,
A9,8C,91,FD,20,39,5D, 2585

136 DATA A9,8D,91,FD,28,39,5D,A7,8E,91,FD,20,39,
sp,A?,8F,91,FD, 28,39, 2580

137 DATA SD,A9,90,91,FD,CA,Dd,BS,A2,0A,20,1B,5D,
AB,e0,A9,83,91,FD,C8, 2777

138 DATA A9,86,91,FD,20,39,3D,B8,A7,84,91,FD,C8,
#7,87,91,FD,20,39,5D, 2802

139 DATA 88,A9,85,91,FD,C8,A9,88,91,FD,CA,DO,DS,
Az2,33,20,18,5D,A0,00, 2887

14@ pATA A9,91,91,FD,20,39,5D,A9,91,71,FD,CA,DD,
€D,A2,@D,20,1B,5D,A0, 2740

programme.

<211>
<s8>
<255
<a3>
<35>
<212>
<59>
<19a>
<35>
<89>
<116>
<a6>

<189>

22>

<127>
<147>
<157>
<229>
<189>
<31>
<136>
<38>
<251>
<200>
<135>
£234>
<143>
233>
<115>
<1@9>
£63>
<228>
<88>
<i11>
<282>
<200>
136>
<1746>
£189>
<143>
<9>
<134>

<15>

a4

Compuirs sk
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programme.

181 DATA @B,A9,91,91,FD,CA,DB,F4,A2,1A,20,18,5D, 49 DATA ©1,48,C8,C0,04,D0,F2,AS,FB,18,49,28,85,F &,FC,A9,C2,85,FE,A7, 3256 <t11>| 70,60,05,D0,AD, 15,08, 2445 £192
AQ,00,A9,8E,91,FD,20, 2607 <131> | B,18,69,15,85,FD,CA, 2426 <194 93 DATA 2F ,85,FD,A2,88,A0,00,B1,FB,91,FD,AS,FB,1 134 DATA 18,69,24,8D,15,D8,AD,D9,82,29,84,F0,01,
142 DATA 39,5D,A%,8F ,91,FD,20,39,5D,A7,90,91,FD, " | 5B DATA DB,E1,68,8D,FE C1,8D,E7,C1,AA,EB,BE,FF,C 8;49,01,85,FB, 76,02, 2655 SL7aZH] £0,AD,D9, 82,168,097, 84, 1992 R
CA,DO,E6,A2,20,20,1B, 2646 <173> | 1,8E,EA,C1,A9,04,8D, 35467 <sB> 94 DATA E6,FC,AS,FD,18,6%,28,85,FD,90,02,E6,FE,C 137 DATA B8D,10,D8,8D,D9,02,460,AD,D?,02,29,04,D0,
143 DATA SD,AB,D0,A,8C,71,FD,28,37,5D,A7,8D,71, 51 DATA 29,DB,A?,04,8D,2A,00,A2,21,8E,FC,C3,A%9,8 A,D0,El,AD,DF,B2,18, 3142 <53> | 13,CE,04,00,AD,04,00, 2266 SISER
FD,Ch,DB,ED,&0,FF,00, 2848 <135> | B,8D,2B,D@,60,78,A9, 2556 195> 95 DATA &9,08;8D,DF,02,90,03,EE,EB,02,A%,D7,8D,C | 138 pATA F@,01,60,AD,15,D0,38,E9,04,8D,15,D0,608,
144 DATA FF, 255 <2@a> | S2 DATA 7F,BD,@D,DC,A?,@1,8D,1A,D8,A%,B4,6D,BC,0 p,9®2,8D,CE,02,560,EE, 2585 <154> | apn,04,D0,F0,84,CE,84, 2337 » <89>
ENDE DES LISTINGS . 2,AD,C4,02,8D,12,D0, 2288 <252> 94 DATA CD,02,EE,CE,02,50,20,6B,565,A0,80,01,FB,A 139 DATA D®,&R,A%,FF,8D,04,D0,AD,D7,02,38,E7,84,
S3 DATA A9,17,8D,11,DB,A9,29,8D,14,03,A7,50,8D,1 A,E0,91,D0,03,EE,EE, 2803 ] <172> ap,D9,82,8D, 18,D0,40, 2587 <46>
. | s5,03,58,60,AD,19,D0, 1952 <120> %7 DATA 02,E9,74,F0,01,60,A7,12,8D,0C,02,8D,F8,C 140 DATA EE,E4,02,AE,E4,02,E0,03,D8,08,A2,00,8€E,
. . . . . . . . . . . 54 DATA 8D,19,DB,29,01,F8,33,CE,BC,02,10,05,A9,0 3,20,57,64,AD,CD,02, 2412 <117> | Ea,02,4C,01,67,E0,082, 2255 <238>
3,80,BC,02,AE,BC,02, 1991 <227 %8 pATA C9,D7,D0,D3,AD,07,C2,48,AD,DF,C1,48,AD,B 141 DATA D®,05,A2,10,4C,01,467,A2,008,A0,00,BD,00,
“ 55ngATA fD'Bp,nz.en,zx,w.ao,cs.uz,an,zo,m,pp,c %%5:2'23'2’;'3«;'23':?;; 68,C1,B9,8F ,C1,99,90,C <1062 |ca,99.08 ,E0, EBICHEAY 2453 7>
D,@2,80D,16,D0,BD,D4, 2699 <2285 L +27,B9,67,C1,97,60,C1 ,B9,8F,C1,99,90, 142 DATA ©B,DB,F4,&40,AD,DP,02,29,10,F8,8C,AD,D
S6 gam e2,8p,23,D9,BD,CY,02,68D,12,D0,E0,02,F0,0 :63952;5‘:%59:58«8:{6;5 25331 LIRS oo wolaataslen <96> | 02,38,69,10,80,09,02, 2314 L i b <115>
A.EQ.03,F0.61.58.AB, 2457 2 <231> +DF,C1,99,E0,C1,B87,087,0L2,77400,LcL4D7y 143 pa
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.8) 57 DATA &8,AA.55,40,AD, 10,D0,8D,D7,02,AD,D0,02,C 2F ,C2,99,30,C2,B9,57, 3005 <ea> 29'ug?;:’gg:ég:g::??;n%?g.zv.M.Fa,na.nn,n.nc. <242>
I _ . 9,C7,D0,45,AC,97,C3, 2777 <181> 181 DATA C2,99,58,C2,B9,7F,C2,99,80,C2,B9,A7,C2, 143 DATA &9,AD,08,D0,38,E9,18,8D,88 ]
18 PRINTI(CLEAR pONG STACELDDMTOCSALEICIETIING | B D 2,27 0014 IES,00,70,CS CAOLETL R T A wn> | e s e, ™
g 1 = Ca e 2L LEE. 2O FRES - - +20,A?,65,A9,C1,8D, ‘ 1C2,B9, F7,C2,99,F8 4
;1 "DIMH(75) 1 FORI=0T07: H(48+1) =1 s H(65+1) =1-+1@: NEX syy |9 DATA DD.02.A0,00,EE, D1 ,82,AE,D1,02,E0,28,00,0 C2,688,D0;B5,60,8D, 68, 3288 PETTEETITY <101 20?23?1?':::gg:ggzggzt-\gég,m.19.69,10,30.15,»0. <182>
_ x 3,8¢,D1,02,EE,D2,02, 2480 <31> 123 DATA C1,48,8D,90,C1,48,8D,B8,C1,68,8D,E0,C1 46 &9
12 FORI=24PBOT0271161READAS <114> | 4 DATA AE.D2,02,E@,28,D0,03,8C,D2,02,E6,D3,02,4 AD,DF,82,38,E9,88.8D, 2695 . . <18s> 29,0049 e “1amy |y ety e
13 H=ASC (LEFT$(A%$,1) ) 1L=ASC(RIGHT$(A$,1)) <73> E,D3,02,EM,268,D8,8C, 2535 <187 124 DATA DF ,02,B0,a3,CE,E@,02,AE,DF ,02,86,FB,AE, 147 nma'no\s'nm’:a'eﬁ 19,6D,15,08,40,AD,ES,02
14 D=H (H) #16+H (L) 1 E=6+Ds POKET ,D <1595 | o1 DATA BC.D3.02.4C.C4,60,EE ,DD,02,EE,DB,02,4C,& £Q,02,84,FC,A2,C2,86, 2B96 ; " <2> | Fo,43.ap,09.02,2910, 2175 | . <a1>
15 A=A+1t IFACZATHENNEXT: A=—1 <238> | o 4. 20,E7 .67 AEIDE, 2645 211> 185 DATA FE,A2,08,86,FD,A2,08,A,29,B1,FB,91,FD, 148 DATA DO,24,AE,@8,D8,EQ,FF ,FO,08,EQ,FE,FO,07
ig gg‘:g‘;ié:;;;:::g;’fﬁm T 3 s %3 B2e s ENO :g;; &2 DATA B2,E@,11,F0,11,E0,75,D0,03,20,BD,58,E0,6 ASAFBJB.M-U!'BS.FB, 2697 <48> EE.ma.no,EE:a:nu:an: zmez’ T sy
SPACE. SPACE: - | 3,00,03,20,43,569,4C, 2221 <159> 106 DATA 9@,02,E6,FC,AS,FD,18,69,28,85,FD,9@,02 % )
:g Ifgfg_fg?:gT 8:{'; &3 DATA 31,EA,AD,29,DC,29,08,D0,83,20,88,52,AD,0 eg;FsagA.nn,ex,m,m. 3243 Y ca21> ;:'Bg?;:.gg::ué:;g:ézi;g,e_n,m.na.an.m.oz.m, <248>
=@z A=0: : e,DbC,29,04,D0,03,20, 1686 <70> 1 A 8D,CD,02,68D,CE,82,69,CE,DB,02,AD,DB,02 ]
28 POKE7@@,PEEK (45) s POKE701 ,PEEK (46) 1 POKEAS, 192¢ &4 DATA 7A,&3,AC,00,DC,98,00,7F,F8,2D,CA,6F ,FO,2 Fo,01,40,A9,02,68D,D8, 2473 T coma> ::a'lngl'\;g'gg:fg,gg.l}:,nggg.m,m,m.m,m,m,m, <39>
e om0, BIPOKEAS,11PD o | B 00.00,20,E8,68,0%,8 e R e B g P e T B S S
S o " +21,AD,DB,082,C7,85,08,00,<0,E8,60,A7, 3 109 A7 5K 5 H17 5 VLo 5 Uiy . <65> |} h
KEA4 ,B: POKEAS , PEEK (700) s PDKEA& ; PEEK (761) <212> | o ap, DB,02,EE,DB,82, 2413 : <213> 107 DATA AD,D9,@2,38,E9,4@,8D,18,D8,6D,D9,82,4C, o DA G 25 05, D 0D 8,29, 00, Fl, A8, A, 27, 18 e
22 END Si.p% ss.p 159 | 66 DATA'A9,05,8D,0A,02,AD,DC,02,18,6D,08,22,8D,F AS, &4 ,EE,8C,D0,4C,AS, 2510 <125> | DO,03,EE,EE.02,60,09, 2025 . | <lie>
23 DATA B%5,91,FD,C8,A?,88,91,FD,CA,DB,D5,A2,33, %,C3,AD,@0,DC,27,01, 2304 <146> 118 DATA &4,AD,BC,DD,LC9,FF,DB,F3,A?,00,68D,8C,D0, 153 DATA 30,AE,D3,02,8A,A8,CH,20,D8,02,A0,28,88 ‘
@, 1B,5D,AB,00,A7,71, 2896 <2a> &7 DATA DB,3A,20,6B,65,A5,FB,38,E9,27,85,FB,B0,0 AD,D?,02,18,49,40,8D, 2656 <247> | A9,20,90,70.C3,99.70, 2409 CEETRTEEIETTT c1ee
24 DATA 91,FD,28,39,5D,A7,91,91,FD,CA,DB,ED,A2,D 2,ca,FC,AR,00,P1 ,FB, 2850 <107> 111 patA 10,D0,8D,D?,82,AD,D?,82,27,80,FB,1D,AD, 154 DATA C3.A7.@F ,9D,70,DB,99,7@,DB,AC,B1,02,C0
D,Z@,1B,5D,AR,00,A7, 2595 <93> | 48 DATA AA,ED,%1,DV,03,EE,EE,02,E0,74,D0,1C,CB,D ©E,DR,C?,58,D0,12,A7, 2493 <213>| 01,00,00,09,@0,9D,70, 2561 . . . ' <e@>
25 DATA 91,91,FD,CA,DB,F4,A2,1A,20,1B,5D,AB,80,A 1,FB,AA,ED,91,D0,03, 3182 <234> 112 DATA ©@,8D,0E,DB,AD,D9,02,38,E9,80,8D,10,08, 155 DATA DB.AY,92,9D,70,C3,C0,02,D8,0A,A9,01 ,9D
9,8E,91,FD,20,39,5D, 2588 <192> | 49 DATA EE,EE,02,E@,74,D8,@D,AD,03,D0,C7,93,F0,0 : eo,b?,82,40,EE,0E,D0, 2453 <15%> | 70.0B,A9,93.9D.70.C3, 2048 . . " <249>
2& DATA A9,BF,91,FD,28,3%,5D,A9,90,91,FD,CA,DA,E &,CE,®3,D0,CE,01,D0, 2849 <71> 113 DATA 6@,AD,Q0E,DA,C?,FF,D0,FS,A?,080,8D,0E,D0, . 152, m’;m'cn'as'nm'm'av %D,78,DP,A9,92,9D,78
&,A2,20,20,1B,5D,A8, 2749 <150> | 7p pAaTA AD,09,DC,29,02,D0,2F,28,68,65,A0,01 ,B1,F AD,D7,02,18,69,80,8D, 2722 ‘ <211>| cs3,cH,04 Dm'm'm'm' 2aa2’ PO (3
27 DATA @@,A9,8C,91,FD,20,3%,5D,A7,68D,91,FD,CA,D B,AR,EN0,?1 ,DA,03,EE, 2508 <195> 114 DATA 10,DO,8D,D7,02,40,CE,DB,02,AD,DB,82,FO, 157 DATA 9D.7@.DB,A9,93,90,78,C3,CO DO ,0A,A?
0,ED,&0,FF ,80,FF ,49, 2923 - <98> 71 DATA EE,@2,.E®,74,D@,1C,CB,B1,FB,AR,EQ,91,D8,8 ) @21,60,A%9,02,8D,D8,02, 23562 ' <101>| e1,90,78 DB.A9,92.9D, a1 ' <iee>
28 DATA FF,A9,C4,85,FC,A9,B80,85,FB,A?,C6,B5,FE,A 3,EE,EE,82,E0,74,DD, 3220 . <174> 115 DATA AD,D9,02,2%,40,F0,21,AD,8C,DD,C?,00,08, 158 DATA 7@.C3.CO.86,D0,8A,A%,20,9D,70,DB,AP,93 |
7,80,85,FD,A0,00,A7, 3324 _ <148> | 72 pAaTA @D,AD,®3,DB,C?,CB,FO,86,EE,83,D8,EE,01,D 14 ,A9 ,FF,8D,0C,D0,AD, 2550 <110>| 9p,70,C3,60,AE, 1E,D0, 2068’ T commy
2% pATA ©®,8D,DB,02,Bt,FB,AA,27,80,F0,05,EE,DB,8 @,AD,DE,22,F@,07,AD, 2757 <22» 114 DATA D9,02,38,E9,40,0D,10,D8,8D,D9,82,4C,30, 159 m'wa'an'zv'co"m'm &40,8A,29,10,F0,2D,8A,29 '
2,EE,DB,02,8A,29,40, 2536 <62> | 73 DATA 15.D0,29.84,D0,8A,AD, 15,D0,29,08,D0,03,2 &5,CE,@C,D0,4C, 30,65, 2173 <138>| o8.F2,12,AD,15.00,38, 2289 . . . . . <198>
30 DATA FO.@3,EE.DB,02,B8R,29,208,F@,87,AD,DB,02,1 @,DB,65,AD, 15,D0,29, 1949 , <59> 117 DATA AD,@C,DA,C?,20,D0,FS,A?,58,8D,0C,D8,AD, 160 DATA E9.@8,8D,15,D0,20,97 ,48,20,3A,49,4C,96
g,69,@8,8D,DB,02,8A, 2193 i <97> 74 DATA @B,FB,1E,AC,B0,DC,98,29,08,F0,16,98,27,8 D?,02,18,69,40,8D,18, 2405 40> 'm,aA,zv,m'Fo'oF'An' 2634' M e R Y LS
31 DATA 29,10,F0,09,A9,04,18,4D,DB,82,6D,DB,02,8 4,D@,@E,AE, 06, DD, EQ, 2164 <32> 118 DATA D@,BD,D%,02,AD,D9,02,27,80,F@,1D,AD,8E, - 161 DATA 15.D@.38.E9.04,8D,15,D0,20,97,48,20,3A
A,29,88,FD,079,AD,DB, 2023 <93> | 75 DATA FF.F@,07,E0,58,F0,03,20,29,66,28,29,46,A D@,C9,00,D0,12,A9,FF, 2644 <189>| 69,60,EE,E8.02.AD.EB, 2347 . ' <285
32 pATA ©2,18,69,20,8D,DB,02,8A,29,04,F0,89,AD,D p,DE,02,F0,07,AD,15, 2245 <132> 119 DATA eb,eE,D®,AD,D?9,02,38,E9,80,8D,10,00,8D, 162 D&TA'nz’cv'SA’Fo’m &0,EE,E7,82,A7,30,8D,ED
B,®2,18,49,10,8D,DB, 1856 <145> | 74 DATA DW,27,08,D0,0A,AD,15,D0,29,04,D8,03,28,54 D?,02,40,CE,@E,DD,60, 2517 <182>| o2 AD,E?,GZ'C?‘:SA"FQ' z:’u.e' R o e B <289>
3% DATA B2,8A,29,02,F3,07,AD,DB,02,18,69,88,8D,D 1,66,AD,15,D8,29,84, 1811 <93> 128 DATA AD,BE,DD,Dd,F7,A9,58,8D,2E,00,AD,D9,082, 163 DATA @1 .68.A9.08,8D,E7,82 ,EE,E6,02,68,CE,AD ;
B,82,80,29,01,F0,09, 1874 . <200> | 77 DATA F@.1A,AC,@0,DC,98,29,84,FB,12,98,29,08,D 18,69,60,6D,10,D0,8D, 2625 <158> | 02,AD,AD,02.FO.@1.60, 2272 . . . ' <z81>
34 DATA AD,DB,02,18,69,40,8D,DB,02,AD,DB,02,71 F @,@A,AD,24,D0,C?,00, 2118 <192> 121 DATA D9,02,68,AE,01,D0,A7,AE,B5,FB,AD,80,A7, 164 DATA AF,14.8D,AD,02,AD,EE,C2,C9,30,FB,84,CE
D,88,D@,8A,E6,FC,E6, 2935 <237> | 78 DATA FQ,03,20,AF ,66,20,AF ;66,AD,15,D0,29,10,D BF,85,FC,CHB,8A,38,E9, 2957 - <245> | EE,C2,40 AD'En'cz’m' 3;42’ -t <182>
35 DATA FE,AS,FC,C?,Cé,FO,03,4C,35,5E,A7,06,85,F '@,@n,AD,20,DC,27,10, 1988 <222> 122 DATA @8,AA,BR,FB8,88,A5,FB,18,69,20,85,FB,90, 165 m'am'sn'm'm'ce’:—:n £2,A%,39,8D,EE,C2,48,CE
C,A9,08,85,FB,A2,06, SBA9 <93> | 79 pATA D®,03,20,18,47,AD,15,D0,29, 18,F0,03,20,7 ©2,E6,FC,808,D8,F2,AE, 3895 ' 7 <112> | pe,@z,60,A2.07.09.00, 2685 . <127>
34 DATA ©E,DB,02,A0,08,B1,FB,AA,CB,08,B1,FB,B8,8 A,&7,AC,DL ,B2,AD,EA, 2111 : : <231> 123 DATA ©0,DB,A0,080,C8,8A,38,E%,88,AA,B0,FB,88, 164 DATA 9D.FF ,D3.CA,DB,FA,AP,0F ,8D,18,D4,A%,03
g,%1,FB,C8,C8,8A,91, 3380 S 39> €60 DATA @2,99,7@,C3,AC,D2,02,AD,EB,82,99,70,C3,C 1 €a,990,18,65,FP,85,FB, 27681 ; ! ° €13%>| gp,as,D4,A9,00,6D,06, 2650 YUY e
7 DATA FB,CB,CO,3F,Dd,EB,AS,FB,18,49,40,85,FB,9 ‘@,28,D@,02,A0,26,88, 2451 <15%> 124 DATA 90,02,E6,FC,&0,CE,ES,02,AD,ES,02,F0,81, * = 167 DATA D4 A9 .26.8D.01,D4,A9,C8,8D,00,D4,A%,81,
@,@2,Eé,FC,CE,DB,82, 3197 _ <184> | @y pATA AD,E7,02,99,78,C3,C8,00,D0,02,AB,28,68,A &@,A7,34,8D,E3,82,20, 2473 ‘ <186> | ob @4 D4 &0 A2 @7 09, 2886 L T T cee>
;anga}-; gg,gg,gg,:g,ngéeg,hv.m.BD,DA-DZ-GD'DB-E X D,E6,02,99,7@,C3,AC, 2641 <123> é:ﬁ DATA 54,éb,AD.Ez,oz,W,M,EE,EZ.DZ.AC.GB.&S._ 168 DI'WA"m:w:ob:lu:CA,DD,FA,A‘?,OF.BD.18,04,A9. 5
+A9,12,8D,DC,02,A2, : 82 DATA D1,92,C0,00,D8,00,88,AD,E9,02,97,70,C3,2 +E2,02,A7,16,18,4D, 2546 - <245> 1
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+A9,11,8D,FF,C3,A?, . ; ‘83 DATA B3,20,D4,67,AD,AF,82,F0,88,CE,AF,02,A7,8 »68,AD, 12,D0,36,E9, 2743 <&7> | .
;aﬂgn;[n) g:'gg':g"agézz'oz'BD'ZE'M"“"M'B‘D" <183> 0,8D,AF,02,4C,31 ,ER, 2177 £243> é§742n;g F4'Bg‘gé.6U,A'?,BB'BD,M,DE,AS'“z'M.’u' : g;iegéfn:'g;:gg:gg:g;:ni‘z;,mmn.n?.BF.GD.18.04. S
»ba,en,24,0@,80,25, , 84 DATA CE,CD,@2,CE,CE,02,60,20,6B,485,A0,03,01,F +46,08,98,12,98,AA, 2549 v <149>| ae
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42 DATA 1C,D@,A7,C0,ED, 1B,D8,A2,0D,A,8,9D,47,0 8,C3,20,E2,68,AD,CD, 2793 Y 26> 129 DATA €0,87,D@,AD,15,D8,18,49,88,8D,15,08,AD, e 2ol ro.a7.0n Gb.Aa gz,  oHE
9,9D,43,DA,CA,DO,F7, 3189 <93> | @i DATA 82.C9,D@,D0,D3,AD,ED,C1,48,AD,B8,C1,48,A 0%,02,29,08,00,81 ,608, 2@11 <253> | EE.A7.B2.EE A7 .02.6D. 2321 T T <22
43 DATA A2,FF,A%,74,9D,DF,C1 ,CA,M.FA.M»,SA.AZ.' D,99,C1,48,AD,68,C1, 3164 <1e8> 132 DATA AD,D9,02,38,E7,@8,8D, i1@e,p@,80,D9,02,560, 17& BATR’A7’EZ’C9,BD'DQ 2 008,50 T BRI
1,8E,E4,02,18,98,9D, 3053 <74> | g7 DATA 48,AD,00,B9,69,C1,99,48,C1,B7,91,C1,97,9 ap,D9,92,29,e8,D0, 1D, 2188 <112>| @p,18,04,A9.50,80,05, 2136
44 DATA 7A,C1,98,49,07,9D,A2,C1,98,49,8E,9D,CA,C @,C1,B9,B7,C1,99,B8, 3078 <237> 131 DATA EE,B&,DA,AD,B6,D0,C9,FF,FB,01,60,A7,00, 174 DATA DA,B8D,@C,D4,8D, 1 =
1,c8,E8,E0,08,D0,EA, 3020 <s8> | g pATA C1,B9,E1,C1,99,E0,C1,89,89,C2,99,08,C2,B 8p,es,DB8,AD,D9,02,18, 2572 <128> 1E0,00,04,60, 13, 04,09, AF ,60,46: 03,00,
45 DATA A2,01,98,18,49,0E,9D,F3,C1,CH8,EB,E0,86,D 2 VT @p,D4,8D,14,D4,A%,3C, 2620 <70>
+01,98,18,67,0E,9D,F3,C1,L8,E5,E4,00, 9,31,C2,99,30,C2,B9, 3117 <am> 132 DATA 6%,28,8D,1@8,D0,8D,D9,082,40,AD,84,D08,C?, 175 A C
#,F3,A7,0C,8D,28,08, 2734 <249> | @y paTA 59,C2,99,58.£2,B9,81,02,97,80,C2,B9,A%,C s8,D0,89,AD, 15,D8,38, 2285 <76> DATA £D, 10,D4,A7508,0 T, 1ATPSUES (ZHERrESuiits
44 DATA 72,09 .8E,26,D0,EB,BE,27,D2,A,76,6C,08,D e T i el i 3 DATA E9.@8.8D. 15, a0, 88.04,02,48,80 712, £o0 : N
] L] L] [ (] . (] » ’ ] (] * (] 2,99,AB,B2.B?,DI $C24 3352 <150> 13X DATA E?,GB.BD‘15'DD.EE'M'W,6B'AD, 12'00,39‘ 176 DATA D& ,AE,A7,02,BD,A
®,8C,82,D0,A0,8C,8C, 26208 <134> | 9@ pATA 99,D@,C2,B7,21 ,C3,99,20,C3,B9,F7,C2,99,F E9,F4,B0,01,48,A9,58, 2621 <3> 5 vhiha BD’AE'SS'D’ 2;1§y54oanon‘ +D4,4,BD,2E,55,
47 DATA D1 ,DB.AZ.AI,BE.OB.DD.M.W.BD,15.DB,A9.7 e,c2,c8,c,27,D0,B3, 3389 o <BA> 134 DATA BD,04,D0,AS,AZ,AR,38,E9,46 A8,9@,12,98, 17; AT »BUyAE 409,00, <212>
5,48,A2,0%,A9,C1,85, 2637 <117> 91  DATA 6B.BD,BF,C1,6B,BD,B7.,I:1.bB,BD,DF,Bt,bB.B AR,38,E9,46,A8,90,8A, 2542 U ¥ <48> DATA m‘D4IBDlAF!S4!BD'°7'M'BD'ZFISS’BDUOF'
48 DATA FE,B3,FC,A9,05,85,FD,A7,70,85,F8,A0,00,6 p,@7,62,AD,EN, 82,85, 2841 <e2> 135 DATA 98,AR,38,E9,34,A8,90,02,78,AR 84, 18,49 e Ee D TS5 : £S5%
8,91 ,FB, 91 ,FDy 18,69, S179 cas> | DT A D02, 18,49 ,48,85,FB, 90,02,E +AA,38,E9,36,AB,90,02,78,AR B8R, 18,69, 178 DATA A9,21,8D,84,D4,8D,08,D4,A7,41,8D,12,D4,
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S ’ & ; | | CHR$ (34) S U L TGE s sty 120 pr=@:zeile=zeil £IL3 | 270 ORIGIN @,0,130,493 LMy
weise editi (“de‘he pizel- CLHPFIRF ] / CHR# (34) 4CHRY (34) +% THEN LOAD § 90 D 278" Geionh .8, 150,495 505,177+
ise editiert (mit dem C ) ; . (34)+" . PIC"+C 130 ° Fa3 | 280 - 17, el
ganz T, : (34) : GOSUB 2 HRE -
oder s ’ = 710 140 DATA * {DE} | 298 ° ww# A
Taste F2: feg)SCht werden. \ : / 1827 z="INK 1,PEEK(%A4BC)1INK 2 FI3 | c o ngsf%aaepga%z&mzm“ 270 - e, . e
: Laden } ,FEEK (&A4BD) 3 INK 3,PEEK (&A o 150 Se toHy | 31@ CLS: 18}
Nach Angabe der Raumnumme - e 1GOSUR 2718:nr=490: p=10 4BE) cm31ghm yhpc ot g A - NUE""’E;'PEN Py
£ ieliebig:ms Bm 5 Di; \\\\\\\“\(\\\J}) ;gznﬁz,:;qq=m’PRINT"+CHR$(34) +"W B} | yem D§$:7§:);6§E:0C1 {pI13} | 320 PRINTiIPR:":T_ I!f“[ 11 9 (o34
%‘ette geladen werden. S orin nach:—"+CHRS (34) 1 GO llim 161E1E@D" , 478 D20EDC9246@82 ggu_ M o i i
. . - 78 DA [ . {HP' PRINT® "
= rii;lsgl‘g}em - = géfﬂsﬁ"zzﬁi'i‘"””‘"” LEN(b#) > i Dmsmcﬂz?sz.gqugg1°92°555¢A77c Y V7 = nesc7d F2 - "£$[21SPC(10)

i @ er des Rau- 3 AD e $):IF b>255 OR(gs 180 DATA "F7E ppy | 3@ PRINT* ~ F3 - ® -
mes elﬁ, in dem das Bild erschei- :bsgwﬁ.;é}l’_.;:":" 2608 ELSE af="" 1EsnapFEZA:Z‘::;:},CDlFﬂl:mzmgpcqz S48 PRINTE | e . {
nen so. wird - 2 190 D ' ¢BF3 | 35@ PRINT" - N
Sespeich’esr? Soll aiD]l;ilﬁ“.eab- 22?+'.'-?E?I’§’;;-l{7:i=Pmmm.cuns <EN} "mglﬁm'.ﬁ?‘,’ggmmmmm,,, , |55 ."“W].H R
Eingabe ei . nach .u]vaHR;(z Gu#"31i-35 :PRINT#1 208 DATA “ENDE",D ¢BJ3 | 360 PRINT” FS5 - "f$(5 <DON3
I ga imer bestimmten Hand- 4) THIKY d CED) | F® — "#$[181:PRINT 18PC(7) *
ung erscheinen (z.B. dem Offn EN ENDE DES 378 PEN 21PRINT" PP}
einer Tiir), so mufl dies b&sond:rrsl DE DES LISTINGS LISTINGS - beenden" ;:PEI‘: 1 / - Program
gekennzeichnet werden (z.B. 13a Teil 2 “ _i"l’ PRINT SPC(4))"Bilders”sbild fLE?
ﬁf.). Ohne é\ggabe der Raum- g | 390 coTO 1S@0@ ) o

mmer wir BP I SCHNEI 370 o o
abl L Kre e, R S e EHESESUMPEN SHHELDERTLIEVIRE MIT CHECKSUMMEN | 910 ° #%* FARBE #u# DK}
Taste F4: Kreis zei - -2 aza © {HE}

: Kreis zeichnen " ‘

. A 10 " = a3n P o
M}th dem FeueirknOPf wird zu- 26 ' Data-Lader: GENADGRA.DAT CENT | wrnsn P T T (F)ar:;N:e:g:r(-:)!): LS kbl
nic “dde%adi 151"fhttel unkt und i: ! erzeugt 3 GENADGRA. BIN ::n; 28 = GENAD GRAFIK 2.1 {NE¥ 4:“ a$=INKEY$3 a$=UPPERS (a$) 1 IF a

er us lestgetegt. v 2 * - a$=""0R (a$< >"F"
_Igzllgt_ E: : fuer Schneider CPC 464 :‘1“5; el R CcHY | 440 F*AND a$<>"S") THEN
7 ¢ J | 4580 IF a$="F"THEN PRIN AD>
. o0 :g;;&ﬁéqﬁ:zeiler:t‘iU:abst:lm (AG314@ * #  eine Erueiterung €aMy | Stift: "jfa ELSE 450 TAERIEE
RY 42000 * 9 fuer 450 PRINTY® o
o DK e A 9@ READ ¢EL} 5D * Alter Wert:"jhtfa)
3 ° (24) bytes$,pruef: = * €FF} | INK fa,h - S
SCHNEIDER LIS$ING M1V CHECKSUMMEN :D zﬁrl-?fikadventurE—wri'ter "GE <DL> 143 ELS#hLDCATE#I »30,6:PRINTH#1 BN} :::ZE"THEN SAVégGE:AzB;: I;)I':;"E'g;u i g o T i ¢ (;‘“(:?;-PEN barstanceanss
vV 2.0 3 . "Datent A T, 2ALT0 A - oBy —— ‘ /
Er 11@ LOCATE 4,2: PRINT CHR$(24)+" amy ;'5“ dt=1:Egg:$-Eﬂ[lﬁ;zegthlNT*l HER 100 pr"ue‘:=523(u&u+pruef$) FOR {EN> * i (c) Juli 1987 by PN} :732:5? },‘QL-.?E::T&<:'S' INPUT"Neue o=
3 : a " L} v i F=v 3 . ' '

o 9 BENM'EGENXT D ?:af"‘ﬂdventure—uruer YCHR$ (34 Taste druecken!":iCALL &BB@6:CL @ TO 15:b=VAL ("&"+MIDS$ (bytes i 78 # Thorsten Me cID} | 47@ R h>2&6 THEN
i AR o Ll Aiebied | Te0 oLy #241,2)1POKE adr bzadreadre1.  <MA * rtsching 408 h(fad=hs INK Fa,h(Fa sPEN fa

opyright 1986 by Th e pr=pr+b:NEXT i: 5lem © = oL |am e : : : R

y Thorsten M 17@¢ * ﬁggi UGIER PRINT--natafeh{:rp;§>;;;lff » An der Schule 26 CALL &BBZ:::';S;:T“ ves(h(fa) )

| » L] 2 - e "

: szeile:END 90 " * 4300 Biess ML) | 499 LOCATE 2,4:PRINT#ALE oy

‘ﬁnii‘? {IL) » en 21 ts"3fa:LOCATE 2" er Btif

teEy | tiftz “,i 5t INPUT"Neuer S
€BL}

Codmpuire lp




_programme

programme .

Se0 IF i<1 OR 1>3 THEN 499 ELSE € agf=0 wa) | 1420 °* €ADd HEN y=17&:G0T0 1840 ELSE IF x>4 1830 IF 3=1&6 THEN PLOT x,v,fa {PA)} | chri tte,Dauerpunkt {00
fa=i sRETURN P3| 932 PRINT:PRINT TAB(7)s"Radius 1310 ° #x» PROSRAMM BEENDEN ®s& (NE) %3 THEN x=493:50T0 1848 ELSE 16 1840 IF dp=1 THEN PLOT x,y.fa 16D} {1950 * . , a1
510 * (DK} | des Kreises setzen":za=0:GOT0 1 1320 * {AI) 4@ {DE}| 1850 Jj=0:GOSUB 189@160TO0 1560 {KD? | 19640 DATA Schwarz,Blau,Hellblau

520 ° suw LOESCHEN sap NP} | 560 {KB) | 1430 CLSIPRINT:PRINT TAB(?)j"Wi 1790 IF j=1& AND a1=8 THEN PLOT 1860 ° <AI3 | ,Rat ,Magenta,Hellviolett, ,Hellro

530 ° ' DI} | 940 ORIGIN x1,y13DEGIr=6aR{{n2~ rklich beenden (J/N)?* <DAY %yyyBIx1=xzyi=y:GOTO 1170 €0C) | 1870 ° BLINKENDER CURSOR . €3a3 |t ,Purpur {oD}
540 IF dp=1 THEN dp=8:st=stiz:fa x1) 724 (y2-y1)~2) €JJ3 | 1340 a$=INKEY$:as$=UPPERS$ (a$) : IF 1808 IF j=1& AND al=& THEN PLOT 1860 ° . {ACY | 1978 DATA helles Magenta,Bruen,
=fali1GOTO 310 £IM) | 95@ FOR i=0 TO JI4A:PLOT raCOBCI a$=""0OR(as$<{>"J"AND as$<>"N")THE Kyy,farza=za+l: IF za=2 THEN 11 1898 c=TEST(x,y):FOR i=1 TO 3:P Bl augruen ,Himmelblau,Gelb,Weiss b
550 PRINT:PRINT TAB(8)3"(B)ild ) ,reSING) , FasNEXT €GB [N 1440 . <DB) 28 ELSE xl=x1yl=y {BI3 | LOT x,y,c+1:1PLOT X,y,c:NEXT:RET ,Pastellblau- {LHD
oder (C)ursor loeschen 7" taF) | 960 fal=fa:fa=0:PLOT @,0,fa:ORI 1450 IF a$="N"THEN 310 ELSE OPE 181@ IF j=1& AND al=5 THEN PLOT URN ¢1C3 | 198 DATA Orange,Rosa,Pastellma

S48 as$=INKEYS$s: a$=UPPERS$ (a$): IF BIN 0,@:fa=falsx=ni:y=y11PLOT x NOUT”BILDER. DAT"1PRINT#?,bild CIN} ¥yy,Fasza=za+1: IF za=1 THEN xt 17@@ * ) {AJ) [ genta,Hellgruen,Seegruen,helles
as$=""0R(a$<>"B"AND a$<>"C") THEN V. {FB) | 1460 FOR i=1 TO bild:PRINT#9,bi =x:yl=y ELSE IF za=2 THEN x2=xt 1916 ° DATA’S FUER MENUE UND FA Blaugruen CHM3
S560 tM}.| 970 IF agf=1 THEN 1170 ELSE RET 1d$ (i) tNEXT: CLOSEOUTs END tAF) y2=y:GOTO 1850 {6K? | RBEN tAHY | 1998 DATA Limonengruen,Pastellg

570 IF a$="B"THEN CLG @1G0TD 31 URN <EM) | 1470 ° ¢AD3 1820 IF j=1& AND atl=4 THEN PLOT 1920 * {AL} | ruen,Pastellblaugruen,Hellgelb,

-] (RE) | 980 {DJ) | 1483 * TASTEN - ABFRAGE €ABY ®yy,farza=za+13 IF za=1 THEN x1 1930 DATA Loeschen,Laden,Speich Pastellgelb ’ NP}
580 dp=1:PRINTIPRINT TAB(7)3"Cu 990 ° =ax RECHTECK #»w tocy | 1490 ° {AF} =x:yl=y ELSE IF za=2 THEN PLOT ern,Kreis,Rechteck {MN? | 2000 DATA Leuchtendweiss <113
rsor normal -> F1 druecken® P} | 1000 ° ACY | 190D as$=INKEY$: IF a$>"/"OR as$l® oYy Farx2=xty2=y160T0 248 €J0} | 1948 DATA Linie,Farbe,Fuellen,S ENDE DES LISTINGS"

599 t=iisti=ctist=1:fal=¢fa:fa=d 1010 PRINT" (A)usgefuellt oder 9"THEN a=VAL (a$) PIY .

:60TO 1500 {BF} | (V)nausgefuellt ?" {3 1538 IF a$="0"THEN a=1@ ELEE IF

£08 {DM} | 1020 a$=INKEY$:a$=UPPERS$(a$): IF as="/"THEN 1430 {PE» @ : [ =)

613 * w8 LADEN #&x 16) | a$=""OR(a$< >"AAND a$<>*U") THE ‘| 15280 1IF a>® THEN al=a:;CLSiPRINT . I CPC 464
620 ° DKY | N 1020 {PK) | CHR$(23) +{$(a)+CHR$(24):0N a 6 { u Imo e = esser e s nl‘ ®

&30 PRINT:PRINT TAB(B) *(8)peich 4030 CLS:IF a$="A"THEN agf=1 EL osuB S54@,630,770,920,1010,1110,

er ader (D)iskette ?" . €JJY | SE agf=B KN} Tguéum,mza,xmaeum 319 :g;;

640 as=I St a$=UPPERS (a$) 1 IF [AB(7) "Di agona 38 ° n ] . o i S e _— @ q q A '

s, im(t:sZnsnm a$< )..;..,-'r:,g" ::42,::2:::;?::{,::5,::.2,;gm 1540 ° JOVSTICK/CURBOR - ABFRAG Tja, der Schneider bietet zwar ei- | rer natiirlich die Frage: Wie kann | lich den Bildschirm des Schnei- | IMODE.ON - Die MULTIMO-
690 ~ te13}] 1560 <CEY {E kL cory ne ganze Menge Farben und eine | ich in diesem Modus Texte einfii- | ders in vier Zonen, in denen der | DE-Routine wird initialisiert.
658 IF a$="B°THEN CALL SA69S160 1050 PLOT x1,y1,fasDRAW x1,y2:D :gz: 3 | J0v.(@)STLTHEN $=13 80T il hohe Auflosung, aber leider ist | gen, die nicht mach Blockgrafik | Mode jeweils frei gewihlt werden | IMODE.OFF - Die Routine wird
74, 310 ; L33 | RAW %2,y21DRAW %2,y1:DRAW xi,y1  (BL) ' e die Auflésung nicht mehr ganz so | aussehen? Ein schwieriges Pro- | kann. Diese programmiertechni- | ausgeschaltet, der gesamte Bild-

66@ IF bild=65 THEN PRINT"Keine 1060 IF agf=0 THEN RETURN ELSE 1700 " t ol b de A sch <cerleistone Jaflt sich 0 hi

pilder mehr moeglich!®:CALL &B IF y2<yl THEN n=yliyl=y2sy2=n ¢Fm) | 1570 IF JOV(@)=2 THEN J=2:GOTO hoch, wenn man im Multicolor- | blem, dem aber nun mit MULTI- | ‘sche Meisterleistung sich da- | schirm erhilt den Mode der Zone
B@6: GOTO 310 €303 | 1670 FOR i=yi TO y2:PLOT x1,i1D 1708 NLY Mode arbeitet. Da stellt sich je- | MODE abgeholfen werden kann. [ bei denkbar leicht anwenden, und | 3. :
678 PRINT TAB(8)3"Bild fuer wel RAW %2, 4 2NEXTSRETURN CEAY [ 1580 IF JOY(M=4 THEN §=4:6070 dem verzweifelten Programmie- | MULTIMODE unterteilt nim- | zwar mit ein paar RSX-Befehlen: | IMODE, (Zone), (Mode) - Fiir die
chen Raum: 33 INPUT®® b1 IF Li$=" 1080 ° , €PKY | 1700 LY ' : ’ entsprechende Zone wird der ent-
“THEN 310 . {€3) | 1090 ° wxs LINIE #wx (BH} | 1580 IF JOY(@)=4 THEN j=4:60TO P d .
480 IF VAL (b%)>255 OR LEN(b$)>8 1100 ° ) <AB} | 1700 f KT} sprechende Modus gewihlt. Die
THEN 670 HF} | 1110 2a=0:PRINT TAB(7)5"Anfangs :sré IF JOY(@) =5 THEN j=3:G0TO s Werte fir “Zone® miissen dabei
&9@ FOR i=1 70O bild:IF UPPERS$(D - und Endpunkt setzen":50T0 154 7 - zwischen O {oberste Zone) und 3
%) <>UPPER$ (bi1d$ (i) ) THEN bu=bd+ -] ? <FB} | 1608 IF JOV(@)=6 THEN j=6:060T0 o hrtie Zo(ne) fer Dgr S
1:NEXT ELSE 710 CFAY | 1120 PLOT %1,v1,fazDRAN N,ysRET 1720 PR} &u ] EEe0. 2

700 IF bd>@ THEN PRINT*Bild nic URN (P13 | 1610 IF JOY(@)=8 THEN j=8:80T0 ir den Modus kann zwischen 0

bt vorhanden?”ibd=8:60TO &70 13| 1130 - <AB) | 1700 JAY und 2 gesetzt werden.

710 bild$ (bild)=b$sLOAD" *+b$+", 1140 ° s=% FUELLEN #ss 10Dy | 1620 IF JOVIO)=9 THEN j=726DT0 : ITXT.MODE, (Mode) - Der Mo-

PIC" , 29200 : €8E} | 1150 ° tAA) | 1700 w3y dus. fiir die Zeichenausgabe wird

72® hL1I=PEEK (&A4BC) thL2I=PEEK( 1160 z=B:PRINT:PRINT TAB(7)3“An 1638 IF JOV(@)=10 THEN j=1@:60T el s all Zg =7 e

&A4BD) thL31=PEEK (&A4BE) €83} | fangspunkt setzen":GOTO 1500 Ly |0 1700 a3 estgelegt, damit alle. onen 1m

730 INK 1,hC11:INK 2,hC23sINK S 1178 a=TEST(x,y):IF a=fa THEN x 1640 IF JOV(D)=16 OR JOY(D)=32 korrekten Modus beschrieben
Jhi31:CALL &A&93:GOTO 310 €(B8B2 | =x1:y=y1: al=@sRETURN L33 | THEN j=16:8070 t700 {CD>» werden kénnen.

748 ° (DL} | 1189 IF x<130 OR %x>493 DR y<176 1650 IF INKEY(@)=0 THEN j=1:160T ' i sl tmochieinianz Ty

750 °© m#% SPEICHERN =sw €16) | OR y>383 THEN 1260 My | O 1700 £HMy : guHin ] Da\Mg o
768 * I3 | 1199 WHILE TEST(x,y)=a &ND y<38 1660 IF INKEY(2)=D THEN j=2360T tiger Hinweis: - ULTIMO-
778 PRINT1PRINT TAB(8) " (8)peich G2 y=y+23WENDs y=y-2: f1=—1z§2=—1 (MM} {0 1700 {JAx» DE ecinen eigenen Interrupt im-
er oder (D)iskette ?% {PE} | 1208 WHILE y>=176 AND TEST (x,y) 1670 IF INKEY(8)=@ THEN j=4:80T plementiert, darf dieser nie linger
780 a$=INKEY$: a$=UPPERS (a$): IF =a - . Ky |0 1700 {182 als 150 ms gesperrt werden, /da
as$=""0OR(a$<>"S"AND a$<>“D") THEN 1210 F1=F10F1=TEST(x+2,y)s1IF £ 1680 IF INKEY(1)=0 THEN j=8:G0T ich der Bil ﬁ’; i
780 . EKC}| §1<>a AND fil=a THEN x(z)=x+2:yl 0 1700 {HP) sic m sofst in €in
798 1IF a$="S"THEN CALL &AL9D:PR Zy=yrz=z+l CPH2 | 169@ IF INKEY(9)=0 THEN j=1& (6B} Punktechaos verwandelt. So soll-
INT"Pild ist im Speicher. Vaste 1276 IF z=28 THEN 310 €1p3 | 1700 GOSUB 1890 {aG6¥ te z.B. vor Diskettenoperationen
druecken! *sCALL &BBR&4:BOTO 318 {CP}| 1230 $+2=#2:f2=TEST (x-2,y)2IF 171@ IF j=1 AND y<383 THEN y=y+ die MULTIMODE-Routine ge-
BO2 IF bild=65 THEN PRINT"Keine £2<>a AND f2=a THEN x(z)=x-2:1y( at: IF y>383 THEN y=383:G0T0 184 i Tk
Bilder mehr moeglich!“:CALL &B 2)=y:z=z+1 (LG} | @ ELSE 184@ w1 sperrt und danach wieder gestar-
BR&:BOTO 310 €J0}| 1248 IF z=20 THEN 310 €DN} | 1720 IF 3=2 AND y>176 THEN y=y- tet werden. Dann kann nimlich
B81@ PRINT TAB(8)j"Bild fuer wel 1250 IF INKEY$=" "THEN a1=@:GOT st:IF y<176 THEN y=176:GOT0 184 nix schiefgehen. :
chen Raums"g3 INPUT™Y b#: IF bs$=" 0 316 ELEE PLOT u,y,fary=y—2sWE © ELSE 1840 CHCY Zur Fingabe:

"THEN 310 ¢JIP} | ND oMy | 1738 IF =4 AND x>130 THEN x=x-— bt 5 = )

828 IF VAL (b$)>255 OR LEN(bS)>8 1260 z=z-13IF z>=@ THEN x=x(z)s stzIF x<130 THEN x=13@:60T0 184 Listing 1 eingeben pnd mit RUN
THEN 810 {BN} | y=y (z):GOTO 1188 ELSE al=@ix=x1i f_,ilanFung o i A starten. Der Maschinencode kann
830 FOR i=1 TO bild:IF b$s=bild$ ty=v1: RETURN {ME> = » noR ‘ g :
(i) THEN PRINT"Bild schon vorbhan 157; . taF) | 3t11F %>493 THEN »=493:G0T0 184 ddannen f,lilsttci);nm2 isl:ae?_tgxei;‘éf:owfg-
den ! ";GOTO 810 ELSE NEXT (EM}| 1280 ° w#» SCHRITTE #&® INI) | @ ELSE 1840 L) 3 . ! :
840 POKE &A4BC,hL11:POKE &A4BD, 129@ ° , {AH} | 1758 IF j=S AND y<3B3 AND x>130 gramm und zeigt, wie man e ek-
h{21:POKE &A4BE,hII1:CALL 8ASTD (KO} | 1300 PEN 3:LOCATE B,2:PRINT"Sch THEN y=yitstiu=x-stsIF y>383 TH tiv und sinnvoll mit MULTIMO-
858 SAVE""+b$+".PIC" b ,%7208,&1 rittweite (1-10)° (PB} | EN y=383:G0OTO 1848 ELSE IF %<13 DE arbeitet.

2COIPRINT*Bild "+UPPER$(h$)+" i : 131@ IF st>@ THEN alst=st LEP) g THEN x=130:607T0 1840 ELSE 184 |

st gespeichert.” AF}] 1328 PEN 2:PRINT TAB(B)j"Alte 8 ' - e 1987, geschrieben von 38 NE 2 : s

860 FRINT"Taste druecken!®“sCALL chrittweite: "jalst t60) | 1760 IF j=6 AND y>176 AND »>13@ m_ AT von Michael g :orrirg_tIg:;::ﬂfﬁ:g;lzgtggggﬁ
%BRO6sbi 1d$ (bild) =bs$:bild=bild 1330 PEN 1:PRINT TAB(B) 3 INPUT” THEN y=y-stsx=x-st:IF y<{176 TH - & REM ———= (KK} | Binaer—Programm speichern €i/n)
+1:60T0 310 LH} | Neue Schrittweite: ",st tHE) | EN y=176:GOTO 1840 ELSE IF x<13 SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN |7 REM ———~ (G) russ an alle! €IBY | ";A$: IF UPPERS (A$)="J"THEN SAV

aza - [ (D33} 1340 IF st<i OR st>1@ THEN st=0 @ THEN x=130:G0T0 16840 ELSE 184 v 2.0 A N e (LE} | E“MODE. BIN", B, %ADD0 , &110 =
880 ° #x# KREIS &8 €ID}| ¢EOTO 130@ ELSE RETURN ey |9 wr 9 REM (6M} | 4@ PRINT: INPUT"Demo starten (37

899 DM} | 1350 ¢ _ €aG) {1770 IF j=7 AND y<383 AND x<493 ; 1 REM ———- {LJ2| 1@ MODE 2:PRINT"Lade Binaerdate “In) Y3A$: IF UPPERS (A$)="J"THEN R

908 PRINT" (Aluasgefuellt oder 1360 ° e#s DAUERPUNKT ses tpD) | THEN y=y+stax=x+st:IF y>3683 TH i 2 REM ——== MULTIMODE —~ Fuer Te n zu MULTIMODE.*sMEMORY S9FFF TAAY |UN" ! MODE. DEM"ELSE CALL %ARDD: 1M

(U) nausgefuellt 2" CEH} | 13700 ©. Y- P €AY | EN y=3B3:60T0 1848 ELSE IF x>49 xtverabeitungen,die unbedingt 1 20 FOR I=0 TO %110 STEP &10:Z=0 ODE.DOFF:MODE 2:END Py
910 as$=INKEY$: a$=UPPERS$ (a$) 1 IF 1380 IF dp=1 THEN dp=@:RETURN tHD) | 3 THEN x=493:607T0 1840 ELSE 184 &6 Farben brauchen KA :FOR J=I TO I+&F:READ A$:POKE J 5@ PRINT:PRINT"Checksum error i
a$=""0R(a$<>"A"AND a®<>“U") THEN 1390 PRINTzFRINT TAB(7) § "Cursor . L 3 REM ———— {KD} | +2ABAB, VAL { "&"+AF) 2 Z=Z+VAL (“&"+ n Zeile"; 4B+ (1/&1@) 1@ " 11119

710 DF}| normal —> F@ druecken”:t=2:dp=. 17608 IR JSIMEANDRY 2 1 ZORDt DR S8 1 4 REM ———— (LI3| A$) sNEXT JEREAD A$:IF VAL (“&"+A sTOP NK3
928 CLS1IF a$="A"THEN. agf=1 ELS 1:50T0 1500 ' N3 |3 THEN ysy-stix=x+stsIF y<176 T i § REM --—— (C) ESCape! Softwar $)<>Z THEN GOTO S0 1K1} 16® DATA 21,A1,;A0,11,AF,AB,06,01

Compuire wif 1267 | 12067 Cosnpuire ik 51



_programme

28 {TXTMODE,B:at=" MULTIMODE D

Hierbei handelt es sich um ein
Geschicklichkeitsspiel, welches
an  Reaktionsvermégen und
Orientierungssinn hohe Ansprii-
che stellt.

Sie steuern Thr Raumschiff, das

erst werden die drei
teile in der Reihefolge “MASTER

MISSION®, “CODES“ und
“TOPTEN* auf Kassette 1 ge
bracht. Weiter geht’s mit:

a) “MASTER MISSION“ laden

cp,19,Bb,CD,EB,BC,01 ,46,87BC {LP3| 21® DATA ED,SA,DD,7E,00,77,C9,F h = )
7@ DATA AD,21,62,A8,CD,D1,BC,21 E,01,C8,21,C3,57,3,38,B0,886E  (GM) | FROTAFOR Lot TO LEl adt o & N
+23,A0,7E,87,CO,CD,5A,BB,BBED {LB}| 220 DATA FE,3C,28,83,21,C8,81,D T sly e
8@ DATA 23,18,F7,0D,8A,2D,2D,2D D,7€,08,77,3E,FF,CS,70,BB,@81C  (FD} | . . o\ne 500 OCATE 1.7:PRINT
'ﬂD,QA.20,20'20,20,25,40,32‘:3 {CA) 23@ DATA 50'53!20'29'2“'20'20'4 CHR$ (24) B;fEhll“TAB (AB) "Funkt
28 DATA 55,4C,54,49,4D,4F ,44,45 1,30,32,02,00,FF,55,48,52,03D6 (PO} 3 0ns "CHRS { 18) CHRS (24) e
1 T Sy 2 ™ enpe DES LisTINGS 49 PRINT" IMDDE. ON"TAB (4@) “Mul ti
1a@ DATA 72,74,0D,0A,2D,2D,2D, mode aktivieren® <FF3
n,zu,28,43|29'25,45,53'43'ﬂ353 <€} ~ S0 FPRINT” IMODE.OFF"TAB(40) "Mul ¢
118 DATA 6!,7m'65'2152B5§16§Zé3 8o Teil 2 imode desaktivieren" oMy
e baeAobob-pa o8 b5 b ern )| | SCNNEIDER LiSTING MIT CHECKBURWEN |68 PRINT INUDE,sone e Ton 4p
®,C3,68F,AD,C3,98,A0,C3,E0,06D1 INF> = de) setzen® (LB}
130 DATA M'C3;;7;2EA4D;;F6236‘ e 1 REM ~m—- wa 78 PRINT* | TXTMODE, mode® TAB (4@) »
s Sl o)L R Ty rivone peovern (7 |5t enausasve sl o vamte
4,38,54,4D,4F ,44 ,C5,00,21 ,0586 (0D 27;05: ~ Demo zu Multimode 2,‘3’33 82 !TXTMODE,1:LOCATE 1,161PEN 3
A1,AB,CD,19,BD,C3,E6,B — i,
é?glfgI?Am.éD,;9,é0,63,é3,69F; €193 4 REM —— T i B G o e b
168 DATA BC,@0,0d,0d,00,00,008,0 LI e EEEape L SoTiee e! SOFTWARE,"1PEN 2:PRINT STRI
©,00,00,80,02,81,81,08,30,80FA (DC3|{re 1987, geschrieben von Michae 56*140,"—") 0 s S
17@ DATA M-““égc-:"z;sg";\g“é';g;“ e 2 ;g:"" gﬂg 9@ | TXTMODE,2:LOCATE 5,25:PRINT
5,C8,FE,86,20 AF ey T
180 DATA AB,C9,SF,14,08,21,40,4 |7 REM —= (@ russ an alle  (EE) | WLITHODE. (5} EStepel Sofiear
@,87,ED,5A,7E,09,CB,81,08,8685  CMky | 8 REM ——- g B KKD
198 DATA 89,B7,28,8A,CB,C1i,FE,0
1,26,@4,CB,81,CR,C9,09,C9,08A8  CIN}| 10 CALL &AGBA:POKE LADAD,ACT:CL e Bt s |
200 DATA FE,©2,CO,DD,7E,02,FE,@ 83 |MODE.ON3s IMODE ,®,0: IMODE, 1 ,22 o
4,0@,5F,16,00,21,AB,AN,B7,0787 (DA} | |MODE,2,11 IMODE,3,2 HID ENDE DES LISTINGS
und auf Kassette 2 saven. Zum Spielen braucht jetzt nur
b) Kassette 1 wieder einlegen und | noch Kassette 2 zuriickgespult
Teil 2 mit RUN*® starten. und Teil 1 gestartet zu werden,

c) Teil 2 startet automatisch Teil
3, der dann die Meldung “PRESS
ANY KEY TO SAVE* ausgibt.
d) Kassete 2 einlegen,
REC+PLAY, dann eine beheglge
Taste driicken. Hinter dem
Hauptprogramm werden nun
'NIM'IPOP FIL* und “MMDA-
TABIN® abgespeichert,

Generierung auf Diskette:

Da geht es natiirlich einfacher.
Man bringt die drei Programmei-
le auf dle “Scheibe und startet
Teil 2. Nach Abspeichern der bei-
den Files durch Teil 3, braucht
dann nur noch das Hauptpro-

gramm gestartet zu werden.

durch ein blinkendes Karo darge-
stellt wird, durch ein nicht allzu
ofles Labyrmth Von diesem se-
En Sie allerdings immer nur ei-
nen kleinen Ausschnitt. Haben
Sie den Raumkasten einmal in Be-
w esetzt, konnen Sie ihn
nicht mehr stoppen, sondern. nur
noch mit Joystick oder Cursor-
Tasten die Richtungsinderung
bestimmen. Die Reise geht so lan-
ge, bis Sie das Bonussymbol im
Labyrinth erreicht und ;
haben. Dann gelangen Sie in eines
der nichsten neun Level.
Das Spiel ist beendet, wenn Sie
kein Leben mehr iibrig haben
(d.h. mit dem Raumschiff viermal
gegen eine Wand geknallt), oder
mit der “DEL*Taste das Spiel ab-
gebrochen haben. Sollten Sie zwi-
schenzeitlich eine Pause benéti-
gen, driicken Sie einfach die Taste
“P*, Weiter geht’s mit einer belie-
blgen Taste.
Isl: der Score am Ende hoch ge-
koénnen Sie sich natiirlich
dxe Bestenliste eintragen.
Generierung auf Kassette:
Hier geht man am besten mit
zwei Kassetten an die Arbeit. Zu-
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SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

2.0

iop@a -

1818 ‘———— MASBTER MISSION ———-
1020 '~- Part 1 THE GAME —-—
1638 "=— () im Mai 1987 --
16408 "-- by Alexander Stroh ——
iese *

186@ °-- [CPC 464/664/61281 ——
i@78 *

JBE80 * [1] PREPARING PARTS

1878 ° lLoading files

118G MEMORY &IFFFsDEFINT a-z:DI

M nilé) ,s(1@) ,n$(10)

1118 OPENIN" !mmtop.fil"

1120 FOR 1=1 7O 101 INPUTH#?,n$(]1
] .

1138 INPUTH#7,5(1) :NEXT:CLOSEIN
1148 LOAD" !mmdata.bin",%9000: CA

LL &9&B8

1158 * Welcome

1168 CALL &BC@2:PAPER Di1PEN 1:M

DDE 1:FOR 1=@ TO 31INK 1,1:NEXT

1178 LOCATE 14,2:PRINT"MASTER M

ISS1ON"sPEN 2:LOCATE 19,4

116808 PRINT CHR$(1&64)+" by"sPEN

J: LOCATE 16,461 PRINT"SUPRA-SOFT"
1190 PEN 2:LOCATE 1,9

1208 PRINT” Magic signs are cal
ling for you! Deep"

1218 PRINT” in strange caves yo

ur journey will®

1220 PRINT" start. But there‘s

hardly a chance..."

1238 PEN 3:PRINT

1248 PRINT* Don't loose stamina
during the fight"

1250 PRINT" against time and he
1I. Your only pos—*

1260 PRINT™ sible failure is we

akness in mind. "

1278 PEN 2:PRINT

1280 PRINT" Control MASTER-SHIP
with cursors ar®

125@ PRINT" the juystick. But €
inally use cursors”

1308 PRINT" to type in your nam

e (for the HALL)."

1310 PEN 1:LOCATE 10,22:PRINT"P

RESS >SPACE< TD START"

1320 INK 1,6: INK 2,181 INK 3,263
IBUFFER: IKEY. INs RANDOMIZE TIME
i358 ° Set up screen

1350 MODE ©: | PAUSE, 1: BORDER @:1F
OR 1=8 TO 15: INK 1 ,@:NEXT

1358 MOVE 220,384:DRAWR 1946,02,8
:DRAWR ©,~98: DRAWR-196,0: DRAWR
8,78 .
1360 MOVE 36,266:DRAN 602,246,080
1DRAW &@2, 210: DRAW 36, ZIGIDRAN
36,266

13?! HMOVE 36,2046:DRAW 602,206:D

RAW &B2,14:DRAW 36,141 DRAW 36,2

Bé

1380 FOR 1=16 TO 2B4 STEP 2|HDV

E 4@8,1:DRAW S98,1,18: NEXT

1390 FOR 1=52 TD 9G ETEP 2:MOVE
280,1:DRAWN 434,11 ;2: NEXT

1408 FOR 1=92 TD 130 STEFP 2:MOV

E 200,1:DRAW 43&,1,3:NEXT

1410 FOR 1=132 TO 178 STEP 2:MD
VE 20@,1:DRAW 436,1,81NEXT

1420 FOR 1=1008 TO 124 STEP 4:MD

VE 1,187:DRAW 112,40,1:MOVE 1,1

B7:DRAW 112,182

1430 MOVE l+414 107: DRAW 52&,40
1MOVE 1+414, 1ﬂ7|nRAw 526, 182:NE
T

1448 DRAW 112,182yMOVE 112,40:D
RAW 526,48 »

1450 RESTORE 2463MiFOR 1=1 TO S
READ a,b,ct

{0C3
{EP)
{NJ3
{AB3

{HN3}

{LNY
{LF>
{MHD
{KD}
fLHY

{DN)Y
{PP}

{EN2
{KH}

{CE}
{cH>

{AR}
{AP}

IKK3
{AB)

Be1l3
<IH}

{PH3
{HI2

{MAx
{KNY

{PF>
{ED>

{FB}
4L03
INKY
<AD)

{BA}
{b1)

{FL)

{FN>

{NB>

{G0}»
<AM
{CP2}
{8EY

THHY

LIl

{FP}
{KD>
{EC}

1460 FOR m=1 TO LEN(c$): !SHAFE,
at+myb ,ASC (MID$(c¥,m,1))-55

1470 NEXT my131TALL ,10: RESTRE

2710:FOR 1=1 TO 4:READ a,b,c$
1488 FOR m=1 TO 43 I1SHAPE,a+m,b,

VAL (MID$ (c$,m,1))

149@ NEXT m,l:PRINT CHR$(23)CHR
$(1)

1500 FOR 1=212 TO 264 STEP 2:MD

VE 4@,1:DRAW 598,11 ,9:NEXT:PRINT
CHR$ (23) CHR$ (@)

1518 ° Define variables

1520 ca=@:ti=Brsi=Bsre=3shscen(
1)FOR 1=0 TO 15:n(1)=32:NEXT
1530 GOSUP 18303 ISHAPE,S,3,3:1F0

R 1=16 TO 193 ISHAPE,1,3,B:NEXT
1548 INK 0,031 INK 1,263 INK 2,243
INK 3,63INK 4,13,280INK 5,25,13
2INK 6,13,26

1558 INK 7,23 INK B;281INK 9,251

NK 10,132 INK 11,73 INK 12,22 INK
13,18:6G0SUB 2350

1560 GOSUBR 2410

1570 POKE &A&&L6,B3EVERY 1@ BOSU

B 1800

1580 ° [23 MAIN PROGRAM

1590 3=01 y=1921xr=01 yr=@s f=FRE (
") 2 IBUFFER

1680 IF INKEY(8) XOR INKEY(74)TH

EN ur=-2:1yr=0

1610 IF INKEY(1)XOR INKEV(75)TH

EN xr=2:yr=0

15620 IF INKEY{@) XOR INKEY(72)TH

EN yr=2:1xr=0

1630 IF INKEY (2)XOR !NKEV(73)TH

EN yr=~21xr=0

14648 n=x+xrzy=y+yr

1650 IF %<@ THEN x=x+2:xr=2 ELS

E IF %>112 THEN x=x—-2:1xr=-2
1660 IF y<46 THEN y=y+2:yr=2 EL

SE IF y»192 THEN y=y-2:yr=-2
167@ I1SCROLL ,x,y: ISPRITE, 72,175
+1:SOUND 4,432,2,2

1480 IF PEEK (BA&&S)<>D THEN r=R

EMAIN(®) 3 IF PEEK (XA&L64)<>252 TH

EN 186@ ELSE 1740

1698 IF 1+INKEY(27) THEN r=REMAI

N(@) 1 | BUFFERs { KEY, IN: EVERY 1@ 6

OSUB 1600

1780 IF 1+INKEY{79) THEN r=REMAJ

N(@) 1GDTO 1890

1718 GDYO 1608

1728 ° C31 ROUTINES

1738 ' Level over

174@ FOR 1=288 TO 382 STEP 2:MD

VE 224,1:DRAWR 1688,0,0: NEXT
1750 BUSUB 2328:GOSUB 2418160T0
1570

1768 * Display round

1770 ca$=8TR$(si)1FOR 1=2 TD LE

N(ca$)

1780 I1SHAPE,19-LEN{(ca$)+1,7,VAL
(MID$(ca$,1,1)) sNEXT1RETURN"
1790 * Display time

1600 ti=ti+13ti$=BTR$(ti)sFOR 1

=2 TD LEN(ti$)

1810 1SHAPE,19-LEN(ti$)+1,3,VAL
(MIDS(ti®$,1,1))eNEXT:RETURN
1828 ° Display highscore

1830 hi$=STR$ (hsc)1FOR 1=2 TO L
EN(hi$)

1848 |SHAPE,;S5-LEN(hi$)+1,7,VAL(
MIDEChi#,1,1)) NEXT:RETURN

1858 ’' Crash -
1840 FOR 1=1 TO S:S0UND 2,RND#1
BE+1500, 18,6, ¢ o 11 INEXT

1878 re=re—-11IF re>-1 THEN!SHAP
E.5,3,re:50T0 1578

1390 ' Game over

1898 IPAUSE,2:FOR 1=288 TO 362
STEFP 2:MOVE 224,1

1988 DRAWR 1Ba.u.u= NEXT:RESTORE
2780:F0R 1=1 TO 2:READ a,b.c$
191@ FOR m=1 TO 4: {SHAPE,a+m,b,

ASC(MIDS {c¥,;m,1})-S5:NEXT m,280

osuB 2350

£JD}
{FD}
{GJ3
{KD3
{FJ}
Loy
{Ga3x
($3:5

{JF2
{ABY

{AD}

{133
{Lcy

<0AY
{KC>
{KF)>
{CAz

{003
({{»3 3

{nax
Ly
<{EI>

{FK}

€aH}
Ly
ALy
KN
tPB}
HDX

{HE}
{mMe)

P2

{FH>
INL)

{1B}
{KF)

{HE}

THM)
<cB)

{AI2

{HF2
{BB}

{EA}
{FK2

{AN}

1928 !BUFFERIBc=200# (si-1)~-tis]
F sc>hsc THEN hsc=sc:B0SUB 1830
1930 I1PAUSE .21 IF sc<{=s (1@) THEN

2200 ELSE s(10)=5c

1749 ' Topten (type in)

1950 CLS:1INK 8,01 INK 10,8:RESTO
RE 2650:FOR 1=1 TO 7:READ a,b,c

$

1968 FOR m=1 TO LEN(c$) 1 ISHAPE,
a+m,b,ABC(MIDS (c$,m,1) ) ~-5SsNEXT
myl

1978 INK 10 bllh=l¢|pl=2|ik=n
1988 int-lNKEYt:lF in$=""THEN 1
980

1998 IF 1in$=CHR$ (243) THEN shash
+1 ELSE IF in$=CHR$(242) THEN sh
=sh—1 ELEE 2020

2000 XIF ah<1@ THEN sh=39 ELGE I
F sh>39 THEN sh=10

2818 |SHAPE,19,11,sh:G0TO0 20680
2820 1F UPPERS(In$)="I"THEM fkw
1-ik: INK B,ik#24:G0T0 2080

20308 IF in$=CHRS$ (224)AND pl<>16
THENI SHAPE,pl y11,shaplepl+isn(
pl)=sh+55

2048 IF in$<>CHR$(127) THEN 2040
20850 L.OCATE pl—1,11:PRINT" “gip
=pl—<(1 AND pl>2)

2060 IF in$=CHR$(13) THEN 2108
2070 IF ins$=" “"THEN pl=pl+{1 AN
D pl<iS)in(pl)=32

2080 |1BUFFER:GOTO 1580

289@ ° Topten (sort)

2180 nF(1G)=""3FOR 1=pl+1 TO 1&
in{l)=32:NEXT:FOR 1=2 TO 1Ssz¥=
CHR¥(n (1))

211@ IF z$="["THEN 2$="-"ELSE I
F 2$="\"THEN z$=","

2120 IF z$="1"THEN 2$=","ELBE X

F z$="~"THEN z$="g"

2130 n$(10)=n$(10) +z$INEXT3nS$ (1

2) =RIGHT$(n$(10) ,LEN(n$(10))-1)
2140 FOR 1=2 TO 1&sFOR m=10 TD
1 STEP-1

2150 IF s(m)<=s(m—1) THEN 2170
2160 z=si{m)is(m)=s{m-1)is(m-1)=
z:z$=n$ (M) 1n¥ (M) =n$ (m—1)n$(m—1
)=z%

2178 NEXT my1:FOR 1=1 TO 33:READ
a,b,c$:FOR m=1 TO LEN(c$)

2180 1SHAPE,a+m,b,ABC (MID$(c$,m

»1))-5S3NEXT my13 !BUFFER: IKEY. I

N

2190 ° Topten tprint)

2200 MODE 1@ INK 1,0|INK 3,81 PEN
31LOCATE 13,1

2210 PRINT"THE HALL OF FAME":LO

CATE 11 ,2:PRINT STRINGS (20,93)

222@ PEN 11FOR. 1=1 TO 18311 OCATE
11,241 #2: PRINT n$(1) .
2230 LOCATE 26,2+1%23PRINT USIN

G ##ENE"ga (1) g sNEXT

2240 PEN 3:tLOCATE 14,2%5:PRINT"P

RESS ANY KEYj3; "sLOCATE 11,23

2250 PRINT STRING$(20,9%5)3INK 3

9241 INK 1,23 | BUFFERs IKEY. IN
2240 * Exit

2278 CLS1 INK 3,0:1.0CATE 13,12:P

RINT"NEXT GAME? (Y/N)*ilTALL,12
VINK 3,6

2288 IF 14+INKEY(43) THEN 1340 EL
SE IF 1+INKEY (46) THEN 2290 ELBE
2280

2298 OPENOUT" !mmtop.fil":1FOR 1=
1 TO 10:PRINT#7,n$(1):PRINT#?,8
(1) sNEXT

2300 CLOSEOUT: !{PAUSE,2: ! BUFFER:

MODE 13PEN 13CALL &BCO2:CALL &B
D19:END

231@ ° Found-sound :
2320 RESTORE 2330:FOR.1=1 TO 9
READ a:BOUND 1,a,4+4% (a=@) aNEXT
sRETURN Y

2330 DATA 201,169,0,1467,119,142
»84,119,40

2340 * Music

programme._

CFN3
{ER)
1GI3>
{EI}
INL3
LFKY
{FA}

{PL}

{AK?
{ACY

{AND
{NAY
{BN}

€182
{6A}

{FO»

(END
{ABY

LI}

{DFP}
(LBl
{DE}
{CE>
{PD}
{LAY
(PA}
{AG)
€Icy
{61)
{13}
{KF}
(HJ}
oM
{EH}
{HI2
{EQD

{FB3

{CHd
{KD3»
{CC}

(FF}
<p@?
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_programme

programme .

20,01 ,0A {HP}| 2008 DATA 00,02,02,0A,01,00,01,
o 3 {FF} | 3848 DATA 1,0,1,0,0,1,0,8,0,1 el 453 DATA) C3. 00, 41,80, 41,80, 417 (s13| 1770 DATA @2,00,01,08,00,00,01, oo ,00,2A wn
235@ RESTORE 23701FOR 1=1 TO 9 2980 ° Screen S o, <cF3 | 3858 DATA 1,0,8,8,1,0,0,1,1,1 1A} @F ,48,80 N a2.0a,00 M| 221a DATA 00,00,01,05,01 ,00,20,
D b N A READ & o 2T e lelele'10l0l@e.1 (1D} | S86@ DATA 1,1,1,0,0,0,1,8,8,1  MB) 1348 DATA 41,C3,CS,00,00,00,0F )| 1760 DaTa @1,08,05,00,01,84,02, 02,02,00 GP)
234® FOR 1=1 TO 24:READ a:SOUND 3080 DATA ‘.n'a‘1'!'1'l'l'ﬂ'l <{LH? | 3870 DATA 1,0,0,0,1,0,0,0,1,1 LCHY 2h,41,C3 41.0A,00 oA,Q1,80 {F1}| 2220 DATA 0@,01,0A,00,00,01,RA,
Lya,7INEXTIEOUND 1,63, 701 R TR o Seoe bata 10,0, 0 1 0.0.0.0.1  (NF3 | 3880 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1  {LO) 1359 DATA C3,8A,00,00,31:0M8% 4| 175 Data @1,00,00,00,00,00,01, 20,20,01 S e
N »2,0,0,1,0,0,8, 3890 ° Screen 10 MDY 141, ; 2A,20,00 {PL3}| 2230 DATA OA,006,00,01,0A,00,00,
AR 18, S e 7 158 3830 DATA 1,8,1,1,1,2, 100808 (UK 200@ DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1  (LP} 1360 DATA @0,00,41,0A,00,00,31, | (0000 o on.00,00,01,00,00, 21.00,20 ®n
,45,250,7,1688,7,250,7,168,7,158 3040 DATA :'?"1’1'1'0'1'1'1 {JB) | 3910 pATA 1,0,0,0,8,1,1,0,1,1 {ENY @n,0e,00 20,00, 41 ,00,30 00,01,24 ‘ LI} | 2240 DATA @0,0F,0F,0A,01,03,03,
,55 O | Datn 1100000 11.0.0.001  (EI} | 3920 DATA 1,0,1,1,0,8,0,8,1,1 L0 o o aar 41:0A,00,00,85,805%  t1e1 | 1810 baTA 00,00,01,00,00,00,01, oA, 00,80 PB)
2380 DATA B851,602,506,358,602,4 3 DATA 1,0,0,0, 9!900!!1'1 {cB} | 393@ pATA 1,0,1,1,1,1,1,0,@,1 CKHY BF ,0F ,0A o, 410,81 F ,0F ,0A £DK3 | 2250 DATA ©1,00,@0,00,02,20,00,
S T i e A | S0 D 1780 0.0 0 @1 1.1 (0B) | 3948 DATA 1,0,@,0,0,0,1,1,@,1  CID) Sam Dorn 81,03,C5,00. 81,803 a3 | 182 DaTa 01,03,03,00,00,00,00, o1,c0,00 o
2390 DATA 381 ,213,179,127'2‘3|1 3I0E0 DATA 1,0,0,0, "'D'D'ﬂ'l C1A) | 3950 DATA 1,8,1,1,1,0,0,8,0,1 C1F3 PA,41 ,0F C3.C3.8A. 41 2A,B1 ,0F <EF) | 2260 DATA m'm'“'m'a"w'“‘
53.127.59,150,‘%,89'63 {KJI}| 3098 DATA 110".1“'1' yOyWyW0, DATA 1,0,0,0,1,0,1,1,0,1 {KG) 1390 DATA 4B,0A,41, [} ] (] [ ] 3.00. 081 2A,01 ,83 . wm
Y B DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 {MH} | 3960 DATA 1,0,0,0,1,0,1,1, A.41,8R KO3 | 1838 DATA 01,0A,01,02,03,08A,01, v
2480 ° New cavern ] (K':- 310 'h [ |49 wlglylkelsd, «c13 | 3970 pATA 1,1,1,0,0,0,0,0,0,1 a3 BA,41, : F.4D.BA.41,C3.CS oB,01 ,8A” : {HK} | 2278 DATA ©3,00,00,00,00,080,00,
2410 mi=si s a s I A T | 3120 DATA 1o 1a1s1s00101,1,1,1 (P33 | 3980 DATA 1,0,0,0,1,1,1,8,1,1 <L) 1420 DATA 41,0F,48,00:81,C5:53  cas | 1830 Data 01,0,01,80,01,08,01, oo,e0,80 - SCRL
e oomum 1778 CAN | 3138 DATA 1.2,0,0,@.0.0.10,@,1  (NC3 | 3990 DATA 1,0,1,1,1,8,0,0,0,1 - (I3} 1410 DATA BF,@A,41,C3,C3,80,41, oA,01,084 R S G s
24 ARGOSUREL PRI IR 0,0,1,1,1,1,8,1 toJ3 »@A,41,C3,C3, 20,20 20,008,083
1,1,1 {MD} | 4000 DATA 1,0,0,0,1,1,1,1,8, (HF3 | 1858 DATA ©1f ,0A,01,08,01,00,00, .83,
2439 ON ca GOSUB 2510,2520,2530 3140 DATA 1,1,1,0,1,1,0,1,1, e Sy 0A,41,0A j T i e (e om on. s
| , 2540, 2550, 2568 , 2578, 2580, 2598, ' | 3150 DATA 1,9,8,8,1,1,8,8,8,1 {ELL| 40180020 Loledslelotafelaty 1420 DATA 41,0F,4,8A,41,C3,C3, | 04,08,00 e e oo ¢ T S G = e o .
e ' e Tl 100 1.0 1.1 1,001 ~ & ENDE DES LISTINGS 0h,08, 00 R N #0.91,88 tFP} | 2300 DATA 0D,00,00,00,00,80,00,
O o (e ae S DATA 1.1.0.0,1,1,0,80 1,01 G resan O OREEARERAT | 1870 Data @1,8a,01,00,03,08,01, o9,00,08 >
| 1)) ) #4SFB,%40: CLS . LR S1am LA, L L s O e e 21 1 s Uegpy i C3,03,00 = M DR 0L,en, Ba1 | Zsia DATA B0,00,00,80,00,00,00,
2450 FOR 1=191 TO 15 STEP-16:FG 3190 DATA 1,0,0, vO Y A Fh1 . 1448 DATA @0,08S,erF,08,00,03,02, cPa3 | 1868 DATA B1,BA,01,8A,01,00,01, 20,00 ,00 <ael
R m=0 70 144 STEP 16 - ' £50)| E2P DaTA l,ﬂ,l.ﬂ' ’a"u,"l Iy ; @A 401 ,8A a1 on,28,a5 et {PM} | 2320 DATA 00,20,0A,20,080,01,0R7,
2450 READ n:IF n THEN!ISPRITE,m, o :s:;g 3212 :';';'g"l”m'o'! INHY 3 ;45:103;31 o01,2A,01 ,8F ,08,0A,01, s | 1890 DATA oF ,00,00,03,02,04,01 , @,e0,01 81
e e AT IR I Sy : K3 | Z530 DATA @0,00,00,00,080,00,00,
2480 1=16*INT (RND*9) : m=15+146%IN = §§;: DA?SF?E'; f o0 T preied ?:;:169 T - 2a,01,00 tc13| 2340 DATA @0,080,20,00,80,00,00, o,
Teprmsie) ) ‘0 1.1.0.0.1.0.0, ECKSUMMEN RS v R SR o1,@s,0p,00,00 o9,00,00
ER VI ESTER (L e ma2) DR, 1210 AN 3263 DATAL L8y 1o ke Dl e o B ot P Ml - L U B3 82,00 | ez gy | 0M01,05:00,00.00: o)| 2550 DATA 00,00,00,00,a8,00,00,
e e st R [ R ) LaE0 DoT 01.0AB1,08,01,0F:08, v | 1920 DATA @0,0F,0F,00,01,03,02, . | @1,06,00 €KND
my2 “ - 3280 DA ,a,0,0,1,0,0,1,0, ) oc? 0B,01, : OA. D1 .08 <BH) | 2350 DATA ©0,01,00,80,00,02,80,
2500 POKE "B‘C";éiaﬁﬁ"“’“"“‘“ BF3| 2208 Dotk 1'3’1'5'5'3'1‘3’5"} 1S 1010 ' WASTER WISBION —-—  (EP) ;;":a”:;“»z'm’m‘m’m'm'm' <1} | 1930 DATA 91,0A,01,0F,08,09,01, on,00,00 =
@1)) ) #ASFB ,&C032 +0,0,0,0,48,1,0,1, o : ik OB, ) war | 2378 DATA @O en.80.8A ,aa,
‘—- Part 2 CODES i 2,08,00,05,0F 83,082,028 +00,00,00, 24,
2519 RESTORE 2730:RETURN . {PB}| 3310 DATA 1,0,1,0,1,8,0,0,0,1 1020 Par 1 15T 1508 DATA ©O1,03,02,08,00,05,0F, 21 .20 ,@0 {DP?
C 3} r— Mai 1987 AR} 1940 DATA 01,0A,20,00,01,0A,080, +@A, :
2528 RESTORE 286@:RETURN o PO DATA L L e e o b v 1 AT i Btron S i @n, 00,83 ) IR R || i e b e Lty ¢FF3 | 2380 DATA @0,81,80,00,00,00,0A,
25%( RESTORE 2990:RETURN PP 3330 DATA 1,“«,1’1|17’¢!1’1'1 €KY | 1850 - N2 1510 DATA 03.00,01, +U0y v * o 19é0 BATA aﬂ.m,ﬂﬂ,.m’.m.. 20,008,091 {6813
i RESTORE ,S12MRETURN fhDa| 334 DATA €48, v0 oLy e a1 LI | 1080 MEWORY &EFFFIDEFINT. a—z 6P} vA, 0,00 T 03,02,0A v (EC) | 2390 DATA @A,20,00,01,20,00,00,
2550 RESTORE 3250:RETURN ceg; 3358 DATA l'n‘o'u'lvi'l'l’l’l {JL? | 1878 MODE 1:PRINT"MM CODES..." {BN} 1520 DATA ©O1,0A, Liod ] Fheiad hoid ] MKy | 1960 DATA @1,0A,01,0A,01,8A,01, oo,20,00 {BAY
N S TORE e e | ESSBEDATA Lelalotetata Retsts (DD} | 108@ RESTORE:FOR 1=@ TO &7B1 €132 ea,01,05 e e e e @h, 01,20 , 4L6Y | 2400 DATA 9B,33,33,33,3S,33,33,
2 RESTORE 34401 RETURN (BHD| 3300 DATA 111v8slsdslodyds1,1 (BN | 1090 READ ms:POKE S9008+1,VAL(" HFD ar OF o0 ot e gey | 1970 Data aB,aa,01,08,01,00,01, 33| 2410 BATA 33,33, 33,33,35,55,CFy
" {0J3} " : > as5,02,0a [ R B Bl et Bt Al ]
2578 RESTORE 3770: RETURN e on AT L, i Tos  Cord | 3108 NEXTSRUN®1TOPTERS a3 1540 DATA @1,83,82,8A,01,00,81, | 1580 DatA 0o,03,01,00,00,0F ,0F, 9B,33,33 INF2
e Ry el {PH; i Tuloara 1,1,1,1.;,'».“.1.0.1 CIFY | 111@ "———————— DATAS: ———————- {PB3 2A,01,0A 01.8A.01 eo,01,03 {PB} | 2420 DATA 33,33,33,33,CF,CF,33,
RELd A1 "DATAS o | o e e lillels (D | 1120 DATA @B, aF,BF,0A,41,C3,CS, 1550 DATA @1,04,01,04,01,84,81, | 1990 pata ©2,0,01,04,01,04,01, 33,33,33 LIC)
2620 ° Message {FO}| 3428 DATA 1,0.1.1,3.0"”,“'“" | (5 A s U 2a,a1,8A 21.03.02 oF,0B, 20 {HP} | 2438 DATA. 33,33,CF ,CF,F3,F3,F3,
2 DT L2 T Ly by O s | S T e e i ot 1.1 (AF | 1150 DATA 41,08,41,8A,41,00,41, 1562 DATA O1,8F,0B,00,01,05:02s e | 2008 DaTA B1,03,82,00,01,88,05, F3,33,33 S - R
2,TIME,15,6,C 21508,0, 0,140, %0 y 41.0A I3 1290, . 20.01 ,8A {MAY | 2448 DATA CF,CF F3,F3,F3,F3,33,
B DATA 3 L8 TR N s | D D e i 0 Biii1l1 (hE3 | 1130 DATA 41,08,41,80,41,0F,45, 1570 DATA @F,A,01,03,03,00,01, 2| z0is DaTA 02,04,01,00,01,00,0, 33,CF,CF e
2658 DATA 8,1,YOUR,&,3,SCORE 1S |3462 DATA 1,8,0,0,1,1,0,1,1,1  (NE} | 1142 pAT oy U,00.08 e o1.¢5.00 as,0F 20 (CE} | 2450 DATA F3,F3,FS,F3,33,33,CF,
sane TN THE e paTh 1laL1 1 100,1.0.8:1 I3 | 1150 BATA C3,00,00,80,00,0A,00, oo o1 an 2 e0R000L0500  t1er | 2020 DaTA 00,03,03,00,01,08,00, CF,F3,F3 B3
266D DATA 4,7,HALL OF FAME,1,9, DA ey i (RO ) vt 6 Pe? e 0000 1 .0F .@F 881 02, 01,85 (DL} | 2440 DATA F3,F3,33,33,CF,CF,F3,
wgg 52%"5'2' T?"?x 12,C0CCLLLE il 32:3 ?A;:r;é-i’;'!'!' oty 0} | 1140 DATA 00,00,41,0,00,00,41, :,3933":;“ T tagy | 2030 DaTa oF ,00,€0,03,02,08A,00, P F3.:36:$A et ks
28 911,8,1412, {NGY L2t 247 FIyF O
LM} | BA,00,00 23,03 20,01 ,0n 995, LT LIy
kgpLre ¢ En I R lolelelil1l0let1ii NG | 1170 DATA 41,00,00,00,41,04,00, do oo o O MBS oo | zuan DATA @0,eF,08,00,01,03,02, F3,33,33 . (FB)
D L T P B 3| S e e s L T 5. nc1C) | ma81 .00 Gy Teia baTa 20,20,01,0F,00,00,01 w0, 00, 2F €1A2| 2480 DATA CF,CF,F3,FS,F3,F3,33,
%8 DATA 2.18,KEY TO CONTINUEN <BH) | 3oam DATA 1.0.0.1.0.1.1.8.0,1  (LG) | 1160 DaTA 08,@0,41,00,00,0F,0F, = os.aa o ool ar 0000 kea | zoSa baTa oF,ea,01,03,05,00,00, pon e gl o iy 2
¥ J 41 ,C3 21,00,00 PO gF Sy FIg0S9aI,L1,y
2 AT R ooas 1.7 maaw, 15, e S8 DAt 1'3'1';"3‘?;1:3:.‘.:1 o> | 1150 DATA €3,0A,00,80,41,0A,20, B0t son oot s0RO0e s | zade baTa @0,a1,80,00,00,01,00, R F O e el T
2y voely -~ E Al el Anh A J {GF3 . 5 ‘DH)ZSWDAT » g q 5 5 .
¢ : {0L} | OF ,4B,0A po Q9,05 ,0r,0A,80 o9,00,01 »
I uanne, 15,7, 0001 ooy | 3570 pata 1,0,0,0,1,1,8,8,1,1 20 DATA 41,C3,C3,00,41,00,20 AGTD DATA (0,080,003, 85,08 80,89, 7 A @n,0d,00,01,0A,00,89 CF ,CF ,CF e
2720 ° Screen 1 v 3 | 3500 DATA 1,8,1,0,1,1,0,1,8,1  (nP3 | 1208 Ly 23,03, 80 o | dagn . e BLOANLIN o1y | 25l0 DaTa 9B,33,0F,CF,CF,CF,CF,
2738 DATA :’;9:|;':s:v;!;v;!: :::; 32':: g:}: :';';’:'?’?’:,;’:':' :::; i’gﬁ;’;gﬁﬁ aF 0, 41,C3,C3, 00,00, ;:‘:ID:;A 21 ,0A,00,00,01,8A,08F, = ;égul'):gn B0, EA, 00,04, 01 84, 81, o iTE, s 993y E PUD
2740 DATH 1,0,1,0,1,1,0,0,49, : 3 +0,0,0,1,41,9,8,0, CIHD .81, 2558 DATA CF ,CF .CF ,CF ,CF ,CF
g i 3} | @oF ,0F ,8A p €083 oLy yCF y LI, LI oLy
R e lenlaemel oo el PTa DR LLDLINTL Mo | 1220 data 41,03,03,08,00,00,41, b ag T2eTA.010R.0L,00,01, | Za% DATA @1,08,01,08,81,08,01, S IR o0 go gr ae - D
R Kok 2t el Bk Aud Ao dond ] stedgigty ILy 0B, » {CN 2533 DATA ,08,00,00,
{J3% B {DB} | 2A, 00 ,0F 20 2A,01,0A 1 Wl .0
2778 DATA l,m.o.!.t.u.;_.:.g.: s 3630 ' Screen 8 Loy ] Nl 12:?0 iy 4B,0A,41,C3,C3,0A,00, 14646@ DATA Q0,03,02,00,00,80,00, pey 2169'1’)ATA 1,0n,01,20,01 05,08, 20,008,080 oy
S Darn 100.171.0, 0 10,81ty | 3938 DATA s Ladatolelnloloart & Ot | Doyas 08 CEN? A T 20, 20,03 : 12| 2538 DATA ©0,00,00,00,00,80,00,
2798 DATA 1,0,1,1,0,1,1,1,8, 3650 DATA 1,@,1,0,0,4,0,1,0,! ; iy . +0A,81,0A,01,8A,01, p =il 20,A0,20 {AE}
O e e L arl oy | So6B DATA L el s i ;gqgﬂngza'un,ur.w.A.41.D3.t-‘-3. a0y Teon DATA B1,83,05,80,01,00,81, | ans@t on 02,00,00,00,08:80:81s  oxs| 2550 DATA an,00,00,00,00,50,78,
ggég 3212 :’g';'i’:';,:"::::i CIDY 2233 3212 1’3'}'3':'1’:3:o1n11 ONF) | 1250 DATA 0B,0A,41,0A,41,08,41, é:?gl.nn TR iy | 2120 DATA ©1,0A,01,0A,01,00,01, "’3‘”;,2?.; oe,20,00,b0,36,A0,20 =
2,0,1,0,0,9,7, s0,1,0, {HF 3 ¥ 4 {FD3} | 256 2 . s BEl 38, AN, €D,
2830 DATA 1,1,1,1,1,1,0,0,0,1 (EN; 3698 DATA 1,0,0,8,1,1,1,1,0,1 zgg; @A, 41 ,0A 41.@F.48,0A,41,C3,C3 H 149@ DATA ©1,0A,61,.00,0:,.08,00, $Ean :?g:iazgn @1,04,01,085,01 00,20, °0,00,80 . ' ] i tcdd
ZAR DATA 1,141, 10Ts101,0,151 © ) 5708, DATA R o S o e i Mg e P 1700 DATA B1,3,05,00,0,81,88, #2,02,00 - OD) | 2570 DATA 50,34,B4,70,0,00,00,
2868 DATA 3elsielolydydolsdsl  (CF) | 370 DATA 1010000 000,000a00] (N3 | 1270 BATA 41,8A,00;00,41,0A,00, ain ea,00,01 the) | 2148 DATA @8,01,00,00,00,00,00,  |00.E®,7B L L L o, MO
2 . ; an 8a, 01 ,0A 998 5AN, 60,00 0y 5%y
ABARDATRE,9,8,0,8,1,1,8: 1+ :'5‘1’; SOt DAt 1,1,1,5,1.@,@.?.3.: s ?363'6% 00, 0F ;@F ,0A, 41 ,C3,C3, EAR DaTA 0a, 0, 0B, B, D Tl e tA @1,08A,01 ,@4,01,0A,01, po,30,B54 A (AP}
2880 DATA 1.1.1,5.:-,3.?.?.:.: e 3740 nA‘rg :.!1’.!1!.1:,:.?.:.1-‘-‘ W0 | o 41,08 e oL T—};ﬁ"ﬁﬂ?a e SAIBLLGR sE) | 2590 DATA 70,00,00,50,34,E0,32,
2898 pATA 1,0,0,0,1,0,1,1,08, 3758 DAT slslylsliylinledy, 00,41 4 heid il bt Aot d bond g 28 - B4 ,70,00 €HL}
. GE} | 127 DATA 00,00,41,0F ,0F ,0A,41, @0 .00 {LE} | 2148 DATA 01,0A,01,0A,01,0A,0B, +70,00 . a
2908 DATA 1,1,0,1,1,0,0,1,1,1 L1P}| 2760 * Screen 9 < »20,41,0F, BI> ?0,60, <00 DATA @0.80,B0,78,70,38,A0
4 PA,a1,01 {FKY | 2 +80,bv,/8,/0,-58,A0,
S8 b T G bl S :';';';:::;:;:::;:: t0a | S3na bAvA ©0,@0,41,0A,@0,0F ,4B, ;;::-g!r’}:;n £9200:0,00.01, 00,00 aralin e enan 81 ,080,00,92,082,08,20, (o gt bl e it
I L b Bl hnd At bk Bl Kl - OO {EO3 ; 21 an.00,0a {NHY >y BG, 710,40 ,00,00,
o G R TR | A R 1 I U -
O Wk U,yMlgl,l, 30440, 2 oIy = 20 20,01 ol | 2 " o . - " . ;
| s R G Lt i R oe8 ‘DATA i'g'::g::?:é:;:::: s | 5330 baTA 41,@A,00,00,41,0F ,0F :,;?22',’3““ 8R,01,05,08.00:00: o | 2190 DATA 8A,0,00,01,06,00,00, - St L R LR e [
v9,0,0,0, : D, 2
‘ 2978 DATA 1,1,141,1,1,1,1,1,1  (HD}| 3530 DATA 1,0,1,1,8,0,8,1,8,1 AR} | @A,41,C3 taB2 1768 DATA 20,0A,00,08A,01,0A,01, o1,0s,00 OB SSRETANAREN. 0, 00,90, B, 58 - 20
| - "
| |
@ 3 1267 | 12067 Compyire mif %
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oo ,00,00
2640 DATA
00,00 ,00
2650 DATA
7o , 0o ,00
2640 DATA
o0 ,00,00
2670 DATA
e0,00,020.
2480 DATA
po,08,FC
2498 DATA
FC,00,00
2700 DATA
FC,FC,00
2710 DATA
@@ ,FC,00
2720 DATA
2a,00,FC
273@ DATA
FC,00,00
2740 DATA
o0 ,00,FC
2750 DATA
Fc,09,00
276@ DATA
@0 ,00,00
277@ DATA
20,00 ,00
2788 DATA
21,CD,%
279@ DATA
96,C9,Ab
2800 DATA
€3,18,BB
2810 DATA
75,97,C3
2820 DATA
cc,50,41
2870 DATA
49 ,CE,53

_programme

20,e0,00,08,00,82,00,
oon,o0,90,00,00,22,00,
oo,00,0,00,00,00,00,
o0 ,00,92,00,00,FC,FC,
@n,0a,Fc,FC,FC,FC,00,
Fc,@e,as,FC,Fc,80,00,
@0,@D,FC,20,80,FC,00,
Fc,o0,08,FC,09,FC,00,
@9,FC,20,00,FC,00,FC,
o9,FC,FC,08,FC,00,00,
0o ,a0,FC,28,00,FC,FC,
FC,00,20,00,FC,FC,FC,
@o,90,28,FC,FC,00,00,
on,o0,00,00,00,00,00,
20,20,80,00,01 ,68F , 94,
€D,D1,BC,3E,C9,32,80,
96,C3,D1,96,C3,FC,96,
£3,0D,97,C3,39,97,C3,
@3,BB,S53,43,52,4F (4C,
55,53,C5,4B,45,59,2E,

mMex
INIDY
{HH>
{CK)
{NP}
L}
{HP}
{ND}
<IE)
{(FH}
{FI13
{FPH)

CFLY

P
INI}
{KC}
LM
{PG2
{BH}
{KE>
{GC>»

2840 DATA
49,54 ,CS
2850 DATA
44,45,D2
20860 DATA
co,DD,&E
2870 DATA
pC,CE,BC
2880 DATA
©6,18,7E
2890 DATA
26,BC,EB
2908 DATA
c9,3D,B7
291@ DATA
2B,7C,BS
2920 DATA
co,EE,29
2930 DATA
19,E8,DD
2940 DATA
©D,1A,BC
2958 DATA
23,13,10
29659 DATA
F0,C7,FE
297@ DATA
FD,11,00
298@ DATA
66,03 ,DD
2998 DATA
BC,D1,0E
3000 DATA
@9,7E,B7
301@ DATA
13,23,10
3020 DATA
ES,C?,3D
3030 DATA
BC,CD,29
3340 DATA

48,41,50,C5,53,50,52,
54,41 ,4C,CC,42,55,86,
o0 ,e0,00,00,20,FE,@2,
@2,DD,66,83,EB,CD, 1D,
11,64C,C0,8E,30,E5,D5,
12,23,13,10,FA,E1,CD,
E1,CD,26,BC,8D,20,EA,
ce,Chb,03,43,21 ,40,FE,
20,FB,18,F6,C9,FE,83,
29,29,29,29,11,008,50,
&E,02,DD,66,04,25,2D,
oE,08,E5,86,08,1A,77,
£A,E1,CD,26,BC,8D,20,
o3,ce,EB,056,07,27,10,
95,19 ,E5,DD,&E,02,DD,
se.ng,nn,sé,ns.cn,xn.
10,€5,04,08,1A,B7,28,
28,03,32,66,Ab,1A,77,
EF ,E1,CD,26,BC,@D,20,
B7,C0,4B,AF ,67,CD, 1A,

BC,ES,11,50,00,19,EB,

Vorname:

IKCY
{DN2
HL)
{EBG)
{GE>
{EK}
{BJ3
HF}
P2
KK
{AH)
{BP3
<eD>
{pD}
{HP3
(NP2
K32
{HB2
{DH>

{AD>

E1,06,08 : , {NE)
3058 DATA C3,ES,DS,01,50,00,ED, ,
BD,E1,CD = l BB
3060 DATA 29,BC,ES,D1,El,ES,DS,
21,50,00 , LIND
3078 DATA ED,B®,E1,CD,29,BC,EB, .
€1,CD,29 €AF)
3080 DATA BC,C1,18,DE,C9,ES,CF,

94 ,AC,C9 : 3

ENDE DES LISTINGS

oooooooooooOodod

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.0
1008 ° =
191@ '—-——- MASTER MISSION ————
1920 ‘—— Part 3 TOPTEN ~=
1038 '—— (e) im Mai 1967 --
1948 °'~-— by OAlexander Stroh —
1050 °*
1060 DIM n$(10) ,s(1@)

1070 PRINT:PRINT"MM TOPTEN..."

1080 FOR 1=1 TO 1@

109@ n${l1)="SUPRA-SOFT"1s(1)=0

1100 NEXT:PRINT:PRINT"PRESS ANY
KEY TO SAVE..."”

1110 CALL &BP@@:CALL &BB18

1120 OPENOUT" !mmtop.fil"

1130 FOR 1=1 TO 10

1140 PRINTH? ,n$ (1)

1150 PRINT#?,s5(1)

1140 NEXT:CLOSEQUT

117@ SAVE" !mmdata.bin”,b,%7@03,
%7B2: END

ENDE DES LISTINGS

f

Bewerbung als Programmautor

Alter:

€ocy
EP}
€AM>
AR}
£HNT
LN}
£BN}
(EI}
(GAY
(CB?

{MB3
{FH}
{KC>
{FE)
{FE}
{KJI>
{DF3}

€IND

StraBe:

Wohnort:

Kassette:

Titel des Programmes:

Erforderliche Peripherie:
Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen.
Sollte das Programm nicht verbffentlicht werden,
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen.
Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken,
che Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjéhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Einsenden an:

- Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz:

KBytes

Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Riickumschiag
(DINA4, 1,40 DM) bei!

Diskette:

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Dokumentation:

bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen.

Listing:

bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
Das einmalige Honorar betrégt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Sollte mein Programmin der Zwischenzeit
ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich
deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-

Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Tronic-Verlag Abt. Programmentwickiung, Am Stad, 3440 Eschwege

(Bitte zweimal unterschreibent)

CPC 464/664/6128

Firehall -

Bei diesem Spiel steuern Sie einen
pulsierenden Ball durch eine
Hohle, in der sich 18 sogenannte
“Blue Balloons“ befinden, Die

kleinen blauen’ Kerlchen explo-

Ballon
mit Plop!

dieren nach und nach, wodurch
sie sich in gefihrliche Mutanten
verwandeln, die Sie durch Thren
Feuerball zerstéren miissen.

Mit dem Joystick oder den

Cursor-Tasten konnen Sie den
Ball in die gewiinschte Richtung
beschleunigen. Wollen Sie brem-
sen, hilft nur Schub in die Gegen-
richtung, Panik ist hier véllig tehl
am Platze - eine Berithrung mit
den Winden oder einem Ballon,
der sich noch nicht verwandelt
hat, kostet Sie eines von anfangs
drei Leben.

Haben Sie Thre Aufgabe gelost,

programme _

wird zur bereits erreichten

Punktzahl der verbliebene Bonus

‘addiert, der wihrend des Spiels

von 500 ab heruntergezihlt wird.
Die laufende Runde kann mit
“DEL* abgebrochen und mit “P*
in den Pausenmodus versetzt wer-
den. Das Programm lidt keine Fi-
les nach, so daf} man es sofort star-
ten und sich die Super-Grafik
reinziehen kann!

'167@ DATA 32769 ,32769,61455,327

| Daslisting: Jes =
: 1330 LOCATE 18,11:PRINT"TOP":LD 69 ,32769 <1B)
CATE 18,16:PRINT"LIF"1LOCATE 18 ;690 DATA &61455,32769,32769,614
SCHNEIDER LISTING SUMM 121 wey| 55,52769 FK2
usu 2,;’“ EHEEK i 1340 PRINT“BON":L0CATE 18,25:PR 1490 DATA 32769,32769,37449,374
INT CHR#(143)CHR$(143)CHR$(143) 49,65535 {J6}
io@a wocs| § P3| 1760 ° Blue balloons a0
Bin = FIREBALL —————em DDy | 1358 FOR 1=1 TO 21 STEP S:|TALL 1718 DATA 8,191,32,191,36,191,8
1020 '—— ()  im Juli 1987 —  {NJ2| 212 iTALL 2 +1sNEXT oLy | @,191,104,191,0, 143 {AFY
1030 ‘— by Alexander Stroh —-  (JK)| 1368 PEN 2:LOCATE 18,4:1PRINT @0 1720 DATA 104,143,B8,119,104,119
140 {BB) | 1"1LOCATE 18,9:PRINT"0D0" {AK3| +8,95,104,95,8,71 CIE)
1050 ‘— [CPC 4647664761281 —  (EG} | 1370 LOCATE 18, 14:PRINT"@82":L0 1730 DATA 104,71,8,21,32,21,55,
1068 * <A1} | CATE 1B,19:PRINT"8@3":LOCATE 18 21,81,21,104,21 {PB>
1870 ° £1] PREPARING PARTS <IE} | 1231PRINT"S00" <1p3| 1749 ° Sequence <1}
1088 ° Welcome (EG} | 1380 RESTORE 1450:FOR 1=1 TO 25 1750 DATA 5,17,9,1,10,11,8,4,14
13592 MODE 1:BORDER 2:FOR 1=0 TO zREAD a:as$=BINS$(a) {GI) '2"5¥371617!13l61'12 {NB3>
3:INK 1,03NEXTsPAPER @:PEN 11C 1398 FOR m=t TO 163IF MID$(a$,m 1760 DATA 14,3,1,0,12,6,13,7,4,
LS P13 | »12="1"THENICHAR ,m,1 K3 | 9515,17,5,2,16,6,11,10 {FO3
1108 LOCATE 15, 131PRINT"PLEASE 1400 NEXT m,1:ICOPY AMAY | 1770 DATA 12,8,6,13,16,7,3,15,2
WALT; ": INK 1,26 hay | 1410 ¢ Define variables wr) | ,14,4,0,11,10,1,9,17,5 {HI>
1110 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &% 1420 IDISPLAY:FOR 1=0 TO 17:REA | 1789 DATA 10,11,8,16,2,5,17,15,
e ey | P %B 1) ,yb (1) szb (1) =24 NEXT iND)| 4,7,9,13,6,0,12,1,3,14 {IE}
1120 DEFINT c-z:SPEED INK 3,318 1430 GOSUB 231@:FOR 1=0 TO 4:FQ 179@ DATA 12,0,6,13,3,7,16,2,14
DSUB 2450:CALL %A2A0 T oL TR RS (155 ) FNEKT 115,4,8,11,18,1,9,17,5 €MD}
1130 CLS: INK 1,0:LOCATE 17,1:PR Tl {HN}| 18@@ ° [4] ROUTINES KD}
INT"FIREBALL" tHoy | 14498 =c=0: scb=528:num=0:1iv=3: 1810 ° Destroy balloon A
1140 PEN 2:LOCATE 19,S5:PRINT CH =—1: j j=INT (RND#5) 3 1 SYNCRON1 |BUF _ 1820 seg=seq(ij,i): ICLR,xb (seq)
R$(168) +" by"1LOCATE 16,91PRINT AT S tFHY| ,yb (seq) ,0: ki=11k2=1 (DE}
"GUPRA—SOFT" {BP) 1450 x=56:y=143:xa=B:ya=Bsz=1:zk 16830 ISPRITE,xh (seq),yb (seq)-3,
1150 LOCATE 1,13:PRINT" FIREBAL L T B Ty i uh it i e M SONHORE
L - the powergame. Enjoy dan 10, 18,8-k2,,,15 P
i e 3 » k7 9% kwy | 1960 GOSUB 218@:GUSUB 220@:GOSU 183@ ICLR,xb (2eq) ,yb (seq) =3, 1+k o
1140 LOCATE 1,173PRINT" reach t B 2230:G0SUB 2246@:B0SUB 2290: 60 2 MOD 2:k2=k2+1:IF k2<B8 THEN RE
he top and watch your glory.... Sl el CHN| TURN 13
: ooy | 137@ ° [21 MAIN PROGRAM €AAY| 1858 k2=11ki=k1+11IF k1=3 THEN!
1178 PEN 13LOCATE 8,21:PRINT"Pr 1880 £ Ry Sy ONSIIE 1AM EVERYS 2 SPRITE,xb (seq) ,yb(seq) ,4:zb (seq
gss any key to continue;” <BP? 2-3¢lev,1 GOSUP 2280 {FAM )=1:k1=B: k2=0 o33
1180 FOR 1=t TO 21 STEP 43 1TALL ‘:?“ U el T g el Dt (2 AL (AF)
o1z {TALL (1 +1 g NEXT gpN3 | 3Y2=Y 1870 ° Change colors {NDY
1190 1SYNCRON: 1BUFFER: INK 1,6,2 1500 IF 1+INKEY(79) THEN 2030 LI} 1888 z=z+11 INK 4+(z—1)MOD 3,@s1
4: INK 2,2: LKEY. IN y and 1518 IF 1+INKEY{27) THEN r=REMAI NK 4+z MOD 3,631INK 4+(z+1)MDD 3
1200 © Select skill-level B it o) tas URIN G DI BUFFERS IKEYSIES o7 | S ERETLRN LY
1218 DIM xb(17) ,yb(17),zb(17),s 1898 ° Advance points
eq(4,17) 04 ’ b DK} 1528 IF INKEY(8)XOR INKEY{(74)TH 1980 FOR 1=0 Top17‘ IF zb{(1)<>1 k'
1220 ENT 1,51,-S,1:KEY -148,"?ch & ALY Py THEN 1930 tFa3
re(24) telesmode 21listP4+CHR$(13 é:S:a::a:?gsvtl)NDR INKEY (73) TH e 191@ IF ABS(x—xb(1))>=12 OR ABS
) (FD¥ (y-yb(1})>=12 THEN 1930 (FD)
;23@ GOSUP 2430:MODE 1:PAPER @ é:4ca£:aiTESV(n)*uR INKEY(72) TH =ns 1928 {CLR,xb (1) ,yb (1) ,81zb(1}=0
EN 1:CLS:(OCATE 15,8 (GB} = £t 1SPRITE, X,y ,StPOKE &A665,0 €any
oa0 porrrnae e A5 e locate  CU7| 1558 IF INKEY(2)XOR INKEV(Z)TH | 1930 AT ekt yar T ur s
20, 123 PRINT"——": PEN 23LUCATE 1 EN ya=ya-lev {CL}| #1ivelevinum=num+1:FOR 1=1 TO 3 (AB}
5,12 P 3 1568 IF ABS(xa)>2#lev THEN xa=x 1940 SOUND 13@, 150,21 ,6,,13S0UN
125@ PRINT"EASY":PEN I:LOCATE 2 a-lev#SGN(xa) {LB}| D 132,151,21,6,,1FOR n=1 TO 85
3, 12: PRINT"HARD" : GUSUB 2350 ey | 1578 IF @BS(ya)>2xlev+2 THEN ya 1NEXT n,l - MM
1260 ik=ik+i:IF ik=111 THEN INK =ya-lev#5GN (ya) <{ABG)| 1950 IF num=18 THEN 2033 ELSE 2
ingk ,24: ingk=5-ingks INK ingk,& LB s EtxmEy T BYMEICLR, N1, y1,S 200 N
s k=1 chpy | ZISARITE,xqy .3 : {0E}| 19640 ° Crash {CH}
é??m IF INKEY (%) XOR INKEY (763 TH ‘?Z?BIF k1 THEN GOSUB 16830:G0TO 2 1970 r=REMAIN(@) 1r=REMAIN(1) ¢ IN
N lev=ingk-1:60T0 1298 ELSE 12 HL} =
&0 g c1gy | 1609 IF z MOD(S5@-lev#12)=0 AND KTG';;;gksgé:lizg GobrFOR 12592
1280 * Set up screen (omy | 3517 THEN j=3i+1:GOSUB 16820 {HP}| 1980 SDUND 2,1,6,6,,,6:NEXT1FOR
1299 IPAUSE . 2sCLS: GOSUB 24381 MO 161@ IF PEEK (8A666) THEN IF PEEK 1=4 TO &3 INK 1,@iFOR m=1 TO 20
DE @:PAPER @:CLS:SPEED INK 2,2  {Ic) | (A666)=284 THEN GOSUB 1980 ELS @:NEXT m,1 . ' CFLY
1300 IF PEEK (24000)=252 THEN PA E 197@ {BC}| 199@ IF k1 OR k2 THEN j=j—1 P12
PER 15:PEN 2:RESTORE 171@sG0T0 1620 GOTO 1490 (PC}| 200@ BOSUB 2430: ! DISPLAY:GOSUR
1420 = g tomy | 1638 ° [31 DATAS €KB}| 2320111 v=1iv-1:B05UB 2240: GDSUB
1318 FOR 1=8 TO 398 STEP 2:MOVE N = CTaED {AP}) 2380 {8EY
&38,1: DRAWR-128,0, 151 NEXT (nEy | 1659 DATA 65535,37447,37449,327 201@ IF liv THENISYNCRON: | SYNCR
1328 PAPER 15:PEN @:LOCATE 18,1 69,32769 {JB}| ON: GOTO 1450 (FD3
tPRINTALEV":LOCATE 18,41 PRINTSN 166@ DATA 32767,61455,32769,327 2020 ° Exit (EF2
69,61455 €JI} 2030 r=REMAIN(®) :r=REMAIN(1)11C

Cosnpule @ir

12/87

12/87

Compubs milF




_programme

LR, Y38 IPAUSE, 22 1GUEUE BOSUP
2430

2@4@ MODE 131PAPER @:PEN 1:1CLE:1
F num=18 THEN sc=sc+(lev+l)#ach
2058 IF =c>999 THEN sc=999.
2060 fl=0:IF sc>hsc THEN hac=sc
tfl=1

2678 LOCATE 12,B8:PRINT"YOUR SCO

"RE I5"sLOCATE 12,12

2888 IF €1 THEN PRINT"THE NEW H

1GHSCORE ¢ “ELSE PRINT“LET'S DO I

T ABAIN'"

2090 sc$=5TRS (sc) 1sc$=RIGHTS (sc

s,LEN(scs)—l)ls:SHBTR!NBS(Q-LEN
(sc$) ,"0") +ac® ) :

2108 PEN 2iLOCATE 24,8:1PRINT sc

$:60SUB 2350; | PAUSE ,, S5 CLE: 608UR
2430:PEN 1

2110 LOCATE 15,8:PRINT"GAME ——

DVER" :LOCATE 15,12: PRINT"AGAIN?
t7»

2128 PEN 2i1LOCATE 23,12:PRINT"Y
" PEN I:LOCATE 25,120PRINT"N"18

OSUBR 2359

2130 ik=ik+13IF ik=111 THEN INK
ingk,24: ingk=S-ingk: INK ingk,&
pik=1

2148 IF INKEY(P?)XOR INKEY(7&6)TH

EN 2150 ELSE 2130

215a IF ingk=2 THEN 1230 ELSE 2
158

214@ |BUFFERICLSIMODE 1: ISET.BA
CKzPEN 131END

2170 * Display level 4

2180 DI:LOCATE 20,4:PRINT USING
“%"31eviEIsRETURN

21980 ' Display score

228@ DI:sc$=STR$ (ac) 21 ac$=RIGHTS
(sc$,LEN(sc$) -1) : 1sc=LEN(8CS)

2218 ac$=BTRING$(3-1sc,48) +scs

LOCATE 18,93PRINT sc$:EIzRETURN

222@ ' Display highscore

2230 hsc$=STR$ (hsc) :hsc$=RIGHTS
(hsc$,LEN (hsc$)—1) slhsc=LEN(hsc

%)

2240 hsc$=STRINGS (3-1lhsc,48) +hs

c$:LOCATE 18,14:PRINT hsc$3RETU

RN

2250 " Display lifes

2269 DI:LOCATE 20,19:PRINT USIN

G"#"314viEITRETURN

227@ ° Display honus

2288 sch=scb—11IF sch<@ THEN of
£=13RETURN ELSE SOUND 4,412,1,4

2298 sch$=STR$ (scb) sscb$=RIGHT$
(sch$ ,LEN (scb$) —1) s 1scb=LEN(scb

*)

2300 scb$=8TRINGS$(3-1scb,48)+sc

b$:LOCATE 18,24: PRINT sch$:RETU

RN

231@ ° Place balloons

2328 FOR 1=0 TO 17:IF zb{1) THEN
1SPRITE ,xb (1) ¥yb (1) ,8-4#zb (1)
2330 NEXT:RETURN

2340 ° Stretch messoage

2358 |TALL .81 ITALL, 93 ITALL,128 )
TALL,13

2340 INK 1,28: INK 2,63 INK 3,243
ingk=2: i k=11 RETURN

2378 * INKs on

2380 BORDER 13

2398 INK @,0:1 INK 1,24:INK 2,611
NE 3,28 INK 4,61 INK 5,32 INK 4,0
2488 INK 7,25: INK 8,121 INK 9,24
PINK 10,20,2:1 INK 11,28 INK 12,1
2418 INK 13,208: INK 14,2,20: INK
15,13 RETURN

2520 ' INKs off

2433 BORDER ©:FOR 1=8 TO 151 INK
1 ,@3NEXTzRETURN

244B ° Set up machine-caode
2450 RESTORE 247@0:FOR 1=@ T0 &4
PA: READ a¥% ’

2440 POKE &AROG+1 ,VAL ("&"+a$) N
EXT:RETURN

2470 DATA 00,00,20,00,00,20,00,

B>

{CA}
P82

{FP}
{car

{AH}

{IK3

<Ich

{PD}

€133

{6K>
<A1}
{6M}

{6HY
{NAY

<0D}
Lo>

{NEI
{BC}
{02
am
{HK}
{FI)

11>
{KC2

{AD}
[{oc) g
{FK)}
{KB>
LKKY
<A0}
{HC}
acr
{66}
iy
L}
{BB}
{HO}

(JE}
{KF}

{LB?
{FD}

(PN} | @

INL)

24680 DATA @8,00,00,00,00,00,00,
2w, e9,CF ,DB, 808 ,00,80,03,80,CF,C

F
2493 DATA CF,DB,08,008,08,CF,CF,
CF ,CF (CF ,DB, @0 ,CF ,CF ,CF ,CF,CF,C

(3 B
2500 DATA CF,DB,3S,CF,CF,CF,CF,
CF ,CF yCF s 33,33,CF yCF 4 CF s CF 4, CF 4 C

F
2510 DATA @R,33,33,CF,CF,CF,CF,
eo,00,28,33,33,CF,CF,00,08,00,08

"

2520 DATA @0,33,3S,00,80,00,00,
o0, 00,00,20,00,80,00,80,00,38,8
2530 DATA 80,a0,00,00,00,00,00,
on,20,00,80,00,09,00, 30,00, 00,0
o

2540 DATA ©D,00,00,00,08,3F,3F,
m,m.m,m.m.w.z-',w.sr.m.n

@
2550 DATA @@,3F,2F,@F ,0F ,1F,3F,
@0, 3F , 2F ,OF , @F , @F , @F y 1F ,3F , 2F 8
F
2560 DATA OF ,@F ,DF ,0F ,8F ,1F ,3F,
2F ,OF o @F ,@F ,0F , iF , 3F , 00, 3F ; 2F ;@

F
2570 DATA ©OF ,1F,3F,00,088,00,3F,
2F , iF o 3F , @3, 00 , @0, 8D , 8D, 3F , 3F 48

)
25680 DATA ©9@,09,00,080,00,00,00,
on,20,a0,00,08,20, 23,00 ,00,020,0

o
2590 DATA ©0,@0,00,20,00,00,00,
oo ,e0,00,020,08,00,00,00,00,00,0
@

2600 DATA 20,00,00,00,00,00,00,
ae,00,c0,00,80,00,20,20,00,00,0
o

2610 DATA @3,00,00,00,00,80,808,
o9e,00,80,00,00,00,00,00,3F ,SF ,0
e

2628 DATA 09,00,08,08,3F,2F,1F,
3F ,00,00,80,3F , 2F ,0F ;OF 4 1F ,3F 4@
o

2430 DATA @0,2F ,0F ,0F ,0F ,aF ,1F,
on,@0,3F ,2F ,@F ,0F , 1F ,3F ,@0,00,0
C : .

2540 DATA 3F,2F,1F ,3F,00,00,09,
2a,00,3F ,3F,00,00,00,23,00,00,8
)

2658 DATA @0,00,02,08,00,00,09,
av,00,a0,080,08,20,28,28,00,00,0
a

2660 DATA B0,80,00,00,00,00,00,
oe,20,a0,00,0a,80,20,20,00,00,8
e

2678 DATA @8,@0,00,008,00,00,00,
on,00,00,00,20, 20,00 ,00,00,00,8
s :

26680 DATA 00,00,00,90,00,00,00,
o0,00,08,00, 00,020,009 ,00,80,020,0

o
2690 DATA @D,30,00,00,00,00,00,
sa8,AD,80,00,008,80,00 ,08,F0,F0,8
]

2708 DATA ©0,00,09,08,30,B4,78,
AB,80,80,00,88,F@,3C,3C,F0,22,0
e
2710 DATA @0,00,B4,30,34,70,00,
on,20,08,B84,70,B2,76,00,00 ,08,8
o

2720 DATA B4,79,B0,78,00,00,00,
@o,p4,38,34,78,80,00,00,00,F2,3

c

2738 DATA 3C,F0,00,80,00,00,50,
B4,78,A0,080,20,80,00,00,F0 ,F2,2
. : ,

2740 DATA ©00,00,08,00,80,50,A0,
ao,00,00,00,00,00,00, 82 ,00,00,0

2750 DATA ©00,00,00,00,00,00,00,
o02,00,00,00,00, 80,00 ,00 ,20,008,0
)

INL}
F3
LOLE g

(HB)

{FPF}
ey
INM)
{HE)
02
{oL?}
{NJI
N
{PE)}
{APY
I
{PN2
ML)
{PH}
{6K2>
NI}
INMD
1P)
{K0D»
{FJ}
<J0}
{PB}
{DP}

xer

2760 DATA ©8,00,00,20,00,00,08,
on, 00,20 ,08,20,30,09,00,00,08,0
e

2778 DATA 80,00,0a,00,00,00,00,
o9 ,20,20,00,00 08,80 ,09,CC, 08,8

2
2788 DATA ©D,00,00,080,00,CC,CC,
cc,ee,a0,28,09,82,CC,CC,00,00,0

"]
2798 DATA P@,08,CC,CC,CC,08,00,
oo ,0,e0,0d,00,CC,00,00,00,00,0
]
26PD DATA 00,02,00,00,00,80,08,
0,00 ,00,00,00,00,00,22,00,00,0
"]

281@ DATA @0,00,00,00,00,02,020,
o,e0.,00,00,08 ,00,02,00,08, 02,8
e

2820 DATA 90,00,00,20,00,00,00,
20,00 ,@0,FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,A
of :

20830 DATA FC,C3,C3,03,FC,C3,C3,
@3,Fc,C3,t3,03,FC,C3,C3,03,FC,0
3
2849 DATA ©@3,03,A9,03,03,03,01,
AF ,A2,21,17 ,A,CD,D1,BC,3E,C?,3
2

2658 DATA AD,A2,C?,D5,A2,C3,1B,
A3,C3,18,BB,C3,2C,A3,03,4E,A3,C
3

2868 DATA 72,A3,CS,03,BB,C3,Cs,
A3,C3,19,BD,C3,E3,A3,C3,F1,A3,C

3

2a7@ DATA ©2,BC,CS,A7,BC,58,41,
55,53 ,C5,4B,45,59,2E,49,CE, 43,4
s

2880 DATA 41,D2,53,5@,52,49,54,
C5,54,41,4C,CC,42,55,46,464,45,D
2

2890 DATA 43,4C,D2,53,59,4E,43,
52,4F ,CE,43,4F ,50,D9,44,49,53,5
®

299@ DATA 4C,41,D?,53,45,54,2E,
42,41 ,43,CB,51,55,45,55,C5,00,08
e

2910 DATA 0@A,@8,20,3D,B7,CA,CBH,
@3,43,21 ,48,FE,2B,7C,B5,28,FB,1
o

2920 DATA F&,C9,FE,22,C0,6B,DD,
66,02,25,2D,CD, 1A,BC,11,80,A2,8
E

2938 DATA @8,ES,06,04,1A,77,23,
13,10,FA,E1,CD,26,BC,@D,20,F8,C

9
2948 DATA FE,®3,CH,CD,AA,A3,BE,
10,ES,06,08,1A,B7,28,89,7E,B7,2

e :
2950 DATA @3,32,66,06,10,77,13,
23,1@,EF ,E4 ,CD,26,BC,0D,20,E%,C

?
2968 DATA 3D,B7,CA,6B,AF,67,CD,
1A,BC,CD,29,BC,ES,11,50,08,19,E

B A
297@ DATA Ei,06,08,C5,E5,D5,01,
5@,00,ED,B0,E1,CD,29,BC,ES,D1 ,E

1 .
2980 DATA ES,DS,01,5@,0@,ED,BO,
£1,CD,29,BC,EB,E1,CD,27,BC,C1,1

o
299@ DATA DE,C?,EB,8&,07,29,1@,
FD,11,08,08,19,E5,0D,4E,02,0D,6
&
3000 DATA ©@3,DD,SE,24,DD,S6,05,
€D, 1D,BC,D1,C?,FE,03,C0,CD,AR,A
3

=010 DATA @E,1@,ES,86,08,1A,B7,
20,02, AF .77 413,25, 18,Fb,E1,CD,2
&

I@2@ DATA BC,BD,20,EC,C7,B7,CO,
o1,00,40,11,00,4@,21 ,00,C0,ED,B
o ;

z@3@ DATA C?,B7,C0,01,00,40,11,
ve,co,21 ,08,50,ED,B0,C?,C3,1A,B
c

ENDE DES LISTINGS

PF2

(G0

{JD}

{FI3

{ECY

{PB2

{NDY

I}

{FD3

¢IB}

{E)

{AF}

{FB}

(FH}

{IF2

{MEDY

{PK}Y

{BJ3

{NE}

<AB}

{PH2

(AE}

CHLY

{ADZ

{FI2

{oB}

{FM3

(EF)

***l**************

* DFl *

#*
Datanferniibertragung wird zum
* Kinderspiel!
Enweiterungsplatine  USMOI  fir
C16/116 mit RS-232 und .zwel
¥ Userports fiir DM 138, |
¥ Modem steckfertig mil passen-
% der Software (ohne FTZ-Nr.):
* Wahl von der Computertastatur
* Autoanswer
* Mallboxbetrieb DM 148,—
* Speichererweiterung 44 DM
iy Guss Data Connection,
5 Tel.: 02723/6679

3 ok ok sk sk ok ok ok ok ok ok R ok sk sk

XEREHERFERREREH

Oooooooooooonooog

L SYS-CRACKER ERSETZT KO- 2
O PIERPROGRAMM a
o Fiir Plus4 u. C16/116 + 16K RAM o
a Erw. Mit dem SYS-Cracker V.1.0 o
sind Sie erstmals in der Lage o
98% aller Original-Software-
O Kassetten (Splale u. Anwender-
a PRG etc.) zu duplizieren. Die lauf-
o féhigen Progr. lassen sich auf
O Kagsatie od. Diskette speichern. o
0 Viele 2teiliga Progr. wandeln sich O
2u einem Teil u. auch der Auto- o
o start wird absorblert, o
O Achtung: Dieses PRG darf nur o
fir  Sicherheitskopien genutzt a
werdenill SYS-CRACKER wird
auf Kass. od, Disk mit deutscher
O Bedienungsanleitung  geliefert. O
O Datenirager angeben!
o als Bargeld/Einschreiben ol
nur 35,- DM
g bei Vorkasse/V-Scheck  39,- DM
5 bei Nachnahme 38,- DM +5,- DM g
o BYTETECHNICS R, Grotjohann
O b. Hille, Goethestr. 23,
o 4680 Herne 1

i o oo o o o o o o

ju]
0
u]

oooo

GRATISINFO  C-64/128 und §

CPC's

anfordern bei: o

Friedrich Neuper O

Posttach 72 e

8473 Piraimd 3
L ]
a
-]

Bitte unbegingt Computertyp an-
° geben!!!

eeO9OGOOOOOBOROCRES

0000000000000 0B0

O Verkaufe C-16/Plus 4/C-64 Soft- ©
8 ware g
auf Diskette und Kassette. Liste

gegen 0,80 DM in Briefmarken .

anfordern bai:

BERLAU-SOFT ©
g Postiach 14 15 g
o 2150 Buxtehude &

o

00000000 B0000000

* 016 -DF0 - C16 - DFU - C16- &

Gewerbliche

Kleinanzeigen

B SCHWEIZ VIDEOTEX C84/128

o SCHWEIZ -
Der Testbetrieb Ist beendet * -

a Handel und Banken sind ange- a
schiossen an VIDEOTEX *

® C64/128 kdnnen ohne viei Geld

a2 bezahlen teilnehmen * Kom-

o plettanlage bestehend aus Hard-

a und Software nur FR. 380.

a Infe auf Anruf Tel.: D2723/6679

o GUSS DATA CONNECTION

st ok sk ok o sk o of¢ sk ok e ok sk ook sk ok

% COMMODORE _und SCHNE *
¥ DERSOFTWARE =

zu Wahnsinnspreisen! *
Liste anfordem (Computertyp an- o
% geben) bei: =
¥ BCV *
* Eckampstr. 4, 4030 Ratingen 1 *

o ok o o ok o ofe e e ke kR ok ok ke ke ok

: Turbotape-Super :
p4 Das Original fiir die 64k-Version
p4 C-16/C-116/Plus 4 im oberen &
RAM-Bereich nur 19,50 DM bei:
Elektronik-Technik
-Ing. Uwe Peters-
Tannenweg 9
2351 Trappenkamp 1

$ Tel.: 04323/3991

o o o o o o o o o )

O FACHBUCH-VERSAND
o Jirgen Krissel :
5 Wwann schreiben SIE uns?. Ko-
O stenlose Info 4/1987 anfordern
o bei: Fachbuch-Versand

0 Jiirgen Krissel, Im Viertel 5

Ij 5409 Dienethal

& Tel.: 02604/1818, Bix 1816

OOoooooonoooooooaoo

= Software fiir VC-20 und C-64 2u =
= Miniprelsen! Anwender- und
8 Spielprogramme. Auf Disk und

Tape. Katalog gegen 80 Pf. von
SF-Soft,

Milhlenweg 7, 3401 Saulingen
o Bitte Computeriyp angeban!

0000000000000 0

o}
Plus 4 - C-16 - C-64 Lemnprogr.
© Tachn. Mathe + Grafikzu reelem
Preis Zahnr,, Festigk, Hydr.,
Geomeirie, Bruchrechn., Voka-
beln - Cass/Disk. Kat. 1 DM
Briafm., Comp. Typ angeb. g
o Anita Ristau, Peelzweg 9, =S
= 3320 Salzgitter 1 5
00000000000 ER0000

*

EREEEDR Ooooooonono ( XX X E X

Q Q00

o Elite plus BASIC V3.5 S
Programmieren In neuer Dimen-
sion fiir nur 29.00 DM (nur 84KB). pe

5 info gegen Riickporto bei: ®

5 TEDsoft ®

4 Bohlingerstr. 2 °

® 7700 Singen °

® Héndleranfragen erwiinscht! s

s sk ok ok ok ok ok ok o 3K ok sk ok ok ok ok ok

: C A D mit Plus4/C-16/116 CA D :

;': Einfache Bedienung * dber 60 :

* Editier- und Zeichenbefehle * 16

* Ebenen * Symbol- und Objektbi- *
bliotheken. Info gegen Riickporto

* pel: Dipl. Ing. M. Rétzel :
Ulvenbergstr. 6 *
X 6100 Darmstadt 13 :

sk ok e o o o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke o

DOooooo000aocooooog

0 c16/+44GRATIS-INFO g
Spiele- Anwender- und Kopierpro-

0 gramme/Hardware. Gratis POKE-

O Liste bei:

& Ch. Gértz, Postfach 11 05 18,

0 6100 Darmstadt

0ooOoooo000000o0o0o

oooooao

Yo der Computertastatur:

% Kleinunzeigen * Kleinunzeigen *x Kleinanzeigen >k

B pys 4:++PLUS 4***PLUS B
B 4eeepLUS 4 -
u] ; ]
Datenferniibertragung jeizt nur -
= ain Kinderspiel. ]
a DFU Komplettaniage bestehend
m 2us Adapter, Modem (ohne FTZ-
= Nr.) urd Supersofiware. Wéhlen -

* WAHLWIEDERHOLUNG
* AUTOANSWER
* MAILBOXBETRIEB
B . 229-DM**  C
n lhr DFU-Spezialist
= GUSS DATA CONNECTION,
a Tel.: 02723/6679

0000000000000 0Q0G

2 Kolo. Info fiir 16/84 bel Firma S
JUPITERFOFT, o
p Hoéttinger Str. 34b, 8838 Ellingen P
° 11l Computertyp angaban 111 P
0000000000 CGEGROOO0C
00000000000 000O00C0
. '..'.D|SKETTEN LA LR .
: 5 1/4“, 48 tpi, 2D DM 0.75 ®
31/2° 1351pi, 20D DM 2,40 ®
Allgemeine Austro-Agentur :
P Ringstr. 10, D-8057 Eching
o Tel.: 08133/6166 L
L]
L ]

Gewerbliche

Kleinanzeigen

Haben Sie lhren C-16/116
schon auf 64 K aufgertistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service

des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung

Bausatz — baestehend aus: allen Bauteilen und
ausfihrlicher Anleitung, umschaltbar 64K/M16K —
geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 {C16) 45,- DM + NN
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,— DM + NN

(Bei Vorkasse + 2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungs-
dauer bis zu 3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH
Postfacy 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11

kicinanzeigen _

Compube @ik

12/87

12/87

Compuire @if

59



_klcinanzeigen

DAS CAD -

SYSTEM|
FUR IHREN
C16/116,PLUS 4

f/ CAD 123:Version 1.2 Wit dissom Pro

BIETE

SOFTWARE

Der Klelnste von allen I8t sich nichts

Mit diesem Programm wird ihr Compu-
fer sprechen, jawohl Sie haben richtig

C-16/116/Plus 4 SUPERPROGRAMME
Anwender + Games incl. Sensel und
Vokabeltrainer, Tapa/Disk 16/64 K
Liste gagen B0 Pf. bsi:

Matthias Bischof, Ginsackerweg 43,
7915 Eichingen

Verkaufe C-16 .Original-Topgames
T/D

Tape: z.B, Europ. Games, GWNN, POD
Disk: Winter + Sommer-Olymplade,
Demolition. ErméBigung bis 50%. Liste

CPC's und Sex-Demos bei: Anwender-

Hallo C-16/Plus 4 - FREAKS!

Biete Top-Software fir 15 DM pro Disk- -

Selte plus Porto. Liste gegen Rickporio
bei: Horst Meyer,
Overglinne 89, 4800 Dortmund 30

VOKABELN lemnen leicht gemacht!
Erfolgsnachwels! C-16/+4 Disk/Tape.
20 DM Vorkasse frel Haus, ideal fiir 16
KB, Matthias Bischof,

Génsackerweg 43, 7915 Elchingen 1

Computerbdrsen:

28. + 29.11.87 In 4080 Viersen,

Ev. Gemsindesaal

5. + 6.12.87 in 5600 Wuppertal,
Stadthalle s

12. + 13.12.87 in 4050 Monchengald-
bach, Saal Loers

19. + 20.12.87 in 5190 Stolberg bej Ae-
chen, Stadthalle

Jader kann als Anbieter teilnehmen.
Info: 02845/27260 abends!

stiicke Super-Sound. Ersten 20 Einsen-

C-16/Plus 4GRATIS-INFO
anfordern, Tips- und Tricks, neue Soft-
ware,- Anwender-Kopier- und Super-
Spielprogramme:

Christian Goriz, Postfach 11 05 18,
6100 Darmstadt

TOP-SOFTWARE
Datenverwaltung 64KB, Koplerprogram-
me, Spiele und Anwendersaftware,
Gratis-Info:

Ch. Gériz, Postfach 11 05 18

Disk mit 21 gesammelten Hilfs- und
Kopierprogrammen fiir Plus 4 nur 20
DM. Schein an: Holger Scherer,
Jungstr. 25, 6550 Bad Kreuznach

svesr C_16/C-116/Plus 4 *****

400 Spiele, Anwender-Programme... fiir
nur 0,49 DM pro Stlick! Verkaufe oder
tausche. Liste Gratis bei: Lucjan Lipski,
Postfach 76, 15959 Bialystok 2, Polen

Public Domain fiir C-16/116/Plus 4

hért, lassen Sie ihren C-16/116/Pius 4 Ruckporto bei: C-16 Splele supergiinatig!!! CROCODILE SOFTWARE verkaufttolle 6100 Darmstadt, Tel.: 06151/719132 Info gegen Rilckporto bei:
. . ?neal zu V?lort komerr:e::nSie werden stay-  Christian Pustow, Eutiner Ring 1a, Alles auf Disk oder Tape, nur gegen Vor-  Basicprogramme filr den C-16/116/Plus Viidor Jiirgens, Prinzenstr. 131,
® Einfach zu bedienen nen und das Im Emfihvungsangebot 2407 Bad Schwartau - kasse! 30 Programme nur 20 DM. Jede 4. Informationen unter Tel.: 0563411360 Xgrgngo '“Eﬂ;‘:hf.’ﬁa‘%l;“p:k N 2330 Eckernforde

o e 9 ahnsi reis 10 DM Vor- e a auschpartner  fiir Disk ist menuegestsuert! Die ersten 10  oder 05634/1404. Vomat unbegrenzt d )
® iiber 60 Editier- und Zeichenbefehle zum Wahnsinnspreis von 10 DM Vor.  R4C0, G0 ch 64X Spise). Habo bokommen deg. Topspiel Briggenead e e ey Sammen nur 10 DM Vorkasso, Tape! R
® 16 Ebenen mit insgesamt 4000 Zeichenbefehlen kette + Riickporto. Bel Nachnahme Selbst ca. 65 Spiele. gﬂz'-'; &“'cflf ‘*LL“;; S e ere 1 Plus 41 Da zeigt der Soundchip des 4M620“*“§a‘;¥:2';1‘;:;,3:§“’“°"“- &t Ghost'n Goblins 15 DM, ACE 15 DM,
® unterstiitzt Symbol- und Objektbibliotheken 4,40 Riickporto. Heinz Krauss, Profi-Anwender-Programme far ranic ikeenik, Lohear. &, S50 Computers was er kann! 10 Musik- Flight Path 737 10 DM, Commando 10
° Y bl Neusserstr. 35, 5000 Kéin 1 s 5 Verkaufe tir den C-16/116/Plus 4 DM, Konamis Coin up Hits 20 DM,

100fache Bildschirmfliche als Zeichenfliche

Tel.: 0221/725588

Info gegen Porto M. Raetzel

Ulvenbergstrafie 6 - D-6100 Darmstadt 13

C-16/116/Plus 4

Top-Games billig zu verkaufen. Liste an-
fordern bel: J. Schramme,
Postfach 16 31, 3260 Rintein 1

TEXTWORD II. V1.2 64K Profitextprogr.,

VC-20 ADVENTURES und SPIELE|
Liste gegen 50Pf-Briefmarkel
C-64-S.F. ADVENTURE auf Disk nur 10
DM (Info fiir 50Pf-Briefmarke)!-

Profi-Software informiert... DA (o IF

soft, Veliwigstr. 33, 4690 Herne 1
Kostenlose Liste anfordern|

C-168/Plus 4: 84er-Programme auf den
C-16/Plus 4 in USER, der Zeitschrift auf
Casselts, Prels 6,- DM + 1,30 M Porto.
AuBerdem Originale, Anwender, Musik,
Hardware-Hilfen, Quellen, Pokes, Zuga-
ben, Bonbon. Insgesamt 500 Program-
me, Angebote, Packs, Grafiken, Bilder
usw. Infos gegen 2 DM auf Cassstte von

DREAM-GIrls brandhei, ein pikantes

und Ihr bskommi - schnelistens Eure
Software.

= *Natenverwaltung-Datecheck" **
C-18/Plus 4 (64 KB) 5000 Daten fest Im
Griff. Top-Programm nur 18 DM + an-
dere Softwarel Gratis-info bei:
Christian Gortz

Postfach 11 05 18, 6100 Darmstadt

SUPERGAMES fiir C-16 Verkaufe SPY-
ySPY, Commando, Airwolif, ¥
Frank Bruno's Boxing, Yie are Kung Fu

5800 Siegen 21

dungen erhalten dazu noch ein Top-
splel. Einfach 10 DM-Schein an:
Michael Holzheu, Ghagbergstr. 10,
8881 Zdschingen, Tel.: 09077/398
Lieferbar auf Disk oder Kass.!

C-18/C-116/Pius 4 Fans sufgepaBt!

Verkauie ¢a. 500 Programme auf Disk
flir nur 200 DM. Darunter Sommer- und
Winterolympiade von Kingsoft. Unge-
fihr 200 Originale, viele Sonderh.-

randvolle Spiele-Disk (1328 Blocks) fir
nur 15 DM Vorkasse.

Suche Tauschpartner!

Robert Waltereit, Donaustr. 51,

2800 Bremen 1

Ich verkaufe die neuesten Top-Games!
Schickt 10 Disks und 20 DM. ich bespie-
le die Disks mit den neuesten Games
und schicke sle zurlickill

REM-List, Postlagemd,

C/Adress 16/64 KB - C/Turbo-Text

Beach-Head 10 DM, Sport-Show 10 DM,
Seastrike & Vox 5 DM,

Roman Keczmarek, Si. Barbarastr. 7,
6624 GroBrossein 6, Tel.: 06809/1729

Verkaufe flir C-16: 18 Originalspisle
auf Cassatte filr nur 25 DM + 5 DM Por-
to/Verp. Schickt noch heute an: :
Gregor Lipinski, Hitlsdunkelstr. 10a,
4670 Ldnen

C-16/C-116/Plus 4 Fans aufgepait!

W. Oschinger, fiir nur 20 DM. Vork 7 Programme. Alles tiir nur 200 DM. 6080 Gross-Gerau
Carl-Orff-Sir. 4 nur . Vorkasse (Tape) an: = - Verkaufe ca. 500 Programme auf Disk
8721 Dittelbrunn-Hambach Postfach 561, 2190 Cuxhaven Patrick Schreiber, Oberstr. 13, ?‘O?.‘Bearq:'igiinmszl b ?g"%&g& Softwarepaket Nr.5 C~16/Plus 4 fiir nur 200 DM. Darunter Sommer- und

Winterolympiade von Kingsoft. Unge-

<& P
kicinanzeigen .

: Biete Spiele-Diskette fir den C-641 , ein | : Tauscher! Schickt Listen| Nur Diskette! 3 de ;
100 % Ass. 32 Fu 3 indiv. Dmckeranp. ausschlieBlich FREE-SOFTWARE, Adventure mit Supergrafik, 4 Disketten- C-16/Plus  4/C-84 Original-Spiete-  Okay! gﬁg::hnun% . gkn-landelskalhﬂaﬁon fghr 200 Olr\lﬂlnalfg, VIel;_?ooSgﬂmm
. 2h: & Spicle 1+2 enthélt dreifig sehr guts  Soten: C-64, 20,95DM + HIN. Cassetten schon ab 3 DM, Liste gegen  3g7grigic 201o0-Disk nur 30 DM, Scher- G/Buchhaltung C-16/Pius 4 Stove Naghavi, Grunewaldsir. 87,
Dtsch. Uml. n. DIN, Print-out-ctrl., Volleditor, Spiele zum Ar"o;lnen Selbstkostenp;leis 3170 gm"s' M Queorg Do Frelumschiag. Teusche auch Pro- o=t : 20 DM bar/Scheck an: 1000 Beriin 62, Tel.: 030/7841763
i von 20 DM. besten sofort bestellen gramme. iy
-wp xtst hen/ESC-Seq. rafi rdem Sie Infos anlll Holger Scherer, Jungstr, 25, Jérg Hildebrandt Tauscher! Schickt Listen! Nur Disketta!
W_ord - Toxtsteuerzeic » Grafik, bel: Foan G. Gerke, Seelhuve 9, 4670 Luenen 6550 Bad Kreuznach Schienkenbrink 25, 4973 Viotho Okay!
Disk/Tape I/O u.v.m. FREE-SOFTWARE-SERVICE EROTIKA - auBergewdhnl. Adventure,
. : n .64 DM + NN. Erotika il - 19.9
Aktionspreis nur DM 39,90 e G A
+ 5,- Porto (Diskette) C-16/118/Plus 4 Super-Software H. Schmidt, Louise-Schroeder-Str. 7,

Verkaufe 64-KB Kopierprogramm flr

DiskDisk, Disk-Tape, Tapo-Disk indl. oov0 Hannover 61.
Turbo-Tape + Dia-Show. 156 DM nur  Verkaufe Spiele fiir C-16 und C-84
Disk! Oder randvolle Disk (1328 Blocks)  auf Disk/Tape, Tape mit Turbo, C-16 20
mit Top-Spislen, 15 DM. Beides zusam-  Spiele 10 DM Disk/Tape. C-64 Disk
men nur 25 DM. Nur Vorkasse! Tausche  beidssitig 20 DM eine Seite 10 DM plus

Enorme Nachfrage, deshalb noch heute
bestellen per Scheck/Bar bei:

Feuer frei: Der Profi-Stick

Muui.Function Joystick Bestellungen schriftlich per Vorkasse (Bargeld, Scheck,

X HEL ) Postanweisung) oder Nachnahme (gegen Gebiihr)
Profi-Software Michael Jahnke el gt e e e passend fiir viele Computersysteme: Ausland nur gegen Vorkasse
Ben-Gurion-Ring 6 - 6000 Frankfurt 56 Donaustr. 51, 2600 Bremen 1 oA ol Atari® alle Typen, :(;;sé t:gf:r)lrs;h Jont?'r1der Rufnummer
Verkaufe/T he P for : ” :
C-16/Plus :uss:che nurr%'gt:s-rgg;:lemn- C-16 (64K) und Plus 4 Commodore® VC20, C-64, 128PC, Amiga a

wendungen. Liste an: -Achtung verkaufe Top Rechnungspro- (C-16/118/plus4 mit Adapter)

Michasel Gorniok, Melsenweg 8, gramm das von zwei relativen Dateien il
Computer Scerbice 4517 Hiter 1 - unterstiitzt wird. Mit diesem Programm ® besonders feinfiihlige Steuerung @ extra groBe Feuertasten
; " konnen Sie Lieferscheine, Rechnungen, durch Microschalter @ stabiles Metallgehiuse
Michael &Joachim Maier GbR Top-Games fiir C-16 Freaksl Mahnbriefe u.v.m. professionell erstel- = ge
Postfach 1304 - 7913 Senden/liler Spiele und Anwenderprogramme @b jen. Disk und Anleitung 20 DM. Bestel- @ zusitzlich 2 integrierte Paddle @ extra langes AnschiuBkabel
g Ooor 0,50 DM. Nur Tape. Listo gegan 80 P lungen an: ® Auto-Fire stufenios einstellbar @ super giinstiger Preis
Telefon (07307) 6230 Rilckporto bel: Alexander Kss, Thomas Gruber, Géthestr. 2 a, per g
SPIELPROGRAMME C-16/C-116/PLUS 4 ANWENDERPROGRAMME Hummelstr. 7, 7887 Welngarten ?Ias Bad mg?gberg
o el.: 0266 :
ACE 64K 80030 MCRO DATENKALKITEXT 20JE wiswp nw | EROTIKA-auBergewdhniiches Adventu-
ZAGAN WARRIOR 1390 MUSIC MASTER 5 K179 (@) 170 re, aufregende Bilder, 3 Disks, deutsch,  Fir C-16 blete 5 Game-Kassetten
SPY VS. SPY 8% PAINT BOX 16%@ 180 | . C-64, 29,95 DM + NN. EROTIKA Il fir  mit Basic-Kurs, Chess usw. Nur 45 DM
MERCENARY COMPENDIUM(B4)  d (30%0()4.--  TURBOTAPE K} 1650 19,95 DM, beide 39,95 DM. + 2 DM Versandkosten bsi:
MERCENARY (64K) d ()2790(0)3%  TURBO PLUS MODUL ™) %,- H. Schmidt Holger Mohr, Im Welhergarten
PLUS PAKET I (K12490(0)24%0  GRAPHIC DESIGNER (%1690 (D) 1650 Louise-Schroedsr-Str. 7 6551 Hiffelshei g
ZORK |, 11l 84K JE | D299  VOKABELCI6 (K199 L urtersneim
SUSPENDED, STARCROSSGKE {0290 AUSTRO SPEED COMPLER ] {049 3000 Hannover 61 Tel.: 0671/28470
Moo e IO Fir C-16/Pius 4 Power Paket 1 SAYONARAI “Sensel" is herel
GWNN ) 890 AN ERWENTERUNG o Disk oder Tape voll mit Schiumpfisoft fiir - C-16/+ 4 Taktik & Karatespiel Tape/Disk
CSJ GAMES PACK (0279 (0)2%0  ABDECKHAUBE FUR PLUS 4 WEICHPLASTIK 880 sage und schreibe 20 DM. Spielstand abspsichern (nur 84K). Ge-
DEMOLITION “170D170  ARDECKHAUBE FUR C16 WEICHPLASTIK 690 Schlumpfisoft gen 10 DM Vorkasse bei:
Ll T ABDECKHAUBE FURDATASETTE ~ WEICHPLASTIK 680 Zum Schmiedebrink 4, 3352 Einbeck 1 Matthias Bischof, Gansackerweg 43,
e 3 UL e ABDECKHAUBE FURFLOPFY ~ WEIGHPLASTK 6% |  Tel.; 05561/8478 7915 Eichingen 1
f HOT 1
D bl GDAPTER s | SUPERGAMES fur C-16/118 TOP-SOFTWARE _
PAPERBOY {02090 JOYSTICKVERLANGERUNG INETER 1490 Verkaufe Spyssy, Commando, Airwolf,  Kopierprogramm (Tape to Disk), Daten-
Quiw 02490024  DATASETTENADAPTER 1530 AN C-BIIGPLUS & 12- Bombjack, Frank Bruno’s Boxing, Yie  verwaltung 64KB, Spiele und Anwender-
SABOTEUR (AUCH 64K) (K) 9% DATASETTENADAPTER 1531 AN C-64/128 12- are Kung Fu flir nur 20 DM Vorkasse software, Gratisinfo bei:
5::::,% g;t!::‘zzgl;;mmiss%tjr_eibungen und Pgﬁgr‘msgller Spiele gege[r;Ntl)lsA. 2,80 in Briefmarken. gaatﬂ?:%( Schreiber, ot i, 13. ghﬂs“’ a;: ?16’0% 18
DM 150, ~ Keine Versandkosten : 5900 Siegen 21 8100 Darmstadt
@ englisch d deutsch | Inft e K D Diskatte :

60 | Cosmpuie mif 12067 | 12067 Caocapule ik 61
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O " Computerservice L J
Tino Hofstede

An der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

-Amiga
-C128
C 64

Programmkatalog ’

mit ernsthaften Programmen und Spielen fiir -

-C16/116
‘Plus/4
-VC 20

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

C-16/Plus 4, Verkaufe 500 Programme
fir 70 DM oder 800 Programme fiir 120
DM. Bestellungen an: Jens Schrider,
Osterhoker Miihlendamm 55,

2800 Bremen 44, Tel.: 0421/421238

Suche T fiir C-16 (64B)
Méglichst auf Diskette, notfalls aber
auch auf Kassstte moglich. Schickt eure
Listen an: Peter Jarosch,

Beekstr. 14, 3007 Gehrden 2

KONTAKTE

Umbausat auf 64 KByte

fiir C-16/116 mit Superanleitung nur 50
DM incl. allem. Die Funktionierende bei:
Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991

1000 Disketten zu verschenken

Fiir 0.80 DM in Briefmarken bekommst
Du unser Ciub-Info C-84 auf Disk. Ein
Club fiir Euch * ein Club mit Euch * ab
Jan, 1888 mit Amiga + C-84 * Die er-
sten 1000 bakommen Disk * danach
schriftlich von:C C N M S, Dieter Wit
Postiach 28 24, 2350 Neumiinster
Tel.: 04321/31711

S u c h e AnschluB an Plus 4-Besitzer im
Raum Velbert. Bin 32 Jahre. Tel.:
02051/82672 ab 19.30 Uhr.

-

E222 213213 A u I G A ENAREN NN

Hier sind wir nun. Wir bleten alles fiir
fast alle. Computer. Schickt Listen etc.
mit Briefmarke an: L. A. R.,

Plk 028968 C, 4030 Ratingen 1.

Cool man!

Suche Tauschpartner fiir C-64 Soft-
ware Habe ber 300 Disketten.

Meldet Euch bei: Sascha Schmidt,
Riedstr. 22, 6140 Bensheim 1

Suche Tauschpartner fiir Spielbe-
schreibungen C-16/Plus 4 und Akkustik-
koppler fiir Plus 4. Schreibt an:
Norbert Gobbers, Kurt Hubersstr. 3
4040 Neuss 1

Top-Programme gesucht C-16/Plus 4
zwecks Weiterverkauf - sehr hohe Hono-
rare! Anwender und Spiele!!! .Schickt
Programme, Listings 0.4. an:

Ch. Gortz, Postfach 11 05 18,

6100 Darmstadt

Suche Tauschpartner fiir C-16/+4
Keine Basic-Spiele! Nur Tape. Schickt
Eure Listen an: Tobias Janning,
Ringstr. 4, 4450 Lingen 1

Bitte beachte

Computerbbrsen:

26. + 29.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Ge-
meindesaal ]
5. + 6.12.87 in 56800 Wuppertai, Stadt-

halle

12. + 13.12.87 in 4050 Ménchenglad-
bach, Saal Loers

19. + 20.12.87 in 5180 Stolberg bel Aa-
chen, Stadthalie

Jeder kann als Anbieter teilnehmen.
info: 02845/27260 ebends!

Suche Tauschpartner fiir Plus 4 Pro-
gramme (nur Disk), habe ca. 353 Pro-
gramme. Info gegen 7 DM mit Disk. Su-
che auBerdem das Programm Sys-
Cracker und Terminalprogr. (in Maschi-
nensprache) zum Programm- und
Datsnaustausch. Verkaufe Programme
auf Disk, 3St. 3 DM. Thomas Billmann,
Schiitzenstr. 6, 8534 Wilhermsdori

SUCHE

Kaufe defekte Geriite zu Hochstprelsen
C-16/116/ +4/1551/1541 &

* Geld kommt per Post *

einfach einsenden an:

Uwe Peters, Tannenweg 9

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991

Suche Spiele fUr den C-16
Meldet Euch bei: Nico Sprenger,
Am Bohrturm 6, 3352 Einbeck 31,
Tel.: 05561/81607 nach 14 Uhr
NUR TAPE!U

S U C H E dringend das Spiel KAISER
auf CPC 464, Cassette maglichst blllig.
Angebote an: Manuel Ruep,

Am Marktplatz 5, 7525 Schoenborn 1

Suche filir Plus 4: Light Pen Module:
Turbo Plus, Calc Plus, Script Plus, 80
Zeichen-Karte, RS-232 und Centronics-
Interface. Suche auch Logo, Pascal,
Forth. Thomas Thiessen,

Bahnhofstr. 7b, 2202 Barmstedt,

Tel.: 04123/3350

Suche gebrauchten C-116

MuB o.K. sein. Biete bis 40 DM. Angebo-
te: Tel. 0208/853287 von 19-21 Uhr,
nach Mike fragen!

Computerboérsen:

28. + 29.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Ge-
meindesaal

5. + 68.12.87 in Wuppertal, Stadthalle
12. + 13.12.87 in 4050 Monchenglad-
bach, Saal Loers .

19. + 20.12.87 in 5190 Stolberg bel Aa-
chen, Stadthalle

Jeder kann als Anbleter teilnehmen.
Info: 02845/27260 abends!

Suche funktionlersnden VC-20 mit
oder ohne Zubehdr filr unter 80 DM.
Brief an: Thomas Rosedem,
Burgkmairstr. 21, B000 Miinchen 21

Suche fiir den Plue 4 Datasette gut er-

halten. Zahle bis 15 DM oder biete daftr
2 randvoile Spiel-Disketten.

Angabote an: Robert Waltereit,
Donaustr. 51, 2800 Bremen 1

Suche defekten VC-20 und C-16
Zahle bis 25 DM. Defektbeschraibung
an; Dieter Gumann,

Waelluck 103, 8572 Auerbach

Suche Topprogramme DisldTape (nur
Tausch), Liste anfordern + 80 Pf. Porto.
Malte Jegust, Sanddornweg B,

2220 St. Michaslisdonn

VERSCHIEDENES

Suchst Du Hilfe?

Ich helfe Dir (auch telefonisch) fiir
C-16/116/+4/1551 etc. Infos, Tips,
Tricks, Angebote gegen Fralumschlag
bel: Uwe Peters, Tannenwsg 9,

2851 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3891

Homecomputerbdrse mit Flohmarkt

am 05.12.1987 im JFZ-St. Tonis (bei
Krefeld). Mitmachen kann jeder! info:
Commodore mini-club

Postfach 13 14

4150 Krefeld

oder 02151/793235 -Jirgen-

oder HEXAGON 8N1 02161/58457 24h
online!

Btx *920163020* Regional-Bereich 17!
Club-info gegen Riickporto!!!

Computerbérsen:

28. + 20.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Ge-

meindesaal

?{al I+ 6.12.87 in 5600 Wuppertal, Stadt-
]

12. + 13.12.87 in 4050 Monchenglad-

bach, Saal Loers

19. + 20.12.87 in 5180 Stolberg bei Aa-

chen, Stadthalle

Jeder kann als Anbieter teilnehmen.

Info: 02845/27260 abends!

BIETE

HARDWARE

Netztell filr C-16/C-116

- hoher Strom 1200 mA -

- kleinere Spannung -

~ geringere Wérme -

- kithler Rechner -
Filtar-Power-Leistung

nur 59,68 DM bei:

Uwe Peters, Tannanweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991

C-16 + Zubehdr + Spiele + 2
Joystick-Adapter + Compute mit Zeit-

schriften zu verkaufen oder zu tauschen

gegen Hard- und Software fir CPC

6128.
Tel.: 0831/40656 nach 18 Uhr!

Verkaufe C-16 + 64 KB + Spiele +
Hefte + Datasette. Preis nach Versin-
barung. Melden bei: Andre Thiel,
Osenkenstr. 73, 4650 Gelsenkirchen 2

Umbau auf 64 KByte

- fir C-16/C-116 - mit Austausch dar
RAMSs fiir 100 DM in 1. Tag! Reparatu-
ren in 1. Woche

Ersatzteile = billig *

Zubshér * relchlich *

Uwe Peters, Tannweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3891

Zu verkaufen... C-16 + Turbo Tape
Modul * 64 K eingeb. 200,— DM, Floppyy
1570 fiir 200,- DM, MPS 801 fiir 200,
DM. Biicher, Programme und vieles
mehr, einfach anrufen.

Tel.: 0831/281318

Verkaufe wegen Systemwechsel

C-16(84 K) + Datasefte + Handblcher
+ 15 Originaisplele + 2 Cassetten mit
100 Spielen von Kingsoft, komplett 280
DM. Tel.: 0551/796642 nur nach 18 Unrl

Verkaufe C-116 + Datasstte + Basic-
Kurs auf Cassefte + 168 Spiele + oy-
stick mit Adapter + Computerzeitschrif-
ten + Handbuch fir 200 DM. Tel.:
0231/435679 ab 15 Uhrl

Der neue C-84 mit der neusn
S/W Femnseher, Box mit sehr

ketten, Joystick, Literatur, mit
S s DU VA
Tel.; 04522/6132

C-16/Pius 4 Originaispiele bis zu 40%
billiger! (Auriga, Battis, G-Man, Mega-
bolts, P.O.D., Xadium, Gwnn, Tera
Cognita Je 7 DMI)

Tel.: 0221/835355 ab 18 Uhrl

C-16/Plus 4 Verkaufe Floppy 1551, VB
220 DM + Original Programme auf Dis-
kstten, Prels VS, Tel.: 06461/5604

Veriaufe C-16 + 64K-Erwelterung +
Floppy 1551 + Datasstte 1531 + Hand-
biicher + 3 Abdackhauben + Org. Soft-
ware (Anw. + Games D/K) + ca. 20
Hefte, VB 500 DM. Tel.: 08557/1232

LIGHTPEN filr C-16/116/Pius 4

CBM +4, Floppy 1851, Nedeldrucker
SP 180 VC + Papler, Datasstte, Joy-
stick, eingebaute Software, 200 Pro-
gramme auf Disk + Tape, viel Literatur,
Super Copy Programm Kass., Copy-
Modul, defekten C-116 als Ersatzteilia-
ger, Abdeckhauben, Lemnkurse, alles

Computerbdrsen:
28. + 29.11.87 In 4060 Viersen, Ev. Ge-

meindasaal

sh'ali: 6.12.67 in 5600 Wuppertal, Stadt-
12. + 13.12.87 In 4050 Ménchenglad-
bach, Saal Loaers

19. + 20.12.87 in 5180 Stolberg bel Aa-
chen

, Stadthalle
Jeder kann als Anbieter telinehman.
|nfo: 02845/27280 abends!

Plus 4 + 1551 + Box mit 30 Disk +
110 Programme + Adapter + 5 Bilcher
+ 45 Hefte + alie Sonderhefte, alles
Original-Verp., 8 Monate alt, NP 1.100
DM, VB 600 DM,

Wiifried Kithn

Grunewaldstr. 11

5080 Leverkusen 1

Tel.: 0214/502158

Commdore Pius 4 mit Floppy 1551
MPS 1200 wegen Systemwechsel zu
verkaufen. Nur kompleit gegen Gebotl
Weiterhin umfangreiche Software (Spie-

umm&mimmr m
sinzaln gegen
kigrten Freiumschlag! Gebote an:
Wolfgang Kirsch, Gartensir, 20,

6239 Eppstein 4

Verkaufe C-16 (64KB), Floppy 1551,
Datassite und “Textmanager™ fir 370

D,
Horst Steinbach, Komnfeld 4,
8851 Wortelstetten, Tel.: 08274/1600

" Verkaufe C-84 + Floppy 1541 mit Tur-
AuBerdem ein

bo Access VB 650 DM.

C-84 + 2 Datasetien VB 550 DM. Ein
Selkosha P 100 VC mit 150 DM VB.
Tel.: 02653/8295 ab 17.30 Uhr

Koplermodul-Tape fir C-16/plus 4
auch Kopierprogramme Tape/Disk und
Spiel- Anwendersoftware. GRATIS IN-
FO anfordemn:

Ch. Goriz, Postfach 11 05 18,

6100 Darmstadt, Tel.: 08151/719132

Reset filr Commodore VC-84/PC-64
Bausatz incl. allen Bauteilen und Bauan-
leftung fiir nur 10 DM, Versand gegen
Vorkasse (bar) bei: i

Dierk Burkhardt, Im Hardtield 31,

"4220 Dinslaken

Einbau von mir auch méglichl Noch Fra-
gen dann Tel.: 02134/86731 nur Sam-
stags von 16 - 18 Uhr.
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Neue
Superspiele

Krosus

Endlich gibt es eine Wirtschaftssimulation der Spit-
zenklasse fiir den erweiterten C-16 oder den Plus 4.
Mit 20.000,— Startkapital sollen Sie versuchen, Multi-
millionér zu werden. 16 verschiedene Aktien, Olfelder
in Texas oder Gold in Sambia, Diamanten in Austra-
lien, oder Kohle in Frankreich — mit allen Mitteln wol-
len Sie zu Geld kommen. :

Aber es gibt auch viele Hindernisse, Naturkata-

hen oder Boérsenzusammenbriiche. Fir 1-6 Mit-
spieler, voll joystickgesteuert und selbstversténdiich
in Deutsch.

C-16 (64k) 0. Plus4 Cass 29,95

Disk 34,95

.Feindfahrt U-107

Ein neues Strategie-Adventure erwartet Sie. Mit dem
U-Boot U-107 mussen Sie feindliche Geleitziige an-
greifen. 2 verschiedene Karten im Grafikmodus er-
leichtern thnen die Navigation. Auch hier wieder alles
in deutscher Sprache. Fiihlen Sie sich als Kapitén ei-
nes Unterseebootes und versuchen Sie den vielen
Gefahren, wie feindlichen Flugzeugen oder Wasser-
bomben, zu entgehen.

C-16 (64k) 0. Plus4 Cass 29,95

Disk 34,96
Dizzy Dice C-16/Plus 4 8,85
On cue C-16/Plus4 9,95

64k Spiele fiir den erweiterten C-16 o. den Plus4
ACE (64k) Cass 29,95 Disk 38,95
ACE 2 Cass 29,95 Disk 38,95
Mercanary Compendium Cass 39,95 Disk 59,95
Strip Poker Cass 26,95

Fordern Sie unseren umfangreichen, kostenlosen Katalog an.
Oder besuchen Sie unseren Soft-/Hardware-Shop in der Schulstr.

Alle Preise verstehen sich zzgl. nur DM 3,~ Verpackungs-
pauschale. .

Versandhandel Hard-/Softwareshop

R. LINDENSCHMIDT

SchulstraBe 14 - Postfach 1328
4972 Loéhne 2 - Telefon (05732) 72849
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