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L’ARITMETICA A 16 BIT

Nelle due puntate precedenti ci siamo occupati degli operatori

logici e dell’'aritmetica a ofto bit. Stavolta tratteremo invece I'aritme-
tica a 16 bit. Infatti, benché il nostro Z80 sia un microprocessore a 8
bit, dispone di una serie di istruzioni che ci permettono di manipo-
lare numerifino a 16 bit, corrispondenti a una coppia di reqgistri. Non
dimenticate pero che Ia CPU non “vede” piu di otto bit per volta,
qumd: le istruzioni che ci consentono di manipolare dati di dimen-
sioni maggiori sono necessariamente piu lente perché richiedono
alla CPU un maggior numero di operazioni. A parte questo, le istru-
zioni aritmetiche a 16 bit sono simili a quelle a 8 bit viste in prece-

denza, tranne per ['effetto che hanno sui flag, come vedremo in

seguito.

INCREMENTO E DECREMENTO

Come potete immaginare queste istruzioni servono a incrementare
¢ decrementare di una unita il contenuto di un registro a 16 bit e
franno il sequente formato:;

INC rr

INC X

iINC SP

DEC vwr

DEC X S 6
DEC SF o

Queste operazioni si comportano in modo analogo > quelle ope-

ranti su @ali di otto bit, ma in questo caso, come polete noiare,
l'operando e sempie un regisiro a 16 bit. Oitre ai consueti BC, DE e

HL, poss&:mmw eseguire incrementi e decrementi anche suji -

registri indice IX e 1¥.nonché sul puniatore di stack SP, benché
quest’umma nner32fon\=gusata maile, rischi di falsare 'indicizzo

dello sfack con comgguen\z"e\dfsasfrose per i rrogramma in

“"-~...

aseclzione. <L
Vediamo comunque quah‘he esempm\

\.

LD DE, 1600
INC Gﬁ
LD 3%, 2060606
DEC X

- prime operands ..

L’ ASSEMBLER
PER TI1OA

_ nona Iezione
di Massimo Cellini

Dopo questa serie di istruzioni possiamo constatare che il recistro
DE conterra 1501, mentre IX, che e stato decrementato, cont=rra il
valore 19999.

A questo punto occorre fare una precisazione molto impa tante in
quanto, mentre le istruzioni di incremenio e decrementc .

sui registri a OTTO bit modificavano i fiag in funzione del 1.. .
dell’'operazione o del tipo di operazione svo'ia. gueste istruzioni
operanti sui reqistri a sedici bit non influenzano | flag. Yec 2mo
comunque nelle puntate successive come e possibile verificare il
risultato di tale operazione.

ADDIZIONE E SOTTRAZIONE

Anche in questo caso, come per le addizioni e softrazioni a oft¢ bit,
ia CPU dispone di due set di istruzioni, unc dei quali permette di
fenere conto anche del riporto dovuto al flag di carry. Vediamo
intanto le addizioni semplici.

ADD HL,rr

ADD HL,5P

ADD IX.BC/DE
Ay - ADD XX

- C ome pofete vedﬁre le a;)erazmrm p OSSO0 essere gifefiuate.
usando il registro privifegiato HIL cppure uno dei r@gisfr; indice IX e

I Usando corme primo operandoil reqistro HL, pOSSiamo utilizzare
7. come secondo Operanda qualsiasi altro :sq;sfra comune & 186 bit

(BC DEHL), o oppure i ﬁaﬂﬁatore di stack. (Zilizzando invece come
jisiro. indice, it vaiore: da-sommare potra
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Esaminiamo quindi le istruzioni che ci consentono di effettuare
addizioni e sottrazioni con riporto.

SBC HL,rr
SBC HL,SP

ADC HL,rr
ADC HL,SP

Anche stavolta possiamo notare come sia privilegiato il registro HL
rispetto agli altri registri a 16 bit; infatti le operazioni di sottrazione
devono necessariamente utilizzare come primo operando tale regi-
stro, mentre il valore da sottrarre puo essere dato o da una qualsiasj
coppia di registri o da SP. -

Per quanto riguarda invece l'addizione, notiamo che é possibile
addizionare a XL un qualsiasi registro a 16 bit (operazione inversa
della softtrazione) oppure sommare ad HL il contenuto dello
stack pointer.

Vediamo qualche semplice esempio:

LD HL,25000
LD BC,1000
LD DE, 10000
XOR A

SBC HL,DE
ADC HL,HL
ADC HL,BC

Dopco aver caricato opportuni valori nei registri HL, BC e DE, eseguo
I'operazione logica XOR A che, come abbiamo visto la scorsa pun-
tata, m! permette ci resettare il flag di carry, condizione indispensa-
bile prima di eseguire una sottrazione a 16 bit con riporto, poi
sottraggo DE da HL che ora conterra 15000, sommo quindi HL a se
stes.;o, il che equivale a moltiplicare per due, ottenendo 30000,
infine sommo a HL il contenuto di BC ottenendo in HL il valore deci-

e {pa!e 3.1000.

Vediamo quindi come fare se vogliamo-sommare un dato a 8 bit ad
un altro dato a 16 bit (lo stesso vale anche per la sottrazione). Innan-
zitutto sappiamo che un dato a 16 bit e dato dalla composizione di
due dati di 8 bit, quindi dobbiamo far coincidere la parte bassa
(ultimi otto bit) del dato a 16 bit con gli otto bit del dato da addizio-
nare. Nell’esempio che segue eseguiremo la somma tra un dato
contenuto nell’accumulatore e un altro dato contenuto nel registro
doppio BC, restituendo il risultato in BC.

LD A,30

LD BC,500
LD E.A

LD D,O
PUSH BC
POP HL
ADC HL,DE
PUSH HL
PGP BC

Dopo aver caricato i due operandi in questione con dei valori a pia-
cere e necessarlio che il dato di otfto bit contenuto in A venga fatto
coincidere con gli otto bit meno significativi di un registroa 16 bit (in
questo caso DE), mentre gli otto bit piti significativi vanno ovvia-
mente posti a zero. Trasferisco allora il contenuto di BC in HL
mediante stack quindi, dopo aver esequito I'addizione, trasferisco il
risultato da HL a BC come richiesto dal problema. Semplice
vero?

Per finire una precisazione. Mentre le addizioni a 16 bit senza
riporto alterano solo il flag di carry, le addizioni e sottrazioni con
riporto influenzano anche i flag di zero, parita e segno.

Anche questa puntata e finila e nella speranza che i concetti sin qui
espostivi siano chiari rinnovo I'appuntamento al prossimo numero,
dove ci occuperemo di uno degli argomenti piu importanti per la
programmazione assembler: i salti e i cicli

16/MSX - 5
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L1 | programmatori della Beyond hanno osaio la
dove nessun altro softiware team si era mai spinto:
hanno prodotto Star Trek, il primo gioco arcade...
di strategia. | programma verra dapprima pubDbli-
catoinversione per C 64 € Spectrum ed uscira sul

mercato in occasione del 20° anniversario della

nota serie televisiva.

_1 Finalmente un drago buono!

Thanatos, l'ultima fatica della Durell in versione
Spectrum, ha per protagonista un drago... buono
di spirito.

Dovrai vestire i suoi panni e comandare Thanatos
impegnato in una guerra contro le forze del male
che dimorano nel sottosuolo terrestre. Dovrai
volare, nuotare e camminare attraversando mari e
nazioni fino a raggiungere i tre castelli del destino e
liberare una maga che viene tenuta prigioniera.

Il tutto, ovviamente, sara ‘condito’ da svariati com- -

‘battimenti contro orde di mostri.
Auguri draghetto!

.......
it

ek

i e L

] In programmazione anche Infiltrator che vnrra
~ pubblicato dapprima per |l C 64 subito seguiio_
“ dalla versione per Spectrum e Amstrac. Nel*
gioco coprirari il ruolo di un agente segreic che
" deve bloccare un pianc per distruggere |l momtr.q

Ja Cap-Tur

U The Sacred Armour of Antiriad viene descrit-
{0 dalla Palace Software come un videogame
davvero strepitoso.

La trama del gioco é la seguente.

L'anno e il 2086 e il mondo é sull’orlo del collasso. |
negoziati per il disarmo sono stati bruscamente
interrotti. Le truppe militari sono gia state mobili-
tate. Con tutte queste premesse l'inevitabile ap-
pare davvero... inevitabile,

E I'olocausto ed il pianeta sprofonda in un inverno
nucleare che dura centinaia di anni.

Trascorrono i secoli ed una nuova razza riappare
finalmente sulla terra.

E una nuova generazione composta de uomini forti
e pacifisti, fino al momento in cui dei tirannici alieni
i sottomettono obbligandoli a svolgere lavori for-
zati relegali all’'interno di un vulcano.

Per liberare questa gente viene designato Tal.

Per aiutare il suo popolo egli dovra recuperare Ia
sacra e leggendaria armatura di Antiriad ed utiliz-
zarla per distruggere gli alieni. Questa sacra arma-
tura altro non € che un ‘abito da combattimento’

anti-radiazioni sopravvissuto al disastro nucleare

che fa da premessa a questa storia.

L 1l cervellotico Mike Singleton e di nuovo all’o-
pera e, questa volta, per la Melbourne House.

Il gioco al quale sta lavorando si chiamera proba-
bilmente Throne of Fire e sara un videogame con
opzicne per due giocatori.

Dovrebbe avere uno schermo di glooo simile a.f_-_-'j;-?-,-
quello di Spy vs Spy nel guale, la diwsuone del

video in due parti, permetteva di SF‘C]LHFG Ie ggnoﬁse
di entrambe | glooatorl

Throne of Fire unira in sé un ‘mix’ d! utrdteqm di

adventure € di arcade e, sulla carta, vedra ¢no w:-_
Iuooo per Commodore 64 e Spectruw

the Gobots.
The Canturions € una umta combatiente LCHT*{JG*

sla da tre uomini. Insieme essi devono combeliere

contro * malefico Doz Terror ed il suo braccic

destro Hacker e salvare il rrondo dai 1o ranac n

artigli.

In The Challenge of the Gobots Ie forze ceirin-
- negati su! pianeta Gebotron zond state indotis alia

fuga. Sor.: comandaie dal ruae Cy-Kill, da Crasier,
2 da Zod, il Godzilla dei Gobots.
Entrambe ' ‘g.ochi covrebbero venire pubbiicati in

dicembre 1 versioe Coramodore $4/928 e

Spectruny’

O La Ariolasoft sta preoa*aodo due ouovr video- |
games: The Centurlonb S The "ﬁ"ai‘ierﬁge;.ﬁ:si’

1 Dalla Schneider il CPC 6128.

Dati tecnici

Z 80 CPU - il processore della classe dei “micro-
computer” piu usato e con il quale si possono uti-
lizzare gran parte dei Software “CP/M2.2 e

- CP/M Plus”.

128 k RAM - capacita di memoria, pit di 100 KB
disponibili, il CPC 6128 Vi mette a disposizione
una memoria sufficiente per 'uso di CP/M (fino ad
un max di 61 KB).

Tastiera - una vera tastiera come quelle macchine
da scrivere con 74 tasti, blocco cifre, cursore e
tasto Copy, grande enter, tasto per fissare e
togliere il tabulatore, tasii Escape e Clear, 32 tasti
per programmare diverse funzioni. Garatteri predi-
sposti secondo |a tastiera tedesca e tastiera codifi-
cabile per software.

Unita periferica integrata - formato 3", capacita
180 KByte formattata quota riduzione 250 KBit/sec.
Registrazione unilaterale, doppia densita; DATA -
IBM e formato VENDOR. | dischetti possono
essere usati da ambedue i lati (in totale 360 KB). |l
disco del sistema in dotazione contiene CP/M2.2,
CP/M Plus e programma gratfico GSX.

Monitor - Il moniior € disponibile verde o a colori;
20 - 40 - 80 caratieri/righe standard; 25 righe rap-
presentabili ; aliz dissolvenza grafica con 640 X
200 punti; 27 colori 2 scelta, con alimentatore di-
corrente incorporato per il CPC 6128. '

BASIC - Schneider Bzasic con ca. 200 comandi.

Caratteri ampliabili per riga - 256 caratteri sulla
tastiera direttamenie richiamabili; singoli caratteri
programmabili.

Finestre - finc 2C = "n=sire per testo e 1 finestra
per la grafica.

Suono - || CPC 6128 dispone ¢ 3 canali 8 ottave,
volume regolabile, in piu poieie aggiungere 16
“rumori”’ sui comandi SOUND.

Possibilita di ampliamento - seconda unita peri-
ferica - stampante Centronics compatibile - inter-
faccia di serie, Modem - Joystick - mangiacassette
- ampliamento ROM.

Collegamenti #sterni = Collegamento PCB per
una seconda unita penfenca ampliamenti general
e stampante compatibile parallela Centronics. Col-
legamento 97 per Joystick, collegamento 67 per
monitor RGB, presa DIN 5" per mangiacasseﬁe
presa 3,5 mm per uscita stereo, presa 5,0 mm per
alimentazione 5V 50, o;a,vo a spirale con spina 5,0
mim per allmentazlonﬂ t2'V DC (alimentazione di
corrente per monitor)..




[J Tarzan — il nuovo combattimento in stile
arcade-adventure della Martech — ¢é alle porte.
La trama si basa sulla storia di Tarzan e si svolge
nella giungla africana.

Scopo del gioco sara la ricerca di Jane, fedele
compagna di Tarzan, che € stata rapita da un
gruppo di indigeni ostili.

Tarzan verra edito in contemporanea in versione C
64 e Spectrum 48/128.

[J Breakthru sara il prossimo arcade edito dalla
U.S. GOLD e dalla Data East.

Sara una specie di Commando... su ruote.

La tua missione consiste nel trovare e portare poiin
salvo un combattente rivoluzionario catturato dal
nemico e che viene tenuto prigioniero al di la delle
3 linee avversarie.

| Tu sarai alla guida di un sofisticato veicolo equi-
pagglato secondo tutti i crismi all’insegna del piu

puro ‘stile Rambo’.
| Breakthru vedra la luce in versione C 64 e Spec-
trum sia su disco che su nastro.

Martin Walker, lo stesso autore di Back to the
Future e di Rupert, sta ultimando la realizzazione
del suo ultimo gioco su etichetta Electric Dreams.
Il titolo della sua ultima fatica € Chameleon.
Chameleon possiede la dote di allineare i suoi
poteri alle forze della natura.

Il gioco si svolge in 16 regni, ognuno dei quali &
regolato da uno dei quattro elementi.
Chameleon sara dapprima disponibile in versione
C 64. Seguira a ruota I'edizione per Spectrum.

[] Tenete d’occhio la prossima generazione di Tri-
vial Pursuit.

A seguito del successo ottenuto con T.P., la
Domark fara quanto prima uscire una nuova edi-
zione per giovani giocatori.

Seguendo I'esempio del noto gioco da tavola, que-
sta Software House sta addirittura programmando
'uscita di varie edizioni del Trivial Pursuit. Che stia
per nascere una nuova generazione di Trivial
Pursuiters? .
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_v WINTER EVENTS

O Prima c¢’e stato Commando, poi ha fatto seguito
Rambo e, alla fine, Green Beret.

Adesso e nato Bazooka Bill.

Possessori del Commodore 64 approntate i vostri
joystick, mettete a punto i riflessi ed aguzzate
I'ingegno,

Bazooka Bill uscira quanto prima con la nuova eti-
chetta Arcade.

Inspector Gadget & I'eroe di una serie di car-
toni animati francese.

Ora & stato trasformato in un videogame daila Mel-
bourne House. L’ispettore € un grosso pastic-
cione € viene spesso tratto d'impaccio, se non
addirittura salvato, dal suo cane o dal suo gatto.
Indossa un cappello pieno di oggetti di varia natura
ed utilita (ecco spiegato lo strano nome del nostro
ispettore) come telefoni e... cose simili.
Inspector Gadget dovrebbe raggiungere | pos-
sessori di Commodore 64 per Natale.
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1. FEARLESS Non avrai limitazioni di tempo per com-
piere la tua missione, ma... attento alle vite:
ne hai solo qu:au’ttn:)l

Extra bonus ogni 20.000 puntl-

Al termine del cancamento spegnere il

Sarai in grado di condurre il nostro eroico
guerriero allraverso le 178 schermate di
gioco che formano la grande piramide dire

Nilo e rnitrovare il tesoro sepolto dagli registratore.
antichi? - '
Attento alle spade acummate ai demonl e e s |
armati di alabarde appuntite, ai fioni vele-
- nosi, ai pipistrelli, ai ponti levatoi, alle
strade che cedono sotto il tuo peso, ai 2
proiettili e, probabilmente, ad altri svariati
pericoli che ti si presenteranno man mano
_— che procederai nel corso del gioco.
_Quando devi compiere un salto ricordati di
- prendere sempre una bella rincorsa pena...
il rischio di spaccarti la testa o di finire mﬂl-
zato dalle lance delle guardie! ~ TASTE: | 7
Recupera le chiavi che troverai lungo il _ Joystick in porta 2 |
cammino e che ti permetteranno di aprire  Fire per giocare @~ .
~ le porte delle segrete verso il ragglungl- Joystick per muoversi
- mento dell’'ambito tesoro. - - - Fire per saltare
2 CATACOMBS '“ : - perché sono lampeggianti. Quattro vitea [
disposizione per ispezionare tutte le varie § . :
In questo numero natalizio le ncerche di schermate di gioco. =
tesori nascosti si stanno sprecando.. yj consiglio: disegnati una mappa delle
Anche in questo gioco dovrai destreggiartl  ata-0mbe 0, dopo aver varcato poche [
t'r_a peuGI Nan © peflcoI_OSI per poter rag- stanze, non sarai gia piu in grado di
giungere e recuperare il tesoro nascosto raccapezzarti. -
dagli antichi Etruschi all'interno di un intri- ;
cato dedalo di gallerie. P o
Perlustra tutte le stanze delle catacombe . ' . B
recuperaitesoriche vitroverai sparsi. Rac- | f
~cogli le chiavi che ti permetteranno Fac- * ' - | L |
cesso alle nuove stanze ma... attento, S | | | s S N —— 53
perche non potrai poﬂare con te puu didue v b | ~
chiavi per volta. | = . | | i
Ti capitera percio, per aprire una serratura oo o et e Tl
di dover far ritorno alle schermate prece- | TR | | R s BOR
denti per recuperare una chiave non  TASTE _' o e e
raccolta. (e - - Joystick in porta 1 -
Colpisci i nemici che ti si awenteranno Fire per giocare :
controin un batter d’occhio e, per sfuggirli,  Joystick per muoversi
utilizza le porte segrete: le riconoscerai = Fire per sparare '
3 . :NT EXPRESS o cando di non mettere a repentagho la vita
ety ~ dei passeggeri.. $

. R'Cmd’” 1"’*fam°S' e spericolati inseguimenti . Salta di vagone-in vagone fme a raggiun- bt icas s a ot aien o v
"-'_-"f.._;,'_"if-‘?;-Che i‘nostri antenati cowboys compivano  gere la carrozza, motnce S termare . Sl
--'_'-:'r.i;_;;‘;_:regolarmente lungo le strade ferrate,giorno  yong 0 T S
“'dopo giorno, per scongiurare gli storici tutto andra svolto entro un g:lefermmata :

~ Si? Benone. Perché ora, tu, memore delle
esperienze dei tuoi eroi, dovrai complerefé

~ Un folle scatenato é salito a bordo de
" rient Express, ha raggiuntom

“alla guida del treno.
- La sua destinazione? Nessum;,

A tuttii costi devi feﬁmare il cOmuGH

g

assalti ai treni e mettendo semprearepen:  jimijte di tempo, Attento ai nemigi.che vor-- === (=

taglio la loro vita? = ~° ranno mpediﬁeto = Qcchrp an’&:he a tutt;

Ed hai presente [ plu moderni ed altre- li oggetti che: uwst'i x te to di
tanto “svitati” 007 quando, in. cima py, # AURAll 00 aL_ ‘t je

ne dell@rien E 586, PO SONO i R S T
vagom dell Orient Express, si trovano NafSi quanto?nags"‘f ﬂié%{%sgi '}H = S % N |
m’genfa a noilcadeye & sajta: Sé Tpre pr ""?_ | -
a BlioH rinoorsa; U congi!

noi, al Ilmlte della follia? Har tutto ben ;
chlaro e presente in mente? - ;.'.-f.—.-'-.-

5

stesse prodezze.

,.. T -:l'. r A L * T i
'. o "_. » ¥ e EY
’ ﬂ? " ‘ . . .:t a 1 ’ & h' : Ir -
. L r!‘.l -.'T e i - By
i L ] " F 5 p S
IIO 14 «*: el
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qui, tramortito il conducente, §f:




@Gli alieni

4. INFILTRATOR | :
. Ecco uno spaziale velocissimo ad azione
‘ultrarapida e per ‘““‘addetti ai lavori’’.

invasori stanno tentando un
- ennesimo attacco al Pianeta. Sono velocis-

simi e si abbattono su di te con violenza da

. kamikaze tentando di disorientarti sgan-

" ciandoti contro bombe ad alto potenziale.

e o R TN T

. che, i dannati
- . punti strate

bordo e i dati di vi ,

~ Sei dotato di un doppio raggio laser che,

purtroppo, pur essendo potentissimo, pre-
senta pero degliinconvenienti: i nemici rie-

- SCOono a passare in mezzo ai due raggi
~senza neppure esserne sfiorati. Che fare?

Dovrai colpirli proprio nel mezzo utiliz-

zando ‘uno soloc dei due raggi di- cui

. dlspom.
Ad ogni nuova ondata di invasori ne fara_

subito seguito un’altra senza neppure
lasciarti il tempo di riflettere. it
Hai in dotazione anche uno scudo pro-
tettivo.

=

5. MAGIC CASTLE

Paladino con tutti gli onori, con “pedigree?"

ineccepibile, con tanto di avi paladini, ti
trovi catapultato nel bel mezzo di un
dilemma.

Uno zio ricco e burlone ti ha nominato, alla
sua morte, suo umco erede Ma... ¢’ un
ma.

Diverrai erede unwersale d| tutte le mgentr

fortune del tuo potente parente se riuscirai
a superare una prova particolare. ,
Dovrai recuperare tutti gli scudi che trove-
rai sparsi nelle varie stanze del maniero.
L’'impresa sara estremamente difficile per-
cudi, sono stati disposti in

ponti levato®in cima alle torrette ed in
qualsiasi altrd scomodo ijuogo ti possa
venire in mente.

,Fal moita attenzione alle porte scorrevoli,
- ai pavimenti, ai ponti levatoi, pena... un
tuffogdn acqua dove, con ogni probabilita,

6. FLIGHT SIMULATOR H

- Il programma simula: molto eﬁicacemente_
la missione di un moderno caccia mter--_
cettore. Scopo del-gioco & quello di inter-
cettare e distruggere’gli aerei nemici-che
penetrano nel tugspa-zm aereo a gruppa di

due o tre per voua‘j' ¥
Lo schermo wdeo
partg mferlore m'_' S

emt‘i'e I& pafl”é«su pe-
riore ‘mosira il ‘4 |
costante. A sinistra
volo, i missili nmasfif Ja
velocrta la quetqﬁ‘_’ D
record del. giprnm 4
di direzione: Sizzol
schermo raiia!‘ﬁ_. <61

numero dj a%rei@\_emier-

battlmentl a bassa quota.

‘Fire per sparare | o

e, spesso, in bilico sopra a

-"t,g)vlsg u1 due parti la
ra Ia’stgumqpfaz’ené di

o - 1 3 i . 3
T on -r_- 45 U y "‘ t 2 i'." B

fu £3%re t-tmg‘ 1'ihﬁl-- SR KT s o
- catore deu dannﬁnporra,tmq-ﬁ Inmfla dl dlfﬁ:-‘ ] ’% ;
- colta della $|rhuiazfone £ = ingua,
- Vediamo come mterpretare gh strumentu e ..
come pilotare I'aereo. Attenzione prima di -
tutto all’ altezza, partlco1armente nei com-:

RO
.'Rlsparmla |l carburanga’ 1::
bile: il jprimo rlformme

Attento pero, perché ne hai a disposizione

solo cmque e, una volta esaunt: saranno...
guai seri.

Appena azionato lo scudo, il cui effetto e |
perd limitato, sarai protetto contro le |
bombe nemiche. Lo scudo, inoltre, oltre a

proteggerti, emana scariche fulminanti
capaci di mettere definitivamente K. 0
tuoi avversari. _ :
Opzione per due giocatori.

. 2

TASTI

F1 = opzione 1/2 gtocaton
Joystick in entrambe le porte
F2/Fuoco per giocare
Joystick per muoversi

Hélp = deStra

T Al 3 2

dimorano voraci alligatori che sperano
solo di potersicibare con prelibata carne di
paladino.

Per recuperare gli scudi non dovral fare
altro che pasizionartici sopra.

Oltre ai normali varchi nel muro utilizza, per
passare da una stanga all’altra, anche le
porte segrete contraddistinte da una bar-
retta gialla posta per terra.
Tre vite a disposizione.

Al termine del caricamento spegnere il

“registratore.

TASTI

Joystick in porta 1 A _
Fire per giocare e per saltare
Joystick per muoversi

davanti alle porte:
Joy in giu =
stanze

JoOy in su = per usc:re

F

‘ Muoﬁvi' la cloche (cioe il tuo joystick) con

piccoli movimenti finché non avrai un buon

controllo dell’aereo, quindi guarda lo scher- > |

mo radarche puo dartitre tipi di segnall un

“iratto. verticale, se il nemico & alla tua

stessa quata, e una croce col tratto oriz-
zontale basso o alta, a seconda se l'aereo
da: attaccare 3 pilin basso o piu in alto
rispetto. alla tua pb"élz‘lone Appena indivi-
duato_un’ bergagho Sul radar dirigti vbrg 34
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per accedere alle nuove
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£ = sinistra
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F3 = giu
Shift= fuoco

Barra spazio = scudo protettivo
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Joyst:ck in porta 1

Fir €$mft per lanciare i missili

2 ; pér diminuire la potenza dei motbn
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16/MSX - 9

' 'Joystick/Tasti cursore per imprimere la
direzione .di volo :

. F2 per aumentare Ia potenza dei motori .

Ru‘n'

. e

SLop = pausa gioco
ey per porre termine alla demo. Oue—
otz _.m:z:a aut@mncamen te se non scegh :l_“ o
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1. ARTIC

Ogni anno al Polo viene organizzata la
famosa corsa dei pinguini sul ghiaccio.
Si tratta di una corsa a tappe, ovviamente
irta di difficolta, alla quale prendono parte i
pinguini di ogni contrada. Le eliminatorie
sono durissime percheé ogni contrada puo
essere rappresentata da un solo pinguino.
E tu ce I’hai fatta! L’hai spuntata sul fior
fiore dei tuoi avversari ed ora competl nella
corsa a tappe.
Il giro del Polo deve essere compmto entro
un determinato limite di tempo.
Sul percorso ti si presenteranno ostacoli di
_ogni. sorta: voragini e foche impiccione
saranno all’ordine della corsa oltre, ovvia-
mente, al gia precario equilibrio che avrai
dovendo correre sul ghiaccio.
Per rifocillarti durante Pimpresa acchiappa
al volo I pesci che ti passano davanti:
danno punti extra!

2. SUPERBALL

Ecco la simulazione di un match di football
un po’ particolare. Si tratta del Superball
ed é una partita per soli attaccanti od aSpn-
ranti tali. e

Di fronte ad un pubblico competente e, in
'quanto tale, estremamente esigente, do-

R B sy MR
. (_J’_J =
i e el e e A
{
1
|
L1

R T T - ——
i

Una volta giunto al termine di ogni tappa
apparira sullo schermo la mappa dell’in-
tero percorso: potrai cosi valutare quanta
strada hai percorso e, soprattutto, quante
camicie dovrai ancora sudare.

Per caricare il programma digitate RUN*
CAS:”-oppure LOAD“CAS:”,R e Return.

TASTI:

1 = scelta joystick A

2 = scelta tastiera s
Joystick in porta 1 =
Joy/Cursori per correre

Fire/Barra spazio per giocare e per saltare

Penalita per ogni palla mandata fuori

- campo.
Opzione per il solo joystick.

Premiazione ed applausi scroscianti (be-
ninteso, se te li sarai mentatl) a fine
partita.

Per caricare Il programma digitate RUN**
CAS:” oppure LOAD“CAS:”,R e Return.

A T A R N S O P TS L,

R T TT S ey

- vrai dare dimostrazione della tua abilita di
goleador.

Da una piattaforma di gioco dovrai palleg-
giare cercando di “spedire” in rete un pal-

lone da football. & _ cai g
La rete e decisamente piu piccola rispetto | | e RS
a quella regolamentare ed e collocata al | | ‘ '
centro di un muro.
Otterrai dei punti per ogni pallone che
finira contro il muro. Punti extra (natural-
mente!) per ogni goal.
Al centro della pedana di gioco e pero pre- TAST':
sente un tappeto scorrevole che tirendera  Joystick in porta 1 | | e
Pimpresa quanto mai complicata. Attento _ @ire per calciare S _ S\
quindi a non finire sopra o, peggio ancora, - Joystick per muoversi R Y o\
a non mandarci sopra il pallone. Barra spazio = pausa/fme pausa . _ e
3. BOXING ~ Unatleta, un boxeur del vostro clahbro non "““""" L e
| : a t 0. '-3‘_ Fr e AT .‘ % ."'f"..';*- . -.-"'. o
Lo sport, crediamo per la gioia di molti, si gugof?lnlre cqsn rmseramente appet ,-‘:l‘_-;_,i;; s e B e T '
sta rivelando il motivo conduttore di que-  par-caricare il prqgramrrtaa dlgltate. RUN“

SISO CAS:” oppure LOA “CﬂS'” Re Return. ;" L B ane

Tra calcio, boxe ed olimpiadi passerete S T e _ :—.,-_;;. | e e

sicuramente interi pomeriggi densi deatti- - s ibﬂs iy |

it gRenie, ) o BB

Con “Boxing” potrete inoltre allena S g e ‘

menar cazzotti a piu non posso. e f‘?fé';w"-’h,-,.“, N __,
Potrete scegllere di giocare contro un.,,‘..‘; o e " “...% .
avversario in carne ed 0ssa oppure, In-(: & o ad ol odidgd o Dok

mancanza di questo, contro il computef’ "% Gife Bt Gk G Rl

che, come si sa, & sempre disponlblle a._l- el _ "‘}f *?,.,:?gh sl P Ei
soddisfare qualsiasi vostra richiesta. ;- - = - & é"- S e Wl e |
Parate i colpi dell’avversario, langj te\ei‘ in e ;u , ;:. i.‘%ﬁ*ig e o eben

uppercut violenti, saltate per diso tare i TASTE: TR h s L O e—

m. ‘f o
S S e e
/ I e £ 2 r.,1

“‘nemico’’, non fatevi stringere nell’angé!o Joyst:ck/ﬁke o Barra ?-:_ 2io/ _l i ;
‘e, soprattutto evntate il knock out peir comba‘f;ere 1"** . .:_. y 5.___3_-___ —

> #i*‘ﬁ%'::%i‘fw-;:;;-.'--:?-f:. i ~
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4. DECATHLON |
5. DECATHLON I

- Anni di‘duri allenamenti, di diete ferree, di
prove estenuanti. anni di sacrifici e di

rinunce in nome dello sport, di questo
sport che ti & entrato nel sangue, nel cer-
vello e che é diventato la tua unica condi-

zione di vita.
A forza di allenamenti e di ellmlnatorle sei

- finalmente entrato nella rosa dei candidati
che la tua nazione sta selezionando per

le Olimpiadi.

Un ultimo sforzo, ancora una qualifica-
zione e... Ecco. Ce Fhai fatta!

Ora, alla tua giovane eta, sei entrato di
diritto nella nazionale, nel team azzurro
che gareggera alle prossime gare.

E un premio meritato perché ce I’hai sem-

pre messa tutia ed il tuo nome ha varcato i

confini internazionali come quello della

‘huova promessa sportiva.

6. BILANCIO FAMILIARE

Nel corso dell’'unico periodo dell’anno in
cui, forse, non si bada a' spese ma si sper-
perano soldi a destra e manca in regali e
delizie gastronomiche, ecco che noi, con
un pizzico di sadismo (ma ce ne sarete

‘grati!) abbiamo deciso di riportarvi con i

piedi per terra fornendovi una utilita per

-~ controllare il vostro bilancio familiare.

Il programma vi fornira un menu corredato
da quattro opzioni principali: aggiorna-
mento, visione, salvataggio e caricamento

- dei dati. . 3 |
1. CARICAMENTO ' Tramite questa op-

zione potrete aggiornare le vostre entrate
e, speriamo, gestire al meglio le uscite che
dovrete aﬁrontare nell’arco di un intero
anno. 75

- Dovrete dappnma inserire il numero pro-
gressivo del mese da aggiornare (es.: -
dicembre = 12; gennaio = 1) poi le entrate

e, quindi, dolente nota, le uscite.

standard che tuttu nm CI trovnamo mensllh.

: Per caricare i’utilita date CLOAD“BIL
e Return. :

Tra le uscite troverete gla elenc,ate le voci
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Gareggi in piu discipline e potrai mostrare §

la tua abilita spaziando dalla corsa dei 100
metri al salto in lungo, dai 110 metri osta-

colo al tiro del martello, dal salto in alto al

lancio del giavellotto ai 1500 metri piani e
cosi via fino alla qualificazione finale. Cerca
di battere ogni record e di raggranellare il
pil alto numero di medaglie d’oro.
Sappiamo ch}e ce la metterai tutta affinche
il tue nome troneggi in cima alle piu alte
vette dello sport.

Forza atleta, fai vedere al mondo intero Ia
tempra dello sportivo che si nasconde in
te!

Per caricare il programma dlgltate RUN*
CAS:” oppure LOAD“CAS:” R e Return.

TﬁSTI:

Opzione per 1 o 2 giocatori sia con Joy-
stick e Fire che con Barra spazio e Tasti

cursore. ’

mente costretti ad affrontare qualilaluce, il

telefono, PPaffitto, I’auto e... i divertimenti.
Digitate le cifre corrispondenti alle vostre
spese e poi date Return al termine di
ogni inserimento.

2. VISIONE - Questa opzione vifornira due
alternative. Premendo P avrete una visione

parziale dellandamento del vostro bilan-

_ cio, mentre con G vi verra fornita una situa-

zione globale al termine della quale apparira
sullo schermo il grafico del risparmio.

3. SALVATAGGIO DATI - Inserite una cas-

~setta vergine nel registratore, premete i
tasti Record e Play e date il via al salva-

taggio.

4. CARICAMENTO DATI - Inserite la cas-
setta contenente i dati precedentemente

- salvati e premete il tasto Play.

Per far ritorno al menuin un momento qual-
siasi del programma digitate F1. |
AM,:

N, P e e —— BT T T T TR T
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TASTI:
Tastiera
Ricordate di tenere inserito tl tasto Caps

Lock perche i dati verranno accettati dal
computer solo se scritti in maiuscolo.
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Eccoti, novello Guglielmo Tell, impegnato in una
gara di tiro con farco.

Alcuni ignoti, pero, approflttando del favore delle
tenebre, hanno rapito tutti i ragazzini e fatto sparire
le mele che questi avrebbero dovuto tenere in testa.
Che sia una dimostrazione di sfiducia nei riguardi
della tua mira?

Niente di cui preoccuparti pero. Ce la caveremo
egualmente con un bersaglio mobile che tu, con
ausilio di un arco (Barra spazio) € di potenti dardi,

L _-_i.j'

dovral cercare di colpire.

Ricorda che non potrai lanciare una seconda

freccia se quella precedente non avra ancora
colpito un bersaglio. |

Punteggio:

colpo al centro = 50 punti

colpo vicino al centro = 25 punti
colpo lontano dal centro = 10 punti

N.B. - Tenere inserito il tasto Caps Lock.
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