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AVVERTENZE

Questa cassetta & stata registrata con cura e con i piu alti standard di qualita. Leggete con attenzione le
istruzioni per il caricamento. Nel caso in cui, per una ragione qualsiasi, trovaste difficolta nel caricare i
programmi, speditela al seguente indirizzo:

Gruppo Editoriale International Education srl
Viale Famagosta, 75
20142 Milano

Testeremo il prodotto e, nel caso, o sostituire entari.

Perla buona lettura della cassetta occorre che
Pulitela allora con un cottonfioc imbevuto di alcoor

con[inu_a a non caricare bene, prendete un piccolo cacciavite
regolazione dell’azimut.
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mo pensato di pubblicare un gioco tanto caro

agli appassionati del biliardo.

Il nostro programma ti vede protagonista di uno
“sport” nel quale potrai provare tutta la tua abilita
misurandoti con il computer 0 con un amico.

Il gioco & infatti dotato dell'opzione per due gio-
catori. Lo schermo ti propone un tavolo verde sul
quale le palline sono gia disposte per essere
“sballottate” qua e 13 sul biliardo per poi finire mi-
seramente in... buca.

Le palline sono quindici: sette gialle, sette gialle
con un segno nero e l'ultima é di colore nero.
Questa differenza sta ad indicare le palline da
colpire per I'uno e per l'altro giocatore. Il gioco
consistera infatti nel mandare in buca, prima del
tuo awversario, tutte e sette le palline. Natural-
mente vincera chi ci riuscira per primo

Il gioco ti vedra innanzitutto posizionare la palli-
na bianca dall‘altra parte del tavolo, proprio di
fronte alle quindici in formazione; il secondo mo-
vimento ti vedra posizionare il mirino sulla pallina
che avrai deciso di colpire; quindi-ti verra offerta
la possibilita di dare 0 meno un effetto, quale sa-
rai tu a deciderlo, alla pallina da colpire. L'ultima
cosa che ti verra chiesta F'e.uat ere 3 potenza del

tiro, potrai sceglier! Gl joyStick & muoven=
dolo verso destra lta fatto
questo il tasto fire confe > POCO
dopo vedrai la pallira b con la po-

LR ETET b e

T

Ancora una edizione del notissimo gioco da bar
che vede lo schermo pieno di mattoncini colorati
da distruggere. Siamo certi che, come i suoi pre-
decessori, anche “Smash” ti incollerd letteral-
mente al video.

Detieni il controllo di una racchetta che si muove.

SMASH

ba——— 4 E— &

e

tenza che tu le avrai precedentemente inferto,
verso la pallina designata da colpire. 3 :
Siamo sicuri che questo gioco sara per Voi € peri
vostri amici tanto appassionante al punto da te
nenvi letteralmente incollati al monitor-del com-
puter.

CONTROLLI Sk
Joystick in porta 1 o tasti: d
A = sinistra

;=su
Barra spazio per selezionare e tirare.

F1 per selezionare i giocatori (1 0 2)

F2 per cambiare livello di gioco (da 1 a 9)
F3 per giocare.

verso |'alto e verso il basso, a seconda della dire-
zione nella quale intendi spostarti e, con questa,
dovrai colpire una palla per rinviarla contro i mat-
toni colorati con lo scopo di demolire “la grande
muraglia”.

Nei primi due schermi i mattoni avranno lo stesso
colore poi, col proseguire del gioco, cambieran-
no i colori dei mattoncini e aumenteranno le sor-
prese!

Le difficolta non mancheranno ma stai tranquillo
perché, in questo gioco, sarai preso al punto tale
che, contemporaneamente al tuo progredire nel
conto dello
alami-

conda... del tuo stile di gioco. At
gerché nel diminuire o nell’aum
ta, anche la racchetta subira dellein



selezionandola dal n. 1 al n. 8.
Attento perd perché il numero pit basso ti dara
maggior velocita.

Detto questo ti lasciamo giocare e, ancora una
volta, ti auguriamo buon divertimento.
Cinque palle a disposizione.
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Concediti un attimo di relax con questo awin-
cente gioco.

Chi di voi non ha mai disputato una partita a frec-
cette? E chi di voi non ha mai lanciato sfide agli
amici?

Nessuno, vero?

Ne eravamo certi. Ecco perché abbiamo deciso
di pubblicare questo gioco in versione per com-
puter sapendo che avremmo fatto... centro!
Ecco le freccette, I'opzione per due giocatori, un
arbitro segnapunti ... I'impossibilita di fare buchi
nel muro o nella tapezzeria...

Dopo la prima schermata potrai decidere di gio-
care contro il computer, con un altro amico, Iabi-
lita del computer, il punteggio massimo da rag-
Jiunc e, in piu, potrai decidere se vedere il
de ire No

Il fungera da giudice di gara assegnan=
d zzando i turni di gioco.

Il cerchio andra colpito all'interno dei riquadri,
colpendolo all’esterno il tiro risultera nullo. Arri-
vando vicino'a quota @ dovrai fare attenzione a
non superare il punteggio richiesto per raggiun-
gere lo zero altrimenti il risultato sara nullo. (Es.:
se ti mancano sette punti per far azzerare il tuo
punteggio e totalizzi invece nove, la tua giocata
verra annullata)

Allora, seipronto?
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CONTROLLI

Joystick in porta 2

Fire per giocare

F1 per variare la velocita del
(1 = pil veloce; 8 = pil enta)

F2 per visionare i record

Help per resettare |I glo 0.

Yo R G v

Hai preso la mira?

Si?

Ah, un attimo ancora. Non per sfiducia ma... la-
sciaci spostare dalla tua traiettoria... ecco fatto!
Sei pronto per il primo tiro?

CONTROLLI

Joystick in porta 1 0 2

Joystick a sinistra o destra per muovere la freccia,
quindi premere fire e rilasciarlo quando l'indica-
tore dell‘altezza, a destra, avra raggiunto il livello
desiderato (max quando ¢ a 45 gradi), quindi fire
per tirare.

Il gioco & in due parti; per tornare al menu iniziale
spegnere il computer e ricaricare la prima parte.

qu” = W / AVAT) el

coin vl 2
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Hai mai giocato a bowllng?

Ma certo che sil

Ebbene, il gloco che ti proponiamo ora non fara
altro che “metterti con una grossy biglia in
mano” pronta per essere lanciata verso i birilli in
fondo al “corridoio”.
VOlendo dare qualche cennqg

per dar vita a
de propvznate dagh dei.
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igioso, quindi, per gli uomir_u primi-
er gli uomini che hanno vissuto il
bowling era considerato il gioco
he nel tempo libero si dedicavano
Joro mani, rinforzandole e tonifi-
peso delle biglie nelle sfide chesi
prattutto la domenica, nelle pubbli-
glle varie contrade.
81 i giapponesi, invece, & sempre sta-
3 seiplina tabu alle grandi masse, soprat-
tutto per i costi proibitivi delle biglie e dei birilli. Il
sovrano invece disponeva di una vasta sala per il
bowling e, qui, invidiato dal suo popolo, sfidava i
cortigiani e le cortigiane.
Ma tutto questo accadeva anni e anni fa secondo
quanto ci ha raccontato il collega, qui.in redazio-
ne, Victor. Chi ha anche erudito sul fatto che un
tempo i perdenti in questo gioco venivano im-
barcati per un‘isola sperduta del Pacifico e, qui,
abbandonati alla loro sorte. Afferma, ancora, che
in questa isola vivevano delle gigantesche biglie
carnivore che li divoravano senza pieta.

Si awicinano rapidamente e izie e di
fine anno e, come sempre, ci & no a fe-
steggiare alla grande !a fine di un periodo pit o
meno buono e I'arrivo di un altro che, speriamo,
possa darci ancora piu soddisfazioni e gioie.
Anche per questo fine anno sono previste cene
luculliane, serate ultracostose e patrimoni Spesi
in “scempiaggini”.
Poi, tutto sommato, come ogni anno, la festa
passera e faremo ritorno alla solita vita con qual-
che speranza in pit.. Ma niente di nuovo.
Non vogliamo essere pessimisti con queste affer-
W Mazioni, anzi, durante queste prossime festivita
Cilsara da divertirsi come non mai e ogni giorno
~ dovra tassativamente essere completamente de-
dicato al riposose al divertimento. .
ralmente ci si finira in casa di amici per gio-
care con tutti i giochi tipiciidel periodo natalizio,
~ come la tombola, il sette'€ mezzo e tutti gli “az-
zardi” con le carte.
[ ygg/ €, gioia e dolore, il gioco del poker,
'senz'altro tutti conoscerete. E’ un gioco mol-
~ 1o antico che richiede grande abilita e astuzia.
Per non arrivare impreparati alle feste di Natale,
abbiamo creato questo videogame che vi per-
mettera di confrontarvi con un awversario degno
del massimo rispetto: il vostro computer.

6

A quest'ultima cosa, pero, non abbiamo creduto

e, a dire la verita, nemmeno al resto. i

Intanto vi lasciamo al gioco che, siamo sicuri, vi
appassionera moltissimo. y :
“Bowling” possiede I'opzione per due giocatori e S
la possibilita di selezionare il livello nel quale ci-
mentarsi. i ] i
Non appena compiute tutte le scelte preliminari, t
passerete al gioco vero e proprio. Una volta sul ,
parquet, dovrete manovrare il vostro omino fino. ]
allancio e poi controllare la traiettoria della biglia. ) 4

Buon divertimento! ﬂ e
Y=o I & ocATRIC =Retinugy
7:30\“1 q :é‘(ﬁ’c«f‘) j

CONTROLL SCHIFT = TR0 |
Joystick in porta 1 © : e
Joystick su o gits per muovere.il giocatore
quindi Fire_per-muoVersi e, nuovamente,

quando il giocatore € vicino al
nea, per lanciare la palla
Reset per fare ritorno al menu iniziale.

“
Avrete cosi la possibilita di rispolverare gliangoli-
ni della memoria dove si annidano le conoscen-
ze piu profonde sul gioco del poker e presentarvi
ai vostri ar;n‘qi prontissimi a sfidarli e a vincert
¥
et

CONTROLLIEE &% 5 SN
Scegliere il valore dei gettoni, quind
Return per inserire le monete g
Spazio per giocare o

Tasti 1-5 per cambiare o per tenere le 5 cal

a ’

& e



SOCCER

Il gioco del calcio € il pitu bel gioco del mondo ed
¢ lo sport pit popolare in Italia. E* per questo e
per mille altre ragioni che siamo lieti di invitarti a
giocare con il nostro nuovo video game.

Siamo quasi nel 1989, ad un anno dal grande
evento.

Come? Non sai di cosa sto parlando? Ma allora
vivi proprio in un altro mondo! Nel 1990 Iltalia
sara la grande ospite dei mondiali di calciol

Era da decenni che il nostro paese non ospitava
una manifestazione calcistica di cosi ampio rilie-
vo. Nelle grandi citta italiane fervono i preparativi
per questo grandissimo evento. Si sta lavorando
per ingrandire e rendere piu agili le strutture che
ora vedono protagonista il campionato italiano
di calcio. Nel 1990 bisognera essere pronti per
correre allo stadio, per gridare ed incitare la squa-
dra che porta i colori che sempre ci hanno resi fie-
ri di essere italiani.

Il gioco & molto semplice: si trattera di giocare al
calcio manovrando con il joystick un calciatore

Nel lontanissimo pianeta Fi-ham=RQ

scor ita anche alle piu potenti

ricoc e, ¢’ qualcuno che ha Drsogno di
alut 10i, del pianeta Thur, non possiamo far

finta che la cosa non ci competa.

Per queso abbiamo mandato in missione un no-
stro uomo di fiducia a rendersi conto di quello
che effettivamente sta accadendo laggiu.

C'e da dire, inoltre, che Fi-ham-ha & uno strano
posto per dawvero: pare ne succedano davvero di
tutti i coloril

La fauna del posto non & molto varia: il tutto € ri-
assunto in due specie di animali: uno, tipo stelli-
na volante e, l‘altro, un bivertebrato saltellante.
Fauna strana, dirai, e, aggiungiamo noi, anche
molto vorace! Sembra addirittura che queste
creature siano state create da un droide che, se-
coli prima, aveva predisposto che queste regola-
mentassero l'accesso al pianeta.

Il tutto era controllato da vari rudimentali compu-
ter che, dopo secoli di ininterrotta attivita, si sono
pian piano bloccati con la conseguéenza che i
mostriciattoli sono impazziti ed ora si muovono
senza alcun controllo per le caverne del piccolo
pianeta. Il buon droide, a suo tempo, non aveva
previsto I'imprevedibile ed ora, in qualche modo,
bisogna pur porre rimedio al guaio.
Noi Thurestri siamo in dovere ve
perché, un di lontano, g f .
salvo il nostro pianetd da un attacco da parte del-

che dovra difendere, contrastare e attaccare |'av-
versario. Naturalmente vince chi mettera a segno
piu goal. Forza dunquel

CONTROLLI
Joystick in porta 1
e e giocare.

le P-E3, un gruppo di strani meteoriti pensan-
ti che avrebbero spazzato via sicuramente qual-
siasi forma vivente dal pianeta sul quale oggi
voliamo.

Il tuo compito sara quello di controllare le astro-
navi inviate su Fi-ham-ha all‘interno delle vane
caverne. Si trattera di sfuggnre al contatto dei te

O, molto facile.
do I'arma che hai con te potrai penetrare
anche nel terreno per riuscire a raggiungere la
tanto preziosa chiave e, in tutto questo tuo scava-



ale attento anche a non incappare
€ fatali raggi Honn-da perché, una
perderai la vita e la tua missione

Il deserto, si sa, € il des&rto e, (OMeTTSY

\
forme di vita. Ma non e sempre cosi. I nos

serto, infatti, cioé il deserto di ques
siede forma di vita la cui fame non & nemmeno
paragonabile a quella del collega Victor, qui in
redazione!

Si tratta di animali volanti dall‘aspetto molto stra-
no e vorace. Se ne contano di svariate razze: si
parte da quello che somiglia vagamente a una:
vespa a quello che ricorda, invece, una astronave
aliena di un qualsiasi shoot'em up. Oltre alla—
spetto tutt‘altro che piacevole di questi anim
abbiamo gia accennato prima ail: i fz

vica. Infatti la loro caratteristica 28 co e
appunto la voracita innatu-ale. . safe "2 gue=
sti esserini sarebbero ¢ di divorar: 1no spi=
NOSO cactus in poco iner -un minuto!lmma-
ginate allora quanto termg.» impiccherebbero
per distruggere ur intero de “popolato”

solo da cactus!
L'ufficio governativo per la salvaguardia e |a pro-
tezione del cactus dello stato di Zimba-Zomba
ha predisposto un piano per evitare un inutile
spargimento di... cactus e ha deciso di disinfesta-
re tutta la vegetazione del deserto dello Stato.
Compito del signor Bua-na quello di sterminare
tutti gli- animaletti maledetti che attentano alla
vita dell’'unica forma vegetale che resiste alle
temperature del caldo tropicale.

Il vostro compito in questo gioco sara quindi
quello di manovrare il caro Bua-na affinché rie-
scawittoriosamente nella missione che gli & stata
assegnata.

Il lavoro del contadino da frutti e soddisfazione——con

Tom, il contadino protagonista di questo gioco, &
molto soddisfatto del suo lavoro. Per lunghi anni
ha lavorato la terra amandola e rispettandola ri-
cevendone in cambio infiniti risultati. Tom & uno
di quei contadini che apre la sua sana giornata
alle cinque del mattino per chiuderla stanco, ma

CONTROLLI
J per attivare Joystick in porta 2
K per attivare tastiera: [ = sinistra

] = destra
K=su
M = giu

Return/Fire per sparare e ger attivare i computer
P = pausa/fine pausa
D = nuova partita.

Dovrete aiutarlo a far fuoco su tutte quelle bestio-
line volanti fino a distruggerle e a salvare il cactus.
A questo punto passerete alla disinfestazione di
un altro cactus, magari pit grande e attaccato da
insetti pit voracil

Tre vite a disposizione.

CONTROLLI

Joystick in porta 2 o tasti: i
Z = sinistra

X = destra

M = giu

O, alle sei di sera quando il sole & ormal
andato a riposare dietro la sua casa.

Il suo squardo sereno e il suo viso tranqumo invi-
terebbero a sequire il suo esempio lontani dal
€aos delle citta e dall‘aria irrespirabile che queste
regalano.

Tom non ha mai invidiato i crttadlnl" luiha. sem-

& i M.M
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pre amato il suo lavoro.
Purtroppo  pero, un brutto giorno di ma
quando gia le ciliegie e le fragole sono mature
ecco un campanello d‘allarme: qualcosa minac-
cia il frutto del suo lavoro. Si tratta di strani paras-
siti verdi che si sono stabiliti all‘interno del suo
campo. Povero Tom! Ora dovra fare qualcosa per
mandarli via e difendere cosi i frutti profumati che
la sua terra gli dona.
Prova e riprova allora con vari tipi di antiparassita-
ri, ma il risultato € sempre lo stesso: i parassiti
sono ancora Ii.
Saranno venuti da qualche altro pianeta?
Qui bisogna agire d‘astuzia, pensa il contadino, e
si traveste da fragola per poter completare indi-
sturbato il raccolto di ciliegie e di fragole. | nostri
mostricciattoli verdi, perd, sembra si siano accorti
dello stratagemma di Tom e lo inseguono per
annientarlo.
Nel primo schermo dovrai mangiare le ciliegie ed
evitare le fragole. Nel secondo, oltre a dover
mangiare le ciliegie, dovrai fare in modo che il
terreno sparisca del tutto cosi da far cadere le fra-

&3
i

gole dall'alto verso il basso; nel terzo schermo, o
terzo campo, le fragole o le ciliegie saranno rac-
chiuse in cubetti € meranno dei mattoncini
che 0 essere lanciati contro gli odiosi pa-

rassit r ntarli. Intanto dovrai, con il fire,
spar. ) ogni mattoncino fino afarliscom=

BLZ

Chi non ricorda il famosissimo Pac-man?
Lo ricordiamo tuttil

Ed & proprio sulla scia di quel fantastico gioco
che qui in redazione abbiamo deciso di preparar-
ne uno simile per il Commodore 16.

Anche in questo Snap-man vedrai un faccino
affamato correre lungo lo schermo e divorare tut-
tii puntini presenti all‘interno di un labirintico
percorso. Ma, attento, perché non avrai vita tran-
quilla. Complici gli ormai famosi fantasmini che,
pare, non abbiano altro da fare che inseguire te
che, tutto tranquillo, nutri il tuo corpicino.

II'tuo arduo compito sara quello di mangiare e,
nello stesso tempo, cercare di sfuggire i tuoi assa-
tanati inseguitori. Potrai temporaneamente neu-
tralizzarli mangiando degli energetici biscottini.

Questo li fara diventare gialli dandoti cosi 1a pos-
sibilita di passarci sopra e conquistare punti pre-

ziosi. Attenzione pero perché il colorito giallo, ov=i

vero la loro vulnerabilita, durera solo. istan
dopo di che torneranno alkattaéeo pitr agguerriti
di prima.

Byy— T -

Fuodo

i B,
ontiamo non

toglierti... il piacere della scoperta.

Il monitor ti mostrera sulla destra, dall‘alto in bas-
50, il punteggio totale, il tempo di durata del gio-
co, un bonus punti che molto velocemente torna
da 6@@ a @, le vite a disposizione, il livello di gio-
co e una tabella allinterno della quale verranno
indicati i punteggi piu elevati e la tua posizione.
Tre vite a disposizione.

CONTROLLI
Joystick in porta 1
Fire'per sparare.

Joysnck in porta 1
Spazio/Fire per giocare.
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*Vendo C 16 - registratore - 2
joystick - 150 giochi - trai qua-
li: Winter Games - Summer
Games - Calcio - Sintetizzato-
re sonoro a Lit. 250.000.
Maurizio Figone - Via Fabio
Filzi, 26/2 - 16043 Chiavari
(Genova) - Tel. 0185 /
321282.

*Vendo C/Plus 4 completo di
alimentatore - registratore - 1
joystick - 17 cassette gioco - 2
manuali per l'uso a Lit.
350.000 trattabili. Il tutto in ot-
time condizioni.

Devis Bosio - Via Briolini 25
24025 Gazzaniga (Bergamo)
- Tel. 035/ 712503.

4
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1 4 *Cerco questi giochi per C
16: Masters Of The Universe
Frank Bruno’s Boxing e Mon-

B ty On The Run. Per un gioco
registrato Lit. 1.750; e 3 Lit.
5.300. Telefonare ore pasti

& (13.00-13.30)

Santarelli Yuri - \Via Adda 12

q 47087 Rim orli) Tel.
35307
Cerco¢ C 16 come:
Top C ler Of The

¥ Year Basket Brac-

cio di Ferro - Tuono Blu Ye-Dir
- Kung Fu - a non piu di 500
lire I'uno.

Daniele Ciullo - Via Firenze, 6
- 82100 Benevento.

*Vendo C 16 + registratore +
Joystick + moltissimi giochi e
utility + riviste specializzate
+ 2 interfacce per usare Joy-
stick C 64 + manuale, come
nuovo, a Lit. 200.000.
Davide Ciocchetti - Via Pola,
31 - 10135 Torino - Tel.

W 3472335.

*Vendo quattro cassette per
C 16 a Lit. 20.000.

Fabio Cavalli - Via Pavia, 25
15100 Alessandria - Tel.
222320.

*Scambio programmi e/o in-
formazioni per sistema C 16
Plus/4. Cerchiamo amici inte-
ressati a scambiare i loro pro-
grammi creando una banca
dati Wizsoft.

Wizsoft Club - Via Centauro,

¥ 15 - 70023 Gioia Del Colle

(Bari) - Tel. 080 / 832436.
*Vendo Commodore 16 +

A alimentatore + joystick “nuo-

=

vbv;.v(v;vabvbﬂV(VA'v‘

vissimo” a costo trattabilissi-
mo.

Alessandro De Angelis - Viale
Stelvio, 117 - 21052 Busto Ar-
sizio (VA) - Tel. 0331 /
680396.
*Acquisto/Vendo/Scambio
cassette per Commodore 16
Plus/4 a poco prezzo. Pos-
seggo Bruno's Boxing
Green Beret etc. Contattate-
mi per lettera.

Angelo Siricola - Via Avella-
ne, 39 - 71010 Serra Capriola
(Foggia).

*Vendo Commodore 16 + 11
cassette + registratore + joy-
stick al modico prezzo di Lit.
215.000 trattabili.

Trombetti Gianluca - Via M.
Serao - 81031 Aversa (Ca-
serta) - Tel. 081 / 8908005.
*Vendo CBM 16 completo di
tutti gli accessori come nuovo
- 150 giochi tra i pit famosi
come: Winter Events - Bru-
no's Boxing - Scooby Doo
Bomb Jack | e Il - Monty - Last
Ninja I I 11l IV e vari program-
mi professionali gia su cas-
setta. Inoltre nel prezzo com-
prendo la cassetta per suona-
re, con tastiera, il tutto con re-
lative riviste. Prezzo: Lit.
250.000. Telefonare dopo le
ore 15.00.

Crosariol Paolo - Via Olivera,
28 - 31020 S. Vendemiano
(Treviso) - Tel. 0438 /
400237. ,

*Vendo Commodore 16 + re-
gistratore in buono stato con
2 joystick + 10 cassette
(compreso trasformatore) a
Lit. 200.000.

Sellerini Paolo - Via Edoardo
Gatti, 11 - 00119 Ostia Antica
(Roma) - Tel. 06 / 5717022.
*Cerco/Acquisto per C/Plus
4 Joystick e registratore com-
patibili, anche usati, in buono
stato, e a buon prezzo.

Carlo Scovenna - Via Emilia
27043 Broni (Pavia) - Tel.
0382 / 969935.

*Vendo Commodore 16 + re-
gistratore + 50 giochi tra cui
Ghost'n'Goblins a Lit.
200.000. Telefonare dalle ore
20.00 alle 21.00.

Stefano Carnovalli - Via V.
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Veneto - 20027 Rho (Milano)
- Tel. 02/3501184.

*Vendo C 16 + registratore
joystick e 20 cassette a Lit.
200.000.

Rizzo Massimo - Via Trieste 6
- 00060 Riano (Roma) - Tel.
06/ 9034652.

*Acquisto cassette per il C
16 in buono stato.

Balbo Paolo - Via Adige,
125/127 - 35040 Urbana (Pa-
dova) - Tel. 0429 / 87228.
*Cerco Club per Plus 4 scam-
bio informazioni inerenti pro-
grammi L.M. HD inoltre una
infinita di giochi e utilities da
scambiare e vendere.
Giuseppe Carrabino - Via
Montorsoli 30 - 96100 Siracu-
sa - Tel. 0931 / 37564.
*Vendo C 16 + registratore +
Joystick + 38 giochi (11 origi-
nali) + manuali d'uso. Vera
occasione mai usato.

Stefano Pintus - Via Dei Pla-
tani - 16139 Genova - Tel.
811122,

*Vendo Commodore 16 + re-
gistratore + alimentatore +
110 giochi + 1 cartuccia, il tut-
to a Lit. 250.000.

Sassetti Yuri - Via Emilia 73/3
- 50145 Firenze - Tel. 055 /
311349.

*Cerco/Acquisto un video-
games per Commodore 16 /
Plus 4 Ghost'n Goblins. Pos-
so pagarlo anche il doppio di
quanto costa. Telefonare
dopo le ore 14.00, prima del-
I'Epifania.

Daniele Vessio - Via Maria
Montessori, 11 - 70025 Gru-
mo Appula (Bari) - Tel. 080 /
623210.

*Cerco le istruzioni peril C 16
del gioco Footballer of the
year (in italiano) per la som-
ma di Lit. 2.000.

Angelo Iglesias - Via Bell'lta-
lia 15/D - 37010 S. Benedetto
D/L (Verona) - Tel. 045 /
7551929,

La direzione declina ogni re-
sponsabilita circa il contenu-
to delle inserzioni.
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