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We gaan door/

Alweer een bulletin!
En ook het tweede liegt er niet om wat dikte betreft.

Daarom hebben we een paar stukjes moeten bewaren.
Een eerste bijdrage voor de volgende bulletins!

Want die kémen er als het aan ons ligt!
Maar we zeggen het nog maar eens opnieuw: dat ligt
helemaal aan jullie zelf.
Niet wij maken het bulletin, maar dat doen we
met z'n allen.

Daarom een klemmend beroep op iedereen:
_ 1. STUUR WEER JE ARTIKELTJE OF VRAAG IN
2. DOE MEE DOOR f 4,50 IN DE VORM VAN EEN GIROBETAAL-
KAART OF POSTZEGELS IN TE SLUITEN
3. HELP ONS HET BULLETIN NOG BETER TE MAKEN DOOR
HET LEZERSONDERZOEK IN TE VULLEN EN OP TE STUREN

Je staat dan weer op de lijst voor twee bulletins
(half september en half november). Voorwaarden daarbij
zijn: er mogen niet te veel mensen afhaken (niet te ver-
wachten want de club groeit nog steeds), er moet
voldoende kopij binnenkomen en dan ook nog
op tijd om de verschijningsdata te
kunnen halen.

_ Stuur je spullen daarom
v66r 15 augustus naar de redactie van het bulletin.

Richard van Gelder, Weiersweid 12, 1831 BW Alkmaar
(houdt zich bezig met de hardware)

Simon Groothuis, Slimpad 34, 1851 LB Heiloo :
(houdt zich bezig met de markt en de administratie)
Arthur Muller, Bregwaard 6, 1824 EK Alkmaar
(houdt zich bezig met de software)

Nog niet ken je Ton Muller, vader van Arthur en uitei
degene aan wie de "Totstandkoming van het bulletin

Ton is verantwoordelijk voor de zo geprezen iné.a;_q)e
geving van het bullefin. Eiﬁenligk zien we hem een bee
onze eindredacteur (laat hem dat met zijn journal
achtergrond maar rustig over). Ton, tot zover vast bedank




IK YIND DAT WE ER

OP MIJN STEUN KUM JE REKEMEM OOK ALS

IK ONTVING JULLIE BULLETIN EN IK BEN ER ZEER OVER TE SPREKEN,
ZF€¥FR MEE DOOR MOETEN GAAN EN DRARVOOR STULR IK NAK NU WEER COPIJ IN .

YRIENDELIJKE GROETEN EN GR 20 DOOR,
JULLIE ER MEER OELD VOOR GAAN YRAGEM C(IMDIEM NODIG)

N

fevreaen Klanten

Hierbij ingesloten vind je een bijdrage voor C16/+4 :
BULLETIN. ; driag :

De reden dat ik hier een beetje laat mee ben is, dat ik Wat vinden jullie van het idee om een databank te
Jjuist terug ben uit het buitenland i.v.m. werk. Ik was

blij, bij thuiskomst, het net verzorgde C16/+4 BULLETIR maken voor handleidingen van utilities en spellen?

in de brievenbus te vinden. Ik hoop dat jullie reden >
genoeg hebben en vinden, om hiermee door te gaan. In Dat is een idee van Fiet Vliegers
ieder geval hartelijk dank! uit Hoogezand.
& in DAaps ! Een geweldig idee vinden wii. VYandaar dat we meteen
maar roepen: Doen!
206 i grots vacondal sag 3k via 4= sk b 19 WAt gaan we doen en hée gaan we het doen?
blad van onze clublhee hest de elub eigenlijk Tiiisschien iets ledereen stuurt -Fotu:}kcpie'én van Zi_‘iﬂ handleidingen
voor cern prijsvrams {Yverachi jnens Met enige vrees maakte ik . ] Van U.tilitiE'S, 5[39119” &0 der‘gelijke naar Piet
het boekje open. Het boekje was nameli jk zo dik dat ik vreesde | (Zuiderlaan 58, 9601 BE Hoogez and) .
dat er cer htoop bladvulling in zou staan. Niets was echier Die maakt er dan een fraaie 1lijst van, naar rubriek
minder wazr. In het bulletin stond goede informaties Daarvoor £ ggrangschikt. In een van de komende bulletins

ieniten 2 .n de samenstellers. De redactie was erin drukken we die li_‘iSt af.
la van onderwerpen te behandelen c.q. te Erbij zetten we hoeveel pagina’s elke handleiding
telt, hoeveel het kopiéren per pagina kost en
hoeveel de portokosten zijin.

Wie &én of meer handleidingen nodig heeft, schriift
eegn briefjie aan Piet Vliegers, doet voldoende
postzegels in de envelop erbij en ontvangt

zo vlot mogeliik het gevraagde.

BERRY CELIE.

plustsen.

"nkele kanttekeningen zijn echter wel op z2'n
plaats. domaige artikelen waren slecht leesbasr vermoedelijk
doordat de inzenders een matigze printer of een slecht inktlint

hebben gebruikt. Van de toch al aktieve redactie kan dan niet

ht worden dat de ariikelen worden overgetynt. Hisschien

Tegen de wet I n we in zo’n S
kunnen de inzenders hier wot zorg asn besteden 7 T SR QEvEr-Zenge & = geval Raakt,.’l;l
; ) . . \ e 1L nooit eens wat kwiit’
Wit ik toch ook miste, was eeh advertentierubriekje. Hierin
zou - hardw .re aungeboden of gevrasgd kunnen worden. Cok zou jing

-
iemand, die een specefiek programma zoeki, hier gebruik vun kunnep ,' o

muken (dus niet:"Software gevraagd" maar: "dit of dat programma
gevrazgd')

logmaals, het bulleiin was uitstekend. De kantte-
keringen mijnerzijds zijn den ook bedoeld als positieve bijdrage.
Vanzelfsprekend zulldn de leden hun bijdragen moeten leveren,
zodat het bulletin dezdfde dikte kan houden.

Bert Driessen




software

BIJ ERROR IS UW BESTAND NOG NIET VERLOREN !

Voorheen dacht 1k altijd dat bij een "error" (fout-
melding) alle ingetypte informatie verloren was. Maar ik

it i heb ondekt dat dat niet zo is. Alle gegevens zijn nog

b R | gewoon 1in de computer. Pas als u het programma weer

fdﬁgﬂﬁ“E opnieuw opstart, gaat het bestand verloren, want bij RUN

B ﬂﬁﬁﬂgﬁ%k wordt alles op nul gezet. Waneer dus de computer een

i s y "error" geeft, en u wilt het bestand niet verloren laten
it e bl h gaan, kunt u het volgende doen:

Lﬂm?ﬂt“ Als de foutmelding in een FOR/NEXT lus zit, en de
! opdracht is b.v. FOR I =1 T0 10, type dan zonder
regelnummer (directmode): I=11:next:goto (+ regelnummer
. waar u weer beginnen wilt in het programna).

Is de foutmelding niet in een lus, maar ergens anders in

.
I 10y ,.n‘..'.:.;.m!ﬁﬁm i

il riH.’: ittt ?

il

Alleen voor boven de 18 jaart!1tiy het programma, type dan GOTO plus regelnummer waar u
weer beginnen wilt. Let wel op dat u niet naar het begin
Een bijzondere prettige ervaring was dat ik plotseling, ongevrasgd, van het programma gaat i.V.m. DIM of waardegeven van
een diskette met programna's kreeg toegestuurd (bedankt Berry). variables.
liierop stonden de volgens mij nieuwe spellen (onder andere): Terwiﬂ het bestand in de computer zit, kunt u r‘ustig
Strippoker en Hollywood (strip)poker (beiden 44, alleen disk). _ het programma listen. Maar u kunt nog niets aan het
Nieuwsgierig als ik ben begon ik direkt deze programma's te spolen . programma ver‘ander‘en, want als u het programma gaat
en ja hoor, na enige tijd had ik alles gewonnen wat er to winnen ' vgr‘ander‘en, valt ook uw bestand weg. U kunt het beste
viel. Op het scherm was ecn ontklede dame te zien, zlsmedé mijn ; d!t zelf een§ UT'tPT'Obelf‘(?n Op uw computer, en ik hOOp u
vijf winnende kaarten (een royal flush). Ten bectje trota =ai ik hi ermee van di enst te Z1Jn geWEGSt-
tegen mijn | evemjerd ) oot je:"lijk eens 1. Hij keek even en zei { S. de Boer.

toen tot mijn verrassing:"Je hebi niets eens twee dezel’de kaurten'!!",

Gepikeerd heb ik de oomputer uitzezeteesasss

B W
Vanzelfsprekend betreft het hier twee programma's waarop copyright Mﬂpﬁ
rust, dus kan ik ze niet aanbieden. Mijn telefoonnummer is:071-891353. 10 PRINT CHR$(147) "OMTREKKEN EN OPPERVLAKTES CIRKELS"

15 PRINT " [2*%crsr neer]"
20 INPUT “STRAAL='":Q
| 25 D=2%Q;OM=D*1; OP=Q* Q¥ 1
Bert Driessen. 30 PRINT "DIAMETER:'D

' 40 PRINT "OMTREK:"OM
50 PRINT "OPPERVLAKTE: "OP
60 END

Andreas Stremler, Papendrecht .
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=S 1va wan Uzer Definsed Graphics.
= at je zelt teksnz kunt cresstesn
1 Als e e=n =pesl aan het maken
J= behostte hebben 3aan biliv. =80 ruimbte—
Hisrin woorziet de standaars Commodors—
L niek. D1t artikel aaat owver LLILG. = =n
z= 1t kBunt maken.
Aken 15 mizchien wel makkeliliker dan L
enlijk iz Rek allesn de ooeds waarsEs
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1 boven naar onder genummsed wan

A_tm H, wan links naar rechtzs zijn_ ze asnummerd wan
128 naar 1. Me gaan nu ssn nieube o kresslrer.

Kijk espst nasr tekening 2. Daar zie Je in =an
blok sen misuws o 1naete:»nt mw+ punt jes.

De databercskening saiat als v ? Je most =1k

de gstallen die boven =1k hwav pnnt;p staan bij
=lkaar optellen. Dus als cen hokie zZwart i= dan
kl#* d2 1n die kolam naar bowen en notesrt ket astal.
Dit does je bij =lk puntis in ket Rels blok.

Je most de oetallen wan B Bl elkaar sptellen.

Die wan B bilj elkaar enz. tm de cstallen wan H.

Hl= = dat Q»daan ekt most je alzs is ket Soed
uedaan hebt getallen krijogen., Die astallen

ormeEn bijgna dg hele karaktéerdata. Er most noa 1
Qetal 3an tuWQPVﬁEQa worden maar dat bespreek ik
even later in dit artikel.

Heem tekﬂﬁlﬂE = oy wooe el In odit blok iz met
puntis de o L evormd, Hierwvan willen we da
cdata bEPek— Je ﬁle+ duz ser=t in kolom H wan
links naar recht=. Je 21=+ dat hokjs 1 blank i=.
Dat leswert op. Het 2e hokje 1= echter zwart.
Dus kijken naar bawnn. Daar zisn we het astal 54
=taan. Dit ostal &4 5chr1|v#n we op. HAls je zao alle
hok jss wan kolom H :faazt =l #w ZTien dat 3 hok je=s
blank zijn en dat de pezt zwart iz. Er =iin dis 5
bk jss waarawan e de daahd~ most cptellen.

Die _ae=tallen zijn woor Eolom H G
B4+32+10+4+2. HAls je dexe aetallen ocphelt krija s
118. En die 112 is het esrste astal woor de 1& ter.
Je §aat zo dus =lke letter wvan links naar rechts af.
Je telt de waardsn wan de zwartes hokiss op en
notesrt het eindoastal. Dan krijo e doz 2 astallen.
Die getallen mosften =ijn. .

115, 2, 29@, 248, 96, 243, 118, ©

Deze getallen wormsn samsn bljﬁi de hele karakter—
data.
Er most nog 1 astal aan de data tocae ropnd worden.
Dlt gstal i= de poke—waarde wvan de oo %PﬂﬁkﬂllJLE
letter, In dit voorbeeld wan de © is

Ieze poke—wSarde kun e windew in de handlﬂ1d1n
In de nederlandss op Blz. 179 en de enaslss ap I7S.

"Dan @aan we v de data invoeren in ket praﬁramma.

Een karakter—data regel ziet er al=s wolat uif,

1811 DHTHE€0P¢*waaﬁde kEarakter] =n daarna de data—
Yoor de C pie Je bﬁgﬁi;ndlggbt.

i i =3 1=T.
1811 DRTqull 923_,A4u4 4E,g4@;;45”11

Het enice wat js au nog most doen woor ket prooe it
werkt 12 et ivizte aantal el G ts 1nu+ellp SR
Dat dos je in reasl 1816. Daar staat,

FORI=1tozS5. Maar als je minder dan 25 U.D.G."s wilt
Q:er;ken daﬂlmoet J$1dle Z5 én het cewensfe aantal
weranderen., Al=s je alleen de wilt werandeten =3
dan FORI=1TO1. HIE Je bijw. 4 U.DJG. "2 il FipE
aEbruiken tupe dan FORI=1TO4,




als het aneg iz gu dus precies
EmnmEn warden, Maar hos ze op
geret 1= noa niet besproken. De
elasnlijk ap dezeltde manist op
aezet als alle anders tekens. D
acrez]l, [pokewaarde karakter] ;
1J kan het adres 2872 tm 4871 =iin _=n de
daards wan ket karakter maximaal 255.
Crijlsfkaloml. L dse te printen tekst 1.
ij loopt kolom wan 1 tm 24 & r1d wan 1 tm 48,
[ de printen tek=t 1]
CHRE$ ’
s 1 [ 2. ASCII waards. Dis wind s net als
ik s—u13 ar achterin de handleidinz. Let op
CII waards i= anders dan de poke—waards.
Dit waren 4 maniersen om de U.I.G. "= op khet =cherm .
te kErijoen.
Mt noa wakt b1 felt tot. =lot.
=CE ke U Dby .34 2 data—astallsntl p Waards
i aar das = sher kan worden we ek,
— H= S oEr 2l & et |l B e SR A
C.F .E-_-j.a,\‘i..a 1 ntit ki .oechite
= A ok j= A
s ki L = FAT A sthers metesn
t. ‘71 alkaa = 1t
i 0] LoEen fout & =t bes lads
s warbosl uurdvu. D1+ kunt U gesr
b © DDt ' tunchise—tosts al :
] AP ]
E + TPOKERS: ’ S BE +chr® 013D
HES v nkd. s R D | . =zal het zcherm wesp
normaal wordsEn.
En nmatoar1lijk bBlijf probesren.
ook als het niset 1n esn kesr lukt.
ABCOEFEH | AXLRNOPORS TUVEHY 2AELUD
RBCDEFGRT TKLENOPORSTYVWXY Z82YR
ABOOEFGHI INLETOPORSTLUURNYZAGUR
ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWHY ZAOUB

ABEDEFGH LIKLAROPQRSTUVEY Y ZAUHE
ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWHY ZAUUB b
ARCDLTEHIGK LRNOP2RS TUVWXY28TUA
ABRCDEFGIH I JKLMNOPORS TUVMXY Z=0UR
ABCDEFGHI1 JKLMNOPQRS TUVWXY ZAODUD
ABCDEFGCH I JKLMNOPQRSTUVWXYZATUR
Probeer deze eens te maken!

oBnSeEp

Remco Hoevers, Dul

TIPS VOO

45

MET JOYSTICK-BESTURING

Laad het A-register met het getal dat je naar de kolommen

wilt schrijven

bij poort 1 $FR
bij poort 2 $FD

Schrijf het getal naar de buffer van de kolommen:

$FFO8.

Laad waarde van de rijen in door $FFO08.

Hier

een

joystick

065E
0660

0663
0666
0668
066B

066D
0670

LDA
STA

LDX
LDA
JSR
LDA

JSR
JMP

klein voorbeeldprogrammaatje dat de waarde van de
op het scherm print:

#3FA
$FF08

$FFO8
#300
$A45F
#300

$FFD2
$065E

waarde poort 1 in A-register

stuurt waarde uit van de kolommen naar de
buffer

lees de waarde weer in

zet $00 in het A-register

print een getal dat in het X- en het A~
register staat als een decimaal getal op
het scherm (X=lobyte, A=hibyte)

zet de ASCII-waarde van carriagereturn in
het A-register

print de return

gpring naar het begin.

Start het programma met GO65E.

Jan Robbertsen. Veenendaal.
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wan Huib Maaskant uit Oostvoorne.




Dubbelzifdig zonder mknppen!?

Soms komen mensen voor vreemde verrassingen te staan,
1j overkwam bijvoorbeeld kort geleden het volgende.

ladat ik naar iemand programma's had opgestuurd,

kreegs ik een disk retour. Ik nam deze programma's over en

X
£

wierna knipte ik een goatje in de diskette zodat ik de

andere kant ook kon gebruiken wvoor programma's. Hierna L
mackte ik een gelukkige fout. Zonder de diskette te hebben T
N
gelormatteerd vroeg ik de dircectory op en tot mijn stomme -
verbazing stonden daar enkele programma's op. Eén van deze
nna's had ik nosr niet, dot was namelijk Division 1.
bleek een bhoveilipgd basic-spel te zijn in de categorie
The Boss on Footballmanager. adat ik de (simpele) beveili-
ping eruit nad gchazld bleek het programma van goede kwali-
teit fo zijn.
Mijn vraag is NUssides
2nd het spel Division 1 al ?
lloe heeft men op diec kant van de diskette kunnen saven ?
Arn de disketle was absoluut niets te zienl!!l
—— ; -
Ik ben in het bezit van The Boss en Footballmanager. Deze i

progranina's heb ik aangepast aan de Nederlandse taal. Voorts

zijn de programma's ges hikt gemaakt voor de diskdrive, zodatb

tussenstanden hierop gesaved kunnen worden. Ivenals Division 1
]

zijn deze programna's te verkrijgen tegen kostprijs. Belang-
stellenden kunnen een lege diskette naar mij sturen met
voor de retourzending.

daurbi j twee postzegels

Bert Driecssens
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DISKETTE ZELFMOORD?!

Het inknippen van diskettes is risico nemen. Yeel
diskettes worden dubbelziidig gefabriceerd, masar worden
door mestresultaten als enkelziidig verkocht. Hierdoor
denkt men dat het verantwoord is om belde kaniten te ge-
ruiken. Soms beseft men wel dat er enig risico is, maar
mien gebruibkt dan dubbelzijdige diskebtes, maar...

De bop wan de diskdrive e onderkant van de dis-

tte, zidde met het etikeb, Hormsal ontstaat sen

lapst

1“C?+1J sen tussen de kop van de diskdrive en de
digkaette, =z o geen echi kontakt tussen de kop en de
diskette. idke E té de
bovenkant dus wel
1mn%d}t e

b uden. Er zit

te

Wel sEn

e ui;KPt e L nnrraeat zal

bant van de diskette gaan
.= 8n gdat moet

ger schuur etfect.
dit voebie ook aan
schuren, met et gevol

invietllen.

n offerstelbhare
bhaar® wordt. Helaas is
Qa plaatsen waar de
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Hoe zet ik gekochte software op schijf 2!7?

Een van de grote problemen met software bij de C-16 en de PLUS4

is dat bijna alle spelletjes alleen op cassette te Koop zijn.

De dure diskdrive, waar men zoveel plezier van hoopte te hebben

staat al een poosje onder een dikke laag stof In de kast. Hoe

Kunnen we dit veranderen ?. Hier een paar tips voor het op schijf

zetten van gekochte software. (met de nadruk op ’gekochte’)

We gaan hier uit van spelletjes die met een NOVALOAD op cassette

staan, bijvoorbeeld: FORMULA | SIMULATOR.

Stap 1: Stop de cassette in de datarecorder en type: LOAD,
gevolgd door een return. Na een poosje word het scherm
weer wit, en Krijg je de melding: FOUND FORMULA 1. Druk
nu op de C= toets. Het scherm word weer blauw, en het
eerste deel van het spelletje word geladen, namelijk de
NOVALOAD. Op het moment dat het scherm weer wit word, en
de NOVALOAD opstart, druk je gelijktijdig de [RUN/STOPI
en de [RESETl-knop in. Laat de [RESET]-knop eerder los
dan de [RUN/STOPl-toets. Wanneer je iets te laat bent
door nalatende reflexen, kun je het bandje iets terug
draaien. Je bent nu klaar voor.......

Stap 2: Je bevind je nu diep in hart van je Commodore, namellijk
de TEDMON. Type nu in: D 196 . TEDMON laat je nu een
paar regels assembleertaal zien. De eerste regel is:

. 0196 20 8C 3A JSR #$3A8C
3A8C Is het startadres (in HEXADECIMALE notering) van de
FORMULA 1| SIMULATOR. Schrijf dit adres ergens op een
stuk papier, en type nu in: . 196 BRK en twyeemaal
[RETURN]. Dit zorgt ervoor dat het spelletje nilet
automatisch opstart. Nu moet het spel nog geladen worden.
Type in: G 140 Het beeldscherm is iets anders als je
gewend bent van het spel, maar het gaat goed zolang de
rand van je scherm steeds van kleur verandert. Druk nu
de [PLAY)-toets van de datarecorder in. Na een poosje
word het scherm helemaal grijs en kriljg je lets in de
geest van: BREAK op je schernm.
PC SR AC XR YR SP

; 0198 32 00 00 3F FP
Het programma is nu helemaal geladen. En dan nu......

Stap 3: Het programma moet nog gesaved worden. Er is echter een
klein probleem. Op de plek waar straks een SYSTEM-CALL
(afgekort SYS) moet Komen, staan nu DATA (gegevens) die
belangrijk zijn voor de schermlayout van het spel. (Alle
BASIC-programma’s beginnen op HEXADECIMAAL 1001). We gaan
dit omzeilen door de data die daar staan naar een ander
gedeelte van het geheugen te transporteren. Dit doen we
met het TEDMON-commando: T 1001 I100F 3FF1 . We verzetten
de gegevens van hexadecimaal 1001 tot 100F naar 3FF1 tot
3FFF. Dit doen we omdat er daar ruimte voor deze gegevens
is, en het geheugen van de C-16 bij $3FFF ophoud. Nu gaan
we een Kort programaatje in assembler ingeven. Type in:
. 3FEO LDX #s300 ;Laad X-register met waarde O.

3FE2 LDA #$3FF1,X ;Laad A met wat er op 3FF1+X staat.
. 3FE5 STA $1001,X ;Plaats de inhoud van A op 1001+X.
. 3FE8 INX ;Verhoog het X-register.
. 3FE9 CPX #s0F ;Vergelijk het X-register met OF.
. 3FEB BNE $3FE2 ;1s X niet gelijk aan OF, naar 3FE2.
3FED JMP $3ABC ;Spring naar het begin van het spel.




We hebben nu een programma waarmee we de data terugkunnen zetten
naar de plaats waar ze horen, we hebben de data naar een velilige
plaats overgezet, we hebben alleen nog geen commando waarmee we
dit alles op Kunnen starten. Dit komt nu in........

Stap 4: In plaats van het spel op te starten met het eigenlijke
startadres 3A8C, moeten we het spel opstarten met een
verwijzing naar het programma dat we net in TEDMON
ingegeven hebben. Dat is hexadecimaal 3FEO of decimaal
16352. Dit kunt u vinden door onder BASIC in te typen:
PRINT DEC("3FEO"). Om dit te realiseren moeten we onder
TEDMON intypen: >1000 00 OC 10 OA 00 9E 31 36 [RETURN]

>1008 33 35 32 00 00 00 00 00 [RETURN]

We hebben nu in assembler een regel BASIC ingegeven. Dit
Kun je niet gewoon in BASIC doen, omdat BASIC dan het
hele machinetaalspel evenveel plaatsen opschuift als je
er net onder BASIC ingetypt hebt, waardoor er niets meer
van het spel Klopt. Je kunt controleren wat je net onder
TEDMON ingetypt hebt door met een X uit TEDMON te gaan en
het LIST-commando te geven. Er verschijnt dan een
BASIC-regel: 10 SYS16352 Ga weer in TEDMON met het
MONITOR-commando. Het programma is nu klaar om op disk
gesaved te worden. Typ nu in: S “FORMULA 1",8,1001,4000
TEDMON saved nu een programma met de naam FORMULA 1 op
devicenummer 8 (de diskdrive) vanaf adres 1001 tot adres
4000. Doordat we het programma vanaf adres 1001 gesaved
hebben, denkt de Commodore dat het een BASIC-programma ls
wanneer we het met DLOAD "FORMULA 1" weer oproepen. Heb
je alle stappen goed gedaan, dan is het programma nu met
RUN gewoon op te starten. Heb je hier nog vragen over,
dan kunt je die kwijt aan:

Bjorn Kloke

03404-53267

DE TOP TIEN [C-16]

var Berry Celie en van Enrica Kroon

Forgula @ simulator
Trailblazer

Dirty Den

rrant Brung boxing
Daisy Thompsaon
Scocby Doo

Ruriga

Bounder

. Hay of the tiger

Storm

iinter avents

i
|
.
=
[
d
o

e e e e B R

p——

Naar aanleiding van mijn oproep in het vorige bulletin is mij door de gebruikerse
groep Groningen het door Duitse zendamateurs ontwikkelde programma voor ''packet=
radio" op de C=16 / Plus L4 ter beschikking gesteld.

Veel dank daarvoor alsock voor de daarbij behorende uitgebreide handleiding.

Ter ieders informatie: het programma mag vrij worden verspreid (mits daar geen
commercicle belangen mee worden nagestreefd) zodat de gebruikersgroep Groningen

niet onwettig heesft pehandeld. Het is maar dat je het weets Richard van Gelder.
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BESPREKING RUN maart 87 (duitse uitgave)

In het maart nummer komen diverse zaken voor de Plus/4 en Cl16 aan de
orde, om te beginnen de hardware.

1 256 Kbyte RAM voor de Plus/4. Deze uitbreiding bestaat uit 4 banken
van 64 K, die dmv van een sys-opdracht aangesproken kunnen worden, het
is mogelijk 4 programma‘s in de computer te hebben.

Voor deze uitbreiding is een nieuw operating systeem nodig, die als
listing bijgevoegd is. Een beschrijving hoe e.e.a. aangebracht moet
worden is duidelijk evenals het plaatsen van de het 0.s. in een eprom.

Een komplete ombouwset is te koop wvoor DM 120,= bij B.Langer,
Kanalstrasse 14, 8766 Grossheubach in Duitsland, tel © 93 71/78 28.
Deze RAM uitbreiding is niet als RAM-disk te gebruiken, wellicht weet
iemand hier wat op.

2 Verder wordt er een nummeriek-toetsenbordje + de software beschreven.

3 Een overzicht wvan beschikbare spelen, hardware uitbreidingen en
serieuze software.

4 In de gele katern een mc diskmonitor met een uitgebreide handleiding.

Hierin wordt uitgelegd hoe een directory is opgebouwd en hoe daarin
gemanipuleerd kan worden met de diskmonitor.
De commandoos: (getallen in hex ingeven)
12 81 leest van spoor 18 sektor in de buffer in
12 @2 schrijft de inhoud van de buffer naar sp 18 sektor 2
©0 7f pgeeft de eerste 128 bytes van de buffer op het scherm
80 ff de laatste 128 bytes
test overschrijft de buffer vanaf $45 met het woord test
vult de buffer met nullen
12 @1 hardcopy van genoemd spoor en sektor
gaat naar ingebouwde monitor
gaat terug naar basic
basic renew
geeft status weer en initialisering
collect
directory
2 geeft weer welke disk 1541/157@ 1571
BNO :Naam HEADER“naam”’,D® formateren
BNO:Maam, id HEADER'naam’,D@, id formateren
@Se:Filename SCRATCH’filename’ scratch
2RO :Naam/nieuw=Naam/oud RENAME

BOXOUM—~IXTED
f-3
4]

=1

382

5 Verder een verhaal over windows:

poke 2822, bovenste regel (8-24)

poke 2021, onderste regel (0-24)

poke 2823, linker rand scherm (0-39)

poke 2824, rechter rand scherm (8-39)

Met deze pokes is een window te programmeren, die met scnclr gewist kan
worde

6 Pseudo sprites op de C16 luidt het volgende verhaal. Hierin wordt
e.e.a. duidelijk pgemaskt hoe te werken met sshape en gshape. Een
drietal programma‘s een shape-saver, shape—datagenarator en een
appendprogr. kompleteren het geheel.

Al met al een boeiende uitgave voor Plus/4 en Cl6 gebruikers.
S.J. Francke.
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peeks / pokes_l cheats

hebben een grote hoeveelheid spelpokes binnengekre-
in dit bulletfin kriig je er weer volop voor-

Er zitten een paar dubbele in de diverse

Dat hebben we zo gelaten, omdat we anders de
moeten cvertikken. En dat...

Jammer 15 het dat we een heel vel kregen toegestuurd,
waarmee we helemaal niks kunnen doen. De kwaliteit van
nmEze kopie van een kopie van 2en kopie was te slecht om
nogeens te kopiéren.

Wie hulp bii Gremlins wil hebben, kupnen we op zilin
wenken bedienen met een uitgebreide wegwiizer. Stuur een
brigfis met daarin 90 cent aan postzegels (235 voor de
kople, 6 retourporta) naar Arthue Muller, Bregwaard &,
1824 B Alkmaar, en Je kriigt je Gremlin-gids thuis.

En dan nu de beloofde pokes. Tussen twee haalkijes: je west
toch dat het Amerikaanze woord “a poke" luilak

betekent?

o I o
a

rt
=~
=

(=]

.

L1
o s |

-4 m' ~
| 4 -

B

i

SGpelpoke s woor de D18 & de +44,

Fin Poink. : . ¥
= pokezlz.xn dH=E tm 9 naarmate gswenste lewsll
na deze poke start je het spel met =sy=16475,
= pokedDiad, K CH=E tm 9 naarmate de aswenzte
oghte wan de tijdbonus. 1=111. 3=333 enz.
na dere poke sztart e het spel met zu=d18:2
= pokedd11, 1281 dstopt de klok > su=4182 woor =start.
Flanst search. d
- tupe in de monitor, 2255 ER EA ER
dit gseft oneindia levens.
= tupe in de monitor, FE2BC W
CAATEE tm BY woor gswenzte lewel )
Davastzor
ek o L = N T o lewens. Ly
start Jje het spel met =us5H216.
BN sEwtt 28 levens.
gl Seth emtra snelheid.
. A Fraalt e komebten weo.
(S s i
Faalt de helikophers wea.
start.

Fowerball, SECh: i ;

- pokeSF12.224 pokeBV 13, 234 pokeST 14, 254
Foke2715,2534 Dit geeft oneindia lewen =n tijd.

- poke2Fl¥, 205 Tlég + 1HEA elke kesr als je
stertt. Hls e 998 hebt blijf e sterwven.
= =5731 woor start.

Droid one. b 4

— pokesdl @, 08 tm 2552 woor aantal levens.
pokesd3Sz2. (8 tm 2532 woor aantal bBommen.
=u=41322 woor start.

Yideo meanies. S.4r

- pokelBesd, 234  pokelBEl5. 234 pokel BEE5, 234
gesft Dneind;a lewens,

- pokel&danz, 234 laat wijanden stilstaan.

— pokeFIFE. 32 gestt meer ensraie en wult de
tw—=zchermen als e tegen sen wand aanloophb.
dig wand maE alleen dan nist Wit =iin.
zys=BaaZE om te starten.

Terra Coaniti.

™ Pukeﬂggg;ﬁﬁﬁ wonr 285 lewens. Gaat berwa naar
o lewens als e een, Lime—shift raakt.
susElRE start het programma.

WA B

¥ BERKS 1 #

PR

Ha het laden runstor/reset ingewen om 1n MONITOR te komern.
tuke nu het volgende in!

M Z61E <return>

werander @1 in @

G OFF0 = sPel runnen.

Je bent nu onsterfeliik.

Wk b
¥ MAJOR ELINK *
RN

(BERKS 25

Ga in MONITOR en twP het volende in:
M 298 <{return>

verander Bl in 0@

G OFF0O = spel rurmen.

Je bent nu onsterfeliik!

dbedtbibidhit i

SET \de combuter,

- b dded 255 lewens.odeze worden wermlnderd
TIME SHIET » -.~| +
= B anardd v e ]:Ilh ARy MR =18 £ LSS
we aan alle kanten.raal extra fusl.

EME zRel runmen.
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KCELLOR & POKES229, 96 JE KAN NU ALLEES KOPEM ZONDER CELD.
POKE13930, 96 YOOR IMFINITE FUEL
POKESB89, 96 RUNNERS STRAN STIL
POKE12985, 255 : POKESR62,235 $255 VYOOR IEDERE RUNNER

IN DE BANK
SYS 12989
BOMBJRCK MONITOR, >160@ 60 ,631D1
ZODIAC POKE?847,255 : SYS 7748 255 LEVENS
AURIGA POKE7686,255 : SvS 12032 253 LEVENS
BUBBLE TROUBLE POKE11984,25% 253 LEVENS
: POKE12890, 96 GEEN SPOTS
POKE7442, 96 ' POKE7489, 96 GEEN NASTIES
POKE7536, 96 GEEN NASTIES
5Y85632
PROSPECTOR PETE POKE12493,255 @ SYS6144 255 LEVENS
SPACE SWEEP POKES358,255 : SYS8192 255 LEVENS
YEGRS JACKPOT  POKEB446,255 : 5v58192 255 DOLLAR
POMERBALL POKEB621,96 : 8YS5751 INFINITE LEVENS
FIRE ANT POKES499, 255 255 LEVENS
i POKES112, 96 OEEN SCORPIONS
$Y$16272
MR.PUNIVERSE (BIG MAC 2> MONITOR,>23BA BD INFINITE LEVENS
OBL 200 MONITOR,>3C6@ 38 ,>10D6 2C
GUZZLER MONITOR, >2341 2C INFINITE LEVENS
ROCKMAN POKE9762, SCREEN@-52 : 8Y87367
RRRDYARK MONITOR, >25C0 ER EA EA

STRIP FOKER +4  START SPEL.RUN/STOP+RESET,X,2! CY=(PLARTJE®=-4),RUN
CODES YOOR TRAILBLAZER CINTYPEN BIJ GAME OVER SCHERM)

LEVEL 2 DRRES LEVEL 3 WRAXED LEVEL 4 RAZED LEVEL 5 CRARDS

LEVEL € CRAZE LEYEL 7 WERRS LEVEL 8 CARES LEVEL 39 WEEDS

LEVEL1® DAZED LEVEL11 ERASE LEVEL1Z CRESS LEVEL13 WARES

LEYEL14 CERSE LEVEL15 REARS LEVEL16 DREAD

MATRIX DRUK ESC.R/STOP,CTRL,SHIFT EN C= TEGELIJK IN OM EEN LEVEL
TE HALEN.

e bt AR R RERE RS R R RS R AR
# CUTHEERT IW THE COOLER #
FEAFFHS P04 S A A4 49

Lazd het Proframma en druk de RUHSTOF tostzs 1n.vasthouden.r
Tere in D 1141 en wverander 8% in FF.

clear beeldzcherm

G116

Je hebt w223 Barks,

m
I

set,

LE Rt R R AR R LS
¥ COMMANTIO *
FESEER SRR ES

Lazd het FProgramms,

Fezet de comfuter,

TaPe nu in:

poke 7E11,255 ¢ return o

Foke 11435185 (returnd

Foke 12767,185 dreturnd

sz 4183 (return)

Je kunt v recht of Je vavand toelofken en net zolan2 schieten toh
hid wvernietizsd is,

Je komt v oaltidd 1n de volaende screern.
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M
¥ ULX.E. ¥ -
(e a2t 2]

Laad het srel en reset.
Foke 9526€,25%5 = 255 levens.
g4 E5ER = sPel rurmen.

$442444444
» ZODIAC »
L2 id it d 2

A IEAT LDA #$FF
G 1E43
Je hebt nu 255 levens.

MO el b
¥ EMX RACERS *
WREHE RSN

A Z3c@ HOP
b
Poke E53GZ, 206 Poke €5383. 151

run
Je bernt onsterfelidk!!

LA RS2 E R R R EE 2L
¥ Cie SKY HAWE *
LEE e Ed ot E iR B EREE

Laad het ProSramma

Feset de comfuter

TuPe het volSende in°

poke 7811.,255 <return?

cuz 4179 C(return?

Je hebt nu de beschiklkinz over 208 extra lewens.

FEEEEARFREREERERR
# VIDED MEANIES *

Iruk de RUNSTOP toetz in.houd deze wast en woer RESET uvit.
Geef v het wolgende in:

M 29BC.werander deze 1in EA

Verander ookk Z9ED en Z9EE in EA.

G 1A1&

Je bent ny onsterfelidk!

REEFERERRER S SR04
* VIDED MEAMIES *
FERESRR RS EE A H RS

L kunt ook ket woleends doen.

1 Foke 1840%,234 = laat alle creaturen stilstaan.

2 poke 7978,32 = Je kriigt vw meer enercie en als ie teZen een
muyr aanduwt s word het tyv scherm 2evuld,

(Pm, :Resel 2 werkt allesn in kamers,die GEEM witte muren hebben.
£ds EE8E = sPel runnen.
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Heeft iemand interesse in deze wereld-
kaart? Ik heb er een Prosramma bijse-
paakt voor versroting en afdrukken op de
Citizen erinter. Bel of schrif:

Erik Uermaas
 Bahler Boermalaan 1 32 COUR 7
9765 AP Paterswolde 199

8224
tel BS9E7-1A31
O N0 TEOQD Wie kan mij helpen
M= =M O3 W Q
D S s wet het volgende pro-
P Y, A
ggm:ﬁg Emg 7 bleen ?
- 45w AN /
i 5 % E% E Soms als ik aan het l
Caitl | LA "
ok Bl 'E iy prograumeren ben in 255 ¢
5983 ] :; basic geveurt er iets 13621 21
$EL % 1 d 25«
PN 3 fEde OISy 13621 21
- gl e ! Als ix 'list' opvraug 295
z 5’: R R krijg ik 1.p.v. de 3621 21
wom w
S zewone listing iets W
o5 2 ] m m & &
g N g g A . ek Sl 13621 21
s LR R S derielijks als hier- 25 ¢
-y w w Lok . + o i
o oom 3 3 naast staat afgeveela . 13621 21
S me g
> ch 2Z8 ® 2ou iecwand wij <unnen 5+«
=N uom ) .
4 % m Qg - vertellen :oe dat komt, 13621 21
* o888 o Re ¢
i f doe je net verhinaeren
8 Ex 2.0 0 9 J 13621 21
a S85% S5l N kunt, 254
& 82" oh e 13621 21
2% wy® & 255 ¢
“RA “w o Ronald Beijma o
& o = - d 13621 21
N O O % u ;; 255
. g$ - N r?r m )
3 &3 M m e 13621 21
55«
13621 21
255«
TIP OM AUTOMATISCH GERUNDE SPELLEN TE SAVEN 13621 2
Laad het programma. Als het spel begonnen is, druk 255 ¢
<run-stop> + reset in. Je krijgt dan het monitorbeeld. 13621 21
Type in 'S"",1,1000,3FFO<RETURN>' .
Save het programma met monitor L. Run dan het programma 255 «
met 'G2000'. 13621 21
Een enkele keer gaat het trucje niet op. Bijv.bij BMX- 285 o
simulator. 13621 21
A.Stremler, Papendrecht. 255 ¢
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hardware |
Staat ouw koo goed?

De aep in het worige bullet ingen te Komen voor
"koPstandProblemern" met de dakas van reachties
 § emnaakt. Hesl Qoed want dat

Vesel aandacht aan
omdat is Zebleken dat de
=ingen 1in dit Fewval hardware-matige oPlossingen ziin
Choswel ook softusres—matige oflossingen aan bod Komek.

i is het Frobleem nu e18enliK?

dit orderusrP Jus in de rubrisk "hardwars"
bazste orFlo

s de KePClx wan dit artikel 2l a3angeeft draait alles om een
= instkelling van  de  Secombinesrde  leesdschriifkoP wan  de
datazebtte. e wilze waarol de informatie of de band Komt te staan is
rameliik afhankeliik  van deze Korstand, of duister. van de stand van
Pt witerst =malle sPleetie 1in de KoP. Deze hoort loodrecht of de
len3terichting wan de band te staan. HNa usrlooP wvan tidd Kan als
Fzwnl3ad van mechanizche  invlosdern deze stand echhter esen "istcis®
Widzider,. Omdat de afuiliking van de KoP bid het imlezen C(ladend uan
de bamd suven Groot s als de afwldking uas bid het wegschriiuen
CEavend  naar band Chet Sast immers om sen combi-kop) 231 de daar zelf
tilet dirscht  wak  wan merken. Mel @yl ds onbdepksr dat de "oudera®
Frodramma s wak uvaker een load-error zullen 9san 9sueh. VYoorts wordb
Pt mosilideer  of ProSeanma’s  van anderen e laden en deze anderen
zullen oF bt bedet  pesr mosite met Jouw  ProSramma’s  hebben.
Uiterasrd Wanm het ook woorkomen dak de KoP wan jouw datasette Prima
iz im@esteld doch  dab de de ProSeanma’ wary anderen niet kKunt laden
vanwede een afuiikends KoPstand uvan die zidde. Velen onder ons Kepnen

de Praobleamen.
de  bowenzidde van de o
1

3 _j.j

te beuindt zich een Sastie waardoor
met  behale ware  sen chrosvendrasier de KoPstand kKunt
2llen <Plad 2. Het of So=2d gsluk verstellen wvan
F leidt ALTIID tok no3 Qrotere peoblemen (hiet dosn dusd.

behulP van wat soft— endof hardwuars wordt het echter wel mog9=1i ik
zelf de instelling op antwoorde wiize te wiizigen.
ofued Ziin 2 btuee methodes:

toets

methode 1:

M=t behulr wan sPecisle zoftuwares wordt de KoP exact ingesteld zoals
dat 1= wvoordeschreven (dus Precies haaks). Hadesl van deze methode

is
dat alleen e arigdinels (nist gecoPiserde? hulPsoftuware sen
betrouwwbare en correcte  instelling mogeliik maakt. Een ander nadesl
iz dat ProZranma’s van een ander met een "sifSerwiize” KoP nod stesds

nist ziin te laden.

methoda 2

Oe  Mop  wordht inp@esteld afhankeliik van het van band in te leze
Frogramma.  HMadeesl wan deze methode 1s dat de instelling relstisf vaak
=2l mosten  worden Sswidzigad. Een Sroot voordesl iz echter dat mu in
Frimzire ALLE pPro3ramma’ s zonder Problemen Kunren worden geladen.

Oz hiernauvolgendes biddragen zidn 2sbazesrd ofF de tuseds methode.

Eqﬁ tie po3: zord dab de de of band te beuwaren Programma’s altiid met
ezelfds ok etand wedschridf b, Beuaar daartos =2 Soed
referentisbandie met  esn  Progranms  Van  een redeliike lengte. Je
voorkont  hisrmes dakt  de bid de 2igen bandies stesds een nisuue
instelling mosk Kiszen.

STAAT JOUW KOP GOED ! Richard wan Gelder.
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IHMETELLEN 08 GEHOOR

FERLIE PP

{ IooRvoe R TuLk

=

@L_[ .

fb&‘r.k SETTE
/530 SCHEoE
/-_‘\

SoLbDEEL
EfianpEs
van men K2

QNDERFANT mﬁh‘.

rln.’.'fy

oPenGESCHEDEEDE
/53¢

QHpE & AN ZCHT,

Naar aanleiding van de noodkreten uit het eerste
BULLETIN een afdoende oplossing voor het
afregelen wvan de weargave kop, wel voor degene
die het apparaat durven open te maken en een
joldeerbout kunnen hanteren, want het is nl een
nardware matige oplossing.

LOAD- en SAVE problemen komen vaak woort uit het
feit dat de kop niet loodrecht op de band staat.
3ij een niet haakse stand van de kop gaan bij het
LOADen hoge tonen verloren, en vercorzaakt een
laadfout.

Het 1s natuurlijk mogelijk op goed geluk met een
Schroevedraaiert je de kopstand te wveranderen.

De oplossing is een kristal oortelefoontje op de

3angegeven plaatsen te solderen, eventuseel een
schakelaartje er tussen.

de praktijk is nu, een bandje met een programma
inleggen en starten, met een schroevedraaiertje
het stelschroefje wvan de kop draaics totdat een
20 scherp mogelijk geluid te horen is, de kop is
hu op het ingelegde bandje afgeregeld.

Voor een loodrechte stand is een bandje nodig
wWaarop bv ruis stast opgenomen met een haakse
kopstand. RAM soft in Zandvoort zet op zZ°n
programma bandjes een stukje ruis, waarmee e.e.Ba.
joed is af te regelen.

Veel sukses S.J. Francke.
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ERISTAL :
OOBTE LE FOeA/.

Het instellen of ehoor van de oPname/wesr3avekKolr Kan ook of softuare-—
matige widze. Tik daartos het voldende Programmaatie in wsarmes het
Seluid wan de band naar de monitor of telaviszie wordt Sestuurd. Yoor
het ouerige Seldt hetzelfde als in de hiervoorssande biidrase is

Feschraven:

1 FEM ¥TAPESCAMHNER#RIVAGE-~SOFT, KOEDIJK

18 PRINT"C[clrshome2ll18%down] FPLRAATS DE TE BELUISTEREN TAPE IN DE"
23 PRINT"Ci#downl DATASETTE EN DRUK OF DE “PLAY TOETS"

X8 FOR A = 5806 TO S866: READ B: FOKE A.B: NEXT

4% IF FPEEKC1> = 132 THEH SYSSPRB: ELSE 49

S8 DATA 128,163.247.27,1,122,1,162,254, 141,14, 255 -

&3 DRTA 1£2,32.13,18,255, 141, 18,255, 169.,24,141., 17,255

7B DATA 162,232,45,6,255,141,6,255,169,112,141,25.255

23 DATA 169,16.35,1,208, 252,36,1.,249, 852, 169, 1. 77.25

28 DATA 255.141.25,255, 169, 16,77, 17.255, 141,17, 255,76, 168,19

Gezegdd most worden dat het afredelen of gehoor nist de meest securae
methode is. Hadeel wan deze softuware-matige oPlossing iz uoorts dst
Fezt  miset mo92liidk is de KePstand te wiiziden als zich sermazl =en te

saven” FProdeamma i het Ssheuden van de comPuter beyind
Richard wan Gelder.

In het %e bulletin werd gevraagd naar een programma om de koppen

van de datasette afte stellen van de c-16 en +4. Dit programma

heb ik in mijn bezit. Hiermee kan op het geluid (van monitor of t.va)
de kop afgesteld worden.

Ook bestaat er het handige programma "tape-head reader". Hiermee

kan de header (kop van het programma) afgelezen worden. Op het scherm
wordt dan zichtbaar gemaakt het soort programma (bijv. basic) en

het start— en eind adres. Belangstellenden, stuur een lege cassetie
met postzegels voor de retuurzénding naar mij toe.

Bert Driessen.

INSTELLEM MET BEHULF YAN EEM OPTISCHE IMODICATIE.

Het gebeurt vast wel eens dat u een aantal programma s omruilt met
andere commodoregebruikers.

Het ruilen op schijf gaat meestal zonder problemen.

Op de datarecorder is dit echter anders,tot ergernis van velen.

Dit is wvaak te wijten aan een verkeerde kopstand van de datarecorder
ten opzichte van het opgenomen bandje,met als gevcolg "LOAD ERROR".

Er is gezocht naar een mogelijkheid om door middel van een module
de kop van de datarecorder optimaal af te stellen.
En zo n module is ontwikkeld.

De werking daarvan is eenvoudig het signaal dat door de computer wordt
gelezen,wordt voordat het signaal naar de computer gaat eerst naar een
versterker gestuurd.

Die versterker stuurt via wat electronica een meter aan,zodat er via
dat metertje de maximale amplitude afgeregeld kan worden.
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DE GEBRUIKTE ONDERDELEN VOOR DE MODULE ZIJN DE VOLGENDE:
~TRANSISTOR BC 547 type B of een gelijkwaardige transistor
-een METERTJE (elk gangbaar type)

-een regelbare weerstand van 250 K-ohm

-een weerstand van 390 ohm

~een weerstand van 150 ohm

-een connector voor de datarecorder

-een print met 6 banen van ongeveer 10 cm lang.

i

1 )
- Met Hy O D6 instetien
- Rl 250m

3

3900 15000 | |

meate

1 massa
2.1 5V

3 moto

4 cass road
5 cass wrile

: B
BC 247 6 cass sonse

I

WERKING

Sluit de module aan tussen de cassetterecorder en de computer.
Doe een cassette in de recorder en druk op play,de wijzer zal na
verloop van tijd uitslaan.

Stel nu de kop zo in dat het metertje maximaal uitslaat en niet bewwegt.

Als dit goed gedaan is, heeft u de datarecorder op maximale amplitule
ingesteld en zult u geen load errors meer krijgen.

Ontwerp-access Edusoft Lelystad, Schouw 34-27, 8232 DG Lelystad, tel.03200 - 48716.
Wie ertegen opziet om deze module zelf te maken, kan bestellen bij dat adres. Kosten
{f 45.,- inel. btw, excl.verzendkosten.

In "Sonderheft rmr.3/71988" van de 64 er wordt of de bladziiden 168 en
161 een harduare—orlossing voor het KoPstandProbleem beschreuven. Deze
Kamt in Princife ouvere=n met de hierwvoor beschreven harduars—
oPlossing. In Plaats wan e=en metertie wordt echter Sebruik Semaakt
wvan een Led <licht3evende diode) en door de toePassing van een
zofenaamd oPamP-ic met sen zeer hode indandsimPedantie is de Kans of
ongsuenste belasting van de dataztroom bid dit schakelingetie
Serinder dan bijd het hieruvoor beschreven schakelinfetie.

Yol3ens het blad kKost het hele schakelingetie minder dan 5 D.M. aan
onderdelen.

Bertus =2n Remco bedankt wvoor de tip.

Richard wan Gelder.

DE DATASETTE WADER BEZIEN
Nu we toch met de cassetterecorder als medium voor opslag van data bezig zijn:
GEWONE RECORDER AANSLUITEN

Het schema laat zich op een klein gaatjesbord gemakkelijk nabouwen. Wil je het netter
doen, dan moet je een printje (laten) etsen.
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Aan componenten heeft u nodig:

cl = condensator 1 MF

c2 = condensator 2.2 MF
Rl = weerstand 1 K

Pl = potmeter 10 K

eor

IC1 = IC SN74LS14 3
mic

§1 = (fase)schakelaar Favaste > -

52 = microschakelaar romole | 2_—_3"! el
Ne (S ‘

REL1 = rela

HOE MAREK IE

amals i
"Back-up?
varn  het s
Eape

- =
Bezchikwing
NilPrscharel
omPuter W

=11 dk 3310

is 5V (sluit)

Het IC zorgt ervoor dat net siynaal bij lezen
en schrijven wordt aangepast (de techneuten
zeggen: converteren van TTL-niveau naar LF-
niveau en omgekeerd) .
Het signaal moet wel in fase zijn en daartoe
dient schakelaar S1. Krijgt u een "vreemde"
band niet ingeladen, probeer dan de andere
stand van deze schakelaar. Voor uzelf houdt u
1 bepaalde stand aan.

Dit probleem doet zich alleen bij lezen voor.

De potmeter Pl dient om het signaalniveau in
te stellen (is niet per se nodig als de MIC-
ingang reeds voorzien is van een signaal-
sterkte-regeling).

Het relais REL1 is alleen in die gevallen
nodig, waarbij uw recorder over een REMOTE
(afstandsbedienings)-aansluiting beschikt.

S2 is een microschakelaar die u eventueel
kunt aanbrengen bij de PLAY-toets van de re-

corder. Deze schakelaar verbindt punt/pin 6
van de computer-recorderaansluiting met
massa. &

Hierdoor "weet" de computer dat de PLAY-toets
wel of niet is ingedrukt. De Commodore-data-
sette is hiervan voorzien.

=. Met behulp
21k Profranma

moet e de
= wia het
d  wordsn (de

EEH BRACKE-UFP YAM BEVEILIGDE FROGRAMMR’S
waet 13 ket niset mofelidk om of de Sebruikeliike manisr ssn
Le maken wan 2en bewsilisdd Prodramma of tap
shakeli tis in figuur 1 Kan in Principe van
B Back-upr CoP kaPe) worden S=maakt. Mel
hebben BT tuse datssettes di
indstie wan Figsuuwr | met =lkasr 2SekoPpel
amt = mist meE2r bld te Pas). Het Princip

2 15 nadenoesl

hiet in het wvoordaande artikel beschreven schakelingetje.
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data= _: Ed.ata- VERKIARING VAN DE AANSLUITNUMMERS r stand ongeveer 12 volt wisselspanning afgeeft.Deze spanning zakt
Bette 1 * : setts 2 e iR echter, zodra de computer wordt aangezet of zoals we dan zeggen,
i i~ 1 sensor (toets ingedrukt) de transformator wordt belast.Genoemde wisselspanning wordt dubbel-
: . 5 Soka datlst fasig gelijkgericht door een bruggelijkrichter en afgevlakt door een
1 ’ &2 Dasr electrolytische condensator.De spanning op de condensator moet in
ey = v 3 data van datasette ggbel?fte toestalx:d, dus gietdaanggsl};oten g{_’) de computer,longgveer
' ' volt zijn.Dit komt, omdat de gelijkgerichte spanning oploopt naar
4 :-‘*+ ';N"z '1;0 N ; [ 4 45 volt (motor datasette) zijn topwaarde in deze onbelaste toestand.Als de computer wordt aan
2 ) 74 4 ¢ €3 5 + 5 volt (elektronica datasette) gesloten en aangeschakeld, zakt deze gelijkspanning naar zijn bedrijfs—
5 ¥ 1y, 3fes €720 7 <« A ) waarde van ongeveer 10 volt.Een klein gedeelte van onze C-16 wordt
et et T E] ) t—3C5 S asa met deze spanning gevoed en verder wordt in de computer deze span-
e il \L +—=C6 7 = (massa) ning gereduceerd tot S volt door middel van een spanningsstabilisa-
£;F__; » N :7 tor.Deze is echter wel op een koelplaatje gemonteerd om zijn warmte
He= =FD. 8 it kwijt te worden.Als de C-16 een tijdje aanstaat, dan voelt U ook in-
7 T Al 3 . @ - derdaad deze warmte.In de netspanninsadaptor en ook in de C-16 be-
‘ ~Besyy 1 = externe voeding vindt zich nog een glaszekering, die
' ——@ 5 Volt, 1,6 Amp. 4+ Wel eens een keer defect raakt door
fig. 1 + een onbekende Spanningspiek uit het
net bijvoorbeeld.Gewoon vervangen door
2320 v de juiste waarde, indien &én van deze
T twee defect raken.Gaat de vervangen
soldeerlippen op de voorzijde plug verloopstuk voor plug s zekering weer door, dan is er lets
print in deéﬁata.sette datasette C=16 van de datasette voor L : P iggrdgehzgiz::kmgf: gzzgiﬁ;g‘gggﬁen
(=15 e o) e O richter in de adaptor defect raakt,
; [ moet deze wel worden vervangen door
t eern laagspanningtype en moet voldosnde stroom kunnen leveren, dus
minimsal 1 Ampére.De adaptor voor de C-16 heeft niet veel overcapa-
citeit en wordt daardoor bij langdurig gebruik vrij warm.Vaak wordt
It gevraagd naar de oorzaak hiervan.Ten eerste is de uitbreiding van
fig. 28 16 k naar 64 k geheugen hier geen oorzaak van, daar dit practisch
niet meer stroom vraagt.Wie wel veel stroom nodig heeft,is de Data-
sette.Deze vraagt al gauw enkele honderden milli-Ampéres.Daar deze
VYoldens miJd moet ket zelf: mogeliik zidn om esn uol3sns het ;:gtéz;fgaxtwgeaghtgr:gggrgﬁvgggéeoﬁtgﬁ ﬂesﬁi:i fekgg;n%uingeug;gg_
RS SRai AU st Jeacts; , SAsantoenecoten e Sntyiiven ken, dat de adaptor aardig heet wordt.Dit komt dus 6.a. voor, als
- tueede datazetts woor het hier beschreven schakelingetie. we een cassette-bandie gaan copieren.dus " load ", " save " T load "
Varvelend zidm altisd die sfuidkends "wminidin"plufies of de datasetie ¥ Gaval O S et DeaDagasettepdraai% San pra.ktis::h continu'Het Fia ?
van de D-16s Flus 4. Deze verdemskkeliiken het kofPelen nist beraald. dve aanEs béveleﬁ de Datasette zo nu en dan even niet te 'ebruiken
o flaue gn tdm o Tie I8 uWab aansluitEessvens, van de Comnodord Dan is er nog een tweede oorzaak.Practisch alle via de " usgrpoort "
ff?%‘fttEbﬂ_ MEh” DEbULE  dedvien er, met, s handisheld most het Je aangesloten apparaten vragen extra stroom uit de C-16.EFen uitzondering
I lukken =2 2l dan niet Permansnte extra aansluiting of de C- hierop is de diskdrive 1551.Deze heeft namelijk een eigen voeding in-
iﬁ;,if”:rjg?iﬂf?i‘* S SRUERRETE S Fabe tRnen. gebouwd en vraagt geen stroom uit de C-16.Beperk dus het aansluiten
OSSR A van Datasette en tegelijkertijd apparaten op de " userpoort ".Moet dit
Blchard van Geldar wel gelijktijdig, doe dit dan geen uren achter elkaar, want dan blaast
! U gegarandeerd Uw netadaptor op.Wist U trouwens, dat de adaptor van
de Sinclair-Spsctrum, die meer vermogen kan leveren, zo opn de C-16
CHMARLS DE YOEDING VAN DE r—18 kan worden aangesloten ? .Misschien een goede tip, als U eens ergens
£én op de kop kan tikken.Mocht dit niet het geval zijn en U wilt toch
Vi et vorlgse bulletin hebben wis e pesds uit2sbreid aandacht san een__ruimere adaptor, dan bestaat de mggElj\ik’heid deze Vi’?: de C-16 ge-
mezteed. Yan Marcel en Jakob Flosd uin de Sebruikersclub Geoninget bruikersgroep te bestellen voor de prijs van f 50.-.U krijgt dan een in
FFEgER e g HE Uelbends Blidisde Biffsh. een keurig kastje gebouwde voeding van plm. 2 Ampére, zodat alle pro-
Wie hesft er fpu no2 Prablendgt met Tiin cosdisd?es blemen van ¢ e baan zijn.issn Uw eigen adaptor kunt U voor reserve houden

maar boor hierin dan wel enkele extra gaten bij de transformator voor

wat extra koeling.Maar ondanks dit, bliift de originele aan de krappe

<ant.Tot zover de voedingsperikelen van onze C-16 computer.
Voedingsperikelen met de Commodore C-16

Vele bezitters van een Commodore C-16 ondervinden problemen met hun
netvoedingsadaptor, gezien de vele vragen hierover.Ook enkele C-16
bezitters hebben hun adaptor defect.Wat zit er eigenlijk in deze a-
daptor ? .Hij bestaat uit een transformator, die in onbelaste toe-
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CIt gebruiker heeft wel eens naar
: s i g van wwmwn gekeken, maar zal
YRSAG VAN DE RYPSTRA’S UIT DRACHTEN® . : :

i . Ha.mmn H.U;Hﬁ,m bladen stond zo hier en
Uaarom werkt het LOGO-PROGRAMMA wiet goed op de m%.aw%nm ammuma wmm&am:ﬁ. < m wwM .

= ; K Wie helpt om dit : s aa ud he Da
CE26.pay. withrarding yai ©F = Onder msnmwﬁ Ha mm mb.mwumno den e programma's
probleem op te lossen? Grasg alle 5cn.-mm infor- y ; g Umﬂwimﬂawmq
matkie naar B5126-17126. * MWim,Erik en Robert. : :

m te snappen hoe dat
1f een basic uit-

3
1.Hollywood Fo

karakterd)
Z.Winter Ewent

(Zet de gemaakte karakter op het)
alleen g T it Het wdonwmng neemt na het runnen 2 ¥ Ram in
orainels COp 1 : I : :

Hierdoor zal het 5 w Bmaﬂ aomwwﬁux QHJH,OB wu

qoow Hnmn stﬁnWﬂHz.aw en informatie schrijven
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