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A SOROZAT TAGJAI

Az Orszagos Pedagégiai Intézet Szamitastechnikai Programiroddjanak gondozasaban
1987/88-ban 12 szamitastechnikai témakorhoz késziilt oktatési anyagok C—16-os és
C Plus/4-es Commodore hazi szamitogépekre :

1. Algoritmusok, jitékok:

A kiadvany tomoren, de kozérthetSen szemléletes példikon keresztiil vildgit ra a
probléma — algoritmus — program kapcsolatra, elvi és gyakorlati tandcsokat ad a
6l felépitett programok készitéséhez. A hozza tartozé kazetta tizenkét, Snmagdban is
alkalmazhatd, szamitdstechnikai és matematikai tanulsdgokkal teli programot tar-
talmaz. A programok jorészt listizhatok, igy példat mutatnak egy szinvonalas prog-
ramozasi stilus kialakitdsdra, a gyakorlottabb felhasznaloknak lehetdséget adnak
arra, hogy més programok készitésénél is hasznositsak az itt bemutatott programozasi
fogdsokat. Ajanlott: 4lt. isk. 7. 8. oszdlyosainak és kozépiskoldsoknak.

2. A szamitégép és kornyezete:

Mindazoknak késziilt, akik szeretnék Gsszekotni sajat szamitogépiiket a kiilvildggal.
8 db kiilonboz§ interfész és periféria tervezése kapesdn ismerteti meg az olvasét az
interfész tervezés és illesztés fogasaival. Utmutaté és 8 kapcsolasi rajz, kész nyomta-
tott dramkori tervrajz. Ajdanlott: alt. isk. és kozépiskolai taniroknak, szamitéstech-
nikai amat8roknek, 8. osztdlyos és kozépiskolai tanuldknak, tanarjelolt fGiskolai és
egyetemi hallgatéknak.

3. Programmodulok:

A felhasznal6 55 db szubrutint, programmodult, ill. 6néllo felhaszn4léi programot
kap. Ezek egyrésze gépi kodu rutin, melyet az atlagos felhasznélé nem tud megirni,
de beépitheti munk4jaba. A felhasznlé programok otletet adhatnak hasonlé prog-
ramok megirdsdhoz. Az egyes rutinok, programok alkalmazisi lehet&ségeinek, mii-
kodésének leirdsat utmutatéd tartalmazza. Ajdnlott: 4lt. iskolai tanidroknak, tanulk-
nak, kezd8 amatdr programozéknak.



4. Adatkezelés szamitogéppel C—16-ra és C Plus/4-re:

A témakor feldolgozasét segitd utmutatd az adatkezelés, adatfeldolgozds alapfogal-
maival és folyamatéval foglalkozik. Megismertet az adatfeldolgoz6 rendszerek fej-
lesztésével és a rendszerek alkalmazdsbavételével. A feldolgozist 5 program és 2
minta-adatallomany segiti. Ajdnlott: alt. és kozépiskolai tandroknak, fakulticids
tananyagként, tovibbképzési anyagként.

5. Szovegfeldolgozas szamitégéppel:

A témakor feldolgozdsdhoz a felhaszndlé megkapja a Nemzetkozi ABC szoveg-
szerkesztG programot, amely magyar, cirill, német lengyel, gorég karakterkészletet
és kiilonleges matematikai jeleket (gyokjel, integraljel, alsé és fels§ index stb.) is
tartalmaz. A szévegek és kiilonleges karakterek nyomtathatok — akar fiizott kézirdst
imitélva is. A kézirdsos nyomtatas fGleg alsé tagozatban szimithat sikerre. A szGveg-
szerkesztG minden olyan szolgéltatast tud, amely a tudomdnyos munkéhoz vagy a
tanari munkahoz kell. A feldolgozdst Gitmutaté és bemutatd programok is segitik.
Ajdnlott: tandroknak, kutatéknak, iréknak, adminisztratoroknak, ill. fakultacidk
anyagaként.

6. Szamitégépes grafika C—16-on vs C Plus/4-en:

Az Gtmutaté és a mintaprogramok a felhasznédldi kézikonyvbdl meg nem tanulhaté
kiilénleges grafikus lehetdségekkel ismertetik meg az olvasdt. A tobbszinii hattérszin
lizemmod mellett a bittérképes szines grafikdk elkészitésének fortélyait is megtanul-
hatja a felhaszndlé. Az (tmutaté és a mintaprogramok attanulmanyozisa utdn az
olvasé sajat maga is képes lesz a jatékprogramokbdl ismert szines és mozgé figurdk
»szellemecskék” programozasdra. Ajdnlott: alt. isk. 7. 8. osztdlyosainak, kozép-
iskolasoknak és a grafika programozasat most kezdé programozoknak.

7. Hangkeltés C—16-0s (és C Plus/4-es) szimitogéppel:

Az anyaghoz az utmutaté mellett bemutaté programok is tartoznak. Ezek 4ttanul-
manyozasa alkalmassa teszi a felhasznélot egy- és tobbszélami dallamok programo-
z4séra, az interrupt alatti programozasi lehet@ségek kihasznalasara. A programok és
dallamok az 4lt. iskolai ének-zene oktatashoz igazodnak, igy felhasznalhatdk szamito-
gépes motivaciora. Ajdnlott: alt. isk. 7. 8. osztdlyosoknak, kozépiskoldsoknak, vala-
mint alt. iskolai énektanaroknak, kezds programozoknak.



8. Szamitégépes fogasok, trilkkkok C—16-ra és C Plus/4-re:

Az utmutatd és a hozza tartozo 16 program azok szamara mutatja be a C—I16-on és
a C Plus/4-cn alkalmazhaté fogdsokat, akik a BASIC programozis alapjain tal-
jutottak. A kozolt rendszervaltozok, memdriacimek és gépi kodi programok megis-
mertetik az olvasot az alkalmazdsok kiilonleges Iehetéségeivel. Ajanlott: kezdG prog-
ramozoknak, altaldnos és kozépiskoldsoknak, tandroknak.

9. Szamitogép és video:

Az anyaghoz Gtmutatd, videofilm és bemutaté programok tartoznak. A videofilm
a hozza tartozd szamitdgépes programokkal egy megvaldsithatd rendszert és egy
példat mutat be a képmagné ¢s a hédzi szamitdgép Osszekapesolasara, az oktatasban
torténd alkalmazasira. Az anyag az elveken tul egy interfész elkészitésével is meg-
ismerteti az olvasot. ElsGsorban tanaroknak, oktatdstechnikai szakembereknek ajan-
lott!

10. Szamitogéopel vezcrelt mérések:

Az utmutaté megismerteti az olvasot a legfontosabb méréstani fogalmakkal, a mé-
rések tervezésének, elvégzésénck, értékelésének elméleti és miiszaki-, méréstani alap-
jaival. A mérGberendezések és mérési Osszeallitdsok jelatvivs funkciondlis egysége-
ként a Tudomdanyszervezési és Informatikai Intézetnél kaphaté TechnoMIR modula-
ris interfészrendszer berendezéscit mutatja be és hasznélja fel az anyag. A témak6rhoz
tartozé 21 db professzionalis program egyrészt az oktatomunkdban és a bemutatd
kisérletekben alkalmazhaté szidmitogép-vezérlésii intelligens miiszert szimulal (pl.
tarolé oszcilloszképot, 8 csatornds logikai analizatort, digitalis multimétert, stb.)
masrészt az iskolai kisérletckhez sziikséges mérési Osszeallitdsokat vezérli. Ajdnlott:
altaldnos és kozépiskolai tandroknak, specialis szakképz§ intézetcknek, pedagdgus-
képzd intézetecknek bemutatdsi és oktatdsi célra, pedagdgiai intézetecknek a tovibb-
képzéshez.

11. Szimitégépes irdnyitdstechnika:

Az anyaghoz Utmutatd, az (tmutatéban ismertetett berendezésekhez 11 db minta-
program tartozik. Ezek 4ttanulményozdsa megismerteti az olvasét a szamitogépes
vezérlések és szabidlyozdsok alapfogalmaival, a mechatronikus modelleket miikod-
tetd berendezések (kapcsolomodulok. interfészek) elkészitésével. A mintaprogramok
elemzése példat mutat az irdnyitési algoritmusok programozésira. Az iranyit6 rend-
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szerck jelatvivd funkciondlis egységeként a Tudomdényszervezési és Informatikai
Intézetnél kaphat6 TechnoMIR interfészrendszer elemeit, érzékels-, erdsitd berende-
zéseknek és beavatkozo szerveknek, berendezéseknek pedig sajat készitésii, a fel-
hasznal6 éltal is reprodukélhaté eszkozoket haszndl az anyag. Ezek leirdsait és el-
készitési modjat is tartalmazza. Ajdnlott: az altalinos és kozépiskolai technika targy
oktatdsidhoz, fakultidciokhoz, szakkori feldolgozdshoz.

12. Szamitogépek osszekapesolasa, helyi oktatéhalozatok:

Az anyag egy hazdnkban eddig nyomtatdsban még meg nem jelent teriilettel, a Com-
modore hazi szimitogépek (€s a VIDEOTON TV COMPUTER) 6sszekapesolasanak
gyakorlati megvalositdsaval és e szamitogépekbdl Osszedllitott helyi oktatéhalézatok
programozasaval foglalkozik. Megismerteti a felhasznaloval a szamitogépek kozotti
kapcsolat hardver és softver eszkozeit, a kapcsolatteremtés és az adatatvitel alap-
fogalmait. Megépitett és reprodukdlhaté kapesoldsokkal és kész felhaszndloi prog-
ramokkal segiti, hogy az anyagot feldolgozé olvasé sajat maga is Osszekapcesolhasson
szamitogépeket. A megszerzett ismerctek segitségével a minimdlis elektronikai is-
merettel és késziiléképitési gyakorlattal rendelkez§ felhasznalo is meg tud valdsitani
szamitogépek kozotti adatatvitelt. Az Gtmutaté masodik része az oktatasban bevilt
és sikerrel alkalmazott, a szegedi VORKER Kisszovetkezet altal kifejlesztett TC-NET
oktatohdldézatokkal, azok programozisi fogasaival foglalkozik. Az anyag 6 db kap-
csolast 1 db nyomtatott dramkdri rajzot és 12 db professziondlis felhasznaléi progra-
mot tartalmaz. Ajdnlott: altalanos és kozépiskolai tandroknak, 3. 4. éves kozépiskolai
tanuloknak, szamitdstechnikai amatéroknek, kozépfoka szakképzd intézeteknek,
tanarképzd intézeteknek, pedagdgiai intézeteknek, tovabbképzd intézeteknek stb.
Valamennyi itt felsorolt anyag (Gtmutaté €és program) valamint a TC-NET meg-
rendelhetd a szegedi VORKER KisszovetkezettGl. Cim:

VORKER Kisszovetkezet, 6701 Szeged, Pf.: 711.
Tel.: 06-62-26-144

06-62-25-435
Telex: 82688

A VORKER Kisszovetkezet vallalja— megrendelés alapjan — a felsorolt témakorok-
ben bemutatdk, alap- és tovabbképzések tartasat, szervezését is.



ELOSZO

Az olvasé a szegedi Tarjanvarosi IV. szdmu Altaldnos Iskoliban fejlesztett 12 peda-
gbgiai program (tanari kézikonyv, szoftver és/vagy beiiltetési rajzok) egyikét tartja a
kezében. A munkdban tobb mint hatvanan vettek részt: altaldnos és kozépiskolai
tandrok, {Giskolai, egyetemi oktatok, tudoményos intézetek munkatarsai.

Az Orszégos Pedagogiai Intézet Szdmitédstechnikai Programirodéja és a szegedi iskola
kozos vallalakozdsa Osszefiigg a szamitdstechnikai alapmiiveltség koriilhataroldsara
irdnyuléd eréfeszitésekkel. Kétségtelen, hogy a szdmitastechnikai-informatikai alap-
ismeretek €s az alapmiiveltség kapcsolatdanak feltdrdsa elsGsorban teoretikus jellegli
munkat igényel. Az 1970-¢s években indulé tartalmi korszeriisités tapasztalatai azon-
ban arra hivjak fel a figyelmiinket, hogy az iskolak nélkiil, az iskolai hagyoményok
és a pedagégia Ontérvényeinek mellgzésével nem hozhatok létre olyan dokumenté-
ciok, amelyeket a gyakorlat magiaénak érez, s amelyekkel a pedagogusok tobbsége
kozosséget vallal.

Az alapmiiveltség témakdrében mér eddig is tobb tanulmény latott napvilagot.
Viszonylag kevesebb szé esctt azonban arrdl, hogy miként Ichet pedagdgiailag szer-
vezett ismerctrendszerré formdlni az itthon is és kiilf6ldon is mar megfogalmazott
elképzeléscket (amelyek kozott meglepden szoros Osszefiiggés lelhetd fel).

Az clképzelésekrdl sz616 kovetkezd rovid ismertetés nem tekinthetd dllasfoglaldsnak
abban a kérdésben, hogy mi a jobb: ha a szamitdstechnikai-informatikai alapisme-
retekhez a didkok az dratervben, kiilonféle tantdrgyakban jutnak hozzé; szakkdri vagy
Jakultdcios programok kerctében, esctleg kiifdn tantdrgyként biztositjak ezt szimukra.
A fejleszt6k munkajit a kovetkezd feltételezések irdnyitottak :

1. A szdmitastechnikai-informatikai ismeretek és az ez irdnti érdeklGdés nehezen
tagolhaté az eddig megszokott médon, vagyis életkor és iskolatipus szerint. Az
elkésziilt anyagoknak tehét egyardnt szolgélniok kell az 4ltaldnos iskoldkat és a
kozépfoku iskolakat.

2. Az iskolak fogaddkészsége cltérd (pl. mas-mas a felszerelés, a tandrok felkészilt-
sége, a szoltverellatottsag sth.). Ez aligha teszi lchet6vé az eddig megszokott, a
mindenki szdmdra kotelez$ tantervi elGirasokat, sémdkat. Az igényekhez tchat
csak a tobbféle lehet§ség egyidejli bemutatasdval keriilhetiink kozelebb.

3. A 12 pedagégiai program és ezek jarulékai alapul szolgdlhatnak egy majdan or-
szdagos érvényll informatika tantdrgy kidolgozdsdihoz. A témak ilyen rendszere a
méar ma megvalosithaté iskolai tevékenységeket tiikrozi. Az informatika tobb mas
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témajardl az iskolak jorésze szdméra ma még csupén leirds adhatd (pl. orszdgos,

nemzetkozi halézatok). A késgbbickben elképzelhets, hogy az iskoldkban is lehe-
tGség lesz az informatika teljes skdldjanak bemutatdsdra.

4. A 12 rész kozott biztosithatok ,,atjdrdsok”: a részek egymdshoz illeszthetSk és
kombinalhatok egymassal.

5. A pedagdgiai programokban megfogalmazott elképzelések érvényesitése érdekében
az elinduldshoz sziikséges a megfeleld scgédletek clkészitése.

6. A pedagégiai programokhoz késziilt jarulékok (beiiltetési rajzok, szoftverkészlet)
egyik részének tantdrgyi alkalmazasokra kell épiilnic (pl. matematika, meérések),
masik résziik viszont az informatikdnak a mindennapi életben megjelend gyakor-
latat tiikrozi (pl. adatkezelés, szGvegszerkesztés),

Reméljitk, hogy munkdnk segiteni fogja a pedagdgiai gyakorlatot, és eziltal hozza-
jarul e téma elméleti kérdéseinek tisztazdsihoz.
Orommel és tisztelettel fogadjuk munkénk olvasdjanak, haszndl6jdnak észrevételeit.

Dr. Sziics Barna
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BEVEZETO

A szamitogépek alkalmazdsi lehetdségei kozott kiemelkedd szerepet tolt be az irott
szdvegek szdmitégépes feldolpozidsa. A jelen oktatdsi segédanyag ennck az alkal-
mazdsi teriiletnek a megismerését segiti.

Két f6 részben targyalja a tudnivalokat. ElGszor dltalinos attekintést ad a szoveg-
feldolgozas elméleti kérdéseirdl, a tovabbiakban pedig a téméhoz ajinlott, Commo-
dore Plus/4-re kifejlesztett szovegszerkeszt@ programhoz kapcesoldddan tdrgyalja a
részletes gyakorlati tudnivalokat. Ezekkel egyiitt tartalmaz modszertani ajanlasokat
is arra vonatkozolag, hogy miképpen érdemes beépiteni ezen ismereteknek az ok-
tatdsat az dltalanos iskolai fakultiacio keretében.
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I. SZOVEGFELDOLGOZAS SZAMITOGEPPEL

1. A szivegfeldolgozissal kapcesolatos altalinos ismeretek

A tanuldsi folyamat egyik leglényegesebb mozzanata az informdcié észlelése, fel-
dolgozdsa ¢s tovabbitdsa. Mindezt az érzékelést, észlelést, gondolkodast és kozlést
magéban foglalé pszichikus folyamatok teszik lehetévé. Mi minden lehet informécio ?
Példaul egy kiejtett sz6, leirt betii stb. Az informécié feldolgozasa egyet jelent azzal,
amit szovegfeldolgozason értiink, mivel az ,,... magdban foglalja a szévegjavaslat
elkészitésével, leirdsdval, dtdolgozdsdval és tovabbi felhaszndldsdval kapcsolatos tevé-
kenységeket.”” (Dobay — Podr, 1984).

Nézziik meg az eddig addédott szakkifejezések magyarizatit egy konkrét példan ke-
resztill! Zsuzsinak egy fogalmazést kell irnia a kovetkezd cimmel: ,,Hogyan toltét-
tem a tavaszi sziinctet?”. A kovetkezGképpen késziilhet el a hazi feladat, Zsuzsi at-
gondolja, milyen szerkezeti részekbdl fog Osszedllni az irds (pl. bevezetés, {6 rész,
befejezés). Kozben eszébe jut szdmtalan olyan hisvéti élmény, amit szeretne meg-
emliteni majd a beszamoloban. Ezeket mind sorraveszi — €s ez nem mads, mint a
Zsuzsi altal megfogalmazott szdvegjavasiat. Akar sorrendben, akar kiilonbozd rész-
letekben irja le ezeket papirra (hagyomdnyos esetben a ,leirds” kizdrdlag papirra
torténik), az jelenti a szdvegleirdst. Péter — Zsuzsi batyja — segit kijavitani a helyes-
irdsi és stilisztikai hibdkat, s6t még tandcsokat is ad a formai, esztétikai megjelenitésre
vonatkozoéan. Mindez azt eredményezi, hogy Zsuzsi leirja a most mér végleges tar-
talmu és formaja széveget. (Amennyiben ceruzdval ir, a javitdshoz hasznélhat radirt
is, de ha tollal ir, a javitds egyuttal jrairdst is jelent.) Ezeket a résztevékenységeket
Osszefoglaléd néven szdvegszerkesztésnek hivjuk. Ha Zsuzsi késébb levelet ir a nagy-
sziileinek, illetve baratndinek, a kordbban elkészitett irdst felhasznalhatja az 0j levél
részeként, és ezzel eljutottunk a szdveg tovabbi felhaszndldsdnak a fogalmihoz. Az
egész folyamatot egyiitt nevezziik szovegfeldolgozdsnak.

Mindaz a fejldés, ami az utébbi évtizedekben a szdmitdgépek korében tapasztalhatd,
clgsegiti, hogy a szovegfeldolgozds egészét egyre hatékonyabban tdmogassdk a
technikai eszk6zok. Ha most végiggondoljuk Gjra a szovegfeldolgozis folyamatdnak
szakaszait, esziinkbe jut, mennyire megkdnnyiti a fénokok és titkarn6k munk4jat a
diktafon mint olyan eszkoz, amely modernizalja a szdvegjavaslat elkészitésének és a
szoveg leirdsdnak munkafeltételeit. (Ez egyuttal — bizonyos mértékig — foloslegessé
is teszi a gyorsirds hasznalatit.) A szoveg leirdsat és szerkesztését segitik a kiilonféle
szamitogépes programok. A szoveg tovabbi felhaszndldsdt timogatjik egyrészt a
programok, masrészt a fénymdasolé és egyéb sokszorosité berendezések is. Ha arra
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gondolunk, hogy egyre tobb eredményt érnek el a kutaték a beszéd- és jelanalizalas,
valamint a grafikai és hangmegjelenités teriiletén, akkor sz€ditG tavlatok nyilnak meg
a szovegfeldolgozés egész folyamatat forradalmasité torekvésekben.

Ezekre az eredményckre példaként megemlitjiik azokat a fejlett orszdgokat, ahol mar
az ugyf¢l automatikus felvildgositast kap, ha példdul telefonon érdekl&dik egy banki
szdmlajival kapesolatban. Ekkor az iigyfél kérdését is szamitégép analizalja, valamint
a kérdésre adott valaszt is az fogalmazza meg tgy, hogy mindezt érthetd hangon
kozli a telefonon keresztiil.

Tovabbi fejlett alkalmazas az az 0j irdnyzat, amelynek a neve DTP (Desktop Pub-
lishing). Ez a fejlett technoldégia a hazi kiadvényszerkesziést foglalja magaban.
Természetesen egy kiadvanyban a szdvegszerkesztési teendk mellett mér a tordelés
kovetelményei nem a kéziratokra vonatkoznak, igy igényesebb feladatot ré a techni-
kara. Egy ilyen hézilag szerkesztett kiadvany a tobbhasdbos cikkanyag mellett tartal-
mazhat grafikat, sét akdr digitalizalt fényképet is. A hagyomdnyos nyomdai tevé-
kenységben megszokott modon igény van a tobbféle betiitipusra és betliméretre
egyarant.

A megjelenés kialakitdsdhoz megszokottd valt a ,,mousc™ (egér) nevii segédeszkdz
haszndlata, tovabbd a nagy grafikai felbontas érdekében a jo minGségli matrix- és
lézernyomtatok csatlakoztatisa a rendszerhez. A kép és grafika digitalizdlisihoz
videokamerat, valamint ,scanner”-nck nevezett lapleolvasé tablit hasznilnak. Mind-
ezeknek az dra a nyugati vildgban az dtlagfizetéshez képest mar nem clérhetetlen, s
czért igen terjedGben van, nem csak a nagyvillalati felhaszndldok korében. Az qj
technikai alkkalmazdsok kozott szintén emlitésre méltdéak azok a kezdeményezések,
amelyek az irodalmi kutaté tevékenységet segitik nagy kapacitast (t6bb gigabajtos)
periféridk bevondsdval. Mar reklimokban is hirdetik, hogy megvésarolhaté tobbféle
lexikon, enciklopédia CD-lemezen. A ma iskoldba keriil§ generdciét mar ezeknek
az eredményeknek a birtokdban és ¢ tavlatok ismeretében kell felkésziteni a mun-
kdjukban valo helytalldsra, és ilyen értelemben kell feltételezniink, hogy sziikségiik
lesz munkajuk sordn a szdmitogépes szovegfeldolgozassal kapesolatos képességekre,
illetve az informdci6 kezelés 0j lehetségeirdl vald téjékozottsagra.

Ezzel el is érkeztiink az elsd fontos kijelentéshez: amint elkezdddik az irds-olvasis
tanitdsa az iskolaban, ezzel parhuzamosan célszer{i megismertetniink a gyermekek-
kel a szovegfeldolgozés elemi tudnivaldit, Bar ez cls6 halldsra merész gondolatnak
tlinhet, de jusson csak esziinkbe: a mai technikai k6rnyezetben milyen bimulatos
iramban sajatitjdk el a kicsik a zsebszdmologépek, st a személyi szdmitogépek
haszndlatdt — akar még mielStt a négy szimtani alapmiiveletet megtanulndk az
iskolaban... Ehhez adalékképpen, gondoljuk végig, hogy a gyermekek a torténeclem
fejlsdése sordn milyen eszkozoket haszndlhattak szdveg rogzitésére. fréeszkoz volt
a palavesszd, kréta, ceruza, toll, a gumibetiiket haszndlé jatéknyomda, az irégép és
most — a szamitégép. Amire pedig az irds keriilt: palatébla, tabla, papir stb.
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2. A szivegfeldolgozas kizelebbrol

A mi feladatunk az, hogy attekintsiik a szdvegfeldolgozas folyamatdbdl azokat a
tudnivaldokat, amelyek legszorosabban a szovegszerkesztés részteriiletéhez kapesolod-
nak.

Koribban mir megemlitettiik, hogy milyen fajta informécio Ichet egy szbveefcldol-
gozdsi folyamatban. Most annyiban érdemes ezt finomitani, hogy beszélhetiink efemi
informdcicrol. llyen példaul egyetlen jel — idegen szoval karakter —, amely azono-
sithatja akdr az ab(cé (adott nyelvi irdsjelek készletének) egy adott elemét, de utalhat
akdr a mondanivald kozlésének formai részére is — példaul jeldlhet hangsalyt (ald-
hazas, délt betdi, félhovér betli sth.). Ez utdbbinak az dsszefoglald neve: vezérldjel
(angolul Control Character, németul Steuerzeichen). A szdmitdgépes szovegfeldol-
gozdsban — amint czt késabb latni fogjuk — ezek kiilonds jelentoséget kapnak.

Az clemi informdcio a leggyakrabban 1 bdjtnyi helyet foglal a kézponti egység ne-
morididban és a kulsé adathordozén egvarint. Példéaul, egy Commodore forméatumi
migneslemezen meghdzelitéleg 170 000 betlinyi szdveg tarolhatd, ami 30 sort és
soronként 60 betdit feltételezve, lemezenként kozel 100 gépelt oldalnyi tdaroldsi kapa-
citast jelent (majdnem ugyanennyi a kapacitdsa egy 60 perces, Commodore forma-
tumban hasznilt magnékazettdnak). Ez onmagdban sem kevés, kiilondsen nem
akkor, ha a szévegszerkesztésben a széveg betoltésén ¢s letarolasan kiviili funkeickat
is igénybe vehetjiik egy ilyen mennyisézii betiibdl allé szoveg cldallitasa sorédn.

A kovetkezShben tekintsiik at a szOvegszerkesztésben adott IehetGségeket az alap-
vetdektdl a kiilonlegesek felé haladva, valamint figyclembe véve a szévegfeldolgozo
rendszerek alaptipusait.

2.1. A szivegszerkeszté programok alapvetd tipusai

A szbvegszerkeszt§ rendszereket sokf¢le szempont szerint osztélyozhatjuk. A teljesség
igénye nélkiil most dttckintjiik a ma létezs programok legfontosabb tipusait,

ElGszor is két alapvetd csoportba sorolhatjuk a szovegszerkeszidket: az egyik — a
hazdnkban szélesebb korben elterjedt — fajtaja felhasznélja a mar emlitett vezérlé-
Jelek lehetSséeét a szoveg formatumdnak, tordelési paramétereinek kialakitdsa cél-
Jabol. A masodik — Gjabban egyre terjed6 — vdltozatra az angol nyelvteriileten a
WYSIWYG rovidités terjedt el. Ennek jelentése a ,,What You See fs What You Get”
angol kifcjezésbdl igy fordithaté: Az jelenik meg, amit latsz”. Vagyis a szoveg be-
irasi, modositdsi fazisiban a képernydn ugyanazon sorok ugyanolyan elhelyezkedés-
ben alakulnak ki a képernydn, mint késGbb a papiron.
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2.1.1. A széveg képernydn valo megjelenitése

A gazdagabb megjelenitési lehet&ségek kozott miikodéd WYSIWYG rendszerek
haszndlata sordn a képernydn jelezhetG a megjelenésre vonatkozo Osszes utasitds.
Példaul latszik, melyik az a szévegrész, ami kozépre keriil (centirozas), melyik sz6
lesz a papiron aldhtzva, melyik esetében keriil sor betiitipusvaltasra.

Az els§ csoportba tartozik a vezérlGjeleket haszndloé Plus/4-be épitett szovegszer-
keszt$, valamint az Easy Script és Textomat Plus nevii — Commodore—64-re for-
galmazott —szovegszerkeszt§ program, a masodik csoporthoz sorolhaté a— Rolitron
Kisszovetkezet éltal kifejlesztett, ROSY 80 mikrogépre alapozott — ROSYTEXT
nevii szovegfeldolgozo rendszer.

A jové nyilvidn a WYSIWYG tipusia rendszereké, de ennek minimdlis feltétele, hogy
a képernyGn legaldbb annyi jelet lechessen megjeleniteni egy sorban, mint majd a
nyomtatéskor, papiron. (Ez dltalaban 80 betiit jelent soronként.) Tovabbi igényként
meriilhet fel az, hogy a képernyén torténd, teljesen grafikus megjelenités legyen
Iényegesen gyorsabb, mint az olcsdbb héazi szamitdgépek esctében. Itt els@sorban a
betlitipusviltasra, aldhizasos megjelenitésre gondolunk. Ezek csak a nagyfelbontast
grafikus lizemmoédban valdsithatok meg. A Commodore—64-re készitett plakdt-
tervez§ programok (PRINT MASTER és PRINT SHOP) egyike sem WYSIWYG
rendszerii, ami hasznalati sebességiiket ergsen korlatozza.

2.1.2. A program vezérlése

Egy masik szempont szerint ismét két nagy csoportra bonthaté a szdvegszerkeszt§
programok tibora. Eszerint a programok miikodését vagy egy meniirendszer vezérli,
vagy pedig megadott kulesszavak, illetve betiik begépelésével érjiik el a megadott
funkciét. A meniirendszer azt jelenti, hogy a felhaszndlé szdméra a program egy
»meniit”, azaz tobb lehetséges folytatdst felkindlva vélasztédsi lehetdségeket ir ki a
képernydre, s a meniiben megadott betii vagy szdm lenyomasaval lehet tovabblépni.
Ennek a rendszernek elénye, hogy nagyon hamar megtanulhaté a hasznélata, szinte
semmit nem kell megjegyezni hozza. Hétranya viszont, hogy a gyakorlott felhasznald
szamara mar lasst a kiillonbozd meniidgak kozotti kozlekedés, a program vezérlése.
A meniidgak egy adott hierarchikus rendszert alkotnak, amelyben mélyebb és ala-
csonyabb szintekre lehet eljutni. Egy meniin beliill mélyebbre juthatunk altaldban,
ha a kiirt jelek valamelyikét lenyomjuk, és magasabb szintre jutunk vissza, ha egy
meghatdrozott billentyiit (pl. Shift F1) hasznalunk.
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A legkorszeriibb meniitechnikdban az ,.egér” mozgat egy nyilat, amelyik az adott
résztevékenység feliratdra mutat. Ekkor az egyik résztevékenység szokott lenni:
»Yissza a magasabb szintre”,

A kulesszé vagy betiikid alapjan miik6dS rendszer esetében a felhaszndlénak meg
kell tanulnia az adott parancsot, illetve az annak megfelel§ betiikédot. Pl. a ,, Nyomta-
tas” funkcié a — témdankhoz fejlesztett — Plus/4-es szdvegszerkeszts esetében a
CTRL és N billentyli lenyomdsaval hivhaté. Ez a modszer gyorsabb munkét tesz
lehetGvé, de ehhez biztosan kell kezelni a parancskédot,

Az clébbire példa a Digitex 64, a Textomat nevii C—64-es rendszerek, az utébbira a
Nemzetkozi ABC nevii Plus/4-es rendszer, ezen kiviil a Plus/4 beépitett szoveg-
szerkesztGje és az Easy Script nevii 64-es program. A kétféle médszer otvozete jelenik
meg a Textomat Plus-ban, amely a kezd§ felhaszn4loknak kindlja a meniitechnikat,
a gyakorlottaknak pedig — gyorsabb alternativaként — rendelkezésére 41l a parancs-
kod szerinti vezérlés. Ebben a programban példdul a lemez kataldgusat tgy is meg-
kaphatjuk, ha a ,menii iizemmdd”-on beliil akdrmikor lenyomjuk az I billentyiit,
de eljuthatunk ehhez a kovetkezd meniidgakon is: a ,,szolgdltatds”-t valasztva, a
»floppy” 4gon belill a ,,tartalom”-ra adjuk a vezérlést.

2.1.3. A széveg beirdsa

Ma mér természetesnek tiinik, hogy minden valamire valé szovegszerkeszt§ program
»teljes képernyé” (angolul: full screen) rendszerii. Azaz, a képernyén megjelenik a
szoveg egy darabja, €s azon beliil egy ,kurzor”-nak nevezett — villogdssal, vagy
szinnel kiemelt — jel mutatja azt a mez§t, ahol éppen valamilyen szdvegmiivelet
elvégezhetd. Ilyen alapvetd miivelet a betli (jel) beirdsa, tirlése, feliilirdsa, beszirdsa.
A nem ,full screen” tizemmod esetében ezek igen koriilményes médon torténnek.
AKki irt és Javitott mar Basic programot HT 1080Z vagy Spectrum, valamint Commo-
dore gépeken egyarant, s6t még netaldn a Commodore LOGO nyelvi kdrnyezetében
is, az rogton észrevehette, milyen kényelmet jelent a ,,full screen” rendszer! Ennek
hidnydban ugyanis egy moédositashoz a teljes szoveg egy részletét ki kell iratni egy
parancssorba, €s ott egy soron beliil kisebb-nagyobb kényelmetlenség 4ran a részlet
Javithat6, viszont a teljes szovegen beliili valtozast csak akkor lithatjuk meg, ha
ebbdl a javité lizemmodbdl kilépiink, és Gjra listaztatjuk az egész szoveget. A tovab-
biakban mdr csak a fejlettebb, teljes képernyds rendszerrsl fogunk szolni.

A szdveg beirdsa sordn a kurzor a kdvetkezd szabad helyet mutatja, s sziikség szerint
a kovetkezS sor elejére ugrik. A kurzor mozgatidsa a . full screen” iizemmédban
alapvetden a kurzurmozgaté billentyfikkel torténik. A 2.3.4. alpontban részleteseb-
ben szélunk a szOvegen beliili mozgatds egyéb lehetSségeirsl. (A korszerii szdveg-
szerkesztGkben az ilyen plusz szolgéltatdsok elvarhatdk.)
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A beirdsi tevékenységhez szorosan kapcsolodik a médositds a szovegfeldolgozés
folyamatdban, hiszen gyakran felmeriil az azonnali javitds sziikségessége (félreiités,
azonnal észrevett helyesirdsi hiba stb. esetén). Ez a gondolat a 2.3. részben keriil
kifejtésre.

2.2. Billentyiizetkiosztis

A szivegheirds kérdéskoréhez szorosan kapesolddik egy szovegmegielenitéssel Gssze-
fiiged probléma: a magyar ékezetes betiik hasznélata.

A szovegfeldolgozds egy adott nyelven torténik. A szamitégépek tilnyomd tobbsége
amerikai tervezésii, ennélfogva a billenty(izetet az amerikai szabvény irégép alapjén
készitik. Felmeriil a probléma: més nyelv haszndlata esetén hogyan lehet elérni az
angol ABC-ben nem szerepld jeleket? Ez a kérdés kiillondsen fontossd védlhat az iskolai
oktatdsban, valamint a szovegfeldolgozasban.

A magyar nyelvii szovegeket kezels rendszert§l ma mar mindenki jogosan viérja el,
hogy ne csak azokat a jeleket legyen képes elfogadni €s megjeleniteni, amelyek az
eredeti — angol ABC-nck megfeleld — billentylizeten szerepelnek. Részletezve, az
0,0, 0,0, U, 1E, A, U betik kis- és nagybetlis viltozatai azok, amelyeknek keze-
Iése nélkiilozhetetlen a magyar nyelvii irds megjelenitéséhez. Ezek a magyar (10j)
szabvinyu irdgépeken megtalalhatok, de a szamitégépek tobbségén nem. A fejlett
technolégia alkalmazdsa ugyanakkor lehetévé teszi, hogy a szdmitogép 4ltal hasznélt
sokféle karakter kozé Gjakat vezessiink be valamelyik helyett, és ezekhez hozza-
rendeljiink tetszGlegesen egy-egy billentyfit, illetve billentylik egyiittesét. A szamito-
gépeken ugyanis mod van arra, hogy tobb vezérlbillentyii révén egy adott billen-
tylihoz tobbféle funkcidt rendeljiink. A mechanikus irégépeken a billentyiik alap- és
SHIFT-¢elt (nagybetiis) iizemmddban, tehdt kétfunkcidésan miikddtetheték. Ezen
kiviil a szdmitégépekben rendelkezésre 41l még a CTRL (kontroll), Esc (Escape) és
a Commodore gépeken a C=(Commodore) vezérlgbillentyfi.

A beirasi fazis tervezésekor a programfejlesztének két lehetség kozott kell vélasz-
tania: vagy alkalmazkodik az adott billenty{izet jelkiosztisdhoz, és a — ritkdn hasz-
nalatos — grafikus jelek helyére teszi a magyar karaktereket, vagy pedig igazodik a
szabvanyos irogép-billentylizethez. Ez esetben viszont a Basic-ben megszokottdl
cltérden, a kettSspont helyére az E, a pontosvessz8 helyére pedig az A betii keriil.
Hasonlé médon fel kell cserélni az ezekkel szomszédos billentyiik szerepét, és igy
kap helyet sorra a billenty{izeten a fentebb részletezett betlisorozat.
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2.3. A sziveg modositisa

Egy adott fogalmazvéinyt leggyakrabban csak tobbszori modositas drdn készithetiink
el. Ha jobban belegondolunk, a médositasok igen nagy szdzalékat az azonnali helyre-
igazit4sok teszik ki. Ennek — a hagyoményos koriilmények kozepette — tobb faj-
t4ja lehet. Ha ceruzaval irunk, radirral kitorolhetjiik a hibds betiit. A tollal irt bet{ivel
mdr nehezebb a helyzet —csak 4thlzni és Gjra irni lechet — (esetenként az egész szot).
Az ir6gép hasznilatdhoz létezik tébbféle, azonnali hibajavité médozat, ezek kozott
a legkorszeriibb a javitészalag, amcly szinte észrevehetetlenné teszi a hibit. Ezek a
modszerek tehat mind az azonnali javitdst timogatjak ¢és nem vagy alig haszndlhatoak
akkor, ha a hiba késGbb — példdul az irisos anyag lcktoraldsit kdvetSen — deriil
ki.

A hibdk masik nagy csoportja eleve nem javithaté azonnal. Ilyen példaul a stilisz-
tikai hiba, valamint az Osszes olyan csct, amikor tobb szdval vagy mondattal dssze-
fiiggd javitast kell végezni.

A szdmitégépes szovegfeldolgozas a kétféle hibajavitisra tobb, igen hatékony moédot
kinal. Ezekrél szélunk a kovetkezGkben részletesebben.

2.3.1. Feliilivas, térlés, besziirds

A most kovetkez6kben sokszor fogunk olyan kifejezést haszndlni, ami az irdgép
haszndlatat veszi alapul mint vonatkoztatasi rendszert. A hagyomanyos és a szimito-
gépes szovegfeldolgozis kozott itt fel hivjuk a figyelmet egy nagyon lényeges folya-
matbeli kiilonbségre: a gépi szOvegbeiras fazisaban 4ltalaban nem jelenik meg a vég-
termék, vagyis a papirra irt szoveg. Illyenkor csupédn a szdmitégép memoridjaba irunk
be jeleket, tehit a memoria egy kozbiilsG dllomdst jelent a szoveg ,.kozlekedési ut-
vonaldn”. Errél a kozbiilsé folyamatrdl kapunk visszajelzést a képernyén keresztiil,

A leggyakoribb gépelési hiba a félreiités, vagyis amikor nem a kivant jel jelenik meg
a papiron. Igy van ez a ,,szamitdgépelés” sorén is, viszont a javitds joval egyszeriibb:
a mar emlitett kurzort visszamozgatva a félreiitott betiire, a helyes betii letitésével
azonnal korrigalhaté a tévedés. Ezt nevezziik foliilirasnak, ami a ,full screen” iizem-
moédban dolgozd szamitdgép esetében egyébként is megszokott tevékenység. Az
egyszerl feliilirds automatizalt tovabbfejlesztésének tekinthetd a ,csere” miivelet
melyet 2.3.2-ben ismertetiink részletesebben.

A tériés miivelete hasznalhaté a felesleges (dupldzott) jelek megsziintetésére. Erre
a funkcidra altaldban a ,,DEL” (t6rlés, angolul: Delete) feliratd gomb szolgdl, Ez
egyardnt ismert az otthoni és az irodai célokra szolgdld szamitogépek korében.

A karaktercsoportok egyiittes torlésére a komolyabb rendszerekben tobbféle lehetd-
ség is kindlkozik. Egy — a felhasznél6 éltal — kijelolt szovegrészt, un. blokk egy-
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szerre kezelhetd, tobbek kdzott egy parancesal méd van a torlésére is. A blokkmiivele-
tekkel a 2.3.3. pont foglalkozik behatébban.

Egyes szovegszerkesztd programokon beldl lehetséges a kurzor poziciéja 4ltal meg-
hatérozott sz6 torlése, sét akar egész mondatok egyiittes torlése is. A leggyakrabban
mad van az adott sor teljes torlésére, de ezeknél dltalanosabb szolgltatds az, amellyel
a kurzor elétti, illetve utdni szovegrész torolhetd. Minden rendszer alapvets szolgal-
tatdsa a szdvegteriilet teljes torlése.

A szdveg — vagy cgy részénck — torlése konny(, s néha til gyorsan is megy. Ezért
a szinvonalasabb programok csékkentik annak a valdsziniiségét, hogy a fclhasznilo
esetleg olyant is toroljén, amit nem akart. Ennek elkeriilése céljabol a végrehajtds
eldtt felteszik a kérdést: ,,Biztos benne?”. Tovabbi jo mddszer az a fejlett szolgal-
tatds, amely egy bizonyos hosszusagig ideiglenesen megdrzi a legutébb torolt széveg-
részt, és igy sziikség esetén képes visszahelyezni a kivant teriiletre.

Az azonnal észreveheté hibak kozé tartozik a betlikihagyds is. A hagyoményos
szovegrogzités itt van a legnehezebb helyzetben. Ha a javitisnak nem szabad lat-
szania, akkor nem tehetiink mdst, mint hogy Ujragépeljiik a teljes oldalt. A legegy-
szeriibb szamitogépes szovegszerkesztd program is képes a szoveg barmelyik pontjira
beszlrni egy betiit. Erre a besziirds tizemméd ad Iehet&séget, amit szdmos idegen
nyelvben — magyarul is egyre inkdbb — az insert” (angolul besziris) szdval
jelolnek. Altalaban ennck az angol helyesirds szerinti roviditése lathaté azon a billen-
tyiin, amelyikkel erre az izemmdédra lehet véltani.

Gyakorlatilag ennek két f§ fajtaja ismeretes. Az egyik, amikor a beszirds funkcié
(az irds izemmaodon beliil) csupédn helyet csindl egy — vagy tobb — karakter szdmdra,
a mdsik pedig, amikor ténylegesen dtvalt a beszirds lizemmddra. Az els§ esctben
példdul egy hatbetiis szé beszlrdsdhoz hatszor kell lenyomni a megfeleld gom-
bo(ka)t, a masodik esctben pedig clegendd egyszer atvéltani, s majd a besziréds végén
visszavéltani az irds lizemmddra. Az utdbbi miikddésekor minden egyes betii be-
gépelésével egy idGben a kurzor mogotti betiik eggyel jobbra tolodnak, igy kap helyet
a kovetkezd beirando jel.

Nagyobb helyet tudunk létrehozni Gj széveg beirdséhoz vagy perifériardl torténd
beolvasiasiahoz, ha mod van iires sorok beszurasara is. A beszurds automatizalt
megfeleldjének tekinthets a szovegblokk mdsoldsa és mozgatdsa, amirdl a 2.3.3. fe-
jezet szol majd.

A beszirés tizemmdd magasfokdt jelenti az a Ichet8ség, ha a periféridrél beolvasott
szoveget is modunkban 4ll beszarni azonnal a beolvasds kdzben az aktudlis szove-
giinkbe.
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2.3.2. Keresés és csere

Amikor egy nagyobb szdvegen beliil kell eligazodni, a hagyoményos szovegkezelésnél
gyakran sok id6t vesz igénybe, hogy megtaliljuk a szdmunkra fontos részletet. A
szOvegszerkeszt$ programok tobbségében automatizaltdk ezt a tevékenységet, a neve:
keresés.

A keresést leggyakrabban mddositads céljabol végezziik. Ennck egyik véllfaja, amikor
ki kell cserélni egy jelsorozatot egy masikra. Erre szolgal a csere funkeié. Ha példiul
cgy hosszabb anyagban 40-szer hivatkoztunk egy Balog nevii személyre, akirgl a
késgbbieckben deriil ki, hogy h-val irja a nevét — nem jelent gondot az igényesebb
rendszerekben a tévedés cgyszerre torténG kijavitisa. A csere tobbszori alkalmaza-
saval a ,Balog” jelsorozat dsszes eléfordulasa helyén ,,Balogh™ jelenik meg.

Ennck a miiveletnek a specidlis alkalmazdsa, ha ,,semmire” valtjuk egy széveg Osszes
eléfordulasat, vagyis kitéroljiik. Ezzel kordbbi megjegyzéscket Ichet megsziintetni a
memoridban levd teljes szovegallomanyban.

2.3.3. Szévegen beliili mozgds lehet8ségei

A kurzort mozgathatjuk vizszintes, fiiggGleges irdnyban, cgyesével. A szdvegben le-
felé és felfelé egy képerny@nyi egységenként is léphetiink — ez altaliban 23 sornyi
ugrast jelent. Eljuthatunk a sor elcjére, végére, a bekezdés clejére, végére, a kdvetkezd
vagy el6zG szé elejére, Némelyik rendszer megengedi, hogy cljussunk a szdveg elejére
végére vagy akdr a szoveghosszhoz képest szdzalékban kifcjezett részhez.

A keresés iizemmod is egyfajta kurzormozgds. Ebben az iizemmoddban nemcsak
Javitas, médositds ¢éljabol dolgozhatunk, hanem ennck révén cljuthatunk barmcly
— tartalmilag ismert — helyre is.

2.4. Perifériak kezelése

A szoveg beirdsihoz és clsGdleges modositdsihoz sziikség van a szamitégéphez
kapcsolodé perifériak haszndlatira. Médr a beirdsi tevékenység sordn nyilvanvalban
szitkség van az els@dleges output egyséere — a képernyds megjelenitdre (monitor, dis-
play). A — madr tartésabb — megjelenitést szolgdlja a nyomtatds. A hosszabb idére
valo megérzésre alkalmas a mdgneses adathordozo. A most kovetkezd alpontok czek-
nek a periféridknak a kezelésével foglalkoznak.

2.4.1. Megjelenités képernydn

A szoveg végsd formdajit manapsdg — elektronikus szévegfeldolgozds esetén is —
leginkdbb papiron nyeri el. Amig idaig eljutunk egy széveg clkészitésének folyamata-
ban, igen fontos kozbiilsG — tobbszor is érintett — dllomdst jelent a képernydn vald
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megjelenités, amelynek legnagyobb el6nye, hogy nem kell valamennyi sz6vegvélto-
zatot papiron is rogziteni. Ez egyrészt allando visszajelzést ad a beirdsi, modositasi
tevékenység idején, masrészt — a nem WYSIWYG rendszerek esetében — egy kiilon
elnevezéssel jelolt funkcié bemutatja, hogyan jelenik majd meg a szoveg a végsd
forméjaban.

Az olcsobb gépeknél kompromisszumot kovetel az a tény, hogy a szabvanyméretii
géppapiron normdl betitipussal 80, a képernyén kevesebb — tobbnyire csak 40 —
jel lehet egy sorban. Ezért a bemutatds funkcio6 sziikségképpen rontja az olvashaté-
sagot, az attekinthetGséget. Egyik IchetSség ¢ probléma megoldasara, hogy egy un.
wablakot™ mozgatva a 80-as szélességbdl egy 40 szélesnyi szovegmezét lathatunk.
Ekkor 4ltaliban az ,ablak™ mozgathaté karakterenként mind a négy irdnyban.
Kisebb kompromisszumot jelent, ha méd van a 80 betiihelyes megjelenitésre kép-
erny@n is. Ekkor viszont — megfelel¢ minGségli video megjelenités hijan — a betiik
keskenyebbek, s emiatt lesz kevésbé olvashato a szoveg.

2.4.2. Megjelenités papiron — Nyomtatds

A végs6 cél tehat leggyakrabban a papiron vald rogzités. Az igényesebb rendszerck
esetében gyakorlatilag mindenféle olyan nyomtaté alkalmas ehhez, amelyik csatla-
koztathat6 a szamitégéphez. A szerényebb formai megjelenitésre alkalmas matrix-
nyomtatok haszndlatosak leginkabb erre a célra. Ezek — miikodésiiknél fogva —
konnyen felhasznalhatdk olyan jelkészlet kialakitasara, amely tobb olyan karaktert
is tartalmaz, ami nem szerepel az adott jelkészletben, legyen szd bizonyos ékezetes
betiikrGl vagy egy szakteriileten hasznélt jelrgl (paragrafusjel, gyokjel, integraljel).
Az olcsé matrixnyomtatokénal szebb irasképet biztosit a — szamitogépes periféria-
ként is hasznalhatéo — elektromos irogép. Ezek nyomtatdsi sebessége lényegesen
kisebb, ugyanakkor maradéktalanul alkalmasak arra, hogy veliik készitsiink olyan
kéziratokat, jelentéseket, amelyeket a hagyomanyos szbvegkészitésben irogépekkel
allitottunk el8. Magyarorszdgon a Robotron és IBM tipusi elektromos irdgépeket
hasznaljak erre a feladatra.

2.4.3. Szdveg bctiltése és tdaroldsa

A szbveg a végleges formdjanak elnyeréséig tobbszor is atdolgozdsra keriilhet. A
médositas tobb hoénapig is tarthat. Az egyes valtozatok mégneses adathordozén
tarolhatok : magnokazettan, magneslemezen. Az el§bbit tobbnyire csak kényszerbdl,
olcsosdga miatt szoktdk hasznélni, az irodai munkdban kizdrolag lemezegységet
hasznalnak.

A két periféria hasznalata annyiban kiillonbozik, hogy a magneslemezen a lemez-
egység automatikusan poziciondlja az ir6-olvasé fejet arra a teriiletre, ahol a meg-
felels 1)O miivelet (Input—Qutput, magyarul: bevitel—kivitel) elvégzésre keriil. A
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kazettés téroldsnal a felhasznédlonak kell elvégezni a szalag pozicionédlasat (a gyors-
csévélést és a fordulatszamlalot kihaszndlva).

A lemezre és a kazettdra torténd térolas a nagyobb teljesitményti rendszerek eseté-
ben — un. Turbo rutinok beiktatdsaval — gyorsithaté. Igy eléfordulhat, hogy ugyan-
azon mennyiségll informécidt egy szovegszerkesztd rendszer nagysagrendekkel gyor-
sabban képes kezelni, mint az alap operdciés rendszer, illetve a Basic nyelvii progra-
mok.

Ba a szovegszerkesztd program lehetévé teszi, hogy a memoridban levd szoveg el-
vesztése nélkiil, a kurzor adott helyétsl kezdddéen 1], tovabbi szdveget betdltsiink,
illetve Ietaroljunk, akkor olyan szévegkezelési médok allnak rendelkezésre, amelyek-
nek problémakdre mar 4dtvezet a kdvetkezs fejezet téméjiba.

3. FEJLETTEBB SZOLGALTATASOK

A szamitogépes szovegkezelés gyakorlata felvet olyan kérdéseket is, amelyek specia-
lisan a hosszabb irdsos anyagok elkészitésével kapcsolatosak. Most ezekkel fogunk
bévebben foglalkozni.

3.1. Blokkmiiveletek

Kisebb szovegrészek egyszerre torténd kezelésére szolgdlnak az On. blokkmiiveletek.
Ebben az iizemmédban kijeldlt (szoveg)blokkot tordlhetiink, més helyre méasolhatjuk,
illetve mozgathatjuk, valamint letdrolhatjuk, sét akdr ki is nyomtathatjuk. A masolas
eredményeképpen tobbszordsen tartalmazza a szoveg az adott részletet, a mozgatassal
pedig a szovegrészlet helye véltozik a szévegtartoméanyon beliill. A mozgatast it-
helyezésnek is nevezhetjiik, amelyre egy fogalmazas tartalmi kialakitdsanal gyakran
sziikség van. A masolasra pedig akkor lehet példaul sziikségiink, ha egy tablazatot
tobbszorosen feltoltiink adatokkal, és a szovegben ezt ismételniink kell.

3.2. Szivegek lancolt kezelése

Amennyiben hosszabb Osszefiiggd szoveges anyagot készitiink, eléfordulhat, hogy
egy id6 utdn mér nem fér el az egész szdveg a kézponti meméridban, st esetleg egy
magneslemez kapacitasa is szliknek bizonyul. Az egyszeriibb rendszerek esetében itt
csak azt a megolddst lehet valasztani, hogy a teljes szovegdllomanyt tobb — meg-
felelGen kis méretii — szOvegszakasznak mint moduloknak az egyiitteseként (pl.
fejezetenként) kezeljiik, s ilyen kisebb egységekben végziink minden miiveletet.
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A szbvegek ldncolt kezelése arra ad mddot, hogy egy-egy szovegmiiveletet (kereses,
csere, bemutatds, nyomtatds) a nagyobb egységben Osszefiige Cen végezziink el. Ekkor

arra kell GigycIni, hogy a lancolt kezclést megel¢zéen taroljuk le a legutdbbi aktuélis
szOvegrészletet a memoriabol.

3.3. Helyesirist segité funkciok

A nagyobb teljesitményii (és dru) szovegfeldolgozd programok Ichetdvé teszik azt,
hogy gépi Gton cllenCrizzik az clhdészitett szdéveg helyesirdsat. Ezt a funkceidt az an.
Spell (spell argolul: hclyesen ir, betiiz) programok végzik, és iltaliban néhany
ezer szobol all6 készlet alapjan veszik sorra a szovegken cldfordulé szavak irasdnak
helyesséeét. Természetesen az ilyen miivelet hatéhonysiaga akhor Ichet csak meg-
felelG, ha a szokészlet clegendden bé, ami viszont igen ragy hapacitdsi héattértarolot
feltételez.

A formai koévetelményekhez igazodik jobtan az olyan rendszer, amelyben méd van
a szavak elvilasztasiara szOvegen belil. Ez alapvetden kétftle médon haszralhato.
Az cgyik, amikor an. feltételes elrdlasztdjel iktathaté be egy szén belil. A tordelés
soran ddl ¢l, hogy clvillasztasra keriil-¢ a szo, vagy egybeirva nyomtatédik ki.

A masik elvalasztasi mod {Cleg a WYSIWYG tipusa szovegszerkesztésben hasznal-
hatd. Ekkor az clvdlasztds — mivel az ilyen rendszerekben a tordelés a beirdssal coy-
idében keriil végrchajtasra — azornal és idedlis esctben automatikusan jon Iétre.
Az automatikus elvilasztist a programok tébbsége adott nyclvtani szabélyok alapjin
végzi, de csctenként —— megfclelG kapacitas ¢s sebesség meglétét feltételezve — el-
képzelhet§ olyan rendszer is, amely még az elvdlasztds kiilorleges eseteit is helyesen
miikodteti (pl. Osszetett szavak).

3.4. Megjelenités segité funkciok

A megjelenités egyik fermai kovetelménye, hogy mdd legyen bal és jobb oldali mar-
gdt bedllitani. Ez hatdrozza meg a tordelés szélességbeli hatdrait. A lapméret masik
Osszetevije az egy lapra nyomhatd sorck szdma* A betii- és bedllitésdg sortdvolsiga
mar erdsebben fiigg a nyomtaté miiszaki adottsagaitol. Ugyanigy, dltaliban a nyom-
tato hatarozza meg, Ichet-c aldhtzva, dilt betiivel iratni egy-cgy szGvegrészletet.
A szbveg szamitogépes szerkesztése révén konnyen allithatunk el5 sorkiegyenlitéssel
megjelenitett sziveget, vagyis azt a formdtumot, amikor a sorok vége elvagdlag egy
vonalba keriil. A komolyabb rendszerekben egy-egy parancs szolgdl a sorkiegyenli-
tés lizemmad be- és kikapesoldsara.

A hagyominyos gépirdi tevékenységben megszokott részfeladatok koziil a gépi tor-
deléssel egyiitt egyszerilien automatizalhatok az olyanok, mint példaul a lapszdmozas
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és a fejlécek kinyomtatdsa. Igényesebb programok a ldbjegyzetet a megfelels oldalra
tordelik, €s a lapszdmozast pdros és paratlan oldalra igény szerint helyezik el, vala-
mint tartalomjegyzéket is automatikusan éllitanak elG.

A formai kovetelményekhez tartozik még a bekezdésck sor clején levs sz6kozokkel
torténd jelolése. Ez a tabulatorok hasznélatdval oldhaté meg, ami ugyanakkor mds
feladatokhoz is jé segédeszkoz.

3.5. Tabulitorok hasznalata

A bekezdések a szabvéinyos formdju irdsokban 6t szokozzel jeldlendSk. A szoveg-
szerkesztGknél megoldhatd, hogy ez egyetlen — Un. tabuldtor — gomb lenyomasaval
keriiljon be a szOvegbe. A tabuldlds kiilondsen hasznos funkcionak bizonyul akkor,
ha példaul tablazatokat kell hosszasan irnunk. Ekkor az a kovetelmény, hogy az
azonos rovatba tartozé informécidok egymds ala keriiljenek. A tabulitorok bedllita-
saval egy gomb lenyomdséra a kovetkez§ rovat oszlopdhoz juthatunk, s igy kényel-
messé tehetd ez a gépies tevékenység is.

3.6. Adatbazis- és szovegkezelés

Az adatok nemcsak tdbldzatokban lehetnek, hanem Un. adatbdziskezeld programok-
kal is nyilvantarthatdk. Ilyen médon példaul egy altalanos iskolai osztaly névsora és
a tanuldk lakcime is nyilvantarthaté. Ha példdul, a kordbbi példdk sordn emlitett
Zsuzsi élményeit egy osztily tobb tagjaval is kozoIni szeretné a személyre sz6loan
cimzett leveleiben, akkor megteheti, hogy egy stencilezett sokszorositott széveg ki-
pontozott részeit kitdlti a cimzettnek sz616 konkrét megszolitasi formulakkal. Viszont
ennél sokkal emberkézelibb, ha személyre sz0lé megszOlitast és cimzést olvas az
illets a levélben, és nem érzi azt, hogy rajta kiviil még sokan masok is kaptak ugyan-
ilyen szovegli levelet. Ez a feladat oldhaté meg az adatkezelés és a szovegszerkesztés
Osszekapcsoldsa altal.

A kétféle szamitdgépes alkalmazas ,,0sszehdzasitdasaval” mdr manapsdg is gyakran
taldlkozhatunk a kiilonb0zG egyesiiletek, szamlanyilvantartdsok kiértesitGin, amikor
szamitogéppel cimzett boritékot taldlunk a postalddaban.

Az adat- és szovegkezelés masirdnyt 6sszekapcsolasat valésitjak meg azok a kutata-
sok, amelyeket nyelvészeti, irodalmi téren végeznek kiillonboz§ statisztikdk és nyelvi
struktirdk vizsgalatakor. Ezekre a feladatokra azonban kivétel nélkiil nagyobb
teljesitményii szimitogépeket hasznédlnak.
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4. SZOVEGFELDOLGOZASI TEVEKENYSEG AZ ISKOLABAN

Az idaig ismertetett témédk mind csupdn bevezetdiil szolgdlhatndnak a f6 mondand6-
nak, ennek a fejezetnek a megalapozisdhoz. Ugyanakkor mégis ez a fejezet lesz a
legsziikebb szavii. ElsGsorban azért, mert az iskolai szovegfeldolgozisnak sem az
elmélete, sem a gyakorlata nem alakult még ki. Ennélfogva mindossze szerény ki-
jelentéseket, ovatos clérejelzéseket tehetiink.,

4.1. A tanari és tanuléi munka tdmogatdsa

Az oktatds folyamatdban a tandrnak gyakran adédik olyan munkdja, melynek sordn
egy vagy tobb oldalnyi szoveget kell Osszedllitania. Példaul rendszeresen kell készi-
teni a tanév sorén beszdmoldkat, jelentéseket, statisztikai felméréscket, jellemzéseket.
Egyre gyakrabban kell feladatlapot 6sszedllitani a tudésszint felméréséhez. Mindezek-
re kiilonosen jol hasznidlhatok a szovegfeldolgozas (j eszkozei, mert egy ilyen elké-
szitett irast mint torzsszoveget konnyli véltoztatni az adott jabb adminisztricids
feladat igényei szerint.

Itt emlitjiik meg, hogy ennek az oktatdsi segédletnek a kézirata is természetesen szo-
vegszerkesztdvel késziilt és formalodott véglegessé. Ehhez a munkéihoz a szerzé konk-
rétan a Commodore—64 rendszerére irt Textomat Plus nevii szévegszerkesztét hasz-
nalta.

A jelkészlet médosithatésdga hatékony eszkozzé teszi a szévegfeldolgozé rendszere-
ket a szaktargyak oktatéi kezében (idegen nyelvek, szaktirgyak specidlis jelolései).
Sok olyan pedagdgus van, aki feladatlapok, kisérleti tankonyvek, tanari segédletek
frasiban tudnd haszndlni a szovegszerkesztit. Ugyanakkor felmeriilhet annak az
igénye, hogy a szOveges részecket grafikonok, dbrak egészitsék ki. Kiilondsen noveli
a szamitégép alkalmazdsdnak hatékonysigit, ha a szovegmezébe beillesztheték
grafikus részletek is. A rajzok elkészitéséhez 4ltaldban rajzoldé programot szoktak
hasznalni. Ezekkel az eszkozokkel az ilyen — abrét, grafikét is tartalmazd — irdsos
anyagok kéziratai konnyen elkészithetdk.

A tanul6k elsGsorban a hosszabb irdsos anyagok elkészitése sordn latjadk nagyobb
hasznat a szovegszerkesztd programoknak. llyen hosszabb irdsok sziiletnek a sziin-
idei élménycket feldolgozo fogalmazisok, szakkori irdsok, 6nképz8kordk munkai-
ban. Ugyanakkor — amint azt a kovetkezd alpontokban taglalni fogjuk — az irdsos
iskolai feladatok tébbségében, mar az alsé tagozat kezdeteinél is bevonhaté a sza-
mitégépes szovegfeldolgozis a tanulé munkéjiba.

Ha a tanulok irdsai szamitogéppel késziilnek, megnyilik annak is a lehetsége, hogy
— Osszekapesolva az anyagokat adatfeldolgozé programok révén — a tandr kiilon-
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féle szempontok alarjdn szémitégép segitségével elemezze az irdsokat. Ezek a gépi
uton torténd értékelések segitik a tardr ¢s didk onkontrolljat is, amennyiben fokoz-
zdk a tanuldéi munka megit¢lésének objektivitdsdt, €s gazdagitjik az ¢riéhelés szem-
pontrendszerét,

4.2. Hogyan tanitsuk a szovegfeldolgozast?

Az cls§ kérdés, ami még ez clCtt felmeriil:  Tanitsuk-¢ a szoveg fcldolgozést?”, Erre
tulajdonlképpen mér vélaszolturk is a bevezetd, 1. részben, s ugyarott meg is indo-
koltuk, hogy micrt tartjuk hclyesnek az ,igen” vélaszt.

A, Miért?” kérdésre adott vélaszhoz kieg észitéskérren megjegyczhaté, hogy a szoveg-
feldolgozds ismercteite épren gy sziikséges tevezetni a taruldkat, mint ahogyan
hasznosak szamukra a szdmitégépes grafika, a szdmitégdéres adatfcldolgozds és a
tobbi alkalmazdssal valo — idejéten torténé — megtaréthozas. Mindezck ma mér
egyre inkabb hozzitartozrak az édltaléros mivcltséghez, hiszen a jovEteli munka-
helyeken szdmukra létkérdéssé valhat, mennyire tudrak boldogulni a modern tech-
nol¢gidkkal miikodd iroddkban, gyérakban, kutatéintzetekben.

A kovetkez8 megvilaszolando kérdés: ,Mit tanitsunk?” a szovegfeldolgozds cim-
sz6 alatt. Erre a vélasz két részt¢makdr Ichet a) e rendszerck haszrdlata; b) ilyen
rendszerek programozdstechrikai ismeretei. Az a) nyilviin a tanuldknak sokkal
szélesebb korében tdrgyalandd, a b) pedig els€sorban a szdmitdstechnika irdnt ér-
deklédéknek oktatando fakultécids és szakkori formédban.

Az a) témén beliil sorra Ichet venni a/l adott szévegfeldolgozé rendszer haszndlaté-
nak kérdéscit, illetve a/2 attekinthetik a tanuldk az ilyen rendszerck tipusait is. Az a
szerencsés, ha mind a kétf¢le targyaldsmod érvényesiil az oktatdsban, s ezzel képe-
sekké vélnak arra is, hogy cgy konkrét rendszert miikédtessercek, de rugalmasan 4t
tudnak 4llni a jovSben mas szovegfeldolgozdsi rendszerre is, Az altalanos ismeretek
birtokdban sziikség esetén donteni tudnak valamelyik mellett, ha valasztani kell
tobb kozott.

A Mit?” kérdést a ,Hogyan?” kell, hogy kovesse. ElGszor is, érvényesiteni kell a
fokozatossédg elvét. Masodszor, a lchet8ségek szerint el kell jutni a szévegfeldolgozas
fejlettebb, kiilonleges szolgdltatdsaihoz, s ezzel — a pedagégidban jol ismert transz-
fer hatds érvényesiilése révén — hatékonyan szolgdlhatjuk az Osszes tantdrgy céljait
(pl. 14sd. 4.2.3-t). Harmadszor pedig, igyekezziink kihaszndlni azt a IchetGséget, hogy
maga a szovegfeldolgozds a tanuld szémdra nem feladat, hanem eszkdz egy adott
tantdrgyhoz kapcsolédd vagy esetleg tantérgytdl teljesen fiiggetlen munkdjinak el-
végzéséhez. Ebben az eszkozben a legértékesebb pedagdgiai erényt az jelenti, hogy
szabad teret nyit a tanuld kreativ tevékenységéhez. Tehat, az ¢ témdhoz kapcsolodo
feladatokat a tanulok szdmdra célszerti a tantargyakndl megszokotthoz képest sokkal
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nyitottabban megfogalmazni, s igy tudjuk kibontakoztatni a tanul6kban rejlg kreativ
tulajdonsédgokat. Az 6néllé munkdra nevelésben is ezéltal j6 segitséget jelent a szoveg-
feldolgozo rendszerek alkalmazésa.

4.2.1. A fogalmak elsajdtitasanak iitemezési terve

Egy ilyen 0j teriilet tanitdsihoz igen merész dolog barmilyen tanmenetet €lGirni vagy
akdr csak javasolni is. MindenekelStt tehdt azt kell elérebocsatanunk, hogy a most
kozreaddsra keriil§ javaslatban szereplS idStartamokat aszerint kell moédositani,
hogy milyen tandr milyen tanuldi dsszetétellel kezd hozzé a szovegfeldolgozas téma-
korének targyaldsahoz. Természetes dolog, hogy mds sebességgel haladnak majd
azok, akik még életiikben nem dolgoztak szamitogéppel, mas tempdt vehetnek fel
azok, akik mér tobb programot irtak az adott gépen, és ismét egy jabb csoportba
kell sorolni azokat, akik mar egy- vagy tobbféle szévegszerkesztd rendszerrel meg-
ismerkedtek. Az itt kovetkezGkben lényegében az els6 csoportba sorolhaté esetet
vessziik alapul.

A témdval val6 ismerkedést mér az 4ltaldnos iskola els§ osztélyatdl kezdve lehetsé-
gesnek tartjuk, de a tanulék akdarmikor bekapesolédhatnak az ezt feldolgozé fakul-
tativ oktatdsba. Mindenképpen célszerii, hogy mire a fels§ tagozatot elérik, mar
képesek legyenck egy konkrét szovegszerkesztdvel elkésziteni adott hazi feladatot
az irodalom tantargy keretében.

A szdvegfeldolgozas témakdrének részteriileteit a tartalomjegyzékben taldlhaté sor-
rendben javasoljuk feldolgozasra. Ehhez csupadn azt a kiegészitG megjegyzést flizziik
hozz4, hogy a 4. és 5. pontban taldlhat6 ismeretek és szakmodszertani javaslatok
kezdettsl fogva beépithetSk a feldolgozas menetébe.

Az altaldnos iskola alsé tagozatidban egységesen el lehet kezdeni a billentyiizettel vald
ismerkedést, bardtkozni az olyan alapfogalmakkal, mint a jel, kurzor, széveg mint
jelek sorozata, a jelek tdroldsira alkalmas meméria, periféridk, a megjelenités esz-
kozei: tv képernyd, papir stb. Nyugodtan bizzunk a gyermekek érdeklédésében és
fogékonysdgaban, és sorban ismertessiik meg veliik a szovegszerkesztéshez kozvet-
leniil kapcsolddd tudnivalékat! Ha mindezt nem elméletben tessziik, hanem egy-egy
j61 megvélasztott — kellGen motivalé — téméahoz kapcesolodé széveg kezelése kap-
csan, akkor meglepSen kénnyli dolgunk lesz.

Ahogy a tanuldk elrchaladnak az irds ¢s fogalmazds terén, aszerint lchet egyre
magasabb kovetelményeket 4dllitani a sebesség, pontossdg, stilus és kiilalak vonat-
kozésdban. A tartalmi kérdéseket ezekkel a szempontokkal parhuzamosan tartsuk
szem elGtt. Ezeknek a — nyelv és irodalom tanulasa kapesdn targyalt — kovetelmé-
nyeknek az érvényesitéshez fokozatosan terjessziik ki a gyermekek jartassigit a szo-
vegfeldolgozés funkcidinak egyre szélesebb korére (kurzormozgatasok, keresés, csere
torlés, beszuras, blokkmiiveletek stb.).
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Az altaldnos iskolai tanulményok végére torekedjiink arra, hogy a gyermekek biz-
tonsdggal — és ami szintén fontos, kedviiket lelve — hasznéljak a szdvegfeldolgozast
a mindennapi feladatokhoz, ¢és ha kell, a témdaval kapcsolatban Gjabb tapasztalatok
szerzésére mdr egyediil is vallalkozzanak! Azaz, tanari segitség nélkiil, egyediil is
képesek legyenek elsajatitani egy haszndlati leirassal ellatott szdvegszerkeszté keze-
lését.

Ennek a célnak az eléréséhez az érdeklddGbbek részére el kell magyardzni a szoveg-
szerkeszt§ programok miikodésének elvi alapjait, és sziikséges néhdny mélyebb sza-
mitastechnikai ismeretet is targyalni, amelyek alapjan a tanuldk altalinos képet
alkotnak a témardél, és el tudnak vonatkoztatni attdl a konkrét rendszertél, amellyel
az iskoliban megismerkedtek.

Mint ahogyan 4ltaliban a tantdrgyi anyagok feldolgozdsinal, igy ennek a fakul-
tacids témdanak a kapcsén is a korszer(i pedagégiai elv érvényesiiljon : foglalkozzunk
a tanuldkkal differencidltan! Vagyis a témavélasztas és az ismeretck mélysége fiiggjon
az egyes tanuld tudasatol és érdeklddésétdl.

4.2.2. A kezdeti fazis: egyiitt az olvasds-irds folyamatdval

A megerdsités elve jol érvényesiil a szamitégépes jatékok terjedése soran. Ugyanez a
hatds okozza, hogy a gyermekek az ket érdekls, érinté informacidokat meglepéen
koran képesek kezelni. ElsGsorban a szamjegyek és betlik megtanulisara gondolunk.
Ezt a tényt hasznosithatjuk, ha be akarjuk kapcsolni a szamitdgépet az olvasis és
irds tanuldsi folyamatéba.

A kisgyermeknek sikerélményt okoz kezdetben az az egyszerii eredmény is, ha meg-
taldlja az dltala keresett betiihoz tartozé billenty(it, és rdaddsul rogton visszajelzést
is kap a képerny&n vagy a papiron megjelend betili révén. A szévegszerkesztés eddig
ismertetett funkcioi ugyanilyen sikerélményt biztositanak, amint mélyebbre hatol a
tanulé a lehetéségeken beliil. Ezt a jelenséget a felnSttek esetében szintén lehet
tapasztalni.

4.2.3. A szovegfeldolgozds mint segédeszkdz a helyesirds tanitdsdban és az
esztétikai nevelés szolgdl ataban

Azt az Oridsi motivécidt, amely a gyerekekben a szamitégéppel val6 ismerkedéssel
megindul, fel tudjuk haszndlni tobbféle nevelési célra. Ezek koziil most kettSt eme-
liink ki. Az egyik a — sokszor problémaként emlegetett — helyesirdsra nevelés. A
szovegfeldolgozas ebben is segitséget nyujthat. Az azonnali javitdsi lchet&ség és
bizonyos gépirasi készségek kialakuldsa egyiittesen mddot adnak a tanaroknak arra,
hogy ,tollbamondasi” feladatokat hajtassanak végre a gyermekekkel. A gyermekek
kozott versenyt Iehet rendezni, ki ir jobb helyesirdssal gyorsabban.

Az esztétikai nevelés céljaihoz illeszthetd a szovegszerkesztonek azon adottsiga, hogy
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formai kovetelményeket elégit ki a szoveg megjelenitésével. Az iskolai dolgozatok
wkiilalak™ mindgsitése a szovegszerkesztdvel valé6 munka sorén is alkalmazhatd. Ez j6
eszkoz arra, hogy idejében elsajatitsak a tanulok azokat az ismereteket, amiknek
birtokaban képesek lesznek elkésziteni kozlésre alkalmas formatumu irdsokat,
hivatalos beadvdnyokat. A mér emlitett ,,Spell” programok pedig sok mas mellett
a széismétlésekre is felhivjak a tanuldk figyelmét, ami szintén segiti a tanar céljainak
megvalositisat.

A fogalmazds és stilisztika tanitasat segiti a szovegszerkeszt6k hasznilatdnak azon
adottsaga, hogy mdd van a moduldris, illetve feliilrél-lefelé tervezett fogalmazvinyok
clkészitésére. Ez a magyar irodalom tanitdsiban a fogalmazis tartalmi kérdéseiben
nyujt segitséget a pedagogusnak. A tanuldkat segiti arra nevelni, hogy a mondanival6é
egész€ét ne cgyszeriien szavanként, mondatonként leirva fejezze ki, hanem kell§
strukturat teremtve, akar fejezetenként, a részegységeket egymdstol fiiggetleniil
dolgozza fel, és utdna fiizze Ossze nagyobb egységbe. Ez a gondolat ahhoz hasonlit
amelyet a strukturalt programtervezés kapesan fogalmaznak meg, amikor ilyen szem-
pontbdl elemzik az egyes programozdsi nyelveket. (Kozhelyszerli mér, hogy a Basic,
Fortran nem alkalmasak a struktiralt programok irdsara, mig a Pascal, Logo nyelvek
éppen ilyen céltol indittatva sziilettek annak idején...)

5. A SZOVEGFELDOLGOZAS JOVOJE

Nehéz joslatokba bocsatkozni. Kiilondsen nehéz olyan témdban, amely ennyi vérat-
lan, hirtelen fejlédé tendencidt mutat, mint amit a szdmitastechnika eddig produkalt.
Mégis, érdemes vazlatosan kitekinteniink, mit hoz a kozeli és tdvolabbi jova.

A jovGbe tekintésiink sordn megfogalmazott elGrejelzések két csoportra oszthatok.
Az egyik olyan Gjdonsagokat tartalmaz, amelyek mar megvaldsultak a fejlett orsza-
gokban, csak még nilunk nem honosodtak meg. A miésik csoportba tartoznak az
igazdn csak a jovGben vérhatd, vildgszerte is ujdonsagszdmba mend megolddsok.

5.1. A szoveg bevitelének uj IehetGségei

Némelyik korszerii rendszer mar ma is felkinilja azt a Ichetdséget, hogy a szoveget
ne csak billentyiin vigyiik be a gép memoriajaba, hanem — ha megfelels (in. modem
berendezésiink 1s van — telefonvonalon is atvehessiink szévegkiildeményt. Ez a meg-
oldés a telex Ichetdségét épiti egybe a szovegfeldolgozéssal. Természetesen, ugyan-
ilyen mddon kiildhetiink is szoveget a telefonon. Ez a megoldas a magénlevél vagy

31



tudoményos dolgozat gyors tovabbitdsit teszi Ichet§vé, ami a sokat hangoztatott
winformécids robbands” kordban komoly tényezd.

A kifejlesztés fazisaban van az a miiszaki megoldas, amely lehet§vé teszi gépelt szoveg
kozvetlen bevitelét egy szovegszerkesztS rendszerbe. Ennek a fejldése a képfelis-
merés tudomdnyos eredményein mulik. A tdvolabbi jovben elképzelhetSen létezik
majd olyan rendszer is, amely akdrmilyen (ember szdmdra értelmezhetd) irdsos in-
formacié automatikus bevitelét engedi meg, legyen az kézzel irva, vagy bizonyos
médon kddolva.

Az alakfelismerés mésik nagy kutatdsi teriilete a hanganalizilas. Szdmos helyen mar
gyakorlatta vélt, hogy a fénok diktafonba mond tébboldalas szoveget, s a titkdrng
a hanganyagbdl kiindulva rogziti a széveget. A jovGben varhatéan kihagyhatd lesz
ebbdl a sorbdl a titkdrnd, s a gép majd egyenesen a diktdlas hangsorabol rogziti a
memoridban és a periféridkon a széveges informdciot.

5.2. A szoveg megjelenitésének korszerii irdnyzatai

A legtijabb miiszaki eredményeket tiikrozi az 1j tipusi képernyGk és nyomtaték
megjelenése. Az 4ll6 téglalap alakt megjelenités és ezzel cgyiitt a felbontds fokozédsa
révén amerikai cégek clérték, hogy egy A4 méretii szoveg egyszerre lithatd a kép-
ernyén, s ezzel tokéletesithették a WYSIWYG szovegszerkesztGket. Ugyanilyen
forradalmi haladést jelent a lézernyomtaték és tintafolyadékos nyomtatok elterjedése.
Tokéletesebb iraskép, nagyobb nyomtatdsi sebesség és egyre csokkend ar jellemzi
ezeket.

Szintén terjedGben vannak a szimitdgéppel tamogatott kiaddi, szerkeszt&ségi rend-
szerek (CAP). Ezekben a sokféle betlitipus, a hajlékony tordelési Iehetéségek meg-
novelik az jsdgiroi munka hatékonysagat és sebességét.

Befejezésiil, a minden teriileten tapasztalhaté véaltozds abban az irdnyban ad meg-
erdsitést, hogy érdemes ezeket az ismereteket a legszélesebb korben terjeszteni, csak
igy tudjuk tartani a lépést a kor kovetelményeivel. Ennek a gondolatnak a kifejezé-
sével kivan a szerzé sok sikert a szovegszerkesztGk hasznalatdhoz.
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II. TIPPEK ES TRUKKOK A
NEMZETKOZI ABC SZOVEGSZERKESZTO HASZNALATAHOZ

1. BEVEZETO

A kovetkezCkten arra viéllalkozunk, hogy ismertetjiik a Nemzetkozi ABC szoveg-
szerkeszt6 haszrndlatét, valamint Otleteket adunk a kiilonbozd szovegfeldolgozési
feladatok konkrét megolddsira voratkozéan. Ezt a célt két 6 fejezettel kivanjuk
elérni.

Az els6 valéjatan egy programismertcts €s egyben haszrélati utasitds, amelyet elss-
sorban azoknak ajirlunk alaposan tanulményozni, akik még nem irtak szoveget
szamitogép segitségével.

A mésodik fejezet tartalméra illik igazén a f¢cimten taldlhaté ,tippek és tritkkkok”
megjelolés. Itt azokat a médszereket gyfijtottiik csokorba, amelyek egy-egy kiilon-
legesebb szovegfeldolgozasi feladat megolddsdhoz hasznélhaték. Ez a program nincs
cllitva minden olyan Ichetdséggel, ami megtaldlhaté a professzionélis — és egyben
nagysagrendekkel driagdbb — szdmitogépes kornyezetben. Ugyanakkor, azok a
funkciok, amelyek hidnyoznak a programbol, esetenként jol helyettesithetSk tobb
més funkei6 egylittes alkalmazéasaval. llyen megolddsok alkalmazdsihoz nyujt tippe-
ket és trilkkoket a segédanyag masodik része.

2. A SZOVEGSZERKESZTO PROGRAM HASZNALATI UTASITASA

2.1. A program elinditisa, kezdeti teenddk

Ez a program Commodore Plus/4 és a 64 Kbdjtra bgvitett Commodore 16 szdmitd-
gépeken futtathatd. A programot kazettarél a LOAD utasitassal lehet betdlteni, ami
a végrehajtast kovetSen el is indul. Annak érdekében, hogy a magné mechanikijat
kiméljiik, a program bejelentkezésekor nyomjuk le a magné STOP gombjat! A kezdd-
kép alsé sordban egy kérdés jelenik meg:

MELYIK billentyiikiosztds? (1/2)

Itt az 1-es lenyomdsara a magyar szabvény szerinti irdgépnek megfelelé helyen talal-
haték az ékezetes betiik.
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1. Jelkézzlet

Plus 4 - 4.bill.kinszti=
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A Plus/4-es 1. billentyiikiosztds:
1. dbra — tablizat

Az itt bemutatott tiblizatokat a kovetkezGképpen kell értelmezni: egy-egy billentyfi
lenyomasara a tablazatban ncki megfelels helyen szerepl§ jel hivhato el§ a képernySn
(és késGbb a nyomtatdén). A kozvetleniil folétte lathato jel irddik ki, ha az adott
billentytivel egyiitt a ,,SHIFT-et is hasznaljuk. A t&le kozvetleniil balra esd jel pedig
a ,,C=" (Commodore-nak nevezett, bal oldalon legalul taldlhato) billentyii egyiittes
lenyomdsdval irhaté ki.

A tablazatban ,,...” (3 pont) jelzi azokat a billenty{ihelyeket, amelyek hasznalata nem
egy adott jel kiirdsat, hanem valamelyik szerkesztési funkcio miikodtetését eredmé-
nyezi.

A program automatikusan érzékeli, ezért a felhasznal6tél nem vérja annak meg-
adatasat, hogy Plus/4 vagy C—16-¢ az adott géptipus, amin éppen fut. A két gép
billentylizete kiillonbozd kiosztasi, ezért a program haszndlatiban az 1. billentyfi-
kiosztds esetén szintén van néhany eltérés. Ezck szerint a C—I6-on a kovetkezd
vezérlobillentyiik érvényesek az 1. billentyiikiosztds esetén:

1. Kurzor jobbra — ,,=" (egyenl@ségjel)
2. Kurzor balra — .£” (fontjel)

2. Kurzor fel — ,CTRL 1”

4. Bekezdés végére — ,,SHIFT ="

5. Sor clejére — LSHIFT fontjel”

6. 22 sort fel —,C=1"
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A C 16-o0s 1. billentyiikiosztds:
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A 2. billentyf{ikiosztds — magyar ¢ékezetes betiikre vonatkozé része — megegyezik
azzal, amit az iskoldban taldlhaté gépeken megszoktak, és a gép magyar nyelvii hasz-
nalati leirdsa cls6 oldalan olvashatunk.

A billentyf{ikioszt4sra vonatkozd kérdést egy mdsik hasonld koveti, amelynek meg-

vilaszoldsdaval arrol kell donteni, hogy nyomtatott vagy irott betiiket szeretnénk
a nyomtatén megjeleniteni. Ez a kérdés olvashaté a legals6 sorban:

Nyomtatott vagy frott betiik? (N/I)

Ertelemszeriien, az N lenyomésira a Nyomtatott, az I lenyomdséra pedig az Irott
betiik keriilnek a papirra.

E legutébbi kérdésnck a megvalaszolasat kovetSen bejelentkezik a program IRAS
iizemmodja. A bejelentkezéskor a kép keretszine fekete, a hattér szine barna, és a
betiik sirga sziniieck. A vezérléshez kapcsolddo iizenetek fehér szinnel jelennek meg
a képernyén. Ezekhez igazitva célszerii a képernyds megjelenits (tévé, monitor) be-
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allitasat elvégezni a fényerd, kontraszt, szintelitettség szabalyozok segitségével, hogy
az optimdlis olvashatdsagot érjiik el.

A szovegszerkesztésrsl sz016 utmutatd altalinos részében esett sz a széveg papiron
torténd elGallitdsdig vezetd tevékenységi szakaszokrdl. A mostani konkrét ismerte-
tésiinkben is ez a gondolatmenet hatdrozza meg az egyes fejezetek témait.

2.2. iRAS iizemméd

Ebben az iizemmodban indul a program miikodése. A képernyd bal fels§ sarkdban
olvashaté a mindenkori iizemméd, igy ez is. Ebbdl a modbdl lehet kilépni a prog-
rambol — ,CTRL X” lenyomdsdval. A szovegszerkesztGt ebben az tizemmaédban
rogton biztonsaggal kezelheti minden olyan felhasznald, aki bizonyos fokon mar tud
gépelni. TGlikk most clnézést kériink, ha tulsdgosan részletezettnek taldljk az alap-
vetd tudnivalok targyaldsit.

c.Jalkdszlet
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2.2.1. Billentyiikiosztds

Egy-egy betiit, specidlis jelet tgy tudunk megjeleniteni a képernydén, hogy lenyomjuk
a neki megfelel§ billentylit a szamitégépen. Attdl fiiggden, hogy milyen billentyii
kiosztast vilasztottunk a program inditasakor, kell igazodnunk a kétféle szabviny-
hoz. Példdula C 16-0s gépen az 1. kiosztas esetében minden magyar kisbetii a szab-
vinyos magyar irégéphez hasonld helyzetben taldlhaté. A megfeleld nagybetil a
SSHIFT” billentyii egyiittes lenyomdsival hivhato elg. Példaul a kis ,,6” betii a ,,:”
(kettSspont), a nagy ,,E” pedig a ,,SHIFT :”.

A 2. billentylikiosztdsban az ékezetes betiik olyan médon érhetGk el, mint ahogyan
az iskolai gépeken a Basic nyelv haszndlatindl megszokhattuk: a ,,C=" (Commodo-
re) billentyli és egy adott billenty(i egyiittes lenyomasaval. Példiaul, a kis ,,¢” betii-
hozitt ,C= D”-t, a nagy ,,E”-hez ,,C= E”-t kell lenyomni.

Az ABC szovegszerkesztG program Osszesen 254-féle jel képernyGn és papiron vald
megjelenitésére alkalmas. Ezt két Jelkészletben tudja elérni. Hogy éppen melyik az
aktudlis, azt a képernyd legfels sordban jelzi ki, a 2. Jelkészlet kijelzését — a figye-
lem felkeltése érdekében — villogd 2-es szdmjeggyel kiséri. A 2. Jelkészletet a ,,CTRL
9” valasztja ki, az 1. Jelkészletbe pedig ,,CTRL 0 révén juthatunk. A jelkészletek
a kovetkezd jeleket tartalmazzak:

Cid—n=s
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2.2.2. Széveg megjelenitése a képernydn

A beirds sordn egy adott jel sz6vegkddja a szdmitdgép meméridjaba keriil, és nyom-
tatdskor innen tudja elgvenni a soron kovetkezé kédot. A képerny@re a teljes szo-
vegbdl csupdn 23 sornyit tud kiirni olyan médon, hogy egy sorba 40 jel keriilhet
Ily mddon egy ,,ablak” formdjaban mindig a teljes szdvegteriiletnek csak azt a da-
rabjit latjuk a képernydn, amelyik az aktudlisan beirt, illetve olvasott jel kozvetlen
kérnyczete.

2.2.3. Alaprets kurzormozgatdsi fimkciok

Magat az aktudlis jelet cgy On. kurzor mutatja, a jel villogtatisdval, azaz felviltva
mutatja a jelet alaphelyzetben és forditott hattérrel (reverse alakban). A kurzor
szovegbeli helyét a képernyG jobb felsG sarkédn olvashatjuk le, ott keriil kiirdsra az
aktudlis sor ¢és oszlop. Mindennemii szévegmiivelet chhez a Kurzorpozicidhoz kap-
csolhato.

Egy jel beirdsa a kurzor helyére torténik, s ezt kévetden, a kurzor eggyel tovabblép.
Ez a ,tovibb” jobbra lépést jelent, kivéve azt az esetet, amikor a sor végén voltunk
— ¢kkor ugvanis a kévetkezS sor elejére jutunk. A kurzor mozgatdsa révén lchet
példdul feliilirni egy kordbban tévesen begépelt jelet. A kurzort a négy megfeleld —
nyilakat dbriazolé — billentyiivel Ichet mozeatni, ez aldl kivételt csupin a C 16 1.
billentyiikiosztasa jelent, ott a koribban felsoroltaknak megfelelgen, a | fontjel”,
wegyenlségjel”, valamint a ,,C'TRL” és ,,1” egyiittes lenyomadsa révén mozgathatd a
kurzor.

A kurzor jobbra mozgatisira is rvényes a beirdsndl megszokott jelenség: ha a sor
végén voltunk, czutdan a kovetkezé sor clejére keriiliink. A balra mozgatés is ennck
megfeleld: ha a sor ¢lején voltunk, az ¢lézd sor végére fogunk keriilni.

Amig a kurzor beliil marad az ,.ablak™ 4ltal hatdrolt szévegteriileten, addig a kép-
ernydn ugyanazt litjuk. Amikor azonban lefclé mozeatjuk a kurzort, Ggy, hogy elé-
z8leg a legalsé sorban volt — ekkor az ,,ablak™ egy sorral lejjebb 1ép. Hasonlé vil-
tozds kovetkezik be felfelé, ha clézéleg a kurzor a legfelsd sorban volt. Ez a lefelé
mozgas nem Ichetséges, ha clértitk a maximalis szovegteriilet végét, illetve felfelé
nem léphetiink, ha a teljes szévegteriilet elején tartézkodunk. Maximdlis szévegteriilet
végén azt az utolsé memériahelyet értjiik, amit még haszrédlhatunk szoveg tarolasara,
Aktudlis szovegteriilet végén pedig azt a legutolsd memoriahelyet kell érteni, amire
mdr clhelyeztiink valamilyen jelet (karaktert).

2.2.4. Tovdbbi kurzorfunkcick

Az alapvetG kurzormozgatési Ichet&ségeken til az ABC szovegszerkeszté modot ad
néhdny tovibbi szolgdltatdsra is. Ezekre akkor van sziikség, ha az aktudlis jeltsl
tavolabbihoz szeretnénk gyorsan eljutni.
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Legelséként emlitjiik a ,,RETURN” billentyli lenyomésdra miikod§ miiveletet:
ekkor a kurzor a kovetkezd sor elejére keriil. Ha a SHIFT billentytivel egyiitt nyom-
Juk le RETURN gombot, akkor a kurzor helyén ,reverse” alakban, forditott hattér-
rel egy balra mutatd nyil jelenik meg — ez a ,,bekezdés vége” jel. Ezzel egy idGben
az azonos sorban levd masik ,,bekezdés vége” jelet kiveszi a program, és a kurzor
mogotti jeleket is kitorli. A miivelet végén a kurzor a kovetkezd sor elejére keriil.
A ,bekezdés vége” jelnek ott érvényesiil a szerepe, amikor a sziveg nyomtatdsra
keriil. A — késdbb részletezésre keriilé — sorkiegyenlités sordn a szoveg tordeléséhez
ad ez vezérlgjelet. Az utdna kezdddd szoveg mindenképpen j sorba keriil, és ennek
révén valik az ,,bekezdés vége” vezérlgjellé. Erre lassunk most egy nyomtatasi példat:

Ez itt egy szdveg
részlete, €s
egyttal egy
bekezdés vége.
Itt kezdddik az
ujabb bekezdés...

6. dbra

Az adott sor elejére vihetjiik a kurzort, a ,,SHIFT kurzor balra” (a C—16 1. billentyfi-
kiosztdsa esetén a ,,.SHIFT fontjel™) billentylikombinicioval. Az adott bekezdés
végére jutunk a ,,SHIFT kurzor jobbra” és a ,,C= kurzor jobbra” (a kivételes ki-
osztasnal ,SHIFT =") billentylikombindacié lenyomdsaval.

Tovabbi kiilonleges mozgatés a lapvéltas lefelé és felfelé. Ezzel az ,ablakot” tudjuk
22 sorral léptetni. Hivasa a ,,SHIFT kurzor le”’ és a ,,SHIFT kurzor fel” (a C—16 1.
billentylikiosztasdban ,,C= 17) révén torténik.

A gyors mozgatdsok kozott szintén fontos szerepet jatszik a ,szdveg elejére” és
,Sz0veg végére” ugrds. Az elébbi a ,,C= kurzor fel” és a ,SHIFT CLR/HOME”
billenty{ikombinaciokkal, az utébbi a ,,C= kurzor le” médon hivhaté.

2.2.5, Torlés, besziirds

A szoveg modositasdra eddig emlitett mod (feliiliras) csupan az egyszerli melléiitést
orvosolja, ha tobb jelet irtunk be a kelleténél, sziikség van annak térlésére. Ennek
legegyszeriibb megvaldsitasat teszi lehetévé a ,,DEL” feliratd billentyli (a jobb felsé
sarokban taldlhaté). Ez mindig azt a bet{it, jelet torli, ami a kurzor eléit volt, s a
miiveletet kdvetden a kurzor eggyel balra 1ép (a ,.balra 1épés” az imént leirtak szerint
értends a sor elején). Ha hosszabb ideig nyomva tartjuk, t6bb jel sorozatos torlését
tudjuk elérni.
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Elsfordul a szveg beirdsakor betiikihagydsi hiba is, ilyenkor van sziikség a beszirdsra.
Ezt a szovegszerkesztd kétféle modon teszi Ichetdvé. Az egyik az, hogy amennyi
helyet beszlirndnk, annyiszor kell lenyomni a ,,SHIFT” és ,,INST/DEL” gombokat
egyiittesen. Ily médon megadott szimu ,.sz0koz” jelet tudtunk beszirni, s ezutdn a
kivant jeleket beirhatjuk a létrchozott helyre.

A mésik moéd az, hogy atviltunk ,beszlrds” izemmédra a ,,C=" és , INST/DEL”
billentyiik egyiittes lenyomdsdaval. Ekkor minden jel a kurzor helyén beszirasra keriil
a szovegbe. A szokdsos ,IRAS” iizemméd alapallapotiba a ,,C= INST/DEL”
0jboli atvaltasa révén keriilhetiink Gjra.

Ha nemcsak egy jelet kivinunk tordlni vagy besziirni, hanem a szoveg nagyobb
tartomanyira vonatkozik a miivelet, chhez tobb fejlett szolgaltatast ajanl az ABC
szovegszerkesztd, Az aktudlis sort a ,,CTRL DEL” kombinaciéval lehet toréini.
A kurzor helyén beszirhatunk egy sornyi szokozt a ,,CTRL CLR/HOME” billentyii-
kombinécio lenyoméasaval.

A széveg 4ltalanos torlését végezziik el a ,,CTRL A” lenyomdséval. A kurzorig torol-
hetiink a ,,CTRL kurzor balra” lenyomdsaval, ¢és a kurzor utani részt a ,CTRL
kurzor jobbra™ scgitségcvel,

2.2.6. Keresés és Csere

A szovegben gyakran van sziikség olyan javitdsra, aminek helye esetleg igen tévol
esik az aktudlis jeltsl. Ezenkiviil néha felmeriil a sorozatos javitds igénye is. Ezeken
seeit ez a két funkeio. A ,keresés™ hivdsara alkalmas a ,CTRL /” billenty{ikombina-
ci6¢. Ekkor a legalso sorban megjclenik egy felirat:

Mit kercs? -
Ekkor egy fckete kurzor villog alul, és a program itt vérja a keresend§ — maximum
25 jel hosszasdgn — jelsorozat begénelését. A begépelést (25 jelnél rovidebb szoveg-
rész esctén) a L, RETURN" gombbal kell zdrni. Ha ki akarunk Iépni ebbdl a miive-
letbSl még a végrehajids clétt, a ,,SHIFT F3” (sziirke szinii) funkcidbillentyiit kel
lenyomni. (Ez a legtobb funkei6 paraméter beaddsakor lehetséges.) A keresendd jel-
sorozat jelei akdrmelyik jeikészletbdl kikeriilhetnek, és a jelkészlet kivdlasztisa az
fRAS iizemmoéddal megeoyezd modszerrel torténik. A keresést a kurzor helyétél
kezdi el, és amikor egy clGforduldsiat megtaldlja a keresett szovegrésznek, fekete
kurzorral jelzi a képernyén, s egyuttal felteszi a kérdést:

Tovibb? (i/n)

Ha tovabb akarunk keresni, az I-t kell lenyomni, ha nem, akkor az N-ct. Ha nem
taldl Gjabb cléforduldst, a szoveg aktuédlis végéhez jutunk.

A keresés révén cljuthatunk egy olyan szovegrdszhez, ahol bdrmilyen — imént rész-
letezett — alapvet$ javitast elvégezhetiink. A javitdsok automatizalisit képes mii-
kodtetni a ,,Csere” miivelet.
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A ,Csere” a ,,CTRL =" révén hivhaté. Miikodése részben egyezik a ,keresés”-ével.
ElGszor megkeres valamilyen jelsorozatot, és utdna ezt a megadott masik jelsorozatra
cseréli. A miivelet inditdsakor megjelenik az elGbb emlitett kérdés:

Mit keres? =

Ennck haszndlata azonos a ,.keresés”-nél clmondottakkal. A keresendd szdveg be-
gépelése utan a legalsé sorban ez jelenik meg:

Mire cserél? =

Iit kell begépelni, hogy mire kivianjuk cserélni a kordbban megadott szovegrészletet.
A begépelés sordn birmikor visszajuthatunk az IRAS iizemmédba a ,,SHIFT F3”
segitségével. Ha rogton a ,,RETURN”-t nyomjuk meg, azzal azt érjiik el, hogy az
elsként megadott szdvegrész Osszes elcforduldsat ki tudjuk tordini (,semmire”
cseréljiik). A masodik jelsorozat beaddsa utdn a kovetkezd kérdésre kell vdlaszolnunk :

Mindet? (i/n)

Itt I-vel vélaszolva a szOvegbeli Osszes el6forduldsra hajtia végre a cserét, ha pedig
N-et nyomunk le, akkor minden egyes eléforduldst megjelenit az adott cseremiivelet
elvégzése clGtt, és felteszi a kérdést:

Ezt is? (i/n)

Itt értelemszeriien, az adott cserét aszerint végzi ¢l, hogy I-t vagy N-¢t nyomtunk le.
Itt is kiléphetiink a folyamatbol a ,SHIFT F3” lenyomasdval. Ha nagyon hosszi az
aktudlis szovegiink, a kiilonbozd ellendrzések miatt hosszabb id6 alatt tér ra a ko-
vetkezd eléforduldsra, ezért a megfeleld gomb lenyomdsa utdn tiirelmesen vérjuk a
miivelet végrehajtasat, ellenkezd esetben eléfordulhat, hogy egy dupldn adott 1 vagy
N vélasz nemkivéant végrehajtast eredményez.

Ha az clsé és masodik jelsorozat azonos hosszusdgl, akkor a tcljes szvegteriilet
hossza valtozatlan marad. Ellenkezd esetben a csere egyiitt jar a torlés vagy besziras
valamelyikének a tobbszords, automatizalt mikodtetésével, és ez igen latvanyos is,
mivel minden egyes cseremiivelet nyomon kévethetd a képernyén. A csere miivelet-
bél kiléphetiink a ,,CTRL C” révén. Ezt példaul akkor kell hasznélni, ha 6rokosen
egy helyben ,topog” a kurzor a cseremiivelet végrehajtasa sordn.

2.3. Sziveg betoltése és tarolasa

A végcél a szovegfeldolgozds folyamatiban a szGveg papiron torténd megjelenitése.
Ez sokszor nemcsak egyszer sziikséges, hanem gyakran egy kordbban rogzitett szo-
veget tobb kiillonbdzd idGpontban is szeretnénk kinyomtatni. Ez az egyik oka annak
hogy sziikség van a szovegfeldolgozas sordn tdrolo periféridkra. A mésik oka az
hogy a leggyakrabban egy kordabban rogzitett sz6vegen modositani kivanunk, bdvi-
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teni, javitani kell rajta. Tovéibbi olyan eset, amikor nem elegendé a memoria a szoveg-
feldolgozashoz — ha a teljes szovegdlloményunk olyan nagy méretii, hogy nem fér
be a kozponti egység tarolgjiba.

Ilyen esetekben a korabbi munkank eredményét — ami persze, a gép kikapcesoldasakor
a memoridabol clvész — cgy hdrtéridrolo cgyséerdl hivhatjuk be a gép tarolojiaba.
Ez a szdveg betcliésének niiivelete. Ahhoz, hogy cey szovegct betolthessiink, kordbban
azt le kell tarolnunk az adott hattértarolora. A hattértarolok a Commodore Plus/4
esctében kétfClék Ichetnek: kazettds és magneslemezes ceység (idegen clnevezéssel :
Datasctte és Floppy Disk Drive). Az ismertetésre keriild program mind a kétfajta
eszkdzt képes adattarolasra ¢s adatbevitelre haszndlni. A haszndlati Gtmutatonak
ebben a részében ennck részletezésdvel foglalkozunk.

2.3.1. A kazettis egység haszndlata

Az alapgéphez a tulajdonosok tulnyomé tobbsége cgyiitt kapott cgy kazettds egysé-
get, ezért annak haszndlatarol feltételeziink bizonyos alapismercteket. A kazettdra
torténd tarolds sordn figyelni kell — mint dltalaban mindig —, hogy ne t6roljiink
bele értékes felvételbe, czért mindenképpen azt javasoljuk, hogy a kazettédra felvett
programokrol és szévegekrél pontos nyilvantartast vezessiink. Erre a legcélszeriibb
kazettafedéInyi méretii papirszeleteket haszndlni, és arra ceruzaval felirni, hogy milyen
fordulatszdmndl kezdddik cgy-cgy adatallomdny (program, széveg, ill. akdrmilyen
adat). Ezt a nyilvintartast itt ,kézzel” kell vezetniink, mig a lemezegység — kellGen
intelligens médon — sajit maga képes ezt a feladatot ellatni. Lényegében cz a leg-
f6bb elénye a lemczes tdrolasnak a kazettassal szemben.

Szoktdk hangoziatni azt a masik fontos clényt, hogy a leimezes irds és olvasds gyor-
sabb. Nos, az ABC sz0vegszerheszts program esctében ilyen szempontbdl a kétféle
taroldsi moéd egyenéricékii, mert a szalagrol olvasas és szalagra irds — egy Turbo-nak
nevezett rendszer révén — mintcgy tizszeres scbességgel zajlik! Es, végiil az 4ltalanos
Osszevetésbdl nem maradhat ki az a Iényeges tény, hogy — f¢leg az ilyen Turbo rend-
szert miikodtetve — a kazetta mint adathordoz6 Iényegesen olcsobb, és maga a
kazettas egység is tizedannyiba keriil, mint a lemezcs egység.

A szdveg betoliése az ,F1” funkcidgomb lenyomdsdval indul. Ekkor a legalsé sor-
ban megjelenik a felirat:
Szoveg neve: -

Itt a villogd fekete kurzorndl a program egy maximum 15 betii hosszisagi nevet vér,
ami majd a szOveg azonositojaként szolgal (cz lesz a fdjlnér.. A teljes név valdjiban
16 jel hosszhsdagi: ezt a 15 jelet megtoldja egy ,,nagy T betiivel. A sziveg nevének
bevitele hasonld a , keresés™ miivelet beviteli részével, azzal a kiilénbséggel, hogy itt
egyediil az angol ABC jcleit ¢s a szdmjegycket fogadja cl. Itt is méd van arra, hogy
visszalépjiink az IRAS iizemmddtba, andlhiil, hogy elinditar.dk a betoltést (Vissza:
»SHIFT F37).
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A programok (LOAD parancesal torténd) betdltéséhez hasonldé médon folytatodik
a szOveg beolvasasa a név begépeléséi kovetGen - ha nem adtunk mce nevet — azaz
rogton RETURN-t nyomtunk —, akkor a szalagon soron kdvethezd szoveg keriil
betoltésre. Ha megadtunk valamilyen nevet, akkor addig keres a szalagon, amig ra
nem taldl a megadott nevii szbévegre, €s azt kezdi betdlieni. A betdlidst a szalag adott
allasdnal kezdi el, ezért fontos, hogy jol poziciondljuk azt. Tchat cey clézetes nyilvin-
tartds alapjin a szoveg clejchez tartozé fordulatszamlaldra kell édllitani a kazettat.
Ehhez a gyors clére- és hitracsévélést, valamint a PLAY gombot kell igénybeven-
niink.

A szalag helyes bedllitisihoz egy jotandcs: a szoveg elitt egy 46 fordulatszimlalonyi
hosszisagi, azonosité rész van a szalagon, czt nevezik .fejléc™-nek. Ennck ismercté-
ben, a pontos betdltést segiti el, ha a betdltés megkezdése elGtt a nyilvéintartdsban
szereplG adott fordulatszamhoz 1-¢t hozzdadunk, ¢s onnan kezdjiik a ¢nyleges be-
toltést. Ha éppen a szalagon clétte levd szoveget toltottiik be megelGzéleg, akkor erre
a biztonsagi cljdrdsra nincs sziikség.

A sziveg betdliése a kurzor helyétdl kezdagdik. Ha tal hossza a sziveg, illetve a kurzor
tul kozel van a maximdlis szoveg végcherz, akkor nem térténik meg a betoltés, hanem
cz a felirat jelenik meg a legalso sorban:

Tl hossza!

Ezzel egyiitt villog a jobb alsdé sarokban a ,return™ folirat, Innen a ,RETURN”
vagy a ,,SHIFT F3” billenty{ik révén keriiliink vissza az IRAS dzemmaodba. A hosz-
szabb szOvegek egybeolvasasa azért sem célszerli, mert minden 8sszefiiged miivelet
anndl lassabb, minél hosszabb az aktualis szoveg. Ugy célszerii a hosszabb szovegeket
kezelni, hogy kozepesen hosszi, 600 sornyi (kb. 16 gépelt oldalnyi) szovegrészek
alkotnak egy-cgy nagyobb cgységet, fejezetet. Ezt nem tartalmi, hanem nyomtatdsi
egységként kell clképzelni. Természetesen, az ilyen fcjezet végén ,bekezdés vége”
jelnek kell allnia,

A kazettdra toriénd tdrolds SHIFT FI” lenyomdsdval indul. A szOveg nevét a be-
toltéshez hasonloan kell megadni, a legalséd sorban. A nevet pontosan jegyezziik fel
a fordulatszadm dllasaval egyiitt, hogy a majdani betoltéshor helyesen adjuk meg a
nevet, és jo helyen indithassuk ¢l a szalagot! A tirolds az aktudlis szoveg clejétol az
aktudlis szoveg végéig torténik.

2.3.2. Széveg betdltése és tdrolasa leniezegység hasznalatdaval

A lemezegységet a hasznilathoz be kell kapcesolni, ha ¢zt clmulasztjuk, hibaiizenet
figyclmeztet :
Nem miikodik!

Ezzel egy idSben a jobb alsé sarokban villog a ,,return™ fclirat. Innen visszajutunk a
korabban emlitett médon (L, RETURN? vagy ,.SHIEFT F3™). A lemezrél torténd be-
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toltés ,,F2"-vel indithato, és részben azonos koriilmények kdzott zajlik, mint a kazetta
esctében. Lényeges killonbség, hogy itt minden esetben meg kell adni — a lemeznél
megszokott médon — a fajlnév elsG 15 azonosité karakterét (az utolsd nem szokozig
begépelve, és ,RETURN™"-nel lezdrva). Tovabbi eltérés, hogy itt nem figyelmeztet
a program, ha tal hosszi a betoltendG szdveg a kurzor dlldsahoz képest. Ezért vi-
gydzzunk, hogy ne forduljon elé ilyen . tultoltés”, mert az a — memoridban (nem
pedig a gyari kazettan!) levG — program €s az aktudlis sziveg sériilésé¢hez vezet
vagyis hasznilhatatlanni vilhat mindkettd!

A lemezre torténd tirolas lényegében hasonld a kazettds valtozatnal leirtakhoz.
»SHIFT F27-vel hivhatd ez a miivelet. Kényelmi szolgdltatést jelent az, ha a lemezen
mér 1étezik ilyen nevii szdveg, akkor megkérdezi a program:

Feliilirjam? (i/n)

Az ,N” gomb visszavezet az IRAS iizemmodba, mig az ,,I” lenyomasira el8szor
kitorli a lemezrsl az adott szoveget, majd ugyanilyen néven ictdrolja a memaridban
lev{t.

Mind a betdltésnél, mind pedig a letdrolisnal a program figyeli a lemezegység hiba-
iizencteit, ¢és az esetleges hibdkat megjeleniti a képernydn (pl. ha elfelejtettiink be-
helyezni lemezet, a hibaiizenet ,,drive not rcadz™ lesz, amiben az utolséd ,,z” betii a
magyar irogép szerinti billentyiikiosztds esetén az .y™ helyére keriilt). A hibaiizene-
tek részletezését a lemezegység kézik dnyvében taldlhatjuk.

2.4. Lemezmiiveletek

Mivel a lemezegység ,.intelligensebb™ mint a kazettas cgység, moéd van néhdny olyan
miiveletre is. amely a lemezes tdrolist konnycbbé teszi. Az ABC szdvegszerkesztd
program Ichetdséeet ad példiul a lemez kataldgusinak (tartalomjegyzékének) meg-
tekintésére. Ezt a miiveletet — a gépen alaphelyzetben megszokott médon — az
+F3” funkciobillentyli lenyomdséval indithatjuk el. Minden ugyanigy miik8dik, mint
a Basic nyclvi kornyezetben: lassithaté a listdzds a C= (Commodore) gombbal,
ledllithatd a ., STOP”-pal, ¢s megszakithaté, majd Ojraindithatd a CTRL S” és
L.CTRL Q” billentyiikkel.

Tetsz&leges lemezparancsot kiildhetiink a ,,CTRL @ ™ (Kontroll ,,kukac™) lenyomdsd-
val. A ,nagyobb” jel mogdtt begépelhetiink tetszdleges ,,DOS”™ parancsot (¢zek
részletezését a lemezegysée felhaszniloi kézikdnyvében taldlhatjuk).
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2.5. Szinek beillitisa

A bejelentkezés szinein médositani az ,,ESC’ (Escape) gomb lenyomdsidval Ichet.
A legalso sorban kiirja a program a mdédositdast Iehetévé tevs funkeiobillenty{ik sor-
szamat. Mivel itt minden szin minden drnyalatit bedllithatjuk, ezért az Gsszes lehetd-
ség sorravétele igen idGigényes. Amennyiben nem tal zavard a felhaszndlonak a be-

inditdskor jelentkezd szinkiosztds, azt javasoljuk hagyjuk meg végig a proeram sordn.
Amerikai vizsgalatok egycbként ugy talaltak, hogy az idedlis szinkiosztds: barna
alapon sarga betiik. Ehhez igyekeztiink igazodni a program tervezésekor. A szinek
tényleges megjelendését Iényegesen meghatdrozza a tv (monitor) alapbedllitasa, ezért
elGszor mindenképpen a [ényers, kontraszt és szintelitettség allitdsaval probaljunk
javitani, és csak azutdn dontsiink dey, hogy a prozramon beliil valtoztatjuk a szine-
ket!

2.6, Formatum beallitisa

A végsG megjelenités papiron térténik. Ehhez sokféle modozat dll rendelkezésre.
Amennyiben olyan nyomtatonk van, akar A/4 es méretli levélpapirra is nyomtat-
hatunk, de hasznalhatunk ,,végtelen™, periorilt géppapirt is, un. ,leporcllo™-t. Az
cgy lapra keriilé sorok szamadt is meghatdrozhatjuk, ugyanigy az egy sorba kerils
jelek szamdt, valamint a bal oldali margo helyét. Kérhetiink lapszimozdist, de e is
tilthatjuk azt. Megadhatjuk tovibbd. hogy milyen lapsorszamtol kezddédjék a szd-
mozas. Tovabbi hasznos szolgdltatasként mdd van a sortdvolsdg meghatirozasara is.

Mindezek bedllitasat a ,,CTRL F” lenyomadsdval kérhejitk, Ekkor a képerny§ alsé
részében a kovetkezdk jelennck meg:

FORMATUM BEALLITAS

- -— +-—

Kezdd¢lap: 001 Balmargé: 01 Lapméret: 53

Sorhossz: 70 Nyomtatdsi mod: Lap/Foly.
Sortavolsidg: 1 Lapszimozas: I/N

Ha az ,1” villog, annyit jelent, hogy ., /gen, kell lapszdmozds”. Az ,,N” villogésa jelzi,
hogy Nincs lapszdmozds. A nyomtatdsi méd Laponkénti vagy Folyamatos. Ezek
aktivizalasa a megfeleld gomb lenyomdsival torténik. A kezddlap sorszim novelése
a ,kisebb” és ,,nagyobb” jelck clghivasat késve Iehetséees (L, SHIFT , 7 és ,SHIFT. ™).
A, Lapméret” felirat az egy lapra nyomtatando sorok szamara utal. Ennek médosi-
tasdt a ,,+” és ,,—" jelek megjelenitéséhez haszndlt billenty(i teszi Iehetové. Figyelni
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kell arra, hogy a Nyomtatasi méd beallitdsa egy-egy Lapméret értéket rendel a be-
allitott modhoz (L — 49 és F — 53), ezért ilyen esetekben, ha kell, allitsuk be a Lap-
méret értéket is a kivantra!

A Bal margé helye a ,kurzor balra” és , kurzor jobbra™ billentyiikkel médosithatd.
Az egy sorba keril§ jelek szdmit, a Sorhossz értékét a ,kurzor le” és , kurzor fel”
billentyiikkel lehet kivélasztani.

Meghatdrozhatjuk a Sortdvolsigot is, ehhez, az 1, 2, 3, 4 szimok valamelyikét kell
lenyomni. Az alapértelmezés 1-es, a dupla sortavolsignak koriilbeliil a 3-as felel meg.
Természetesen, a sortavolsignak megfelelGen, figyelni kell a Lapméret értékénck a
nyomtatashoz hasznélt papirhoz alkalmazkodé bedllitdséra. Nyilvanval6an, a ritkabb
irds esetén ugyanannyi sor kiirdsahoz t6bb papirra van sziikség, vagy azonos papir-
méret esetén, kisebbre kell venni a Lapméretet.

Az IRAS iizemmddba innen is ,,SHIFT F3” lenyomésdval juthatunk vissza.

2.7. Sziveg nyomtatasa

Ezzel el is jutottunk a szdvegfeldolgozis véacéljihoz. Az ABC szovegszerkeszt§
program MPS 803 tipust vagy azzal kompatibilis nyomtatéval képes megjeleniteni
papiron a szoveget. Ez a miivelet ,,CTRL N” segitségével indithaté. Természetesen
ennél a programdagndl is be kell kapesolni a perifériat, maskiilonben a program figyel-
meztet :

Nem miikodik!

Amilyen médon beidllitottuk a nyomtatdsi formatumot, aszerint jelenik meg a széveg
a papiron. Ha laponkénti nyomtatast kértiink, minden lapvéltdskor iizen a program:

Kérem, 4llitsa be a lapot!

Ezzel egy idSben villog a ,return” felirat is. Tovdbbhaladni a ,,RETURN” lenyo-
maséval Ichet, de vissza is lIéphetiink a nyomtatds 4gbdl a ,,SHIFT F3” révén. A
nyomtatds folyamata alatt pedig ,,CTRL C”-vel tudunk visszajutni az {RAS iizem-
modba.

A nyomtatds vezérlésének és egyben az egész program haszndlatdval dsszefiiggs
alapismereteknek a leirdsat ezzel befejeztiik, tovabbi részleteket a ,.tippek és tritkkkok”
megfeleld alfejezeteiben taldlhat az Olvaso,
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3. TIPPEK ES TRUKKOK A NEMZETKOZI ABC
SZOVEGSZERKESZTO HASZNALATAHOZ

Valéjiban minden programleirds akkor vélik csak igazdn értékessé, ha Olvaséja a
leirds dttanulmédnyozdsa kézben magat a programot is miikodteti. Ezt javasoljuk a
jelen esetben is. Az ismertetés masodik részében chhez a munkdhoz adunk példakkal
szemléltetett Gtmutatot. A példakat magukat is ki lehet prébélni, de ezek alapjan a
Felhaszndlo is megvalosithat sajat Otletcket. Az itt kozolt javaslatok egy része az
alapfunkciokhoz kapcsolddik, a tobbi pedig kiilonleges szovegkezelési feladatok
megoldésara alkalmas.

3.1. A billentyiizet hasznalata

A szovegszerkeszt§vel dolgozok tabora két f6 csoportra oszthaté. Egyik az, amelyik-
nek a f6 érdekl3dési teriilete a szdmitogép s annak programozésa. A mésik olyanok-
bol all, akik korabban taldn nem is keriiltek kapcsolatba szamitdgéppel, és els@sor-
ban a gépirast tartjak felesleges robotmunkéinak, amidéta hallottak ismerd&seiktdl,
0jsagbol a szamitdgép ilyen irdny( alkalmazhat6sagarol.

Az elSbbi csoport egy része nem is tud gépelni, és inkdbb csak egyszeriibb dokumen-
tdciok gydrtdsat tervezi kezdetben a szdvegszerkesztvel, és a felhaszndlis nem
haladja tal a magénlevelezés kereteit. Az utébbi csoport mér igen komoly gyakorla-
tot szerzett a szoveg eldallitdsdnak formai és tartalmi kérdéseirgl. A két csoport
mds-mas elvardsokkal késziil fel a szamitogépes szovegfeldolgozasra torténd atallas-
hoz.

Az elvarasok egyik {8 kiinduldpontja, hogy milyen megszokasok alapjan végezheti a
szOveg beirdsat. Azok, akik ,,vakon™ tudnak gépelni, természetesen, szivesebben don-
tenek az 1. billentylikiosztds mellett (ez koveti, kis kivételekkel a magyar szabvinyos
frégép kiosztdsat). A Plus/4-es gépeken a hossza ,,ii” és ,,U0” betitk a ,,C= U” és
,C= I” kombiniciékkal jelenik meg. Az O, U, O a P felett, jobb oldalt talalhatd,
a Plus/4 gépeken meg kell tehat szokni, hogy a ,,+”,,,—” és ,,=" jelek a ,,C= +7,
»C= —7, valamint a ,,C= =" pdrositassal hivhatok ¢l8. A C 16-on viszont a kurzor
vezérlését kell megszokni masképp, mint a Basic kdrnyezetben (,fontjel” — kurzor
balra, ,,=” — kurzor jobbra, ,,CTRL 1”7 — kurzor fel, ,SHIFT fontjel” — sor
elejére, (SHFT =" — bekezdés végére). A C 16-os gép 1. billentyiikiosztdsa részben
hasonlit a Commodore—64-eséhez ilyen mddon, hiszen ott is a jobb als6 két billen-
tylivel lehet a kurzort vezérelni.

Itt hivjuk fel a figyelmet arra, hogy — 4altaldban a ,,+” és ,,—” jelek clhelyezéséhez
hasonléan — a ,,Formitum bedallitasa” résznél is a ,,C= <+ lenyomasival lechet
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ndvelni az egy lapra nyomtatandd sorok szdmdt, és a ,,C= —” fogja csékkenteni
azt.

Azok a felhasznéldk, akik a 2. billenty{ikiosztast valasztjék, azt az elényt élvezhetik,
hogy a Basic programoziskor megszokott helyeken talaljak a teljes eredeti angol
jelkészletet, beleértve a ,,+ — :;,. < =" jeleket is. Ugyanakkor, ha valaki nem
tud gépelni, esctleg még logikusabbnak is talalja, hogy a megfeleld angol betiik
segitségével lehessen elérni a magyar ékezetes betiiket (EAUTO). A felhasznalok ezen
csoportja emellett abban is konnyebbséget taldl, hogy a funkcidbillenty(ik hasznilata
nagymértékben hasonlit 2 Basic-ben megszokottakhoz (F2 — DLOAD, SHIFT F2 —
DSAVE, F3 — DIRECTORY).

3.2. A két jelkészlet hasznilata

A nemzetkozi ABC szOvegszerkesztd 1ényegesen megkdnnyiti azok munkajat, akik
szeretnék a szabvanyos szamitégépes jelkészletnél tdgabb korbdl vilasztani a szdveg
jeleit. Tgazabol a leirds mostani részleténél jutottunk oda, hogy moédunk legyen
ismertetni, a program miért is kapta a ,,Nemzetkozi ABC” jelz8t. A teljes jelkészlet
kétszer 127 jelet tartalmaz. Ezek kozott a legfontosabb egységet képezi a teljes
magyar ABC, alihtzott vdltozatdval egyiitt. Ezenkiviil van még német, lengyel
gorég ABC-bél valé jel, tovabba elShivhatd a teljes cirill készlet (ezek egy része a
latin betlis készletbsl hivandd, pl. A, E, T, O, P, H, K, M, B, C). Taldlhaté még
néhdny matematikai jel (,C= J” — integréljel, ,,.C= G” — gyokjel), és aminek sok
matematikus és vegy¢sz hasznit latja: alsé és fels§ index jelenithetd meg a 2. jel-
készletben a szimsor alap- és ,,SHIFT—elt” helyezetében.

Az aldhbzdsos lizemmdd egyszerlien kapcsolhaté be és ki: a magyar betlihelyeket
lenyomva, — az elgzetesen kiadott — ,,CTRL 9” hatdsdra aldhtzza, a ,,CTRL 0”-ra
pedig nem. Az alsé indexikus frdsmod miikodik, ha a 2. jelkészletben a szdmbillen-
tyliket nyomjuk le, és a felsd indexek jelennek meg a ,,SHIFT-elt” szimok eseté-
ben.

A lengyel specidlis jelek az 1. jelkészletben, a cirill és gorog ABC-bél valok pedig a
2. jelkészletben érhetdk cl. A kiilonleges jelek kozott megtalalhaté a |, kozelitGjel”, a
w»harom pont” (folytatds hidnydra utal), szigletes zardjelek, paragrafusjel, valamint
az ,,Angstrom” jel.

Ezeknek a haszndlatival konnyen irhaték a szovegbe olyan specidlis jelek, amelyek a
hagyoményos kéziratokban leggyakrabban csak kézzel irva illeszthetSk a helyiikre.
Ez a konnyebbség egyuttal a korszerli szemléletnek is megfelel : minél inkdbb toreked-
ni kell a WYSIWYG megjelenitést megkozelits szovegképre. Az ABC szdvegszer-
kesztd program az imént felsorolt jelkészletek hasznalata révén igyekszik ezt a célt
megkdzeliteni.
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3.3. Blokkmiiveletek pétldsa

Az Gtmutaté altaldnos részében részletezésre keriilt a szovegmiiveletek kozott a
blokkmiiveletek csoportja. Ezek arra szolgédlnak, hogy az aktudlis szovegteriilet egy
OsszefiiggS részét egyszerre kezelhessilk valamilyen (torlés, beszlras, mozgatas,
Input—Output) miivelet sordn.

A blokkmiiveletek egészében hidnyoznak az ABC program szolgdltatdsai koziil.
Ugyanakkor, ezen miiveletek hidnydban is elérhetjilk a kivint célokat, csak néha
koriilményesebb 0t 4ran.

A blokk torlése a soronkénti torlés igénybevételével Iényegében helyettesithetd, csak
valamivel hosszabb idGt vesz igénybe. Ha cgy blokkot szeretnénk kimenteni, elGszér
le kell tarolni hozz4 az aktuilis szdvegteriiletet. Ezutdn toroljiik ki a blokk elejéig,
majd a végétsl a maradék szoveget. Az igy megmaradt szovegiinket letirolva meg-
tortént a blokk mentése. Az aktudlis szovegteriiletet ezutin aszerint toltsiik vissza
hogy kivanunk-e vele tovdbb dolgozni vagy sem.

A blokk madsoldsdhoz a kovetkezSt ajéanljuk: elgszor a blokkot taroljuk le az elGbbi
moédon. Utéana toroljiik ki, majd az athelyezés célteriileténél szarjunk be annyi sornyi
helyet, amennyi elegendd lesz az adott blokknyi szOveghez. Ezutdn vigyiik a kurzort
a beszlrdsok 4ltal kialakitott szabad mezg§ elejére. Ennél a kurzorhelyzetnél toltsiik
be a letarolt blokkot, és a betoltés utdn ,,rendezziik a terepet”, vagyis a blokk hatarai
kornyékén pontosan azt hagyjuk meg, amire még sziikségiink van, a felesleges sorokat
és szokozoket toroljiik ki.

A blokk mozgatdsdnak a helyettesitéséhez a blokk mésoldsdhoz most ajinlott mod-
szert kell kovetni. A tevékenységsor végén csupin annyival kell megtoldani a tenni-
valékat, hogy a mozgatas utan a forrds helyén ki kell torolni a blokkot.

3.4. Lancolt kezelés potlasa

Ha a teljes sz6veganyagunk olyan hossz(i, hogy nem fér be egyszerre a szAmitogép
memdoridjiba, akkor sziikség van a ldncolt szévegkezelés modszerére. Az igényesebb
szovegkezelést biztositd rendszerek esetében mddunk van cgy-egy szévegmiiveletet
nemcsak a memoridban levd darabra elvégezni, hanem végigkdvetni a periféridn
lincolt formédban elhelyezett szévegdarabokon is. Ilyen szévegmiivelet lehet példdul
a Keresés, Csere, Blokkmiiveletek, Szoveg megjelenitése a képernydn és a nyomtatdn.
E legutobbi jelenti igazdn a konnyebbséget a hosszabb szdévegeknél.

A Nemzetkozi ABC rendszere nincs felkészitve ezekre az extra szolgiltatisokra, de
megfelel helyettesitésiikre itt kozreadunk néhdny javaslatot, Az aktudlis szoveg-
teriilet Gsszesen 1192 sort, majdnem 48 KB4jt kapacitdsi memariat biztosit a szoveg
kezelésére. Ez — 50 sorban, soronként 60 betiihelyet feltételezve — mintegy 15 gépelt
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oldalnyi szoveg szdmdra ad helyet. Terjedelmesebb szovegeket maximélisan ilyen
— 1192 képernys&sornyi — hosszi szévegmodulokra kell bontani. Ekkora modul-
méret esetén mar kdnnyen meg lehet oldani a teljes széveges anyag olyan mérvii bon-
tasat, hogy egy szovegrészt folytatd masik részlet 0 oldalra keriiljon a nyomtataskor.
Ilyen tordelési forma alakul ki a legtobb fejezetvaltdskor. Ezekben az esetekben —
mivel a kezd@lap sorszdma tetsz§legesen bedllithatd — megoldhaté a teljes anyag
moduldris feldolgozasa. A végsé nyomtatési képben pedig észre sem vehetd, hogy a
szOveg tobb részlet egymds utani kinyomtatdsabol all dssze.

A nyomtatas tehat a lancolt szovegkezelés nélkiil is jol megoldhatd ebben a rendszer-
ben. Ugyanakkor a tobbi kényelmi szempont nem érvényesithetd sajnos, tehat a
Keresés, Csere csak modulon beliil végezhetd el.

3.5. Fijl-kezelési trilkkok

A szdmitastechnika alapfogalma a f4jl (angol helyesirdssal ,file”), melyet itt most
nem kivdanunk részletesen targyalni, clégedjiink meg azzal a megkozelits leirassal,
hogy ,adatillomany”. Ez az adatcsoport valamilyen periférian helyezkedik el, a
Plus/4 esetében kazettdn vagy migneslemezen. A fajl a mi esetiinkben a szévegéllo-
mdanyt tartalmazza. Ebben az alpontban az adathordozén elhelyezett szdvegnek
mint fajlnak a kezeléséhez nyujtunk segitséget.

A kazettan elhelyezett széveg formatuma més, mint a Commodore rendszerti fajl
esetében. Ez az eltérés a Turbo rendszerli letarolasbdl adédik. Ugyanakkor szitkség
Iehet arra, hogy — példaul, utélagos nyilvantartas készitéséhez — kideritsiik egy
adott kazettdn, milyen nevii és terjedelmii szovegek taldlhatdk rajta. Ehhez azt kell
csupan tudni, hogy a szoveg ,fejléc” része szabvinyos Commodore formatuma.
Ennélfogva, a kazettds fajlkezelés megfelel6 OPEN parancsdval meg lehet keresni
akarmelyik szovegallomany fejlécét olvasis céljabol. A fejléc megtaldlasakor Ki-
olvashat6 a kazettapuffer memoriarészébél, hogy az adott fijl milyen nevii, milyen
kezdd és végeim szerint toltddik a memoéridba. A program is ezen informécidk alap-
jan donti el, hogy befér-¢ a kurzortdl kezdve az adott szoveg a memoridba.

Az 0j szoveg letarolasanal arra kell figyelni, nehogy beletordljiink a szalagon el8tte
levs szoveg végébe. Ennck érdekében minden letirolasnél jegyezziik fel a szoveg
végéhez tartozd szamlalodllas értékét. A késGbbi letarolaskor ehhez az értékhez
igazodva kell a szalagot a megfeleld iires szalagrész elejére csévélni. A szamérték-
hez — biztonsagi okokbdl — kettét érdemes hozzdadni, és onnan ajanlatos csak
elkezdeni az Gjabb letarolast.

A mégneslemez kezelésében nincs meg az automatikus méretellendrzés lehetdsége a
programon beliil. Ugyanakkor méd van annak megbecslésére, hogy egy adott leme-
zen levd szoveget érdemes-c még betdlteni a kurzortol kezdve. Ezt a kdvetkezéképpen
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kell megbecsiilni: a lemezkataldgus bekérése sordn meggy&zddhetiink arrdl, hogy a
kérdéses szdveg hany blokkot foglal el a lemezen. (Ezt a név el6tt Iehet leolvasni a
katalogus listdzasakor.) Durvan agy lehet szimolni, hogy egy blokk 254 betiit tartal-
maz, ez kevesebb mint 7 sornyi szdveget jelent. Ezek alapjin a blokkokban meg-
adott méretet 7-tel kell megszorozni, ¢és azt kell megnézni, van-c még ennyi iires sor
a meméridban. Ha igen, ki szabad adni a betdltés parancsit, egyébként nem,

Ennek a képletnek megfelelGen a lemezre tarolt szoveg mérete nem haladhatja meg
a 170 blokkot. Ha pedig példaul 800 sort mar lefoglaltunk a memoriaban, akkor a
hétralevé szabad memériateriiletre méar nem fér be 54 blokkndl hosszabb széveg,
¢s emiatt nem érdemes kiadni a betdlté parancsot.

A lemezparancsok kiadasdval mod van arra, hogy egy {6l6sleges szovegfajlt kitorol-
junk a lemezrgl. Ehhez a szoveg nevét vagy ,csillag”-jellel kell folytatni, ha ez vald-
ban egyedi kezdetli nevet jelent, vagy pedig 16 karakterer kell kiegésziteni tgy, hogy
a végén SHIFT T legyen.

A fajlkezelési tritkkokhoz tartozik annak a komolyabb feladatnak a megoldisa, hogy
a kiilonboézé szovegfeldolgozd rendszerck szovegeit egymds szimara atadhassak.
Ezck az an. konvertalési feladatok esetenként igen komoly programokat és ezen beliil
nagy mennyiségii kodtiblizatot kovetelnek. A Nemzetkdzi ABC szdvegszerkeszts
a jelen formdjiban nem képes mas szovegszerkesztd formatumat elfogadni, és ez
kolesdndsen kizérja annak lehet8ségét, hogy a szbvegek irdi ilyen mddon gyors
szovegeserét hajthassanak végre. Viszont fejlesziés alatt van egy univerzdlis konver-
talo program, amely nemcsak ennck a rendszernek a konvertaldsi feladatat oldja meg,
hanem mads rendszerek egymaskozti cseréjét is lehetévé teszi majd. Ez néhany honap
milva keriil forgalomba, és egytttal a C—I16-ra és Plus/4-re mar forgalomban levd
szovegszerkesztSkkel is megoldja majd a szdvegeserét, ennélfogva nem kényszeriilnek
atgépelni szovegeiket azok a felhasznaldk, akik mar czeket korabban clkezdték hasz-
nilni. Elegends lesz csupdn majd a konvertdld programot lefuttatni, és clgill az az
0j formatum, amit egy adott szovegszerkeszté képes lesz beolvasni.

3.6. Nyomtatasi otletek

A szovegfeldolgozas ,,Omegaja” a nyomtatds. Ezen Ichet lemérni val6jiban egy rend-
szer tényleges értékét. Ilyen vonatkozdsban azt lehet mondani, hogy a Nemzetkozi
ABC rendszere egy kényes egyensulyt tud fenntartani, ami a teljesitmény, dr, sebesség
valamint a nyomtat6 miiszaki paramétereinek egyiittes hatisaként értékelendd.

Ami a teljesitményt illeti, nincs a piacon még egy olyan — home computer kategdridra
irott — szovegszerkeszt, amelyik ennyiféle karaktert lenne képes kinyomtatni egy
egyszeril grafikus mitrixnyomtaté segitségével. Gondoljunk itt csak a tobbféle nem-
zeti karakterkészletre, az indexikus frismddra, az aldhizott betiikre. A specidlis
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jelek haszndlata miatt ez a rendszer javasolhaté a matematikat, fizikét, kémidt,
nyelvet tanitok szamdra feladatlap készitése céljabol is.

A rendszer dranak megitélésckor csak annyit tartok kiemelenddnek, hogy ebben
bennfoglaltatik 5 db demonstracios program é€s cgy oktatdjaték is, amik kordbban
dnmagukban keriiltck ennyibe, mint most az egész programcesomag.

A nvomtatds scbességét cls@sorban az MPS 803, illetve az azzal kompatibilis nyom-
tatd szabja meg. Ezek kozott kétségteleniil a 801-cs a leglassabb, és egydttal a leg-
hangosabb is. A schesség a normdl karakterck nyomtatdsihoz képest lényegesen
kisebb, mivel teljesen grafikus képként keriil minden jel a papirra. Csak czzel a
kompromisszummal Ichctett azt meeoldani, hogy a ..g” betiit ne tévessz¢k dssze a
9-cs szamjeggyel, valamint ugyanilyen szépséghibat Iehetett kikiiszobolni a ,.q” és
»y” nyomtatdsakor. Toviabbi fontos cdlkitlizés volt a rendszer kifejlesztésekor, hozy
a magyar ékezetes betiik nagybetls valtozatai se legyenck dsszenyomottak, és ennck
megfelelGen az WA, E, 1, O, 0, O, U, U, U betiik ugy jelennek meg a nyomtataskor,
mintha az A, E, 1, O, U betiik f6lé keriilne coyszeriien az ¢kezet. Ez cgvben azt a
kompromisszumot is kovetelte, hogy cey lapra kevescbb sor nyomtathaté az A4-cs
formaium lapra.

A folyamatos szdvez (levél, cikk, tanulmdny) olyan formaban keriil kinyomtatdsra,
amelyben a szbveg jobb széle igazodik egy adott oszlophoz. Ezt, hogy clvagdlag
igazodik a jobbszél, nevezik sorkiegyenlitésnek. Vannak olyan esctek, amikor nem
szeretnénk a sorkicgyenlitést miikodtetni, példiul tablizatok vagy felsorolisok ki-
irasakor. Ehhez azt a lechetGséget tudjuk ajinlani, hogy a széveget nem folyamatosan
kell beirni, hanem minden sort a ,bekezdés vége™ jellel (SHIFT RETURN) kell
zarni.

A sokiegyenlités ¢és a tordelés egylittesen azt is eredményczheti, hogy olyan szavakat,
jeleket is szétvilaszt, amit nem szeretnénk. Példaul a ,,Plus 4” megnevezésben az
8" betithéz szorosan kell kapcsolédnia a ,4”-cs szamjegynek. Enndélfogva nem
engedhetd meg, hogy a tordelés sordn a ,,Plus™ a sor végére keriiljon, mikozben a
JA7-es a kovetkezd sor elejére irddik. Az ilyen problémdik megolddsdra valé a
Lkotést biztositd jel™ — a SHIFT szokdz”. Ez garantdlja, hogy a két jel kozott
pontosan annyi szOkoz legyen, amennyit szereinénk, és ekkor a sorkicgyenlités és
tordelés szempontjabdl a két jel ,,ugyanabban a szoban van™ nem sz0kozok vdlasztjdk
el, hanem ,SHIFT szokoz” jelek kdtik dssze. Egy misik példa cnnek haszndlatira
a bekezdés clejének a megolddsa. Ha pl. 5 betiihellyel beljebb kivanjuk nyomtatni a
bekezdés elejét, akkor a bevitelkor 5 db  SHIFT szokoz”-nek kell kezdenic az 1
bekezdést.

A nyomtatdsra vonatkozd tippek kozott fontos javaslatként adjuk kdzre: magdn-
levelezésben, cgyszerii feljegyzésckhez érdemes a program inditdsakor az frott betfi-
ket valasztani. Ennck eredménycképpen a kézirdst utanzé nyomtatdsi kép jelenik
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meg a papiron, és ez emberkdzelibbé teszi a gép 4dltal kiirt szoveg megjelenését. Nem
kevésbé fontos szerepet jatszhat az irni-olvasni tanitds kezdeti fa isaban, az dltalinos
iskolai oktatdsban.

4. DEMO PROGRAMOK ISMERTETESE

A szovegszerkesztés témakdréhez kapesoléddan, a programkazetta tartalmaz néhény
olyan programot is, amely bemutatja a témakorhoz kapesolddd fogalmak progra-
mozastechnikai vonatkozdsait, mdsrészt segit a felhaszndlonak abban, hogy meg-
baritkozzon a szamitogépnek mint szovegfeldolgozo rendszernek a kezelésével.

Ennck megfelelGen a demo programok haszndlata kettGs célt szolgdl: egyrészt a
szovegszerkesztés néhény specidlis fogalmat mutatja be konkrét programok révén,
masrészt a szovegszerkesziési feladatok gépi megvalodsitasinak programozastechnikai
oldalat vilagitja meg a példdkon keresztiil. Ez utdbbi cél kiilondsen jo alkalmazasi
lehetdséget kindl a szamitdstechnikai ismeretek tandrai és szakkori feldolgozdsihoz.
Ezekbdl a bemutatott példakbol kiindulva a tanuldk eljuthatnak komoly programo-
zasi problémaék felismeréséhez és megolddsihoz, amelyek mar nem csupdn a szamito-
gépes szovegfeldolgozas témakorét érintik.

A kazetta elsd oldalan a szOvegszerkesztGt taldlhatjuk, amit a haszndlati leirds és
egy demo szoveg kdvet (Tanmese a gonosz koszinuszrol).

Ezenkiviil a kazetta masik oldalan Gsszesen 5 program talalhaté. Mindegyikiik a
LOAD utasitassal tolthets be a kazettarol. A kovetkezGkben ezek keriilnek ismerte-
tésre.

Az 1—KAR.ATDEF. nevii program végzi az alaprendszer atdefinialasit, ez ,tanitja
meg” a Plus/4-ct magyarul, németiil, oroszul, lengycliill €s mellékesen néhany gordg
jelre is. Ennek a demo programnak a példajan okulva, és egy jo karakterszerkesztot
munkdaba fogva, tandrok és tanuldk egyarint nekibdtorodhatnak példaul olyan prog-
ramok tervezésébe, amelyek valamilyen idegen nyelv oktatdsat segitik, és hasznalha-
tok benne Uj karakterck,

A 2—SZOATVITEL cimii program a ,Wordwrap” médszert mutatja be — haszna-
lat és programozis oldalardl egyarant. Itt mellékesen az adott sorhossz szerinti
tordelés is bemutatasra keriil. A széatvitel be- és kikapesolhaté a bemutaté program
hasznalata kozben.

A 3—ELVALASZTO program egy igen nchéz programozasi feladat clemi szintii be-
mutatdsira vallalkozik. Az egyébként sem egyszerii magyar nyelvtan egyik nchezen
algoritmizalhaté részteriilete a szavak elvalasztisa, szotagoldsa. Ennck szdmitégépes
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automatizdldsdra kisérletet tett mar tobb program (ezek kozott a kozforgalomban
levé ROSYTEXT rendszerben levd megoldas a legismertebb), de nem tal4lhaté meg
a korrekt megoldas az otthoni és iskolai gépek kategdridjdban. Ez részben a kozponti
egység memoriakapacitasdval, részben pedig a periféridk sebességével magyarizhato.
Ugyanis kénnyen beldthatd, hogy teljes mértékben nem algoritmizalhaté a feladat,
hiszen csupa kivételt jelent a sok hasonulas, igekots, szoképzés és szddsszetétel. A
feladat megoldasinak pontossdga csak egy nagyméretii szotar igénybevételével javit-
hat6 eredményesen.

Az clvilasztist végzs program képes helyesen kezelni példaul a ,,szusszandsnyira” és
welitta” szavakat. De — éppen az igekotSket figyeld tulajdonsiga miatt — mar hely-
teleniil vélasztja el az ,.clit” szét, és ez a példa j6l mutatja, mennyire nem egyszerii
a feladat szamitégépes megoldasa.

A kovetkez$ demo anyag neve: 4—KAR.NYOMT. Ez mutatja be, hogyan Ichet
tetszéleges karaktercket definidlni (6-szor 7-¢s pontmadtrixban), és ezen definicio
alapjan miképpen nyomtathaté ki egy szoveg. A demo programok mindegyike, igy
ez is — a bemutatds céljahoz igazitva — Basic nyelven irédott, és kiilondsen ennél a
programnal jelent ez hatrdnyt, mivel igen lassi a miikddése. Ugyanakkor a Basic
nyelv elterjedtsége révén, a szamitdstechnika irant érdekléddk szdmara tippeket is
ad egyttal a karakterkép definiciéjanak és a konkrét nyomtatdsi feladatnak a kivi-
telezéséhez. Mellékesen egy kis tanmese részletét kapja a papiron a felhasznil6 a
program miikddtetése soran (a tanmese teljes szovege a szOvegszerkeszt$ utdn van
szovegként letdrolva). Talan felesleges is felhivnunk a figyelmet arra, hogy ennek a
programnak a haszndlatihoz érdemes nyomtatét haszndlni.

A sorban legutolsé demo anyag neve 5—GEPIRO OKT. Cimének megfeleléen a
gépirast oktatja, persze inkabb a kezddk szamdra, nem pedig szakmai képzésben
sziikséges szinvonalon. A program jaték része az 4ltaldnos iskola als6 tagozatdban
ajanlhaté a gyors betliegyeztetés gyakorldsa céljabol.

5. ISKOLAI £S OTTHONI FELHASZNALAS

A most kovetkezGkben arra nézve adunk javaslatokat, hogyan Iehet alkalmazni a
szOvegszerkesztdt, és a kapcsolodé demo anyagokat az iskolai és otthoni munkéaban.
Ez a felhaszndldsi lehet&ség vonatkozik didkra és oktatéra egyarint, valamint olya-
nokra, akik sajit célra vasiroltak otthoni haszndlatra Plus/4-et vagy C—16-ot.

Az iskoldban — amint azt az dltalinos Gtmutaté részben mér érintettitk — egyre n8
annak igénye, hogy a felndvekvs nemzedéket ne csak a ma meglevs technikai kor-
nyezetre készitsiik fel, hanem ténylegesen a jovének neveljiink. Ennek a gondolatnak
megfelelden komolyan kell gondolnunk azt a jéslatot, hogy néhdny éven beliil az
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élet minden teriiletére betdr a szdmitastechnikai kultra. Ezt a tanul6knak meg kell
ismerniiik a ma iskolajaban.

A szamitdstechnika térhoditasa kiterjed az adminisztrativ tevékenység egészére, és
ilyen médon a szdvegszerkesztd rendszerek véarhatdéan a kelet-eurdpai orszdgokban
is nagymértékben elterjednek. Az irodai tevékenység leggyakoribb teriilete a szoveg-
feldolgozds, és ennck alapfogalmait (levél, fogalmazvény, stilus, helyesirds) hagyo-
manyosan régéta oktatjak. A gépi szbvegfeldolgozis elemeit segiti elsajatitani a
Szovegfeldolgozas szamitégéppel cimii témakor, melynek keretében a szdvegszer-
keszt& programot és kiegészité demo mellékleteit hasznalni lehet az 4ltaldnos iskolai
oktatasban és szakkori tevékenységben.

Kezdetben a betlifelismerés és helyesiras all a kozéppontban, amikor a tanuldk elsa-
jatitjak az olvasés és irds alapkészségeit. Ehhez az alapprogram, valamint az 5. demo,
a gépirdst oktatd program ajinlhatd. Javasolhatjuk a tandroknak, tanitoknak, ren-
dezzenek hézi versenyeket gépi ,,tollbamondas™ és helyesirds témékban. Felhasznal-
hat6 ennek kapesdn az a nagy meglevd motivaciés bazis, ami a gyermekekben mar
amugy is megvan a szamitogépekkel kapcesolatban.

A késGbbickben, a gyerckeknek lehet szovegfeldolgozdssal megoldandé hazi fel-
adatot, szorgalmi feladatot adni. llyen lehet példaul megadott formatumu levél,
kérvény beadvany szerkesztése. Meg lehet kévetelni a tanuloktdl, hogy a , lektoralt”
fogalmazést javitsak 4t a javaslatok alapjan, és (jra nyomtassdk ki bemutatés célja-
bol. Ezzel a gyermekek Onkontrolljat is fejleszthetjiik, és arra szoktatjuk, hogy az
dltaluk elvégzett munka kritikdjat ne befejezett tényként, hanem inkdbb irdnyadd
javaslatként értelmezzék a késGbbi tevékenységiikhoz.

Amint a tanuldk tovdbbhaladnak a magyar nyelv elsajatitdsdban, hasznosithaté a
tébbi demonstraciés program is. A helyesirds gyakorlasdhoz j6 segédeszkoz a 3—-
ELVALASZTO program. Ezzel tudatositani lehet a szétagolds nyelvtani szabalyat,
valamint a kivételek révén elmélyithetd a kiilonboz8 nyelvi szerkezetek jelentdsége a
magyar nyelvtanban. KésGbb az idegen nyelvi oktatds is haszndlhatja a demo anya-
gokat nyelvtani gyakorlatokhoz. A didkok munkdjdnak értékeléséhez, gépi feldol-
gozasdhoz tudjuk javasolni azt, hogy a tanir készitsen olyan programot, amely képes
a tanul6 altal elGallitott szovegfajl feldolgozasdra (pl. széismétlés, helyesiras ellen-
orzése stb.).

A tandr a sajit adminisztricios tevékenységét is megkonnyitheti a rendszer haszno-
sitasa révén. Példaul, a jelentések, jellemzések elkészitése meggyorsul a szovegszer-
keszt§ hasznalatdval. Hatékonyan segiti a tanart a felmérd dolgozatok feladatlapok
tervezésében. Azok a tandrok, akik rendszeresen publikalnak, szintén hathatds
tamogatast kapnak a rendszer miik ddtetésével.

Az otthoni és egyéb felhasznaldsok koziil a levelezést és a publikaciét kell elsé helyen
emliteni az alkalmazdsok koézott. Ha valakinek ir6i ambici6i vannak, annak szintén
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nagy elényt nydjt a rendszer, hiszen a médositdsok, tjraszerkesztések kdnnyebben
elvégezhtSk, mint az irogéppel.

Befejezésiil a felhaszndloknak sok sikert, hibamentes munkat kivian az Gtmutatd
szerz§je, a programok egyik szerzgje:

zerencsés Gyorgy,
valamint a programok tarsszerzgje:
Sikala Jdanos

Szeged. 1987. szeptember 30.
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Felelos vezetd: Suranyi Tibor igazgatod



A VORKER Kisszovetkezet ajanlja a Tisztelt Megrendelok
figyelmébe az alabbi szoftver termékeket és — szolgaltatasokat.

1. C16, CPlus/4, C 64 és Spectrum gépekre kifejlesztett oktatd és
jatékprogramokat, amelyek Magyarorszdgon a legolcsébbak.
Ezek koziil az idegen és magyar nyelv, a matematika, a kémia,
a bioldgia és a fizika tantargyi oktatoprogramok segitik a
pedagdégusok és a tanul6k munkéjat.

2. Egy- és kétszemélyes jatékok, valamint totéprogramok segitik
a szabadidd jobb eltoltését.

3. IBM kompatibilis gépekre véllaljuk a munkaiigyi és bérszdm-
fejto rendszeriink adaptalasat.

Kiilonleges hardver ajdnlatunk: a vildgon egyediildllo fejleszté-
stink a TC-NET+4 szdmitogép-interfész, amellyel 16 db C 16
illetve C Plus/4 szdmitogépet kapcsolhatunk lokdlis hdlozatba.
Ez két fontos célt szolgdl: egyrészt az dsszes gép ilyen modon
haszndlhat egyetlen mdgneslemezt és nyomtato egységet, mds-
részt megvaldsitja szdmitdstechnikai vonalon azokat az elényo-
ket, amelyeket a nyelvoktatds teriiletén egy nyelvilabor biztosit.
Ily modon szdmitdstechnikai kabinet hozhato létre kis anyagi
rdforditdssal.

Virjuk érdeklodésiiket!

VORKER® Villalatkozi
Organizécios Ipari Szolgéltato
és Kereskedelmi Kisszovetkezet
Szeged, Pf: 711.
Telex: 82-688
Telefon: (62) 26-144

(62) 25-479



