Commodore
magasin N3

4. december 84

UDE -
PROGRAMMER

‘e;




i
B Y TR IR THERAS N TOMORNN

LB S SRS

Py
- |

S

Julehygge med vennerne
Sl e TWILIGHT aes.

Flintholm Alle 26, 2000 Kgbenhavn F. TIf.:01-8807 34

NB: Kun salg til videreforhandler.




Programmer til Commodore 64

Staveprogram

En spaendende program med flot grafik . . ... . .. s 1 il 11
Symbol code

Etprogram af Master mind-typen . .. ... .. ... ... ... ... ... 14
Dataindlaesning

Numerisk tastatur til din computer. . .. ... .. ... ... ... ... ... ... .. .. 16
Dobbelt index

Printorogram tildin:disktte.. . ... ... ... o e e e 18
Privatregnskab

Opsummerisk- og printroutine til budgettet ... ........... ... ... .. 20
Stjernekrig

Et spendende actionspil . ... ... ... ... 28
Kontrolsum

Letter indtastning af programmer . . ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. 29
Bomber

Tryk bogstavtasten for bomben falder ... ... ... ... .. ... ... . . ... 30
Huskegb

Beregner skattefordelen ... ... .. ... 32
Database

Med 100sidera 10finier . ... ... ... .. ... ... .. ... ... ... ..... ... 33
Keykort

Printer et keykort pa din plotter 1520 . .. ... ... ... ... .. ... .. ....... 42

Programmer til VIC-20
Dataindlaesning

Numerisk tastatur pd din computer . . ... ... .. ... ... .. ... ... ... 16
Database

Et databaseprogram med mindst 3K udvidelse ... ... ... ... .. ... ... 36
Baja 1000

Et spaendende spil tilen uudvidet VIC .. ... ... ... ... ... 37
Caves

Slip helskindet ud fra de underjordiske huler . ... ...... ... ... ... .. .. 40
Keykort

Printer et keykort pa din plotter 1520 . . . ... . ... . ... . ... . ... ...... 42
Programmer til C16

3D plotning

Udnytter computerens grafiske muligheder . .. ... .. ... ... . ... .. ... 17
UR C16

En kort routine til computeren . ... ... ... 24
Keykort

Printer et keykort pa din plotter 1520 . . . ... . ... . .. .. ... ... ... .. 42
I ovrigt

Vejledning i @endring aftegnseet. .. ... ... ... ... . 6
Programanmeldelser . ... ... . . .. ... 8
MesseiForum .. ... .. ... 26
Julekonkurrence . . .. ... 27

Forside: Design John Burridge - Foto Knud Jacobsen

NR 3 - 1984

PROGRAM SPECIAL

Udgiver: Computerworld Danmark
AJS. Ansvarshavende redakter: Jor-
gen Jorgensen. Fagredaktion: Ro-
bert Ch. Noya, Flemming Lerbak,
Robin Sagar, Axel Bang, Steen
Schmeltzer. Direktion: Preben En-
gell (adm. direktar). Annoncechef:
Leif Rasmussen. Marketing: René
Koefod. Bladsekretaer: Grith Axel.
Abonnement: Dorthe Christensen.
Telefon: (01) 12 34 11. Telex: 37 566
CWDAN. Distribution: Dansk Cen-
tralagentur. Sats/tryk: J. H. Schultz
AIS, Kebenhavn. Oplag: 22.000.
RUN udkommer 2 gange i 1984 og 6
gange i 1985.

RUN er et medlem under CW-Communi-
cations Inc., verdens storste udgiver af
dataorienteret information. Gruppen ud-
giver 52 computer-publikationer i 21 in-
dustrilande. 9 millioner leser én eller
flere af gruppens publikationer hver ma-
ned. Medlemmerne af gruppen er:
Argentina: Computerworld/Argentina.
Australien: Computerworld, Australian
Micro Computer Magazine, Australian
PC World and Directories. Brasilien:
DataNews, Micro Mundo. Canada::Com-
puterworld Canada, PC World Canada.
Danmark: Computerworld Danmark, Mi-
cro Verden, Buyer's Guide, RUN. Eng-
land: Computer News, Computer Mana-
gement, Computer Business Europe.
Finland: Mikro. Frankrig: Le Monde In-
formatique, Golden (Apple), OPC (IBM.
Holland: Computerworld Benelux, Mi-
cro/Info. Indien: Dataquest. Italien: Com-
puterworld Italia. Japan: Computerworld
Japan, PersoCom World. Kina: China
Computerworld. Mexico: Computer-
world/Mexico, Compu/Mundo. Norge:
Computerworld Norge, Mikrodata/PC.
MikroData. Saudi Arabien: Saudi Com-
puterworld. Singapore: The Asian Com-
puterworld. Spanien: Computerworld
Espana, MicroSistemas, Commodore
World. Sverige: ComputerSweden, Mi-
kroDatorn, Person Datorn, PC World.
Tyskland: ComputerWoche, MicroCom-
puterWelt, PC Welt, Software Markt, CW
Edition/Seminar, Computer Business,
RUN. USA: Computerworld, Computer-
world on Communications, Hot CoCo,
In-Cider, InfoWorld, jr., MacWorld, MI-
CRO MARKETWORLD, Microcomput-
ing, PC World, PC Jr. World, RUN, 73 Ma-
gazine, 80-Micro.
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Laeserservice

Har du ikke tid eller lyst til selv at ind-
taste programmerne i bladet, kan du
bestille dem pa kassetteband eller
diskette.

Prisen er kr. 98,00 for en kassette
og kr. 118,00 for en diskette — begge
priser incl. moms, porto og ekspedi-
tion. Af praktiske arsager bedes du
venligst sende pengene samtidig
med bestillingen — enten pr. check el-
ler pa postgiro 1 48 31 61.

Husk ved bestilling at anfere, hvil-
ket nummer af RUN, du bestiller
programmer fra.

Programlistningen
i RUN
Der er ved listningen af programmer i
RUN anvendt et seerligt printprogram,
der skulle ggre indtastningen af pro-
grammer vaesentlig lettere end ved en
almindelig listning, hvor de grafiske
tegn ikke ertil at laese. | mange tilfeelde
skal du trykke pa to taster for at indta-
ste et tegn. | programmet er de to ta-
ster anfart mellem to kantede parante-
ser og delt med en skréastreg f.eks.
(SHIFT/A) eller (LOGO/A)

hvor du skal anvende SHIFT-tasten
eller LOGO-tasten sammen med A.

Du vil ogsa komme ud for

(BLK) eller (RVS/ON)
i de tilfeelde skal du bruge CTRL-tasten
sammen med henholdsvis 1 og 9-
tasten.

Star der indenfor de kantede parante-
ser f.eks.

(SHIFT/A* 8)
skal du taste det pageeldende tegn 8
gange.

Lige en ting, du til slut skal vaere op-
maerksom pa. Kontrolsummen kom-
mer ikke til at passe, hvis du sletter
eller indsaetter et mellemrum.

God forngjelse.

commodore microcomputer-system

microcomputer-system ~ commodor

ocomputer-system ~ commodore mi
ter-system ~ commodore X

Indtastningsvejledning

Alle programmer, der bringes i RUN
er forsynet med en sakaldt kontrol-
sum, sa du bagefter kan kontrollere,
omdu har tastet rigtigt ind og evt. hur-
tigt finde indtastningsfejl.

Du starter med at indtaste pro-
grammet pa foregaende side og gem-
mer det til fremtidig brug.

Ved indtastning af de @vrige pro-
grammer er fremgangsmade felgen-
de:

1. Forst indleeser du programmet
»Kontrolsume.

. Sa indtaster du dit program.

3. Tag altid en kopi af dit program
inden du tester det.

4. Skriv GOTO 62000 og besvar de
spgrgsmal som programmet stil-
ler.

5. Sammenlign de kontrolsumme
med det, der er tryktibladet og find
de linier, hvor du evt. har tastet fejl.

N

Indsendelse af materiale til RUN

RUN vil som tidligere neevnt gerne
have en bred lseserkontakt. Har du
derfor et program, som du mener har
interesse for andre, er du meget vel-
kommen til at sende det pa band eller
diskette til RUN, sammen med nogle
bemaerkninger om programmet. @n-
sker du det returneret, bedes du ven-
ligst vedieegge svarkuvert.

Har du programmeringstips eller
ideer til emner, du @nsker belyst,
modtager vi ogsa gerne din henven-
delse. Vi vil ligeledes gerne statte nu-
veerende og fremtidige brugerklubber,
ved at trykke adresserne her i bladet.
Har du spergsmal eller har du noget at
s&lge? Som privatperson er det gratis
at bruge RUN.

Vi gleeder os til at here fra dig.



fra
REDARIDRENS)

skrivebord

Leeserne er utilfredse med RUN! Vi far den ene klage efter den
anden, der gar pa, at vi ikke kommer tit nok! Det er for laenge at
skulle vente to maneder pa det neeste RUN.

Som et plaster pa saret har vi derfor besluttet at komme med et
nummer 3 — program special.

Uden programmer har du ingen gleede af din computer. Det er
derfor naturligt for et blad som RUN, at lave et specielt program-
nummer ind imellem.

Programmer kan du skaffe dig pa flere mader. Du kan kabe dem
feerdige og du vil da — som regel — fa programmer af en teknisk
meget hgj kvalitet, der ligger veesentligt over, hvad de fleste kan
lave selv. Til gengeeld er de programmer, du selv laver, tilpasset
dine specielle ansker og har derfor ofte en stgrre veerdi for dig. Den
sidste type programmer kan du frit udveksle med dine venner og
dermed opbygge grunden til en programsamling.

Derudover kan du indtaste programmer fra f.eks. RUN. Vi
prever at finde varierede programmer af en meget hgj kvalitet. Da
programmerne som hovedregel skal skrives helt eller delvis i
BASIC og ikke veere laengere end laeserne med rimelighed skal
kunne taste dem ind, er det klart, at de programmer vi bringer ikke
kan hamle op med de virkelig professionelle programmer, der er
skrevet i maskinkode.

Endelig kan du selvfalgelig skaffe dig »piratkopier« af program-
mer. Men her kan vi ikke advare kraftigt nok. Det er en klar over-
treedelse af loven om ophavsrettigheder, og du risikerer derfor en
ikke ubetydelig straf. De farste sager af den art karer allerede og
flere vil fglge, da softwarebranchen er ved at finde sammen i en
feelles front mod disse pirater. Nu er du advaret!!!

Jeg vil slutte med at gnske RUN’s laesere en rigtig god jul og et
godt nytar i selskab med familien, RUN og din Commodore.

Jorgen Jorgensen
Redaktor



Vaerktoj for tegnsaet-designere

Af Axel Bang

Commodore 64 er enestdende pa
mange omrader. Blandt andet er den
udstyret med 6510-mikroprocesso-
ren, som adskiller sig fra den kendte
6502-processor derved, at de to lave-
ste adresser 0000 og 0001 anvendes
til bl.a. at styre lager-»niveau« s, man
har kunnet leegge Read-Only-lagre
‘ovenpd’ Random Acces lagre. Det be-
tyder, at nogle reelt ganske forskellige
dele af computeren faktisk ligger pa
samme adresser.

Man kan séaledes flytte compute-
rens ROM-baserede tegnseet ud i den
(neesten) direkte underliggende RAM,
og her kan man manipulere direkte
med alle tegnene, ganske som det gn-
skes. Jeg har selv et program, som
laegger russisk tegnsaet i computeren
- uden at det koster en eneste lager-
plads!

Det ferste af de fem smaprogram-
mer (listning 1) er en ganske ordinger
klump Basic. Den tegner en firkantet
rude pa skeermen, og ved hjeelp af en
lille maskinsprogsrutine, som POKE’s
neditapebufferen, kan du herefter flyt-
te rundt med cursoren som det passer
dig. Indenfor ruden kan du seette ""*"
eller X-er eller hvad du nu ensker at
bruge, pa de pladser indenfor ruden,
hvor du gnsker at markere en »prik« —
meningen er nemlig, at du her kan teg-
ne dine egne karakterer prik for prik.
Nar du har designet et tegn, skal du
afslutte med at trykke pa RETURN-
tasten.

Den lille maskinsprogsrutine tilla-
der dig at bruge cursoren som om du
tastede lgs i »Direct Mode«, men com-
puteren vil ikke forsgge at fortolke dine
indtastninger. | stedet beregner den
DATA for det tegn, du har skabt inden-
for ruden. Derved slipper du for et tids-
revende regnearbejde.

Det naeste program virker »den an-
den vej«. Nar du har 8 datasaet, som
skal til at danne det enkelte tegn, kan
du anvende dette program til at sikre,
om dit tegn bliver som du ensker det
(listning 2).

Det tredje program flytter Commo-

dore 64’s originale tegnseet ned i RAM
(listning 3). Adresse 56576 definerer
den 16 K blok, vi har anbragt tegnsaet-
tet i. 53272 definerer skaerm og tegn-
generator, set med videochip’ens
gjne, og adresse 648 meddeler Basic-
fortolkeren, hvor skaerm-RAM herefter
findes. Den nydefinerede skeerm er
placereti200*256 = 51200 — husk det
ved eventuelle POKE’s til den nye
skeerm! Skeerm-farve-RAM kan ikke
flyttes; den ligger altid pa 55296. Ved
at manipulere med adresse 56334 kan
jeg kveele udefrakommende interrupts
(som ville veere ulyksaglige), mens
tegnkoderne flyttes fra ROM til RAM,

og for at bestemme, hvilket »lag«
ROM/RAM microprocessoren skal ar-
bejde med, AND’er jeg indholdet i
adresse 0001 med 251. Herefter flyt-
ter jeg indholdet i adresse 0001 med
251. Herefter flytter jeg en ottendedel
af ettegn (= 1byte). Derpa dresserer
jeg adresse 0001 tilbage til normal ved
at OR’e med 4, og jeg genopliver in-
terrupten med 56334 OR 1. Herefter
kan jeg POKE den hentede byte pa
pladsidetomrade, hvor karaktergene-
ratoren fremover skal ligge.

Takket veere FOR/NEXT-lgkken fra
linie 200ff hopper programmet tilbage
og henter neeste byte — i alt 2048, sva-

FUTURE' LiNE

80 tegn pr. linie.

(optil 14 stk.).

vinduer p4 sksermen.
- 20K tekst.

PRASENTERER!

TREBES 1. cawes

100% dansk tekstbehandlingsprogram i ren M/C
med felgende funktioner:

- Dansk Karaktersaet (A =pad) pa printer og skeerm
- Fuldautomatisk scroll i alle retninger op til

- Blok opdelt, (flyt, fijern & slet blok).

- Kan bruges med CBM printere og tekstbehandlings-
printere, som JUKI 6100 & Brother HR15.

- Centrering, Hgjre justificering & Definerbar TAB

- Formaterer mens man skriver.
- Funktionsforklaring af alle kommandoer, i

- Directory af diskindhold.
- Udferlig brugermanual.

DISK KR. 498,-.
TAPE KR. 448,-. udsalgspriser!

Ultimo dec. kommer 100% M/C Arcadespil til CBM64.

FUTUREline, Tjserebyvej 9, 3400 Hillerad
TIf. 02-110428

DANMARKS SOFTWAREHOUSE
HENVISNING TIL NERMESTE FORHANDLER

Vejl.




rende til ENTEN Upper-case + grafik
ELLER Lower-case/Upper-case — alt
efter om jeg veelger 53248 eller
53248 + 2048 i linie 230.

Nar jeg har hentet hele dette tegn-
seet, jeg @nsker at bruge, ned i RAM
kan jeg overlade det til PRINTOUT-
programmet at udskrive prikkoderne
for hvert enkelt tegn, 8 bytes pr. linie
som de nu hgrer sammen til.

Nar du har leget med programlist-
ning 3 og listning 4, kan du tage Char-
dataprogrammet frem igen og checke
de data, du har faet ud pa tryk.

Det sidste program er opbygget
naesten ligesom program 3 — med den
&ndring at jeg laegger skaerm-RAM i
50176, tegnsaettet (Lower/Upper-
case) fra adresse 51200. Dette pro-
gram POKE'r desuden de 48 ngdven-
dige data pé plads, som danner a&/4,
/@ og &/A. Men da skaerm-RAM nu lig-
ger sa hgijt, kan du snyde computeren
og lege med f.eks., at POKE 43,1:
POKE 1024,0:CLR hvorefter du far
1024 ekstra bytes til din RAM. Men
samtidig far du den fordel, at du heref-
ter har samme START OF BASIC som

f.eks. PET, og du kan LOAD’e og SAVE
dine programmer, sa de herefter kan
kere mere eller mindre direkte pa PET-
computere, i hvert fald hvad angéar
START OF BASIC-problemet.

Det danske tegnseet ligger i avrigt
ganske som da de ferste tegnsaet-
ROM’er kom til VIC: Lille e ligger pa
SHIFT + 'kantet parantes/venstre’, a
pa SHIFT + 'kantetp./hejre’ og @ pa
pundtegnet. 4 ligger pa SHIFT/+, A
pa SHIFT/-og @ pa Commodore-logo/-.



Programanmeldelser

Ghostbusters

Spagelsesbanden er over os. Gen-
nem den sidste maneds tid har PR-
folkene hos Colombia-Fox grundigt
forberedt os pa dens komme. Plaka-
ter, sma klistermaerker, spots i TV og
en igrefaldende melodi har banet
vejen for filmen »GHOSTBUSTERS,
der far premiere herhjemme i midten
af december. | kglvandet pa denne pa
forhdnd nzesten sikrede succes, er
der naturligvis (i lighed med f.eks.
DALLAS og WARGAME) kommet et
computerspil til Commodore 64 og
det er naturligvis her RUN kommer
ind i billedet.

Filmen GHOSTBUSTERS

Filmen handler om tre parapsykolo-
ger, der ironisk nok den dag, hvor de
farste gang far kontakt med et virke-
ligt sp@gelse — bliver fyret af det uni-
versitet, der har finansieret deres
forskning i det overnaturlige.

| stedet opretter de et privat firma
»Spogelsesbanden« (Ghostbusters),
der skal ernaere sig ved at skille folk af
med uvelkommende spggelser.

| starten gar det naturligvis skidt,
men efter en »vellykket« indfangning
af et spagelse pa et hotel, kommer
der pludselig gang i forretningen.
New York begynder pludselig at vrim-
le med ander i alle mulige afskygnin-
ger og spggelsesbanden ma arbejde i
degndrift.

Filmen stiger gradvis mod det kata-
strofale klimaks, hvor alle &nder, der
imellemtiden er sluppet l@s fra spe-
gelsesbandens opbevaringsboks for
spagelser, undslipper. Det skyldes en
emsig embedsmand fra miljgministe-
riet, der er bange for, at de indespeer-
rede spegelser skal forurene.

Nu lurer jordens undergang lige
om hjgrnet og kun spggelsesbanden
kan hjelpe. Den overraskende slut-
ning skal dog ikke rgbes her.

Filmen er sa usandsynlig, at man
med det samme opgiver enhver tanke

8

§

om at tage den alvorlig. Det hele gli-
der dog let ned pa grund af den alle-
stedsnaervaerende humor, der selv i
de mest alvorlige situationer kalder
pa latteren. Lidt keerligehed er der og-
sa blandet i filmen, men selv den spil-
ler pa komikken. Hvis man gar i biog-
rafen for at more sig over det usand-
synlige — sa er »Ghostbuster« sagen.

Spillet GHOSTBUSTERS

Kunne man lide filmen og har en Com-
modore 64, kan lgjerne fortsaette der-
hjemme. |deen med spillet ligger ret
teet op ad filmen.

Du starter nemlig selv et firma
»Ghostbusters«ogilighed medfilmen
er startkapitalen ringe ($ 10.000) og
dem ma du administrere pa bedste
vis. Du er ngdt til at investere i en bil
og her kan du veelge mellem fire for-
skellige priser. Bilen skal udrustes
med forskelligt udstyr til bekaempelse
af spegelser og det koster ogsa pen-
ge. Det samme ger det udstyr, hver
mand skal forsynes med.

Sa begynder der at indlgbe meldin-
ger om spggelser, og pa et kort kan du
se, hvor meldingen kommer fra. Pa
kortet indtegner du den rute, du vil
kere, og sé er det med at komme af
sted, medens spggelset endnu er til
stede. Kommer du i kontakt med
spagelset, geelder det naturligvis om
at indfange det, og det er nu ikke sa
let. Pa din rute gemmem byen ger du
ogsa klogt i at indfange de ander der
sveever rundt pa gaderne, inden de
nar at samle sig i et andetempel midt i
byen, hvorfra katastrofen til sidst ud-
springer.

Antallet af meldinger om sp@gelser



accellerer efterhanden som byen
bliver mere og mere »inficeret« af an-
der, og sa er det om at skynde sig.

Slipper du helskindet gennem far-
ste runde, er dubedre rustet til naeste,
idet de penge du har tjent i fgrste om-
gang kan overferes til neeste, til keb af
bedre udstyr m.v. Men tro ikke det
bliver lettere af den grund!

Spillet har en god grafik, uden pa
nogen made at virke imponerende.
Lydsiden er derimod heltitop, og spil-
let er virkelig morsomt og faengslen-
de. Der optreeder savel i filmen som i
spillet entil andernes rige »dgrvogter«
og »neglemester«, der ikke ma fa kon-
takt med hinanden. Umiddelbart kan
deres funktioner virke lidt uklare, og

derfor far man afgjort mest ud af spil-

let, hvis men har set filmen, idet bru-
gervejledningen er kortfattet og pa
engelsk. Det skal dog naevnes, at den
vejledning, jeg har set, kun er en fore-
lgbig vejledning.

Uanset om man kan lide det eller
ej, sa er GHOSTBUSTERS over os pa

den ene eller anden made, og her op
mod juletid er detmeget rart med god,
udskadelig underholdning af hgj kvali-
tet.

Ghostbusters fas pa kassette og di-
skette til henholdsvis kr. 245,00 og kr.
295,00.
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Impossible
mission

Skurken i dette spil er Dr. Atombender.
Han er traengt ind til affyringskoderne
til atomraketterne i USA. Han har end-
nu ikke faet fat i alle koderne; men det
er kun et spgrgsmal om tid, fer det lyk-
kes. Dr. Atombender holder til i en un-
derjordisk keempebunker der indehol-
der 32 rum.

Dit primeere mal er at na frem til Dr.
Atombender, fer han far alle koderne.
For at komme ind i selve affyringsrum-
met, ma du ferst finde den hemmelige
kode. Simpelt ikk’? Men ne;.

Alle rum i bunkeren er overvaget af
en eller flere menneskesggende ro-
botter. Duer ngdtil at komme i rumme-
ne. Dr. Atombender har nemlig delt sit
superkodeord i flere stykker. Disse
stykker ligger gemt rundt omkring i
meblerne. Find disse og seet dem sam-
men til et stykke. Til det er du udstyret
med en avanceret lommecomputer.
Der er dog lidt hjeelp at finde. Der er
nemlig ogsa skjult andre kodeord
rundt omkring. Disse kodeord seaetter
dig i stand til at seette robotterne mid-

lertidigt ud af drift og flytte rundt pa de
sma elevatorer som du er nad til at be-
nytte for at komme rundt i rummene.

Konsklusion

EPYX har gjort det igen! Et superlaek-
kert spil der til stadighed kan holde ens
opmaerksomhed fanget.

Men inden vi fortaber os i roserne,
vil jeg godt komme med et hjertesuk.
Hvornar bliver det mon et krav til pro-
ducenterne, at brugsvejledningerne til
spillene er pa DANSK?

Spillene bliver mere og mere kom-
plicerede, og det ma derfor veere et
krav, at man er i stand til at forsta de
grundliggende regler for afviklingen af

spillet. Gar noget ved det NU, CBS og
alle jer andre importarer.

Men nu tilbage til roserne. Spillet
har det hele. Flot grafik og god lyd. Dr.
Atombender taler lidt, og det ger han
meget godt. Desuden har dette spil, til
forskel fra andre spil, der foregariflere
rum, ingen ventetid mellem rummene,
man gar fra det ene til det andet.

Altsd, masser af roser og kun en
torn. Flot klaret.

Jeg kan anbefale dette spil meget
hgjt og ger det gerne.

Prisen er 245, - for diskette og 195,-
kr. for kassette. Det ma siges at veere
meget rimeligt. Nu ser visé frem til nee-
ste spil fra EPYX/CBS med stor spaen-
ding. Kan de holde kvaliteten?

. S 3
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Raid over Moscow

Langt mere krigerisk indhold, men
desveerre nok ogsa langt mere realis-
me, finder man i spillet »Raid over
Moscowe«. Her gar startskuddet fak-
tisk til den 3. verdenskrig, og det er
ikke slangeb@sser man keemper med,
men allerede fra starten atombevaeb-
nede raketter, der med sin altedelaeg-
gende spraengkraft er pa vej mod ma-
let.

Da spillet er fra U. S. Gold, er det
(naturligvis) russerne, der starter med
at afsende 4 raketmissiler fra en af
deres (i spillet) 3 raketbaser.

Spillet starter hos forsvarskom-
mandoen i USA, hvor man ser et bille-
de af den nordlige halvkugle, der bl.a.
viser Sovjets raketbaser og USA's
strategisk vigtige mal.

| kredslgbien fastbane over jorden
ser man desuden den rumforsvars-
station, der skal preve pa at uskade-
liggere angreb fra Sovjetunionen.
Man ser derefter fire raketter blive af-
fyret fra Sovjetunionen, og USA’s
computere beregner lynhurtigt deres
mal og tiden indtil nedslaget.

| spillet (og formentlig ogsa i virke-
ligheden) er der kun fa minutter til at
uskadeliggere raketterne. | spillet
(modsat virkeligheden) sker forsvaret
ved at sende et antal bemandede
raketfly mod USSR'’s raketbaser for
at uskadeliggere den kommando-
central, der dirigerer raketterne mod
malet.

Du har fra starten 9 raketfly til din
disposition, og dit farste problem er
overhovedet at fa dem ud af rumhan-
garen, der kun har en lille &bning, der
endda kun kan vaere aben i kort tid.

Desuden har du kun lidt pladsihanga-
ren at mangvrere pd, sa allerede her
er mulighed for at seette kostbar tid og
kostbare fly over styr.

Sceneriet er fantastisk livagtigt og
lyden er aldeles fremragende.

Vel ude af rumstationen er turen
ned til jorden og i neerheden af den
russiske raketbase helt uden proble-
mer. Turen bruger bare en forfeerdelig
masse kostbar tid, og man ger derfor
klogtiattage flere fly med ad gangen.

Turen over de russiske landomra-
der minder en del om spillet Zaxxon,
hvor man skal angribe og bliver an-
grebet af forskellige jordiske mal. Det
mest generende er dog at se lumske
varmesggende raketter, der angriber
bagfra, og som man kun kan undga
ved at flyve lavt.

Sa kommer man (maske) helskin-
det frem til raketbasen, der bestar af
en kontrolstation og fire raketsiloer.
Man skal uskadeliggare kontrolstatio-
nen for at afveerge faren, men man far
ekstra fly, hvis man har tid til at udska-
deliggere en eller flere af raketsilo-
erne.

Lykkes det at uskadeligggre kon-
trolstationen, sender russerne nu en
ny sending raketter af stedfraen afde
andre raketbaser, og man ma pa den
igen. Alle tre raketbaser ma uskade-
liggeres, for vejen kan ga til Moskva.

Her venter nye overraskelser. Sov-
jets forsvarscenter skal uskadeligge-
res, og nuerdunede pa jorden og skal
kaempe sa at sige mand mod mand.
Du skal skyde dig vej over en steerkt
forsvaret plads, hvor soldater og
tanks angriber dig. Det er fantastisk at

se soldaterne falde ned af muren, nar
du rammer dem.

Til slut kan du komme ind i hoved-
kvarterets reaktorrum, hvor du skal
uskadeliggere de robotter, der kaler
reaktoren ned. Lykkes det, bliver re-
aktoren overophedet og sa . . .

Konklusion
Selvomdet er et stykke legetaj, ligger
der en uhyggelig alvor bag. Og selv
om man matte vaere modstander af
krigslegetgj, er det meget sveert ikke
atblive grebet af dette spil. Det er tek-
nisk et aldeles fremragende spil med
en fantastisk 3D-grafik og en fremra-
gende lydkulisse. Der er tre sveer-
hedsgrader og instruktionen er pa en-
gelsk.

Pris: kassette kr. 198,00. Diskette
kr. 278,00.

Vurdering:

k)
o
[$)
©
>
O
S

Instruktion O

Preestation O

Betjeningsvejledning [J

Grafik X

Lyd X

Variation O

Feengslende X

Pris/kvalitetsforhold X

OD0ROODORK | God
oooooooo Rimelig god
oooooogoaog | Ringe

Breakdance

Spillet gar ud pa at 1-2 spillere, skal
preve at overga computeren i at me-
stre de forskellige dansetrin.

Der er 5 muligheder at vaelge imel-
lem. Men selvom spillet hedder Break-
dance, handler det faktisk om at gere
de samme trin som computeren ger.
Temmelig kedeligt. Man kan ogsa saet-
te sit eget danseshow sammen og sa
opfere det pa tribunen. Der er selvfgl-
gelig musik til. Men den kunne veere
meget bedre.

Det kan selvfglgelig godt veere at
spillet kan virke tiltreekkende péa folk
der selv dyrker breakdance, men for
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en gammel fyr som mig (30), er det slet
og ret magkedeligt, og spild af penge-
ne.

I mine gjne er dette undtagelsen der
bekreefter reglen om, at EPYX altid la-
ver farsteklasses spil. Prav igen EPYX.

Pris kr. 245,- og kr. 195,- for hen-
holdsvis diskette- og kassetteversion.

Vurdering:

Instruktion
Preestation
Betjeningsvejledning
Grafik

Lyd

Variation
Faengslende
Pris/kvalitetsforhold

O00oOoOooOg | Meget god
D000XRKOK | God
OOO0xROOOO | Rimelig god
NKRXOOOKO | Ringe




TIL COMMODORE 64:

STAVEPROGRAM

19 REM  XKXXXXXKKXXKKKKKXXK KKK KKK XXXX

29 BEM % STAUEPROGRAM FOR BBRN x

38 REM X AF x

42 REM x _ CTEEN SCHMELTZER X

58 REM X X

B0 REM  XXXXKX XK XK KX KK XOK X X XK KX XK XX XX

65 : ~ .

/8 PRINTCHR$(8):REM SHIFT UIRKER IKKE

118
120

POKE 788 ,52:POKE 292 ,193:REM RUNSTOP

% RESTORE UIRKER IKKE

U=53248:REM SPRITE REGISTER

PO=R:5=0:REM SPRITEPOSITION & FEJLFL
AG '

POKEU+21 ,0:REM SLUKKER SPRITES

DIM ANTAL$(200),B$(200):REM NHX 200
ORD

125 :

130
140
io8
1609
170

180
198
200
210
220
230
240
250
260
270

280
29p

300
31le
215
320
338
340
350

360
370
380

380
400

410
420
430
440

450
460

/0N
4.0
480
430
500

POKES3280,8: REM KANTFARUE SORT
POKES3281,8: REM SKLRMFARVE SORT
PRINT [CLR HOME] :REP SLET SKIRMEN .
FORL=1TO8:PRINT:NEXTL:REM 8 NED
PRINT [ CRSR/RIGHTX81L SHIFTAUILSHIF T~
XXZ01LSHIFT /11

PRINT 'L CRSR/RIGHTX81[ SHIFT/—%2]

PRINT"ECRSRKRIG?T*BJ[SHIFT/*%Z}
PRINT”[CRSRXRIG?TXB]ESHIFT/*XZE
PRINT"[CRSR/RfGHTXBJCSHIFT/~X2]
PRINT“ECRSR/RIGHTXB]CSHIFT/—X2J

PRINT [CRSRRIGHTX8IL SHIET <) JESHIFT ~
Xx20 1L SHIFT K]~

FORS:-1TO01R:REM SKIFT FARUE Paa TEKST
PRINT'LHOME] :FORL=1TOL11:PRINT:NEXT:
REM 11 NED

PRINT [ CRSR/ARIGHTx12 1L GRNISTAUEPROGR
A

FORTSITDS@:NEXTTiREN TIDSFORSINKELSE
PRINT"CHOME] :FORL=1TO11:PRINT: NEXT

FRINT [CRQR/RIGHTXlZJCNHT]STHUEPROGR
aM

FORT=1T050:NEXTT:REM TIDSFORSINKELSE
NEXTS'REM FHRUESKIFT SLUT

GDSUBIBSB REM DEFINER 3 SPRITES
FORL=0T0255

GOSUB2388:REM TIDSFORSINKELSE

FORL =255TORSTEP-1:POKEU+@,L : NEXT: REM

BIL TILBAGE TIL START

PRINT [CLR HOME] INDIAST NU DE ORD
DER SKal STAUES 1
PRINT [ CRSR/DOWNX2]

200 STK.

INPUT "L CRSR/DOWNX2]
SKAL BRUGES " ;ANTAL
IFANTAL <BORANTAL >2BRTHEN360
INPUT "L HOME J[ CRSR /DOWNX8]

ORDET SKal SES ;6
IFGK1THEN4BO

SE=G6x100
FORLL=1TOANTAL:REM START INDTAST ORD
PRINT"ECLR/HONE][CRSR/UONNx3][CRSR/R
IGHTXS]ORD NR. il

INPUT @ :B$(LL )]

PRINT’ [HONEJCCRSR/DONNX7] , ER
ORDET STAVET RIGTIGT [CRSR/DOWNxX41LC
R@R/LEFTXISJ[RUS/GN]J[RUS/GFF]H/[RUS
INLRUS AOFF IF [

GETA%

IFA$="N"THEN440Q

IFA$="J THENS10

IFA%c> | ORAS<HO N THEN4 D

MAX
HUOR MANGE ORD

SEKUNDER

bl
520

540
550
569
5/0

1Fps="

NEXT
PRINI [CLR/HDNEJCCRSR/DONNX3J
ER DU KIAR TIL AT STARIE 7
PRINT "L CRSR/DOWNX3 ]
ERUS/ON]J[RUS/OFF]H/[RUS/ONBNCRUS/
OFEIES
GETA%$
N"THENS48
IFA%$="J " THENS80
IEat<> | ORAs <> N THENSAR

575 :

580
590
600

610

620

630

640

650
660
6/

680
630

/B8
710
720
730
740
B
768
/8
780
790
800

PRINT [CLR/HOME ] ;

FOR LL=1T0ANIRL ‘
IFW=3THENGOTO81B: REM HUIS FORKERY 3
GANGE 51 UIS RIGIIG SUAR, NYT ORD
GOSUBZ@B@:PRINT”[HOMEJECRSR/DDwalﬁj
[CRSRRIGHTX610RD NR. 'LL°' = ":B$(LL
J

FORT=1TOSE:NEXTT:REM S] LINGE UISES
ORDET
PRINT”[HONE][CRSR/DGNNXLBJECRSR/RIGH
TXB]

INPUT [HONEJ[CRSR/DDNNXIBJ[CRSR/RIGH
Ixp]

PX= 255/6NTHL G0SUB2BS0

REM ORD OK FLYT BIL FREM
IFC$=B$(LLITHENS=1:605UB10@18@: GOSUBQ3
20:605UB2140: GOSUBL 298

REM FORKERT BIL TI1IBAGE
IFC$<O>B$(LLITHENS=0:W=W+1: GOSUB1010:
G0SUB19308:G0TOY68

GOSUB2380B:REM TIDSFORSINKEL SE
W-B:REM FEJL SLIIES [Il B

Q=Q+1:REM ANTAL RIGTIGE

G0SUB2320

NEXTLL

GOT0870

GOSUB2230

G0SUB2380: REM TIDSFORSINKELSE
YoY+1l:REM ANTAl FORKERIE

GOSUB2320

GOT0608

810 :

820
830
840
850
860
8,0
880
830
“
300
91@
920

931

940
950
960

965
970

980

990

PRINT [ HOME 1L CRSR /DOWNX10 3L CRSRRIGH

1x9ISUARET ER = iBs(lL) ,

GETAs: IFAs= THENB3B:REM NYT ORD NIR
1051 RORES

PRINI " HIOME 10 CRSR /DOWNX18 1T CRSR/RIGH
1x6 ] ‘

W-0

NEXTLL

GOSUB2100

PRINT 'L HOME 1t CRSR /DOKNXS ]
RAMMET ER NU SLUT" L
PRINT [ CRSR,/DOWNX3 ][ CRSR/RIGHT %7 1BNS
KER DU AT PRBUE IGEN

PRINT [ CRSR/DOWNX21{ CRSR/RIGHTx161LR
US/ON1J[ RUS/OFF 1AL RUS /ON INL RUS /OFF 1
EJ

GETAS

IFA%="J"THEN9?D

IFA$="N"THEN95@

IFA$<> " J ORA$ <> "N " THENS1D
FORO=PYT0255:S=1:G0SUB1018: NEXT |
PRINTCHR$(8): POKE?92,71: POKE?88 ,49: E
ND

PROG

RFSTORE POKEU+21,0:Q=0:Y=0:5=08:PY=0:
G0suUB1@8L

FOR|L =255T0ASTER 1 : POKEULA | SHEXT: REIM
KBR BIL OUER SKLRMEN

GOSUB23800:REM TIDSFORSINKELSE

1888 GOT0520

1918 REM FLYTTE BIL ROUTINE
1828 IFS=1THENPY=PY+PX

1930 IFS=0THENPY=PY-PX
1048 [ERPY>2S5THENPY 755

11




12

IFPY ¢C@THENPY =8

FORN @T062: READX: POKE12488+N X NEXT

'POKFU*42 1:POKEUTA3, 1*

POVFU*S ’8: POKEU+10, 126: POREUEL2 10

4. POVEK+14 222

POKEU+13,200: POKEU+15,200

, Dﬁfﬁ@ 9,0,0,0,0,0,0,0
2 :

DﬂTHB B 8 8 2,2,0, B 4]
bDnla227,142 ,56,0,0,0 .0, 8 0

REM PRITE 1
POKEZ2@41 ,193:REM SET POINTERS
FORIL = @TOGZ READX: REM INDLES bAarA FO

POVFI2~52¥I X:REM POKE DﬁTE 1 PIXEL
LOCHTION

POKEUM 2 | 1@8 REM X POSITION

| DATA255,255,255,128,0,1,156,133

) DATAZSS 255,128.0,1.128,08.1 128
) DATAD,1,128,0,1,128,0,1, 128, 2.1

Rt SPRITE 3
POKE204@ ,192:REM SET

130 FORL=@T062: READX: REM
POKE12288+1,X: REM POKE DATA I PIXEL‘

LOCHTION

 POKEUH1 ,200: REM Y POSITION

POKFU+16 B:REM RIGHT X POSTITION
POKEU+@,0:REM X POSITION

? DATAO,0,0,0,0,0,0,0 Q,B ©,0,0,0,0
) DATAB,D,0,0,0,0, ‘
DATALG,16.32,144 63,255,254

DRlAB4 408,101 128,32

g Unlplal 198, 32 138,255,255, 252

1.248,28,@,2
,0,0,0,0,0,0,

REM SPRITE 2

0 POKE2042,194

POKEU*IG 3: REN RIGHT X POSITION
POKEU+4,150: REN X POSITION

POKEU+ 3,255:REM UDVID Y RETNING FO

K BllLE SPRITES

10 TB=ANTAL-LL:

5POK£U+21 255:REM TCND FOR ALLE SPRI

1:0T024:POKEJ +H ,B: NEXT
PUV 1+8,240: POKFJ+1 2

‘POKEJ+23 I

POKE )+ 24,79
FORN 1¥015

TOL@:NEXT:NEXT
FORII=1STOQSTEP-1:POKEJ+24 ,11:NEXTI

REM SIRENE UED FEJL
FORI.=RT034: POKEJ +L ,0: NEXT

POKEJ+3 1
POKEJ+24,143

,POKEJ+8 240

FORT 170100
FG FR+PEEK(J*27JX3 >

REM FORKERTE RIGTIGE

PRINT“LHOME JANTAL RIGTIGE";Q; TAB(20
) aNTal FORKERIE 3y

TB(Q THEN TB=0
PRINT'ORD IALT "3 ANTALS TﬂB(ZBJ

ORD TILBAGE

) RETURN
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TIL COMMODORE 64:
SYMBOL CODE

80
81

208
210

Z13
214
215
216
217
220
230
285

248
245
250
400
402
405
418
415
420
430
432
434
436

450
455

457

458
460

14

REM
REM

XKKK KKK KKK KKK KX KK XK KKK XXX
XXX SYMBOL CODE XXX
XXX XXX
XXX COPYRIGHT 1982 XXX
Xxx EUANG. PETROUTS0OS xxx
KKK KKK KX KK XK X XXX XX XXX XXX

REM
REM
REM
REM
REM xx
REM xx
REM xx
REM xx
REM xx
REM
L=1132:PRINT [BLK]" :POKE53281,13
DD=1268:EF=0B:RU=0:5C=500
RESTORE:FORI=1T06:FORJ=1T04:READBAX(]
,J JiNEXT: NEXT

EF =8:FORM=1 T0O 4
DCMI=INTC(RNDC(3)xB6)+1: IFD(MI>BTHEN125
IFM=1THEN14Q
FORI=1TOM-1:IFD(MJI=D(M-I JTHEN125
NEXT

NEXT

REM xx THE SUBROUTINES AT LINES:

REM xx 1880, 1200, 1300

REM xx DRAW THE GRID AND THE SYMBOLS
193 REM xx ON THE SCREEN

G0SUB10RA: GOSUB13RV: GOSUB1208
GOSUB400

PRINT "[LHOME ][ CRSR/RIGHTX5 ][ RUS/ONJ1SC
ORE: "3SC; "[LRUS/OFF]1"; "[LCRSR/RIGHTX5]
[ RUS/ONJAVERAGE: ";U9; "L RUS /OFF 1"
GETR%: IFR$=""THEN2D8
IFR$="LF11 " THEN235:REM F1 FUNCTION K
EY

"L CRSR/DOWN] "
"[CRSRAARIGHT]" CURSOR RIGHT
LioME ] CURSOR HOME

LR HOME] FIEAR SCREEN
"[BLK]" CONTROL-BLACK

CURSOR DOWN

2 IFR$="[F2]1"THEN240:REM F? FUNCTION K

Ey
IFR$=" "THENG6OO
IFR$="1"THENSD=DD: Al =1:G0T0500
[FR$="2"THENSD=DD+3:A2=1:G0TOS500
IFR$="3"THENSD=DD+6: A3=1: GOTO500
IFR%="4"THENSD=DD+9:A4=1: GOT0O500
IFR$="H"THENSC=SC-58: G0T0450

G0T0205

L1=L:L=L-1208: IFLK1132THENL=1737
6070245

Li=l:1l =l +120:1Fl >12372THENI =113
GOSUB1200

GOT0205

REM xx HIDDEN CODE xx
POKE1938,182: POKE1331 ,102: POKE1933, 1
B2:POKE13934,102: POKE19336,102
POKE1937,102:POKE1939,102: POKE1940,1
Q2

POKE1970,102: POKE1971,102:POKE1973,1
B2:POKE1924,102:POKE1976,102
POKEL1977,102: POKE1979,102: POKE1980, 1
02

PRINT "L HOME J[L CRSR /DOWNX281[ CRSR/RIGH
Tx261HIDDEN CODE "3
PRINT"[HOME 1L CRSR/DOWNX21 ][ CRSR/RIGH
Tx2510L0OGO/AILSHIFT xx111LL0GO/S]"
PRINT"LCRSR/RIGHTX251L SHIFT/~1L CRSR/
RIGHIX11 ILSHIET » ]

PRINT "L CRSR/RIGHTx251[ SHIFT/~1[ CRSR/
RIGHTXx11JCSHIFT 1"
PRINT"LCRSR/RIGHT X251 LOGO,Z1LSHIFT
Xx11]1LLOGO/X]"; :PRINT "[LHOME]": RETURN
REM xxx HELP xxx

IFRU=BTHEN Q1=1938:G0T0460
IFRU=1THEN Q1=1933:G0T0460
IFRU=2THEN Q1=1936:G0T0468

Q1=13939

RU=RU+1:F1=D(RU)

465

467
470
475
480
500
5085
S5B6
507
508
289
518

520

522

605

655

822
823

824

875
830

840

POKEQ1 ,A%(F1,1):POKEQL+1 ,A%(F1,2): PO
KEQL+40,A%(F1,3): POKEQL1+41 ,A%(F1,4)
IFR$="H ANDRU=4THENSC=B: GOT0822
IFRU=4THEN 838

IFGG=9THENRE TURN

GOT0205

REMxxx DRAW A FIGURE xxx
IFL=1137THENFG=1:GOTO520
IFL=1257THENFG=2: GOT0520
IFL=1322THENFG=3: GOT0S528
IFL=1497THENFG=4: G0T0O520
IFL=1612THENFG=5:G0T0520
IFL=12737THENFG=6: GOT0S20

POKESD ,A%#(FG, 1 ): POKESD+1 ,A%(FG,2 3: PO
KESD+48 ,A%(FG,3): POKESD+41 ,A%(FG,4)
R=UAL(R$ JI:B(RI=FG

GOT0285

IFA1 =B0RA2=BORA3=BORA4 =RTHEN205
F=0:P=0

Al=R:A2-R:A3=-0:A4=0:EF =EF+1
FORIL1=1T04:IFB(I11)3=DCI11)THENP=P+1
NEXT

FORM=1 TO 4:FOR K=1T04:
FORS=1T0M-1: IF B(M)=B(M-SITHENS=M-1:
K=4:G0T0690

NEXTS

IEB(MI=DC(KITHENF =F +1

NEXTK

NEXTM

IFP <4 THENGOSUB1608@
IFP=4THENDD=DD+120

REM xxx CHECK GUESS xxx
IFEF>2THENSC=SC-119

? DR=DD-128: IF F=BTHEN?80

IFDD=1268THENDR =1868
POKEDR+14 ,81:

IE F I THENDSE
POKEDR+55,81

IFF=2THEN?50

POKEDR+ 15,81

IFF=3THEN?50

POKELDR+54 ,81:
IFP=BTHENZ05
POKEDR+1?,81: [FP=1THEN2BS
POKEDR+5B 81: [EP-JTHEN?AS

> POKEDR+18,81: [FP=3THEN285

POKEDR 5/ B1

IFP<4THEN2B5

REM xxx CORRECT GUESS xxx

PRINT "[HOMEIL CRSR /DOWNX23]1":PRINT'LC
RSR/RIGHT X4 JGONGRATULATIONS 111°7;
GM=GM+1:SC=SC+10:D9=SC-VUG: UG=UG+DI3/G
MiUG=INT (UG

REMPRINT “"CHOME]"; "[ CRSR/RIGHTX5][ RUS
~ONISCORE: "5 SC; "[ RUS,OFF] ; 'l CRSR/RI
GHTXS1[ RUS /ONJAVERAGE: ";US; "[ RUS /OFF

GG=9:RU=R: GOSUB45B:RU=1: GOSUB450: RU=
2:G0SUB4508:RU=3: GOSUB450: GG=0
SC=0:G6GM=6GM+1:D9=SC-UG: UG=UG+DY/GM: U9
=INTCUG)

PRINT [ HOME ]

PRINT"[HOME] "; "LCRSR/RIGHTx5]L RUS ON
JSCORE: "5 SC; "LRUS/OFF ] '3 "L CRSR/RIGHT
x5]LRUS/ONJAVERAGE: ";U38; "L RUS/OFF]";

SC=5P0: EF =0

GETFES: IFFE$<> LF11 ANDE$<> [F3] ANDES
<> [F8] aNDE4<> [EP] THENS3D
PRINT"[CLR/HOME]":GG=0:F=0:P=B:DD=12
68:1L.=1132:RU=0:G0T0100

1908 PRINT [CLR/HOMEJL CRSR/DOWNX2]"
1002 PRINT L CRSR/RIGHTX31LLOGOAIL SHIFT/

xx111CLOGO,S]) [LOGO,AILSHIFT xx2]1LL
OGO RILSHIFT xx2]1[LOGO/S]



1804 PRINT'[CRSR/RIGHTX3]ILSHIFT,BIYOUR C

HOICELSHIFT/Bx2] FG[SHIFT/B]PS[SHIF

Bl

PRINT [ CRSR/RIGHTX31L LOGO/ZILSHIFT/
Xx11]JLLOGO/X] [LOGOZILSHIFT /xx21LL
OGO/EJLSHIFT.xx21[ LOGO/X]

10086

1810 PRINT [ CRSR/RIGHTX3]1[ LOGO,AILSHIFT/
¥x2]1LLOGORICSHIFT xx21L LOGO/RIC SHI
FT xx2]0LOGO/RICSHIFT xx21[ LOGO/S]
[!OFO/H][%HIFT/*XZ][LOGO/R][SHIFT/XXZJEL
0GOS ]

1812 PRINT'[CRSR/RIGHTX31LSHIFT ~x8]

1914 PRINT [CRSR/RIGHTX31LSHIFT ~x2] [S
HIFT SPACE] [SHIET %61

1816 PRINT '[CRSR/,RIGHTxX3]1[LOGO/QILSHIFT/
XX2JLSHIFTA+JLSHIFT /xx21L SHIFT/+1L S
HIFT xx2]1LSHIFT+JLSHIFT xx2]1[ LOGO/

WJ fLOGO/Q][SHIFT/XXZJ[SHIFT/+][SHIFT/XX

21[LOGO/W)

1918 ERINT [ CRSR RIGHIXBIL SHIF] /%81

1828 PRINT '[CRSR/ RIGHTx3]1[ SHIFT /~x2?1]
[SHIFT SPACE]Y [SHIET )

1822 PRINT [ CRSR, RIGHTX31( LOGO/QILSHIFT/
XX2ILSHIFT+ 1L SHIFT #xx23[L SHIFT+1L S
HIFT Xx2 10 SHIET ~+ 1L SHIE T ~xx21[ | DGO/
W] FLOCO/Q][SHIFT/XXZJ[SHIFT/+][SHIFT/XX
21LLOGO W)

1824 PRINT [CRSR/,RIGHTx31LSHIFT/—x8]

1826 PRINI [CRSR RIGHIX3ILSHIET ~ %71
LSHIFT SPACE] [SHIFT /-1

1828 PRINT [ CRSR/RIGHTx31[LOGOQILSHIFT/
XX21CSHIFT/+IUSHIFT  xx21L SHIFT/+1(S
HIFT xx2]LSHIFT +1L SHIFT xx2][LOGO/

WJ [LOPO/Q][SHIFT/XX2][SHIFT/+J[SHIFT/*X

21[L.OGOW)

1230 PRINT [ CRSR/RIGHTX31LSHIFT /-x8]

1837 PRINT [CRSR/ RIGHTIX3IL SHIFT ~x7]
LSHIFT .SPACE] [SHIFT ]

1834 PRINT"[CRSR/RIGHTX3]1LLOGO/QILSHIFT/
XXZILSHIFT t JLSHIET ~%xx2 11 SHIET ~+][ S
HIFT/xx2]1LSHIFT/ +JLSHIFT xx21[ LOGO/

W1 [LOGO/Q][SHIFT/XXZ][SHIFT/+][SHIFT/XX

2]1LLOGOMW]

18360 PRIN] [ERSR/ARIGHT X3 JI SHIET ~ x8]

1838 PRINT [CRSR/RIGHTX3ILSHIFT /—x2]
LSHIFT SEALE ] [ SHIFT 2 ]

1248 PRINT [CRSR/RIGHTX31[LOGOQILSHIFT/
XX2JLSHIFT+JLSHIFT  xx21L SHIFT/+1(S
HIFT %210 SHIFT+1LSHIFT %x2][ LOGO/

W1 [LOGO/GJ[SHIFT/XXZJESHIFT/+][SHIFT/XX

21LLOGOMN]

18042 PRINT"LCRSR,RIGHTX3]LSHIFT/~-x8]

1949 PRINT [CRSR RIGHIXBILSHIFT X7 ]
LSHIFET SPACE] [SHIFT /1

184p PRINF [ CRSR RIGHIX3 1L OGO Z1I SHIFT /
xx21[LOGO/EILSHIFT xx2]1C LOGO/E 1L SHI
FT/xx2]( LOGO/EJL SHIFT x21[ LOGO/X]

[LOGO/ZJ[SHIFT/XXZJELOGO/EJ[SHIFT/XXZJEL

060X ]

1858 RETURN

1200 POKELL ,B2:FOKEL 1 +1 B2:POKEL 1+2 ,32

1218 POKEL1+40,32:POKEL1+41,32:POKEL1+42

32

FOKEL ,233:POKEL +1 111:POKElL +2 ,111

POKEL+40,95: POKEL+41,1193:POKEL+42,1

19:RETURN

1220
1230

1300

1310
1315
1320
135
1335
1340
1345
1358

13585
1600
1615
1630
1632

1634
HE e

1636
1638

1638
2000

2010

POKE1134,160:POKE1135,160:POKEL174,
168:POKEL1175,160

POKE1254 ,233: POKE1255,223
POKE1294,95: POKE 1295, 185
POKE1374,77: POKE137S,78: POKE1414 ,78
POKE1415,77: POKE1495 ,77
POKE1494,78: POKE1535,78: POKE1534 , 77
POKE1614,122:POKE1615,26
POKE1654,80: POKE16SS, 79
POKE1234,79: POKE1735,80: POKE1 774,76
TPOKE1775,122

RETURN

REMxx CLEAR AREA FOR NEXT GUESS xx
DD=DD+128: IFSD>1 727 THENDD =1268
POKEDD,32: POKEDD+1,32: POKEDD+3,32: P
OKEDD+4 ,32: POKEDD+6 ,32: POKEDD+7 , 32
POKEDD+9,32: POKEDD+10,32: POKEDD+14,
32:POKEDD+15,32: POKEDD+17,32
POKEDD+18,32
POKEDD+4@,32: POKEDD+41 ,32: POKEDD+43
,32: POKEDD+44 ,32: POKEDD+46 ,32
POKEDD+47 ,32
POKEDD+49,32: POKEDD+5@ , 32: POKEDD+54
,32: POKEDD+55,32: POKEDD+57 , 32
POKEDD+58,32: RETURN
DATA16@,160,160,168,233,223,95,105,
[7:78.78,27,78,77,77,78.122,76,80.7
uerﬁ79 80,76,122
KONTROLSUM

80 201 81 248 82 248

83 210 84 201 85 143

90 206 91 32 92 193

93 92 S 194 95 143

100 213 105 141 110 188

120 112 125 89 130 247

135 232 132 130 140 130

190 12 191 3 192 136

200 a5 202 33 205 a3

208 137 210 172 212 122

213 84 214 135 215 102

216 197 212 112 220 48

230 32 205 68 236 36

240 65 245 80 250 32

400 126 402 165 485 238

410 185 415 250 420 88

430 200 432 121 434 121

436 132 1450 20 455 58

456 62 157 66 458 10

1609 125 165 236 167 250

170 123 Nz 57 480 32

509 60 505 198 506 202

507 206 508 210 503 205

510 209 520 152 522 238

- 32 600 17 605 148

610 225 640 29 643 130

650 228 655 123 657 213

680 189 685 205 690 207

695 1839 696 103 700 240

701 138 702 22 703 92

705 1t 710 23 212 214

215 248 212 210 218 248

720 15 750 251 752 10

753 16 755 13 758 216

780 5] 800 164 810 65

814 203 816 95 820 185

822 98 823 75 824 251

825 132 830 129 840 73

1000 146 1902 194 1004 40

1ee6 212 1910 120 1012 92

1914 220 1016 28 1918 92

1820 220 1022 28 1024 92

1826 220 1928 28 1830 92

1832 7270 18034 28 1836 124

1038 252 1040 60 1842 124

1949 28 1046 204 1858 142

1208 26 1210 144 1228 22

1238 58 1300 68 1310 136

1315 101 1320 114 1325 58

1335 118 13490 91 1345 52

1358 218 1355 142 1600 36

1615 148 1630 153 1632 113

1634 195 1635 122 1636 197

1638 187 1639 143 2000 164

2018 225

15



Data ind

Jeg har ofte set flere programmer,
som jeg kunne taenke mig at preve,
men lige sa tit — eller naesten - er jeg
standset af det uhyggelige omfattende
arbejde det er atindtaste programmet.
Og helt sikkert er det, at hvis program-
met er en stor samling af DATA linier —
ja, sa stiger jeg af. Derfor har jeg lavet
dette lille hjeelpeprogram, der ger det
lidt morsommere at trykke de mange
tal ind.

For det ferste laver programmet
VIC 20 og CBM 64’s tastatur om til et
numerisk tastatur. Naturligvis ikke fy-
sisk, men »mellemrumc, )", 77 )7
til0, 1,2,3.0gtasterne K, L, ;" il 4,5,
6. Tasterne |, O, Ptil 7,8, 9. Det gar det
meget hurtigere — at taste en masse tal
ind.

For det andet genererer program-
met selv alle komma "',”" samt linie-
numre og DATA kommandoer.

For det tredie er det muligt at rette
bade et enkelt ciffer, en gruppe pé tre,
samt komma - og endelig en hel linie
forfra. Desuden kan man afbryde ind-
tastningen nar som helst i forlabet, og
programmet vil sgrge for at sikre de
sidst indtastede DATA:-linier.

Programmet kan naturligvis udbyg-
ges med f.eks. en rutine, som SAVE-
ede det, nar man afbred indtastningen,
eller en rutine, som sletter de linier der
indeholder indtastningsprogrammet —
fra 10000 og opefter — nar det er feer-
digindtastet. Men nu er grundlaget i or-
den for en udbygning.

Det er tastaturbufferen, som er an-

kerpillen i dette program. Disse ti
RAM-positioner fra 631 og fremad be-
l,egges med RETURN kommandoer
(POKE 631, 13 osv.). Desuden bruges
RAM positionerne 251-254 til at gem-
me oplysninger om linienumre og stig-
ning i linienumre, idet disse oplysnin-
ger ellers vil ga tabt, nar programmet
startes med en GOTO-kommando. lk-
ke pa grund af GOTO, men fordi man i
mellemtiden har tilfgjet informationer i
»programmerings-mode«, nemlig nye
datalinier.

Vil du flytte dit numeriske tastatur,
er det blot at lave om pa veerdierne i
10210-10310. De nye veerdier kan ta-
ges fra brugervejledningernes afsnit
om ASCII og CHRS koder.

16



I tre dimensioner

Skal man vove sig ud i grafiske afbild-
ninger af funktioner, er det godt ferst at
sikre sig nogle maskinkodeprogram-
mer, der kan foretage de mange be-
regninger, som er ngdvendige — ikke
mindst hvis man arbejder i hgjopl@s-
ning.

Men pa PLUS/4 og C-16 computer-
ne, er der indbygget en reekke rimeligt
hurtige grafiske kommandoer, der gar
det muligt at arbejde i Basic, selvom
malet er 30 afbildninger af funktioner.
Dette lille program kan selvfalgelig ud-
bygges pa flere mader. Men det giver
gode muligheder for at arbejde med
funktioners afbildninger.

Der er tre former for afbildning mu-

lig. Dels den saedvanlige retvinklede,

som de fleste maske kan huske frama-
tematiktimernes terpen. En sédan af-
bildning er ogsa mulig at udfere manu-

| SDPLOTNING

GOTO 1000

9 PRINT

ST1808: END
d sningy

0 XR E+1 NEXT
XL E+1 NEXT

17*REN POL &R PLOTNING

18 RD LSHIFT/TJ/iSB FORG= 8T03688TEPIK T=

[PRSRXDOQNJUERTIKGLE~FL6CERING -

) FQRBB=»nToﬁa Co= SQR(BBxBB*HxHJxD
8 D1=FNR(CC):DD=D1XC: GOSUB1: NEXT: NEXT: LI

13 FORXL= FTOBSTEP’iSXS1 PRINT1 XL ,E-1 70

elt. Men her er tempoet skruet op, og
man far desuden mulighed for at give
forskellige parametre pa koordinatsy-
stemet og med hensyn til antallet af
beregnede punkter og dermed over-
skueligheden af det feerdige produkt.

Den anden form for afbildning er
den sékaldte poleere afbildning, hvor
man arbejder med radius og vinkler.
Her er der ofte brug for at lave om pa x-
og y-aksernes malestoksforhold, sé af-
bildningen fremtraeder tydeligere (for-
starret) prov 3 eller 4 til den viste funkti-
on (linie 1000).

Og endelig er der den mest interes-
sante afbilding — den tredimensionale.
Det ville vaere uhyre sveert at gennem-
fere en sadan afbildning manuelt. Der
er mange bereginger for hvert enkelt
punkt. Og der skal mange punktertilen
afbildning. Regn med halvanden-to ti-

723 NEXT

5 REM RETL

28 NEXT

PRINTL G, vy

KOORDINATER™ '
PRINT [CRSR/DONNX2J X?J POL £R-KOORD

IFPL STHEN? ,
FRINTI [CR@R/DOMNX?]FUNKTIONENS STIG
NINGSGRAD:
PRINT [CRSR/DONN]FGKTORER PAA X-AKS

T SKUBBES TIL UENSTRE (-138) ELLER
HBJRE (MAX 138)7;

INPUTC ‘
PRINT "L CRSR/DOWN JSKAL UDGANGSPUNKTE
T SKUBBES OP (-908)

mer ved en ikke alt for kompliceret
funktion, som f.eks. den i linie 1000.
Men sa er resultatet ogsa imponeren-
de og fasinerende.

Den 3-dimensionale afbildning ger
det, at den drejer emnet (funktionen)
om y-aksen, altsd den lodrette. Den
»rumlige« akse, altsé z-aksen, gar der-
for »ind« i billedet.

Det er tilrddeligt at bruge de angiv-
ne normal parametre i starten. Vil man
lave om pa den horisontale placering
geres det i linie 5, hvor der saettes en
raekke standardveerdier for 3D afbild-
ningen. Variablen E er den horisontale
forskydning. Vil man have sit billede
forskudt mod hgjre seettes den til f.eks.
200. (den er nu 160).

Dette program vil igvrigt blive over-
sat til Simon basic i forbindelse med
RUNSs serie om emnet.

LIST1000: END

EUEEPLOTNING

29 L1ST1808: END
U[F FNR{QJ CDS(GJ+COS£2XQJ+COS(SXG)

: INPUTIK

'RER PAA Y- AKS

ELLER NED (PA

17



18

TIL COMMODORE 64:
DOBBELT INDEX

1 RERM X x x [DOBBELT INDEX-UDSKRIFT
9.9 1884 BJARNE U. JENSEN x x X
1@ PRINT [CLR/HOMEILYEL] :0OPEN1,4:PRINT#

20
30
40
HIF
e

[ SH
50

650

109
110
120
1309
140
150
160
179
195
180
199
200

300

305

306
310

320
330
349
300

360

S
370

514
510

520
530

340
550

D0

1,CHR$C153;: ClL OSE 1
ESE] PRINIER
POKE”88,52: POKE?S2,193: POKE46 ,PEEK( 46
)J+20:CLR :REM FlLY!] POINIERE
PRINTCHR$(14 );CHR$(8): POKES3288,3:POK
Eo3281 ,9 :REM SKLRMFARVER
PRINTTAB(S)"[ CRSR/DOWNXSIL SHIFT/DIL SH
IFT OILSHIFT BXx21LSHIFT EILSHIFT A IS
HIFT 13 [SHIFT /1L SHIFT NILSHIET D10 S
T,EILSHIFT /X1-LSHIFT AUILSHIFT DILSHIE
JLSHIET KIL SHIET ARILSHIFT A1 )L SHIET F ]
1IET 11
PRINTTAB(19 ) [ CRSR/DOUNX4IAF ": PRINTTA
B(12)"'[CRSR/DOWNX4 1L SHIFT/BIJARNE [ SH
1T U1, [SHIFT JIENSEN
FORI=1T0300Q: NEXT: PRINT "L CLR/HOME 1"
DIMNA$(150,2)

:REM R

1S=25b%(PEEK(46)- 19 ): POKELS ,B
CL$="LCLR/HOMEILCRSR/DOWNX12]":M$="
PRIMICL $; LSHIFT AJDIL DU HAUE ST
ART-PAPIR " ; : GOSUBSLO :REM START
AP IR

DN=1:PRINTCL%;: IFAKITHEN16Q

OPEN1,4:FORI=1T0O41:PRINT#1:NEXT:CLOS
Bl
PRINTTABCG ) [ SHIET EIR DISK NR, :DN;
"KLAR"; : GOSUB90GO
PRINTCLS; : IFACIANDDN=1THENS80
IFACLTHENAL (2)=-1:G0TOS500
PRINT 'LHOMEILLOGO,2IPLSHIFT 0144 ,8:G
[SHIFT D1300
:REM DYNAMISK KEY-

POKEG3] ,19: POKEB32 ,13: POKEL98 ,2

: RENM KEYBOARD-RUN
OPEN15,8,15, 1 :PDKE44 ,PEEK(46)-19:1
oald s 8 : REM FLYl BASIC-
1A=15:T1 =B:PRINT [CLR(HOMEILYEL] :IN
FUT#1s EN EPIS B ES :REM
STARTPOINTER
CLOSE15: IFEN=BTHEN310

:RENM DISK-FEJLKANA
L
PRINIMS$; [SHIFT DIISKFEJL NR. ;ENIPR
INT:PRINTM$; EM$:PRINT: GOTO160
NA$=SIR$ (PEEK(IA+3 )+ 256XPEEK( I1A+4 ) I+
. :REM INDLLS INDEX
Ia=1A+5
N=PEEK(IAJ: IFN=BTHEN350
NA$=NA$+CHR$ (NJ: IA=1A+1:G0TO330
NA$CTL ,DNI=LEFT$INAS ,28 J:PRINTTAB(S)
NA$ : RENM SKLRM-PRINT
IFEPEEK(IAt] JORPEEK I IA+2 JTHENTI =11 +1 ¢
GOTO310
NA$(B,DNI=NA%(Q,0NJ+" "+CHR4$(146)
ALCDN)=TL: IFDN=1THENDN=2: PRINT: PRINT
:GOTO160 : RENM HENT DISK NR.
2
IEpL (13o=pl (2 ) THENH=-al (]}
1kl (lDcpl (2ITHENKH=RI (2]

:RENM H=ANTAL LINIE
R
IFH>64-LTTHENGOSUB. 00
OPEN1 ,4:FORI=BTOH: N$=M$+NAS(I,1)

:REM PRINTERUDSKRI
ET
IFIDALCLITHENNS =M$+M$+ME+MS+M$
IFI1<=ALC2ITHENNS =N$+Ms+" "+NA$C],2)
IFI=66THENFORN=1TOB6: PRINT#1:LT=LT+1:
NEXT
PRINT#1 ,N$:NEXT:PRINT#1:PRINT#1

578 PRIMI#1:CLOSEL:LT=L T+H+4
575 IELTOBRTHENL 1=l 1-72:06010575
:REM JUST, LINIETLLL
ER
580 PRINICLA; [SHIFT U1l DU HAUE Hy
SINE PAPIR"; : GOSUBSLA
090 PRINTCL$; : [FA>1THENGOSUB,20
600 PRINT" [SHIFT U]l DU UDSKRIUE M
ERE ";:GOSUB9RA
6510 PRINTCL%;:IFA>1THENDN=1:G0T0160
6520 GOSUBY0L
530 PRINTICL$: " LSHIRET AT DU HAUE Sl
UT-PARIR ; :GOSUBIMG
6540 PRINTCL$: IFACITHENSGQ
6550 OPEN1,4:FORI=1TO31:PRINT#1:NEXT:CLOS
E1:60TO8GR :REM SLUT-PARIR
708 IFLT=BTHENRETURN
: REM Ny SIDE (SUB)
218 OREN] 4
720 PRINT#1:1 T=LT+1:IFLT<KP2THEN?28
738 LT=B:CLOSEL:RETURN
200 PRINTCL$SPCCLIS) TAK FOR NU. "
:REM AFSLUTNING
810 POKE46,PEEK(46)-28:CLR
820 PRINTCHR$(9): POKE?392,71:POKE?88,49: E
ND
9808 PRINTY 2 @ (JN) :POKEL98,0
: REM Ja/NEL (SUR )
910 OETG$: IFGs=" "THENI3LO
9720 IFG$="N"THENA=B:RETURN
930 1FG3="J 'THENA=2:RETURN
940 IFPEEK(182)=63THENSRD
950 KOT0310
KONTROLSUM FOR DOBBELT INDEX
1 213 1@ 187 20 193
30 153 4Q 66 50 209
50 122 100 126 110 b/
120 13 130 88 140 94
150 234 160 54 178 217
i 5 A7 180 2942 190 208
200 91 300 66 385 100
306 /8 31@ 166 320 1685
330 209 340 30 350 24
360 24/ 365 1 370 220
500 189 510 143 520 9
539 94 540 60 550 4
555 2 560 41 578 208
575 1 580 214 590 58
600 50 610 228 620 36
6530 95 649 117 650 30
700 50 /10 48 /20 145
/30 85 800 193 810 141
820 188 900 222 9.9 115
320 204 930 202 940 153
950 35



STZAERKE Ti

Netop NU kan Du kebe
de mest speendende

og populeere computerspil
til meget billige priser.
Nvheder til
COMMODORE 64-

Best.nr. 1, PSIWARRIOR/BEYOND, fer 179, ................ NU 152,00
Best.nr. 2, GUN DOGS/HILL MACGIBBON, fer 109;- ..... NU 92,50
Best.nr. 3,JINN GENIE/MICROMEGA, fer 160, ............ NU 136,00
Best.nr. 4, FORT APOCALYPSE/SYNSOFT, for 179,- ...... NU 152,00
Best.nr. 5, DREBLS/SYNSOFT, for 179;- .......ccceovvuveiennnns NU 152,00
Best.nr. 6, SUICIDE EXPRESS/GREMLIN, for 142,- ......... NU 119,85
Best.nr. 7, BRUCE LEE/DATASOFT, for 179;,- ................ NU 152,00
Best.nr. 8, SPITFIRE ACE/MICRO PROSE, fer 179, ....... NU 152,00
Best.nr. 9, EUREKA/DOMARK, for 269, .......cccceuvveueennee. NU 228,50
Best.nr. 10, SELECT 1(12 spil)/CPR, fer 223- .................... NU 189,50

Nvheder til
ZX SPECTRUM

Best.nr. 11, SELECT 1 (12 spil)/CPR, for 223, ........oveeenn..... NU 189,50
Best.nr. 12, TRAVEL WITH TRASHMAN/

NEW GEN, 1 109, .vvvveorrveeeeeeeeeeeseessereesseessseesssessenens NU 92,50
Best.nr. 13, JASPER/MICROMEGA, for 142 ................... NU 119,85
Best.nr. 14, EUREKA/DOMARK, for 269, ............ovveeeennn. NU 228,50
Best.nr. 15, VALKYRIE 17/RJC, o1 179, .....rovvveerrerrereenne NU 152,00
Best.nr. 16, BATTLECARS/GAMES

WORKSHOP, 1 142, .....oevveeeeeseeeeseeeeresseeseseeseessseee NU 119,85
Bestnr. 17, TIR RA NOG/GARGOYLE, for 179 .............. NU 152,00
Best.nr. 18, D-DAY/GAMES WORKSHOP, fer 109;-......... NU 92,50
Best.nr. 19, JUMP CHALLENGE/MARTECH, for 142,- ..... NU 119,85
Best.nr. 20, UNDERWURLDE/ULTIMATE, for 179;- ......... NU 152,00
Best.nr. 21, HAVOC/DYNAVISION, for 142, ................. NU 119,85

SPECTRUM SPAR 1.4005

ZX SPECTRUM 48K + datarecorder +for 1.000 kr.
software! Et meget staerkt tilbud. Du sparer 1.400 kr.

Best.nr. 22 KUN kr. 2_997,-

ZX SPECTRUM 16K + datarecorder samt for 800,- kr.
software. Du sparer 1.200 kr.

Bestr. 28 KUN kr. 2.191,-

Rekvirer GRATIS
softwarekatalog

I
/1

Holbergsgade 19, 1057 Kgbenhavn K. Telefon 01-13 88 35

Adresse:
Py Py Postnr.: By:
L’ '-, Telefonnr.:

IOYSTICK Best.nr. 27

til bl.a. COMMODORE, SPECTRUM, VIC 20,
AMSTRAD m.fl. Tradlgs betjening (infrarad).

TILBRUDSPRIS 598;

SPAR YDERLIGERE 60,- kr. i december
- medbring annoncen el. send kuponen.

DATARECORDER

med bandtaeller. Best.nr. 24 KUN k. 398,-

PRINTERE med centronic interface.

Shinwa CP80. Best.nr. 25 kr. 3.795,-
Brother HR 15. Best.nr. 26 kr. 7.985,-
Incl. kabler.

KO@B PR. POSTORDRE
nemt og ligetil!

Send kuponen i dag.

REKIAMEHUSETA/S

KUPON:
JA, jeg bestiller hermed:

I __stkenr.______stkenr.___ stkenr.
_ stkenr.___ stkenr.___ stkenr.____
_ stkenr._ _ stkenr.___ stkenr.____

[0 1 stk. gratis softwarekatalog.

I Navn:

Kuponen sendes til:

TECHNO-MATIC

Holbergsgade 19, 1057 Kbh. K. tlf. 01-13 88 35
B e S T e e T R B



For Commodore 64:

. \l//
8 7.V,
/i—+~3
i .
\)
Q J
o 1w oo A2
- T2
I'_——
¥4 2 !

Privatregnskab - del 2

Interessen for RUN’s privatregnskab
har veeret formidabel. Folk har bom-
barderet os med spargsmal om, hvor-
nar resten kommer, og om det evt.
var muligt at kebe hele programmet.
Vi har faet megen ros og mange gode
rad. Vi er glade for begge dele. Deri-
mod var den gamle redacteur ved at
blive lynchet, da 2. del ikke kom med i
nr. 2.

Mange leesere har haft problemer
med at load’e og save filerne. Det
skyldes, at man indtil videre skal gare
det ad to omgange. TEKSTERNE
gemmes/loades i billede 10/11 i me-
nuen. Der er sdledes (stadig indtil vi-
dere) TO filer, der skal indleeses eller
gemmes.

Her i del 2 har vi mulighed for at fa

opsummeret budgettallene og fa dem
printet ud pa skarmen. Programmet
beregner et overskud/underskud for
hver maned og overfarer det til naeste
maned.

Dette foregar i billede 3 i hovedme-
nuen, der leder den til en undermenu.
Her skal man opsummere data, inden
man begynder at skrive dem ud pa
skaermen. Pa skeermen kan de heref-
ter vises maned for maned sammen
med en arstotal. Man »bladrer« frem
eller tilbage i ménederne ved at tryk-
kepa’' +" eller ’-"" tasterne. Vil man
tilbage til undermenuen, trykker man
pa tasten med pilen (opad).

Har man en saldo fra sidste ar, kan
man laegge den ind i variablen
BU(0,2) i linie 14310.

Som svar pa de mange spargsmal
om evt. keb af hele programmet,
kommer vi nok til at baje os, idet vi
patenker at frigive hele programmet
fra januar. Leeserne vil derefter kunne
kabe det enten pa band eller pa di-
skette. Programmet vil blive leveret i
to versioner. En almindelig BASIC-
version, man kan rette i efter eget be-
hov og en »compileret« version, der
kerer langt hurtigere, men som til
gengeld ikke kan rettes.

For god ordens skyld skal naevnes,
at man selvfalgelig indlaeser del 1,
inden man begynder at indtaste del 2.
Ellers fortseetter programmet i RUN
nr. 1 og 2 1985.

God forngjelse.

RUN Amok

Under denne overskrift bringer vi rettelser og korrekti-

oner til fejl, der matte opsta i RUN.

I RUN nr. 2 skal fglgende rettelser foretages:

rettes:

| TIPSPROGRAM 1 side 42-43 skal fglgende linier til-

fojes:

60000 REM PRINTPOSITION
60810 PRINT"CHOME]";

600820 IF Y<>@ THEN POKE 214,Y-1:PRINT

60030 POKE 211,X
60040 RETURN

| GRAFIK (Simons Basic) side 13 skal fglgende linie

60821 TEXT 215,150, "GRAFIK",1,3,16

| SUSLAG side 55 skal fglgende rettes:
1120 Y=133:%X1=29:Y1=168+INT(RND(1 )x60):P
OKEU,X:POKEU+1,Y:D=1:POKEU+2,X1:POK

EU+3,Y1

20



PRIVATREGNSKAB - DEL 2

14000
14001
14003
14010

14820
14030

14040
14845

14850
14060

14270

14080
14890
14110
14120
14200
14201
14283
14205

14210

14220
14230
14240
14250
14260
14720

14280
14290
14300

14310

14320
14330

14340
14400
14401
14403
14405
14410

14411
1412
14413
14420
14430
14440

14450
14455

14460
14470

14480
144390

14500

14510
14520

145309

14540

RE PIX X XK X K XK K KX XX XK XK KKK KKK K XK XX X KKK X
REM PRINT BUDGET - UNDERMENU

R PIK KK XK KK K KKK KK KX KKK KKK KKK K X XX K X
PRINT '[CLR/HOME]":X=12:Y=3: GOSUB20
PRB:PRINT '[RUS/ON] PRINT BUDGETTAL

X=8:Y=2:60SUB200R80: PRINT "1 OPSUMME
RING AF DATA"

X=8:Y=9: GOSUB2000RB: PRINT "2 PRINT P
AA SKAERM
X=8:Y=11:60SUB200RA: PRINT "3"
X=8:Y=13:60SUB2080800: PRINT "4 HOUEDM
ENLI

X=0:Y=17:60SUB20000: PRINTSTREGS$
X=13:Y=22:60SUB2RB00: PRINT '[ RUS/ON
] INDIAST 1-4 [RUS OFF ]
X=12:Y=22: G0OSUB20PPRA: GETQ%$: IFQ%=""
THEN14270

IFQ$="1"THEN14200
IFQ$="2"THEN14400
IFR%="4"THEN29002D

G0T014070

FREE LK XX XK KKK KKK KK XK KK KKK KK KKK XX K X X
REM OPSUMMERING AF DATA

RE MK X X XK X K X X K XX XXX XK XK XX XXX XXX XXX
X=13:Y=22:60SUB2080800: PRINT 'L RUSON
] UENT | MINUT °
FORY=BTO11:FORX=1BTO9RSTEP1@:BULY,
X)=B:FORZ=1T09

BUCLY »1=BU(Y X)+BU(Y , X+Z ]
NEXTZ X Y
FORX=1BT099:BU(12,X)=0:FORY=8T011
BUC12 X)=BU(12 X 1+BU(LY X )

NEXTY , X

FORX=8T012:BU(X,100)=0: FORY=20T0390
STEP1@

BUCX,188)=BU(X,18B8)+BU(X,Y)
NEXTY , X
FORY=BT012:BU(CY,1)=BUCY,18)-BUCY,1
B0 ): NEXT

BU(B,2)=0:REM OUERFBRT FRA SIDSTE
AAR - RETITES EUT .
BUCB,3)=BU(B,1)+BU(B,2)
FORX=1T011:BUCX 2)1=BU(X | 3J:RIEX,
B)=BUIX, 1 3+BUEX 2 ): NEXT

GOT014000

FREE KX XX K KKK KKK KK KKK KKK K KKK K K X X KK X
REM PRINT BUDGETOUERSIGT SKAERM
REIMX XK X XK X XK X X XK X KX K XK XK KK XK KK XK XXX XX XXX
1:=0

PRINI [CIRAHOME] :IFQ%= + THEN]=]+
1

IFQ$= - "THENI=I-1

IFI>1ITHENI =0

IFI<@THENI=11

X=B:Y=1:G0SUB200880: PRINT "L RUS/ON]

BUDGETOUERSIG]

X=22:Y=1:G0SUB2000@B: PRINT "[ RUS/ON]
MD$CI)

X=32:Y=1:60SUB200080: PRINT "L RUS/ON]
ol

X=0:Y=4:G0SUB20000B: PRINTTE$(10)

FORII=20TO9BSTEPLD
X=0:Y=(11-20),/10+8: GOSUB20000: PRIN
1JESLIT )

NEXTII

X=20:Y=16:60SUB2PBPA: PRIN]  ——————-
X=0::Y=12:60SUB2800BR: PRINT UDGIFTE
R 10ial
X=0:Y=18:60SUB280B0: PRINT "INDT . "
x520:v=19: G0SUB20RRA:PRINT ———————

X=0:Y=21:60SUB20000: PRINT "OUERFBRT

K28 Y =22: GOSUBZ2800B:PRINT -~ —

14550 X=0:Y=23:G0SUB20000: PRINT "AT OUERF
ORE"

145980 GOSUB14,00

14600 GETA%: [FA%$=""THEN14600

14610
14615
14620
14700
14701

[FR$="+"ORA%="~-"THEN14410
[FR$="1r"THEN14000
GOT014600

REM PRINI BUDGETTAL PAA SKAE

14703 REMXXXXXXXKKKXKXXXKKXXXXKX XXX XXX XXX
BE=BU(CI,10): GOSUBZ20508: X=22+HM: Y =4

14710
: GOSUB20000:PRINTBUCI 18D
14,20
4:60SUB20000B: PRINTBU(12,10)
14730 FORII=20TOSBSTEP10
14740

[
14750

. 1
14768 NEXT
147261
17:6G0SUB2080BB: PRINTBUCI ,100)
1476
=17:60SUB20BRA: PRINTBU(12,10
14763
8:60SUB280BBR: PRINTBUCL ,18)
14264
18: GOSUB2RRBRY: PRINTBU(12,18)
14770
: GOSUB20VBB: PRINTBUCI , 1)
14780
B:60SUB20BBB: PRINTBU(12,1)
14738
: GOSUB2PORBL: PRINTBUCT ,2)
14800
: GOSUB20BBRB: PRINTBUCIT ,3)
RETURN
IFABS(BE JK1BTHEN HM=5:RETURN
IFABS(BE J<1BBTHEN HM=4:RETUR
IFABS(BE JC1BBBTHEN HM=3:RETU

14810
20510
20520
20530
20540
20550
20560

29080 X=2:Y=9:60SUB20@0RR:PRINT"” 3) PRINT
AF BUDGETTAlL
29210 ONQR%GOTO11000,12000,14008,,,,,,,29
308 ,29309 , 28399

KONTROLSUM FOR PRIUATREGNSKAB DEL 2
14008 123 1qpal 55 14083 123
14010 250 140208 22 14030 68
14240 236 14045 186 14050 28
14060 148 14070 247 14080 197
14090 200 14110 204 14129 133
14200 123 14201 230 14203 123
149205 116 14218 181 142240 15
14230 229 14248 233 14258 191
14268 395 14270 26 14280 27
14290 85 14300 128 14310 243
143720 190 14330 243 14340 126
14400 123 144p1 109 14403 123
14405 43 14410 145 14411 234
14412 185 14413 18/ 14420 @
14438 2| 14448 139 14450 124
14455 5| 14460 62 14470 139
14488 20 14490 BG 14580 239
1451 2] 14520 66 14530 1@
14540 60 14558 178 14599 130
14608 232 14610 1@ 14615 241
146280 132 142008 123 14701 285
14793 1283 14210 85 14720 148
14,30 B2 14740 109 14750 162
14760 130 14761 243 14762 40
14/63 148 14769 201 14778 45
14780 98 14790 48 14800 52
14818 142 208518 56 20520 183
20538 150 20540 197 20550 244
205608 35 29080 244 29210 96

RM

BE=BU(12,10):G0SUB20508: X=32+tHM: Y=
BE=BUCI,II):GB0SUB20500: X=22+HM: Y=(
11-20)/10+8: GOSUB20000: PRINTBUCI , I
BE=BUC12,1I):G0SUB20B500: X=32+HM: Y=
(I11-20)/10+8:G0OSUB208B0: PRINTBU(12
BE=BUCI,100):G0SUB20508: X=22+HM: Y =

BE=BU(12,10808): GOSUB20500: X=32+HM: Y

a)

BE=BU(CI,10):G0SUB20508: X=22+HM: Y=1
BE=BU(12,10):G0OSUB20508: X=32+HM: Y =
BE=BUCI,1):GOSUB28508: Xx=22+HM: Y =20
BE=BU(12,1]):60SUB20588: X=32+HM: Y=2
BE=BUCI ,2):60SUB20500: X=22+HM: Y=21

BE=BUCI,3):G0OSUB20580: X=22+HM: Y =23

N
RN

IFABS(BE )<10BBBTHEN HM=2:RETURN
IFABS(BE )<10BBOBTHEN HM=1:RETURN
IFABS(BE )<10BBBBBTHEN HM=0:RETURN

21
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TIDENS SOFTWARE?

Commodore!

Billedet viser bare et lille udpluk af
programmer til Commodore 64, ver-
dens mest populare hiemme-
computer. _

Commodore er faktisk det
computerfirma i verden, der har
udviklet flest programmer over-
hovedet, ca. 2.000 ialt - forelgbig!

| realiteten findes der et
program til enhver opgave, du kan
teenke dig - plus en hel del andre.
Og der kommer stadig nye til - der
star Commodore pa fremtidens
software.

Commodore

Fordi fremtiden forleengst
er begyndt.




Folg med tiden

Commodore C-16 og PLUS/4 har nog-
le meget gode grafiske kommandoer,
som felgende lille program ger brug af.
Iseer kommandoen CIRCLE er impo-
nerende hurtig. Og ligesom DRAW
rummer den et neesten ubegreenset
antal variationer.

»Ur C-16« kan bruges pa bade C-16
og PLUS/4 maskinerne, nar de sidst-
nevnte kommer pa markedet, for-
mentlig i december.

Programmet er et lille forsgg, der
samtidig skal illustrere brugen af no-
gen af de »nye« Commodore komman-
doer. Det viser en urskive, hvor viser-
ne giver den relativt praecise tid. Rela-
tivt, fordi kommandoen TI$ ikke i sig
selv er 100 pct. preecis.

Og sa til nogle bemaerkninger om
selve programmet. Linie 1 eren subru-
tine, der udregner koordinaterne A,B
for DRAWSs endepunkter. | linie 10 star-
tes uret og i 20 veelges skarmopl@s-
ning og farver pa baggrund og for-
grund. I linie 25 indseettes teksten. Her
kan De indseette Deres egen tekst i
CHAR kommandoen. Den kan forgv-
rigt bade bruges i hgj- og lavoplasning
og er altsa en slags PRINT AT kom-
mando.

Neaeste problem kom, da jeg skulle

TIL C16: UR C16
1 GOTO1®

2 A=XMtRXCOS((278+D ) /RRI:B=ABSCYM+RXSINC

(278+D)/RRJ):RETURN

10 INPUT [CLR HOMEIKI OKKEN T TTMMSS ;T1$

/8 WALIL:CLR:LISTIR,2:1 1511 ,1

2o SRl 1 5, C16 LIP

38 XM=160:YM=100:R=90:FL=0:LIST1,3
49 PRINTL XM,y

50 DEF1,XM,YM,R

60 R=80 :

2@ DEFI XM, YM ,R:1L IST1 ,3,4

80 L0pD! XM, 15

90 RR=18B L SHIFT 1)

198 CH=0:R=78:FORD=3BTO36QSTEP30

120
130

140
150

24

A=147+RXCOS((278+D ) RR J:B=ABS(98+RxS
INC(278+DI/RR )
CH=CH+1:CH$=STR$(CHI:SAVEL ,0,8 ,(H3:P
RINT#CH$ ,0,0,24,24

POKECH$ ,A,B,4

NEXTD: POKECH$ ,8,8,4
S$-RIGHT$(T1%,2):5-UAL (S%)

160

.8

finde en made at fa anbragt og define-
ret tallene pa urskiven. CHAR kom-
mandoen arbejder kun med en preeci-
sion pa 40 X 25 linier, sa den mulighed
blev hurtigt forkastet.

| stedet valgte jeg at bruge den i
Commodore sammenhang helt nye
SSHAPE/GSHAPE. Den abner mulig-
hed for at optage en del af skeermbille-
det i en streng og sa flytte denne infor-
mation til en ny position.

Strengen kanigvrigtindeholde mak-
simalt 32 X 49 punkter (hgjoplasning).
Men det er mere end en sprite, som
den kendes fra C-64’eren. Den ople-
ses i 21 X 24 punkter.

Ved at bruge XOR muligheden un-
der genanbringelsen af figuren
(GSHAPE CHS$, A, B, 4) er det muligt
samtidig at have bade den »gamle«
skaerminformation og den nye (den fra
CH$) pa samme skeermposition. Og
endnu bedre — men ikke brugt i dette
tilfeelde — nar man igen fierner CH$'s
information, er den »gamle« informati-
on der stadig!

Derudover vil jeg kun lige bemeerke,
at DRAW kommandoen bruges bade
til at tegne punkterede linier og figure
med. Og slette dem. Henholdsvis
DRAW 1 og DRAW 0.

M$=MID$CT1%,3,2):M=UAL(M$)
He=LEFT$(T1%,2):H=UAL (H$)
IFM>3BTHENH=H t1

IFH>13THENH=H-12
R=60:D=6xS5: GOSUBL: PRINTL ,XM,YMTO0A,B
R=45:D=6xM: GOSUBL:PRINT1 ,XM,YMTO0A,B
R=35:0-3px1: GUSUBL:PRINIL XM, ¥YMTOA,B
IFOT$=TI$THENZ220

OT$=T1¢%

R=60:0D=6xS: GOSUBL:PRINTB,XM,YMTOA,B

S$=RIGHT$(T1%$,2):5=UAL(S%)
R=60:D=6x5: GOSUBL:PRINTI1 ,XM,YMTOA,B
IFS<>BTHEN240
R=45:0D=6xM:GOSUBL:PRINTB,XM,YMTOA,B
M$=MID$(TI$,3,2):M=UALIMS$)
R=45:D=6xM: GOSUB1:PRINT1 ,XM,YMTOA,B

IFM<O>BTHEN240 »
R=35:D=30xH: GOSUB1:PRINTB,XM,YMT0A,B
H$=LEFT$(TI$,2):H=UAL (H$ )]
IFM>3@THENH=H+1:DS=DS+1
IFH>12THENH=H-12

R=35:D=3BxH: GOSUB1:PRINT1 ,XM,YMTOA,B
GOT0240
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Stor hjemmedataudstilling i Forum

| dagene 8.-11. november stod Forum
i Kebenhavn pa gloende pale. Med liv
og en stemning, der ikke star tilbage
for den, der hersker, nar seks-dages-
lgbene afvikles i samme lokale, lab
Danmarks hidtil sterste hjemmeda-
taudstilling af stablen.

23.000 mennesker - betydelig fle-
re end budgetteret — oplevede i Igbet
af de fire dage en sand heksekedel af
fest, farver og underlige blip-blop ly-
de. At hjemmedatamaterne for alvor
har holdt deres indtog i danske hjem,
kan der ikke leengere herske nogen
tvivl om.

Udstillingen afslgrede desuden, at
udbuddet af hjemmedatamater mere
0og mere koncentrerer sig om faerre
og feerre meerker.

| den anledning kan man som
Commodore-fan kun gleede sig over,
at Commodore sa afgjort indtager en
absolut farerstilling pa markedet.
Commodores stand i midten af hallen
var sa absolut den dominerende
stand og de fleste af de @vrige udstil-
lere var mere eller mindre leverande-
rer af soft-eller hardware til Commo-
dore.

Man kunne ogsa gleede sig over, at
Commodores nye computere var ta-
get ud af glasmontrene og nu stod til
fri afbenyttelse for et publikum, der nu
fik udlgsning for en leengere neeret
spaending.

Ellers var det spillene, der var ud-
stillingens dominerende faktor. Over-
alt kunne man prgve de nyeste spil og
flere steder var der ligefrem konkur-
rencer om, hvem der kunne opna de
hejeste point. CBS havde - foruden
en stor stand - en »biograf« karende,
hvor spillene blev preesenteret. Twi-
lights stand harte til en af de mest be-
s@gte, idet man ogsa her praesentere-
de flere seerdeles interessante spil.

Vinterens store hits indenfor com-
puterspillene hedder uden tvivl
»Ghostbusters« og »Raid over Mo-
scow«. Begge spillene er anmeldt her
i RUN og en sardeles anbefalelses-
veerdige. | det hele taget er det impo-
nerende at se, hvor avancerede spil-
lene efterhanden er blevet.

| den forbindelse kan man ogsa
konstatere, at det ikke er Commodore
selv, der er fgrende pa det omrade.

RUN var naturligvis ogsa reprae-
senteret og vi kunne glaede os over er
saerdeles stor interesse pa savel Igs-
salg som abonnementssiden. Fra den
neerliggende scene var der foruden
underholdning ogsa daglig udtreek-
ning af gevinster fra sdvel Commodo-
re som RUN.

Hovedgevinsten fra RUN - en
Commodore 64 eller tilsvarende ud-
styr til samme blev vundet af:

Einer Jacobsen
Engstedet 35
3500 Veerlgse

Vi gnsker til lykke med gevinsten, der
er fremsendt.

Den festlige udstilling fra Forum vil
i @vrigt blive vist i Arhus i begyndelsen
af december, hvor vi fra RUN glaeder
os meget til at made nogle af vore
jyske laesere.

Julekonkurrence

Hej! Er der nogen her, der har set et
spagelse?

Sadan starter brugervejledningen
til det nye spil »\GHOSTBUSTERS« og
RUN tager i samarbejde med CBS
traden op til en lille julespgg, idet vi
rundt omkring i bladet har anbragt det
lille spagelse, vi nok skal komme til at
se mere til i den naermeste tid.

Kort og godt! Teel hvor mange sp@-
gelser vi har anbragt i bladet og du
ma gerne tage computeren til hjeelp!
Skriv tallet pa et abent brevkort og
send det til:

RUN Commodor-magasin
Gl. Strand 50
1202 Kabenhavn K

Husk at meerke brevkortet »Julekon-
kurrences.

Vi treekker lod om 10 Ghostbu-
sters-spil og ti andre kvalitetsspil.

Hvis vi har dit brevkort, senest den
19. december, er du med i lodtraek-
ningen, og er du heldig, ligger spillet
under juletraeet den 24. december.
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TIL COMMODORE 64:
BOMBER

A W=

/0
/>

27
80

82
94
95
96

g9/
Q8

REM MAD | BOMBER
GOSUB 2005
U=53248: POKEU+21 ,0: POKE2042,13:BX=80:B
Y =30
SU=54296:SW=54276:SA=54277: SH=54273: SL
=54272: JUMP=8: POKEU+41 ,2?
PRINT "SPEED PLEASE":POKEU+4 ,BX: POKEU+5
By
PRINT:PRINT "SUPERFAST—1":PRINT 'FAST-2"
*PRINT"MEDIUM-3":PRINT "SLOW-4"

INPUT "OR SUPER SLOW-5"; %P
IFXP=1THENSP =0

IFXP=2THENSP =25

IFXP=3THENSP =158

IFXP=4THENSP =308

IFXP=5THENSP =600
IFXPO>STHENPRINTCHR$ (142 ): GOTO6
IFXP<ITHENPRINTCHR$ (147 ): GOTO6
MC=B:PRINTCHR$(142)

IFMC>2BTHEN4D 10

IFMC<>18G0T030
IFMC=1BTHENFORX=1T04: POKES3281 ,1: POKE
53280 ,1:POKES3281,0: POKES3280 ,0: NEXTX
PRINTCHR$ (142 ): FORX=1T0O2: PRINT : NEXTX
PRINTCHR$(18)" UERY GOOD - YOU'RE HA
LF WAY THROUGH :PRINTCHR$(19): JUMP=D
GOSURB2B31

[T=1 :X=D

FORLP=RTO?2

POKESU ,15: POKESW,33: POKESA ,2: POKESH , 4
S5: POKESL ,@

PRINTCHR$(19)" CODE RED - MAD L BOMB
ER APPROACHING " :FORLO=1TO180: NEXTL

0

PRINTCHR$(19)CHR$(18)" CODE RED - MAD
L BOMBER APPROACHING

POKESU ,0: POKESW,0: POKESA ,Q: POKESH ,8: P
OkRESE B:POkEULZ] 4

FORLO=1T040: NEXTLO: NEXT LP
IFK$=CHR$ (X JTHEN4®D

N=INTC(RNDC1)x38)+1

IFJUMP>RBTHENGOTO82

JUMP =1

POKES3281 ,0: POKES3280 ,0: PRINTCHR$(5);
CHR$(19)

FOR X=BT033:POKE1944+X,120:POKES6216+
K2t NEXT X
FORX=BTO3:LD=INT(RND(1J)x30)+1:POKE198
4+1L.D,102: POKESB176+L.D,13
POKE1864+LD,92: POKES6136+L0,13: NEXTX
FORX=BTOS5: LD=INT(RND(1 )x35)+1:POKE198
4+1.0),102: POKESB126+LD,1 tNEXTX
FORX=BTO39: POKE1024+X,42: POKES5296+X ,
12:NEXIX

CR=CR-40: [FCR<-8PVTHENCR=-800
FORX=0T024:LD=INT(RNDC1)Xx35)+1
POKE1864tLD+CR,42; POKES6136+L0D+CR,1:N
El x

 ORX=BT04: LO=INT(RNDC(1 Jx35)+1
POKE1144+L0D,42: POKES5416+L0,1:NEXT X

100 LE=INT(RND(64 %90 )+1

11

A IFLE<BSORLE>SBGOTO100

120 GETK$: IFK$=""THEN3B2
130 IFK$=CHR$(LE JTHEN155
140 GOT0302

15

1o
15

5 POKESU,15:POKESW, 133: POKESA,B: POKESH
,0: POKESL , 130

6 FUR FERY=1102

7 BX=BX+4:BY=BY-8: POKEU+4 ,BX: POKEU+5,B
1

Y PRINT CHR$(13)CHR$(145)CHR$(145)TABC
NI :PRINT

172 PRINT CHR$(13J)CHR$(145)ICHR$(145)TAB(

30

NI :PRINTCHR$ (LE J: BX=BXt4:BY=BY-8

173
1/4
175

1.6

179
180

182
185

182

188

306
318
309
31@
il
312
20

350
368
3/0
3.2

380
300

802
805

808
810

811
Bl

814

8Bl5
820
838

849
850

852
854
860

PRINT CHR$(13)CHR$(145)ICHR$(145)TABC
NJ; :PRINT"~": POKEU+4 ,BX: POKEU+5 ,BY
PRINT CHR$(13)CHR$(145)CHR$(145)TABC
MJ3 :PRINT "X :BX=BX+4:BY=BY-8

PRINT CHR$(13JCHR$(145)ICHR$(145)1TABC
NJ; :PRIMTCHR$(28)" . " : POKEU+4 ,BX
PRINT CHR$(13)CHR$(145)ICHR$(145)I)TABC
NJ; :PRINTCHR$ (LE ): POKEU+5 ,BY

3 PRINT CHR$C13JICHR$(145)CHR$(145)TABC

NJ; :PRINT "+ " :PRINTCHR$(5)

NEXTFRY
POKESU,15: POKESW, 129: POKESA, 15: POKES
H,40: POKESL , 2080

POKEU+21 ,8:FORPL=1T0108: NEXTPL
POKESU ,0: POKESW ,0: POKESA ,@: POKESH ,0:
POKES| D

POKESU ,15: POKESW, 129: POKESA, 15t POKES
H,40:POKESL ,200

POKESY ,9: FORPL =1T020: NEXTPL : POKESU ,6
:FORPL=1T0O20:NEXTPL:POKESU,B

POKESW ,0: POKESA ,B: POKESH ,0: POKESL ,0
POKESU ,15: POKESW , 129: POKESA, 15: POKES
H,48:POKESL , 200

FORPL=1TO350: NEXTRL

> POKEU+21 ,8:POKEU+5,24: POKEU+4 ,60

POKESY,0: POKESW ,0: POKESA ,B: POKESH ,8:
POKESL ,8
MC=MC+1:PRINTCHR$(19):BX=60:BY=68:P0
KEU+21,0: 6G0T020

2 POKESU, 15: POKESW, 13: POKESA ,240: POKES

H,44:POKES] 0

POKESU ,B: POKESW ,B: POKESA ,B: POKESH ,0:
FOERES] @

IW=INTCRNIDCL Ix2)

IFTW=RTHENBD = 1

IFTWS1THENBD == 1

N=nN1BL)

IFMN<3THENN=3

IFN>32THENN=3,

PRINTCHR$ (13 3CHRS (145 )TABIN 33 : PRINTC
HR$CLE )

FORL=1TOSP: NEXT

TT=TT+1: IFTT=12THENSOD
PRINTCHR$(145)TAB(NICHR$ (28 JCHR$(46)
PRINICHR$(5)
BX=BX+8:BY=BY+8: POKEU+4 ,BX: POKEU+5,B
\

GOTO120

FOR BD=1T015:POKES3281 ,1:POKES3280, 1
: POKES3281,0: PUKES3280,8: NEXT
POKEU+21 ,0: POKEU+4 ,24: POKEU+5,60
PRINTCHR$ (142 3: FORX=1TO5: PRINT: NEXT:
PRINTTAB(15)"0H DEAR! ! : GOSUB1BSO
PRINTCHR$ (142 ): FORX=1T05: PRINT: NEXT
ERINTTIABIB) YOU'Ll HAUE TO BE FRSIER
IPRIMT

FRINTIABL9) TO SAUE THE CI1TY FROM'
PRINT:PRINTTABC(? ) 'xxxx THE MAD L BOM
BER XXxx

PRINT:PRINITAB( 2 ) YOU DESTROYED MO
i L BOMBE 1 :PRINICHRS(19
FORX=1T010B0: NEXTX

GOsSUB 2031

PRINTCHR$ (147 ): FORX=1T05: PRINT: NEXT:
PRINTTABLZ ) WANT TO TRY AGAIN (Y OR
N

GETA$: [IFA$=""THENB4D

IFA$="Y" " THENPRINTCHR$(19): GOSUB2031 :
CLR:GOTO4

IFA%="N"THEN860

IFA3<>"N"THENB3D

END

19580 FORXX=35TUBSTEP- .2:POKESU ,XX: POKESW

,129:POKESA, 15: POKESH ,48: POKESL , 200
:NEXT

1852 FORXX=35TOBSTEP-.2:POKESU ,XX:POKESW

,129:POKESA, 15: POKESH ,40: POKESL , 200
tNEXT



2070
°p22
2023
2024
2025
2026
2027
2028
2029
2031
2040
2050
2060
20,0
2075

2080

POKESU ,B: POKESW ,B: POKESA,@: POKESH , @
: POKESL ,8: RETURN

SU=54296: SW=54226:5A=5427/:SH=542/3
:8L.=54272:U=53248
PRINTCHR$ (142 ): POKES3281 ,0: POKES328
Q,0:PRINTCHRS(5)
FORPT=1T06:PRINT:NEXT:PRINTTABC(13 )"
L BOMB BUSTERS
PRINT:PRINTTAB(C13) BY GARY FIELDS'
PRINT:PRINTTAB(18)"1983"
FORX=1T0408: NEXTX
PRINT:PRINT:PRINT"YOUR MISSION IS T
0 SAUE THE Clly FROM

PRINTTABC11 JCHR$(18)"THE MAD L BOMB
ERLE

PRINT 'DESTORY THE FALLING LETTER BO
MBS By

PRINT"PRESSING THE SAME KEY ON THE
KEYBOARD " : FORX=1TO1000: NEXTX
PRINTCHR$(19): FORPR=0T063: READPQ: PO
KEBB21PR ,PQ: NEXTPR

FORDL =0T0580: NEXTDL
FORL=0T024:POKESL+L ,0:NEXT
PUKESL+14 ,5:POKES]L +18 16 POKESL +3, 1
: POKESL +24,143: POKESL+6,240: POKESL +
1,605

FR=5384

FORET=1TUL: FU=FR+PEEK(SL +22 )x3 .5
HF =INT(FQ,256): L F=FQ-HF x256: POKESL +
U,LEiPOKESE 41 HE
PRINTTABL1O ) | BOMBS
LXT:POKESL +24 ,0D
PRINICHRS (142 3: RE TURN

ARE FALLING :N

4919
4912
4014
4015
4040
450
406D
4065
4967
4068
4969
4979
6008
6081
6002

6003

PRINTCHR$ (142 ): FORX=1T05:PRINT: NEXT
:PRINTTAB(1B) UERY GOOD FAST FINGER

ho
PRINTITABC(16) YOIl WIN- :PRINTEPRINI
PRINITABL2) YOU BURST all MC; |
BOMBS
PRINI:PRINT THE HAPPY PEOPLE OF THE
CITY THANK you ¢°
FORL=0T024:POKESL+L ,0:NEXT:POKESL+8
,290:POKESE +1 ,33:POKES] +5 ,8
POKES]L +22  1B4:POKES] $93 , 1 POKES] + /4
,/9:FORN=1T019: POKESL +4 ,123
FORXT=1T0100:NEXT:POKESL +4,128: FORX
T=1T030:NEXT:NEXT
PORESL +22 B:POKES| 133 ,B:POKES| + 24 ,0
: POKESL t4 ,0
POKESL+1,0:POKESL+0,8: POKESL+1 ,8:P0
KESL +5,0: POKESL +27 ,8: POKESL +23,0
POKES] £33 ,9
FORX=0T0999: NEXTX
GOTO830
bATA®,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
Qa
DRing,.B.0,0.,B,@,127,8,128,30,64,1399,
100,332,224, 218
lplA32,176,188 ,38,184 ,12) ,33,143,25
5,248,255,254 ,29 ,254,8, 28
DAaln? ,255,1572,3.255,248,1 ,255,193 ,9
,0,6,0,8,8, O

Spar indtastningsbesveaeret

commeodore microcomputer-system
microcomputer-system » commodor
aeﬁtgpater«sysmm * commodore mi

tem » com
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u

THEN4®
’0: PR INT"; CRS
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34

6510
6520

6389
640
650
660
6°0
680

6390
/00

/10

/20

/30
740
750
260
/70
/80
790

800
810

820
830

840
850
860

870
880
890

900
310

920

930

Q40

999

1000
1010
1020
1030
1840
1050
1060

J=Jt1:60T05390

[=1+1:POKES3288, INT(RNDCK)I*x15+1):GOT

0580

GETA$: [FA$=""THENB30

RETURN

PRINT [HOME] ' TAB(38); 1 :RETURN

PRINT [ CRSR/DOWNx2)[RUS,ONIARE YOU S

URE? Y/N':GOSUB630@:RETURN

PRINT [ CLR/HOME JL RUS/ONIHARD COPY":G

OSUBE6R: TFA$ (> "Y' THEN4DQ

PRINT ENTIRE FILE? :GOSUBB3A: lEA%$= Y

" THENF =8:M=N: GOT0?10

GOsSUB820:F=UAL (A% ): IFF <BORF >NGOT0670

PRINT "ENDING 'R$: INPUTA$:M=UAL (A% I: IF

M<BORM>NORM=<F THEN6?70

OPEN4 ,4:A%="":FORI=1TOINT((40-LENCT$

))2)

Ab=Atr  NEXTI:A$-A%+ [RUSOFF] PR

INT#4 ,CHR$(14 JA$+T$+F$CHR$ (1B ICHRS (1

Q)

LL=4:FORI=KTON: IFLEFT$(S$(I1)J,1)="[RV

S/0N] " THEN?6@

IFS$CI <> ESHIFT x] THENPRINT#4 ,CHR%

(15) S$(1ICHR$(1B):LL=L1E +2

GO0T0?90

As=" FORKK=?TOLEN(S$(1]))x6:A%$=A%$+CH

RE( 208 1: HEX KK

PRINT8q,
 tS4(])+G%

PRINT=4 Fs+

LL=LL+4

IFLL>SOTHENFORNL=LLTO22: PRINT#4 ,CHR$

(1@); :NEXTNL:PRINT#4 ,"":LL =3

NEXTI:CLOSE4:GOT040

FORJ=BTON:S4(J)="[SHIFT %] " :NEXTJ:RE

TURN

PRINT "STARTING 'R$: INPUTA%$: RETURN

FORI=NTOBSTERP-1: [FS$(]13<> [SHIFT Xx]

THENKK=]:1=0: 6070850

KK=1

NEXTI:RETURN

FORI=J+1TON: IFS$CI3="[SHIFTx] THENK

K=1:1=N:G0T0850

KK=1

NEXTI:RETURN

FORI=NTOBSTEP-1:K=[:IFS$CIIC> " LSHIFT

<~x] THENI =0

“"G$+tA$: PRINT#4 ,F$+"

" +t6$tAS+FSCHRS (1B )

NEXT[:K=K+1

PRINI#] 16t [SHIET X] (PRINI#] KiFD
RI=0TOK

PRINT#J ,S4(1):GOSUBBESA: NEXT: CLOSEJ: G

01040

INPUT#J ,N$: IFRIGHT$(N$,2)<>"
x] THENPRINING
CLOSEJ:GOT04@
1% Nes TSI Fl F$01%,LENCIS]-2)iPRINT [
CRSR/DOWNIL RUS/ONJFOUND “T$: INPUT#J ,
K
IFKONTHENPRINT '[ CRSR/DOWNIL RUS /ON1WA
RNING: :PRINT FILE ORIGINATED FROM
UIC WITH LARGER MEMORY :K=N
FORI=0TOK: INPUT#J ,54(1 ): GOSUBB5@: NEX
1:CLOSEJ: GOTO40 ’
PRINI [RUS ONIL O RAHOME IDISC FILE | ]
STING? [CRSR,DOWN]":GOSUBG3B: [FA$LD> "
Y THENRETURN
PRINT [ CLR,oAHOME 1L RUS /ONISCANNING DIS
CLCRSR/DOWN] ©
OFENI 8,8, $08

GET#1,A% ,B%

BEL B G

GET#1,n%,B%

C=0

IF A%<> THENC=ASC(AS )

IEF Bs<)> ITHENC=C1ASCIBS Ix256

Ds-0s+ [RUS/AON] +MID$(STR$(C),21+ [
RUS OFF ]

ESHIET -
NOT FOUND':GOSUBB3@:

1870

1880
1830

1100
1119
1120
1130

1140
1150
1160

11780

SET#1,B%: [FST<OBTHENCLOSEL: PRINT:RE
TURN

IF B$<OCHR$(34)THEN1B?D

GET#1,B%: [F B$<>CHR$(34 )JTHEND$=D$+B
$: 607101090

GETr1,B$: IFB$=CHR$(32)THEN1 100
Ce-
C$=CstB%:GETn1 ,B$: [FB$<> "THEN1120
IFRIGHT$(D$ ,1)="LSHIFT X1" THENPRINT
D%

De=" :6G0T01R1D

Y0 1 POR]-ATOC:CE0] ,Pxll )= [SHIFT
/X] CNEXTI:FORI =L 10Y:P%(] )=P%(]+] )¢
NEXTI:L=L-1:RETURN
IFLERTS(SsC 1), 10 ¢ THENSS(J )= [RUS
«ON] tRIGHI$(S$(J ), L EN(SS(JD)-1)
60710140

"0iq Pictu«eS“‘°

KONTROLSUM FOR DATABASE C64

18 209 20 220 30 188
49 45 50 116 60 10
%% 2 80 28 90 100
190 189 110 237 120 36
130 85 140 1.9 150 24
169 163 170 3 180 30
190 13 200 95 210 34
2280 28 230 B 240 1723
250 37 260 245 270 122
280 147 290 95 300 6
310 7> 320 240 330 96
340 166 350 242 360 212
370 161 380 231 390 131
400 249 410 220 420 167
439 231 440 94 450 Dl
460 /3 470 128 480 181
140 150 500 1/ 510 224
520 839 530 S 540 198
550 1 560 228 570 43
580 20 530 86 6500 250
610 130 6520 200 630 192
6540 142 (5161 187 660 194
65,0 149 680 13 6390 221
/80 189 /1@ 36 720 1
/30 2 240 135 750 41
/68 166 /70 80 /80 155
/90 196 800 %] 810 111
820 171 830 99 840 145
850 147 860 58 870 145
880 147 890 1.5 300 40
910 21l 920 136 330 S
940 243 950 54 960 73
370 /3 380 34 930 84
1By 24 1819 724 1028 24
ip3p 3/ 1840 208 18586 8
1g6a 125 18’8 154 1880 99
1@9@ 123 11886 24 111 33
112 143 113 24 11480 227
115 82 11686 45 11786 38



® Skrivehastighed: 18 tegn pr. sekund ® Typehjul: Triumph-Adler kompatibelt,
100 tegn ® Farveband: IBM 82 kassette ® Horisontal oplgsning: 1/120” min. @
Linietaethed: 1/48” (1/96" mulig ved hjeelp af ESC koder) ® Tegntaethed: 10, 12
eller 15 tegn pr. tomme samt proportionalskrift og grafik
® INTERFACE: COMMODORE 64/VIC-20.
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Tl

L VIC-20:

DATABASE

)
10
1t

2!
v

23
24
25

26

28
29
30

31

11
32

15 NU NaE (PRINI LCLRAHOME JETLE NAME
CINPUTTS  [6=LEETS$(]%,19 )
N=INT(FRE(B) 20):P1:X=(Mt+1)/18:DIMS$(
N1:POKE3B879 ,185:R+= | [NE# :GOSUBRBIL
F$=CHR$(15):6G4+=CHR$(8):GOT0O8
K=0
Q=0:PRINIT [ CLRAHOME [ BLK 1L RUS AONICATAL
Ubi: IS PRINI ['AG]
[ ORI GKITON: [INSCIS$(J ) )=18THENPRINT "L CR
SRAEFT] INICJ 1@+1 )55%(0J3:0=Q+1: [FQ>1
ATHENS
EXE
LOSUB26: [T A=BTHENS
UNBLOI04 12 19,27 79 36 dl 6,42 52 31
[FJKN+1THENK =J: GOTOS
G0104
PRINT "[ CRSR/DOWNX2IPAGE# " : INPUTA$: P=U
LA LD UB2 : [FACBIHENS
IEPCIORPOXTHENPRINT [ CRER AIPX3] ¢ GOTO

o
v

PRINI [RUSAONILCL RAHOME IFAGE P [$: FOR
[ 109 (0 | Ix1Pr]PRINT [ CRSR. A EET ]
135501 32 NEX|

GOSUBZ6: [FA=BTHENLS

IFRCO12THENS

P=P+1: [FPO>XTHENP =1

GOTO14

As=" 1 :PRINT [ CRSR/DOWNX2IENTER R%: ]
NELITA$: |1 =UNL(N$ )2 GOSUB22: TEACOBTHENS
[FJ<KBORI>INT(XIx10+1 THENPRINT "L CRSRU
Px5] :60T01LS

INPUTS$(J1:60T0116

As- 1 (PRINI [ CRSR AJOUWNXZ | [NSERT K%
INPUTA%: J=UNL (A% ): GOSUB22: IFALDBTHENS
[FJKBORJ>INT(XIx18+1 THENPRINT '[ CRSRU
x5 sGOI022

PRIMI ENIRY @ INPUTDS:PRINT INSERTING
:[FR=NTHEN14

GOSUBBB: ORI KKIOJ11STER 1:5%(1 )-S%(]
=1 JINEXT:S4(J1=D%:GOTO116

Es= L,P,E .1, N,S,| ,H.K,A PLRUS OFF] ¢
FRINI ERUS AONIL CRSR/DOWN] E$ [ CRSR I E
FIILCRSR AIPX2 ] : GOSIIBBE3
A-B:FORI=1TO13: IFMID$(ES,[X2-1,1 )-A%]
HENA=1:1:13

NEXTI:RETURN

LOSUBG6G: TFA$<> 'Y THENS

PRINT NEW FILE NAME : [NPUTT$:G0SUBSI:
GOT04

PRINT [ CLLR/HOME 1L RUS/ON1CL RUS /OFF JATA
LOGL CRSR,DOWN] " : PRINT "CALL [ RUS/ONIPC
RUSOFF JAGEL CRSR/DOWN] " : PRINT [ RUS /ON
[ RUS /OFF INSERT "R$

PRINT "[ CRSR/DOWNIC RUS /ONJEL RUS/OFF INT
ER"R$:PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS /ONIKL RUS/
OFFJILL "R$:PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS /ONI]A

[RUS OFF JLPHABET I ZEL CRSR/DOWN J

33

PRINT "L RUS/ONIN[C RUS/OFF 1EW FILELCRSR/
DOWN] " :PRINT "L RUSONJLC RUS,OFF 1J0AD FR
Ol 1APE OR DISC :PRINT [ RUS /ONJSE RUS #

OFFJAVUE TO TAPE OR DISCLCRSR/DOWN]"

34

=0
e
36

37

38
33

PRINT "[LRUS,ON]?[RUS/OFF] DEFINITIONS"
PRINT [ CRSR/DOWNIL RUS /0N JHL RUS /OFF ]
l.1IST T0 PRINTERLCRSR,UP]  :GOSUB26: IFA
THEN31

GOTO9

PRIMI [CLRAOMEILBLKISAUE T0 TAPE OR
1sf tGOSUBBH: [FA$ <> v THENG

PRINT "L RUS,ONJIDIRUSOFFJ]ISC OR [RUS,/O
NITIRUS/OFF 1APE? " : GOSUB63: [FA%$="T 'THE
M4
IEN$<O D THENA
OPENLS 8,15, L]
RO 114

UL OSENSI0OREND 8,9 0
LSHIE] ~x1,8 W :1:=2:601089

40
41

42

43
44

46
4

48
49

50
.

bl
52

03
('j‘(‘
a5
56
=
58
59
650

61
62

B3
654
65
66
67
68

69
/8

21
i
23
/4

o
76

7
78
-

80
81

UPENL 1,1 ,T$:PRINT®L ,1%:1-1:601088

PRINT [ CLRAHOMEIL RUS,ONILOAD FROM TAP

E OR DISC :60SUBBB: [FN4<¢> Y THEN4

PRINT [RUS ONIDLRUS OFFJISC OR [RUS/O

NI1TLRUS AOFF 1APE ? : GOSUBG3: TFA$= T THE

N46

IFA%<> "D THENS

GOSUBS7:PRINT [CRSRADOCWNIFILE NAME? :
INPUTN$: [EN$=""THEN4

OPENLS5,8,15, Ul- :CLOSE15:0PEN2 ,8,2, "
B: tNer [SHIFT X1 S R : 1=22:601093

OPEN1.,1,08:J=1:60T093

PRINT [CRSRADOWNXZIKILL 'R$: INPUTAS: J=

Upl (A% ):GOSIIB22: TFEACOBTHENS

IF I KBORJIDNIHENPRINT [ CRSRAIPX2]' : GOTO

47

FORI=JTON-1: IFS$(1 )= [SHIFET ~x1 ANDS%(

[+1)- [SHIFT x] THENI=N-1:G0T051

GH(])=5%(1+1):6B0SUBBS

NEXT:Se(NI= [ SHIFT «x1 :(G0T014

PRIN] [ERER MDOWNXZ Al PHABETIZE  ; : GO

SUBB2Z:U=UNl (N3 ) [FUBORUINTHENGOTOSR

JERIDsESs (a1, 10 [ RUS AONT THENII=LI+1

LOSUBB3:K=-B:FORI=UTOKK: [FILEFT$((S$L] ]
1,10 [RUS ON] [HENK-]:NM=1 1:]:=KK

NEXTI: IEK=1THENS?

NN =KK

J=Us IF T =NN~-UTHEN14

IFJ=NN-TTHENB2

IFESs0))>83(J+] JTHENIP$-8%(J ):8%( ] )=-8%

[Jel s 1] 121PS

J= el 001059
[=1+1:POKE368”3, INTI(RND(K )x8+1841: GOT

058

GETA%: [FAs= THENB3

RETURN

PRINI [HOME] TAB(32); [:RETURN

PRINT "I CRSR/DOWNxX2 ][ RUS/,ONJARE YOU SU

RE? Y /N :GOSUBBSE: RE [URN

PRINT [ CLR/HOME ][ RUS,ON]HARD COPRPY :GO

SUBB6: [FASC> Y THEN4

PRINT ENTIRE FILE? :GOSUBB3:1FA$= Y T

HENF =@:M=N: GOTO2 1

GOSUBB2: F =UAL (A% ): [FF <BORF >NGOTO6,

PRINT "ENDING R%$: INPUTA%:M=UAL(A$ J: IFM
{BORMI>NORM = <F THENG?

OPEN4 ,4:A%=" " :FOR[=1TOINTCC(40-LEN(T$)
12 )

At=N%4 " INEXTI:A$=A%+ [RUSOFF] :PRI

NT#4 ,CHR$(14)N%tT$+F $CHR$( 1B ICHR$(1B)

LI 4:FORI -FIOM:IELEFTA(S%(1),1 0= [RUS

ZOND T THENZB

IFS$(]1<> [SHIFT x] THENPRINT®#4 CHR$(

15 S8 1 HRE(1BILL L] t2

GOTO2?9

A%=" tFORKK=2TOLEN(S$(]))Ix6:A%$=A%+CHR

$(255): NEXTKK

PRIMI#4g , "
4GS0 11

PRINT#4 ,F$+"

L -1 ¢4
IFLLD>S3THENEORNL =L | TO?2:PRINT®#4 ,CHR$(
19 ); NEXINL:PRINI®RG , . :1]| =3

NEXTI:CLOSE4: GOTO4

FORJ=-QIDN:Sa( ] )= [ SHIFT /x]1 :NEXTUIRET

URMN

PRINT"STARTING R%: INPUTA%: RETURN

FORI -NIOBSIER -1: [FSS(] 1<> ESHIFT %] |

HENKK=1:]=08:60T085

KK=1

NEXTI :RETURN

FORI=J+1TON: JESS(] )= [ SHIFT x] THENKK
=1:1=N:60T085

KK =1

NEXTI:RETURN

FORI=NTORSTEP-1:K=1:IFS$(I)<> [SHIFT

X] " THENI =0

"G$+ASIPRINT#4 F$+"

TG tASTESCHRS( 1B el



14}
91

=l

06

93

99
100

106

197

198
189

-
e e
tJ N e O

114
115

117

NEXTI:K=K+1
PRINT#] 18+
[=BTOK
PRINT#J,5¢(1):GOSUBBS:NEXT:CLOSEJ: GOT
04

INFUTR] Ne: IFRIGHT$(NS ,21¢>"
J'THENPRINTN®$
SEJ:G0T04

T3 -NB 18- LEFTS(T8 IENCTIS)-2):PRINT [C
RESRAMNUWNIL RUSAONITFOUND “T$: INPUT#J ,K
[FKONTHENPRINT [ CRSR/DOWNIL RUS /ON JWAR
NIHG: :PRIN|I FILE ORIGINATED FROM U
C WITH LARGER MEMORY":K=N
FORI=BTOK: INPUT#J ,S$(1 ): GOSUBB5: NEXT:
CLOSE1:GOT04

PRINI [RUS ONT[ LI R HOMEIDISE FILE | 1S
TIMG? [ ERSR ADOWN] ¢ GOSILIBBR: IFASCD 'Y ' T
HENRE TURN

PRINT T CL.R/HOME 1L RUS/ONISCANNING DISC
L CRSR/ZDOWN ]

PNt 8.8, 40

GEirl A% BS

GET#1 ,n%,B%

GET#1,n% .B%

LSHIFT X] tPRINT#] K:FOR

[ SHIET 8
NOT FOUND":GOSUBB3:CLO

2Ln

IF A%< " THENC=ASCCAS )

IF B$<>" " THENC=C+ASC(B% Jx256
D$=0%+"[RUS/ON]" +MID$ (STR$(CI,2)+ (R
e iFFd

GET#1,B$: [FST<BTHENCLOSEL: PRINT:RET
URN

I B$<OCHR$ (34 )THEN1LDY

GETw1,B%: [F B$<OCHR$(34 ITHENDS =D$+B$
:GOTO109

GETwl,B%: [FB=CHR$ (32 )THEN1 10

(o=
C4-CH+B$:GET=1 ,Bs: IFB$<>” "THEN112
IFRIGHT$(D$,1)="1 SHIFT/X) " THENPRINTD
$

De="":6010101

Y=y 1:FORI=BI0C:C$C],Px(L ))= [SHIFT
X] NEXTI:FORI=LTOY:P%(])=P%(]1+1l):NE
XTI:L=L-1:RETURN
IFLERTS(SS( ), 13- &« THENSH( )= [ RUS
ONJ " +RIGHT$(S%CJ ). LENCS$CJI)-1)
GOTO14

KORIROL SUM + OR DATABASE UIC 2P

20 2 4 3 650
15 D 155 6 218
204 8 188 q 84
1ol 11 183 12 196
2 14 37 15 234
115 17 37 18 238
101 20 4 21 242
188 23 A 21 131
252 26 192 . 122
14/ 29 s 30 166
/D S/ 216 a3 69
70 35 194 36 121
B 38 183 39 3
112 41 125 42 721
183 44 254 15 179
3l 4. 32 48 133
102 50 225 51 176
299 o2 99 o1 150
289 26 228 5y 43
185 59 38 60 250
82 62 229 63 54
142 65 114 66 146
53 68 27 69 125
141 1 b 2 1
21 /4 14 /5 249
166 0 80 /8 155
196 80 208 81 111
121 83 46 84 145

85 42 | 86 10 87 145
88 147 89 179 9@ 40
91 21, 92 40 93 169
94 243 95 54 95 233
97 51 88 39 83 B4
108 24 101 24 192 24
tgs 32 104 208 s &
106 125 1@2 (54 18 sl
lgs | 75 1ie 26 111 93
112 9o 115 224 114 18
115 ' 82 116 45 117 238
TIL VIC-20:
BAJA 1000 - DEL 1
501 PNKES52,28!POKESS,28: CLR
510 FORQ=7168T07168+26X16-1:READA: POKEQ,
At NEXT
515 PRINT "L CLR/HOME I CRSR/DONNX3] D

IRECTIONS " : PRINT "[ CRSR/DOWNX2]
~ONISPRCE BARL RUS AOFF MAKES

[ RUS

YOUR TRUCK JUMP

516 PRINT"LCRSR/DOWNX2]

[ RUSONIF 2L RUS/
OFF] SWITCHES EXHAUST :PRINT L CRSR.D
OWN] JUMP DITCHES, CACTII :PRINT'LCR

SR/DOWN] SWITCH EXHAUST TO"

ol

ol8

olg
520

521
927

023
524

D25

539
540

541

PRINI CONEUSE HEART SEEKING |,

BOMBS " : FORT =1T706000: NEXTT
PRINT [ CRSR/DOWNXx3] LOAD " ; CHR$(34 J; "
BAkA MODULE ;CHR$(34) ,BICRSRAIPX2]
s cPOKEB3] L, 13

POKEB32 ,82: POKE633,213: POKEB34,13: PO
KE198,4

DRITABS 85,85 Bs 85 B85 85,85 85 85 85
,85,85,85 ,85 ,85
bATAS,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
alen 3o 32 136 186 136 30 3 .95 05,
B9 ,85 ,85 ,85 85 85

DATAS2 ,136,136,136,32,32 ,85,85,85,85
B0 Uy 85 85 85 HH

UATAL3G, 136 32 32 85 85,85 .85 85 85
85,85 ,85 .85 85 85

Daiaiz 32,85 85 85,85 85,85 85 85 85
80 Bh .85 85 85
Uarag.0.0.0,0.0,0,2,4,15,15,15,14 ,30
0,0
0ailfo,,8,0,0,0,08,254,146,255,255,13
o, 01,171 780 257

Halon 248,136,137 130,184 205 255 05
0,000, 00b, 788 254 254 D @

ining .2,8,0,0,0,192,254,254 ,9255,135,
125,223 758 257 757
bpTAL,v,08,8,08,16,16,16,80,84 .84 99 |
12,16 ,24 126 .
DATAB,48,120,204,204,204,120,48,0,0,
0,0,0,0,0,0

: Dplplad 4.4 ,.126,140 ,14) 9585 955 197,

62,16,0,0,0,0,8
NATA16,0,0,0,0,130,197,242,156,0,0,0
,0,08,0,9
DATA143,4,4,126,147,147,255,255,127,
62,16,0,9,0,8.0
DATA24D,0,0,0,0,133,192,245,156,0,0,
9,0,0,0,0
DATAR,128,160,160,192,176,204,242,25
3,119,203,203,123,449 0 .0
DATAR,B,4,18,17,33,113,253,254,255 ,2
55,255 ,255,254 257 60
NATAR,8,0,0,0.0,0,64,234,255,251 ,255
,59,31 707 .4

DATA® ,0,60,195,0,0,60,195,0,0,60,195
,0,0,60,195 .
DATA4,22,30,31 63,63 .63,63,31,31,30,
30,14 .19 14 .4
NATARS,84,48,16,56,56,56,56,16,0,0,0
.0,0,0,0
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Commodore-MARKED

Fa mere ud af din COMMODORE

The Advanced Commodore 64 Handbook Peter Lupton & Frazer Robinson kr 152,—

BES@G VOR NYE BOGLADE MED DET STORE UDVALG AF DATALITTERATUR

svensk-norsk bogimport a.s. st. kongensgade 59, 1264 k¢benhavn k, telefon 01 14 26 66

The Commodore 64 Handbook Peter Lupton & Frazer Robinson kr 130,—

The Commodore 64 Program Book Vince Apps kr 108,—

Sprite Graphics for the Commodore 64 TM Sally Greenwood Larsen kr 322,—

Using the Commodore 64 in the Home Hank Librach & Bill L. Behrendt kr 214,—-

Microwars on the Commodore 64 Humphrey Walwyn kr 130,—

Brainteasers for the Commodore 64 Genevieve Ludinsky kr 130,— DISK:

Commodore 64 - Getting the Most From It 7/m Onosko kr 180,— igg@éﬂgg%‘hﬁ ’6,?:

LOGO Programming Anne Moller kr 152,— ’ ]

Music and Sound for the Commodore 64 Bill L. Behrendt kr 300,— i Etnyt qg_anderledes_ spil.

Commodore 64. BASIC Programming & Applications Go/dstein & Mosher kr 186,— gu er seiv detektiv i 12 forskelllge mO(dsager.
. ) + u bestemmer selv, hvem du vil tage i forher,

Brain Games for Kids and Adults Using the Commodore 64 J. Stephenson kr 139,— hvilke beviser der skal efterforskes 0.s.v.

'MURDER BY THE DOZEN’
er intens og kraever planlaegning,
god hukommelse og en smart hjerne.

RS e

F&s i computer-, radio/ TV-, fotoforretninger og boghandlere.

Alt i interface og udstyr

til VIC-20+ 64 og avrige CBM varer.
Ogsa harddisk, der betjenes som en
8250, kan tilsluttes samtlige de af Com-
modore fremstillede computere.

U.L.B. Electronic & Data INC.

Lillevangsvej 3, 3520 Farum
02-9551 70

HeaD-UpP
DATASERVICE

Skaffer dig nye programmer. Spil til computere pr.
postordre. Ekspedition og efterkrav kun kr. 10;.

Bl.a.: Suicide Express:

149

og Raid over Moscow

Skriv til os om dine @nsker, samt rekvirer oversigt
over vore spil og programmer.

HeAD-UpP DATASERVICE
Dempeeng 7, 2950 Vedbaek

2 02-89 19 74 «. 18-19)

PRINTERBORDE
RABAMI StRIE 230

Trinlgs uafheengig hejderegulering
af sdvel skeerm- som tastaturplade.
Overflade, brandfast melamin i eg,
teak eller modehvid.

Leveres knock-down. 398;+moms.
Forsendes pr. efterkrav over hele
landet.

REKLAMEHUSETA/S

Kongevejs Centret 6 ¢ 2970 Horsholm
Tif. 02-57 20 00

COMPUTER

COWODORE]AMES
DRAGON

o M,
5 MICROBEE  O78Cy
Alt 1 computer og
perifert udstyr,
EDB-borde og tilbeher.

MIBOLA - stedet med
den gode service.

MIBOLA
MIKRODATA
Jsterbrogade 25 ¢ 2100 Kebenhavn @

Tif. 01-42 19 66
Det rigtige datagrej til erhverv og fritid

KASSETTE:
COMMONDORE 64

Med Pixstik kan du selv tegne og farve-
laegge i op til 16 forskellige farver

- fra frihdnd til konstruktion.

Ved hjeelp af hukommelsen kan du
arbejde med flere billedvariationer.
Kombinations mulighederne er uende-
lige - det er din fantasi der bestemmer.

PIXSTIK leveres med tegneprogrammet
PAINTBOX p2 kassette.

Vejledende udsalgspris: m -

Ekstra programmer: MELODY - du komponerer dine egne melodier.
Vejledende udsalgspris kr. 99,-

OPLEV EN NY VERDEN MED

PIRSTIK

- en fantastisk lyspen som
+ tegner direkte pd TV-sksermen.

TIC TAC TOW/FLAK - et dobbeltprogram, hvor du spiller ‘kryds og bolle’.
Elleri Flak hvor du kaemper mod fientlige fly og lyspennen er din aftraekker.
Vejledende udsalgspris kr 99,-

Fas i computer-, radio/ TV-, fotoforretninger og boghandlere.

ELECTRONICS SOFTWARE
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TIL VIC-20: CAVES - DEL 1

12 PRINT LCLR-HOME | : POKE36879,104:P0OKES

2,
FORI 2424107679 POKE] PEEKET+2580A0@ )¢ N

20

ZSiPDREGE 28 (R

EXT
25 FORI=21729T02408: READJ: POKET ,J: NEXTI

30
419
Bl
1990
10109
1220
1830
1940

1050

%817

190./9
1080
1990
1100
111m
1120
2000
7010
2070
2830
2140
2050
2060
20.'0
2080
2099
2100
3990
Hrpe

S158 87

5020

FORI - /243210 551 tREAD It POKE] ,J:NEXT ]
FORI - 6321076 9 READPUKETL | J:NEX] ]
FORI=7416T102423:READJ: POKET , J: NEXT]

balgg, 7,138 70 150 77,162 | ,160,0,
188 ,0,80,201 ,39,208 ,46,138

Dainsd2 0B, 233 23,178,183 @ 30 201 .3
2,248,143 , 169 58 157 @4, 39

UplAl6a, 2,150 b ,150,726,64 ,28 169 39
,15/7,0,30,169,10,152,8,150,104
DRplAal /8,164,382 ,157 8,30 ,/6,158,28 2
21,35 . 208,22 32 137 3,165 ,98
Upiazal 15,1 )6,68 1693 ,39,157 .@4,308,
i6e,18,15/ .8 158 76,158 ,08 201 ,40
Daip2o8 8 1609 32 157 0 .88, 76,150 78
2@l , 10 708,75 189 0 150 41 15 201 |
18
DAlA288,8,169,9,157,8,150,/76,150,28
, 168,10, 157,08 ,158, 6,188 ,28,201 ,58
208 ,5

nlalbs, 1 15 .0 ,308 189 .9 ,30, ) 189
,0,158,41,15,202,157 ,8,150
Dalinled,15/,0,30 ,232 732 200,192 21
,288 .61 ,237 ,274 ,742,144 ,59

plRlel 0,189,080 ,201 36 798 35 37
132 ,3,160 .98 261 , 160
UAIALY6,26,138,24 ,105,22,168,185 .8,
84,701 41,240 14 169 41

Urilpl o3, ,38 16 2 153,60 188 15) /6
,198,28 ,232 ,224,229,144 ,289
Dplplad, 168,184,129 ,104 ,48 96,76 ,21
29,76 ,19 28 .
1AaTA255,255,255,255 ,255 ,288,255,255
D806 103 153 .66 60 90 |53

Upien 8,28 928 08 20 67 62 255 165 9
b,36, .71 24,24, 4

HIATAZH5 ,2356 ,735 235,235,235 ,235,255
,0,64,61,96,124 254,122 ,0

mlala 12,12 12,63 8.8 8 24 24 24 )
1,24,24,24 ,21

UATA24 ,24 ,24 ,24,36,90,165,255 ,255,2
04,252 252,240,246 197 129

DelAagss , 127,381,638 .68 15,2 .1 .1 3 15,
31,31 ,63,122 255

LAlAl2g 274,974 248 248 752 748,955
.06 ,66,66 ,386 ,36,24 ,24 ,9
balp@,n,e,.48,191 ,48 .0, ,73 ,107,186,
28,200,811 105

Ualabe 66,64 ,60,2 ,66,60.0,28 .34 .64,
B4 64 34 78 0

DRin24,36 ,66 ,66,66,36,24,0,124 ,66,6
B,124 .7 68 656,00

URIAL26,64 ,64,120,64 ,64 126,08
lalinbd b4 ,64 84,64 ,64,126 .0
PRINT"LCRSR/DOWNXx13][BLK]
DING MAIN PROGRAM
PRINI 'L CRSR/-DOWNX3] LOAD ;CHR$(34 J;
CaUESs MODULE 5CHR$(34); B[ CRSE AP
x2]

POKEB3] ,13: POKESB2 ,82: POKEH33 ,213:p
UrEBsd 1 BPDRELSA g

NOW LOA

KONTROLSUM FOR CAUES DEL 1
10 137 20 211 25 187
30 98 40 111 1%} 98
1B 123 il 18 1820 20
13 221 1846 214 1850 1480
1068 58 1870 108 1880 106
1998 12@ 1108 224 1118 169
117280 215 2008 200 2818 161
2020 9D 2080 2289 284 133
2050 130 2068 3 20/B 185
2088 253 2898 21p 2100 84
3@y 252 o008 249 o@le 2189
onZd 195

CAVES - DEL 2

e L
15 F
20 P

:
50 |1
52 F

c
59 1

.

N
5SS

P
60 F
20 1
80 1
ag 1
100
110
120
130
140
150

160

1208
1809

190
200
210
2l
220
230
241

ey
260

280
3080

30109
3020
3030
3040

0=/680:00=30720:1 =P:H=3:N=4
ORI =98BT0S15:READ]: POKET ,J: NEXT I
OKE 26889, 255 : PIKE 51 B:B0KE TS0 B! POl
253,0:POKE368/8,96: GOTO5000
FIP<>158THENGOSUB320B0R: GOTOSS
ORI =2701T029215TEP22: POKE] ,33: POKET +
U, 5:NEXT:POKE /B33 32:F0OR] 11050 NEXT
=L +1:P=0:PRINT [ HOME 1L CRSR DOWNx14](
ROR RIGHTI XIS WHT 1 5l chi=H 1 :IEH<] THE
H=4
OKEB2154 ,12/:D=(PEEK(37132 IAND28 JOR(
EEK(3/152 JAND] 28 )
“(PEEKI(3B2187 1AND32 ) 32:P=-Pt]
FD=156THEN15@
FO=28THENX1=X1+1:Y]l=Y
E-182THENY] -y1-1:! X] =X

1E[] 148THENY =Yl #1c5] %
IFD=140THENX1=X1-1:Y1l=Y

1FD=29THENXI =X1+1:%]1=Y1 |

TED 20 HENSM] =31 #1: vy oyl k]
IEX1CPORX1 D21 THENX1 =X
POKELD+X+YXx22 32: POKERB ,32:SYS21/9: PO
KESES)E U [EPEEKI]I OFX] ey 1 X070 1< >80 [HE
N25@
Soxloy vl CPOKEL (Mt v k20 38 PIIKE] () Ex4
Yxz22+01) 1

IFF {O>BANDB =BTHEN2412

1IFF =DANDB=OTHENB=LO+X+(Y+1 )x22:5=235
:POKE36826,5:6G0T0200
B=B+22

IFPEEKIB =839 [HENSC=5(C+40

IFPEEK(B 1< >32ANDPEEK (B )J{42THENSC=SC+
12:5:=0: POKE368/6,8

IFPEEK(B)=41 THENPOKEB-118,58: POKEB-1
gty 2

IFPEEK(BJI<>32THENPOKERB ,58:B=8:S5=0: PO
KE36876,B: GOT0O240
POKER ,472: POKEB+CO 2:5=8-10: POKE36876
5
PRINT"LHOME 1L RED 1L CRSR/DOWNXx281"; TAB
(81:SC:601050
POKEIL OtXtYX27 SBIBUKEL O+ O+ xtYx27 2
FORI=15TOBSTEP-1:FORJ=15TOL1STER-1:PO
KE368)8 96+ ] : POKE 368/) 200
POKEBBR2Y 840X | NEXT] , ]
N=N-1:1 =l ~1: IFN=-2THENPRINT [ CLR /HOM
EILWHTIE [Nl SCORE SC:POKE3BBB9,240:
END
GOT050VY

C=Ct1: JECOHTHENC =B: A=INT(RNDL1 )x4 )+
34: 60703020

A

IFW=42ANDU =3THENW =43: GOTO3080
IFW=43ANDU=BTHENW =42: GOTO3880
IFRNDC1)<.2ANDW=42THENU=U+1:G0OT0308
i)



3050
3060
3020
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3149

3150

3160

31.8
5000

5019
5920
5012
5044

5046
5950

IFRND(1)<.2ANDW=43THENU=U~1:GOTO308
(%]

[IFW=42THENW=43: G0T03080

W=42

FORI=0T018: J=22x1+72701: [F[ (UORI>U+7?
THENPOKEJ ,33: FOKEJ+C0 , 5
IFEI=UTHENPOKEJ ,W: POKEJ +CO ,5
IFI=U+2THENPOKEJ ,W+2: POKE J+CO ,5
IEI2VANDIT <U+ PTHENPOKE | ,32

NEXTI
[FA=34THENPOKE (U+6 )x22+/701 ,A: POKE(
Ut Jx22+ 2701 +C0 , 0

[IFA=35THENPOKE (U+6)x22+2781 ,A: POKE(
Ut+6 I1x22+2201 +C0,6
IFA=36THENPOKE (U+1 )x22+7781 ,A: POKE(
Utl Ix224° B1+00 , 4

IFA=36THENPOKE (U+6)x22+277081 ,A+5: POK
E(U+B Ix22+9081+00 ,4

IFA=32THENI =(U+INT(RNDC1 )x3+1 ) J)x22+
2/81:POKE] A POKETHEQ , S

RETURN

POKEBG8/9 ,13:PRINT [CLR -HOME] ':C=@¢
B=R:X=0:Y=6:X1=0:Y1=6:P=0
FORI1=2922107965: POKE] ,33: POKE1+C0,5
PNEXTI
L=L+1:PRINT "LHOME JLWHT 1L CRSR/DOWNX1
41 1 1ABL143; e7 . P¢ |
PRINITABL2D: [ CRSR AOWNX2 13 <(=>7[ CRS
R/ADNDWNX2 1L CRSRALEF TX4]"SC
FORI=7988T07988+N: [FN<BTHENSBSA
POKE] ,B8:POKET +C0 , 1t NEXT |

U= [NTCRND(1J)x3):W=42: FORA=1T0O20: GOS
UB3000: SYS2129:NEXTQ

GHOSTBUSTERS'
FOR YOUR COMMODORE 64"

5068 FORI=730BT0OY812STEP-22:POKEI ,38: POK
EI+CO,1:FORJ=1T0O500: NEXTJ:POKEI ,32:
NEXTI

5878 POKE36877,250:POKE36878,106:GOT050

bUga DATAB,J2,138,22 ,152,72,32 ,155,224,1
Q4,168,104,170,104,40,96

KONTROLSUM FOR CAUVES DEL 2

10 217 15 248 20 197
50 249 52 210 54 122
89 115 60 238 70 99
80 9 90 4 100 51
1119 44 128 9 130 4
140 126 159 88 160 148
170 117 180 132 190 68
2009 {45 210 35 215 55
220 53 230 25 240 152
250 251 260 191 265 112
270 65 280 78 3000 201
3010 200 3020 132 3030 134
3040 198 3050 110 3068 159
300 111 3080 131 3098 159
3100 92 3110 214 3120 203
3130 32 3148 32 3158 21
3155 254 3160 163 3178 147
5000 5 5018 55 S@20 227
5040 154 5044 63 5046 47
5950 15 5060 181 5070 53
K008 31

CD-3195C er den perfekte farve

data monitor til alle Commodore 64

ejere. Skarmen er 14".
\
Vi leverer et gratis forbindelses-

kabel til Commodore 64 med.

JULEPRIS KUN KR.

OXFORD PASCAL 64

GHOST BUSTERS 64 : Y

i ] : ) Programmer i PASCAL

rete; gpil £il idin pé din Commodore 64!
64”er! Utrolig flot

Diskette-version kr. 995,-

(O

grafik, lyd og action

Pa diskette

kun kr. zss;

P& kassette

kun kr. Ibs’.
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Et noglekort

Hvorfor have besveeret med at huske,
hvad der kodet ind i de otte F-taster pa
VIC 20, CBM 64 og C 167

Dette lille program kan bruges pa
en af de naevnte maskiner, og sammen
med en plotter 1520, vil det lave et
KEY-kort, der udskriver 8 eller 16 keys,
alt efter gnske. C 16 har kun brug for
otte, mens man med Simon Basic
f.eks. kan bruge F-tasterne med op til
16 forskellige forprogrammeringer.

Programmet er »lige ud ad landeve-
jen« og kan sagtens udbygges, hvis
man vil have nogle flere oplysninger
puttet ind. Men det kan ogsa fint bru-
ges, som det er. (Se illustrationen).

ENDNU
ET

FINT
PROGRAM

ER
UIST

SAA
NU

ER
DET

MED
AT

BRUGE
PROGRAMMET
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Calc Result og Commodore 04
"Den bedste hjelp
man kan taenke sig.
Slut med kedelige
kalkuler med papir

Dette er Mogens Skovbon, direk-
tor og indehaver af Skovbon
Fashion A/S.

Han er konfektionsfabrikant, og
anvender Calc Result Advanced ul
at foretage kalkulationer og bud-
getlegninger 1 sin virksomhed.

Calc Result
er lige noget for mig

"Jeg kobte min Commodore 64
sammen med Calc Result. Jeg ville
anvende Calc Result til at foretage
produktkalkuler pd den konfektion
vi fremstiller. Min Commodore 64
med Calc Result star pd, skrivebor-
det, let tilgengelig, nar jeg skal
traeffe en hurtig beslutning.

Af og til skal jeg hurtigt beslutte
om om det kan betale sig, at
fremstille en bestemt kollektion.
Skal hele produktionen ske hos os
selv, hos underleverandor eller 1
udlandet? Hvilken effekt vil det f3,
hvis vi anvender et andet stykke
klade? Det gar lynhurtigt med
Calc Result. Man indsatter et nyt
tal, foretager en hurtig omkalkule-
ring, og det er ferdigt. Perfekt!

Jeg anvender ogsa Calc Result til
at foretage efterkalkulationer, sa

og blyant.

jeg kan kontrollere om mine bereg-
ninger stemte, eller om kalkula-
tionsmodellen skal ndres. Jag far
helt enkelt bedre kontrol med
produktionsomkostningerne. Calc
Result er et uundvarderligt supple-
ment til vort storre dataanleg.

Pa meder plejer jeg at medbringe
udskrifter af mine kalkuler. Og har
jeg behov for at anskueliggore
dette, er Calc Results sgjledmgram
perfekt

Sparer tid

med Calc Result

Tidligere foretog jeg alle produk-
tionskalkuler 1 hinden, med papir
og blyant, kedeligt og besvarligt.
Med Calc Result nar jeg maske at
foretage 10 produktionskalkuler pa
samme tid, som det for tog at lave
en. Jeg kan ganske simpelt udnytte
min tid meget bedre, takket vare
Calc Result.

Tjener penge
pa Calc Result

Den effektivitet og tidgevinst jeg
har opndet ved at anvende Calc
Result, har ganske givet resulteret i

en foreget indtjening til firmaet pa
10.000-tals kroner. Nu kan vi
udnytte vore produktionsresurser
mere effektivt og skonomisk end
for.

De kan sikkert nu forsta, hvor-
for jeg vil anbefale Calc Result og
Commodore 64; det er den bedste
hjzlp man kan man kan tenke sig,
ligelydigt hvilken form for tal og
kalkuler man arbejder med.”

- a
skovbon fashion £
grimhgjvej 1 . dk 8220 brabrand

KONKURRENCE

Keb et Handic Software produkt
og deltag i konkurrencen!

Dan flest mulige ord af
bokstaverne i ordene

COMMODORE oq
HANDIC SOFTWARE

Praemien er et komplet skiudstyr
fra ROSSIGNOL.

Bed din COMMODORE forhandler
om yderligere information og
konkurrenceregler.

W commodore
L Bjerrevej 67

8700 Horsens
Tel 05-64 1155

Kontakt din COMMODORE - forhandler idag!

Han kan ogsa vise dig andre kvali-
tetsprodukter fra Handic Software.

Al, lige fra VIC-Switch flerbru-
gersystem til undervisningspro-

grammer, programmeringsverktej,
kommunikation, videotex, data-

baser og spil.
i software ab : i




HVEM HJZAELPER DIG ET SKRIDT VIDERE™?

MATRIX PRINTER MPS 801
MPS 801 er til dig, der vil have en virkelig professionel
printer. 50 karakterer pr. sek. og 80 karakterer pr. linie.
Ideel! til udskrivning af fakturaer, checks, breve o. lign.
Der er fuldt alfanumerisk tegnsat samt

Commodoregrafik. Den kan ogsa skrive med negativ
skrift og lave forstgrrede karakterer. Desuden kan du
designe tegn og bomerker med Commodore MPS 801.

Commodore Computer er den stgrste
leverandgr af hjemmecomputere i
Danmark - og det forpligter.
Vore perifere enheder lever fuldt og
helt op til vore computeres standard.
Med vore printere, plottere, diskette-

stationer og datasette udvider du dine
Ideel i MATRIX PRINTER MPS 802 4 muligheder savel pa det administrative
leel til tekstbehandling. Fordi dens tegnopl@sning er sa omrade som pa omradet for udvikling af
hgj. Velegnet til administrative systemer. Fordi den egne programmer ;
er beundringsvaerdig hurtig med 80 karakterer pr. sek. Y ‘
Fordi den ubesveret laver 20, 40 eller 80 tegn pr. linie.
Bidirektional printning. Naturligvis med den linie-

afstand du programmerer den til. Printer MPS 802 arbej-
der med papirformater op til A4. | 4
_ 5.

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.




