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iese Ausgabe 1 ist die
letzte RUN, die monat-
lich erscheint. Aber viel-
leicht geht es uns genauso
wie dem C64. Auch der hat die letzte
Salbung schon mehrmals erhalten:
Skeptiker erkldrten bereits vor zwei
Jahren, daB die C64/128-Ara sich ih-
rem Ende niahere. Die Méglichkeiten
eines Computers miifiten nach fiinf
Jahren einfach ausgeschopft sein . . .
Dann kann eh nichts Neues mehr
kommen. So erscheint auch das nich-
ste. RUN-Sonderheft bereits am 7.
Mirz und befaf3t sich ausfiihrlich mit
Spielen, Tips, Tricks, Programmen
und Basteleien. Wir schopfen dabei
aus dem Vollen: Hardwareerweiterun-
gen und Software brachte das vergan-

Die Diskette zu dieser Aus-
gabe ist bis 31. Januar 1988

liber CW-Publikationen,
Kennwort RUN-o-thek,
Postfach 40 04 29, 8000

Miinchen 40, erhiltlich.

Preis 24,80 DM incl.
Achtung: Ab sofort kann
telefonisch bestellt werden.
Tel.-Nr. 0 89/3 60 86-2 46

gene Jahr in Hiille und Fiille. Der
Amiga-Ball hiipfte bereits zu Beginn
des Jahres auf dem Oldtimer, ein Pha-
rao grinste am C64-Bildschirm. Hard-
ware-Hersteller iiberraschten mit noch
besseren und preiswerteren Erweite-
rungen fiir die Commodore-Familie.
Floppy-Speeder haben 1987 die physi-
kalisch hoéchstmogliche Schreib-Lese-
Geschwindigkeit erreicht, der C64
wurde auf 4 MHz-Speed getunt, eine
Entwicklung aus der Schweiz macht
Amiga-Grafik auf dem C128 moglich.
Nicht zuletzt haben auch RUN-Leser
die Einsatz- und Ausbaumdglichkeiten
des C64 verbessert: Noch nie wurden
in einem Jahr so viele Bauanleitungen
verdffentlicht wie 1987 — vom C64 als
Batterieladegeriit iiber Videotext-Ver-
arbeiter bis hin zur 512-KByte-RAM-
Speichererweiterung. Ganz zu schwei-
gen von Hunderten veréffentlichter
Listings, Tips und Tricks, die Pro-
grammieren und Arbeiten am Rechner
zum Vergniigen machen.

Und noch immer ist nicht Schluf —
ein Blick auf die Exklusiv-Testberichte
und Produktvorstellungen dieser Aus-
gabe zeigen’s. Geriichte, das Amiga
dem C64 Wasser abgrébt, sind inzwi-
schen weit verbreitet. Doch komisch,
da kommt aus den Staaten doch glatt
ein Produkt, das Commodores Freun-
din verwandelt und mit neuem Make-

up erscheinen 14Bt, nimlich hellblauer
Schrift auf dunkelblauem Hinter-
grund — der Cé64-Emulator fiir den
Amiga.

Zum (zunichst nur vorliufigen)
Schluf}, noch ein paar Hinweise: Mit
der ndchsten Amiga-Welt (Erstver-
kaufstag 19. 2. 1988) sehen wir uns
wieder. Unsere Abonnenten brauchen
sich keine Sorgen machen, sie erhalten
von uns einen Brief, in dem steht, wie
es weitergeht. Wer sonst noch Fragen
hat, kann sich an die Redaktion unter
der Rufnummer: 0 89/3 60 86-2 10
wenden.

Wm\[)mo t S0l

Chefredakteur
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Neuer Monitor fiir universellen Einsatz
Am Monitor 2002 lassen sich alle Commodore-
Computer anschliefien

Bei Spal} kein Spiel
Darf in deutschen Firmen der Arbeitsplatzcomputer
auch dem Spieltrieb dienen?

Unter Geos programmieren
Fiir komfortables Programmieren wird jetzt auch ein
Geos-Tool angeboten

Amerika, Du hast es besser
Telekommunikation im Land der unbegrenzten
Moglichkeiten

Rund um die 1541

In diesem Grundlagenartikel werden wichtige
Funktionsweisen der intelligenten Commodore-
Floppy erklart

Mit C vom C64 zum Cray

Selbst mit dem C64 lassen sich Profiprogramme
schreiben. Dank C 6ffnen sich die Tiiren zur
gesamten Rechnerwelt

16

20

30

Da ist der Amiga baff
Mit einem neuen Spielkonzept fordert der Amiga
seine Gegner heraus

Perfekter Wortumgang

Textverarbeitung auf dem Amiga bleibt fiir die User
ein Reizthema. Nahezu perfekt, jedoch kostspielig,
ist die Schriftsetzung mit WordPerfect

Paraneter andern |
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Kurvendiskussion ||
| léschen/zeichnen ||
Teichennodus: |
|X-Bereich:
-18
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Y-Bereich:
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Die Grafik- und Rechenféhigkeiten des Amiga werden durch das Listing

34

Uber Kurven diskutieren

Was der Schiiler fiirchtet, ist eine Lieblingsbeschéfti-
gung des Amiga: Funktionen berechnen und grafisch
auswerten

Galileo, digitaler Sternenforscher
Sternenforschern gibt dieses neue Programm aus den
USA wichtige Informationen

45

Eintippen ohne Fehler
Wertvolle Hilfe beim Eintippen der Programme
leisten die RUN-Checksummenprogramme

2000-Mark-Superlisting: Ein Modul lernt deutsch
Script/Plus-Support erhilt neue Funktionen, Befehle
und deutsche Umlaute

Mit Strategie zum Ziel

Selbstprogrammierte Spiele zu vermarkten, 146t sich

an Hand dieses Strategiespiels iiben

Support fiir BASIC-Programmierer
Tolle Zusatzfunktionen, wie TRACE, CLOCK,
HARDCOPY, erleichtern die Programmierarbeit

Funktionen schnell analysiert mit ,,FAN*
Nullstellen, Ableitungen, Schnittpunkte und Gra-
phen werden in kiirzester Zeit vom C64 berechnet

Errors iiberlisten
Systemfehler miissen nicht zum Programmabbruch
fithren

Grafiken im GrofAiformat
Selbst der Bildschirmrand des C64 14/3t sich als
Leinwand benutzen
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Eine komfortable Benutzeroberfliche bietet ,Help-System“, ein Utility
,Proplot* fiir eine hervorragende Hausaufgabenhilie genutzt. Seite 40  fiir den C64. Zum Abtippen auf Seite 64.



Windows im C64
Mit dieser BASIC-Erweiterung kann jeder Fenster-
Meniis selbst programmieren

80

Joystick-Abfrage per Interrupt
In Spielprogrammen ist diese Routine unverzicht-
barer Bestandteil

- 84

Sekunden statt Minuten
Grofle Schallplattensammlungen werden mit
»Musikregister® blitzschnell verwaltet

85

Ein Frosch hiipft um die Wette
»The Frog® fiir den C16 ist schnell abgetippt und
bringt lange Zeit Spielspal}

88

C64 als Speicheroszilloskop
Weniger als 100 Mark kosten die Bastelzutaten, die
den C64 in ein Oszilloskop verwandeln

90

C64 als Soundsampler
Mit spezieller Hard- und Software wird das Speicher-
oszilloskop zum Soundsampler veredelt 97

Triac-Karte fiir C64 und C128
Computergesteuerte Steckdosen sorgen fiir piinkt-
liches Erwachen und frischen Toast

C64 selbst repariert
Selbermacher finden mit einem neuen Hardware-Set
den schuldigen Baustein im defekten Computer

Eprom-Karte fiir C128
Endlich gibt es ein Modul, mit dem C128-Program-
me auf Karte gebrannt werden kénnen

103

104

105

Eprom-Karte zum Low-Cost-Preis
Mit Létkolben und Schaltplan 148t sich fiir 10 Mark
eine Eprom-Karte selber basteln

106

Hobbyelekironiker kinnen viel Geld sparen: Fiir weniger als 100 Mark
1Bt sich der C64 in ein Speicheroszilloskop verwandeln. Seite 90

Doppelflopper-Schaltung fiir 1541
Doppelflopper erméglicht mit einem Trick gleichzei-
tigen Zugriff auf zwei Laufwerke 112

Mailbox-Liste Deutschland
140 Namen, Rufnummern und Parameter deutscher
Mailboxen helfen Datenjigern auf der Pirsch

114

News aus der Spieleszene 124
Reviews: Spiele im Test

Western Games, Street Sports Basketball und 29

weitere Spiele werden vorgestellt und ausgewertet 126
Spieletip: , The Last Ninja“-Karten

Wer in den letzten Leveln steckengeblieben ist,

meistert sie mit diesen Lésungshilfen und Karten 143
GroBe Verlosung: Mitmachen und gewinnen

Leser nennen ihr Lieblingsspiel und gewinnen

T-Shirts oder Spiele 145
Editorial 3
Biicher 19
Impressum/Inserentenverzeichnis 82
RUN-Board/Was gibt’s wo? 116
RUN-o0-Thek 141

Jux fiir Geschickte: Kiihemelken mit dem Joystick in , Westerngames*.
Seltenweise vergniigliche Spiele finden Joystickmeister ab Seite 123
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NEUER MONITOR

FUR UNIVERSELLEN EINSATZ

Alle AnschluBnormen
der heutigen Commo-
dore-Computer besitzt
der neue 2002-Monitor

nterschiedliche
Wege der Bild-
dateniibertra-

gung zwischen
Computer und Monitor las-
sen die Kaufentscheidung
fiir einen geeigneten Bild-
schirm zur Qual werden.
Was ist, wenn ein C64-User
auf den CI128 umsteigen
will? Wenn dann spéter mal
ein Amiga ins Haus soll, ist
dann unter Umstdnden der
dritte Monitorkauf fillig,
wihrend die alten nur mit
groflem finanziellen Verlust
verkauft werden konnen.
Mit all diesen Problemen
rdumt ein neuer Monitor
von Commodore auf, der,
fiir die nichste Zeit ange-

GOMPUTERWELT

Composite-
Video-
Eingang
(Cé64, Cl6,
VC20)

R6B-A
(Amiga)

o — — e

Lo 3.1

i

Mit drei AnschiuBnormen iiberall dabei.
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Auch duBerlich paBt sich das Multitalent 2002 der Commodore-Palette an.

kiindigt, in den USA schon
zu haben ist. Er besitzt
Composite-Video-Eingédnge
fiir den VC20, Cl16, Plus/4
und C64, RGBI fiir den 80-
Zeichen-Modus des CI128
und fiir IBM-Kompatible
und RGBA-Einginge fiir die
gesamte Amiga-Palette. So
muf} niemand mehr einen
neuen Monitor kaufen,
wenn das System gewechselt
werden soll. Commodore

verlangt in den USA 399
Dollar fiir den 2002, was be-
deutet, daB der Preis in
Deutschland sich kaum von
dem des 1081 unterscheiden
diirfte. Der 2002 schickt sich
an, der universelle Commo-
dore-Monitor zu werden,
was nicht nur dem User zu-
gute kommt, sondern Com-
modore auch giinstigere
Produktionskonditionen be-
schert. (uk)



CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

“Zum Glick kommt mit diesem Drucker
auch jemand klar, der von Physik Null Ahnung

hat!

Wir haben an unserer Schule verschiedene
Computersysteme - bisher hat sich keines
gefunden, das mit diesem Drucker nicht zusam-
menarbeitet. Und das ist besonders wichtig:
Die Schalter, mit denen man dem Drucker sagt

wie er drucken soll — die sind nicht hinter

Tausenden von Strippen versteckt. Im Vergleich

zu einigen anderen Druckern, die wir haben, ist

das Umschalten beim 120 D echt ein Kinderspiel.

Ich weiB nicht, was dieser Drucker kostet,
aber wenn unsere Schule gleich mehrere be-
kommt, obwohl jeder iiber das knappe Budget
jammert — also sehr tever kann er dann nicht
sein. Und den totalen Hartetest hat er sowieso
bestanden. Tanja, Katrin und ich haben sich
namlich mal so richtig mit ihm befaBt. Wir sind
da gar nicht zimperlich! Zusammen mit dem
richtigen Computer druckt der 120 D auch die
ausgeflipptesten Zeichen. Ehrlich, das kommt
viel besser als die alten Geschichten im
Physikunterricht — ich meine so was wie ‘der
Floschenzug' oder ‘Eisenfeilspdne und Mag-

nefismus..]"

Neugierig geworden? Einfach anrufen: WER K [] RRITE DEN BEISPLEL-

Synelec Dotensysieme (089) 51 79 0.
Peripherie Center Deutschland (089) 612 70 60/69.

Osterreich: Synelec, Wien (0222) 67 02 47. L U S E N E R F U L G D E S 1 2 U D
Schweiz: CP1S.A., Zirich (01) 7 40 91 7).

Der Citisen 120 D het ein serienmiBiges Commodore BESS ER "ERKULRE N AL Sal

Interface.

JEMAND, DER MIT PHYSIK
ABSOLUT NICHTS AM HUT HAT?




s gibt sie noch,
die braven,
pflichtbewufiten
Angestellten, die
sich am Arbeitsplatz selten
einen SpaB erlauben, und
wenn schon, dann héchstens
in der offiziellen Pause —
dies natiirlich nur mit dem
Ziel, sich fiir die Arbeit nach
der Pause zu erholen. Dieses
idyllische Bild, das manches
Arbeitgeberherz héher
schlagen 1dft, malen — et-
was vereinfacht ausgedriickt
— einige Abteilungsleiter
und Anwenderbetreuer bei
verschiedenen gréfleren Un-
ternehmen in der Bundesre-
publik Deutschland. Die in
Miinchen erscheinende PC-
Woche wollte von ihnen wis-
sen, ob Mitarbeiter, die auf
den firmeneigenen Personal-
computern Computerspiele
laufen lassen, anstatt Auf-
trdge zu bearbeiten, ein
ernsthaftes Problem fiir das
Unternehmen darstellen.
Das Problem existiert offen-
bar nicht. Die Griinde dafiir
liegen nicht ausschlieBlich
im hohen PflichtbewuBtsein
der Angestellten. Nach der
Einschédtzung der Befragten
besteht ndmlich bei der gro-
Ben Angestelltenschar gar
kein gesteigerter Bedarf
nach Computerspielen, weil
— und das ist bemerkens-
wert — die Arbeit selbst ge-
nug Spal} mache.
So erklirte die Leiterin der
Anzeigenabteilung in einem
schwibischen Handelsunter-
nehmen: ,,Wir haben hier
gar keine Zeit, uns nebenher
auf den Personalcomputern
noch mit Spielprogrammen
zu beschiaftigen. Generell
diirfen die Mitarbeiter in der
Pause spielen. Aber ich habe
bis jetzt bei uns im Biiro so

8 @@ Januar/88
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BE SPASS KEIN SPIEL

Ballern am Biiro-PC:

Geduldet, erlaubt, verboten? Eine Umfrage bei
verschiedenen groBeren Firmen ergab
iiberraschende Ergebnisse. Kann es sein,
daB PC-Spiele bewuBt eingesetzt
werden, um Einsteiger mit dem Computer
vertraut zu machen?

etwas noch nicht gesehen.”
Edith Stockmann, Leiterin
des Personalcomputer-Be-
nutzerdienstes von M.A.N.
in Augsburg, lehnt fiir sich
selbst Computerspiele ab:
»Das ist mir viel zu langwei-
lig. Wir haben hier zwar ein
Schachprogramm, aber ich
spiele lieber mit Menschen
als mit einem Computer. Bei
uns im Betrieb gibt es kein
Verbot fiir Computerspiele
wihrend der Arbeitszeit. Es
hat in dieser Richtung auch
noch keine Probleme gege-
ben.“ Sicherlich brichten
einige Anwender private
Software mit. ,,Ich habe ein
paarmal gesehen, wie Mitar-
beiter in der Mittagspause
auf dem PC ein Spiel laufen
liefen.“ Edith Stockmann
ist aber iiberzeugt, daf} die
meisten Spiele fiir intelligen-
te Anwender schnell ihren
Reiz verlieren. Fiir den Ab-
teilungschef sei eine wirksa-
me Kontrolle kaum mog-
lich, wenn ein geiibter An-
wender mit schnell um-
schaltbaren = Programmen
spiele.

Keine Zeit fur
Spiele

Manfred Woltschldger, DV-
Leiter bei der NW Eisen-
und Metallwaren AG in Ha-
gen/Westfalen, erldutert die
»Spielpolitik® seiner Firma:
»Wihrend der Arbeitszeit

darf niemand bei uns ein
Spielprogramm auf dem
Personalcomputer  laufen
lassen. Im Grunde hat auch
kein Mitarbeiter die Zeit,
sich stundenlang mit
Schachproblemen zu befas-
sen. In den Pausen kdonnen
die Benutzer spielen, soviel
sie wollen. Das habe ich 6f-
ters bemerkt. Wird jemand
zufillig wihrend der Biiro-
stunden beim Spielen er-
wischt, ermahnt ihn der
Vorgesetzte — besondere
Strafen hat es aber noch
nicht gegeben.“

Auch das von den Hackern
im Biiro oft iiber Gebiihr be-
triebene Ausprobieren eines
neuen Programmes wird bei
NW nicht geduldet: ,Alles,
was iiber die notwendigen
Tests hinausgeht, betrachten
wir als Spielerei.“

Auf den zwei Personalcom-
putern, die in der Verwal-
tung der Essener Stadtwerke
stehen, darf auch in den
Pausen nicht gespielt wer-
den. Harald Wittbecker,
Leiter der Abteilung Infor-
mationsverarbeitung, er-
klarte dazu: ,,Bei uns lduft
die meiste Software auf dem
GrofBrechner — da sind zur
Auflockerung ein  paar
Spielprogramme dabei.
Aber auf den Personalcom-
putern mochten wir das
nicht haben; die Mitarbeiter
diirfen auch keine eigenen
Disketten mitbringen.*

Hilmar Heitz, DV-Koordi-
nator bei der Roth-Hiandle
GmbH in Lahr, gab folgen-
de Auskunft: ,Unsere Mit-
arbeiter diirfen nur in den
Pausen Spielprogramme auf
den Personalcomputern lau-
fen lassen. Es gibt allerdings
keine besonderen Anweisun-
gen in dieser Richtung. Wir
hoffen, die Mitarbeiter be-
greifen selber, daf} es vor al-
lem in den Fachabteilungen
mit Publikumsverkehr einen
schlechten Eindruck macht,
wenn sich jemand wéhrend
der Arbeitszeit mit einem
Spielprogramm amiisiert.*
Ausnahmen gebe es nur,
»wenn Neulinge an den Per-
sonalcomputer herangefiihrt
werden sollen.“

Den Anfingern zeige man
neben den beruflichen An-
wendungen auch Spiele, um
sie stdrker zu motivieren.
»In der Praxis hat sich das
bewihrt und wird recht po-
sitiv beurteilt.“

Welche Spiele sind bei Roth-
Héndle zur Zeit die Favori-
ten? Hilmar Heitz nennt ne-
ben Schach und dem Bild-
schirmsport ,Zehnkampf*
auch ,Schiffchen versen-
ken“. In der Regel hitten die
Benutzer die meisten Spiele
aber nach kurzer Zeit satt.
Unerlaubte Bildschirm-Un-
terhaltung wirksam zu kon-
trollieren, sei indes kaum
maoglich. Heitz glaubt nicht,
daf} seine Kollegen bei Roth-
Hindle viel Gelegenheit zum
heimlichen Spiel haben:
,Langweile lassen wir hier
im Biiro nicht aufkommen.*
Paul Wullers, Leiter der An-
wendungsdienste bei Nek-
kermann in Frankfurt, ver-
hindert das Spielen durch
Sperren im System: ,,Wir er-
lauben den Einsatz weder



widhrend der Arbeitszeit
noch in den Pausen. Die Be-
nutzung von Privatdisketten
auf unseren Personalcom-
putern ist verboten.“

Neckermann
macht’s
méoglich

Auflerdem hitten die Be-
treuer eine ,Neckermann-ei-
gene Benutzermenii-Ober-
fliche* iiber die Personal-
computer-Anwendungen ge-
strickt. Deshalb sei der Be-
nutzer nicht ohne weiteres in
der Lage, eigene Disketten
einzulesen. ,,Da wurden etli-
che DOS-Befehle ausge-
schaltet, und wir protokol-

lieren die Anwendungen.*
Dariiber hinaus gebe der Be-
nutzerservice nur formatier-
te und numerierte Pro-
grammdisketten aus. ,Da-
mit verhindern wir von
vornherein das heimliche
Spielen wihrend der Ar-
beitszeit.“

Natiirlich konnten ,,wirkli-
che Freaks und Hacker* die
Sperren umgehen, und man
habe auch gelegentlich An-
wender beim unerlaubten
Spielen {iberrascht. Diese
Mitarbeiter seien belehrt
worden, ,weil ja auch jeder
einen Datenschutz-Passus
unterschrieben hat.“ Hirte-
re MalBnahmen seien noch
nicht nétig gewesen.

GOMPUTERWELT

Beim Testen neuer Pro-
gramme diirfen sich bei Nek-
kermann die Freaks aller-
dings austoben und Soft-
ware bis in den letzten Win-
kel ausloten. ,,Unsere Profis
erfilllen damit eine Pilot-
funktion fiir die Kollegen.
Sie werden dazu angehalten,
hinterher eine miindliche
oder schriftliche Berichter-
stattung iiber ihre Erfahrun-
gen zu liefern.*

Auch die Nestlé-Gruppe
weil} die Spiellust ihres kon-
zerneigenen Computer-
freasks gezielt zugunsten des
Unternehmens zu nutzen:
Hans Jiirgen Wallstein, Lei-
ter des Bereiches Organisa-
tion fiir Vertrieb und Distri-

bution in Frankfurt, beton-
te, der einzige Freak unter
den Personalcomputer-An-
wendern diirfe nach Her-
zenslust neue Programme
testen, auch wenn das in den
Augen mancher Kollegen in
Spielerei ausarte: ,Der
macht das ja stellvertretend
fiir das ganze Haus.“ Auch
sonst sei Nestlé nachsichtig
mit den Spielern: ,,Offiziell
ist das Spielen wédhrend der
Arbeitszeit zwar nicht ge-
stattet,“ aber die Abtei-
lungsleiter wiiliten, dal} die
Mitarbeiter gelegentlich
Spiele wie ,Zehnkampf“ auf
den Bildschirm holten.

fpc) E]

UNTER GEOS

PROGRAMMIEREN

Neu von Berkeley ist ein
Programmierpaket fiir den C64, um komfortabel
eigene Programme entwickeln und
dabei die Vorziige des Geos-Betriehssystems
ausnutzen zu konnen.

er

GEOS, die
grafische Be-
nutzeroberfla-
che fiir den C-64, zu schit-
zen gelernt hat, wird sich
iiber eine Neuankiindigung

der Berkeley Softworks
freuen. GeoProgrammer ist
ein komplettes Entwick-

lungspaket fiir 6502-Assem-
bler. Das Programm ist
kompatibel zu den anderen
GEOS-Formaten. Als Edi-
tor fiir den Sourcecode wird
GeoWrite verwendet, die

Textverarbeitung aus der
GEOS-Serie. Kommentare
lassen sich durch andere
Schriftarten kenntlich
machen. Sollen Grafiken in
Programme  eingebunden
werden, erstellt man sie am
besten direkt mit GeoPaint.
Im Listing erscheinen die
Bilder nicht mehr als Zah-
lenkolonnen, sondern als
Grafik.

Das Programmpaket besteht
aus GeoAssembler, GeoLin-
ker und GeoDebugger. Geo-
Assembler liest den Source-

code aus GeoWrite-Doku-
menten und trigt seine Feh-
lermeldungen in die Doku-
mente ein.

GeoLinker iibernimmt Ver-
kniipfungsstrukturen  der
GeoWrite-Dokumente und
liest die von GeoAssembler
erzeugten relokalisierbaren
Objektmodule.
GeoDebugger definiert die
RAM-Erweiterung als Mo-
nitorbereich, so dal} wih-
rend der Fehlersuche der
maximale Speicherbereich ge-
nutzt werden kann. Weitere
Features sind ein Speicher-
monitor, LineDisassembler
und LineAssembler, um
nachtréglich etwas einzuflik-
ken. Alle Ergebnisse doku-
mentiert GeoDebbuger in ei-
nem eigenen Textfenster,
ohne den Grafikscreen zu
beeinflussen. Mit GeoPro-
grammer wird die Geospa-
lette um ein wichtiges Utility
erweitert. Geos entwickelt
sich zu einem ernsthaften
Betriebssystem fiir den C64
und wird in Zukunft ganz
sicher immer mehr Freunde
gewinnen.

fra)
Info: M&T, Haar D

VideoScape
3D in PAL

Fiir Anfang November kiin-
digt Aegis die Auslieferung
der PAL-Version von dem
Animationsprogramm

VideoScape 3D inklusive ei-
ner deutschen Ubersetzung
an. Wer bereits eine NTSC-
Version besitzt, kann bei
Softwareland Ziirich die
Upgrade-Version erwerben,
wenn er die Originaldiskette
und das Manual zuriick-

schickt.

Info: Softwareland,

Franklinstr. 27, CH-8050 Zirich,
Tel.: 00 41-1/3 11 59 59,

Preis: 199,95 US-§.

Mit der deutschen Version von
VideoScape 3D 1aBt sich der
komplette PAL-Bildschirm nutzen
und man verfiigt iiber eine
verstindliche Anleitung.
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Drucken durch
die Steckdose

Vernetzung ist nicht die ein-
zige Moglichkeit, Daten in
separaten Rdumen auszu-
drucken. Ingenieure entwik-
keln eine interessante Alter-
native. Jetzt ist Schluf} mit
Druckerlirm im Biiro. Mit
»Printer Line“ lassen sich
die Daten iiber das Strom-

.

PN
L H

»xon/Xoff“ und das Hard-
ware-Handshake-Protokoll,
das iiber die Leitungen DTR
(=Data Terminal Ready)
und DSR (= Data Set
Ready) abgewickelt wird.
Der Empfianger deaktiviert
das Signal DSR solange, bis
der Puffer soweit geleert ist,
daB er neue Daten aufneh-
men kann. Dabei koénnen
mehrere Computer mit ei-

PRINTER-

—Z— LINE @_
s, ey
ml T =3
pC 2 PRINTER-

—Z—LikE

@. 20V
STROMNETZ

— 7 3
I 4 —In = E
= v24

Mit Hilfe von “Printer Line* kinnen mehrere Rechner ihre Daten durch
die Steckdose in den Druckerraum senden.

netz in einen Druckerraum
transferieren. Fiir diesen
Vorgang miissen keine
Hardware-Verdnderungen
vorgenommen, sondern nur
die zwei Zusatzgerite instal-
liert werden. Eines wird an
die V 24-Schnittstelle (seriel-
ler Port) angeschlossen und
einfach in die Steckdose ge-
steckt. Am Printer wird ein
identisches Gerdt ange-
bracht, um die Ubertragung
zu erméglichen. Bis zu einer
garantierten Ubertragungs-
geschwindigkeit von 2400
Baud wandern die Daten
durch das Stromnetz in den
Raum, wo der Drucker
steht. Wihrend des Daten-
transfers werden mehrere
Ubertragungsprotokolle
gleichzeitig unterstiitzt: das
reine  Software-Protokoll
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nem Drucker verbunden
werden; LED’s zeigen an,
wenn die Verbindung durch
einen anderen Teilnehmer
belegt ist. Es ist sogar mog-
lich, mit ,,Printer Line“ Da-
tentransfers von einem
Computer zum anderen vor-
zunehmen, sofern sie eine
serielle Schnittstelle besit-
zen; ein
Software-Paket ist verfiig-
bar. Als einziges Problem
kdnnte sich bei diesen Tech-
niken das 3-Phasen-Strom-
netz erweisen; dem kann je-
doch durch einen Phasen-
koppler (z. B. der Fa. Gira)
abgeholfen werden. Im Ver-
gleich zur Vernetzung ist
“Printer Line“ also eine sehr

preisgiinstige Alternative.

Info: Beust & Hermstedt, Kiferthaler
Str. 164, 6800 Mannheim | D

entsprechendes

COMPUTERWELT

Blick nach vorn

Die Herausgeber des Com-
puter Industry Almanach,
ein 780 Seiten starkes Nach-
schlagewerk fiir die ameri-
kanische Computerindu-
strie, haben einen Blick in
die Zukunft gewagt. Sie
wollten wissen, wie der typi-
sche 5000-Mark-Computer
im Jahre 1991 aussieht. Die
Journalisten prognostizie-
ren, daBl diese Computer die
zehnfache Leistungsféhig-
keit, zwolfmal so grofBlen
Hauptspeicher und 100fach
grofere Massenspeicher ha-
ben werden. High-Speed-
Netzwerk-Modems sind ih-
rer Meinung nach in Zu-
kunft fest eingebaut. an

C128 mit
never Grafik-
Auflésung

In RUN 11/87 wurde ein
Graphic-Booster vorgestellt,
der auf dem C128 eine Bild-
auflésung von 720 x 700 Pi-
xel méglich macht. Seit eini-
gen Wochen gibt es von
Commodore eine neue C128-

Version den C128 DCR im
Blechgehéduse.

Die neue Version ist zwar
vollkompatibel zu den alten
Modellen, der Grafik-Chip
wurde jedoch erheblich mo-
difiziert, Er bietet jetzt alle
Moglichkeiten, die bei den
alten C128-Modellen aus-
schlieflich mit der Graphic-
Booster Hardware machbar
sind. Im Handbuch des neu-
en C128 ist hierzu nichts ver-
merkt. In der Tat ldBt sich
die neue Grafik-Auflésung
des C128 nicht ohne entspre-
chende Steuersoftware nut-
zen.

Labortauglich

Einen leistungsstarken So-
larrechner bietet Sharp mit
dem EL-586 an, der auch
bei einem Lichteinfall von
unter 50 Lux funktioniert,
da zusitzlich eingebaute
Batterien die Solarzellen un-
terstiitzen. Speziell fiir Phy-
siker und Physikstudenten
ist der technisch-wissen-
schaftliche Rechner mit fest
integrierten physikalischen
Konstanten ein unentbehrli-

ches Gerit. Besonders gete- P>
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EPSON stelite auf der Systems in Miinchen mit dem LQ-500 die
fortschrittliche 24-Nadel-Drucktechnik mit hoher Schriftqualitit
fiir den semiprofessionellen Bereich vor. Die Schriftarten Roman
und Sans Serif sind standardmiBig enthalten. Beide Schriftarten
kiinnen zusétzlich in den Variationen ,,Outline und , Shadow*
dargestellt werden. Ein Aufsatz fiir automatischen
Einzelblatteinzug ist als Zubehir verfiighar.




COMMODORE AMIGA 300
ALLES GUTE ZU WEIHNACHTEN
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Super IJnterhaItung

Dieses Weihnachten gehen die schénsten Wiinsche in Erfillung. Denn jetzt ist er da, der

L}
Computer, der keine Wiinsche offen lafit. MS-DOS-féhig, Super Grafik, Animation, i gn g g" 4
Multitasking, Text, Sprache, Musik und, und . . . Einer, der einfach alles kann, X :xfﬁ ’;' X,
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Der Commodore Amiga 500. Zu einem Preis, bei dem selbst SN Commo!
der Weihnachtsmann nicht nein sagen kann. S ‘
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Neu auf der SYSTEMS: Sharps
EL-586 fiir Physikstudenten

stet wurde er fiir die Arbeit
im Labor: wasserdicht, su-
perdiinn, ohne Tasten im
Eingabefeld und mit LCD-
Anzeige hilt er allen Anfor-
derungen der Laborarbeit
stand. Eine Vielzahl von
physikalischen Berechnun-
gen sind fest verdrahtet.

Dazu gehoren die Beschleu-
nigung im freien Fall, die
Gravitationskonstante, die
Berechnung der Lichtge-
schwindigkeit im Vakuum,
die  Avogadro-Konstante,
die Boltzmann-Konstante,
die Faraday-Konstante, das
Molekular-Volumen eines
idealen Gases, die molekula-
re Gas-Konstante, die Ele-
mentar-Ladung, die Masse
des Elektrons, des Protons,
des Neutrons, die Masse der
Atomeinheit, die Permeabi-

litdt des Vakuums, die
Planck-Konstante, der
Bohrradius, die Rydberg-

Konstante und viele andere.

MS-DOS
Zwerg mit
Riesenspei=
cher

Der Handheld-Computer
EPSON PX-16 148t sich auf
Basis des Grundmoduls (1)
mit residentem MS-DOS Be-
triebssystem 3.2, 8088-kom-

patibler V20 CMOS CPU
(10 MHz) und 256 KB Ar-
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beitsspeicher fiir jeden Ein-
satzzweck mallgeschneidert
ausriisten. Im Grundmodul
sind Schnittstellen fiir seriel-
le und parallele Dateniiber-
tragung, Barcode-Lesestift
sowie herausgefiihrter
Systembus enthalten (13).

Von unten kénnen 3%4-Zoll-
Diskettenspeicher, kombi-
niert mit 20-MB-Harddisk,
angesteckt werden (3).

Riickseitig sind zwei Steck-
pldtze vorhanden. Der erste
(4) fiir 80 Zeichen supertwi-
sted LC-Vollbildschirm (9),
40 Zeichen LCD (10) und
Cartridge mit CRT-Moni-
toranschluB und FD-Inter-
face (5). Im zweiten Steck-
platz (6) befindet sich der
42-Zeichen-Minidrucker
(11). An der Frontseite des
Basismoduls wird eine
Schreibmaschinentastatur
(7) oder wahlweise ein
Touch-Key-Panel mit zu-

Modulbauweise zeichnet den Epson PX-16 aus.

sdtzlichem Ziffernblock (8)
befestigt. Aufriistung auf
1,4 MB RAM durch ,,Huk-
kepack® auf Hauptplatine,
auf 1,5 MB ROM im Fach
an der Geriteunterseite. Zu-
sdtzliche serielle Schnittstel-
le (12) auf Position (2).

Info: Epson,
Zilpicher Str. 6,
4000 Diisseldorf,
Tel.: 02 11/5 60 30

Jetzt ist Schluff mit dem
Gerangel, wer als erster
drucken kann. Der
AutoSwitch von MISCO
entscheidet automatisch
und {iberwacht dann Job,
Ablauf und Kontrolle.
Neben dem zeitlich ge-
ringeren Aufwand, stellt
der MISCO AutoSwitch
sicher, dafl die Drucker
immer ausgelastet sind
und auf Grund der auto-

matisierten Kontrolle
kommen jetzt vier Com-
puter mit nur zwei Druk-
kern aus, die auch simul-
tan betrieben werden
kénnen. Detaillierte In-
formationen erteilt der
kostenlos erhéltliche
MISCO Katalog, der alle
sechs Wochen erscheint
oder das MISCO Service-
team unter der Telefon-
nummer: 0 61 05/40 10

Neues
Drucker-
Interface von
Wiesemann

Mit dem Modell 92128 GTI
erweitert Wiesemann die Pa-
lette von Druckerinterfaces
fiir C64/C128. Das neue In-
terface fiir Anschlufi von
Centronics-Druckern, hat
standardméfig einen Druk-
ker-Puffer von 128 KByte.
Es ist vollkompatibel zu
Parallel-Speedern als Speed-
DOS, GEOS und dhnlichen
Programmen. Der komplet-
te C64/C128 wird vom In-
terface unterstiitzt. Auf dem
taschenrechnergroflen Inter-
face-Gehduse befinden sich
sechs Tasten mit LED-Kon-
trollanzeigen. Mit den Ta-
sten kénnen folgende Funk-
tionen aufgerufen werden;
Clear (16scht Buffer), Copy
(Kopierfunktion), Dump al-
ler Einstellungen, Monitor-
Mode, Line-Feed-Mode,
Wahl der Sekundiradres-
sen-Funktionen. Von
BASIC aus kann das Inter-
face mittels PRINT #-Be-
fehlen angesprochen wer-
den. Samtliche Einstellun-
gen werden nichtfliichtig in
einem EEPROM gespeichert
und bleiben daher auch
beim Abschalten der Anlage
erhalten.

Das neue Interface ist fiir

198 Mark zu haben. Zum P>
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Lieferumfang gehért ein
Steckernetzteil zur Strom-
versorgung des Interfaces.
Die Vorgidnger-Modelle des
neuen Interfaces sind jetzt
preiswerter: Das Modell
92000G kostet 98 Mark

Vielseitigkeit lautet die Devise hei dem neuen Wiesemann-interface.

(vorher 148 Mark), Modell
92008G ist nun fir 128
Mark statt 178 Mark, erhilt-
lich.

Bezugsquelle: Wiesemann & Theis
GmbH, Winchenbachstr. 3-5, 5600
Wuppertal 2, Tel 02 02/50 50 77

Flugszenen von Sublogic

Computerpiloten  k&nnen
sich freuen: Fiir die Amiga-
Version von Flight II sind
bisher zwei Scenery Disks
erschienen. Sie enthalten die
geographischen Daten von
dem gr6Bten Teil der ameri-
kanischen Ostkiiste (Miami,
Jacksonville, Charlotte und

v

Washington auf Diskette 7)
und das Umfeld von Detroit
(auf Diskette 11). Der Jet-
Fighter ist allerdings immer
noch nicht fiir den Amiga
erhdltlich, obwohl in den
amerikanischen Magazinen
schon kriftig dafiir gewor-
ben wird.

Auf zwilf Disketten verteilt wird
die USA fiir den Heimpiloten
zugénglich sein.
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COMPUTERWELT

Selbstbau-Speicher-
erweiterung fir Amiga 500

Bei Alcomp-Computerhard-
ware sind jetzt Leerplatine
und Stecker zum Selbstbau
einer 512-KByte-Erweiterung
fiir 39 Mark erhiéltlich. Zum
Lieferumfang gehort noch
ein Datenblatt, dem Schalt-
plan, Bestiickungsplan etc.
zu entnehmen sind. Die
Schaltung entspricht der von
Commodore vorgeschlage-
nen Version. Nach Belieben
kann auf der Karte ein
Schalter zum Ausschalten
der RAM-Erweiterung, an-

gebratht werden. Auf der
Platine ist die Schaltung fiir
die Echtzeit-Hardware-Uhr
beriicksichtigt. Der Uhren-
chip OK16242 und ein Quarz
sind fiir 24 Mark erhiltlich.
Bastler haben mit diesem Set
die Moglichkeit eine dullerst
preiswerte Speichererweite-
rung fiir den Amiga aufzu-
bauen.

Die komplett aufgebaute
Platine kostet 189 Mark.

Bezugsquellen: Alcomp, Lessingstr. 46,
5012 Bedburg Tel. 0 22 72/15 80

Preisgiinstige Speichererweiterung fiir Amiga 500.

Echte Maus fir
c64

Sie nennt sich Commodore
1351 und ist im Gegensatz
zu ihrer Vorgéngerin nicht
einfach ein Joystick-Ersatz.
Die 1351-Maus arbeitet zu-
sammen mit der richtigen
Software so akkurat und ef-
fektiv wie eine Amiga- oder
Macintosh-Maus. Draufzei-
gen und Anklicken ist so
einfach, daB man eine Men-
ge Zeit spart, die man sonst
mit dem Durchwiihlen von
Handbiichern verbringt.
Zwei Metallroller tasten die
Bewegung des Balles ab, der

sich an der Unterseite der
Maus befindet. Uber zwei
Lochscheiben werden diese
Bewegungen fotoelektro-
nisch abgetastet und dann in
Computersignale iibersetzt.
Es bedarf nun noch der
Software, die diese Signale
erkennt und verarbeitet.

Electronic Arts hat eine
C64-Version des Amiga-
Programms Instant Music
angekiindigt. Es wird die
Cé64-Mausfunktionen voll
unterstiitzen. ,Mouse Jam-
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Bucherei fur €

Der Titel verrdt es schon:
Kris Jamsa hatte nicht vor,
ein Lehrbuch der Program-
miersprache C zu schreiben.
In erster Linie ist das 320
Seiten starke Buch als Nach-
schlagewerk fiir den alltédgli-
chen Umgang mit C beim
Programmieren  gedacht.
Dennoch finden Einsteiger
didaktische Hinweise und
Ubersichten iiber die Syntax
von C in den ersten Kapiteln
des Buches. Ungewohnt ver-
standlich #uBert sich Kris
Jamsa iiber SYNTAXGRA-
PHEN, deren Befehlsabliu-
fe vielen Anfingern ein Ge-
heimnis bleiben.

Kapitel zwei behandelt Kon-
stanten und Makros, die in
drei  Deklarationstabellen
zusammengefalit wurden.

Diese Tabellen erweisen sich
als niitzlich, wenn es darum
geht, unterschiedliche Com-

piler anzugleichen. Die wei-
teren Kapitel beinhalten
einige interessante Pro-
gramm-Routinen: Bearbei-
ten von Zeichenketten -
Zeiger — Eingabe/Ausgabe
— Bearbeiten von Feldern
— Rekursion (zum Beispiel
Fakultdt und Tiirme von
Hanoi) - Sortieren z.B.
Bubble, Shell und Quick-
sort — Trigonometrische
Funktionen und Zeichen-
konvertierung,

Eine Besonderheit sind die
in Kapitel zehn ,Bearbei-
tung von Dateien® nachvoll-

zogenen  UNIX-Routinen
(zum  Beispiel ECHO,
HEAD, TAIL, DIFF,
GREP, MORE).

Das letzte Kapitel ist aus-
schlieBlich der UNIX-Funk-
tion PIPE gewidmet. Diese
Funktion ermdéglicht Um-
lenkung der Datenausgabe
direkt in die Eingaberoutine
eines zweiten Programms.

Zu jeder Funktion werden
auBler Quelltext noch Auf-
ruf-Beispiele,  verwendete
Makros, Funktionen und
Variablen beschrieben. Zu-
sdtzlich wird in einem
PSEUDOCODE die Pro-
blemlésung veranschaulicht.
Insgesamt sind hier 125 gut
strukturierte  Bibliotheks-
Funktionen und Makros do-
kumentiert, die selbst erfah-
renen Programmierern noch
Wissenswertes und Neues

bieten.

Bibliothek der C-Routinen: Kris Jamsa,
MeGraw-Hill Book Company, Ham-
burg, 1986, 320 Seiten, 48 Mark.
(Szymanski)

Kurslektire
fur C-Nevlinge

Nicht mehr ganz taufrisch
ist das C-Buch von tewi. Als
Standardwerk fiir C ver-
dient das Gemeinschafts-
werk von Unger/Herold je-
doch auch wiederholte Er-
wihnung, zumal es ein fan-
tastisches Buch fiir Einstei-
ger ist. Die Autoren nutzten
ihre mehrjdhrige Erfahrung
als Schulungsleiter um ein
Lehrbuch zu schreiben, das
sich gleichermaflen zum
Selbststudium wie auch als
Kurslektiire eignet. An
Hand kleiner Programme
werden die Standardfunk-
tionen von C erldutert. Im
weiteren befassen sich die
Autoren mit Datentypum-
wandlung, Programmstruk-
turen, Zeiger u. Vektoren
und Dateien unter C.

Kompliziertere Programme
sind mit Struktogrammen
nach NASSI-SCHNEIDER-
MANN dokumentiert. Auch
sind gelegentlich Kistchen
mit Merksédtzen und Regeln
eingeschoben, die zum bes-
serem Verstehen beitragen.

Erfreulich ist, dafl bei den
Programmbeschreibungen

auf die Betriebssysteme
UNIX, MS-DOS, ISIS und
CP/M 86 eingegangen wird.
Zusitzlich sind noch aus-
zugsweise die STDIO.H Da-
teien der Betriebssysteme

aufgefiihrt.
(Szymanski)

Computer-
Mafia

»The Hacker’s Dictionary“
wurde von einigen Leuten
des MIT geschrieben. MIT
ist das Massachusetts Insti-
tute of Technology und gilt
bei Insidern als das Mekka
aller Hacker. Das im
Miinchner Schneider-Verlag
zum Thema erschienene
Buch ist eins von der Sorte
Biichern, die bewufit nicht
ernsthaft gehalten sind. Es
will dem Nicht-Hacker eine
Vorstellung vermitteln, was
»Hacken* sein kann und
soll. Auch Gedanken von
Hacker-Aussteigern haben
die Autoren mitaufgenom-
men — so erklart sich viel-
leicht manch Widerspiichli-

ches. Es erscheinen auch Be-
griffe, die bei manchem
Hacker Kopfschiitteln her-
vorrufen werden — trotz-
dem wurden diese ,idioms*
aufgelistet, sofern sie nur
geniigend komisch, skurril
oder subversiv waren. Also,
bitte nicht alles zu ernst neh-
men! So wird denn dieses
Buch eher zur Unterhal-
tungsliteratur gezihlt wer-
den als zur Fachliteratur.

w»Das Hacker Lexikon™.
Schneider Verlag, Miinchen, 1985,
219 Seiten.

| Betreten Sie ]
_| | das Reich derHacker| |

Where no man
_|hasbeen befare

Tricks bei
Filmern
abgeschaut

Wer mit Amiga oder dem
C64 Animationen erzeugen
will, sollte ruhig mal bei den
Kollegen vom Film rein-
schauen. Das Buch von
Heinz-D. Wilden hat nun
gar nichts mit Computern zu
tun, jedoch vermittelt es
jede Menge Wissenswertes
iiber die Trickfilmerei. Sto-
ryboard, Bewegungsablidufe
werden ebenso erklirt wie
Arbeitsplatzaufbau und das
Arbeiten mit der Kamera.
Wer mit digitalisierten Vor-
lagen arbeiten will, wird sich
fiir alle Teile des Buches
»Irickfilmen® interessieren.

» Trickfilmen*, Heinz-D. Wilden,
Falken Verlag, Niedernhausen,
1983, 144 Seiten
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RUND UM DIE 1541

Die Commodore-Floppy VC 1541
ist eine , intelligente“ Diskettenstation. Ihr mechanisches
und elektronisches Innenleben wird von einem eigenen
Mikrocomputer regiert, der sogar vom C64 aus programmiert
werden kann.

urch seine ,Intelli-
genz“ bietet sich ein
Einsatz des Laufwerks
1541 als Host-Computer
geradezu an. Das heifit, man konnte
wihrend im C64 das Hauptprogramm
ablduft, vom Prozessor der Floppy
parallel zeitaufwendige Teilaufgaben
ausfiihren lassen, deren Ergebnisse bei
Bedarf {ibernommen wiirden. Die
denkbaren Aufgaben beschrinken
sich dabei keineswegs allein auf den
Floppy-spezifischen Bereich. Sinnvol-
le Einsatzmoglichkeiten ergeben sich
zum Beispiel im Bereich der Grafik.
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Mehr als nur ein Laufwerk: Die 1541 kann mitrechnen.

Die Berechnung komplizierter Funk-
tionswerte, etwa von skalierten 3-D-
Translations und -Rotationsmatrizen,
wihrend sich der C64 ausschlieflich
um die Ermittlung der Eingangsdaten
und die Ausgabe auf dem Bildschirm
kiimmert . . .

Da als Mikrocomputer in der Floppy
eine 6502-CPU arbeitet, die ja direkt
softwarekompatibel zum 6510-Prozes-
sor im C64 ist, mufl man sich nicht erst
mit den speziellen Eigenarten eines
neuen Bausteins vertraut machen — ja
es lassen sich sogar die vorhandenen
Assembler und Utilities des C64 ver-

wenden. Aus diesem Grund diirfte je-
den, der sich bereits etwas mit Maschi-
nenprogrammierung auskennt, die
Méglichkeit reizen, aktiv in die flop-
pyinternen Abldufe einzugreifen. Die
Entwickler des Laufwerks haben dies
scheinbar vorausgeahnt, denn sie
spendierten sogar einen eigenen ,Be-
nutzerpuffer® in dem ansonsten mit
ganzen zwei Kilobyte nicht gerade iip-
pig ausgefallenen RAM-Bereich. Aber
bei entsprechender Umsicht lassen sich
zumindest auch die anderen vier Puf-
fer mit ihren jeweils 256 Byte mitbe-
nutzen. Diese Speicher,grofie“ hort



sich im Zeitalter der Megabit-Chips l4-
cherlich klein an; die Erfahrung zeigt
aber, daf} dieser geringe Platz fiir die
meisten Anwendungen geniigt, zumal
sich ja viele Routinen aus dem 16 Kilo-
byte umfassenden DOS im ROM mit-
benutzen lassen.

Der gesamte RAM-Bereich der 1541
umfafit 2 Kilobyte und belegt die
Adressen $0000 bis $0800, also dezi-
mal 0 bis 2048. Tabelle 1 zeigt die Ein-
teilung dieses Bereiches in Funktions-

gruppen.

® ss

Adrefibereich Verwendung

$0000 — $00FF Arbeitsspeicher des DOS

$0100 — $0144 Stackbereich

$0145 — $O1FF Arbeitsspeicher des DOS

$0200 — $02FF Error- und Kommandopuffer des DOS
$0300 — $03FF Puffer 0: Arbeitspuffer (aktueller Block)
$0400 — $04FF Puffer 1: aktueller Block des Directorys
$0500 — $O05FF Puffer 2: Benutzerpuffer, normal frei
$0600 — SO6FF Puffer 3: letzter Block des Directorys
$0700 — $07FF Puffer 4: enthélt Block 18,0 (BAM)

Tabelle 1: Belegung des Floppy-RAMs

Eintrag des
8. Files

255

Byte
0 Folgetrack
1 Folgesektor
2 Eintrag des
31 1. Files
34 Eintrag des
63 | 2 Files \
o Eintrag des
95 1. Fles | STT———
%8 Eintrag des /
128 4, Files /
130 Eintrag des
159 5. Files
162 Eintrag des
191 6. Files
194 :
Eintrag des
223 7. Files
226

Aufbau eines jeden
Eintrags:

Filetyp

Spur des 1. Fileblocks

Sektor des 1. Fileblocks

Filename
(aufgefiillt
mit
Shift Space)

Nur bei relativen
Files benutzt

unbenutzt
Spur beim Uberschrei-
ben mit Klammer-
Sektor affe @
Lowbyte | Anzahl der
Highbyte | Blocks im File

—_—0

E\QCD-JO'\U‘I-I-‘-UJN

11
12
13
14
15
16
17
18

19
20
21

23

25
26

27
28

29

Hier wird die Aufteilung in Puffer
deutlich, die bei der 1541, wie wir
noch sehen werden, eine wichtige Rol-
le spielen.

Die Jobs des DOS

Die Laufwerkselektronik hat mehrere,

ganz verschiedenartige Aufgaben

gleichzeitig zu bewéltigen:

® Bedienung des seriellen IEC-Bus-
ses,

® Auswertung der Befehle,

® Senden oder Empfangen von Da-
ten,

® Ein-/Ausschalten des Drivemotors
und

® Positionieren des Schreib-/Lese-
kopfes.

Aus diesem Grund wird die Interrupt-

technik vom DOS intensiv genutzt.

Vor allem werden alle Lese- und

Schreiboperationen wihrend der IRQ-

Schleife ausgefiihrt. Dabei bilden die

untersten Speicherzellen des RAM-Be-

reiches, niamlich die Adressen $0000

bis $0011, eine Schnittstelle zum

Hauptprogramm der Floppy. Die Be-

deutung der Speicherplitze zeigt Ta-

belle 2.

Struktur der Daten auf der Diskette.

Adresse Funktion

$0000 Jobspeicher fiir Puffer 0
($0300 — $03FF)

$0001 Jobspeicher fiir Puffer 1
($0400 — $04FF)

$0002 Jobspeicher fiir Puffer 2
($0500 — $05FF)

$0003 Jobspeicher fiir Puffer 3
(80600 — SO6FF)

$0004 Jobspeicher fiir Puffer 4
(80700 — $O7FF)

$0005 Jobspeicher fiir Puffer 5
(nicht implementiert)
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$0006 Track fiir Puffer 0
$0007 Sektor fiir Puffer 0
$0008 Track fiir Puffer 1
$0009 Sektor fiir Puffer 1
$000A Track fiir Puffer 2
$000B Sektor fiir Puffer 2
$000C Track fiir Puffer 3
$000D Sektor fiir Puffer 3
$000E Track fiir Puffer 4
$000F Sektor fiir Puffer 4
$0010 Track fiir Puffer §
(nicht implementiert)
$0011 Sektor fiir Puffer 5
(nicht implementiert)

Tabelle 2: Bedeutung der
Schnittstellen-Speicherzellen

Durch Beschreiben einer der Speicher-
zellen $0000 bis $0005 1483t sich fiir den
zugehorigen Puffer ein bestimmter
Auftrag (Job) starten. Alle Befehle,
die sich auf einen Block beziehen, be-
nétigen zusidtzlich noch die Track/
Sektor-Angabe in den entsprechenden
Speicherzellen $0006-$0011.

Die Auftrige mit ihren Codes zeigt
Tabelle 3.

Jobcode Funktion

$80 Lesen eines Blocks

$90 Schreiben eines Blocks

$A0 Verify eines Blocks

$BO Suchen eines Blocks

$CO Anschlagen des Kopfes
(BUMP)

$DO Programm im Puffer
ausfithren

SEO Programm im Puffer

ausfiihren, nachdem das
Laufwerk hochgefahren
wurde.

Tahelle 3: Die Jobcodes und ihre Funktion

Wie Sie sehen ist bei allen Jobcodes
das hochstwertige Bit D7 gesetzt. Dar-
an erkennt die Floppy, daB es sich um
einen Auftrag handelt, und fiihrt ihn
wihrend ihrer Interruptroutine aus.
Nach der Abarbeitung hinterlafit sie
eine Statusmeldung, deren hochstwer-
tiges Bit immer geloscht ist und die
eventuell aufgetretene Fehler signali-
siert. Tabelle 4 zeigt die méglichen
Statusmeldungen.
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Status Bedeutung
$01 Fehlerfreie Durchfiihrung
502 Blockheader nicht gefunden
$03 SYNC nicht gefunden
$04 Datenblock nicht gefunden
$05 Datenpriifsumme falsch
$07 Fehler bei Verify
$08 Diskette schreibgeschiitzt
$09 Headerpriifsumme falsch
$O0A Datenblock zu lang
$0B ID im Blockheader falsch
$O0F Keine Diskette im Laufwerk
$10 Fehler bei Dekodierung
Tabelle 4: Statusmeldungen der Floppy
vom
Directory ™ | Byte 0
Track
ndchster Block
Byte 1 Byte 0
Sektor Track
néichster Block néchster Block -I =
Byte 2 Byte 1 J &1 Byte 0 @
Ladeadresse Sektor (Kennze:éhe fir
Highbyte nichster Block lemm’m "I :
Byte 3 Byte 2 Byte 1
Ladeadresse Wert 253 Anzahl der noch
Lowbyte zugehdrigen Bytes
Byte 4 Byte 3 Byte 2
Wert 1 Wert 254 Wert 507
Byte 4 Byte 3
——— Wert 255 Wert 508
Byte 255 Byte 4
Wert 252 e Wert 509
Byte 255
Erster Block Wert 506 %
Byte 255
Zweiter Block und
folgende Blocks
Letzter Block

Struktur eines Datenblocks

Ein Beispiel soll die Anwendung dieses
Job-Prinzips verdeutlichen. Der Be-
nutzerpuffer ist Puffer 2. Fiir ihn sind
also die Job-Speicherzelle $0002 und
der Track-/Sektorzeiger $000A/$000B

zustindig. Um den Inhalt des Blocks
20,1 in den Benutzerpuffer zu laden,
bendtigen wir damit folgendes Pro-
gramm:

>



EINFACH SPITZE!

Zwei Superprogramme fiir Ihren C-64 und C-128
zu einem noch nie dagewesenen Preis!

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam:
® /00% Maschinensprache (keine compilierten Programme) extrem schnell ® WINDOWTECHNIK auf dem C-64
® Alle gangigen Drucker bereits angepafit @ Supergiinstiger Preis @ Echte 80-Zeichen- Darstellung auf dem C-64
maoglich. *

MakroDat

MakroDat das universelle Datenprogramm fiir jede Anwendung. Mit MakroDat kénnen Sie lhren Kundenbestand, Thre Briefmarken und
vieles mehr verwalten. Makro Dat nimmt es Ihnen nicht einmal iibel, wenn lhr Diskettenlaufwerk oder Ihr Drucker nicht eingeschaltet ist, das
Programm weist Sie auf den Fehler hin. Auch Window-Technik auf dem C-64 wird durch MakroDat realisiert. Uberzeugen Sie sich selbst
anhand der Stichpunkte von den Leistungen.

MakroDat in Stichworten:

® Uber 6000 Datensiitze konnen als Datei verwaltet werden. ® Bis zu 30 Felder pro Datensatz. ® Alle 30 Felder konnen als Schliissel-
felder (Indexfelder) deklariert werden. @ Unterstiitzung mehrerer Feldtypen: numerische, alphanumerische, reine Buchstaben-Felder.
® Auch bei grofien Datenmengen blitzschneller Zugriff und volle Datensicherheit. ® Enorm bedienungsireundlich durch Menii- und
Fenstertechnik. ® Bedienungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen. Auch bei Fehlbedienung der Peripherie kein Absturz
des Systems. ® Deutsche Tastaturbelegung mit Umlauten. @ Geinderte Tastaturbelegung kann zur Kontrolle angezeigt werden.
® Deutscher Zeichensatz auf allen gingigen Druckermodellen: VC-1525, VC-1526, MPS-801, MPS-802, Epson, STAR, ITOH wu.v.m.
fertig angepaBit. ® Frei programmierbare Steuerzeichen fiir alle angepafiten Drucker. ® Universell erstellbare Druckmaske durch inte-
grierten PRINT-Editor ermoglicht freie Gestaltung des Ausdrucks: Drucken von Adress-Etiketten ist problemlos méglich. @ Alle Funktio-
nen auch ohne Drucker verwendungsfihig. @ Blitzschneller Zugriff auf alle Datensiitze. ® Priorititsgestufe Sortierung der Datei iiber alle
Felder moglich. @ Sortierte Ausdrucke sind nur von der Geschwindigkeit abhiingig. ® Vielseitige Sortiermoglichkeiten: abfallend/auf-
steigend... @ Vollig neue Suchmaglichkeiten durch EWS (Extended Wildcard System) !! — maximaler Suchkomfort. ® Zwei ,,UND"
Blocke zur erweiterten Suche durch logische Operatoren verkniipfbar: und/oder. ® Alle gesuchten Begriffe werden zusiitzlich noch ohne
Zeitverlust sortiert! @ Volle Diskettenunterstiitzung @ Globale Funktionen ersparen zeitraubende Operationen. @ Datenschnitistelle zu
MakroText ermoglicht vollautomatische Serienbrief-Erstellung. ® Umfangreiches deutsches Handbuch mit Ubungsteil.

99
MakroDat fiir den C-64 und C-128 Diskette DIVI 39- (unverbindliche Preisempfehiung)

MakroText

MakroText, das schnelle und superkomfortable Textverarbeitungsprogramm fiir den C-64. MacroText erlaubt auch die Erstellung von
aufwendigen Texten wie z. B.: Berichte, Angebote etc. Auch dieses Programm arbeitet mit Window-Technik. Ein Leckerbissen an diesem
Programm ist die eingebaute 80-Zeichen-Karte, die eine Textdarstellung im 80-Zeichen-Modus erlaubt. Durch die Gesch windigkeit und
Textbreite bis zu 240 Zeichen werden auch hochwertige Drucker voll ausgenutzt. Selbstverstindlich sind auch bei diesen Programmen die
meisten Drucker bereits angepafit.

MakroText in Stichworten:
® Enorm bedienerfreundlich durch Menii und Windowtechnik. ® Bedie-  * Die 80-Zeichen-Darsteliung trifft nur fiir MakroText zu
nungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen : Auch bei Fehl- Raab Biirotechnik
bedienung der Peripherie kein Systemabsturz. ® Deutsche Tastaturbele- : i )
gung mit Umlauten. ® Geiinderte Tastaturbelegung kann zur Kontrolle Friedhbofstratie: JA5- B005 Halwwii . T 51 0008
angezeigt werden. @ Deutscher Zeichensatz auf allen gingigen Drucker- Auch Wiederverkiiufer
modellen: VC-1525, VC-1526, MPS-801, MPS-802, Epson, STAR, 3
ITOH, Typenrad u.v.m. fertig angepafit. ® Frei programmierbare Steuer- ol == +3
zeichen auf allen angepaften Druckern. ® Voll bildschirm-orientierter
Texteditor. ® Blockscg;rzi,o .f Frei wihlbare Textbreite von 40 — 240 Zeichen. BESTEI'I"COI]PON
® Rechter und linker Rand frei verschiebbar. @ Beliebig viele Textabschnitte Am schnellst en bedienen wir Sie telefonisch!
getrennt formatierbar. ® Blockoperationen: Suchen, Ersetzen, Kopieren, Bitte einsenden an :
Verschieben, Lioschen. @ Einfiigen externer Texte von Diskette. ® Uber Raab Biirotechnik
30.000 Zeichen Textspeicher. ® Automatisches Formatieren eingelesener Friedhofstr. 36 - 8605 Hallstadt - & 0951/200055
Texte. @ Frei einstellbare Tabulatoren. ® Kopf- und Fufizeilen wahlweise Bitte senden Sie:
mit Seitenzdhler. @ 4 belegbare Floskeltasten sparen Tipparbeit. @ Volle MacroDgt ... i b sbian s DM 39-99

finden in uns einen leistungsfiahigen Partner!

Diskettenunterstiitzung. ® Datenschnitistelle zu MakroDar ermoglicht A EEEH

komfortable Serienbrief-Erstellung. ® Komfortable Cursorsteuerung O MacroText .................. i 39'99
(z. B. wortweises Springen etc.). ® Umfangreiches deutsches Handbuch mit

Ubungsteil.

L1 per Nachnahme

99
MakroText fiir den C-64 und C-128 Diskette DIV 39I O Verrechnungsscheck liegt bei.

(unverbindliche Preisempfehlung)

MakroDat und MakroText zusammen
nur DM 69.9 2 e ommsmampm—— cra o3 e T - s |

Meine Adresse:

|
|
|
|
|
|
|
|
Den Gesamtbetrag zuz. DM 5,~ Versand bezahle ich: |
l
l
l
|
|

O
=
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=
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N
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=
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START LDA #20
STAS0A
LDA #0
STAS$0B
LDA # 380
STA$02
WARTEN LDAS$02

BMIWARTEN

CMP #:$01
BNEFEHLER

ENDE RTS

e we ws wa we we

Track-Nummer

als Track fiir Puffer 2
Sektor-Nummer

als Sektor fiir Puffer 2
Jobcode fiir ,.Block lesen®
als Auftrag fiir Puffer 2

Status Puffer 2 holen
und warten bis Bit 7 gesetzt

Fehler aufgetreten?
falls ja zur Fehlerbehandlung
sonst Ende

Listing 1: Einlesen eines Blocks in den Benutzerpufier

Datenaustausch
zwischen Floppy
und €64

Gliicklicherweise verfiigt das Betriebs-
system der Floppy, das DOS, iiber
einige elementare Befehle. So ist es
moglich, vom Computer aus einzelne
Bytes in den Speicher des Laufwerks
zu schreiben. Diese Bytes kdonnen na-
tiirlich auch ein Programm bilden, das
mit einem weiteren Kommando auf-
rufbar ist. Vielleicht sollten Sie sich
die entsprechenden Befehle des 1541-
DOS kurz nocheinmal ins Gedéchtnis
rufen:

Mit dem Memory-Write-Befehl a0t
sich eine Anzahl von Bytes ins RAM
der Floppy schreiben. Seine Syntax
lautet folgendermafien:

M-W CHR$(LO) CHR$(HI) CHRS$
(Anzahl) CHR$(Data 1) . . .

Dabei stehen ,,LO*“ und ,HI* fiir nie-
derwertigen beziehungsweise hoher-
wertigen Teil der Floppy-Adresse und
~Anzahl“ fiir die Zahl der zu iibertra-
genden Bytes. Allerdings ist diese Zahl
auf maximal 34 begrenzt!

Fiirs Starten ist der Memory-Execute-
Befehl zustandig:

M-E CHR$(LO) CHRS$(HI).

Das Programm wird wihrend der In-
terrupt-Schleife des Floppy-Control-
lers ausgefiithrt und mufl mit RTS ab-
geschlossen sein. Bei Verwendung des
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Benutzerpuffers gibt es verkiirzte Be-
fehlsformen. So ist das Starten an der
Adresse $0500 des Floppy-RAMs
schlicht und einfach mit UC moglich.
Selbstverstdndlich a6t sich der Flop-
py-Speicher auch lesen. Dies geschieht
mit dem Memory-Read-Befehl. Hier
wird die gewiinschte Adresse mit

M-R CHR$(LO) CHRS$(HI)
iibertragen und deren Inhalt anschlie-
Bend mit der Betriebssystem-Routine
INPUT ($FFCF) abgeholt. Allerdings
mulBl vorher der Eingabekanal mit
CHKIN ($FFC6) festgelegt worden
sein. Wir werden spéter noch dazu
kommen.

Daneben gibt es noch einige spezielle
Befehle. So wird mit dem Block-Ex-
ecute-Befehl zundchst ein ganz be-
stimmter Block von der Diskette ge-
holt, und dieser dann ausgefiihrt. Lei-
der erscheint ein solches Programm
nicht im Inhaltsverzeichnis und muf}
immer auf ein und demselben Block
stehen. Kopieren auf eine andere Dis-
kette ist also fast unmdéglich. Kaum
bekannt ist der &-Befehl, da er in kei-
nem offiziellen Handbuch auftaucht.

Er ermoglicht das Einladen von Daten
in den Floppy-Speicher iiber einen
Filenamen. Sein Format ist jedoch so
uniibersichtlich, daf die Erzeugung ei-
nes &-Files ein Programm fiir sich
wert ist. . .

Genauere Angaben zu den genannten
Befehlen findet man in dem Buch ,,Die
Floppy 1541“ von Karsten Schramm.

Programm Uber
Bo(a)rd?

Mit Listing 1 liegt bereits der Assem-
bler-Quelltext eines kurzen Floppy-
Programms vor. Wir kénnen ihn in
den Computer eintippen und von ei-
nem iiblichen Assembler iibersetzen
lassen. Er ist aber nur in der Floppy
lauffahig. Fir jeden Testlauf miifite
man nun eine umsténdliche Prozedur
auf sich nehmen:

Der assemblierte Quelltext, also der
Objektcode, wird zunéchst auf Disket-
te abgelegt, dann mit einem Monitor
an eine andere Stelle im Computer-
speicher geladen und in BASIC-
DATA-Zeilen verwandelt. Mit einem
BASIC-Ladeprogramm, é&hnlich wie
Listing 2, kann anschlieflend in einer
Schleife jeder Wert einzeln zur Floppy
iibertragen werden.

Ein umstédndlicher und zudem auch
noch sehr langsamer Vorgang, der ei-
nem die Arbeit schnell verleiden kann.
Mit dem Programm ,Floppy-Lader®
bekommen Sie ein Hilfsmittel in die
Hand, das schnell und so direkt wie
moglich arbeitet. Genau wie beim
Computer LOAD “Name*“,8,1 iiber-
triagt die kurze Routine ein Programm
mit beliebigem Namen von der Disket-
te in den Speicher. Dabei wird die ab-
gelegte Anfangsadresse beriicksich-
tigt. Will man jetzt ein Programm te-
sten, braucht man es nur noch — wie
gewdhnlich — fiir den gewiinschten
Bereich auf Diskette assemblieren zu
lassen. Mit der Hilfsroutine wird der
generierte Objektcode nach Angabe
des Filenamens direkt an die richtige
Stelle im Floppy-Speicher geladen.
Der Start erfolgt dann mit einem Me-
mory-Execute-Befehl. Auch die Lange
des Datensatzes wird ganz genau wie
beim Laden in den Computer abge-
legt. Bild 1 zeigt das Format eines sol-
chen Files. In jedem Block stellen die
ersten beiden Bytes einen Zeiger auf
den nichsten zugehorigen Block dar.
Der letzte Block wird durch eine 0 als
Nummer des Folgetracks gekennzeich-
net. Die zweite Speicherstelle enthélt
dann die Anzahl der noch zum Eintrag



gehorigen Bytes. Im ersten Block bil-
den zusitzlich die Bytes 2 und 3 die
Anfangsadresse im Speicher. Erst Byte
4 enthélt den ersten zu iibertragenden
Datenwert. Mit diesem Konzept wird
auch Overlay-Technik moglich. Wenn
in einem bestehenden Programm bei-
spielsweise zehn Bytes gedndert wer-
den sollen, kénnen genau diese zehn
Bytes an die entsprechende Stelle gela-
den werden, dhnlich wie dies auch im
Computer moglich ist. Man bleibt
nicht an die gesamte Blockldnge von
256 Bytes gebunden.

Transporthilfe
haarklein

Listing 2 zeigt den BASIC-Lader, der
nach dem Abtippen mit RUN gestartet
wird. Er enthélt in den DATA-Zeilen
das in der Floppy laufende Maschi-
nenprogramm, das zunédchst mittels ei-
ner FOR-NEXT-Schleife iiber den se-
riellen Bus zum Laufwerk geschickt
wird. Per INPUT-Anweisung erhélt
der Anwender Gelegenheit, den Na-
men des nachzuladenden Files anzuge-
ben. Abkiirzungen mit ,*“ und mit
»1%, den bekannten ,,Wild Cards®,
sind wie gewohnt moglich. Nach RE-
TURN wird der angegebene Filename
mit Shift-Space (Dezimalwert 160) zu
einer Lidnge von 16 Zeichen aufgefiillt
und zur Floppy geschickt. Anschlie-
Bend erfolgt der Start der Hilfsroutine
und der Computer meldet sich sofort
mit READY und wartet auf neue Be-
fehle. Alles weitere erledigt die Disket-
tenstation von selbst. Sie arbeitet nun
die tibermittelte Maschinenroutine ab:
die gewiinschten Daten werden in den
Speicher der Floppy iibertragen. Sollte
der angegebene Filename auf der Dis-
kette nicht vorhanden sein, blinkt die
rote LED und die Fehlermeldung
»FILE NOT FOUND* wird bereitge-
stellt. Geloschte Files werden dabei
nicht beriicksichtigt.

Listing 3 zeigt den ProfiAss-Quelltext
der Hilfsroutine. Er braucht selbstver-
stdndlich nicht abgetippt zu werden,
sondern dient lediglich der Dokumen-
tation. Wichtig ist er auch zur erneu-
ten Assemblierung fiir einen anderen
Teil des Floppy-RAMs,

Man erkennt, daB die Hilfsroutine
selbst ein grofies Unterprogramm dar-
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stellt. Es wird eingeschlossen von einer
iibergeordneten Ebene, die lediglich
die LED-Steuerung und Fehlerbe-
handlung iibernimmt.

Die erste Hauptaufgabe besteht in der
Suche nach dem gewiinschten Direc-
tory-Eintrag, der ja auch Spur und
Sektor des ersten File-Blocks enthilt.
Bild 2 veranschaulicht den Aufbau der
Directory-Blocke. Sie enthalten je-
weils acht File-Eintrédge. Jeder Eintrag
hat wiederum das gleiche Format. Es
wird auf der rechten Seite von Bild 2
dargestellt. Wichtig fiir unsere Routi-
ne sind lediglich der Filetyp, der File-
name und natiirlich Anfangstrack
und -sektor.

Um den richtigen Eintrag zu finden,
wird von Block 18,1 aus die gesamte
Directory-Liste folgendermalien
durchsucht: Das Unterprogramm
»LIES* holt einen Block von der Dis-
kette in den Hauptarbeitspuffer 0
(30300 bis $03FF). Das Y-Register
dient als Zeiger in diesen Puffer und
wird zunéchst auf 2 gesetzt, weist also
auf die Speicherstelle, die den Filetyp
des ersten Eintrags angibt. Falls ihr In-
halt 0 ist, was den Filetyp Deleted
kennzeichnet, wird gleich mit dem
nichsten Eintrag fortgefahren. An-
sonsten setzt dreimaliges INY den Zei-
ger gleich auf den Anfang des Filena-
mens. Er wird unter Beriicksichtigung
der Wild Cards Byte fiir Byte mit dem
vorgegebenen Namen verglichen, wo-
bei das X-Register einen Zeiger in den
Vergleichsnamen bildet.

Beim ersten falschen Zeichen wird die
Suche bereits mit dem n#chsten Ein-
trag fortgesetzt. Dies geschieht durch
Addition von 32 zur in ZEIGER zwi-
schengespeicherten Basisadresse des
vorhergehenden Eintrags. Erfolgt ein
Uberlauf, so befindet sich der nichste
Eintrag im folgenden Block, der in
diesem Fall zunéchst geladen werden
mull.

War die Suche erfolgreich, dann wer-
den Track und Sektor des ersten File-
blocks isoliert und es erfolgt der
Sprung zum zweiten Hauptteil des
Hilfsprogramms, der Laderoutine.
Nach dem Laden des ersten Blocks —
ebenfalls wieder in den Hauptarbeits-
puffer 0 (80300 bis $03FF) — werden
zundchst Low- und Highbyte der La-
deadresse isoliert. Dann folgen Ein-
stellung der Parameter und Aufruf der

Kopierroutine TRANS, die alle giilti-
gen Bytes aus dem Puffer in den ent-
sprechenden RAM-Teil iibertrigt. Die
Speicherstellen $A7 und $A8 in der
Zeropage bilden dabei zusammen mit
dem Y-Register einen Zeiger in den
Zielbereich, das X-Register einen Zei-
ger in den Puffer.

Anschlieffend lddt das Programm so-
fort den Folgeblock nach. Hieraus
werden nur Folgetrack und -sektor
isoliert und dann wieder die giiltigen
Bytes kopiert.

Das geht so weiter, bis die Tracknum-
mer O das Fileende signalisiert. Aus
dem letzten Block werden jetzt nur die
signifikanten Bytes beriicksichtigt.
Selbstverstdndlich ist auch der Fall
moglich, dafl ein zu tibertragendes File
nur aus einem Block besteht.

Beim Riicksprung zur obersten Ebene
des Hilfsprogramms muf} die hexade-
zimale Fehlernummer im X-Register
stehen. Eine 0 kennzeichnet fehlerfrei-
en Ablauf. In diesem Fall wird die rote
LED ausgeschaltet und es erfolgt der
Riicksprung. Steht aber ein anderer
Wert im X-Register, dann wird zusitz-
lich die DOS-Routine SE6C7 aufgeru-
fen, um den entsprechenden Fehler-
text in der Floppy bereitzustellen. Das
Unterprogramm $C12C veranlafit das
Blinken der LED.

Serielle Busverbindung

Die 1541 ist am seriellen Bus des C64
angeschlossen. Leider wurde bei der
Konzeption dieses wichtigen Daten-
kanals tiichtig gespart. Ubrig blieb
eine abgemagerte Version des paralle-
len IEC- oder auch IEEE-488-Busses,
mit dem die Geridte der CBM-Serie
von Commodore ausgeriistet sind. Die
Kommunikation mit den angeschlos-
senen Geriten dhnelt zwar dem paral-
lelen Vorbild und sogar die Bedienung
von Maschinensprache aus geschieht
iiber Routinen, die von der Funktion
her identisch mit denen der groflen
CBMs sind, doch kénnen diese Tatsa-
chen kaum dariiber hinwegtrésten,
daBl beim seriellen Konzept nur eine
einzige Datenleitung zur Verfiigung
steht, was alle Ubertragungen zwangs-
weise verlangsamt.

Im folgendem sollen die Vorgédnge auf
dem seriellen Bus kurz vorgestellt wer-

den. Sie sind relativ kompliziert. Las- P>
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sen Sie sich jedoch dadurch nicht ver-
schrecken. Zur Bedienung kénnen Sie
universelle Betriebssystem-Routinen
einsetzen, die im Anschluf} erldutert
werden. Trotzdem sollen Sie ein Ge-
fithl dafiir bekommen, was mit jedem
einzelnen Byte vor sich geht, bis es
schlieBlich auf der anderen Seite ange-
kommen ist. Vielleicht lassen Sie sich
dadurch inspirieren, einfachere und
schnellere Routinen zu schreiben.

Fangen wir mit der Hardware an. Ta-
belle 5 zeigt, wie die einzelnen Leitun-
gen sowohl im C64 als auch in der
Floppy gesteuert und abgefragt wer-
den konnen. Dabei ist zu beachten,
daf} getrennte Anschliisse fiir Empfan-
gen und Senden existieren. In die Sen-
deleitungen sind bei beiden Geriten
Inverter mit Open-Collector-Ausgén-
gen vom Typ 7406 geschaltet. In der
Floppy enthalten auch die Empfangs-
leitungen invertierende Schmitt-Trig-
ger vom Typ 74LS14. Dagegen sind
die bezeichneten Eingidnge des Com-
puters direkt an die Busleitungen ge-
koppelt.

ein Programm von Diskette 14dt. An-
dere Gerdte konnen entweder
LISTENER (zum Beispiel Drucker),
TALKER (zum Beispiel Mefgerit)
oder beides sein (zum Beispiel Floppy).
Auf dem Bus kann immer nur ein
TALKER arbeiten, jedoch koénnen
durchaus mehrere LISTENER aktiv
sein,

Damit Daten zu einem bestimmten
Empfianger iibertragen werden kon-
nen, erhilt jedes Gerit eine Nummer,
also eine Adresse. Beim C64 hat Com-
modore fiir den seriellen Bus die Geri-
tenummern 4 bis 31 reserviert.

Der Ablauf einer
Busibertragung

Uber den seriellen Bus kann der C64
jeweils ein bestimmtes der angeschlos-
senen Geréte auffordern zu empfan-
gen oder zu senden. Das tut er, indem
er ATN (Attention = Achtung) auf
LOW zieht. Alle angeschlossenen Ge-
rdte unterbrechen daraufhin ihre au-
genblickliche Titigkeit und gehen in
den empfangsbereiten Zustand. Als
néchstes legt der CONTROLLER nun
Bit fiir Bit die Gerdteadresse auf den
Bus — im Falle der Diskettenstation
also beispielsweise die 8 — wihrend

C64 Bus- Rich- VCl1541
Adresse Bit Signal tung Adresse Bit
$DD00 56576 3 ATN -) $1800 6144 7
$DD00 56576 5 DATA -) $1800 6144 0
$DD00 56576 T (-- $1800 6144 1
$DD00 56576 4 CLK --) $1800 6144 2
$DD00 56576 6 (- $1800 6144 3
$DCOD 56589 4 SRQ (- — — —

Tabelle 5: Beschaltung des seriellen Busses

Es gibt drei Operationsarten auf dem
seriellen Bus: CONTROL (steuern),
TALK (senden) und LISTEN (emp-
fangen). Der CONTROLLER koordi-
niert die Aktionen auf dem Bus, ein
TALKER beeinflult die Datenleitung
und ein LISTENER empfingt Infor-
mationen.

Der C64 arbeitet sowohl als TAL-
KER, wenn er zum Beispiel Daten zum
Drucker iibertrdgt, wie auch als
LISTENER, wenn er beispielsweise

26 @U@ Januar/8s8

ATN LOW bleibt. Alle nicht adres-
sierten Gerite ziehen sich danach vom
Busbetrieb zuriick und setzen ihre un-
terbrochene Arbeit fort. Das ange-
sprochene Geridt aber muf} innerhalb
einer Millisekunde reagieren, indem es
die Datenleitung nach LOW zieht. An-
dernfalls nimmt der Computer an, das
adressierte Gerit sei nicht am Bus und
gibt eine entsprechende Fehlermel-
dung aus. ATN wird zuriickgesetzt
und dem Gerét mit TALK beziehungs-

weise LISTEN mitgeteilt, ob es Daten
senden oder empfangen soll.

Ist die Ubertragung beendet, so wird
das Gerdt wieder deadressiert. Dazu
sendet der Computer entweder UN-
TALK, wenn das Gerit vorher Sender
war, oder UNLISTEN, sofern es sich
im Empfangsmodus befand.

Sollen zum Beispiel Daten von der
Floppy geholt werden, sind nach Ge-
rateadresse und LISTEN die Filena-
men und alle wichtigen Fileparameter
anzugeben. Nach UNLISTEN kann
der Computer in beliebigen Zeitab-
stinden Daten von der Floppy emp-
fangen. Er legt dazu — wie oben —
die Leitung ATN auf LOW, gibt da-
nach die Gerdtenummer an und
schickt ein TALK iiber den Bus. Dar-
aufhin stellt die Floppy solange Daten
bereit, bis vom Computer ein UN-
TALK-Signal kommt. Auch die Flop-
py kann ihrerseits die Ubertragung be-
enden (zum Beispiel nachdem das
letzte Programmbyte iibermittelt wur-
de), indem sie ein EOI (End Of Infor-
mation = Informationsende) aussen-
det. Der C64 schliefit daraufhin mit ei-
nem UNTALK die Ubertragung ab.
Da vor jeder Ubertragung die Gerite-
nummer angegeben werden mulf, ist es
dem CONTROLLER moglich, gleich-
zeitig mehrere Files auf dem Bus of-
fenzuhalten, um véllig gemischt auf
die einzelnen Geriéte zugreifen zu kén-
nen.

Damit die Dateniibertragung richtig
funktioniert, mul} sichergestellt wer-
den, dal} ein Folgebyte erst dann iiber-
mittelt wird, wenn der Empféanger das
vorhergehende bereits verarbeitet hat.
Dazu gibt es sogenannte Handshake-
Signale. Der TALKER teilt durch
Freigeben der CLK-Leitung mit, daf3
er Daten senden will. Sobald der
LISTENER bereit ist, gibt er seiner-
seits die DATA-Leitung frei, und der
TALKER beginnt daraufhin mit der
Ubertragung eines Bytes. Dabei wech-
selt der Zustand der Datenleitung
wihrend der negativen CLK-Phase
und wird immer beim LOW-HIGH-
Ubergang des Taktes iibernommen.

Der LISTENER zieht nach dem voll- P
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stindigen Empfang eines Bytes die
DATA-Leitung solange nach LOW,
bis er wieder empfangsbereit ist und
das nédchste Byte folgen kann.
Obwohl sich die Beschreibung dieses
Vorgangs kompliziert anhért, kann
nur so eine sichere Ubertragung mit
der geforderten Universalitdt und der
unter den gegebenen Umstinden ma-
ximal erreichbaren Geschwindigkeit
vonstatten gehen.

Datenibertragung in
Maschinensprache

Dank der im Betriebssystem des C64
vorhandenen universellen Bus-Routi-
nen vereinfacht sich die Dateniibertra-
gung zur Floppy ungemein. Die nach-
folgend aufgefithrten Funktionen las-
sen sich dhnlich wie die entsprechen-
den BASIC-Befehle anwenden, wenn
man ihre Parameter und Einsprungbe-
dingungen kennt.

OPEN (3FFCO0)
Offnet einen Kanal. Vorher miissen
mit der Routine SETFLS die logische
Filenummer, die Gerdtenummer und
die Sekundiradresse, sowie mit SET-
NAM der Filename festgelegt sein.

SETFLS (3FFBA)
legt die Fileparameter fest. Vor dem
Aufruf miissen die Register folgende
Informationen enthalten:

Akku — logische Filenummer

X — Gerdtenummer

Y — Sekundiradresse (3FF falls
keine Sekundiradresse)

SETNAM (SFFBD)
legt einen Filenamen fest. Die Register
haben folgende Bedeutung:

Akku — Lange des Namens (0 falls

kein Name)

X — Lowbyte der Anfangsadres-
se des Namens

Y — Highbyte der Anfangsadres-
se des Namens

PRINT (3FFD2)
gibt den Wert im Akku auf das mit
CHKOUT festgelegte Gerit aus. Ohne
Aufruf von CHKOUT oder nach ei-
nem Fehler geht die Ausgabe auf den
Bildschirm.

CHKOUT (SFFC9)
leitet die Ausgabe der Routine PRINT
auf den Kanal mit der im X-Register
festgelegten logischen Filenummer
um. Der Kanal muf3 vorher mit OPEN
gedffnet worden sein. Das entspricht
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R wisse

LDA #1
LDX #8
LDY #15
JSR SETFLS
LDA #0

JSR SETNAM
JSR OPEN

LDY #0
STY ADR
LDX #1
JSR CHKOUT
LDA #“M*
JSR PRINT
LDA #%—*
JSR PRINT
LDA W
JSR PRINT
LDA ADR
JSR PRINT
LDA #5
JSR PRINT
LDA #34
JSR PRINT

MW-BEFEHL

LDX #0
LDA START,Y
JSR PRINT
INY
CPY

FUELLEN

#ENDE-
START

BEQ COPYOK
INX
CPX
BNE

JSR

#34
FUELLEN
CLRCH

LDA ADR
CLC
ADC
STA
JMP

#34

FNAM
MWBEFEHL
COPYOK JSR CLRCH
LDX #1

JSR CHKOUT
LDA #*U*
JSR PRINT
LDA #“C*
JSR PRINT
JSR CLRCH

LDA #1
JSR CLOSE

?

logische Filenummer
Geridtenummer der Floppy
Sekundéradresse

als Parameter festlegen

kein Name
OPEN 1,8,15

Kopier Ziel-Basisadresse
Filenummer Befehlskanal
Ausgaben zur Floppy leiten

“M-W. ..
Zieladresse Lowbyte

Zieladresse Highbyte

Anzahl der folgenden Bytes

Zihler fir Befehlslinge

Byte der Floppy-Routine holen
und in den Befehlspuffer
Offset erhthen

War’s das?
falls ja, Kopiervorgang beenden
sonst Befehlsldnge
auf Maximum iiberpriifen
und falls méglich auffiillen
andernfalls Befehl abschicken

alte Zieladresse holen

Addition vorbereiten

aktualisieren

zuriickschreiben

und neuen M-W-Befehl generieren

Befehl ausfithren
logische Filenummer
Ausgabe auf Kommandokanal

;“UC* (Floppy-Programm starten)

»
.
»

ausfithren und normale Ausgabe

logische Filenummer
Kommandokanal schliefien

Listing 4: Kopier-Routine fiir Flnpw-muramma




der Wirkung des BASIC-Befehls
CMD.

INPUT (SFFCF)
holt ein Zeichen von dem mit CHKIN
festgelegten Gerét und iibergibt es im
Akku. Ohne Aufruf von CHKIN er-
folgt die Eingabe von der Tastatur.

CHKIN ($FFC6)
leitet die Eingabe der Routine INPUT
auf den Kanal mit der im X-Register
festgelegten logischen Filenummer
um.

CLRCH ($FFCC)
hebt die Wirkung von CHKOUT und
CHKIN wieder auf. Ausgaben erfol-
gen danach auf den Bildschirm, Ein-
gaben von der Tastatur.

CLOSE ($FFC3)
sehlieBt die Datei, deren logische File-
nummer im Akku steht. Der Kanal
muf} vorher mit OPEN get6ffnet wor-
den sein.
Bei der Ubermittlung von Befehlen an
die Floppy miissen einige Besonderhei-
ten beriicksichtigt werden:
Wie auch unter BASIC dient zur
Ubermittlung der Kommandokanal
mit der Sekundéradresse 15. Die Be-
fehle werden iiber ihn Zeichen fiir
Zeichen mit der Routine PRINT aus-
gegeben. Als Abschluff mufl mit
CLRCH die Ausgabe wieder auf den
Bildschirm geleitet werden. Erst dann
erkennt die Floppy, daf} die Sequenz
abgeschlossen ist und fiihrt den erhal-
tenen Auftrag aus.
Der Einsatz der Routinen soll nun an
einem sinnvollen Beispiel erldutert
werden.

Ein Kopierprogramm

Wie ein Maschinenprogramm via
BASIC zur Floppy transportiert und
gestartet werden kann, wissen Sie aus
Listing 2. Natiirlich ist es bei der Ma-
schinenprogrammierung des C64 sinn-
voll, Aufgaben an die Floppy zu dele-
gieren. Hier soll eine universelle Ma-
schinenroutine fiir den C64 vorgestellt
werden, die entsprechende Program-
me in den Benutzerpuffer (ab $0500)
der Floppy schreibt und dort startet.

Das zu kopierende Programm darf
nicht ldnger als 255 Byte sein, muf}
also in einen einzigen Puffer passen.
Auflerdem mufl es mit dem Label
START beginnen und mit ENDE auf-
héren. Falls es komplett relokativ ge-

® |wissew

LDA #1
LDX #8
LDY #15
JSR SETFLS
LDA #0

JSR SETNAM
JSR OPEN

LDX #1

JSR CHKOUT
LDX #0
LDA MR.,X
JSR PRINT
INX
CPX
BNE
JSR CLRCH

LDX #l

JSR CHKIN
JSR INPUT
JSR PRINT
LDA $90

CMP #64
BNE ZEICHEN
LDA #1

JSR CLOSE
RTS

MRBEFEHL

#MW-MR

ZEICHEN

MR ASC “M-R*

MW

MRBEFEHL

.BYTE $00, $05, $00, $0D
END

3 logische Filenummer
Gerédtenummer der Floppy
Sekundéradresse

4 als Parameter festlegen

: kein Name
OPEN 1,8,15

Filenummer Befehlskanal
Ausgaben zur Floppy

$ Zihler initialisieren

H Text “M-R 00 05 00¢

5 ausgeben

3 schon fertig?
- weiter, falls nicht
s Ausgabe wieder normal

Filenummer Befehlskanal

: Eingaben von der Floppy

: ein Zeichen von dort holen

: und anzeigen

3 Statusvariable des C64 lesen
und auf EOI testen

z weiter lesen, falls kein EOI
logische Filenummer

- Kommandokanal schliefien

: sonst Ende

Listing 5: Auslesen eines Floppy-Puffers vom C64 aus

schrieben wurde, 148t es sich sogar in
einem Rutsch mitassemblieren, da sein
Code dann unabhingig vom Adrefibe-
reich lauffihig ist. In diesem Fall darf
es nur relative Spriinge (Branches) ent-
halten und keine eigenen Teile als Un-
terprogramm aufrufen.

Avuf Anforderung
antwortet Gegenseite
sofort

Mindestens genausowichtig wie das
Ubermitteln von Daten an die Floppy
ist aber das Abholen von Ergebnissen.
Das folgende Programm ist ein Bei-
spiel zum Lesen der Daten aus dem
Benutzerpuffer. Zuerst wird auch hier
wieder ein Befehlskanal zur Floppy ge-

6ffnet, iiber den anschlieBend mittels
des Memory-Read-Kommandos
Zeichen fiir Zeichen gelesen und ange-
zeigt wird.

Der Text fiir den Memory-Read-Be-
fehl ist im Anschlufl an das Programm
abgelegt. Das Ende der Ubertragung
wird automatisch iiber das EOI-(End
Of Information) Bit des C64-Statusre-
gisters angezeigt.

Greift der C64 iiber den seriellen Bus
auf die Floppy zu, wihrend dort gera-
de ein Benutzerprogramm abléuft,
dann wird der C64 zwangsweise ange-
halten, bis dieses Programm beendet
ist. So ist gewihrleistet, dal zum Bei-
spiel ein Puffer nicht ausgelesen wird,
bevor die gewiinschten Daten bereitge-
stellt wurden.

(Gerhard Szymanski) D

Januar/88 UMD 29



er den
Einstieg in
die Compu-
terwelt mittels
C64 wagt, lernt meist zuerst
den Umgang mit BASIC.
Zweifellos ist BASIC eine
Sprache, die leicht zu verste-
hen und schnell gelernt ist.
Im Laufe der Zeit wachsen
jedoch die Anspriiche: Dann
ist BASIC nicht mehr kom-
fortabel genug, fertige Pro-
gramme sind beim Ablauf
zu langsam. Abhilfe schaft
dann der Einstieg in Assem-
bler.
Geschwindigkeitsprobleme
treten bei Maschinensprache
kaum noch auf. Friiher oder
spéter wird jedoch der Spei-
cherplatz knapp, der Pro-
grammierer sehnt sich nach
einem leistungsstdrkeren
Rechnersystem wie Amiga
oder PC.

Ist das neue System ange-
schafft, tauchen auch schon
Probleme auf: Mit BASIC
lassen sich die Features des
groflen Computers kaum
ausreizen. Alte Programme
miissen in Kleinarbeit fiir
den neuen Rechner umge-
schrieben werden.

Einfacher geht’s bei Hoch-
sprachen: In Pascal oder C
geschriebene Software lduft
auf jedem Rechner, fiir den
ein Compiler der entspre-
chenden Hochsprache ver-
fiigbar ist.
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(64 ZUM GRAY

C-Programme laufen mit geringfiigigen

Modifikationen auf beliebigen Computer-Systemen. Bei System-

entwicklern, die maschinennah programmieren, ist
C besonders beliebt.
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C-Pioneer auf dem C64 ist Data Becker’s Profi-C

,'?f‘ bsp “P1'9.0

e o e e P e e e P — — P _....g.._._._u,._._ug.-..—*

hingluge
o o

RUtSEShRsS!

¥hjle()
chetohaJ )

10);

pn:nt

"ﬁﬁgiﬁx case "\2°:

'ZeioA:

printf(* 2

ruecken Sie irgendwelche Taste

se ngle ist falsch

iFCcg & ON7E) O Ox20)
e intecd i S

se
rreintfc" Yo’

) /ualose Zeile ist falsohws

Fiir den C64/C128 sind zwei
C-Compiler-Systeme erhélt-
lich.

Profi-C Version 2.0

Mit Profi-C von Data Bek-
ker steht C64-/C128-Besit-
zern die zur Zeit portabelste
Hochsprache mit maschi-
nennaher Programmierung

So sieht ein C-Programm auf dem C64 aus.

zur Verfiigung.

Das System besteht aus ei-
nem DIN-AS-Ringbuch mit
350 Seiten und einer einsei-
tig bespielten Diskette. Das
Handbuch teilt sich in einen
Systembeschreibungs- und
einen Ubungsteil. Dieser
stellt anhand kurzer Beispie-

le eine kleine Einfithrung in
die Sprache C dar und ist
daher in erster Linie als Auf-
frischungskurs fiir Umstei-
ger gedacht. C-Neulingen
sei ein zusédtzliches C-Lehr-
buch empfohlen.

Der Systemteil ist als Nach-
schlagewerk gedacht. Hier
findet man die ausfiihrlich
beschriebenen Bibliotheks-
funktionen, sowie die Bedie-
nungsanleitungen fiir C-
Commando-Processor (CCP),
C-Compiler, C-Editor,
C-Linker und 5 weitere
Hilfsprogramme.

Nach dem Booten des Sy-
stems meldet sich der CCP,
ein CP/M-dhnliches Be-
triebssystem, welches bis zu
8 Floppies unterstiitzt. Er ist
das Bindeglied zwischen den
einzelnen Systemteilen. Von
hier aus kénnen 5 Hilfspro-
gramme aufgerufen werden:
COPY dient als Kopierpro-
gramm

TYPE listet Quellfiles
DEVICE idndert die Gerite-
nummer der Floppy

Cl1 dient zur Argument-
iibergabe bei Einsatz mehre-
rer Floppies

Fistein kleiner Schnellader mit
Beschleunigungs-Faktor 3.
Vor dem eigentlichen Arbei-
ten mit dem Programmpa-
ket mufl eine System-Ar-
beits-Diskette erstellt wer-
den. Dazu kopiert man alle
Bibliotheken und Headerfi-
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les (Deklarationstabellen)
auf eine Diskette. Mit dem
COPY-Hilfsprogramm laft
sich dies leicht bewerkstelli-
gen.

Nach dieser Vorbereitung
kann mit dem C-System ge-
arbeitet werden.

Wichtig fiir komfortables
Programmieren in C ist ein
verniinftiger Eingabe-Edi-
tor. Bei Profi-C Version 2
handelt es sich hierbei um
ein leistungsstarkes Textver-

® wiss

links und rechts ist ebenfalls

integriert. Stdrend wirkt
sich lediglich die 'LAST
LINE’-Funktion, &hnlich

der ’TEND OF PAGE’ bei
Viza-write, aus. Sie kommt
iiberraschend und wird nur

durch eine unscheinbare
Meldung in der Kopfzeile
des Editors angekiindigt.

Der Freiraum muf} hier mit
der F7-Taste stets neu ange-
fordert werden. Zum Gliick
sind alle Tasten mit einer

speziellen Errorfile abgelegt.
Leider fehlt hier die direkte
Ausgabe der Fehler auf ei-
nem Drucker. So bleibt nur
die Moglichkeit, das Error-
file in den Editor zu laden
und auszudrucken.

Nach erfolgreichem Compi-
lieren wird der C-Linker in-
teressant.

Bis zu 10 getrennt compilier-
te Quellfiles lassen sich mit
dem 2-Pass-Linker von Pro-
fi-C zu einem lauffidhigen

arbeitungsprogramm  mit REPEAT-Funktion ausge- Programm zusammenbin-
page: 1 ascii.c
date
| /% Testprogramm fuer Profi-C %/
2 /3 und Small-C £/
3 /% Wandelt ASCII-Code in 2/
4 /¢t DEZ. HEX.,OKTAL,DUAL um %/
5
6 #include"stdio.h" /% Preprozessoranweisung zum dazuladen der Datei 'stdio.h
s/
o
8 main() /% Hauptfunktion (hier beginnt das Programm %/
g+ /¢ BEGIN in Pascal %/
10 int asc,bit: /% Vordefinierung als Ganzzahlen %/
11
12 printf("E€nASCII-CODE 32-127&n"); /% £n gleich Carriage Return %/
13
14 printf("DEZIMA , HEXA , OKTAL . DUAL , ASCII");
15 :
16 forl(asc=32;asc<=127:++asc) /% t+asc gleich asc=zasctl */
17
18 4
19 printf("%d%5x%50" ,asc.asc,asc);
20
21 for (bit=7:bit>=0;--bit)
22
23 printf{"%1d", (asc>>bit)&1); /* Bitverschiebung nach RECHTS und Bit
=
24 /% UND-Verknuepfung mit 1 #%/
25 printf("%15c&n€n” ,asc);
26
27 k /% END in Pascal %/
28 getchar(); /% Wartet auf Taste %/
29 F
30
31
Beispielprogramm in C

zwei Textbereichen von ins-
gesamt 43 KByte. Es stehen
zwei gut lesbare Zeichensit-
ze — Commodore-Zeichen-
satz und einer fiir C-spezifi-
sche Zeichen wie zum Bei-
spiel geschweifte Klammern
— zur Verfiigung. Aufler-
dem sind alle Funktionen ei-

nes guten Textverarbei-
tungs-Programms vorhan-
den: Transfer, Replace,

Erase, Tab, Hunt, Drucker-
anpassung und Diskopera-
tionen. Eine 80-Zeichen-Dar-
stellung durch Scrollen nach

stattet. Beim Compiler han-
delt es sich um einen 25
KByte groflen 1 Pass-C-
Compiler mit vorgeschalte-

tem Preprozessor — eine
Besonderheit der Sprache C.
Der Preprozessor bindet

zum Beispiel die Deklara-
tionstabelle ’stdio.h’ in das
Quellfile, bevor der Compi-
ler tibersetzt.

Es konnen insgesamt 50
KByte Quellfiles iibersetzt
werden. Auftretende Fehler
werden auf dem Bildschirm
ausgegeben und in einem

den. Nach Eingabe des Pro-
grammnamens wird vom
Linker das grofle Linkfile
der Standardbibliothek vor-
geschlagen, das mit 'RE-
TURN’ iibernommen wer-
den kann. Dann miissen nur
noch die weiteren Linkfiles
angegeben werden. Im wei-
teren besteht noch die Mog-
lichkeit, die Speicherober-
grenze festzulegen und ob es
sich beim Compilat um ein
im C-System oder im nor-
malen BASIC lauffidhiges
Programm handeln soll.

Festlegen der Speicherober-
grenze ist wichtig bei Ver-
wendung von eigenen Ma-
schinen-Programmen und
zur Einrichtung von Daten-
pools bei hintereinanderlau-
fenden Programmen.

Auch hier gibt es Schwierig-
keiten mit der Fehlerbe-
handlung — Errors werden
nur auf dem Bildschirm aus-
gegeben. Es existiert kein
Errorfile, das ausgedruckt
werden kann.

Bibliotheken und Funktionen
Eine besondere Eigenschaft
der Hochsprache C sind
System-Bibliotheken. Sie ge-
horen zu den Grundelemen-
ten von C und machen diese
Sprache portabel fiir ver-
schiedene Rechnersysteme.
Zur  Standardbibliothek
’stdio.h’ gehéren zwei Link-
files. In LIBC.L sind alle
Standardfunktionen enthal-
ten.

Portabel dank
Bibliothek

LIBCS.L verfiigt bis auf
PRINTF und SCANF auch
iiber alle Funktionen und ist
um die Hilfte kiirzer als
stdio.h. Neben der Stan-
dardbibliothek stehen noch
eine sehr gute Grafik- und
eine Mathe-Bibliothek zur
Verfiigung: TYPE.h ist eine
in den meisten C-SYSTE-
MEN vertretene Deklara-
tionsdatei. Sie besitzt kein
Linkfile (siche Tabelle 1).
Alle Funktionen werden im
Handbuch ausfiihrlich be-
schrieben. Die Auflosung
der Grafik betragt bei einem
40-Zeichenmonitor
160 % 200 Punkte. Von den
16 Farben des C64 kdnnen
vier gleichzeitig dargestellt
werden.

Sprachumfang von Profi-C
Version 2

PROFI-C hilt sich an den
C-STANDARD nach

KERNIGHAN/RITCHIE P
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(siehe Tabelle 2). Leider un-
terstiitzt das System nicht
den relativen Datenzugriff.
Die Handhabung von seq.
Dateien hingegen ist imple-
mentiert. Bei den Schliissel-
wortern haben ENTRY,
FORTRAN und ASM keine
Bedeutung. Die Speicher-
klasse REGISTER wird aus
prozessorspezifischen Griin-
den als AUTO verarbeitet.
Der 6510-Prozessor hat nur
zwei interne Register und
kann dadurch keine Varia-
blen im Register behalten
wie zum Beispiel die 8085-
CPU mit ihren 8 Registern.
Im weiterem lat PROFI-C
die Konstruktion WHILE()
als Endlosschleife zu. Dies
unterscheidet sich bei Com-
pilern oft.

Benchmarks von Profi-C
Zwar gibt es keine direkten
Vergleiche mit anderen
Compilern, aber hier noch
ein kurzes Programm, das
die ASCII-Codes 32— 127 in
Dezimal, Hexa, Oktal, Dual
und natiirlich in ASCII aus-
gibt.

Der ‘include’-Befehl ist fiir
den erwidhnten Preprozes-
sor, hierdurch wird die De-
klarationstabelle ’stdio.h’
ins Quellfile gebunden.
Main() definiert den Anfang
der Hauptfunktion.

Die geschweifte Klammer
entspricht dem BEGIN/
END bei Pascal.

Int steht fiir INTEGER,
also Ganzzahl-Variable.

Bei %d%x%o%c handelt es
sich um das Ausgabeformat:
dezimal, hexa, oktal und als
ASCII-Zeichen.

Die Schreibweise + + asc ist
eine der Besonderheiten von
C, sie bewirkt dasselbe wie
asc=asc+ 1.

In Zeile 14 wird eine bitwei-
se  Verschiebung  nach
RECHTS vorgenommen
und bitweise mit 1 UND-
verkniipft.

Ansonsten diirfte auch ein
BASIC-Kenner das Pro-
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gramm verstehen.

In der Tabelle 3 sind die
Compile-, Link-und Laufzeit
sowie die Programmgréfie

BIBLIOTHEKEN
C-STANDARDBIBLIO-
THEK-FUNKTIONEN:
erron(),erroff(),nmioff(),
gerror(),error(),exit(),
open(),close(),putc(),
fpute(),getc(),fgetc(),getchar(),
putchar(),gets(),fgets(),
puts(),fputs(),fgetf(),
fputf(),fopen(),fclose(),
stren(),stremp(),strnemp(),
strcat(),strncat(),strcpy(),
strncpy(),strchr(),strrchr(),
cursor(),exec(),cmove(),
move(),alloc(),free(),settime(),
gettime(), keys(),call(),
printf(), fprintf(),sprintf(),
scanf(),fscanf(),sscanf()

C-GRAFIK:
graphic(),backgr(),clrmap(),
colors(),setcol(),graphon(),
graphoff(),isgraph() so-
wie line(),plot(),sharp()
und fill(), um nur einige
Zu nennen.

C-MATHEMATIK:
sin(),cos(),tan(),atan(),
abs(),sgn(),rnd(),spr(),

fi-C Version 2 ein ausgereif-
tes C-Entwicklungssystem.
Schonheitsfehler halten sich
in Grenzen. Das System ist
jedem C64/C128-Besitzer zu
empfehlen, der sich mit C
befassen will.

Name: Profi-C 64

Art: Entwicklungssystem
Vertrieb: Data Becker, Diis-

seldorf

Preis: 99,— DM
Lieferumfang: Ringbuch
und Disk

SMALL-C TEST

Mit J.E. Hendrix’ Small-C
steht nun auch unter CP/M
dem C128-Besitzer ein C-
Entwicklungssystem zur
Verfiigung. Im Gegensatz
zum Namen ist der Liefer-
umfang mit 3 Disketten im
1571-Format und einem 200
Seiten starken Handbuch als
DIN-AS5-Ringbuch sehr
grofl. Das System besteht
aus einem kleinen Editor, C-
Compiler, Makroassembler,

zeugt, der vom Makro-As-
sembler weiterbearbeitet
werden kann.

Beim Compilier-Vorgang
auftretende Fehler werden
nicht wie gewohnt mit Zei-
lennummer und Fehlermel-
dung ausgegeben: Die feh-
lerhafte Zeile wird gelistet
und der Cursor zeigt auf die
Stelle im Programm, bei
welcher der Fehler auftrat.
Zum Lieferumfang von
Small-C gehort auch das Ar-
chiv-Verwaltungs-Pro-
gramm 'AR.COM’. Es fafit
mehrere Dateien zu einer
Datei zusammen. Dateien
konnen so beliebig vergro-
Bert, verkleinert oder in ihre
Bestandteile zerlegt werden.
Der Vorteil liegt hier in der
Erstellung anwendungsspe-
zifischer Dateien, die fiir
den Anwender iibersichtli-.
cher sind.

MAC — der Makroassembler
Ist der Quellcode compiliert,

SCHLUSSELWORTE:
auto,break,case,char,con-
tinue,deflaut,do,double,
else,enum,extern,float,for,

ZEITEN und GROSSEN :
Quellfile ca.: 500 Byte
Linkfile ca.:1000 Byte
Runfile ca.:7500 Byte

sprt(,10g0,exp0). goto,if,int,long,register, Compilieren: 22 sek
C-TYPE: return,short,sizeof,static, Linken : 79 sek
isupper(),islower(),isalpha(), struct,switch, typedef, Laufzeit : 13 sek
isdigit(),issace(),tolower(), union,unsigned,void, while.

toupper().

Tabelle 1 Tabelle 2 Tabelle 3

bei Verwendung des grofien
Linkfiles aufgefiihrt (sieche
Listing).

Profi-C Version 2 ist fiir
C64 und C128 im C128-Mo-
dus erhiltlich.

Die C128-Version gleicht im
Wesentlichen der C64-Ver-
sion. Als Erweiterung ist
eine RAM-Floppy inte-
griert. Auflerdem wird die
Programmierung von Fast-
Modus und VDC-Chip un-
terstiitzt. Die Grafik-Biblio-
thek ist dem C128 angepalit.
Bei einem Preis von 99, —
DM bekommt man mit Pro-

Linker und Utilities. Alle
Programme sind in C ge-
schrieben, was die Lei-
stungsfiahigkeit von C wie-
der mal unter Beweis stellt.
Auch sind alle Quelltexte
vorhanden — der Erstellung
eines eigenen C-Entwick-
lungssystems oder Erweite-
rung steht nichts im Wege.

Kernstiick des Systems ist
der C-Compiler 'CC.COM’.
Er iibersetzt in eine Ausga-
bedatei vom Typ *.MAC’ —
eine Untermenge der Spra-
che C. Hierbei wird ein
8080-Assemblercode er-

wandelt der Makro-Assem-
bler 'MAC.COM’ ihn in
eine linkfahige Datei um.
Der MAC ist ein tabellenge-
steuerter 2-PASS-Makro-
Assembler, der relokatierba-
ren (verschiebbaren) Assem-
blercode, wahlweise fiir
8080 oder Z80-Systeme, er-
zeugt. Er kann auch unab-
hdngig vom C-System als
8080- oder Z80-Assembler
eingesetzt werden.

AulBler dem MAC gehoren
noch 'LIB’, der Bibliotheks-
verwalter und *LNK’, der
Linker, zum System. LIB er-



stellt, wartet und listet den
Inhalt von LNK-kompati-
blen Bibliotheken. LNK,
das schwichste Glied in der
Entwicklungskette, bindet
den Quellcode mit den Bi-
bliotheksfunktionen zu ei-
nem lauffihigen Programm
(COM-Datei).

Die Schwiche des Linkers
geht auf das langsame CP/M
des C128 zuriick — selbst
bei kurzen Programmen
kann die Linkzeit einige Mi-
nuten dauern. Die anschlie-
Benden Laufzeiten der C-
Programme machen diesen
Arger jedoch wett.
C-TEXT-TOOLS

Beim Texteditor von Small-C
handelt es sich um einen Zei-
leneditor einfachster Bau-
weise, ohne jeglichen Kom-
fort. Der Editor 148t sich
durch die mitgelieferten
Text-Tools jedoch sinnvoll
erweitern. Dem Anspruchs-
vollen ist der CP/M-Editor
ED zu empfehlen.

Weitere Tools sind in Tabel-
le 1 aufgefiihrt.

Die Tools sind nur als Quell-
dateien vorhanden und miis-
sen erst noch compiliert wer-
den, was die erste Benut-
zung fiir den C-Einsteiger
erschwert. Im iibrigem ist
das System sehr offen gehal-
ten und in erster Linie fir
den C-Konner gedacht, der
sich keinen PC leisten will.
Sprachumfang

von SMALL-C

Kommen wir zu dem Punkt,
der dem System den Namen
gibt, ndmlich dem Sprach-
umfang und den Bibliothe-
ken.

Wie der Name schon sagt,
handelt es sich hier um eine
Untermenge der Sprache C.
Grob gesagt sind folgende
Eigenschaften des C-Stan-
dards nach Kernighan/
Ritchie nicht vorhanden:
FlieBkomma-Datentypen
wie Float, Double, Mehr-
dimensionale Arrays, Bit-
Felder, Zeigerarrays, sizeof,

casts, Strukturen wie struct
und union sowie void und
enum,

Der iibrige Sprachumfang
ist vom C-Standard auf-
wirts kompatibel.

Die C-Bibiothek beinhaltet
alle UNIX-Funktionen, die
in fremder Umgebung an-
wendbar sind.

Arbeiten mit SMALL-C
Bevor man mit Small-C ar-
beiten kann, mull man sich
erst drei Arbeitsdisketten
mit dem Kopierprogramm
'PIP.COM’ erstellen.

Auch auf die erste Diskette
'C-Compiler’ miissen die
Programme 'PIP.COM’
’CC.COM’ und ’STDIO.H’
kopiert werden.

Disk 2, ’SMALL-MAC-
ASSEMBLER’, sollte eben-
falls das Kopierprogramm
'PIP.COM’ enthalten. Im
weiteren kommt noch der
'MAC.COM’ auf diese
Disk.

Die letzte Disk, 'LINKER’,
beinhaltet die Bibliotheken,
den Linker 'LNK.COM’ so-
wie 'PIP.COM’.

Das Kopierprogramm ist
deswegen so wichtig, weil
die Arbeits-Files von einer
Disk zur anderen kopiert
werden miissen. Dieser zeit-
raubende Arbeitsgang ist bei
Verwendung einer Floppy
leider unumganglich.
SMALL-C ist im Grunde ein
ausgereiftes C-Entwick-
lungssystem, das in erster
Linie zum Selbststudium fiir
Sprach-Umsteiger gedacht
ist.

Bei einem Preis von 99, —
DM wird dem Kéiufer ein
umfangreiches Paket zur
Entwicklung von eigenen C-
Routinen auf dem CI128 un-
ter CP/M geboten. Umstei-
ger sollten sich mit zusatzli-
cher C-Literatur versorgen.
Name: SMALL-C

Art : C-Entwicklungssystem
Vertrieb: Markt & Technik,
Haar (Gerhard Szymanski)

Hunger durch Uberfiun?

Allgemein wird angenom-
men, daB allein die Uber-
bevolkerung, fehlendes
Ackerland oder Natur-
katastrophen schuld am
Hunger seien. Das stimmt
so nicht, denn schon
heute werden weltweit pro
Person und Tag zwei
Pfund Getreide produziert,
rund 3000 Kalorien.
Eigentlich miiBte niemand
hungern. Trotzdem ster-
ben jahrlich Millionen Men-
schen an Untererndhrung.
Hunger ist also auch ein
Problem der gerechteren
Verteilung. Schritte in die
richtige Richtung sind

alle MaBnahmen, die den
Armen in Entwicklungs-
landern helfen, eigene
Wege zur Selbstversor-
gung zu finden. Die Bauern
miissen Zugang zu
Krediten mit verniinftigen
Bedingungen haben.
Landreformen miissen die
ungerechte Bodenvertei-

lung @ndern. Landbesitz-
sicherung und Rechtshilfe
fir Kleinbauern sind
dringend erforderlich. Die
Bauern miissen Lagerung
und Vermarktung ihrer
Produkte auf genossen-
schaftlicher Basis selbst in
die Hand nehmen kénnen.
Denn auch in den kom-
menden Jahren wird nur
die eigene Landwirtschaft
den wachsenden Vélkern
die Lebensgrundiage
liefern.

Informationen zu »Hunger
durch UberfluB?« erhalten
Sie kostenlos von »Brot
fiir die Welt«, Postfach 476,
7000 Stuttgart 1.

Brot

Spendenkonto 500500 500 bei
Evang. Darlehnsgenossenschaft Kiel (BLZ 210602 37)
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DER AMIGA BAFF

aff ist ein Spiel fiir
zwei. Nach dem Starten
erscheint zunichst das
Titelbild, dann das Spiel-
feld. Rechts oben ist der elektronische
Wiirfel zu sehen, der die Anzahl der zu
ziehenden Ziige anzeigt.

Darunter befindet sich ein Textfen-
ster, in dem gemeldet wird, was der
Spieler als nichstes zu tun hat. Darun-
ter sind vier Kommandofenster, mit
denen sich die Befehle ,Nein®,
,Ende“, ,Baff“ und ,Info* anklicken
lassen.

,Nein* bedeutet einen Verzicht des
Spielers auf den nédchsten Zug. Dafiir
werden ihm allerdings Strafpunkte ab-
gezogen, wihrend der Gegner einen
kleinen Bonus erhilt. ,Ende“ fiihrt
zum Programmabbruch und zuriick
zur Workbench. ,,Baff“ ldfit sich nur
in bestimmten Situationen anwihlen
und wird weiter unten erklart. , Info*
enthélt Angaben zum Spiel.

Intelligenz, Uberblick und etwas
Gliick sind bei ,,Baff“ gefordert,
wenn man gewinnen will.

In dem senkrechten Fenster daneben
wird grafisch der Punktestand der
Spieler angezeigt. Da es auch Abziige
geben kann, beginnen die Spieler mit
einem kleinen Grundkapital.

Welcher Spieler welche Farbe nimmt,
ist ,Baff* vollkommen egal. Haben
sich die Spieler einmal entschieden,
zeigt die Farbe des Mauszeigers an,
wer an der Reihe ist. Je nachdem wel-
che Zahl der Wiirfel anzeigt, wéhlt er
mit einem Mausklick einen eigenen
Stein an und setzt ihn mit einem zwei-
ten Klick wieder ab. Das Zielfeld muB}
senkrecht, waagerecht oder diagonal
auf einer Ebene mit dem Ausgangsfeld
liegen. Auf die Felder der Auflenbahn
kann man keine Steine setzen. Wenn
jedoch ein Stein genau an einem Uber-

gang lauert und sich das gegeniiberlie-
gende Feld rot farbt, kann man mit
,Baff“ hiniiberspringen. Der Stein ist
dann zwar verloren, aber man hat da-
fiir einen dicken Bonus kassiert. Bis
zum Schluf3 bleibt bei diesem Spiel
vollig offen, wer gewinnt. Wer nur
noch einen Stein besitzt, mufl nicht
verzagen. Mit Geschick und Gliick bei
den Zahlen kann man immer noch ge-
winnen.

Das Spiel ist zu Ende, wenn einer der
Spieler keine Punkte, keine Steine
mehr oder die Hochstpunktzahl er-
reicht hat.

Das Programm ist ohne Zeilennum-
mern einzugeben, die nur der Orientie-
rung dienen. Nur wer den Checksum-
mer von der Amiga-Diskette besitzt,
gibt die Checksummen mit ein. Sie
werden nach Uberpriifung vom Pro-
gramm automatisch entfernt. Der
Checksummer wird als Listing in der
nichsten Amiga-Welt veroffentlicht.

. H 323 PSET (9.a).Bk 011
Sysmm' Amlga 34 PSET (a-6,16),b 881
Art: Spiel 35 b=b-1 596

36 NEXT a 484
Sprache: BASIC 37 484

38 DIM stern(200) 001

39 GET (4,10)-(17,23) ,stern 458
e BAFF 03g 40 CLS 764
& A 546 41 e
= Amiga 512KByte 993 42 FOR a=0 TO 16 531
4" Kickstart V1.2 660 43 FOR b=0 TO 606
i 1 427 44 ¥={INT(36*RND{1))) =17 019
6! .2 494 45 PUT (x,y).stern,PSET 914
i B 317 46 NEXT b 247
8" von Thomas Mceller 064 47 y=y+l4 286
- Boh, Copyright by CW-Publikaticnen 871 48 NEXT a 862
10 SCREEN 1,640,230,4,2 457 49 862
11 WINDOW 2,"",(0,0)-(6231,216),0,1 486 50 fa=15 112
12 486 51 112
13 startp: G966 52 FOR a=9 TO 15 591
14 WINDOW OUTPUT 2 993 53 LINE (2+a,2+a)-(48-a,33-a) ,fa,b : fa=fa-1 684
15 RANDOMIZE TIMER 873 54 NEXT a 380
16 PALETTE 0,0,0,0 502 55 ago
17 PALETTE 1,0,0,0 314 56 DIM feld(100) 919
18 314 57 GET (11,11)-(39,24),feld 587
19 FOR a=0 TO 15 856 = 58 587
20 PALETTE 2,0,0,0 724 59 FOR a=2 TO 8 549
21 NEXT a 588 60 LINE (9+a,9+a)-{41l-a,26-a);a.,b 370
22 588 61 MEXT a 658
23 vor=vor+l:IF vor=1 THEN GOSUB VORSEBANN 079 62 658
24 079 63 DIM sfeld(100) 780
25 b=15 448 64 GET (11,11)-(39,24),sfeld 798
26 FOR a=16 TO 22 375 65 799
27 c=a-"7 344 66 FOR b=0 TO 12 967
28 PSET (10,c),c 124 67 FOR a=0 TO 12-mi 517
29 BSET {9.c);c 380 68 PUT (1l+a*30+rx,1l+ry),feld,PSET 558
30 PSET (£-6,186).c 769 . 69 PUT (1l+4rx,ll+a*15+ry),feld,PSET 390
31 769 70 MNEXT a 82
a2z PSET (10,a).b 086 71 rx=rx+30:ry=ry+l5:mi=mi+l 230
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72 NEXT b 335 174 o=l £51
73 335 175 FOR a=0 TO 7 062
74 LINE (41,26)-(369,398),0,bf 749 176 px=INT((s1(0)/9)+2)*30+11 163
75 LINE (41,26)-{69,189),0,bf 050 177 py=(sl(c}-(INT(sl(o)/9)*9))*15+26 966
76 LINE (68,176)-{369,189),0,bf 463 178 IF sl(o)/9=INT(sl(oc)/9) THEN

77 LINE (341,25)-(369,189)},0,bf 328 py=161:px=INT(((sl(c)=1)/9)+2)*30+11 509
78 PUT (130,26),stern,PSET 874 179 IF o<¢5 THEN PUT (px,py).Figurl,PSET ELSE BUT

79 PUT (351,32),stern,PSET 022 (px.py) ,Figur2, K PSET 003
80 PUT (56,150),stern,PSET 113 180 o=o+l 566
g1 PUT (207,176),stern,PSET 762 181 NEXT a 054
82 LINE (41,108)-(69,108),15 933 1832 WURF 330
83 LINE (41,107)-{69,107),14 077 183 CEL
84 LINE (41,109)-(69,109),14 753 184 GOSUB COLORS 380
85 LINE (41,106)-(69,106),13 050 185 380
86 LINE (41,110)-(69,110),13 041 186 PROBE: 358
87 041 187 COMMAND "Klick eine[4SPACES]Figur

28 DIM ei(50) 815 deiner [2SPACES]Wahl an" 919
89 GET (41,106)-169,110),ei 243 B 188 318
90 PUT (341,106),ei,PSET 308 == 189 BACK: 3566
91 LINE (205,176)-(206,189),15,bf 320 = 190 FOR a=0 TO 5:m=MOUSE(0) ;MEXT 725
92 LINE (203,176)-(204,189),14,bf 051 191 mau=0:GOSUB HMAUSINNEN 018
93 LINE (207,176)-(208,189),14, bf 310 B 192 IF sf(punkt)<5 AND sp=2 AND sf(punkt)<>0 THEN

94 LINE (201,176}-{202,189),13,bf 23z § +COMMAND "0.K. Wohin[4SPACES]soll

95 LINE (209,176)-(210,189),13,bf 3717 B die [6SPACES]Figur?":epunkt=punkt:finr=sf (punkt):G

96 GET (201,176)-(210,189),ei goo. 8 OTO Hachabf 498
97 PUT (201,26),ei,PSET 8 by § s 193 IF sf(punkt)>4 AND sp=1 AND sf(punkt)<>0 THEN

98 ERASE el 017 ° :COMMAND "O.K. Wohin[4SPACES]soll

99 017 § die{6SPACES]Figur?":epunkt=punkt:finr=sf (punkt):G

100 start: 408 E OTD Hachabf 952
101  aupunkt(1)=5 745 B= 194 COMMAND "Fehler!!!(SSPACES]Bitte

102  aupunkt(2)=17 377 % noch[4SPACES]einmal. " 060
103  aupunkt(3)=29 385 E 195 GOTO BACK 130
104  aupunkt(4)=41 268 & 196 130
105 268 8 197 Nachabf: 271
106 sP2 801 = 158 FOR a-0 TO 5:m=MOUSE(0) :NEXT 615
107 GOSUB AUSSEN 132 199 mau=1:G0SUB MAUSINNEN 296
108 132 200 296
109 DIM sf(81) 501 201 ‘Abfrage - auf sine andere Figur? 238
110 sf(13)=1:s£(16)=2:sf(34)=3:8£(52)=4 102 202 IF sf (punkt)<>0 THEN GOTC EVSCHLAGEN 316
111 s£(30)=5:5£(48)=6:sf(66)=7:sf(69)=8 060 203 316
112 s1(1)=13:51(2)=16:51({3)=34:51(4)=52 369 204 '=mm—== Variablen--—-=-—- 051
113 s1(5)=30:s1(6)=48:51(7)=66:51(8)=69 895 205 SPUsepunkt-{INT(epunkt/9}=9) 743
114 895 206 IF epunkt/9=INT(epunkt/9) THEN SPU=9 k:1
115 Al=4 ‘'Figuren 217 207 SPN=punkt- (INT(punkt/9)*9) 025
116 A2=4 ‘'Figuren 628 208 IF punkt/9=INT{punkt/9) THEN SPN=9 327
117 628 209 SPR=(INT(epunkt/9))+1 . 517
118 CIRCLE (85,47),13,2 985 210 IF epunkt/9=INT(epunkt/9) THENM SPR=epunkt/9 011
119 PAINT (25,47),2,2 994 211 SPL=(INT(punkt/9))+1 818
120 LINE (79,44)-1(91,50),4,bf 968 212 IF punkt/S=INT|punkt/9) THEN SPL=punkt/9 507
121 LINE (76,46)-(94,48),4,bf 211 213 * 590
122 DIM Figur2(100) 290 214 '---=—- ABFRAGEN-———-—=—= 565
123 GET (71,41)-(99,55),Figur2 665 e T 240
124 CIRCLE (85,47),13,8 s12 216 COLOR 15,0 465
125 PAINT (85,47).8,8 745 217 IF {(SPU-wuerfel)=SPN THEN BERECHNUNG 322
126 LINE (79,44)-(91,50),6, bt 587 218 IF (SPU+wuerfel)=SPN THEN BERECHNUNG 953
127 LINE (76,46)-(94,48},6,bf 646 219 IF SPU=SPN AND SPR+wuerfel=SPL THEN BERECHNUNG 035
128 DIM Figurl(100) 836 220 IF SPU=SPN AND SPR-wuerfel=SPL THEN BERECHNUNG 999
129 GET (71,41)-(99,55),Figurl 482 221 COMMAND "Fehler!!![SSPACES]Bitte nochmal." 739
130 PUT (71,41),feld,PSET 656 222 739
131 fa=14 409 223 GOTO Nachabf 735
132 408 224 735
133 FOR a=1 70 6 792 225 'mmmm e 402
134 LINE (500-a,12-a)-(620+a,98+a), fa,b 008 226 BERECHNUNG: 797
135 LINE (500-a,110-a)-(620+a,150+a),fa,b 478

136 LINE (420-a,12-a)}-(480+a,192+a),fa,b 6539

137 fa=fa-1 ags

138 NEXT a 208

139 208

140 LINE (421,12)-(420,191),0,bf 484

141 LINE (420,187)-(450,192),2,bf 872

142 LINE (451,187)-{480,192),8,bf 417

143 LINE (420,187)-(480,188),15,bf 037

144 037

145 LINE (430,156)-(440,186),12,bf 173

146 LINE (460,156)-(470,186},12,bf 475

147 475

148 LINE (497,161)-{(557,175},15,bt 854

145 LINE (496,160)-(558,176),14.,b 334

150 LINE (495,159)-(559,177),13,b 106

151 LINE (565,161)-(625,175),15,bf 077

152 LINE (564,160)-(626,178),14,b 065

153 LINE (563,159)-(627,177),13.b 081

154 081

155 LINE (497,181)-(557,195),15,bf 752

156 LINE (496,180)-(558,196),14,b 100

157 LINE (495,179}-(559,197),13,b 036

158 LINE (565,181)-(625,195),15,bf 243

153 LINE (564,180)-(626,196),14,b 947

160 LINE (563,179)-(627,197},13,b 479

161 479

162 LOCATE 22,1:COLOR 8,15 003

163 PRINT PTAB(512)"NEIN" 906

164 LOCATE 22,1 343

165 PRINT PTAB(580) "ENDE" 332

166 LOCATE 24,1 320

167 PRINT PTAB(501)"B A F F" 990

168 LOCATE 24,1 013

169 PRINT PTAB(580)"INFO" 835

170 835

171 PS1=50 ' Punkte = 50 728

172 PS2=50 ' Punkte = 50 838

173 298
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227 'Alter Punkt Berechnung 160 324 punkt=x*9+y 225
228 160 325 RETURN 497
229 px=INT{ (epunkt/9)+2)*30+11 468 326 497
230 py=(epunkt- (INT(epunkt/9)*9))*15+26 249 327 SUB SP1 STATIC 978
231 IF epunkt/9=INT(epunkt/9) THEN 328 SHARED sp 233
py=161:px=INT(({epunkt-1)/9)+2)*30+11 017 329 sp=l1 802
232 PUT (px,py),feld,PSET 275 330 PALETTE 17,.5,.08,.08 352
233 275 ko PALETTE 18,.5,.08,.08 591
234 'Neuer Punkt Berechnung 566 a2 PALETTE 19,.5,.08,.08 183
235 566 333 T : 415
236 px=INT( (punkt/9)+2)*30+11 oos 334 END sURB a2
237 py=(punkt-({INT (punkt/9)*9))*15+26 472 335 392
238 IF punkt/9=INT(punkt/9) THEN 336 SUB SP2 STATIC 283
pY=161:px=INT(((punkt-1}/9}+2)}*30+11 217 337 SHARED sp 325
239 IF sp=1 THEN PUT (px,py),Figur2, PSET ELSE PUT 33 sp=2 831
(px,p¥},Figurl, PSET is8 339 PALETTE 17,1,.5,.5 493
240 sf (epunkt)=0 794 340 PALETTE 18,1,.5,.5 620
241 sf(punkt)=finr 738 341 PALETTE 19,1, .5,.5 0386
242 738 342 G 539
243 SPIEL: 769 343 END SUB 604
244 'sSpielerwechsel 844 344 604
245 IF sp=1 THEN :SF2 ELSE :SP1 693 345 AUSSEN: 585
246 'Neu Wuerfeln 856 346 FOR a=1 TO 4 906
247 WURF 032 347 IF aupunkt{a)>0 AND aupunkt(al<l4 THEN PUT
248 we=we+l:IF we=4 THEN we=0:GOSUB AUSSEN 412 (11, (aupunkt(a)-1) *15+11} ,feld,FSET 259
249 GOTO PROBE 337 348 IF aupunkt({a)?13 AND aupunkt(a)<26 THEN PUT
250 337 ( (aupunkt{a)-13) *30+11,191) ,feld, PSET 308
T e e e e e 3 324 349 IF aupunkt{a)>25 AND aupunkt(a)<38 THEN PUT
252 EVSCHLAGEN: 798 (371, (12-{aupunktia)-25))*15+11),feld,PSET 758
253 IF sf(punkt)<5 AND sp=2 THEN :COMMAND 350 IF aupunkt{a)>37 AND aupunkt(a)<49 THEN PUT
"Fehler!!! [5SPACES]Bitte nochmal.":GOTO Nachabf 962 ({12~ (aupunkt(a)-37))*30+11,11) ,feld, BPSET 420
254 IF sf(punkt)>4 AND sp=1 THEN :COMMAND 351 aupunkt{a)=aupunkt(a)+2 302
"Fehler!!![55PACES]Bitte nochmal.":GOTO Nachabf 026 352 IF aupunkt(a)>=49 THEN aupunkt(a)=1 822
255 sf (punkt)=sf (epunkt) as2 353 NEXT a 378
256 sf(punkt)=0 109 354 aunummer=1l clo
257 109 355 FOR a=0 TO 3 449
258 IF sp=2 THEN PS1=PS51-20:PS52=FS2+30:Al=Al1-1 121 356 IF aupunkt{aunummer)>0 AND aupunkt{aunummer)<ld
259 IF sp=l THEN PSl=PS1+30:PS2=P52-20:A2=A2-1 594 THEN PUT
260 GOSUB PUNKTE 585 {11, (aupunkt {aunummer)-1) *15+11) ,sfeld, PSET 856
261 585 35T IF aupunkt{aunummer)>13 AND aupunkt(aunummer) <26
262 IF Al<l THEN VL=2:GOSUB ENDE 361 THEN PUT
263 IF A2«<1 THEN VL=1:GOSUB ENDE 041 { (aupunkt (aunummer)-13) *30+11,191) ,sfeld,PSET 543
264 GOTO BERECHNUNG 051 358 IF aupunkt(aunummer)>25 AND aupunkt(aunummer)<38
265 051 THEN PUT
266 ' 702 {371, (12-{aupunkt (aunummer) -25) ) *15+11) ,sfeld, PSE
L e Unterprogramme-—---- 973 T 747
268 ' 400 359 IF aupunkt(aunummer)>37 AND aupunkt (aunummer)<49
269 SUB COMMAND (a$) STATIC 431 THEN PUT
270 re=0 391 {{12- (aupunkt {aunummer)-37) ) *30+11,11) ,sfeld, PSET 527
271 LINE (500,110)-(620,150),15,bf 797 360  aunummer=aunummer+l 012
272 LOCATE 15,64:COLOR 4,15 956 361 NEXT a g8g
273 la=LEN(a$) 163 362 RETURN 852
274 163 163 852
275 FOR a=0 TO la/14 418 364 BAFF: 185
276 LOCATE 15+a,64 ; T2 365 IF mau=0 THEN :COMMAND "Du musst erst eine
277 PRINT MIDS(a$,re+l,1d) 545 Figur [4SPACES]anklicken.":GOTO BACK 823
278 re=re+l4 208 366 IF punkt=5 THEN FIG 647
279 NHEXT a 384 367 IF punkt=45 THEN FIG 983
280 384 368 IF punkt=77 THEN FIG 732
281 END SUB 053 369 IF punkt=37 THEN FIG 461
B e e e e 728 370  :COMMAND "Aber doch[5SPACES]nicht mit der
283 SUB WURF STATIC 250 Figueitit 285
284 SHARED wuerfel 1358 371 FOR war=0 TO 2200:NEXT 007
285 LINE (500,12)-(620,98),15,b 411 372 GOTO PROBE 596
286 far=15 875 373 596
287 875 374 FIG: 600
288 FOR a=1 TO 7 B819 375 IF sf(punkt)<5 AND sp=1 THEMN 259
289 LINE (501,a#12+1)-(619,a*12+13),far,bf 804 376 :COMMAND “Falsche Figur!™ 216
290 far=far-1 601 377 FOR war=Q TO Z000:NEXT 520
291 NEXT a 897 378 GOTO FROBE 541
292 897 379 END IF 763
293 again: 611 380 IF sf(punkt):4 AND sp=2 THEN 516
294 wuerfel=INT(5*RND(1)})+1 983 a1 :COMMAND "Falsche Figur!" 685
295 IF wuerfel=wrem THEN again 452 382 FOR war=0 TO 2000:NEXT 565
296 wrem=wuerfel 191 383 GOTO PROBE 650
297 op=(8-wuerfel)*12+3 106 384 END IF 936
298 106 385 236
299 AREA (560,0p) 926 386 IF punkt=5 THEN such=6 540
300 AREA (501,97) 194 387 IF punkt=45 THEN such=18 195
301 AREA (619,97) 780 388 IF punkt=77 THEN such=230 . asl
302 COLOR 5,0 516 389 IF punkt=37 THEN such=42 394
303 AREAFILL 636 390 394
304 LOCATE 12,1:COLOR 0,5 910 391 FOR a=1 TO 4 ' 439
305 PRINT PTAB(548) wuerfel 954 392 IF aupunkt(a)-l=such THEN Erlaubt 932
306 END SUB 815 393 NEXT a 156
307 815 394 GOTO Nerlaubt 910
308 MAUSINNEN: g i s 1 398 9190
309 m=MOUSE(0) :x=MOUSE (1) :y=MOUSE(2) 117 396 Erlaubt: 511
310 IF m<>0 THEN weil 347 397 511
311 GOTO MAUSINNEN 834 398 px=INT{(punkt/9)+2}*20+11 310
312 wei: 993 399 py={(punkt- (INT(punkt/9)*9))*15+26 441
313 IF x>73 AND y>42 AND x<340 AND y<176 THEN weit 512 400 IF punkt/9=INT(punkt/9) THEN
314 IF x»>497 AND y>161 AND x<557 AND y<175 THEN NEIN 501 py=161:px=INT(( (punkt-1)/9)+2)*30+11 094
315 IF %>565 AND y>161 AND x<625 AND y<175 THEN 401 PUT (px,py).feld, PSET 332
SYSTEM 797 402 sf (punkt)=0 073
316 IF x>497 AND y>181 AND x<557 AND y<195 THEN BAFF 015 403 IF sp=1 THEN PS1=PS1+35:PS52=PS2-10:Al1=Al1-1 230
317 IF x>565 AND y>181 AND x<625 AND y<195 THEN INFO 002 404 IF sp=2 THEN PS2=PS2+35:PS51=PS51-10:A2=A2-1 538
318 002 405 GOSUB PUNKTE 913
319 GOTO MAUSINNEN 465 406 IF Al<l THEN VL=2:GOSUB ENDE 585
320 465 407 IF A2<1 THEN VL=1:GOSUE ENDE 729
321 weit: 420 408 GOTO SPIEL 271
322 x=INT((x-70)/30} 008 409 271
323 y=(INT((y-40)/15))+1 833 410 Nerlaubt: 3ge
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411 . 386 498 a: 793
412 COMMAND “Das war nicht erlaubt! Es[3SPACES]gibt 499 793
einen[45PACES)Abzug von 25!" 110 500 a$=INKEY$:IF a§="" THEN a 218
413 IF sp=1 THEN PS1=PS51-25:P52=P52+5 295 501 aS=UCASES(a$) 107
414 IF sp=2 THEN PS2=PS2-25:PS1=PS1+5 741 502 IF a§="J" OR a$="Y" THEN b ELSE SYSTEM 893
415 GOSUB PUNKTE 748 503 GOTO a 027
416 748 504 027
417 again2: 272 505 b: 799
418 NFELD=INT(SO*RND(1))+1 030 506 799
419 IF sf(NFELD)<>0 THEN again2 051 507 a=0:b=0:c=0:x=0:y=0:fa=0:mi=0:rx=0:ry=0:px=0:py=0 912
420 051 508 mau=0:wuerfel=0:SPU=0:SPN=0:SPL=0:SPR=0:we=0:VL=0 570
421 sf (NFELD)=sf (punkt) :sf (punkt)=0 970 509 punkt=0:co=0 154
422 970 510 154
423 px=INT((NFELD/9)+2)*30+11 516 511 ERASE stern,feld,sfeld,sf,Figur2, Figurl 465
424 py=(HFELD- (INT (NFELD/9)*9))*15+26 409 512 465
425 IF NFELD/9=INT(NFELD/9) THEN 513 W 036
py=161:px=INT(( (NFELD-1)/9)+2)*30+11 807 514 0386
426 IF sp=1 THEN PUT (px,py),Figur2,PSET ELSE PUT 515 GOTO startp 083
(px,py) ,Figurl, PSET 154 e iy S D 118
427 154 517 SUB BLITZ STATIC 025
428 px=INT((punkt/9)+2)=30+11 669 518 025
429 py={punkt-(INT (punkt/9)*9))*15+26 372 519 AREA (310,1) 404
430 IF punkt/9=INT (punkt/9) THEN 520 AREA (325,1) 305
Py=161:px=INT(( (punkt-1)/9)+2)*30+11 989 521 AREA (295,50) 640
431 PUT (px,py).feld, PSET 303 522 AREA (345,25) 449
432 303 523 AREA (280,141) 943
433 GOTO SPIEL : 149 524 AREA (300,130) 364
fas o 976 525 AREA (267,158) T2k
435 NEIN: 3s2 526 AREA (265,120) 597
436 COMMAND "Auf Verweiger-ung 527 AREA (270,135) 525
steht [SSPACES] Punkteabzug" 930 528 AREA (315,55) 022
437 IF sp=1 THEN PS1=PS$1-15:PS2=PS2+5 406 529 AREA (260,80) 224
438 IF sp=2 THEN PS2=PS2-15:PS1=PS1+5 747 530 224
439 GOSUB PUNKTE s 298 531 AREAFILL 192
440 FOR war=0 TO 1000:NEX 425 532 END SUB 141 -
441 GOTO SPIEL 607 533 141
442 786 534 —— 872
443 INFO: 444 535 COLORS: 216
444 COMMAND "[3SPACES]B A F 536 b=.5 586
F[5SPACES]von [2SPACES] Thomas [6SPACES]M"+CHRS (246)+" 537 col=col+1:IF col>1 THEN ERASE fa 811
ller[3SPACES]) {1987)" 675 538 DIM fa(100) 918
445 FOR wa=0 TO 3000:NEXT 962 539 918
446 GOTO PROBE 831 540 FOR a=8 TO 15 197
447 ' 602 541 PALETTE a,co,co,b 507
448 PUNKTE: 823 542  b=b+.5/6 387
449 IF PS1¢=0 OR PS1>=172 THEN VL=2:GOSUB ENDE 255 543 co=co+.08 013
450 IF P52<¢=0 OR FS2>=172 THEN VL=1:GOSUB ENDE 980 544 NEXT a 661
451 LINE (421,12)-(480,188),0,bf 712 545 661
452 LINE (430,186-PS1)-(440,186),12,bf 200 546 b=.5 : co=0 : nu=0 554
453 LINE (460,186-PS2)-(470,186),12,bf 811 547 554
454 RETURN 387 548 FOR a=2.TO 8 696
455 ' - 974 549  b=b+.5/7 481
456 ENDE: 520 550 co=co+.08 427
457 ' spieler null? 655 551 PALETTE a,b,co,co 473
458 655 552 fa(nul=b : fa{nu+l)=co : nu=nu+2 125
459 IF P51<¢0 THEN P51=0;VL=2:VLS="Dunkel hat null 553 NEXT a 901
Punkte.":G0TO wet 205 554 s01
460 IF P52<0 THEN P52=0:VL=1:VLS$=" Hell hat null 555 RETURN 629
Punkte.":G0TO wet 318 556 629
461 ' Wer hat mehr Punkte? 077 557 '---Vorspann----- 024
462 ] 077 558 024
463 IF PS1<¢PS2 THEN VL=2:VL§=" Hell hat mehr 559 VORSPANNM: 437
Punkte.":GOTO wet 040 560 437
464 IF PS2<PS1 THEN VL=1:VL§="Dunkel hat mehr 561 K 660
Punkte.":GOTO wet 636 562 660
465 ' Punktegleichstand!!! 115 563 b=15 493
466 ' Wer hat noch mehr Steine? 534 564 453
467 534 565 FOR a=16 TO 22 156
468 IF A1<A2 THEN VL=2:VLS$=" Hell hat mehr Steine.":GOTO 566 c=a-7 969
e 994 567 PSET (10,c),¢ 785
469 IF A2¢Al THEN VL=1:VLS$="Dunkel hat mehr 568 PSET (9,¢),c 873
Steine.":GOTO wat 139 569 ESET (c¢-8,18) ¢ 162
470 139 570 162
471 wet: 457 571  PSET (10,a).,b 347
472 457 572  PSET (a-6,16),b 513
473 FOR bl=0 TO 10 579 573 b=h-1 140
474 COLOR 0,0 506 574 NEXT a 092
475 BLITZ 063 575 092
476 IF VL=1 THEN COLOR 8,0 ELSE COLOR 3,0 059 576 DIM stern(200) 953
477 BLITZ 012 577 GET (4,10)-(17,23),stern 642
478 NEXT bl 389 578 CLS 556
479 389 579 556
480 CLS 723 580 FOR a=0 TO 16 155
481 BLITZ 276 581 FOR b=0 TO 1 : 637
482 276 582  x=(INT(36*RND(1)))=17 510
483 COLOR 15,0 : 533 583 PUT (x,y), stern,PSET 365
484 LOCATE 2,30:PRINT "Herzlichen G1"CHRS (252)"ckwunsch" 677 584 NEXT b 246
485 IF VL=2 THEN LOCATE 4,32:PRINT "Hell hat gewonnen" 585 y=y+14 737
ELSE LOCATE 4,21:PRINT "Dunkel hat gewonnen" 644 586 NEXT a 433
486 LOCATE 5,29:PRINT VLS 741 587 . 433
487 741 588 LOCATE 1,1:COLOR 1,0:PRINT “Baff" 439
488 LOCATE 9,21 183 589 439
489 PRINT "Das Punkteverh"CHRS(228)"ltnis war: 590 FOR b=0 TO & 734
Hell[3SPACES]= "Ps2 601 591 FOR a=0 TO 30 665
490 LOCATE 10,47 325 592 IF POINT (a,b)=1 THEN LINE
491 PRINT "Dunkel = "PS1 670 (136+a*10,50+b*10) - (145+a*10,59+b*10) ,8-b,bf 318
492 LOCATE 13,21 897 593 NEXT a 230
493 PRINT "Das Steineverh"CHRS(228)"ltnis war: 584 NEXT b 335
Hell[3SPACES]= "A2 352 595 3385
494 LOCATE 14,47 §00 596 LOCATE 18,27:COLOR 8,0:PRINT "von Thomas
495 PRINT “Dunkel = "Al 715 M"CHRS (246) "11lar" 718
496 LOCATE 17,22 433 597 LOCATE 20,27:COLOR 2,0:PRINT “([SSPACES]in 1987 285
497 PRINT "Wollt ihr ein neues Spiel antreten?” 930 598 285

>
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599 GOSUB COLORS 267 640 MNEXT a 642
600 267 641 642
601 nu=0 223 £42 RETURN 354
602 startfarbe=2 180 643 ' Sounds 545
603 19 394 644 SUB T STATIC 975
604 394 645 975
605 farbe=startfarbe 229 646 FOR a=0 TO 20 STEP 2 299
606 229 647 y=200+SIN(a/2)*90 602
607 FOR a=0 TO € 071 648 SOUND ¥, .8,255,3 077
608 PALETTE farbe,fa(nu),fa(nu+l),fa(nu+l) 467 649 NEXT a 213
609 nu=nu+2 623 650 212
610 farbe=farbe+l1:IF farbe>8 THEN farbe=2 217 651 END SUB 982
611 IF INREYS<>"" THEN 20 251 652 '—————mm——mmmmmmmeee o 517
612 m=MOUSE(0) :IF m<>0 THEN 20 964 653 SUB G STATIC 058
613 NEXT a 280 B54 058
614 980 655 FOR a=0 TO 10 619
615 nu=0 952 656 y=INT(4000*RND(1))+3000 985
616 startfarbe=startfarbe+l1:IF starctfarbe>8 THEN 657 SQUND ¥, .31,255,3 370
startfarbe=2 686 €58 NEXT a 658
617 686 653 £58
618 GOTO 19 525 660 END SUB 591
619 525 (3 B 578
620 20 359 662 SUB K STATIC 275
621 fa=9 784 663 275
622 T4 664 FOR a=0 TO 50 508
623 FOR a=0 TO 110 STEP 2 192 665 y=INT(700*RND(1)) 101
624 LINE (0,a)-(630,a),fa 881 666 SOUND y,.31,255,3 652
625 LINE (0,220~a)-(630,3220-a),fa 208 667 NEXT a 604
626 IF ri=0 THEN fa=fa+l : IF fa>15 THEN ri=1 409 668 604
627 IF ri=1 THEN fa=fa-1 : IF fa<l0 THEN ri=0 953 669 END sUB 769
628 NEXT a 481 670 '——————————mmmmmm—een 844
629 481 671 SUB W STATIC 953
630 FOR a=0 TO 110 STEP 2 005 672 953
631 LINE (0,a)-(630,a+1),0,bf 631 673 FOR a=0 TO 30 520
632 LINE {0,220-a)-(630,221-a),0,bf 812 674 y=INT(3500*RND(1)) 578
633 NEXT a 484 675 SOUND y..18,255,3 434
634 484 676 NEXT a 210
635 ERASE stern:co=0:a=0:ri=0:fa=0:startfarbe=0:m=0 274 6877 210
636 nu=0:x=0:y=0:c=0:b=0 128 678 END SUB 399
637 128 i ENDE-======= 130
638 FOR a=0 To 15 390 580 '——mmmmmmmmm e -——- 729
639 PALETTE a,0,0,0 442
Viel SpaB fiir zwei mit dem BASIC-Listing Baff.

oup

Ich bestelle die

RUN-o-thek AMIGA
Super-Diskette mit

InvaderCraft zum Preis —
inklusive Versandkostenanteil —
von nur DM 34, —.

- DISKETTE

mit den Pro

[J Ein unterschriebener
Verrechnungsscheck iiber
DM 34, — liegt bei.

[ Ich bezahle die
RUN-o-thek
AMIGA Super-Diskette
per Nachnahme zum Preis
von DM 34, —
zuziiglich Nachnahmegebiihr.

Dem klassischen Spielhallen-Kniiller: InvaderCraft

Doppel-icon

Borsenspiel: Aktien kaufen und verkaufen
wie Dagobert Duck, Flick und der Vatikan.

Directory-Klick
Check-Summer fiir BASIC und C

Name, Vorname

und Versandkostenanteil, = DM 34, — .
Bei Nachnahmebestellung zuziiglich Nachnahmegebiihr.
Bestellnummer: 724

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(bei Minderjiahrigen Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

CW-Publikationen, RUN-o-thek, Postfach 40 04 29

|
I
I
|
|
|
|
I
I
|
I
|
|
I
|
|
I
zum Preis von nur DM 29,80 zuziiglich DM 4,20 Verpackungs- I StraBe, Nummer
|
I
I
8000 Miinchen 40 >I<
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bertragen von
dem meistver-

kauftem  Text-
programm der
MS-DOS-Welt, steht die

Amiga-Version von Word-
Perfect seinen Vorfahren in
nichts nach. Neben den
grundlegenden Moglichkei-
ten, den Text zu manipulie-

ren, besitzt das Programm
q einige besondere Spezialiti-
ten. So werden zum Beispiel
! die FuBnoten automatisch
durchnumeriert und pla-
ziert. Andere Textprogram-
me fiir den Amiga kennen

das Feature ,Fulinote*
tiberhaupt nicht. Dabei ist
eine verniinftige FuBnoten-
verwaltung unabdingbar,
denn der Student oder der
Doktorant will seine akade-
mische Arbeit nicht auf der
Schreibmaschine schreiben,
widhrend er mit seinem
Computer gerade noch die
Post fiir die Brieffreundin
erledigen kann. WordPer-
fect also kann es und noch
viel mehr. Tabellen lassen
sich aufrufen, die den Inhalt

anzeigen (zum Beispiel wie
oft das Wort ,,man® verwen-

Umfangreiche Dokumentation ist selbstverstindlich fiir WordPerfect.

SUFTWARE

PERFERTER
WORTUMGANG

Apple, IBM, Data General und sogar der DEC-
Rechner kennen es. Der Amiga bisher jedoch nicht.
Nun gibt es WordPerfect auch fiir den
Commodore-68000er.

Project Edit Seanch [T
|

Tab Align
Left Inde
L/R Inden
Margin Release

Pitch/Tont...
Lines per Inch,,.
Justification

(UL WA Underline Style,,. C-FB

Sheet Feeder Bin,.. C-FB
Printer Comand, ..

Style Print Special

C-Fa
C-F8
C-F8

C-F8

Pg 1l Lnl Pos 18 E‘H
Neben den iiblichen Tastenbefehlen kennt die Amiga-Version auch
Pull-Down-Meniis
det wurde); bis zu fiinf Ko- tenfiles, und das ist fiir

lumnen lassen sich gleichzei-
tig darstellen und editieren;
numerische Tabellen lassen
sich bequem aufbauen und
Zahlenwerte lassen sich im
Programm berechnen.
Rechtschreibfehler  lassen
sich mit einem 115 000 Wor-
ter (amerikanische Version)
umfassenden Waérterbuch
ausmerzen, Grammatikfeh-
ler muf} der Schreiber weiter
selbst ausbiigeln. WordPer-
fect kennt auflerdem Text-
bausteine, natiirlich eine
Merge-Funktion und kann
200 verschiedene Drucker
ansteuern. Dank eines Druk-
kerspoolers kann man
weiterarbeiten, wiahrend der
Drucker noch wirbelt. Die
Struktur der abgelegten Da-

2000er-Besitzer wichtig, ist
kompatibel zu der IBM-Ver-
sion 4.1 von WordPerfect.
Wer sich dariiber Gedanken
macht, wie man all diese
Kommandos behalten kann,
dem hilft das gut aufgebaute
englische Handbuch. Eine
Version, in der Benutzerfiih-
rung und Handbuch ins
Deutsche iibersetzt sind, ist
in Arbeit. Einziger und
schwerwiegender Haken an
diesem Programm ist sein
Preis: 395 U.S. Dollar sind
ein fetter Brocken. Fiir viele
scheidet dieses hervorragen-
de Programm daher aus der
engeren Wahl aus.

Info: WordPerfekt GmbH, Frankfurter
Str. 33— 35, 6236 Eschborn, Tel.: 06196/
4817 22
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NURVEN DISKUTIEREN

athemati-
sche Funk-
tionen
zeichnen und
komplette Kurvendiskussio-
nen erstellen, das kann das
BASIC-Programm »PTO-
plot“. Es wird ohne Zeilen-
nummern eingegeben. Mit
dem AmigaChecker, der in
der Amiga-Welt 1/88 abge-
druckt ist und sich auch auf
den aktuellen Amiga-Leser-
disketten befindet, 148t sich
dieses Programm auf fehler-
freie Eingabe iiberpriifen.
Nur in diesem Falle ist die
Checksumme  miteinzuge-
ben. Ist das Programm fer-
tig abgetippt und abgesaved,
sind folgende Dinge zu be-
achten:

Nach dem Start des Pro-
gramms erscheint ein Menii,
dessen Unterpunkte mit der
linken Maustaste angew#hlt
werden.

1. Funktion eingeben

Hier mul die Funktion f(x)
in Basic-Syntax eingegeben
werden. Die Auswertung des
Funktionsstrings erfolgt
nach einem ungewd&hnlichen
Verfahren: Der Funktions-
string wird als sequentielles
ASCII-File in die RAM-
Floppy abgespeichert und
dann als Programmfile hin-
ten an das Programm ,ge-
merget“. Dadurch entfallt
ein zeitaufwendiges ,Par-
sen®“ der Funktion.

Der Funktionstherm er-
scheint in einem kleinen
Window in der oberen lin-
ken Bildschirmecke. In dem
man die Maus zum linken
Bildschirmrand bewegt,
kann dieses Window an-

40 QU Januar/s8
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Rechenleistung kdnnen die 6800er
sowieso vorweisen. Der Amiga brilliert zudem noch
mit hervorragenden Grafikeigenschaften.
Was liegt ndher, als die mathematischen und
grafischen Arbeiten, die bei einer
Kurvendiskussion anfallen, diesem Computer
zu iiberlassen.

Proplot ist ein tolles Hilismittel bei den Schularbeiten.

und ausgeschaltet werden.
2. Parameter éindern

Hier wird der Bereich einge-
geben, in dem die Funktion
gezeichnet werden soll. Vor-
eingestellt sind hier die Wer-
te -8.5 bis 8.5 fiir die X-Ach-
se und -7.5 bis 7.5 fiir die Y-
Achse. Bei diesen Werten ist
eine  Unterteilungseinheit
auf der X-Achse etwa ge-
nauso lang wie auf der Y-
Achse.

Die Koordinatenachsen er-
scheinen dann den Eingaben
entsprechend auf dem Bild-
schirm. Die Unterteilungs-
striche auf den Achsen ent-
sprechen immer ganzzahli-
gen Vielfachen von geeigne-
ten Zehnerpotenzen. Auler-

dem kann mit der linken
Maustaste ein kleines Kreuz
im Koordinatensystem pla-
ziert werden, dessen Koordi-
naten man in der linken un-
teren Bildschirmecke findet.
So kénnen ganz bestimmte
Punkte im Koordinatensy-
stem bestimmt werden.

3. Kurvendiskussion

Vor Beginn der Kurvendis-
kussion kann der X-Bereich
gedndert werden, in dem die
Kurve untersucht werden
soll. Voreingestellt sind hier
die Werte, die beim Punkt
»,Parameter dndern“ einge-
geben wurden. Auf Wunsch
wird der Flicheninhalt zwi-
schen dem Graphen der
Funktion und der X-Achse

bestimmt, was jedoch die
Rechenzeit erhéht. In die-
sem Fall erscheinen wiahrend
der nun folgenden Ausgabe
der Nullstellen die eizelnen
Flacheninhalte zwischen den
Nullstellen. AuBerdem er-
scheint am Schluf3 der Kur-
vendiskussion die’ Summe
der Absolutbetrdge der ein-
zelnen Flichenstiicke (Fli-
che) und die Summe unter
Beriicksichtigung der Vor-
zeichen der Flichenstiicke
(Integral).

Nach den Nullstellen erfolgt
die Ausgabe der Extrem-
punkte. Hierbei wird zwi-
schen Hoch- und Tiefpunk-
ten unterschieden.
AnschlieBend erscheinen
noch die Wende- und Sattel-
punkte auf dem Bildschirm.
Hier erfolgt eine Klassifizie-
rung in Rechts-Links- und
Links-Rechts-Wende- bezie-
hungsweise Sattelpunkte.
Sollte das Programm auf
Definitionsliicken  stoflen,
wird das Fenster fiir die
Kurvendiskussion ausge-
schaltet. Doch das ist kein
Grund zur Beunruhigung,
denn es wird zur rechten
Zeit wieder eingeschaltet
und die Definitionsliicken
werden mit ausgegeben.

Mochte man die Kurvendis-
kussion vorher abbrechen,
wihlt man den Unterpunkt
»STOP“ aus dem ,RUN“-
Menii, oder man driickt die
entsprechende Tastenkom-
bination. Das Programm
befindet sich dann wieder im
Hauptmenii.

4. Kurve zeichnen

Der Graph der Funktion
wird gezeichnet. Dabei wird



das Fenster mit dem Funk- der Bildschirm geldscht wird PeAfro o
tionstherm ausgeschaltet. Es und das Koordinatenkreuz 50 oON a+l GOTO
- . . ’ ) eingabe,parameter, kurvendiskussion,bildschirm,bild
wird jedoch nach Beendi- neu gezeichnet wird. Auf schirm, nodus 12
. . . . : 51 END IF 302
gung des Zeichnens wieder diese Weise verschwinden e e
eingeschaltet. Wahrend des Graphen, die sich vorher S SECSLIGOSUR WAL Rosa:OOSND musLiRLERI GV e RS
Zeichnens konnen die Me- schon auf dem Bildschirm 55 AREA(185,16+a2+16) 177
: 5 56 AREA(185,6+al*186) 502
niifunktionen nicht ange- befanden. 57 AREA(11,6+a2+16) 675
= - 58 AREAFILL 1
wihlt werden. Das Zeichnen 6. Zeichenmodus e <l .
H H H 60 maus2:IF MOUSE(l)=0 THEN GOSUB funktion 058
des.Graphen kann nac}} de“} Voreingestellt ist hier der 61 TF MOUSE(1)<202 OR MOUSE(1)>616 THEN maus3 135
gleichen Verfahren wie bei Modus ,|“, bei dem alle auf- 62 IF MOUSE{2)<l OR MOUSE(2)>185 THEN maus3 264
g 2 £ 63 IF a3»0 THEN xk=MOUSE(1):yk=MOUSE{2):GOSUB kreuz 481
der Kurvendiskussion unter- einanderfolgenden Kurven- 64 maus3:IF al=7 THEN maus 826
2 . - 65 GOSUB mausl: =T7:G0TO r 622
brochen werden. Sollte diese punkte miteinander verbun- 43 oS s i
= : 67 menue: 514
Unterbrechungsfunktion den werden. Dieser Modus i B i phaaE g L L L ion
- ang ann 1 1 69 PRINT:PRINT" [4SPACES]Funktion dndern 217
ewandt werd_en, b k_ _aber_ bei Funktlonen, 70 PRINT:PRINT" [4SPACES]FParameter &ndern 031
das Programm nicht gerade die nicht in allen Punkten 71 PRINT:PRINT" [4SPACES]Kurvendiskussion 588
3 i e e 72 PRINT:PRINT" [7SPACES]zeichnen 202
einen Graphen zeichnet oder stetig sind, zum Beispiel f(x) 73 PRINT:PRINT" [4SPACES]1dschen/zeichnen 558
- . . . 3 74 PRINT:PRINT"([4SPACES]Zeichenmodus: "CHRS(46+mo*78) 702
eine Kurvendiskussion =int(x), zu einer unkorrek- e R e e
RINT: - h: 937
durchfii 2 = 2 76 PRINT"[2SPACES)"LEFTS (STRS (xu#),24) 846
chfiihrt, wird das Pro te'n Zewhn}mg fiihren. Fur 77 ERINT" [2SPACES]"LEFTS (STRS (xo#),24) 589
gramm abgebrochen. diesen Fall ist der Modus ,,.“ 7¢ BRINT:PRINT"Y¥-Bereich: 901
% g L i ; 7% PBRINT" [2SPACES) "LEFTS (STRS (yu#) , 24) 183
5. Loschen/zeichnen da, bei dem die Punkte nicht 80 PRINT" [2SPACES]“LEFTS (STRS (yo#) ,24) 651
81 (0,102)~( )
3 A LINE(D, -(196,102 756
eser Unterpunkt ent- miteinander verbunden g2 LINE(0,131)-(196,131) 013
: : 83 LINE(0,163)-{196,163) 7586
spI cht dem Punkt ,Kurve sind. o g i i
zeichnen®, nur das vorher (Bernd Harder / Kai Schuitheisy [ Lo e T Tl s
87 LINE(S,4)-(8,98) 353
88 LINE(188,4)-{188,98) 811
g9 811
90 zeichnen: 229
91 IF xu#»0 THEN yn=202:G0TO zil 903
. H 92 IF xo##<0 THEN yn=616:G0TO zl1 582
System: Amiga 500, 1000, 93  yn=202+CINT(41d*ABS (xuf/ (xof-xuf))) 757
2000 94 z1:IF yu#>0 THEN xn=185:GOTO z2 891
95 IF yo#<0 THEN xn=1:GOTO z2 735
Programmname: ProPlot g:if :—:1:=I+CII:'I'1134;?B?1YO#.-" tyo*-yL‘tN 18] 855
- Z2:LINE(yn,185)-(yn,1) :LINE-{yn-3,6) :LINE{yn,1l)-(yn
Sprache: Basic ¥3,6) 978
98 LINE(202,xn)-{616,xn):LINE-(609,xn+2):LINE(616,xn}~-
1 REM #evssvkensesanninsdnsrnnannsosn 495 (609,xn-2) 376
5 PEM » % pE 39 1;0:mb=LOG{xcﬂ-xUHILOG{10N~INTILOG(xni—‘xu*lfLDG{l
3 REM PROPLOT . 272 0#)) ! 805
7 Lo T e e N L - e 100 IF SGN(xo#)*SGN(xu#)<0 AND 10 mb<2 THEN mb=mb+1 935
5 REM * . 240 101 IF xo#i-nud#-INT (xo#t-xu#) ¢ {xo#-xu#)/50 THEN
& REM » created by - 728 mb=CINT (10°mb) ELSE mb=INT(10°mb) 296
7 REM * . e 102 ma#=10"CINT(LOG( {xo#-xu#t) /mb) /LOG (10#)~.1) 559
8 REM * Kai Schultheis . 184 103 mal:mc=INT{xult/maf+SGN (xu#t/maf-INT (xu#f/ma#))) 238
9 REM * . 283 104 mc=({mc*ma#+i*ma#-xu#)/(xo#-xult)*414+202 240
10 REM * and . 400 105 i=i+1:IF ABS(mc-yn)<2 THEN mal 527
11 REM * . 704 106 LINE(mc,xn+3)-(mc,xn-3):IF mbd=i THEN mal 186
12 REM * Bernd Harder = 944 107 ma2:mb=LOG(yo#-yu#f) /LOG(10#)-INT (LOG (yo#-yu#}/LOG(1
13 REM * . gasg o#)) 277
14 REM * T g & I 1386 108 IF SGH(yo#)*SGN(yu#)<0 AND 10 mb<2 THEM mb=mb+1l 853
15 REM * . 615 109 IF yoR-yu#-INT(yo#-yu#l<(yo#-yuR] /50 THEN
16 REM = Copyright  ANIGA . 120 mb=CINT(10"mb) ELSE mb=INT(10°mb) 652
17 REM = - 452 110 ma#=10"CINT(LOG( (yoit-yu#)/mb) /LOG(10#)-.1) 997
1B REM # ot s s a b A nmmmmmsa s s kAR RN AR N R E NN 848 111 i=mb+1 714
19 REM 820 112 mald:i=i-1:IF i<0 THEN xk=yn:yk=xn:GOSUB
20 REM 360 kreuz :RETURN 416
21 160 113 me=185- (INT (yu#/ma#+SGN (yu#/maf-INT (yult/mak))) *nak+
22 DATA i*maf-yu#t)/ (yol#-yu#) =184 665
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,16,0,0,0,9,0,25,0,3, 114 IF ABS(mc-xn)<2 THEN mal 876
0.0 926 115 LINB{yn+5,mc)-(yn-5,mc) :GOTO mal 855
23 DATA 1,0,1,0,0,0,0,0,240,30,0,0,0,0,1,0,1,0 333 116 zelchnenl: : 511
24 DATA 1,0,1.0,0,0,0,0,240,30,0,0,0,0,1,0,1,0 264 117 WINDOW CLOSE 9:i=301:f=1 707
25 DATA 0,255,0,0,15,128 491 112 BREAK ON:ON BREAK GOSUB brk T892
26 FOR i=1 TO 68 266 119 fl:i=i+l:xf=xuli+(xofi-xuf)~(i-202) /414 014
27 READ mo:ob$=cb§+CHRS (mo) 764 120 £11:y#=1+184+(yo#-Fiy# (x#))/ (yo#-yu#) :PSET(i,¥#),2 235
28 MNEXT 147 121 fm=] 993
29 OBJECT.SHAPE 1,0b$ 019 122 FOR i=i+1 TO 616 551
30 019 123 x#=xud+ (xof-xuf) = (i-202) /414 427
31 xu#=-8.5:x0#=8.5 55E 124 flu:y{:flﬁl*.?dl' {yo#-FHy# (x#) )/ (yol#-yu#) : IF £=-2 THEN 8
32 yu#=-7.5:yo#=7.5 721 PSET(i,y#),2:£=-1 1
33 mo=1siipad 143 125 1IF mo=1 THEN LINE-(i,y#),2 ELSE PSET(i,y#),2 681
34 WIDTH 79,9 843 126 £0:NEXT 364
35 GOSUB menus 751 127 GOSUB brk 811
36 OBJECT.ON 1 03e 128 brk:BREAK OFF:f£=0:GOSUB funktionl:RETURN maus 786
37 al=7 932 128 786
38 932 130 parameter: 129
39 maus: 812 131 OBJECT.OFF 1 418
40 al=MOUSE(0) 287 132 WINDOW 2,"Parametereingabe”, (100,86)-(517,186),0 166
41 IF MOUSE(1l)>0 THEN mg=0 717 133 pl:INPUT"Untere X-Grenze";xu# 519
42 IF MOUSE(1)<14 OR MOUSE(1)>188% THEN maus2 078 13; INPUT;ObBr: X-Grenze";xo# Jj;;
43 a=MOUSE(2) 036 135 IF xu#>=xo# THEN
44 IF a<3 OR a>98% THEN maus2 8632 136 PRINT"Die obere Grenze muf grSBer sein als die
45 a={a-3)\16 518 untere!":GOTO pl 570
46 IF al=7 THEN a2=a:GOSUB mausl:al=a:GOTC maus 875 137 END IF 472
47 1IF al3>0 THEN 743 132 p2:INPUT"Untere Y-Grenze";yu# 860

>
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138
140
141

142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
130
ig1
182
183
184
125
186
187
188
189
150
191
192
183
134
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204

205
206
207
208
208
210
211

INPUT"Obere Y-Grenze";yo#
IF yuft>=yo# THEN

PRINT"Die obere Grenze muf grofer sein als die

untere! " :GOTO p2
END IF
WINDOW CLOSE 2
GOSUB menue
OBJECT.ON 1
GOTC maus

fehler:

e

7

IF f£=1 THEN RESUME f1
IF £<0 THEN f=-2:RESUME f0
ON ERROR GOTO 0O

ingabe:
OBJECT.OFF 1

WINDOW 2,"Funktionseingabe", (0,0)-(631,80),16

eingabe6:CLS

PRINT"Eingabe in Basic-Syntax !

PRINT

PRINT "f(x)=";

LINE INPUT;ES

fus=£s5

i=0

IF f£$="" THEN eingabeé
PRINT:PRINT

PRINT"Bitte 4-5 Sekunden warten

eingabe8:i=i+1
IF MIDS(fu$S,i,1)="x" THEN

IF UCASES (MIDS(" "+fu$,i,1l))<>"E" THEN
IF UCASES(MIDS(" "+fu$,i,1))<»"I" THEN
fu$=LEFTS (fu$, 1) +"#"+RIGHTS (fus,LEN (fu$)-i)

END IF
END IF
END IF

IF i<LEN{fu$) THEN eingabe8
OPEN"ram:f" FOR OUTPUT AS#1
PRINTH#1,"f9:def fny#(x#)="+fusS+":return

CLOSE#1

CHAIN MERGE"ram:£",7,ALL,DELETE f9

:ON ERROR GOTO fehler
WINDOW CLOSE 2
OBJECT.ON 1
mp=1
GOSUB funktionl
Gosus f£9
GOTO maus

bildschirm:

IF £§="" THEN maus

IF a=4 THEN OBJECT.OFF 1:GOSUB menue:QBJECT.ON 1

GOTO zeichnen2

modus:

mo=mo XOR 1

LOCATE 12,19

PRINT CHRS (46+mo=78)
GOTO maus

funkticon:

IF mg=1 THEN RETURN
mg=1:mp=mp XOR 1

funktionl:IF mp=0 THEN WINDOW CLOSE 9:RETURN

IF £§="" THEN mp=0:RETURN

IF LEN(£5)+5>78 THEN i=7% ELSE i=LEN(£5)+5

WINDOW

9,"Funktion”, {0,0)-{i*8-1, (1+ (LEN(£58}+4)\79) *8),16

CLS

PRINT "f({x)="+f§;
WINDOW OUTPUT 1
RETURN

kreuz:

OBJECT.X 1,x%k-12

828
197

556
954
598
528
275
422
422
882
768
407
087
0867
812
245
781
128
514
063
567
675
354
700
048
338
330
250
337
167
905
697
951
813
883
620

233
671

996
187

534
241
692
950
025
025
803
850
859
688
423
423
391
637
868
422
619
131

450
620
705
131
319
)
618
551

212

247

2438
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260

261
262
263
264
265

266

269

OBJECT.Y 1,yk+7
LOCATE 22,1
PRINT SPACES (24)
LOCATE 22,1

IF xk=yn THEN

IF xu#>0 THEN PRINT"::"LEFTS(STRS (xu#),24):60TO krl
IF xo#<0 THEN PRINT"x:"LEFTS(STRS (xo#f),24):G0TO krl

PRINT"x: 0":GOTO krl
END IF

PRINT"x:"LEFTS (STRS (xu#+ (xo#-xu#k) * (xk-202)/414) ,24)

krl:PRINT SPACES (24);:LOCATE 23,1

IF yk=xn THEN

IF yu$>0 THEN PRINT"y:"LEFTS(STRS(yu#),24);:GOTO

kr2

! o
IF yo#<0 THEN PRINT"y:"LEFTS(STRS(yo#),24);:GOTO

kr2
PRINT"Y: O";
GOTO kr2
END IF

PRINT"y:"LEFTS (STRS (yufi+ (yo#-yu#)~ (185-yk) /184) ,24)

v
kr2:RETURN

kurvendiskussion:

IF £$="" THEN maus

OBJECT.OFF 1
WINDOW

2, "Rurvendiskussion", (0,0)-(631,186),1
&

ON ERROR GOTO kfehler

BREAK CN:ON

BREAK GOSUB brk2

DEF FN yl#(x#)=(FN y#(x#+.00001)~-FN

yhi{xh})/.00

001

DEF FN y2#%{x#)=(FN yi#(x#+.00001)-FN

yl#(x#)) /.0

oool

DEF FI y3# (x#)=(FN y2#(x#+.00001)-FH
y24(=x#))/.00001

f1#=0
iuf=xu#
Intsrvalls
iof=xo#
Intervalls
flaeche#=0
Graphen
integi=0
dd=0

GOTC hauptprogram

parametermaske:

CLs

:REM unterc Grenze des
:REM obere Grenze des
:REM %lache unter dem

:REM Integral der Funktion

PRINT"Funktion ...: y=";

PRINT £$
PRINT

iufi=CLNG (iu#*1000) /1000
io#=CLNG (i0#*1000) /1000
PRINT"Parameter des Intervalls ...:"

PRINT"Untere Grenze des Intervalls ...: "; iu#

:PRINT
PRINT

PRINT"Obere Grenze des Intervalls ....: "; io#

:PRINT
PRINT"

PRINT

PRINT"Soll das Intervall gedndert werden 7

{a/m"
ta: aj=INKEYS : IF aSo"j
IF aS= "j" THEN GOTO
BPRINT

" AND a$<>"n" THEN ta
intervall

PRINT "Soll die Fldache unter dem Graphen

berechnet werden ? |(

tu: aS=INKEYS

J/H) "

IF aS<X"j" AND a3O"n" THEN tu
IF aS§="j" THEN be=0 ELSE be=1l

CLS
RETURN

intervall:
PRINT
INPUT"Untere Grenze .
PRINT
INPUT"Obgre Grenze ..
IF CLNG(ic#*1000)/100

S €T

...... ";iok
0 <= CLNG{iu#+1000)/1000

THEN iu#i=xu## : iof=xo#

GOTO parametermaske

kurvenmaske:
PRINT“Funktion ...: ¥
PRINT £5
PRINT

s

PRINT"Kurvendiskussion im Intervall von

":iuf; :PRINT " bis "
PRINT
=mi=0
df=0
test#=FN y#(0)
IF spr=1 THEN kk
IF xm# <iud OR _ ¥mé¥
IF xoff =luff AND dd<>

E36 i

*iofl THEN kk
O THEN kk

544
101
361
410
535
031
537
229
387
280
193
384

852
219
327
061

416
413
413
6594
281
698

226
463
718
718

405

352
352
352
254

042
674

156
583
030
725
113
ahg
359
802
223
010
773
238
525

726
347

962
168
877

602
613
849
034

182
975
923
779
489
185
185
244
S5
229
718
024

549
549
400
400
930
506
557
502

895
182
909
712
493
858
639
245
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297
298

259
300
301

02

303
304
305
306
307
308
309
310
Sl
312
313
314
315
316
317
318
319
320
J21
322
323

324

335
326
g
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
34z
343
Ja4
345
346
347
l4g
349
350
351
352
353
354
355

356
357
358
359
360
361

362
363
364
365
366
367
368
369
370
e
372
373
374
378
a7é
377
78

D79
380
381
3sa2
383
384
385
386
3e7
388
389
390
391
392

245
PRINT"Der Schnittpunkt mit dexr y-Achse liegt bei 1

il 8 Vel 11
PRINT CLNG(FM y#(0)*1000)/1000; 024
PRINT™) ." 736
PRINT "Die sSteigung betragt ...: "; 556
PRINT CLNG(FN y1#(0)*1000)/1000 091

kk: 323
spr=0 : ia@#=iu# :df=1 164
RETURH 01z

012
integral: f£l#=1 447
IF be=1 THEN RETURHN 666
IF spr=1 AND sp=1 THEN RETURN 483
IF spr=1 AND sp=0 THEN ia#=1n# 626
in#=xm# 033
integr#=0 : ao#=0 £1=1 950
FOR i= 1 TOC 2000 241
zofi=ac#+ FU y# (ia#+ (in#-iad#) /2000*1) 333
NEXT i 477
ao#=(in#-iafl) /2000 acH 512
wli#=FN y# (ia#) : w2#=FN y#(in#) 580
da#=(in#-ia#) /2000 (w2#-wll) 230
au#=aoft-dak 752
integrii=(act#+aul) /2 574
flaechefi=flaechef+ABS (integr#) 371
integf=integ#+integrf 471
PRINT “"Das Integral von ";CLNG(ia#*1000)/1000;"

big " 765
PRINT CLNG(in#*1000)/1000;" betrdgt ";

CLNG{integr#=1000) /1000 ; 769
BRINT " F.E." 101
ia#=in# 341

341

wl: RETURN 03¢
036

hauptprogran: 628
CLs B18
GOSUB parametermaske 828
GOSUB kurvenmaske ass
GOTO mp 254
254

wartan: WINDOW 2 195
PRINT 628

PRINT 449

PRINT "[27SPACES]Weiter mit 'Space' !!!" 209

wa: a$=INKEYS : IF a$ <> " " THEN wa 824
GOSUB brk2 341

brkz: BREAE OFF g72
ON ERROR GOTO fehler 586

WINDOW CLOSE 2 614
OBJECT.ON 1 201

WINDOW 9 080

WINDOW OUTPUT 1 508

RETURN maus 546

546

np: PRINT 070
PRINT"Nullstellen:" 531
PRINT"===== " T40
zz=1 : nl=0 :sp=0 :gg=0:qqg=0: n$="Nullstellen" 979
GOSUB schachtelung B84
IF £1#=0 OR in#<io# THEN xmi=io# GOSUB

integral 922
IF nl=0 THEN GOSUB nu S
IF az>0 AND gg=0 THEN GOSUB wei 713
IF gg>0 THEN jj=1l:gg=1 781
GOSUB taste T44

Ta4
PRINT :PRINT"Extrempunkte:"

PRINT"---:-::-:::::" 553
zz=2 : n2=0 :gg=0: nS="Extrempunkte" 206
GOSUB schachtelung 511
IF n2=0 THEN GOSUB nu 437
IF az>0 AND gg=0 THEN GOSUB wei 859
IF gg>0 THEN jj=1l:gg=1 281
GOSUB taste 826

826
PRINT :PRINT"Wendepunkte:" : PRINT"==msmsszss===" 277
zz=3 : n3=0 :gg=0: nS="Wendepunkte" 472
GOSUB schachtelung 746
IF n3=0 THEN GOSUB nu 253
IF az>0 AND gg=0 THEN GOSUB wei 451
IF gqg>0 THEN jj=1l:gg=1 oge
IF jj=1 AND spr=1 AND gg=0 THEN j3j=0 :GOSUB wei 461
IF be<>l THEN GOSUB taste ELSE warten 364
IF spr=1 THEN 841
PRINT:PRINT "Flichenberechnung wegen

Definitionslcke nicht mdglich {i14" 206
GOTO warten 400
END IF 766
PRINT 971
PRINT"Die FlaAche unter dem Graphen betragt "; 004
PRINT CLNG(flaeche#+*1000)/1000; " F.E." 006
PRINT 971
PRINT"Das Integral der Funktion betrigt "; 494
PRINT CLNG(integ#+1000)/1000; " F.E." 227

227

GOTO warten 257

257

schachtelung: IF ggq=0 THEN j3j=0 ELSE jj=1 121
a#=iu#-1 : bi#=iuk 570
g#=9.999999999999999D-10 8381

383
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
408
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421

422

423
424
425
426

427
428

429
430

431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441

442
443
444

445
448

447
448
449
450
451

452
453

454
455
458
457
458
459

450

461
462
463
464

465
166
467

468
469
470
471
472
473
474
475
476
477

ni=.1
s0: IF CSRLIN>19 THEN GOSUB taste
IF CLNG(b#*1000) /1000 >io# THEN RETURN
b#=b#+n# : xmé=b#
pp=0
ON zz GOSUB sl,s52,s3
IF pp=0 AND az>0 THEN GOSUB wei
GOTO s4
sl: vi#= FN y#(a#) : v2#= FN y#(b#) : RETURN
s2: wift= FN yl#(a#) : v2§= FN yl#(b#) : RETURN
s3: vif= FN y2#(a#) : v2#= PN y2#(b#) : RETURN
s4: IF vi#<0 THEN v1$="-" ELSE vil§="+"
IF v2#<¢0 THEM v2§="-" ELSE v2§="+"
IF v1§=v25 THEN s0
s5: =mi=(af+bh)/2
ON zz GOSUB f£f1,ff2,ff3
GOTO sB
££1: ymit=FN y#(xnf) : RETURN
££2: ymi=FN ylf (zmf) RETURN
££3: ymf=FN y2# (xm#) RETURN
s8: ©ON zz GOTO'31,i2,3i3
il: IF ym#*FMN y#(a#) <0 THEN b#=xm# :GOTO s7 :ELSE s9
i2: IF ym#i*FN yl#{a#)<0 THEN bii=xm# :6G0TO s7 :ELSE
s9
i3: IF ym#*FN y2#(a#)<0 THEN b#=xm# :G60TO s7 :ELSE
59
59: ON zz GOTO i4,15.,i6
id: IF ym#*FN y#(b#)<0 THEM a#i=xmif :GO0TO s7 :ELSE
=10
i5: IF ym#*FN yl#(b#)<0 THEN afi=xm# :GOTO s7 :ELSE
s10
i6: IF ym#*FN y2#(b#)<0 THEN a#=xm# :GOTO s7 :ELSE
s10
s10: IF CLNG(xm#=1000) /1000 <iu# THEN a#=iu# :
bit=a#t GOTO s0
IF CLNG (xm#+*1000) /1000 >io# THEN RETURN
pp=0
test#=CLNG (FN y#(xm#)+1000) /1000
test#=CLNG(FN y1# (xmi#)*1000)/1000
test#=CLNG (FN y1# (xm#)*1000) /1000
IF pp=0 AND az>0 THEN GOSUB wei
ON zz GOSUB ausl,aus2,ausd
afi=b#
GOTO s0
87 IF ABS(a#-b#f)>g# THEN s5 ELSE xmit=(af+b#)/2 :
GOTO =10
ausl: IF sp=1 THEN ln#=xm#
IF CLNG(xm#*1000)/1000=1u# AND d4d<>0 THEN
RETURN
PRINT "Mullstelle bei...:
{";CLNG (xm#+1000) /1000;"1 0 )";
PRINT TAB(60)"Steigung...: "“;CLNG{FN
y1# {xm#)*1000) /1000
GOSUB integral
nl=nl+l :sp=0
RETURN
aus2: IF CLNG{xm#'lODO}flOOO=iu§ AND 4d<>0 THEN
RETURN
IF FN y2#(xm#)<0 THEN PRINT “Hochpunkt
0 U oRR L L
IF FN y2#{xm#)>0 THEN PRINT "Tiefpunkt
L SRR !
PRINT CLNG (xm#*1000)/1000;
PRINT" | ";CLNG(FN y# (xm#)*1000) /1000;")"
n2=n2+1
RETURN
aus3: IF CLNG(xm#=1000)/1000=1uff AND dd<>0 THEN
RETURN
IF CLNG(FN y1#(xm#)+*10000)/10000=0 THEM
we$="Sattel" ELSE we$="Wende"
IF FN y3#{xm#)>0 THEN ri$="Rechts-Links-"
IF FN y3# (xmi) <0 THEN riS="Links-Rechts-"
ni=n3i+1l
PRINT riS ; we$ ; "punkt bei...:
(" ;CLNG {xm#+1000&) /1000&;" 1 ";
PRINT CLNG (FN y#(xm#)=*1000)/1000;")";
IF we$="Sattel" THEN PRINT : RETURN
PRINT TAB(60)"Steigung...: “;CLNG{FN
y1# (xm#)*1000) /1000
RETURN
taste: WINDOW 2
BRINT
PRINT "Bitte 'Space' drcken !!!"
tas: a§=INKEYS
IF ag<»" "THEN tas
CLS
PRINT"Funktion ...: y=";
PRINT £5

330
625
165
048
409
063
809
745
745
923
400
050
050
040
292
585
585
046
046
745
429
781
71
5§31
631
913
939
075

733

665
665
311
311

750

691

858
858

167
738
643
816
022
684
o2g
078
oos
016
016

354
354
595

783
662

680
706
147
427
427

148
719

750
350
571
228
564
564

446

442
218
384
315

760
497
140

366
902
902
799
456
133
965
146
380
404
239
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478 PRINT 624 503
479 RETURN 096 504
B 430 096 505
481 kfehler: WINDOW OUTPUT 2 238 506 weil
482 spr=1 sp=1 796 507
483 IF df=0 THEN spr=1 RESUME NEXT 206 508
484 #xm#=CLNG (xn#*1000) /1000 807 509
8 485 IF az=0 AND dd ¢>0 THEN alt#=xn# :az=1 274 510
i 4886 neu#=xm# :pp=1 354 -51 1
& 437 IF xm# <iu# OR xm# >io# THEN RESUME NEXT 183 512
B 413 IF xm# =lu# AND dd<>0 THEN b#=xm#+n#: 513
E aff=xm# :RESUME NEXT 234 ;
N 489 lufi= =m#t :a#=b# 651
490 dd=1 341
E 451 RESUME NEXT 388
B 492 389
493 nu: PRINT "Keine ";n$;" wvorhanden !" Ji=1
RETURN 759
494 759
495 wei: 837
436 915
457 "2 424
498 609
439 neu#=alt# THEN PRINT alt#; : gg=1 :PRINT
941
500 GOSUB wei2 737
501 GOSUB weilZ 694
502 GOSUB wei2 575

LISTING

.001 :GOSUB weil 464

481

481
THEN alt#=iu# 240
TO alt#+iw STEP sw 133
FN y#(1i#) 916
EN alt#=ifi+sw 636
019
298
041
052
oy
307
307

1t#+1000) /1000 166

#+1000) /1000 577
alt#=iu# 170
neufi=io# 379
":neul 375
315

GOTO kfehler 794
802

802

g02

4 738
I :RESUME MNEXT 857
857

“d+.5*x#" 3. RETURN 565

BASIC-Listing Proplot: Eingabe ohne Zeilennummern und Checksumme.

Cormputmgestizes
Proancrwanagen

CIM-WIE DIE DATEN
SHAKEHANDS LERNEN

Die Computer integrierende Fertigung ist
das Schlagwort der Stunde: Denn die Forde-
rung nach schneller Verfiigbarkeit von Fiih-
rungsinformationen, niedrigen Werkstatt-
bestinden, hoher Flexibilitit und kurzen
Durchlaufzeiten in der Produktion, ist nur
durch EDV-Einsatz losbar. Dabei geniigt es
aber nicht, Inseln zu automatisieren oder
bloB unter dem Aspekt einer komfortablen
3D-Konstruktion einen CAD-Bereich zu op-
timieren. Fiir CIM miissen die Daten und
Informationen Shakehands lernen.

pranung und

und Steuerund

In der Reihe ,Computergestiitztes Produ
tionsmanagement® und in den Titeln Iny
stitionsentscheidungsprozefd fiir numeris
gesteuerte Fertigungssysteme sowie P
nung und Steuerung der Produktion a
betriebswirtschaftlich-technologischer
Sicht werden nicht nur Grundlagen d
CIM gelegt sondern erfolgreich praktizie
te Beispiele dargestellt. Diese Titel beriic
sichtigen die aktuelle EDV-Entwicklui
genauso, wie Anforderungen und Kons
quenzen aus der Logistik.

EDITIO

Fachbiicher fiir die Computers

Expl.Best.Nr.:
Name Vorname

Expl.Best. Nr.:
Strafle

Expl.Best.Nr.:
Postleitzahl/Ort

Expl.Best.Nr.:
Unterschrift Expl.Best.Nr.:

] Bitte senden Sie mir Ihr Biicherverzeichs



alileo ist das be-
ste Astronomie-
programm, das je
fiir einen Heim-
computer geschrieben wur-
de. Es nutzt die graphischen
und mathematischen Mog-
lichkeiten des Amiga voll
aus.

Der Nachthimmel an jedem
Ort der Erde, zu jeder belie-
bigen Zeit innerhalb der
nichsten 400 Jahre 14/t sich
mit Galileo auf den Amiga-
Bildschirm zaubern. Natiir-
lich kann solch ein Pro-
gramm nicht die iiblichen
Werkzeuge zur Betrachtung
des Himmels, wie zum Bei-
spiel Fernrohre, ersetzen. Es
besitzt jedoch einen hohen
didaktischen Wert und ver-
mittelt einiges, was iiber das

Betrachten des Himmels
hinausgeht.
Diffuse Nebel

exakt berechnen

Das Programm ist meniige-
steuert, es kann einen Lage-
plan von 1600 Sternen, Pla-
neten und weiter entfernten
Objekten wie Galaxien, dif-
fusae nebulae etc. zeichnen,
in Aquatorialkoordinaten
oder in einem lokalen Hohe-
Richtungs-Koordinatennetz.

Man gibt Lingengrad, Brei-
tengrad und Zeit ein, und
Galileo zeigt die wichtigen
Himmelskoérper im Blick-
feld.

Im Vergleich zu anderen
Grafikprogrammen auf dem
Amiga ist die Zeichenfunk-
tion zwar langsam, fiir ein
Astronomieprogramm aber
doch iiberraschend schnell,
da ja wihrend des Zeichen-
vorgangs eine Reihe von
komplexen Berechnungen
notwendig sind.

Galileo weist einige beson-
dere Eigenschaften auf. So
lassen sich die Bahnen der
Planeten gegeniiber den

SUTWARE

BALILED

DIGITALER STERNENFORSGHER

Mit einem Astronomie-Programm aus den USA laBt sich
auf dem Amiga der Sternenhimmel von jedem Fleck der Erde
bis zu 400 Jahre im voraus berechnen.

Sternen darstellen, oder auf
Wunsch die Namen der Pla-
neten, der auffilligen Ster-
ne, der Sternbilder, der Mes-
sierobjekte und einiger
NGCs (New General Cata-
logs) anzeigen. Es zeichnet
auf Wunsch die Umrisse der
Sternbilder, so dafl man sie
am wirklichen Nachthimmel
wiedererkennen kann.
Weitere Meniipunkte suchen
nach bestimmten Planeten
und Sternbildern oder zei-
gen Vergroflerungen der
Planeten.

GALILEQ

Die What’s Up-Funktion
gibt Auskunft iiber den
Stand der Planeten am Mor-
gen- und am Abendhimmel
am jeweiligen Ort. Die viel-
faltigen Details von Galileo
sind beeindruckend, aber
ein astronomisches Fach-
buch oder einen Atlas der
Sternenkunde wird der Ster-
nenfreund dennoch benéti-
gen. Ein gutes Buch enthélt
mehr Informationen und ist
auflerdem tragbar (Wer
moéchte schon zusétzlich
zum Teleskop auch noch ei-

Galileo wird Sternenfans begeistern, jedoch die sinnliche Erfahrung nicht ersetzen.

nen Amiga auf die Nachi-
wanderung mitnehmen?).
Galileo ist sinnvoll, um das
dquatoriale Koordinatensy-
stem kennenzulernen und
die Position von Sternen zu
einer festgelegten Zeit zu be-
stimmen, zur Beobachtung
ist es weniger geeignet. Wer
aber echer etwas lernen
mochte, ist mit Galileo gut
bedient.

(awo)

Infinity Sofrware Lid.
Emeryville
USA D
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Das Sonderheft MS-D0OS Welt

1/88 erscheint in Weiter-

fuhrung der Erstausgabe

MS-DOS Welt und bringt

ausfiihrliche Informationen fiir

MS-D0S-Einsteiger:

— Schwerpunkt:
Datenbanken

— Grundlagen

— Testberichte

— Utilities

— Spiele

Ju ich bestelle das RUN-
J Sonderheft MS-DOS Welt 1/88.
Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
[ Verrechnungsscheck iber DM 16,—
(DM 14,— Heftpreis + DM 2,— Porto)
liegt bei
[0 Versand per Nachnahme zum Preis von
DM 17,70 (DM 14,— Heftpreis +
DM 2,— Porto +
DM 1,70 Nachnahmegebiihr)

Auslandsbestellungen nur gegen Verrech-
nungsscheck in DM.

o | R

Name

[T Rt ] e

Vorname

L1[11|1||||1||||||

StraBe/Hausnummer

RER L RN N ER
PLZ Ort

l111111|z|1|1|||||

Land (bei Auslandsbestellung)

B

EFFEKTIV EINSETZEN

Bestellschein bitte ausfiillen und ggf. mit un- ' Nun}‘bﬁ'i?ﬁgﬁgaMME

terschriebenem Verrechnungsscheck in ei-

nem ausreichend frankierten Umschlag
schicken an: ALSO-PC-NET:
NETZWERK UNTER

Datum/Unterschrift

|
| dBASE
|

CW-Publikationen Verlagsgesellschaft mbH, .
gﬁg:zg. Postfach 40 04 29, D-8000 Miin- 1000 MARK > RAFI-BTX-MODUL
] SIDEKICK PLUS, BECKERBASE,
. SPIELE: PORTABLES: NEC MULTISPEED
CW &=::: PUBLIKATIONEN | FUNF FLUGSIMULATOREN P GEGEN TOSHIBA 1000 PLUS

Ein Unternehmen der IDG Communications &

Ihre starke Verbindung zur Computerwelt l



er Checker fiir den
Plus/4 und den C16 ist
als Erweiterung des inte-
grierten TEDMON-Ma-
schinensprachmonitors konzipiert: Er
erginzt diesen um einen Printmodus
zur schnellen und sicheren Programm-
eingabe beziehungsweise zur Umlei-
tung auf den Drucker.
Die Programmbedienung
Der Checker wird wie ein Basic-Pro-
gramm geladen mit DLOAD ., .. —
oder LOAD . . bei Kassettenbetrieb
— und mit RUN gestartet.
Folgende Modi mit den dazugehdérigen
Befehlen stehen zur Auswahl:
TEDMON-Modus
— alle zuldssigen TEDMON Befehle.
Check-Modus
cbm/1 — Aktivierung beziehungswei-
se neue Checkadresse
RETURN — Abschlufl der Eingabe
DEL — Entfernen fehlerhafter Einga-
ben.
STOP — Verlassen des Check-Modus
0—9, a—f — Eingabe der hexadezi-
‘malen Werte
Print-Modus
cbm/2 — Aktivierung aller zul4ssigen
Monitorbefehle (zum Beispiel ,M“
zum Ausdruck eines Hex-Listings).
grammeingabe mit dem
C16-Checker
Sind acht Programmbytes korrekt ein-
gegeben (mit der dazugehorigen
Checksumme), so ertdnt ein kurzes Si-
gnal, die Zeile wird iibernommen und
die nichste Adresse vorgegeben. Bei
Falscheingabe ertént ein tiefer Ton
und weitere Eingaben sind bis zur Be-
seitigung des Fehlers blockiert.
Belegen Programme den oberen
Adrefbereich ab $8000, ist sicherzu-
stellen, daBl dieser Bereich auf RAM-
Zugriff geschaltet ist. Die Umschal-
tung erfolgt iiber cbm/3 und wird in
der Satuszeile angezeigt.
Abtipphinweise
Zum Abtippen des Checkers kann der
€16 Korrektor zur sicheren Pro-
grammeingabe benutzt werden. Das
Programm liegt als Basic-Lader vor
und erzeugt ein Maschinenprogramm

C= | ermipuss

mit Basic-Kopf, welches automatisch
auf Diskette gespeichert wird. Zur Ab-
speicherung auf Band muf} in Zeile 17
der Wert der Geriteadresse entspre

chend geéndert werden.

11

-

12

34
15
16

18

19
53
100
101
102
i 103
104
105
106
107
108
N 1es
= 110

B 11

[

?- 113
114
115
116
17
118
119
i 120

121

#
o
1

125
126
i 127
o
B 128
o
B 173
i
-2 13@
N 131
B 132

rem --
rem tedmon-checker plus/4,
, cllE (basic-lader)

rem

clb

13

rem >>> Falls clB,
nzen
if peek (1332)¢»>253 then poke 55,

speicher begre

@:poke 56,48:clrc 13951
speicher=8:rem »>>> Floppy, (tape:
Jie43

speichar=1) <<<

rem daten:

data @b, 10,0@,0@,5e,34,32,33, 35,
20,00,00,00, 00,00

data £2@,d8,fb,@d,91,1b,51,
48, 4%a,54, 32,20, 00

data 20,e7,FF,ad,04,85,99,
20,bl,FF,ad,67,20

data 53,FF,a2,00,686,F3,20,e8, sh,
4c,9F ,f4,b@, 20,20
data 5b,Fb,a®,00,20,ad,Fa, bd, 24
a5,Ff1,91,al,cB,co
data @8,98,f2,20,5d,12,20,ad, Fa
b@,18,a5,f1,cd, 94

data 13,F0,03,20,48,12,ce,
4c,6e,11,20,46, 12

data 2@,d8,Fb,0d,S1,00,20,
20,d8,fb,0d, 12, 3=

data 92,0@,a9,08,20,96,fh,20,Fh,
fa,a2,06,8e,93,13
data 4c,Be,11,a8,c5,a2,10,78,8d,
12,83,8e,13,03,58
data ag,2a,a2,11,8d,22,03,8e,23,

03,a9,41,a2,11,8d 14549
data 24,03,Be,25,03,a3,71,8d,15,
£F,a9,0e,8d,19, FF 14402
data Bd,3b,05,ad9,c0,8d, F8, 07,85,
Sa,20,96,12,4c,98 14360
data F4,a9,@@,Bd,eb,07,24,59a,70,
@3,4c,42,ce,20,bF 4443

data cf ,20,cd,ce,a5,Fb,48,85,fh,
oB,58,20,11,db,ae
data 56,13,dd,57,13,F0,059,ca, 1@,
£8. 26,29 .13, 4c .54
data ce,Ba,@a,8d,95,13,c6,ef 28,
68,B5,Fb,aa,5d,d0
data fd,aS,al ,Bd,®b,fF,ba,eB8,e8,
eB,el8,e8,ac,95,13
data b3,5a,13,9d,08,01,ca, b3, 53,

13,54,00,01,ca,9 I44u2
data 23,00,48,a9,fF ,Bd,@c,FF,8d,
0d,Ff,40.24,59a,50 14189
data 10,20,020,d0,0c,20,b7,fb,28,
ae,FF 20,n7 . FF,20 14338
data cl,fb,4c,eB,eb,20,b7,Fb,EB,
cH,al,de,Bc,aB, 68 14539
data c9,f5,d@,04,a%3, 12,a0,0d, 48,
88.,48,2@,¢cl1,fh 49 14361
data “4b,ec,20,a0,de,20,ch,de, 28,
dB,fb,12,3e,92,00 13877
data a%,01,B8d,93,13,70,ea, 1], 20,
dS,eb,f@,fb,c9,083 J4s2y%

data FO,4d,c9,14,f0,4F,c5,.0d,F
19,8c,93,13,c0,25
data b@,e8,20,7d,fa,bd,e3,
ff,ee,93,13,ad,93
data 13,c8,25,90,d3,ee,93,
93,13,a8,3a,d0,08
data bil,cB,cH,87,b2,02,09,40,99
fF,21,88,d@,f2,a3
data @1,a2,25,85,F3,86,F4,
48,a3,339,48,20,ad
data fa,4c,3d,13,20,a0,ds,
F4,ad,93,13,c9,09
data 50,9d,a9,14,20,d2,fF,ce, 33
13,a2,08d,a5,ca,dd

i

s
bt

133
134
135
136
27
138
139
140
141
14e
143
144
145
146
147
148
149
158
151
152
153
154
155
156

157

GHECKER FUR G 16/ PLUS 4

data 5d,13,f@,s8,ca
ag,8d,a5,ca,dd,5d

data 13,d@,08,2@,08,

d@,ef ,b0,03,ca, 10

data es,20,d8,Fb,B82,

B@,a89,3e,20,d2,fF

data 20,Fb,fa,20,08,

a@,00,Bc,94,13,20

data 896,cf,20,05,Fb,

F5,20,5d,12,20,08

data fb,2@,08,Fb,a9,

ad,9%,13,20,10,fb

data a39,29,4c,d2,FF,

d@,@4,aZ,03,a8,05

data a3S,aBE,B5,7e,86,

c'4,b8,a2,00,86,80

data Ba,4c, B8, b8, 2c,

78,8d,3F FF, al,00

data Be,94,13 b1 ,al,

cB,18,71,a1,9@,03

data ee,594,13,cB,cO,

8d,12,ed,94,13 Bd

data S4,13,8d, 3., EF,

al, b@,@23,ce,54%,13

data 6@,20,dB,fb, 1b,

28,cl,55,54,4fF .52

data 3a,20,cf,4c,55,

49, 4a, 52,49, 43,48
data 53,45, 4e,20,20
ad,d2,d5,ce,a@,31
data 33,38,37,0d,00
Bc,26,19,13,29,7d

data Bd,4f,Qc,20,04,

94,13,a3,5d,6d,28

data @c,Bd,4F,0c, 2@,

13,10,£0,a85,70,8d

data 28,8c,20,19,13,

@c,a2,27,bd,Bb,13

data 9d,00,8c,ca,10,

@1,2@,51,de,a3,80

data BS5,a5,a5,a5,30,

4c,B8b,d8,a2,25,a5

data 4@,5d,29,0c,ca,

96,d@, 14, ad, FB, 07

data 48,FF.Bd FB,@7,

2c,a9,cl,Bd,25,0c

data cbE,ef ,6@,a5,f2,

d@,0Ff a5, £1,69,87

data b@®,03,E8,68,4c,

. b®,F7,18,60,01,81

158

15@
151

162
163

164
165
166

167
168
163
178

171

178
173

174
175

178
178
18@

181

ig2

data 85,5¢,11,10,10,

@e,11,14%,17,1a,1d

data 20,21,22,23,a0,

cf,ce,ad,c3,cl,c5

data c3,cb,e5,d2,a@,

al@,ad,ad,a4,bs8,bo

data b@,b@,ad,a4,cBE,

a@,d2,cl,cd,ad,00

rem

rem daten einlesen:

color @,1:color 4,1

scnclrc
ad=dec ("3001")

for dz=1@81 to 161

,10,f8,30,87,

char ,12,21,chr$ (14)+"Datazeile:

Y+stes (dz)
for da=@ to 14
read a%:poke ad,dec

next da,dz

1320+i,13: next

color 1,2:scnclrc

4876
fFb,ee, 53,13,
14141
a4,84,9d, 00,
13761
fh,20,08,Fb,
13635
cB,cl, 08,98,
J4567
28,20,d2, FF,
13458
ad,02,a0@,30,
14126
7fF ,a2, @8, 20,
13526
FB8,07,10,24%,
4TS
c8,20,8d, 12,
4101
87,90,ef , 20,
14287
58,60,38,F1,
4545
4e, 0e,08, 12,
Jj4eas
46,20, cB, 45,
14416
+00,88,c3,29,
J4458
,a8,6d,8d,28,
14371
df ,a8,15,8d,
14384
o4 ,df ,ce, 94,
4239
a8,6e,8d,4F,
44es
F7,a9,02, a2,
13547
Fc,20,46, 12,
14153
1@, Fa,E@, c9,
14556
30,03,a8,cf,
14230
c8,13,96,0d,
4406
e
14532
86,087,908 ,0b,
J4474
d4,c5,e4,ed,
J4l12
ald,al,al, ad,
135584
c3,c6,cB6,ba,
13829
color 1,2
l2e73
J1326
Jiess
13768
1672
(a%):ad=ad+1
11925
1511

if sp=1 then char ,%4,23, "Record-
& Play-Taste druecken!™ 14982
color 1,1:char ,8,0, "monitoc”
i228s
7 char ,8,6,"s"+chr$ (34)+"0:
tedmon-checker "+chr$ (34)+" "+
str$ (spi+" 3001,3398" JBE7@
char ,@,11,"x"™ iB42
char ,0,13, “gotolBl*” Ji3el
poke 1319,18:Ffor i=0 to S:poke

:poke 239,7:end

l4evs

+1F peek (174)>

1 then if ds then print ds$:end

J3ev4

if peek (1743>1 then directory

-y

li8es

Zur sicheren Eingabe kann der Checker mit dem Korrektor eingegeben werden.
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C= | onnerron

FINTIPPEN OHNE FEHLER

n RUN werden zwei Arten von
Programmen veroffentlicht:
BASIC-Programme und Maschi-
nenprogramine.
BASIC-Programme werden zur Ver-
meidung von Tippfehlern am besten
mit dem Korrektor eingegeben. Nach
jedem RETURN gibt er eine Priifsum-
me aus, die mit der Priifsumme im
Listing iibereinstimmen muf.

Die BASIC-Lader zu den Korrektoren
fiir den C64 und den C128 stehen auf
Seite 48. Nach dem Einpoken der Da-
ten aktivieren sie den Korrektor. An-
schliefend ist NEW einzugeben. Auf

Wunsch speichern sie den fertigen
Korrektor auch ab. Er kann dann mit
LOAD “49152 KORREKTOR*,8/
NEW/SYS 49152 fiir den C64 und mit
BLOAD “4864KORREKTORI128%/
SYS 4864 fiir den C128 gestartet wer-
den. Der C64-Korrektor arbeitet auch
mit Simons’ BASIC. Dazu 146t man
das erste Komma in Zeile 5000 weg.
Simons’ BASIC muf} vor dem Korrek-
tor gestartet werden.

Der BASIC-Lader des Korrektors fiir
den C16/116/Plus/4 steht auf Seite
49. Er verfiigt iiber keine eigene
SAVE-Routine. Nach RUN kann man

beim entsprechenden Hinweis den fer-
tigen Korrektor abspeichern. Noch-
maliges RUN startet das Programm.
Steuerzeichen sind bei den BASIC-
Listings immer in Klartext iibersetzt,
so bedeutet [3LEFT], dafl dreimal
Cursor links gedriickt werden mufl.
Maschinenprogramme koénnen nicht
direkt eingegeben werden, da sie als
Hexdump-Listings vorliegen.

Bei einem Hexdump sind die Zahlen in
hexadezimaler Form vorhanden. Sie
werden mit einem speziellen Eingabe-
programm, dem Checker (Seite 49),
im Speicher abgelegt.

10
ce
30

4@

50

6@

restore :for a=49152 to 459623:poke
a,234:next :print "moment!
f=0:read a:y=peek (63)+peek (B41*
£56: iF a=@ then 208

read b,c:For d=a to b:read a%:if
ien (a%)-2 then 9@

e=asc (a$)-4B8-(7 and a%>"E"):if as<
"@" or a%$>*"g” or a%»":" and a%$<"a"
then S0

a$=mid% (a%,2):e=-e*lE+asc (a%)-4B-
(7 and a%>"B")

if a%$<"@" or a%$>"F” or a%$»"3" and

187

1008

1011

a%<"a" then 80 1213

70 F=F+e:poke d,e:next :if F=c then 20
B@ print “pruefsummenfehler: soll”c”, 15959
ist"f:goto 100 coee

data @@,84,08,84,45,84,465,84,03,cB,
be,fF,01,f0,38,85,08,30,0c,e0,20
data f@,f2,e@,3a,f0,0c,ed,BF ,£0,28,
ed,22,de,e2,49,80,08,01,85,08,8a

1003 data aB,@3,fQ,06,0a,63,00,ca,dd,Ffa,

18,65,45,85,45,80,02,e6,'6,e6,09

1010 data a5,@3,23,07,85,09,10,c2,46,08,

se,21,a0,ff,Bc,e@,cl,a2,14%,20,b3
data c1,cB,a9,bd,89,e2,cl,a9,be,cB,
938,e2,cl,c8,a2,45,20,09,cl,a8,bb

1@12 data 93,e2,cl,Y4c,a't,a4,B84,08,b5,00,

B5,B63,b5,01,85,62,a2,90,38,20,43
data bc,20,df,bd,a4,28,aa,cB8,bd, 20,
@1,f@,08,@3,80,99,e2,cl,eB,d0, 2,60
rem ein/ausschalter

data 49152,48186,5131,ad,83,03,c9,
c@?,de,09,ad,de,cl,ae,df ,cl, 4c,27
data c@,8d,df,tl,ad,®2,@3,8d,de,c1,
a3,al@,sa2,1f,5d,e2,cl,ca,10,Fa

rem eingabesicherung

data 43285,49322,4626,ad,e1,cl,dd,
21,8d,20,d0,8d,21,d@,a5,da, 3@, 0e
data ©@9,80,85,da,a®,27,a9,20@,59,28,
@4,68,10,fa,eb,d6,d8,05,a3,11,20,

rem ende bzw. simon’'s anpassung
rem duch weglassen des 1. kommas:
data ,49283,48295,702,ea,ea,ea,

print "Cdownlfertig."”:print "[downl]
soll das maschinenprogramm auf

input "abgespeichert werden
[Espaces] j[3left]";a%:1if a%<>"}1"”

sys 57812”43152 korrektor”,1,1:poke
193,0:poke 194,192:poke 174,222
poke 175,183:sys 62957:print "bitte
die kassette zurueckspulen und
input "return druecken”;a%:verify
"49152 korrektor”,1l

9@ print "eingabefehler: "a%:y=0
100 z=peek (B3)+peek (B4)*256:a$=str$ 20al
(yl+strs (-z):if y=0@ then aS=strs
2D TS
110 print "[downllI”a$”[2upl”;:poke 3000
198, 1:poke 631,13:end
200 print "[downlfertig.”:print "[downl] 3001
soll das maschinenprogramm
abgespeichert 35,eb
210 input "[CuplwerdenlZ2spaces]j[3lefFt]l"” 19398
;a%:ifF a%$<>”)” then 300 L
220 sys S57812"B:49152 korrektor”,B:poke 5000
193,0:poke 194,192:poke 174,222
230 poke 175,193:sys 62957:verify ™ i
h49152 karrektor” 8,1 Korrektor fiir den 64, Disk-Version
302 aF="":input "[downlkorrektor
aktivieren? j[3left]l”;a%:if a%$=")3"
then sys 49152
9893 rem hauptprogramm F={u "]
1002 data 49187,43208,2342,a3,ae,ac,c@,
Bd,@2,03,8e,03,03,00,a0,1F,b3,e2 kassette
1001 data cl1,359,00,04,88,10,F7 c21e
12e2 data 49323,49387,913B,4c,31,ea,78,
a3,2e,a2,cl,Bd, 14,03,8e,15,03,58 then 300
1003 data a9,00,8d,el,cl,20,60,a5,Bc,el, ==l]
cl,B5,7a,84,7b,ac,e0,cl,f0,13,a0
1004 data 1@,b9,el1,cl1,99,f1,cl,a9,ad,393, 230
el,cl,B8,d0,f2,Bc,e0,cl,20,73,00
1005 data aa,f@,d3,88,84,3a,80,55 240
1006 data 49467,49629, 19950, 4c, S6, a4, 4c,
@8, af ,2@,6b,a3,20,73,a5,8%,0b,ad
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180

190
500

510
520

530
540

C= | ommeron

print "zeile "
25b:end

b=dec (a%):poke a,b:p=p+b:a=a+l
k=xor ((k*2 and 4@85)+int (k/2048),
b):goto 57@

if k=dec (a%) then k=0:goto 570
print "Fehler: parity soll " mid$

( hexS (k),2):goto 4B@

if a<@ then a=dec (a%$):p=a:goto 5708
print "pruefsumme Fehlt!”:end

peek (6E5)+peek (GBBE)*

340
352
360
37@

380
3se

422

‘1@

12@ trap B49@:bank @:restore :print B1@ print "[downlsoll der korrektor
"momant. .. = gestartet”:print "werden?

110 data 1300,a5,00,8d,00,ff,ad, 02,036 b : R i

120 data 03,ae,@3,03,c$,67,d0,0c,e0,Bb5 B i B S B ot

130 data 13,d@,@8,ad,35,1%,ae,36,14,d96 632 end

14@ data b@,1%,8d,35,14,Be,36,1%,a0,a83 B4® if er=14 then resume 4B8@:else if er

150 data 27,a39,a@,83,37,14,88,10,fa,98e = <30 that rasume. BEG

160 data 'a3,67,a2,13,0d,02,93, 8e, 03, 3b8 | BS0 print "eingabefehler: " err$ (er):

17@ data @3,4c,53,fa,dB,20,24,c0,08,31a help

182 data a®,27,b3,37,14,99,c0,07,88,d27 66@ trap :stop

188 data 10,f7,a5,d7,30@,17,a9,18,cS5, 9cc :

20@ data eb,f@,86,c5,e4,dd,@2,cE, e, 388

21@ data c5,e5,d®,@2,c6,e5,a9,00@,8d,aas Korrektor fiir den C128

22@ data 61,@3,28,4c,69,fa,78,a2,13,2f1

23@ data Be,15,03,a2,38,Be, 14,03,58,7F7

24@ data a2,ff,B6,3c,20,83,4fF,86,3d,dla

250 data B4,3e,ad,37,14,cS,ad,F@,1@,2d3 { 100 trap 410:restore

26@ data a2,139,bd,37,14,9d,45,14,a9, 315 110 data @c,1@,cl,@7,Se,20,34,31,33,38

270 data a@,Sd,37,1%,ca,10,f2,20,680,eeb 122 data @0,20,0@,ad,eS,27,c9,18,de,83

2B@ data @3,aa,f@,cc,9@,03,4c,d9, 4d, as0 130 data ce,e5,@7,ad,eB,07,c9,18,d0,03

280 data 20,a@,50,20,0a,43,64,0d,a0,014 140 data ce,eB,07,a3,00,8d,f1,07,4c,0e

3@@ data ©0,B4,09,84,0b,B4,0c,B4,0a,567 150 data ce,a8,39,8d,02,03,a3,1@2,8d, 03

31@ data B8,c8,20,c8,03,aa,f0,38,a5,b5a 16@ data @3,a3,11,85,2c,60,a2,10,8e,15

320 data @3,30,0c,e@,20,f0,f1,e@,3a, She 17@ data @3,a2,ff,B6,3a,20,5a,88,86,3b

330 data £0,0c,e=0,Bf,F0,26,e0,22,d8,2bS ~ 1B@ data B4,3c,ad,c®,@f,cS,a0,f0,10,a2

342 data ©2,48,B80,03,01,B5,05,B8a,ab,20e 190 data 19,bd,cP,@f ,9d,ce,@f ,a9,a0,9d

35@ data @a,f0,06,0a,69,00,ca,d@,fa,625 "~ 200 data c@,0f,ca,10,f2,20,73,04,aa,f0

36@ data 18,65,0b,85,0b,30,02,e6,0c,dlb . 210 data d3,90,03,4c,25,87,20,3e,8e,20

370 data e6,0a,aS,@a,29,07,85,0a,1@,bb4 . 220 data 53,B9,B4,0b,a0,00,84,08,84,45

382 data cl,46,@9,80,17,al8,ff,a2, 16,451 - 230 data B4,46,B4,09,88,cB,20,a5,04,aa

390 data 20,10,14,cB,as,bd, 99,37, 14,965 . 242 data f®@,38,a5,08,30,0c,=0,20,F0,F1

490 data a2,0b,2@,10,14,a8,bb,93,37,a6b '~ 250 data e@,3a,f@,0c,e@,8F,F0Q,28,e0,22

410 data 14,4c,ea,'td,B4,03,b5,00,85,h79 . 260 data d@,02,49,80,03,01,85,08,8a,a6

42@ data 65,bS,01,85,64,a?,9@,368,20,e22 27@ data @9,f0,026,0a,69,00,ca,d®,fa, 18

432 data 75,Bc,20,'4,Be,a4,@3,aa,c8,FFb £B@ data B65,45,85,45,90,02,e6,46,e6,09

44@ data bd,20,01,F0,08,03,80,99,37,087 290 data a5,09,29,07,85,09,10,cl,46,88

450 data 14,e8,d0,F2,60,'4ct, 37282 .~ 300 data 90,17,a@,ff,a2,14%,20,db,10,cB

460 a=-1:for n=0 to 34S:read a%:on len .~ 31@ data a39,bd,99,c@,@Ff,a2,45,20,db, 10
(a$) goto 470@,490,510,530,550 . 320 data a3,bb,99,c@, 0f, 4c,36,87,84,08

470 print “data-fshler- [rvsl’a$ | 330 data b5,00,85,63,b5,01,85,62,a2,30

data 38,20,ce,a2,20,71,a4,a4,08,aa

data cB,bd,2@,01,f®,08,03,80,39,c@

data Of ,eB,d®,fc,60,00,00, 00

print "[clrldas programm sollte vor dem ersten
startabgespeichert werden![downl

n=n+l:read a%:a=a+dec (a%):if len (a%)=2 then 380
print "data-fehler: [rvs]"a%$:poke 126%,peek (63):

poke 1265,peek (64):poke 1263,1

a=peek (B5)+peek (BE)*E256-len (a%$)-1:poke 1263,a

and 255:poke 1270,a/E56:help :end

if er=3@ then print "break kann das programm

55@ if p<>val (a%) then print

3 "pruefsummenfehder! ":end
560 a=-1

570 next :if a»@ then 540

das maschinenprogramm
abgespeichert

"J" then 610

to pS173:print ds$

SB@ print "Fertig.”:print "Cdownlsoll

5890 print "werden?”:get key a$:if a$<>

60@ bsave "4BB4korrektorlZB”,b@, p4B64 :5

:end

(a%$):next

zerstoeren! ":end
420 if er=14 then resume 390
43@ if er<>13 then print "zeilen-eingabefehler!”:help

44@ if n<>259 or a<»*27332 then print
"pruefsummenfehler, bitte pruefen!":end
45@ restore :for a=4@97 to 4354:read a%:poke a,dec

" 460 print "das korrektorstarterprogramm kann jetzt
abgespeichert werden.
472 poke 45,3:poke 46,17:clrc

Korrektor fiir den G16/116/Plus/4

Der Checker dient zur komfortablen
Eingabe von Maschinenprogrammen.
Er reduziert die Tipparbeit und ver-
hindert Eingabefehler. AuBBerdem ent-
fallt das langwierige Einlesen von Da-
tazeilen.

Der BASIC-Lader des Checkers steht
auf Seite 50. Er poket nach dem Start
mit RUN die Daten in den Speicher.
Da er sich dabei selbst iiberschreibt,
mufl er unbedingt vorher abgespei-
chert werden! Nach dem Einlesen der

Daten schreibt der Lader einen SAVE-
Befehl auf den Bildschirm, so daf
man nur Return zu driicken braucht,
um den fertigen Checker abzuspei-
chern. Dieser kann dann mit LOAD
“CHECKER*,8 geladen und mit RUN
gestartet werden. Will man den Chek-
ker mit der Datasette benutzen, muf}
man bei der Diskversion einige Zeilen
ersetzen (siehe Seite 50). Der Checker
ist eine Art Texteditor fiir Maschinen-
programme, die in Form von Hex-

dumps abgedruckt sind. Jede einzelne
Zeile (zu je acht Bytes) wird anhand ei-
ner miteinzugebenden Priifsumme auf
Richtigkeit getestet. Bei Tippfehlern
ertdnt ein akustisches Signal. Die he-
xadezimalen Daten werden mit den
Tasten 0—9 und A—E eingegeben.
Mit RETURN iibernimmt man eine
Zeile in den Speicher. Stimmt die vom
Computer errechnete Priifsumme mit
der eingegebenen iiberein, ertdnt ein
hoher Ton. Bei einer fehlerhaften Zei- P
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le ist ein tiefer Ton zu héren, und der
Cursor springt wieder an den Zeilen-
anfang.

Weitere Funktionen kommen folgen-
den Tasten zu:

Y: MuB} vor dem Eintippen eines Pro-
gramms als erstes betétigt werden! Der
Checker fragt dann nach der Start-
adresse, unter der das Programm spi-
ter abgespeichert werden soll. Der be-
notigte Wert ist jeweils den Pro-
grammbeschreibungen zu entnehmen.
Cursortasten: Der Cursor wird mit
den Cursortasten gesteuert. Erreicht

C= | xomaexron

er den oberen oder unteren Bild-
schirmrand, wird gescrollt.
INST/DEL: Loscht ein Zeichen oder
fiigt eines ein.

HOME: Setzt den Cursor an den Zei-
lenanfang.

CLR: Loscht eine Zeile und l4Bt sie
zur Verdnderung frei.

K: Loscht eine Zeile und zieht den
Rest nach oben.

I: Fiigt eine Leerzeile ein.

H: Setzt den Cursor an den Textan-
fang,

S: Speichert das Programm ab. Sollte
sich im Text eine Leerstelle befinden,
springt der Cursor dorthin. Saven ist
erst moglich, wenn alle Leerstellen
entfernt wurden.

L: Ladt ein abgespeichertes Pro-
gramm, um es zum Beispiel zu ergin-
zen oder zu verdndern.

P: Druckt das Programm aus. Wird
der Checker mit Runstop/Restore ver-
lassen, so kann man ihn mit SYS 2073
ohne Datenverlust wieder aktivieren.

121 data @0,a@,@2,20,bd,ff G8,86,93,66,9d,4c,5h, FF,FF 4532 43 data 65,18,63,28,85,65,90,02,e6,56,60,06,6%,a5,61 4288
127 data 2a,0@f,99,00,04,c8,d®,a®,01,b1,b2,85,fd,cB,bl 3340 44 data 18,639,08,85,61,90,02,86,62,a5,62,c9,3F,d@,0b 4477
128 data b2,B5,fse,38,%c,7d,FS,a9,00,20,fd,0e,8a,8a,20 4777 45 data aS,61,c9,@8,d@,05,ad,00,85,61,60,4c,a@,09,c9 4218
123 data fB,0f,20,d0,f7,20,17,F8,b0,58,20,af ,f5,a5,b7 4369 46 data 11,d@,03,%c,6e,@a,c9,91,d0,03,4c,45,0a,c9,1d 4396
130 data f9,07,20,ea,f7,90,09,b0,4a,20,2c,f7,F0,45,b@ 3398 47 data d@,@3,4c,68,0b,c9,9d,d@,83,4c, 3a,0b,c9,0d,d6 4362
131 data 43,a5,90,29,10,d0,3d,B5,c3,a9,40,85,c4,20,6a 4510 48 data @3,4c,17,0c,c9,30,90,0F,c9,3a,590,08,c9,41,90 4538
data @f,b@,32,8a,69,07,aa,90,02,e6,af ,B6,1d,8a,29 4392 49 data @7,cS,47,b0,03,4%c,98,0b,c9,13,d0,03,4c,9b,0c 4505
data 38,'ta,‘{a,'ta,aB,aS,af,38,e9,40,06,1d,2a,06,1d 4051 S0 data c9,93,d@,@3,4c,95,0c,c9,14,d@,03,4c,e6,08c,c3 43925
data 2a,B85,1d,a2,00,e4,1d,f0,08,a3,FF,9d,00,3c,e8 3943 51 data S4,d@,03,4c,bf,@c,cS,48,d0,06,20,30,0a,4c,bd 4035
data d@,f4,bs,75,0d,5d,00,3c,4c, 19,08,4c,92,09,30 4224 52 data @8,c9,49,d@,@3,4c,11,0d,c9,4b,d@,03,4c,85,08d 4351
data c3,ff,4c,92,09,20,d=,0d,b0,53,20,fd,@=,20,d0 3833 53 data c¢8,53,d0,03,4c,@d,10,c8,%c,d0,03,4c,79,8F,c9 4657
data f7,20,38,F8,bd,3b,20,8F,F6,a5,1b,85,a8,a5,1c 4410 S4 data S58,d@,03,4c,E8,1@,c9,50,d@,@3,4c,b2,108,60,a2 3757
data 38,e9,40,85,af,aS,fe,B85,c2,a5,fd,B5,c1,18,65 4675 S5 data ©8,a0,00,16,a3,00,71,1d,43,Ff,c8,ca,dd,F8,60 4249
data ae,B85,ae,a5,af,65,c2,85,af ,a9,01,20,6a,F7,b0 4004 56 data cb6,E3,a5,63,1@,03,e6,63,60,c9,02,F0,F3,c9,05 4668
data 13,a83,00,85,c1,a9,4@,85,c2,85, 1c,85,af,a5,1b 4662 57 data f@,ef ,c9,08,f2,eb,c9,0b,f0,e7,c9,0=,F0,23,c9 4988
data 85,ae,20,67,FB,%c,19,08,20,08,65,1d,90,df ,e6 4207 S8 data 11,F@,df,cS,1%,F@,db,c9,19,d0,df,a9,16,85,63 4132
print "Cclr,2downlsave” chr$ (34)"checker” chr$ 3203 S9 data E0@,e6,63,a5,63,c9,1c,d@,03,c6,63,60,c9,02,F20 4487
(34)"Chomel”; :end 6@ data F1,cS,05,f@,ed,c9,08,f0,e3,c9,0b,F0,e5,c9,0a 4277
E1 data f@,el,c9,11,F0,dd,c9,14,F@,dS,c8,17,d0@,aF,a3 4728
62 data 1a,B85,63,60@,48,20,a0,0c,68,29,3F,09,80,a4,63 4225
63 data 91,1d,4c,E8,0b,a0,00,b1,1b,29,7F,c9,30,b0,02 4250
Checker fiir den C64: Anderungen fiir Datasette 64 data 69,3a,e9,30,4%c,83,09,20,a8,0b,0a,0a.0a,.0a,85 4663
65 data @d,2@,aB,@b,0S,0d,50,a5,65,85,1b,a5,66,29,03 4437
66 data @3,04,85,1c,2@,024,0c,20,e8,0b,b39,98,09,85,67 4313
67 data 49,fFF,a0,0@,31,1F,91,1F 6@,aS, 1e,38,e9,40,85 5117
68 data 1f,aS,1d,@a,26,1F,@a,26,1F,a9,3c,B5,208,25.1d 4184
69 data %a,&a.&a,ES,ﬂ7,aﬂ,ﬁﬁ.aﬁ.ﬁ&,aa,gg.gg,lg,gs,sé &gse
7@ data BS5,1d,85,62,69,00,69,40,685,1=,60,20,cB,0b,a Y544
é ga:- ©b,08,c1,087,9e, 32,30, 35, 34, 00, 00, 00, 00, 20, 08 3650 71 data @0.84.02.20.bS.0h. 20,83 .09 a%.02,91.1d.c8.c0 4265
ata as,@@,8S,fd,B85,Fe,20,F8,0F,20,8a,09,a9,3F,8d 3822 S od 20 4oe8

3 data Ba,@2,a8,18,8d,05,dc,20,2F,08,20 a3, Ga, 4c.26 3590 76 AntaiRE o /sl ofl, 52,03, c 0, B3 (Rehel B b C5, B,
e gy kA S DTS o TR Gy Bl OO F@,06,20,61,0c,B85,63,60,a5,67,a8 4036
4 data ©8,20,27,0a,ad,00,85,cE,as,ch, £0,Fc,20,27,0a 4017 O a i e s

S data ad,77,@2.60,a5,00,8d,20,d0, a9, 0. Bd.21.00.a8 4143 73 aste O, 13, 15,91 ,1F,83, 09,65, 65, 56, He a8,

= 75 data 6e,Oc,a@,14,2@,86,0c,4c,Bf,0c,a9,3c,20,6e,0c 4032
6 data @0,a2,d8,84,1b,B4,1F,B6,1c,86,20,a9,04,85,1e 4078 A 250 70 BE Oc Yo BF G0 Bd 01 d% a9 62 Bd. 00 4039
7 data B4,1d,asS,0@,S1,1b,a9,a0,91,1d,c8,dd,f5,e6,1c 4525 BYB 8059, c0,80,00, 4c Ot o BELEL ieih B, 08 B ui78

8 data e6,1e,=8,e0,dc,d0, ec,a2,17,a@,55,a9,06.91,1F 4396 77 data di,as,11,8d,05,d4,29,F1,6d,06,d4,89,11,8d,
R s T T s B B 0 B 30 RS, R ©,a9,00,8d,04 4034

9 data cB8,91,1F,c8,c8,c0,6c,90,F3,c8.c8,a9.06. 91, 1f 4432 78 dats di,60,82,00,c0a8,d2,0d,60,d0,F6,50,89,00,8d,
data cB 31 1F .85 1f.18.69.28.85 1F 90,02 e6 20 ca 4844 79 data d4,60,20,c8,0b,20,bd,28,a3,00,85,63,60,a5,65 4092
data d.da. 2@.05 a2 30 .23 bo 99 00 0% Ba. @9 B0 93 4385 B@ data BS,1d,aS,66,29,03,09,04,85,1=,6@,00,01,03,04 4516
date @1.04. c8.c8.cB.e8. e0.38.d0 ad.a2 06 bd se @8 4595 81 data @6,07,03,0a,@c,@d,®f,1@,12,13,15,16,1a,1b,20 4483
data 99,0004 c8 ca.d0 F6.60.a0.50 a9 8% B 1b BS 4237 B2 data a@,@c,a®,1b,bl,1d,c9,ad,d@,1b,a2,11,bc,ad,@c 4568
data lc,a9,17.85.02.85.61 85 19 .85 62 BS, 1a.20 FS 4314 B3 data c4,63,F0,0Qe,B4,0d,ca,bc,ad,8c,bl,1d,a4,0d,S1 3322
data @8.a5 19 18 55 @8.85 19 90 02 &6 1a a5 1b 18 4839 g4 data 1d,d@,eb,as,a®,91,1d,60@,20,a0,8c,a5,63,F0,F8 4216
data B69.07.85.1b.90.02.e6. 1c.c6 02 .d0.e3 60 .Bd 95 4290 85 data a2,11,dd,ad,@c,f@,03,ca,10,f8,bc,ad,@c,bl,1d 4853
Wit SB:Bh:BB:BE}:aS:Fd:15:55:15:‘15:35.FB.ES,la:E‘ﬁ 4534 BE data ca,bc,ad,®c,91,1d,e8,eB8,80,12,d2,ef ,a9,a0,a@® 3655
" 18 data 65,09,68.20 65,0920 B3, 03 a5,.19.85 10 .85.1a 4573 87 data 1b,91,1d,%4c,3a,@b,20,04,0c,al,f@,65,1F,ad,7F 40269
] data 18,69,4@,85, 1e,a5,1a,85,1F,a5,19,0a,26,1F,@a 4235 B8 data B5,20,a2,07,a3,0f,85,0d,8a,a8,bl,1f,a'4,0d,51 3393
data 2§, 1f,as,3c,B5,20,85,19,4a,4a,4a,29,07,a8,b3 4282 BS data 1f,c6,@d,ca,1@,fF3,a5,20,c5,1e,d@,06,a5,1F,c5 3850
data 98,09,s0,00,31,1F,F0,22,a0,00,64,0d,bl,1d,20 40956 S¢ data 1d,f0,@d,aS,1f,38,e9,08,85,1F,b0,d8,c6,20,d0 3808
data 66,03,20,83,09,a%,0d,cB,c0,08,d0,ef,20,2a,00 3902 91 data d4,20,e8,0b,a6,1f,bS,75,0d,B5,0d,b3,7d,@d,a® 4347
data 20,83,09,20,83,09,20,66,09,4c,65,09,a2,1c,a@ 4452 3¢ data ©0,31,1F,4a,@8,85,02,bl1,1F,25,0d,05,02,91,1F 4258
data @@,a3,a0,91,1b,20,83,29,ca,d®,F4,60,48,4a,4a 4300 93 data eB,f0,08,28,7e,00,3c,08,4c,E65,0d,20,bd, 08,28 4453
data 4a,Y4s,20,74,09,68,29,0F,4c,74,09,18,69,F6,90 4237 94 data 60,00,80,c0,e@,f0,fB,Fc,Fe,FF,7F, 3F,1F,0F, 87 4399
data @2,69,06,68,ba,29,bf,a0,20,91,1b,86,1b,d0, 82 4350 395 data 03,01,20,04,0c,a0,07,a2,0f,08%,0d,B8a,a8,b1,1d 4110
data =6,1c,60,a3,0F,Bd, 18,d4,20,30,0a,20,41,08,4c 4246 96 data a%,@d,S1,1d,ca,cE,@d,10,F3,a5,1d,18,69,08,85 4903
data bd,@8,80,4@,2@,10,08,04,02,01,a3,50,a0,04,85 3356 97 data 1d,50,02,e6, 1e,a5,1d,cS,fB8,d0,dc,a5,1e,c9,7F 4181
data 1d,B4,1e,a2,16,a0,27,84,20,a3,4F,85, 1F, a4, 1f 4304 98 data d@,dE,2e,04,0c,22,e8,0b,a2,FF,18,08,28,3e,00 4710
data bl,1d,a4,20,81,1d,c6,1f,c6,20,10,£2,a5,1d,18 4375 93 data 3c,08,ca,e%,1f,d®,f6,b9,75,0d,3d, 00, 3c,B85,02 4452
data 69,28,8S,1d,9@,02,e6, 1e,ca,d®,dc,ad,c0,85,1b 3722 10@ data bd,@@,3c,28,2a,39,7d,0d,05,02,5d,20,3c,4c,bd 4377
data aS,@7,85,1c,a5,61,18,69,b0,85,19,a5,62,69, 00 4854 121 data ©28,a2,00,bd,®8,3c,c9,ff,d0,03,=8,d0,Ff6,86,02 4031
data B5,1a,4c,fS,08,a9,98,a0,087,85,1d,64,1e,a2,17 4543 182 data a2, ff,e4,02,f0,3F,bd,80,3c,d@,@5,ca,ed,FF,d® 3906
data as,27,BS,1fF,ad,4f,B5,20,a4,1F,bl,1d,a4,20,31 4472 103 data f2,a6,02,bd,020,3c,B85,02,a0,00,a5,082,33,98,09 4181
data 1d,c6,20,c6,1f,1@,F2,a5,1d,38,e9,28,85,1d, b8 3834 104 data £f@,@3,cB,1@,f6,64,0d,a3,02,85,62,8a,0a,26,68 4743
dates 02,c6,le,ca,d®,dc,a9,50,85,1b,a3,04,85,1c,a5 4227 105 data @a,26,52,0a,26,62,05,0d,0a,26,62,0a,26,62,0a 3847
data B1,85,189,a5S,62,85, 1a,%c,F5,08,a4,63,b1,65,43 4858 106 data 26,62,85,61,20,36,0a,38,6@,a0,07,bd,00,3c,d8 3857
data @5,91,65,60,a9,00,85,61,85,62,a9,00,685,63,85 4780 107 data 75,@d,f@,@5,88,10,F8,3@,bc,B4,02,a9,00,85,1c 4023
data B4,a3,55,85,65,a9,d8,85,66,60,c6,64,30,0c,a5 4656 188 data Ba,®a,26,1c,@a,26,1c,@a,26,1c,25,02,0a,26,1c 3836
data 65,38,e5,28,85,65,b8,02,c6,66,60,e6,64,a5,61 4274 1@S data Qa,26,1c,@a,26,1c,85,1b,a5,1c,18,65,40,85,1c 4605
data 38,e9,08,85,61,b0,0b,c6,62,10,07,a3,00,85,61 4236 110 data 1B,60,86,0d,85S,1d,B4,1s,a5,63,48,a5,64,48,a5 4253
data B5,62,6@,4c,e6,09,e6,64,a5,64,c9,17,F8,Bc,a5 4726 111 data 65,48,aS,66,48,a0,27,a9,a0,99,00,04,688,10,F8 4569
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g 112
i 113
N 114
B 11s
B 115
117
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119
= 120
N 121
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124
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126
127
N 128
123
130
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132
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143
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C= | annexron

data a@,@@,bl,1d,fQ,23,20,2a,0f,99,00,04,c6,d0,F3 4064 144
data a2,0@,8%,63,a8,06,99,00,d8,99,01,dB,cB,e8,84 4167 145
data @d,de,F7,as,dB,B5,66,a9,00,85,64,685,65,85,20 4433 146
data 2@,2f,@8,48,29,60,d0,1a,68,c9,0d,f@,2d,c8, 14 4204 192
data d@,ef,aS,20,f@,eb,c6,63,c6,208,a9,a0,8'4,63,99 4769 148
data 0@,04,1@,de,a%,2@,68,93,00,02,c4,0d,F@,d4,a4 4170 148
data 63,20,2a,0f,99,00,04,e6,20,06,63,d0,c6,a4,20 4094 152
data aS,0@,99,00,02,68,85,66,68,85,65,68,85,64,68 4809 151
data B5,63,6@,48,a3,20,a0,0F,a2,0f,20,66,0=,98,a2 4109 152
data ©00,a@,@2,20,bd,ff,68,a8,a2,08,a3,28,20,ba,Ff 4286 153
data £0,c@,ff,al,@1,4c,4@,0F 45,49, ,4c, 45,4, 41, 4d 4114 154
data 45,2@,00,48,4a,'ta, ta,%a,4a,aa,68,29,1F,1d,38 4363 155
data @f, G@,02,a0,80,c0,49,e0,cl,e?,al,08,20,b4,FF 3787 156
data a8,6f,2@,96,FF,a@,27,a9,a0,99,00,04,a9,00,98 5164 157
data @@,d8,88,10,f3,a0,00,20,a5,fF,c9,2d,F@,08,28 4785 158
data 2a,0f,99,00,04%,cB,d0,F0,ad,02,04,0d, 01,004,235 3714 189
data @f,48,20,ab,ff,68,60,a39,00,20,fd,Pe,d@,6e,a2 3753 16@
data @8,20,cE,FF,as,00,85,90,85, 1b,20,cf ,FF,B5,Fd 3951 161
data 20@,cf,ff,Bd,fe,®0,20,f8,0F,a3,3c,B5,1c,a3,8@8 44B7 162
data B8S5,02,85,1d,a3,4@,85, 1e,a5,9@,d@,35,a0,00,20 4266 200
data cf ,Ff,91,1d,cB,c@,08,d0,FE,ad,00,a6,02,bl,1b 4073 21e
data 1d,98,@9,91,1b,e6,02,=68,20,08,d0,06,a9,00,85 4160

data @2,e6,1b,a5,1d,18,69,08,85, 1d,90,cf ,e6, 12,25 4368 220
data le,c39,8@,d0,c7,20,cc,fF,a3,08,20,c3,FF, 20,320 3883 =23p
data @a,“4c,52,09,a238,00,85,c6,a5,c6,F@,fc,d@,eb,a®@ 4216 24@
data @@,98,99,00,3c,cB,d@,fa,6@,20,cc,FF,aS8,08,20 4361 250
data c3,fF,4c,92,09,20,de,@d,b@,53,a5,1b,48,85,1c 4426

data 48,a3,01,20,fd,@e,B85,1fF 68,85, 1c,68,85,1b,a5 4678

data 1f,d@,cS5,a8,0@,85,1d,a9,42,685,1=s,22,08,20,c8 40285 320
data Ff,aS,fd,20,d2,ff,a5,fe,20,d2,FF,a5,1d,c5,1b 4263 310
data d@,@6,aS,le,c5,1c,F®,94,a0,00,b1,1d,20,d2,FF 4028 320
data cB,c@,08,d0,f6,a5,1d,18,E69,08,85,1d,9@,dFf ,e6 4004 330

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

le,d@,db,4c,bd,®8,a2,04,80,10,a9,68, 20,66, Be
a3,0f,85,1b,a3,04,85, 1c,20,b3,0b,6d,Fe, 00,20
bS,@b,B8d,fd, @@, 4c,52,09,41 4=, 46,41, 4e,47,53
41,44,52,45,53,53,45,20,00, 18,69, F6, 50,082,659
@E,E9,3a,4c,d2,ff,48,4a,4a,4a,4a 20,98, 10,668
23,0f,4c,98,10,20,de,@d,b?,a=,a3,2@2,20, bd, FF
a3,04,aa,ad,00,20,ba,ff,20,c0,FF, a2, 04,20,c8
ff,a@,06,a3,20,20,d2,FF,B8,d0,FB,a2,07,a0, 80
58,20,a4,1@2,89,20,20,d2,fF,cB,ca,10,f3,80,05
b8,Ec,11,20,d2,fF,688,10,f7,a9,0d,20,d2,FF,20
d2,ff,a5,fd,B5,1fF,a5,fe,B5,20,a9,00,85, 1d,a8
40,85, 1s,a5, 1d,c5,1b,d?,26, 85, 1=s,c5, 1c,£0, 4=
a5,20,20,a%,1@,a5,1f,20,24,10,a9,20,20,d2, FF
2@,d2,fFf,a@,22,b1,1d,20,84,10,a3,20,20,d2, FFf
cB,c@,e8,de,f1,a9,20,20,d2,fF,20,d2,FF,20,2a
@b,20,a4,1@,a5,0d,20,d2,FF ,a5,1F,18,69,088,85
1f,90,@2,e6,20,a5,1d,18,69,08,85,1d,9@,aa,e6
le,d@,a6,20,cc,fF,as,@4,4c,c3,FF,4d,55,53,4b

48,43,0d,0ed,ed,0d,ed,@d,@d,66,cl, 00,00, 00, 2O

For z=1 to 162:FfS=" ok":For b=@ to 14

read

h$:gosub 30@:h=1%1E: hE=mid$ (h$,2):gcosub 300

poke 2@34%+z*1S+b, h+l

next :print "zeile"z;F%:next

poke 45,122:poke 46,17

print "[clr,2downlsave” chr$ (34)"checker” chr$
(341" BChomel"; :end

l=asc (h$+"x")-4B8:if 1<@ or 1>22 then 330
if 1<1@ then return

1=1-7:iFf 1>8 then return

1=@:F$=" [rvsleingabafehler”:return

3781
411
4233
4622
4479
4373
3663
3581
$406
4961
4394
Y472
4037
4@13
420
4333
3638
4150
3783
2299
3041

1738
1716
16339
3388

3067
1044
1334
2647

Basiclader des Checkers fiir den C64, Disk-Version

Tabelle aller verwendeten
Klartextausdriicke:

Klartext Bedeutung Eingabe
down Cursor abwarts CRSR oben/unten
up Cursor aufwarts SHIFT + CRSR oben/unten
right Cursor rechts CRSR rechts/links
left Cursor links SHIFT + CRSR rechts/links
home Cursor home CLR/HOME
clr Bildschirm léschen SHIFT + CLR/HOME
del ein Zeichen l6schen INST/DEL
inst ein Leerzeichen einfiigen SHIFT + INST/DEL
spaces Leerzeichen Leertaste
shift-space unsichtbares Zeichen SHIFT mit Leertaste
F1—-F8 die Funktionstasten 1—8
black schwarz CTRL + 1
wht weif CTRL + 2
red rot CTRL + 3
cyn tlirkis CTRL + 4
pur purpur CTRL + 5
grn grin CTRL + 6
blu blau CTRL + 7
yel gelb CTRL + 8
Vs Revers-On CTRL + 9
off Revers-Off CTRL + 0
shift ... SHIFT und ein weiteres
Zeichen
cbm ... CBM-(Commodore-)Taste und ein
weiteres Zeichen
asc ... ASCII-Code, gefolgt von Eingabe laut Commodore-
einem Zahlenwert Handbuch
stop RUN/STQOP-Taste
pi (1)-Taste
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CRIPT/PLUS-Sup-
port-Version 2.1 ist eine
Weiterentwicklung des in
RUN 9/87 vorgestellten
Utilities und stellt dem Benutzer eine
deutlich erweiterte Palette neuer An-
wendungsmoglichkeiten zur Verfii-
gung. Im wesentlichen sind dies:

1. Deutscher Zeichensatz fiir Bild-
schirm und Drucker (CBM- und Stan-
dard-ASCII)

2. Unterstiitzung vom Benutzer defi-
nierter Zeichensétze (wenn vom Druk-
ker vorgesehen).

3. DIN-Tastatur

4. Deutsche Bildschirmmeldungen

5. Deutsche Informationstafeln

6. Zusitzliche CENTRONICS-
Schnittstelle am PLUS/4-Userport

7. Anpassung an unterschiedliche Be-
triebssystemversionen.

1. Bedienung von SCRIPT/PLUS-
Support

Das Programm wird wie ein BASIC-
Programm mit DLOAD“name"“ oder
LOAD“name“ von Kassette geladen
und mit RUN gestartet. Im Auswahl-
menii wird wie gewohnt die Textbreite
im Editormodus (40-240 Spalten) und
das gewiinschte Speichermedium
(Disk oder Tape) eingestellt. Bei der
Druckerauswahl hat man die Wahl
zwischen zwei Gruppen unterschiedli-
cher Drucker: Jenen, die im Commo-
dore-ASCII-Code arbeiten, Typ 0,
und jenen, die den Standard-ASCII-
Code benutzen, Typen 1-4. Zur ersten
Gruppe gehoren Commodore-Druk-
ker, sofern sie iiber einen deutschen
Zeichensatz verfiigen und Drucker mit
spezieller Commodore-Anpassung,
zum Beispiel Star NL 10 mit Commo-
doreinterface im Commodore-Modus
und Seikosha xxxx VC. Zur zweiten
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DEUTSGH

»Script-Plus-Support“ macht
aus der englischen
Textverarbeitung ,, Script/Plus“
eine deutsche Version.
Zeichensatz und Meniifiihrung
sind iibersetzt worden — einige
neue Befehle und Utilities

wurden hinzugefiigt.

Gruppe gehoren alle EPSON- und EP-
SON-kompatiblen Drucker (auch:
Star NL 10 mit Commodore-Interface
im ASCII-Modus). Bei Wahl eines
Standard-ASCII-Druckers gelangt
man in ein Untermenii, das dem Be-
nutzer im Unterschied zur englischen
Originalversion nicht zwei, sondern
drei unterschiedliche Schnittstellen an-
bietet:

1.1 CENTRONICS-Schnittstelle

Die CENTRONICS-Schnittstelle
wird, dhnlich wie beim C64, am User-
port des PLUS/4 realisiert. Sie ist aber
wegen unterschiedlicher Kontaktbele-
gung nicht mit dieser identisch. Somit
koénnen sogenannte ,Userportkabel”,
die fiir den C64 angeboten werden,
nicht ohne weiteres verwendet werden
(vgl. Anhang A).

1.2 RS-232C-Schnittstelle

Diese ist identisch mit der englischen
Originalversion. Die Programmierung
erfolgt in einem weiteren Untermenti.

1.3 Die serielle Schnittstelle

Diese Schnittstelle spricht Drucker un-
ter den Geridtenummern 4-6 an (Stan-
dard: 4). Die Gerdtenummer 7 ist im
iibrigen intern fiir die CENTRONICS-
Schnittstelle reserviert. Sind alle Para-
meter eingestellt, gelangt man in den
Editiermodus.

r das Superlisting Januar

EIN MODUL LERNT

2. Die Leistungsmerkmale

Im folgenden sollen die wichtigsten
Neuerungen der einzelnen Modi kurz
angesprochen werden.

2.1 Editiermodus

2.1.1 Deutsche Bildschirmmeldungen
Augenfillig ist in erster Linie die um-
gestaltete und rein deutsche Benutzer-
fithrung. Im Vergleich zur englischen
Version wurden zudem die Meldungen
wieder hinzugefiigt, die dort aus Platz-
griinden entfallen mufiten. Geéndert
wurde auch das Erscheinungsbild der
Statuszeile, soweit es die Anzeige des
Editorstatus betrifft:

ANZEIGE ALT NEU
Zeilenumbruch W U
Einfligemodus I E
Dezimalmodus D D
GrofBBbuchstaben C G

2.1.2 Deutsche Sonderzeichen und
DIN-Tastatur
SCRIPT/PLUS-Support stellt dem
Benutzer die folgenden deutschen
Sonderzeichen auf einer der DIN-
Norm angeniherten Tastatur zur Ver-
fiigung (siehe Tabelle 1).

2.1.4 Druckersteuerzeichen

Hier stehen dem User zundchst die
SCRIPT/PLUS-eigenen Steuerzeichen
in Abhingigkeit vom gewihlten Druk-
kertyp zur Verfiigung (vgl. SCRIPT/
PLUS-Handbuch, Seite 120). Diese
werden im Text nicht mehr durch we-
nig aussagekriftige Grafikzeichen,
sondern durch inverse, beziechungswei-
se umrandete Grofibuchstaben darge-
stellt. Dariiber hinaus wurden zwei
Steuerbefehle hinzugefiigt:

a) Hoch- oder tiefgestellte Zeichen
werden wegen des besseren Schriftbil-
des automatisch in Schmalschrift (17
cpi) gedruckt. Nach Riickkehr zur
Normalschrift gilt der PICA-Zeichen-
abstand (10 cpi).



b) Im NLQ-Modus wird durch den
Steuerbefehl <ESC >, (“ die Kursiv-
schrift (,,Italics“) eingeschaltet. Dane-
ben besteht die Moglichkeit ASCII-
Werte bis 93 in Klarschrift einzugeben
(zum Beispiel: permanente Tiefschrift
= <ESC>/,S8“/,1%) oder aber gro-
flere Werte beziehungsweise nicht
druckbare Zeichen als vorab zu defi-
nierende Sonderzeichen (0-9) in den
Text einzubinden. Zu beachten ist die
gednderte Tastenbelegung (wegen
fehlender eckiger Klammern ist die
Breitschrift fiir die Tastenkombina-
tion <ESC> /< CBM > Pfundzei-
chen beziehungsweise <ESC>/
<CBM>,*“ ein- oder auszuschal-
ten.

2.2 Befehlsmodus

Entscheidend ist stets der ASCII-Wert
des betreffenden Zeichens: So wird
zum Beispiel die Funktion ,,Suchen
und Ersetzen“ statt durch die Kombi-

nation <ESC> /(,Klammeraffe*)
durch die Kombination
<ESC>/§ (=Shift/3) erreicht

(ASCII-Wert 64).

2.3 Textausgabe
Hier sind folgende Anderungen zu no-
tieren:

2.3.1 Bildschirmausgabe

Besondere Arten der Schriftdarstel-
lung wie ,unterstreichen®, ,fett®,
»schmal“ werden auf dem Bildschirm
nicht mehr durch inverse Zeichendar-
stellung, sondern durch Unterstrei-
chen der betreffenden Textstellen
kenntlich gemacht. Dies soll einen
(insbesondere im Hinblick auf Unter-
streichungen)  wirklichkeitsniheren
Eindruck vom Erscheinungsbild des
erstellten Dokuments vermitteln.

2.3.2 Ausgabe auf einen Drucker

Die an den Drucker gesandten ASCII-
Werte differieren je nach Art des ein-
gestellten Druckertyps. Sie liegen aber
in jedem Fall (auch im Commodore-
Modus) unterhalb von 128. Dies hat
den Vorteil, daf} bei Druckern, die das
Erstellen eigener Zeichensitze zulas-
sen, alle selbstdefinierten Zeichen mii-
helos dargestellt werden kénnen. Die
entsprechenden ASCII-Werte:

Zeichen Commodore Standard
§ 64 64
a—z 65—90 97—122
i 123 123
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) 124 124
ii 125 125
B 126 126
A—Z 97—122 65—90
A 91 91
O 92 92
U 93 93

2.3.3 Ausgabe auf ein Speicherme-
dium

Diese Art der Textausgabe (<ESC> /
0O/8) ist auf keinen Fall mit dem ,,nor-
malen® Speichern auf Diskette oder
Band  (Funktionstaste 5  oder
<ESC>/F) zu verwechseln. Es han-
delt sich vielmehr um das Umleiten al-
ler fiir den Drucker bestimmten
Zeichen (inklusive aller durch Tabula-
toren bestimmten Leerzeichen etc.)
auf das gewihlte Speichermedium.
Ein so erzeugtes File kann spiter, da
es den druckfertigen Text enthilt,
durch ein einfaches BASIC-Pro-
gramm iiber jeden Commodore-
Home-Computer in Verbindung mit
einem Drucker ausgegeben werden.
Das SCRIPT/PLUS-Programm ist
dazu nicht mehr erforderlich. Ebenso
ist es moglich, mit Hilfe eines geeigne-
ten Terminalprogramms die druckfer-
tigen Daten per Datenferniibertragung
zu iibermitteln.

Der Programmierer
stellt sich vor

Mein Name ist
Oluf Heinrich-
sen, geboren am
30.9.1955 in
Wuppertal-
Ronsdorf. Voél-
lig  unbelastet
‘ ' von Vorwissen

a i in Sachen
»Computer®, aber mit dem Wunsch
die Entwicklung nicht ganz voriiber-
ziehen zu lassen, legte ich mir vor
eineinhalb Jahren die Kombination
Plus/4 und VC1551 zu. So entstand
tiber einen ldngeren Zeitraum und
abhidngig von Fortschritten meiner
Programmierkenntnisse unter ande-
ren das Programm ,Script-Plus-
Support“ von dem ich hoffe, daB es
auch anderen Plus/4-Usern gute
Dienste leisten wird.

BASIC-Beispielprogramm Drucker

1 open2,8,2,“filename,s,r*

2 openl,4

2 openl,4,7:rem fiir
Commodore-Drucker

3 get#2,a$

4 if a§=““ then a$ = chr$(0)

o ts=5t

6 print#1,a$;

7 ifts< >64then3

8 closel

9 close2

3. Besonderheiten

Nach diesem Blick auf die Leistungs-
merkmale des Programms bleibt noch
der Hinweis auf einige Besonderhei-
ten.

3.1 Anpassungsroutine

Das Programm enthélt eine Routine
zur Anpassung von SCRIPT/PLUS
an die verschiedenen Kernal-Versio-
nen der C264-Serie.

3.2. Verschiedene SCRIPT/PLUS-
Versionen

Die ROM-Bank, in der SCRIPT/
PLUS installiert ist, wird automatisch
ermittelt. Es macht also keinen Unter-
schied, ob SCRIPT/PLUS als Modul
am Expansionsport betrieben wird
oder an Stelle der integrierten Soft-
ware (,3-plus-1%) in den Rechner ein-
gebaut wurde (PLUS/4-Platinensteck-
pldatze U25 und U26).

3.3 Speicherbelegung

Das Programm belegt trotz seines Um-
fangs nach der Initialisierung keinen
von SCRIPT/PLUS beanspruchten
Speicherplatz.

Adresse Funktion
$057a—$05e6 Anpassungsroutine
$0fe8—$1400 Kernprogramm
$d400—Seaff Deutsche Meldungen
$f000—$f3ff  Zeichensatz
$f400—$£7ff  Soft-RVS-Zeichensatz

3.4 Hardwareanforderungen
SCRIPT/PLUS-Support ist nur auf
einem PLUS/4 oder einem auf 64
KByte erweiterten C16 lauffihig.

3.5 Servicediskette/-kassette

Die RUN-o-THEK-Servicediskette/
-kassette (Bestellformular S.141) ent-
hdlt neben dem eigentlichen Pro-
gramm noch das komplette und kom-
mentierte HYPRA-ASS-Quellcode-
listing. So ist es moglich, das ,,Script/

Plus-Support“ (insbesondere Tasten- P>
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belegung und Druckersteuerzeichen)
den eigenen Vorstellungen anzupas-
sen.

4. Eingabe des Programms

Das Programm wird mit Hilfe des
RUN-Checkers eingegeben und vom
TEDMON aus mit s“s/p-support
v2.1%,08,1400,3180 auf Diskette oder
mit s“s/p-support v2.1¢,01,1400,3180
auf Band gespeichert.

Anhang A: Die CENTRONICS-
Schnittstelle am PLUS/4-Userport.
Die Verbindung CENTRONICS-
Userport wird durch ein mindestens
11poliges Druckerkabel hergestellt.
Userport- und CENTRONICS-Stek-
ker werden folgendermafien miteinan-
der verbunden:

Zeichen: Taste:
# (Shift) Pfundz.
£ >
4 =
< (Control) ,
= (Control) .
§ #
Y Z
7 4
a 3
o 8
i @
y z
Z y
A ]
0 i
U (Shift) @
B Pfundz.

4 1400 e6,10,00,00,9e,34,33,32, 40
gg 1408 38,72,0d,13,13,93.82,083, B3
1410 Oe,12,b@,cd,cd,cl,c0,cl, ec
1418 c@,c@,c@,cd,c0,cd,ch,cd, 00
1420 c@,c®,c0,c0,c0,cd,.cl,cd, 00
1428 c@,cd,cd,cd,cl,cO,cd,cO, 00
1430 c0,c0,c0,c?,c0,cd,cd,c0, 00
1438 c@,ae,dd,20,20,20,d3,43, Se
1440 S2. 45 50,54, 2F,508,%c,556, db
1448 ‘53, 2d,d3,55,50,50,4€F,58, al
145¢ 54,20,a0,d6,45,52,53,49, Fb
1458 4f ,%e,20,32,2e,31,20,280, ec
1460 2@,dd,dd,2@,20,20,20,20, 00
1468 20,20,20,20,d6,4F 42,20, bS
1470 ef ;4c,55,46,2€,cB,45,49, &6
1478 4e,52,49,%43,48,53,45,4%e, ea
{ 1480 20,20,P0,20,£0,20,20,20, 0@
1488 20,.dd,dd,d4,41,4e, 4e,45, 43
1490 He 22,41, 55 /44 45,5220, 3¢
1488 d7,45,47,20,39,37,2¢c,280, £7
14a® 35,36,30,30,20,d7,55,50, 4e
14aB 50,45,52,54,41,4c,20,32, ec
14b0 31,dd,ad,c@,c®,c@,cd,c@, 41
14b8 c0@,c0,c0,cd,cd,cd,cd,co, 00
14c0 c0,c2.c0,c0,c0,c0,c0,c0, G0
14cB c0,c9,c0,c2,c0,cl,cd,cd, 00
1440 c@,c0,cd,c@,cd,cd,cO0,cd, 00
14d8 c®,bd,®d,@d,5b,ce,4f ,56, Ba
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CENTRONICS Bezeichnung Userport

Pin Pin

16 Masse A
PO B
P1 K
P2 4
P3 5
P4 6
PS5 7
P6 J
2] F

1 BUSY H
(DCD)

1 STROBE D

(RTS)

Anmerkung: Die Schnittstelle 146t sich
so nur am PLUS/4 verwirklichen.
Beim C16 fehlt neben dem Userport

— D GO -1 O\ L B D

14e@ Pe,38,37,5d,00,00,00,4c, B85
14=B ©0@,14,3b,3a,40,5d,5b,ba, 71
14F@® Sc,B2,84,3c,3e,23.59,5a, 3c
14f8 a9,aB,df,da,d3,5b,5c,5d, B3
150@ db,ba,dd,bf,3c,3e,3b,3a, 3Je
1508 4@,5a,59,23,5b,5d,d3,da, 18
1510 53,54,45,46,00,00,00,0F, FQ
1518 50,34,35,00,00,00,0e,ce, 91
1520 b3,e7,ad,f@,05,c9,d4,d0, ca
1528 Oc,ad,f1,05,c9,d8,d0,05, 06
1530 a8,cl,Bd,f0,05,a8,8d,8d, ec
1538 ©8,14,a5,05,8d,09,1%,a5, Ba
1540 la,c9,1b,d@,1c,a5,18,c8, BS
1548 20,F0,1fF,c3,fFe,f0,1b,c8, eB
1550 F9,fF0@,17,ae,06,0c,30,0e, BFf
1558 a9,80,cd, 19, FF,f0,1d,d@, 38
156@¢ 18,a3,08,8d,07,£f,a3,B8d, 10
1568 d@,07,a9,88,8d,07 ,FF,a3, c4
157@ Bl,cd,19,FF,f@,06,8d,15, 30
1578 fFfF,Bd,19,fF,ad,db,0c,c8, 71
158¢@ c6,d®, 16,ad,®c,@c,c8,cB, B2
1588 d@,0efF,a9,cl,Bd,Ba,@c,al, Be
1550 ds,Bd,8b,0c,al3,d3,Bd,Bc, Se
1596 @c,ad,@e,@c,c9,d7,dd,05, le
15a@® a9,dS,Bd,@e,0c,ad,10,0c, b7
15a8 c3,c9,de,05,a9,c5,8d,10, 2b
15b@ @c,ad,1%,0c,c8,c3,d0,05, 38
15b8 a9,c7,Bd, 14,0c,ad, 1d,8c, cc
1Sc@ c9,cc,d@,05,a9,ds,Bd,1d, @6
15c8 @c,ad,23,0c,c8,c3,d0,05, 47
15d@ ag9,d3,B8d,23,0c,6c,1F,11, ee
15d8 P0,bf,cf,20,cd,ce,as5,fb, b3
15e@ 48,a9,00,685,Fb,28,58,20, 45
15e8 11,db,a6,efF,f0,1%,a2,12, 58
15F@ dd,eb, 1@,f9?,05,ca,18,FB, 67
1SF8 30,08,bd,fe,10,ab,ef,8d, &3
1600 26,05,4c,54,ce,48,a5,13, 2a
1608 29,7fF,c9,40,£f0,08,c9,46, 8d
1610 F@,04,c9,51,dd,03,4c,4c, ef
1618 ec,a5,d@,c3,1b,f2,54,68, BB
1680 85,d@,c9,1b,de,2,18,60, =ad
1628 48,a5,0b,d8,1f ,68,c9,5b, @4
1630 30,6c,c9,c0,90,0d,c8,db, 3d
1638 B90,04,29,7f,d0,60,38,e3, 5
1640 G6@,d@,5b,c9,5e,bd,1c,18, db
1648 63,20,d0,52,68,c9,41,90, 17
1650 4d,cS,5e,bd®,04,69,20,d0@, 1f
1658 45,c8,c0,80,06,c8,e0,00, la
1660 3d,29,7fF,cS,ba,dd,84,as, 10
1668 S5c,d®,33,c9,bf,dd,2f,ad, 6c
167@ 7e,d@,2b,68,29,7f,85,d8, dl
1678 c9,59,d0,04,a8,7c,d@,1le, 13
1680 48,s2,03,dd,11,11,f@,05, b8
16688 ca,l10,f8,30,0b,a9,1b,20, df
1680 9F,12,bd,18,11,20,9F, 12, af
! 1698 a3, 1b,20,9F,12,68,48,a5, Sc
16a@ S9,c9,07,d0,04,68,4c,c7, 2a
16aB 13,68,4c.df ,ec,a5,da,c3, 7@
| 1600 47,d0,08,68,68,a3,10,48, a0
16b8 a9,B1,48,4c,68,87,86,da, bl
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auch die notwendige IC-Bestiickung
(6529 B, ACIA 6551). Nachtraglich
eingebaute Userports weichen zumeist
von dieser Konzeption ab und sind da-
her in der Regel nicht kompatibel.

Anhang B: Der PLUS/4-Userport

1 23 4 S5'6r 7T BR9A0112
S AR el e 57 T e S el T
| T e
ABCDEEFEHIKLIMN
Kontaktbelegung

(Oluf Heinrichsen) D

System: Plus 4/C16+

64 K Script/Plus-Modul

Art: Utility

Sprache: Assembler

Programmname: Script/Plus-Support
s |

16c@ 68,c9,67,d@,0c,aa,68,c39, 38
16cB B7,d0,04,a9,12,a2,ad,48, eB
1600 B8a,48,a6,da,a8,d4,B85,32, 36
16d8 ad,@9,85,31,78,8d,3F,FF, 27
16e@ a8,Ba,f@,12,20,8d,13,b1, F1
16e8 31,d0,f9,ca,dd,f6,a0,01, @9
16F@ bl,31,c9,0a,f0,68,a39,13, Sb
16F8 20,al,13,a80,FF,B4,59,a3, le
1760 12,c9,03,F0,0c,bd,15,c9, Od
1708 01,d0,0e,20,94,13,4c,6a, B3
1712 13,a9,06d,20,81,13,4c,58, d3
1718 13,s8a,b5,70,cH,a0,80,37, 30
1720 c9,bf,90,08,c8,20,90,2F, db
1728 38,e9,c0,2c,29,1f ,aa,ad, esa
8 1730 21,11,85,35,ad,22,11,85, 77
. 1738 365,a0,00,e6,35,d0,02,e6, 33
1740 36,bl1,35,d@,F6,ca,10,F3, 34
1748 cB,bl,35,F0,08,28,al1,13, d3
175@ e6,53,4c,49,13,a9,20,20, fa
1758 al,13,c9,.22,f0,28,20,8d, Bd
Y 1760 13,eB,539,a0,00,b1,31,d8, 58
B 1768 98, 18,a85,59,68,00,85,35, B4
B 1770 a9,0c,85,36,a5,59,c9,1d, e
1778 F0,0d,asS,20,20,al1,13,e6, 18
1780 59,a5,59,c9,28,90.ed,8d, 3d
1788 3e,fF,58,60,e6,31,d0,02, ba
1790 eb6,32,60,8d,3e,fF,20,cl, 26
= 1798 bd,20,cl,bd,Bd,3f,ff,6@, Bd
. 17a@ Bd,3e,fF,58,20,62,81,78, bc
" 17aB Bd,3fF,ff,E0,20,e8,ee,FB, 22

17b@ @3,4c,73,F2,20,fF8,ee,c3, Bc

17b8 B87,.f0,03,4c,70,ed,ad,0@, S
* 17c@ 8e,10,fd,Yc,B1,ed,Bd,10, 3F
~ 17cB fd,a9,00,8d,02,fd,al,08, be
~ 17de Bd,02,fd,a9,20,2c,0l1,fd, d7
= 17d8 de,ed,as,91,30,f5,a8,081, ba
& 17e0 B85,ef,29,03,8d,27,05,18, BF
17e8 6@,20,d9,eh,08,c9,4a,d0, e8
17f0 @c,ad,f7,01,c9,92,d0,03, SB
17f8 a9,59,2c,a%,4a,28,60,a3, ac
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2b58 al,9d,%e,56,4%F,52,53,43, 09 20,c5,20,92,20,47.45,52, b6 36dB 2F,00,d7,45,49,54,45,52, ag
2bE® 48,55,42,20,268,31,3¢,29, 13 41,44 ,45,20,8b,9d,4e,fd, cl 30ed 45,20,c9,4e,46,4F ,52,4d, 9c
2b68 B0,4d,48,54,20,c3,d2,20, dB 20,12,88,23,20,92,20,41, 73 30eB 41,54 ,48,4f 4,45, 42,20, l=
2b70 28,31,33,289,09,12,b3,9d, Qe 4z . 20,eh,. 03, 4% 41 Y4 41 13 30f2 4d,49,54,20,3c,d2,c5,d4, 93
278 56,45, 52, 10 45,54, 54,55, 0B 43 .48, 20,d7 ,41 .48 ,4%c,20, Ga 30r8 d5,d2,ce,3e,00,c4,52,55, cc
2bB@ 4e,47,3a,fd,P0,4c,4b,3a, 2a 44 ,.45,53,20,ad,9d,4d,45, 4a 3108 43,4b,45,52,00,c6,cf ,d2, 23
2b88 Ye,S5b,43,48,53,54,45,52, e@ 44, 49,55, 4d,53,3a,09,12, 13 3108 cd,cl,d4,2d,cB,c5,c8,cc, af
2b890 P0,aa,@3,12,56,45,52,45, Bc £e,d6,20,92,20,b'4,12,20, 38 3118 c¢5,d2,00,cl1,4e,57,45,49, 26
2h88 49,4e,46,41,43,468,54,45, Qa do,20,92,20,F3,12,20,d3, 4e 3118 53,55,4e,47,00,4%c,49,4e, b4
ehad 29, F3,8d;53,59%, 45,55 45, 97 26,82,20,d3,52,45,43,43, ed 3120. 4b,45,52,00,.52,45,13.48, 6@
2ba8l 52,55,4e,47,280,28,d4%,58, 77 48,45, 52,09,42,87,5h,48, 89b 3la8 54,45 ,52,00,.d2,41 ,4e,44, fb
2bb® 50,20,31,23,fd,3c,ee,8d, 48 52,45, 4e, 44, 20, 44 ,45,52, &b - 3130 00,9d,45,4s,00,c3,54,52, 9b
2bb8 3e,20,2b,20,da;45,49,43, c3 20,b4,8d,41,55,53,47,41, d@ 3138 4c,2f,00,c0,c0,cO,cl,cd, S5d
2bc@ 48,45,4e,20,28,45,49,4a, OF 42 45 20 fFe,fe,09,12,20, 06 3140 c@,c®,c0,c@,c0,c?,c0,cd, 00
2bcB 2d,4%1,55,53,88,3a,fe,Fe, dd c3,55,52,53,4F,52,20,92, f8 3148 c0,cd,cd,cd,cd,cd,cd,cd, 00
2bd@® fd,fe,92,3b,20,3a,20,20, 18 20, 3a,fd, 4c,49,4e,4b,53, Ba 3150 c0,c@,cd,cd,cl,cd,cé,cl, 00
ebdB8 d5,4e,5%,45,52,53,54%, 52, 97 £d,52,45,43,48,54,53,Fd, F7 3158 cB@,c0,cd,cd,cd,cd,cd,cd, 00
2be@ 45,49 43 48,45 4e,fd,5h, 90 41 ,42,57,5b,52,54,53,0d, 3F 3160 c@,c@,cd,80,c4,49,52,45, 47
2be8 20,5d,20,80,c2,52,45,49, 2f 12,20, d2, 45,54,55,52, 4, B2 3168 43,54,4F,52,59,00,20,20, Y45
£bfF@ 5%,44,52,55,43,4b,0d,26, ec 20,92,Ffd, 12,20,c6, 33,20, =6 3170 00,20,20,20,20,00,00,00, 00
2bFe 20,21,20,20,c6,45,54,54, BO 28,a5,9d,29,20,92,fd, 12, 70 3178 00,00,00,00,00,00,00,00, 0O
2c@0 44,52,55,43,4b,Fe,Fd,28, 26 20,d3,50,41,43,45,20,92, e3
2ces 20,29,20,20,ch,55,52,53, Bo @9,12,41,4d,20,eb,9d,4e, 70

2850 b3,55,4d,42,45,4e,45,4e, 57
2858 4e,45,4=,20,2e,2e,2e,2a, 37
28960 2e,20,52,30,3a,ce,41,4d, 91
23968 45,20,4%e,45,55,20,34,30, 70
£97@ 3a,41,4c,5%,09,e9,8d 45, Ba
2978 5%,54,45,20,bd,f9,20,%e, bb
2980 30,3a,e3,9d,4e,41,4d,45, 57
2988 2c,c3,c4,0d,89,9d,%45,54, 57
2980 5% M5 2056, 41, 4,49, 44, d3
2898 43,45,52,45,4e,20,2e,20, 4d
2920 56,30,0d,03,12,c2,41,43,
29a8 4b,55,50,20,28,%e,55,52, 03
23be 20,42,415,48,20,c% ,4F .50, 36
£3b8 58,45,%c,28d,ba,F8,9d4,29, 5F
29c@ 20,44,31,3d,30,20,08,12, dB8
29cB c6,4c,4fF,50,50,59,2d,d3, ca
25d0 54 ,41,54,55,53,20,41,4e, 38
29d8 Sa,4S,49,47,45,4e,20,Fe, 30
29e@ fd,e%4,03,12,e8,88,56,45, 62
£9mB 52,4%c,41,53,53,45,18,Fe, SE
28F0 e4,3c,d3,d4,cf,d0,3e,20, c4
29FB 09,0d,F2,00,93,12,20,c6, cB
2a@0 4F,52,4d,41,54,41,4e,57, 13
eaps 45 /48,53 55 4a 47 45 Ye, B
2al@ 2@,fd,ed,0d,cl1,55,53,57, Bb
£al8 41 ,48,4c,3a,0d,12,20,4a, dc
2a20 55,31,2d,30,20,92,20,c2, Oe
2a28 4c,4F,43,4b,53,41,54,5a, 01
ca3dd 20,45,48,4e,2d,41,55,53, c4
2a38 @d,12,20,43,4e,31,2d,30, F2
2a'i® 20@,92,a0,da,45,%e,54,52, e
g2a4B 49,45,52,55,4e,47,20,45, e3d
2a5@ 49,4e,2d,41,55,53,0d,12, e5
2a58 20,'%c,4d,58,58,fd,9d,92, 30
2aG0 20,F6,fFB,0d,12,20,52,4d, Oc
2aE8 50,58, fd,9d,92,20,£7,F8, do
£a7@ ed,1g,20,4d,41,58,58,20, ef
2a78 29,92,20,4c,49,4%8e,4b,45, B4
2aBe 4e,20,fB,%c,5c,53,45,4a, d9
2aB8 0d,12,20,50,4c,58,58,Fd, la
£a9@ 9d,92,2e,eb,3d,4e,4c,S5h, Bl
£ag8 4ae,47,45,20,28,49,4e,20, 33
2aal al,9d,4e,29,0d,12,20,54, FQ
caa8 4c,58,58,fd,39d,92,20,bb, c@
2ab@ 9d,Y4c,Sh,4e,47,45,20,28, SB
2abB 43,4e,20,al,9d,%e,29,0d, eB
2ac® 12,20,50,54,58,58,20,20, ee
2acB 92,20,da,45,49,43,48,45, Of =
2ad@ Ye,20,50,52,4F,20,c9,4e, d5
Padd 43,48,P20,28,d0,49,54,43, Bh
2ae@ 48,29,0d,12,20,4c,50,58, eB

49 .56, 4%, 52,55, 43,4 .8d, -35
3c,20,38,20,20,d3,43,48, 83
yd, 41, 4c,44,52,55,43,4b, 03
fd,fd,27,20,2c,20,20,48, &b
Y4f 43 ,48,20,2fF,20,5%,43, Ye
45,496,089, F2,00,93, 12,820, 77
bE, 8d,45,52,46,55,4%8,4b, B2
54,49, 4F , 4e,45,4%s,20,fd, 26
ed, 08 .,53,55,52,53,4F,52, 4d
2e,41,55,465,20,ec,a'4,F3, ce
9d, 2c, 20, ee,44,52,5d,43, bo
4. 495 . Ya Po 20 55 Ye Uit Fd
©9,12,280,2b,20,92,280,cl1, da
4y, 44, 49, 54,49, 4F , Ye,Fe, 3F
fe,12,20,2a,20,92,20,cd, c3
55,40, 5% .49 850 Yc 48 4h. 16
Y1.5%.,49,.49€ 4a 12,20 2d, 116
20,92,20,d3,55,42,54,52, fl
31 4b .59 49, HE e P8 20, B2
fFe,12,20,2F,20,82,20,c4, c7
49,56, 49,553,419, 4F, 42,038, E8
12,20e,25,20,52,20,d0,52, eb6
SF i Ee L Y GHUCH ST S 5Y e
5a,08,12,20,3F,20,92,20, d4
b8, 9d, 45,582,498, 4,48, 41, 10
4Yc,54,20,41,4e,5a,45,48, c7
47,45 ,4e,0d,12,20,3d,20, 52
82,20,b8,9d,45,52,49,48, 7b
4H. 41 Yo o4 20,49,4%d,20, 03
bb, $1 42 He 45 47 45 48, B5
29,12,20,ce,20,92,28,c1, 38
4Ye,5a,41,48,4c,20,44,45, 18
52,20,ea,9d,53,54,45,4c, 77
Yc,45,4e,09,12,20,Fa,9d, Sa
c5,20,98.20,b8,9d 45,52, 24
2@,af ,f9,0d,09,12,ea,9d, a0
2d,a5,9d,2d,bB,9d,55,4e, 1la
47 ,Fe,fe,Fe,fe,09,12,20, 30
ee,F1,9d,2b,20,82,20,b7, 66
Sd, 41,44, 44,49, 54,49, 4F, 4b
4e,0d,12,20,ee,F1,8d,2d, a@
28,92,20,a1,9d,48s,%1 ,44, 5a
44,489,54,49,4F,4e,0d, 12, 02
£0,ee,f1,9d,2a,20,92,20, @2
41 Sy sal 95 20067, M1 09, 63
4 048 45, 52 45 48 08d, 12, Bl
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Der Plus /4 wird zur deutschen Schreibmaschine.
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er Spieler iibernimmt
die Rolle eines profes-
sionellen Softwarepro-
duzenten. Dabei ist vor

allem Marktstrategie, aber auch etwas
Gliick gefragt. Spielesténde lassen sich
abspeichern — die Karriere kann also
beliebig fortgesetzt werden. Im we-
sentlichen besteht das Spiel aus zwei
Phasen: der Editierphase, in der Ent-
scheidungen getroffen werden bezie-
hungsweise die Marktstrategie festge-
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20
30

35
40

L Hi2

b

48
L
S0
28
g1

82

a3

S

Y

24

35

N

36

T
|

T

97

88
iee

a
o

110

T

System: C64

Art: Spiel

Sprache: Basic

Programmname: Softwaremanager

poke S4272,120:poke S4272+1,30:

poke S4272+5,10:poke S4272+6,222:
poke S4272+24,8 J67B@
open 14,8,15 1iese
poke S532680,11:poke 53281,11:print
"Celel” la2e34
Far a=1 to 2 1742

print "Cblk]l Crvs,3spaces,off,
2spaces, rvs, 3spaces, of £, Bspaces,
rvs,3spaces,of £, 2spaces,rvs,
dspaces, of F,2spaces, rvs, 3spaces,
of £ ,8spaces, rvs,3spaces, of £,
£spaces, rvs, 3spaces, of f,2spaces,
rvs,3spaces,off1" 12845
print “Cblkl Crvsl Q@ [off,
2spaces,rvs] O [off,2spaces,rvsl
0 Coff,2spaces,rvs] O L[off,
gspaces,rvsl O [off ,2spaces,rvsl
@ Coff ,2spaces,cvs] Q [off,
2spaces,cvs] G Coffl”
print "Cblk]l Crvsl B [off,
gspaces,rvs] B [off,2spaces,cvsl
B C[off,2spaces,cvs] B [off,
gspaces,rvs] B [off,2spaces,rvs]
B [off,2spaces,cvs] B [off,

Jl361@

gspaces,rvs] B [offl* 13355
if a=1 then print "C15down]”
J2ees
next 1138
print "Chome,whtl"™ 1371
read a%:ifF a$="-1" then print *
Cleft] ":goto 300 12268
if a%$="3" than print "Lcbm 51";:
gota 350 J1933
if a%$="1" then print "Claft]
Crvs] Coff,leftl ":goto S0 12283
if a%="-" then print “Claft,
Espaces,rvs] [ofF]";:goto 90
J221@
if a$="2" then print "Claft]
Chomel”:goto S0 11861
if aS="4" then print "Cuwhtl”;:
goto 90 J1BB7
print "Cleft] Cleftl"a$"[rvs]
Caffl”; Jizes
poke S4272+4,33:for a=1 to 30:
next :poke S4272+4,0 138585
goto 90 M43
data 1,1,1,1,1,1,1,1,-,-,-,-,5,-,
= T g Mo oy, it U ] P i C 2 Iy A G
17122
SEER S e e R N,
e S et P | ]5218

C= | g sivg
MIT STRATEGIE ZUM ZIEL

Spiele programmieren ist eine
Sache. Sie zu verkaufen eine
ganz andere. Wie das in der
Realitdt aussieht, zeigt die

Simulation ,,Softwaremanager*.

legt wird, und der Berechnungsphase.
Alle Entscheidungen, die in der Edi-
tierphase getroffen werden, gelten je-
weils fiir den ndchsten Monat, der mit

125

120

185

= 150
300
310
3ze

420

410
5@8
510

~ s2o
8 s3p
- 54o
| S50
560
570

575
578
580
530
585
B 5897
N 600

510
620
B30
540
650
. BBO
= 570
- EBEe
- 690

702
710

7285

)
-~

See

a1e

k=

[ 8
5
=

data 3,2,1,1,-,—-,F,r,a,n,k,-,k,r,
i.8,t8n0n~-.p.rC,8,88.8nmn%t.im*na
EREy 17348

data 1,1,1,1,1,1,-,-,-, ",
i,g,n,-yu,n,d,~,p,r,o,g,r,amm,-

1878
R L Rt R R e T - T P
E,c.ank, -k r.i st en 16553
data -1 417
poke 158,@ 16878
get w$:ifF wE="" then 318 J1642

print
53261,0
dim pq(4@),entw(40),typc4d),
vera(4@) ,prgt(40),cp(i0) , klp(1@l,
dlp(4@) 14485
dim kk(4@) ,dk(4@3,kz(48) ,d2(4@),
name$(4@) , vm(4@) , ck(4@) 15267
typs(li="baller-/actionspiel”
13850
typs(Eli="geschicklichkeitsspiel"”
12858
typs(3)="sportspiel™ 11846
typs(4i="graphikadventure” J12268

"Celrl”: poke 532806, 0: poke
12571

tupS(5i="textadventure” leeee
typS(6i="rollenspiel” 12267
typS(7)="simulation” 11875

typs(8)="fFilm-/automatenspiel”

12583
typS(3)="spielesammlung” Ja23s4
typSC1@)="indiziert" 118389
prgtS(li=""'Fast design'” 12237
prgtsc(2)="'daluxe design'" J2221
prgte(3)=*~* 11321
entzS(@)="-" Jiise
entz$(1)="hoechstens 1 monat”

12670
entzS(2)="hoechstens 2 monate"”

12884
entz$(3)="hoechstens 3 monate"

12380
entz$(4)="hoechstens 4 monata"”

Jl2es1
entzs(5)="hoschstens S monate”

JE817
entz$(Ei="keine beschraenkung”

J3@21
varas(lli="gering” 31341
veras(2)="mittel” 113388
veras(3)="hoch" Ji3e8
veraS(4)="exclusiv" Jigs4
cps(li="kein kopierschutz”" 12187
cpS(2)=""'miniprotect’” l2es3
cpS(3)="'anticrack'" 12@s1

cpS(i4)="'disklock"'"” J2e73
cpS(5)=""superprotect'” J2111
spiel=0:1a=10000: gk=100000 11834
wl=int (10208+rnd (@)*10000):we=
int (S50000+rnd (@)*5S0000):wa=0.8
15348
w3d=int (1000@0+rnd (O)*30000a)
123@5

der Auswahl der Berechnungsphase
(, Weiter”) beginnt.

Ziel des Spiels ist es, in moglichst kur-
zer Zeit zum ,Elite Manager” aufzu-

steigen.

Doch die Konkurrenz ist grof3,

das Gliick 146t einen manchmal im

Stich.

Wer also unklug kalkuliert, wird seine
Karriere bald mit einem Berg von
Schulden beenden miissen.

(F. Kristen)

920
3930
350
igee
ie1e
lez0

1230

1840

1950
10E0@

1e7e

1080

1@85

N 1850
1085

1100

~ zooo
2010

2815

2017
2018

2@19

2020

2025
2es7

2030
2035

2040
2100
2102

[

dp=int (4@+rnd (@)*50)/10@0 12616
kp=int (2@+rnd (Q)*4@)/10@0 12527
gosub 10000 ises

poke S3280,6:poke 53281,6:print

Lwhtl” llgz8
print "[clr,2down,7spaces]>>>
saftware manager <<<" 13515
print “C[2down,l3spaces]
eingabemenu:” J2166
print "C{Z2down,Sspaces]
(1)....aktueller spislstand”
13485

print “[down,Sspacesl(2)...neues

produkt starten” J3015

print "[down,Sspaces]

L produkte bearbeiten”
j2gesl

print “Cdown,Sspaces]

o e o T Y v v s wBECbuNg™
13534

print "[down,Sspaces](5}...spiel

speichern/laden” 13281

print "[down,Sspaces]

L& = R ccweiter”
13862

print "[2down,9spaces](spielende

mit 'e*3" 12739

get aS:if as~="+«" then 15000 J1656

if as$<"1” or a%$*"6" then 1092
1z12%

g=val (aS):on a goto 2000, 3000,
4000, 5000, 6000, 7000 12956
poke 53280,5:poke 532681,S:print *
[clr,3down, Bspaceslaktueller
spielstand: "
print "[3down,EGspaces]
gesamtkapital: [blkl"gk"Cwhtldm"
13011
print “CLdown,Bspaceslsoftware
sterne: C[blkl1"fFq”Lwhtl” 12538
if Fg>8 then print "[down,
bspacesltitel: [blkJelite manager

J4617

[whtl”:goto 2020 13562
iF fg*4 then print "Cdown,
Espacesltitel: [blklstar manager
fwht3”:goto 2020 1365%
print "[down,Bspacesltitel: [blkl
software managerCwhtl” 13006}
print "[2down,BEspaces]
€1).....verkaufsuabersicht""
134022
print "[Ldown,Bspaces]
€2)...0vessqs.produktdaten” 13545
print "[down,Bspaces]
L B T SRR RS W P T i
get wS:if wS="" then 2030 11726

w=val (w$):if w¢l or w>3 then

203e Jaues
on w goto 2100,2500, 1000 1135'4
if spiel>@ then 2108 Jisee

print "[clr,1@downles ist zur
zeit kein spiel auf dem mackt”
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2184
2106
21e8
2110

2120
e2lée

2le8s
2138
2135
2140
2145
2147
2158

2160
2170
2180
2180
21895
2188
2500
2510

2520

2530
2540

2550
2560
2578
2580
2598
2600
2610

2615
e617
2E20
2640
2650
2660
2670
2675

2680

268S
2650
2685
2700

271e

2720

2730
2740

3000
3001

3eez
3ee3

14760
for a=1 to 30:poke S4272+4,33:
poke S4272+4,0:next :for a=1 to
2@0@: next 14585
goto 2080 1561
print "Cclr,llspaces]
verkaufsuebersicht:” 12601
i=1 137e
print "C2downl"name$Cil)":" 11654

if entz(i)*® then print "C[downl
entwicklungszeit in monaten:
Cblkl"entz(i)"Lwht]l”:goto 2147
16284
print "Cdownlauf dem markt:Cbhlkl”

vmCi)"TwhtImonat(el” 13es6
print "Cdownldisketten: [blkl"
dz(iJ)"Cwhtl” 12334
print "(auf lager:Cblkl"dk(id"
Cwhtl>" 11987
print "kassetten: [blklI"kz(i)"
Cwhtl" 11877
print "(auf lager:Cblkl"kk(id"
Lwhtl)"” Jaize
i=i+1:if i>spiel then 215@ 12082
print "[down,rvs,1@spaceslimienu
[Sspacesl(wleiterl1@spaces,ofF1"
12683
get wl:ifF w$="" then 2160 11838

if w$="m" then goto 2000 11717
goto 2120 1581
print "Cdoun,rvs, 1Espacesltaste
[1Bspaces,of F1" 188539
get ws:if wS="" then 2135 317494
goto 2000 1561
if spiel>@ then 2540 11440
print "[clr,1@downles ist zur
zeit kein spiel auf dem marckt"
14768
for a=1 to 30:poke S4272+4,33:
poke S54272+4,0:next :for a=1 to
2000:; next 14525
goto Z@0e 1561
print "Celrlproduktdaten von
welchem spiel(@=menul:":print
14827
for a=1 to spiel J1183
if a=21 then print "Chomel" 110BS
if a»2@ then print spc(2@); 11571
if a<1@ then print " “; 3131
print a;"Cblkl"name$(al)"fwhtl”
J17e1
next J130
print “Chome,23down, 14spaces]

nummer: ";:zl=2:gosub 20000:nS=
d$:print lses4
n=val (n%) 1781
iF n=@ then 2000 jsez
if n<l or n*spiel then print *
Cupl” spc(22)"(2spacesl”:goto
2618 13157
print "[eclr,down, 1@spacesldaten
des produkts:” la4ea
print "[down, 1@spaces,1Scbm £1"
13178
print "C[downl] name: Cblkl*;
name$(n)"Lwhtl" Ja34s
print “"Cdownl] programmart: Cblkl"
;EypSCtyptnl ) "LwhtI” J2998

print "Cdownl] programmierer:

Cblkl";prgtSCprgtin) ) "Luwhtl"”
13937

print "Cdownl] entwicklungszeit:
[blkl";entzS(entz(n) ) "[uhtl”
4158

Cbilkl"™;
13506

print "C[downl verpackung:
veraf(vera(n))"[whtl”

print "Cdown] anzahl/disks: C[blkl
*idk(n)"Cwhtd" J30z20
print "[downl anzahl/kassetten:
Cblkl1";kktn)"[whtl" 3314
print "Cdownl kopierschutz: [hlk]

" cpSicpin) ) ®Lwhtl”
print "C[downl] ladenpreis
(diskette): [blk]";dlp(n); "Lwhtl
dm" 13711
print "Cdown] ladenprais

Jl2850

(kassette): Chlkl";klpin);"Cwht]
dm” J3ss9
get a%:if a%="" then 2730 Jieea

goto 2540 1613

if spiel<4@ then 3003 Ji4=23
print "lclr,9downlstarten eines

weiteren produkts nicht" INSB7
print "moeglich.alle
produktionskapazitaeten” 13690

print "sind ausgelastet.[2spaces]
vorl2spaces]lstarten eines" 14068

¥y
ok

3004
3005

3006
3ee7
3ees
3003
3010
3020
3030
3040
3050

3100

31e1

31e2
3183

3104

3185

311@

3120

3130

3140

3150

YEED by ains s

3160

3170

3180

3150

3200
3285

3z1@
3220

32308
3240
3250
3255
3260
3265
3270

3280
3280

33e0
3310
3328
333e
3340
3350
3360

o
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print "neuen produkts muss
[2spaceslzuerst ein altes” 13463
print "herausgenommen werden.":
For a=1 to 3@:poke S54276,33:poke
54276, 0: next 15127
print "[down,rvs,lEGspacesltaste
[16spaces,ofF1" 12058
get wS:if wS="" then 3007 11831
goto 1028 1558
print “[Lelr,Sdown, 7spaceslineuss
produkt starten:"® J3@58

print "[2down,Sspaces]
€1J..4.00q..nBues produkt” 13635
print "[down,Sspacas]

L=k A R e einkaufen” 13204
print "Cdouwn,Sspaces]

3 dlaiaiale c e s vomn hEUTHESCK ™ 13461

get a%$:if a%$<"1"” or a%$»"3" thean
3040 Jla23s1
a=val (a%$):on a goto 310@,3800,
1210 Jisez
iF lka=@ and lda=® then print *
[clr,Bdownlkainae
leerdisketten/kassetten

vorhanden! " 16270

if lka=0@ and lda=@ then For a=1
to 90:poke S4272+4,33:poke S4272+
4,8:next :goto 3000 15732
spiel=spiel+l Ji2z20
klp(spiel)=0:dlp(spiel)=0:

kk(spiel)=0@:dk(spiel)=0:kz(spiel)
=@:dz(spiell)=0 16764
vmispiell=@ Ji@s3
print "[elr,3down,Sspacesluslche
spielekategorie: " 13532
print "[2down,Sspacesl
(13.....baller-/actionspiel”
J37az
print "Ldown,Sspacesl
(2)..geschicklichkeitsspiel"”
13300
print "[down,Sspacesl
C3Yi cin miiinnie winnmw s SPOEEapinl™
13447
print "[down,Sspaces]
(4)...4... . graphikadventure”
12846
print "[Ldown, Sspaces]
.+ . tExXtadventure”
134es
print "[down,Sspaces]

CBY s vsnseswenarollanspial”
print "[down,Sspacas] J3351
5 RSB F RO .+ eSimulation”

13356
print "[down,Sspacesli(B)....Film—
/automatenspiel” J33se2

get a%$:if a%$<"1" ar a%>"B" then
3190 122877
typ(spiell=val (a%) 114328

1li=@:if typ(spiel)=B thaen li=int
(200008+rnd (0)*20000a) 443
print "[clr,Bdown, 1@spacesliname
des spiels:" 12636
print “L2down,Srightl”;:zl=15;
gosub 20000:nameS(spiell=d$:print
%817
print “"Lelr,4down,Sspaceslwelches
programmierecrteam 7" 13719
print "[3down,Sspacesles steshen
zur verfuegung:" 13247

print "(2down,Sspacesl(l1),....das
team 'fast design'"” 13545
print "Cdown,l3spaces](hillig)"
J1510
print "[2down,Sspacesl(2)...das
team 'deluxe design'" 13559
print “(down, llspacesl(teurser,

aber sehr gutl)" J2441
get a%:if a%$<"1" or a%$*"2" then
3270 12478
prgtispielli=val (a%) 11685
print "CLeclr,3down,Bspaces]
enwicklungszeit ?"
print "[2down,Bspaces]
€1)....hoechstens 1 monat"”
print "[down,Bspaces]
(23...hoechstens 2 monate"
print "[down,B&spaces]
€3)...hoechstens 3 monate”
print "[down, Bspaces]
€43 ...hoechstens 4 monate”
print "Ldown,Bspaces]
(5)...hoechstens 5 monate” 13392
print "[down,Bspacesl(B)...ksine
beschraenkung" J34e1
get a%$:if as<"1" or a%>"7" then

l3ise
12843
313368
13378
313384

3370
3375

3380

" 3330

3385
3400

3405

3410
3415
3420

34a2s5

34308

3440

| 3450
. 3460

| 347e

3475
3480

3485

3487
3430

3500
3510

3515
3516
3517
3518
3s18
3520

353@

3540

3545

3550

3560

357a

3580

3585
3580

3600

| 3510

3612
3615
3620

3625
36827

3631
3632

3635
3837

3360 12467
entz(spiell=val (a%) Ji706
pk=prgtispiell*entz(spiel)*1800Q2
13e01
print "Cclr, 3down,Sspaces]
verpackungsaufwand 7" 12787
print “[2down,K Yspaces]
[ o A e e e T T U 131e6

print "[down,Espacesl(anleitung

als handzettel etc.)" 13868
print "Cdown,4spaces]

C2) s vinanalnevaasssmitEml® 13030
print "[down,Gspacesl
(anleitunsheft, schoene
schachtel* J33se2
print “[down,4Yspacesl
KAV lafn s ninminis) eie rae nea IO IND 13138

print "Cdown,Bspaces]l(handbuch,

aufwendiges design)” 13640
print “Cdown,Yspaces]
4 T e TR A T (1S T 13200

print "Cdown,Bspaces]

(zusastzliche beilagen etc.)"
12867

get a%:if a%$<"1” or a%$»"4” then

3430 12384
vera(spiell=val (a%) 11497
print "Cclr,3down, 18spaces]
auf lagenhosha: " l21@3
print "(2downlwieviels
diskettenkopien sollen in *
13880
print "[downlden handel 7" 11356
ag="" 1390

print "Cdown,Sspacesl>”;:z1=10;
gosub 20000:a%$=d$:print 13196
dk(spiell=val (a$):if dki(spiel)>
lda then print "Cupl"” spctll)™

[l@spaces,2upl”:goto 3480 14552

ag="e i3se

print "{2downlund wisviele
kassetten 7" 12934

print "[down,S9spacesl>";:z1=10:
gosub 20000:a$=dS:print 13186
kk(spiel)=val (a%$):iF kk(spiel)>
lka then print "Cupl" spc(11)”

C1@spaces,2upl”:gota 3500 14670
vk=veral(spiel J*(dk(spiel)+
kki(spiell 4 13664

if kk(spiel)=0 and dki(spiel)=0
then 3518 13311
goto 3520 3583
print "[2down,4Yspacesldoch kein
neues produkt 7?77":for a=1 to

2500:next :spiel=spiel-1 15438
goto 1000 1553
print “Lelr,4down,Gspaces]
kopierschutz 7" lezez
print "[2down,2spaces]
€1)...ss0.s.kein kopierschutz"
13435
print "[down,2spaces]
(2)....'miniprotect’' (leicht)”
13371
print "Cdown,2spaces]
(3)......'anticrack’ (mittel)"
13758
print "[down,2spaces]
oy o HER A . 'disklock’ (schuer)"
13538

print "CLdown,2spaces]

(5] . 'superprotect'(89%sicher)”
13233

get aS$:ifF a%$<"1" or a$>"S5" than

3570 Jl2s23
cpispiell)=val (a%) Jiie2
sk=cp(spiel)*32000 Jis4@
print "[clr,S5down,8spaces]

verkaufspreis: " J2435

print "[3down,Zspaceslwieviel
soll das spiel im laden” 13428
print "[down,Zspaceslkostan (in

dm) 7" JE2ess
dlp(spiell=0:klp(spiel)=0 l22s5e
if dk(spiel}=@ then 3631 11748

print *"[2downl] auf diskette >";:
zl=3:gosub 20000:a%=d3:print
J34yea
dip(spiell=val (a%) J1350
if dlpispiel)<=0 then print "Cupl
" spc(l5)"{3spaces, 3upl”:goto
3620 13843
if kk(spiel)=0 then 3640 11634
print "l(2downl] auf kassette >";:
z1=3:gosub 20000:a%$=d%: print
J331T
klp(spiell)=val (a%) 11387
if klp(spiel)<=0 then print "Cupl
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3E40
3650
3662
3e7@
3675
3680
3e8S
3680
3635
3700
371e

3715
3720
aree
3782
3784
3785
3786

3787

3783
373968
3781
3732
3793
3785
3786

3797
3808

3810
3812
3814

3815
3ne17
3819
3820
3830
3840

384a

3845
3850

3860
3870
3g7e
3880
Yyeee
4001
Yoez
4003

® spe(l5)"[3spaces,3upl”:goto

3632 13687
print “"[clr,down,3spacesldaten
des neuen produkts:” 12971
print “Cdouwn,3spaces,25cbm t1"
13605
print “[downl] nama: ";
name$(spiel) 12597
print "[downl programmarct: “;
typSctupispiall) 12865
print "Cdownl] programmiserer: ";
prgtSiprgtispiell) 13368
print "[downl] entwicklungszeit: "
;entzS(entz(spiell) | L e |
print "Cdown] verpackung: ";
vera$({veral(spiel)) 13353
print "[downl anzahl/disks: ";
dk(spiel) J3a18
print "Cdownl] anzahl/kassetten: "
ikk(spiel) 33415
print “"Cdownl kopierschutz: *;
cpSlcplspiel)) 123986
print "Cdownl] ladenpreis
(disketta): ";dlp(spiel);” dm"

13854

print "[down] ladenprais
(kassette): “;klp(spiell);” dm"
13878
pglspiel)=entz(spisl)*10@+
prgtispiel)*1@+veralspiel I*5
J4B14
get a%:iF a%$="" then 3780 31513
print "(elr,2down, 7spaceslkosten
des neuen produkts:" J34ez
if typ(spiel)=8 then print "
[2down,3spaces]llizenskosten

[7spaces]: ";li:goto 3786 15270
print 3153
print “Cdown,3spacesl
programmierarkosten: ";pk 12840
print "[down,3spaces]
verpackungskostenl2spacesl: ";vk
3272
print “[down,3spacesl
kopierschutzkosten 2.k J2g4l
print "[2down,bspaces]
(piroduktion starten” 13188
print "[down,Bspaces]
({nieueingabe" 11456
pget wS:if ws<>"p" and wH<>"n"
then 3782 13323
if wS="n" then spisl=spiel-1:goto
3000 13074
gk=gk-pk-vk-sk-1i:lda=lda-
dki(spiel): lka=lka-kkispiel) 15327
if spiel=40 then 1000 11324
goto 3000 1563
print "Celr,3down,2spaces]
einkaufen von
disketten/kassetten: " 4257
print "[2spaces,34cbm t1" 4740
print "[4spaceslvorrat:Chlk]”lda”
CwhtldiskettenCblkl" J3e42
print spcfll)lka“Cwhtlkassatten”
11883
print "Cdown,‘spaces]
leerdiskettenpreis: C[blkl"dp”
Cwhtldm™ les7e
print "[4spaces]
leerkassettenpreis: [blkl"kp”
Cwhtldm™" J2gsl
af="" 1338

print "[2down,3spacesluievieles
leerdiskettan 7" l288s
print "[down,Bspaces]>";:zl=10:
gosub 20000:a$=d%:print 13272
lda=lda+val (a$):gk=gk-int ( wal
taS)*dp l3e10
if val (a%$)<100 and val (a%$)>@
then gk=gk-5 j3esea
ag="" 1380
print “[3down,3spacesluieviels
leerkassetten 7" l2se7
print "[down,B8spacesl>";:zl=10:
gosub 20000:a%=dS:print 13872
lka=lka+val (a$):gk=gk-int ( wval
(a$i*kp) 13105
if val (a$)<100 and val (a3)*0
then gk=gk-S jaesa2
goto 3008 3563
if spiel>@ then 4005 Jiu72
print "[eclr,;Sdownles ist kein
produkt zum bearbeiten da (!"
143e3
for a=1 to 30:poka S4272+4,33:
poke S4272+4,0:next 13583
for a=1 to 2000:next :goto 1000

405
4210
4020
4030
4040
4052
4055
4260
4270
100

4110
1120

Y126
4130
4135
414@
4150

SI55
4157
4160

4170

4180

4150

4200

4210

Y220

4230

4235

4237

4238

4238

4240

4300

4301

4302
4383

4304

4305
4306
4308
4303

$31@

4311
Yata

4315
4320
43285
4330
4332

4334
4335
4340

i
4350
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31435
print "[Celr,S5dguwn,7spaces]
produkte bearbeiten:”
print "[2down,Sspaces]

12868

€1)...0444q.nEue auflage” 13458
print "[down,Sspaces]
(2).......5pielesammlung” 13246
print "[down,Sspacesl(3)...spiel |
herausnshmen” l3ess
print "[down,Sspaces] 3
(4).......preisaendecung” 13007
print "[down, Sspaces]
€5 s wimanree s wBinkaufen™ J3z21e
print “fLdown,Sspaces]
CBI e e v e wUERIBEK™ 13467

get a%:if a$<"1" or a$>“6" then
4260 Ja24se
a=val (aS):on a goto 4100,4300,
16500, 1500, 1800, 1000 13103
print "[elrluelches spiel soll

neu aufgelegt werden:” 14507
for a=1 to spiel J11B3
if a=21 then print "Chomel” 11085
if a>20@ then print spc(20); J1571
if a<1l@ then print " *; J1314
print a;"CblkI"name$(a)"Cuhtl”

Ji7e1
next 113e

print "Chome,23down, 14spaces]

nummer: ";:zl=2:gosub Z2020:nS=
dS:print 15054
n=val (n$) 1701

if n=@ then 4000 13966
if n<1 or n>spiel then print "
Cupl” spc(22)"[2spaces]”:goto
4150 J3eel
print "[clr,2down,ispaceas]
neuauflage von [blkl"nameS(n)"
EmbEd: " J3230
print “C4down,3spaceslwieviels
disketten:";:zl=10:gosub £0000:
da=val (d$):print isez7
if da>lda then print "Cupl"” spcC
23)"[1@spaces,Supl”":goto 4180
13263
print "[2down,3spacesluwieviele

kassetten:";:zl=10:gosub 20000:
ka=val (dS$):print J4B42
if ka>lka then print "Cupl” spcl
23)"(10spaces,3upl":goto 4200

13287
lka=lka-ka: lda=lda-da 12ES53
kkin)=kkin)+ka:dk(n)=dk(n)+da

J3ess
vk=varalnl)*(ka+dal*4 12187
gk=gk-vk Jiese
if klpin)=0 and kki(nli>@ then
klptni=dlpln) 13334
if dlp(n)=0 and dk(n}*@ then
dlpini=klptnl 13278
goto 4028 1565
if spiel>3 then 4308 JieBl
print “"[Cclr,Sdouwn]lfuer eine

spielesammlung braucht man
[2spaces]4” 4410
print "produkte.soviel sind aber

nicht auf dem” 14677
print "markt.":For a=1 to 30:poke
S4272+4,33: poke S4272+%,0:next

13732
print "Cdown,rvs,lS5spacesltaste
[19spaces,rvs]"” J23es
pet wS$:if wS="" then 4305 11758
goto 4000 1565
if 1de*@ or lka*>® then 4312 11627
print "[clr, 1@downlkeine

lesrdisketten/kassatten

vorhanden! " 4843
For a=1 to 30:poke S4e72+4,33:
pake S4e72+4,0:next :for a=1 to

2000: next 14525
goto 40008 1565
print "[clrl welche spiele sollen
genommen werden:(downl” l3gve
for a=1 to spiel 11183
if a=21 then print “Chomel" J1@85
if a*>2@ then print spc(20@); 11571
if -a<1@ then print “ *; J1314

if typlal)=9 then print a;

*(sammlung)”:goto 4340 13104
iF typCald=1@ then print a;
"(indiziert)":goto 4340 13380
print a;"CblkI"name$(a)”Cwhtl"
Ji7e1
naxt 1130
For i=1 to 4 Rl
print "Chome,23down, llspaces]

bR

ikiics

4355
4357
4360

4361

4362
4363
4364

4365
4366

4367
4369
4370
4380
4385

43890
1400

$410
1420
4430
3435
$Yyay
4433

1440

4478
41480
Y482
4484

4486
4488
1438
1482

4434

Y496

nummar”i®: *;:zl=2:gosub 20000:nS

=dS$:print 15474
n=val (n3) J7e1
if n=@ then 4200 1366
if n<l or n>spiel then print "
Cupl" spe(22)"[2spacesl]”:goto
4350 13253
if typinl=3 or typtin)=10@ or
entz(n)>@ then print "Cupl” spel
22)"[2spaces]":goto 4350 15807
if i=1 then 4369 Jii68
am=@ 155@
for k=1 to i-1:if n=as(k) then am
-] 12918
naxt 1i3@
if am=1 then print “Cupl” spc(
22l "[2spaces]"”:goto 4350 Jees?
if typln)=3 than print "Lupl®
spcl(22)"[2spaces]":goto 4350
12746
as(il=n Ja44
print "Lupl" spc(22)"[2spacesl”
Jieis
next 1130
am=08 1550
For k=1 to'3 1794
if as(ki*as(k+1) then zv=as(k):
as(k)=as(k+1):as(k+1)=2zv:am=1
15463
next J13@
if am=1 then 4385 Jieez
print "[clr,Bdown,Sspacesliname
der spielesammlung:"” J34SE
print *C[2down,Scight]”;:z1=1S:
gosub 20000:names$=dS:print 14507
print “"Celr,3down,Sspaces)
verpackungsaufwand 7" 1279%
print “[2down,'tspaces]
L PR s gering” 131086
print “[Ldown,BGspacesl(anlaitung

als handzettel etec.)” 132688
print "Ldown,‘4spaces]

EEY o vsnanawwas e cemittel ™ J303e
print “[down,Gspaces]
(anleitunsheft, schoene
schachtell” 133e2
print "[down,‘tspaces]

L e O e T T e e 1313@
print "[down,Gspaces](handbuch,
aufuendiges designi" 13640
print "[down,Yspaces]

6. o A s v s eBxclusiv® J3cea

print “[down,B5spaces]
(zusaetzliche beilagen etc."

J2BE7
get as:if a%<"1"” or a%>"4" then
4454 128457
vera=val (a%) lgegzg;
print "Eclr,3down, 1@spaces]
auf lagenhoehe: " J2183}
print "[2downlwieviele

diskettankopien sollen in "

13880
print "Cdownlden handel 7" 11356
B 1380

print "Cdown,Y9spacesl>";:zl=10:
gosub 20000:a%$=d%:print 13186
dk=val (a%):if dk>lda then print
*Cupl” spcllll"[1@spaces,2upl”:

goto 4466 137487
ag="" 1380
print "[2downlund wieviele
kassetten 7" 12934
print "Cdown,Sspacesl>”;:z1=10:
gosub 20000:a%$=d%:print 131886
kk=val (a%):iF kk>lka than print
"Cupl” spc(ll)”Cl0@spaces,2upl":
goto 4474 13952
vk=vara*(dk+kkI*4 11743
if kk=@2 and dk=@ then 4484 11583
goto 4488 1773

print “C2doun,4Yspacesldoch kein
neues produkt 77?":For a=1 to

2500: next :spiel=spiel-1 15438

goto 4000 1565

print "[elr,4Y4down,Bspaces]

kopierschutz 7" l2ees

print "[2down,Zspacesl]

€10 v s ans .+ .kBin kopiarschutz"
13435

print "[down,Z@spaces]

(). "miniprotect! Cleichti"
Jaz2e

print "[down,2spaces]

(3)..... 'anticrack’ (mitteld”
13758

print "[down,8spaces]
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1438

4500
1502
4504
4506

4508

4510
4512

4514
4516

8518
4520

4ysae
&2t

4526
4528

a5y e
1Tl 2
H54E6
4548
$550
M558
41554

4556

4558
4SE0
4562
4564
4566
4568
4563

4570
4572

4576
4578

4580

4582

4584
4588
4583
4550
4582

4594

4 31 R T ‘disklock' (schwerl"
13838
print "[down,2spaces]
(S). 'superprotect’'(89S%sicher)"”
13233
get a%:if a%<"1" or a%>"S" then

4500 ]2313
cp=val (a%) jgez
sk=cp*30000 11179
print "[elr,Sdown,Bspaces]
verkaufspreis: ” Ja435
print "[3down,Z2spaceslwieviel

soll die sammlung im laden”
13725

print "[down,Z2spaceslkaosten (in

dm) ™ j2ess
dlp=@:klp=0 11129
if dk=0 then 4522 11833

print "[2downl auf diskette >";:
z1=3:gosub 20000:a%=dS:print
13462
dlp=val (a%) 1672
iF dlp=@ then print "Lupl” spcl
15)"[3spaces, Jupl”:;goto 4516
12767
if kk=8 then 4530 11044
print "[2downl] auf kassette >";:
zl=3:gosub 20RB00:aS~dS:print

33317
klp=val (a%) 1677
if klp=@ then print "[upl"” spcl
15)"[3spaces, 3upl”:goto 4524

18757

print "[clr,down,3spaceslidaten

des neuen produkts:” 12871

print *"Ldown, 3spaces,e5cbm t1*
136@5

print "Cdownl name: ";name$ 11827

print "[down] programmart: ";
typ%s(9l 12083
rint "[downl] verpackung: ";
vera$ivera)l J262l
print "[down] anzahl/disks: ";dk
12548
print "[downl] anzahl/kassetten: "
i kk 12885
print "[downl kopierschutz: ";
cpSlcpl Jes4B
print "[down] ladenprais
(diskettel: ";dlp;” dm" 33371
print "[down] ladenpreis
(kassette): ";klp;” dm" 13335

pa=int (((pglas(lll+pglas(2l))+

palas(3))+pglas(42))/4B)*B+vera*
53 16166
get a$:if as="" then 4552 11776
print "[elr,2down, 7spaceslkostan

des neuen produkts:” 1346z
print “L{2down,3spaces]
verpackungskostenl2spacesl: ";vk
12566

print "[down,3spacesl]
kopierschutzkosten : ";sk 12941
print "[2down,Gspaces]
(piroduktion starten” J31BB
print "[down,Bspaces]
(nleueingabe"” 11456
get wS:if w$<>"p" and wS<>"n"
then 4564 13100
if w$="n" then goto 4000 11753
gk=gk-sk-vk 11543

print “Lclr,1@downlspielssammlung
wird zusammengestellt..." 14650
for i=4 to 1 step -1 118
if asCil=spiel and as(i)>1 then
spiel=spiel-1:goto 4539@ 4360
if as(id=spiel then spiel=spiel-
l:goto 4590 13348
for a=as(i) to spiel-1 11835
pgla)=pgla+ll:entwlal=entwia+l):
typlal=typla+ll:veralal=vera(a+l)
lge3s
prgt(a)=prgt(a+ll):cplal=cpla+l):
klpta)=klpCa+1ll:dlpta)=dlp(a+1)
15805
kk(al)=kk(a+l):dk(al=dk(a+l):kz(al
=kz(a+l):dz(a)=dz(a+l):names(a)=

nameS(a+l) 17370
vmial=vmia+l) Jis8ee
nexkt 113@
spisl=spiel-1 ji228
next 1130
spiel=spiel+l:name$(spiel J=names:

pgispiel )=pg:entwispiell=0 15523
typ(spiell=S:veral(spiel)=vera:
prgtispiel)=3:cpispiell=cp:

klpispiell=klp 17268

4536
4598
46580

4510
4620
Y625
4630
4635

1642
4650

4655

" 4657

4660

4Ye708
458@
46530
HE395

4537
4700

4705

4710

1720

4730

Y740

4745
4750
4755
4760
4800

4810
4812

4817
4819
4820
4830
4840
YB4Ye

4845
4850

4860

Y870

1885

dlp(spiell)=dlp:kkispiell=kk:
dki(spiell=dk: kz(spisl )=0:

dz(spiel)=0:vm(spiel =2 17640
for a=1 to 15@0:next 1885
goto 4000 1565

print "Ceclrlwelches spiel soll
herausgenommen werden" J4yee
for a=1 to spiel J1183
if a=21 then print "Chomel™ 11085
iF a»>20 then print spc(20); 11571
if a<1@ then print * *; 11314
print a;"[blkl*nameS(a)"lwhtl"
11781
next 1130
print “Chome,23down, l4spaces]

nummer: ";:zl=2:gosub 2000Q:nS=

d&:print lses4
n=val (n$) j7e1
if n=8 then 4000 JSEB

iF n¢l or n*spiel then print "

Cupl" spc(22)"(2spaces]":goto
4658 13301
print "[Lclr, 1@down,blkl”names(n)"

Cwhtlherausnehmen (3/n)7?" 13575
get wH:if wS="" then 4680 J1i743
if wS<>" )" then 4000 11467

print "[clr,Sdown, Gspaceslspiel
wird herausgenommen..."” 14878
For a=1 to 1500:next lgBs
if n=spiel and n>1 then spiel=
spiel-1:goto 1000 J33dee
if n=spiel then spiel=spiel-1:
goto 1000 J3ze3
for a=n to spiel-1 31471
pglal)=pgla+l):entwlal=entwla+1)
typlal=typla+l):vera(al=verala+l)
JE@38
prgt(ali=prgtl(a+l):cplal=cpla+ll:
klplal=klp(a+l):dlptal=dlp(a+l)
15885

kk(al=kk(a+ll:dkl(al=dk(a+lli:kz(a)
=kz(a+l):dz(a)=dz(a+1):names(al)=
name$(a+1) 17970
vmial=vmia+l) J1580
next 1130
spiel=spiel-1 11228
goto 4000 1565
print "Coclr, 3down, 2spaces)

sinkaufen von

disketten/kassetten: " 14257
print "[2spaces,34cbm t1" 1474@
print "[4Y4spaceslvorrat:CblkJ"lda*”
CwhtldiskettenCblkl"” Jae4a
print spc(llllka“fwhtlkassetten”

Jies3
print "Cdown, 4spaces]
leerdiskettenpreis: [blk]"dp"
Cwhtldm" 12870
print "[4Y4spaces]
leerkassettenpreis: Cblkl"kp”
Cwhtldm"” J28s81
ag="" 1380

int "[2down,3spaceslwieviele
erdisketten 7" 12385

print "[down,Bspacesl>";:zl=10@;

gosub Z0000:a%=d%:print J3a7e
lda=lda+val (a%):gk=gk-int ¢
(a%)*dpl =
if val (a$)<10@ and val (a$)>@

then gk=gk-5 J3esa
af="» 1380
print "[3down,3spaceslwieviels
leerkassetten 7" 12387
print "[down,Bspaces]>";:z1=10:
gosub 20000:a%$=dS:print 13272

lka=lka+val (a%$):gk=gk-int C wval
Ca$)i*kp) 13185
if val (a%)<100 and wval (a%li>@
then gk=gk-5 J3esa
goto 40808 1565

print "[eclrlpreis aendern bei

welchem spiel(@=menul” l4l62
for a=1 to spiel 11183
if a=21 then print 11885
if a>2d then print 37 J1571

if a<1@ then print : 31314

print a;"[blk]"name$ta)"Cuwhtl”
Ji7e1

next J13@

print "Chome,23down, 14spaces]
nummer: ";:zl=2:gosub 20008:n%S=
dS:print Js5@94
n=val (n$):if n=0 then 400€ 11686
if n<l or n*spiel then print "
Cupl" spc(22)"(cspaces]”:goto
4570 J3413
print "[clr,2downl] preisaenderung

>

® an lhrem Computer

@ an der Peripherie

...rufen Sie uns ungeniert —
die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren

schnell - preiswert - gut

X ATARI

C' commodore

S5 Schneider

Technischer
Kundendienst

Bundesweit — an 70 Standorten:

Augsburg, Tel. (08 21) 46 50 33

Berlin 44, Tel. (0 30) 6 84 60 57-59

Bielefeld 17, Tel. (05 21) 2 08 04 40

Bochot, Tel. (0 28 71) 18 21 85

Braumschweig, Tel. (05 31)4 46 71/84 50 99
Bremen, Tel. (04 21) 41 43 50

Bremenhaven, Tel. (04 71) 4 91 88

Celle, Tel. (0 51 41) 67 67

Darmstadt, Tel. (0 61 51) 10 92 52/2 00 17
Dortmund / Holzwickede, Tel, (0 23 01) 85 11-13
Diisseldorf-Eller, Tel. (02 11) 21 30 45/22 29 58-59
Essen-Vogelheim, Tel. (02 01) 3 59 23-27
Frankfurt/Main, Tel. (0 69) 41 60 11-13
Freiburg / Gundelfingen, Tel. (07 61) 5 88 01-02
Fulda / Petersberg, Tel. (06 61) 3 62 10
GieBen, Tel, (06 41) 59 44-45

Goslar-BaBgeige, Tel. (0 53 21) 505 31/5 03 45
Gattingen/ Rosdorf, Tel. (05 51) 78 20 36-37
Haiger, Tel. (0 27 73) 24 46

Hamburg 74, Tel. (0 40) 2 20 19 13

Hannover 1, Tel. (05 11) 32 77 55-56
Hellbronn, Tel. (0 71 31) 4 49 32

Hot/Saale, Tel. (0 92 81) 99 41

Idar-Oberstein, Tel. (0 67 81) 2 78 00
Ingolstadt, Tel. (08 41) 5 80 80

Iseriohn, Tel. (0 23 71) 2 41 51

Kaiserslautern, Tel, (06 31) 6 18 12

Karlsruhe, Tel. (0.7 21) 2 18 21

Kassel, Tel. (05 61) 10 31 01/7 89 52-51
Kempten, Tel, (08 31) 2 41 10

Kiel, Tel. (04 31) 68 00 49

Koblenz-LOtzel, Tel. (02 61) 8 20 44-45
Kéin-Rodenkirchen, Tel. (0 22 36) 6 40 56-57
Landshut, Tel. (08 71) 4 52 31

Libbeck, Tel. (04 51) 89 80 40

Llneburg, Tel. (0 41 31) 3 66 86

Mannheim, Tel. (06 21) 1 68 33 30/29 14 75
Memmingen, Tel. (0 B3 31) 43 35

Minden, Tel. (05 71) 2 B0 25-26
Manchengladbach, Tel. (0 21 66) 42 08 80
Minchen/Eching, Tel, (0 81 65) 7 42 56-57
Minster, Tel. (02 51) 61 70 50/61 70 58
Nirmberg, Tel. (09 11) 21 38 16-18/63 20 02
Passau, Tel. (08 51)5 21 77

Pforzheim, Tel. (0 72 31) 2 40 21-22
Ravensburg, Tel. (07 51) 2 51 16
Recklinghausen, Tel. (0 23 61) 20 95 51/37 22 79
Regensburg, Tel. (09 41) 79 62 21

Rosenheim, Tel. (0 80 31) 4 22 05
SaarbrOcken, Tel. (06 81) 3 01 72 78/3 70 93
Singen, Tel. (0 77 31)6 78 70

Solingen, Tel. (02 12) 20 08 80
Stuttgart/Leonberg, Tel. (0 71 52) 7 22 38-39
Trier, Tel, (06 51) 7 32 09

Ulm / Neu-Ulm, Tel. (07 31) 8 40 70
Wiesbaden, Tel. (0 61 22) 5 22 71-72/82 71-T2
Wilhelmshaven, Tel. (0 44 21) 4 23 99
Worzburg, Tel. (09 31) 5 02 89




19390
4591

4932
4833

4984

4895
4986
4997

1998

589
5000
5102

5103

5184
5187

5188

5110
| s120

5140

| 5150
S51E@

5170
5180
5150
5200
. SZle
| seze

5230
5240

5250

5260
Eeee

612
=10 =d]
B@25
6@30
B@3S
E040

BO4S
5050

B@SS
={al=te]

Be7e

E@B0
B10@

6105
Bli@
6202
6210
6308

bei Cbhlkl*name$(n)" Cwhtl:"
13270
if dlp(n)»*@ then print "[douwn,
Espacesldiskette:[blkl"dlpin)”®
Cwhtldm® 13565
if klp(n)>*@ then print “"[down,
Espaceslkassette:[blkI"klpini"
Lwhtldm" 13782
if dlp(n)=@ then 4336 3118288
print "[2down] neuer
diskettenpreis >";:zl=3:gosub
20000: a$=d%: print J4730

a=val (a$):if a<=@ then print "

Lupl” spc{241"[3spaces,3upl”:goto
4883 13551
dlpin)=a 1947
if klptn)=@0 then 4000 11435

print "[2down] nsuer
kassettenpreis >";:zl=3:gosub
20000: ag$=dS: print 4660

a=val (a%):if a<=@ then print "

Cupl" spc(24)"[3spaces, 3upl”:goto
4997 13583
klpini=a:goto 4000 11377
if wa=@.8 then 5107 11420

print “Lelr, 10down,Sspaces]
werbeaktionen laufen schon 111"
J4yees
for a=1 to 30:poke S4272+4,33:
poke 54272+%,0: next 13583

For a=1 to 3000:next :goto 1800
J14E7
print "lfclr,2downlwerbung Fuer
die produkte auf dem mackt:"
14270
print “[2down,12spaces]
werbeaufwandlshift-spacel?" 11855

print “[Z2down,4spaces]
Cl)..ivevivvgering Canzeigenm)™
13778
print "[Cdown,4spaces]
(2)......mittel (plakate etc.)"
Jaziz
print "[down,tspaces](3).....hoch
(Fernsehewerbung)” 13387
get w$:if wS="" than 5150 Ji830
w=val (w$):if w<l or w>3 then
515@ 12431
if w=1 then wa=1:wk=wl Ji878
if w=2 then wa=1.2:wk=we 123508
if w=3 then wa=1.5:wk=w3 12371

print "Leclr,Bdown,7spaces]

werbungskosten: “wk"dm" 13468

print "[3down,l@spaces](wlerbung
starten” 32139

print "Cdown, 1@spacesl(z)urueck"”
11519
get w$:if wS="" then S230 1782
if wS<>"w"” and w$<>"z" then S230
l248@
if wS="w" then gk=gk-uwk:goto 1000
l2788
wa=,8:wk=0:goto 1000 31755

print "Cclr,Bdown,Sspaceslispiel
speichern/laden: ™ 12782
print "[3down,Sspaces]
[ e e P . € 6 g
print "[down,Sspaces]
C22%4s ivndsnne KESSEEES"
print “Ldown,S9spaces]
L e R e 8 - e

13133
12685

13185

get wS:w=val (wH):if w<l or w>3
then E@30 13586
if w=3 then 1000 igiz2
if w=1l then gn=8 11288
if w=2 then gn=1 33099
print "[elr,3down,3spaces]
€A siuihsavaeen s oBpigistand
laden” 14780
print "[Cdown, 3spaces]
(2)..aktuellen spielstand
speichern” 13858
print "Cdown,3spaces]
L5 B R e SR 1 a8 |
ck™ 14513

get wS:w=val (w$):if w<¢l or w>3
then G@7Q@ 13588
if w=3 then G00Q Jieve
print "[elr, 18@down,Bspaces]

Eirmenname: ";:zl=13:gosub Z0000:
nES=ds J4144
if len (nf$)=0 then B@S5@ Jise4
nES="sm,."+nfS Jie48s
if w=1 then G300 *s3324B
if w=2 then ESB0 31128

if gn=8 then print *Cclr,1@down,
7spaceslspielstand wird

WES

6305

6310
6320

6330
6335
6340
B345
B350
6355
B360
B365
BE370
B375
6380
B3BS
5350
6400
BE410
6415
B420
B425
B430
6435
B440
BY4S
B450
B455
6460
B465
6470
B47¢
B475
B4B0@

64380
6482
B485
BS@00

6505

6510
B520

E530
6535
6540
B545
E550
B5S55
BSE@
BE565
B570@
B575
6580
B5B5

5580
B60@
BE10
6615
BE20
6625
BG3@
BE635
BE0
BE4S
6650
BESS
(=1=1510]
BEBS
BE72
BE72
BE75
EEBO
6650
66392
6685
6800
6820
68302

BB32
BB3S
B840
7000
7ees
7006

664 LISTING

geladen..." 14361
if gn=1 then print "Cclr,1@down,
Yspaces] 'play’ am recorder

druecken...Cblul"” 15379
if gn=1 then open 1,1,0,nfS 12138
if gn=8 then open 1,8,2,nf$+" s,

r":gosub EB00 13886
input#l, aS:ks=val (a%) Jjisze
input#l, a$:wa=val (a%) J1516
input#l,a%: lka=val (a%) J1237
input#l,a$: lda=val (a$) jieBe
input#l, as$:fg=val (as) J1456
input#l aS:wl=val (as) Jises
input#l, a$:w2=val (a%) J13e1
input#l, a$:w3=val (as) Jises
input#l,aS$:dp=val (a%) Jizee
input#l,a%:kp=val (as) 13383
input#l,a%$:spiel=val (a%) 11450
input#l,aS:gk=val (as) 11517
if spiel=@ then B490 11548
for a=1 to spiel J1183
input#l,aS:pgtal=val (as) 11460
input#l a%$:entwla)=val (a$) J1767
input#l,asS: typlal=val (a%$) 11499
input#l,aS$:verata)=val (a$) 11912
input#l a$:prgtial=val (a%) 11683
input#l aS:cpl(al=val (a$) 11520
input#l,a%:klplai=val (a%$) 11554
input#l,a$:dlplal=val (a%) J13B61
input#l,aS:kk(al)=val (a$) 11647
input#l,as:dk(al)=val (a%) J145Y:
input#l,as:kz(a)=val (a%) 11587
input#l, as$:dz(al)=val (a%) 11334
input#l,aS:vmlal=val (a%) 11587
input#l,aS:cklal=val (a%) J1585
input#l , nama%(al 11142
next 1130
close 1 les8
print "Cwhtl" Jes8
goto 1020 1558
if gn=B then print "Lelr,10@douwn,

Yspaceslspielstand wicrd
gespeichert...” 4837
if gn=1 then print “[eclr, 1@douwnl
‘record & play' am recorder
druacken. ..Cblul" 15310

if gn=1 then open 1,1,1,nf$ 12146
if gn=8 then open 1,8,2, nfS+" s,

w":gosub EB00 J4e4e
print#l,str$ (ks) J1e58
print#l,strs C(ual Jlese
print#l, strs Clkad Jll42
print#l, str$ (ldal 1849
print#l,strs (fq) Jies6
print#l str$ (wl) Jies2
print#l,strs (wa) J11186
print#l, str$ (w3d) Jiiee
print#l,str$ (dp) jesa
print#l, st (kp) 1867
print#l str% (spiel) 11268
print#l,strs (gk) Jlie4
if spisl=@ then G632 J1556
for a=1 to spiel Ji183
print#l,str$ (pglal) Jieis
print#l str$ (entwlal)d Ji342
print#l, strs Ctyptal)d 11265
print#l, strd (veralal)d Ji287
print#l str$ (prgt(al) Ji3e3
print#l,str$ (cplal) o Jie4s
print#l,str® (klptal) 11165
print#l,stc$ (dlp(al) 31186
print#l,strs C(kk(all Jis4e
print#l,strs (dk(al) B 5y g
print#l, ,str¥ (kz(all Jiie@
print#l str$s (dz(al)) Ji2al
print#l,str$ (vmiald) 1i210
print#l, str$ (rk(al) Jizes
print#l nameS(a) J1162
next Ji3e
closa 1 lasa
print "[whtl™ 1258
goto 1000 1559
input#i4,a, bs,c,d Jie3s
if 2=0@ or a=73 then return J11E66

print "[clr,1@down, 13spacesldisk
fFehler (11" 12285
for a=1 to 30:poke S4272+4,33:

poke 54272+4,0@:next 13583
for a=1 to 3000:next Jas4
close l:goto 1000 1627

poke 5328@,3:poke 532B1,9:print *
Lclr,down, 7spaces]verkaufszahlen

des monats:” 4434

gk=gk-la-int ¢ rnd (@)*5000)
l2528

if spiel>@ then 7015 11486

7007

7ee8
721e
7812
7014
7015
7020
7e3e
7040
7850
7@EQ
707e
7i@0
7105
7110
7120

7121
71ge

71285

7126
RABT:
7130

7131
fi3e
7134

7136
7138

7140
7142
7145
7147
7148
7150
7160
7162
7165

7170
7180

718@
7200
7218

7220

7230

7232

7233
7235

7840
TEYS
7250
7260

7265
7290

7295
7300
Beee
Bees
Bea7

print "[3down,2spaceslkein
produkt auf dem markt oder in"

13428
print “[(Z2spaceslentwicklung.”

1723
print "[down,rvs,l1Bspacesltaste
[1Bspaces,ofF1"” 12259
get wH:if wE="" then 7012 llig3e
goto 900 1572
for a=1 to spiel 11163

if entz(al)=2 then gosub 7100

11623
next 1138
for a=1 to spisl Jiie3

if entz(al>*@ then entz(al=entz(a)l

-1:gosub BERQ 13810
next J113@
goto 5000 1575

iF vm(al=@ and typlal=1 then iz=
int ¢ rnd (@)*15):if iz=8B then
typtald=10 14547
vmad=vm(al+l:if wvm(a)>1@138 then
vm(al=vm(al-1 13388
iF vm(al=1 then rklal)=(pglal*
108803 /cplal 13225
if wm(al)<1ll then rk(al=rk(a)+
ckta)*.3 13207
if typla)=10 then 7258 11578
if klp(al)=@ and kk(al)=0 then 7127
12161
ek=(pglal*cH00R2@0%uwa)l/(klplial®
rkCal)* . @l®*ym(al):if typtal)=1 then
gk=gk¥*]1 .1 15833
if typtal)=B then ek=int (sk*1.5)
12187
if dlp(al)=@ and dk(al)=@ than 7132
31875
ad=(pglal)*Z20000000%wal/(diptal*
rkial*.@1*vm(al):if typlal=1 then
ed=ad*1.1 15563
if typ(al)=B then ed=int (ad*1.5)
l2edy
if klp(al)>S@ and klp(al)<Bl then
ek=gk*.3 13388
if klp(al)>B@ and klp(al<l2l then
ek=ak*.1 13456
if klp(a)>120 then ek=0 J1715
if dlp(a)*B0 and dlp(a)<161 then
ed=ad*.3 13323
if dlp(a)>16@ and dlp(a)<2@1 then

ed=ed*.1 13266
if dlp(al)>2@@ then ed=0 11729
nd=0:nk=0 11256
if ek>kk(a) then ek=kk(a):nk=1
l23e2
if ed>dk(a) then ed=dk(al):nd=1
12@85
kztald=kz(al)+int (ek) J1714
dzfa)=dz(al+int (ed) J1383
kktad=kktal-int (ek):dk(ali=dk(al-
int Ced) 13517
gk=gk+int ( int (ek)*klpla)*.7+
int Ced)*dlp(al*.7) 4373
print "CLdownl"nameSca)":" Jiged
print "kassetten: Cblkl" int (ek)
J1716
print “"Lwht] (gesamt:Chlkl *
kz(a)"[whtld" l2210
print "disketten: (blkl"®" int (ed)
Ji723
print "Cwhtl] (gesamt:Chlkl *
dztal)"Lwhtl2" J28e78

if nk=1 then print "Cdown,whtl
kassetten ausverkauft.grosse
nachfrage." 14138
if nd=1 then print "[down,wht]
disketten ausverkauft.grosse
nachfrage." 14146
if vm(al=1l and pg(al)>B3 then gotao
7235 J2e4s
goto 7240 1611
print "[downlgualitaetspraedikat:
‘basonders wertvoll'":fFg=Fg+1

154208
print "[downl" 1308
goto 7290 JES1
print *"[2downl"name$(al":" 115890

print "[downlindiziert wegen
unmoralischen inhalts!!!" 14437
for a=1 to 3@:poke S4272+4,33:
poke S4272+4,0:next 13583
print "[down,wht,cvs, 12spaces]

tastel23spaces,of F1"; 12377
get w$:if wS$="" then 7295 Jigee
return 1142
print "[2down]"name$(a)":" 11550
vz=int ¢ rnd (@)*15) 11565

if vz=B then entwlal=entwlal+1l
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B@20
BO30
§ BR40
. Seca

901
| see2

8003
5004
Sees

Sees
[ee7

sees
Sees
Seie
8015
seze

3030
9035

8837
S040
5050
3200
8210
3220
9225

9226
9227

5228

8229

8230
8232
8235
85236

3238
8235

9240

8250

18575
print "[down,2spaces]
entwicklungszeit in monaten:

Cblkl"entz(a)"fwhtl” 13807
if vz=8 then print “[douwn,
Yspaces]
(programmierverzoegerungeni )"

14616
print "[2down,rvs, l2spacesltaste
t23spaces,off1” 12316
pet wS:if wE="" then BO30 ST
return 142
am=0:For a=1 to spiel:if wvm(al=1
and typl(al<l@ then am=1 4155
next Ji3e

if am=0 then print “[down,
Sspaceslkein spiel in der
hitliste.":for a=1 to 1008:next
:goto 500 15585
For a=1 to 10:ap(al=int (S0000+
rnd (@)%5Q200):next J3eliz
print "[clr,Sdownldie hits des

monats werden ermittelt...":for

a=l to 19:hl(al)=0:next 16357
am=0 1558
for k=1 to 9 1731

if ap(kl)>ap(k+1) then zv=ap(k):
aplkl=aplk+1):aplk+l)=zv:am=1

15160
next J130
iF am=1 then 8005 1830
az=12 1587
for a=1 to spiel J1183
iF typlal)=10@ or entw(al>*@ then
sezee Jl2638
if vmCal>1 then 9200 31358

if (kz(a)+dz(a)l=<ap(az) then
3200 33117
if az<1@ then if (kzlal+dz(al)l=>
aplaz+l) then 3200 13701
for b=1 to az-l:ap(b)=ap(b+1):
next :aplazl=kz(al+dz(a) J43ia

for b=l to az-1:hl(bl)=hl(b+1);
next :hlc(bi=a 13258
naxt Ji3e
az=az-1:if az=0 then S225 11873
goto S01S 1663
print "[clr,down,lSspacesltop
ten” J1771
print "[l1Sspaces,7cbm t1" 11558

print "[down,Sspacesldie hits das
monats” 123408
print "[down,Sspaces,cvs,c29cbm a,
offl" 13271

for a=1 to 12:print spc(S)"Lrvs,

chm a,off1" spc(27)"[rvs,chm a,
off1":next 13ee7
print "[Sspaces,rvs,239cbm a,ofF1"
33487
print “Chome,7downl"” 1875
for a=12 to 1 step -1 J13@6
poke 54272+4,33:poke SY4272+4,0
12561
print spc(B); 1658

print 1ll1-a;:if a<ll and a>1 then
peint ™ % 2545
if hlica)=@ then print
"konkurrenzspiel “ap(al)"Cwhtl"
13467
if hlca)>@ then print "Cblkl"
name$S(hlial) 12390

8255 if hlCa)»@ then print "CLupl® spot

26);8pla)"Cwhtl” Jjzlzl
S2E@ next 1130
8265 if hl(1@3)>0 then fg=fg+l J1463
89278 get wS:if w®="" then 5270 Jis4ye
S28@ goto S0 1572
lgede@ if gk>-2000001 then ks=@:return
Jjisea
10010 ks+=ks+1l A747
10@2@ if ks=3 then print "[Lclr,1@down,
dspacesl>>>
achtung...finanzprobleme <<<"
15328
18038 if ks=3 then print "[down,
3spaceslin 3 monaten kein kredit
meho 11" J4113
10042 if ks=3 then for a=1 to 25080:next
:return 12087
10@85@ if ks<>B then return Jigsa
10860 print "Cclr,1@down,llspacesl>>> e
ndea <<<” 12447
12@7@ print "[down,Z2spacesldu hast
soeben bankrott gemacht !!11"
IJ3TLT
100B@ print "[down,Bspacesldeine
schulden: Cblk]"gk"Cwhtldm"
Jera
12830 print “[down,rvs, i1Bspacesltaste
[1Bspaces,offl1” l2258
10100 get w$:if w$="" then 10120 11678
1211@ cun J138
11000 end JleB
1500@ poke 53280,8:poke 53281,8 Ji448
15010 print "Cclr,Bdown,Bspaces]
(o5 s PR v (s neues spiel”
13865
15020 print "[down,BSspaces]
CBYloiwrnwns sas v aae e ande”
13648
15030 print "Cdown,Espacesl
[ 5 TSP o M SR g 1B o 81 et
13536
15040 get wS:if wS<"1" or wS>"3" then
1504@ 12647
15050 w=val (wS$) 1533
15260 if w=l then run JBss
15@7@ if w=2 then 16000 11128
15880 if w=3 then 1002 Jlsi12
1600@ sys B4738 717
20008 print '"[cbm @,leftl”;:d$="":tE=""
11787
cl01@ get tS$:if tS="" then 20018 1J1616

2@211 poke S4272+4,33:for a=1 to 3:next
:poke S4272+4,0 13621
20012 if t%$=chr$ (147) or t$=chrs
(148) then 200108 12560
20@15 if tS=chr$ (23) or t$=chr$ (157)
or tS=chr$ (17) or tS=chr$ (145)
then 20210 14851
20020 if tS=chr® (13) then print * ";:
return J1B44
20030 if t$=chr$ (202 and len (d$1>0
then print “[left,cbm B1 [2leftl”
j:dS=laft$ (d$,len (d%)-13 14480
20832 if tS=chrS (20) then 20010 11395
2@@35 if len (dS)=zl then 20010 J1385
20040 if asc (t$)<32 then 20010 11685

20850 d$=-dS+tS:print tS"lLcbm @,leftl";:
goto 20010 11558

ende des listings

Brot

furdieWelt

Unser Auftrag:

Die Schépfung Gottes zu
bebauen und zu bewahren.
Lingst sind wir Menschen
selbst die Bedrohung.
st e s o e ]

Die schnelisten

Modula-2

~ 4 DM 300.- +MWSt.
¥ SFr, 270.-

Modula-2.
Minimalkonfiguration: 512 kByte, 1 Laufwerk.

fiir deutsches
Demodiskette DM/SFr. 10.-

lainframe: SFr. 16000~

i der Welt (Single-Pass, 36000
ng—Brit-Mﬂm%c getrennte Uber-

- S0S Software Service GmbH, Alter Postweg 101,
8900 Augsburg, 0821/85737

- SW-Datentechnik, Raiffeisenstr. 4, 2085 Quickborn,
D4106/39 98

— Wilken & Sabelberg,
0531734 711 21

—ALUDOM, Schiossstr. 62, 7000 Stuttgart,
0711/61 85 O; 358

Schweiz:

- Frei-Ele
01/945 5.

Osterreich:

- |CA GmbH, Heigerleinstr. 9, 1160 Wien,

sernenstr. 00 Braunschweig,

Ihrem nachsten Comput

Generalvertrieb fiir Europa:
= A. + L. Meier-Vogt
Im Spéten 23
CH-8906 Bonstetten/ZH
== Tel. (41) (1) 700 30 37

5.if UCP

Zu hiren inganz Europa. (", . ..cun
Héren Sie doch mal rein] | e
LTI h MW ST R S— — "IT
TR IR W E230 kM 48 m Bang ST i
Lo \

Cason sw e g
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SUPPORT FUR

BASIG PROGRAMMIERER

elp System® ist ein
vollig neues Utility-
Konzept. Die Funktio-
nen der Erweiterung kon-
nen jederzeit — ob der Computer nun
einen Befehl oder ein Programm aus-
fithrt — durch Tastendruck aktiviert
werden. Wird das Helpsystem wieder
verlassen, so befindet sich der Compu-
ter in genau demselben Zustand, wie
er vor dem Aufruf war.

Das Programm wird mit LOAD“na-
me*“,8 geladen und mit RUN gestartet.
Aktiviert wird ,,Help-System“ durch
C=/CTRL — es erscheint ein Win-
dow mit dem Hauptmenii. Mit den
Cursortasten wird ein Meniipunkt an-
gewdhlt, durch RETURN bestétigt.
Jede Funktion kann mit RUN/STOP
abgebrochen werden. Die Meniipunk-
te im einzelnen:

Hardcopy

Nach einer Sicherheitsabfrage wird
der aktuelle Bildschirminhalt auf
Drucker ausgegeben. Dabei ist die Ge-
ratenummer 4 und die Sekundéradres-
se 7 voreingestellt.

Save Pic

Bildschirminhalt inklusive Farbinfor-
mation werden auf Diskette abgespei-
chert. Da Video- und Farb-RAM im
Speicher nicht zusammenhéngend lie-
gen, gibt ,Help-System® zwei ver-
schiedene Files auf Diskette aus. Der
Filenamen wird bei dem File fiir das
Video-RAM mit “.V“ erweitert, die
Datei fiir Farbinformationen mit ,,C“.
Der abgespeicherte Bildschirminhalt
14Bt sich durch die Anweisungen
LOAD“name.v“,8,1 und LOAD“na-
me.C*,8,1 wieder laden. Dabeli ist das
Help-System nicht notwendig. Diese
Funktion eignet sich unter anderem
sehr gut zum Erstellen von Bildschirm-
masken.

Set Color

Die Bildschirm- sowie Textfarbe kann
hier neu gewi#hlt werden: , Border®
setzt die Rahmenfarbe, ,Backgnd“

64 QU Januar/88

»Help System“ erdffnet neue
Dimensionen: Trace Routine,
Hardcopy, Directory und vieles
mehr ist mit einem Tastendruck
aktivierbar, ohne daB der Basic-
Programmablauf gestort wird.

setzt die Hintergrundfarbe und ,,Pen®
die Schriftfarbe. ,Exit* fiihrt zuriick
ins Hauptmenii.

Directory

Das Directory der Diskette wird ge-
zeigt. LaBt sich ein umfangreiches In-
haltsverzeichnis nicht auf einmal zei-
gen, so wird es Seite fiir Seite ausgege-
ben. Die jeweils nidchste Seite wird
durch ,,Continue” gezeigt. ,Exit“ be-
endet die Ausgabe.

Floppy

Es erscheint ein Untermenii mit fol-
genden Moglichkeiten: Send Com-
mand — Ein DOS-Kommando kann
an die Floppy geschickt werden.

Read Error Msg — Der Floppy-Feh-
lerkanal wird ausgelesen und der In-
halt auf Bildschirm ausgegeben.
»Exit* fithrt zum Hauptmenii zuriick.
Clock

Ist der Clock-Modus eingeschalten, so
wird die Uhrzeit am rechten oberen
Bildschirmrand angezeigt. AuBlerdem
kann eine Alarmzeit eingestellt wer-
den. Wenn sie erreicht ist, flackert der
Bildschirmrahmen.

Stop Alarm — der Alarm wird ausge-
schalten

Set Time — die Uhrzeit kann hier ge-
setzt werden. Sie ist in der Form
SS:MM:SS einzugeben.

Set Alarm — Einstellen der Alarmzeit
Alarm on — Aktivieren der Alarm-
funktion

Alarm off — Abstellen der Alarm-
funktion

Display on — die Uhrzeit wird am
Bildschirm eingeblendet

Display off — die Uhrzeit wird wieder
ausgeblendet

Trace

Der Trace-Modus bietet die Mdoglich-
keit, wihrend der Ausfiihrung eines
Basic-Programms die durchlaufenden
Zeilen auszugeben. Zusitzlich kann
der Programmablauf beliebig verlang-
samt werden:

Set Speed — zugelassen sind Werte
zwischen 0 (= keine Verzdgerung)
und 255 (= extrem langsamer Pro-
grammablauf). Durch die Wahl von
Decrease wird die Verzdgerung ver-
grofert, durch Increase verkleinert.
Renew Prg — Nach einer Sicherheits-
abfrage wird ein durch NEW oder ei-
nen RESET geloschtes Basic-Pro-
gramm wiederhergestellt. Diese Funk-
tion sollte auch nach dem Laden eines
Maschinenprogramms (LOAD mit Se-
kundiradresse 1) ausgefiihrt werden,
damit die Zeiger auf das Basic-Pro-
gramm wiederhergestellt sind.

ASCII-Tab

Es wird eine in mehrere Seiten aufge-
teilte ASCII-Tabelle gezeigt. Mit den
Funktionen ,,Previous® (vorhergehen-
de Seite) und ,Next“ (ndchste Seite)
kann in dieser Tabelle geblattert wer-
den. Steuer-Codes sind durch drei-
buchstabige Abkiirzungen erklért.

Notice

Eine Bildschirmseite fiir Hilfstexte er-
scheint auf dem Bildschirm. Es kon-
nen nun wie im Basic-Editor Texte ein-
gegeben werden. Mit der RUN/
STOP-Taste beendet man die Notiz-
blockfunktion. Der Inhalt der Hilfs-
seite wird im RAM gespeichert und
kann mit einem erneuten Aufruf die-
ser Funktion wieder editiert werden.

Calculate

Wihlt man diesen Meniipunkt an, so
erscheint ein kleiner Calculator auf
dem Bildschirm. Die einzelnen Funk-
tionen werden durch gleichzeitiges
Driicken der Commodore-Taste und




der betreffenden Funktionstaste ange-
wahlt,

C=/H: Die im Display angezeigte
Zahl wird in das Hexadezimalsystem
umgerechnet. Alle folgenden Zahlen-
ein- und -ausgaben erfolgen ebenfalls
im Hexadezimalsystem. Reicht die
Anzeige fiir die Hexadezimalausgabe
nicht aus, so wird 0 ausgegeben.
C=/D: Anwidhlen des Dezimalsy-
stems.

C = /B: Aktivierung des Bindrsystems.
Es kénnen nur Zahlen von 0 bis 255
korrekt ausgegeben werden. Bei gro-
Beren Zahlen wird lediglich das Low-
Byte iibernommen.

C=P: +/— im Dezimalsystem

C=E: Eingabe von Zehnerpotenzen
— ebenfalls nur im Dezimalsystem.
C=/C: Loschtaste.

An Rechenoperationen sind Addition,
Subtraktion, Multiplikation, Division
und Potenzierung méglich. Nach jeder

System: C64/(Floppy)

Art: Utility

Sprache: Assembler
Programmname: Help-System

2801
@80@s
8811
2818
2821
@823
8831
2833
@841
2843
2851
2859
@861
BBE&3
ea71
@873
! eB81
3 2883
2891
B @838
@8al
BBag
N @8bl
[ @8b3
@8c1
B8c8
@8d1
5 @8ds
. @Bel
. 0BeS
28F1
N 0Bf9
& 2301
@323
2911
2313
@321
03923
2931
¢ 0938
B 0941
B 0543
B 0951

@c,98,0a,00,9e,20,32,30, Be
36,32,00,00,00,a9,ab,ad, 66
@8,85,5F ,B4,60,a9,c7,a@, 3d
cf,85,58,B4,59,a9,72,a0, ald
18,85,5a,84,5b,20,bf,a3, c@
agd,72,a0,18,85,5F,84,60, @8
ad,2c,al,ac,B85,58,84,53, cB8
ad,8e,al@, 1c,B85,5a,84,5b, e2
20,bf,a3,20,00,c0,as, 20, ce
Bd,@1,08,8d,02,08,a3,56, 54%
a@,?8,4c, 1s,ab,93,48,45, =0
%c,50,2d,53,59,53,584%,45, b
4d,20,49,4=2,49,54,49,41, 25
Yc,49,5a,45,44,0d,0d, 28, 34
43,29,20,53,54,45,46,41, Fb
Ye,20,'%b,49,52,43,48,48, 3F
4f ,46,46,20,2c,20,31,39, 33
38,37,0d,0d,50,52,45,53, F1
53,20,43,3d,20,2b,20,43, @b
54,52,4c,20,54,4F, 20,41, 12
4b,54,49,56,41,54,45,0d, OFf
0d,00,a3,d1,ad,c5,8d,08, 45
@3,8c,09,03,a39,41,a0,c®, cS5
78,8d,14,03,8c,15,03,58, le
ad,@e,dd,9,80,8d,0e,dd, 95
as,d3,a®,c0,8d,18,03,8c, a2
15,03,a9,00,8d,83,cF,Bd, @a
B5,cf ,8d,b2,cf ,a9,00,a@, 18
de,B85,fs,84,fa,20,33,ce, @4
4c,e3d,c',ad,Bd,02,08d,83, 95
cf ,cS,06,d@,17,ba,bd, 06, ‘51
@1,8d,FS,c1,bd,85,01,8d, d4
f4,cl,a8,f2,9d,05,01,a8, da
c@,9d,06,01,ad,B88,cf,f0, 2b
4e,a0,16,a8,89,cf,a8,20, Sa
e0,00,f0,03,b9,a7,cf,99, 13
©0,04,ad,B8b,cf,99,00,d8, 7c
cB,c®,20,d0,e9,ad,®b,dd, c3
c38,12,f0,11,c5,80,90,0f, Se
e9,7f,cH9,12,f0,03,Ff8,18, 26
68,12,d8,d0,02,a3,00,208, 99
c2,c4,20,d6,c4,ad,@a,dd, Bd
2@,c2,c4,20,d6,c4,ad, @3, bB

C= | aa uismvg

Teilrechnung muf} ,, = “ gedriickt wer-
den:

Nicht: 12+12+12+12=
Sondern: 12+ 12=+12=+12=
Oder: 12+ === (Rechnung
Konstante)

Die Fehlermeldungen OVERFLOW
und DIVISION BY ZERO ERROR
werden abgefangen und im Display
durch ein ,E“ dargestellt. Um den
Calculator wieder freizugeben, muf3
die Funktion C=/C aufgerufen wer-
den.

Die Rechnerfunktion wird durch
RUN/STOP verlassen.

Turn off

Nach einer Sicherheitsabfrage wird
das Help-System verlassen. Ein Neu-
aufruf ist durch SYS 49152 méglich.
Zusitzliche Hinweise

Es ist moglich, bei aktiviertem Helpsy-
stem das Programm mit CONTROL/
C= nochmals in sich selbst aufzuru-

mit

23959
2961
2363
@371
2379
2981
23983
23s1
83393
@39al
239a38
©@9b1
@3b3
@3cl
@Sco
29d1
23d3
@3el
@9e9
@9F1
@3FS
Qad1
@a@3
Pall
@alg
Ba2l
Baes
Ba3l
2a3s
Ba4l
2a4s
Ba51
@as53
Babl
2aB3
@a71
Ba73
@aB1
0aB3
Pas1
2a33
Baal
Baalg
@abl
@abs
@acl
Bacs
@adl
Bads
Bael

dd,20,c2,c4,ad,®8,dd,ad, Be
B85,cf ,f0,16,ad,B86,cf,dd, bS
@3,ad,20,d@,8d,Ba,cf,ee, 91
B6,cf ,ce,87,cf,10,03,ee, d2
20,de,4c,31,ea,48,8a,48, 4f
98,48,ac,@d,dd, 98,29,04, 58
2d,88,cf,de,03,4c,56,fs, b3
aZ,ff,Be,B85,cf,eB8,B88,B86, 9b
cf,4c,bc,fe,28,48,98,48, 51
Ba,48,ad,B83,cf,f0,03,4c, @2
ed,cl,ee,B3,cfF,a5,01,48, 7a
ad,f4,cl,48,ad,f5,cl1,48, B3
28,6c,c3,a2,03,a5,F9,a4, B8
fa,B8d,29,cl,Bc,2a,cl1,ald, SB
@®,8c,Bd,02,8c,27,cl1,b8, Bb
o2,900,99,aa,8a,cB,d0,F7, aa
es,27,cl,ee,2a,cl,ca,dd, Fd
ee,ad,2a,cl,B5,Fa,20,64, F2
c3,a9,01,85,cc,ad,Bb,cf, 71
Bd,BE,02,ad, B8, 02,098,808, 6c
aB8,as,00,aa,84,ds,18,63, c@
£8,90,01,cB,eB,e0,1a,dd, 25
F3,a3,FF,85,d9,20,66,e5, ed
ad,@e,85,c7,85,d8,85,d4, c5
ad,00,B85,02,a2,00,20,f6, F7
cl,20,e8,c2,48,aa,0a,aB, c7
b3,00,a8,85,55,b3,01,a8, di
fF@,16,85,56,a%,00,8d,83, ba
cf ,20,54,00,as,01,8d,83, b3
cf,68,85,02,b0,d6,90,d3, 7a
68,20,74,c3,20,6c,c3,a2, ca
@4,829,03,8d,bf,cl,a5,f3, 7c
84,fa,Bd,bb,cl,8c,bc,cl, ac
aQ,00,f0,03,b3,00,00,93, asS
©0,00,cB,d0,f7,ce,bec,cl, lc
ce,bf,cl,ca,d®,ee,ac,bc, dB
cl,cB,84,fa,Be,B83,cf,20, 3d
E%,c3,20,87,ea,a2,00,86, fd
cb,ca,B6,91,68,8d,f5,c1, 00
B8,8d,f4,c1,68,85,01,68, Bb
aa,68,a8,68,28,4c,00,00, Ses
bd,1la,aB,85,18,bd,2c,aB, aS
B5,19,bd, 3e,a8,85,1b,bd, 6b
5@,aB,B8S, 1a,bd,62,a8,85, S0
3d,bd,74,a8,85,3e,a6,1a, 1F
eB,B6,1c,a6,18,20,F0,e3, d7
aS5,d1,18,65,19,85,d1,980, 5d
22,e6,d2,20,24,ea,20,6c, bd
c3,a%,1b,cB8,bl1,d1,91,Ff9, =b
B8,10,f9,20,54,c3,a4,1b, Ba

fen. Allerdings sollte man nicht iiber-
méBig viele Funktionen auf einmal be-
arbeiten, da sonst leicht der Uberblick
verloren geht und eben noch einge-
stellte Parameter wieder auf ihren al-
ten Wert zuriickgesetzt werden. Sind
zu viele Windows gleichzeitig getff-
net, kann es zu einem Systemabsturz
kommen. Der rekursive Aufruf l4Bt