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e Hbtrierbe

Diesmal sieht es so aus, als ob
wir uns selbst ubertreffen: Der
Startschu3 zum II. Groprowaz
(gréoBter Programmierwettbe-
werb aller Zeiten) ist noch nicht
verhallt, da prasseln berelits
Preise im Wert von 11 000,—
Mark auf uns nieder. Schnell-
ste an der Spitze der Spender
— fir den schon im vergange-
nen Jahr so erfolgreichen All-
roundwettbewerb — waren
der Software-Vertrieb Scholz in
Hattingen, der uns Software im
Wert von 500,— Mark zur Ver-
fugung stellt, und die CT]-Com-
putertechnik, Karl Junges, iIn
Wuppertal. Von dieser Firma
gibt es als Gewinn die sagen-
hafte  512K-Speichererweite-
rung mit Parallelbus ein-
schlieBlich FEinbau. Eine rel-
zende Idee hatte Hans Kamm-
ler vom Deutschen Amateur

Radioclub. Von ihm bekommt o
jeder. der 101 Preistrager eine &

Anstecknadel, die gleichzeitig
Eintrittskarte fur die ,Flohtroni-
ca”, Anfang Mai in Niurnberg,
ist. Buchstdblich in letzter Se-
kunde aufgesprungen ist Man-
nesmann Tally. Auf einen unse-

rer Gewinner wartet der MT

80-Drucker. ,Hinsetzen — nach-
denken — frisch ans Werk"
heiBt es jetzt fiir jeden und

jede, der einen der Sach- oder
Geldpreise gewinnen moéchte,
Und nicht vergessen, daf3 sich
zwar die Adresse von CW-Pu-
blikationen, also auch die der
RUN-Redaktion geandert - hat,
nicht aber deren Postanschrift:
8000 Minchen 40, Postfach
40 04 29. Uber diese Adresse
ist neuerdings wieder die
RUN-Ausgabe 7 erhaltlich.
Nach einigem Hin und Her
kann damit jetzt endlich die
Diskette Nr. 7, mit dem RUN-
Trophy-Auftakt, erneut unter
die Leute gebracht werden.
Nicht ganz so ist es mit der
RUN-Ausgabe 9. Zwar kann
das Heft nachbestellt werden,
doch miissen wir vorher (we-

Chefredakteur

gen einiger frecher Bemerkun-
gen von Siggi) die Seite vier
entfernen. Bel Nachbestellun-
gen bitte an den ,Vertrieb
RUN" schreiben.

Eine Frechheit besonderer Art
leisteten sich die Programmie-
rer eines englischen Video-
spiels (womit sie bei uns gute
Wettbewerbschancen hétten).
Wer bei dem von 1hnen kreiler-
ten Spiel gewinnen will, muf3
dem britischen Koénigshaus
einige recht drastische Strei-
che spielen. Am meisten Punk-
te erringt, wer lhrer Majestét
der Kénigin von England eine
Stinkbombe unter das koénigli-
che Nachtlager schmeif3t. Her-
vorragende Wettbewerbsteil-
nehmer schaffen es zusatzlich,
Lady Diana im Badezimmer
nackt zu fotografieren und das
Foto anschlieBend an die Zeit-
schrift ,SUN" zu verkaufen
(SUN nicht RUN). ,Wir wollen
mit witzigen und fantasievollen
Dingen auffallen und Geld ver-
dienen”, meinen die Hersteller
des heftig umstrittenen Spiels.
, Wir durfen eine Beleidigung
der koniglichen Familie auf
keinen Fall zulassen", meint ein
Mitglied des englischen Parla-
ments. Uberall die gleichen
Probleme?
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C64-Version?
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YurboTrans 3 —
optimaler
Schachzug

Immer schneller wird die 1541
Und immer groBere RAM-
Disks werden ihr verpaf3t. Die
erweiterte Version von Turbo
Trans 3 bietet jetzt eine 512
KByte groBe RAM-Disk, die
schnellstes Lesen und Schrei-
ben von Daten ermdglicht.
Was TurboTrans 3 Neues In
sich hat und was die neue Er-
weiterung leistet, lesen Sie ab
Seite 40

PCEW — das
Neueste aus
London

Fiir die Commodore-Besitzer
ist die , Personal Computer
World Show" in London die
wichtigste Messe des Jahres.
Auch dieses Mal wurden von
den Herstellern wieder nahe-
zu 100 neue Spiele fur Commo-
dore-Computer vorgestellt
und angektndigt

Seite 6 — 10
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Vom C64 sind viele Spiele Amiga-
(Archon, Hacker, One-on-one)
aufden Amiga ubertragen wor- Applikationen

den. Werden sie den Fahigkei-
ten des Amiga gerecht oder
sind sie nur ein ;miuder Ab-
klatsch" von den C64-Spielen?
Weiterhin finden Sie in unse-
rem Amiga-Tell eine Hard-
copy-Routine, die allen An-
spruchen gerecht wird. Alle
Auflésungen und Bildschirm-
arten konnen jetzt perfekt ge-
druckt werden.

LISTINGS ZUM ABTIPPEN

Korrektor
Eintippen ohne Fehler mit den Korrektoren
und dem Checker 80

Replace ersetzt
Ein kurzes Maschinenprogramm bligelt Fehler im
REPLACE-Befehl aus 85

Alles unter Control
CTRL-64, eine Basicerweiterung flir Tippfaule 86

PRAZIISE LISTYIRNGES
Ein Hauch von GEOS

GOS, eine grafische Benutzeroberflache
fiir den C64 90

Disk-Basic erleichtert Datenverkehr
Eine Basicerweiterung fiir komfortablen
Umgang mit der Floppy 105

Basic allround
50 neue Befehle geben dem Commodore-Basic

Saft und Kraft 112
Tresorknacker

Ein Denkspiel fiir eine Person 125
HeiBes Match um schnelle Balle

Zwei Spieler kampfen um den Tennis-Pokal 127

SCIENCE FICTION

Seite 62—67 Aurora oder der Rufbruch zu den Sternen
Buchbesprechung 133
D.A.R.Y.L., der AuBergewdhnliche
Filmbesprechung 1 34
EXTRA GROSSER SPIELETEIL
,» Where in the world is Carmen Sandiego® 1 36
Super-Cycle 1 36
Leather Goddess of Phobos 137
Schafe im Weltraum 138
Asterix erobert Commodore 140
Iridis Alpha ist da 142
Parallax: Das Bose ist immer und iiberall 144
FIST II 144
W.A.R. 145
Im SchloB des Drachens 1 46
Aufstieg und Fall einer Spielgeneration 147
RUBRIKEN
..... Bus der Redaktion 3
o Impressum 31
Jeff Minter, Star-Programmie- Iridis Alpha Teneibriste 47
rer aus England, stellt den ist da
RUN-Lesern sein neuestes Leser testen Biicher 54
Spiel ,Iridis Alpha" in einem 54
Bericht personlich vor Clubs
Seite 142—143 R 70
Marktfithrer 74
Was g& ’s wo? 76
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Melbourne House stellt Asterix vor

Die , Personal Computer
World Show" in London
ist fur Commodore-Be-
sitzer die wichtigste
Messe des Jahres. Auch
dieses Mal waren wie-
der Hersteller aus Eng-
land und Ubersee ver-
treten, um ihre neuen

Produkte vorzustellen.

Nahezu 100 neue Spiele und Pro-
gramme fiir Commodore-Compu-
ter wurden den Messebesuchern
auf der diesjahrigen PCW von
den Herstellern prasentiert oder
angekiindigt, In den Messehallen
konnte man auch Programmauto-
ren finden. So fanden wir am LLa-
masoft-Stand Jeff Minter. Fiir die
RUN-Leser gab er uns dann einen
Bericht iiber sein neuestes Pro-
gramm ,Iridis Alpha" mit (siehe
Spieleteil).

Bei CRL trafen wir Marianne Scar-

6 @U@ November/86

lett und Priscilla Langridge von
der St. Bride's School. Aufmerksa-
men Lesern unserer Spieleseiten
sollte dieser Name bekannt vor-
kommen. Kam nicht Trixi, die Fiih-
rerin im ,Very big Cave Adven-
ture", von dieser Schule? Marian-
ne und Priscilla sind die Program-
miererinnen dieses Adventures.
Auch ,The Secret of St. Bride's"
stammt aus der irischen Pro-
gramm-Werkstatt der beiden La-
dies.

Micro Prose, bekannt fiir sehr
gute Simulationsprogramme (Si-
lent Serice, Solo Flight, Kennedy
Approach), wagt den Sprung iiber
den groRen Teich. Zur Zeit errich-
tet Micro Prose eine Niederlas-

1 t e
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PALACE software .,

dex gelandet. Sicherlich haben
einige von unseren Programmen
einen kriegerischen Hintergrund,
aber in erster Linie sind es Simula-
tionen. Wie soll man denn einen
Kampfhubschrauber oder einen
Diisen-Jet realistisch simulieren,
wenn der Spieler nicht schieBen
kann? Wenn wir erst einmal in
Deutschland vertreten sind, ge-
lingt es uns vielleicht, die Richter
von unserer Auffassung zu iiber-
Zeugen."

Nach der Software-Welle der
.Spiele zum Film" (von Ghostbu-
sters bis James Bond) halten jetzt
die Comics massiv Einzug in die
Computerwelt. , Asterix and the
magic Cauldron“, ,Werner" und

Imponierender Rahmen fir eine groB3e Messe

sung in England. Anfang 1987 soll
eine deutsche Niederlassung fol-
gen. ,Probleme gédbe es auf dem
deutschen Markt immer wieder
mit der Gesetzgebung", meinte
Fred K. Schmidt, Director of Mar-
keting and Communications bel
Micro Prose. ,Einige unserer Si-
mulationen sind aus mir nicht er-
sichtlichen Criinden auf dem In-

,The Centurions" sind nur einige
der Vertreter dieses Trends. Pa-
lace Software geht hier sogar noch
einen Schritt weiter. Fiir das neue
Spiel , Antiriad" wurde extra vom
Comic-Zeichner Dan Malone ein

kleines Comic-Heft produziert,
das mit dem Spiel ausgeliefert
wird.

Im folgenden

nun eine Aufstel- b



Gut, daB es Raumanziige gibt. Sonst miBtest Du vor-dem ! will, was wir auBer Hyperball an weiteren tollen Spielen
Spiel einmal sehr tief Luft holen. Denn Hyperball wird im 1 haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
Weltraum gespielt. Zu zweit und mit einem Ball, der knall- | Name:

hart ist. Aber Hyperball ist eben auch ein knallhartes Spiel. | strase: ok

Wer Hyperball spielen will, muf absolut durchtrainiertsein. ' ez o«

Superfit. Sonst rast der Ball in dan Waltraum! Wer wissen 3{ An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gitersloh. Von Experten
fiir Experten.
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lung der Neuvorstellungen der
einzelnen Firmen. Besprechungen
der Spiele werden wir jeweils zu
dem offiziellen Verkaufstermin in
Deutschland verdffentlichen.

Neuvorstellungen
auf einen Blick

e

Alligata

,Pub Games" bringt ein original
englisches Pub in den Computer.
Mit den Spielen Darts, Skittles, Bar
Billiards, Table Football, Domi-
noes, Pontoon und Poker bleibt
die Langeweile auf der Strecke.
,Trap" ist das erste Spiel, das
Tony Crowther nach seiner Riick-
kehr zu Alligata programmierte.
Trap ist ein Weltraum-Arcade-
spiel (siehe Spieleteil).

Ein weiteres Spiel von Tony Crow-
ther ist ,Kettle". Diese Neuverof-
fentlichung ist ein Arcade-Spiel
fiir zwei Personen.

Mirrorsoft

Von Mirrorsoft waren auf der
Messe drei Spiele fiir den C84 zu
sehen. ,Raid 2000" ist ein Schief-
spiel, in dem es gilt, die Erde ge-
gen AuBerirdische zu verteidigen.
In ,Terrors of the Deep" muB der
Spieler einen RiR in der Erdkruste
finden und wieder verschlieBen.
,Strike Force Harrier" ist ein Flug-
simulator mit vielen Kampfele-
menten.

Hewson

Im November erscheinen von
Hewson das Arcade-Adventure
,Firelord" und ein Doppelpack, in
dem , Uridium" und eine schnelle-
re Version von ,Paradroid" zu-
sammengefalft werden. Vom Uri-
dium-Programmierer Andrew
Braybrook wird im September
,Alleykat”, ein Weltraum-Rennen,
erscheinen.

Martech

Im September wird von Martech
unter dem Titel ,Uchi-Mata" ein
Judospiel erscheinen. Schon auf
der Messe konnte man das Welt-
raumspiel ,W.AR." bewundern
(sieche Spieleteil). Fiir Oktober
kiindigt Martech das Spiel ,Cos-
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Der Held von ,Aliens*

mic Shock Absorber" an, im No-
vember soll ,Tarzan — Lord of the
Jungle" erscheinen.

Durell Software

Im Oktober werden von Durell
.Sigma Seven" und eine Spiele-
sammlung erscheinen. In der
Spielesammlung werden ,Sabo-
teur”, ,Turbo Esprit', ,Combat
Lynx" und ,Critical Mass" enthal-
ten sein. Im November/Dezember
sollen , Thanatos” und , Deep Strike"
erscheinen. Im Dezember/Januar
folgen dann noch die Spiele , Chain
Reaction" und , Saboteur II".

Odin

,L.C.UPS." (The International
Commission for Universal Pro-
blem Solving) wurde vom Thor-
Team in Liverpool programmiert.
Die drei Thor-Mitglieder pro-
grammierten drei Monate an die-
sem Weltraum-Arcadespiel.
Ariolasoft

Fiir den englischen Markt kiindig-
te Ariolasoft einige neue Program-
me an. Im Oktober werden , Blitz-
krieg", ,Deactivators” und , Marble
Madness" fiir den C64 erschei-
nen. ,They stole a million" (C64),
. Werner" (C64), , Starburst" (C16),
,The Centurions" (C64) und ,The
Callenge of the Gobots" (C64) sol-
len Im November/Dezember in
den Handel kommen. The Centur-
ions und The Callenge of the Go-
bots sind in England sehr beliebte
Zeichentrickfilme von Hana-Bar-
bera.

Palace Software
,Antiriad* heift das neue Pro- |
gramm von Palace Software. Die-
ses Arcade-Adventure erscheint
im Oktober. Zu diesem Spiel gibt
es ein kleines Comic-Heft vom Pa-
lace-Zeichner Dan Malone.

CRL

Die grofte Programmflut kommt
auch in diesem Jahr von CRL. Im
Oktober werden ,Cyborg",
,Bugsy" und ,Dracula" erschei- |
nen. Im November kommen dann
, The Image System", ,Murder off
Miami", , Attack on Centralis" und
,Ihe Malinsay Massacre". Fiir
Dezember und Januar sind bisher
,Death or Glory", ,Flix" und , Zero
hour" geplant.

Digital Integration
Von Digital Integration wurde mit
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MACHEN...

Mit Profi Pascal Plus zeigt der C128 erst, was inihm steckt. Extrem schnelle
Grafikroutinen und hochauflésende Grafik auf dem 80-Zeichen-Monitor.
Befehlsumfang, Schnelligkeit und die 80-Zeichen-Grafik - mit Profi Pascal
Plus bietet der C128 Pﬁéglich keiten, von denen Sie bisher vielleicht gar
nicht wuBten, daB es sie gibt.

Das Grafikplus: Wer mit seinem 128er an die Grenzen der Grafikpro-
rammierung gehen will, der kommtan Profi Pascal Plus nicht vorbei. Selbst
reaks sagen: ,Das ist die schnellste 128er Hires-Grafik, die es je gegeben

hat." Dazu kommt die sagenhafte Auflésung von 640x200 Punkten. Und

das alles ohne Custom Chips...

Das Leistungsplus: Profi Pascal Plus bietet die volle Implementierung
des Wirth'schen Standard-Pascal. Dazu eine schnelle 11-stellige Rechen-
arithmetik. Sie kénnen Assembler Sources problemlos in Ihre Pascal
Programme einbinden, und das Programm unterstiitzt selbstverstandlich
zwei Floppys. Erstaunt? Das ist noch lange nicht alles: Auch Geschwindig-
keit ist keine Hexerei, deshalb [aBt sich die 1571 Floppy unter Profi Pascal
Plus natiirlich auch im Burst Modus betreiben. Zahlreiche neue Befehle als
Erweiterung des Standard-Pascal Wortschatzes sorgen dafiir, daB alle
Grafik- und Soundméglichkeiten des C128 problemlos genutzt werden
kénnen. Die Quellprogramme kénnen bis zu 100 KB Umfang haben. Ganz
nebenbei bietet Profi Pascal Plus auch noch einen komfortablen, eigenstan-
digen Assembler,

UPDATE SERVICE

Schicken Sie uns Ihre Profi Pascal 64 Originaldiskette
(ohne Handbuch) und einen Scheck iiber DM 100,-.
Wir schicken lhnen dafiir postwendend
Profi Pascal Plus fiir den C128 und die umfangreiche
Handbuch-Erweiterung.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseidorf - Tel. (0211) 310010

Das Komfortplus: Um das Programmieren leicht zu machen, verﬁjﬁl
Profi Pascal Plus natirlich iber einen eigenen Texteditor. Den Befehl
RENUMBER finden Sie hier genauso wie AUTO, FIND oder CHANGE.
Nach dem Compilieren erhalten Sie ausfiihrliche, statistische Angaben
iiber das Programm - natiirlich mit professionellen 80 Zeichen pro Zeile.
Und wenn Sie auch noch eigene Batch-Dateien unter Pascal erstellen
wollen? Dann tun Sie es; kein Problem mit Profi Pascal Plus. DaB das Pro-
gramm iiber ein sehr gutes Windowhandling verfiigt, ist bei all diesen Vor-
teilen schon fast selbstverstandlich. Ach so: ein Utility-Paket fiir Datei-und
Diskettenverwaltung ist auch noch dabei...

PROFI PASCAL PLUS fiirden C128 DM 199,-

Profi Pascal 64: Und jetzt unsere Anzeige im 64er Modus, Natirlich fin-
det sich auch hier die volle Implementierung des Wirth'schen Standard
Pascal. Dazu kommt ein eigenes DOS, das fiir ein wesentlich schnelleres
Floppy-Handling sorgt. Bis zu dreimal schneller wird die 1541 damit.
Profi gascal &4 beseitigt die Hauptschwichen des C 64 und macht aus ihm
eine extrem leistungsfahige Pascal-Maschine. Und bei alledem erfordert
Profi Pascal keinerlei Hardware-Erweiterungen.

Profi Pascal 64 - Fakten:
@ zahlreiche Spezial-Befehle zur Nutzung aller Méglichkeiten des C64
® Generierung umfangreicher Programme durch Overlay-Techniken
@ Nachladen und Aufrufen externer Pascal- oder Maschinenroutinen
@ Editor mit vielen komfortablen Editierfunktionen

@ Post-Mortem-Dump Option fiir Runtime-Fehlersuche
® voll funktionsfihig mit einer 1541 Floppy

@ 48 KB freier Programmspeicher

PROFI PASCAL fiir den C64

DM 99,-

SOFORT
LIEFERBAR!
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. T.T. Racer" ein weiteres Motor-
radrennspiel vorgestellt. 3D-Gra-
fik und realistische Steuerung
kennzeichnen dieses Spiel.

» Tomahawk" ist der neue Echtzeit-
Flugsimulator von DI. Der Spieler
fliegt einen , AH-64A Apache"-He-
likopter. Der Kampfhubschrauber
wird zur Zeit bei der US-Armee fiir
die Jagd auf Panzer eingesetzt.

Piranha

Ein neuer Fisch im Teich der Soft-
ware-Anbieter ist Piranha. Fiinf
Programme werden ab Oktober
und November von dieser Firma
angeboten. Dies sind: ,Strike
Force Cobra"“, ,Rogue Trooper",
» The colour of Magic", ,Nosfera-
tu, the Vampyre" und ,The Trap
Door". Alle fiinf Programme ko-
sten weniger als zehn englische
Pfund.

Mikro GEN

Das neueste Spiel von Mikro GEN
ist , Frostbyte". Der Held des Spie-
les ist Hicky, ein Kreezer vom Pla-

e S
e melbed Wil
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vember neun neue Titel an. Dies
sind: ,Hijack", ,Dauntless", ,Ex-
plorer, ,Big Trouble in Little
China" (Film von 20th Century
Fox), ,Circus of Fear", ,Aliens"
(Film von 20th Century Fox), , Pro-
digy", ,Star Raiders II* und , Tem-
pest'. Die Diskettenversionen
werden jeweills 14,95 Pfund ko-
sten.

Ocean

Bei Ocean konnte man das neue
Spiel ,Parallax* bewundern (sie-
he Spieleteil). Von der Handlung
und der Crafik erinnert es sehr
stark an Uridium und W.A R.
LLamasoft

Bei LLamasoft stellte der Pro-
grammautor Jeff Minter sein neues
Spiel , Iridis Alpha"“ selbst vor (sie-
he Spieleteil).

Melbourne House

. Asterix and the magic Cauldron"
heift der neue Renner von Mel-
bourne House (siche Spieleteil).
Grafisch sehr gut umgesetzt bringt
das Spiel das gallische Dorf direkt

Atari versuchte, der PCW seinen Stempel aufzudriicken

neten Cosmia. Frostbyte ist ein
Ceschicklichkeitsspiel, das sehr
viel Ahnlichkeit mit seinem Vor-
ganger Slinky aufweist.

Electric Dreams

Nach dem Spiele-Hits , Spindizzy"
und ,R.M.S. Titanic" kiindigt Elec-
tric Dreams fiir Oktober und No-
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ins Wohnzimmer. Weiterhin wur-
de auf den Monitoren , Fist II" pra-
sentiert (siehe Spieleteil).

Elite

Alle sieben von Elite vorgestellten
Programme werden sowohl fiir
den C64 als auch fiir den C16 zu
bekommen sein. Zwischen Sep-

tember und Dezember sollen fol-
gende Spiele in den Handel kom-
men: ,1942", ,Paperboy*, ,Com-
mando '86", ,Bomb Jack II", ,Ikari

Warrior", ,Scooby Doo" und
,Space Harrier”,

Rainbird

Bis November will Rainbird
,Jewels of Darkness" (Amiga),

, Tracker" (C64), ,Silicon Dreams"
(C64, Amiga), ,Starglider" (C64,
Amiga) und ,Knight Orc* (C64)
verdffentlichen, Halten alle Pro-
gramme die Qualitat, die die Star-
glider-Version auf dem Atari ST
verspricht, werden sie sicherlich
Verkaufsschlager.

Beyond

Alle Freunde von Captain James
T. Kirk und dem Vulkanier Spock
kénnen sich auf das neue Spiel
,U.S.S. Enterprise” freuen. Sie
ibernehmen die Kommandozen-
trale und fliegen mit der Enter-
prise durch das Weltall.
Weiterhin kiindigte Beyond fiir
September und Oktober die Spie-
le ,Infodroids" und ,Dante's In-
ferno" an.

Gremlin

Auch Gremlin legt viel Wert auf
Software fiir den C16/Plus4. Bis
November will diese Firma fol-
gende Programme in den Handel
bringen: ,Bounder’ (C16/Plus4),
,The Way of the Tiger" (Cl16/
Plus4), ,Thing on a Spring" (C16/
Plus4), , Future Knight* (C64, C16/
Plus4), ,Footballer of the year"
(Cé4, Cl16/Plus4), ,Avenger"
(C64, CI16/Plusd), ,Trailblazer"
(C64, C16/Plusd), ,ZZap Sizzlers I"
(C64), , ZZap Sizzlers I1" (C64) und
,C16 Classics III" (C16/Plus4).
Domark

Von Domark kommt jetzt auch die
C64-Version von ,Trivial Pursuit”.
In England betragt der Preis 14.95
Pfund.

Das nachste Programm von Do-
mark wird ,Orbix the Terrorball”
sein. Im Friihling nédchsten Jahres
wird dann parallel zum neuen
James Bond-Film das dazugehéri-
ge Spiel erscheinen.

U.S5.Gold

Mit ,Gauntlet" préasentierte sich
U.S.Gold den Messebesuchern.
Gautlet ist ein Fantasie-Rollenspiel
zum Preis von 14.99 Pfund

(rg) B
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Iinfo-Switch

So heiBt der von der Info-Data
GmbH entwickelte Umschalter,
mit dem es moglich ist, von einer
seriellen Schnittstelle vier Zusatz-
gerdte zu schalten. Die Umschalt-
befehle sind frei wahlbar und in
jedes vorhandene Proramm einzu-
binden. Durch die Vielfalt der
Umschaltkombinationen und der
Abfragemoglichkeit des Info-
Switches ist ein bedingter Soft-
wareschutz gegeben.

Infos:

Info-Data GmbH
Schreiberstr. 18
7800 Freiburg

interface von
Citizen

Jetzt gibt es von Citizen ein Inter-
face, das es Commodore-64- und
Commodore-128-Besitzern ermog-
licht, den meistverkauften Citizen-
drucker, den 120D zu verwenden.
Internationale Zeichensatze kon-
nen durch verschiedene DIP-
Schalter oder Softwareanweisun-
gen angewahlt werden. Erhaltlich
ist das Interface bei allen autori-
sierten Fachhdndlern. Richtpreis
ist 198,— Mark und es qgilt die
Zweijahresgarantie von Citizen.

Tips gegen
Piraten

Wie vermeidet ein Chef die An-
klage wegen Software-Piraterie
seiner Angestellten? Hier sagt uns
der Direktor der Abteilung fiir
Computersicherheit des New Yor-
ker Polizeidepartments, Alan E.
Brill, seine Meinung dazu.

Ein Unternehmen darf seine Soft-
ware fiir Personalcomputer nicht
fiir den Einsatz auf anderen Rech-
nern kopieren — aufer der EDV-
Manager verfiigt iber eine ent-
sprechende Genehmigung des
Herstellers. Einige Firmen hielten
dies fiir unnétig und haben nun
eine ganze Anzahl Prozesse am
Hals.

Selbst der vorbildlichste aller Be-
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nutzer argert sich iiber Kopier-
schutz-MaBnahmen, derentwegen
er dauernd Gefahr lauft, bei einer
Panne seine gesamte Software zu
verlieren, oder die den Gebrauch
einer zusatzlichen Schliisseldis-
kette verlangen. Er zieht deshalb
Programme vor, die er auf Fest-
platte iibertragen und sicherheits-
halber kopieren kann. Aber er
bleibt verniinftig, macht nur Re-
servekopien und verlangt dassel-
be auch von seinen Angestellten.
Jeder Kaufer von Softwarepake-
ten ist verpflichtet, die Program-
me lizenzgerecht zu verwenden,

Aber was soll der EDV-Manager
tun, wenn seine Angestellten ohne
sein Wissen eifrigst Programme
kopiern?

Angenommen, er wird wegen
Software-Piraterie angeklagt,
konnten sehr unangenehme Fra-
gen gestellt werden: Auf allen
1500 Personalcomputern seiner
Firma lauft beispielsweise das
Programm SprintPlus., Warum hat
er in seiner Eigenschaft als EDV-
Manager nicht bemerkt, daP nur
zwolf Programme davon gekauft
worden sind?

Nun ist SprintPlus aber kopierge- e

Zum Beispiel: eine Sortieranlage

einen Teach-in Roboter

eine Solarzellen-Nachflhrung

beantworter méglich.

Zehn aktive

oder ein Grafiktablett,

Simulationsmodelle

oder den Turm von Hanoi,

aus einem einzigen

oder einen Plotter und viele Modelle mehr.

Baukasten.

fischertechnik computing. Dieses Baukasten-System
bringt Bewegung
kasten lassen
sich 10 und mehr
Peripheriegeréte konstruieren und pro- ] LA
grammieren.fischertechnik computing
ist Giber Interface kompatibel zu vielen
HC's und PC's. Fordern Sie das Infor-
mationsmaterial an! Auch tber Anruf-

in den Computer. Aus einem Bau-

fischerwerke, D-7244 Tumlingen/Waldach-
tal, Tel. 0 74 43/12-311 0

Name

Strafie

fischertechnik=s
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schutzt. Wahrend der Durchsu-
chung, die zur Entdeckung der
mehreren hundert Programmko-
pien und der fotokopierten Doku-
mentation fithrte, wurde auch ein
Knack-Programm zur Umgehung
des Kopierschutzes gefunden. Es
tauchte auch ein Programm auf,
das SprintPlus modifiziert, daR es
ohne die Schliisseldiskette 14uft,
Auch haben einige Angestellte,
denen Straffreiheit zugesichert
worden war, zugegeben, Sprint-
Plus fiir den Homecomputerge-
brauch kopiert zu haben. Sie sa-
gen, daB der Chef nichts dagegen
hétte, Sie hatten keine gegenteili-
gen Weisungen erhalten, und der
Chef benutze selber zweifelhafte
Kopien und habe auch das Kopie-
knack-Programm — oder eine un-
erlaubte Kopie davon — sowie
leere Disketten gekauft.

Manche Angestellte glaubten gar,
dem Chef eine Freude zu machen,
wenn sie zu Hause arbeiteten.

Ist das wahr? Hat das Unterneh-
men keinerlei Vorschriften gegen
Software-Piraterie?

Soweit die hypothetische Ankla-
ge. Und nun einige — polizeiliche
— Ratschlage, wie die Belegschaft

von Piratenakten abgehalten wer-
den kann;

Eine strikte Anti-Piraterie-Politik
erstellen. Das Kopieren von ge-
schiitzter Software wird verboten.
Nur ungeschiitzte Programme
dirfen kopiert werden. Von der
Firma selber entwickelte Software
darf nur mit ihrer Erlaubnis ko-
piert werden — das Urheberrecht
bezieht sich auch auf Eigenent-
wicklungen.

Strenge Strafen fiir Zuwiderhand-
lungen festsetzen, rigoros anwen-
den und sie falls nétig noch ver-
starken.

Jedem betroffenen Angestellten
eine Kopie der Vorschriften zu-
kommen lassen. Wenn méglich,
von jedem Empfanger eine unter-
schriebene Quittung verlangen
und sie seiner Personalakte beifii-
gen.

Knackprogramme verbieten.
Wenn mit einem solchen Pro-
gramm Archivkopien von ge-
schiitzter Software hergestellt
werden sollen, mu das Vorgehen
zuerst mit der Rechtsabteilung der
Firma abgesprochen werden.

In den sauren Apfel beiBen.
Wenn ein 400-Dollar-Programm

e S A S TR S eV SRR, & & & & & &

So sehen sie aus, die neuen Solartaschenrechner von Sharp. Die WN-10, WN-20

und WN-30 sind echte Designalternativen; und weil alle drei Solarrechner sind,

braucht man auch keine Batterien. Der Preis pro Rechner betragt nach Preis-

empfehlung des Herstellers 59 Mark.
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firmenweit angewendet werden
soll, muR das Budget dem Kauf
von geniigend Kopien angepaft
werden.

Den Bestand an Piraten-Software
feststellen. Ein Inventar aller vor-
handenen und benutzten Pro-
gramme erstellen und mit den
Kéaufen vergleichen. RegelmiBige
sowie liberraschende Kontrollen
durchfiihren,

Juristischen Rat beim Firmenan-
walt holen. Er soll die Lizenzen
der benutzten Softwareprogram-
me liberpriifen sowie die MaBnah-
men, mit denen unerlaubtes Ko-
pieren geahndet wird.

Epson vorne

In der Diskussion um die neuen
Non-impact-Drucktechniken  will
Epson mit dem brandneuen Tin-
tenstrahlmodell SQ 2500 Werte
vorgeben, an denen andere kiinf-
tig gemessen werden. 540
Zeichen pro Sekunde bringt der
Tintenstrahl fast gerduschlos aufs
Papier. Mit dieser Leistung kommt
er in die Nahe von Seitendruk-
kern. Erstmals auf der Orgatech-
nik in Kéln wird der LQ 2500 als
Klassenbester unter den Matrix-
druckern in 24-Nadel-Technik zu
sehen sein. Auch in den anderen
Klassen des auf einzelne Anwen-
dungssegmente abgestimmten
Druckerspektrums will Epson die
Position als Referenzdrucker ver-
teidigen, so daB die Orgatechnik
fiir weitere Uberraschungen gut
ist.

Seminar-
Expertensysteme

Bense in Coesfeld bietet Tagesse-
minare fiir zukiinftige Experten-
systemanwender an. Neben dem
grundsatzlichen Kennenlernen
der Funktionsweise von Experten-
systemen, soll den Teilnehmern
im direkten Umgang mit dem
Rechner vermittelt werden, wie
Expertensysteme aufgebaut wer-
den. Des weiteren werden ver-
schiedene Methoden der Wis-



sensverarbeitung behandelt. Am
Ende des Seminars sollte jeder
Teilnehmer in der Lage sein, klei-
ne Expertensysteme fliir sein
Fachgebiet zu erstellen. Termine
sind jeweils mittwochs um 10.00
Uhr, am 29. 10, am 26. 11. und am
17. 12. 1986. Der Seminarort ist
das Technologiezentrum in Dort-
mund, die Gebiihr betragt 558,60
Mark.

Naheres bei Bense KG,

Abt. Expertensysteme,

Postfach 11 27, D-4420 Coesfeld,
Tel. 0 25 41/52 31

Iinteresse an
Expertensystemen

Das Interesse an Expertensyste-
men in der Bundesrepublik
wachst standig. Dies hat eine Be-
fragung ergeben, die die Unter-
nehmensberatung PA Computer

und Telekommunikation (Pactel)
kiirzlich bei den 387 groften deut-
schen Firmen durchgefiihrt hat.
Pactel zufolge sehen allein 85 Pro-
zent der Befragten Einsatzmog-
lichkeiten fiir derartige Systeme in
thren Betrieben.

Fast ein Drittel haben bereits den
Einsatz von Expertensystemen in
Erwagung gezogen. Besonders
groB sel das Interesse bei der Kre-
ditwirtschaft mit 54 Prozent. Wie
Pactel weiter mitteilte, stelle kein
Unternehmen, das bereits Erfah-
rungen mit derartiger Software
gesammelt hat, ihre Niitzlichkeit in
Abrede.

Drei Viertel der Befragten gingen
davon aus, daf3 sich Expertensy-
steme bereits nach zwel Jahren
bezahlt machen.

Das Ergebnis der Untersuchung
deckt sich nach Pactel-Angaben
mit den Erfahrungen im engli-
schen Markt;

75 Prozent aller britischen Unter-

nehmen glauben, daB derartige
Systeme in den néachsten fiinf Jah-
ren in ihren Betrieben eine Rolle
spielen werden.

Innerhalb von acht Monaten hat Citizen

in Deutschland mit 15 000 Druckern
einen Marktanteil von ca. 5 Prozent
erreicht. Der Jubilaumsdrucker wurde
Dietmar Zankel von Jehle & Zankel,
Fachhédndler fir Citizen in Miinchen,
von Wolfgang Schafer, Geschaftsfuh-
rer der Synilec Datensysteme GmbH
des deutschen Handlers von Citizen,

ubergeben.

C16/C116 3 Commodore 3 C16/C116 sk Commodore 3 C16/C116 % Commodore # C16/C116 % Commodore # C16/

Versandpauschale a DM 10,—
Versand nur durch Nachnahme
Sie finden uns ab Oktober
auch in KREFELD,

Alte Linner Str. 38,

Tel.: 02151/224 20

Handleranfragen angenehm

# Commodore 3 C16/C116 ¥ Commodore % C16/C116 # Commodore %

SENSATION

fur alle C 16/C 116 — User:
Externe RAM-Erweiterung auf 64 KBYTES!

Fertiges Modul fir Expansionsport, kein Léten erforderlich!
Hineinstecken und schon meldet sich Ihr C 16/C 116 mit:

60671 BASIC BYTES FREE

Centronics-Userport-Druckerkabel (ca. 100 cm lang) DM 39,—

HammacherstraBe 42
4300 Essen 1
Telefon 0201/2241 41

Besuchen Sie uns bei den Computertagen Ludwigshafen 21. —23. 11. 1986

nnlleln

S

ORGANISATION
UND VERTRIEB

32 9I0POWIOD) 3k 9LLD/9LD s BIOPOWIWIOD 3k 9LLD/9LD i SIOPOWILIOD

C16/C116 3 Commodore % C16/C116 2 Commodore 3 C16/C116 = Commodore * C16/C116 * Commodore = C16/
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Kopierschut¢z

Das Programm Prolok soll gegen
das Kopieren von Programmen
schiitzen. Es handelt sich um ein
bestimmtes Duplizieren von Dis-
ketten, die sich am Ende des Vor-
ganges wie Fingerabdriicke von-
einander unterscheiden. So soll
ein nicht kopierbarer Schliissel fiir
Computersoftware entstehen. Fiir
den eigenen Bedarf kann der An-
wender zwar Kopien fertigen, die-
se sind allerdings alleine nicht
lauffahig und bilden nur eine Si-
cherungsmaRnahme im Falle daR
die Originaldaten versehentlich
zerstért wurden. In diesem Fall
wird das Programm von der Kopie
auf die Prolokdiskette iiberspielt.

Prolok benottigt keine zuséatzliche
Hardware. Erganzungen des vor-
handenen Betriebssystems sind
ebenfalls nicht nétig. Die einzige
Voraussetzung ist das Vorhanden-
sein eines 64-KRAM-Speichers,

Prolok ist kompatibel zu PC/M,
MS-DOS und Apple-DOS mit Be-
triebssystem. Prolok gibt es zum
Preis von 42 Mark bei EDV-BV
CmbH, Wernbergerstr. 44, D-8473
Pfreimd, Telefon: 096 06/14 11.

Einen neuen Pocket-Computer fiir
Einsteiger bringt Sharp vor Weih-
nachten auf den Markt. Die 18 am hdu-

Computermin-
brauch kein
Kavaliersdelikt
mehr

Seit dem 1. August ist es nun Ge-
setz. Computerkriminalitat zahlt
nicht mehr zu den harmlosen De-
likten, sondern ist in einem neuen
Gesetz zur Bekdampfung der Wirt-
schaftskriminalitdt beriicksichtigt
worden. Eine Reihe von Paragra-
phen schreiben jetzt im Strafge-
setzbuch den Computerbetrug
fest. Im einzelnen sind dies die Pa-
ragraphen 263 a, 264, 264a, 265 b,
266 a und 266 b StGB.

Strafbar sind Manipulationen am
Rechner ebenso wie falsche oder
unvollstandige Verwendung von
Daten. Auch bei Verfidlschung von
Daten — beispielsweise auf einer
Scheckkarte — oder beim Aus-
spahen von Daten — dort geht es
den Hackern an den Kragen — ist
kiinftig mit Freiheitsstrafen zu
rechnen.

Bis zu fiinf Jahre Gefangnis haben
Personen zu erwarten, die sich
der Computersabotage schuldig
machen, also beispielsweise vor-
satzlich Programmfehler in Re-

DEF MODE

ENTER

Die Tastatur gliedert das Alphatasten-
feld, den numerischen Tastenblock,
den Steuertastenblock und die direk-

figsten verwendeten Basicbefehle
sind festverdrahtet und werden ganz

ten Basicbefehle. Der Speicher von
2KB 1st fiir Einsteiger dimensioniert.

schnell per Tastendruck abgerufen —

Fiir den Anschluf3 von Thermodruk-

auch direkt in ein zu erstellendes Pro-

ker oder Mikrokassettenrecorder ist

ramm. Insgesamt sind 71 Basicbefeh-
ie moglich. Auf der Anzeige werden

ein l1-Pin-Stecker eingebaut. Das Ge-
rat kostet 135 Mark (unverbindliche

16 Stellen alphanumerisch dargestellt.

Preisempfehlung).
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chenzentren einbauen. Eine Inten-
tion des Gesetzgebers sei zudem
gewesen, Geldanleger besser vor
Kapitalanlagebetriigern, die mit

, getiirkten" Bilanzgestaltungen
,arbeiten”, zu schiitzen.

Im Eurocheque- und Kreditkarten-
verkehr winken bei betriigeri-
scher Herstellung von Karten und
Vordrucken ein bis zehn Jahre
Freiheitsentzug. ,Dran" ist auch,
wer mit ihm liberlassenen Scheck-
oder Kreditkarten zahlt, obwohl er
zahlungsunféhig ist. Arbeitnehmer
sollen durch die neuen Bestim-
mungen vorsorglich geschiitzt
werden, wenn untreuedhnliche
Handlungen von Arbeitgebern zu
befiirchten sind.

Auch der Wirtschaftsspionage soll
durch den Schutz der Betriebs-
und Geschéftsgeheimnisse vorge-
beugt werden. Die Weitergabe
solcher Informationen aus Eigen-
nutz ist nun ebenfalls strafbar.
Positive Auswirkungen kniipfen
die deutschen Versicherer jedoch
nur bedingt an das neue Gesetz.
Der Abschreckungsgrad wird
dhnlich wie bel anderen neuen
Cesetzen als gering eingestuft,
Vorteil jedoch: Tatbestdande, fiir
die man bisher aufgrund fehlen-
der Rechtsgrundlagen nicht be-
langt werden konnte, sind jetzt
geltendes Recht.

Unternehmen haben jedoch be-
reits seit rund 15 Jahren die Mog-
lichkeit, sich gegen Computermif-
brauch versichern zu lassen. Die
erste deutsche Versicherung, die
hier Neuland beschritt, war die
Hermes Kreditversicherung in
Hamburg. An dem Spezialversi-
cherer halten sowohl Deutsch-
lands gréBter Versicherer, die Al-
lianz, als auch die Miinchner
Riickversicherungs-Gesellschaft
recht bedeutende Anteile.

Zwar habe man Hermes zufolge in
den ersten Jahren nicht immer mit
Gewinn gearbeitet, doch sei man,
wie in der Branche iiblich, auch
hier gegen die Risiken des Ge-
schaéfts riickversichert. In den letz-
ten Jahren habe aber auch die
Sparte zumindest mit ausgegliche-
nem Ergebnis oder sogar mit Ge-
winn gearbeitet.

,Sie ist eine Sonderform der Ver-
trauensschadens-Versicherung
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und umschlieBt als einzige Versi-
cherung Veruntreuungen, die mit
Hilfe eines Computers durchge-
fiihrt worden sind“, erlautert Dr.
Axel van Heyden, ComputermiB-
brauch-Experte bei der Hermes-
Versicherung. Schidden an Hard-
und Software konnten jedoch
durch andere Versicherungen ab-
gedeckt werden. Auf dem Markt
gibt es die verschiedensten Versi-
cherungsformen, unter anderem
die EDV-Sach-, die Datentrager-,
die Mehrkosten- und auferdem
eine Betriebsunterbrechungsver-
sicherung.

Die Kalkulierbarkeit des Risikos
scheint denn auch ein Faktor zu
sein, der viele Assekuranzen
selbst davon abschreckt, solche
Versicherungen anzubieten. Das
runde Dutzend Anbieter von Ver-
trauensschadens-Versicherungen
reduziert sich beim Sonderfall
,ComputermiBbrauch” noch ein-
mal um die Halfte.

Entscheidend fiir die Pramienbe-
rechnung bei dieser Spezialversi-
cherung sei das Risiko der Daten-
manipulation. Das wiederum hénge
von solchen Faktoren wie Be-
triebsgroBe, Zahl der Mitarbeiter
mit Computerzugang und einge-
bauten Softwaresicherungen ab.
Die Akzeptanz dieses Versiche-
rungstyps sei nach Auffassung
von Experten jedoch noch lange
nicht so groR wie bei den anderen
im Markt befindlichen Computer-
Sachversicherungen.

Neuer Preis fiir
SpeedbDos:

Einen neuen Preis fiir SpeedDos
hat die Firma Dichte festgesetzt.
SpeedDos kostet ab sofort nur
noch 149,— DM (vorher 198,—).
AuBerdem wird das Kopierpro-
gramm FCopy III kostenlos mitge-
liefert.

Da sich die Firmen Dichte und Re-
reger (Professional Dos) geeinigt
haben, wird es demnachst anstel-
le des alten SpeedDos Expert ein
von beiden vertriebenes Speed-
Dos-Professional geben. Der Preis
stand bei Redaktionsschlu3 noch
nicht fest.

Pufferspeicher
fiir €64/€128-
Prucker

Viele Drucker werden mit fest ein-

gebautem C64/C128 Interface
verkauft. Doch da diese Modelle
in der Regel zur unteren Preis-
klasse gehdren, und folglich keine
allzu hohen Druckgeschwindig-
keiten entwickeln konnen, hat
Wiesemann einen besonderen
Pufferspeicher entwickelt. Der
Puffer wird einfach wie ein Ver-
langerungskabel zwischen Com-
puter und Drucker geschaltet. Ex
nimmt mit maximaler Geschwin-
digkeit Druckdaten auf und gibt
sie mit vom Drucker bestimmter
Geschwindigkeit weiter. So ist der
Computer bereits Sekunden nach
dem , Ausdruck" wieder bedien-
bar, und der Anwender mup kei-
ne langen Wartezeiten in Kauf
nehmen. Neben der bekannten
Puffer-Funktion sind diese Gerite
in der Lage, Codewandlungen
durchzufithren. Auf diese Weise
lassen sich zahlreiche Probleme
l6sen, die beim Ausdruck deut-
scher Umlaute entstehen. Die
Codewandlung kann iiber einen
Taster jederzeit ein- und ausge-
schaltet werden, so da auch hau-
figer Wechsel zwischen beiden
Betriebsarten keine Probleme
verursacht, Die Preise liegen zwi-
schen 198,— und 248,— Mark.

Info:

Wiesemann
Winchenbachstra3e 3—5
5600 Wuppertal 2

kW2

@ an lhrem Computer
@ an der Peripherie
..rufen Sie uns ungeniert —
die Service-Profis von
»Rat und Tat«.
Wir warten und reparieren

schnell - preiswert - gut

N ATARI

C: commodore

€sSchneider

Technischer
I(undendienst

Tel, (0821) 465033

eld, Tel. (D6621) 151 66
Bertin 30) 684 6057 - 59
Bieleteld 17 921) 20804 40
Bocholt, Tel, (02871) 182195
Braunschweig, Tel. (0531) 44671/84 50 99
Bre Tel. (04 ‘JI. 4 5

151540/37033
1) 109252/20017

1/ Holzwickede, Tel. (023
FII r, Tel. (0211) 213 4!
weim, Tel. (0201) 35923-27
Frank-ur /Main, Tel. (069) 4160 11- I3
Freiburg / Gundelfingen, Tel. (07 61) 58801- 02
rg. Tel. (0661) 36210

) 8511-13
29

Gottingen Tel. (0551) 782036 - 37
Haiger 12446
Hamburg 1. (040) 731665-69
Hannower 1, Tei, (05 1) 32 77 55- 56
Heilbronn, Tel. {07131) 44832
Hof/Saale, Tel (092 81) 39 41
Idar-Obarstein, Tel. (067 81) 27800
Ingolstadt, Tel. (08 41) 580 80
\u Tel. (02371} 24151
tern, Tel. (0631) 61812
k?fsu e, Tel. (07 21) 21821
Kassel, Tel. (0561) 103101/7895251
Kempten, Tel. (0831) 24110
Kiel, Tel. (04 31) 680049
Kob Gitzel, Tel. (0261) 82044
i enkirchen, Tel ."'3230I612|56-5.7
el. (0B 71) 267 60
Limbura/Lahn, Tel. (064 31) 257 06
Liibeck, Tel. (04 51) 898040
Lineburg, Tel. (D 4131) 3 66 86
Mannheim, Tel. (06 21) 1683330
Memmingen. Tel. (083 31) 4335
71) 28025- 26
ch. Tel. {0 2166) 4208 80
ng, Tel .r.s 65) 74256-57
059
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Ptorzheim, Tel. (07 2]

Flwensnurc Tel. (07 16

Rec ausen, Tel | 361) 2095517372279
irg, Tel. (0941) 796221

senheim, Tel. (08031) 42205

Saarbriicken, Tel. (0681) 301 7278/37093
Singen, Tel. (07731) 67870

Solingen, Tel. (0212) 2008 80

Stuttgart /Leonberg, Tel. {07152) 7

Trier, Tel. (0651 {

Ulm /Neu-Ulm 07 31) 84070

Villingen, Tel. {07 1 54180

Wiesbaden, Tel. (06122) 52271-72/8271-72

Wilhelmshaven, Tel. (D 44 21) 42399
Wiirzburg, Tel, (0931) 50289
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Nach der Lésung des ersten Adventures blieb unse-
ren Teams nur wenig Zeit zum Ausruhen — schon
wenige Tage danach kam der zweite Teil per Post
ins Haus und brachte neue Abenteuer, die den Teil-
nehmern schlaflose Nachte bereiten sollten. ,Schon
der Anfang war verdammt hart", berichtete uns
Abenteurer Helmut Klein: Die Beschreibung des
ersten Raums war einfach so:

Dunkelheit

Es ist hier stockdunkel.

Was in aller Welt soll man im Dunkeln blo machen,
wenn man nichts bei sich hat. Helmut Klein griibelte
stundenlang bis ihm endlich die heiBersehnte Er-
leuchtung kam. Aber auch die anderen Trophyteil-
nehmer hatten Schwierigkeiten. Spat am Abend klin-
gelte bei Autor Michael Nickles zu Hause das Tele-
fon — ein verzweifelter Abenteurer hatte seine Pri-
vatnummer ausfindig gemacht und wollte wissen wie
er dem , Nichtz" entrinnen kann . . .

+~INichtz

Dies ist das Nichtz. Alles kommt aus dem Nichtz und
alles geht ins Nichtz und was bleibt ist . . ."

Versucht man im Nichtz irgendeine Aktion so antwor-
tet der Parser mit , hier geht nichts!“. Besonders ge-
mein ist, da® nach einiger Zeit auch die hart um-
kampften Spielpunkte im Nichtz zu nichts werden
und kurze Zeit darauf der Abenteurer selbst!

Dem lieben Hubert
ein Schnippchen geschlagen

Dem lieben Hubert konnten die Trophyteilnehmer
diesmal allerdings ein Schnippchen schlagen: Sie
klauten seine heifgeliebte Zahnbiirste. Hubert ist
jetzt natiirlich stinksauer und unsere Abenteurer
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diirfen sich im dritten und letzten Teil unseres Ad-
ventures auf das Schlimmste gefaBt machen. Der
dritte Tell ist der schwierigste, aber auch der ergie-
bigste — ganze 1500 Spielpunkte konnen erzielt wer-
den — genug, um jedem Teilnehmer den Endsieg zu
ermoglichen.

Allerdings liegen dem Erfolg wieder ziemlich viele
Steine im Weg. Da ist zum einen das ungeheure xarz-
ronische Sternenschiff das gekapert werden muB.
Dann geht es ab in das Weltall, auf die Suche nach
dem sagenumwobenen Zeitrad, daB von einem ge-
heimnisvollen Ubeltater verstellt worden ist . . .

Vier Teams punktgleich

In der Platzierung der Trophy-Teilnehmer hat es
trotz des schwierigen zweiten Teiles keine Verdnde-
rungen gegeben. An der ersten Stelle sind immer
noch Petra Himmel, Helmut Scholpp, Edgar und Mi-
chael Klein sowie Thomas Schwarz mit jetzt insge-
samt 1465 Punkten. Eng gefolgt wird dieses Quartett
von Michael Heinrichs mit 1440 Punkten, Etwas ab-
geschlagen, aber noch nicht auf aussichtslosem Po-
sten, ist an sechster Stelle Klaus Janz mit 778 Punkten.
Die Spannung, wer den Gesamtsieg erringt, bleibt
also bis zum SchluB erhalten.

Der Trophy-Teilnehmer Helmut Scholpp muBte lei-
der auf seinen Roadrunner etwas langer warten. Auf
der Uberfithrungsfahrt zu Commodore nach Frank-
furt kam dem Jeep ein anderes Auto in die Quere.
Mindestens zwei Wochen Reparaturzeit ist das Er-
gebnis. Dem Fahrer ist gliicklicherweise nichts pas-
siert,

Bleibt nur noch, unseren Abenteurern fiir den End-
spurt viel Erfolg zu wiinschen.

(rg)



Elekdr.
BAUTEILE

Teile fir Commodore-
Rechner:

5526 \IA U1, U2 25.00
4510 CPU U7 2'5m
4581 Sound-Chip U18 50.00
5569 Video-Chip U19 80.00
Q06114 PLAL 17 18.00
325572 21.50
EPROMS:

2764 250ns 7 -50
27128 250ns 7.50
27256 250ns 12.90

Allg. Elektronik

RAMS:
5264 818 Statikram 8.90
41256 256K"T Dynamicram 890
1484 &4K4 Dynamicram 990
MICROCOMPUTER:
4502 CPU 9.80
4520 2"88it Port 5.90
VIA 2MHZ 11.90
£537 WiA, 1288yte RAM 980
TTL-ICs-Superpreise
4Ls00 0.60
LS08 060
1 .80
. rrnls»ﬂ“r'qebo im Infol - Bitte anfordem!
%LDS}?SJANDE
B0 'E?UL',k-Ic'-‘l,sckung proWerd  nur 200
IC-FASSUNGEN
ow Cost oo Pin OO§
Prazision pra Pin: U,

~ordem Sie unser Elekironik-Info an. Wir ha-
Den Preise, wie sie sonst nur GroBhandier ih-
=0 Kunden gewdhmenill

DISKETTEN

Nur gepriifte Ware aus der Produkfion
namhafter Hersteller!!

5“25-Diskeften
No Nome 10 10 Stack

9.90
No Morme 2 D 10 Stack 10.90

3 9-Disketlen 3000

B =rtetion 99.00

Disketten-Zubehbr
Diskettenbox 13.90

8 80-100 525 Disketten mit Rouchglasab-
se=ckung und Schiol

Diskerfenbox 16.50
¢ 80- 100 3725 oder 3" Disketften mit Rauch-
Fcsabaeckung und Schiol

Aus 1 mach 2:
Diskettenlocher 6.95

Kunststoffousfuhnung

Diskettenlocher 9.90

o Metallousfuhrung

Aufkleber tur piskettenhiilien

50 selbstkiebende Klarsichttaschen  zum
4, feben ouf dsie Diskattenhulle, Schiud mit
Jer Unordnung in der Diskeftenbox

-';'S\IF.-“VC. :.'_):'J g"ltk Oar LA 3 8l90
Reinigungsset 17.50

fur 5°25 Diskeftenioufwerke. Unbedingt er-
torderiich zur Sauberhaliung ves Disketten-
oubwerkes

ZUBEHOR

Atari-ST laufwerk 498.-

325 Doppelkopfioufwerk mit passende-
nem Anschiul far Atari ST Bigenes Netziell

Cé4-Abdeckhaube 9.90

Rauchgias, stolfeste Austihrung

_ STARNL 10

785.00
Der meistgekaufte Drucker!
Matrixdrucker
NLE-Mode
120 Zeichen pro Sek. im Nomalbetrieb

30 Zeichen pro Sek. im NLG-Batrieb

i — voll EPSON FX kormpatibel
i — Bidirektionaler Druck
i — Trcltroc und Gummiwalze

seriel. Commodoreinterace f. CA4/C128
- Cenfronicsinterfoce
- [BM-interface

Bei Bestellung bifte Interfoce angeben

CITIZIEN 120D  515.00

preisgunstigste unter den
Cen !

fronicsdruckern
- Matrixdrucker mit § Nadeln
— NL&-Mode
— 120 Zeichen pro Sekunde
- 24 Zeichen pro Sekunde irm NL&-Betriet
— Cenfronicsschnitistelie
— EPSON FX- und IBM- kompatible Zeichen-
saize
— mif Traldor und Gummiwalze
— Einzedbiatteinzug

CITIZIEN MSP10  899.00

Der Turbodrucker!

~ Matrixdricker mit @ Nadein

— NL&-Mode

— 140 Zelchen pro Sek Im Nomal-Mode

— 40 Zeichen pro Sek im NL&-Mode
- Cenfronicsschnitistelle

— EPSON FX- und IBM- kompatible Zeichen-
scrize

- mit Traktor und Gummiwalze
— Hrzelblotteinzug

CITIZIEN IDP 560
2-Farbdruc*—

AnschiuBferti fir |
(1141 é._20.bd, 128,

FUJITSU GRUN-
MONITOR 239.00

— 15 MHZ Bandbreite

- fommschones Gehouse
— mit Schiwenkfud

- Videoanschiu

ZUBHOR fiir MONITORE
SchwenkfuBB 24.90

fur Monitore

- In allen Richtungen dreh- und feststelibar
— frai einstellbare Neigung des Monitors

- ldeal z. Anpassen an jeden Arbeftsplatz

VideoanschluB-

kabel

fur Co4/C128

Umschaltkabel 22.50
far C128

Mit dieserm Kabel kann man ouf einem nor-
malen Monitor im 40 und 80 Zeichen-Mao-
dus arbedten,

Modems

(direkt gekoppeft. Keine FTZ-Zulossung! Be-
tieb in der BRD deshalb nur in privaten MNe-
benstellaniogen, die nicht on das ffentli-
che Femsprechnetz angeschiossen sind).

Universalmodem 99.00

fur C64/C128

— 300 Boud

- Auto dial/Auto answer-Mode

— CCTV 21 - mit Commodore C44/128
Usemportanschiul

— Temninalprograrmm auf Diskette

Universalmodem

Lieferbar fir Commodore-, Afon- oder
Computer mit RS232C-Schnittstelle (Apple,
Atari, IBM usw,

- 300/300, 600, 1200 BPS (CCIT V 21, V23)
— TETX/1200RX, 12007TX 75RX (zB. BTX)

— Bell 103113108202

- Auto dial, auto answer

Far Cé4 229.-
Fdr Atari XL 249.-
Fir IBM 249.-
Bei Bastellung bitte Typ angeben!

Datenrecorder  39.50
fdr Cé4, C20, C128

- mit Commodore AnschiuBkabel

— Bandzahiwerk

— Save-Anzeige

12 Grautdnen

LLLL B Lo HLOTTUYST O™
schirmabspeicherung in

JOYSTICKS

Die bewdihrten der Quickshot-Reihe
QU!CKSHOT /] 15.90

GroBeanﬂ
FauerknbpfsomGeﬁﬁusededﬁ

= Dauerfeuer

QUICKGUN il 29.90
~ solides Gehduse

- 3 ouswechselbare Griffe

~ Microschalter

- SougtuBe

~ Dauerfeuer

COMPETITIONpro 32.90

Der fast schonb legenddre Joystick
- verschieiBifrele Microschatter

- Deuerfeuer

- solides, formschones Gehduse

DELA-MAUS 99.00
— Das Engabemedium der Zukunft
- louft gbe«;ll. wo Eingabe Uber Joystick

moglich
— bendtigt nur kieine Arbeltsfidche
- fr Cé4, C128 + Schneider

NEU NEU NEU NEU

24 Stunden

Bestellservice
Unter der Rufnr.
0221/517081

stehen wir Ihnen von
Montag -Freitag in der
Zeit von 9-18 h fir alle
Bestellungen +Fragen
zur Verfigung.
Unter der Rufnr.

0221/517084
steht lhnen unser An-
rufbeantworter ftaglich
zur Verfigung.

Unter der Rufnr.

0221/514450
ist unsere Mailbox 24
at w":;w‘f

- 2 Farben
- dlle Commodo
- Grafikiahig

nicsdrucker einen

Drucker.
= Uber 30 Drucker
~ lauft mit jeder Ci

AnschluBk
fir Userport an Cer
~ fir Speeddos, DI

Centronicsschni
Einfach an USER-Pc
Kein weiteres Interf

MO

COMMOD ’
Farbmonit

Der ideale Comr,
noch besseren Bil

SCHICKT DIE CARTRIDGE EINES
MITBEWERBERS MIT EINEM SCHECK
UBER DM 99— PLUS DM 12— FUR

POST + KOSTEN EIN.

entwicket.
— 14 Zoll Bildr&hre

— verbesserte Auf
— Reflexschutzschy
- Videoanschiud
- eingebouter Loy

ORION-Far

- seh Auficsy

AL H@P

COMFPUTERS

- Standart Videod
~ RGB-Arschiul
- eingeabuter Loy

- auf Grinmoniiol

NEU-BESTELLUNGEN AUSSCHLIESSLICH AN:
MEDICA VERTRIEBSGES. M.BH.
KOPMANSHOF 69

3250 HAMELN 1

TEL. 056151/432686

~ formschones Ge



Wetthewerb

RUN ruft
ZUum

GROPROWAL Il

Insgesamt 100 Preise und ein Su-
personderpreis warten auf die
Gewinner. Es lohnt sich also in der
Ideenkiste zu kramen. Damit die
Chancen gleich verteilt sind, gibt
es vier Kategorien:

1.) 64

2.) Cl128

3.) Cl16/116/Plus4

4.) Amiga

Ubrigens, je besser die Pro-

grammidee ist und um so ausfiithr-
licher die Dokumentation ausfallt,

Erstmalig kénnen sich Hardware-
bastler am Wettbewerb beteili-
gen. Damit bis zum Einsende-
schluf? alles reibungslos verlauft,
bitten wir alle Teilnehmer die Teil-
nahmebedingungen zu beachten.
Zapfenstreich ist am 9.1.87. Die
Einsendungen sind an

CW-Publikationen
Redaktion RUN
sProgrammierwettbewerb*®
Postfach 400 429

8000 Miinchen 40

desto besser sind die Gewinn-
chancen. Das hunderste Master-
mind- oder Biorythmusprogramm

hat also geringe Gewinnchancen. daktion.

VYVdd Il cueTl vy oil SULL Lllctl) L LA ULLINTIT T Ot TILOG LTI,
wenn man nichts bei sich hat. Helmut Klein gribelte
stundenlang bis ihm endlich die heiBersehnte Er-
leuchtung kam. Aber auch die anderen Trophyteil-
nehmer hatten Schwierigkeiten. Spat am Abend klin-
gelte bei Autor Michael Nickles zu Hause das Tele-
fon — ein verzweifelter Abenteurer hatte seine Pri-
vatnummer ausfindig gemacht und wollte wissen wie
er dem , Nichtz" entrinnen kann . . .

.INichtz

Dies ist das Nichtz. Alles kommt aus dem Nichtz und
alles geht ins Nichtz und was bleibt ist . . ."

Versucht man im Nichtz irgendeine Aktion so antwor-
tet der Parser mit ,hier geht nichts!". Besonders ge-
mein ist, daB nach einiger Zeit auch die hart um-
kampften Spielpunkte im Nichtz zu nichts werden
und kurze Zeit darauf der Abenteurer selbst!

Dem lieben Hubert
ein Schnippchen geschlagen

Dem lieben Hubert konnten die Trophyteilnehmer
diesmal allerdings ein Schnippchen schlagen; Sie
klauten seine heiPgeliebte Zahnblirste. Hubert ist
jetzt natiirlich stinksauer und unsere Abenteurer

16 @@ November/86

zu richten. Viel SpaB beim Pro-
grammieren wiinscht die RUN-Re-

= = - =

heimnisvolle-n-lﬁ

Vier Teams
|

In der Platzierd
trotz des schwiel
rungen gegebe]
noch Petra Hirm]
chael Klein SOV\]I
samt 1465 Punkt
von Michael Hel
geschlagen, ab

sten, ist an sech

Die Spannung, 1
also bis zum Sc:hI
Der Trophy—Tei]]I
der auf seinen fﬁ
der Uberfiihrun
furt kam dem Je:
Mindestens zwe
gebnis. Dem Fal
siert. |
Bleibt nur noch'

spurt viel Erfc:lgI

(rg) 1

{

Teilnahme-
bedingungen

1.) Teilnahme-Coupon ausge-
fiillt mit dem Programm einsen-
den. Fehlt der Coupon, (auf die
Unterschrift kommt es an) miis-
sen wir den Beitrag komplett zu-
rickgeben.

2.) Eine ausfithrliche  Pro-
grammbeschreibung mdoglichst
als Ausdruck und als Vizawrite-
File auf Diskette einreichen.
Willkommen sind uns auch IBM-
PC-Textfiles. Falls ein Drucker
zur Verfiigung steht, bitte den
Text mit 35 Zeichen Breite, links-
biindig und mit doppeltem Zei-
lenabstand ausdrucken.

3.) Bei Programmeinsendungen
bitte eine Diskette, oder falls
nicht vorhanden, eine Kassette
beifiigen. Fehlt ein Datentrager,
miissen wir samtliche Unterla-
gen zuriickschicken. Sollten wir
Thr Programm nicht verdffentli-
chen, wird der Datentrdger mit
den Unterlagen nach dem Ein-
sendeschluf zuriickgeschickt.
4) Handelt es sich um eine
Hardwarebastelei,  brauchen
wir einen funktionsfahigen Auf-
bau. Nach dem Test geht alles
zuriick an den Absender. Bei
Basteleien gilt: Ausfiihrliche Be-
schreibung beifiigen, s&mtliche
Programme zum Betrieb auf Dis-
kette und eine Anleitung die
auch fiir weniger Fortgeschritte-
ne verstandlich sein muf. Zu-
satzlich benotigen wir eine Bau-
teileliste mit Bezugsquellen fiir
ausgefallene Teile, ein Platinen-
layout und einen Schaltplan.

5.) Programme diirfen keinen-
falls mit einem Kopier- oder List-
schutz versehen sein (sie schiit-
zen den Einsender automatisch
vor der Gewinnchance)!

6.) Sollte Thr Programm nicht zu
den Siegern gehoren, ist dies
noch langst kein Grund zu kapi-
tulieren. Vielleicht eignet es sich
fiir eine anderweitige Verwen-
dung. s

7,) Die Bewertung der Einsen-
‘dungen wird nach dem Einsen-|
deschluB vorgenommen. Vorab-
ausktnfte iiber die Plazierung
sind folglich unmoglich.
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AL CARTRIDGE It

EFl

THE WORLD’S MOST
SUCCESSFULL EXTERNAL
inkiusive OPERATING SYSTEM.
FREEZER 24 K EXTRA-RAM
Menigesteuert, friert alles fur Basisprogramme
ein, eingefrorene Programme BASIC-TOOLKIT
werden schnell ohne
Cartridge umgeladen. ML-MONITOR
DISK-/ plus Steuermonitor
TAPE-TURBO g%,%{fé'
Einheitlich, 6mal
schneller

GAME-KILLER

So gut wie bekannte
Game-Killer
CENTRONICS-
INTERFACE

Inkl. ganzseitiger Bild-
schirmabspeicherung in
12 Grauténen

SCHICKT DIE CARTRIDGE EINES
MITBEWERBERS MIT EINEM SCHECK
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POST + KOSTEN EIN.

UMTAUSCHAKTION AUSSCHLIESSLICH

H+P DEUTSCHLAND GQ_J
BOCKMULLERWEG 42

4300 ESSEN 1 COMPUTERS
TEL. 0201/624242

MEDICA VERTRIEBSGES. M.B.H.
KOPMANSHOF 69

3250 HAMELN 1

TEL. 05151/432686
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Bitte die zutreffenden Antworten ankreuzen oder eintragen und den ie intensiv lesen Sie di
Fragebogen umgehend abschicken. ¢ }’{‘{}‘;2‘ e (1 ichlesejeden Artikel

[ & ichlese die meisten Artikel
D 9 ichlese wenige Artikel

A) Thre Meinung zur RUN o ichaberliege die RUN
1. Ganz global: Wie gefallt M
Thnen die RUN? 13LJ1 sehraut 9. Beachten Sie die Anzeigen O
i in der RUN? 3 = 1 Ja
Nei
D 3 weniger gut o~
- 10. Suchen Sie bewuft in
D 4 nicht gut glnz?'elligen nach Pro- D 3 Ja
2 W icht RUN emlosungen, die :
meéf ﬁ;ﬁﬁﬁ;i’;‘éﬁ‘}; der O+ Einsteiger Thnen helfen kénnten? D4 Nein
s 5 _
jetzigen Form an’ D & Fortgeschrittene 11. Wie lange 135@1 Sie r;or— D ALV e
3. Wie beurteilen Sie persénlich die RUN? (Bitte ein Kreuz pro Zeile) malerwaise die RUN? D e ae
sehr mittel weder/ mittel sehr e 11y o
noch []7 etwazStunden
frech wl s iJa s O. Os prav Os tanger
R tiech Bl =, = 2318 [Jo dynamisch 12. Wie viele Personen lesen auBer Ihnen noch Ihr Exemplar der RUN?
ernst 15 D 1 D 2 D 3 D 4 D 5 witzig mz e Personen
ein
interessant O O, O e Oo langweilig T it
liuncgewtihn— 16 D 1 D 2 D 3 !:l ] I:I 5 normal : la;f‘,ei;“fh{f R{Ieli??oma- 33 D 1 im Abonnement
D 2 amKiosk
billig D 8 D 1 D 8 D 9 |:| 0 teuer 4 &
Oz im Computerfachgeschaft/
mntonig 17 D 1 D 2 D 3 |:| 4 s abwechs Elektrogeschéft
lungsreich D :
4 0 0 0 0 0 4 wurde mir kostenlos zugesandt
B 7 B g
o : [Js wurde mir von einem Freund/
aussagelos 18 EI 1 D 2 D 3 D 4 D 5 informativ Bekannten gegeben
ariginell D 6 |:| 7 O D 9 D o bieder anders, und zwar; D g
(bitte eintragen)
4. Wie stufen Sie die RUN : . 14. Welche RUN-Ausgaben haben Sie gelesen?
fitr sich persénlich ein? 1 g | hilft mirsehr (Mehrfachnennungen méglich)
2 hilft mir
1885 1986

D 3 hilft mir wenig
O. hilft mir gar nicht
4. Wie gefallt Ihnen das Erscheinungsbild der RUN? Bitte vergeben Sie Thre

Heft10 Heft1l Heft12 Heft 1 Heft2 Heft3 Heft4 HeftS Heft6 Heft7 Heft8 Heft9

« 0, 0. O, 0. 0. O 0. O« O Oe Ox Oy

(= isf = iigend’ 15. Welche Computer-Zeit-
fea(l's st Gpl B S = Wigentoend; schriften lesen Sie auBer 38/36 1. 4.
Benotung 1 2 3 4 5 6 der RUN regelmaBig?
2 5.
Hlustrationen/Fotos 20 D 1 1. D 3 D ] D 5 D 6 3. 6.
(bitte eintragen)
Aufmachung der Artikel D 7 D 8 D 9 D 0 D x D ¥ i <
\ di it-
Titelseite ol O 2 Os: O« Os Do % gm:ﬁkiﬁqun sh .
Heft-Gliederung Bl O B Bl I 0 lesen Sie regelmaBig? 2.
3. 6.
o mencomoer a1 vow S
g‘égnﬁ?:[?;%igf}am' Oz cie/ciie/pluss 17. Welches Thema als Sonderheft wiirde Sie interessieren?
83 G 38 D 1 Cl6/116 Dsl.-istings
D‘ cl28 O ; Atari O & Grafik
= s Amiga [ s e8000er O] 7 spiete
s, Konlwrronprodukto D 4 Cl28 D 8 Basiswissen

7. Wie wichtig sind Irérgen dli1e emzaelnzen Rubriken? Bittebknauzen Sie bei
jeder Rubrik Thre Gewichtung an. (1 = sehr wichtig, bis 6 = ungeniigend)
B) Ihre Meinung zum Thema Computer

Gewichtung 1 2 3 4 8 6 W
- 8 Wom S ien Compee L1 o ity
Editorial zami . Da D4 Ds O hauptsichlich eingesetzt? D e
Reportagen D:r Da Ds DD Dx D\r DD v i
Schnipsel «0: O: Os O« Os O XBen_lr !
e D : E].s D 2 D 1 D x E] g - : D y besitze keinen Computer
Clubs s O O: O« Os s e iﬁeﬁa&ﬂmgf?n 1 a0 L1 seit
Hardware News O. Os Os Do Oy ¥ s
Software Test »0: O Os O Os Oe = Lot L1 besite keinen Computer
Praxis/Listings Or OeolleBe O By & 0 e onne: a4 is 50000
Hardware Test «00: O. O: O« Os O gerat) ausgegeben? OJ: 301bis 1000DM
Tips & Tricks Dl BlaiEle Ll Ela Bl s 1001 bis 5000 DM
I Spiele =0 O O O« Os O [J« 5001 bis 10000 DM
Sprachen DJ‘ Da Ds Do Dx El;- Ds mehr als 10 000 DM
I Stories »[]: Oz Os O Os Oe [ ¢ pesitze keinen Computer
| November/86 @RUD 21
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21. Welche/n Computer be-
sitzen Sie? (bitte genaue
Typenbezeichnung ein-
tragen)

4l

2.

3

D besitze keinen Computer

22. Welche Vorziige hat Ihr
Computer?

43l

2.

3.

D besitze keinen Computer

23. Welche Nachteile hat Ihr
Computer?

4l

2.
3.
| besitze keinen Computer
24, Wollen Sie eine
e 45 D 1 ja

Computer kaufen?

W noch dieses Jahr
3 D nachstes Jahr
46 D welchen

(bitte genave Typenbezeichnung eintragen)

41 l:l 1 mein

25. Welche Aufgaben soll
Thr neuer Computer er-
filllen? (Mehrfachnennun-
gen moglich)

D 2 Lehr-und Lernprogramme
O, Freizeitgestaltung, Spiele

D 4 Buchhaltung

|:| 5 Lohn-und Gehaltsabrechnung

l:l & Textverarbeitung

|:| 7 Adrefverwaltung/
Kartelverwaltung

[Je statistix
Ds Auftragsabwicklung

D o Lagerhaltungu. Kontrolle

Cix Software-Entwicklung
8 D Sonstiges

{bitte sintragen)

31, Wie informieren Sie sich
{iber Computer? (Mehr-
fachnennungen méglich)

s Gesprach mit Freunden/

[Jé 1mHandel

2 m Computercliub
D & Redaktionelle Beitrdge in

Computerzeitschriften

D ¢ Anzeigen in Computerzeit-
schrift

53 D Scnstiges

(bitte eintragen)

32. Wie stellen Sie das
Preis/Leistungs-Verhalt-
nis eines Computers vor
dem Kauf fest? Wie
machen Sie das?

54/58

{bitte aintragen)

33. Was sind die wesent-
lichen Kriterien dabei?

56 1.

[:b':rta eintragen)

34. Alter

5711 bis12]Jahre
[J2 12bis157anre
[ 16bis18jahre
[J+ 19bis23jahre
[(Js 24pbis30janre
[Js 31bis40ahre
[ 41bis50Jahre
D 8 51 Jahre und alter

35. Schulbildung

e[ 11 Hauptschule
D 2 Mittel-/Realschule
D 3 Gymnasium/Abitur
l:' 4 Hochschule/Universitét

26. Wieviel fertige Software
verwenden Sie cder
wollen Sie verwenden?

w1 bis20%
2 20%bis50%
s s0%bis70%
O+ 70%bis100%

21. Ist Ihnen IBM-Kompatibi-
litdt wichtig?

D 5 ja
D § nen
D 7 egal

28. Welche Peripherie-
Ceréte bevorzugen Sie

D 8 Commodore-Peripherie

l:l ¢ Fremdperiphenie

D 0 egal

29. Welche Peripherie-
gerite werden Sie
sich anschaffen?
(Mehrfachnennungen
moglich)

50 [:] 1 Floppy
E] 2 Drucker
D 3 Plotter

O+ Modem/Akustikkoppler

D 5 Btx-Decoder

[:] 6 Joystick

[J 7 Monitor

E] & Datasette

D 5 Speichererweiterung
51 D Sonstiges

(bitte eintragen)

30. Welche Speicherkapazi-
tét (Grundausstattung)
geniigt Ihnen?

s2[] 1 bis 64 KByte
[J2 128kByte
s 256 xByte
[+ iiber 256 kByte
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[Js Firmeninhaber, Geschafisfithrer
D & Leitender Angestellter
D 7 Angestellter

D s Beamter

D 8 (Fach)Arbeiter
|:| o Freiberufler
O+ in Ausbildung

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
C) Zum SchluB noch einige Fragen zu Ihrer Person |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

37. Wie hoch ist Ihr
snlict

[ bis50DM

51bis 100 DM
101 bis 200DM
201bis 300DM
301 bis 500DM
501 bis 1000 DM
[J7 1001 bis 1500 DM
[J& 1501 bis 2000 DM
[J e 2001 bis 3000 DM
[Jo tber3o00pm

0.
Os

38. Geschlecht

80 D 1 weiblich
D 2 mannlich

Vielen Dank fiir Ihre Mitarbeit. Jetzt noch den Fragebogen mit
dem Vermerk ,,Gebiihr bezahlt Empfanger” bis zum 7. November

Kaeuffer Marketing-Kommunikation, Watteau-
straBe 12, 8000 Miinchen 71, . . . und mit etwas Gliick gewinnen Sie

einsenden an
den Brother-Drucker.



256K Superepromkarte

mGehausefzs.'
0. Gehause 109.-
Speicherkapazittt
— B Steckpidtze fir 8/16/32K-Eproms
- Directory-Funidion und
— Progrommstart aus Directory

~ kein Bngriff in den Rechner notwendig
~ ohne Vorkennnisse 2u befreiben

- 256K

Epromkarte 2.1 1 114,00

Laerpm\e790
— 2xBK oder 1 x 16K-Eproms
- Um-/ und Abschaltbar
- Reseftaster
- Préwzisionssocket
Ej karte 4.1
prom. X
Leempiatine
— 2x8 oder 2x | &K-Eproms

Modulplatine
DELA-MO
:Iéwwr\eﬁ.l x&ﬂﬁKEultm

- passend flr

mer Il m cenause 149.-

Eprom
— fir 2716-27256, E-Eproms, 27 CxXXX

125V.21V, 25V
- Schnell- und Langsamprogrammienng
— Textoolsockel
— kein ext. Netziel, keine Schalter

— Modulgenerator fur 8/1&8K-Module far
beiProgm'mzuN frel definierbares

- m.slesen. Leerest, Vergleichen, Kopleren
Userportbetrieb

Kombi-Pack Il 189.-

Eprommer || + 64K-Superepromkarte

Kombi-Pack il 249.-
Eprommer || + 256K-Superepromiarte

IC-Tester 134.-
~ testet fast alle TTL-ICs bis 20 Pins
— selbstndiges Erkennen der Typen
~ Dauertestfunition
- Sofiware auf Diskette
Tesdoolsockel

16K-RAM Modul 69.-
— voll bestuckt

= B/16K Soft-eprom

~ ext. Betebssysternfunktion

= Anschiul fir Akku oder Batterie
Epromi&sc dt 115.-
- anschiuBfertig m.

- 3Minuten-

2-fach
Betriebssystemkarte

- | %8K-Eprom + Kemelrom
— absturzfre

Leemd«:ﬂt»e?.- o schatter 24.90

1-4fach
Betriebssystemkarte

- 1x14/32K-Eprom
besonders keine

— for SX64, 1541, MPSB02 usw.
Leerpiatine 8. fert m Schatter 29. 90

64K-Superepromkarte
- m Gehause 49.50

— fr 232K Eproms
- sonst. Daten wie 256K-Karte

3-fach Befriebs-
sysfemkarfe far C128
11321< Epn:mrn 3Be¢rlebsswa'nen
problemioser

Leempicfine 6 = Pang m. Schafter 30 -

5-fach
Betriebssystemkarte
— 28K oder 2x 1 6K-Eprom +

o.Schatter 29.90
m Schatter 39.90

Steuern + Regein
mit C64/128

~ Steusrungssystem fir Eisenbahn, Licht-
effek, Alormaniagen wva.

- aRelcnsmh‘pa‘lxuM
5A Schatflelstung

Digﬂ‘af—
—eg Ku'\aleg i ]eaBIrTTfLEmgongen 49--
Digital-
ausgabekarte 49.-

- 3 Konale mit je 8 TTL-Ausgangen

Zubehdr:
Verbindungskabel katekarte 5,90
Verbindungskabel Karte-Usemort

29.50
Programmier-
hilfemodul 49.-
— Einfoches Erstedlen von Steusnungs-

ammen
- Abspeichem v. loufferfigen Steuerungen

definlerbares Bnschaltmend
- beliebige Anzahl von Programmen
Hardcop -Modul  49.-

hirninhaft
- mﬂ' l:adal ohne Sprites
- Forbgefreue Grauabsiufung
- Abspeichem von Bild u. Sprites fur Weiter-
verarbeiung mit anderen
- fur Cenfronicsdrucker und MPS801

(kompatible)
- Centronicsinterface am Userport

— kein Verlust der Casseftenroutinen

© = kein Verust der RS232 Schniftstelle

Steckplatz-

erweiterung 99.-
Bausatz 69.-
— vier Steckpidtze

— Uber Taster umzuschatten

~ Reset-Toster

- alle wichtigen Signale geschaltet

© Userportdisplay ~ 29.50

— LED-Arzeige der Userportsignale
— Durchgeschiiffener Usemort. Karte kann
2wischen Userport und jedes Gerdt

ngezeigh
* = AusfUhr, Anlstung m DEMO-Programmen

3-fach Userporf

expan 35.00
30.00

¥ kam Umshsc!@n am Userport mehr

- Cenfronicsschnittstelle bleibt durch ein-

geboute Elekdronik in Befrieb
- wenig Platzbedart (2 Stecker senkrechf)

Userporfreser 11 90

L.nbednm sfk)rderhm Funkhonnen auch
am neuen C44

CPM-Modul 169.-

Gehduse f. Eprommer Il

und 256K-Karte je 19.50
Winkelodapterpiatine 7.90
Lochrasterkarte UP/Ex-Port 12.00
Lochrasterk. for Ex-port 6.90
Lochrasterk. fir Userport 6.90
Modulgehduse 4.00
Userport-Resattaster 11%
Userportstecker
Gehéuse hierfur 3.00
Moduiportslecker 5.00
Kohiventiiator 220 V 29.50
Verb4abel Userp-Cerronic ~ 29.50
Speeddos-
AnschluBkabel 24.50
— it 40 Pol. IC-Sockel , 1541
— mit durchgefohrtem

Userport
- Centfronics-Schnittstelie bieibt in Befrebl!
DELA-Lightpen 37.90
~ arbeitet mit allen Lightpen-

5 g.;ge Aufidsung

Fidr C16-Fans

Speicherweiterung

auf 64 K secmodun 89.-
13.90

ochraster-Expermentiempiatte
bﬁ/CMé Userport 45
BE'BUJ\Q des Ca4. An der Pigtine ist é":

Kontakfieiste, die der des Céd entspricht. 5o
kann jedes Cod-Userporigerdt fir den C16
werden. Selbstverstandiich

angepasst sind
auch eigene Anwendungen maglich.

Joystickadapter 11.50
Casseftenpor-Adapler 1250

64K- RAM-HOPPY 149 »
?



[arcdware me—— R T N s SR T L

Per RUN

Im dritten und letzten Teil des RUN-
Eprommers wird die zum Eprom-
brennen notwendige Software
vorgestellt.

Das Programm stellt eine Palette von 14 verschiede-
nen Eproms zur Auswahl. Die wichtigste Unterschei-
dung muB natiirlich bei den Programmierspannun-
gen und bei der Speicherkapazitdt gemacht werden.
Wurde ein Eprom ausgewahlt, stellt die Software die
Spannungen zum Lesen und Brennen des Eproms
richtig ein und der Anwender muB sich nicht mehr
um die richtige Programmierspannung kiimmern.

Im Hauptmenii stehen folgende Auswahlpunkte zur
Verfiigung:

[F1] Epromtype wahlen

[F2] Eprom-Leertest

[F3] Eprom-/Speicher-Vergleich

[F4] Eprom auslesen

[F5] von Disk lesen

[F6] auf Disk speichern

[F7] Eprom programmieren

Die Funktionen F2—F7 sind nur ausfithrbar, wenn ein
Eprom gewahlt wurde. Im Meniipunkt F1 kann aus
16 verschiedenen Eproms mit (SPACE) das passen-
de ausgewahlt werden. Hat man das richtige Eprom
gefunden und mit (RETURN) ausgewahlt, so zeigen
sich in der letzten Zeile des Meniis der gewahlte
Baustein, die SpeichergréRe und die benétigte Pro-
grammierspannung. Wurde ein Eprom ausgewahlt,
kénnen die restlichen Funktionen, wie Eprom ausle-
sen, Leertest oder Programmieren auch angew&ahit
werden. Im Eprom-Leertest wird jede einzelne
Adresse auf den Dezimalwert 255 getestet, Sollte
eine Adresse ein Datenbyte ungleich 255 haben, so
wird der Test abgebrochen, die betreffende Adres-
se und das falsche Byte werden ausgegeben. Wird
ein gebranntes Eprom ausgelesen, miissen Start-
und Endadresse des zu lesenden Bereichs im Eprom
angegeben werden. Der Eprommer liest dann den
Inhalt des Eproms in den Buffer. Dieser Buffer kann
dann in ein neues Eprom gebrannt oder auf Diskette
abgespeichert werden. Miissen Eproms, die eine
grofere Speicherkaparzitat als 16 KByte (27 128) ha-
ben, eingelesen werden, so sollte dies in mehreren
Schritten erfolgen: Den ersten Bereich von 0—16 384
(dezimal) einlesen und auf Diskette speichern, dann
den Bereich zwischen 16 384—32 767 einlesen und
speichern; und sollte sogar ein 27 512 ausgelesen
werden, miissen die zwei Bereiche zwischen 32 768
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Eprommer

und 65 835 auch noch gelesen und abgespeichert
werden.

Werden Programme von der Diskette in den Buffer
geladen, sollte darauf geachtet werden, daB diese
einen Speicherplatzbedarf von 16 KByte nicht iiber-
schreiten, ansonsten miifte das Programm in zwei
Teilen programmiert werden. Beim 64 KByte Eprom
(27 512) gilt prinzipiell das gleiche, lediglich muB
hier in vier Schritten programmiert werden.

Wurde der Meniipunkt , Eprom programmieren* ge-
wahlt, muB darauf geachtet werden, daB® zuvor ein
Programm von Diskette oder Eprom eingelesen wur-
de, da sonst der wenig sinnvolle Bufferinhalt auf das
Eprom geschrieben wird. Vor der Programmierung
setzt die Software die Parameter des zu program-
mierenden Eproms, damit der Eprommer iiberhaupt
weiB, was fiir ein Eprom er in seiner Fassung hat. Die
Parameter bestimmen die Héhe der Programmier-
spannung und die richtige Zuweisung der verschie-
denen Steuer- und AdreBleitungen.

Die eigentliche Programmierung geht wie folgt vor
sich:

1. Bit 0 von Port C (PCO0, Pin 10) wird auf Low-Pegel

gesetzt,

2. Die unteren 8 Bit der Adresse werden iiber Port A

angelegt,

3. Bit 0 von Port C wird wieder auf High-Pegel ge-

setzt.

4. Es werden nun die oberen 8 Bit der Adresse auf
Port A ausgegeben.

5. Das Datenbyte wird tiber Port B ausgegeben.

6. Bit 2 von Port C wird fiir maximal 55 msec auf Low-
Pegel gesetzt.

1. Die Adresse wird um 1 erhéht, dann folgt der glei-
che ProzeB von 2—4. Das nédchste Datenbyte wird
aus dem Buffer gelesen und es wird wie unter 6—7
weitergemacht.

Die Parameter fiir die Bestimmung des Eproms ha-
ben folgende Bedeutung:

Port A:

PAO—PAT Auf diesen Leitungen werden Low- und
High-Byte der Eprom-Adresse ausgegeben

Port B:

Wenn Pin 11, Port C = High-Pegel:

PB0 —PB7 Auf diesen Leitungen liegen nach der Pa-
rameter-Ubergabe die zu programmie-
renden Daten

Wenn Pin 11, Port C = Low-Pegel:

PB0 —PB2 Werden nicht benétigt

PB3 Umschaltung OE (Output Enable) und
Vpp (Programmierspannung)



PB4

Umschaltung All (AdreRleitung All)

und Vpp

PBS Umschaltung Al5 (AdreBleitung AlS)
und Vpp:

PB6 —PB7 Auswahl der Programmierspannung
Vpp:

10 : Vpp = 25 Volt

-1 : Vpp = 21 Volt

0 : Vpp = 12,5 Volt

1 1 : Vpp = 5 Volt

Uber Port C werden die restlichen Signale nach
Epromtyp geschaltet. Diese Signale (PGM, CE, Al4)
werden mit dem Baustein SN74LS253 selektiert, Die-
se Selektierung erfolgt mit Hilfe der Portausgange
PC4 und PCS.

PC4 PCS Eprom Pin20 Pin27

0 0 PCM XX

1 0 CE PGM

0 1 CE XX

1 1 PGM Al4
Fiir die Eproms sind dann folgende Parameter zu
iibergeben:
Eprom PortC Port B Port C
27132A 66 dann 8 dann 64
2764 17 dann 96 dann 16
2764A 1T dann 160 dann 16
27C64 17 dann 96 dann 16
27128 17 dann 96 dann 16
27128A 17 dann 160 dann 16
21C128 17 dann 96 dann 16
27256 178 dann 160 dann 176
27256A 178 dann 160 dann 176
21C2586 178 dann 160 dann 176
27512 178 dann 136 dann 178

Selbstverstandlich ist die hier vorgestellte Software
nicht optimal geschrieben. Vor allem in Assembler-
routinen programmiert, wird die Software mit Sicher-
heit verbessert.

(Frank Winkler) 88
12 poke 532Bl, 12: poke 53280, 12:c$=" 65130
Chome, 1Bdownl”: t%=6: pl=21:p2=12.5:
p3=25
15 print “Cclca® chr$ (14 tabtia2)”* 2383
Cblu,7cbm @,cbm 41" :
20 print tab(B)”Ccbm “4]Der [rvs,blul R 3588
UN Ccbm 4,0ff] - EprommerCdownl”
26 c$="CLhome, 18down]”: t%=6:pl=21: p2= 4413
12.5:p3=25S
30 print tab(B6)"[2downlCF1l] Epromtyp 3257
auswaehlen”
4@ print tab(B)"[downlCF2] Eprom- 2538
Leertest”
5@ print tab(6)”[downl]CF3] Eprom lesen” 2541
6@ print tab(B)”C[downlCF4] von Disk 3158
lesen”
7@ print tab(B)”[downl]CFS] auf Disk 2523
speichern”
B@ print tab(B)"[downl[FB1] 3503
Eprom/Speicher Vergleich”
9@ print tab(B)"[downlCF7] Eprom 3388
programmieren”
19@ get a%:if a%$="" then 100 1372
11@ if a$="C[F11” then 1000 1585
115 1f F%<>1 goto BRGO 1Y
120 if a%$="[fF2]” then 200@ 1459

13@
140
150
160
170
i8@
1000
l1@es
1210
1215
1020
leesu
1032
1035
le4@

1@55
1260

l@7e
iese
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
116@
1179
1182
1180
ieee

1210

1230
1240
1250
1260
12/0
1780
1290
1300

1310
2200

cele

2025
2030

co4e

1f a$="L[F31" then 3000

if a$="[f4]1"” then 4200

if a%="[f5]1" then 5000

if a%="[fB1"” then BOOO

if a%$="[fF7]1" then S000

goto 100

f%=1:print "CclrlMit <SPACE>

auswaehlen, dann <RETURN?:[3downl”
print tab(8)"2716" tab(22)"27128A
[downl”

print tab(8)"2732” tab(22)"27C1e8
Cdownl”

print tab(8)"2732A" tab(22)"27256
Cdownl”

peint tab(8)"27C32" tab(22)”27256A
[downl”
print tab(8)"2764” tab(22)"27C256
[downl”

pcint tab(8)"2764A" tab(zZ2)"27512
Cdownl™”

print tab(38>"27C64" tab(22)"27512A
[downl™

print tab(8)"27128" tab(22)"27C512
[downl”:eX=1

if e%X=39 then t%=19:el1=0
gl=el+l:r%=16-(el*2):cl$=1efts (cS,
18-r%):print ci1% tab(tX)"->"

get a%:if a%="" then 1070
if a$=" " then 1110

if a$=chr$ (13) then 1140
goto 1070

e%=e%+1l:print cl$ tab(tX)"[E2spacesl”
if e%=17 then e%=1l:el=0:t%=6

goto 1855

if %=1 then el=0:e2=0:23=0:a%~
"2716” :el=p3: k=2048

if e%=2 then el=0:e2=0:e3=0:s%=

*2732"” :el=p3: k=4086

iF e%=3 then el=0:ec=0:e3=0:e%5~=

"2732AR":el=pl:k=40386

1f e%=4 then el=0:ec=0:e3=0:e%=

»27C32" :el=pc: k=4036

if e%=5 then el=0:ec=0:e3=0:e%=

"2764"”:el=pl:k=8192

if e%=6 then el=0:e2=0:e3=0:e%=

"E764A" :el=p2: k=8132

if e%=7 then el=0:ec=0:e3=0:e%=

"27C64 " :el=pl: k=81392

1f 8%=B then el=0:e2=0:23=0:e%=

"27128":el=pl:k=16384

if e%=3 then el=0:e2=0:e3=0:e2%-

"27128A" :el=p2: k=16384

1f e%=1@0 then el=0:e2=0:23=0: 5=
»27C128” :el=p2: k=16384

if e%=11 then el=0:e2=0:e3=0: 5=
"27eS6”:el=pl: k=163684

1f e%=12 then el=0:e2=0:23=0:8%~
"27256AR" :el=p2: k=32768

if e%=13 then el=0:ec=0:23=0:e5=
"27CeSE": el=pl: k=32768

if e%=14% then el=0:ec=0:e3=0:e%=
"27512":el=pl: k=65536

if eX%=15 then el=0:ec=0:e3=0:e%=
"27512A" :el=p2: k=65536

if e%X=16 then el=0:e2=0:23=0:8%=

»27C512":el=pl: k=65536

print "Chome,22downlEprom: ";e%;”
Prog.—-spannung: *;el; "Uolt[homel”

for i=@ to 3000:next :goto 15

print "[clr,4spaces]lEprom-Leertest

[3spaceslEprom: "e$

poke 56B32+3, 156: poke 56832+2,el+2:

poke 56B832+1,13%:poke S6B32+2,el

print "[2down,4spacesl]Eprom-Adresse:

For i=@ to k:a2=int (i/256):al=i-
(a2*256) : poke 56832+2,el+l
poke S6B832,al:poke S6B32+2,el:poke
S6B832,ac:dl=peek (56832+1)

1618
14383
1853
15287
1434

556
5837
2372
o
2327
2340
2328
2113
2e63
£538

2163
4928

16@8
1418
1446

615
1835
2701

673
4882
4853
4947
4886
928
S@41
S04
5030
533%
$E64
5440
5268
18386
S461
531e
5120
5812

1468
3248

5@83

e2a72
S335

5@59
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2050
2060

2070
2080

3000
3010
30rn
3022
3ees
3030
3040
3050
3060
1200
4020
4225

1040
H060

4278

4080

5000
5020
sess
5030
5040
S@50
5060

5070

print “Ehnme,Bdcwn,lBrlghtJ";i

iF d1<>255 then print "L 2down,

tspaces]Eprom nicht leer”:goto 2080

next

print "[2down,'tspaces]Test beendet
1" For i=1 to 1500:next :goto 15

print "Celr,'tspacesl]Eprom lesen

[Espaces]Eprom: "e%:i1=0

poke S5EB32+3, 156: poke 56832+2,el+2:

poke S5E832+1,134:poke 56832+2,el

gosub 7010:if ee%-es%> 16384 then

Joee

print “[clr,4spaces]Eprom lesen

[BspaceslEprom: "e$

print "[2down,%4spaces]Eprom-Adresse:

for i=es% to ee%:af=int (1/2856):al=
i-(a2*256) : poke S56832+2,@1+1:i1=1i1+1
poke 56B32,al: poke S56B832+2, el : poke
S6B32,a2: poke 24576+il,peek (56832+
1)

print ”Ehume,adnmn,laright}";L:next

print "[2down,4spaceslEpcom gelesen
'11":For i=1 to 1500:next :goto 15
print "Lelr,4spaces]Programm lesen

[3spaces]Eprom: "e%: i1=0

input “Edomn,&spacesjPrngrammname “id
i pn$

print "Cclr,4spaces]Programm lesen
[3spaces]Eprom: "e$:i1=@

open 1,8,0,pn%$:get #1,z%,y%

For i=24576 to 4@953-1:get #1,d$:if
d$="" then d$=chr$ (@)

poke 1i,asc (d$):print asc (d$):next
:close 1

print ”Ednun,%spaces]Prugramm
geladen”:For i=1 tg 2500: next
15

print ”Eclr,&spacesJPrngramm
speichern[BSpacesjEprnm;”e5:11-m
input “Edown,&spacesJProgrammname g
; pns

print "Lclr, Yspaces]Programm
speichernl3spaceslEprom: "e$: i1=0

gosub 7010:if ee%-es%>16384 then
goto 5000

open 1,8,1,pnS:print#l,chrs (Q):
print#l,chrs (398>

print "Celr,4spaces]Programm
speichernl3spaces]Eprom: "e$

For i=esX to ee%X-l:print#l,chrs ¢
peek (24576+es%));:next :close 1

print "Cdouwn,‘spaces]Programm
abgespeichert”:for i=1 to 2500:next

:goto

2926
3654

138
3480

3232
65083
2727
2883
ce7e
5200
5940
3175
br £ oy S
3218
1982
3218

1674
4236

1367

3325

3346
1982
3346
3200
3204
2767
3432

3736

=115 ]%]
B@10
6020
6025
6030
65002

6045
6050

6070

6080

6050

7010

7820

7025
7030
Booe

8210
Seoe

9910
gece
Ses2
9025
Svse

9040

3050

9060

:goto 15

print ”Eclr,EspacssiEprum/Spaichar
Vergleich Eprom: "e$:il=0

poke SBB32+3, 156: poke 56B832+2,el+2:
poke SEB32+1,134:poke 56832+2, el

gosub 70@10:if ee%-es%>16384 then

(=15 ]4]

print "Eclr,ESpacas]EprchSpai:her
Vergleich Eprom: "e$

print "[2down,‘spaces]Eprom-Adresse:

for i=es% to ee%:a2=int (i/256):al=
i-(a2*256) : poke S56832+2,el+1:il1=il1+1
print "Chome, 3down, 1Brightl”;i
dl=peek (56B832+1):dP=peek (24576+
i1):1iF di1<>d2 then G280

next :goto 6030

print "[2down,4spaces]lFehler |!":
print "[down,4spaces]Eprom :”;dl:
print "Cdown,4spaces]Speicher :";dg
print "[2down,4spaceslVergleich
beendet !!1”:For i=1 to 2500:next
goto 15

input "[2down,Zspaces]Eprom-
Startadresse (dez.): ";es$:es%=val
(es$):if es%>k then 3000

input "[down,2spacesl]Eprom-

Endadressel3spaces)(dez.): ";eeS$:

ee%x=val (ee$):if ee%>k then 3000

if esX>eeXx then 3000

return

print "Cclr,4down]Bitte waehlen Sie

erst einen Epromtyp”
fFor i=1 to 380@:next :goto 15
print "[clr,3spacesl]Eprom
programmmieren Eprom: "e$:il=0
poke S5EB32+3,1B82:poke S6832+2,e2+2:
poke SBB32+1,134:poke S56832+2,e
gosub 7@1@:if ee%-es%>163B4 then
S000
print "Celr, 3spaces]Eprom
programmmieren Eprom: "e$
print "[2down,4spaces]Eprom-Adresse:

for i=es% to ee%:a2=int (i/2S56):al=
i-(a2*256) : poke S56B32+2,el1+1:i1=i1+1

poke S6B32,al:poke S56B832+2,el:poke
56832, a2: poke (56B32+1), peek (24576+
i1l

sys 43152:print "Chome, 3down,
1B8rightl]”;i:next

print "[2down,'tspaces]Eprom
programmiert ||| ":for i=1 to 1500:
next :goto 15

g s
6883
2823
3683
ce’/e
6200

2926
4531

SiS

477

1185

5887

Seit4

1410
142
4136

14786
3404

5340
2664
2887
2e7e
6200

5837

1167

4296

okannderRUN
mmod
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-\ eserallesrundum
Srekaufentauschen

Im RUNboard,
mit preiswerten Klein-Anzeigen.




Bose lchelnd beobachtet der Tyrann Mangar, wie seine bdsen Ge- ! auf die Socken machen. Wer wissen will, was wir auBer Skara Brae
hilfen den Burgermeister fertigmachen. Nun ist er endlich der Herr- 1 noch zu bieten haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
scher von Skara Brae. Doch da hat er sich total getduscht! Denn in
einem unterirdischen Labyrinth versammeln sich sechs Abenteurer,
um mit Kraft und Magie Skara Brae zu befreien. Wer ihnen helfen

will, den Tyrann aus den Schishen zu hauen, sollte sich schleunigst 1 Ana Von Experten
fiir Experten.
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Ein fantastischer neuer Club!

Jeder, der einen Commaodore 64/128 besitzt, hat jetzt dle Mtﬁgllchkem
kontinuierlich seine Software zu aktualisieren. Der Home Computer Club
bietet seinen Mitgliedern Software und Biicher speziell fur den
Commodore 64/128. Die meisten Artikel sind auch auf Diskette erhditlich.

Erklartes Ziel des Home Computer Club war und ist es, nur die beste
britische und amerikanische Software auf den deutschen Markt zu
bringen. Dies ist ein ganz neues Einfilhrungsangebot. Aus allen abgebil-
deten Artikeln kénnen Sie drei beliebige ab einem Vorzugspreis von nur
3- DM pro Sttick (plus Postgebiihren*) auswahlen.

Was der Club Thnen bietet

Sie erhalten alle zwei Monate unentgeltlich unsere Clubzeitschrift
Program* mit ibersichtlichen und hilfreichen Beschreibungen der Soft-
ware und Buicher in unserem Angebot. Diese Artikel werden sorgfaitig
aus der heute erhaltlichen Angebotspalette ausgesucht. lhre Gegen-
leistung besteht lediglich in der Bestellung eines Artikels alle zwei Monate
waéhrend Ihrer Mitgliedschaft, deren Dauer nur ein Jahr betragen muB.

Wie wird man Mitglied?
Senden Sie uns bitte den ausgefuliten Couponzu. _
Sie erhalten dann die ausgewadhiten Artikel zum
genannten Einflhrungspreis (plus Postgebuh- _,
ren*) zusammen mit der aktuellen Aus- g
gabe unserer Clubzeitschrift ,Program®.
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Senden Sie bitte diesen Coupon an folgende Adresse:
Home Computer Club, c/o Koldeweyh Direktmarketing
Postfach 4262, 7302 Ostfildern 1

Ich méchte Mitglied in The Home Computer Club werden. Senden Sie mir bitte
die Artikel mit den folgenden Bestellnummern zu:
den Micro Guide X 1

!7 ‘ ‘ (bitte ankreuzen) b

Behalte ich die mir zugesandten Artikel mehr als 10 Tage, Uberweise ich den
entsprechenden Betrag plus 1- DM flir den Micro Guide (zuziigl. 5,- DM Post-
gebiihren und Verpackung?*) und werde automatisch Mitglied. ich werde
mindestens einen Artikel alle zwei Monate aus der mir unentgeitlich zuge-
schickten Clubzeitschrift Program” bestellen. Gebe ich innerhalb der im Club-
magazin festgelegten Zeit keine Bestellung auf, akzeptiere ich das in ,Program*
beschriebene Clubangebot Editor’s Choice®. Bitte schicken Sie mir diese Artikel als:

(el

“ Senden Sie mir ebenfalls

(entsprechendes
Kassette  pirre ankreuzen)

Meine Mitgliedschaft gilt mindestens ein Jahr, die ich danach unter Einhaltung
einer zweimonatigen Kiindigungsfrist jederzeit kiindigen kann. Ich bin 18 Jahre ait
und gestatte hiermit The Home Computer Club, fiir mich Artikel zu importieren.

Unterschrift x

Diskette

Datum

Rucktrittsrecht innerhalb von 10 Tagen. Durch Zurticksenden der Artikel an obige
Adreslse innerhalb von 10 Tagen nach deren Erhalt kann ich die Mitgliedschaft
annullieren.

unterschrift Y’ Datum

Vorname, Name

PLZ/Wohnort

eses Angebot gilt
KEIN GELD BE[LEGENWur innerhalb Deutschiands.

I Strasse, Haus Nr.

RU 600
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Nicht Schweizer Kése, sondern 128
KByte RAM bringt diese sensationel-
le Hardware-Bauanleitung aus Solo-
thurn allen, die noch mehr aus ihrem
C64 herausholen wollen. Und das
alles fur nur 90 Mark.

Bisher hielt man es fiir unméglich den C64 mit gerin-
gem Aufwand erweitern zu konnen. Thomas Giger
aus der Schweiz beweist, daB es doch geht: Der C64
wird zum 128 KByte Rechner. Das Grundprinzip ist
verbliiffend einfach: Nach dem Umbau befinden
sich im C64 zwei 64k RAM-Béanke die direkt adres-
sierbar sind. Zwischen den beiden Bereichen kann
in 4-5 Mikrosekunden soft- oder hardwaremaBig um-
geschaltet und abgerufen werden. Selbstverstand-
lich bleibt der aufgeriistete C84 hundertprozentig
kompatibel zum Originalrechner.

Das ganz neue Arbeiten mit dem C64:

Man schreibt Rechnungen mit einem Textverarbei-
tungsprogramm, liegen in der Regel Posten vor, bei
denen Lagernummern nachgesehen werden miis-
sen. Mit einem Befehl wird ins Lagerverwaltungspro-
gramm, das sich in der zweiten 64k-Bank befindet,
geschaltet. Dort sucht man sich die Nummer und
schaltet wieder zurlick zur Textverarbeitung. Es
geht also keine Zeit durch Léschen des Textverar-
beitungsprogrammes und Laden des Lagerprogram-
mes verloren — man hat zwei C64 in einem Gehé&use.
Zusatzlich kann ein beliebiges professionelles Spiel
geladen werden. Kommt der Chef ins Zimmer, so ge-
niigt ein Tastendruck, um vom Spiel zur Textverar-
beitung zu schalten (ideal fiir faule Redakteure und
Beamte die einen C64 auf dem Schreibtisch haben!)

Programmierer werden besonders viel SpaB am
128k-System haben, da an zwei Programmen gleich-
zeitig gearbeitet werden kann. Es bietet sich an, die
zweite Bank als RAM-Floppy zu nutzen.
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Crafikanwender kommen voll auf ihre Kosten: Acht
anstatt bisher nur vier HiRes-Grafiken kénnen im
RAM untergebracht werden. Von den einzelnen Bil-
dern kann blitzschnell und flimmerfrei umgeschaltet
werden — animierte Grafiken und kurze Trickfilme
sind nun ein Leichtes.

Dies sind nur einige Beispiele, die das 128k-System
schmackhaft machen sollen. Egal ob Anwender oder
professioneller Programmierer — diese Bauanlei-
tung ist fiir jeden interessant.

Das Umbauprinzip:

Bild 1 zeigt die Stelle der C64-Platine, an der sich die
acht 8kByte RAM-Bausteine befinden. Sie miissen
durch acht 41256 (150 Nanosekunden Zugriffszeit)
Bausteine ersetzt werden. Die 4164 ICs befinden sich
auf den Platznummern U9, U10, Ull, Ul2, U21, U22,
U23 und U24 der C64 Platine. Die neuen RAM-Bau-
steine, die tibrigens auch zum Aufriisten der Atari St-
Rechner verwendet werden, sind viermal so stark
wie die alten, kénnen vom VIC und den zwei Multi-
plexern jedoch nur zur Hilfte angesprochen wer-
den. So erhélt man insgesamt 128kByte RAM. Haupt-
problem des Umbaues ist das Sockeln der acht 4164-
Platze auf der Platine. Pin 1 des 4164 RAMs wird
nicht benutzt. Daher ist es einfach, Pin 1 von allen
acht 41256 Ics beziehungsweise Sockeln mit isolier-
tem Litzedraht zu verbinden (siehe Bild 2 und 3) —
auf der Platine miissen keinerlei Leiterbahnen
durchtrennt werden!

Den Draht zieht man nun weiter zum Userport (Pin L,

untere Reihe), der die neue AdreBleitung steuert,

Der Userport kann Drucker, Relais und sonstige In-
terfaces steuern — und zwar hauptsachlich mit dem
8-Bit breiten Datenregister von CIA2, Speicherzelle
56577.

Nach dem Initialisieren des Rechners enthalt das Da-
tenregister den Wert Null. Weiterhin gibt es das
Steuerregister (Datenrichtungsregister), Speicher-
zelle 56579. Dort wird festgelegt, ob Daten gesendet
oder empfangen werden.

Auch dieses Register hat nach dem Initialisieren des
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os ouflogenstdrkste deutsche Computer-
ch bringt in einer komplett (iberarbeite-
Neuauflage alle Tips &Tricks auf einen
ck. Sparen Sie das IGstige Bldttern und
chen in Biichern und Zeitschriften — mit
Original kénnen Sie Ihre Zeit sofort
m Programmieren verwenden! BASIC-
ogrammierung effektiver und besser,
afik, Soundprogrammierung, die Schnitt-
die Peripherie, Befehlserweiterun-
und ein ganzes Kapitel mit Kurz-Tips.
Tips & Tricks, Band 1
Seiten, DM 49,—

Lothar Englisch

Das
Maschinensprache
Buch

mum C64 & C128

LDA
B ANy P

EIN DATA BECKER BUCH

Bestseller, der umfassend in die
sschinensprache einflhrt! Sie lernen Auf-
und Arbeitsweise des 6510 Prozessors
anen und erfahren Wichtiges (iber Ein-
gube und Start von Maschinenprogram-
Assembler, Disassembler und ein
nzelschrittsimulator sind als Programme
Buch enthaiten. Viele ausfiihrlich
shriebene Beispielprogramme und Rou-
machen Ihnen den Einstieg leicht!
Maschinensprachebuch zum
modore 64 & C128

EIN DATA BECKER BUCH | J‘

Der AMIGA ist ein Superrechner! Schritt fr

‘Schritt werden Sie mit dem AMIGA vertraut

‘gemacht. Aufbau, Tostatur, Maus, Bedie-
ung und Programmierung in BASIC. Ler-

‘men Sie die phantastischen Grafik- und

‘Soundmoglichkeiten des AMIGA kennen.

2ne leichtverstdndlich geschriebene

lichtlektlre fir jeden AMIGA-Inferessen-
ein MuB flr Besitzer dieses

chners.

IGA fiir Einsteiger, Hardcover

360 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER -~

Hormig Trapp
Weitner

. 64

7 Tips & Tricks

Eine Fundgrube fur den
Commodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weck! Experimen-
tierfreude: mit umfangreichen Kapiteln
{iber Softwareschutz — Zeiger und deren

Manipulation — mehr {ber Interrupt-Hand-
ling mit vielen Beispielen - Betriebssystem
ins RAM kopieren und dort manipulieren —
und viele andere niifzliche Befehiserweite-
rungen und Roufinen,

64 Tips & Tricks, Band 2

259 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH
Y/

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmoglichkeiten des C128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
auflésende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C128

369 Seiten, DM 39—

AMIGA
BASIC

Ein DATA BECKER Buch

Erscheint ca. Oktober 1986

Endlich ein verstdndliches Buch (ber
Amiga BASIC. Hier findet man alles was
Basic-Programmierern Spa@ macht: Laden
und Speichern von Graficraft Bildern in
Basic Programmen. Computer-Animation,
Sprachausgabe, Amiga-Sound und Grafik.
Ein Freak Buch? Nein. Aber ein Einsteiger-
buch, das aus Ihnen einen Freak machen
kdnnte.

AMIGA BASIC,

ca. 450 Seiten, DM 49,—

MMODORE Buchhits
=1 = |

Plenge  Szcrepanowski ‘

Das Trainingsbuch
um

SINNON’s BASIC

Schneller und besser programmieren mit
SIMON's-BASIC! Dieses Buch erkldrt aus-
flihrlich die Anwendung aller Befehle, auch
der, die nicht im Handbuch stehen! Pro-
grammierhilfen, Fehlerbehandlung, Pro-
grammschutz, Programmstruktur, String-
operationen, Ein-/Ausgabe, Peripherie-
befehle, Grafik, Zeichensatzerstellung,
Sprites und Musik. Das sind die Themen
g{:gag Buches, Ein Super-Buch zum Super-
IC.
Das Trainingsbuch zum SIMON‘s BASIC
380 Seiten, DM 49,—

Schish - Weller

COMMODORE

Das CP/M Buch

EIN DATA BECKER BUCH
o/

Falls Sie auf dem Commodore 128

CP/M einsetzen wollen, soliten Sie dieses
Buch lesen! Von grundsdtzlichen ErkiGrun-
gen zur Speicherung von Zahien, Schreib-
schutz oder ASCII, Schniftstellen und
Anwendung von CP/M-Hilfsprogrammen.
Fir Fortgeschrittene: CP/M und Commodo-
re-Format. Erstellen von Submit-Dateien
u.v.m. Nutzen Sie die vollen Mdglichkeiten
des Standard-Betriebssystems CP/M!

Das CP/M-Buch zum C128

340 Seiten, DM 49,—

Das kann der IHP

Schineider |

PC|

EIN DATA BECKER BUCH

Die Sensation war perfekt: Schneider
prasentierte im Oktober ‘86 einen
leistungsfahigen PC zu einem bis dahin
ungeahnt glinstigen Preis. In dem neuen
DATA BECKER Buch haben ein PC-Profi und
ein GEM-Experte ihre Erfahrungen mit
diesem Rechner zusammengefaBt. Es soll
Ihnen als Entscheidungshilfe dienen -

aber auch Ihre ersten Schritte am

|
|

Ein DATA BECKER Buch

BASIC leichtgemacht! Das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit inm lernen Sie von
Grund auf das Beherrschen der einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen. Vieles
(iber die Grundlagen des Programmierens,
(iber BIT, BYTE und ASCII-Code, Programm-
ablaufpléne, Unterprogramme und Mend-
techniken. Alles, was Sie flir Ihre zukdnfti-
gen Programmiererfoige bendtigen.

Das BASIC-Trainingsbuch zum
Commodore 64

Hormig - Trapp - Weltner

COMMODORE

EIN DATA BECKER BUCH
. v/ .

Jetzt kommt der C128 in Fahrt. Ein Listing-
konverter, Analoguhr, Autostart, Software-
schutz, Tastaturpiep, High-Speed fiir den
C64-Modus oder Datasette als .Musikbox”
sind nur einige der vielen Beispiele, die
den C128 aufbldhen lassen. 128 Tips und
Tricks ist eine Fundgrube, auf die Sle nicht
verzichten sollten.

C128 Tips und Tricks

427 Seiten, Hardcover, DM 49,—

DATA WELT 11/86
Das aktuelle Computer-

lem zum ATARI ST, AMIGA
und zum PC. Und wie immer
Jjede Menge Tips und
Nachrichten.

DATA WELT 11/86 ab S

. Oktober am e :
&

Kiosk.
)R

2
Schneider PC unferstiitzen.
S ity SN ol
173 Seiten, DM 29,— ‘Q“‘ 0‘\
b G & Y
e
<@-

Merowingersir. 30 - 4000 Diusseidorf -Tel. (0211) 310010



1. Gesockelte RAM-Bausteine mit 128 K

Rechners einen definierten Zustand — den Wert Null
(= Daten van AuBen empfangen). Mit man mittels
MeBgerat zwischen Masse (GND) und irgendeinem
Pin der acht Datenleitungen PBO-7 des Userports
(C64-Handbuch Seite 143 nachschlagen), so erhilt
man den Wert 5 Volt — also HIGH. Schreiben Sie
jetzt den Wert 255 ins Datenrichtungsregister (POKE
56579,255), so messen Sie den Wert Null. Das MeB-
gerat zeigt also den Zustand des Datenregisters —
HICGH oder LOW — an. An alle PIN 1 der 41256 ICs
muf entweder ein LOW-Signal (0-0,2 Volt) oder ein
HIGH-Signal (2,8-5 Volt) gelegt werden, um zwischen
beiden RAM-Banken umschalten zu kénnen. Da es
jedoch Programme gibt, die die oben beschriebe-
nen Register verandern, wird noch eine fixe Verbin-
dung nach LOW (=GND) und HIGH (= +5 Volt) ein-
gebaut, die liber einen Umschalter (moglichst prell-
freil) angesprochen wird. Jetzt gibt es zwei Varian-
ten: softwareméaRiges Umschalten und Fixschaltun-
gen auf die LOW- oder HIGH-Bank.

1. Nach dem Herausnehmen der C64-Platine werden
zunachst die ICs an den Platinenplatzen U9 bis Ull
und U21 bis U24 herausgelost und durch IC-Fassun-
gen ersetzt,

2. Jetzt wird an der Unterseite der Platine PIN 1 aller
acht Fassungen beziehungsweise ICs verbunden
(Bild 2). Hierzu wird ein etwa 30 cm langes Stiick Lit-
ze an die PIN 1-Verbindung gel6tet. Nun kénnen die
41256 Bausteine vorsichtig in die Sockel gesteckt
werden.

3. Drei Leitungen werden noch benétigt: Eine GND-
Leitung, eine Leitung die das +5 Volt HIGH-Signal
liefert sowie eine zum Userport-PIN L. Die GND Lei-
tung holt man sich am besten vom Userport-PIN 1
(1kOhm Widerstand in Serie schalten). Die +5 Volt
Leitung kommt vom Userport-PIN 2 (1kOhm Wider-
stand in Serie schalten). Am Userport-PIN L wird jetzt
noch ein Draht iiber einen 33 Ohm Widerstand ge-
legt — die , Umschaltleitung”,.

4. Skizze 1 zeigt, wie die vier Leitungen iiber einen
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2. Verdrahtung von PIN ] aller RAM-ICs

3fach-Umschalter geschaltet werden miissen.

5. Falls noch kein RESET-Taster im Rechner einge-

baut ist, so kann ein Taster tiber PIN 1 und PIN 3 des

Userports gelegt werden.

6. Platine einbauen, Gehause zuschrauben — fertig.

Zum Testen der Erweiterungen geht man so vor:

— Rechner einschalten

— Spiel mit RESET-Schutz (bei RESET beginnt Spiel

von neuem) laden und starten

— mit Schalter auf zweite RAM-Bank umschalten und

RESET-Taster driicken

— Zweites Spiel laden und starten. Jetzt kann belie-

big umgeschaltet werden und nach einem RESET ist

man wieder im Programm.

SoftwaremdBige Umschaltung:

Schalter in Mittelstellung (= RAM-Leitung fiihrt zu

Userport-PIN L) stellen. Umschalten ist jetzt mittels

POKE 56579,255 moglich:

— Rechner einschalten

— 10 REM 1. Bereich

— umschalten mit Schalter

— RESET-Taste driicken

— POKE 56579,0

— LIST (Return)

— POKE 56579,0

— LIST (Return)

Hier noch einige Beispiele die das 128 K-System

transparent machen::

Beispiel 1: Pseudo-Multitasking — zwei Programme

laufen gleichzeitig ab.

Demo fiir zwei BASIC-Programme:

Rechner Einschalten (Wahlschalter auf Bank 1)

10 fori = Otol0

20 print, programm 1 aktiv"

30 nexti

40 pokeb31,82:pokeB32,213:pokeb33,13:poke198,3:
poke56579,255

Umschalten auf Bank zwei, mittels RESET initialisie-

ren

10 fori=0tol0



1

AR

3. Verdrahtungsschema der RAM-Pins

20 print, programm 2 aktiv"

30 next

40 poke631,82:pokeB32,213:poke633,13:poke198,3:
pokeb56579,0

Auf Userport-Betrieb umschalten 1. Programm star-

ten (schaltet automatisch um) 2. Programm starten —

jetzt laufen beide Programme abwechselnd.

Beispiel 2: HardwaremaBiges Initialisieren beider

RAM-Banke: Schalten Sie den Wahlschalter auf

RAM-Bank 1 oder auf Userport-Betrieb (dies ist auch

moglich da PIN L beim Einschalten automatisch im-

mer HIGH geschaltet ist). Dann auf BANK 0 umschal-

ten und RESET driicken — jetzt sind beide RAM-Ban-

ke initialisiert.

Beispiel 3: SoftwaremadRiges Initialisieren beider

RAM-Béanke:

10 fori=0Oto8:reada:poke53248 +1,a:next:sys53248

20 data 120, 169, 255, 141, 3, 221, 76, 245, 252

Beispiel 4: SoftwareméaRiges Umschalten zwischen

den beiden RAM-Banken:

10 fori=0to13:reada:pokeb3248 +1i,a:next

20 data 173,3,221,73,255,141,3,221,76,174,167

Einschalten von Bank 0: SYS 53249

Einschalten von Bank 1: SYS 53248

Achtung: Nach dem ersten Aufruf von Bank 0 (von

Bank 1 aus) muP mittels POKE 53256,96 der Stack-po-

inter auf 0 gesetzt werden!

Beispiel 4: Umschalten zwischen beiden Banken

durch driicken der RESTORE-Taste:

Zunachst wird wieder das obige Maschinenpro-

gramm (Basic-Lader) geladen und gestartet. In bei-

den RAM-Banken muB nun der Zeiger der RESTO-

RE-Taste verdndert werden — POKE 792,0:POKE

793,208. Mittels RESTORE-Taste kann jetzt jederzeit

zwischen beiden RAM-Banken hin und her geschal-

tet werden.

Die Vielfalt der Moglichkeiten des 128K-Systems

sind noch nicht abschatzbar. Es bleibt eine Heraus-

forderung fiir alle Programmierer und Anwender.

Von heute ab sind uns in der RUN-Redaktion alle

C64-Platine mit allen Leitungen

Ideen und Anregungen zum neuen 128 K-C64 will-
kommen.

Fiir Fragen beziiglich Umbau und Software steht der
Erfinder Thomas gern zur Verfiigung.

Thomas Giger Poststr. 14 CH 4500 Solothurn

Tel.: 00 41/23 65 36 (zwischen 18.00 und 19.00 h)

Beschreibung: 128 K-Modul

Bei Einsatz des von Thomas G. entwickelten Moduls
14Rt sich am effektivsten mit dem 128 K-System arbei-
ten — selbst dann wenn kaum Kenntnisse von Ma-
schinensprache und Hardware vorliegen. Das ein-
gesteckte Modul benotigt 8k des BASIC-Speichers.
Es kann jedoch jederzeit abgeschaltet beziehungs-
weise ausgeblendet werden.

Befehlsumfang des Moduls:

Der Pfeil nach links vor dem Befehl gilt als Erken-

nungszeichen und wird im Folgenden weggelassen.

$ 1adt Directory ohne Programmverlust

S gibt Startadresse eines Programmes an

T zeigt File auf Bildschirm

A 14dt Autostartprogramm ohne es zu starten

L 1a4dt Programm an Adressen ohne die BASIC-Zei-
ger zu verstellen. Das Laden erfolgt sechs bis sie-
benmal schneller.

N desaktiviert Fastload

B reaktiviert Fastload

E initialisiert RAM-Bank 0

0 schaltet RAM-Bank 0 ein

1 schaltet RAM-Bank 1 ein

R (0000-FFFF),(0000-FFFF) iibertragt Speicherberei-
che von einer Bank zur anderen.

H springt zu Adresse $C000 (= SYS C000)

U springt auf Adresse LOWByte 820 HIGHByte 821
(User-Vektoren)

X schaltet Modul ab.

DOS 5.1 Befehle sind implementiert. Bezugsquelle

siche Umbau-Service auf Seite 38

(T. Giger/mn)
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Alles in der Hand haben. RUN,
das unabhé&ngige Home-Compu
magazin. Der totale Uberblick,
RUN gibt das Tempo an:
anspruchsvolle Listings, Prograr
miertips und Tricks, Kauf-
empfehlungen — auch fiir Hard-
ware. Aktuelle Nachrichten well
weit. Z.B. USA und Europa im
Vergleich. Wertvolle Informatio:
nen — mit Schwerpunkt C 64, 12
und Amiga.

RUN im Zeitschriftenhandel. Jed
Monat neu und aktuell. Falls ver
griffen, einfach anrufen oder an
den Verlag schreiben. Wir
schicken postwendend ein Prob
exemplar, kostenlos.

RUN. Fiir alle, die am liebsten
selbst steuern.

Aive

> PUBLIKATIONEN

Eine erste Adresse fiir die Computerwelt:

RheinstraBe 26/28, 8000 Miinchen 40
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Bitte kommen lassen:
Stiick von Nummer Einzel- Gesamt-
preis DM preis DM

Geliefert wird, solange Vorrat reicht, also besser gleich be-
stellen.

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

] Ich lege 1 Post-/Bankscheck bei
iiber DM (inkl. + 3,— Versand)

] Bitte per Nachnahme, Nachname und Versandkosten will
ich tragen.

Datum;

W. KURTZ

MorassistraBe 8

8000 Miinchen 5
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Wir bitten um freundliche Beachtung.

board-

Gebrauchs-
Anweisung

1. Anzeigentext in die vorgedruckten
Zeilen der Karte schreiben —
maximal 6 Zeilen mit Anschrift
oder Telefon-Nummer (pro Buch-
stabe, Satzzeichen, Wortzwi-
schenraum = 1 Kdstchen).

2. Rubrik, Bereich und Zahlungswei-
se ankreuzen, Adresse auf der
Riickseite der Karte angeben.

3. Datum und Unterschrift nicht ver-
gessen

4, Karte zusammen mit 5-DM-Schein
oder V-Scheck iiber DM 5,— in
Umschlag stecken.

5. Umschlag zukleben, ausreichend
frankieren und abschicken an:
CW-Publikationen
— RUNboard —

Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

6. Die Anzeige erscheint im nachst-

moglichen RUNboard.

Ich habe die Gele-
genheit genutzt!

2

Ichhabe am
Gelegenheits-Anzeige im RUN-

board bestellt. Sechs Zeilen zum
Taschengeld-Tarif von nur DM 5,—
inkl. ges. Mehrwertsteuer. Die DM 5,—
habe ich der Bestellung beigelegt als

O V-Scheck O Geldschein

eine

RUI

Disketten-Service

gM©O

Ichhabe am beider
RUN-othek__ Diskette(n)
mit den Programmen aus RUN-
Ausgabe bestellt.

Preis pro Diskette: DM 21,80 plus
DM 3,— Versandkosten = DM 24,80

O Bezahlt mit V-Scheck-Nr.
Konto-Nummer
BLZ/Geldinstitut

O Ich bezahle per Nachnahme.
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Schnell-Umbau-Service:

Wer nicht gerade ein Lotkolben-Enthusiast ist,
- aber trotzdem moglichst schnell in den GenuB &i-
128 K Hodul ' nes 128 K-C64 kommen mochte, kann sich an die
(c) T.Giger CH untenstehenden Service-Stellen wenden. Die Pa-
lette der Umbaumaglichkeiten reicht vom Sockeln
der RAM-Cs bis zum kompletten Umbau. Achtung:
Fiir eventuelle Fragen beziiglich des Umbauservi-
ces wenden Sie sich bitte nur an die untenstehen-
den Adressen — NICHT an die RUN-Redaktion!
1. Einbau der kompletten Erweiterung inklusive
entprelltem, elektronischem Umschalter fiir ab-
sturzfreies Umschalten, acht gesockelte RAM-Ics
(41256-150 ns), Test auf Funktionsfahigkeit, Nach-
: : nahmeversand. Preis: 148 Mark (148 Sfr) mit Modul
= 178 Mark (178 Sfr)

123456789 10M112 g renfny Userport Datenleitung P67

Gt
O
. RAM-BANK 0 ke

ABCDEFHUJKLMN
SCHALTER USERPORT

Programmierhilfemodul fiir 128 K-System 2. Kompletter Bausatz (8 RAMs, 8 Sockel, prellfrei-
er elektronischer Schalter etc.) Preis: 98 Mark (98
Bauteileliste: 33
aulelelnste. 3. Sockeln der eingeléteten RAM-Bausteine. Preis:
. 35 Mark (35 Sfr
8 RAM-‘BEIUSTGIHG 41256. 150 Nano 4, Modul? 40 Mglrk (40 Sfl’)
8 16polige IC-Fassungen Eingeklammerte Preise beziehen sich auf den Um-
| Widerstand 33 Ohm bauservice in der Schweiz.
2 Wlderstande a 1k-Ohm e 1 Umbauservice Deutschland:
1 Dreifach-Umschalter (méglichst prellfrei) Universal Computer, B. Langer Kanalstrafe 14
| Flasche Bier 8766 GroBheubach, Tel.: 0 93 71/78 28
Preis der Bauteile: ca. 90 Mark Umbauservice Schweiz:
T. Giger, PoststraBe 14, CH-4500 Solothurn, Tel.:
00 41/23 65 36
User Port
Pin Signal n
: o gnal Bemerku g ?
2 +5v MAX. 100 mA
3 | REsET 1 1 1 1
4 CNTI1
5 SP1
] CNT2
7 SP2
8 PC2 41256
9 SER. ATN IN i
10 9 VAC MAX. 100 mA
11 9 VAC MAX. 100 mA ‘
12 GND
A GND in — ‘ —u— I—u— 1""’\4"—
| 8 FLAG2 ® 1 1 1 1
| c | o
] D PB1
! - E P82
P P PB3
g H PB4
g J PBS
‘ﬁ" [3 PB&
4 L P87
E M PA2
g RAM BANK 1
% N lone o { e }—o0
g
E
g
3
g

User Port PIN-Belequng Schaltplan fiir das 128 K-System

38 G




Das groBe Floppybuch zur 1541

£s fangt ganz klein an und hort ganz groB auf.
Das groBe Floppybuch zur 1541 ist das, was wir
wnter einem Standardwerk verstehen. Selbst
wenn Ihr ehrgeizigstes Projekt bisher das Laden
und Speichern von Programmen war - dieses
Such zeigt Ihnen den Weg zum Profi. Gerade
20en haben Sie noch die Floppy angeschiossen,
schon sind Sie mitten drin. Alle Floppy-System-
2efehle werden ausflhrlich mit Beispielen erldu-

Ellinger - Englisch
Gelfand - Szczepanowski

Ein DATA BECKER Buch

%ert, Aufbau und Technik erkidrt. Relafive und
sequentielle Dateiverwaltung inklusive. Wenn Sie
2ann gerade glauben, schon eine ganze Menge
2u wissen, legen die Autoren nochmal richtig los:
#rstmalig ein zeilenweise kommentiertes DOS-
Usting mit Cross-Referenz. Ausfiihrliche Zero-
pagebeschreibung, Kopierschutzverfahren und
&in Super-Diskmonitor bis zu Track 41 mit Direkt-
Zugriff auf alle Jobcodes. Machen Sie sich nichts
2araus, wenn Sie den letzten Teil nicht verstan-
2an haben; Sie kdnnen ja auf Seite 1 mit dem
Lesen anfangen.

Das groBe Floppybuch zur 1541

Hardcover, ca. 450 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 310010

ginsteiger oder Profi: der Commodore 64 ist bei allen gleich beliebt. Und jeder will wissen, wie man am
meisten aus dem Rechner holen kann. Egal, ob es lhnen GEOS, das neue Betriebssystem mit dem alles so
einfach wird, angetan hat oder ob Sie in den Tiefen des Speicherdschungels auf Wanderschaft gehen
wollen. 3 topaktuelle Biicher von DATA BECKER sollten Sie auf jeden Fall griffbereit haben, wenn Sie daran
gehen, Inrem 64er die letzten Geheimnisse zu entlocken. Sicher ist sicher...

64 Infern

Wenn Sie glauben, Sie kennen Ihren 64er, dann
sollten Sie Ihr Wissen mit sechs der besten DATA
BECKER Autoren messen. Und wenn Sie etwas
finden, was wir noch nicht wuBten, haben Sie beste

Brickmann - Englisch - Felt
Gelfand - Gerits - Krsnik

H

Aussichten, der siebte zu werden. 64 Intern ist
nicht umsonst zur Bibel der 64er Freaks gewor-
den: Holen Sie sich Proviant, verabschieden Sie
sich fiir ein paar Wochen von Ihren Bekannten -
das neue 64 Intern ist da. Kostprobe? Bitte schon:
Interner Aufbau von BASIC-Programmen, Liste
aller Arithmetik- und Befehisroutinen des BASIC-
Kernel, Speicherverwaltung des VIC-Chips, Raster-
zelleninterrupt flir eigene Programme, Soft-Scrol-
ling, Profi-Musikprogrammierung mit dem SID-
Sound-Chip, Supermonitor zum Abtippen incl.
Assembler und Disassembler, Einbinden von
Betriebssystemroutinen in eigene Programme, alle
6510-CPU-Befehle auf einen Blick, Speicherauftei-
lung durch den AdreBmanager incl. Zuschaltung
externer ROMs, Vollstdndiges BASIC- und Betriebs-
system-ROM-Listing mit Cross-Referenz, Tips und
Tricks flir eigene Programmierung, stark erweiterte
Dokumentation der Zeropage, exira Kapitel (ber
die Mausprogrammierung, C64-Tuning, Pflege und
Wartung, Fehlersuchplan zur eigenen Fehlerdia-
gnose incl. Originalschaltpldne von Commodore.
64 Intern, Hardcover, 628 Seiten, DM 69,—

Das groBe GEOS-Buch

Open 1,8,15,"S:TEST":Closel. Entweder Sie tippen
diesen Befehl im Schiaf vorwdrts und riickwdrts
oder er ist fiir Sie eine Art Alptraum. Genauso, wie
viele andere Dinge am Commodore 64, die Ihnen
bisher den Spag, den so ein Computer machen
kann, verleidet haben. Die Lésung heiBt GEOS.
Das groBe GEOS-Buch hilft Ihnen aber nicht nur

Ein DATA BECKER Buch

mit praktischen Tips beim Einsteigen in das neue
Betriebssystem sondern bringt auch handfeste
Informationen - bis hin zum fast hundert Sei-
ten langen Kapitel .GEOS INTERN". Dieses
Buch wdchst mit Innen. Auch wenn Sie
Jetzt noch nichts davon verstehen,
nach diesem Buch verwenden Sie
GEOS FAST LOAD in eigenen Pro-
grammen, wissen alles {iber
die File Struktur und schrei-
ben Programme im GEOS
Look.

Das groBe GEOS-Buch
Hardcover,
350 Seiten,
DM 49—
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TurboTrans 3 - Op¢

TurboTrans 3 ist ein Floppy-Beschleu-
niger der jungsten Generation. Die
RAM-Floppy-in-der-Floppy-Methode
wird einen neuen Standart setzen:
zZum Laden von 200 Blocks werden
nur zwel Sekunden bendtigt.

L I L] m

"o

TurboTrans 3 (512K-Version)

Als ,optimalen Schachzug" bezeichnet die Firma
RoBmodller den Kauf ihres Floppyspeeders Turbo-
Trans 3, der in zwel Versionen erhiltlich ist — eine
mit 266K RAM Speicher und eine mit 512K, wobei die
256K-Version jederzeit problemlos aufgeriistet wer-
den kann. Der Einbau ist unkompliziert und kann,
Dank der brauchbaren Anleitung, auch vom Nicht-
fachmann durchgefiihrt werden.

Durchdachter Autbau

In der Floppy werden zunéchst die mit UB3 und UB4
bezeichneten ICs entfernt. Dann wird eine RAM-Kar-
te per Zwischensockel-Methode auf die Floppyplati-
ne aufgesteckt. Nach dem Eingriff wird man schok-
kiert feststellen, daB der Deckel der 1541 beim be-
sten Willen nicht mehr zugeht. Etwas Abhilfe schaf-
fen Abstandsrollen und lange Befestigungsschrau-
ben, die den Deckel hochsetzen. Das ,Design” der
1541 sieht dadurch zwar verpfuscht aus, aufgrund
der besseren Beliiftung wird die Floppy jedoch mit
einem langen Leben danken. Die Dateniibertragung
zwischen Rechner und Floppy erfolgt mittels einem
Parallelkabel zu einer Karte, die im Expansionport
des C64 zuhause ist. Auf der Karte befindet sich ne-
ben RESET-Taster und Betriebssystemumschalter lo-
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benswerterweise auch noch ein Sockel fiir ein weite-
res Expansionportmodul. Spétestens beim Blick auf
die Plastikfufichen am Modul, die fiir dessen ein-
wandfreien Sitz sorgen, wird klar, daR TurboTrans 3
ein durchdachtes System ist. Fiir den recht hohen
Kaufpreis von mehreren hundert Mark erhalt man in
der Tat astrein aufgebaute, konkurrenzlose Hard-
ware.,

200 Blocks in 2 Sekunden

Eine Aufzdhlung aller Moglichkeiten die TurboTrans
3 bietet, wiirde den Rahmen dieses Tests sprengen.
In der Tabelle sind die neuen Befehle aufgefiihrt. Zu-
nachst wird die, sich im Laufwerk befindliche Ar-
beitsdisk komplett ins RAM gelesen. Dies geschieht
durch den Befehl OPEN15,8,15, ,T+" und dauert 20
Sekunden. Alle Disk-Operationen laufen jetzt im
RAM ab. 200 Blocks werden in zwei Sekunden vom
Disk-RAM in den Arbeitsspeicher des C64 katapul-
tiert. Das Formatieren einer Diskette auf 35/40 Spu-
ren dauert 16 Sek./20 Sek. Zum Speichern von 200
Blocks bendtigt TurboTrans 3 etwa zwolf Sekunden.
Mittels OPEN15,8,15 ,SW" kann man bei der 512K-
Version zwischen zwei RAM-Disks hin und her
schalten, OPENI15,8,15 ,T-"desaktiviert die RAM-

TurboTrans 3
Befehisiibersicht:

CTRL-D: Directory ohne Programmverlust

CTRL-L: BASIC-Programm laden

CTRL-,; Maschinenprg. laden

CTRL-/: Fehlerkanalabfrage

CTRL-P: LoRes-Hardcopy des Bildschirms

CTRL-$: Umschalten der Floppyadresse (8/9)

CTRL-*: OLD-Befehl

CTRL-+: Umschalten auf

Originalbetriebssystem (absturzfrei!)

BASIC-Erweiterung (nur bei Einsatz des 39 Mark

Betriebssystems moglich)

Einschalten des Betriebssystems entfernt die RS

232 Schnittstelle — DFU ist dann nicht mehr mdg-

lich. Centronics-Schnittstelle bleibt jedoch erhal-

ten.

— Vollstandiges DOS 5.1 (wie auf Demo-Disk)

— Zahlreiche Verbesserungen des Bildschirmedi-
tors (Escape-Funktion, Loschen einer Zeile ab
Cursor nach links oder rechts usw.)

— Eingebauter MiniMonitor

— Diskmonitor wird auf Diskette mitgeliefert




Disk und OPENI15,8,15, ,DD=R" schreibt den Inhalt
der RAM-Disk auf die Diskette im Laufwerk zuriick.
Man hat also die Méglichkeit mit zwei (256K-Version)
beziehungsweise drei (512K-Version) Disketten
gleichzeitig zu arbeiten. Das Kopieren und Verviel-
faltigen von Disketten wird zum Kinderspiel. Der Ein-
satz von TurboTrans 3 als Disketten-Kopieranstalt ist
fiir kleine Software-Vertriebe hochinteressant.

Es gibt kaum Programme die mit TurboTrans 3 nicht
laufen. Auch Programme wie zum Beispiel Data
Beckers Textomat+, bei denen Diskettenwechsel
wahrend dem Programmablauf notwendig ist, laufen
problemlos. Beriicksichtigt man die Mdglichkeit, je-
derzeit absturzirei aufs Original-Betriebssystem um-
schalten zu konnen, so muB man TurboTrans 3 sogar
100prozentige Kompatibilitdt eintrdumen.

RAM-Paradies fiur Software-Entwickler
BT, R AR A

Wer Software fiir den C64 schreiben will erhalt mit
TurboTrans 3 ein einzigartiges Werkzeug. So wur-
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aler Schachzug...

den zum Beispiel samtliche Adventures der RUN-

Trophy mit TurboTrans 3 entwickelt. Bislang lauft

das RoBmoller-System liber sechs Wochen absturz-

frei, wobel Rechner und Floppy nie ausgeschaltet

wurden!

In punkto Geschwindigkeit und Bedienungskomfort
setzt TurboTrans 3 alle anderen Floppy-Speeder-Sy-
steme schachmatt. Einziger Nachteil ist der hohe
Kaufpreis. Nicht weniger als 449 Mark muf? man fiir
den Porsche unter den Floppyerweiterungen auf
den Tisch legen. Die Version mit 512K RAM kostet
548 Mark. Fiir 39 Mark erhalt man ein neues Be-
triebssystem das die unten aufgefiihrten Befehle be-
herbergt. RoRmiiller bietet einen Update-Service an
— gegen Einsendung von IC und 5 Mark kann man
hiervon Gebrauch machen. Weiterhin ist es auch
moglich TurboAccess auf TurboTrans 3 umzuriisten.
Dies kostet 249 Mark.

(mn) S e e R R T T SR PR
Informationen gibt es bei:

RoRméller ComputerTuning, MaxstraBe 50—52, 5300
Bonn, Telefon 02 28/65 99 80

Erginzung zum normalen Computer.

Mit der POWER CARTRIDGE kénnen Sie
mit der Datasette 10 x schneller arbeiten.
Die Datasette-Befehle konnen in Ihren

Ein umfangreiches BASIC-Toolkit (Hilfs-
befehle zum Programmieren), dal das
Erstellen und die Fehlersuche in

Dank einer neuen, von KCS entwickelten Schaltungstechnik ist es moglich,auch auBerhalb des Speichers IhresJ
Commodore 64/128 Programme unterzubringen. Darauf basiert die von KCS entworfene POWER CARTRIDGE
Die leistungsfihige 16KByte-Erweiterung in reiner Maschinensprache bietet Ihnen als Anwender eine optimale

Mit der POWER CARTRIDGE kénnen
Programme mit 6-facher Geschwindigkeit
von der Diskette geladen werden. Die
Floppy- Befehle kénnen in Ihren eigenen
Programmen verwendet werden.

DLOAD  DVERIFY DIR

DSAVE MERGE DEVICE

DISK

MERGE : Zwei BASIC-Programme
zusammenfligen zu einem
einzigen Programm.

DISK : Mit DISK kénnen Sie direkt

Kommandos an die Floppy
senden.

Programmen betrichtlich infacht g Prog verwendet werden.
AUTO HARDCAT RENUMBER
AUDIO  HARDCOPY REPEAT A S R
COLOR I'IE% SAFE
EK IN TRACE
BOKE  PAUSE  QUIT
Ein Maschinensprache-Monitor, der
DUMP PLIST ONITOR immer verfii bae ist und lhnen Zugriff auf
FIND ILOAD BLOAD alle Speicherbereiche Ihres Commodore
RENUMBER : Andert auch alle GOTO’s, | ermoglicht.
GOSUB’S usw. Es ist auch Auch den Speicher unter dem BASIC-
médglich, einen Teil eines ROM, unter dem Betriebssystem und
Programmes neu zu unter dem 1/O-Bereich!
numerieren oder sogar zu
verschieben.
PSET : Einstellen des Druckertyps. | A ASSEMBLE | INTERPRET S SAVE
HARDCAT : Drucken eines Directories. C COMPARE l lum T TRANSFER
Die Toolkit-Befehle kinnen in Ihren DI OAD V VERIFY
eigenen Programmen verwendet werden. BLE M MEMORY W WALK
F FILL P PRINT X EXIm
G GO REGI § DIRECTORY
H HUNT <« DOS BEFEHLE

Die POWER CARTRIDGE enthilt ein
leistungsfihiges Drucker-Interface, das
automatisch erkennt, ob ein Drucker am
seriellen Bus oder am Userport ange-
schlossen ist.

Es werden alle CBM-Zeichen auf EPSON -
oder kompatiblen Druckern gedruckt. Das
Drucker-Interface hat sehr viele
Einstellmoglichkeiten .

Es kann sowohl auf seriellen Druckern
(MPS 801, B2, B03 usw.) als auch auf
Centronics Druckern (EPSON, STAR,

CITIZEN, PANASONIC usw.) ein
HARDCOPY des Bildschirms gemacht
werden.

Beim Hardcopy wird automatisch
zwischen normalem Text und Hochauf-
lisender Grafik unterschieden.
Mehrfarb-Grafiken werden in verschie-
dene Graustufen umgewandelt. Mit dem
PSET-Befehl kénnen Sie einstellen, ob die
Hardcopy, normal, inverse, grofb oder
klein gedruckt wird.

Die Drucker-Einstellméglichkeiten sind:

PSET0 - AutomatischeUmschaltung
Seriell oder Centronics.

PSET 1 - Steuert Drucker immer im
EPSON-Modus an.

An der Riickseite der POWER CARTRIDGE
befindet sich ein Reset-Taster. Durch
einen Druck auf den Taster gelangen Sie in
ein besonderes Menii. Diese Funktion,
ausgelost durch den Reset-Taster, klappt
bei jedem Programm! Auf dem Bildschirm
sehen Sie nun foldende Meniipunkte:

CONTINUE - Das unterbrochene
Programm wird fortgesetzt.

PSET 2 - Steuert Drucker immer im Smith | BASIC - Riicksprung nach Basic.
Corona-Modus an. RESET - Fiir normalen Reset
PSET 3 - Druckt Hardcopy um 90 Grad ausfiihren. :
edreht! TOTAL - Rettet den Speicherinhalt
PSET4 - ig-iardcupy Einstellung ftir MPS BACKUP auf Diskette. Das Programm
802/1526, DISK kann spiter mit BLOAD

geladen und mit Continue
wieder fortgesetzt werden.

PSET B - Bit-Images-Modus. :
RESET ALL - Fiihrt einen Reset aus jedem

PSET C - Einstellung Grofi - oder Klein-

schreibung und Senden von Programm aus. o
Steuerzeichen. TOTAL - Wie BACKUP DISK, aber fiir
PSETT - Alle Zeichen werden ohne BACKUP Datasette.

Umwandlung an den Drucker
esendel.
PSET U - Steuert Drucker seriell an und
liBt den Userport frei.

TAPE
HARDCOPY- Druckt jederzeit ein
Bildschirm-Hardcopy. Das
Proiramm kann mit
(8]

fo t
PSET Sx - Stellt Sekundiradresse fiir CM;L‘?[UE e
Hardcopy auf seriellen-Bus ein. MONITOR - Sprung in den Maschinen-
PSET L1 - Nach jeder Zeile wird ein sprache-Monitor.
o i ) s
= aitet aus. =
LINDY: | 7y haben beim

unverbindlich empfohlener,

Verkaufspreis Fachhandel und in den

Fachabteilungen der
Warenhaduser

o 53 :‘1_' RIS R _...‘:' ;?.;ﬁ_;-r_' \;_ “—"_‘:‘t::&ﬁ%ﬁfﬁﬁ@|
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€16 als Grafik-As(5)

Auch aus dem BOX-Befehl 1af3t sich
mehr herausholen als nur Quadrate
und Rechtecke. Im letzten Teil unse-
res Kurses zeigen wir, was dieser Be-
fehl zu leisten vermag.

Mit der RDOT-Funktion kann man Grafik-und Farbpa-

rameter abfragen:

RDOT(0) Liefert die x-Koordinate des Grafik-Cursors.

RDOT(1) Liefert die y-Koordinate des Grafik-Cursors.

RDOT(2) Cibtan, aus welcher Farbquelle (0 bis 4) der

Punkt an der aktuellen Position des Grafik-Cursors

seine Farbe entnimmit.

Im Tortendiagramm wurde eine Anwendung der

RDOT-Funktion mit den Argumenten 0 und 1 gezeigt.

Im Beispielsprogramm ,RDOT und PAINT" (Listing 1)

wird der Befehl RDOT(2) verwendet. Das Ergebnis

zeigt Bild 1. Es werden hintereinander aufgereihte

Rechtecke gezeichnet. Nicht sichtbare Teile der Kan-

ten werden mit LOCATE und RDOT(2) unterdriickt.

Die oberen und linken Kanten sind immer sichtbar und

koénnen daher sofort gezeichnet werden (Zeilen 140

bis 190). Von den rechten Kanten sind jeweils nur die

obersten Stiicke sichtbar. In Zeile 230 wird daher ge-

priift, ob der nachste Bildpunkt die Zeichenfarbe ent-

halt. Wenn ja, wird die Schleife abgebrochen. Analog

dazu geschieht das mit den unteren Kanten. Aufgrund

des gewahlten Algorithmus mup hier jedoch der iiber-

néachste Punkt gepriift werden. Ab Zeile 330 kann vom

Anwender gewahlt werden, ob jedes zweite Feld mit

PAINT ausgemalt werden soll.

Zum Zeichnen von Rechtecken gibt es im Basic 3.5

auch eine bequemere Moglichkeit, namlich die

BOX-Anweisung. Die Syntax lautet

BOX cs,x1,y1,x2,v2,dw,f.

Die Erklarungen zu den einzelnen Parametern:

cs (Farbquelle)

= Hintergrund

1 = Vordergrund (Zeichenfarbe),
Standardwert

2 = Zusatzfarbe 1

3 = Zusatzfarbe 2

4 = Rahmenfarbe

x1,yl Koordinaten des ersten Eckpunktes des
Rechtecks.

x2,y2 Koordinaten des zweiten Eckpunktes des
Rechtecks. Die beiden Eckpunkte liegen dia-
gonal gegeniiber. Man muf nicht den ersten
Eckpunkt als linken oberen und den zweiten
Eckpunkt als rechten unteren festlegen. Alle
Kleiner- und GréBerbeziehungen zwischen
den Koordinaten der Eckpunkte werden ak-
zeptiert. Es ist daher nicht sinnvoll zwei x- oder
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y-Koordinaten gleich zu wihlen, weil dann ein
Strich entsteht. Der Standardwert fiir die Koor-
dinaten (x2 und y2) ist die aktuelle Position des
Crafik-Cursors.

dw  Bestimmt den Drehwinkel (0 bis 360 Grad) und
hat dieselbe Wirkung wie bei der CIRCLE-
Anweisung. Das Rechteck wird im Uhrzeiger-
sinn um dw gedreht. Bezugspunkt ist der Mit-
telpunkt des Rechtecks (siehe Bild 1).

f Der Standardwert ist 0. Wird hier eine 1 einge-
setzt, so wird das Rechteck mit der Zeichen-

188 REM x ROOT UND PAINT x

112 @

128 GRAPHICI,1

138 @

149 REM OBERE UND LINKE KANTE ZEICHNEN
1S® FORI=1 TO 99 STEP 9

168 DRAWL,I,1I TO I+2.2x%1,1

178 DRAWL,I,I1+1 TO I,1

189 NEXT

180 :

298 REM RECHTE KANTE ZEICHNEN

218 FOR I=1 TO 99 STEP SiX=I+2.2xIl

220 FOR J=1 TO I+1:DRAW1,X,J

230 LOCATE X,J+1:1F ROOT(2)=1THEN J=I1+I
248 NEXT:NEXT ;
250

268 REM UNTERE KANTE ZEICHNEN

278 FOR I=1 TO 99 STEP 9:Y=I+I

280 FOR J=1 TO I1+2.2x1

290 DRAW1,J,Y TO J+1,Y ¥
388 LOCATE J+2,Y:IF RDOT(2)=1 THEN J=X
318 NEXT:NEXKT

328 :

330 CHAR1,25,84,"PAINT?2-J/N"

340 GETKEYQG$: IFQ$="J"THEN 370:ELSE 420
350 :

360 REM JEDES 2. FELD AUSMALEN

379 U=0:FOR V=@ TO 10OSTEP 17

388 IF ¥ THEN PAINTI1,U,V
390 UsU+20:iNEXT

400 :

419 REM PROGRAMMENDE
428 CHARI1,25,24,"

438 GRAPHIC ©,1

"iBETKEYKS$

Listing 1. Zeichnen mit RDOT und PAINT.

Bild I: Durch ausmahlen der Rechtecke werden verdeckte
Linien unsichtbar.

>



LETZTE MELDUNG

Schon immer wurde darlber erzahlt, aber noch nie
hat man es bekommen, das RAM-

SCHNELLFEUERMODUL Erweiterung

SchuBfolge stufenlos verstellbar, ab- C 16/116 auf
schaltbar, leuchtdiodengeprtft, zum 64 K steckbar

Einflihrungspreis von * sofort lieferbar

sfesfesiesie sfesfesfesfesiesfesiesiesiesiesieshe sl sl s

KOBOLD 64 - ein brandneues Disk-Utility-Programm
verwaltet auf komfortable Weise |hre Disketten: Disk-
Monitor, BAM-Monitor, Directory-plus
Etiketten-Ausdruck etc. — alles

in Window-Technik — nur ﬂ
sfestesiesfesiesiesfesfesfesfesfesfesfesiesiesiesiesio s sk
100 Disketten 3,5” 135 TPI, gepruft, inkil.

abschlieBbarer Diskettenbox nur I

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

Amiga komplett monatlich ................ DM 94,.-
Doppellaufwerke a 880 KB ................. DM 1138,-
RAM- Erwelterung 256/IKB st tianit tad DM 198,
MIDI . E e T e L0

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

* COMMODORE, COMMODORE, COMMENDORE *

RAMCARD  8KfurC64/C 128 .......
RAMCARD 2 x 8K fiir C 64/C 128
RAMCARD

— gibt Ihnen 8/2 x 8k fur Ihren C64 zusatzlich!

— lauft wie eine Epromkarte fiir 8/16 KByte, kann aber
beliebig oft neu beschrieben werden.

— gespeicherte Basic- oder Maschinenprogramme
sg\d sofort nach dem Einschalten des Rechners
» a«!

— ist batteriegepuffert, daher kein Programmverlust
bei Systemabsturz oder Ausschalten des Rechners.

— ist der Speicher »in der Westentasche« fuir haufig
benutzte Programme, die tberall mitgenommen und
einfach durch andere erstetzt werden. «

* COMMODORE, COMMODORE, COMMENDORE *

nur DM 69,—
nur DM 99,—

THE FINAL CARTRIDGE

Das neue Betriebssystem in der Modulbox fir den Expansionsport —ohne Umbau oder Loten'
Machen Sie Ihren C 64 komfortabel und Ihre Floppy schnell! (C 128 im 64er-Mode)

Kaufen Sie nur das Originalprodukt — keine Raubkopie — wenn’s richtig laufen soll'

Das alles kann das FINAL CARTRIDGE:
Floppy — bis zu 6 mal schneller bei allen Funktionen
Datasette — 10 mal schneller

»FREEZEN«
— Kopier-Funktion fir fast alle Programme,

— Programme unterbrechen und spéter fortsetzen,
— mebhrteilige Programme werden einteilig
Interface
— fiir jeden (grafikfahigen) Drucker seriell oder parallel
Hardcopy
— aus Text- oder Grafikbildschirm,
— an beliebiger Stelle des Programms moglich
Funktionstasten
— belegt mit DIRECTORY, LIST, RUN,
DLOARD, DSAVE, MONITOR u.a.

Sie finden uns ab Oktober auch in KREFELD,
Alte Linner Str. 38,
Tel.: 02151/2242Q

Handleranfragen angenehm

Siehe auch Test in RUN 6/86!

BASIC-Befehle — AUTO, DEL, RENUM, FIND, HELP
(gegen Programmierfehler), APPEND (Zusammen-
fligen von Programmen bei Tape oder Disk)
Monitor — Assemblieren, Disassemblieren, Auffiillen,
Verschieben, Vergleichen, Suchen, Auslesen und
Abspeichern der RAMs »unter« den ROMs
Disk-Monitor — liest Spur und Sektor in den Speicher,
Zurtickschreiben auf Disk, auch Druckerausgabe
maoglich

24K-Byte RAM —unter den ROMs als Speicher zusatz-
lich nutzbar

Trainer — alle Spiele werden spielbar bis zum letzten
Level. Sie werden »unsterblich«!
Centronics-Userport-Druckerkabel

(ca. 100 cm lang) DM 39,~
Versandpauschale DM 10,—-
Versand nur durch Nachnahme

O =
Sk e ORGANISATION
Telefon 0201/2241 41 UND VERTRIEB

Besuchen Sie uns bei den Computertagen Ludwigshafen 21. —23. 11. 1986
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farbe ausgefiillt. Soll ein Rechteck nicht ge-
dreht, aber ausgefiillt werden, so lautet das
Format: BOX1,X1,Y1,X2,Y2, 1. Mit der Anwei-
sung BOX0,X1,Y1,X2,Y2,,1 wird das Rechteck
gelbscht. Mit dieser Art der BOX-Anweisung
kann man daher gezielt Bereiche des Bild-
schirms in der Hintergrundfarbe einfirben,
beziehungsweise 16schen.
Nachdem die BOX-Anweisung ausgefithrt wurde,
befindet sich der Grafik-Cursor auf den Koordinaten
x2 und y2. Bild 2 veranschaulicht die Parameter des
BOX-Befehls.
Fiir das Weglassen von Parametern gelten die glei-
chen Regeln wie bei den anderen Grafik-Anweisun-
gen. Ein Komma setzt automatisch einen Standard-
wert ein.

Rechtecke mit Schleifen

,BOX (1)" (Listing 2) zeigt ein einfaches Beispiel fiir
die Wirkung der Parameter cs und f der BOX-Anwei-
sung. Bild 3 wird durch die Schleife der Zeilen 150
bis 170 gezeichnet. Die zweite Schleife des Pro-
gramms zeichnet Bild 4. Hier wurde lediglich die Zei-
le 230 eingefiigt. Dadurch wird bei jedem Durch-

gang der Bildschirmbereich fiir das aktuelle Recht-
eck geloscht (cs=0 und f=1). AnschlieRend wird es
nochmals mit den Parametern cs=1 und f=0 ge-
zeichnet. Mit diesem Trick werden mit geringem
Aufwand die unsichtbaren Teile der Kanten ge-
16scht.

18@ REM x BOX (1) x%

110

128 GRAPHIC1 1

139 : _

149 REM ZEICHNET BILD #2
158 FOR I=1 TO 98 STEP B
16@ BOX1,I,1,1+2.2%1,1+1
170 NEXT

i8@ :

198 FOR T=28 TO 10B@:NEXT
2es :

212 REM ZEICHNET BILD #3
228 FOR I=1 TO 99 STEP 6
230 BOXO,I.1,.1+2.2%1,1+41,.,1
2490 BOX1,1,1I,1+2.2%1,1+1
258 NEXKT

262 :

270 GETKEYK$:GRAPHIC ©,1

19@ REM x BOX (2> *
118 :

1280 TRAP340:GRAPHICI , 1

138 BM=4/188:REM FAKTOR-BOGENMASS
148 :

158 REM 1.BOX-GRAFIK ZEICHNEN
16@ FOR X=4 TO 252 STEP 4

178 Y=84-72%COS (XxBM)

180 BOX1,X,Y,X+48,Y+40,350

198 NEXT

208 :

219 REM UEBERSCHNE IDUNG LOESCHEN
220 FOR X=58 TO S2 STEP 4

230 Y=160-15%5%S INCXxBM/2)

240 BOX@,X,Y,X+40,Y+49,18,1

258 NEXT

260 1!

278 REM 2.BOX-GRAFIK ZEICHNEN
28@ FOR X=4 TO 272 STEP 4

2390 Y=160-1552S INCX2BM/2)

300 BOX1,X,Y,X+40,Y+40,10

318 NEXT

320 1

330 GETKEYKS$:GRAPHIC®, 1 tEND

3499 GRAPHICO, | tPRINTERRSCER) JEL

Listing 3: Rohrengrafik ohne verdeckte Linien.

B¢

fot
! ;

Listing 2: Rechtecke mit sichtbaren und unsichtbaren ver-
deckten Linien.

aﬂ
8° X1°,¥1°
®1,%1 43°
X2,Y¥2
X2’,¥2°
BEXL XYL X2 Y2 BOX1,X1,Y1,X2,Y2, 45
(Drehwinkel =0°) (Drehwinkel = 45°

Bild 3: Viele Rechtecke mit sichtbaren verdeckten Linien

128 REM x BOX <2A) =*

119 =

1280 TRAP3BB:GRAPHICI , 1

138 BM=«/180:REM FAKTOR-BOGENMASS
140 1

158 REM 1.BOX-GRAFIK ZEICHNEN
188 FOR X=4T0 252 STEP 4

178 Y=84-72%C0S (XxBM>

180 BOX@,X,Y,X+40,Y+48,350,1
198 BOX1,X,Y , X+48,Y+40,350
200 NEXT

218 :

2280 REM 2.BOX-GRAFIK ZEICHNEN
238 FOR X=4T0O 272 STEP 4

248 Y=160-155%xSIN(K¥BM/2)

250 BOKB ,X,Y,.X+40,Y+40,10,1
268 BOX1,X,Y.X+40,Y+40,10

278 NEXT

28a

290 GETKEYKS$:GRAPHICE, 1:END
388 GRAPHICO, 1 :PRINTERRS(ER)EL

Bild 2: Die Parameter des BOX-Befehls.
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Listing 4: Rohrengrafik mit verdeckten Linien.




Damit wird auch Listing 3 ohne besonderen Kommen-

tar verstandlich. Das Ergebnis zeigt die Rohrengrafik

(Bild 5).

Eine Variante bietet das Programm ,BOX (2A)"

(Listing 4), in der mit dem schon bekannten Trick alle

unsichtbaren Kanten unterdriickt werden. DasErgeb-

nis zeigt Bild 8. In beiden Beispielen folgt die Position

der linken oberen Ecke der Sinus-Funktion.

Um noch andere Varianten zu erzeugen kénnen auch

die CroBe der Rechtecke und der Drehwinkellaufend

verandert werden (Listing 5). Die AnderungdesDreh-

winkels D wird hier mit der Sinus-Funktion gekoppelt.

Das Ergebniszeigt Bild 7.

Die BOX-Anweisung 148t sich natiirlich auch fiir niitzli-

che Anwendungen einsetzen. Ein Beispiel zeigt Listing

6. Es erzeugt eine Balkengrafik mit BOX. Die Pro-

grammbeschreibung:

Die in Balkenform auszugebenden Werte miissen in

Form von DATA-Statements ab Zeile 440 eingegeben

werden. Diese Daten miissen fiir die bildschirmge-

rechte Ausgabe skaliert werden. Von Zeile 140 bis 160

wird deshalb das Maximum M und die Anzahl Nderzu

verarbeitenden Daten ermittelt.

In Zeile 190 taucht die bisher noch nicht erwahnte
SCALE-Anweisung auf. Im SCALE-Modus diirfen die
%- und y-Koordinaten Werte von 0 bis 1023 annehmen.

188 REM
118 @
120 LKX=0:RX=+«

13@ GRAPHIC 1,1:TRAP330

149 @

150 V=10:A=148:1AX=RX/108

168 FOR 1=LX TO RX STEP AX

170 D=SINCI)#20+18:W=30%SINCI)

188 X=(I/AX>¥2.8+51Y=V+AXSINCI)

1980 BOXO,X,Y,.X+D,Y+D,lW,1:REM LOESCHEN
200 BOX1,X,Y,X+D,Y+D ,W:REM ZE ICHNEN
210 NEXT

220

230 V=170:A=16B:AX=RX/ 188

240 FOR I=RX TO LX STEP-AX

258 D=SINCI)>*28+18:W=ABS(SAxCOS(1))
260 K=CI/AX)*2.8+10:Y=V-A*SINCI)

270 BOXO,X,Y,X+D,Y+D,W,1:REM LOESCHEN
280 BOX1,X,Y, X+D,Y+D,W:REM ZEICHNEN
298 NEXT

308 DRAWL ,149,3T0185,10

310 !

320 GETKEYKS$!GRAFPHICS, 1:END

338 GRAPHICH, | :PRINT ERRS(ER)FEL

* BOX (3) %

Listing 5: Rohrengrafik mit gro3erem Drehwinkel.

Die feinere Unterteilung der Koordinaten entspricht
jedoch nicht einer héheren physikalischen Auflésung
am Bildschirm, weil intern die SCALE-Koordinaten auf
die realen Koordinaten umgerechnet werden. In der
Regel bietet der SCALE-Modus keinen Vorteil. Weil
aber in diesem Modus eine automatische Anpassung
der Daten erreicht wird, wurde er in Listing 6 trotzdem
eingesetzt. Es wird der Trick mit dem Logarithmus an-
gewandt. Wenn man eine Zahl logarithmiert und auf
dasErgebnisdie INT-Funktion anwendet, sobleibtdie
Kennzahl des Logarithmus iibrig. Nun darf, wie mit
SCALE festgelegt, die y-Koordinate als Hochstwert
1023 annehmen. Rundet man auf 1000 ab, so kann man
dies auch als 10 hoch 3 schreiben. Der Logarithmus
von 1000ist ebenfalls 3. Ohne den SCALE-Modus ware

Bild 5: Alle Linien sind in dieser Réhrengrafik sichtbar.

108 REM x BALKENGRAFIK MIT BOX x
119 i

128 TRAP18SB:GRAPHICI , 1

130 @

148 REM MAXIMALWERT SUCHEN

158 READ D:IF D>M THEN M=D

160 N=N+1:G0OTO150

178 ¢

188 REM KENNZAHL FUER SKAL IERUNG

198 SCALE11S=INT¢(.S5+LOGC(M)/LOGC1@))
200 YB=181(3-S)i1X8=1024/(N+3):E=S
219 :

220 REM LINIEN-RASTER ZEICHNEN

238 FOR =0 TO 1@

240 DRAW! ,®,1%x198 TO 1023,1x108
250 NEXT

268

270 REM BESCHRIFTUNG DES RASTERS

280 P=INTC(1BTE)

290 PS$=MIDS(STRS(P) ,2,LEN(STRS$(P)))
308 CHAR1,D,0 ,P$:P=P/2

318 P$=MIDS(STRS$(P) ,2 , LEN(STRS(F)))
320 CHARL.D,12.,P$

330

348 REM BALKEN ZE ICHNEN

3%@ RESTORE:FOR 1I=1 TO N

360 READ DiX=1%xX0

378 Y=1080-CDxYB): IF Y<(® THEN Y=19

380 BOX1,X+X@,Y,X+X0%x1.75,1080, ,1

390 B=C(X+K8)>x320/1024:B=INT(B/8+.5)
400 P$=MIDS(STR$(I1),2,LEN(STRSC(I)))
419 CHAR1 ,B,24 ,PSINEXT

420 GETKEYK$:GRAPHICO,1

438 :

448 DATA 4140 ,3262,7734,1457,5801 ,6769
45@ DATA 2195,4597,2145,7258,1316,5851

Bild 4: In diesem Beispiel sind verdeckte Linien unsichtbar.

Listing 6: Erzeugt Balkengrafiken mit dem BOX-Befehl.
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die Berechnung des Skalierungsfaktors Y0 (Zeile 200)
wesentlich schwieriger.

Aus der Anzahl der Balken ergibt sich die Breite X0
der Balken. Sie wird in Zeile 200 berechnet.

Inden Zeilen 220 bis 250 wird fiir die Skalierung ein Li-
nien-Raster gezeichnet, der durch die Zeilen 270 bis
320 beschriftet wird. Die Zeilen 340 bis 380 zeichnen
die Balken und ab Zeile 390 erfolgt die Beschriftung
der Grafik.

Damit ein brauchbares Bild entsteht sollen die Daten
innerhalb der gleichen Zehnerpotenz liegen und
héchstens 12 Balken gezeichnet werden.

Wegen der besseren Ubersichtlichkeit wurde bisher

aufdie Verwendung von Farben verzichtet. Dasnéach-
ste Beispiel , Zufallsgrafik mit BOX" (Listing 7) wirkt je-
doch nur in Farbe. Dieses Beispiel dient daher als Ab-
schluB der Besprechung der BOX-Anweisung. Alle
Rechtecke und Farben werden hier durch die RND-
Funktion bestimmt, die in Zeile 250 definiert wird. Sie
wird dann im Programm mit den jeweils bend6tigten
Werten aufgerufen.

Die Funktionen des Programms sind aus dem Menii
ersichtlich. Hier wird wahrend des Ablaufs zwischen
den Modi 1 und 2 umgeschaltet. Wird Zeile 330 durch
Zeile 430 ersetzt, so wird gleichzeitig auch ein zufalli-
ger Sound erzeugt.

Listing 8 erzeugt zu guter Letzt noch einen Farbkal-
leidoskop im Multicolor-Modus.

(lise Wolf)

Bild 6: Ein einfacher Trick geniigt jedoch um sie unsichtbar
zu machen.

189 REM * ZUFALLSGRAFIK MIT BOX #*
118

1280 TRAP3S0:VOLS

138 REM MENUE

1490 PRINT". 2 1=0HNE DREHUNG"

15@ PRINT" 2=MIT DREHEN"

160 PRINT" LEERTASTE BEENDET"

178 PRINT" RUN/STOP BEEMNDET & LDESCHT"
180 GETKEYMS

180 M=VAL(M$):B=0:0W=0:IF M=2THEN Dki=1
208 IF M<1 OR M>2THEN SCNCLR:END
2180 COLOR®,1:COLOR4,1

220 1

232 REM ZUFALLS-GRAFIK ZE ICHNEN

248 GRAPHICI,1

250 DEF FN RCK)=INTC(K*RNDC1)Y+1)

268 X1=FN RC(328):Y1=FN R(200)

27e Do

280 X2=FN R(320):Y2=FN R(208)

290 IF DW THEN DW=X2

38@ C=FN R(18):IFC=1THEN30®2

319 L=FN R(7):COLOR1,C,L

320 BOX1,X1,Y1,.X2,Y2,DWiXl=X2:1Y1=Y2
330 REM SIEHE AB ZEILE 429

340 GET M$: IFMSC>" "THEN EXIT

350 LOOP

368 IF M$=" "THEN GETKEYKS$:!:GOTO390
378 SCNCLRIGOTOD198

380 1

398 GRAPHICH, 1

4088 COLOR®,2:COLOR1,1!COLOR4, 15:VOLD
418 :

420 REM ZUFALLS-SOUND:

430 SOUND1,X2+Y2,C+L!SOUND2,Y2+808,L
448 REM ZUM AKTIVIEREN

45@ REM ZEILE 33@ DURCH ZEILE 43@
468 REM ERSETZEN

1880 REM --~-———--=smmmerccn e — = ——-
1901 REM FARBKALE IDOSKOP IN MULTICOLOR
FOR REPY == oo oo v ot e oo s o ot 3 5 o e o
119 @

120 TRAF400:GRAFHIC3,1:BM=4/180

139 :

148 COLOR®,8:COLOR1.,3,3

158 COLORZ2,6,4:COLOR3,7.3

160 @

178 REM FIGUR IN MULTICOLOR ZEICHNEN
1880 C=0:FORI=1TO181W=360/18%1

198 AW=W-301 IFAWNKBTHEN Al=AW+360

200 El=W+198: IFEW>36BTHEN EW=EW-360
2180 X=80+30xSINCxBM)

220 Y=188-680xC0S (WxBM)

238 C=C+1:iCIRCLEC.X,Y,15,38, AW, EW

24980 IFC=3THEN C=0

258 NEXT

260 !

278 REM ANMALEN (PAINT)

280 C=2:FORI=1TO18:1k=2%x4%1/18

290 X=80+30xSINCW) 1 Y=100-602C0S (W)

300 C=C+1:COLOR4 ,RCLR(C),C

318 PAINT C,X,Y,11IFC=3THEN C=8

3880 NEXKT

330 :

342 REM FARBKALE IDOSKOP

358 C=INT(RNDC(2)>%15+1):L=INTC(RND(B)%7+1)
368 FORT=B8TOEBDINEXT

379 COLOR3,C,L:COLOR4.,C,LIGOTO350

380 :

398 REM ENDE WENN RUN/STOP GEDRUECKT
490 GRAPHICO,1

419 COLOR®,2:COLOR1,1:COLOR4,15

Listing 8: Farbkaleidoskop im Multicolor-Modus

Listing 7: Zufallsgrafik mit BOX,
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Bild 7: Rohrengrafik mit gréBerem Drehwinkel.




' Greenpeace

Wir mochten gerne Stellungnah-
me zu dem Leserbrief aus der
RUN Nr. 9/86 von Herrn Schieder
nehmen. Herr Schieder wirft der
Umweltschutzorganisation ,Green-
peace" vor, daB sie ,das technolo-
gische Zeitalter ausrotten wolle".
Er verwahrt sich dagegen, daB
Ihre Redaktion Werbung der Or-
ganisation ,Greenpeace” an-
nimmt. Herr Schieder scheint den
Sinn dieser Organisation nicht voll
erfaBt zu haben. ,Greenpeace’
vertritt keine ,Steinzeit forever"-
Meinung, sondern mochte viel-
mehr einer Erhaltung der fiir uns
lebensnotwendigen Umwelt und
der Erhaltung vom Aussterben
bedrohter Arten (zu denen auch
die Spezies Mensch gehdrt) unter

der Beibehaltung okologisch ver-
tretbarer Technik dienen. Wir
konnen nicht verstehen, wie Herr
Schieder zu seiner Ansicht kommt.
Wir begriiBen es, daP auch in der
RUN-Ausgabe 9/86 wieder eine
Anzeige der ,Regenbogenkamp-
fer" mit der gleichen Berechti-
gung wie die Anzeige von ,Brot
fiir die Welt" (Seite 62) erschienen
ist, Diesen Umweltschiitzern kann
man auch mit ,Schiffe versenken”
nicht beikommen. Wir wiirden uns
freuen, wenn Herr Schieder auf
diesen Brief reagieren wiirde. Wir
bemerken durch diesen Leser-
brief sehr positiv, daR in der RUN
nicht nur Leserbriefe mit Fragen
nach Interfaces oder Handler-
adressen oder neuesten Hard-
wareerweiterungen abgedruckt
werden. Wir mochten allerdings
auch Herrn Schieder danken, weil
er seine Meinung offen zur Diskus-
sion stellt.

Ralph Schindler
Carsten Bierans
2800 Bremen 66

Leserbricie

Erdkunde-
unterricht mit
dem €64 + 128

Zur Anwendung von Computern
im Schulunterricht (nicht nur in
mathematischen Fachern) sucht
meine Schule Software. Gesucht
wird ein Programm zur Simulie-
rung der Situation in einem Ent-
wicklungsland, ein sogenanntes
Planspiel. Der Bediener soll zeit-
weise iiber ein Land oder ein Dorf
herrschen und versuchen es zu
erndhren. Auch andere &hnliche
Programme des Aufgabenberei-
ches Erdkunde/Sozialkunde wer-
den gesucht. Sollte einem Leser
ein solches Programm bekannt
sein, so schicke er bitte die Bestell-
adresse an folgende Anschrift:

Thorsten Bode
Buensen Nr. 18
3352 Einbeck 1

Bitte senden Sie die Information auch an die
Redaktion, damit wir Ihre Antwort an ande-
re Leser weiterleiten kénnen.

Alles 31, Theme

Home

im Buchhandel

und vielen

Computershops
fics

VIZAWRITE Classic 128

Keine Kompromisse mehr in der Computer-Textverarbeitung!

2x7 Pluspunkte:

s Komfortabler Editor - professionelles Arbeiten
s Leitermenues - optimale Beniitzerfiihrung
s Deutsches Wirterbuch - weniger Tippfehler
m Proportionalschrift - inkl. Blocksatz
m Mehrspaltige Texte - Zeitungslayout
s Hilfesystem - cinfach modifizierbar
m Textbausteine - fiir hiufige Textteile
m Taschenrechner - Resultate in den Text senden
m Additionen im Text - Rechnungen schreiben

= Serienbriefe - mit Daten aus VIZASTAR
m 3 'NLQ’-Schriften - auf Matrixdruckern
m 60 kB Textspeicher - ca. 30 A4-Seiten
m Druckerparameter - alle Drucker passen
s RS-232-Spezial - bis 19200 Baud!
VizaWrite Classic kostet nur DM 348,-*

* ynverhindliche Preisempfehlung

auf dem C-128 erstellt und mit dem HP Laser gedruckt.
Sofort Info verlangen!

‘\ MICROTRON

=

Alle Biicher zum Thema Hobby-,
Home- und Personal-Computer
in einem kostenlosen Farbprospekt.
* 1200 Titel nach Sachgebieten
gegliedert. * Wichtige Neuerschei-
nungen in redaktionellen Be-
sprechungen auf 84 Farbseiten.

Bahnhofstrasse 2
CH-2542 Pieterlen
Telefon 032/8724 29

Bornhofenweg 5
D-6200 Wiesbaden
Tel. 061217407989
407878
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Markethbhersicht

S$So kauf< man die ri

Das Angebot von Anwendungssoft-
ware ist reichhaltig. Bevor man aber
viel Geld in ein Programm steckt,
sollte man sich uber die Anforderun-
gen klar sein, die man fur seine An-
wendung an ein Programm stellt.

Wer des Spielens iiberdriissig ist, wird frither oder
spater seinen Computer fiir Anwendungen einset-
zen. Textverarbeitungs-, Dateiverwaltungs- und Ta-
bellenkalkulationsprogramme gehoren zu den hau-

figsten Vertretern dieser Softwaregruppe. Nicht im-
mer ist das teuerste oder umfangreichste Programm
zugleich auch das optimalste. Weiterhin 1aft sich der
Computerbenutzer allzuoft von groB aufgemachten
, Leistungsbeschreibungen" tduschen. Erst bei der
Arbeit mit dem Programm stellt sich dann heraus,
welche wichtigen Optionen fehlen,

Sind Adressen erst einmal auf Datentrager gespei-
chert, kénnen zum Beispiel problemlos und schnell
Bekannte zu einer Feier eingeladen oder Kunden an
einer Werbeaktion beteiligt werden. Dazu benétigt
man dann allerdings zusatzlich ein Textverarbei-
tungsprogramm mit Serienbrieffunktion (das dann
auch noch mit der Dateiverwaltung zusammenarbei-

Adress C16 Rushware GmbH, CSJ Rushware GmbH C16/116 2 —

Aegis Animator Aegis ~ Softline Amiga 6 Grafik |
Aegis Draw Aegis Softline Amiga 6 Grafik b
Art & Utilty Disk 1 k. A. Softline Amiga 6  Grafik

Auto Kosten 64 Miikra Datentechnik Mikra Datentechnik C64, C128 ] Autokostenberechnung 1
Basic 128 Data Becker GmbH Data Becker GmbH c128 5 Basiccompiler

Basic 64 Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 5 Compiler . E
Brush Up Your English Data Becker GmbH Data Becker GmbH 64 6 Lernprogramm

Buchhalter 128 Mikra Datentechnik Milkra Datentechnik c128 Finanzbuchhaltung BE
Buchhalter 64 ; Miikra Datentechnik Miikra Datentechnik 64 Finanzbuchhaltung

C-Basic-Compiler

Markt & Technik Verlag AG

Markt & Technik Verlag AG  C128

C-Basic

C64 Faktura + Lager Miikra-Datentechnik Miikra Datentechnik 064, C128 Lagerverwaltung und Fakturierung
Datamat 128 Data Becker GmbH Data Becker GmbH c128 = BRI
Datamat 64 Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 -

Datei C16 Rushware mbH, CSJ Rushware GmbH C16/116 = o
Dateimanager Markt & Technik Verlag A6 Markt & Technik Verlag AG  C16, Plus 4 =

DBase Il Ashton-Tate * Markt & Technik Verlag AG  C128 = 2
DBase-Ill-Databank P Versasoft Softline “Amiga = T

Deluxe Music Construction Set Electronic Arts Softline Amiga 6 Musiksoftware

Deluxe Paint Electronic Arts Markt & Technik Verlag AG  Amiga 6 Grafikprogramm

Deluxe Print Electronic Arts Softline Amiga 6 Grafik 1
Deluxe Video Construktion Set Electronic Arts ~ Softline  Amiga 6 Grafik

Diskomat Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 6 Diskettenmonitor .
Dyna-CAD Dyna-CAD Softline ~ Amiga 6 CAD

EDNA Professional Assembler Viza Software DTM c64 5 Assemblerentwicklungssystem
Faktumat X Y Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 6 Fékturierung iE
Faktumat 128 Data Becker GmbH Data Becker GmbH C128 6 Fakturierung

Finanzbuchhaltung Markt & Technik Verlag AG  Makt & Technik Verlag AG  C128 " Buchhaltung g
Forth Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 5 Forth 3
Gizmoz - Digital Creations Softiine Amiga 6 Uity E
Hi-Eddie + ¥ Markt & Technik Verlag AG  Markt & Technik Verlag AG  C64 i Zeichenprogramm

Programmtyp:

1) Textverarbeitung 2) Dateiverwaltung
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3) Tabellenkalkulation

4) Geschaftsgrafik 5) Programmiersprache/Compiler 6) Sonstige — entf



ten muB). So kénnen ohne groBen Aufwand beliebig
viele Briefe erstellt werden. Der Computer wird hier
seiner eigentlichen Aufgabe gerecht; er nimmt dem
Benutzer monotone Arbeiten ab.

Daten lassen sich grafisch auswerten, speichern, an-
dern und sortieren. Sie lassen sich als Liste, Kartei-
karten, AdreRaufkleber und Statistiken mit einem
Drucker zu Papier bringen, oder sogar als farbiges
Balkendiagramm plotten.

Andere Anwender bendtigen wiederum ein Tabel-
lenkalkulationsprogramm fiir statistische Berechnun-
gen, Dokumentationen oder Kostenkalkulationen, wo
eine Dateiverwaltung beziehungsweise Datenbank
nicht mehr ausreichend ist.

tige Software

Es gibt geniigend gute Griinde um seinen Computer
. sinnvoll" einzusetzen, Damit man die fiir sich am be-
sten geeignete Software kauft, haben wir die nachfol-
gende Checkliste zusammengestellt.

Vorab jedoch einige Bemerkungen. Um einen sinn-
vollen Einsatz einer Dateiverwaltung, eines Textpro-
grammes und einer Tabellenkalkulation zu ermégli-
chen, ist ein Diskettenlaufwerk und ein Drucker
empfehlenswert. Kassettenrekorder (Datasetten)

eignen sich nur fiir kurze Texte und geringe Daten-
mengen, da die Ladezeiten extrem lang sind und
einige Speicherungsarten (relativ und indexsequen-
tiell) nicht moéglich sind. Damit die Daten auch ohne

Fortsetzung auf Seite 52

essen eingegeben, dndern, lbschen , suchen 29,95
ektorientiertes Animationsprogramm 398,—
womatische Bemassung, Symbolbibliothek 598.—
20 Grafiken - 98,—
assen und Auswerten aller Kfz-Kosten 49,—
Esic-Compiler, variabler Codestart, Erstellen einer ZeilenadreBliste, Garbage Collection 99, —
2eugt entweder Maschinencode oder Speedcode, bis 14mal schnellerer Programmablaut 99—
schatz 1500 Vokabeln, aus denen 700 Aufgaben formuliert werden Teil I, Il und 1l je 49,—
ahme/ berschuBrechnung 249, -
ahme/ (berschuBrechnung 198,—
mpiler fur die Programmiersprache C-Basic, geeignet fir die Erstellung kommerzieller Software 174,—
chnungen schreiben, Lagerverwaltung, Kunden- und Lieferantendatei 298,—
W Zeichen, Reorganisation von Dateien, max. 255 Eingabefelder, max. 2000 Zeichen pro Datensatz 99,—
gestaitbara Eingabemaske, max. 50 Felder pro Datensatz, Schnittstelle zu Textomat . 99~ =
se Datel anlegen, erganzen, andern, abfragen & 29,95 g
altung beliebiger Daten, Spelchererwenerung kann voll ausgenutzt werden, Version fiir Diskette und Datasette 29,90
squentieller oder wahlfreier Zugriff nach wahlbaren Kriterien, integrierte Programmiersprache 199,—
g8ase-|1|-kompatible Datenbank, mit Sprachausgabe = 1000,—
BOI-Unterstiitzung, Hardcopy auf Drucker 28—
Erstellen von Elniadungskanen Postern, Briefktpfen, kompatibel zu Deluxe Paint 549.—
“rbige Hardcopies, verschiedene Schriften und SchriftgréBen, Einbindung von Grafiken diverser Programme 248,—
1ma;af!kprogramm, erlaubt Rotation um verschiedene Achsen mit unterschiedlicher Geschwindigkeit, Zoom aus verschiedenen Kame- 248,—
erspektiven
Bsketten-Manager, Zwei-Minuten-Back-up-Kopierprogramm, Schreibschutz, Listschutz 99, —
patibel zu Auto-CAD ca. 2000,—
Syntaxcheck, Centronicsschnittstelle, Trace 198,—
ber Mehrwertsteuersatze, zehn Rabattsatze, integrierte Lagerbuchfiihrung 148,—
Sschnung, Lieferschein, Gutschrift, Angebot, Auftragsbestdtigung, max. 3000 Artikel, 2000 Kunden, 2000 Lieferanten 198,—
plettpaket zum Erstellen von Kontenpldnen, Umsatzsteuerauswertung, Einnahme- und UberschuBrechnung 194, —
sound- ngrarnmwrung Hires- und Blockgrankbafehla Trace, Editor 99— v A
%= Schreibtisch-Accessoires, Kalender, AdreBverwaltung, Notizblock, Taschenrechner, Makros, Speicherplatziibersicht, Wecker/Uhr, 248,—
inal-Emulation usw.
Searbeitung von 6 bzw. 7 Grafikbildschirmen, Druckennsta!latmnsprugramm fiir nahezu jeden Drucker (seriell oder parallel), alle 48,—
‘Sandardfunktionen, Vokabelbuch
ygrammtyp: 1) Textverarbeitung 2) Dateiverwaltung 3) Tabellenkalkulation 4) Geschiftsgrafik 5) Programmiersprache/Compiler 6) Sonstige — entfallt
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Marketbersiche

Anwendungssoftware

How Ta Use Your Words/Emploi de mots Verlag Lensing Micro-Handler GmbH C64 ] Vokabellernprogramm

Instant Music ' Electronic Arts Softline Amiga 6 Musiksoftware

Kalkumat Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 3 -

Kurta Grafiktablett Kurta Softline Amiga 6 Grafik

Lattice C Compiler Metacomco Softline Amiga 5 C

Lisp Amiga ~ Metacomco Microtron Computerprodukte Amiga 5 Lisp

MCC Metacomco Pascal Metacomco Softline Amiga 5 Pascal

Mi Amiga File Softwood Company Microtron Computersysteme  Amiga 2 -

Mi Amiga Datenbank k.A. Softline Amiga 2 -

Modula-1I-Compiler . Softline Amiga 5 Modula Il

Multiplan 1.06 Microsoft Markt & Technik Verlag AG €128 3 =

On-Line Mikro-Systems Software Softline Amiga 6 Utility

Paint Boutique Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 1.4 -

Pascal Amiga Metacomco Microtron Computerprodukte Amiga 5 Pascal

Pascal mit dem C64 Markt & Technik Verlag AG  Markt & Technik Verlag AG  C64 5 Pascal

Pascal/MT + Markt & Technik Verlag AG  Markt & Technik Verlag AG  C128 5 — :
Platine 64 Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 6 Platinenentwurf |
Polissez Votre Francais Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 6 Lernprogramm :]
Prodat Markt & Technik Verlag AG ~ Markt & Technik Verlag AG  C64 2 - |
Profi C Data Becker GmbH Data Becker GmbH c128 ] C

Profi Painter Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 4 - 1
Profi Pascal Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 5 Pascal E
Profi-C-Compiler Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 5 c ’i
Profimat Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 5 Assembler

Prolog 64 Brainware GmbH & Co  Brainware GmbH & Co C64,C128 5 Prolog

Protext Markt & Technik Verlag AG  Markit & Technik Verlag AG  C128 1 = :
Small-C-Entwicklungssystem Markt & Technik Verlag AG ~ Markt & Technik Verlag AG  C128 5 c !
Star Comm Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH C128 6 Kommunikationsprogramm j
Star Comm Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH C64 6 Kommunikationsprogramm '_
Star Datei Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH C64 2 - 1
Star Datei Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH c128 2 —t !
Star Kontor: Lohn und Gehalt Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH C64 6 Lohn und Gehalt

Star Painter Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag, GmbH C64 4 Malprogramm

Star Painter Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH Cc128 4 Malprogramm

Star Texter Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH c128 1 -

Star Texter Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH C64 1 o

Star Tool Sybex-Verlag GmbH Sybex-Verlag GmbH C64 5 6510 Assembler

Superbase 64 Data Becker GmbH Data Becker GmbH C64 2.5 Dateiverwaltung

Text C16 Rushware GmbH, CSJ Rushware mbH C16/116 1 -

Textmanager S Markt & Technik Verlag AG  Markt & Technik Verlag AG  C16, Plus4 1 =

Textomat Plus Data Becker GmbH " Data Becker GmbH c128 1 -

Top Ass Markt & Technik Verlag A6~ Markt & Technik Verlag AG  C128 5 ASE-Makroassembler

True Basic True Basic Softline Amiga 5 Basic

Turbo-Pascal 3.0 Borland Markt & Technik Verlag AG  C128 5 Pascal

Utility C16 Rushware GmbH, CSJ Rushware mbH C16/116 6 =

VIP Professional VIP Technnlnglés Softline Amiga 2,3, 4 —

Vizastar 64 Viza Software DT™M C64 1.2,3 —

Vizastar 64 S Viza Software Microtron Computerprodukte C64 034 —

Vizawrite 64 Viza Software DTM ahar Cod 1 -

Vizawrite Amiga Viza Software DTM Amiga 1 =

Vizawrite Classic 128 Viza Software DTM _ c128 1 -

Vokabel C16 Rushware GmbH, CSJ Rushware EmbH,' csJ C16/116 6 -

Wordstar 3.0 Micropro Markt & Technik Verlag AG  C128 1 =

Programmtyp

1) Textverarbeitung 2) Dateiverwaltung
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3) Tabellenkalkulation

4) Ges

aitsgrafik

5) Programmiersprache/Compiler

6) Sonstige



99,90

bellen bis 255 Zeilen in 63 Spalten erstellbar, Fenstertechnik, gleichzeitige Darstellung von max. acht verschiedenen Grafiken 119=
iktablettgroBe DIN A4, der hochauflsende Zeichenstift ist nicht per Kabel mit dem Tablett verbunden 198, —

gspricht dem Kerninghan-&-Ritchie-Standard, als FlieBkommaarithmetik, mit Grafik 1498,—
398,—

scal-Entwicklungssystem mit Compiler, Editor, Linker und Bibliotheken 390 sFr.
298,—

Dateiverwaltung 275 sFr.
bdula-11-Entwicklungssystem mit Editor, Linker und Compiler 298,—
gnligesteuert mit eingebauten Hilfsfunktionen 398.—
Wititasking fiir Background-Operationen 199, —
erschiedene Schriftarten, verschiedene Schriﬂgruﬂ_en bis max. 26 Punkte 248,—

je 69,—

npilierte Programme sind auch ohne das Pascal'sistem einsetzbar, Meniisteuerung, komfortabler Editor 249 sFr.

cal-Compiler im CP/M-Modus, erfillt den ISO-Standard und stellt zahireiche Erweiterungen filr Anwendungs- und Systemprogrammierung 52,—

smplette Darstellung der Platine durch Scrolling, Autorouter, zusétzlich manuelle Layoutbearbeitung, Bauteilebibliothek anlegbar 174, —
serschiedliche Schwierigkeitsgrade, drei verschiedene Kursteile erhaltlich 498,—

dusive Textverarbeitung ,Makrotext*, Schnittstelle zwischen Prodat und Makrotext, Menisteuerung, Druckerinstallationsprogramm

Teil |, Il und Il je 49,00

ompiler, Kommandoprozessor, RAM-Floppy, zwei Editoren, Linker, vier Bibliotheken

89,—

stellung von Grafiken, Freihandzeichnung, geometrische Konturelemente, Muster- und Zeichensatzerstellung 99,—
stellige Rechengenauigkeit, Overlay- und Continuetechnik, Editierfunktionen 99,—
sllige Rechengenauigkeit, Overlay- und Continuetechnik, Editierfunktionen 198,—
i Editoren, zwei getrennte Textspeicher, Fehlerfile, Linker bis max. 10 getrennt compilierte Module, einbinden von Maschinenroutine 99, —
ssembler, Debugger, Trace, Verkettung beliebig vieler Quellprogramme SET=
scompilierendes System mit inkrementellem Compiler, inkrementelle Garbage Collection, Debugger 298,—
omatische Silbentrennung, integrierte Tabellenkalkulation, Uberpriifung der Rechtschreibung 89,—
icklungssystem im CP/M-Modus. Mit Editor, Compiler, Linker und Utilities 148,—
Zeichen, Texteditor, 80-KB-Puffer, Parametereinstellungen, Auto-Dial.-Wandler 49,80
marammtransfer, Auto-Dial, Editor 49,80
5 Karteikarten, Serienbriefe mit Star-Texter 64,—
Zeichen, datenkompatibel zu SD 64 75,—
iM-MaBnahmen, autom. Abfiihrung von Steuern 64,—
chenfliche 640 x 344, Makro-Editor, Fastcopy, Hardcopy 64,—
chenfliche 640712, Makro-Editor 75,—
/80 Zeichen, Fastcopy, Zeichensatzgenerator, Formatwandler, Trennvorschiage 75,—
eutsche Umlaute, Formatwandler, Zeichensatzgenerator 64,—
zssembler, Monitor, Centronics-Treiber, Syntaxpriifung 64,—
Eximale Datensatzlange 1108 Zeichen, maximal 127 Felder pro Datensatz, Verknilpfung von bis zu 15 Einzeldateien, 34 Sortierstufen 88,
dwrapping, Einfligemodus, Text suchen, Text ersetzen 29,95
Standardfunktionen wie Wordwrapping, Formatierung sofort, arbeitet mit Diskette und Datasette 29,90
dbetrachtung auch im 80-Zeichen-Modus 99,—
segrierter Editor, Monitor und Linker, (iber 2000 Labels kdnnen gleichzeitig verwaltet werden 89,—
E=sic-Interpreter mit Compiler. Der Interpreter strukturiert Programme wie Pascal, arbeitet ohne Zeilennummern, Einbindung in Intuition méglich 498,—
mpilersystem mit leistungsfahigem Sprachumfang 225,72
ststop, OLD, Bildschirmcopy, Bildschirm speichern, Programm codieren und decodieren 29,95
w=griertes Softwarepaket mit Lotus-1-2-3-kompatibler Tabellenkalkulation, Datenbank und Geschéftsgrafik 698,—
=iznaustausch mit Vizawrite 398,—
2naustausch mit Vizawrite 298 sFr.
enbriefe, Randausgleich iz 198,— Disk, 248,— Modul
afik mit Text mischﬁar, alle Schriftarten, Zeilenausgleich ca. 500,—
£ 000 Stichworte, Proportionalschrift _ 298,—
lokabeln eingeben, 4ndern, loschen, suchen, abfragen, Liste ausgeben 29,95
dschirmorientierte Formatierung, Mailmerge fiir personliche Serienbriefe 199,—

jrammtyp: - 1) Textverarbeitung 2) Dateiverwaltung 3) Tabellenkalkulation 4) Geschiftsgrafik 5) Programmiersprache/Compiler
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Markecbersicht

Alle Anbiecter auf ecinen Blick

e

Brainware Microtron Rushware GmbH
Kirchgasse 24 BahnhofstraBe 2 Ander Gmnpgeabrﬂcke 24
6200 Wiesbaden CH-2542 Pieterlen 4044 Kaarst 2
I\D&abs Becker £

e;:pwingerstr 0 Micro-Héndler GmbH _Softline
4000 Diisseldorf Robert-Koch-Strafe 1 SchwarzwaldstraBe 8a
DTM 4050 Ménchengladbach 1 7602 Oberkirch
Bornhofenweg 5
6200 Wiesbaden
Markt & Technik Verlags AG Miikra Datentechnik Sybex-Verlag GmbH
Hans-Pinsel-StraBe 2 Schéneberger Strabe 5 Vogelsanger Weg 111
8013 Haar 1000 Berlin 42 4000 Diisseldorf

grofen Aufwand und schnell eingesehen werden
konnen, miissen zusatzlich zum Computer ausge-
druckte Listen bereitliegen. Als Datenspeicher eig-
net sich beim C64 die 1541 und bei groRen Daten-
mengen die SF1001 (oder kompatible Geréte).

Bei Druckern sind die Anforderungen von der ge-
wiinschten Druckqualitat abhéngig. Fiir die AdreB-
verwaltung zu Hause ist ein Billig-Drucker mit minde-
rer Druckqualitdt ausreichend, wobei fiir Dokumen-

tationen oder Geschaftsberichte das Schriftbild nicht
mehr vertretbar ware. Die meisten Matrix-, Tinten-
strahl-, Thermo(transfer)- und Laserdrucker arbeiten
mit dem C64 zusammen. Voraussetzung ist, daf eine
geeignete Schnittstelle vorhanden ist und daB der
zur Verfiigung stehende Drucker vom Programm un-
terstiitzt wird. Ist das Programm auf 80 Zeichen pro
Zeile ausgelegt und stellt der Drucker nur maximal

Fortsetzung auf Seite 132

Checkliste fiir
Tabelienkalkulation

1.) Wird 80-Zeichen-Darstellung unterstiitzt?
2.) Konnen mehrere Tabellen gleichzeitig bearbeitet
werden?
3.) Ist eine Schnittstelle zu Grafik-, Datei- und Text-
programmen vorhanden?
4.) Gibt es ein Installationsprogramm?
5.) Lassen sich individuelle Einstellungen auf Disket-
te speichern? Werden diese Informationen beim
Programmstart automatisch geladen?
6.) Miissen Datumsfelder erkannt und ausgewenet
werden?
7.) Lassen sich die Zellenfarben 4ndern?
8.) Datenmanipulation per Maus?
9.) Gibt es ein einblendbares Gitter als Orientie-
rungshilfe?
10.) Wie ist die Meniifiihrung organisiert?

a) Der aktuelle Bildschirm wird bei Meniianwahl

ausgeblendet
b) Befehls-Makros werden in einem Fenster stan-
dig angezeigt (ist das Fenster ausblendbar)?
¢) Pull-down-Meniis
d) Befehle werden nicht angezeigt

C€heckliste fur
Pateiverwaltungs-
programme

1.) Unterstiitzt das ausgewahlte Programm den vor-
handenen Drucker?

2.) Welche Schnittstellen unterstiitzt das Programm?
3.) Welche Diskettenlaufwerke unterstiitzt das aus-
gewadhlte Programm?

52 @@ November/86

4,) Genligen fest vorgegebene Felder (Name, Vorna-
me, StraBe, Postleitzahl, Ort, Telefon etc.), oder miis-
sen die Felder frei definierbar sein?
§.) Wie lang sollen Datensatze sein?
6.) Maximale Anzahl der Felder?
7.) Wieviele Indexfelder (fiir schnellen Zugriff ent-
scheidend) werden bendtigt?
8.) Kann nach jedem beliebigem Kriterium gesucht
werden?
9.) Werden die Daten im ASCII-Format abgespei-
chert (Kompatibilitat zu anderen Programmen)?
10.) Besteht die Moglichkeit, den Datenbestand auf
einen anderen Computer zu ibertragen? Ist ein
Ubertragungsprogramm inbegriffen? Welches For-
mat wird verwendet (dBase delimited, DIF etc.)?
11.) Wie werden Daten gespeichert?

a) sequentiell (Standard)

b) relativ (schneller als sequentiell)

c) indexsequentiell (schnellste Zugriffszeit. Daten
werden sequentiell gespeichert, aber der Zugriff er-
folgt liber eine relativ angelegte , Suchdatei" (Index))

€Checkliste fiir
Textprogramme

1.) Wie groB ist der Textspeicher? Geniigt er fiir die
geplante Anwendung?

2.) Textformatierung am Bildschirm méglich?

3.) Bei 40-Zeichen-Darstellung scrollen nach rechts
und links (Zeichenscrolling und/oder Bildumschal-
tung)?

4)) Sind Bildschirmattribute (fett, unterstrichen) auf
dem Bildschirm darstellbar?

5.) Werden deutsche Umlaute unterstiitzt (auch auf
dem Drucker)?



6.) Entspricht die Tastaturbelegung der deutschen
Norm (DIN)?

7.) Einfache Benutzerfithrung durch Pull-down-Fen-
ster, Meniis etc. (eventuell Maussteuerung?)

8.) Ist die Tastenbelegung sinnvoll angeordnet?

9.) Wie lange dauert der Programmstart?

10.) Unterstiitzt das Programm Serienbriefe?

11.) 80-Zeichen-Darstellung am Bildschirm?

12.) Werden Steuerzeichen auf dem Bildschirm dar-
gestellt oder lassen sie sich wahlweise unterdriik-

WWW, HOMECOMPUTERWORLD.COM

ken?
13.) Ist eine Schnittstelle zu Grafik-, Datei- und Tabel-

lenkalkulationsprogrammen vorhanden?

14.) Gibt es einen eingebauten Taschenrechner? Be-
rechnungen auch im Text?

15.) Wird geloschter Text nachgertickt?
18.) Ist der Zeilenumbruch ein- und ausschaltbar?
17.) Ist eine Help-Funktion eingebaut?

18.) Sind die Funktionstasten belegt (und/oder frei
belegbar)?




Blicher/Clubs s

Leser testen
Biicher

Computerbiicher gibt es wie Sand
am Meer. Zu fast jedem Spezialge-
biet der Computerei hat schon
einmal irgend jemand seinen Senf
gegeben. Es gibt Biicher tiber
Crafik, DFU, Basic-, Pascal- oder
C-Programmierung. Um auch je-
dem Computertyp gerecht zu wer-
den, wurden viele Biicher in leicht
abgeédnderter Form fiir einen an-
deren Computer herausgegeben.
Besonders interessant ist, daR vie-
le Biicher schon auf dem Markt
sind, bevor der passende Compu-
ter im Laden erhaltlich ist. Aktuali-

tat geht eben liber alles.

Ab dieser Ausgabe geben wir un-
seren Lesern die Gelegenheit Bi-
cher selbst zu besprechen. Wir
wollen Ihre Meinung erfahren.
Uns interessiert, ob Thnen die Lite-
ratur zusagt und ob sie Thren Vor-
stellungen entspricht.

In Zukunft stellen wir Neuerschei-
nungen zunachst in Kurzform vor.
Einige Ausgaben spédter folgt
dann eventuell die ausfiihrliche
Besprechung. Wenn Sie sich also
fiir ein bestimmtes Buch interes-
sieren, vermerken Sie einfach die
ISBN-Nummer (International Stan-
dard Book Notation) auf dem ab-
gedruckten Coupon.

Falls Sie ein Buch besprechen

wollen, bitte den Punkt ,Anlei-
tung" ankreuzen. Wir schicken Ih-
nen dann umgehend und unver-

bindlich die ,Leser testen Bi-
cher"-Anleitung zu. Sollte Ihre Be-
sprechung veroffentlicht werden,
erhalten Sie ein Honorar in Hohe
von 50 Mark. Mitmachen lohnt
sich also auf jeden Fall. Folgendes
ist zu beachten:

1) Pro Coupon kénnen maximal
zwei in RUN vorgestellte Biicher:
anhand der ISBN-Nummer ausge-
wahlt werden.

2) Den Coupon unbedingt mit
dem Absender versehen.

3.) Falls Sie ein Buch selbst be-
sprechen mochten, kreuzen Sie
bitte den Punkt , Anleitung" an.

Anwenderhandbuch CPM-68K,
Einstieg in das Betriebssystem
fiir die 68000-Familie

A: Juirgen Plate

C: 68000-Computer

V: Franzis-Verlag GmbH

1. 3-7723-9751-4

P: 48,00

S: 144

B: Eigenschaften und Dienste des
CP/M-68K, Kommandostruktur,

CP/M-68K Assembler und Hilfs-
programme etc.

Amiga fiir Einsteiger

A: Spanik

C: Amiga

V: Data Becker

I: 3-89011-153-X

P: 49,00

S: 360

B: Eine Amiga-Einfiihrung, be-
schrieben werden der Aufbau
des Amiga, die Bedienung der Ta-
statur und der Maus, die Program-
mierung in Basic, die Grafik- und
Soundprogrammierung, Multitas-

king, CLI, die Workbench und
Computeranimation

Das dBase II Profibuch

A: Alan Simpson

C: CP/M und MS-DOS

V: Sybex-Verlag

I: 3-88745-610-6

P: 62,00

S: 428

B: Eine Einfithrung in das Daten-
banksystem ,dBase II", Schulung
in Software-Entwicklung, grundle-
gende Algorithmen, Programmsy-
steme fiir geschaftliche Anwen-
dungen

Sybex-Ratgeber: dBase III

A: Gerhard Renner

C: MS-DOS

V: Sybex-Verlag

I: 3-88745-300-X

P: 75,00

S: 418

B: Jeder dBase III-Befehl wird auf
einer Buchseite erkldrt, neben
Beispielen und der Syntax sind

---------—-------—---_-------—1

Leser testen Biicher RUN 11/86

Ich wiinsche mir eine Besprechung folgender Blicher:

1.) ISBN
2.) ISBN
O

Ich wiirde selbst gerne ein Buch besprechen. Bitte schicken Sie mir

schnellstméglich die , Leser testen Biicher"-Anleitung zu.

Absender
Name

Vorname

StraBe

Ort

noch Verweise zu artverwandten
Befehlen abgedruckt

Sybex Ratgeber: dBase II

A: Gerhard Renner

C: CP/M, MS-DOS etc.

V: Sybex-Verlag

I: 3-88745-305-0

P: 85,00

S: 358

B: Jeder dBase II-Befehl wird auf
einer Buchseite ausfiihrlich er-
klart, Beispiele und Syntaxerkla-
rungen erleichtern den Umgang
mit dem Datenbanksystem

C128 ROM-Listing

A: Dr. Ruprecht

C: Cl28

V: Markt&Technik

I: 3-89090-212-X

P: 58,00

S: 456

B: Ausfithrlich dokumentiertes
ROM-Listing des Basic-Interpre-
ters, Operating-Systems und des
Monitors

A = Autor

C = Computer

V = Verlag

I = ISBN-Nummer
P = Preis

S = Seitenzahl
B = Bemerkung

Redaktion RUN
psLeser testen Biicher“
Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40



Commodore 128 Intern

A: Gerits, Schieb, Thrun

C: Cl128

V: Data Becker

1. 3-89011-098-3

P: 69,00

S: 507

B: Einfithrung in das System,
Hardware- und Interfacebeschrei-
bung, ausfithrlich kommentiertes
ROM-Listing

Sybex-Ratgeber: Open HAccess
Datenbank Kalkulation Dienst-
programme

A: Lutz Weigelt

C: MS-DOS

V: Sybex-Verlag

I: 3-88745-304-2

P: 75,00

S: 248

B: Jede Programmfunktion wird
ausfithrlich erklart, Beispiele er-
lautern die Syntax

Textomat Plus Tips&Tricks

A: Larisch, Tornsdorf

C: C64, C128

V: Data Becker

I. 3-89011-171-8

P: 39,00

5:232

B: Erklarungen zur Funktionswei-
se von Textomat Plus, Verarbei-
tung von Textdateien von Startex-
ter und Vizawrite, Nachschlag-
werk

Programmieren in Superbase

A: Koritnik

C:C64, C128

V: Data Becker

I: 3-89011-171-8

P: 39,00

S: 250

B: Erstellen einer Datei, Grundla-
gen und Dateiprogrammierung,
Verkniipfen von Dateien zu einer
Datenbank etc.

erung des 68000
A: C. Vieillefond
C: Amiga etc.
V: Sybex-Verlag
I: 3-88745-060-4
P: 64,00
S: 453
B: Die Struktur des 68000, Aufbau
des Speichers, Adrefmodi, Be-
fehlssatz, Uberblick iiber die an-
deren Mitglieder der Prozessorfa-
milie
dBase II und dBase III kompakt
A: Alexander Janson
C: CP/M, MS-DOS
V: Franzis Verlag GmbH
1. 3-7723-2031-17
P: 12,80
S: 76
B: Liste aller Funktionen, die Defi-
nition der Kommandosyntax, die
Befehle fiir die Programmierung

WwW-Computercliub
Schweiz

Fiir den jahrlichen Beitrag in Hohe
von sFr. 20 erhalt jedes Mitglied
ein Club-Magazin mit Gratis-Inse-
rat-Moglichkeit und Tips&Tricks
sowie gegen Einsendung einer
Diskette (5% Zoll) und Riickkuvert
gratis viele interessante Spiele,
Utlities, etc.

Kontaktadresse:
WW-Computerclub
W. Winkelmann
Postfach 13
CH-9202 Gossau

Tel. 071/2821 16

Der CCCT (Creative Computer
Club Thun) wurde Mitte Juni 1985
in Thun von ein paar C64er-Freaks
ins Leben gerufen. Der Club
mochte die Zusammenarbeit unter
Computeranwendern verbessern
und bei Problemen Hilfe bieten
kénnen. Inzwischen ist der Mit-
gliederbestand auf iiber 70 ange-
wachsen. Ebenfalls erscheint alle
drei Monate unsere Clubzeit-
schrift ERROR, an der tatkréftig
mitgearbeitet wird. Einen Club-
raum, Mailbox und diverse Hard-
und Software sind vorhanden,

ebenso diverse Usergruppen,
zum Beispiel 64er, 128er, Apple,
etc. Fiir weitere Fragen:

ccCT

Postfach 56

CH-3602 Thun

Tel. Mailbox 00 41-33/22 75 00

Tel. Gino 00 41-33/36 77 54
ab 18.00—21.00 Uhr

Computer-Club-

Vellmar (€CV)

Der ,CCV" trifft sich jeden Frei-
tag, um Gleichgesinnte kennenzu-
lernen und um Erfahrungen mit
Commodore-Computern  auszu-
tauschen. Im Augenblick sind wir
19 Mitglieder (ohne Beitrag — pri-
vat). Der ,CCV" besteht erst seit
drei Monaten, aber erfreut sich
steigender Beliebtheit. Wir bieten
uns gegenseitige Hilfe fiir , Anfan-
ger" und , Profis" an. In Kiirze be-
ginnen wir mit einem Kurs fiir Ma-

schinensprache. Eine eigene
Mailbox 1ist in Vorbereitung.
AuBerdem sind wir sehr am Ge-
dankenaustausch mit anderen
Clubs interessiert.

Kontaktadresse: CCV

Postfach 11 28

3502 Vellmar
Tel. 05 61/82 84 10

DFUler

Uber die Nr. 040-299 42 61 (24h on-
line), 7N1, 300 Bd M.B.S. ist eine
Gemeinschaft von DFU-Benutzern
zusammengekommen. Um auch
an Nicht-DFUler heranzukommen,
1st eine neue Zeitschrift entstan-
den. In zweimonatiger Erschei-
nungsweise ist die Megabyte
Newspaper of M.B.S. fiir 0,70
Mark zu erhalten. Mit nicht wenig
Stolz berichtete der Club (sprich
Redaktion), daB die zweite Aufla-
ge bereits 80 Exemplare vorwei-
sen konnte.

Redaktion Megabyte

c/o Frank Jacobsen

Buchenring 16

2000 Hamburg 76

?2Syntax Error?

Alle Computerfans und auch die,
die es noch werden wollen, kon-
nen in den bisher sechskopfigen
Club in Dorpen beitreten. In der
zweilmonatig erscheinenden Club-
zeitschrift ,Hyperspace" erschei-
nen Tests, Infos, Tips&Tricks und,
und, und ... In der Softwarebi-
bliothek werden selbstgeschrie-
bene Programme zum Unkosten-
beitrag abgegeben.

Info: PSyntax Error?
Postfach 11 02

2209 Dérpen/Ems
Riickporto erbeten.
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Vizawrite bekomm¢

Zu Vizawrite gesellt sich nun VizaStar,
ein leistungsfahiges Tabellenkalkula-
tionsprogramm fir den C128. Die Zu-
satzprogramme Grafik und Daten-
bank stellen das Programm auf die
Ebene professioneller Software aus
dem Biirobereich. Fiir Vereine gibt
es bereits eine Vereinsverwaltung
mit Mitglieder- und Vereinskassen-
verwaltung.

Die Benutzeroberflache von VizaStar ist an das weit-
verbreitete Tabellenkalkulationsprogramm Lotus
1-2-3 fiir den IBM-PC angelehnt. Weder die Formeln
noch die Meniis unterscheiden sich wesentlich. Er-
freulicherweise verfiigt auch VizaStar bei einigen
Mentipunkten iber iibersichtliche Fenster (Bild 1),
die die Auswahl aus den Befehlen wesentlich er-
leichtern. Die einzelnen Anweisungen kénnen iiber

die Leertaste oder den Anfangsbuchstaben ange-
wahlt werden.

we Load teree [EEEER Vidy

“tuter
tuterenecs .

Bild 1: Fenster helfen bei der Benutzerfiihrung.

VizaStar wird, wie Vizawrite Classic fiir den C128,
mit einem Modul, einer Diskette und zwei Handbi-
chern ausgeliefert. Das Programm und die Handbi-
cher sind in englischer Sprache verfaBt, die deut-
sche Tastatur ist trotzdem einsetzbar.
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Geselischaf¢

Zum Start wird das Modul in den Expansion-Port ge-
steckt und die Systemdiskette eingelegt. Das Pro-
gramm startet dann beim Einschalten automatisch.
Nach einigen Sekunden Ladezeit erscheint auf dem
80-Zeichen-Bildschirm das Arbeitsblatt.

Bei der Tabellenkalkulation werden bekanntlich
Texte, Zahlen und Formeln in kleine Kastchen ge-
schrieben. Jedesmal, wenn der Inhalt eines Kast-
chens verandert wird, berechnet das Programm das
gesamte Arbeitsblatt neu.

Die Kastchen in 1000 Zeilen und 64 Spalten stellen
ein Arbeitsblatt dar, das auch umfangreichere Be-
rechnungen zuldBt. Wie bei einem Schachbrett sind
die Spalten mit Buchstaben und die Zeilen mit Ziffern
gekennzeichnet. Der Aufbau ist wesentlich liber-
sichtlicher als beim bekannten Multiplan. Scllen bei-
spielsweise zwei Zellen addiert werden, lautet die
Gleichung bei Multiplan:

ZS5(-2) + Z 5(-1)

Bei VizaStar dagegen reicht die einfachere Formu-
lierung:

+al+a2

Beim Kopieren der Formeln werden die Adressen
automatisch angepaft. Auch hier ist VizaStar elegan-
ter als Multiplan. VizaStar betrachtet alle Adressen
als relativ. Durch ein vorangestelltes Dollarzeichen
wird die relative Adresse zur absoluten, die beim
Kopieren nicht verdndert wird. Auf diese Weise kon-
nen Konstanten bequem in eine Vielzahl von For-
meln eingefiigt werden, ohne die Formeln stets neu
schreiben zu miissen.

Ein Arbeitsblatt bekommt seine Starke durch die
Vielzahl leistungsstarker Formeln. Neben den Stan-
dardformeln fiir Summen, und die vier Grundre-
chenarten kann VizaStar unter anderem Wurzeln zie-
hen, die trigonometrischen Funktionen und aus
Listen Durchschnitt, Maximum und Minimum errech-
nen.

Im gewerblichen Einsatz bewahren sich die Anwel-
sungen zur Bearbeitung von Tabellen. Mit dem Aus-
druck

@VLOOKUP(A1:B10,2,1)

wird aus einer zweispaltigen Tabelle in Spalte A und
B in der linken Spalte der Wert 2 gesucht. Dann wird
der Wert in der gleichen Zeile eine Spalte nach
rechts ausgewéhlt. Auf diese Weise werden Pro-
blemlésungen, die auf umfangreiche Wertelisten
aufbauen, zum Kinderspiel. Der C128 ibernimmt das
umstandliche Nachschlagen in der Liste.

Die Datumsfunktionen erlauben das Rechnen mit

Zeitangaben. Vom 1. Januar 1900 an werden intern P



C-16, C-64, CPC
Kass Disk

ARENA

Atari ST [Farhe), Amiga (512 K)
Diskette

89.- SHOGUN
GHOSTS'N GOBLINS b

29 39- 45,

25- 35-

CHESSMASTER 2000

Amiga (512 K)
Diskette

JACK THE NIPPER 5
C-64, MSX, CPC  C-B4  (PC

Kass. Disk Disk DEEP SPACE

Atan ST [Farbe), Amiga (512 K)
2] " 39 =i 42 - Oiietos
L . L]
% -
.

LEADERBOARD Golf

64, C-B4.  Atari 5T, Amiga

Kass, Disk Disk
MARBLE MADNESS

29-45-75-

SILENT SERVICE e s i

A BOO, C-64 ST, Ami., IBMPC 29l- 45.- 79’-

Kass Disk Disk

29.-45-75-
?‘;‘&MI VICE

Kassette Diskette

,?EL%F!-EHY $ IBM PC 27'- 39--

Kass Disk. Disk

29.-45-59-

PAPERBOY
C-64, CPC C-b4, CPC
Kassette Diskette

Teha t, oc 25- 35
Kass. Disk. Disk
27-' 39-' 42-' 1119:2& CPC 64, CPC

THAI BOXING 3D Kassette Diskette

s o W 25 35,

KARATE KING

Plus/d, C-16 mit 64K
Kass Disk.

29-

KARATE KING
Plus/d, C-16 mit 64K

Alle Preise zzgl. rund 5.- DM Porto & Verpackung. Versand nur gegen Nach-
nahme. Fordern Sie unseren neuen groBen Gesamt-Katalog an mit einer Su-
per-Auswahl fir ATARI 800 ST, COMMODORE VC-20, C-16, Plus/4, C-64,
C-128, Amiga, IBM PC & Kompatible, MSX und Schneider CPC, Joyce PC.

Hiindleranﬁagén erwiinscht! Progra;nmierer gesucht!

{2 SPITZEN -SOFTWARE
W MADE IN GERMANY

F. Schafer - Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen - 2 02408/5119

Aktuelle Info:

C64/C128

Das Druckerinterface.
Lauft mit jeder gén%igan Software.
Garantiert. Achten Sie darauf, bevor
Sie einen Drucker oder ein Interface
kaufen, bei dem das nicht gewahr-

leistet ist.
92000/G, —
jetzt nur noch 1 4 8 » DM

Pufferspeicher fiir Drucker

Im professionellen Bereich seit Jahren o
im Einsatz. Beschleur:;qt Computer- S
systeme um bis zu 95%. Sofort mit

vorhandenen Programmen einsetzbar.

99032, 32KByte: 198,- DM
99064, 64KByte: 248,- DM

Lowcost V24/RS232

Ihr C64/C128 hat bereits eine serielle
Schnittstelle eingebaut. Mit einem zu-
satzlichen Terminalprogramm erzeugt
dieser Adapter die normgerechten
V24/RS232-Pegel

88002: 98,- DM
Intelligente V24/RS232

Eigener Prozessor, eigener 64KByte
Buffer erlauben hohe Datenraten und
einfache Anwendung. Empfang auch
bei laufenden Programmen moglich.

98064, 64KByte: 298,- DM

Soundbox

Die meisten Spielprogramme erzeugen
faszinierende Téne - doch lhr C64/128
bleibt stumm. Soundbox ist der stecker-
fertige, kompakte HiFi-Verstarker mit
integriertem Lautsprecher.

Totaler MusikgenuB. Preiswert.

95000: nur 78,- DM

LC-Display

Kleines alphanumerisches Zusatz-
display als Kassenanzeige,
Maschinendisplay usw..

AnschluB an Userport.

81000, 2x16 Stellen: 398,- DM
81001, 2x40 Stellen: 548,- DM

\/

Fragen Sie Ihren Fachh&ndler nach diesen und weiteren Wiesemann & Theis-
Produkten. Erhalten Sie ein Produkt nicht am Ort, so senden wir es lhnen gemn zu.

Besuchen Sie unser Ladengeschaft: Mo-Fr 10-18h, Sa 10-13h, Di geschlossen

Internationale Distributoren:

Belglen: Brother 24651946, Info Univers 52210384 * England: FCC 46073442

Finnland: Fredex 80324044 * Frankreich: Neol 88623752 * Island: Thor, Reykjavik
ltalien: Matern 457580309 * Niederlande: D&P 23310153 * Osterreich: Zahrer 222347671
Schweden: UG 34053400 * Schwelz: Weber 19302003 * USA: Tectrans 8182853121

wiesemann &
theis gmbh \"

MIKROCOMPUTERTECHNIK
Winchenbachstr. 3-5

5600 Wuppertal 2
859 16 56

0202/505077 Verkauf & Info
0202/505070 Technik Hotline
0202/510444 Ladenverkauf Telex:
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alle Tage gezahlt. Der 16.08.1986 ist demnach der
31 638te Tag dieses Jahrhunderts. Die Funktion
@TODAY rechnet das Tagesdatum in diese Zahl um.
Nun koénnen Tage hinzuaddiert oder subtrahiert wer-
den. Genausogut 1aRt sich die Anzahl der Tage bei-
spielsweise zwischen dem 20.08.1964 und dem
30.8.1972 berechnen:
+@DATE(30,09,72)-@DATE(20,08,64)

Diese Funktionen zur Berechnung des Datums wer-
den vor allem in der Finanzmathematik gebraucht.
So kénnen beispielsweise Laufzeiten und Zinszahlun-
gen leicht bestimmt werden.

Oft werden in der Praxis Berechnungen und Texte
kombiniert. Textdateien von Vizawrite, Paperclip
oder Wordpro sowie sequentielle Files im CBM-
AS-CII-Format kénnen in ein Arbeitsblatt kopiert und
gemeinsam ausgedruckt werden. Die Zeilenbreite

Balkengrafik der Musgaben 1386

Bild 2: Daten lassen sich grafisch als Balken. . .

wird beim Import automatisch angepalt. Die Texte
konnen anschlieBend iiberarbeitet werden. Aller-
dings ersetzt ein Tabellenkalkulationsprogramm nie-
mals eine gute Textverarbeitung. So fehlt eine Funk-
tion fiir den nachtraglichen Zeilenumbruch: Zu lange
Zeilen miissen von Hand auf die anderen verteilt
werden.

Berichte werden besonders eindrucksvoll, wenn die
Ergebnisse als Grafik dargestellt werden. VizaStar
bietet neben den bekannten Balken (Bild 2) eine
dreidimensionale Balkendarstellung (Bild 3) und Tor-
tengrafik (Bild 4). Die einfache Balkengrafik wird im
Rechenblatt aufgebaut. Die anderen Darstellungen
erscheinen zwar ebenfalls auf dem 80-Zeichen-
Schirm, beanspruchen aber den gesamten Bild-
schirm. Daher muB hier zum Betrachten zwischen Ar-
beitsblatt und CGrafik umgeschaltet werden. Leider
fehlt in der Version fiir den C128 die XY-Crafik, die
fiir die Darstellung von Kurven und Trends ge-
braucht wird. Alle Grafiken kénnen als Hardcopy
auf Matrixdruckern ausgegeben werden. Drucker-
treiber fiir den Epson FX 80 und MX 80, den MPS 801
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Bild3:. ..

oder als 3D-Balkengrafik darstellen.

und MCS 801 und den Shinwa CP-80 sind fest im Pro-
gramm eingebaut.

Arbeitsblatt teilen

fur bessere Uber31cht

s o T A SR ot e A

Das Arbeztsblatt kann in rnehrere Fenster aufgeteilt
werden. So ist es moglich, gleichzeitig weit auseinan-
derliegende Arbeitsblattbereiche zu betrachten.
Wie auch bei den anderen Tabellenkalkulationspro-
grammen kann eine Uberschriftenzeile festgelegt
werden, die sich beim Scrollen nicht mitbewegt. So
werden die Vorteile des 80-Zeichen-Schirms noch
weiter ausgebaut, Auch groRe Arbeitsblatter lassen
sich so tibersichtlich bearbeiten.

Karteikasten inklusive

oo et A e b R

Die eingebaute Datenbank ist recht komfortabel. Die
Datei wird in Form einer Karteikarte dargestellt (Bild
8). Das Layout kann vom Anwender selbst bestimmt
und mit Grafikzeichen iibersichtlich gestaltet wer-
den. In der Regel kann ein Datensatz bis zu 8000
Zeichen lang sein. Er verteilt sich dann auf bis zu
neun Bildschirmseiten. Die tatsédchlich verfligbare
GroRe hangt jedoch von dem fiir das Arbeitsblatt
verbrauchten Speicherplatz ab.

Die Eintrdge werden nach dem ersten Feld sortiert.
Uber dieses Schliisselfeld ist ein schneller Zugriff
auf jeden Eintrag moglich. Die Daten werden nicht
im Computer sondern auf der Diskette gespeichert,
so daB die Datenmenge nur durch den freien Platz
auf der Floppy begrenzt ist.

Alle Eintrage, die ein frei wahlbares Kriterium nicht
erfiillen, kénnen ausgeblendet werden. Sie erschei-
nen bei Anfragen und Berechnungen in der Daten-
bank nicht mehr, bis das Auswahlkriterium wieder



zuriickgenommen wird. Auf diese Weise werden
zum Beispiel aus einer AdreBliste alle Anschriften in
Miinchen ausgewahlt, obwohl die Liste nach Namen
sortiert ist.

Daten aus der Datenbank kénnen in das Arbeitsblatt
und auf Diskette kopiert werden. Diese Ubertragung
ist etwas umstandlich: Nur der in der Datenbank an-
gewahlte Datensatz kann mit einem Befehl kopiert
werden. Sollen mehrere Datensétze libertragen wer-
den, muR jeder einzeln aufgerufen werden. Die Da-
ten werden aber auf Wunsch als ASCII-Datei auf Dis-
kette geschrieben. Sowohl fiir Vizawrite 64 als auch
fiir Vizawrite Classic steht so eine einfach zu handha-
bende Datenbank fiir Serienbriefe zur Verfiigung.

Programm 1m Programm

Alle Funktionen kénnen automatisch aneinanderge-
reiht werden. Die fiir eine Operation notwendigen
Tastenanschldge werden hierzu als Text in eine der
Spalten im Arbeitsblatt geschrieben. Statt immer
wieder die Tasten ,ESC S S A d0:d10 d RETURN"
driicken zu miissen, wird diese Befehlsfolge einmal
in eine Spalte geschrieben. Sie soxtiert die Zellen d0
bis d10 in aufsteigender Reihenfolge.

Bild 4: Tortendiagramme sind auch sehr ubersichtlich.

& tolle Kniillen » tolle Kniiller

» COMMODORE
. Sonderangebote

Sonstiges: Betriebssystem Commodore DOS 3.0,
Lieferumfang: Test/Demo-Disk, Handbuch (engl.).
Best-Nr, 9910876 ........oonsrarvanssnanians nur 598~ DM

Neue Geridte-vor T e
Versand gepriift! [ IIM\
Unseren giin-

stigen Nachkauf- —
preis geben .
wir gern an Sie
weiter. 14 Tage

Commodore 710
Personal-

computer:
Prozessor: 6509 (8 Bit) mit

280 o, 8088 Coprozessor-
Uben:.jael"ug: karte nachr. und somit "'
i CP/M- bzw, CP/M-86-f4- Y
posten. hig ) — 1
Speicher: 128 KByte- )
Commodore 610 RAM: 24 KByte-ROM, m
Personalcomputer Schnittstellen:  Einge-
Prozessor: 6509 (8 Bit) baute  RS232C-Schnitt-
stelle; Tonausgang;

Speicher: 128 KByte-RAM, 24 KByte-ROM. IEEE-488-Bus zur Anst. von Massenspeichern,

Schnittstellen: Eingeb. RS232C-Schnitistelle; Tonaus-
gang; IEEE-488-Bus zur Ansteuerung von Massenspel-
chern, Druckern und Zusatzgersiten. Die Vernetzung
von mehreren Geréten ist moglich

Sonstiges: B0-Z -Darstellung; Tastatur mit 54 Tasten, se-
paratem Cursor und Zehnerblock. Basic 4.0 Betriebs-
system (erweiterbar um 24 KB). Dreistimmiger Sound-
synthesizer 6581. Monitorausgang NTSC/BAS (1 V/T5
Ohm)

Lieferumfang: Netz, Videokabel, Handb. engl

Neu, 14 Tage gepriift, hme-G tie!

Commodore
5Y-Zoll-Disketten-
laufwerk SFD-1001
Disketten: 5Y *-Disk (DS/DD)
Kapagzitdt: | MByte

(1000 KByte) formatiert -

Schnittstelle: I[EEE-488-Bus (iber Zusatzkarte auch an
andere Computer anzuschlieBen)

Druckernund Zusatzgeriten. Die Vernetzung von meh-
reren Geréten ist moglich

Sonstiges: 80-Zeichen-Darstellung; ext, Tastatur ASCII
mit 94 Tasten, separatem Cursor und Zehnerblock; Ba-
sic 4.0 Betriebssystem (erw. um 24 KB). Dreistimmiger

Moniter: Eingebauter gritner 12-Zoll-Monitor, dreh-
und schwenkbar montiert.

Lieferumfang: Netzkabel, Handbuch (englisch).

Best.-Nr. 9910858 ...... Preissenkung ...... 598,— DM
Unser ELEKTRONIK-KATALOG 86/87

(iiber 350 Seiten) ist erschienen. Stamm-
kunden erhalten thn wie immer kostenlos
und unaufgefordert.

Commodore 720 Personalcomputer
s. Modell 710, jedoch mit 256-KByte-RAM. Ansonsten
identisch.

Best.-Nr. 99108617 ...... Preissenkung ...... 798,— DM

Commodore
Typenraddrucker 8028-00:

40 Z/s schnell mit automatischer Randerkennung. Max
Papierbreite 18 Zoll filr Endlospapier mit eingebautem
Traktor oder Einzelblattzufuhr. Halbautomatisch per
Hand oder automatisch aus sheet feeder (nicht im Lie-
ferumfang)

Zur Umriistung auf Centronics-Schnittstelle liegt ein In-
terface bei.

Leicht einsteckbar (ausfilnrl. Einbauanleitung liegt
bei). Drucker hat dann zusétzlich den deutschen
ASCII- und IBM-Zeichensatz sowie ein zus. Auffangre-
gister fiir schnelle Datenlibertragung.

Standard Typenrader und Farbbénder (Qume) 10/12
Pitch oder Proportionalschrift, DIN-Zeichensatz,
Schnittstelle IEEE-488, Netzkabel u. engl. Anleitung
Neu, vor gepriift, 14 Tage Uber-
nahmegarantie.
Best.-Nr. 0605189

nur 498,— DM

Centronics-Bandkabelverbinder:
Leicht anstelle der IEE-Buchse des Druckers einzu-
bauen und auf das Interface aufzustecken

keiten ab 250— DM Auf-

ees 49— DM
z-: E‘ z éo
L tragswert!

Wir liefern auch mit Anzahlung von 10%
NN, 10 Monatsraten Zinsaufschiag von 0,

Kennen Sie unsere beque-
men Teilzahlungsméglich-

schlag. Keine gréBeren Formalitaten:
von Geburtsdatum und Beruf geniigen!

Postfach 5320, 33 Braunschweig,
Telefon (0531) 8762-111, Telex 952547
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Die Taste ESC wird durch den Schragstrich ersetzt.
Alle anderen Funktionstasten, die Cursortasten und
RETURN werden eingegeben, indem zuerst die Con-
trol-Taste und anschlieBend die gewiinschte Taste
betdtigt wird. Die Bezeichnung dieser Taste wird
dann von VizaStar, in Klammern eingerahmt, in die
Liste eingesetzt. AnschlieBend kann die Liste mit der
Funktionstaste F8 ausgefiihrt werden. Die Sortierung
wird also statt mit 12 Anschldgen mit nur einem Ta-
stendruck ausgefiihrt,

E’ntscheldungen und Sprunge

delEs T wz«)w » ‘--'474‘-&”'

In einer solchen Befehlsliste konnen Entsche1dungen
gefallt und Spriinge durchgefiihrt werden. Ebenso
kénnen Meniis aufgebaut werden, die in spezielle
Unterprogramme verzweigen. Somit lassen sich um-
fangreiche Programme in einem anderen Programm
einbinden. Allerdings kann nur eine einzige Befehls-
liste je Arbeitsblatt aufgebaut werden.

Besonders bei der Arbeit mit der Datenbank sind
diese sogenannten ,Execution Lists" empfehlens-
wert, da sich der Anwender auf seine Abfrage kon-
zentrieren kann und sich durch die programmierte
Fihrung keine Fehler mehr einschleichen kénnen.
Aber auch in Arbeitsblattern kénnen solche Pro-
gramme niitzlich sein.

Unterschiede zu VizaStar 64
TR T N A e

ey

Die Sortieroption ist wesentlich schneller geworden.
AuBerdem kénnen nun mehrere Sortierkriterien an-
gegeben werden. Verdnderungen in einem groRen
Arbeitsblatt mit Move, Insert und Delete arbeiten
schneller. Die Funktionen zum Kopieren und Verset-

Das Progralmn zlll_n

Verecinsverwalt

Die Leistungsfahigkeit von VizaStar wird durch daa '

Zusatzprogramm Veremsverwaltung verdeut-
licht. Die Diskette enthalt ein Arbeitsblatt mit einer
umfangreichen Execution List. Diese Befehlsliste
wird nach dem Start automatisch ausgefithrt.
Das Hauptmenii bietet alle wesentlichen Funktio-
nen zur Mitgliederverwaltung eines Vereins.
Adressen kénnen eingeben und gesucht werden.
Die Mitgliedsnummer wird automatisch verwaltet.

Aus der Mitgliedsliste kénnen bei Bedarf Dateien
fiir Serienbriefe zusammengestellt werden. Aus

der Gesamtheit der Mitglieder kann mit der Anga-
be eines Kriteriums eine Auswahl getroffen wer-
den. Auf Wunsch werden auch Etiketten fiir Brief-
umschlage gedruckt. Fiir den Zahlungsverkehr
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(2081, Dddessy Road
(Beauty Lodee
(Middle City

(M2 M

Biid §: Dateiverwaltung per  Karteikarte",

zen sind einfacher zu bedienen.
Hardcopies vom Bildschirm sind nun jederzeit fiir
Epson-kompatible Drucker méglich.

VizaStar ISI schne]]

Im Verglelch Zu Mulnplan ist VizaStar wesentlich
schneller und bietet die zusétzlichen Programme
Crafik und Datenbank. Leider fehlt eine eingebaute
Hilfefunktion, die den h&ufigen Griff zum Handbuch
ersparen wiirde. Einige Funktionen werden vergeb-
lich gesucht. Bereiche kénnen nicht mit Namen ver-
sehen werden, das Erstellen der Formeln hitte wei-
ter vereinfacht werden kénnen. Diese Nachteile
werden jedoch durch die gute Benutzerfithrung iiber
Meniis, die vielfaltigen Funktionen und die hohe Re-
chengeschwindigkeit mehr als wettgemacht.

Programm:
mi¢ VizaS¢ar

werden gemaf den Emtrégen in der AdreBliste
automatisch Lastschriftenformulare gedruckt. Es

sind also alle Funktionen enthalten, die den biiro-

kratischen Ablauf wesentlich vereinfachen.

Der Anwender wird durch die automatische Be-

fehlsliste sicher zu den einzelnen Funktionen ge-
fihrt. Im Unterschied zu einem Basicprogramm

- kann der versierte Benutzer die Daten jedoch selb-

standig mit VizaStar modifizieren. Das Programm
erleichtert also die Routinearbeiten ohne den Zu-
griff auf die Daten zu beschranken. Damit nimmt
eine solche Losung eine Mittelstellung zwischen ei-
nem reinen Basic- oder Pascalprogramm und der
ausschlieBlichen Arbeit mit einer Datenbank ein.

(pv)



MACROTRON
Peripherie-Fachhéndler:

W00 Beriin: Thor Text, Ted 0 30/24 50 90 @ Microcomputer
\sden, Tel, 0 308 B2 65 91 @ Systemhaus Saar KG, Tel
SB01 8082 e Jorg Korb Elekronik, Tel 030/
98274 75 ® Ehnig GmbH, Tel. 030/3 41 7021 & Aigha
Samputers GmibH, Tel, 030 /8911082 & Comca, Tel
BEA2IB091 » DWF Luther, Tel D30/8 1594 46 @
00 Hamburg: Computer Contor, Tel. 040/23 4627 @
Wewing & Paniner, Tel 0 40/2 51 20 39 & 2080 Pinneberg
B0S. Tel. 0 41012 37 99 » 2300 Kial Computer Panner,
s 04 31/9 50 25 @ Pabst & Schmitt OHG, Tel oﬂu
111 e 2350 N
wpmemie, Tel 04321/3589 & 2400 Lubeck. Mislandt
Somouterservice, Tel 04 51/62 38 51 @ 2800 Bremen
Semdal GmiH, Tel. 04 21732 04 09 ® 2620 Bremen. AD
Semputeriechnik, Tel, 04 21/6 36 12 68 @ 2070 Deimen-
el Werner Buro- und Datentechnik, Tel 04221/
SaaT0 e 2940 Sande Miller Burorganisabion, Tel
Das 22742 42 ® D005 Hemmingen DP Elekironik,
T 05 11/4 20 00 52 » 3085 Hagenourg. W, Busss Com-
Suer und Elekironik, Tel. 0 50 33/76 77 @ 3057 Neustad!
Sk Hellborg Labor | Funk- und Mefitechnik, Tal
%50 32/6 27 96 # 3300 Braunschwesg: Apel Burocenter
SeeH, Tel. 0531/73071 ® 3400 Gotingen WK
Beronik, Tel 0551/96061 & 3400 Goftingen: RIS
Setware, Tel 05 51/9 62 82 » 3500 Kassel Galad GmbH
W 0561/77 1071 @ 3501 Fuldabnick: Ruhlig Burg-
mpmeme, Tel /05 61/58 20 57 & 4000 Dusseidod Max
e Tel 0211/499052 & 4050 Monchengladbach
=55 GmbH. Tel. 0 21 61/6 00 60 ® 4100 Duisburg. Helmut
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Archon ist eines der ersten Spiele,
die es fiir den Amiga gab. Es handelt
sich nicht um ein neues Spiel, son-
dern um eine Adaption der bekann-
ten C64-Version.

Auf den ersten Blick meint man, mit Archon ein
Schachspiel vor sich zu haben. Allerdings wurden
die Spielfiguren und das Spielfeld etwas abgeédn-
dert. Die Figuren der beiden Parteien sind grafisch
gut gelungene Phantasiegestalten wie zum Beispiel
Drachen oder Trolle (Bild 2). Beim genaueren Hinse-
hen féllt auf, daB die Figuren der beiden Seiten nicht
die gleichen sind. Im groBen und ganzen sind die
beiden Heere aber gleichwertig und unterscheiden
gich nur durch ihr Aussehen. Wahlweise kann man
alleine gegen den Computer, oder was viel interes-
santer und spannender ist, zu zweit antreten. Jeder
Spieler iibernimmt dann eine Seite, Ziel des Spiels ist
es, entweder alle Figuren des Cegners zu schlagen,
oder die sogenannten , Power Points" zu besetzen.

Bild 1. Kampfflache fir einen Zweikampf

Die Spielfiguren kénnen jeweils eine bestimmte An-
zahl von Feldern in alle Richtungen bewegt werden.
Dabei diirfen andere Figuren nur von Wesen liber-
sprungen werden, die fliegen kénnen.

Treffen zwei Figuren auf das selbe Feld, entscheidet
der Kampf iiber Leben und Tod der beiden. Das
Spielfeld wird gewechselt und nur die beiden Riva-
len bleiben auf der Kampfflache (Bild 1). Auf der lin-
ken und rechten Seite befindet sich der Kraftbalken
der jeweiligen Figur. Bei jedem Treffen wird dieser
Balken ein Stiick kiirzer, bis die Figur schlieflich
stirbt. Erst im Duell zeigen sich die wesentlichen und
entscheidenden Unterschiede der Figuren: Sie be-
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Bild 2. Ubersichtliches Menti zur Spielsteuerung

sitzen verschiedene Waffen, mit denen sie den Geg-
ner ausschalten miissen. Einige speien Feuer oder
werfen mit gefahrlichen Geschossen um sich, ande-
re sind nur mit Kniippel oder Schwert bewafinet.
Wieder andere verwandeln sich in einen Feuerball
und stiirzen sich so auf den Gegner. Mit einem Kniip-
pel hat man kaum eine Chance, einen feuerspeien-
den Drachen zu erlegen. Trotzdem kommt so etwas
hin und wieder vor. Mit viel Geschicklichkeit und
Raffinesse besiegt man sehr oft eine weitaus starkere
Figur, was dem Spiel viel Spannung verleiht. Wurde
eine Figur wahrend des Kampfes getroffen, dann ist
sie in Zukunft leichter zu besiegen, da thre Kampf-
starke dann nicht mehr zu grof ist, und sie nur noch
wenige Treffer iiberlebt,

Eine Figur auf jeder Seite kann zaubern. Dem Spie-
ler stehen damit mehrere Zauberspriiche zur Verfii-
gung. Jeder darf allerdings nur einmal angewendet
werden. Man kann zum Beispiel eine geschlagene
Figur wiederbeleben, eine gegnerische Figur fir
eine bestimmte Zeit einsperren, eine Figur heilen
oder ein ,Sondermonster" herbeizaubern, das nach
dem Kampf wieder verschwindet. Der einzige Schutz
vor einem Zauberspruch sind die ,Power Points”,
Dort ist alle Magie unwirksam.

Im Vergleich zur alten Version auf dem 64er ist die
Amigaversion von Archon nicht nur grafisch besser
gelungen. Das Spiel besticht vor allem durch hervor-
ragende Soundeffekte. In den Kampfszenen hort
man beispielsweise jede Bewegung einer Figur ein-
drucksvoll in Stereo, sodaf man nicht nur sieht, wo
sich die Figur befindet. Auch die Geschosse kann
man deutlich von einer Seite auf die andere fliegen
héren.

Meiner Meinung nach ist mit diesem Spiel sehr viel
Action und Spannung verbunden. Da man Archon zu
zweit spielen kann, macht es viel Spal und wird nicht
langweilig. Archon stellt auf jeden Fall eine gelunge-
ne Mischung aus Action- und Strategiespiel dar. Wer
ein Spiel sucht, bei dem man nicht nur gut schiefen,
sondern auch seine eigene Angriffstaktik entwerfen
muB, ist mit Archon sehr gut beraten.

(Peter Donhauser/Florian Zeiler)



Sportspiele auf dem Amiga:

Ziel eines jeden Spielers ist es, moglichst viele Kérbe
zu werfen. Dies versucht der Gegner mit allen (er-
laubten) Mitteln zu verhindern und dabei selbst zum
Korbwurf zu gelangen. Richtig lustig wird's jedoch
erst bei einem Turnier mit mehreren Teilnehmern.
Dabei wird wahlweise auf eine bestimmte Spielzeit
(vier Quarters) oder erzielte Punktzahl gespielt. Zum
Training und als Vorbereitung auf einen Wettkampf
empfiehlt sich zuvor auch der Computer als Gegner.
Er 1aBt sich in verschiedenen Stufen einstellen, vom
Neuling bis zum Profi. Zur Auswahl stehen Larry Bird
und Dr. Julius Erving, beide sind schon alte Bekann-
te. Mit jeder Spielstufe dndern sich Reaktionszeit und
Spielstarke des Gegenspielers. Man muf schon
ziemlich flott agieren, um da mithalten zu kénnen! Bis
jetzt also wenig wirklich Neues, wird man denken.
Doch weit gefehlt! Es gibt da doch eine Menge An-
derungen, die man sich fiir die Amiga-Version einfal-
len lieR. Eine ganze Horde von Fans auf beiden Sei-
ten feuert die Kontrahenten zu immer neuen spekta-
kularen Angriffen an. Jede Aktion wird von Beifall
oder Pfiffen der Menge begleitet. Besonders schéne
Spielziige werden sogar in Zeitlupe wiederholt, Da-
mit das Spiel fair bleibt, greift der Schiedsrichter mit
einem beherzten Pfiff zu jeder Zeit hart durch. Sollte
jemand zu oft foulen, lauft der Schiedsrichter auf's
Spielfeld und verwarnt den Spieler. Der Gegner er-
halt dann zwei Freiwiirfe. Das ganze Spektakel er-

. Hacker"
auf dem Amiga

Von diesem nicht mehr ganz taufrischen Spiel ist eine
Adaption fiir den Amiga zu haben. Noch einmal kurz
die Handlung: Der Spieler dringt per Modem in die
Rechenanlage eines GroBkonzerns ein. Nachdem er
das PaBwort geknackt hat, erfahrt er einiges iiber
die dunklen Machenschaften der Firma: Durch ein
ehrgeiziges Projekt will sie die Weltherrschaft errin-
gen, Man muf nun versuchen, die Welt vor dem dro-
henden Untergang zu retten. Dazu steuert man per

(RETURN) _

Ohne Test kein Einstieqg in's System

One On One

DeJ Bird
o2 3_3.? 00

Schiedsrichter in Aktion

scheint durch die digitalisierten Gerdusche vom
quietschenden Turnschuh bis zum hautnahen Ball-
aufprall auf dem Hallenboden auBerst wirklichkeits-
nah. Aber es gibt noch einige zusatzliche Gags, da-
mit das Spiel nicht zu schnell langweilig wird. Wenn
zum Beispiel ein Spieler aus Ubereifer am Korbnetz
zieht oder sich gar daran festklammert, fallt es mit
dem Téater herunter. Sofort kommt ein Helfer und
kehrt das Netz laut schimpfend beiseite. Hilfreich ist
ein komfortables Menii zur Einstellung des Spiels. Im
Vergleich zur C64-Version wirken alle Spielhandlun-
gen etwas geschmeidiger. Der Turnierprofi wird
sich an einigen neuen Angriffsspielziigen erfreuen.

Maus einen kleinen Roboter quer durch ein die gan-
ze Welt umfassendes unterirdisches Réhrensystem
und sammelt von verschiedenen Agenten Beweis-
material fiir die Absichten der Firma. Erschwert
wird die Arbeit durch zwei Satelliten, die den Ein-
dringling in dem unterirdischen Kanalsystem aufspii-
ren wollen, denn natiirlich hat man gemerkt, daB3
sich ein Fremder im System befindet. Wer zu lange
iiberlegt, wird nach einer gewissen Zeitspanne ein-
fach aus dem System geschmissen — ,GOOD BYE"
lautet dann der lapidare Abschiedsgrul3.

Doch was hat sich nun bei der Umsetzung auf den
Amiga gedndert? Der Spielablauf selbst ist unveran-
dert geblieben. Dafiir wurde die Grafik den Fahig-
keiten des Amigas entsprechend kréftig aufpoliert.
Die Bilder der Stadte, in denen man aus dem Unter-
grund auftaucht, wirken wesentlich detaillierter. Die
groRBe Farbpalette vom Amiga macht sich hier positiv
bemerkbar. Das Steuerpult fiir den Roboter hat ein
wesentlich originelleres Design verpaBt bekommen.
Auch der Sound, der bei Hacker bislang eine ziem-
lich untergeordnete Rolle spielte, wurde aufge-
frischt. Das Repertoire reicht immerhin vom dump-
fen Donnergrollen im Tunnel bis zum tauschend ech-
ten Pfeifruf fiir den Agenten.

Die Amiga-Version von Hacker ist eigentlich nur
denjenigen zu empfehlen, denen das Spiel noch
nicht vom C 64 bekannt ist. Ansonsten ist Hacker ein
einfallsreiches und spannendes Spiel, das in keiner
Sammlung fiir dem Amiga fehlen sollte.
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Schnelligkeit und sehr viel Geschick
ist beil Marble Madness Trumpf. Mit
diesem Spiel wird es das erste Mal
eine Umsetzung vom Amiga auf den

C64 geben.

Jetzt gibt es den Spielhallenhit ,Marble Madness"
auch auf dem Amiga. Bei diesem Spiel muB eine
Murmel mit Joystick, Trackball oder Maus durch
sechs Spielabschnitte ins Ziel gesteuert werden. Das
ist nicht so einfach, wie es scheint. Zum ersten sind
die Wege oft sehr steil und schmal, und die Kugel
stlirzt leicht in den Abgrund. AuBerdem erwarten
die Murmel zahlreiche Hindernisse und B&sewichte,
die ihr das Leben schwer machen.

Der Parkur, den die Murmel durchlaufen muB,
glédnzt durch herrliche 3D-Grafik. Nicht nur bei den

GefraBige Wirmer warten auf die Murmeln

effektvollen Schatten wurde die Farbvielheit des
Amiga ausgenutzt. Auch der Soundchip bekommt
bei diesem Spiel sehr viel zu tun: Jeder Level wird
von einer Hintergrundmelodie in Stereo begleitet,
die aber nicht dem sonstigen Standard entspricht.
Das realistische Klacken beim ZusammenstoR der
Murmeln und die anderen Soundeffekte sind den
Programmierern jedoch ausgezeichnet gelungen.
Im Einstellmenti wird das Steuergerdt und der
Schwierigkeitsgrad gewahlt. Hier wahlt man auch,
ob alleine oder zu zweit gespielt werden soll. Der
zweite Speicher steuert dann im gleichen Spiel eine
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blaue Kugel. Der SpielspaP ist am groRten, wenn
man zu zweit antritt. Die Murmeln kénnen sich dann
gegenseitig die Schluchten hinunterschubsen. Aller-
dings miissen sie sich nicht unbedingt bekampfen.
SpaB macht es auch, wenn man sich mit vereinten
Kréften zum néchsten Level vorkampft,

Bei Marble Madness ist die Murmel nicht verloren,
sobald sie in einen Abgrund fallt oder von einem
Wurm gefressen wird. Hier entscheidet einzig und
allein die Zeit. Die Murmel muf mdglichst schnell ins
Ziel gesteuert werden. Lauft die Zeit ab, die ihr fiir
einen Parkur gegtnnt wird, ist der Traum vom néch-
sten Level fiir die Murmel beendet. Kommt sie aber
ins Ziel und ist noch Zeit iibrig, so steht diese im
ndchsten Level zusdtzlich zur Verfiigung, Zeitsparen
ist angesagt! Wer zuerst im Ziel angelangt ist, be-
kommt fiinf Sekunden fiir die folgende Strecke ge-
schenkt. Die gleiche Zeit wird der Murmel aller-
dings abgezogen, wenn der zweite Spieler soweit
voraus ist, daP sie aus dem Bildschirm verschwindet,

ggi’zh—u;f; 1 >

Staubsauger erweisen sich als gefdhrliches Hindernis

Dafiir wird sie dann aber zur anderen Kugel vorge-
holt. Hat man groRes Gliick, bekommt man manch-
mal von einer Sternschnuppe 10 Sekunden ge-
schenkt. Besonders schnell wird die Murmel, wenn
man den Feuerknopf driickt. PaBt man aber nicht
auf, rast die Murmel so allerdings leicht iiber eine
Kurve hinaus.

Der erste Level diirfte keine Schwierigkeiten berei-
ten. Wer mit der Steuerung der Murmel anfangs
nicht zurechtkommt, kann hier ausgiebig iiben, da
die verbleibende Zeit in diesem Trainingslevel nicht
gutgeschrieben wird. Punktesammler und versierte-



re Spieler kommen trotzdem auf ihre Kosten: Sie kon-
nen mit Vollgas iiber eine der Schanzen springen,
was dann, je nach Weite, mit bis zu 6000 Punkten ho-
noriert wird. Der zweite Teil des Spiels ist schon be-
deutend schwieriger. Die Murmel macht gleich mit
einer schwarzen Kugel Bekanntschaft. Diese ver-
sucht, sie aus der Bahn in einen Abgrund zu stofen.
Hat die Murmel den Bésewicht und die etwas spater
folgenden Giftwiirmer passiert, muB sie sich zwi-
schen zwei Wegen entscheiden. Entweder sie nimmt
die Abkiirzng durch den Trichter und fahrt iiber eine
Holperstrecke oder sie wahlt den leichteren, aber
weiteren Weg. Zum Schluf muf sie noch iiber eine
Eisflache schlittern, auf der sie nicht gesteuert wer-
den kann. Hat die Murmel endlich das Ziel erreicht,
erwartet sie im ,Intermediate Level" ein enger Ka-
nal. Dort ist es besser, wenn sie etwas langsamer
rollt, um nicht immer an den Wanden abzuprallen.
Kurz vor dem Ziel steht wieder eine Abkiirzung zur
Wahl. Dann muB sie allerdings ein Wellenbad in

Im Kindergarten kann man sich an den Wiirmern rachen

quetschten Wurm gibt es drei Sekunden Bonus.

Der letzte Level namens ,Ultimate Race" ist der
schwerste. Hier gibt es massenweise Engpasse und
Schleuderstellen. Eine Gemeinheit fiir sich ist eine
groBe Eisplatte, iiber die man nur durch Anlaufneh-
men und genaues Zielen rutschen kann. Die einzige
Verbindung zur Zielplattform stellt ein sehr unsiche-
rer Weg dar, von dem abwechselnd Teile auftau-
chen und wieder verschwinden. Hat man auch die-
sen Teil des Spiels geschafft, folgt die groRe Endab-
rechnung. Hier werden Punkte fiir die tibrige Zeit
vergeben und pro verlorener Kugel 1000 Punkte ab-
gezogen.

Sogar absolute Spielmuffel lassen sich mit Marble
Madness an den Computer locken, Besonders zu
zweit macht dieses Geschicklichkeitsspiel ungeheu-
er viel Spaf! Auch zu Demonstrationszwecken ist das
Programm bestens geeignet. Electronic Art ist es
endlich gelungen, ein Spiel zu schaffen, das den Fa-
higkeiten des Amiga groRtenteils gerecht wird. Mar-
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Schwer zu erreichen ist das letzte Ziel

Kauf nehmen, das sie, falls sie nicht rechtzeitig aus-
steigt, in eine Schlucht hinunterspiilt.

In der vierten Spielstufe wird es ziemlich windig. Die
Murmel lauft Gefahr, von plotzlich auftauchenden
Rohren eingesaugt zu werden. Mit einer Murmel-
schleuder wird sie iiber eine Schlucht beférdert, wo
sie gleich wieder von einer schwarzen Kugel ange-
rempelt wird. Probleme bekommt die Murmel spéte-
stens bei den Hammern, die ihr unsanfte Tritte ver-
passen. Im , Silly Race" ist alles verkehrt. Die Kugel
rollt aufwarts und es gibt endlich Gelegenheit, sich
an Miniaturwiirmern zu rachen. Fiir jeden zer-

ble Madness verkorpert durch seine enorme Grafik-

qualitdt und Animation den neuen Spielestandard

auf dem Amiga, den es erst einmal zu iiberbieten
gilt.

Marble Madness ist der erste Vertreter eines neuen
Trends in punkto Amiga. Zum ersten Mal wird ein
Spiel nicht von einem anderen Computer fiir Amiga
umgesetzt, sondern fiir Amiga entwickelt und dann
auf andere Computer adaptiert. Anfang Oktober soll

die Marble Madness-Version fiir den C64 erschei- =

nen.
(Peter Donhauser, Florian Zeiler)
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Sowohl iibereinander liegende Fenster . . .

Eine Hardcopy-Routine, die allen
Anspruchen gerecht wird, stellen wir
mit ,Screencopy"” unseren Lesern zur
Verfugung. Jetzt ist eine Hardcopy
von jedem Amigabildschirm und je-
der Auflésung moglich.

Vielen Amiga-Besitzern ist es wohl schon so ergan-
gen: Man mochte eine Hardcopy vom Workbench-
Bildschirm machen oder die grafischen Ausgaben
eines BASIC-Programms ausdrucken. Auch fiir das
Notepad wiinscht man sich manchmal eine andere
Ausdruckroutine, die den Bildschirminhalt unver-
zerrt wiedergibt, Leider ist eine Hardcopyroutine fiir
solche Zwecke in der Workbench nicht vorgesehen.
Abhilfe schafft hier das Programm ,Screencopy”.
Besitzer von EPSON- und kompatiblen Druckern
sind damit in der Lage, den Bildschirminhalt original-

in letzter Minute

Nur bedingt funktionstiichtig war bisher die 256-
KByte-Speichererweiterung fiir den Amiga. Kenn-
zeichen eines ,Fehlers" in der Erweiterung war
die Fehlermeldung ,Software-Error‘. Ursache
waren Speicher-Chips mit zu langer Zugriffszeit
(150 Nanosekunden statt 120 Nanosekunden). Von
Commodore werden derzeit nur Erweiterungen
mit den richtigen Chips (120 ns) ausgeliefert. Die
.defekten" Erweiterungen sollen angeblich von
einem Handler aufgekauft und zu einem Preis von
100 Mark angeboten werden. Erkennbar sind die
Chips an ihrer Bezeichnung, An die Kennzahl der
Chips ist ,-158" fiir 150 ns und ,-12" fiir 120 ns ange-
hangt. Achten Sie beim Kauf also immer auf die
Kennzahlen der Chips!
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Screencopy-Hardcc

getreu auf Papier zu bannen. Das Programm ist aber
auch leicht an andere Drucker anpaBbar, da die
druckerspezifischen Programmteile dokumentiert
sind. Auf Bildschirme von anderen Programmen wie
zum Beispiel CGrafikraft oder Deluxe Print kann eben-
falls zugegriffen werden, vorausgesetzt, im Speicher
ist noch Platz fiir AmigaBASIC. Dabei werden alle
Auflésungen von 320x200 bis 640x400 unterstiitzt.
Erstaunlicherweise entstehen trotz der Program-
mierung in BASIC kaum Wartezeiten fiir den Druk-
ker. Um diese Geschwindigkeit zu ermoglichen,
muBten allerdings zwei Einschréankungen in Kauf ge-
nommen werden: — Die Hardcopy wird um 90 Grad
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... als auch Grauabstufungen . . .

gedreht gedruckt. Das erspart zeitraubende Um-
rechnungen. — Es gibt nur 4 Graustufen bei einer
Auflésung von 640x200 Punkten, bei 640x400 und
320 x 200 erfolgt der Ausdruck in schwarzweif.
Bedienung; Bei der Verwendung wird das Pro-
gramm durch Aktivieren des Icons von der Work-
bench gestartet. Das entstehende Basic-Fenster wird
vom Programm verkleinert und kann in eine Ecke
geschoben werden. Den Rest steuert man iiber das
Pull-down-Menii: Unter ,Screen" werden alle
Screens aufgelistet. Mit der Maus kann der Bild-
schirm markiert werden. Beim Meniipunkt ,Option"
gibt es zwei Unterpunkte: Mit ,Suchen" kann die
Liste der Bildschirme aktualisiert werden, falls inzwi-
schen ein neuer Screen gedffnet wurde, Beim Su-
chen muf der Workbench-Bildschirm der vorderste
sein. Dies geschieht mit der Tastenkombination linke
Amiga-Taste + N. Durch den Aufruf von ,Drucken”
wird der Ausdruck des gewdhlten Bildschirms ge-
startet. Der Ausdruck 14/t sich mit CTRL + C abbre-
chen. Dann muB man das Programm neu starten
(RUN). Auch an diejenigen, die eine Hardcopyrouti-
ne in ihr eigenes Programm einbauen wollen, wurde
gedacht. Hierzu ist nur das Unterprogramm ScrPrt
erforderlich. Die Parameter sind in den REM-Zeilen
erklart,

Zur Programmierung:; In Basic kann nur der Inhalt



yroutine fiir den Amiga

(Cla | )

JumboDog

. . . bereiten keine Probleme.

von Basic-Fenstern ausgelesen werden, nicht zum
Beispiel Fensterrahmen, Icons und andere Elemente
der Workbench. Deshalb muBte ausgiebig mit der
Peek-Funktion gearbeitet werden. Um die Anfangs-
adresse des Bildschirms im Amiga zu erhalten, ist al-
lerdings ein hoher Aufwand notwendig. Der Bild-
speicher ist namlich an keine feste Adresse gebun-
den und kann bei jedem Systemstart an einer ande-
ren Stelle liegen. Allerdings gibt es eine indirekte
Zugriffsmoglichkeit; Mit der Basic-Funktion WIN-
DOW(T) bekommt man die Adresse des Datenbe-
reichs fiir das aktuelle Basic-Ausgabefenster, Dort
erhalt man wiederum die Adresse fiir den Datenbe-
reich des zu diesem Fenster gehorenden Bild-
schirms (Screen), in dem unter anderem der Name
des Screens, seine Breite und Héhe und die Adresse

des eigentlichen Bildspeichers steht. Da es beim
Amiga mehrere hintereinanderliegende Screens ge-
ben kann, existiert in jedem Screen-Datenbereich
ein Verweis auf den nadchsten Screen. Insgesamt
hangen also alle Bildschirme in Form einer einfach
verketteten Liste zusammen. Diese Eigenschaft kann
man ausnutzen, um von Basic aus in Bildschirme von
anderen Programmen hineinzukommen. Die Zuord-
nung der Bits im Speicher zu den Punkten auf dem
Bildschirm ist sehr einfach: Ein Byte reprasentiert
acht nebeneinanderliegende Bildpunkte. Die Rei-
henfolge der Bytes im Speicher entspricht dem
Durchlauf des Elektronenstrahls beim Aufbau des
Bildes auf dem Monitor. Bei einer Auflésung von
640x 200 bilden zum Beispiel die ersten 80 Bytes die
erste Bildzeile auf dem Monitor. Die nachsten 80
Speicherzellen bilden die zweite Zeile, und so wei-
ter. Alle fiir die 200 Zeilen insgesamt benétigten
Speicherzellen bilden eine sogenannte ,Plane”. Um
nun auch Farben ins Spiel kommen zu lassen, wer-
den mehrere Planes im Speicher hintereinander an-
geordnet. Der Farbwert fiir einen Bildpunkt errech-
net sich durch Kombination der Bits in den einzelnen
Planes zu einer Bindrzahl. Die Hardcopyroutine wer-
tet der Einfachheit halber nur die ersten beiden
Planes aus und errechnet daraus vier verschiedene
Graumuster. Der restliche Rechenaufwand fiir den
Ausdruck der Grafik ist sehr gering: Die Bytes im
Grafik-Speicherbereich werden in der richtigen Rei-
henfolge unverandert an den Drucker geschickt. Da
die Nadeln im Druckkopf senkrecht iibereinander-
stehen, wird das Bild um 90 Grad gedreht.

REM Fenster verkleinern
WINDOW 1,,(0,0)-(100,10)

DIM Tit$(10),Row(10),Lin(10)
DIM P11(10),P12(10)

REM Tit$ Titel

REM Row Reihen (8 Punkte breit)
REM Lin Zeilen

REM P11 Adresse von Plane 1
REM P12 Adresse von Plane 2
MENU 2,0,1,"Options"

MENU 3,0,0,""

MENU 4,0,0,""

MENU 2,1,1,"Suchen”

MENU 2,2,1, "Drucken”

start:

i=0 :REM Laufvariable fuer Screens
sWindow=WINDOW(7) :REM window
sScreen=PEEKL(sWindow+46):REM screen
repeat:

REM Adresse naechster Screen
nScreen=PEEKL(sScreen)
Tit=PEEKL(sScreen+22):REM titel
a§=CHRS(PEEK(Tit)):Tits(1)=""
WHILE a$<>CHR$(0)
Tit$(L)=Tits(i)+a§

Tit=Tit+1

a§$=CHRS(PEEK(Tit))

WEND

REM Menue aufbauen
MENU 1,0,1,"Screens”
FOR n=0 TO i
MENU 1,n+1,1,"
NEXT n

i=0

MENU 1,1i+1,2
MENU ON

ON MENU GOSUB abfrage

REM Warten auf Auswahl
r:GOTO r

abfrage:

ON MENU(0) GOSUB scr,opt
RETURN

scr:

REM Screen anwaehlen

MENU 1,4+1,1

i=MENU(1)-1

MENU 1,i+1,2

RETURN

opt:

MENU OFF

ON MENU(1l) GOTO start,druck
druck:

REM Druckroutine

r=Row(i)

1=Lin(i)

pl=P11(1)

p2=P12(1)

"+Tit$(n)

IF Tit$(4i)="" THEN Tit$(i)="Nr."+STR$(i) CALL PrtScr(pl,p2,r.l)

RENH Seskxriwelpiabat oEntERnns ey Row(i)=PEEKW(sScreen+184) GOTO start

REM * Screencopy » Lin(i)=PEEKW(sScreen+186) REM Unterprogramm PrtScr

REM * 1986 i P11(1)=PEEKL(sScreen+192) REM Parameter:

REM * Florian Zeiler n P12(i)=PEEKL(sScreen+196) REM pl/2:Adresse von Plane 1/2
REN AAREAREAERNSEXXANKSRAERRRNS sScreen=nScreen REM fuer Basic-Screens:

DEFLNG a-z IF nScreen<>0 THEN i=i+1:GOTO repeat REM pl=peekl(peekl(window(8)+4)+8)

REM p2=peekl(peekl(window(8)+4)+12)
REM r:Bytes/Zeile

REM l:Zeilen

SUB PrtScr(pl,p2,r,1) STATIC

OPEN "par:" FOR OUTPUT AS 1

IF r<¢=40 OR 1>200 THEN n=1:ELSE n=2
REM p$ Kommandostring fuer Drucker
REM Zeilenabstand
p$=CHR$(27)+"A"+CHR$(8)

REM Zeilenvorschub
p$=p8+CHRS(10)+CHR$(13)

REM 640 Pkte Grafik einschalten
pS=p$+CHR$(27)+"*"+CHRS$(5)

REM Anzahl Punkte setzen
p$=p8+CHR$((n*1) AND 255)
ps=pS+CHRS(INT(n*1/255))

c=85:REM Maske Graumuster

REM Spalten

FOR x=0 TO r-1

PRINT#1,p%;

REM Zeilen

FOR y=x+r*(1-1) TO x STEP -r
a=PEEK(y+pl)

b=PEEK(y+p2)

PRINT#1,CHR$(a);

IF n=2 THEN PRINT#1,CHR$(a XOR (b AND c));

NEXT y.x
PRINT#1,CHR$(13):CLOSE 1
END SUB

Kurz, aber sehr leistungsfahiq ist die Hardcopy-Routine ,Screencopy”
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Am einfachsten bestellen Sie
mit diesem Coupon.
Ausfiillen, abtrennen und
ausreichend frankiert im
Luvert ab die Post an:

CW-Publikationen
Vertrieb RUN
Postfach 40 04 29
D-8000 Miinchen 40

M\ Macht SpaR, ist niitzlich
5_ und kommt 12 mal pro
¥ Jahr ins Haus. Ein
Geschenk mit bestem
Erinnerungswert.

* PUBLIKATIONEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt

T . e F, Pt ¥ |
i 4

Ich verschenke RUN zum Bezugspreis von DM 58,—
(12 Ausgaben), inkl. MwSt. und Lieferung , frei Haus".
Auslandsendpreis: DM/sfr 66,—.

Luftpostversand auf Anfrage.

Adresse des Bestellers (Rechnungsanschrift):

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

)\ Geschenk-Abo Bestellcoupon

Laufzeit des Geschenkabonnements:

D Das Abonnement soll sich nach einem Jahr

automatisch um weitere 12 Monate verlan-
gern, wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf
gekiindigt wird.

D Das Abonnement soll auf ein Jahr (12 Ausga-
ben) begrenzt sein.

Garantie:
Ich weif3, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von
8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen kann.

Zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine zweite

PLZ Wohnort Unterschrift.
Datum / ¥Unterschrift Datum Unterschrift
Adresse des Beschenkten: Gewiinschte Zahlungsweise:
D Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung
Name Vorname

Strafe, Nr./Postfach

PLZ Wohnort

Bankleitzahl (vom Scheck abschreiben)  Geldinstitut

Kontonummer/Inhaber

I:] Gegen Rechnung, zahlbar sofort nach Erhalt



Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie
richtig mit Threm Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles

rund um Ihren Computer.

Wir berechnen fiir 6 Zei-

len 5,— DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM.
Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere

Biete an Software

ASTRO!! Der C64 als Deuter Thers
Stemnzeichens. A4-Druck! Aszendent!
Astro ist vom Profi fiir Profis!! Hand-
buch!! Astro F. 40— bei Jochen Kri-
plin, Traberhofstrafe 19a, 8200 Ro-
senheim
 +++++PRINTFOX + ++ + +
Uber 2500 neue Grafikbilder und
mehr als 20 selbsterstellte Zeichen-
satze fiir 25,—. R. Hobbold, Gleisstra-
Be 14, 4300 Essen 11, Tel.. 0201/
66 76 07

Original C64-B

gramm fiir DATEN-Kontenplan m.
Handbuch, DM 199 —. Info gegen
Porto DM 1,40. Andreas Brandt, Ma-
gistratsweg 79, 1000 Berlin 20, Tel.:
030/3669302

C64-VIDEO-KARTEI

filr VHS, Beta, V2000 (bitte ang.) Info
(Freiumschl) od. Best. (ab OS 300,—)
bei Franz Hirschmann, Bessemerstra-
Be 9/3/13, A-1210 Wien

Cl128 Grafiklernprogramm Ein Su-
per-Prgr. vom C128 Club Int. Wer-
den Sie Crafikprofil So macht Lernen
SpaB! Disk nur 10 DM/Vorkasse. L.
Blumenhofer, Dorstener Strale 31,

Wirmebedarfsrechnung 4701/83K-
Zahlberechnung DIN 4701/83 Druck-
ausdehnungsanlage 4751/T4 Rohr-
netzberechnungs-Programm fidr
VC64 + 1541 + Drucker je 100,— DM
vom Fachmann pr. 0 40/6 72 46 46

Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 131 Fiir weitere Informationen konnen Sie
Marianne Gad anrufen, Tel. 0 89/3 60 86-201.
AnzeigenschluB der nachsterreichbaren Ausgabe
ist Dienstag, der 4. November 1986.

DATA-Becker-Progr.: Pascal 64 und
Basic 64 je 45— DM; Brush UP 1-3
zus, 40— DM, Input 64 1-8/85; 10/85-
5/86 zus, 150,— DM. K. Jablonski,
Pfarrer-Kunders-Strafe 17, 4795 Del-
briick, Tel.: 0 52 80/5 23 34

Rentenberechnung (BfA, LVA) auf
dem C64! Bewéhrtes Programm mit
den aktuellen Werten. An ar an
kiinftige Jahre. Info gegen 4, — : H-G.
Runkel, BirkenbachstraBe 62, 5270
Gummersbach

MC Stoney in the Caves Cassette filr
Cl6/116/+4 DM 10— + DM 3—
Riickporto. Toller Sound, phantasti-
sche GCrafik, 21 Hires-Multicolor-
Screens! Bei C. Reinke, Otto-Dix-Stra-
Be 3, 1000 Berlin 21

TEXTVERARBEITUNG
Alexander Leenen, Paul-Ehrlich-Stra-
Be 15, 4152 Kempen 1, 021 52/5 35 34

Mailbox-1 = 0571/7101 41; CCC-
SVHI-Minden

Mailbox-I = 05731/66 718, Online:
18—23 Uhr /Sa + So + Feiert. 10— 23
Uhr

Super Poke Liste 322 Spielpoke nur
10— DM/Lottc Tip/Systemzahl-An-
fragen/Horoskop/Biorhythmus;

Schein an K.-H. Miinter, Hochheim-
strafe 13, 5162 Niederzier 2, (bei An-

4350 Recklinghausen fragen Rilckporto 80 Pfg.)
CNC-Simulator  Spitzendrehbank- Public Domain Software fiir C64 ver-
sim. + Manual, Lings, Plan-, Ke- kauft unser Club fiir DM 10— pro

geldr..., Toolwechsel méglich., Farb-
grafik, Tooleditor, PRG. Editor, erk,
Werkzeugbruch, Info: R. Graf, Alcis-
Lidauer-Strafe 7, A-5028 Salzburg

Disk — Spiele Comal, Utilities, Daten-
bank; Info: 80 Pfg.-Marke bei M. Hub,
Kennenburger StraPe 32, 7300 Esslin-
gen; Keine Raubkopy!

Neu VC64 + PC 128 Software Neu
Viele Onginalprogramme billig zu
verkaufen, Liste gegen —.80 Brief
marke bel: Oldenburg, Postfach
11 32, 2190 Cuxhaven 12

Verkaufe Original-Software Input 64
1-12/85 Kass. DM 60,—; Superbase
128 DM 130,—; Protext DM 50,—;
Data Becker Tips + Tricks 684 + 128
je DM 30,—; mit Grafikprogramm 128
Disk 30,—; 030/6 91 54 63
Super Kurvendiskussion C64 Be-
rechnung + OCrafik (Simons's) Disk.
od. Kassette DM 50,—; Info: Joachim
Holzer, Feldg. 3, A-2552 Hirtenberg
Suche esoter. Progr. Astrologie, Ta-
rot, PsychoTests, Biorhythmus,
Astro-Crafik, Partnervergleich, 1Q-
Tests usw.

S. Giinther, Friedrichsorterstrale 62,
2300 Kiel 17

CBM 128 CBMG64 CBM 128
Wegen Computeraufgabe gebe ich
meinen C 128, sowie meine ges. Soft-
ware billig ab. Ca. 3000 Superspiele/
Programme. Auch einzeln. Liste ko-
stenl. Schreibt an H. Gurklies, Post-
fach 110224, Tel: 592941 in 4100
Duisburg 11.

* Textverarbeitung *

Professionelles Textprogramm fiir
Thren C64+154]1 + MPSB0] oder an-
dere Drucker. Besondere Funktio-

nen: 80 Zeichenzeigemodus,
WordWrapping, Formatieren, Pull-
Down-Menils, Rechner, Adressver-
waltung, MPSB01: Umlaute/Unterldn-

gen! Das alles fiir nur 43 DM!!
GRATISINFOQ: ]. Heybrock, Kiefern-
weg 14, 2117 Tostedt

Flugsimulator II Navigationsprogr.
fiir die 4 Grundbereiche. Nur fiir
C128 (B0 Z-Monochr.) Diskette ikl
ausfiihrlicher Bedienungsanleitung
DM 30— NN; P. Bayer, NettestraBe
27, 5990 Altena

* PORNO C-64 * PORNO C-64 *
6 Disks je 5 DM * Alle 80 DM * Top-
Software * Utilities * Copiers * Tape-
todisk * Disktotape * Info: Thomas
Mouiakilis * Pfitznetweg, 4565 Solin-
gen

AMIGA
Suchen Sie Software fiir den Amiga,
dann sollten Sie sich an mich wen-

* den. Dieter Miiller, postlagernd, 6923

Waibstadt (ca. 150 Prg. vorhanden)

Verkaufe Input 64 Kassetten 1-12/85
60— DM, einsenden an Jiirgen Proft,
6720 Speyer/Rh., Hohenstaufenstra-
Be 3, Tel.: 0 62 32/79 B4 42

C16/116/+4 mit Floppy 2 Superwirt-
schaftsspiele (80 KByte Software!) mit
voller Ausnutzung der Floppy. Eine
Disk gegen 10—DM-Schein, anfor-
dern bei Ralf Adling, Lingener StraPe
6, 4576 Berge

VOKABELPROF enthilt iiber 4000
englische Vokabeln und fragt diese
wahlweise deutsch-engl. oder engl-
deutsch ab. Disk nur 25— DM! 25—

Unabhangiges Commodore-Computermagazin
Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen)

O Verkaufe © Suche
O Hardware O Peripherie
O Software O Disketten

DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:

|

|
|
i

O Tausche

O e
(a1
|
|

O Sonstiges

|
|
ERES,
b4
L L]

CW-Publikationen
RUN board
RheinstraBe 28

D-8000 Miinchen 40

Die DM 5.- liegen bei als
O V-Scheck O Geldschein

70) @3 November/86

Vorname, Name

StraBe, Nr

PLZ, Ot

Datum

Untersehrift

(bet Minderjahrigen Unterschrift d. ges. Vertreters)
Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von DM 5.- (Endpreis inkl. 14% Mehr-
wertsteuer) muB Ihrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Veraffentlichung der Anzeige,
Im Run board werden nur private Kleinanzeigen verdffentlicht; Chiffre-Anzeigen sind nicht

maghch!



DM an C. Lindhoff, Schelmengraben
1, 6120 Michelstadt

Mit Hitmaster spielt Thr C64 Hits v,
BAP, Lindenberg, Bots, P. Maffay,
M.M. Westernhagen, usw. (auf Kass.)
fiir 10,— DM. Schein an C. Lindhoff,
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt

760 Pokes fiir nur 10,— DM!!! 460 Su-
per-Pokes + 300 Prg-pokes: Dieses
verspricht ewiges Leben beim Spie-
len. Schein an gel..mdhoff Schelmen-
graben 17, 6120 Michelstadt

90 versch. Rechenprogramme ent-
halt Matheprof, Alles mentigesteuert
auf Disk fir 25— DM! Fiir Schule,
Beruf usw. 25— DM an C. Ljndhoﬁ,
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt

EDE 86 ist da. Noch nie war Einmal
Eins iiben so spannend. EDE 86 gibt
es fiir DM 20,— auf Disk oder Kasset-
te chne Kopierschutz fiir Thren C64.
A. Eder, Im Winkel 14, 6551 Bocke-
nau

Achtung! CRIGINAL PROGRAMME!
1 x BZ-Astro = 85—, | x BZ-Bio =
50,—; 1 x HKW-Superlotto = 55— alle
zusammen = 99— (nur); P. Feustle,
Riedenerstr. §, 8873 Ichenhausen 2

MC Stoney in the Caves Cassette fiir
Cle/116/+4 DM 10— + DM 3—
Riickporto. Toller Sound, phantast-
sche OCrafik, 21 Hires-Multicolor-
Screens! Bei C. Reinke, Otto-Dix-Stra-
Be 3, 1000 Berlin 21

AMIGA
Public Domain Software ;

Verkaufe oder tausche div. Prg.-Dis-
ketten. Info gegen DM 0,80 in Brief-
markten. Ralf Dornenwerth, Buzallee
49, 8919 Diefen

AMIGA Orig.-Progr. mit Handbil-
chem! keine Raubkopien. Scribble,
VIP Online, FLow, Infominder, D-
Paint, D-Print, D-Video, Write Hand,
Gizmoz, verschiedene Spiele. Sehr
preiswert. 0 30/8 81 84 43

* % % DIRSORT 2002 * * *
Auf welcher Diskette war denn das?
Kein Suchen mehr! DIRSROT 2002 fiir
C64 und 1541 speichert und sortiert
bis 2000 Programm- und Disknamen
auf 1 Disk versch. Suchfunktionen!
Autom. Laden, keine Handeingabe!
Ausg. auf Bildsch. od. Drucker; Dis-
kette + Anl + List fiir nur 25— an:
M. Schiller, Galgenberg 11, 5880 Lii-
denscheid
Aktien-Besitzer! Sie brauchen den
.Depot-Manager”. Schnelle, iiber-
sichtliche Verwaltung inkl stat.
Funkt. Kostenl. Info M. Malecki, Kart-
winkel 12, 4400 Miinster
Disksticker ein Superprg, fiir jeden
Drucker & druckt Printshop-Zeichen
auf Papier und Etikette. Info bei Hoff-
mann, Romain, route de Mondor{ 9, L-
5552 Remich
Verkaufe |3 orig. Cames auf Kasset-
te und Diskette fiir nur DM 19, 95 pro
Stiick. Komplette Spielliste gegen 80
Pfg. Schreibt an Cilles Trevetin, Er-
hardtstraBe 8, 8000 Miinchen §

Verkaufe fiir C64 Supertape Input 64
Ausg. 1/85 — 6/86, Bits and Bytes im
Videochi Netzwerkanalyse alles
Ong., lﬁg. Bernd Terhaag, Danzi-
ger StraPe 84 4082 Korschenbroich 1

C64 Software C128
Verkf. qute Programme aus allen Be-
reichen, Riesenauswahl. Info gratis
bei: R. Grotjohann, Altendorferstrae
374, 4300 Essenl

Staffelleiter. Ergebnistabellen,
Adressen, Statistik, DM 20— oder
Info 80 Pfg 1. Bm. Martin Hammoor,
Lange StraBe 53, 2843 Dinklage

ACHTUNG-Superprogramme f. C64
Recordbox: 300 LPs p/Disk; DIA-Da-
tei: 6000 Dias p/Disk; Turbo Adress:
3000 Adressen prls‘k Je 10— oder
Info 50 Pfg. 1. Bm. Martin Hammoor;
Lange StraBe 53, 2843 Dinklage

Biete an Hardware

Fiir C16/116-Floppy 1551 + 10 Dis-
ketten mit ein paar Programmen +
Seikosha (Comrex) CR-200 Drucker
fiir 950,— DM; Xenophon, Nastos,
Pforzheimer Strafe 320, 7000 Stutt-
gart 31 Tel,: 071/881568 (ab 18 Uhr)

Verk. Printer Plotter 1520 + Quick-
shot IC + CI16 Literatur 215— DM
(auch einzeln) schr. Anfragen an Mar-
tin Welzmiller, Obereichet 13, 8399
Fiirstenzell 4

VERKAUFE Atomuhrempfanger
(DCF 77), mit Interface fiir C64, Gera-
tenummer 10-14, Jorg Wempe,
066 21/6 25 00

Hallo AMIGA-Fans: Verkaufe Druk-
ker-Centronics-Kabel fiir AMIGA
zum Spottpreis. AuBerdem Drucker-
papier superbillig. Tel: 086108/
74359

Creator Star, Elite usw. DM 1390, —;
030/881 94 43

, besser als an-
dere Freezer, denn ISEPIC freezed
nicht nur, sondemn kann auch crak-
ken! ISEPIC bekannt aus vielen
Prgrammen nur 95— DM; Hotline
02 51;’2'1 73 00 Tag und Nacht

Commodore C16/116/plus 4 Spei-
chererw. 64 KByte 49,50, Userport fiir
Expan.-Port 139— Komfort Assem-
bler (Disk) 45— . Frank Schmitz, Kur-
zer Weg 1, 5206 Neunkirchen 2, Tel.:
02247/81 11

Verk. C64 + 1541 + MPS 802 + 1530
+ 2 Joyst. + Paddle + ca. 30 Disk. u,
a. Textomat Plus, Flightsim. I + 20
Zeitschr. + Abdeckhaube + Disk-
Box. VB 1450 DM Tel.; 0 23 68/33 56

VERKAUFE
P 9080 CBM Festplatten mit 75 MByte
1000,— Interface Kabel fir C-64
200,—. J. Wempe, 066 21/6 25 00

VERKAUFE APPLE Ilc (128 K) +
Griinmonitor, Monitorstinder, Joy-
stick, Mouse, Handbuch + 5 Lerndis-
ketten (NP 4500,—) DM 1700—; Tel.:
061 06/55 41

Commodore-Drucker MPS 802 | Jahr
alt wegen Systemwechsel zu verkau-
fen: Tel.: 072 47/2 18 78 ab 19 Uhr
Kein Uberhitzen der mehr!
Verkaufe Floppykiihler fiir DM 35—!
Tel.: 02 31/51 13 20 (Thomas)

BAMIGA PC Hardware RAM-Erwel-
terungen fiir AMIGA 1000 256 K;
Preis auf Anfrage 1 Megabyte Preis
auf Anfrage; Tel.: 061 08/7 43 59
Verkaufe AMIGA PC 1000 neu mit 6
Monaten Garantie und Zubehor, ak-
tueller Preis auf Anfrage!ll Spitzen-
preise! Tel.: 0 61 08/7 43 59
Verkaufe IEEE 488 Interface mit
Eprom und Adaptersockel fir C64
Stepper Interface fiir 3 Schrittmoto-
ren mit Software, ], Wempe, 06621/
62500

Verkaufe: einen Eprommer (64er
ER-Heft 12/85) fiir 160,—, eine RS232/
V.24 Schnittstelle fiir 75—, ein User-
port Centronics-Druckerkabel mit
Treibersoftware fiir 30,—; Tel.: 089/
844675

ACHTUNG!! CP/M fiir CBM 128
Super CP/M Programme speziell fiir
den Commodore 128 zugeschnitten.
Sprachen und andere sehr gute Pro-
gramme, Auch Tausch. Liste kostenl.
Schreibt an Paul Kretschmann, Post-
fach 110 224, in 4100 Duisburg 11.

BMC-BX100-Drucker-Besitzer! Zw.
Erfahrungsaustausch bitte melden.
Habe Wiesem -Interface WW 52000/
G NLW-mbglich?? Wemer Sanger,
KronstadterstraBe 10d, 8510 Fiirth,
Tel.: 09 11/79 54 46

Spedos Plus 159,—!! Garantiert funk-
tionsfahig. DOS-Befehle 10mal
schneller!

F-Tastenbelegung Mini-
Monitor, T. Reith, 4370 gﬁg
mannsfeld 3

rl, Hills-

STAR S5G-100 10 Monate alt, ia Zu-

stand, incl. Software fiir nur 580,— D

DM zu verkaufen. Tel.:0 69/73 27 96,
R. Neumann (mo&glichst abends anru-
fen)

Verkaufe PC 128 + Floppy 1571 ori-
ginal verpackt DM 1200—; Farbmo-
nitor 1801 DM 80,—; Seikosha GP 700
mit Data Becker Interface DM 450 —;
Supergrafik 65 DM 35,—; Tel.: 030/
6091 54 63

C16/116 60671 Bytes Free? Auch bei
GCrafik genug Speicher, Einbaw:
175,—, Bauteile und Anl.: 85— (interne
Erweiterung); Informationen bei:
Gerrit Heitsch, Ménchweg 16, 7038
Holzgerlingen

Verkaufe neuwertigen Commodore
Typenraddrucker DPS-1120; Super-
Schriftbild; Preis: VB (VC-64/20 kom-
patibel) Tel.: 028556/34 61 nach 17
Uhr

Verkaufe: NCE-Maus 70—; Cl128
570,—; 1871 600,—; 1570 450,—; Data-
sette 40,—; Onion Farbm. CCM 1280
700,—; PHILIPS griin Monitor + Ton
280—; Klaus Samotta, Tel.: 0201/
67 42 51

MPS 803 + 2 Farbbdnder 1A Zust.
Festpreis: 309,— (90— DM) unter
derzeitigem Neupreis)!! B. Brﬁg%&
mann, Willbecker Strafe 78, 400

iéud-athb l\lgruckerkabel seriell (5 m)

C64-Tischtennisfrealks — Achtung
Tabletab-System — ein MuB fiir jeden

Verk. CPC 6128 Color mit versch.
Progr. AMX-Monde, Terminal Star,

The Final Cartridge 3 Mon. alt fiir
100— DM bei Thomas Makowski,
ForchenstraBe 2, 7401 Pliezhausen,
Tel.: 0 71 27/75 16 zu verkaufen.

AMIGA 256 KB-RAM deutsche Fer-
tigung m. IC-Fassungen, wegen Er-
weiterung auf | MByte fiilr nur DM
IYE.— zu verkaufen. Tel.: 02225/
12174

SUCHE defekte C84/128+ Drucker,
zahle je Fehler 50—150,—; VERKAU-
FE Deta rommer II; Modem aus
Bder Tt Software; Module; Eproms
und andere Hardware; INFO: ], Er-
hardt, Lindelstr. 42, 6786 Lemberg 3

Verkaufe Sprachmodul + Editor
100,— DM, IEEE-488 Modul + Kernal
110,— DM, V.24/R5232 Modul 50,—
DM, Datenrekorder + 4 Cass. 50—
DM, Centronics Userport Kabel mit
Kemal 30— DM; Tel.: 052 54/1 32 19
Amigauser: 256 K Erw. 270— DM
1+2 MB Speichererw., NEC Lauf-
werk, Software, kaufe neueste Hard-
Software. PC 128 + Disketten zu ver-
kaufen. Tel: bis 21 Uhr 08031/
6 19 50 dann Mailbox Amiga

C64, VC1541 mit Speeddos+ zu ver-
kaufen fiir 550 DM VB, Software + Li-
teratur incl; Jost Miiller, Kammer-
rathsfeldstrafe 31, 4000 Disseldorf
13 oder Tel.: 02 11/71 76 16 ab 20 Uhr
Die Chance: Commodore AMICA +
256 KB Erweiterung + Deluxe Paint
{allaessgneu] Preis: VB; Tel.. 04101/
B 4

C64, Simon’s Basic, Seikosha 6P 100
VC, Floppy 1541, Datasette, Literatur,
etl. Progr. auf Disketten und Kasset-
ten u.a, Assembler, Colossus Chess,
kompl. DM Ll1ll,— Tel: 040/
2004511

VERKAUFE Bkust.-Koppler Hitrans
300 C, 2 Monate benmzr Garantie bis
13.09. DM 150,—; RS232-Daterface
fiir DM 50,—; Tel: 07 11/68 58 40 ab
19 Uhr. Greel]ngs to Section-8-Box

64 KRAM Erweiterung fiir C64 + PC
128, einfache Handhabung ohne Lét-
arbeiten; Info kostenlos bei M.
Schulz-Niebahr, Bendixensweg 4,
2000 Hamburg 60

Modul fiir PC 128. 40 oder 80
Zeichen ohne RGB-Monitor, um-
schaltbar. Geeignet fiir jeden Moni-
tor am PC 128. Preisgiinstig! Info; J.
Schwarz, Ruitstrafe 21, 7149 Frei-
berg/N.

Verk, C64 +  Reset, Datasette, Flop-
py 1541, Drucker MPS 803, Joystick,
RP-System, Disketten, Biicher usw.
zum Sonderpreis von nur 1100,— DM!
Zugreifen! Ber: L. Knickrehm, Griiner
Weg 1, 2208 Gliickstadt
IN-Zeichensatz fiir Drucker MPS
802/1526 komp. zu C128/DIN + CP/
M Wordst, + dBase, Eprom mit 4
Zeichens. 50— DM, Umschaltpl
35— DM; 19—21 Uhr, 021 03/6 80 12.

Verkaufe C64 + Floppy + Datasette
+ Drucker + vier Farben-Plotter +
Paddles + Joystick + jede Menge Li-
teratur + viel Software, 2000 —; Tel.:
09547/7102 R. Schober, Ruhstein 6,
8601 Ebing ‘

DOLPHINDOS 2.0 Floppyspeeder
fiir VC-1541 und C64 oder C-128 in
128- und CP/M-Mode. Kompl. mit
DOLPHINCOPY und ausf. Anleitung
130,— DM Test in 64er 5/86! Hotline:
02 51/27 73 00, Tag & Nacht!

Suche Software

Suche Notenschreibprogramm
(CLAB; IMS; STEINBERG) Peter Ku-
kat, OfterdingenstraBe 36, 4300 Es-
sen 14, Tel.: 02 01/53 09 84

Wegen Systemwechsel verkaufe ich
meinen C64, Floppy 1541, Monitor
1701 sowie Pascal-Compiler und Dis-
ketten, komplett 1250,—; K. Wosch-
niak, Blumenstrafe 67, 2240 Heide/
Holst.
Verkaufe Plus/4 , Floppy 1541, Joy-
stick, 30 Disketten, Literatur, kaum
braucht, fir DM 600,—, Tel.
71 56/2 87 16 abends:.

AMIGA
Suche Software aller Art (besonders
Musiksoftware) Christoph Spielmann,
Freiherr-vom-Stein-StraPe 4, 4000
Diisseldorf 13, Tel.: 02 11/70098 13

PC-1500 Software fiir Kom-
munikation {iber Datex-P. Wer hat In-
teresse an Freesoft-Mitarbeit fiir PC-
1500 + 647 T, Wesenberg, Bachstra-
Be 14, 2200 Elmshom
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Suche iler
(Data Becker ua); verkaufe Soft-
ware: Raid over Moscow umw.
Schreibt an Thomas Giinther, Otto-
Braun-StraBe 10, 4000 Diisseldorf 13

Hallo C16-Freaks! Ich suche Kontak-
te zu Cl6Userclubs und zuverlassi-
gen Tauschpartner zwecks Pro-
grammaustausch und evtl. Clubgriin-
dung. Andre Aust, Wakenitzmauer
23, 2400 Litbeck

Kaufe Software aller Art fiir C64 und
C128 (Disk-Tape) Liste mit Angebo-
ten: Thomas Mouzakiti, Pfitznerweg 4,
5650 Solingen

SM-Text 128-Kopie gesucht. Wer ko-
piert mir meine geschiitzte System-
diskette SM-Text-128 gegen Bezah-

lung? Schwarz R., H.-Lons-Strafe 91,
8670 Hof, Tel: 09281/2332 und
93711

Suche fiir C64 C28 Cl28 CP/M,
Amiga, Programme und Anleitungen
aller Art, nur Disk!! Liste an Ralf
Sandforth, HermannstraBe 20, 4790
Paderborn

CCIN Commodore Club INGOL-
STADT Wir suchen noch Mitglieder
fiir unseren Club im Raum Ingolstadt.
Schreibt an CCIN by Ebner, Petten-
koferstraBe 23 I, 8070 Ingolstadt, Tel.:
0841/61811

Welcher Computer-Freak verkauft
mir selbstgeschriebene Programme
jeder Art? Schreibt an: Anni Kubicki,
Sebastianstr. 6, 8315 Ceisenhausen
Suche Compu und
Lemprogramme  (Micro-Professor,
Cosmos-Computerpraxis oder #hnli-
ches) und: Ausgaben der Zeitschrift:
.Computerkurs” Tel.: 0541/297 30
oder 0 54 61/6 37 66

Suche: Run-Disketten, SV-Text, elek-
tronischen Karteikasten, Printfox,
Druck-Star SG 10c)/Text-/Grafik-Uti-

lities. CGiinther ithnel, 086151/
66 12 11, Brider-KnauB-Strafe 37,
610 Darmstadt

Suche: Deutsche Anleitungen zu
Printshop, Printfox und Gamemaker;
Pokes fiir Imp-Mission und Hexenkii-
che 1+42; Melden bei Stefan, Tel.:
022 52/28 04 an 18 Uhr

HELP
Zum CI16/VCI1520 Plotter/Printer
komfortables Grafikprogramm auf
Kassette gesucht! Angebote an: Mi-
chael Degen, Klausener StraBe 4,
5138 Heinsberg

128Ber Suche Software fiir C128 (nur
128er Modus und CP/M) Listen bitte
an gens Rachinger, Aalener StraPe
32, 8600 Niimberg

BOARD

Suche Hardware

Schweiz: Suche Commodore SX64
neu oder occasion. Zahle bis sFr.
1300,—. Angebote an; René Kuhn,
BriimigstraBe 12, CH-6056 Kagiswil,
Telefon 0 41/66 15 64

mc-Selbstbau-Plotter suche Kontak-
te-Erfahrungsaust., helfe beim Bau
mit Tips — wer hat Programme ge-
schriebe? Wermner Janger, Kronstad-
terstrafe 10d, 8510 Fiirth, Tel.: 09 11/
79 54 46

Hallo Freaks! Ist Euer C64 oder Eure
VC 1541 defekt? Ich kaufe sie Euch
zu Hochstpreisen ab. Ruft doch mal
an: Tel: 06031/91234, verlangt
Stefan

Gesucht: [EEE-488-Interface Einzel-
blatteinzug . C 8028, SV-Text, Geos,
Run-Disks, Grafik-/Druck-Libraries,
G. Kihnel, Briider-Knauf-StraBe 37,
6100 Darmstadt, 061 51/66 12 11

§X-64 GESUCHT! Suche dringend ei-
nen SX-64er. Er sollte moglichst nicht
defekt sein. Wer kann mir helfen?
Fiir eine Vermittlung winkt eine klei-
ne Belohnung. Tel.: 0621/87 46 35
abends ab 19 Uhr

Suche gebrauchten C64 mit Monitor
(evtl. mit Programmen); schreibt an
Anni Kubick, Sebastianstrafe 6, 8315
Geisenhausen

Suche C64 , Floppy, Drucker, Moni-
tor etc; Anwender Hard- und Soft-
ware (Busplatine, Eprommer, Relais-
karten, Steuerprogramme usw.) Tel.:
05 41/2 97 30 oder 0 54 61/6 37 66
Suche zu kaufen: C64 + 1541 incl.
verschiedene Software, DM 800 —
Selbstabholer; Tel.: 0 B2 34/24 50
Defekter C64 zu kaufen gesucht, Zah-
le bis DM 80,—; M. Lang, Im Langen
Scheerbaum 13, 6851 Hackenheim

Suche Sonstiges

Suche deutsche fiir das
Programm , Colossus Chess 2.0 C64,
Robert Bithn, RickertstraBe 3, 6800
Mannheim 24
Super HUEY

Wer hat, gegen Bezahlung, eine An-
leitung filr mich. Telefon: Mo. 20—21
Uhr, 07961/527 18 (Thomas) oder
Th. Schaff, VimgrundstraBe 7, 7090
Ellwangen].

S.0.S.-Flugrettung
Alarm 0711/70 55 55

Wir bringen Sie in Sicherheit.

Wir retten Sie iiberall

In Deutschland, Europa, aus dem
entferntesten Winkel der Erde.
Mit uns sind Sie am internatio-
nalen S.0.S.-Flugrettungs-Netz
angeschlossen.

Wir retten Sie rund um die Uhr
Unsere internationale Alarm-
zentrale ist 24 Stunden am Tag
besetzt. Und mit allen Notzentra-

Sicherheit auf allen Wegen

Telex Ober: 5.
Konto-Nr. 2 231860 BLZ 60050101

- Flugrettung
ist lebenswichtig
Auch fir Sie!

In einen schweren Unfall ist man schnell verwickelt, auch
ohne Mitschuld. Eine lebensgefahrliche Infektion wartet
nicht darauf, bis man wieder zu Hause ist. Dann ist es
lebenswichtig, diesen Notruf zu kennen:

len der Welt verbunden. Sie erhal-
ten weltweite Sicherheit.

Wir retten Sie schnell und sicher
Erstkiassig ausgerlstete Ret-
tungs-Hubschrauber und Not-
arzt-Jets sind Tag und Nacht
startbereit. Geschulte Arzte flie-
gen mit. Sie werden also bestens
versorgt.

Durch Ihre Férdermitgliedschaft
bei uns sorgen Sie heute schon
far die Sicherheit von morgen

und sparen im Emnstfall viel Geld;
wir vermitteln fOr Sie als unser*
Mitglied eine Versicherung fir die
Riickholkosten bei einer bedeu-
tenden deutschen Versicherungs-
gesellschaft.

S.0.5-Flugrettuny

Abteilung Mit?liedama'.'muung, Tulpenweg 1, 8901 Bonstetten, Tel. 082 93/6185
9 720. Spendenkonto: Landesgirokasse Stuttgart

Férdermitgliedschaft F
Ehegatten und Kinder bis zum
18. Leb it DM 90.-/j

Aufnahme-Antrag

™

Fi gliedschaften in der Per hi

nach oben unbesch ( der Mitzuversi den auf

get Blatt itrag je nach Anzahl der

1 g : Versicherten, wird von 5.0.S.-Flugrettung e.V. errechnet
und lhnen mitgeteilt.

Bitte senden Sie mir ausflhriiches Prospektmaterial mit

Name, Vorname

StraBe, Postfach

Ort

72 G¥0® November/86

Bitte ausschneiden und
einsenden an:
S.0.S.-Flugrettunge.V.
Abteilung Mitgliederbetreuung,
Tulpenweg 1, 8901 Bonstetten,
Telefon 08293/6185;

Telex Gber: 539720.



Kaufe RUN-Heft 1/85. Angebote an
D. Janssen, Pillauer Weg 6, 4044
Kaarst, Tel.: 021 01/60 18 38

Porto per Verr -Scheck oder bar. W.
Neumayer, Riippurrer Strafe 84,
7500 Karlsruhe 1

Etliche Leben. 11 Seiten! Info bei: Oli-
ver Hiibner, KreuzackerstraBe 2,
7158 Sulzbach/M.

Gesucht: Gehduse u. Tastatur o.
kompl. C64 (defekt) zum Ausschlach-
ten. Zahle bis 50— DM; Angebofe an:
Tel.; 061 96/8 27 91 ab 20 Uhr :: drin-
gend ::

Verkaufe Peripherie

Verkaufe: Drucker Epson RX-80 +
Gorlitz-Interface fiilr C64 fir 610,—
Jiirgen Bayer, Cotzing Nr, 25, 8153
Weyarn, Tel.: 0 80 20/222 ab 16 Uhr

Alkustikkoppler AS-A 2480 (C64) plus
2 DFU-Programme nur 75 DM; Light-
n plus Software 45 DM; org. Flight
imulator II 35 DM; INPUT64 Kas.1/
85—7/86 125 DM; Tel. 0618l/
78753

Verkaufe Disketten

5/:-Zoll-Disketten zu verkaufen, iiber
1000 Stiick, 100% Error Free; 50 Stck,
fiir 100,— DM bei Vorauskasse, bei
Nachnahme + 5 DM, Bar od. Scheck
inkl. Porto; Postfach 300721, 7000
Stuttgart 30

Verkaufe Sonstiges

RUN-Hefte preiswert abzugeben:
1984 = Hefte 10 + 11

1985 = Hefte ] — Sund 11 + 12

1986 = Hefte 1 — 7

F. Jakobi, ThingstraBe 23, 4300 Essen
1,0201/28 58 14

C116 + Datasette (1531) + PCMs +
Biicher (z.B. Data Becker) + Joystick
nur zus. fiir sage und schreibe DM
250,— ; Anfragen telefonisch ab 20
Uhr unter 0 61 96/8 27 91

SILENT SERVICE
Alle Solhouetten bei , War-Patrol” ge-
gen DM 5,— und frank. Riickum-
schlag bei: A, Adamek, Am Zehnten
Weg 3, 3180 Wolfsburg |

® @ aNEWSROOM-Bildere o ® 7u-
sammenstellung von Clip-Art-Disk S.
1 + 2sowie 8. 3 + 4 jeweils |12 A4-Sei-
ten, Preis 5,— bzw. 10— (fiir alle 24
Seiten) inkl. Porto per Verr-Scheck
oder bar, W. Neumayer, Rilppurrer
Strafe 94, 7500 Karlsruhe 1

Wollt Ihr bei DEHOCA mitmachen?
Dann fordert ganz schnell unsere In-
fos gegen 80 Pfg. an. —DEHOCA—
MarktstraPe 13a, 3260 Rinteln 4 und
Tel.: 057 51/78 77 von 19 bis 22 Uhr

Suche Komtakt zu Amiga-Usem:
Habe Speichererw. 256 K nur 270 —

DEUTSCHES JUGENDHERBERGSWERK

Verkaufe TI-59 chne Akkus + Druk-
ker PC 100 C + Zubehér fir DM
99, —! Christian Kénig, Werdenfels-
straBe 3, 8000 Miinchen 70

MODUL fir PC 128. 40 oder 80
Zeichen ohne RGB-Monitor, um-
schaltbar, Geeignet fiir jeden Moni-
tor am PC 128. Preisgiinstig! Info: J.
Schwarz, RuitstraBe 21, 7148 Frel-
berg/N.

e @ FLIGHTSIMULATORII ¢ @

Deutsche Anleitung 41 S. (A4) + 4
Flugkarten (A3) + gratis ca. 200 Spie-
lepokes, Preis 20— bar inkl. Porto
per Verr-Scheck oder bar. W. Neu-
mayer, Riippurrer StraBe 94, 7500
Karlsruhe 1

oo osNEWROOMeee [Deutsche
Anleitung 44 S. (A4) mit Bildern (Clip
ArtS, 1u. 2)filr C64/128, Apple, IBM,
1A Qualitat, Gratis dazu ca. 200 Spie-
lepokes fiir C64. Preis 20— inkl

Aktive Computer Freaks in ganz
Deutschland gesucht: Wer, Wie,
Was. Ausfithrliche Info % en 0,80
Rp. Anfordem bei: DEHOCA, Markt-
str. 13, 3260 Rinteln 4 oder: 05751/
7871

54-Zoll-Disketten zu verkaufen, iiber
1000 Stiick. 100% error free; 50 Stck.
fiir 100,— DM bei Vorauskasse, bei
Nachnahme + 5 DM, Bar od. Scheck
inkl. Porto; Postfach 300 721-7, 7000
Stuttgart 30

C128/CB4/VC20 sucht Mitglieder
aus Europa. Viele Clubleistungen,
Clubzeitung Info: CVC Computer
glur?. Postfach 1864, 8460 Schwan-
o

1+2 MB NEC Laufwerk, kaufe u .ver-
kaufe Orginalprg.. Verkaufe noch
PC 128 Preis VB; Tel. bis 21 Uhr
06031/619 50

MANN, da lduft doch was...!!?? Na
klar! die # FOB#, die MAILBOX, die
es in sich hat! Z.B. FREEsoft fiir den
C64 zum SK-Preis, HackerAUFKLE-
BER, ... und viele MENUFUNKTE,
wie: Hackerbox, Chaotenbox, Spie-
let. auch Boxen fiir C64, Schneider,
Amiga, Atari, Apple, usw. Tel.: 07 81/
5 83 45 24h; T/N/1
Platinenherstellung Cegen Einsen-
dung Ihrer Vorlage 10 Pfg. pro gcm
inkl. Bohrung. Orafis-Info bei: An-
dreas Lieb, WingertlistraBe 18, CH-
8405 Winterthur/Schweiz

Dudelsack — Neu mit Anleitung. DM
380,—; Tel.; 021.01/27 36 36

GroBe Liste mit Zahlen
Sie es den Monstern heim! Frust ade!

DIXY-Computerclub
Speziell fiir C64 & PC 128-User. Wir

bieten Hard- und Software, Magazi-
ne, Service usw. Info gibts gratis bei:
Dixy-Club, Stolzeneckstrafe 13, 6800
Mannheim 81

Fiir nur 5 Pfg. pro Block und 4 DM
fiir Disk tippe ich jedes RUN-Listing
inkl. Sonderh. 1+2 ab Januar 86 ab
Bez. per NN. Info gratis bei M. Supp-
mann, EbenwieserstraBe 12, 8411 Et-
terzhausen

Alle Prg. dieser RUN-Ausgabe tippe
ich fiir nur 12 DM (Scheck) oder 13,50
(NN) ab. Preise enthalten Digk + Ver-
sand. Info gratis bei; M. Suppmann,
Ebenwieserstrafe 12, 8411 Etterzhau-
sen

AMIGA-User-Club-Osnabriick Rei-
chlich Public-Domain-Software vor-
handen. Laufend neu! U. Schwarz, E.-
M.-Remarque-Ring 11, 4500 Osna-
briick (Freiumschlag!)
C64-Club

Wir haben und suchen Mitgl. aus
ganz Deutschland. Wir haben: TIPS
+ TRICKS, Free-Soft, Einkaufsge-
meinschaft (z.B. 1541 nur 479, —) Info
D. Will, PF 2842, 2350 Neumiinster

NEWSROOM Grafikkatalog Teil II,
DIN A4 fiir 10— DM von Dieter Will,
llsahl 13, 2350 Neumiinster, Tel:
04321731711

CVC-Computerclub C128/VC-20
Der Club fiir Anfanger und Profis.
Tips, Informationen, Kontakte, Nicht
kommerzielll Anfragen (bitte mit
Riickporto) an: CVC, Postf. 1864, 8460
Schwandorf

C64-Club sucht im deutschspr. Aus-
land Mitglieder, keine Aufnahmege-
biihr, ohne Kiindigungsfrist. 10 Pro-
gramme pro Monat auf Disk/Tape.
Info 0,80 Riickkuvert an: C64-Club, In
der Laach 27, 5400 Koblenz

CRACKMAN CREW Aufkleber aibt
es von: Manfred (MAZ) Merge -Stra-
Be 64, 8700 Wiirzburg

Tausche Software

AMIGA
Public Domain Software
Verkaufe oder tausche div. Progr.-
Disketten. Info gegen 80 Pfg. in Brief-
marken. Ralf Dornenwerth, Buzallee
43, 8919 DieBen

Tausche Hardware

Tausche: 7 Jahrgdnge DAZ (Aqua-
rienzeitschrift, teils als Buch gebun-
den) gegen: Epromkarten/Steck-
platzerweiterung fiir C64. K. Kohler,
Ulmenweg 6, 7074 Mogglingen, Tel.:
071 74/52 67

Tausche Software auf Disk! Schickt
Eure Listen an C. Hohnsel, Kolner
Strafe 11, 5884 Halver! C64; Verkau-
fe Anleitung (deutsch) fiir ,Jump Jet"
g$?zn 5 DM (Scheck);, Ruf: 02353/

PC-1500 STRIP-POKER AL 10 kByte
RAM, Spitzengrafik und Spielwitz nun
auch auf dem PC-1500 + CEIB0.
Tausch, T. Wesenberg, BachstraBe
14, 2200 Elmshorn
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GEWERBLICHE
GELEGENHEITEN

Zahlt fiir Sie jeder Millimeter?
Als Geschiftsmann fiir wenig Geld in RUN

prasent sein.

Und so wird es gemacht! Schicken Sie uns Ihren
Text mit der genauen Firmenanschrift. Pro ange-
fangener Zeile (1 Zeile = 33 Anschldge) berechnen

Biete an Hardware

Miinchner Blitzversand

Commodore C 128/D DM 1498, —
Floppy Disk VC 1570 DM 598, —
Comm, C16/64K DM 230,—
Floppy Disk VC 1551 DM 430,—

Tel.: 0 89/68 82 26

RGB-Monitor ORION CCM1280, f.
C128, Atari 520 ST, IBM PC usw. DM
798 — fr. Haus, 1 ]J. Garant., Versand
Chr. B6hm, Troppauer StraBe 6, 7120
Bietigheim, T. 071 42/525 11, Best,
bis 22,00

B Ccommodore MPS 803 379,00
m Commodore C-64ll neu 498,00
m Commodore C-64 alt 459,00
B Commodore VC-1541 518,00

B Farbmonitor 1801 589,00
B Farbmonitor VC-1801 948,00
= Comm. PC-128 695,00
g Comm. C-128D 1489,00

685,00

m Comm. VC-15T71]
315,00

m Atari 130XE
B Atari Datasette xE11 69,00
B Atari 260ST mit SF 354 979,00
B Weitere ATARI ST Preise bitte
anfragen!
m Dela Eprommer II 149,00
@ Merlin Eprommer PP-64 298,00
MWir filhren das gesamte Dela-
Bund Data Becker-Prgramm zu
B en bekannten Ornginalpreisen.
Komplettes Programm an Elec-
mironic-Bauteilen. Verkauf und
m Versand

5

B REICH-Electronic

B Ailinger StraBe 86/1,
N 7990

H Friedrichshafen,
M Tel.: 0 75 41/7 31 22
EEENEEEREEEEEEEEEEE B

Farbbénder Seikosha 08761/4245
GP50-100-500-550 nur DM 19,50
GPT00 schw./vierf, DM 28,—/44,—
Restposten Drucker (m. Garantie)
Farb-Dr, GPT00 Centronics 599, —
Klein-Dr. GP50 Centronics 199, —
C64 Cl28 VC20 User Achtung!
Lichtgriffel mit Programmen und dt
Anleitung nur DM 49,— Versand ge-
gen Scheck/Nachnahme. Fordern
Sie unseren kostenlosen Commodo-

rezubehbrprospekt an

Fitma Klaus SchiBlbauer, Postfach
1171C, 8458 Sulzbach, Tel.: 096 61/
65 92 bis 21 Uhr

B Alles fiir C16, C116 und Plus 4: g
mb64 KB Speichererweiterung B
B Floppy 1851, Drucker, Zubehér. B
B Spiele und Anwenderprogram-

m e, extra giinstige Preise,, Info

m kostenl. 1&I Dipl.-Ing. H. Stech- @
B mann, 2152 Horneberg, Post- B
B fach 210, Tel.: 0 41 63/21 76 od.
o 0 89/3 50 84 59 8
m .Jack Attack® Modul)nur DM 15— m
HENEENFENDNENERNENER

Biete an Software

+ COMMODORE BUSINESS «

PC-FIBU ab 199 —
PC-SM Business Paket 598, —
C64/C128 FIBU ab 98—

- VIZAWRITE/-STAR/MULTIPLAN -
C64-Kunden-/Lief-Buchh. 99—
Katalog DM 3,—, Fa. Liicker/RU
R-Wagner-Str. 71, 6239 Kriftel
*Co4* UNGSPREIS * C128 *
* RISIKO-POKER dem LAS VEGAS-

Spielautomaten nachempfunden
Netto-Preis inkl. Versand 9,90 DM
* DISC MINI MINT Celdspielautomat
mit Musik!
Netto-Preis inkl. Versand 9,90 DM
* WELT DER TATSACHEN ein Spiel
fir Schnell- u. Langsamdenker, mit
ausf. Anleitung
Netto-Preis inkl. Versand 24,90 DM
* LIGA—-TABELLENVERWALTUNG
(mit aktueller FuBball Bundesliga Ta-
belle) fiir unbegrenzte Tabellenerstel-
lung + 33 Seiten Anleitung.
Preis inkl. Versand 24,90 DM
* GORDON-SAGA neues deutsches
Grafik-Adventure nur 34,— DM
Bestellungen: KK-Soft, A. Kubick,
SebastianstraBe 6, 8315 Geisenhausen
dod d d g de ot ek e ok ok ko

SOFTWARE An- und Verkauf
Kaufe und verkaufe standig
ORIGINALSOFTWARE (alle

Systeme) mit ANLEITUNGEN.

A. Wilhelm,
2280 Tinnum, Schulweg 7

FXXRXERNNXEENNEREY

C64-Software ab 3,— DM
Info: Data Soft Ware

H. Bléhm, 8391 Schlinding 7
8381 Thurmansburg

KEXRXEEX
XXX ¥XXEX

wir DM 1,— zzgl. ges. MwSt. Sie konnen Voraus-
kasse per Scheck leisten; wir schicken Ihnen aber
auch jederzeit eine Rechnung. Weitere Informatio-
nen gibt Ihnen gerne Marianne Gad, Tel. 089/
3 60 86-201. AnzeigenschluB der ndchsterreichba-
ren Ausgabe ist Dienstag, der 4. November 1986.

Niitzen Sie die gewerbliche RUN-Gelegenheit!

C) Boeing-7127-Simulator. Dieses Pro-
gramm ist zur Anfdnger- und Instru-

mentenflugschulung geeignet. Mit
Anltg. 34 DM
Ab 2 Prar. jedes minus 5DM

Kas./Disk. Info gegen Riickporto
Fluging. F. Jahnke, Am Berge 1,
3344 Flothe 1, T.05341/9 18 18

+ Computer Hard- und Software *

+ C64, C186, Atari, Schneider, MSX *
+ Hexenkiiche 11 D 34,00
* Herz von Afrika D 56,00 %*
* Ultima IV D 67,00%*
* Shogun D52.00%*
¥ Spindizzy D52,00%
% Tau Ceti : D 42003
& Colf Construction Set D 48,00,
x Farbbénder; *
x MPS 801 DM 10,50 4
» MPS 802 DM 12,50 %
x Epson MXB0/FX80 DM 12,50 %

x Modem, Epromer, Disketten und »
x vieles mehr. Gesamtkatalog an-»
x fordern. *
« H&S Werner Wohlfahristatter *
* Postfach 301 033, 4000 Diissel-*
* dorf ¥

ZOFTWARE-LAND
Geha Disketten 5,25 Zoll Stk. 1,90
(8S/DD, stitckgepriift, sehr stabil)
Turbocard (Joycard) 11,95
Competion Pro. Joystick 44 95
Diskbox f. 100, m. SchioB 34,95
Reinigungsdiskette 8,95
Disk-Doppler (luxus) 8,95
Diskhiillen (wei) 100 Stk. 12,95
Diskhiillendruck auf Anfrage

Versand per NN & Versandkosten
SOFORT-Versand, sol. Vorrat reicht
ZOFTWARE-Land, Ch. Zilling
1000 Berlin 51, Eichborndamm 134
B WIR suchen IHR Programm fiir M
B den C-128, schreiben SIE uns. @
B (!!! Einfach alles anbieten!!!) B

* Einkommen-/Lohnsteuer 1986 *
C64/128, Schneider CPC. Alle Ein-
kunfisarten. Ausfithrliche Anleitung.
Disk 69— DM (+ 10 DM Schneider
Disk 3 Zoll). Vork o' NN. Aktualisie-
rung 1987 20 DM. Info 1,50 DM
Dipl.-Finw. G. Bohnenkamp, Meife-
ner DorfstraBBe 3a, 4950 Minden, Tel.:
0571/33855ab 19 Uhr

C64/128/C16 — Techn Mathe-Gral-
Prg.-Pak. je 1-2 Disk/Cas. 20,— DM
Katalog | DM; m. Comp.-Angabe, A.
Ristau, Peetzweg 9, 3320 Salzgitter 1 *
Tel:05341/503 77

BV tung — VC 64 W
Mitgliedslisten, Bankeinzug, Rech-
nung, Aufkleber, Rundschr., Kasse,
79— DM, Info gegen Freiumschlag:
1S-Soft, Bergfeld 21, 8261 Tittmoning

+ Flugtraining fiir Commodore +
C84, VC-20 (+8K), Cl16, C116, PLUS 4
u. 3032 bis 8296. Umfassende Aus-
wertung der Fliige.

A) Hubschrauber-Simulator in  Ak-
tion. 9 Anzeigen im Cockpit. 3 Flug-
progr. zur Wahl 29 DM
B) Space Shuttle-Landung. Echtzeitsi-
mulator. Nach NASA-Unterlaged® DM

74 @D November/86

* DER SOFTWARE UND *
* ZUBEHOR VERSAND *
¥ % % % CB4/CI28 « % * + *
* Golf Constr. Set K45— D§5— *

Herz von Afrika D62— :
 Mermaid Madness K37— D56— *
« Mexiko 86 K37T— DS6—
x opindizzy K29— Dd9— |
x* % % % CI6/116 « * * *
4 Bombjack K 29— *
x Airwolf K 25— *
« Mexiko 86 K39— *

¥ % % % * ZUBEHOR * * » * »*
% Disketten 10 St. ab 16,—»
* B4K-RAM-Platine fiir C-16 139, —»*
* Userport Adapter 2fach 69,—*
: Reinigungsdiskette 5v 15,—*

Preise zzgl. Versand *
¥ Liste fur 80 Pfg. in Briefmarken ¥
* bei B. Lauschus, Postfach 1415 %
¥ 2150 Buxtehude, anfordern

RAMM Cé64 DM
74—, CbB4 BAUFINANZIERUNG

Cl28 BSV, Vers.Hyp., Finanz-Fline
C64 DM 129 —/C128 DM 148—. Ab
1. 11. VEREINSDATEI DM 99,—. Info
Tel. 083 41/8 13 57 K. Hein, Salzstr,
28a, 8950 Kaufbeuren

Vereinsverwaltung mit MiniMemb
64 auf C-64 fiir 1000 Mitglieder und
Beitrags- und Textverarbeitung in ed-
nem Programm fiir 198 DM. 030/
B348855 Z+M EDV-Biro GmbH,
SchloBstr. 69, 1000 Berlin

* % %« x Hanmover's % %%
+# SOFTWARETHEK Nr.1
* C16/64/128/PC/EAMIGA  *
* khkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhk *

Mastertronic Games & 9,90
Back tothe Future C/D 29/59
Fight Night C/D 39/39
CAVERNSOF XYDRAPUR D 18—
Zorro/Goonies/Supermann aC 30—
Rebel Planet C/D 39/59
Ultima IV D 59—
Sound Sampler mit Micro 270, —
Uber 100 vexrsch. Spiele fiir den C16
Vizastar PCl28 D398 —
Marble Maness AMIGA D118—
sofort CS] NEWS anfordern

* CS] COMPUTERSOFT JONIGK *
# An der Tiefenriede 21, 3000 Hannover | %
*kkx Tel 0511/886383 * » %

Professionelle Software
Wiérmebedarf + K-Went
Heizkérper auslegen

Rohmetz mit Ventileinstellung
Luftkanal mit Massenermittlung
Wirtschaftlichkeit Heizkessel 2067
Warmeschutznachweis 4108
Energieanalyse Supermarkt

ETU Koéin Tel.; 02 21/34 17 31

Lohn + Gehaltsprogramm F. CBM
64 und andere z. vk. Info + Demodisk
von F. Spiess, Turbinenstr. 4c, 8800
Mannheim 31, Tel.; 06 21/72 15 18

9 de sk o e o o ok e o e o ok e ke

nach den Berechnungsgrund-

sétzen der BfA

Info gegen DM 3,00

R. P. Zehe, Seb.-Bach-Str. 25,

5400 Koblenz
e
EEEEEENEEEEEEEER
B SCHULMEISTER 64 (C64/128) B
BDie komifortable Noten- undB
MKlasssenverwaltung, 5 Facherl
Wpro Klasse (miindl./Kurztests/m
BArbeiten). Gewichtung frei wéhl-m
Wbar, Viertelnoten von 1 bis 6 L]
minfo geg. Freiumschlag [ ]
@M. Heber-Knobloch, Gerhardt-m
mstrafe 19, 7032 Sindelfingen &
EEEENENEEEENEEEER

Kélner Computerborse 30.11.86,
11—16 Uhr Haus Wolkenburg, Kéln,
Mauritiussteinweg, Info fiir Anbieter:
02 21/52 23 58 u. 44 98 30

EEEEEEESENEENEEEEEER
= DISKETTEN

B 54"abDM 1,20/DM 1,75
B 34" 135 tpi, DM 4,10/5,60
B auch andere, 6 Mon. Garantie

&k ok ok ko
XEENEEN

= Allg. Austro-AG, RingstraBe 10 o
m D-8057 Eching, Tel.: 08133/6116 g
ENEEAEEENEEEEEEEREN



1000 Berlin 6090 Riisselsheim

8000 Miinchen

Elektr, + elektronische Geréte, %W
Bauelemente +Werkzeuge ?g

ELECTRONICVONA-Z [
Stresemannstr. 95 - Berlin 61 %
Telefon (030) 2611164 A

[ v

z commodore €aSchneider - i = = ==
VIDEO PARTNER -Computer | =—— _
” Frankfurter Str. 23/Friedensplatz, 6090 Risselsheim ‘ = s
Tel. (061 42) 6 84 55, Tx. vide d 4 182 982 —

2000 Hamburg

Dienstieistung
Software
HDS-Priiftechnik GmbH

6457 Maintal

Maria-Eich-Str. 1, 8 Miinchen 60, Telefon 089/837021

backup Computervertriebs GmbH
Gabelsbergerstr. 60, 8000 Minchen 2

' = | Tandon s EJEl
2 Drucker
lﬂlldll“ GDII'IIIlItel' wl\domtore Commodore

Beratung, Verkauf, Service, Leasing Telefon 089/52 40 42/52 46 49

- Wingertstr. 114
3000 Hannover 6457 Maintal-Drnigheim

Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

L 4
J _COMPUTERSOFT JONIGK
P M cfy !
& WORLD & Entwicklung u. Vertrieb von Softwara EDV
& oy & Ander Tiefenriede 27— 3000 Hannover 1
L Tel.: 0511 - 88 63 83

L HANNOVER'S SOFTWARETHEK NR. 1

7700 Singen

Alle Handler im
Homecomputerbereich
konnen hier im
Marktfihrer
eingetragen werden.
Wir beraten Sie gerne.

Rufen Sie doch Schellhammer
einfach mal an: 7700 Singen, Frelbiihistr. 21-23,
Tel.: 089’3 81 72_201 Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

Im RUNboard,
mit preiswerten Klein-Anzeigen.

November/86 @D 75



WAS GIBT’S WO?

Auf diesen Seiten
kdonnen Sie laufend
Angebote und neue
Produkte aus dem
Hard-, Software- und
Peripheriebereich
anbieten.

»Was gibt’s wo“?
Wer aktuell informiert
sein will, findet hier,

was er sucht.

AMIGA DM 3199

Commodore 64 — Disketten
They sold a

Million I1.......... DM 40,—
Laser Basic.......DM 59,—
Laser Compiler...DM 83,—
Music System....DM 50,—
Uridium...........DM 35—
Rambo............DM 38,—
Commando......”DM 43,—

Commodore 64 — Kassetten
Bomb Jack.......DM 30,—
Ping Pong........OM 27,—
Rambo............DM 27, —
Yie ar Kung Fu...DM 26,—
Laser Compiler...DM 57,—

Bitte kostenlose Prospekte anfordern bei:
Computerversand CWTG, Joachim Tiede, Bergstr. 13,
7109 Roigheim Tel. 0 62 98/30 98 — 17-19 Uhr pers.

sonst Anrufbeantworter

Héndleranfragen erwiinscht

Commodore 16 — Kassetten
Winter Olympics..OM 23,—

BONGO....civvvuinin DM 18—
Commando.........OM 24, —
Bic Mac...........DM 9,—
Amiga

MCC Toolkit....DM 159,—
MiAmiga........ DM 279, —
MCC Pascal.....DM 225, —
Marple MadnessDM 89, —
Hacker...........DM 78—
Druckerkabel...DM 45—
256 KB Karte...DM 248 —
8 MB Ram-Karte,

256 KB best.....0OM 875,—

Fl Neue Software! |}

ASl.. Planet des Todes - DM 14,50
Akropolis: .. o e DM 9,50
Alslern:.......... oM 9,50
Bajit......... ] DM 9,50

Briefmarkenverwaltung
Bundesliga Live: e
Character-Generator: ... .............

... DM 14,50
. DM 28,50
.... DM 14,50

Cono's FRelony:. .......ccoivminens DM 14,50
Cosmic Meals:................ DM 14,50
BT o o s ..DM 14,50
DIS-DIS: ... t .. DM 14,50
Disksorter: .., a Knsatns DM 14,50
Fastword:.. PR . OM 89,50
Geopoli:........... ; itueis i R DM 14,50
Great Master:, ... O Wil DM 85,85
Kniffel-64 3 ¥ DM 8,50
Konto-64:..... AR enurbiaie DM 28,50
210 R W < R R S R DM 9.95
Lotto 6 aus 49, T Z DM 8,50
Mathamatik 1:. e DM 14,50
MEXICO 86:......... . -..DM 89,50
NAU-MALL: ... ...

Partyspiel 1Q-Test:
Plot Basic 1520:
Proi. Brock

Rule the World:
Sex-Games
Siggi's Kabbala:
Sprite Genie: dih
TR S L e

Versand: Nachnahme zuziglich DM 5,— Ver-
sandkostenanteil. Ausland: 10,— Versandkosten

Horst-Dieter Scheiba Soft & Hardwarevertrieb
Talstr. 26 8801 Dinkelscherben

Eine Super-Wei

OSTERREICH - 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL.0222/569 41 52- TELEX 11299

1000fach eingesetzten PRINTTECHNIK
VIDEQ-DIGITIZERS. Mehr Komfort mit mehr Software.
Jedes Video-Signal (auch Komera + Standbild) liBt
sich innerhalb von 4 sec. in den Speicher eines Com-
modore C 64 einlesen. Ein Grofikousdruck ist auf
prakdisch oflen Druckem (MPS 801/802/803, 1525,
1526, RX + FX sowie olle Drucker mit Epson Grafik,
HR5¢, GPBO, GPIOOVC sowie in Forbdruckem Canon
AI210, GP700 und Okidata, efc) méglich,
VIDEODIGITIZER fiir|IBM, COMMODOREPC (etc.),
AMIGA ATARI, etc., Preis+ Infos auf Anfrage!

C @2~ 26 L6 <126

32kB CIMOS-RAIM SPEICHER

SOMMERSTR.17

BATTERIEGEPUFFERT / SOFTWARE INCLUSIVE

® SUPERSCHNELLE SPEICHERERWEITERUNG

m JEDERZEIT (BERSCHREIBBAR

® EINFACHE HANDHABUNG

W ANWENDUNG ALS SCHNELL -LADER, PSEUDD-FLOPPY, EXTERN-
SPEICHER DDER DATENSICHERUNGSELEMENT

® DATEN UND PROGRAMME BLEIBEN NACH AUSSCHALTEN
DES COMPUTERS ERHALTEN

® AUTOSTART YON PROGRAMMEN MOGLICH

Das FPROM ist tot!
£5 lebe das CrO0S-RAM!

EINZELPREIS: DM 198,

DT - BRUSTE NG )

" *. | HANDLER ANFRAGEN
ERWUNSCHT

8 MUNCHEN 90

JERY BBV IERY JEBY

TEL.089/6519058

GLYLLB/LE0 AL L HASIOHNHYE - NITTHIL I THST ﬁi}l LONDIW-ZHMHS

8000 MUNCHEN 40 - NIKOLAISTR. 2 - TEL. 089/ 368197
KATALOG DM 3,- Tagl.Versand -Telex 523 2034

@) O

Wir haben die Software,
die Sie suchen!
Informationen anfordern bei:

SOFTWARE-VERSAND

Inh. Andreas Bachler
BlicherstraBe 24
D-4290 Bocholt
= 02871/18 30 88, Postfach 429

Commodore: 16/116
64/128

VC20/+4

O. O

Zuder in RUN Hett ..., S. ..., erschienenen Anzeige

gebe ich folgende Bestellung auf:

Menge | Produkt

ges.DM

Bitte ich um Information iiber das Produkt:

Bitte schicken Sie mir [] Preisliste [ Katalog/Prospekt

Datum/Unterschrift

Bitte diesen Coupon direkt an die Firma zuschicken,



C 64 und PC 128 -

$/5MODUL 30,00 DM
Hardcopy + Turbo Tape + Turbo
Disk + Renew/0id

S/4 MODUL 23,00 DM

Turbo Tape + Turbo Disk + DOS
5.1 + Renew/0ld

MODUL 2000 45,00 DM

Turbo Tape + Turbo Disk + Moni-
tor 6000 + 1D Changer, sishe Test
CK Nr. 11/85

§/6 MODUL 39,00 DM

Turbo Disk + Hardcopy + Forma-
tieren + |C Changer + Renew/Old
Profi-Betriebssystem 49,00 DM

gung, im Gehause

Leerplatine 128 9,95 DM

Tx schnelleres Laden, Old und DOS-Funktionen, Funktionstastenbele-

BETRIEBSSYSTEMUMSCHALTPLATINE 128 39,00 DM

Dadurch ist es magiich, im 64er Modus auf dem 128 twei weitere Betrisbs-
systeme zu betreiben. Plating inkl. Schaiter und drei 16K-Steckpidizen
ALLE MODULE IM GEHAUSE, MIT RESET (AUFPREIS VON 5,00 DM). Die
Programme belegen keinen Speicherplatz
KLEMMER & SCHULTE ELECTRONIC
BERRENRATHER STR. 496 5030 HUERTH/EFFEREN
Ladenlokal: Mo, —Fr. 13—18.30 Uhr, Sa. 10-13 Uhr.
Tel.: 0 22 33/6 37 36

=

SUPERSOFTWAREPAKET | 18,95 DM
10 Programme auf Disk. oder Kassefte

- und
10 DISKETTEN §5/00
Superpreis 14,50
Super Hardcopy Modul 45,— DM
druckt fast jedes Computerbild
MODUL 3000 65,00 DM
ohne Gehause;
Monitor + Turbo Disk + Turbo
Tape + Hardcopy + Filecapy + 1D
Changer + Backup + Renew,/0ld
§/1 MODUL 19,90 DM
Turbo Tape ohne Gehduse
§/2 Modul 19,90 DM
Turbo Disk ohne Gehduse

C64/128

Der Clou

Ern&hrungsprogramm mit
17000 Daten von 775 Lebens-
mitteln auf 1 Disk! Kalorien,
EiweiB, Fett, Kohlenhydrate,
Ballaststoffe, Vitamine, Mineral-
stoffe u.v.m. Mahlzeitanalyse
schnell und kinderleicht.

Ihr C64/128 wird zum persdn-
lichen Ernahrungsberater.
Ideal auch fir Diabetiker!

Disk + c 64 49,~

Handbuch c128 69,~

Weitere Software vorhanden:
Kostenlosen Katalog anfordern!

GBR-software

Hechinger Str. 28 - 7000 Stuttgart 80

TERMINPLANUNG
C64/G128

prof. Programm zum Erstellen, Andern
und Ausdrucken (bersichtlicher Termin-
plangrafiken, mit Anleitung DM 78,—

NETZPLANTECHNIK
664/C128/PC

prof. Planungsprogramm, dialogféhig,
Grafik- und Balkenplanausdruck. Mit
80s. Handbuch DM 248,—

PC-Version DM 590,—

Ausf. Info bei K. Wolf,
WeitfeldstraBe 37, D-7772 Uhldingen.

BTX-Term

Knmg(latt—l’akei DM 498,-
B

-Term mit Akustikkoppler

DM 198,-

(Dataphon s 21-23d, mit FTZ.-Nr.)

e

Amiga 3498, —
Commodore C64 449 —
Commodore C64 NEU 498,—
Floppy 1541  NEU 498,—
Piotter 1520 249, —
Farbmonitar 1801 629,—

Panasonic 1080 649,—
Panasonic 1091 849,—
Panasonic 1092 1149,—
Panasonic 1592 Breit 1598,—
StarNL-10m. Inferf.  949,—
Star SG 15 Breit 1298,—
NECP 6 1598,—
NECP 7 1998, —
WW Grafikinterface 169, —
dito mit 8 K Puffer 198, —

Druckerpapier 2000 BI. 49,95
Diskettenbox DX 85 fir

100 Disk. m. SchioB 29,95
803, VC 1541/1570/1571,C128

1
schauties

.

(SIpnrnreIse « Superpreise ¢ SIpomlu\

Druckerparade * Druckerparade

in gleicher Qualitat Haube Panasonic Typ angeben je 19,95

Bachstr. 52, 7980 Ravensburg,
Telefon 07 51/2 61 38

Commodore C 128 678,—
Commodore C 128 D 1498, —
Floppy 1571 129,—
Farbmanitor 1901 949 —
Commodore PC 10 Il 3298,—
CommodorePC 20 Il 4698,—

Riteman F 898 —
Riteman C 798,—
Epson FX-85 1198,—
Epson FX-105 1498, —
Epson LX-80 898, —
Epson HI-80 1298, —
Epson LO-800 1698, —
Epson LO-1000 2198,—
Merlin-Face C 248,—
Merlin PP 64 298, —

Disketten5,2510St. 17,95
Staubschutzhauben Kunst-

leder fir C 16/20/64, MPS
801/802 je Haube nur 17,95

K « S Versand
STAUBSCHUTZHAUBEN

Fr alle Computer und Biromaschinen. Fir
Funkgerdte, Monitore, Oszillographen,
Kopiergerate usw.

Aus unserem Angebot:

VC64, Floppy 1541/1570/1571,

Datasette a DM 14,—

IBM-PC und Kompatible, zweiteilig
(Monitor mit Zentraleinheit und Tastatur-
haube) DM 40,—

Druckerhauben ab DM 19,—

Preisliste mit Materialmuster
gegen DM 3,— in Briefm.

Versand erfolgt auf Rechnung oder per NN.
Versandkostenanteil DM 5,50.

K * S Versand Schellhammer
Kugystr. 7, 8000 Miinchen 45
Tel.:089/31329 77

Vergessen Sie alles, was Sie
hisher iiber Backup’s gehdrt haben

Freeze Frame® hatte in den letzten Monaten einen unglaublichen Erfolg
Die Yerkauiszahien sowohl in England wis auch im Rest von Europa waren
uBerst gut und wir haben nun Tausende von zufriadenen Kunoen
Dia standige Wei hat es uns i sing neue Version
wvon Freeze Frame " auf den Markt zu bringen, die ging Reihe von niitzlichen
Verbesserungan enthalt und zugheich noch michtiger geworden ist. Unsars
Test-Abteilung konnte kein einziges Programm ohne Nachladen finden, das
von ,Freegs Frama*® nicht koplert wurds. (Getestet wurden alle Programme,
die in England bis zum 1. Juni 1986 erschienen sind. )

So benutzen Sie , Freeze Frame”
Eintacher geht es nicht mehs. Sie stecken das . Freeze Frame*-Modul in den
Expansion-Port des C 64. Wenn Sie den Computer einschalten, erscheint
das Titelbild von _Freeze Frame®. Nach Druck aul (RETURN® verhait sich
der Computer ganz normal. Sle kianan jedes Programm faden und starten,

wie sonst auch, egal ob von Kassette oder Diskatte
Freeze Frame" wird erst dann wieder aktiviert, wann Sie den roten Knopl
am Modul betatigen, Danach genOgt es, eine von drei Tasten zu driicken
1. .D* speichert eine Kople des Arbeitsspeichers mii einem Fast-Leader
wersehen auf Diskette,
2. .5 speichert ebenfalls auf Diskente, aber ohne Fast-Leader (falls Sie sal-
ber schon ginen haben)
3. . T* speichert auf Kassette, abenfalis mit Fast-Leadar

DAS WAR'S!
Alle Programme, die Sie 50 gespeichert haben, kbnnen ohne ,Freeze Fra-
me" von jedermann geladen und gestariet werden!
.Freeze Frame Mk 111 kostet komplett nur 139, — DM.
Basizer der aitan Version kionen gegen Einsendung des Moduls und 40
Mark Upgrade-Geblhr die neus Version erhalten

ERNSTGEMEINTE WARNUNG: ,Freaze Frame " ist ein extrem michtiges Pro-
dukt. Wir weisen darauf hin, ca Sie nur Koplen for den elgenen, persdnii-
chen Bedar! und keine Raubkopien machen oiren!

GHS-Data, Tel. 0 91 28/25 87

v,

C64-PC128-VC20

m-ll menigesteuerte, leicht erlernbare

Textverarbeitung mit integrierter

AdreBdatenbank, Selektierung und Steuerung

nach bis zu 9 verschiedenen 4a St
’

Kriterien

HB frel def. Kontenrahmen, automati-
scher Kontenausdruck, Journal, Kre-

ditoren, Debitoren, Summen- und Saldenliste,

Gewinn- und Verlustrechnung, 98 =5

Bilanz, BWA y

mm komplette Lohnabrechnung, alle
Lohnarten, Abrechnungslisten fur
Finanzamt, Krankenkasse, etc., 98

Uberweisungstrager i

FAKTUR =50 Fechngen Angeoore,

Lieferscheine, Umsatzstatistik und 98
offenePostenliste, biszu3Mahnstufen "

KIJHPI.E'IT nur 190,—

INFO GRATIS

HD SOFTWARE & BERATUNGS GMBH
MITTELSTR! 29, 6308 BUTZBACH 5
TEL. (0 60 33) 6 06 70

Aktuelles Computer-Zubehor
Commodore Top-Zubehor
Staubschutz 64er weich +

Staubschutz Floppy 1541 nur 28,00
Maus fir C 64 mit Software nur 188,00
Diskettenlocher nur 11,00
Druckerstander nur 59,00
Farbb. . Comm, MPS 801 nur 15,00
Farbb. . Comm. MPS 802 nur ' 23,00
Farbb. {. Comm. MPS 803 nur 25,00
Weitere Farbb&nder aut Anfrage
Netzteil fir C 64 nur 65,00
Achtung: Fordern Sie gratis unsere Liste an!!!
Disketten 5'/.""
Elephant's Marken-Disk. 48 tpi
E.M.Sss/dd 1D 10 St. nur 35,00
E.M.S ds/dd 2D 10 St. nur 45,00
E.M.S ss/dd 1D 28t nur 15,00
E.M.5 ds/dd 2D 2S5t nur 17,00
NO NAME
No Name 1D 10St. nur 17,00
No Name 2D 10 St. nur 23,00
No Name farb. 2D 10 §t, nur 40,00
E.M.S Reinigungsdisketten 5,25
EMSss nur 20,00
EMSds nur 25,00

Wichtig!!! Versand nur per Vorauskasse + 5— DM.
Versand u, Porto
Computer + Diskount* Markt
A, Stippler, Postfach 9007 62, BO0OO Minchen 90
Tel.: 089/6 92 65 07, Info: jeden Tag von 10— 18 Uhr
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Disk flir C64 29.99 DM
Mission

Grammatica

Tolle Aktion und Lernsoftware zugleich!
Vokabeln iiben, Grammatic lernen, Quiz usw.!
Verpackt in einem tollen Weltraumabenteuer.

Bestellen bei SVS Scholz
Marienburger Str. 20
5628 Heiligenhaus
Versandkosten 1,30 DM

SUS

Versand auf Rechnung

A
296, online komplettt >

Praise inkl. MwSL. z2gl. Versand (bei Verrechnungsscheck DM 4, —)
Lieterung per NN «»« Handieranfragen erwinschi «ss
Ci Video Arts « d 37 . 8520

Eignet sich fiir alle Drucker mit Centronics-Schnittstelle. 8 Da-

tenleitungen geputfert. Wichtig fir alle Speed-Dos-Besitzer:

Mit diesem Interface entfdlit endiich das Umstecken zwischen

Drucker und Floppy-Speeder. Inkl. Druckerkabe! und Stecker
DM 15

Import-Export-Store
Computerhandelsgesellschaft mbH
DrawehnertorstraBe 23, D-3138 Hitzacker (Elbe)
Telefon (0 58 62) 10 77, Telex 91546

GAMESOFT

Kastellstr. 4, 6455 Erlensee,
Tel.: 06183/7 2820, HOTLINE, tagl. auber
sonntags von 11.00 — 19.00 Uhr, Spiele und
Anwender-Programme fir alle Computer

64 D £ 18 C
Tau Ceti ARC 44 — 54 — ACE SIM 34—
Game-Maker UTI 54,— 67,— Commando ARC 34—
Herz von Afrika STR — B1,— Vox ARC 14—
Knight Games ARC 44,— 57,— Turbo TapeUTI 18—
Shogun ARC 34— 49— Winter

Alter Ego SIM — B7,— Olymplade ARC 29—
Ghost's and
Goblins ARG 34,— 56—

Galf Constr. Set ARC  44,— 54 — Endlich da
Flight Deck SIM 44— 54 — Thebard'sTale 69—

Der Clou/ Game Killer Modul 59,—

Auch jede Menge Anwender-Programme u. viele, viele Spisle
mehr. Fordern Sie unverziiglich unsere Liste gegen 1,30 in Brief-
marken an. Lieferung per Nn. 5,— + Porto 1,50

Bitte ingt C typ

® 3
sprite-light
Movende Sprites wie in Profigames
entwerfen??7?? Kein Problem!!!!!
Einfach Programm laden, Joystick nehmen,
sofort am Bildschirm entwerfen und laufen
lassen!
Uber 40 Superfunktionen ermdglichen z. B.:
— Saven—Laden—Editieren ———
— @rafik u. Datenausdruck ————
— Einzelbildschaltung-Zoom ————
— Scrolling—Drehen—Spiegein ——
— Vor-/Ricklauf—5 Bildformate ——
— Ausgefeilteste - Menitechnik ——
— Natirlich auch Multicolor ———
Lassen Sie Ihrer Phantasie und lhren Sprites
freien Lauf mit:
SPRITE-LIGHT, DER SPRITEVERARBEITUNG

fur den Commodore 64/128. Disk nur 89,—
(NN: 95,—) Info 3,—.

Bestellung an: W. Zunker & Uwe HassepaB,
GroB-, Einzelhandel, Postfach 62 07 26,
1000 Berlin 62, Postgiro 339 914—102.

BRIEFSIMULATIONSSPIEL
WAS IST DAS?

Wer wollte nicht schon einmal ein Unternehmen eigen-
verantwortlich leiten, ohne ,Risiko® an der Birse spe-
kulieren, als Commander eines Raumschitfes fremde
Weiten entdecken, einen neuen Planeten besiedein, ein
Land in der Napoleonischen Epoche regieren, Manager
eines BundesligafuBballvereins sein usw. usw. — oder
zumindest ausprobieren, wie so etwas funktioniert?
Doch seien wir ehrlich. Nicht jeder hat dazu die Mittel
zur Verfiigung — zumindest nicht in der Realitét. Hier
setzl das Briefsimulationsspiel ein. Um mitmachen zu
kinnen, benbtigen Sie
Phantasie, Abenteuerlust, Neugier.
Mehrere Mitspieler aus ganz Europa kiinnen in einem
Briefsimulationsspiel gegen- oder miteinander spielen.
Ihre jeweiligen ,Aktionen® dibermittein Sie per Post der
Spielleitung, die diese dann in einen Computer eingibt.
Der Computer ermittelt die Folgen dieser Aktionen und
druckt sie aus. Diese Ausdrucke erhilt jeder Mitspieler
umgehend. Sie sind Grundlage seiner weiteren Ent-
scheidungen. Jeder Spieler hat die Mglichkeit, mit
seinen Mitspielern in Kontakt zu treten, um Aktionen
abzustimmen.
Wenn wir Ihre Neugier geweckt haben, fordern Sie bitte
kostenlos und unverbindlich weitere Informationen an.
DECOS GmbHI.G. Postfach 83 12 12
6230 Frankfurt/M.-80

te-wi Verlag GmbH Telefon 089/1292090
Theo-Prosel-Weg 1 8000 Miinchen 40
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MD 1D 5 1/4"” Digkette
ab 100 Stiick 1,29 DM pro Stlck

Fuji MF 1DD, 3,5 Diskette
ab 100 Stick 6,70 DM pro Stlck

MF 1D, 3,5" Diskette, No Name
ab 100 Stlck 4,99 DM pro Stlick

Citizien® MPS-10, 160 Z/sec., NLQ,
zu Superpreis von 998,— DM

OKIDATA-Drucker ML 182, 192, 183
zu Sonderpreisen

Wiesemann Interface 92000 G fiir C64 139,— DM

Dataphon s21d Akustikkoppler,
anschluBf, C64 279,— DM

IBM®-kompatibler Rechner ab 1790,— DM
Jann-Prologic-DOS 298,— DM

WIPPERMANN COMPUTER

Flllekengrund 18,
4799 Borchen-Dérenhagen

TELEFON 0 52 93-12 41

Alle Angebote solange der Vorrat reicht.
Héndleranfragen erwinscht.

. ._I:Iel— c-84 'Bu'lellunr'ap'h ist die p;*elisn.'.erm__:

Ldsung, aus [hrem C-B4, SX 64 oder C 128 |
Bin digitales Oszilloskop, =in Speicher-
oszilloskop oder einen Dszillographen zu™|
—machen! ( Fertiggerst+Softwara+Manual J—
—01 298.- per NN, =zuzigl. Versandkosten
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Diese idoalen Programmierhilian um die Tasten herum verbannen
die Blicher nach I'Jurl:mrDFn ins R!uﬂ denn si
und Unterseite ables. was

in mohrfarbigem Kunstdruck unter resistontem Edi

PRG. FOR CB4 + C128 — EXZELLENT IN STRUKTUR,
GRAFIK, SOUND — ALLE PRG. IN DEUTSCH

Ak kAR R ARk kA AR AR R R R Rk A R AR ARk h
Prea DM

12 GESELLSCH. SPIELE (Domino, Dame, Mihle, Knleln, Pull, Reakbon, Lofio, 17+4, Wortsr
15—

A—Z, 4 Stzine, Mingtaurus, Skat)

1zmmm (Ablenkmandver, Auto-Crash, Froschisben, Goldmine, Kerker, Mauss, Re-
%,-

aktionstest, Schiag-Sane, Steine trefien, U-Boot usw |
15 UNTERM. + INTELLIGENZ-PRE. (Alkoiest, A—I-Spied, Biorbythmen m. Ausdruck, 00-Tesi,
Charmdison, Kudammubr, Magische Quadrate, Mathe, Superhim, Tisme von Hanei, Minotaurus

Phuasencrmschar, 4 Steine, Welluhrzetkane) B-

CASIND-ROULETT, mir
Talbedartsrechaung, Gewinngian

BOLF PAR T2 — 18-Lacher-Platz-Wettspisl nach PGA-Regeln, b stets neuer Zufallsgenerienu
der einzeines Licher, mil Wildchen. Bichen, Bunkem, Roughs, Greens, 14 Schisger 2. Auswahi
mil Handicag, Slice, Kook, Schiagkmftdosierung

ASTROLOGISCHES KDSMOPROGAAMM — nach Ei von Namen, Geburisen m. g
ung Braste, Geb.-Oatum + -Zet warden errecheet: Sideristhe Zeit, Aszancent, Mediom Cost, Pla

, Crancantes, S

B
=
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»
neienstande im Zodiaus, Hauser nach Koch /Schasck — auf Wussch Ausdrack aul DIN A4 — llllv-

Persbnlichkestsbild — alle Daten flr Horoskap (Ephemeriden) 0~
PROGRAMMOTHEX druckt Lssbe nach numesischer und aiphabetischer Sorterung von 10 Disket-
ten oder 1500 PRG., mit Disk-Liste, wo weiches File ist %~
DER CG4/CT28 ALS SCHREIBMASCHINE — Grof-, Kiein., Beeil-, Megauy-Scheift, 2-Zailen-Dis-

pla-p Kormuktur, Rand, Signale. Auswort, Restzailesmaigung 6 Dauer-Briefhiple 2u stindiger

0~ =
— Bestedurg, Aufiragsbesidtiqung, Rechnung. Liserschain, Mahnung, 6 Brefitpe 3 g

mllﬂ
2ur standigss Verflgaeng, m. Oaten wad Kondes, Aabatt, Aufschisg, Mehrwertstssr, Skonto, Ver ,
48—

patiung, Versandweg, ww
ETIKETTEN-DRUCK

-

bednacid &) markigingsge Compuier-Hafietiketten-Formate nach Wad und :
WBlsnmmunc inderinichie Gmuﬁunn Ablage fir wiederholien Gebrauch — farner o

nach codierten Kriterien wie Bandl, PLZ

msucnmna -
USW. USW. — FORDERN SIE MIT UNSERE LISTE AN!

R R R R R R
In Competar-Camtem oder ba ung Ty ohigen, umvrbindich smpdohianan
oder Disketts (bitte angebenl] + DM 3,— bei Vorkassa oder DM 4,70 bei Machnahme.
ERR AR AR AR R R AR R AR R R bk
L DINKLER, IDEE-SOFT, AM SCHNEIDERHAUS 7
D-5760 Amsbeng 1 — TEL.: 0 26 323 2947

Praieen, auf Kassette

— BRFINDER + HERSTELLER DER COMPUmask —

e R e e A R R R R R R R AR R R R R

1

COMMODORE 128 DM 36
* unverbindlich empfohlene Stiickpreise

i

DM 26,80
DM 29,80

COMPUmMask I

dockendon MaBen — eine phantastische Erleichierung!

ach
ler - Am Schoeiderhou

en Prais: 2 unbedruckte C.-
Im Computer- -
m: Typ anq&mn IDEE-SOFT, |, Dink-

5760 Arnsberg 1 - Tel. 0
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ASTRO —
PHYSIK 64

Lernprogramme auf Diskette

6 Themen aus den Bereichen
Astronomie und Physik
Mit:
— deutschem Handbuch
— bewegter Grafik
— und nattrlich Sound

»Deutsch — gut und preiswert“
(Testbericht-Untertitel aus CW 9/86, Seite 10)

Jetzt in der erweiterten 49 95
Version 2.0 zum Preis von: ’
Info + Bestellungen:

Fiitterer Software

Kantstr. 24
7552 Durmersheim

Software made in Germany

C64 D. 24.99 K.

19.99
Seeruuber

Gute Grafik!
Viel Aktion,
und trotzdem

Ein Spiel fiir 2 bis 4 Personen, da kommt
Stimmung und Spannung auf! Vorbei sind
die einsamen Stunden am Computer!

sv Bestellen bei SVS Scholz

Marienburger Str. 20
Versand auf Rechnung

5628 Heiligenhaus
Versandkosten 1,30 DM

DIN A3 Flachbettplotter HPX-84

Centronics—Schnitistelle

Auflosung 0.fmm 0.05mm 0.025mm
Zeichengeschwindigkeit; mazx 120mm /s
Papierformat 400mm z 290mm (B z H)

Wiederholgenawigkeit: 0.fmm

Bausatz ab DM 1198 — Ferliggerat ab DM 7398.-

Leonhard Haobersetzer Elektronikentwicklung
Rigistr. 35 * 8123 Peifenberg * Tal. D8BO3 / 2670

Disa Mnasige wurde bomplett uf dem WPX-84 retent, (Unded mil Q.0%men dutanng)
s Rachnar warde sn Sopue 300 mit der Sofware Pichres by PC

Commodore AMIGA 1000 mit Farbmanitar 1081 3248 —
256-K-Erwaiterung Hir AMIBA 289 —
Epson-Orucker FX 85 + Druckerkabel flir AMIGA 1248,—

L0800 + Druckerkabel fir AMIGA 1689, —

EX 800 + Druckerkabel fir AMIGA 1639,—
G PC-10 11 mit C Monitor 3068, —
Cammodare PC-10 |1 mit eingebauter 20-MB-Festplatte 4649, —
Commodare 128679, —; Flappy VC 1571 725,—;C 128+ VC 1571 1389 —
Commodore G 128 D 1399, —; Farbmanitor 1901 mit RGB-Kabel 829 —
Grinmanitor Thomson (35 MHz) mit PAL- und RGB-Kabei fis C 128 M9, -
Farbmanitor Commodare 1801 mit PAL-Kabel 575,—

Comemodore Plus 4 299, —; Floppy VC 1551328, —; Plus 4 + VC 1551 569,—

Cammodoredrucker MPS 803 399, —, Commodoredrucker VIC 1525 399 —
Epson-Drucker LX 86 + Gorlitzinteriace BA2E fur C 64/128 999 —
FX 85 + Gorlitzinterface 8426 1359,—
FX 105 + Gérfitzinferface 8426 1659,—
JX 80 + Goriitzinterface B426 1629, —
LO 800 + Gorlitzinterface 8426 1809, —
EX 800 + Gorfitzinterface B426 1758, —
Calareinbausatz filr X 800 219 —
Epson-Orucker L 80 anschiubferfigan C 64/128 48—
Star-Drucker NL-102nschiuBfertigan C 64/128 mit ot Handbichern 899, —
Star-Drucker Gemini-10 X mit Star- oder Wiesamann-Interface anschiuf.  725,—
Grafikiablett Supersketch 129, —, Grafikiablett Koaiapad 199,—
Akustikkappier Dataphon S 21 d + Kabel + Terminaiprogramm 299 —
Akustikkoppler Dataphon 5 21/23 4345, — Maus tirC 644128 148,—

NEU: Armbanduhr Seika Wrist Terminal RC-1000 (kann durch C 64 mit Hitte
des mitgefieferian Kabels + Terminalprogramm programmiert werden
Funktionen kiinnen dann im Terminaimodus abgerufen werden.) 175.—

Disketten: 5V'* Scotch 3M S5D0744 D—0 105t 36,—; 100 51, 329, -

544’ * Scotch M DSDD 7450  105t.55—; 10081,  478—

Versandkostenpauschale [Warenwer bis OM 1000,— /darliber): Vorauskasse

(DM 8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20), Austand (DM 18,—/30,—).

Lieferung nur gegen Vorauskasse oder per NN, Austand nur Vorayskasse

Gesamtpreisiiste gegen Freiumschiag

CSV RIEGERT

SchioBihofstr, 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89

DISKETTEN

Disk 5 Ya NoName 1D..............ceo0ee... 1.60
Disk 5 YaNoName 2D........................2.00
Disk3 Y2NoName 1D.........ccoeeiiii 3.50
Disk 3 Y2 No Name 2D.............ceeivnenas 4.30
STARDRUCKER
Star NL-10... ...1100.00
SHALSGSIE b it 2o Wb o L 1600.00
MONITORE
Sanyo 18 MHZ Ton ........ccveenie...249.00
Daewoo 18 MHz Ton......................249.00
SOFTWARE
Amiga Deluxe Paint........................220.00
Atari Movie Maker.. . 75,00
Atari ST Modula Il.. ...320.00
C 64 Silent Service. ... 48.00

Lieferung per Nachnahme + DM 5.00

€5 - BLECTAONC Gen

Auf dem Knapp 11
4350 Recklinghausen

* DIE BESONDERE SOFTWARE »

Fiir Commodore 128:

— BZ-FINANZ (neu): sehr komfortables Buch-
haltungsprogr. (EinnahmeniberschuB-Rech-
nung) mit auBergewdhnlichen Merkmalen
und Méglichkeiten (statist. Auswertung, graf.
Darstellung, etc.) fir Kleingewerbetreibende
und Freiberufler (Gewinnermittiung nach
§ 4.3 EKStG); auch zur Fihrung eines Haus-
haltsbuchs geeignet

— BZ-DATEI 1 (neu): Verwaltung elektronischer
JKarteikédsten® mit jeweils 850 ,Karten®

— BZ-HOMOOPATHIE — umfangr. Programm-
paket (Repertorisierung von Einzelmittein;
Erstellung hombop. Fragebogen; Komplex-
mitteldatei) fir Arzte, Hellpraktiker und alle
an Naturheilverfahren Interessierte (auch
Vers. f. C-64)

Fiir C-64 + PC-128 (64er-Modus): prof. Software

aus den Bereichen Astrologie, Biorhythmik,

Personlichkeitstest und Heilpraktikerpriifung

Fordern Sie unsere ausfiihrl. Informationen an:

BEATE ZILLE — SOFTWARE
Berger StraBe 272, D-6000 Frankfurt/M. 60

ED-NET

Lokales Netzwerk

® Multi-User-System mit IEC-625-Bus (IEEE 488)
@ geeignet fir Commodore C64 und C128

® bis zu 32 Geréte gleichzeitig am |IEC-Bus
(z.B.: 30 Computer, 1 Floppy, 1 Drucker)

@ schneller Datentransfer (7 kByte/sec)
auf dem IEC-Bus von Computer zu Computer

@ effektiver Floppy-Zugriff durch substitutierende
Kanalnummer-Verwaltung

@ durch transparenten Modus kompatibel mit vielen
Software-Paketen wie z.B.:
Logo, Simon's Basic, Pascal, Comal, Forth, usw.

® besonders geeignet fir Schule und Training

\E EDOTRONIK

D-8000 Manchen BO, St-Veit-StraBe 70, Tel. 089/404083
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Korrektor

10@ trap 410@:restore

11@ data @c,10,cl1,07,Se,20,34,31,33,38
120 data 0@,00,@0,ad,eS,27,cS,18,de,83
13@ data ce,e5,07,ad,eB8,07,c9,1B,d@,23
140 data ce,eB,07,a5,00,8d,f1,07,4c,@e
150 data ce,aS,39,Bd,02,03,a8,10,8d,03
16@ data ©3,a9,11,85,2c,B60,a2,10,B8e,15
178 data @3,a2,ff,B86,3a,20,5a,B88,B86,3b
18@ data B%4,3c,ad,c@,0f,c9,a08,f0,10,a2
192 data 18,bd,c®,@f,Sd,ce,@f ,a3,a0,8d
20@ data c@®,@f,ca,10,f2,20,73,04,8a,f0
210 data d3,90,03,4c,25,87,20,3e,B8e,20
220 data 53,89,64,0b,20,00,B84,08,64,45
230 data B4,46,B84,03,88,cB,20,a5,04,aa
£4@ data fF@,38,a5,08,30,0c,e0,20,f0,F1

332 data b5,00@,85,63,b5,01,85,62,a2,90

340 data 38,20,ce,a2,20,71,a%,a%,08,aa

350 data cB,bd,20,01,f0,08,03,80,99,c@

36@ data OF,eB,d@,f2,60,00,00,020

37@ print "[clrldas programm sollte vor dem ersten
startabgespeichert werden![downl

382 n=n+l:read a%$:a=a+dec (a$):if len (a$)=2 then 380

390 print "data-fehler: [rvsl"a$:poke 1264,peek (63):
poke 126S,peek (64):poke 1263,1

402 a=peek (65)+peek (B6)*256-len (a%$)-1:poke 1269,a

and 255:poke 1270,a/256:help :end

if er=3@ then print "break kann das programm

zerstoeren! ":end

42@ if er=14 then resume 390

43@ if er<>13 then print "zeilen-eingabefehler!”:help

410

250 data e®,3a,f@,0c,e@,Bf ,f0,28,e0,22 :end

260 data d@,@z2,49,80,089,01,85,08,8a,ab 448 if n<>2589 or a<>27332 then print

270 data ©09,f0,06,0a,69,00,ca,d®,fa,18 "pruefsummenfehler, bitte pruefen! ":end

£B@ data 65,45,B85,45,90,02,e6,46,e6,09 450 restore :for a=4@97 to 4354:read a%:poke a,dec
290 data a5,03,29,07,85,@3,10,cl,46,08 (a%):next

30@ data 90,17,a0,ff,a2,14,20,db,10,cB
310 data aS,bd,99,c@,@f,a2,45,20,db, 10
320 data a3,bb,88,c@,0f ,4c,36,87,84,08

460 print "das korrektorstarterprogramm kann jetzt
abgespeichert werden.
470 poke 45,3:poke 46,17:clr

Korrektor fiir den C16/116/Plus/4

Checker fur Der Checker ist eine Art Textedi- Cursortasten: Der Cursor wird
Maschinen- tor fiir Maschinenprogramme, die mit den Cursortasten gesteuert.

iIn Form von Hexdumps abge- Erreicht er den oberen oder unte-
Programzamne druckt sind. Jede einzelne Zeile ren Bildschirmrand, wird entspre-

Der Checker dient zur Eingabe
von Maschinenprogammen fiir
den C64. Er reduziert die Tippar-
beit und verhindert Eingabefeh-
ler. AuBerdem entfallt das lang-
wierige Einlesen von Datazeilen.
Der Basiclader des Checkers
steht auf Seite 81. Er poket nach
dem Start mit RUN die Daten in
den Speicher. Da er sich dabei
selbst iberschreibt, muB} er unbe-
dingt vorher abgespeichert wer-
den! Nach dem Einlesen der Da-
ten schreibt der Lader einen
SAVE-Befehl auf den Bildschirm,
so daB man nur Return zu driicken
braucht, um den fertigen Checker
abzuspeichern. Dieser kann dann
mit LOAD “CHECKER",8 geladen
und mit RUN gestartet werden.
Will man den Checker mit der Da-
tasette benutzen, muB man bei der
Diskversion einige Zeilen erset-
zen. Die notigen Anderungen ste-
hen im Listing unten.

(zu je acht Bytes) wird anhand ei-
ner miteinzugebenden Priifsum-
me auf Richtigkeit getestet. Bei
Tippfehlern ertént ein akustisches
Signal. Die hexadezimalen Daten
werden mit den Tasten 0—9 und
BA—F eingegeben. Mit RETURN
iibernimmt man eine Zeile in den
Speicher. Stimmt die vom Compu-
ter errechnete Priifsumme mit der
eingegebenen iiberein, ertént ein
hoher Ton. Bei einer fehlerhaften
Zeile ist ein tiefer Ton zu héren,
und der Cursor springt wieder an

.den Zeilenanfang.

Weitere Funktionen kommen fol-
genden Tasten zu:

Y: MuB vor dem Eintippen eines
Programms als erstes betatigt
werden! Der Checker fragt dann
nach der Startadresse, unter der
das Programm spéater abgespei-
chert werden soll. Der benétigte
Wert ist jeweils den Programmbe-
schreibungen zu entnehmen.

chend gescrollt.

INST/DEL: Loscht ein Zeichen
oder fligt eines ein.

HOME: Setzt den Cursor an den
Zeilenanfang.

CLR: Loscht eine Zeile und laBst
sie zur Veranderung frei.

K: Loscht eine Zeile und zieht den
Rest nach oben.

I: Fiigt eine Leerzeile ein.

H: Setzt den Cursor an den Text-
anfang.

S: Speichert das Programm ab.
Sollte sich im Text eine Leerstelle
befinden, springt der Cursor dort-
hin. Saven ist erst moglich, wenn
alle Leerstellen entfernt wurden.
L: Ladt ein abgespeichertes Pro-
gramm, um es zum Beispiel zu er-
ganzen oder zu verandern.

P: Druckt das Programm aus.
Wird der Checker mit Runstop/
Restore verlassen, so kann man
ihn mit SYS 2073 ohne Datenver-
lust wieder aktivieren.

121 data 00,a@,02,20,bd,ff,EB,B6,93,66,9d,4%c,5h, FF, £F
127 data 2a,@f,99,00,04,cB,d@,a0,01,bl1,b2,B85,Fd,cB, bl
128 data b2,B8S5,fe,38,4c,7d,f5,a9,00,20,fd,Re,ea,ea,20
129 data fFB,0f,20,d0,f7,20,17,F8,b0,58,20,af,fS,a5,b7
130 data f0,07,20,ea,f7,90,03,b0,4a,20,2c,f7,f0,45,b0
131 data 43,a5,90,29,1@,d0, 3d,85,c3,a9,40,85,c4,20,6a
132 data @f,b@,32,8a,68,07,aa,90,02,e6,af,86, 1d,Ba,29
133 data 38,4a,4a,4a,a8,a5,af,38,e3,40,06, 1d,2a, 06, 1d
134 data 2a,B85,1d,a2,00,e4,1d,fQ,08,a3,ff,9d, 080, 3c,eB8

4582
3s4e
Y4777
4369
3988
4510
4392
$@51
3943

135 data d@,f4,b9,75S,0d,9d, 0@, 3c, 4c, 19, @8, 4c, 92, @9, 30
138 data c3,ff,4c,52,09,20,de,@d,bd,53,20,Fd, e, 20,dd
1339 data f7,20,38,F8,b0,3b,20,6F,F6,as, 1b,85,ae, a5, 1c
140 data 38,e9,40,85,af,as,fe,85,c2,a5, fd,B5,c1, 18,65
141 data ae,B5,ae,a5,af,65,c2,85,af,a9,01,20,6a,F7,b0
142 data 13,a88,00,85,cl,as,4@,85,¢t2,a5, 1c,85,aF,a5, 1b
143 data 8S,ae,20,67,FB,4c,19,08,20,08,85, 1d,90,df ,eb
258 print "[clr,2downlsave” chr$ (34)"checker" chr$
(343"Chomel”; :end

Y224
3883
$41@
4675
41004
4662
4207
3283

Checker fiir den C64: Anderungen fiir Datasette
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
5 data
data
8 data
data
data
data
data
data
data
data
data
=7 data
=8 data
2= data
=2 data
Bl data
e data
53 data
=< data
= data
BS data
&7 data
=8 data
2 data
=2 data

115 6 L0 (D~ 01 U1 o W U © (0 0~ 00 U oE W (U

N

L

) = &

NEAE NN

=1 data
== data
53 data
E4 data
== data
S5 data
=7 data
=5 data
£S5 data
0 data
1l data
&= data
=3 data
¥4 data
5 data
%= data
=7 data
=2 data
= data
e data
data

2 data
data
data
data

5 data
data

B data
S data
data

1 data
E data
3 data
data

= data
E data
7 data

ob,©8,cl,@7,83e, 32, 30, 36, 34,00, 00, 00, 00, 00, 00
a9,@0,85,fd,B5,Fe, 20,8, BF , 20,8a,09, a8, 3F ,Bd
Ba,®2,29,18,8d,05,dc,20,2fF,28,20,a3,0a, 4c,26
e8,2@,27,0a,a9,00,85,c6,a5,c6,F0,fc,20,27,0a
ad,77,02,6@,a9,00,8d,20,d8,a9,0e,8d,21,d0,ad
2@, a2,dB8,B84,1b,B4,1f,86,1c,B86,20,a9,04,85, 1e
B84,1d,a9,00,91, 1b,a9,a0,91,1d,cB,d@, f5, 86, 1c
e6,le,eB,e0,dc,d@,ec,a2,17,a0,55,a8,06,81, 1F
c8,91,1F,cB,c8,c@,6c,90,f3,cB,cB,a9,06,91,1F
cB,91,1f,a5,1f,18,69,28,85,1F ,90,02,a6,20,ca
d@,da,a®,?5,a2,30,a9,b0,53,00,04,8a,0@29,80,33
01,04,c8,c8,c8,eB,ed,38,d0,ed,a2,06,bd,ee, @8
99,00,04,c8,ca,d0,f6,60,a0,50,a9,04,84,1b,85
1c,as,17,85,02,a5,61,85,19,a5,62,85, 1a,20,f5
@B8,a5,19,18,69,08,85,19,30,02,86, 1a,a5, 1b, 18
69,07,85, 1b,50, 02, e6, 1c,c6,02,d0,e3,60,8d,95
93,8b,688,83,a5,fd, 18,65,19,48,a5,fe,65, 13,20
66,09,68,20,66,09,20,83,09,a5,19,85,1d,85, 1a
18,69,4@,85, 1e, a5, 1a,85, 1f,a5,19,0a,26,1F ,0a
256,1f,ad, 3c,B85,20,85,19,4a,4a,4a,29,07,a8, b3
98,08,a0,00,31,1F ,F0,22,80,00,84,0d,bl,1d,20
BE,@9,20,83,09,a%,0d,cB,c0,08,d@,ef ,20,2a,0b
20,83,09,20,83,09, 20,66, 093, 4c,65,03,a2, 1c,ad
?2,a9,a0,91,1b,20,83,09,ca,d@,f4,6@,48,4a,4a
Ya,4a,20,74,09,68,29,0F ,4c,74,09,18,69,F6,50
e2,69,06,69,ba,29,bf ,ad,00,91, 1b,e6, 1b,d@, 22
eb, 1c,60,a3,0F ,Bd, 18,d4,20,30,0a,20,'t1,08,4c
bd,28,80,40,202, 10,08, 04,02,01,a3,50,a0, 04,85
id,B4,1e,a2, 16,a0,27,84,26,a3,4F,85,1f ,a4,1F
bl, ld,a%,20,91,1d,c6,1f ,c6,280,10,F2,a5,1d, 18
69,28,85,1d,9@,02,e6, 18,ca,d@,dc,a9,c@,85,1b
as,®7,85, 1c,a5,61, 18,69, b0, 85, 19, a5, 62,69, 00
85, 1a,%c,f5,08,a3,98,a@, 07,65, 1d,B84, 1e,a2,17
a8,27,85,1F ,aq9,4f,85,20,a4,1F b1, 1d,8%,80,91
1d,c6,2@,c6,1F,10,F2,a5, 1d, 38,e9, 28,85, 1d, b0
@2,cE, 1e,ca,d@,dc,as,5@,B85,1b,as,04,85, 1c,a5
B1,85,19,a5%,62,85, 1a,%,F5,08,a4,63,b1 ,65,49
85,91 ,65,60,a3,00,85,61,85,62,a5,00,85,63,85
64,a9,55,85,65,a9,d8,85,66,60,c6,64, 30, 0c, a5
B65,38,e8,28,85,65,b@,02,c6,66,6@8,e6,6',a5,61
38,e9,08,85,61,h0,0b,c6,62,10,07,a9,00,85,61
BS,62,60@,4c,e6,09,e6,6%,a5,6%,c9,17,F0,0c, a5
65,18,69,28,85,65,9@,02,=6,66,60,c6,64,a5,61
18,69,08,85,61,80,02,e6,62,a5,62,c3, 3F ,d0,2b
a5,61,c9,08,d0,05,a9,00,85,61,60,4c,a@,03,c9
11,d0,23,4c,6e,0a,c9,91,d0,03,4c,45,0a,c9, 1d
d@,03,%4c,68,0b,c3,9d,d0,03,%4c,3a,0b,cS,0d ,d@
@3,4c,17,0c,c9,30,9@,0f,c8,3a,90,08,c8, 41,90
@7,c9,47,b0,@3,4c,98,0b,c9, 13, d0@, 03, 4c,Sb, Oc
c9,93,d®, 03, 4c, 95, 0c,c9, 14,d0, 03, 4c,e6,0c,cS
94,d@, @3, 4c, bf ,@c,c9,48,d0, 06,20, 30, @a, tc, bd
®8,c9,49,d0,03,4c,11,0d,cH,4b,d@,23,4%c,B85,8d
c9,53,d0,03,4c,@d,1@,c8,4%c,d0,@3,%c,79,0F ,cS
59,d0,@3,4c,68,10,c9,50,d0,03,%c,b2, 10,68, a2
©8,a@,0@,18,a3,00,71,1d,49,ff,cB,ca,d0, F8,E0
c6,63,a5,63,10,03,e6,63,60,c9,02,F@,F3,c9,05
f@,ef ,c9,08,f0,eb,c9,0b,f@,e7,c9,0e,f0,e3,c9
11,f0,df ,c9,1%,.F0,db,c8,19,d@,df,a9,16,85,63
68,e6,63,a5,63,c8,1c,d0,03,c6,63,60,c9,02 ,F@
fl1,c8,05,f@,ed,c9,08,f0,e9,c8,0b,f0,e5,cB, Pe
f0,el,c9,11,f@,dd,c9,14,F0,d3,c9,17,d0,af ,as
l1a,85,63,60,48,20,a0,0c,68,29,3fF ,09,80,a'%,63
91,1d,4c,68,0b,a0,00,b1,1b,29,7F,c9,30,b0, 02
69,3a,e9,30,4c,B83,09,20,a8,0b,0a,Ba,0a,a,BS
0d,20,a8,0b,05,0d,60,a5,65,85,1b,a5,66,29,03
23,04,85, 1c, 20,24, 0c, 20, e8, @b, bS, 598,03, B5,67
49, FF,a@,@@,31,1F,91,1F,60,a5,1e,38,e9,40,85
1f,a5,1d,0@a,26,1f,0a,26,1f,a8,3c,B85,20,a5. 1d
4a,4a,4a,29,07,a8,60,a5,64,0a,0a,0a,18,65,61
8s,1d,a5,62,69,00,69,40,85, 1e,60,20,c8,0b,a@
20 ,B84,02,20,b9,8h,20,83,09,a4,02,91,1d,cB,c0
@8,d@,ef,20,83,03,20,83,09,20,b5,0b,85,0d,20
2a,0b,cS,@d, £0,@6,20,61,0c,85,63,60,25,67,a0
@0,11,1fF,81,1f,as,00,85,63,20,6e,0a,a9,a0,20
6e,0c,ad, 14,20, 86, @c, 4c, BF, @c,al, 3c,20,68,8c
a@,s0,20,86,0c, 4c, BF ,0c,Bd,01,d%,a8, 00, Bd, 00
d4,a9,11,8d,05,d4,a9,f1,8d,06,d4,a3,11,8d,24
d4,6@,a2,08,ca,d®,fd,B8,d0,fB,60,a3,020,8d, 24
d4,60,20,c8,0b,2@,bd,08,a3,00,85,63,60,a5,65
85, 1d,aS,66,29,03, 09, 04,85, 1e,60,00,01,03, 04
?6,07,09,0a,@c,2d,@F,10,12,13,15,16,1a,1b,20
a@,0c,ad,1b,bl,1d,c9,a®,d@,1b,a2,11,bc,ad,Bc
c4,63,F@,0e,B4,0d,ca,bc,ad,®c,bl,1d,a4,0d, 91
1id,d@,eb,a9,a0,91,1d,6@,20,a88,0c,a5,63,f@,F8
a2,11,dd,ad,@c,f®,03,ca,10,f8,bc,ad,@c,bl, 1d
ca,bc,ad,®c,91,1d,eB,eB,e0,12,d0,ef ,a3,a0,ad
1b,91,1d,4c, 3a,0b, 20, 04,0c, a8, 0,85, 1F,a9, 7F

3850
3aee
3590
4017
1143
4@78
4525
4396
4432
$B4Y
4386
45385
4237
4314
4899
4290
Y6534
4573
42385
Y282
4096
39e2
4452
4300
4237
43508
4246
3956
4304
4375
3722
4854
4543
4472
3834
4227
1858
4780
4656
4274
4236
4726
4286
Y427
4218
4396
4362
4538
4505
4925
4@95
4351
4657
3757
4249
4668
4988
4132
Y487
4277
4728
4285
4250
4663
4437
4313
5117
4184
4052
4544
42B65
4208
4036
4156
4@32
4@33
4179
4094
4092
4516
4483
4563
3322
4016
4953
3655
4063

g8
B9
=1}

o2
93
g4

96
a7
98
83
190
101
1@z
1e3
184
105
106
107
le8
1es
110
111
132
113
11%
115
116
117
118
118
12@
k1) §
ige
123
12%
125
126
127
128
129
138
131
iae
a3
199
i3S
136
=37
138
138
140
141
142
143
1494
145
146
147
148
149
150
151
15e
153
15'%
155
156
157
158
159
160
161
162
200
cle

2ee
230
240
250

300
310
320
330

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

BS,20,a2,07,a3,0f ,85,0d,8a,a8,bl,1f,a%,0d, 81
1f,c6,@d,ca,10,F3,a5,20,c5, 1e,d0@, 86, a5, 1F,c5
id,F@,@d,a5,1f,38,e9,08,85, 1f, b@,dB, c6, 20, d0
d4,2@,eB,0b,a6, 1f,bs,75,0d,85,0d, b9, 7d, @d, a@
e@,31,1fF,4a,@8,B85,82,bl,1F,25,0d,85,02,91,1F
e8,f0,08,28,7e,00,3c, 08, 4c,65,0d,20,bd, 28,28
6@,9%0,80,c@,e?,f0,fB,fc,fe,FF,7F,3F,1F,0F ,07
23,01,20,04,0c,ad,@7,a2,0f,B84,0d,8a,aB,bl, 1d
a4,2d,81,1d,ca,ch,@0d,10,Ff3,a5,1d,18,69,08,85
1d,90,02,86,1e,a5,1d,c8,fB8,d@,dc,a5,1e,c3,7F
d@,ds,20,04,0c,20,e8,0b,a2,ff, 18,28,28, 3e,00
3c,®8,ca,e4,1f ,d@,f6,b3,75,0d, 34,00, 3c,B5, 22
bd, @@, 3c,28,2a,39,7d,0d,@5,02,9d, 00, 3c, 4c, bd
@8,a2,00,bd,20,3c,c9,FF,d0,03,e8,d0,fE,86, 02
a2,ff,e4,02,f0,3F ,bd,00,3c,d@,@5,ca,e@,ff,d@
£2,a6,02,bd, 20, 3c, 85,02, a0, 00, a5, 2, 39,98, 09
£0,03,cB,10,F6,84,@d,a3,0@,685,62,8a, 0a, 26, 62
?a,26,62,0a,26,62,05,@d,0a, 26,62, 0a, 26,62, 0a
e6,62,85,61,20,36,Pa,38,60,a0,87,bd, 80, 3c,dS
75,@ed,fe,05,88,10,F8,30,bc,B4,02,22,00,85, 1c
8a,@a,26,1c,®a,26,1c,0a,26,1c,05,02,0a,26, 1c
@a,26,1c,@a,26,1c,B85,1b,a5,1¢,18,6%,48,85, 1c
18,6@,86,0d,85,1d,84, 1e,a5,63, 48, a5, 64,48, a5
65,48,a5,66,'18,a0,27,a29,a0,99,00,04,88,10,f8
a@®,08,b1,1d,f0,09,20,2a,0f,99,00,04,c8,d0,F3
a2,00,84,63,a3,06,99,00,d8,99,01,d8,c8,e8, g4
@d,de,f7,as,dB,85,66,a3,0@,85,64,85,65,85,20
20,2fF,08,48,29,60,d@, 1a,68,c9,0d, f@,2d,c9, 14
d@,ef ,aS,20,f0,eb,c6,63,c6,20,a3, a0, a%,63,99
22,04,10,de,a4,20,68,93,00,02,c4,0d,f0, d4, a4
63,20,2a,0@f ,99,00,04,e6,20,e6,63,d0, c6, a4, 20
ad,00,99,00, 02,68, 65, 66,68, 85,65,68,85,64, 68
BS,63,60,48,a9,20,a0, 0F ,a2,@0f 20,66, B, 98, a2
00,ad,02,20,bd,fFf,68,a8,a2,08,a3,08,20,ba,Ff
20,c@,fF,al,01,4c,40@, OF , 46,49, 4c, 45, 4e, 41, 4d
45,20,00,48,4a, 'ta, %a,%a, %a, aa, 66,29, 1F, 1d, 38
ef ,60,00,a0,80,c@,40,e0,cl,ed,a39,028,20, b4, ff
ad,6f,20,96,fF,a@,27,a9,a@,99,00,04,23,00,33
@9,d8,088,10,f3,a0,00,20,a5,ff,c9,0d,F0,@9,20
2a,0f ,59,00,0%,cB,d0,fQ,ad, 20,04,0d, 01 ,04,29
®fF,48,20,ab,fF,68,60,a9,00,20,fd,0e,d0, e, a2
08,20,c6,FF,a9,020,85,90,85,1b,20,cf ,fF,085,fd
2@,cf ,Ff,B8d,fe,00,20,f8,0fF,a3,3c,B85,1c,a9,00
B5,02,85, 1d,a9,40,85, 1e,a5,90,d@, 35, ad, 00, 20
cf,Ff,81,1d,cB,cH,08,d0,f6,80,00,86,02,bl,1b
1d,S88,03,91,1b,e6,02,e8,e0, 8,d0, 06,a3, 20, 85
e2,e6,1b,a5,1d,18,69,08,85,1d,80,cf ,e6, 1e,a5
le,cS,80,d@,c7,20,cc,FF,a9,08,20,c3,FF, 20,30
@a,4c,52,09,a3,00,85,c6,a5,c6,f0,fc,dd,eb,ad
29,98,99,00, 3c,cB,d0,fa,60,20,cc,ff,al,08,20
c3,ff ,%4c,52,09,2@,de,@d,b@,53,a5,1b,48,85, 1c
48,a9,01,29,fd,@e,B5,1fF,68,85, 1¢c,68,85,1b,as
1f,d@,c5,a3,00,85,1d,a9,40,85, 1e,a2, 8,20, c9
£f,aS,fd,20,d2,ff,aS, fe,20,d2,fF,as5, 1d,c5, 1b
d@,@6,a5,1e,c5,1c,f0,94,a0,00,bl,1d,20,d2,ff
c8,c0,08,d0, f6, a5, 1d, 18,69, 08,85, 1d, 90, df ,e6
le,d®,db,4c,bd,®8,a2,04,a0,12,a9,88,20,66, 0e
ad,0f,B85,1b,as, 04,85, 1c,20,b9,0b,Bd,fe,00,20
bg,0hb,Bd, Fd, 00, 4c, 92, 03,41, 48, 46,41, 4e,47,53
41 ,44,52,45,53,53,45,20,00, 18,69,F6,90,02,69
©6,69, 3a,4c,d2,ff,48,4a,4a,ta,4a,20,58, 10,68
29,0eF,4c,98,10,20,de,@d,b@,as,as, 20,20, bd, FF
a3,@4,aa,ald,20,20,ba,ff,20,c0,FfF,a2,04,20,c8
fF,a®,®6,a9,20,20,d2,Ff,688,d0,FB,a2,07,ad, 00
98,20,a4,10,a3,20,20,d2,ff,cB,ca, 10,£3,a0,05
b8,6c,11,20,d2,FF,B8,10,F7,a9,@d,20,d2,FF,20
d2,ff,a5,fd,B5, 1f ,a5,fe,B85,20,a3,00,85,1d,a38
4@,85,1e,a85,1d,c5,1b,d@,06,a5,1e,c5, 1c,f0, 42
a5,20,20,a%,10,a5,1F ,20,a',10,a8,20,20,d2,FF
20,d2,Ff,ad,00,bl,1d,20,a4, 10,a3,20,20,d2, FFf
cB,ce,28,de,f1,as8,20,20,d2,ff,20,d2,FffF ,20,2a
@b,20,a4,1@,a3,0d,2@,d2,FF,a5,1f,18,69,08,85
if ,9@,02,e6,20,a85,1d,18,69,088,85,1d,9@,aa,eb
l1e,d@,a6,20,cc,ff,a8,0%,4c,c3,FF,%d,55,53,4b
48,43,0d,@d,0d,0d,ed,@d,@d ,68,c1,00,00,00, 2@

For z=1 to 162:f%=" ok":for b=0 to 14

read

h$:gosub 3@0:h=1%*16: h$=mid$ (h$.2):cosub 300

poke 2@34+z*15+b, h+l

next :print "zeile"z;f%:next
poke 45,122:poke 46,17
print "Cclr,2downlsave” chr$ (34)"chacker” chr$

(342" ,BLhomel"; : end

l=asc (h%+"x")-48:if 1<@ or 1>22 then 330
ifF 1<1@ then return

l=1-7:4iF 19 then return

1=0:f$=" [rvsleingabefehler”:return

3933
3850
3808
4347
4258
1453
4333
4110
43903
4181
4710
452
4377
40231
3306
1181
4743
3B47
3857
@23
3836
4605
Hesd
4569
1064
4167
4433
4204
4769
4170
4@94
$8039
+103
4286
$11%
+369
3787
5164
4785
3714
3753
3351
4487
4266
4073
4160
43639
3883
4216
1361
H426
46578
4025
4263
4228
1004
37e1
4411
4238
4622
4479
4373
3663
BN
1406
4961
4394
s 1 ¥
4@37
1013
4420
%333
3638
4150
3733
2239
3041

1738
1716
1633
3388

3067
1044
133%
2647

siclader des Checkers fiir den C64, Diskversion
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Eintippen ohne
Fehler

In RUN werden zwel Arten von
Programmen verdffentlicht; Basic-
programme und Maschinenpro-
gramme.

Basicprogramme werden zur
Vermeidung von Tippfehlern am
besten mit dem Korrektor cinge-
geben. Nach jedem RETURN gibt
er eine Priifsumme aus, die mit
der Priifsumme im Listing iiber-
einstimmen muB.

Die Basiclader zu den Korrekto-
ren fiir den C64 und den C128 ste-
hen auf Seite 83. Nach dem Einpo-
ken der Daten aktivieren sie den
Korrektor, AnschlieBend ist NEW
einzugeben. Auf Wunsch spei-
chern sie den fertigen Korrektor
auch ab. Er kann dann mit LOAD
“49152 KORREKTOR",8/NEW/
SYS 49152 fiir den C64 und mit
BLOAD "4864KORREKTORI128"/
SYS 4864 fiir den C128 gestartet
werden, Der C64-Korrektor arbei-
tet auch mit Simon's Basic. Dazu
1aBt man das erste Komma in Zeile
5000 weg. Simon's Basic muf vor
dem Korrektor gestartet werden.
Der Basiclader des Korrektors fiir
den C16/116/Plus/4 steht auf Sei-
te 80. Er verfiigt iiber keine eige-
ne SAVE-Routine. Nach RUN kann
man beim entsprechenden Hin-
weis den fertigen Korrektor ab-
speichern. Nochmaliges RUN star-
tet das Programm.

Steuerzeichen sind bei den Basic-
listings immer in Klartext iiber-
setzt, so bedeutet [BLEFT], daB
dreimal Cursor links gedriickt
werden muf,

Maschinenprogramme konnen
nicht direkt eingegeben werden.
Dazu ist ein eigenes Programm no-
tig. Hier gibt es zwei gleichwerti-
ge Moglichkeiten: Basiclader
oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basicpro-
gramm, das ein Maschinenpro-
gramm im Speicher unterbringt.
Dazu werden die Zahlen, aus de-
nen das Programm besteht, aus
DATA-Zeilen ausgelesen und mit
dem POKE-Befehl in den Speicher
geschrieben.

Bei einem Hexdump liegen die
gleichen Zahlen in hexadezimaler
Form vor. Sie werden beim C64
mit einem speziellen Eingabepro-
gramm, dem Checker (Seite 81),
im Speicher abgelegt.

RUN druckt Maschinenprogram-
me fiir den C64 als kombinierte
Hexdump-Basiclader ab. Damit
werden zwel Fliegen mit einer
Klappe geschlagen: Dasselbe
Listing kann einmal als Basiclader,
einmal als Hexdump betrachtet
werden. Der Leser kann sich so
die Eingabemethode aussuchen,
die ihm am meisten zusagt. Listing 1
zeigt ein solches Doppelprogramm.
Es legt ein Beispielprogramm von
32 Byte Lange im Bereich ab 49152
($C000) ab. Listing 2 und 3 zeigen,

R AR TR yreneass M orre Kt or s uwis i s S e N R e

welche Teile vom Listing 1 jeweils
wichtig sind, wenn man das Pro-
gramm als Basiclader nutzt oder
wenn man es als Hexdump ver-
wendet.

Fiir den Basiclader ist alles von In-
teresse, auBer den Angaben
,C000" bis ,C018" ganz links. Sie
sind unbedingt wegzulassen! Ub-
rig bleiben vier Basiczeilen mit
den Nummern 10 bis 40, die Hex-
zahlen als DATAs enthalten. Ab-
schlieBend ist noch der Teil mit
den Nummern 60000—60090 in
Listing 1 einzugeben. Er liest die
DATAs und poket sie in den Spei-
cher. Dieser Programmteil ist bis
auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
dump-Basiclader gleich. Er ist mit
Priiffsummen fiir den Korrektor

-versehen. Beli den DATA-Zeilen

wurde darauf verzichtet, da der
Basiclader iliber ein eigenes Priif-
system verfiigt, das Eingabefehler
weitgehend verhindert.

Bei Verwendung als Hexdump
muB der Checker benutzt wer-
den. Einzugeben sind dann nur
die Hexzahlen (siehe Listing 3). Es
fallen also die Basiczeilennum-
mer, das Basicwort DATA dahin-
ter und die Kommas zwischen den
Hexzahlen weg. Die Hexadezimal-
adressen ,C000" bis ,C018" brau-
chen auch nicht eingetippt zu wer-
den, da sie vom Checker geliefert
werden. Sie sind nur zur Orientie-
rung abgedruckt. Ebenso entfal-
len die Zeilen 60000—60090.

gosub 2040

b:gosub G004

die Adressenangaben links

c@oo 1@ data a9,@@,8d,af,cf,Bd,bld,cf, ag
c@es 2@ data Bd,bl,cf,B8d,b%,cf,Bd,bS, db
c010 3@ data cf,B85,5c,85,5d,a2,F8,8e, 46
c@18 4@ data b2,cf,08,68,8d,b3,cf,00, 2c

E@00B@ for a=439152 to 49176 step
B:s=0:c=@:For b=0 to 7:

60010 s=s+h+l-c:c=s>255:s=255-s
and 255:poke a+b,h+l:next

60020 fS$="pruefsumme ok":if s<>
h+1l then £$="[rvs]

Listing 2: Beim Basiclader entfallen

Listing 1: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

1@ data a39,00,8Bd,af,cf,Bd,b@,cfF, a8 coee
2@ data ©d,bl,cf,Bd,b4,cf,Bd,b5, db c@es8
30 data cf,85,5c,85,5d,a2,f8,8e, 46 c@10
49 data b2,cf,@B8,68,8d,b3,cf,00, 2c c@iB

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilen-

pruefsummenfehlec”:F=f+1
60032 gosub 6E@@S9@:next a:print " 2267
Cdownl”f"Fehler”:end
6@04@2 read h$:gosub BEBO5@:h=1% 2715
,16:h$=mid$ (h%$,2)
Yot 60052 l=asc (h$+"x")-4B8:if 1<0 3188
or 1>22 then 60280
62062 if 1<1@ then return 1044
5034 62@7@ 1=1-7:if 1>9 then return 1334
620808 f$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
@:Ff=F+1
5699 B@@S@ print "zeile" peek (B4)* 2726
256+pesk (B3)F%:return

a3 0@ Bd af cf
Bd bl cf Bd b4
ef 85 S5c- 8550
b2 cf @B BB Bd

Bd b@® cf a8
cf Bd bS db
a2 f8 Be 4B
b3 cf @@ 2c

nummern, ,Data” und Kommas weg
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KorreKtor mamma syl s el

1@ restore :For a=49152 to 49629:poke
a,234%:next :print "moment!

2@ f=@0:read a:y=peek (63)+peek (B4)*
256:iF a=0 then 200

3@ read b,c:fFor d=a to b:read a%:if
lan (a%)-2 then 9@

4@ e=asc (a$)-48-(7 and as$>"@"):if as$<
"@" or a$>"g" or a$>":" and as<"a"
then 9@

5@ a$=mid$ (a%,2):e=e*lB+asc (a$l)-4B-
(7 and a$>"@")

B@ if a%<"@" or a%$*"f" or a%>"3" and
a$<"a"” then 390

7@ f=f+e:poke d,e:next :if F=c then 2@

B@ print “pruefsummenfehler: soll'c"”,

ist"fF:goto 108
9@ print “eingabefehler: “"aS%:y=0
108 z=peek (BE3)+peek (BE4)*256:a%=strs
(yl+str$ (-z):if y=@ then aS=strs
(z)
118 print "[CdownllI"a%$"[2upl”;:poke
198, 1:poke 631,13:end
@@ print "Cdownlfertig.”:print "[downl
soll das maschinenprogramm
abgespeichert
21@ input "CuplwerdenlZ2spaces]j[3lefFtl"
.a%:if a%<>”)” then 302
220 sys 57812"R:439152 korrektor”,8:poke

193,0:poke 194,182:poke 174,222

1001 data c1,859,00,04,88,10,F7
leez data 49323,49387,9136,4c,31,ea,78,

12@3 data a9,02,8d,el,cl,20,6@,a5,Bc,el,
1004 data 10,b8,el,cl1,99,f1,cl,a%,a@,99,

1005 data aa,f0,d3,88,84,3a,90@,55
1086 data 49467,49629,19950,4c, 96, a4, 4c,

1007 data 0@,B4,08,84,45,84,46,84,09,c8,
iee8 data f0,f2,e@,3a,fd,0c,ed,BF ,F0O,28,
1008 data a6,@3,f0,06,Q@a,E69,00,ca,dd,Fa,
101@ data a5,08,23,07,85,09,10,c2,46,08,
1e11
| 1012 data 989,e2,cl,%c,a4,a4,84,08, bS5, 00,
1213 data bc,20@,df ,bd,a%4,08,aa,cB,bd, 0@,

1898 rem ein/ausschalter
2020 data 439152,491B6,5131,ad,@3,83,c9,

2001

29893 rem eingabesicherung

ad,2e,a2,c0,8d,14,03,8e,15,03,58
cl,86,7a,84,7b,ac,e@,cl,f0,13,a0 x

el,cl,B8,d0,f2,8c,e0,cl,20,73,00

@8,af ,2@,6b,a3,28,73,a5,84,0b,ad
be,FF,01,F@,38,a5,028,30,0c,e0,20
e@,22,de,02,49,80,09,01,85,08,Ba
18,65, 45,685,45,90,02,e6,46,e6, 23
8@,21,a0,ff,Bc,e@,cl,as, 14,20, b3
data cl1,cB,a9,bd,89,82,cl1,a9,be,cB,
89,e2,cl,cB,a2,45,28,b3,cl,a9,bb
B85,63,b5,081,85,62,a2,50,38,20,43
@l1,fo0,08,03,80,93,e2,cl,e8,dB,f2,60
c@®,d@,®9,ad,de,cl,ae,df ,cl, 4c,27

data c@,B8d,df ,tl,ad,@2,83,8d,de,cl,
a%9,a0,a2,1F,9d,e2,cl,ca, 10, Fa

230 poke 175,133:sys B2357:verify 3000 data 49285,49322,'4626,ad,el,cl,do,
48152 korrektor”,8,1 21,8d,20@,de,Bd,21,d8,a5,da, 30, Be
302 as-"":input "[downlkorrektor 3001 data @3,80,85,da,al,27,29,20,99,28,
aktivieren? JL3leftl”;a$:if as="j" 04%.88,10 Fa ab,d6.do 05 a3 11,20
then sys 49152 Aatn A S e
993 rem hauptprogramm HOUR et B e o i
1g2e data '49187,4920@8,2342,a9,ae,a2,c0, 4989 rem dEch w::la:;::ndzsaT?aig::gs:
Bd,02,03,Be,03,03,00,a0,1F,b3,e2 S@@@ data ,49293,49295,702,ea,ea,ea,
Korrektor fiir den C64, Disk Version
202 print "Cdownlfertig.":print "Cdownl 220 sys 57812"49152 korrektor”,1,1:poke
soll das maschinenprogramm auf 193,0:poke 194,182:poke 174,222
kassette 230 poke 175,193:sys 62957:print "bitte
21@ input "abgespeichert werden die kassette zurueckspulen und
[2spaces] j[3left]";a%$:if a%<>" 1" 24@ input "return druecken";a$:verify
then 300 "49152 korrektor”,1
Korrektor fiir den C64: Anpassungen fur Datasette
120 trap 64@:bank @:restore :print 45@ data 14,eB,d0@,f2,60@,'tc't, 37282
“"moment... 460 a=-1:for n=@ to 345:read a%:on len
110 data 1300,83,00,8d,00,ff,ad,@2,036 (a$) goto 47@,490,510,530,550
12@ data ©3,ae,03,03,c9,67,d0,@c,ed,BbS - N T C 172§
130 data 13,d@,@8.ad,35,14,ae,36,14,dS6 il S ik vzeils * peok CES)+pask (GBI
14 data b@®,14,B8d,35,14,8e,36,14,a@,aB89 256: end
15@ data 27,a9,a30,98,37,14,88,10,Fa,S8e 4909 b=dec (a%):poke a,b:p=p+h;a=a+l
160 data a3,67,a2,13,8d,02,23,6e,03,308 500 k=xor ((k*2 and 4@3S)+int (k/2B4B8)
172 data @3,4c,53,fa,dB8,20,2%,c0,28,31a b):goto 570 y
180 data a®,27,b3,37,14,989,c0,07,88,d27 P
' ¥ % ¥ b * iy 4 v 19 ifF k=d (a$) th k=08: tao 570
190 data 10,f7,a5,d7,30,17,a9,18,cS,Scc SeW Erint ~fahleiiheiiu et t
20@ data eb,f®,@6,c5,e',d@,02,c6,e',388 ¢ hex$ (k),EJ;gntn 4B0
210 data c5,e5,d@,22,c6,e5,a3,00,8d,aal8 S3@ if a<@ then a=dec (a$):p=a:goto S70
22@ data 61,@3,28,4c,63,fa,78,a2,13,2F1 540 print "pruefsumme fehlt!™:end
230 data Be,15,03,a2,38,Be,14,03,58,7Ff7 550 if p<>val (as) then priﬁt.
240 data a2,ff,B6,3c,20,93,4F,B86,3d,dla "nruefsummenEehlaer! ”: end
250 data B4,3e,ad,37,14,c9,a0,f0,10,2d3 55Q a=-1 T
26@ data a2,19,bd,37,14,9d,45, 14,a8, 315 570 next :if a>@ than S4@
27@ data a@,8d,37,14,ca,10,f2,20,80,eeb 580 print "Fertig.":print "Cdownlsoll
£8@ data @3,aa,f®,cc,90,03,4c,dS,4d,a50 das maschinenprogramm
290 data 20,a0,50,20,0a,43,84,0d,a0,014 abgssosichert
300 data 0@,84,08,B84,0b,84,0c,B4,0a,567 el e
310 data B8,c8,20,c9,03,aa,f0,38,a5,b5a 5390 ’-?S-‘-"'éheﬁ‘*é‘fz“' :get key a$:if as<>
320 data 239,30,0c,=0,20,f0,fl1,e@,3a,5be - -
330 data FQ,Qc,e@,BF,F0,28,=0,22,d0,2b3 B@@ bsave ?Has'ikurrak;nrlea , b0, ptBB4
340 data 02,43,80,09,01,85,09,8a,a6,20e to pS173:print ds
350 data 0@a,f0,06,0a,69,00,ca,dd,Fa,E25 Gid-priny-“EAnwplagRIBRNE KaEEaktor
36@ data 1B,E5,@b,85,0b,30,02,86,0c,dlh gestartet”:print "werden?
370 data e6,@a,a5,0@a,29,07,85,0a, 10, bbY4 BE2@ trap :get key d8%:iF a%=")]" then sys
380 data cl,46,09,90,17,a@,fF,a2, 16,491 5
33@ data 20,10,14,cB8,a3,bd,93,37, 14,965 630 end
40® data a2,@b,20,10,14,a8,bb,89,37,a6b B4@ if er=14 then resume 480:else 1f er
41@ data 14,4c,ea,4d,B84,03,b5,00,85,b79 =30 then resume GE@
420 data 65,b5,01,B85,64,a2,90,38,20,e22 E5@ print "eingabefehler: " err$ (er):
430 data 75,Bc,20,'t4,Be,a%,03,aa,cB,ffb help
44@ data bd,@®,01,f@,08,89,80,89,37,087 B6@ trap :stop

Korrektor fiir den C128
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Mit dem Befehl SAVE “@:Pro-
grammname" kann beim Abspei-
chern auf die Floppy 1541 ein be-
reits vorhandenes File gleichen
Namens iiberschrieben werden.
Dieses Save mit Replace ist vor al-
lem bei der Programmierung niitz-
lich, denn man kann dadurch im-
mer die neueste Version des Pro-
gramms unter demselben Namen
ablegen. Argerlich sind nur zwei
Fehler des Replace:

— Es muB immer darauf geachtet
werden, daB noch so viel Platz auf
der Diskette vorhanden ist, wie
das abzuspeichernde Programm
bendtigt. Andernfalls erscheint
die Fehlermeldung DISK FULL. Es
wird ndmlich erst das neue Pro-
gramm abgespeichert und an-
schliefend erst das alte geldscht.
— Unter bestimmten Umstédnden
ersetzt der Replace-Befehl das fal-
sche File. Dadurch kénnen wichti-
ge Daten unwiderruflich verloren-
gehen.

REPLACE behebt nun diese Feh-
ler, indem es den Save-Vektor auf
eine eigene Routine umlenkt. Bel
jedem Save-Befehl wird gepriift,
ob es sich um ein Save mit Replace
handelt. Wenn ja, wird das alte
Programm geldscht und das neue

Tips und Tricks

Der Replace-Befehl der
Floppy 1541 hat einige
Schwéchen. Ein kleines

Maschinenprogramm
biigelt den Fehler aus.

abgespeichert. Da REPLACE sich
in der Einschaltroutine den vorhe-
rigen Save-Vektor merkt, ist es zu-
sammen mit anderen Erweiterun-
gen lauffahig, die diesen Vektor
benutzen.

REPLACE liegt am Ende des
C000-Bereichs, belegt also keinen
Basicspeicher. Bei Bedarf kann
man das Programm auch in einen
anderen Speicherbereich legen,
da fiir Spriinge nur Branchbefehle
verwendet werden und nur sechs
Bytes geandert werden miissen,
um REPLACE an einen neuen Be-
reich anzupassen. Sie liegen bei
den Adressen $cf75/6, $cf78/9,
$cf7b und $cf7d. REPLACE ist also
leicht in andere Programme einzu-
bauen.

Die drei Hauptteile:
Einschaltroutine $CF6C—CF85
Vergleichsroutine $CF88—CFA3
Befehlsroutine $CFB4—CFES

Replace erset¢z¢

Als Zwischenspeicher dienen:

$02 Filenamenldange

$92 Adresse des Filenamens
LOW

$93 Adresse des Filenamens
HIGH
REPLACE ist als kombinierter

Hexdump-Basiclader abgedruckt.
Wie man mit dieser Art von Listing
umgeht, steht auf Seite 76. Wird
das Programm als Basiclader ein-
gegeben, so muB} der Lader vor
dem Start abgespeichert werden.
Nach RUN werden dann die Da-
ten in den Speicher gepoket. Das
fertige Maschinenprogramm kann
dann mit

poke 43,108:poke 44,207

poke 45, 0:poke 46,208

save “name",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird das Programm als Hex-
dump eingegeben, so muB der
Checker benutzt werden. Als Start-
adresse ist CF6C anzugeben.
REPLACE wird mit LOAD ..81
geladen. Danach ist NEW einzu-
geben. Durch SYS 53100 wird das
Programm initialisiert. Mit Run-
stop/Restore kann REPLACE ab-
geschaltet und mit SYS 53100 wie-
der neu aktiviert werden.

(Steffen Woischke) I

cfbc 1@ data ea,ea,ac,32,03,ae,33,03, ff gosub 60040
cE74% 20 data Bc,B6,cf,Be,B87,cf,a@,88, 17 BP@10 s=s+h+l-c:c=s>255:5=255~-s S@34
cf7c 3@ data a2,cf,Bc,32,03,B8e,33,03, d3 and 255:poke a+b,h+l:next
cfB4 4@ data 6@,4c,ed,f5,a5,ba,c8,08, bB b:gosub 60040
cfBc S@ data f0,02,d@,f5,a@,00,bl,bb, 5d 60020 f$="pruefsumme ok"”:if s<> 5689
cfFa4 6@ data c9,40,f0,02,d@,eb,cB8,bl, 71 h+1 then F$="&rvslu
cfSc 7@ data bb,c9,3a,f@,02,d0,e2,a3, aB pruefsummenfehler”: F=F+1
cfFa4 B0 data 53,88,91,bb,a5,b7,a'%,bb, 78 60032 gosub BO@SG:next a:print " 2267
cfac 9@ data ab,bc,BS,02,84,32,86,93, 52 gdownu”f"Fehler”:end
cfh'4 192 data a39,01,a2,08,80,6f,20,ba, dB 60042 read h$:gosub E@OSD:h=1% 2715
cfbc 11@ data fF,a9,00,20,bd,ff,20,c0, 54 16: h$=mid% (h$,2)
cfed 12@ data ff,a3,08,20,bl,ff,a9,6F, 2a 60052 l=asc (h$+"x")-4B8:if 140 3188
cfco 130 data 20,53,fFfF,a@,00,bl,92,20, ae or 1>22 then 60080
cfd4 14@ data aB,ff,cB,c4,02,d@,f6,a38, 2d 6@06@ if 1<10@ then return 1044
cfdc 150 data ©B,20,ae,ff,a9,01,20,c3, Sc 60070 1=1-7:if 1>8 then return 1334
cfe' 160 data fF,a%,@2,a6,33,B84,b7,86, f7 600B0 f$="drvsleingabefehler”:1= 2460
cfec 17@ data bc,c6,b7,c6,b7,1B,a5,92, 98 @:F=F+1
cfF4 18@ data 68,02,85,bb,bd,02,30,83, e5 60230 print "zeile” peek (B4)* 2726
cffc  19@ data eB,bc,b®,85,00,00,00,00, 55 256+peek (B3)F$:return

60000 for a=53100@ to 53244 step 3974

B:s=0:c=0:for b=0 to 7:

Kombinierter Hexdump-Basiclader von REPLACE
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Die meisten Basicerweiterungen
beien einander: Keine will mit
den anderen zusammenarbeiten.
Deshalb sind die kleinen Pro-
grammierhilfen von CTRL-64 auf
ungewohnliche Weise eingebun-
den: Statt durch einen neuen Ba-
sicbefehl werden sie direkt durch
Tastendruck aufgerufen. Man halt
die CTRL-Taste gedriickt und be-
tatigt gleichzeitig eine Buchsta-
bentaste. So stehen 14 Hilfsfunktio-
nen zur Verfiigung.

CTRL-64 lauft mit vielen Basicer-
weiterungen, aber leider nicht mit
allen. Von den vielen Basicerwei-
terungen, die getestet wurden,
wollte einzig Simon's Basic nicht
mit CTRL-64 zusammenarbeiten.
Bel einigen gingen einzelne Funk-
tionen nicht, andere Programme
wiederum liefen problemlos. Dazu
gehort erfreulicherweise auch die
Sprache COMAL.

CTRL-64 muf3 normalerweise nach
der Basicerweiterung gestartet
werden.

Alle Eingaben werden nur sehr
grob iiberpriift. Diese Uberprii-
fungen dienen nur der Verhinde-
rung eines Systemabsturzes. Es ist
deshalb moglich, folgende Uhrzeit
einzugeben: 5.0s7/1, und auch fol-
gende Hexzahl ist mdglich; B4X2.
Das Programm rechnet diese
. Zahlen" dann irgendwie um, was
zu unvorhersehbaren Resultaten,
aber nie zu einem Absturz fihrt.
Die meisten Funktionen kénnen
auch aufgerufen werden, wah-
rend ein Programm lauft.

Das Aufrufen der Befehle:

1. Die CTRL-Taste driicken und
gedriickt halten.

2. Die gewiinschte Buchstabenta-
ste driicken. Falls man sich ver-
tippt hat, kann man sich immer
noch verbessern, denn der Befehl
wird erst durch das Loslassen der
CTRL-Taste aktiviert.

3. Buchstabentaste loslassen.

4, CTRL-Taste loslassen, und der
Befehl wird aktiviert.

5. Bei einigen Tasten wird durch
diesen Vorgang ein Steuerzeichen

A @M November/86

Control

CTRL-64 ist eine Basic-
erweiterung fiir Tipp-
faule. Niitzliche Hilfs-

funktionen wie eine

Grafik-Hardcopyroutine

werden mit einem ein-

zigen Tastendruck akti-
viert.

ausgefiihrt zum Beispiel CTRL-S =
HOME, CTRL-T = DEL, CTRL-Q
= Cursor down, und so weiter).
Dies entspricht der normalen Ta-
stenbelegung des C64. Sie stort
selten und wurde beibehalten, um
die Kompatibilitdt zu moglichst
vielen Programmen zu wahren.

Alles unter

Schweizer Epson-Vertretung ,EX-
COM" vertriebene Interface ab-
gestimmt. Dieses hat aber einen
Fehler: Es sendet nach jedem
ASCII 13 (Carriage Return) auto-
matisch ein ASCII 10 (Line Feed).
Im Textbetrieb stort das nicht,
aber wenn in einem Grafikaus-
druck ein Bitmuster mit dem Wert
13 vorkommt, dann schickt das In-
terface automatisch ein Bitmuster
10 an den Drucker, Deshalb ach-
tet die Hardcopyroutine darauf,
ob ein Bitmuster 13 vorkommt. Ist
dies der Fall, so wird stattdessen
ein Bitmuster 9 an den Drucker
geschickt, das heiBt, auf der Hard-
copy fehlt ein Punkt, Doch das fallt
in den allermeisten Féallen nicht
auf, denn eine Crafik besteht ja
aus 64 000 Punkten.

Papier,

Die Hardcopy-
Routine von
CTRL-64 bringt
Ihre Grafiken
fast VUerzer-—
rungsfrei aufs

Grafikhardcopy mit CTRL-G

Die Befehle:

1. CTRL-G (Grafik-Hardcopy)
Durch CTRL-G wird auf EPSON-
Druckern der RX- und FX-Serien
eine fast verzerrungsfreie Grafik-
hardcopy des aktuellen Crafik-
bildschirms ausgedruckt (siehe
Bild).

Das Programm merkt selbst, in
welchem Speicherbereich die
Crafik abgelegt ist (auch im RAM
unter dem ROM).

Die Routine ist auf das von der

Fiir die Besitzer eines fehlerfreien
Interfaces gibt es folgende Mog-
lichkeit, dieses Herausfiltern zu
verhindern und absolut fehler-
freie Grafiken zu erhalten; CTRL-
64 aktivieren und folgende Pokes
eingeben; anschlieBend die neue
Version mit dem integrierten Mini-
monitor abspeichern:

POKE 50808,234 : POKE 50806,234 :
POKE 50807,234

2. CTRL-H (Text-Hardcopy)
CTRL-H gibt eine Hardcopy des



Textbildschirms auf dem Drucker
aus. Es werden nur die Standard-
ASCII-Zeichen ausgegeben. Gra-
fikzeichen werden durch Spaces,

inverse Schrift durch normale
Schrift ersetzt. Das Programm er-
kennt automatisch, in welchem
Speicherbereich der Bildschirm
liegt und ob der Crof/Klein- oder
der GCroR/Crafik-Modus einge-
schaltet ist, und gibt die Zeichen
entsprechend aus.

3. CTRL-Z (Zeit)

Nach CTRL-Z fragt das Programm:
TI. Oben rechts ist bereits die Di-
gitaluhr sichtbar. Jetzt muf die
Zeit im Format HHMMSS eingege-
ben werden. Wenn man die Zeit
nicht dndern will, kann man ein-
fach RETURN driicken. Das Pro-
gramm bestatigt dann die Eingabe
mit ,OK". Die Zeit wird jetzt stan-
dig auf die Zehntelsekunde genau
angezeigt (bei jedem Interrupt,
also sechzigmal pro Sekunde). Die
Zeitanzeige kann nicht iber-
schrieben werden. Deshalb soll-
ten in der ersten Bildschirmzeile
auch keine Basicprogramme edi-
tiert werden. Nach einem weite-
ren CTRL-Z wird die Zeit nicht
mehr angezeigt. Intern lauft sie
aber weiter und kann durch ein
erneutes CTRL-Z wieder sichtbar
gemacht werden. Die Uhr sollte
nur im Direktmodus eingeschaltet
werden. Ausgeschaltet werden
kann sie auch, wahrend ein Pro-
gramm lauft,

4. CTRL-M (Minimonitor)

Der Monitor bietet nur die ele-
mentarsten Funktionen. Er kann
aufgerufen werden, wahrend ein
anderes Programm (Basic oder
Assembler) lauft. Dieses wird
dann sofort eingefroren, der mo-

mentane Bildschirminhalt wird
zwischengespeichert, und der
Monitor meldet sich mit; MINI-

MON AKTIV. Jetzt stehen folgen-
de Befehle zur Verfiigung:

M aaaa eeee zeigt den Speicher-
bereich von (hex) aaaa bis eeee
hexadezimal und als ASCII-
Zeichen. Die angezeigten Werte
konnen iiberschrieben und durch
RETURN in den Speicher iiber-
nommen werden,

C aaaa:x¥ XX XX XX XX XX XX XX
Die maximal acht xx-Werte wer-
den ab der Adresse aaaa im Spei-

cher abgelegt. Wenn weniger als
acht Werte angegeben werden,
erscheint das Fehlerzeichen ,??",
das man in diesem Fall ignorieren
darf,

G aaaa startet ein Programm an
der Adresse aaaa. Dieses muf3 mit
.Its" enden.

L ladt ein Programm, dessen
Name mit CTRL-N (Befehl 11) defi-
niert wurde, absolut von der Flop-
py.

S aaaa eeee speichert den Spei-
cherbereich von aaaa bis eeee-l
unter dem Namen, der mit CTRL-
N definiert wurde, auf die Floppy.
X Mit , X" wird der Monitor verlas-
sen, Der urspriingliche Bild-
schirminhalt wird zuriickgeholt,
und das Programm fahrt an der
Stelle fort, an der es unterbrochen
wurde.

Wie schon oben erwahnt, werden
Fehleingaben mit einem ,??" quit-
tiert.

8. CTRL-A (Zwischenspeichern
des Bildschirms)

Dieser Befehl ist ein Nebenpro-
dukt des MINIMONSs. Es ist die
Routine, die beim Start des Moni-
tors den Bildschirm zwischenspei-
chert. Sie kann niitzlich sein, wenn
der Bildschirm gerade mit einem
Listing gefiillt ist, das man editie-
ren will und man kurz eine Zwi-
schenberechnung ausfithren
mochte. Dann gibt man einfach
CTRL-A ein, 16scht den Bildschirm
und rechnet, Ist man fertig, so ge-
niigt ein CTRL-T um den alten
Bildschirminhalt wiederzuholen.
Der Cursor steht sogar noch an
der richtigen Stelle.

6. CTRL-T Zuriickholen des Bild-
schirms siehe oben

7. CTRL-P (Printer)

Alle Ausgaben gehen zum Druk-
ker statt auf den Bildschirm. Ein
erneutes CTRL-P schaltet wieder
zuriick. Der Befehl kann auch in-
nerhalb des Monitors benutzt wer-
den.

8. CTRL-O (Old)

holt ein Basic-Programm nach ei-
nem NEW zuriick. Nach einem Re-
set muf zuerst CTRL-64 neu akti-
viert werden (SYS 49152). Dann
kann mit CTRL-O das Basic-Pro-
gramm zuriickgeholt werden. Das
Programm wird automatisch geli-
stet.

9. CTRL-R (Run)

startet ein Basic-Programm. Es
wird ,RUN:" + Return in den Ta-
staturpuffer geschrieben.

10. CTRL-L (List)

listet ein Basic-Programm. Es wird
,LIST:" +Return in den Tastatur-
puffer geschrieben.

11. CTRL-N (Name)

Nach CTRL-N gibt das Programm
einen Doppelpunkt aus. Hier kann
nun der Name eingegeben wer-
den, unter dem das Basic-Pro-
gramm mit CTRL-S abgespeichert
wird. Dieser Name gilt auch fiir
den S-Befehl im Monitor; deshalb
funktioniert CTRL-N auch im MI-
NIMON.

12. CTRL-S (Save auf Floppy)
speichert das im Speicher stehen-
de Basic-Programm ab.

13. CTRL-C (BREAK)

unterbricht ein Basic-Programm,
auch wenn gerade eine Eingabe
erwartet wird (INPUT). Die Unter-
brechung wirkt dhnlich wie , Stop-
Restore".

14, CTRL-X (Exit)

schaltet CTRL-64 aus. Die Neuakti-
vierung erfolgt wieder mit SYS
49152,

CTRL-64 liegt im Speicherbereich
von $CO000 bis $C860. Zusatzlich
wird der Bereich bis $CD8B fiir
verschiedene Puffer gebraucht.
Die Abfrage der Tastatur verlauft
interruptgesteuert.

Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf den
Seiten 80—83. Wird das Pro-
gramm als Basiclader eingege-
ben, so muB der Lader vor dem
Start abgespeichert werden. Nach
RUN werden dann die Daten in
den Speicher gepoket. Das fertige
Maschinenprogramm kann dann
mit

poke 43, 0: poke 44,192

poke 45, 96:poke 46,200

save "“name"”, 8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muB der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
C000 anzugeben.

CTRL-64 wird mit LOAD...8,1l
geladen und mit NEW und nach-
folgendem SYS 49152 gestartet.
(Heinz Windler) I >
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c000 10 data ad,15,03,c9,c0,f@,2c,B8d, 42 c2SB 760 data 7f,f0,10,a5,fB,cd,S51,cB, af
coes 20 data 33,cB,ad,1%,03,8d,32,c8, e5 c26@ 770 data 9@,a7,d@,07,ad,S0,c8,cS, 11
co10 30 data 78,a8,0e,Bd,00,03,a3,c7, 30 c26B 780 data f7,b@,89e,4c,al,cl,20,32, 67
c018 @ data Bd,01,03,a9,34,8d,14,03, 9F c27@0 790 data c3,20,09,c3,a0,020,a2,07, 23
c020 S@ data a8,c@,8d, 15,03,58,a3,00, bS c278 BO@ data 20,32,c3,20,14%,¢3,91,F7, 7c
c@28 E@ data 8d,34,cB,8Bd,36,cB,a3,4@, Gb c280 B810Q data e6,fF7,d0,02,e6,fB,ca, 10, B4
ce3e 70 data 8d,35,cB,60,ad,01,dc,cd, 79 c2B8 B20 data ef,20,3f,c3,20,4d,c3,4c, 95
c@38 B0 data @1,dc,d®@,f8,cS,fb,f0,2a, 92 c23@ B83@ data al,cl,20,32,c3,20,09,c3, b7
c40 8@ data ad, 35,cB,cS,40,F0,17,20, bf c298 84@ data 20@,3f,c3,20,4d,c3,a9,cl, f6
ce4s8 100 data 76,c@,ad,f7,c7,B85,cc,ad, cd c2a@ B50@ data 48,a3,a0,48,6c,f7,00,20, 4d
cOS@ 110 data @d,cB,d0,0S,as,0@,8d,34, 11 c2aB B6@ data d8,c2,as,@1,B5,b3,as,0@, 32
c@5S8 120 data cB8,a9,00,8d,@d,cB,78,ad, a3 c2b® B70 data 20,dS,ff,20,4d,c3,4c,al, Sf
CPE@ 130 data 19,cH,f0,03,20,a2,c3,6c, 13 c2b8 BB80 data cl1,20,d8,c2,20,32,c3,20, 47
c@68 14@ data 32,cB,a5,cb,c9,49,f0,@3, ba c2cd B9@ data ©39,c3,20,32,c3,20,14%,c3, 29
c@7@ 150 data Bd,35,c8,4c,Se,c0,48,a5, 15 cecB 902 data aB,20,14,c3,aa,ad,f7,2@, bl
c@78 160 data cc,8d,f7,c7,d0,0c,B85,cf, eB c2de S10@ data dB,fFF,20,4d,c3,4c,al,cl, 03
c080 170 data ag,01,85,cc,aS,ce,a%,d3, 03 | cade 920 data ad.O@c.cB.al FB.al.c7 .20 o5
c088 180 data 91,d1,68,a2,40,86,cb,Be, 7d | cPep 930 data bd. FF.aS.7a a2 08 ad 00 26
€030 190 data 35,c8,a2,ff,Be,0d,c8,c9, 90 | cpep 940 data 20.ba FF.60.48.6a Ba Ba o3
, c038 200 data 23,d0,03,4c,4a,cl,c9,14, 4F | caFp 950 data Ga,29.0F.20.Fd.c2 68,23 aa
| clal 210 data d@, @3, 4c,B85,cl,c9,1d,d@, d3 c2F8 960 data OF,20,fd,c2,60,c9,0a,90, 3c
; c@aB 220 data @3,'4c,'a,c4,cS,1a,d0,03, b9 c300 970 data ©02,69,06,69,30,20,d2,FF, 18
' cOb@ 230 data ‘ic,5d,c5,cS,27,d0,03,4c, fa c3@8 980 data 60,20,14%,c3,85,fFB,20,14, 2h
CObA - 24D data e6,c6,ae,34,00,£0,01,60, 13 | 5,0 agp data c3.85 7 60 20 32 .c3.20. 65
pfee 1ol dats. ag,ff,8e,34,08,82,00,0e, 95 | aig idopiantn 29.C3 0h 0. 0. 0s. 65 F8. £3
c@cB 2608 data @d,cB,cS,3e,d®,83,4c,12, d7 A e el et s Sl s
c32@ 1010 data 20@,32,c3,20,29,c3,05,F3, 04
e o ooy 0D, 13,d0,08,40.15,01, 40 | o558 St date B8,c8 3s 90 Go b @R Be . 1)
S oo ot8 £0.86,d0,03, 40 ,20001,09, /85 | (ong 050 ants OF B0 oW oF £F o5 0d. A0, 74
1 b ] : ] ] i ] 1 ) 1
cOed 290 data 24,d0,03,4c,8b,c1,c8,0c, 93 | 335 1p4p data 05.68.68. %c.d2 cl 60 20, Oa
COeB8 300 data d@,03,4c,53,c3,c9,0a,d8, fa | 345 195 data cF FF.cS Od.d0 F3.60 83 1la
cOED 310 data 03,4c,2d,c7,c9,16,d0,03, Sd | 343 105p data 20.20.d2 FF.60.a9.0d 20 78
cOf8 320 data ‘4c,B8,c7,c9,2a,d0,03,4c, £4 | 355 1079 data d2.FF.60.ad. 15 cB F0 06 c2
€100 330 data ce,cf,c3,17,d0,03,'4c,bS, 1d | 355 100 dats a9,00.8d.19.c8.60 aS FE. 24
cl@8 340 data c6,c9,0d,d@,03,4%c,a5,c6, dl c36@0 1090 data Bd,13,cB,20,e9,c3,a9,0d, dd
cll® 350 data ea,60,a3,00,8S,d4,85,c7, al c368 1100 data 2@,d2,fF,a9,54,20,d2,fF, ab
cllB 360 data B5,d8,60,a2,00,bd,37,cB, 1f €370 1110 data asS,43,20,d2,fF,as,20,20, 04
cl2®@ 370 data S8d,77,02,e8,e0,05,d0,f5, £6 €378 1120 data d2,ff,20,07,c4,c3,12,f@, Oa
cle8  38@ data a9,05,85,c6,60,a29,01,a8, 73 c3B0 1130@ data ©7,90,07,7B,f8,e9,12,d8, 50
cl3@ 390 data 81,2b,20,33,a5,a5,22,63, Oc c388 11402 data ©3,80@,8d,0b,dc,20,07,c4, 0Oa
cl3B8 400 data 02,85,2d,a5,23,69,00,85, 3c c3S@ 1150 data 8d,@a,dc,20,07,c4,8d,09, 0S5
cl4@ 410 data 2e,20,07,c7,20,63,a6,'c, 6B c398 1160 data dc,aS,00,8d,08,dc,20,4d, a7
cl48 420 data a%,a6,ad,36,cB8,f0,10,20, 3d c3a@ 1170 data e3,60,a5,d1,8d,fS,c7,aS, F1l
cl5@ 430 data cc,ff,ad,7d,20,c3,FF,ad, ac c3aB 1180 data d2,8d,f6,c7,ad,®b,dc,29, cB
clS58 440 data ©00@,Bd,36,cB,‘%c,B%,cl,a3, c@ c3b® 1190 data 7f,20,f7,c3,8c,22,cB8,B8d, 37
cl6@ 450 data FF,Bd,36,cB,a3,7d,85,bB, d3S c3bB 1200 data 23,cB,ad,®a,dc,20,f7,c3, ed
cl6B 460 data as9,@4,B5,ba,a3,08,85,b7, eb c3c@ 1210 data Bc,25,cB,8d,26,cB,ad, 29, a4
cl7@0 470 data BS,bS,20,c@,ff,ab,bB,20, 1d c3cB 1220 data dc,20,f7,c3,B8c,28,c8,8d, Bd
cl78 4B0 data c9,ff,a38,0d,20,d2,ff,ad, @a c3d® 1230 data 29,cB,ad,®8,dc,20,f7,c3, FS
clB@ 490 data @d,20,d2,ff,E0,20,07,c7, 40 c3dB8 124@ data 8d,2b,cB,20,34,c4,ad,fS, 31
clBB 500 data 4c,E6,fe,20,2d,c7,20,a3, a7 c3e® 1250 data c7,85,d1,ad,F6,c7,85,d2, 47
clSe 510@ data c7,20,44,e5,a2,0@,bd,3c, 2B c3eB 1260 data ‘6@,ad,@e,dc,?9,80,8d,0e, ef
clS8 520 data cB,20,d2,ff,eB,e0,10,d0, c3 c3f@ 1270 data dc,29,7F,Bd,@f,dc,60,48, FQ
cla@ 530 data fS,a3,@@,85,d0,20,32,c3, eb c3f8 1280 data Ga,6a,6a,Ba,23,0f,09,b0, 73
claB 540 data c39,58,d0,03,4c,e2,cl,c9, 9F c40@ 12380 data aB,68,29,0F,09,b0,60,20, F3
clb® 550 data 4d,d@,®@3,4c,ec,cl,c9,43, eS c4@8 1300 data la,c',0a,@a,@a,@a,Bd,2c, bB
clbB SB6@ data d@,@3,4c,be,c2,c9,47,d@, 1b c'41@ 1310 data cB,20,1a,c4,23,0f,0@d,2c, f9
clc@d 57@ data @3,%4c, 92,c2,c9,%c,d0, 23, di ctlB 1320 data cB,60,20,cf,ff,c9,0d,F@, @d
clcB 5B@ data 4c,a7,c2,cS,53,d0,03,4c, dI c42@ 1330 data 01,60,a2,00,bd,2d,cB8,20, 7a
cld® 590 data b3,c2,a2,00,bd,4c,c8,20, bl c428 1340@ data d2,ff,eB,e@,03,d0,fS,68, 9b
, cldB 600 data d2,ff,eB,e@,04,dd,fS,4c, b8 c43@ 1350 data 68,68,68,60,ad,88,02,85, aa
; cle@ 6510 data al,cl,20,3f,c3,20,cc,c7, 6B c438 136@ data d2,al,00,a3,1e,85,d1,b3, 3b
cleB 620 data 20,68,c7,6@,20,32,c3,20, bo c44@ 1370 data 22,cB8,91,dl1,cB,cd,0a,d®, Sd
clf®@ 630 data ©9,c3,20,32,c3,20,1%,c3, 29 c448 1380 data f6,60,20,a3,c7,20,66,e5, 3a
clfB E40 data Bd,S51,cB,2@,1%,c3,8d,50, 72 c450 1330 data a9,0@4,85,ba,al,7c,85,b8, 69
c20@ 650 data c8,20, 3F,c3,20,4d,c3,ad, la c458 1400 data a38,2@,85,b7,85,b3,20,c®, a3
c20B 66@ data @@,a2,07,a9,43,20,d2,fF, b3 c460 141@ data fF,a6,bB,20,c9,fF,a2,19, 43
c2lo 670 data 20,47,c3,a5,fB,20,ec,c2, f8 ci68 142@ data a39,@d,20,d2,ff,20,el,FFf, aa
c2lB 680 data a5,f7,20,ec,c2,a3,3a,20, 16 c47@ 1430 data fF@,4a,a0,00,bl,d1,8d,Sa, 5B
c220 630 data d2,fF,bl,f7,5d,52,c8,20, B0 c478 1440 data cB,ad,Sb,cB,f0,06,20,18, a0

cecB 700 data ec,c2,20,47,c3,e6,f7,d0, @7 ciB@ 1450 data c5,%4c,B87,c4,20,cB,c4,48, 10
c230 710 data @2,e6,FB,ca,10,ec,a2,07, @a c't8B 1460 data ad,S5c,cB,f@,05,a3,12,20, 78
e238 720 data bd,52,cB,c9,20,90,0b,c9, 3c c't90 1470 data d2,ff,68,20,d2,fF,ad,Sc, 3F
c240 730 data B@,3@,03,c9,a0,90,03,4c, f8 c4398 1480 data cB,f0,0a,a9,92,20,d2,FFf, 7e

c248 740 data Y4c,c2,a8,2e,20,d2,FF,ca, B8 c'ta® 14890 data a3,0@,8d,5c,cB,cB8,c0,28, 71
c250 750 data 1@,e6,20,4d,c3,a5,91,c9, e4 c4aB 1500 data d@,ca,98,18,65,d1,85,d1, ce
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c4b® 1510 data 90,02,e6,d2,ca,d®,bl,a3, a3 c6F@ 2230 data a2,00,20,cf,ff,cH9,0d,F0, 46
c4bB 1520 data @d,20,d2,ff,20,cc,ff,a8, bBa cBfFB 2240 data ©7,3d,f8,c7,eB,4c,f2,c6, B2
c4c@® 1530 data 7c,20,c3,ff,20,cc,c7,60, db c70@ 2250 data Be,@c,cB,20,4d,c3,60,a3, Ba
c4cB 1540 data ad,18,d@,29,02,d0,21,ad, e2 c708 2260 data ©00,8d,34,cB,5B,60,78,a3, a7
c4d® 1550 data Sa,cB,cS9,20,b@,05,03,40, af c71@ 2270 data 3%,8d,14,03,a9,c0,B8d,15, 19
c4dB 156@ data Y4c,17,c5,c8,40,90,38,c3, S0 c718 22680 data 03,20,e9,c3,ad,40,B8d,35, ca
c4e@ 1570 data 80,b0,05,as,20,%c,17,c5, S3 c720 2290 data cB,aS,00,8d,3%,cB,8d,36, S6
c'teB 1580 data 23,7f,%c,d2,c%,4c,17,c5, ef c728 2300 data cB,58B,4c,Bb,e3,20,a3,c7, cf
c4f® 1590 data ad,S5a,cB,c9,1b,b@,@25,09, ba 7 8
C4F8 1600 data 60,4c,17.c5.c9.20,00,05, ba | c73 2320 data 31,c8.20.66.e5.a9.a1,65, 75
cS@e 1610 data 08,40,'%c,17,c5,¢9,5b,80, c5 | c749 2330 data F7,as,cS,B5,F8,a0,00,as, 41
cS508 1620 data Oe,cS,80,b0,05,a3,20,4c, 47 | cy4@ 2340 data 04,85,f9,a2,fa,bl,dl,S1, SF
€510 1630 data 17,c5,28,7f,4c,F3,c4,60, ba | 759 2350 data E7,e6.d1,d0,02,e6,d2,e6, la
c518 1640 data ad,18,d®,28,02,d0,08,a3, cd | c758 2360 data £7,d@,02,e6,F8,ca,d@,ed, 5S4
c52@0 1650 data 91,20,d2,fF,4c,2c,c5,a3, 7F c76@ 2370 data c6,f3,d0,e7,20,cc,c7,60, 72
c528 1660 data 11,2@,d2,ff,ad,5a,cB,c3, 16 c768 2380 data 20,a3,c7,20,66,e5,a9,al, ad
c53@0 1670 data 20,b@,0S,03,40,4c,5c,cS5, FB c77@ 2390 data BS,f7,a9,c9,85,F8,ad,00, Sc
c538 1680 data cS,40,90,20,cS,60,b0,05, 0b c778 2400 data a39,@4,85,f9,a2,fa,bl,f7, 93
c54@ 1690 data @9,20,4c,Sc,c5,c9,80,b0, aS c780 2410 data S91,dl1,e6,d1,d@,®2,e6,d2, bb
cS48 1700 data @7,23,3fF,08,80,4c,5c,c5, df c788 2420 data e6,f7,d0,@2,e6,fB,ca,d@, a4
c55@ 1710 data 48,a9,ff,B8d,S5c,cB,68,29, e4 c79@ 243@ data ed,c6,f9,d@,e7,20,cc,c7, 1b
cSS8 1720 data 7f,“c,2f,c5,60,20,a3,c7, b9 c798 2440 data 18,ae,30,cB,ac,31,cH,20, FS
cS6@ 1730 data a3,0@4,B85,ba,as,7c,B5,bB, B3 c7a@ 2450 data fFQ,ff,60,38,20,F0,FF,Be, ba
cS68 1740 data a9,00,85,b7,85,b9,20,c@, a3 c7aB 2460 data la,cB,Bc,1b,cB,aS,f7,8d, 50
c57@ 1750 data fF,a6,bB,20,c9,ff,ad,1b, 4B c7b@ 2470 data lc,cB,as,f8,8d,1d,cB,a5, 84
c578 176@ data 20,d2,ff,ad9,41,20,d2,FfF, 98 c7b8 2480 data f9,Bd,1le,cB,a5,fa,Bd,1f, dc
cSB@ 1770 data a9,@8,20,d2,ff,as,00,B85, c@ c7c@ 2490 data cB,a5,d1,Bd,20,cB,a5,d2, 92
c588 178@ data FS,ad,0@,dd,4S,Ff,29,03, el c7cB 2500 data Bd,21,cB,6@,18,ae,1a,c8, 90
c5980 17S@ data @a,0a,@a,@a,B8d,11,cB,ad, S6 ngg ggég gata ac,1b,cB,2@,f@,ff,ad,lc, ba
o ata cB,85,F7,ad,1d,c8,85,f8, B6F
OO L e oo ra a0.00.8d 0o 8, 9p | £78@ 2530 data ad,le,c8,85,F3.ad,1f,c8, 74
SaB 1820 dats a9 00 8d.12,cB.20.5d.c6, 61 | C.o0 2540 data 6S,fa,ad,?@,c8,65,d1,ad, 78
fian ate A e F7 o8 o8 @5 f8. g | C7f@ 2550 data 21,cB,85,d2,60,00,00,00, &d
gggg 1333 g::: :s'eg'ad’mf’ga’zs'aa'ad' 38, | CHEBL A0 vate 02,00,90:00,00 /40,90, %0 . 0B
Sl MR e il cB0@ 2570 data 20,00,020,00,002,20,00,00,
cSc@ 1850 data 10,c8,a%,00,B8d,11,cB,a2, 82 cB@8 2580 data 0@,00.0@,0@.0@,00,23,3;, gg
c5cB 1B6@ data 00,Ba,a8,ad,10,cB8,78,48, ea cBl@ 2580 data 00,00,00,00,1b,2a,04,4@, b6
cS5d@ 1870 data a5,@1,29,3d,85,01,68,31, 4a cB18 2600 data 21,00,00,00,00,00,00,00, 01
c5d8 1880 data f9,48,a5,01,08,02,85,01, df cB20 2610 data 20,00,b@,bd,ba,b®,bl,al, la
cSe@ 1890 data 68,58,f0,02,a9,01,ac,11, 3F cB28 2620 data b@,b®,ae,b@,00,4f,4b,2e, cd
cSeB 190@ data c8,11,f7,91,f7,eB,e0,08, 02 cB30 2632 data 00,00,00,00,00,00,00,52, ae
cSE@ 1910 data FQ,06,0a,91,f7,4c,c9,c5, 11 cB38 2EB40 data 55,4e,3a,@d,4d,%49,4e,49, 3d
cS5fB 1920 data ee,11,c8,ad,10,cB,18,6a, ee cB4@ 2650 data ‘id,'f,%e,20,41,4b,54,43, 2d
c600 1930 data Bd.10,cB,.d@,c2,aS,f9,18, 72 | CBYB 2660 data 56,0d,0d,@d,3f,3F,20,0d, Sc
cE@B 1940 data 69.08.85,F9,90,02,e6,fa, 66 | CH°@ 2670 data 00,00,20,20,20,20,20,20, Q0
c61@ 1950 data aS.f£7,18,69,08,85,F7,90, 48 | ©658 2680 data 20,20,00,00,00,00,00,00, 00
c618 1960 data @2,e6,fB,ee,0f,cB,ad,0f, @c
c62@0 1970 data cB,c9,28,d@,98,20,390,cB, 383
c628 198@ data a3, ff,Bd,12,c8,20,5d,c6, 63
c630 1930 data a3,@d,20,d2,ff,20,el,fF, aa
c638 2000 data f@,0d,ee,@e,cB,ad,@e,cB, 23
c64@ 2010 data c9,19,f0,03,4c,a8,c5,a3, Sb

c648 2020 data 1b,20,d2,ff,al,32,20,d2, 93 60000 for a=439152 to 51288 step 4057
c65@0 2030 data fFf,20,cc,ff,a8,7c,20,c3, 36 B:s=@:c=0:for b=@ to 7:

c658 2040 data fF,20,cc,c7,60,a9,5d,85, 73 gosub 60040

c660 2050 data £7,a9,c8,B85,f8,a9,01,Bd, S4 B0010 s=s+h+l-c:c=s>2855:s=255-s 503%
c66B 2060 data 13,cB,a?2,40,a0,00,ad,12, e8 and 255:poke a+b,h+l:next

c67@0 2072 data cB8,f0,0b,bl,f7,20,8e,c6, el b:gosub B@@40@

c678 2080 data 20,d2,fF,%4c,B81,c6,98,91, c3 60020 F$="pruefsumme ok":if s<> S699
c680 2030 data £7,e6,f7,d@,02,e6,f8,ca, B2 h+1 then F$="[rvs]

cEBB 2100 data d0,e‘t,ce,13,cB8,10,df ,6@, dc pruefsummenfehler”;: F=f+1

c690 2110 data a2,00,bd,14%,cB,20,d2,fF, c4 E@@3@ gosub 6@030@:next a:print " 2267
c688 2120 data e8,e0,05,d0,f5,60,c9,0d, Be Cdownl]”f"Fehler”:end

c6a@ 2130 data d@,22,a3,®3,60,20,dB,c2, c2 60040 read h$:gosub B@@SO:h=1% 2715
c6aB8 2140 data a9,2b,a6,2d,a',2e,20,dB8, b4 16:h$=mid$ (h$,2)

c6b® 2150 data FF,20,4d,c3,60,78,ad,32, cc EQ05@ l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0 3188
c6bB 2160 data cB,Bd,1%,03,ad,33,c8,8d, 00 or 1>22 then 60080

cbc@® 2170 data 15,03,a8,8b,Bd,00,03,a9, 17 B00E@ if 1<1@ then return 1044
c6cB 21B0@ data e3,Bd,01,03,58,60,a2,00, ee 60070 1=1-7:if 1>8 then return 1334
c6d@ 2190 data bd,e®,c6,5d,77,02,e8,e@, B2 60080 F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
c6dB 2200 data 06,d0,fS,as,06,B85,c6,60, Ga Q:F=F+1

c6e@ 2210 data “4c,49,53,5%,3a,0d,al,@d, cb 60280 print "zeile"” peek (B4)* 2726
cBeB 2220 data 20,d2,ff,a%,3a,20,d2,fF, S1 256+peek (B3)fS%:return

Kombinierter Hexdump-Basiclader von CTRL-64
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GEM fiir den Atari ST, Intuition fiir
den Amiga und neuerdings GEOS
fiir den C64 — bei diesen Worten
werden Computerfreunde hellhd-
rig. Die grafikorientierten Be-
triebssysteme sind zur Zeit das
Nonplusultra, was die Benutzer-
freundlichkeit angeht. Auch GOS
(Craphical Operating System)
nutzt die modernen Softwaretech-
niken, vor allem, um das Arbeiten
mit der Floppy zu erleichtern.

Das Programm wird durch einen
Joystick in Port 2 bedient. Mit ihm
kann man einen Pfeil bewegen,
durch den alle Funktionen des
Programms frei wahlbar sind. Es
gibt vier in der GroRe und Priori-
tat feststehende Fenster, die nach
Belieben verschoben werden
kénnen. Sie lassen sich teilweise
sogar aus dem Bildschirm hinaus-
bewegen, so daB nur noch eine
Ecke von ihnen zu sehen ist. Bis
auf das Info Window koénnen sie
auch weggeklickt werden.

Arbeiten mit Windows
Bl B e B

Um ein Window zu verschieben,
klickt man das blinkende Symbol
in der linken oberen Ecke an. Es
erscheinen zwei Sprites, die den
Rahmen des zu verschiebenden
Fensters andeuten. Jetzt kann man
durch einfaches Bewegen des
Joysticks den Pfeil zusammen mit
den beiden Sprites verschieben.
Wenn man die erwiinschte Posi-
tion erreicht hat, driickt man den
Feuerknopf. Das Fenster er-
scheint augenblicklich an der
neuen Position.

Windows werden geschlossen, in-
dem man das blinkende Symbol in
der rechten oberen Ecke anklickt.
Fenster, die dort kein blinkendes
Symbol haben, kénnen nicht weg-
geklickt werden. Dies ist beim
Info-Fenster der Fall, aus Griin-
den, die weiter unten erklart wer-
den.

Die Funktion der einzelnen Fen-
ster wird im folgenden erklart:
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Windows und Pull-
downmentis machen
Furore auf Amiga und

Atari ST. Wir bringen
eine grafische Benut-
zeroberflache fiir den

C64.

Input Window:

Im Input-Fenster werden Einga-
ben von der Tastatur entgegenge-
nommen, die flir einige Funktio-
nen benétigt werden. Es hat die
hochste Prioritat, das heiflt, die an-
deren Fenster kénnen nur unter
das Input Window, aber nicht dar-
iiber geschoben werden.

Info Window:

Der Name dieses Fensters laft
seine Funktion schon erahnen.
Hier wird der Zustand des Sy-
stems (Computer, Diskdrive und
Programm) stédndig angezeigt, Die
unterste Zeile enthalt den letzten
Status der Floppy. Die Zeile rechts
dariiber gibt an, welche Funktion
(wenn tiiberhaupt) in den Pull-
downmeniis angewahlt wurde.
Die blinkenden Ausrufezeichen
dariiber lassen beim Anklicken
mit dem Joystick ein Abort (Undo)
des aktuell angewahlten Pull-
downmeniipunktes zu. In der
zweiten Zeile schlieBlich wird der
Speicherbetrag angezeigt, der
von dem gerade im Speicher be-
findlichen Basicprogramm noch
frei gelassen wird.

Options Windows:

Das Options-Fenster ist dazu da,
die individuellen Optionen des
Benutzers anzuzeigen. Verschie-
dene Systemparameter wie die
Hochstgeschwindigkeit des Pfeils
werden hier als Balken darge-
stellt, dessen Lange den aktuellen
Wert des Parameters anzeigt. Er
kann mit dem Joystick geédndert
werden. Um den Balken zu ver-
kiirzen, klickt man das Kleinerzei-
chen in der Zeile an, um den Bal-
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ken zu vergroRern, das GréBer-
zeichen. Folgende Optionen wer-
den geboten:

SPEED: Hbchstgeschwindigkeit
des Pfeils

ACCEL: Beschleunigung des
Pfeils

FRAME: Rahmenfarbe

BACKG: Hintergrundfarbe
FSPED: Blinkfrequenz der Dblin-
kenden Symbole

VOLUM: Lautstarke des Tons
Output Window:

Dieses Fenster ist dazu da, das Di-
rectory der Diskette anzuzeigen.
Es ermoglicht, einzelne Files fiir
bestimmte Fileoperationen (zum
Beispiel Scratch) auszuwéahlen. Da
das Directory einer gesamten Dis-
kette haufig nicht auf einmal in das
Output Fenster paft, kann man im
Directory vorwaéarts- und riick-
warts blattern. Dies geschieht mit
den nach oben beziehungsweise
nach unten gerichteten Pfeilrei-
hen. Die Pfeilreihe nach unten er-
moglicht das Vorwartsblattern.

Macintosh-
Bedienungskomfort auf

dem C64 mit GOS
S e Y N S T A

Die Pfeilreihe nach oben bewirkt
das Gegenteil. Um einzelne Files
anzuwahlen, klickt man den- vor-
gestellten blinkenden Buchstaben
mit dem Joystick an.
Pulldownmeniis:

Die Bedienung der Pulldownme-
niis ist mit dem Macintosh ver-
gleichbar: Um eine Funktion anzu-
wahlen, wird mit dem Pfeil auf die
Uberschrift gefahren, der Feuer-
knopf gedriickt und bei gedriick-
tem Knopf mit dem Pfeil im Menii
heruntergefahren. Die einzelnen
Meniipunkte erscheinen je nach
Pfeilposition invers. Bei Erreichen
des gewiinschten Meniipunktes
wird der Feuerknopf losgelassen.
Im Info-Fenster wird die gerade
angewahlte Funktion angezeigt. Je
nach Funktion 6ffnen sich neue



Fenster. Bei versehentlichem An-
wahlen einer Funktion ist es nicht
unbedingt noétig, zu den Abort-
(Undo-)Ausrufezeichen des Info-
Fensters zu fahren. Ein Undo 1aRt
sich auch erreichen, indem man
ein Pulldownmenii , herunterladt"”.
Es folgt die Beschreibung der ein-
zelnen Pulldownmeniis und ihrer
Meniipunkte:

64:

RUN: Laden und Starten eines
Programmfiles, Es muB nach dem
Anwahlen der Funktion im Output-
Fenster angeklickt werden.
BOOT: Laden und Starten des
ersten Programms auf der Disket-
= te.

RESET: Kompletter GOS-Reset
(mit Einlesen der 'System.info'-Da-
tei (siehe unten)).

BASIC: Verlassen der GOS-Ebe-
ne und Eintritt ins Basic-Betriebs-
system.

LOAD PRG: Absolutes Laden ei-
nes Programmfiles ohne Verlas-
sen der GOS-Ebene.

SAVE PRG: Saven des aktuellen
Basicprogramms im Speicher.
Disk:

FORMAT: Diskette formatieren
VALIDATE: Diskette validieren
INITIALIZE: Diskette initialisie-
ren

CHANGE NAME: Diskettenna-
me +ID dndern

STATUS: Anzeigen des Disketten-
status im dafiir vorgesehenen
Feld des Info-Fensters.

File:

SCRATCH: File(s) nach Anwahlen
im Output-Fenster 16schen
RENAME: File(s) nach Anwéahlen
im Output-Fenster umbenennen
LOCK: File(s) nach Anwahlen im
QOutput-Fenster vor Loschen schiit-
zen

UNLOCK: Gegenstiick zu LOCK
DIR: Directory anzeigen

Options:

SAVE DEFAULT: Aktuell einge-
stellte Optionen als File ‘System-
info' abspeichern. Das alte File
dieses Namens wird dabei iiber-
schrieben.

CHANGE DEFAULT: Das Op-
tions-Fenster erscheint und ist be-
reit, Verdnderungen anzuneh-
men.

Startet man unter GOS ein Basic-
programm, so wird das normale

Betriebssystem verlassen. Man
kann jederzeit in GOS zuriickkeh-
ren, indem man die Restore-Taste
betatigt. Ausgenommen sind da-
von Programme, die den NMI-
Vektor (792/793) oder den Spei-
cherbereich von GOS verandern.
Mit einem Reset (SYS 64738) wird
GOS neu gestartet, Dabei wird
das File 'System.info' neu gela-
den, das die vom Benutzer ge-
wahlten Optionen enthalt,

GOS-

Sﬁeicherbelegun23ﬁ}an

Fiir interessierte Leser wird im fol-
genden die Struktur von GOS er-
lautert:

Grundstruktur:

32768-36699 Subroutinen
36700-36869 Sprungtabelle fiir
Subroutinen

36870-39899 Reset-Einsprung, In-
itialisierung und Hauptroutinen
(Hauptprogramm)

36990-40959 IRQ-Routine
Subroutinen:

36700 Reset + NMI

36703 ,System.info" lesen

36706 Options in Register , Poken"
36708 Ton erzeugen

36712 Point (x/y,AC)

36715 Grundbildschirm aufbauen
36718 Window zeichnen (Ac-
=Nummer)

36721 Gesamten Bildschirm auf-
bauen

36724 Position des Pfeils (x/v)
36727 Zeichen unter Pfeil holen
36730 Pulldown zeichnen
(Ac=Nr))

36733 Welche Pulldown-Funktion?
36736 Funktion in Pulldown inver-
tieren

36739 Funktion ins Info Window
schreiben

36742 Options aktualisieren

36745 Pfeil in Disk andern (Sprite)
36748 Disk in Pfeil &ndern (Sprite)
36751 Quit

36754 Springprint (x/Ac)

36757 Tastaturpuffer laden

36760 OPEN 15,8,15

36763 ASCII in Bildschirmformat
36766 Floppystatus

36769 Tastatureingabe in Input
Window

36772 Cursor invertieren

36775 Befehlsstring zur Disk
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367718 Dezimalzahl drucken
36781 FRE(0) nach Info schreiben
36784 Block von Disk laden
36787 Initialisieren fiir Directory
36790 Vorwarts- und Riickwarts-
blattern

36793 Jobschleife fiir Directory
36796 Block nach Disk schreiben
36799 Abort?

36802 Zusatzinitialisierung
Hauptroutinen:

37981 Run

37475 Boot

64738 Reset

37409 Basic

38055 Load PRG

37659 Save PRG

37600 Format

37546 Validate

37573 Initialize

37750 Change Name

37540 Status

38120 Scratch

38193 Rename

38313 Lock

38354 Unlock

37980 Dir

37336 Save Default

37218 Change Default
Speicherstellen:

251/252 Rechenregister

87/88 16-Bit-Zahler Drawwin
89/90 Position bei Drawwindows
91 Zeiger auf aktuelles Window
92 Zahler fiir Flash bei IRQ

93 Pinflag fiir IRQ

94 Zahler 2 fiir Accel (IRQ)

95 Zahler 3 fiir Speed

96 Flag bei Verriicken (0=ja)

97 Flag fiir Buttonsperre

98 Aktuell verschobenes Window
99 Aktuelles Pulldown

100 Tiefe bei Choicepull

101/102 Grenzen bei Choicepull
103/104 Letzte/neue Zeile bei
Choicepull

253/254 IMP (253) bei Pulldowns
105 Hilfe fiir Speed (IRQ)

110 Zahler bei Opdate

111 Hilfe fiir Accel (IRQ)

112 Cursorposition bei String
139-142/249-250 Rechenregister
bei Zahlenausgabe

113 Zeiger fiir aktuellen Block
114 Zahler flir aktuellen Eintrag
247/248 Position fiir Eintrag
49152 Speed

49153 Accel

49154 Frame

49155 Backg

49156 Fsped B
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49157 Volum

49159 Input Window (0=aus)
49160 Info Window (0=aus)

49161 Options Window (0=aus)
49162 Input Window (0=aus)
49163/64 Position (Input Window)
439165/66 Position (Info Window)
49167/68 Position (Options Win-
dow)

49169/70 Position (Output Win-
dow)

106 Aktuelle Zeile bei Options

107 Zeichen unter Pfeil

108/108 (x/y) Position des Pfeils
49171-49193 String bei Strin
49200-49456 Diskpuffer

49677 Nummer des gewdhlten
Files

49678 Lange des gewahlten Files
49500/49516 Name des gewdhlten
Files

Organisation der Grafik:

Der Zeichensatz (File 'Cset.data’)
liegt von $e000 bis $f000, der
Video-Ram ab 50176 ($c400). Die
Sprites (File ‘O.data’) liegen wie
folgt:

Kleiner Pfeil: Block 32 (ab 51200)

Kleine Disk: Block 34 (ab 51328)
GroBe Disk: Block 35 (ab 51392)
Linker Haken: Block 36 (ab 51456)
Rechter Haken: Block 37 (ab
51520)

Anfangsadressen der Windows:
51590 Options

51690 Info

51830 Output

52190 Input ;
Anfangsadressen der Pulldown-
meniis:

52280 System (64)

52360 Disk

52450 File

52520 Options

GOS besteht aus fiinf einzelnen
Files:

‘Bootprg,: Basicprogramm, das
alle Files in den Computer ladt
und GOS mit SYS 64738 (Reset)
startet.

‘Cset.data': Ein neu definierter
Zeichensatz ($2000-$f000)

‘0O.data’: Daten fiir Sprites, Win-
dows, Tabellen und so weiter
($c800-$cd64)

‘Obj.code'; Maschinenprogramm

($8000-$2000)
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‘System.info': Datenfile mit indivi-
duellen Optionen des jeweiligen
Benutzers. Dieses File wird nicht
vom Bootprogramm, sondern von
GOS selber geladen.

Windows mit GOS
T

Listing | enthalt das Bootpro-
gramm. Listing 2 ist ein Basicpro-
gramm, das das File 'System.info'
erzeugt. '‘Cset.data’, '‘O.data' und
‘Obj.code' sind als kombinierte
Hexdump-Basiclader abgedruckt
(Listing 3 bis 5), Wie man mit die-
ser Art Listung umgeht steht auf
Seite 6. Werden die Programme
als Basiclader eingegeben, so
muR der Lader vor dem Start ab-
gespeichert werden. Nach RUN
werden bei 'O.data' und 'Obj.co-
de' die Daten in den Speicher ge-
poket. Die fertigen Maschinenpro-
gramme koénnen dann mit

43, 0:poke 44,200
45,100: poke 46,205
"name”, B8

poke
poka
save

GroBer Pfeil: Block 33 (ab 51264) und poke 43, 0:poke 44,128
poke 45, @:poke 46,160
3 if a=@ then print "Cclr,cbm 517 1330 PRt Toes .0
g Ef_’fﬁf?f??'s‘mka i 1;;2 auf Diskette abgespeichert wer-
18 a=a+1:if a=1 then load "Cset.data”,B,1 2660 den. ‘Cset.data’ wird vom Basicla-
12 if a=2 then load "0.data”,B,1 1837 der direkt als File auf Diskette er-
14 if a=3 then load "Obj.code”, 8,1 2598 zeugt
20 print "Cblk1": 654738 : X 5
PEAR Sl ARER Werden die drei Programme als
Listing 1: Bootprogramm von GOS Hexdump eingegeben, so mufB
der Checker benutzt werden. Als
20 open 3,8,3,"System.info,p,w” 2882 Startadresse sind E000 (‘Cset.da-
30 print#3,chr$ (14) chr$ (13) chr$ 3467 ta'), C800 (‘O.data’) und 8000 (‘Obj-
(11) chr$ (15) chr$ (@) chr$ (10); '
AP iitem 3 — .code’) anzugeben.
_— _ - : (Rolf Schneider) N
Listing 2: Ein Basicprogramm erzeugt 'System.info’
000 1@ data 3c,66,6e,6e,60,62,3c,00, 10 e@98 200 data @0,00,3e,60,3c,06,7c,00, 90
2008 20 data 20,00, 3c,06,3e,66,3e,00, 4c e0a?® 210 data 00,18,7e,18,18,18,02e,00, Sc
e010 30 data 00,60,60,7c,66,66,7c,00, 00 e@aB 220 data 00,00,66,E66,66,66,3e,00, 3e
e018 40 data 00,00,3c,60,60,60,3c,00, 18 edb® 230 data 00,00,66,66,66,3c,18,00, 42
. ed20 5@ data @0,06,0@6,3e,66,66,3e,00, 00 edbB 240 data ©0,00,63,6b,7fF,3e,36,00, &F
1 e@28 6@ data @@,00,3c,E6,7e,60,3c,20, 30 edc® 250 data 00,00,68B,3c,18,3c,66,00, 6c
ed3e 7@ data ©@@,0Qe,18,3e,18,18,18,00, e5 edcB 26@ data 0@,00,66,66,66,3e,0c,78, bc
ed38 8@ data ©0,00,3e,66,66,38,06,7c, Ba e@d® 270 data 00,00, 7e,0c,18,30@,7e,00, dB
040 9@ data 00,60,60,7c,66,66,66,00, eb e@d8 280 data 3c,30,30,3@,30,30,3c,00, 48
. €048 100 data 00,18,00,38,18,18,3c,00, ed | e@e@ 230 data Oc,12,30,7c, 30,62, fc.00, 78
' e@5@ 110 data 00@,06,00,06,06,06,06,3c, bf ePeB 300 data 3c,@c,@c,@c,@c,@c,3c,0d, bBc
| e@S8 120 data ©0@,60,60,6c,78,6c,66,00, 06 e@f® 310 data ©00,18,3c,7e,18,18,18,18, a7
' e@6@ 130 data ©0,38,18,18,18,18,3c,00, 04 e@FB 320 data 00,10,30,7F,7F,30,10,00, 0O
e0EB 140 data 00,00,66,7f,7f,6b,63,00, Se el00 330 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
e@70 150 data ©@,00,7c,66,66,66,66,00, 7c el®B8 340 data 18,18,18,18,00,00,18,00, 18
e@78 160 data ©@,00,3c,66,66,66,3c,00, 12 el1@ 350 data 66,66,66,00,00,00,00,00, 66
€080 170 data 00,00,7c,66,66,7c,60,60, 00 el18 360 data 66,66,Fff,66,FF,66,66,00, 97
e0BB 180 data 00,00, 3e,66,66,3e,06,06, 00 el20 370 data 18,3e,60,3c,06,7c, 18,00, al
e@32 190 data 00,00,7c,66,60,60,60,00, 76 el28 380 data 62,66,@c,18B,30,66,46,00, 00
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e130 390 data 3c,66,3c,38,67,66,3F,00, la e3B88 1140 data 00,00,00,00,00,020,00,80, B0
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els8 52@ data 3c,66,06,1c,06,66,3c,20, Sd e3f® 1270 data B2,92,B2,92,82,92,82,92, c@
ela@ S30 data 06,0Qe,le,66,7F,06,06,00, 2f e3fB 12680 data 55,aa,S55,aa,55,aa,55,aa, ad
elaB 540 data 7e,60,7c,06,06,66,3c,00, 70 e40@ 1290 data c3,99,91,51,9F,99,c3,FF, f4
elb@ S50 data 3c,66,60,7c,66,66,3c,00, £7 e408 1300 data ff,ff,c3,f9,cl,99,cl,fF, b4
elbB S6@ data 7e,66,0c,18,18,18,18,00, 24 e410 1310 data FF,SF,SF,B83,99,99,83,FF, 00
elc@ S70 data 3c,66,66,3c,66,66,3c,00, 3c e41B 1320 data £f,ff,c3,9f,8F,8F,c3,fF, eB
elcB 580 data 3c,66,66,3e,06,66,3c,00, db e420 1330 data FF,f9,f9,cl1,99,99,c1,FF, 00
eld® 590 data 00,00,18,00,00,18,00,00, 00 e428 1340 data fF,fF,c3,99,81,89F,c3,fF, do@
eld8 600 data 00,00,18,00,00,18,18,30, eB e43@ 1350 data fF,f1,e7,cl,e7,e7,e7,fF, 1b
eled 610 data @e,18,30,60,30,18,0e,00, ed #8438 1360 data £f,fFf,c1,99,99,¢1,F9,83, 76
eleB 62@ data 00,00,7e,00,72,00,00,00, fc sM40 1370 data Ef,8f,9f,83,99,99,99,FF, 15
elfo 630 data 70,18,0c,96,0c,18,70,00, c2 e't48 1380 data ff,e7,ff,c7,e7,e7,c3,fF, 13
elfB 640 data 3c,66,06,0c,18,00,18,00, 00 e4S@ 1330 data £F,F9,FFf,F9,F9,F9,F9,c3, 41
e20@ 650 data 00,00,00,FF,FF,00,00,00, 00 e4S8 140@ data ff,9f,9f,93,B7,93,93,FF, Fa
e208 660@ data 18,3c,66,7e,66,66,66,00, 2a 8460 1410 data ff,c7,e7,e7,e7,e7,c3,ff, fc
e2l® 670 data 7c,66,66,7c,66,66,7c,00, 7c e468 142@ data fF,fF,S89,B80,80,54,9c,ff, ad
e218 68@ data 3c,66,60,60,60,66,3c,00, @c e470 1430 data Ff,ff,B83,89,99,99,99,FF, B4
ecc0 69@ data 7B,6c,66,66,66,6c,78,00, 7e 8478 144@ data fF,ff,c3,99,99,99,c3,ff, es
e228 700 data 7e,60,60,78,60,60,7e,00, B4 e48@0 1450 data ff,ffF,83,99,89,83,9fF,9F, 00
e23@ 710 data 7e,60,60,78,60,60,60,00, 66 e488 146@ data fF,ff,cl1,89,99,cl,f9,F9, 00
e238 720 data 3c,66,60,6e,66,66,3c,00, 04 e49@ 1470 data FF,fF,B3,99,9F,9F,9F,FF, Ba
e24® 730 data 66,66,66,7e,66,66,66,00, ‘e e498 1480 data FF,fF,cl1,8F,c3,fF9,83,fF, 70
e248 740 data 3c,18,18,18,18,18,3c,00, 60 e4a® 1490 data ff,e7,B1,e7,e7,e7,f1,ff, a4
e25@0 750 data 1le,@c,@c,@c,@c,bc,38,00, eb e4aB 1500 data FF,ff,99,99,99,89,cl,ff, c2
e258 760 data 66,6c,78,70,78,6c,66,00, 74 e4b@® 1510 data Ff,fFF,99,99,99,c3,e7,fF, be
e26@ 770 data 60,60,60,60,60,60,7e,00, 7e e4b8 1520 data £f,ff,9c,94,80,cl1,cS,FF, 91
e268 780 data 63,77,7f,6b,63,63,63,00, B3 e4c@ 1530 data Ff,FF,99,c3,e7,c3,99,FF, S4
e27@ 790 data 66,76,7e,7e,6e,66,66,00, Se e4cB 1540 data FF,ffF,99,99,99,c1,f3,87, 44
e278 B0O@ data 3c,66,66,66,66,66,3c,00, 12 e4d® 1550 data ff,fF,B1,f3,87,cf,B1,FF, 2B
e?8@ B10 data 7c,66,66,7c,60,60,60,00, 60 e4d8 1560 data c3,cf,cf,cf,cf,cf,c3,fF, bB
e2B8 B20 data 3c,66,66,66,66,3c,2e,00, O e4e® 1570 data f3,ed,cf,B3,cF,9d,03,fF, BB
e292 B30 data 7c,66,66,7c,78,6c,66,00, 72 e4eB8 1580 data c3,f3,F3,F3,F3,F3,c3,FfF, 94
ef38 B4@ data 3c,66,60,3c,06,66,3c,00, d7 e4f® 1580 data ff,e7,c3,B81,e7,87,e7,87, S8
e2a® B50 data 7e,18,18,18,18,18,18,00, 7e e4f8 1600 data ff,ef,cf,B0,80,cf,ef ,ff, 00
e?aB BE@ data 66,66,66,66,66,66,3c,00, 3c e50@ 1610 data ff,ff,fFf,FF,FF,FF,FF,FF, 00
e2b® B70 data 66,66,66,66,66,3c,18,00, 42 e508 1620 data e7,e7,e7,e7,ff,fF,e7,ff, eB
e?b8 BB@ data 63,63,63,6b,7f,77,63,00, 63 e510 1630 data 93,93,98,FF,FF,fF,FF,FF, Sa
a2k 88@ data 66,66, 3c, 18,3c,66,66,00, 60 e518 . 1640 data 99,99,00,99,00,99,93,fF, B9
e2cB 900 data 66,66,66,3c,18,18,18,00, 42 e52@ 1650 data e7,cl,8f,c3,f9,83,e7,FF, SF
e2d@ 910 data 7e,@6,0c,18,30,60,7e,00, ba e528 1660 data Sd,88,f3,e7,cf,99,b3,fF, @0
e2d8 920 data 01,01,01,01,01,01,01,01, 0O e530 1670 data c3,98,c3,c7,98,93,c0,fF, eb
e2e@ 930 data 01,01,01,01,01,01,01,FF, 02 e5S38 1680 data fS,f3,e7,fF,fF,FF,FF,FF, ee
eceB 940 data 00,00,00,00,00,00,00,fFf, @1 eS40 1690 data f3,e7,cf,cf,cf,e7,f3,fF, eB
B2F0 950 data BG,BQ|BQ,B@,BGIBQ.BB.E‘E. B1 e548 1700 data l:f‘.a7,t'3,t'3,l-‘3.a7.l:[".ff, >
e2f8 960 data BO,B0,B0,B80,80,80,80,80, 20 eS5@ 1710Q data fF,99,c3,00,c3,99,FfF,FF, 51
2300 970 data 00,020,00,00,00,00,00,020, 00 eS58 1720 data Ff,e7,e7,81,e7,e7,ff,fF, 7d
2308 980 data 07,08,13,12,12,13,08,07, 00 e56@ 173@ data fF,ff,ff,Ff,FF,e7,e7,cf, 30
e310 990 data 00,00,00,00,20,20,20,20, 00 e56B8 174@ datas fF,fF,fF,B1,FF,FF,FF,EF, 7d
e318 1002 data 20,20,20,22,24,28,30,20, 0a e57@ 1750 data ff,fFF,FF,FF,fF,e7,e7,fF, 0O
e320 1010 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 eS78 1760 data fF,fc,FS,f3,e87,cf,8fF,FF, cl
e328 1020 data c@,20,90,10,10,90,21,cl, @0 e58@0 1770 data c3,89,91,83,99,99,c3,FF, f6
2330 1030 data ©5,@d,15,24,a%4,2c,b4,a4, 70 e588 1780 data e7,e7,c7,e7,e7,e7,B81,FfF, 62
e338 1040 data B84,88,81,22,04,04,04,05, Ga e590 1790 data c3,99,F9,fF3,cf,9F,B1,FF, ed
e340 1050 data 06,0%,00,00,05,06,04,00, 05 e598 1B800@ data c3,83,fS,e3,F9,99,c3,fF, B3
e348 1060 data ©0,02,04,28,60,a0,30,20, ab e5a@ 1810 data £f9S,f1,e1,99,80,F3,f9,FF, dl
e350 1070 data 40,80, 00,00,00,00,020,00, cl eSaB 1820 data B1,9fF,B83,F9,f9,89,c3,FF, 90
e3SB 1080 data 4@,c2,46,0a,12,52,d4,58, f6 eSb@ 1830 data c3,99,5fF,B83,93,99,c3,FF, 09
e360 1030 data 50,40,%40,B0,00,00,00,00, dl eSb8 1B4@ data B1,98,F3,e7,e7,e7,e7,fF, dc
e368 1100 data 00,00,00,00,00,02,02,02, fe eS5c@ 1B5@ data c3,99,99,c3,99,99,c3,FF, c4
e370 1110 data 13,26,4a,82,a2,c2,80,80, 95 eScB 1860 data c3,99,99,cl1,f9,89,c3,FF, 25
e378 1120 data B80,80,80,80,00,00,00,40, c@ eSd@ 1870 data ff,fF,e7,fF,FF,e7,FF,FF, 00
e380 1130 data 9e,12,1le,12,1e,00,00,00, b6 e5d8 1BB@ data fFfF,ff,e7,ff,FF,e7,e7,cf, 18
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e6cB 2 data 9 .9¢c,84,B ,87,FFf e300 ata 00 ,3c,7e ,3c, 00
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e7bB 2 data F ,99,899 ’ FF.92 eSF0 Anth s ,30,60 ' .18,30
480 £,B1,99. ,89.B1 .FF. 92 02 3190 20,00, 7e. '30.18.0e. 00 e8
e7cd 2 data ,99,93 LB . 82 e9FfB data ,7e, 00 ,18, 0e, 00
430 EF . B1 ’ ,99,8 ' , @2 3200 70.18B ' ,7e,00 ' , ed
e7c8 2 ssiafi Sading oy ,B1,fF, 82 ea00 dat ,18,0c, 26, ac, , 00,00
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S20 £F,81,88, ,99,8 41, 6b 10 32 a 18,3 JEF ,££.0 .00, 00
e7e@ 2 data ,B81,88,81 ,B1,FF,4 R 30 dat ,3c,B66,7 ,00,00,0
530 A Lo B 141, Bb 18 32 gy 4 ,00, 00
D E S o Oata ,00,00,00,00, 1,FF,4 e 40 dat .66,66,7 ,66,66,0
540 20 00 00 .00.00 00 1, 6b 220 32 a 3c 66 60 c,66,6 ,20, 2a
e7f@ 2 data ,00,00, 00 ,00,00,0 a 5@ dat ,66,60, 6 ,B6,7c,@
S50 00,00,00, ,00,00, 00, 2, oo a28 32 a 78.6c.B8, 2,60,6 ,00, 7c
e7f8 2 data 00, ,00. 00,00, ,00,0 ea3 6@ dat ,6c,66,6 ,66,3c,00,
560 ,00,00, ,00,00,00, 2, oo 2 327 a 7e 60 60 5.66,6 .00, Oc
eB00 2 data ,00,00, 00 ,00,00,00 = @ dat ,60,60,7 ,Bc,78,0
570 20,00 ,00,00,00 ,0@, oo a3g 32 a 7e,B ,78,60,6 ,00, 7e
gl e Dol it eat et s ,60,7e,00
580 c, 66 , 00, 00,00 00, 00 2 328 8. 3¢5 ,78,60,60 00, B84
iy I neng nous & ,66,6e, 6e, 50, ,00, 00 eat R e bR 160,60, 00
590 2,00 ,Be,bB0,62 .00, oe 8 330 a B6,BB ,6e,66,B6 @0, 66
eg818 2 data 2@ ,3c, 86 ,62,3c, 00 2a5 Bt akn T ,B6,7 ,B6,3c, 00
6500 2. 60 ) ,3e,66 - , 10 e 331 a 3c. 1B ,78,66,66 J , B4
eB2e 2 data @ 5 ,60, 7c » , 38,00 easS @ dat ¢ ,18,18 y ,B66, 00
610 ®,00,3c, .B6.66.7c. 00 Ye 8 332 a le,@ '18,18,18,3c.00. He
eB28 2 data @ ,3c, 60,60, ,7c, 00 e2ab0 @ dat ,@8c,0c, ,18,3c, 00
620 @,06. 06 60,60 3c. 00 00 333 a 66,6 ,@c,08c, B ,00, 60
eB3p 2 data @ , 06,086, 3e ,60,3c, 00 eaE8 @ data ,Bc,78,70 ,Bc, 38, 00
630 da 2,00,3 » 32,66, 66 ,00, 18 3340 60,60 ,70,78,6c ,00, eb
ta 00,0e, c,66,7e, »3e, 00 ea70 data B3, ,60,60 ,6c, 66,00
, @e ,7e,60 , 20 335 63,77, 7F, ,60,60,7e,00, 74
16,30, 16.18,18°00, a8 ce78 3380 data 55:75';E'Eb-53:sa‘§§'°°- 7e
,18,00, eSs eaB@ 3370 data 35.55'55'73*55.55'55'39- &3
eaBB 3380 ata 7c EE 5 ’ 55 ] 66 . BB 4 f ma " Se
data ,66,66,7 ,66,3c, 00
3c ., 66,6 ,7c,60,60 3 AL
¥ , 66,66 Es' ,60,00, B
) ,3c,0e, @ , B0
, 00, Qe
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ead@ 3380 data 7c,66,66,7c,78,6c,66,00, 72 eceB 4140 data c3,f3,f3,f3,F3,F3,c3,FF, 94
ea38 3400 data 3c,b6,60,3c,06,66,3c,00, d7 ecf@ 4150 data ff,e7,c3,B81,e7,e7,e7,e7, 59
eaa® 3410Q data 7e,18,18,18,18,18,18,00, 7e ecf8 4160 data ff,ef,cf,B0,80,cf,ef ,ff, 00
eaaB 3420 data 66,B66,E66,66,66,66,3c,00, 3c ed@@ 4170 data Ff,FF,fFF,fF,FFf,FF,EF,FEF, 00
eab@® 3430 data 66,B66,66,66,66,3c,18,00, 42 ed®B 4180 data &7,e7,e7,e7,ff ,ff,e7,ff, eB
eab8 3440 data 63,63,63,6b,7f,77,63,00, 63 ed1® 4190 data 99,99,99,FF,fF,FF,FF,FF, 9a
eac@ 345@ data 66,66,3c,18,3c,BE6,66,00, 60 edlB 4200 data 99,99,00,99,00,83,938,FF, 69
eac8 3460 data 66,66,66,3c,18,18,18,00, 42 ed2@ 4210 data e7,cl,9f,c3,£9,83,e87,FF, SF
ead® 3470 data 7e,@6,0@c,18,30,60,7e,00, ba ed28 4220 data Sd,89,f3,e7,cf,99,b3,FFf, 00
eadB 3480 data ©01,01,01,01,01,01,01,01, 0@ ed3@ 4230 data c3,98,c3,c7,98,89,c0,fFf, eb
eae@ 3490 data ©01,01,@1,01,01,01,01,FF, 02 ed38 4240 data F9,f3,e7,EF,FF,FF,EF,FF, ee
easB 3500 data 00,00,00,00,00,00,00,FfF, 01 ed4® 4250 data F3,e7,cf,cf,cf,e7,f3,FF, eB
eaf@ 3510 data B0,80,80,80,80,80,80,FfF, B1 ed48 4260 data cf,e7,f3,F3,f3,e7,cf ,FF, c4
eafB8 3520 data 60,60,60,80,60,80,680,80, 00 ed5@ 427@ data FF,99,c3,00,c3,89,FF,FF, 51
eb@? 3530 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 edS8 4280 data Ef,e7,e7,81,e7,e7,ff,fF, 7d
eb@8 3540 data 00,00,0f,0f,0fF,0e,0e,Pe, 01 edb® 4280 data Ff,fFF,Ff,FF,FF,e7,e7,cf, 30
ebl® 3550 data Qe,@e,Qe,@f,0f ,0F,00,00, FF ed6B 4300 data FF,fF,FF,B1,FF,EF,FF,EF, 7d
eblB 3560 data 00,00,00,00,00,00,020,00, 00 ed7@0 4310 data FF,ff,FF,FFf,EF,e7,e7,FF, 00
eb2@ 3570 data 00,00,00,00,01,01,00,00, 00 ed78 4320 data ff,fc,f9,f3,e7,cF,8F,FF, cl
eb28 3580 data 00,00,f3,F9,F9,339,01,79, 48 edB@ 433@ data c3,99,91,89,99,99,c3,FF, f6
eb3@ 3590 data 79,79,39,F9,FS,£9,00,00, 41 edBB 4340 data e7,e7,c7,e7,e7,e7,B81,FF, B2
eb38 3600 data 1fF,1f,07,07,0e,0e,1lc,1c, 00 ed9@ 4350 data c3,99,f9,f3,cf,9F,B1,FF, el
eb4@ 361@ data 38,38,71,71,FF,fF,00,00, 00 ed98 4360 data c3,99,f9,e3,f9,83,c3,FFf, 63
eb4B 3620 data 0@,00,fF,fF,fF,c7,c7,c7, 38 eda® 4370 data f9,Fl1,el,99,B0@,F9,FS,FF, di
eb5@ 3630 data c7,c7,c7,ff,FF,fFf,00,00, c9 edaB 4380 data B1,8f,B3,f9,f3,99,c3,fF, 90
eb58 3640 data fFf,fF,1lc,1c,38,38,70,70, 00 edb® 4390 data c3,99,9F,83,99,99,c3,FF, 039
eb6@ 3650 data =0,e0,c0,cd,F0,f0,00,00, 00 edbB 4400 data B1,99,f3,e7,e7,e7,e7,fF, dc
eb68 3660 data @0,00,3f,3F,3F,38,3F,3F, 07 edc@ 4410 data c3,99,89,c3,99,99,c3,FF, c4
eb7@ 3670 data 3f,00,38,3F,3F,3F,00,00, 38 edc8 4420 data ©3,99,99,c1,£9,99,c3,FF, 85
eb78 36B0 data 339,11,11,00,00,00,00,00, 33 edd® 4430 data ff,fFf,e7,ff,fFf,e7,fF,FF, B0
ebB@ 3630 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 eddB 4440 data FF,ff,e7,ff,fF,e7,e7,cf, 18
ebBB 3700 data 00,00,e0,ed,e0,00,e?,e®, df ede@® 4450 data f1,e7,cf,9F,cf,e7,fF1,FF, 13
ebS@ 3710 data e0,e0,e0,e0,e0,e0,00,00, 00 edeB8 4460 data £f,Ff,B1,FfF,B1,fF,FF,FF, @4
eb98 3720 data c@,40,40,00,00,00,00,00, c@ edf@ 4470 data Bf,e7,f3,f9,f3,e7,8F,FF, 3e
eba® 3730 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 edf8 4480 data c3,88,f8,f3,e7,FFf,e7,fF, 00
ebaB 3740 data 12,24,4a,ff,52,92,62,00, Sc ee@@® 4490 data fF,ffF,FF,00,00,FF,FF,FEf, 00
ebb® 3750 data £F,fFf,e7,e7,e7,FFf,EF,B2, BS ee@8 4500 data e7,c3,99,81,89,93,99,ff, db6
ebb8 3760 data ff,B1,81,81,81,81,ff,B2, fa eel® 4510 data B3,99,99,B83,99,99,83,FFf, B4
ebc@® 3770 data fF,ff,e7,fFF,e7,ff,FF,48, BB ealB8 4520 data c3,89,9f,8F,8f,99,c3,FF, f4
ebcB 3780 data ff,B1,B81,B81,81,81,FF,48, 33 ee2® 4530 data B7,93,89,99,99,93,87,FF, B2
ebd® 3790 data £f,ff,e7,e7,fF,e7,fF,FF, 17 ee2B8 454@ data B1,9f,9f,B87,9F,9fF,B1,FF, 7c
ebd8 36800 data fF,00,ff,00,fF,00,fF,00, F9 ee30 4550 data Bl1,9fF,9f,B87,9F,9F,9F,FF, Sa
gebe® 3810 data 41,49,41,49,41,49,41,49, e ee38 4560 data c3,989,9f,91,99,99,c3,FF, fc
ebe8 3820 data 00,00,ff,20,44,11,00,Fff, 32 ee4® 4570 data 99,99,99,81,99,99,93,FF, b2
ebf@ 383@ data 92,82,92,82,92,82,92,82, 40 ee48 4580 data c3,e7,e7,e7,e7,e7,c3,fF, ald
ebfB 3B4@ data 55,aa,55,aa,55,aa,55,aa, ad eeS® 4580 data el,f3,f3,F3,f3,83,c7,fF, 15
ec@® 3850 data c3,99,91,91,9F,99,c3,FF, FY4 eeS58 4600 data 99,93,87,BF,87,93,99,FF, Bc
ec@B8 3860 data Ff,fFF,c3,f9,c1,99,cl,ff, b4 ee6@ 4610 data SF,9f,9F,9f,9F,8F,B1,FF, B2
ecl® 3870 data Ff,9f,9fF,B83,99,99,B83,fF, 00 es6B 4620 data Sc,B8,80,84,9c,8c¢,9c,fF, 9d
ecl8 3BBO data £f,ff,c3,9fF,9fF,9F,c3,fF, eB ee7@® 4630 data 99,89,81,81,91,99,99,FF, ad
ec2@ 3890 data FF,f9,f9,c1,99,939,cl,FFf, 00 es78 ‘4640 data ©3,98,98,88,88,88,c3,fF, ee
ec28 3900 data ff,FF,c3,99,81,9F,c3,FF, dO eeB@ 4650 data B3,98,99,B3,8f,8F,8f,fF, a0
ec3@ 3910 data ff,fl,e7,cl,e7,e7,e7,ff, 1b esBB8 4660 data c3,99,99,89,99,c3,F1,FF, fe
ec38 3920 data FF,FF,cl1,89,99,c1,F9,83, 76 eeS@ 4670 data 83,99,99,83,87,93,99,FF, Be
ec4® 3830 data FF,9F,9fF,B3,99,99,99,fF, 15 ee98 4680 data c3,99,9fF,c3,fF9,93,c3,FF, 23
ec't8 3840 data Ff,e7,ff,c7,e7,e7,c3,fFf, 13 eea@® 4690 data B1,e7,e7,e7,e7,e7,e7,ff, B2
ec5@ 3950 data £f,fF9,fF,F9,F9,F9,F9,c3, 41 eeaB 41700 data 88,88,88,83,88,89,c3,FF, c4
ecS8 3960 data £F,9f,9F,93,87,93,399,fF, fa eeb® 4710 data S93,83,93,89,99,c3,e7,ff, be
ec6@ 3970 data ff,c7,e7,e7,e7,e7,c3,fF, fFc eeb8 4720 data Sc,89c,8c,9%,80,88,9c,ff, 9d
ecEB 3980 data FF,FF,939,80,B0,94,9c,Ff, a2 eec® 4730 data 89,83,c3,87,c3,98,99,fF, a0l
ec7@ 3990 data FF,FF,B83,99,89,99,99,FF, B4 eecB 4740 data 89,88,83,c3,e7,e7,e7,fFf, be
ec78 4000 data FF,ff,c3,89,99,99,c3,fF, ee eed® 41750 data B1,f9,f3,87,cfF,8F,B1,fF, 46
ecB@ 4010 data £f,FfF,B83,938,99,83,9F,9F, 00 eedB8 4760 data 00,Qe,le,3e,3e,le,0e,00, 00
ecBB 4020 data FF,fF,c1,99,99,c1,F9,F9, 00 eee@ 1770 data @0,70,78,7c,7c,78,70,00, 00
ecS90 4030 data FF,FF,B83,99,9F,9F,9F,FF, Ba eeeB8 4780 data ©f,19,31,61,61,31,19,0F, 00
ecS8 4040 data fFF,ff,cl,9F,c3,FS,B3,FfF, 70 eef@ 4780 data f0,SB,Bc,B6,B6,Bc,98,F0, 00
eca@ 4050 data FF,e7,81,e7,e7,e7,F1,FF, a4 eef8 4800 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
ecaB 4060 data FF,fF,938,99,99,99,cl,fF, c2 ef0? 4810 data 00,00,80,80,80,80,00,020, 00
ecb® 4070 data ff,fFf,99,89,99,c3,e7,fF, be ef@8 4B20 data ©00,00,c0,c@,c@,c?,00,00, 00
ecbB - 4@B0 data fF,fF;9c,89%,B80,el1,c9,FF, 91 efl10 4830 data 00,00,e0,e@,e0,e0,00,00, 00
ecc@ 4090 data FF,fF,99,c3,e7,c3,99,FF, S4 ef18 4840 data 00,00,F@,f0,f0@,F0,00,00, @0
eccB8 4100 data fF,ff,99,99,99,c1,F3,B87, 44 ef20@ 4BS0 data 00,00,fB,fB,f8,fB8,00,00, 00
ecd® 4110 data Ff,fF,B81,F3,e7,cf,B1,FF, 28 ef28 4860 data 00,00,fc,fc,fc,fc,20,00, 00
ecdB8 ° 4120 data c3,cf,cf ,cf,cf,cF,c3,FF, bB ef3@ 4870 data @00,00,fe,fe,fe,fe,00,00, 00
ece@ 4130 data f3,ed,cf,B3,cf,8d,03,FfFf, B8 ef38 4880 data 00,00,ff,ff,FfF,ff,00,00, 00
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eft® 4850 data e7,c3,99,81,99,99,98,ff, db 60030 F$="pruefsumme ok”:if s<> 56393
eft8 4900 data 7c,66,66,7c,66,66,7c,20, 7c h+1l then f$="[rvs]
efS@® 4910 data c3,99,9F,9F,9F,99,c3,FF, f4 pruefsummenfehler”: F=F+1
efS8 4920 data 78,6c,66,66,66,6c,78,00, 7e 60040 gosub B014@:next z:print ” 2533
ef6@0 4930 data B1,9f,9f,B87,9fF,9f,B1,fF, 7c [downl"E"fehler”:if £ then
ef6B8 4940@ data 7e,60,60,78,60,60,60,00, BB end
ef70 1050 data ¢3,89,9F,91,89,99,.3,ff, fc B20S@ if p=1 then G0Q2BQ 1146
ef78 4960 data E6,66,66,7e,66,66,66,00, 4e 6006@ n$="Cset.data”:print " 3820
efB8@ 4970 data ©00,10,2B,44,92,ba,fs,002, aa [downl”"n$" wird
efBB8 4980 data ©00,fe,ba,S2,44,28,10,00, 57 geschriebenldownl”
efS0 4930 data S2,82,93,80,91,84,80,FF, bl 60070 open 1,B,1,n$:print#l,chr$ 2743
ef98 5000 data 41,49,cl1,09,11,41,01,fF, 82 (@) chr$ (224);:restore
efa® 5010 data ff,ff,e7,e7,e7,Ff,FF,B2, B5 E0@B@ next p:close l:print " 1455
efaB 5020 data ff,ff,e7,e7,e7,Ff,FFf,B2, B5 Cdownlfertig”:end
efb® 5030 data ff,ff,e7,e7,e7,ff,Ff,B2, B5 60082 read h$:gosub E0100:h=1%* 2838
efbB 50490 data ff,ff,e7,e7,e7,ff,FF,B2, BS 16: h$=mid$ (h$,2)
efc® 5050 data ff,fF,e7,ff,e7,ff,fF,49, BB 60100 l=asc (h$+"x")-4B8:if 1<0 3126
efcB 5060 data ff,ff,e7,fF,e7,fF,FF,439, B6 or 1>22 then 60130
afd® 5@7@ data fFf,ff,e7,fFF,e7,FF,EF,49, B6 60110 if 1<1@ then return 1044
efd8 5080 data 00,00,00,00,00,00,00,00, Q0 60120 1=1-7:if 1>39 then return 13349
efe® 5050 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 B6013@ F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
efeB 5100 data 00,00,00,00,00,00,00,00, Q0 @:F=F+1
eff@ 5110 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 B@140 print "zeile” peek (B4)* 2726
eff8 5120 data ©0,00,00,00,00,00,00,00, 00 2Sb6+peek (B3)F%:return
E000@ For p=@ to l:For z=1 to 3440
512:5=0:c=0:for b=0 to 7
60012 gosub B@@S@:s=s+h+l-c:c=s> 6572
255:s8=255-s and 255:if p
then print#l,chr$ (h+l);
60022 next b:gosub 60030 823

Listing 3: Kombinierter Hexdump-Basiclader von “Cset.data’

cBoe 12 data ©0,00,00,40,00,00,30,00, F1 c938 400 data 00,B80,00,00,80,00,00,00, 00
cBe8 20 data 20,3c,00,00,1c,20,00,1c, c5 cS40 410 data 00,00,01,00,00,01,020,00, 00
cB10 30 data 00,00,02,00,00,01,00,00, 01 c948 420 data @1,00,00,01,00,00,01,00, 01
cB1B8 4@ data 00,60,00,00,40,00,00,00, cl c850 430 data 00,01,00,00,01,00,00,01, fF
cB20 50 data ©00,00,00,00,00,00,00,00, 0O c3958 440 data 00,00,01,00,00,01,00,00, Q0
cB28 60 data 20,00,00,00,00,20,00,08, 00 €960 450 data @1,00,00,01,00,00,01,00, 01
cB3e 7@ data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 c368 450 data 00,01,00,00,01,00,00,01, ff
cB38 8@ data ©0,00,00,00,00,00,00,00, 00 c897e 470 data 00,00,01,00,00,01,00,00, 0O
cB40 90 data c@,00,00,F0,00,00,7c,00, “4c c978 480 data 01,20,00,01,7F,FF,EF,00, 7f
cB48 100 data ©@,7F,20,00,3e,00,00,3e, B2 c98@ 490 data @@,ff,00,fF,00,fF,f6,7b, Bl
cB5@0 110 data 00,00,1F,00,00,13,80,00, Bc c9B8 500 data 7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b, 00
cB58 120 data 01,c@,20,00,e0,00,00,40, el c99@0 510 data F9,fe,7e,53,10,05,05,04, 32
cBE@ 130 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 c888 520 data db,dc,20,20,7c,fe,7e,41, bb
cBe8 142 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 c9al 530 data ©3,03,05,0c,db,dc,20,20, fB
cB70 150 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 cSaB8 54@ data 7c,fe,7e,46,12,01,0d,05, do
cB78 160 data 00,00,00,00,00,20,00,020, 00 c9b@ S50 data db,dc,20,20,7c,fe,7e,42, ba
cBBe 170 data ©0,00,00,3f,FfF,c0,20,1F, 01 cShb8 560 data ©1,03,@0b,07,db,dc,20,2@, 01
cBBB 18@ data c©,20,1F,c@®,20,1f,80,3F, 41 cScl 570 data 7c,fe,7e,46,13,10,05,04, bb
cB90 192 data ff,c@®,3fF,FF,cd,3F,9F,cd, df cScB 580 data db,dc,20,20,7c,fe,7e,56, ab
cBSB 200 data 3f,@F,c@,3f,Sb,c@,3F,FF, cc c9d@ 580 data OF,@c,15,0@d,db,dc,20,20, @a
cBa@ 210 data c@,3F,SF,cd,3F,SF,c0,3F, B1 c9d8 6@@ data 7c,fe,f2,7d,7d,7d,7d,7d, £3
cBaB 220 data 9F,c@,3F,ff,c@,3fF,FF,cd, df cSe® 610 data 7d,7d,7d,7d,f3,ff,00,EF, F6
cBb? 230 data 20,00,00,00,00,00,00,00, 00 cSe8 620 data 00,ff,f5,7b,7b,7b,7b,7b, 7c
cBbB c4@ data @0,00,00,00,00,00,00,00, 0O cSfe 630 data 7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b, @@
cBc@® 250 data FF,FF,F0,FF,FF,F0Q,FF,FF, 00 c9f8 640 data 7b,7b,7b,79,fe,7e,61,65, 7e
' cBcB 260 data £@,FF,FF,f@,fF,fF,FO,FF, Fl ca@@ 650 data 63,6d,71,42,01,13,03,03, 1f
' cBd® 270 data Ff,f@,fFF,FF,FO,FF,FF,FO, OF cae8 b6@ data @d,05,0d,0of,12,18,7c,fe, 7d
cBdB 280 data FF,FF,fQ,ff,FF,FQ,EF,FF, 00 cal® 670 data 7e,62,66,6a,6e,72,06,12, @B
cBe® 290 data F@,fFF,FF,F@,fFf,fF,FO,FF, Fl calB 6B@ data 05,05,3a,20,20,20,20,20, la
cBeB 300 data ff,fO,fF,fF,FO,fF,FF,FQ, OF cac@ 690 data 20,7c,fe,7e,63,67,6b,6Ff, 1lc
cBf O 310 data ff,ff,f@,00,00,00,00,00, FO cacB 700 data 73,7a,7a,7a,7a,7a,7a,7a, f9
cBFB 320 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 ca3@ 710 data 7a,7a,7a,7a,7c,fe,7e,B64%, 99
c90@ 330 data £f,fF,fe,B0,00,00,80,00, fe ca38 720 data E6B,6c,70,74,20,20,20,20, B
c908 340 data ©0,B50,00,00,680,00,00,80, B0 ca4® 730 data 20,20,20,20,20,20,20,7c, a4
cS1@ 350 data 00,020,80,00,00,80,00,00, 00 ca48 74@ data fe,7e,20,20,20,20,20,20, B0
c918 360 data B0,00,00,80,00,00,80,00, B@ caS0o 75@ data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
cS2@ 370 data 00,B80,00,00,80,00,00,80, B0 caS8 76@ data 2@,20,7c,fe,f2,7d,7d,7d, £3
cS28 380 data 20,00,80,00,00,80,00,20, 00 ca6@ 77@ data 7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d, 00
c93@ 390 data B0,00,00,80,00,00,80,00, BO ca6B 7B@ data 7d,7d,7d,7d,7d,f3,Ff,Ef, Ba
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ca7@ 790 data 0@,ff,00,FfFf,00,ff,f7,7b, B2 ccS8 1400 data fe,Sf,42,01,13,09,03,20, cd
ca78 B@@ data 7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b, @@ ce6@ 1410 data 20,20,Sb,fe,5F,%c,0F,01, 7F
caB@ B1@ data 7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b, @@ ccBB 1420 data @4,20,50,52,47,5b,fe,S5F, 6d
caBB B2@ data 7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b,fa, Bl cc7@ 1430 data 53,01,16,05,20,50,52,47, 3e
case B3@ data fe,7e,20,20,20,20,20,20, B0 cc78 1440@ data 5b,fe,S5e,5d,5d,5d,5d,5d, SF
ca98 B40 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 ccB@ 1450 data 5d,5d,Sd,Sc, Ff,ad9,37,85, @9
caa@ BS@ data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 ccB8 1460 data 5F,46,0f,12,0d,01,14,20, 16
caaB BE0 data 20,20,7c,fe,7e,eB8,3a,20, 2f ccS@ 1470 data 20,20,20,20,5b,fe,S5F,56, 67
cab@ B70 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 cc98 1480 data @1,@c,@9,04,01,1%,05,20, cd
cabB BB@ data 20,20,20,20,20,20,20,20, @0 cca® 14S@ data 20,20,5b,fe,5F,49,0e,03, 79
cac@ BS90 data 2@,20,20,20,20,7c,fe,78, 24 ccaB 1500 data 14,03,01,0c,@9,1a,05,20, dS
cacB 90@ data e3,3a,20,20,20,20,20,20, af ccb® 1510 data Sb,fe,S5f,43,08,01,0e,07, BB
cadd 910 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 cch8 1520 data 0S5,20,4e,21,0d,05,5h,fe, 97
cadB 92@ data 2@,20,20,20,20,20,20,20, 00 ccc@® 1530 data 5F,53,14,01,14,15,13,20, 11
cae@ 930 data 7c,fe,7e,ea,3a,c0,20,20, 2d ccc8 1540 data 20,20,20,20,5b,fe,5e,5d, S5F
cae8 940 data 20,20,20,20,20,20,20,20, @0 ccd® 1550 data Sd,5d,Sd,S5d,Sd,S5d,5d,5d, 00
caf@ 950 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 ccdB 1560 data Sd,5d,Sc,FF,00,fF,00,FF, 61
cafB 960 data 20,20,20,7c,fe,7e,eb,3a, d4 cce@ 1570 data @0,ff,5fF,53,03,12,01,14, ec
cb@@ 970 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 cceB8 1580 data @3,08,5b,fe,5f,52,05,0e, Sd
ch@s 980 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 ccf@ 1590 data 01,@d,05,20,5b,fe,5fF,4c, 4a
cbl® 930 data 20,20,20,20,20,20,7c,fe, 7e ccfB 16@@ data @F,03,0b,20,20,20,5b,fe, 54
cbl8 1@@® data 7e,ec,3a,20,20,20,20,20, ad cd@® 161@ data 5f,55,0Qe,0@c,@f,923,0b,20, 03
cb2@ 1010 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 20 cd@8 1620 data Sb,fe,5f,4%,08,12,20,20, 70
cb28 1020 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 0@ cdl® 163@ data 20,20,5b,fe,5e,5d,5d,5d, SF
cb3@ 1030 data 20,7c,fe,7e,ed,3a,20,20, d7 cdl8 16%@ data 5d,5d,5d,5d,S5c,ff,@00,bf, SF
cb38 1040 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 cd2@ 1650 data ©@,fF,00,FF,00,fF,00,FfF, @7
ch4@ 1050 data 2@,20,20,20,20,20,20,20, 00 cd2B 1660 data 5F,53,01,16,05,20,44,05, 1b
cb48 1060 data 20,20,20,20,7c,fe,7e,es, OF cd3@ 1670 data ©6,01,15,0c,14,20,20,5b, c7
cb5@ 1070 data 3a,20,20,20,20,20,20,20, la cd38 1680 data fe,5f,43,08,01,0e,07,05, cf
cb58 108@ data 2@,20,20,20,20,20,20,20, 00 cd4@ 1650 data 20,44,05,06,01,15,0c, 14, c@
cbE@ 1090 data 2@,20,20,20,20,20,20,7c, a4 cd48 1700 data Sb,fe,Se,5d,5d,5d,5d,5d, Sf
cb6B8 1100 data fe,7e,ef,3a,20,20,20,20, 34 cdS5@ 1710 data Sd,5d,5d,S5d,S5d,5d,5d,5d, 2@
ch70 1110 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 cdS8 1720 data Sd,Sc,ff,Ef,00,FF,00,FF, 04
ch78 1120 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 cd6@ 1730 data @0,ff,00,fF,00,00,00,00, 04
cbB@ 1130 data 20,20,7c,fe,7s,f0,f0,f0, @d
chB88 1140 data £@,f0,f0,f@,f0,f0,F0,fQ, 00

cbhS® 1150 data fO,f0,f0,f0,f0,fQ,fO,F2, 0O 60000 For a=5120@ to 52576 step 4106
ch88 1160 data fO,f0,f@,fQ,f0,7c,fe,7e, f3 B:8=0:c=0:for b=0 to 7:

cba® 1170 data f1,f1,F1,f1,f1,F1,Ff1,F1, @@ gosub 60040

cbaeB 1180 data f1,f1,f1,f1,f1,F1,F1,F1l, @0 E@01@ s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-s 5034
cbb@® 1150 data f£1,f1,f1,f1,Ff1,Ff1,Ff1,F1, @@ and 255:poke a+b,h+l:next

cbb8 120@ data 7c,fe,f2,7d,7d,7d,7d,7d, f3 b:gosub 60040

cbc® 1210 data 7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d, @@ 60020 f$="pruefsumme ok”:if s<> 5698
cbcB8 1220 data 7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d, @@ h+l then F$="[rvs]

cbd® 1230 data 7d,7d,7d,f3,ff,ff,00,FfF, Bc pruefsummenfehler”: F=Ff+1

cbd8 1240 data @0,ff,00,ff,00,fF,f4,7b, 7F 60030 gosub B@@S0:next a:print * 2267
cbe® 1250 data 7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b, 0@ Cdownl”f"fehler”:end

cbeB8 126@ data 7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b,7b, 0@ 60040 read h$:gosub BOOS@:h=1% 2715
cbf@® 1270 data 7b,7b,fB,fe,7e,20,20,20, 58 16:hS=mid$ (h$,2)

cbf8 1280 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 60050 l=asc (h$+"x”)-4B8:if 1<0 31398
cc@@®@ 12920 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 or 1>22 then 60082

cc@B8 1300 data 7c,fe,7e,20,20,20,20,20, dd BORE® if 1<1@ then return : 1044
ccl® 1310 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 60070 1=1-7:if 1>3 then return 1334
cclB 1320 data 20,20,20,20,20,20,7c,fe, 7e 60080 F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
cc2@ 1330 data F2,7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d, 75 @:F=F+1

cceB 1340 data 7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d,7d, @@ B@0S@ print "zeile” peek (B4)* 2726
cc3® 1350 data 7d,7d,7d4,7d4,Ff3,FF,00,FF, FB6 256+peek (B3)F$:return

cc38 1360 data 5F,52,15,0e,20,20,20,20, 14
cc4@ 1370 data 2@,5b,fe,Sf,42,0F,0F, 14, S92
cc4B 1380 data 2@,20,20,20,5b,fe,5F,52, Bb
ccS@ 1390 data @5,13,05,14,20,20,20,5h, aB

Listing 4: Kombinierter Hexdump-Basiclader von ‘O.data’

8000 10 data @6,90,0fF,50,c3,c2,cd, 38, Bc B@S® 110 data B8d,21,d@,eB,eB,bd,00,cd, bf
Bees 20 data 30,00,00,00,aS8,01,a2,08, 71 8058 120 data Bd,18,d4,6@,a9,11,Bd,@04, 08
B010@ 3@ data a@,05,20,ba,fF,al,0b,a2, c@ BOE@ 130 data d4,a9,10,8d,04,d4,60,e0, SF
Be18 40 data 3b,a®,B80,20,bd,ff,20,c0, la BOEB  14@ data 28,b0,2e,c®,19,bd,2a,48, 33
8020 5@ data ff,a2,01,20,c6,fF,a2,01, ab 8070 150 data B6,fFb,a8,00,B85,fc,98,0a, 4b
8028 6@ data 20@,cf,ff,Sd,ff,bf,eB,ed, fb B@78 16@ data aB,18,bS,%a,80,65,fb,B5, 3F
8030 70 data @7,d@,fS,20,cc,fFf,as,01, B1 8080 170 data fb,cB,b9,5a,B80,65,fc,B85, e3
8038 8@ data 4c,c3,ff,d3,59,53,54,45, ca 8088 180 data fc,68,a0,00,81,fb,18,a8, 39
8040 90 data 4d,2e,43,2a,a2,02,bd,20, Sa B@S@ 19@ data 14,65,fc,B5,fc,a9,00,91, eB
8048 100 data c@,Bd,20,d0,eB,bd,00,c@, ef 8038 200 data fb,60,00,c4,28,c%,50,c4, cB
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B0z0
B0aB
BObQ@
80b8B
BOc@
BocB
B0d0
B@d8
B0ed
B2eB
BOFO
BOFB
B1oo
g1e8
B11@
B118
8120

Ble8
B130

B138
B140
B148B
B1S0
8158
8160
BleB
B170
B178
8180
8188
B1390
81398
Bla®
BlaB
Blbo
B81bB
B1c@
BlcB
B1d@
BldB
B1ed
BleB
B1f0
B1FB
B2202
B20@B
B210
B218
8220
B2e8
8230
B238
B240
g248
8250
8258
B260
B2E8
B27@
B278
B2B0
B288
B230
8298
B2ao
B2aB
B2b0
B2bhB
B2c@
B2cB
B2de
B2dB
B2ed
BceB
B2f0Q

210
220
230
240
250
c6@
270
cB8a
230
300
31e
320
330
340
350
360
370
388
390
100
410
420
130
140
450
460
470
180
190
t=1014]
510
520
530
540
550
56@
570
580
580
600
610
628
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
7508
76@
770
780
790
B00
B1@
B2@
B30
842
85@
B6@
870
BB@
830
800
810
820
830
40
S50

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

78,cY%,a0,c%,cB,c4,F0,c4,
18,c5,40,c5,68,c5,90,c5,
bB,c5,e0,c5,08,c6,30,c6,
58,c6,B0,c6,aB,c6,d0,cB,
£B.ch,20,c¥,48,07,708,c7,
88,c7,c0,c7,a2,00,a0, 00,
bd,07,B1,20,67,80,e8,e0,
£8,d0,f5,a0,0b,a2,00, a3,
7€ 9d; 28, cit, 98,8d ;28,08 ;
all, 7t 3@ 28, c5,88:94 .28,
a3] a7, 9d, 28, b /58, 85d ;
¢B,da,a8,7f,9d,eB8,cb,88,
Sd,eB,da,eB,d0,ds,60,20,
75,20,20,44,09,13,0b,20,
20,46,09,0c,05,20,20,4F,
1@,14,03,0f,0e,13,20,20,
c0,20,20,20,20,20,20,20,
£0,20,20,20,20,20,20,ea,
22,08,c8,2c,d0,e5,2c,eb,
ea,@a,aa,bd,?75,81,85,57,
eB,bd,75,B1,85,58,ea,bd,
@b,c@®,85,5a,ca,bd,®b,c@,
B85,59,a6,59,a0,00,b1,57,
e6,57,d0,02,e6,58,c8, fe,
f@,0d,c8,ff,F0,0e,a4,5a,
c@,68,8F,eB8, 4c,5%,81, 86,
Sa,4c,52,81,60,de,cb,ea,
c3,86,c9,76,ca,20,6b, BF,
a3,03,85,5b,a6,5b,bd, 07,
c@,f0,085,a5,5b,20,38,81,
cb,5b,a5,5b,c3,FF,d0, ec,
6@,ad,21,d@,38,e9, 32, 4a,
4a,4a,4B8,ad,20,d0,38,e9,
18,aa,ad, 10,d0,29,01,e9,
©00,4a,Ba,ba,4a,4%a,aa, B8,
aB,E60,20,99,81,98,0a, a8,
b3,9a,B80,85,fb,b3,5b, B0,
85,fc,Ba,aB,bl,fb,E0,ea,
@0,20,20,86,4c,cc,B85,a9,
1f,20,26,86,4c,bd,B83, 84,
38,a3,0a,aa,bd, fd,B1,B5,
57,eB,bd,fd,B1,85,58, bd,
@5,82,85,5a,ca, bd, 05,82,
85,53, 4c,52,81,38,cc, B8,
cec,e2,cc,28,cd, 00,01,03,
©1,038,01,0f,01,a9,00,85,
67,a6,63,bd, 4e,B82,85, 64,
Ba,@a,aa,bd,52,82,85,65,
bd,S53,82,85,66,20, 74, BF,
e't,65,90,04,e4,66,90,07,
a3,00,B85,68, 4c, t1,82, cY4,
B%,bd,F5,c4,67,Ff0, 05,84,
68,20, 5a,82,ad,00,dc, 29,
10,f0,da,a5,67,60,07,086,
06,03,01,029,04,0F ,@a, 11,
10,1e,a2,ff ,eB,e0,02,f0,
@7,b5,67,d@,08,4c,Sc, B2,
a5,68,85,67,60,0a,a8, b9,
Sa,B0,B5,fb,b3,9b,80,85,
fc,a4,65,b1,Fb,49,80,91,
£h.cB. ¢4 ,.66,40.£5,%c.5¢C,;
B82,c8,00,d0,09,a3,03,85,
B3,a9,02,4c,89,82,38,e9,
@1,48,a8,cf,B5,fb,a9,82,
B8s5,fc,a5,63,aa,bd,c3,82,
85,63,68,aa,a5,63,18,7d,
c7,82,aB8,a2,00,bl,Fb,Sd,
3c,ca,eB,cB,ed,0b,dd, S,
4c,71,Bf,00,42,79,b0,00,
éb, 16,21, 2c, 37 ,42,%d,2d,;
2d,2d,2d,52,55,4e,2d,2d,
ed, 2d.2d. 2d, 8d od 85a, 4F;
854, 2d, ed, 2d2d ,ad, 2d;
o e 53,495,559 Pd jed. 2d ;
edad, 2d. 42, 51,53 .48 .43,

c@

B2fB
B320
B3B8
B310
B318
B320
8328
B330
B338
B340
B348
B350
8358
B360
8368
B370
B378
B380
8388
83390
B388
B3a0
B3a8
B3b0
B3bB
B3c@
B3cB
B3de
B3dB
B3e0
B3e8
B3f0®
B3fB
B400
8428
B410@
B418
B420
8428
B430
B438
B440
B448
B450
B4s8
B460
8468
B470
B478
B4B80
B488
B450
B498
B4ad
B84aB
B4b@
B4bB
B4cO
B4cB
B4de
B84dB
B4e0
B4eB

B4F0
B4f8
B500
8508
B510
B518
8520
8528
B530
8538
8540
B548

S60

970

SB80

530
1000
1010
1020
1030
1e40
l1ese
1060
1870
le80
1230
li00
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1158
1202
1210
1220
1230
124@
1250
1260
1270
1280
1250
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
141@
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1480
1508
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1550
1608
1610
1620
1630
1640
1650
166@
1670
1680
1690
1700

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

cg.ad. . 2d.80, dd9cisE 418
44, 20,50,52,47,2d,2d, 2d,
53,41,56,45,20,50,52,47,
2d,2d,2d,2d, 46, 4F,52,4d,
41,54,2d,2d,2d,2d, 56, 41,
Yc, 49,44, 41,54, 45,2d, 2d,
49, 4e,49,54,49,41,%c,49,
Sa,45,43, 48,41, 4e, 47, 45,
20,48,41,4d,45,2d,2d,2d,
S3,54,41,54,55,53, 2d, 2d,
2d,2d,53,43,52,41,54, 43,
48,2d,2d,;2d,2d; 2d, 52, 45,
Ye,41,4d,45,2d,2d,ad, 2d,
2d, 2d,4c,4F,43,4b,2d, 2d,
2d,2d,2d,2d, 55, 4e, Y4c, 4F,
43,4b,2d,2d,2d,2d,2d, 2d,
44,49 52, 2d,2d,2d, 2d, 2d,
S3,41,56,45, 20, 44, 45, 46,
2e,2d,43,48,41, 48,47, 45,
20,44,45,46, 2e, 2d, 2d, 2d,
2d,2d,2d,2d,2d,2d,ad, ad,
20,a5,3b,d0,01,60,20, ae,
Bd,%c,35,62,20,f0,a2, 00,
B6,6e,a6,6e,bd,e6,83,a8,
bd,®0,c0,0a,aa,bd,ed, B3,
88,9a,c9,bd,ee,B3,99,5b,
c9,e6,6e,85,6e,c9,06,d0,
el,a2,@2,B86,6e,a6,6e,bd,
@7,c0,f@,05,a5,6e,20, 6e,
Bf ,c6,6e,10,f0,60,00, @c,
18,24,30,3c,48,df,dF,e0,
df ,el,df ,e2,df ,e3,df, e4,
df ,eS,df ,e6,df ,e7,df ,e7,
ed,e7,el,e7,e2,e7,e3,e7,
e't,e7,e5,e7,86,ac,22, Be,
fB,c7,e8,8e,f9,c7,60,a2,
2@,8e,fB8,c7,eB,8e,f9,c7,
6@,78,a2,04,8e,B88,02,20,
cd,bd,20,a0,e5,a5,93,20,
d2,ff,a2,00,a0,B80,86,37,
84,38,86, 33,84, 34,20,a3,
£d,2@,15,fd,S8,60,85, fFc,
86,fb,al,00,bl,fh,FO,07,
20,d2,fF,cB, 4c, 4c, B4, 60,
as,13,8d,77,02,a8,0d,8d,
78,02,Bd,79,02,a8,03,85,
cb,60,a9,0f ,a2,08,a0,6f,
2@,ba,ff,as,00,20,bd,FF,
e 68, kL. 00,208,390, 10,9,
40,b0,01,60,c9,5b,b0, 023,
29, bf,60,c3, 60, b0, 03, a3,
2e,60,c9,80,b0, 03,29, df,
60,s9,c0,80,£2,29,7F ,60,
?0,20,d0,FQ, 20,68, 85, 23,
@f,f0,c6,c9,03,Ff0,Fa,B5,
ba,20,20,98,8F, a2, 0f , 20,
cb,ff ,a2,00,a0,00,20,cf,
£f,20,8b,BF,c9,2c,F0,0b,
9d,4a,ca,eB,ed, 10,d0, e,
Yc,dc,B4,c0,01,F0,05, a0,
@1,4c,cB,84,e0,10,f0, 09,
a9,20,89d, 4a,ca,eB, 4c,dc,
B4,20,cf,ff,a5, 90,29, 40,
fO,F7,20,cc,ff,al,0f,20,
c3, £F,4c, Bc, BF, 86, Fc, B4,
fb,ad,20,a2,00,bl,Ffb,Sd,
£S,cb,e8,c8,c0,13,d0, €S,
a2, 16,a%8,20,9d,f5,ch,e8,
ed,29,d0,f8,a9, 00,85, 70,
as,@1,8d,07,c0,as,79,8d,
f2,cb,20,e3,85,a9,00,20,
Ge,B8fF,20,e4,ff,d0,10,ad,
22,dc,29,10,d0,f4,20,77,
8F,20,bf, 8F ,4c,32,85,48,
20,e3,85,68,c9,1d,F0, 18,

ef
3c
fe
fc
a2
15
fb
25
de
e
32
=4z ]
15
£S
o4
£B
20
fe
£l
dec
(1]
db
c7
22
cB
73
88
35
ib
ab
=17
fe
el
ea
d3
7a
H4e
Be
43
e3
&b
76
ca
as
B85
B2
cS
Sa
Sa
b 1
ed
Qe
ae
ds
as
fe
59
Bb
eb
ac
af
2d
32
93
25
(=135
dl
af
43¢
30
21
ae
&3
£S5
de
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B55@0 171@ data cS,9d,f®,1fF,c9,14,f0,24, 7c B87aB8 246@ data 9b,Bf,9d,a3,ca,eB8,ed,02, cb6
BSSB 1720 data c9,84,f0,3d,c9,@d,f@,61, 31 B87b0 2470 data d@,fZ,a0,00,98,0a,0a,aa, Gb
BSE@ 1730 data 2@,5b,Bf,a6,7@,8d,0b,cc, Bl B7bB 248@ data ad,16,c@,18,7d,34,c0,Bd, b3S
8568 174@ data a6,70,e0,12,f0,bc,e6,7@, ac B7c@® 2438@ data 16,c0,50,03,ee,17,c0,cB8, bl
B570 1750 data %4c,2a,B5,a6,70,f0,b3,cE, Be B7c8 2500 data c@,11,d®,01,c8,c@,23,dd, dB
8578 176@ data 70,4c,2a,B5,a6,70,f0,aa, 45 87d@ 2510 data e3,a8,ca,B85,Ffc,a8,a6,85, F2
8580 1770 data Ba,aB,B8,bd,@b,cc,93,8b, 7b B87d8 2520 data fb,a3,04,ae,17,c@,ac,16, 96
8588 1780 data cc,eB,cB,c@,12,d@,f4,a3, 79 B7e@ 2530 data c@,20,aa,Bf,aS,00,4c,bs, F9
BSS@ 1790 data 20@,89,0b,cc,cB,70,4%c,2a, 3F B7eB 2540@ data Bf ,ea,0@,a2,74,74,74,72, 06
8588 1B0Q data B85,a5,70,c9,12,f0,8b,a2, 93 B7f@ 2550 data 44%,68,b2,32,b2,00,22,00, 2f
BSa@ 1810 data 12,a0,11,bd,®b,cc,cS,20, bo B7fB 2568 data 1a,1a,20,89,Bf,cS,00,f@, Ge
BSaB 1820 data f@,@3,4c,2a,85,b9,0b,cc, la BB22 257@ data 1c,cS,01,d@,10,ad,30,cd, 59
BSb@ 183@ data Sd,@b,cc,B88,ca,e4,70,d?®, Sb BB808 2580 data f@,1b,a5,71,c3,12,f0,15, 99
BSbB 1840 data F4,a9,20,9d,0b,cc,4c,a, 30 BB10 2580 data e6,71,4c,1d,B8,a5,71,c9, 2F
BSc@ 1B5@ data B85,a2,00,bd,®b,cc,c9,20, OF 8818 260@ data 01,fF0,@a,c6,71,a5,71,20, 74
BScB 186@ data b@,05,49,4@,4c,d5,85,c39, e7 B882@ 2610 data b@,BF,4c,2B,88,4c,c4,B88, bc
BSd@ 187Q data 4@,30,02,49,B80,8d,15,c0, a? BB2B 2620 data aZ,00,B6,72,a9,af,B85,f7, 3d
85d8 1BB0 data eB,e@,13,d0,e6,a9,FB,Bd, £3 BB3@ 2630 data ad,ca,B5,fB,a5,72,0a,0a, a0
BS5e@ 1B3S@ data f2,cb,60,a6,70,bd,@b,cc, d4 BB3B 2640 data @a,0a,0a,18,69,02,aa,bd, 45
85e8 1500 data 49,80,9d,0b,cc,60,00,b1, 16 B884@ 2650 data 3@,c@,8d,18,c0,eB,eB,eB, bd
BSF@ 1910 data cl,b@,1d,20,02,85,88,d0, 43 8848 2660 data a@,0@,bd,30,c@,c9,a0,d0, £3
BSfB 182@ data fF2,06,3d,S50,86,Fc,B4,Fb, ac 8850 2670 data @2,a3,20,20,8b,Bf,81,f7, 00
BE@® 1530 data a9,08,20,bl,FF,as,6f,20, bS B8B58 2680 data eB,cB,c0,10,d0,ec,ad, 18, 4B
B6@B 1840 data 93,fF,ad,20@,bl,fb,f@,07, d3 BBE® 26380 data c@,29,80,d0,05,a9,2a,4c, B2
B61@ 1S5@ data 20,aB,Ff,c8,4c,0@c,B6,a3, cc BBEB 270@@ data 6c,B8,a3,2F,91,f7,cB,Ba, 36
B618 1960 data ©8,20,ae,ff,60,86,Bc,B84, 7a B870 2710 data 48,ad,18,c0,29,07,aa,bd, 03
B62@ 1870 data Bb,48,68,aa,ca,ed,00,F0, fc 8878 2720 data d@,88,91,F7,cB,ad,18,c0, 55
B62B 1880 data “4b,Ba,%48,0a,aa,bd,7c,B6, el BBB@ @273@ data 29,40,f0,05,a9,3c,4c,Bb, 01
B63@ 13990 data B85,8d,bd, 7d,B6,85,8e,a2, 25 8888 2740 data BB,a8,2f,81,f7,a5,f7,18, ae
B638 2000 data 20,86,f9,86,Fa,ad,10,06, 51 BBS@ 2750 data 69,13,85,fFb,a5,F8,85,fc, 16
BE40 2010 data Bb,26,Bc,26,f9,26,Fa,38, Se BBSB 2760 data 90,02,e6,fc,68,18,639,08, 27
8648 2020 data aS,f9,eS5,8d,aa,a5,fa,e5, 1d BBa@ 2770 data aa,bd,30,c@,aB,bd,31,cl, ba
BES@ 2030 data Be,S0,06,B6,f3,85,Fa,e6, 06 8B8aB 2780 data aa,a8,03,20,aa,BfF,aS5,f7, ad
8658 2040 data Bb,B8,d0,e3,a5,8b,18,69, b3 B8b0 2790 data 1B,68,1b,B85,f7,90,02,e6, c9
BB6@ 2050 data 3@,91,fb,e6,fb,dd,02,e6, Fc BBbB ©280® data FB,e6,72,a5,72,c9,08,f0, al
BEEB 2060 data fc,a5,f9,85,8b,a5,fa,B85, 25 B8c@ 2810 data 03,'%tc,34,88,20,8c,Bf,20, 67
8670 2070 data Bc,“4c,22,86,a5,Bb,18,69, aS B8cB 2820 data Se,Bf,20,71,Bf,4c,bS,Bf, 2b
8678 2080 data 30,91,fb,60,01,00,0a,20, 45 BBd2 2830 data ‘44,53,50,55,52,ea,0@,bd, S8
BEBQ® 2030 data B4,00,e8,03,10,27,a9,1c, be B88d8 @2B4@ data BB,87,d@,06,20,d1,85,4c, 53
B6EBB 2100 data BS,fb,a9,ca,B85,fc,38,a5, 86 BBe@ 2BS@ data 35,B2,a%4,3e,c0,02,d0,32, 74
8692 211@ data 37,e5,2d,aB,a5,38,e5,2e, fb BBeB 2B6@ data B4,3e,ad,79,B8d,BF,ca,ad, 90
8688 2120 data aa,ad,0S,4c,1d,B6,ea,00, 3b BBF@ 2870 data ©0@,dc,29,10,d0,f9,20,77, be
BEa@ 2130 data ca,d®,fa,60,aB,a2,®3,b3, e4 BBf8 288@ data Bf,20,0f,Ba,ea,ea,ea,ea, Y4
B86a8 2140 data B88,87,8d,29,01,b3,cB8,87, ee B90@ 2830 data ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea,cS, 21
BEb® 2150 data Bd,2a,®1,a3,00,a0,05,0e, 13 8908 2900 data f1,d0@,05,a8,01,4c,bs,8f, Sa
86b8 216@ data 2a,01,2e,29,01,2a,B88,d@, bd B91@ 2910 data c3,f0,de,®5,as,fF,4c, b6, e4
BEc@ 2170 data F6,69,3F,20,0a,aa,bd,49, B0 B91B 2320 data BF,c9,f0,b@,d2,cS,e8,90, 67
BBcB @21B0 data B7,B8d,46,87,bd,4a,B7,8d, 26 8920 2930 data ce,38,e9,eB,B8d,0d,c2,@a, ce
B6d® 21390 data 47,B7,20,98,8Bf,a2,B7,a0, 1d B328 2840 data @a,@a,@a,0a,18,69,05,a8, @d
B6d8 2200 data 6F,20,a7,8F,al,01,a2,28, aB BS3@0 235@ data a39,1@,Bd,0e,c2,a2,00,bs, 7e
BEe® 221@ data a@,62,20,ba,fF,ad,01,a2, Sa 8938 2960 data 30,c@,cS,al,d?,05,ce, e, 23
B6e8 2220 data 71,a@,87,20,bd,fF,20,c0, 56 BS4@ 2970 data c2,a9,20,9d,5c,cl,e8,c8, 57
B86f0 2230 data fF,as,0f,20,0f,F3,20,1F, 63 8948 29680 data e0,10,d0,eb,al,fa,Bd,Bf, 62
BEfB 2240 data £3,a2,B87,a0,3c,20,a7,Bf, 6c BSS@ 2990 data ca,E0,0a,aa,bd,de,BS,B8d, a5
8700 2250 data a3,01,20,0f,F3,20,1F,F3, b7 B9S8 3000 data db,89,bd,df,89,8d,dc,B83, 7a

8708 2260 data a9,08,20,b4,fF,al,62,20, a5 B960 3010 data 20,98,8fF,a2,Ba,a0, 04,20, 44
B71@ 2270 data S6,ff,a2,00,20,a5,ff,9d, 16 B9EB 3020 data a7,Bf,al,@1,a2,08,a0@,62, 97

8718 2280 data 30,c@,eB8,d®,f7,a3,08,2@, bf B970 3030 data 20,ba,ff,ad,01,a?,26,ad, B2
8720 2290 data ab,ff,ad,0F,20,0f,F3,20, 29 8978 3040 data Ba,20,bd,ffF,P0,c0,fF,as, de
8728 2300 data 1f,f3,a2,B87,80,6F,20,a7, f2 8980 305@ data OF,20,0F,F3,20,1F,F3,a2, 5d
B73@ 2310@ data Bf,aS,21,20,c3,ff,al,@f, 25 8988 306@ data Ba,a®,07,20,a7,8f,as,21, 81
8738 2320 data 20,c3,ff,60,55,31,20,32, Oe B8990 3070 data 20,0f,F3,20,1F,F3,a9,08, bl
B874@ 2330 data 20,30,20,31,38,20,30,31, f6 B9SB8 3080 data 20@,bl,fFf,as,62,20,93,FF, Sh
B748 2340 data 00,30,30,30,31,30,34,30, d5 BSa® 3092 data a2,00,bd,30,c0,20,a8,fF, 76
8750 2350 data 37,31,30,31,33,31,36,30, Od B9aB 3100 data eB8,d0,f7,a8,08,20,ae,fFf, fd
B758 2360 data 32,30,35,30,38,31,31,31, 0e B9b@ 3110 data aS,0@F,20,0f,F3,20,1F,F3, ag
B760 2370 data 34,31,37,30,33,30,36,30, 13 89p8 3120 data a2,89,a@,d1,20,a7,Bf,a2, 4F
B768 2380 data 39,31,32,31,35,31,38,49, fc 89c@ 3130 data Ba,a®,0@4,20,a7,Bf,ad,01, Be
B77@ 2390 data 00,23,85,71,20,89,8fF,a3, Be B9cB 3140 data 20,c3,ff,ad,0f,20,c3,FF, 66
B778 2400 data 01,Bd,0Qa,c®,ad,79,8d,Bf, ed 89de 3150 data 6@,5S,32,20,32,20,30,20, 3F
B780 2410 data ca,a8,00,20,c4,B86,a2,00, el 89d8 3160 data 31,38,20,58,58,00,30,30, 19
B788 2420 data bd,c®,c®,c9,ad,dd,?2,a9, le 89e@ 3170 data 30,31,30,34,30,37,31,30, fS
8790 2430 data 20,20,9b,8F,Sd,92,ca,eB, F9 B9e8 3180 data 31,33,31,36,30,32,30,35, f2
8798 2440 data e0,10,d0,ec,a?,®0,Be,16, cd 89F@ 3180 data 30,38,31,31,31,34,31,37, ef
B87a@ 2450 data c@,Be,17,c0,bd,d2,c0,20, 14 B9F8 3200 data 3@,33,30,36,30,39,31,32, ed
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Ba@@ 3210 data 31,35,31,38,49,00,23,42, 1f BcS@ 3950 data c2,8d,2a,01,20,el,ff,dd, cc
Ba@B 3220 data 2d,50,20,32,20,30,00,8d, 2f BcS8 3960 data @3,4c,35,82,a89,2e,20,16, ef
g:ig ggag data e8,03,c9,7a,d@, 16,68,68, ec BcE@ 3970 data e7,a8,00,aB,B85,39,a2,02, B2
data 68,6B,a9,fFa,Bd,Bf,ca,al, ce BcEB 38980 data B6,3a,20,e4,B8c,a5,339,43, 60O
Ba2@ 3250 data f9,Bd,S0,cS8,al8,fB8,8d,f2, 7f Bc7@ 3990 data fF,BS,3c,91,cl,20,f1,B8c, 2a

Ba28 3260 data cb,c b6, S0,.cS.20.£0.07, 35 '£9.20. e4.8c a5.39.ca,
§ =y ] ' ’ ’ ’ » Bc78 4000 data b@,fS.E.B"l,Bc,85,33,ca, Ya
B8a3@ 3270 data 20,7'%,Bf,c0,00,f0,df,ad, be BcB@ 4010 data 10,04,91,cl,a2,02,20,f1, ab
8a38 3280 data e8,03,60,00,4F,Ba,20,b6, 73 | BcBB 4020 data Bc,bO,f2,20,e4,Bc,aS,3c, Be
Ba4@ 3290 data B2,b0,27,20,37,8d,20,3a, 6a | Be90 4030 data ca,10,04,a2,02,a5,39,dl, ed
gagg gg?g gata as,@0,85,9d, a2, 80, 86,38, 00 BcSB  4040Q data cl,f@.06,20,b2,8c,20,bc, 42
a ata B6,34,85,37,B85,33,20,ad, B4 Bca® 4050 data Bc,20,F1,Bc,b®,eB,cB,3a, 24
8aSB 3320 data Bf,60,00,c3,f0,0b,20,ea, B7 BcaB 4060 data 10,c0,aS,39,49,FF,30,b4, 83

8aB@ 3330 data B4,20,3f.ab.20.el.fF.F0Q, 46 'a2.48 Ba, 48,20, Se,Ba,
aasa 3301,@ Hat " ’ ' ¥ " ’ ' » Bl:b@ L‘g?ﬂ data 10, aE,“iB, Ba,‘*ﬂ, Ea,ss.aa. as
g aaca ata gl,ﬁﬂ,ﬁc.35.82,20.fﬂ.ﬂe. B7 Bch8 4080 data 68,aa,68,60,48,51,c1,85, F9
data 20,a9,85,20,68,85,90,1d, 32 Bcc@ 40S@ data 3d,a@,08,06,3d,90,05,a3, a9
B8a78 3360 data Bd,28,01,a6,3b,d0,eb,20, f6 BccB 4100 data 12,20,d2,fF,6B,0a,48,a3, c2
8aB0 3370 data bf,B2,90,e6,ad,28,01,81, ec | Bcdd 4110 data 30.90.02.aS.31.20.d2,FF, d
’ ' " " , ’ 1 » ' 2, 1 ' e

BaBB 3380 data cl,cl,cl,f0,03,20,5e,8a, B8 B8cdB 4120 data ag,82,20,d2,fF,B88,d0,e3
1] L 1 » ] ] ] ' 1] H 3 1 ] L] cs
BaS@ 33380 data 20,2'%,86,d0,e6,%c,c0,B85, B6 Bce® 4130 data 6B,4c,d7,aa,ad,29,01,B5, 49
BaS8 3400 data 20,f0,82,a2,00,20,a9,85, 15 | BceB 4140 data cl.ad 2a @1 B5.c2.a6.3a, B¢
Baa@ 3410 data c9,20,F0,f9,a8,c9,22,F0, bl | BoF@ 4150 data 60,e6,cl,do,@2,e6,ca,48, 02
BaaB 3420 data 10@,8e,00,01,20,81,85,90, 16 8cfB 4160 data 20,bf,82,68,a0,00,60,a2, d9
Bab@ 3430 data e4,9d,00,02,e8,e0,20,b0, bd BdO® 4170 data OF,20,27,B8d,Ba,91,cl,20, 23
Bab8 344@ data 14,20,cf,ff,cS,0d,f0,0d, 62 B8d08 418@ data F1,Bc,b@,f8,20,27,8d,Ba, 18
Bac® 3450 data c9,22,F0,03,c0,22,F0,e9, 30 8d10 4180 data 51,cl,29,@F,f0,03,20,b2, 05
BacB 3460 data 20,68,85,b0,e4,86,3c,208, 07 Bd18 4200 data Bc,20,f1,8c,b@,fl,ca,10, 49
Bad® 3470 data d7,aa,a2,0@,ad,00,bl,cl, Sd Bd2@ 4210 data e@,20,73,88,%c,35,82,a0, al
BadB 3480 data dd,00,02,d0,09,cB,eB,e4, 54 | 5028 14220 data FF,B4,c3,c8,84,c1,29,d8, Oa
Bae@ 3490 data 3c,d@,f3,20,5e Ba,20,24, of | ©d3@ %4230 data 85,c2,as,db,B5,c%,60,a2, 11
BaeB 3500 data B86,a',3b,d0,05,20,bf,62, 70 | 9438 14240 data 02,2c,a?,00,b4,c1,d0,08, 32
8af@ 3510 data bo,e0,4c,35,62,20,F0,82, bs | Sd4@ 4250 data bi,c2,do,0z,e6,3b,d6,c2, 7d
Baf8 3520 data 18,a5,c3,65,c1,85,c1,a5, 29 | 9d4B 4268 data db,c1,60,a2,02,b5,c0,48, 33
Bb90 - 3530 data c%,6S,c2,85,c2,20,3F,sb, di’ | 8d50 4c70 data bd,28,01,95,c0,68,9d,20, ce
8b28 3540 data a2,3d,ad,24,20,19,85,20, 55 | B8458 ‘4280 data O1,ca,de,f1,60,20,63,8d, &d
8b10 3550 data Fb.B84.a6.c2,4c.2d,Bb.20, e4 8d6@ ‘'4290 data 20,16,e7,'8,ba,bd, 02,01, a7
8b18 3560 data £@,.82,20.57.81,20. bf B2, a¢ | 5d68 '1300 data 85,3f,bd,03,01,85,40,a0, 1c
Bb20 3570 data B4.c2. ad 2d @1 .85.c1 4c, 33 | 9470 '4310 data 01,a3,00,85,02,c5,02,f0, 24
8b28 3580 data @S .Bb.20.09 B3.20 3F . ab, Bg | 8478 '4320 data 05,a2,Sa,'ic,7e,B8,a%,d3, 38
Bb30 3590 data Ba.a6,cl.20.cd.bd dc.35, ac | 9980 '1330 data bi,d1,45,80,31,d1,20,24, 66
8b38 3600 data 82.aS.3a f0 cB.d0.de a3, 5 | ©d88 'i310 data ea,bl,f3,as,87,02,6d,87, 08
Bb4® 3610 data GQ'BS‘EI‘BS,EE'ES,EB‘BS: 32 BdS@ 4350 data 32,5!,91,53,53,5@,20,38, 97
Bb48 3620 data c4,85,3a,20,cf,ff,c9,0d, eS BdS8 4360 data Bd,78,8d,77,02,a9,01,85, 01
B8bS@ 3630 data f@,e7,c9,2d,d@,04,45,3a, 7b Bda® 437@ data cB,58,20,ae,Bd,4c,cf ,ff, fl
BbS8 3640 data 35,35.29,39,93,5!3,1:3,3&. 15 BdaB 4380 data aﬁ,ﬂd,EL‘:,aS,13.Ec,!9.91, le

BbEO 3650 data bU.dT’.aS,EE’.BS,Iab.aS.cE. bf Bdb@ 4390 data HE,lE.ﬂ?,aB,CC,EF,dB,EE, 38
BUEB 3660 data BS c3.aS.cl. ®a.26.c3.0a, 43 | Bdb8 '1'i08 data Bd,25,01,68,8d,24,01,68, 03

H70.5 2670 date 86 cad BS 1 85 Gl A a3, ae | D950: MR dete BRELEE, B9, 6,50 01,68, OF
8078 3680 data 65,c2,85,c2,06,c1,26,c2, 11 | BdcB 4420 data 18,69,ff,8d,20,01,68,59, 3F
B8bB0 3690 data aS,cl,65,3b,85,c1,90,c3, 9F | Bdd@ 4430 data £f,Bd,21,01,a3,42,4c,46, fe

G ~ o ot o 8dd8 4440 data Be.ad fF,48,48,a9,00,8d, ae
SREm 95,08, 4P, bF. 20,895,002, o Bde® 4450 data 27,01,8d,23,01,08,68,29, cB

gggg ggég data 35,82,a9,00,8d,00,01,20, ca | gqop 44g0 date ef Bd 22.01.Be.24%.01.Bc, B2
ata cf Ff.c9.0d.d0.0d,a6,13, el
= BdF@ 4470 data 25.01.68,18,69,01,8d,20, 48
a@ 3730 data d@, 1c,.Bd,77,02,e6,c6,ad, 03
BbaB 3740 data 04 d0 0a 20 70 85 c9 ot cf | BAf8 4480 data 01,68,69,00,8d,21,01,ac, c3
B8bbd 3750 data b0 03 Yc c0 BS aa 29 7€, pe | 00 4490 data 27,01,10,03,4c,57,8e,20, 5B
Bbb8 3760 data c9.3fF,90.0F,d0,EF4,a5,bs, Be0B 4500 data 50,fd,20,53,et,20,bf,e3, c0
1 ' ¥ » ' |as|h8. d3

Bel® 4510 data 78.20,a3,fd,20,d4,8F,20, ba
BbcO 3770 data EQ,CB,FF,EQ,CC,EE,ES,IB, 7b B8elB 4520 data 1B e5 S8 ad 27 .01 do 23 d2
8bcB 3780 data 4c,35S,82,85,ba,B86,b8,86, 79 Be?@ 4530 data 20 7a.a6.as 60.8d,18,03, Bc

Bbd@® 3790 data 13,a2,Ff,B6,b3,e8,B86,b7, Ba e i geayte {
Bbd8 3800 data 20 cof Ff c9.0d £0.08.20 Be | ©e2B 540 data as,Be,Bd,13,03,a3,0a,8d, 67
Bhe® 3810 data 68 85 85 b3 20 42 84 a5 6c | 0830 4SS50 data 20,d0,Bd,21,d0,as,02,8d, 53
BbeB 3820 data bB 20 c3. FF.20.cO fF.a6, 15 | 6838 4560 data 66,02,aS,53,ac,27,01,d0, Bf
» 89, £33, £5, COLOR, S5 80, Be4d 4570 data 05,20 7c.B88,a9,43,8d,27, aS

BbF@ 3830 data bB.4c.c9,Ef.20,92,8b,ad, a2 58, 75, 88, 80,19, 84,57,
Bbf8 3840 data B8,@2,B85,c2,a2,18,a3,00, 7b Be't8 4580 data @1,2@,bd,Bf,85,3a,ba,Be, BS
8c00 3850 data 85,c1,a0,00,bl,cl1,20,20, St | 9250 4590 data 26,01,58,20,d7,8a,26,3a, £3
B8ce8 3860 data Bc,cB,c@,28,90,F6,20,d7, 3f | 0e58 'i600 data a3,2a,20,19,85,'%c,54,83, BF
Bcl® 3870 data aa,ca,30,aa,S98,18,65,cl, 8a Be6@ 4610 data 48,B8Ba,48,98,48,ac,@d,dd, 3b
BclB 3BBO data BS,cl1,90,e6,e6,c2,d®,e2, BO BebB 4620 data 3@,0f,ad,27,01,f0,@3,4c, 70
Bc20 3890 data ©B,298,7F,c9,40,90,02,09, 3F Be7@ 4630 data b6,fe,a®,1@,Bc,27,01,d0, de
8c28 3900 data B@,cS,20,b0,02,69,40,c3, 38 Be78 4640 data ©5,88,29,01,f0,ec,d8,68, @3
Bc30 3910 data 22,d0,02.a3.27.28.10.0c. bd | BeB@ 4650 data Bd,25,01,68,8d,24,01,68, 03
Bc38 3920 data 48,a9,12,20.d2.fF.68.20, ad | BeBB 466@ data Bd,23,01,68,8d,22,01,68, @7
Bc4@ 3930 data d2,fF,ad,.S92.4c.d2.FF.20 43 | BeS@ 4670 data Bd,20,01,68,8d,21,01,ba, b3
Bc4B 3940 data £@,B82,a5,cl,B8d,29.01.a5, 12 | Be98 4680 data Be,26,01,a3,7f,8d,0d,dd, e3
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Bea@ 46390 data SB,c@,10,d®,03,4c,10,Be, 13 9@eB 5420 data 28,8a,4a,BS5,E63,20,7a,B8F, 91
BeaB 4700 data 20,bd,Bf,2c,27,01,50,29, 13 90F@ 5430 data 20,7d,Bf,c3,00,F0,bF 48, F1
Beb® 4710 data ad,21,@1,cd,34,@1,d0,15, ae S@FB 5440 data 38,e8,01,48,a5,63,aa,bd, 38

BebB 4720 data ad,20,01,cd,33,01,d0,0d, b6 | S10@ S4S0 data 26,81,85,fd,68,0a,18,65, 2F
Bec® 4730 data ad,2b,01,d®,0S,ce,2c,@1, 16 | -108 5460 data fd,aa,bd,2a,81,85,fd,bd, 31
Bec8 4740 data 30,0Qa,ce,2b,01,20,el,fF, Bb S11e S470 data 2b,S1,85S,Fe,68,20,83,8fF, Se

9118 S4B0 data 20.65,Bf . 6c. £d 00 00 03 a8
edd 4750 dat 28.d0,32.29,80.8d .27, £3 .65, BF, 6c, .20,
F ata £0.20.90,90.a 9120 5490 data 16,02, 1c.0d.01.0b.00 Oc @d

BedB 4760 data 01,1@,2d,20,d7,aa,20,49, 02 s
Bee@ 4770 data B83.20.dc.B2.ad.20.01.ae. 9c | -.c8 SS@0 data 16,20,67,94,63,92,e2,fc, 60

9130 5510 data 21,92,a7,94,1b,93,e0,92, 78
Baf0 4790 data BS.20.e%,FF.f0,h.c9,03, 03 | 9138 5520 data aa.S2.c5,82,76,83,a4,52, 40
BefB 4800 data d@,03,%c,35,82,c9,4a,dd, 17 91%@ 5530 data eB,94,31,95,a8,85,d2,95, 41
BF00 4810 data 05,aS,@1,8d,27,01,d0,5a, 6d | -rio SS40 data Sc,94,d8,81,5F,31,ea,00, c7
BF08 4820 data a9,Bd,48,ad,el,4B,ba,Be, 7f | o1o¢ 5550 data 20,20,20,4a,53,52,20,33, c5
8f10 4830 data 26,01,a9,80,d0,1c,20,cf, 52 | -.°8 5560 data 36,37,34,38,0d,20,20,a3, SF

Bf18 484@ data £f,a2,02,c9,43,d0,02,a2, 6a 916@ 5570 data 79,8d,850,c39,48,48,a3,01, Sb
B8F20 4850 data @0,bd,@0,ad,8d,20,01,bd, 55 9168 5580 data Bd,@3,c@,2@,86,8F,ad, 00, c7
Bf28 4860 data @1,a@,B8d,21,01,20,d4,8f, F3 91780 5530 data dc,29,10,d@,f9,20,74,8F, bo
BF30 4870 data a9,00,8d,27,01,a2,7f,do, 1d 3178 SE0Q data BG,6c,84,6d,ae,10,c0,e8, ab
BF38 4BB@ data 38,ad,35,@1,ae,36,01,8d, ab g;gg ggég gatﬂ gg.gg.g?,gs,gﬁ.ﬁa.as.ﬁa. 11
BF40 4890 data 2b,01,Be,2c,@1,as,40,2c, £B ata 2@,77,8f,B5,6b,20,bf,Bf, 2e
Bf48 490@ data a3,0@,2c,ad,B0,Bd,27,01, 45 915@¢ 5630 data ea,ea,c9,db,£0,13,c9,dc, b7
BFS@ 4910 data 20,01,83,90,03,20,ab,B2, le 9188 5640 data d@,d%,aB,b6a,bd,08,c®,c3, eb
B8F58 4920 data 20,d7,aa,a?,'ic,00,80,4%c, dl 91a@ S6S0 data OF,f@,cb,Fe,00,c0,4c,b3, c7
BFE@ 4930 data Oc,B0@,4c,44,80,%c,5c,B0, a4 9laB SB60@ data S1,a6,6a,bd,00,c®,f0,be, Ob

S91b@ 567@ data de,©0,c0,20,62,BfF,20,86, ea
ses aoie caca ve.c7 g0 cogeuiess, 72 | TR 200 SN2 AUVER NSNS o
B8F78B 496@ data ba:sl:&c:ea:a1:&c:od:ae: B4 91c@ 5630 data a6,6c,20,68,BfF,ad,00,dc, FS
BFB@ 4970 data Y4c,S5a,B2,4c,B9,B2,4c,ae, cd 81cB 5700 data 29,10,f0,f9,a6,6c,a4;6d, B1
BFBB 4980 data 83,4c,@d,B4,4c,17,B4,4%c, 2d 891d@ 5710 data a5,6b,20,68B,8Bf,4%4c,Be,31, 12
BFS@ 4930 data 21,B4,%c,46,84,4c,58,84, af 91d8 5720 data 20,B3,8fF,a9,01,a2,08,a0, 46
BF98 5000 data “c,6a,B4,4c,7b,B4,4c,b2, ab Sle@ 5730 data ©5,20,ba,fF,a39,11,a2,1@, ca
8Fad 5010 data BY Yc Fd BY Yc.eb BS Yc. 4b 81e8 5740 data a@,52,20,bd,ff,20,c0,fF, 10

L] £ 1 1 » » 1 1

BfaB 5020 data fc,BS,'4c,1d,B6,4c,B6,86, df | -if@ 5750 data a2,01,20,cS,ff,a2,00,bd, 98
Fard 91FB 5760 data 00,c@,20,d2,ff,eB,ed,06, BO
BEDR.C PR Aats Mo, e, 86, 1c,72,87.1e,Ea5000 | - 5200 “5770 aata 0.5 ,00.cc PEAS DY 0B 67
8fb8 5040 data B7,Yc,ea,B88,%c,52,89,4c, d3 ,£5,20,cc,FF,a9,01,20,
8fc® S0SO data OF,Ba,‘c,48,Ba,%c,06,90, 3e 92e8 5780 data c3,ff,20,8c,Bf,%c,a4,92, ad
8fcB S@60 data “c,06,90,%c,06,90,4c,06, 46 8210 5790 data 4@,3a,d3,58,53,54,45,4d, 77
Bfd® 5070 data S@,4c,®6,90,4c,06,90,4c, 44 8218 5800 data 2e,'48,%e, 46,4 ,2c,50,2c, 34

BFdB 5S0B@ data ©6,90,%4c,06,90,%c,06,90, 76 J22@ S5SB10 data 57,20,Bf,Bf,a3,92,a2,31, bf
BFfe® S0S0 data ‘c,06,90,%c,06,90,4c.06, 46 9228 SB20 data 20,92,8fF,%c,74,a4,ea,ea, al
9230 SB30 data ea,S3,0e,08,0d,20,2a,2a, 4a
BfeB 5100 data 9@,4c,06,90,%c,26,90,4c, 44 3238 5840 d
ata 2a,20,c7,cf,d3,20,32,38, af
BFF@ 5110 data ©6,80,%c,®6,80,4c,06,90, 76 Soud - £lica e n o b pe e S
BFFB 5120 data 4c,@6,90,%c,06,90,4c,06, 46 * dats £s,31,32,70,c8,Ca, 50,04, 60
8000 S130 data 90@,4c,06,390,00,44,20,89, Oe 9248 SB8E0 data @d,20,cS,4e,54,45,52,4e, 7b
9e@8 S14@ data Bf,20,SF,Bf,20,Bc,BF,78, ea 9250 5870 data 41,'c,20,55,53,45,20,12, dd
9010 5150 data a2,ff,Sa,ad,dc,a2,9b,8d, dc | ocoo 5880 data 4f,‘4e,'c,53,32,20,21,21, 6B
9018 5160 data 14.03.8e.15.03.29.00. a2 43 3260 SB3@ data 21,0d,00,20,8f,Bf,as8,32, @b
g bl Byt Lo rsialimny 9268 5900 data a2,73,20,92,8F,20,95,8F, 32
S02@ 5170 data 14,Bd,@4,dc,Be,®5,dc,58, bc 1 e e s G R
9p28 5180 data 20@,62,8f,a9,c4,8d,88,02, 61 9270 5910 data 4c,74,a4,93,4e,4F,41,44, e3
S@3@ 51390 data a9,18,Bd, 18,d@,ad,94,8d, 33 5278 5920 data 22,3a,2a,22,2c,38,2c,31, df
8038 5200 data @0@,dd,aS,00,B8d,10,d®,B8d, Bb 928@ 5930 data @d,@d,@d,@ed,@d,52,55,4%e, c2
S04@ 5210 data 17,d@,Bd, 1d,d@,Bd, 1b,dd, 45 9PBB 5340 data 3a,00,00,ae,ff,als,@f,28, d2
9048 S220 data Bd,27,d@,Bd,29,d0,Bd,2a, 65 9290 5350 data OF,F3,20,1fF,F3,a2,94,a0, &2
9050 5230 data d@,Bd,05,d4,B8d,00,d4,a9, 2c 9298 5960 data S0@,20,a7,8f,a2,84,a0,37, bf
5058 5240 data @f,Bd,28,d@,aS,fa,8d,06, 11 S2a@ 5870 data 20,a7,8f,a8,20,9e,BF,4%c, 25
9060 5250 data d4,ad,19,8d,01,d4,a9,64, 2a 92aB 58B@ data bE,90,20,88,8f,a2,0f,20, Bb
SP68 S260 data Bd,00,d@,8d,01,d0,8d,02, Bc 92b@ 5990 data c9,fFf,a9,56,20,d2,FF,20, 4a
9070 5270 data d@,Bd,03,d0,Bd,04,d0,8d, 42 92b8 60@Q@ data B9,Bf,20,cc,fF,ad,0f,20, 94
9078 5eB0 data 05,d0,B5,60,85,cc,20,Bc, aB 92c@® 6010 data c3,fF,%c,a4,92,20,98,8F, a7
9080 5290 data BF,20,9e,BF,ea,ea,ea,a?, c5 92cB8 6020 data a2,0f,20,cS,ff,ad,49,20, 69
8088 5300 data 24,Be,fa,c7,eB8,Be,fb,c7, S6 92d@ 6030 data d2,ff,20,83,8F,20,cc,FF, ab
503@ 5310 data a9,@3,Bd,15,d®,ad,00,8d, b7 S2d8 6040 data a89,@f,2@,c3,FF,4c,a%,92, bb
8038 5320 data ©7,c®,Bd,09,c@,B8d,0a,cd, 48 92e@ E05Q data a2,83,a0@,08,20,al,Bf,ad, 0@c
S0a® 5330 data a2,00,bd,le,S1,9d,0b,c@, 7F 92eB8 6@60 data “4e,Bd,13,c@,a9,3a,Bd,14, fc
90aB 5340 data eB,e0,08,d0,f5,8d,08,c0, f1 S2F@ 6070 data c@,a9,00,Bd,23,c0,20,89, Bb
S90b@ 5350 data £0,65,Bf,20,c2,Bf,a9,00, 05 S2f8 608@ data BF,a2,c0,a®,13,20,a7,8f, 1B
SebB 5360 data 20,B3,Bf,ad,00,dc,29,10, be 9300 6@90 data a39,0f,20,c3,fF,4c,a4,92, bb
90c@ 5370 data d@,f9,20,74,BF,c0,00,d0, 83 9308 6100 data 54,19,10,05,20,09,0e,20, 4b
9@cB 5380 data f2,86,63,a2,00,bd,ed,90, cO 9310 6110 data 44,09,13,0b,0e,01,0d,05, S8
90d® 5330 data c5,63,b0,e7,bd,el,90,cS, d2 9318 6120 data 3a,20,20,a2,93,a0,58,20, c4
80dB 5400 data 63,b@,0Qe,eB,eB,4c,cd, 90, b2 9320 6130 data al,Bf,20,89,8fF,a2,08,20, 7F
9%e@ 5410 data 00,01,03,07,09,0d,0F, 16, FO 9328 6140 data ba,ff,a2,®f,bd,15,c0,c9, ec

>
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9330
9338
9340
9348
9350
9358
9360
9368
9370
9378
9380
9388
9330
89398
93a0
93aB
93b0
93b8
93c0
93cB
93do
93d8
93e0
93eB
93fF0
a83f8
9400
9428
g4102
g418
9420
S428
9430
89438
9440
8448
S450
9458
S460
g468
9470
g478
9480
488
9430
9438
S4ad
S4a8
94b0@
g4hbB
S4c@
S4cB
S4de
S4dB
S4eld
S4eB
S4F0
g4fB
9500
9508
9510
8518
9520
9528
9530
9538
g5402
g548
9550
8558
9560
8568
89570

6150
6160
B170
6180
651390
6200
6210
6220
6238
6240
6250
62602
6270
65280
6290
63020
6310
65320
6330
6340
635@
6360
6370
6380
63390
6400
6410
6420
6430
B440
6450
6460
B470
64B@
6490
B520
6510
B52@
B530
6542
BS50
BSE@
6570
6580
655390
E600
6610
EB20
6630
B6410
6650
6660
667@
6680
6690
65700
671@
6720
6730
E740
6750
6760
B77@
657802
6730
EB22
BB1@
6820
5830
B840
B850
EBEQ
EB70

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data’

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

20.d0,0%,ca, 4c,2c,93;88; .

Ba,a2,15,a0,cd,20,bd,ff,
ag,@1,B85,fb,a9,08,85, fc,
ag,fb,a6,2d, a4,2e,e8,d0,
@1,cB,20,dB, fF,4c, a4, 92,
S4,19,10,05,20,03, 0,20,
50,52,47,0e,01,0d,05, 3a,
20,20,20,ea,00,FF,00,EF,
20,fFf,00,FF,00,EF,a2, 94,
a@,24,20,al,Bf, 20,89, BF,
20,98,8F ,a2,94,a0, 37, 20,
a7,B8f,a9,01,a2,@8,a0,62,
20,ba,ff,al,01,a2,39,a0,
94,20,bd,FF,20,c0, £F, as,
@F,20,0efF,F3,20,1F,F3,az2,
S4,a0,3a,20,a7,8F,a2,94,
a@,46,20,a7,Bf,a9,01, 20,
of ,F3,20,1F,f3,a9,08,20,
bl.FFE,a9,.62,20,93 £F,ac,
20,bd,15,c@,c8,2c,fB,0f,
20,aB,ff,eB,e0,10,d0,F1,
bd, 15,c@®,c8,2c,dd,1d,eB,
B6,Fb,a9,a0,20,a8,fFf,eB,
e®,13,d0,fB,ab6,fb,ad,00,
bd,15,c®,20,a8,fF,eB,cB,
c@,02,dd,f4,a9,08,20, ae,
ff,as,0f ,20,0f ,F3,20,1F,
£3,a2,94,a0,50,20,a7,8F,
a2,94,a0,37,20,a7,B8f,al,
@1,20,c3,ff,al,0f ,20,c3,
EF,4c,a4,92,4e,05,17,20,
44,09,13,0b, 2e,21,0d,05,
3a,20,20,20,20,20,20,49,
@e,23,55,31,20,32,20,30,
20,31,38,20,30,00,42,2d,
5@,20,32,20,31, 34, 34,00,
55,32,20,32,20,30,20,31,
38,20,30,00,a3,01,20,b3,
Bf ,20,b9,8F,4c,61,84,a9,
@1,20,b3,8f,20,8fF ,Bf ,a3,
94, a2,92,2@, 92, BF, ae, Oe,
c2,ad,08,b3,5c,c1,20,d2,
Ff,cB,ca,d0,f6,al,94,a2,
99, 20,92, BF, 20, 95, BF , 4c,
74,a4,93, 4c, 4F , 41, 44,22,
2@,22,2c,38,2c,31,0d,0d,
ed,ed,ed, 52,55, 4e,00,a3,
@1,20,b3,8F,20,B89,8fF, a2,
?8,20,01,20,ba,ff,ad,Be,
c2,acd,5c,ald,cl,20,bd, ff,
ad,00,20,d5,FfFf,86,2d,84,
2e,20,ad,BF,20,8c, 8F ,4c,
b6,90,00,46,43,39,0d, 3a,
S5,4e,43,4d,44,20,20, 20,
2e,45,51,55,20,20, 24,46,
a2,@0,bd,19,95,9d,5a,cl,
eB,e0,18,d0,f5,a9,01,20,
b3,8f,20,89,8F,?20,98, BF,
ae,@e,c2,a9,080,8d,5c,cl,
a2,cl,ad,5a,20,87,8F,al,
@f ,20,c3,FF,a5,71,4c,F7,
g4,53;3a,20,20,20,20,20,
20,20,20,20,20,20,20,20,
20,20,20,20,20,20,20,00,
20,a2,00,bd, 95,95,9d,5b,
cl,e8,ed,01,d0,f5,as,01,
20,b3,BF,a2,95,a0, 96,20,
al,Bf,ae,@e,c2,a9,00,9d,
Sc,cl,al,®fF,bs,15,c0, B8,
c9,20,f0,F8,a2,15,c8,b3,
15,c@,9d,45,cl1,ca,B8,10,
f£6,a9,3a,9d,'15,cl1,a88,52,
9d, 44,c1,Ba,48,20,89, BF,

9578
9580
9588
9530
9588
95a0
95a8
95b0
95h8
95c0
85cB
95de
95d8
95e0
95e8
95F0
a5f8
8600
S628
9610
89618
9620
9628
9630
89638
9640
9648
9650
9658
S660
9668
9670
9678
9680
9688
S6390
96398
96a0
96aB
S6b0
96b8
S6c0
S6cB
S6d0
96d8

* 86e0

9S6e8
9S6F0
S6fFB
9700
978
9710
9718
9720
8728
8730
9738
9740
8748
9750
9758
9760
8768
8770
89778
9780
9788
9730
9728
97a0
87a8
S7b0@
97b8

65880
6830
65900
6910
653920
65930
63940
6350
65360
6970
6980
65390
7000
7010
7020
7030
7042
7050
7060
7070
7080
7030
7100

7110

7120
7130
7140
715@
7160
7170
7180
7190
7200
72108
7220
7230
72408
7250
7260
7270

7280
7290
7300
7310
7320
7330
7340

7350
7360
7370
7380
7380
7400
7410
7420
7430
7440
7452
7460
7470
7480
7490
7500
7510
7520
7530
7540
7550
7560
7570
7582
7590
7600

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

20,98, Bf ,68,18,63, 44, a8,
a2,c1,90,01,e8,20,a7,B6F,
ag9,0f ,20,c3,fF,al,00,20,
b6, BF , 4c,43,95, 3d, 4e, 05,
17,20,50,52,47,0e,01,0d,
@5, 3a,20,20,20,202,20,20,
20,a3,01,20,b3,8f,20,89,

'8F,ad,@d,c2,0a,a,0a,0a,

@a,18,69,02,aa,bd,30,c0,
29,40,2d, 30,c0,a5,71, 20,
be, BF, a8, 00, 29, b6, BF , 4c,
ae,S5,29,01,20, b3, 8F,20,
89,8F,ad,@d,c2,2a,0a,0a,
@a,@a,18,69,02,aa,bd, 30,
c@,29,bf,8d,30,c0,a5,71,
20,bc,B8F,a9, 00,20, b6, BF,
4c,d7,95,00,02d,20,20,20,
Yc,'44,58,20,23,38,0d,20,
20,20,4c,44,59,20,23,24,
36, 32,0d,20,20,20,4a,53,
52,20, 3a,53,45, 54,46, 4c,
0d,20,20,20,4c,44,41,20,
23,31,0d,20,20,20,4c, 44,
s8,20,23,3a,45,02d,20,20,
20,4%c,44,59,20,23,48,3a,
45,0d,20,20,20,4a,53,5¢2,
20,3a,53,45,54,50,4e,0d,
20,20,20,4a,53,52,20, 3a,
4F ,50,45,4e,0d,20,20,20,
Yc,44%,%1,20,23,31,35,0d,
20,20,20,4a,53,52,20,24,
45,33,30,46,0d,20,20,20,
4a,53,52,20,24,46,33, 31,
46,0d,20,20,20,4c, 44,58,
20,23,48,3a,42,0d,20,20,
£0,4%c,44,59,20,23,3a, 12,
@d,20,20,20,4a,53,52,20,
33,36,37,37,35,0d,20,20,
20,4c, 44,41 ,20,23,31,0d,
20,20,20,4a,53,52,20, 24,
46,33,30,46,0d,20,20,20,
4a, K 53,52,20,8%,46,33, 31,
45,0d,20,20,20,4c, 11,41,
20e,23,38,0d,20,20,20,4a,
53,52,20,24,46,46,42,34,
@2d,20,20,20,4c,1,41,20,
23,24,36,32,0d,20,20,20,
4a,53,52,20,24, 46,446,339,
36,0d,20,20,20,4c, 14,58,
20,23,30,0d, 3a,46,20,4a,
53,52,20, 24, 46,46,41, 35,
od,20,20,20,53,54,41,20,
34,39,32,30,30,2c,56,0d,
20,20,20,49,4e,58,0d,20,
20,20,42,4a,45,20,3a,46,
od,20,20,20,4c, 44,41, 20,
23,38,0d,20,20,20,4a,53,
s2,20,24,46,46,41 ,42,0d,
20,20,20,4c, 44,41, 20,23,
31,3S, 0d,20,20,20,4a,53,
52,20,24,46,33,30,46,0d,
20,20,20,4a,53,52, 20, 24,
46,33,31,46,0d,20,20,20,
Y 44 S8 20,23,48, 3a, ',
od,20,20,20,4c,44,59,20,
23, 3a,44,0d,20,20,20, 4a,
53,52,20,33,36,37,37,35,
@d,20,20,20,4c,'i4,41,20,
23,31,0d,20,20,20,4a,53,
S2.,20,38,43,4%c,4F,53, 45,
@d,20,20,20,4c,44,41,20,
23,31,35,0d,20,20,20,4a,
53,52,20,3a,43,4c,4fF .53,
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97c0
97cB
S7d@
87d8
97e0
97e8
97fFoQ
g97f8
SB00
SB@8
9810
9818
9820
89828
9830
8838
S840
9848
SB850
9858
9860
9868
SB70
3878
SBB0
3888
98390
SB98
98a0
S8a8
SBho
9808
98co
9B8cB
SBdo
98d8
9B8e0
98e8
S9Bf0
9BfB
9500
89328
9910
9918
89520
9328
9930
93938
9340
98348
98950
9358
9360
9968
9370
9978
9980
93988
95390
959398
S9a0

99a8
9300
95b8
99co
99cB
99de
93d8
S5e0
99e8
99F0
g93f8
S9a00

7610
7620
7630
7640
7650
7660
7670
7680
76390
7700
7710
7720
7730
7740
7758
776@
7770
7780
7730
7800
7810
7820
7830
7840
7850
7860
7870
7880
7830
7900
7910
7920
7930
7340
7350
7960
7970
7980
7930
BAO
BO10
BO20
8030
BO40
B80S0
B0E0
BO70
8080
B803S@
glea
8110
Blza@
B130
B140@
8150
B16@
B170
B1B0@
8130
8200
8210
8228
B230
B240
B250
B2E@
B270
8280
8230

‘8300

B31@
8320
8330

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

45,@d, 20, 20,20, 52,54, 53,
@d,3a,42,20,2e,42,59, 54,
20,27,55, 31,20, 32, 20, 30,
20,31,38,20,58,58,27, 2c,
30,0d, 3a,43, 20, 2e, 42,59,
54,20,27,30,30,30,31, 30,
34,30,37,31,30,31, 33,31,
36,30, 32, 30, 35, 30, 38, 31,
31,31,34,31,37,27,0d, 20,
20,20,2e,42,53,54,20,27,
30,33, 30, 36, 30, 39, 31, 32,
31,35,31,38,27,0d, 3a, 44,
20,2e,42,59,54, 20, 27,49,
27,2c,30,@d, 3a,45, 20, 2e,
42, 653,54,20,27,23,27,0d,
20,0d,3b,20,c9, 4e,49,54,
44,49,52,28,c1,43,29, 3a,
@d,20,0d,3a,47,20,53,54,
41,20,31,31,33,0d,20, 20,
20,4a,53,52,20, 33, 36, 37,
34,35, 0d, 20,20, 20, 4c, 44,
41,20,23,31,0d,20,20,20,
53,54,41, 20,34, 39, 31, 36,
32,0d,20,20,20,4c,44,41,
20,23,31,32,31,0d, 20,20,
20,53,54,41,20, 35,31, 38,
35,35,0d,20, 20, 20, Yc, 44,
41,20,23,30,0d,20, 20,20,
4a,53,52,20, 3a,41,0d, 20,
20,20, 4c, 44,58, 20,23, 30,
0d,3a,48,20, 4c,44,41,20,
34,39,33, 34,34, 2c,58, @d,
20,20,20,43,4d,50, 20,23,
31,36,30,0d, 20,20, 20, 42,
Ye, 45,20, 3a, 4d, @d, 20, 20,
20,4c,'44,41,20,23,33, 32,
@d,3a,4d,20,4a,53,52, 20,
33,36,37,36,33,0d,20, 20,
20,53,54,41,20, 35, 31, 38,
35, 38, 2c, S8, @d, 20, 20, 20,
49,4e,58,0d, 20,20, 20,43,
50,58,20,23,31,36,0d,20,
20,20, 42,4e,45, 20, 3a, 48,
2d,20,20,20,4c, 44,58, 20,
23,30,0d, 20,20, 20,53, 54
SB,20,34,39,31,37,34,0d,
20,20,20,53,54,58, 20, 34,
39,31,37,35,0d, 3a,49, 20,
Yc,44,41,20,34,39, 33, 36,
32,2c,58,0d,20, 20,20, 4a,
53,52, 20, 33, 36, 37, 36, 33,
2d,20,20,20,53,54,41,20,
35,31,38, 37,35, 2c,58, @d,
£0,20,20,49,4e,58,0d, 20,
£0,20,43,50,58, 20, 23, 32,
ed,20,20,20,42,4e,45, 20,
3a,49,0d, 20,20, 20, 4c, 44,
59,20,23,30,0d, 3a,4b, 20,
S4,59,41,0@d,20,20,20,41,
53,4c,41,0d,20,20,20,41,
53,4c,41,@d, 20,20, 20, 54,
41,58,0d,20,20,20, tc, 44,
41,20,34,39,31,37,34,0d,
20,20,20,43,4c,43,0d,20,
20,20,41,44,43, 20, 34,39,
32,30, 34, 2c, 58, 0d, 20, 20,
20,53,54, 41,20, 34, 39, 31,
37,34, 0d, 20,20, 20,42,43,
43,20, 3a,4a,0d, 20, 20, 20,
49,4e,43, 2@, 34,39, 31, 37,
35, 0d, 3a, 4a, 20,43, 4e, 59,
od,20,20,20,43,50,59,20,
23,31,37,0d,20,20,20, 42,

Sa@B8
Sal@
SalB
Sace
SacB
Sa3@
Sa38
9a40
9a48
Sa50
Sa58
SaB60
Sa68
Sa70
Sa78
SaB80
9aB8
Sagse
Sag8
Saal
SaaB
Sab@
SahbB
Sac®
SacB
Sad®
SadB
Saed
SaeB
Saf@
SafB
Sboe
9be8
Sbl@
9blB
Sb2o
Sbe8
Sb30
9b38
Sb40@
9b48
Sb50
Sbs8

Sb60

SbheB
Sb70
Sb78
Sbh80
Sb88
Sbh30
ShaB
Sba
SbaB
Sbho
Sbb8
Sbc@
SbcB
Shd@
Sbhd8
Sbed
SbeB
Sbhfo
SbfB8
Scoo
Sces8
Sc1@
Scl8
ScZ0
SceB8
Sc30
Sc38
Sc40
Sc48
9c50

B340
B350
B360
8370
8380
B330
B400
B410
B420
B430
B440
B450
B46@
B470@
8480
B43@
B500
8510
8520
B53@
B54@
B550
8562
B857@
B580
B530
BER@
B61@
B620
8630
8640
BE50
B6E2
B670
BEB0
8630
8700
B710
8720
8730
8742
B750
B760
8770
8780
87380
BE20
BB10@
BB20
BB30
BB40
8850
BBEO
BB70@
BB82
88302
83020
8310
83z2@
8930
8940
83952
8362
8370
B380
8330
5000
S01e
5020
8030
Je40
9050
9060
5070

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

4e, 45,20, 3a,4c,@d, 20, 20,
20,49,4e,59,0d, 3a, %c, 20,
43,5@,53,20, 23,33, 35, 0d,
20,20,20,42, te,45,20, 3a,
4b,@d,20, 20,20, 4c, 44,41,
20,23,48, 35, 31, 38, 37, 38,
@d,20,20,20,53,54,41,20,
32,35,32,0d,20,20,20, 4c,
44, ,41,20,23,35,31,38,37,
38, 0d,20,20,20,53, 54,41,
20,32,35,31,0d,20,20,20,
Yc,44,41,20,23,34,0d,20,
20,20, 4c,44,58,20, 34,39,
31,37,35,0d,20,20,20, 4c,
%5820 3% ,H9 J1 ST S
@d,20,20,20,4a,53,52,20,
33,36,37,37,38,0d,20,20,
20,4c, 44,41 ,20,23,30,0d,
20,20,20,4a,4d,50,20, 33,
36,37,39,30,20,20,20,20,
20,20,20,20,20, 3b,c2, 4c,
$1,45.54% 5% .85 55 Y4s Ad.
20,0d, 3a,5c, 20, 4e,4F,50,
@d,20,0d, 20, 2e, 45, Ye, 44,
@d,20,0d,020,00, FF,00,FF,
20,ff,00,FF,00,FF,00,FF,
@0,fF,00,fF,00,FfF,00,FF,
@0,EF,00,FF,00,FF,00,FF,
0e,ff,00,ffF,00,FF,00,FF,
@0,£F,00,Fb,00,EF,Q0, FF,
02,fF,00,£F,00,FF,00, Fb,
c4,B6,0a,aa, bd,49,B87,8d,
46,87,bd, 4a,87,8d,47,87,
20,98, BF,a2,87, a0, 6F, 20,
a7,8f,ad9,01,a2,08,20,62,
2@,ba,fF,a8,01,a2,71,a0,
87,20,bd,fF,20,c0, fF,as,
@F ,20,0f ,F3,20,1F ,F3, a2,
87,a@,3c,20,a7,8F ,al8,01,
20,0fF ,F3,20,1F,F3,a9, 08,
20,b4,fF,as,62,20, 96, FF,
a2, 00,20,a5, fF,9d, 30,c0,
eB,dd,f7,a9,28,20,ab, £F,
ald,@f ,20,@f ,£3,20,1F ,F3,
a2,87,a0,6F,20,a7,8f,a9,
@1,20,c3,ff,al, 0f,20,c3,
£f,60,55,31,20,32,20,30,
2e,31,38,20,58,58, 00,30,
3e,30@,31,30,34,30,37,31,
3@, 31,33, 31, 36, 302, 32, 30,
35,30,38,31,31,31,34,31,
37,30,33,30,36,30.39.31.
Je,31,30,31, 38 99 B8 P
Bs,71,20,893,8F,as,01,6d,
@a,c0,a8,79,Bd,B8f ,ca,al,
ee,20,c4, 86, a2, 20, bd, c0,
c@,c3,a0,d0,02,a3,20,20,
9b,Bf,9d,82,ca,eB,e0,10,
d@,ec,a2,00,a5,fhb,B8d, 3c,
@3,a5,fc,Bd, 3d, 03,a2, 00,
b5,57,8d,3e,03,e8,e0,05,
do,E6,a5,5¢,d@, 16, ad, 18,
de,43,082,8d,18,d0, ad, 04,
c@,49,0f, Qa,0a,0a,0a,B5,
Sc,4c,@e,8c,cB,5c,ad, 00,
dei29,.0f ,c9,0F, F0,. 03, 4¢,
2f,Sc,a%,00,85,5d,ad, 00,
de;23,12,d@,03,4%c,19,94d,
as,0e,B8s5,61,4c,87,9d,as,
5d,d@, 19, a9, 14,85, 5d, 8BS,
Se,B85,5F,ad,20,c0,49,0F,
18,69,01,85,69,ad,01,c0,
B85,6fF ,e6,6fF,c6,5F ,dB,ce,
a5,5e,38,85,6F,c5,5e,h0,
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9cSB 9080 data @a,BS,Se,18,65,69,85,5F, ed Se98 SB800 data 30,0d,20,20,20,42,45,51, fS
Sc6@ 9090 data 4c,67,9c,aS5,69,B85,5F,ad, 72 Sea@® SB10 data 20,3a,43,0@d,20,20,20,43, F9
9c68 910@ data 00,dc,29,01,f0,18,ad,29, di SeaB 39B20 data 4d,50,20,23,31,0d,20,20, le
Sc7@0 9110 data dc,29,02,F0,27,ad,00,dc, B4 Seb@ SB30 data 20,42, 4e,45,20,3a,%2,0d, 02
9c78 9120 data 29,04,f0,36,ad,00,dc,23, 3d Seb8 SB40 data 20,20,20,%c,44,41,20,34, c4
ScB@ 9130 data 08,f0,68,4%c,1s,9c,ad,01, 63 Sec® S8S@ data 39,32,30,30,0d,20,20,20, F4
9cB8 9148 data d@,c9,33,30,e8,ce,?1,d@, f6 SecB 8860 data 42,45,51,20,3a,4f,0d,20, 06
Sc9@ 9150 data ce,@3,d@,ce,®5,d@,ce,®7, c3 Sed@ SB70 data 20,20,4c,44,41,20,31,31, 29
9c98 9160 data d@,%4c,75,8c,ad,01,dd,cS, OF SedB SEB80 data 33,0d,20,20,20,43,4d,50, 00
Sca@ 9170 data FS,b0,d2,ee,01,d0,ee, 03, 49 See@ 985S0 data 20,23,31,38,0d,20,20,20, e3
S9caB8 9180 data d@,ee,05,d0,ee,07,d8,4c, 82 See8 85900 data 42,45,51,20,3a,4F,0d,20, 0B
9cb® 9190 data 75,9c,ad,10,d@,29,01,d0, 4d Sef@ 9310 data 20,20,49,4e,43,20,31,31, 1e
SchB 9200 data ©07,ad,20,d®,cS,19,90,28, a3 SefB 9520 data 33,0d,20,20,20,4a,4d,50, f3
Scc@ 9210 data ad,@0,d@,d0,08,ad,10,d0, 48 SF@@ 89330 data 20,3a,43,0d, 3a,42,20,4c, eB
SccB 9220 data 49,07,8d,10,d0,ce,?2,d0, f1l 9FfPB 9540 data 4%,41,20,31,31,33,0d,20, de
Scd® S230 data ce,©2,d0,ce,@4,d0,ce,06, ca SF1@ 9950 data 20,20,43,4d,50,20,23,31, 18
ScdB 9240 data d@,ad,®6,d®,c9,fF,d?,08, ec 9fF1B 9360 data @d,20,20,20,42,45,51,20, 1b
Sce® 9250 data ad,10,d@,49,08,8d,10,d®, df SF2@ 93870 data 3a,4f,@d,20,20,20,44,45, d7
9ceB 9260 data ‘4c,le,Sc,ad,10,d@,239,81, 86 9feB 9980 data 43,20,31,31,33,0d,3a,43, 40
Scf@ 9270 data £@,07,ad,0,d0,c9,57,b0, 43 SF3@ 9990 data 20,4c,44,41,20,31,31,33, c5
ScF8 9280 data ef ,ad,?0,d®,c9,ff,dd,28, 04 SFf38 10000 data @d,20,20,20,4a,53,52,20, 16
9d@@ 9230 data ad,10,d@,43,07,8d,10,d0, de 9F40@ 10010 data 33, 36,37,38,34,0d,20,20, 23
9d08 9300 data ee,20,d0,ee,02,dd,ee,B4, ec 9f4B8 10020 data 20,%4a,4d,50,20,3a,5@,2d, fc
9d1@ 9310 data d@,ee,06,d0,f0,ca,'ic,le, Bd 9FS@ 19030 data 3a,4F,20,4a,4d,50,20,3a, aS
9d18 9320 data Sc,'4c,3a,Sd,00,54,43,55, B8 9F58 10040 data 4e,0d,20,0d,3a,50,20,4c, 12
8de@ 9330 data S52,20,20,2e,%45,51,55,20, 4d 9F60@ 10050 data 44,S8,20,23,30,0d,20,20, Oc
9de8 9340 data 20,24,46,46,%6,30,0d,3a, &5 Sf68 10060 data 2@,46,49,4c,45,20,4e,4F, fb
9d3@ 9350 data 47,45S,54,4b,20,20,20,20, Ob S9F70 10070 data S4,20,46,4F,55,4e,4%,43, 33
9d38 9360 data 2e,45,a5,61,f06,03,4c,e7, 7e Sf78 10080 data 2e,55,50,47,2e,31,31,31, df
Sd4@ 9370 data 9d,a5,60,d0,03,'c,c4,9d, 66 SFB@ 10030 data 31,20,31,31,4F,4b,43,2Pe, 2a
9d48 9380 data 20,77,Bf,c9,f4,b0,03,4c, Bb 9FEE 10100 data 55,50,47,2e,31,30,31,30, 20
39d5@ 9380 data e7,5d,38,e9,f4,c3,04,b08, 18 SF90 10110 data 20,31,308,4fF,4b,43,2e,55, bl
9d58 9400 data @3,%4c,74,S8d,cS,04,d0,08, la 9F98 10120 data 5@,47,2e,39,39,20,33,4F, 01
9d6@ 9410 data a9,00,8d,07,c@,4c,Be,Sd, 72 9Fa@ 10130 data 46,49, 4c,4S,20,4e,4F,54, dl
Sd6B 9420 data aa,aS,00,8d,04,c0,20,71, 53 9faB 10140 data 2@,46,4f,55,4e,44,43,2e, £3
9d7@ 9430 data Bf,4c,e7,8d,B5,62,a3,00, S8 9Fb@ 10150 data S@,52,47,2e,37,37,20,37, 00
8478 9440 data B5,60,a8,01,85,61,a5,62, 33 9fFbB 1@16@ data 4f,%b,43,2e,50,52,47,2%e, 30
9dB@ S450 data @a,aa,bd,bc,Sd,18,6d,01, 52 .SFc@ 1017@ data 36,36,20,36,4f,4b,43,2e, @3
8dBE 946@ data d@,Bd,07,d®,ad,1@,d@,29, be 9fcB 10180 data 50,52,47,2e,35,35,20,35, @2
Sd8@ 95470 data ©01,85,fc,bd,bd,Sd, 18,6d, B7 9Fd@ 10190 data 46,49,4c,45,20,4e,4f ,54, dl
9d98 9480 data 00,d0,Bd,06,d2,al,00,65, 7a 9FdB8 10200 data 20,46,4F,55,4e,44,43,Pe, £3
9da@® 9490 data fc,@a,@a,@a,48,ad,10,d®, cd 9Fe@ 10210 data 43,52,51,2e,33,33,20,33, 07
SdaB 9500 data 29,fF7,Bd,10,d0,68,0d,10, 14 9FeB 10220 data 4f,4b,43,62e,49,52,51,2e, 33
9db@® 951@ data d@,8d,1@,d0,al,8f,8d,15, 95 9FF@ 10230 data 32,32,20,32,4F,4b,43,2e, 07
9dbB 9520 data d@,“c,e7,9d,0@b,90,23,78, f4 9FF8 1024@ data 489,52,51,2e,31,31,20,31, 03
Sdc@® 9530 data 2b,40,53,b8,20,74,8F,c@, @2
SdcB 9540 data 00,f0,1c,Ba,4B8,98,4B,a5, f7

9dd@ 8550 data &2,@a,aa,68,8d,0c,c0,68, B2 60000 for a=32768 to 40352 step 4261
9dd8 956@ data 9d,0b,c@®,a3,03,85,61,8d, fb B:5=0:c=0:For b=0 .tao 7:

‘9de@® 9570 data 15,d0,B85,60,20,71,8F,a2, 07 gosub 60240

Sde8 8580 data @4,bd,3e,03,85,57,ca,d@, ba E@010 s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-s 5034
9df®@ 9590 data fB8,ad,3d,@3,85,fc,ad,3c, 7F and 255:poke a+b,h+l:next

9df8 8600 data @3,85,fb,4c,31,ea,00,33, 42 b:gosub GE2G4Q@ :

Se@@ 9610 data @d,3a,47,45,54,20,20,20, 03 60020 F$="pruefsumme ok”:if s<> 56399
Se@B 9620 data 20,20,2e,45,51,55,20,20, e5 h+l then £$="[rvs]

Sel® 95630 data 24,46,46,43,46,@d,3a,56, fe pruefsummenfehler”: F=F+1

Sel8 964@ data 49,43,20,20,20,20,20,2e, fB 6003@ gosub 60090@:next a:print » 2267
Se2@ S650 data 45,51,5S5,20,20,35,33,32, 1S [downl”F"Fehler”:end

9ec8 3660@ data 3%,38,0d,3a,56,49,44,45, db 6004@ read h$:gosub BOOSA:h=1% 2715
Se3@ 9670 data 4f,20,20,20,2e,45,51,55, 14 16: h%=mid$ (h$,2)

9e38 9680 data 20,20,24,45,35,31,368,0d, Qe EOOS@ l=asc (h$+"x”)-48:if 1<0 3198
9e4® 9690 data 3a,53,49,44,20,20,20,20, ec or 1>22 then 60280

Se4B8 9700 data 20,2e,45,51,55,20,20,35, 06 6P@B@ if 1<1@ then return 1044
Se5@0 9710 data 34,32,37,32,0d,3a,43,43, d4 60070 1=1-7:if 1>39 then return 1334
8e58 9720 data 41,20,20,20,20,20,2e,45, 0a EQDBG f$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
Seb@ 9730 data 51,55,20,20,35,36,33,32, fc @:£=F+1

SeGB8 3740 data 30,0d,20,0d,20,%e,50,52, 26 E@0S@ print "zeile"” peek (B4)* 2726
Se7@ 8750 data 47,0d,20,@d,3b,20,c2,4c, dd 2S6+peek (B3)E%:return

Se7B 8760 data “41,45,54%,54,45,52,4e,3a, 03
9280 9770 data @d,20,0@d,3a,41,20,4a,53, dB
SeBB 89780 data 52,20,33,36,37,34,35,0d, Sa
SeS0 9730 data 20,20,20,43,4d,50,20,23, dB

Listing 5: Kombinierter Hexdump-Basiclader von ‘Obj.code’
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Disk-Basic V3.0 ist eine Basicer-
weiterung, die den Umgang mit
der Diskettenstation und dem
Drucker sowie das Programmie-
ren erleichtert. Es liegt von $8000
bis $96db und wird mit SYS 64738
gestartet. Als Zwischenspeicher
werden der Bandpuffer und die
Speicherstellen $8b — $8f und $fb
— $fe benutzt. Permanente Werte
(Systemvariablen) stehen ab
$02c0.

Die Erweiterung ist EPROM-fahig.
Die Belegung der Funktionstasten
kann man dann nicht mehr veran-
dern.

Wird Disk-Basic V3.0 durch BYE
oder OFF verlassen, kann mit
PRINT USR(0) ein Neustart durch-
gefiihrt werden, ohne daf ein vor-
handenes Basic-Programm zer-
stort wird.

Disk-Basic V3.0 besteht aus drei
Cruppen von Erweiterungen:

— Befehlen, die das Arbeiten mit
dem Disk-Laufwerk und dem
Drucker erleichtern.

— Befehle und Funktionen, die
das Programmieren und Auste-
sten von Basic-Programmen er-
leichtern.

— Erweiterungen, die das Editie-
ren von Programmen wesentlich
vereinfachen (Tastaturfunktionen
und Listscroll).

Bei der folgenden Befehlsiiber-
sicht kénnen die Angaben in ecki-
gen Klammern weggelassen wer-
den.

Disketten- und Druckerbefehle:

DIRECTORY [“Auswahlstring“]

Gibt das Inhaltsverzeichnis der
Diskette aus (kann mit Space an-
gehalten werden).

SEND “String*
Sendet , String" an die Floppy.

SELECT Floppynr [,Druckernr]
Setzt die Cerateadresse flir Flop-
py (8..15) und Drucker (4..7) fiir
die neuen Befehle.

ERROR ON/OFF
Schaltet die automatische Ausga-

Praxis Listing

Der Umgang mit der
Floppy wird vom C64

kaum unterstiitzt. Disk-
Basic liefert die fehlen-
den Kommandos nach.

be des Fehlerkanals nach Disk-
Befehlen ein oder aus.

MAKEDISK “Diskname [,Id]“
Formatiert eine Diskette. Ent-
spricht OPEN 15,8,15,N:...".

SCRATCH “Filename*“
Loscht File(s) von der Diskette.
Entspricht OPEN 15,8,158,"s:...".

RENAME “Alter Name“, “Neuer
Name*“

Benennt das File ,Alter Name" in
.Neuer Name" um.

COLLECT [“Drive*]

Korrigiert die Anzahl der beleg-
ten Blocks auf der Diskette. Bel
Doppellaufwerken ist eine Drive-
Angabe  mdglich, Entspricht
OPEN 15,8,15,"v:",

INITALIZE [“Drive®]

Initialisiert die Floppy. Drive-An-
gabe wie bei COLLECT. Ent-
spricht OPEN 15,8,15,“1:".

DLOAD “Name*“

L&adt das Basicprogramm “Name"”
von der SELECTierten Floppy.
Entspricht LOAD "Name" ga.

DVERIFY “Name*

Vergleicht das Programm “Name"
mit den im Speicher vorhandenen
Daten. Entspricht VERIFY “Name",
ga,l.

DMERGE “Name*“

Hangt das Basicprogramm
“Name" an das im Speicher be-
findliche Programm an. Die Zei-
lennummern des zweiten Pro-
gramms missen grofer sein als
die ersten, da es sonst zu Proble-
men mit GOTO und GOSUB
kommt.

DRUN “Name*“
Laddt und startet das Basicpro-
gramm “Name".

Disk-Basic eriecichtert
Datenverkehr

DSAVE “Name*“

Schreibt das im Speicher befindli-
che Basicprogramm als “"Name"
auf die Diskette. Entspricht SAVE
“Name",ga.

BLOAD “Name* [,Startadresse]
Ladt das Programm "“Name"® an
die Adresse, von der es abgespei-
chert wurde, oder nach Start-
adresse. Entspricht LOAD “Na-
me",ga,l.

BSAVE “Name”, Startadr., End-
adr.

Schreibt den Speicherinhalt von
Startadresse bis Endadresse -1(!)
als File "Name" auf die Diskette.

LPRINT [ #,] Ausdruck/String
Gibt Ausdruck/String mit Sekun-
daradresse sa an den SELECTier-
ten Drucker aus. Wird keine Se-
kundaradresse angegeben, dann
istsa=0.

LIST [ #sa,][Parameter wie LIST]
Listet auf den Drucker. Sekun-
déaradressen-Behandlung wie bei
LPRINT.

Toolkit-Befehle:

OFF

Schaltet die neuen Basicbefehle
aus. Der Listscroll und die Editor-
Erweiterungen bleiben aktiv.

BYE

Schaltet Disk-Basic aus und setzt
den USR-Vektor auf den Warm-
start von Disk-Basic.

KEY [Nz, “String“]

Belegt die Funktionstaste Nr (1..8)
mit “String". Fiir das Return-
Zeichen steht "< ". Wird KEY ohne
Parameter verwendet, so wird die
Belegung der Funktionstasten aus-
gegeben.

DOKE Adresse, 16-Bit-Wert
Schreibt das Low-Byte des 16-Bit-
Wertes nach Adresse und das
High-Byte nach Adresse+ 1.

COLOR Rahmen [,Backgr.[,Zei-
chen]]

Setzt die Farbe fiir den Rahmen,
den Hintergrund und die Zeichen, >
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wobei auch die vorhandenen
Zeichen umgefarbt werden.

OLD
Holt ein Basicprogramm nach
NEW oder RESET zuriick.

DEL (Parameter wie LIST)
Loscht Zeilen aus einem Basicpro-
gramm,

MEM
Gibt die Belegung des Basicspei-
chers aus.

DUMP
Gibt den Inhalt aller normalen Va-
riablen aus.

MATRIX
Gibt den Inhalt aller Arrays aus.

TRACE [OFT]

Schaltet die Ablaufverfolgung
ein/aus. Am oberen Bildschirm-
rand wird die gerade bearbeitete
Zeile angezeigt. Durch kurzzeiti-
ges Driicken der Control-Taste
wird das Programm angehalten,
durch dauerndes Driicken der
Control-Taste verlangsamt und
durch einen Druck auf die Com-
modore-Taste wieder auf normale
Geschwindigkeit gebracht.

AUTO [Startzeile[,Inkrement]/
OFF]

Schaltet die automatische Zeilen-
nummer-Vorgabe ein oder aus.
Wenn Inkrement (und Startzeile)
weggelassen werden, wird fiir
den/die fehlenden Werte 10 ein-
gesetzt.

FIND [“]Zeichenkette

Sucht die Zeichenkette im Basic-
programm und listet die jeweilige
Zeile auf. Gibt man an erster Stelle
*“* an, dann wird die Zeichenkette
nicht vom Basic-Interpreter co-
diert. Das erste '"' wird ignoriert;
wenn es gesucht werden soll, mupB
man es doppelt angeben.

RENUMBER Neu ,Inc [,Beginn]
Numeriert ein Basicprogramm
komplett oder ab Beginn mit der
Zeilennummer Neu und dem Ab-
stand Inc. Spriinge werden nicht
geandert.

Funktionen:

Diskette:

STATUSS
Liest den Fehlerkanal der SELEC-
tierten Floppy aus und iibertrdgt
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ihn in einen String.
Toolkit:
DEC
wert")
Wandelt eine hexadezimale/biné-
re Zahl in einem String in eine De-
zimalzahl um.

HEX$(0...65535)

Wandelt eine Dezimalzahl von 0
bis 65535 in eine hexadezimale
Zahl mit vorgestelltem $ und kon-
vertiert diese in einen String.

BIN$(0...65535)
Wie HEXS, ergibt aber eine bina-
re Zahl mit vorgestelltem '%’.

DEEK (Adresse)

Holt einen 16-Bit-Wert aus Adres-
se und Adresse+1. Entspricht
PEEK(Adresse + 1) * 256 + PEEK
(Adresse).

AT x,y [,(Parameter wie PRINT)]
Wird PRINT nachgestellt wie TAB
oder SPC. Setzt den Cursor auf
Zeile y, Spalte x und ibergibt
den/die nachfolgenden Parame-
ter an den PRINT-Befehl. Sind kei-
ne weiteren Parameter gegeben,
entfallt das Komma, und es wird
ein Return ausgegeben.
Editor-Funktionen:

RUN/STOP bzw. Ctrl-c
Abschalten des Hochkomma-/In-
sert-Modus (ESCAPE).

Ctrl-a
Cursor in die letzte Zeile setzen
(Gegenfunktion zu HOME).

Ctrl-p

Hardcopy des Textbildschirms,
unter Berticksichtigung des einge-
schalteten Zeichensatzes, auf den
SELECTierten Drucker.

Ctrl-v
Die aktuelle Zeile und alle Zeilen
darunter 16schen.

Ctrl-w
Alle Zeilen iiber der aktuellen Zei-
le léschen.

Ctrl-x

Loscht alle Zeichen, die rechts
vom Cursor stehen, einschlieBlich
des Zeichens an der Cursorposi-
tion.

Ctrl-z
Alle Zeichen vom Zeilenanfang
bis zum Cursor werden geléscht.

(“SHexwert"/“%Bindr-

Das Zeichen unter dem Cursor
bleibt erhalten.

Listscroll

Der Listscroll erlaubt es, wenn
mindestens eine Zeile des Pro-
gramms auf dem Bildschirm steht,
mit dem Cursor vorwdarts und
rickwarts durch das ganze Listing
zu fahren.

Andere Zahlensysteme:
Anstellevon dezimalen Konstanten
kénnen auch hexadezimale oder
binare Konstanten verwendet wer-
den (POKE $d005,%01110010). Es
1st nicht moglich, hexadezimale
oder bindare Werte iiber INPUT di-
rekt einzulesen.

Die Systemvariablen:

$02c0 — Flag fiir automatische
Fehlerkanal-Abfrage

$02c] — Ceréateadresse des aktu-
ellen Disklaufwerks

$02c2 — Gerédteadresse des aktu-
ellen Druckers

$02c3 — Sekundédradresse fiir La-
den und Speichern

$02c4 — Flag fir DMERGE

$02¢5 — Flag fiir LLIST

$02c6 — Flag fiir AUTO

$02c7 — Inkrement fiir AUTO
$02c8 — Zeilennummer fiir AUTO
$02ca — Flag fiir FIND

$02cb — Flag fiir TRACE

$02cc — Zeilennummer fiir
TRACE

$02ce — Flag fiir Verlangsamung
bei TRACE

$02cf — Speicher fiir Listscroll
Disk-Basic ist als kombinierter
Hexdump-Basiclader abgedruckt.
Wie man mit dieser Art von
Listung umgeht, steht auf den Sei-
ten 80-83. Wird das Programm als
Basiclader eingegeben, so muf
vorher das Basicspeicherende mit
poke 56,127:clr

herabgesetzt werden. Nach RUN
werden dann die Daten in den
Speicher gepoket. Das fertige Ma-
schinenprogramm kann dann mit
poke 43, 0:poke 44,128

poke 45,219:poke 46,150

save "name",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird das Programm als Hex-
dump eingegeben, so muB der
Checker benutzt werden. Als
Startadresse ist 8000 anzugeben.

(Hans Christoph Deeken) I
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8000 1@ data @a,B80@,Se,fe,c3,c2,cd,38, B1 B26@ 77@ data 6c,95,4%,48,52,45,43,54, ce
8008 20 data 30,00,a2,ff,78,9a,d8,Be, Fb B2EB 780 data 4f,S2,589,5F,00,00,00,00, fB
B010 30 data 16,d0,20,a3,fd,20,50,Fd, f4 8270 780 data ©0,00,44,4c,4F,41,44,22, 28
8018 4@ data 20,15,fd,20,5b,ff,58,20, 7c 8278 800 data 00,00,00,00,00,00,00,00, Q0
B220Q S@ data bf,e3,a?,fb,9a,ad,00,8d, eB B282 B10 data 00,00,42,4c,4F,41,44,22, 26
BﬂEé 60 data c@,02,a5,ba,c9,08,b0,02, 16 8288 820 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
8030 70 data aS,@8,Bd,cl,02,a9,0e,8d, 48 | B2S@0 B30 data ©0,00,%4c,43,53,54,00,00, @2
8038 B0 data 20,d®,=aS,06,8d,21,d®,a3, B85 | B238 B4@ data ©0,00,00,00,00,00,00,00, 00
8040 890 data @1,8d,B6,02,a9,80,8d,8a, 24 B2a@ BS@ data 00,00,53,4S,'%c,45,43,54, 04
8e48 100 data @Z,a8S,04,Bd,c2,02,a0,00, 30 BeaB BEBG data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
BOS0 11@ data S8B,cB,939,c2,02,c0,19,d0, 33 82b0 870 data 00@,00,'tt,53,41,56,45,82, FF
B@SB 120 data fB,aS,91,8d,de,02,20,6a, d6 B2b8  BBO@ data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
BOE@ 13@ data B@,2@,bc,B0,20,44,a6,4c, dl B2c@ B90 data 00,00,42,53,41,56,45,22, fd
B@EB  14@ data B6,e3,a9,00,a0,80,85,37, ba B2cB  S00 data 00,00,00,00,00,020,20,00, @2
BO70 150 data B4,38,a8,e2,a0,82,8d,04, ba B82d0 910 data 0@,00,52,55,4e,5F, 00,00, ed
BO78 | 16@ data @3,8c,05,03,a3,af,a@,B83, S0 B2d8 920 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
B2B0O 17@ data Bd,06,03,8c,07,03,a3,0b, a0 B2ed 930 data 00,00,ae,c7,02,f0,05,a2, Sd
Bee8 180 data a@,Bf,Bd,02,03,8c,03,03, 13 B8ceB 8940 data @1,Be,cb,@2,a6,7a,ad,04, fe
B80S0 190 data ad,6a,a@,B85,8d,00,03,Bc, Se B2f@ 950 data B4,0f,bd,00,02,10,07,c9, B1
80398 00 data ©01,03,a8,24%,a0,8%,8d,08, 23 B2f8 960 data ff,f0@,3e,eB8,dd,f4,cH9,20, ea
80a@ 210 data 03,Bc,09,03,a9,bl,ad,B4, 91 B30@ 970 data f@,37,85,08,cS,22,F0,55, 76
B0aB 220 data Bd,Q@a,03,B8c,0b,03,20,1F, 03 B328 980 data 24,@f,7@,2d,cS,3f,d@,04, ad
B0b0 230 data B8B,60,68,68,20,6a,80,a2, bc 8310 980 data a3S,89,d@,25,c9,30,90,04, df
B80bB 242 data B@,6c,00,03,a9,df ,a0,B80@, fb 8318 1000 data c8,3c,50,1d,B4,71,a0,08, b2
BOc@ 250 data Z0,1e,ab,28,9s,a0,e'%,20, c2 8320 1010 data B84,0b,B88,86,7a,ca,cB8,e8, @b
80cB 260 data le,ab,a5,37,38,e85,2b,aa, b6 8328 1020 data bd,00,02,38,F3,9e,ad,f0, 91
B0d@ 270 data a5, 38,e5,2c,20,cd,bd,al, Bc B330 1030 data fS,cS,80,d0,2fF,05,0b,a4, 6d
BO@dB £B@ data 60,30,et,20,1e,a8b,60,93, c4 B338 1040 data 71,e8,cB,939,fb,01,c3,00, 7a
BCe® 290 data 0d,Qe,20,20,20,20,2a,2a, Ef B340 1050 data F@,38,38,e9,3a,f0,04,c9, Bd
80eB8 302 data 2a,2a,20,44,49,53,4b,2d, f0O B348 106@ data 49,d@,0@2,85,0f,38,e3,55, 62
BOFO 313 data H2.41 ;53,48 .43.20.56,45, aF B35@ 1070 data d@,a@,B85,08,bd,00,02,f2, 7b
BOFB 320 data 52,53,49,4f,4e,20,33,2e, 2c B358 1088 data e@,cS,08,f0,dc,c8,99,Fb, eB
8100 330 data 30,20,2a,2a,2a,2a,0d,0d, 10 836@ 10390 data ©1,e8,d0@,f0,a6,7a,e6,0h, 00
B1e8 340 data 20,20,28,43,23,4f,50,58, bb B368B 1100 data cB,b9,9d,a@,18,fa,b3,9e, 3e
B110 350 data ‘S2,499,;%7 48,54 20,31 ,39,; 34 8370 1110 data a@,d@,bS5,f0,0f,bd, 00,02, e7
8118 360 data 3B,35,20,42,59,20,48,41, 21 8378 1120 data 1©,bd,S99,fd,®1,cB6,7b,al9, fe
8120 370 data 4e,53,2d,43,48,52,2e,20, e9 8380 1130 data fF,BS,7a,6@,a@,00,b9,56, 96
‘Bie8 380 data 44,45,45,4b,45,%e,0d,@d, f1l B3B8 114@ data B1,d@,02,cB,eB,bd,20,02, 15
8130 3390 data ©00,4d,49,53,53,438,4e,47, ba B38® 1150 data 3B,f9,56,8B1,f0,f5,c9,808, S8
8138 40@ data 20,44,49,53,4b,%e,41,4d, c3 8338 1160 data d@,0@4,05,0b,d®,99,a6,7a, &8
8140 410 data 45,00,%4d,49,53,53,48,4%e, 44 B3a@ 1170 data eb,®b,cB,b8,55,81,10,Fa, d4
8148 Ye@ data 47,220,441 14,52 ,145,53,53, 31 B83a8 1180 data b39,56,81,d0,e0,f0,c6,10, ba
8150 430 data ©00@,00,31,81,42,81,44,49, 6&d B3b® 1190 data 2a,24,0f,30,26,c9,fF,FO, 51
8158 Y40 data S2,45,4%3,54% . 4¢F,52,48,53, F B83b8 1200 data 22,c9,cc,b®,42,38,e3,7Ff, eS8
8160 458 data 45,%s,c%,53,45,4c,45,43, 63 B3c® 121@ data aa,B4,49,a0,ff,ca,f0,08, ec
8168 460 data d%4,45,52,52,4F ,d2,4f 46, 15 B3cB 1220 data cB,b39,8e,a@,1@,fa,30,Ff5, SF
8170 470 data cB,42,59,c5,4d,41,4b,45, 2a 83d@ 1232 data cB,b9,Se,al,30,47,20,47, cf
8178 480 data 44,49,53,cb,53,43,52,41, a5 B3dB 124@ data ab,d®@,fS,48,84,49,c8,bl, d9
8180 490 data S4,43,c8,52,45,%s,%41,4d, 78 B3e@ 1250 data 5f,d@,16,a5,9a,cS9,03,d0, 06
B188 S00 data c5,43,4F,4%c,4%c,45,43,d4%, fb B3eB 1260 data 10,a%4,d3,a8,20,91,d1,20, d7
8190 510 data 439,48 499.54 .11 .Mc.,49.5a,; d'% B3f@ 1270 data da,e4,c4,d5,b@,03,cB8,d@, BS
8198 520 data c5,44,4c,4f,41,c4,44,56, e8 B3fB 128@ data f2,68,a%,438,4c,f3,a6,38, ac
Bla® 530 data 45,552,489, 46,d8,44% .44 45 83 B490@ 1290 data e3,cb,aa,B4,43,a0,ff,ca, 22
BlaB 540 data 52,47,c5,44,52,55,ce,'44, 12 B4@8 1300 data F@,08,c8,b3,56,81,10,Fa, ed
B1b0O 560. data 53,%1,56,c5,%2,4e,4F 41, a8 B41@ 1310 data 30,f5,cB,b3,56,81,30,05, 4b
B1b8 560 data c4,42,53,41,56,c5,%b,45, 2b 8418 1320 data 20,47,ab,d@,f5,a4,49,23, 25
Blc@ 570 data dS,‘4,4f,4b,c5,43,4F,%4c, 1d B42@ 1330 data 7F,4c,db,B3,a6,3a,eB,f@, ee
BlcB 580 data df,d2,5%,52,%1,%3,c5,4E, £3 B428 134® data 5c,ae,cb,02,f0,57,38,20, 27
B1d@ 530 data 4c,c't,'c,50,52,49,4%e,dt, @8 B43@ 1350 data F@,ff,B6,Be,B4,B8F,20,66, 99
B1dB 6@@ data 4c,4c,49,53,d4,44,45,cc, fF B438 136@ data eS,ab,39,a5,3a,86,14,85, 17
Ble@ 610 data 4d,4S,cd,'44,55,4d,d@,4d, 1b B440@ 1370 data 15,a5,dS,B85,B8d,as,4f,B85, BF
BleB 62@ data 41,54,52,49,dB,41,55,54, Be 8448 1380 data d5,20,19,96,a5,7f,8d,00, ef
B1fO 638 data cf ,46,49,4e,c't,52,45,4e, ec B45@ 1390 data dc,ad,@1,dc,cS,df,f2,1c, 12
B1fB B4@ data 55,4d,42,45,d2,44,45,c3, 15 8458 140@ data cS,fb,f0,07,ad,ce,02,Ff0, a8
B202 650 ‘'data 48,45,58,a't,12,49,%e,a%, Sb B46@ 1410 data 13,d0@,eS,ad,00,ea,ca,d?®, Sd
B2@B 6B@ data 53,54%,41,54,55,53,ak,44, 4e 8468 1420 data fc,B8,d@,fS,B4,cE,cB,Bc, 45
8210 670 data 45,45,cb,41,d4,00,c1,85, S8 B47@ 1430 data ce,@2,d®,05,a3,00,8d,ce, fd
B218 68@ data 1d,B7,c@,Ba,d6,87,Ff4,87, B7 8478 144@ data ©2,a5,8d,85,d5,a6,Be,a%, 7e
8220 690 data S82,86,76,88,61,88,62,87, ae B48@ 1452 data Bf,18,20,f0,fFFf,as,00,B8d, 71
B22B 700 data Ge,B88,59,88,7fF,B9,Ba,B3, ae B48B 1460 data cB,@2,20@,73,00,20,33,64, 6@
8230 710 data S86,88,05,Ba,ac,Ba,12,8a, 33 B4S@ 1470 data 4c,ae,a7,c9,cc,890,04,c9, F4
8238 720 data b6,B2,4b,B8e,d2,8b,fF,Bb, a3 8488 1480 data ec,90,056,20,739,00,4c,ed, 19
B240 730 data 2c,586,51,8c,d2,81,e8,91, F3 B4a@ 14390 data a7,3B8,e8,cc,@a,aa,bd,17, 92
B248 740 data ©2,92,11,83,72,93,54,54, Be B4aB 15@@ data B2,48,bd,16,B2,48,4c,73, E3
B2S@ 7S@ data 18,85,af,S5,3e,96,F3,8a, ae 84b@ 1510 data 0@,ad,0@,BS,24,4c,d9,84, 00
8258 76@ data @d,Bb,68,8b,fF,B86,ad,Bb, fa B4b8 1520 data c9,ec,890,04%,c9,fF,90,06, bd
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B4c@ 1530 data 20@,79,00,4c,Bd,ae,38,83, Ba B720 2290 data ad,20,82,b7,B4,b7,a3,008, ce
B4cB 1540 data ec,®@a,aB,b3,56,82,85,55, d4 8728 2300 data 85,90,ad,cl,@2,85,ba,20, B
84d@ 1550 data b8,57,B2,85,56,20,54%,00, =3 873@ 2310 data bl,Ff,a8,EFf,B85,b3,20,93, 46
B4dB 1560 data 6@,aS,@0,8S,2d,20,50,B85, eb 8738 2320 data ff,a5,90,10,05,a2,05,4c, £6
B4e@ 1570 data c9,24,fF0,0Qa,c9,25,F0,46, db 8742 2330 data 37,a%4,a0@,008,bl,22,20,aB, 3a
B4e8 1580 data 20,19,85,4c,bB,B4,20,24, 70 8748 234@ data fF,cB8,c4,b7,d0,fE,20,ae, 90
B4F@ 1590 data B5,20,50,85,50,0b,c9,41, 3c B75@0 235@ data ff,20,59,87,a0,01,4c,7a, 21
B4F8 1602 data 9@,1fF,c3,47,b0@,1b,38,e9, d6 8758 2360 data B6,a6,13,20,0fF,f3,20,1F, F1
8500 161@ data ©7,38,e9,30,48,a5,61,F@, Sc B76@ 237@ data F3,18,60,20,9e,ad,20,B82, a9
8508 1620 data ©7,18,69,04,b0,13,85,61, 1% 8768 2380 data b7,84,96,bl,22,99,64,03, 02
B51@ ' 1630 data EB8,f0,de,20,7e,bd,4c,F1, S2 B770 2390 data 98,f0,04,BB,4c,Eb,B7,20, &d
8518 1640 data B4,a5,24,d@,03,202,79,00, 90 B778 2400 data fd,ae,20,8e,ad,20,B82,b7, 29
B520 165@ data 6@,4c,7e,b38,a9,00,a2,0a, 13 | B7B0 2410 data B84,bh7,a9,64,85,24,a9,03, 18
8528 166@ data 85,5d,ca,1@,fb,60,20,24, B8 8788 2420 data BS,25,a9,52,8d,3c,23,a3, 61
B53@ 1670 data BS,20,50,85,c9,32,b0,el, 95 8790 2430 data 3a,B8d,3d,03,ad,00,b1,22, 15
B538 1680 data c¢S,30,90,dd,eS,30,48,a5, a7 8798 2440 data 99,3e,03,cB,c4,b7,d@,f6, 7d
BS4Q 1690 data 61,f0,04,e6,61,F0,da,68, 74 B7a@ 2450 data a9,3d,99,3e,03,18,a5,b7, SF
8548 1700 data f@,e7,20,7e,bd,4c,31,85, cB B7aB 246@ data 63,03,85,6c,65,96,85,bh7, 1c
855@¢ 1710 data aS,24%,d@,03,%c,73,00,a4, B2 87b@ 2470 data b@,@4,cS,24,90,05,a2,17, 65
8558 1720 data 25,e6,25,c5,25,90,87,bl, Bc B87b8B 2480 data 4c,37,a4,ab,6c,al,?@,bl, 2F
BS6@ 1730 data Se,c9,3a,'%c,69,85,a9,00, S0 B87c@® 2490 data 24,9d,3c,03,e4,b7,f0,24, d9
8568 1740 data 38,6@,B8a,30,03,%4c,8d,B85, fl B7c8 2500 data cB,eB,d@,f3,a9,3c,B85,22, Bd
8570 1750 data ad,cS5,02,f0@,0f,a3,00,8d, dS 87d@ 251@ data a39,@3,B5,23,4c,26,87,85, 2f
BS7B 176@ data cS5,02,a3,0d,20,d2,FF,20, Bh B87d8 2520 data bd,20,73,00,a5,bd,c9,91, 2f
8580 1770 data ca,91,d@,06,ad,ca,®2,f0, FB B7e® 2530 data f@,09,c9,d0,f@,09,a2,0b, Sc
B588 1780 data ©1,60,4c,74,a%4,B8a,48,20, bc B7eB8 2540 data “c,37,a%,a39,00,f0,02,a39, 7a
8590 1790 data 61,95,Bd,ca,@2,68,aa,e0, f4 B7F@ 2550 data @1,Bd,c®,@2,60,d0,32,a9, 4c
B598 1800 data 1f,b®,03,4c,3a,a4,Ba,ed, Se B87f8 2560 data 7c,a®,a5,Bd,@4,03,Bc,05, 7c
B5a@ 1810 data 1f,48,20,cc,fFf,ad,00,85, fd BBG@ 2570 data ©3,ad9,1a,a0,a7,8d,06,03, f3
85aB8 1820 data 13,20,d7,aa,20,45,ab,68, 3e 8808 2580 data Bc,®7,@3,a9,e4,a0,a7,8d, 3d
B5b@ 1B30 data Qa,aa,bd,53,B1,a8B,bd,52, Qe 8810 2530 data 08,03,8c,09,03,a3,86,a0, cB
85bB 1B4@ data B1,20,1e, ab,4c,62,a4,4c, 16 BB818 2600 data ae,Bd,@a,03,Bc,®b,03,a3, 03
85c@ 1B5@ data 62,a4,20,cc,BS,90,04,aa, 62 B82@ 2610 data b2,a@,B0,8d,11,03,8c,12, Bd
B5cB8 1B6@ data “4c,37,a4,60,B5,b7,f0,14, 02 8828 2620 data ©03,60,85,b7,F0,14,20,9e, cf
B5d® 1B70 data 20,9e,ad,20,82,b7,84,b7, a7 B683@ 2630 data ad,20@,B2,b7,B%,b7,bl,22, b4
85d8 1880 data bl,22,99,3d,03,98,f0,04, 41 8638 2640 data 83,3e,03,88,f0,04,88,%c, ed
BSe® 1B90 data B88,4c,dB,B85,a9,24,8d,3c, B4 BBt@ 2650 data 36,88,68,8d,3c,03,a9,3a, 31
B5eB8 1900 data @03,a3,3c,B85,bb,ad,03,85, a2 BB48 2660 data Bd,3d,03,e6,b7,e6,b7,a3, 4d
B5f@ 1810 data bc,eB,b7,ad,cl,02,85,ba, B9 BBS@ 2670 data 3c,B85,22,a8,03,85,23,4c, B7
BSFB 1920 data aS,60,B85,b3,20,d5,f3,a5, ae B858 2680 data 26,87,a8,a25,49,48,38,4c, eb
B60@ 1830 data ba,20,b4,ff,a5,b3,20,96, c5 BBE@ 2690 data 2a,B88,d0,05,a2,0B,4c,37, 1b
BE@B 1340 data fF,aS,00,B85,50,a0,03,84, 41 BBEB 2700 data a4,as,53,48,4c,2a,B8,aB, 0B
BE10 1950 data fb,20,as,FF,B5,fc,a4,90, le B87@ 2710 data a39,56,48,98,4c,2a,B88,d0, dd
BE18 1360 data d@,58,20,a5,ff,a4,90.d0. Oe 8878 2720 data 05,a2,1f,%c,37,a%,a8,a3, c9
8620 1870 data 51,a4,fFb,B8,d0,e9,a6,fc, bl 88B@ 2730 data 4e,48,98,4c,2a,B88,a39,01, S9c
8628 18980 data 20,cd,bd,a38,20,2@,d2,ff, 3a 8888 2740 data 2c,as,@@,B85,@a,20,79,00, 62
B630 1S90 data 20,a5,ff,a6,90,d@,3b,aa, 26 889@ 2750 data f@,d@,20,9e,ad,20,82,b7, fa
B638 2000 data F@,2F,48,a5,91,c9,7f,dd, db 8898 276@ data 98,a6,22,a%4,23,20,bd,ff, 31
B64@ 2010 data ©8,a9,0d,20,d2,fFf,68,4c, 3d BBa@ 2770 data a9,00,ae,cl,02,ac,c3,02, ad
BE48 2020 data 72,B6,a4,c6,F0,14,B88,b3, 74 BBaB 2780 data 20,ba,ff,98,f0,1e,a0,00, 3e
B65@ 2030 data 77,02,cS,20,d0,0c,a9,00, B89 BBb@ 2790 data bl,7a,cS,2c,d0d,16,20,73, 3a
B65B 2040 data BS,c6,aS,c6,f0,fc,as,®@, 3b 8BbE8 2800 data 00,20,9e,ad,20,f7,b7,al3, @9
BEEQ@ 2050 data BS,c6,EB,20,da3,fF,4c,30, f6 BBc@® 2810 data 00,B5,b9,a5,0@a,ab, 14,a4, B4
BEGEB 2060 data B6,aS,@d,20,d2,FF,ad,02, 3b B6c8 2820 data 15,4c,d2,88,a5,0a,ab,2b, 28
B670 2070 data d@,Sd,20,42,f6,a0,02,4c, 1d BBd@ 2830 data a4,2c,20,dS,fF,90,03,4%c, e9
8678 2080 data 7a,86,ad,c@,@2,d®,0c,cd, 60 868d8 2B4@ data 61,B89,a5,@a,f@, 1b,a2,1c, cd
BEB@ 2030 data @1,b0,05,a9,0@d,22,d2,FF, Ge BBe@ 2850 data 20,b7,ff,29,10,d0,1b,a5, F6
B6BB 2100 data “4c,1@,B7,c@,02,d®,03,c6, 73 BBe8 2B6@ data 7b,c9,02,f0,09,a9,64,a0, ea
B6S@ 2110 data d6,18,60,d@,1f,20,f5,87, ba BBf® 2870 data a3,2@,1e,ah,ald,00,4%c,7a, 6B
B69B 2120 data a3,83,a0,a%4,8d,22,03,8c, 24 88f8 2880 data B6,20,b7,EF,29,bfF,F0,05, 73
B6a@ 2130 data 03,03,a39,Bb,a0,e3,8d,00, 6B B300 28BS0 data acZ,1d,4c,37,a8%,a5,7b,c3, 4a
B6aB 2140 data ©03,Bc,21,03,a9,00,a0,a0, le 8908 2900 data @2,d@,20,ad,c3,02,d0,04, 32
BEb® 2150 data BS,37,B4,3B,60,a9,020,85, cc BS1@ 2910@ data B6,2d,B84,2e,a0,00,20,7a, f4
B86bB 2160 data 9@,ad,cl,@2,85,ba,2@,bl, dc B918 2920 data B86,a0,00,20,3e,83,20,41, Sb
BBc® 2170 data ff,a8,6F,B85,b9,20,93,FF, BC BS20 2930 data Ba,a3,76,a0,a3,20,1e,ab, ad
86cB 21802 data a5,90,10,05,a2,05,4c,37, dl 8928 2540 data 4c,2a,aS5,ad,c3,02,d0,03, a7
B86d@ 2190 data a4,2@,ae,ff,ad,cl,®2,85, Sc B33@ 2950 data 20,Be,ab,20,33,a5,4c,77, 7c
BEdB 2200 data ba,2@,b4,ff,al,6f,B85,b3, 54 BS38 2960 data a6,a0,@@,4c,7a,B86,ad,c4, 97
B6e@ 2210 data 20,96,fF,a2,00,20,a5,FfF, Bd 8S4@ 23970 data @2,c9,01,d0,1b,ad,fa,03, dl
B6eB 2220 data c9,0d,de,02,a3,0@,9d,3c, 92 8548 2980 data B85,2b,ad,fb,@3,85,2c,c@, f7
B86F@ 2230 data ©03,e8,c9,0e,b0,ef,86,61, bc BSS@ 2930 data 7f,d®,@d,ad,FB,23,85,2d, Sc
B6fB 2240 data 20@,ab,ff,20,59,87,60,20, 66 BSSB 3000 data ad,fS,03,B85,2e,20,1F,Ba, db
B700 2250 data 73,00,20,b5,86,a3,3c,ald, SB B3E@ 3010 data 60,48,a0,7f,20,3s8,B83,68, 3c
8708 2260 data ©03,85,62,B84,63,4c,ca,b4, B89 B968 3020 data c9,04,f0,03,4c,f3,ed,a3, 3b
8710 2270 data a®,®0,20,b5,86,a3,3c,ad, B4 B97@ 303Q data @d,20,d2,ff,20@,10,87,ad, aa
B718 22B@ data ©3,20,1e,ab,18,60,20,9e, 91 B978 3042 data c4,02,f@,03,%c,74,a4,6@, c89
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8980 3050 data a®@,20,Bc,c3,02,Bc,c4,02, al Bbe® 3810 data S3,B8a,68,85,15,68,85,14, cb
8988 3060 data 4c,B839,B8,a0,01,B8c,c3,02, e2 BbeB 3820 data 98,20,01,91,14,Ba,B88,91, ea
8990 3070 data BB,Bc,c4,@2,4c,86,88,a0, Bb BbF@ 3830 data 14,60,a0,00,bl,7a,c9,2c, 27
B398 3080 data 00,Bc,c3,@2,a5,2b,8d,fa, 41 BbfFB 3840 data d@,03,4c,73,00,a0,B80,60, 26
BSa® 3030 data ©03,a5,2c,8d,fb,083,a5,2d, Bd Bc@@ 3B50 data 20,8e,ad,20,al,b7,Be,20, 67
8928 3100 data Bd,fB,03,a5,2e,8d,f9,03, Bb B8c@8 3860 data d@,20,f2,8b,c0,80,F0,41, 04
B8Sb@ 311@ data a9,01,Bd,c4,@2,a5,2d,38, c4 Bcl® 387@ data 20,8e,ad,20,al,b7,Be,21, BB
89bB 3120 data e39,04,B85,fb,a5,2e,e3,00, ce BclB 3880 data do,20,f2,8b,c0,80,F0,31, 14
BSc@ 3130 data B5,fc,a®,0,bl,fb,dd,0c, a3 8c20 3890 data 20,Se,ad,20,al,b7,Be,B86, 01
89cB 3140 data aS,2d,es,@1,85,2d,a5,2e, 2d Bc2B8 3900 data ©2,a0,00,a3,dB,B4,a7,85, 30
89d@ 3150 data e9,00@,B8S,2e,a5,2d,B5,2b, 10 Bc3@ 3910 data aB,ad,B6,02,91,a7,a5,a7, 66
B3d8 3160 data aS5,2e,85,2c,a5,2b,38,e3, 98 Bc3B 3920 data 18,69,01,85,a7,90,06,a5, a4
B8Se@®@ 3170 data ©@2,B5,2b,a5,2c,e9,00,85, c3 Bc4® 3930 data aB,68,00,85,aB,a5,aB,c8, Sc
. B9e8 3180 data 2c,a9,00,a8,91,2h,cB8,91, 78 Bc4B 394@ data db,d®,e6,aS,a7,c3,eB8,50, Bl
| B9F@ 3190 data 2b,aS,2b,18,639,02,85,2d, SB BcS@ 3950 data e@,60@,dQ,3e,a5,2b,a%,2c, 02
| B9f8 320@ data aS5,2c,69,00,85,2e,a9,00, el BcSB 396@ data B5,22,84,23,a0,03,cB,bl, 76
' Bad@ 3210 data 20,5e,ab,%4c,B89,88,a0,00, bd BcB@ 3970 data 22,d@,fFb,cB,88,18,65,22, 48
| BaPB8 3220 data Bc,c3,02,cB,cB,Bc,ct,02, 01 BcEB 3980 data a@,00,91,2b,a5,23,69,00, f0O
| Bal® 323@ data “4c,B839,88,a0,01,Bc,c3,02, ec Bc7@ 3990 data cB,91,2b,88,a2,03,e6,22, 3c
BalB8 3240@ data BB,Bc,c4,02,4c,B3,88,a3, S5fF Bc78 4000 data d@,02,e6,23,bl,22,d0,f4, fa
Ba2@ 3250 data 25,a4,38,B85,33,84,34,a5, 73 BcB@ 4010 data ca,d@®,f3,a5,22,69,01,85, 7d

| B8a28 326@ data 2d,a%4,2e,B85,2f,B8%,30,85, B89 BcBB8 4020 data 2d,a5,23,69,00,85,2e,4c, al
' Ba3@ 3270 data 31,84,32,20,1d,aB,a2,139, be BcS@ 403@ data 63,a6,60,c9,16,d0,03,4c, 53

| Ba38 328B@ data B6,16,a9,00,85,3e,85,10, d4 B8cS8 4@4@ data be,Bc,c3,17,d0,03,%c,eS, 13
Ba4® 3290 data 60,ad,c4,02,c9,02,d0,0a, 00 Bca@® 4050 data Bc,c9,18,d0,03,4c,14%,Bd, 4b

| Ba48 3300 data 66,68,a5,00,20,90,fF,4c, eb BcaB 4060 data c9,1a,d@,03,4c,34,8d,c3, 56
: BaS@ 3310 data S9,a6,60,20,Ff2,8b,c0,B80, 93 Bcb@ 4070 data 1@,d®@,@3,4c,aa,B8d,c9,01, dd
BaSB 3320 data d@,®5,a?,20,4c,37,a4,20, e4 BcbB 4080 data d@,@3,4c,53,Bd,60,a3,01, Sa

Ba6@ 3330 data Se,ad,20,f7,b7,ab, 14,a4, Sc Bcc® 40390 data B5,cc,a5,ce,29,7fF,ae,B6, 63

BaEB 3340 data 15,60,d0,05,a2,08,4c,37, 2e BccB 4100 data ©02,20,1c,ea,al,00,85,cf, 73

Ba7@ 3350 data a%4,20@,Se,ad,20,B82,b7,98, 32 Bcd® 4110 data a6,d6,ca,e8,20,ff,e9,b5, 08

B8a78 3360 data ab,22,a%4,23,20,bd,Ff,ald, bd B8cdB 4120 data d8,09,80,85,d3,e0,18,d0, fc

BaB@ 3370 data @1,ae,cl,02,20,ba,ff,ad, ca Bce® 4130 data f2,20,6c,e5,cB,cc,al,00, fc

BaBB 338@ data c3,02,f0,0e,20,53,8a,86, 73 BceB 414@ data 60,23,01,85,cc,a5,ce,23, fF

B8aS@ 333@0 data 24,B84,25,20,53,Ba,a3,24, F3 8cf@® 4150 data 7f,ae,B86,02,20,1c,ea,ad, 99

Ba98 3400 data d@,06,ab6,2d,a%t,2e,a8,2b, 35 BcFB 4160 data @0,85,cf ,a6,d6,eB,ca,20, 3c

Baa® 3410 data 20,dB,ff,80,03,4c,61,B839, 47 Bd@@ 4170 data Ff,ed,bS,ds,03,80,85,d3, 37

BaaB 3420 data a®@,00,4c,7a,B6,aB,a3,00, F9 Bde8 't18@ data e0,00,d0,f2,20,6c,e5,c6, 90

Bab® 3430 data Bd,c3,02,98,4c,6a,Ba,aB, F3S Bd1® 4150 data cc,a9,00,60,a5,ce,29,7F, 45

BabB 3440 data a9,01,8d,c3,02,98,4c,6a, be 8d18 4200 data ae,B86,02,20,1c,ea,a3,00, eb

Bac® 3450 data Ba,20,Se,ad,20,al,b7,e0, bl Bd2@ 4210 data BS,cf,a't,d3,88,cB,a3,20, dl

BacB 3460@ data 1@,b0,04,e0d,08,bd,05,a2, 42 B8d2B8 4220 data 91,d1,20,da,e',c4,d5,90, Bc

Bad® 3470 data ©@9,4c,37,a4,B8a,48,20,F2, cl 8d3@ 4230 data f4,aS,00,60,a5,ce,29,7f, Bd

Bad8 3480 data Bb,c0,B80,F0,11,20,9e,ad, 3e B8d38 4240 data ae,86,02,20,1c,ea,as,00, e6

Bae® 3490 data 20,al,b7,e@,08,b0,eB,e0, b7 8d4@ 4250 data B5,cf,a®,ff,cB,as,20,91, 06

BaeB 3500 data 04,90,e4,8e,c2,02,68,8d, 65 8d48 4260 data d1,20,da,e',c',d3,do,f4, 73
BaF® 3510 data cl,02,60,20,73,00,20,F1, ad 8dS@ 4270 data ad,00,60@,a0,00,84,d3,al, 1B
BaFB 3520 data ae,20@,82,b7,85,24,a9,00, 62 8dSB 4280 data 18,20,6a,e5,a9,00,60,c9, bd
B8b0@ 3530 data BS,25,aS,22,a4,23,B85,9e, 4a 8d6@ 4290 data ©3,dQ,06,as,00,85,d4,85, Sc

Bb@B 3540 data 84,SfF,4c,d3,B84,20,73,00, 2f BdEB 4300 data dB,6@,c3,B85,30,04,c9,Bd, B2
Bbl1@ 3550 data 20,fl1,ae,20,f7,b7,a8,24, 82 8d7@ 4310 data S0,03,'%c,a7,8d,38,e3,85, ea
BblB 3560 data Bd,3c,@3,a3,3c,ad,®3,85, cb B8d78 4320 data 0a,Qa,@a,0a,a®,00,B4,cf, S4
B8b2@ 3570 data 62,B84,63,a9,01,85,61,a5, di BdB@ 433@ data aB,b9,62,82,F0,1d,c9,5F, @b
Bb28 3580 data 15,f@,@3,20,36,8b,a5,14, 45 BdB8 4340 data d@,12,a9,@d,a6,cE,e?,08, 10
Bb3@ 3590 data 20,36,8b,4c,ca,b4,20,4F, 10 8dse® 435@ data d@,@1,ca,Sd,77,02,eB8,86, dl
Bb3B 3600 data Bb,98,20,5b,Bb,4B,Ba,20, 65 Bd98 4360@ data c6,%c,a3,Bd,20,d2,fF,cB, 15
Bb4® 3610 data Sb,Bb,a4,61,e6,61,91,62, cb Bda® 437@ data ‘4c,B1,B8d,aS,00,f0,02,cS, fa
Bb48 3620 data cB,e6,61,68,91,62,60,a8, c2 BdaB ‘380 data Bc,60,ad,18,d0,29,02,F@, 73
Bb5@ 3630 data 29,f0,4a,4a,4a,4a,aa,98, 4c 8db@ ‘4390 data @3,a2,07,2c,a2,®,20,b3, ‘c
BbSB 3640 data 29,0F,a8,29,0f,c9,0a,90, Sa BdbB 4400 data 91,a5,80,10,04,20,ca,31, B8

BbE@ 3650 data @3,18,69,07,18,69,30,60, cc Bdc@® ‘4410 data 60,a0,00,ad,B88,02,84,fb, 22
B8bEB 366@ data 20,73,00,20,f1,ae,20,f7, fa BdcB 4420 data BS,fc,18,63,03,85,fe,a3, 0Oc

8b70 3670 data b7,a%,25,8d,3c,03,a9,3c, 4c Bdd? 4430 data e7,B5,fd,a2,28,bl,fb,10, le
B8b78 36B0 data a@,03,B85,62,84,63,a3,01, BE B8dd8 4440 data 18,29,7f,e@,28,f0,05,ac, 22
BbB® 3690 data B5,61,a0,08,a5,15,f0,05, 35 Bde® 4450 data £7,03,d0,0c,a0,01,Bc,f7, ea
BbBB 3700 data 20,95,Bb,a0,10,a5,1%,20, d7 BdeB ‘4460 data ©3,a8,a3,12,20,d2,ff,38, a7
8bS@ 3710 data 95,8h,4c,ca,b4,85,a5,a2, be Bdf@ 4470 data a@,B0,cS,20,90,03,c8,40, d7
Bb98 13720 data 00@,e6,E61,a5,a5,29,01,18, 3c BdfB8 4480 data 80,09,c9,60,50,23,18,68, 2b
Bba® 3730 data 69,30,31,62,46,a5,88,e8, a3 Be@® 4450 data 20,69,20,48,ad,f7,@3,f0, S8

BbaB 3740 data 30,@8,d0,8d,50,20,73,00, Bd Be®B 4500 data QE,CQ,BQ,FG,GE,BS,SE,EQ, b3
8bb2 3 Bel® 4510 data d2,fF,a3,@@,8d,f7,03,a0, 75
8208 3750 date 20.f1.a0.n5. 101405515 35 | Sein uSze dace op.cmc0.de.ra,ai.c8, 08

Bbc@ 3770 data BS,62,88,bl1,14,85,63,68, 85 | B8e20 4530 data 7f,de,02,fd,1e,ca,de,07, ed
8bcB 3780 data 35_15_53:35‘15’,3:93139. 1d 8e28 4540 data a3,@d,2@,d2,ff,a2,28,a5, ca
Bbd@ 3790 data 4c,49,bc,20,9e,ad,20,f7, bS Be3®@ 4550 data fc,c5,fe,d@,®6,a5,fb,c5, fc
Bbd8 3800 data b7,aS,14,48,a5,15,48,20, S96 Be38 4560 data fd,f@,@8,e6,fb,d®,96,e6, @b
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Be4@
Be48
BeS0
BeS8
Bebd
BebB
Be70
Be78

BeB8
BeS0
BeS8
Bead
BeaB
Bebd
BehbB
BecO
BecB
Bedd
BedB
Beeld
BeeB
Bef @
Bef8
8F00
8fes
BF1@
Bf18
BF20
Bf28
Bf30
8F38
BF40
Bf48
BEFSO
BFSB
BfB0
Bf68
BE70
8f78
BfB0
B8fBe
BFS0
8f88
Bfad
BfaB
BELD
BfbB
Bfco
BfcB
BFdO
B8fdB
BFed
BfeB
BEFO
BEEB
Seon
Sees8
S@10
9018
9020
S@c8
9230
g@38
Se40
3048
S050
9058
9060
9068
S070
@78
9080
988
3050
9058

BeB0O

1570
4580
1550
4600
4610
4620
4630
1640
46550
16560
4670
16580
1690
1700
4710
47208
4730
4740
1750
4760
4770
4780
4790
1800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
41880
1830
4300
4910
4920
43930
43940
4350
4960
4970
1980
4330
5eee
5010
5020
5030
5040
5050
5860
5070
5080
S035e
51ee
5110
5120
S13e
5140
5150
5160
5170
5180
5190
sS2ee
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5250
53ee
531e
5320

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

fc,d@,82,a9,0d,20,d2, FF,
2@,ca,91,60,f0,5F, 20, 9e,
ad,20,al,b7,B8a,c9,01,90,
@4,c3,038,90,05,a2,0e, 4c,
37,a%4,20,9a,Be,0a,0a,0a,
@a,48,20,fd,ae,20,5e, ad,
£e,82,b7,84,6e,c0, 10,90,
@5,a2,17,4c,37,a4,68, 18,
65,6e,aa,a8,00,9d,62, 82,
a4t,6e,ca,B8,c@,Eff,f0,09,
bl,22,8d,62,82,c0,00,d0,
fl1,60,aa,29,01,f0,08,8a,
38,e3,01,4a, tc,ac,Be,Ba,
4a,18,68,03,60,a2,01,20,
bB,Be,eB,e0,09,d0,fB,E0,
Ba,48,a3,f5,a0,8e,20, le,
ab,E6B,48,aa,a3,00,20,cd,
bd,a3,2c,20,d2,ff,al, 22,
2e,dz2,ff,68,48,20,9a, Be,
0a,@a,@a,0a,aa,bd,E2, 82,
f®,06,20,d2,FF,eB,d0,FS,
as,e22,20,d2,ff,a9,0d, 20,
de,ff,68,aa,60,4b,45,59,
20,00,21,21,20,4c,49, 4e,
15;20,00,20,45,58,49,53,
54,53,00,a5,d6,85,c9, a5,
d3,85,ca,ad,c6,02,f0, 55,
a6, 14,a5,15,cd,cS,02,d0,
14,ec,cB,@2,d®,0f,ad,cB,
@2,18,6d,c7,02,8d,cB, 02,
890,03,ee,c9,02,ae,cB, 02,
ad,cS, 02,86, 14,85,15,20,
13,a6,9@,1d,a9,fa,ad,Be,
28,1e,ab,ae,cB,02,ad,c9,
@2,20,cd,bd,a9,03,a0, BF,
20, le,ab,20,61,95,4c, 86,
e3,ae,cB,@2,ad,cS, 02,20,
cd,bd,20,3F,ab,a8,00,20,
16,e7,a3,00,8d,cf, 02, a5,
66,85, cc,8d, 92,062 ,F0,F7,
78,aS,cf,fF@,0c, a5, ce, ae,
B87,02,a0,008,84,cf,20,13,
ea,20,b%,e5,c9,0d,dd, 03,
4c,4f,80,20,5f,8d, 20, 6a,
Bd,fF@,d4,a6,d4,dd,cB, ab,
dB8,d8,c4,c8,11,fF0,4a,c9,
91,f0,07,20,93,8c,d0, b7,
f@,bd,Bd,de, e2,a5,d6,da,
32,ad,cf,02,d@,0c,20, b0,
90,90,ac,20,f1,90,f0,a7,
d@,ed,as,f7,8S,5F,a5,F8,
BS5,6@,20,f4,90,fF0,98, a9,
@21,Bd,cf,02,20,7F,50,20,
66,e5,20,4c,91,20,66, e5,
4c,77,B8F,ad,de,02,4c, 6F,
8fF ,Bd,d@,02,a5,d6,c9, 18,
89@,f1,ad,cf,@2,d0,0c, 20,
c@,90,90,e7,20,2c,91,F0,
e2,d@,@d,a5,f7,85,5F,as,
f£8,85,60,20,35,91,f0,d3,
aj,01,Bd,cf,82,a2,17, b5,
d3,30,0b,eB,e0,19,90,F7,
c@,ea,eB,4c,25,90,20,ce,
90,c9,20,d0,ee,ad,00,20,
@c,e5,20,%4%c,91,a2,18B,a0,
@2,20,0c,e5,4c,77,8F,ag,
@0,Bd,c6,02,a9,90,48,a9,
71,48,78,a6,c6,f08,039, bd,
76,02,8d,77,02,ca,dd,f7,
a3,0d,B8d,77,02,e6,c6,20,
d6,e5,a8,a39,a4,48,a9, 85,
48,a2,@0,98,4c,B65,a5, a2,
18,ca,20,f0,e9,20,00,F0,
@c, bd,ef ,ec,BS5,ac,b5,d8B,
20,cB,e8,30,ec,20,fF,e3,
a2, 18,b5,d9,29, 7F ,b4,d8,

S0a0
S0aB
S0b0
S0b8
S0co
S0cB
Sede
9ed8
S0e0
S0eB
Sefe
9ef8
9100
9108
9110
9118
9120
9128
9130
9138
9140
9148
9150
9158
9160
9168
9170
9178
9180
9188
9190
9138
91a0
91aB
S1b0
S1b8
S1ce
S1cB
S1de
S1dB
S1e0
Sl1eB
91f0
91fB
S2ee
Sz2e8
9210
8218
9220
S2e8
S23e
9238
9240
9248
9250
8258
9260
Se2e8
9270
89278
9280
9288
9230
9298
92a0
S2aB
92b0
S2b8
S2ci
S2cB
S2de
S2dB
S2e0
S2eB
92f0
S2f8

5330
5340
5350
S360
5370
5380
5350
5400
5410
5420
5430
5440
5450
S460
5470
5480
5430
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5570
558@
5530
5600
5610
5620
S630
564@
5650
5660
5670
SEB8@
56390
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
5770
5780
5730
5800
5810
5820
5830
5840
5850
5B60
5870
5880
5850
5500
5910
S92e
5930
5940
5350
5960
5970
5980
5330
6000
6010
6020
6030
62408
65050
B@E0
6070
65080

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

10,02,09,80,95,d3,ca, 10,
f1,a5,d9,09,80,85,d3,60,
az2,00,b5,ds,10,03,20,df,
90,e8,20,19,90,f4,18,60,
a2,18,b5,d9,10,03,20, df,
90,ca,10,f6,18,60,29,03,
d,B8,02,85,7b,bd;f0, ec,
85,7a,ad,00,bl,7a,60,20,
ce,S90,c9,3a,b0,0a,cS, 30,
80,06,18,20,6b,a3,68,E68,
60,20,13,a6,a6,60,a5, 5F,
e,2c,dd,04,c5,2b,f@, 2b,
ca,B5,Ff7,86,F8,a0,ff,cB,
bl,f7,d@,fb,cB,bl,f7,c5,
5F,d@,F5,cB,bl,f7,c5,60,
d@,ee, 18,88,98,65,F7, 85,
SfF,B85,f7,a5,f8,63,00,85,
60,85,FB8,60,20,13,a6, a6,
60,a5,5f,90,0a,a0,01,b1,
5f,f0,10,18,20,38,a6,85,
5fF,B5,F7,86,60,86,F8,a0,
@1,bl1,5f,60,a0,01,8c,92,
@2,B4,0f ,bl,5F,48,a9, 00,
81,5f,a5,5F,85,fb,a5,60,
B85,fc,a9,76,B8d, 00,03, a9,
91,8d,01,03,cB,bl,5F,aa,
cB,bl,5F,4c,eB,a6,ad, 01,
68,381,fb,a9,6a,8d, 00,03,
a3,85,8d,01,03,a3,00,85,
d4,B85,c7,85,dB8,60,a2, 00,
20,79,00,f0,1e,c39,23,d0,
la,20,73,00,20,9e,ad, 20,
al,b7,f@,0f,c9,2c,do, 06,
20,73,00,4c,b3,91,a2,0hb,
Yc,37,a%,Ba,aB,ae,c2, 02,
a8,00,B85,b7,a3,7f,20, ba,
FF,20,c0,fF,a2,7Ff,20,c9,
£f ,60,20.6c,FfF ,88,7F P0,
c3,ff,60,20,8s8,91,a5,90,
10,85,a2,05, 4c,37,a4,20,
79,00,20,a0,aa,20,ca, 91,
6@,20,8e,91,a5,90,10,05,
a2,05,4c,37,a4,a9,01,Bd,
c5,02,20,79,00,4c,9c, ab,
Yc,44,a86,90,06,f0,f9,c9,
ab,d®,56,20,6b,a3,20,13,
ab,@8,a5,5F,B5,Ffb,a5,60,
85,fc,20,79,00,Ff0,29,c9,
ab,d@,3e,20,73,00,20,6b,
ag9,a5, 14,05,15,d@, 14, a5,
2e,B85,60,a6,2d,e0, 02, b0,
@2,cb,6@,ca,ca,B6,5f,a0,
©0,f0,16,20,13,a6,68,08,
a@,00,28,90,0c,bl,5F,48,
c8,bl,5F,B5,60,68,85,5¢F,
B8,aS5,fc,c5,60,F0,03,390,
07.60,a5,Ffb,c5,5F ,bb, 3,
a5,5f,c5,2d,d0,06,a5,60,
ch.2%8 ., FO 32, b1 56, 91 Fb.
eb,fb,d@,02,eb6,fc,eb,5F,
d@,eb,eb6,60,d0,e2,a5,fb,
85,2d,a5,fc,B85,2e,20,60,
ab6,20,33,a5,4c,86,e3, 86,
fb,B%,fd,a®,20,B84,fc, B84,
fe,bl,fb,38,f1,fd,aa,cB,
Bl Eb.FY, fd. 20,cd b 38;
20,f0,ffF,al,102,18,20,f0,
ff,a9,0a,ad,93,20,1e,ab,
60,0d, 4d, 45, 4d,4f ,52,59,
3a,20,20,20,20,00,50,52,
4F,47,52,41,4d,3a,20,20,
20,00,56,41,52,49,41,42,
Ye.45. 53, 368, 20,00, %1 {52,
52,41,59,53,3a,20,20,20,
£0,00,53,5%, 52,49, 4a, 47,
53,3a,20,20,20,00,46,52,
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9300 6090 data 45,45,3a,20,20,20,20,20, la 9550 6B83@ data 02,8c,c9,22,a@,01,8c,c6, al
9308 6100 data 20,00,20,42,59,54,45,53, £S 9558 6B4@ data ©02,88,84,14,84,15,4c,80, 25
9310 6110 data @0d,0@,d@,5e,aS,cl,ad,s2, 74 9560 6850 data a4,aS,00,a2,03,9d,c6,02, B4
9318 6120 data 20,1e,ab,a2,37,a,2b,20, ae 9568 6B6@ data ca,1@,fa,60,20,73,00,20, e@
9320 6130 data 97,92,a9,ce,a0,92,20, e, FO 9570 6B70 data Se,ad,20,al,b7,e0,28,90, e0
9328 6140 data ab,a2,2d,a@,2b,2@,97,92, ab 9578 6880 data 05S,a2,@e,4c,37,a4,8e,3c, 0b
9330 6150 data ad,da,a®,S92,20,1e,ab,a2, eB 9580 EB90 data @3,20,fd,ae,20,Se,ad,20, 41
9338 6160 data 2f,a0,2d,20,97,92,a9,e6, 64 9588 6900 data al,b7,e@,13,90,03,4c,79, 10
9340 6170 data a@,92,20,1e,ab,a2,31,al, aa 9590 6910 data 95,ac,89c,@3,20,f0,ffF,20, 31
9348 6180 data 2F,20,97,92,a9,f2,ad,92, d9 9598 £3920 data 79,00,f0,09,20,fd,ae,20, 10
9350 6190 data 20,1le,ab,a2,37,a0,33,20, bb 85a@ 6930 data Se,ad,EB,68,60,a3,00,85, 24
9358 6200 data 97,92,a9,fe,a0,92,20,1e, cl g95aB 6340 data 61,85,62,85,63,%c,ca,b4, ' eb
9360 6210 data ab,a2,33,a0,31,20,97,92, b2 g5b0 6950 data d@,@3,4c,fS,87,a2,00,a0, 69
9368 6220 data 38,20,F0,ff,ad,00,18,20, al 95b8 6960 data 00,c9,22,£0,04,9d,3c,03, @b
9370 6230 data £@,ff,60,d0,37,a5,2d,a4%, 9d 95c@ 6970 data eB,eB,7a,d@,02,e6,7b,bl, 93
9378 624@ data 2e,8S,Bb,B84,8c,c4,30,d0, d9 g95cB 6980 data 7a,d@,f2,Sd,3c,03,a5,2b, b2
9380 6250 data @2,cS,2F,bd,27,69,02,90, ee 9540 6990 data a4,2c,85,Fb,B4,fc,a2,00, 2c
9388 6260 data ©1,c8,85,22,84,23,29,0d, 99 9548 7000 data a@,@2,bl,fb,B85,1%,c8,bl, db
9390 6270 data 20,d2,fF,20,ad,93,c9,21, ee 95e@ 7010 data Fb,B85,15,c8,bl,fb,f0,21, 48
9398 6280 data £0,06,20,d9,93,20,e3,93, £3 95e8 7020 data dd.3c.@3.d0,F6,B4.8b,e8, el
93a@ 6290 data aS.B8b.a4.Bc. 18.69.07.90. 59 9560 7830 data cB.bd.3c.03.£0.0d.bl.fb, dc
93a8 6300 data dO.cB8.b@.cd.60.a@.00.bl. Fb 95F8 7040 data dd.3c,@3 F0,f2.a4.Bb,a2, eb
93b@ 6310 data Bb.aa,29,7F.20.d2. FF.cB. 11 36500 7050 data 00.FQ.e@,20.2c,aB,20,13, Sc
93b8 6320 data bl,Bb,a8,29,7f,f0,03,20, 17 9508 7060 data S6.a0,00,bl,fb,aa,cB,bl, ad
93c@ 6330 data d2,ff,Ba,10,0b,98,30,04, ed 9610 7070 data fb.aB.f@,04,Ba,4c,d2,95, bB
93cB 6340 data a9,21.d®.09,aS.25,d0.05, Sc 9518 7080 data 60.20,13,a6.a9,01,8d.ca, 18
93d0 635@ data 98,10,@5,a3. 24,20, d2.FF. bb 9620 7090 data 2. aB. B4 OF 20.d7,.ab,as, 16
93d8 6360 data 6@,aS,20,20,d2,ff,as,3d, £6 9628 7100 data 0@ Bd,.ca.02 60,0, 0a.c9, ed
93e@ 637@ data 4Yc,d2,fFf,Ba,10,03,4%c,F2, S6 9530 7110 data d@.d0.0b.20,73,00,a9,00, 06
93e8 6380 data 93,98.30.23 %c.02,94 4c. b9 9638 7120 data 2c.aS . @1.8d.chb,02.60,d0, S0
93F@ 6390 data Ob,9%,ad,00,bl,2?,aa,cB8, B7 954@ 7130 data 06.a9.0a.a®,00,£0,07,20, cl
93FB 6400 data bl,22,aB,B8a,20,95,b3,4%c, SF 9648 7140 data Bb,aS.aS,14,a%4,15,85,8b, db
9400 6410 data ©S,94,20,a6,bb,20,dd,bd, ab 8650 7150 data B4,Bc,20,79,00,F@,0d,20, Se
3408 6420 data Y4c,le,ab,20,4f,584,ad,22, 11 9658 7160 data Ed.as,Eﬂ,Eb,aS,as:lﬂ,aﬁ, 76
9412 6430 data bl,22,8S,25,88,bl1,22,85, 63 9660 7170 data 15,1B,90,04,a9,0a,a2,00, c9
9418 6440 data 24,88,bl,22,85,26,F0,2F, 4a 9668 7180 data BS,B8d,B6,B8e,ad,00,84,14, EF
9420 6450 data bl,24,cS,0d,f0,04,c9,Bd, BF 9670 7180 data B4,15,20,79,00,f0,06,20, 0Od
9428 E460 data d@,1d,4B,al,00,B5,d4,a9, fB 9678 7200 data fd,ae,20,6b,aS,a5,1%,a, 78
9430 B470 data 12,20,d2,FF,68,29,680,09, 7b 9680 7210 data 15,85,Fb,B4,fc,c4,8¢c,f0, db
9438 6480 data 4d,20,d2,ff,ad,92,20,d2, 65 9688 7220 data ©7,90,@b,a2,0Qe,%4c,37,a4, 37
9440 6490 data £f,ad,0@1,85,d4,d0,03,20, ba 9690 7230 data cS,8b,F0,02,b0,FS,20,13, ef
9448 6500 data d2,ff,cB,c4,26,d0,dl,ad, S6 9698 7240 data ab,a@,03,a5,Bc,91,5F,88, 37
9450 6510 data 22,4c,d2,fF,60,d0,fd,aS, 91 96a@ 7250 data aS,Bb,91,SF,18,65,8d,85, 07
9458 6520 data 2F,ab,30,85,8b,B6,8c,e4, e2 96aB 7260 data Bb,aS,Bc,6S,Be,B85,8c,c3, d3
9460 6530 data 32,90,04,cS,31,b0,ed,ad, bo 96b@ 7270 data fa,S0,12,a5,fb,a4,fc,a2, B7
9468 6540 data 04,69,05,90,01,e8,85,8d, 23 96bB 7280 data 00,85,Bb,B4,8c,a9,01,85, e2
9478 6550 data B6,Be,bl,Bb,0a,aB,65,8d, 53 96c@ 7290 data Bd,B6,Be,d0,d1,a0,@0,bl, 46
9478 BSE@ data 90,01,eB,85,c1,86,c2,B88, BB 96cB 7300 data 5fF,aa,cB,bl,Sf,B86,5fF,85, 7F
9480 6570 data B4,Bf,as,0@,83,3c,03,88, 76 96d® 7310 data 60,bl,S5f,d@,c4,20,60,a6, Sc
9488 6580 data 10,fa,20,c2,94,20,2c,a8, b&d 96d8 7320 data 4c B6,e3,00,00,00,00,00, aS
9490 6590 data a4,B8F,B88,84,fd,98,aa,fe, 29 T e e o
9498 6600 data 3d,03,d0,03,fe,3c,23,bs, 12
94a@ 6610 data 3c,©3,dl,B8d,do,06,cB,b3, 54
94aB8 6620 data 3c,@3,dl1,8d,90,dc,as,@0, da 60000 for a=32768 to 38616 step 4331
S4h@ 6630@ data a4,fd,S3,3c,®3,99,3d,03, as B:s=0:c=0:for b=0 to 7:
g4b8 E640 data B8,10,d7,aS,cl,ab,c2,4c, 3a gosub 60040
94c® 6650 data Sb,94,20,ad,93,a4,B8f,a9, 10 60010 s=s+h+l-c:c=s>255:s=855-s 5034
S4c8 BE6@ data 28,20,d2,Ff,b9,3b,03,be, Se and 255:poke a+b,h+l:next
S4d@ 6670 data 3c,03,84,fd,20,cd,bd,ad, 28 b:gosub 60040 _
g4d8 6680 data 2c,a',fd,B88,88,10,ea,aS, bS 60020 F$="pruefsumme ok":if s<> 5633
S4e@® 6690 data 29,20,d2,ff,20,dS,93,a5, 12 h+l then £$="Crvs]
94e8 6700 data cl,ab,c2,B5,22,86,23,a0, 77 pruefsummenfehler”: F=f+1
94F0@ 6710 data ﬂ@,bl,ab,lo,g7.am.EE.53. 10 60030 gosuh B0R@S0:next a:print ¥ 2267
g4fB8 6720 data as,@2,d®,11,cB,bl,8b,30, db [down]”f"fFehler”:end
950@ 6730 data 07,20, 02;54,a3,05,d0,05, c4 60040 read h$:gosub B@0S50:h=1% 2715
9508 6740 data 20,0b,94,a%,03,18,65,c1, BF 16: h$=mid$ (nh$,2)

9510 6750 data B85,cl,90,02,e6,c2,4c,d7, eb 60050 l=asc (h$+"x")-4B8:if 1<0 3198

9518 6760 data aa,f@,2c,c9,d@,dd,06,20, 04 or 1>22 then 60080

9520 6770 data 61,85,%4c,73,20,20,6b,a3, 48 600B@ if 1<1@ then return 1044

9528 678@ data £@,11,20,fd,as,20,9e,ad, 80 60070 1=1-7:if 1>S then return 1334

9530 6790 data 20,al,b7,Ba,d®,07,a2,0e, @B 60080 f$="[rvsleingabefehler”:1= 2460

9538 6800 data 4c,37,a4,a2,@a,Be,c7,02, SB 0:F=F+1

9549 6810 data aS,14,a4,15,%c,4e,95,a3, 08 60090 print "zeile” peek (E4)* 2726

9548 E82@ data @Ga,a®,00,8d,c7,02,8d,c8, 67 256+peek (63)f$:return
Kombinierter Hexdump-Basiclader von Disk-Basic
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Drei Wege gibt es beim Basic-
Ausbau: Zum einen kénnen Tasten
mit einer neuen Funktion verse-
hen werden. Als zweites lassen
sich neue Befehle programmie-
ren, die im Direktmodus beim Edi-
tieren und Testen helfen. Neben
diesen Edit-Erweiterungen gibt es
drittens noch die Run-Time-Erwei-
terungen. Hier stehen die neuen
Befehle auch im Programmodus
zur Verfiigung. Es handelt sich da-
bei also um eine echte VergroBe-
rung des Sprachumfangs.

R-Basic deckt alle drei Richtungen
ab. Neben starken Befehlen zum

~ Editieren wird vor allem das

strukturierte Programmieren un-
terstiitzt. Auch einige alte Basic-
Befehle wurden méchtig aufgemo-
belt.

Verbesserter Editor
BRI ERTRCER T

Zuerst soll die neue Tastaturbele-
gung erkldart werden. Anschlie-
Bend folgt die Darstellung der
verbesserten alten Befehle und
einiger anderer Anderungen am
normalen Basic. Der grofte Block
beschreibt die 50 neuen Befehle
von R-Basic,

1. Tasten

C= Taste: ESC-Funktion. Bei der
Eingabe mit Hochkomma wird der
Hochkomma-Modus abgeschaltet,
so daB die Steuerzeichen nicht re-
vers erscheinen, sondern ausge-
fithrt werden.

+« Taste: NO SCROLL-Funktion,
Bei Driicken dieser Taste wird so-
lange gewartet, bis diese Taste er-
neut gedriickt wird. Dabei wird
bei jedem Betatigen ein Ton er-
zeugt, so daB eine Kontrolle auf
ein-, zwei- oder mehrmaliges
Driicken erfolgen kann. Mit die-
ser Taste kann bis auf Peripherie-
Operationen alles angehalten
werden, auch wahrend eines Pro-
grammlaufs. Beim ndchsten Betéti-
gen wird dann an der gleichen
Stelle fortgefahren. Diese Funk-
tion muB erst mit CTRL/+ ange-
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R-Basic ist eine runde
Sache: 50 neue Befehle

geben dem Commodo-
re-Basic Saft und Kraft.

schaltet und kann mit CTRL/— ab-
geschaltet werden.

F-Tasten: Die Funktionstasten
konnen mit Text bis zu zehn
Zeichen Lange belegt werden
(siehe ,FKEY").

Tasten A—Y: Diese Tasten kon-
nen zusammen mit der CTRL-Ta-
ste wie die Funktionstasten mit
Text Dbelegt werden (siehe
,CTRLKEY"). Bei beiden Belegun-
gen konnen alle Zeichen benutzt
werden, die auch in PRINT-An-
weisungen erlaubt sind, also auch
Steuerzeichen. Das Zeichen t wird
als RETURN interpretiert, das
Zeichen ' wird durch Hochkomma
ersetzt.

STOP-Taste: Die normale Funk-
tion wurde etwas verbessert:
Beim Unterbrechen von CMD-An-
weisungen wird eine Ein-/Ausga-
be wieder auf Tastatur und Bild-
schirm gesetzt, so daB die Zeilen-
editierung wieder normal funktio-
niert.

Power fur alte Befehle
SR T L R R

RESTORE-Taste (ohne RUN/
STOP): GCibt die aktuelle Zeit
(Echtzeituhr, siehe TIME) aus. Soll-
te innerhalb eines Programms
nicht benutzt werden, da dann der
Bildschirm nicht mehr besonders
schon aussieht. Im Direkt-Modus
die Taste mit der gewohnten Har-
te betatigen, jedoch auch nur ein-
mal, da es sonst manchmal zu ei-
ner ebenfalls unschonen Ausgabe
kommit.

2. Gednderte Syntax einiger Ba-
sic-Befehle:

Die folgenden Befehle arbeiten
genauso wie vorher. Es sind je-
doch ein paar Syntaxdnderungen
zu beachten.

FOR/NEXT: Statt des TO und statt
des STEP muf bei R-Basic ein
Komma eingegeben werden.
NEXT ist unverandert. Beispiel:
FORI=1,10statt FOR I=1TO10
FOR 1=100,1,—1 stattt FOR
I=100TO1STEP—1

READ: a) READ va,va,. .

Wie beim normalen BASIC.

b) READ (NR) va,va,. . .

Dieser Befehl liest die Variablen
direkt aus Zeile NR. Der DATA-
Zeiger wird hierbei nicht veran-
dert, so daP beim nédchsten einfa-
chen READ der richtige Wert ge-
lesen wird. Man kann somit eine
oder mehrere Zeilen ofter einle-
sen, ohne den Zeiger' zu veran-
dern.

Beliebige Tabulatoren

beim PRINT-Befehl
MR A T X

RESTORE: a) RESTORE

Wie beim normalen BASIC

b) RESTORE NR

Setzt den DATA-Zeiger auf die
Zeile NR. Der nachste READ-Be-
fehl liest also den ersten Wert die-
ser Zeile. Der Zeiger wird hier —
im Gegenteil zu oben — neu ge-
setzt.

IF: Die Bedingung hinter IF muB
in Klammern stehen. AuBerdem
muf3 das THEN und kann das
GOTO weggelassen werden.
Falls die Bedingung im Klammer-
ausdruck richtig ist, wird die Zeile
hinter der Klammer fortgesetzt.
Fiir einen Sprung kann dann ein-
fach die Zeilennummer ausgege-
ben werden. Beisgpiel:

IF(A =—5)400

. IF(a< 100)PRINT

IF(F=5ERROR 10000

PRINT: a) Normale Syntax

b) Neben dem 10er-Tabulator mit
Komma kann man mit dem
Zeichen [ weitere Tabulatoren set-
zen (siehe TBLATOR). Das
Zeichen arbeitet ansonsten ganz
genauso wie das Komma oder das
Semikolon innerhalb von PRINT-
Anweisungen. Es ist zwar moglich,
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Tabulatoren >40 zu setzen, je-
doch ist es fiir die Bildschirmaus-
gabe ausreichend, Werte <40 zu
benutzten.

3. Weitere Ergianzungen:

a) Fehlermeldungen wahrend des
Programms zeigen auch die feh-
lerhafte Zeile. Neue Fehlermel-
dungen erscheinen revers.

b) Alle Zahlenangaben (auBer Zei-
lennummern) kénnen nicht nur de-
zimal, sondern auch hexadezimal
($) oder binar (%) angegeben wer-
den. Es ist somit leicht mdglich,
einzelne Bits zu setzen/léschen,
um beispielsweise den SID/VIC
zu manipulieren. Bei $-Zahlen soll-
te man darauf achten, dap sie kel-
ne Befehlsworte enthalten, da die-
se vom Interpreter codiert wer-
den, so daR ein falscher Wert ge-
liefert wird. Umgehen dieses
Mankos ist durch Einfiigen eines
Leerzeichens im Wort méglich.
Beispiele: $D000 fiir 53248,
%10000000 fiir 128, $D400 fiir
54272, $400 fir 1024

c) Der Befehl LIST funktioniert bei
R-BASIC auch innerhalb eines
Programms. Das Programm wird
nach dem Listen ganz normal wei-
terbearbeitet.

Definierbare Labels
O 2 P Y ]

d) Zeilennummern konnen von 0
bis 65279 laufen. Alle Befehle, die
sich auf Zeilennummern beziehen,
arbeiten entweder mit dezimal an-
gegebenen Nummern oder mit
Labels mit folgender Syntax: Be-
fehl "LABEL", Diese Labels miis-
sen immer in PROC-Anweisungen
(vgl. S. 116) stehen. Die Labels
funktionieren auch in ON, GOTO,
GOSUB, RUN. . .-Anweilsungen.
Sind die Labels nicht vorhanden,
erscheint eine Fehlermeldung, Je-
des Label darf nur einmal defi-
niert sein, sonst erfolgt wiederum
eine Fehlermeldung.

4. R-BASIC Befehle

Die Beschreibung eines Befehls
ist wie folgt gegliedert:

a) Befehlswort — Zulassung im Di-
rekt- und/oder im Programm-Mo-
dus

b) Syntax/Besonderheiten,
schrankungen und so weiter
c) Beschreibung des Befehls

Be-

Die Befehle kénnen wie die nor-
malen Basic-Befehle abgekiirzt
werden, solange die ersten Buch-
staben nicht mit anderen Befehlen
iibereinstimmen. Der letzte Buch-
stabe muf dann mit SHIFT einge-
geben werden.

In der Beschreibung werden fol-
gende Abkiirzungen benutzt:

[...] = braucht nicht eingegeben
zZu werden

NR = Zeilennummer 0—65279 (De-
zimal oder “Label”)

A—B = NR A bis NR B, wobei A
und/oder B wie bei LIST wegge-
lassen werden konnen (A, A—,
A—B, —B, —, leer), auch hier sind
Labels zugelassen.

V$,DD$(0) = String-Variablen

BD = Bedingung in Klammern

* = BEs wird das Zeichen * ausge-
geben und auf eine Antwort ge-
wartet, Gibt man Y ein, gilt dies als
Bestatigung fiir den jeweiligen Be-
fehl, jede andere Taste gilt als
.Nein".

? =a) ,Text" b) Befehlswort c) ein-
zelnes Zeichen (ohne "")

NA = Name

GA = Gerate-Adresse (1 oder 8)
'..."'oder ...$ = String (Variable
oder3.1 .9

Prgr. = Programm-Modus / Dir. =
Direkt-Modus

Var = Variable, numerisch oder
String

Und nun zu den einzelnen Befeh-
len:

a) ALARM —Prgr —Dir

b) ALARM ['HHMMSS'] / HH=
01—23, MM = 00—59, SS=00—59/
c) Stellt eine Alarmzeit der Echt-
zeituhr (siehe TIME) ein. HH =
Stunden, MM = Minuten, SS = Se-
kunden. Ist die Alarmzeit erreicht,
ertont ein Weckton, der durch
Driicken einer beliebigen Taste
abgestellt wird, Der Wecker klin-
gelt noch einmal nach einer Minu-
te, wenn er nicht mit ALARM ab-
gestellt wird. Eine Alarmzeit zwi-
schen 000000 und 010000 Uhr ist
nicht zugelassen.

ALARM ohne Angabe einer Zeit
stellt den Wecker ab.

a) APPEND —Prgr —Dir

b) APPEND [NA],GA] /wie bei
LOAD /

c) Ladt ein Programm und hangt
es an das bestehende an. Zeilen-
nummern werden nicht angepalt

(siehe jedoch RENUMBER). Nach
dem Laden wird CLR ausgefiihrt
und in den Direkt-Modus gesprun-
gen.

a) AUTO —Dir
b) AUTO [NR[IN]] / IN =
0...285/

c) Erzeugt automatisch die nach-
ste Zeilennummer durch Addie-
ren von IN.

Strukturiertes

Proirammieren

Ohne Angabe von IN wird der
Wert 10 angenommen. Nur AUTO
ohne weitere Angaben fahrt fort
bei der zuletzt im AUTO-Modus
benutzten Nummer, erhéht um IN.
Gibt man hinter der angezeigten
Nummer nur RETURN ein, so wird
die Zeile geloscht, Man kann also
leicht ein paar Zeilen hintereinan-
der l6schen. In diesem Modus ist
es moglich, ,strukturiert" zu pro-
grammieren, das heifdt, eingege-
bene Leerzeichen am Anfang der
Zeile bleiben erhalten. Beim Edi-
tieren wird der Modus abgeschal-
tet, damit die angezeigten Num-
mern erhalten bleiben. Man kann
den Modus verlassen, indem man
in einer leeren Zeile RETURN ein-
gibt. Uberschreibt man die ange-
zeigte Nummer und fiihrt dann ei-
nen Befehl aus, zum Beispiel
LIST. . ., so wird anschlieRend mit
dieser Nummer im Automodus
weitergemacht.

a) BELL —Prgr —Dir

b) BELL [TL.TH] #'TL=0,..258,
TH=052657

c) Erzeugt einen Ton der Lange TL
und der Tonhdhe TH. Nur Bell
ohne weitere Angaben wiederholt
die letzten Werte.

a) BLOCKEND —Prgr —Dir

b) BLOCKEND:

c) Beendet eine BLOCKIF-Schlei-
fe. Fehlt dieser Befehl in der
Schleife, dann wird ein 'MISS
BLOCKEND' Fehler erzeugt. Im
Direkt-Modus hat der Befehl kei-
ne Wirkung. :

a) BLOCKIF —Prgr

b) BLOCKIF(BD) / (BD) wie bei
1IF:/

c) Beginn einer BLOCKIF-Schlei-
fe.
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cl) (BD) wahr; Fortfithrung des
Programms nach (BD) hinter
BLOCKIF. Wird in den folgenden
Zeilen ein ELSIF angetroffen, wird
ab dort zu BLOCKEND verzweigt.
Ist kein ELSIF angetroffen, wird
ab dort zu BLOCKEND verzweigt.
Ist kein ELSIF vorhanden, wohl je-
doch ein ELSE, so wird ebenfalls
zu BLOCKEND gesprungen. Fehlt
auch dieses, wird die Schleife bel
BLOCKEND beendet. Bei wahrer
BD wird also nur der erste Block
ausgefiihrt und dann zu BLOCK-
END verzweigt.

Finfaches

Schleifen-Han d]jﬂc.;r

c2) (BD) falsch: Ist im folgenden
ein ELSIF vorhanden, so wird
dorthin verzweigt und mit ELSIF
(BD) weitergemacht. Dieses ELSIF
verhalt sich genauso wie ein neu-
es BLOCKIF, das heift, es wird
die neue Bedingung getestet und
entsprechend weitergemacht. Ist
kein ELSIF, sondern nur ein ELSE
vorhanden, wird hinter ELSE fort-
gefahren. Fehlt auch dieses, wird
zu BLOCKEND gesprungen. Bei
falscher BD wird also kein Block
oder héchstens einer ausgefiihrt.
Fiir BLOCKIF-Schleifen gelten fol-
gende Regeln:

1. BLOCKIF-Schleifen miissen
durch BLOCKEND abgeschlossen
sein.

2. Es kénnen mehrere ELSIF in ei-
ner Schleife vorhanden sein, die
jedoch alle vor ELSE stehen miis-
sen.

3. Es darf hochstens ein ELSE in
der Schleife sein.

4, Springe in eine BLOCKIF-
Schleife hinein sollten vermieden
werden, da sonst mit groBer
Wahrscheinlichkeit falsch ver-
zweigt wird oder eine Fehlermel-
dung erfolgt.

8. In einer Schleife darf kein zwei-
tes BLOCKIF stehen.

a) BLOAD —Prgr —Dir

b) BLOAD [NA],GA] / Wie bei
LOAD /

¢) Ladt einen mit BSAVE gespei-
cherten Block zuriick und fahrt
dann fort, ohne 'OUT OF ME-
MORY'. Auch im Programm wird
nicht zum Programmanfang ge-
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sprungen, sondern hinter dem Be-
fehl weitergemacht.

a) BSAVE —Prgr —Dir

b) BSAVE [NA],AN,EN[,GA] / AN-
< =EN/

c) Speichert den Block von AN bis
einschlieBlich EN ab. Es wird
automatisch die Sekundéaradresse
1 gesetzt, so daB an die gleiche
Stelle zuriickgeladen wird.

a) COLOUR —Prgr —Dir

b) COLOUR RF,HF,CF / Werte
vorr U 18

c) Setzt die Rahmenfarbe, die Hin-
tergrundfarbe und die Cursorfar-
be auf die angegebenen Werte.
AuBerdem wird die Wiederhol-
funktion fiir alle Tasten einge-
schaltet (Abschalten mit Poke
650,0).

a) CTRLKEY —Prgr —Dir

b) CTRLKEY ['T', 'Text'] / T=Ta-
ste A...Y, Text maximal 10
Zeichen /

c) Belegt die angegebene Taste
mit dem Text. T und Text kann
auch als Variable angegeben
werden. Der Text wird bei gleich-
zeitigem Driicken von CTRL und
der entsprechenden Taste ausge-
geben. Nur CTRLKEY zeigt die
aktuelle Belegung der Tasten.
Beim ersten Start von R-BASIC
miissen die Tasten noch belegt
werden. Nach dem Abspeichern
und erneutem Laden sind diese
dann belegt, da sie durch einen
Neustart nicht geléscht werden.

a) CURSOR —Prgr —Dir

by "CURSOR "S Z, 0] /5=0."7.39,
Z=0Q\..24/

c) Setzt den Cursor an die Spalte S
und die Zeile Z und fahrt nach
dem Komma wie bei PRINT fort.

a) DEEK —Prgr —Dir

b) DEEK NV,AD [,] / NV =numeri-
sche Variable, AD=0. . .65535 Va-
riable oder direkt /

c) Entspricht folgendem Befehl:
NV = PEEK(AD) + 256 * PEEK
(AD+1)

Damit ist es sehr einfach, zum Bei-
spiel Vektoren auszulesen. Gibt
man noch das Komma an, so wird
der Wert zusatzlich sofort ausge-
geben.

a) DELETE —Dir

b) DELETE A—B[, *]

¢) Loscht den Zeilenbereich A bis
einschlieBlich B (A—B wie bei
LIST). Ohne Angabe von A—B

wird also das gesamte Programm
geldscht! Erganzt man noch ,, *",
so wird jede Zeile im Bereich geli-
stet, auf eine Antwort gewartet,
und bei Eingabe von Y die Zeile
geloscht. Jede andere Taste 1Bt
die Zeile bestehen und macht mit
der nachsten weiter. Bei langen
Programmen kann DELETE einige
Zeit dauern, da alle Zeilen einzeln
geloscht werden.

a) DIR —Prgr —Dir

b) DIR [DD$(0)] / keine andere Va-
riablen! /

¢) DIR gibt die Anzahl der auf der
Disk befindlichen Files aus. Mit
DIR DD$(0) kann man das Direc-
tory in das Array einlesen und so
die Directory-Ausgabe in jeder
Form gestalten. Die einzelnen
Files sind in DD$0), DD$1),
DD$() . . . abgelegt. Bei der DIM-
Anweisung fiir DD$ muf minde-
stens 2 zu der bei DIR ausgegebe-
nen Zahl hinzugezogen werden fiir
den Namen der Disk und das
'BLOCKS FREE'. Méchte man
noch einiges abspeichern, sollte
man entsprechend gro dimensio-
nieren.

Andern von Vektoren
R e e

a) DOKE —Prgr —Dir

b) DOKE ZA SA / Beide Werte
von 0. . .658535 /

c) Gegenstiick zu DEEK, ent-
spricht:

POKE 7ZA,SA—256#*INT(SA/256):
POKE ZA +1,SA/256

Man kann dadurch leicht Zeiger
setzen. So setzt DOKE 45,8192 das
Basic-Ende auf 8192, Bei diesem
Befehl wird der Interrupt ausge-
schaltet, so da? man jeden Vektor
verandern kann. (Die von R-BASIC
benutzten Vektoren $028F/$0290,
$0300—$030B, §0314—$0317 und
$032E/$032F sollte man in Frieden

lassen).
a) DUMP —Prgr —Dir
b) DUMP [*]

¢) Zeigt alle einfachen Variablen
und Funktionsdefinitionen. Gibt
man * mit an, so wird nach jeder
Anzeige auf eine Taste gewartet
und bei Y aufgehort, um im Pro-
gramm fortzufahren. Bei jeder an-
deren Taste wird weitergelistet.

a) ELSE —Prgr

b) ELSE

|
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c¢) Teil der BLOCKIF-Schleife.
Darf dort nur einmal vorkommen,
und zwar als letzter Teil vor dem
BLOCKEND (siehe BLOCKIF).

a) ELSIF —Prgr

b) ELSIF (BD) / BD wie bei IF /

c) Teil der BLOCKIF-Schleife.
Darf nie hinter ELSE stehen, darf
mehrmals vorkommen (siehe
BLOCKIF).

a) ERROR —Prar

b) ERROR [NR] / NR auch als
,Label" /

c) ERROR NR schaltet die ERROR-
Funktion ein. Tritt nun im Pro-
gramm ein Fehler auf, so wird zu-
erst die fehlerhafte Zeile gelistet
und dann zu der Zeile NR ge-
sprungen und dort im Programm
weitergemacht. Ist die Zeile NR im
Programm nicht vorhanden, so
wird das Programm mit 'UNDEF'D
STATEMENT" abgebrochen.
Nach Auftreten eines Fehlers und
Sprung zu NR wird die ERROR-
Funktion ausgeschaltet, um End-
losschleifen durch Fehler in den
auf NR folgenden Zeilen zu ver-
meiden. Méchte man die Funktion
wieder einschalten, so kann man
das an jeder Stelle tun. Durch ER-
ROR ohne NR wird die Funktion
ausgeschaltet,

a) EXIT —Prgr —Dir

b) EXIT NR

c) Ldscht den gesamten Stapel
und springt dann zu NR. Nach die-
sen Befehl darf also kein RETURN,
NEXT oder POP mehr stehen, da
die Riicksprungadresse geloscht
ist. Mit EXIT kann man also aus
Unterprogrammen oder aus FOR/
NEXT Schleifen herausspringen,
so daB der Stapel nicht so schnell
,iberléduft". Wenn man diesen Be-
fehl benutzt, sollte man sicher
sein, daB keine der obigen In-
struktionen mehr folgen, da sonst
eine Fehlermeldung ausgegeben
wird.

a) FETCH —Prgr

b) FETCH [(D)][,] Var

c) Arbeitet wie GET, jedoch wird
solange gewartet, bis eine Taste
gedriickt wird. AuBerdem ist bei
allen FETCH-Befehlen der Cursor
sichtbar. Gibt man das Komma mit
an, so wird die gedriickte Taste
ausgegeben, sonst nicht. Mit (T)
kann man eine bestimmte Taste
wihlen, auf die gewartet wird. Es

ist dann keine andere Taste zuge-
lassen. Die Variable wird wie bei
GET behandelt, das heiBt, daB bei
numerischen Variablen auch eine
Ziffer eingegeben werden muB,
sonst gibt's einen Syntax-Error.

a) FIND —Dir

b) FIND A—B/[*,]? / ?="Text"
oder Befehl oder einzelnes
Zeichen /

¢) Sucht im Bereich A—B nach ?.
Wird das gesuchte gefunden,
wird die Zeile gelistet. Gibt man
ein # mit an, so wird nach dem
Listen auf eine Taste gewartet. Ein
Y bricht den Suchvorgang ab,
jede andere Taste 1aBt weiter su-
chen.

a) FKEY —Prgr —Dir

b) FPEEY [T = Text P/ T=1. 2.8,
Text maximal zehn Zeichen /

c) Weist der F-Taste mit der Num-
mer T den Text zu. T und Text kdn-
nen auch als Variable eingegeben
werden. Nur FKEY ohne Zusatz
zeigt die aktuelle Belegung. Auch
die Funktionstasten sind beim
ersten Mal noch unbelegt (siehe
CTRLKEY). T liegt fiir die unge-
shifteten Funktionstasten im Be-
reich 1. .4, fiir die geshifteten im
Bereich 5. .8.

a) HERDCOPY —Prgr —Dir
b)HARDCOPY Z /Z=1.. .25/

¢) Erzeugt eine Hardcopy des
Bildschirms, und zwar von den
ersten Z-Zeilen. Es wird die File-
nummer 4 und als Geratenummer
ebenfalls die 4 benutzt.

a) HELP —Prgr —Dir

b) HELP [*]

c) Listet alle 51 neuen Befehle mit
der gleichen Kurz-Syntax wie in
dieser Beschreibung. Wird * an-
gegeben, wird nach jedem Befehl
auf eine Taste gewartet. Y bricht
wie bei FIND ab und macht dann
weiter im Programm.

a) INSTR —Prgr —Dir

b) INSTR V$,S$,PV / S$=Stringva-
riable oder “. . .", V§=Stringvaria-
ble, numerische Variable /

¢) Sucht den String S$ in V§ und
weist der Variablen PV die Posi-
tion von S$ in V§$ zu, falls der String
in V$ vorhanden ist. Falls er nicht
vorhanden ist, ist PV=0,

a) JUMP —Prgr —Dir

b) JUMP NO / NO = Ziffer oder nu-
merische Variable /

c) Wie GOTO, nur daB hier keine
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Label erlaubt sind, statt dessen
kann hier eine numerische Varia-
ble angegeben werden, so daB
von einem JUMP aus an verschie-
dene Stellen gesprungen werden
kann.

a) KILL —Dir

b) KILL A—B, [#,]? / wie FIND /
c) Die Suche arbeitet genauso wie
bei FIND, jedoch werden hier die
gefundenen Zeilen geléscht. Mit *
kann man wieder entscheiden, ob
geldscht werden soll oder nicht.

Verschieben und
Suchen mit R-BASIC
RO ST

Ein Y l6scht die angezeigte Zeile,
jede andere Taste nicht. In beiden
Fillen wird weitergesucht. Will
man den Vorgang abbrechen,
kann man dies mit der STOP-Taste
tun, jedoch nur, wenn * angege-
ben wurde. Will man beispiels-
weise alle REM Zeilen léschen,
konnte man mit FIND vorher kon-
trollieren, ob nur die unerwiinsch-
ten Zeilen gefunden werden und
dann anschlieBend ohne * 16-
schen. Die Methode mit * ist je-
doch an sichersten.

a) MIDSTR —Prgr —Dir

b) MIDSTR V$,S$,PO/V$=_String-
variable, S$=Stringvariable oder
direkter String, PO=numerische
Variable/

c) Ersetzt die Stringvariable V§ ab
der angegebenen Position durch
S$. VS behalt immer die originale
Lange. Falls S$ zu lang ist, wird S$
nicht ganz nach V$ iibertragen,
sondern nur bis zum Ende von V$.
a) MOVE —Dir

b) MOVE A—B,NR / NR als Ziffer
oder Label /

c) Verschiebt den Bereich A—B an
die Zielnummer NR. Mit diesem
Befehl kann man beliebige Zeilen-
bereiche an beliebige Stellen ver-
schieben. Da die Zeilennummern
danach auf keinen Fall mehr stim-
men, wird automatisch das gesam-
te Programm mit 10 neu durchnu-
meriert. Die erste Programmazeile
erhélt die Nummer 10. Falls einem
die Nummern nicht gefallen, kann
man mit RENUMBER entspre-
chend seinen Wiinschen umnu-
merieren. Auch hier gilt fiir A—B

dieselbe Syntax wie bei LIST. P>
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Liegt die Zielnummer (NR) so, daf3
sich durch MOVE eigentlich
nichts d@ndert, so wird nicht ver-
schoben, es wird dann 'NO AC-
TION' ausgegeben. Dies ist bei-
spielsweise der Fall, wenn NR in-
nerhalb A—B liegt. Die Zielnum-
mer darf alle Werte annehmen,
auch vor dem Programm oder hin-
ter dem Programm, so daB also
auch an das Programmende ver-
schoben werden kann,

OLD-Befehl: Starker als

Reset und NEW
SEEERE AR ERRPINER? SR

Existiert die Zielnummer als Pro-
grammzeile, so wird diese nicht
geloscht, sondern zum Programm-
ende hin verschoben. Der Bereich
A—B wird also davor geschrie-
ben. Gibt man fiir A—B Zeilen-
nummern an, die nicht als Pro-
grammzeilen existieren, so wer-
den die jeweils néchsththeren
Zeilen benutzt. Man kann auch
einzelne Zeilen verschieben.

a) OFF —Prgr —Dir

b) OFF [']

c) Schaltet R-BASIC ab. Ohne Aus-
rufzeichen bleibt R-BASIC jedoch
geschiitzt iiber dem Basic, so daB
durch einen erneuten Reset neu
gestartet werden kann. Mit Ausru-
fezeichen 1aBt sich R-BASIC nicht
ohne weiteres zuriickholen, da
alle Zeiger wie nach dem Ein-
schalten zurilickgesetzt werden.

a) OLD —Prgr —Dir

b) OLD

¢) Holt ein durch NEW oder RE-
SET gelo6schtes Programm zuriick.
Wird dieser Befehl jedoch nach
einem Syntax-Error ausgefiihrt, ist
das Programm verloren, da ein
Syntax-Error nach NEW die erste
Programmzeile {iberschreibt, so
daB das Programm nicht zuriick-
geholt werden kann. Man sollte
also am besten sofort nach NEW
oder RESET das Programm zu-
riickholen.

a) PAGE —Prgr —Dir
b)PAGEPN[]/PN =1.. .4/

¢) Mit Komma wird der angezeigte
Bildschirminhalt einschlieBlich
Farben in das RAM unter dem
Kernal geschrieben. Man kann
also vier Bildschirmseiten unter
dem Kernal sichern. Ohne Komma
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wird die angegebene Seite zuriick
zum Bildschirm geholt. Man kann
so verschiedene Teile des Pro-
grammlistings sichern und zu je-
der Zeit schnell zuriickholen, wéh-
rend eines Programms ein Menii
sichern und in Windeseile auf den
Bildschirm bringen oder die Sei-
ten als Merkzettel benutzen (siehe
SCROLL).

a) PAUSE —Prgr —Dir

b) PAUSE [Z] / Z=0. . .65535 /

c) Mit diesem Befehl kann man im-
mer und iiberall eine Pause einle-
gen. Die Pausenzeit entspricht in
etwa Z/10 Sekunden, man kann
also bis maximal lh 49min 13sec
pausieren. Ohne Angabe von Z
geht's sogar noch langer, hier
wird solange gewartet, bis die
C =Taste gedriickt wird.

a) POP —Prgr —Dir

b) POP [NR]

c) Holt die letzte Riicksprung-
adresse eines GOSUB vom Stapel
und springt, falls angegeben, zu
NR. Wird die NR nicht angege-
ben, so springt ein folgendes RE-
TURN nicht zur Aufrufadresse zu-
riick, sondern an die Aufrufadres-
se davor. Dieser Befehl sollte im-
mer dann benutzt werden, wenn
aus einem Unterprogramm nicht
mit RETURN, sondern irreguldar
(mit GOTQO) zuriickverzweigt wird.,
Dies verhindert einen 'OUT OF
MEMORY '-Error (siehe auch
EXIT).

a) PROC —Prgr —Dir

b) PROC “Label*

¢) Dieser Befehl ist fiir alle Aufru-
fe, die mit ,Label" arbeiten, erfor-
derlich. Das PROC muR immer als
erstes In einer Zeile stehen, es
darf kein Zeichen davor stehen,
auch kein Leerzeichen! Gibt man
also wdhrend des AUTO-Modus
eine PROC-Zeile ein, so muB
PROC direkt hinter der Zeilen-
nummer stehen, sonst wird es
beim Aufruf nicht gefunden. Auch
sind beide Hochkommas signifi-
kant. Hinter dem Label-String
kann die Zeile ganz normal ausse-
hen, die PROC-Zeile ist namlich
keine REM-Zeile.

a) PUTIN —Prgr

b) PUTIN Z$[, D$); Var$ /Var$
muB eine String-Variable sein /

c) PUTIN holt wie INPUT eine Ein-
gabe in Var$. Z$ (Variable oder

*...") gibt hierbei die Zeichen an,
die als Eingabe erlaubt sein sol-
len. Ist Z$="", sind alle Zeichen
zugelassen. Man beachte, daB
alle zuzulassenden Zeichen in Z$
enthalten sein miissen, auch
DEL oder Cursorsteuerzeichen.
Zeichen wie DEL oder “ miissen
als CHR$(..) angegeben werden.
Einzige Ausnahme ist RETURN.
Dies dient wie bei INPUT zur Be-
endigung der Eingabe. Mit D$
kann ein Dialog-String libergeben
werden, der dann vor der Einga-
be ausgegeben wird. Bei PUTIN
wird auBerdem vor der Eingabe
ein Ton erzeugt. Beispiel: PUTIN
“0123456789" + CHR$(20),"ZAHL
Vs

a) RENUMBER —Dir

b) RENUMBER A—B[IN] / IN =
15 1288/

¢) Numeriert den Bereich A—B
neu durch. Die Zeile A bleibt er-
halten. B erhilt als letzte Zeile eine
neue Nummer. Die Nummern er-
halten alle den Abstand IN zuein-
ander. Ohne Angabe von IN wird
als Inkrement 10 angenommen.
Passen die neuen Nummern nicht
in den Bereich, weil die neue
Nummer von B groBer wird als die
auf B folgende Zeilennummer,
wird nicht neu durchnumeriert,
sondern es erfolgt die Fehlermel-
dung 'ILLEGAL INCREMENT".

Listings in Form

geb.ra cht

Man muf dann ein kleineres In-
krement wahlen oder einen ande-
ren Bereich. Einfaches Beispiel;
Es existieren die Nummern von
10—30 im Abstand 1. Hier 14Rt sich
der Bereich von 10—20 nicht neu
durchnumerieren. Gibt man nur
RENUMBER ein, so wird das ge-
samte Programm mit 10 neu
durchnumeriert.

a) REPEAT —Prar

b) REPEAT

¢) Anfang einer REPEAT-UNTIL-
Schleife. Das Programm durch-
lauft diese Schleife solange, bis
die Bedingung hinter UNTIL zu-
trifft. Das Programm fahrt dann
hinter UNTIL fort (siehe auch UN-
TIL).

Beispiel:
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5 A=10:REPEAT:A=A+1

10 PRINTA

20 UNTIL (A= 15):PRINT"TEST"
Diese Schleife wird fiinfmal durch-
laufen. Die Werte 11,12,13,14,15
werden ausgegeben. Danach er-
scheint "TEST".

a) REPLACE —Dir

b) REPLACE A—B, [# ]?.ER / ?
wie bei FIND /

¢) Sucht im Bereich A—B nach ?, li-
stet die Zeile, falls gefunden, und
ersetzt in der Zeile ? durch ER. Be-
achte: ? und ER miissen dabei von
gleicher Art sein, also 1) beide
von der Form “Text", 2) beides Be-
fehlsworte, 3) beides einzelne
Zeichen. Mit * wird wieder eine
Antwort erwartet, ein Y ersetzt,
jede andere Taste ersetzt nicht.
Fiir den Fall, daB ersetzt wird,
wird die Zeile danach gelistet, so
daB man das Resultat sieht. Bei
“Text" werden nur soviele
Zeichen in der Zeile verandert,
wie der Suchstring (?) lang ist, es
wird nicht verlangert oder ver-
kiirzt. Bei Befehlsworten gibt es
eine Ausnahme, ndmlich REM, da
der Interpreter auch in der RE-
PLACE-Zeile alles nach REM igno-
riert. Will man zum Beispiel REM
durch PRINT ersetzen, wird an-
stelle von PRINT ein P an der Stel-
le von REM erscheinen. Man kann
danach jedoch das P durch ein
PRINT ersetzen. Beim REM-Ein-
satz muB die Prozedur also zwei-
mal durchgefiihrt werden,
Ebenso, wenn das Gesuchte (?) in
einer Zeile zweimal vorkommt, da
nur einmal ersetzt wird.

a) SCROLL —Prgr —Dir

b) SCROLL [,]

c) Scrollt den Bildschirm eine Zei-
le nach oben und holt die aktuelle
Zeile aus den Pages 1—4 in die un-
terste Bildschirmzeile. SCROLL
mit nachfolgendem Komma setzt
den Zeiger auf Pagel,Zeilel. Bei
jedem SCROLL wird dieser Zei-
ger um 1 weitergezahlt und bei Er-
reichen von Paged, Zeile25 wie-
der auf 0 gesetzt. Man kann so die
vier Pages langsam hintereinan-
der iiber den Bildschirm scrollen.
a) SHOW —Prgr —Dir

b) SHOW [A—B][,Z] o
Z=0.: 68535/

c) Listet das Programm von A—B,
wobel nach jeder Zeile ein Ton

ausgegeben wird und die Zeit Z/
10 sec gewartet wird, bis die nach-
ste Zeile erscheint. Hiermit ist es
moglich, ein Programm so lang-
sam iiber den Bildschirm laufen zu
lassen, da® man sogar mitschrei-
ben kann.

a) SORT —Prgr —Dir

b) SORT V$(X) / X ist ein Dummy /
c) Sortiert das String-Array ganz
durch, wobel Leerstrings an das
Ende gesetzt werden.

a) STRING —Prgr —Dir

b) STRING V$S$LA / LA
=1 enh/

c) Erzeugt einen String der Lange
LA mit dem ersten Zeichen aus S$
und weist diesen String der Varia-
blen V3 zu.

a) TBLATOR —Prgr —Dir

b) TBLATOR [T1,T2,T3,. . .,TE]1/ Ti
e

¢) Setzt die Tabulatorstops fiir [ bei
PRINT. Man kann auch Doppelzei-
len mit Tabulatoren versehen, in-
dem man Werte >40 als Tabs be-
nutzt. Fiir die Bildschirmausgabe
reichen jedoch Werte <40 aus.

TRACE-Anweisung

macht Bugs den Garaus

Mochte man in der zweiten Zeile
einer Doppelzeile die gleichen
Tabs haben wie in der ersten Zei-
le, muf man zu den Werten fiir die
erste Zeile 40 addieren, zum Bei-
spiel 0,15,30,39,40,55,70,79. Als
letzten Tab-Wert (TE) muf3 man im-
mer einen Wert 79 wahlen. Dieser
wird nur als Abschluwert benutzt
und zdhlt nicht zu den Tabs. Tut
man dies nicht, gibt's einen Syn-
tax-Error.

a) TIME —Prgr —Dir

b) TIME ['HHMMSS'] / wie bei
ALARM, HH = 00 — 23 /

c) Stellt die Zeit einer Echtzeituhr
ein. Nur TIME ohne weitere Anga-
ben gibt die aktuelle Uhrzeit auf
Y40 Sekunden genau aus (besser
als die RESTORE-Taste).

a) TRACE —Prgr

bYTRACE [Z1/Z=0. ,..2558/

c) TRACE Z schaltet die TRACE-
Funktion ein. Dies kann iiberall im
Programm geschehen. Ist diese
Funktion eingeschaltet, wird die

jeweils laufende Zeile oben am-

Bildschirm gelistet. Dabei werden

die ersten vier Bildschirmzeilen
geloscht. Z gibt das Tempo an, mit
dem das Programm abgearbeitet
wird. Mochte man die Funktion
ausschalten, kann man das eben-
falls iiberall tun durch ein TRACE
ohne Z. Man kann mit dieser Funk-
tion also auch einzelne Programm-
teile tracen. Die Trace-Funktion
wird im Direkt-Modus automatisch
ausgeschaltet,

a) UNTIL —Prgr

b) UNTIL (BD) / BD wie bei IF /

c) Ende einer REPEAT-UNTIL-
Schleife (siehe auch REPEAT). Die
Schleife verzweigt solange zu RE-
PEAT, bis die Bedingung zutrifft.
Ist dies der Fall, wird nach UNTIL
im Programm fortgefahren.

a) WHILE —Prgr

b) WHILE (BD) / BD wie bei IF /
c) Beginn einer WHILE-WLOOP
Schleife. Diese Schleife wird nur
solange durchlaufen, wie die BD
zutrifft. Ist die Bedingung schon
am Anfang falsch, wird die Schlei-
fe nicht durchlaufen, sondern so-

fort zu WLOOP gesprungen.
a) WLOOP —Prgr
b) WLOOP

c) Ende der WHILE-WLOOP
Schleife. Ist 'die BD bei WHILE
richtig, wird von WLOOP wieder
zu WHILE verzweigt. Ist die BD
falsch, wird die Schleife beendet
und hinter WLOOP fortgefahren.
Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf den
Seiten 80—83. Wird das Pro-
gramm als Basiclader eingege-
ben, so muB der Lader vor dem
Start abgespeichert werden. Nach
RUN werden dann die Daten in
den Speicher gepoket. Das fertige
Programm kann dann mit

poke 43, l:poke 44, 8

poke 45, 44:poke 46, 40

save "“name"” 8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muB der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
0801 anzugeben.

Nach RUN wird R-Basic an das
Ende des Basicspeichers ab $8000
verschoben und dort gestartet.
Neustart erfolgt mit Resetschalter
oder mit SYS 64738.

(Gerd van den Berg) il >
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PBO1
@8es
PB11
28138
2821
@823
831
@839
2841
2B4S
2851
2B539
PBB1
0863
871
2879
@881
@883
@891
@ B39s
PBal
?BaZ8
B28bl
BB8bS
@8cl
BBcS
©Bdl
BeB8dS
@Bel
2Be8
@BF1
@Bf3
2501
0903
2911
8918
2321
23238
2931
8838
2941
0349
2551
2959
2961
2369
2371
2878
2981
@383
8881
28393
@9al
B23a8
239b1
@39b3
@9c1
@28cS
@Sd1
©3dg
29e1l
EER]
@SF1
@sfs
Pabd1
2a@3s
Qall
2alg
Pa2l
@acs
Ba3l
@a3s8
Pa‘tl
2a43
PaS1
2as8

10

=]

30

40

S0

(=1

70

B0

S0
le0
110
120
130
140
150
160
170
180
180
c00
210
=="]
230
240
250
260
270
cB@
290
300
310
320
330
340
350
360
370
382
390
100
410
420
130
140
450
4650
470
480
4390
500
510
520
532
5S40
550
560
570
SB@
530
600
B10
620
630
640
650
662
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

@c,@8,c2,07,5e,20,32,30,
36,32,00,00,00, a3, 2c, a2,
@8,85,5fF ,B6,60,a9,2c,a2,
£8,85,5a,86,5b,a9,00, a2,
a@,B85,58,86,59,20,b8,a3,
Y4c,e2,fc,95,80,3c,B80,c3,
cé,cd, 38,30,8e,16,d0,20,
a3,fd,20,50,Fd, a2, 20,30,
80,20,2d,fe, 20,15, fd, 20,
Shb,ff,20,53,e%,20,bf ,83,
aS,2b,a4,2c,20,08,at,a9,
c3,a0,59,20,2d,e4,a2,fb,
9a,20,59,80,4c,B85,e3,20,
bc,f6,20,el,Ff,F0,03,4c,
aB,93,20,15,fd,20,a3,Fd,
£0,18,e5,20,53,84,20,59,
B80,4c,7b,e3,a9,00,a0,a0,
85,5F,B84,60,a0,c0, B85, Sa,
B4%,5b,B85,58,8%,59,20,bf,
al,as,36,85,01,a9,21,Bd,
7d,a3,a9,38,a0,82,8d, 8F,
@2,B8c,90,02,a2,08b,bd, b3,
99,9d,00,03,ca, 10,f7,a2,
@3,bd,bf,99,8d, 14,03, ca,
1@,f7,20,34,81,a8,2c,8Bd,
6e,a?7,8d,86,a7,a3,f1,a0,
ae,Bd,29,a8,B8c,2a,a8,a2,
@8,a%,ea,9d,2e,a%9,ca, 10,
fa,ad,cB,a0,B81,B8d,49,a3,
Bc,4a,a9,a9,79,a0,86,8d,
24,a0,8c,25,a0,a9,8e,a0,
B6,8d,1a,a0,8c,1b,a0,a2,
6c,a9,2e,a0,03,B8e,71,a4,
8d,72,at,B8c,73,a%,a89,60,
8d,14,a7,a9,e0,a0,86,8d,
42,a@,B8c,43,a0,a3,b't,20,
B86,8d,b6,aa,Bc,b7,aa,as,
dc,Bd, 36,ab,a2,4c,al, bf,
a@,B4,B8e,6b,a9,8d,6c, a3,
Bc,6d,a8,a8,3f,ad,81,88s,
?4,ab,8d,05,a6,8c,06, a6,
ag9,f5,a0,B1,8d,52,a8B,8c,
53,aB8,a9,00,a2,42,39d,f8B,
Sc,ca,10,fa,'%c,9c,89,a8,
e5,a0d,B81,8d,2e,03,8c,2f,
03,60,a@,ffF,ca,cB,eB,bd,
oe,02,38,F9,45,9a,f0,f5S,
c9,80,d0e,e5,05,0b,4c,c?,
a5,ab,7a,e6,0b,cB,bs, 4,
9a,10,fa,bs,45,9a,d0,df,
bd,20,22,4c,07,a6,10,2d,
CH.FF PO 28 29008 30, 85,
c9,cc,890,284%,38,a3,ch,aa,
B84,49,a0,ff,ca,f@2,@8,cB,
bS,45,9a,10,Fa,30,fS,cB,
b9,45,5a,30,05,20,47,ab,
d@,fS,4c,ef ,ab,4c,f3, a6,
4c,24,a7,20,a9,81,20,c8,
B1,4c,ae,a7,ad,f9,9c,da,
@3,4c,73,00,a9,04,20,81,
83,20,66,e5,20,ef ,83, 20,
cd,B83,ad,fa,Sc, 20, 84,84,
4c,73,00,cS,FF,FB,04,c9,
cc,b@,06,20,73,00,4c,ed,
a7,e9,cc,0a,aB,b3,46,9b,
48,b3,45,9b,48,4c, 73,00,
ag9,71,a0,a3,20,1e,ab,20,
d7,aa,20,ef,83,4c, 7%, a4,
20,1e,ab,a%,3a,cB,f02,03,
20,c2,bd,20,cc,ff,a9,00,
85,13,20,d7, aa, 4c, 74, a4,
ad,fB,9c,f0,06,20,87,ea,
38,b0, fS,a5,91,c9,df ,da@,
06,a3,00, 85, d4,85,d8, 4c,
31,ea,c9,2b,f0,04,c9,2d,
d@,ef ,6a,29,01,8d,4e,82,

@abl
2aBs
Qa71
2a79
@aBl
2aB39
a9l
2as9
Qaal
Paal8
Qabl
@ab8
Qacl
QacS
Qadl
Pads
Qael
QaeS
QafFl
Qafs
2bo1
@be3s
@bl1
@bls
2b21
Bb2s8
@b31
@b38
@b41
@2b43
@b51
2b5S
@bb1
@b6S
Bb71
2b73
2bB1
2bB8S
@b91
@2bas
@bal
@bal8
@bbl
@bbS
@bcl
@bcS
@bd1
@bd9
@bel
@besS
@bF1
@bf3
2col
@c@s
Qcll
@c18
@c2l
@ceg
Bc31
@c39
Oc'tl
@c49
@c51
@c58
@cbl
@cB9
0c71
Bc79
BcB1
@cB89
@cS1
@c89
Bcal
@cals
@cbl
@chbS

770
780
790
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870
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930
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950
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970
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1160
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11680
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1280
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1300
1310
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1400
1410
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1490
1500
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data
data
data
data
data
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data
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data
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data
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

38,b0,52,a4,cb,c4,c5,da,
@3, 4c,48,eb,c0,39,d0,17,
ad,fB,5c,'19,01,8d,FB, 8c,
a3,00,d0,05,8d,fB8,8c,f0,
eB,20,4d,B84,4c,42,eb,ad,
B8d,02,c8,04,d0,2c, bl ,f5,
c9,41,90,be,c8,5a,b0,ba,
38,e9,41,85,c6,0a,@a,B5,
c6,@a,aB,a2,00,b3,b6,5%e,
f©,09,9d,77,02,cB,eB8,e0,
@a,80,fF2,86,cb,a2,ff ,4c,
26,8b,bl,f5,c9,85,90,a3,
c9,B89,b0,a5,38,e3,85,85,
c6,0a,@a,65,c6,0a,B85,c6,
ae,Bd,02,e0,01,d0,05,a3,
28,18,65,c6,a8,a2,00,b3,
b@,Sf,f0,cf,9d,77,02,cB,
eB,e0,0a,90,f2,bd,c',al,
20,8d,F9,9c,Bd,®8,9d,8d,
17,9d,8d,1c,9d,20,3%,81,
ad,21,9d,d0,03,4c,B83, a',
ae,22,9d,ad,23,9d,20,cd,
bd,as,91,a2,11,a0,a@,Bd,
77,02,8e,78,02,8c,73,02,
a39,03,85,c6,20,60,a5,8B6,
7a,84,7b,20,73,00,aa,da,
06,8d,21,9d,4c,B83,a', a2,
ff,B6,3a,90,07,e8,8e,21,
Sd,4%c, 86, a\t,20,bf 8%, cc,
22,9d,d8,17,ec,23,59d,d0,
12,98,18,6d,21,9d,8d, 22,
9d,B8a,69,00,8d,23,9d,c8,
ff,90,05,a9,00,8d,21,9d,
Yo, 9F a4 Ba.10,03, %, 74;
2% 8 1, 00,83 %, 38 a't,
ed,1f,0a,aa,bd,ce,Sc, B85,
22,bd,cf ,9c,4c,45,a4%,a9,
20,85,@0d,20,73,00,c8,24,
f0,0a,c9,285,f0,37,20,79,
20,4c,Bd,as,ad, 002,B8%,61,
20,73,00,90,0a,e9,41,90,
21,c8,06,b0,1d,69,3a,38,
ed9,30,asa,85,61,f0,0a,18,
69,04,580,03,4c,7e,bs8,85,
B1,8a,f0,dc,20,7e,bd, 38,
b@,d6,4c,79,00,a2,00, 86,
61,20,73,00,38,e9,30,90,
f1,c9,02,b0,ed,ab,61,f0,
@4,e6,61,f0,d7,aa,f0,es,
20,7e,bd,38,b0,e3,20,13,
e5,8e,fb,Sc,Bc,fc,9c,B60,
ae,fb,9¢c,ac, fc,Sc,4c, Bc,
e5,e0,19,b0,04,c0,28,90,
FS,4c,48,b2,48,20,c3,83,
68,aa,ca,30,2b,20,ff,e8,
30,f8,a%,39,a5,3a,20,08,
bB,20,13,a6,20,c9,a6,d0,
25,20,d7,aa,29,00,60,a8,
f0,0e,a2,63,20,b3,ee,20,
2c,aB,ca,d@,f7,88,d0@,fe,
60,a3,00,aa,a0,01,B8d, 20,
d?,Be,21,d0,Bc,B6,02,a8,
B80,8d,8a,02,60,20,79,00,
20@,9e,b7,86,a5,20,00,e2,
a4,a5,38,60,38,a5,fd,eS,
fb,B85,a5,a5,fe,e5,fc, 05,
a5,60,20,B8a,ad,4c,f7,b7,
ad,01,a2,ff,a9,00,Bd,00,
d4,8d,e2,d4,8d,05,d%,a3,
@8,8d,@3,d4,a8,20,8d, 06,
d4,a8,0f,B8d,18,d4,8a,8d,
@1,d4,a8,41,8d,04,d4,98,
c0,04,B84,Bc,04,d4,60,20,
79,00,50,0b,f0,09,cS,ab,
f2,05,c9,2¢c,f0,01,38,20,
bf,B84,20,13,a6,20,73,00,

3
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dB
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78
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@ccl 1530 data F@,1la,cS,2c,f0,16,c9,ab, 6B @f21 2230 data Bc,24,9d,Be,25,8d,20,13, Oc
@ceS 1540 data £F@,03,4c,08,af,20,73,00, 31 @f23 2300 data ab6,b@,@3,4c,e3,aB,al,0a, B7
@cdl 1550 data 90,07,f0,05,c9,2c,f0,01, fe @f31 2310 data a@,B87,4c,38,81,a9,71,a0, db
@cdS 1560 data 38,20, bf,B4,a5,14,05,15, d4 @F33 2320 data a3,20,1e,ab,20,d7,aa,20, ca
@cel 1570 data d@,@7,a2,00,86,1%,ca,B6, 1f @f41 2330 data ef,B83,ad,24,9d,ac,25,3d, Bd
@ceS 158@ data 15,60,08,a2,00,a0,00,B86, F7 @f4S 2340 data BS,14,84,15,20,bc,a8,20, cc
@cf1 1530 data 14,B4,15,2B,b@,45,e9,2F, al @fS1 2350 data 34,81,%c,ae,a7,20,47,84, Shb
@cfS 1600 data BS,22,a5,15,85,a5,a5,14, B3 PfSS 2360 data 4c,a3l,aB,f0,25,20,5e,b7, 4d
@de1 161@ data @a,26,15,b0,17,0a,26,15, BB @EE1 2370 data a@,00,84,02,f0,03,20,00, 2d
@des 1620 data b@, 12,65, 14,85, 14,a5,15, ee @fF6S 2380 data e2,Ba,a%4,02,93,5c,a6,cS, d3
@d11 1630 data 65,a5,85,15,b0,26,026,1%, cc @F71 2390 data 50,b0,09,e6,02,a4,02,c0, 65
@d1S 164@ data 26,15,80,03,4c,48,b2,85, se @E79 2400 data 29,90,eb,B88,a9,fF,89,8c, a3
@d21 1650 data 14,65,22,85,1%,90,04,e6, £0 ofB1 2410 data ab,50,a0,020,84,02,20,d7, bO
@d2S 1660 data 15,F@,f1,20,73,00,90,c6, 33 @f8s 2420 data aa,a',@2,b3,8c,a6,30,0F, 67
@d31 1670 data a%4,1%4,a6,15,e0,fF,b0,e4, cd @f91 2430 data aa,ad,2c,20,47,ab,as,00, 52
@d33 1680 data 4c,73,00,dd,01,6@,c9,22, 4c @f93 2440 data 20,cd,bd,eb,02,d0,ea,'ic, fb
@d41 1690 data F@,03,4c,@B,af,aS,7a,a4, 10 @fal 2450 data d7,aa,f0,03,20,2a,B84,Bc, 01
@d43 1700 data 7b,E69,00,90,01,c8,85,6F, d2 @fa3 2460 data 2b,8d,Be,2c,Sd,ac,2b,8d, 6F
@d51 1710 data B4,70,a@,ff,cB8,bl,6F,d?, Bb @fbl 2470 data ae,2c,Sd,%4c,S1,84,20,9e, 22
@dSS 1720 data @3,%c,@8,af,c9,22,d0,f4, 93 @fbS 2480 data b7,86,02,20,fd,ae,20,2a, 58
@d61 1730 data B4,6d,98,65,6fF,B85,7a,a5, 03 @fcl 2430 data B84,86,a5,98,a%,a5,aa,a5, Of
@d6S 1740 data 70,639,00,85,7b,20,4e,85, a5 @fcS 2S00 data @2,%4c,1b,B4,f0,8d,aS,21, bB
@d71 175@ data a9,ff,B5,6e,20,Be,a6,ad, Sa @fdl 2510 data 20,ff,ae,a9,00,Bd,04,80, 1f
@d79 1760 data @2,bl,7a,aa,f®,69,a0,05, 43 @fdS 2520 data 4c,e2,fc,78,20,15,Ffd,20, d6
@dB1 1770 data bl,7a,cS9,ef,f0,17,a0,01, BB @fel 2530 data a3,fd,20,18,e5,20,53,84, ed
@dBS 1780 data bl,7a,aa,c8,bl,7a,aB,Ba, Be @feS 2540 data 20,16,84,4c,7b,e3,20,9e, Sd
@dS1 1790 data 38,e9,01,85,7a,398,e9,00, S7 OFf1 2550 data ad,20,BF,ad,%c,a6,b,20, ab
@dSS 1800 data B5,7b,38,b0,da,ad,03,bl, 1f @ff9 2568 data c3,87,20,38,86,a0,00,bl, S9
@dal 1810 data 7a,85,39.c8.bl.7a.B85.3a, eB 1001 2570 data 22,48,20,fd,ae,2@,c3,B7, c7
@daS 1820 data cB,20,fb,a8,20,73,00,c9, df 1003 2580 data 20,43,86,68,60,a3,b6,a0, cB8
@dbl 1830 data 22,f@,05,a2,1f,6c,00,03, 47 1811 2590 data Se,B85,fb,B4,fc,a2,19,a3, 59
@dbS 1840 data e6,7a,d@,@2,e6,7b,ad,00, 43 1819 <2600 data 41,85,02,20,79,00,d0,3F, aB
@dcl 1850 data bl,7a,dl,6F,d@,1b,c8,c4, SO 1221 261@ data 20,d7,aa,a0,01,B4,d4,a5, 00
@dcS 1860 data 6d,f@,F5,80,F3,c9,22,d0, Se 129 2620 data @2,e6,02,20,47,ab,al,3a, 0a
@ddl 1870 data 1@,e6,6e,f0,04,a2,20,d®, Sc 1931 2630 data 20,47 ,ab,al,00,bl,fb,f@, 3e
@ddS 1880 data dc,a5,39,a,3a,B85, 14,84, 12 10383 2640 data 14,c9,0d,d@,@2,as,5e,c3, 78
@del 1830 data 15,20,3b,aS,38,b0,90,20, BO 1041 2650 data 22,d@,02,a9,27,20,47,ab, S0
@de9 1900 data 64,86,a5,6e,f0,04%,a2,21, Bl 1945 2660 data cB,c@®,0a,90,e8,20,b0,88, 72
@df1 1910 data d@,c3,%4c,@5,B85,86,07,84, d6 1051 2670 data a9,0a,1B8,65,fb,BS,fb,90, 32
@dFS 1820 data 0B,a®,0@,391,07,cB,85,7a, 43 1058 2680 data @2,e6,fc,ca,d®,c5,60,20, Sa
@e@1 1830 data 91,07,cB,a5,7b,91,07,c8, db6 1e61 2680 data cc,B87,20,13,b1,b0,05,a2, bE
@e@3 1340 data a5,33,81,07,cB,aS,3a,91, cl 1068 2700 data 30,6c,@0,03,e9,%1,c9,13, 18
Qell 1950 data @7,38,60,66,07,84,08,a0, S5 1071. 2710 data b@,fS,85,02,0a,0a,65,02, al
@elS 1960 data 04,bl,07,B85,3a,B8,bl1,07, 32 1878 2720 data @a,18,65,fb,B85,fb,90,02, 75
@e21 1970 data B8S,39,88,bl,07,85,7b,88, 98 1081 2730 data eb6,fc,ad,®1,9d,c9,0b,390, eS
@e2S 18980 data bl,@7,85,7a,88,bl1,07,38, Sb leB3 274@ data @3,4c,S58,b6,aa,ald,03,a3, c4
@e31 18302 data 6@,a2,04,B86,12,20,22,86, cb 1081 2750@ data 0@,91,fb,B8,10,fb,cB,eB, dB
@e3S 2000 data 20,44,b0,Ba,f0,02,18,60, a7 1098 276@ data ca,d@,@1,60,bl,22,c9,5e, 85
®e41 2010 data a2,01,86,12,20,22,86,20, 78 10al 2770 data d@,@2,as,@d,cS,27,d0,82, dB
@e4S 2020 data ‘t4,b@,38,Ba,60,ad,fa,Sc, SB 12a8 2780 data as,22,91,fb,cB,d0,ed,ca, 35
@eS1 2030 data ae,fFf,Sc,ac,02,9d,20,80, a3 18bl 2780 data 39,90,05,a2,31,6c,00,03, d@
@e5S 2040 data b4,ad,@1,3d,ae,02,9d,ac, @8 18bS 2B0® data 38,e9,31,b0,b5,90,f4,a3, 41
@e61 2050 data ©03,Sd,60@,Bd,fe,Sc,Be,fF, 2a 10cl 2B1@ data b@,85,fb,as,Sf,BS,fc,a2, fO
Qe6S 2060 data Sc,Bc,@@,Sd,38,60,8d,01, d8 16cS @282@ data @8,a8,31,85,02,20,79,00, 67
@e71 2070 data 9d,Be,®2,9d,Bc,®3,9d, 38, 62 ledl 283@ data d@,@3,'%c,f5,87,20,cc,B7, cf
®e73 2080 data 6@,aS,7a,B8d,04,3d,aS5,7b, 3a led3 2£84@ data 38,b0,d%,Ba,'t8,a8,00,B85, ed
@eBl1 2090 data 8d,05,9d,aS,39,8d,06,9d, 95 10el 2850 data d%,aS,d3,38,e9,0a,b0,fc, Sb
2eBS 2100 data a5,3a,Bd,07,9d,38,60,ad, 08 1¢eS 2860 data 43,fF,E8,01,sa,eB,ca,d@, Ge
@eS1 2110 data 04,8d,BS,7a,ad,05,9d,B5, 32 10f1 2870 data 04,68,aa,38,60,20,3b,ab, de
@eSS 2120 data 7b,ad,®6,8d,B5,39,ad,07, 29 10fS 28BB@ data d@,f4,20,d4,el,aS,2d,38, Sa
Peal 2130 data 9d,85,3a,38,60,d0,023,4c, 62 1121 <£830 data e39,02,aa,a5,2e,e9,00,a8, B9
@eaS 2140 data 1d,aB8,20,bf,B4,20,13,a6, aB 11@eS 2500 data as,@@,85,02,f0,0d,20,d4, 59
@ebl 2150 data a4,60,a5,5f,38,e9,01,4c, BF 1111 2810 data el,aS,01,BS,b8,85,02,a6, 45
@ebS 2160 data 24,a8,c9,28,F0,03,4c,06, 4F 1118 2920 data 2b,a%,2c,al,0@,85,0a,20, 71
@ecl 2170 data ac,20,fa,ae,20,bf,B84,20, Sd 1121 2930 data dS,fFf,90,03,4c,dl,el,20, SF
@ecS 2180 data £7,ae,aS,41,a4,42,B5,Ffh, 9B 1128 2940 data b7,ff,239,bf,fQ,23,4c,9c, bF
@edl 2180 data B4,fc,20,82,85,20,06,ac, e7 1131 2950 data el1,a5,02,f0,01,60,4c,a7, 95
@edS 2200 data a5,fb,a4,fc,4c,27,aB,c9, SB 1139 296@ data e1,a3,00,20,bd,fF,20,11, eB
Qeel 2210 data Sb,f@,03,4c,9e,ad,a%,d3, e5 1141 23970 data e2,c9,2c,f0,03,20,57,e2, ae
@eeS 2220 data B4,09,a@,00,b9,Sc,a6,30, ad 1149 2980 data 20,0e,e2,20,47,84,B4,fb, 1F
Pef1 2230 data @F,c8,cS,09,F0,F6,90,F4, 99 1151 2980 data 85,fc,20,0e,e2,20,47,84%, 20
PefS 2240 data e5,09,aa,EB,68,4c,0Ff,ab, 9d 1158 30e@ data B84,fd,BS,fe,20,39,84,b0, ca
@F@1 2250 data 20,d7,aa,ad,Sc,ab,10,F2, Sh 1161 3010 data 05,a2,22,6c,00,03,a2,01, b8
OF@S 2260 data a9,20,f0,ee,20,7c,B84,20, b3 1168 3020 data a@,01,89,00,20,ba,fF,20, Bc
@Ff11 2270 data c39,a6,d0,03,20,d7,aa,6@, B3 1171 3032 data 79,00,f0,05,20,00,e2,86, de
@F19 2280 data d@,®3,%c,34,81,20,bF,84%, 7f 1178 3@4@ data ba,a8,fb,a6,fd,a4,fe,eB, d4
>
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1181 305@ data d@,@1,cB,4c,SF,el,20,B8b, Se 13e1 3810 data Bd,17,9d,20,cB,Ba,d®,28, F7
1189 306@ data b@,B5,48,84,4a,20,B8d,ad, Fa 13eS 3820 data a2,29,20,64,86,6c,20,03, 4Yc
1181 3070 data aS,@e,48,20,fd,ae,20,47, eb 13f1 3830 data c8,f2,d0,04,a2,2d,d0,4d, Ja
1189 3080 data B4,78,a0,00,bl,14,B85,63, bGa 13fS 3840 data cS,fb,d0,e7,20,64,86,83, 51
1lal 3030 data B8S,fb,cB,bl,14,85,62,85, 0e 1401 3850 data f2,a2,17,a@,3d,4c,ca,BS, Sd
11aS8 3100 data fc,a2,90,58,38,20,49,bc, 37 1409 3B6@ data 20,a6,b3,ad,17,5d,d0,05, c6
11b1 3110 data 68,20,c2,ad,20,79,00,d0, 38 1411 3B70@ data a2,2a,6c,00,03,20,f1,ae, 03
11b8 3120 data 01,E°|Ea.5d.a=,85,Ec.ﬂE. 24 1418 3680 data Bstallfeuoalﬂslaaladnl7a 48
11e1 3130 data fb,4c,cd,bd,20,47,84,84, 97 1421 3890 data Sd,Y4c,40,as8,a2,17,a0,8d, 75
11cS 314@ data fb,BS,fc,20,fd,ae,20,47, 79 1429 3900 data ‘“c,eB8,B85,20,a6,b3,a8,00, 6S
11d1 3150 data B4,78,a0,01,91,Fb,B88,a5, 24 1431 3910 data Bd,1lc,Sd,20,%4e,86,20,cB, Qe
11d9 316@ data 14%,91,Fb,58,60,d0,07,a5, 18 1433 3820 data Ba,d@,04,a2,2b,d?,ab,cS, Sa
11el1 3170 data S1,c9,df,d0,fa,B60,20,47, 4a 1441 3930 data fd,d0,05,a2,2e,6c,00,03, S0
11eS 3180 data B4,B5,02,98,20,04,84,a5, 64 1449 3940@ data c8,fe,d0,ea,20,73,00,a3, b6
11f1 3180 data 02,f0,0e,aS,FF,20,04,B4, d7 1451 3850 data fe,a2,26,a0,9d,20,ca,B5, a3
11f8 3200 data a8,01,20,04,84,c6,02,d0, b4 1458 3960 data 20,64,86,a8,fc,a2,1c,ad, 6F
1201 3210 data F2,60,38,a0,01,bl,5F,f0, ea 1461 3870 data Sd,20,ca,B5,20,f1,as,a5, fa
1209 3220 data 12,18,a0,03,20,38,a6,B85, SFf 1469 3980 data 61,f0@,03,4c,40,a8,a2,26, 3c
1211 3230 data Fb,B6,fc,as5,1%,a6,15,85, ca 1471 3930 data a@,Sd,‘'c,eB8,85,20,a6,b3, bF
1218 3240 data fd,B6,fe,60,F0,21,20,7c, B6 1479 4000 data ad,lc,Sd,d@,@5,a2,2c,6c, B2
1221 3250 data B%,20,d7,B83,20,79,00,f0, 63 1481 4010 data 00,03,a2,1c,ad,3d,20,eB, be
1229 3260 data @c,20,fd,as,20,47,84,Bc, @c 1488 4020 data BS,b0,dSs,as,@0,85,c6,aS, al
1231 3270 data 2d,9d,Bd,2e,Sd,a2,03,b5, 39 1491 %4030 data cB6,85,cc,B8d,S2,02,f0,F7, @B
1239 3P80@ data fb,9d,2f,9d,ca,10,fB,ad, F4 1488 4040 data 7B,a5,cf,f0,0c,aS5,ce,as, 3a
1241 3290 data 2f,9d,ac,30,9d,B5,14,B4, b6 14al 4@0S@ data B87,02,a20,00,8%,cf,20,13, e7
1248 3300 data 15,ad,31,9d,ac,32,9d,85, Be 14aS 4060 data ea,20,b%4,e5,aB8,20,2c,ald, a4
1251 3310 data Fd,B4,fe,20,f6,83,08,a0, 31 14bl 4070 data SB,ae,34,5d,f0,05,cd, 34, 04
1258 3320 data ©02,a2,23,20,51,84,28,f0, 63 14b3 4080 data Sd,d®,d@,ae,33,8d,f0,03, 72
1261 3330 data ba,18,a0,23,20,38,a6,85, 47 14c1l 4090 data 20,16,e7,38,60,20,a6,b3, eb
1268 334@ data Fb,BS,14%,B6,fc,B6,15,20, 6f 14cS 4100 data a2,00,Be,33,8d,Be,34,9d, a2
1271 3350 data 38,B4,90,a7,ac,2d,Sd,ad, @d 14d1 4110 data c8,28,d@,0c,20,73,00,8d, B4
1279 3360 data 2e,9d,20,be,B83,f0,d4,dd, 91 14d9 4120 data 34,8d,20,73,00,20,f7,ae, 6d
1281 3370 data ©4,a8,00,f0,28,20,%e,b7, 3c 14el 4130 data c9,2c,d@,®6,Bd,33,8d,20, 3c
1289 3380 data Be,fa,Sc,a%d,01,Bd,f9,9c, S8 14e9 4140 data 73,00,20,60,8c,Bd,77,02, a7
1291 3390 data 6@,a3,01,aB,91,2b,20,33, B4 14F1 4150 data a9,@1,B85,c6,%c,92,ab,48, B4
1299 3400 data aS,aS5,22,18,69,02,85,2d, c8 14f9 4160 data Ba,%48,58,48,a8,2a,ae,B6, 38
12al 3410 data a5,23,69,00,B5,2e,60,a3, fB 1501 4170 data ©2,20,13,ea,a2,?0,B8e,34%, 07
12a3 3420 data ffF,B5,4a,20,Ba,a3,c9,8d, cb 159 4180 data Sd,e8,Be,33,8d,20,60,8c, b1
12bl 3430 data f0@,03,4c,e0,aB,eB,eB8,eB, 1B 1511 4180 data cS,59,f0,01,18,68,a8,68, ‘e
12b8 3440 data e8,eB,%a,20,73,00,d0,01, cl 1518 4200 data aa2,68,60,a6,3a,e8,f0,05, 38
12cl1 3450 data 6@,20,bf,B4,4c,a3,aB,fd, dc 1s21 4210 data a2,2f,Bc,@0,03,60,a5,2b, fb
12cS 3460 data @3,20,bf,B4%,8c,22,9d,Be, Sc 1528 4220 data Bd,35,8d,a6,2c,B8e,36,3d, B6
12d1 3470 data 23,9d,a2,0a,20,73,00,F0, db 1531 4230 data ad,35,9d,ae,36,8d,20,17, 03
12dS 3480 data 0Ob,20,00,e2,Ba,d?®,05,a2, 28 1538 4240 data a6,8@,0b,aS,Sf,a6,60,8d, 03
12el 3480 data 32,6c,00,03,Be,21,9d,ae, 1f 1541 4250 data 35,8d,Be,36,9d,60,a0,01, cc
12eS 3500 data 23,9d,e@,ff,S50,04,e8,Be, 4d 1548 4260 data bl,S5fF,f@,f9,cB,bl,5F,B5, 3a
12f1 3510 data 21,9d,60,20,f8,aB,20,79, bb 1551 4270 data 14,cB,bl,Sf,B85,15,18,90, 56
12F8 3520 data 00,aa,d®,13,a@,02,bl,7a, 87 1559 428@ data e2,20,8e,b7,8a,d0,03,%c, la
1301 3530 data f@,lc,cB,bl,7a,B5,39,cB, S0 1561 4280 data 48,b2,cS,05,b0,f39,ca,Ba, Sl
1309 3540 data bl,7a,B85,3a,20,fb,aB,20, 2F 1568 4300 data @a,@a,69,df,85,fc,68,10, Ed
1311 3550 data 73,00,f0,eS,c39,Bf,d0,06, Bl 1571 4310 data BS,fe,ac,B88,02,f0,eB8,88, le
13189 3560 data 20,3b,aS,38,b2,d8,60,20, Be 1579 4320 data B84,23,a8,d7,85,25,a3,e8, 53
1321 3570 data aB,b3,20,4e,B6,20,87,8b, 27 1581 4330 data B5,fb,B5,fd,85,22,85,2%, d7
1329 35B@ data 20,c8,Ba,d®,@4,a2,23,dd®, c3 1583 4340 data a2,03,a0,18,20,79,00,f0, de
1331 3590 data 39,cS,dl1,d0,04,a2,24,d0, 23 1591 4350 data 1a,20,fd,ae,bl,22,581,Ffb, Bd
1338 3600 data 34,c9,dd,d@,17,ae,12,9d, 58 1589 4360 data bl,24,91,fd,cB,d®,f5,e6, 27
1341 3610 data f@,04,a2,26,d0@,27,ae,@d, bO 15al1 4370 data fc,e6,fe,e6,23,e6,25,ca, c7
1349 3620 data Sd,d@,dd,a2,0d,a@,Sd,20, f2 15a9 %4380 data 10,ea,60,78,a5,01,48,a3, 52
1351 3630 data ca,B5,bd,d4,c9,dc,dd,18, cB 15bl 4390 data 35,85,01,bl,fb,81,22,bl, dc
1359 3640 data ae,12,9d,f0,04,a2,25,d0, 01 15b9 4400 data fd,91,24,c8,d0,fS,e6,fc, Bd
1361 3650 data Oc,a2,12,a0,9d,20,ca,B5, Se 15c1 4410 data eB,fe,e6,23,e6,25,ca,10, 24
1368 366@ data b®,be,20,64,86,6c,00,03, c6 15c8 4420 data ea,68,85,01,58,60,f0,0c, el
1371 3670 data c9,d0@,de,b',a2,08,a2,9d, bl 15d1 4430 data 20,fd,ae,as,0@,B8d,37,5d, 37
1379 36B0 data 20,ca,B85,20,64,86,20,f1, c9 15dS ‘440 data Bd,38,5d,60@,ad,37,9d,%a, Sa
1381 3690 data ae,a5,61,f@,03,4c,40,a3, c9 15el 4450 data ©a,69,e0,85,fc,68,10,B85, la
1383 3700 data ad,@d,Sd,f0,0d,a2,0d,ad, 26 15eS '446@ data fe,ae,38,8d,bd,f0,ec,BS, 1f
1331 3710 data Sd,20,e8,85,20,73,00,4c, 41 15f1 447@ data fb,B5,fd,b5,ds,29,03,05, Bb
1399 3720 data f4,Ba,ad,12,9d,f0,09,a2, 18 15Ff3 4480 data fc,B5,fc,29,03,05,fe,BS, bf
13al 3730 data 12,a0,9d,20,e8,85,b0,07, fa 1621 4480 data fe,eB,e0,18,80,0f,a2,00, ff
13a8 3740 data a2,@8,a@,9d,20,eB8,B85,20, 3a 1608 450@ data ac,37,5d,cB,c@,24,90,02, 33
13b1 3750 data 73,00,a3,00,8d,08,3d,Bd, af 1611 4510 data a@,00,8c,37,9d,Be,38,3d, Se
13b8 3760 data @d,Sd,Bd,12,9d,4c,79,00, bS 1618 4520 data a5,da,@9,08,85,da,c@,ea, ae
13c1 3770 data 20@,a6,b3,ad,®B8,9d,d0,ed, dc 1621 4530 data eB,a5,F1,29,03,0d,88,02, B6
13cS 3780 data a2,27,d0,al,20,a6,b3,ad, 2a 1629 4540 data B85,23,29,03,08,d8,85,285, 13
13d1 3790 data ©B,Sd,d0,d4,a2,28,d0,95, 1c 1631 4550 data a8,c@,B5,22,85,2%,78,a5, 7f
13dS 3800 data 20,ab6,b3,20,%4e,B6,a3,00, 7e 1639 45B0 data 01,48,a9,35,85,01,a0,27, 23
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1641
1648
1651
1659
1661
16639
1671
1679
1681
1683
1691
1693
16al
16a3
16b1
16b3
16c1
16c89
16d1
16dS
16el
16e8
16F1
16£€8
1701
17@8
17313
1718
1721
1729
1731
1739
1741
1749
1751
1759
1761
1769
1771
1779
1781
1783
1791
1799
17a1l
17a8
17b1
17b8
17el
17c89
17d1
17d8s
17el
17e8
17F1
17€9
1801
1809
1811
18189
1821
1823
1831
1838
1841
1848
1851
1858
1861
1868
1871
1878
1881
1888
1891
1893

4570
1580
1550
16008
4610
4620
1630
1640
4650
4660
4670
1680
4690
1700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
1790
1800
4810
4820
4830
4840
1850
4B60
4870
4BB80
4850
41500
4910
4920
4930
1940
4950
4960
4870
1980
49390
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5@7e
5080
5030
5100
511@
5120
5130
5140
5150
S160@
5170
5180
5150
5200
5210
5220
5230
S24@
5250
5260
5270
5280
5290
5300
5310
5320

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

bl,fb,S1,22,bl,Ffd,S1, 24,
88,10,f5,68,85,01,58,60,
a2,020,20,79,00,f0,06,a9,
ac,aa,2@,ff,ae,B86,02,20,
d7,aa,ad9,39,a0,9d,85,Fb,
84, fc,al, 00, a2, 00, bd, 45,
9a,f@,2f,48,29,7fF,20,47,
ab,eB,68,10,Ff1,20,3b,ab,
bl,fb,48,29,7f,20,47,ab,
e6,fb,do,02,e6,fc,68,10,
ef ,a5,02,f0,05,20,cc,Bc,
b@,09,20,d7,8a,20,2c,aB,
d@,cc,60,4c,d7,aa,20,2a,
B4,20,d6,83,20,Ffd,ase, 4c,
ad,aa,B5,22,84,23,a0,00,
bl,22,48,29,7fF,20,47,ab,
c8,68,10, f4,60,20,9e,b7,
Ba,d0,01,60,c9,1a,30,03,
4c,48,b2,B86,02,20, 00,84,
b7,a8,@2,2c,18,d0,f0, 82,
a@,07,a3,04,aa,20,ba,fFF,
20,c@,ff,a2,04,20,c8, fF,
aS,90,10,08,20,10,8f, a2,
@5, 6c,20,023,ad, 88,02, 85,
fc,a9,00,B85,fb,20,2c,aB,
a®,20,bl,fb,B85,d7,29, 3F,
@6,d7,24,d7,10,02, 09,60,
90, 04,a6,d4,de, 04,70, 02,
@s,40,20,d2,ff,cB,c@, 28,
S0,e@,98,18,65,Fb,BS, Fb,
90,02,e6,fc,20,d7,aa,cBE,
22,d0@,ca,20,cc,fF,a9,04,
Yc,cc,el,20,bf,B4,20,7a,
ab,20,a3,aB,4c,ae,a7,20,
7c,B4,20,d7,89,90,05,a2,
33,6c, 00,03, 20, 39,84, bo,
@s5,az2,22,6c,00,03,a5,5fF,
a't,60,85,c3,B84,c4,20,fb,
Bc,80,0b,eb, 14,d0, 0%, e6,
15,f0,0f,20,05,8d,£f0,0a,
a5,14,a4,15,85,fd,B4,fe,
18,60,a2,00,86,fd,ca, 86,
fe,38,60,20,f0,B8c,20,bl,
Bf ,ad,40,03,85,fb,ad, 41,
©3,85,fc,a5,07,d0,09,a5,
08,d0,03, 4c,B2,83,c6,08,
chb,07.,a85,F0.85.5F a5, P,
85,60,a0,00,bl1,5F,85,Fb,
Gl b)Y . 5F .85, fc,b1.Fh,;FO,
e2,cB8,bl,5F,18,6d,42,03,
81,fb,cB,bl,5fF,69,00,91,
fb,38,b0,c7,20@,24,8F, a2,
2a,20,79,00,F0, 06,20, fd,
ae,c@,9e,b7,88,42,03,8a,
do,e5,a2,32,6c,00,03,a3,
20,85,07,85,08,a5,c3, a4,
c4,8d,4@,03,8c,41,03, a5,
fb,a4,Fc,B85, 14,84, 15,20,
fb,Bc,e6, 1%,d0,02,e6,15,
c£0,05,8d,de,08,a2,020,86,
@7,ca,B6,08,60,38,a5, 14,
e5,fd,as, 15,e5, Fe, bd, F4,
aS,fb,6d,42,03,85,fb,as,
fc,B69,00,85,fc,20,39,B84,
90,02,d0,05, a2, 32,6c, 00,
23,e6,07,d0,cS5,e6,08,38,
b@,c0,20,13,a6,b0,02,38,
60,68,8d,80,03,68,8d,81,
23,a9,4c,Bd,f3,a4,a9,48,
Bd, f4,a4,a9,90,8d,f5, a4,
4c,a9,a4,ad,B81,03,48,ad,
B80,03,48,a8,ad,Bd, f3, a',
ad,00,8d, f4,a4,a9, 02, Bd,
£5,a4,38,60,ad, 00, 02,d0,
©5,a8,3a,Bd,00,02,20, 04,
cB,b3,fb,01,d0,fa,B4,0b,

46
80
b7
ce
29
41
i5
7b
do
fa
Bl
fe
3b
ac
59
a8
a3
87
oF
la
Bl
Eb
la
a8
2d
[=1=]
15
a7
eb
24
as
Ya

ab
Se

Sd
ec
BS
73
2d
27
dB

71
4d
37
a@
46
SB
13
a4
BF
Ja
Qe
B0
id
a3
de
b8
¥ é ]
la
ag
Se
33
@s
be
ac
cS
eB
b3
Ba
b2
o8
at
S7

1Bal
18a3
18bl
18b3
1B8c1
1B8cH
18d1
18d38
1B8el
1B8e8
1BF1
18f39
1901
1908
1811
1918
1921
3829
1931
1939
1941
19489
1951
1959
1861
1868
1871
15789
1981
1983
1991
1988
19a1l
19a8
19b1
19b8
18cl
19c8
18d1
19ds
1Sel
15e8
19F1
189€9
1a@1
1a@8
lall
l1als
la2l
l1a29
1a3l
1a38
latl
1a49
1a51
1a59
1ab1
l1aB8
1a71
1a73
laB1
1aB88
1a91
1a939
laal
laa38
labl
l1ab8
lacl
lac8
ladl
ladS
lael
lae8
laf1l
lafg

5330
5340
5350
5360
5370
5380
5380
5400
S410
5420
5430
5440
5450
S4E60
5470
5480
s4se
5502
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5570
5580
5550
5600
S610
S620
S630
5640
S650
S66@
S670
S680
S6390
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
S77@
5780
57350
SB0o0
5810
5820
5830
5840
5850
5860
5870
5BB80
58390
5900
5810
5920
53938
S3940
5350
S396@
5370
598@
593@
6002
60102
6020
6030
60840
6050
6060
6070
60802

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

ag,9@,8d,31,a5,a9,90,8d, 73
32,a5,8c; Fo,01,8Bc,Fl, 0. BF
68,8d,90,03,68,8d,91,03, dl
Yc,ed,a't,a8,80,8d,31,a5, da
ag,a4,8d, 32,a5,ad,91,03, eb
48,ad,90,03,48,38,60,20, 78
£Q@,Bc,20,24,8F,aS,5F,a4, 05
60,Bd,46,03,Bc,47,03,20, 3e
£d,ae,20,bf ,B4,20,fb,Bc, B2
a5,6@,a4,5f,B8d,41,03,Bc, 4d
40,03,c5,c4,90,19,d0, 04, BO
c4,c3,90,13,cd, 47,083,590, 76
@3,d0,2a,cc,46,03,Ff0,02, cS
b@,23,a2,33,6c,00,23,ad, bd
40,23,ac,41,03,85,c3,B4, 65
c'i,a5,Fb,a% fc,B5,Ed,B%, 65
fe,ad,46,03,ac,47,23,B8d, Bf
49,03,8c,41,03,20,2c,aB, ef
a@,02,bl,c3,85,14,aa,cB, de
bl,c3,85,15,c5,fe,dd,04, F1
e4,fd,f0,02,90,21,a9,0a, el
8d,42,03,a85,2b,85,fb,aS, aS
2c,B85,fc,a9,00,a0,03,91, cd
2b,88,a9,0a,91,2b,a8,fF, 51
B5,07,85,28,4c,78,BF,cB, 95
bl,c3,99,fc,@1,d@,fB8,ad, 08
4@,@3,85,5F,ad,41,03,B5, 4d
60,20,61,50,20,27,50,b0, ea
ac,20,f0,Bc,20,24,B8F,a9, dl
20,85,02,20,fd,ae,c9,ac, c8S
de,e8,85,02,20,73,00,20, d8
fd,as,c9,22,fF0,0c,20,79, B0
20,d0,03,4c,@8,af ,B8d,a0, 2F
23,60,a9,00,8d,a0,023,20, 1c
c3,87,4c,38,86,a5,Ffb,B85, ab
1% ,85.Fc, 85,1520, fh - Bes 4a
de, @3, 4c,82,e3,38,20,c5, 9c
aB,a0,05,4c,fb,aB,eb,14, eb
d@,e4,e6,15,f0,ec,20,05, bb
8d,f@,e7,a5,14,85,fb,a5, c4
15,85, £c,20,39,84,90,da, d7
£0,d8,60,ad,ad,3,f0,0F, 48
aa,20,0b,a8,aa,20,fb,aB, cB
Ba,d@,22,18,6@,38,60,20, Oc
79,00,c8,22,f0,08,20,73, b3
20,aa,d@,f6,18,60,a5,7a, 14
a4,7b,69,00,50,01,cB8,20, cB
B7,b4,20,a6,b6,8d,21,9d, db
Be,@2,5d,Bc,03,9d,20,06, 1d
B6,f0,d2,ad,01,9d,f2,21, ee
38,ed,fes,9c,90,1b,85,Ffb, ac
e6,fb,ad,fe,Sc,B8d,01,3d, Qe
©@,06,86,f@,bB,ee,@2,9d, =0
do,03,ee,23,9d,c6,fb,d@, bB
ef ,20,e2,b7,20,739,00,38, BS
b@,af,a5,02,f0,10,20,Ff6, ad
83,20,cc,Bc,b0,01,60,a9, 08
Bf ,a0,9e,20,87,8e,4c,27, Bb
80,20,56,91,20,8a,91,20, 3c
be,s1,2@,c@,S1,90,efF ,2Q, 7@
f6,B83,a5,02,f0,08,20,cc, S50
Bc,90,03,4c,82,83,20,a3, do
91,20,9a,91,38,b0,e3,20, c5
24,Bf ,a2,020,20,79,00,F@, ef
©29,20,fd,ae,al,ac,aa,2@, bF
ff,ae,B6,02,20,8a,91,28, dc
b@,91,20,2F,92,20,a3,91, 93
38,b0,f7,20,56,91,20,8a, ba
91,20,b0,91,20,c0,91,90, f1
@3,20,2f,92,20,a3,91,20, GF
Sa,91,38,b0,ef ,d0,40,20, dl
cf 8939, P0, &F , FE PR eF . FC .- 3b
ag,00,85,c3,a3,04,85,02, 92
20,cf,fF,c6,02,d0,F9,20, S6
cf ,Ff,aa,d@,04,e6,c3,dd, bc
eb,a5,90,f@,f2,20,f7,93, 1b
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1b@1 E@S@ data aS,@@,ab,c3,B8e,a5,%9e,f0, 22 1d61 6850 data @@,bl,fd,aa,29,7f,20,47, 26
1b28 6100 data @4,ca,f®,@1,ca,20,cd,bd, e2 1d68 6B6@ data ab,Bd,40,03,cB,bl,fd,aB, cb

1bl1 611@ data ag9,7f,a@,9e,4c,B87,B8e,a0, df 1d71 6B7@ data 29,7f,d0,02,a3,20,20,47, d9
1b1S 6120 data @5,bl,7a,d3,9f,8e,f0,03, e4 1d79 EBB@ data ab,Bd,41,03,8a,30,53,98, 70
1b21 6130 data 4c,@8,af,B88,10,f3,20,8b, le 1dB1 6880 data 30,48,a8,20,85,a5,8d,42, Sc
1b23 614@ data b@,B5,Fd,B4,fe,38,e9,07, 4a 1d8S 6500 data @3,20,'%7,ab,a8,3b,8d,43, 37
1b31 6150 data BS,5F,98,e9,00,85,60,a0, 11 1d91 63910 data ©3,a9,00,8d,44,03,a3,a6, 12
1b33 616@ data ©@4,bl,5F,cS,01,f0,03,4c, b3 1d33 63520 data a@,8e,20,87,8e,a5,a5,20, @3
1b41 6170 data 45,b2,c8,bl,5F,B85,Ffb,cB8, b7 ldal 6530 data 47,ab,as,'i®,a@,@3,85,7a, ac
1b4S B1B@ data bl,5f,BS,fc,a5,fFb,38,ed, dl 1daS8 B840 data B4,7b,20,9d,sa,85,a5,20, 16
1bS1 6180 data a5,9e,aS,fc,ed,00,b0,05, 43 1dbl 6950 data '47,ab,20,2c,aB,a6,02,f0, aS

1b58 6200 data a2,@1,6c,008,03,20,cf,93, 2b 1dbS 6396@ data ©05,20,cc,Bc,b®,88,a6,fe, 5
1b61 6210 data 20,cf,ff,20,cf,fF,20,cF, S1 ldcl 6870 data a5,fd,18B,68,07,80,85,eB, 6c
163 6220 data FF 20 .cf EF 20 cf £F. aa. S5 1dcS 698@ data d@,B@,as,22,85,a5,a3,24, 3b
1b71 6230 data 20,cf,fF,B5,62,86,63,a2, B8 lddl 639350 data d@,b4,a8,20,85,a5,38,10, @c
1b79 6240 data S@,38,20,49,bc,20,df,bd, ec 1ddS 7000 data @4,a23,25,d0,a9,a39,a3,ad, ba
1bB1 6250 data 2@,87,b4,20,a6,b6,aa,ad, 27 1d=; Zgég data Se,20,87,8e,a0,02,bl1,fd, cB

ide data 85,7a,c8,bl,fd,B8S,7b,20, f4
123? gg?g 3:5: gg;gg;g;;gg;gg;:g;gﬁ;gg; ?? 1df1 7030 data 73,00.F@ b3, d0,08.20.47, SO
1b9S 6280 data 3c. 03 cB B4 02 a5 90.d@. Sa 1dfF9 704@ data ab,20,73,00,f0,af,29,ff, 6B-
ibal 6290 data 56.20 cf . FF.aa F0.09. a4, 26 1e@1 7050 data 10,f4,c3,fF,f0,f0,38,e9, 36
1baS 6300 data @2,99,3c,03,e6,02,d0,F1, B4 1e@®3 7060 data 7f,aa,a®,ff,ca,f0,08,cB8, 91
1bbl 6310 data a5,02,20,7d,b4,B4,02,a0, dB lell 7070 data bS,S8e,a0,10,fa,30,f5,cB, ad
1bbS 6320 data 00 48.91 £d.c8 Ba.91.fd. 1le 1el19 7082 data b3,Se,a0,1@,05,29,7F,4%c, b9
1bel 6330 data BS CB,CB,BSI@E:SI:Ed:EB: cE lefl 7090 data c:b,S‘S,EB.‘i?,ab,dﬂ,f@,fB, ea
1bd1l 6350 data QB:SI'CB:GB:].@:EB:E5.EIJ. 70 1e31 7110 data EB,Bf,ad.EG,Ed,aa,Hc,cB, F6
1bdS 6360 data 38 89 01 B5 fb a5 fc e, 34 1e39 7120 data B7,20,Ffe,S5,ad,00,b1,22, Fd
1bel 6370 data 00 B5 fc 90 12.a3 @3.18. 3c le41 713@ data BS,02,20,00,e2,B8a,20,7d, 9d
1beS 6380 data 65,fd.BS.fd. a5 fe,63,00, 01 le4S 714@ data b't,aB,f@,07,a5,02,88,91, Bd
1bf1 6390 data BS,Fe,bd,03,%c,3b,93,4c, Bc leS1 7150 data &62,d0,fb,ad,02,b3,61,00, 98
1bfS 6400 data F7,93,a9,24,B85,02,a3,01, 12 1eSS 716@ data 91,fb,B8,10,f8,60,20,fe, cB
1c@1 6410 data a2,@2,a@,?0,20,bd,Ff,ad, EB le61 7170@ data 95,8BS,a5,86,fd,B4,fe,20, BS

1c@S 6420 data @8,aa,20,ba,fFf,20,cl,FF, B4 le63 7180 data 00,e2,e@,01,bd,23,4c,48, ae
1cll B43@ data a2,08,20,c6,fF,a5,30,30, ae 1e71 7190 data b2,B6,02,a0,00,bl,fb,e5, F4
1c19 644@ data 01,60,20,f7,93,a2,05,6c, 56 1e79 7200 data ©02,80,f3,aa,eB,18,cB,bl, al

1c2l 6450 data @0,03,20,cc,ff,a9,08,4c, B4 1eB1 7210 data fb,B65,02,48,c8,bl,fb,63, FB
1c29 6460 data cc,el,2@,56,31,ad,ad,03, 36 leBS 7220 data 00,85,fc,68,85,Fb,d0,02, 67
1c31 6470 data f0@,3e,20,73,00,20,Ffd,ae, Bd 1eS1 723@ dates c6,fc,c6,fb,ad,00,c4,a5, S4
1c33 6480 data aa,d®,03,%4c,08,af,B8d,bd, cB 183 7240 data b@,08,bl,fd,S1,fb,cB,ca, f0O
1c4l E490 data ©3,20,Ba,51,20,b0,391,20, be leal 7250 data d@,f4,60,20,Fe,S5,85,a5, B4

1c4S BS00 data c@,91,90,1b,20,F6,B83,a5, ac leaS 7260 data BG,fd,B84,fe,a0,0@,bl,fb, 65
1c51 6510 data @2,f@,05,20,cc,Bc,80,0F, b9 lebl 7270 data BS,02,cB,bl,fb,aa,c8,bl, 01
1c53 6520 data ad,a@,@3,£0,3b,ad,bd®,83, Sc lebS 7280 data fb,BS,fc,86,fb,20,fd,as, 14
1c61 6530 data a@,@@,91,7a,20,F6,B83,20, 44 lecl 7290 data 20,8b,b0,20,8d,ad,B5,43, 41
1c69 BE5S4@ data a3,91,20,9a,91,38,b0,d7, ca 1sc3 7300 data B4,4a,3B,a5,02,e5,a5,bd, e
1c71 6550 data 20,fd,ae,c9,22,f0,03,4c, £3 ledl 7310 data @c,a®,?@,ad,0@,20,95,b3, 66
1c79 B56@ data ©8,af,aS5,7a,18,69,01,85, b0 led8 7320 data aS5,0e,4c,c2,a3,B85,02,a2, aS
1cBl 6570 data c3,a5,7b,69,00,85,c4%,a0, cf leel 7330 data @1,a@,ff,cB,c4,a5,b@,15, 52
1cB8 6580 data £f,cB,bl,c3,f@,04,cS,22, b7 leeS 7340 data bl,fd,dl,fb,f@,fS5,e4,02, 67
1c91 6590 data d@,f7,Bc,bl,03,38,b0,a8, BE lefl 7350 data 90,02,d0,dd,eB,e6,Fb,dd, ad
1c989 66@@ data ad,fe,9c,f@,ca,ad,®2,9d, de lef8 7360 data eB,eb,fc,dd,et,Ba,aB,dd, Sf
lcal 6610 data ae,©3,9d,85,fFb,B6,Fc,ad, 52 1f@1 7370 data d2,f@,ce,20,a6,b3,20,c3, e@
lca8 6620 data 00,cc,bl,03,b0,b6,bl,c3, ca 1F@S 7380 data B7,85,02,86,fd,B4,fe,20, dS
1cbl 663@ data 91,fb,c8,cc,fe,9c,90,F1, 93 1f11 7330 data 73,00,cS,2c,d@,03,20,Fd, Ef
1cbS 6640 data b®,aa,20,9e,b7,e0,28,8@, fB 1f18 7400 data ae,20,c3,87,20,21,ab,a3, ca

lccl 6650 data ©3,%c,48,b2,86,fb,20,00, fa 1f21 741@ data 3b,20,ff,ae,20,8b,bd,20, S1
lccS 6660 data e2,e@,28,b@,f4,eB8,8a,38, dB 1f29 7420 data Bf,ad,B85,fb,84,fc,20,7e, 97
lcdl 6670 data e5,fb,b@,02,as,00,85,fc, c3 1f31 7430 data 57,a@,01,a2,50,20,51,84, 54

1cdS 66680 data 20,00,e2,e0,19,b0,se2,86, .e7 1F33 7440 data cB,a2,50@,20,51,84,8c,33, 7c
lcel 6690 data fd,20,00,e2,e0,19,b0,d3, SB 1f41 7450 data Sd,Bc,34,9d,20,cc,ff,aS, 57
1ceS 6700 data eB,B8a,38,e5,fd,b0,02,a8, 57 1f43 7460 data d3,85,ca,aS,d6,B85,c9,20, 6o

lcfl1 6710 data ©00@,85,fe,20,00,e2,86,02, fc 1fS1 7470 data 60,8c,c9,0d,F0,24,a4,02, fd
icf8 &720 data ae,B6,02,20,79,00,f0,07, Eb 1F58 7480 data f0,0b,B88,d1,fd,f0,06,c0, ef
1d®1 6732 data 20,00,e2,B8a,29,0f,aa,B86, bS 1f61 7490 data ©0,d0,f7,f0,ea,a4,d3,c0, 90
1d@9 674@ data a5,20,c3,83,a5,fe,f0,20, 3b 1F6S 7500 data 4F,30@,Qa,20,16,e7,ad3,9d, eS
1d11 6750 data aS,fc,f®@,1c,a6,fd,20,E0, S6 1f71 7510 data 20,47,ab,d@,da,2@,16,e7, 9d
1d18 6760 data e9,20,24,ea,a4,fb,a5,02, 4fF 1f78 7520 data 90,dS,a2,00,20,83,97,390, fb
1d21 6770 data a6,a5,20,le,ea,cB,c%,fc, ed 1fB1 7530 data ©3,20,12,e1,c9,0d,f0,0b, bS
1d29 678B@ data 90,f4,e6,fd,c6,fe,dd,e4, 33 1fB8 754@ data 9d,00,02,e8,e0,538,90,Ff1, dd
1d31 679@ data “c,cd,B3,ea,a2,29,20,79, 62 191 7550 data 4c,71,a5,Ba,20,7d,b%,aB, a5
1d33 EB00 data @00,f0,06,a3,ac,aa,ed,ff, 92 1f889 7560 data F@,035,88,b3,00,02,91,62, e2
id41 6B10Q data ae,B6,02,20,4e,86,a5,2d, 4a 1fal 7570 data B88,10,f8,20,d7,aa,4c,28, a0
1d49 6B20 data a6,?2e,B86,fe,85,Fd,e4,30, 3c 1fa3 7580 data 96,a2,58,a3,00,58d,00,02, 05
1dS1 6830 data d@,Qa,c5,2f,d@,06,20,d7, &d 1fbl 7590 data ca,1@,fa,B60,48,8a,48,4c, Od
1dS3 6840 data aa,Y4c,64,86,20,d7,aa,a®, BF 1fbS 7600 data 02,e6,20,B8b,b0,20,8f,ad, 24
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1fcl 761@ data a®,@4,bl,SF,c9,01,f0,03, al 2221 B370 data 42,45,52,47,0d,0d,Se,20, B6
1fc8 7620 data 4c,as,b3,a®,02,bl,5F,18, 4a 2229 B380 data 20,4d,41,41,53,54,52,49, db
1fd1 763@ data 65,5f,85,fb,c8,bl,5F,65, al 2231 B390 data 43,48,5%,45,52,4c,41,41, 10

1FdS 7640 data 60@,85,Ffc,a5,5f,69,07,85, aa 2238 B400 data “e,20,39,37,0d,0d, le,4a, 00
1fel 7650 data c3,85,fd,aS,6@,69,00,85, 08 2241 B410 data Yc,2d,36,32,39,31,20,45, 06

1feS 766@ data c4,85,fe,aS,fd,18,69,03, e2 2249 B420 data 4d,20,20,56,41,41,4c,53, F@
1€f1 7670 data B85,fd,S90,0@2,e6,fe,20,33, &5 2251 B430 data @d,@d,Se,?20,20,54,45,4c, 43
1ff9 7680 data B4,b@,4b,a®,02,a2,05,bl, 35 2853 B440@ data 2e,20,5b,30@,30,33,31,5d, Qa
2001 763@ data c3,99,Fe,Sc,bl,fd,Sd,Fe, df 2261 BYSQ data 20,34, 34,35, 34,20,35,30, 04
2008 770@ data Sc,ca,B8,10,f2,c8,bl,fd, 27 2269 B460@ data 35,36,0d,@d,0d,0d,1e.00. 1d
2011 7710 data F@,4b,85,02,c8,bl,fd,B5, bS 2271 B470 data 41,4c,41,52,cd,41,50,50, 70
2013 772@ data Sf,cB,bl,fd,B5,60,a%,02, 12 2279 B480 data 45,4e,c4,41,55,54,cf,42, 07

2021 7732 data BB,bl,5f,c9,20,d0,29,88, 40 2281 B480 data Y45,4c,cc,42,4%c,4f,43,4b, 78
2028 7740 data d@,f7,bl,5f,c9,20,f0,2d, 96 2288 8500 data 45,4e,c4,42,4c,%4f,43,4b, Be
2031 7750 data 20,06,86,b0,b6,a0,02,bl, 57 2291 BS10 data 439,cB,42,4c,4F,41,c4,42, 09
2033 7760 data fd,48,bl,c3,91,fd,68,81, Qe 2299  B520 data ‘53,841,586 ,c5,43,4F S 4F, 85

2041 7770 data c3,B88,10,f3,30,a5,a5,c3, cb 2cal B530 data 55,d2,43,54%,52,%c,4b,45, 7F
2048 7780 data 1B,69,03,85,c3,85,Fd,a5, c3 22a8 B54@ data d9,43,55,52,53,4F,d2,44, 2a
2051 7790 data c%,69,00,85,c4,85,fe,20, f2 28bl B550 data 45,45,ch,4%,45,4c,45,54, 71
2058 7800 data 39,84,90,8f,60,a5,fb,38, 34 22b3S - BSE@ data c5,44,49,d2,44,4F,4b,cS, 73
2061 7810 data e9,03,85,fb,b0,02,c6,fc, e7 28cl B570 data 44,55,4d,d®@,45,4c,53,c5, F4

2068 7820 data a@,@2,bl,fb,48,bl,fd,91, 57 22c3 B580 data 45,4c,53,49,c6,45,52,52, B84
2071 7832 data Fb,6B8,91,fd,88,10,F3,4c, 45 22dl B590 data 4F,d2,45,58,49,d4,46,45, el
2078 7840 data cb,87,d®@,55,as,12,85,c7, @3 22dS BBE@® data 54,43,cB,46,49,4e,c4,46, Ob
2081 7850 data a9,20,20,47,ab,ad,®b,dc, Bf 22el B61@ data 4b,45,d9,48,41,52,44,43, B7
208S 7860 data @8,29,1F,c9,12,d0,02,a3, d2 22eS B620 data 4f,50,dS,48,45,4c,d@,43, OFf
2091 7870 data 00,28, 10,05,18,f8,69,12, Sb 22F1 B63@ data 4e,53,54,d2,%a,55,4d,d@, £0
2083 7880 data dB,a2,3a,20,Be,S58,ad,@a, e9 22f9 BB40@ data 4b,49,%c,cc,4d,49,44,53, 78
2Pal 7830 data dc,20,Be,S5B8,ad,?3,dc,a2, Be 2301 B65@ data 54,d2,4d,4F,56,cS5,4F,46, 1b
20a3 7900 data 2c,20,Be,98,ad,?8,dc,a2, &0 23S B66@ data cB,4fF,4c,c4,50,41,47,c5, 90
20bl1 7910 data 20,20,Be,98,a9,00,85,c7, Sc 2311 B67@ data 5@,41,55,53,c5,50,4F,do, 05
20bS 7920 data B@,48,29,f0,4a,4a,4a,4a, 52 2319 B6B@ data 50@,52,4f,c3,50,55,54,49, 91
20c1l 7930 data 03,30,20,47,ab,6B,29,0F, OF 2321 B65@ data ce,S52,45,4e,55,4d,42,45, 78
20cS 7840 data 29,30,20,47,ah,B8a,4c,47, dB 2329 8700 data d2,52,45,50,45,41,d4,52, Fa
20d1 7950 data ab,aS,@8,85,fd,20,c3,87, Sd 2331 8710 data 45,5@,%c,'t1,43,c5,53,43, Bf
20dS 7960 data c9,06,f0,03,4c,48,b2,ad, c4 2338 8720 data 52,4F,4c,cc,53,48,4F,d7, 07
20el 7970 data 00,bl,22,a2,03,20,03,83, 1le 2341 8730 data 53,4fF,52,d4,53,54,52,49, Bb
B0eS 79B@ data BS,aS,c8,bl,22,a2,0a,2d8, 62 2343 8740 data 4e,c7,5%,42,%c,41,5%,4F, aa
20Ff1 7932 data ©03,89,20,2c,99,c9,24,b08, a3 2351 0750 nata 40,54 48 Mg eh 54 SR THINVED
EOFS BOO@ data e3,aa,d0,04,a9,12,dd,08, 62 2353 8760 data 43,cS,55,%e,5%,43,cc,57, @S
2101 8010 data c9,12,90,06,F8,e9,12,d8, BS 2361 8770 data 439,%e,44,4F,d7,57,48,43, 6F
2129 B@20 data 29,80,48,ad,0e,dc,?9,88, el 2369 8780 data '4c,c5,57,%c,4F,4f,d0,00, B2
2111 8030 data Bd,@e,dc,aS5,fd,Bd,®f,dc, 58 | 2371 B790 data 36,89,ce,B88,9b,B8a,76,87, e3
2119 B04@ data 68,8d,0b,dc,20,0fF,99,8d, 28 2379 BB@0 data B6,Bb,Ff3,Ba,e2,B88,0d,B3, 42
2121 8050 data @a,dc,20,0f,99,8d,09,dc, 79 2381 B8B10 data Ba,B7,el1,B87,7a,Be,5a,B89, la
2129 8060 data a9,00,8d,08,dc,60,38,e9, f8 2383 8820 data 6b,S2,a8,82,98,83,08,85, 72
2131 B@e70@ data 30,90,20,86,02,c5,02,b0, cb 2391 B830 data a@,Bb,94,Bb,ec,B6,17,8f, @c
2133 BeB@ data 1a,60,cB,bl,22,a2,05,20, 38 2393 8B40 data 83,8c,45,82,93,88,89,8e, db
2141 B0S@ data ©3,99,85,a5,cB,bl,22,a2, e2 23al B850 data 2%,B8e,77,96,29,87,8f,92, 17
2148 B100 data @a,20,03,99,20,2c,99,c9, 19 23aS 8860 data 32,56,a3,80,a0,87,65,8a, a3
2151 8110 data 5a,90,03,4c,48,b2,60,06, 72 23bl 8870 data 2d,Bd,bl,BS,7b,Ba,f7,aB, 0B
2158 B120 data a5,®@6,a5,06,a5,06,a5,05, 7b 23b9 BBB@ data d7,96,67,B8F,ac,Bb,fe,53, a4
2161 8130 data a5,60,d0,15,78,a9,0d,a@, 3c 23cl 6830 data a2,8d,fQ2,B8,Be,37,0@d,896, ea
2169 B140 data B82,Bd, 14,03,8c,15,03,ad, d3 23c9 8300 data 2F,B87,%4e,98,53,Ba,dc,Bb, 78
2171 8150 data @d,dc,29,fb,8d,0d,dc,58, B4 23d1 8310 data Be,94,fF,Bb,49,8c,20,12, 39
2179 B160 data E@,aS,B8,20,a8,88,78,a3, fe 23d9 B920 data 50,52,4f,43,2d,53,53,4e, ef
2181 B170 data 68,a0,99,8Bd,14,03,Bc,15, Sc 23el B330 data 54,41,d8,20@,12,52,45,44, Bc
2183 B180@ data ©3,ad,@d,dc,@9,04,B8d,0d, @d 23eS 8940 data 49,46,27,44,20,4c,41,42, ba
2191 B19@ data dc,S8,60,ad,d,dc, 29,04, Be 23f1 B350 data 45,cc,20,12,55,4e, 44,45, Be
2199 B200@ data d@,03,4c,0d,B2,ad,00,84, Ga 23f3 BYE@ data 46,27,44,20,4c,41,42,45, 4b
2lal 8210 data c6,cB,a2,64,20,51,84,cB8, c7 2401 B970 data ce,20,12,48,4c,4c,45,47, 73
21a8 B220@ data a2,B2,20,51,B4,cB,a2,ad, ad 2499 B98@ data 41,4c,20,41,52,45,cl,20, 82
21bl1 B230 data 20,51,B4,cB,a2,be,20,51, 3F 2411 B8990 data 12,4d,49,53,53,20,42,4c, e4
21b9 B240 data B4,20,87,ea,aS,cH,f0,dd, f3 2419 9002 data 4f,43,4b,45,4e,c4,20,12, ab
21cl 8250 data a38,@@,B5,cB,4c,@d,B2,ad, 7b 2421 9010 data 32,2e,20,42,4c,4F,43,4b, d7
21cS B26@ data @e,dc,©9,80,8d,0e,dc,4c, ca 2429 9020 data 49,c6,20,12,32,2e,20,45, 71
21d1 8270 data 16,B4,ea,20,51,98,20,d7, Se 2431 95030 data %4c,53,cS,20,12,45,4c,53, B4
21dS B28@ data aa,a®,7f,4c,72,fe,40,83, Bf 2439 9040 data 49,46,20,41,46,54,45,52, c7
21el 8290 data c‘,82,7c,aS,6b,B1,a0,81, 22 2441 9050 data 20,45,%4c,53,cS5,20,12,45, 46
2l1eS B300 data Sc,B3,0d,82,47,80,93,8e, 21 2449 9060 data 4c,53,49,46,20,57,49,54, ba
21f1 8310 data @d,20,2a,20,2a,20,20,52, cf 2451 9070 data 4B,4F,55,5%,20,42,4c,4F, dS
21f3 B320 data 20,2d,20,42,20,41,20,53, 7e 2459 9080 data 43,4b,49,c6,20,12,45,4%c, B3
2201 8330 data 20,49,20,43,20,20,56,20, ea 2461 90390 data 53,45,20,57,49,54,48,4F, cS5
2203 B340 data 30,2e,32,20,20,2a,20,2a, 00 2469 9100 data 55,54,20,42,4c,4F,43,4b, d4
2211 B350 data @d,@d,le,47,45,52,44,20, ee 2471 9110 data 49,c6,20,12,4d,49,53,53, 96
2219 B360 data 56,41,4e,20,44,45,4e,20, 70 2479 9120 data 20,55,4e,54,49,cc,20,12, 51

>
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2481 9130 data 4d,49,53,53,20,52,45,50, c7 26cS S9BE@ data 44,al,‘t',%4,24,28,30,29, a7
2488 9140 data 45,%41,d4,20,12,4d,43,53, 73 26d1 S9B70 data ©9,20,3a,bd,20,20,3a,3d, 64
2481 9150 data 53,20,57,%c,4f,4f,d0,20, ed 26d9 9882 data 20,20,46,4e,28,29,20,3d, da
2499 8160 data 12,4d,48,53,53,20,57,48, fd 26el 9890 data a0,00,00,00,00,00,00,00, ad
24al 8170 data 49,4c,c5,20,12,32,2e,20, 90 26eS 8300 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24a8 89180 data 52,45,50,45,41,d4,20,12, 94 26f1 9910 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24bl 9190 data 32,2e,20,57,48,49,%c,c5, 53 26FfS 9320 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24bS 9200 data 20,12,44,49,52,45,43,54, 05 2701 93830 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24cl 98210 data 20,4f,4e,4c,d3,20,12,4e, S0 2708 9840 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24cS 9220 data 4f,20,43,5%,52,4c,4b,45, 2a 2711 9850 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24dl 9230 data d9,20,12,4e,4f,20,46,%b, a7 2718 9960 data 00,00,00,00,00,00,00,00, QO
24dS 9240 data 45,dS,20,12,49,4c,4c,45, 7F 2721 9870 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24e1 8250 data 47,%1,4%c,20,49,4e,43,52, 1e 2728 9580 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
249 9260 data 45,4d,45,4e,d4,20,12,4e, 67 2731 9380 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
24F1 9270 data 4F,20,41,43,54,43,4F,4e, 39 2739 10000 data 00@,00,00,52,45,4d,c0,4e, 79
24FS 9280 data al,ab,9b,b8,9b,c7,9b,dB, 72 2741 10010 data S2,2e,00,00,00,00,00,00, 24
2501 9290 data 9b,e4,9b,f3,9b,FF,9b,08, BF 2749 10020 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2509 9302 data 9c, la,9c,31,8c,47,9c,53, Ba 2751 1003@ data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2511 931@ data S¢,60,3c,6c,9c,78,9c,B83, aB 2759 10042 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2519 8320 data 9c¢c,Bd,S9c,9a,9c,a6,8c,af, f4 2761 10050 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2521 9330 data Sc,c2,Sc,00,00,00,00,00, 76 2769 10060 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2529 9340 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 2771 100702 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2531 S350 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 2779 10080 data 00, 00,00,00,00,00,00,00, 20
2539 9360 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 2781 10030 data ©0@,00,00,00,00,00,00,00, 00
2541 8370 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 2789 10100 data 00,00,00,00,00,00,00,00, @0
2543 9380 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 2791 10110 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2551 9332 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 2799 10120 data 00,00,00,00,00,00,00,54, ac
2559 8400 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 0 27al 10132 data 49,%d,45,0d,00,00,00,00, 34
2561 9410 data 00,00,00,00,5b,27,48,48, 34 27a8 1014@ data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2569 9420 data 4d,4d,53,53,27,dd,Sb,4s, 58 27bl 10152 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2571 943@ data 41,5d,5b,2c,47,41,dd,S5b, Sb 27bS 10160 data 00,00, 00,00,00,00,00,00, 00
2579 844@ data 4e,52,5b,2c,49,4e,5d,dd, aB 27cl 10170 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2581 8450 data Sb,S54,4c,2c,54,48,dd,ba, 55 27c8 10180 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
2589 S460@ data 28,42,44,a9,5b,4s,41,5d, 73 27d1 101S@ data 00,00,00,00,00,00,00,00, 20
2591 847@ data Sb,2c,47,41,dd,Sb,4e,41, c3 27d9 10200 data 00,00,00,4c,49,53,54,0d, f2
2599 94B@ data S5d,2c,41,4e,2c,45,48,5b, fe 27el 1021@ data 00,00,00,00,00,52,55,4e, bS
25al 9480 data 2c,%47,41,dd,52,46,2c,4B8, 3a 27e3 10220 data 22,54,45,53,54,22,0d,00, ff
25a9 89500 data 46,2c,43,c6,5b,27,54,27, fB 27F1 10230 data 00,00,00,00,00,00,00,00, Q0
25bl 9510 data 2c,27,54,58,27,dd,53,2c, 73 27f9 10240 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
25b9 9520 data Sa,2c,2e,ae,‘te,56,2c,41, 92 2801 1025@ data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
25c1 9530 data 44,5b,2c,dd,%1,2d,42,5b, 34 26803 10260 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 2@
25c8 9540 data 2c,2a,dd,Sb,i4,44,284,28, B0 2811 10270 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
25d1 9550 data 30,29,dd,Sa,4¥1,2c,53,cl, 31 2819 10280 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 20
25d8 9560 data Sb,2a,dd,ba,28,42,44,a9, dS 2821 10290 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
25el 957@ data Sb,4s,52,dd,4e,d2,5b,28, 32 2829 10302 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
25e9 9580 data S4,29,5d,Sb,2c,5d,56,c1, 91

25Ff1 8590 data 41,2d,42,2c,5b,2a,2c,5d, 2a f

25f9 9B60@ data bf,S5b,27,54,27,2c,27,54, @S 60000 for a= 2049 to 10281 step 4062
2601 SB1@ data 5B,27,dd,da,Sb,2a,dd,56, eb B8:5=0:c=0:for b=0 to 7:

2608 8620 data 24,2c,53,24,2c,50,d6,4s, Bb gosub 60040

2611 BS63@ data db,41,2d,42,2c,5b,2a,2c, 4F 60010 s=s+h+l-c:c=s>255:5=255-s 5034
2619 9640 data 5d,bf,56,24,2c,53,24,2c, ad and 255:poke a+b,h+l:next

2621 9850 data 5@,cf,41,2d,42,2c,4e,d2, 28 b:gosub 60040

2629 9660 data 5b,21,dd,ba,50,4e,5b,2c, Be 60020 fF$="pruefsumme ok”:if s<> 5639
2631 S670@ data dd,Sb,Sa,dd,Sb,4e,52,dd, Bl h+l then E$="[rvs]

2639 9680 data 22,4c,42,a2,5a,24,5b,2c, db pruefsummenfehler”: F=f+1

2641 9690 data ‘44,24,5d,3b,56,a4,41,2d, 08 60030 gosub E@@90:next a:print » 2267
2649 8700 data 42,5b,2c,'t3,4e,dd,ba,tl, b5 [downl”f"fFehler”:end

2651 89710 data 2d,42,2c,5b,2a,2c,5d,3F, dB EO@4@ read h$:gosub 6E@BS@:h=1% 2715
2653 87208 data 2c,45,d2,5b,2c,dd,Sh,41, c7 16: h$=mid$ (h$,2)

2661 8730 data 2d,%42,5d,Sb,2c,5a,dd,S56, 46 E@OS@ l=asc (h$+"x")-48:if 1<0 3198
2669 9740 data 24,28,58,a3,56,24,2c,53, b6 or 1>22 then 60080

2671 8750 data 24,2c,%c,cl,5b,54,31,2c, 90 BO2B@ if 1<1@ then return 1044
2679 976@ data 54,32,2c,2e,2e,2c,5%,45, 31 E007@ 1=1-7:if 1>3 then return 1334
2681 9770 data dd,Sb,27,48,4B,4d,4d,53, SB 60080 £$="[rvsleingabefehlec”:1= 2460
2688 9780 data 53,27,dd,5b,5a,dd,28,42, 11 B:f=f+1

2691 * 8790 data 44,a9,53,41,2c,53,45,2c, a@ 60080 print "zeile” peek (B4)* 2726
2698 9800 data Sa,4l1,2c,5a,45,2c,42,43, 03 256+peek (B3)f%:return

26al 8B10Q data Sb,2c,46,41,dd,28,42,44, e6

26a8 9B20@ data a38,ba,20,46,49,%c,45,53, b8

26bl 9830 data 20,4F,4e,20,44,49,53,4b, 02

26bS 9840 data 2e,Bd,12,20,21,%c,439,4e, B4

26cl 9B5@ data 45,20,44,45,4c,45,54,45, 3a

Kombinierter Hexdump-Basiclader von R-Basic
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. SpieclelListing

,Safe-Cracker" ist ein Denkspiel
fiir eine Person. Aufgabe des
Spielers ist es, mit 13 Versuchen
eine bestimmte Kombination von
fiinf Farben zu finden, um einen
Tresor zu knacken. Dies muB in ei-
ner bestimmten Zeit geschehen,
die vom Schwierigkeitsgrad ab-
hangt. Da bei dem Spiel Farben
die Hauptrolle spielen, ist es
ratsam, einen Farbmonitor oder
Farbfernseher zu benutzen.

Startet man das Programm, er-
scheint ein kleiner Vorspann mit
der Anleitung zum Spiel. Dann
wird durch Driicken der entspre-
chenden Taste der Schwierig-
keitsgrad gewahlt: 1 (= sehr
leicht) bis 4 (= sehr schwer). An-
schlieBend erscheint auf dem
Bildschirm der Tresor, den es zu
knacken gilt, und eine laufende
Uhr (in Yo Sekunden). Nun ist eine
Kombination von fiinf Farben ein-
zugeben. Jede der moglichen 15
Farben hat eine Zahl. Diese Zahl
muB zweistellig eingegeben wer-
den, also | als 01. Wenn man nach
der Eingabe der ersten Ziffern die
Zahl noch dndern will, driickt man

W
"

Unten links auf dem Bildschirm er-
scheinen die gewdhlten Farben.
Nach der Eingabe einer ganzen
Kombination wertet der Computer
den Knackversuch aus. Stimmt
eine eingegebene Farbe mit einer
Farbe in der Kombination an der
richtigen Position iiberein, gibt
der Computer unter der jeweili-
gen Spalte oben rechts (A,B,C,D
oder E) einen Kreis aus, und der
jeweilige Buchstabe in der Mitte
des Tresors verwandelt sich in ei-
nen Farbpunkt dieser Farbe. Ist
eine der fiinf eingegebenen Far-
ben in der Kombination enthalten,
gibt der Computer unter der je-
weiligen Spalte oben rechts ein
. +" aus.

Nach hoéchstens 13 Versuchen
muB die richtige Kombination ge-
funden sein. Natiirlich ist es sinn-
los, wahllos Kobinationen einzuge-

Viel Geld liegt im Safe.
Doch wer die Moneten

will, mul3 erst den
Farbcode des Schlos-
ses knacken.

ben. Vielmehr sind logisches Den-
ken und Konzentration vonnéten.

Ein Tip: Haben sich schon alle
Buchstaben in der Mitte des Tre-
sors in Farbpunkte verwandelt,
braucht man nur noch die zugeho-
rigen Zahlen der fiinf Farben
(links oben — rechts oben — Mitte
— links unten — rechts unten) ein-
zugeben, und man hat gewonnen!
Durch Driicken der Funktionsta-
ste F1 kann man das Spiel abbre-
chen und ein neues Spiel begin-
nen oder mit , *" das Programm
beenden. Verloren hat man, wenn
man beim 13. Versuch immer noch
nicht die richtige Kombination ein-
gegeben hat, oder wenn die Zeit-
vorgabe iiberschritten wurde: 30
Minuten beim Schwierigkeitsgrad
1, 5 Minuten beim Schwierigkeits-
grad 2, 2 Minuten beim Schwierig-
keitsgrad 3 und 1 Minute beim
Schwierigkeitsgrad 4. Wenn man
gewonnen hat, gibt es noch eine
kleine Uberraschung . . .

Nach einem Sieg beginnt ein neu-
es Spiel mit einem erhohten
Schwierigkeitsgrad. Hat man ver-
loren, verringert sich der Schwie-
rigkeitsgrad.

Die Schwierigkeitsgrade 3 und 4
haben noch ein zusétzliches Er-
schwernis: Es wird nur die Anzahl
der Farben angegeben, die von
den fiinf eingegebenen Farben
auch in der Kombination enthalten
sind, die aber nicht an der richti-
gen Position stehen. Stimmt eine
Farbe mit einer Farbe in der Kom-
bination sogar in der Position
iiberein, verwandelt sich nur der
jeweilige Buchstabe in der Mitte
des Tresors in einen Farbpunkt
dieser Farbe. Ein Kreis wird bei

Schwierigkeitsgrad 3 und 4 nicht
mehr ausgegeben.

Ubrigens: Es konnen dieselben
Farben auch mehrmals in der
Kombination vorkommen. Insge-
samt sind 759 375 Farbkombinatio-
nen moglich.

.Safe-Cracker" ist sehr speicher-
platzsparend programmiert. So er-
setzt die Zeile

880 W=W+(F=1)—(F=2):
W=W+(W=58)—(W=0)
L=3600%—(W=4)+2%(W=23)
+5x(W=2)+30x(W=1)

gleich 8 Zeilen auf einmal:

580IF F=1 THEN W=W—1

881 IFF=2 THEN W=W +1

582 IF W=5 THEN W=W—1

883 IF W=0THEN W=W +1

584 IF W=4 THEN L=23600

585 IF W=3 THEN L="7200

586 IF W =2 THEN L= 18000

587 IF W =1 THEN L= 108000

Die wichtigsten Variablen:

F(1—5) = Die richtige Farbkombi-
nation (A—F)

F = Flag: 1=Verloren, 2=CGewon-
nen

G= Nummer des Eingabever-
suchs

L = Zeit, die zur Verfligung steht,
in Yo Sekunden

U = Basisadresse Soundchip SID
V = Basisadresse Videochip VIC
W = Schwierigkeitsgrad
Programm-Routinen:

10—210 Initialisierung und Anlei-
tung

220—280 Wahl des Schwierig-
keitsgrades

270—410 Bildschirmaufbau
420—480 Eingabe einer Kombina-
tion

500—540 Auswertung der Eingabe
550 Spiel verloren

560—590 Sirene

600—610 Ausgabe von ,Gewon-
nen" beziehungsweise , Verloren"
620—670 Spiel gewonnen

680—700 Unterroutine ,Spaceta-
ste driicken"

710 Unterroutine , Pause"

720—780 Daten fiir Sprites

Viel Spal beim Code-Knacken!
(Boris Béttcher) NN >
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Y

3e
40
se
60
7@

80
S
100
110

120
130

140

150

160

170
180

190
200

2le
220

23e

240
250
260
27e

£ee
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rem * safe-cracker
rem * ein denkspiel Fuer den c-B4
rem %
rem *
rem *
rem *
-
-

cem

(c) boris boettcher
rcismstr. ‘41
2800 bremen 33
tel. ©0421/853305

LA A LA R R L L T

35 F %8s

rem
rem

d$="[13right]”:v=53248: poke v+32,0:
poke v+33,0:0(1)=1:0(2)=6:1(2)=5:
1(7)=5 .

print "[elr,3spaces,yell]UCCCCCC
[2shift *JCCCCIUCCCCCCCcecoeceoceeeeee:
:1(8)=14:1(9)=32:1(10)=33

print "[3spaces]BL12spaces,cbm q,

cbm w, 189spaces]B”:u=54272: h=u+24:m=
2040 : d=56204

print "[3spaces]JCCCCCCCCL2shift =)
CCKJCCCCCCCCCCCCCCECCCCKI2upl ™ spel
6):b(1)=1323: Ffor a~1 to 35

print mid$ ("Cpurlsafe-cracker
[2right,wht](c) boris boettcher”,a,
1);:for x=1 to 100:next :next

print "[2down,Bspaces,cbm Slsie sind
der koenig des einbruchs !|[downl”:
gosub 710:b(2)=1325

print "[3spaceslsie befinden sich vor
einem tresor”:b(3)=1364:b(4)=1403:
b(5)=1405

print “[3spacesldessen tuer mit einer
kombination”:e=56225

print "[Sspaceslvon S farben
geschuetzt ist ![Cdownl":gosub 710
print spc(B6)"jedes zeichen kann eine
der”

print spc(B)"folgenden 15 Farben
haben:[downl] "d$;:for a=@ to 2B:poke
u+a,@: next

for a=1 to 15

print "[cbm 51" spc(1-15S*((a~6) or
(a=11))) chr$ (48-C(a>9)) right$ ¢
str$ (a),l1)"=";

poke B46,a:print "@";:next :gasub
71@:print d$"(cbm 5,douwn,2spaceslsie
koennen zwischen wvier”

print " schwierigkeitsgraden waehlen,
um ihre"”:poke u+5,237:poke u+2,c00
print "[2spaceslfaehigkeiten im
denken zu testen !":gosub 720:Ffor b=
13 to 14:Ffor i=0 to B2

read g:c=c+q:poke b*B4+i,q:next i,b:
poke u+l,60:if c=14731 then 200
print "[ebm 3,clcl?Fehler in den
zeilen 72@ bis 77@":print "Cdownl
pruefsumme muss: 14731"

print "pruefsumme ist :"c”Ccbm S51":
list 720-770

For i=@ to 4 step 2:poke m+i,13:poke

m+i+l, 14:next :for i=0 to 1ll:read x:
poke v+i,x:next :

for n=@ to S5:poke v+n+39,7:next

gosub 680

print “[elr,Sdown,cbm 5] waehlen sie
den schwierigkeitsgrad !Cdownl”

print d$"[down, left,grnl4=sehr
schuer”:print d$"[down, left]

3=schuwer”:print d$"[doun, left,yell

E2=leicht” :

print d$"[down, leftll=sehr leicht”:

print d$"[2down, left,cbm S1*=ande”

gat tS:on (LS="e"3-({E<"1" ar tS>"4"
) goto 25@:if t$="*" then sys 65126

w=val (t$):1=3600*(-30*(w=1)-S*(w=2)-

2*(w=3)-C(w=4)):gosub BBG

print "[ebm 3,clcl”d$"NC13chm ylM”:

print d$"[cbm h,cbm 1] schw.-grad”w"
Ccbm 3,left,chbm nl":a(1)=1B26

print d$"Ccbm hl UCCCCCCCCCI Ccbm nl"
rprint d$”"Ccbm h] Bl(9spaces]B [cbm nl

7908

8287

46396

7042

5687

5550

70e3

1940

42359

3118

5560

787
1827

5683

BO45S

6007

5648
7122

3387

1346

2231
3757

5101

333
H344
S85Y

6881

4823

230

3oe

310

320

330

340

350

360

370

380

3se

4020

410

420

430

440

450

460

470

180

490

520

51

520
530
540
550
SB0

S*(w<3)):print

":print d$"(cbm h]l B(9spaces,cbm all

CLcbm nl1”

print d$"[cbm h,cbm a,cbm s,9spaces]

BBLcbm nl":print d$"Ccbm hlBB

[2spaces,cbm alCCCLcbhm s,2spaces,

cbm zlK[Lcbm nl":print d$"C[cbm h1BB

[2spaces]Ba bBL2spaces]B [cbm nl"

print d$"(cbm hlBB WB c Bl[2spaceslB
Ccbm nl":print d$"Ccbm hlBBL2spaces]

Bd eBl2spaces]B [cbm nl”:print ds”

Lcbm hlBBLC2spaces,cbm z1CCCLcbm x,

2spaces,cbm allfcbm nl"

print d$"Ccbm h,cbm z,cbm x,S8spaces]

BBEcbm nl”:print d$"C[cbm hl B
[9spaces,cbm zlK[cbm nl”:print d3"

fcbhm h]l BlfSspaceslB [cbm nl”

print d$"Ccbm hl JCCCCCCCCCK [cbm nl™
:print d$”[cbm h,2spaces,grnlzeit @

Ccbm 3,Sspaces,cbm nl"

print d$"LC13cbm p,shift @B)":print

d$”(cbm z]CCCCCCCCCCCCCLebm x,downl”:

print * ™;:for a=1 to 13

print " " right$ ( str$ (a),1);:next
:print “Chome,cbm 7,downlwaeshlen sie!

[downl]":For a=1 to 15

print "Ccbm 51" chr$ (4B8-1%cCa>9))

right$ ( str$ (a),1)"="; :poke B46,a:

print *Q";

print spc(2-6B*(a/2=int (a/2))):next
:print "Ccbm 3,homel";:a(2)=1866:

a(3)=1806:a(4)=1846

print spc(-32*(w<3)) left$ ("abcde”, -

:a(5)=18986:for i=1 to .

13

print spc(@8+(i>8))i:next :print *

[yell”:p=1135:iF w<3 then print spc(

23)"Q=trefferldownl”

print spc(28)”+=in der”:print spcC

239)"kambination”

print spc(149-80*(w>2))"L[cbm 53]

fFl=neustatlCleft,insticlSup,right,

cbm 3Jaldown, leftlbldown, leftlcidown,

leftldldown, leftlelupl”:for i=1 to S

fCid=int ( rnd Ct)*15)+1:next :poke

214%,15: print :t=ti:for g=1 to 13:for
i=i-ta S

get a$:on -(a$="[F11") goto 220:if

ti-t>=1 then poke 211,15:print "Cpur,

upl zeit”l:goto 550

print d$"Cup,grn,right,2spaceslzeit”

ti-t:if a$<>"@" and a%$<>"”1"” then 420

get bS:on -(b$="[F11") goto 220:if

ti-t>=1 then poke 211,15:print "Cpur,

upl zeit”l:goto S50

print d$"[up,cyn,right,2spaceslzeit”

ti=t:on —(bS=%+"0=Pe{hG=t"}. gotn 420,

442

on -(a$="@" and b$="0") or -(a%$="1"

and b$>"5")-2%(b$<"@" or b%>”3”) goto

420, 440, 440

c(id=val (a$+b$):poke alid+u,cli):

poke a(i),Bl:r(id)=32-49%(F(id=c(i))

ali)=a(id)+2:if F(id=c(i) then 500

iF eC=FL1) or clCii=f(e) or eii)=

F(3) or el(i)=C(4) or c(i)=f£(5) then

rCi)=43

next :iF w<3 then For i=1 to 5:poke

pt+i,r(id):next :goto 520

z*@:Far '1=1 to S:z=2-(r(i)=43):next
For i=1 to S:poke pti,32=11#*(2=>1):
next

for i=1 to 5:if r(i)=B1 then poke
bCid+u,c(i):poke b(i),B1

next :if F(l)=c(l) and F(2)=c(2) and
F(3)=c(3) and F(4)=c(4) and F(S5)=
c(5) then 620

p=p+4@:next
Ff=1:1C10=22:1(3)=18:1(4)=12:1(5)=15:
1¢(6>=18

a=56:b=42: poke h,15:poke u+‘,@:poke

4807

5173

%149

4271

E3944

1484

1146

SEB7

5620

5984

4054

E473

4781

5228

4126
5104

1866
5783
5413
2541

5459

3300
5985

4026
5845

B11
6l11@
5529
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l
u+4 ,65:Ffor n=1 to 1@:poke u+l,a:gosub B7@ print d$”Ccbm h] BlB8spaces,cbm z]1EB 5749
[=1"]"] A Ccbm nl”:print d$”Ccbm hl JCCCCCCCCC
570 poke u+l,b:gosub E@Q:a=a+3*(n=7):b=b+ 5539 [cbm z,cbm x,cbm nl"”:poke v+21,63:F=
3*(n=7):next :poke u+4,0:poke h,0 2:goto 560
SB0 w=w+(F=1)-(F=2): w=w+(w=5)-(w=@):1= 7321 6B0 poke 214,22:print :print dS"C(4left] 4314
J600* - (w=4)+2* (w=3)+S* (w=2)+30% Cw= druecken sie space |[upl”
1)) 69@ fFor i=@ to 18:poke B+i,l:next :for i= 5117
5390 poke v+21,0:goto 270 1417 @ to 18:poke e+i,14:next :get tS:if
620 For i=1 to 1@:poke 1932+i,1(i):next 5519 tE<>" " then 690
for k=1 to' '3:for j=1 to 2:for i=1 to 700 return 142
1@:poke d+i,o()) 71@ for x=1 to 2000:next :return 1439
610 next i,),k:for i=1 to 1@:poke d+i,0: IS7T TEO ABRER . v s YT Bl BN CuBER 7258
next :poke 188,0:return 188,63,207,189,32,72,30,111,123,222,
BE0 1LY =72 103 )=23: 1(H)=15:1(O)=14:1C6)= 6468 a4
14:print "Ccbm 3, home,2downl]”"d$” 730 date 28%,9'%,111.,15,. 94,594 2ce . B4 9%, 7217
Lcbm hl UCCCCCCCCCLcbm a,cbm s,cbm nl 222,189,111,9%,189,47,111,394%,111, 94,
g ees
630 print d$"[cbm h]l BL(Bspaces,cbm alBB 1562 740 data 207,111,94,175,111,94,175,84, B517
Lcbm nl* 189,175,.64 192,127 A28, ,6%,128, ,8%,
E40@ print d$"Ccbm h]l B[BspaceslBBB[cbm nl 5011 128, ,54
Y:print d$"Ccbm hl Ecbm glCCCCCCCCBBB
Lcbm nl”:print d$”"C(cbm hl BLBspaces] 75@ data @255,,222,128,,189,183,128,61, 7502
BWBLcbm nl” 282,128,189,189,128,8288 188, . 2022 13,
ES@ print d$"[cbm hl BLBspaceslBBBLcbm nl 5237 182
":print d$"Ccbm hl Ccbm glCCCCCCCCBW 760 data 222,224,120,222,239,8,188,129, 7504
’ Ccbm qlWw”:print d$”Ccbm hl BLBspaces] 124,189,189,110,188,188,2,222, 189,
BBBLcbm nl" 122,222
' 660 print d$"Ccbm hl BLBspaceslBWBLcbm n] 4348 770 data 189,122,189,189 122,222,129 12, 6372
- »:print d$"Ccbm h] [cbm glCCCCCCCCBBB 188;122,246,128, 3,3
\ Lcbm nl”:print d$"Ccbm hl BCBspaces] 780 data 158B,96,182,96,160,120, 184,120, 5062
BEBLcbm nl” 162, 144,186, 144 raturn

Listing von ,Safe-Cracker"

HeiBes Match
um schnelie Balle

,Finaltag" ist ein Tennisspiel fiir
zwei Spieler, mit dem die Simula-
tion eines echten Tennisspiels fast
perfekt gelungen ist. Man kann
mit ,Finaltag" gefiihlvolle Stopp-
bélle spielen, aber auch harte Vol-
leyschldage sind moglich, und der
Ball kann in die Ecke plaziert wer-
den, so daR er fiir den Gegenspie-

ler unerreichbar wird. Der
Schiedsrichter beherrscht alle
Tennisregeln, so zum Beispiel die
Tie Break-Regel.

Zuerst erscheint das Titelbild, und
die Erkennungsmelodie ertont.
Darauf geben beide Spieler ihre
Namen ein. Nach der Namensein-
gabe wird die Spielstufe abge-
fragt, bei der man von Stufe 1 (=
langsam) bis Stufe 9 (= schnell)
auswahlen kann. Kurz darauf kann
das Spiel mit dem Betétigen der
F1-Taste gestartet werden.

Beide Spieler betreten, von der
Menge umjubelt, den Platz. Kurz

»Finaltag® holt die
Spannung eines echten
Tennismatchs ins

Wohnzimmer. Zwei

Spieler kimpfen um
den Pokal.

darauf beginnt das Spiel. Spieler 1
hat zuerst Aufschlag, dann Spieler
2. Nach jedem ungeraden Spiel,
also nach den ersten, dritten, fiinf-
ten und so weiter, wird eine Pause
eingelegt, und die Seiten werden
gewechselt. Der Aufschlag wech-
selt jedes Spiel. Ein Satz ist gewon-
nen, wenn ein Spieler sechs Spie-
le fiir sich entschieden hat und da-
bei zwei Spiele Vorsprung hat,
sonst geht das Match weiter. Beim
Spielstand von 6 zu 6 wird ein Tie
Break nach den giiltigen Regeln

ausgetragen. Sollte es zu einem
fiinften Satz kommen (also dem
entscheidenden Satz), wird kein
Tie Break gespielt, sondern das
Match geht weiter, bis einer der
Teilnehmer zwei Spiele Vor-
sprung hat. Das Tennisspiel geht
iiber drei Gewinnsatze (best of-
five), das heiBt, wer zuerst drei
Satze gewonnen hat, ist Sieger.
Der Schiedsrichter entscheidet,
ob der Ball im Aus gelandet ist, ob
er zum zweiten Mal auf dem Bo-
den aufgekommen ist oder im
Netz gelandet ist. Danach gibt er
den aktuellen Spielstand (zum Bei-
spiel 30:15, Einstand, Vorteil, Spiel
.. .) bekannt. Seine Ansage ist als
weiBe Schrift iiber dem Tennisfeld
zu lesen. Zu beachten ist, daB der
aufschlagende Spieler immer zu-
erst genannt wird.

Im Bild unten ist die Anzeigenta-
fel, auf der immer der vollstdandi-
ge Spielstand abgelesen werden P>
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kann. Die Zahlen haben folgende
Bedeutung:

1. Zahl — Aktueller Punktestand
(18, 30 oder 40).

Ein ,A" bedeutet ,Vorteil" (A =
advantage)

2. Zahl — Aktueller Spielstand (0,
158/ e R

3. Zahl — Aktueller Satzstand (0, 1,
2 oder 3)

4, —17. Zahl — Ergebnisse der vori-
gen Séatze

Wenn ein Punkt vor der 1. Zahl
des betreffenden Spielers steht,
zeigt dies den Aufschlag an.

Viele unterschiedliche

Aufschila ge sind méih'ch

Wéhrend der Pause gehen die
beiden Spieler vom Platz. Spater
werden die Seiten gewechselt
und das Spiel geht weiter, Mochte
man eine richtige Pause, also eine
Spielunterbrechung auf unbe-
stimmte Zeit, muB man die Fl1-Ta-
ste betdtigen. Es erscheinen dann
zwei Sternchen neben der PAU-
SE-Schrift, und das Programm
wartet, bis es mit F7 weiter geht.
Spielmdglichkeiten:

Der Ball ist das kleine gelbe Ding,
das von Spielfeld zu Spielfeld eilt.
Wenn der Ball pétzlich weiB auf-
blinkt und ein Ton zu horen ist,
dann bedeutet das, daR er auf den
Boden aufgeprallt ist.

Nachdem der Ball dem aufschla-
gendem Spieler zugeworfen wur-
de, kann dieser den Aufschlag
durch Driicken des Feuerknopfes
seines Joysticks ausfithren. Der
Aufschlag ist der Beginn jedes
Spieles. Hat man den Aufschlag
innerhalb von 14 Sekunden nicht
ausgefiihrt, so bekommt der Ge-
genspieler den Punkt gutge-
schrieben. Der Schiedsrichter
meldet in diesem Fall: ,ZEIT". Die
verschiedenen Arten, den Ball auf
die andere Spielhdlfte zum Geg-
ner zuriickzuschlagen, sind das
Wichtigste in diesem Spiel. Die
verschiedenen Schldge sind nicht
einfach in der Ausfilhrung, daher
macht (wie beim richtigen Tennis)
Ubung den Meister. Insgesamt
gibt es vier verschiedene Grund-
schlage. Ein Schlag ist ausgefiihrt,
wenn der Ball auf den Spieler
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(Sprite) trifft. Der Ball &ndert dabei
seine Flugrichtung. Die einzelnen
Schldage unterscheiden sich in
Fluggeschwindigkeit und L&ange
(Strecke vom Verlassen des
Schldagers bis zum ersten Aufprall).

Der ,Normalschlag": Der Ball trifft
auf den Spieler, dabei dandert der
Ball seine Flugrichtung. Er hat
eine normale Fluggeschwindig-
keit. Seine L&nge betrdgt etwa
drei Viertel des Spielfeldes.

Der ,Volleyschlag": Er wird aus-
gefiihrt wie der ,Normalschlag®,

S IeRseaw s s e Spiele Llsting—

Der Abprallwinkel des Balls kann
vom Spieler durch entsprechende
Stellung selbst bestimmt werden.
Trifft der Ball auf die obere Halfte
des Spielers, so prallt der Ball
nach oben ab. Je weiter oben der
Ball aufkommt, desto gréBer wird
der Abprallwinkel (Crossball).
Dasselbe gilt, wenn der Ball auf
die untere Hilfte des Spielers
trifft, Trifft der Ball in der Mitte auf,
so geht er der Linie entlang zu-
riick (Long-line-Ball). Es gibt eine
Ausnahme: Wenn der Ball am du- .
Bersten Ende den Spieler er-

Bild 1. So miissen die Spieler ihre

jedoch muf man noch den Feuer-
knopf betatigen. Der Ball hat nun
eine maximale Geschwindigkeit.
Die Lange ist etwas grofer als die
des ,Normalschlages”.

Der ,Stoppball": Der Spieler be-
findet sich in einer Riickwartsbe-
wegung, dadurch wird der
.Stoppball” ausgefiihrt. Der Ball
fliegt nun langsam. Seine Lange
betrdgt etwa ein Viertel des Spiel-
feldes.

Stoggbaﬂ und Crossball

Der ,Volleystoppball": Er wird
ausgefithrt wie der ,Stoppball",
jedoch muf man zusétzlich den
Feuerknopf betatigen. Die Ge-
schwindigkeit ist etwas groBer,
ebenso die Ldnge des Balles.
Man muB immer auf die Ldnge der
Bille achten, damit man den Ball
nicht ins Aus schlégt. Zu beachten
ist auch die Lénge der Bélle nach
dem Aufprall, nach dem sich die
Lange in der Regel auf die Halfte
verkiirzt.

sticks halten

reicht, fliegt er auf jeden Fall long-
line zuriick.

Die Kraft jedes Spielers, das heift,
seine Schnelligkeit (Kondition)
nimmt im Verlauf des Spiels im-
mer mehr ab. Er wird langsamer.
Dieser Tempoverlust wird durch
(zu) viele Volleyschldage noch ge-
fordert.

Realistisches Spiel:

Kondition nimmt ab
B= 07 oe v o7 T Sl L s TN

Userport 1 ist fiir den Joystick von
Teilnehmer 2 vorgesehen, und
umgekehrt. Die Steuerung des
Spielers (Sprite) ist etwas kompli-
ziert, aber die Beherrschung un-
terscheidet den Profi vom uner-
fahrenen Neuling. Bild 1 zeigt, in
welcher Stellung die beiden Spie-
ler ihre Joysticks halten miissen.

,Finaltag" ist ein Spiel fiir zwei
Spieler, also kein Doppel. Daher
ist auch nur ein Spielfeld fiir ein

Einzel aufgebaut.
(Alen Milakovic) N
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1 rEm *HSsssssEARS SRR 550 print "Crvs,upl” tab(25)a%:for b=-@ 2276
2 rem * o to 100
3 rem * Finaltag “ SE@ poke v+17,peek (v+17) and 238 2367
4 rem * - 57@ poke v+32,1:poke v+32,0 1745
5 rem * geschrieben von - 58@ poka v+17 ,peek (v+17) or 16:next 1960
& ram * - 58@ print "[rvs,3upl” tab(1l1)"C3spaces] 2371
7 rem * alen milakovic , 1885 * bitte wartenl3spacesl”
8 rem * - 600 print “"[rvs,downl"” tab(12)" 1435
s rem I ISR SRR RS R R 2 L T ) Elsspacesj”
10 v=53248:s=54272 1726 651@ gosub 33000:gosub 60200 1398
22 def Fn a(b)=(41-len (cS$))/2 1637 620 print "Crvs,3upl” tab(ll)"[3spaces] 27391
30 poke 51,0:poke 52,144 1568 spielbeginnl4spaces]”
40 pokéd S5,0:poke 56,144 1583 630 print "[rvs,downl” tab(ll)"[Espaces]l 1801
&@#* poke s+24,15:poke s+5,42:poke s+6, 2363 mit Fl(Bspacesl”
172 642 get a$:if a$<>"[F1]1"” then 640 1735
6@ poke v+21,0 8oz BES@ print "[Cblk,clr,rvs,7spaceslfinaltag 2770
70 k(1)=60:k(2)=60 1387 [1lspaces]@.0@[S9spaces,wht, tdownl"”
B0 print chr$ (B);chr$ (142) 1585 B6@ print tab(7)"[cbm alCCCCCLcbm rl 4851
102 print “"Cwht,clr,2downl”:poke v+32,0: 2310 CCCCCCCcbm 4J)BLwhtICCCCCCLcbm ]
poke v+33,0 CCCCCCLecbm s
11@ print tab(1@)"[rvs,red,shift £, 1851 E7@ print tab(7)"BlSspaces]BLEspaces, 1836
20spaces]” cbm 4]BLwht,BEspaces]BlSspaces]B”
120 print tab(1@)"Crvs,cbm 1,20@0spaces, 2155 B8@ print tab(7)"Bl[Sspaces]BLEspaces, 1836
redl " cbm 41BLwht,Bspaces]B[Sspaces]B”
130 print tab(1@)"Crvs,cbm 1] Cyel, 1904 680 print tab(7)"BlSspaces]B(Espaces, 1836
18spaces,cbm 1] [(redl * cbm 4JBLwht,Espaces]Bl[Sspaces]B”
140 print tab(1@)"(rvs,cbm 1] [yel, 2334 700 print tab(7)"B[Sspacesl]Bl[Gspaces, 1836
Sspaces]finaltaglSspaces,cbm 1] cbm 41BCLwht ,Bspaces]B[Sspaces]B”
Eredl " . 71@ print tab(7)"[cbm g,Sspaces,cbm gl 3568
150 print tab(1@)”"Crvs,cbm 11 [yel, 1504 CCCCCCCLcbm 41BLwht]CCCCCCCcbm w,
1B8spaces,cbm 1] [redl " Sspaces,cbm wl”
16@ print tab(1@)"[rvs,cbm 1,2@spaces, 2321 76@ print tab(7)"B[Sspaces]BLGspaces, 1836
of f,red,shift £,2downl” cbm 4J]BLwht,Bspaces]BLSspaces]lB”
17@ print tab(1@)"[rvs,red,shift £, 1851 770 print tab(7)"Bl(Sspaces]BLEspaces, 1836
2@spacesl” cbm 41BCwht,Bspaces]B[SspaceslB”
180 print tab(1@)"[rvs,cbm 1,2@spaces, 2155 780 print tab(7)"B[Sspaces]BLEspaces, 1836
red] * cbm 41BLwht,B6spaces]BLSspaces]B”
180 for a=0@ to 4 788 79@ print tab(7)"Bl(Sspaces]BlGspaces, 1836
200 print tab(1@)"Crvs,cbm 1] [yel, 1804 cbm 4JBLwht,Espaces]BL[Sspaces]B”
18spaces,cbm 1] [red] * B0@ print tab(7)"C(cbm z]ICCCCCCLcbm el Sez24
210 next 13@ CCCCCCLcbm 4)JBCwht]ICCCCCCLcbm el
220 print tab(l1@)"[rvs,cbm 1,2@spaces, 2117 ccccCCebm x31*
off,red,shift £31" Bl@ print "[3downl” 5102
230 for a=1024 to 2023 1265 820 print "[rvs,blk,39spacesl” 17186
240 if pesk (a)<>32 then 270 1484 830 print "Crvs,blk,2spaces]”n$(1)" 20739
250 ifF rnd (2)>0.1 then 270 1298 Ccbm cl@@L2spaces]@l3spaceslad
260 poke a,46 717 [Bspacesl0 @ @ @ " '
f 270 next 13e B84@ print "Crvs,blk,39spaces]” 1718
| 280 poke s+4,33:for a=@ to 7 c2a71 B5@ print "Crvs,blk,2spaces]”"n$(2)" 2044
290 read b:read c B11 [2spaces]@@(2spaces]@[3spaces]@
300 poke s+1,b:poke s,c:for b=0 to 300: 2750 [@spaces]@ @ @ @ "
next BE@ for a=1@24 to 1804 step 40:poke a, as5e3
310 next :poke s+4,32 1012 16@: next :poke 1BE63, 160
| 320 for a=1 to 2 42 870 for a=198B4 to 2023:poke a,l1E60:next 2451
| 33@ print "Chome, 14downl” tab(12)"[rvs, 5138 880 poke 1063, 160:poke 18B3,160 20239
| yellname spieler” str$ (al)" :":c=0: 830 poke 1943,160:poke 1823,160 2048
n$(a)="" 810 poke v+33,5 s07
346 print tabCliz2)"Cdown,rys)—=-——rr=n—== 2930 S20 for a~1 to 2 742
e 930 if right$ (n$(a),1)<>” " then 960 2068
35S0 get a$:if as$="" then 350 1468 840 nS(a)=left$ (nS(al),len (nE(all-1) 2411
36@ b=asc (a%$):if b=13 then 470 1635 950 goto 930 S84
370 if b=20 then 430 10739 S6@ next 130
380 if b=32 then 400 990 970 poke 368B3,(179.5-d*12.5) 2314
390 if b<35 or b*85 then 350 1658 1002 poke v+2l1,6:poke v+16,0 1834
4200 if c=16 then 35@ 1361 121@ poke v+27,B6 1027
410 c=c+1l:print "Cup,rvsl” tab(ll+clas$ 15284 102@ poke v+2,0:poke v+3,240 1836
420 n$(a)=nS(a)+a%$:goto 350 1875 1030 poke v+4,0:poke v+5,240 1860
430 if c=@ then 350 928 1040 a=B80:b=175:c=50:d=220 2264
44@ print "[up,rvsl” tab(ll+c)”"-":c=c-1 2502 1050 e=@:F=2:gosub 13050 1587
450 nS(al)=left$ (n$Ca),len (nE(al))-1) 2411 126@ c$=n$(1):gosub 10600 1277
460 goto 350 580 107@ gosub 14@30:For a=0 to 2000:next 15082
470 if len (n$(a))<2 then 330 1417 1980 gosub 10670:F=2:e=90 1852
480 nE(a)=nS(al)+left$ ("[1S5spacesl”, 16~ 3182 12920 a=B@:b=175:c=100:d=175 2428
len (n$(Cal))) 1100 gosub 13050:c$=nS$(2) 1465
490 if n$(l)=nS(2) then 330 1612 1110 gosub 10600:gosub 14030 1458
S0@ next 13e 1120 For a=@ to 3000:next :poke v+27,0 2038
51@ print "Chome,14downl” tab(l2)"[rvs, 3e3s 1130 gosub 10670:au=3:gosub 13000 2256
2spaceslspielstufe :[2spacesl” 1140 for a=1 to 2:b=0 1191
S20 print "Cdown,rvs]” tab(l2)"[2spaces] 1873 1150 b=b+1:if b=len (n$(al)) then 1180 2086
( 1-9 )[4spacesl-[3spacesl” 116@ if mid$ (n%Ca),b,1)<>"” " then 1150 2331
530 get as:d=val (as) 1232 1170 n$(al)=right$ (nS$ca),len (n$(a)l-b) 2356
540 if d<1 then 530 1134 1188 next 130 ’
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1180
1200
1210
1220
1230
2eoe
2010
2020
2030
£o40
2050
c0E0
2070
3000
3010
3020
3030
3e4e
3050
3ese
3070
3080
3030
3100
3110
4000
4010
4ez20
5000

Se10
5020
se3e
50402
S0sh
5060
5070
S2B80
5030
5100
5110
5120
5130

5140
5158
6000

BQ1@
6020

6030

6040
10000
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10es0

10100
iel1@
leize
10130
10140
leise
10160
1e170
ioiB0
12190
10200
le210
10220
1e230
lo240
leese
10260
lee70

au=2:poke 37630,0

gosub 14@30:gosub 13000
tis="0000020"

gosub 12000

gosub 18000

poke 36B75,0:a=0

poke s+5,42:poke s+6,1B5

sys 37563

if peek (36B75)>@ then 3000
a=a+l:if a<420@ then 2020

c$="z 8 i t":gosub 10600

for a=0@ to 2000:next :gosub 10670
gotao 3010

gosub 10730

gosub 14000

gosub 10000

if z(a)=3 then 5000

if (s(@) and 1)=0 then 3070

if p(1)+p(2)>@ then 3070

gosub 15000:goto 3050

if p(1)+p(2)*0 then 3080

gosub 17000

poke v+2l,6:p(@)=4:gosub 15000
gosub 11000

gosub 13000

gosub 12000

gosub 18000

goto 2008

as=n$(a):c$="spiel , satz und sieg
+a$
if a=1 then

poke 1BBB,peek (1888)+1
if a=2 then

poke 18968, peek (186B)+1
gosub 106@0:gosub 14030:poke v+21,6

a=172:b=148:c~180:d=148

e=100:f=@:gosub 13050

gosub 14030@:au=3:gosub 13000

gosub 10670:e~100:F=0:a=50@:b=187

c=60:d=187:gosub 13050@:gosub 14030

c$="[yellder sieger ist [whtl"+a$

gosub 106@0:gosub 14030:gosub 10620
a=0:b=255:c=0:d=255: e=60: F=0

poke v+27,6:gosub 13050:poke v+2l,0
c$="[blul(Cwhtl(lredl(Cblk,cvslF3
[off,red1)Cwht])Cblul)"”

gosub 10670:gosub 10600

get a%:if a$<>”[(f31” then 5132
print "Cwht,clrl”:for b=0 to 12000:
next

print tab(lB)"Finaltagldownl”

print tab(1@)"vonl2spaceslalen
milakovic”

wait 188,1

poke 198,0:run

a=1:if peek (36B72)~0 then a=2

if peek (36B75)<>2 then 10030

a=1l:if peek (36B72)=1 then a=2

if peek (37125)=1 then 10070

a=1:if peek (36B72)=1 then a=2

if peek (36B875)<>2 then 10070

a=1:if peek (36B72)=@ then a=2

plad=p(a)+1:if pCal)<pl(@) then 10140

if abs (p(1)-p(2))<2 then 10140

s(a)=s(al+1:s(@)=s(@)+1:if s(al)<E

then 10270

if z(1)+z(2)=4 then 10120

if s(1)+s(2)=13 then 10130

if abs (s(1)-s(2))<2 then 10270

z(al)=z(a)+1l:goto 10710

if p(@)=7 then 10170

b=a:a=1:gosub 10560:a%=c%:a=2

gosub 18560:b$=c$:a=b:goto 10180

as=str$ (p(1)):bhS=str$ (p(2))

c$=a$+” : "+bS

if pesk (37564)=@ then 10210

cE=bs+" "+a%

if a$=b% then c$=a$+" beide”

if p(1)+p(2)<6 or p(@)=7 then 10260

cE=nS(1):if p(1)<p(2) then cS=ns(2)

c$="vorteil "+c$ ;

if p(1)=p(2) then c$="einstand”

gosub 10600:goto 10310

c$="spiel "+n%(a)

1794
1448
852
27
E@1
1487
2344
BS0
1536
1613
1641
1597
571
673
585
S63
1606
1463
1765
1431
1766
887
2389
673
581
577
B@1
561
3613

2287
c284
2463
e2ll
1316
2160
3436
2585
2403
226S
2835
2770
c064

1562
1847
1236

1876
3ezs

B97
1es1
2358
1880
s
1671
aice
1884
2358
2538
2546
3sez

1882
2274
2601
1568
1765
2182
1911
1852
1165
1793
1157
1886
cleo
e44e
1492
2357
1444
1587

10280
19290
10300
18310
18320
18330
10340
10350
19360
12370
10380
12330
10400

1e410
10420

10430
10440

10450
10460

10470
10480
1e4s0@

10500
10510

10520

12530
10540

10550
10560
18570
le580
10592
10600

1610
10620
10630

10640
10650

10660
10670
10680
le680
18700
10710
1@720
10730
18740
10750
10760
108770
10780
11000
11010
l1lece
11030

12000
izZele
i2eze
12e3e
ize4e
12050
1zZe6e
12@7@
12e8e
12ese
13000
130102
13020
13030

gosub 10600:goto 10440

c$="spiel und satz "+nS(a)

gosub 10600:goto 10480

aS=" a":if p(l)+p(2)<E then 10360

b$="40":if p(1)>p(2) then 10340

a%$=b%:b$=" a”

if p(l)=p(2) then a$="40":bS=as

goto 10400

b=a:a=1l:gosub 10560:a=2:a%$=c$

if c$="08" then a%$="[Z2spaces]l”

gosub 10560:a=b:b$=c$

if c$="0@0” then b%="[2spacesl”

print tab(20)"[rvs,2spaces,2down,

2left,2spaces,3upl”

c=20:gosub 10620@:if p(@)=7 then

1e680@

print tab(c)"[rvsl”a$"[2down,2leftl”

bs

goto 10550

print tab(24)"Crvs] [2down,leftl
L3upl”

gosub 10620:gosub 10650

print tab(23)"(rvsl"s(1)"[2douwn,
3leftl”s(2)

goto 10550

c=28+2%(z2(1)+2(2))

print tab(c+1)"Crvs] [2down, left]
C3upl”

gosub 10620

print tabl(c)"lrvsl"s(1)"[3left,

2downl”s(2)

print tab(28)"(3up,rvs] [2douwn, left]
C3upl”

gosub 10620:gosub 10630

print tab(27)"Crvsl"z(1)"[2doun,

3leftl”z(2)

gosub 10620:gosub 1@670:return

c$="20":if p(al)=1 then c$="15"

if p(a)=2 then c$="30"

if pCa)=3 then c$="40"

return :

print "Cwht,home,3downl” tab(fn ~

al(l)ics

print "Cblk,1Bdownl”:return

for b=@ to B@@:next :return

print tab(24)"[rvsl@L2down, lefFtl1d
C3upl”-

s(1)=0:s(2)=0

print tab(2@)"[rvsl0@L2spaces, 2down,

Yleftl@@C[2spaces,3upl”

p(l1)=0:p(2)=0:return

For b=1145 to 1183:poke b,32:next

return

b$="Lright)"+mid$ ( str$ (p(2)),2)

a$=mid$ ( str$ (p(1)),2):goto 10420
if z(a)=3 then 10550

goto 10250

b=peek (36875):if b>1 then 10760
if peek (36872)=0 then poke v, 163

if peek (36B72)=1 then poke v, 167

cE="":if b=1 then cS="netz”

if b=3 then c$="aus”

gosub 10600:gosub 10620:return

aS=mid$ (ti%,2,1)

b$=mid$ (tis%,3,2)

af$=as+","+bs§

print "Chome,rvs,blk]” tab(26)a$:

return

poke v+1,1@8:poke v+21,7

if au=2 then poke v+1,158

if au=1l then au=2:goto 12040

au=1

if peek (37630@)=1 then 12070

poke v+16,4:for b=B to 48 step .1

poke v,b:next :goto 12030

poke v+16,5:Ffor b=B0@ to 24 step -.1

poks v, b:next

return

e=230:f=1:gaoto 13270

poke 37631,1:a=58:b~98

c=37:d=150:goto 13050

poke 37631,2:a=58:b=150

1472
2404
1504
2420
2000
1074
2098

597
2497
1288
1945
1290
2030

2513
1615

B85
1308

1522
2484

685
1706
1279

648
1968

2236

1506
2589

1772
21393
1603
1683

142
1164

1636
1120
1445

1248
2636

13508
241e

142
elez
2128
1687

725
242
1958
18970
1868
1387
1700
1386
1487

820
132l

1420
1725
1777

S74
1829
2138
1643
2518

760

142
1521
2065
1972
2116
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13040
13050

13060

13070
13080

130380

13100
13110

13120

13132
13140
13150
13160
13172

13180

13130
13200

13210
13220
13230

13240
13250
13260
13270
13280

13280
13300

13310
13320
13330
14000
14010
14020
14030
14040
14050
15000

15010
15020
15030
15e4e
15050
15860
15070
15080
15050
15100
15110
15120
15130
15142
15150
15160

15170
15180
15150
15200
16000
16010
16020
16030
16040
16050
16060

c=37:d=98

if peek (v+2)<a then poke v+2,pesk
(v+2)+1:e=e+l:goto 13080

if pesk (v+2)>a then poke v+2,psek
(v+2)-1l:e=e+l:goto 13082

e=e-1

if peek (v+3)<b then poke v+3, psek
(v+3)+1:e=e+1:goto 13110

if peek (v+3)>b then poke v+3, peek
(v+3)-1:e=e+l:goto 13110

e=e-1

iF peek (v+5)<d then poke v+5, peek
(v+5)+1:e=e+1l:goto 13140

if pesk (v+5)>d then poke v+5, pesk
(v+5)-1:e=e+l:goto 13140

a=e-1

if F=@ then 13180

iF F<>1 then 13220

if peek (v+16)>3 then f=2

if peek (v+4)=255 then poke v+4,@:
poke v+16,5

poke v+4 K peek (v+4)+1l:e=e+l:goto
13240

if peek (v+1B)<4 then F=2

if peek (v+4)=0 then poke v+4,255:
poke v+16,1

poke v+4,pesk (v+4)-1:e=e+l:goto
132840

if peek (v+4)<c then poke v+4,peek
(v+4r+l:e=~e+l:goto 13250

if peek (v+4)>c then poke v+4,peek

(v+4)-1:e=e+l:goto 13250

a=a-1

if 8>@ then 13050

return

if au=3 then 13320

if au=l and peek (37638)=0 then
13010

if au=2 and peek (37630)=0 then
13030

if au=l1l and peek (3763@)=1 then
13030

goto 13210
a=17%:hb=192:6~17H:a=182
e=200:F=0: goto 13050

b=peek (36878)/( peek (36873)+1)
poke 36B78,0:poke 36B87S,0

if b<.5 then 14050

poke s+5,255:poke s+6,205

poke s+4,129:poke s+4,128
return

print "Chome,3downl” tab(18)*Chlk]
pause”

poke v+21,6:poke 198,0:gosub 14030
au=3:gosub 13000

for a=1 to 2
b=3:k(al)=k(a)-255+peek (36B75+a)
if k(a’>@ then 15070
k(al)=40:b=8 -

e=37371:ifF a=2 then c=37457

if pesk (37125)=1 then 15100
c=37371:if a=1 then c=37457
poke c,peek (cl+b

if peek (cl)<24B then 1514@

poke c,180:c=c+10@

poke c,peek (c)+1

poke 36B7/5+a,255:next

get as:if a$<>"[f1]” then 15180
print "Chome,3downl” tab(17)"Cwhtl*
[Srightle”

get a%$:if a$<>"[f7]" then 15170
gosub 1067@:gosub 16000

gosub 14830:gosub 17030

return

if peek (37125)=1 then 16050
poke 37125, 1:poke 37130,0

poke 37386,0:poke 37472,1

poke v+40@,2:poke v+4l,B

goto 16080

poke 37125,0:poke 37130,1

poke 37386,1:poke 37472.0

1240
3BB4

3815

303
3931

3862

383
1283

4120

303
1279
1460
1707
Jec4

2888

1711
2826

23906
4222
4253

303
1141
142
1370
2352

2400
2512

5383
2395
1304
2075
1814
1365
1867
1800

142
1797

2671
1485

742
2886
19417

842
2666
1764
2658

S4e2
1553
1676

925
2041
18189
1848

1930
1550
1480

14e
1862
1671
1982
15086

717
1544
2119

16070
16080
16090
16100
16110
16120
17000
17010
17020
17030
17040
17050
17060
17070
17080
17030
17100
17110
171c@
18000

18210
18020
18030
18040
18000
15el10
19020
19830
15040
18@50e
15es0
15070
15080
19@50
18100
18110
18120
18130
18140
31800
31810
32000

32001

3200z

32003

32004

32ees.

32006

poke v+4@,6:poke v+4l.,2

a=peek (37371):b=peek (373B1)

poke 37371,peek (37457)

poke 37381, pesk (37467)

poke 37457,a:poke 37467,b

return

if peek (3763@)=8 then 17020

poke 37630,0:goto 17030

poke 37630,1

au=2:if peek (37630)=1 then au=1

if peek (37564)=0 then 17060

poke 3756%,Q@:goto 17070

poke 37564,1

gosub 13000

if peek (1883)=252 then 17110

poke 188B3,252:poke 1963, 160

goto 17120

poke 1BB3, 16@:poke 1863,252

return

poke 36873,0:if au=2 then poke
36873,1

poke 36B871,(( rnd (@)*2@)+1)

poke 368958, (( rnd (@)*4)+3)

poke 36B8B72,peek (37630)

a=peek (v+3@):return

if s(1)+s(2)<12 then 19140

if z(1)+z(2)>3 then 19140
p(@)=7:if p(1)+p(2)>@ then 19050
c$="tie break":gosub 12620

gosub 10620:gosub 10670@:goto 18140
a=p(l)+p(2)

if (a/B)<»>int (a/B) then 18120
a=175:b=67:c=177:d=67
e=100;:F=0:gosub 13050:gosub 16000
if peek (37630)=0 then 139110

poke 37630,0:goto 15140

poke 37630,1:goto 19140

if (a and 1)2=0 then 15140

gosub 17000

return

data 14,162,11,158,10,247,8,180
data 89,196,19,137,17,183 14 162
data 1,1,1,1,1,1,160,4,2,1,0,0,255,
255,0,0,206,0, 144,240, 3, 76,242, 145,
168

data 128,141,0, 144,206,1, 144,208,
243,168,2,141,1,14%,173,08,144,208,
16,238

data @,208,208,39,173,16,208,9,1,
i41,16,208,76,88,144,174,0,208, 202,
208

data 7,173,16,208,41,1,240, 15,224,
£55,208,8,173,16,208,41,254%,141,16,
08

data 142,0,208,206,7,144,208,19,163,
160,141,7,144,173,9, 14%,208,6,206,1
data 208B,76,112,144,238,1,208,173,
31,208,41,1,240,20,173,0,208,201,
165,208

data 13,173,5,144,201,11,176,6,1868,
1,141,11,144,96,206,6, 144,208,97,169

32007 data 160,141,656, 1%4,162,0,169,17,141,

32008

4,212,141,1,212,141,39,208,202,208,
e42

data 169,7,141,338,208,206,4,212,173,
1@, 144,240@,6,169,2,141,11,144,96,238

32008 data 10,144,173,1,208,201,582,176,6,

168,3,141,11,144,96,201,175,176,246,

74
32010 énta 2,208,173,8,14%,240,11, 224, 165,

176,234%,224,60,176,21,76,184,14%,173

32011 dasta 16,208,%1,1,208,7,224, 166,176,

7,76,18%,14%,224,15,176,209,173,30,
208

32012 data 174,8,144,240,7,41,2,208, 12,76,

242,145,141 ,%,24@,249,162,1, 76,11, 145

32013 dsta 162,0,183,0,220,162,3, 142,35,

144, 162, 152, 160, 76, 72, 41,2, 208, 10,
238

32014 data 35, 144,238,35, 144, 162,48, 160,

24,104,41,16,208,28,206, 35, 144,138,
105

1306
e2221
1797
1828
2170
142
1855
1317
g87e
24398
1764
1613
1e38
581
2356
2461
633
2275
Gy 1
2547

2148
2131
1625

871
2396
2@38
2346
1907
2351

866
2301
2485
1785
1855
1381
15@3
1304

587

142
2760
3150
7064

7283

6503

7220

B746

7368

7378

6650

76086

7056

BES2

B574

7458

7170

7063

November/86 QUMD 131

>



_ SpielelListing 3

32015 data 10,170,152,105, 10, 168,173,8,
144,208,6,206,13, 144, 76,68, 145, 206,
12, 144

32016 data 238, 14,144,238, 15, 144, 142, 5,
144,140, 145,144,173, 1,208, 174, 8, 144,
240

32017 data 6,237,3,208, 76,97, 145,237,5,
208,201,10,176,8, 162, 0, 142, 9, 144, 76,
112 >

32018 data 145,238,9, 144, 162, 255,201,6,
240,4,201,13,208,20,162,3,72,173,6,
144

32019 data 233,1%,141,6, 144,173, 145, 144,
233,17, 141, 145, 144, 104,201, 7, 240, 4,
201

32020 data 12,208,20,162,5,72,173,6,144,

233,5,141,6, 144, 173, 145, 144,233, 7,

141

data 145,144, 104,201,8,240,4,201,11,

208,20, 162,16,72,173,6, 144,233, 2, 141

32022 data B, 144,173,145, 144,233, 3, 141,
145, 144, 104, 142, 7, 144, 142, 94, 144,
173,8

32023 data 144,240,8,163,0,141,8,144,76,
220,145,238, 8, 144, 162,0, 163, 123, 141,
4

32024 data 212,1%1,1,212,202,208,245, 142,
10, 144,206,4,212,76, 16,144,206, 2, 144

32025 data 240,3,76,72,146, 169, 160, 141,2,
144,206, 3, 144,208,243, 163,3, 141, 3,
144

32026 data 173,0,220,170,4%1,%,208,10,173,
3,208,201,53,240,3,206,3,208,138,41,

6315
7e23
7417
7258
7121
7010

32021 7013

7388
EBB7

64186

7603
B433

=]

32027 data 208,10,173,3,208,201,194,240@, 3,
238,3,208,138,41,1,208,10,173,2,208

32028 data 201,172,240,3,238,2,208,138, 41,
2,208,10,173, 2,208,201, 22, 240, 3, 206

32029 data 2,208,206,%4, 144,240, 3, 76, 16,
144,169, 160, 141, %, 144, 206, 5, 144, 208,
243

32030 data 169,3,141,5,144,173,1,220,170,
41,4,208,10,173,5,208,201, 194,240, 3,
238

32031 data 5,208,138,41,8,208,10,173,5,
2es,201,53,240,3,206,5,208,138,41,1,
208

7@2e
7015
7188

6344

6527

32032 data 26,173,4,208,201,180,240,19, 6915

172.,4%,208,136,1582,255,208,8,173,16,

2es
32033 data 41,251,141,16,208,14@,4,208, 6811

138,41,2,208,20,173,4,208,201, 74,

242,13
32034 data 238,4,208,208,8,173,16,208,9,4, B6918

141,16,208,76,16,144,173,0,220,'%1,16
32035 data 208,24,173,16,208,41,1,141,8B, BBS55

144,169, 2, 141,35, 144, 169, 160, 141,6,

144
32036 data 141,145,144,76,220,145,96,-1 3227
33000 a=36864:c=0 1278
33010 read b 267
33020 if b<@ then 33060 1208
33030 poke a,b 475
33049 a=a+l:c=c+b BO4
33050 goto 33010 . 597
3306@ if c=BS628 then 3310@ 1736
33070 print "[Cwht,clrlfehler in datas ab 2611

32000"

33080 print "[3downllist 32000-323989(3upl"” 2603
33080 poke 188,0:end 1876
33100 return 142
E00B@ fFor a=704 to 767 1143
E@@1@ read b:poke a,b:next 1143
60020 For a=B32 to 958 1139
60030 read b:poke a,b:next 1143
6004Q poke 20@40,11:poke 2041,13 1721
60050 poke 2042, 14 874
60060 poke v+338,7:poke v+4@,2 2030
60070 poke v+41,6 947
60080 poke v+23,0:poke v+23,0 1783
EQ0S® poke v+28,0 914
E@100 return 142
62000 data :|3nr:31n’n|’|r’v 1836
Eemald!t! U R B B B N B B A A B IO I ) 151?
Eaaaa data (EEEEENEEERSEEEE ] 151?
Eeeaadata  EEEEREEEEE RS NN 1517
Baaa.{d!ta (IR IR I I I B A O I B A B I ) 151?
2005 data: ,, .8, Bl Bl 8% 2207
62008 data ,, 2%, ,.8,,,8,.:8.5 i 2098
Baao7data IR IR R T R N R 1617
BEQRB. dRtE -0 i il 1617
62009 data ;.16 18516 .21, | 2% 2467
62010 data ,,24,,,16,,,16,,,186,,,, 2463
62011 dltnla!l!ll!!llil!l 1617

Listing von ,Finaltag"

Fortsetzung von Seite 52

40 Zeichen pro Zeile dar, sind die Ausdrucke un-
brauchbar. Das gleiche gilt fiir die Wiedergabe von
Grafiken. Da es bei Druckern noch keinen eindeuti-
gen Standard gibt (wird momentan von Epson und
anderen Herstellern entwickelt), kann ein Pro-
gramm, das nur Epson-kompatible Drucker unter-
stiitzt, keine Hardcopy oder Grafikdarstellung auf ei-
nem MPS801 verwirklichen.

Wer mit einem C128 arbeitet und iiber einen 80-
Zeichen-Bildschirm verfiigt, hat gegeniiber dem
C64-Besitzer wesentliche Vorteile. Da sich Software-
Hersteller stets nach der Anzahl der verkauften
Computer richten, werden laufend neue Programme
fiir den C128 vorgestellt, Der groBte Teil dieser Pro-
gramme unterstiitzt die 80-Zeichen-Darstellung, wie
beispielsweise Vizawrite Classic oder Vizastar. Spe-
ziell bei Tabellenkalkulations- und Dateiprogram-
men wird der Einsatz erst ab 80 Zeichen pro Zeile
sinnvoll. Zur sinnvollen Arbeit sollten moglichst viele
Daten gleichzeitig tibersichtlich auf dem Bildschirm
dargestellt werden.

Oft erreichen die Redaktion Anfragen nach ,Pro-
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grammempfehlungen”. Doch iiber eines sollte sich
jeder Computerbenutzer klar sein. Bei der Anwen-
dungssoftware gibt es keine allgemeingiiltigen Beur-
teilungen. Die Stdrken und Schwéachen eines Pro-
grammes miissen fiir jeden speziellen Anwendungs-
fall gegeneinander abgewogen werden. Unsere
Checkliste gibt einen Uberblick iiber die ,Standard-
Anforderungen", die man bei dem Kauf eines Pro-
grammes immer beachten sollte. Grundregel Num-
mer eins muB stets sein: Je spezieller und umfangrei-
cher die Anwendung, desto genauer sollte man prii-
fen, ob sich ein Programm wirklich dazu eignet.
Achtung! Noch ein Hinweis am Rande. Viele Firmen
sind bereit, gegen eine in den meisten Fallen gerin-
ge Cebiihr Back-up-Disketten der Programme zur
Verfiigung zu stellen. Machen Sie von diesem Ange-
bot gleich nach dem Kauf des Programmes Ce-
brauch. Nur so koénnen Sie lange und &argerliche
Wartezeiten vermeiden, die bei professioneller Nut-
zung sehr teuer werden konnen. (Vergessen Sie da-
bei auch nicht, nach jeder Manipulation der Daten
eine Sicherheitskopie anzulegen).
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AUrord oder der
Aufbruch zu den Stermen

Seit Jahrhunderten lebt
die Menschheit in fried-
licher Sorglosigkeit. Ma-
schinen haben die Ar-
beit iibernommen, Ro-
boter wachen uber ihre
Sicherheit. Computer
steuern das Leben in
den riesigen uberkup-
pelten Ballungszentren
mit ihrem kunstlichen
Klima und optimalen Be-
dingungen fur Gesund-
heit und Wohlergehen.

AuBerhab der Kuppeln, in der
freien Natur, beféllt die Bewohner
die Angst vor der Weite. Nur eini-
ge Wenige trainieren das ,Drau-
Rensein”. Sie wollen Kolonien auf
anderen Planeten griinden. Doch
dazu benétigen sie eine Erlaubnis
der ,Spacer”. Die Spacer sind Be-
wohner anderer Planeten mit Au-
rora an der Spitze.

Baley ist der ,Anfithrer" der
Gruppe, die andere Planeten be-
siedeln will. Er war als einziger
schon einmal auf einer anderen
Welt, auf Solaria. Als Ermittlungs-
beamter hatte er sich durch seine
Arbeit auf Solaria als einer der
wenigen Erdenbiirger einen groB-
artigen Ruf auf allen Welten ge-
schaffen. Es ist sogar ein Hyper-
wellendrama iiber diesen Fall ge-
dreht worden.

Sein neuer Auftrag fithrt ihn nach
Aurora. Viel hangt von seinen Er-
mittlungen ab. Die Loésung des Fal-
les kénnte einen Regierungssturz
auf Aurora abwenden, die Fahig-
keiten von Baley beweisen, damit

ser Stelle 3@%1353 ainen Smence-
'Flctmm und ein SF-Buch be-
_sprechen. &u@ fidr dl@ﬂe Rubrik
‘sind natiirlich 1 3
Nhtarbei% auf@anﬁ&n Wenn S1e

mit eiem Bw::h ﬁm'ara oder der

er nicht in Ungnade fallt, und, was
noch wichtiger ist, er kénnte nach
dem erfolgreichen Abschluf der
Ermittlungen die Erlaubnis zur Be-
siedelung anderer Welten fiir die
Erde erwirken.

Dr. Han Fastolfe wird beschuldigt,
einen seiner zwei von ihm entwik-
kelten, sehr menschendhnlichen
Roboter ,umgebracht" zu haben.
Die Bewohner von Aurora wollten
solche Roboter zur Besiedelung
unbekannter Welten einsetzen,
womit Fastolfe nicht einverstan-
den ist. Baley soll die Vorkomm-
nisse auf Aurora klaren.

Schliissel zur Losung des Falles
sind ,Die drei Grundregeln der
Robotik":

1. Ein Roboter darf kein menschli-
ches Wesen verletzen oder durch
Untatigkeit gestatten, daR einem
menschlichen Wesen Schaden zu-
geflgt wird.

2. Ein Roboter muR dem ihm von
einem Menschen gegebenen Be-
fehl gehorchen, es sei denn, ein
solcher Befehl wiirde mit Regel
Eins kollidieren.

3. Ein Roboter mup seine Existenz
beschiitzen, solange dieser Schutz
nicht mit Regel Eins oder Zwei kol-
lidiert.

Der Roman ,Aurora — oder der
Aufbruch zu den Sternen" ist ein
Verwirrspiel aus den Denksche-
mata der Spacer und Roboter auf
der einen, und Baleys Gedanken
auf der anderen Seite. Der welt-
beriihmte Science-Fiction-Autor
Isaac Asimov hat auch mit diesem
Buch, das unter dem Originaltitel
. The Robots of Dawn" erschienen
ist, wieder einmal ein Meister-
werk geschaffen. (rg)

Aurora oder der Aufbruch zu den Sternen
Isaac Asimov

Wilhelm Heyne Verlag Miinchen

ISBN 3-453-02159-2

Preis 12,80 Mark

Originaltitel: The Robots of Dawn
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DARY L.

Der AuBergewohnliche

Mensch oder Maschine: Wo beginnt das eine, wo
endet das andere? Und was unterscheidet einen
Menschen, der Gefuhle tatsachlich empfindet, von
einer Maschine, die Gefuhle so prazise simuliert,
dal3 der Betrachter keinen Unterschied mehr fest-

stellen kann?
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Auf der Flucht
vor den Mili-
tars muf3
Daryl einen
Dusen-Set
stehlen

Uber Monito-

re wird Daryls
Flucht ver-
qummi hilft
Daryl weiter.

Kreischende Reifen zerreiffen die
Stille des Waldes. Dicht verfolgt
von einem Hubschrauber jagt ein
Mann die enge BergstraBe hoch.
Neben dem Fahrer, einem Mann
mittleren Alters, sitzt ein ungefahr
zwolf Jahre alter Junge. Als es so
aussieht, als hétten sie den Hub-
schrauber fiir einige Sekunden
abgeschiittelt, setzt der Mann im
Schutz der Baume seinen Beifah-
rer ab. Dann stiirzt er sich mit dem
Wagen iiber eine Klippe.

Den Polizisten der naheliegenden
Kleinstadt Barkenton gibt der Jun-
ge Ratsel auf. Sein Name sei
Daryl, behauptet er. Ansonsten
scheint er jedoch unter totaler
Amnesie zu leiden. Er weiB nichts
iber seine Vergangenheit, nichts
iiber seine Eltern, nichts liber sein
Zuhause. Eine Suchaktion wird
eingeleitet. Als sich seine Eltern
trotz Fernsehspots und Zeitungs-
anzeigen nicht melden, wird Daryl
zur Adoption freigegeben.

Joyce und Andy Richardson, ein
kinderloses Ehepaar, nehmen
Daryl auf. Nur zu schmerzhaft ist
ihnen bewuBt, daR sie den Jungen
wieder verlieren werden, sollten
sich seine wirklichen Eltern doch
noch melden. Nichtsdestotrotz ist
die frischgebackene Familie bald
ein Herz und eine Seele. Daryl ist
ein regelrechter Musterknabe:
immer hoflich, immer hilfsbereit,
wenn auch zundchst noch ein we-
nig still und schiichtern. Doch das
gibt sich, als er sich langsam mit
Turtle Fox, dem Sohn der Nach-
barn, anfreundet.

Auch in der Schule kommt Daryl
bestens zurecht. Ob Baseball, Al-
gebra oder Klavierspielen, hat
man ithm die Sache einmal erklart,
beherrscht er sie beim zweiten
Mal fast wie ein alter Profi. Uber-
dies beweist er sein Talent fiir
Computer aller Art,



An Turtles Videospiel iibertrifft er
miihelos den High Score. Und als
ihn Andy eines Tages in die Stadt
mitnimmt, zaubert Daryl seinem
neuen Vater am Bankautomat eine
glatte Million aufs Konto. Langsam
wird der mysteridse Junge seinen
Adoptiveltern unheimlich. Turtle
weiR, woran es liegt. Er, Daryl, sei
ganz einfach zu perfekt, 148t er
den verwirrten Jungen wissen. In
Zukunft soll er ruhig mal ein paar
kleine Fehler machen und seinen
Eltern Gelegenheit zu einer klei-
nen Abreibung geben. Eltemn
brauchten so etwas von Zeit zu
Zeit, meint Turtle.

En tschefd un g im Labor
H B o 25 0 £ A il
Daryl nimmt sich seine Worte zu
Herzen. Als ein wichtiges Base-
ballspiel der Schulmannschaft an-
steht, verschlagt er kurzerhand
alle seine Bille. Seinem Vater, der
ihn kurz darauf zur Rede stellt,
gibt einige patzige Antworten. Die
Abreibung 1aBt nicht lange auf
sich warten. Sie ist ein wenig
schmerzhaft, beseitigt aber auch
die Spannungen zwischen Daryl
und seinen Adoptiveltern ein fiir
allemal.

Eines Tages klingelt es. Vor der
Tiir stehen Daryls wahre Eltern.
Als Beweis legen sie mehrere Ur-
kunden und Fotos vor. Der Ge-
danke, Daryl, der ihnen mittler-
weile ein echter Sohn geworden
ist, wieder zu verlieren, wider-
strebt Joyce und Andy zutiefst.
Doch natiirlich bleibt ihnen keine
andere Wahl.
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Nachdem sich Daryl von seinen
Freunden verabschiedet hat, geht
er mit seinen Eltern an Bord einer
Privatmaschine. Im Cockpit sieht
er dem Piloten aufmerksam zu
und 14Rt sich von ihm die Funktion
des Autopiloten erkldren. Am
Ende des langen Flugs wartet je-
doch kein gemiitliches Zuhause,
sondern ein unterirdisches Labor.
Daryl wird auf einen Untersu-
chungstisch geschnallt und an
zahlreiche  MeBgerdte ange-
schlossen. Ein Terminal enthiillt
sein Geheimnis: Daryl ist kein
Name sondern ein Akronym, eine
Abkiirzung fiir ,Data Analysing
Robot Youth Lifeform". Das We-
sen, das auferlich einem norma-
len Jungen bis ins Detail gleicht, ist
in Wirklichkeit ein Android, eine
Retortenziichtung, dem ein hoch-
miniaturisierter Computer anstelle
eines Gehirns eingepflanzt wurde.
Und seine ,Eltern” sind in Wirk-
lichkeit seine Konstrukteure,

Ellen Lamb und Dr. Stewart sind
fasziniert von den neuen Emotio-
nen, die ihr Geschopf wahrend
seines Aufenthalts bei den Ri-
chardsons entwickelt hat. Sie zitie-
ren Joyce, Andy und Daryls
Freund Turtle ins Labor und ent-
hiilllen ihnen die Wahrheit iber
das Kunstgeschopf. Bevor sie bei
ihren Forschungen allerdings wei-
terkommen, tritt das Pentagon auf
den Plan. General Graycliffe halt
das Projekt D.ARY.L. fiir ge-
scheitert und will die Maschine
abschalten lassen. Ein Prototyp
fiir die kommende Generation ge-
filhlloser, reaktionsschneller Sol-
daten hatte Daryl werden sollen.
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Emotionen, wie er sie nun unter
Beweis stellt, sind da vollig fehl
am Platze. Die Einwande Ellen
Lambs und Dr. Stewarts, da® man
es nun nicht mehr mit einer Ma-
schine, sondern mit einem beina-
he menschlichen Wesen zu tun
habe, wischt Graycliffe beseite.

Mensch oder Maschme
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In letzter Sekunde rettet Dr.
Stewart Daryl vor dem Loschen
seiner Speicherbanke und bringt
ihn mit seinem Wagen aus dem
Laborgelande. Wenig spater wird
ihre Flucht entdeckt. Jetzt kom-
men Daryl seine Videospiel-Erfah-
rungen zugute. In einer furiosen
Jagd iiber die dichtbefahrenen
Highways hangt er die Polizei ab.
Nicht fiir allzulang freilich; An der
nachsten StraBensperre wird Dr.
Stewart todlich verwundet. Nun
setzt Daryl alles auf eine Karte. Er
dringt in einen nahegelegenen
Fliegerhorst ein und 16st einen fal-
schen Feueralarm aus. In der Auf-
regung klettert er in das Cockpit
eines Uberschalljets, schaltet den
Autopiloten ein und programmiert
den neuen Kurs: Zuriick nach Bar-
kenton, zuriick zu seiner Familie
und seinen Freunden.

Was Daryl nicht weif: In jedes Mi-
litarflugzeug ist eine geheime
Selbstzerstorungsanlage  einge-
baut, die die Maschine in tausend
Stiicke sprengt, sobald sie den
amerikanischen Luftraum verlaBt.
Und die letzten Meilen seiner
Flugroute fithren Daryl ein kleines
Stiick iiber die Kiiste hinaus . . .

Anzeigenschlufl
fiir die RUN Nr. 1/87 ist der

31.10.1986
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sWhere in the
world is €Carmen

Sandiego*¢

Das neue Broderbund-Spiel ent-
fiihrt den Computer-Gambler in
die Welt der internationalen
Gangsterbanden.

Nachdem Sie bei Interpol als
Nachwuchsagent angeheuert
wurden, erhalten Sie Ihren ersten
Auftrag. Ein Mitglied aus Carmen
Sandiegos Bande soll identifiziert
und verhaftet werden. Die Jagd
beginnt am Schauplatz des letzten
Verbrechens. Besuchen Sie das

PORT HMORESEY
Monday. 1 pm

e
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Faktor Zeit spielt hierbei eine ent-
scheidende Rolle:

Innerhalb einer Woche mulB3 der
Gesuchte hinter Schlof und Rie-
gel sein. Gelingt Ihnen dies nicht,
so sind Sie bereits bei der Aufnah-
mepriifung durchgefallen. Wenn
Sie sich jedoch als fahiger Detek-
tiv erweisen, so wird Ihre Leistung
in der Personalakte vermerkt.
Nach drei erfolgreichen Auftra-
gen ist die erste Beférderung fal-
lig.

Tip: Den Fahndungscomputer von
Interpol, der auch die Haftbefehle
ausstellt, sollten Sie erst bemiihen,

Papua Mew Cuinea's
nearest neighbors
are Indonesia and
Australia.

See connections
Depart hy plane
Investigate

Uisit Interpol

Jagd durch die ganze Welt. Wo ist Carmen Sandieqgo.

ortliche Museum, den Sportclub,
das Hotel oder den Palast des Pra-
sidenten. Dort erhalten Sie Hin-
weise zur Identitat des Gesuchten
und in welches Land er sich abge-
setzt hat.

Sodann gilt es, schnellstmdéglich
die Flugrouten zu checken und
die Verfolgung aufzunehmen. Der

wenn Sie auBer dem Geschlecht
noch mindestens zweil weitere In-
formationen zur Person herausge-
funden haben. Erst wenn Sie eine
Person eindeutig identifiziert ha-
ben, kann sie verhaftet werden.
Erwischen Sie den Verbrecher
bevor der Haftbefehl ausgestellt
1st, muPR er wieder freigelassen

werden und Sie bekommen eine
Riige von Interpol, die einer Befér-
derung natiirlich im Wege steht.

Ziel des Spieles ist es, Carmen
Santiego selbst festzunehmen.
Doch dazu miissen erst alle Mit-
glieder ihrer Bande verfolgt und
dingfest gemacht werden. Ist Car-
men hinter Gitter gebracht, ist das
Spiel beendet. Doch ein variabler
Spielverlauf erhélt den SpielspaR
fiir viele weitere Verfolgungsjag-
den.

Allgemeinwissen ist Trumph bei
der Verbrecherjagd. Hinweise
werden oft nur versteckt gegeben

Programmname: Where in the world
is Carmen Sandiego?
0 | 2 3 4 B
ldee/Story:
Graphik:
Sound:
Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:
Spieltyp: Rollenspiel-Adventure
Besonderheiten: Anleitung inklusive ‘Weltfithrer'
Hersteller: Broderbund

Preis: k.A.

Hiandler: k.A.

und miissen erst einmal gedeutet
werden. So wird zum Beispiel
nach der altesten Republik Euro-
pas oder nach bestimmten Lan-
desfarben einer Flagge gefragt.
Mit ‘... Carmen Sandiego’ hat
Broderbund endlich die 64'er-
Version des bereits auf dem
Apple sehr erfolgreichen Spieles
herausgebracht. Der Sound kann
sich horen lassen, aber erst die
tolle Graphik und die pfiffigen Ef-
fekte geben diesem Rollenspiel-
Adventure den letzten Schliff.
.Carmen Sandiego" ist ein MuB
fiir jeden Computer Detektiv.

Super-Cycle

Mit ,Super-Cycle" bringt das
amerikanische Softwarehaus
Epyx ein neues Rennsimulations-
programm auf den Markt, Testpi-
lot Peter Lord schildert seine er-
sten Eindriicke:

Drei, zwei, eins — der Startschu3
peitscht im Lautsprecher. Ich dre-
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he meine Maschine auf 9000 Tou-
ren und schalte in den zweiten
Gang. Prompt versucht mich mein
Nebenmann aus der Ideallinie zu
drangen. Ein kleines Gerangel,
dritter Gang, endlich kann ich
mich 16sen, und da ist auch schon
die erste Kurve. Reifen quiet-
schen: Hoéchstgeschwindigkeit.
Da, direkt vor mir ein Olfleck auf

der Fahrbahn, meine Maschine
schleudert, sie rutscht iiber die
Randbegrenzung und — wumm!
Vom Motorrad bleiben nur ein
paar rauchende Triimmer, mir
selbst ist Gott sei Dank nichts pas-
siert — kann ja auch nicht, denn
ich sitze vor dem Bildschirm, und
vor mir flimmert , Super-Cycle".

Das Rennen umfaf3t zwolf Runden
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Motorradrennen mit Spitzengrafik: Super-Cycle A

davon neun regulare und drei Bo-
nusrunden. Innerhalb von drel
Schwierigkeitsstufen werden
Punkte sowohl fiir die gefahrene
Strecke als auch fiir die erzielte
Zeit verteilt. Wer es nicht tiber
sich bringt, auch einmal einen
Gang herunterzuschalten, um tak-
tisch knapp hinter einem Gegner
die diversen Fahrbahnverengun-
gen zu passieren, findet sich recht
unsanft am Boden wieder. Beson-
ders das dritte Level ist nur mit
gréBtem Geschick zu bewadltigen.
Kontrahenten werden Sie in die-
ser Stufe gnadenlos ,niederbi-
geln“, wenn Sie unvorsichtig fah-
ren oder am Start nicht schnell ge-
nug wegkommen.

Technische Einzelheiten:

Farbe und Aussehen der Renn-
kleidung kénnen Sie selbst be-
stimmen. Acht Farben und vier
verschiedene Modelle werden
angeboten. Der Sound ist, wie bei
Spielen dieser Art ublich, knapp
aber simuliert.

Die Hi-Score-Tabelle wird abge-
speichert und bleibt somit erhal-
ten. Sie bietet einen Vergleich der
besten 99 Fahrer

Das ,Game Design® siammt von
Stephen Landrum und Michael
Kosaka, die sich schon bel mehre-
ren Epyx-Spielen bewahrt haben.
Die Umsetzung dieses Spielhallen-
hits entspricht den Erwariungen,
die ein Softwarekenner 2n ein Pro-
dukt von Epyx stellt — Spitzengra-
fik bei gutem Spielsp=s

Programmname: SUPER-CYCLE

Idee/Story:

Grafik:

Sound 2 |

Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB;

Spieltyp: Motorradrennen

Besonderheiten: Hi-Score-Speicherung bis 88 Fahrer

Hersteller: Epyx

Leather
Goddesses of
Phobos

Betrachtet man das Jahr 1936, so
wie es in den Geschichtsbiichern
steht, hat es durchaus etwas von
stiller GroRe an sich: In den Ver-
einigten Staaten wurden die Ny-
lonstriimpfe erfunden, Edward
der VII verzichtete aufgrund sei-
ner Liebe zu einer geschiedenen
Frau auf den englischen Thron
und der Steakpreis lag bei 60

Pfennig pro Pfund.
Zu diesen, in aller Welt bekann-
ten, historischen Ereignissen

kommt noch eines, dessen Exi-
stenz bis heute geheimgehalten
wurde,

Die Ledergdttinen von Phobos hat-
ten damals beschlossen die Erde
zu ihrem ganz privaten Lustplane-
ten umzufunktionieren. Aufge-
deckt hat diese Sensation nach ei-

genen Angaben der galaktische
Nachrichtendienst der , Sirius Ky-
bernetic Corporation”; aber wie
griindliche Recherchen der Re-
daktion ergaben, war hochstwahr-
scheinlich die Firma INFOCOM
die treibende Kraft.
Wir genieren uns nicht zuzuge-
ben, daB die ganze Geschichte
auch einen etwas ,geschlechtli-
chen" Charakter hat. Personen,
deren &sthetisches oder morali-
sches Empfinden an solchen Din-
gen Anstof nimmt, sollten besser
von der sauberen Version des Ad-
ventures Gebrauch machen. Sie
wird mit dem Schliisselwort
,TAME" angesteuert und enthalt
absolut keine unanstandigen Wor-
ter oder gar sexahnliche Handlun-
gen. Die Freigabeempfehlung
liegt bei sechs Jahren — vorher
konnen die Kinder sie sowieso
noch nicht lesen. Der mittlere Le-
vel nennt sich ,SUGGESTIVE". Er
enthélt einige wenige zweideutige
Wortspiele und Situationen, je-
doch nichts, was Kinder nicht zur
besten Sendezeit auch aus dem
Fernsehen lernen kénnten. Der in--
teressante  Modus schlieBlich
heiBt ,LEWD", Er entspricht sei-
nem Namen und enthdlt die
meisten Ausdriicke aus der ,Liste
der sieben Worter, die sie nie-
mals auf einem Bildschirm sehen
werden”. Einfachere Gemiiter be-
haupten der dritte Teil sei eben
,... so richtig aus dem Leben ..."
gegriffen. Wie alle Infocom-Ad-
ventures ist ,Leather Godesses of
Phobos" ohne Anleitung nicht
spielbar, ein Kopierschutz ist des-
halb auch diesmal nicht vorhan-
den. Einen solchen haben die
Abenteuer von Infocom aber auch
nicht noétig, denn fiir den echten
Hoopy ist es frod ein Original zu
besitzen.
Die mitgelieferte Dokumentation
steckt voller Beispiele aus ande-
ren Abenteuern des Infocom-
Autors Steve Meretzky.
In einem kleinen Buch, das wohl
deshalb so oft verkauft wurde,
weil auf seinem Titel die groBen
freundlichen Buchstaben ,KEINE
PANIK" prangen, findet man fol-
gende Biographie unter dem
Stichwort ,Meretzky, Steve (1957-)
. once enjoyed almost anything P
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that was fun, and virtually every-
thing that was illegal. Althought
still wanted in several states, he is
now a married homeowner and
spends most of his time doing the
lawn. ..

Und da es schon immer einen be-
sonderen Geschmack erfordert
hat, Infocom-Adventures zu spie-
len, ist es nicht verwunderlich,
daB sich gerade diese Firma in
das neue Genre der ,zwischen-
menschlichen" Beziehungen vor-
gewagt hat. Dabei présentieren
sie dem Abenteurer als Zugabe
noch ein 3D-Comic der Spitzen-
klasse und fiir die Nase ein Set
von Geruchsproben, die auf den
Ort der Handlung abgestimmt

40 =0
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Umfangreicher Wortschatz fiir die
Ledergdttinnen

sind. Der Wortschatz ist wie im-
mer sehr groB, die Sprache ist lok-
ker und witzig und die gute Doku-
mentation macht es auch Anfan-
gern moglich in die Raumfédhre
nach Phobos zu steigen. Zum
Schluf} noch ein paar kleine Tips,
sozusagen zur Senkung der
Hemmschwelle:

— Wenn ein Korb auf einem
Schrank steht, sollte man einen
Stuhl zum Draufklettern dabei ha-
ben.

— Eine Tiir kann man auch ganz
einfach 6ffnen.

— Auch fiir Nichtraucher ist das
Streichholzbriefchen sofort von In-
teresse,

— Mause werden ohnmé&chtig,
wenn sie Katzen sehen.

— Stinkende Frésche kiiBt man
nicht nur mit geschlossenen Au-
gen

— und die beiliegenden Geruchs-
proben 6ffnet man erst, wenn das
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Programm einen dazu auffordert.
P. S.: Falls Sie fiir weniger als 30
Atair am Tag per Anhalter zur
Erde zuriickreisen mochten, diir-
fen Sie natiirlich Thr Original-
Handtuch von Marks & Spencers
nicht vergessen,

(cpl)

Schafe im
Weltraum

Wer denkt, daR Schafsjagd im
Weltraum ein kostspieliges Unter-
fangen ist, irrt — mit einem CI16
und 995 Pfennigen fiir das neueste
Mastertronic-Spiel sind Sie mit von
der Partie . . .

+ONE MAN and his DROID" ent-
fiihrt Sie in die Tiefen des Welt-
alls. Diesmal steht allerdings kein
Krieg der Sterne auf dem Pro-
gramm — es geht schlicht und ein-
fach — auf Schafsjagd. Wie fangt
man eigentlich galaktische Scha-
fe? Ganz einfach — man fliegt ein-
fach nach Andromadous, einem
kleinen Planeten am Rande des
Universums. Dort leben die Ram-
boids — eine méannliche Form von
Weltraumschafen. Die Schafe
werden mittels eines Roboters,
der neben fliegen und graben
auch noch Tunnel bauen kann,
eingefangen. Mittels Teleporter
werden die Tiere darin zur Erde
gebracht.

Die Crafik des Spiels gibt nicht
gerade besonders viel her —
man benottigt eine gehdrige Por-

Erste intergalaktische Schafsjagd

tion Fantasie um in den umher-
kriechenden Farbklecksen Schafe
zu erkennen. Auch der Roboter
dhnelt mehr einer miBlungenen
Rakete als einem solchen. Sound
und Gerdusche sind langweiliger
anzuhorend als das Bloken eines
miiden Schafes. Grafik und Sound
sind jedoch nicht die einzigen Ar-
gumente eines Spieletests, denn
die beste Grafik und der ohren-
freundlichste Sound helfen dem
Spieler wenig, wenn das Spiel
gdhnende Langeweile provoziert
oder die Programmierung so mies
ist, da die Grafik zuckelt und der
Joystick falsch reagiert. ,ONE
MAN and his DROID" iiberzeugt

Programmname: ONE MAN and
his DROID
0 1 Dima i g

Idee-Story:

Grafik:

Sound:

Schwierigkeitsgrad:

Spielspag:

Spieltyp: Labyrinthspiel

Besonderheiten: Erste intergalaktische Schafsjagd
Hersteller: Mastertronic

Preis (Kass./Disk.) 8.95/—

Héndler: Mastertronic

hier durch gekonnte Program-
mierung und Spielwitz — die Soft-
ware-Sprites und das Bildschirm-
Scrolling sind flieRend, was bei
Cl6-Adaptionen leider nur selten
der Fall ist. Der Roboter bewegt




sich in einem Labyrinth. Die Scha-
fe rennen ohne jede Logik dumm
herum, was das Einfangen nicht
gerade leicht macht. Besonders
hart ist die Tatsache, daB die ver-
schiedenfarbigen Schafe in einer
vorgegebenen Reihenfolge gefan-

gen werden  miissen. Fiir
,schwarze Schafe’ gibts keine
Punkte. Zur Verbindung von Gén-
gen kénnen Tunnels gebaut wer-
den, was besonders taktisches
Vorgehen erfordert, da eine un-
geschickte Tunnelverbindung
schnell zum Vorteil der Schafe
ausfallen kann. ,ONE MAN and
his DROID" ist im wahrsten Sinne
des Wortes ein tierisches Spiel-
vergniigen, das sich kein C16-Be-
sitzer entgehen lassen sollte.

Blitze im Nichts

Toni Crowther, Starprogrammie-
rer aus England, hat wieder zuge-
schlagen. Doch diesmal war es
ein Schlag in die Unendlichkeit.
,TRAP" ist ein Ballerspiel fiir Leu-
te mit einem Stiick Weltraum im
Kopf.

Die Hintergrundstory zum Spiel ist
so spannend wie die Entzifferung
einer Zahnarztrechnung, die
Spielidee so originell wie ein
Frankfurter Wiirstchen. Ort des
Ceschehens ist irgendwo am
Ende des Weltalls. Ein paar
AuBerirdische haben sich das vor-
genommen, was alle Geheim-
dienstler dieser Erde von ihnen
grundsatzlich erwarten: Die totale
Zerstorung der Erde. Als Joystick-
commander des Weltraum-
schlachtschiffs ,TRAP" besteht
ihre Aufgabe nun darin, den bo-
sen ETs auf die Finger zu klopfen
— was nichts anderes heift, als ih-
nen den Garaus zu bereiten. Die
.TRAP" ist dafiir bestens vorbe-
reitet. Der ideell auRerst zweifel-
hafte SDI-Ersatz ist mit Laserkano-
nen und Bomben so vollgestopft
wie heutzutage amerikanische
Bulk Carrier mit Getreide fur die
Sowijetunion. Abgeballert wird al-
les, was schieBt, und sicherheits-
halber auch alles andere. Wenn-
gleich Crafik und Sound gegen-
wartigem Standard entsprechen,
so ist doch die Spielgeschichte

hinter der Entwicklung zuriickge-
blieben.

Die erste Runde, der Flug iiber
ein Minenfeld im All, ist noch ver-
gleichsweise leicht zu schaffen.

Doch dann folgt der Uberflug ei-
ner Planetenoberflache, beil der
Tanks bombardiert, Laserkano-
nen zerstdrt und entgegenkom-
mende Angreifer aus dem Weg
gerdaumt werden. Hat man trotz
des erheblichen Schwierigkeits-
grades die ersten beiden Tests
mit Bravour bewaltigt, so kommt
man zur dritten und letzten Runde,
bei der man sich zu FuB iiber die
Planetenoberflache kampfen
muf3.

Die Spielmotivation 1aBt rasch
nach. Gespielt wird mit dem Joy-
stick, doch einige wichtige Funk-
tionen lassen sich nur iiber Tasta-
tur abrufen. Da man Tastatur und
Joystick nicht gleichzeitig bedie-
nen kann, geht schnell ein Schiff
nach dem anderen iiber den Jor-
dan.

Die Angreifer sind so schnell, daB

man kaum eine Chance hat. Ver-

liert man ein Leben, so muB man

wieder ganz von vorne anfangen.

Die Anleitung, die dem Spiel bei-

liegt, gibt dazu keine Lésung. Man

weil einfach nicht, was man

machen mufB. Geht der Sprit zu

Ende, wird man zum Level 10 des

Spiels transportiert, was einem

GAME OVER  gleichkommt.

,TRAP" kann ausschlieBlich hart-

gesottenen Ballerfans empfohlen

werden, denen es nichts aus-

macht, wenn sie auch nach sieben

Stunden noch nicht iiber die zwei-

te Spielrunde hinausgekommen
sind. Die auf der Riickseite der
Spielkassette befindliche Audio-
Demonstration eignet sich ledig-
lich zur Meditation vor dem Bild-
schirm.

Idee-Story:
Grafik:
Sound:
Schwierigkeitsgrad:

SpielspaB:
Spieltyp: Weltraum-Ballerspiel

Besonderheiten: keine

Hersteller: Alligata

FLEXIBLE
DB-ORGANISATION
CONTRA
~STUCKLISTEN-
EXPLOSIONEN"

Immer wenn die computerunterstiitzte Pro-
duktionsplanung und -steuerung mit wenig sta-
bilen Rahmenbedingungen leben muf, ist die
DV-technische Seite besonders gefordert — in
kleineren und mittleren Betrieben oft iiber-
fordert. Haufige Produktwechsel, Stérungen
an den Werkzeugen oder Maschinen oder
Unterbrechungen bei der Materialversorgung
stellen typische PPS-Problemfille dar. Und
geradezu wenn eine hohe Anzahl von Varian-
ten innerhalb des Erzeugungsspektrums ge-
geben ist, fressen Stiicklisten und Bedarfsrech-
nung Speicherkapazitit und Rechner-
geschwindigkeit auf.

Mit der vorliegenden Arbeit werden in der
Praxis entwickelte und erprobte Datenstruktu-
ren und Algorithmen gezeigt. Unter anderem
wird ein Expertensystem fiir variantenreiche
Produktionsprogramme realisiert, das durch
seine Verkniipfungstechniken redundante Da-
ten abbaut, ,,Stiicklisten-Explosion* vermei-
det und somit die wirtschaftliche Verarbeitung
grofer Datenmengen im PPS-Bereich
ermoglicht.
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Prof. Dr. Paul Schénsleben
Flexible Produktionsplanung und -steuerung
mit dem Computer 144 Seiten, Miinchen 1985

Best.-Nr.: 1 CW 53-2 DM 58,—
CW-EDITION
Fachbiicher fiir die C welt

Rhemsuaﬂc 28 8000 Munchen 40, TeI. 089/3 60 86-0

Nur Festt kannen berlicksichtigt werden, Ein Rick-
gaberecht besteht nuhl Bei Sachm.angel kann der Knuiel lcchs
lich Nachlieferung t p h
Ich/Wir bestelle(n):

Expl.Best.Nr.:

hen. Pi ungen vorb

Name

Vorname

Strafle

Postleitzahl/Ort

Unterschrift

] Bitte senden Sie mir Ihr Bucherverzeichnis
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Spiclen

ASITLRIX FROBLC

» Wir befinden uns im Jahr 50 v.Chr. Ganz Gallien
ist von den Romern besetzt. Ganz Gallien? Nein! Ein
von unbeugsamen Galliern bevolkertes Dorf hért
nicht auf, dem Eindringling Wiederstand zu leisten.
Wer kennt sie nicht, die Worte, die jede neue Fol-
ge der Asterix-Abenteuer einleiten. , Asterix and
the Magic Cauldron” ist das erste Computer-Aben-

Jetzt kommen die C64-Besitzer in
den GenuB, mit Asterix zusammen
Romer zu verpriigeln und Wild-
schweine zu fangen,

Miraculix, der Druide, hatte wie-
der einmal den Zaubertrank ge-
braut, Und Obelix bekam, da er
als kleiner Junge in den Kessel mit
dem Zaubertrank gefallen ist, wie-
der einmal nichts ab. Aus Wut trat
er gegen den Kessel, der natiir-

|
.Dauie '|
#dD.Penterost 'y, -

teuer der Gallier.

Das Spiel Asterix ist eine gelungene Umsetzung des Comics

lich zerbarst, Jetzt soll Asterix die
Einzelteile wieder einsammeln.
SchuldbewuBt folgt ihm Obelix.
Wie immer bei den Galliern ist es
nicht so einfach, die gestellte Auf-
gabe zu erledigen. Den ersten
Teil des Kessels findet man schon
hinter dem , kleinen, wohlbekann-
ten Dorf'. Doch der Weg fiihrt
auch in die Rémerlager und sogar
bis nach Rom. Hier muB Asterix
dann sogar gegen einen Gladiator
in der Arena kampfen. Besiegt er
ihn, winkt als Preis auch hier ein
Stiick des Kessels.

Die einzelnen Figuren, mit denen
Asterix kdmpfen muR, sind unter-
schiedlich stark. Ein Legionér ist
einfacher zu besiegen als ein Cen-
turio. Da Asterix nur eine begrenz-
te Menge Zaubertrank zur Verfii-
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gung hat, der Zauberkessel ist ja
zerbrochen, ist es in vielen Fallen
sinnvoll, einem Kampf aus dem
Weg zu gehen. Vorsicht! Es gibt
auch sehr kriftige Wildschweine,
die Asterix schnell besiegen kon-
nen.

Asterix ist ein grafisch schén ge-
machtes Spiel, bei dem der Spiel-
spal nicht so schnell vergeht. Ein
Zufallsgenerator steuert auBer-
halb des gallischen Dorfes die
Bildauswahl. Fiir den Kampf mit
Wildschweinen und mit Rémern
wird ein kleines Fenster aus dem
Bild ,herausgezoomt®. An den
beiden Seiten wird die noch vor-
handene Kraft der Kontrahenten
angezeigt. Die Steuerung der
Kampfer ist leider ungenau und

In Rom mul3 ein Gladiator in der Arena besieqgt werden
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Vorsicht ist auch bei manchen Wildschwelnen angeraten

uniibersichtlich ausgefallen. Fin-
det der Spieler Gegenstande, er-
scheinen auch hier das Fenster
und eine Beschreibung des gefun-
denen Teils.

Programmname: Asterix
0 1 2wy il S8y
Idee/Story
Grafik
Sound
Schwierigkeitsgrad

Spielspal

Spieltyp Geschicklichkeitsspiel
Spielerzahl 1

Besonderheiten -

Hersteller Melburnhouse

Preis (Kass./Disk.) k.A.

Handler Rushware

L

Sonderservice fur C 16/116

C 16/116-Besitzer haben allen
Grund zur Freude: Endlich gibt's
eine Programmsammlung nur fiir
sie. Neun Programme erodffnen
den ,Kleinen" die grofen Mog-
lichkeiten der Datenverarbeitung,
quer durch alle Anwendungsge-
biete:

1. Funktionsplot;

Fiinf frei definierbare Funktionen
konnen iibereinander gezeichnet
werden. Sechs Kommandos er-
leichtern die Arbeit.

2. Zeichengenerator:

Eigene Zeichensédtze erstellt die-
ses Programm. Als Besonderheit
wird ein Basicprogramm erzeugt,
das sich vor jedes eigene Pro-
gramm spannen laBt.

3. Flugsimulator:

Das bekannte Spiel in einer abge-
speckten Version, aber doch
recht komfortabel.

4, Musik;

Das Programm spielt das ,Menu-
ett in G-Dur" von Johann Sebastian
Bach und ein Lied von Carl Philipp
Emanuel Bach.

8. Terminkalender:

Jeder Termin wird als String abge-
legt und kann auch als Teilstring
(zum Beispiel nur Uhrzeit) wieder
abgerufen werden.

6. Haushalt:

Wer nicht weiR, wo jeden Monat
das Geld bleibt, kann mit diesem
Programm genau buchfiihren

7. Dateiverwaltung:

Wer in den mageren 16-K-Spei-
cherplatz doch Daten unterbrin-
gen will, kann mit diesem Pro-
gramm 60 Datensétze verwalten.
8. Textverarbeitung:

5000 Zeichen bearbeitet das Text-
programm. Das ist, gemessen an
16 K Speicher, eine ganze Menge.
9. Grafik-Painter:

Man kann eigene Bilder in hoch-
auflosender Mehrfarbgrafik mit
dem Joystick entwerfen. 10 Kom-
mandos stehen dabei zur Verfi-
gung.

Alle Programme sind auf Kassette
und Diskette zu haben. Eine Be-
schreibung fiir jedes Programm
ist beigefiigt. Die Kassette kostet

DM 19,80, die Diskette DM 24,80.
In diesen Preisen ist Verpackung
und Porto enthalten.

Wichtig: Bei der Zusendung per
Nachnahme kommen Nachnah-
megebiihren dazu.

NEME o iy

O Programmkassette DM 19,80
O Programmdiskette DM 24,80
inklusive Porto und Verpackung

O Verrechnungsscheck
O Nachnahme

Einsenden an: RUN-Redaktion
C 16-Sonderaktion
Postfach 400429
8000 Miinchen 40
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Spicle

IRIDIS ALPHA

Auf der , Personal Com-
puter World Show" in
London konnte man
auch Starprogrammie-
rer Jeff Minter treffen.
Fur die RUN-Leser gab
er uns einen Bericht
uber sein neuestes Spiel
,ridis Alpha" mit.

Ein Stapel Autogramme
50ll in Kirze folgen.

Endlich ist es fertig. Zu diesem
Spiel habe ich langer gebraucht
als zu irgend einem anderen, das
ich je auf dem C64 entwickelt
habe, aber ich glaube, es hat sich
gelohnt; man kann es herrlich
spielen, und zudem ist es ein wirk-
lich schneller Renner, wie man ihn
selten auf dem C64 zu sehen be-
kommt. Es besitzt den schnellsten
Scroll-Modus, den ich je in einem
Spiel gesehen habe, eine groBe
Anzahl an Handlungsmoglichkei-
ten mit hundert Ebenen und den
dazugehorigen Umkehrungen so-
wie ein Bonusspiel, das schon fiir
sich allein ein tolles Spiel ist. Ich
bin wirklich der Ansicht, daB Iri-
dis das schonste Spiel ist, das ich
bisher gefunden haben.

Action auf
geteiltem Bildschirm

Das Geschehen findet auf einem
horizontal geteilten Bildschirm
statt, auf dem in der Bildmitte zwei
gegeniiberliegende Planeten-
oberflichen zu sehen sind, die
sich in entgegengesetzter Rich-
tung verschieben. Man besitzt
zwel Schiffe, wovon nur jeweils ei-
nes aktiv sein kann. Wahrend des
Spielablaufs iibertragt man je
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nach Bedarf standig die Kontrolle
zwischen den Schiffen hin und
her. Man wird von Horden bésarti-
ger, niedertrachtiger fremder
Ubeltater gestort, die man zersto-
ren muB, wahrend man mit atem-
beraubenden Geschwindigkeiten
umherfliegt. Bei jedem AbschuB
gewinnt man selbst Energie, die
man auf den Planetkern ibertra-
gen muB, bevor der Energietiber-
schuB zur eigenen Uberlastung
fiihrt. Je mehr Monster man ab-
schieRt, desto offener wird das
Spiel und um so mehr Ziele tun
sich am Warp Gate auf. Fiillt man
den Kern vollstandig auf, be-
kommt man Zugang zum Bonus-
Spiel, in welchem man einen sich
vertikalen verschiebbaren Weg
mit Steilabhdngen, Hindernissen
und schmalen Felsenriffs iiber-
queren mubB. In dieser Phase hat
man die selbe Kontrolle wie in Ba-
talyx Phase I: Indem man die Ku-
geln als Reaktionsmasse benutzt,
schief3t man in eine Richtung und
bewegt sich in die entgegenge-
setzte! Und damit die Lage wirk-
lich haarig wird, wird man dabel
auch noch von fliegenden Augen
verfolgt.

Ubersteht man die Bonusphase,
gibt es Extrapunkte und ein zu-
satzliches Leben als Belohnung,
um so ausgeriistet auf die
Hauptebene zuriickzukehren. Be-
steht man die Bonusphase nicht,
so verliert man kein Leben; man
bekommt lediglich keine Extra-
punkte oder Extra-Gilby, das ist
alles. (Ach’ja. Der Droide hei3t
GILBY. Und wem der Grund dafiir
noch nicht bekannt ist, dem schla-
ge ich vor, jetzt gleich eine
Session mit der Riickseite einzule-
gen!)

Der Handlungsablauf ist schwie-
rig und schnell, alle Arten von
boésartigen Schiffen sind unter-
wegs, um einen zu fangen, und die
unvermeidlichen Kamele und La-
mas sind natiirlich auch dabei. Es
gibt fiinf Planeten: den Sheep Pla-

net (Planet der Schafe), den Tech
Planet, den Brick Planet (Planet
der Ziegel), den Mushroom Planet
(Planet der Pilze) und den Om Pla-
net. Bei Eroffnung des Spiels kann
man nach freiem Willen von Pla-
net zu Planet springen. Jeder Pla-
net besitzt 20 Ebenen, jede davon
in zwei Richtungen, das macht 200
Wellen, auf denen man all das bis-
her Beschriebene tun kann, bis
man das (sehr hiibsche) End of
Game-Bonus-Bild erreicht; und
jetzt wird alles schwieriger!

Viele Annehmlichkeiten
2 T L

Das Spiel hat eine ganze Menge
angenehmer Eigenschaften, wie
zum Beispiel die Ubersichtstafel
bei Spielende (Man kann sie wah-
rend des Spiels als grafische Dar-
stellung der bisher erzielten Fort-
schritte aufrufen). Diese Bilder
sind gespeichert und koénnen zu
jedem Eingang auf dem High Score
Table (Ubersichts-Punkttabelle)
abgerufen werden, damit man
sehen kann, wie weit die anderen
Spieler gekommen sind. Auch der
Pausen-Modus ist eine feine Ein-
richtung. Er enthalt MIF, ein klei-
nes Spiel mit dem Namen ,Made
In France", das ich beim Skifahren
geschrieben habe. Natiirlich nicht
direkt wahrend des Skifahrens,
sondermn nach den abendlichen
Barbesuchen, wenn Sie verstehen,
was ich meine. MIF selbst enthalt
noch mal eine Demo, die DNA, die
genauso raffiniert ist wie die An-
zeige, die man erhalt, wenn man
alle 200 Ebenen spielt. Aber kei-
ner von Ihnen wird das vor zweil
Monaten sehen konnen — es sei
denn, Sie finden den Mogel-Mo-
dus. Das Titelbild enthalt auch ein
,Fractal Music Demo". Ich liebe
solche Fractals (Teilstiicke), und
dies ist mein erster Versuch, sie
auf Musik anzuwenden. Die Er-
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Nach ,Colourspace” hat Programmierer Jeff Minter jetzt ,Iridis Alpha”
fertiggestellt.
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Spielspaf auf zweigeteiltem Bildschirm: Iridis Alpha

gebnisse sind interessant. . . nicht
die Melodien an sich, sondern
eher wie ein endloses Teilstiick,
das klingt wie Musik in einem
Film, wenn er zu der spannenden
Stelle kommt. Unheimlich.

Da es eine Moglichkeit gibt, die
Patronen, die ich in meinem letz-
ten Bericht erwahnt habe, abzu-
wehren, gibt es bei Iridis weder
ein ,Frame Freezing" noch ein
, Game Killing".

Klangeffekte und
Schnelligkeit

Was das Spiel betrifft, ist Idiris el-
ner der amiisantesten Renner, die
ich je gehabt habe. Die Klangef-
fekte sind laut und das Spiel 1st
sehr schnell, aber sie werden
schon sehen, daB Sie dennoch Thr
Kopfchen anstrengen miissen.
Mein bester Stand bisher (ohne
Mogel-Modus) war 136.000 unge-
rade, und ich habe neun der zehn
moglichen Oberflachen geschafft.
Iridis wird in Zusammenarbeit mit
Hewsons verdffentlicht. Noch ein
Experiment wie das Ariola-Ge-
schaft. Sie haben ,Uridium" ziem-
lich gut organisiert, und so sehe ich
wirklich keinen Grund, warum Sie
es mit meinem Iridis nicht genauso-
gut schaffen sollten.

Mit Hewsons zusammenzuarbeil-
ten, war natiirlich mit einer ganzen
Menge Arger verbunden. Ich
muBte mit Zeitbegrenzungen ar-
beiten, dann kamen sie standig an
und steckten ihre Nase in mein
Spiel-Design und nervten mich an-
dauernd  mit irgendwelchen
Sachen. Aber ich glaube, die
Miihe hat sich gelohnt. Iridis wird
am 27 August verdffentlicht, und
ich werde es auch bei PCW vor-
stellen. Also: Wenn Sie es als Er-
ster sehen wollen, kommen Sie
vorbei und werfen Sie einen Blick
hinein! -

(Jeff Minter)
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Spicle

Parallax

Das Boése ist immer und liberall.

Es war sicher richtig, da® der Rat
des irdischen Imperiums erst ein-
mal vorsichtig blieb. SchlieBlich
kommen auRerirdische Raum-
schiffe nicht einfach mal so zu Be-
such und da sich bése Ahnungen
meist recht schnell bestétigen,

sind die lieben Besucher auch al- .

les andere als friedlich.

Sie setzen erst mal die irdische
Delegation in den Kerker. Selbst-
verstandlich hat die Erde mit die-
ser Entwicklung gerechnet und so
ist ,ER" bereits wieder unter-
wegs, der kleine Raumgleiter Ibis,

der schon so oft das galaktische
Imperium gerettet hat.

An dieser Stelle endet das
schmiickende Beiwerk und ,Pa-
rallax" findet seinen Anfang. Ibis
parkt auf dem Rollfeld und wartet
darauf, daB der Pilot durchstartet.
Das war dann schon der erste
MiRgriff, denn zuerst heiBt es na-
tiirlich rein in den Raumanzug und
raus aus dem Schiff. Einen kleinen
Spaziergang und ein paar Kollisio-
nen mit Oberflachenrobotern spa-
ter, stolpert der Held in eine inter-
galaktische Schalterhalle. Da der

o

Programmname: Parallax
¥} | 2 3 4 5

Idea/Stary

Grafik

Sound

Schwierigkeitsgrad

Spielspal

Spieltyp Space-Opera

Spielerzahl 1

Besonderheiten toller Vorspann

Hersteller Ocean

Preis (Kass./Disk) 28.-/39.-

anwesende Wissenschaftler seine
ID-Karte nicht freiwillig heraus-
riickt, wird ihm die Entscheidung
mit der Laserpistole kurzerhand
abgenommen.

Auf dhnliche Weise werden diver-
se Computerzentren, interstellare
Kaufhduser und die Galaktobank
heimgesucht. Irgendwann hat
man sich ein Passwort erschlichen
und passiert das Tor zu ndchsten
von insgesamt fiinf Ebenen,.
Obwohl Parallax auf den ersten
Blick den Eindruck eines gra-
fisch gelungenen Weltraum-
SchieBspiels macht, ist es eher ein
Actionadventure mit Ballereinla-
gen. Am Ende tauscht man die ge-
fangenen Wissenschaftler {ibri-
gens gegen die eingesperrte De-
legation und macht sich ganz
rasch und unauffallig davon — zur
guten alten Erde, wo die Mega-
helden sich in die Hi-Score-Liste
eintragen diirfen.

(Cp!’) TN B

FIST Il

1986 war ein Jahr der Karatespiele.
Das meistverkaufte unter ihnen,
.The Way of the Exploding Fist"
von Melbourne House, hat nun sei-
ne Fortsetzung gefunden. Sieben
Programmierer haben monate-
lang geschuftet, um einen bisher
einmaligen Karatekampf zu schaf-
fen. Der Kampfer beherrscht 21
Faustschldage und FuBBst6Re. Seine
Cegner sind schlammige Kreatu-
ren aus der Unterwelt, im Hinter-
halt lauernde Ninjas und Assas-
sins — perfekte, todliche Kampf-
maschinen. 100 verschiedene
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Bildschirme stehen dem Helden
dieses Abenteuers zur Verfii-
gung, um die geheimen Schriftrol-
len des Meisters zu finden und zu
entschliisseln. Nur so kann er die
Fahigkeiten erwerben, die darin
versteckt sind. In den heiligen
Schreinen werden durch Medi-
tation geistige und korperliche
Krifte gestahlt.

. Fist II" ist mehr als nur ein neues
Priigelspiel aus der Karateklasse.
Ob man seine Feinheiten be-
herrscht, zeigt sich am Schluf3 im
Krater des Vulkans, im letzten und
entscheidenden Kampf gegen das
Bose selbst — in Gestalt des tyran-
nischen Warlords.

Spielname: Fist II

g W ol 3R 8 8
Idee/Story

Grafik

Sound

Schwierigkeitsgrad

Spielspal

Spieltyp Action/Karatespiel
Spielerzahl 1/2

Besonderheiten -
Hersteller Melbourne House

Preis (Kass, /Disk.) k.A.

Handler k. A

(cpl)

W.AR.

Eine gewaltige zylindrische Rohre
schwebt im Weltraum. Aus zwan-
zig Ringen bestehend routiert sie
standig um die eigene Achse. Aus
der Ferne wirkt diese Welt wie
eine gewaltige Raupe. Etwas na-
her betrachtet, werden die Details
(Bauten, Antennen, Meteorschil-
de) der phantastischen Zylinder
sichtbar.

IThre Bewohner haben auf der in-
neren Oberflache gewaltige Mili-
tareinrichtungen, Industriezentren
und Wohnparks geschaffen. Die
mechanische Welt ist perfekt. Die
auf Ihr lebende Rasse zieht von
Planet zu Planet, plindernd und
brandschatzend ihre Vorrate auf-
frischend. Derzeitiges Ziel: die
Erde.

o
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Faszinierende Grafik auch bei der HighScore-Eingabe.
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Die Erde hat zu ihrer Verteidi-
gung das bereits bei URIDIUM er-
folgreiche Raumschiff geschickt.
Ziel seines Angriffs sind die GCe-
badude auf der inneren Oberfla-
che. Es gilt einen Teil von ihnen zu
zerstéren und danach in den Han-
gar einzudringen, der sich an der
Unterseite des Ringes befindet.
Auf einer Schalttafel im Inneren
sind die Kontrolltasten der jeweili-
gen Sektion zu eleminieren. Ihre
Reihenfolge entspricht dem Code,
in dem die Randfarbe wechselt.
Gelingt dies innerhalb des Zeitli-
mits, offnet sich das Tor zum nach-
sten Level und der Angriff wird
fortgesetzt. Die beste Technik, um
das Spiel zu iiberleben, ist, lang-
sam fliegend die Oberflache zu zer-
stéren. Ein Zusammensto mit den
Gebauden ist todlich. Zur Vertei-
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digung steigen Abfangjdger auf,
denen man in den ersten Spielstu-
fen besser aus dem Weg gehen
sollte. Bei Ausweichmanoévern
kann man sich auch auf die ande-
re Seite der Ringe begeben. Dies
setzt jedoch die Kraft der Schutz-
schirme erheblich herab. Wie bei
Uridium sollte der Spieler auch
hier unbedingt auf Asteroidenfan-
ger und Antennen achten. Ein Zu-
sammenstol ist immer toédlich.
Das Spiel selbst ist sehr gut ge-
macht und mit Musik von Rob
Hubbard unterlegt. Die Grafik
entspricht den Erwartungen die
mittlerweile vom C64-Besitzer an
ein Programm gestellt werden.
W.AR. erinnert in Spielaufbau
und Grafik sehr stark an URI-
DIUM (vergleiche RUN 5/86). Ins-
gesamt ein fetziges Spiel, das
SpaB macht, und bel dem man
eine gute Reaktion braucht.

Mit Dauerfeuer kann die Oberfla-
che am besten abgeraumt wer-
den.

Programmname: W.A.R.
s wd el s 3L sdts b
ldee/Story
Grafik
Sound

Schwierigkeitsgrad

Weltraum-SchieBspiel

1 oder2

Besonderheiten originelle Hi-Score-Eingabe

Hersteller Martech
Preis (Kass./Disk.) k. A.
Handler Rushware

Die Handlung erinnert sehr an Uridium.
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Spicle

[t Sehlof des Dachen

.Dragons Lair" versetzt Sie in die
Rolle des wagemutigen Ritters
Dirk, der gelobt hat, die Hoéhle
des Drachen ausfindig zu machen,
sich den Gefahren zu stellen und
die Prinzessin zu befreien.

,Dragons Lair" war der erste La-
ser-Disk-Spielautomat, mit dem
ATARI die Spielszene 1983 in Er-
staunen versetzte. Bereits vor zwei
Jahren versuchten Programmie-
rer, einen Bildplattenspieler mit
einem MSX-Rechner der ersten
Generation zu koppeln, um Laser-
Disk-Spiele auf dem Homecompu-
ter zu ermdoglichen. Mit dem Un-
tergang der ersten MSX-Genera-

Vor langen Zeiten, in
der Zeit der Zauberer,
herrschte ein guter Ko-
nig namens Aethelred
uber ein friedliches Ko-
nigreich. Da geschah das
Unfal3bare. Prinzessin
Daphne, das einzige Kind
des guten Konigs Aethel-
red ist vom bésen Dra-
chen entfiihrt worden.

bezeichnet werden. Ritter' Dirk
muf’ sich durch acht Action-
screens kampfen, bis er endlich
zur Hohle des Drachens gelangt.
Hierbei machen ihm schnappen-
de Totenkopfe, schwirrende Fle-
dermduse, krabbelige Feinde,
Geisterritter und eine grausige
klebrige Masse das Leben
schwer. ,Dragons Lair" ist eine
Mischung aus Actionspiel und Ad-
venture. Alle Bewegungen wer-
den mittels Joystick ausgefiihrt.
Die Spielfigur — der Ritter Dirk —
bewegt sich allerdings nicht im-
mer flieRBend.

In vielen Spielsituationen kommt

tion und dem gleichzeitigen Ver-
schwinden der Bildplattenspieler
auf dem Medienmarkt, wurde die-
se Idee zur Illusion. Englische Pro-
grammierer bewiesen, daR es
auch anders geht. Man setzte
,Dragons Lair" auf den C64 um —
ohne Verwendung eines Bildplat-
tenspielers. Vergleicht man die
Fotos des Original-Automaten mit
den Bildschirmfotos der C864-Ver-
sion auf diesen Seiten, so stellt
man schnell fest, daB die Umset-
zung gelungen ist,

Ohne Zweifel, kann ,Dragons
Lair” als duBerst schwieriges Spiel
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Programme Dragons Lair |
8 -3 3 |

ldee/Story

Crafik

Sound

Schwierigkeitsgrad

Spielspal

Spieltyp Arcade-Adventure

Spielerzahl 1

Bescnderheiten Erste Umsetzung eines La-
ser-Disk-Spiels fiir den C64.

Hersteller Software Projects Ltd.

Preis (Kass./Disk.) 29 Mark

Handler Ariolasoft

es darauf an, den Joystick zum ent-
scheidenden Zeitpunkt in die rich-
tige Richtung zu bewegen. Kor-
rektes Timing erfordert viel Ge-
duld und Ausdauer beim Spielen.
Spielspaf ist auf jeden Fall durch
die ausgezeichnete GCrafik ge-
wdahrt — man kann es kaum ab-
warten, den nachsten Raum zu se-
hen. Leider stehen nicht neun Le-
ben einer Katze, sondern lediglich
fiinf zur Verfligung — und die sind
schnell verbraucht. Den aktuellen
Spielstand kann man nicht spei-
chern — man muf immer wieder
von Anfang an spielen,
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Aufstieg und Fall einer
Spiclegeneration

Wer heute in eine grofe Spiel-
halle geht stellt fest, daB die vor
zwel Jahren noch gelobten La-
ser-Disk-Automaten gréftenteils
wieder verschwunden sind. Es
war recht schwierig, die Bild-
schirmfotos des Original-Auto-
maten fiir diesen Spieltest zu be-
kommen. Erst beim Bayerischen
Automaten-GroBhandel B.A.G.
konnte man uns weiterhelfen.

Funktion eines Laser-Disk-
ARutomaten

Ein Laser-Disk-Automat ver-
einigt im Prinzip zwei Systeme:

Einen Mikroprozessor und einen
Bildplattenspieler. Auf der La-
ser-Disk sind die einzelnen
Spielsequenzen abgespeichert,
Der Computer ruft diese Se-
quenzen auf, wobei der Spieler
mittels Joystick direkt Einfluf
ausiiben kann. Tut sich unter Rit-
ter Dirk Dbeispielsweise eine
Fallgrube auf, so gibt es zwei
Moglichkeiten. Versaumt man
zu springen, so folgt die ,Sturz-
Sequenz”, andernfalls die
»Sprung-Sequenz”. In der Regel

arbeitet der Computer schnel-
ler, als der Zugriff auf die Laser-
Disk moglich ist.

Dadurch ergeben sich schwarze
Bildpausen zwischen den einzel-
nen Sequenzen. Bei der Compu-
terumsetzung fallen diese Pau-
sen weg, wenn man von den
Floppy-Ladezeiten einmal ab-
sieht. Die Bildgualitat und Auflo-
sung der Laser-Disk-Automaten
entspricht der eines Fernsehbil-
des. Nach ,Dragons Lair* er-
schienen zwar noch einige wei-
tere Laser-Disk-Spiele, jedoch

sprachen einige wesentliche
Faktoren gegen deren Weiter-
entwicklung: Zum einen sind die
Produktionskosten eines Auto-
maten zum Abspielen dieser
Programme sehr teuer (etwa
10 000 Mark) und zum anderen
sind die Wartungskosten erheb-
lich. Laser-Disk-Automaten sind
duPerst empfindlich gegen
Schmutz und duBere Einfliisse —
zum Beispiel brutale FuBtritte ei-
nes in Wut geratenen Spielers.
Skeptiker behaupteten bereits

vor geraumer Zeit, daB die Zu-
kunft der Laser-Disk-Spiele eher
schwarz als rosig sei — Und sie
behielten recht.

Computergrafik gegen Laser-
Disk

Blickt man einmal zwei Jahre zu-
rick und vergleicht die Crafik-
qualitdt der damaligen Arcade-
maschinen mit den Laser-Disk-
Spielen, so wird man sicherlich
zu deren Gunsten urteilen. Heu-
er hat der Preisverfall der RAM-
Bausteine, eine massive Briicke
iilber die ehemals groBe

Schlucht zwischen Computer-
grafik und Fernsehbild geschla-
gen. Schnellere Computer mit
riesiger RAM-Kapazitat diirften
schon bald Laser-Disk-Qualitéat
auf die heimische Mattscheibe
bringen. Bei B.A.G. erfuhren wir
auch, welcher Prozessor als
Herz der jlingsten Arcadema-
schinen tickt: Der gleiche, der
auch die Amiga's und Atari St's
das Laufen lehrt — Motorola's
68 000er.

(mn)
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Verseham—

Zubehor in I-Iillle uncl Ftille

Das Angebot von Zubehor fur Computer relcht von
Druckerstandern iiber Staubschutzhauben bis zu
Joysticks und Trackballs. In einer ausfithrlichen
Marktiibersicht finden Sie alles, womit man mehr
SpaB am Computern haben kann.

b,

Endphase — RUN-Trophy o

RS R T A S R R
Die RUN-Trophy '86 geht lhrem Ende entgegen. Ein
hartes Kopf-an-Kopf-Rennen liegt hinter den Teilneh-
mern. Jetzt wird sich entscheiden, wer den Titel
,Bester Abenteurer '86" tragen wird und gleichzeitig
einen Commodore Amiga gewinnt.

Thermotransfer-
Drueker zum Sparpreis

IR s o

Der Brother Thermotransfer Drucker HR-5 ist mit ei-
nem Preis von unter 300 Mark eine ,Supermaschi-
ne". Was kann dieser Drucker, und wie teuer ist der
Betrieb durch nur einmal verwendbare Farbbander?

Flillhorn
P00 5, S R R i R ;
Spiele: Neues von Lukas Fllm Games Supersplele
fiir den C16 und Plus/4, Film und Buch fiir Science-
Fiction-Fans, Hardware: Niitzliche Erweiterungen
nicht nur fiir den Spezialisten, Amiga: Manx C-Com-
piler im Test, Adventure ,The Pawn",

Spiele aus aller Welt

SRS

Viele auf der PCW in London angekiindigten Spiele
erreichten jetzt die Redaktion. ,Warhawk" (Bild),
.Pub Games", ,Room Ten", ,Deactivators" und die
Spielesammlung ,The best of Beyond" (PSI-Warrior,
Enigma Force, Quake Minus One und Shadowfire)
sind nur einige Beispiele. Weiterhin erfahren Sie,
was sich in Deutschland tut und welche Spiele jetzt in
Deutsch angeboten werden.

1 48 Q¥ November/86
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Die Aufgabe ist simpel: Aus 200 Dollar innerhalb einer Nacht ! Wer wissen will, was wir auBer der Erbschaft noch so alles
in Las Vegas eine Million machen, sonst wird es nichts mit 1 haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
der riesengroBen Erbschaft der alten Tante. Der Haken dabei: | Name

Du sitzt 4000 Kilometer von Las Vegas entfernt, hast nur | strase

200 Dollar, das Flugticket, und vor der Tir laverteinHaufen ! Pz on

G|éllbi(]8f. die sofort ihr Geld haben wollen. Alles rouletti? I, An: arioasott, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gilersloh. Von Experten
fiir Experten.

Run 11/86



INFOCOM

Kommt!

Direkt und ohne Umwege. Nach Deutschland.
- Und bringt den kompletten Katalog mit.

Die Legenden - die Klassiker - die Neuheiten
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