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COMMODORE STILLER MED
DET ST/ERKESTE HOLD
TIL EFTERARETS TIPSKAMPE

Commodore 1702
farvemonitor.

Ekstrem hej oplasning,
meget fine farver, ingen
flimmer, skarpt billede og
perfekt lyd.

: : : . Floppydisk 1541.
MPS 801 - den grafiske printer. : : > — . Giver dig adgang til alle
Skriver alle 64’erens grafiske : i | - de bedste programmer.
tegn, specialtegn og hejoplos- ’ N I e . § 170 kB (170.000 tegn) til
ningsgrafik. Store og sma . T ererissssnsensnn . data 0g programmer.
bogstaver i forskellige storrel- 2 Testdiskette medfelger.
ser. Skrivehastighed: 50 tegn/

sek.

Nu er de her: Data-tipskuponerne! Trykt i endelgse baner
til udskrivning pa din hjemmecomputers printer. Det bety-
der, at du kan udskrive systemkuponer pa minutter,

hvor det far tog timer.

Commodore har stillet et hold med alle de sterkeste
professionelle: C 64, diskettestation 1541 og printer 801.
Hvis du allerede har dem, sa skal du kun investere i selve
programmet for at veere med i kampen om millionerne.

Hvis du endnu ikke har en hiemmecomputer, sa
begynd med Commodore C 64 - systemtipning er bare et
af mange omrader, hvor der er penge og tid at spare
- 0g tjene!

Undgé tipskrampe, tip med Commodore - det er
oven i kabet billigere, end du tror - specielt hvis | er flere,
der gar sammen. Ring til 05-64 1155 og fa adressen
péa nermeste forhandler. Og g sa ind og fa en grundig
demonstration. Det er hurtigt, nemt og sp&ndende,

o . e g hve ved...
Commodore

Commodore 64. ; "

Superydelse til lavpris. Stor lagerkapacitet, hojoplasningsgrafik (16 farver), 62 forskellige Fordi fremtiden forlaengst

grafiske tegn og 3-stemmig musiksynthesizer (8 oktaver). erbegyndt.




128’erens hemmeligheder
Anden del af den store test af Commodores vinder.

Modem

Vihar kikket neermere pa et spaendende akustisk modem til 64’eren.

Din port til verden
Vigaridenne ferste del af serien i dybden med userporten, samt de
to joystickporte pa 64’eren.

Amiga - klar besked!

Vi har kigget lidt nsermere pa Commodores fremtidsmaskine, der
overgar alt tidligere set.

64’er Magi

Ogsa denne gang far du masser af tips og rutiner til din 64’er.

Super Seiko 64

Vi har testet Seiko armbandsuret, der direkte kan tilsluttes din 64’er.
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Vi har kigget p& de sidste nye spil til 64’eren, samt C16 og PLUS 4.

Robot 64

Kaempe industrirobotter styres i dag mange steder af en
Commodore 64 samt en diskettestation.
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Vi byder endnu engang velkommen til
et “COMputer” spraengfyldt med al-
skens COMMODORE-GUF. Vi tak-
ker samtidig for den overveeldende
modtagelse bladet har faet gennem
de mange laeserbreve. Der var dog en
ting der eergrede os lidt ved sidste nr.

Nemlig at den tfantastiske program-
plade, i falge flere laesere ikke er sa
god som vi havde forventet. Mange
har sikkert taenkt, at nu rabler det. Pro-
grammer pr. plade. Men faktisk er det
endnu ikke lykkedes redaktionen at
lave fejl under optagelse af program-
merne, s prev igen - og laes nu in-
struktionen godt og grundigt. Hvis det
stadig ikke lykkes, sa send venligst
pladen ind, sa vore engelske teknike-
re kan se naermere pa sagen. Indlil da,
vil vi lige se tiden an med et nyt forseg.

Hvad sker der ellers pa “COMputer”2
- Jo, efter naermere overvejelser vil vi
oprette en vaskeaegte database, sa
alle “COMputer”s modem - ejere kan
kontakte os degnet rundt. Projektet er
[ust opstartet, s vi forventer en start
omkring nytar. Vi har desuden i sam-
arbejde med vores sasterblad “Alt om
Data” sendt en medarbejder til Sillicon
Valley i Californien, USA. Lige i hjertet
af verdens computerindustri. Han vil
sa lebende sende nyheder, mindre og
storre artikler til os, sa “"COMputer”s
leesere ogsa har en finger pd verdens-
pulsen.

Haber at ogsa dette nummer falder i
din smag. Og forresten: ‘Naeste num-
mer udkommer allerede 28. novem-
ber.

GOD FORNQDIJELSE!"
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'zslerens hemme

RGBI til vV

Seriel udgang
"rigtig” monitor. udgang. til disk og printer.

User port

Videochip
til 40 tegns
indstilling.

Videochip
til 80 tegns
indstilling.

170
processoren.

Den nye ./ I »

128 KERNAL. <
BASIC 7.0 1 ¢ i : - - | :
chip. r

Den gamle /

64'er KERNAL. S5 :

128 KBytes RAM.

Karaktergenerator. Video RAM.

4 - COMputer



ligheder

Cartrigdeport til
Kassette 64’er moduler og
hukommelsesudvidelser.

Strgm
tilslutningen.

__ RESET Kknap.

____ Lydchip SID 6581.
Den samme som
i C 64.

Memory Manager

—— (MMU) her bestemmes
hvilken mode

128’eren skal kgre i.

Joystick porte.

Tastatur
tilslutning.

\ \

Systemdekoder. 8502 processoren, Z80B processoren, Input/Output
der kgrer bade der styrer CP/M delen. processor.
C-64 og C-128 mode.

Lidt forsinket er den,
men nu skulle Com-
modore 128 omsider
vaere pa gaden.

| forste nummer of

"COMputer” beskrev

vi 128'eren generelt
Denne gang forseger
vi at fravriste den

yderligere hemmelig-
heder.

S& kom stormen pa de danske
computerbutikker. Commodore
128 er pa gaden. Alle kan vzere
med, blot de laegger 5 tusser pa di-
sken. Straks har man hele tre data-
mater under armen, - en 64’er, en
ny 128'er og en Z-80 baseret
CP/M maskine med professionelle
egenskaber.

I denne artikel skuer vi Commodo-
re 128 lidt narmere pé harene. Vi
garind i BASIC'en, der er en af de
steerkeste, vi hidtil har prgvet, -
uanset computer. Vi skal se pa
elektronikken og finde ud af, hvor-
dan hukommelserne er opbygget.

To processorer

til det hele

Commodore 128 baerer praeg af
professionel bearbejdning alle veg-
ne. IC’er og komponenter sidder
pant, og en ngje granskning af
printet afslgrer, at udviklingsfol-
kene helt har undgaet de seedvan-
lige smarettelser og "hovsa'er”, vi
kender fra nye maskiner.
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Computerens hjerte er en 8502
processor. Det er den seneste ud-
vikling af den oprindelige 6502"er,
der findes i en lettere forbedret
6510 udgave i Commodore 64.
8502 ligner den gamle 6502"er til
forveksling, men den rummer ud
over alle 64-kommandoer 0gsa en
stribe nye rutiner til 128-mode.
Det geelder ikke mindst det sa-
kaldte "bank-switching”, som vi
vender tilbage til senere i artiklen.
Selve processoren kan nemlig ikke
adressere mere end 64K. Hvis alle
128K anvendes, nd man ty til lidt
"bank-management”.  Brugeren
bemeerker dog naeppe noget til
omskiftningen mellem hukom-
melsesbankerne. Der sker sa rapt,
at selv sprinteren Carl Lewis ma
opgive.

Ogsa for Z-80 processorens ved-
kommende. Den kan nemlig ogsa
kun adressere 64K RAM ad gan-
gen. | gvrigt har Commodore ind-
bygget nyeste udgave @ af
Z-80'eren. Nenlig "B" versionen,
der skulle vaere noget hurtigere
end den allestedsnaervaerende
Z-80A processor.

Er 128 helt

kompatibel

med 64’eren?

Svaret kommer prompte - ja, du
kan altséd glemme alt om de be-
sveerligheder, Commodore gav dig
med VIC-20, C-64, Plus/4 og
C-16, hvor kun de to sidste er ind-
byrdes kompatible i BASIC'en.
Alle periferi enheder - bandopta-
ger, joysticks, diskstation, printer
0g moduler - forbindes preecist
som pa 64'eren. Og indtastes
G064 befinder man sig virkelig i
selskab med en Commodore 64.
Vihar prgvet at kgre bade maskin-
kode og BASIC programmer via
datasette og 1541 diskette. Selv
de mest exotiske programmer kg-
rer uden problemer. Her er der alt-
sa ingen risiko at frygte.

Til gengeeld kan der maske opsta
lidt Kludder, hvis man kgber den
nye, hurtigere 1571 diskstation til
sin Commodore 128. Drevet er
nemlig ikke 100% kompatibelt
med 1541, og derfor kan man mg-
de problemer i programmer med
avanceret kopibeskyttelse pa
track-niveau.

128’ crens
hemmeligheder

Hos Commodore mener man dog
ikke, at danske forbrugere render
ind i vanskeligheder. De navnte
programmer selges ikke ad
geengse kanaler i Danmark. Ergo -
sa lzenge der ikke sker underlige
ting pa skaermen under loading,
kommer programmerne 0gsa til
at kere.

Et andet vigtigt bevis pa, at C-128
erhelt kompatibel med sin bergm-
te lillebror, kan man finde pa
keyboardet. Trykker du pa de ta-
ster, som ikke garigen pa 64’eren,
sker absolut intet. Til gengeeld
skal du ikke tro, at du kan kgre di-
ne 64-projekter i den mere kom-
fortable 128-mode.

Denne oplagte genvej skulle
egentlig veere udelukket, - eller
hur...

Pa redaktionen forsggte viog kom
til et overraskende resultat. Vi la-
vede fgrst et lille program i 64-
mode. Resettede computeren.
Startede opigeni 128-mode, hop-
pede ind i den indbyggede maskin-
kode monitor, - og fandt lige s
paent og nydeligt vores BASIC pro-
gram pa plads i adresse 2048.
Det betyder altsg, at fingerfaerdi-
ge kan flytte programmer fra 64-
mode op i 128'erens BASIC start.
Den ligger i adresse $1C@@ eller
decimalt 7168.

Metoden er lidt besveerlig, og det
vil nok veere nemmere at loade
programmet fra disk i stedet. Men
springet kan altsa lade sig ggre. Du
kan springe fra 64 til 128-mode,
uden at programmet forsvinder.

Commodores

bedste BASIC

| forste nummer af "COMputer”
kom viind pa de mest opsigtsvaek-
kende nye kommandoer i BASIC
7.0 versionen, der sidder fast ind-
bygget i Commodore med en
komplet oversigt over samtlige
154 ordrer. Blandt dem alle de
kendte fra Klassikere som PET,
C-64, PLus/4 og C-16.

Lad os starte med grafikken, hvor
vi finder kommandoen GRA-
PHICS: Her kan du veelge imellem
normal tekst eller hgjoplgsning i
to farver, multicolor hgjoplgsning
eller splitscreen med bade multi-
color og tekst pa skaermen samti-
dig.

CIRCLE giver dig mulighed for at
tegne en vilkarlig polygon, hvor pa
skeermen du gnsker, og i den farve
du veelger. Du definerer placerin-
gen ved hjeelp af X radius, Y radius,
rotation og vinklen mellem sider-
ne. Med CIRCLE kan du satte op
til 9 parametre for en cirkel.

BOX er en kommando, hvor du kan
tegne en firkant. Enten udformet
som et rektangel eller en rigtig li-
gesidet firkant. Placeringen er og-
sa her valgfri. Rektanglen kan ro-
teresialle vinkleristil med det vel-
kendte "Monster” designprogram,
der fas til f.eks. Apple. Endelig kan
BOX fyldes med en valgfri farve.
Commodore 128 har seks nye
kommandoer til styring af lyden.
Den fgrste er VOL, der regulerer
lydstyrken.

ENVELOPE giver dig adgang til 10
forskellige  musikinstrumenter,
som Kkan indstilles individuelt i ly-
den. Hvis du vil andre de forpro-
grammerede instrumenters faste
setting, kan du justere pa ADSR, -
det vil sige Attack, Decay, Sustain,
Release, pulsformen og pulsbred-
den.

FILTER ordren giver mulighed for
definering af et filter pa alle 3
stemmer. Med TEMPO kan du sa
indseette hastigheden, dine noder
skal afspilles med. Endelig er der
PLAY kommandoen, som afspiller
det antal noder, du har indpro-
grammeret.

Alt i alt er 128'erens lydmulighe-
der meget, meget alsidige. Du har
faktisk radighed over en mindre
synthesizer direkte fra BASIC. Sa
du spareralle de besvaerlige pokes,
du kender fra C-64.

Hukommelsen

trin for trin

N&r man teender op for den nye
Commodore i 128-mode, praesen-
teres brugeren for et skaermbille-
de, der bl.a. afslgrer, at der er
122365 bytes til radighed for pro-
grammer. For at fa plads til alle
dem i forbindelse med en proces-
sor, der kun kan adressere 64K di-
rekte, matte Commodore folkene
abne for trick-kisten.

Hvad ggr du, nar der er for fa
grundstykker i den indre by, og de
er meget dyre, men du alligevel vil
bygge et hus? Joh, du genbruger
arealet flere gange ved at bygge et
hgjhus.

P& samme made er det lykkedes
for Commodore at anbringe nae-
sten 250K hukommelse pa 64 - ik-
ke kvadratmeter, men Kbytes
plads. Nemlig ved at leegge dem i 6
etager og benytte det sdkaldte
"bank-switching”.

Her kan processoren kun befinde
sig pa en etage ad gangen, men
"elevatoren” mellem de forskellige
sale kgrer sa hurtigt, at program-
mgren aldrig nar at opfatte start
og stop

Adresser belagt

op til 6 gange

Kender du en Commodore 64 til
bunds, vil du vide, hvordan om-
skiftningen sker. | hukommelses
adresse 1 har 64’eren en form for
"skifteknap”. Den styrer de adres-
ser,som er optaget i flere lag, og
bestemmer, hvilke hukommelses-
celle der rent fysisk er i aktion.
Ad den vej kan man vige helt uden-
om 64’erens ROM-baserede BA-
SIC og operativsystem og hoppe
direkte til RAM’en, der ligger lige
nedenunder. Det giver s& igen den
fordel, at man kan skreeddersy si-
ne programmer til bestemte for-
mal. Saledes aendres den enkle BA-
SIC-computer pludselig til en per-
sonlig 64'er, med FORTH eller
PASCAL SPROGENE SOM BASIS:
Denne fremgangsmade har Com-
modore forfinet yderligere i den
nye 128'er. Adresserne er ikke kun
belagt 3 gange somi64'eren, men
samaend helt op til 6 gange.

De to fgrste banker rummer hver
64K, sa vi allerede her har de 128K
RAM, som har givet den nye Com-
modore maskine sit navn.

I bank 1 finder vi billedhukommel-
sen og stacken, der beregner funk-
tioner og subrutiner, og nederst
"zeropage”, der kan oversattes
som operativsystemets notes-
blok. Tilbage bliver 60K til BASIC
programmier.

RAM-disk rappere

end floppier

Hele 64K arealet i bank 2 er stillet
frit til programmernes variabler.
Og denne del af hukommelsen kan
udbygges til at omfatte hele
512K, der sd igen kan opdeles i sa-
kaldte RAM-disks pa hver 128K.
En RAM-disk opfgrer sig princi-
pielt som en almindelig floppy,
men er langt hurtigere at arbejde
med. Ganske vist kgrer det nye
1571 drev 5 gange hurtigere end
1541 i 128-mode, men det arbej-
der fortsat serielt. Har du et avan-
ceret brugerprogram i aktion -
f.eks. et spreadsheet/regneark -
sparer du masser af ventetid ved
at udnytte en RAM-disk.

Bank 3 i 128'erens totale 250K
hukommelse optager 48K og be-
finder sig fra adresse $4000 til
SAFFF. Den indeholder system-
ROM’en med BASIC fortolker og
operativsystem. Her sidder ogsa
en maskinkode monitor.
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Lige ovenpa system-ROM’en - i

den 4. bank - er der afsat plads til Kom let OverSigt over Ordrer

enekstraROM, som méfylde op til -
48K, 0og som Kgres via expansion- 1 B IC 7_0,

porten. P& 64’eren matte ROM’en

Kun veere hgjst 24K. Derigennem ABS AND APPEND ASC ATN AUTO
er det muligt at have spil, alterna- BACKUP BANK BEGIN BEND BLOAD Boog
: BOX BSAVE BUMP CATALOG CHAR CHR
tive sprog eller brugerprogram- CIRCLE CLOSE CLR CMD COLLECT  COLLISION
mer som tekstbehandling o.lign. COLOR CONCAT CONT COPY cos DATA
klar til aktion i samme gjeblik, DCLEAR DCLOSE DEC DEF DELETE DIM
DIRECTORY DLOAD DO DOPEN DRAW DS
Commodore 128 taendes. . DS$ DSAVE DVERIFY  EL END ENVELOPE
Lgsningen har selvfglgelig ogsa ER ERRS EXP FILTER FN FOR
den fordel, at der ikke optages FRE GET GETKEY GET# G064 GOSUB
(ads | RAMen GOTO GRAPHIC GSHAPE HEADER HEX$ IF
p : . INPUT INPUT# INSTR INT Joy KEY
Bank 5 fylder 4K og ligger fra LEFTS LEN LET LIST LOAD LOCATE
adresse  SD000. Ligesom pé& LOG LOOP MIDS$ MONITOR MOVESPR MOVESHAPE
, ; NEW NEXT NOT ON OPEN OR

G4'eren er den reserveret til 1/0 PAINT PEEK PLAY POKE POS POT
funktioner som videocontroller, PRINT PRINT# PRINTUSING PUDEF RCLR RDOT
lydchip osv. READ RECORD REM RENAME RENUMBER  RESTORE

' ; i RESUME RETURN RGR RIGHTS RND RSPPOS
| 6.0gsidste etageivores 128-hgj RSPRCOLOR RSPRITE RUN RWINDOW SAVE SCALE
hus finder vi karakter generato- SCNCLR SCRATCH  SGN SIN SLEEP SOUND
ren. Den ligger i samme adresse- SPC SPRCOLOR  SPRDEF SPRITE SQR SSHAPE
omicesmipuronpotaoty |y, B gmeomy o ome o,
der samme 4K. Det er nok til 512 UNTIL USR VAL VERIFY VoL WAIT

forskellige tegn i et 8 gange 8 ma- WHILE WIDTH WINDOW XOR
trix. Selvfglgelig er det ligesom pa
C-64 muligt at kopiere tegnseet-
tet over i RAM, s& du kan definere
dine egne karakterer.

Et hurtigt regnestykke afslgrer
nu, at vi stadig mangler 16K for at
gore hukommelsen komplet. De
kan ikke adresseres direkte fra
processoren, men udnyttes i ste-
det af videocontrolleren til grafik
og video-RAM, ndr der kgres i 80-
tegn mode.

Alle disse banker styres af en ny-
udviklet MMU - Memory Manage-
ment Unit. Alene den kan veere til-

10 COLOR 0,1

COMPUTER MAGASINEY 20 COLOR 1,3

30 COLOR 4,1

40 GRAPHIC1,1

50 LOCATE150,130

60 CIRCLE1,150,130,40

70 COLOR1,7

80 BOX 1,20,100,80,160,,1
90 COLOR 1,9

100 BOX,220,100,280,160
110 COLOR1,10

120 DRAW1,20,180T0280,180
130 DRAW1,10,20T0300,20T0150,80T010,20
140 COLOR1,6

. Et lille program skrevet i 128'- 1
streekkelig argument for C-64 fa-  grens BASIC kan sagtens lave flot % 28 gi?gr}ili (5)6 g(;
natikere til at hoppe op til den nye grafik. 170 COLORL ’ 3 ’
1E8eren: ) 180 PAINTL, 50,25
Den kan nemlig styre og arbejde 190 COLOR1,8
samtidig med hukommelses om- 200 PAINT1,255,125
rader, der benyttes i faellesskab af 210 COLOR1,14
forskellige banker. MMU’en sgrger 220 CHAR 1,10,1,"COMPUTER MAGASINET"

ogsa for, at du kan indrette mere
end en enkelt farve-RAM ad gan-
gen. Det vil sige, at du kan hoppe
frem og tilbage mellem forskellige
billeder, der ligger springkKlar i hu-

kommelsen. 10 COLOR 0,1:COLOR 4,1
20 GRAPHIC1,1
Meget mere i © 30 BOX 1,2,2,45,45

40 DRAW1,17,10T028,10T026,30T019,30T017,10
nzeste nummer ‘ 50 DRAW1,11,10T015,10T015,18T011,18T011,10
Commodore 128erenhgjstavan- 60 DRAW1,30,10T034,10T034,18T030,18T030,10
ceret computer, som det kraever 70 DRAW1,11,20T015,20T015,28T011,28T011,20
]ang tids arbejde at fravriste alle 80 DRAW1,30 »20T034,20T034 ,28T030,28T030 ,20

; 90 DRAW1,26,28T019,28 Ved hjeelp af dette lille program la-
Cﬁ;;gfg%geder”%jgﬁg?rg@ﬂggr 100 BOX1,20,14,26,18,90,1 ver du en racerbil. Omradet, hvor
o SEPJEMIEC oodeia - 110 BOX1,150,35,195,40,90,1 bilen befinder sig, kan laegges ned
en vinder” testen i "COMputer 120 BOX1,150,135,195,140,90,1 i sprite registrene. Derefter kan du
nummer 3, der udkommer allere- 130 BOX1,150,215,195,220,90,1 anvende spriten, som du lyster.
deldeniz? neyember 140 DRAW1,50,180T0300,180:DRAWL,50,180T050,190 F.eks. som pa billedet, hvor den
128 DRAW1,300,180T0300,190:DRAW1,50,190T0300,190 grafiske bil er kopieret over som
. . . . 1 CHAR1,20,23, "MAAL" i i
Da beskaeftiger vi os indgaende 170 SSHAP}’E Aé ) li 110, 34,31 to kerende sprites i to farver.

med mulighederne iCP/M 3.0,09 180 SPRSAV A$,1
vikiggernzermerepa 1571 disket- 190 SPRSAV A$,2

testationen plus de andre periferi 5(1)8 gg%gg %»%,3,8»8,8»8

nyheder, der kommer direkte i 220 MOVSPRI . 240.0 "
o ’ ’

kglvandet pa C-128. 230 MOVSPR2 ,120,0

Ivan Sglvason 240 MOVSPR1,180#6
og Leif Bomberg 250 MOVSPR2,180#7
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"Beep, beep, Sie sind Jetzt bei der
Westdeutschen Usergruppe an-
geschlossen. Wir geben I[hnen gute
hinweise Uber den Commodore
64"

Sadan ser det ud pa skaermen, hvis
du kalder den vesttyske radio- og
TV-station, WDR's database. Si-
tuationen er absolut ikke frem-
med for dem, der dagligt benytter
modems eller akustikkoblere.
"COMputer” har testet det nyeste
akustiske modem pé det danske
marked, nemlig Dataphon S21 D,
der importeres af A.B. Tronic i Kg-
benhavn.

Et akustisk modem, eller en aku-
stikkobler er faktisk et interface
mellem computer og telefonen.

8 - COMputer

Signalerne gar fra computeren
gennem interfacet og via telefon-
nettet til modtageren. | den anden
ende sidder en computer med til-
sluttet modem.

Sadan vik vi vores

forste kontakt

Da modems ikke sadan er helt pa
mode endnu i Danmark, var vi lidt
pa bar bund med hensyn til danske
databaser.

Viprgvede fgrst Handelshgjskolen
i Kgbenhavn. Det var ogsa lige ved
atlykkes. Det eneste, der mangle-
de, var en dum lille speciel binde-
streg, som desveerre ikke findes pa
64'eren.

Derefter prgvede vi lykken uden

for landets greenser, og her fik vi
bid!

Tysklands store database "Cobra-
box" ville nemlig gerne have en
"sludder” med os. Efter indlednin-
gen blev vi bedt om vores bruger-
kode. Sddan en havde vi selvfglge-
lig ikke, og vi matte sd indtaste en
ny.

Prgv "COMputer” teenkte vi, og
blev "godkendt” af systemet. Dog
kun som ny bruger med begraen-
set adgang til faciliteterne.

Vi fik nu at vide, at nye brugere
maksimalt kan bruge basen i 20
minutter. Vi fik dog nok at se pa i
den Korte tid, bl.a. en masse tips
0g tricks, smarte pokes 0.s.v.
Hver gang vi stoppede op og Kig-

Som du kan se har Dataphon mas-
ser af lysdioder til oplysning af den
nuvaerende kommunikation. ANS
lyser nar du sender, CTS er Klar-
melding og ORIG lyser nar forbin-
delse er opndet.

gede pa en ting, fik vi beskeden
"Sie haben jetzt 3 minuten ver-
braucht”. Man fplte sig neesten
som Poul Dissing i hans gamle me-
lodi "Der er fem minutter endnu”!

Du kan ogsa

"snakke” med andre

Efter at vi havde kigget lidt pa de
forskellige skaerme for nye bruge-
re, gik vi tilbage til hovedmenuen.
Her prgvede vi noget helt nyt -
nemlig at kalde en operatgr til ba-
sen. Vores Commodore prgvede
0g prgvede pa hans private num-
mer, men der var ingen "compu-
ter” hjemme. Man kan altsa via
denne database kalde andre mo-
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demejere til basen og snakke med
dem via "Cobrabox”.

Du kan ogsa uafhaengigt af data-
basen ringe andre modemejere op.
Det fungerer pa den made, at du i
dit modemprogram indtaster
nummeret, du vil ringe op. Signa-
let sendes via akustikkobleren og
ringer modtageren op. Nar han ta-
ger rgret, hgrer han en hyletone.
Denne tone forteeller ham, at en
eller anden gerne vil i computer-
kontakt med ham. Han tilslutter
sin telefon til modem og compu-
ter, og forbindelse er etableret.
Denne transmission kan sa ga
frem og tilbage indtil forbindelsen
afbrydes.

Man kan ogsé overfgre program-
mer via modem. | sit program ind-
stilles systemet til at modtage i
ren binzer kode. De saves sa efter-
hénden, som dataene modtages.
Man overseetter derefter, via et lil-
le program, den specielle fil til en
rigtig programfil. Vupti, har man
endnu et program i samlingen.
Grunden til, at man skal save pro-
grammet som bineer fil, skyldes
omkostningerne. Det Kkoster alt
for meget at overfgre et program
normalt. Tiden er en vigtig faktor,
nar man “snakker” f.eks. med
USA...

Nar du kommunikerer med data-
baser, har du ogs& andre mulighe-
der. Du kan nemlig laegge personli-
ge breve til dine venner. Her laeg-
ger du beskederne i sakaldte mail-
boxes, som vennen kan gennemse
naeste gang han bespger databa-
sen, - smart ikkel

Efterat vihavde kigget 6 minutter
i "Cobrabox”, besluttede vi at
stoppe mens legen var god. Sa
kom regningen - 12 kroner i mi-
nuttet - ups, bare det ikke bliveren
vane.

Der er en ting, der er faelles for de
fleste databaser. Nemlig, at du kan
save hele seancen pa disk og sene-
re gennemgranske de enkelte
skeermbilleder. En laekker ting,
narman betaler 12 kroneriminut-
tet!

Dataphon - nem

og i pant design

Dataphon eren af de fgrste direkte
kompatible akustikkoblere til
Commodore 64 herhjemme. Med
Dataphon fglger et meget avance-
ret stykke software, der kan en
utrolig bunke. Overfgrselshastig-
heden er 1200 Baud. Altsa 4 gan-
ge hurtigere end 64'eren overfgrer
data til og fra diskstationen.

Sma lysdioder forteeller dig om
forlgbet i kommunikationen. Pro-
blemet liggeriat montere telefon-
rgret i de to manchetter. Du skal
nemlig bruge lidt vold, fgr det hele
sidder pa plads. Sjovt nok erde nye
telefoner faktisk nemmere at in-
stallere end de gamle "knogler”.
Men sidder telefonen fgrst fast, er
der ingen problemer.

Vi starter op

med Dataphon

Load programmet ind fra disk. Der
folger igvrigt ogsa et band med.
Efter en grum tid (ca. 23K) kom-
mer skeermbilledet frem. Her kan
du veelge mellem engelsk og tysk
sprog. En god detalje. Straks kom-
mer en menu, hvor du har alle mu-
ligheder for at &endre standardop-
setningen efter behov. Du kan
f.eks. veelge fplgende:

X-liniet handshake (synkronisere-
de signaler), 7 databits, 2 stop-
bits, lige paritet og 1200 Baud.
Det er naturligvis blot et af de
mange muligheder, du har.
Software siden er bare i orden, og
du kan skreeddersy din egen op-
seetning fuldstaending som du vil.
Du kan ogsa veelge halv/fuld du-
plex. Halv duplex har ikke noget
med duplikering at ggre, men be-
tyder at du enten kan sende eller
modtage. Ikke begge dele pa en
gang.

Med fuld duplex menes, at du sam-
tidig med transmissionen, kan
modtage data fra andre enheder
eller databaser. Dog er den sidste
lpsning ikke perfekt, da chancen
for fejl i dataoverfgrslen er betyde-
lig storre.

Har man behov

for Dataphon?

Ja, det er der sikkert mange, der
sp@rger sig selv om. Her pa redak-
tionen syntes vi virkeligt godt om
Dataphon. Alligevel er 2700 kro-
ner mange penge. Vivil derforikke
rade, men oplyse om forskellene
mellem et "rigtigt” modem og en
akustikkobler.

Et akustisk modem som Data-
phon S21D tilsluttes ved at saette
rgret fra telefonen direkte ned i to
lyttere (manchetter). Det Kkan
medfgre at ungdig stgj kommer
med pa linien. Dog er Dataphon sé&
teetsluttende, at der ikke i dette
tilfeelde skulle veere nogle proble-
mer. Andre typer akustikkoblere
har tit og ofte den fejl, at alt for
meget stgj kommer med under en
transmission.

Et fast installeret modem er til-
sluttet direkte til telefonnettet,
og fejimulighederne er derfor mi-
nimale. Prisen for et fast modem,
ligger ogsad noget hgjere end aku-
stikkoblere.

En ting, man ogsa skal kigge pa,
hvis man har faet blod pa tanden,
er den software-maessige side af
sagen. Hvis der ikke er et ordent-
ligt program til at styre "butik-
ken”, er du fuldstaendig "lost”. Det
er ikke rart, hvis man ikke kender
sa meget til modem kommunika-
tion.

Séaltialt, det er et spgrgsmal om
pris, pélidelighed, softwaren og
ens behov.

Telefonnumre pa

kendte databaser

De erjo en betingelse, fgr du kan
kommunikere med andre. "COM-
puter” har samlet nogle af de bed-
ste telefonnumre pad databaser.
Junglen i databaseland er stor og
oplysningerne mangfoldige. vi for-
teeller derfor ogsa lidt om, hvad du
kan forvente at se hos de enkelte
databaser.

De 2 fgrste pé listen kreever et
password eller brugerkode, og du
kan kun kigge indenfor pa nogle af
basens ydre funktioner.

Dialog

Verdens stgrste database. Den lig-
geri USA, og man kan fa oplysnin-
ger om alt mellem himmel ogjord.
For at komme i forbindelse med
databasen, skal man ringe til Post
og Telegrafveesenet. Telefon
0430-5014.

Poltxt

Politikens oplysningsbase. Her lig-
geruddrag af alle veesentlige artik-
ler fra 1977 til idag. Sa er er noget
at ga i gang med, hvis du har jour-
nalistisk  teeft. Telefon O1-
14 63 62.

De to nzevnte baser har specielle
opsaetninger, sd her kommer et
par stykker, som du kan Kkalde,
straks efter, at du har fadet mod-
em.

Cobrabox

Cobra-box, basen der omtalesi ar-
tiklen. Masser af nyttigt indhold
for 64’er folk. Telefon 00949-
2331-16401.

Saturn

En database for hjemmecompute-
re i Vesttyskland. Telefonnumme-
ret ertit optaget, fordi mange "ta-
ler” i timevis med denne database.
Telefon 00949-221-1616284.

WDR

Du kan veere heldig at opna med-
lemsskab i TV-stationens klub -
med medlemskort og det hele. Be-
tingelsen er, at du kan tysk. Dette
er endnu en database med et veeld
af nyttige oplysninger. Telefon
00949-221-371076.

Software
Dette er den sidste base i denne
omgang. Her kan du hente alle op-
lysninger om nyt software til
Commodore.
Desuden kan du fa nyttige tips og
tricks.

Ivan Sglvason og

Jacob Heiberg

COMputer - 9
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Det kigger vi hdt naermere pai
denne artikel.

Brugerporten

Fysisk er brugerporten fort ud
som en kant-konnektor bagest til
venstre pa computeren. Selve
konnektoren bestdr af 24 ledere, -
12 pa oversiden og 12 pa undersi-
den af printet.

Selve porten bestdr af 8 bits, som
kaldes PBO til PB7-De findes pa le-
derne C, D, E, F, H, J, Kog L (se fi-
gur 1). Desuden er der en ekstra
bit PA2/M, som 0gsa kan pro-
grammeres.

At porten bestar af netop 8 bits
(en byte eller en BASIC komman-
do) er ganske praktisk, hvis man
skal bruge porten til kommunika-
tion med andet 8 bit udstyr. Det
kunne f.eks. veere en Analog-til-
Digital konverter, der omszetter
analoge spaendmger til digital ko-
de.

Pa brugerport-konnektoren er der
ogsa fert nogle andre tilledninger
ud - f.eks. BE&ET/:% der laver en

nal, hvergangd Jeee
ves til porten.

De resterende pinde erblot serielle
linier, som ikke umiddelbart kan
have interesse.

PBO-PB7 Kkontrolleres fra to
adresser i hukommelsen. Nemlig
fra 56577 og 56579. Adresse
56579 er det sakaldte data-direk-
tions-register. Her bestemmer du,
hvilke bits der skal repreesentere
en udgang, og hvilke der bestem-
mer en indgang.

Figur A

Poke 56579,15 ger altsd PBO-
PB3 til udgange. Man kan ogsa
2endre hele porten til udgang ved
at poke veerdien 255 ned i adres-
sen. Nar udgange og indgange er
valgt, kan man poke og peeke til
adresse 56577, som netop er PBO
til PB7.

Lad os sige. at du som i eksemplet
skal poke -altsa seette et bit frabit
Otil bit 3 og ikke @endre ved de an-
dre. Eller du vil peeke - "kigge” om
etbit frabit4 til 7 er sat uden sam-
tidig at leese de andre. Sa er du
n@dt til at benytte de logiske ope-
ratorer AND og OR. Skal du seette
bite skriverdu.

POKE 56577, PEEK (565 0R4.
da 4-ta let netop svare ,

Figur A

PB7 PB6 PB5 PB4 PB3 PBZ2 PB1

PBO

017 + 016 + 015 + 014 + 213 + 212 + 211 + 210 =
0O0+0+0+0+8+ 4+ 2+ 1 =15

Figur B
Saette bit 2:
Adresse 56577 for

POKE 56577, PEEK (56577) OR 4

Resultat, adresse 56577 efter

Fjerne bit 2:
Adresse 56577 fgr

POKE 56577. PEEK (56577) AND 251

Resultat, adresse 56577 efter

Figur C

Bitnummer:

Bitnummer:

76543210
00001010
00001010
OR00000100
00001110

76543210
00001110
00001110
AND11111011
00001010

PRINT"DECIMAL TIL BINAER KONVERTERING”

INPUT"DECIMAL":A
IF A>255 OR A<<O THEN 5

B=128:FOR C=1 TO 8:T(C)=

IF T(C)=0 THEN A$="0"
BS=BS$+A$:B=B/2:NEXT C
PRINT"BINAER’B$
B$="":GOTO 10

Denne fremgangsmade kaldes at
udmaske et bit. Du udveelger et bit
ved at poke med adressens forrige
indhold og AND'e eller OR’e med
en maske. Metoden finder ogsa
anvendelse, hvis man f.eks. bruger
PA2 som Kontrolbit til at styre
det, der er tilsluttet brugerporten.
PAZ2 Kkontrolleres ligesom PBO til
PB7 afto adresser. Adresse 56579
er data-direktions-registret, og
56576 er den byte, som udover
bit2/PA2 ogsé indeholder linierne
til seriel porten. Desuden er der to
kontrolbits, som styrer videokred-
sens hukommelsesomrade. Skal
man nu bruge PA2, seettes bit 3 i
adresse 56579:

POKE 56579. PEEK (56579) OR 4.
Nu vil vi seette selve PA2 "hgj". Hgj
eller lav til enten sige Oeller 1 -alt-
sa 1. Vi saetter bit 3 i adresse
56576:

POKE 56576, PEEK (56576) OR 4.
Skal der szettes lav, altsa O:
POKE 56576, PEEK(SGS‘?S) Ann ,
251. .

Ale disse binzere ta} der, AND's0g

INT(A/B):A=A—T(C)*B:AS="1"

ringen af brugerporte

det om at tilslutte nog

kan se at det virker,

Her synes omradet dog at p&
savidt, at der er sveert at

le praktiske eksempler. D

vel heller ikke kunne ta
elektronisk interesserede

at finde anvendelse f
programmerbare 8 ud

Men maske bringer vo

blad "Ny Elektronik” i et ser
nummer en eller flere konstruk
ner til brugerporten pé 64'er

Figur 1

Joystick-
portene

porte efter den sakal
standard. De minder
brugerporten. Blot best,(
af 8 bits hver, men ku




Figur 1

Brugerporten, set bagfra.
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Figur 2
Joystick-portene, set udefra.

PORT 1 e

o o o o
6 7 8 9

Ben nr.  Funktion

BIT O

BIT 1

BIT 2

BIT 3

PADDLE 1Y

BIT 4/FIRE/LYSPEN
+5 VOLT

STEL

PADDLE 1X

OCoOoONOuUuTh~WN —

Figur 3
Tilslutning af kontakter
til joystickporten.

Til ben nr.

1“—/
-

Ben nr.

OCoOoONOYUTDWN —

Funktion

BIT O/NED

BIT 1/NED

BIT 2/VENSTRE
BIT 3/HOJRE
PADDLE 2Y

BIT 4/FIRE

+5 VOLT

STEL

PADDLE 2X
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Har du hattlysttil at opleve rigtig tegnefilm pa
din computer? Kunne du teenke dig seriost at
komponere musik i Hi-Fi klassen? Eller ma-
ske tale hyggeligt med din computer? Sa ma
du lige vente nogle maneder, inden vidun-

deret over alle kommer - COMMODORE

AMIGA!

Da Commodore i sin tid lancerede
deres VIC 20, startede det en helt
ny epoke for hjemmecomputere.
Nu efter den store 64’er succes,
den lidt mindre C 16 og Plus 4 suc-
ces, skulle det veere - Commodore
128.

Kort fgr denne supermaskine kom
Commodores svar pa IBM's PC'-
ere, nemlig PC 10/20. Nu skulle
man jo tro, at markedet var godt
deekket ind, men Commodore hvi-
ler ikke pa laurbaerene - nzeh, nu
sker der ting og sager. Nemlig en
keempesensation indenfor per-
sonlige computere - Commodore
Amiga A1000.

Maskinen er simpelthen s& spaen-
dende, at vi ikke kunne lade vaere
med at delagtigggre laeserne i
nogle af Amiga’ens hemmelighe-
der, selvom computeren fgrst for-
ventes til Danmark et godt stykke
inde i '86.

Sadan blev

Amiga til

Fgrste gang offentligheden hgrte
om Amiga, var i fordret 1984. Her
viste et nystartet californisk fir-
ma, kaldet Amiga, deres forslag til
en personlig computer.
Computeren var baseret pd et Sa-
ge CPU-kort med en 16/32 bit
Motorola 68000 processor. Ma-
skinen lavede en fantastisk stereo-
lyd, og en meget hurtig farvegra-
fik, der sagde spar to til alt tidlige-
re set. Grafikken og lyden blev la-
vet af en enorm maengde elektro-
nik, og spgrgsmalet var, om man
Kunne pakke al denne elektronik
ned i nogle fa chips.

Amiga firmaet kunne dog ikke rej-
se den ngdvendige kapital til ud-
viklingen. Et gjeblik s det ud til at
Atari skulle overtage Amiga, fordi
dette firma bestilte skraeddersye-
de chips til sig selv hos Amiga. Men
inden en beslutning blev truffet,
hoppede Commodore ind og kgb-
te hele herligheden. Resultateteri
dag A1000, der szelges i USA for
cirka 1200 dollar.

Multitasking ingen

sag for Amiga

Hjernen i den nye Amiga er som
navnt en Motorola 68000, som
0gsd bruges i Apples Macintosh.
Det skal man dog ikke umiddel-

14 - COMputer

bart lade sig narre af, for Amiga er
meget mere end det.

Amiga er det teetteste du kan
komme pa en flerprocessor data-
mat, uden at den erdet. CPU’en gi-
der nemlig ikke varetage de dag-
ligdags problemer som at lave ani-
meret 3-dimensionel grafik, super
stereolyd eller holde gje med, hvad
diskdrevet foretager sig. Det ord-
nes nemlig altsammen af tre sma
specialchips "Daphne”, "Agnus” og
"Portia”.

Alle tre chips arbejder med selv-
steendige opgaver, udenom cen-
tralprocessoren. Den kan altsa be-
skeeftiges med noget andet mens
Mona Lisa animeres med et blink i
@jet pa skaermen. Dette fantasti-
ske teamwork giver Amiga’'en en
tidoblet hastighedsforggelse i for-

hold til Macintosh.
RAM hukommelsen er i grundver-

sionen 256 K, men den kan umid-
delbart udvides til 512 K. Hvisman
er gradig er der ogsa taget hgjde
for det - du kan nemlig forgge hu-
kommelsen helt op til 8,5 Mega-
byte!

Sé er der vist 0gsa plads til et par
spil, hvis det skulle blive for kede-
ligt med business grafikken.

ROM hukommelsen ligger fast pa
192 K. Den rummer operativsy-
stemet, samt rutiner til styring af
de tre superchips. Diskdrevet er i
den nye standard, som snart bliver
"IN", nemlig 3,5". Kapaciteten lig-
ger pd 800 K, og der kan tilsluttes
op til tre ekstra drev.

Et stort amerikansk firma "Tech-
mar”, der er kendt for deres IBM
udstyr, planlaegger at komme
med en 20 Megabyte harddisk. Ud
over selve Winchester'en far du 2
Mega ekstra RAM at lege med.
Nar du kgber en Amiga fglger der
ikke nogen monitor med. Kgberen
er helt frit stillet. Commodores
egen farvemonitor med en oplgs-
ning pa 640 gange 400 punkter vil
til fulde kunne leve op til Amiga’-
ens evner. Du kan ogsa tilslutte et
almindeligt TV, men det er vist
spild af gode evner.

Amiga er ogsd udstyret med to
joystick porte, ikke sd meget til
leg, men til den medfglgende mus.
Det er dog ikke umuligt, at der
kommer spil til supermaskinen.
Rygtervil vide, at flere store engel-




ske softwareproducenter, allerede
er i gang med flere superspil til su-
percomputeren.

Grafik ud over

alle graenser

Grafikken styres af to af special-
chippene, og de kan boltre sig med
en maksimum skeermhukommel-
se p& 512 K. Hvis denne hukom-
melse er taget i fuld brug, kommer
du op pé den stgrste oplgsning,
nemlig 320 gange 400 punkter i
32 farver, eller 640 gange 400
punkter i 16 kulgrer.

Hver farve kan veelges ud fra en pa-
lette pa 4096. S& ma selv farve-
handleren henne pé hjgrnet kunne
bruge maskinen. Tekst kan skrives
med fra 30 til 80 tegn pr. linie af-
heengig af, hvilken grafikmode du
har valgt. '

"Daphne” chippen tager sig af gra-
fik og sprites. Her er det vigtigt at
bide maerke i, at antallet af sprites
kun afgreenses af hukommelsens
stgrrelse.

Der er fem spriteplaner, samt et
sjette - meget avanceret plan.
Dette sidste giver sig bl.a. mulig-
hed for at have op til 1000 farver
pa skaermen pa en gang. "Agnus”
er den anden specialchip til grafik-
ken. Den kan nemlig lave animeret
grafik. Neesten som en tegnefilm.
Jamen, det kan neesten alle com-
putere. Rigtigt, bare ikke i den
hastighed. For Amiga overgdr alt
og alle.

Som eksempel kan vi fremhaeve,
at Sinclairs QL kan szette 60.000
punkter i sekundet. Macintosh’en
klarer det dobbelte, nemlig
110.000 punkter. Og s& kommer
lige s& stille Amiga med
1.000.000 punkter i sekundet!

Super lyd

i stereo ,

Amiga’en er bare fantastisk. Ikke
nok med at den kan lave supergra-
fik. Nej, den kan ogsé lave super
lyd.

Hvis du kender en Fairlight Syn-
thesizer, kan vi oplyse, at Amiga er
Fairlight data kompatibel. Den ar-
bejder altsd med data, ligesom
verdens maske mest avancerede
musiksynthesizer.

Amiga’en lagrer alle karakteristi-
ske data for et bestemt lydbillede

AMIGA

digitalt. Udfra disse data kan den
konstruere en melodi i en hvilken
som helst tonehgjde. Du kan f.eks.
lagre lydbilledet for en kolibri. Der-
efter kan du fa Amiga’en til at spil-
le tonen fra dybeste subbas til hg-
jeste piccolo pd kolibri maner og i
stereo. Vel og meerke i op til 4 uaf-
haengige lydkanaler. Der er dog in-
gen begreensning, for du kan leeg-
ge flere lydbilleder oveni hinanden
i den samme kanal.

Lydchippen "Portia” tager sig ogsa
af talesynthese delen, for det kan
man selvfglgelig ogsé pa en Amiga.
Ovenikgbet pa to mader. Den ene
erat fodre chippen med almindelig
tekst. Denne tekst kan s& "udta-
les” af computeren, enten som
mands- eller kvindestemme med
kraftig amerikansk accent. Den
anden metode gdr ud pé at lade
chippen sammenseaette enkelte fo-
nemer til hele ord. Fonemer er de
grundlyde, der tilsammen danner
alle verdens sprog. Det vil sige, at
du faktisk kan fa Amiga til at tale
dansk til dig. Endelig tager "Por-
tia” sig desuden af diskkontrollen
og sgrger for, at det hele kgrer.

ABC - Amiga BasiC
AmigaDOS er en udvidet version af
Tripos operativsystemet fra Meta-
combo. Det er et egte multi-
tasking system, der er blevet ud-
videt med mus og ikon faciliteter i
stil med GEM og Macintosh.
BASIC’en er en udvidet version af
Personal BASIC fra Digital Re-
search.

Commodore lover ved udgivelsen,
at der er masser af programmer til
Amiga, bl.a. Turbo Pascal, en
C-compiler og Logo.

Men mon ikke softwarehusene ta-
gersig keerligt af denne supercom-
puter. | hvert fald ma spilfabrikan-
terne sta pé teeerne for at fa fingre
i en Amiga - for aldrig har de seten
computer med s mange mulighe-
der pa en gang.

Vi vender

tilbage...

Vi vil i naermeste fremtid komme
med en giganttest af Amiga - tes-
teti USA af "COMputers” udsendte
medarbejder.

Lars Christensen og Kasper Vad
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Tips og tricks til, hvor-
dan man bedre ud-
nyffer sin é4’er, kan
man alfid  bruge.
"COMputer”s  eks-
perter Johnny Thom-
sen og Bo Benditsen,
er derfor igen klar
med masser af smar-
fe rutiner.

ndeholde en veerdi mellem henno
lvis computeren skriver O, er den sidste brugte variabel blevet d
er64, ervariablen hentet med GET. Hvis veerdien viser 152, er der

famer spergsmalistegnet i en INPUT

Cursoren blinker mens du bruger GET.

POKE 234,1  seetter cursoren pa plads igen.
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Global letters

Her er et program, der laver karakterszettet dobbelt s& hgjt. Des-
uden kan det blive i 2 farver.

For at bruge rutinen i dit eget program skal du ggre fglgende:
Teksten stéridatalinierne 470 til 510, men du kan godt tilfgje fle-
re linier efter behov.

De fem fgrste tal i hver data linie repraesenterer:

1. tal: x-cursorposition.

2. tal: y-cursorposition.

3. tal: antal af tegn i alt fra tal 6 og videre.

4. tal: farve i (tegnets gverste del).

5. tal: farve 2 (tegnets nederste del).

6. tal: Resten af tegn og bogstaver er skrevet i skaermkoder
(pokes).

Kigi brugervejledningen side 128-130. Dog kan kun szt 1 bruges
(normale store bogstaver).

F.eks. i linie 470: :
470DATA10,4.19,7.10,42,32,7,12,15,2,1,12,32,32, 12,
5, osv.

Denne linie vil derefter udskrive "*GLOBAL LETTERS™*" pa linie 4,
10 med gul og lysergd skrift. Smart ikke!

15@ REM ##GLOBAL LETTERS#*#*

160 :

165 DATA134,64,169,0,133,254,162,48,134
17@ DATA2SS,162,0,145,254,200,208,251

180 DATA23@,255,166,255,224,56,208,241,96
190 FORT=52500T0S2500+25:READA: POKET,A: NEXT
200 SYSS52500

210 V=53248:X=12288:PRINT" (HOME) "

220 POKEV+24,29

230 POKEV+32,0:POKEV+33,0

240 D=82

250 Y=X+82#8

260 GOSUB410

270 FORI=1TOAN

280Q POKE1,55:POKES6334,1:0=1

290 FORJ=@TO1

300 IFD>2SSTHEN25@

310 POKEC+I+J#40,D

320 POKEE+I+J#40,FA (@)

330 G=0+1:D=D+1:NEXT

340 READS

350 POKES6334,0:P0OKE1,S51

360 FORJ=@TO7:M=PEEK (53248+ (S#8) +J)

370 FORK=@TO1

380 POKEY,M:Y=Y+1:NEXTK,J,I

39@ POKE1,55:POKES6334,1

400 GOTO260@

410 READXP,YP,AN,FA(1) ,FA(2)

420 IFXP=-1THENEND

430 C=1024+XP+YP#*40Q

440@ E=55296+XP+YP*40

450 RETURN

460 DATA10,4,19,7,10,42,32,7,12,15,2,1
465 DATA12,32,32,12,5,20,20,5,18,19,32,42
470 DATA17,8,4,8,9,49,57,56,53

480 DATA9,11,21,14,6,32,23,18,9,20,20,5
485 DATA14,32,2,25,32,19,15,6,20,45,9,3,5,32
49@ DATAS,19,23,5,4,32,32,32,3,15,13,16
495 DATA21,20,5,18,32,32,13,1,7,1,19,9,14,32,32
S1@ DATA-1

520 END

READY.
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Har du problemer
med timingen2 Nar
du aldrig hvad du
skal?2  Glemmer du
altid indkebssedlen?
- Sa er hjselpen her!
"COMputers”  Lars
Merland har  kikket

naermere pa den
transportable husker,
der tilsluttes direkte til
Commodore 64.

it e e e R R P SR

Hvem var det nu jeg skulle ringe
til? Hvorndr var det nu han ville
ringe? Bare det nu ikke er samti-
dig med, at jeg skal til tandlaegen..
Jamen, bisseboreren, var det ikke i
gar? Eller er det fgrst i morgen?
Nah nej, i morgen er det jo sgn-
dag... eller er det? Og sa er det -
det er jo min kones 50 ars fpdsels-
dag... eller er det fgrst naeste sgn-
dag?

Bare jeg dog kunne huske bedre,
for jeg har altsa slet ikke tid til at
prgve at huske, hvad det egentlig
er, jeg har glemt. Nd, men det ma
Jjeg glemme alt om! Jeg skal jo
skynde migilufthavnen, sa jeg kan

SELECT M TERMINAL




nd flyet til mgdet i Hamborg... el-
ler var det mon Berlin?

Gad vide, hvor jeg har lagt min
"TIME MANAGER".

En terminal

pa armen

Der findes forhdbentlig ikke no-
gen, der er sa distraete som vores
Mister X. Men er der nogen, som
alligevel har problemer med hu-
kommelsen, er hjzelpen pa vej!
Den kommer i form af et ret fan-
tastisk specialur fra urgiganten
Seiko. Wrist Terminal RC 1000
hedder nyheden, der kan tilsluttes
direkte til en Commodore 64.

Du kanfasnart sagt alt til Commo-
dore 64, men at programmere et
armbandsur med en 64'er, troede
ingen muligt for kort tid siden. Sei-
kobeviser, at det kan lade sig ggre.
Etarmbandsur, der huskerfor dig -
Jjal'nuhar du ikke lsengere hovedet
under armen, men snarere hove-
det pa armen.

"COMputer” har som det fgrste
blad i Skandinavien testet et ek-
semplar af vidunderet, som man
egentlig (uden at vide det) har sav-
net enormt. Nyheden i uret bestar
i,at dukan koble det sammen med
din 64’er. Via software kan du
laegge alverdens oplysninger ind i
dets knap 2K RAM store lager. Du
har faktisk computeren med, nar
du gar!

Design fra

space-alderen

Selve uret er udfprt i et laekkert
space-agtigt design. Et stort LCD-
display med seks halvstore taster i
farverne gra og rgd. Uret og leen-
ken, er af sort rustfrit stal. Taster-
ne ligner til forveksling de gummi-
taster man kender fra den bergm-
melige Spectrum i den gamle ud-
gave.

Uret har omtrent samme st@rrelse
som urene med indbygget lomme-
regner. De eksakte mal er4,1 cm i
bredden og 3,6 cm i leengden. Tyk-
kelsen er 1 centimeter. Det ma be-
tragtes som yderst rimelige mal,
nar man teenker pad Wrist Termi-
nals store kapacitet.

Nar du kgber Seiko-uret far du en
fin aeske, et program og et forbin-
delseskabel til 64'eren. Det seet-
tes i userportens to ben yderst til
venstre.

Urets hukommelse

ligger i C-MOS

Indeni selve uret, erderanbragtto
C-MOS kredse, der modtager og
bearbejder data. Disse videresen-
des efter bearbejdningen til urets
display.

Selve hukommelsesenheden er en
16 Kbit statisk RAM. Det er her, di-
ne 2 Kbytes lagres, nar de trans-
mitteres via softwaren fra 64'e-
ren.

2 Kbytes lager er igvrigt en paen
portion information, hvis man
sammenligner med en VIC 20, der
kun har 3,5 Kbytes. 2 Kbytes sva-
rer til 1.920 karakterer, der skal
fordeles, s& du har 24 karakterer
pr. skaerm. Det giver dig et maksi-
mum pa 80 fulde ur-skaerme som
igen opdeles i 4 forskellige sektio-
ner. De to af typerne er alarmfunk-
tioner, der sammen med en tredie
funktion direkte er synkroniseret
med uret.

Den ene alarmfunktion minder dig
om noget ude i fremtiden. Her kan
der enten veere tale om faste
ugentlige begivenheder, som dit
yndlingsprogram i fjernsynet, eller
maske tante Olgas 90 &rs fpdsels-
dag. Denne alarm, fungerer lige-
som de velkendte ure pa marke-
det, hvor du kan indprogrammere
datoen og tidspunktet for alar-
men.

Denn anden alarmfunktion kan
kombinere alarmtiden med en 12
karakters besked. Nar alarmerin-
gen og tidspunktet oprinder, "bee-
per” uret, samtidig med at beske-
den ruller over displayet. Det er jo
0gsa rart at vide telefonnumme-
ret pa den person, men skulle hu-
ske at ringe til - ikke sandt!

Den sidste type data, der er syn-
kroniseret med uret, er verdensti-
derne. Her kan du indtaste Kklok-
ken pa et hvilket som helst sted
jordkloden rundt.

Du kan ogsa lagre telefonnumre,
sma indkgbssedler, din bankkon-
to, kodeord eller datoen pa, hvor-
nar naeste nummer af "COMputer”
udkommer. Oveni alt dette kan du
selvfglgelig ogsa se hvad klokken
har sldet. Den vises nemlig kon-
stant samtidig med ugedag, ma-
ned, ar og dato.

Softwaren lige

til at starte pa

Programmet, der fplger uret,
hjeelper dig med at lave en "ord-
net” fil over de data, du vil lagre i
uret.

Programmet er fantastisk let at
bruge, hvis man vel og meerke ikke
fplger den svenske manual til
punkt og prikke. Den skaber mere
forvirring end godt er.

Arbejdet er nemlig sa simpelt, at
instruktion er underordnet. Pro-
blemet med manualen er bl.a. at
den er skrevet til flere andre data-
mater, f.eks. IBM, der jo ikke just
ligner en 64'er.

Du loader programmet ind fra
bandoptageren, og efter lidt tid
ser du et keempe ur pa skaermen.
Et tryk pa en tast bringer dig vi-
dere til den fgrste menu. Her ind-
taster du tidspunkt og dato.

Nar du har afsluttet denne proce-
dure, gar du til naeste menu - hvor
du indtaster dine data i en sdkaldt
"rullestak”. Det eren fil, som kgrer
i "ring” i stedet for at starte og
slutte, som man kender det fra
Commodores normale filbehand-
ling.

Programmet spgrger om antallet
af data du vil gemme pa filen, og
om de skal "gemmes” i uret. Du bli-
ver saspurgt om antallet af "week-
ly alarms”, “schedule alarms’,
"world times” samt "memodata”.
Mens du taster informationerne
ind, bliver der gjort plads i hukom-
melsen. Nar indtastningen er fuld-
endt, "sendes” dataene til "Wrist
Terminal”. Du kan nu afmontere
uret fra 64’eren, og pa et hvilket
som helst tidspunkt bruge det
som database.

Du kan gennemse dine data ved
hjeelp af to specielle cursortaster
pa uret. Meget simpelt, men utro-
ligt nyttigt.

Alle tiders

for den travle

Naturligvis dbner dette produkt
en masse muligheder. Man kan
bl.a. forestille sig, at "Wrist Termi-
nal” vil blive en succes i store firma-
er, der har mange mobile seelgere.
N&r seelgeren mgder om morgen-
en, laegger sekretaeren filen med
dagens mgder og aftaler over i
selgerens "Wrist Terminal”. Ar-
bejdsdagen kan nu begynde, og pa
denne made glemmer man ingen
aftaler. Styringen af seelgernes ak-
tivitet, bliver effektiviseret i bety-
delig grad.

Eller - hvad med at huske din dan-
kortkode, policenumre til forsik-
ringen eller de seneste valutakur-
ser og meget meget mere. Inden-
for skolesektoren, vil jeg tro, at
uret kan blive meget populeert -
iseer op til eksamen. 2 Kbyte infor-
mation kan sagtens bruges, nar
sveden driver ned over panden, og
den matematiske formel ikke er til
at finde. Mon ikke uret, naeste ar -
star pa den sorte liste overikke til-
ladte hjeelpemidler ved eksamen?
Seiko uret er simpelthen genialt,
nar det drejer sig om at opbevare
de irriterende informationer, man
altid glemmer. Uden at overdrive,
trorvi, at dette urgarhen og bliver
en bestseller indenfor computer-
tilbehgr. Der er, og haraltid veeret,
et latent gnske hos computerejere
at kunne medbringe datakraft, nar
de forlader deres hgjtelskede ma-
skine. Nu kan du realisere dine
drgmme.

Konklusion
Seiko Wrist Terminal blev hurtigt
en af redaktionens mest eftertrag-
tede smating, da vi fgrst fandt ud
af, hvad dette Commodore 64
armbandsur altsd kan bruges til.
Eneste umiddelbare skavank er
prisen. Knap 3.000 kroner oplyser
den danske agent, Magnafon, og
det er jo mere end selve 64’eren
koster.

Der er dog naeppe nogen tvivl om,
at Seiko Wrist Terminal bliver op-
lagt som julegave til 64’er fans, -
sjovt og praktisk er uret i hvert
fald.

0g sa kan vi jo kun drgmme lidt
om fremtiden. Monstro, der ikke
snart kommer en infrargd overfer-
sel af data fra en Commodore 64
til Seiko uret. Eller hvad!

Lars Merland




UDVID DIN
64’ER BASIC

Commodore har netop udgivet et
nyt lekkert stykke software.
EBCS, Expanded BASIC Command
Set til den mere serigse del af
Commodore fanatikerne. Her har
du nemlig en samling nye BASIC
ordrer, der siger Spar To til den
gamle.

Den nye BASIC er fyldt med smar-
te ordrer som Auto, Change, der
kan skifte en strengs indhold ud
med et andet. Create, der laver
maskinkodeprogrammer om til
datalinier. Dead kobler BASIC ud-
videlsen helt fra. Der er Dec, der
konverterer fra hex til dec.

Det kan slette et bestemt antal li-
nienumre i et BASIC program. Doc
giver dig en slags disk-doktor,
hvor du kan lzese og skrive pa sek-
torniveau. Sa er der specialkom-
mandoer som Doke, Dump, Fill,
Find, Func. En kommando som
Fsave er anvendelig, hvis du vil sa-
ve en defineret funktionstast.
Denne kan sa indleeses igen med
Fload. Hex$ overseetter decimale
veerdier til hex. Merge laegger to
programmer sammen. Sa er der
Move, Mload og Msave, derkan sa-
ve eller loade et specielt adresse-
omrade.

Norm, Old, Pass, Pudef, Renum
der renummererer et BASIC pro-
gram inklusive alle GOTO og GO-
SUB.

RKill, Screen, Size der viser stgrrel-
sen af et program. Stat, Tim, Walk
viser det omréde af dit BASIC pro-
gram, der just nu anvendes.

En smart kommando der tit
mangles ved fejlifinding.

Desuden er der endnu 17 kom-
mandoer hovedsageligt fra den
nye BASIC 7.0 i 128eren. Dog
mest diskkomandoerne.
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TURBO OG TURBO OG...

Den errigtig gammel, den der med
"1541-skildpadden”, men allige-
vel: Commodores diskette-sta-
tion hgrer ikke blandt de hurtig-
ste i gaden. Det samme kan siges
om C2N. Hvis nogen har set en
langdommere bandstation, sa...
Heldigvis er der begyndt at kom-
me fart over feltet. Kommercielt
software pé tape har i flere ar ar-
bejdet med diverse turboloaders
og pd cartridgesiden findes et
sandt hav af tilbehgr, som kan
speede 1541 diskstationen op
(Alt om Datas TornaDQS, for ek-
sempel).

Nu er der kommet endnu flere
"tempoteellere” til et marked, deri
forvejen kan teelle de fgrste 10-15
af slagsen. Den vovefulde produ-
cent hedder Robcom Products, og

har netop lanceret hele FEM (ja, 5
stk.) nye Turbo-cartridges. Priser-
ne ligger mellem 395 og 595 kr.,
respektive for turbo 10 og Turbo
50. Her i mellem finder vi model-
lerne 20, 30 og 40, som hver for
sig kan byde pa szerskilte fordele
og muligheder. Nogle af disse om-
fatter b&de Centronics interface
og muligheden for at fa alle 64'-
erens grafik- og kontrolkarakterer
skrevet ud som almindelig tekst.
Turbo-modulerne optager intet
ekstra plads i din Commodores
hukommelse og er de fgrste pro-
dukterienlang, ny serie fradeten-
gelske firma.

Import: Supersoft, telefon (06)
19 30 31.

NU KOMMER DER

EPROMBR/NDERE

Efter at vi sidste gang viste en lyn-
hurtig eprombreender til C 64, er
danskerne nu 0gsa vagnet op. Be-
tafon i Kpbenhavn har netop faet
forhandling pad en s&dan.
Braenderen kan Klare eprom fra
2508 til 2564, 2708 til 27256
samt tilsvarende CMOS-eprom-
mer.

Breenderen kraever ingen strgm-
forsyning, det bestemmes internt
af breenderen.

Der medfglger et 5K maskinkode-
program, som igvrigt er menusty-
ret med alle faciliteter.

Der er en rimelig maskinkodemo-

nitor, samt oversigt over de
epromtyper du kan veelge.
Programmet er igvrigt udbygget
med en sjov tone, der langsomt
stiger efterhdnden som program-
meringen fremskrider. Er der fejl i
programmeringen, hgres akustisk
stgj. En sjov detalje, der udskiller
denne braender fra de andre.
Betafon har kaldt deres braender
for EPROM-64, et navn der ikke er
til at tage fejl af.

Prisen ligger pa 1495 kroner.

Import: Betafon, Istedgade 79,
1650 Kgbenhavn K.

PLUS/4 SOM
DOVETELEFON

Hos de danske telefonselskaber
har man i flere ar puslet med pla-
ner om skrivetelefoner til hgre-
haemmede. Trods pres frade dgve,
skete der ikke meget i sagen.
Hos Commodore stod man med et
stort lager af Plus/4, der skulle
seelges. Trods pres fra en nervgs
bestyrelse skete der hellerikke her
noget i sagen.

Lige indtil de to parter fandt sam-
men.

Commodore solgte for nylig sit
rest-lager af Plus/4, og telefonfol-
kene fik deres dgvetelefoner -
1000 stk. Commodore Plus/4
computere med det sakaldte
kommunikations-interface.
Spaendende er det, at hverken
KTAS eller det jydske telefonvee-
sen har planer om at ikleede Com-
modore-computerne et nyt kabi-
net. Ikke noget med DanMARK+4
her.

Endnu mere interessant er beslut-
ningen om heller ikke at aendre i
hardwaren. De 1000 Plus/4 far
bare et indstiksmodul bagi og vup-
ti - faerdigt arbejde. Nu kan de dg-
veringe land og rige rundt pa deres
skrivetelefoner.

Samtidig betyder beslutningen, at
ejerne ved at fierne det lille cartrid-
ge, kan bruge "telefonen” til spil,
tekstbehandling og slige sager. Sa
madske kommer telefonfirmaerne
0gsa med software?

Prisen for de nye skrivetelefoner
alias Plus/4 vil ligge pa det samme
som for en almindelig telefon incl.
abonnement.

Leveringen starter i begyndelsen
af 1986 - har velinformerede Kil-
der ladet "COMputer” vide. - Og s&
skal der snakkes...



Commodore PLUS/4

med komplet finansbogholderi til en veerdi af kr.

™ 2195 -

8Y
Kontant

eller konto ca. kr. 220.- i 12 mdr. uden udbeta-
ling.

Commodore 128

er nu pa trapperne og forventes pa lager
sidst i denne mdr. Vil du veere sikker pa at
fa fra vor forste sending skal du bestille nu!!

Kom ind og her dagens pris

Commodore SX 64

er pé lager i stort antal og kan derfor szel-
ges til en meget fordelagtig pris. Den har
som bekendtindbygget 5” farvemonitor og
en diskettestation pa 1X175 K. og sa er

den beerbar.

9300.-

Kontant

eller konto ca. kr. 400.- i 32 mdr. uden
udbetaling.

Commodore C16

er s billig at du mindst ber have en staen-
de paditbord!! Den er forsynet med en for-
bedret basic version 3.5 og har 16 K RAM.

Kontant 995 '

ellerkonto ca. kr. 200.- i 6 mdr. uden udbe-
taling.

Commodore 64

den behaver ikke omtale den kender alle.

2395.-

Kontant

eller konto ca. kr. 230.- i 12 mdr. uden ud-
betaling.

Commodore PLUS/4

Dagens tilbud. Det lyder som et udsalg pa
fleeskeked, det er det ikke, men det er
naesten I|ge sé billigt. Maskinen med ind-
bygget tekstbehandling, budgetsimule-
ring/kalkulation, kartotek og grafisk frem-
stilling af tal fra budgetsimulering.

Kontant 1 985 -

eller konto ca. kr. 200.- i 12 mdr. uden ud-
betaling.

Hvis du sender penge forud betaler
vi fragten.

Der tages forbehold over for fejl og
evt. priseendringer.
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Commodore 1702

for atfa sterst muligt udbytte af de megetfi-
ne skeermmuligheder som findes i compu-
terne kan man med fordel anskaffe sig en
monitor.Skeermen er 13” og med meget

flot oplesning.
3195.-
Kontant [ ]

eller konto ca. kr. 210.- i 19 mdr. uden ud-
betaling.

Commodore 1571

forventes forst pA markedet i december, til gen-
gaeld er den sa hurtig at du nok skal f& indhentet
den ventetid. Som det er med Commodore 128
er det meget klogt at bestille nu!!!

Komind og her dagens pris
Commodore 1541

den gode gamle diskettestation der passer til
Commodore Vic 20 - C16 - C64 - Plus/4 - 128.
Der folger en Demo diskette med.

Kontant 2895 -

eller konto ca. kr. 200.- i 19 mdr. uden udbetaling.

Commodore 64/1541

ved keb af seettet som bestar af Commodore 64
computer og Kontant

Commaodore 1541
4885.-

diskettestation,
incl. demo diskette.
eller konto ca. kr. 220.- i 32
mdr. uden udbetaling.

ommodore
DPS 1120

eren typhjulsprinter der direkte kan tilsluttes til
Commodore 16, 64 VIC 20 og PLUS/4 DPS
1120 har alle de faciliteter ontant

der kendetegner en professionel
typehjulsprinter. 5595 -
eller konto ca. kr. 230.- i 32 mdr. uden udbeta-
ling.

Commodore 802
matrixprinter 8X5 printretning frem og tilbage 60
karakterer pr. sekund.

802 printeren er udstyretKontant 3395. =
med en reekke eller konto ca.

faciliteter. kr. 220.-i 19
mdr. uden
udbeta-
ling.

ommodore 801

matrix nter 6 X7 er bare billig. Er sveer at und-
vaere nar du skal skrive

dine tipskuponer ud.  Kontant 2495."
eller konto ca. kr. 230.- i 12 mdr. uden udbeta-
ling.

Commodore disketter
til Commodore 1541 double density single
side 40 spor i pakker med 10 stk.

Kontant pr. pakke. 1 99.'

Commodore Music maker
incl. keyboard brug din Commodore 64
som orgel leveres nu

til en helt utrolig pris. Kontant1 95- =

Betafon Eprom braender

med dette udstyr kan alle eenspzendings
E-proms af typerne 2508 - 2526 - 2708 -
27256 og tilsvarende CMOS-EPROM pro-
grammeres. De forskellige spaendinger
(+25V, +21V, og 12,5V) bliver internt fast-
lagt af breenderen, sdledes atingen extern

ﬁgg\r,nefr%?gn g e Kontant 1 495-'

eller konto ca. kr. 200.-i9 mdr. uden udbe-
taling.

Tipsprogram
kan nu leveres sa du kan system-tippe pa
din Commodore 64 med indbygget printer

rutiner til MPS 801 -
250.-

MPS 802 - DPS 1120.
Kontant

BEIAF

TLF. 01-310273

N

1650 KOBENHAVN V

Alle disse priser
er ikke normale priser
men tilbudspriser.

CityKonto




Grafik med Simon

Commodore 64's originale
BASIC er ikke ligefrem verdens
bedste af slagsen. Mangen en-
tusiastisk 64-ejer har eergret sig
gul og grgn over specielt grafik-
ken. Nar de kan fa fantastiske
resultater i kgbespillene, ma no-
get lignende da ogsa veere mulig
hjemme.

Simons BASIC modulet er et
godt skridt pa vejen til en alsidig
og fornuftig programmerings-
metode. Ikke faerre end 114 nye
kommandoer bliver stillet til ra-
dighed, deriblandt en masse
nyttige til netop hgjoplgs-
ningsgrafik.

I denne artikel kigger vi neer-
mere pa Simons BASIC, og du far
samtidig listning til en flot sgj-
legrafik, du f.eks. kan bruge i
professionelle statistik pro-
grammer.

Generelt.

Simons BASIC modulet leve-
res med en brugsanvisning pa
engelsk. Modulet stikkes ind i
cartridge porten og maskinen
taendes - keine hexerei. | stedet
for den normale klarmelding fra
maskinen far du at vide, at nu
arbejder du med en EXTENDED
BASIC. Samtidig far man at vide,
at man kommer til at betale for
de ekstra kommandoer - den
tilgeengelige bruger-hukom-
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melse er nemlig reduceret til
30719 bytes. En veesentlig for-
ringelse af brugerens beveegel-
ses-frined, men det overskyg-
ges langt af fordelene ved de
ekstra kommandoer.

Simons BASIC-programmer
kan ikke compileres i de gangse
compilere (petspeed, DTL mm.).
Et problem vi haber at kunne
vende tilbage til i en senere arti-
kel.

Med modulet fglger som for
nevnt en manual, og den er for
Commodore usadvanlig udfer-
lig. Manualen er pa engelsk, og
skrevet for mennesker, der er
vant til at laese computerverde-
nens komprimerede Kkode-
sprog, hvor '
FORMAT: COLOUR bo,sc.
betyder, at kommandoen CO-
LOUR skal efterfglges af farve-
koden for skaermens kant (bo=
border=kant) og farvekoden for
selve skaermen (sc=screen=
skaerm).

Til Commodores ros ma man
sige, at manualens notation,
som det kaldes, er sa gennem-
fgrt, at den er et godt vaerktgj
for den computer-kyndige.

Grafik
Den fgrste store skuffelse,
der mgder den nybagte Commo-

dore-ejer, nar computeren med
febrilske haender er befriet for
pap og flamingo, er, at man ikke
er i stand til at lave grafik af
samme kvalitet som den der er
afbildet pa kassens bagside.
Brugervejledningen fortaeller
ikke et ord om hgjoplgsnings-
grafik, og efter senere studier
af den engelske bog "Program-
mers reference guide” finder
man ud af, at "high-res graph-
ics” kraever en naesten uover-
skuelig maengde programme-
ring.

Det er derfor fint, at man i Si-
mons BASIC finder over 20 kom-
mandoer - her er ikke al/t hvad
hjertet kan begaere, men allige-
vel en god del. Efter at have ar-
bejdet et par uger med Simons
BASIC virker computeren nee-
sten "nggen” uden.

Man kan arbejde i to forskelli-
ge grafik-tilstande ("modes”):
High-resolution mode og Multi-
colour mode. High-resolution
giver maksimal oplgsning, nem-
lig 320x200 punkter pa skeer-
men, men kun mulighed for at
tegne med to farver. Multi-co-
lour mode giver en oplgsning pa
160x 200 punkter og mulighed
foratarbejde medalle 16 farver.

(Pverste venstre hjgrne hed-
der 0,0 nederste hgjre 320,200
og det midterste punkt pa

skeermen hedder 160,200. Det-
te geelder for High-resolutwn
mode. Multi-colour mode be-
handles senere.

Vikan nu begynde at arbe;de i
hgjoplgsnings-grafik, og lad os

starte med High-resolution
mode. .
HIRES 0,1.

Den bruges til at oprette en
hgj-oplgsnings-skeerm  med
320x200 punkter. Det fgrste
tal efter HIRES (her et nul) for-
teeller, hvilken farve man gnsker
at tegne med, mens det andet
tal (her et et-tal) angiver bag-
grundsfarven. | vores eksempel
med sort pa en hvid baggrund.
LINEO0,0,320,2001 =
tegner en streg fra punktet 0,0
(pverste venstre hjgrne) til
punktet 320,200 (nederste ven-
stre hjgrne). De to ferste tal er
ferste punkt, de to neeste er til
andet punkt og det sidste tal
bruges kun i Multi-colour mode
- i High-resolution skrives blot
Seettes disse to kommandoer
indiet program kan det se sé*fe~
des ud:
10HIRESO1
20LINEO,0, 320 200.1 |
30 getAs: IFA$=‘~"‘THE 30

Linie 30 er mdsat,'sé ma:
nen skal blive ved med at vise




den grafiske skraem, indtil der
trykkes pa en- tast. Idet pro-
grammet stopper, vil maskinen
nemlig vise den normale tekst-
skaerm.

Med de her anvendte kom-
mandoer kan man lave meget, -

men hurtigt melder lysten sig til
at arbejde med flere farver. Vi
ma derfor ud i Multi-colour
mode.

I Multi-colour mode kan man

arbejde med 3 farverad gangen.
Man kan sige at der kun er plads

til-tre.farver pa palétten, men

man kan hele tiden udskifte far-

verne. Lad os valge at starte
med at tegne med farverne rgd,
grgn og bla pa en hvid baggrund.

Multi colour skeermen opret—
tes med:

HIRES 2,1: MULTI 2,5,6

Bemaerk reekkefglgen 2 (red),
5(grgn), 6 (bld)idet de tre farver
nu hedder 1,2 og 3 efter deres
raekkefplge i MULTI kommando—
en. Ved at skrive:
LINEO0,10,160,10,1
tegnes en rgd streg. Det sidste
et-tal i LINE-kommandoen for-
teeller, at stregen skal tegnes
med fgrste farve fra MULTI-
kommandoen, altsa rgd.

LINE 0,20,160,20,2
tegner en grgn streg. 2-tallet
henviser til anden farve i Multi-
kommandoen.
LINE 0,30,160,30,3
giver en bla streg. De tre linier
kan tegnesi et lille program:
10 HIRES 2,1: MULTI 2,5,6
20 LINE 0,10,160,10,1:
LINE 0,20,160,20,2
30 LINE 0,30,160,30,3
40 PAUSE 5

PAUSE 5'i linie 40 angiver en
pause pa 5 sekunder, hvorefter
maskinen returnerer til normal
skaermtekst. PAUSE er endnu
en speciel Simons BASIC kom-
mando.

Vilman have 3 andre farver pa
sin palette, f.eks. gul, orange og
brun skrives blot:

LOwW COoL7,8,9

Fgrste farve er nu gul, anden
farve orange og tredie brun. For
at vende tilbage til de oprindeli-
ge farver skrives
HI COL

| grafik-delen findes desuden
en maengde special-kommando-
er, hvor et par stykker kort skal
gennemgas:

REC 10,20,30,40,1

tegner et rektangel med sider-
ne 3009 40, og med gverste ven-
stre hjgrne placeret i punktet
10,20. Farve nr 1 er valgt.

PLOT 10,20,1

seetter en prik i punktet 10,20 i
fgrste farve.

-140 FOR X=1 TO AN

. 220 IF S2%="N" THEN TEXT 160-4xLENC0$>,0,"5"+0%,1,1,8

10 DIM INC30),T$(30),UT$(30)

20 DEF FNA(X)>=180+ XR*COSC 4%X./180-4/2)

30 DEF FNB(X)=100+ YR*SINC #%xX/180~-4/2)

40 PRINT"J%":POKE S53281,0:POKE 53280,0

S0 PRINT '
60 PRINT" IR LAGKAGEDIAGRAM m
70 PRINT"
80 PRINT
80 PRINT
95 REM ¥kkkxrsrshk INPUT FEXKAXEXXKRKHN

100 INPUT"ANTAL LAGKAGE-SNIT (0 FOR STOP)";AN
110 IF AN=0 THEN ENOD

120 INPUT"OVERSKRIFT ":0%

130 INPUT*ONSKES TEXT (J/N> ";SV$

150 INPUT"TAL "7 INCX)

160 IF Sv$="J" THEN INPUT"TEXT ";T$(X)>
170 S=S+INCX)

180 NEXT X

190 INPUT "ONSKES PRINT ? (J/N)":S2% "
200 XR=90:YR=80:IF S2%="N" THEN XR=100
205 REM xxxxx%x% CIRKEL TEGNES Xxxkkkxkkkx
210 HIRES 1,0

230 CIRCLE 160,100,%XR,YR,1

240 FOR Z=1 TO AN

250 P=INCZ)>/5%100: IF FRAC(P)<.S THEN P$=MID$(STR#$(P),2,2):60T0 270
260 P$=MIDSCSTR$(P+1),2,2)

270 IF INCZ)>/5<0.005 THEN UT=UT+1:UTS(UT)=TS(Z)>+P$+"%":GOTO 360
280 GV=ViH=H+INC(Z):V=H/S*360:MV=(GV+V)>/2

280 ANGL 160,100,V, XR, YR,1

285 REM xxxxxx TEKST ANBRINGES *kkkkkkk

300 A=FNACMV) :B=FNB(MV)

316 IF ‘MV>180 THEN A1=LENCT$(Z>>*8:TP=0:G0TO 330

320 A1=320-(S*LENC T$(2))+32>:TP=A1 B

330 LINE A,B,A1,B,1

340 TEXT TP,INT(B-7),"®@"+T$(2>,1,1,8

350 TEXT TP,B+4,"@"+P$+"%",1,1,8

360 NEXT Z

370 IF S2%="N" THEN 460

375 REM xkxxxxkkkx UDSKRIFT kkkkkkkkkrik

380 OPEN 4,4:PRINT#4,CHRS( 14); TABC 15S-LENC0%$)>/2)>;0% :PRINT#4:PRINTH4:CLOSE 4
330 COPY . .

400 1F UT=0 THEN RUN

410 OPEN 4,4:PRINT#4:PRINTH#4 ,CHR$( 15); "OVRIGE DATA:":PRINTH#4
420 FOR X=1 TO UT

430 PRINTH#4 ,UTS(X)

440 NEXT X z

450 PRINT#4:CLOSE 4 :NRM:RUN-

460 GET Q$:IF Q@$="" THEN 460

470 NRM:RUN

READY.

Nu mangler vi kun at kunne
anbringe tekst pa grafik-skeer-
men. Hertil bruges kommando-
en:

TEXT 20,30, "’(CTRL a) streng
’,1,2,8

| dette tilfaelde anbringes tek-
sten med gverste venstre hjgr-
ne i punktet 20,30. Teksten
skrives i farven 1, og bogstaver-
ne skrives i stgrrelsen 2,8. Prgv

TESTHARSEL
//’"‘—" n.,,___‘_.ransrc
174
FEMTE_______/~ \
20
/\\
'l
r,r~—— MDEM
22
FJERDE______\, ™
11/ ', LY
. \\.
u\‘. /
—— TREDIE
227
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HVILKEN
PRINTER

ER BEDST?

For alle computer-ejere er valget
af printer en Kilden sag. Specielt

for Commodore-gjere er der man-
ge ting, man skal tage med i sine
overvejelser, fordi computeren
faktisk kun er bygget til Commo-
dores egne printere.

Vivil herteste 5 forskellige prin-
tere og gennemga deres styrker
0g svage sider, samtidig med at vi
forklarer alle de mange fagudtryk.
Printerne er Star SG-10C, Hermes
25, Commodore MPS-802, Fuji
PD8O0 og Seikosha SP-1000 VC,

Tilslutning

Fgrst af alt ma man ggre sig klart,
om printeren kan tilsluttes direk-
te til Commodoren med det saed-
vanlige seks-polede stik. Eller om
man ma bruge interface for at fa
computeren til at "snakke” med
printeren.

Er det sidste tilfeeldet, vil det ofte
betyde, at man ikke kan afvikle en
reekke standardprogrammer, spe-
cielt inden for grafik. Hele interfa-
ce-problematikken vil blive taget
op i et senere nummer af "COMpu-
ter.

Papirindfgring

Her opereres med to typer, - fric-
tion (som pa en skrivemaskineval-
se bruges til enkelt-ark) og tractor
(uendelige baner med huller i kan-
ten). Man ma gere sig klart, om
papirbredden kan varieres, s man
kan printe pa f.eks. adresse-labels,
eller maske de nye tipskuponer.

Styrekoder

Hvordan styres printerens funk-

tioner? Her afviger Commodore
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matrix-printer.

fra markedsstandarden. Normalt

er, at printerens specialfunktioner
styres med sakaldte ESC-koder.
Man sender en CHR$(27) til prin-
teren (ESC) efterfulgt af koden. Til
Commodore printere sender man
blot koden (chr$(14) for bred
skrift).

Skrift-typer
Pa nogle printere findes flere
skrift-typer. Som oftest er det al-
ternative tegnseet i ITALIC eller
kursiv, hvor bogstaverne er mere
skratstillede.

Pitch

Det angiver, hvor mange tegn ma-
skinen skriver pr. tomme. Altsa,
hvor teet tegnene er anbragt.
Standard kaldes Pica (10 tegn/
tomme). | gvrigt findes ofte Elite
(12 tegn/tomme) og compressed
pitch med 17 tegn/tomme.
Alternativet til en fast pitch er
proportional skrift, hvor printeren
lader et "i" fylde mindre end et
"m”. Den faste tegn-matrix er altsa
opheevet og et "i” kan fylde 5 dots,
mens et "'m” kan fylde 10 dots i
leengde retningen.

Pa de fleste printere er der ogsa
mulighed for at lave bogstaver i
dobbelt bredde.

NLQ

Near Letter Quality eller "naesten
skenskrift” er en funktion, en del
nyere matrix-printere er udstyret
med. Maskinen skriver teksten to

~_gange pd en speciel made, sa dot-
teetheden bliver meget hgj. Det er

sveert at se, at der er tale om en

| e

Smart idé - en simpel "Arkfgder” pa Seikosha.

il

Emphasized
Fed skrift. God til fremhaevelse af
underrubrikker m.m.

Double Strike

Maskinen kgrer valsen et lille styk-
ke frem og skriver linien en gang
til. Effekten bliver nsesten som
ved fed skrift og ma ikke forveks-
les med NLQ.

Understregning og

Invers skrift

er to gode funktioner, der bruges
til at fange opmeerksomheden.

Sub- og superscript
Sub-script er bogstaver i halv eller
kvart stgrrelse, anbragt under
skrive linien. Den bruges i kemiske
formler som H,0.

Super-script er samme bogstaver
eller tal anbragt gverst i skrivefel-
tet. De bruges mest til matemati-
ske formler som X= = 4

Grafik

Stort set alle matnxprmtere har ‘

idag mulighed for at lave grafik,
men hvordan er kompabiliteten
med Commodores grafik? Kan
man lave en COPY fra Simons BA-
SIC, og fungerer printeren sam-
men med standard-programmer
som f.eks. "Print Shop'?

Skrivehastxghed
Den angives i tegn pr. sekund. Veer
opmaerksom pa, at den opgivne
hastighed som regel kun geelder
ved printning af pica. Lige sa snart
man begynder at skrive med speci-
alfunktioner, ﬂedsaettes hastlghe-
den. ‘

Stgj -
En vigtig faktor for af”be,ldsmtg
er stojniveaet fra pnnteren

arbej der




Pa Star SG 10 er der en del funktio-
ner anbragt pa dipswitches.

COMFUTER TESTER STaAaR SG—1E80C

HER ER NORMAL SERIFT
MED EONTROLKEODER EAN MAN FA

ERED SHERIFT
= EEIESE T FU EFFTEIIL> SR I AT
= EE =l 7T = e b=l == T =

MED KEONTAETER FA FRINTEREN OFNAES:

Near letter quality - nesten som pa
en skrivemaskine

ITALIC — skratstillede hogstaver
EMPHASIZED - fede bogstaver

CONDENSED - 47 karakterer pr. tomse

Star SG-10C

Printeren er en speciel Commodo-
re-tilpasset udgave af STAR SG-
10, der af den tyske computer-
presse blev udrabt til at veere et
formidabelt kgb til prisen.
Desveerre er konstruktgrerne gaet
pa kompromis med den hgje kvali-
tet ved tilpasningen til Commodo-
re. Man har valgt at lade printeren
lystre Commodores sadvanlige
printerkommandoer for specielle
funktioner, sdledes at f.eks.:
print#4,chr$(14)  "overskrift”
CHR$(14). giver fed skrift. Den
reekke af specielle funktioner, der
pa STAR = SG-10 kunne styres fra
programmet (f.eks. italic og com-
pressed) er af en eller anden grund
blevet lagt ud pé& DIP-switches p&
printerens venstre side (se bille-
de). Det er noget af en ampute-
ring, da man sa ikke kan blande
f.eks. normal og italic, men fra
starten ma veelge enten det ene
eller det andet.

Printeren kan lave Simons COPY
og er fuld grafik-kompatibel med
Commodores MPS 801. Det er
den hurtigste printer til Commo-
dore grafik, vi har testet.
Stgjniveauet er temmelig hgjt,
hvilket kan virke generende.

NLQ slas til med en tast pa printe-
rens overside, men i denne mode
erbl.a. v'erne ikke saerlig pane, da
de er bygget op efter samme ske-
ma som de normale matrix-bog-
Staver.
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Hermes 25

Hermes 25 er et overflpdigheds-
horn af skrifttyper og funktioner.
Der findes 137 kombinationsmu-
ligheder for skrift, og alle kan sty-
res fra programmet. Hertil kom-
mer NLQ, der er af meget hgj kvali-
tet.

Vejledningen er bestemt ikke be-

gyndervenlig, men denne printer ..,

henvender sig nok ogsa til den me-
re avancerede bruger. Alene det
faktum, at brugen af specialfunk-
tionerne er en ret omstzendelig
sag ger, at man som begynder nok
bgr se i en anden retning, ndr man
veelger printer.

Hermes har et veeld af line-feed,
tabulerings- og marginfunktioner,
der gor printeren ideel til business-
brug - dette indtryk understgttes
af det lave stgjniveau.

Printeren har CENTRONICS ind-

gang, s& man md investere i et in-

terface for at tilslutte den til com-
puteren. Med det interface, vi an-
vendte til testen, var det ikke mu-
ligt at lave COMMODORE-grafik.

O TUVW: o 1
" GABCDEFGHIJIKLMNOFPQRSTUVHXYIK@BA™ “abrdefghijklmnopgrstuvwayzzad™

Hermes 25 til den mere professio-
nelle printerbruger - prgv lige og
se hvor mange skrifttyper den
egentlig kan Klare.
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 Tegn/sekund
Papirbredde
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NLQ X
Pica X
Elite
Compressed 0
Dobb. bredde X
Double strike
Emphasized o
Understreg
Invers X
MPS 802 Italic o
Commodore 802 er ikke en ny Sup-script
printer. Da den kom frem, var det Super-script
meningen at den skulle supplere NLQ 0
Commodores MPS 801. Hvor 801 Pris ca. 5500.-
er en grafikprinter med et mildest
talt grimt tegnseet, er 802 udsty- 0 = tast p4 printer X = styres fr
ret med et paenere tegnsaet, hvor _ ,

bl.a. det lille g gar under skriveli-
nien. Der er en mangde line-feed
og tabuleringsfunktioner, men
printeren kan ikke understgtte
801-grafik.

Printeren skal altséa bruges til ud-
skrift af tekst og tal, men den kvik-
ke bruger kan dog lave sin egen
grafik-rutine.

802'eren har ikke mulighed for
NLQ, men med et nyt engangs-far-
veband bliver kvaliteten accep-
tabel.

Trods bidirektional printning er
tempoet lavt, hvilket kan virke ge-
nerende.

802 er printeren for den, der vil ha-
ve en printer, hvor der star COM-
MODORE pé kabinettet.

cEmM COMMODORE MODEL MPS-802 PRINTER - REV 07B

IHS& ' (dxs, -, 70123456783
IHS/&'(Ix+,-./012345678
L& Dk, 0123456783
/012345678
123456783

./01234
'Crx+, -, 70123
C)s+,-,./0123456
dx+, -, /0123456733
*+,-.701234567

Commodores 802 printer kanikke +.-.-0izzass
lave Near Letter Quality, men har :
dog en panere udskrift end 801'-
eren.
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COMMODORE
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COMPUTER FAAR FUJI PD80 TIL AT TEGNE SINUS KURVER
--- SINE WAVE PLOT ---

Fuji PD80

Fuji printeren udmeerker sig fgrst
og fremmest ved at have et stort
udvalg af skrifttyper til en lav pris.
printeren har som Hermes 25 Cen-
tronics interface. Derfor kan den
heller ikke udskrive alle Commo-
dore’s specialtegn eller reagere
rigtigt pad kontrolkoderne.

Til gengeeld er det muligt at til-
slutte op til4KRAM, der enten kan
bruges som printerbuffer eller re-
serveres til brugerdefinerede ka-
rakterer.

Det er med andre ord ikke spor be-
sveerligt, at fa printeren til at ud-
skrive de specielle Commodore
tegn pd den rigtige maner.

Fuji printeren har ikke NLQ, men
firkantede ndle. De giver en noget
paenere skrift end runde.

Udover skrifttyperne findes der
0gsé en lang reekke margin- og ta-
buleringsfunktioner samt to gra-
fik modes med enten 640 eller
1280 dots pr. linie.

En sidste men MEGET smart funk-
tion er muligheden for at indstille
linieafstanden i step pa 1/216",
vel at meerke positivt sdvel som
negativt. Det er med andre ord
muligt at kgre papiret bagleens. |
manualen er vist et lille program
til udskrivning af en sinuskurve.

ca. 3500.-

Hall

High quality mode er det samme som FLQ

Seikosha SP-1000VC

Jeg kan kun seette fingeren pa to
ting ved denne printer, -det kante-
de design (derertil atleve med) og
den lave hastighed ved grafisk
printning.

P& hardware siden udmaerker
printeren sig ved at have aftagelig
tractorfeed-enhed. Fjerner man
denne, kan man montere en "ark-
foder”, der fglger med. Arkfgderen
skal man selv fylde med et papirad
gangen, der sa& herefter automa-
tisk vil blive rullet frem. En fiks de-
talje.

Printeren understgtter som STAR
alle standard Commodore kom-
mandoer, men har desuden - som
skemaet viser - en rakke funktio-
ner, der kan kaldes fra program-
met.

Manualen (der desveerre er pa en-
gelsk) er klart og logisk opbygget,
og hver funktion forklares med ef-
terfglgende eksempel.

Somden eneste af de testede prin-
tere kan denne fra programmet
beordres til at skifte til NLQ.
SP-1000VC er den bedste af de
testede printere med direkte
Commodore tilslutning, hvis man
kan leve med den lave hastighed
ved grafik-udskriften.
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BLIV FLYVER-ES

Du sidder i cockpittet og ser en
fiendtlig jager foran dig, du tryk-
ker lynhurtigt pa fireknappen til
maskingeveeret. Du rammer, og
fienden styrtermodjorden i rasen-
de hast. Efter denne preestation
bliver du forfremmet til kaptajn.
Skulle du selv blive skudt ned, sker
der dog ikke noget specielt.
Spillet MIG ALLEY ACE fra US
GOLD, ervel egentlig i flysimulator
kategorien, men det primaere i
spillet, er at overleve de forskellige
slag, ved at nedskyde fjenderne.
Styringen af flyet foregdr meget
let, idet du blot flytter/rykker dit
joystick i den gnskede retning.

En virkelig god finesse, er at simu-
latoren benytter SPLIT-SCREEN,
0g at to hold/spillere kan kaempe
mod hinanden. P& gverste del af
skeermen ser du dit eget cockpit,
og nederst din modstanders.
Flyet er udstyret med radar, hgj-
demaler, ammunitionsmaler etc.
Aflaesningen af instrumenterne er
enkel, idet der er tre lamper derin-
dikerer hvert sit omrade.

Ferste lampe - den grgnne, bety-
der naturligvis ok, gul betyder let
skadet, og red betyder, at du styr-
ter.

Den anden lampe indikerer din
ammunition. Hvis den er rgd, kan

duikke skyde og ma lade dig skyde
ned.

Grafikken er ikke den bedste, vi
har set, men i betragtning af, at
der er split-screen ma vi alligevel
byde dette spil meget velkom-
men. Det skal nok szlge godt.

Grafik

Lyd

Action

Speending

Pris/kvalitet 1

[@R(e oo N(e]

KORE MED
DE SKORE

Du sidder i sportsvognen. Speedo-
meteret viser 120 miles. Verden
flyver forbi. Alle konkurrenterne
ligger i baghjulet, s& du har det ba-
re dejligt. Men det er langt fra et
sikkert race, for de prgver at pres-
se sig forbi i et uhgrt tempo. Hvad
ger det, -du kgrer da bare zig-zag,
sadan!

Pludselig blinker den rgde lampe
pa radaren, og en ildevarslende
bip-lyd kommer fra instrumentpa-
nelet - POLITIET er pa vej. Du pi-
sker straks ned pa 60 miles. Sa-
dan, nu kgrte de forbi. Du blev ikke
stoppet. Ha! - der jordede du den
strgmer - op p& spmmet igen. Det
var bedre. Nu gar det jo hurtigt.
Hjeelp, hvad er nu det? An, nej -
benzinen, satans - ind til den naer-
meste benzinstander og fylde op.
Hov, nu bliver det mgrkt. Hvor er
den stander, den skulle da veere li-
ge her? Nej! - Jeg korte forbi, end-
nu hundrede kilometer, stgn!
Sddan noget kan du opleve i
G.a.c.crr. som star for; Great
American Cross Country Road
Race". Det er computerbranchens
svar pd filmene "Ud og kgre med
de skore”.

Spillet har virkelig mange kvalite-
ter, bade fra Pitstop og Pole posi-
tion, men behgver vi at nzevne at
det bare er meget bedre.

Spillet gar ud pa, at du skal kgre

28 - COMputer

gennem hele USA, og naturligvis
vinde racet. Alle tricks geelder, sa
skub bare din modstander af ve-
jen, men undga selv vejkanterne.
De er absolut ikke sunde for hjule-
ne. Du skal ogsd passe pa, at du ik-
ke overopheder motoren. S& kgrer
den ikke specielt langt!

[ spillet oplever du en form for vir-
kelighed, da du bade kgrer om da-
gen og om natten, (mgrket falder
langsomt pd). Om natten erdet ik-
ke tilradeligt at Igbe ter for ben-
zin, da standerne er meget sveere

oW o

Wi

o L

frnar

o2:593
Fs:277 53
JS5S35re

atfinde. Men kgrslen foregarellers
som i dagslys.

Da det er meningen, at du skal kg-
re tveers over USA, er vejret natur-
ligvis varierende (sneglat etc.).
Konstant skal du afleese omdrej-
ningsteelleren og benzinmaleren,
det kan veere skaebnessvangert at
glemme det.

Spillet er meget flot lavet, i superb
hgjoplgselig grafik. Lydeffekterne
er bare super og handlingen rime-
lig. Action er der heller ikke man-
gel pa. Derfor mener vi, at alle, der

synes om Pitstop og Pole position,
nu kan sidde og klappe i haenderne
af glaede.

Dette spil slar simpelthen dem
begge.

| e e R
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EN REDNING FRA
STAR WARS FOLKENE

Et af de kendte traekplastre i den
amerikanske film-verden hedder
Lucasfilm.

Navnet dzekker over et team af de
bedste fagfolk i movie-branchen.
Udover "bare” at have lavet en flot
portion "Star Wars”-biograffilm,
tilbyder de sig selv som Amerikas
bedste lpsarbejdere indenfor al-
skens special effects pa diverse
Hollywood-film. Og sa er man for-
resten lige gaet ind pa software-
markedet i USA...

Rescue on Fractalus ertitlen pa et
af holdets fgrste spil. Selvom Lu-
casfilm har produceret, udkom-
mer spillet under Activision-maer-
ket, tidligere kendt forbl.a. Ghost-
busters og H.E.R.O.

Som man kunne forvente af et spil,
de er lavet af teamet bag "star
Wars”, er grafikken flot-flot. Alene
indledningen er spaekket med god
lyd og flot, tegnefilmgrafik i fine
farver. Handvaerket kan de.

Fra starten "rives man med”, bog-

stavelig talt. Der er action i spillet,
en slags hurtig rumfly-simulator
med et ekstra pift: Du skal redde
ngdstedte pa planeten Fractalus
med de mange bjerge. Og det er
ungdvendigt at sige det: Bjergene
scroller ind over skaermen i et
paent, livagtigt tempo. Indtil fjen-
den kommer. Nu er der pludselig
krig pa kniven og bang-bang i luft-
en, alt i mens du i det lille cockpit
skal holde styr pa flere instrumen-
ter, male-apparater og andet sty-
re-grej, som Lucasfilmen har fun-
det det forsvarligt at smide med.
God flyvetur fra nyt firma. And
may the force be with you, Luke!

R T e R R
Grafik 11
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DET VILDE
VESTEN

Sé er det kommet - "det vilde ves-
ten” som spil. Spillet kommer fra
Gremlin Graphics og Micro-Pro-
jects og hedder Tycoon Tex.
Dulgber pa en rgrledning (?) pavej
gennem det vilde vesten, og be-
skytter den med din sekslgber
mod en masse forskellige farer. Jo
hurtigere du Igber, desto mindre
bliver presset fra olien. Nar tryk-
ket ndr nul, har du gennemfgrt en
svaerhedsgrad. Efter en rgrledning
er "lpbet igennem”, gar du videre
til den naeste af de 99 rgrlednin-
ger. Der er 3 forskellige beliggen-
heder for disse rgrledninger. | gr-
kenen, polaromrader og pa over-
flader?

N&r du har gennemfgrt en sveer-
hedsgrad, kan du "risikere” at f&
bonus, alt efter hvor hurtig eller
langsom du er. Far du nok point,
kommer du pa highscorelisten.
Tycoon Tex er helt pad hgjde med
andre Micro-Projects spil, lige
bortset fra grafikken og lyden.
Grafikken er ikke s& gal, men lyden

er utrolig ensformig. Det er sik-
kert ogsa derfor, de har gjort det
muligt for brugeren at veelge mel-
lem lyd eller ej. Der er "som saed-
vanligt”, i spil fra Micro-Projects,
frit valg mellem 1 og 6 liv ndr du
Starter.

Man kan ogsd veelge mellem 3
sveerhedsgrader fra starten:

Let, svaer og total umulig - vi stiller
os lidt uforstéende over for sidst-
naevnte.

Har man ikke rgrt ved tastaturet
over en leengere periode, gar spil-
let automatisk i gang med en de-
mo af spillet. Du kan naturligvis
0gsa selv se denne, uden at skulle
sidde og vente pd den. Alt i alt
(endnu) et godt spil fra Micro-Pro-
jects til C16 og Plus/4.

Grafik 8
Action 9
Lyd 5
Feengslende 7
Pris/kvalitet 8
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ER SET BEDRE

Inden juletid planlaegger Ariola-
soft den europaeiske lancering a
"Axis Assassin”, et amerikansk
spil, der aldrig officielt er blevet
lanceret pd disse breddegrader. |
USA er "Axis Assassin” en gam-
mel Kkending. Produktionstids-
punktet hedder '82 (ja, 1982!) og
det originale arcade-mgntspil lig-
ger endnu leengere tilbage.
Alderen kan meerkes. Frai 1982 at
have veeret et rimeligt godt arca-
de-spil, er denne udgave reduceret
til en kopi med simpel grafik, ringe
lyd og en banal handling.

Vi tvivler endda pa, om Firebird
turde tage 49.95 for spillet. | bund
0g grund et jeevnt godt spil, men
alderen viser sig og prisen er for
hgj. Det er uvist om spillet overho-
vedet kommer til Danmark.

Grafik

Lyd

Action
Speending
Pris/kvalitet
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SUPER DUPER

SPORTSSPIL

Hyper Sports fra Konami lever vir-
kelig op til sit navn, "Hyper”, idet
spillet er virkelig godt lavet. Sa
vidt vi har konstateret, er det ogsé
ngjagtig magen til spillet af sam-
me navn pa spillemaskinerne.

| spillet kan du dyrke: Svem-
ning, skeetskydning, gymnastik,
bueskydning, trespring og vaegt-
lgftning. Alle sportsgrene er gen-
givet realistisk og med supergra-
fik. Som vanligt skal du kvalificere
dig, for at ga videre til naeste dis-
ciplin, og det er ikke helt let.
Det forste, du skal klare, er svom-
ning (200 m). Her kaemper du
mod tre meget dygtige computer-
svpmmere, der som regel vinder
over dig. Nar du springer ud i van-
det, skal du passe pa ikke at druk-
ne, og ande for meget. Du skal fak-
tisk kun ande, nar du far besked pa
det! Bevaegelsen er forholdsvis let
efter lidt gvelse.
Klarer du kvalifikationstiden pa

1.00 min. gdr du videre til skeet-
skydning, ogs& med virkelig god
grafik. Her bliver der skudt mange
lerduer ud, og misser du én, flyver
en masse forbi. En lidt kedelig af-
feere, der ikke var ngdvendig. Men
skeetskyderen kan sagtens kvalifi-
cere sig alligevel, nar man har 15
pletskud, for dine points bliver for-
@get i takt med antal treeffere.
Du har hele tre gange 30 duer, sa
her kan du hgste mange points.
Man behgver kun at veere bekym-
ret for at kvalificere sig de fgrste
par gange. Herefter kan selv den
veerste skytte, med lidt held, ga vi-
dere.

Nu begynder den svaere del gym-
nastik. Du skal springe over hest,
og efter mange saltoer, lande sik-
kert. En efter vor mening for Kri-
tisk dommerkomite giver dig ka-
rakter for praestationen. For at
kvalificere sig, skal man opna over
8.8.

Bueskydningen er ogsd lavet i
utrolig flot grafik. Her skal du hus-
ke at tage hgjde for vinden. Efter
lidt gvelse kan du ramme skiven
hver gang, og det giver points.
Trespring er femte disciplin, der
kraever gode joystickmuskler. Du
skal spaene hurtigt ned af banen,
Seette kraftig af, og efter tre keem-
pehop komme sa langt ud i graven
som muligt.

Vagtlgftningen er den, efter red-
aktionens mening, flotteste og
bedst gennemarbejdede. For det
forste er det sjeeldent, man ser
vaegtlgftning som disciplin i et
spil. For det andet er grafikken lige

WORLD RECORDS

til 13. Teknikken er alt afggrende,
sé der skal meget gvelse til, for at
mestre vaegtlgftningen.

Alt i alt er Hyper Sports helt pa
hgjde med Summergames og De-
cathon. Grafikken er MEGET be-
dre, men der er faerre discipliner at
veelge imellem.
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JAGT
SPOGELSER
IGEN!!!

Ghost chaser fra US GOLD er end-
nu et spil, hvor man skal jagte sp@-
gelser i et gammelt hus. Et efter-
handen velkendt tema, der er ble-
vet udnytte pa mange mader. Det-
te spil er som en labyrint, og spg-
gelserne er med for at skabe noget
spaending og modstand i spillet.
Du er sppgelsesjeegeren Harry, der
gar ind i et gammelt gods "Fair-
port manor”. Han jagter spggelser
0g skal finde skatten i huset.
Dukankun vinde over spggelserne
ved at finde skatten, og det er
sveert. Forspggelserne bliver mere
0g mere nzrgaende.

Huset er ikke saerlig stort, kun
seksten vaerelser, men du far din
sag for, da du skal have en nggle til
hvert rum. Der er kun otte nggleri
huset, der hver giver adgang til to
nye rum. | hvert rum finder du s
nye nggler, og derved kan du blive
ved.
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Dit forsvar mod sp@gelserne er en
ektoplastma-laser, der lammer
spggelserne (hvis du rammer), og
derved forsvinder. At skyde spg-
gelser giver points. At undersgge
huset, giver ikke bonus af betyd-
ning.

Huset og de forskellige skaerme er
tegnet i flot hgjoplgselig grafik,
men nogle ting, kan se lidt besyn-
derlige ud. For eksempel er de
hvid/bld-stribede lodrette streger
stiger, ad hvilke du kan Klatre op
0g ned.

| rum tre, kan du ikke komme
rundtirummet. Du skal derforstil-

le dig foran enreol, der bringer dig
ned pa nzeste etage.

NB! Prgv at taste "FANDA" i star-
ten af et spil. Det vil give dig helt
nye skaerme, men pas pa. Spagel-
serne er MEGET mere nzergaende
pa disse skaerme. Og du er meget
naermere skatten. For at opdage
kodeordet, skal du pa skaerm tre
gaindiden bla firkant over komfu-
ret. Det skulle ggre udslaget!

HAMEM o
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HOPPERI MED

HEKSEFAR

Ariolasoft, det britiske firma, der
ligesom US GOLD har péataget sig
den europaiske distribution af
amerikansk succes-software, har
gennem nogen tid hvilet pa laur-
baerrene oven pa succes’er som
"Raid on Bungeling Bay” og det
forgange "Choplifter”.

Nu er man imidlertid igang igen,
og en af firmaets kaepheste til det-
te ars julehandel hedder "Wizard”
troldmanden.

Progressive Software er det
egentlige firma bag denne USA-
import fra 1984. At firmaer som
US GOLD og Ariolasoft fgrst nu
lancerer tidlige tiders amerikan-
ske kassesucces'er, er dog intet
ukendt faenomen.

Teenk blot pa Kennedy Approach,
somde "overthere” harkunnet ny-
de i over et dr.

Wizard er en Jumpman-kopi,

bygget pa temaet med op-0g-ned-
ad-stiger, ind-p&-platforme, krav-
le-reb-og-finde-nggler (hu-hej, vil-
de dyr). | bedste Jumpman-stil
kan vore lille trold hoppe lzengde-
spring over diverse forhindringer
(somder, i parentes bemaerket, ef-
terhdnden kommer en peen del af).
Stillet over for Jumpman rummer
Wizard flere forbedringer. Ikke
blot er grafikken forbedret, lyden
sjovere og skaermene flere. Ogséa
de smé detaljer er med til at gere
Wizard til en vinder blandt Jump-
man-kopierne: F.eks. taber trold-
manden sin hat, nar han falder ned
og der.

Muligheden for at blive "usynlig”
kommer ogsa senere i spillet, og
som prikken over i'et har Progres-
sive fgjet bade ildkugler og agte
tegnefilms-agtige figurer til reek-
ken af forhindringer.

"
¥
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Men den uden tvivl rareste side
ved Wizard er muligheden for som
en anden troldmand at Kreere sine
egne baner: Konstruktionssaettet.
Det erenkelt og ligetil selv at ggre,
uden brug af heksekunster af no-
gen slags. Fint.

Wizard brillerer ved en god grafik,
mange muligheder, et varieret spil

Y
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0g mange sjove, special effects. Sa
mon ikke den far sit 10-tal...
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SUPER - FLOIT,
MEN FOR SVAR

Det var med store forventninger,
vi en rdkold torsdag morgen abne-
de testpakken med Boulderdash
II - efterfglgeren til det populeere
spil af samme navn. Med iver satte
vi disketten i drevet, og efter no-
gen tid blev vi mgdt af et &ndelgst
leekkert titelbillede; - beveegelig,
blinkende grafik i detaljerede far-
ver og fin baggrundslyd. Forvent-
ningerne steg. Folk samledes om
monitoren.

Spillet begyndte efteren flot "mel-
lemfase”, der byggede skaermen.
Som navnet mere end antyder, har
Boulderdash II lidt med origina-
len at ggre.

Faktisk er efterfglgeren en udbyg-
ning pd det originale "ned-i-
hulerne-og-samle-diamanter-og-
undga-klippe-sten”-tema.  lkke
darligt, men ikke den store for-
skel, hvis du allerede har Boulder-
dash I. Forskelle? II'eren har svee-
rere baner, flere forhindringer og
meget mere avanceret.

At det nye spil er sveert, matte vi
hurtigt sande. Alle prgvede, men

pa redaktionen kunne hverken
test-hold eller de journalistiske
medarbejdere komme nzaevnevaer-
digt langt pa bare fgrste skeaerm.
Fin grafik og acceptabel lyd, men
hvad ggr det, nar almindelige dg-
delige faktisk ER meget dgdelige i
det spil?

Guf-guf for Boulderdash-elskerne.

Spillet lever op til sit navn og vil ik-
ke skuffe dem, der allerede elsker
et’eren. Har du aldrig spillet Boul-
derdash, er der en chance for, du
bliver god i den originale, men
to'eren. Forget it, den klarer du al-
drig. For nér ikke testholdets joy-
stickjunkies kunne...

Boulderdash-freaks bliver ikke

skuffede. Vi andre? N4, ja - vi ma
vel hdbe en dag at kunne nd sam-
me hgjder!

Grafik

Lyd

Action
Spaending
Pris/kvalitet
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ROBOT-64

P& Alborg Vserft arbejder industri robotter i
millionklassen dag ud og dag ind.

Kosan bruger computerstyrede maskiner til
flere millioner. Ogsa hos DSB, Wittenborg
Automater, Nordisk Solar og Jydsk Teknolo-
gisk Institut har robotterne fundet deres

plads.

Faelles for dem alle er styringsenheden.
En Commodore med diskettestation
S

| et hjgrne af den nzesten tomme
fabrikshal star en maskine og ar-
bejder. Stille og roligt. Lidt tungt
kommer en spindende skaere-lyd,
mens det seje metal forarbejdes.
Der eringen til at passe maskinen.
Den arbejder selv, utreettelig og i
degndrift.

Ingen, udover en enlig Commodo-
re SX64 holder gje med arbejds-
gangen.

Sadan ser situationen ud i mange
danske virksomheder idag. Indu-
stri-robotterne har nemlig over-
taget den del af produktionen,
mange maskinarbejdere stod for.
Til at styre robotterne bruges
Commodore - enten SX64 eller en
64'er med 1541 diskette-station.

Robotter

tager sliddet

Omkring 60 af landets stgrre fir-
maer har taget de sakaldte CNC-
maskiner ind og samtidig erkendt,
aten Commodore 64 er veeldig eg-
net til at styre deres produkton.
CNC star for Computer Numeric
Control maskiner. Det er statio-
neere industri-robotter, der via en
Commodore kan programmeres
til snart sagt enhver udskeering,
stansning eller anden metal-pro-
duktion.

Bruges en 64'er, bliver CNC'ernes

ngjagtighed helt op til 1/1000
millimeter! Altsammen pa grund
af styrings-computeren med det
velkendte C-bomaerke.
En Commodore computer kan er-
hverves for godt 2000 i din lokale
computer-shop. Disk-stationen er
1000 kroner dyrere. CNC-maski-
nerne - for sddan en sag skal vist-
nok ogsa bruges - er pa tilbud lige
nu. De billigste fas for godt
500.000 kroner plus moms.
Hertil kommer, at du ihvertfald
ma op pa den anden side af en mil-
lion for at fa noget ordentligt gre;j.
Mange firmaer har sat Commodo-
ren til at styre deres nye CNC-ro-
bot til sma 5 millioner. Din 64’er
kan nemlig andet end spille Pac-
man.

64’eren far

lampefeber

Tommy Schultz, produktionschef
pé H. Schultz Metalvarefabrik i Kg-
benhavn, har et par mindre CNC-
maskiner stdende, som han bruger
til lidt af hvert.

F.eks. leverede han fornylig til Ar-
bejdermuseet 150 reproduktio-
ner af de fgrste PH-lamper fra
20'erne, - PH-5 af messing med
glas-skaerme. Ind med tegninger-
ne i computeren, ud kommer lam-
perne.

Commodore-styrede CNC robot-
terkan bruges til alt. Lgsdele af en-
hver slags kan fraeses, og leverin-
gertilbl.a. Storno og AP radiotele-
fon, har ogséd stdet pa firmaets
ordreseddel.

Ideen kommer

fra Randers

Henriks smart udteenkte program
er skyld i alsidigheden, forteeller
den begejstrede Tommy Schultz.
Den Henrik, der henvises til, er den
41-drige indehaver af Ingenigrfir-
maet Henrik Steffensen. Et speci-
alfirma for den tekniske industri,
som residerer i et to-plans husi et
af Randers’ nydeligste villa-kvar-
terer.

Eventyret startede, da firmaets
grundlaegger, maskiningenigr
Henrik Steffensen, for tre ar siden
fik en god idé:

Hvad nu, hvis man kan lave et ud-
viklet EDB-system, der fuldt ud le-
ver op til det, konkurrenterne kan
praestere og kun koster en brgkdel
af tilsvarende systemer?

Han mente, det kunne lade sig go-
re. Tre ar og 30.000 indtastninger
senere, stod et anleeg faerdigt. En
selger, Benno Werge, Kkvittede
jobbet som salgsdirektgr for et an-
det selskab for at deltage i det nye
computer-projekt.

)
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ROBOT-64

-Jeg tror pa Henriks produkt, sag-
de han dengang til bladet Indu-
striel Produktion.

Det er der dbenbart mange andre,
der ogsé ger. Siden arskiftet har
60 danske firmaer kgbt Commo-
dore hos ingenigrfirmaet i Ran-
ders, og anleeg til million-summer
stdrnu og arbejder automatisk fra
Gedser til Skagen.

Formalene erlige sd varierede som
antallet af kgbere, men fgrst og
fremmest kan CNC-maskinerne
erstatte traditionelle drejebaenke,
stansemaskiner og fraesere. Sty-
ringsprogrammet kan blive s&
komplekst som ngdvendigt - be-
greensningerne afggres kun af dis-
kenes kapacitet. Vi er altsa slet ik-
ke inde pd "legetgjs-robotternes”
otte eller tolv programmerings-
trin. Her kan kgres tusinde og at-
ter tusinde.

De programmeres

i sproget AID
Programmerings-sproget hedder
AID, og det er udviklet af Henrik
Steffensen. Bagved ligger ugevis
af brugt fritid. For mens andre,
sommer efter sommer lagde sig
ud pa stranden, sad Steffensen i si-
ne ferier og lavede AID.

Navnet har intet med Band-aid at
gore, og hr. Steffensen har ikke en-
gang "SOFT-AID" til sin 64’er. De
tre bogstaver betyder "An Indu-
strial Designsystem”.

Til gengeeld giver det lidt Aid, kri-
se-hjeelp, til danske virksomheder,
der i konkurrence-gjemed er ngdt
til at g¢ge produktionen uden at
skulle anseette maskinarbejdere.
Oveni tilbyder AID lidt preecisions-
hjeelp - helt ned til 1/1000 af en
millimeter.

Det siges, AID er et revolutione-
rende sprog indenfor robot-sty-

ring, s& maske er Randers ved at
blive mere end et dansk Silicon
Valley.

AID repraesenterer en ny genera-
tion inden for mand-maskine dia-
logen, skrev et teknisk fagblad i
marts. Sproget har kun otte kom-
mandoer og er saledes bade nem-
mere og mere brugervenligt at be-
tjene end APT. Et 25 &r gammelt
robot-styrings sprog fra USA, og
branchens hidtil fprende.
Hovedformalet med AID er, at en-
hver skal kunne bruge det. - Ma-
skinarbejderens nye job hedder
programmering, lyder det, og fak-
tisk kan bade kontordamerne og
maskinarbejderne selv lave simple
styrings-programmer.

- Enkelthed og et logisk forlgb har
vaeret min hoved-filosofi, dajeg la-
vede AID, har Henrik Steffensen
sagt. At AID sa tilmed er hurtigere
end de andre CNC-sprog, er kun
med til at gge salgstallene for hr.
Steffensen og Co.

Computeren

taenker selv

Hulstrimler og anden "gammel-
dags” data-styring er overflg-
diggjort ved viaen Commodore at
fore direkte tovejs-kommunika-
tion mellem computer og maski-
ne.

Samtidig kan du med en vis ryg-
daekning tale om Artificial Intelli-
gence - den taenkende maskine -
idet maskinen selv klarer geome-
tri-behandling i stil med spejlin-
ger, rotation, skalering og andet i
samme dur.

Selvprogrammering? No problem.
Ud fra en brugerformel klarer sy-
stemet nemlig selv hyperbler,
trompettragter og andre eksoti-

ske ting. Selvfglgelig kan CNC'- -

eren 0gsa programmeres som alle

andre industri-robotter: Ggr no-
get én gang, og maskinen laver
det hele efter, detalje for detalje.
Skulle CNC-robotten en enkelt
gang sta uproduktiv, kan de man-
ge mindre virksomheder Kkoble
computeren fra og bruge den til et
slags bogholderi eller méaske en
omgang "Exploding Fist".

Frem med joystick'et, og sa skal
der festes. bagefter kan 64'eren
selvfglgelig kobles tilbage pd ma-
skinanleegget til de mange millio-
ner.

Henrik Steffensen i Randers for-
handler ikke software fra PCS,
QUICKsoft eller Twilight, men
henviser gerne kunder som DSB el-
ler Solar til den lokale data-butik.
Til gengeeld kan man levere et
stort sortiment i tilbehgr, f.eks. en
digitizer eller en omskifterboks, sa
hele otte CNC-maskiner a kr. 5
millioner kan tilsluttes. Man kan
0gsa byde pd lidt af hvert inden for
printere, plottere, monitorer og
diverse anden hardware.

Fra basen i Randers styres videre-
udvikling af nye, serigse Commo-
dore-produkter, salgsarbejde og
kurser i brug af CNC-systemerne.
Men det bedste er alligevel hele fi-
losofien bag produkt-udviklingen:
En Commodore kan sagtens bru-
ges til meget andet end bare spil.
Det kan bevises hos et kgben-
havnsk firma, der ogsa bruger
Commodore sammen med CNC-
maskinerne. Hvad de laver? Mas-
ser af sma-dele, som bliver videre-
leveret til det amerikanske rum-
farts-center NASA for derefter at
blive brugt til at gennemfgre rum-
programmet og bygge raket-dele.
Jo, en Commodore 64 kan bruges
til s4 meget, og ingen seetter vel
spgrgsmalstegn ved "Space Inva-
ders’... Rasmus Kristiansen

Denne lille kasse er konstrueret af
en CNC robot, komplet styret af en
Commodore 64. Kassen er i gvrigt
en prgve pa nogle af de dele, det
amerikanske rumfarts-center
NASA anvender til deres rumpro-
gram.
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| Skulle du veere s& uheldig at ind-

Et nyt smart karakter-
saet med fede bog-

| staver er denne gang

"COMputers” tilbud
il C-16 og Plus/4
fans.

Karakterseettet i C-16 og Plus/4
ligger i ROM hukommelsen, fra
adresse DOOO hex til D7FF hex.

Nar vi vil aendre karakterseettet,
bliver vi ngdt til at flytte ROM’en
overi RAM, hvor vi placerer det fra
adresse 3800 hex til 3FFF hex.

Den ngdvendige rutine fungerer
pa fplgende mdde: En byte hentes
Jindfrakarakter ROM’en -sefigur 1
- 0g den skubbes en gang til ven-
stre, figur 2. Derefter laegges by-
ten oveni den oprindelige -figur 3 -
0g hele herligheden flyttes over i
RAM.

Nar karaktersaettet er overfgrt,
indskreenkes den disponible RAM
hukommelse med ca. 2K, og deter
vel til at leve med.

Altsammen foregar i maskinkode.
Hvor hurtigt koden arbejder, illu-
streres maske bedst ved at fortael-
le, at operationen gentages 2048
gange i sekundet.

Her ligger programmet
Programmet, der omdefinerer ka-
raktersaettet, ligger i Speech Area
fra adresse O65E hex til 06B6 hex.
Du starter op med kommandoen
SYS1630. Hvis BASIC loaderen be-
nyttes, trykkes i stedet pa funk-
tionstast F1. Skal det nye karak-
terseet slds fra, indtastes
SYS1700 eller F2 bruges.

taste noget, computeren ikke
forstar, mens Kkaraktersaettet er
aktivt, vil du normalt fa en SYN-
TAX ERROR. Du kan dog 0gsa risi-
kere at Ipbe ind i en skaerm fyldt
med meerkelige tegn. Den kan kun
flernes ved pany at aktivere karak-
terseettet. Nar du har indtastet
BASIC loaderen, vil det veere en
fordel at gemme den fgr RUN. Den
sletter nemlig sig selv. Bruger du
datasette indtastes

SAVE "TYKT KARAKTERS T".
Geelder det diskettestation, hed-
der det

SAVE "TYKT KARAKTERS T",8.

Assembiler listning
Dukanroligt benytte det nye, fede
karakterseet uden at ga i dybden
med, hvordan det hele egentlig fo-
regdr. Nysgerrige sjeele kan dog
studere arbejdsgangen i vores As-
sembler udlistning, dererdelt op i
forskellige blokke med hversin be-
tydning.
Blok 1 overfgrer og omdefinerer
karakterseettet. Blok 2 saetter
blok 1 pé plads. Blok 3 nedsaetter
hukommelsen med 2K. Blok 4 ak-
tiverer karakterseettet. Blok 5 re-
turnerer til BASIC, og blok 6 laver
et mellemrum pa 3 bytes, som er
beregnet for brugeren. Blok 7 slar
rutinen fra, mens blok 8 returne-
rer til BASIC.

Jan Brgndum
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120 :

130 REM xxx FARVER *x%x

140 :

150 COLOR O,1:COLOR 4,1:COLOR 1,2:SCNCLR
160 :

170 REM xx%x LAES DATA *xxx

180 :

180 FOR A=1630 TO 1725

200 READ D

210 POKE A.,D

220 T=T+D

230 NEXT A

240 IF T<>10923 THEN PRINT "JFEJL I DATA.":END
250 :

260 REM xxx FUNKTIONSTASTER %x%x

270 :

280 KEY 1,"SYS1630" +CHR#( 13)

290 KEY 2,"SYS1700" +CHR%$( 13)

300 :
310 REM xx%x PRASENTATION xxx

320 PRINT "MW * % xIKARAK TERSA Tk % %

330 PRINT "ud F1 = TYKT KARAKTERSAT

340 PRINT "¥W F2 = ALM. KARAKTERSAT

350 :

gsg :EN ###SLOK S*%#
380 REM xxx DATA xxx QBR2 RT3
380 : ##*OLOE Dx*#

400 DATA 162,000,189,000,208,042,029,000
410 DATA 208,041,254,157,000,056,232,208
420 DATA 241,238,098,006,238,102,006,238
430 DATA 107,006,173,098,006,201,216,208
440 DATA 223,169,208,141,098,006,141,102
450 DATA 006,169,056,141,107,006,169,055
460 DATA 133,056,173,018,255,041,251,141
470 DATA 018,255,173,019,255,009,056,141
480 DATA 019,255,086,234,234,234,173,018
430 DATA 255,008,004,141,018,255,173,019
500 DATA 255,041,003,008,208,141,019,255 26BE ATS
510 DATA 086,000 ,000,000,000,000,000,000

Verdens hurtigste operativsystem
til din CBM 1541!

@ Op til 20 x HURTIGERE LOADING!
@ Indbygget 2 MIN. BACKUP-PROGRAM!
® Formattering pa 11 SEKUNDER!
v ® Indbygget RESET-KNAP!

® Mere end 20 NYE BASIC-KOMMANDOER! HOT NYH E D
® Kraever INGEN INDGREB | DIN COMPUTER! ‘ :
® FYLDER INTET i HUKOMMELSEN! Commodore 128 kr. 4.995 ,-

® 100% hardware-baseret!
@ Indbygget BASIC 4.0. DOS-KOMMANDOER!

® Langt HOUERE DATASIKKERHED! :
©® MARKEDETS SUVER/ANT BEDSTE 1541-TURBO! {(-\:arl 521048595 -
Pris: 985;- incl. montering. Atari 130 XE

Eneforhandler & distributor:

B3 DATA

Postboks 28 - 2980 Kokkedal

Ordretelefon (02) 24 26 58 Ma-sg kl. 8.00 til 22.00 Osterbrogade 117 - 2100 Kebenhavn O - tif. 01-18 33 66

36 - COMputer .



&

&
o
A
rE

-1 Keb det nye ’hotte’’
nummer of ’Al om Data’’
i Kiosken. Kun kr. 23,85.

Du kan ogsd & bragt bladet
gratis til din bopcel.

12 numre koster kr. 262,35,

Ring efter et girokort p& tlf. 01-11 28 33.




Du kender datase
og floppy stationel
Commodore 64. De
far nu konkurrence
fra  Tntons Quick
Disk, der pa flere om-
rader er anderledes.

Flere fjerngstlige firmaer har i de
seneste maneder forsggt at til-
keempe sig en bid af 64’erens suc-
cesfulde lagkage.

Japanerne har sdledes sendt ad-
skillige alternativer til Commodo-
res egen datasette og floppy-disk
pa markedet, men nok sa interes-
sant er Quick Disk’en, der bedst
Kan betegnes som et kompromis
mellem band og disk.

Quick Disk benytterenlille 2,8" di-
skette, der er indhyllet fuldsteen-
dig i plastik, og som mest minder
om "tgrre” udgaver af After Eight
chokolader.

Sadan virker

Quick Disk

En Quick Disk har kun to spalter i
huset. En pé hver side, hvor lzese/
skrivehovedet kan fa adgang. Beg-
ge sider kan beskyttes mod skriv-
ning i lighed med disketter og kas-
setteband.

38 - COMputer

En almindelig floppydisk er delt op
i omrader. Man taler om forskelli-
ge sektorer og et vist antal kon-

centriske spor. Pa en 1541 arbej-

der man med en enkelt sidet disk,
der harenkel teethed (single densi-
ty), og pa den nye Commodore
1571 tilmed med double density,
double sided, sa den giver dobbelt
sa mange K at arbejde med.

Det hele er noget nemmere at
overskue pa en Quick-Disk. Her er
nemlig kun ét spor, der ligger i spi-
ralform ligesom p& en grammo-
fonplade.

En Quick Disk kan rumme ca. 50K
pa hverside, - 120K mindre end en
1541’er - men til gengaeld er dre-
vet langt billigere. En Triton Quick
Disk koster saledes kun ca. 2.000
kroner. Quick Disken roterer med
423 omdrejninger pr. minut, og
leese/skrivehovedet afsgger di-
sketten sekventielt. Nar et pro-
gram lagres, bliver det rent fysisk

ske Radofm koncern, der 0gsa har
forsggt sig med at seelge decider-
ede computere, - nemlig Aquarius
og Triton 64. | Danmark saelges
Quick Disk af Scanbit.

Triton Quick Disk fremtraederi et
elegant design - tonet i samme
design som Commodore 64 og
med omtrent samme hgjde. Di-
sketten anbringes via et vippeldg i

ccomputer i den rette raekkefglge,

detel lefsl bafe at

 du har teendt Qu;ck‘Disk og

modtager du det velkendte op-
startbillede.

For at bruge drevet skal du "teende
op” med kommandoen
SYS32678. Med det samme skif-
ter skaermen farve fra bla til hvid,
0g teksten "C64 T-DOS V 1.0” to-
ner frem sammen med Commodo-
re logoen.



Du er nu i TRITON-DOS, som for-
enkler dit liv med computeren
ganske betydeligt. Det nye disk-
operativ-system giver dig nemlig
en stribe fikse kommandoer, som
man savner pa 1541.
Prgv f.eks. at skrive @DIR, som i
Igbet af et par sekunder giver dig
et komplet katalog over, hvad der
befinder sig pa Quick Disken. Ved
samme lejlighed far du at vide, om
der er tale om et maskinkode-eller
. BASIC program, hvor det starter
o(g slutter, og hvor meget det op-
tager af hukommelsen. Voila.

Fer du kan gemme programmer

pa 2,8” lommedisketterne, skal du
formattere den. Det geres let og
elegant med kommandoen
@FORMAT, der fungerer utrolig
hurtigt i sammenligning med en
normal 1541 er. BASIC program-
mer saves med kommandoen
@SAVE filnavn, og loading sker til-
svarende med @LOAD filnavn.
Geelder det maskinkode, skal du
bruge lidt anderledes kommando-
er. Nemlig @WRITE for lagring og
@READ for at hente koden ind fra
disken.

@KILL sletter det sidst lagrede
program, mens @RUN henter et
program ind og starter det auto-
matisk. En nyttig ordre, der virker
bade pa maskinkode og BASIC.
@CASSCOPY kommandoen kan
sikkert fa gjnene til at lyse op hos
crackere, for her sendes indholdet

WAk
LR

af en kassette direkte ind pa en
Quick Disk. Men slap af venner, -
ordren fungerer kun pa ubeskytte-
de programmer.

Endelig findes nogle kommandoer
til de mennesker, der ofrer penge
pa to QD’ere til deres Commodo-
re. De koster jo stort set ikke mere
end en enkelt 1541.

Det er @D, hvor du skal forteelle,
hvilket drev du anvender. Og @CO-
PY, der kopierer en hel disk ad gan-
gen. Ogsa dette legende nemt og
hurtigt. ‘

Langt hurtigere

end VIC-1541
Hvis du pa nuveerende tidspunkt
skulle veere i tvivl om Quick Dis-
kens fordele udi mindre og handy
format samt flere givtige kom-
mandoer, - sa skulle du fgrst se
hastigheden.

Generelt udfgres alle kommando-
er lige sa hurtigt, som vi bl.a. ken-
der det fra CP/M maskiner. Det
geelder ogsa den nye Commodore
128.

COMputer prgvede at save samme
20K BASIC program pa bade Quick
Disk og 154 1. Herefter loadede vi
med stopuret i handen.

Triton QD klarede opgaven pa ca.
9 sekunder, hvor Commodores
egen diskstation brugte 36 sekun-
der pa at loade samme program.
Quick Disk’en er altsé 4 gange hur-
tigere.

DS.DD

= ) =

Konklusion
Triton Quick Disk er et udmeerket
alternativ. til  Commodores
1541’er. Bade med hensyn til pris
0g tempo har den staerke kort at
spille ud.
Men hagen er bare, - hvem leverer
feerdig software pa 2,8” QD. Og for
at udnytte mulighederne fuldt ud,
skal ogsa dine kammerater eller
kolleger have samme Triton drev.
Tjah, - sddan er skaebnen for man-
genye friske initiativer. Men skulle
der eksistere en dristig software-
producent, som gar steerkt ind i
2,8", -sé& kan loddet vende lynhur-
tigt.

Lars Merland og

Leif Bomberg

Tre diskettestandarderi een hand:
Quick Disk pa 2,8". De nye 3,5" di-
sketter, som ogsa ventes til Com-
modore. Og de traditionelle
5,25'ere.
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HVEM VIL HA’

EN BBC?

Findes der mon nogle, der stod og
vaklede mellem Commodore 64
og BBC B computeren, da der skul-
le kgbes hjemmedatamat? Hvis
du gjorde, er det ren lykke at have
sin64'eristedet foren BBClige nu.
Et britisk firma, Aztec software,
har nemlig lavet et rart lille pro-
gram, der far din C64 til at lege
BBC eller med andre ord opfgre sig
fuldstaendig som "the real thing™:
En vaskezegte BBC computer.

Commodores egen BASIC bliver
erstattet med BBC'ens og lighe-
den med den originale vare er end-
da sa stor, at du kan kgre de vel-
kendte 80 tegn, strukturede facili-
teter fra BBC BASIC og meget me-
re. Din Commodore vil endda sva-

re igen med aegte BBC-fejlmeldin-
ger! Steerkt. Grafik, lyd, sprog -
det hele. 64’eren bliver en BBC.
Ulemperne omfatter bl.a. at BBC-
programmer ikke kan kgres ind pa
Commodoren, men alligevel -
hvem kunne ogsa taenke sig at go-
re sadan noget? Skal du ha’ en
BBC’er, kan du for kun 295 af de
inflationsramte, fa "BBC Emulator
Sottware - SHADO" fra Aztec. Har
du den, kan du ogsé indtaste de
listninger, der star "BBC” ved i
SOFT Special. Men sa bliver den
heller ikke bedre, for hvilken Com-
modore-gjer falder pd maven for
en BBC?

Import: Supersoft, telefon (06)
19 30 31.

LAESERNE

DATABASE TiL

Efter at have testet akustikkoble-
ren Dataphon andetsteds i bladet,
har "COMputer” besluttet at vaere
med fra starten. Vi laver nemlig
"COMBASE" - en database for vore
Commodore laesere.

Vi erforelgbig kun i opstartsfasen,
men det skrider hastigt frem. Vi
haber derfor allerede omkring nyt-
ar, at kunne byde vore fgrste lzese-
re velkomne.

"COMBASE" vil i fgrste omgang
kunne kontaktes pa 300 Baud
modems. Det vil muligvis senere

blive udvidet, hvis det viser sig at
blive en rigtig succes.

| "COMBASE" vil der blive vist de
hotteste NEWS - programmer,
tips, pokes samt en mulighed for
at skrive direkte til redaktionen.
Forat fd adgang til databasen, skal
du selvfglgelig have det nyeste
nummer af "COMputer”. Her vil
"manedens password” blive of-
fentliggjort.

Vi kommer i fglgende numre med
mere nyt om dette spsendende
projekt.

SA HOR DOG EFTER!

Har din 64’er problemer med hg-
relsen? Er det sveert at f4 et ord
indfgrt? Sa fat mod, for Voice-
Command modulet kan nu hjeelpe
de kommanderende blandt Com-
modore-gjere.

Voice-Command modulet stikkes
viaen lakridsledning ind i 64’erens
user-port, mikrofonen monteres
og softwaren loades. Endelig er
din Commodore 64 ikke lutter dg-
Ve gren.

Mikrofonen, der fglger med, er en
lille knappenadls-mic af den type,
de bl.a. bruger til interviews i TV-

40 - COMputer

Avisen. Og softwaren? En trivlig
blanding spil, demonstrationspro-
grammer og nytte-software. For
da slet ikke at omtale de hjeelpe-
stykker, der muligggr indlaegning
af tale i anden software.

Programellet styres af SOS, et
"hjeelpe-program”, der i denne
henseende star for Speech Opera-
ting System. SOS samarbejder og-
sa med programmet "Speech Gra-
fic", et indlaeringsdemo i de mange
muligheder.

En dansk importgr kendes forelg-
big ikke.




Mus har hidfil vaeret
forbeholdt  storre
computere, men nu
- kommer de i flokke-
vis til 64’eren.
"COMputer” har kig-
get lidt naermere pa
en af de mest inferes-
sante - den optiske

mus.
[ o A S S S R R ]

| elektronikkens tidsalder er der
stadig mange, der tror, at en mus
er en lille gnaver som suser rundt
pa herrens mark. Men der findes
0gsa andre mus - elektroniske mus
- 0g de kommer nu veeltende ind
over Europa i kaempe flokke.
Hoveddelen af museflokken kan
allerede fas til Commodore 64/
128. Viharkigget pa den engelske
Datex Mouse, som vist nok ikke
har nogen dansk importgr. Endnu
da...

Musen er en lille, ngesten firkantet
tingest. To sma kontakter kan ak-

tiveres - helt pd samme made som
med et joysticks fire-knap. Under
musen finder vi en kugle. Nar den
bergrer bordpladen, sendes med-
delelsen viajoystick port 2 til com-
puteren. Signalerne bearbejdes sa
viaden medfglgende software, der
i dette tilfeelde er et udemaerket
tegneprogram.

Musen er

optisk styret

Datex Mouse er med optisk sty-
ring og ikke som de fleste af muse-
familien - mekanisk. Optisk sty-

lojer

ring er en lidt kompliceret affzere.
Sd lad os se lidt pa, hvordan syste-
met fungerer.

Kuglen pavirker to gummihjul. De
aktivererigen to messing drejeski-
ver, der er perforerede med sma
riller. Drejeskiverne sidder place-
ret pa langs og pa tveers.

En lysdiode gennemlyser rillerne.
Lyset opfanges af to fototransis-
torer. Disse "optokoblere” sgrger
for, at signalerne sendes til com-
puteren. P& denne méade vil en be-
vaegelse i en eller anden retning
medfgre en meget ngjagtig signal-

givning. Musen er faktisk uopsli-
delig, for hvem har hgrt om at lys

bliver slidt?
En mekanisk mus er, som ordet

antyder, en mus, der styrer direk-
te. Praecis som en trackball, hvor
kuglen i museudgaven bare berg-
rer bordet i stedet for handen.
Den mekaniske mus er betydelig
mere fglsom over for stgv, snavs
0g andre generende objekter end
dens optiske bror. Den har ogsé
gummihjul, der via en friktions-
kobling sender signalerne direkte
til computeren.
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Muselojer

Software der

siger Spar To

Det program, du far med, nér du
investereri Datex Mouse, er noget
ud over det saedvanlige. Det kan
nemlig alt.

Ved opstart ser du en pen pa skeer-
men. Den kan, via musen, flyttes
rundt mellem de forskellige funk-
tioner, der er opfgrt pa skaermen.
Hvis du trykker pa en af muse-
knapperne (bare den ikke bider!),
treekker du en linje efter dig. Ved
et nyt tryk bliver stregen fast, og
du kan treekke endnu en streg i ar-
bejdsvinduet.

Stregen fglger pennen, indtil du
trykker "fire” eller traekker pennen
ud af vinduet. | hgjre side af skaer-
men Kan du velge blandt et helt
slaraffenland af muligheder.

Hvis vi starter fra oven, kan du
skifte fra pen til spraydase. Her
kan du spraye et vilkarligt mgn-
ster eller dele af et mgnster ud pa
skeaermen. Hvis du har set "I jule-
mandens vaerksted”, hvor en nisse
maler et skakbreet, ved du hvad vi
mener. Og ikke nok med, at der er
ca. 20 faste mgnstre - du kan s&-
maend ogsa designe dine egne.

Her ses musen pa nzert hold. Leg
meerke til den lille rillede messing-
plade. Det er her lyset sendes igen-
nem, for sé at opfanges af den op-
tiske fototransistor.

Ruller vi en linje ned, kan du med
en malerrulle fylde et omrade med
en bestemt farve eller mgnster.
Hvis du har klumret lidt i dine teg-
ninger, kan du viske streger ud
med et rigtigt viskeleeder. Faste
kommandoer som bokse, cirkler
0g tykke og tynde streger er der
snesevis af.

Som du kan se pafotoet, erdet og-
s& muligt at skrive Klartekst.
Ovenikgbet i flere kendte typer:
Italic, bold, almindelig bold og nor-
maltekst.

Italic delen er meget "italic”, altsa
meget skra, og det erlige fgrdet er

i overkanten. Disse skrifter fas ved
at treekke et "gardin” ned. | dette
tilfeelde "TEXT”, som du kan se
oven over arbejdsvinduet.

Tre andre tekster, dukan veelge, er
"OPTIONS”, "EXTRAS" og "LINE".
"OPTIONS” giver dig mulighed for
at "cleare” skeermen, vaelge om du
kgrer band eller diskette, justere
hastigheden pa musen, og &ndre
titelnavnet pa den tegning, dujust
bearbejder.

Med "EXTRAS" kan du veelge "Grid
on/off". Det betyder, at du kan ha-
ve et koordinatsystem liggende
som baggrundshjeelper. Du kan
0gsa udprinte din tegning fra den-
ne menu samt editere dine mgn-
stre, som du gnsker. Her kan der
0gsa veelges, hvilken penseltype
du vil kgre med.

Du kan flytte et stykke af tegnin-
gen til et andet sted i vinduet. Til
sidst kan du fra dette "gardin” veel-
ge, om du vil hente eller gemme
tegninger.

"LINE” giver dig nogle specialkom-
mandoer! Invertering eller over-
lapning af krydsende punkter, far-
vevalg af linien du tegner med og
hel eller stiplet linie.

Alti alt et virkeligt kraftfuldt teg-
neprogram, der kan alting lidt
bedre end andre pa markedet. Og
dette uden at medregne musens
fordele. Hvis man bliver treet af
musen, kan programmet 0gsa an-
vendes med joystick.

Musen ikke
helt billig
Hvis Datex Mouse importeres til
Danmark, kommer den sikkert til
at koste over 1000 kroner. En
paen portion penge for en sa lille
ting. "COMputer” synes dog, at
pengene er givet godt ud. Iseer i
betragtning af at tegneprogram-
met er sd gennemfgrt, som det her
er tilfeeldet. Vores anbefaling be-
styrkes 0gsé af, at musen faktisk
ikke kan slides op de fgrste mange
ar. Men lad os nu se, hvornar nzes-
te mus kommer og laver ravage i
osteklokken.

Ivan Sglvason

GODE DATA!

PCC-5 er et komplet Personal
ning af savel floppy disk, som
anlaeg laengere holdbarhed, du
gleede ud af dit anlaeg.

sagen i ny og nze.

data
O

Computer rensesaet fra AM. Til rens-
dataskeerm og tastatur. Det giver dit
far feerre datafejl, og dermed sterre

Sa hvorfor ikke ofre et par minutter pa

Il 4
1y,
gy
[
N

oS S < 4|
IS, S5 Sy ""'!.
2] s lign &

MALGRUPPEN

LYT TIL
DATAVOICE

Hver lordag k.
17-18 pa FM
102,8 MHzii

storkebenhavn

Danmarks
hotteste

dataradio

Produceres i samarbejde
mellem The Voice og
manedsbladet ’’Alt om Data’’

MODEM

Datafon S 21 D
til Commodore 64

med software til 1200 baud.
Cctv standard.

Vejl. udsalgspris 2700.-
incl. moms

Se modem,
samt andet tilbehaor til
Commodore 64 hos:

Ruva Radio,
Toftebaeksvej 15
2800 Lyngby

TIf. (02) 88 43 91

Eneagentur:

AB. Tronic

import/eksport

Forhandlere
soges
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Cursor
taster
kobles ud

Jegerendreng pa 16 &r som har
anskaffet mig en Commodore
64.Jegergdetigangmedatlave
etadventure-spil, menjegharet
lille og irriterende problem:
Findes der en POKE, der slar de
to cursor-taster fra?

Jeg mener nemlig ikke, det er
seerlig smart, at man kan bruge
cursor-tasterne i et adventure (i
en INPUT-satning).

Jeg har prgvet med GET, men
finder det upraktisk ingen cur-
sor at have.

Thomas Kraft
Tastrup

Vi er endnu ikke stgdt pa denne
magiske POKE. Sa derfor har vi i
stedet lavet dette lille program
for at hjaelpe dig:

1 PRINT CHR$(147)

2 CU$=CHR$(18)+CHR$(32)
+CHR$(146)

3A=10: POKE 214,A: PRINT """’
4GETAS:IFA$="THEN4

5 Z=ASC(AS$): IF Z=17 OR
Z=1450R

Z=290RZ=157 THEN 4

6IFZ < >()13 THEN 11
7TIFZ=13THEN9

8 GOTO 11
9B$=B$+CHR$(32)+
CHR$(13):

POKE 214, A: PRINT
B$:A=A+1:B$="""":GOTO 12
11 B$=B$+AS$

12 POKE 214,A

13 PRINT BS$; CUS

14GOTO 4

Vi haber, at det kan hjzlpe dig.
Du skal blot andre dit eget pro-
grameller lave dette til en rutine
som kgres ved hjzelp af GOSUB.

I linie 3 er linien, som du vil
skrive pa, sat til 10 - du kan na-
turligvis @ndre dette. CUS er
"’CURSOR’".

Tallene i linie 5 er cursor- taster-
ne med og uden SHIFT. Linie 14
er kun til demo. Denne linie slet-
tes i dit program. Programmet
ville sagtens kunne laves i ma-
skinkode, men da du sandsynlig-
visbrugervariabler, erdette nok
det letteste.

| dette spil til Commodore 16 og
Plus/4, styrer du med tasterne
Q-venstre, W-hgjre, A-ned &2-op.
Efter nogen gvelse kan du opna
bonus. Der er selvfglelig ogsa
flere svaerhedsgrader.

Teksten
bagfra

Jeg har indtastet "Mini word pro-
cessor” til CBM-64 fra "Alt om
Data” 7/84.
Jeg har en del problemer med
programmet dog, idet at jeg er
pakistaner og benytter et sprog,
der skriver fra hgjre mod venstre,
nedefra og op. Programmet skal
nu zndres, sa man ved linieskift
gar nedefra og op.
med venlig hilsen
Khadim Husain
Brgndby Strand

Dette er endnu et eksempel pa de
mange muligheder, man har med
sin hjemme computer, og vi syn-
tes det var et spzendende projekt
at arbejde med. Vi er kommet
frem til fglgende Igsning:

1 PRINT CHR$(147): REM Clear
Screen

7A=22:B=38

60 GET A$—:IF A$=""""THEN 60
7@ IF ASC(A$)=13 THEN B=0:
GOTO 129

100 POKE 214,A:PRINT """’

102 POKE 211,B

120 PRINT A$

129B=B-1:IF B<@ THEN
A=A-1:B=38
130 GOTO 60

149 POKE 211,0:POKE 214,0:
PRINT”"”

P4 afveje
i eventyr

Jeg har kebt tre Adventure spil
til min Commodre 64, men er
stgdt pa nogle problemeri"The
Hobbit” og "Valhalla”. Jeg haber,
atlkan hjeelpe migudafkniben.
1 "Valhalla” har jeg fundet Ofnir,
og manualen star sa under "Clu-
es for Drapnir”: So Many choices.
youcouldsinkintothe pitsofde-
spair. Den bemaerkning kan jeg
simpelthen ikke finde ud af.
Jeg er ndet ca. 70% igennem,
"The Hobbit” men kan ikke kom-
me videre. Jeg har sagt til Bard,
hvilken vej han skal ga, men han
gor det bare ikke. Samtidig kan
jeg ikke fa Gandalf og Thorin til
at fglge efter mig, nar jeg kom-
mer ud af Goblins Dungeon. Kan
| hjeelpe mig?
Med venlig hilsen
Thomas Israelsen
3400 Hillerpd

Lad os starte med ’'’Valhalla‘
Forst. Duskal smide Ofnireller fa
nogen til at baere ham for dig. Ga
ost fra The Pits of Hell og hop fra
hulen ind i helvedet.

Kald sa pa hjzelp, og hav lidt tal-
modighed. Ga sa nordpa til en
Hall, hvor du finder en kiste. Fa
en staerk person til at hjzelpe dig
med at abne den.

Med hensyn til "'The Hobbit"’
skriverdu, atduikke kanfa Bard
til at lystre. Det kan vi zerlig talt
ikke forsta, men maskeskulle du
preve *’Say To Bard Hello’’, for du
beder hamom at gaien bestemt
retning.

I Goblins Dungeon kan du bede
Thorin om at baere dig.. Sig *’Say
To Thorin Carry Me’’. Sa skulledu
klare dig videre.

Problemer
med
grafikken

Jeg har en Commodore 64, og vil
gerne vide noget mere om gra-
fik.
Jeg vil gerne have en tekst til at
komme ind fra hgjre side af
skaermen og forsvinde igen i
venstre side.
Jeg vil gerne have 2 sprites med
hver sin tekst til at sta ved siden
af hinanden.
med venlig hilsen
Brian Jgrgensen
Holbzek

Til dit fgrste spgrgsmal er svaret
en gammel kending fra demo-
programmer, nemlig den sakald-
te ’lys-avis’’:

5 PRINT CHR$(147) : REM CLE-
AR SCREEN

10 A$ ="LYS-AVIS .. ET DEMO-
PROGRAM"’

12 FOR I=1 TO 4@:
L$ +CHR$(32):NEXTI
14A$=LS +AS+L$

20 FORI=1TOLEN (A$)-39

30 POKE 214,15: PRINT
LEFT$(A$,40)

32 A$ =MID$(AS$,2,LEN(AS)-1)
49 NEXTI

Tekstenilinie 10 kan naturligvis
&ndres efter eget gnske.

Linie 3@ POKE’n bestemmer, at
vi skriver i samme linie. Dette
kan naturligvis stadig saettes til
dit eget gnske.

Naeste svar er ikke sa let som
spgrgsmalet desveerre. Vi kan
ikke give et kort og fyldestge-
rende svar pa dette spgrgsmal,
idet vi regner med at du gnsker
et alment svar. Dog kan vi give
dig det rad at investere i
”’PROGRAMMERS REFERENCE
GUIDE"’ til Commodore 64. Se pa
side 137 til 143.
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® €
| forste nummer of
“Computer”  fortalte I On e n O m
John  Christoffersen
om starten pa Com-
modore Infernational, ne utrolig meget forsintd og prs
Nu ma det sa veere - /
den at vende blikket
mod Danmark.
Hvordan mon even-
tyret startede pa vores
breddegrader.

A

var at glve professmneu e blev et vendepunkt for
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Kristian Andersen
direkter for
Commodore Danmark

- —

var fyret som ciansk mportmr |
stedet var Bording-koncernen ud-
nzevnt til Commodores agent.

| meddelelsen hed det, at Bording

eksisterende kuncier Bording
kunne overfor Eri Nleisen be-

me raba .'Men paen udsal gspris,

som Bording selv kunne bestem-
Det lgd jo ikke opmuntrende, Er-
ling Nielsen klagede omgéaende sin
ngd i et brev, stilet direkte til Jack
Tramiel. Og miraklet skete. Tra-
miel eendrede pa stedet sine direk-
terers beslutning og gav Instrutek
importgr rettighederne tilbage.

Bording ndede sledes kun at vaere
Commaodore agent i en enkelt uge.

Fra kassette til diskdrev
PET erne brugte kassettebandop-
tagere som lager. Faktisk de sam-
me som findes til Commdore 64 i
dag - det lpse strgmkabel, som sid-
der pé ledningen er beregnet til
PET’en! Men de nye diskstationer
ville ggre systemet endnu mere
velegnet til administrativt brug.
Desveerre var diskdrevene endnu
ikke Kiar til levering. Men Erling
Nielsen fik opsporet firmaet, som
leverede Commodore’s drev 0g
sikrede sig en 2X800Kb prototy-
pe. Pé grundlag af dette eksem-
plar blev der udviklet et bogholde-
riprogram til PET, som var Klar til
>lanc r “gsammen med Commo-

Det gav salget endnu et spark
fremad. Og beted, at Danmark
snart var det land i verden, hvor
Commodore havde det stgrste
salg pr. indbygger - og dermed hg-
Jjeste markedsandel.

| foréret havde "g@geungen” Com-
modore ndet en omsetning, der
svarede til 40% af Instrutek’s
samlede omseetning. Og det var
ikke lzengere holdbart at beholde
to sa forskelligartede forretninger
under samme tag. Tilmed havde
Commodore vist en prototype pa
et nyt produkt, VIC 20, som i hg-
jere grad henvendte sig til private
hjemmebrugere.

Det fik Erling Nielsen til at overve-
je at udskille Computer-virksom-
heden totalt fra instrumentfirma-
et. En opdeling ville ggre det nem-
mere for computerfolkene at kon-
centrere sig om salget. Omvendt
give lidt mere luft pa Christians-
holmgade i Horsens, hvor kasser-
ne med PET’er og tilbehgr efter-
handen havde lagt beslag pa hver
eneste ledige kvadratmeter.

Der var bare et problem, -det kree-
vede ny kapital. Og fra sine rejser i
USA vidste Erling Nielse, at hjem-
mecomputermarkedet var en risi-
kofyldt affeere.

Men en snak med Jack Tramiel
midt i novemnber 1980 gav lgsnin-
gen: "You have the ideas - | have
the money’, sagde J.T. og tilbpd
Erling Nielsen et 50/50 partner-
skab. Erling Nielsen slog til og
spurgte Tramiel, hvornar de skulle
begynde. "Why not 1. december'?

J.T. har aldrig haft langt fra tanke
il handling. ‘

~ re Danmark, ogsé flytte ind i ny-
indrettede lokaler pa Bjerrevej 67 i

Horsens.

En stort anlagt brochure fra den
tid viser, hvor serigst Commodore
Danmark satsede pa erhvervslivet
og de administrative lgsninger.
Men i en lille notits pa en af siderne
er der neevnt et par nyheder, som
senere skulle blive af afggrende be-
tydning for Commodore Dan-
mark. VIC 20 - "en fantastisk ny-
hed for skoler”, hed det i notitsen -
og COMAL-80, som snart ville vee-
re "til radighed for CBM-brugere
verden over’.

VIC 20 blev lanceret i foraret 1982
under den nuveerende direkter
Kristian Andersen’s ledelse. Han
havde lzenge haft kig pa det lukra-
tive  hjemmecomputermarked,
som den lille sorte "dgrstopper”
ZX-81 var begyndt at fa hul pa.
Men, hvor ZX-81 i princippet sva-
rede til den foreeldede KIM-1 i op-
bygningen, var Commodore VIC
20 en ganske anderledes kraftfuld
sag. PET designet var gennem dre-
ne blevet raffineret fra model til
model, og da VIC 20 var udviklet
pa grundlag af PET, men med far-
ver og lyd, stod man med et pa en
gang palideligt og avanceret pro-
dukt.
Commodore Danmark markeds-
forte saledes VIC 20 som en "vok-
sen” hjemmecomputer. Altsa med
fokus pé de "serigse’ ting, man kan
foretage sig med en datamat. Hol-
de styr pa regnskab, budgetter og
den slags.

Det gav pote. Forst og frem

fordi det var nemmere at fa for-
handlere til et "serigst” produkt.

Men ogsé, fordi de unge i Danmark
i modseetning til USA endnu ikke

var modne for elektronisk legetgj i
stgrre omfang. Det skulle blip-blip

spillene senere bane vej for.

Commodore

Commodores forste si‘ore gen-
nembrud pa hjemmefronten, - VIC

de ogsa, at Commodore
tjente en hel del mind

Den styring, som Commx
ternational nu begyndte ~
pa det danske firma, huede ikke
Erling Nielsen. Og da Tramiel viste
sit naeste vidunder - Commodore
64, en nyskabelse, som bade var
langt mere avanceret end VIC 20
og samtidig billigere at producere
- fik Erling Nielsen sine beteenke-
ligheder.
Enden pé overvejelserne bkev at
han besluttede at helli
trumentfirma. | juni 1983 solgte
han sin halvdel til Commodore In-
ternational, som siden har ejet
Commodore Danmark 100%

radet. Forspringet med f
strative systemer pa erhvervsmar-

erhalet af IBM og kompatible

PC’er. Men Commodore skal nok

fa indhentet lidt af det forsgmte

‘med 128, PC 10 og 20 samt den

spimternye supercomputer Am j

John Chnstoffersen
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Samler du pa programmer

Sa kan du ikke undvaere SOFT. Danmarks eneste, rigtige softwaremagasin.
Hver anden maned finder du store og sma programlistninger til alle markedets
kendte computere - fra ZX-81 over Commodore 64 til IBM PC.

SOFT’ spilredaktion er ogsa pa feerde i
hvert nummer. Laes om de nyeste og bedste
computerspil til netop din datamat.

husk |

Det naeste nummer
til samlingen
udkommer den 24. oktober

2
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¥
®
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Den  kaempestore
Personal  Computer
World Show i London
var i ar “gennemsy-
ret” af Commodore.
Lses, hvad Rasmus
Kristiansen fandt og
oplevede i “Commo-
doreland”.

zte - consis i s R e |

Show-time

Det fortaelles at, nattelivet varer
24 timer i firsernes London. Nu
siges der sa meget, men noget
kan der alligevel vaere om snak-
Kken, for byen huser et par af ver-
dens mest storsldede diskoteker
The Hippodrome og Camden Pa-
lace. Oveni far du sa teatre, kon-
certer og musical-successer, der
traekker fulde huse ar efter ar.
Men Englands hovedstad

er meget mere.

Misk, mask

fra hele verden

| London finder man pub-liv, bob-
by’er og skin-heads i en skgn blan-
ding med todaekker-busser og Big
Ben. Vil man mere, er der altid en
mode-butik eller et stormagasin
inden for reekkevidde. Turistbro-
churerne fastsldar i 48 rasters
offset, at "man kan blive ved med
at remse op i det uendelige. Byen
har det hele’. Det bedste ved Lon-
don er dog computerne.
Tottenham Court Road midt i

London er et mekka for enhver da-
ta-freak. Denne gade kaldes Eng-
lands hjemmecomputer-centrum,
og uindviede glor uforstaende pa
de mange elektronikbutikker, der
ligger dgr om dgr. Stopfyldte med
alskens hjemmecomputere og et
mega-udbud af det hotteste soft-
ware i Storbritanien.

En gade fuld af computere er til-
straekkeligt for de fleste, men ikke
i London. Fornylig overgik byen
nemlig sig selv pa data-fronten.
Den var nemlig for ottende gang
centrum for en af verdens stgrste
computer-udstillinger, PCW mes-
sen - arets begivenhed for det en-
gelske data-folk og verdenspres-
sen.

"COMputer” var selvfglgelig med,
og det var ikke smating, man kun-
ne se og rgre ved. Traditionen tro
overgik PCW nemlig ogsaiar alt,
hvad angik areal og antal udstille-
re. Messen har aldrig veeret stgrre.
Og som en af dgr-vagterne ud-
brpd, da han sé en kg pé en halv ki-
lometer udenfor: "Hell is loosel”

Masser af

Commodore

Arets messe var delt op i to hoved-
grupper, - erhvervs-computere og
hjemme-maskiner. Det var forud-
sigeligt nok, i afdelingen for de
mindre computere, de fleste nyhe-
der var at finde. Ikke mindst for
det store hav af Commodore-en-
tutiaster, der ligesom jeg var
mgdt op til lejligheden. Og vi blev
ikke skuffede.

Commodore mice, Commodore
games, Commodore add-ons,
Commodore you-name-it. Det var
der det hele. ,
Alene Commodores egen keempe-
stand trak magnetisk masserne til
sig. Treekplasteret hed vist et eller
andet med 128. Det varihvert fald
den. Commodore Business Mas-
chines UK satte alle sejl til med.
Inden messen havde man rundt
omkring | London kunnet spotte
store, hvide plakater med "C128
at the PCW Show’. Og vejen fra ba-
nen til messehallerne, var “enrute’
(gods for ham den franskkyndige)
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”Zorro' franatasoft. atbe't;ydeligt:j . | I .
bedre spil end Bruce Lee. . ’ . 4 Peop e’ et slags
' get helt ud over

Steven Spileberg er nu ogs4 géet o anlige og det samme kan
ind sonwarebranchen med "The ; o om "Hacker”, en helt ny type
L ‘ w ”Fast Tr'acl{s” kan

Det beviste man endda ved at pro- ¢




Starcross

Infocom’s science-fiction eventyr
Starcross er absolut ikke for be-
gyndere. Dog er mange af pusle-
rierne "colourcoded” for at hjaelpe
lidt.

Malet i spillet er at samle alle de
farvede stave, "Rods”, og putte
dem i de rette "Slots” henad vejen.
Attegne etkorterforholdvis let til
forskel fra Zork eventyrene.

| "Laboratory” er der bla. nogle
farvede plader, en bla og en rgd.
Det er meget vigtigt, at du finder
ud af, hvad de kan bruges til. Sam-
me sted findes en globus, som du
kan zendre stgrrelsen pa ved et
"Dial” og en knap. Inde i globus’en
sidder en bla stav, og for at fa fat i
den, gor du fglgende:

Tag bade den bl og den rade pla-
de. Laeg den bla pa gulvet og den
rgde under globus’en. Put "Ray
Gun” pa globus’en og seet "Dial” til
4. Tryk sd pa knappen.

| "Observatory” er der en "Holo-
graphic Projector”. Kig p& den
igennem den sorte stav. Inden du
bruger "Ray Gun”, bgr du undersg-
ge "Barrel” forst.

Erik The Viking

Mix én gang Terry Jones (Monty
Python) og én gang Level 9. S& har
du eventyret Erik The Viking. Du
er Erik, og din familie er blevet kid-
nappet! Malet er selvfglgelig at
redde familien. Points gives ogsa
for at lgse individuelle opgaver.
Segrg for at finde en ndl til at repa-
rere sejlet med - ellers gar det i
stykker. For at komme rigtigt i
gang skal duind og lande ved "Sto-
ne Quay".

Her mgder du en "Spellhound”,
som du skal fglge ind i slottet. Det
rummerbl.a. en kiste, men ogsa en
usynlig troldmand. Uden at frygte

for dit liv kan du dbne kisten. Lyt
ikke til advarslen!!

Her venteren ganske sjov lille ting:
Hvis du giver "Mutton” (i Stew) til
"Eagle”, kan du roligt tage tingene
i reden. Smid nu en af disse ting -
jegsigerikke hvilken -for at fa fati
"Silver Amulet”, derligger et andet
sted.

Secret Mission

Brian Howarth, kendt for "Myste-
rious Adventures” serierne fra
Channel 8, har slaet pjalterne sam-
men med Adventure Internatio-
nal.

Her har han omskrevet Scott
Adams eventyrene til C 64 og Plus
4.Dog erpuslerierne ugendrede og
lige s& tossede, som de plejer at
vaere. Secret Mission er ingen
undtagelse - gdelaeg vinduet i
"White Room” med "Tape Recor-
der”.

e B R P A el
Gode rad har man altid brug for, nar man

bevaeger sig udi eventyrspil, ”COMpufers

V4

eventyrekspert Christian Martensen er igen
klar med rad og vejledning til endnu en por-
tion kendite adventures, samt svar pa leeser-

nes eventyrspergsmal,

Sgrg for at have sabotgren (dgd!)
med. Vis ham, samt hans ID-kort
til kameraet. Prgv ogsé at ryste
kosten. Fyld "Bail” med det tunge
vand og tag den med ind i reakto-
ren. Husk hvad filmen fortalte, for
ellers...

Voodoo Castle

Dette eventyrspil af Scott Adams
ligner i stilen resten af hans spil.
Her er et par tips. Et sted i slottet
sidder en "Plaque”, hvor der star
noget, du ikke umiddelbart kan
laese. Tag den ogganed ad "Hole" i
vaeggen.

Idet du traeder ind i naeste rum,
skreemmer du "The Maid” veek.
Ved at kalde pa hende, "Summon
Maiden”, kommer hun tilbage og
giver dig et godt rad.

Undersgg "Ball”, og vupti er du til-
bage ved stendgren. Saml "Broken

Glass” op pa vej hen til rummet
med "The Pot". Spark til potten.
Efterlad alt, hvad der giver lys og
ga sa ned. Nu kan du lzese "Pla-
que”, og du har nu nummeret til
pengeskabet. Her er der ogsa en
"Rabbits Foot". Skgnt du ikke kan
se den, kan du godt tage den.

Amazon

Trillium eventyrene, er for begyn-
dere, selvom nogle af puslerierne
godt kan veere lidt drilske. Brug
"Parka”’en og den gdelagte gum-
mibad til at stoppe hullet i "Native
Boat” med. Sla krokodillerne i ho-
vedet med "paddle”, (ligger i nzer-
heden af floden).

Vi nzermer os slutningen, men
forst skal vi over en bro. Vis "Tran-
quilizer” til Paco. Da han ikke vil
nyde mere fra den side, fglger han
velvilligt med.

Amazon
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Spgrgsmal?

Har du spgrgsmal til et eller flere af
markedets populaere Adventures
til 64’eren, er du velkommen til at
skrive til os.

Vikan ikke garantere dig, at vikan
Igse alle dine eventyrlige proble-
mer, men vi forsgger gerne. Skriv
til os pa adressen:

COMputer

St. Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K
Mark kuverten
"Adventure hjgrnet”.

Count down

Hej Adventure Hjgrne. Jeg har et
par spgrgsmal til The Count’ fra
Scott Adams, som jeg hdber |
kan Klare.

Jeg har Igst de andre eventyr i
hans Adventure serie og vil ger-
ne hjzlpe, hvis 1 har brug for
nogle Igsninger._

Nar man bliver bidt om aftenen,
forsvinder den teltplgk, som
man har pa sig. Hvor skal man
gemme den?

Jeg har hgrt, at den skal gem-
mes under sengen - er det rig-
tigt?

Jeg er ogsd kommet ned til Dra-
cula’s kiste, men den er last inde-
fra - hvordan abnes den?

P.S.: Dejligt blad I har lavet!
Med venlig hilsen,

Erik F. Sgrensen

Hurup, Thy.

Hej Erik. Tak for rosen og din
hjeelpsomhed. Jeg har allerede
I@st alle Scott Adams’ eventyr.
Teltplgkken: Den er ikke vigtig, s&
dit tab er ikke sa stort.

Dracula’s kiste: Vent til lidt efter
‘Nishtfall’ Ga s ind i ovnen og tag

‘Nailefile’. Neeste dag venter du til
efter 'Sunset’ og géar nu hen til
"Crypt’. Tag en cigaret, ryg den, og
kisten bliver synlig. Aben kisten,
(Dracula er jo ikke hjemme om
natten!) og sa indenfor. Brug 'File’
til at gdelaegge 'Bolt’ pa kisten.

Voldelig type

Kzre Adventure Hjgrne. Jeg har
nogle spgrgsmal, jeg meget ger-
ne vil have besvaret i Spiderman,
jeg haber, I kan hjalpe mig med
dem.

1. Hvordan drzber man Ring-
master? 2. Hvordan draeber man
Mysterio? 3. Hvordan draeber
man Sandman?

Med venlig hilsen

Thomas Sgrensen,

Drager.

Hej Thomas. du er da vist noget af
en voldelig type, hva'?

Faktisk skal ingen af dem draebes,
men overvindes med list:
Udenfor 'Computer Room'’ skal du
lukke gjnene og derefter se mod
vest. Skriv nu "Turn Knob’, der-
efter 'Push Knob’, og dben sa gjne-
ne igen. Mysterio er uden betyd-

ning. For at undgd Sandman skri-
ver du, fgr du gdr ind i rummet,
"Climb Roof’. Du undgar nu at tree-
de pa Sandman.

Spis agget

Kzere Adventure Hjgrne! Da jeg
leeste Jeres artikel om adventu-
rehjalp, blevjeg ovenud lykkelig.
Jeg har nemlig nogle problemer
med 'The Hulk'.

Nar jeg er kommet ned i 'Small
Room’, kan jeg ikke smide 'Pul-
sating Egg’ veek, fer det eksplo-
derer, og diamanten forsvinder.
Jeg har ogsa prgvet at tage dia-
manten for aegget eksploderer,
men nar eksplosionen er sket, er
diamanten pist vaek, borte.

Hvis I vil hjaelpe mig, vil jeg vaere
meget taknemmelig.

Med venlig hilsen,

Rasmus Rosengaard
Hedehusene.

Hej Rasmus. Jeg harindtrykket af,
at du ikke er sa langt fra slutnin-
gen, sa jeg vil kun forteelle dig om
2gget. Gemdette problem til aller
sidst. For at komme af med ag-
get, gor du fplgende, - spis det!

Utrolige Hulk

Hej Adventure Hjgrne. Forst vil
jeg sige, at det er et virkelig godt
blad I har faet lavet. Isar Jeres
artikel med Peek & Poke. Det, jeg
ville spgrge om, var "The Hulk’,
som jeg har virkelig mange pro-
blemer med.

1. Nar man gar nord et par gan-
ge, kommer man til 'Small
Room’, hvor der er et &g, som al-
tid eksploderer. Hvad skal jeg
gore??

2. Inde i Chief Examiner’s Office,
Kigger jeg vildt pa hans bord,
men finder kun en 'Gem’ og et
nyt adventurespil. Kan man ikke
gore andet pa det kontor??

‘The Hobbit'.

/oy are in
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3. Nar man gar rundt og leder ef-
ter 'Gems’, kommer man pa et
tidspunkt til en '‘Dome’ med en
'Mesh’. Inden i 'Dome’en er der
bier og 'Wax'. Hvad gor jeg her??
4. Ved 'Fuzzy Area’ smider jeg al-
le 'Gems’, jeg har fundet. Hvad
gor jeg, nar jeg har fundet alle
sammen.

Pa forhand tak,

Claus T. Barth-Olsen,
Albertslund.

Hej Claus. Vi er glade for, at bladet
falder i din smag.

Svaret pa dig ferste spgrgsmal er -
Spis segget.

Pa Chief Examiners Office skal du
kun hente 'Gem’en. | den fgrste
'‘Dome’ er der en 'Fan’. Tag den
med til ‘Dome’en med 'Mesh'.
"Climb Dome’, og skriv 'Wave Fan'.
Du kan nu sé ind i ‘Dome’en uden
risiko.

Nar du fundet alle 'Gems’, og lagt
demved 'Fuzzy Area’, beder duom
'score’.

Fast i Hobbit

Til Adventure Hjornet. Da jeg er
en ivrig eventyrer erjeg ikke me-
get for at modtage hj=lp fra a-
ndre, men i et eventyr sidder jeg
altsa bare ubehjalpelig fast. Det
drejer sig om 'The Hobbit'.

Jeg sidder fast tre forskellige
steder. Alle tre steder er der, hvis
man taster 'Help’, givet et rad,
men det har desvzerre ikke hjul-
pet mig. Jeg stopper ved:
1.’You are on the west bank of a
black river’.

2. ’You are on the forest road’.
3.’You are in the cellar where the
king keeps his barrels of wine'..
Hvad ggr man ved Gollum, nar
han fortzller gader?

Pa forhand tak.

Venlig hilsen,

Torsten Hvidt,

Karup.

Hej Torsten. Hvad du skal ggre er
at kigge efter en bad. S& prgv
"Look across River’, indtil du far gje
pa et fartgj. Brug rebet til at fa fat i
den.

Ved 'Forest Road’ skal du ga et
skridt. Vent sa to gange, ga sa et
skridt til, vent to gange, og sa
fremdeles, indtil du eri sikkerhed.
| "Cellar” skal du prgve at dreebe
‘Butler’ s& hurtigt som muligt.
Nar du smider en 'Barrel’ igennem
"Trapdoor’, skal du hoppe ned i
den umiddelbart efter, altsa
"Jump’. Ellers flyder 'Barrel’ videre
med strgmmen.

Gollum skal draebes, sd snart du
ser ham! Jeg kan i gvrigt henvise
til"Altom Data”. 10. okt. ‘85, hvor
der eren flot artikel om "The Hob-
bit" med en komplet Igsning.

Christian Martensen



COMPUTER-CAMP

Computere kan bruges til mangt og meget.
Det blev for kort tid siden bevist, idet cirka 70
unge fra hele Danmark samledes pa IUC i
Svendborg. Ungdomsaret og computernes
kraftige udvikling var arsagen til lejren.
"COMputer” var selvfelgelig med, og vor
medarbejder Jacob Heiberg bereftter, hvor-
dan han og et par andre unge, oplevede en

uge | computerlejren.

Lejren var lagt pa IUC i Svendborg,
den sidste uge af sommerferien,
frasgndag den 4. til lgrdag den 10.
august. Den var arrangeret af det
danske firma Netveerk, Ungdoms-
arssekretariatet og Dansk Ung-
doms Feellesrad, DUF. Prisen for
lejren var hgj, nemlig 1200 kr.,
derfor fik mange det betalt af ung-
domsklubben.

Vi skriver, at der var tale om en
computercamp, men vi leerte ogsa
en hel del andet, bl.a. "Livsfeerdig-
heder i et teknologisk samfund”,
0g sa legede vi. Disse lege skulle f&
os til bedre at forsta hinanden.

Fire forskellige

computere

Pa lejren var der primeert fire for-
skellige computer-typer, Commo-
dore, Piccoline, IBM og Macintosh.

Deltagerne pa lejren leerte at be-
nytte dem alle, men Commodore
64 havde dog flest brugere.

P& forste dag skulle vi lgere at bru-
ge de forskellige computere, og
mange havde da ogsa deres pro-
blemer. Nogle havde knap set en
computer fgr, og andre havde selv
en hjemme, sa der var stor spred-
ning. Dette var dog mest udtalt i
Commodore 64 rummet, da der
ikke var nogen, der havde en Ma-
cintosh, IBM eller Piccoline hjem-
me...

| IBM-, Piccoline- og Macintosh-
veerkstederne var der masser af
udstyr, dvs. 6-8 datamater MED
HVER SIN diskettestation, og sa
en eller to printere. | disse rum var
det ikke et problem, at arbejde se-
ripst! - Det var det desveerre i
Commodore-veerkstedet.  Godt

nok var der 8 computere, men kun
én diskettestation og én printer,
der skulle arbejde sammen med al-
le computerne. Dette via en VIC-
SWITCH (En VIC-SWITCH er en
fordeler, der kan styre signaler til
og fra disk og printer, fra op til 8
computere). Dette system virkede
darligt, da mange matte vente nar
VIC-Switchen brgd sammen, og
det skete desveerre alt for ofte.
Commodore havde beredvilligt
stillet udstyr og software til radig-
hed, men der manglede bandopta-
gere og joysticks, samt nogle bg-
ger om 64'eren. Men hvem kunne
ogsa vide, at "COMputer” ville
medbringe 16 af de nyeste pro-
grammer, pa band!

Denne mangel blev der hurtigt
gjort noget ved, idet ledelsen pa
lejren lynhurtigt fremskaffede en
bandoptager og nogle joysticks.
De manglende bgger, blev ogsa
fremskaffet rimeligt hurtigt. S&-
dan skal det bare ggres.

Computer-

musik for alle

Pa lejren/kurset skulle vi ogsd spil-
le sammen pa medbragte instru-
menter, og hvad var sd mere na-
turligt (pa en computerlejr), end
at bruge computere til rytme,
syntheziser etc. Til dette formal
brugte vi trommemaskinen "Hu-
go” og en Commodore 64.

Nogle eftermiddage var der frit
valg mellem de forskellige veerk-
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B T & fa‘
Her er vi sa samlet til afslutningen,
hvor en faldskeermsudspringer
skal lande lige oven i vores fald-
skaerm.

eller Piccoline rummet, skulle man
igennem  Commodore-rummet,
0g det varrisikabelt. Der blev som
regel spillet "The Way of the Explo-
ding fist” pa alle computere, sa du
var ved at blive sparket ned, af op-
slugte spillere. Og havde du ikke
medbragt hgrevaern, var der 0ogsa

{ steder, og skulle man til f.eks. IBM

COMPUTERCAMP

rige muligheder for at blive dgv,
idet haese KIAAH-skrig veeltede ud
i rummet, naturligvis for fuld styr-
ke.

Nuved de fleste vel, at Piccoline ar-
bejderi COMAL, og for at tilstraebe
en ensartethed i computerne, var
der ogsd COMAL-modul pa 64'-
eren. Det gjorde programmering
betydeligt lettere. Specielt i
LOGO-delen, hvor man styrer
skildpadden rundt pa en hgjoplg-
selig skeerm, og selv kan bestem-
me, om den skal tegne eller gj.

Dagens program
Dagsprogrammet startede allere-
de kI. 8.00 med morgenmad
(sommetider tidligere), og slutte-
de sent om aftenen - kl. 23.00.
Men selv efter en anstrengende
dag, blev (nzesten) alle oppe til K.
2. Mange snakkede og diskutere-
de i mgdestedet, eller hyggede sig
péd anden méade. Selv sent pé nat-
ten kunne man stadig hgre haese
skrig fra Commodore-rummet, og
hvad det var? Ja, | kanjo selv geet-
te.

| det ovenstdende har jeg kun be-
skeeftiget mig med computersi-
den af lejren, men der foregik mas-
ser af andre ting, bl.a. sport: Vol-
leyball, basketball, badminton,
svgmning, golf, surfing, sejling, ka-
jakroning, de fire sidste ting, var

MED instruktgr.
Desuden var der: lege, jonglering,
faldskeermsgvelser (foregik ved,
at man stillede sig om en fald-
skeerm, og prgvede at lave forskel-
lige figurer af skeermen, holde en
bold i beveegelse og lign.).
S& var der samveer med andre
sang, musik, psykologi, krops-
sprog, diskotek, byture og meget,
meget mere.
Tina Haahr, Lau Nielsen og jeg selv,
var deltagere pa kurset, og vi er al-
le enige om, at kurset var veltilret-
telagt og vellykket. Vi er, naturlig-
vis ikke enige om, hvad der var det
bedste. Ogf.eks. syntes Lau, at un-
dervisningsformen var det bedste.
Hvor Tina mener, at lederne (lee-
rerne) var uovertrufne. Jeg selv
mener, at indholdet i kurset (sé&
meget forskelligt), var virkelig
godt. Vi er alle enige om, at det
kammeratskab der opstod pa lej-
renvar det allerbedste. Naturligvis
har vi ogsa faet noget forskelligt
ud af kurset, da vi jo startede med
forskellig viden. Derfor har vi alle
leert noget, af opholdet pa IUC i
Svendborg. Og hvis der holdes et
lignende kursus naeste ar, s skal vi
med.
lpvrigt skal vimegdes d. 11.-12. ja-
nuar 1986, for at pleje det gode
venskab der opstod pa lejren...
Jacob Heiberg

Maske den bedste bog om Commodore 64 overhovedet ..........

Commodore
64

Getting the Most
From It

Tim Onosko

Koncis, handy guide der indgdende behandler
Commodore 64 samt den nye transportable version.
Forklarer pa en letforstdelig made alt om anvendelse
af Commodore 64 lige fra begyndertrinnet til mere
avancerede programmer.

303 sider, engelsk tekst
kr 180,—

Besgg vor nye forretning med det omfattende udvalg
af databeger — eller ring/skriv efter vort katalog
over datalitteratur.

svensk-norsk bogimport a.s.
store kongensgade 59 — 1264 kgbenhavn k — telefon 01 14 26 66

52 - COMputer

FUTURE' LinE

80 tegn pr. linie.

(optil 14 stk.).

vinduer pa skaermen.
- 20K tekst.

PRASENTERER!

Trebes tekst TiL cBM64

100% dansk tekstbehandlingsprogram i ren M/C
med folgende funktioner:

- Dansk Karaktersaet (E@A=e4) pa printer og skzerm
- Fuldautomatisk scroll i alle retninger op til

- Blok opdelt, (flyt, fjern & slet blok).

- Kan bruges med CBM printere og tekstbehandlings-
printere, som JUKI 6100 & Brother HR15.

- Centrering, Hgjre justificering & Definerbar TAB

- Formaterer mens man skriver.
- Funktionsforklaring af alle kommandoer, i

- Directory af diskindhold.

- Udferlig brugermanual.
DISK KR. 498,-.
TAPE KR. 448,-.

NU med TURBO LOADER pé bade disk & tape.

FUTUREline, Tjserebyvej 9, 3400 Hillered
TIf. 02-110428

DANMARKS SOFTWAREHOUSE
HENVISNING TIL NAEARMESTE FORHANDLER

Vejl.
udsalgspriser!




"COMputer” har fa-
et lutter positive reak-
tioner pa vores ma-
skinkode serie.

Vi kiler derfor pa
med neeste afsnit,
hvor du meder no-

get, der hedder
“flag”.
[ e S |

Vi skal i denne maneds maskinko-
deskole se lidt neermere pa flagene
i "Status registret”. Dette register
er faktisk hovedkernen i maskin-
kodens IF-THEN struktur.

Status registret indeholder fol-
gende flag:

N. Negative (minus)

V: Overflow

—: Ubenyttet

B: Break

D: Decimal mode on/off

I: Interrupt off/on

Z: Zero (nul)

C: Carry (mente)

Zero-flaget

Z-flaget, eller Zero-flaget, afger
som beskrevet i sidste nummer,
pa hvilket tidspunkt udskriften af
CHRS koderne skal stoppe.

Alle instruktioner pavirker faktisk
Z-flaget, undtagen nogle fa styk-
ker. Du har derfor rige muligheder
for ofte af checke pa dette flag.
Vi vil nu se pa de statusflag, som
IKKE pdvirker Z-flaget. Nar du skal
|F'fe pa Z-flaget, er der to instruk-
tioner:

BEQ: Branch if EQual to zero
(hop hvis Z=1).

BNE: Branch if Not Equal to zero
(hop hvis Z=0).

Hvis du bruger maskinkodemoni-
tor, skal der efter "BNE/BEQ" an-
gives den adresse, som du vil hop-
pe til. Arbejder du med en Assem-
bler, kan du bruge en label (etiket-
te) til at angive stedet, du vil hop-
pe hen. Lad os prgve at undersgge
device nummeret:

STA $BA
RTS

: sat device nummeret
: retur fra subrutine

Man skulle ikke tro, at en sam-
menligningsinstruktion som
"CMP" kan pavirke Z-flaget. Men
arsagen er, at "CMP" instruktio-
nen virker, ved at vaerdien (her 8)
fratreekkes akkumulatorens ind-
hold. Akkumulatoren pavirkes igv-
rigt ikke, og saledes vil 8-8 vaere O
- ikke?!

Hvad er

N-flaget?

Et andet flag, du kan bruge til at
"hoppe” pa, er N-flaget (minus fla-
get).

Dette flag saettes ved enhver sek-
vens, der medfgrer et resultat.
Helt praecis i omradet 128-255
($80-$FF). Som ved Z-flaget er
her ogsa to instruktioner, der tes-
ter flaget:

BMI: Branch if Minus (N=1)
(128-255).

BPL: Branch if PLus (N=0) (O-
127).

Lad os prgve at sammenligne ne-
denstdende programmer:

LDX #S0A 10 X=10

LDA #524 20 A=36

JSR SFFD2 30 PRINT CHRS$(A);

DEX 40 X=X—1
BNE HERTIL50 IF X<>0

THEN 20
RTS 60 END

Og det andet program:

LDX #S0A 10 X=10

LDA #524 20 A=36

JSR SFFD2 30 PRINT CHRS$(A);
DEX 40 X=X—1

BPL HERTILS0 IF X>=0

Maskinkode BASIC

LDA $BA  : hentcurrent device number1 A=PEEK(186)
CMP#$08 : er det nummer 8? 20 TA=A

BEQ oknum: ja, det er i orden 30 IF TA-8=0 THEN 50
LDA #$08 : leg 8 i akkumulatoren 40 POKE 186,8

50 END (RETURN)

THEN 20
RTS 60 END
Du vil opdage, at det fgrste pro-
gram skriver 10 tegn pa skeermen.
Det andet skriver 11 tegn pa skeer-
men, inden der stoppes. Det skyl-
des at indholdet i X-registret er
positivt indtil der laves en "DEX”
fra $00 til SFF!
Husk: Hvis du bruger det sidste
program, ma X-registret ikke
indeholde en veerdi stgrre end 128
($80), nar du begynder!!

Carry-flaget

sattes

Det sidste flag, vi skal beskaeftige
0s med denne gang, er carry-fla-
get, C-flaget. Som ved de andre
flag, er der 0gsa her to instruktio-
ner, der tester dette flag:

BCC: Branch if Carry is Clear
(C=0).

BCS: Branch if Carry is Set (C=1).

For "BPL", "BMI", "BCC" og "BCS”
geelder de samme regler for labels
0g adresser, som navnt under
"BEQ" og "BNE". Med hensyn til
C-flaget er der yderligere to in-
struktioner, der kan sté& alene:
CLC: CLear Carry (sat C=0, slet
carry "menten”).

SEC: SEt Carry (s=t C=1, sat
carry "menten”).

De sidste to skal, som vi senere
skal se, specielt bruges ved addi-
tioner og subtraktioner.

Vi s& fgr, at "CMP” instruktionen
pavirkede Z-flaget, men den pavir-
kersdamaend ogsa C-flaget. Hvis AC
(akkumulatoren) indeholder en
veerdi, som er stgrre end eller lig
med veerdien, den sammenlignes
med, vil C veere lig med 1. Hvis AC
er mindre, er C lig O.

Vi kan altsa undersgge om device
nummeret er stgrre eller lig med
8.

LDA $BA 10 A=PEEK (186)

CMP #$08 20 TA=A

BCS oknum30 IF TA—8>=0
THEN 50

LDA #$08 40 POKE 186,8

STA SBA 50 END

RTS

Regning i

maskinkode

Jeg fortalte for, at vi skal bruge
"CLC" og "SEC", nar vi skal regne i
maskinkode. Fgr hver addition
skal man pricipielt slette menten
(carry-flaget).

For subtraktion, skal man ogsa
sette menten. Grunden er, at
6510 processoren treekker det
modsatte af carry-flaget fra. (Det
er det, der i den hgjere litteratur
kaldes “det inverterede carry-
flag”). Vi ggr altsé som fglger:

Addition

LDA #$02 10 A=2

CLC 20 C=0

ADC #$02 30 A=A+2+C
STA $SO3FF 40 POKE 1023A
RTS 50 END

Dukan nu fa resultatet frem ved at
skrive "PRINT PEEK(1023)".

Det skulle gerne veere noget, der
ligner 41

Subtraktion

LDA #$02 10 A=2

SEC 20 C=1

SBC #$02 30 A=A—2—(1—C)
STA $SO03FF .40 POKE 1023,A
RTS 50 END

Som fgr fas resultatet ved "PRINT

PEEK(1023)".

Bemeerk, at de ting, der er blevet

naevnt omkring "CMP”, 0gsa geel-

der for "CPX" og "CPY". "ADC" og

"SBC” kan dog bruges sammen

med AC (akkumulatoren).

Det var alt for denne gang. Vi hg-

res ved i naeste "COMputer”.
John Christiansen
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Historien om Commodore PC-10
er samtidig historien om at fglge i
fodsporene pa en etableret succes,
- 0g om at skabe en bestseller pa
rekordtid.

At Commodore ville komme med
en IBM kompatibel PC'er, var en
aben hemmelighed allerede for
halvandet ar siden. Dengang svir-
rede der rygter om, at Commo-
dore ville kgbe den ngdvendige
teknologi af canadiske Bytec for at
spare udviklingstid.

Man kom da ogsa sa langt, at Com-
modore viste en lettere modifice-
ret Bytec Hyperion med det vel-
kendte “C*-logo p& Hannovermes-
sen’'84.Detblevdogved detteene
“high-light*, for Commodores
marketingfolk fandt hurtigt ud af,
at der var stgrre publikum for en
billig stationaer PC end for en
avanceret beerbar.

Resultatet blev, at Commodores
store vesttyske fabrik i Braun-
schweig fik til opgave at udvikle en
egen IBM kompatibel maskine sa
hurtigt som muligt. Det klarede
tyskerne pa et halvt ar, sdledes at
PC-10 fik Danmarks-premiere pa
Mikrodata messen i februar.

| Braunschweig gik man frem efter
mottoet “Hvis markedet kreever
det, kan vi ogsa ga de traditionelle
veje. Vi producerer for masserne
og ikke for klasserne.” Sadan har
fabrikkens leder Herbert Joswig i
hvert fald udtrykt sig over for flere
vesttyske aviser.

Og rigtig meget kan der veere
om snakken. Commodore PC-10
og for den sags skyld ogs& PC-20
med 10Mb harddisk holder sig
nemlig s teet som muligt til for-
billedet IBM. Samme elektroniske
stumper, f.eks. 8088 processorer,
men bare billigere.

Hvor den Commodore 64, du kg-
ber, kan veere lavet i f.eks. England
eller Vesttyskland, er PC-10 fuld-
steendig “made in Germany“.
Komponenterne kgbes pa det in-
ternationale marked, - dér, hvor
de lige nu er billigst. Printeren
monteres op hos forskellige under-
leverandgrer i Tyskland - f.eks. er
diskdrevene fra BASF - og samles
sa til sidst i Braunschweig.

Du far meget

for pengene

Det vigtigste argument for at in-
vestere i en Commodore PC-10 er
naturligvis, at den er IBM kompa-
tibel. Eller sagt pa anden méde, -
den fglger industristandarden.
Det betyder, at kgberen omgaen-
de har et keempe software biblio-
tek til rddighed. Omkring 15.000
MS-DOS programmer tilbydes for
tiden, og antallet vokser stgt.

En standard Commodore PC-10
koster 19.950 kroner plus moms.

Commodore

R R R L s L e e ey
Tor du tage springet
fra en 8 bit spillema-
skine il en segte 16 bit
professionel PC'er? -
Det tor du maske, ef-
ter at have lsest denne
test af Commodore
IBM  kompatible PC
10.

)
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Med i den pris far du tastatur, to
gange 360K diskdrev, en 12° mo-
nokrom monitor og to software-
pakker med MS-DOS version 2.11
samt den meget staerke GW-BA-
SIC.

Som naevnt benytter PC-10 en In-
tel 8088. Det er en 16/8 bit pro-
cessor, som kgrer med en clockfre-
kvens pa 4,77 MHz. Til sammen-
ligning kan vi naevne, at 64’erens
6510 kerer med 1,7 MHz.
Standard RAM hukommelse er pa
256K - dobbelt s& meget som [BM
i grundudgaven - og den kan in-
ternt udvides til 640K. Maximum
for MS-DOS systemet.

PC-10 har ikke som en C-64 en
stor ROM-chip indbygget, hvor
BASIC og funktionsordrer fylder
op. Alle “sprog* skal loades ind fra
diskette.

Den indbyggede ROM, der ogsa
kaldes BIOS’en, er pa 8K. Desuden
er maskinen forsynet med et vi-
deokort til monokrom (enfarvet)
monitor plus de sadvanlige paral-
lelle og serielle udgange.

| IBM-sammenhang taler man
meget om udvidelsesmuligheder,
-hvor mange ekstra printkort kan
man putte ind i computeren. P&
PC-10 er det tre, fordi de to fgrste
allerede er optaget. De gvrige 3
kan f.eks. udnyttes til farve/Gra-
fik-kort eller multifunction print.

Vi starter op

med PC-10

Nar man pakker alle PC-10 dele-
ne ud af kasserne, er man straks
Klar over at der her er en "rigtig”
computer. Du skal nemlig igen-
nem en lille og brav kamp, fgr ma-
skinen stdr sikkert pa skrivebor-
det.

Det smarte og fikse keyboard,
samt monitoren pakkes ud og
samles med hovedenheden. En lil-
le skruetraekker bruges til at for-
binde monitoren med to sma skru-
er bag pd hovedenheden.
Keyboardet saettes nemt fast med
et DIN-stik, og kontakten taendes
for monitor og computer. Disken
med MS DOS 2.11 indseettes, og
programmet “bootes” automatisk
ind.

Du kan starte med at gennemga
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I forhold til IBM PC er tastaturet
blevet Klart forbedret p4 Commo-
doren. Bl.a. er det vigtigste RE-
TURN tast stor og ikke til at tage
fejl af.

MS-DOS hjalpemenu péa skeer-
men. Der er masser af ting at vael-
geimellem, - og sa foregar det hele
selvfglgelig med 80 tegn pa skaer-
men ad gangen.

de forskellige hjeelpemenuer, der
kort fortzeller dig om de fleste MS-
DOS kommandoer. Det ggres
nemt og bekvemt ved at flytte
cursoren hen over den man gnsker
beskrevet. Vupti kommer hjeel-
pen.

Det er dog ikke nok at gennemse
hjaelpefilerne. Vi anbefaler ogsa at
kigge grundigt i den engelsk/
tyske manual. Her finder du nem-
lig alle kommandoerne grundigt
beskrevet. Manualen har en grun-
dig og god made at forklare tinge-
ne pa. Helt modsat den manual, du
far med en 64’er.

Du kan ogsa veelge at indlaese GW
BASIC, der er en meget staerk
BASICudgave. Ligesom til MS-
DOS’en, medfglger der til GW
BASIC en kaempe manual, som er
lige sd grundig og gennemarbejdet
som den til MS DOS. Her kan du
virkelig leere noget.

Keyboard bedre
end IBM'’s eget
PC 10’erens tastatur er et genialt
stykke arbejde, hvor Commodore

1y nellen de Polgende kommandoer:

BUFFERS

rne. Uelg ved at trykke pa ENTER.

har taget meget hensyn til over-
skueligheden. P3 dette punkt er
PC 10’eren IBM Kklart overlegen.
Tastaturet er opdelt i tre blokke
med de 10 funktionstaster til ven-
stre, hovedtastaturet i midten
med dansk tegnseet og numerisk
tastatur til hgjre.

Tasternes anslagsflade er stgrre
end pa IBM, og SHIFT tasten eran-
bragt under CTRL og ALT taster-
ne. ENTER tasten er placeret mere
hensigtsmaessigt, s& man ikke for-
veksler den med andre. Der er rgdt
lys i CAPS LOCK og NUM LOCK ta-
sterne. En god detalje!

Maskinen afleeser tastaturet som
N-KEY ROLL OVER. Det vil sige, at

Commodore
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trykker du 9 taster samtidigt, vil
alle ni blive registreret. En 64 eller
C 16/Plus 4 ejer vil pa PC 10’eren
finde en betydelig pzenere finish.
Det skyldes, at du pa PC’eren ar-
bejder med et separat keyboard,
hvor de andre skal have plads til
selve computeren under tastatu-
ret.

Lydsvage drev

made in Germany

De dobbelte indbyggede diskdrev
stammer fra BASF og har hver en
formatteret kapacitet pa 360 K.
Diskformatet svarer til 1541
erens 5 1/4 tomme. Commodore
har indbygget en fin blaeser til af-
kgling, s& man ikke ligesom pa
1541 eren konstant har afkglings-
problemer.

Her har Commodore igen teenkt
sig om. Blaeseren er nemlig om-
trent lydlgs i forhold til IBM's jet-
motor. Overfgrsels hastigheden er
umulig at afggre i sekunder i sam-
menligning med en Commodore
1541’s. Du skal have det fintfglen-
de stopur frem for at fglge med.



Alene den kendsgerning, at data-
overfgrsel sker parallelt, giveren 8
gange hurtigere data behandling.
PC-10 har desuden et High Speed
diskinterface til at saette farten
op. Storebror PC-20 er 0gsa gan-
ske paent hurtig. Den rummer jo
en 10 Mb harddisk, som overfgrer
data med 500K i sekundet...

En bios

til forskel

BIOS ROM’en er nok den vigtigste
forskel mellem en IBM PC og en
kompatibel computer. Hvis BIOS'-
en er identisk med IBM’s, betrag-
tes maskinen som en kopi, og "Big
Blue’'s” advokater rykker gjeblik-
keligt ud.

BIOS chippen styrer alle input/
output funktioner, ogden er fglge-
ligmeget vigtig forat alle IBM pro-
grammer kgrer som forventet. Ef-
terhanden har diverse retssager
vist, hvilke adresser man kan bru-
ge, og hvilke der skal aendres for at
gere IBM tilpas.

Commodores vesttyske BIOS pro-
grammgrer er gaet meget teet pa
IBM - sa teet, at computeren kan
kaldes 99,7% kompatibel. Det be-
tyder, at praktisk talt alle pro-
grammer, skrevet til IBM PC, fun-
gerer updklageligt pa PC-10. San-
delig et mesterstykke i program-
mering.

For at checke kompatibiliteten
med IBM PC, har vi prgvekgrt ad-
skillige programmer pa PC-10. Ba-
de spil -og derfindes i USA utroligt
mange - og selvfglgelig serigs soft-
ware som "Sidekick”, "Lotus 1-2-
3", "Lotus Symphony”, "dBASE [I”
0g "Multiplan”. Alt kgrte perfekt.
Lidt mere positivt ser det ud med
Commodore 128 og PC’eren. Da
128 kan kgre med et moderne
CP/M operativsystem, findes der
programmer, som Kkan overfgre
data. Det sker via en CP/M-86 ud-
videlse, der kan kgbes ekstra til
PC-10. Men OK, - besveerligt er
det.

Store grafik-

muligheder

PC 10’eren har ikke indbygget far-
ve/grafikkort - eller farveskaerm.
Men selve PC’erens evne til at sty-
re laekker grafik er i hvert fald til
stede. Du kan nemlig vaelge mel-
lem fglgende grafikmodes:
160*200 punkter med 16 farver.
320*200 punkter med 16 farver.
640*200 punkter med 4 farver.
640*352 punkter med mono-
krom skaerm.

Til sammenligning har en alminde-
lig IBM PC:

160*100 punkter med 16 farver.
320*200 punkter med 4 farver.
640*200 punkter med mono-
Krom skeerm.

Alle videofunktioner er som pa
IBM. Det vil sige et skeermformat
pa 80X 25 linjer, et tegnmatrik pa
9X 14 ogtegn attributter som "In-
tensiveret”, "Blinkende”, "Nega-
tiv” samt "Understregning”.

Konklusion
Commodore kan bestemt veere
godt tilfredse med PC-serien, der
pa mange mader overgar forbille-
det fra IBM.
PC-10 er ikke alene billigere. Den
er 0ogsa hurtigere, har bedre grafik
og et klart forbedret tastatur. -Og
sa er den fuldsteendig kompatibel.
Commocore PC-10vil naeppe blive
kgbt som legetgj, selvom mankan
fa mange spil til den. Den eren ty-
pisk erhvervsmaskine.
P& grund af den paent lave pris er
overgangen mellem fgrst Commo-
dore 64, s& C-128 og PC-10 ikke
astronomisk. Vi trorda ogsa p4, at
en del af hobbybrugerne vil tage
PC'eren med i betragtning.
Prgv f.eks. at sammenligne en
64'er eller 128’er med to diskdrev
0g monitor...
Franck Eckhausen,
[van Sglvason og
Leif Bomberg

Hvad er MS-DOS
og GW-BASIC?

Det store amerikanske soft-
warehus Microsoft star bag
verdens mest udbredte BASIC
dialekter. De bruges i en eller
anden form i langt de fleste
hjemmecomputere.

Det var ogsa Microsoft med Bill
Gates i spidsen, som lgb af med
sejren i kaplgbet om at lave et
nyt Disk-Operativ-System til
IBM's PC. Det skete i 1980-81,
og siden har Micro Soft-DOS jo
gaet sin sejrsgang verden over.
MS-DOS bestar bl.a. af en reek-
ke instruktioner til formatte-
ring og filadministration. De
kan samles i sékaldte batch-
filer, som derefter kan kaldes
som enhver anden MS-DOS in-
struktion. Det ggr systemet
yderst flexibelt, og brugeren
kan skraeddersy sin DOS til sit

eget behov. Ogsa GW-BASIC
stammer fra Microsoft, og det
er en af markedets absolut
steerkeste dialekter. Specielt
er den forbilledlig indenfor gra-
fik og behandling af strenge og
variabler. .

HEMMELIGHEDEN
BAG DEN NYE
COMMODORE 64

Vil du ha’ et godt rad?

Stik et Robcom Turbo modul i din Commodore og
du vil have den sidste nye C 64.

Hurtig: Turbo 50 loader/saver mindst 10 gange
hurtigere med band og 5 gange hurtigere med disk.

Kraftfuld: Der er 16 nye band/disk kommandoer
(bl.a. file kopiering) plus 8 nye funktionstaster.
Et centronics interface ggr det muligt at bruge
andre printere end Commodores.

Nem: Et Toolkit g@r basicprogrammering til en leg;
nu kan du bl.a. bruge find, renum, old, trace o.m.m.
En maskinkodemonitor dbner, sammen med en
assembler/disassembler, nye horisonter.

Der er en reset knap, som bringer din C 64 tilbage til
start, uden at slette dit program.

Oven i det hele fér du et band til justering af
tonehovedet i din baAndoptager.

Du kan, afhaengig af de funktioner du vil have, fa
Turbo moduler fra 395,- til 595,-.

Ikke meget at betale for at fa den nye
Commodore 64.

ROBCOM

Se de 5 forskellige Robcom Turbo moduler i din
saedvanlige computer butik, modulerne kan nemlig
mere endnu.

_ﬁtpezfoét

Naermeste forhandler oplyses pa
tif. 06-193031/01-14 4353

Import:
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PROGRAM: HEX I EBASIC.212

1 PFH SAVE"HEXBIMHOT. BAS". 3

11

12 EEM REEEEE LR 2 EEERE 2 2 2]

1% FEM * *

14 REM ¥ H.H.HEIDENSLEBEN #

15 REM L] L]

16 REM ® <C) 25/7 1985 %

17 REM * *

13 REM REREEEE R E A A2 2]

19 ¢

21 FEM ALLE FROGRAMLINIER SOM IKKE
22 REM EF. DELELIGE MED 16 INDEHOL-
23 REM DER KUW KOMMENTRARER 0G KAN
24 REH UDELADES HYIS ®NSKET !!

25

26

169 PUVE S3z280,0:FOKE 532281.0

CPRINT"CCIR., RED, TEATS"

119 GOSUE 2008 RESTORE

111

128 PAGE=13Z

121 ¢

1gz éEM YARIABLEN PAGE=ADRESSE/236 A
N-.

123 REM GIYER DEN ADRESSE HYOR MASKI
N

124 REM KODEM LAGGES (49152=192#256)
125 REM PAGE KAM GODOT ANDRES MEM PAS
126 REM PA HYAD DU AMDRER DEN TIL !!

-1 .

38 ADRESSE=FPAGE#256

148 PRINT :PRINT"(RVS OM)YVENT;
ROUTINE POKES MWED I HUKOMMELSE 1"

150 READ RA$

160 IF A$<"@" OF A$>="236" THEM 130

178 POKE ADRESSE.VALCAE)

180 ADRESSE=ADRESSE+1:GOTO 1356

198 ESCAPE$=ILEFTECA%, 12

208 IF ESCAFES="T" THEW 258

218 IF ESCAPE$C:"#" THEM 15@

220 OFFSET=YAL(RIGHTS$C(AS, LENCA$)~1))

230 POKE RDRESSE.PAGE+OFFSET

240 ADRESSE=ADRESSE+1:GOTO 150

250 SYS PAGE#236:PRINT

268 PRINT"CGRGM,RYS OMIROUTIHEM ER M

I IMDKOBLET OG LIGGER @

—
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COMMODORE 64

278 PRIMT"(EVS OMIFRA ADRESSE
CCRVYS OFF)"; PAGE%256, " (=",
H STRE(PAGE#ZSE)" 3"
280 PRINT"(RYS ONJTIL ADRESSE
C(RVS OFF )" PAGE#256+352, " (="
H STRECPAGE#2SE+5522" 2"
298 UD=FAGE#256+11
308 PRINT PRINT" (RYS OMIUDKOELING KA
H KLUN SKE WED:"

3189 PRINT"SYS"H STRECUDO" <= SYS "U
DII )ll

311 ¢

312 REM LINIE 328 - 590 INDEHOLDER

313 REM TO SIDER MED FORKLARINGER OG
314 REM EKSEMPLER MEM KAW GODT LDE-
319 REM  LADES HYIS MAM ER MEGET DOY
EM !
21e
328 PPINT PREIMT" (RYS ON,
GULOMYE FUNKTIOMER: "
330 PRINT:PRINT" (R@DIHSTR$(CUDTRYKD)
CBLAA,RYS ONIRETIURMERER EW STREM

G

348 PRINT" CRVE OWDIM
DEHOLDEMDE “ARDIEM AF"

258 PRIMT" CRYE DML
DTRYK> 1 HEXADECIMAL "

36@ PRINT" (RYS ONINO

TATION. FEKS $FFFF o
37@ PRINT :PRINT" (RBD)BSTRECCUDTRYKD)
CBLAA, RYE OMODITTO. MEM I BIM
&R "
388 PRIMT"
TATIOM FEKS keaiisl "
398 PRINT :PRINT" (ROD)$<HEXCIFRE>
(BLAA,RYS OMJOPFATTES MU SOM ET
TAL "
409 PRINT"
LIGE FOD MED ET DE- "
418 PRINT"
MALTAL FEKS $FF =255 "
428 PRIMT :PRIMT"(ROL)Z<BIMCIFREZ
(BLAA,RYS OM)DITTO. FEKS #1190 =

6
43@ PRINT:PRINT:PRIMWT" (RYS
OM, GRBM, SPACES TRYK, FOR EKSEMFPLEF

44@ GET A% IF A¥="" THEM 442

CRYWE OHIHO

(RYS OMOPA
CRYS OMICI

458 PRINT"(CILR,REYS OFF, SPACE.RYS OM,

-PH'E.JHH (ROD, SPACES ) FOR
468 PRINT: PRINT“(FRGN)PUKE $400,
41 (RODIPOKE 1024,65"
470 PRINT PRIMT :PRINT" (GRBNIPOKE $D4
@B, PEEK ($D48E> AND 21@0"
4539 PRIMT :PRIMT" (A0 PO
E 54283, PEEK(S42831 AND 4"
49 NE="HRE(3247
saa PRINT :PRINT" (GRON) TA$=HSTRE (611
(ROD) TA$="G$"~$263"0F
518  PRINT:PRINT :PRINT" (GRON) 5=$109-3

#:1110 (RAD)S=256-3%14"

526 PRINT PRINT :PRINT" (GREN)S=VAL( "o
F'ECAAE ") CRAD; ag=VAL R
1451527081

530 PRINT:PRINT:PRIMT"(GRBN)INPUT"CE
"INDTAST TAL"W$";A%$:A=VAL(A$)"
54@ PRIMT:PRIMT"(REL)IHER ACCEFT. FEK

S 12 EL. #C EL. ®11ea"
558 PRIMT"

568 PRIMT :PRIMT"(ELAA. SFACE.RYS OH.
SPACES) —=FORRIGE SIDE | =BAS
Ic "

578 CET A¢$

580 IF A$="F" THEM PRIMT"C(CLR)";
EOTO 268

59@ IF A$<>"B" THEM 57@

r@@ END

2993

2994

2995

2995 REM ####fEsefEserebribianiiiies

2997 REM SUBROUTIME: CHECK DATASATH.

2998 REM $#ef¥knhaedh i shr o ws

2999

3000 Sl=0:TS5=8:RESTORE

3010 READ A$:YA=YALC(A$>

2026 A=ASCOAT) Y2=YALIRIGHT$(A%,
LEMCAEI~120

3038 IF A=42 THFH VA=YE

2048 PRINT"(RYS OH)CHECKER DATA-S
CATHIMG : (RYS OFF.,SPACE:";

3050 FRIMT PEEK(S3)+236#PEEK(E4) "(L
RSR OP2"




Dette program udvider dine mu-
ligheder for talbehandling i BASIC,
da du efter kgrsel kan benytte
hexadecimale og binzere tal, i dine
BASIC programmer.

Selve programmet er selvforkla-
rende, og er absolut veerd at bruge
tid pa. Iseer hvis man arbejder me-
get med maskinkode monitorer,
der jo ofte kun forstar hexadeci-
male veerdier.

Hex i BASIC

Nu er det pludelig blevet meget
lettere at "eendre” nogle lager
adresser. F.eks. kan POKE
1024,65, nu ogséd hedde: Poke
$0400,$41 (ligesom i mckode).
Du far mulighed for at bruge hex
0g bineer notation over alt, hvor
der f@r kun accepteredes decimal-
tal. Beregninger med hextal gar
0gsa tit hurtigere.

H. H. Heidensleben

3058 IF A=84 THEN 3100

3979 IF A<»E3 THEM SU=SU+YAGOTO 2618

3888 IF V: THEH TS=TS+5L: SU=A
GOTO 38

2038 FRIMT
I IWEMHETAE

3186 IF W2=T% THEH =128

3118 PRIMT "(RYS OMJAWTAL AF DATA-S

MEDZ » CHECESUMFETL

ATHINGER IKKE KORREKT !! (RYS OFF
P EMD
3120 PRIMT "CRYES OM, GREHIDATA

ATHIMGER Ok 1 CRVYE OFF ., SPAC

2138 RETUEM

5141 :
3152 REM
‘1 % PEM E

3154 REM 3

4931

4932

4933

4994

' REM #%

FEM

4337 REM ME . OF HYEE

4338 REM #EEEEEEEEEERRFEERRERERFES RS

4999

Sooe DATA 165,822.141.010,003, 163,

#0a, 141 @11, U HJQJE,IJJr134y14la

*****#**#####f#f####+¢+¢¢##

PS5, #00, 201, 637,
#00,201,51517
5038 DATA 572, 20

184,076, 141,174, 184,
- S ¥D0, 240, @91, AFE, 162,
@11,875,51455
See@ DATA 855,164,169,000,133, 102,
032,233,188, 165, 156, 133,237, 024,
165,8537,51517

5878 DATA 1@5,0a4,133,857.,832,113,
090,056, 233,243, 144,229,201, 018,
144,910,51371

5080 DATA 233,007,201,010, 144,029,
201,015, 176,025,200, 132,208, 176,
222,910,51854

5098 DATA 914,819,810, 162, 004,@1@.
938,191,038, 199, @38, 499, 438, @38,
202.203,S1166

5109 DATA 244,240,203,152,972,0832,
215,184, 194,096, 104, 194,032, 183,
¥00,240,52211

5110 DATA @01,096,162,011,075,053,
164,169,394, 133, 182,832, 233, 138,
169,159,5175@

5120 DATA 133,097,026,048,220,057,
932,115Jﬁ9ﬂ;2u ,049,240,005, 261,
0948,208,51732

5130 DATA 913,024,008,200, 192,030,
176,23%,040, 038, 191,038, 109,033,
999,038, 51396

5140 DATA 998,056, 176,226,152,872,
A32.215, 124, 104,036,032, 115,004,
@32,115,51703

515@ DATA 099,022,241,174,0322, 141,
173,169,032, 936, 102,016,002, 169,
045;133;8149?

5160 DATA 255,167,000, 133,102,032,
155,188, 165,097,201, 160, 176, 041,
096, 162, 52092

517@ DATA B14,076,053, 164,104,184,
932,235, %90, 165, @36, 141, @090, 891 .
169,048,51248

5180 DATA 141,001,001, 160,002, 166,
@97,240,071,136,162,000, 181,098,
074,074,51604

5190 DATA 974,074,024, 103,048,201,
059, 144,002, 195,406, 153,808, @01 .
200,181,51376

5209 DATA @9%,041,415.024, 105,048,
201,958, 144,992, 165,006, 153,080,
001,200,51201

5210 DATA 232,224,004,208,215,132,
@77,173,001,001,201,048,208,018,
162,090,51904

5220 DATA 193,802,001,157.001.6001,

232,228,077,203,245, 136, 192,002,

208,229,5210%

5239 DATA 1€3,000,153,000,001,076,
111,180, 194, 194,032, 235, %00, 162,
037,141,81512

5240 DATA B@V,001, 160,001, 186,224,
048,144,024, 163,048,006, 101,838,
199,838, $1282

5230 DATA @33,0313,038,144,002, 163,
049,133,008,291,200, 152,033, 208,
234,240,51860

326@ DATA 180, 162,0235,076,035, 164,
104,104, 169,173,072, 169,148,072,
@32,115,81812

5270 DATA 00, 032,241,174,032,124,
183,240, 107. 166,122, 164, 123, 134,
113,132,520533

5280 DATA 114,165,024,134, 122,824,
101,034, 133,036, 166,033, 134, 123,
144,001,81501

5290 DATA 232.134,037,160,000.177,
036,072,152,145,036,032. 121,000,
176€,003,81513

5300 DATA 875,218, 183,170,241,845,
240,004,201,043,208,020,222, 113,
009, 176.51932

5318 DATA B11,166,122,208,002, 138,
123,198, 122,076,215, 183,224,043,
240,003,352136

3320 DATA 162,080.044,162,1238,241,
036,240,015,201,037,208,023. 134,
192, 163,51862

5330 DATA 098,032, 157, %00,240,014,
208,009,134, 102, 159,000,032, 182,
%00, 249,514637

5340 DATA 003,076,221, 183.032,247,
184,240,248,51434,T57856

5341

5342

5343 REM SORKMMAEAMAKE R AR AR AR KRN K
Ll

3344 REM GOD FORNGJELSE

3345 REM sdRdbdaak ke ek R a4 4%
o
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Missionen er ihvertfald sveer, da
fiender lurer overalt. Du harkun én
chance - at tage sa mange fjender
dukan inden du ma se "dgden” i gj-
nene. Du styrer med tasterne Q =
venstre, W= hgjre, A=nedog2 =
op.
Programmet er igvrigt selvforkla-
rende og meget livligt.

Claus Jgrgensen

N

! L=2:PRINT"J":COLORO, 11,7:COLORY, 10,5

2 PRINT M4 "
3 PRINT"@d LABY GAME :
4 PRINT S
S PRINT "X @ - VENSTRE W - HOJRE" "

6 PRINT"XH A - NED g - op" .

7 PRINT" B DIG - ¢ WFJENDEN - #"

8 PRINT"¥m . =10 POINT @. = 30 FOINT"

3 PRINT"MA @ = 100 FOINT @' = 150 POINT"

10 PRINT"ME} # = 200 FOINT @ = 250 POINT"

11 PRINT"MR % = 300 FOINT  «& = 500 FOINT®

12 PRINT "Xl @ = 10% BONUS % = 20% BONUS®

13 FORV=1T0S000:NEXTY

14 L=2

1S A=3031:B=2007:C=2:0=2:E=24:F=38:FRINT"J" :COLOR4,2,7:COLORG, 2,71 VOLBRES

FORG=2TC24 :FORH=2TO38STEP2:FOKEA+G#30+H ,4E:FOKEB+G#40+H ,SOINEXT i NEXKT
FORG=1TO39STEP2:FORH=1TO2S :FOKEA+G+H*30, 160 FOKEB +G+H x40 ,48 1 NEXT

18 IFG=1DRG=39THENEG
19 FORI=1TO7:J=G+{ INT{RND( 1) #23)+E2#3C:FOKER+J 46 PCKES+J ,SCINEXT
20 SKEB+GA30+H , 46 1 NEXT

! NEXT: FDRG"TGES TEp 4: FGPH I TO38:POKEA+G#40+H, 180:F0

SV @RGHEDSGRAD 1":7=0.3

FOKEA+C¥40+D,32

C=C+{A%="2"ANDFEE
D=D+( AF="G"ANDPEEK{ A+C
IFPEEK{A+C¥4C+0 =4

Y-{AF="A"ANDFEEK{AR+{C+13%40+D3<{ 1281
{1282 ~{ A%="W"ANDPEEK{ A+Cx40+D+1){128)
K+iC0:M=1:SOUND1 ,738,3
IFPEEK{B+C*4G+D THERMN=11 IFM+N=2THEMNK =K +20

27 IFFEEK{A+C+4G+D){4STHENGCQTOSE

POKEA+C%40+D ,280:FOCKEB+C#40+D ,E8:POKEA+E#40+F ,46:FOKEB+E#30+F,
23 E=E+{{C{EOQORRND{ 1 ){ T)ANDPEEK{ A+(E-1)#30+F )< 1282
E=E-((C>EORRND( 1 ){T)XANDPEEK(A+(E+1)%d40+F){129)
F=F+((DKF ORRNDY 1 3{ TXANDPEEK{ A+E*4Q+F -1){128)
F=F-((D>F ORRMD{ 1)< TH)ANDPEEK{A+E#30+F+1)¢
POKEA+E¥40+F ,€8:FOKEB+E%340+F ;41 :50UNDZ , 1 1&,
IFC=EANDD=F THEN7S

IFL=INTCRND( 154600+ 1 THENZ7

5 PRINT"SJ@"K:GOTO22

O=INT{RNDC 1)x85+1

38 IFO=1THENQG=0:F=3%2

IFO=2THENG=33:FP=70

IFO=2THENGR=35:P=72

IF0=4THEMNQ=36:F=380

IFC=5THENR@=37:P=107

43 IF0=6THENG=38:F=32

IFO=7THENG=28:P=108

IFO=8THENG=42:F=95

Y=INTCRNDC 1)%23)%40+40

®=INTCRNDC 1)%37)+1

POKE3072+X+Y ,Q:POKE2048+X+Y ,P
SOUND1,Q+P,30

G0OSUB 145

GOTO36

R=(A+Cx40+D>

IFPEEK(R)=32THEN28
IFPEEK(R>=0THENK=K+100:FORS=1000TO700STEP-10:S0OUND2,S,2:NEXTS:GOTO?77
IFPEEK(R)>=33THENK=K+150:FORS=700T0400STEP-10:S0OUND2,5,2:NEXTS:G0TO77
IFPEEK({ R)>=35THENK=K+200:FORS=400TO100STEP-10:S0OUND2,S,2:NEXTS:GOTO?77
IFPEEK(R)>=36THENK=K+250: FORS=0TO300STEP 10:SOUND2 ,S,2:NEXTS:GOTO77
IFPEEK( R>=37THENK=K +300:FORS=300TO600STEP 10:SOUND2,S ,2:NEXTS:GOTO77
IFPEEK(R)=38THENK=K+500:FORS=600TO1000STEP 10:S0OUND2,S,2:NEXTS:G0OTO77
IFPEEK( R)=28THEN62

IFPEEK( R>=42THEN70

53
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s TORE

SNEAT

C-16 PLUS/4

FORS=500TOS00STEP20
SOUND1,S, 18
PRINT"\BEEERMBBRTTIBONUS 107"
SOUND1,900-S, 18

PRINT " REBEESIMT T2 "
NEXTS

K=INT(Kx1.1)

GOTO77

FORS=100TOS00STEP20
SOUND1,S,18
PRINT"{ERRBERBBMITLEONUS 20%"
SOUND1,500-5,18

PRINT " SRR D1 &
NEXTS

K=INT(Kx*1.2)>

GOSUB145:G0TO28

IFK >H1THENGOSUB 134
IFK<HHTHEN114
COLOR4,12,3:COLORO,8,5




ssible Mission

PRINT"J" : PR INT "0l
PRINT " SPILLET ER SLUT )
PRINT"Hd )
PRINT" g MAA JEG BEDE OM DERES NAVN":PRINT"M"

IFK >H1 THENSS

IFK >H2THENS?

IFK >H3THENSS

IFK >H4THEN101

IFK >HSTHEN103

IFK YHETHEN105

IFK >H? THEN107

IFK >HSTHEN108

IFK >HSTHEN103

IFK >HHTHEN110
HH=HZ :H9=HB8:HB=H7 :H7=HB : HE =H5 : H5=H4 : H4=H3 t H3=HZ : H2=H1 i K$=J$: J$=1%
1$=H$:H$=6$:G$=F$:F$=E$:E$=0D$:D$=C$:C$=B$:L$="W" 1H1=K: INFUTB$:GOTO1 11
HH=H9:H9=H8:H8=H7:H7=HE6:HE=H5:H5=H4 :H4=H3 :H3=H2 iK$=J$: IJ$=1%: [ $=H$
H$=G$:G$=F$:F$=E$:E$=D$:D$=CH:L$="ANDEN" tH2=K : INFUTC$:GOTC111
HH=HZ:H9=HB:H8=H7 :H7=HE :HE =H5 :HS5=H4 1 H4=H3 1 K$=J$: J$=1%: I$=HH: H$=G%
G$=F$:F$=E$:E$=D$:L$="TREDJE" tH3=K: INPUTO$:GOTO1 11

HH=HY :H9=HB :H8=H7 :H7=HE :HE=HS :HS=H4 :K$=J$: I$=1%: I $=HE:H$=GH:G$=F %
F$=E$:L$="FJERDE" :H4=K: INPUTE$:GOTO111

HH=H9:HI=HB :H8=H7 :H7=HE :HE=HS :K$=J%: J$=1$: [$=H$ 1 H$=GH:GH=F$:L$="FEMTE "
H5=K: INPUTF$:GOTO111

HH=H3:HI=HB :H8=H7 tH7=HE :K$=J%: J$=1$: [$=H$:H$=G$:L$="SIETTE " 1HE=K : INFUTG®
GOTO111

HH=H3:HI=HB:HE=H7 :K$=J$: J$=1%: [$=H3:L$="SYVENDE " :HT7 =K : INFUTH$: GOTO111
HH=H9:H9=HB: :K$=J%: J$=1$:L$="0TTENDE " :H8=K: INFUTI$:G0TO111

HH=HS :K$=J$:L$="NIENDE " :HI=K : INFUTJ$:GOTO 111
L$="TIENDE " :HH=K : INPUTK$

PRINT " i DU ER DEN "L$" BEDSTE"

PRINT"M DIN SCORE YAR"K

FORX=1T03000:NEXTY

COLORO,S,6:COLOR4 , 14 ,2:K=0

PRINT"J" :PRINT "[Xad

PRINT "@d TOP SCORE LISTE

PRINT"@d

COLOR1,1,0

PRINT"M 1. "B$:PRINTSPC(25)"0"H1

PRINT"M 2. "C#$:PRINTSPC(25)"0Q"H2

PRINT"M 3. "D#:PRINTSPC:25)"0"H3

PRINT"M 4. "E$:PRINTSPC(25)"0"H4

PRINT"M 5. "F$:PRINTSPC(25) "0"HS

PRINT"M 6. "G#:PRINTSPC{Z5)"["H6

PRINT"M 7. "H$:PRINTSPC(25)"0"H7

PRINT"M 8. "I$:PRINTSPC(25)"0"H8

PRINT"S 9. "J$:PRINTSPC(Z5)"'0"HS

FRINT"M10. "K$:PRINTSPC(25)"0"HH

COLORi,13,4:PRINT" ONSKER DU AT SPILLE IGEN JA/NEJ"

GETA%: IFA$=""THENI13O

IFA$="J"THEN!S

IFA%="N"THENEND

66T0130

-~
ud

READZ , M,V

SOUMG1,Z V%14

SOUNDZ , %, Y %14

SOUND1 , 1022 ,3

LOGPUNTILZ =0

RETURN
DATA169,596,1,168,596,1,262,643,2,163,596,2,383,704,2,345,685,3, 169,596, 1
DATA169,596,1,262,643,2, 169,596 ,2,453,739,2,383,704,3,163,596,1,169,536, 1
DATASSE,810,2,516,770,2,383,704,2,345 ,6685,2,262,643,2,540,732,1,540,782, |
DATAS16,770,2,38%,704,2,453,733,2,383,704,4,0,0,0

U=t

IFK >400THENT =0, 2

IFK >800THENT=0.7:

IFK > 120G THENT=0.

IF¥ 32 100THENT

IFK >3500THENT=0.

—
w

ik s e s
GIN)ea DWOI =] BNy,

O OO N OO 7 IO l;jl 0

A-V@RGHEDSGRAD "U
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"ESE 143501 SRZAIBASSF ISSFESEAT

CADMTFPDEDNEDEDNEDNECSD D7 IEDEDEDETE

£ 3
Prog'm l. 3 REMCOCODDICFCFCFCFOFI MM CFCAC2AaCaD ) I DENEDED? LD P IV DV DT DEDED 1 IG5
2cocs

;r§§Q£BBBBBC9DID?DBC?DlUFDFH_DIU?DBC?DID?Dﬁigﬂlﬂ?DHUBU1D1C,?9D1U10FUBNYC?$1D1D]C

9 REMOGC201 M DBIBIELNVI?D?D7D7D107DEDBD1 D1 COC3CFCFCICICICICI@BAOESF DASFDCY18D61CH
SFECS

6 REM4ZDGRZAIAAAAEDI4HE3 ca3sbec: ER90@85FD4CRFEARI1EBS1AR3IE851CARIL
C8S1E

7 REMAZ18526A
9851E

B REMASZ
91600

9 REMC3CH1ACE1CIBEDASZACS 16FOBARY 16£8520C61ACA 1 CIBRDAS 1 DCAFFINARAFZAEIRE 1FSD17IFS
ORDAE

1@ REM3136918C3YEADORZASZASIBEIBAD 191COPAFAZ9CIEEFA3NICITAFA4SASI?FAN2231AD2091CY
7TFa21

11 REMZAE4FFCI49FRAECI4RFAZ2C < B ZEASFE HZCAYARAZ2 1 DAZZASFRCS
Fa2eR9
12 REM17AZZ3DA16ASFECII7FA14AS15A,
A53B20

=

413841 EB11D831FEC1DB11D8521E61DB1 1IFA3DCIA1 NERAEL1AELR 1 CNOFAAS1

RAES1TE11DS521A9269119AS1F91 1 BBA18651990@4E61RE6 108519851 BCE2 1 DAESAS20C

angFan
15 REMZ&
BEBEEE
16 REMBEZS8ZRZ
24EQ34

17 PEMEARAGRAAEEAREACEAEARBABAAZATIMEARE SO
SS765S

18 REMS4000000E52 1382 1 ESAR

az1Ea2
19 PEMAZ3EARA4AC14247EA4R4RATESATE
423042

20 REM4Z7EQARTE4Z4Z7
2EVFEE

21 REMEB@ZERAO
22 POKERAZ,
23 PRINT"TH
24 PRIMT"
GAVE "
25 PRIMT"AT"SPCCZ42"UNRYIDE ALLE SKADE-"ZFC
MED" :

26 PRINT"
27 PRINT:
28 B=PEEK(
22 D=(B+(E

EECFFFFFCFEE

EARRaEaE FARAEACEARARBERER

TCAR4ATES S

AALARRTESS

2T AR AL TR 2CRESTAR A

WUIYREHE WETD AT SPIS

ICE ELLER TASTERHE"
]

PrKEEAE,

FEEE FERHEAM"
1A
TAHTALLET"

A PRIMT"T) %% 3§ $885 8%
=i "

ayng g
"FROPORETIOMALT MET

3% PRINT" @ AF OMGAMG
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Snake eren variant af det velkend-
te slangespil, hvor slangens lzeng-
de forgges efterhdnden som den
spiser.

Det flotteste ved programmet er
vel nok, at der er interruptstyret
lyd, multicolor grafik og mulighed
for to spillere. Altsammen presset
sammen pa 3.5K RAM (en stan-
dard VIC-20).

Programmet er delt op i to dele.

En loader indeholdende instruk-
tioner og diverse maskinkoderuti-

P 2R PRESS

I

1 DFATR 4762

TATR 430%, 4521, 437

TATA Tt 1 11

FEM LIMIERME FRA1G

HERT : FRINT " wal

SLETTFS FETER

ner, samt selve hovedprogram-
met.

Dette og flere andre ting, bl.a. at
stopknappen er sat ud af funktion,
ger det sveert at fejlfinde i pro-
grammet. For at afhjeelpe dette
problem er der tilsidst i program-
met lavet en lille rutine til selv-
check.

Indtastnings-vejledning
1. Indtast program 1 (loader).
Husk at det er vigtigt at bruge

FLAY NH TAFF"

FOKEAZ1 131 POKELSR, 1

als 7
A=PEERCHI+PEEK CH+ 1 256 L=PEEK M4 2 0+ PEFK CHE 3108250 Hatad | TR = 1 ARaTHENFR THT

H=l REATE TFS=RTHEH1AM1 A
TR+ 1 (% 1=-17157%
BLATE L ATRT L ATeE

FMOT OFE T TEST

Program 2

ElS e =176 GOSRES
K+ OO  FNRT=ATNT

=01 F=i Fr=Fr4 ] TERD

T4 POKEY-

" EE )
THLPOKET . A Q=

QURZE AR (G-

S HT=5000  HI$="TLR" FRINT"

FOKEY+d . 43 A=A
FREOT =i HEST S POEEZS, O GOSHES Y Sy

24 L=10: R

FOEER+F .5
HEH1%

B=14@ FORW=1T02S
SACR=2E K 1AR  POKEY+2, 0 HEST

Ce L =ATHEMGOSUERSS  GOTOS

samme linienumre som i listnin-
gen, af hensyn til selvcheck ruti-
nerne.

2. Skriv "run1000”. Ret fundne
fejl. Gentag dette sa lzenge fejl fo-
refindes.

3. Slet linierne fra 10000 til
10070.

4. Save programmet.

5. New.

6. Indtast program 2 (hovedpro-
gram). Husk ogsa her samme linie-
numre som i listningen.

S U=INTCRH
20 D=RMI
TURN

RET E
ERMBUGOT HISCORE .

AFT=1T03
21 GETOF: TFOECCHRE
A7 HI$=HT$+0E  FRINT" &
SRR THT " ST ¢

TEOEICHRES C4R NROESCHRE CNF 2 THE
0 Ti

(O] FRTHTY i

M3
BATOL 28T, 1

41 FRINT"C

4z FRINT" Z
4% PRINT WGP 4-LE
44 T=ATO1: IFZ0T>

FiF

E5N) ]
CLERMTIFEEK (371

1ARTE A=FEFECHI+PEEK CH+ 1 #2568 L =FEEK { M43 +PEEK (H+3)

" ENT
Lot

[=T+1 : FORT=HT
] 1

B TIRTR4S25, 34
A TIRTR> 325

1TRATE DRTATATY L 487
1AREA FEM L THTIERME FRA 16

SR = 4T THTHTE =194 3 2
CETRECF P IRIEF Y45 A TFA=THTC O0=1 3 A4 1 % T+ 2% [+ 20RA=25T

A PCHRECL 27T ) THEN21

PLCIARIHTE  HEXT FORT=1TOZA

"MAHUMEER OF FLAYERSC1/22"

H=1TO2S  HEXTAL T U=YAL RS~ 1 PRIMT I SPCC 2480 " @LEVE

1~ (L= #E1  RETURN
+34 THEN4

=5 FFTER

7. Skriv "run10000". Ret fundne
fejl. Gentag dette sa laenge fejl fo-
refindes.
8. Slet
10080.

9. Save programmet umiddelbart
efter program 1.

Til sidst skal det siges at ved brug
af joystick skal bandoptageren
slas fra, fgr programmet kan virke
efter hensigten.

linierne fra 10000 til

Bjarne Beck

L= 1 TR HERT HEST CPOKEY B3 GOTO

THEM1
% POKER+M . PEEK (410 PIKE RE

TFLTSTHER

JHCARSCG-10, 1 =AGOT044
AYER "G+1

COMTIHUE" : GOSUR49: GOTOZ
ENTER YOUR IMITIALS: ":HIg="":F

SHEXT (GOTO47

2T 1985 SPCCSLI"HIGHS

256 N=N+4 L TFL=1A0AATHEHFRINT

EMTIT FEJLTEST
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Har du set "Hyper sports” spille-
maskinen pa din lokale grillbar,
kender du sikkert dette spil til
Commodore 64.
Du skal igennem bueskydningen
med en grafik, der er naesten ma-
gentildeni"Hypersports” -og det
siger ikke sa lidt!
Finessen der er i "Hyper sports”,
hvor skiven visesioverstgrrelse, er
der ogsa i dette spil. Naturligvis
kan man veelge, hvor mange gra-
der pilen skal drejes, nemlig ved at
holde skydeknappen nede i laenge-
re tid, for stgrre vinkel.
Programmet betjenes ved tryk pa
skydeknappen Joystick Port 1, el-
ler mellemrums tangenten.

Lars Pedersen

1 REM Sk
Z DATA

64 - COMputer

sk

ning

OPLYSNING TIL UDLISTNINGERNE

(F8)

52

Funktionstast 8

FOR I=1333

‘POKE I.R:MEAT:

CRSR MEDG.CRSR
GUL »ARCHERY"
FOR I=14@016 TO

‘POKE I,A:MEST:

CRSR MEDE.CRSRE
SORT»8RCHERY"
FOR I=146020 TO

‘POKE T.A:MEXT:

CRSR HEDS.CRSR
GUL 3 #RCHERY "
FOR I=14144 TO

‘POKE I.A:MERT:

CRSR HEDG.CRSR
SORT »#RCHERY"
FOR I=142088 TO

‘POKE T.A:MEXT:

‘REFE HEDE. CRSR
GUL »#RCHERY"
FOR I=14272 TO

‘POKE I.A:MEAT:

CRZR HEDE.CRSE
SORT 2 #RCHERY"
FOR I=14336 TO
'POKE 1.A:MEAT
CRSR HEDG.CRSR
GLUL »#RCHERY"

Nér du ser Betyder det Du trykker

(CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME

(HOME) Home cursor CLR/HOME

(CRSR NED) Cursor ned CRSR OP/NED

(CRSR OP) Cursor op SHIFT CRSR OP/NED

(CRSR HBJRE) Cursor hojre CRSR H@JRE/VENSTRE

(CRSR VENSTRE) Cursor venstre SHIFT CRSR H@JRE/VEN

(DEL) Delete tilbage INST/DEL

(INST) Insert SHIFT INST/DEL

(RETURN) Return SHIFT RETURN

(SPACE) Space SPACE

(RVS ON) Reverse on CTRL 9

(RVS OFF) Reverse off CTRLO i
" —— 2 e ———

(SORT) Sort CTRL 1

(HVID) Hvid CTRL 2 .

(R@D) Red CTRL 3

(CYAN) Cyan CTRL 4

(LILLA) Lilla CTRL 5

(GR@N) Gren CTRL 6

(BLAA) Bla CTRL 7

(GUL) Gul CTRL 8

(ORANGE) Orange COMMODORE 1

(BRUN) Brun COMMODORE 2

(L.R@D) Lyserad COMMODORE 3

(GRAA1) Gra 1 COMMODORE 4

(GRAA2) Gra 2) COMMODORE 2

(L.GR@N) Lysegren COMMODORE 6

(L.BLAA) Lysebl& COMMODORE 7

(GRAA3J) Gra 3 COMMODORE 8

(F1) Funktionstast 1 Fl

(F2) Funktionstast 2 F2

(F3) Funktionstasi 3 F3

(F4) Funktionstast 4 F4

(F5) Funktionstast 5 FS

(F6) Funktionstast 6 F6

F7) Funktionstast 7 F7

23952+62 READ A
PRIMT" (HOME.
HAJRE1S.

14816+62 -RERD A
FRIMT" CHOME.
HAJRELS,

1488a+62:READ A
FRIMT" (HOME.
HAJRELS,

14144+62 READ A
PRIMT" (HOME .
HAJRE1S.

14268+62 READ A
PRIWT" HOME .
HAJRELS,

14272+62 FEAD A
PRIMT" ¢HOME .
HAJRE1S,

14336+62:READ A

CPRIMT" CHOME .

HAJRELS,




Hans Chr Thaysen

T OFOR I=14406 TO 144068+62: FEHII A
X EXT

&8 FOR I 52 TO 42415 FERD A r" i

CPOKE I.AHEST (PRIMT" CHOME. 4 THFH FOKE

RER HEDu.r‘ HEAIRELS,

1(711[1 IF Hf"“l

ag FPIHThuFLP;CﬂPTJ":Fﬂ}E =
: 3 PRINT CHREC 14_.

POKE 105
& FOR I 46 TII e

s,y

. L FOKE W+
FDP 1=1 Tn 15

] E W+41.1:FOR
= W41, B FOR

SORT ) ARRON
CPRINT"(C

HELTRE 1
{PRINT" CHONE .
HAJRELL .
214 PRINT"CHOM
ATRELE, :GOTO_160

HoIRELS 1008 POKE V+21,8 FRINT" CCLR

Ha. TF‘Elc’

1ﬂ'“==é°4° FOR ¥=0 TO 7
o 2013 DR
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- kKommer selvfplgelig vore faste serier:

C-128 test. Del 3.
Adventure-hjgrnet.

64’er magi.

C16/Plus 4 tips.

Maskinkode 64.

Din port til verden.

NEWS

Test af de nyeste spil

samt masser af programmer,
lige til at taste ind

Derudover viser vi:

- alskens spaendende artikler om nyt software,
hardware og tilbehgr. 0g hvem ved! Maske
forste rapport fra USA.



2 Kilobyte -
Lige ved handen!

WRIST TERMINAL RC-1000 »

TERMINAL

WRIST TERMINAL

RC-1000

Har du en computer?
Commodore 64, Commodore pc 10/20, IBM PC samt
andre IBM kompatible pc’ere.

Overfer dine data til Seiko RC 1000, sa har du altid dine
informationer med dig, samt selvfalgelig et aegte Seiko ur.
Software samt kabel medfalger.

Folg med tiden - bestil dit Seiko Wrist Terminal allerede oo

idag.
Seiko Wrist Terminal - til alle farende computere.

elektronik

Ryesgade 3 2200 Kobenhavn N . (01) 39 20 39
Anviser naermeste forhandler.
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f(,)g)tegn(/)sek. parallel 3995-‘
ser;el 4495-'
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