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Bericht auf Sente 12

Commodore-BTX-MODUL ||

ereit in einer der letzten
BAusgaben von Compute

Mit haben wir {iber gine
preiswerte BTX-Losung fiir den
C64 berichtet. Diesmal habe
ich mir das neue BTX-Modul
von Commodore etwas niher
angeschaut. ~

Wer sich mit dem Thema BTX
schon einmal etwas intensiver
befaBt hat, wird wissen, daB
Commodore bereiis sein zwei-
tes BTX-Modul auf den Markt
gebracht hat. Bei dem ersten
Produkt soll es damais Pro-7
bleme mit der CEPT-Norm ge-
geben haben. Um diese und
dhnliche Probleme auszu-
schlieBen, wurde das neue
Modul in Zusammenarbeit mit
der Firma Siemens entwickelt
bzw. produziert. Da Siemens
bereits  =zahireiche BTX-
Decoder und entsprechende

Bauteile entwnckelt hat, kann
man davon ausgehen, daB
auch das neue Commodore-

‘Commodore-Modul um einen
echten HARDWARE-BTX-
Decoder. Das bedsutet im Klar-

Modul entsprechende Qualits-
ten besitzt,

Im Gegensaiz zu BTX-TERM
handelt es sich bei dem neuen

text, daB die BTX-Daten von ei-
ner speziellen Harware verar-
beitet und nicht durch ein
Programm rekonstruiert
werden.

« ﬁSternenhlmme RO

AstroPhysik 64 holt den
néchtlichen Sternenhimmel in
den Computer.

Wissenswertes aus Astronomie
und Physik, prasentiert mit
Grafik, Sound und in Spielen,
lockt zum Kauf.

Was ist ein weiBer Zwerg ?
Welche Sternenkonstellatlonen
gibt es am Nachthimmel? Wie
sieht unser Sonnensystem in
100 Millionen Jahren aus?
Welche Ursache hat der
Doppler-Effekt? Mit diesen und
vielen anderen Fragen be-

schéftig sich AstroPhysik 64.
Auf spielerische Art und Weise
erldutert das animierte Lern-
und Spielprogramm Fragen
und Theorien aus den Berei-
chen Astronomie und Physik.
Rotierende Galaxien und Ster-
nenexplosionen am Bildschirm
ziechen mit ihren Action-
Einlagen Zuschauer in ihren
Bann. Fragen und ein Konstel-
lationenquiz fordern den Nut-
zer  auf, sich aktiv am
Geschehen zu beteiligen. Da-
mit unterscheidet sich Astro-
Phyik erfreulich positiv von

vielen  Lernsoftware-"Kolle-
gen”. Nicht jedes Lernpro-
gramm nuizt die vielseitigen
Mbglichkeiten des Computers,
wie animierie Grafik verbunden
mit Sound.
Uberdies verzichten viele An-
bister darauf, ihre Lernsysteme
mit Spielen zu kombinieren,
was den Lerneffekt erheblich
steigern wiirde.
Dariiber hinausgehende Anbie-
ter verlangen fiir dieses Mehr
an Leistung meist bedeutend
mehr Geld.
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B INHALT

Liebe Leger,

ietzt ist es endgiiitig? Der vCr2oist
»out™! Traurig, aber wahr! Wir, von
der Redaktion, haben uns mit die-
ser Ausgabe dazu durchgerungen,
den VC/20 nicht menr zu beriick-
sichtigen. Eine Entscheidung, die
ainfach notwendig wurde. Fir ung
is es im Endeffekl ein Akt der Fair-
ness, da Qualitit bei ung ganz grob
geschrieben wird. Was niilzt es
dem Leser, wenn wir diesen
Computer-Typ weiter berlicksich
tigen, die Qualital der Programme
aber zu winschen Gbrig 1361, Bis
dato

konnten wir in diesem Punkte im-
mer noch etwas bieten, was

EDITORIAL

den Platz in der "Compute mit”
durchaus rechtfertigle. Leider
Kkénnen wir jetzt nicht mehr so ar-
gumentieren, was ausschiagge-
bend fiir diese Entscheidung ist.

Was des einen Leid, isi des ande-
ren Freud! Mit der Herausnahme
des VC/20 ist natiirfich Platz frei
geworden, der mit Commodore-
und Schneider-Programmen prima
genutzl wird, Doch iiberzeugen Sie
sich selost. Viel Spas, mit der
neuen Ausgahe!

Thomads Brandt
{Chetredakleur)
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Tolefon: DB12H2660
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Einzeihef 380 DM
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{Dle kel uns 7u bezlehenden Datentriger sind Im
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Druckhaus Diorichs Kassel, Frankfuster Str. 165,
3500 Kassal

Gatz:
Uwe Sichert

Urheberrechi

Alle in ,Compute mit” verbfantlichien Beitiage_sind
urheberrechtiich gaschitzt. Alle Rachle, auch Uber-
selzungen, vorbahatien.

Reproduktionen jeder Art {Fotokopien, Micmfilm, Er-
fassung in Daterverarbeiluingsaniagen usw.) beddrten
dar schrifilichen genshmigung des Vertags. Alls verdf-
fontlichte Software wurde von Mitatbeltern des Verla
ges oder von felen Fitarbsitern arstellt.

Aus ihier Vierdtlertlishiung kann nicht geschlossen
werden, da8 die beschrisbenen Losungen und Bs-
zeichnungen frei von Schutzrechten sind.

Prog |
Montag + Freitag von 4 - 16 Lhr
Tel. (056 51) 30013

Software-Service: Linda Sesar

Autoret, Manuskripte:

Der Verfag nimmt Manuskripte zur Vergffentlichung
geme entgeden.

Sollta kelng andsre Versinbarung getroffen sein, so
gahen wir davon aus, dab Sie mit einem Honotar von
120 DM pro abgedruckts Seite ginvarstanden sind.
Bai Zusencung vor Manukripten und Softwars aneilt
der Auter der Variag diz Genehmigung zut Abdruck
und Versand der verdtfentichten Programma auf Da-
tentragern. Alte Einsendungen miissen frei von Rech-
ten Dritter sein. Dies muB mit der Unterschiift des
Einsenders bestétigt werden.

Compute mit

Rilcksendung erlolgt nur gegen Erstattung der Ko-
atan, Zusendusigen von Software zur Verdftenlll-
¢hung soliten folgendes aenthaiien:

Kopierfinige asselte cdar Diskette mit dem Pro-
gramm (Compuisbezelchpung nisht vergessen!),
von Drucker erstelites Listing (kelne Schreizma-
schinenlisiings!), evt), Bildschirmfolos oder
Hardeopies mit Demonstrationsbetsplelen und aus-
filhriiche Programmbeschreibung {Erktarung der
programmlechnischen . Bescnderheiten, Spiglvar-
laufbeschreibung). Flr alngesandte Programmun-

. leﬂage;}}_@nnkﬂine Haflung ihemammen wardem.

Anzelgenprelse:

Bitte Madiaunterlagen anfordam.

Anzeigenverwallung:
Anzsigenieiter: Hartmut Wandt
Tronic Varlag GmbH

Am Stad 35, 3440 Eschwoge

Telefon: 0 5651/ 300 11
Telgtax: 056 51/300 14
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Das sind unsere Sonderhefte i /16

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,- DM
Best.-Nri. CSOD-1 Diskette  25,— DM
Cowboy-Duell, Mover, Fref-Man, Jump Man,
Poker, Tarmspringen, Tank-Wars, Rocketman,
Comfort-List, Old- und Merge-Routine,
Window-Manager, Softscroll

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette  25,— DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25, DM

Trace, Window Ass, Single File Backup,
Meniigenerator, Pring, Little Painter, Mact,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr, Laby, Solitaire

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CS0OK-2 Kassette 25 - DM
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25— DM

Pac Man, Jéger des verlorenen Schatzes, Qil of
Texas, Mimi, Jiger der verlorenen Mahre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Eassette  25,— DM
Best.-Nr. CS0D3-3/2 Diskette 25,— DM

Rocket Command, Flower-Power, WAR,
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan,
Basic-Extension, C-16 Emulator, Disk-Starr,
Mulri-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2,
Basic-Find-Routine, Checksummer (Basic),
MC-Checksummer, REM-INV-Maker.

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM
Best-Nr, CS50D-3 Diskerte 25— DM

Hardscroll, Frame-Set, Load/ Save-Signal,
Computer-Kommunikarion, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhuner, Ge-
- nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette  30,— DM
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 30,- DM

MC-Checksummer, Merge, Window-Manager,
Basic-Start, Move Frame, Checksummer,
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alidat,
Super Breakout, Mastergolf, Voracious Eater,
Bankiiberfall, Flottenmanaver, Speed Ball

Kasselte &

S’aerleeﬁ

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkautt)
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,— DM
Datamaker, Auro-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechaungen,
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound

Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-1/3 Kassette 20,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskette  30,- DM
Checksummer, MC-Checksunmer, Sounddigi-
tizer (Teil 1), MultiDisk, WINDEE, Print-
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super-
basic +4, Diamond Hunter, Dooly, UlJiger,
Crazy Factory, Das Welsspiel

Sonderheft 2/88(Heft 6,50}
Best.-Nr. CSOK-2/3 Kassette 35,- DM
Best.-Nr. CS0OD-2/3 Diskette 35,- OM

NCS, Copy 84K, Jumping Bobby, Super
Senso, Abenteuer im Land der Burgen,
Basic-Compressor, PRO 7

Bestellungen richten Sie bitte an:

... und 50
geh? die
Post ab:

oder teleforusch: (

, Bar)

Tronic—Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
056 51) 30011 bis 19.00 Uhr
Der Versand erfollgt er Nachnahme

oder Vorkasse (Schec

Eine Bitte:
Anleitun
Software

Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle

gen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sic ilvere
, bestellen Sie bitte das Heft mit. Solite es ausverkauft sein, kopiert unser
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen
fur Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Hefs

«!
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Programm: Pagefox, System:

C=64, C=128, Preis: 248 DM, Hersteller: Scamnironik,

Parkstr.38, 8811 Zorneding, Telefon: B8186/22578

Dieses Programm stellt = wohl
ausnahmslos alle anderen Desk-
toppublishing Programme in den
Schatten. Es {berzeugt durch
Schnelligkeit, Grafik und Bedie-
nungskomfort.

Seht selber:

MNach dem Auspacken (wie Weih-
nachten) liegt eine mit Pagefox
geschriebene, recht einfach zu
verstehende RAnleitung und ein
kleines Modul vor mir. “Kleines
Modul” ist hier eigentlich nicht
das richtige Wort im Anbetracht
gainer Leistung: Wir sind nun im
Jahr 2098 des C=64 angekomren,
nachladen gibt es bei
FPagefox nicht mehr, das
86 Kilobyte~-RAM~
Modul hat alles im
Speicher. Kein war-
ten, kein Floppyar-
gery, beim Ein-
schalten ist Page-
fox da, und sollte
tatsichlich mal Euer
nichtswissender Uater den Com-
puter bei entsprechendem timgang
zum Absturz bringen, so 18t
durch einen Reset wieder alles
im Speicher. (Es sei denn der
Computer geht draufd.

Einen Joystick kapn man bei
diesem Programm natdrlich auch
benutzen, aber die Maus macht
hier erst richtg Dampf (steht in
der Anleitung). Dieser Behaup-
tung mufite ich natlrlich nachge—
hen und hahe C(fir Euch ist mir
nichts zu teuer) selbstuerstand-
lich gleich die echte C=64 Maus
(1351) gekauft, und sieh’ da, im
Gegensatz zum Joystick rast man
jetzt in AMIGA-Geschwindigkeit
Uper den Bildschirm. Wer das
Programm kauft, solite sich auf
jeden Fall die Maus kaufen. (QOder
kénren Sie mal schrell frei--=
handig mit dem Joystick Ihren
MNamen auf den Bildschirm
schreiben 72
Das Modul kommt natar—
lich in den Expansionsport (Com-
puter egen Ex-Gefahr lieber
auslassen). MNach dem Einschalten
befindet man sich im Laycutedi-
tor ¢s.x.S. Bild 17, von da aus
kann ich den Textmodus (s.r.5.

Bild 27 und den Grafikmodus (sS.r.S. Bild 3) durch anklicken
aufrufen. ’

Im Layout kann ich mir meine Seite, die ich gerade schrei~
be, in zwei verschiedenen Moglichkeiten anschauen: Einmal
im Schnellformatierungsmodus. Der Computer zeigt mir,
wie und wo mein Text steht, peziehungsweise wie er aus
dem Drucker kommt (kein drger beim Ausdruck mehr). Im
»_angformatierungsmodus” sehe ich meine Seite diesmal
mit Fotos haargenau. Es dauert aber doppelt so lang.

1ch kann dep Text in allerdenkliche Farmen auf den Bild-
schirm bringen. Rechts im Blocksatz, unten rechtshindig,
linksbiindig, wie ich Laune habe. Da und dort ein Foto an
den Text oder in den Text. Ich kann bestimmen, ob sich der
Text direkt um die Fotos "herumschmiegen” soll oder
nicht. Dieses Programm setzt Dir keine Grenzen !

Der Texteditor arbeitet ahnlich wie Uizawrite. Er ist
leicht zu bedieren und bietet 12 Zeichensatze, die in der
Form zwar immer gleich bieiben, aher fast grenzenlos
variiert werden kdnnen. 6288 Maglichkeiten stehen zur |
Uerfiigung. Ihr kinnt 2.B. einem bestimmten Zeichensatz
Sphatten, geben, itn breit, hoch, fett schrag oder unter—
strichen darsteilen. Uiele hier lieber nicht beschriebene
Sonderzeichen gehéren dazu. Eine Beschreibing, wie man
mit Texteditoren umgeht, lasse ich hier lisber aus Rick-
sicht auf gebildete Compute mit-Leser weg. Wer das Geld
fir einen AMIGA noch nicht zusammenbekommt, solite sich
dieses Programm auf jeden Fall kaufen. Und noch ein Pro-
grammierwahn: Fegefes trennt necl geulechcr Erem=
melSl: M Von allewn ! (PC brauchst Du jetzt auch nicht
mehr) Wer es noch nicht hat, sollte sich beeilen, sonst
W Sehaut Fuch mal die zweite Seite genauer an.

Noch eine Bemerkung zum Preiss Auf den ersten
Blick muld man sich naturlich an den Kopf fas—
sen, aber habt Ihr schon mal im Laden
gefragt, was eine 100 Kilobyte-Erweite—
rung kostet 7 Ich glaube unter
288 IM geht da nichts,

- und 48 DM (Rest) 1st filr
dieses Programm fast untertrie-
ben. Uiel Spalt beim Selberte-

% sten,

Evzr FErein Flaimann

Compute mit
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REPORT IR

Das ist der Hauptteil Pagefoxes.
Hier konnen wir Fotos

sowie die ganze
TArbeitsseite™ im
Grofiformat  ansehen.

€in  Bildschirm ist

eing achtel Seite. Zur

Uerfigung stehen: :
Ein Kreis: Das Prohlem einen Kreis
so 2t 2eichnen dafl er wirklich rund
ist, ist durch die Koordinaten
leicht 2u  bewerkstelligen. Wenn
z.B. die X-Achse

der Y-Achse gleich
ist, so 1ist der

Kreis 188" rund.

Ein weiters Pro-
blem ist der Ausrdruck des Kreises

auf dem Drucker. Meaist sing die .

Drucker wuntereinander so unter-
schiedlich, dafl aus einem Kreis
schnell eine Ellipse wird. Kein

" Problem, Jht mift nur die Koordi-

444

naten beachten, wenn Euer Kreis zu
langlich geworden ist. Zahlt ein-
fach ein Paar Koordina—

ten auf der Y-Achse ah!

Ein weiteres, nicht unbekanntes
Phinomen ist das Uiereck oder die
Box.

Eine fiuswahl von 28 Mustern steht
bereit. Linien zeichnen, zwei Pin-
selstirken, Fill, Spray, Schuwamm,
vergrifiern und wverkleinern ist
selbstuerstandlich mit dabei.

Und noch #ine gute Idee:

Ihr  kinnt  Euch  einen  Stempel
anfertigen lassen. Der Stempel hat
die Grofle eines Sgrites und kann
nach  belieben disignt werden:

®

42Y

ngov”%’@

schiedlich, da? aus einem Kreis
schnell eine Ellipse wird, Kein
Problem, Shr mipt nur die Koordina-

o
> 44

ten beachten, wenn Euer Kreis zy
lénglich geworden ist, zahlt ein-
, fach ein Paar Koordina-

P Bild 3

s RO :

I

SRR FIFEIE]
Pagelox

Uon Hans Haberl
<C> 1987 by Scanntronik

#2]@]‘1@[*]&#]»[@4%

PICTUREL

Bild 1

fi—=1= '
1=

XTI Ier Grafikeditor/@e Blld "?
Das ist der Hauptteil Pagefoxes. .Hier.
kennen . wir Fotos sowie . die ganze .
“"Arbeitsseite” im. Grofiformat . ansehen.
Ein Bildschirm. ist eine_achtel . Seite. .,
Zur Verfugung . stehen:&

Ein Kreis: Das Probiem ein Kreis so . zu
zeichnen dafl er wirklifh . rund.ist, . ist.
durch . die Koordinaten leicht.zuy,
bewerkstelligen, Wenn z.B. die X-fchse,
der . ¥Y-fAchse gleich.ist, .so.ist.der.
Kreis . 1887 rund.@
,Ein.weiters.Prnbleu.ist,der.ﬁusrdruck.
des Kreises auf . dem.Drucker. .
die Drucker untereinander so.
unterschiedlich, dafl . aus einem Kreis.
Schnell eine Ellipse wird. Kein.
Problem, . Jhr mu T . nur . die Koordinaten.
beachten, wenn buer Kreis zu. l1angiich.

Meist . sind.

geworden.ist, . zahlt.einfach ein Paar .

malen™ kann, hat hier die Chance.

Feaiifie Alles
Negativ: Nichts

Stempel

Compute mit

Ein Tipp noch: Giga-CAD Bilder kdnnen in
Pagefox eingeladen werden. Wer sich bei
Giga-CAD geargert das man nichts ™aug—



Bl REPORT

Wer kennt nicht das Problem:
Man kautt sich eine Floppy und
mbchte seine Pro-
grammsammiung auf Diskette
ilbertragen. Dieser Vorgang
hért sich eigentlich ganz ein-
fach an, stoBt jedoch auf grofie
Probleme. Da die meiBten
Spielprogramme mit  einem
speziellen Kopierschutz ausge-
licfert werden, iassen sich
diese nicht ohne weiteres auf
Diskette = Gbertragen. Auch
wenn es gelingen sollte, die
Daten vom TAPE auf eine Dis-
kette zu {ibertragen, stimmen
jmmer noch nicht die
Nachladebefehle.

Dieses Problem hat auch die
Firma Goldmark Systems, die
in Deutschiand durch die Firma
Weber vertreten wird, erkannt.
Aus diesem Grund werden seit
einiger Zeit spezielle "TAPE-
TO-DISK-Kopierprogramme”
angeboten. Eines der be-
kanntesten Kopierprogramme
ist SPEEDTRAS fir den
Sehngider CPC. Dieses Ko-
pierprogramm wurde speziell

SPEEDTRANS

PLUS:

Das Tape-to-Disk-Kopierprogramm

auf SPEEDLOCK-geschiitzte
Programme zugeschnitten.

Nachdem man das Programm
gestartet und einen Filenamen

eingegeben hat, arbeitet es .

praktisch voilautomatisch. Die
ginzelnen Files werden -von
Diskette eingelesen, umge-
schrieben und auf die Diskette
iibertragen. Bei diesem Verfah-
ren werden selbst Uberlange
Programme und Titelbilder
ohne Probleme Gbertragen.

Der einzige Nachteil besteht

- Wettbewerb

RANS fur

gben nur darin, daB nur
SPEEDLOCK-geschiitzte Pro-
gramme (bertragen werden
konnen. Der Kauf dieses Pro-
gramms lohnt sich also nur
dann, wenn man mindestens
ein SPEEDLOCK-geschiltztes
Programm besitzt. Wer sich
dieser Sache nicht absolut si-
cher ist, kann sich jederzeit von
der Firma Weber (Tel
0911/499103) beraten [assen.
Ganz ©  neau ist die
SPEEDLOCK-PLUS-Version

tir den CPC6128. Dieses Ko-

Schneider CPC zu gew

Fiir unsere treuen Compute-

Mit-Leser hat uns die Firma
Softwarehandel Weber 50
SPEEDTRANS  fir  den
Schneider GPC zur Verfilgung
gestelit. Wer also Interesse an
diesem wirkfich niitzlichen Ko-
pierprogramm  besitzt, solite
sich einmal an folgender Aut-
gabe versuchen:

Welche der unten aufgefihrten
Produkte sind von der Firma
GOLDMARK SYSTEMS?

... SAMSON

... BURSTNIBBLER
... SPEEDTRANS
... FASTNIBBLER
... PAULA

... COPY A

.. FIRETRANS

Einen Tip noch: Die richtigen
Produkte wurden bereits in &b
teren Ausgaben von COM-
PUTE MIT oder auch ASM

‘besprochen.

Wer atso die richtige Losung
kennt, sollte diese mbglichst

 auf eine Postkarte schreiben

und an folgende Adresse
senden: :

Tronic-Verlag, Compute-Mit-
Redaktion, Kennwort: COPY,
Am Stad 35, 3440 Eschwege.

Einsendeschiuss ist der 1.4.87.
Treffen bis zu diesem Zeitpunkt
mehrere richtige Losungen ein,
so werden die Kopierpro-
gramme unter den Einsendern
verlost.

_.
innen!

pierprogramm nutzt den ge-
samten Speicher des Rech-
ners, so da sich eine Kopie
praktisch per Knopidruck er-
zeugen [4Bt. Besonders er-
wahnenswert ist, daB Titelbilder
komprimiert  -abgespeichert
werden. Auf diese Weise redu-
ziert sich der Speicherplatzbe-
darf asuf einer Diskelle
erheblich. Im Augenbiick sind
200 Titel bekann, welche sich
mit diesem neuen Kopierpro-
gramm kopieren lassen. Unter
ihnen sind auch Programme,
wie KNIGHT GAMES, ROA-
DRUNNER, LEADERBORD,
WORLD GAMES, und viele
mehr. Eine aktuelie Gesamtli-
ste aller kopierbaren Pro-
gramme wird jeder Bestellung
beigelegt. Der Preis fur
SPEEDTRANS PLUS/6128
(Diskeitenversion) betragt 50
DM, was sicherlich der Lei-
stung gerecht wird.

Bezugsquelle: Softwarehandel
F.G. Weber, Hailh(ttenstr. §,
8500 Nirnberg

CPC Softwarehandel

F. G. Weber

Der Spezialist fur Tape-Diskiransfer

Compute mit
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ES gibt viele Griinde,

seinen Computer zu hassen. Absturz, Schrottprogramme, Frust hier und Arger da -
all das kann den leidgeplagten Computerfreak in den Wahnsinn treiben. Wenn Ihr
auch kurz davor seid, Eure Sch .. .-Kiste aus dem Fenster zu werfen, so geht es Euch
wie tausend anderen. Aber: Einigkeit macht stark! Beshalb empfehlen wir Euch un-
bedingt (*),

(Im Zeitschriften- und
|\ Buchhandel erhéltlich!)

oder Bestellung an:

Tronic-Verlagsgesellschaft
Postfach 870
3440 Eschwege
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Liebe Redaktion

Zuniichst war ich etwas skep-
_ tisch, da einige Druckfehler im
Text mir sagten, daB auch im
Programm Fehler enthalten
sein konnen. Trotzdem tippte
ich das Programm "DIN A4-
Hardcopy” ab, und was ich
nicht vermutet hatte, war da:
Der Grafikbildschirm ibertrug
sich haargenau auf den Dru-
cker, Ich besitze ”"nur” einen
Plus 4 sowie den Billigdrucker
MPS-803. Ich hétte nicht ge-
dacht, daB auch mit soichen
Billiggeraten sowas moglich ist.

Meist kaufe ich mir nur thre
Sonderhefte, aber diesmal war
der Preis fir das “"normale”
Heft, schon allein wegen des
Hardcopy-Programms  sein

Geld wert. Ubrigens, wie wére

es, wenn Sie in Zukunit die L
stings in Kleinschrift abdrucken
wiirden, damit man nicht im-
mer die "8" und das "B”
verwechseit?

Mit freundlichem GruB
Werner Resch

PS. Trauen Sie sich, diesen
Brief trotz der anfinglichen Kri-
tik abzudrucken? Im Gbrigen
lege ich zwei Bilder bei, die ich
mit threm Programm ausge-
druckt habe.

Die Red.

Nun, es freut uns natlrtich, daB
Sie mit dem Hardcopy-
Programm zufrieden sind. Die
Sache mit den Druckfehlern
kann man ganz einfach erkig-

ren: Die Texte kénnen schon
mal einen Fehler enthalten, wir
sind schlieBlich auch nur Men-
schen. Bei den Listings sieht
das Ganze etwas anders aus,
Fehler sind dort zu einem
groflen Prozentsatz ausge-
schlossen, da die Listings im
Original ausgedruckt und dann
auf fototechnischem Wege ins
Heft gebracht werden. Das mit
der "8" und mit dem "B” ist
aus technischen Griinden lei-
der nichi anders mbglich. Im
{ibrigen drucken wir natilich
auch Briefe ab, die Kritik ent-
halten. Warum auch nichi?
Auch wir kbnnen noch was ler-
nen und sind froh dariiber,
wenn Leser sich engagieren.
Zeigt dies doch, daB ihnen das
Heft nicht egal ist.

Die Red.

Nach der Verdffentlichung des
Leserbriefes von Frank Leh-
mann, der sich mit dem Kopie-
ren von C16-Programmen auf
Diskette befaBite, erreichten
uns viele Anfragen zu be-
stimmter Textpassagen, die
einigen Lesern nicht ganz klar,
waren. Nun, an dieser Stelle
soll nochmals eine kleine Hilfe-
stellung erfolgen, danach wer-
den wir dieses Thema, nicht
zuletzt auch wegen der damit
verbundenen rechtlichen Pro-
blemen, abschlieBen. Die Fra-
gen lauteten: Wie lokalisiere
ich gin Programm im Speicher,
und wie stelle ich die Anfangs-
und die Endadresse fest?
Dieses Problem ist einfach zu
iosen. Gehen Sie, bevor Sie
das Programm laden, in den
KMonitor, und tippen Sie folgen-
den Befehl ein:

F 1009,4000,00

Damnit wird der gesamte Spei-
cher mit Nullen gefiillt. Nun ladt
man ganz normal das Pro-
gramm und bricht es mit RE-
SET ab. Geht man nun in den
Monitor, dann kann man das

~ Leser- & Meckerecke

Programm dadurch lokalisie-
ren, dal man einfach nach-
sieht, in weichen Speicher-
bereichen keine Nullen mehr
stehen; dort liegt dann das
Programm. Am einfachsten ist
es aber, wenn Sie grundsétz-
lich immer den Speicherbe-
reich von 1000 bis 4000

abspeichern. Dann haben Sie
immer (jedenfalls bei 16K-
Programmen) das komplette
Programm abgespeichert. Die-
ses muB spater immer (ber
den Monitor geladen werden.
Der Start erfolgt dann mit dem
Befehl G Startadresse.

Sehr geehrte Damen und
Herren,

ich bin seit ca. zwei Jahren Be-
sitzer eines Plus 4 und be-
herrsche die Sprache BASIC
mittlerweile perfekt. Leider
taucht in thren Listings Ofter ein
Zeichen auf, das ich auf der
Tastatur nicht finden kann:
Namlich einen Schrégstrich
von links oben nach rechts un-
ten. ist dies nun ein Fehler von
Ihnen oder ein Fehler von mir?
ich wilrde mich sehr freuen,
wenn Sie mir helfen kdnnten.
Heiko Biclstein

Die Red.

Auf die Besonderheiten einiger
Zeichen innerhalb unserer Li-
stings haben wir bereits
mehrmals hingewiesen. Da uns
aber nach wie vor zahlreiche
Antfragen zu diesen Zeichen er-

Compute mit

reichen, mochten wir sie
nochmals erkldren:

Es gibt in unseren Listings in-
sgesamt drei Zeichen, die in
dieser Form nicht auf der Ta-
statur zu finden sind. Es sind
die folgenden Zeichen:
Schragstrich. Hierflr istimmer
das englische Pfund-Symbol
einzugeben.

Kleiner waagerechter Strich
ganz unten. Daflr wird die Ta-
ste mit dem Pleil nach finks be-
tatigt (nicht Cursor nach linkst).
Das sogenannte "Dach”. Dies
ist der Pfeil, der nach oben
zeigt (ebenfails nicht die
Cursor-Taste).

Wir hoffen, daB hiermit nun alle
Probleme geldst sind.

Sehr geehrte Compute-
Mit-Redaktion!

Zudem in Heft 2/88 abgedruck-
ten Checksummer fir den
Schneider CPC habe ich eine
Frage. Nach dem Eingeben
des Programms erscheint in
Zeile 1150 die Fehlermeldung
"TYPE MISMATCH”. Gebe ich
dann meinen Computertyp
(6128) an, stirzt der Rechner
ab. Gebe ich als Rechnertyp
falschlicherweise 464 ein, dann
1auft bis zur Eingabe der ersten
Programmzeile alles normal,
danach ist dann aber ebenfalls
Schiufl. Was mache ich falsch?
Fiir einen guten Hinweis wére
ich sehr dankbar.

Mit freundlichen GriiBen

Ruth Ghobarkar

Die Redaktion

Die Fehlermeldung sowie di¢
Zeilennummer, in der der Feh-
ler auftritt, sagt eigentlich
schon alles; Sie miissen den
Fehler innerhalb der DATA-
Zeilen suchen. Ist dort nAmiich
gin Fehler, dann wird dies erst
in der Zeile 1150 bemerkt, was
zu der oben genannten Feh-
lermeldung und den Abstiirzen
fuhrt.
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Sehr geehrier ‘Tronle-
Yerlag, ‘

ich habe vor einigen Tagen das
Spiet BLIZZARD (Compute mit
8/87) eingetippt. Leider taucht
immer wieder ein Fehler auf.
Man I4Rt das Spiel faufen, und
irgendwann stoppt es dann, so,
ais_ware _die SPACE-Taste

{Pause) gedriickt. Danach
kann man machen, was man
will, es passient nichts mehr. Es
hilft dann nur noch ausschalten
und neu laden, aber nach 1-5
Minuten ist wieder SchiuB. ich
habe beide Listings mehrmals
nachgepriift, kann aber keinen
Fehler finden. Ich habe einen
CPC 6128 und einen Joystick
Quickshot #l. Seltsamerweise
liefert dieser Joystick bei der
Abfrage andere Werte, so dai
ich immer die Steuerung an-
dern muB. Kbnnen Sie mir viel-
leicht sagen, was ich fun muR,
damit alles funktioniert?

Mit freundlichen GriiBen

José Paya

Die Red.

Die Sache mit dem Joystick ist
eigentlich schon linger be-
kannt. Immer wenn Sie einen
Joystick mit Dauerfeuer an den
Schneider anschlieBen, stelit
sich dieses Problem. Dies liegt
an der Bauart der Joystick-
buchse.

Wir empfehlen lhnen deshalb,
einen Joystick der Marke
Competition Pro, Atari oder
Speed King zu verwenden; bei
diesen funktioniert die Abfrage
perfekt. Zum Problem mit dem
Spiel BLIZZARD: Der bei Ihnen
auftretende Fehler ist mir, als
Autor dieses Programms, un-
verstandlich.

ich kann thnen aber versi-
chern, daB dieses Spiel auf al-
len CPC-Versionen einwandfrei
l4uft. Die Anpassung des Pro-
gramms hat namlich fast mehr
Zeit in Anspruch genommen,
als die eigentliche Programm-
entwickiung.

Sehr geehrte Redaktion!
Ich bin seit zwei Jahren Besit-
zer eines Commodore Plus 4
mit Floppy 1551 und Drucker
Seikosha SP-180-VC. Zuerst
mdéchte ich lhnen ein Lob fir
ihre Zeitschrift Compute mit
und auf das Sonderheft aus-
sprechen. Besonders das Son-
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derheft stellt gine gute Lektire
fiir C1B/Plus 4- Besdzer dar.

Hier noch einige Verbesser-
ungsvorschiage:

Ich wiirde es begriiBen, wenn
Sie statt Spielen noch mehr
Anwenderprogramme und Uti-
lities ausdrucken wirden. Bei
Softwaretests sollten Sie nicht
immer nur einen Computer
beriicksichtigen.

Sie bringen ja nur einen Spie-
letest pro Ausgabe, wodurch
nur der Computer beriicksich-
tigt wird, auf dem das Spiel
auch lauft. In der Ausgabe 2/88
haben Sie ein Hardcopy-Pro-
gramm fiir den C16 verdffent-
licht,

Dazu habe ich noch zwei
Fragen:

Zu Beginn des Drucks wird
immmer der Name der zuvor ge-
ladenen CGrafik gedruckt, wo-
durch sich die erste Zeile
verschiebt. AuBerdem wird die

Grafik feicht verzerrt. Wie kann

man das abstellen?
Mit freundlichen GriiBen
Holger Borker

Dle Redaktion

Wir versuchen nach Méaglich-
keit, immer ein ausgewogenes
Verhditnis zwischen Anwender-
und Spielprogrammen zu er-
reichen. Dies ist natiriich nicht
immer moglich. Teilweise ist es
auch so, daR wir immer wieder
die gleiche Art von Anwender-
programmen zugesendet be-
kommen. Das mit den Spiele-
tests ist 50 eine Sache. Nat{ir-
lich wére es schoner, konnten
wir mehrere Tests pro Heft ab-
drucken. Dies wiirde aber zu
Lasten der ibrigen Rubriken
gehen. Wenn Sie sich stark fiir
Spieletests (auch Anwender-
programme} interessieren,
dann mochten wir Sie an die-
ser Stelle auf unsere Zeitschrift
"Aktueller Software Marki”
verweisen; hier werden Sie
Tests in Hiille und Fiille finden.

Zum Hardeopy-Programm muB
gesagt werden, daB dieses
Programm mit den meisten
Druckern ohne Probleme zu-
sammenarbeitet. Schwierigkei-
ten gibt es nur beim MPS-802
und den Seikosha-Druckern.
An diesem Problem wird gear-
beitet.
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ontmaster kommt  aus
FUSA und ist eigentlich fur

den englischsprachigen
Markt geschaffen worden.
Zwar ist die Tastatur-Belegung
in Deutsch {das "” allerdings
gine Taste rechis von der
DIN-Norm), das Programm und
samtliche Menii-Texte aber in
Englisch. Es ist gewoh-
nungshediritig, wenn man die
Frage "ARE YOU SURE?” mit
der Taste “Z" beantworten
muB. Auch sind natiriich die
»Control-Codes”  {gleichzeiti-
ges Driicken der CTRL-Taste
und eines Buchstabens) ans

Englische angepaBt (z.B.
CTRL-E fir “Erase” =
Laschen).

kann mit dem “Fontcreator”
eigene erstetien. Man hat die
Wahi zwischen “Normal”
(Matrix 9x16) und “Super”
(18x16). Der  Font-Editor
funktioniert wie Ubiich (Punkte
in der Matrix setzen, Muster
verschieben, spiegein). Mittels
2weier Pleile gibt man die
Breite des Zeichens fir
Proportional-Schrift an. Was al-
lerdings das Meni "SET
CLEAR TOGGLE” bedeutet, in
dem stets "SET” invers darge-
stelit wird, dariiber schweigt
sich das Handbuch beharrlich
aus; auch ein systematisches
Ausprobieren der einzeinen
Tasten brachte keine Klarung.
Nun zum Haupt-Teil, der ei-

Symbol fiir das RETURN er
scheint und der nichste Satz in
giner neuen Zeiie beginnt.

Dinge wie “Word-wrap” oder
Zenirieren geschehen nicht auf
dem Bildschirm, sondern nur
auf dem Papier. Fontmaster
bietot dazu 61 Kommandos fir
Papierlinge, Randeinstellung,
Blocksatz, Proportionalschrift,
rechtsbitndig, automatische
Seitennumerierung, Kopt- und
FuBzeile, Mehrspaltendruck
(wobei man aber bei den mei-
sten Druckern das Papter “per
Hand” {ir die nichste Spalte
zuriickdrehen muB), automati-
sches Nachiaden und Drucken
einer zweiten Textdatei (bei
langeren Dokumenten),

Fontmaster Il - Made in USA!

Startet man Fontmaster, so er-
scheint ein System-Menii. Mit
“Setup” wahit man aus einer
Liste Drucker und Interface.
Leider ist das Programm marn-
gethatt an den deutschen
Markt angepat, da die hier ha-
ufigsten Interfaces (z. B. Wie-
semann) fehlen, Mit dem
Hitfsprogramm CUSTOMIZER
kann man die Drucker
Installation auch selbst herstel-
len, was aber einiges an
Kenntnissen erfordert. "File
translator” GObertragt Dateien
anderer Programme in das
Fonimaster-Format. Auch hier
fehlen Routinen fiir die gangig-
sten Textprogramme
(Vizawrite, Textomat, StarTex-
ter, u.a.). Fontmaster verarbei-
tet aber auch SEQ-Dateien.
Kann ein anderes Texipro-
gramm sequentielle  ASCik
Dateien {aiso ohne
Programm-spezifische Steuer-
codes)  erzeugen, kann
Fomtmaster diese Dateien
fipernehmen. “Character set
creaior” dient dem Erstelien
eines eigenen Bildschirm-
Zeichensatzes. Wem  die
zahlreichen mitgelieferten
Fonts (= Zeichensétze nur fur
den Drucker) nicht ausreichen,
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gentlichen Textverarbeitung.
Die ersten drei Bildschirm-
Zeilen sind fiir den " Status” re-
serviert. Hier werden zentrale
informationen, wie Cursor-
Position, aktueller Font usw.,
geliefert. Die ndchste Zeile gibt
etwaige Tabulatoren an, der
Rest dient dem Text. Editiert
wird nur durch "Conirol-
Codes”. Das Ganze erinneit
sahr an WordStar und Vizaw-
rite. Driickt man nur CTHL,
SHIFT oder C =, so erscheint
im “Status” ein spezifisches
Hilfsfenster, das an die wich-
tigsten Buchstaben und deren
Bedeutung in Verbindung mit
CTRL usw. erinnert. Fontma-
ster bietet reichhaltige
Cursor-Steuerungen, ging
"Suchen-und-Ersetzen™-

Funktion sowie Ubliche Block-
Operaticnen. Samtliche
Drucker-Steuerungen missen
direkt im Text angegeben wer-
den. Die Bildschirm-Zeilea sind
immer 40 Zeichen lang, der
Biidschirm scroiit nicht nach
links und rechts, es gibt auch
keine Abgrenzung der einzel-
nen Zeilen am Bildschirm. Nur
gin neuer Absatz wird kenntlich
gemacht, indem am Ende des
vorhergehenden Absatzes ein

“woiche” Trennzeichen u. v.
m., sogar eine einfache, abey
spartanische Serienbriet-
Funktion. Bis zu 9 Fonts kon-
nen gleichzeitig im Speicher (in
sog. "Slois”) gehalten werden.
Man kann aber die Zahi der
benutzten Siots selbst festle-
gen und so ggf. den 21 KB
groBen Textspeicher pro Slot
um fast 2 KB erhGhen. Vor dem
Drucken prift Fontmaster au-
tomatisch, ob alle aus dem
Text heraus abgerufenen Fonts
auch tatsdchiich vorhanden
sind; wenn nicht, kann man
diese automatisch laden fas-
sen. Wird aber gin so0g.
"Superfont” geladen, filit
Fontmaster den nachfolgenden

Slot automatisch mit einem

waagerechten Strich, einen
darin bereits vorhandenen Font
gnadenlos léschend (ein echter
"Bug’!). Natirlich gibt es auch
zahlreiche Steusrcodes flr
SchrifigroBe, Hoch- und Tief-
stellen usw, it der
*Praview’-Funktion kann man
sich den {formatierten) Text auf
dem HiRes-Bildschirm anse-
hen. Dies gibt aber nur ein sehr
grobes Biid vom spéteren Aus-
druck, dasehr viele Einstellun-
gen (wie z B.  Font
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SchriftgroBe u.a.) nicht sichtbar

werden. AuBerdem wird die

rechte Randbegrenzung
(ebenso wenig, wie spater auf
dem Papier) und die
Mehrspalten-Einteifung  nicht
eingehalten  (ein  zweiter
”Bug”?).

Dieses "Preview” scrolit nur
von unten nach oben, und
noch dazu sehr langsam. Lén-
gerer Druck auf die Leertaste
laft das Scroiling zwar anhal-
ten (was im Handbuch nicht
erwihnt wird), ein
"Richtungswechsel” ist aber
nicht méglich. Und wie sieht
das Ergebnis auf dem Papier
aus? Der "Setup-Selbsitest”
liefert ein Druckbild, wie es der
Qualitdt des Druckers ent
spricht. Da mir jedoch nur ein
Centronics-Nadeldrucker 2zur
Verfugung stand, konnte ich
die Druckfunktionen des
Textprogramms nicht testen,
da bei samtlichen ausprobier-
ten Ce64-Centronics-
Betricbssystemen sich  die
Floppy beim Laden am Kopier-
schutz "aufhangte” Diesist m.
E. ein schwerer Mangei, da
Fontmaster selbst  keine
Centronics-Schnittstelle bietet,
dicse aber gerade beim
Graphikmodus-Druck  immer
weitere Verbreitung findet. Ein
Versuch mit einem serielien
Typenraddrucker brachte ei-
nen chaotisch angeordneten
Text (aber wenigstens lief sich
Fontmaster laden).

Ein weiterer, schwerer Mangel
ist das Handbuch. Das Layout
konnte Gbersichiiicher sein, ein
Stichwort-Verzeichnis  fehlt
ebenso wie ein Tutorial fir An-
fanger. Auerdem ist das
Handbuch unvollstiandig {u.a.
sind SHIFT-HOME nicht er-
wiihnt und die Bedeutung der
beiden Doppelpunkt-ghniichen
Zeichen nicht dokumentiert)
und fehlerhatft {um einen Betehl
an die Fioppy zu senden, mud
man SHIFT-. ("Punki”) und
nicht das  Fragezeichen
driicken).

Kieinere augenfillige Mangel
sind z. B. die fehiende Sicher-
heitsabfrage  beim  Text
Loschen und Verlassen des
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System-Meniis, die mitgeliefor-
‘ten Beispiel-Dateien, die sich
{wegen eines "falschen’ Dop-
pelpunktes) nicht einmal im
"Preview” ansehen lassen,
sowie die Tatsache, daB man
nur SEQ-Files von Digkette in

einen bestehenden Text im Ar-
beitsspeicher einfligen kann,

Stephan de 1a Motte

Positiv: Flexible Formatierun-
Drucker-

gen; eigens

REPORT il

Zeichensétze; erstellbar: alle
(auf dem C8&4) denkbaren
Funktionen vorhanden.

Negativ: Handbuch; Anpas-
sung an deutschen Markt;
Kopierschutz,

Programm:
Fontmaster 1. System:
C64 mit Fioppy.

Preis: Ca. 100.-

Hersteller/Bezugsquelle:
Raab Birotechnik,

Korrektur

Leider, leider! Der bése
Fehlerteufel hat nach
langer Zeit mal wieder
zugeschlagen. Zunéchst
sah alles ganz normal
aus, doch helle Kopfe
veranialten uns noch
ginmal etwas genauer
hinzusehen. Und da saB
er in der Ecke, der kleine
rote Fehlerteufel, mit dem
Tail 1 von "Mad Mission"
in der Hand. Grinste uns
ganz schadenfroh an,
und freute sich ein Loch
in den Bauch, daB er uns
endlich ein Schnippchen
schlagen konnte. Doch
seine Freude sollte nicht
mehr von langer Dauer
sein. Mit drei Mann kes-
selten wir ihn ein, eni-

FUNF MNTEN W)
i 5ﬁf%
I

W, o

rissen ihm das so wert-
voile Stlick Papier fir un-
sere Leser und sperrten
ihn in einen kleinen dun-
klen Kasten.

Somit kdnnen wir ihnen
diesmal den Teil 1 von
Mad Mission presentie-
ren, wihrend Sie in der
vergangenen Ausgabe
nattrlich nicht Teil 1,
sondern Teil 2 vorgefun-
den haben. Klemmen Sie
also Teil 1 vor den schon
abgetippten Teil 2 und
das Wunderprogramm
wird laufen. Sicherheits-
halber konnen Sie ja
noch einmal bei den Ein-
gabe-Hinweisen in Com-
pute mit 3/88 nachschla-
gen. Na dann, viel Spaf!

NW i} UIEU SHATE
%555‘/ J

LISTING + CHECKSUMMEN (T vi.@)

C—-&44

L@ REM 65 35005006 B 00304096 0 03896 0 8 <241
20 REM % o 117>
30 REM # HMAD MISSION * <153%>
48 REM # * €137>
5@ REM # WRITTEN BY J.RESE '» <1183
&8 REM # * 157>
T@ REM 35055052 050 5006 3 565000670093 0 3 < 45>
88 REM 223>
98 REM LOADER Lla2>
188 REM <243>
118 SY558648: POKES3IZ280,5: POKES3I2A1 ,4% <Z48>
120 PRINT"(CLEAR BLACK CTRLH CTRIN DOHHZ SPA

CE SSYOLL{SPACEIDAS{SFACE SH}HUPTPRUGRQHM{SP

ACE FVON® <145
138 PRINT"(DOWN SPACE RVSON Sk RVSGFF}ASEETT
E{SPACE}ODER" <58>
1348 PRINT™ (DOWN SPACE RVYSON SD RVSOFFYISKEYT
E{SPACE *NACHGELADEN{SPACE YWERDEN { 5P ACEY 7" <134>
150 GETAF: IFAF< »"K"ANDASS > DY THEN1SY - 254>
168 BF=""; IFAF="D"THENB$=",8" <31
17@ PRINT"{{LEAR DDHHQ}PDKE44 43: FOKE4B* 254,

A:NEW" <04
18d PRINT" (DOHN231L OAD";CHR¥ (34) 3 "MAD{SPACEIN
ISSION.MAINY 3 CHRE(S4) ;B85 " (HOHE} "5 KAT>
174 FOKESGSL, 13: POKESD3Z, 13: POKESSS, 82 POKEATY
1213:POKES3S, 13 FPOKELF8,5 <125>

ENDE DES LISTINGS

< anifxfucnf ) W MHER’ mf“
WCASTEN WOCHEN HOR iﬂi ¥

LN BLER T CRISH! SHIT T KA
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Fix mit BTX

er eigentliche Computer
Doder dessen Prozessor

werden durch das neue
Modul fast nicht mehr belastet.
Auch der Grafikchip wird durch
einen entsprechenden BTX-
Baustein ersetzt. Dies ist viel-
leicht sogar der gréte Vorteil,
denn dadurch kommt man in
den wirklichen GenuB der
BTX-Grafikmoglichkeiten.
Aufierdem ist es sicherlich
auch fir den C64-Freund von
Vorteil, wenn er statt des ver-
schwommenen Standard-
Bildes endlich mal ein echtes
RGB-Monitorbild zu sehen be-
kommt.
Das neue BTX-MODUL wird
wie gewbhnlich im Expan-
sionsport des C64 betrieben.
Drei Dioden-Buchsen an der
Riickseite des Moduls sorgen
fir die entsprechenden Ver-
bindungen mit DBT-03-
Postmodem  mit  echtem
RGB-Monitor und mit dem
Standard-Commodore-
Monitor.

Im Test verwendeten wir letzte-
res, also einen FBAS Monitor.
Obwoh! dieses Ubertra-
gungsverfahren sicherlich nicht
ideal fir die BTX-Darstellungen
ist, ergab sich ein ausgespro-
chen gutes Bild. Im Gegensatz
zum Standard-Bild erschienen
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die einzeinen Zeichen sahr
kontrastreich, lediglich der
obere und untere Bildrand
konnten nicht mehr vollstandig
dargestelit werden.

Alle wichtigen Funktionen des
BTX-Decoders wurden auf die
Funktionstasten gelegt. Uber
Funktionstasten 48t sich die
BTX-Zentrale anwéihlen, ab-
wiahlen oder die wichtigen Zei-
chen STERN und RAUTE
erzeugen. Hat man erst einmal
iber SHIFT F7 die BTX-
Zentrale angewahit, so verhalt
sich Ihr Computer wie gin han-
delsiiblicher BTX-Decoder, der
allerdings oft icurer ist. DaB das
Modut in dieser Betriebsart

-selbsténdig arbeitet, erkennt

man daran, dah das Ausldsen
von einem NMI- oder sogar
RESET-impuls keing Wirkung
zeigt. Im Testbetrich 2eigte
sich, daB das Modul tatséchlich
die gesamte CEPT-Norm be-
herrscht, Samtliche Farben,
Zeichen und Grafiken konnten
auf dem Bildschirm dargestellt

werden. Selbst Farbkombina-
tionen wie, ROT/GRUN oder
ROT/BLAU, steliten fir das
Modul kein groBes Problem
dar. Ebenfalls zeigte es sich,
daB ein Hardware-Decoder
eben doch noch ein biBchen
schneller im Bildschirmaufbau

ist als ein Software-Decoder,
wie BTX-TERM.

Die Verbindung
zum Rechner

Aber das alles leistet auch ein
echter BTX-Decoder am
Fernseher! Die eigentiichen
Vorteile kommen erst durch die
Funktionstaste F7 zum Vor-
schein. Uber diese Funktion-
staste stellt man praktisch die
Verbindung zum Rechner her,
welcher am unteren
Bitdschirmrand eine Meniizeile
zur Verfigung stellt. Von hier
aus lassen sich nun die intres-
santesten Sachen machen. Es
lassen sich Seiten auf Diskette
speichern, von Diskette laden,
Makros generieren, Tele-
software einladen und vieles
mehr.

Besonders interessant diirite
die Funktion TELESQFT sein.
Uber diese Funktion lassen
sich praktisch fehlerfrei Pro-
gramme einladen. Mittlerweile
gibt es mehrere Anbieter fir
CBa-Telesoftwara, unter ande-
rem Markt&Technik. Die Uber-
tfragung von einem
5k-Maschinenprogramm  be-
tragt durchschnittlich 3 Minu-
ten und ist damit sicherlich
setw preiswert. Uberhaupt
werden die BTX-Kosten immer
noch gewaltig (berschitzt,
oder ist der 8-Minuten-Takt
wirklich als “teuer” zu
bezeichnen?

Auch die Mbglichkeit, wichtige

oder auch schine BTX-Seiten’

abzuspeichern, um Sie spéter
genau zu Studieren, kommt
diesem Vorurteil entgegen.

Da es bekanntlich in Deutsch-
land Umlaute gibt, verfiigt das
BTX-Modul Uber die Eigen-
schaft, zwischen einem ASCil
und einem deutschem Zei-
chensatz umzuschalten. Der
ASCli-Modus eignet sich beis-
pielsweise ideal fir den Daten-
verkehr mit dem DATEX-P
Netz oder zum Versenden von
einem TELEX. Uber soge-
nannte Makros lassen sich
kornplexe BTX-Vorgénge, wie

Compute mit

Seitenfolgen, als File auf Dis-
kette ablegen. Auch komplizier-
tere Vorginge, wie das
Ausdrucken des Devisenkur-
ses oder sogar das Anwihien
der BTX-Zentrale, lassen sich
{iber eing Makro-Datei
automatisieren.

Software-Decoder
eingebaut

Neben diesem wirklich hervor-
ragenden Hardware-BTX-
Decoder verfligt das Modul
auch {iber eine Art Software-
Decoder. Uber die Funktion
SCREEN I48t sich namlich je-
derzeit die BTX-Darsteliung
auch auf den normalen Vide-
ocontroller umlenken. Auf
diese Weise erspart man sich
praktisch den Anschlufs eines
FBAS- bzw. RGB-Monitors. Al-
lerdings solite man darauf bes-
ser verzichten, denn was man
in diesemn Modus geboten be-
kommt, ist nicht besonders
eindrucksvoll. Es wird ver-
sucht, den gesamten BTX-
Dialog mit dem Commodore-
Zeichensatz darzusteilen. DaB
dies nicht besonders ibersicht-
lich wirkt, ist sicherlich ver-
standlich, dall aber selbst das
BTX-Telefon kaum erkannt
wird, ist sicherlich traurig!

Dokumentation fiir den Pro-
grammierer

Ein Computer ist nur so gut wie
seine Dokumentation! Diese
Weisheit gilt sicherlich auch fiir
ein BTX-Modul. Obwohl man
es von Commodore nicht ge-
wohnt ist, beihhaltet das
Handbuch zum BTX-MODUL
auch eine Aufstellung wichtiger
Systemadressen. Ja, das neue
Modul ist sogar Uber ein Ma-
schinenprogramm erweiterbar.
Speichert man ein entspre-
chendes Maschinenprogramm
unter der Bezeichnung BTX-
EXTRA.MAS auf der Disketie
ab, so wird dieses File beim
Booten _automatisch mit ins
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BTX-Betriebssystem
nommen. Auf dieses Weise 1453t

ier fanzt MIDAT, Anbieter
H des AstroPhysik-Paketes,
aus der Reihe:
Nachdem die Software ihre
Kosten bereits eingespielt hat,
wurde der Verkaufspreis von
anfangs DM 49,95 iiber DM
39,95 auf nunmehr DM 8,95
gesenkt. Damit dirfte die
unterste Preisgrenze erreicht
sein. Im Kosten-Leistungsver-
héltnis verbucht AstroPhysik
damit weitere Pluspunkte fiir
sich.
Ein kleiner Minuspunkt ist mit
dem giinstigen Preis verkniipft:
AstroPhysik ist, bis auf wenige
Ausnahmen, nur iiber MIDAT-
Hiigelsheim zu beziehen. Bei
einem VK von DM 29,95 war of-
fensichtlich keine ausrei-
chende Handlermarge ibrig,
um das Produkt iiber Kauthi-
user und Computershops zu
verkaufen.
Nach dem Laden des Pro-
grammes mit )) LOAD "*” 8 ((
und anschlieendem RUN er-
scheint auf dem Bildschirm das
Hauptauswahiment, unterglie-
dert in:
1.) Sternenarten
2.) Tod eines Sternes
3.} Sirius und der weiBe Zwerg
4.) Galaxien
5.) Konstellationen mit Quiz
6.} und den Doppler-Effekt

Im ersten Unterprogrammteil
erldutert das Programm ver-

4/88

sich das System aiso beliebig
den Bedirfnissen eines An-
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wenders anpassen, vorausge-
setzt, er beherrscht die Ma-
schinensprache.

Fazit: Das neue BTX-Modul ist
wirklich als gelungen zu be-
zeichnen. Es wurde wirklich al-
les Erdenkiiche in das Modul
mit eingebracht, was derzeit er-
reichbar ist. Fiir einen Preis
von c¢a. 250 DM erhélt der An-
wender ein wirklich preiswertes
BTX-System, auch wenn er
den Computer selbst noch kay.
fen muB. Es bleibt zu hoffen,
daB sich BTX auf diesern Wege
verbreiten wird, denn es ist
wirklich ein interessantes und
vielseitig
Kommunikationssystem,
Ubrigens: Wir {der Tronic-

nuizbares -

Verlag) haber unsers BTX-

Rufnummer gedndert. Wer uns
also eine Mitteilung senden
will, sollte kiinftig die Teilneh-
mernummer  {05651)30016
verwenden.

Frank Brall

Positiv: Schneller Hardware-
Decoder; kompletter Zeichen-
satz wird dargestellt; RGB- und
FBAS-Monitor verwendbar; Te-
lesoftware ladbar; Seiten las-
sen sich speichern/drucken;
Makros kénrien komplexe Vor-
gidnge erleichtern; BTX-
Software iiber Maschinenpro-
gramm erweitarbar,

Negativ: Software-Emulation
tiber eingebauten Screen

mangelhaft,

Im Weltall ist der Teufel los!

Bericht von Seite 1

schiedene Stemenarten. Op-
tisch in Grafiken und Schrift or-
scheinen Darstellungen
verschiedener Sonnen mit An-
gaben von Masse und Eigen-
schaften. Als Vergleich hierzu
dient die Sonne unseres eige-
nen Systemes. Im zweiten Teil
sind Einzelheiten (ber den
Sternentod zu erfahren.

Je nach Masse spielt AstroPhy-
sik alle moglichen Varianten
durch. In diesem Programmiteil
sind alle Erkldrungen ebenfallg
animiert. Um den Stern Sirius
und seinen Begleiter, einen
Stern  der  WeiBen-Zweg-
Klasse, dreht es sich in der fal-
genden Lektion. Anschaulich
werden Auswirkungen gegen-
seitiger Anzichung verdeut-
licht. GroBeres Interesse
bedeutet gesteigertes Aufnah-
mevermégen, und so sind alle
Passagen spannend gehalten.
Testiragen fordern den Com-
puternutzer auf, aktiv teil-
Zunehmen.

Dasselbe gilt fir "Galaxien”,
Ursprung des Weltalis, Zuy-
kunftsdeutungen, Theorie- und
Praxisfragen werden hier de.
monstriert. Grafik steht in die-
sem Unterprogramm eher im
Hintergrund.

Mit einem Quiz fesselt
"Konstellationen” seine Bedie-
ner. Es geht darum, den Na-
men einer gezeigten
Konsteilation herauszufinden.
Insbesondere wenn zwei oder
mehr Spieler teilnehmen, ist
dies eine interessante Lernal-
ternative. Zuguteristzt halt
"Physik” mit dem Doppler-
Effekt seinen Einzug. Dieses
Unterprogramm geht auf ein
schwieriges, physikalische
Problem ein und fordert nach
jeder Erkldrung auf, eine Test
frage zu beantworten. Sind die
Antworten falsch, mu man die
Lektion nochmals durcharbei-
ten, bevor es weitergeht.

Viel Programm fiirs Geld ist die
abschlieBende Wertung iiber
AstroPhysik 64. Zum Preis

Compute mit

unter dem eines entsprechen-
den Buches werden Leistun-
gen geboten, die von Seiten
der Literatur unerreichbar sind,
Commodore-64-oder  -128-
Besitzer, die zu ihren Interes-
sen ebenfalls Astronomie oder
Sternenkunde zdhien, machen
beim Erwerb dieses Pro-
grammesystemes sicher einen
guten Kauf.

M. Wenzel

Positiv:

Einfach zu bedienen

Gutes Preis-/Leistungsver-
hélinis

Umfangreiche deutsche Do-
kumentation

Negativ:
Nichis

Programm: AstroPhysik
System: C64, C128

Preis: 29.95 DM
Hersteller/Bezugsquelle:  Mi-
dat, Riidiger Scheffel, Forlen-
weg 9, 7571 Hiigelsheim

13



Bl REPORT

Programm: Platoon: Systerm:
C-64, Schneider, Preis: ca. 32
DM (Kass.), ca. 48 DM (Disk.),
Herstelier: Ocean, Manchester,
England

Als interessierter Film-Fan war
ich besonders daran inieres-
siert, wie OCEAN wohl die
Handlung und vor allem die

Aussage des Films in Byles.

packen wiirde.

Nun, die Jungs aus dem feuch-
ten Manchester haben zu-
nachst einmal das gesamte
Game in sechs Sektoren unter-
feilt, um mbglichst viel Ab-
wechslung zu bieten und um
die wichtigsten Teile des Films
in einzeine Unterspiele umzu-
setzen. Insgesamt bestehi
Euer Zug aus finf Soldaten,
die Ihr mogtichst heil durch das
Programm steuern solltet, Je-
der der flnf verkrafiet drei Tret-
fer der Vietkongs und besitzt
eine begrenzte Anzah! an Mu-
nition und Granaten. AuBerdem
kénnt Lhr auf dem Monitor noch
oine Anzeige fiir die Moral der
Truppe sehen, die mit zuneh-
menden Treffern oder starken
Verfehiungen stark abnimmi.
Dies kann gefahrlich werden,
wenn man z.B. zu viele Perso-

iR MCH B CHEF B -

SUNERT! SPEL-COMPUTER
LY -

A{RN WHA EL A EE
vm%womﬂaﬁ% uﬁ)

TRAGEADEN JB TER-
ST

]
N

nen aus der Bevdlkerung
abschieBt, die ja eigentlich mit
dem Krieg nichts zu tun haben.
Dann namiich sinkt die Moral
auf null, und das Spiei ist
beendet.

Kommen wir also nun zu den
ersten beidan Sektoren mit den
Bezeichnungen "Dschungel”
und "Dorf"’. Unsere Helden be-
finden sich hierbei in einem
Urwald, der in seinem Aufbau
selw stark an die ungezéhlten
Labyrinthspigie erinnert, denn
zundchst mift ihr in diesem
tropenfeuchten Gewimmel eine
Sprengladung und -dann eine
Bricke finden, auf die die
Sprengladung automatisch an-
gesetzt wird.

Man braucht schon gute
Ortskenntnisse, etwas Gilick
pnd vor allen Dingen Geschick,

“um iebend bis zur Brilcke zu

getangen, denn das Dschun-
gellabyrinth umfaBt immerhin
100 Locations.

Vergit man iibrigens, die La-
dung zu holen, so kommt ein
ganz mieser Vietkong von hin-
ten, der mit einer Art Flam-
menwerfer das Spiel kurz und
schmerzios beendet. Nach der
Briicke gelangt man in ein Dorf
mit verschiedenen Hutten, in

o

el z io-ener!

die man hineingehen solite, um
sie zu untersuchen. Dann nam-
lich werdet Ihr eine Fackel, eine
Karte und einen geheimen
Eingang zu einem unterirdi-
schen Tunnelsystem finden.
So, beim dritten Sektor, dem
Tunnelsystem, - mufBte ich
schmerzlich feststeilen, dab
PLATOON hier um 'ne ganze
Ecke kniffliger wird. Rechis aut
dem Bildschirm sieht man die
Tunnelkarte, wahrend lhr links
genau das erblicken konnt,
was unser tapferer Soldier vor

‘sich sieht. Mit dem Fadenkreuz

kénnt inr durch die Génge um-
herwandern und verschiedene
Raume aufsuchen.

Wenn |hr den Ausgang aus
dem Tunnel gefunden habt,

erwarten Euch der vierte
Sektor.
Mit den aufgenommenen

teuchikugeln kdnat thr ndmiich
den Himmel erhellen und miiBt
dann alle Vietkongs abknalien
{es Klingt hart, aber dasist hall
das Spiel), die sich aus den
Biischen hervorwagen. Euer
Soldat befindet sich dabei in
einem Fuchsloch, also einer
Bunkerstellung. Von der Grafik
her hat dieser Sektor zwar
nichts Umwerfendes zu bisten,

ER LA, CABE £ MY O
S0 AR 115 IR M......)

bictet aber aufgrund der or-
dentlichen Animation und des
schnellen Spielablaufes viel an
Action, }

Fir weitere Uberlegungen
bleibt aber keine Zeii, denn
{iber das Funkgerat horst Du,
daf die Army einen flichende-
ckenden Napalm-BeschuB
piant, um die Vietkong-Nester
dieser Gegend ein fir allemal
zu vernichten. Es bleiben Euch
nur zwei Minuten, um mit Hilfe
Eures Kompasses ein schiit-
zendes Gebiet zu finden. Gra-
fik und Gameplay ahneln dabet
dem ersten Sektor, die Laufe-
rei geschieht ahnlich wie im
dritten Sektor.

Ist auch diese Hiirde iiberstan-
den, kommt es zum grofen
Showdown. thr entdeckt den
Ubeltater Barnes in einem
Bunker und habt nur einen Ge-
danken: Rache! Gedacht - ge-
tan, der Oberbdsewicht muf
mit fiinf gut gezielten Granaten
ins Jenseits befordert werden.
PLATOON ist ein Spiel, das
zwar keine umwerfenden
neuen Konzepte oder ldeen
aufweist, das aber nichtsdesto-
trotz gut in Szene gesetzt wor-
den ist.

Compute mit
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264k-Speichererweiterung fiir
Commodore C64

\ Jachdem wir in Zlteren
N Ausgaben der Zeitschrift
Comipute Mit bereits
interessante Bauanleitungen
fir den C16 gebracht haben,
présentieren wir diesmal eine
Speichererweiterung fiir den
Commodore 64.
Unter  Speichererweiterung
verstehen wir diesmal keine
"schlappen” 8k oder 16k, son-
dern sage und schreibe
264.000 Bytes! Das Ganze wird
iiber sogenannies Bankswit-
ching verwaltet und kann des-
halb auch von Aniingern

relativ einfach programmiert -

werden. Natirlich lassen wir
Euch auch nicht mit der
Hardware allein - ein Kopier-
programm FAST-NIBBLER ist
bereits entwickeft und wird im
nichsten Teil verdifentlicht,
Durch den enormen Speicher-
vorrat ist das Programm da-
durch in der Lage, Disketten in
einem Durchgang zu kopieren;
das stédndige Wechseln der
Disketten entfillt somit. Noch
dazu arbeitet dieses Programm
mit einer atemberaubenden
Geschwindigkeit, was man bei
der Floppy 1541 ja nicht gerade
. gewohnt ist. Aber das ist noch
i nicht alles: Eine Basicerweite-
rung, die diese Speichererwei-
- terung nutzt, ist bereits in
" Arbeit und wird im AnschiuB an
" das Kopierprogramm
. verdffentlicht.

. Nun, sicheriich werden Sie sich
' jetzt fragen, was das Ganze
. kosten soll. Aber auch hier
- habe ich eine Uberraschung
. fir Sie. Rechnet man alle Bau-
_ teile der Speichererweiterung
Zusammen, so kommt man auf
ca. 95 DM. Fir 95 DM kbrnen
. Sie also aus lhrem kleinen C64
- einen modernen Computer mit
1/4 MegaByte machen - ist das
nichts?

Bevor wir jetzt zu der Beschrei-
bung der eigentlichen Hard-

. 4788

ware kommen, mochte ich
nicht vergessen, die Entwickler

Gerd Felder und Udo
Hoffmann aus Langenfeld zu
ihrer Arbait Zu
beglickwiinschen!

Doch nun zum Aufbau der
Hardware.

Bauteile, Anordnung und Ein-
bau  der 264K-Ram-Erwei-
terung:

Benotigte Bauteile und der
Preis:

1xIC 4364 ca. 7~-DM
1xIC 74L5138 c¢a. 2-DM
1xIC 74L5273" ca. 2--DM
1 x IC 7400 ca. 2,-BM
1 x IC 7408 ca. 2,-DM
1 x IC 7432 ca. 2,-DM
1 xIC 7488 ca. 2-DM

8 x IC 41256 ca. 56,~-DM
1 x Piatine ca. 15,--DM
Schalter 2x UM ca. 2,-DM

Gesamtpreis ca. 90,--DM
Paraliel-Kabel ca. 10,-Di

Alles komplett ca. 100,~DM

Der Einbau der Erweiterung:

Der Eingriff im C-64 beginnt
schon mit dem Offnen. Ich
glaube, jeder weiB, dafl damit
alie Garantieanspriiche entfal-
len. Jetzt miissen Sie die acht
Ram-Bausteine {4164) ausls-
ten. Diese befinden sich auf
den Platzen U9, U10, U11,
M2, U21, U22, U23 und U24.
Wenn man dieses ohne
Schmelzen der Platine iiberlebt
hat, sollie man erst mal 'ne
Coke trinken. An Stelle der
4164 treten jetzt die 41256.
Diese haben den vierfachen
Speicherinhalt, also 256 x 1 Bit.
Da wir 8 Stiick benutzen, errei-
chen wir 256 KByte Speiche-
rinhalt. Nach dem
erfolgreichen Einldten oder
Einstecken in vorher einget-
tete Sockel kann man den C-

64 wieder einschalten. Er sollte
jetzt noch villig normal arbei-
ten. Im anderen Falle haben
Sie soeben lhren C-64 zerstort.
Falls Sie keinen Fehler ge-
macht haben, miissen Sie jetzt

Teil 1

Bausteine miteinander verbin-
den. Vergessen Sie auf gar
keinen Fall das Ausschalten
des Computers. Diese Leitung
muid aus dermn Computer her-
ausgefithrt werden. Legen Sie

jeweits Pin 1 der Ram- die Platine des Computers mit
3 343 1 34 86
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den Poris nach hinten vor sich
auf den Tisch. Wir missen
noch drei weitere Leitungen
nach auben fihren. Dazu su-
chen wir uns R42, der in der
Nahe der Ram’'s liegt. Es ist
jetzt erforderlich, die rechte
Seite des Widerstands durch-
zukneifen. Beide freien Enden
werden durch je ein Kabel aus

dem Computer herausgefiihrt.
Nehmen Sie dafir verschie-
denfarbige Kabel, aber bitte
keine Starkstromieitungen. Die
dritte Leitung ist die Herausfiih-
rung des CAS-Signals, doch
dazu spéter mehr,

Der Aufbau der Modul-Flatine:

(siehe Seite 15)

Da die Modul-Platine zweiseitig
zu entwickeln ist, empfehlen
wir, diese Arbeit von einem
Elektronik-Shop ausfithren zu
lassen, bzw. die Platine baim
Autor zu beziehen. Das Bestil-
cken der Platine sollic auch ei-
nerm Anfanger keine Probleme
bereiten. Die verschiedenen
Bauteile (IC’s, Widersténde
und Kondensator) plaziert man,
wie es aus der Zeichnung er-
sichilich ist. Die Bestiickung
mit dem Reset-Taster schadet
nicht, ist aber nur bedingt nd-
tig. Dagegen ist die richtige
Verbindung der Platine mit den
herausgefiihrten Kabeln ex-
trem wichtig. Pin 1 der Ram’s
wird auf der Platine mit dem
Latpunkt Pin1 verbunden. Das
CAS-Signal erhdlt man an der
rechten Seite von C203 (im
Computer). Jetzt zu den von

16

dem Widerstand kommenden
Leitungen:

Die linke Seite (am Widerstand)
wird mit )CASR' verbunden
und die noch verbleibende Lei-
tung mit '(CASR'. Wenn Sie
hier ohne Fehler angekommen
sind, kénnen Sie die Platine in
den Expansicons-Port stecken,
Schaiten Sie jetzt den Compu-

ter an. Wenn er immer noch [3-
uft, kdnnen Sie sich noch 'ne
Coke gdnnen und sich auf das
noch Kommende vorbereiten.
Schalten sie den Schalter auf
‘an’, und fithren Sie einen Re-
set aus. Schreiben Sie irgen-
detwas in den Bildschirm.
Dann geben Sie ’'POKE
56832,3'und Return ein. Falls
ihr Computer nicht abgestiirzt
ist, haben Sie einen Fohler
gemacht. Fithren Sie noch ein
Reset aus. Geben Sie jetzt fol-
gende Zeilen in lhren Compu-
ter ein:

POKE 56832,0 + 'Return’
?PEEK (8*4096) + 'Return’
2?7

POKE 568321 + ‘Return’
?PEEK (8*4096) + 'Returr

???

Soliten beide PEEK’s (iberein-
stimmen, kdénnen Sie ein
bitchen mit den intermen (1)
und externen (0) Ram’s expe-

rimentieren. Das Umschalten

264 K
spitze

.

auf eine andere Bank ist aber
nicht ganz so einfach, da es
ausschlieBlich in Maschinen-
sprache maglich ist. Wenn Sie
diesen Test auch geschaift ha-
hen, soliten Sie schnellstens
das Hex-Listing von 'Master-
Copy' abtippen. Dieses Listing
wird im néchsten Teil verdf-
fentlicht. Wenn lhnen dieses
auch noch ohne Fehler gelingt,
speichern Sie es am besten
schnelistens ab. Nach dem
Ausfilhren eines Resets soliten
Sie das Programm laden und
starten {s.0.). Wenn sie jetzt
thre erste Sicherheitskopie mit
dem Kopierprogramm herstel-
ien woilen, so brauchen Sie nie
mehr  Kaffee-Pausen und
Disk-Wechsel  auszufithren.
Erholen Sie sich moglichst
schnell von lhrem Geschwin-
digkeitsrausch, und fangen Sie
das Entwickeln von neuen Pro-
grammen flr das 264K-Ram-
System an,

Das  8K-Ram-Maodul
Modulptating:

Nach dem Einschalten {(oder
einem Reset) sind die externen
8K-Ram angeschaltet. Wenn

als

man jetzt ein Programm mit
einem Modulstart versieht und
nach - 8000 in den Speicher
schreibt, kann man dieses mit
einem Reset starten. Die Karte
kann man mit dem Schalter
aus- und bei Bedarf wieder ein-
schalten. Die Daten gehen nur
durch Ausschalten des Compu-
ters verloren, da es nicht akku-
gepuffert ist. Die Karte kann

Compute mit

man zusatzlich softwaremétig
ein- hzw. qusschakien. Das ge-
schieht durch POKEN einer 0
(an) oder einer 1 {aus) nach
56832. Der Vorteil an diesen
'Soft-Eprom’ liegt darin, aB ein
Programm, das bei —8000
steht, sich selbst verdndern
kann. )

Die gehohrie Platine kdnnen
Sie unter folgender Adresse
beziehen:

Udo Hoffmann

Christ Kénig Weg 2 (Oder:
Christ.-Konig-Weg?)

4018 Langenfeld

Der Preis der Platine liegt bei
25 DM, das Parallelkabel (mit
Sockel zum Einstecken der
6522) kostet 20 DM. Die Preise
heinhalten natiiriich auch Ver-
packung und Portokosten,

Das Verhindungskabel fir
FAST-Nibbler

fm nachtsten Teil stellen wir
unser Kopierprogramm vor, Da

1

dieses Programm ein Parallel-
kabeJ bendtigt, kiénnen Sie
sich inzwischen ein solches
besorgen oder selbst
anfertigen.

Es kinnen alle iiblichen Paral-
lelkabel benutzt werden, die
am User-Port des Computers
angeschlossen sind. Das an-
dere Ende wird mit der 6522
der Floppy verbunden. Es han-
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delt sich umn das IC, das links
vom Prozessor auf der Platine
ist. Der Steckplatz ist als UC3
gekennzeichnet. Die An-
schiiisse des Userporis finden

Sie im Handbuch auf §. 143,
die Anschlilsse der 6522 wer-
den von links oben (man achte
auf die Kerbe) nach rechis
oben durchnumeriert. Doch
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Am besten eignet sich ein 10adriges Fiachbandka-
bel. Da das Paralielkabel eine wesentlich hohere
Ubertragungsgeschwindigkeit zwischen der Floppy
und der Computer erméglicht, kann man sicher
sein, daB die geringeren Kosten (ca. 10 DM) sich
aut die Dauer bezahlt machen. Achten Sie darauf,

I

|

DO00OCOoO
00DGOO

preet

N,
coocoC voooQoCOO

i

(-]
o—2 , daB das Parallelkabel nie falsch eingestecki wird,
o2 " l too okf_o ©6600D O _AENED Denken Sie auch daran, daf das Einstecken oder
o 2 o005 T cooc000000 _'_ . Herausziehen des Userportsteckers bei angeschal-
] | T 0 [
0—2 0 / = ,0——*--—@ 7 tetem Computer thren Computer zerstdren kann!
o . 0DDOCD00 OdCOoODOOOO O EEEEes ) .
S 3\ B T © o Sm— Im nichsten Hetft geht's weiter!
€ o r— U. Hoffman/G. Felder

Gerd Felder & Udo Hoffmann
das 264K-System & der Fastnibbler

Obere Platine:

Bestlckungsseite von oben gesehen
Untere Platine:

Unterseite ebenfalls von oben gesehen
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Bl PROGRAMME

Der ausgereite CHAR-Befenl ™

SYS 5888,1,160,100,19,53248  Speicherplatz von — 1700 bis
Um das Zelchen wieder zu 15-

—~17E0. Vor dem Start der

C1i6/116/Plus 4

Der Char-Befehl des C16 weist
im Zusammenhang mit Hires-
Grafik einige Schwichen auf,
Sg ist es z.B. nicht miglich,

im folgenden Text werden die
Parameter erklart:

C ist, wie beim normalen
Char-Befehl, eine 1 (schreiben)
oder eine 0 (ldschen).

CO1 ist die X-Koordinate (1-

Koordinaten wie beim DRAW 320}
oder CIRCLE Befehi anzuge- (CO2 ist die Y-Koordinate (1-
ben. Es lassen sich auch keine  200).

reversen oder selbsdefinierte
Zeichen ausgeben.

Mit unserer kleinen Routine
wird dies nun moglich. Startet
man den Basic-Loader mit
RUN, so kann man nach kur-
zer Zeit, in der die Datas ein-
gelesen werden, die neue Rou-
tine verwenden, Der Aufruf lau-

CH ist das darzusteliende Zei-
chen im Bildschirmcode (nicht
ASCIY.

AZ ist die Anfangsadresse der
selbsterstellten Zeichen. Hat
man keine eigenen Zeichen de-

finiert, so muB AZ imimer 53248

sein. Um z.B. ein "S"” in der
Mitte des Hires-Bildschirms

schen, braucht man die ”1"” nur

Routine muB natiirtich erst die

tet: darzustellen, muf man folgen- durch eine "0” zu ersetzen. Hires-Grafik eingeschaltet
$YS5888,C,C01,C02,CH,AZ. des eingeben: Das Programm belegt den werden.
e 1PRINT" {DOHN>SPEICHER {SPACE} BEGRENZT ! <3>
Das Llstmg--:; ' 9@ PRINT" (DOHHIPROGRAMM{SPACEIGENERLIERT ! " 223>
100 NEW ) <h>
1808 DATA 2@,DE,.%D,AS,14,8%,D8,20 - €125
C-1&6 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.8) 161® DATA DE,9D,AS,14,85,D9,A5,15 <21>
_ 1228 DATA HBI,DA,20,DE,9D,AS,14,85 180>
@ REM 336 %0500 03030 1600 0 4696 10 50 96 20 36 -0 64696 3 -4 3> i@3@ DATA DE,AS,15,83,BC,26,0E,7D <286%
1 REM ' VERBESSERTER CHAR~BEFEHL ¢ <a> 124@ DATA AS,14,8%,0D,20,DE,90,R3 3>
2 REM ! ! 75> 1858 DATA 14,B85,DE.A5,15,85,DF ,ER <E3>
3 REM ! WRITTEN 1988 BYs ' £49> 1@a@ DATA AS,DD,B5,28,A9,08,85,71 La>
4 REM ° ! 56> 1@7@ DATA A9,@80,85,277,8%5,72,20,3C 1>
S REM ! CHRISTIAN KOHLRAUTI ! <iga> 1@8@ DATA 9A,86,E0,84,E1,18,A5,DE <12T>
& REM ! MARIENBURGER STR. &3 ! £134> | 19990 DATA &5,.E@.89,E8,90,02,E6,E1 <4
7 REM 1! 3200 HILDESHEIM ! <110>.] 11@@ DATA AS,DF,&5,E1,85,E1,EA,A% 122>
8 REM ! d <6@% 111@ DATA @0,85.E2?,85,E3,A7,01,85 <12
G REM 3030551003 R0 T 90200 IR <12> 1120 DATA E4,A9,07,85,85,EA,A4,E3 <250>
1@ : ’ <&8> 113@ DATA B1l,ER,25,E4,C5,E4,FR,87 219>
2@ SCNCLR <252 | 1148 DATA AT,@8,85,84,4C,7B,17 A5 £135>
@ PRINT" (DOWN RIGHT4YICHISPACEILESE(SPACED 1158 paTA DR,B85,84,EA,A5,DF,8D,AD <32>
ATACSPACEY ZEILEN{SPACEY . . . | {DOHNI} <H4A> 1148 DATA @2,A5,DA,8D,RE,0Z,18,A5 <181
4@ FORX=@TO223:READA®: A=A+DEL (A%) ) FOKESBEE+X 117@ DATA ES,&D.AD,02,8D,AD,02,78 254>
,DEC (A%$) s NEXT: PRINT"PRUEFSUMME* 3 €122> | 1188 pATA @3,EE,AE,@2.EA,AS,DR,BD <B4>
S0 IFA=30615THENPRINT" (SPACEIOK ! " ELSEPRINT® 1198 DATA AF,02,A5,DC,.BD,B3,02,18 {133
NFEHLER!":570P 73> 1288 DATA AS,E2,&D,AF ,82,8D,AF,02 <136>
&@ PRINT" {DOWNISOLL {SPACE}DAS{SLACE }PROERAMM 121@ DATA 90,03 ,EE,BB,02,2@,C3,C1 252>
{BPACEYALFLSEACEIEINEM{SPACE}C-1{RVEOH FLASH 1270 DATA EA,AS,E4,85,ZB.AQ,BZ,BS <2a8>
DHYG6LFLASHOFF RVSQOFF3/\GRVSON ELASHONY&{FLA 1238 DATA 71,A%,00,85,29,85,72,20 Z1484>
SHOFF RVSOFFY <87> 1248 DATA 3C,96,86,E4,EA,CH,ES,AS SEE>
7@ PRINT"DODER{SPACEYAUF {SPACEIEINEM{SPACEYPL 1250 DATA ES.L7,.FF,FO,03,4C, 466,17 L1913
US{SPACE RVSON FLASHONYA{FLASHQFF RVSOFF SFA 1268 DATA E&,EZ,E4,E3,A5,E3,C07,@809 <124
CEILALFENT <946 1279 DATA FB,83,4C,5D,17,60,00,00 448>
B2 GETKEYA$: IFA$="6"THENPOKES] ,255: FOKES2,22 ENDE DES LISTINGS

Freuen Sie S|ch jetzt schon auf das nachste

ab 18.4. 1988 bel lhrem Zeztschrlftenhandler
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Der
Chedisummer
fir C16/116/plus 4

Stark verbessert, der Check-
summer OV 2.0

Obwohl schon durch die ale
Checksummer-Version  OV1.0
das Eingeben von Listings erheb-
lich vereinfacht wurde, gab es im-
mer noch kleine Mingel in der
Bedienung. Insbesondere die Tat-
sache, dafl Listings in einem
"Stlick” eingegeben werden mufi-
ten, wirkw sich sehr nachueilig
aus. Programme die am Vorrag
bt’g()nnt.'ﬂ \,\'u:‘den\ n'lu{gtt’n ‘ipﬁtel’
ohne Checksummer vervollstin-
digt werden, Lediglich die Be-
sitzer eines  Floppvhwfwerkes
kanmen diese Probleme nichr,
Ein weiterer Nachredl tras beim
nachuriglichen Editieren von Pro-
grammzeilen auf, welche linger
als 40 Zeichen waren.

Alle diese Nachteile sind T der
neuen Version OV2.0 nicht mehr
vorhanden. Jetzr konnen Pro-
gramme. welche bereits eingege-
ben wurden, nachtrdghch mit
dem Checksummer konrolliert
werden. Um dies zu bewerkstelli-
gen Hdt man zuerst den Check-
summer von Kassette bzw. Dis-
kette, startet thn mit RUN und
lide das zu priifende Basicpro-
‘gramm  nach. Jetzt wird der
Checksummer mit SYS 4097 akti-
viert. Lm eine Zeile zu Giberpri-
fen, fihrt man mit dem Cursor
auf  diese und  beuitigt  die
RETURN Taste. Danach  ver-
gleicht man die Checksumme am
linken oberen Bildschirmrand
mit der abgedruckten Checksum-
me im Heft. Stimmr diese Summe
nicht iiberein, so ist die eingegebe-
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor-
rigiert werden. Beachten Sie bitte,
dafl die Checksummen der neuen
Version identisch mit der alten
Version sind, diese jedoch jetzr
formatiert {mit fithrenden Nul-
len) ausgegeben werden. Das Be-
deuter die Checksumme <008>
entspricht  der  Checksumme
<8§>.

4/88

Die Arbeitsweise und Funktion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale idenuisch
geblicben. Da der neue Check-
summer jedoch in einem anderen
Bereich liegt (4097 bis 4287) in-
dert sich der Basicanfang sowie
die  Checksummer-Startadresse.
Die neue Startadresse lautet nun
SYS 4097. Vor cinem LOAD
bzw. SAVE Befehl sollte der
Checksummer jedoch weiterhin
mit SYS 62158:5YS 33047 abyge-
schalter werden.

Da der Checksummer den Basi-
canfang versetzt, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spei-
cher zur Verfiigung. In der Regel
macht sich dies jedoch nicht nach-
teilig bemerkbar, da selten der ge-
samme  Speicher benitigr wird.
Soltte dies jedoch einmal vorkom-
men, so sollte man das Programm
nach der Eingabe mittels Check-
summer abspeichern, danach den
RESET-Taster betitigen und das
Programm wieder einladen. Jetzt
kann das Programm ohne Proble-
me gestartet werden.

Achtung !

Wenn Sie den neuen Checksum-
mer eingegeben haben, so sollen
Sie diesen unbedingt vor einem

Start abspeichern, da er sich auta-

matisch léscht, Um den Check-
summer mdéglichst fehlerfrel ein-
geben zu kénnen, sollten Sie den
altenn Checksummer benutzen.

Fiir alle, die nicht gerne abtippen,
ist der Checksummer unter fol-

gender Bestellnummer zu  be-
ziehen;

OV 2C K Kassetre 10 DM
OV 20 D Diskerte 15 DM

Die ale Version OVI10 ist nicht
mehr erhililich. '

Frank Brall

CHECKSUMMER NS

U-téh LIGTING + CHECESUMMEN (OC Vi.@®)
1 FEN] 8 0 030 000 063600006 36 36369 OF 36 90 3306 06 0696 06 90 06 05 36 909 36 0 % <&
2 REM » * Ll el
3> REM % Ci6 CHECKSIHMMER OV 2.0 * C17@
4 REM = * i@l >
S REM # COFYRIGHT BY FRANK BRALL * <1B2>
& REM # : * <i@azy
7 REM #. (L) 15.12.846 TRONIC VERLAG # <1ie>
8 REM » * <ARG>
D REM 200035 0 0000006 90 90066020616 96 3606 36 19636 W0 I3 I
18 DIM H(73) <1185>
20 PRINI"{CLEAR DOHN SPACLCY}%wx {SPACEICHECKSUMMER
(SPACEIOVISPACET 2 . D{SPACE: »*» {SPACEC1&/PLUS/ 4" <127
3@ FRINT"{(SPACES} (C) {SPACE}FRANK {SPACE>BRALL {SPA
CET 1987 [SPACEY / {SPACEYSONTRAY <Xb>
‘48 FRINT 193>
S8 FRINT"CHECKSUMMER{SPACEYEINLSPACEY =L SPACEXSYS
{SPACEX4@27" <28%>
&8 PRIMT"CHECKSUMMER {SPACE FAUS{SPACEI={SPACEISYS
{SPACE 623158 SYS(SPACE> ZI@47" w23b>
7@ FRINT:PRINT" {(SPACE I3ACHTUNG (SPACES | {SPACEIVOR
{SPACE}DEM{SPACEY LADEN(SPACE} DDER" 2145
88 FRINT" (SPACEJ}SFEICHERN {SPACEIVON{SPACE }FROGR
AMMEN {SPACE: 1ST{SPACEIDER" : 181>
F@ FRINT"{SPACE 3 CHECKSUMMER {SPACETAUSZUSCHAL TEN
(SPACE} <1460
108 FRINT:FRINT"BITTE{SPACE}PEACHTENC(SPACEISIE (S
PACE > ALUCHL{SPACE }DIE{SPACE>HINWELISE" <12>
118 FRINT"IN{SPACE}DEN{SRACEIHEFTEN{SPACE}COMPUT
E LSPACEIMIT, LSPACE>COMPUTRONIE <252
120 FRINT"SOWIE {SPACEXDENC(SPACEIAKTUELLEN{SPACE}
SONDERHEF TENISPACE: ' ¥ <141
130 PRINT"DIESER{SFACE} CHECKSUMMER{SPACEY ISTL{SPA
CEXVOLL {SPACEVOMFAT IFEL " <B6>
148 FRINT"IUR{SPACEIVERSION{(SPACE}1.@, {SPACEIERL
AUBT (SPACE} JEDOCH" <A
15@ FRINT"IUSAETILICH{SPACE > DAS {SPACE } NACHLADEN{
SPACE I VOIN{SPACE >FPRUGRAMMEN" 55>
178 FRINT:PRINT 15>
288 PRINT"HABEN{SPACE}SIE{SPACEIDEN(SPACE }CHECKS
UMMER {SPACE ) GESPEICHERT {SFACEY > “2Th:
21@ BET E¥: IF Ef="" THEN 2i@ <7ax
278 IF E$="N" THEN FRINT"DANN{SPACE)}SAVEN{SPACE>
SIE{SPACE) THN{SPACEYJETZT(SPACE} ' " STDP 42>
1900 PRINT"RITTE{(SFPACEIWARTEN{SPACEI ' " <S55
HPR0A FORI=OTOR <189%>
SABIRA HAB4 1) =Tt &S+I=T+1Q: NEXT <145>
CORZ@ FORI= 4@%7 70O 4787 ::READAE < 181>
&PATY H=ASC(LEFT$(A¥, 1)) <234
60D L=ASCIRIGHTEAS,3)) 253>
LOAS@ D=H (H) #14&+H(L) : S=8+D: FOKEL ,D <13
SAO6} A=A+1: IFA<2OTHENNEX T: A=—1 TS
HAA7A READV: Z=7+1: IFY=-STHENLDPES <A77>
60083 FRINT"DATAFEHLER{SPACE} IN{SPACEY ZETLE{SPAC
E1:"; 40200+ 7 1 END <39
60085 IFACATHENSRA1PD 114>
&AD0FA S=9: H=B:NEXT <2446
&P108 PRINT" (CLEARIPOKELSPACEY A4 17:POKE {SPACEY L
Tul56 ,B:NEW: " <58x
58118 PRINT" {DOHENIYCHECKSUMMER LSPACEY ISTCSPACEIE
INGELESEN{SPACE? 1" 28>
&A1 PRINT“{DOHH}START{SPACE}MIT:{SPACEZ}SYS{gg
ACE> 477" C&T >
&2170 POKE 229,2:FOVE :1319,19:POKE 1328, 13:END < 180>
682t DATA AY,0C,B8D,02,83,A%,18,8D,03,03,68,A2,F
F,B&,24,20,5H,88,86,3B, 1815 282>
&@202 DATA B4,3C,70,73,84,AA0,F8,EF,90,07,28,53%,8
?,20,77,@4,4C 07,860,208, 2018 <28>
&870T DATA 3E,BE,20,53,89,B4 ,0R,A%,73 0D ,BR, 10,8
b,BC,1@,08D,.ED,1@,18,A5, 15592 <255
40204 DATA 14 ,45,15,.8D,.8D,10,A0,FF,CB,R1 ,3B8,F0,2
C,C%,22,D9,8A 4D B0, 1@, 2452 <1T>
&0795 DATA 49,081,9D0,BE, 18,F1,3R,AC,00,16,00,04,C
?,70,FO,EA4 ,EE,BC, 18,AE, 2548 <205
&sh206 DATA BC,18,18,F8f ,3B,4D,BD, 10B,8D,RD, 10,CA,D
@,F4,4C,45,180,07,BC,08D, 2337 CiEm>
60297 DATA O0,9C,A7,BE,BD,@4,00,A%,00,0E,ED,10,8
5,462,86,46%,02,90,58,28, 1935 <183
&B208 DATA CE,AZ,20,71,A4,27@,74,98,20,4E ,9C, A2, 0
3,03,0H,28,00,24 .,09,80, 20564 117>
658289 DATA 9D,0@,90,CA,.B8,10,F3,A9,P0,EG,00,F0,02
&4,50,00,8C ,CA,00,FA,B6, 2545 ' <2E7
0210 DATA FF,4C,36,87,00,00,08,00,00,FF,CD, 980 <75

ENDE DES LISTINGS
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L _CHECKSUMMER

Jetz gibt es einen Chedcsummer fiir MC-Programme!

Nachdem wit in den letzten Ausgaben stiindig versucht haben, die Fingabe von Progra‘_mimi_; Zu -:erlei'éhte'rﬁ_, machen wir dies’x_i_méi_ mit_
dem MC-CHECKSUMMER cinen grofien Schritt nach vorne. : . R PR, O ERERRTEI T EEE

Warum schon wieder einen
Checksummer ?

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Dig' Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirkt
Maschinenprogramme abge-
druckt haben, benétigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit eisier Checksum-
me za versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
tun.

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwahnt, dient der
neae Checksummer ausschlief’-
lich zum Eingeben von Maschi-

nenprogrammen. Diese konnten.

zwar bisher relativ kompakt als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, liefen jedoch kei-
ne Moglichkeit fiir eine oder
mehrere Priifsummen offen.
Dies ist bei dem neven Check-
summer vollig anders. Die Bedie-
nung und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON identisch.
Die einzige Ausnahme ist, dafl
nach der Eingabe einer HEXZEI-
1E keine ASCI-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Prifziffer ausgegeben
wird. Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, dafl diese Prisf-
ziffern mit den abgedruckten
Priifziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfehler
mehr iibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt

20

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl “RUNY, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit 5A-
VE“OVML.0“ auf Kassette oder
Diskerte abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
stinden selbst zerstdren kann.
Wer sich die Arbeit des Eingebens
v&ltig ersparen méchte, kann den
neven Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
bezichen:

OVM 1.0K Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibe an, zb welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
mufie flexibel gestalter werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer {iberschnei-
den kénnten. Der zweite Vorteil
ist, dafl sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermaflen fiir
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, daft
sich die eingegebene Adresse in el-
nem: zulissigen Bereich befinder:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680 \

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal

" 3206C

Welche Adresse man schliefilich
withlt, bleibt jedem selbst iiberlas-
sen, Wichtig ist nur, daf der Be-
reich 688 Bytes tiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-
gramm den  Bereich  von
$1000-82000 (4096-8192), S0
konnte man fir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen,
Um Ihnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste bevitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetze
noch einmal genau, ob sich diese

" Adressen nicht mit dem einzuge-

benden MC-Programm iiber-
schneiden.

Tst dies nicht der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit 5YS 10000
aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iblichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus, Dies bedeutet, daff jetzr
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefithrt werden kinnen. Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfigung,
Die Befehle bestehen jetzt nur
noch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten dhnlich wie die
im eingebauten = Maschinen-
sprachmonitor TEDMON.

M aaaa,ceee

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Fr erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
summe pro Zeile. Die Parameter
aaaz und eeee stehen jeweils {ir
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs.

> aaaa bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowic eine Folge von By-
tes (maximal 8) Gibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem

_herkdmmlichen Monitor vollig

identisch und kann im Handbuch
zum C16 genauer studiert wer-

Compute mit

den. Der einzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, dafl nach dem Betd-
tigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Fingabe
abzuheben, ist diese durch zwel
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier alfer-
dings, jede verdnderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren.

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschiossenen Drucker umgelei-
tet. ‘Wenn Sie anschlieflend den
M-Befehl benutzen, konnen Sie
belichige  Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Priifsummen
auf Threm Dirucker ausgeben
lassen.

B .

Dieser Befehl stellt das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet.

L “Name",g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name“,g,aaaaccee

Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befeh! und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V “Name®,g

Dies ist der VERIFY-Befeh] zum
Pritfen von Maschinenprogram-
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CHECKSUMMER

men. Die Syntax und Arbeitswei- | Achtung ! in HEX) oder vom Basic aus wie- | nutzen. Wir hoffen jedoch, daf}
se  entspricht  genau  dem | Nach der Ausfiihrung der Befehle | der mit SYS ... aktivieren. unser neues Sygtem OVM 10 I}:f-
TEDMON-Befehl und kann so L, Sund V (LOAD SAVE,VERI- ren Zuspruch finden und die listi-
mit im Handbuch nachgelesen FY), befinden Sie sich nicht mehr | So, nun viel Glick beim Einge- | ge Ff:_hlersu_che zumgndest.stark
werden. im Checksummer, sondern im | ben von Maschinenprogrammen. reduzn_sr t wird. Schfeibeﬂ Sie uns
X eiagebauten Systemmonitor | Ubrigens, wer noch nicht ganz dQCh einmal, was Sie von unseren
Uber diesen Befehl verfassen Sie | TEDMON. Um den Checksum- | mit der Bedienung unseres neuen Emgabhﬂfen“fur. gut oder fiir ver-
den Fingabemonitor und gelan- | mer wieder zu aktivieren, miissen | Systerns zurechckommt, kann besserungswiirdig halten!
gen wieder in den Basic- | Sie diesen von TEDMON mit G | selbseverstindlich auch weiterhin
Interpreter zuriick, xxxx (xxxx steht fir Startadresse | den eingebauten TEDMON be | Frank Brall
C—16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.B) B3,67,72,73,82,77 Q171>
42@ DATA32Z,65,75,04,73,86,13,0,54,176,217,149,8,
L@ REM 50000000 00 500 00000608 A O €241> | 133 241,133,24%,141 <18>
2@ REM nc*EINBﬂBE:DUTINE :;fg; 430 DATA244,7,32,463,251,240,53,701 , 32, 240,247,208 s
3@ REM ave 1. 1,32,240,45,201 44,240 <10
4@ REM (C) FRANK BRALL <194> | 330 DATAAZ,2B1,48,144,43,201,71, 174,537,281 ,58, 14
S@ REM 800000000 000000000 0 000 0 00 0 égg;) 1,5,201 &%, 144,31 233 <9U>
6@ REM 5@ DATAB,233,47,10,10,10,10,142,4,10,38,241 ,38
7@ FOR I=1630 TO 1702:READ P:POKE I,PsNEXT I zg;g; ;42,232'259'2;3.539' PRI T st
8@ REM res VERSCHIEBE ROUTINE wuw 4 ATAZ44,7,32,63%,251 ,208,206,173,244,7,24,9%
98 DATAZ2,222,157,132,214,133,217,32,222, 157, 148 L 132,?@4,32,53:222?55 1200,204,173,244,7,24, 96, P
134,3,141,135,3,32,222 . 7 172 32,568,251, 164%,42,32,218, 255
100 ﬁa?azs;.135,213,133,219,1aa.a,i77.2:a.145,21 gz?zg?tgégfiba,éfgg:lsﬁs +251,149,62,32,218,255, <2885
8,24,165,2186,105,1,133,216 BA> | se@ paTAZ7,32.5,251,200,192,8, 144, 245,32, 216, 25
112 DATALGS,217,1@5,0,133,217,24,145,218,105,1,1 cizay | 1,586,580, 1898, 141 _ <1085>
33,2t8,16%5,219,105,8,133 5.3 208, 219, 165. 216. 20 470 DATALAY,18,158,8,32, 150, 207,141,171,18,140, 1
12@ DATAZ17,165,217,205,135,3, v [l » ’ <19gy | 79,16,174,17@,18,232,24 $139>
5,134,3,208,212,75,0,0 <iary | T9@ DATA173,171,18,1089,169,18,141,14%, 18,202,200
120 DATAR 2242 ,2000,192,8,144 225,24 <137>
140 REM #%s MC-CODE =%w 1T9> 1 i DATALTS, 149,18, 101,141 ,24,3101 ,142,1462,0,32,5
150 DATAZ34,147,251,141,21,255, 169,2, 141,25, 255, L\ 251,98,62, 77, 68,00 221>
32,716,251,147,17,29,144 N 74> | 5o DATALE, 76,83,686,174,16,208,14,123,17, 143,17,
140 DATAS2,32,67 437,54 ,32,77 4,67 ,45,47 ,72,69,467,7 215> 208,17,8,0,8,0 C2BEY
5,8%,85,77,77 53¢ DATAD,0,D,253 234>
170 DATASY,B2,32,79,86,77,32,49,48,13,13,32,32,3 548 REM 173>
2,32,%2,80 .47 <av> 5589 REM s## ABSDLUTE ADRESSEN #%# <28>
180 DATAAL, 32,70 82,46%5,78,75,32,. 66,82 ,45,74,76,5 568 REM <1935
2,49,57,546,55 <25%> | 579 DaTA A204,4734 4237 4240, 42433 <25A>
198 DATALY ,0,32,58,251,162,0,134,243,32, 207,255, 580 DATA 4234,4249,4278,4299,43089 - <o
157,0,2,232,201 ,13 <218> | 590 DATA 4314,4356,4361, 437,440 <86y
2fna DATAZOR,245,2002,134,244,32,63,251 ,240, 230,20 6R@ DATA 4424 4429 ,484472,4467 , 4709 <215
1,32,240,247 ,162,7,221,151 <32> 418 DATA A717,4720,4723,4728,4751 <a7>
210 DATA18,248,9,202,146,248,32,11,251 ,56,176,2108 620 DATA 4734,4745,4767 ,47469,4771 <1eo»
234,224 ,%,248,29,224 <B7> | 4320 DATA 4773,4775.0 52>
2z 69rné,24m,25.224,7.24&,21.139.13,173,19?.1&3 &40 PRINT" (CLEAR DONNZ SPACEIIMASCHINENTODE LSFAC
,18,141,173,18,18%9, 159 78> | EICHECKSUMMER (SPACE}OVMISPACEY L@ <475
238 DATALR,141,172,1B,32,242,17,108,172,18,141,9 658 PRINT™ {DOHN SPACET} (C) (SPACEI FRONKCSPACE? BRA
1,5,16%,241,141,21 ,25% 124> LL {SPACLE) 1987 (DOHNI " <3N
730 DATA16%,230,141,25,2585, 173, 91,5, 76, 118,246, 1 468 FRINT"BITTE (SPACE) BEBEN (SPACE Y STE CSPACEINUNC
76,19,32,91, 258, 16@,8 <5B> | SPACEIDIE (SPACE}ADRESSE (SPACEIEIN, ™ 138>
230 DATA32,242,17,176,9,146%5,241,145, 141,200,192, 578 PRINT"AB{SPACE } DER(SPACE }DER(SPACE) CHECK LMY
B8,1143,242,32,214,251,27 173> | ER{SPACEY IM{SPACE}SPEICHER" <51>
268 DATATR, 145,8,32,47,10,56,1746,165,234,0,1465,1 @> 688 PRINT"ABGELEGT (SAACEIWERDEN (SPACE}BOLL {SPACE
&61,141,176,18,165, 1462 <1é 3 <228
279 Dnrﬂlal'175.15.32.216.251.i3-32-77,é7.45,76- <162> &0 PRINY " {DOHNIACHTUNG (CSPACEY '+ 1 {DONNI * <197>
73,83,84,75,78,71 2 788 PRINT"BEIM{SPACEIC16 LS
286 951932,7?,73,94,32,a7,72,a9,6?.75,83.95,77.? 2x2 97{5PAC£}UNDcspAcgiTéEBacgffggif?ISCHENCEEAQE)QQ Kba3
7,6%,78,32,79 $ZX2> | 710 PRINT"BEIM{SPACE}P
272 DATABL,77,47,48,13,0,173,174,10,133,161,173, s8> 4B97(SPACEJUND{ggﬁgsingigfggﬁggi??éggﬂE§( kaces 218>
175,18,133,162,40,176 798 INPUT o e " :
300 DATAL4,56,176,3,56,176,183,32,91,251 32,242, Lo R;<422§E$§E£§§ﬁﬁgl 10D 2;;;’
17,148 ,6,169,11,133 _ <29 | zam Ir AD>3206
31@ DATA241,208,14,32,108,251,74, 102,241 ,74, 1012, S D=AD—4B?7I2E;H§?F§32ENZ :f;?;
241,74,102,241, 133,242 ,32 <2IB> | a0 PRINTT COLE
320 DATAZ2S,2%5,240,13,32,47, 18, 169,8,32, 158, 251 ICK{SPACE)£g§7g§i§;;;§;§§AQ§’EINENtgﬂdgg}“”BE"BL .
+32,114,751,176,238,8 70> | 778 FOR Im 3152 10 31824407 :
IID DATALES, 161, 181,174,108, 165, 162,141,175, 18,32 o - S1824487 1READ PiPOKE 1,PiNEX <2035>
2 216,251 ,1X,32, 69,78, 68 <652 | 760 READ UA 1IE UA = @ THEN a5t <i29>
340 DATALT,3Z,468,69,83,32,76,73,63,84,73,78,71,8 798 UA=UA-95%
3,32,4@,79,86 o 18> | oo W= (PEEK (UATL) K256) +PEEK (UAY 2:;:;
35@ DATATZ,41,13,0,173,174,18,133,161,173, 175, 16
1133,162,4@,56, 176,152 Sei ke g;g g;:Enun+1 INT (W/258) ﬁfiii
360 DATAS2,216,251,13,77 .6 &7 ,72,49 75,83 : g ’
,as,77.77,£9,9§ v 13177467495,47,72,69,67,75, <15a> | 830 POKE UA,W—(INT (W/256) #254) <13>
. @ GoTO 7ao <17@>
370 DATASZ,&5,65,83,32,33,0,169,231, 141,25, 255, 1 a4 g
69,238,141 25,255, 184 <133> | 850 FRINT" (HOHE SPACESIPROGRAMM (SPACE) IST (SPACE)
38@ DATA1Q4,74,3,128,234,32,216,251,13,48,82,85, EINGELESEN {SPACE) ! <135>
87 ,75,69 87 .32 6% <1195 | B4@ PRINT" (DOWNISISTART CGLACEIMIT(SPACE) SYS AD <246>
390 DATA7S,B4,73,86,13,8,167,1,142,4, 168,8,32, 18 87@ PRINT"START(SPACE)FEI: "AD" {SPACE2) ENDE (SPACE
}BEL: "AD+487 <1e8>
b2, 8 3 e <198
40@ DATALB?, 255,323,193, %55, 162, 1,32, 201,255, 54, 1 HHA BYS 1630,3152,3102+688,AD <27>
899 END <257
76,168,238, 149 ,1,32,93 224>
410 PAYAZ3B,32,12,237,32,216,251,13,64,73,746,68, ENDE DES LISTINGS
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Bl PROGRAMME

Beim Programm “SCORE
HUNT” geht es darum, mbg-
lichst viele Punkte zu ergattern.
Dies mag zwar auf den ersten
Blick etwas wenig sein, doch
haben Sie dieses Spiel erstmal
gesehen, dann wird auch Sie
das Punktefieber packen.
Softscrolling mit variabler Ge-
schwindigkeit und Sprites, die
sich pixelweise bewegen, dies
sorgt firr viel SpaB und Span-
nung, garantiert! Man fliegt mit
piner Fahre liber eine Plane-
tenlandschatt, auf der zahlrei-
¢he Bodenziele zu treffen sind.
Besonders die Tanks sind
wichtig, da man sich hier den
Treibstoffvorrat wieder auffit-
len kann, was lebenswichtig ist
(ohne Treibstoff fliegt sich’s
schlecht). Das Tanken ge-
schieht wie folgt: Zuerst sollt
man die "§".Symbole
abschieBen, das gibt beim
Tanken Bonus-Punkte. Dann
muB man ein Feld mit der Auf-

schrift "fuel” tinden. Uber die-
som Feld muB man nun die
Fihre postieren und den Joy-
stick nach unten ziehen {da hilft
aur iben, fiben und nochmals
iiben). Zusétzlich gibt es noch
Raketen und Panzer, auf die
man achten mu8. Insgesamt ist
die Strecke, die durchquert
werden muB, 10 (Spiel-
)Kifometer lang. Alle 10 Km er-
halt man eine Bonus-Fihre.
Geschossen wird in sieben
Richtungen, die man mit dem
Joystick bestimmt. Die einzige
Richtung, in die nicht geschos-
sen werden kann, ist
oben/links. Wird geschossen,
kann man die Fahre nicht steu-
ern. Steuert man die Fahre, so
kann man nicht schiefen. Dies
diirfte den Schwierigkeitsgrad
betrachtlich steigern. Das Spiel
besteht aus zwei Teilen: Einem
Basic-Loader und einem MC-
Programm. Tippen Sie das
Basic-Programm ein, und spei-

" chern Sie es unter dem Namen

»| OADER” ab. Nun wird's
schwierig, zumindest fur die
Besitzer der 16K-Version des
Rechners. 64K-User legen den
MC-Checksummer an Adresse
32060 und tippen den zweiten
Teil ab. Dieser wird unter dem
Namen "SCOREHUNT"” ab-

gespeichert und zwar mit fol-
gendem Befehl:
S"SCOREHUNT",8(,1},1000,-
4000.

Besitzer der 16K-Version miis- .
sen entweder auf den MC-
Checksummer verzichten oder
das Programm in zwei Teile
zerlegen.

20 8D (215
AL 1S 13B1

£-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) N
18 REN PN 3 TE 3 B3 05 BB A 365 3 3 3 0 B 3 <15> 22 2? :Ez?
20 REM #% SCOREHUNT " <2267 @1 42 :1B4
TEA REM 08300 063 003806 W 1B 36T 3008 0 00 B3 9 B <35> 12 9D sik&4
AR REM #+% BY B.MEYER (1%88) *# <199> a8 £Q 3:48
GO REM 5000000 23630 36000 o 3 3 0 B4 30 <55 A2 N5 1219
&0 FRINTY C(CLEAR DOHHIINL{SD HOHE DOHKIIL";CHR 10 BD 31:2B
#{34) 3 "SCOREHUNT " ; CHR# (34) 3 " ,B: REMLSPACED (1) <732 cA 10 r:C1
78 PRINT" {POHNIIG{SPACET L 1OACHOHEY ™ <T2> F4 A% 165
80 POKE1319,13: POKE1328,13: POKE1321,135: POKE AB B& 13F7
322, 13:POKEZ39,4 <i182» F& 4@ 1:50
ENDE DES i ISTINGS BS 20 537D
A9 Bt r317F

8D BA :1E2

>1@76 12 85 B7 CB 87 BE 12 83 18R +1168 2@ OO AF B4 20 27 14 CE ::%9E

;108 Bs AR U7 @C C2 05 80 C@ »:93 i 1B@ AF P4 D@ FB 2@ 35 3% 4C s s F

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ >1@88 b6 2@ 28 3E AD 27 8C C1 :rlC v1iBO 12 11 A% 12 8D &5 1@ A? wil?
»1@98 B6 4AC AR 1@ A9 09 DB CE ::@1 v1iCe @7 80 95 18 o 00 oz ud :zEL

>1P@@ C¥ @1 D@ 22 A FF AZ B2 £:78 >1@78 C8 08 A% 20 91 Bh BB BB 1iA8C S11CH C9 95 DB 12 20 DD LE AD 3:8C
>10@8 80 C7 31 BE D1 31 HE 48 1:1B >1@AB A BC 51 B4 CE A9 BD 91 ::3D 1108 49 @6 BS EE AD 4a @5 85 :1D4
>1018 @6 AF BE A2 ZF AD 46 04 1:7D >10A8 B& AS BY 30 E9 04 B5 BF 11FD »11DB E9 A% 20 91 E@ &0 CF 24 ::1BF
1018 HE 45 B4 A9 20 AZ B8A BD 138 S1@B8 AS B& BS DE 88 AT S2 91 :80 S11E@ D& 10 2@ EE 1E AD 59 D& 'ERH
>1220 43 06 BE 44 Q6 &0 TP @2 2126 >iep8 BE CH 91 BE 40 03 0@ BB ::Al 311EQ 65 EB AD SA @6 B3 ET 4C 11EB
»1@268 DR 22 AT AP A2 B2 8D 59 ;148 >1O0C¢ @2 8@ 1E Q@ 08 aF 83 B2 129 »11FG D9 1t 40 AT 2@ €D CB Bs ::7€
31A3@ 32 BE &3 32 BE SO G4 A9 1197 >»1PCB 1§ B3 @2 @F 54 62 1E 54 c:6@ S11FE 8D 15 FF &0 G0 02 @0 00 1:3D
+1@38 @E A2 2F BD S& B4 BE S5 ::B7 31PD8 B2 @F 3B B2 1E 5B @2 @F ::37 »>izZO@ AZ A5 20 CA B8 A7 B B5 R3]
»i@aB B& A9 28 AZ BA 8D S3 B&s ri9D >1@D5S Ba B2 3C @6 @2 1E @4 B2 1:B6 1208 @@ 8BS 7F A4 4E BD FB 13 1:D3
1048 BE S4 B4 &0 C7 B3 DB A6 ¢a:FF »19E@ @F C& BF 3G C& DL 1E Cé 1:64 »121@ 85 7E BD FB 13 A8 AT oA AR
»1@5@ A7 F@ A2 O1 DO B2 C9 @4 1:1AE S1@EE 21 oF 7F @1 BF 9A B1 IE ::Fé& »1218 2@ 41 BY A4 4E LA 1@ B2 1318C
S1ASE DA 26 A? AR A2 01 D& CE 3:@F @FQ SA @1 0OF 07 Bi 1E @7 91 1197 31270 A2 @7 B6 4E 60 EA AT AZ 1B7
»iP6D CF 05 DO 3@ AF 12 80 0B 1:47 >1IBFE OF PO DD 07 2@ PO @D BB ::17 1226 B0 37 1@ A? 2F 80 3A 1@ 1:5C
>iR&B 32 AD CO o FO @ 60 A4 1:D2 >1100 A? @@ AZ B2 90 40 B& EB 1:90 1230 C64 19 20 BS 16 60 1F &8 1aF3
2 Compute nut 4/88



>1238
r1za@
1248
>125@
>1298
F126@
1248
1270
»1278
»>12806
>1288
>1296
»1288
21200
»i2pg
1280
FL2EB
¥1Z2C0
>12C8
>12D@
>1208
>12EG
>12E3
>12FQ
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»1392
»13ma
*1312
21318
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>1478
>148@
¥14086
>1490
1498
>14R0
rlan8
1488
>1488
vl4CR
>14ra
r14p@
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PROGRAMME 1l

s:B2
P31 9F
1:ED
1:904
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t:=50
ts7C
::B9
1335
1 FB

i vza49

siF3
1zR4
1104
13248
13 3A
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[ 2574
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2325
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1129
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it 4A
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t:38
1:D2
4@
532
£ 4A
t 1 2F

. 2:+FC

t1BS
1119
B9
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t 1 8E
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s 4F
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1341
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: :EF
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i:0A
1157
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: =88
2 1AS
;0D
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>1A18
>1A20
»1A28
>LASA
»1A38
21749
>1R48
>1A5A
>1A58
21A68

AL

*1A7@
»1A78
>1AH8
>1AB8
>1A98
>1Av8
>1ARB
»1AA8
>iABA
>1ABB
»1ACE
>1AC8
¥1ADB
*1A0N8
>1lAER
>1AEB
>1AFQ
>1AFE
>1BR0
>1pBa
>1B1@
>1B18
>1B20
>ip28
21632
1838
>1B54Q
>1B48
>1Bo@
>1B56
>1B468
>1B&68
>1B70
>1878

>1B80 .,

>ipeg’
>ip9@
>1LE98
>1 AR
>1BAB
+1DB8
>1EBG
>1BCO
>LECH
>1HDA
>1608
»1BEQ
>1BEB
>1BF@
>1BFA
>1C08
>1C08
>1010
1618
>102@
>1028
»1C30
>1038
»1C40
>1048
>15Q
>1058
>1C&E
>1C68
>1c7e
»1C78
»1Cea
>1C88
>1C9@
>1£98
>1CAB
»10CA8
>1Cb@

24

28
20
34
2a
]
21
29
2
A3
70
20
42
20
20
21
20
20
21
TF
26
21
7B
20
SA
77
7F
1]
7B
2@
aa
A9
. ]
Ba
an
EA
a4
B8z
EQ
a8
.13
&3
25
&0
&8
EfA
18
&8
&
ce
A
38
4B
38
EA
38
ap
B2
B84
&B
BE
85
Ad
Bb
a1
EA
B&
a4
AL
A4
a4
EA
&1
a1
EA
D&
E4
AS
88
D3
ARG
E4
EA
Az
aé

20
34
21
77
21
.13
73

21

z1
20
21
21
22
21
21
75
32
21
20
23
21
22
4A
1A
7E
34
2A
2@
28
ae
20
EA
&E
Ba
EA
&D
E&
on
Ba
A
ba
a3
A&
EA
ea
&5
Fa
B85
25
EA
ES
AS
cD
EA

‘ES

AT
AD
&B
o
38
(=15
EZ
E2
-1)
EA
E2
E3
E2
E3
E3
EA
&R
&a
EA
=~
Ce
El
E&
71
an
78
ba
aa
S

1181
1164
1Dl
z:@1
1 1
113F
(XA ;]
13EA
1175
1: 74
1 :BD
1194
1:CA
1358
IR
189
s 342
1157
13144
$141
114A
r9a
1112
1:BD
s 3ED
11EE
1131
t:CB
13AF
231D
sIF2
1519
s 1AE
1 : BF
1:EX
1:20
11 4F
3 :BB
144
1328
1:1C
t:48
1172
@3
1183
[E¥-1:1
1337
53 5F
£ 0A
1320
1272
1 sCF
1242
1:32
1192
1:EF
1:63
139E
LR g
1@
[ R3]
1EA@
s 3 2F
118E
1178
:343
r: 7F
D3
53 BF
5340
1104
£ :31
1:ED
1Ca
1318
s21t
[RY-%
s:E8
$:7C
= 7E
1185
::CO
1:FA
1 :8F

>1CE8
>1CEa
*1cca
*>1CD8
>1Che
>1CE®
>1CEB
»LCF@
>1CFB
1D
>1D@B
>1D1@
*1D18
1020
>1D28
*1D3@
1038
»1D4%8
»1D48
»105@
>1inse
»1Dae
»1DaB
*1D78@
~1D78
>1D88
>1088
1090
»1D78
>1DAR
>1DAB
>1DB@
>1DB8
>1DER
»1bE8
>1DD@a
>1pp8
*1DE@
>1DES
>1DF@
>1DFB
>1E08
>1E08
JIELQ
FIE18
F1E2@
>1E28
>1E3@
*1E38
>LE4@B
>1E48
»1ESQ
>1ESB
F1ELE
*iEAR
>lE7@
>1E7B
F1EQD
>1E68
>1EFD
»1E7B
»1EAB
r1EAB
>1EEQ
>1EBB
>1EC
>$EC8
>LEMS
>1EDS
>1EEQ@
>1EE8
>1EF@
>1EF8
>iFaa
>1F@R
S1IF1@8
>1F18
>1F20
>1F28
»1F3A
>1F38
>1iF4@
>IF48
»FS8

49 1B 4C 70 1D @0 22 oa

t1FB
$:EC
1:18
1178
£: 23
178

32

=
N @
& W

WA BE NP B Ip AR ar R wE kb G 42 BE WE W a6
- «
7
w

S
71]
[

-
-

o
o

Compute nt

>1FS8
»1Fad
>1FA8
»1IF70
S4F78
>1FEa
>1FE8
31F70
>1FT78
>1FA
>1FAB
>1FB0
>1FBE
>1FCB
>1FC8
>1FDA
S1EDB
31FEB
>1FER
>1FFE
>1FFB
>2006
2008
>201@
¥Z2018
>2028
32028
2030
>Z2@a38
2040
>2048
32058
2058
>2046@
32068
32070
»2078
2080
>2088
»209@
>20898
>20A0
2048
>2088
>2088
>20Ce
>200H
32008
>2a08
>20E@
>20E8
SPUFR
>20FE
>2109
2108
>211@

>2118"

>212¢
»32128
>2138
>2138
2149
ra1a8
>Z158
>2158
2140
2148
23178
»2178
»2lga
»2188
72190
2198
*Z1AD
>Z1hA8
2104
>2188
>21CE
»21C8
»21D@
2108
F21EQ
»21E8
FZ2LIFQ

AR

2a



>21Fd
>2200
2288
»221@
32718
2228
2228
2238
»2238
>224%
»2248
>225a
>R2568
>Z2260
»2288
2270
2278
>2288
>2208
>2298
»arz2q9e
>22A0
»22hA8
>2260
2258
>220@
>22C8
»22D@
2208
»22ED
2268
>22F0
22F8
»232Q
»2308
re23ie
»>2318
»A328
»2328
>2330
>2E38
»23T48
»2T48
2359
»2358
2340
»2568
>2378
*2378
>23H@
>2338
>2390
2398
IIAD
>23AB
»23BA
>23R8
»23C0
>230H
>23D8
2308
F23EAd
>23F8
>23FR
YR3F8
>29880
>24808
22418
>2418
>2aza
>2428
2430
>2438
>244%
>2448
>Z2450
»2458
22440
»24a8
2470
2478
>2488
2488
r249a

4/88

>2498
»24A0
*24A8
>24B@
>2488
>24C0H
>24CH
>24D8
>2408
>Z4EQ
>24EB
»24F8@
>248F8
>2508
>2508
F2T14
22518
»252@
>2529
>233a
>2538
72548
>2548
2550
>2358
>2568
>25568
>257@
>2578
>2580
#2068
>2590
»2598

>25A@ !

>3508
>25E@
>25B8
>Z5CH
»2SC8
2508
>25DB
>ZSE@
»25EQ
>25FQ
>25FB
2680
2608
>2612
»2618
>2628
>2628
»2630
»2638
»>264Q
32648
P2650
>2658
>2666G
>24668
>267@
>2678
>2680
>Z688
Y2698
>R698
>26A0
>20A88
>26B0R
>2HBR
»26CB
»>24CH
»24D0
»2608
>26ER
>26ER
>25FD
»2&F8
»27ea
»2708
2710
»>2718
>2720
»2728
>273@

31 31 @0 Q0 e a0 29
B3 CD CF A@ BD 45 10
12 48 47 20 @@ 20 @D
B C7 CD D@ AB 39 47

@B
&5
28]
AD
&@
27
[
BS
5
EF
BS
aE
1)
27
45
7@
27
[bt)
Fa
28
43

o
ca
%]
A7
a3
ae
2@
11
]
ia
aa
21
oa
12

Compute mit

PROGRAMME HEN

1125
:1D5%
t:FB
L 21
$:68
21B2
iz @0
3L AT
D2
HEE Y-}
131DA
1160
1:D8
3373
£t A7
INT-T-]
1 : 32
5313F
1:7E
1A
11E@
1:R2
i34l
1:78
:iBA
1:E8
5:19
1:0E
1:88
tiB1
1:FS
5327
1252
1214
2z BF
12EA
332
1thb
5:0B
LR 113
1IFE
1: 23
134E
1:A5
1:C4
2342
rr9F
312D
133K
$1dd
r:Fa
s+: 00
135E
1:BE
sl
1176
131 7E
1120
FEES
1:94
124
48
s AE
: 1 BA
1: B8
184
1:CE
: s @A
1:A8
1:E4
::B0
i132A
t:FE
1144
5 D6
iklh
talE
574
i1 B2
::FB
p1D2
1218
t:04
L]

»2738
»2740

2748

>2758
»2758
#276Q
227468
Y277
»2778
>2780
>2788
2798
2798
2700
*Z7AR

*278dA .

»27EB
»2708
>27CH
>2708
>27DR
>27FEA
»RE7ER
*27FR
»27F8
>2800
>28@a8
2814
>2818
>2B2¢
>2828
>26838
»2838
>2049
2246
>2850
»2858
>2868
>2B68
>287@
»2878
>26880
>2868
>2678
2898
>Z28A0
>Z28A8
>28B0
>28Bg
>28CA
>28C8
>28na
»28038
>2BED
»2BEB
>26F@
»28F8
2900
>29908
22718
>2918
2920
2928
2030
>2938
>2948
»>2948
258
22958
229468
>2958
»297@
>2278
>208a
>77a8d
299
2998
>27hR8
29R6
>2988
»2708
*29CA
»29C8
>27D@



Bl PROGRAMME

»2908
>29E@
PEFER
»29F2
>29F8
pial ]
>2h@9
>2AR10
>2AL8
»2AZ28
>2A28
>2A38
>2A38
>2h48
»2A4B
>2A56
>2A58
>2A0A
>2hLE
»2R70
J2RTE
F2ZA808
>2a88
»2A78
Y2A98
>2AA0
»2AAB
>2068
>2AR8
»ZACA
>2ACB
»ZADB
»2R08
*2AED
FRREB
>2AFA
>2AFR
>2EHB
>2ed8
>2B10
>2618
»2B28
>ZBZ28H
>2830
*2B3H
>2E40
»2pAg
>ZBS@
>ZBSH
»2B6A
»2R68
»2B78
»2878
»2BHB
pracizlc]
»2B9@
>Z2BY8
>28A0
>2BAG
>2BBE
»2888
>2BCA
»2DCH
>2B08
Feung
»>2BE@
>2BER
>2BFD
»ZEBFE
>2CEa
>2CHE
>F2019
»2C18
2028
228
22038
>2C3B
>2c4@
>2CAa8
>20C58
»2C058
PRECLD
2068
»2C78

26

%]

26

aa-

i@

20
19
o8
10
o
1@
)
12
0a
1@
oe
T
20
41
oe
1@
an
aF
2a

aF"

o
aF

4A
0]
aA
as
40
20
1a
oa

Bva
1a
aa
1@
(1]
a7
b2
&7
an
10
a8
1@
oa
10
2a
12
ag
12
2a
1@
[:1]
1=
aa
&8
aa
&b
1"}
&8
0]
i@
@R
14
o
iad
aa
1@
we
10
]
1@
az
18
wa
48
oun

A8

ae
F@
8D
AB
Ef
2c

2078
»2CBa
>2Ce8
»209@
»2e%d
>2CAR
>2CAR
>200a
»2CBH
>2CCD
>2CEB
>2CDa
»2Cnga
»2CEQ
¥2CE8
>2CF8
>7CF8
>2D80
>2nes
>zZDi@
2018
»2D20
>2028
7Zh3e
»2D38
»2D4a
>2D48
»2058
>2D58
»2D5R
»2D4LB
>2D7a
»207a
>Z2DEA
>Znas
>2Dh90
»zZR78
»2DARA
»2DA8
>2DBE
>20B8
>2DCEa
»2DCB
>2ppa
»2pe8
>2DER
>ZDEB
y2DF @
>20r8
>2EQ@
>2ERB
»2E1Q@
>2E18
PRE2S
PREZZ
»2EZQ
»2E3D
>2EA4@
>ZEAB
>2E58
F2ESH
F2ELD
*2EAH
»2E7Q
PRETE
>ZEPQ
>2E88
¥ZE7@
»2E98
>2E08
>R2EARB
>Z2ER@
»2EHE
»2ECS
>2ECH
»2EDA
>2EDH
>2EED
»2EEB
»2EFQ
>2EF8
»2Fua
>2Fag
>2F1@

ce
[}
Céa
21}
21
ce
EA
ce
14
aa
ES
8o
ca
o8
EE
[}
&a
D&
ce
48
A7
ce
c9
E&
ce

2o
39
10
EdA
39
ia
%)
ae
58
1]
£A
=1
5B
SB
EA
3
28
1]
be
Eg
39
a4
ceg
57
&8
57
8o
Da
D1
CA
8D
8é4
=]
85
AS
uF
ai
ai
S8
2
BD
Ta
1]
ca
j21]
57
AT
ASD
az
ET
AS
4E
B1
2C
-]
2a
37
%D
2D

'L

DG
54
24
57
&8
0a
2@
EE
Ag
ow
20
g
¥ T
AR
na
D
24
98
iz
oo
i8
as
&@
ae

Compute mit

p: 44
1:47
$ 1 0F
13DD
1 7F
Y24
13 3F
i3 2E
1174
TiE7
1 1FE
1:4E
1:D4
207
tIlE
tibb
1:F8
s:C
D1
1189
S IFE
1:EB
1aFD
1:F9
13 2A
4%
1220
s 1AE
178
1:ER
1: 1R
AT
£ 1 @F
s: 4B
1:C4
1107
reED
::BA
i:06
11248
5583
119F
::18
s :FDB
34D
1:53
3:AB
1:AS
1518
s:0C
1:@8
1140
s11l
[ -]
s sEE
1:00
$126
1 1AT7

1154

1192
13350
5
t:4A
13 3A
13148
LY -1
11BH
11 8A
1iERA
: 1 @F
1:57
1169
1:ED
11 ERA
5187
1:FE
1B
13ié
1:AC
e 38
306
1 :3D
1: 00
1308

S2F18

>2F2@

- »2F28

>2F30
>2F38
*2F48
*2F48
FEFSe
F2FS8
»2FaR
>2F &8
>ZF78
»2rF78
»Z2Fo8
>2FEB
2F9a
FZFo8
»2FAD
>Z2FAB
>2FBR
>2FBg
>2FCA
»2FC8
>2FDR
»2FDd
>2FEA
>2FEB
»2FF@
»2FFB
pastin]
>3ae8
el
px By
>3aza
»3azh
>3a38

' »3838

>IH4B
>3048
>3ane
3058
>3B60
>30a8
5078
53078
>3080
»>3068
3090
»3098
>SAAE
>3BAB
>30D0
>3I0HE
>3O0
>30C8
>3ana
>3aDE
>30EQ
>30EA
>IAFE
IOFH
>3180
>318aB
>EL10
53118
33120
»XTiZa
3120
3138
*3140
>3148
»>315@
»3158
>3160
331468
3170
33178
5160
>3188
3190
>3198
>31A8
>31AB
>31Ba

A9
AT
AL
S0
FB
i)
EE
Da
8D
Az
na
Bo
o4
as
ad
za
EA
a3
14
i
20
78
AZ
20
Bé
Fe

AT
16
20
ac
24
38
Ca
9
Fa
AZ
e
==
5]
RA
ca
29
15
18
E9

2e-

aF
Do
AS
23
8
ae
&5
21
&a
28
Fa
21
AR
20

ae
1F
Fa
AD
F4
91
28
21
b3
@b
04
ra
Bg
DA
ca
=T
19
€5
n3
26
20
aD
2E
7D
14
bz
a4
as
s
or
F
3a
as
A2
39
1A
D
b
Cs
AA
99
Fa
29
Cs
25

ZB

19 -

19
Az
CA
Fa
21
AR
a0
o]
cCA
ag
b
2%

6@
28
Ch
it
ba
13
AT
&3
B&
i1}
85
AD
Bl

A
51

21

AT
wa
BE
E8

. D

ne
14

D4
20
=17
Do
aa
A9
71
ia
=]
Ba
BA
83
8E
DA

A 2

cs
pa
BS
cA
33
D
F7
FA
12
na
12
iF
o8
iE
24
@0
85
2A
&8
Fé
14
ChA
me

15
24
EB
(=]
20
13
33
a2
Fa

1&

E8
&5

84 ::

ca
Céa

£2
Da
2e
a7

2a
A2
FA
A2
aa
[
a4
[
B1
€9
Fa
9C
as
91
1
D4
né&
A2
1.3
28
1D
as
as



*3188
>31CA
»3108
>31pa
¥31DB
>Z1EA
»31EB
>I1FQ
*31FH
>I20d
>3208
»>321@
»3218
a2
3228
»3230
>I2IB
>324Q
>3248
»I2na
»3248
>324Q
*Z268
»IE7@
F3278
»320a
3288
»3290
>3298
>Z200
>32AB
»3260
>3288
*32C@
>3208
»3z2na
>3208
>32EQ
¥3I2EB
>32Fa
>32FA
>330a
>3308
-PTE510
33168
>3320
3328
>3330
»3338B
>3348
>3348
>3350
*E35H
>3340
>3368
*3370
3378
3388
>3388
»3398
»35398
>33A0
>33A8
>33B@
»33EA3
»33C8
»33CB
»33D8
»33p8
>33E@
»33ER
>33Fa
*33FH
»34e08
>3468
»>3410
»>3418
73429
»3428
>343Q
»>3438
>3440
>3448
»3458

4/88

1£
arF
iE
iB
27
27
L.l
13
a4
a8
&1

. BA

12
31
48
=8
&7
79

t1FC
Lz AE
[ &4 ¢
s DA
1E4
T 8F
102
tFB
:CD
L3 4B
11 3R
117€
197
1124
1:BE
1:B3
::DD
1140
s:204
2215
1134
1 VE
[
HEE: >
t:1E8
380
5:49
::FA
3:77
1130
1: 0@
A eC
LEFD
1:FE
1:B3
12 3F
13F2
2:48
INT. 31
1:08
2:DC
::F8
t:ED
i3l7
£ 45
1170
2164
13E4
t AL
:1: 59
ENY-¥4
158
15 2F
3Dl
178
17DF
11RE
1: 712
1:FE
1:32
t 12|
a:FtL
13 3F
1 GF
P I2F
3170
18D
1yEB
13BA
1107
::@8
1:8F
1158
::DB
5334
T3 82
it 2F
itEl
teEq
114C
250
1.D8
::DA
135k

>3458
*3446@
>34468
>347a
>3478
/3480
»3488
»>Z45@
>3498
>3448
>34h8
»S4B@
>34B8
>34CA
F34L8
>34D@
34808
>34ER
>34E8
>34FQ
>34F8
»3500
>i588
23514
3518
>3520
»3528
>353@
>3538
>354@
»3548
»3T8R
3588

>F5LB -4

»3568
>357@
»3578
>ISE0
>3588
>357@
>3598
>35AD
>3EA8
>3580
>TobR
23508
>35CH
>3EDA
»35D8
>3EEQ
>33EQ
>3aF0
>35F8
FILen
»56@8
+341@
>3618
>T620
>3628
*3038
>FL38
F364@
>3448
>340@
>34658
»3640
>I34L68
>3670
¥i&e78
>3aEe
»368H
»34690
*5678
>TaHAR
F36AB
>3&EE
>346B8
>Za6Ca
>360C8
>3408
»>36D8
>36EQ
»I6ER
»3arm

20 17 1IF 0@ AR B0
a4 29 EE @4 02 AL
13 a2 00 a8 26 E

71
7c
c
&7
7C
aE
A
FA
[".[%]
%]
0
at
iF
40
aa
[.]%]
=1
a7
ae
Fi
4l
E2
&a
&8
78
7a

BE
AL
EE
s
BB
AC
A7
49
E2
B2
a8
&h
73
A
c7

31

2B
9D
D
aa
BS
-T2
ea
28
ap
&1
oA
B2
Al

Compute mit

PROGRAMME i

$:82
1172
:1BB
FRY-1]
1:03
1142
z BB
$368A
1187
1517
1188
t: 37
1375
t:32
2iFS
1124
t1F5
[ =)
ks &F
i:B7
1176
1:9D
1120
11 B7
::CE
1158
198
127
t:8A
1:@p
1:2%
1151
1184
[ X ¥4
s :EE
1292
190
1:9F
§135
1 -1
i:2C
1312
1:8A
:: 5B
e 7@
=:8C
1:01
1iE9
1:D9
is7D
t 1 4F
1150
t:F1
stEA
1:F3
21 5F
»2B7
230D
53 BF
1:68
1508
1:58
$:F3
tsCA
t1tA
1:53
557X
I1lb
1388
F:A2
r:D7
1387
t18E
1:FA
13BF
3:F3
1 3F
1:C7
1 :88
S8 9F
2140
1:ES
ER ]
12 7l

>34F8
>3708
»3708
*371a
»3718
>372d
>3728
3730
>3738
23740
»3748
>3798
»>3758
FE7LB
3748
>377Q
3778
3700
>3788
3798
>3798
>I7AQ
>37A8
*>37RE
>378B
»37/Ca
»37C8H
37D
>3708
»37ERB
>37E8Q
>37F@8
>Z7Fg
ptslnl]
F38a8
»381@
»>3818
»iaza
>3R28
>3830
>3838
>3H42
>384
>3850
>3B38
>3B6@
>3ga8
»387a
»3878
>ZB860
>3I8R8
>3890
»IE98
>3840
»3BAB
>36898
>38E8
>38Ca
»>38C8
>380a
*3ehg
>3BEQ
>38ES
>ZarFa
»38F8
»378Q
>3708
3718
*3718
3920
>TZH
>3IP30
»3938
>E24Q
>I244
>3958
>3958
>IP40
>3448
>377a
FIF7Q
>39686
»3%88
>3990

£:S5F
2193
1:E9
s:FB
1:A7
1{E6
s3ES
11546
1:DA
1:81
1195
HEY 1
1:86
1:38
tiAC
1:FB
1o
1178
11 CF
119E
t1lA
238D
33146E
HEE. 2]
£325
114F
1:DE
1 tHE
164
1270
2:5b
077
117D
1: 14
1r26
i:78
t31E@
TREE1" ]
::30
31144
§:196
1108
1:48
::5E
s:P@
s31ER
1:3@
s 3C®
:188
s:FE2
t 250
sl
1 E
i:DE
r3E2
i31F2
ttEB

REL:]

1104
138
r:BO
1:E8
1 1@E
1ilh
[ ERY" ]
339
5529
1134
10D
11 SF
1:07
=00
::2D7
1:07
i1EF
1 10F
s DF
t30A
1192
i1E1
1:31
ssER
1:8H
a1 B5

27



BN PROGRAMME

>IGFE 30 A6 BA 10 B4 &4 3C OB 1181 »>3BCE 80 @@ 18 3C 3IC 3C 18 @@ 177 »3DF8 00 @D B0 28 38 4C 54 DI 1147
»3960 @4 @E IE && 7F 06 @4 8@ 1:BA& >IBOU PG 40 @@ @C 1E IE @C @0 1159 >3E@QE B1 42 24 3C 3C 24 42 81 179
¥3I9AB 7E &B 7C @& B4 o6 3T 02 1101 SIENE P2 82 @7 @7 02 A0 38 B0 13112 S3EQE O PO A0 00 20 S8 20 P 1:4bH
»IPE@ 3C && 4@ 7C &6 46 30 BS 1:07 >3BE@ @0 PP Bo A0 A0 40 A 0@ 1:B3 YIEIG @@ @F 7C D7 7C OF 0@ o8 ::@2
»>3988 7E 66 OC 1B 18 18 18 BB 1:4F >3GES PR 00 A0 PO 90 B0 49 @A 1E3 >3IELIH 00 00 2B 00 A2 22 B0 BB 556
YIFCO 3C 66 64 3C b4 46 30 @80 1:29 >36FD 8@ B2 U2 20 40 GO PR 0@ 112F >3E2@G A2 @F BD 88 3E 9D &@ 3C 1iD?
SIGCE 3IC &b 66 3E BL &6 3T 00 1159 >36F0 A GF B0 10 PR 08 2O A2 1:73 »IEZE CA 10 F7 40 @0 02 @2 D@ ¢:BS
»3I9Da @0 B0 20 20 0B GO B2 BB 1189 »3CA8 3C &6 &E GE 6@ &2 3G 00 r:té >IEIA 2B 0D VD 2@ OP 2@ EA AG s 36E
+IODE B BF 3F 78 FF FE EC D1 1:B7 S3CéY @B 3C 7E C2 CE €2 CE 7C 1s152 Y3EI0 0D DO @D 30 4AC 2 9 S 1382
»IOE@ EC FE 7F 3IF 42 &6 CF C@ 1171 >3C1@ @@ 7E FF C3 F3 F3 F3 7€ 13157 »IEAB 18 2C &C SE 97 @b 00 a8 1:7D
>39EC 0A O 20 bR 6D OR A0 08 ::21 ¥3CI8 @@ 7F &3 7B 73 7B 43 7F 1135 Y3E48 0@ 1@ 4C 3& Bo AL 2@ 9@ $1F0
»39FG B@ F@ FC 1E FF 7F 3B 95 v1AF »3C20 @@ 7E FF £33 F3 F3 F3 7E 1147 »3ES5@ @7 @3 @D LF 3F 73 EC EC 11FF
»39Fa 3B 7F FE FC 44 && F3 B3 1:D3 »3I028 B8 7F &3 7B 73 7B &3 7F 13143 »IENS CB EA FE FE FF E7 DB 19 1142
3IAQD @B O3 20 P2 00 KA 2 28 1:3A S3C3A 7E 40 40 78 &B &8 L0 @@ 1:6A MIEAE QO 9@ 20 BA 33 20 B9 AV ::BE
>3A@8 AD DZ B& DB 35 GCE D1 @86 §1AT >3038 3L 46 L@ AE A& A& IC @D 1:5A YIESE O @O 00 24 D0 20 4B 8B 1156
»3A18 AR @B AE D@ B4 EB DB 11 11FA SICAR bh &b 66 TE Lb &6 &4 00 1:04 S3E70 G2 20 BG O 40 3¢ @2 8@ :CE
33418 AD D3 B4 D@ B7 EE D3 B&6 11A3 »3C48 3C i8 18 18 18 1B 3C @@ 144 SIEVE 00 92 AB 1B PG 22 CO BB 5156
»3IA20 A2 DS DA @5 AZ Ad CE D3 1148 »3C5@ 1E @C 8C BC AL &C 368 P@ 1142 >IEOE OB G@ 02 18 IC 08 Q@ 0 100
3428 B4 BE DA B& BD 0@ 3T AA 1172 3CSB &6 &D 79 71 79 4D A6 8@ 1388 MIEHS DO R FO @@ 20 36 @0 @@ 1:FE
3A3C BD CD 10 99 @F FF EB £C8 1:18 »ICoH0 D2 OR PP B Q0 GO 00 2@ 1190 SIEGD AN 20 AR 18 3C 3C 03 2@ 1102
»3A38 CA @2 DB F4 BD L@ 1a ap 1:7F YIC6B @0 @F 7C D7 7C @F B0 &4 1258 SIEPE 0P G2 Z0 O 20 A4 A 42 s 1 4E
»3A40 D2 B& AD D1 @5 LR 10 AD 1:79 FIC7E A0 0D 20 @3 20 A2 900 2@ 13:RC >3EAN BB BP @7 @D 33 5D AT 96 $:A3
1ZA4E 11 FF 2¢ 20 @9 03 8D 11 1:2E 3078 0@ @F 7C D7 7C OF 0B B2 1i4B 33EAE @0 90 dA F@ S8 P4 44 A7 »:B8
+%a50 FF EE DL @& 4C 4C 3A AD 11F2 >ICEE 00 IC 2A &B &B 2A 1C @0 11F3 »3EBE B4 @2 @0 3C 7E 3C 62 @@ 3144
»IA5H DZ 96 27 B1 DA @B AD 11 1:84 >3CEE QB BB 1C 4 346 1C OO0 20 r:Ah »ZEBB FF FF FF R0 00 20 @@ ap s1F@
»3068 FF 29 2@ QD D2 B& 6D 11 1320 SICY0 A0 20 G0 MR A0 20 0A A :CC YIECH A0 20 A0 0D oG @@ @0 FF 1:F&
»3a48 FF CE D? @4 4C BE CE C9 1:B5 $»3C98 @@ 18 3C 3C 3IC 7E && &b ¥:l2 >3ECA FF FF FC D@ G0 B0 0@ B :1F7
>3IA70 F9 BA @3 4C 18 2F E64 SE 1108 »3ICAP FE 46 7E FF FF DB DB B1 niBE YIEND 42 A0 90 A0 00 OB 2@ FF 1:86
»>3A78 AS B3 18 49 @1 85 DB 90 11 7E >3CAB @0 B0 6@ FO 78 3C 1E BF 1:CE »3EDE FF FF G0 0@ G0 00 0 08 1:13
»3aBE P2 Fh4 DY &8 C9 F9 BA A3 :13E >3CHR 20 @0 &0 F@ 78 3 LE @F 11D4 3ZEE@ FF FE 83 01 A2 28 #e ad 1328
»3ABB 4C 18 2F C6 SD AS DB 18 1:3A »3CHS 90 DO DD 0P 92 OQ OO B i F4 >3EEE 09 90 00 00 20 2P 90 EB 24
SIA9R &9 26 85 DE Y0 082 E4& DY s: 40 »3CC@ 3F 71 Fa F1 Fa 71 3F @0 13F@ >IEF@ FB FC FE FE FF FF FF FF 11F&
>3A70 60 7F 7F & SE 1L BB B@ p:C3 »>3CC8 FC BE B7 6F BF BE FC 08 13199 »3EFB 7E FF FF FF 7E FF FF FF 110G
SIHAG &H@ B3 L0 LB &0 &0 &8 CA :1FB >3CDA @@ IF 7F FF CB DB CB DB 1:41 >3FO¢ @0 G0 00 18 OC 24 A3 21 2:10
}ZAAG DO 90 20 ©7 BF AC 18 18 1159 3008 B@ FB FE FF 48 5B 4B SB 1178 >IFAR EB E@ EO EO EQ E@ E@ E@ el7
»ZAB@ C3 E7 7E &8 3C 7E E7 C3 1:11E >3CE@ D28 FF 7F 32 34 38 7F 30 184 >3F10 @0 1@ 18 2C 2C 56 48 AS $:7C
>3ARG BB 30 7E 464 6& 7E 3C 83 133A >3CEE 49 FF FE 4C 2C iC FE @0 5168 33F18 G0 Bt 27 35 S50 59 46 95 1:D3
S3ACE 18 18 && &6 1B 18 4C BE 1:98 >SCFO B2 A0 4a a0 09 22 A aa i12c SIF20 CO &0 &B.38 F8 1C 47 2B :1A8
»IACE CE B6 66 B4 B6 P& O3 8D 1305 >30FE DB 0D AR B2 AP B2 B0 A0 134 >IF2E @7 B3 B1 @D B B7 IF 77 21
>3ADD @8 IC 3E 7F 3E IC QB @2 t:lé y3D0Q A@ ¢0 6C BC A% 20 AP @@ ::30 33F3P 8@ C@ FE F7 FF FF FF 33 1:CB
S3ADE IS 18 18 FF FF 18 18 18 13591 >3D@8 FF FF FF FF FF FF FF FF 1121 33F38 00 PO Of PA BD £@ F8 3C ::iF
>3AE@ CO Co 3@ 3G CO CH 18 18 5152 FIDIR G2 A2 @9 o0 36 M8 @8 4C ::05 >3F49 FF FF B& CE DD 8 36 3& 13E9
»3AES 18 18 160 18 16 18 18 18 1182 >ID1E @1 @3 86 ¥4 OE 31 4D EY 154D 3748 FF FF DB @2 DB 98 DB DB 113§
»TAFD 08 Q@ @S 3IE 76 36 36 BB 5137 >3DZ@ €A 7@ 38 F8 IC SE @7 &0 1:LE >3F5@ FE FF 4D 26 76 26 &C 6@ ::90
>3IAFE FF 7F 3IF IF @F 27 @3 @1 s3FA »3D28 @7 B0 iC 13 33 46 7hH EC 3:23 >3IFEST @01 03 05 @7 15 25 BP @3 s :4F
SIEUQ O¢ 09 89 OF @R OB 9@ B0 138 >3030 @b E@ 7P B8 DC AE 43 33 ::2A 3IFL@ BO CO EP FQ F8 FC F@ CA 1:4F
>3008 @@ @@ @7 &F 3F FE FE 7F s1AD >3D3IE 01 P2 B4 Bh BA 16 26 &0 1:(E >IF6AE OB 43 @D 34 73 1A 79 71 1:EE
>3I610 B0 P E@ F@ FC 7F 7F FE 1:FA >3DAG @0 C@ CB &40 EQ@ 30 BE 9C ::25 >IF78 @B 2C 51 BC 59 72 B4 9A 119D
SZB1B FF &G 7F 3t 33 &3 &7 €@ c18D »Z048 20 PR B0 A1 B4 18 &1 CC ::=3E SEE7H O 44 23 B4 13 @1 &2 BB 1:CE
>3E20 FF 36 FE 8C LG Co Ebd @3 313F2 >305@ 3E 4B CD 979 28 46 %4 42 102 YIFES 02 4C 16 &0 BB 88 ¥s Bt 3;:CL
3028 CO O CB CA C@ £ CO EA 1363 »>3058 @@ 2@ B £V C@ E@ 39 8E ::@b Y3FES OO 92 DO 434 20 00 98 1@ 12F
>3B3@ CC CC 33 33 CC CC 33 33 #1FS 3040 OB 2@ @0 AP AC 3& 4F 7?3 ::DE S3IF90 PO 1P B2 34 36 32 BE 28 1389
Y3B38 B3 A3 B3 B3 83 23 @3 @3 1:DF »3D60 OV @1 A3 .85 A6 06 @D 18 1117 33798 B &0 08 42 00 @B 30 @4 35D
>3IE40 0@ 08 0@ @@ CC CC 33 33 1:3C »>3D70 BS @4 B4 18 44 34 16 CF 1130 PTIFAR OB B4 6B 3& IC 98 32 0@ 13159
>3p48 FF FE FC F8 FB EG €@ B@ ::82 »3D78 B@ CA E@ FAa FO 38 BE BF 1:BF SIFAR 76 1C 5% BB 1@ 92 18 3@ ::3a
>3IESG O 0% @3 @3 83 A3 @3 @3 F7 »3DE8 &4 DB SB 53 93 246 26 AA ::53 >3IFBE Q@ Ca E3 77 E6 74 &4E 3C 3118
>3REA 18 18 18 IF 1F 18 18 18 132 >3ID8E DB @D DD 58 B3 29 72 &4 1:464 >IFBE EB 7F &D 28 BA 42 18 18 5:CD
>3B&O @D AN @B @0 aF BF @aF aF @21 Y3090 0@ A2 @8 AP @2 Bl @& 37 ::C8 S3ECA B@ CB 7F &E E&6 3£ 7B FE 31189
>3B6E 18 18 18 IF IF 20 02 23 ::4A 33098 PD OO @0 30 DC 2B 98 33 1:A3 S3IFEE 18 7E 7E 16 40 DO Bn 80 :13FS
»3E70 DA @0 BB FE FB LB 18 1B 13358 »30A0 G0 BG DA AA @0 6@ C@ 368 10D SIFDG A4 AR BC 3C 38 78 40 80 1:AB
»3IB78 0D G2 OB 0@ 8D Q@ FF FF 1:A4 >3IDAB 19 F4 &9 &7 47 4E 9C BY 1160 >3IFDE AR 0P AR BB 18 7E 7E 18 1:1BS
»IBEE A0 B3 @0 IF F 18 18 18 1:CA >3DBB &6 C7 1S 54 &5 4E 9D 26 31BC >3FE@ @9 @0 38 3IC 1C 1E #4 @2 1109
>XEAE 18 18 18 FF FF 8@ 02 @0 114A »3IDBB B@ 98 BC AC SE A4 SB BY :1:@8 »3XFEB 0@ 60 68 F@ FO 40 &8 @O 1157
>3p9Q BA CA E2 F@ FF FO £@ 88 3:4C INCA CO CO 61 &2 BS 39 9C BE ::78 *IFFA FO FE FD FO 00 29 B¢ @2 1:8F
>3IB98 A0 43 @7 OF FF OF @7 Q1 130 >30C8 3@ DB 9C Bb 66 HE &3 2B 538 YZEFO FO FO FB FA @F @F @F OF 3:1D
>3BAY GO G0 PR @2 B4 RE @4 @0 1:EF >IDD@ 4F 5F BF 41 35 AB DB C4 »3&E >400@ FF FF @2 @@ FF FF oD @8 ::132
SIEAE 0D B8 1C 03 22 B8 8D AR 1147 »3I0D8 2D CA E2 FB 3D 4E AF 53 13CE *4p@3 FF FF 2@ @8 O@ FF 00 @0 1:3F
>3EE0 0@ 28 54 BA BA 54 28 @@ 11Dl >3DEG Q8 @@ Q@ BC 36 &4 D7 D7 =348 ENDE DES LISTINGS (OVM)

SIEBES PR 28 54 BA FE BA 54 28 1:85 »3DES 20 W2 BP0 O3 @@ iC YF D9 ::0E

3IVCA 28 &C D& DA D& AC 2B 00 1:AS >3DF0 00 @0 200 AP &4 &E DD BI 1369

28 Compute nut 4/88



b dieser Ausgabe von
ACDMPUTE MIT beginnen

wir mit einer kieinen Serie,
die sich mit dem Zeichensatz
und den sich daraus ergeben-
den Moglichkeiten beschéftigt.
Am Ende dieser Reihe werden
die Leser auf eine einzigartige
Programmsammiung zuriick-
greifen kdnnen. Themen, wie
das Verwenden von Zeichen-
séitzen aus Spielen sowie das
Ausdrucken eines neuen Zei-
chensatzes mit MPS-Druckern,
werden behandelt. Im diesem
Teil der Serie beginnen wir mit
dem Menii-Programm und dem
Programmiteil "Char-Ripper”.
Wie der Name schon verrit,
dient der "Char-Ripper zum
Verwenden fremder Zeichen-
sdtze. Vom Menil aus werden
spéter alle Programmisile auf-
gerufen. Nach diesem Teil
kann aber nur der “Char-
Ripper" aufgerufen werden,
Das Meni-Programm:
Tippen Sie das erste Listing ab,
und speichern Sie es auf einer
Diskette unter dem Namen
"CHAR-MENUE/GEN", Nun
muB dieser Teil gostartet wer-
den. ist alles richtig, dann wird
jetzt ein MC-File abgespei-
chert. Geladen wird dieser mit
LOAD"CHAR-MENUE” 8 1.
Gestartet wird dann
automatisch.
Der Char-Ripper:
Hier verfahren Sie wie beim
Menii-Programm, nur daB als
Programmname "CHAR-
RIPPER/GEN" verwendet
werden muB. Der Start erfolgt
mit Hilfe des Meniis.
Die Bedienung des Char-
Rippers:
Wer hat nicht schon einmal
neidisch auf die teilweise phan-
tastischen Zeichensitze der
neueren Spiele . geschaut?
Nun, mit dem Char-Ripper hat
man die Maglichkeit, diese Zei-
chensidtze “herauszultsen”
und fiir eigene Programme zu
verwenden. Zusétzlich kénnen
noch Verdnderungen an dem
$0 gewonnenen Zeichensatz
vorgenommen werden.
Zuerst wird das Programm ge-
laden, aus dem man den Zei-
chensatz herausldsen will. Da

4/88

Zeichenvielfalt ohne En
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nach wird das Meniiprogramm
und anschlieBend der Char-
Ripper geladen. Nach dem
Start sieht man im oberen
Bildschirmdrittel den aktuelien
Zeichensatz, der an Adresse
2048 beginnt. Meistens kann
man in diesem Bereich aber
keine sinnvollen Zeichen eni-
decken. Zusitzlich erscheint
als Cursor ein blinkender
Rahme, den man mit den Cur-
sortasten steuern kann. Das
Zeichen, auf dem der Cursor
gerade steht, wird unten links
in einem Fenster vergroBert
dargestelit. Unterhalb dieses
Fensters sieht man den
Bildschirmecode sowie das
Originai-Zeichen. Die Zahl
oberhalb des Fensters zeigt die
aktuelle Startadresse des Zei-
chensatzes an.

MNun zu den Steuertasten:
ll+ll und ll-l!

Mit Hilfe digser beidan Tasten
kann man die Basisadresse
des Zeichensatzes &ndern.
Werden die Tasten allein ge-
driickt, dann wird die Adresse
jeweils um 2048 erhoht bzw.
vermindert. Driickt man zusétz-
lich auf SHIFT, dann ist die An-
derung der Adresse jeweils 8
Bytes groB. Zusammen mit der
"Commodore”-Taste wird eine
Verdnderung um ein Byte
bewirkt.

"CRSR" und "SPACE”
Hiermit wird eine duBerst kom-
plizierte Akfion ausgeldst. im
Zweifelsfall lieber zweimal le-
sen. Wie bereits gesagt, kann
der Cursor mit den Cursorta-
sten gesteuert werden. Drii-
cken Sie die Leertaste, dann
wird das Zeichen, auf dem der
Cursor sich befindet, in den
Cursor kopiert und das unter
dem Cursor liegende Zeichen
geléscht. Driicken Sie nun
wieder die Leertaste, wenn das
unter dem Cursor liegende
Zeichen geloschtist, dann wird
der Inhalt des Cursors in die-
ses Zeichen kopiert und der
Cursor-Inhait geldscht. Ist das

PROGRAMME 1N

Zeichen unter dem Cursor ge-
setzt, und befindet sich ein Zej-
chen im Cursor, dann wird der
Inhalt des Cursors in dieses
Zeichen kopiert, wobei der
Cursor-inhalt aber erhaiten
bleibt. Mit Hilfe
Funktion, kann man ein Zei-
chen aufnehmen, am rechten
oder linken Rand ablegen und
auch wieder aufnehmen. Die
ist besonders hilfreich, wenn
man zwei Zeichen untereinan-
der vertauschen wiil. Es kann
aber immer nur ein Zeichen am
Rand abgelegt werden, da dios
programmtechnisch mit einem
Sprite verwirklicht wurde.
"RETURN”

Durch  den Druck auf
"RETURN" kann das aktuelle
Zeichen editiert werden. Der

U ML URCHA! MEN
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tiert, wird das Edit-Fed
geldscht.

“L” und ®S”

Diese beiden Tasten dienen
der Laden und Speichern von
Zeichensétzen. Achten Sie
bitte auf die Eingabezeile, da
hier die Entscheidung fillt, ob
der Zeichensatz verkniipft wer-
den soll. Mit Verkniipfen ist
gemeint, daB die Zeichen, die
im aktuellen Zeichensatz als
Leerzeichen erscheinen, von
den entsprechenden Zsichen
des zu tadenden Zeichensat-
zes ersetzt werden. Ist dies ge-
schehen, dann braucht nur
noch ein Fife-Nare angegeben
zu werden - und schon wird ge-
laden. Bei der Funkiion "S”
(SAVE) kann nur ein File-Name
angegeben werden. Verkn(p-

= AT N
JUSER R 17
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Cursor verdndert seine Form
und springt in das Fenster, in
dem dieses Zeichen gerade
vergriBert dargestellt wird. Der
Cursor wird wieder mit den
Cursortasten gesteuert. Das
Setzen wund Léschen wvon
Punkten geschieht mit der
Leertaste. Mit einem erneuten
Druck auf "RETURN" verlas-
sen Sie den Editor wieder.
I!DEL" .

Befindet sich der Cursor im
Zeichensatz, so wird durch die
DEL-Taste das Zeichen unter
dem Cursor geldscht. Wenn
man gerade ein Zeichen edi-

Compute mit

Damit wird das Directory der
Diskette angezeigt.
"Klammeraffe"

Nach dem Druck auf diese Ta-
ste kann ein Befehl an das Dis-
kettenlaufwerk gesendet
werden,

!l(!l

Dies ist eine sehr nitzliche
Funktion. Mit ihr kann man
zwischenzeitlich ins BASIC
zuriickkehren, um  beis-
pielsweise Berechnungen an-
zustellen. Mit einem Druck auf
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"RESTORE” gelangt man
wiader in den Char-Ripper, und
zwar 50, wie man ihn verlassen
hat. '

"Die Funktionstasten”

Damit kénnen die Farben ge-
Andert werden. Mit F1 die
Schriftfarbe. Mit F2 die Hinter-
grundfarbe. Mit F3 die
Rahmenfarbe.

Noch ein paar Tips zum Char-
Rippet.

Es gibt Spiele, die Sprites als
Zeichen verwenden, wodurch

diese nicht in ihrer normalen
B-Byte-Darstellung erscheinen.
Andere Spiele verwenden
iibergroBe Zeichen, die aus
mehreren normalen Zeichen
zusammengesetzt sind. Diese
Zusammenstetlung mufl man
dann zuerst heraustinden. Sol-
che Fille sind aber legicht an
der UbergréBe der Zeichen zu
erkennen. Nomalerweise kann
ein Zeichen ja nur 8 mat 8 Pi-
xel grof sein.

Soliten Sie nach dem Start des
Char-Rippers feststellen, dafi
der gesuchte Zeichensatz

schon im oberen Bildschirm-
drittel erscheint, dann sollie
Sie, wenn dieser Zeichensatz
noch nicht abgespeichert
wurde, ein weiteres Suchen
unterlassen, da durch die ver-
wendste Technik sonst dieser
Zeichensatz geldscht wird. Da
in den meisten Spielen nicht
alle Zeichen sinnvoll belegt
sind, soliten Sie diese sowie
alle Zeichen, die Sie nicht be-
notigen, mit "DEL" 1bschen.
Nun kénnen diese Leerzeichen

chen aufgetillt werden. -

Heben Sie einen Zeichensatz
abgespeichert, dann wollen Sie
diesen auch sicherlich verwen-
den. Dazu mdchten wir Sie auf
die Programmteile "CHAR-
BASIC” und "CHAR-PRINT”
verweisen, die im nichsten
Heft folgen. Im Verlauf dieser
Serie werden dann mit den
Programmen "CHAR-ADR”
und "CHAR-BOM" weiter niitz-
liche Tools folgen. Fir dieses
Mal soil’'s damit genug sein.

mit  der Verknilpfungs-

Funktion, mit den Originalzei- dem CHAR-RIPPER!

00 DATAGS,&8,82,8,58,53,41,0,6,47,72,63,682,

Wir wiinschen viel Erfolg mit

45,82,72,77.8 <214y
. i 310 DQTHSZ,ZGBQE|"?SU4“I&7U4I'32i49|57'5b’€'5’
C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C ViI.@8) B,28,a6,77,68,79 : <ioa>
I90 DATASE,86,85,70,32,82,85,67,83,067,72,4%,
1@ REM ### CHAR-MENUE/GEN *#% <2@88> | 78,0,24,72,77,74 <2e1>
2@ REM {C) 1987 BVR & HST <S> %30 DATA71,69,82,32,03,84,79,69,84,469,82,0,9
30 : ‘ <8a8> 3,157,148,46,146,21 <159>
4@ REM —-~-— ERST 'SAVE', DANN 'RUN'! -—— <4@> ENDE DES LISTINGS
59 - <t@8>
L@ PRINT® (CLEART JUST{SPACEIALSPACETMDMEMT ! “2
FOKE&AS , PEEK (53281) 243>
78 PRINT" (DOHN}FORI=2849TO248&: READW: S=S+W: P
DKET ,W: NEXTs IFB< 242191 THENPRINT *; ' <184> C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)
G0 PRINTCHRS (34) " (HUITEIDATA-FEHLER ' "CHR$ (34
}: PRIMNT® {DOUN23RLMCHORES " <@5> 1@ REM ##% CHAR-RIPPER/GEN ### <9@>
900 POKE19B,T: POKEASI, 13: POKEASZ, 13: PORESSS,S (35> 28 : - LSTAsEs
188 DATAL1,D,195,7,156,5@,48,54,49,8,0,0,169 S@ REM (C) 1987 BVR & HS3T LR
LB 162, 76 . 160 .8 <955 49 N$="CHAR~-RIPPER" s PRINTTAB {7} "DAS{SPACEIAS
¥ ¥ 2 ¥ ] i)
110 DATAS2, 189,255, 16%,8,170,160,1,32,106,25 SEMBLER-PROGRAMM® = <1125
5,32,192,255,142,8,32,281 <251y | SO PRINTTAB(13) " "N$ <84
126 DATAZSS, 169,08, 133,20, 140,86,149,8,133,21 &8 PRINTTAB(7) "WIRD(SPACE}ALIFL{SPACEIDIBK{SPA
,177,20,32, 168,285, 200, 208 <68 CEYGESPEICHERT. "z PRINT <231>
138 DATAZ,230,21,192,176,208,242,145,21,201, 7@ PRINTTAB(10) " !!{ {SPACEIRITTE (SPACETWARTEN
9,208,234 32,284,255, 167,8 ¢oamgy> | (SPACEX!!!":PRINT:PRINT <15>
140 DATQ?&.1951255,b7,72,&5,32|45'77,69,78'3 8@ OPENL B,1 NF:PRINTH#1 yCHR$E (DI CHR$(14) 3 <281
5,69,1&7,2,32,93,223 {18>» 9@ FOR I=1 TG 2354:READ Wi S=S+W: PRINT#1 ,CHR‘
150 DATAl&4@,R,148,32,208,140,33,208,132,157, : (W) 5 :NEXT £20%>
162,1,185,105,3,208,4,149 a3y 1@@ CLOSE 1:IF S<>259537 THEN PRINT "MOMENT!
160 DATA44,284,190,105,3,201,206,208,2,1462,4 {SPACEYFEHLER{SPACEY IN{SFACEIDATAS! "t END <145>
@,32,218,255, 202, 288,250,200 <P6> 118 PRINT “FERTIG!" <119>
17a DATA192,150,200,224,32,220,255,148,29,72 12@ DATAS2,12%,25%,169,11,141,32,208,141,134
y142,4,189,258,2,141,228,2 <ip7> | +2,141,40,208,149,15,141,33 74>
182 DATAl85,75,3,133,0,2368,33,208, 136,202,156 138 DATAZOB,1649,0,133,253,1469,8,133,2,133,258
,238,104,217,75,3,24@, 46 <g8> 4,32,237,16,1467,13,141,248 <137>
iva DATAL3s,14,224,48,219,0,0,8,0,183,187,18 140 DATA7,169,15,141,249,7,132,157,167,4,133
8,20,21,139,227,147,2 1> +251,169,1,133,252,128,32 <193>
2P0 DATALZ4, 145,26, 167,220,167 ,134,174,06,6,0 : 158 DATA44,23,1869,129,141,26,208,141,138,2,1
SB,76,72,178,08,49,234 <204 &9 56,141 ,200,5,169,17,141 L&T>
218 DATAL®Z,254,71,254,74,243,145,242,14,242 168 DATAZ1,3,169,31,141,143,2,149,17,141,144
LHB, 242,51 , 243,87 ,241,202,241 <24@> | +2.32,185,16,88,134,214 <255>
270 DATAZIZ,244,42,741,47,243,102,254,145,24 17@ DATASZ,14,229,167,0,133,20,160,195,14%,1
4,237 ,245,32,179,255,149,8,178 <it> T 133,21,162,1,177,20,240 37>
230 DATA16D, 1,32, 184,255, 169,08,32,213,255,13 1B DATA4S,201,44,240,6,201,1,208,12,16%,32,
4,15,132,45,1@8,28,0,4% <1295 | 72,200,2008,2,238,21,177 L1532
=40 DATAS1,130,3,0,16,58,10,147,3,0,192,51,1 . 19@ DATA20,170,104,201,1%2,208,2,142,40,20%,
B,t63,3,i1%,148,52 <14 183,208,2,162,8,32,210,255 139>
25 DATAR,179,3,113,148,5%,8,193,3%,23,8,144, 200 DATAZAZ,Z0R,250, 200, 288,207,230, 21 ,208,2
147 ,1B,8,94,567 ,72 <182 ns,32,255,18,32,184,21,32,118 CZat >
26@ DATAGS,B2,45,83,87,B3,64,49,77,0,95,206, 210 DATA22,32,233,22,32,130,23,32, 1596,23,32,
2,52,49,41,8,3 M-y 38,24 ,201 ,34, 208,231 ,32 . <1@8>
27 DATAL7,72,65,82,45,82,73,08,00,47,82,8,6 220 DATALI@B,24,74,52,16,162,08,140,0,%2,248,2
- 4.,50,41,8,4,47 <186 33,32,546,234,173,33,208 <1983
288 DATA72,&5,82,45,466,4%5,03,73,67,0,64,51,4 238 DATRZ24,D,218,22,224,7,240, 18,192, 4,144, :
1,8,3,67,72,45 <2415 14,192,54,175,10,1467,8 <2ZT>
290 DATAS2,45,88,H82,73,78,64,0,464,52,41,8,68, 248 DATA14%5,2089,238,215,14,173,134, 2,145,245
&7 ,72,65,82,45 : <ia4> | .208,172,48,208,214,232,224,10 54>
30 Compute nil 4/88



Das ist spitze

Fur einen
von lhnen
geworbenen

2

Abonnenten

erhalten ~ Leser werben Leser
Sieeine ---- - _____

I Beste"karte “nd Euts';hein ich bin der neue Abonnent. tch
abboniere Compute mit zum niichst-
I mégtichen Termin zum Preis von 42
ich habe den neuen Abonnenten geworben! o rf's"fi’:]d.}fh‘r‘“?é?;bf{gfgmg“?:;
. I Dafir erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausland betrigt der Jahrespreis 52
und Kopfhorer. ich weiB, daB Eigenwerbung Di';",; gﬁm";‘:?"?]eum':";ir}'%z?gg
A . . - N . . 1
l nicht méglich ist. Die Primie schicken Sie Jahr zu den dann giisen Gedn
nach Eingang der Zahlung fiir das neue Abon- gun%ebr;, wenn ti\sbgicht 6 V'atfpc;‘hen
. vor Ablauf des onementjahres
Qu a rzu h r l nement an folgende Adresse: gekiindigt wird.
I Name, Vorname Name, Vorname
- = I StraBe/Nr.
mit Radio ! =~
— I PLZ ort
PLZ Ort
u n d I Datum/Unterschrift
- Mir ist bekannt, daB ich diese Be-
—————— I Datum/Unterschrift stellung innerhalb von 10 Tagen
I beim Verlag widerrufen kann. Zur
: . Wahrung der Frist geniigt die recht-
L Ausschneiden und absenden an: zeitige Absendung des Widerrufs,
Tronic-Verlag GmbH Dies bestétige ich durch meine 2,
l ABO Sewice Unterschyift.
E——— Postfach
| 3440 Eschwege
Batum/Unterschrift
| Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden



B SOFTWARE-SERVICE

Zeitschriften u

Heft 2/87 (Heftnummer mit & |

Heft 12/88 Heft 1787 Heft 287
Commodore Commodere

Commodors-
Bastell-Nr. COM CK 12/2 16,- DM
Beateil-Nr. COMCD 1212 20,- DM

Ballon Hopper (VC20), Fight Night
(VC 209, King of Kings (C16/11€), Ge-
laxis (C16/116), Sprites (C168/118},
Atom (C64), Extended-UMH (C64),
IRG-Directory (C64)

Schrelder

Bestell-Nr. COM SK 12/2  18,- DM
Beatall-Nr. COM SD 12/2 23,- DM
Alien Ariack, Lucky Luck, Mouse,

Bestell-Nr. COMCK 1/3  16,- DM
Bestel-Nr. COMCD 173  20,~ DM
Yorch (VC20), Bomberman (VC20),

Note Screen (C 16/118), Champ (C16/

116), Checksummer {C 16/118), Chack-
summer (C64), Pyramid (C16/118),
Turbo-Diac (€ 64), IRQ-Routine (C64),

Ry!an (C 64}, ice Racing (C84)
Schnelder

Basteil-Nr. COMSK 1/3 18, DM
Besteil-Nr. COM SD 1/3 2,-CM

Electric Giadiators, Blidschirmtoolbox,
Suprabasic, Spritegenarstor, Mad-
goon’s Race, Star Trek, Checksurnmer

16,- DM
Bostell-Nr. COMCD 213  20,- DM
Guest {or Tires (VC20), Cave Fighters
{VC20), Wc Stoney In the Caves
(C16/1186), Cube {C16/116), Hosiage
(C16/116},Adress 16 (plus4), Essy Ba-
sic (C64), Ski-lumping (Cé4), Job-
Rzce (C84)

Schnalder

Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,—- DM
Bastell-Nr. COM SD 2/3 23,- DM
The Hero, Smazh it, 16 RSX Befehie,

Beatoll-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,~
Bestedi-Nr. COM CD 3/3 3/67 20,-
Action Ball (VC20), Star Attack
(VC20), Der neus Checksummer
(C16/118), Bobdriving (C18/118},
Find-Utliy (C16/118), WMac Coin
{C16/116), SWAP-Ulillty (C16/116),
Druckerrcutine (C16/116/piusd), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampotin
Games (C64), Checksummer (C64),
Hission Code (CB4), Sprite Tool (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/3  3/87 16,
Bastell-Nr. COM 8D 3R 3/87 23,-
Boing Bolng, Colors, Druckerproto-

Checiksummaer, Tracer Disc Star 2.1 koil, Checkeummer, Aurion 2

Het 9/67 Heft 5/67 ‘Hati 6187 Vielt 7787

Commodors ) Commodore Commodore CGommodare )
Destell-Nr. COM CK 413 18, - DM | Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,~ DM | Bestall-Nr. COM CK 6/3 16,- DM Besatell-Nr. COM CK 7/3 16,—~ DM
Besteli-Nr. COM CD 4/3 20, - DM | Bestell-Nr. COM CD 5/3 29— DM | Bestell-Nr. COM CD 6/3 290,—- DM Besteli-Nr. COM CD 7/3 20, DM
Moth (¥C 20), Jesper (VC20), Moniicr | Traffle RMemory (VC20), Shooter tountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- Bomb Scare (VC-20+8K), Elxanor

(¥C20), EimeaterschieBen {C18/118/
plusd), Super-G-Bert (Cié/i1i6/plus
4), Froggy (C16i116/phe4), Memory
Dump (C16/116/plusd), Ram-Disc-
Monior (C64), Slanrip (C64), imml-
grétion (C84), Run Version Ganeralor
{C64)

Schneldar

Bestell-Nr. COM 8K 4/3 18, - D}
Bestoil-Mr. COM 8D 4/3 23, - DM
Find (464), Tepe Backup System (464},
Die schwarzan Diamanien {464, 664,
8128), 3-D-Pac Man (464, 664, 8128}

Heft 8/57

Commodore

" Bestell-dir. COM CK 8/3 1€, - DM
Bestell-Nr. COMCD 8/3  20,— DM
ZS-GEN @C20+3K), BATHAN

(VC20), Chacksummer (MC, C16),
Turbe-Tape {C 16), Gosub mit Labels
{C16/116/ +4), Admirel (C16 + 64K),
Z8-GEN (C54), RAID (C64} Zauber-
wald (C64)

Schnelder
Bastall-Nr. COM SK 8/3

16, - DM
Beosteli-Nr. COM SD 8/3 23, - DM
Diskmonltor (464}, Orgel-Champ
464/664/6128), Buffalo Bill {464),

izzard (464/664/6128)

Heft 12/97
Commodore
Bestell-Nr. COM CX 12/3 18,- OM

Bestali-Nr. COMCD 12/3 20,- DM
Alien Attack (VC-20), Super-Senso

C-20 + 3K}, MC-Checksummer
C-16), Egon (C-18), Hunter {C-186),
(C-18), Checksummaer
(C-54), Spritencrean (C-64), Burgen-

{(VC20), Nevar input {C16/116/pius4),
Superlist (C15/115/plusd), Marble
{C16/116/plusd - €4K), Cheracter-
Generator ((16/116/plusd), Quadrsto
{C64), FCMON Tell 2 {C64), Minas
Gundur {64), Festapeicher (C54)

Schrolder
Bastell-Nr. COM S5i 53 16, - DM
Bastell-MNr. COM 5D 5/3 23, - DM

Omaganea, Screen Dump, Double
Trouble )

vertierer (VC-20}, Recovery (C16/116/
+4), Alwolf (C15), Turtle Grafik
{C 161416/ + 4-84K), Super 16 (C1é
{116/ + 4-54K), Chacksummér {CB4),
Dusll 2005 (C84), FCMON-Tell 3 {C64)},
Town Rescus {C64)

“Schnslder
Bestali-Hr. COM SK 6/3 18, - DM
Begteli-Nr. COM SD 6/3 25, - DER

Break out, Luna 2 {464}, Autobak
{464), Chetkaummer

{VC-20}, Checkaummer {G-18), Check-
summer (C-16-4C), Fight In the De-
sert (C-16), Toin and the Apple Farm
{C-16/116/ + 4}, Teoibox (£-16), Defen-
se 16 (C-16), Tapscepy (C-168), Aute-
sterter (C-18), Monkorschutz (C-18),
bibbier (C-64), Window (C-04), Psion
3 (C-64), Hungry vcodelum (C-64)

Schrialder

Bestell-Nr. COMSK 7/ 16,~ DM
BosielNr. COMSD 772 23,- DM
Granaci 2.0 (454/664/6128), Mini Break-
out (454/664/5128), Flemjump (464),
Nightiorce (464) :

Heft 9/87 Heft 10/87 Hait 11/87

Commoders Commodore Commodore

Bagtell-Ne, COM CK 2/3 t5,- DM | Bestell-Nr. COMCK 1072 16,- DM Besisll-Nr. COM CK 11/3  i6,- DM
Bestell-Nr. COM CD 913 2@, - DM | Bestell-Nr, COMCD 10/3  20,— DM Beste!l-Nr. COM CD 11/3  20,- DM
Yauziehan (VO20), Handwerker | Fragezeichsn {¥5-20 + 3K), MC-Chack- Wormy (VC-20), Kurslv-Crester (C-18),
(VG20 + 3K}, Plus Basic {C-16/116), | summar {G-16), Games Basic (C-16/ MC-Checksummar (C-16), Creature

fnvort 16 {C-16/118/+4), JMP (C-18/
116/ +4), MC-Checksummer (C-18),
Blldmaker (C-64), Finf Wochen im
Ballon (C-64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 8/3 18, - DM
Baestall-Nr. COM SD 5/3 23,- DM

P.P.S. {464/664/6126), Prostar (464)

Heft 1/88

Commodore

Bestall-Nr. COM CK t/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/4 20,- DM
Kupka-Kola (vC20), Pac
(VC20 + 8K}, Checksummer (C16),

MC-Checksummar (C18),
(C16/116/ + 4), 15'er Puzzle (C16/
116/ +4), Invasion (C16/116/+ 4),
Quadris {C16/116/+4), Directory-
Help (C64), Auto-Start {C64), Push Il

Append

116/ +4), Ausweichmandver (C-16/
116/ +4), Elsriaufen (C-16/118/+4),
Good Shot {C-16/116/+4), Check-

. surmimer (C-64), Laufschrift (C-64),

Floppy-Monitor (C-64), Blaster (C-£4)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 10/3 16, - DM
Besteli-Nr. COM SD 10/3  23,- DM
Turbo-Spriies  {464/664/6128), Star
Track (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbraak (464/664/6128), Screens
(464), Craate (464)

Castle (C-16/116/+4), Alred {C-16/
116/ + 4), Checksummer {C-18), Time
64 {C-64), Last Miasien (C-54), Vier in
siner Rethe {C-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 11/3  16,~ DM
Basteli-Nr. COM 8D 11/3  23,- DM
Texter  (464/6564/6128), Burning
Wheels {464/664/6128), Syndrome's
Message (464/6564/6128), Quedrato
(464/664/6128), Checkeummer (CPC)

Heft 2/868 heft 3/68

Commeodors Commodore

Bestell-Nr. COM CK 2/4 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 3/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 2/4 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 3/4 20,- DM

Fred the Snake (VC-20+3K), MC-
Checksummer {C-16), DIN A 4
Hardcopy (+4), Reversa (C-16),
Space Fly (C-16 + 32K/ + 4), Sputnic

Pixel-Grafik (VG 20), Pooyan (VG20),
Grafiklupe (C-16/116/+ 4), Farbtasten-
belegung (C-16/116/+4), Firelab (C-
16/1 16/ + 4), MC-Checksummer (G-16),

A (C64), Checksummer (C64), Jack X it
stiirmer (C-64), Malibu (C-63 er 3 Game (C-64), Smash (C-64} C-84-Check-summer, Multitoclbox (G-
{ i ( ) 2224);‘“ (C64), Mission Germany ! 64), Kur-siv-Creater (C-64), Gopter-Duell
(C-64), Mad Mission (C-64), Drei Dra-
Sehi Schneider chentdter (G-64)
Bestell-Nr. COM SK 12/3  16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 1/4 15,- DM Schneider
Bestell-Nr, COM SD 12/3 23,— DM | Bestell-Nr. GOM SD 174 23,-DM | Schneider Beste!l-Nr. COM SK 3/4 16,- DM
GENAD 2.1 (464/664/6128), Multl- | Symbol Poker {464/664/6128), Hex- | Bestell-Nr. COMSK 2/4  16,- DM | Besteli-Nr. COM SD 374 23.- DM
mode (464), Master Mission (464/664/- | key (464/664/6128), Print Pictures H-NF. COM 2/4 "_pm | Filemanager (464), Light-Gunner
6128), Flroball (464/664/6128 (464/664/6128), Windfall Bestall-Hr. so 23, i '
¥ ) ), Windfall (454) Asteroids (464/664/6128) (464/664/6128)
S ez dioca . Commodore Kassette COM CK 4/4 16,- DM Schneider Kassette GOM SK 4/4 16 DM
AUS :dlesem HEft ) Diskette COM CD 4/4 20,- DM Diskette COM 8D 4/4 23:_ DM
32 Compute mut 4788



Superpaket 1
Spieie

Monster Attack, Projskt, High Noon, Briefiaube,
Caditon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,
Vampir, Memory

Kassette 20, ~
Diskette 20, -

SP-C-K-1
SP-C-D-1

Superpaket 2
Spiele :

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter,
Moonsweeper, Scoiti

SP-C-K-2
SP-C-D-2

Kassetie 20, —
Diskette 20, —

Superpaket 3
Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator, Supermon-84, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belagung, Autostart,
Multibasic, Bildeditor, Spritehiife + Cremo,
Autonumber, Micro-Tools + Micader

C116/plus4
Superpaket 1
Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaolin, Gity Runner
$P-0-K-1 Kassette 20, -
SP-0-D-1 Diskette 20, ~
Superpaket 2
Genesis-Super-Assembier
fiir C-16/1i6&pius4
Komplett mit Anleitung
8P-0-K-2 Kassetie 15, -
SP-0-D-2 Disketle 15, -
Programin Preis Basiali-Mr.
Kass./Disk.
Goldrauschi
Steon Fighter 10, - H0, - 032
Frogger/Humor 13, = 10, = 243
Gosmlc Ferror!
Schwimmon/Brask in 18, - 14, - 05
Pantc/Phantonf
Mateorsterm 18 =ity -~ 063
Floweritiyperspace 18, - i18, = 014
Spacefrader!
Save cur Turtias 13; - 18, - 024
Memory/Quacirato 18,118, - 024
Crazy Worm/Assault 18, ~ 18, - O 44
Yron/Tlme Raliy/
Goldilebur 18;- 118, - g 54
Feusrweohx/Q-Bart i@, -8, = (X7}
EERL

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rescus, Einbrecher,

Schneider

c

Superpaket 1
Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan's Castle, Copter Patrool, CPC
Bart, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister SchioB,
Fallschirmgpringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Gobra, Erwin,
Kruemi, (-Bert

SP-SR-K-1 Kassette 20,-
SP-SR-D-1 Diskette 27, —
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwsaltung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,

Tastaturbetegung

SP-SR-K-2 Kassotts 20, —

SP-SR-D-2 Diskeite 27, -
Programm Frols. Bestell-Ne.

Kass./Didk.

Schnalder Pasitk!
Killer 3hip 12, ~ 18y~ SR 13
Mldnight/Horror Caves 12; =118, ~ SR 23
Splder Maze 12~ 18, ~ SR a3
FritonTraumisnd 1E, = 118, = SH43
Starpatrel!
Hellcoptsr Pliot 2, - M8, ~ 4R 33
Red Llort! '
Speady-FrogsiAurion 12, - 118, - SRE63
Space Battla 13, ~ 120, - SR 14
Pacilun/
Procon DeitaiHoapial 15, -i20, - SR 24
Kung-Fu Master 15, -i20, - 3R 34
Car Driva!
Flower of Venus 1%, - 120, - 3R 44
Shootlng/Crbit Chicens  15,-/20,- IR 24
Patnt-t/Emotlons 15, - /20, = SR &4

SP-C-K-3 Kassette 20, — Hospital, Alien, Ftipperbai], Sub-Zone, Dr. Cerp,
SP.C-D-3 Disketie 20, - Geo-Zayxgn, Froggies Night Mare, Punkie-
f . Starwars, Salavage Crew
Pragramm Prels Bestali-Nr. SP.Y-1 nur Kassette 20, -
Kass./Disk.
TroniMorcurfous 15, - /18, - 13 Prograznm Pralec Basteil-Nr.
Interceptor : Kass.
Base/Schotter 15, - /18, - c23 BrickenbaulJango 14, - v 13
Jump Man! Miner; der Fassaden-
The Way/Space Taxl 48, -~ 145, - €33 stralcher/inkaschatz 14, - Va3
Flght Night/Morsier- Bergshooting!
IagdiColossus Mihis 18, - 148, - c 43 Babby In Actlon 14, - Va3
Mr. Postman/Maon- Josef in den .
tunneliMoonratiyas! :-:;km:‘h-n 14, - Lot
$talnachizg 15,-115,- €33 Moy
Stone Age comic Soundprogramm 14, - vs3
?"I"LV'I“'“""‘ 15, - 115, - ce Castle Draculal ’
axi var/ ¥ =
Space Odyasasy 1%,50/19,50 c14 2{3.",‘,;‘.,"‘,"’ 4 ves
JoelLook Sharp 19,5018,50 G 24 Cosmic Bouncer 14, - V14
Turbo Racer/ Blathlon!
Biens Maja 19,50/19,30 C 34 Space Labaratory 14, - V24
RowlyiTreasws Hunt 19,50/18,50 G 44 Titan 14, - Va4
Mesgabouncer! Race Drivar 14, - Vda
Haunted Inn 19:30/19,50 C 34 Szigon 14, — V54
Shila/@ubble Jack 19,50/19,50 YT Coconuts 14, - vas

Anleitungen zu unseren Programmen erhaiten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

4/88

Compute mat

software fiir jedermann.

Uberzeugen Sie sichvon unseren
Angeboten, und bestellen Sie
noch heute. Alle Bestellungen
werden innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen unter
der Rufnummer

05651/300 11
bis 19.00 Uhr

* ohne Postwegt

33



Bl PROGRAMME

250 DATAZOGB,207,95,160,192,149,0,153,563,3,13
5,208,250, 562,27, 189,192,157

240 DATAL4Y,3,Z@2,149,0,157,64,3,202,149,3,15
7,64,3,202, 15,235,142

270 PATALS,3,142,92,3,149,252,141,178,3, 141,
144,3,144,158,3,95, 145

280 DATAZ@4,208,10,173,141,2,41,1,141,141,2,
165,203,201 ,51 ,200,4, 167

29@ DATA&LS,133,203,76,72,235,173,25,208, 141,
25.208,16,37,173, 18,208,201

300 DATALZ2,144,5,140,21,152,208,14,159,1,19
5,584,141,77,17,144,3,238

310 DATA3Y,206, 167,122,160, 1%,141, 18,208, 140
228, 206,76, 129,234,173, 13,228

320 DATABB, 165,204,208,22,169,464,141,111,7,1
73,110,219,141,111,219, 169,22

3I3@ DATA197,214,240,5,133,214,32,16,227,74,4
9,234,32,21,253,32,143,253

340 DATASZ, 129,255,173 ,42,25,174,43,25,172,4
4,25,141,32,208,142,33,228

35@ DATA148,134,2,140,40,208,173,45,25,174,4
&,25,172,47,25,133,2,134

340 DATAZS4,132,253,148,2,1685,48,25,153,0,8,
136, 14,247 , 76,29, 16,45

37@ DATAGZ,1,7 4221 ,37,43 447 ,45,32,40,8%5,72,7
z,70,84,47,47 ,41

350 DATA4L ,39,16,5,566,65,03,73,83,465,6B8,82,4
6,1,1,9,221,39

398 DATAL? ,B2,0%,82,47,8%,00,45,57 ,49,39,46,
11,64,03,85,67,79

4@ DATASE,&7,1,9,221,39,82,67,84,05,82,70,3
9.46,5,90,69,73

418 DATR&7,72,47,78,32,49,68,7%,64,73,469,82,
&9,78,1,%,221 ,39

420 DATALD,49,74,39,44,7,90,49,73,467,72,49,7
B,32,7&,79,67,035

432 DATAGT \72,69,78,1,9,221,37,45,47,79,47,8
8,39,46,12,46%,78

448 DATALB,A47,79,82,47 ,49,808,79,82,1,9,221,3
9,74,39, 45,108,948

AS0 DATAL?,73,47,72,49,78,83,68 ,84,50,32,74,
&5, 68,69,78,1,9

460 DATAZZ1,39 VB339, 86,6,90,69, 73,67 ,72,69,
78,83,45,84,90,32

470 DATAB3,B8,69,73,67,72,49,82,78,1,9,221,3
9,54,39,44,9,60

ABG DATA73,83,75,45,46,49,70,49,72,76,32,83,
69,78,60,49,78,1

49% DATAT, 221 ,39,56,37,86,9,58,75,82,49,47,8
4,79,82,89,32,65

500 DATA7S,90,59,73,71,6%9,78, 183,32,221,39,9
5, 39,46,22 46, 45,03

S1@ PATA7S,67,1,5,42,32,408,32,221,70,4%,84,6
%,83,84,49,76,46

520 DATA16,78,65,82,66,78,157,148,69,13, 192,
13,192,1,8,47,72,65

530 DATABZ,4S5,82,73,00,60, 69,82,1,2,40,67,41
232,49,57 56 .55

540 DATASZ,&&,95.32,32,33,32.72,83,94.3,tb?,
3,141,21,208, 133,34

550 DATALS9,34,142,1,14Q,8,32,4,21,141,38,7,
133,20,1469,0, 141,83

560 DATA19,142,3,6,20,42,202,208,250,24, 105,
8,192,34,240,4,192,3

570 DATAZER,31,32,236,20,288,20,1460,7, 162,21
2 189,194,3, 153,52,3,136

580 DATAZOZ,202,202,16,244,169,52,2088,2,169,
94,133 ,20,149,3, 133,21, 162

598 DATA11,32,240,233,160,8,177,20,140,7, 104
272,149,148,1746,2,169,680

400 DATA145,207, 104,135, 16,242,238,83,17,232
2224 ,19 ,208,225,24, 166,0,142

618 DATA20,32,240,255,174,30,7,147,8,32,205,
189,167 ,32,164,211, 145,209

420 DATAZ00, 145,289,145, 151,201 ,32,240, 46,20
1,2@,208,35, 145,21, 201, 3,208

638 DATAB,32,235,20,208,3,352,251 ,20,160,7, 16
9,0,145,20, 136, 14,251

648 DATALLY, 157,141,119,2,169,1,153,198,76,2

34

<191
&7
241
<1>
<HEFF
<979>
<18>
<1468>
<24>
32>
<187>
<a4>
<32>
63>
<185>
<15a>
72>
<iig>
<35>
<i11>
<&>
shix
24>
126>
<149>
{233
<iaB>
<235>
L246>
<5R>
<58>
<557
CEI3>
<113>
<102>
<2122
<73>
<1145

K17>

.

55,18,201 ,13, 288,74, 74,52

658 DATAZO, 162,21 ,145,21,201,3,208,54,32,212
.28,208,17,32, 235,20, 208 ,

&£43 DATASS, 189, 1946,3,157 ,48,%,202,202,202, 14
»245,76,251 ,20, 189,68,

&7@ DATALE7 , 1963 ,202,202,202, 16,245,32,247,
16,173 ,8,206,141 ,2,208, 173

&4B@ DATAL ,208,141,3,7208,162,%,173,16,208,41,
1,208,1,170, 142, 14,208

&9 DATAGA,32, 225,200,240, 24, 52,212,28,208, 19
(160, 7,177 2B, 157 , 68,3

700 DATALED,B, 145,20, 136,202 ,202,202,16,211
138,96,72,16@,7,189 ,&8,3

710 DATAL4%,20, 134,202, 202,202, 16, 245, 104,20

8,237,76,247 14, 145,21 , 281 ,3

720 DATAZAA ,2%5,32,236,20,208,19,32,63,28, 140
W7y 162,21,177,20,157,1%6

730 DATAZ,136,202,202,202, 14,245, 138,94, 145,

251,72, 165,252 ,72,238,298,7

740 DATAL&R,@, 133,251,169, 11,133,252, 169,0, 1

2%,34,169,7,162,11, 160, 18

750 DATAT2,é,21, 166,151 , 224,32, 208, 13,75, 248
145,209, 169,29 ,141,119 .2

758 DATALAT,1,133,198,224,20,208,21,162,11,3

2,248,233, 160,7,169,88, 145

770 DATAZ2@9,134, 16,25t ,232,224, 15,208, 239,24
2,191 ,224,13,200, 195, 149,0, 141

780 DATALGZ,20,142,11,32,24@,233,1468,7,152,7
2,248,177 ,2@87,16,1,56,160

790 DATAR,177,20,104,145,20, 104, 168, 136, 14,2
25,238, 182,208,232,224,17,208

800 DATAZZ3,104,133,252,184, 133, 251,204,248,

7, 152,94, 160,24, {05, 55,3, 208

810 DATAS, 136, 134, 136,208 +286,96,168,7,177,2

@,288,4, 134, 16249 , 200 , 76

820 DATAL7Z 10,208,204, 2 ,208,208,6,172,1 ,288,

204 ,3,208,96, 162,21, 169

B3@ DATAD, 157, 196 ,3, 202, 14,250,964, 133,35,134
151,132, 215,32, 228,255, 32

840 DATAI21 L 21, 148, 251 , 166 »252,2@1,157,2488,9
,196,34,2&3,4,1&4,35,1&,18

859 DATAL36,2@1,29,208,9,194,3%,208,4, 164,34
s 16,17 ,200,201,145%5,228,8

860 DATARZR,151,208,3,166,215,232,202,201 ,17
»208,8,228,215,288,3, 166, 151

878 DATA2Q2Z,232,133,151,132,251,134,252, 173,
14,208,41,254, 192,30, 144,2,9

880 DATAL,1641,16,208,152,1@,18,18,24,105, 14,

141,8,208,138,10, 10,10

890 DATAZ24,105,4%9,141,1,208,32,248,233,32,34
v234,177 ,209,94,201 , 135,208

920 DATAS,238,32,208,201, 134,208, 6,238,33,20

8,74,154,21,201, 133,208, 16

916 DATAZ3H,134,2,238,40,208,174,134,2,32,15

©,21,32,185,16,152,96,169

920 DATA@,133,36,160,144,169,217,133,37,138,

145,346,200 ,208,2,230,37, 145

930 DATAST , 201,220,288, 242,94, 201 , 45,208, 16,

165,2,24,105,8,133,2,133

948 DATAZS4,167,8,133,253,746,19,22,201,45, 208

8,8,165,2,54,23%,8,74

950 DATA193,21,201,219,208, 14,145,253,24, 185

+8,133,253,144 45,238,254, 75

P60 DATALT 22,201,221 ,208, 14, 145, 253,56, 233,

8,133,253,1746,20,198,254,76

970 DATALY,22,201,164,208,9,230,253,208,1%5,2

38,254,76,19,22,201 ,220, 208

980 DATALS, 198,253,208,2, 198,254 ,32,237, 14,1

74,33,208,32,159,21, 128, 169

990 DATA1Y,141,24,208,169,48,133,1,145,254,7

2,169,8,133,21,160,0,132

1000 DATAZA, 177,253, 14%5,20,200,200,4,230, 254

,230,21,1465,21,201 , 14,208, 235

1210 DATALR4,133,254,169,55,133,1,88,174,134

$2,32,159,21,152,72,168,3

1220 DATAL42,10,24,32, 248,255, 145, 254, 144,25

3,32,205,189,164,211, 169,32, 145

1830 pATAZA9,200,192,9,208,249,104,94,201, 74

+208,251 32 ,112,23,1467,7,1460

Compute mit

<1a2>
S6>
<s>
<119>
<1213
<237>
<184>
<111y
<1m4>
<a6>
<2308>
<20
2>
<oy
<z30>
<4
<92>
<34y
<1463>
<&8>
4>
<72
<93>
£i88>
<ab>
<113
<12>
<25>
<1465>
<99>
<129>
<11@>
<B1>
<>
121>
<15>
210>
<157>
<1673

<123>
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PROGRAMME Il

i04@ DATAZS,32,30@,171,32,228,253,201,74,208, 1240 DATAA,13Z,20,145,151,49,20,14%5,20,208,2
H4,32,52,23,32,192,295, 162 {34 28,247 ,230,21, 165,21 ,201,14 <285
i@esa DATAL,32,198,255,32,165,255,32,145,255, _ 125a DATAZOH,237,16%,.@,96,32,3@,171,149,255,
i69,3,133,20,149,8,133,21 cong> | 133,151 ,169,44,133,211,149,0 (258>
104@ DATALLS, 144,208,44,32,225,20,248,18, 140 1268 DATAl&H,151,32,205,1689,164,211,1469,52,1
+7 132, 165,255,136, 16,250,489 <87y 45,209,200, 145,207 ,32,228, 255,201 <106
1870 DATALZ,1&0,8,32,1465,255,14%,20,20€, 192, 1278 DATAL4S,208,2,238,151,201,17,208,2,198,
B,2@8,246,16%5,20,24, 185,86 <t75> | 151,201,13,208,217,96,201 95 <hb>
1000 DATALSS,26,144,216,230,21,16%,21,200,16 1780 DATAZDB,204,173,32,208,174,33,208,172,L
,208,208,32,204,255,167,1,32 <11> 34,2,141,42,25,142,43,25,140 <2547
1292 DATAL9S,255,76,1,23,201,76,208,1461,32,5 12909 DATA44,25,165,2, 166,254, 164,253, 141,45,
2,23,160,8,169,8,170,32 <36G> 285,142, 46,25, 140,47 ,25, 160 <7a>
1108 DATAZL3,255,74,1,23,201 ,83,208,72,32,52 1328 DATAZ,185,8,8,153,48,25,136,1464247,32,1
,23,169,8,162,8,133,24 ¢219> | 29,255,32,21,253,32,143 <ga}
1110 DATALSA,21,149,20,1462,0,1560,18,32,216,2 1310 DATA2S3,169,134,1462,17,141,24,3,142,25,
55,32,112,23,149,8,178, 140 ¢140> | 3,108,8,150,120,32,68,229 <1e8>
1128 DATALS,32,186,255,169,8,32,189,2585,32,1 1320 DATA1AT,Z1,141,24,208,16%,128,141,256,20
92,255, 162,8,32,198,255,32 Cif7> | B,1469,49,111,20,3,169,234,141 <214>
1130 DATAZBY ,255,201,13,248,6,32,210,255,74, 1330 DATAZ1,3,88,1467,1,162,8,160,8,140,21,20
25,23 ,32,204,255,14%,8,32 <it> 8,32,186,255,162,176,160 <154>
1140 DATALYS, 255, 149,27 ,141,17,208,94,37,112 1348 DATA14,32,1B%,255,32,192,255,162,1,32,1
223,149,252, 168,24 ,32,30,171 <59 %8 ,255,142,3,32, 145,255,202 . 5159>
1188 DATA149,50,32,78,23,169,1,160,0,132,1144 13508 DATAZOS,250, 16%5,144,240,9,208,52,196,15

162 .5,74, 184,255, 133 154 Chty 1‘2QB,7.32,244,24|1&9‘24' 133 L1193
Hiyrida ey, by Ay ey 1340 DATAISL,169,8,133,211,32,145,255,32,143

1160 DATAl&D,@,32,207,255,153,42,25,200, 1946,

151,144,2,160,2,201,13,208 <i2%5 | +255,17@8,32,165,255,32,205,189 59>
1170 DATA23?,136,152,162,42,168,25,32, 189,25 1370 DATA230,21i,32,145,255,164,144,208, 15,3 23
5,149,11,208,192,142,22,32,255 <ab? 2.213.255,2m8.244,1aq,i3‘32,21a 2>
1180 DATAZ33,169,2,141,21,208,140,0,162,22,2 1386 DATAZSE,SZ,165,25u,238;234,32.234,255,1 .

4 ,76,240, 255, 201 , 64, 288,173 183> a9,1.32.195,255,1&?,24,133,&14 <42
1150 DATAS2,112,23,169,408,32,78,23,167,8,170 1393 DATA3Z, 16,229,32,4,23,32,66,241,248,251 ‘
,168,15,32,1686,7558,32,112 & <7ar 2 76,48,229,70,73,76,4% 53>
1200 DATAZS,76.17,23,201,45,268,10,32,112,23 1408 DATA78,45,77,47,58,160,0,846,67,62,75,70

L 147,27,160,25,32,247 .23 &> .8%,49,60,79,85,78 . <225
1218 DATALAT,49,141,229,23,74,219,23,201,79, 1418 DATA71,32,48,74,47,78,41,463,8,565,78,48, 178>
208,19,32,112,23,1487,32,140 <ii@> | S58,9,79,82,58.0 ] . e

1228 DATAZS 32,247 ,23,169,17,141,229,23,76,2 1426 DATA&Y,886,77,682,58,0,0,4,9,8,0,0,8,0,8, c6z>
19,273,201 ,88, 208,42,32,112 12> 141 _
1238 DATAZZ,149,34,1608,2%,32,247,23,14%,81,1 ENDE DES LISTINGS .
41,229,2%,1406,8,132,21, 140 <258

Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Alter:
StraBe: Wohnort:

Titel des Programmes: Computersystem:

Eﬁotderlicher Speicherpiatz: ______ KBytes Bitte legen Sie threr Bewerbung einen adressierten und frankierten Rickumschiag

{DINA4, 1,40 DM) bei!
Erforderliche Peripherie: .

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betriigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Sollte das Programm hicht versffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch meine Unterschrift, dai ich
Kenninis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet. .

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterfagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: . Diskette: __ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Prograrmmautors (bei Minderjdhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten): .
(Bitte zweimal unterschreiben!)

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwickiung, Am Stad, 3440 Eschwege
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BN PROGRAMME

Uber Forestia
ist der Teufel los!

Eines Tages wird der Planet
Forestia, der iber reiche Bo-
denschatze  verfiigt, von
auferplanetarischen  Angrei-
fern Oberfallen. 2Zur Verieidi-
gung werben die Forestianer
Soldner an, und da ein sehr
hoher Lohn winkt, bewerben
Sie sich. Sie werden mit einem
Schutzanzug sowie einem sehr
schnellem Laser ausgestattet,
der aber den Nachieil hat, nicht
sehr weit schieflen zu kénnen.
Doch dieses Manko halt Sie na-
tiirlich nicht ab, und los geht’s.
Dies ist in Kurzform die Story
zum  Action-Spiel  ''SKY-
FIGHTER", in dem so ziemlich
alle Grafikfahigkeiten des C64
ausgenutzt werden. Soft-
Scrofling, Multi-Color-Sprites
sowie ain Muiti-Color-
Zeichensatz erfreuen das Auge
des Spieters.

Haben Sie mit F7 das Spiel ge-
startet, dann sehen Sie zuerst

thre Spielfigur, die mit einem
Raketenrucksack auf der lin-
ken Seite einschwebt. Sofort
n&hern sich von rechts die An-
greifer. Diese schieBen zwar
nicht, fliegen dafiir aber wild in
der Gegend herum. Lassen Sie
sich nicht rammen! Gesteuert
wird mit dem Joystick, wobei
Sie sich nach cben und unten
bewegen konnen. Zusitzlich
kann man mit finks und rechts
bremsen oder beschleunigen.

Die Eingabe:

Das Programm besteht aus
zwei Teilen, die Sie bitte nach-
einander abtippen und abspei-
chern. Der zweité Teil erzeugt,
nachdem er mit RUN gestariet
wurde, drei MC-Files, die bei
Verwendung einer Kassette
hinter dem ersten Teil abges-
peichert werden miissen. An-
derungen fir Kassette oder
Diskette sind nicht notwendig.

JNOERE TREBWERLE WD AGFAILEN, DF

OIFURING o BLOCKEXT
KOTE TRAGT DEN NAMEN ~ KAMRALE”...!

llFi

T
kR

e b g

C-a4

LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.®)

12 REM
11 REM
12 REM
13 REM
14 REM
15 REM

B U OIS EIE 3 E B O 2
X" SKY FIGHTER L2 1)
4 HAUFTPROGRAMM  #8#
S BY N
#%# PETER SCHAEFER xx
##%# FRAUENTALSTR. 45 #%#%
16 REM %#%7923 KOENIGSBRIINN®X%
17 REM 409009696 3 086060 6 33006 3006 96 06 069 6
18 X=FEEK {186)
17 A=A+1

28 IFA=1THENLDAD
21 IFA=2THENLDAD
22 IFAB=3THENLDAD

MEKY {SPACEIF IGHTER. SP% X, 1
"BKY {SPACE}F IGHTER. MC" , X, 1
"SKY{SLACEYFIGHTER. Z5" 4 X, 1

24 GOSUB 136:REM INIT

25 GOSUR 153:REM TITLE

24 GOSUB 184:REM ANLEITUNG

27 X=8:PRINT"{LLEARY";:POKEVI+21 ,0:605UB 210
28 =

29 REM ~EINSTELLEN-

31 POKEGA, 1:5Y549152: X=1: GOSUBYY

F2 FORI=ATMASTEFPZ2: POKEVI+] , INT{RND (1) 255)
NEXT

33 PL=t:F+1

34 GETAF: IFAF=CHRT (133) THENPL=PL.+Lt IFPL>ZTHE
NFL=1

35 IFA$=CHR#$ (134)6G0TG41
34 POKE1QAL ,1746+PL

37 GOTO34

38 =

39 REM -MAIN-ROUTINE-
4@ :

41 POKESA,@: POXESA+L . B:SC{1)=0:18C{2)=@:LY {1}
=108B80: LI (2)=LI{1}:LV{1)=3:LV(2)=3

42 POKELRAS, 176+ V(P ;POKEVI+21, 11 IFPL=1G0TO
44

43 PRINT" {HONE DOWNY"3 :FORI=DTOS: PRINTSP$:NE
T

44 PRINT" {HOME DOMHI GREENY"TAB(10)"GET{SPAC
EYREADY{SPACEYPLAYERLSPACE} "P#(P)

45 FORI=@TD150@:NEXT

N6 GOSUB184: GOSUB79: I=0

/47 =

A8 POKE2D4G, 174 .

4% FORI=255TO198STEP-.S5:POKEVI+1, I: POKESI+1,
ABS{I-255) : Z=7+.5: FOKEVI , Z=NEXT

58 POKEVI+2,255: X=0: GOSUBYY

?l FRINT" {HOMET " TAB(L) " {RVSON YELLOH SPACES}

S2 POKEGA,D: S=5C (P) : SH=INT (§/254) ; 5l =5—SH*25
&:POKESA ,SL: POKESGA-1 ,SH

53 IFFEEK (GAR)=1G0TOS9

54 GC(P)=FEEK (SA) +FEEK (5A+1) 254

55 PRINT"{HONEY"TAR (&) " {RVSON YELLOWT"SC ()

9& IFSC{F) >=LI (P) THENLI{P)=L1 (P)+1RB02d: GOSUE
B7 i

57 IFSC{P)>HITHENHI=EC (P} : PRINT" {HOHEI "TAB (2

FIMLYELLOH RVSON SPACES LEFT&3"HI

28 60705

59 POKESI+11,14:POKESI+A, 128 FOKEVI+21 ,253:P
OKE4AR321 ,1

6B FORI=FPEEK (VI+1)TO255: FOKEVI+1, Yz NEXT
1 LVPY=LVIP)Y—1:IF LV(P)=0 THEN &%

&2 IF PL=1 THEN &%

63 IF P=1 AND LV(2)>@ THEN P=2:60T0&65
&4 IF P=2 AND LV{1)>8 THEN P=1

65 6O0TO 42

[-Y I

&7 REM ~-BAME OVER~

69 PRINT"{HOHE DOWKI"; :FORI=ATOS:PRINTSP$shNE

70 PRINT" (HOME DN HHITEI"TAE{LIQ) "GAME {SPA

Compute mit

<193>
<an>
<>
<1az>
<993
<95
<253
<z0a>
<1873
<245
<H3>
<187>
<z@>
<81>
<am>
<122y
<99>
<7@>
<B&>
<113
<@g
<153

<51>
L=

€159
118>
w27
<176
{PL>
<135>
<98>

<102>
<7>
<198>

<3I3>

<237
L170>
<1a5>
<i2e>

<241
<87

<1563

159>
L2007 >
A&
€£118>

<191>

43>
198>

<21
LhH2>
<1413
<22
<85>
<197
<20e>
<tz4>
<1413
<126

<224

4/88



QE}GVER{SPACE}PLAVER{SFACE}"Ps(P)

71 WAIT S56320,16,14

772 IFPL=1THENGOSUR113: X=13 GOBUB21A: GOTOS3
73 IF P=1ANDLY (2) >OTHENGOSUBL 13: P=2: GOTO42
74 IF P=2ANDLY (1) >BTHENGOSUBL 13: P=1:GOTO42
75 GOBUB113: X=1:60SUB218: GOTOSS

74 3

77 REM —S5DUND~

78 :

79 FORI=SSITOI+24:POKEI ,B:NEXT

aa PGKESI+&,253:PQKESI+4,129=PDKESI+22.ZB=PD
KESI+1,1

a1 PDKESI+2¢,24B:PDKEBI+18,129=PDKES!+14,55=
POKESI+1S5,8

az2 PUKESI+13,ZSB=PDKESI+11,l?aPﬂKE5I+23,1=P0
KESI+24,31

83 RETURN

84

85 REM —BONUS—

Bé6 :

87 FORI=S1TOI+24:POKEI ,@: NEXT

88 FPRINT" {HOGME DOHNY Y5 s FORI=ATOS: PRINTEP$: NE
X7

87 PRINT™ (HOME DOWN2 PURPLE} " TAB15) "BONUS-M
ANt

90 PDKEGA,Z:PDKESI+13,250:PUKESI+1,2B=PBKESI
+11,21;:POKESI+24,15

21 FORT=OTO23A: POKESI+8, T NEXT3POKES1+11,20:
POKESI+13,8

92 LV FI=LV(P)+1: POKE1@45, 1 76+LV (P}

%3 GOSUE7T:POKEGA,B: POKESI+1 ,PEEK (49391) : 608
UB184: RETURN )

94 3 ~

95 REM ~GPRITES SETZEN-

74 3

7 IFX=1G0TC9Y

98 FORI=4ATO14STERPZ: POKEVI+I , 255 (1#4) s NEXY
9 PDKEVI+5,11&:PUKEvI+7,125=POKEU1+9,145=PD
KEVI+i1,165: POKEVIH13, 185

1B POKEVI+1S, 1 76: FOKEVI+ 14,252 POKEVI+Z1 ,25
52 X=PEEK (VW I+38) s RETURN

1dt =

182 REM —KOFF—

193 @ .

144 PRINT" {HOME DOHNZY; i FORI=BTOS: PRINTSP#:
£XT

195 PRINT" {HGME DOWNZ2 ﬂHITE)"THB(lﬁ)"EKV{SFA

CEYFIBHTER™

1834 PRINTTABC1SYY{CTEEY

187 PRINTTAB(&)“{HGREY}EAHE{SPACE}DESIGN:€§£
ACEYPETER{SPACE YSCHAEFER"
1@3.PRINTTAB(?)"{DGREY}(C){SFACE}IQBB{SPACE}
TRONIC—VERLAG"

187 RETURN

118

111 REM ~HALL OF FAME-

112 =

113 FORI=@T08: X=10: IFSC{F) >HI (1) THENX=X: 1=%
ti4 NEXT: IFX=1@60TO128

115 PRINT™ (HOME DOKNY "3 :FORI=0TOS: PRINTSFS:N
EXT

116 PRINTY{HOME DOWNZ PURPLE SPACEAIYOU{SPAC
g}ARE{SPACE}INTD{SPACE}THE{SPACE}HALL{SPACE}
OF (SPACEIFAME ' "

117 FRINTTAE(11) "AT{SPACEY"X+1" {LEFT} . {SPACE
IPOSITION!"

1iB FORI=SITOI+24:POKEI ,@:NEXT

119 POKESI+6,245=PEKESI+13,245:PDKESI+2,53=P
OKESI+3,25:POKEST+7,50

120 FPOKESI+10,25:PDKESI+24,13

121 FORI=OTO12: IFL (I)=0G070124

122 PDKESI.L(I):POKESI+1,H(I):PDKESI+7.L1(I)
sPOKEST+8,H1 (1) s POKESL+4,465

123 POKESI+11,465

124 FDRR=BTDD(I)=NEXT=PDKESI+4.&4=FUKESI+£1,
b4 NEXT

125 PRINTTAB(1@) "YOUR{SPACEF INITIALS" ; : INFUT
N¥

126 FORI=7ZTOXSTEP—L{zHIF(I+1}=HIF{I}zHI{I+1)}=

4/88

<174
<2803
<108>
(232>
<2077
<t@ix>

T £134A>

<44
136>
L2277

198>
236>

L68¥

225>
<142
<113>
<i144>
235>

<2435
<44
<1a4>

<20%
<35>

<a7>
<1525
<152
<154
<8>
<za8>

£241%>

~Sa>

<157>
{219
<ilal>

<3>

{287 >
<1B5%>

£8a¥

<194*
<251>
< 168>
K145
<17ax
<i%8>
<182>

€143

<198>

<3
{10

<1823

" <iss

147>

£214>
<23

<ile>

176>

PROGRAMME I

HI (1) e NEXT

127 HIF(X)=N&FzHI (X)=5C(P)

128 PRINTY{HOME DOHNY "3 : FORI=BTO3: PRINTSP$: N
EXT

129 PRINT" {HOHE DOHN}"SPC{15) "{PURPLEYHALL {E
PACE}OF {SPACEZFAME {DOMNT "

138 FGRI=BTD&STEP3:FRINT"{TELLOH}“]+1"CLEFT}
JAPURPLEIPHIATILEFTH(HIF{I) ,3)3

131 PRINT“{YELLDH}“I+2”{LEFT}.{PURPLE}“HItI+
1)LEFT$(HI$(I+1),3)"{YELLGH}"I+3“{£g£I}.{ggg
PLEI"HI (T+2}LEFTH (HI$(1+2) ,3)

132 NEXT:WAITS6320,16,146:RETURN

133 =&~

134 REM ~INIT-

135 :

136 VI=53248: S1=54272: PRINTCHR$ (142} : POKE&LS?
o 128: HI=7000

137 Ps(l)="DNE“=P#(2)="THD“=P=1:PL=1=ES=1=5E
=1:PR=58644

138 BO=49871 : SA=GA+2: DIMHI (8) ,HI$ (D) ,L(12),L
1412} ,H(12) (H1 (12) ,D{12)

139 FORI=BTOR:HI# (1)="F.5":HI {1)=70Q0-I+i20aA
INEXT

142 FORI=BTU7:POKE12544+1 ,@:NEXT

141 FORI=2T0O7:POKE2040+1,178+1:NEXT

142 FORI=2TO7sPOKE{(VI+3F)+1, I1NEXT

143 FDKEVI+37,1:PUKEVI+3G,B=PGKEVI+34,13=POK
EVI+35,5

144 PBKEVI+23,B=FDKEV1+29,m=PDKEVI+ZB,253:PB
KEVI+27 ,3 i

145 PDKEVI+39,13:PDKEVI+4B,7=PUKE2B41,179
144 FORI=SITOI+24:POKEI ,B:NEXT

147 FORI=1214BTOI+&4: POKEL,B: NEXT

148 SPE=GP$+" {SPACE3IPI"

149 RETURN

158 =

151 REM —-TITLE- )

152 = :

153 POKEVI+32,6: POKEVI+33,6:FRINT"{CLEAR YEL

L -

154 POKEVI+S,20: POKEVI+S, 255 POKEVI+21 ,4: POK
EVI+i&, 4

155 FORI=258TO425TEF~. 93 POKEVI+S, I NEXT

156 RESTORE:BGSUBITS

157 POKESI+&,250: POKESI+1,2

158 POKESI+13,250%: FOKESI+11,129

159 POKESI+24,15:POKESI+4,21

148 FORI=OTG15S5STER.S: POKESI+15, 1:i POKESI+E,I
:NEXT

i&1 POKESI+4,20:POKESI+11,128

167 PRINT” {DOMMZ WHITE SU SC2 SIM"SPC{11)"{5
4 scz 51"

163 FRINT"{SB SPACE4 SB SN SPACE8 SB SPACEIZ
. {SPACES SB SPACE3 SHI™

164 PRINT“{S8J 502 SI SPACE £Q SC SI SPACE SU

SC SK SPACE SBY"
164 PRINT"{SJ SC2 5K SPACE SJ SPACE §J SPACE

SJ SC CH SPACE3 SJ SPACE3 SJ SPACE SJ SC CH
SPACE SJ SPACE SJ SPACE 3¢ SK SPACE SJ SC S

K SPACE SJ3*

167 PRINTTAB(F) "{S2 SC SKI"SPC(FI"{SF SC Sk?
[1]

148 POKESI+4,129:POKESI+24,15

169 FORI=1BTUBSTEF—. 1: POKESI+{,I:POKESI+1,5:
NEXT:POKESI+4,128

178 FORI=0TO1999:NEXT

171 GOSUBL7S:FORI=21ATO2SSSTEP. 1: POKEVI+5, I
NEXT

172 POKEVI+Z21,0: POKEVI+14,0: FORI=ATO12: READL
(Il,H(I),Ll(l).HItI),D(I):NEXT

173 FORT=0TOS52@: NEXT: RETURN

174 =

175 FORI=@TO7:POKEVI+S,PEEK (VI+5) +1:NEXT:REA

Compute mit
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<1975
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<223
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<1142

£117>

L4603
<18&>
38>
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<154
<35>
<2aea>
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<z2La>
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<HB>
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BB PROGRAMME

DZI.8 )

1746 READA$: IFAF="€"GOTO175

177 IFAF="%"THENRETURN

178 IFA$="]1"THENFORI=G&6TO1462: POKEVI+E, I :NEXT
tGOTOL7S

179 FORI=3@TOSSTEF~1:FOKE211,1:PDKEZ214,2:15YS
FR: FRINTA$A$" {LEFT SPACEY"“:NEXT

1A 5=5+1:607T01i74

1Bl &

182 REM —-ANLEITUNG-—
183 &
184 PRINT*{CLEA 3" POKEVI+32,14: POKEVI+33,14
1BS5 FORI=4TOISSTEPZ: POKEVI+I , 198: NEXT

186 FORI=3TO1SSTERPZ: FOKEVI+I,d: NEXT

187 POKEVI+Z21,252

188 PRINT"{HOHE DGREY:THE{SPACEIENEMYS:"

189 FORI=@T(Q%@: POKEVI+S, I:NEXT

198 PRINT"{HOHE DOHN3"TABR(2Z5) " {HGREYIROCKET"
191 FORI=ATOSS: POKEVI+7,1:NEXT

192 B=4:PRINTTAB (25} "{BIUE DOWNIIFIGHTER"
193 FORI=ATOLZ20: POKEVI+F, [t NEXT

194 PRINTTAB(2S) " {LIG.5REEN DOHNIILFOY

195 FORI=BTO155: POKEVI+LL, TsNEXT

194 PRINTYOAB (25 " (CYAN DOHNIIKAMIKAZE"

197 FORI=ATD190: POFKEVI+i3, I NEXT .

178 PRINTTAB(25) " {BROWN DGHN3IY TORPEDG"

199 FORI=BTO225:POKEVI+15,I:NEXT

200 PRINTTAB{2S) " {HHITE DOWN4ISFACESHIPY

201 PRINTY {HOHE DOWHN4 BLACKIALEL {SPACE}SCORES
YEPRINT* 18@{SPACEIFOINTS" .

202 PRINT" (DOHNZ GREER YELLOW)THEY{SPACEIFLY
{SPACES IN" s PRINT"ZIG-ZAG" : FRINT"TACTICS"

20T PRINT"{PURPLE PBOHNZ2}SO{SPALEIRE{SPACEICA
REFUL " :PRINT"{BLIE DOWHN2>THE {SPACEIAIMLSPAL
EXOF (EPACEITHE(SPACFIGAME: "

204 PRINT"SHOOT {SPACE I DOWN{SPACEZEVERY—": PRI
NT"THING{SPACEIYOUL{SPACEYSEE! ™

285 PRINT"{DOHNI CYANIPRESS{SPACEIFIRE (SPACE
F(PDRT{SPACEITIT) Y

206 WAITSA3ZM, 18,186 RETURN

207 %
208 REM
209 @
210 POKEVI+17,11

211 PRINT"{HOHE RVSON YELLDHISCORE: (SPACEIIM
EN: {SPACEYAI{SPACEDIHI 2 {EPACELIB? IUP{RVEGFFI"
212 PRINT" {HONEI " TAB(Z27) "CYELLOM RVSONI"HI:=P
RINTY (HOME DQwi}";

213 FORI=OTOS:PRINTSFP$:NEXT::PRINT

214 PRINT" {HOHE DOWNZY"TRBE(13}"{CYANIF1{SPAC
E¥—>{SPACEYPLAYERS{GREENT "

215 PRINTTAB(13) "F7{SPACEY—>{SPACE}STARTY
21& IFX=1THENX=@: GOTO223

217 FORI=DTOL1&:PRINT: NEXT

218 PRINTTAR(2E) "HELALSPACETHEUY

219 FRINT“&‘()'(&*'*Z(&*‘*Z(&*'*Z(&*}+,,*)+.
(B RMy

2201 PRINT"-.+/@812/3454.012/+. 012/ +. @3 46/3) &
F3Tm0 My

221 PRINT"377Q) +,784937648: 374648: 876+444B+54
B8:@8377;

222 PDKERB23,51=FDRI=5613&T0562?5=PDKEI.IS:N
EXT

222 POKEVI+17,27: RETURN

224 3

225 REM ~DATEN FUER TITLE & MUSIK-

226 1 i

227 DATAI,14,R.U.B,B,E,R,S,D.F,T,@,G,B.@,S.1
5,"{HGREY}P",R,E,S,E,N,T,S,],*

228 DﬂTAié.?,”(LIG.GREEH}Q","{SPACE}“,P,E,T,
E,R,"{SPACE}“,B,C,H,A,E,F,E,R,"{SFACE}",P,R,
0,5,R,A,M,&

229 DATAB0,d,@,0,0,€,0,08,8,8,0,6,71,8, "{(BLACK
FL',C,) " {SPACFI" ,1,9,8,8, " ISPACEF"

238 DATAT,K,D,N,I1,C,"~",V,E,R,L,A,G,*

231 DﬂTﬂl?ﬁ,?,10,13,1@@,196,9,1&,13,1@3,19&,
7,18,13,100,247,10, 187, 146, 480

232 DATQB,ﬁ,B,n,1ﬁm,1?6,9,1@,13,1@@,19&,?,13
213,180,194,9,18,13, 168,247, 1@, 187

~GRAF IK~

49>
<4
£188>

<5

<248
175
L2395
<133>
<2415

LFo>
Ca&E>
<54
&>

<140
<5ex
<241 >
{39
<2105
<ipa>
L177>
239>
{1975
78>
<226
26>

<176%

<182

w2435
<189

C2TT>
<G>
9>
<171>
11>
76>

146>

T2
“ 154>

<98
<18
<23
{lolx
<112%

160>

<2L10>

98>

<i@4>
245>

<26
<153>
<2a>

252

163>

<1a9 >
<318>

<1la7y

<87

233 DATALS,400,0,8,8,0,100,196,9,1@, 13,400, 1
B0,8,158,11,400, 158,11, 183, 17,500
ENDE DES LISTINGS

139>

C—&64 LISTIWE + CHECHSUMMEN (L Vi1.2)

1@ REM 56539 50 0000090605
161 REM *% 5KY FIGHTER *
102 REM w* DATEN %
183 REM #*# BY *%
184 REM #% PETER SCHREFER %
185 REM %% FRAUENMTALSTR.4S #%
1a4 REM % 7923 KOENIGSBRONN #%
LEY7 REM 336 3033050 506 56 20 3060 0 9
1@8 X=PFPEEK {184&)

1@% FORI=11244T0O12158: READA: POKET , A2 G=5+A: NE
XT

118 IFS{}54327THENPRINT"FEHLER{SPACE}IN{gﬁﬁg
EXDATAZEILEN! “: END

111 SYB(57612) "5KY {SPACEIF IGHTER. SFP" , Xs FOKES
93 ,@:POKE194,44:POKEL1 74, 127 PDKEL 75,47

112 BYS62957

113 =

114 DATAQDD,24d,000,003,252, 000,003,223, 000,
603,212,000 ,003,252 , 000

115 DATARDR,252,800,012, 148,000,253, 170, 800,
P&, 234,008,052 ,250 , 080

116 DATABSZ, 171,208,862,170,800,0535,255,080,
o, 168,000,002, 149,000

117 DATAQLA, 168,000,208, 030,000,015, 168,000,
215, 160,000,250 , 608 , DDA

118 DATAGAE,000,000, 169,803, 192,880,315, 23@,
BaR,015,124,208,215 8580

119 DATARR®,D15,247,008,003, 240,000,850, 140,
2@, 255, 166,000, 255,232

128 DATARRA,Z25R,248,000,842,151,208,0862,170,
PAR, a3, 255,080,002, 168

12t DATAROD,QA2, 140,000,020, 158, 000, GAD, B42,
EEB,E@B,BL@,BBG,E@B,BBE

122 DATAL28,000,002,240,000,000,252,014,D000,
Bsm , BO0 , 900, 255, 000 , BAB

123 DATAZ47,192,008,245,000,000,255, 000,000,
86=, 000,003, 178,000,815

124 DATAt70,128,015,250,128,015,190, 128,052,
175%,208,852,170,000,063

125 DATAZSS,000,a02, 168,000,002, 160,000,006,
160,038,002, 122,000,818 . .

iza DATA128,000,010,000,000,015,000, 258,060,
0oa, 000,875,200, A0 , BOA

127 DATAROR,000,000, 228,000, 200,200, 226, 320,
200,000,200, 100,200, 308

128 DATAQRO,.2E3,000,000, R, 200 , 200,000, BOG,
2ap, e, 602,807 ;240,000

127 DATAZSS,248,000,007 248,003, 320, 000, Baa,
200,008, 200 , 000, 200 , DBD

130 DATABAR,RaN, 20a, 200,002 , 000, 020 , BAS , 30D, |

Y06, 800, 006 , A00 , ABY , BOR

131 DATABR76,005,@85,000,042,170,169,081 , 129,
128,281,129, 128,401,285

132 DATAUSW,005,08%,a94,021,170,144,085,170,
149,89@,1459,105, 184, 104

133 DATA153,234,227,185,234,234, 185,250, 191,
23,042,170, 149,815,170

134 DATAL7Z,@@3,255,252,001,255,248,001,129,
126,001,127, 128,005,065

135 DATAGEA,042,170, 169,255, 085,005 854,170,
167,880, 255,250, 148, 000 8

136 DATARLZ, 165,000,013,085, 008,022, 170,020,
094,178,821 ,111,255,06%

137 DATAZS1,285,105,230,175, 184,230,175, 1846,
230,175,255, 149,885,063

i3 DATAZ3Q@,170,208,254, 178,000,053 ,255, 000,
BO7 , 255,000,022, 175,085 :

137 DATARAZA,18R,170,171,240,255,255 192,827,
200, paa, DOE , PUE , 026, D05

14@ DATADDR, 101,008,001, 167,054,805, 170,085,

38 Contpute mit

1>
228>
133>
<175>x
<lg4>
C2E9x
78>
<a>
21
<1145
<715
<117
<71
171>

<AG>

CEELY
<B7>
<PLF
L2247
134>
<4
<305

<284

<125
&1
93>
22!5>
228>

<160
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B@s, 154, 104,026,086, 168

141 DATAWBZS, 101 ,17&6,105,137,180,027,207,1684,

P27 255,176, asa 254,180

142 DATADLA,186,247,014,17@0,234,003,171,000,

0e3,237,000, A0 ,252 ,000

143 DATﬁamﬁ ouk, 2eR , a0, A0k, 880, D00 , P0G, A3,

a9a, 806 , 326, 255,000, 292

144 DATARER, 865,081 , 149,018, 166, 142,083,025,
28,000,104 ,080 ,601 ,173

145 DATADSR , 385, 805, 284,022,178, 145, avm 170,

105,8R5,889,154,178,171

145 DATALB6, 255,251 , 250,358,178, 235,814,170,

2, @a3, 255,240,200, 170

147 pATALS2,00%5, 106,213,018, 178, 186,000,002,

172,000,800, 168,800,000

148 DATAGBH Q0@ ., 200 , A0a, 820, @01 , 200,264 ,6D4,

PE1,104,210, 165, 168,802

149 DATAB”Z 148,400,090, 169,281 , 184,170,805,

169,171,822, 144,104,890

15a DATAluB 1@1,234, 190,234, 260, 175,237,062,

171,160,015,1708,167,003

151 DATAZ34,170,801,250,171,0046,124,168,0810,

175, 168,882,803 ,232, 000

152 DATAGRO, 252,000,200, 060,255 ,005,26%, 068,

026,170,164, 106,885, 1469

153 DATAZ34,1@5,171,458,285,172,014,174,1681,

Pa&, 865,157 ,026,150,1464

154 DATAias 185,105, 196,176, 167,235, 235,235,

esa,198,172,814,195,182

1S5 DATAGA7,R8S,15%,0824,235, 164,184,255, 169,

234,178,171 ,058,170,172

156 DATABLIS,2SS,243,200, 200,606, 600,000,000,

200,200,000 , 202 , 000, 203

157 DATRBBB o0, 000,600,808 ,849, 128, unz.taﬁ,

174,002,182 ,240,083, 187

158 DATAI?Z 211,229,224, 809, 158,255,058, 2179,

095,353.233‘137,913,123

159 DATA111,@14,111,188,014,175,252,0815,191,

192,003,255 , 860,099 , 255

160 DATADQO, DR ,248,000,2000,000 , 202,000,200,

ope , 208,000 , 828, 255,313

161 DATA15S,000,851,125,192,858,245,176,658,

250,248,063 ,254, 192,223

162 0919239 224,219, 149,180,235, 145,187,251,

234,155,251 ,234, 187,863

143 DATQZﬁo,lll 014,250,111 ,013,174,172,057,

187,180,058 ,891 252,042

144 DATALSS,192,043F,175,24a, nuz 175,246,000,

755,880, 06 , 252,800 , 000

165 DATAB&E ana, 254,@15 QpR, 060,854 195,192,

059 ,206,112,01%,8651,176

164 DATAROA, 252,192,003, 147,000,851,151,000,

239,1467,192,220,235,@12

167 DATA”EB 252 ,252,236,060,219,851,195,891,

a15,24%,155,014 240,237

148 nnrnmg7 188,252,057,111,008 014,111,000,

214,111 ,600,0803, 175,000

169 DATAﬁﬂS 255, 000,000,060 , 000, 600, R6A, 003,

192,039,082 112,msa aLs

170 DATAL7&,000,0303, 192,000, 244,000,003,172,

206,03, 108 , 008 , 055 , 892

171 DATAQGR®,195,172,200,112,244,048, 174,004,

236,748,193, 156,803,193

172 DATALSS, Blu,ﬂqﬂ,ZQ& Bi4,174,240,814,108,

peR,a14d, 108, 608,014,172

173 DATARAR, 1S, 188,200,083 ,256,008,A00, 230,

(=15

174 =

175 G5=@:FORI=A7152T049724: READA:POKEL 4 A: §=5+

ATNEXT

176 IFSSM1B2SE3THENPRINT"DATA{SPACEIFEHLER!

:END

177 SYS(S7812) "SKY{SAACEIFIEBHTER. MC" , X:POKEL

93,0: POKEL94, 192: POKE174,5: POKE175, 195

178 BYSL2957

1779 =

183 DATAL120,173,813,220,041,127,007,001,141,

0i3,220,162,041,140,192

181 DATA142,020,003,148,821 ,083, 173,017,208,

4/88

L2437
<244
<B@>
<1617
<hbl>
<8g>

78>

<111

<B&>
<128>
<169
B3>
214>
<117
12>
{38
<245
€139>
<9a>
<1a9>
<PE>
48>
2515
56>
17>
198>
53>
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238>
{2367
<>
<ia>
<17es

<81
£232>

<aa>
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<15@a>
<AT? >
237>

<143>

PROGRAMME

®41,127,141 ,B17 ,208, 162

162 DATALSBS, 14‘,m13 208, 160,129, 14,825,208,

288,096, 173,025 , 208, 141

183 DATA@ZS.208, 177,814,208, 201 ,250, 176,876,

169,208,R13,240,192,141

184 DATADZZ ,208, 169,814,141 ,@32,208,141 ,833,

08, 167,028,141 ,024 ,208

185 DATA160,208, 140,241 ,192,172,23%,192,208,

240,192,016 ,088 238,241

186 DATAL9Z. 162,007, 142,249, 192,136,208, 240,

173,227,194, 201,602,240

187 DATABl&,2@1,001 ,248,8086,032,243,192,032,

#B6, 194,032, 103,194,032

188 DATALTT, 193, 169,250, 141,016,208, 876, 168,
54,147,008, 141,032,208

19? DATALAL 033,288, 149,021 ,141,024,208, 149,

o0, 141 ,022,208,173,241

190 DATALYZ, 240,006,032, 167, 192,206,241, 192,

169,105,141 ,019,208,074

191 DATARA9 234, 173,872,007, 133,250,173,112,

@7, 133,251,173, 152,007

192 DHTHISQ,252 173,192,807 ,133,253, 142,000,

169,873,007 , 157,872,007

193 DATALIGY,113,007,157,112,807,187,153,007,

157,152,007 , 189,193,887

194 nnrn157,192,am7,232,224,n39.259,227,165,

25@, 141,111,007 , 145,251

195 DATALAL,1SI,007,165,252,141,191,0807,145,

753,141 ,231,007 ,096,001

196 DATARES., P00, 205 , 173,002 , 208, 141 eas .212,

185,815, 176,086,141 ,0082

197 DATAZOB.@76,B1%, 193, 167,008,141 ,008,212,

141,003,208, 133,146,173

198 DATADQD 220,201,127 ,208,A06,1469,176,141,

248,007 ,096, 106,176,617
199 DATRR72,173,001,208,2@1, 108,240,208,173,
291,228,233 ,003, 141,001
2@@ DATAZOR,1@4,104,174,017 872,173,001 ,208,
201,198,240,088,173,001
201 DATAZOE, 105,083,141 ,001 ,208,104,184,176,
val,872,206,242,192,208
202 DATARSZY, 149 ,005,141,242,192,173,237,192,
201,081,240 ,822, 169,177
203 DATAl41,248,007,2084,239,192,173,000, 208,
233,003, 14)1 008,208,173
204 DATAZ37,192,141,00%,212,184,19864,176,041,
86732, 7046,242,192 ,208 0834
2085 DATALEY A5, 141,242,192,173,239,192,21,
U8, 240, 822,169,178, 141
206 DATAR4B,0R27,238,239,192,173,000,208, 125,
203,141,080, 208,173,239
207 DATA192Z,141,001,212,104,104,174,021,145,
146,208,817 ,024,173,000
28 DATAZ2RM,105,020,141,002, 208, 173,201,208,
141,003 ,288,230, 146,096
209 DATAL62 804, 140,000,056, 189,000, 208,249,
243,194, 144,068,157 ,000
210 DATAZOE, 185,249, 194,240,044, 185,237, 194,
208,821,189, 01,208,201
211 DATAZER.240 006,254,081 ,208, 876,244,193,
169,801,153 ,237,194,874
212 DATA244,193, 169,081 ,208,201,115,24@,004,
222,001 , 208, @76, 244,193
213 DATALa9,B08,153,237,194,232,232,200,224,
215,144, 108,8%4, 185,875
214 DATALS4,E45,014,200, 208,058, 173,014, 208,
035,076,194, 141,814,760
215 GATA173,7239,192,183,243,194,1685,255,194,
221, 185,208,088, 167, 186
21& DATALSS,2SQ, @87 ,874,0837,194, 105,001,153,
25a,067, 173,084,228, 201
217 DATA1ZB, 176,600, 149,008,153 ,249, 194,076,
©71,194, 149,001 , 153,249
218 DATAL94,076,0871,194, 173, 016,268,857 ,882,
194,141,016 ,208, 169,255
219 DATAB76, 192,195,004 ,008,014,032,854,128,
251,247 , 239,223, 191,127
220 DATA173,03@,208, 133,144,041 003,201 ,0801,
240,625,201 ,282 , 24@, a5

Compute mit

<1155
<sE>
43>
&8>
<ol
<182
<g4>
£112>
<2525
L1013
251>
84>
157>
<2425
<44>
<73
{163
<TI>
<A4>
<2175
<2255
75>
<3
<180>
<227
<>

<39>

<59>
<1z
€191
235>
a4y
<51y
<1995
<197>
137>
99>
<134

<23

39



B PROGRAMME

221 DATARTSL , 238,227,
261,076,194, 206,084 , 202

194,894, 162,085, 165, 1464,

222 DATABLS, 246,096,189 ,250,007 ,201 , 186,176,

245,169,129 141,618,212
2235 DATAZ@S,@18,212
250,807, 157,255, 194,169

+ 149,081,157

.231,194,189,

224 DATA1BG, 157,250,087 ,024,173,229, 194, 185,

100,141,229 ,194,173,238@

225 DATALT4, 185,900,141 ,238,194, 147,000,157,

243,194, 149,255, 141 @02

224 DATAZEB, 141,003,208 ,894, 204, 228, 194,208,

w15, 162,005,187,231,1%4

227 DATAR208,887,202,814,248,169,004, 141,228,

174 ,8%6,254,250,007 ,189

<28 BQTQZSB naz,z201,i9R4,208,237, 169,000, 157,

231,194,146%,005,157,243

229 DATALSH 076, 195, 194,000, AR5, BRS , BAQ , BBY ,

Q0% , 200,800 , V28 , 200, A0n

230 DATARRD,000 , 002, 000 , 080, 082, a2, 202,

02z, 02,008,000 ,000 , 800
231 DATAQ0A,RBA, 184,

232 =

181,182,183,184, 185

ez,

233 5=@:FORI=12548T01 2759 READA: POKET ,A: S=5+

B MEXT

234 IFS<>18@51 THENPRINT"DATA{SRACEIFEHLER! ";

END

<190

235 SYS(S?BIZ)“SKY{SFACE}FIBHTER.ZS“,KnPDKEl

P3,24:POKEL?4 ,49:POKEL174 ,214:POKEL1 75,49

230 SYS62957

<73>
<195

Praxis Dr. Beuermann (kurz: Ul g\)h\_ﬂ

Ulrich Miibl bat wieder ein Programm erstellt. Und zwar ein

Denkspiel mit dem Namen “SCOIT”!

Es geht darum, ein aus 64
Elementen bestehendes Feld
zu ordnen. Ganz einfach! Ge-
steuert wird wie folgt:

Mit dem Joystick in Port 2 kann
man den Spieicursor (iber das
eld bewegen. Mit Feuer wird
der Auswahl-Mode aktiviert.

Nun kann man sich aussu-
chen, mit welchen neben dem
Cursor befindlichen Element
man das unter dem Cursor be-
findliche Element austauschen

will. Der Tausch wird durch
Driicken des Joysticks in die
entsprechende Richtung vor-
genommen. Dabei sind nur die
vier Hauptrichtungen méglich.
Hat man den Auswahl-Mode
versehentlich aktiviert, dann
kann man ihn durch erneutes
Driicken des Feuerknopfes
wieder verlassen. Ist das Feld
endlich geordnet, kann man
durch fangeres Driicken des
Feuerknopfes die Runde
beenden, wobei dann der Bo

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.®)

8 REM % SCDIT! - LADER

2>

1 PRINT"{CLEAR DOHN RIGHT 143S{SPACEICL{SEACE}

D{SPACEY 1 {SPACEIT{SPACE} 1™

<143>

2 PRINT* {DOHNZ RIGHTI2YBENUTIENL{SPACEISIE.. .

<142y

3 PRINT" {DQHNZ RIGHTIZIEINECSPACE RVSONIK{RY

SOFF}QSSETTE"

126>

4 PRINT"{DOHN RIGHT I@YODER{SPACEIEINELS SPACE

RVSON}D{RVSBFF}ISKETTE{SPACE}*"

<178>

= PRINT" [DOWND RIGHT4}BITTE{SPACE}DRUECKEN{S
PACE}SIE(SPACE} D' {SPACE3ODER{SPACEY “K*. "1 A%

=CHR* (34}

40

<1i1>

237 3G
238 DATAZAR.,000, o0, 200,008,010, B41 , 1&5,000,
o2e , 200, 220 , 302,075, 390 <B4 >
239 DRTHIBJ,BBE ven, 600,008,000, 144, 100, isa,
200,848, 166,155,101 , 153 249
248 DﬁTAHBé 153,800,000, 160,148,084, 147,285,
285, 060,080,002 ,812,042 L1a47s
241 ﬂﬁTﬁm42,17B 170, 169,160,165, 147,147,085,
BBs&, 124,000,844 ,BL5 , 290 <7L>
242 DRTAG?G @87 ,084,08%, 169, 169, 164, 167, 1585,
B41,18%,166,153,182,149 <81
283 DATRlEl 149,885, 149,153,165, 153,085, 149,
B&9,@B05, 049,084, B80S, B85 <18@>
244 DATABB4,017, ﬂBa,El? 1&8, 1464,085,145,885,
82,069,146 ,067,6168,078 KT ¥
243 DHTRELI aa?,@821 ,047,817,086, 154, 128, 145,
181,145,004 ,041, 170, 144 <27
2446 DATAlbb 16%, 166,167, 102, 105, 182,178, 105
178,170,152, 164,153,164 <g>
247 DATALSIE, 145,149,101,149,284, @81 ,8s8,001,
822,084,073 ,022,874 ,022 C199
248 DATAB7I,Q22,08%,178, 186,169,146, 169,158,
985,149,100, 152,085,148 <141>
249 DATABL7,069,017,184,826,87@,0168,848, aa1,
GﬁB azi,a7e, lﬂq,BLL,ISQ 72>
1) DﬁTﬁBKB ae7, 142,098,102, 152,897,150, 182,
15@ 137,150 129>
ENDE DES LISTINGS

Cé4

nus abgerechnst wird (aber
nur, wenn das Feld auch in
Ordnung ist). Das Spiel ist
beendet, wenn die Zeit abge-
laufen ist.

Das Programm besteht aus
drei Teilen, die unter den Na-
men "LADER”, "DATEN’® und
"MAIN" abgespeichert werden
missen.

Namen sowie die Reihenfolge
sind bindend!

& GET K¥
7 IF K3<>"D" THEN 2@
B8 POKE 2,0:PRINT" {CLEARBOOTING..."
7 PRINT" (DOHN2}LOAD"AS"DATEN"A%$" B
18 PRINT" {DOWN4FRUN®
11 PRINT" {DOWH2}L.OAD "AS"MAIN"AS" ,6"
12 PRINT" {DOHN4}RUN"
13 PRINT"{HONE}":FOR X=431 TB &634:POKE X,13:
NEXT X:POKE 1983,4
14 FOKE 16385,8:FOKE 14384,0
15 POKE 43,2:POKE 44,541 NEW
20 XF K¥CF"K® THEN &
21 PDKE 2,1:POKE &31,131:POKE 198,1:POKE 143
85,0: POKE 14384,8
22 POKE 43,2:FOKE 44 ,464:NEW
ENMDE DES LISTINGS

Compute mit




i

C—-&64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@)

REM W55 3696005 5 0009 3 3 36 0 0636 060606 3 3 0 20 3

REM #NEW FROM PARAVISI(ON: *

REM #* *

REM % scoIT: *

REM % = ———ecmeemiea - *

REM #WRITTEN IN 1987 BY HLRICH MUEHL*

REM % (L)1987 BY PARAVISION COMPANY =

REM % LICENSED TO THE TRONIC-VERLAG

REM #* AS USUAL * HOPE YOU LIKE IT ! #

IREM 0000000800363 0030 166 96 00 0 30636383

13 FOR ¥=B8152 TO ?152:READ DT:POKE X,DTiNEXT
11 DATA®,0,9,0,8,08,255,248,40,234,172,54,224
180,56,224,14,56,224,14,56,224

12 DATA14,14,224,14,14,224,14,14,224,56,14,2
39,232,18,234,16@,35,224,8,3,224

13 DATAD,3,224,0,3,224,0,3,224,0,@,224,9,9,2
24,0 B,224 e,n,0,0,00,0,2,0,0,0

14 DATA24G 3,0,224,14 0,224.56 a,224 ,54,0,22
4 224,o,128 224,3 128,224 ,3,131

15 DATALZA,3,131,128 3,131 128, 142,3,128, 142
1 3,128,142,0,224,142,0,224,142

156 DRTAQ 24 250,0,44,232,0,40,232,0,11,32,0
+2,0,0, 51 255 a, 51 51,248,63, 51

17 DﬁTAt?E a,0,11, m 2,2, 192 0,n,128,0,0,128,
@,8,0,0,08,0, B B @,2,0,0,0,0,0

i DATAE 2, m ﬂ m a, ﬂ 0,192 Q 0,192,0,3, 123 @
y14,0,8, 25ﬂ l B 14p,0,8,0, 252

19 DnTﬁ252 252 ! 12 ﬂ 12 12,8,0,8,8, 1?2 240
2192 ,192,204, 29 1?2 204 252 &

20 DATAL,Q, 255 255 255 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,%,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0,8,7,
21 DATAE @4,0,0,0,0,0,8,0,
12,0 3.12 u,0,0, 12 1 2
22 DATAL192, 254,25
,0.,0,0,8,08,0,0,0,

23 DATAB l B B B

»8,8,8 25;,‘52 2

24 DﬁTﬁﬂ 2,0,48, 12,3.

255,255, 240 0,0,0,2

25 DATAQ.D,0,0,0,2,08,0,8,8 a,a 0,a,0,8,8,0,08
,0.0,08,0,8,8,8,0,8,48, 19,,3 195

26 DATA51,12,195.51.12,48.195.195,0.5,0,7,25

2., 28,7,1,112,1,199,112,1,192

27 DATAL1Z,R,7,112,08,7,28,08,7,7,252,7,8,7,7,

@,1,199,0,1,199,0,1,199,112,1

28 DATAR19Y,112,1,199,28,7,1,7,252,0,2,15,0,08
204,192,0,267,0,8,12,192,0,0

29 DATAR,D,127,192,7,192,112,258,8,28,112,08,2

8,112,0,8,112,0,8,112,06,8,112

=@ DATAKB,R,112,0,8,112,2,@,112,0,0,112,0,0,1
12,0,28,112,0,20,112,192,112,28

31 DATALZY,192,7,0,0,0,0,0,4,2,4,0,8,0,6,0,0
,2,8,.252,7,31,7,7,1,1,199,1,1

3“ DATA!?? 1, 1 199 1 1 19%, 1 1,199,1,1,199,1
114199,1,1, 1?? 1,1, 199 151,199

33 DATAI 1,19%,1,1,199,1,7,7,1,252,7,1,4,0,0
,8,80,2,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0, 252

349 DATAllz.ﬂ,192,112.m.192,112,ﬂ,192,112,B,£

92,112,8,192,112,8,192,112,08,192

35 DATALL2,8,192,.112,8,192,112,8,192,112,08,1

92,112,0,192,0,2,192,0,B,192,112

346 DATAR,192,112,0,0,192,204,0,1608,1346,128,4&4

8,28,8,284,12,192,32,160,6,8,08

37 DATAB,0,0,9,130,32,8,65,146,8,195,48,0,130
,32,6,6%,16,0,195,48,2084,130,32

38 DATALS6@,45,16,464,195,48,192,49,8,128,0,4,

e,8,p0,0,8,0,0,0,0,2,0,8,0,0,8

39 DATAR,0,0,8,0,0,08,0,%,0,6,0,0,0,3,0,0,0,2

SONEPMBUN=T

+0
252 252,240,0,0

.8, 255,255,255

Elu
>
Elﬂ Elﬂ

B B 2,8,0,0,0,0,2
@,

,48,252,0,8,0,0

,a,0,1,8,8,3,8,6,2,0,8,1,0,192
4B DATAZ243,1%92,2,2,32,45,1,14,195,3,48,32,16
2,22,4,08,0,0,0,8,8,0,0,0,0,3,2
41 DATAG,®,0,8,0,4,0,0,0,08,9,0,%,8,0,0,0,8,8
\@,8,129,128,8,81 ,464,4,204,192

4/88

<35>
1@
<79
<258>
<171>
<241y
158>
<165>
250>
12>
<1682>
<44y
<1187
&8>
1ML
<184>
142>
145>
a6
<543
=15
<171>
<1>
Li64>
<168>
<77
<249
<132>
L4Ha>
<ie8>
<482
<&5>
12>
<1i@»
<155>
<1953
<49
<2033
<183y
59>
<aT>

<3

PROGRAMME IR

42 DATA12,128,128,8,44,64,4,192,204 ,207 128,
128,8,44,58,468, 192,204,204, 128

43 DATA130,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,8,0,0,0
,3,8,8,0,0,6,0,0,0,0,8,0,0,0,08

44 DATAR,B,0,8,130,42,4,40,45,12,2084,195,8,0
,130,4,1,4,12,12,2084,136,8,136

A5 DATAGB,A,48,200,12,284,130,2,8,0,0,0,8,0,
,0,0,8,0.8.0,0,231,158, 112,231

a6 DATALISS, 112,44,0,32,44,0,52,128,8,16,128,

| @,14,192,0, 48.192 a,48,464 3,32

47 DATAGS,B,32,128 \D, 16,128,0,16,192,8,48,1%
2,08,48,44, @.32,64,0,32,128,0, 16

48 DATA128,0,16,219, 109,176, 219,109,174,0,8,
@,8,77

49 FOR X=12288 TO 14335:READ DT:POKE X,DT:NE
xT

5@ DATALS,48,207,284,207,48,15,0,15,43,252,2
40,255,268, 240, 0,255, 248, 208 , 255

51 DATAZ40,24@,255,0,63,240, 240,240, 240,249,
03.0,255,240, 248, 240, 240,249,255

52 DATAQ, 255,740,240, 255 1240, 24B,255,@,255,2
4,240, 255,298,240 , 240, 8, 63,240

53 DATAZAM, 243,240, 248, 43,8, 240, 240, 248, 255,
240,2748,249,0, 63,3,3,3,3,3,65

54 DATAR,O, 0, 0.0.0.240. &3, 0,240, 240, 243 , 255,
243,242, 248, 0, 240, 240, 240, 248

55 DATAZAR,2A0,255,8, 240, 252,255,243 , 240, 240
, 248, , 240, 252 , 255, 243 , 230, 240

564 DATAZ4D,@, 63, 240,240, 240, 240, 248 , 63 , 8, 255
» 240,248, 2400, 255 , 240, 240, @, &3

57 DATAZAB,2@,248,255, 243,43,8,255,240,248,
24, 255,240,249, , 43, 242, 240,43

58 DATAD,24@,63,0,63,3,3,3, 3.3,3,8,240,240,2
48,240,240 ,240,63,9, 240, 248,240

59" DATAZAD. 240, 60, 15,0, 240, 240,248, 243, 255, 2
52,240,0,240, 240,48, 15, 50,240

60 DATAZAD, 0, 240, 240,60, 15, 15,48, 40,8,43 , 240
L8,15,50, 248, 255,0,43,40, 40,58

61 DATAGA, 60 ,63,0,8,8,0,3,8,50,40,0,15,0,0,0
28,0, 15,0,0,3,1%5,468,240,192,0

&2 DATAR,@,3, 15,60, 15,3.08,0.2,0,0,0,0,2,8 2,
3.3,3,3,0,3,3,0,60,50,240,2,0

63 DATAB, B, 8,40, 255, 255, 40, 255, 255, 40, 8,8, 19
2,240,48,15,3,0,0,80,15,3,2,3

464 DATALS,40,0,40,60,0,240,240,240,43,8,3,3,
1%,0,0,0,0,0,2,3,15,15,1%,3,8

&5 DATAD,15,3,8,0,8,3,1%,0,240,248,63,0,50,2
55,203,0,0,3,3,63,3,3,6,0,0,8

66 DATAB,A,%,3,15,0,06,0,0,63,0,8,0,0,0,08,0,0
,0,3,%,0,8,8,8,3,15,48,0,0,4%

67 DATAZ4D,24@,0,249,240,63,0,0,0,0,0,8,0,3,
B63,0,0,6%,240,240 ,63,0,63,0

&8 DATAR,L3,0,8,63,0,240,248,240,63,0,0,0,8,
63,240,240 ,463,0,8,53,0,63, 248

&9 DATA24R,63,240,248,4%,6,5%,3,3,0,0,0,0,8,
£3,24@,240 , 63,240,240, 63,2, 463

78 DATAZAR,240,63,0,0,63,8,0,5,3,8,3,5,0,8,0
$3,3,8,3,3,15,0,0,0,3,15,3,08,8

71 DATAB,B,0,53,@,53,0,0,0,60,15,5,8,3,15,458
JB,63,0,2,15,15.0.15.0.8.0.8,8

72 DATAD, 8,0, 255,0,0.8.06.8.8.255, 255,0,2,0,0
0,255, 755, 255, 0,@.0.8 , 255 , 255

73 DATAZSS, 255,00, 0,255, 255 , 255, 255 , 255,8,0
255,255,255, 255, 255 , 255, 8,255

74 DATAZSS ,255, 255,295,259, 255, 295,255,255, 2
s5,255,255, 255, 255 , 255, 255, 255

7% DATAZES,255, 255, 265, @, 255 , 258 285,258,255
,255,0,8,255, 255 , 255, 255 , 255 .0

76 DATAR, 0, 255, 255 , 255, 255 , By 0y @, &, 255, 255, 2
S5,0,0,0,0, 0,255, 255, 0,0,0 .0 ,8

77 DATA®,255,8.9,0,8,0,0,0,0,0,0,0,9,0,8,3,0

+3,15,31,63,63,127,127,0,192,240

78 DATA248,252,252,254,254,127,127,463,53,31,
15,3,0,254,254 , 252, 252, 248, 240

79 DATALPZ,.D,56,124,254,254,254,124,56,0,0,1
31,3,3,7,7,15,0,128,128, 192,192

88 DATA224,274,240,15,31,31,63,63,127,127,0,
24@,248,248 , 252,252,254, 254,90

81 DATA1&,14,56,56,124,124,254,0,0,127,127,1

Compute nmut

<gay
<1533
<187>
175>
144>
<203>
£74>
171>
<84
€122»
199>
181>
95>
<1173
<45
<95>
<1933
124>
<52>
<7t
£158>
<1643
<54>
<3>
184>
<249
<153>
104>
<83>
<163>
<183>
<@
<2122
79>
Lb2>
<243
<@4x

<243>

41



Il PROGRAMME

27,127,127, 127,127 ,0, 254 , 254 , 254

B2 DATAZS4 254,254,254 127,127 ,127,127,127,1

Z7,127,@,254,254 254,254 , 254 , 254

83 DATAZS4,d,254,254,254 254,254,254 ,254,0,8

o1,3,7,15,51,43,127 8,128,192

B4 DATAZZA,248,248,252,254,127 ,43,%1,15,7,3,

1,0,254,252,248,240,224, 192,128

85 DATAB,14,56,124,234,128,56,16,8,56,124,19

9,195,192, 182, 126,24 ,0,8,0,255

B4 DATAZSS,0,0,0,28,62,227,195,3, 182, 126,24,

s1,51,51,51,51 ,51,51 ,51 ,50, 204

87 DATALO,19%,204,195,195,51,51,51,51,51,51,

51,468,510 40,195,195 ,68,51,51 ,51

B8 DATAS1 204,204,204 ,204 204 , 263, 204,51 , 204

(284, 2004 , 204 , 204 , 284 , 204 , 204 , 204

B8Y DATALDPS,2@4,255,204,46Q, 204,255,207, 207,20

7,255,252, 252, 252, 255, 204, 195

99 DATAZB4,255,204,60,204 , 255,204,204 , 204 , 25

5,204 , 204 , 284 , 255, 204 , 204 , 204

91 DATA2SS,2@4 ,204, 204,255, 255, 15,255, 255,25

5,255,240, 255,255, 15,255, 255, 255

92 DATALS,255,24@, 5%, 25%,255,0,3,%,8,0, 255,

255, 255,0,51 ,204,0,0,0,0,2,0,8

%3 DATAA,D,8,08,0,8,0,0,8,12,0,192, 195,204 ,24

?,204,60,192,255,63,51 &3, 63,43

94 DATASL,63,43,63,65,83,51,43,63,63,51,243,

243,243,243,15,15,15,15,15,15

93 DATALS, 15, 15,15,15,0,243,243, 1%, 15,15, 15,
C15,15.51,4%,4%,43, 255,15, 15, 240

Y46 DATASL,&43,43,63,255,15, 15,240, 192,46, 204,

12,204 ,48, 192,08, 192,240,252 , 60

97 DATAZ25Z,4@,60,0,192,248,240, 192,252, 40,24

B,8, 280,68 .,8,8,0,60,240,8, 192

98 DATAZ4B,40,48,40,240, 172,0,252,8,8,0,0,8,

252,@,252,0,0.0,0,8.0,0,248. 40

g9 nnTAm,24n.am,bm,zqm,z,ﬁn,am,am,zsz,en,aﬂ.

&60,8,252,192,192,192, 192,192,252

108 DATAG, 60 ,40,40, 60,58, 60,246,8,40, 240, 192

,8,192,248,60,0,0,8,0,0,0,0,252

101 DATAD,&8,252,252,48,468,60 ,48,0,560,48,40,

252,252,68,60,2,240, 6@, 68,40, 6@

102 DATALE,240,0,240,80,58,60,240,08,0,0,240,

&8, 60 ,50,58,252,252,0, 240,40 , 60

183 DATALD,240,240,40,0,248,40,8, 240, 60,50, 2

4a@,8,252,192,192, 192,192,192, 192

104 DATAR,50,60,68,40,48,60,2428,0,408,68,48,6

2,560,240, 192,08 ,40,60, 60,58, 2552

105 DATAZS2,40,0,40,460,248, 192,240, 40,40,0,5

n,58,240,1%2,8,0,0,8,252, 40, 248

126 DATAL92,8,40,240,8,246,0,0,0,8,0,240,0,0

W0,08,252,0,0,0,0,252,40, 68,450,460

187 DATAL@,2S2,8,0,0,192,240,40,12,0,0,248, 1

92,8,8,08,192,248,0,0,0,4,0,0,0

108 DATAG,D,192,192,192,192,8,192,192,0,40,6

,242,9,0,0,2,0, 248,252,252, 240

109 DATA2S52,252,240,0,0,12,60,2449,192,0,0,0,

®,R,192,248,192,8,8,0,248,240,8

118 DATALB, 60 ,68,240,0,1%2,192,0,0,8,0,8,0,2
AR, 192,.@,0,0,192,248,8,8, 192,240

111 DATAZ4Q,240,192,0,3,40,60,;240,0,248,252,

60,8,0,192,192,252,192,192,8,8

112 DATAB,0,8,8,192,192,8,0,0,9,5,252,0,0,0,

0.,0,0,0,&,8,152,192,0,8,48,240

113 DATA192,0,%,0,0,240,48,460,0, 68,40, 249,9,

240,248, 248, 8, 240, 230, 240, 0, 242

114 DATAGE,4D,240,0,8,249, B, 246, 40, 40,240, 49

W60, 240,8,50, 60,60, 248,608,508, 50

115 DATAD,248,0,0,2490,40,60,240,0,240,0,08,24

D,608,508,240 8,248 ,60,60,0,60, 50

1164 DATALD,0,240,460,68,240, 40,40, 248,0,2408,46

B, 65,240,460, 60,240 ,8,0, 192, 192

117 DATAR, 192,192, 0,8,8, 192, 192 +0,192,192,8,
B, 60,208, 192, 0, 192,240, 48,08, &

118 DATAZSE a, 252 m B,@,8,3,192,240,192,8,0,
0,240,560, 60,248 ,0.8.8.8 255, 255

119 DATAZSS, 255,255,285, 255, 255, 204 , 284, 204,

204, 195,51 ,51,51,51 ,243,63, 255

128 DATAR2S5S,255,255, 255, 204 , 204,284 ,0, %1 , 204

W0,0,204,204 ,204 0,48, 192,0,%,5i
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93>
<23IB>
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<23>
&9y
<162>
217>
224>
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39>
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82>
<1B%>
<164>
<i51>
<ge>
&8>
133>
<z20>
<2>
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<216>
119>
<253>
<237>
<16B¥
<14>
<iSB>
<225>
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<85>
<134>
<593
<2293

<04 >

.

1251 DATAZP4,0,B,51,255,255,255,48,192,0,0,48
, 255 ,255,255,51 ,204,0,8,51 ,204

122 DATA®,@,48,192,6,0,48,192,0,@,43,255,255
L 255,633,255, 255 255 243 25d,255

123 DATAZSS YB3, 243 255,255,255, 255, 63, 243,25

5.&3,243,243,&3.255,243.&3.53,243

124 DATALE,243,51,255,255,255,51 ,63,463,56F,12
2 12,12,12,195,195,51,68,195,5¢

125 DATAL9S, 195,51 60,51 ,204,195,195,195,51,

51,68,88,195,0,5,8,8,08,1592,192

1246 DATALD,12,12,12,12,12,12,12,12,12,19%, 408
LOR,60,195,12,12,51,51,195,195

127 DATALIY5,12,12,12,51,460,51 ,40,60,51,195,1

95,51 ,51,60,5%51 60,51 ,51,51,@8, a

128 DnTnm 0,0, m 0,2, a a, 192 192 192,0,0, a 19

2,192,8,0,8,0,0,0,252,12,195, 195

129 DATA]?S,195,51,51,255,255.15.255,255,243
»635,240,6%,51 ,51 ,60,252,40,192

138 BATALI92,7259,255,255,24Q, 255,240,0,0, 255,
15,255,255,255,15,0,8,255,255,15

131 DATAZSS,255,2495, 255,255, 25%,25%, 255, 15,1

5,1%,15,0,255,0,0,0,0,8,9,8,255

132 DATALS,255,255,255, 255,240, 255,204, 204, 2
24,204 204,204,204 ,51 51,51 ,51

133 pATASi,S5t,51,51,51,195,51,195,51,51,51,5
1,51 ,48,204,40, 195, 195,204, 195

134 pATAS1,51,%1,51,54,51,460,51,460,51,195,51
451,51,51,51 51,51 ,51,51 ,460,60

135 DATA19S, 195,204 ,51,51 ,51,51,51,5%1 ,%1 ,51,
204,204 ,204 , 204 , 704 , 204 , 204 , 204

136 DATAZO4, 284,204,204 ,204 , 204,204,204, 207,
207,207,255, 252,252, 252, 255, 284

137 DATALSS, 204,255,284 ,468,284 ,255, 204,284 ,2
84,255,204 , 204 , 204 , 255, D04, 195

138 DATAR®4,255,204,460,204 255,204,204 ,204 ,2
53, 204,204 , 204 , 255, 255, 255, 295

139 DATALS, 255,249, 255,255, 15,255,255,15,258
+ 255,255 244, 755, 255, 255,0,51,204

14@ DATAR, @, 255 ,255,255,0,48, 192,n 2,195, 243
,608, 195, as &, 243 ba 234 3 284

i41 DATAZES 12 aih, 204, 255 m 2,192,0,0,0,08,0,
255,255.&3,243,255,255.&3.243,255

142 DATAZAZ,43,255,255,243,43,255, 204,204, 19
2,1%2,48,48,48,0,0,0,0,8,2,0,8

143 DATAB,204,192,48,48,0,0,0,8,51 ,255,255,2
55,255,15,15,51,51 ,255, 255, 255

144 DATAZSS, 248,255,249

145 FOR X=2@48 TO S368%9:READ DTiPOKE X,DT:NEX
T

144 DATAD,11,12,15,1,15,12,11,8,9,8,7,8,%,5,
13,1,13%,%,9,2,10,1,10,2,9,5,13

147 DATAI4,6,%,8,7,8,9,5,13,1,13,5,7,2,108,1,
18,2,9,5,13,14,6,8,15,0,11,12,11

148 DATABR, 11,12,15,12,11,8,11,12,15,1,15,12,
11,0,8,8,2,54,5,0,0,8,72,138,72

149 DATALS2,72,1462,255, 140,255, 134,208, 253 2
92,2@8,248, 124, 168, 104,178, 124

150 DATA?& 72, 135 72 152 72,1&2,52,163.255.1
36.2&3,253,252,2&3,249,1m4.1sa

151 DATAL®@4,17Q,104,946, 169,255, 133,67,142,3,
133,48, 162,44, 168,40, 130, 145,47

152 DATAIS& 2ma 251 232,165, 57 24,105,408, 133
s67 184 ,2,238,48,32, 181 ,8, léu,bB .

153 DATAZO1 ﬁ,144,ll 15, b? 2035,119,144,5,16
9,&,133u2,9a.1&?,@,245,212,159

154 DATA7,141,21,208,169,0,141,32,208,141,33
.208,141 ,37,208,141,38,206, 142

155 DATAY, 169,08, 157 ,38,208,202, 268,250,169 ,8
G,141,1,208,141,3,208,141,5,200

15& DATAL4L,7,208,167,126,141,7,268, 141,11 ,2
BB, 141,13, 2ma,141 15, zma 16? 152

157 DATA!#I 8,208, 1&9 1?& 141 ,2,208, 147,200,
141,4,288, 159 224,141, 4, 2m9 169

158 DQTAﬁaﬁ 141, za 2m8 1&9 126,141,248,7,1569
W 129,341, 249 7y 1&9 138,141,250

159 DATA? 169 131 141, 251 7 16%,11,141,38,208
a,sz.1@1,3,159,12.141,39,233,32 5

La@ DATALGL ,8,147,15,141,38,208,32,191,8,16%
47,141,308, 708,32,88,8,1467,12,141
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161 DATAA41,208,32,101,6,169,12,141,40,208,14
9,9,141,41,208,32,101,8,147,12 :

162 DATALAL ,39,288,169,9,141,408,208,14%,8,14
1,41,208,32,101,8,169,9,141,39

143 DATAZ@B,149,.8,141,40,200,32,101,8,149,8,
141,39 ,208,32,00,8,32,00,8,167

164 DATAT,141,41,208,32,181,8,169,7,141,40,2
28,16%,12,141,41 ,208,32,181,8,169

145 DATAZ,141,39,208,169,12,141,48,208,169,8
,141,41,208,32,101,8,149,12,141

156 DATA3Y,208,14%,3,141,40,208,32,101,8,1569
,@,141,3%,208,32,080,8,32,80,8, 169

147 DATA1,141,38,208,32,181,8,1467,15, 144,36,
208,32,101,8,167,12,141,38,2008

148 DATA32,101,8,14%,11,141,36,208,32,101,8,
149,2, 141,368,208, 167,88, 141 , 1,208

149 DATA141,3,208,141,5,208,141,7,208,149,12
e,141,9,208,141,11,208,141, 13,208

170 DATA141,15,208,146%,152,141,@,208,169,176
,141,2,208,149,208,141,4,2008, 149

171 DATAZQ4,141,4,208,169,7,141,21,208,1469,1
31,141,248,7,149,132,141,249,7

172 DATAL&D,133,141,250,7,149,137,141,251,7,
32,680,8,169,%5,141,38,2068,32, 101

173 DATAB,1&%,3,141,38,208,32,101,8,16%,13,1
41,38,208,32, 181 ,B,169,1, 141,38

174 DATAZ@E,32,101,8,149,7,141,38,208,32,60,
8,32,80,8,149,3,141,36,208,32, 101

175 DATAG, 169 ,14,141,38,208,32,101,6,169,4,1
41,38,228,32,101,8,149,11,141,38

174 DATA2B8,32,101,8,169,0,141,38,208,169,78
,141,1,208,141,3,208,141,5,2008 )

177 DATA1a1,7,208,149,112,141,9,288,141,13,2
@B,141,13,208,141,1%,208, 169,148

178 DATAL41,B,208,14%,144,141,2,208,149,168,
141,4,208,169,212,141,4,208,169

179 DATAZSS,141,21,208,14%,134,141,248,7,16%
L 135,141,249 ,7,1469,1346,141,250

188 DATA7,146%,138,141,252,7,169,139,141,253,
7,169,148, 141,254,7,162,141,141

181 DATAZSS,7,149,206,141,14,280,169,182,141
,12,208, 169, 158,141, 1@, 208, 149

167 DATAIZ4,141,8,288,162,%,16%,11,157 ,36,20
8,202,208, 250,32,101,0,1462,9, 169

183 DATA%, 157 ,3%8,208,202,208,250,32,101,8,14
2,%,16%,8, 157 38,208,202, 208, 250

184 DATALL?,11,141,38,208,32,101,8,149,12,14
1,38,208,32, 181 ,8,169,15,141,38 _
185 DATAZO8,32,101,8,159,1,141,36,208,149,11
,141,37,208,32,101,8,149,12,141

184 DATA37,208,32,101,8,149,15,141,37,208,32
,1081,8,169,7,141,38,208,32,122

187 DATABD,%6,1@, 147 ,8,141,47,11,96,173,47,11
,2@1,79,144,5,16%,0,141 ,47,11,174

188 DATA&7,11,169,8,8,141,38,208,232,189,0,8
,141,38,208,232, 189,0,8, 148,57, 153

189 DATAZE,Z@8,136,208,250,238,47,11,162,38,
189,127,218, 157,128,218, 202, 280

190 DATARA7,173,67,11,41,7,178,189,44,8,141,
128,218,32,58,12,94, 162,38, 157

191 DATA1SL,219,202,208,250,%6,3,131,15,143,
16,144,25,153,18,146,9,137,7,135

192 DATa8,134,2@,148,32,2,13d,2%,153,58, t86,
16,144,1,129,18,146,1,12%,22,150

193 DATAY,137,1%,147,9,137,15,143,14,142,32,
x2,3,131,15,143,13,141,16,144,1

194 DATAL29,14,142,25,153,14,144,108,144,5%,13
3,19,147,19,147,32,32,4,134,9,137

195 DATALE,1456,5,133,32,32,20,148,15,14%,32,
52,16,144,12,140,1,129,25, 153,162

196 DATAZS,189,152,11,157,135,6,202,200,247,
162,306,189 ,177,11,157 ,28% &, 202

197 DATAZ@B,247,162,36,18%,213,11,157,153,7,
282,208,247 ,1462,680, 149 ,7 , 157,208

1968 DATAZ18,202,208,258,142,38,149,121 ,157,2
4B, 6,202 ,208,250, 149,100, 141,248

199 DATAB, 169,102,141 ,31,7,96,173,467,11,41,1
| 5,170,189,57,8,141,12,219,142,20

P DATAIEY,11,219,157,12,219,282,208,247,14
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<122>
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- PROGRAMME =S

2,8, 169,249,218, 157 ,248,218,232

231 DATA138,2@1 ,21,208,248,173,467,11,41,7,17
@, 169,4,8,141,192,217,162,8,189

207 DATALS3,219,157,152,215,232,130,201 ,41,2
28,244 ,173,67,11,41,7,178,18%,3

2@3 DATAB,141,37,208,96,167,224,141,2,220,17
3,0,220,41,16,208,1,96,32,74,11

204 DATAZZ2, 101 ,8,74,139,12,162,120,187,255,3
,201,32,240,8,18%,255,3,7, 1268, 157

205 DATAR,4,202,202,2088,237 ,96,162,16,169,81
,157,211,4,169,83, 157,251 ,4,169

204 DATAZ,157,211,214,157,251,214,202,149,80
L 157,211 ,4,149,82,157,251 ,4,1469

207 DATAZ,157,211,214,157,251,214,202,234,20
8,217, 162,16, 169,86, 157,35,5,149

288 DATABSE,157,75,5,149,5,157,35,217,157,.75,
217,202, 149,85, 157,35,5, 169,87

o6 DATALST,7S.5,149,5,157,35,217,157,75,217
202,234,208 ,215,162,16,149,71

21@ DATALST7 115,5,14%,%3,157,15%5,5,147,7,157
,115,217,157,155,217,202,147,98

211 DATALST,115,5,149,92, 157 ,155,5,169,7,157
,115,217,157,155,217,202,234, 208

212 DATAZ1S,162,16,1469,95,157,195,5,1469,98,1
57,235,5,169,14,157,195,217,1%7

213 DATAZSS,217,202,167,95,157,195,5,149,97,
157 4235 ,5, 169,14, 157,195,217, 157

214 DATAZ3S,217,202,234,208,21%5,162,14,167,8
1,157,19,4,149,83,157 ,59,6, 169

215 DATAZ,157,19,218,1%7,5%,218,202,169,80,1
57,19,6,1469,82,157,57,6,169,2, 157

21& DATAL9,218,157,59,218,282,234,208,215,14
2,16,169,86, 157,99 4,169,688, 157

217 DATALSY b ,149,5,157 ,97,218, 157,137, 216,2
@2,169,685,157,99,6,169,87,157,139

218 DATAG,149,5,157,99,218,157,139,218,202,2
34,708,215, 1462, 16,169,71,157,179

219 DATAGL, 169,935,157 ,219,6,1869,7 157,179,218
,157,219,218,202,169,98, 157,179

220 DATAB, 169,92, 157,217,6,16%,7 157,177,218
,157,219,218,202,234, 208,215,142

221 DATALA,14Y,96,157,3,7,16%,98,157,43,7,16
9,14,157,3%,219,157,43,219,202,149

222 DATATS, 157 ,3,7 169,974,157 ,43,7,149, 14,18
7,3,219,157,43,219,202, 234,208

223 DATAZ1S,142,8,149,84,157,104,5,157,134,5 -

,157,d,4,157,38,4,149,2,157, 184

224 DATAZ17,157,134,217,157,8,218,157,38,218
,2012,2@8,225,142,0,169,87,157,144

275 DATAS,157,174,5,157,48,4,157,78,5,1469,5,
157,144,217 ,157,174,217,157,48 :

226 DATAZ218,157,78,218,202,208,225,162,8,149
.94,157,1684,5,157,214,5,157,88

227 DATAL,157,118,6,149,7,157,184,217,157,21
4,217,157 ,88,218,157, 118,218,282

228 DATAZ208,225,162,8,169,99,157,224,5,157,2
54,5,157,128,6,157,158,4, 169,14

229 DATALST7,224,217,157,254,217,157,128,218,
157,158,218,202,208,22%5,96,238

238 DATA111,4,173,111,4,201,58,208,8,16%,48,
141,111,4,238,10%,4,173,109,4,201

231 DATASE,2d8,8,149,48,141,109,4,238,107,4,
173,1a7,4,201,58,208,8, 167,48, 141

232 DATAL1@A7 .&4,238,1a5,4,173,105,4,2081,58,2008
+8,169,48,141,105,4,173,103,4,1479

23T DATAAY, 141 ,65,4,149,48,141,67,4,181,469,4
2 141,71 ,4,32,156,12,96,214,134

=3%4 DATAZRH,S5,14,7.4,32,6,14,95,105,1,1708,8,
1,1469,1,141,21,208,147,142,141

235 DATAZ4AH,7,169,134,141,0,208,147,104,141,
1,20a,32,101,8,2056,71,4,173,71

276 DATAM,281 ,47,708,8,169,57,141,71,4,2056,4
9,4,173,69,4,201,47,208,8,14%,57

237 DATA141,89 ,4,206,567,4,173,67 ,4,201,47,20
8,8,169,57,141,47 ,4,206,685,4,173

238 DATALS 4,201 ,47,208,5,169,57,1481,65,4,32
,156,12,173,4&5,4,2@1 ,48, 208,27

239 DATALV3,67,3,201,48,208,20,173,69,4,201,
48,208,13,173,71,4,201 ,48,208,6
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PROGRAMME

240 DATA1469,@,141,241,14,94,173,37,208,141,3
8,298,173 ,5H,208, 141 , 39,208,173

241 DATALB,Z08,141,37,208,173,8,220,41,1,228
116,173,1,206,281,112,144,9,173

242 DATA1,208,54,233,14,141,1,208,173,8,220,
41,2,208,16,173,1,200,201 ,174, 174

243 DATA9,173,1,208,24,185,14,141,1,288,173,
©,220,41,4,208,16,173,0,208, 201

244 DATAL44,144,9,173,0,208,56,233,146,141,0,
Ze8,173,@,220,41,8,208,14,173,@

245 DATAZER,201,208,174,9,173,8,20d,24, 185, 1
6,141 ,0,208,173,08,220,41 , 14,208

244 DATA2E,173,6,208,141,2246,14,173,1,208,14
1,227, 14,169,8.141, 37, 208, 141 38

247 DATAZBB 169,1,141,39,208, 74, 254,15,76,6,
15,32,101 8, 173,37,208, 72, 175,38

2483 DATAZDB,141.37,2ﬂ3,173,39,2ﬂB.141,39,2EB
»104, 141,37 288, 173,224, 14,546,235

24% DATAL18,24,74,74,74,74,141,231,14,173,22
7 414,56, 233,88,24.74.74 .74, 74,141

250 DATAZSZ, 14, 238,231, 14, 238,232, 14, 169, 138
,133,47,149,4, 133,48, 174,231, 14

251 DATAI&S,&?,Z#,135,2.133,&7.144,2,235,&@,
202,208,242, 174,232, 14,165,467 ,24

252 DATAL@S,80,133,67,144,2,230,48,202,288,2
42,145,67,141 ,228,14, 145,68, 141

253 DATA22Y,14,145,48,24,105,212,133,48, 160,
0,177 ,467,141 ,230,14,173,0,2282, 41

254 DATAL,248,3,76,76,17, 173,228, 14, 141 , 233,
14,175,229, 14, 141, 234,14, 173,253

D55 DATA14., 56,233,688, 141 $ 233,14, 17&,3.295,23
4,14,173,233, 14, 133,67, 173,234

2546 DATAL4,133,68,140,0,177,567,141,236,14,14
5,548,724, 105,212, 13%,48,160,0,177

257 DATALT ,141,235,14,173,228,14,135,67,173,
229,14,133,68,160,0,177,67,72,173

258 DATAZ33,14,133,67,173,234,14,133,46,104,
145,47 ,24,185,1,160,1,185,67 .25

259 DATAIAS,1,148,40,145,57,24,105,1,1408,41,
145,47, 165,68,24, 105,212, 133,68

260 DATAL73,230,14,160,0,145,67,168,1, 145,47
2 160,48, 145,67, 140,41,145,67 173

261 DATAZ36,14,72,173,228,14,133,47,173,229,
14,133,68, 104, 160,0, 145, 67,24, 105 :

262 DATAL,16@8,1,145,47,24,185,1, 168,48, 145, 4
7,24,185,1 ,140,41 , 145,467,165, 48

263 DATAZ4, 105,212,133 ,48,173,235,14,150,0,1
45,67,160,1,145,467 160,44, 145,67

254 DATALE6@B,41,145,67,76,6,15,173,0,220,41,2
1240,3,76,51,18,173,228, 14,141

265 DATAZ33, 14,173,229, 14, 141,234,145, 173,233
v14,24,105 6@,141,233,14,144,3

266 DATA238,234,14,173%,233,14,133,67,173,234
014,133,68,1608,0,177,47,141,2348

267 DATALA, 165,68, 268,185,212, 133,48, 140,8,17
7,467,141 ,235, 14, 173, 228, 14,133

248 DATALT, 173, 229,14, 133, ia, 168,8,177,47,72
173,733, 14, 133,47, 175,234, 14,133

2469 DATALE,104,145,47,24,3105,1,148,1,145,67,
24,10%,1,168,40,145,67 ,24,195, 1

278 DATAL6D,41,145,467, 165,468,248, 105,212,133,
&8,173,238,14, 148,08, 145,47, 168

271 DATA1,145,47,1460,40,145,47,140,41,145,47
2 173,236, 14,72,173,228, 14, 133,47

272 DATALT73,229,14,133,68,104,1460,0,145,67,2
4,105,1,1408,1,145,47,24,105,1, 150

273 DATA4@, 145,47 ,24,1085,1,168,41,145,67, 165
168,24 ,105,212,133,48, 173,235, 14

274 DATALS@,Q,145,47,140,3,145,47,140,4@, 145
vO7 160,841,145, 67 ,76,6,15,173,8

275 DATAZ20,41,4,240,3,74,242,14, 173,226, 14,
141,233,14,173,229,14,141,234,14

276 DATA173,233,14,56,233,2,141,233,14,176,3
+206,234,14,173,233,14,133,47,17%

277 DATA234. 14,133, &8, 1am 8,177 ,67 $141,235,1
4,165 ,60,24, 105,212, 133,48, 160

278 DATAﬂ 177 a? 143 235.14 173,2208,14,133,5
7,173.229,14.133,53,150.3,1?7,57

279 DATA72,173,233,14,133,467,173,234,14,13%,

<i&@>
€232
231>
<1143
{14>

<186>
172>
<A47>

<152>
246>
<199
<244
<7ThY

<137>
£195>

72>

<385

<1685
<239>
<20a>
<228>
<148>
<o)
231>
175>
<i1ee>
228>
<72>
<>
<236>
T8>
<&H>
<1@1>
<i@a>
<204
233>
<181>
<242>

<224>

68,104,145,67,24,105,1,168,1, 145
200 DATAGT ,24,185,1,160,48, 145,47 ,24,185,1,1
60,41,145,67, 145,458,248, 185,212
281 DATA133,68,173,230,14, 160,0,145,47, 1608, 1
s 185,67, 168,48, 145,67 , 140,41 ,145
282 DATAAT ,173,236,14,72,173,228,14,133,467,1
73,22%,14,133,68, 104, 160,0,145
263 DATALY ,24,105,1,160,1,145,47,28,185,1,14
@,40,145,47,24,105, 1, 148,41, 145
284 DATALY,l&5,58,24,185,212, 133, 68,173,235,
14,168,8,145,47,1480,1,145,47, 160
285 nnTncm 145,67, 160,81, 145, 4&7,7h,6,15,173,
©,220,41,8,240,3,76, 197,19, 173 _
20 DATAZZS, 14,141, 233,14,173,229, 14,141,234
.14.173,233,14,24,1m5,2,141,233
287 DATA14,144,3,238,234,14,173,233,14,133,4
7,173,234, 14, 133,48, 160,0,177,47
288 DATAL41,236,14,16%,68,24,105,212,133,48,
160,8,177,67,141,235,14,173,228
289 DATAL4,133,47,173,229,14,13%,48,1468,8,17
7,67,72,173,233,14,133,47, 173,234
298 DATAL4,133,68,104,145,47,24,105,1,160,1,
145,67,24,105,1, 140,49, 145,67 , 29
291 DATAIDS,1,160,41 145,467, 165,68,24, 185,21
2,13%,48, 173,238, 14, 140,08, 145,47
292 DATA148,1,145,57,148,48,145,467,160,41,14
5,67,173,236,14,72,173,228,14,133
293 DATALY,173,22%,14,133,68,104,160,8,145,6
7:24,105,1,1468,1,145,47,24,10%
294 DATAL,160,40,145,47,24,185,1,140,41,145,
&7 ,165,60,24, 105,212,133, 68,173
263 DATA23S5,14,148,0,145,47,160,1,145,47, 148
2 A0, 185,67 , 168,41, 145,467 , 76,6, 15
296 DATASZ,101,8,173,0,220,41,16,240,3,74,24
7,28,162,16,189,210,4,201 60,228
297 DATALS,18%,16,6,201 ,80,208,8,202,202,208
2236, 169,0,240,3,76,6,15,162, 16
298 DATA189,34,5,701,85,208,15, 169,98 ,4,281 ,
as,208,8,202, 202, 206,238, 169, 0
299 DATA24D,3,76,6,15,162,14,1689,114,5,201,9
@,2@88,15,18%,178,4,201 ,90,208,8
300 DATAZOZ,202,208,2Z38, 1649,0,240,3,76,4,15,
162,16,189,194,5,2a1 ,95,208, 15
IRl DATA189,2,7,281,95,208,8,202,202,208, 238
y169,8,24@,3,76,6,15,%4,173,71
3D2 DATA4,2@1,48,240,13,206,71 ,4,236,35,4,32
,156,20,169,0,240,234,32, 101 .8
383 DATALTS,69,4,2@1,48,240, 13 ,204,49, 4,238,
33,4,32,156,2@,146%,0,240, 234,32
304 DATA1DL.8,173,47.4,201,48, 240,13,286,47,
2,238,310 ,4,32, 156,28, 167,08, 240
305 DATA236,32,101,8,173 +55,4,201,40,240,13,
206 &5 4 238, 27,4, 52, 156, 20, 169
306 DATAD,24@,236.32, 101 8,96, 173,35, 4,201,%5
8,208,8, 169,48, 141,35, 4, 238,33
307 DATAS,173,33,4,201, 58, 208,8, 159,49,141,3
3,4,238,31,4,173,51 4,201 .58, 288
308 DATAR, 149,47 ,141,31,4,238,29,4,173,29,4,
201,58,298,8,16%,48,141,29,4,238
309 DATART ,4,173,27,4,201,58,268,8,147,48,14
1,27,4,238,25,4,173,25,4,2a1 .50
310 DATAZOR,5,169,48,141,25,4,32,1546,12,94,1
69,@,141,4,212,149,17,141,4,212
311 DATAL4F,17,141,1,212,14%,103,141,8,212,7
&,254,15
3000 IF PEEK(2)=1 THEN POKE &31,131:FOKE 198
1
]
I2A1 END
ENDE DES LISTINGS

C-&64 LISTING + CHECKSUMMEN (L vV1.9@)

@ POKE S54294,15:PORE 54277 ,8:POKE 54278,8:P0
KES3272,PEEK (53272)AND 241 OR 12

1 PRINT"{DGREY CLEAR DOMNII}"18YH 2224

2 BYE 20884:15YS 3044

” Compute mit

<45y
&8>
<241>
<236>
<AT >
<B4>
<S7>
<51>
<162>
<2193
<215>
<1@>
€22>
<1z2>
<118>
<156>
<96
<21>
<1z@>
<85>
<i84>
<97>
<3a>
<243>
<144>
194>
<233>
<1255
<251>
<ze8>
<71>
<142>
<228>

<207
<ag>

<178>
<&0>
244>
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3 SYS 3204:PDKE 5324%9,0

A PRINT"{GREEN CLEAR SFPACESIS{SPACEIC{SPACEY}
O{SPACEYR{SPACEIEL{SPACEY s {SPACEIIAL{SPACEYBLS
PACEYN{SPACEYB{SPACEID{SPACEYB{SPACEY}"

5 PRINT"{CYAN SPACETIYTLSPACEX 1{SPACEIM{SPACE
IELSPACEY : {SPACESYD{SPACEYR{SPACEXB{SPACEIQAS
SPACEY"

4 PRINT"{LIG.GREEN SPACESIRISPACEIOLSPALEIIL
SPACEIN{SPACEIN{SPACEY t {SPACEIIB{SPACEIR{SLA
CEZQ(SPACETDISPACEST"

7 5YS 3I22B15YS 3258

8 8YS 3I727:0X=0)+1: FORN=ATORX«5: GOSUB130: NEX
TX

9 POKE 3825,1:8YS5 3826

18 IF PEEK(3825)=@ THEN 1020

11 GX=RX+1:8YS 5183:60TQ 7

99 END

133 XL=INT(H*RND (1) +1) s YImINT {&¥RND{1) +1) s X2
=INT(&#RND{1)+1} : V2=INT (&#RND(1)+1})

<Aa1>

<145>
<128
<148>
<171>
<4%>

<184>
215>
<214>
<227>

<35>

PROGRAMME -

118 P1=1236+2%X1+0B8Y 11 P2x1 2346+ 28N 2+0A%Y 23 51
wP]+5A4273: C2=P2+54272
120 E1=PEEK(P1) : E2=PEEK (F1+1) s E3=PEEK (P1+4@)
1 EA=PEEK (P1+41} : F1~FEEK {(C1)
13@ Z1=PEEK(F2) 1 Z2=PEEK (P2+1) 3 23=PEEK (P2+48)
: ZA=PEEK (P2441) s F2=PEEK (C2)
148 POKEC1 ,F2: POKECE +1,F2: POKECL +4@ ,F 23 POKED
1+41 ,F2: POKEP1 ,21: POKEP1+1 , 22
158 POKEP1+40,2%: POKEP1+41 ,Z4: POKEG2 ,F 11 POKE
C2+1 ,F1: POKEC2+4@,F 41 POKEC2+41 ,F1
168 POKEFZ,E13:POKEP2+1 ,E21 POKEP2+42,E3: PDKEP
2+41 ,E4: RETURN
1000 PRINTY (HOME DOWNII RIGHTII HHITEMGLRVSD
Y GLRVSAFF} ALAVEONI ALRVSOFFIMIRVSONIMCRVSOFF.
JE(RYSONIECRVSOFF SPACEZYOCRVSONIOIRVSAFEIVE
RVSONYVIRVSOFFYE{RVSONIE(RVSOFF IR{RYSONIR"
1010 POKE 53269,0:FOR WTs® TO 1S8@:NEXT WT:R
LN

ENDE DES LISTINGS

<1464
<23I2>
<1>
29>
<152>

<123%

<98
<29>

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.8
108 MODE 1
11@ MEMORY LHBFFF
i78 LOAD" ILAUFMC.bin" ,%A0OBA
1380 CALL %A0QQA:REM >INIT<
148 REM
150 REM %8385 %008 000633 3
160 REM * DEMD *
174 REM % ZUR *
180 REM * LAUFSCHRIFT *
19@ REM *. *
2B REM * wvon ACD-BOFT =
210 REM * #*
220 REM # Version 11.0 #
DEMR REM %5065 0 WS- K 9 1
243 REM
258 REM >TEXT der Laufschrift<
24@ REM Den Teut bitite genauso
270 REM abtippen, da sonst die
280 REM Funktion des Demos
29¢ REM nicht gewashrleistet
368 REM ist !
310 REM
320 REM
330 DATA "Dies ist ein DPemo von ACD-Soft

t Es erklaert die Befehle der Erweiteruo
ng ‘Laufschrift’ nacher. "
30 DATA *Zuerst dor Befehl ‘' LAUF ,adreg
se,laenge,x,y” * Er startet die Laufuchr
ift, deren Text ab der Adresse ‘adresse’
abgelegt ist, in einem Fenster von der
Laenge ‘la=nge’ mit den Koordinaten x,y
{neben die linken Koordinaten an !)."
350 DATA "Ein Peispiel: *ILAUF ,2800,28,
1,1° laesst den Text an der Adresse &80
® in dem Fenster von 1,1 - 20,1 laufen.”
340 DATA " Man kann die Ausgabe natuerli
ch stoppen, indem man !STOP' eingibt. E
in ‘{LAUF,. ..  beginnt dann den Text von
Anfang an {(von der angegehenen Adresse
an ).
370 DATA * Der Befehl !W.SET,x verasnder
t das Window, in dem der Text laeuft (no
rmal #%0). Das Window muss vorher definie
rt werden ). ,
8@ DATH “Hier ein Beispiel: "
398 DATA "*IiW.GET,1' und der Toaxt lasuft

4/88

{BD>
iPEY
{KEY
{JE}
{ER3
{013
{0
{BH¥
{FC3
LM}
{BK¥
{MBY
INE}
{OH}
{G6>
{JAY
{NKF
{KIX¥
{G6AY
{HIY
{MD}
{GK¥
{HF}

{GE}

{HNGY

{Mn>

{BC}

NFY
(CED

Ja wo laufen
sie denn?

CPC 464/664/6128

Mit dem Programm “Lauf-
schrift”” ist es moglich, fast be-
liebig lange Texte in Form ei-
ner  Laufschrift auf den
Bildschirm zu bringen. Eine
ausfiihrliche Anleitung zu dem
Programm, das finf neue
Basic-Befehle erzeugt, befindet
sich im ebenfalls abgedruckien
Demo. Die Eingabe gestaltet

und abspeichern. Die Namen,
die dabei verwendet werden,
sind egal. Das Programm
“Laufschrift MC"” erzeugt,
nachdem es gestartet wurde,
gin MC-File mit dem Namen
"LAUFMC.BIN”, Dieses File
wird vom Demo nachgeladen
und muf daher, bei Kasselte,
hinter .dem Demo abgespei-

sich recht einfach. Eintippen chert sein.

im Window #1, "W.SET,2° und der Text la
euft auf Window $#2 !¢
4@ DATA " Der Bafehl
altet das Piepsen aus/ein.

"IT.SET,D"

Ton ist wieder da ! *
41@ DATA "Und last but not least:
IME,Zeit in 1/30 sec.” . Dieser Befehl g
ibt die Zeitabstaende an in denen die Ro
utine aufgerufen wird. Ein Seispiel: "11
R-TIME,48' und die Bewsgung wird langsam
ery ‘JIR.TIME, 18" und dia Bewegung wird
schneller t ¢
420 DATA
e vergessent
INTEGERVARIABLE =sein MUSS !
Funktion wird die Position der lLaufschri
ft in ‘a%’ ahgelegi. *
430 DATA "Hierdurch koennen die Effekte
wie ploetzlicher Windowwechsel, Ton weg
erreicht werden.
tspricht dem 1.Zeichen, also dem Anfang,

die Position “xxx’ {Textlaenge ist beli

ebig !) dem Ende ! " o
240 DATA "Zum guten Schluss noch shwas u
wher das Format des Toites:
st wie schon gesagt unbegrenzt,
ngsadresse auch. Hun aoch etwas ueber da
s letzte Dyte des Textes: Soll der Tent

Compute mit

<10y
‘{T.BET,08/71" &ch
Ein Beispiel:
Ton ist weg und “{T.SET,1°
{CCY
‘1IR.T
{CF}
"Einen Bafehl haette ich beinah
‘IP.ABK,@a%’ wohei aZl eine
PDurch diese
{nP:
Die Position "1’ en
{EHY
Die Lasnge 1
die Anfa
45



B PROGRAMME

am Ende von vorn wiederholt werden muss
das letzte *

A58 DATA "Byte '128' sein, soll die Lauf
schrift wie durch 'ISTOP' beendet werden
y Muss eine "@° eingepoked werden '*

4680 DATA " # % # Viel Spass beim Auspro
bieren wuenscht ACB-S0FT !
“
470 REM
488 REM >Ab in den Speicher <
498 REM

400 REM Erate Zeile chr$(32)

1@ REM da der Text sonst so~

528 REM fort erscheint !

530 adr=49200: ‘von %7008 bis ?
940 FOR h=1 TO 28:POKE adr .32

55@ adr=adr+1:NEXT

a0 sz :

570 RESTORE 330

580 FOR h=1 TO 14

S9@ READ a%

488 FOR i=1 TO LEN({a$)

&10 c=ASC(MID$ (A¥,1,1))

&2 POKE adr ,c: adr=adr+1

&30 NEXT

640 NEXT

&850 POKE adr,@:z ‘ nicht wiederholen
Ol z :

&78 LAUF,%9000,20,18,1

&GO LOCATE 2,1:PRINT">":LOCATE 30,1:PRIN
Tll{ L]

&%8 LOCATE 25,10:PRINT"WINDOW #1¢
700 WINDOWHL,1,40,11,11

710 PEN#1 ,8: PAPER#1,1

720 LOCATE 25, 15:PRINTWINDDW #2"
730G WINDOWHZ,1,40,15,146

748 PENS#2Z,3:PAPER#2,1

7ol CLB#1:CLS#2

760 A%=0
770 1P.ASK,BA%: IF AY<>735 THEN BOTO 748
788 iW.SET,1

790 A%=D ‘

8RR 1P.ASK,@AY: IF A¥X<>7B3 THEN GOTC 79@
B18 !W.5ET,2 :

820 A%=0

838 IP.ASK,.BAY: IF A%<>822 THEN GOTO B20
848 1W.SET,B:FOR H=! TO 100@:NEXT:CLS#1:
CLS#2

850 A%=0

860 1P.ASK,GA%Z: IF A%COYBI THEN BOTC 850
B7¢ !T.SET,@

B8BR AX=D

89@ iF.ASK,@A%: IF A%<>932 THEN BOTO 880
900 !T.BET,t

1R A%=0

928 iP.ASK,@A%: IF AZ<>1115 THEN GOTD 918
930 :IR.TIME,4@

240 A¥=0

950 tP.ASK,®8A%: IF ANC>1141 THEN GOTO 940
%60 {IR.TIME, 1@

97@

988 LOCATE 15,4:PRINTTEXTPOSITION"

998 {OCATE 19,5:PRINT USIMNG 8"y al
1908 IF aXZ>2@a2 THEN BDTO i@z

1618 iP.ASK,Ga%s IF a%d>h THEN bxaXl:iGOYT0

990 ELSE 1919

1820 FOR h=1 TO 20@0:NEXT

1834 MODE 1

1348 GOSUB 12B8@2:MODE 1 :
1850 LOCATE 5,2:PRINT"Das war das Demo,

nun noch®

1368 PRINT TAB(S)j"einige Tips zum Sound
beim Pro-%

ibC}

DK}

1003
{GB}
{KD3}
{FF}
{BF3
LFM}
{PEZ
{BB}
{KD}
{I13
{ET}
{5A)
{LD}
{PHY
A0
{JIP}
{002
{NH}
iNA}
iMAZ
{ELY
{PC}

{GF}
{ND3}
€pOz
TN
{GF}
{GE?
€ND3}
LIP3
ILH}
ING2
w1
MEY
Do
PP}
MOy
£BL3

{AJY
£MN3
{FP}
am
{(LE3
LKH}
{AD}
w3
{om3
K13
<MD}
{EN3
{KEY
CEN3
{80y
{GA}
{MN2

{HD3
{aH3
{ECY
{Fa)
{CPY

{HHY

1878 PRINT TAB(S);"gramm, ™

1288 PRINT TAB(S);"Die Tontabs=lle ist ab
&alZa im "

1098 PRINT TAB(S); "Speicher abgelegt. Da
5 bedeutet:s®

11280 PRINT

1113 PRINT TAB{3);"&A17A = KANALAN

GABE & RDV

112@ PRINT TAB{(S);“%A17B = AMPLITU

DEN HUELLKURVE

1130 FRINT TAB{S);“%AL7C = TON
HUEL LKURVE

1148 PRINT TAE(S); "&A17D+LAL7E = TON
PERIODE

1158 PRINT TAB(D); "4ALTF = BERAELS

€H PERIODE

1160 PRINT TAB(S) 3 "%4A180 = LAUTSTA

ERKE

11780 FRINT TAR(S5); “"4A181+&A182 = DALER

1188 PRINT

119@ PRINT TAB{S);"Dimse Werte koennen b

eliebig ver-—

120@ PRINT TAB(S);"aendert werden um den
gE-” .

1218 PRINT TAB(3); "wuenschten Toneffekt
zu Er._ [1]

12280 PRINT TAB(S); "reichen. Nur die Tond

auer”

1230 PRINT TAE(S);"spllte nicht zu GROSS
gswaehlt

1240 PRINT TAB(S5);"werden,da es sonst zu

ueber-—-*
1258 PRINT TAB(S);"schneidungen kommen k
ann.

126@ PRINT:PRINT TAD(S);"Das vars..."
1270 FOR h=1 TO S2@@0:NEXT:END

1288 REM %% BRAPHICD

1298 DATA ¢ Haehrend der Text

laguft kann man natuerlich allerhand ma
chen, wie z.B Graphic aufbauen, ein Spie
1 ablaufen lassen, etc... # # #

"

13@2 REBTORE 1290

1318 READ a$:FOR h=1 TO LEM(a#)

1328 POKE &9806+h—1,ASC{MID$Ca$,h,1)):NE

T XT

1330 PDKE &920@+h—1,128

1348 1LAUF,%9800,12,15,13

1350 ORIGIN 329,200

1368 DEG

1370 FOR h=3 TO 3&40

1388 s=SIN(h):1c=COS (h)

1398 PLOT s&50,c#5@

1400 PLOT s#180,c*50

1410 PLOT s¥50,c%100

1429 PLOT s#10@3,c*100

1430 IF b MOD 38=@ THEN PLOT ®0,0:DRAW s#
14@,c*14@

1440 NEXT

1450 b%=0

1448 P.ABK,@b%: IF b%>2 THEN 146@
147@ {STOP: RETURN

ENDE DES LISTINGS

SCHNEIDER LISTING MIT CHEGKSUMMEN
v 2.4

18@ MODE 1
181 MEMORY &9FFF

4 -~ Compute mut

{PL}
{KJI3

{DEY
{DB}

{FM}
003
{NJ}
{PiH}
{0F)

{ocy
{KEY
{BJ}

{KD}
{hE}
CHMI
G613
{LF3}
{ED)

AT
{03
{GEY}
{FD}

{BCY
COr:
{FD}

{BN}
{NHY
{DL}
iGE} .
icny
KK
TN
{GAY
{FP3
L1z
{0}

{DE}
(41188
WL}
{HECT
{MPY

{BD}
{BL2}
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118 REM +4++tbtttbttdtdttttrtbtd
120 REM ++
13@ REM
140 REM
150 REM
148 REM
17@ REM
18@ REM
198 REM
280 REM
210 REM
228 REM
238 REM ++

240 REM +4+++thttitbititrbbteett

o=@ DATA 421, %09, %40, %01, %00, %A, %C3,%D1
,&EG,&EE,&Q@,&B&,&EQ,&Ei,&AE,&C3.&41,&AQ
.&CS,&?B,&RB,&ES,&BS,&AI,&E3,&BB,&A1,&C3
LLCF ,LAL

268 DATA &CS,&EI.&AI,&45,&41.&55,&C6,&53
,&54,&4F,&Dn,&ﬁ7,&2E,&53,&45,&D4,&54,&2E
,&53,&45,&04,&49,&52.&2E,&54,&49,&4D.&CS
L1550, 82E

270 DATA &41,&53,&03,&@3,&EG,&21,&BB,&HB
,&22,&F3,&Al,&21,&F5,&91,&11,&14,&91,&31
,&5@,&am.&55,&sa,&on,&ae.&mm,&nn,&aa.&az
+ 522, %0E

288 DATA &Ai,&DD,&7E,&E4,&32,&EB.&A1,&DD
,&6E,&ﬁ&,&DD.&ae,&m7,&22,&12,&91,&22,&m9
,&ﬁl.&?l,&Bl,&AB.&ED,&SB,&ES,&AB,&EB,&4B
21205, LAD v

298 DATA &C$.&E9,&BC,&21,&BI,&Ae.&cx,&Ec
,&Bc.&mm,&nm.&aa,&ma,&na.&ma,&aa,&me,&an
,&Ei,&QB,&AH,&GB,&Euj&mn,&FS,&ED,&BE,&AI
+&%CD x84

I DATA %BB,%3A/,%8D,%A1 . %CD,%BA 4BE,832
,&ED,&AI,&ED,&DE,&AB,&FE,&BE,&CC,&FC;&QQ
,&FE,&mﬂ,&cc,&7ﬂ,&ﬁﬂ.&zﬁ.&F3,&ﬂl,&23‘&22
y&F3,%A1

3108 DATA &29‘&59,&ﬁ1.&23.&22,&39.&91,&59
,&4B,&EE,&A1,&11,&14,&ﬁ1,&ED,&BB,&CD,&&F
,&Al,&Sﬂ,&an,&ﬁl,&cn,&ﬂ4,&BB,&32.&BD,&nl
LH&CD,, 89F

328 DATA %51 ,%FD,%CT,50D,&78,%BB,%22,4106
,&Al‘&23.&35,&A1,&CD,&?E,&BB,&ZI,&14,&RI
,&SA,&BB.&Ai,&BE,&EB.&47,&7E,&23,&ES,&CD
%5A,%BB

33@ DATA &c1,&1@,&F7.&F5.&2A,&1m,&91,&cn
,&75,&55,&F1.&C?,&ZA,&IZ.&AI,&22,&m9,&ﬂ1
,&21,&&&,&@@,&22.&F3,&A1,&D?,&mn,&aa,&Zb
, %00, 400

340 DATA &AZ,%@2,%02,:04,%08,%00,%30, %00
,&mm.&me,&na.&ma,&me.&mm,&un.&mm.&mm.&ma
» %00, L0, LG, 00 , &00 , 200 , 200,220 ;%00 , %22

+
+

LAUFSCHRIFT MC
Version 2.5
vom DB6.@82.68
von Alexander Bloss

{ACEBE~SOFT)?

Tttt et
T EE LR

+
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{GNY
{HF}
{OF}
{HIY
{IF}
£HH}
{bGY
{IF}
{PC3
<HO>
{MP>
{IE3
{HFY
{ML2

{GJ3

{6l

{ag3-

{na}

ING2

MG

{033

a1}

{EFY

PROGRAMME 1N

L4008, %00

350 DATA 00,500, %00,8243, 500, 300,500,500
, %00, 800, 300, 200, 200, %08, 488, %20, 100, 400
,L00, .00, 406 , 200 , %08, 400 , %00, 400 , %09 , %00
. %00 , 00

363 DATA &P0,%00,%0R, %00 420,500,500, %00
, 400, 400 ; %09, +60 , 400 , LA0 , L83, L0, %06 , 20
,400, %08, %06, %00, %00, %00 , 00, %00, L20 , %00
, 460, 400

378 DATA %00,%00,%2a,%00,200,400,%08,%21
,&79,&A1.&DD,&ES,&CD,&AA.&BC,&DD,&EK,&Cq
LAB1 , %31 , 220, %BA , 400, 100 , 27, 408,306, 4FE
S &B1 ,&CA

IBE DATR %DD,&7E,%00,532,480,%A1 ,%C7,%00
L8422 450 &A1 , &ED  &53, %02, %A1 , &ED, 543, &B4
S, 8F S KEL , 822,806, 4A1 &7, %22, 48B4, &A1
SRES,&F1

I93 DATA %ED,%4D,%B4,%Al (%ED,&5B.&B2 AL
L&A, 460, 4AL , 4O, 40D , 406 , 200 , 0D , LOH , 208
LLB0, 400, &FE , 401 ,&C8 , &0D , 47E , 400, 4FE, 401
o BEALHET

ADE DATA %A1,33E,%C9,832,46F , A1 ,%C7,43F
S0, 432, K6F 40T, RCT, WFE, 501 , L8, &E5, ADD
L&EE , %DB , 40D, &6, 401 , k22,383, 4A0 , 422,385
&A@ &E1

41@ DATA &C9,%FE %21 ,%C0,%0D,%46E ,%88,%0D
J&bib, B KEB, %20 ,4F 3,401 ,4EB, 473,423,872
L4C9 403 , 400, 420, %20, 4238, %20, %20, 320, %20
A28 BED

428 DATA %20,%28,428 ,420,%20,%20,%20,%20
L 520,520, 526, k28, %20, &20, 428, 520, 420,320
L %20, 520, 520, %20, 428 , %20, 420, %20, 428, %20
+MZ20, 520

433 DATA %26,%20,%20,%20,%20,3%20,%20,%20
LK20,%20 , k26, k20 ;420 , 20,490, &20, 420,428
,&20, 520, &20, 420, 20, 420 , 420 , %20, 420, 820
%28, %20

430 DATA 420,%20,5%20,%20,%20,%28, 426,420
520,570, 428, %20, %20, 420, &2@ , 20, 520, 420
S22, %20, %20 , %20, 420,320, K20, 420, 20, 00
L 500,500

45¢ FOR h=%A00@ TO %AZ255:REARD a

4650 POKE h,a:MNEXT:CALL &AGREA

478 REM »SAVE IT<

480 PRINT"Bitte Cassette oder Disc einle
gen , dann eine Taste druecken '"

499 CALL &EBi8:SAVE'LAUFMC.bin" b, 4A0A0,
%255, XA0A0

Se@ PRINT:PRINT"0O.k | Alles abgespeicher
t o.ee”

ENDE DES LISTINGS

~ montags und freitags von 14 7'1'6_>_U'h,r'- :

Compute mat

{EEY}

{8}

{KK2

£EN?

{GE2

{rPA}

{MF2

{FD}

{HJ ¥

{HCY

{KB}
{1Fy
{GL}
{MDZ

{ND>

{BO3

{CD}

47



Bl PROGRAMME

Wie der Sturmwind!

Tron Tornado, dies ist der Name unseres absoluten Programmbits dieser Ausgabe. Es han-
delt sich um ein 3D-Spiel mit toller Grafik und prima Sound.

Lassen Sie sich an den Steu-
erkniippel Ihres Raumjigers
Tron Tornado versetzen, um:
eine grofe Weltraum-Schlacht
zu entscheiden.
Nach dem Start des Spiels er-
scheint ein Menii, in dem man
einige Spielparameter verstel-
len kann. Hat man mit Option
Nr. 6 das eigentliche Spiel ge-
- startet, befindet man sich sofort
mitten im Geschehen. Schon
kurz darauf erscheint der erste
Feind, noch weit entfernt. Wih-
rend er ndher kommt und da-
bei grdBer wird, miissen Sie
versuchen, ihn ing Fadenkreuz
zu bekommen, um ihn mit gj-
nem Phaserstrahl zu vernich-
ten. Achtung: Bei einem

Fehlschuf verilieren Sie Ener-
gie, was man an den beiden
Querbalken links unten erken-

ar o NI\
L300 i A

*

nen kann. Wenn alle Energie
verbraucht ist, sind Sie den
Gegnern schutzlos ausgelie-
fert, da Sie dann nicht mehr
feuern kénnen {im Weltrgum

GCHNEIDER LISTING MIT CHECKSLUMMEN

gibt's namllch keinen Rlegel
dsr verbrauchte Energie sofort
zuriickbringt). Ab und zu fliegt
ein rotierender "Ensrgy-Bo-
nus” durchs Bild. Treffen Sie

I HIMEM—256%PEEK (28467 4)

CPC 464/664/6128

ihn, so werden Sie wieder auf-

getankt. Wihrend des Spiels
stehen [hnen noch die Optinen
"P” (Pause) und "DEL" (Ab-

bruch) zur Verfigung, Sie brin-

gen sich damit allerdings um

den GenuB, sdmtliche- iiber 30!

-Sprites zu bewundern. Aufins

Getiimmetf!

Doch vor dem SpaB kommt zu-

erst die Arbeit, némlich das Ab-

tippen. Das Programm bestehi

aus zwei Teilen, die nachei-

narider eingegeben und ab-

gespeichert werden miissen.

Der Teil 2 muB dann noch mit

RUN gestartet werden, wo-

durch einige MC- und Datentfi-

les abgespeichert werden.

Kassetten-Benutzer miissen

. darauf achten, daB diese Files

hinter dem ersten Teil auf der
Kassette stehen. .

{03

1268 MEMDRY &7FFF: IF PEEK({&9520)<>201 TH

EN LOAD" ttcode” 48006: CALL 49520

{CF>

127Q DEFINT a-z:DIM c(lb),;(lﬂ),:ul*(z},

day¥ (1@} ,nam¥ (1@) ,sta¥ (2}
1280 KEY DEF &4&4,1,8:KEY DEF 70,1,9

{DP}
{IK>
{HJID

v 2.0

1604 {FG¥
12t@ ‘———— TRON--TORNADOD -——- {JE>
120 = {c} Januar 1987 LB}
tp3e {HB}
1840 °-~—- Thomas Rotthoff —-— {DNY
1850 ——eeee——e g e {533
1860 '—— Alexander Btroh ——— 4INY
in7a - {HF}
1888 ‘—-- Music and other -—— {CF}
1898 * =~~~ special effects ——— {0OBY}
1188 '—- Thomas Rotthoff ——— {Fics
1114 {PIX
1128 '——— Graphies and MO =——- {HIZ
1138 *—=-- Alexander Strah -— {ED}
‘1149 {HDF
11540 ‘——— PREPARING PARTS {DIY
1140 "Defining part {AO>
117@ 60SUR 3G5AsMODE L1:PAPER O:CLS:zPEN 1 {BEY
1180 LOCATE 15,13:PRINT"PLEASE WAIT;":IN

K 1,26 {HI}
1192 IF HIMEM=43%383 THEN FOKE %A46C,Q:60 '
O 125@4 {FDX
128@ SymMBOL AFTER 32:FOR 1=HIMEM+1 TO HI
MEM+513 STEP 8 {Cor
1218 FOR m=i+4 T2 1 STEP—1:FPOKE m,PEEK (m

=1} :NEXT:POQFKE 1 ,@:NEXT LDF*
1228 POKE HIMEM+1465,254: POKE HIMEM+213,0 {0OH¥
1230 POKE HIMEM+221 ,0:1POKE HIMEM+249, 1246 PO
1288 POKE HIMEM+317,2@88: POKE YALsC 0 16K}

1258 POKE 2A474, IMT (HIMEM/ 2546) :FOKE &ALT

129/ DFENIM“!ttup":FUR 1=1 T80 1@

1302 TNPUTH#? ,nam¥ {13 : INPUTH? ,s(1) : INPUTH
F.day¥F{1)

13108 NEXT:CLOSEIN:MEMORY &3FFF:1SPEED INK
3,3

1328 IF PEEK(&ACHL) THEMN POKE &BAEB,&FF E
LEE POKE &D632,%FF

1330 ENT t,1,0,2,95,%,1:ENT-2,5,9,1,5,-9
1iENT-3,12,1,1
1342 ENT-4,2,1,1,2,
5

135@ ENV 1,1,15,1,1,0,10,2,—1,5,10,-1,20
1ENY 2,1,15,1,1,8,18,4,-1,5,10,—1,30
1360 ENY 3,1,15,18,1,0,5,15,-1,4:ENV 4,1,
1¥,1,1,0,100,2,-1,5,100,-1,3@

137@ GOSUB 2920: SYMBOL 253,255,249,249,2

55,224,224 ,224 ,224

1388 SYMBOL 254 ,255,159,159,255,7,7:7,732

SYMpOL. 255,255,153,153,25%5

1398 FOR 1l=1 TO 14: iMASK,1:NEXT:GO8UB 3@

S50: | SYNCROM

1480 ‘Screan

141@ MODE @: IF PECKIIMEM+1) THEN 194D EL

SE RESTDORE

142@ PAPER B:CLS5:PAPER 7:LOCATE 28,17:PR
INT CHR${19):FPAPER @

143@ FOR 1=4 TO 1G:1{ 0CATE

Ef(14) i NEXT

1448 FOR 1=1 TO 10:READ a,b,c: ISPRITE,a,

b,c:NEXT

~1,142,=1,1,2,1,1:ENT

4,1 :PRINT BPAC

s Compute mat

MLy
{MN3
BN
{HE}
{162
e
{IH}
1603 .
LIF2

{EMZ
{AFZ:

LIEY
{ikM3
{PM

{EM}

4/88



1450 DATA 56,15,25,72,15,26,88,15,27,44,

3t,23,680,31,24,64,47,21,80,47,22

1468 DATA 16,1%,29,16,31,28,128,15,29,12

8,31,28,0,15,30,0,3t ,32,8,47,30

1470 DATA 144,15,30,144,31,30,144,47,30,

72,123,0

1182 PEN 8:LOCATE 7,25:PRINT CHR$(214):L

OCATE 14,25: PRINT DHR$ (215) '

149@ PEN 1@:LOCATE 5,23:PRINT CHR$(255)C

HR$ (255) CHR$ (255) CHR$ (254)

15@@ LOCATE 13,23:PRINT CHRS$ (253) CHRS (25

%) CHR# ( 255) CHRS$ (255)

151@ PAPER 9:PEN 11:LOCATE &,213PRINT ST

RINGS {3,233)

152@ LOCATE 13,21:PRINT STRINGS (3,233)

1530 PAPER 8:LOCATE 7,191PRINT CHR$(212)

“CHR$ (213)

154@ LOCATE &,20:PRINT CHR$(212)%

ATE 13,2@:PRINT® "CHR$ (213)

1550 PEN 9:LOCATE 5,22:PRINT CHR$(212)"
*y{ OCATE 13,22:PRINT*  “CHR$ (213)

ta:Lac

1540 FPAPER 1@:LOCATE 2,211PRINT® "CHR#
{2141 :LOCATE 16,21 iPRINT EHR¥ (215" "
1578 PEN 11:LOCATE 2,20:PRINT" PCHR$ (2

13) 1 LOCATE 1&,20:PRINT CHR$(212)*  *
1586 FOR 1=-20 TO 124 STEP 4

1598 MOVE 1,94:DRAWR 123,14,8:M0VE &36-1
+96: DRAWR—128, 143 NEXT '

1698 FOR 1=44 TO B4 STEP 4

1610 MOVE 16@,80:DRAWR 1,3@,11:MOVE 480,
88: DRAWR-1 , 3@z MEXT

1620 FOR 1=128 TO 192 STEP 4
1430 MOVE 1,96:DRAWR &4 ,14:MOVE &48-1,94
: DRAWR—&4 , 143 NEXT

1648 FOR 1=12B TO 176 STEP 4

1450 MOVE 1,38:DRAW 120,0,5:MOVE 438-1,3
B:DRAW S@8,B: NEXT

1668 FOR 1=134 TO 242 STEP 4:FOR m=0 TO
38 STEP 2

1670 IF TEST(l,m)=0 THEN PLOT 1,m,7:PLOT

6381 ,m,7

16680 NEXT m,1:PLOT 148,00,11

1499 PLOT 252,88:PLOT 252,82:PLOT 384,88
:PLOT 384,82

i7@@ PLOT 252,48:PLOT 252,50:FLOT 386,48
:PLOT 386,50

1710 MOVE 244,3@:DRAWR 148,0, 10:MOVER @,
-2: DRAWR-118 ,0

1720 FOR i=1 TO S:READ i k,1,m,n

1730 MOVE j,k:DRAWR @,1,m:DRAWR n,B:DRAW
R @,~1:NEXT

174@ DATA 92,110,240,9,452,88,110,242,11
+ 360,849,110

1750 DATA 244,8,4649,680,110,246,10,476,76
. 108,25@,3,484

1760 FOR i=1 TO S:READ i,k,1,m.n

1770 MOVE j,lk:DRAWR 1,0,m:DRAWR B,n:DRAW
R-1,@1 DRAWR @,-n:NEXT

1780 DATA 92,384,452,15,-18,80,386,440,1
t,~22,84,348

1790 DATA 448,8,-26,.80,390,476,18,-30,76
+392,484,3,-34

1800 FOR i=1 TQ J:READ jk,l
U & STEP 2

181@ - MOVE 96,n:DRAK 136,1,m: MOVE S542,n:D
RAW S82,1INEXT n,i

1820 DATA 178,182,198,11,184,192,200,11,
194,1%8,208,0

1830 GOSUB 262B:FOR i=@ TQ S5:READ h,$1F0
R k=0 TO 2

1840 MOVE S12+i#1&6+k*4,68:1 DRAUWR @,h,f:NE
XT K,i
185@ DATA ©,4,14,9,4,8,16,5,20,11,4,3

ymiFOR n=j T

4/88

{ND3¥
{HN}
{ID}
{FD}
{KE}
{FP}

{CD}
{DF>

€OD}
LI
{AR3
{ANT

{6}
{EKY

{AEY
LI}

{DH3?
OIES

{FC3
{IA}

{KHF
fIKK D

{ANG
{AEY

{HDY
£DN}

£€PLy
€03

tFI}
€Ny

EHF3
{02

{DM}

LIS
LG}
L

{IE}

ARGy

LIy

{HE}
{M1}

PROGRAMME I

igad FOR i=0@ TO 3:FOR =0 TO 2

18780 MOVE 152+i%21+j%4,%0: DRAKWR 20,10
1880 MGVE 487-i#*21-j#%4 ,50: DRAKWR-20, 18: NE
XT J,i

189@ MOVE 3@,74: DRAWR 94,0,7:DRAWNR 34,-1
&: DRAWR~34 , ~14: DRAWR-94 ,8

192@ MOVE &41i0,%94: DRAWUR—94,@: DRAWR-34,-14
1 DRAWR 34 ,-14:DRAWR 94,0

191@ a$="SCUORE:DOABHM x#x» LIFES:000A5": ]
OUTLINE 4,2,8a¥F

1920 lBTAR.lﬂ::BRIGHT:!CDPY

1938 "Menue

1940 staF{1)="EASY":1sta®(2)="HARD"

1958 col$(1)="GREEN"1cal$(2)="COLOR"1¢0)
el:sta=1ineu=A

1760 BUFFER:GOSUB 3050:PAPER @:PEN 1:MQ
PE 1

1970 LOCATE 18,4:PRINT"MENUE: ": IETRETCH,
18,4,4:PEN 2

1968@ LOCATE 7,7:PRINT"INSTRUCTIONS -———-

1998 LDEATE 7.,9: PRINT*DEMO

2608 LOCATE 7,11:PRINT"TOPTEN ——=-——————
2818 LOCATE 7,13:PRINT"MONITOR [GREEN-CO
LORY ————"

2028 LOCATE 7,15:PRINT"SKILL LEVEL C

2038 LDCATE 7:171PRINT"BTART GAME ————e=

2048 LOCATE 7,19:PRINT"END ~—==—ws==m—=m

2@S@ PEN 3:LLOCATE 28, 15:PRINT stafista)
2840 FOR 1=7 TO 19 STEFP Z:LOCATE 33,1:PR
INT(E+1) F2-3:NEXT

2078 PEN 1:L0CATE 14,21:PRINT"SELECT oPT
ION; *: ISTRETCH,14,21,14

2388 PEN 2: IF cal=l THEN LOCATE 22,13:FR
INT col$¢(2):L0CATE 16,13 ELSE LOCATE 14,
1Z:FRINT col#{1}:L0OCATE 22,13

2E69@ PEM JI:PRINT col#{col}

2188 INK §,46:INK 2,261 INK 3,15-(col-~1)1#1
3

2118 in=ASC{INKEYS+CHRF (D) } sin=in-48: IF
in<l OR in>7 THEN 211@ ELSE 2270

2128 IF in<4 THEN ON in GDSUB 39908 3@73,
IE7Q:50T0 19466

2130 IF in<>4 THEN 2150 ELSE col=3~col:l
NK 3,15-({col~1}#i3:PEN 2:IF col=1 THEN L
OCATE 22,13:PRINT col#(2):LOCATE 146,13 E
LSE LOCATE 14&,13:PRINT col#(1) 1LOCATE 22
13

2140 PEN 3:PRINT col${(col):1G4TO 2114

. 21858 IF in<>5 THEN 2170 ELSE sta=3-sta

2168 PEN 3:LOGCATE 20,15:PRINT sta¥(stal:
G0TO 21108

2178 IF in=6 THEN livesta#2+1:GE07T0 2310
21808 mem'!=PEEK (A&7 3) +256¥PEEK (LALTA)
2198 MEMORY mem!: IF neu=0 THEN 2238
2209 OPENOUT™ ‘ttop*:FOR 1=t TO 108

2213 PRINTH#2,nam# (1) 1PRINTH#2,5(1}

2920 PRINTH#?,day+ (1) :NEXT:CLASEOUT

2230 CLEAR: iCOLOR.OLD:CALL &BBOA

2240 SYMBOL AFTER 254:MODE §:PEN 1

2250 POKE %4000 ,0:POKE %7500, 1:END

2260 "Turn option

2278 1=1:m=5+in*2:EVERY 1 GOSUB 22%0
2288 IF 1=53 THEM r=REMAIN(@)1:L0O0P,1:60
70 2120 ELSE 2264

229@ IF 1552 THEN RETURN ELSEITURN,7,m,2

&:1=1+13RETURM
2380 ‘Initiating part

Compute mit

{AH}
{FPG}

{10y
£ONZ
{AL}
{IE}
{PA}
{CG}
{GM¥
iDLy
{BJ}
{FB}
{IE}
(DD}
{0y
{01}
{HI¥

{0G*

{HEBY
{LNF

{IF}

L{GM¥

{BC}
{3FY

{AKT
{AHY

{EC)

{KD}
{GE}
D63

{I1F
{HND
M3
{ALF
{FL}
{PJ3
wLrs
{FNT
{ENY
£aH}
{DK3}
£LI3

{JG}

{EJ}
£AC}

19



Bl PROGRAMME

2310 GOSUD 3852:MORE Q:sc=A:lev=1: IDIGPL

AY: GOSLIB 2848

2320 GOS5UR 2800: 5OSUB 2720: | SYNCRONcON ¢

ol GOSUBR 2995 ,3020

2330 anz=5+Sxlev:ifl=l:+3=128: F3=0: GOSUD

2620: EVERY 7—-1lev GOSUB 2480

2340 IF bon=@ THEN x=1@3ys=1251z=4xlav-3;

z1=24+3%: SGUND 130,1R93,18930,2,08,2

2350 IF bon THEN x=134-i24*SGN{xbr+1)3iF
LUSH: SOUND 130,0,10930,5,,,1

23460 c=12 {SPRITE ;% ,¥,2

2370 ‘=== MAIN PROGRAM

2380 ni=xiyl=yic=c+1lz |DARK: ICLR,x1,vy1,z1
IF INKEY(72)X0OR INKEY (@) THENiLUP: y=y+3 EL
SE IF INKEY({(73)XDR INMKEY (2) THEMDOWN: y=y
-3

2398 IF bon=8 THEN 2310 ELSE x=x+xbr#(2+
sta#2); IF % >134 OR x<B THEN 2570

2408 z1~{z1+1)MOD #A:IF xubr=1 THEN zsri+i
7:GOT0 2440 ELSE 2=2@-21:B0TO 2442

28410 IF INKEY{74)X0DR INKEY{(B) THENIRIGHT:
K=x+3 ELSE IF INKEY(75)XDOR INKEY{(1)THENI|
LEFT:x=x-3

2420 x=x+{sta+l})#56GN(RND-RND) ymy+ (sta+l
) #SGN{RND-RND) : IF x<B THEW x=134 ELSE IF
n>1346 THEN u=B ELSE IF y<5% THEN y=19%3
ELSE IF y>193 THEN y=5%

2428 IF ¢ MOD(125-tev#23)=0 THEM SOUND 1
33, 1893,18930,2,8,2:z=z+11 IF z=gzil+1l THEN
{BRIGHT: 3OTO 2750 .
24488 1SPRITE ,x,y,2z: !BRIGHT: IF +3=B THEN
IF INKEY (741 X0UR INKEY(47)THEN 2490

2458 IF bon=@ THEN. IF RMD>1-lev*d.dii—sta
*0. 9235 THEN GOSUB 2708

2468 IF 1+IMKEY(79)THEN 2820 ELSE ¥F INK
EY(27)THEN 2380 ELSE 2958

247@ “~~=- THE ROUTIMES

2480 'Firea..

2490 te=TEST{314,232):50UND 132,52,3%9,14
,@,1:508UB 3150

2500 IF te MODP 12 THEM SPEED INK 2Z,21G0T
0 25492

2518 sczsc—(2¥stakleyv AND scr=Zéstarlev)
D iFDRMAT ,74,2,5csfl=F1+1

2528 IF F1 MOD & THEN 2450 ELSE 2=¢2-(4
AND F£3=0):MOVE f2,466:DRAWNR B,208,19

2538 IF £2=34 THEN £3=1:50T80 2450 ELSE 2
450

2548 IELR,X,Y,z:INK 8,4,20:FOR 1=t 70 15
STEP 3:S0UND 1,8,%5,7, .18 NEXT

255@ FOR 1=7 TD @ STEP-1:50uUND 1,@,1i0,1,
11 1S NEXT: INK 3,0

Z56@ GPEED INK 3,3:se=pct{S#staslevslive
(z1-z+1)AND bon=0)0R{(180 AND bpn)

257@ IF bon THEN hon=@:anz=anz+1:IF ABPS{
72—x3 <30 THEN f2=120: f3=0:G505Ub 2620
2580 IFORMAT,7,2,scranz=anz—1;IF anz THE
N 2592 ELSE 2650

2390 1 RND<D.B-sta*@.@5 THEN 234@ ELSE
bon=1

2508 y=99+RND#S54: z=1 71 2 1=8: xbr=56N {(RND-R
WD) : GOTD 2340 )

2610 "Enerqgy back

2620 FOR i=@ TO Z:MOVE 3&,4B8+i%2: DRAWR 9
p,0,11

2630 MOVE 346,82+i%2: DRAWR 90 ,8,3:NEXT:RE
TURN

245400 'Next level

2650 sc=sc+7S54stasleve IFORMAT ;7 ,2,5ct INK
12,26,0: B0SUR 3180

2668 INK 12,2631lev=lev+l:IF lev<{5 THEN 2

330 ELSE 282a

2670 'Sinus—wWave

{0C}
{GCx
{FNY
{IF%
{EMI

{FC>
{Fe

€102
{AKT

{EF}

{DNY

{HMY

{NH}
KDY
{EC}
{HEY
{LP}
<CME
{ACY
(LG
PO
{Ces
{CP}
{Fa3
{hp}
{ACH
{PD}
{NAZ
ML)

{CNY
{0r)

LADY

Jn}
{IN}

{BB}

{DIZ
LD}

268@ ITURN,?,23,4: RETURN

2478 "Alien’s revenge

2782 TF x<28 OR x>118 OR y<B? OR y>17X O

R z=z1=-3 THEN RETURN )

271@ FRINT CHR$(ZZ)CHR$ (1) §t vep 444325 woey

*2-32+(z 1z ) »q

2720 SOUND 129,73,18,4, 3,133 MOVE v, wiDR

AW 320,112 2:MOVE v-4 . w

2738 DRAW 316,112:MOVE v,w:DRAW 320,112%

MOVE v—-4,w:DRAK 314,112

2740 PRINY CHR$(2Z)CHR$(B)Y ;1 1F RND>lav/sl

S+5tas20 THEN RETURN ELSE{CLR K,.Ye2

275@ SPEED INK 2,2:G08UB 3@50:FOR 1=1 TO
135 STERP 3:S0UND 1,0,8,15,,,L:NEXT

2760 FOR 1=15 TO 8 STEP-1:80LND 1,0,15,1
yyy 1Sz INK 14-1 MDD 4,244

2770 FOR m=1 TO 4@QsNEXT m,l:ON col GOSUB
29%8,3220

2780 scssc—{(35#sta#lev AND sci=3S5¢staxle

v): iFORMAT 7 ,2,sC

2790 liv=liv-1;605UB 286@:15FPEED INK 3,31
IF liv=0 THEN 23208

2800 anzr=anz—1:1IF anz THEN 2340 ELSE 2&%
a

2818 "End of game

2828 r=REMAIN{DA) : IFLUSH: IF lev<{S THEN GO

EUB 318a@: {LODP,S

2834 IF sc>9999 THEN sc=9%999

2848 IF sc(=s{(1@}THEN 1948 ELGE GUOSUD 38
SO MDNE 1:605UB 3I509:GOTC 17460

2650 ‘Display lifes

2840 (SPLIT: IFORMAT 15,2, iv: ISPLITsRETU

RN

287@ ‘Display highscora

2880 scF=8TRF(5(1)):scF=RIGHTE(5cF,4)
2890 IF LEFT#(sc¥,1)~CHR%(32) THEN MID¥ (s
%, 1,1)=CHRE (48)

2928 10OUTLINE, 1B,21 ,@ésc¥: RETURN

2918 ‘Set horizon ’

2928 RESTORE 2938:FDR 1=1 TO 20:READ a:f
OKE &ALAF+] ;asNEXT: RETURN

2730 DATA 54,121,57,81,45,159,124,120,29
y 135,994,101 ,68,154,88,158,118,85,98,081
2948 ‘A little break

2950 r=REMAIN{D) : | BUFFER: IFLUSH: IKEY. IN

2960 IF bon THEN SDUND 13@,0,18930,5,,,1

ELSE SOUND 130,1093,18938,2,0,2

2978 EVERY 7-lav GDSUR 2480:G0TD 2380
2982 "INK's an (green)

27990 BORDER 13: INK 2,203 INK 3,15:INK 4,2
Sz INK T,8:INK 7,13:INK B8,9: INK 2,1

3003 INK 10,19: INK 11,4 INK 12,267 INK 13
26z INK 14,24: RETURN

IP1@8 “"INK's on (color)

3228 BORDER 13:INK 2,20: INK 3,26:INK 4,2
A INK D&z INK 7,130 INK 8,115 INK 7,1
IA30 INK 10,20: INK 11,2:INK 12,24: INK 13

243 INK 14 ,24:RETURN

3040 "INK's off

395@ BORDER @:FOR 1=@ TO 155 INK 1 ,@sNEXT
:RETURN

3048 ‘Demo

2078 BOsSUB 3850: MODE 0: ! DISPLAY: a¥="SUPR
A-SOFT #x#xd% TORO-GAMES"™

30588 iOUTLINE,4,2,8a%:ab="DEMD": |OUTLINE
18,21 @a¥

3090 GOSUB 2720:0N col GOSUB 2998,3028:F
OR 1=22 TQ 2

3109 ISPRITE,34+1%38,144,4+1 #4: NEXT: INK

12.8,246:SPEED INK 3,3

3110 RESTORE 348@:i~@:EVERY 4,1 GOSUB 31
20: 60TD 3302

3120 "Move alien

I Compute mat

LIy
{CEY

{DAY
{FI}
LI}
£NK3
{LB}
{HP}
€303
{HB}
{IH}
{LA)

{IEY
{DFY

iGI)Y
€MNY

{8}
{kL2

{b1}
{hNC>
TMN}
{13}
€NL G
LKL}
{01}
{KE2
{PD}
€01y
tEd}
{apPs
{FH}
{6C3

{CP}
{bC)

KO3

{FA}
{NF}

{PEY}
{END}

€HIY
fHI}
iMI)
{FM2

{1.d}
€CO3

4/88



130 ITURN,4,B,14: I TURN,7,23,4:RETURN
314@ ‘Light phaser

3150 PRINT CHR$(2Z3)CHR$(1);:FOR 1=t TO 2
sMOVE 133,200: DRAW 314,232,2

31468 MOVE SP0,200: DRAW 314,.232:NEXT:PRIN
T CHR$(23)CHR$ (D) 3 tRETURN

3170 'Music (Part one}

3180 RESTORE 324Q23i=0

3190 READ a:IF a=—1 THEM RETURN ELSE IF
a>=@ THEN 3200

I200 i=(i+1)MOD I:SOUND 128+2°i ,a,-1,08,4
ySO:608UB 321@0: 6070 3174

I21i@ F=@:AFTER 10,1 GOSLE 3I2ZQ0:WHILE =8
s WEND: RETURN :

3220 $=1:RETURN

3238 'DATA (Fart one)

3748 DATA B51,53,71,851,53,71,8438,53,71
B714,53,71,851 ,068,80,954,08,04

3258 DATA 1134,408,88,1134,.00,00,851,71,9
5,851 ,60,80,8458,71,95,716,40,680

3268 DATA B51,08,8,954,0,0,1134,0,0,08,0,2
2,851 ,53,71,851,53,71,638,53,71

327@ DATA 716,53,71,851,40,80,0954,00,00
L, 1134,60,88,1134,008,00,851,55,71

3?2688 DATA B8%1,45,460,0638,53,71,07146,40,8
@,1136,53,71,%54,00,00,851 ,3,-a1

3298 ‘Music (Part two)

3300 READ acIF a<>—1 THEN 3330

331@ LOCATE 4,B:PRINT SPACES(14):INK 12,
26:8PEED INK 2,2:r=REMAINM(1) -

3320 DORDER @: INK 7,8: INK Q,6,24: (LOOP,6
: IFLUSH: INK 8,@: RETURN

33%@ IF a=@A THEN READ d:GOTO 336G ELBE I
f a=-2 THEW READ sd:G0OTO 3368

3349 ON sd GOSUR 3398,3410,3430: 6GOTO 330
@

3350 'Hold queus

I34R F=0: AFTER d+@. 7,2 GOSUB 33703WHILE
f=@: WEND: RETURN

3378 f=1:RETURN

3I38B "Tune one

3372 IF a=—3 THEN 34308 ELSE i=(i+1)000 2
s SOUND 1284271 ,a,—-1,8,1,5:6070 3348
3488 'Tune two

341@ IF a=—-3 THEN 343@ ELSE i={(i+1)MOD 2
:SOUND 128+2°1 ,a,-1,6,1,4:60T0 3368
3428 'The drums...

3430 READ r:0ON r GOTO X443 ,3450,34460
3440 SOUND 132,08,-1,1%,2,5,31:60T0 3158
3456 SOUND 132,8,-1,15,3,9,1: RETURN

3456@ SOUND 132,20008,-1,15,3,5,31:607T8 33
(37

3470 ‘DATA (Part two)

3488 DATA -2,1,80,13,14%,150,00,25,-3,2,
142.,60,13,142,127,142,150,14%,190,0
34903 DATA 25,-3,1,190,00,0813,1567,150,04,
25,-3,2,150,00,813,149,150,02,25,-3
ISRAE DATA 2,142,08,13,142,127,142_,158,14
2,190,80,25,-3,1,14&49,8,13,1467,00,13

3518 DATA 190,08,25,-3,2,199,-3,3,-2,2,0
n,013,14%,150,88,25,-3,2,142,00,013

3528 DATA 142,127,142,158,14%,170,08,825
y35,1,190,00,13,146%,150,00,0825,-3,2

3550 DATA 150,00,13,1469,150,808,25,-3F,2,1
42.06,13,142,127,142,158,146%,198,0Q0

IL43 DATA 25,-3,1,169,00,13,1569,00,13,19
6,00,25,-3,2,190,-3,3,—2,1,0,13,127

I55@ DATA 1256,119,127,142,159,8,25,167,0
«13,190,0,50,146%9,-3,1,-2,2,8,13,127

385508 DATA 1046,119,127,142,159,00,25,149,
22,38,190,00,25,169,~-3,2,~3,1,-1,80

357@ 'Topten (put inl

3IEB0 PAPER B:CLB: {BUFFERIneu=1l1s{i@)=gc

4/88

{MD7
{Al}

{Kax
{AL)Y
{EPY
INC}
{60}

{FM3

- LGF)}

{08}
€NMS

{EF}
{NGF
{HK}
{CF}
{DA}
{I1G}
{LP}
{HMY
{HD%
L B3

CKHY
$HILLS

{HJY
{NH3
{6LY

{AGZ
{G66>

{ARY
{JES

{MJ}.

{0OF}
KK}

{EB2
{KO3

_{EDY

{NAY
{HH}
MK
{EJ?
{PBY
{NIX
{MJ3
LIKY

{Dax
{JAT

PROGRAMME

3590 namt{i@)=""“rday${(1@)=""sFEN 3

I400 LOCATE 1&8,5:PRINTY"EXCELLENT !

3461i@ LOCATE B,B3PRINT"YOU VE REACHED THE
TOP TENRY )
3620 LOCATE 8,7:PRINT STRING#(24,45)

3638 PEN 1:LOCATE 16,12

3640 PRINTVENTER NAME":PEN Z:LOCATE 14,1

5

3656 PRINT STRING#(14,45): INK 2,15-(col-
1)1 %13

X660 INK 3 ,26: INK 3,6:al=141a2=14:1a3=135;
k=2

347@ GOSUB 3I73@:FOR 1=0 TO ad:nam¥{18)=n
am¥ {1@) +CHR$ (£ (1) Y s (1 )=32s NEXT

3480 PEN 1:LOCATE 11,i7:PRINT"ENTER DAY
0OF SCORING™

3496 PEN 2:LOCATE 16,201 PRINT!——m——w===—=

I70@ al=1&:a2=1731a3=7: k=0A:GOSUB 3730

3710 FOR 1=@ TO 10:day${1@)~=day#$(19)+CHR

F(c(1)):c{l)=32INEXT: 50T 362

3720 " Input subroutine )

3738 WHILE in#="":in$=INKEY#:WEND: in=ASC
{in#$)

I7450 IF in$=CHR${(13)THEN in®%="":RETLRN

3758 IF int=CHR${127) THEN k=k-(1 AND k3@
} s LOCATE ai+k,a:PRINTY “"ic(k)=32

376@ IF in<32 DR in>9@ THEN in$="":GB0T0O

3730

3770 LOCATE at+k,a2:IF k{=a3 THEN FRINT

CHR$ (in)ELSE FRINT® "

790 c(ki=inzk=k+(1 AND k<{=a3)z1in$="":50

TG 3738

3790 ‘Topten {sort}

800 FOR =2 TO 19:FOR i=1@8 TO f BTEP-1

F818 IF wd{i-1)>=5(i)THEN 3650 )

302% sl=s{ilis(il=m(i-1l1s(i~1)wvgl

3832 i¥=namfii):nam$F{i)=nam${i-i}:nam¥ (i

-1)=3%

3840 is=day¥F{i):dayF(i)=day${i—1):day${i

-11=3#%

3858 NEXT i.f

384l ‘Topten (print)

38780 GOSUP 3I@ASA:MODE f:PENM 3:LOCATE 13,1

38E0 PRINT"THE HALL OF FAME": IBTRETCH,13
s le18

IA98 PEN Z2:LOCATE 2,3:FRINT BTRING#(38,4

1)

3900 FOR 1=1 TO 1Q:LOCATE 2,2+1%2

3918 PRINT nam$ (1) 1LOCATE 30,2+1#2:FPRINT
day¥{l)}

3928 PEN 1:LOCATE 19,2+1%#2:PRINT USING"#
#iHE"3s5(1)

3930 IF s(1)<1@8@8 THEN LOCATE 19,2+1#2:pP

RINT"@"3

3948 PEN 2:NEXT:LOCATE 2,23:PRINT STRING
£(30,45)

3950 PEN 3:LOCATE 8,24:PRINT"PRESS ANY K
EY TO CONTINUE; "

3960 STRETLH,8,24,28: INK 1,262 INK 2,15
{col-1)#13

I97B INK 3,6: |BUFFER: (KEY. IN:CLS:RETURN

I98& “Instructions

3999 GOSUB 3@05@: MODE 1:PEM 1:LOCATE 13,1

4900 PRINT"INSTRUCTIONS (1“3 iGTRETCH,13
yleld

4818 PEN 2:PRINT:PRINT:FPRINT

4228 PRINT" GUT, BESSER, TRON-TORNADO! &

EHNLICH ER-"j :

403@¢ PRINTY WUENSCHTES WIRD JETIT PRAESE

NTIERT. EIN";

4040 PRINT" SFIEL, DAS SEINESGLEICHEN U

EHT -~ SUCHT";

Compute mut

{MH
LI

{FO¥
£JINY
LB
{HE}
{PGE}
{IPY
{HL2
{ADY

{BE}
{06}

{EA}
{DNY

{EM}
LIy
{EB}
{IC)
{PH
{GK>
Tk
Koy
{EG?
{KEY
LA
{3
{In:
{CH2
{IE¥
{OAZ

{IHY
€JBY

{IA)
{IKY
{EQY
{PP}
{MAY
{E0Y
{AGY
B}
{DF}

{BE}
{DE}

{KE}
{PC}

{PBE3

51



Il PROGRAMME

A58 PRINT* UND NIEMALS FINDET! TRON-TOR

NADO HAELT, "

4368 FRINT" WAS DER NAME VERSPRICHT..."

4070 PEN 3:PRINT

4980 PRINT" ZEIGEN SIE BEIM KAMPF IM RAU

M, DASS SIEY;

4098 PRINT" ERWAEHLT SIND UNTER VIELEN.
ZEIGEN SIE“

A410@ PRINTY DEN FEINDEN NUN, WARUM SIE T

RON-TORNADO" 5

4110 PRINT" FLIEGEN! VIER ANBRIFFSWELLEN
STEHEN BE~"j

4120 PRINT* REIT, DEN UEBERFALL ZU START

EN.

4130 PEN ZtPRINT

414@ PRINT" BIE SITZEN IM COCKPIT MIT BL.
1CK IN DIE®

4158 PRINT" WEITE DES ALLS, DIE INSTRUME

NTE DABEL"

414@ PRINT® STAENDIG IM AUGE, DENN DIE E
NERGIE DES"

4170 PRINT" PHASERS SCHWINDET BEI JEDEM
SCHUSS, DER"j

4186 PRINTY SEIN ZIEl. VERFEHLT.Y

4198 PEN 1:LOCATE 14,241PRINT"<<< TABTE;
PeM

4208 ISTRETCH,14,24,14: INK 1,6:INK 2,24
421@ INK 3,i5-(col—1) %13 $BUFFER: IKEY. IN
422( GOSUD 3050:MODE 1:PEN L:LOCATE 13,1
4230 PRINT®INSTRUCTIONS ¢2) %3 !STRETCH,13
1,16

4240 PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT

4250 PRINT” PRO APGESCHOSSENEM ALLIEN ERH
ALTEN SIE®

4250 PRINT® PUNKTE, DEREN ANZAHL SICH NA
CH GROESSE®

427@ PRINT" DER FEINDE, RESTLEBEN UND DE
M VORHER IM"j

42680 PRINT" MENUE BGEWAEHLTEN SKILL-LEVEL
RICHTET."

4298 PEN 3:FPRINT

4300 PRINT* NACH ERFOLGREICHER BEENDIGUN

& IHRER"

4310 PRINT" GEFAHRVOLLEN MISSION KGENNEN
SIE SICH"

4320 PRINT" BEI ENTSPRECHENDER PUNKTEZAH
L SELEST~®

A33@ PRINT" VERSTRENDLICH IN DIE TOPTEN
EINTRAGEN. "

4340 PEN 2:PRINT

4354 PRINT" DIES IST AUCH DER FALL, WENN
SIE bag®

#4368 FRINT" SPIEL VDRZEITIG MIT >DELC AB
BRECHEN. v B

437@ PRINT™ SIND SIE DAGEGEN MUTIG GENUG
2 ERHALTEN®"

4380 PRINT" SIE NACH JEDER ALIEN-WELLE E
INEN BONUS,

4390 PEN 3:PRINT

44@0 FRINT® VIEL GLUECK WUENSCHE
N= " .

4410 PRINTY THOMAE ROTTHOFF -= ALEXAND
ER STROH"

4428 PEN 1:LOCATE 14,24:PRINT*<{< TABTE;
0N

4430 1S8TRETCH,14,24,14: INK 1,64 INK 2,24

4440 INK 3,15-(col-1)#13: | BUFFER: iKEY. IN

s RETURN

ENDE DES LISTINGS

{OEY
{FC}
{FP}
{NB3}
{EI}
1B}
tMED

{NG?
{ED}

{KP>
LIz
{LH}

{IN)
{JC3

{GL}
K53
KPF
LK)

{BKY
{BE}

{bb:
{AB}
{PB}

{GE>
{FP2}

{FK}
{FM3
{EK}

{EH}
{FO}

{HH}
{HCY
{GI}

{MK}
{FAX

{GG)
{ALY

{MD}
{1B}

fLL.}

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.0

toed -

1010 ‘=== TRON——TORNADD -—-
1028 '————— THE DATAS ~m=—e=—
1838 ‘~-~ {(c) Januar 1988 -—
124

1858 ‘-~ Thomas Rotthoff ==
1040 ° und

1970 ‘~~ Alexander Stroh =~
ig60 *

1093 MEMORY &7FFF:CALL &BCA2:DEFINT 1t
118&@ MODE 1:INK 1,24:PAPER D:PEN 3:CLS
1112 DIM s(1@) ynam$ (10) ,day$(1@)

1120 FOR 1=t TO 1@ )

1138 s(1)=500

114@ day#(1)="@1.01.1988"

1158 IF 1 MOD 2 THEN 1180

1140 nam¥ (1)="TORO-GAMES"

1170 GOTO 1198

1180 nam# (1)="SUPRA-SOFT"

1190 NEXT:PRINT CHRE(7)

1200 LOCATE 12,121PRINT"READING LINE®
1210 PEN 1:FOR 1=B TO %1CA4F:READ as

1220 POKE &BD2@+1 ,VAL (“%"+a%)

1230 IF 1 MOD 20<>0 THEN 1258

1248 LOCATE 25,12:PRINT 2000+1 /2

1258 NEXT:PRINT CHR${7):PEN 3:LOCATE 1%,
14 :
12460 PRINT"SAVING "+CHR$(34);

1270 PEN 1:PRINT"TTCODE.BIN";

12680 PEN 3:PRINT CHR$(34)

1298 SAVE"!ttcode",b,4B000,%1070

1300 OPENOUT" 'ttop”:FOR 1=1 T 10

1310 PRINTH#?,nam$ (1)

13280 PRINT#97,s5(1)

1330 PRINT#9,day$ (1)

1340 NEXT:CLOSEQUT

1358 FOR 1=1 TO 300B:NEXT:PRINT CHR$(7)
1340 MODE t:PEN 1:eCALL &BCO2:END

1997 *

1998 "~ Part 1
1999 ¢
28p@ DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,

CHARS =

*FF 4FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF , 7F ,FF , 7F

2018 DATA FF,7F ,FF,7F ,FF ,FF ,FF ,7F ,FF,7F,
FF ,FF ,BF ,BF ,BF , BF ,BF ,BF ,FF ,FF
2820 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF FF BF ,BF,

.BF ,3F ,BF ,BF ,BF , 3F , BF , BF , BF , 3F

203@ DATA BF ,BF ,FF,FF,FF,7F ,BF ,3F,BF, 7F,
BF ,3F ,FF ,3F ,BF , 3F ,FF , 7F ,FF ,FF
204@ DATA BF,EBF,BF,BF ,FF,BF,FF,7F,BF,FF,
BF ,BF ,BF , BF ,FF ,FF¥ ,FF , 7F ,BF ,BF
2058 DATA FF,7F ,BF,BF,BF ,BF ,BF,3F ,FF,7F,
FF,FF,FF,7F ,FF ,7F ,BF ,FF ,FF ,FF _
2068 DATA FF,FF FF ,FF ,FFFF ,FF FE,FF,7F,
BF ,FF ,BF ,FF ,BF ,FF ,BF ,FF , BF ,£F
2870 DATA FF,7F ,FF,FF,FF,7F ,FF ,BF ,FF,BF,
FF,BF ,FF ,BF ,FF ,BF ,FF,7F ,FF ,FF
208@ DATA FF,FF,FF,FF,BF ,BF ,FF ,7F,BF ,BF,
FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF
2@9@ DATA FF,7F,BF,3F,FF,7F ,FF ,FF,FF,FF,
FF,FF ,FF ,FF ,EF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF
2188 DATA FF,E¥,FF,7F ,FF,7F ,BF ,FF ,FF ,FF,
FF oFF FF ,FF ,BF y3F ,FF ,FF ,FF ,FF
2118 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,
FF ,FF ,FF ,FF ,FF,7F ,FF , 7F ,FF ,FF
212@ DATA FF,BF,FF,BF ,FF,7F ,FF,7F ,FF,7F,
BF ,FF ,BF ,FF ,FF ,FF ,FB,F3,FB,FB
213@ DATA FB,FB,FB,FB,FB,FB,FB,FB,FB,F3,
FF JFF \FF \FB,FF ,FB,FF ,FB,FF ,FB

52 Compute mit

{EF}
{GLY
{IM3
£CMY¥
{033
{AD}
{DHY
{ND}
{MND
€KIY
tCF3
{FL}
{DF}
CHKAY
THH3
{I10>
{aAD}
I{ND}
{EFY
{FE}
{FH:
{DGY
{JEY
{HD]
L6373

LOE}
KT}
€BL3}
LC?
tKD}
PO}
{FA}
CHE} .
I
<BJ}
PF3
<FF3
<BG)
(EL}
{pAA2
{HDY
€E1}
FG3
{OD}
CBH}
{DB3
{DK3
a5
€DK
AT
{KD3
{HE>
L1y

{GE}
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2148 DATA FF,FB,FF,FB,FF,FB,FF,FF,FB,F3,
FF,FB,FF ,FB,FB,F3,FB,FF,FB,FF

2158 DATA FB,F3,FF,FF,FB,F3,FF,FB,FF,FD,
FF,F3,FF ,FB,FF ,FB,FB,F3,FF,FF

2150 DATA FB,FB,FB,FB,FB,FBE,FB,F3,FF,FB,
FFE,FB,FF ,FB,FF,FF ,FB,F3,FB,FF

217@ DATA FB,FF,FB,F3,FF,FB,FF,FB,FB,F3,
FF,FF,FB,F3,FB,FF ,FB,FF ,FB,F3

216@ DATA FB,FB,FB,FB,FB,F3,FF,FF,FB,F3,
FF,FB,FF ,FB,FF FB,FF,FD, FF,FB -

2190 DATA FF,FBFF ,FF ,FB,FS,FB,FB,FB,FB,
FB,F3,FB,FB,FB,FD,FB,F3,FF, FE

2208 DATA FB,F3,FB,FB,FD,FB,FB,F3,FF,FB,
FF \FByFB,F3,FF  FF FF FF JFEFF

2210 DATA FE,7F JFF ,7F ,FF FF FF  7F JFF,7F
FF FF JFF FF FF 4 FF ,FF , 7F ,FF, 7F

2290 DATA FFFF FF,7F ,FF ,7F ,BF ,FF ,FF, BF
FF.7F JEF s 7F yBF ,FF FF , 7F ,FF , 7F

2230 DATA FF,BF ,FF ,FF,FF ,FF ,FF,FF,BF ,3F,
FFFF , BF 37 ,FF FF  FF ,FF, FF, Fie

2248 DATA BF,FF FF,7F (FF . 7F ,FF ,BF FF, 7F,
FF , 75 o BF ,FF FF 4 FF | FF , 7F ,BF  BF

2950 DATA FF,BF JFIF,7F (FF . 7F ,FF ,FF ,FE . 7F,
FF yFF o BF s 7F 4 7F yBF 76 y 3F  7F | 3F

2268 DATA 7F y3F ,7F ,FF BF , 7F  FF ,FF FF , 7F
BF . BF ,EF ,BF , BF , 3F , BF , BF , BF , BF

2270 DATA BF,BF,FF,FF,BF ,7F ,BF ,BF BF (BF,
BF 75 ,BF , BF ,BF o BF 4 BF , 7F | FF ,FF

2280 DATA FF ,3F ,BF ,FF ,BF ,FF BF JFF,BF (FF,
BF FF FF ,3F ,FF FF ,BF , 7F ,BF , BF

2298 DATA BF ,BF,DF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF BF , 7F,
FF EF JBF y3F ,BF , FF ,BF ,FF ,BF , 7F

2300 DATA BF ,FF,BF FF,BE ,3F \FF ,FEBF  3F,
BF ,FF ,BF ,FF ,BF , 7F ,BF ,FF ,BF ,FF

231@ DATA BF,FF,FF,FF ,FF,3F ,BF FF,BF FF,
BF , BF ,BF , BF , BF ,BF ,FF 4 3F ,FF ,FF

2320 DATA BF ,BF ,BF ,BF ,BF, BF ,DF ,3F ,BF ,BF ,
BF ,BF ,BF ,BF ,FF ,FF ,BF ,3F ,FF , 7F

2330 DATA FF,7F ,FF ,7F ,FF,7F ,FF ,7F ,BF , 3F,
FF 4FF ,FF ,BF ,FF ,BF ,FF . BF (FF ,BF

2348 DATA BF ,BF ,BF ,BF ,FF,7F ,FF,FF ,BF ,BF,
EF ,BF ,BF ,BF ,BF , 7F ,BF , BF , BF , BF

2358 DATA BF ,BF ,FF,FF,BF,FF,BF ,FF BF ,FF,
BF ,FF ,BF ,FF ,BF ,FF ,BF ,3F ,FF ,FF

2358 DATA BF ,BF,BF,3F,BF,3F ,BF,DF ,BF,BF,
BF ,BF ,BF ,BF ,FF ,FF,BF ,BF ,BF ,3F

2370 DATA BF ,3F,BF ,3F ,BF ,3F ,BF ,BF,BF ,BF
FF ,FF (FF ,7F ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF

2380 DATA BF ,BF,BF,BF,FF,7F,FF,FF,BF,7F,
. BF ,BF ,BF ,BF ,BF , 7F ,BF ,FF ,EF ,FF

2398 DATA BF ,FF,FF,FF,FF,7F ,BF ,BF ,BF ,BF,
BF ,BF ,BF , 7F ,BF , BF ,FF ,7F ,FF ,FF

2408 DATA BF,7F,BF,BF ,BF ,BF ,BF ,7F ,BF ,7F,
BF , BF ,BF ,BF ,FF \FF ,FF ,3F ,BF ,FF

241@ DATA BF ,FF,FF,7F ,FF,BF ,FF ,BF ,BF , 7F,
FF ,FF ,BF ,3F ,FF , 7F ,FF ,7F ,FF , 7F

2428 DATA FF,7F ,FF,7F,FF,7F ,FF ,FF,BF,BF,
BF ,BF , BF , BF , BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF

2432 DATA FF,7F,FF,FF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF,
BF ,BF ,BF ,BF ,FF ,7F ,FF , 7F ,FF ,FF

2448 DATA BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,3F,
EF , 3F 4 BF  BF ,FF ,FF yBF ,BF , BF ,BF

245@ DATA BF ,BF ,FF,7F ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF,
FF ,FF ,BF 4 BF ,BF , BF ,BF ,BF ,FF , 7F

2362 DATA FF,7F ,FF,7F ,FF,7F ,FF ,FF,BF,3F,
FF BF FF  BF ,FF , 7F \BF ,FF , BF ,FF

2470 DATA BF ,3F ,FF,FF BF ,3F  BF ,FF ,BF ,FF,
& ,FF , BF ,FF ,BF ,FF ,BF ,3F ,FF ,FF

2488 DATA BF ,FF,BF,FF,FF,7F ,FF,7F ,FF,7F,
FF BF FF JBF ,FF ,FF ,BF , 3F ,FF ,BF

249@ DATA EF ,BF JFF ,BF ,FF , BF ,FF ,BF yBF ,3F 4
FF FE JFF ,7F ,BF ,3F ,BF ,3F ,FF , 7F

2SAB DATA FF 75 FF | 7F 4 FF  7F o FF JFF ,FF FF
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FF ,FF FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF
251& DATA FF FF ,3F ,3F 00, Bﬂ 08,06, BB 28,
oa,ae,ae,209,008 am.un ﬂ- an Ao
2517 :
2518 ‘= Part 21
2519 °
2520 DATA OR,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
@, 00,00,00,00,00,80,060,00,00
2538 pDATA 00,00,8@,0¢,02,00,00,08,00,00,
2@ ,ae,an, ke 00 00,00, 20, 20,38
2549 DATA @0,00,00,0H8,00,00,00,00,00,00,
00,20 ,00,00,00,00,00,00,00,00

SPRITES ~

2550 DATA 00,00,00,00,08,038,00,00,02,00, -

@0 ,00, 28,00 ,00,00,08, 20,20 ,00
o560 DATA 0G,00,00,08,20,00,00,00,00,00,
9a,q0,00,00,00,00, 20,00, 80,00

2570 DATA @0,00,08,08,02,00,00,00,00,00,

ze,0a,08,2a,00,03,20,20,00,00

2588 DATA @2,00,00,00,00,00,00,008,00,45,
CF , 2,45 ,CF 20 ,00,00,4%, 00,022

2592 DATA @a,45,00,00,080,45,09,00,82,45,
o0 ,pa,aa,06,45,BA,CF, 00, 00,80

2400 DATA ©4,00,45,00,45,02,00,00,00,00,
20, 00,00 ,00,00,02 00,03, 45,00

2618 DATA 45,00,00,00,20,08,45,8A7,CF,00,
ea,ed,00,45,00,00,00,45,00,00

2470 DATA PR,45,00,088,20,45,00,00,00,45,
cF ,00,45,CF 00,00 ,20,00,030,00

2430 DATA 00,08,00,00,00,a8,080,00,00,080,
o0 ,00,00, 28,00 ,00, 26, 00 , 20 , 08

2643 DATA @0,0QA,00,00,008,0a,00,00,00,22,
a0, 00, aa,00,00,00,00, 00 , B0, 00

2450 DATA ©4,28,00.00,02,00,08,00,80,20,
2a,9a,2s, 20,20 ,20,20,0¢,00, 00

266@ DATA DO ,20,00,00,02,80,00,00,00,00,
26,56 ,00,00,00, 00,20, 03 ,00,F9

247@ DATA FG,08,00,00,00,00,00,50,480,00,
e, o0, 20,00 ,022, 00,00, B0 , 08, 36

2488 DATA DO,0,00,00,00,02,30,00,90,08,
o0 ,00,00,08,00,00,20, 00 , 08, 30

259@ DATA @0,20,00,00,00,22,00,08,00,00,
a0, 00,80,00,90,20,00, 23,22, 80

2708 DATA 00,2d,0d,20,00,00,00,00,00,0,
wo,00,20,00,02d, 008,00, 00, 00,08

2716 DATA @9,Q@,0d,00,0a,020,20,00,00,08,
20,00, 3, 00,03 ,00, 00,00, 23,80

2720 DATA @0,00,08,50,A0,00,00,08,088,0@,
Qa,Fe,Fa,20,02,00,00,22,50,08

2730 DATA E4,RQ,00,00,008,02,52,FR,F3,A0,
a0, a0, 4k, 08,50 , B0, 70, A0 , B0 , 00

2748 DATA ©0,00,00,FR,Fa,80,08,00,88,080,
e, 50,A0,00,00,00,00, 20,00 ,00

2758 DATA #0,008,00,00,00,00,08,00,02,00,
2a,2n,00,00,20, o, on, 20,00 , 08

276@ DATA B0,00,20, e, 20, 0a , 00,88, 00,08,
2a,00,00,0a,20, ¢, 20,00, oa,08

2778 DATA mm.am,aa,am.aa.aa.nm,an,aa.nm.
oa,aa,008,020,00,508,A0,40,00,0a

2788 DATA B0,00,50,Fd,F3,Ad,00,080,00,008,
E4,DH,E4,DR,00,20,00,50,E4 ,5A

2792 DATA AS,D8,A0,00,0A,58,F0,FO,FA.FO,
AD,2a,2a,50,F0,Fa,Fa,Fe ,Ad,20

280D DATA @¢,sS9,Fa,50,7@,F3,An,20,00,50,
Fa,7@,B0,F2,AQ,00,080,00,F8,F8

og513 DATA FO,F@,00,080,00,00,50,F2,F0,AR,
o0, 00,20,80,00,F8,F8,90, 00,30

2820 DATA Q0,09,90,00,00,00,00,03,00,00,
oo ,00,20,08, 28,3, 33,20,00,0

2833 DATA 00,20,02,02,00,22,08,FA,F0,00,
oo ,0d,00,00,F8,FO,FR,FO,20,00

2848 DATA @@,%@,CC,D8,E4,CC,AR,08,080,F3,
8D,5A,AS, 4E ,FO, 00,54 ,F0, 80,50

2850 DATA AS,4E,.F@,A0,50,F8,FE,FO,F8,FA,
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PROGRAMME

Fa,Ad,58,.F@,F0,E4,DB,F0,Fd,AD
2868 DATA S@,FG,FA,Fd,F8,F8,F@,AB,50,FA,
Fa,50,FD,F0,FB,AQ,80,F0,BA, 34
2870 DATA 3@,70,F@,00,00,F8,38,30,38,38,
ra,00,00,50,7¢,F0,Fé,B0,Ad, 20
2a8@ DATA 20,50,FR,Fd,FO,FO,AQ,00,00,09,
52,F0,FR,Ad,00,00,20,00,080,F2
289@ DATA F@,0d,00,00,00,00,230,00,00,0d,
o, oa,00,2¢, 00,20, 20,00, 60, B
2902 DATA @2,00,20,00,02,00,00,00,20,2a,
en, 00,00, 86, 00,80, 00,020,008, 00
291 DATA 0B,00,0R,E0,20,00,00,00,00,00,
ua, aa, 80,00, 00, 08,20, 00 , 6B, 9
292@ DATA B@,E0,00,30,30,00, 88, 20,020,280,
a,30,30,0¢,00,80,82,00,08, 1@
2938 DATA ﬂm an mm lu aa @0 Bm,mm,mm,mn,
ma,mm.mw,mn,ma,mm,mﬂ,nm,am,ma
2948 DATA 20,00,00,00,00,00,6,00,63,00,
o9, 20,000,208, 00 ,80,22,00, 00,02
2938 DATA B0,08,00,08,00,00,00,00 40,00,
on,Ba, 0a, 00, 80, 80,00, 60, 50, 24
204R DATA ma 2z, P2, 22,06, nm aa,2a,20,00,
@0,09,00,00, oa, 08,00, nm am e
2970 DATA @0,ad,20,08,00,a0, za.aa,am,mn.
e ,00,00,00,26,00,208, 10,00, 28
2984 DATA ko,0#,39,38,30,30,008,00,00,00,
3a8,98,64,30,00,00,80,00,10,38
2990 DATA 3@,20,00,08,03,80,18,70,58,20,
@0, Be, 00,08, 00, 30,30, 00, 00,00
3008 DATA @@,00,00,19 ,20, 20, 00,20, 02,08,
@n, 0, ae, 00,00, ma A0, 2% , B, 00
3018 DATA O%,00,00,00,30,00 mm,mm.mm,am,
@0, 2Q 00,00, 00, G0, 07, A2 , 08 , 20
3g2@ DATA @9,Pa,00,00,.00,02,00,00,00,80,
o, 00, 60,08, 00,80, 00, 0, 00, A0
30@ DATA mm ma El mn ae, 2m e ,20,00,00,
1a,00,08,3¢, 20,00, 00, 12,30,08
3p4@ DATA ma,1m,3m,3m,3m.3m.2n,mu,am.1a.
30,78,64,32,20,00,30,00,30,96
IBSO DATA 64,3@,00,02,09,00,30,38,38,30,
@0 ,06,00,00, 16, 76, B3, 20,00, 82
zes@ DATA BQ,0%,16,B2,790,20,02,00,25,00,
20,30,30,00,29, 00,00, 80,00, 10
3878 DaTA »0,RR,00,02,58,00,28,16,20,00,
@9, ee,0s,0a,08, 08, 83,20, 00,00
3080 DATA @2,00,00,00,02,00,00,00,00,09,
2Q,70,020,98,00,20, 30,00, 00,20
3290 DATA @d,0R,00,30,30,32,00,020,20,00,
se,30,10,3@,30,30,30,30,30,20
3100 DATA 10,30.C0,98,44,CC,30,20,08,30,
ap,sa, 44,46 ,30,00,00,30,CC,98
311@ DATA &4,CC,30,00,08,10,30,30,30,30,
20,00,80,16,30,54,98,30,20,00
3120 DATA @@,20,30,30,30,30,00,00,02,00,
30,7@,68,30,00,08,20,08, 10,70
3138 DATA F@,20,00,00,00,00,10,B0,78,28,
@e, a0 ,08,28,00,38,30,00,32,00
3142 DATA 0D,00,20,30,30,00,20,00,.00,00,
22, 19,20,0a,02,06,00, 02,00, B0
315 DATA 0@,ed,00,00,00,00,00,0D,0a,00,
on , 06, ey, 86,00, 00, 00,00 , 00 , 0D
31408 DATA O2,02,08,02,20,02,00,09,00,02,
od, 00,008,008, 30, 80,0a6, 00, 00,08
3170 DATA ©@,8d,20,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,a0,00,00, 44 , 68,008, 00,78
x1600 DATA 02,20,0a,CC,CC,00,00,00,00,02,
0B, 44 ,98,20,00,90 ,00, 00,00 ,20
3190 DATA 0Q,a0,00,00,00,00,0a,02,00,00,
o6, 76,008,090 ,2¢, 00,86, 00, 02,0
3200 DATA P&,Rd,dd,80,00,00,00,80,06,00,
on,aw, 00,89 , A%, 00, 06, 03, 50, AR
3218 DATA 2@,0¢,a0,008,28,02,00,00,00,80,
o0, 80,08, 82,00, 60 , 08, 20, 00,00
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3220 DATA @@,00,00,00,00,09,00,06,00,00,
a0, 20,08, 30, 28, 30,00 , PG, 0
3230 DATA 20,20,02d,20,D0,00,00,44,88,00,
20, 20,20 ,00 ,2a,CC,CC, 60, 00, 00
3240 DATA 00,00,88,64,98,44,50,00,00,00,
tc,ct,Ct,oc, 60, 40,00, 00, 88, D8

3252 DATA EA4,44,00,00,00,00,00,CC,C0,00,

@a,o0n,20,00,00,44,808,00,00,00
326@ DATA 00,00,929,00,0Q@,99,02,00,060,00,
o0, 00,006,580 ,00,00,00,00,0a, 30
327 DATA @0,00,30,00,00,00,20,00,00,00,
na,an,00,00, 00,00, 20,00, 00,00
3280 DATA 02,20,00,90,00,08,00,00,00,02,
@9,00,02,00,00,00,00, 008,00, 44
3292 DATA &8,08,00,00,20,08,00,CE,0C,00,
23,00,P0,86,44,C0C0,CC, B8, 44,48
3I3@E& DATA @@,CC,44,564,78,80,CC,80,00,0C,
CC,&4,98,CC,CC,a8,00,C0,CC,00
33i@ bATA LC,CC,CC,09,8@,CC,CC,D8,E4,CC,
Ccc,a9,88,0C 44 ,E4,D8,88,00,00
332@ DATA PD,88,44,CC,CC,H58,44,00,.00,00,
en,CC,00,08,00 068,080, 06, 80 , 44
3330 DATA BE,00,00,70,29,006 00,00 ,00,00,

a0 ,a8, e, 08, 02, B0, AR, 2O, B0, OB

3340 DATA 08,00,00,00,00,08,0,00,88,00,
0@, 44,80, 008,08, 44, 88,80, 44 ,CC
335@ DATA CC,88,88,44,CC.08,CC,0C,C00,0C,
®»a,Ccc,£0,09,99,64,98,44,00,CC
3368 DATA CC,B88,98,4&,8D,44,44,00,0C, 68,
98, 4, 80,54, 44 ,CC, 44,00, CC,CC
3378 DATA CC,CC,CC,88,68,0C,00,90,64,0C,
cc,ua,a4,cc,CC,CC,C0,CC,C0, 88
338@ DATA CC,8d,CC,F@,F@,EC,44,0C,0C,88,
pa,Fa,Fa,E4,44,CC,CC,00,D8,CC
339@ DATA CC,E4,00,CC,CC,00,44,0C,0C,88,
o@,cc,8d,00,00,CC,00,00, 08, 44
3420 DATA 68,00,08,44,88,28,20,44,00,00,
au,u0, 86,28, 00,20, 30,00, 20, 20
3418 DATA 00,20,00,00,08,80,00,00,00,00,
a8 ,09,80,90, 00,08, 00, &, BB, 00
3420 DATA 0@,00,P0,03,00,a9,20,00,00,00,
o0 ,0a,0a, 4,20, 00, A0, 08 , &9, 00
3433 DATA @0,01,00,23,00,00,020,F0,Fd,00,
B¢, 00, BB, 23,6, S0, /0, 00, AE , 00
344@ DATA BB,0Q0,99,F0,F2,00,00,d0,00,00,
20,99, 00,00,00,00,@8, Ba, 20, 20

*345@ DATA 2@,00,00,00,00,00,00,20,20,00,

0a,02,00,80, 03,00, 00,00 , 30, 20

3460 DATA 00,00,00,80,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,204, 29,20, 08, 00,20, 00

3470 DATA 2D,00,00,00,0¢,20,00,03,00,00,
oa,ed,30,00,20,00,00,00, 00,20

3480 DATA am a0,00 00,20, aa 20,00,00,020,
2@,00,08, 22,00, 00, 00,08, FB, F8

3498 DATA F@,F0,a0,00,00, @0,5a,7a, B8 LA@,
20,06, 00, 00,08, Fa,Fa, 00,28, 00

3500 DATA e, 20, mm sm A, 20 am,nm,aa,nn.
au,ra,Fm,aa,ma,aa,mm,mn,sm,Ea

351@ DATA DE,AD,08,00,00,00,F2,FRd,FB,FR,
o, 00, 0a,20, 00,90, 20, 00, 20, B¢

3520 DATA 00,000,208, ,00,00,00,20,20,00,
20,00,30,20, 30,60, 20, 40, 20, B0

3538 DATA ©0D,00,00,00,00,20,00,00,02,00,
20 ,0a8,80,00, 00,00, 00,00 , 30, 00

3542 DATA @B,Ro,20,00,00,00,08,00,00,F@,
Fe,Fe,Fe,Fa,Fs,00,00,508,52, 74

3558 DATA B@,7@,AQ,20,00,00,F0,70,50,F0,
22,20,00,00,50,F8,F0, A0, B0, 00

3560 DATA 0@,0R8,08,F0,F0,82,20,00,00,00,
@, 50, AE, 00, 08, 30,30 , 80, 20, FE

3570 DATA F@,20,00,20,00,00,50,F8,F8,A0,
29,00,8a,208,F48,CC,CC,F0, 0|, 20

3588 DATA eR,50,E4,F2,F8,D8,A0,20,28,Fa,
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F9,F2,F@,Fd,F0,20,00,00, 80,00

3590 DATA 90,00,00,99,20,00,00,00,00,08,
P, B0,00,00,00,00, 00,00 , 26, 20

340@ DATA FO,F@,F@,.F@,FO,FO,FR,Fo,58,R0,
25,F@,F0, 14,78 ,A%, 00, ,F@, 25, FO

361@ DATA F@,1A,F0,00,08,50,00,F0,FB,70,
AR,0@,00,08,F3,B0,70,F3, A0, 20

3420 DATA 2@,0@8,50,B6,70,A8,08,00,22,020,
ea,Fa,Fo,26,00,20,00,28 , 20,50

3630 DATA AD,H0,20,00,00,00,00,F0,F8, 80,
an,a0,20,00,50,F0,FO, A0, 00, 20

3448 DATA ©@,P&,Fd,cC,CC,Fe,08,a0,00,50,
E4,DB,E4,D8,AR,08,80,F0,C,FO

3450 DATA F@,CC,FO,00,59,F0,F8,FB,FA,Fa,
F@,AR,FO,Fe,Fa,Fe,Fa,Fa,rFa,Fa

3668 DATA 08,00,00,00,00,00,00,2a,06,2d,
00,20, 00,20, 5a, 20,00, 00,00, 43

3478 DATA 20,a0,00,00,00,28,e3,CC,30,00,
aa,20,23,20 , 86, CC,30,00,20, 2@

3480 DATA DD,0?,44,CC,30,20,00,20,20,00,
44,FQ,Fa,20,00,20,08,80,CC,E4

3590 DATA 3@,30,00,00,02,00,CC,Fd,B0,3@,
a0, p0,20,00,CC,F0,E4,C0, 00,00

3708 DATA ©8,09,0C,E4,LC,C6,00,08,00,08,
44,F@,F@,80,00,20,80,00,44 ,CC

3710 DATA CC,B88,28,00,50,00,08,CC,CC,00,
Qo,2a,20,20,00,CC,CC, 20,00 ,00

3720 DATA oD,0d,0a,44 ,88,0a,00,08,00,00,
@0, on,20,00, 00, 20, 80 , 36 , 00, 00

373@ DATA 02,00,00,00,00,00,020,44,68,00,
@0, o0, 00,00,00, GG ,CC,08,00,00

3740 DATA 20,00,0@,0C,0C,00,0&,00,00,00,
44 ,0C,CC,B8,00,00,00,00,44 ,F8

37586 DATA FB,B8,60,00,00,00,CC,E4,0C,CC,
ou,00,00,83,CC,F0,£4,0C, 80,00

3762 DATA @@,@8,CC,FG,B@,30,00,08,20,00,
cC,E4,30,30,06,00,00,00, 44 ,F0

3770 DATA FQ,20,20,089,008,00,44,CC,30,28,
Qu,av,09,%a,8a,CC, 30,00, 0d, 00

3780 DATA @@,00,80,CC,32,00,00,00,30,00,
@0, 44,20,20,20,00, 60,20, 30, 08

3790 DATA @@,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00 ,09,00,20,08, 44,08, 08,00, 00

3800 DATA @@,08,0d,CC,0C,80,00,00,00,00,
ew,Ccc,Cc,e,2a, 80,008,302, 44 ,CC

3818 DATA CC,58,20,20,00,00,44, Fo,Fo,88,
o0,00, 80,20, G0, £4,CC, 00, 08, 38

3620 DATA @@,@d,0C,Fd,E4,C0, A0 ,90,20,00,
30,F0,E4,C0, 0d, 00, 0@, 20, 30, Ba

3838 DATA CC,CC,00,00,00,00,10,F0,F0,88,
oe,nra, 00,02, 18,30,CC,38,008,00

3848 DATA 28,08,20,32,CC,00,00,20,00,00,
ea,30,CC,00,83,00, 25,00 ,06, 18

3890 DATA BB,02,00,00,08,00,00,00,09,00,
oo, 23,00, 00 , 00,80, 008,00 ,00,00

3848 DATA 20,020,080, 10,83,00,00,00,00,080,
@0,3@,C0, 80,00, 26, 00 , 20, 00, 30

3578 DATA CC,Ga,0d,06,06,00,10,3@,0C,88,
on,08,20,50, 18,F0,F8,88,00,00

3800 DATA 29,0Q,3@,03,0C,CC, 0 ,00,00,08,
30,F6,E4,00,80,20,08,20,0C ,F8

3878 DATA E4,CC,00,00,06,28,CC,E4,CC,CC,
e0,0a,06,90,44 ,Fi,F0, 58, 9¢, 80

3902 DATA €@,080,44,CC,CC,88,00,20,00,86,
@a,CC, CC, 80, 97, 09, 00 , B¢, 88 , CC

3912 DATA CC,00,00,00,00,03,00,44,88,00,
@0,00,00, 82,0000, 62, 02, 82, &6

3922 DATA @3 ,CB,03,08,03,03,C3,C3,03,C8,
c3,c3,c3,.03,03,03,47,C3,FF,FF

3938 DATA FF,FF,FF,FF,47,07 FF FF ,FF,FF,
FF ,FF ,CF ,D7 ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF

394@ DATA CB,D7,FF,FF,FF,FF,FF,FF,CB,FF,
FF yFF ,FF (FF ,FF ,FF ,CB,FF ,FF ,FF
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3950 DATA FF,FF,FF,FF,C3,FF,FF,FF,FF FF,
FF ,FF,C3,FF ,FF ,FF,FF ,FF,FF ,FF
3948 DATA C3,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,C3,FF,
FF ,FF ,FF ,FF \FF ,FF ,C3,FF ,FF ,FF
397@ DATA FF,FF,FF,FF,C3,FF,FF,FF ,FF,FF,
FF,FF,C3,FF ,FF,FF ,FF ,FF,FF ,FF
398@ DATA C3,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,03,C3,
£3,63,C3,C3,67,03,C3,03,83,C3
3998 DATA C3,C3,C7,03,FF,FF,FF,FF,FFFF,
c3,88,FF ,FF ,FF ,FF,FF ,FF ,EB, BB
40B® DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,EB,GF ,FF,FF,
FFFF yFF \FF ,EB,C7 ,FF ,FF ,FF ,FF
4910 DATA FF,FF,FF,07,FF,FF,FF,FF,FF,FF,
FF,C7,FF,FF ,FF,FF ,FF ,FF,FF,C3
4828 DATA FF ,FF,FF ,FF,FF,FF,FF ,03,FF,FF,
FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,C3,FF ,FF ,FF ,FF

4@3@ DATAR FF,FF,FF,C3,FF ,FF ,FF,FF ,FF ,FF,

FF ,C3,FF FF ,FF,FF ,FF ,FF ,FF,C3

4@4@ DATA FF,FF,FF,FF ,FF,FF,FF,C3,FF ,FF,
FF ,FF,FF ,FF ,FF,C3,C3,FF ,FF,FF

4@50 DATA FF ,FF,FF,FF,C3,FF,FF,FF,FF,FF,
FFFF,43,D7 ,FF ,FF,FF,FF ,FF,FE -

4060 DATA 43,07,FF,FF, FF L FF,FF, FF 447,03,
FF ,FF FF ,FF ,FF yFF,OF .03, FE,FF

AQ700 DATA FF,FF,FF.FF,CF,CB,C3 ,03,03,C3,
cs,cs.cF.ca,cs,cs,cs,cs.cs,cs

4m8@ DATA CC,CC,CC,CC,CC,0C,66,0C,CC,D8,
€4,cc,cc,pa,E4,CC,CC,E4,DB,CC

4292 DAYA £C,E4,DB,CC,EC,E4,D8,C0,CC,Eq,
ne,cc,pa,cc,cc,E4,b8,C0,C0,E4

41@® DATA DS,CC,CC,E4,.D8,0C,0C,E4,E4,CC,
cc,o8,E4,EC,CC, D8, 00,00, C,C0

411® DATA CC,CC,CC,CC,FF,FF,FF,FF,FF,FF,
FF,C3,5F ,FF ,FF ,FF ,FF, FF, FF £3

A12@ DATA FF,FF FF,FF,FF, FF,EB,B3,FF LFF,
FF ,FF ,FF ,FF ,EB,B83,FF ,FF ,FF FF

4132 DATA FF,FF,ES,BB,FF,FF,FF,FF,FF‘FF,
c3,cF,cs,Ccs,c3,63,03,C63,C7,CF

4148 paTA £3,C3,03,C3,03,03,07,0F ,0C,BC,
ct,cc,ce,ec,oe,Co,C,be L, Ea, O

415 DATA cCC,DB,E4,CC,CC,E4,D8,0C,CC,E4,
ps,Cc,cc,E4,D8,LC,6C,E4,D8,C0

414@ DATA DB,CC,CC,E4,DA,GC,CC,E4,D8,CC,
cc,e4,p8,CC,CC,E4,E4,CC,0C,D8

417@ DATA Ea4,CC,CC,D8,CC,CC,CC,00,8C,CC,

cc,CcC,®9,08,45,CF ,CF ,CF ,CF ,OF
4180 DATA @@,09,45,CF,CF,CF ,CF ,CF 30,20,
o1 ,83,23,03,03,03,00,28,03,C3
4190 DATA B83,@83,03,03,80,21,03,D2,F@,03,
@s,@3,00,03,43,D2,F0,03,03,03
4208 DATA ©1,03,43,F0@,A,43,035,03,03,03,
C3,F0,A1,43,F0,A1,03,83,D2,F0
421@ DATA B3,C3,F@,Al,03,43,D2,50,03,D2,
FO,83,03,43,F8,A1,43,D2,F8, 83
4228 DATA B3,C3,F@,Al,43,F0,Al1,83,083,D2,
F@,03,03,Fa,A1,03,03,52,F0,03
4238 DATA B3,03,03,83,03,03,083,.03,03,83,
83,683,03,03,03,03,03,23,03,03
424@ DATA CF,CF ,CF ,CF ,CF ,CF ,CF ,CF ,CF ,CF,
CF,OF ,CF ,CF ,CF ,OF , @F ,87 ,67 ,87
425@ DATA 4B,4B,4B,8F,0F,87,87,687,48,48,
4B ,&F ,OF ,87 ,87 ,87,45, 48, 4B, OF
4260 DATA BF ,87,87,87,48,4B,48,0F ,BF ,@F,
@F ,@F ,OF ,8F ,@F ,4F ,CF ,CC,CF ,CE
4278 DATA CG,CC,C0C,CF,OF, e, CF ,CE, JoC,te,
cr,CF ,CF ,EC, CF , CE , CC, OF, 08 , OF

4288 DﬁTA CF,CC,Ch,Ct,CC, CB ce CF,CF,EC.,

cc,cc,cc.cc.cc,CF,CF.CE,cc,cc
429@ DATA CC,CC,OD,CF ,CF,GF,CF ,CF ,CF ,CF,
CF ,CF ,03,83,03,03,03,03,03,03
4300 DATA B3,03,03, 03,03, 03,03, 83, CF +CF,

'CF 4CF ,CF ,8A, BB BB CF CF CF CF

4315 DﬂTﬁ GF BA BI GE 03 BS WB3,03,03,02,
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BN PROGRAMME

oo ,o0,0%,83,03,43,C03,03,00,00

4320 DATA @3 ,03,83.FR,F1,03,02,00,03,0B%,
P3,FO,EL,8%,035,00,03,03,83,52

433@ DATA F@,83,83,02,52,F8,B83,52,F0,0%,
03,03,%2,F6,C3,083,F0,E1,83,03

434@ DATA 0O3,FB,E1,03,FD,El,B3,83,03,F0,
£1,83,52,F@,83,03,83,52,F8,83

4358 DATA 52,FD,C3,03,03,52,F0,03,03,F3,
E1,03,03,03,63,03,083,F0,A1,03

4368 DATA @3,083,03,03,03,@83,03,03,03,03,
Bz ,03,03, 03,83 ,03,0F ,GF ,CF ,CF

437@ DATA CF,CF,CF,CF,CF,EF,CF,CF,CF,CF,
CF,CF,CF,8F ,8F ,bF ,8F ,0F ,0F ,GF

4380 DATA CF,RF,0F,1A,25,0F ,2F ,CF,CF ,@F,
oF,30,38,8F ,0F ,CF ,CF 03,87 ,368

439 DATA 30,4E,C3,CF,CF,@F ,BF,30,30,9F,
@F ,CF ,CF ,OF ,@F , 30,30, 0F ,0F ,CF

4400 DaTA CF ,C3,@F ,30,30,0F ,C3,CF ,GF ,0F,
@rF ,3e,39,eF ,aF ,CF ,CF ,@F ,8F ,30

4412 DATA 3@,8F,0F ,0F,CF,C3,87,30,30,48,
c¢3,CF,CF,@F ,@F ,30,30,08F ,0F ,CF

442@ DATA CF,0F ,0F ,30,30,0F ,0F ,CF,CF,C3,
oF ,30,30,0F ,C3,0F ,CF ,0F ,0F , 3@ ‘

2430 PATA 30,0F ,BF ,0F ,CF ,@F ,BF , 30,308, 0F,
@F ,CF,CF,C3,87,F@,FB,48,C3,CF

4440 DATA CF ,0F ,0F ,FB,F@,0F ,0F ,CF ,CF ,QF,
@F ,F@,F@8,08F ,0F ,CF,CF,C3,0F ,FO

4450 DATA F@,.oF ,£3,CF ,CF ,8F ,oF ,F@,Fa,0F,
oF ,CF ,CF ,@F ,@F ,FO,F@,BF ,@F ,CF

44460 DATA CF,C3,B7,FQ,FO,4B,03,0F,CF,BF,
?F ,FB®,FQ,@F ,@F ,CF ,CF ,BF ,QF ,FI1 T
447@ DATA F@&,0F  BF ,CF,CF,8F,48,03,03,87,
@F ,CF ,CF ,@F ,C3,03,03,035,08F ,CF

4480 DATA CF,4B,C3,03,C3,C3,87,0F,0F,C3,
cs3,Cc3,t3,c3,cs,cF,LF,CF ,CF ,CF

f498 DATA CF ,CF,CF ,CF,CF,,CF ,CF ,CF ,CF ,CF,
cF,CF,C£3,c3,£3,03,C3,C03,03,03

4500 DATA C7,CF,CF ,CB,C7,CF,CF,CB,C7,83,
a3,Cs,L7,083,83,08,07,87,00,58

4518 DATA C7,27,98,CB,C7,87,05,C8,07,07,
. @B,CB,C7,03,05,6P,07,03,03,CH

452@¢ DATA C7,CF,CF,G0B,C7,CF,CF,CB,C3,CS,
c3,c3,c3,c3,cs,0,03,03,03,03

453@ PATA C3,C3,083,C3,C7,0F ,OF ,CB,L7,0F,
CF,CHE,C7,03,03,C8,07,035,83,C8

4549 paTA C7,07,0H,CB,C7,.07,.08B,CB,C7,.27,
@p,CR,C7,87,88,C8,C7,03,03,CB

4550 DATA C7,@83,03,08B,07,CF ,CF ,CB,G7,CF,
CF,CE,0%,03,C03,03,03,03,03,C3

4568 DATA 20,54,48,69,73,20,69,73,20,74,
68,65, 280, 46D,65,73,73,61,47,65

4570 DATA 20,84 ,6F ,72,20,561 ,6C 460 ,20,74,
&8 ,65,20,66,4F &4F ,&C, 73,20, 20

4500 DATA 74,61 ,48,49,4E,47,20,74,58,65,
&9,72,20,70,72,6F (47 , 72,61 ,6D

4590 DATA 73,20,66,72,6F ,60,20,43,4F ,4D,
50,555,554 ,45,20,4D,49,54, 26,20

4580 DATA AC,&F ,&F ,4B,2C,20,4C,69,74,743,
&0, 465,20, 62 ,6F , 79,20,20,74,68

4618 DATA &7,73,20,47,61,5D,45,20,69,73,
28,73,4F ,26,65,61,7%,7%,2C,20

4520 DATA 79,6F,75,20,543,41 4E, 27,748,208,
T3,65,61,72,63,48,20,65,56E,6F

4563@ DATA 75,647 ,48,20,20,569,74,28,61 ,60,
&4C,28,8D,41 ,6B,45,73,20,79 ,4F

4648 DATA 75,28,66,72,659,60,70,77,2E,28,
AT 69, 6E 65,735, 20,61 ,66,78 ,65

4658 DATA 72,280,460 ,69 ,46,65,73,20,561 ,6E,
54,20  4E  6F , 200,73, &5, 66,735,465

4668 DATA 28,49,73,20,42,45,40,4% 68,59,
2?E,20,52,45,61 ,64,20,74,68,69

4670 DATA 73,2C,20,47,65,74,20,469,74,28,
&t ,6E,44,20,68,65,465,70,20,49
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4480 DATA 74,200,469 ,4E,28,6D,569,6E,464,21,
21,21,00,00,00,00,01 ,0F 75,21

449@ DATA CE,95,CDh,D1,BC,3E,C?,32,0@,95,
c%,54,95,C03,18,8B,C3,02,95,03

4729 DATA FB,95,03,83,BB,03,60,74,03,CF,
8,03 ,0%,97,02,31,97,03,54,97

4714 DATA CZ,99,97,C3,9F,97,03,AD,97,C3,
19,BD,6C3,A7,BC,03,82,8C,C3,BF

4728 DATA 97,03,B7,97,03,%1,97,03,2C,74,
c3,.7,%A,C3,31,98,03,99,98,03

473@ DATA @1,9C,48,4%,59.2E,49,CE,S3,50,
52,4%,54,05,93,54,52,45,94,43

4740 DATA CB,42,55,44,46,45,02,446,4F, 52,
4D,41,D4,4F 55,54 ,4(,49,4E,C5

4790 DATA 53,50,40,4%,D4,43,40,02,548,55,
52 ,CE,AC,4F ,4F , D@, 43,4F ,58,D9

4748 DATA 44,49,53,58,4C,41,D9,53,59,4E,
83,52, 4F ,CE,46,40,95,53,08,43

4770 DATA AF ,4C,4F ,52,2E ,4F ,4C,C4,4D441,
5%,CE,53,54,41,02,42,52,4%,47

A760 DATA 4B,D4,44,41,52,CB,AC,45,44,D4,
52,4%,47,48,D4,55,00,44 ,4F , 57

4790 DATA CE,@8,FC,A4,0F,75,FE,083,C0,CD,
15,97 ,0E,18,FD,21,00,84 ,E5,06

18@0@ DATA @8,7E,B7,28,04,FD,34,00,C03,ED,
95,18,77,13,23,FD,23,10,EE,Et

481@ DATA CD,2&,BC,8D,20,E4,C9,.FE,83,C0,
DD, 44,824 DD, 6E,82,25,0D, 1A ,RC

482@ DATA EB,78,3D,2B,95,29,3D,28,01,29,
22,71 4066,6B,£D,29,B0,E5,11,50

4838 DATA @0,19,EB,EL,D1,00,08,C5,E5,D5,
ED,4B,71,A4,ED,BB,F{ ,CD,29,EC

484 DATA E5,D1,E1,ES,DS5,ED,4H,71,R6,ED,
B@,E1,CD,29,BC,EB,E1,CD,29,BC )
4858 DATA C1,1@,DC,C9,EB,DS,29,29,29,29,
11,0@,80,19,EB,E1,06,08,E5,1A

4860 DATA 77,23,13,1A,77,13,E1,CD,26,BC,
1B ,f2,C%,FE,03,00,CD,78,BB,ES

4878 DATA DD, &4,04,0D,5E,82,25,20,0D, 1A,
BC,3A,4C,A&,B7,20,02,23,23,E5

4880 DATA 3E,10,21,67,06,86,05,77,23,10,
FC,EB,FD,21,4B,A4,81 ,BA,108,97

48906 DATA S57,35A,CH,23,C0R,12,C8,25,CH, 14,
17,B%,38,02,13,91,10,F6,C6,1@

49@0 DATA FD,77,00,FD,2B,EE,7C,B5,20,0E,
11,47,A4,01,00,085,E51,05,D5,E5

4916 DATA 1A,5F,14,88,CD,4B,96,E1,23,23,
Dp1,13,01,18,EE,E1,C3,75,BB,FE

4928 DATA 03,0@8,CD,78,BB,E5,DD, 46,04 ,DD,
&E,02,25,2D,CD,1A,BC,3A,4C,A6

493@ DATA B7,280,82,23,23,E5,EB,46,23,5E,
23,586,E1,L5,05,E5,1A,D5,20,5F

4948 DATA 16,@8,CD,48,94,F1,23,23,D1,1%,
£1,1@,EC,E1,C3,75,BB,B7,C0, 21

4950 DaTA &C,A4,B4,20,D82,34,09,35,09,E8,
©46,07 ,279,10,FD,11,80,84,19,E5

4946 DATA DD, &E,R2,DD,55,83,0D,5E,84,0D,
%4,05,CD,1D,BEC,D1,C9,FE,B3,C0

497@ DATA CDR,15,97,0E,10,11,00,04,E5,04,
©8,1A8,B7 ,C2,46,97 ,AF 77 ,AF ;12

4988 DATA 23,13,1&,F3,E1,CD,24,BC,00,20,
E?,C?,FE,03,C2,DD, 44,04 ,DD,4E

4998 DATA ©2,25,2D,6D,1A,BC,EB,78,3D,28,
85,29,3D,28,81,29,26,22,6D,R4

sepe DATA DS,E1,25%,054,088,E5,D5,05,1A ,ED,
aB,4D,A4,ED,B80,12,01,D1 ,EL,TD

5@1@ DATA 24,BC,ES,EB,CD,24,BC,EB,Ft,18,
E6,E9,3D,87,C0,43,21,48,FE,2B

5020 baTA 7C,BS,2@,FB,18,.F4,C7,87,C0,21,
oa,co,11,08,40,31,00,40,ED,5@
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5@3@ DATA C9,B7,0CD,21,00,48,11,00,C8, 19,
F@&,3D,87,C6,78,32,4F ,A6,C7,3D

s@4d DATA B7,0CR,21,08,08,7E,4B,77,23,7C,
85,C2,05,97 ,L7,08,7C,B7,28,05

5458 DATA 74,B7,37,C0,EB,BS,CH,7A,B3,70,
&B,62,C8,FE,03,38,10,37,8F, 30

5840 DATA FD,29,D8,87,38,02,1%,08,FE,80,
2e,r5,C9,FE,21,08,29,L9,7A,B3

507@ DATA CB,CS,EB,D04,01,7C,EB7,20,09,74,
BD,38,05,85,2E,00,086,07,78,95 -
518d DATA 7A,9C,34,05,04,279,30,F&4,3F,3F,
78,44 ,4D,21 ,80,00,3D,28,23,18

Se9@ DATA 17,29,F5,78,1F,47,79,1F,4F, 7B,
%1,7A,98,38,05,57,76,71 ,5F,2C

5188 DATA F1,3D,20,E9,37,C1,C%,ES,21,7@,
AL, 06,05 ,34,30,23,18,F8,E1,FD

5116 DATA 21,74,A6,0E,8/,97,57,5F 06,10,
CB,23,CB,12,08,25,C6,14,17,B9

5128 DATA 38,82,13,%1,18,F6,C6,30,FD,77,
oe,Fn,28,E8,7C,B5,20,0F,21,70

5130 DATA A4,B4,05,7E,CD,54,BD,23,10,F9,
£9,7£,087,C6,CD,5A,BD,23,18,F7

£14@ DATA 7C,%92,CB,7D,93,C9,00,0a,04,0d,
&4 ,76,00,00,24,01 ,C2,00,00,00

5150 DATA 33,34,30,20,44,3D,50,4%,45,48,
28 ,42,29,.0D,00,31,33,35,38,20

51408 DATA &4,3D,44,2D,32,0D,0A,31,33,36,
30,208,487 ,46,20,64,3E,32,33,20

%178 DATA S54,48,4%,4E,20,47,4F ,54,4F ,20Q,
31,33,32,30,0D,08A,31,33,37,30

5180 DATA 286,43,3D,31,33,35,20,0D0,0A,3%,
33,38,30,20,50,4F ,4B,45,20,462

5194 DATA 2C,&4,8D,80,31,33,37,3%0,2@,42,
30,42,28,32,8D,8A,31,34,30,30

5200 DATA 20,4E,45,58,54,20,563,0D,084,31,
34,351,30,20,52,45,54,55,52,4E

5210 DATA @D,@0A,31,34,32,30,20,52,45,4D,
2@8,2b,2D,2D,0D,2A,31 ,34,33,30

5220 DATA 28,61,3D,5@,45,4'5,48,28,26,41,
3b,36,46,27,8D,04,%1 ,34,34,30

5230 DATA 20,42,3D,24,41,36,3%,30,0D,04,
31,34,35,30,20,46,4F 52,208,463

5240 DATA 3D,31,20,54,4F,28,61,0D,08A,31,
34 ,36,30,20,54,3D,50,43,45,48

5258 DATA 28,42,29,4D,0A4,31,34,37,30,20,
&4,3D,44,268,32,8D,04,31 ,34,38

526@ DATA 3I0,2@,39,44,20,54,3C,31,33,34,
20,54 ,48,45,4E ,20,47 ,4F , 54 ,4F

s27¢ DATA 20,31 ,35,38,00,21,6F Ak, 6E,26,
pR,22.96,98,2t ,58,A46,22,92,98

S28@ DATA 2A,99,%8,11,061,00,ED,53,94,98,
#F ,ED,52,23,E5,24,92,78,6E,26

5298 DATA 0@,22,94,98,1%1,04,80,2A0,94,98,
Gb,D@&,97,22,96,98,11,081 ,8@,2A

5308 DATA 92,98,19,22,92,98,28,92,98,6E,
24,08,22,98,968,11,082,80,24,78

5318 DATA 98,Ch,D8,%7,22,98,98,11 01,00,
2f,92,98,19,22,92,98,ED,5B, 94

5320 DATA 98,24,98,98,CD,F8,BB, &F,24,00,
22,9A,98,20,94,98,11,80,68,CD

=33@ DATA 88,98,02,18,9A,3E,@C,CD,DE BB,
2,98, 78 ,£D,58,94,98,C0,E0,B8

5348 DATA E1,2B,7C,BS5,0A,2A,7A,E5,2A0,%4,
98,23,22,94,98,C3,AF,77,C7,008

5358 DATA 21,8F,Rs6,6E,25,00,22,98,98,21,

50,A6,22,92,98,2A,78,98,11,01
5368 DATA @@,ED,S3,94,93,AF,ED,52,23,E5,
20,92 ,98, 65 ,26,088,22,%96,98,11
537@ DATA @4,0%,2h,96,98,CD,D8,%7,22,96,
56,11,081,08,24,92,78,1%,22,92
382 DATA 96,2#,92,98,6E,26,08,22,98,968,
11,02,08,20,98,98,CD,00,97,22
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LIF3
wm:
PKY
INC3
DM}
(oM}
LI}
{DH?
{Icy
£1e
INMD
@y
{HL3
{BI}
CINd
{BD}
K03
(BB
{LC3
oL
{BO}
{DF3
{KAd
{FC3
KB}
{PF3

{KB}

{EB}:

{ENY
KK
€303
{DA}
{EG}
{May
£CBY

€163

PROGRAMME IR

5398 DATA 98,98,11,01,08,24,92,98,19,22,
92,98,ED,58,%6,98,2A,98,98,CD

5400 DATA F@,BB,&F,24,008,22,9A,98,2AR,98,
98,11 ,@C,20,CD,88,78,C2,B3,9A

5410 DATA 3E,@9,CD,DE,BB,2A,98,98,ED,5B,
96,98,C0,EA,BB,E1,2B,7C,B5,0A

S420 DATA CS,94,E5,24,94,98,23,22,94,98,
£3,4A,9A,C9,00,21 ,56F A6, 4E .26

543@ DATA ©B@,22,90,98,21,50,R6,22,92,98,
26,98,94,11,21,08,ED,53,94,98

5448 DATA AF,ED,S2,23,E5,24,92,98,4E,268,
oe,22,94,78, 11,82,00,20,96,98

5458 DATA AF,ED,52,22,96,98,2A4,96,98,11,
17,@0,CcD,88,98,D2,0C,98,21,87 :
5440 DATA 20@,22,94,98,2A,92,98,3A4,%4,98,
77,11,82,00,2R,%2,98,19,22,92

5478 DATA 98,E1,2R,7C,DS,CA,2F,98,ES,2R,
94,98,23,22,94,98,C3 ,ES,94,C9

5480 DATA @0,21,&F ,A&,&E,26,00,22,90,598,
21,5@8,A6,22,92,98,2R,99,98,11

5498 DATA @i,0¢,ED,53,94,98,AF,ED,52,23,
ET, 20, 92,98 ,6E,26,00,22,96,98

5500 DATA 11,02,88,2A,96,98,19,22,%4,78,
2a,%4,98,11,86,808,CD,88,98,DA

5518 DATA 74,98,21,10,00,22,96,98,24,92,
98,3A,96,98,77,11,82,00,2A0,92

55208 DATA 98,19,22,92,98,E1,2B,7C,BS,CA,
97 ,9B,E5,20,%4,92,23,22,94,98

5530 DATA C3,4F,9B,09,00,21,4F,As,5E,26,
8a,22,98,98,21,51 ,A6,22,92,%8 :

5548 DATA 2A,90,98,11,01,00,ED,53,%4,78,
AF,ED,52,23,E5,2A,92,98,4E,24

5550 DATA el,22,96,98,11,02,08,24,94,98,
19,22,96,98,2A0,96,968,11 0,00

s54@ DATA CD,88,948,DA,DC,98,21,48,80,22,
96,48,2A,92,98,30,74,98,77,11

5578 DATA ©2,00,2A,92,98,19,22,92,98,E1,
2g,7C,B5,CA,FF ,96,E5,2A,94,98

558@ DATA 23,22,94,98,C3,B7,98,C9,80,21,
&F JAb 4 6E , 26 ,80,22,%0,98,21,51

5599 DATA A&,22,92,98,2A,90,98,11,01,00,
ED,%3,94,98,AF ,ED,52,23,E5,2A

5608 DATA 92,.58,4E,24,00,22,96,98,11,02,
0@, 20,96, 98 ,4F ,ED,52,22,96,98

s41@ DATA 2A,96,98,11,3F,00,CD,88,98,D2,
44,9C,21 ,AF,08,22,96,98,20,92

5420 DATA 98,3A,96,98,77,11,02,80,24,92,
98,19 ,22,92,98,E1,28,7CB5,CA

S63@ DATA &9,9C,ES,28,94,98,23,22,94,98,
C3,1F,9C,C9,01,28,48,ED,B@,C9

ENDE DES LISTINGS

BSTE DR
I WO et o Lo

5! B g0 A
i fﬁfB?N'

LNKY
{AT)
{HE}
{Ea3
{CB2
{OF2}
{BL}
{CB}
{acy
{D0D3
{OF 3
{MAT
IR}
{JK}
{LCe
{01}
{HO3
{KM}
KX
kKM
{PN}
{LLy
{DP}
{AHZ

{ALY

N
..

Compute mit



Bl CHECKSUMMER

Der Checksummer

fiir die Schneider-Computer CPC 464/ 664/ 6128

g:rm;lfn:u!lehts’cghneider-ﬂsiz;blziq-

schnsiichtig gewartet n,

das wird jetzt an dieser Stelle ver-
offentlicht: Eine erheblich ver-
besserte  Checksummerversion,
Nun ist es moglich, schon bei der
ek, ob sin Bngabatchr e
stellen, ob ein r
gangen wurde,

. Ab dieser Ausgabe finden Sie hin-
ter jeder Zeile eine zweistellige
Bu(:h a@&kom&ination, die von

weiften mimern  einge-
gwcrahlmt wi krd. ﬁlnhand disser Prif;
summe kann die Ei jetzt a
Thre Richﬁgkeitam;emucht
werden,

Um ein beliebiges TRONIC-

Programm abzutippen, pehen Sie
wie folgt vor: Lagn SE: Zuerst
den Checksummer und starten
Sie diesen mit "RUN", Auf die
Frage nach dem verwendeten
Computertyp antworten Sie biwe
mit dlt’zr envsprechenden Compu-
terbezeichnung (464/ 664/ 6128)
uad geben Sie diese ein. Anschlie-
ﬁenf wird der Checksummer ak-
tiviert und der BASIC-LOADER
automatisch dm'zs lls’iin-
nen Sie mit der Ei ro-
' beginnen. Ist eine Zeile
Eomp%ett eingegeben, 5o wird die-
se wie iblich m:t "ENTER” abge-
schlossen. Unterhalb der Zeile er-
scheint daraufhin die Checksum-

me. Stimmt diese mit der im Heft
abgedruckten Summe iiberein, so
mgde diese Zeile fehlerfrei einge-
geben, .

Stimmen diese beiden Zeilen
nicht tiberein, liegt ein Tippfchier
vor, den Sie wie folgt korrigieren
miissen. Dabei ist bei der Eingabe
des Listings einiges zu beachten:
Starten Sie niemals ein Pro-
gramm, wenn der Checksummer
akuiv ist, Speichern Sie das Pro-
gramm nach der Eingabe sofort
ab, Die Checksummen selbst
werden nicht eingetippt. Sie kon-
nen bei der Ei sowochi
Grof- als auch Kleinbuchstaben
verwenden. Bis auf eine Ausnah-

me konnen alle Editiermoglich-
keiten verwender werden. Aus-
nzhme: Eine Zeile kann niche
durch die Eingabe der Zeilen-
numiner geloscht werden. Um
beispiclsweise die Zeile 200 zu 15-
schen geben Sie DELETE 200¢in.
Leerzeichen die keine Bedeutung
haben werden selbststindig igno~
riert und geloscht. Allerdings be-
sitzen Leerzeichen innerhalb von
ihrungsstrichen einen Wert
und verindern somit die Check-
sumime, Fir den PRINT-Befehl
kann auch das Fragezeichen ver-
wendet werden, Viel Spa8 und
fehlerfreies Eingeben wiinscht
OTTERIED SCHMIDT !

1984

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BDATA
DATA
DATA
DATA
DATH
PATA
DaATA

20,20 ,8F

4/464 oder &128%jvs
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‘% OTTFRIED SCHMIDT o
© B T 0 R

3E,FF ,32,00,AC,C0,22,BF ,F5,05
DS ,ES,2A,20,BF ,CD, 61 ,DD, 57 , 29
54,E5,20,20,0F ,CD,4E,A0,E1,30
M.CD.M.EE.BD.M.E7.CD.53'.EI
v0b FF ,AF J4F , 7E ,FE , 00
28,0%5,01 ,A8,23, 10,F5, 81 ,Ati, 4F
3&,0D,CD,50,BB,3E,00,C£D, 54, BB
3E,7B,CD,%A,BB,79,E&4,F0, IF , 1F
1F 41F ,C6,41,0D,5A, BB 79 ,E&,0F
C&.‘l 'QD.SR,BB,EI |Bl ,CI 'Fl QSE
704E€3,50,BB,C7,EL ,D1 ,C1 F1,09
Cb,61 ,0D,B7 ,37,C8,CD,04 ,EE , DO
7EFE20,20,01 ,23,6D,02,E6,37
QF.CQ.OOQOO'
MENORY LFFFFsFOR i=8A000 TO &ACDS

READ a$:POKE & ,VAL (“&"+a$) sNEXT i

CL8: INPUT“BENUTZEN SIE EINEN CPC 46

LA70 IF wv${>9444% AND vE{ I 5664% AND veE<)>
"6128° THEN PRINT CHR$(7):GOTD 1150
1180 IF v$="4454" THEN adr=8BD3A: pufa=tAd

©0,00,00,00,00,00

Compute mat

ELEE IF v¥="56544" THEN adr=LBDSBE:pufastd he
H ELSE adr=4DDSE:pufa=kBA : .
1190 POKE ABF20,pufarPOKE &BF21 ,&A0 _
1200 PDKE &BF22,PEEK (adr)sPOKE &BF23,PEE
Kiadr+1) :POKE &BF24 ,PEEK tadr+2) o
1210 POKE adr ;&CIPOKE adr+1,0:POKE adr+ BB
2,%A0 . )
1220 IF v="4544% THEN GDTO 1250
1230 IF w6120 THEN GOTO 1300
1240 8OTD 1340
1250 POKE &AQ10,%52: POKE
SAOEF 8522 POKE 8AD70,4DE
1260 POKE 8A020,85D4:POKE
&A075,4D48s POKE %A076,&EE
1270 POKE &AOIF ,&AA:POKE
&AO23I 8593 FOKE &A024,%EB
1280 POKE &0026,8593POKE
1290 HOTO 1340 :
1300 FOKE SA010,840:PDKE LAGL1 ,4DE: POKE
SAOEF (RADs PIKE &A070,%DE
1310 POKE &AODZ20,4CFIPOKE
AA0TH SCF s POKE SAD76,8EE
1320 PDKE EAOZF SAS:POKE
&A02T 564 POKE LAC2A 8568
1330 POKE 8AN26 ,854: PIOKE LADZ7 AEZ L
1340 CLB8:PRINT"CHECKSUMMER V2.0 IST JET2
¥ AKTIvE® _ ' ' L
L350 NEW

%A011,4DE: POKE
&AﬂZl.&EEsPﬂKE‘_ .
UAOED , 4E7IPOKE |
LA027 8482

A021 ,LEE:POIE |
2A0BO,LE73POKE B
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Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren fiir
Commedore-Listings zu #ndern.

Stenerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzr. Der Aus-
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein never Checksummer ist aus die-
sem Grund nicht erforderlich,

Fingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafit hat, wird sichertich wis-
sen, da der Grafiksatz des C64 sehr viele dhnliche Symbole enthilt, Aus diesem Grund ist
es oft sehr schwer, cinzeine Zeicher, wie zum Beispiel horizoatale Linien, voneinander zu
~unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteif in Listings bemerlbar, welche die Bild-
schirmgrafik mit PRENT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck ledi%lich die Sreversequenzen wie CTRL-RVS ON
oder CTRLBLUE durch Klartext ersetzr, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-
fikzeichen durch ein Schitisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen
praktisch villig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine
Schwierigheiten mit der Umstellung haben.

Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle-

S, B

%\l.le sogenanmten Steuerzeichen (2. B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse-
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Tasze bzw. Tastenkombination kenn-
zeichnet, erserzt, Fine Tabelle der Tastenfunkiionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin
{z.B, Computronic o. Compute Mit). Dzs folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen
unserem aft’en und dem neuven Druckverfahren:

Cos LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118»
20 PRINT" (POMNII ™ I <S52>
I0 PRINT @] "= {- =" <85>
RO PRINT" (3 Cplp) ¥ £149)
S50 PRINT"ENDE" <2462

ENDE DES LISTINGS
CDRUCK:F.B. 1

C~64 LISTING + CHECKSUMMEN (G V1.0}

10 REM NEUER AUSDRUCK <1423
20 PRINT® {DuN4 50 CYP SPI* 52>
30 PRINT"(SA SB SC SD SE Sf $C SH S1 §J SKI* <85>
40 PRINT"((A CB €C CO CE CF G} 149>
50 PRINTENDE" L4~ 7293

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B./0.5. 1

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuettasten durch die entsprechende Ta-
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN stehs in diesem Fall fir Cursor nach unten.
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betiitigt werden mufl. In unserem Beispie} miifite
also die Taste CURSOR abwiirts viermal betitigt werden. Die genaue Beschreibung, welche
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartexe-Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei-
bung abgedrucke ist. Achrung fir €16 und C64 existieren zwet verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem Beispie?zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch ¢inen
2-Buchstaben-Code ersetzt, Der erste Buchstabe ist entweder ein »5« oder ein »Ce, Das »C«
steht fiir die »COMMODORE TASTE« und das »5« fiir die »SHIFT TASTE«, Der zweite
Buchstabe bezeichnet dic Aufschrift der Taste. Das »$A« in unserem Beispiel bedeutet also,
daft die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betatigt werden mufl, »C -+« wiir-
de bedeuten, daft die Taste COMMODORE zusammen mit dern PLUS Zeichen gedriicke
wird. Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an, Das Zeichen COMMODOREY wuzrde also in unse-
rem Beispiel 9 mal eingegeben. Durch diese Methode encfille zukiinfrig das listige Abzihlen
von mehrfachen Zeichen.
Sollien Sie einmal nichy wissen, welche Taste gemeint ist, so hilfr Ihnen ein Blick in unsere
Klartext-Tabelle weiter. .
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle
Tastenbezeichrungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen selbstverstindlich
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifier Klammern dienen our
zur Trennung einzelner Tastenfunkrionen und disrfen ebenfalls nichr eingegeben werden.
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur-
sivschrif (Schrigschrift) dargesetellt, Alle Zeichen auflerhalb der geschweiften Klammern
werden normal abgedrucke und auch eingegeben.
Auf den ersten Blic%{ hire sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz
einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewohnt hat,
. wird man den grofien Voreil dieser Schreibweise erkennen,

‘ Frank Brall
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KLARTEXT

lle Commodore Rechner € 64/V€20 und €16

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus technische Griinden kénnen dre

i Zeichen von unserem Ausgabegeriit nicht verarbeitet

werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engt. Pfund, Pfeil nach oben
__ Steht fiir den Pfeil nach links

1 Steht filr das el?islixhe Pfund-Symbot
2 Steht fir den

¢il nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC20

DOWN

SHIFTSPACE UNSICHTBARFE. CODE

CURSOR ABWARTS
CURSOR HINAUF _
CLEAR SCHIRM

EINFUGEN
CURSCR IN ECKE
CURSOR RECHTS
CURSOR LINKS
LEERZEICHEN
DELETE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIOMSTASTE
FUNKTIONSTASTE

FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE

GELB
INVERSE EIN
INVERSE ALS
ORANGE
BRAUN
HELLROT
DUNKELGRAL
MITTELGRAU
HELLGRUN
HELLBLAU
HELLGRAU
CTRL-ZEICHEN
GRAFIKZEICHEN
GRAFIKZEICHEN

TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
SHIFT-TASTE & TASTENEBEN RECHTEM SHIFT
SHIFT-TASTE & 2. TASTE GAMZ RECHTS
OBEN

SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. 'FASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS UNTEN

SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

TASTE GANZ RECHTS OBEN
FUNKTIONSTASTE Fi
FUNKTIONSTASTE E2
FUNKTIONSTASTE E3
FUNKTIONSTASTE F4
FUNKTIONSTASTE F5
FUNKTIONSTASTE Fa
FUNKTIONSTASTE F7
FUNKTIONSTASTE F3
CONTROL-TASTE & 1
CONTROL-TASTE & 2
CONTROL-TASTE & 3
CONTROL-TASTE & 4
CONTROL-TASTE & 5
CONTROL-TASTE & 6
CONTROL-TASTE & 7
CONTROL-TASTE & 8
CONTROL-TASTE & 9
CONTROL-TASTE & 0
COMMODORE-TASTE &
COMMODORE-TASTE &
COMMODORE-TASTE &
COMMODORE-TASTE &
COMMODORE-TASTE & 5
COMMODORE-TASTE & 6
COMMODORE-TASTE & 7 -
COMMODORE-TASTE & 8
CONTROL-TASTE UND DAS . ZEICHEN
SCHIFT-TASTE UND DAS .. ZEICHEN
COMMODORE-TASTE UND DAS .. ZEFCHEN
SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Comumnodore C16 und Plus4

DOWN

FLASHON
FLASHOFF
SCHIFT-
SPACE

CURSOR ABWARTS
CURSOR HINAUF
CLEAR SCHIRM
EINFUGEN
CURSOR I ECKE
DELETE

CURSOR RECHTS
CURSOR LINKS
LEERZEICHEN
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
SCHWARZ

WEISS

ROT

TUERKIS

PURPUR

GRON

HELLBLAU
DUNKELBLAU
HELLGRUN
CTRL -ZFICHEN
GRAFIKZEICHEN
GRAFIKZEICHEN
BLINKEN EIN
BLINKEN AUS

UNSICHTBARFR CODE

Compute mit

TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS OBEN

4. TASTE VON RECHTS OBEN

5. TASTE VON RECHTS OBEN

LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIERE
FUNEKTIONSTASTE F2 {(VORFER DEFINIERE
FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN
FUNETIONSTASTE F4 (VORHER DEFMNIERE
FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN
FUNKTIONSTASTE Fs (VORHER DEFINIEREN
FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIERE
FUNKTIONSTASTE F8§ (VORHER DEFINIEREN
CONTROL-TASTE & §

CONTROL-TASTE & 2

CONTROL-TASTE & 3

CONTROL-TASTE & 4

CONTROL-TASTE & 5

CONTROL-TASTE & 6

CONTROL-TASTE & 7

CONTROL-TASTE & 8§

CONTROL-TASTE & 9

CONTROL-TASTE & 0

COMMODORE-TASTE & 1
COMMODORE-TASTE & 2
COMMODORE-TASTE & 3
COMMODORE-TASTE & 4
COMMODORE-TASTE & 5
COMMODORE-TASTE & 6
COMMODORE-TASTE & 7
COMMODORE-TASTE & 8

CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
CONTROL-TASTE UND »,”

CONTROL-TASTE UND ™.

SCHIFT-TASTE UND SPACE
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400 Programme kopieren lassen,
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Ritte Computertyp angeben! &

Programmautoren gesucht 1t

w7 e A s e e i e de e ke dedode dedt

boouooooo.ooooooon‘
:AGHTUNG COMMODORE-
« USER ACHTUNG H
0 Wir iefern Software und Zubehdr @
3 fir G-84, G-128, C-16, Plus 4.9
. AMIGA und ATARI. Fordem Siog
# unsere kostenlose Liste an. L3
® BERLAU-SOFT
o Postfach 14 15
. 2150 Buxtehude
Sessetesesasccasces

Fdododededededr e de dedededede il
$PLUS.4°C.16* PLUS- & *+
% 80 Zeichen Textverarbeitung, %
% doutsche Umlaute/Tab- o
% Funitionfusw. Kassette oder Dis- %

»

*

Srirdede v dede e

r

% kette je DM 30.95!

% Fa. B L K - Miinchen

% Kasper-Spaet-Str. 15 »
% 8000 Miinchen 90 *
% Tel.: 089/688226
***:k*i*****t****:

(LI I I Y Y YT YY)
&N E U Il!’Dis Fundgruba® ¢
® Der ungewBhnliche Katalog mit®,
@ der aullergewdhnlichen Anwen-
& dersofiware. Gegen 1,60 DM bei.g
o Detlef Wiertz

¢ Zum Karrenbusch 10

# 4700 Linen 6

B C.16/Plus4GRATIS-IN
dF o

YSpiele - Anwender - und
B opierprogramme/Hardware.
Gratis POKE-Liste bei:

Postkarte genugt!l

Wit gewerblichen Kleinanzeigen erreichen Sie
fiir wenig Geld einen groBen Kundenkreis.
Inserieren Sie noch heute, es lohnt sich bestimmt!

60

C-16 TURBO MASTER

Sichern Sie nun auch lhre Dateien in
TURBO-Geschwindigkeit. Alle /O An-
weisungen: SAVE, LOAD, CMD, OPEN,

CLOSE, PRINT, iNPUT, GET in
10facher Geschwindigkeit. Prais 30 DM.
Infos, Best.: Reinhold Krammer

Kanigsberger Str. 8, 6257 Hinfelden 5

C-16/116{6aKB) + 4

C-16/116{64KB)/ + 4

*4st* RELATIVE
DATEIVERWALTUNG! *****
Bis 2zu 160 KB Daten fest im Griff! Bis
zu 1500 Datensatze pro Datel (das kann
kein anderes Programm). Freie Maske-
nerstellung in 10 Feldern a 24 Zeichen!
Sehr schnelle Suche! Bis zu 10 Such-
begriffe! Menuegesteuert! Komfortable
Ausdruckmégfichkeiten! Freie Belegung
der Funktionstasten! Durch Fehlerbe-

handlung maximate Datensicherheit! -

Nur mit Diskette lauffihigt Mit
Handbuch auf Disketta! Prais: 19,50 DM
+ Porto/Nachnahme. Informationen
und Bestellungen:

Jilrgen Vorwerk, Doerener Weg 28a,
4780 Paderborn

Ubernebme auch Auftragsprogrammie-
rung!

C-16/C-116/Plus 4

20 Top-Games fiir nur v SiM. Verka zi»
nur auf Tape und nur gegen Vorkass=
Seheln an

Dletmar Neumann, Trierer Str. 398,
5100 Aachen

P.S. Tausche auch Games!

C-16{64KB} und Plus &
Bundesligamanager, das Spiel um Er«
folg und Geld. Mit einer tollen Grafik und

einer Super-Musik. Lieferbar  auf
DiskiTape. Gegenleistung 15 DM.
Schreibt an:

Jochen Pielage, Schluot 3,
4407 Emsdetten

Hallo €-16/Plus 4 Freaks

Ca. 300 Programma Disk = 60 DM, Ga.
30 Programme Tape = 30 DM.

Rolf Sturrm, Zum Schmiedebrink 4,
3352 Einbeck 1

Verkaufe Software en masse fiir
Plus 4:

8D8 v".3 Zeichenprogramm DM 20,
300 Programme DM 50. 500 Pro-
gramme DM 75. 1000 Programme DM
100. Nur Vorkasset

Helger Scherer, Jungstr. 25,

65560 Bad Kreuznach

Laufend neu¢ Spiole- und An-
wanderprogramme zu verkaufen fir
C-16/+ 4. Nur Tape! Verkaufe ab 10
DM.

Tel.: 05221/15281 ab 19 Uhr.

C-16/+4 Statistik, Kalkulation,
Berechnungen- Programm nach fhren
Wainschen bei: Martin F. Maag
Kulbrockstr. 2, 4800 Bielefeld 14

C16/C116/C16 + 64KB/Plus 4
Top-Games_ + Anwendung, billig!?
Tape or Disk. Suche auch Tausch-
partner. Liste bei: J. Schramme,
Postfach 6 31, 3260 Rinteln 1

Verkaufe Softwara fir C-16 + Plus
4, Nur Disk - 1328 Blicke nur 20 DM
{Spiele + Anwender).

Martin Schrer, Dorfstr. 4,

48670 Linen

Nur Vorkasse - kein Porto!!

Es lohnt sich 1!

Software - Katalog 1988 !
Super Software & Zubehér fir den
Commodere  116716/plus 4 (keine
Raubkopien). Gratis-Katalog bef:
Patrick Schéfer, Riekestr. 5,

4402 Greven 1

Freesoftware Kir C-16/116/+ 4
20 Disks. Fiir C64 = 66 Disk. Info ge-
gen Riickporio. Bize Computertyp
angeken.

Viktor Jiirgens, Prinzenstr. 131

2330 Eckernfirde

Varkaufe Software fiir C-16/+ 4
Andreas Kitemeiar

Magdeburgerstr. 34

4800 Herford

C-16/64K: Verkaufe Software-
sammlung (350 Gamesg} fir nur 100 DM.
Suche auch Tauschpartner (Drisk). An-
gebote an;

Bernhard Bierek,

Am Unterem Weinberg 5

8403 Oberndorf

C-16/plus 4 Software und Zubehir!
Spiele und Anwenderprogramme! info
gegen 80 Pf. bei:

DOHLE-SOFT, Deichweg 6,

2935 Bockhomn

Ihr Partner fiir den VC 20

# Speichererweiterungen als Bausatz
% Speichererweiterungen als Fartiggerit
Reset-Taster-Bausatz mit Anleitung

Games Fur die Grundversion

ab DM 57,40
ab DM 69,90 #
nur DM 3,50 &
ab DM 2,00

M Spicle fiir Erweiterungen (8 und 16k} je nur DM 5,00 H

Anwenderprogramme und Tools

schon ab DM 2,50

Viele Sonderpostenartikel zu Tiefstpreisen

Einen Katalog erhalten Sie unverbindlich von
SF-Seft, Miihlenweg 7b, 3401 Seulingen

(fiir 80 Pf. Rixckporto in Briefmarken wiren wir dankbar)

Compute mat
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Deor zur Zelt leistu

fag o

Postfach - Am Stad 3%
Super Softwaye fiir C-16 und +4
Programme schon ab 50 DMl Liefe-
rung auf Disk oder Tape! Info gegen 60
Pf. bei:

Torsten Gilsbach,
Waldstr. 35,
5948 Fredeburg

fir C-16/116/Plusé

ngsatiirkste Assembler
Kompilett mit Anleitung und Dmno-Progrunm.
Bemu-Nr..SP-o-Kz(KMe)
Besteli-Nr.: 5P-0-D 2 (Diskette)

1250 Pokes fiir nur 10 DM!

980 Spiele + 300 Programmpokes, dafl
verspricht ewiges Leben beim Spielen
{C-64). 10 DM an:

Christian Lindhoff

Schelmengraben 7

6120 Michelstadt

C16/i116 (64KRB)} und Plus 4
Buchfihirung | (Softh. LTD)69 DM. Info
gegen Freiumschlag (80 Pf) bei:
Alfred Lammerzahl,

Saarstr. 85,

4100 Duisburg 17

Tel.; 02136/13994

The hest freesocft fir C-16/64/20/128
preisginstig/Seibstkostenpreis
Computercluk  Ruhrgebiet (AWO
Jugendwerk)

Plerdemarkt 7, 4300 Essen 1
Riickporto nicht vergessen!

Vearkaufe 8 DIA-Shows (Top-Girls)
gegen Zusendung von 4 Disketten und
20 DM-Schein (C16/116/+4).

Michael Ludwig

Sonnenstr. 7,

6345 Eschenburg-Roth

In eigener Sache:

15,~ DM
15,- DM

3440 Eschwege  Tel 05651/30011 -

©-16/1 16/plus 4 Lotto-Programm mit
hischster Wanhrscheinlichkeit! Gratis Info
bei: Tel.: 06486/7942

Auf Disk/Kass, bei Scheck-NN 10 DM +
5§ DM Versandkosten. Tausche
Programme.

*rsxrC i6iplus 4 Y

Biete Top-Software zum Tausch + Ver-
kauf. 864 Blocke fir. 15 DM + Porto. Hi-
ste gegen Rickporto bei:

Horst Meyer, Overginne 89,

4600 Dortmund 30

- Achtung Plus 4-Einsteiger!

Verkaufe 30 Risks voll mit Spielen und
Anwendungen usw. fir nur 30 DI
Micnael Kaniehm, Tel.; 0591/6969
Angebet gilt nur bis Ende Aprilt!!

KLEINANZEIGEN il

VC-20 Programme - diverse Spiele
und Mathematik-Programme, z.B. Kur-
vendiskussion. Liste gegen 1,60 DM in
Briefmarke.1 bei: Bernd Pischke,
Rembrandtstr. 96, 4040 Neuss 1

Yerkaufe fir C-16/4+4 Super-
Games ab 1 DM. Fordert Liste mit
Freiumschlag an bei:

Thorsten Jagow, Op de Wisch 15,
2030 Pinneberg 3

Verkaufe fir C-16/116/+ 4
randvolle Disk mit Spielen (60 St. me-
nuegestuert) fiir 30 DM. Zusétzlich Disk
mit Anwenderprogramman (20 St., incl.
Kopierprogramm) fir 20 Div. Bende Zu-
sammen fir 40 DM. Nur Vorkasse!
Rudi Wittlich, Hahnenweg 9,

5466 Neustadt

Achtung Astro-Fans}

Hier ist das Planetariumsprogramim:
2049 Sterne - 5.5 Mag., 209 Nebel, Pla-
neten, ein Komet, Horizontumrechnung
und, und, und! Kein Frust mehr mit dem
miesen Wetter oder Jahwesbichernt!t 20
DM und freien Rickumschlag an:

M. Magnor, Richard-Str-Weg 8-

4500 Osnabrick Es lohnt sich !

*+3 An alle Schneider.¥Freaks!***
verkaufe 600 Topgames und Anwen-
derprogramme. Gratis info bei:
Ansgar Huetten, Schwartenpoht 11,
4455 Wleimarschen 2 (nur Disk)

EROTIKA- auBergewdhnliches Adven-
ture, aufregende Biider, deutsch, 3
Disks, C-64/128 fiir 20.95 DM. EROTIKA
1 fiir 19.95 DM, beide 39.95 DM + NN,
H. Schimidt, Louise-Schréder-Str. 7,
3000 Hannover 1

18 DIA-Show's (Erotik, Garfield, Mor-
ditlo ssw.) 1 Disk 10 DM + Porto. Top-
Spiele/Anwender je 1-2 DM! Spezielle
Winsche? info unter

Tel.: 04131/50421 nach 18 Uhr (C-
16/ +4)

C-16 Anwonder + Games 2 ver
schieden Packs je 50 Programme, 1
Pack 10 DM/Geld + Porlo + Gass.
oder Disk an:

Stefan Neugebauer, Peuntstr. 5,
8623 Staffelstein, Tel.: 09573/6105

C-16/Plus 4-Programmentwick.
lung nach lhren Wiinsehen!

Martin F. MaaB, Kulbrackstr. 2,

4800 Bielefeld 14

DREAM-GIRLS pikantes deutsches
Adventure, Supergrafik, G-64/128, 4
Diskseiten fir 29,95 DM.

M. Ahrens, Am Qudiberg 6a,

3170 Gifhorn, auch Infos!

Aus gegebenem AnlaB weisen wir
nochmals daraufhin, daB private
Kleinanzeigen nur gegen Vorkasse
veréffentlicht werden.

AuBerdem behélt sich der Verlag vor,
bei allen Anzeigen die von der

Bundespriifstelle

indizierten Pro-

gramme ersatzlos zu streichen.
Wir bitten um Ihr Verstandnis!

4/88

40 absolute Top-Gamaes!

fiir C-16A1 16/ +4 (Sommerclympiade...}
auf Tape fir 20 DM. Nur Vorkasset
petlef Ullerich, Martiuskirchstr. 2a,
5450 Neuwied 21

C-64***C.64"**C-64"**C.64

25 Disks beidseitig voil mit Spielen und
Anwenderprg., z.B. Defender of the
Crown, Testdrive, Print Shop...160 DM
oder Liste anfordern bei: Martin Rohif,
Hasselrade 18, 2300 Kiel 1

.

Commodore 16/116/Plus 4

Der Software-Katalog '88 bietet groBe
Auswahl an Software/Zubehdr! Gratis
Katalog! Patrick Schifer,

Riekestr. 5, 4402 Greven 1

Verkaufe Spieimodule fiir den
vC-20

Liste gegen 80 Pf. Riickporto bei:
Peter Raupp, Tribergerstr, 9,

7730 VS-villingen

C-16.m-Achtung—C-16

20 Superspiete fir ganze 10 DM. Nur
auf Kassetie. Einfach Brief und 10 DM
beilegen. Kein Rickporio und keine
Kassette milssen beigelegt werden, toll
nicht! Bestellen bei: Hartmut O,
Gartenstr. 37, 7408 Kusterdingen

C-16 USER Achtung! Sommer- +
Winterolympiade Disk + Sys-Gracker
55 DM. Superbase fir C-16/64K Dis-
kette + 3 Data Becker Biicher, Einstieg
in Superbase, Programmierung in Su-
perbase, Tips und Tricks fir S8 80 DM.
Verrechnungsscheck an

Fr. Goesmann, Schiitzenstr. 12,

5778 Meschede

FANTASY GIRL-ADVENTURE ihrer
Triume, Sexmission - erotisch, freches
Science Fiction Adventure, je 2 Disks,
deusisch, Supergrafik, C-64/128je 39.95
DM, beide 53.95 + NN. 3 verschiedene
Auswahlen, Superbilder je 29.95 DM, 2
nur 39.95 DM + NN, 3nur49.95 DM +
NN. Holger Schmidt
Louise-Schrbder-Str. 7,

3000 Hannover 1

C-i6/plus 4 Anwender-Software.
Gratis-info anfordern bei:

Frank Murovec, Alleestr. 56,

4050 Monchengladbach 1

YC-20/C-64 Kniilter total billig:

G54 Adventuredisk nur 10 DM! Viele
VC-20 Spielé mit und ohne Erweiterung.
Info fiir 50 Pf.-Marke bei:

Soft20, M. Platt,

Carl-Qrff-Str, 4, 8721 Hambach

C-16/ + 4 NOVA COPY ist da!
Darrit kiinnen Sie ihre Original-Kassetie
mit Novaback und Autostart auf Disk
kopieren. ACHTUNG: Dieses Pro-
gramm darf nur fir Sicherheiiskopien
genutzt werden! Der Autostart wird ab-
sorbiert! Programm wird auf Disk gelie-
fert + Anleitung. Preis 20 DM, bar!
Byte-Scoft, Tilsiterstr. 13,

5000 Koln 60

DFL- DFU DFU

holung,
bis 48KB Speicher
Fiir 016 Extra

++'l"l'+-l'++++++

Compute mit

DFU:

84 C128 PLUS4 C168

Maitboxen, DATEX-P, Tolsbox, [ sogar VIDEODAT,

Bildschirmiext und WDEOTEX

DFU-Aniagen fir alle Commodore Computsr aulo-

matiacher Wahi von dem Computor, Wahivwsioader-
Kurzwahizithorn, 160-T6i. Nr. Speicher,

OFU Anlagen ab DM 198,00, ~ INFO bei

¥ GUSS DATA CONNECTION TEL. (02723) 6679
+--+++---+++---+++--

DFU DFU DFY

e aann IS S 2



B KLEINANZEIGEN

Europa’

DM 9,80
120 Seilten

Comics fiir Psychopathen!
Auf Computern 148t es sich so herrlich
~herumhacken“ Ob man nun einen be-

sitzt oder nicht, der Computer ist ein
dankbares Objekt fur L4stermauler.

80 ge ; me (OM 5,
Auslandshestellungen nur gegen Vorkasse! - .

NEU!H

C-16(64K) & plus 4 User
aufgepaBtl!! *** Eprombank *"* mit
384 K8 - auf 1,1 MB zu erweitemn
~schaltbar - in seperatem Gehiuse ***

L

Gebrauchsmuster angemeldet
-Sowie menyegesteuerte Anwenderpro-
gramme auf Eproms als Autostarimo-
dule bald tfieferbarll INFO gegen
Freiumschiag (50 Pf. Porio). bei;
Jiirgen 8raunroth

Moordorferstr, 30

3057 Neustadi/Rbge.1

Tel.: 05032/62637

C116 + 64KB + Schalter + 1531
+ Turbo-Tape + M&T Buch + Pro-
gramme + 12 Kassetten + Joystick +
Adapter, Org. Verp. DM 200,; WM
82000/G Interf. DM 80,-; Textmanager
DM 19,-

Wilfried Kithn

Grunewaldstr, 11

5090 Leverkusen 1

Tel.: 0214/5021586

Verkaufe leicht defekten C-16 +
Netzteil und Antennenkabet fiir 40 DM,
Info gegen Porto bei:”

Michael Ludwig, Sennenstr. 7

6345 Eschenburg-Roth

Disk-Cleaner
Feuchi/Trockenreinigung fir 5 1/4” Dis-
ketteniaufwerke. Pflegt die Lauf-
werkskopfe, vermeidet Datenveriust und
Lesefehler, entfernt Schimutz und Oxyd-
ablagerungen. inhalt: Reinigungsdis-
kette mit  spezieller Reinigungs-
fiissigkeit.

Tel.: 05438/285, Nachnahme 16,90 DM
Solite bei keiner Floppy fehtent

C-16 + 64KB + Floppy 1551 + Dru-

. Cker Citizien IDP 560 + Spiele + An-

wenderprcgramms + deutsche:
Handtd:her + Sonder und andere
Hcite + Diskettenbox, nur komplett fiir
500 DM. Tel.: 02597/8154 ab 18 Uhr!

ACHTUNG M C-16 (64K) & Plusfd
User! 2. Betriebssystem absturzfrei um-
schaltbar - versch. Modul-Programme
auf Eprom, z.B. LOGO - usw. - Deutsche
3 plus 1 (auch im C-16) - incl. Steuer,
Porto & Verpackung. Nur Vorkasse!
INFO gegen Freiumschlag (50 P£. Porto)
bei: Jurgen Braunroth

Moordorferstr. 30,

3057 Neustadt/Rbge.1

c64 Final Cartridge 3 C-128
C64 nur: 89,— DM C-128
C-64 Fred Martschin C-128
64 Reherweqg 5a c-128
C-64 3258 Aerzen C-128

Verkaufe Plus 4 + Floppy 1551 +
Software (Mercenary Compendium...)
fiir 300 DM. Christopher Fietzek
Hardterstr. 52, 7448 Wolfschiugen
Tel.: 07022/53660

C-16, Datasetts, 2 Joysticks, 3 Bil-
cher + viele Hefle, ca. 100 Spial- und
Anwenderprogramme + Turbo-Tape.
Wegen Systemwechsel (nur komplett)
zu verkaufen. VB 225 DM,

Tel.: 040/7212998 ab 18 Uhrl

Verkaufe Plus 4 und C 1551 und Pa-
tasette + Biicher + 35 Disks ftir VB 400
D,

Dierk Roessner, Eppendorfer Weg 115,
2000 Hamburg 20

Achtung Einsteiger!!!

Verkaufe VC-20 + 3K + B K + 3
Spielmodule (Schach, Omega..) + Da-
tasette + viel Software, z.B. Scrambie.
Preis VB 199 DM,

Angehote unter Tel.: 02564/4063

Haben Sie thren C-16/116
schon auf 64 K aufgeriistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
- des Tronic-Veriages

Unser Angeibot: 64 K-Speichererwelierung
Bausatz - bestshend aus: alien Bauteilon . und
ausfiiviicher Anlsitung, umschalthar 84¥/16K —
goilafert in stablier Hartbox.

BestollNr.: HWS-1-18 (C16) 45,- DM + NN
BestolNr.: HWS-1-116 (C116) 45,~ DI + NN

(Dol Vorizeee 3 2, - DM Ysreand. Ausband sar gtgen Vorkses, Bewrheirge-
Giucy bis 2o 3 Yiochen, Besteioagen bise nur seperat vom Scikaara-Servicet)

Bitte Computertyp angeben!
Yeonic-Vorlag

Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 30011

62 Compute mit

4/88



Schneidor CPC 464/6128:

Multiface two f. CPGC 464 169,-
Multiface twoe f. CPGC 6128 179,-
California Games G/ 29,39,-
Space Harrier G/D 29,-/39,-

Nur bei: Fred Martschin
Reherwey 5a, 3258 Aerzen 1
Info gratist!!

Verkaufe PLUS 4 4 Bedienungsan-
leitung + Datasette + 2 Turbo Joy-
sticks + Buch ’Alles Uber den Plus
4/C16/C118° + Programmsammiing +
incl. Sonderhefte {2 Stilck) mit Kasset-
ten {ir 300 DM}

Detiet Remus, Bahnhofstr, 20,

3370 Seesen 1

TFel.: 05381/3461 ab 17 Uhrt

Verkaufe Commodore Plus 4 +
Datasette + 2 Adapler + 2 Joysticks +
20 Top-Games + Bedienerhandbuch +
Softwarebuch + Basic-Buch + Basic-
Kassette, Preis 230 DM,

Tel.: 0254211067

VERSCHIEDENES

Kennen Sie das nicht auch?

Da hat man ein Listing und kann es nicht
ablippen! Weitere Informationen:

Tel.: 05246/8746 ab 1% Lhr nach Mi-
chael fragen! C-16 + VC-20

Suchst Du Hilfe?

ich helie Dir (auch telefonisch) filr
C-16/116/+4{1551 etg, Infos, Tips,
Tricks, Angebole gegen Freiumschiag
bei: Uwe Petears, Tannenweq 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991

Compute mit 5/66 his 12/87 (19 HeHe)
fiir 40,- DM oder ACE 64K fiir C-16 ab-
zugeben (Disk).

Tel.: 04961/73288

Verkaufe Compuie mit 3/86 bis
1/88 Preis DM 40,-. Compute mit Son-
derheft C-16 von 1/86 bis 1/88 ebenfalls
fir 40 DM. 64’er Sonderhefie C-16 3
Stlick fiir 30,- DM.

Heinrich Ruch, Hersfelderste. 11,
6432 Heringen

Gelagenheit Zeilschriften  (ASM,
Computronic, Compute mif} aus 1986
1988 gtnstig einzeln oder als Kom-
pletipaket abzugeben. Fermer fast ge-
schenkt Originalkassetten fir CPC.
Liste gegen 80 Pf. Riickporto bei:
Rolf Klein, Finsterheckstr. 22,

6680 idar-Cberstein 1

Suche Kontakte zu G-16 Besitzern
im Raum Dachau. Schreibt oder ruft an
bei: Rainer Kersten
Prilat-Steiniger-Str. 3

8061 Schonbrunn

Suche C-16/116+4 VUSER zum
Tauschen und Fachsimpeln im Raum
Wesel-Xanten-Rheinberg. Melden bei:
Heinz-Wili-Olfen

Heidestr. 94, 4234 Alpen

S-16/plus 4

Suche Tauschpartner im In- und Aus-
fand. Nur Disk-Listen am:

Andreas Stucker

Tecklenborg Str. 11, 4840 Wiedenbrilck

KALLO LEUTEN!

Suche Tauschpariner bis 64K fir C-
16M16/plus 4, Habe ca. 100 Pro-
gramme! Schickt Eure Liste an:
Frank Kuznik, Lohstr. 3,

2930 Varel 1

*** An alle G16/plus 4 FREUNDE
*oN

Suche, tausche und verkaufe Software
aller Art (nur Tape). Liste an:

Guido Bender, Elsterweg 7,

6620 Wehrden

Suche Tauschpartner fiir C-16 und
Pilus 4 (auch 64K). Diskelte oder Kas-
satte. Schreibt an: Andre Streifer,
Gartenste. 7, 8940 Memmingen

1.'016‘. Qcieﬂibc1sll lc-ls'-
LR

Tausche Top-Games bis 64K nur auf
Kassette!!!

Andre Edler, Magnus-Voss-Str. 5,
2250 Husum, Tel.: 04841/52976

J

- Computerservice
Tino Hofstede

An der Windmihle &
$010 Bergheim &

B

Programmkatalog

it erngthaften Programmen und Spielen fur

T
+GE4

-G 16/116
Plus/4
%G £0

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

4/88
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Wir tauschen oder verkaufen C-
84 Games (Disk) 2.B. 1K+, In 80 Tagen
um die Welt. Schicid Listen an:
Michast Klein, Asterweg 26,

6301 Pohlheim 1

H ! L F E "1 Verarmter Schiller sucht
dringend Commaodore-Drucker MPS
801, B02 oder 803. Preisiage bis 100
DM! Ruft an bei Steblet.

Tel.: 089/6972534, Markus verlangen!

VC-20: Hardware, noueste
Software, Oldies, Evergreens, Daten-
trdger, uvm.

KATALOG KOSTENLOS!!
X-TRA Daten-Dienst
Colmarer Str. 157, 7000 Stuttgart 40

Hey Froaks!H lch suche Floppy 1551,
Biete fir Floppy + Disketten bis zu 220
PM. Suche Games und Originale auf
Tape.

Listen und Angebote an:

Frank Dirks, Auricherstr. 107,

2343 Neufolstenhausen

P.5, Games auf Tape 1Gr Pius 4

*** CBM 610 *** CBM 61C ***
Suche dringend Commodere 610 Com-
puter! Angebote an:

Werner Krammer

Kénigsberger Sir. 8

6257 Hinfelden 5, Tel.: 06431/44527

Kaufe defekte Gerdte zu Hochsipreisen
C-16/116/ + 4/1551/1541

* Geld kommit per Post *

einfach einsenden an:

Uwe Peters, Tannenweg 9

2351 Trappenkamp 1

Tel.: 043233991

Suche DDI-t Floppydisk fir CPFC
464, Blete zum Tausch oder Verkauf 1
Woche altes, nicht gebrauchtes FD-1
Floppydisk. Wert 450 DM! Falls Inter-
esse, bitte telefonisch melden bei:
Tel.: 07461/170645

Jose Ramon Estrada B

Im Steinigental 17b, 7200 Tuttlingen

Suche Geldspislautomaten bis
1963, auch defekie. Bitte melden unter
Tell: 0726214686

Suche defokies C-64 Neizteil
Zahle bis zi 10 DM. Bitte schreibt an:
Dirk Maas, Ohrenfeld 129,

4200 Oberhausen 1

Suche billigen €-64 mit GEOS, Biete
bis zu 150 DM! Suche Tauschpartner 1ar
C-16f116/+ 4

Tel.: 0846677942 *** EILT ***

Plus 4 defekt won Bastler
gesucht!

Bitte Angabe von Fehler und Preisvor-
stetlung an:

Helmut Kainka, Edm.-Weber-Str. 186,
4690 Herne 2, Tel.: 02325/62556

Monika ist @ Jahre alt und sucht fiir
lhren C-16 gute Spiele und Anwender-
programme, auch gerne Kontakie. Su-
che Kopierprogramme. Bitte gleich ein
paar Programme mitschicken {Tape).
Habe auch CPC 6128 Top-Programme
wie AMX-Pagemaker, Elite, Hanse, High
Frontier.... Info bek: M. Duda,
Barbarossaring 82

6750 Kaiserslautern

Hey Freaks! Ich suche Floppy 1551.
Biete fiir Floppy + Disketien bis zu 220
DM. Suche auch Games und Originate
auf Tape. Listen und Angebote an:
Frank Dirks, Auricherstr. 107

2943 Neufolstenhausen

P.S. Games auf Tape fir Plus 4

Suche billige C-16/+4 Pro-
gramme

Bevorzuge Programme auf (vollen)
Disks. Suche dringend Action und
Denkprogramme. Schickt samtliche Lis-
ien an: Thorsten Koop
Fritz-Flinie-Ring 49, 2000 Hamburg 60

Suche immardefekts C-16/116 &
plusiéd Floppy's und Datasetter! Ange-
bote mit Fehler- und Preisangabe! Te.
lefonnummer angeben ich rufe zurlick!
Jirgen Braunroth, Moordorferstr. 30
3057 Neustadt/Rbge.1

Gewerbliche Kleinanzeigen
Computerservice T. Hofstede
Sven Faulhaber’s Softwareversand
Guss Data Connection

The Games-Software
Tronic-Veriag GmbH

5.60
S.63
S.60
S.61
S.61
S.62

Compute mit

63
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