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Wouter Hendrikse

Het nieuwe jaar is voor ons eigenlijk pas begonnen als de eerste
Commodore Dossier weer bij u thuis of in de winkels ligt. Nu begin-
nen de meeste bladen het nieuwe jaar te tellen met nummer 1. Zo-
als met zoveel dingen is Commodore Dossier echter de uitzonde-
ring op de regel. Vandaar dat u op de voorplaat ook No. 5 ziet
staan. We hebben gekozen voor door-nummeren om voor u, de le-
zer, zo overzichtelijk mogelijk te blijven en de lijn van het blad voort
te zetten, zoals u dat het afgelopen jaar gewend was. Zoals ge-
woonlijk bestrijkt ook deze Commodore Dossier een zo breed mo-
gelijk gebied. Niemand is vergeten; de Vic-20 gebruiker niet, de
C-16 eigenaar niet en over de bezitters van een C-64 of C-128 hoe-
ven we niet eens te praten.

Een ding wil ik er echter uitlichten. En dat is ons EVA-project.
Heeft u ook weleens verlekkerd die advertenties zitten lezen waa-
rin zeer geavanceerde, maar ook erg dure, 'geintegreerde pakket-
ten’ voor personal computers werden aangeboden? Ik wel. Het lijkt
me wel wat, zo’n computerprogramma waarin zowel een tekstver-
werker, een database, een communicatieprogramma en soms ook
nog een spreadsheet (elektronisch werkblad)als het ware zijn sa-
mengebracht.

Geen gewissel meer met cassettebandjes of diskettes, maar sim-
pel door een druk op de knop van de tekstverwerker naar het gege-
vensbestand springen en vice versa. Is het stuk eenmaal klaar dan
kan het in luttele seconden via het ingebouwde communicatie pro-
gramma worden verstuurd. Voorop gesteld natuurlijk dat u in het
gelukkige bezit van een modem bent. Kortom, de computer als
handig en nuttig hulpmiddel optima forma.

Zoiets moet toch ook op een Commodore 64 mogelijk zijn, vroeg
ik me af. Nou inderdaad, het is mogelijk. Dat bewijst EVA, een gein-
tegreerd pakket voor de C-64 en C-128. Zonder echt te overdrijven
durven we met recht te stellen dat het een uniek programma is ge-
worden. Uniek om zijn mogelijkheden, maar ook uniek vanwege
het feit dat het nimmer eerder is voorgekomen dat een dergelijk uit-
gebreid pakket gratis als listing aan lezers werd aangeboden.
En daarmee is ook Commdore Dossier een beetje uniek.
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Geintegreerde software is een
term die we normaliter alleen
tegen komen als we praten over
dure personal computers. Dat is
met ingang van dit nummer
verleden tijd. Niet geheel zonder
trots introduceren we

u het eerste geintegreerde
pakket voor de Commodore 64
als listing.

Een tekstverwerker, een
database en een communicatie-
programma in één. Goed, het
vergt aardig wat intikwerk, maar
dan heeft u ook een programma dat zijn weerga niet kent.
Pagina 9

CP/IM op de C-128
Dankzij de mogelijkheid CP/M programma’s op de C-128 te draaien
is het toch al zeer ruime software-aanbod voor deze machine uitge-
breid met vele duizenden titels. Tal van mensen vragen zich echter
af hoe dat CP/M nu precies werkt en wat er mee kan. Een eerste
kennismaking met dit beproefde besturings system.
Pagina 17

CARTRIDGES

De Power Cartridge en de Final Cartridge zijn in een verwoed
gevecht verwikkeld om de gunst van de koper. De strijd was zelfs
zo hevig dat de rechter er aan de pas moest komen. Welke van

de twee is nu de beste? De edelachtbare kwam er niet uit.
Commodore Dossier wel. Pagina 73

DE AMIGA GETEST
Al is deze nu al legendarische machine nog niet in Nederland te
koop, toch wist Commodore Dossier de hand te leggen op een Ami-

ga. Roelf Sluman had een eerste, indrukwekkende, kennismaking.

Pagina 64

JOHN VANDERAART
John Vanderaart is zonder meer één van de bekendste spelprogram-
meurs van Nederland. Commaodore Dossier ging bij hem op bezoek
en had een lang gesprek met hem. Onderwerp van gesprek:
Programmeren op de vierkante millimeter.

Pagina 56

HiJ OF IK!
.| Diezelfde John Vanderaart schreef
| exclusief voor Commodore Dossier
_. | een arcadegame.

| Een gevecht op leven en dood

| tussen twee computer-
| cowhoys. Hij of ik!

Pagina 72

INBRAAKBEVEILIGING PER
CONMPUTER EN WASKNIJPER
Naast het spelen van spelletjes, het tikken van teksten en het bijhou-
den van een database, kan een C-64 ook voor heel andere zaken
worden ingeschakeld. Wat dacht u van een inbraakalarm. Wat de
wasknijper hier mee te maken heeft leest u op Pagina 15
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" LEES EERST DE
HANDLEIDING BIJ
DE LISTINGS OP
PAGINA 37!

PROGRAMMEREN

PROGRAMMA’S
BASIC INSTRUCTIES Het EVA-project Revolverheld
oP COMNMANDO Nieuwe checksum VIC low budget
Voor de Basic-programmeurs weer een aflevering van deze rubriek, Dataspeeder Printeraktie
vol handzame commando’s. Pagina 31 20 geluidsroutines Tips & trucs

" "COMMUNICATIE

TELECOMMUNICATIE IN
NEDERLAND

Nederland heeft de modem-koorts te pakken. De bulletin boards
schieten als paddestoelen uit de grond. Momenteel komen er zo'n
50 per maand bij. Een overzicht.

$240138

Pagina 221

VAN DE C-16 NAAR DE C-64
Commodore 64-programma’s overzetten naar de C-16. Het kan. Luc
Volders legt uit hoe dat gaat.

Pagina 60

PRAKTISCHE SOFTWARE NATIONALE SPEL TOP TIEN

Tasword, de befaamde tekstverwerker voor de Spectrum, is er Een geheel nieuwe nummer 1. Wintergames verdrong The way of
nu eindelijk ook voor de C-64. Drummen op de computer? the Exploding Fist. Pagina 24

Met Digidrum haalt u een compleet drumstel in huis. Plaatjes
afdrukken met de 802 printer was tot dusver een groot probleem. BEPROEFDE SOFTWARE IN

Er is nu echter een Nederlands programma op de markt EEN NIEUW JASJE
waarmee u tekeningen uit Doodle op de 802 kunt uitprinten. Het icon-gestuurde programma Jane is er nu ook voor de C-128.
Er komt zelfs een Print Shop versie! Met de Font Factory kunt u Net zoals Superbase en Superscript. Pagina 28
zelf letters ontwerpen. Pagina 26
ZELF DOEN
WEDSTRIJD Maak van uw televisie een 80-koloms monitor.
Ditmaal wordt u geconfronteerd met een Europees probleem. 5 Pagina 54
Het ziet er ingewikkeld uit, maar met de Europese gedachte in het
achterhoofd behoort u zeker tot een van de kanshebbers om de FC DE NAZORG
C-128 te winnen. Pagina 63 Helpt altiid. Mochten we zelf fouten in programma’s niet ontdekken

dan doen de lezers dat wel. Ook nuttige aanpassingen op
geplaatste programma’s komen ruim aan bod.

Pagina 81
INHOUD 56. Programmeren op de vierkante
millimeter
6. Brieven 58. VIC low budget
9. Het EVA-project 60. Van de C-64 naar de C-16
13. Data speeder 63. Wedstrijd
15. Inbraakbeveiliging per 64. De Amiga getoetst
computer en wasknijper 69. Spelen met cijfers
e ToiRws | [FSPABA 1 om) ELTAS [) [porrdeAL ]| 17. CP/M op de C-128 71. Maak van uw monitor een tv
_ 21. Telecommunicatie in Nederland 72. Revolverheld
. 24. Spel Top Tien 73. Final Cartridge versus Power
26. Praktische Software Cartridge
COMMODORE DOSSIER AKTIEF 29. Beproefde software in een 76. 20 geluidsroutines
Maandelijks los opgestuurd aan onze abonnees, dit keer weer on- nieuw jasje 78. Polsterminal veor
dergebracht in het hart van het nummer. Met de rubrieken: Nieuws, 31. Basic instructies op commando vergeetachtigen
Tips & Trucs, erg veel listings en Markt, gratis kleine advertenties 51. Cursus machinetaal IV 80. Printeraktie
voor abonnees. 54. Zelf doen 81. FC. De Nazorg
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Reacties op Commodore Dossier en CD Akti
Alle briefschrijvers krijgen antwoord, maar niet a

ef zijn natuurlijk altijd welkom.
lle brieven kunnen worden geplaatst

in deze rubriel(. Alleen vragen of opmerkingen die voor andere lezers ook interessant
ziln, komen voor plaatsing in aanmerking. De redactie kan brieven inkorten bij

- Uw reacties graag naar: Commodore Dossier, R

SIEMENS DRIVES

Door een toeval ben ik in het
bezit gekomen van een tweetal
Siemens diskdrives. Deze drives
zijn werkend uit een grotere
computer verwijderd. Ik heb de
volgende vragen:

-Bestaan er interfaces om deze
diskdrives compatibel voor de
C-64 te maken?

-Zo nee, kan ik dan deze drives
opnieuw programmeren door
middel van bestaande hard- en
software?

-Kunt u mij een adres geven
waar ik deze interfaces of soft-
ware kan krijgen?

W. Grasselier, Rotterdam

Het is ons tot dusver nog nooit
eerder voorgekomen dat we
geen antwoord wisten op een
vraag. Maar ja, één keer moet
de eerste zijn en de heer Grasse-
lier komt de twijfelachtige eer
toe de steller van die voor ons
zo ingewikkelde vraag te zijn.
Wij komen er niet uit. We zijn
er echter bijna van overtuigd
dat onze lezers u verder kunnen
helpen. Wie enig idee heeft om
de Siemens drives op de C-64
aan te sluiten wordt derhalven
verzocht contact-op te nemen
met de heer Grasselier, A. van
Schendeldreef 3, 3069 WH Rot-
terdam.

WELKE EPSON?

Ik ben van plan een matrix-
printer te kopen. Nu zag ik
laatst in een winkel een Epson
GX 80 te koop, waarvan de
prijs de helft is van de FX 80.
Ik heb weliswaar mijn oog op
een Epson laten vallen, maar ik
vraag me af of de mogelijkhe-
den van het goedkopere type
minder zijn. In Commodore
Dossier nr. 1 geeft u een tabel
met diverse merken printers.
Helaas geeft u alleen de gege-
vens van de Epson FX 80. Weet
u misschien het verschil (tech-
nisch) tussen de twee genoemde
printers? Is het zo dat de moge-

lijkheden van de GX 80 ook in-

ruimteﬂebrek.
1059 AT Amsterdam.

derdaad de helft zijn? Om de
CBM-graphics af te kunnen
drukken, heb ik dan voor de
GX 80 ook een interface nodig?

E. van Bracht, Gouda

Er zijn drie opmerkelijke ver-
schillen tussen de FX 80 en de
GX 80 van Epson. De FX 80
heeft een snelheid van 160 te-
kens.per seconde, de GX 80
slechts 100. De FX 80 heeft een
matrix van 9 x 11 en de GX 80
van 9 x 9. Wat het aantal letter-
types betreft, heeft de GX 80
alleen cursief (Italic) en NLQ
(Near Letter Quality), terwijl de
FX-80 superscript, subscript,
condensed en double-strike
kent. Voor de CBM-graphics
heeft u voor beide machines een
speciale interface nodig.

VIZAWRITE

Het is alweer enige tijd geleden
dat ik het tekstverwerkingspak-
ket Vizawrite kocht. Onlangs
schafte ik mezelf een een
MPS-802 printer aan., Ik ben
van beiden zeer tevreden, maar
ik vind het toch jammer dat ik
niet van alle mogelijkheden van
Vizawrite gebruik kan maken.
Zo kan ik met de MPS 802 bij-
voorbeeld geen gebruik maken
van de mogelijkheid om alle ka-
rakters van een AZERTY-
klavier te laten afprinten. Ik
heb Vizawrite speciaal aange-
kocht omdat het met een
AZERTY-klavier werkt en ook
verschillende accenten bevat, zo-
als het trema en verschillende
letters met accenten die in het
Frans gebruikt worden. Deze
letters worden in Belgié echter
veel gebruikt aangezien in een
deel van Belgié ook frans
gesproken wordt.

Mijn vraag is nu of er een pro-
gramma bestaat waardoor ik
teksten, gemaakt met Vizawrite,
op de MPS-802 kan afprinten,
inclusief de accenten. Indien dit
nog niet bestaat zou dit mis-
schien een uitdaging kunnen

h

ijnsburgstraat 11,

zijn voor een van uw medewer-
kers of voor lezers van dit uit-
stekende blad.

R. De Koninck, Melsbroek Belgié

In de twee Commodore
character-sets komen de door u
bedoelde letters met accenten en
dergelijken niet voor. U kunt
die dan ook nooit printen. Zie
bijlage B van uw Commodore
handleiding.

Het onderlijnen, subscript en
superscript wordt door de
MPS-802 niet ondersteund, dus
u zult ook dat niet met deze
printer kunnen bewerkstelligen.
Ook software-matig is een en
ander helaas niet op-te lossen.

C-16 HARDCOPY

Zo’n vier maanden ben ik in het
bezit van een C-16 homecompu-
ter. Reden temeer om uw blad
te lezen en ik overweeg dan ook
een abonnement te nemen.
Sinds ongeveer twee weken bezit
ik tevens een Seikosha GP 100
VC matrixprinter.

In de bijgeleverde handleiding
staat een programma om een
hardcopy van het beeldscherm
te maken. Het programma is
echter in eerste instantie ge-
maakt voor de Vic-20. Ziet u
een mogelijkheid het program-
ma of soortgelijk programma
voor de C-16 te gebruiken?
N.Eissens, Aalsmeer

Om met de C-16 een hardcopy
van het scherm te maken, kunt
u gebruik maken van het pro-
gramma *Screendump’ uit Com-
modore Dossier nr.1. U dient
echter wel regel 20 aan te pas-
sen. Het op die regel voorko-
mende adres 210 moet veran-
derd worden in 201,

SEMINARIEWERK

Ik studeer informatica aan het
St. Lodewijcksinstituut te Ant-
werpen. Ik heb me laten abon-
neren op Commodore Dossier
en tik dan ook wel eens een




listing in op mijn computer, uit-
eraard met behulp van de
checksum. In mijn laatste jaar
werd me opgedragen een semi-
nariewerk te maken over invoer-
beveiliging. Nu wilde ik vragen -
of het niet mogelijk is mij een
assembler-listing toe te sturen
van deze checksum, met eventu-
eel wat uitleg over hoe deze
hexadecimale getallen berekend
en gecontroleerd worden. Met
deze vraag ik of ik de listing of
delen ervan mag gebruiken voor
mijn werk.

E. Huis in ’t Veld, Antwerpen, Belgié

Tot onze spijt moeten we u me-
dedelen dat we geen informatie
omtrent de werking van ons
checksumprogramma kunnen
geven. Dit om plagiaat te voor-
komen. Bovendien zou u, indien
we wel op verzoek zouden zijn
ingegaan, verouderde informatie
hebben gekregen, aangezien we
in dit nummer een nieuwe, sterk
verbeterde, checksum intro-
duceren.

OVERBRENGEN

Kunt u mij vertellen of er een
manier bestaat om programma’s
van de C-64, die geen POKE of
PEEK bevatten, over te brengen
naar de C-16. Kan dit zonder
interface, maar met een bepaal-
de instructie. Zo ja, kunt u me
misschien uitleggen op welke
manier dit moet gebeuren.

J.A Verbaak, Roosendaal

In het algemeen is het zo, dat
programma’s van de C-64 niet
draaien op de C-16, vooral door
het gebruik van POKE- en
Peek-opdrachten. Programma’s
die deze instructies niet bevatten
en bovendien niet al te groot
zijn, zullen op de C-16 waar-
schijnlijk wel werken.

Een ander probleem kan het
Basic zelf nog opleveren, aange-
zien dit op beide machines ver-
schilt. Als u met al deze zaken
rekening houdi, dan is het in-
derdaad mogelijk om eenvoudi-

ge programma’s van de C-64
naar de C-16 over te brengen.
Er zit echter nog een addertje
onder het gras: u kunt namelijk
alleen programma’s op de C-16
overnemen die op diskette
staan. De cassetterecorders van
beide machines namelijk werken
heel anders, waardoor het niet
mogelijk is om ze op de recor-
der van de C-16 in te lezen.
Hiervoor zou u de omweg via
de diskdrive moeten maken.
Tenslotte wijs ik u er nog op
dat we in dit nummer van Com-
modore Dossier (pagina 60 en
61) uitgebreid aandacht besteden
aan het overzetten van C-64
programma’s naar de C-I6.

INTIKKEN

Als (pionier) abonnee van Com-
modore Dossier geniet ik het
voorrecht de door u gepubli-
ceerde programma’s te mogen
intypen op mijn CBM 64. Aan-
gezien mijn typvaardigheid de
naam vaardigheid niet verdient,
is m’n werkwijze als volgt; ik
spreek de listings langzaam in
Op een gewone cassetterecorder,
waarna ik vervolgens zeer com-
fortabel, in mijn eigen gebrekki-
ge snelheid, de hele zaak het
toetsenbord inwerk.

Het checksumprogramma waar-
schuwt wel als er iets niet goed
is ingesproken of ingetikt.
Voorwaar een uitstekend hulp-
middel, waarvoor dank. Echter,
het tot nu enige door mij inge-
tikte programma, dat de eerste
keer met RUN in werking trad,
was het checksumprogramma
zelf.

De overigen kwamen vast te zit-
ten of werkten verkeerd on-
danks het feit dat de checksum
geen fouten had gemeld.

Na een aantal mislukte pogin-
gen werd me duidelijk dat het
kennelijk uitermate moeilijk is
foutloze listings in drukwerken
te doen verschijnen en daarom
lijkt het me beter te wachten tot
het volgende nummer van het
blad, met correcties, is versche-

nen. Zeker als je iemand bent
zoals ik, die graag meteen be-
loond wil worden met het resul-
taat van een tijdrovend intik-
karwei.

Hiermee is natuurlijk niet ge-

‘zegd dat alle programma’s fou-

ten bevatten, maar toevallig wel
de programma’s die ik nou net
aardig vond.

Het animatieprogramma uit
Commodore Dossier nr. 4 leek
me zo ontzettend aardig, dat ik
m’n nieuwsgierigheid ernaar
toch geen maand meer kon bed-
wingen en meteen aan het werk
ging. y

Na een weekeinde werken zat
het programma in de C-64 en
stond uiteraard veilig op een
bandje opgeborgen. De check-
sum had geen enkel bezwaar ge-
maakt, terwijl ik ter controle
van de controle af en toe opzet-
telijk een foutje maakte (en
weer herstelde).

Helaas, na RUN verscheen het
plaatje met de verdwijnende
punten, waarna vervolgens een
nogal verwrongen beeld van een
uitvergrote sprite van 24 punten
horizontaal en slechts 15 punten
verticaal op het beeldscherm
vast kwam te zitten. Onderaan
in het beeld stond een in groei
achtergebleven gele balk met de
cynische woorden Veel plezier!.
Ik ben nu benieuwd of de fout
bij zit of zijn er al meer proble-
men gemeld?

J.J. Jansen, Groeningen

Het niet juist werken van het
programma Animatie-editor
moet toch te wijten zijn aan
enige tikfoutjes uwerzijds. De
fout kan namelijk zitten in het
omwisselen van cijfers, hetgeen
door het door u gebruikte
cheksum-programma niet wordt
herkend. We hebben dan ook
goed nieuws voor u. Dergelijke
problemen zijn met ingang van
dit nummer verleden tijd. Om-
dat meer mensen weleens een
cijfer omwisselde hebben we nu
een checksum gemaakt dat zelfs

toestaat.

VAN CBM-64 NAAR C8296

Ik heb een C8296 in mijn bezit
en programmeer daar al gerui-
me tijd op. Nu heeft een kennis
van mij een CBM-64 aange-
schaft. Er kunnen echter geen
programma’s van de CBM-64
naar de C8296 worden geko-
pieerd en vise versa. Kunt u mij
vertellen wat hiervan de oorzaak
is en kunt u mij eventueel een
oplossing voor het probleem
aan de hand doen.

Jan Leijen, Breezand.

De oorzaak van het probleem
zijn de verschillende ’formats’
van de diskdrives. Zoals u
waarschijnlijk weet, wordt een
schijf door de 1541 verdeeld in
35 tracks met een totale opslag-
mogelijkheid van bijna 170K.
De 8296 gebruikt een afwijkend
diskette-systeem met onder an-
dere een grotere opslagcapaciteit
en een kortere toegangstijd. De
enig praktische oplossing voor
uw probleem lijkt ons om met
een modem en telecommunica-
tieprogrammatuur in de slag te
gaan en daarmee de program-
ma’s over te seinen, waarna ze
probleemloos op schijf kunnen
worden opgeslagen. Een zeer
omslachtige methode, dat geven
we toe. Wellicht dat u de soft-
ware eens kritisch bekijkt en
zich afvraagt of het wel zin
heeft om programma’s voor
twee zo verschillende computers
aan elkaar aan te passen.

dergelijke vergissingen niet meer
#)
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Niet zonder enige trots, presenteren wij u het meest uitgebreide programma dat we
ooit in Commodore Dossier hebben geplaatst: het EVA-project. EVA is
een zogenoemd geintegreerd pakket, compleet met
—— ‘windows’, dat bestaat uit een TEKST-
VERWERKER, een DATABASE en een
TERMINAL-PROGRAMMA. EVA werd
geschreven door huispro-
grammeur Roelf Sluman.

Zelden heeft de redactie van Commodore
Dossier iemand harder horen lachen dan
Roelf Sluman toen we hem voorstelden
een geintegreerd pakket, bestaande uit
een geavanceerde tekstverwerker, een
goede database en een snel en doeltref-
fend werkend communicatie-programma,
te schrijven. De tranen liepen hem hele-
maal over de wangen nadat hoorde dat hij
voor deze monsterklus slechts anderhalve
maand had. De pret was echter snel over
toen we duidelijk maakten dat het ons
ernst was.

Goed, we geven toe dat het erg veel ge-
vraagd was aangezien het nog nooit eerder
is gebeurd dat een dergelijk omvangrijk
programma als listings werd geplaatst in
een tijdschrift, maar er moet tenslotte ie-
mand mee beginnen om de lezer meer dan
waar voor zijn geld te geven.

Uiterst somber verliet Roelf Sluman de re-
dactie met de opmerking dat hij nog wel
van zich zou laten horen. En dat deed ie. Al
werkend aan EVA raakte hij zo enthousiast
dat hij letterlijk en figuurlijk niet meer te

stoppen was. Zeven dagen per week, dag
en nacht is Roelf Sluman aan het werk ge-
weest. Niet tevergeefs want het resultaat
mag er zijn.

RUIM 95K MACHI-
NECODE

De listing van EVA ziet er nogal afwijkend
uit. Dat komt omdat we gebruik hebben ge-
maakt van de zogenaamde DATA SPEE-
DER, een programma dat we van nu af aan
zullen toepassen als het gaat om lange
machinetaal-listings. Ook het programma
REVOLVERHELD van John Vanderaart is
volgens de DATA SPEEDER-methode af-
gedrukt.

Voordat u een poging onderneemt om EVA
te gaan intoetsen, dient u dus eerst de DA-
TA SPEEDER, op pagina in te tikken en de
gebruiksaanwijzing ervan goed door te
lezen.

HET INTOETSEN
VAN DE LISTING
Natuurlijk is het bijna onmogelijk om de 9K
lange listing in één keer over te nemen.
DATA SPEEDER biedt echter de mogelijk-
heid om uw werk tussentijds op te slaan,
waardoor u in 'etappes’ kunt intoetsen.

BELANGRIJK: voordat u DATA SPEEDER

inlaadt, dient u de volgende regel in te
toetsen:

POKE 44,48:POKE 48*256,0:NEW

Laad en RUN vervolgens de DATA SPEE-
DER. Als beginadres geeft u 2049 ($0801)

op. Als eindadres moet u $25FF intikken. »
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Vergeet niet om uw intikwerk regelmatig te
saven. Dit geldt natuurlijk ook als u uw tus-
sentijds wilt stoppen. De volgende keer
kunt u dan met CTRL+L, de file weer
inladen.

ALS U ALLES
HEEFT INGETOETST
Na het noeste intekwerk is het moment dan
daar: u heeft het gehele programma inge-
toetst. DATA SPEEDER zorgt er nu voor
dat de file naar disk of band wordt wegge-
schreven. De volgende stap is eenvoudig:
zet uw computer uit en aan, en laad vervol-
gens EVA in, met het commando LOAD
“(filenaam)”,8. Geef nu het RUN-
commando. Als u dan een wit titelscherm
ziet, met daarop de copyright-boodschap,
is uw werk gelukt. U heeft nu een bijzonder
veelzijdig gegevensverwerking-pakket tot
uw beschikking: EVA.

WERKEN MET EVA
Ongeveer 5 seconden na het RUN-
commando krijgt u het titelscherm te zien.
Het programma bilijft in deze ’attract-mode’
totdat u een toets indrukt. Vervolgens komt
u in het "hoofdonderdeel’ van EVA terecht:
de tekstverwerker.

Boven in het beeld ziet u een diapositief
venster. Hierin zet EVA informatie die voor
u van belang is. Normaal gesproken ziet u
rechts het regel- en kolomnummer afge-
drukt; links komen eventuele boodschap-
pen te staan.

U kunt nu al beginnen met het intoetsen
van tekst. Zoals u ziet, wordt de tekst aan
het einde van een regel niet afgebroken.
Maakt u zich hierover geen zorgen,; tijdens
het printen zorgt EVA ervoor dat alles net-
jes op papier komt.

U ziet dat het regel- en kolomnummer auto-
matisch wordt verhoogd als u de cursor
verplaatst. Op deze manier kunt u altijd
zien waar u zich bevindt. Het tekstgeheu-
gen van EVA is ongeveer 16K groot: wat
betekent dat u in één keer 409 regels van
elk 40 karakters kunt intikken.

DE UITGEBREIDE
COMMANDO-SET
Natuurlijk is tekstverwerken pas echt leuk
als de gebruiker een flink aantal comman-
do’s tot zijn beschikking heeft. De com-
mando’s zijn te verdelen in twee groepen:
de OPDRACHTEN en de TUSSEN-
DOORTJES.

Voorbeelden van tussendoortjes zijn: dele-
te, insert, cursor omlaag, enzovoorts. On-
der opdrachten verstaan we laden van
teksten, zoeken van een stuk tekst, naar
een regel springen enzovoorts.

We beginnen met een overzicht van de
TUSSENDOORTJES:

DEL - een teken deleten

INS - een teken tussenvoegen
CURSOR DOWN - cursor omlaag
CURSOR UP - cursor omhoog
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CURSOR RIGHT - cursor naar rechts
CURSOR LEFT - cursor naar links

'PIJL OMHOOG’ - schakelen tussen
onder- en bovenkast

1 x HOME - cursor naar home’-positie
2 x HOME - cursor naar begin van tekst
CTRL + 1 - randkleur veranderen

CTRL +2 - schermkleur veranderen
CTRL + 3 - tekstkleur veranderen

’PIJL NAAR LINKS - naar einde van
tekst

SHIFT/HOME - naar eind van tekstge-
heugen

F7 - automatisch invoegen aan/uit

De meeste van bovengenoemde comman-
do’s spreken voor zich. Enige toelichting is
wel handig voor 'PIJL OMHOOG: Dit is als
het ware een ’schakelaartje’, dat de inge-
voerde tekst automatisch in hoofdletters of
in kleine letters zet. Let eens op de 'k’, de
afkorting van ’kolom’, rechtsboven in het
venster; als de computer in onderkast-
mode staat (kleine letters) is de 'k’ ook
klein. Bij bovenkast-mode wordt de 'k’ een
hoofdletter.

De DELETE-functie kan op zich op twee
verschillende manieren gedragen.

1. Als de cursor zich aan het einde van de
tekst bevindt, werkt hij als een zogenoem-
de BACKSPACE; het teken links van de
cursor wordt uitgewist.

2. Als de cursor zich IN een stuk tekst be-
vindt werkt hij als DELETE; de tekst wordt
’in de cursor getrokken’.

DE OPDRACHTEN

De overige functies van EVA worden met
behulp van de Commodore-toets aange-
roepen. Als u de Commodore-toets indrukt,
verschijnt in het venster de boodschap
‘welk commando?’; u kunt nu kiezen uit de
volgende serie:

L - laden van tekst; de tekst in het ge-
heugen verdwijnt.

B - bijladen van tekst ;tekst in geheugen
blijft bewaard.

S - opslaan van tekst

Z - zoeken naar tekst

G - ga naar regel

X - terug naar basic

> - disk-commando

> - disk-foutboodschap lezen

* - omschakelen: disk/cassette

DEL - stuk tekst verwijderen

M - tekst per modem wegzenden

P - tekst printen

CLR - geheugen schoonmaken

$ - directory lezen

Voor bijna alle commando’s geldt, dat ze
na het indrukken van de RUN/STOP toets
worden beéindigt. Dit geldt ook voor op-
drachten als 'ga naar einde van tekst’ en
dergelijke. Ook de LAAD-commando’s
worden onderbroken als u op RUN/STOP
drukt. Een uitzondering vormt het opslaan

van tekst: hier heeft de STOP-toets geen
invioed.

LADEN VAN TEKST
Na het geven van de L-opdracht wordt het
midden van het scherm 'opengebroken’;
hier komt een zogenaamde WINDOW te
staan. In deze window vraagt EVA u om
een filenaam in te toetsen. Weet u deze
niet, dan kunt u ook het directory-teken (de *
’$’) intoetsen. Druk tenslotte op RETURN.
Als er tekst in het geheugen aanwezig is,
vraagt EVA of deze verwijderd mag wor-
den. Antwoord hierop met de 'J’ of de 'N’-
toets (of RUN/STOP).

Vervolgens wordt de tekst in de computer
geladen. Als u echter voor de directory
heeft gekozen, krijgt u eerst een overzicht
daarvan op het scherm, in een andere win-
dow (rechtsonder). Met de cursortoetsen
loopt u door dat overzicht heen; met
RUN/STOP verlaat u deze optie, en met de
RETURN-toets kiest u de in te laden file.
Het laden van een stuk tekst is, we zeiden
het al, te stoppen door op RUN/STOP te
drukken.

Na het laden krijgt u de disk-error bood-
schap op het scherm: door op RUN/STOP
te drukken komt u weer terug in de tekst-
verwerker.

B - bijladen van tekst

Het is ook mogelijk om een stuk tekst "vast
te plakken’ aan datgene wat al in het ge-
heugen aanwezig is. Hiervoor kiest u het
'B’-commando. De tekst wordt vanaf de
cursorpositie ingeladen. Eventueel kunt u
van tevoren de AUTO-INSERT mode (F7)
inschakelen. De tekst wordt dan tussen-
gevoegd.

S - opslaan van tekst

Deze functie werkt volgens hetzelfde prin-
cipe. De gehele tekst wordt opgeslagen,
tot aan de laatste plaats waar u een teken
heeft neergezet. De tekst wordt als
Commodore-ASCII file op diskette gezet.

> - disk-commando

Natuurlijk kunt u vanuit EVA diskettes for-
matteren, files wissen, enzovoorts. U doet
dit door de ’ >’ (groter dan) toets in te druk-
ken. Er verschijnt dan weer een window in
het midden van het scherm, waarin u het
betreffende commando kunt geven. Om
een schijf te formatteren gaat u dus als
volgt te werk:

-Commodore toets (in het venster ver-
schijnt: ‘'welk commando?’.

-De ’groter dan’-toets (er komt nu een win-
dow in het miden van het scherm).
-'n:diskettenaam,id’ (+ return). De schijf
wordt nu geformatteerd.

-wachten totdat er een boodschap in de
window verschijnt.

-op RUN/STOP drukken




HET VERWIJDEREN
VAN EEN BLOK
TEKST

De DELETE-toets heeft nog een functie:
het in een keer verwijderen van een stuk
tekst. Dit werkt als volgt:

-zet de cursor op het eerste te verwijderen
teken.

-druk op de Commodore-toets

-druk op de DELETE-toets

-verplaats de cursor naar de laatste letter
die u wilt verwijderen

-druk op RETURN

-nu komt de tekst ’ZEKER WETEN?’ in een
window op het scherm te staan. DIT IS UW
LAATSTE KANS om de tekst nog te bewa-
ren; druk dan op RUN/STOP of op elke let-
tertoets behalve de ’j’.

-als u wilt deleten, druk dan op ’j'.

TELECOMMUNICA-
TIE

M - zenden van een tekstfile

Door de redaktie van Commodore Dossier
verreweg de meest gewaardeerde functie:
het wegsturen van een stuk tekst per mo-
den. Als u EVA voor de allereerste keer
RUNt staan de volgende waarden in-
gesteld:

300 baud

even parity

1 stop bit

half duplex
woordiengte 8 bits

Het 'seinen’ van een stuk tekst werkt heel
simpel: stel uw modem in (helaas... geen
Teletron modem!), bel op, schakel carrier
in en geef het 'm’-commando. Druk nog
even op ’j’ en de tekst wordt verzonden. De
RUN/STOP-toets onderbreekt het een en
ander.

Uiteraard kunnen de diverse telcom-
parameters, zoals baud-rate en dergelijke,
veranderd worden. Dit doet u door middel
van het parameter-menu. Dit menu krijgt u
te zien als u Commodore + F3 indrukt.
Sommigen onder u zullen dit menu nog wel
herkennen, uit het terminalprogramma dat
we in Commodore Dossier nummer twee
publiceerden.

HET PRINTEN VAN
TEKST

Natuurlijk verliest een tekstverwerker veel
van zijn waarde als hij niet kan printen.
Hiervoor dient het Commodoretoets + P-
commando.

Tot nu toe is de zogenaamde ’printer-
driver’ ALLEEN geschikt voor Commodore
printers en voor printers die zich volledig
(hetzij via een interface, hetzij standaard)
als een Commodore printer gedragen.
Voor de overige printers wordt er aan
driver-software gewerkt.

In d6 tekst kunt u (alleen aan het begin van

een nieuwe alinea) de volgende print-
instructies meegeven:

Im (linker marge)

rm (rechter marge),

pg (pagina-grootte),

rp (regels per pagina) en
np (nieuwe pagina).

Wilt u bijvoorbeeld de linker marge op 20
instellen, dan zorgt u dat er aan het begin
van een nieuwe alinea (dus NA het pijltje
naar links, en in de EERSTE KOLOM!)
twee schuine streepjes ('slashes’) staan.
Vervolgens toets u LM20 in. Vanaf nu
wordt alles op een linker marge van 20
geprint.

Onthoud dus goed: altijd aan het begin van

~ een alinea, twee slashes, een commando

uit de bovengenoemde vijf, en dan twee cij-
fers. Bovendien: nooit meer dan één com-
mando per regel! Als u de linker marge op
3 en de rechtermarge op 50 wilt hebben,
wordt dat dus:

//lm03
//rm50
De 'default’-waarden zijn:
//im03
/lrm75
/Ipg66
1Irp57

EVA gaat er dus vanuit, dat u standaard
Ad-papier (11 inch) gebruikt. Is uw papier
langer (12 inch) geef dan voor elke tekst
het //pg72-commando.

Nieuwe pagina

Als u, midden in de tekst, een nieuwe pagi-
na wilt opvoeren, dan kan dat door het
commando:

/Inp

/lpg72

/Irp66

DE DATABASE

Door op de Commodore-toets en F3 te
drukken, komt u in de DATABASE-MODE
terecht. U kunt hierin 128 records van elk
6 velden opslaan. De velden mogen elk 21
tekens lang zijn. Hoewel ze zijn "benoemd’
(naam, adres enzovoorts) zullen we u in
een van de volgende dossiers laten zien
hoe u deze namen zelf kunt veranderen.

De volgende functies zijn mogelijk:

(pijltje naar links) terug naar tekstver-
werker

cursor rechts — volgende record
cursor links - vorige record

cursor omlaag — volgende veld

cursor omhoog - vorige veld

U ziet automatisch welk veld u heeft gese-
lecteerd; bovendien staan het veld- en re-
cordnummer ook nog eens bovenaan
rechts in het scherm.

De overige functies zijn:

SHIFT/CLEAR (2 x indrukken!) record
verwijderen

P (2 x indrukken!) record printen

L - gegevens laden

S-gegevens opslaan

RETURN - gegevens veranderen

Als u op de return-toets drukt, wordt het ge-
selecteerde veld in "cursor-mode’ gezet. U
kunt nu gegevens in het veld veranderen.
Door op RETURN (of RUN/STOP) te druk-
ken komt u UIT de ’cursor-mode’.

Als u klaar bent met de database, kunt u
weer terug naar de tekstverwerker door op
de ’escape’ (pijltie naar links) toets te
drukken.

Tot zover de gebruiksaanwijzing van EVA.
U zult ontdekken dat u niet alle mogelijkhe-
den even vaak gebruikt; sommige zal u
nooit gebruiken, andere kunt u al snel niet
meer missen.

Tot slot nog een paar tips:

TERUG NAAR BASIC betekent dat u alles
in het geheugen kwijtraakt. Zorg er dus
voor dat u eventuele teksten en records
heeft opgeslagen!

Mocht het u ooit (zeg niet: dat gebeurt mij
niet, we spreken uit ervaring!) overkomen
dat u, weer terug in basic, zich realiseert
dat u vergeten bent een tekst of een file op
te slaan, wanhoop dan niet. Zelfs als u
daarna alweer een (niet al te groot) pro-
gramma heeft geRUNd zullen de meeste
gegevens nog aanwezig zijn. Om ze weer
terug te krijgen gaat u als volgt te werk:

1. laad (eventueel) EVA weer in

2. geef het RUN-commando

3. U heeft nu vijf seconden de tijd om de
SHIFT-en CONTROL-toets in te drukken
en INGEDRUKT TE HOUDEN. Denk er-
om: dit is uw laatste kans om de informa-
tie nog te redden

4. U komt nu meteen in de tekstverwer-
ker terecht; de attract-mode wordt over-
geslagen. Kijk nu uw tekst door, en geef
aan het einde van de tekst een RETURN.
Sla nu uw tekst op en haal opgelucht
adem.

5. Als u uw database-gegevens niet had
gesaved, geef dan het '3’ commando.
Sla vervolgens uw file op en wis het
zweet van uw voorhoofd.

SCHERMKLEUR
VERANDEREN

Mochten de kleuren u niet bevallen, kunt u
ze veranderen. Als u daarna het gehele
programma opnieuw wegschrijft, worden
deze kleuren mee weggeschreven. Het-
zelfde geldt voor de telcom-parameters. U
kunt EVA dus enigszins naar uw persoon-
lijke wensen aanpassen. <
Listing in Aktief
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DATA SPEEDER MAAKT
MACHINETAAL INVOEREN
FLUITJE VAN EEN CENT

zingen in het artikel bij de listing, aan het
werk zetten!

Als u de machinetaalprogramma’s in één
keer intoetst, hoeft u niet verder te lezen.
Toch is dat in de praktijk zeer onwaar-

Als vaste lezer van Commodore Dossier kent u ze waarschiJnIi]k wel: die lange
machinetaal-ﬁstings, vol met data-regels. Talloze lezers stelden ons de vraag of dat
niet eens wat anders kon. Aan de wens van die vele lezers is nu gehoor gegeven.
Dankzij PATA SPEEDER wordt het intikken van machinetaal-listings een fluitje van
een cent.

» De checksum, die we tot en met het vorige

nummer gebruikten, zorgde er voor dat uti-
lities als Simon’s Basic en dergelijke niet
gebruikt konden worden. Het automatisch
nummeren van regels een bijvoorbeeld
was dus onmogelijk. Bovendien moest elke
regel weer het woord 'DATA’ worden inge-
toetst...

Met ingang van dit nummer bent u van die
vermoeienissen af. Commodore Dossier
presenteert namelijk nu de DATA SPEE-
DER, een gebruikersvriendelijk program-
ma dat u helpt bij het intoetsen van machi-
netaalprogramma’s.

De DATA SPEEDER heeft een groot aantal
voordelen. De belangrijkste zijn:

-Een  ingebouwde, trefzekere
checksum

-Het typwerk wordt, door een andere ma-
nier van LISTen, met ongeveer 30 procent
verminderd

-De listings nemen verhoudingsgewijs min-
der plaats in, waardoor we er meer kunnen
plaatsen.

-Ingebouwde SAVE- en LOAD-routines

zeer

ZORGELOOS IN-
TOETSEN

U zult merken, dat het intoetsen van
machinetaal-listings met behulp van de
DATA SPEEDER zeer eenvoudig is. U
hoeft zich absoluut geen zorgen te maken
dat u iets fout doet, mits u de aanwijzingen
in dit artikel, en de aanwijzingen die altijd
boven de machinetaallistings staan, nauw-
keurig opvolgt.

HET INTOETSEN
VAN DATA SPEEDER
64

Voor het intikken van DATA SPEEDER
kunt u de checksum (let op: deze is ook
vernieuwd!) op pagina 37 gebruiken.

Let er goed op dat u geen enkele regel ver-
geet, zodat u later niet in de problemen
komt.

HET WERKEN MET
DE DATA SPEEDER
Een paar dingen moet u ALTIJD in de ga-
ten houden, voordat u DATA SPEEDER
start:

1. Soms dient u een paar POKEs te geven.
Deze staan altijd in het artikel dat bij de
listing hoort. Bovendien vindt u ze ook nog
eens een keer boven de listing

2. Houd een lege, geformatteerde diskette
of een blanco cassette in de buurt, waarop
u uw ingetikte machinetaal-listing kunt
bewaren.

3. Laad nu pas de DATA SPEEDER in en
geef het RUN-commando.

U krijgt nu een grijs scherm te zien, met de
vraag om een 'startadres’. Dit is het adres
dat u ook boven de listing ziet staan. Toets
dit adres precies zo in, en druk daarna op
RETURN

Vervolgens wordt er om een eindadres ge-
vraagd. Ga op precies dezelfde wijze te
werk. Denk erom, dat u deze twee getallen
correct invoert; ze zijn voor DATA SPEE-
DER zeer belangrijk!

Als u alles goed heeft gedaan, krijgt u nu
een zogenaamd hex-getal te zien. Dit getal
moet hetzeifde zijn als het eerste getal in
de listing. Is dit niet het geval, dan heeft u
ergens een fout gemaakt. Stop in dat geval
het programma en probeer het opnieuw.

U kunt nu gaan intoetsen. Over spaties
hoeft u zich geen zorgen te maken; hier-
voor zorgt de DATA SPEEDER. Aan het
eind van de regel drukt u op RETURN. Als
u de regel goed heeft ingevoerd (het
laatste, korte hexgetal werkt als check-
sum!) krijgt u het volgende hex-getal te
zien, enzovoorts. Maakt u een fout, dat
dient u de regel opnieuw in te tikken.

Als u alle regels heeft ingevoerd, wordt het
machinetaalprogramma door DATA SPEE-
DER weggeschreven. Zet daarna de com-
puter even uit en weer aan. Nu kunt u het
programma inladen en, volgens de aanwij-

schijnlijk. Daarom is er een aantal extra
commando’s aanwezig, om tussentijds te
SAVEN, te LADEN enzovoorts. Deze com-
mando’s zijn:

LADEN (Control + L). Als u al eerder een
gedeelte heeft ingetoetst, kunt u dit inla-
den door op CTRL+L te drukken.

SAVEN (Control + S). VOORDAT u stopt
met een intik-sessie, dient u uw data altijd
te saven! Dit doet u door op CTRL+S te
drukken. Vervolgens volgt u de aanwijzin-
gen op het scherm op.

BEKIJKEN (Control + B). Hiermee kunt u
de data in het geheugen bekijken. Handig
als u een sessie hervat, en niet meer weet
waar u gebleven bent. Vergelijk de laatste
getallen in elke regel met die in de listing,
zodat u kunt zien waar u gebleven was.
Met de spatiebalk wandelt u door de data
heen; elke andere toets brengt u terug in
invoer-mode

NIEUW ADRES (Control + N). Hiermee
kunt u een nieuw "regelnummer’ opgeven.
Stopt u bijvoorbeeld vlak voor adres $0c0d,
dan drukt u de volgende keer (nadat u de
data weer ingeladen heeft!) op CTRL+N.
DATA SPEEDER vraagt nu om een nieuw
adres, waarop u $0c0d intoetst. (vergeet u
het dollarteken niet!). Vanaf die locatie
kunt u weer doorgaan met intoetsen.

Tot slot nog een paar bijzonderheden:

Mocht het DATA SPEEDER-programma
ooit vastlopen (bij normaal gebruik zeer on-
waarschijnlijk) dan kunt u altijd nog op
RUN/STOP drukken, of op RUN/STOP-
RESTORE. Geef daarna weer RUN, waar-
na u weer in het titelscherm terecht komt.
Voer het start- en eindadres weer in, en
zoek met "B’ waar u gebleven was. Geef
een nieuw adres op met ’N’ en u kunt weer
verder tikken. -

Listing in Aktief
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INBRAAK-
BEVEILIGING PER
COMPUTER EN
WASKNIJPER

COMPUTER
MET DE

VERBINDT UW

BUITENWERELD

Goed, al die spelletjes zijn leuk en aardig,
maar uw_niet-computerende partner is nog
steeds niet overtuigd. Welke echte voor-
uitgang heeft de computer nu eigenlijk
voor uw gezin gebracht? Is de enorme
deuk die de aanschaf van uw CBM 64 of
VIC 20 in het huishoudbudget geslagen
heeft nog steeds het enige spoor van uw
persoonlijke automatisering?

P> Misschien dat dit artikel u in staat stelt de
ellenlange woordenwisseling van uw part-
ner te winnen. Jan Vogel en-Jan van Die

leggen uit hoe u met slechts een wasknij-

_per, een stekker en een paar draadjes uw

computer als dievenalarm kunt laten func-
tioneren. U spaart een compleet beveili-
gingssysteem uit en kunt met een gerust
hart op wintersportvakantie.

En wilt u nog wat meer, dan kan dat ook:
Speciaal voor de lezers van COMMODO-
RE DOSSIER maakten de auteurs een uit-
breidingskaart voor uw computer waarmee
u ook de lampen in uw woning en de
zwakstroommotortjes van uw constructie-
bouwdozen kunt aansturen.

Ook als u geen knutselheld bent, kunt u
met dit artikel aan de slag. Uw kostbare
computer loopt beslist geen gevaar. Eerst
maar eens naar de winkel. We hebben het
volgende nodig: Een 'userpoort connector’
(ca fl.5,=) en een paar meter twee-aderig
draad.

Voor alle zekerheid: de "userpoort’ bevindt
zich in de sleuf linksachter in uw computer.
Voor onze demonstratie gebruiken we bo-
vendien (lach niet!) een houten wasknijper
en twee kopspijkertjes (of metalen punai-
ses) om een eenvoudige schakelaarvante !
maken. >
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B Zet u even over uw eerste schroom heen.
Dit soort knutselwerk is nog steeds net zo

leuk als in de

kristalradio.

tijid van uw eerste

TWEE KEER
SOLDEREN

Allereerst moet u de ’'userpoort connector’
merken, zodat u vastlegt wat de bovenkant
en wat de onderkant is.

Leg de connector zo neer dat de aansluit-
pennen naar u toe wijzen. We gebruiken in
het vervolg de codering die in de handlei-
ding van uw Commodore computer afge-
drukt staat (zelf kennen we het alfabet
beter).

In bovenstaand figuur ziet u op welke ma-
nier de pennen van de 'userpoort connec-
tor’ gemerkt zijn.

USERPOORT CON-
NECTOR

Vervolgens soldeert u de ene kant het
tweeaderige draad vast aan de punten C
en N.

Daarna slaat u de twee kopspijkertjes (of
punaises) in de houten wasknijper op de
manier die in de illustratie aangegeven is.
U maakt de andere kant van het tweeade-
rig snoer gedeeltelijk blank en windt elk
van de beide aders om een van de kopspij-
kertjes heen.

WASKNIJPER-
INTERFACE

Als u de wasknijper indrukt, maken de
kopspijkertjes geen kontakt, zodat de ver-
binding tussen de ene en de andere ader
van het draad verbroken is.

U klemt de wasknijper in deze stand tus-
sen de drempel en de deur van de te bevei-
ligen ruimte en drukt de connector (TER-
WIJL DE COMPUTER UITSTAAT!) links-
achter in uw CBM 64. Denk erom dat de
bovenkant ook inderdaad boven zit!

Uw beveiligingsinstallatie, hoe eenvoudig
ook, is geinstalleerd.

PROGRAMMATUUR
Als iemand de deur opent, komen de
kopspijkertjes tegen elkaar en wordt een
verbinding gemaakt die er voorheen niet
was. Uw computer moet dat ergens kun-
nen aflezen.

Geheugenlokatie 56577 voor de CBM 64
(lokatie 37136 bij de VIC 20) is ons
meetpunt.
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Hieronder volgen drie kleine programma’s
die u op eigen kracht kunt uitbreiden.
Het derde programma maakt gebruik van
SAM, een speechsynthesizer coor de CBM
64, die nogal veel populariteit geniet.

ALARM VOOR CBM 64

10 REM ALARM VOOR CBM 64
20 POKE56579,0

30 IF(PEEK(56577)AND1) = OTHEN50
40 GOTO30

50 POKE54296,15

60 POKE54272,75:POKE54273,34
65 POKE54276,33

70 FORI = 1TO500:NEXT

90 POKE54272,75:POKE54273,20
100 FORI = 1TO500:NEXT

120 PRINTCHR$(18)”’ ALARM!”
130 GOTO60

ALARM VOOR VIC 20

10 REM ALARM VOOR VIC 20
20 POKE37138,0

30 IF(PEEK(37136)AND1) = OTHEN50
40 GOTO30

50 POKE36878,15

60 POKE36875,200

70 FORI = 1TO500:NEXT

80 POKE36875,0

90 POKE36876,200

100 FORI = 1TO500:NEXT

110 POKE36876,0

120 PRINTCHR$(18)” ALARM!”
130 GOTO60

ALARM VOOR CBM 64 MET SAM

10 REM ALARM VOOR CBM 64 & SAM
20 POKE56579,0

30 IF(PEEK(56577)AND1) = OTHEN50

40 GOTO30

50 |RE

60 SAY”GET THE HELL OUT OF HERE”
70 GOTO60

In elk van de drie programma’s wordt met
behulp van regel 20 de userpoort op 'in-
voer’ gezet.

De belangrijke PEEK staat in de regel 30.
Door een AND met het getal 1 uit te voeren
kan de computer zien of pen C met pen N
is verbonden.

UITBREIDINGEN
U kunt het systeem gemakkelijk uitbreiden

door nog meer draden aan de connector
vast te maken.

De computer meet altijd of er een verbin-
dingistussenpenC, D, E,F,H, J, K, Laan
de ene kant en pen N (aarde) aan de
andere.

De computer kan de genoemde pennen uit
elkaar houden als u het getal waarmee
geAND wordt in regel 30 verandert.

De bijgevoegde tabel geeft alle moge-
lijkheden:

PEN CBM 64 vIC 20
C  PEEK(56577)AND1 PEEK(37136)AND1
D  PEEK(56577)AND2 PEEK(37136)AND2
E  PEEK(56577)AND4 PEEK(37136)AND4
F PEEK(56577)AND8 PEEK(37136)ANDS
H  PEEK(56577)AND16 PEEK(37136)AND16
J  PEEK(56577)AND32 PEEK(37136)AND32
K PEEK(56577)AND64 (PEEK(37136)AND64
L PEEK(56577)AND128  PEEK(37136)AND128

SCHAKELEN VAN
LAMPEN EN
MOTOREN

Het zou geweldig zijn als uw computer tij-
dens uw vakantie ook de lampen van uw
woning af en toe aan- en uitschakelde, om
uw huis tijdens uw afwezigheid een be-
woonde indruk te geven.

Helaas is het schakelen van 220V wat min-
der eenvoudig dan ons dievenalarm. Er
moet namelijk voor gezorgd worden dat de
220V van de lamp (radio, koffiezetappa-
raat, dokatimer!) beslist niet in de compu-
ter terecht komt. Hiervoor is hoogwaardige
apparatuur en een ingewikkelde schake-
ling nodig.

Als u met een constructiebouwdoos een
hijskraan met een motortje hebt gebouwd
dat u door middel van uw computer wilt
besturen, geldt eigenlijk hetzelfde: de
spanning, in dit geval 5 tot 15V, mag onder
geen beding via de userpoort de computer
binnenkomen.

Zo’n kaart is in de winkel of bij gebruikers-
groepen te krijgen, maar speciaal voor de
lezers van Commodore Dossier maakten
JanVogel en Janvan Die een veilige uitbrei-
dingskaart waarmee u dit alles wel kunt.
De kaart bevat twee aansluitpunten om de
toestand van een schakelaar te meten,
twee relais-uitgangen om een apparaat te
schakelen (220V, maar ook de lagere
spanningen voor bijvoorbeeld de wissels
van een modelspoorbaan) en twee stuur-
schakelingen om een zwakstroommotortje
van 5 tot 15V links- of rechtsom te laten
draaien. De veel voorkomende 5V en 12V
zijn als experimenteerspanning direct op
de kaart aanwezig.

U kunt de kaart bestellen door f.149,=
over te maken op postgiro 4100307 tnv
J.H.van Die te Capelle ad lJssel, onder ver-
melding "'schakel/stuurkaart’”. De kaart
wordt u dan, vergezeld door een uitvoerige
beschrijving, zo spoedig mogelijk toege-
zonden.




DE BASIS-PRINCIPES

CP/M OP DE C-128

Een van de aardigste mogelijkheden van de C-128 is de CP/M-mode. Hierdoor is de
software-hibliotheek van deze machine in één klap met duizenden fitels uitgebreid.
Jan van Die bekeek de CP/M mogelijkheden van de C-128

retje (*). Hieraan kunt u zien dat u in het
kopieerprogramma terecht bent gekomen.
Nu tikt u in: e:=a:*.*

» Drie computers in één, is de reclameslo-

gan voor de C-128. Wie het apparaat aan-
schaft merkt dat de gebruiksaanwijzing
van het CP/M-gedeelte nogal karig is uitge-
voerd. Commodore Dossier springt in op
deze omissie. Hieronder volgt een groot
aantal tips om te voorkomen dat één van
de drie computers in de C-128 een onder-
geschoven kindje wordt.

WAT IS CP/M?

CP/M is geen programmeertaal zoals BA-
SIC. Het is een serie programma’s dat uw
computer allerlei taken laat uitvoeren: het
in werking stellen van andere program-
ma’s, het besturen van randapparatuur,
het toewijzen van geheugenruimte, enz.
We zeggen dan ook: CP/M is een hoofd-
besturingssysteem (operating system).
Wanneer u de CP/M systeemschijf in uw
1541 of 1570 doet en de C-128 aanzet,
worden er twee programma’s in uw compu-
ter geladen:

FDOS (Functional Disk Operating System)
en CCP (Console Command Processor).
FDOS bestaat uit twee kleinere program-
ma’s: BIOS (Basic Input/Output System)
en BDOS (Basic Disk Operating System).
BIOS zorgt voor de communicatie tussen
uw C-128 en de randapparaten (diskdrive,
printer). BDOS houdt de administratie van
gegevens op uw diskettes in het oog.
CCP leest de instructies die u op het toet-
senbord intikt en voert deze uit. Een aantal
veel voorkomende instructies (DIR, DIR-
SYS, ERASE, RENAME, TYPE en USER)
is ingebouwd in CCP.

Tijdens het laden van FDOS en CCP ziet u
de melding 59 K TPA (Transient Program
Area). Hiermee wordt bedoeld dat u 59 K
voor niet-ingebouwde programma’s be-
schikbaar heeft. De schijf die u bij uw
C-128 verpakt vond, bevat enkele van der-
gelijke programma’s.

Als CP/M in uw computer zit, ziet u op het
scherm A>. Het 'groter-dan’ teken heet de
CPIM prompt.

HARDWARE

Om met plezier met CP/M te kunnen wer-
ken is de aanschaf van een 1570 of 1571
diskdrive een vereiste. Niet alleen kunnen
deze drives ook schijven van bijvoorbeeld
OSBORNE of KAYPRO lezen, ze zijn ook
veel sneller dan een 1541. Wanneer u des-
ondanks dit CP/M-avontuur met ons wilt
aangaan moet u zich voorbereiden op de

ergernis van lange wachttijden.

Een voorbeeld: Het opstarten van CP/M,
wat herhaaldelijk moet gebeuren, duurt
met een 1541 ongeveer twee minuten, te-
gen 24 seconden met een 1570. Het pro-
gramma MBASIC van Microsoft zit er met
een 1541 pas na anderhalve minuut in.
Een 1570 klaart de klus in 14 seconden.

OEFENING 1:

SCHIJVEN
KOPIEREN

Voordat we iets met CP/M gaan doen,
moeten we eerst een Kkopie van de
systeemschijf (de schijf waar CPM +.SYS
en CCP.COM op staan) maken. Doe daar-
voor de systeemschijf in de diskdrive. Tik
achter de CP/M-prompt het woord "format’
en druk op RETURN. CP/M ’ziet” het ver-
schil tussen een 1541 en een 1570/1571
diskdrive. U moet alleen instellen of u een
enkel- of dubbelzijdige diskette wilt format-
teren. Voor een 1541 of 1570 wordt de
keus ""C128 single sided”. De 1571 kan
dubbelzijdige schijven formatteren.

U moet daarvoor natuurlijk wel een schijf
kopen die aan twee kanten beschreven
mag worden. Een schijf met de vermelding
"single sided” is maar aan een kant ge-
test. U kunt hem aan twee kanten formatte-
ren en beschrijven, maar het risico van een
verloren programma is geheel voor uw ei-
gen rekening.

De mogelijkheid "C64 single sided” is
bestemd voor mensen die schijven voor de
CP/M-uitbreidingskaart van de Commodo-
re 64 willen aanmaken.

U kunt uw keuze maken met behulp van de
grijze cursorbesturingstoetsen aan de bo-
venkant van het toetsenbord.

Nadat u op RETURN gedrukt hebt moet u
uw keuze nogmaals bevestigen door een
dollarteken in te tikken.

Aan het eind van het formatteringsproces
wordt u met de vraag Do you want to for-
mat another disk” de mogelijkheid gebo-
den terug te keren bij de CP/M-prompt, of
nog een schijf te formatteren. Maakt u
maar gelijk nog een schijfje klaar voor ge-
bruik. Daar hebben we in het vervolg van
dit artikel nog plezier van.

Wanneer u uiteindelijk de inmiddels ver-
trouwde CP/M-prompt ziet, tikt u de op-
dracht 'pip’ in en drukt vervolgens op
RETURN.

De prompt wordt vervangen door een ster-

Alle bestanden in CP/M hebben een 'voor-
naam’ en een "achternaam’, gescheiden
door een decimale punt. Het bestand
SPEL.BAS is bijvoorbeeld een basic
spelletje.

Terug naar ons kommando: Het achterste
stuk, *.* duidt aan dat ALLE bestanden ge-
kopieerd moeten worden, ongeacht wat u
voor of achter de punt in de bestandsnaam
hebt staan.

e:=a: vertelt CP/M dat u uw programma’s
van drive A naar drive E wilt overbrengen.
Drive E is onder C128-CP/M echter geen
echte diskdrive, maar zorgt voor een ver-
zoek op het scherm om uw schijven te ver-
wisselen. Dit is een goedkope oplossing
om met één diskdrive toch met CP/M te
kunnen werken.

Het kopieerproces wordt nu verder door
CP/M begeleid. U wordt er telkens op geat-
tendeerd dat u van schijf moet wisselen.
Uiteindelijk bent u klaar, maar... dan is het
inmiddels wel een uurtje later!!!

TP 1: KOPIEREN
MET TWEE DRIVES
Misschien bent u in het bezit van twee dis-
kdrives (bijvoorbeeld een 1570 en een
1541 qf twee 1541’s). Zelfs als deze allebei
hetzelfde devicenummer (8) hebben kunt u
kopiéren zonder een van de diskdrives van .
een ander nummer (9) te voorzien.

U gaat dan als volgt te werk: U zet de com-
puter en een van de drives aan. De CP/M
systeemschijf mag niet in de C128 zitten. U
komt nu in C128-mode terecht. Hierin voert
u het volgende programma uit:

10 OPEN 15,8,15
20 PRINT#15,”M-
W”CHR$(119)CHR$(0)CHR$(2)CHR$(9 +
32)CHRS$(9 +64)

30 CLOSE 15

Hierna schakelt u de tweede diskdrive in.
In deze drive doet u de CP/M systeemschijf
en vervolgens geeft u de opdracht BOOT.
Zodra u de CP/M prompt ziet, kunt u gaan
kopiéren met behulp van de opdracht:
b:=a*?

CP/M kopieert de gegevens van diskdrive
B (devicenummer 9) naar drive A (device-
nummer 8).

Het kopiéren duurt ook nu nog verschrikke-
lijk lang (20 tot 25 minuten), maar u hoeft
nu tenminste niet naast het toetsenbord te
blijven zitten om schijfjes te wisselen. »
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TP 2: RAZEND-
SNEL KOPIEREN

Maar er is nog een snellere manier. U moet
daarvoor wel in het bezit zijn van een
backup-programma voor de C-64 dat hele
schijven kopieert, zonder de directory te
raadplegen. Het veel gebruikte programma
"turbo nibbler” is bijvoorbeeld prima ge-
schikt voor dit klusje.

U zet de C-128 in C-64-mode en kopieert
de CP/M-schijf op precies dezelfde manier
als een gewone C-64 schijf. Op deze ma-
nier is het kopieerproces terug te brengen
tot pakweg vier minuten!

_OEFENING 2: |

KLEUREN AANPAS-
SEN

Nu gaan we doen wat Commodore zelf had
moeten doen: de afschuwelijke kleuren die
CP/M na het opstarten aanbiedt ver-
anderen.

Doe de zojuist gemaakte kopie van de
systeemschijf in de diskdrive en geef na de
prompt het kommando: keyfig

Het programma vraagt of u hulp wilt. Druk
op N. Er verschijnt een menu met drie keu-
zemogelijkheden. Kies met behulp van de
grijze cursortoetsen voor "definitions on
the CP/M boot disk” en druk op RETURN.
Het volgende menu verschijnt. Daarin kiest
u voor de mogelijkheid

’Set up logical — physical colors”.

Het derde menu: U neemt optie 40 co-
lumn screen”.

Nu verschijnen twee schema’s. Een met
"logical colors” en een met ’physical
colors”.

De definities bevinden zich als volgt in de
tabel met de logical colors”: scherm = a
karakters = e rand = j

De "physical colors” helpen u de kleuren
te vinden waarin u scherm, karakters en
rand wilt veranderen.

Voor een wit scherm met lichtblauwe ka-
rakters en een donkerblauwe rand zijn dat
achtereenvolgens de kleuren b, d en g.
Op het verzoek "’select logical color to be
defined”’ antwoordt u voor het scherm met
een a. Het verzoek "'select physical color
to be assigned’’ beantwoordt u voor het
scherm met een b.

Daarna voert u voor de karakters het paar
e, en voor de rand het paar j,g in.

Hierna drukt u op RETURN. U krijgt weer
een menu en kiest voor done logical —
physical colours”. In het volgende menu
kiest u voor bewaren ’on CP/M boot disk”.
De diskdrive begint nu te draaien en bergt
uw noeste arbeid weg in het bestand
CP/M +.SYS. Daarna vraagt het program-
ma 'do you want to do anything else”,
waarop u met N(o) antwoordt.

CP/M keert weer terug naar de prompt en
er lijkt niet veel verandert te zijn. Als u het
systeem opnieuw BOOT door op de reset-
knop te drukken zult u zien dat de verande-
ringen wel degelijk aangebracht zijn.
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TP 3: TACHTIG
KARAKTERS OP
EEN GEWONE TV
Veertig karakters per regel is heel erg on-
handig bij het gebruik van CP/M, omdat de
meeste programma’s van tachtig karakters
per regel uitgaan.

De kwaliteit van een tv-beeldbuis is onvol-
doende om tachtig karakters weer te ge-
ven, oordeelt Commodore en dus verplicht
het bedrijf de gebruiker tot de aankoop van
een echte monitor, door alleen een onge-
moduleerd tachtig-kolom signaal aan te
bieden.

Als u eerst eens wilt kijken of CP/M u dat
wel waard is, kunt u in veel gevallen toch
tachtig karakters op uw tv toveren. U moet
daarvoor wel een tv met een aansluiting
voor een scart-plug hebben.

U koopt een scart-plug, een 9-polige RGB-
connector en een paar meter coaxka-
bel.Met behulp van het bij dit artikel afge-
drukte schema maakt u in een ommezien
een interface kabel voor 80 kolommen.
N.B. De connectors zijn afgebeeld met de
"’soldeerkant” naar u toe.

__OEFENING 3: |

EEN ZELFSTARTEND
PROGRAMMA

In deze oefening gaan we een programma
maken dat na het opstarten van CP/M au-
tomatisch een aantal opdrachten uitvoert.
Maak eerst met format een nieuwe schijf
Klaar voor gebruik, voor zover u dat nog
niet gedaan had.

We moeten nu eerst een aantal bestanden
op deze schijf overbrengen. Geef eerst de
opdracht pip. Er verschijnt een sterretje. U
voert in: e: =a:cpm + .sys

Op precies dezelfde manier kopieert u de
bestanden CCP.COM, ED.COM, SUB-
MIT.COM, DATE.COM, DATEC.RSX, DA-
TEC.ASM, SET.COM EN SHOW.COM.
Geef CONTROL C om het programma PIP
te verlaten en tik vervolgens: date set. U
wordt daardoor in de gelegenheid gesteld
de juiste tijd en datum in te stellen. Met het
commando date kunt u deze gegevens la-
ter weer opvragen.

- We gaan nu het programma ED gebruiken.

ED geeft u de mogelijkheid tekstbestanden
te maken. Het is onmogelijk om in Kkort
bestek alle correctie-instructies van ED te
behandelen, dus probeer de aanwijzingen
foutloos te volgen.

Geef de opdracht: ed profile.sub

Aan het eind van onze werkzaamheden
met ED zullen we het nieuwe bestand
PROFILE.SUB op de schijf aantreffen.
Voorlopig krijgt u de volgende mededelin-
gen op het beeldscherm:

NEW FILE

Druk nu op i (invoegen) en RETURN. Het
eerste regelnummer voor ons tekstbestand
verschijnt. U moet de volgende regels
aanmaken:

1: date

2: dir

3: show

Aan het eind van elke regel drukt u op RE-
TURN. Op het moment dat het programma
om regel 4 vraagt drukt u op CONTROL Z.
U verlaat daardoor de invoeg-mode.
Tenslotte drukt u op e (RETURN). De schijf
begint te draaien en het bestand PROFI-
LE.SUB wordt klaar gemaakt voor gebruik.
U kunt deze schijf voortaan gebruiken om
CP/M op te starten. Na de opstartroutine
begint CP/M automatisch aan het bestand
PROFILE.SUB. Dat heeft tot gevolg dat hij
achtereenvolgens datum en tijd (date), de
inhoud van de schijf (dir) en de vrije ruimte
van de schijf (show) laat zien. Na uitvoering
van al deze taken krijgt u de CP/M prompt
te zien, ten teken dat u nu zelf de besturing
weer in handen heeft.

PROFESSIONELE
SOFTWARE

Als u meer met CP/M wilt doen, zult u geld
uit moeten geven.

De handleiding vermeldt dat u onder meer
programma’s met OSBORNE-  of
KAYPRO-format kunt gebruiken.

Wij testten de programmeertaal MBASIC
van Microsoft onder OSBORNE-format, en
de tekstverwerker WORDSTAR van Micro-
pro onder KAYPRO-format. MBASIC liep
gelijk, maar WORDSTAR gaf aanvankelijk
problemen. CP/M zette de mededeling
KAYPRO IV op het scherm en liep daarna
vast.

Wat was er aan de hand?

De 1570/1571 ziet wel dat hij met een
KAYPRO-schijf te doen heeft, maar niet
het verschil tussen KAYPRO Il of KAYPRO
IV. Met behulp van de grijze cursorbestu-
ringstoetsen bovenaan het toetsenbord
moet dit met de hand ingesteld worden.
Toen we daar achter waren liep
WORDSTAR als een trein.

Deze oplossing zat verstopt in een HELP-
FILE op de CP/M systeemschijf. Een beet-
je slordig. Zo’n belangrijk stuk informatie
hoort natuurlijk gewoon in de handleiding
te staan.

Ondanks ons succes raden we iedereen
aan CP/M-software voor de koop te testen.
Een programma dat niet draait kan een be-
hoorlijke financiéle strop betekenen. We
geven wat prijzen van de firma Softkey, die
ons het testexemplaar van Wordstar ter be-
schikking stelde:

C Compiler Supersoft f 1250,--

Wordstar Professional Micropro f 1940,--
Mailmerge Micropro f 400,

Multiplan Microsoft f 745,--

Crosstalk Microstuff f 765,

Wie schrikt van de hoogte van deze prijzen
moet bedenken dat firma’s als Softkey zich
richten op professionele gebruikers. Wie
interesse heeft kan de Softkey program-
ma’s bij de meeste grote computerdealers
bestellen.
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Aansluitingen 80-koloms interfacekabel voor C 128

TIP 4: INSTALLEREN
Professionele programma’s moeten voor
het gebruik meestal eerst een aantal gege-
vens over uw C-128 opnemen. Wanneer u
in de inhoudsopgave van de schijf het pro-
gramma instal of iets wat daar op lijkt aan-
treft, moet u om te beginnen dat program-
ma draaien.

Dit heeft tot gevolg dat er een hele waslijst
vanvragen op u af wordt gevuurd. Uw hand-
leiding geeft een voorbeeld van het installe-
renvan het programma WORDSTAR. Vaak
is er echter een andere weg. Het installatie-
programma bevat meestal een aantal stan-
daardinstellingen. Wanneer u in het menu
vandezeinstellingenterminal ADM 31 of ter-
minal ADM 3 aantreft, kunt u voor deze mo-
gelijkheid kiezen. Hierdoor wordt het instal-
latieproces aanmerkelijk korter.

TIP 5: SNELLER
LADEN

Wanneer u programma’s op OSBORNE- of
KAYPRO-format aanschaft raden we u aan
zo snel mogelijk een kopie te maken, en
dat niet alleen vanwege veiligheids-
redenen!

De 1570/1571 kan verschillende formats
lezen, maar hij leest Commodore-format
het snelst. MBASIC laadt in OSBORNE-
format in 25 seconden, tegen 14 seconden
onder het eigen Commodore-format.

SPECIALE
C-128-CP/M
SOFTWARE

Op dit gebied is er helaas nog maar weinig
aanbod.

Commodore zelf levert momenteel alleen
een uitbreidingspakket van DIGITAL RE-
SEARCH, de makers van CP/M. Misschien
hebt u zich afgevraagd waar de HELP-
FILES voor programma’s als MAC en SID
vandaan komen. Dit pakket geeft het ant-
woord. De programma’s horen eigenlijk
gewoon bij een standaard CP/M uitrusting,
maar zijn niet bijgeleverd. Voor F 79,-- kunt
u ze in uw bezit krijgen en worden Commo-
dore en Digital Research ook weer wat
wijzer.

Het pakket biedt gelukkig wel waar voor
z'n geld. U krijgt drie boeken in één band
(User's Guide, Programme’s Guide en
System Guide) en twee schijven (Additio-

nal Utilities en Source Disk) voor uw acht
tientjes.

De User's Guide en Utilities zijn het inte-
ressantst voor de gewone gebruiker. Een
goed naslagwerk voor alle CP/M program-
ma’s en een serie utilities die u onder meer
in staat stellen machinetaalprogramma’s
te assembleren.

De Programmer’s Guide bevat een uitge-
breide beschrijving van de interne organi-
satie van CP/M. Waardevolle informatie
over bijvoorbeeld “zeropage”, foutmeldin-
gen en diskopslag.

De System Guide tenslotte gaat diep in op
het besturingssysteem. Met deze kennis
en de "source disk’” kunt u CP/M verande-
ren, zodat het perfect met specialistische
hardware kan samenwerken. Zware kost
overigens.

In enkele computerwinkels zijn we Duitsta-
lige CP/M programma’s voor de C-128 te-
gengekomen. Het gaat hierbij om de be-
roemde programma’s WORDSTAR, dBA-
SE Il en MULTIPLAN. De op het eerste oog
schappelijke prijs van ongeveer drighon-
derd gulden zal de zakelike gebruiker
doen watertanden.

De uitgever van deze schijven is Markt &
Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str.£2,
8013 Haar bei Minchen. Wanneer u be-
langstelling voor deze programma’s heeft,
kunt u het best proberen ze in West-
Duitsland te bestellen. Daar kosten ze na-
melijk maar 199 DM.

CP/M GEBRUIKERS-
GROEP

Verreweg de goedkoopste manier om veel
goede programma’s te bemachtigen is lid
te worden van de CP/M gebruikersgroep.
De CP/M-gg is een onderdeel van de Hob-
by Computer Club (HCC).

De CP/M-gg geeft viermaal per jaar het
blad *Software Bus’ uit. In dit blad worden
ondermeer alle nieuwe programma’s in de
"public domain’-bibliotheek opgenomen.
De inhoud van de bibliotheek is zeer geva-
rieerd. Er zijn veel programma’s verkrijg-
baar die een paar jaar geleden voor flink
wat geld over de toonbank gingen. Nadat
de betrokken firma een uitgebreidere ver-
sie ging leveren, werd de achterhaalde ver-
sie vaak publiekelijk vrijgegeven. Wie het
zonder een aantal extra’s wil doen, kan
voor weinig geld aan prima programma’s
komen: De prijs van een schijfje in een
voor de 1570/1571 te lezen format be-
draagt slechts F 20,- tot F 40,--.

Hiermee zijn we aan het einde gekomen
van een eerste kennismaking met CP/M.
We hebben wat geheimen voor u ontsloten
en u de weg naar een uitgebreide verza-
meling CP/M programma’s gewezen. Het
is nu aan u om aktie te ondernemen. Be-
denk dat er meer programma’s voor de
CP/M-mode van de C 128 bestaan dan
voor de C 64-mode! «
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TELE-

COMMUNICATIE

NEDERLAND

Nederland begint al aardig modem-minded’ te worden. Het aantal bulletin
boards neemt hand over hand toe. Luc Volders geeft een overzicht van de huidige

stand van zaken in communicerend Nederland.

Na het vorige artikel over telecommuni-
catie in ons land is er een ware
telematica-koorts ontstaan. Nieuwe bul-
letin boards schieten als paddestoelen
uit de grond, terwijl er ook nog een paar
professionele databanken zijn gestart.
In drie maanden tijd werd Nederland
maar liefst 150 nieuwe bulletin boards
rijker, terwijl computerskrakers er in
slaagden een PTT-computer te kraken.
Nadat ik in het vorige nummer een lijst
van 100 telefoonnummers van databan-
ken publiceerde dacht ik dat het wel iets
rustiger zou worden betreffende het
‘opsporen van nieuwe databanken. Ge-
lukkig voor de modem-bezitters blijkt
deze gedachte onjuist te zijn geweest. In
drie maanden tijd vond ik 150 nieuwe da-
tabanken. Er is voor telecommunicerend
Nederland dus weer werk aan de winkel.

Bijgevoegd vindt u dan ook weer een
lijst van 50 nieuwe databanken, com-
pleet met de openingstijden.

Dat de storm in telecommunicerend Ne-
derland nu pas echt is gaan woeden
blijkt wel uit het feit dat de modems nog
even schaars zijn als enige maanden ge-
leden. Een modem-fabrikant wist zelfs te
melden dat hij van plan is begin dit jaar
een speciale fabriek voor modems in Ne-
derland te openen om aan de enorme
vraag te voldoen.

DE PTT KOMT IN
ACTIE

Viditel was in de ogen van velen een
mislukt project. Er waren in eerste in-
stantie zowel te weinig abonnee’s als
informatieleveranciers. Het is aanneme-
lijk te veronderstellen dat dit de reden is

dat er nu zoveel alternatieve databanken
bestaan.

Het tij keert echter voor Viditel. Niet al-
leen het aantal abonnee’s neemt toe,
maar ook steeds meer informatieleve-
ranciers weten Viditel te vinden. Tot een
van de belangrijkste trekpleisters bin-
nen Viditel behoren de pagina’s van
Commodore Dossier (pag 6240 en ver-
der). Dit alleen is echter niet voldoende
om Viditel echt populair te maken. Maar
nu de PTT volgend jaar een zelfstandig
bedrijf gaat worden dat winst moet ople-
veren heeft men een aantal nieuwe mo-
gelijkheden bedacht om wat meer gein-
teresseerden voor Viditel te trekken.
Gesteld kan worden dat de PTT geen
halve maatregelen heeft genomen!

Zo gaat de PTT de GIRO-computer kop-

pelen aan Viditel. Dat houdt in dat ieder- »
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» een met een viditel- of een ander modem
dat op 75/1200 baud kan werken, straks -

thuis zelf zijn financiéle transacties op de
computer kan uitvoeren. Het is dus moge-
lijk bijvoorbeeld overboekingen recht-
streeks in de giro-computer in te voeren.
De voordelen hiervan zijn duidelijk: het
systeem is 24 uur per dag bereikbaar en
een overboeking kan binnen 24 uur gerea-
liseerd zijn.

ledereen met een giro-rekening kan dan op
elk moment van de dag bekijken of 'giro-
rood’ soms ook bij hem past. Het enige dat
de PTT op dit moment weerhoudt om
grootscheeps van start te gaan met GIRO-
TEL, zoals de nieuwe dienst heet,is de be-
veiliging van het systeem. Dat brengt me
op het volgende onderwerp.

HACKERS

Enkele maanden geleden hebben de kran-
ten erover vol gestaan en werd er zelfs op
de tv overvioedig melding van gemaakt :
Delftse studenten zijn onder leiding van de
Delftse hoogleraar informatica, Prof.
Herschberg een PTT-computer via de tele-
foonlijn binnengedrongen, bekeken het
systeem en hebben zelfs getracht het te
ontregelen. Deze actie had tot gevolg dat
een groot aantal mensen in Nederland
wakkerschrok. Al die verhalen over het kra-
ken van Amerikaanse defensiecomputers
waren dus niet helemaal fictie. Dergelijke
toestanden zijn zelfs in ons eigen Neder-
land mogelijk. Voor degenen onder de le-
zers die zelf ook eens een kijkje willen ne-
men in een andere computer kunnen we
van harte het Handboek voor computerkra-
ken & beveiligen aanbevelen dat boordevol
informatie staat over de techniek het ’kra-
ken’ van computersystemen. Ook interes-
sant is het boekje 'Kraken en Computers’
van collega Jan Jacobs dat eveneens over
deze materie gaat.

THE DUTCH
HACKERS

Dit was het mom waaronder het dagblad
Het Vrije Volk een wedstrijd startte waarin
iedereen met een modem werd uitgeno-
digd om de computer van de redactie van
HVV binnen te dringen en te kraken. Daar
ik zelf de programmatuur schreef voor de-
ze wedstrijd had de hoofdredacteur van
CD beloofd dat ik in dit nummer zou uitleg-
gen hoe je het systeem kon kraken. Tot
mijn grote genoegen kan ik mededelen dat
van de duizenden mensen die aan de
wedstrijd hebben meegedaan er niemand
het hoogste niveau heeft gehaald. Drie we-
ken lang hebben fanatieke modembezit-
ters het geprobeerd. Wat bij de PTT binnen
24 uur lukte, heeft bij HVV niemand in drie
weken kunnen volbrengen (zelfs de PTT-
krakers niet, die ook aan deze wedstrijd
meededen!!) Aangezien niemand het
hoogste niveau haalde, heeft Het Vrije Volk
besloten om de wedstrijd eind maart 1986
te herhalen. Voor degenen onder u die van
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plan zijn mee te gaan doen kan ik een klein
tipje van de sluier oplichten waarbij ik een
van de 'hackers’ citeer: het was makkelij-
ker dan ik dacht om een niveau hoger te
komen. Met andere woorden zoek niet te
ver!! Uit deze wedstrijd blijkt duidelijk dat
sommige bedrijven wel heel erg slordig
met hun informatie omgaan, maar dat het
ook anders kan....

THIS

Als je als hacker computers wil gaan kra-
ken dan kun je putten uit twee belangrijke
informatiebronnen: Het handboek voor
computerkraken en beveiligen en THIS.

THIS is de afkorting van The Hackers Infor-
mation System. Deze databank (het tele-
foonnummer vindt u in de lijst) staat boor-
devol onontbeerlijke informatie over 'hac-
kers’. U vindt er verkorte handleidingen
voor diverse operating systems, maar 0ok
complete lijsten van passwords. Hackers
van allerlei niveau ontmoeten elkaar (tele-
fonisch) via THIS en wisselen relevante in-
formatie uit. Er is alleen een klein pro-
bleempje. Om THIS te kunnen raadplegen
moet u kunnen aantonen dat u een Hacker
bent. Met andere woorden u moet het
systeem kraken om informatie te verkrij-
gen. Sysop Onno Tijdgat ( die onder meer
verantwoordelijk was voor de PTT-kraak)
heeft zijn board zo ingericht om op die ma-
nier zijn bbs exclusief te houden.

FIDO NETWERK

Ook de HCC timmert hard aan de
communicatie-weg. Deze club is gestart
met een FIDO-netwerk. Dit is een landelijk
netwerk van bbs’ die onderling (in de toe-
komst) gekoppeld gaan worden. Dit houdt
in dat als u een mededeling zet op FIDO-
Groningen, die bestemd is voor een lid van
FIDO-Amsterdam, de boodschap automa-
tisch in Amsterdam terecht komt. U moet
echter wel lid zijn van de HCC om van deze
mogelijkheid gebruik te kunnen maken. De
FIDO’s zijn 24 uur per dag bereikbaar be-
houdens enkele nachtelijke uren die ge-
bruikt worden om de informatie tussen de
FIDO’s uit te wisselen.

FIDO-HENGELO
(CPM GG)

Ook voor C-128 gebruikers wordt de data-
communicatie belangrijk. Daar er voor de
C-128 nog weinig CP/M software verkrijg-
baar is raad ik aan om eens in FIDO-
HENGELO te gaan kijken. Dit is het FIDO
van de CP/M gebruikersgroep. In deze da-
tabank zit veel public domain CP/M softwa-
re die u zo kunt downloaden. Maar om
CP/M software te kunnen downloaden
moet u over een CP/M communicatie pro-
gramma beschikken. En dat programma
kan weliswaar worden ge-download, maar
dan moet u het wel eerst hebben. Daarom
wil ik nu even verwijzen naar Commodore
Dossier no.4 waar alles in stond over het
koppelen van verschillende systemen (De
overstap). Zelf probeer ik een CP/M com-
municatie programma te pakken te krijgen
(public domain) en ik verwacht geintres-
seerden dat in het volgend nummer te kun-
nen aanbieden!

De fido’s brengen mij weer op een ander
onderwerp: Hoe komen de sysops van niet
fido-bbs’en aan hun informatie.

DE SYSOP-
DATABANIK
Veel particuliere databanken bellen elkaar
onderling om informatie uit te wisselen.
Dat is niet meer nodig! Speciaal voor sy-
SOps is er een nieuwe databank gestart




waar actuele informatie in staat. De SY-
SOP van deze databank (Rinus de Koning)
heeft op dit moment een tiental leden die
bij hem files kunnen downloaden. Gastge-
bruikers kunnen ook bij hem terecht, maar
zijn systeem is daar niet echt voor bedoeld.
Hij biedt zuiver informatie die andere data-
banken kunnen downloaden en in hun ei-
gen bbs mogen gebruiken. Het voordeel is
dat hierdoor een centraal informatiepunt is
opgezet. Er is zelfs een zwart-boek dat
aangeeft welke gebruikers zich op bepaal-
de databanken hebben misdragen. Rinus
besteed minstens 3 dagen per week om
zijn informatie op peil te houden. Vandaar
dat zijn databank ook slechts op zondaga-
vond beschikbaar is. Geinterresseerden
kunnen de Sysop-databank niet zo maar
bereiken. Inloggen gaat via Database-
Charlois en BBS-Ridderkerk. Indien u in
een van deze bbs’ een bericht achterlaat
zoekt Rinus zelf wel contact. Downloaden
van files kan echter alleen met een Teltron
modem en de bijbehorende software!

NAAM TEL.NR. BAUD
1812 soft , 070-898108 300
Bder ‘ 015-611185 300
Agis , 035-857617 300
AH Soft 0343818731 300
Apple infonet 03404-16695

BBS BBC 015445697 300
BBS Haagstad 070-252785 300
BBS Huiswaard 072:611067 300
BBS Noord-Holl 072-622376

BBS Saen 075-314430

BBS West Fries! 02290-61369 300
BBS Wieringen -02272-2366

BBS Zwolle 038-659076 300
Bull 080-451019 300
Challenger 020-957353 300
020-957353
010-359145 - 300
01184-72319 300
070-251589 1200175

Comptronics
Computel viis
Computer Serv

CP/IM GG 074-423860 300
Datatec 02510-38896 300
Docato 03473-76597 300
Erasmus univer ' 010-525874 300
FIDO BBS 08380-37156 300
FIDO BEN 03480-21407
FIDOHCC 030-935137 300
FDO PETER 072116080 300
FIDO A'DAM 020154154 300
FIDO ROZENBURG 0181918168 300
FIDO AMERSFOORT 033.755444 3a0
FIDO EINDHOVEN -~ 040-481792 300
FIDOLEIDEN 071425125 300
FIDO GRONINGEN 050145145 300
| First 070-949520 1200175
Freaks Box ' 0490445711 300
Informatiecentr 010423518 1200

120011200

GEDRAGSREGELS

Het bbs van de Amsterdamse Apple ge-
bruikersgroep,SAGA-net, is begonnen met
C-64 eigenaren te weren. Enkele andere
BBS’ zijn vroegtijdig gestopt. De SYSOP’s
wilden mij wel vertellen dat hun interesse
in het systeem gezakt was omdat een aan-
tal gebruikers zich misdragen had. Men liet
bijvoorbeeld discriminerende opmerkingen
achter in de openbare mededelingen of liet
het systeem opzettelijk op hol slaan (het-
geen iets anders is dan kraken). Indien u
zoveel mogelijk wil profiteren van de huidi-
ge communicatie-methoden houdt u dan
aan de regels van de sysops. Dan blijft het
voor iedereen leuk!

De reden waarom er van de 150 nieuwe
nummers slechts 50 vermeld staan is dat ik
alleen die nummers publiceer waarvan de
SYSOP (SYStem OPerator) toestemming
geeft om te publiceren. De SYSOPS die
publicatie van hun telefoonnummer in
Commodore Dossier zouden willen zien

COMM.SO0RT NAAM
22.00-06.00 Informatiecentr
22.00-06.00za20 Interte!
zond 12.0018.00 Mailbox Vianen
17.00-20.00zond.  Micronet .
Nimbus NMB
22.00-10.00 Nimbus NMB
18.00-03.00 Noord holl
19.00-06.00 PERS
22.00-02.00 PERS
22.30-03.30 PERS
22.00-10.00 Poseidon
21.00-07.00 Power
20.00-24.00 +wknd  Prompt net
24 uur atari Redoltra
22.00-05.00 ma-ve Rijks uniy Gr
18.00-07.00 week. Rijks unuv Gr
22.00-07.30 wk12  Rijks univ Gr
10.00-23.00 za-20 Rijks univ Gr
hulplijn computer Siemens telecom
hobbyisten Soft view
Tacote!
22,00-08.00 Telecom rdam
19.00-02.00 Telecom rdam
Kiniek Telecom rdam
24 ur per dag Telehost 2
24 uur per dag Telote!
24 uur per dag
24 uur per dag THIS
24 uur per dag Torchmail
24 uur per dag True Viditext
24 uur per dag Twilight zone
24 ur per dag UNIX
24 ur per dag VaC BBS
24 uur per dag Zoetermeer
townsend thoresen
23.00-07.00
scholenbouw

roep ik dan ook nogmaals op om een reac-
tie aan de redactie te sturen.

Wegens ruimtegebrek is een aantal punten
blijven liggen die ik in het volgend nummer
zal behandelen. Zoals:

Comp-u-card............ een nieuwe manier
van winkelen

Computer Service Lijn..een unieke compu-
ter service per modem, opgezet door hob-
byisten

The Conferences........ van gedachten wis-
selen per modem

LAAT EENS WAT
VAN JE......

Bedrijven of sysops die meer over beveili-
gingen willen weten kunnen Luc Volders
op een van de genoemde Bulletin Boards
of via de redactie bereiken. Ook alle lezers
van Commodore Dossier zijn welkom om
via een van de BBS’en met mij van ge-
dachten te wisselen. Om met de PTT te

spreken: laat eens wat van je........ <

TEL.NR
010137858
020-372663
03473-72260
070-637379
020-972771
079-512801
072-6223176
020-5622727
020-5622728
020-5622981
015135181
01880-31238
020-274744
010-330014
050-719948
050-734304
050112111
050-112211
070-814971
03547785
020-370987
010-561831
010:670117
010-358277
01838-30406
072621641

010-527100
015136372
010-670984
020-682085
010-600669
020194334
079467164

 BAUD

300
300
300
300
1200175
120075
300
300
300
300
300
300

300

300

300
300
300
360
360
1200175
1200175

300
1200 hd
120078
300
300
300
300

OVERZICHT NEDERLANDSE BULLETIN BOARDS

COMM.S00RT
scholenbouw
22.00-08.00
24 nur per dag
24 uur per dag
NMB bank
NMB hank
22.00-02.00
24 yur per dag
24 yur per dag
24 uur per dag
24 yur per dag
23.00-06.00
24 uur pe soft
21.00-23.00
unix/ms dos
unix/ms dos
Cyber nos
pacx unix

19.00-24.00 za-ma
22.00-07.00
21.00-07.00
21.00-07.00 week.
21.00-07.00

08.00-18.00
222222 04 2222
hackers info

24 uur per dag

24.00-09.00
19,00-23.00 maand
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handels en computerspeciaalzaken in heel Nederland. De programma’s
worden getest door een panel van ervaren en onervaren gebruikers en
beoordeeld op inventiviteit, speelbaarheid en gebruiksgemak. Reacties

en/of opmerkingen van lezers zijn natuurlijk welkom.

De onafhankelijke Commodore Dossier Nationale Spel Top 10 is een
lijst van de best verkochte en aantrekkelijkste spellen voor
Commodore-computers van de afgelopen periode. De lijst wordt door
Frans Kieijweg samengesteld in samenwerking met importeurs, groof-

THEY SOLD A
MILLION

Een verzameling van grote en kleinere top-
pers van het afgelopen jaar op disk of cas-
sette, waaronder Daley Thompson's De-
cathlon, Staff of Karnath, Beach-head en
Jet Set Willy. Voor wie deze spellen nog
niet heeft aangeschaft alsnog een kans om
het te doen.

BLUE MAX 2001

Blue Max 2001 is de opvolger van de veel-
geroemde gewone Blue Max, een
schietspel dat nog steeds tot mijn favorie-
ten behoort. Blue Max wordt vaak, terecht,
in één adem genoemd met klassiekers als
Zaxxon . Dus waren mijn verwachtingen
hoog gespannen ten aanzien van de opvol-
ger. Wat het eerste opvalt aan 2001 is dat
het ronkende vliegtuig van weleer vervan-
gen is door een ietwat futurisctisch aan-
doende machine. Het landschap biedt een
aanblik die daarmee in overeenstemming
is, maar voor het overige is de formule vrij-
wel identiek aan de eerste Blue Max. Een
nazaat van de legendarische Blue Max
trekt ten strijde tegen het kwade Furxx-
keizerrijk (probeer dit maar niet uit te spre-
ken), dat de aarde tracht te veroveren.
Doel is zoveel mogelijk schade aan te rich-
ten aan de vijandelijke doelen en uiteinde-
lijk de beslissende slag toe te brengen aan
de snodaards. De besturing en opties zijn
vrijwel hetzelfde als bij de oude Max.

Ondanks deze overeenkomsten kan Blue
Max 2001 de eerste Max niet doen verge-
ten, laat staan evenaren. Over het hoe en
waarom heb ik menig uur zitten piekeren.
Want ofschoon deze Max grafisch vrij een-
voudig is, heeft hij toch dezelfde formule
als de eerste, die, zoals ik moet toegeven,

grafisch ook niets revolutionairs bood.

Nee, wat deze opvolger parten speelt is de
vervanging van de oude, karakteristieke
viiegkist door het zoveelste ultramoderne
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BLUE MAX 2001
— Synsoft f 49,

*
Yo (o EACHERD]

— Access f 49,

Deze TOP TIEN kwam tot stand dank zij
de medewerking van:

Aackosoft International 071 — 412121
Vendex Software Development

020 — 460706

Ariola 023 — 319290

Bits & Chips 020 — 716992

CBS Software 023 — 233212
Computer Collectief 020 — 223573
Sonopresse 010 — 770060

gedrocht. Goed, het zoeft, schiet alle kan-
ten uit en landt veel gemakkelijker dan de
voorganger, maar het mist het karakte-
risticke dat Blue Max altijd onderscheiden
heeft van de talloze andere spelletjes in dit
genre. Het besturen van dat toestel, hoe
primitief dat ook mag lijken in vergelijking
met mooiere en flitsender spellen van dit

moment, maakte de eerste Blue Max tot de
klassieker die het is. En daar voegt deze
nazaat voor mij niets nieuws aan toe.

LITTLE COMPUTER
PEOPLE

Mocht u bij het lezen van deze recensie
gaan twijfelen aan de verstandelijke ver-
mogens van ondergetekende en u afvra-
gen of de aftakeling nu eindelijk toch heeft
toegeslagen, dan moet ik u geruststellen.
Dit programma bestaat echt en u kunt
eventuele lachsalvo’s voorkomen door uw
verstand even op 0 te zetten. Little Compu-
ter People oftewel Kieine Computer Men-
sen is een onconventioneel programma,
dat zich misschien wel het makkelijkst laat
omschrijven als een kruising tussen een
LAT-relatie met een mannetje in de compu-
ter en het observeren van een eigenaardig

fenomeen in een vissenkom. Voor wat
meer concrete informatie over het feno-
meen LCP zorgt het researchteam van Ac-
tivision. Naar het schijnt werden de eerste
computer-mannetjes (vrouwtjes zijn nog
niet gesignaleerd) opgemerkt in Amerika.
Het bleek al gauw dat deze wezens voor
wat betreft hun woonwensen zich niet veel
onderscheiden van mensen. Vervolgens
werd een huis ontworpen, op een disk ge-
zet en in de computer gestopt. Sinds die
tijld hebben heel wat LCP’s zich in zo'n
knusse eensgezinswoning gevestigd. Door
dit programma in huis te halen kan men
zelf dit mirakel aanschouwen, maar men
neemt tevens de verplichting op zich om
voor de LCP te zorgen. Dit houdt in dat hij
voorzien wordt van eten en drinken, platen
en boeken, af en toe geknuffeld wordt en
dat ook zijn hond van mondvoorraad wordt
voorzien.

Mijn LCP heet Jeff en we proberen het nu
al enige tijd met elkaar uit te houden. In-
middels ben ik er achter gekomen dat psy-
chologen een flinke kluif aan hem zouden
hebben. Onze relatie vertoont bergen en
dalen, die volgens mij nauw verbonden zijn
met Jeff’s (labiele) geestesgesteldheid.

Zo nu en dan kan hij zeer aandoenlijk zijn,
maar hij trekt zich net zo gemakkelijk van
niemand wat aan en gaat de hele avond pi-
ano zitten spelen, ongevoelig voor vriende-
lijke verzoeken mijnerzijds om eens iets




moderner repertoire in te studeren. Ik heb
al enkele moordneigingen moeten onder-
drukken en me al verscheidene keren voor-
genomen om hem op een rigoreus dieet te
zetten. Maar op de een of andere manier is
dat laatste niet eenvoudig en zo belanden
we meteen op de kracht van het program-
ma. LCP’s werken in hoge mate versla-
vend. Zelfs mensen die met minachting
mijn sessies met Jeff gadeslaan zijn na
een paar uur nog niet weg te slaan van de
computer. Little Computer People slaagt
erin om doorgaans redelike mensen zo
uren voor de computer te laten zitten en te
boeien met een niet onverdeeld sympa-
thiek wezen, zonder dat er een joystick,

flightsimulator of kanon aan te pas komt. .

En dat is een unieke prestatie, die...... Sor-
ry, maar Jeff moet zijn eten hebben.

HACKER

Hacker is een simulatiespel, maar niet in
de zin van een vluchtsimulator. 'Hacker’
betekent letterlijk iemand die inbreekt op
een computersysteem en dat is, zoals we
weten, een steeds populairder wordende
sport. Hacker is dus een kans voor al die-
genen die deze sport in hun hart ook wel
eens zouden willen beoefenen, maar tege-
lijkertijd aan de goede kant van de wet
wensen te blijven. Geheel in stijl wordt
Hacker geleverd zonder gebruiksaanwij-
zing; men weet immers nooit waar men te-
recht zal komen. Nu is in de meeste echte
gevallen een codewoord vereist om in een
systeem binnen te dringen. Zo ook bij Hac-
ker, maar weet u dit niet (en dat kan men
ook niet weten) dan is er nog geen man
overboord, want zonder codewoord komt
de speler ook binnen, zij het via een om-
weg. Al gauw blijkt dat men terecht is geko-
men bij een duistere, niet alledaagse firma,
Magma LTD. geheten. Een belangrijk do-
cument dat informatie bevat over het
Magma-project is gestolen door spionnen
en het is de taak van de Hacker deze stuk-

|
ken terug te krijgen. Hiertoe krijgt de speler
een bepaald budget. Via het onderaards
tunnelsysteem verplaatst hij zich naar al-
lerlei delen van de wereld waar spionnen
opduiken en gedeelten van het document
aanbieden in ruil voor geld of andere ge-
neugten. Ondertussen staat de andere
kant echter ook niet stil en is bekend ge-
worden dat er iemand is ingebroken in het
systeem. Om in het systeem te kunnen blij-
ven, moet u antwoord kunnen geven op
een aantal vragen, die best wel te beant-
woorden zijn als u tenminste goed heeft
opgelet. Het meest verrassende element
van het spel is het niet weten waar men

zich bevindt en het stukje voor stukje ont-
rafelen van de plot. Weet u dit eenmaal,
dan is weliswaar de grote charme van het
spel verdwenen, maar dan nog is het een
aardige kluif om Hacker tot een goed eind
te brengen.

WINTERGAMES

Het laatste product van de makers van
Summergames | en Il is Wintergames en
zoals altijd het geval is bij deze serie bete-
kent een recensie hiervan een ware aan-
slag op mijn voorraad superlatieven. Dege-
nen die zich nu meteen sceptisch afvragen
of men met Wintergames niet in herhalin-
gen vervalt en of het niveau van de illustere
voorgangers wel gehaald wordt, kunnen
meteen gerustgesteld zijn. Want hoe onge-
looflijk het ook klinkt, Wintergames is net
zo origineel,terwijl de plaatjes zo mogelijk
nog mooier zijn dan de anderen in de
reeks.

De Wintergames spelen zich af in Calgary,
Canada, waar ook de echte Winterspelen
over twee jaar zullen worden gehouden.
En dit betekent dat men niet alleen een
schitterend landschap met veel sneeuw
te zien krijgt, maar ook takken van sport
kan beoefenen die wij nu niet bepaald elke
dag doen. Het programma beslaat kunstrij-
den op schaats (verplichte en vrije kur),
hardrijden op de schaats, Biathlon,
bobsleeén, schansspringen en Hotdogs-
kien, een variant hierop die het midden
houdt tussen stunten op ski's en acroba-
tiek in de lucht. Dit belooft bij voorbaat al

genoeg qua atletische hoogstandjes en gi-
gantische uitglijders. Dit alles wordt na-
tuurlijk voorafgegaan door de bekende
openingsceremonie, de keuzemogelijkhe-
den ten aanzien van landen, de Olympi-
sche Records en de volksliederen. Maar
reeds bij het kunstschaatsen zal men be-
merken dat ijs toch iets heel anders is dan
een sintelbaan.

Door middel van de joystick tracht men de
kunstrijdster de gewenste capriolen te la-
ten maken: 'tracht’, want de eerste keren
bracht ik meer tijd op mijn knieén door dan
op de schaats. Het hardrijden op de
schaats biedt echter wel genoeg mogelijk-
heden voor de hardnekkige klunzen onder
ons. Bij dit onderdeel gaat het er namelijk
om, om door middel van het bekende
heen-en-weer bewegen van de joystiek de
finish te bereiken. De biathlon (cross-
country op de ski met een geweer op de
rug) is een ware aanslag op het uithou-
dingsvermogen van zowel de skier als de
joystick. Voeg daarbij het schieten op vijf

_doelen en er blijft weinig tijd over om te ge-

nieten van het schitterende landschap, in-
clusief kabbelende beekjes. Nee, heel wat
rustiger gaat het er aan toe bij het
bobsleeén, als men er tenminste in slaagt
om overeind te blijven en niet een salto
maakt die bij het kunstrijden niet zou heb-
ben misstaan. Ook niet bij het stunt-ski-
springen, dat overigens niet zo moeilijk is
als het lijkt.

Wie niet van een dergelijke waaghalzerij
houdt, kan zich echter beter houden bij het
‘gewone’ schansspringen, waarbij het lan-
den en overeind blijven overigens ook een
onderwerp apart vormen.

De grafische uitvoering van dit alles be-
hoeft geen nadere toelichting, omdat deze
wederom subliem is.

Een meer dan waardige opvolger van de
Summergames, die maakt dat u voor de
wintersport niet meer uw huis hoeft uit te
gaan.

KEINETIC CONNEC-
TION -
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Kinetic Connection kan zowel vergeleke
worden met de aloude legpuzzel als met
het memory-spel. Nu behoren dit soort
spellen voor de computer doorgaans niet
tot de populairste categorie en daarom zult
u ze ook maar zelden in een Top Tien aan-
treffen. Deze keer echter wil ik eens een
uitzondering maken op de Top Tien-regel,
omdat het hier een echt heel fraaie uitvoe-
ring betreft. Bij Kinetic Connection gaat het
erom stukjes van een puzzel op de juiste
wijze weer bijeen te voegen. Heeft u een
keuze gemaakt, dan verschijnen de stuk-
jes puzzel, die door middel van de joystick
op hun juiste plaats moeten worden ge-
bracht. Komt u er helemaal niet meer uit,
dan kan u spieken bij het voorbeeld, maar
dit kost punten. Het is ook mogelijk om de
puzzel te onderbreken voor het geval men
tot wanhoop wordt gedreven. En dit is heel
goed mogelijk, daar sommige stukjes ge-
draaid liggen en eerst in de juiste positie
moeten worden gebracht. Grafisch is het
spel zeer mooi uitgevoerd en doet het niet
onder voor welk flitsend arcade-spel dan
ook. Een uitdaging voor puzzel-freaks met
een groot uithoudings- en incasserings-
vermogen.

IN AANTOCHT
Scarabeus  Rambo
Hardball Oberon
Baliblazer
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PRAKTISCHE SOFTWARE

Deze maand een bespreking van een drietal programma’s van zeer uiteenlopende aard: Nederlands’ nieuwste tekstverwerker,
een bijzonder printergebruiksprogramma en een heuse ’drum machine’!

TASWORD 64:
VAN DE SPECTRUM
NAAR DE C-64

Van bevriende Sinclair Spectrum bezitters
heb ik vaak gehoord dat het beste tekstver-
werkingsprogramma voor hun computer
Tasword was. In een later stadium zijn er

versies voor MSX en Amstrad van dit pro- .

gramma uitgekomen en tot mijn grote ver-
bazing las ik een aantal maanden geleden
dat er inmiddels een C-64 versie van dit
programma met een 80 kolommen scherm
(zonder gebruik van extra hardware’) op
de markt was gekomen. Tot nu toe waren
er wel tekstverwerkers voor de 64 waar-
mee men met 80 kolommen kon werken,
maar dit kon slechts door gebruik te maken
van prijzige karakter generatoren waar ge-
middeld zo’n 400 tot 600 gulden voor neer-
geteld moet worden. Daarnaast was er een
aantal tekstverwerkers die 80 kolommen
uitvoer boden, zodat men de uiteindelijke
tekst met 80 karakters per regel kon bekij-
ken, maar het was niet mogelijk hiermee te
werken. Tasword beloofde beide mogelijk-
heden en met deze gedachten stopte ik de
disk meteen in mijn diskdrive. Wat ver-
scheen was een tekstverwerkingsprogram-
ma met echt 80 karakters per regel waar-
mee de gebruiker alle normale redigeer
functies kan uitvoeren. Daarnaast biedt dit
programma drie uitgebreide hulpschermen
die direct op te roepen zijn door F3 in te
drukken. Deze schermen zijn onontbeerlijk
voor het werken met dit programma omdat
het bijna uitsluitend gebruik maakt van
commando’s die worden uitgevoerd met
de controletoets en een van de andere
toetsen. Alle normale tekstverwerkings-
functies zijn bij dit programma inbegrepen
zoals:

-centeren en justeren van teksten

-kop- en voetregels

-zoek en vervang mogelijkheden
-instellen van Tab’s

-ruimte voor 25000 letters in de tekstbuffer
-aan- en uitzetten van ’ wordwrap’

-keuze tussen 80- of 40 kolommen op het
scherm

-herformateren van paragrafen
-uitgebreide wismogelijkheden

-alle normale blokfuncties zoals het ver-
plaatsen, wissen en kopieren van een blok
tekst

-kan gebruikt worden met disk of cassette.
Tot nu toe waren de betere tekstverwer-

kingsprogramma slechts op disk leverbaar.
Dit programma vormt een uitzondering op
deze regel!

Naast de bovengenoemde mogelijkheden
biedt Tasword 64 de mogelijkheid om het
derde hulpscherm naar eigen goeddunken
in te richten met eigen boodschappen
en/of speciale printkarakters die men kan
instellen wanneer de printer deze mogelijk-
heden bezit. Dit is een uitkomst voor diege-
nen die graag alle Nederlandse- en/of bui-
tenlandse leestekens willen afdrukken en
een printer hebben die dit kan. Het zal u in-
middels wel opgevallen zijn dat ik tamelijk
enthousiast ben over dit programma. Niet
alleen biedt het talloze gebruiksmogelijk-
heden, maar is tevens zeer gebruiksvrien-
delijk door de uitgebreide hulpschermen
en het gebruik van menu’s voor een aantal
belangrijke functies.

Toch wil ik nog twee dingen opmerken over
de meegeleverde ’tutorial’ en de prijs. De-
ze 'tutorial’ is een lang stuk tekst die op
disk wordt meegeleverd en waarin alle mo-
gelijke functies worden uitgelegd en (in
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sommige gevallen) geillustreerd. De prijs
heb ik tot het laatst bewaard: maar 99
gulden!

BEPERKINGEN

Maar dit programma kent ook een aantal
beperkingen. De 80 kolommen mode is
moeilijk te lezen op een TV en men kan
teksten niet breder maken dan 80 kolom-
men. Op zich hoeft dit geen nadeel te zijn,
mits men niet van plan is om brede over-
zichtstabellen en dergelijke te maken.
Hierbij moet ik nog melden dat ik de Neder-
landse versie nog niet heb gezien en de
Engelstalige versie heb gebruikt voor deze
recensie. Maar gezien de geweldige ge-
bruiksmogelijkheden, het gebruikersvrien-
delijk karakter, de prijs en het feit dat er
een Nederlandse versie is, is het een niet
te versmaden programmal

DRUMMEN
OP DE COMPUTER

Lopend op de PCM-beurs meende ik een
drummer te horen die bezig was met een
onvervalste solo. Stok noch trommel waren
echter te bekennen, slechts een 64 op een
tafel met een klein doosje in de user port
en een kabel die naar een versterker liep.
Dit was mijn eerste kennismaking met 'DI-
GIDRUM’.

Na een drietal lovende recensies te hebben
gelezen in Britse Commodore tijdschriften,
meende ik dat het tijd werd zelf eens kennis
te maken met dit wonder. Mijn eerste con-
clusie was dat deze bladen gelijk hadden en
dat dit programma inderdaad een modern
wonder is. Maar omdat ik weinig vertrouwen
heb in mijn eigen oordeel over muzikale
aangelegenheden, heb ik een tweetal leden
van een plaatselijke symphony-rock groep
benaderd met het verzoek de digidrum te
beoordelen. Hun oordeel was gelijkluidend:
een uitstekend, natuurgetrouw geluid. De
enige kanttekening was dat Digidrum niet in

stereo is. Inmiddels heb ik vernomen dat de
digidrum in een aantal opnamestudio’s
wordt gebruikt.

HOE WERKT DIi-
GIDRUM?

In tegenstelling tot wat men misschien
denkt maakt het programma geen gebruik
van de SID chip, maar van gedigitaliseerde
geluiden die op de bijgeleverde disk staan.
Het belangrijkste onderdeel van het
systeem is een doosje dat in de user port
gestoken moet worden en met een kabel
wordt verbonden met een versterker. Daar-
na kan men het eigenlijke programma la-
den. Nadat dit is gebeurd kan men een
kant-en-klare ’song’ afdraaien door keuze
nr. 2 op het hoofdmenu te kiezen. Een
’song’ is een samenstelling van een aantal
ritmepatronen. Deze patronen vormen de
basis van alle geluiden en bestaan uit een
soort balk waarop men 38 slagen kan pro-
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grammeren. Hiervoor kan worden gekozen
uit 8 verschillende basisgeluiden zoals:
Cymbal, open- en closed hi-hat, snare en
bass drum en twee soorten Toms. Elke
soort drum is vertegenwoordigd door een
toets en wanneer u deze toets indrukt,
hoort u ook het geluid van de desbetreffen-
de drum. Daarna kan men dit meteen be-
luisteren door de F1 toets in te drukken.
Tevens is het mogelijk om het tempo van
de slagen te regelen. Nadat een of meer
patronen zijn geprogrammeerd kunnen de-
ze worden gecombineerd tot een song. Bij-

voorbeeld patroon 1, drie keer en patroon
2, vif keer, enz. Alle patronen en songs
kunnen worden gesaved.

KRACHT

De kracht van dit systeem ligt in de gelui-
den die op disk meegeleverd worden: alle
mogelijke latijnse drums, synthetische
drums en zelfs het geluid van slagen op
glazen flessen ('glas’). Helaas moet onder-
getekende bekennen dat hij het verschil
niet merkt tussen een medium of low cow-
bell. Persoonlijk vond ik de latijnse drum-

geluiden, handklappen en ’shakers’ de
leukste. Voor de ware enthousiast is er een
’synchronisatie’-aansluiting op het doosje
om de digidrum aan gecompliceerde ge-
luidsapparatuur te koppelen en zijn er
meer geluidsdiskettes in voorbereiding.

Nadeel

Het enige nadeel vond ik dat het tempo
hetzelfde moet blijven en niet per persoon
geregeld kan worden. De prijs van dit won-
der is 299 gulden en extra geluidsdiskettes
kosten rond de vijftig gulden.

ZELF LETTERS ONTWERPEN
MET DE FONT FACTORY

Misschien heeft u weleens zin om een an-
dere lettersoort af te drukken dan wat de
verschillende  tekstverwerkingsprogram-
ma’s u bieden. Bijvoorbeeld een diploma
met gothische letters of een verhaal over
computers met wat futuristische uitziende
karakters. Tot voor kort was deze mogelijk-
heid slechts weggelegd voor de bezitters
van de Apple Macintosh. Thans kan de ei-
genaar van een Commodore 801, 803 of
een printer met een interface met grafische
mode ook dergelijke letters afdrukken
en/of maken met het programma 'The Font
Factory’. Omdat dit programma (nog)niet
in Nederland te koop is, kreeg ik een exem-
plaar van de Britse importeur, Impex.

WIMPELS

The Font Factory is een soort tekstverwer-
kingsprogramma waarmee men letters of
fonts kan afdrukken. U kunt kiezen voor
kant-en-klare letters, het zelf ontwerpen of
bestaande letters veranderen. Tevens
biedt dit programma een deelprogramma
waarmee men wimpels kan afdrukken. Dit
zijn grote letters (tot 7 cm hoog) die in de
breedte worden afgedrukt en waarmee
men met kettingpapier lange affiches kan
maken. Ideaal voor demonstraties, win-
kels, enz.

Voordat men met het programma kan wer-
ken moet de handleiding worden afge-
drukt. Ja, u leest het goed, er wordt geen
handleiding meegeleverd maar men moet
deze zelf afdrukken. Gelukkig is dit niet
moeilijk maar wel tijdrovend (voor sommi-
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ge printers kan het drukken van de 15 pagi-
na’s tellende handleiding bijna een uur du-
ren). Daarna kan men bestaande files van
andere tekstverwerkers aanpassen voor
het drukken. Dit betekent dat The Font
Factory eigen formateringstekens heeft en
dat deze moeten worden ingevoerd voor-
dat men iets kan printen. Dit moet met een
andere tekstverwerker worden gedaan als
Easy Script of een gelijksoortig programma
dat gebruikt maakt van sequential files.
Nadat alle formateringscommando’s zijn
ingevoerd (er moet altijd een '@’ teken
voor staan) kan men de gewenste fonts la-
den en beginnen met afdrukken.
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De kracht van dit programma ligt mijns in-
ziens voornamelijk in de mogelijkheid om
eigen fonten of letters te ontwerpen en de-
ze voor eigen drukwerk te gebruiken zoals
etiketten, brieven, affiches, enz.

TRAAG EN
OMSLACHTIG

Ondanks de geweldige grafische mogelijk-
heden is het programma echter traag en
omslachtig in het gebruik. Het is mij een
raadsel waarom de makers niet dezelide
formateringscommando’s van Easy Script
hebben gehanteerd om het programma ge-
makkelijker te maken. Echte doorzetters
kunnen dit programma bestellen bij de Brit-
se importeur:

Impex Software LTD.

Metro House, Second Way

Wembley, Middx HA9 OTY

Engeland

De prijs is rond de 75 gulden.




BEPROEFDE
SOFTWARE IN
EEN NIEUW JASJE

In tegenstellinﬂ tot de Atari 520 ST, die al enige maanden te koop is en waarvoor
nog amper behoorlijke software voorhanden is, werd de Commodore 128 bij zijn in-
troductie al meteen vergezeld door een aantal programma’s van uitstekende kwaliteit.
Weliswaar zijn dit geen nieuwe programma’s, maar aangepaste versies van program-
ma’s die hun diensien al hebben bewezen op de C-64. Toch leek het ons de moeite
waard om opnieuw eens te kijken in hoeverre ze aangepast zijn aan de uitgebreide
mogelijkheden die de C-128 biedt.
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Jane

In het augustus nummer van Dossier kon u
een artikel lezen over de C-64 versie van
dit programma. Helaas is JANE tot op he-
den niet in Nederland geimporteerd en
Commodore Nederland heeft nog niet
beslist of zij dit zal doen. Desalniettemin
hebben wij dit programma voor u kunnen
bekijken en hieronder kunt u onze bevin-
dingen lezen.

JANE onderscheidt zich van de vele ande-
re zakelijke programma’s voor de C-64 en
C-128 door uitvoerig gebruik te maken van
zogenoemde “icons”. Men hoeft geen di-
recte commando’s meer in te typen maar
door middel van een joystick of muis laat
men de cursor (in dit geval een handje)
naar een bepaalde functie wijzen, drukt
vervolgens op een knop en de betreffende
functie wordt uitgevoerd. Dit brengt met
zich mee dat het programma zeer makke-
lijk is te leren gebruiken. Men heeft wat dit
betreft duidelijk het een en ander afgeke-
ken van de Apple Macintosh.Het voor-
naamste bewijs van het gemak waarmee
de gebruiker met dit programma kan wer-
ken is wel de handleiding. Die is ongewoon
dun.

Met een 1570 of 1571 drive laadt het pro-
gramma vijf keer zo snel als wanneer u dit
met een 1541 diskdrive doet. Nadat het
hoofdmenu is geladen kan men met het
handje een van de volgende ikonen aan-
wijzen:

-Een schrijfmachine om in het tekstverwer-
kingsprogramma te komen

-Een calculator om in het rekenprogramma
(spreadsheet) te komen

-Een dossierla om in de ’database’ te
komen

Gezien het feit dat tekstverwerking de
meest gebruikte functie zal zijn, kijken we
eerst naar de mogelijkheden van het inge-
bouwde tekstverwerkingsprogramma.

JaneWrite

Bij het tekstverwerkingsprogramma ver-
schijnt een venster dat zicht geeft op een
gedeelte van de tekst: 36 kolommen breed
en 14 rijen hoog. Er omheen ziet men aller-
lei symbolen (ikonen) waarmee de verschil-
lende tekstverwerkende functies kunnen
worden uitgevoerd. Boven het venster
rechts staat bijvoorbeeld een afbeelding
van een printer voor het instellen en af-
drukken van tekst. Een schijf voor de disk-
huishouding, terwijl een getekende com-
puter staat voor het inrichten van het tekst-
verwerkingsprogramma (keuze uit kleine-,
middelgrote- of grote letters). Een nadeel
van dit venster is dat men nooit de hele
tekst tegelijkertijd kan bekijken, maar er al-
tijd over heen moet schuiven. Dit wordt ge-
daan door de pijlen die in de rand van het
venster zitten met het handje aan te wij-
zen. Een vrij onhandig systeem maar mis-
schien dat iemand die voor de eerste keer
aan de slag gaat met deze tekstverwerker
hier geen last van heeft. Tevens kan men
stukken tekst justeren, centreren, herfor-
materen, het lettertype veranderen, enz.
door eerst naar de betreffende ikon te wij-

'zen en daarna met de joystick/muis over

de tekst heen te gaan. Jane biedt ook de
mogelijkheid om stukken tekst over te he-
velen naar de andere programma’s door
de tekst met de camera-ikon te fotografe-
ren en later in het desbetreffende program-
ma te plakken met wat het beste omschre-
ven kan worden als het ’lijmpotje-ikon’.

Enkele van de handigste functies van Jane
zijn de 'geanimeerde’ hulpschermen. Deze

i b
1 ;

Ve el el bl fell W el

2l

Tt

door met het handje een vraagteken bo-
venaan in het scherm aan te wijzen. Een
nadeel is evenwel dat men dan een andere
schijf in de diskdrive moet stoppen als men
maar één diskdrive bezit. Deze hulpscher-
men laten door middel van een geani-
meerd handje precies zien hoe men de ver-
schillende functies moeten worden ge-
bruikt.

JaneList

Dit is de database van Jane waarmee de
gebruiker een aantal kant-en-klare records
ter beschikking heeft en meteen aan de
slag kan gaan. In tegenstelling tot de
meeste databaseprogramma’s hoeft men
geen record of kaart te ontwerpen, doch
slechts de veldnamen te noemen. Jane
doet de rest. Eén bijzondere gebruiksmo-
gelijkheid zijn we nog bij geen andere data-
base tegenkomen: Onbeperkte veldleng-
tes. Dit betekent dat men net zoveel data of
informatie mag intypen als nodig is, zonder
van te voren aan te geven hoe lang het
veld moet worden. Dit is een enorm voor-
deel omdat het vaak voorkomt dat men
ruimte tekort komt bij het invullen van vel-
den. Bij JaneList schuiven de volgende vel-
den gewoon op en de enige beperking is
de opslagcapaciteit van de disk.

Alle sorteer- en selectfuncties worden door
middel van ikonen aangegeven en er is
voor elke functie een hulpscherm om de
gebruiker te assisteren. Net als Jane Write
bezit dit programma alle functies die een
goede database behoort te hebben zoals
het drukken van adresetiketten en het ma-
ken van rapporten en lijsten.

JaneCalc

kunnen ten alle tijden opgeroepen worden  Het derde en laatste onderdeel van Jane is »
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het calculatieprogramma  oftewel de
spreadsheet. Men kan een eigen rekenma-
trix ontwerpen of een van de twee kant-en-
klare modellen gebruiken die het program-
ma biedt (waaronder een matrix voor het
bijhouden van cijfers van leerlingen).
JaneCalc is waarschijnlijk de gemakke-
lijkste maar tegelijkertijd traagste spreads-
heet die we ooit hebben gezien. Alle func-
ties kunnen wederom met het handje wor-
den uitgevoerd. U moet bijvoorbeeld een rij
cijfers optellen. Eerst gaat u met het handje
over de rij, daarna wijst u naar het’ =’ teken
en geeft vervolgens de plaats aan waar het
totaal moet komen te staan. Zo makkelijk
gaat het rekenen met JaneCalc. Voor ge-
duldige rekenaars biedt JaneCalc alle func-
ties die bij een goede spreadsheet horen en
men kan, net als bij de andere onderdelen,
stukken overhevelen naar het tekstverwer-
kingsprogramma of de database.

JaneConclusies

Een schitterend programma dat voor de
onervaren gebruiker makkelijk is te gebrui-
ken en dat qua gebruiksmogelijkheden
voor geen ander programma onder hoeft te
doen. Een nadeel is dat men vaak van dis-
kette moet wisselen en dat het rekenpro-
gramma zeer traag is. Een ander mogelijk
bezwaar zou kunnen zijn dat Jane een pro-
gramma is met een handleiding in het En-
gels. Maar gezien het gebruikersvriendelij-

ke karakter van het programma lijkt ons dit
geen onoverkomelijk bezwaar. Een laatste
kanttekening: Er is geen totaaloverzicht
van de tekst bij het tekstverwerkingspro-
gramma.

Wat JANE gaat kosten en of het in Neder-
land zal worden geimporteerd kunnen we
op dit moment niet met zekerheid zeggen.
Naar verwachting zal de prijs zeker rond de
f 250,- (of meer) liggen. Maar hiervoor krijgt
u een programma dat, ondanks enige te-
kortkomingen, dat geld ook zeker waard is.

SUPERSCRIPT
REVISITED

In nummer 4 van Commodore Dossier kon
u een uitgebreide recensie van Superscript
64 lezen. Nu is de Nederlandse versie ech-
ter beschikbaar en dit feit leek ons wel de

moeite waard om even bij stil te staan.
Sinds de recensie van de Britse Supersc-
ript Il hebben we wat meer tijd gehad om
uitgebreid kennis te maken met dit pro-
gramma en in het bijzonder met de Neder-
landse versie. Ons oordeel uit het novem-
ber nummer van Dossier is echter onveran-
derd; het is een goed programma met wer-
kelijk een zee van gebruiksmogelijkheden.
Een bezwaar dat echter blijft is dat het pro-
gramma erg veel functies heeft die de ge-
middelde gebruiker nooit nodig zal hebben
maar waarvoor hij wel moet betalen. Daar-
tegenover staat de enorme gebruikers-
vriendelijkheid van deze tekstverwerker
die werkt met uitgebreide in het Neder-
lands gestelde menu’s en submenu’s,
waarbij elke functie in het kort wordt uitge-
legd op een soort commando-balk boven
aan het scherm. Daar komt nog bij dat de
Nederlands-talige handleiding helder en
duidelijk is.

VERSCHIL SUPER-
SCRIPT I EN 1|

Het eerste wat opvalt is de snelheid waar-
mee het programma wordt geladen (in min-
der dan de helft van de tijd die de 64 versie
nodig heeft). Wanneer een monitor is aan-
gesloten op de RGB uitgang kan er met re-
gels van 80 in plaats van 40 karakters wor-
den gewerkt.

Tevens biedt Superscript 128 een tweetal
andere voordelen wat betreft de 64 versie:
- Meer tekstruimte: twee tekstruimtes! Een
voor 58.000 karakters en de andere voor
20 karakters

- Kan samen met Superbase in het geheu-
gen worden geladen. Het voordeel hiervan
is dat de gebruiker om kan schakelen van
een database naar een tekstverwerker en
andersom. Helaas zijn de programma’s
niet zodanig geintegreerd dat bestanden
zonder meer overgeheveld kunnen wor-
den. Het nadeel is dat men minder ruimte
overhoudt voor tekst.

Er zit een minder prettige kant aan Supersc-
ript voor mensen die een printer bezitten
waarvoor er geen printerfiles zijn te vinden
op de programmadiskette. Heeft u een niet
op de schijf voorkomende printer dan moet
u zelf alle waardes van uw afdrukker intypen
om zo zelf een printerfile te maken. Precisi-
on is van plan om extra printergegevens op
stencil uitte brengen die bezitters van ande-
re printers kunnen invoeren.

SUPERBASE 128:
ZEE VAN RUIMTE

Deze database, die al twee jaar op de
markt is, is een van de beste en meest ver-
kochte programma’s voor de C-64. Het is
een bijzonder uitgebreid programma dat
zelfs vaak met de beroemde DB Il wordt
vergeleken. Het enige nadeel dat voor Su-
perbase te bedenken is,is dat het zoveel
gebruiksmogelijkheden biedt dat men er

maanden mee bezig moet zijn om alle mo-
gelijkheden te leren benutten. Om er een
paar te noemen:

— Zeven verschillende soorten velden
(waaronder velden die andere velden kun-
nen uitrekenen, data bijhouden, enz.)

- Maximum veldlengte = 255 karakters
— 127 velden per record/kaart
- Maximum recordliengte =
rakters

1107 ka-

De meest opvallende eigenschap van Su-
perbase is de programmeermogelijkheid.
Dit houdt in dat de gebruiker het program-
ma volledig kan automatiseren. Het voor-
deel hiervan is dat men het programma
door leken kan laten gebruiken die geen
verstand hebben van informatiebeheer. Ze
hoeven slechts gegevens in te voeren,
lijsten af te drukken of nota’s te sturen.
En het beste nieuws is dat Superbase nu
een uitstekende in het Nederlands ge-
schreven handleiding heeft.

Superbase 64 ver-
sus Superbase 128

Met uitzondering van een 80 kolommen
scherm (er zit ook een 40 kolommen versie
op de disk) is het grootste verschil dat u bij
Superbase 64 slechts 4Kb ruimte ter be-
schikkingen heeft voor het automatiseren
en bij de 128 uitvoering meer dan 60Kb.
Een tweede opvallend verschil is dat tege-
lijkertijd Superbase en Superscript in het
geheugen van de C-128 kan worden gezet.
Tenslotteiserdetijdwinstdiedit programma
op de C-128 met een 1570/1571 diskdrive
oplevert: Het programma werkt vijf maal zo
snel! Records worden sneller weggeschre-
ven, eerder gevonden, enz. De geweldige
gebruiksmogelijkheden van Superbase 128
en de extra snelheid die met de nieuwe
150/1571 diskdrive wordt verkregen, maken
de C-128 tot een serieuze kandidaat voor
kleine bedrijven als zakelijke computer.

INRUILEN

Precision biedt bezitters van een van de
drie bovengenoemde programma’s de
mogelijkheid om hun oude versie in te
ruilen tegen de 128 versies. Voor meer
informatie hierover kunt u kontakt opne-
men met Precision Software (tel.
010-778890) <

iz
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BASIC, DE LAATSTE LESSEN VOOR GEVORDERDEN

BASIC-
INSTRUCTIES OP
COMMANDO

ledereen is het er over eens: de 64 beschikt over veel kwaliteiten: geluid, hoge re-
solutie en sprites om er maar enkele te noemen. ledereen is het er ook mee eens
dat het doodzonde is dat de Basic proPrammeertaaI deze fraaie eigenschappen niet
ondersteunt, dat wil zegggn: nog niet I Commodore Dossier leert u nu zelf Basic in-
structies toe te voegen. Dus hoe maakt u uw eigen *Simons Basic’, ‘toolkit’ of ander
hulpprogramma.

Een belangrijk onderdeel van het coderen
is het vervangen van de Basic woorden.
Tijdens het coderen worden alle in de hui-
dige regel voorkomende woorden vergele-
ken met geldige instructies of afkortingen
hiervan. Als er een overeenkomst wordt
gevonden, wordt het woord in de ingetikte
regel vervangen door een speciaal teken:

» Om het toevoegen van instructies mogelijk ~ Bij het intoetsen van een nieuwe Basic-

te maken moeten we het Basic vertaalpro-
gramma (de interpreter) aanpassen. Daar-
om is het noodzakelijk om te weten hoe de
C-64 Basic-programma’s in zijn geheugen
opslaat.

regel en het toevoegen aan het Basic-
programma met de RETURN-toets worden
ze anders in het geheugen weggeschreven

dan ze op het scherm staan, de regels wor-

den namelijk gecodeerd.

het Basic ’token’. De waarde van dit Basic
token is, afhankelijk van de instructie, gro-
ter dan of gelijk aan 128 (decimaal 128 =
hexadecimaal 80).

Aangezien de code voor de letters en cij-

fers kleiner is dan 128 (decimaal) is het »
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» voor de Basic interpreter eenvoudig tokens

van tekens te onderscheiden tijdens het
uitvoeren van het programma.

Een tweede voordeel van tokens is dat het
Basic programma minder ruimte inneemt
in het geheugen omdat de code van iedere
Basic instructie nog maar één byte (8 bits)
groot is.

Regelnummers worden tijdens het code-
ren omgezet naar een hexadecimaal getal.
Dit getal is twee bytes (16 bits) groot en al-
tijd positief.

Als laatste onderdeel van het codeer-
proces worden er een aantal voorzienin-
gen getroffen die het mogelijk maken Ba-
sic regels later terug te kunnen vinden in
het geheugen. Aan het begin van het pro-
gramma staat een nul-byte ($00) in het ge-
heugen en ook aan het eind van alle re-
gels. Aan het eind van het programma
staan drie nul-bytes. Om het zoeken naar
regelnummers te vereenvoudigen, wordt
aan het begin van iedere regel een extra
getal toegevoegd van twee bytes groot. Dit
getal is het adres van de volgende regel.

DEMONSTRATIE

Om het bovengenoemde te illustreren zul-
len we een kort Basic programma invoeren
en met behulp van een machinetaal moni-
tor (bijvoorbeeld MONITOR 50.000) bekij-
ken. Zorg ervoor dat de C-64 geRESET is
en er in het geheugen een startklare moni-
tor staat. Tik vervolgens het volgende voor-
beeld Basic programma in.

10 print”’voorbeeld”
20 sys 32768
30 end

Start de machinetaal monitor en bekijk dit
programma, bijvoorbeeld met de instruk-
tie: m 0800 0820, als alles goed is gegaan,
verschijnt de volgende hexdump:

0800
0808
0810
0818
0820

00 12 08 OA 00 99 22 56
AF 4F 52 42 45 45 4C 44
22 00 1E 08 14 00 9E 20
33 32 37 36 38 00 24 08
1E 00 80 00 00 00 00 00

De betekenis van deze bytes is als voigt:
00: begin van het programma

12 08: de volgende regel begint op adres
$0812

0A 00: het regelnummer van de eerste re-
gel, 10

99: Basic token voor print

22 56 4F 4F 52 42 45 45 4C 44 22: "voor-

beeld” in ASCII codes

00: einde regel

1E 08: de volgende regel begint op adres
$081E

14 00: het regelnummer van de tweede re-
gel, 20

9E: Basic token voor sys

20: spatie

33 32 37 36 38: 32768 in Ascii codes

00: einde regel
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24 08: de volgende regel (nu niet aanwe-
zig) begint op $0824

1E 00: het regelnummer van de laatste re-
gel, 30

80: Basic token voor end

00 00 00: code voor het einde van het pro-
gramma.

Om nog wat meer ervaring op te doen met
deze hexadecimale getallen als code voor

"Basic regels brengen we wat veranderin-

gen aan in de hexdump.

Het interessantst zijn dan dié veranderin-
gen die in de Basic editor ten ene male on-
mogelijk zijn. Verander eens met de cursor
besturing de boven gegeven bytes voor de
regelnummers. Bijvoorbeeld volgens on-
derstaande hexdump:

0800 00 12 08 OA 00 99 22 56
0808 4F 4F 52 42 45 45 4C 44
0810 22 00 1E 08 0A 00 9E 20
0818 33 32 37 36 38 00 24 08
0820 OA 00 80 00 00 00 00 00

Verlaat de editor met het X (eXit) comman-
do. We zijn nu terug in de Basic. Bekijk het
gevolg van de zojuist gedane veranderin-
gen met behulp van LIST (=terugcodering
in Basic). Als u alles goed gedaan heeft
verschijnt het onderstaande:

10 print”voorbeeld”
10 sys 32768
10 end

Het leuke van deze truc is dat het program-
ma nog steeds uitvoerbaar is!

BASIC COMNMAN-
DO’S TOEVOEGEN

Het uitvoeren van een programma is te
beinvioeden en wel door middel van een
vector.

Het uitvoeren van een Basic programma
wordt normaliter gestart met de RUN in-
structie. Tikken we deze opdracht in dan
gebeuren er achtereenvolgens een aantal
dingen:

- er wordt een ’flag’ gezst die aangeeft dat
we in de programma mode zitten en niet in
de direct mode.

- er wordt een CLEAR instructie uitge-
voerd, alle variabelen worden gewist.

- er wordt gesprongen naar de eerste regel
of naar de regel waarvan we het regelnum-
mer opgaven achter de RUN instructie. De
sprong instructie zorgt er voor dat de inter-
preter instructies op de goede plaats be-
gint uit te voeren.

Voor het uitvoeren van elke instructie komt
de interpreter in de interpreter-lus terecht,
Deze lus wordt per instructie één keer
doorlopen. Aan het eind van het doorlopen
wordt de instructie uitgevoerd. Telkens
worden bij het doorlopen van de
interpreter-lus de volgende dingen achter-
eenvolgens gecontroleerd:

1 is de STOP toets ingedrukt? Is dit het ge-

val dan wordt het uitvoeren van instructies
gestopt. )
2 Zo niet, dan gaat de interpreter na of de
volgende code een Basic instructie is. Om
de volgende redenen kan dit niet het geval
zijn:

- De volgende code is een nul-byte ten te-
ken dat de huidige regel is afgelopen: de
interpreter zoekt de volgende regel op.

- Er volgen drie nul-bytes het programma is
afgelopen.

- De volgende code is een dubbele punt
(’'): de lus zoekt de volgende instruktie op.
Als er een nieuwe instruktie is gevonden,
wordt deze aan het eind van de interpreter-
lus uitgevoerd.

De lus staat in het geheugen op $A7AE t/m
A7EA en het laatste gedeelte, dat de in-
structie daadwerkelijk uitvoert, ziet er als
volgt uit:

A7E1 JMP ($0308)
A7E4 JSR $0073

ATE7 JSR $A7ED
A7EA JMP $ATAE

De eerste instructie is een indirecte
sprong-instructie die gebruik maakt van de
vector op 776 en 777 (30308 en $0309) en
’Basic Token Evaluation’ vector wordt ge-
noemd. Gewoonlijk, als het Basic
instructie-repertoire van de 64 nog niet is
uitgebreid, wijst deze vector naar $A7E4.
De volgende instruktie (JSR $0073) roept
de 'charget’-routine aan. Dit is een routine
die, zoals al uit het adres ervan blijkt, in het
RAM geheugen staat op de eerste pagina
of de nul pagina ('zero page’). De ’char-
get’-routine wordt gebruikt om codes uit
het Basic programma te halen en ziet er als
volgt uit:

0073 INC $7A

:verhoog het minst significante byte
0075 BNE $0079

:en het meest significante byte
0077 INC $7B

: ook indien nodig

0079 LDA $0801

;haal code op

007C CMP #$3A

:spring naar RTS als de opgehaalde code
007E BCS $008A

:groter is dan of gelijk is aan de dubbele
punt code

0080 CMP #%$20

:haal de volgende code op als de
0082 BEQ $0073

:huidige code een spatie is

0084 SEC

;het carry bit is 0 als

0085 SBC #$30

;de code groter dan of gelijk is
0087 SEC

;aan $30 en 1 als de code
0088 SBC #$D0

;kleiner is dan $30
008A RTS




De eerste drie instructies verhogen het
adres van de LDA instructie iedere keer als
de routine wordt aangeroepen met 1. Het
programma verandert als het ware zich zelf
(in jargon: 'self modifying code’); daarom
staat het ook in het RAM geheugen. De in-
gewikkelde truc aan het eind is nodig om
bij terugkeer aan de hand van het "carry
bit’ in het ’conditie code register’ snel te
kunnnen controleren of we met een leeste-
ken te maken hebben (‘carry bit’ is dan 1) .
De ’charget’ routine kan op een andere
manier worden aangeroepen en wel met
adres $0079 en haalt dan niet een nieuwe
code op maar de oude en stelt ook weer
het ’carry bit’ in. De routine heet dan
"chargot’.

Vroeger, in de dagen van de PET, had
Commodore het Operating System nog
niet voorzien van vectoren. Uitbreidingen
van het commando repetoire werden toen
gerealiseerd door de 'charget’ routine te
onderbreken. Deze methode staat bekend
als de 'charget wedge’ methode.

De volgende instructie in de "charget’ routi-
ne is 'JSR $A7ED’ deze subroutine voert
de huidige code uit. Met behulp van de
laatste instructie "JMP $A7AE’ wordt weer
naar het begin van de interpreter-lus
gesprongen.

Met het toevoegen van eigen Basic instruc-
ties beginnen we eenvoudig:

Een instructie van 1 karakter die bij iedere
aanroep de randkleur met 1 ophoogt.
RESET de 64 en zorg weer voor een moni-
tor. Start de monitor en voer het volgende
programma - natuurlijk wel zonder com-
mentaar - in.

€000 JSR $0073 ;Basic token ophalen
C003 CMP #$5C ;spring als de code niet
gelijk

C005 BNE $CO00D ;is aan het pond teken
€007 INC $D020 ;randkleur met 1 ophogen
COOA JSR $0073 ;pointer op volgende co-
de

C00D JMP $A7AE ;spring naar begin inter-
preter lus

€010 JSR $0079 ;oude code en carry bit
herstellen

C013 JMP $A7E7 ;terug naar de interpre-
ter lus

We gaan nu de 'Basic Token Evaluation’
pointer zo veranderen dat deze naar
$CO000 wijst. Geef het commando: M 0308
0309, er verschijnt dan de volgende
hexdump:

.0308 E4 A7 ...

Verander dit met de cursorbesturing als
volgt:

.0308 00 CO ...

Verlaat de monitor en ga terug naar Basic.
Probeer de '€’ instructie.

Als het vorige voorbeeld tot een werkend
programma heeft geleid en als u het ook
heeft gesnapt, kunnen we doorgaan met
het toevoegen van wat bruikbaarder com-
mando’s.

Om het programmeren van eigen instruc-
ties wat te vereenvoudigen, kunt u gebruik
maken van handige adressen in de Basic
interpreter. Hieronder volgen er enkele
voorzien van uitleg:

$A437 Voert een foutmelding uit. Zorg er-
voor dat U het x register laadt met het num-
mer van gewenste foutmelding en spring
naar dit adres. De Basic wordt dan gestopt
en de foutmelding verschijnt op het
scherm. Nummers in het x register mogen
lopen van 1-30 ($01 - $1E). Enkele voor-
beelden zijn:

LDX #$0E ;illegal quantity error

JMP $A437 ;uitvoeren

LDX #$0B ;syntax error

JMP $A437 ;uitvoeren

$ADSA Haalt een willekeurig numeriek ar-
gument binnen. Deze routine haalt een ar-
gument binnen uit de Basic tekst en plaatst
dit in de FAC. FAC is een accumulator voor
Basic getallen en staat in het geheugen op
97 t/m 104 ($61 -$68). Als er op de huidige
plaats in het Basic-programma geen getal
staat, wordt het programma met een fout-
melding gestopt.

$B1BF Verander FAC in integer. Deze rou-
tine verandert het getal dat in FAC staat in
een integer getal van twee bytes. Het minst
significante deel staat dan op 101 ($65) en
het meest significante deel 100 ($64). Als
het in FAC aanwezige real getal te groot is
om te worden omgezet naar een integer
stopt het programma met een overflow er-
ror.

$AEF7 Controleer op haakje sluiten ())
Deze routine controleert of er een haakje
sluiten in het Basic-programma staat. Het
is genoeg om deze routine aan te roepen,
als het haakje niet wordt aangetroffen,
stopt het programma met een syntax error

$AEFA Controleer op haakje openen ('(’)
$AEFD Controleer op komma (’,)

Het volgende voorbeeld maakt gebruik van
deze routines en haalt een integer getal
binnen dat in het Basic programma tussen
haakjes hoort te staan.

JSR $AEFA ;controleert op ’(’

JSR $ADSBA ;haalt een numeriek getal
binnen

JSR $B1BF ;vertaalt dit naar een integer
JSR $AEF7 ;controleert op ’)’

Nu weten we genoeg om wat meer bruik-
bare instructies toe te voegen. Hier onder
volgt een listing van drie extra instructies
die het werken met hoge resolutie graphics
een stuk eenvoudiger maken.

Tik met behulp van een monitor de volgen-
de listing in met het ’Assemble commando’
(wel zonder commentaar). Het laatste blok
is informatie, voer dat met behulp van het

WOORDENLIJST

- ROM-geheugen Read Only Memery In
dit geheugen bevindt zich een prcgrammay'w
dat er vast ’ingebakken’ zit. Ook bij span- |
ningsuitval blijft het programma bewaard.
In een ROM geheugen mag alieen worden
gelezen, schrijven heeft geen zin. .
- RAM-geheugen: Random Acces Memo-
ry. In dit geheugen is zowel lezen als schrij- |
ven toegestaan. Alle data verdwunen b;;‘:‘;l
spanningsuitval. -
- Basic Interpreter: het Basic vertaaipro—n:;
gramma. Dit is het programma dat het mo-
gelijk maakt om Basic-programma’s te ver-
werken en uit te voeren. .
- Operating System: wordt ook wel knrt-’
weg OS genoemd of bedrijfssysteem. Het;f
0OS is het belangrijkste programma van
een computer. Het zorgt ervoor dat er met
de computer te werken valt. Onderdelen |
van het OS van de C-64 zijn onder andere
de interpreter en het programma dat voor
de communicatie zorgt: de kernal' .
- Systeem variabelen: dit zijn vanabe&eni .
die net als Basic variahelen een getat of st-
ring bevatten. Ze worden echter niet in ee
Basic programma gebruikt maar in het OS.
- Meest/minst significant: de significantie |
van een cijfer is de graad waarin dat ciffer
invioed heeft op de totale waarde van het
getal. Een cijfer voorin een getal is het be-
langrijkst of meest significant. Het laatse
cijfer is het minst belangrijk of het minst
significant.
- Operand: dit is het getal wat hoort bij een
machinetaal instructie en op deze instruc
tie volgt. Van de instructie 'LDA #$20' is
LDA de instructie en #$20 de operand.
- Program counter: dit is een register in de
micro processor dat buhoudt waar het m
chinetaal programma op het moment
We zeggen: in de PC staat het adres v
de huidige instructie.
- Vector: Een vector is - zoals | in de w
kunde — een grootheid die naar een b
paald punt wijst. In de machine taal van de
C-64 bestaat een vector uit twee opéénvol-
gende geheugen lokaties. Het eerste byte
hiervan is het minst significante deel van
het geheugenadres; het tweede deel het |
meest significante deel. Met een vector in |
het RAM geheugen kan men de loop van
vaste programma’s m het ROM geheugen
veranderen. ;

M commando in. Als je hiermee klaar bent
eerst SAVEn met:

S”EXTRA IN’S”,01,0328,09C8

Laad het programma nadat de C-64 geRE-
SET is en start het met SYS 2384. De Ba-
sic interpreter beschikt nu over drie extra
instructies. Met het DEMO programma pro-
beer je het uit. -

Listing in CD aktief
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NIEUWS

KRAKEN EN COMPUTERS

De tot nu toe grootste ’kraak’
in een Nederlandse computer
werd gezet door twee studenten
van de Technische Hogeschool
in Delft. Het duo slaagde erin
door te dringen in de
008-computer van de PTT en
kregen zo de beschikking over
alle telefoonnummers in Neder-
land. Inclusief de geheime. Een
gedetailleerd verslag van deze
kraak en alle voorbereidingen
die daaraan vooraf gingen, is te
vinden in het boek 'Kraken en
computer’ van de journalist Jan
Jacobs. De drie hoofdpersonen
in het boek, de zogenoemde
’hackers’ zijn Nederlandse jon-
gens, die één gemeenschappelij-
ke interesse hebben. vanuit de
huiskamer, via de telefoon, bij
grote computersystemen in-
breken.

Jacobs beschrijft de ’helden’ op
een manier die aan een mis-
daadroman doet denken. Buiten
de feitelijke gegevens is het
boek doorspekt met anekdotes,
filosofische en psycholiserende
beschouwingen. En daarmee is
meteen duidelijk dat het geen

COMMODORE DOSSIER AKTIEF verschijnt
12 keer per jaar. In februari, mei, au-
gustus en november als bijlage in het
hart van Commodore Dossier, in de overi-
ge maanden als losse uitgave uitsluitend
voor abonnees van Commodore Dossier.

DEZE MAAND:

NIEUWS
Vanaf pagina 35

TIPS & TRUCS
Pagina 36

CHECKSUM
Pagina 37

PROGRAMMAS
Vanaf pagina 38

MARKT
Pagina 50

Kkost is voor de aspirant-hacker,
dorstig naar informtie, want
leesbaarheid en informatie gaan
vaak niet samen. Jacobs heeft
duidelijk voor leesbaarheid ge-
kozen in de hoop daar een gro-
ter publiek mee aan te spreken
dat de ’harde kern’ van de com-
putergebruikers.

In twaalf hoofdstukken tracht
Jacobs de lezer een beeld te ge-
ven van de mens achter de hac-
ker, de doelwitten (de grote
computersystemen), de metho-
den en truc’s, de mogelijke be-
veiligingen en de juridische
aspecten van het telefonisch in-
breken.

Wat dit laatste betreft is Jacobs
vrij kort: er zijn nog nauwelijks
mogelijkheden in Nederland om
strafvervolging tegen een hacker
in te stellen. Daarom blijft het
boek voor een groot deel in de
anekdotische sfeer hangen.

Maar ook dat is weleens leuk
om te lezen.

Omdat nog maar weinig mensen
van dit betrekkelijke nieuwe fe-
nomeen weten, kan het vrij snel
gebeuren dat bepaalde zaken
groter dan de werkelijkheid
worden. De schrijver houdt zich
echter in. Slechts in een enkel
geval wijkt hij af van de waar-
heid als hij meent dat de afzen-
der van een artikel over gratis
telefoneren Amerikaan is en tij-
delijk in een staatshotel is on-
dergebracht. Het bewuste artikel
is gewoon door een (mij beken-
de) Amsterdammer verzonden,
die nog steeds op zijn eigen zol-
derkamertje woont.

’Kraken en computers’ is het
tweede Nederlands-talige boek
dat het duistere domein van de
hackers beschrijft. Eerder ver-
scheen het "Handboek voor
computer kraken & beveiligen
van de Brit Hugo Cornwall,
waarin voor een deel dezelfde

WORD MICRO MASTER

Er is buitengewoon veel be-
langstelling voor de nationale
computerwedstrijd voor de
jeugd, die Micro Masters Hol-
land samen met het ministerie
van Onderwijs an Wetenschap-
pen heeft georganiseerd. Luttele
dagen nadat de krachtmeting
was aangekondigd, waren er al
meer dan 1500 informatiepak-
ketten aangevraagd. Zoals (he-
laas) meestal als het met com-
puters te maken heeft, is de be-
langstelling bij vrouwen gering.
Onder de aanvragers waren
slechts 20 meisjes. De be-
langstellenden komen vooral
van de computerclubs, maar
ook op scholen blijkt er een
flinke interesse voor te bestaan.
In april van dit jaar wordt de

voorronde van de wedstrijd ge-
houden, terwijl-in mei de finale
gehouden zal worden. De orga-
nisatoren overwegen om de fi-
naledag uit te roepen tot lande-
lijke computerdag. Het publiek
kan op die dag de finalisten
ontmoeten en hun inzendingen
bekijken. Tevens kunnen bezoe-
kers die dag een blik werpen op
de tentoonstelling Up-to-data,
die handelt over het computer-
gebruik in Nederland. Op vrij-
dag 16 mei is er een congres
gepland, met als thema *Whiz-
kids in Nederland’.

De jury, die onder leiding staat
van onder meer staatssecretaris
Ginjaar-Maas zal de prijzen uit-
reiken. Voor wedstrijdinforma-
tie: telefoon 01720-34554
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informatie te vinden is als Ja-
cobs beschrijft. Het voordeel
van het boek van Jan Jacobs is
dat het aan de hand van Neder-
landse voorbeelden is geschreven
en daarom meer aanspreekt.
Daar tegenover staat dat het
boek van Cornwall meer concre-
te informatie verschaft om zelf
aan het hacken te kunnen slaan.
Voor elk wat wils dus.

Paul Molenaar

HOT-NEWS
1200

Commodore Hot-News SCN
heeft wat nieuws. Met ingang
van dit jaar is deze Commodore
gebruikersgroep van start ge-
gaan met een Videotex-systeem
4 la Viditel en Hobbytel. Hot
News 1200 heet het systeem van
de SCN dat dagelijks 24 uur be-
reikbaar is. De databank, geheel
in kleur en compleet met mooie
plaatjes, draait op een Commo-
dore 64 en een Commodore
8250 diskdrive. Dankzij deze
combinatie kunnen een paar
duizend pagina’s worden op-
geslagen.

Een deel van de pagina’s van
Hot-News 1200 is gevuld met
zogenoemde Telesoftware, dat
door SCN-leden uit de databank
kan worden gedown-load.

Wie in het bezit is van een ori-
gineel Viditel-modem of een
modem dat is voorzien van een
75/1200 stand kan eens een
kijkje bij de SCN gaan nemen.
Voorop gesteld natuurlijk dat u
in het bezit van de juiste pro-
grammatuur. Zowel de Commo-
dore Dossier als de SCN down-
loader zijn geschikt om telesoft-
ware te laden. Het telefoonnum-
mer van Hot-News 1200 is
020-934699.



TIPS EN TRUCS COMMODORE 128

1541 en 1571
DISKS UIT-
WISSELEN

Diskettes die zijn aangemaakt
op een 1541-drive kunnen zon-
der meer op de 1571 gebruikt
worden. Andersom echter kunt
u problemen krijgen. Een dis-
kette die op een 1571-drive ge-
formatteerd is heeft immers
1328 blokken vrij en die kan de
1541 niet lezen. Als u data-
bestanden gaat aanmaken moet
u er op letten dat die zowel op
de 1541 als op de 1571 gelezen
moeten kunnen worden.

START VAN
BASIC

Om te weten te komen waar een
Basic-programma in het geheu-
gen van de C-128 begint tikt u
het volgende in; PRINT
256*PEEK (46) + PEEK(45)

REPETEREN-
DE TOETSEN

De toetsen van de C-128 repete-
ren allemaal. Net zoals bij de
C-64 kunt u dat repeteren naar
believen aan- of uitschakelen.
Dat doet u met de volgende
POKE’s:

POKE 2594,0 voor alleen de
cursortoetsen te laten repeteren.
POKE 2594,128 voor het laten

repeteren van alle toetsen.
POKE 2594,64 schakelt de repe-
teerfunctie voor alle toetsen uit.

NO-SCROLL
Met de toets NO-SCROLL kunt
u een listing onderbreken. Het
indrukken van een willekeurige
toets hervat het listen weer.
CTRL-S geeft hetzelfde effect.

FUNCTIE
TOETSEN

De functie toetsen van de C-128
kunt u zelf instellen met com-
mando KEY. Dit kunt u ook
doen vanuit de machinetaal mo-
nitor. De locaties die de inhoud
van de functie toetsen bepalen
zijn: ;

4106-4325 (decimaal)
0100A-01100 (hexadecimaal)

Als u deze locaties aan een na-
der onderzoek onderwerpt blijkt
dat ook de HELP-toets en de
SHIFT-RUN/STOP functie
hierin zijn ondergebracht. Ook
deze toetsen kunt u dus zelf de-
finiéren. Dat MOET echter van-
uit de monitor gebeuren.

REVERSED
ON EN OFF
Locatie 243 geeft aan of RE-
VERSED aan of uit is. De
waarde 0 staat voor uit en 128

staat voor aan. Dit kunt u op-
vragen, maar ook zelf gebrui-
ken. Als u intikt POKE 243,128
: PRINT ”HALLO” zal het
woord HALLO in reverse op
uw scherm verschijnen.

WAAR IS DE
CURSOR?

Net zoals in de C-64 mode zijn
er ook in de 128-stand twee lo-
caties aanwezig die aangeven
waar de cursor zich bevindt.
Deze zijn:

PEEK (235) die aangeeft waar
de cursor is en PEEK (236) die
de positie op de regel meldt.

TEST OP
SPECIALE
TOETSEN

Met GET of GETKEY kunt u
uitvinden welke toets werd inge-
drukt. Voor bepaalde toetsen
geldt dit echter niet. Deze wor-
den door een locatie bijgehou-
den, namelijk: PRINT PEEK
21D

De waarden die hieruit komen
geven het volgende aan:

0 geen toets ingedrukt

1 shift toets ingedrukt

2 CBM toets ingedrukt

4 CTRL toets ingedrukt

8 ALT toets ingedrukt

16 CAPS-LOCK toets ingedrukt

DATA

Als u een programma schrijft
met dataregels en er blijken
meer READ statements dat da-
taregels te zijn dan antwoord de
computer OUT OF DATA ER-
ROR. Deze error geeft aan in
welke regel de fout staat. Dat is
dan de regel waar de READ op-
dracht in staat. De error geeft
echter niet aan in welke datare-
gel u een fout maakte. Daar
kunt u echter vrij eenvoudig
achter komen met de volgende
opdracht: PRINT 256 * PEEK
(66) + PEEK (65)

WELKE
DRIVE?

Op de C-128 kunnen verschillen-
de drives worden gebruikt. Bij-
voorbeeld de 1571 in combinatie
met met de 1541. Het is bekend
dat de 1541 langzamer is dan de
1571. Om te weten te komen wel-
ke drive er in gebruik is toetst u
PRINT PEEK (2588) in.

Indien de waarde 64 is dan be-
tekent dat, dat de 1541 in ge-
bruik is. De waarde 0 geeft aan
dat de 1571 wordt gebruikt.
Als u echter cen 1541 ¢én een
1571 gebruikt dan kan de waar-
de variéren. De uitkomst is dan
afhankelijk van welke drive het
laatst werd gebruikt.

SPLINTERNIEUWE CHECKSUM VOOR
NOG PROBLEEMLOZER INTIKKEN

Een vernieuwde checksum die een einde maakt aan enkele onvolkomenheden van de vorige versie. De grole listings van Com-
modore Dossier zijn nu nogkgemakkeluker in te tikken. Het is bij deze checksum nauwelijks nog mogelijk intikfouten te maken.
Tikt u per ongeluk een verkeerde data-regel in, dan brengt het geluid van een gong u weer op het juiste spoor.

gen bestaan. Dit heeft te maken met de

» Hoewel ons CHECKSUM-programma, dat  pen. Het resultaat is een iets langere, maar

een jaar geleden werd geintroduceerd, door
zeer veel lezers wordt gewaardeerd, blijkt er
toch nog een aantal haken en ogen aan te zit-
ten. Zo hebben enkele lezers ervaren dat het
checksum-programma soms foutieve regels
toeliet, bijvoorbeeld als er een paar cijfers
verwisseld waren. Een aantal lezers vond het
ontbreken van een geluids-signaal dat aan-
geeft dat een regel fout wordt ingetoetst een
gemis. Met een dergelijk signaal hoeft men
niet meer op het scherm te kijken. En als der-
de bezwaar waren daar die veel ruimte in
beslag nemende listings, met de kreet
<shift>/<spatie> elke keer weer breeduit
neergezet.
Reden genoeg om ons checksum-programma
eens aan een grondige renovatie te onderwer-

nog betere checksum. Er is nu een geluidsef-
fect, in de vorm van een gong, hoorbaar als
u een regel foutief heeft intoetst. Het beken-
de <shift>/ <spatie> is afgekort, zodat de
lengte van de basic-regels nu binnen de per-
ken blijft. Bovendien hebben we het zoge-
naamde ’check’-algoritme veranderd. Dit
heeft een aantal gevolgen:

1. Programma’s die in VORIGE NUM-
MERS zijn verschenen (dus OOK in Com-
modore Dossier aktief van januari!) moeten
met behulp van de OUDE checksum worden
ingetoetst. Voor alle listings vanaf dit num-
mer dient u de NIEUWE checksum te ge-
bruiken.

2. Hoewel er nu nog minder verwisselingen
mogelijk zijn, blijven er altijd uitzonderin-
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grootte van de checksum (twee tekens). Een
nog grotere zekerheid is alleen mogelijk door
unitbreiding van het checksum-getal van 2
naar 4 karakters. En omdat dat het intoets-
gemak nu niet bepaald zou bevorderen is
voor een iets grotere onnauwkeurigheid ge-
kozen. Wel is de manier waarop de check-
sum wordt ben‘b«nd veranderd, zodat het
aantal mogelijke erwisselingen toch is gere-
duceerd.

3. De nieuwe checksum is, in tegenstelling tot
de vorige, geheel compatibel met toolkits,
zoals cassette turbo, Simon’s Basic enzo-
voorts. Dit houdt in dat u van AUTO-
functies en dergelijke gebruik kunt blijven
maken! <




A HANDLEIDING
BiJ DE LISTINGS

De grote listings van Commodore Dossier zijn voorzien van een controle-getal oftewel een checksum. Dat contrdle-getal helpt u
bij het voorkomen van fouten bij het intikken. Het werkt als volgt.

> We hebben voor een zogenaamde basic-  schijf of cassette worden gezet (het laad-  udebasic-listings kuntintoetsen. Zoalsuinde
starter gekozen. Dit houdt in, dat u, als uhet ~ programma ’weet’ of u een disk-drive of een  eersteregels vandelistingsziet, bestaaner twee
hieronder afgedrukte programma RUNt, de  cassetterecorder gebruikt). Daarna kan het ~ SYS-opdrachten die met het checksum-
computer een nieuw (machinetaal) program-  worden ingeladen en met RUN worden programma te maken hebben. De ene, SYS
ma laat maken. Dit programma kan vervol-  gestart. Nu verschijnt de boodschap ’check- 58451, dient om de checksum uit te zetten. Met
gens (door op RETURN) te drukken, op  sum ingeschakeld’ op het scherm, waarna  SYS32000zetuhem vervolgens weeraan. <

HET INTOETSEN VAN HET CHECKSUM-ROGRAMMA

10 rem *%xx checksum 1986 %xxx 570 data 246,169,000,157,000
20 rem *%% voor commodore 64 xxx 580 data 002,232,032,092,126
30 : 590 data 176,067,232,032,092
40 rem v1.0 1985 peter de zeeuw ‘ 600 data 126,176,061,032,124
50 rem v2.0 1986 roelf sluman 610 data 165,132,011,169,000
60 : 620 data 133,015,165,020,069
70 rem uitschakelen: sys 58451 630 data 021,1337,251,160,005
80 rem weer inschakelen: sys 32000 640 data 185,251,001,072,201
90 data 011,008,193,007,158 650 data 034,208,006,169,255
100 data 050,048,054,049,000 660 data 069,015,133,015,036
110 data 000,000,169,044,160 670 data 015,048,007,104,201
120 data 008,133,095,132,096 680 data 032,240,010,208,001
130 data 169,174,160,009,133 690 data 104,006,251,024,101
140 data 090,132,091,169,130 700 data 251,133,251,200,196
150 data 160,126,133,088,132 710 data 011,144,218,165,251
160 data 089,032,191,163,076 720 data 197,252,240,054,162
170 data 000,125,000,162,003 730 data 000,189,077,126,240
180 data 189,153,125,157,002 , 740 data 006,032,210,255,232
190 data 003,202,016,247,160 750 data 208,245,169,000,141
200 data 000,185,041,125,240 760 data 005,212,169,009,141
210 data 006,032,210,255,200 770 data 006,212,169,015,141
220 data 208,245,169,255,133 780 data 024,212,169,177,141
230 data 051,169,124,133,052 790 data 000,212,169,019,141
240 data 169,255,133,055,169 800 data 001,212,169,017,141
250 data 124,133,056,096,013 810 data 004,212,169,016,141
260 data 032,032,032,032,032 820 data 004,212,141,004,212
270 data 032,032,032,032,032 ' 830 data 076,157,125,076,164
280 data 042,042,042,042,032 840 data 164,070,079,085,084
290 data 067,072,069,067,075 , 850 data 032,073,078,032,082
300 data 083,085,077,032,054 860 data 069,071,069,076,013
310 data 052,032,042,042,042 870 data 000,006,252,006,252
320 data 042,013,013,086,049 880 data 006,252,006,252,189
330 data 046,048,058,032,040 890 data 000,002,240,023,056
340 data 049,057,056,053,041 900 data 233,048,144,018,201
350 data 032,080,069,084,069 910 data 010,144,008,233,007
360 data 082,032,068,069,032 920 data 144,010,201,016,176
370 data 090,069,069,085,087 930 data 007,101,252,133,252
380 data 013,086,050,046,048 940 data 144,001,056,096
390 data 058,032,040,049,057 950 printchr$(147):rs$=chr$(19)+chrs(17
400 data 056,054,041,032,082 >+ " :poke53280,0:poke53281,0
410 data 079,069,076,070,032 960 for =0 to 428
420 data 083,076,085,077,065 970 print rs$"een ogenblik®
430 data 078,013,013,067,072 980 read y:poke 646,y
440 data 069,067,075,083,085 990 z = z+y
450 data 077,032,073,078,071 , 1000 next x
460 data 069,083,067,072,065 1010 if z<> 42802 then print chr$(ib8)"
470 data 075,069,076,068,013 data error!®:stop
480 data 000,157,125,182,125 1020 restore:for x=0 to 428
490 data 032,096,165,134,122 1030 print rs$"data correct - een ogenb 1lik"
500 data 132,123,032,115,000 , 1040 read y:poKe 2049+x,y:poke646,y
510 data 170,240,243,162,255 1050 next x
520 data 134,058,144,006,032 1060 poke 53281,11:poke53280,11:poke646,0
530 data 124,165,076,225,167 1070 print chr$(147)"save "+chr$(34)+°c
540 data 032,107,169,166,122 ; hecksum v2.0"+chr$(34)", ";peek(186)
550 data 202,232,189,000,002 1080 poke 631,19:pokel98,1
560 data 240,082,201,160,208 1090 poke 45,174:poked6,9:end
T e R R e S
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HET EVA PROJECT LISTING bijpag.9

0801:
080d:
0819:
0825:
0831:
083d:
0849:
0855:
0861:
086d:
0879:
0885:
0891:
089d:
08a9:
08b5:
08cli:
08cd:

INTOETSEN MET
(beginadres:

20080a00
28432920
46545741
490ea900
2ae50800
ab537cbh65
37a538e9
29209165
37a566e5
6585£fb69
0085feal
22a5fbcH
fbc537a5
O2eb6fceb
2091£da5
£dc92040
38b01beb
dOebdceb

: ab38e900

38a537e9
3818a5fd
85fcabfc
c9c0b0d2
£918a5fb

: 85fclgab
: 0085fe90

46454c53

: a24ca09

2a2a2a2a
2a2a2aza
2a2a2a2a
2a2a2aza
20202020
20202020
20202020
20202020
20202020
20202020
2a232a20
20452e56

: 524£4a45

202a2a2a
20202020
20202020
20202020
2045454e
44412056
20534c55
2a2a2a20

: 20202020

20202020
202a2a2a
2a2a2a2a
2a2a2a2a
2a2azaza
20202843
49203139

: 52522053

20202011

: 50445241

434f4d4d

: 53534945

20ae18a2
9de 70594

: 9d8706a9

678de605
068d8606

: 84510684

a00720f0

9e283230
53544152
52450000
857cabba
0005a538
d01b38ab
00853820
91674cae
3890034c
0185£fdab
00b1£d491
63a5fceb
fce538b0
£dd002e6
£dg85fbab
25a5fbch
£fbd002e6
0838a537
8538209f
288537a5
692885fb
c97£9008
a027blfb
692885fb
£d692885
cdd4d4154
20495320
4c341e93
2a2a2aza
2a2a2aza
2a2a2aza
2a2az2a20
20202020
20202020
202a2a2a
20202020
20202020
20202020
20202020
2e412e20
43542020
2a2a2a20
20202020
20202020
202a2a2a
2050524f
414e2052
4d414e20
20202020
20202020
20202020
2a2a2a2a
2a2a2a2a
2a2a2ala
2a2aZ2aza
29204a41
38362020
4£465457
112a2020
43485420
41444£f52
52202020
19a9649d
0£f069437
639daf06
8d0e0684a
ag9658do1
79068dal
££a99220

’DATA SPEEDER’!
2049 - eindadres:

38332920
5220534f
00001820
857b4c56
cb66d021
37e90185
1019a000
18a565¢5
101918a5
6685fc69
£fbc90d4d£0
64b042a5
38e6£fbd0
fed0d4a%
fe85fchbl
37a5fceb5
fcc8c028
e9018537
Ofd4cael8
38e90085
abfe6900
dod8a5fb
91£d48810
ab£fc6900
fdab5feb69
20484546
47454b21
9al12ii8e
2a2a2a2a
2a2a2aza
2a2a2a2a
20202020
20202020
20202020
2a2a2a20
20202020
20202020
202a2a2a
20484554
36342050
20202020
20202020
20202020
20202020
2a2a2a20
47524144
4f454c46
202a2a2a
20202020
20202020
20202020
2a2a2a2a
2a2a2a2a
2a2a2a2a
11111120
4e554152
20535441
41524520
494e204f
56414e20
4520444f
2a0d1e00
bf05a920
06945£06
calle2a9
36068d5e
068d2906
0618a20e
d2£f£6020

10856)

041d
0611

041b
0a29
085b
Ob25
078%£
0b85
08a9
0df£9
Qebf
0£5b
1124
1231

11£3
10af
0£f51
Ocld
099f
Ob3d
0dof
1191
0£f51
Odad
Oed5b
0997
0635
086b
0441
0444
0459
0401
0381
038d
0411
03a5
03b1
03£9
0507
0545
05ef
0465
03£9
0305
0389
067d
067f
0591
0374
034d
0359
0441
0461
046d
03cf

Ob3d:
Ob49:
Ob55:
Obbl:
Obbd:
0b79:
0b85:
Ob91:
0b9d:
Oba9:
Obb5:
Obcl:
Obcd:
0bd9:
Obe5:
Obfl:
Obfd:
0c09:
Ocl5:
Oc21:
Oc2d:
0c39:
0Ocd45:
OcH1:
Ocbd:
0c69:
0c?5;
Oc81:
Oc84d:
0c99:
Ocab:
Ocbl:
Ocbd:
Occ9:
Ocd5b:
Ocel:
Oced:
Ocf9:
0do5:
odil:
odid:
0d29:
0d35:
0d41:
0d4d:
0d459:
0d65:;
0d71:
od7d:
0d89:
0495
Odal:
Odad:
0db9:
0dcH:
0ddli:
0ddd:
0de9:
0dfhH:
CeOl:
OeOd:
Oel9:
Oe25:
Oe31:
Oe3d:
Oe49:
Oeb55;
Oeb!:
Oebd:

9f0fdcae
£f09e0aaa
85fci8a2
20d2ffdc
ddObe £0b
480cH5741
52204249
4745424c
c5d4d320
20cS%ce3a
c1d320cf
1dididid
44494745
45473£00
cbceclce
c1d220d7
c5cec3£00
c5c3ddct
20202020
c1d23a00
cdcdclice
2020dach
ce3£00d40
d2cfc2cc
Oadc2d22
20b4ffas
ff20d2ff¢
410d4a201
c90dd006
Oeab37cH
elfffol0
290120c3
fbd0Oeeb7
0c990002
20ae 18a9
f£20b7£ff
65c90d4f£0
c929d4004
e666a566
c5£d90cd
ffe665d40
08d0e9a5
6bc9294d0
85fbat67b
fb20bdff
ffdccOff
16a000ca
caca8bfb
£f£a200a0
20d2ffdc
408db80d
b50d49005
25018501
eeb40dd0
03eeb80d
04050185
3885feab
02186038
1ba53cf0
853d2005
6020e4ff
¢90dd0e9
990002c8
ab3ceb3d
d004a301
78a93585
00fecad0
00£e 9500
e90185fb

184820e9
bd670b85
0d4a00a20
381e9b0b
010c150c
5320494b
43204241
4556454e
cbc9cech
00202020
40210404
1ddb4dide
2054454b
2020cbch
c9cb2e2e
cBceebeb
20d45¢c9d4
d2d4920d6
20dacfchH
dd4cfc5d4
c4cf20c9
cbcbd220
d2c9cedd
cBcbed2il
ab7bc908
6£85b920
c90ddofe6
20c6f£20
20ciiddc
63a538e5
20b7£££0
ff4c2bl2
2c532ca8
c8callOfb
0320420b
£0034c15
2920d2f¢
a%01856b
c5£e 9045
20aelc4dc
02e666a5
65c5£db0
e4a90185
caf015a2
a%01a67b
a6 fbd005
cabd0002
a001a901
02a5£fb20
c0f£fag%00
a%008db4
a9d88dbb
a000bg00
03eeb504d
adb80dc?9
015860a5
fec924040
60a90320
11290520
1c20elff
c911f0la
a000blifb
c010d0£2
b00c853d
85342005
01a2£f£fb0
£8a93785
cadOf8f0
a5£fce900

0a68c900
fbbd680b
f0££a992
9b0baeOb
250c380c
20444141
53494320
2120d4cft
ceclcled
20202040
1dididid
20485549
53542057
ce20cfc?
2e00cecl
20d2c5c7
20c4c9d2
clce3a00
cb20cecl
d320c3cft
ce 330020
d7cb5d4ch
c5d22d4d40
00a20fal
d01685ba
96f££20ab
4cabff20
ed4fff0fb
9a0c20be
64b00a20
da20ccff
20e1£££0
a203bdcO
98204104
a20120c9
0da000bi
ebbbabéb
e6654002
d006a565
2d1320d2
66c5fe90
e3e66bab
6bdce 20c
00a002a5
a00320ba
68684c23
c92cd00s
a20120ba
bdf £a%0d
8db70da%
0da9d08d
0d78a8%fb
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10
20
30

fe

sp)>3f
300
310 hi=jnt(h2/256):h=hi:gosub280:te$=he$:h=h2—256*hi:gosub280:he$=te$fhe$(sh/sp>

gosubsso:prlnt'beg1nadres'5:1nputbe$:print‘eindadres "s;:inputeis$<sh/sp>72
gosub 400:gosub330:if be<>204°2 or peek(44)<¢>8 then 80<(sh/spac
print "heeft u de drie ’pokes’ (zie artikel) ingevoerd? (j/n)"<{sh/sp>44
get a$:ifa%¢>"j"andas$<>"n"then 40¢{sh/sp>24
if as="3j" then 80<{sh/splac
print:print “"toets de drie pokes eerst in (zie artikel).<{sh/sp>a8
print “laad daarna opnieuw de data speeder in.":end<{sh/spdec
si=be:s2=ei+l:ifs2¢(=s1 then print”?2?":end<sh/sp>44
rs=be:kl=1:2z2=679¢{sh/spref
ck=rs-int(rs/256)*256:h2=rs:gosub310:printchr$(5)“* $"he$” ";3;<(sh/splef
printchr$(155);<{sh/sp>59
gosub 470:foraa=1toz4step2:hh$=mid$(aa$,aa,1):h1$=mid$(aa$,aa+l,1)<sh/sp)c3
hes$=hhs$+hl$:gosub 220:poke zz,he:ck=ck+he*2:zz=zz+1:nextaa:he$=“‘(sh/sp)9e
erxx=0t03:he$=he$+mid$(aat,25+xx,1):next:gcsub260:gosub450(sh/sp)f2
ifck<¢>he and kl=1 thenprintchr&(13)'error!':goto90<sh/sp>d6

160 if ck<>he then 90{(sh/sp>46

forx=0toil:pokers+x,peek(679+x):next:be=be+12:ifbe(eithen90<sh/sp>76
print:print:printchr$(5)"klaar met invoeren!"<{sh/sp>44

print ° k%% saven van mc-programma x%x"<{sh/spree
ac=65496:g0sub890<{sh/sp>8a

end{sh/sp>24

220 if len(he$)<>2 then he=0:return<sh/sp>62

he=16*(asc(left$(he$,1))948+(1eft$(he$,1)>chr$(57))*7)(sh/sp>3f
he=he+asc(right$(he$,1))—48+(right$(he$,1))cbr$(57))*7:return(sh/sp)2e
return{sh/sp>82

260 te$=he$:he$=1eft$(he$,2):gosub220:te=he*256:he$=right$(te$,2)(sh/sp)ad

gosubZZO:he=te+he:return(sh/sp>96

280 if h>255 then he$="?2":return{(sh/sp>32

hh=int(h/l6):h1=hand15:he$=chr$((hh+48)-(hh)9)*7)+chr$((h1+48)-(h1)9)*7)<sh/

return{sh/sp>e8

320 returnd{sh/sp>10 .
330 poke 53280,11:poke53281,11:printchrS(I47)chr$(5);(shlsp)f1

340 print” kKK EKKKAKKIKAKKK KKK KKK KA XXXk A kXXX k%" {sh/sp>ce

350 print” %k K K K K data speeder 64 *%kxxk%x"{sh/sp>ce

360 print” xkk%% mc invoer systeem Xxxxx"<{(sh/sp)de

370 print” % % % % x%xx"<{sh/sp>0e

380 print”® %x%x* roelf sluman 1986 xxx"d{(sh/splee

390 print" KKK KKKKKKKR KKK KXKK*kXk%xx" :print:returnd{sh/sp>16

400 hé$=be$:gosub 410:be=h:h$=eis:gosub410:ei=h:return(sh/sp)62

410 if left$(hs,1)="8" then 430<¢sh/sp>be

420 h=val(h$):return{sh/sp»>86

430 h=0:h$=right$(hs,(1en(h$)-1)):forx=1tolen(h$)<sh/sp>c1 ‘
440 hl=asc(mid$(h$,x,1)+chr$(0))—48:h1=h1+(h1>9)*7:h=h*16+h1:next:return(sh/s
p>6a

450 if ck<¢65535 then return{sh/sp>38

460 tt=int(ck/65536) :ck=ck-tt%x65536:return{sh/spre2

470 te=0:aa$=""<(sh/sp>fe ‘

480 print chr$(166);chrs(157);<sh/sp>6l

490 geta$:ifa$=""thend430<sh/sp>8a '

500 iflenCbk$)<>28 then 520<{sh/sp>20

510 if a$=chr$(133)andte=0then te=28:aa$=bk$:gosub870:goto480<sh/sp>18

520 i fas=chrs(19)thenkl=0:ta$="s":goto700:ren save<{sh/sp>bd
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530 ifa$=chrs$(12)thenkl=0:ta$="1":goto0740:ren load(sh/sp>92

540 ifa$=chré$(14)thenkl=0:goto780:rem newad<{sh/sp>8a

550 ifa$=chrs$(2) thenkl=0:goto800:rem bekijk<{sh/spdab

560 ifas${>chrs(20)then610<(sh/sp>b2

570 ifte=0then490<{sh/sp)2a

580 if fl=1 then 600<sh/sp>f0

590 if(te=8orte= lsorte 24)thenfl=1:printchr$(20)chr$(20); :te=te-1: goto490<{sh/s
p>ba

600 aas=lefts(aas,(lenCaas)-1)):printchr$(20);:te=te~1:f1=0:g0t0490<¢sh/sp>da
610 ifas=chrs(13)andte=28thenprint® ";:bk$=aa$:return{sh/spd6a

620 renm ifas=chr$(32)andte>0andte{28thenprint a$;:te=te+l:goto 50015¢sh/sp>87
630 ifas$<{chrs$(48)orasdchr$(70)thend90<(sh/sp>fa

640 ifas$dchrs(57)andas{chrs(65)then490<{sh/sp>ba

650 if ted>27thend490<{sh/sp>la

660 te=te+1<(sh/sp>f9

670 ifte=Othenaas=aas$+as$:printa$;:gotod80<{sh/sp»38

680 ifte/8<>int(te/8)thenaas=aas+as$:printas;:gotod80<{sh/sp)38

690 aa$=aas$+as:printas;chr$(32);:f1=0::90t0480<¢(sh/sp>98

700 printchr$(5):print”"saven? (j/n)":pokel98,0¢(sh/sp>a0

710 getas:ifas(>"j"andas<>"n"then710<(sh/sp>86

720 ifas$="n"thenck=65535:return{sh/sp>de

730 ac=65496:gosub890:end<sh/sp>lc

740 printchr$(5):print”laden? (j/n)":poke198,0<¢{sh/sp>al

750 getas:ifas$<>"j"andas<>"n"then750<(sh/sp>8e

760 ifa$="n"then720<{(sh/sp>08

770 ac=65493:gosub890:be=51:90t090<{sh/sp>06

780 print:print"%«%x nieuw adres"<{sh/sp)4c

790 print“vanaf welk adres wilt u invoeren";:inputh$:gosub410:be=h:goto90¢sh/s
p>96

800 print:for gg=sl to s2 step 12:h2=qg:gosub310:print“"$*hes": ";<sh/spraf
810 ck=qq-int(qqg/256)%256:forx1=0tolistepd:print” ";:forx2= OtoB(sh/sp)Zb

820 h=peek(qq+x1+x2):gosub280:printhe$; :ck=ck+h*2:next:next:print" ";:h2=ck{sh/s
p>a’

830 gosub310:printhe${sh/sp>f6

840 as="":getas$:ifas$="" then 840<¢(sh/sp>90

850 ifa$=" "thennext:returnd{(sh/spde2

860 gg=s2+l:next:returndish/sp’2a

870 forbk=1tol7step8:printmids$(aas$,bk,8)" “i:next:printright$(aa$,4);<{(sh/sp>5d
880 returndsh/sp>74

890 print:print (d)isk of (classette?”:pokel98,0¢{sh/sp)a0

900 getas$:ifas<>"d"anda%<>"c"then900<sh/spd2c

910 ifa$="d"thendv=8:9oto0930<{(sh/spde?2

920 dv=1<(sh/sp>bd

930 print:print"programmanaam”;:inputfis<{sh/sp>f6 -

940 for x=1tolen(fi$):poke 678+x,asc(mid$(fi$,x,1)):nextl{sh/sp>72

950 ar=780:xr=781:yr=782<¢sh/spde

960 poke ar,!:pokexr,dv:pokeyr,l:sys 65466:rem setlfs<sh/sp>1f

970 poke ar,len(fis$):pokexr,167:pokeyr,2:sys 65469:rem setnam<sh/sp>17

980 iftas$="1"thenpokear,0:gotol010<{sh/spdaa

990 poke 251,s1-int(s1/256)%256:poke252,int(s1/256)<¢sh/sp>a9

1000 poke yr,int(s2/256):poKexr,s2-int(s2/256)%256: pokear,251<{sh/sp>c3

1010 sys ac{sh/sp>cH

1020 if st=0Oorst=64thenreturni{sh/sp>bc

1030 ifdv=8 thenopenl!,8,15:input#!,a,b$,c,d:closel:ifa=0thenreturn{sh/sp>9c
1040 if dv=1then return{sh/sp>do

1050 print a,b%$,c,d:print"file error! opnieuw?"{(sh/sp>94

1060 getas:i1fas$=""thenl060<{sh/3p>14

1070 1fa%="3"then890<{sh/sp’9a

1080 returndsh/sp>06

1090 goto 890<sh/sp>2a
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07e0
08e6
0c04
Obec
Ob8e
Odaa
Obfé
0c82
0da4
09bc
0b40
0810
0916
O6ce
Odlc
0b58
0c70
Oaz2e
0c34
Oe 26
Odaa
Ofee
0b94
Ob5a
Obda
Ocld
Obac
Oe 94
08ed
0ab0
Ocac
0df4
0444
119a
Oazle
Oe 2e
0c30
Obbe
OedoO
0b90
Occe
Oaba,
091le
0b30
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cde0: a2faa004 20becfaZ eca00620 0d62 cefd: 041920b7 cl3eb6ffa2 0086fb86 Od7e
cdec: becfabc3 2910£f00e a20cal05 Obea cf00: fc86fd60 a9fff044 a6fbbdba 10e6
cdf8: 20becfa2 daa00620 becfabc3 OecO cf0c: cf8d00d4 bd5Sbcf8d 01d4bd88 0d8s
ce04: 2920f007 a2f4a005 20becfab Ob%e cf18: c£8d07d4 bd89cf8d 08d4a5fd Oecé
celO: c32940f0 07eb64leb ca20eecf Odbe cf24: c906b004 e6fdd020 a%0085fd 0d26
celc: abbdc9i4 90083900 84204084 0b30 c£30: a5fcd00c e8e8e032 d010a90! 0el2
ce28: 21d020ee cfdc92cb 5350454c Ob7e cf3c: 85fcd00a cacaeQ00 d004a900 Ocd4
ce34: 45522031 20484545 46542047 Obea cf48: 85fc86fb 4c3leaad9 408d12d4 0dd2
ced0: 45574f4e 4ed54e21 a9f08d15 092c cf54: a9%9418d12 d460c62d 0000c62d 099%a
cedc: d085ff20 f6cea200 bd3504dd 0Odab cf60: 342b7e26 00007e26 4b227e24 O5cc
ce58: 4a304d00c e8e004d0 £3a93f8d Ocb4 cf6c: 4b228dle d61c0000 d6lc8dle 07ba
ce64: 37ced00e 90072931 8d37ced( 0ObdO cf78: 4b22e316 b1198dle d61cbl19 0936
ce70: 05a9328d 37cea2l8 bd2fce29 0a8e cf84: e3160000 00000000 0000720b 0370
ce7c: 3f9d6f05 cadOf5a2 00bd7ccb5 0d7a cf90: 0000720b cd0a9£f09 00009f09 05d8
ce88: dd3504d0 08e8e004 dOf34ca2 0dbe cf9c: 93089f09 9308a307 35070000 0624
ce94: ceb00Oba2 04bd3404 9d7bcbca Oc2a cfa8: 3507a307 9308b905 6c06a307 075e
ceal: d0f7a200 bd7cc5dd 4a04d4008 0474 cfbd: 35076c06 b2050000 0000865c 0550
ceac: e8e004d0 f34cclce b00ba204 Oed2 cfcO: 845da204 bdd2cfa8 bddecf9l 0fcO
ceb8: bd49049d 7bcb5cadl £7a591c9 0Ofab cfce: Bccad0f4 4ceecf00 01282914 0Ob90
cecd: dfdOfadc 17c48558 ab4e4901 0c98 cfd8: leleldad 10405deC c74ceacf 0Ocbb6
ced0: aabdfdce aaa004bd 3404c9239 Odac cfed: adl0d05d e2c78d10 d060204f 0c82
cedc: f006fe34 O44cedce a9309d34 0Oc96 cff0: cfa208a5 49f0fcad 008549ca Oel8
cee8: 04ca88d0 eac658d0 dbd4ccOcc 104a cffc: d0f56000 00000000 00000000 0546
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remx printer-aktie editor *<{(sh/sp>7a

remx rene en wijo 1986 x<(sh/sp>2e
poke53280,14:poke53281,14:printchr$(147)chr$(31)(sb/sp>e7
dimte%(240):gosubl1<{sh/sp>27

print®edit of load?"<(sh/sp>28

getas<sh/sp>ba

ifa$="1"thenu=2:90to67<¢sh/sp>b?

ifa$="e"then23<¢sh/sp>53

goto6{sh/spl6c

10 :<{sh/sp’de

11 scherm(1)=40:schern(2)=15:scherm(3)=24:dink(16),ks$(16)<{sh/sp>b9
12 KCO)=224:K(1)=96:K(2)=127:k(3)=255:k(4)=108:k(5)=123<sh/sp>%b

13 K(6)=124:K(7)=126:K(8>=236:k(9)=251:k(103=252:K(11)=254:k(12)=97<sh/s5p>79
14 k(13)=225:Kk(14)=98:k(15)=226<sh/sp>62

15 r$=chr$(18)<{sh/sp>4d

16 KS(0)=r$+chr$(32):k$(1)=chr$(32):k8(2)=chr$(191):k$(3)=r$+chrs(1913<sh/sp>d7
17 K&(4)=chr$(172):k$(5)=chr$(187):k$(6)=chr$(188):k$(7)=chr$(190)<sh/sp>55
18 K$(8)=r$+chrs(172):K$(9)=r$+chr$(187):k$(10)=rs+chrs(1883)<sh/spiel
19 K$(11)=r$+chrs(190):k$(12)=chrs(161):k$(13)=r$+chrs(161)<sh/spocb
20 k$(14)=chr$(162):k$(15)=r$+chr$(162)<sh/sp>cd

21 returndsh/sp>b8

22 :{sh/sp)6b

23 print”"formaat 1,2 of 3?"<(sh/splac

24 inputud{sh/sp>bf

25 ifuloru>3then23{sh/sp>fb

26 m=240/scherm(u):n=scherm(u)<{sh/sp>1b

27 printchrs$(147)<{sh/sp>0f

28 :<{sh/sp>72

29 rem: schermprint x<{sh/sp>b2

30 fort=1tom{sh/sp>cod

31 fortt=1ton:printchr$(18)chr$(160);:nexttt(sh/sp)a4

32 onugoto34,33,33¢{sh/sp>1l

33 printdsh/sp>db

34 nextt{sh/sp>el

35 :<{sh/sp?80

36 rem xhoofdloop x<sh/sp’>be

37 lokatie=1064:Kar=0<sh/sp>d4

38 pokelokatie+54272,0<sh/sple8

39 p=peek(197)<{sh/sp>43

40 pokelokatie,k(kar)<{sh/sp>89 ‘

41 ifp=40thenkar=kar+1:wait197,64:ifkar=16thenkar=0(sh/sp)74

42 ifp=43thenkar=kar—1:wait197,64:ifkar=-1thenkar=15(sh/sp)9f

43 ifp=44thenmemo=lok:lok=10k+1:goto49(sh/sp>25

W~ Un W
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44 ifp=47thenmemo=lok:lok=1ok-1:goto49¢{sh/sp>45

45 ifp=Othenmemo=lok:1lok=10k-40:g0t049<{sh/sp>55

46 ifp=2thenmemo=lok:lok=10ok+40:g0t049<{sh/sp>15

47 ifp=57thengoto56<{sh/sp>8c

48 goto39<sh/spl43

49 p=peek(lok)<(sh/sp>%b

50 ifp=32thenlok=memo:goto39<(sh/spre3

51 pokememo+54272,6<sh/splee

52 fort=0tol5:ifpeek(lok)=k(t)thenkar=t<{sh/sp>d8

53 nextd{sh/spdec

54 goto38<{sh/sp>72

55 :<{sh/sp>a8

56 print“save of print?°<{sh/sp>30

57 getas:ifas="s"thenu=1:gosub86b:gotob6<{sh/sp>36

58 ifas="p~"thengosub86:goto77<{sh/sp>b?9

59 gotob7<{sh/sp>9d

60 gosub93<{sh/sp>b%

61 print®edit, load of print®"<sh/sp’>6a

62 getas$:ifas="p "thengoto77&{sh/spral

63 ifas$="e"thengosub93:goto37<{(sh/splal

64 ifas="1"thenu=2:goto67<{(sh/sp>b7

65 goto62<{sh/sp’ca

66 input®naam”"3a$:openl!,8,1,as:print#l,m:print#l,n:gotob68:rem voor tape gebruik
: openl,1,1,a8{sh/sp>3e

67 input®"naam”";a$:openl,8,0,a$:input#i,m:input#l,n :rem voor tape gebruik: open
1,1,1,38<(sh/sp>3e

68 fort=0tom-1<{sh/sp?%b

69 fortt=lton{sh/sp>6a

70 onugoto71,72<{sh/sp>28

71 print#l,te%(txn+tt):goto73<(sh/splab

72 input#l,te%(txn+tt)<sh/sp>dl

73 next:next<{sh/spr>46

74 closel:goto60<sh/sp>20

75 :{sh/sp>d0

76 remxprintx{sh/sp>72

77 input”positie (01-64)";a$<{sh/sp>b2

78 a=val(left$(as$,1))+48:aa=val(right$(as$,1))+48{(sh/sp>40
79 open2,4:cmd2{sh/sp>34

80 fort=0tom-1<(sh/sp>9%b

81 fortt=1ton<{sh/sp>6a

82 print#2,chrs$(16)chrs(alchr$(aalks(te%(txn+tt)Ichrs$(146);<sh/sp>55
83 next:print#2,:next{(sh/sp>f6

84 close2:90to060<(sh/sp>b0

85 :{sh/sp)ed

86 print"even geduld"{(sh/sp>22

87 fort=0Otom-1<sh/sp>9%b

88 fortt=1ton{sh/splea

89 p=peek(1063+t%x40+tt)<{sh/sp>fl

90 foru=0tol5:ifp=k(udthente%(txn+tt)=udlsh/sp>fd

91 nextu:nexttt:nextt:returni{sh/sp>82

92 remx file naar scherm x<{(sh/sp>d4

93 printchr$(147)<{sh/sp>0f

94 fort=0tom-1<{sh/sp>%b 96 pokel063+tx40+tt,k(te%(txn+tt))<(sh/sp>cb
95 fortt=l1tond{sh/spd>6a ; 97 next:print:next:print:return{sh/sp>d6

| PRINTER-AKTIE (VIC 20)

O remx veranderingen voor de vic-versie van printer-aktie x
3 poke36879,27:printchrs$(147)chrs(31)

8 ifa$="e"thenu=2:goto26

37 lokatie=7702:kar=0

38 pokelokatie+30720,0

41 ifp=5thenkar=Kar+l:waitl197,64:ifkar=16thenkar=0

42 ifp=6lthenkar=Kar-1:waitl197,64:ifKar=-1thenkar=15

43 ifp=37thenmemo=lok:lok=1ok+1:g0t049

44 ifp=29thenmemo=1lok:lok=1o0k-1:g0to049

45 ifp=7thenmemo=lok:lok=10k-22:g0to49

46 ifp=23thenmemo=lok:lok=10k+22:90t049

47 ifp=8thengotob56

51 pokememo+30720,6

89 p=peek(7701+tx22+tt)

96 poke7701+t*22+tt,k(te%(txn+tt))::poke7701+t%x22+tt+30720,6

= .
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RUCTIES OP COMMANDO

0828 JSR $£0073 ;charget haal volgend karakter op 08F8 LDA $65

082B LDX #8300 ;index = 0 : OBFA CMP #8$C8

082D CMP $09B8,X ikijk of eerste letter overeen komt 08FC BCS 30949

0830 BEQ $0843 i ja controleer de rest van het woord OBFE STA $09C8

0832 INX inee zoek het volgende nul byte 0001 LDA $09CA ;als x groter is dan 319 ook
0833 LDY $09B8,X 0904 BEQ $0913 igeen plot instruktie uitvoeren
0836 BNE $0832 0906 CMP #$01

0838 INX izet wijzer op begin volgende woord 0908 BNE $0949

0839 CPX #30E ; laatste woord gehad ? 090A LDA $09C9

083B BCC $082D inee vergelijk volgend' woord 090D CMP #%40

083D JSR $0079 ;geen nieuwe instruktie haal oud karakter 090F BCS $0949

0840 JMP $A7E7 ien spring terug naar de interpreter lus 0911 NOP jteken een pixel

0843 LDY #8$00 ;index = O 0912 NOP

0845 INX jvolgende letter in het woord 0013 LDA %$00C8 ;deel y door 8

0846 INY ' 0916 LSR

0847 LDA $09B8,X ibij het bereiken van de laatste letter 0917 LSR

084A BEQ $0853 jeigen instruktie uitvoeren 0918 LSR

084C CMP (87A),Y ianders de volgende letters 0919 ASL ;jvermenigvuldig y met 2

084E BEQ %0845 ; op overeenkomst testen 091A TAX

0850 JMP $083D ;ongelijk terug naar de interpreter lus 091B LDA $0978,X ;sla het minst significante byte
0853 TYA jeigen instruktie gevonden 091E STA $FB ;0p van het huidige regel adres
0854 CLC iherstel de basic pointer van de 0920 LDA $0979,X ;het meest significante

0855 ADC $7A i charget routine 0923 STA $FC ;byte ook

0857 STA $7A 0925 CLC jtel hier x min 3 bits bij op
0859 BCC $085D 0926 LDA $09C9

085B INC 3$7B 0929 AND #$F8

085D CPX #$03 ;index van HIRes instruktie ? 092B ADC S$FB

085F BNE $0864 092D STA $FB

0861 JMP $0876 ;ja uitvoeren 092F LDA $09CA

0864 CPX #%08 ;index van CHARacter instruktie ? 0932 ADC $FC

0866 BNE $086B 0934 STA $FC

0868 JMP $08C1 ;Ja uitvoeren 0936 LDA $09C9 i bepaal de laagste drie bits van x
086B CPX #3$0D i index van plot instruktie ? 0939 AND #8$07

086D BNE $083D jnee terug naar interpreter lus 093B TAX

086F JMP $08D8 ;Ja uitvoeren 093C LDA $09C8 jen van y

0872 NOP 093F AND #3$07

0873 NOP 0941 TAY

0874 NOP ;HIRes instruktie 0942 LDA $09B0,X ;haal het juiste bitpatroon op
0875 NOP 0945 ORA ($FB>,Y ;en zet de pixel aan

0876 LDA $DO11 ;zet de Bit Map Mode 0057 STA (3FB),Y

0879 ORA #3%20 0040 JMP S$A7AE ispring naar begin interpreter lus
087B STA $D011 094C NOP

087E LDA $D018 iCB13 =1 van vic 094D NOP

0881 ORA #%08 Q94E NOP ;jinitialisatie routine

0883 STA $D018 094F NOP ;starten met: SYS 2384

0886 LDA #%3F ;zet het geheugen van $2000 tot 0950 LDA #83F ; laat het basic geheugen aop
0888 STA S$FC ; $3F40 (dit zijn de 8000 bytes van 0952 STA $2C ; 83F40 beginnen

088A LDA #300 ;het hires scherm) op O 0954 STA $2FE

088C STA $FB 0956 LDA #%41

OBBE LDY #%40 0058 STA $2B

0890 DEY ; volgende byte 095A LDA #%$43

0891 STA (8FB),Y 095C STA $2D

0803 CPY #$00 095E LDA #3%00 ;set nul bytes voor markeren van basic
0895 BNE $0890 0960 STA $3F40 } programma

0897 DEC $FC i volgende pagina 0063 STA $3F41

0899 LDX 8$FC 0966 STA $3F42

OB9B CPX #$1F 0060 LDA #$28 ; laat de basic token evaluation
089D BNE $0890 096B STA $0308 ;jpeinter naar $0828 wijzen

08OF LDA #807 = ;zet in het geheugen van $0400 tot $O7E8 O96E LDA #808

0841 STA SFEC ; (dit zijn de 1000 bytes van het scherm 0970 STA $0309

08A3 LDA #800 i geheugen) op #832 (achtergrond=kleur 2, 0973 RTS

08A5 STA $FB ; voorgrond=kleur 3>

08A7 LDY #8$ES8 0978 00 20 40 21 80 22 CO 23 ;regel adressen van het hires
08AS9 LDA #832 0980 00 25 40 26 80 27 CO 28 scherm
0BAB DEY ;volgende byte 0088 00 2A 40 2B 80 2C CO 2D

08AC STA ($FB),Y 0990 00 2F 40 30 80 31 CO 32

OBAE CPY #800 0998 00 34 40 35 80 36 CO 37

08B0 BNE $08AB 09A0 00 39 40 3A 80 3B CO 3C

08B2 DEC SFC ;volgende pagina 09A8 00 3E 00 00 00 00 00 00

08B4 LDX $FC 09BO 80 40 20 10 08 04 02 01 ;8 bit patronen van pixels
08B6 CPX #$03 0OB8 48 49 52 00 43 48 41 52 ;'HIR’,0,'CHAR'
08B8 BNE $08AB 09CO 00 50 4C 4F 54 00 00 00 ;0,'PLOT',0,0,0
08BA JMP SATAE ;spring naar begin van de interpreter lus

08BD NOP

O8BE NOP

08BF NOP i CHARacter instruktie

08CO NOP

08C1 LDA $DO11 ;Bit Map Mode = O

08C4 AND #$DF
08C6 STA $DO11

08C9 LDA #8$15 ;set video adressen

08CB STA $D0O18

O8CE LDA #3%93 jwis het scherm

08D0 JSR S$FFD2

08D3 JMP S$SA7AE ;spring naar begin interpreter lus
08D6 NOP

08D7 XNOP

08D8 NOP

08D9 NOP ; PLOT instruktie

08DA NOP

08DB JSR $ADSA ;haal de waarde van x op
08DE JSR $B1BF ;vertaal dit naar integer
0B8E1l LDA $65 ;en sla het op

08E3 STA $09C9
08E6 LDA $64
08E8 STA $09CA

O8EB JSR S$AEFD ;controleer voor komma

O8EE JSR $ADBA ;haal de waarde van y op

08F1 JSR $B1BF ;vertaal dit naar integer

08F4 LDA $64 ;jals y groter is dan 199

08F6 BNE 20049 ;geen plot insrtuktie uitvoeren

COMMODORE DOSSIER 49




COMMODORE

Abonnees van Commodore Dossier Aktief kunnen in deze ru-
briek kosteloos een advertentie plaatsen. De service is uit-
sluitend bedoeld voor particulieren. Puur commerciéle adver-
tenties en aanbiedingen van illegale programmatuur worden
geweigerd. De redactie is niet verantwoordelijk voor fouten

als gevolg van onduidelig’ke op
hoogste 7 regels van 2

IK ZOEK HARDWARE

@ Softw. en progr. voor C-16. Tevens
een printer hiervoor. F. Langius, Flanorpad
2-A, 2333AN Leiden. Tel. (na 19 uur)
071-172146.

@ Goede printer voor C-64. R. Walbeek.
Tel. (alleen weekends) 04132-64900.

@ Taiwanse cass.rec. (alecto-commander-
0.i.d.) voor C-64. Defect geen hezw. Tel.
(na 19 uur) 08885-1659.

@ Voor CBM-64 een diskdrive, een
tweeslot en een Simon’s basic cart. Tel.
071-142978.

@ CBM 1541 + handl. Prijsopg. aan M
de Maesschalck. Tel. 02226-313.

@ Een modem en/of een diskdr. voor
CBM-64. Tevens ser. progr. te ruil gevr.
Gezocht: Programmer’s Reference Guide.
Tel. gna 16 uur) 040-425146.

® 1541 diskdr + mon. voor C-64. P. de
Zeeuw te Maassluis. Tel. 01899-17364.

@ Printer Star DCS Gemini-10. Prijsopg.
+ leeftijd aan M. Ermers, F Erensstr. 29,
6074EB Melick. Tel. 04752-2864.

@ Diskdrive de SPD1001 i.v.m. vithr. H.
de Rooy, M Enzersdorflaan 17, 2661KN
Bergschenhoek. Tel. (na 18 uur)
01892-14712.

@ Commodore 64 met datarecorder en
joystick. Tel. 03404-55990.

@ Kleurenmonitor voor C-64. (met kabel).
Prijs ongev. f 400,-. R. Franken te Rijp-
wetering. Tel. 01712-2396.

@ CBM 1541 diskdrive. Aanb. en prij-
sopg. naar E. Rothuis, Oude Amhemse-
weg 111, 3702BC Zeist. Tel.
03404-20790.

@ C-64. Aanb. en prijsopg. naar A.C. vd
Kraats, Pietershergseweg 18-, 68628V
Oosterbeek. Tel. 085-336221.

@ Goede/goedkope printer, diskdrive,
Vic-20 geheugenuitbr. Prijsopg. aan LH.A.
Mans, Saturnusstr. 10, 1431XM
Aaismeer. Tel. (na 16 uur) 02977-24055.

@ Printer MPG 801 of 803. Aanb. en
prijsopg. naar Mark Bol Raap, PC Hooftstr.
2, 3221TS Hellevoetsiuis. Tel.
01883-14598.

@ Commodore SX-64. Aanb. en prijsopg.
naar R. Van Heusden te Antwerpen. Tel.
03-2357712.

@ Voor CBM-64: Diskdrive 1541, Max. 6
mnd. oud. Aanb. en prijsopg. naar R. Va-
nassche, Vilvoordelaan 101, B-1830 Ma-
chelen (Belgie). Tel. 02-2516229.

® Commodore 64 + datarecorder. Event.
Joysticks. Tel. 01659-2943.

ave. Een advertentie mag ten
aanslagen lang zijn.

1K ZOEK SOFTWARE

@ Student economische wetensch. en
recht vraagt fin., econ. en tekstverw.
progr. op floppy. B Hardobel. Willem Pij-
perstraat 72, 1817 KK Alkmaar. tel
072-112156.

@ Voor Commodore 16. H.M. Eversen
Lombardijestr.10 1966 RD Heemskerk
Tel. 02510 - 44381.

® CBM-64: C-Compiler, tegen betaling of
ruil. A.Staelen, Eendrachtstraat 36, 8400
Oostende,Belgie.

@ Danger Mouse 2. G.Aben, Albardaweg
12,
Wageningen. Tel. 08370-10187.

@ CBM 1520 Plotier. evl. tegen ver-
goeding

ook software te ruil (CBM 64).
N.Witteveen, Lammerstraat 11, 8921 P$
Leeuwarden.

@ Software voor communicatie tussen
Commodore +RS 232 C en TRS 80 mo-
del 100 + informatie. onkosten redelijk
vergoed. A.E. Strijker, Th.Feenstraweg
34, 8917 DA Leeuwarden.
Tel.058-153313.

@ Educatieve programma’s voor kinderen,
ruilen tegen andere software. R.Denekamp
P.Janssoonstr.13,1785 LN Den Hel-
der.Tel. 02230-37861 (na 18.00 uur).

© Beginner zoekt software veor C-64.
K.Engels, Wingerd 546, 2742 SK Wad-
dinxveen

@ C-64 programma’s om voetbaluitsl. +
comp. stand te be(ver)werken (op cass.)
+ idem voor Tour de France.evi. fegen
vergoeding. J.G.van Dijk, Gelderseplein

99, 6834 CC Arnhem. Tel.085-217842.

® Genealogie-programma’s L.b.v.
€64/C128, tevens goed compileerprogr.
Tot wederdienst bereid. H.Gerlach,
R.Reyntjesstr.35, 1785 EL Den Helder.
1e1.02230-34848.

@ Vic-20 software, spel en utility
max.16K. Tel.040-504366.

@ Spreadsheet voor CBM-64.Liefst op ta-
pe, anders copie op disk tegen redelijke
vergoeding. M.de Vreede, Lepelaarsingel
496, Viaardingen.

@ Allerlei software zoals spelletjes en in-
formatieve programma’s tegen kieine ver-
goeding. F.Zegers, Louis Armstrongkade.

132, 2551 WV Den Haag.

® C-64 programma voor verwerking
wedstrijduitslagen en standen van wieler-
club. C.Schoon, Tyrasstr.5, 1624 CG
Hoorn. Tel.02290-15567.

@ C-16 software op list (liefst spel) te-
gen betaling. J.C.Kuyer, Spinet 3, 3766
ZA Soest. Tel.02155-20102.

@ Zoveel mogelijk programma’s voor be-

ginner. Liefst graf.adventure of flightsimu-
lators. M. Lanting, Tel.05454-73075.

@ Software C-16 en C-64 (op tape).
R.Heemskerk, Gladiolenlaan 23, 1945 KV
Beverwijk.

@ Spelletjes voor CBM-64 (cass. disk.).
J.Welles, H.v.Viandenstr.13, 8061 CV
Hasselt. Tel.05209-1568.

@ Turbo/snelioad (Commodore Vic 20) te-
gen vergoeding. B.P. Rood, Timmerwerf
68,

1601 LZ Enkhuizen. Tel.02280-18398.
(tussen 18.00 en 19.00 uur)

@® Ik zoek tekstverwerkers voor MPS
801,
Tel.05275-2876.

@ Wie kan mij helpen bij Nevada-Cobol
op C-64. Ik zit in de problemen.
Tel.011-413107 in Belgié.

@ C-64 softw. (cass. of disk) liefst edu-
catief of gebr.progr. Basisschool de Rei-
ger,Azollastr, 47, 2165 XP Lissebroek
Tel.02521-12128, b.g.g. tel
02521-17948 (Paul Bronstring)

@ Spel- en gebruiksprogramma’s op cass.
voor CBM-64. onkosten worden vergoed.
J.Protzman, Aggemastate 282, 8926 PH
Leeuwarden.

@ C-Compiler voor C-64,andere software
ook welkom. Heb zelf ook veel
softw.(disk). H.Breeman, Julianastr. 32,
3214 CJ Zuidland. Tel.01881-1478.

@ Listings van database, spreadsheet en
teksverwerker (onkosten vergoed).
Th.H.M.Schepens, Aldenheerd 23,6003
NV Weert.

@ Monitor 50000 uvit CD nr.3 (org.met
list) evt. tegen vergoeding in spel of geld.
progr. op tape. Tel.072-125566.vragen
naar Frans (na 18.30u)

@ Alle software is welkom (cass. of
disk). Bij voorbaat dank. W.G.M.J. van
Haelst, Singel 63, 4554 CP Westdorpe.

@ Listings van database uit nr.0 (on-
kosten vergoed). L.van Loon, R.v.Rap-
pardlaan 1, 6865 BV Doorwerth.

® Alle soorten software-programma’s op
tape. 10,75 per bruikbaar progr. ,J.J.Ma-
nusama, Arena 26, 2924 VA Krimpen a/d
Hssel.

@ Voor C-64 progr. Oxford Pascal of Ma-
chinetaalmonitor. Ik wil ook progr. ruilen.
G.Huisman, Scheerwolderweg 12, 8371
WJ Scheerwolde. Tel.05217-481.

@ Wie helpt mij a.u.b.? Ben pas in bezit
van C-64. Zou graag wat programma’s
willen bezitten. Alles is welkom.

Peter Przybylak, Begoniastr.10, 3600
Genk.(Belgié) Tel.011-381927.

@ Spectrum Emulator (progr. voor intypen
van spectrumprogramma’s). J.P.Wissink,
Spaaklaan 40, 3527 SK Utrecht.
Tel.030-939851.

@ Wie biedt software aan op cassette
voor C-64 tegen redelijke vergoeding.
M.Stevens, Steenstraat 55, 6921 LB
Duiven.

@ Viditel progr. voor Vic 20 Commodore
+ kabelverbinding Vic 20 — modem PTT
viditel + modem TV. tegen vergoeding.
J.D.Westra, Leverkruidweg 199, 1508
WH Zaandam. Tel.075-162241.
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1K WIL RUILEN

@ CBM-64 software te ruil op disk of
cass, stuur je fijst naar Dick Wuytack,
Driekoningenstraat 216, 2700 Sint-
Niklaas, Belgié.

@ Wie wil er met mij ruilen? Ik heb veel
nieuwe spelen voor de CBM-64. Remko Bijl-
tje Essingalaan 20, 1696 CA Ooster Blokker.

©® Programma’s op tape en disk tegen
muziekprogramma’s of programma’s voor
printer CBM-64. M.A.J.v.Loosdrecht, Stati-
onsstr. 123, 5141 GD Waalwijk.

@ Wie helpt mij aan telefoonnummers
van modems. Ik zoek ook iemand om soft-
ware mee uit te wisselen. Tel.085-
334595. Bellen tussen 14 en 20 uur.

@ CBM-software ca.500 titels (cassétte).
B.Veldman, Kometenlaan 50, 3721 JV
Bilthoven. Tel.030-762690.

@ Star-Gemini 10x met kabel voor C-64
ruilen voor Com.64 met recorder. Home-
service, Postbus 533, 1780 AM,

Den Helder.

@ Spelletjes C-64 (disk of cassette).
G.Polman, Keulsekade 24, 3531 JX
Utrecht. Tel.030-946723.

® CBM-64 software (alleen disk. E.Mijng-
heer, Cardijnplein 5, bus 36, 8400
Oostende Belgie.

© 700 C-64 spelen {0.a. Spy vs Spy 2).
M.A.Wiering, Beethovenlaan 7, 1741 HR
Schagen. Tel.02240-12697.

@ CBM-64 software. Cassette-+lijst stu-
ren naar R.Mookhoek, Bilderdijklaan 66,
3141 SE Maassluis.

® Spelietjes voor C-64. Lijst + evt. cas-
sette sturen naar P.Tas, Kribbelweg 60,
2761 JE Zevenhuizen. Tel.01802-2257.

@ CBM-64 software:ik heb 2500 titels en
wens meer. Lijst sturen naar Y.Pype,
Spalaan 19, 8400 Oostende Belgie.
Tel.059-508443.

© CBM-64 software:ik bezit 350 pro-
gramma’s Stuur uw lijst naar D. Wuy-
tachk, Driekoningen 216, 2700 St.Nico-
laas, Belgié.

® Ik wil spelletjes of gebruiksprogram-
ma’s ruilen.Stuur je lijst naar I. Pullens,
Keelakker 18, 5171 VZ Kaatsheuvel.
Tel.04167-77246.

@ Wie wil goede gebruikssoftware voor
CBM-64 met mij ruilen. Ik zoek o.a. falen,
compilers, machinet. prg. evt. in Comal of
Simon’s basic. 6.A.v.d. Meer, tel
078-127691

® C-64 software disk of tape. Ik heb zelf
ong. 600 prg. stuur lijst naar W.Frede-
riks, Berkhaag 47, 6914 AJ Herwen

@ Gezocht: Go-programma voor CBM-64.
Geruild kan worden: spellen, assemblers,
compilers. H. Biersma, Dr. v. Cam-
penstr.22, 4811 RJ Breda.
Tel.076-227844.

@ CBM-64 software ruilen? Stuur tape of
disk naar J.M. Knetsch, Moderato 4,
2925 BL Krimpen a/d lissel.
Tel,.01807-12463.

® Te ruil: software ong.1500 titels op
cassette of disk. J.+ B. Kruiter,
Marsstraat 32, 8303 AM Emmeloord.
tel.05270-14162.
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Ais we van de mgezonden bneven mo en uﬂ

%mmodore -hobbyisten de beperkingen van Basic.

hl;na anverquek;ke ve!gende

spmng is het prugrammeren in machmetaal commndore Jossier helpt u een stap;e verde .

WE BREIDEN DE INSTRUCTIESET UIT

In de vorige aflevering hebben we een flink
aantal instructies behandeld. Als grootste
groep hadden we toen de zogenoemde
laad- en opberg instructies. Deze dienen
om een register met een waarde te laden,
waarna deze waarde in een geheugen-
plaats gezet kan worden. Een voorbeeld:

POKE 53280,1 (Basic) wordt:

LDA #1
STA 53280

U ziet het: we LADEN een register, en
BERGEN dat register vervolgens OP.

REKENEN IN
MACHINETAAL

Het gebruik van computers zou weinig zin
hebben, als we de computer geen bereke-
ningen zouden kunnen laten uitvoeren.
Kijk, ter vergelijking, maar eens naar een
willekeurig Basic-programma. Instructies
als’A = A + 50’ en dergelijke komt u zeer
vaak tegen.

In machinetaal ligt 'rekenen’ iets gevoeli-
ger. De routines hiervoor moeten we zelf
schrijven. Er zijn echter twee uitzonderin-
gen: beperkt optellen en beperkt aftrek-
ken. Hiertoe is onze microprocessor in
staat, maar de praktijk wijst uit dat zelfs de-
ze twee functies nog door ons moeten wor-
den uitgebreid!

OPTELLEN

De eenvoudigste serie instructies, voor het
optellen van twee bytes, ziet er als volgt
uit:

CLC
LDA MEM1
ADC MEM2

Na het afwerken van deze drie opdrachten,
bevat A het resultaat. Voordat we u uitleg-
gen hoe bovenstaande routine werkt, kij-
ken we eerst nog even naar ‘optellen in de
praktijk’:

1. Zet twee getallen onder elkaar

2. Neem het meest rechtse cijfer van het
bovenste getal

3. Tel daar het meest rechtse cijfer van het
onderste getal bij op

4. Resultaat groter dan twee cijfers? Zo ja,
onthoud dan het linkse cijfer.

5. Schuif een cijfer naar links.

6. Tel de twee cijfers in €’e’'n kolom bij el-
kaar op. Tel daarbij het eventueel onthou-
den cijfer (uit instructie 4.) op.

enzovoort...

U ziet misschien al iets opvallends: er
wordt regelmatig iets "onthouden’. Om de
juiste uitkomst van een berekening te krij-
gen, moet dit bij elke optelling gebeuren.
Dus ook bij de optelling in onze computer!

Als voorbeeld tellen we nu twee binaire ge-
tallen bij elkaar op. Het gaat om de getallen
4enb.

0100 ;4

0101 ;5

-+

Voordat we doorgaan, geven we u eerst
even de verschillende mogelijkheden:

0
0
1
1

De 'C’ in de laatste mogelijkheid betekent
dat er een bit 'bewaard’ moet blijven. We

noemen dit een CARRY. Bij de optelling 1
+ 1’ treedt er dus een CARRY op. Deze
carry wordt, net als bij 'gewoon’ rekenen,
bij de volgende kolom opgeteld.

We krijgen dus het volgende:

0100 ;4
0101 ;5
-t

BT

(tussenresultaat: ...

0+0=0
(tussenresultaat: ..

1+1=0()
(tussenresultaat: .

0+0+c=1

Het eindresultaat wordt dus 1001. Even
omrekenen naar decimaal bewijst ons dat
de optelling goed is uitgevoerd: het resul-
taat van 4 + 5is 9!

We zeiden het al: de microprocessor
maakt, tijdens het optellen, gebruik van
een CARRY. Deze carry wordt bewaard in
een zogenoemde CARRYBIT. Deze bit be-
vindt zich in het statusregister.

Kijk nog eens terug naar de drie instructies
eerder in dit artikel:

CLC
LDA MEM1
ADC MEM2

U begrijpt nu meteen de betekenis van
ADC: add with CARRY; tijdens het optellen
wordt rekening gehouden met een eventu-
ele carry!

Maar wat zou de eerste instructie, CLC nu
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betekenen? De snelle leerlingen zullen het
antwoord waarschijnlijk al weten: CLEAR
CARRY, of: zet het carry-bit op nul. Dit is
een absolute noodzaak, want anders zou
de microprocessor ten onrechte al één
kunnen onthouden, voordat de optelling is
begonnen!

Dit is de reden dat bijna alle optellingen
vooraf worden gegaan door een CLC. De
inhoud van de carry-bit is immers niet altijd
bekend, waardoor je als programmeur be-
ter geen risico kunt nemen. Dus: voor een
optelling altijd CLC.

OPTELLEN IN DE
PRAKTIJK

Stel, we willen de getallen 127 en 126 bij
elkaar optellen. Het resultaat hiervan is
253. Ook de computer komt op hetzelfde
resultaat uit:

CLC
LDA #127
ADC #126

Na afloop van dit programma bevat A de
waarde 253.

Nu krijgen we met een bekend probleem te
maken: wat gebeurt er als het resultaat van
een optelling GROTER is dan de maximale
inhoud van een register (255)7?

Het antwoord hierop is eenvoudig: de
carry-bit wordt als ’reserve-bit’ gebruikt.
Als voorbeeld nemen we de optelling 255
+ 1

11111111
00000001

De uitkomst hiervan is 100000000, (een re-
sultaat van 9 bits). De carry wordt gezet,
omdat het resultaat de 8 bits overschrijdt.
Deze negende bit zit dus in de carry...

We moeten er, als programmeur, voor zor-
gen dat dat de negende bit ook op een fat-
-soenlijke manier wordt afgehandeld. Een
goede, en logische methode is:
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VOOR HET RESULTAAT VAN
EEN OPTELLING IS ALTD
1 BYTE MEER NODIG

Bijvoorbeeld: als we twee getallen van elk
twee bytes groot bij elkaar op willen tellen,
moeten we voor het resultaat drie bytes re-
serveren. De routine ziet er dan (bijvoor-
beeld) als volgt uit:

CLC

LDA MEM1
ADC MEM2
STA MEM3
LDA MEM1 +1
ADC MEM2 + 1
STA MEM3 +1
LDA #0

ADC #0

STA MEM3+2

Het eerste gedeelte is waarschijnlijk duide-
lijk: het resultaat van MEM1 en MEM2
wordt in MEM3 opgeborgen.

Het tweede gedeelte zal ook nog niet te
veel problemen opleveren:
MEM3+1 bevat het
MEM1 +1 en MEM2 + 1

resultaat van

Het laatste gedeelte lijkt op het eerste ge-
zicht nergens op te slaan. Immers, waarom
is het nodig een nul bij nul op te tellen?

Het antwoord is toch nog redelijk voor de

“hand liggend: om af te rekenen met een

eventuele carry. Als deze carry gelijk is aan
1, wordt het resultaat van de optelling 0 +

0 immers ook 1. Dit resultaat bergen we op
in MEM3 + 2.

We zullen tot slot nog één eenvoudig voor-
beeld geven: we tellen de inhoud van
MEM1 op bij MEM2. Voor het resultaat

hebben we twee bytes gereserveerd:

MEM3 en MEM3 + 1. De code ziet er als
volgt uit:

CLC

LDA MEM1

ADC MEM2

STA MEM3

LDA #0 ;AFREKENEN MET CARRY-BIT
ADC #0

STA MEM3 +1

TWEE GETALLEN
VAN ELKAAR
AFTREKKEN

Ook voor het aftrekken van twee getallen
kent de 6500-processor een instructie:
SBC (subtract with carry). Zoals uit de op-
dracht al blijkt, werkt de computer ook hier
met een carry. Dit komt weer overeen met
ons dagelijks rekenwerk. Kijk maar eens
naar de volgende som:

104
9

Als we deze aftrekking uitvoeren, maken
we in feite gebruik van een ’"leen-cijfer:” we
DENKEN namelijk een extra "1’ voor de
vier. Dit lenen doet de computer ook, door
middel van het zetten van de carry-bit!

De doorsnee aftrek-code ziet er dan ook
als volgt uit:

SEC ;(NIET VERGETENY)
LDA MEM1
SBC MEM2
STA MEM3

Over twee bytes gezien, wordt het re-
sultaat:

SEC

LDA MEM1
SBC MEM2
STA MEM3
LDA MEM1 +1
SBC MEM2 +1
STA MEM3 +1

SCHUIF-
INSTRUCTIES

We zeiden al, dat de 6500-processoren
geen vermenigvuldig- en deelinstructie
kent. Als we deze routines nodig hebben,
moeten we ze dus zelf schrijven.
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Als we dat zo eens bekijken, mogen we blij
ziin: gelukkig neemt, in machinetaalpro-
gramma’s, het eigenlijke rekenwerk maar
een bescheiden plaats in. Hooguit 5% van
een machinetaalprogramma bestaat uit re-
kenkundige routines. Deze rekenkundige
routines zijn meestal zeer gecompliceerd!
Onderstaande instructies dienen om een
byte te VERSCHUIVEN. Dit houdt in dat al-
le bits van een byte naar links of rechts
worden geschoven.

We onderscheiden twee  groepen:
SCHUIF- en ROTEER-instructies. Het ver-
schil tussen beide groepen wordt hieron-
der duidelijk:

ASL

schuif alle bits naar links. De meest recht-
se bit wordt een nul, de meest linkse bit
komt in de carry.

LSR

schuif alle bits naar rechts. De meest link-
se bit wordt een nul, De meest rechtse bit
komt in de carry.

ROTEER-
INSTRUCTIES

ROL

roteer alle bits naar links. De carry wordt in
de meest rechtse bit geschoven, de meest
linkse bit komt in de carry terecht.

ROR

roteer alle bits naar rechts. De carry wordt
in de meest linkse bit geschoven, de meest
rechtse bit komt in de carry terecht.

We zullen ze alle vier nog eens nader bekij-
ken, uitgaande van de byte 01001111

01001111

L.SR: het resultaat wordt 00100111. De car-
ry krijgt de oude waarde van de meest
rechtse bit: 1.

ASL: het resultaat wordt 10011110. De car-
ry wordt nul (de oude waarde van de meest
linkse bit).

ROR: het resultaat wordt x0100111. De
carry krijgt de oude waarde van de meest
rechtse bit: 1. Omdat we de inhoud van de
carry VOOR de ROR instructie niet wisten,
is de meest linkse bit onbekend (vandaar
de 'x').

ROL: het resultaat wordt 1001111x. De
carry krijgt de oude waarde van de meest
linkse bit: 0. Omdat we de inhoud van de
carry VOOR de ROL instructie niet wisten,
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is de meest rechtse bit onbekend (vandaar
de ’x’).

Nu is het heél goed mogelijk dat u zich af-
vraagt wat het nut van de bovenstaande
vier instructies is. Dit wordt u echter al snel
duidelijk, als u bedenkt dat een binair getal
VERDUBBELT als u het naar links schuift.
Bovendien deelt u een binair getal door
twee als u het naar links schuift.

Het is dus heel eenvoudig om de inhoud
van MEM1 met twee te vermenigvuldigen:

ASL MEM1 ;meest linkse bit komt in carry
ROL MEM1 + 1 ;carry komt in meest recht-
se bit.

Een voorbeeld maakt dit duidelijk:

We nemen de waarde 63. Binair ziet dit er
als volgt uit:

(0) 00111111

Voor de duidelijkheid hebben we er even
een negen-bits getal van gemaakt.

Als we nu naar links schuiven ('ASL’) krij-
gen we het volgende resultaat:

(0) 01111110

Dit rekenen we weer om naar decimaal,
waarna we zien dat het getal verdubbeld is:
126.

De bovenstaande schuif-instructies kun-
nen we ook in combinatie met de optel-
instructie gebruiken. Als we bijvoorbeeld
de inhoud van MEM1 met 5 willen verme-
nigvuldigen, kunnen we dat als volgt doen:

LDA MEM1

ASL MEM1 ;X 2
ASL MEM1 ;X 4
CLC

ADC MEM1 ;X 5
STA MEM1 ;KLAAR!

De moeilijkheid zit hem in de ADC MEM1
instructie. Hier wordt de inhoud van MEM1
(inmiddels al twee keer naar links verscho-
ven, en dus met vier vermenigvuldigd) bij A
( heeft nog steeds de oude inhoud van
MEM/1) opgeteld. Het resultaat is duidelijk:
we hebben MEM1 met vijf vermenig-
vuldigd.

Tot slot van dit artikel zullen we u een nog
een paar kant en kiare listings geven. Deze
listings, welke met MONITOR 50000 kun-
nen worden ingetoetst, geven u nog wat
meer inzicht in het gedrag van de 6510 mi-
croprocessor. <

LISTING 1

Het optellen van de inhoud van twee ge-
heugenplaatsen.

Het resultaat komt in twee andere geheu-
genplaatsen :

;8000 LDA $6000
;8003 CLC

;8004 ADC $6001
;8007 STA $6002
;800A LDA #8300

;800C ADC #$00
;800E STA $6003
;8010 BRK

LISTING 2

De inhoud van $6000 wordt met 10 verme-
nigvuldigd. Het resultaat komt weer in
$6000

;8000 LDA $6000
;8003 ASL
;8006 ASL
;8009 CLC
;800A ADC $6000
;800D ASL
;800E STA $6000
;8010 BRK

LISTING 3

De inhoud van $6000 en $6001 (lage by-
tefhoge byte) wordt met 5 vermenigvul-
digd. Het resultaat komt in X (lage byte) en
Y (hoge byte)

;8000 LDA $6000
;8003 STA $6002
;8006 LDA $6001

;8009 STA $6003
;800C ASL $6000
;800F ROL $6001
;8012 ASL $6000

;8015 ROL $6001
;8018 CLC

;8019 LDA $6000
;801C ADC $6002
;801F TAX

;8020 LDA $6001

;8023 ADC $6003
;8026 TAY

;8027 BRK

VRAAG: welke waarde mag $6000/$6001
maximaal bevatten?

ANTWOORD: 13107. Als dit namelijk met
vijf wordt vermenigvuldigd, bedraagt de
uitkomst 65535 ($FFFF; de maximale
waarde van twee bytes).
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ZELF DOEN

MAAK VAN UW
LE

De derde aﬂevering’_alweer van onze knutselrubriek. We bespreken hoe u met een
i

modulator van de

¢ 20 en voor 26 guiden aan onderdelen een 80-koloms monitor

van uw tv kunt maken. Verder hoe de 1541 als device nr. 9 bestuurd kan worden
Lof drive b onder CP/M), en hoe een veel voorkomende storing aan de C-64 zelf ver-
olpen kan worden.

REPARATIE C-64

Een veel voorkomend euvel bij de C-64 is
dat u na het aanzetten van de computer
geen beeld krijgt. De rode led op de com-
puter brandt echter wel ten teken dat de
voedingsspanning in orde is. In de meeste
gevallen is deze storing snel te verhelpen.
Leg de C-64 met het toetsenbord naar be-
neden op tafel. U kunt nu gemakkelijk bij
de drie schroeven die de kast dichthouden.
Nadat u deze schroeven heeft losgedraaid
kunt u de computer weer omkeren, waarna
u het toetsenbord van de bodem kunt ver-
wijderen.

ZEKERING

Bij het voedingsgedeelte (nabij de joystic-
poorten) ziet u een zekering. Verwijder de-
ze voorzichtig uit zijn houder. Meestal kunt
u met het blote 0og zien of deze nog in or-
de is. Zo niet, meet hem dan even door.
Meestal is deze zekering de oorzaak van
alle ellende. Na vervanging werkt de C-64
weer prima.

Mocht dat niet het geval zijn, dan is er een
ernstiger storing aan de hand en moeten er
ic's worden vervangen. Neem in ieder ge-
val, voordat u uw computer verder sloopt,
even contact op met uw dealer. In veel ge-
vallen kan het openmaken van de compu-
ter de garantie namelijk al doen vervallen.

15441 DEVICE NUM-
MER VERANDEREN
Steeds meer mensen schaffen een tweede
diskdrive aan. Om grotere databestanden
te kunnen verwerken of om sneller te kun-
nen copiéren. Vaak wordt er echter ook bij
de C-128 een 1571 diskdrive gekocht om-
dat deze zoveel specifieke voordelen heeft
op de 1541,

De 1541 wordt dan vaak als tweede drive
gebruikt met device nummer 9. Er bestaat
een software-oplossing om de diskdrive
van device-nummer te laten veranderen.
Deze oplossing heeft twee nadelen:
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1. Als u de computer uit en aan zet, is de
device-verandering teniet gedaan.

2. Om onder CP/M met twee drives te kun-
nen werken moet u het device-nummer in
de C-128-mode veranderen en daarna de
computer resetten met de CP/M-schijf in
de drive. Maar als u computer reset is de
device-verandering teniet gedaan!

We zullen voor dit probleem een hardware-
oplossing moeten maken. De aanschaf van
een eenvoudige aan/uit-schakelaar (f 3,60)
is in feite genoeg, omdat we daarmee op
ieder gewenst moment de drive kunnen
omschakelen van device 8 naar 9 en om-
gekeerd.

Keer de diskdrive om en draai de vier
bevestigings-schroeven los. Als we de
drive nu weer omkeren, kunnen we de bo-
venkap afnemen. Het binnenwerk van de
diskdrive en de printplaat worden nu
zichtbaar.

LET ER BIJ ALLES WAT U DOET GOED
OP DAT U DE KOP VAN DE DRIVE NIET

11
123456789812

RAAKT, OMDAT ANDERS ONHERSTEL-
BARE SCHADE AANGERICHT KAN WOR-
DEN! We beginnen nu met voorzichtig in
de voorkant van de kap een gaatje te boren
waar de schakelaar in moet komen. Let er
goed op waar u dit gat boort! De drive moet
later weer dicht kunnen en derhalve moet
de schakelaar zo ver mogelijk van de
plastic steuntjes worden gemonteerd. Een
goede plek om dit gat te boren is midden in
het Commodore-logo. Dit is echter athan-
kelijk van de ruimte die de schakelaar in-
neemt. Soldeer nu twee draadjes aan de
schakelaar en het eerste gedeelte van on-
ze operatie is klaar.

We moeten nu op de printplaat de zoge-
naamde jumpers lokaliseren. Deze jum-
pers zijn bij de 1541 niet meer dan twee
soldeer-eilandjes naast elkaar. Ze bestaan
uit vier halve maantjes die twee bij twee
met elkaar zijn doorverbonden (zie teke-
ning). De plaats van de jumpers is afhanke-
lijk van de 1541. In sommige versies van
de 1541 is een lange printplaat aanwezig.
U vindt de jumpers aan de rand van de
voorzijde van de printplaat (zie tekening).
Andere versies hebben een korte print-
plaat. U vindt de jumpers dan in de buurt
van het ic met de type-aanduiding 6522.

i
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SOLDEREN

Met de opening van de drive naar u toe
dient u allereerst de doorverbinding tussen
de twee naar u toegekeerde jumpers te
verbreken. De drive heeft nu device num-
mer 9 gekregen. Aan iedere helft van de
jumper solderen we nu voorzichtig een van
de draden die aan de schakelaar vast zit.
De operatie is nu voltooid en de kast kan
weer dicht. Zet de drive nu aan en zet daar-
na de C-64 aan. Met de schakelaar in de
ene stand reageert de drive op device
nummer 8 en in de andere stand op device
nummer 9. Let er op dat u de drive moet
aan- en uitzetten, of dat u de drive moet re-
setten nadat u de schakelaar heeft omge-
zet. Aleen bij het aanzetten van de drive
wordt namelijk gegeken naar het device-
nummer! In dit geval kan de resetknop uit
Commodore Dossier nr. 3 goede diensten
bewijzen.

Indien de drive op device nummer 9 staat,
kunnen we hem ook gebruiken onder
CP/M waarbij hij als B- drive wordt gea-
dresseerd. Het aansluiten van een 1571 en
een 1541 op de CBM 128 gaat zonder pro-
blemen. De computer zoekt zelf uit welke
drive welk format heeft.

DE TELEVISIE ALS
80-KOLOMS MONI-
TOR VOOR C-128

De Commodore 128 kan in twee modes
werken, namelijk de 40-koloms en
80-koloms mode. Om met CP/M te kunnen
werken is het eigenlijk noodzakelijk dat u
met een 80-koloms scherm werkt. Jammer
genoeg kan de C-128 niet direct met 80 ko-
lommen op een gewone televisie werken.
Veel mensen hebben echter naast de CBM
128 ook nog een Vic 20 in huis. We kunnen
met behulp van de modulator van de Vic 20
en enkele extra aansluitpluggen en con-
nectoren de C-128 in de 80-koloms mode
laten werken op een gewone televisie!

DE VIC 20

De Vic 20 is in de meeste computershops
nog steeds te koop. Voor f 250 krijgt u dan
een Vic 20 met voeding en modulator ter-
wijl er ook nog cassetterecorder bij zit. Al-
leen deze cassetterecorder al maakt de Vic
20 aantrekkelijk. Indien u namelijk de re-
corder los moet kopen (en die past ook op
de C-128), dan bent u daar alleen al f 149
voor kwijt.

Voor f 100 meer krijgt u dus een complete
computer én ook nog een modulator die uw
C-128 in staat stelt 80 kolommen op een tv
weer te geven.

WAT IS EEN MO-
DULATOR?

Een modulator is een kastje dat het
uitgangs-signaal van een computer om-
vormt tot een begrijpelijk signaal voor een
televisie. Bij de C-64 zit een dergelijke
kastje ingebouwd. Bij de Vic 20 echter
wordt deze extern meegeleverd. De modu-
lator van de Vic 20 kunnen we niet zo maar
op de C-128 aansluiten. In de 40-koloms
mode heeft dat geen zin, omdat u dan van
de ingebouwde modulator van de CBM 128
gebruik kunt maken. In de 80-koloms mode
gebruikt men een andere aansluiting.
Daarbij komt nog dat een modulator een
stukje elektronica is. Deze elektronica
moet natuurlijk gevoed worden. Er is ech-
ter geen aansluiting voor de voeding op de
80-koloms uitgang van de C-128. De voe-
ding kunnen we echter wel van de user-
port aftappen.

WAT U NODIG
HEEFT -

Om de modulator te kunnen. aansluiten
hebben we de volgende onderdelen nodig:
-een User-port connector (TEKA 11 84 031
12114 200 of equivalent) De prijs is onge-
veer f 12,50. Indien u echter onze reset-
knop of RS232 interface heeft gebouwd, is
deze overbodig.

-1 contra 5-polige dinplug van f 3,60

- sub miniatuur 9-polige d connector (ceep
DN 9p of equivalent) f 9

- coax draad - draad, tin en een soldeer-
bout

Indien we het gereedschap niet meetellen
komen we op een onderdelenprijs van on-
geveer f 26. De perfectionisten onder ons
kunnen de connectoren en de din-plug af-
schermen met speciaal daarvoor ontwor-
pen houders. Dit zal de uiteindelijke prijs
wel ongeveer verdubbelen.

DE BOUW

Om het aansluiten te vergemakkelijken
vindt u elders op deze pagina’s de aan-
sluitgegevens van de connectoren. Let er-
op dat de u de connectoren neerlegt met
de pennen naar u toe! We beginnen met de
coax-draad aan de sub-miniatuur plug te
solderen. De mantel van de draad solderen
we aan pen 2 (massa) en de kern aan pen
7 (composite video). Het andere eind van
de coax-draad solderen we aan de 5-polige
din-plug. De mantel solderen we vervol-
gens aan pen 2 (massa) en de kern aan
pen 4 (video low).

Als laatste dienen we nog de voeding aan
te brengen. We solderen een gewone
draad aan pen 2 (+ 5 volt) van de user port,
en het andere uiteinde van de draad solde-
ren we aan pen 3 (+ 5 volt) van de 5-polige
dinplug.

AANSLUITEN

We zijn nu klaar om te kijken of onze in-
spanning vruchten heeft afgeworpen en
sluiten het geheel op de CBM 128 aan. Zet
de computer uit en plaats de connector op
de user-port (let op welke kant boven
moet). Daarna sluiten we de 9-polige d-
plug aan op de 80-koloms uitgang van de
C-128. De modulator van de Vic 20 sluiten
we nu op de dinplug aan. Indien alles goed
is aangesloten krijgt u bij de juiste stand
van de C-128 40-80 schakelaar 80 kolom-
men op uw televisie.

DE KWALITEIT

De kwaliteit van het beeld is uiteraard niet
z0 goed als van een echte monitor. Veel
hangt af van de kwaliteit en ouderdom van
de gebruikte televisie. Het manipuleren
met kleur-instellingen kan echter voor een
aanzienlijke verbetering zorgen. Kies bij-
voorbeeld voor contrastrijke kleuren (zwart
en wit) en draai de kleurinstelling van uw
televisie weg.

TOT SLOT

Bij de benodigdheden noemden we het al,
maar voor de zekerheid herhalen we het
hier maar even... De RS-232 interface en
de reset-knop uit de vorige afleveringen
werken uiteraard ook op de C-128. Het
communicatie-programmaatje dat bij het
artikel DE OVERSTAP (Commodore Dos-
sier no. 4 blz. 61) staat werkt ook op de -
CBM 128 in de 80-koloms mode. <

COMMODORE DOSSIER 55




SRR RN A R T
| HH :5 uw il .

: | : - it
De 23-jarige John Vanderaart is een begaafd
spel rogramr_r]eur, die zijn strepen al meer dan eens
verdiende. Zijn arcadespel Eindeloos viel vorig jaar zelfs
in de prijzen. Voornaamste hobby van Vanderaart: het schrijven van
gecompliceerde spellen in zo weinig mogelijk bytes. Zijn laatste grafische
adventure, Hollandites, is daar een bewijs van. Roelf Sluman zocht Vanderaart op.

> Regelmatig

wordt Commodore
64-bezittend Nederland opgeschrikt door
al weer een nieuw computer-programma
van programmeur John Vanderaart. Deze
23 jarige, weinig bescheiden, maar toch
zeer sympathieke computerenthousiast
lanceerde kortgeleden het spel HOLLAN-
DITIS. In deze samen met Commodore
Dossier-medewerker Wijo Koek geschre-
ven adventure, staat u als speler voor de
vraag: wel of geen kruisraketten in Ne-
derland?

Dat het maken van een programma als
Hollanditis een vak apart is, bewijst een
gesprek met de drie belangrijkste betrok-
kenen: John Vanderaart, Wijo Koek en
(hoofdpersoon uit Hollanditis) Heinrich
Gluhwein.

. Het doel van HOLLANDITIS is volgens pro-
grammeur John Vanderaart per speler ver-
schillend:

’Je kan van drie standpunten uitgaan: zo
rijk mogelijk worden, zo snel mogelijk 48
kruisraketten plaatsen, of dat plaatsen juist
zien te verhinderen. Hiervoor maak je als
speler gebruik van de diensten van Hein-
rich Gluhwein, een Zwitserse top-
detective. Gluhwein is een uiterst mee-
gaande vijftiger, die de hele wereld afreist,
telefoontjes pleegt, feitenmateriaal en be-
wijzen verzamelt; dit alles in opdracht van
de speler. In feite is Gluhwein niet meer
dan een veredelde loopjongen. Gluhwein
reageert op deze toch ietwat denigrerende
persoons-omschrijving kalm: hij neemt een
slok goedkope whisky uit een heupflesje
en zwijgt.

Alle plaatjes in Hollanditis werden gemaakt
door de 28-jarige ’'concept artist’ Wijo
Koek. Wijo kreeg zijn opleiding aan de
kunstacademie in Nijmegen en is op dit
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moment werkzaam als free-lance mede-
werker bij enkele tijdschriften en voor
televisie-omroepen. Voor de lezers van ons
blad is Wijo Koek geen onbekende: hij is
onder meer verantwoordelijk voor de prijs-
vragen, waarmee we u regelmatig lastig
vallen.

Wijo: "Het maken van de graphics voor
Hollanditis was een speciale uitdaging. We
wilden zoveel mogelijk plaatjes in het ge-
heugen van de '64’ proppen. Reden te-
meer om gebruik te maken van een
‘bitmap-packing-techniek. Het aantal il-
lustraties is nu ongeveer vier keer zo groot
als normaliter mogelijk is.

Het ontwerpen van zo’n plaatje is een spe-
ciaal werkje. Ik gebruik hiervoor (bijna van-
zelfsprekend) het programma Koala Pain-
ter. Ik ga dan volgens een vaste methode
aan de gang. Allereerst maak ik een ruwe
schets. Daarna kies ik de ’lines’-optie,
waarmee de omtrek nauwkeurig wordt
vastgelegd. Dan komt het inkleuren van de
grote viakken, met behulp van het ’fill’-
commando. De moeilijkste klus is dan het
uitwerken van zo’n tekening. Gelukkig be-
schikt Koala Painter over een ’'zoom’-
opdracht, waardoor je een soort vergroot-
glas tot je beschikking hebt. Op zo’n ma-
nier is het mogelijk om de hele tekening
zeer nauwkeurig in te kleuren.”

De twee makers van Hollanditis hebben
duidelijk een eigen vakgebied; Wijo is teke-
naar, John is programmeur. Dat houdt niet
in dat ze zich niet met elkaars werk be-
moeien. John Vanderaart vindt het zelfs
niet meer dan normaal:

"Ik heb Wijo regelmatig op andere moge-
lijkheden gewezen. Bovendien is Wijo

geen beginneling op het gebied van pro-
grammeren: hij kwam regelmatig met sug-
gesties, waarmee het programma nog inte-
ressanter werd. Zo'n manier van werken
bevalt me wel. Na afloop kan je tenminste
zeggen: Dit hebben we nu met z'n tweeén
gemaakt. Een heel verschil met een Ameri-
kaans softwarebedrijf als EPYX, waar ze
soms met tien man aan een produkt als
SUMMER GAMES of IMPOSSIBLE MISSI-
ON werken. lk zou zo niet bezig kunnen
zijn: er is er namelijk altijd één als eerste
klaar...”

Hollanditis is bijna 64K groot. Een aantal
mogelijkheden: een grote hoeveelheid Ne-
derlandstalige opdrachten, een zeer gea-
vanceerd  ’sfeergevoeligheids-apparaat,
met als afkorting 'FALT.-
A.C.C.OM.P.LI" (wat dat betekent staat
achterop de verpakking), ingebouwde
spraak-synthese en nog eens een extra
arcade-spel, dat (geheel in de stijl van
John Vanderaart) 'Radeloos’ heet.
Natuurlijk kost het schrijven van een der-
gelijk stuk software nogal wat tijd.

John: "We zijn er twee weken aan bezig
geweest. Natuurlijk kon ik af en toe gebruik
maken van routines uit eerdere program-
ma’s. Toch begin ik telkens weer blanco. Ik
bekijk een ooit eens eerder geschreven
routine dan ook zeer kritisch. Als ik op eni-
gerlei wijze een snelheids- of byte-winst
zie, probeer ik dat uit. Ik zal wel moeten,
want ik probeer steeds weer het uiterste uit
de Commodore 64 te halen. Er zijn, nadat
Hollanditis is ingeladen, nog precies 100
bytes vrij.”

Veel mensen vragen zich af hoe hij dan
programmeert. ’Natuurlijk in machinetaal.
Ik maak gebruik van drie assemblers: De
MAE-assembler, die zeer snel is en die ik




bijzonder waardeer om zijn blok-
verplaatsroutine, de Micro-assembler van
Supersoft (een omgebouwde versie, die
een aantal handige commando’s kent, zo-
als .DAT, waarmee je alle soorten strings
kan afhandelen) en tot slot een zelfge-
schreven produkt: de Herbysembler. Niet
echt goed, maar wel handig, omdat hij zeer
weinig geheugenruimte in beslag neemt”.
"Speciale apparatuur gebruik ik niet. Ik
ken programmeurs, waaronder iemand bij
jullie blad, die met twee computers tegelij-
kertijd werken, maar ikzelf gebruik slechts
een CBM 64. Wel heb ik een snellere disk-
drive: de SFD 1001. Toch duurt het assem-
bleren (het 'omrekenen’ van een machine-
taalprogramma) soms wel een half uur. Die
tijd besteed ik aan het uitwerken van een
nieuw idee, of het definieren van nieuwe
subroutines. Als ik zo’n routine eenmaal in
mijn hoofd heb zitten, kan ik hem betrekke-
lijk foutloos in de computer stoppen; iets
dat ik mijns inziens toch wel te danken heb
aan de informatica-opleiding die ik volg.
Het zorgt in ieder geval voor een behoorlij-

ke tijdwinst”.

”QOok voer ik tijdens het assembleren wel
eens gesprekken, onder andere met Hein-
rich.”

Heinrich Gluhwein kijkt om zich heen en
vraagt waar de telefoon staat. Vervolgens
boekt hij een reis naar Moskou.

De beide ontwerpers verwachten dat een
groot publiek in hun spel geinteresseerd
zal zijn. Wijo: Het leuke is, dat zowel de
PRO- als de ANTI-partij plezier aan dit spel
kan beleven. Of je nu voor of tegen kruisra-
ketten bent; het spel blijft even spannend.”
Naast het schrijven van adventures, zoals
'De Sekte’, 'Steen der wijzen’ en nu "Hol-
landitis’, houdt John zich ook bezig met
het snellere werk: de arcade-spellen, zoals
"Eindeloos’. Op dit moment is hij vol op aan
het werk met z’'n nieuwe game, die waar-
schijnlijk 'Hopeloos’ gaat heten.

"’Het wordt een spel met 2000 verschillen-
de schermen. Je bevindt je in een zeer
groot sterrenstelsel, met een aantal plane-
ten die je moet proberen te verkennen. Het
exacte doel van 'Hopeloos’ is me nog niet

duidelijk: misschien dat Heinrich met iets
leuks komt...”

Gluhwein schijnt inmiddels genoeg te heb-
ben van het gesprek: hij loopt naar buiten
en roept een taxi en vertrekt richting
vliegveld.

John en Wijo: "Heinrich komt nogal onver-
schillig over. Niet zo vreemd, als je be-
denkt dat hij- op het gebied van kernwa-
pens en computers volkomen neutraal is:
het kan hem geen ene moer schelen.”

Wie Hollanditis speelt, zal merken dat er
soms op de vreemdste plaatsen aanwijzin-
gen opduiken. Geheel volgens de pro-
grammeerwijze van John:

"’lk ben gek op grapjes. Aanwijzingen ver-
stop ik het liefst zo, dat je er even voor
moet doordenken om ze te vinden. Je kunt
ze op de vreemdste plaatsen tegenkomen.

Zoals in dit interview, dat nu in jullie blad
geplaatst wordt. Kijk, dat vind ik nou leuk
aan het maken van adventures...” <
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EEN TWEEDE

JEUGD VOOR DE

Veel VIC-gebruikers hebben de afael%pen jaren deze pioniers-machine ingeruild voor

e C-64. De ooit zo geliefde VIC verdween in een
kast, en werd vergeten. Wijo Koek, nog altijd een VIC-enthousiasteling, schreef een
zo%enoemd low budget-programma, dat zo uniek is dat u niet weet hoe snel u uw
e VIC onder het stof vandaan moet halen.

een "zwaardere’ computer, zoals

ledereen die z'n computerhobby ooit met
een VIC-20 is begonnen heeft zich vast
een heel klein beetje schuldig gevoeld op
dat moment dat hij zijn Commodore 64 uit
de verpakking haalde en hem op het bu-
reau de plaats van de vertrouwde VIC liet
innemen. De trouwe elektronische mede-
werker werd ontkabeld en moest plaats
maken voor een overkill van 64 K. En vanaf
het moment dat de eerste sprites over het
40-kolom scherm bewogen, was het duide-
lijk dat de VIC weggeborgen kon worden in
de bergkast, samen met die platenspeler
en andere trends uit de afgelopen twintig
jaar van Moderne Techniek.
Maarzonuendan, alsuweereensiets uitdie
bergkast nodig heeft, kijkt de VIC u verwij-
tendaan. Enterecht! Wantwaaromzouudie
VIC niet kunnen blijven gebruiken?

Goed, de VIC zal nooit op meer dan 22 kolom
tekstverwerken; terwijl het meest adembe-
nemde van de VIC-spelletjes het enorme
verschilis metdie van zijn grote broer, de 64.

DRIE-OP-EEN-RIJ

Maar het IS en BLIJFT een computer. We
hebben ons het lot van al die VIC-weesjes
aangetrokken, en een zogenoemd 'Tweede
Jeugd’-programma geschreven voor de
VIC. Daarbij gingen we er vanuit dat er
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geen monitor voor de VIC over is, omdat die
vastbijde 64 of 128ingebruikis. Ditspel, het
klassieke drie-op-een-rijis toch uniek te noe-
men omdat het te spelen is met een mini-
mum aan apparatuur. U heeft immers zelfs
geen beeldscherm nodig. i

Dit zogenoemde low-budget-spel wordt als
volgt gespeeld: nadat u de listing heeftinge-
typt, en gesaved, sluit u de datasette aan op
de VIC. Verder is niks nodig. Zelfs geen tele-
visie of joystick. Vervolgens laadt u het pro-
gramma in, typt *-RUN* + en drukt vervol-
gens op PLAY van de recorder. De recorder

gaat, als hetgoed is, niet draaien. Zetdetel-

ler op ’000’, waarna het spel kan beginnen.
De toetsen 1 t/m 4 staan voor de kolommen
van het drie-op-een-rij spel. Degene die het
eerst begint is vanaf dat moment de eerste
speler. Doorop eentoetstedrukken (1t/m4)
komt "onderin’ die kolom zijn teken te 'lig-
gen’. De eerste keer dus op de posities van
de letters z, x, ¢ en v. De tweede keer op de
plaatsena, s,denf, etc. Nuis de tweede spe-
ler aan de beurt. Bedenk wel dat het hele
spel’uithethoofd’ gespeeld moetworden. In
gedachten moet worden bijgehouden waar
uw ‘fiches’, en die van de tegenstander lig-
gen. Drie op een rij, horizontaal, vertikaal of
diagonaalresulteertin hettoewijzenvaneen
winnaar. Dit doet de computer door de

cassetterecorder te laten lopen, net zolang
totdeteller’001’ of 002’ aangeeft. Het getal
verwijst naar speler 1 of speler 2.

Zet de teller weer op '000’, druk op de toets
F1voorhetlegenvandekolommenenukunt
aan een volgende ronde beginnen.

SCORE BIJHOUDEN
Score bijhouden? Dat is niet nodig. Als u na
afloop wiltweten hoeveeliedere speler heeft
gescoord, drukt u na een ’winnaar-
toewijzing' niet op de F1-toets, maar op de
STOP-knop van de recorder. Vervolgens
drukt u de F.FWD-(snel vooruit)toets in. De
recorder blijft nog steeds stilstaan. Als u nu
kiest voor F3, dan laat de teller, na een tijdje
spoelen de score van speler 1 zien. Zet de
tellerweerop 000’ endruk dan op de spatie-
balk: na een tijdje snelspoelen verschijnt de
score van speler 2. Als u tijdens het spelen
eenvan de kolommen aanwijst die 'vol’ blijkt
te zijn, waarschuwt de VIC door de recorder
hortend en stotend te laten lopen: een fout-
melding dus. Druk op F1 om’m te laten stop-
pen, en kies een andere kolom. Let wel op
dat u voordat u aan een spel begint de cas-
sette helemaal laat terugspoelen, omdat an-
dersdetoewijzingvaneenwinnaar niet hele-
maal zichtbaar wordt op de teller, vanwege
de geringere omwentelingen van de
cassette-haspels.

Veel plezier met deze low-budget toepas-
sing, waarmee u overigens mooi een televi-
sie uitspaart. En u laat de vertrouwde VIC
aan 'n tweede leven beginnen. Hij zal u
dankbaar zijn. <




EE-RIJ (VIC 20)
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C-64 programma’s aanpassen voor de C-16.

C-16 MAG OOK
MEEDOEN

Het software-aanbod voor de C-16 is Iang
niet zo uitgebreid als het software-aanho
voor zijn grotere broertje de C-64. Om aan
de vele vragen van onze lezers tegemoet
te komen, onderzocht Luc Volders hoe
C-16 bezitters programma’s voor de C-64
kunnen aanpassen voor hun machine.

» In veel gevallen is programmatuur van de
C-64 zonder veel problemen om te zetten
voor de C-16. Beide machines beschikken
immers over 25 regels van 40 kolommen.
Hierdoor hoeven PRINT commando’s niet
worden aangepast.

De BASIC-van de C-16 verschilt in principe
nauwelijks van die van de C-64. De C-16
heeft alleen een aantal snufjes extra. Daar-
door werken bijvoorbeeld de programma’s
spreadsheet, database en tekstverwerker
zonder problemen op de C-16.

In Commodore Dossier gebruiken de C-64
gebruikers meestal het Checksum pro-
gramma. Dit is een hulpmiddel en geen
"must’. Bij het op de C-16 intikken van pro-
gramma’s uit uw lijfblad laat u dus gewoon
de extra codes voor het Check-sum pro-
gramma weg.

Er bestaan echter wel degelijk verschillen
tussen beide machines. Deze betreffen de
geheugen capaciteit, de aansturing van de
floppy disk, de PEEK’s en POKE’s, de
graphics en het geluid.

GEHEUGEN-
CAPACITEIT
De capaciteit van het vrij beschikbare ge-
heugen van de C-16 bedraagt 12K, terwijl
die van de C-64 meer dan het dubbele be-

draagt, 38K. Dit heeft tot gevolg dat een
aantal C-64 programma’s te groot is om op
de C-16 te kunnen werken. Gelukkig is hier
meestal wel een oplossing voor te vinden.
Veel programmatuur is. namelijk ‘ruimer’
geschreven dan strikt noodzakelijk. Hier
volgen een paar tips om een programma in
te korten:

- verwijder alle REMark regels waar niet
naar toe wordt gesprongen.

- koppel zo veel mogelijk regels aan elkaar
(let daarbij wel op IF-THEN statements,
daar mag dat niet). ledere regelnummer
snoept namelijk een aantal bytes extra
weg.

- kort de Basic commando’s af tot één let-
ter gevolgd door een SHIFT tweede letter.
- verwijder zoveel mogelijk overtollige spa-
ties uit iedere regel. ledere spatie neemt
één geheugenplaats in beslag.

- als laatste stap kunt u het programma
hernummeren. Dit gaat op de C-16 zeer
eenvoudig met de opdracht: 'RENUMBER
1,1” Op deze manier maakt u de regelnum-
mers zo kort mogelijk.

Na dit toegepast te hebben, passen som-
mige C-64 programma’s in het geheugen
van de C-16. Maar niet altijd, dus!

Veel programma’s gebruiken naast ruimte
voor de tekst ook ruimte voor de gedefi-
niéerde arrays. Dit kunnen we beperken
door de arrays kleiner te maken. Helaas
gebeurt het dan wel eens dat het program-
ma niet meer werkt. Spit dan ook het gehe-
le programma na op bewerkingen op de
betreffende arrays. Indien er een element

Voor de Commodore 64
zijn duizenden programma’s beschikbaar

van het array wordt gebruikt dat buiten het
gedefinigerde werkbereik ligt, dan volgt er
onherroepelijk een foutmelding. Het in-
krimpen van arrays is dus het allerlaatste
redmiddel.

DISKDRIVE

Als diskdrive voor de C-16 kunnen we de
1541 van de C-64 gebruiken. De disk com-
mando van de C-64 werken prima op de
C-16; er zijn daarbuiten voor de C-16 nog
een paar specifieke opdrachten, bijvoor-
beeld in plaats van DLOAD ”"NAAM” is ook
LOAD ""NAAM” 8 toegestaan. We hoeven
geen speciale voorzorgsmaatregelen te
nemen indien we een disk-georiénteerd
programma van de C-64 op de C 16 ge-
bruiken.

Programma’s van de C-64 kunt u z0 met
een disk drive in de C-16 inlezen. Omge-
keerd, programma’s van de C-16 in de
C-64 laden, levert vaak meer problemen

op.
PEEK’S EN POKE’S

De meeste problemen krijgen we bij het
converteren van programmatuur indien de
programma’s gebruik maken van PEEK’s
en POKE’s. Het geheugen van de C-16 is
totaal anders ingedeeld dan dat van de
C-64. Bij het op het scherm afdrukken van
een teken in kleur moeten bij de C-64 het
teken POKEnN en daarna de kleur POKEN.
Hier volgt een conversie tabel:

BETEKENIS 64 £16 EQUIVALENT

1024 -2024 |3072-4072
55296 — 56296 | 2048 — 3048

schermlocaties
kleurindicaties

Indien we het volgende C-64 program-
maatje beschouwen:

10 FOR I=1 TO 1000
20 POKE 1024 +1,0
30 POKE 55296 + 1,4
40 NEXT |

Dan kunnen we dat voor de C-16 als volgt
omzetten: :

10 FOR I=1 TO 1000
20 POKE 3027 +1,0
30 POKE 2048 +1,4
40 NEXT |

Voor veel mehsen is dit regeltie gemakke-
lijker te onthouden:




’Het beeldscherm ligt 2048 locaties hoger.
Het kleurenscherm ligt 53248 locaties la-

”

ger.

Het programmaatje kan ook als volgt ge-
schreven worden:

10 FOR I=1 TO 1000

20 POKE 1024 +1+2048,0
30 POKE 55296 + 1-53248,4
40 NEXT |

De waarden die we achter de komma plaat-
sen bij de POKE-opdracht bepaalt welke
kleur we gebruiken. Helaas zijn de kleuren
bij de C-16 anders ingedeeld dan bij de
C-64. De C-64 heeft een aantal

grijswaarden tot zijn beschikking. Bij de
C-16 echter kunnen we grijswaarden in-
stellen door middel van de luminantie (hel-
derheid) van de kleur.

Dit geeft in de kleuren tabel (zie onder)
voor de POKE waarden wel een afwijking.
Neem dus bij het converteren van pro-
grammatuur in sommige gevallen een an-
dere POKE waarde voor de kleur, anders
tovert u wel eens een groene lucht in plaats
van een grijze tevoorschijn.

TABEL VOOR KLEUREN POKES

‘waarde | kleur C-64 | kleur C-16

0 zwart zwart

1 wit wit

2 rood rood

3 cyaan cyaan

4 paars paars

5 groen groen

6 blauw blauw

7 geel geel

8 oranje oranje

9 bruin bruin
10 licht rood licht groen
11 grijs 1 roze
12 grijs 2 blauw/groen
13 licht groen | licht blauw
14 licht blauw | donker blauw
15 grijs 3 mosgroen

Verder is er nog een aantal POKEs die in
de programmatuur belangrijke functie ver-
vullen. Deze POKEs hebben meestal be-
trekking op de ZERO-PAGE of STACK lo-
caties. Nu wordt de ZERO-PAGE en de
STACK ruimte op de C-16 op een totaal an-
dere manier gebruikt dan op de C-64. Hier-
door wijken deze locaties dan ook grondig
af (zie tabel).

C-16 software blijft gering in aantal

INSTRUCTIE | G186
RUN/STOP uit 808,239 | 806,103
RUN/STOP aan 808,237 | 806,101
Keyboard uit 649,0 1343,0
Keyboard aan 649,10 | 1343,10
Reperteren uit *650,64 | 1344,64
Reperteren aan 650,128 | 1344,128
Karakter kleur 646,x 1339,x

noot: voor de getallen dient uiteraard het
woord POKE te staan. De x op de laatste
regel kan vervangen worden door een ge-
tal tussen 0 en 15.

GRAFISCHE MOGE-
LIJKHEDEN

Helaas zijn de afwijkingen tussen de grafi-
sche mogelijkheden van de beide compu-
ters dusdanig groot dat we bijna voor on-
overkomelijke problemen staan.

De C-64 heeft de beschikking over zoge-
naamde SPRITES, de C-16 niet. SPRITES
zijn grafische symbolen die over een ach-
tergond kunnen bewegen zonder dat deze
achtergrond uitgewist wordt. Indien we
SPRITES zouden willen simuleren op een
C-16 dan zou daar een programma van zo-

veel K voor nodig zijn, dat we niet veel

meer over houden.

Hetzelfde geldt helaas ook voor de grap-
hics met hoog oplossend vermogen. Welis-
waar kunnen we zonder veel problemen
hoge resolutie tekeningen op het scherm
van de C-16 creéren doch op dat moment
rest ons slechts een geheugencapaciteit
van 2K. Om deze reden raden wij u niet
aan om hoge resolutie spelletjes voor de
C-64 om te bouwen voor de C 16. Er blijft

namelijk te weinig ruimte over om het het
programma te laden. Het is veel gemakke-
lijker om dan maar een heel nieuw spel te
ontwerpen!

MUZIEK

Ook in de muzikale mogelijkheden wijken
de computers erg van elkaar af. De C-64
heeft een complete synthesizer aan boord
terwijl de C-16 hier niet over beschikt. Om
de synthesizer van de C-64 een enkele
toon te laten spelen moeten we de volgen-
de zaken regelen:

- het volume (POKE 54296,x)

- de golfvorm

- ’attack’ en 'decay’

- 'sustain’ en ’release’

- de toon voor de stem

De C-16 heeft maar twee stemmen, tegen
de C-64 drie. Verder heeft de C-16 de uit-
gebreide instelmogelijkheden van "attack’,
'decay’, 'sustain’ en ’release’ niet, even-
min de instelling van de golfvorm.

Indien we nu geluidsprogramma’s van de
C-64 voor de C-16 willen aanpassen dan
dienen we op de drie locaties te letten die
de toonhoogte bepalen. Hier volgt een ta-
bel voor bepaalde tonen:

33 |37 |42 | 44 |50
135| 162| 62 | 193| 60

fokatie

1351 1721 62
Lees verder op pag. 67




EUREKA-EUFORIE

Alweer voor de derde keer kunt u C-128
winnen in onze wedstrijd. Veel mensen
wisten onze vorige prijsvraag, Het pro-
hleem van de dip-swiches, op te lossen.
Ongeveer de helit van de ingezonden
oplossingen was goed. Deze keer wordt u
met een Europees probleem opgezadeld.

» Eindelijk is het dan zover. Na jaren moei-

zaam onderhandelen komt het tot een sa-
menwerking tussen de landen van het con-
tinent waar de westerse beschaving eens
begonnen is. Europa, dat deze eeuw twee
keer werd geteisterd door een wereldoor-
log, het continent waar de luchtvaart, de
democratie en hoogstwaarschijnlijk ook
het wiel is uitgevonden gaat nu ook het
voortouw nemen op het gebied van de tele-
communicatie.
De handen worden ineengeslagen. Europa
wordt een hecht werelddeel dankzij het
EUREKA-projekt dat een prikkel voor de
Europese industrie en wetenschap moet
worden, om op die manier een vuist te ma-
ken tegen het Japanse industriéle vijfjaren-
plan MITL.

EURONET ,

Het EUREKA-initiatief betreft verschillende
initiatieven. Eén van die projekten heet
EURONET.

Hiermee zal een koppeling tussen de grote
Europese universiteits- en wetenschaps-
centra tot stand worden gebracht. Dit am-
bitieuze project heeft tot doel het weten-
schappelijk peil binnen de EG op een fat-
soenlijk niveau te brengen.

Dankzij het EUREKA-projekt is het binnen-
kort niet meer nodig te wachten tot na zes
uur voor het doorbellen van interessante
wetenschappelijke nieuwtjes. Vierentwin-
tig uur per dag staat er een direkte lijn met
de andere onderzoekscentra open.

Toch zit er nog een schaduwkant aan dit
opstoten-in-de-vaart-der-volkeren project.
Maar dat hadden de oplettende lezers in-
tussen wel begrepen, omdat op deze pagi-
na altijd andermans problemen centraal
staan. U wordt uitgenodigd voor het oplos-
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sen van het probleem, en daar staat dan
weer een leuke prijs tegenover.

HET PROBLEEM

Bij het uitproberen van het doorzenden van
een proefprogramma, waarbij de CD-
redaktie deze test zou begeleiden, bleken
er zich al direkt problemen voor te doen.
De printer op de redaktie sloeg op hol, en
er kwamen opgewonden telefoontjes uit di-
verse landen. De bedoeling was dat elk
land enkele basic-regeltjes van een pro-
gramma zou doorsturen, die dan op de re-
daktie geassembleerd zou worden tot één
programma. Eigenlijk dus op dezelfde wij-
ze waarop de Ariane-raket wordt gebouwd.
Maar net zoals de eerste ESA-vluchten niet
vlekkeloos verliepen, zo stroef loopt het
ook met deze eerste EUREKA-proeven.

WAT MOET U
DOEN?

Op de onderstaande afbeelding zijn de
deelnemers te zien aan het EUREKA-
projekt. De hierboven afgedrukte listing is
het kleine, maar uiterst gecompliceerde
programma zoals wij dat op de redaktie
ontvingen.

De volgorde van de regels is overeen-
komstig de plaats die de landen innemen
op de foto hieronder. De eerste regel is van
Frankrijk, de laatste van Portugal. Zoek
heel zorgvuldig naar de fout(en), want zo
makkelijk als het in eerste instantie schijnt,
zo moeilijk blijkt het eigenlijk te zijn. Noteer
het woord dat er dan tenslotte uitrolt, en
stuur dat op naar:

WEDSTRIJD COMMODORE DOSSIER
Rijnsburgstraat 11
1059 AT AMSTERDAM

Maar bedenk dat ondanks dit kleine opont-
houd het een goede zaak is dat Europa
echt één wordt.

De listing van EUREKA-EUFORIE kan zo-
wel op de VIC, de C-64, de C-16 en de

EUREKA-LISTING

10 rem % door wijo koek *{(sh/spide
20 :<sh/sp>62

30 europa=0<sh/sp>08

40 :14{sh/sp>8a

50 dimatad{sh/sp2£3

60 :{shisp?b2

70 a=(-(2teuropa)+2)%28+4{sh/sp>58
80 :{sh/sp>da

90 fort=0toa-1<sh/sp26b
100 :{sh/spd>02

110 readu{sh/sp»lb

120 :&sh/sp’2a

130 fortt=0to7<{sh/spict
140 :¢sh/sp)b2

150 europa=ttish/sprac
160 :¢shisp27a

170 uu=sgntuand(2%europa)d<sh/spief
180 onuutlgoto210,190<sh/spdeb

190 att)=a(t)+2%ttlsh/sp>04

200 :<{shi/sprca

210 nextttish/sp>%4

220 printt+l®= o.k."<¢sh/sp>da

230 nexttd{sh/sp>f0

240 :1¢sh/sprla

250 fort=0toa-l:printchrs(alt)); :nexttls
h/sprcé

260 dataB4,79,84,65,65,76,86,69(sh/5p)05

270 dataB2,68.69,69,76,68,79,77<sh/5p20d
280 :<shispréc

290 data75,65,78,84,74,65,67,72¢sh/sp228
300 dataB4,84,79,84,69,73,78,68<(sh/sp>44

C-128 worden ingetikt. Oplossingen instu-
ren voor 1 MEI 1986.

OPLOSSING HET
PROBLEEM VAN DE
DIP-SWITCHIES (NUMMER 4)
De juiste oplossing was het bekende
Commodore-logo. Om het goede plaatje te
krijgen diende u de tekening op pagina 79
goed te bekijken. Omdat u acht maal een
0 of een 1 moest invullen lag het redelijk
voor de hand dat u het schroevendraaier-
setje aan een nauwkeurig onderzoek zou
onderwerpen. Vooral ook omdat dip-
switches vaak met een dergelijk stuk ge-
reedschap worden omgezet. Het vakje mét
een schroevedraaier gold voor een 1, ter-
wijl een leeg vakje een 0 voorstelde. Als ex-
tra adder onder het gras moest van boven
naar beneden worden geteld. De goede in-
zenders wisten al dater11101101de
juiste stand van de dip-switches hoorde te
zijn.

Ongeveer de helft van de inzendingen was
goed. Het lot wees als winnaar van de
C-128 aan:

Hugo Onghena

Rijckmaasstraat 20, 2020 Antwerpen
Belgié <
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Er zijn maar weinig computers te vinden die al voor de verschijningsdatum beroemd
waren. De Amiga van Commodore is zo’n machine. Toen de computer nog op de te-
kentafel lag, spraken de liefhebbers al enthousiast over z’n vele mogelijkheden.
Commodore Dossier wist beslag te leggen op een van de schaarse exemplaren in Ne-
derland en ontwierp de Amiga aan een eerste praktijktest.

» Inmiddels is de Amiga in Nederland ver- software voor de Amiga. Er zijn nog

krijgbaar. Het apparaat is nog niet officieel
op de markt, maar een kiene importeur in
Arnhem weet met de regelmaat van de
klok een aantal zogenoemde NTSC-
exemplaren op de kop te tikken. Roelf Slu-
man zag zijn kans schoon en reisde
spoorslags naar deze stad aan de Rijn en
had daar een eerste, onvergetelijke, ken-
nismaking met de Amiga.

De Amiga heeft qua uiterlijk alles van een
moderne PC. Hij lijkt bijna sprekend op de
Commodore 128 D. Ze lijken zoveel op el-
kaar dat een concurrerend tijdschrift zich
in de foto te vergiste... Maar goed, inmid-
dels is ook de Amiga kleurenmonitor be-
perkt leverbaar. Deze monitor past wat sty-
ling betreft perfect bij de computer. Het
oog wil ook wat, heeft men bij Commodore
gedacht.

Wat krijgt de trotse koper van een Amiga
voor zijn geld? Allereerst natuurlijk de com-
puter, met een geheugen van (slechts!)
256K RAM. De computer bestaat uit een
toetsenbord (89 toetsen, waaronder een
apart numeriek gedeelte) en een 'moeder-
schip’, waarin zich ook de (3.5 inch) disk-
drive, met een opslagcapaciteit van 880K,
bevindt. Er zijn twee 9-polige D-pluggen
(de bekende joystick-poorten) aanwezig,
Eén ervan is bedoeld voor de muis. Deze
muis speelt bij een flink aantal handelin-
gen een dominante rol.

Bij de Amiga worden drie diskettes gele-
verd: de ’'systeemschijf’, met daarop het
INTUITION’ OPERATING SYSTEM, een
'WORKBENCH’ diskette en AMIGA
BASIC.

Zoals de naam al zegt, is de systeemschijf
nodig om de computer aan de gang te krij-
gen. Deze schijf bevat dus de besturings-

besprekingen gaande omtrent het in ROM
plaatsen van dat operating-system. Inmid-
dels is de vierde en laatste versie versche-
nen onder de naam ’Intuition 1.1°.

De WORKBENCH-schijf bevat gegevens
die de gebruiker kan aanpassen. Het be-
treft dingen als de aanwezigheid van een
klok op het beeldscherm, het type printer
dat is aangesloten, de baud-rate (als de ge-
bruiker bijvoorbeeld met een modem
werkt) enzovoorts. Elke keer nadat de
systeem-software is ingeladen vraagt de
Amiga om deze WORKBENCH-diskette.
De benodigde waarden hoeven dus maar
één keer ingesteld te worden; elke volgen-
de keer haalt de computer ze van de dis-
kette af.

AMIGA BASIC

De derde en laatste schijf bevat software
voor de ingebouwde spraaksynthesizer en
de programmeertaal Basic. Dit Basic (door
Amiga ABasiC genoemd) is volledig disk-
georienteerd. Zowel de grafische- als de
geluidsmogelijkheden (daar komen we nog
op terug) van de Amiga zijn vanuit Basic te
gebruiken.

In Amerika worden de Amiga-kopers extra
verwend. Zij krijgen er ook nog een demo-
diskette (van Electronic Arts) en een cur-
susprogramma bij. Vooral de demodiskette
geeft een indrukwekkend overzicht van de
mogelijkheden van deze computer.

GRAFISCHE MOGE-
LIJKHEDEN

Op het gebied van beeld en geluid lijkt de
Amiga onverslaanbaar. ledereen die de
4069 kleurencombinaties, schijnbaar moei-
teloos (en trillingsvrij!) op het scherm ge-
bracht ziet, is daarvan overtuigd. Op mij

maakte het vloeiend bewegen van honder- »
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» den beeldfiguren tegelijkertijd de meeste

indruk. In de tijd dat de Commodore 128
één sinusgrafiek neerzet, heeft de Amiga
er al duizenden afgewerkt! Desnoods alle-
maal in verschillende kleuren, zonder dat
er ook maar een beeldflikkering optreedt.
Spelprogrammeurs zullen helemaal ver-
rukt zijn, want voor de grafische mogelijk-
heden is een speciale chip ingebouwd. Dit
houdt in dat sprites (zeven lagen over el-
kaar) en dergelijke moeiteloos te verplaat-
sen zijn, zonder dat dat ten koste gaat van
de (overigens indrukwekkende) snelheid
van de 68000 microprocessor.

Een leuk detail: ook aan de grafische mo-
gelijkheden is te merken dat de Amiga een
produkt van onder andere ex-Atari technici
is. De sprites zijn namelijk geen echte spri-
tes, maar zogenaamde 'Players’, beeldfi-
guren die je ook op de Atari 8-bit compu-
ters tegenkomt. Een voorbeeld van een
oud concept in een nieuwe computer!

STEREO GELUID IN
4 KANALEN

De geluidsmogelijkheden van de Amiga
zijn tot nog toe onovertroffen. Er zijn vier
kanalen ingebouwd, die gebruik maken
van de FM-techniek. Dit betekent dat een
toon niet meer volgens de oude manier
(golfvorm maken, vervolgens filteren enz-
voorts) wordt opgewekt. In plaats daarvan
wordt er een aantal zogenoemde CAR-
RIERS (letterlijk: dragers, in ons geval si-
nustonen) door één of meer modulatoren
geleid. Deze vrij nieuwe techniek is af-
komstig uit de muziekwereld; onder meer
de Yamaha DX-synthesizers maken er ge-
bruik van.

FM-toonopwekking heeft een uitermate
realistische klank tot gevolg. Vooral piano-
en slagwerkeffecten zijn niet van echt te
onderscheiden. Bovendien beschikt de
Amiga over een stereo voorversterker, zo-
dat het geluid ruimtelijk kan worden weer-
gegeven.

Een heel andere manier van geluiden ma-
ken is mogelijk door middel van SAMP-
LING. Zo zijn de ingebouwde mannen- en
vrouwenstem digitaal opgenomen, onge-
veer zoals bij de compact disk. De opna-
mekwaliteit laat echter (nogal veel ruis op
de achtergrond) wat te wensen over.

WERKEN MET DE
AMIGA

Nadat je als gebruiker plaatsneemt achter
het toetsenbord en de computer hebt inge-
schakeld, gebeurt er ongeveer vijf secon-
den helemaal niets. Net als je wilt kijken of
de stekker in het stopcontact zit hoor je
een vijftonig stereo-effect. Dit is het sein
dat de Amiga gaat beginnen aan het inla-
den van de besturingssoftware. Als er
geen diskette in de drive aanwezig is, komt
er een tekening op het scherm die aan dui-

delijkheid niets te wensen overlaat.

Na het inladen van de systeemsoftware,
dat ongeveer zeven seconden duurt,
vraagt de computer om de WORKBENCH.
In plaats daarvan kan ook een programma-
diskette in de drive worden gestopt, waar-
na het bewuste programma kan worden
gestart.

De vele grafische mogelijkheden waarover
de Amiga beschikt, worden onder meer ge-
bruikt voor het maken van WINDOWS. Dit
zijn kleine ’venstertjes’, waarin bijvoor-
beeld een programma geRUNd wordt. On-
dertussen kunt u in een ander venstertje
kijken hoe laat het is of iets dergelijks. Win-
dows worden in bijna alle Amiga software
gebruikt.

MULTI-TASKING

De Amiga computer beschikt (zoals bijna
alle computers die op een 68000 processor
zijn gebaseerd) over zeer uitgebreide
multi-task opties. Dit betekent, dat de ge-
bruiker een aantal zaken tegelijkertijd met
de computer kunt doen.

U kent ongetwijfeld de situatie: de compu-

ter is bezig om een aantal brieven uit te
printen, ondertussen zit u van verveling uit
het raam te staren of iets dergelijks. Multi-
tasking zorgt er voor dat de computer tij-
dens het printen gewoon beschikbaar blijft
voor andere werkzaamheden, zodat de ge-
bruiker zijn tijd niet nutteloos hoeft de
besteden.

SOFTWARE

Hoewel er nog niet al te veel kant en klare
software op de markt is, heb ik toch al een
aantal leuke dingen gezien. Allereerst op
zakelijk gebied: de TEXTCRAFT tekstver-
werker, die in Amerika door Commodo-
re/Amiga wordt uitgebracht. Deze tekstver-
werker beschikt over een uitgebreide serie
lettertypen, die willekeurige door elkaar
(een beetje zoals bij de Apple Macintosh)
kunnen worden gebruiki. Eventueel is het
zelfs mogelijk om deze verschillende
"fonts’ uit te printen, waardoor brieven een
zeer professioneel uiterlijk krijgen.
TEXTCRAFT maakt het, ook weer dankzij
windows, mogelijk om bijvoorbeeld een
stuk tekst te deleten of iets dergelijks. Ook»
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» de snelheid valt op: zoek-en-vervang bij-
voorbeeld kost nauwelijks tijd meer.

Sommige softwarehuizen doen hard hun
best om het tegendeel te bewijzen: toch
valt niet te ontkennen dat de Amiga ideaal
is voor zeer geavanceerde computerspel-
len. Eén van de mooiste games wordt on-
getwijfeld MARBLE MADNESS, een
arcade-spel dat door Electronic Arts op dit
moment wordt omgeschreven voor de Ami-
ga. De geluidseffecten kunnen, door de
FM-synthesizer, exact worden geimiteerd,
om van het beeld nog maar niet te spreken.
Ook spelen als ARCHON, ONE ON ONE,
SEVEN CITIES OF GOLD, en projecten als
ADVENTURE CONSTRUCTION SET, VI-
DEO CONSTRUCTION SET, SKYFOX en-
zovoorts worden op de Amiga uitgebracht.

FLIGHT SIMULATOR
Een zeer wonderlijk iets vond ik FLIGHT
SIMULATOR, waarbij vooral het (stereo)
‘geluid opvalt. Omdat het motorgeronk van
een echt vliegtuig digitaal is opgenomen,
heb je het gevoel dat je daadwerkelijk in
een vliegtuig zit.

MUSICRAFT
Ook muziekliefhebbers kunnen hun creati-
viteit op de Amiga botvieren. Speciaal hier-

voor is MUSICRAFT geschreven. Comple-
te muziekstukken zijn zowel REAL-TIME
als noot voor noot in te voeren, tot een
maximum van vier stemmen. Elk geluidsef-
fect is daarbij mogelijk; er worden er al
zestig bijgeleverd. Hoewel dit programma
nog niet helemaal gereed was, zag het er
al zeer veelbelovend uit. Ook hier viel het
bedieningsgemak weer op; veel (grafische)
aanwijzingen als dat noodzakelijk was.
Na een middagje stoeien krijg je als gebrui-
ker meestal al een aardig inzicht in de heb-
belijkheden van een bepaalde computer.
Ook bij de Amiga was dat het geval.
Verreweg het onhandigste vond ik het ont-
breken van de mogelijkheid om een file uit
de directory te 'plukken’. Omdat de routi-
nes daarvoor niet in de besturingssoftware
aanwezig zijn, bevatten de meeste pro-
gramma’s geen enkele directory-optie! Zo-
iets is ronduit slordig te noemen.

Doordat de Amiga een grafisch gedrien-
teerd besturingssysteem bevat, is niet al-
les even snel. Vooral bij de tekstverwerker
valt dat op; de diverse letters worden niet
gePRINT, maar gebitmapped. Elke letter
wordt dus puntje voor puntje op het scherm
gezet. Dat biedt ruimte voor verschillende
lettertypes, maar het gaat ook ten koste de
snelheid, zelfs op de Amiga. Bovendien is

de leesbaarheid lang niet zo goed als bij-
voorbeeld bij de Atari 520 ST!

Alweer een resultaat van de medewerking
van Atari-technici: het DOS (Disk Opera-
ting System) dient op elke diskette te
staan. Zo niet, dan kunnen er met die dis-
kette geen files worden herbenoemd, ver-
wijderd of iets dergelijks. Een vreemde
zaak, maar waarschijnlijk te wijten aan het
iets te kleine geheugen van slechts 256K.

Toch is het werken met de Amiga op z'n
zachtst gezegd een heel leuke ervaring.
De tijd zal ons echter moeten leren of een
dergelijke computer bij de nuchtere Hollan-
ders aanslaat. Hij zal er op dit moment een
bedrag van ongeveer f 5000,-(exclusief
B.T.W.) voor moeten neertellen. En omdat
een zwartwit-televisie niet het echt ideaal
is, komt daar ook nog eens f 1600,-- voor
een monitor bij! De op dit moment verkrijg-
bare Amiga computers zijn NTSC-
modellen: ze werken volgens de Ameri-
kaanse beeldlijn-opbouw. Zolang u een
RGB-monitor gebruikt maakt' dat niet uit,
maar in elk ander geval krijgt u slechts
zwart-wit beeld. Ook iets om even rekening
mee te houden.

Maar als ik morgen zevenduizend gulden
over zou hebben... -«

Vervolg van pagina 62
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Bij de C-16 geven we alleen aan welke
stem we gebruiken, de toonhoogte en de
tijdsduur.

Om de toon A op de C-64 te kunnen spelen
moeten we dus het volgende programma
gebruiken:

10 POKE 54296,15 : REM VOLUME

20 POKE 54277,9 : REM ATTACK STEM 1
30 POKE 54276,17 : REM GOLFVORM
40 poke 54273,56 : POKE 54272,99 : REM
TOON A

Bij de C-16 gebruiken daarvoor:
10 SOUND 1,770,60

Let dus voornamelijk op de hierboven aan-
gegeven locaties die de eigenlijke toon sa-
menstellen.

Hier moeten we helaas nog een kantteke-
ning bij plaatsen. De aangegeven waarden
zijn door de firma Commodore voorgestel-
de waarden. Vaak kan men om een beter
geluid te krijgen van deze waarden afwij-
ken. Veel programmeurs doen dit ook

daadwerkelijk om speciale effecten te krij-
gen. Dit maakt het ons niet makkelijker bij
het bouwen van muzikale programmatuur,
maar ja, wie heeft ook ooit durven beweren
dat het hoofdstuk muziek gemakkelijk
was??

JOYSTICK

Als laatste willen we nog even de aandacht
op de joystick besturing vestigen. Zowel de
C-64 als de C-16 hebben beide twee aan-
sluitingen. De bepaling van de stand van
de joysticks gebeurt echter bij beide ma-
chines totaal verschillend. Bij de C-64 ge-
bruiken we PEEK commando’s terwijl bij
de C-16 het handige JOY commando aan-
wezig is.

De eerste joystick aansluiting van de C-64
lezen we als volgt:

R1 = PEEK(56321) AND 15

V1 = PEEK(56321) AND 16

Om de tweede joystick poort te lezen ge-
bruiken we het volgende:

R2 = PEEK(56320) AND 15
V2=PEEK(56320) AND 16

De waarden van R1 en R2 geven de rich-
ting aan waarin de joystick wijst. De waar-
den van V1 en V2 geven aan of de vuur-
knop is ingedrukt, zo ja, dan zijn deze 0.
De waarden van R1 en R2 voor de C-64 en
JOY(X) van de C-16 zijn als volgt:

13 beneden 5
11 links 7
7 rechts 6

Bij de waarden van de C-16 moeten we al-
leen nog 128 optellen indien de vuurknop
wordt ingedrukt.

Programma regels in de C-64 als:

10 R=PEEK(56320) AND 15

20 V=PEEK(56320) AND 16

30 IF R=14 THEN GOSUB XXXXX

40 IF R=13 THEN GOSUB YYYYY

50 IF R=11 THEN GOSUB Zzzz7Z

60 IF R= 7 THEN GOSUB QQQQQ

70 IF V= 0 THEN GOSUB WWWWW

kunnen we voor de C-16 dus vertalen in:
10 R=JOY(2)

20 IF R=1 THEN GOSUB XXXXX

30 IF R=5 THEN GOSUB YYYYY

40 IF R=7 THEN GOSUB 77777

50 IF R=6 THEN GOSUB QQQQQ

60 IF R'2128 THEN GOSUB WWWWW
Uit het bovenstaande zou gebleken moe-
ten zijn dat het aanpassen van program-
matuur van de C-64 aan de C-16 eventueel
te doen is. Met fantasie en met investeren
van veel tijd komt men een heel eind. <«
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Wiskundi%en zijn immer op zoek naar bepaalde patronen. De computer is daarbij een
ulpmiddel. Vooral daar waar het gaat om de getallentheorie. In dit artikel

eweldi

- 2
2
.
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>
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est u hoe u die befaamde theorie op uw beeldscherm kunt brengen.

» Hoe stellen we ons een wiskundige voor?

Misschien als grijze, ietwat wereldvreemde
zonderling die in een muf zolderkamertje,
net groot genoeg voor een stoel, een bu-
reau, een bed en een schoolbord, zijn da-
gen slijt achter een enorme stapel
boeken?.

Dat beeld is verleden tijd. De wiskunde
gaat met haar tijd mee, sterker nog, ze lijkt
meer en meer op de tijd vooruit te gaan
lopen.

In feite hebben wij de home-computer,
voor een belangrijk deel, te danken aan het
feit dat er vanuit de wiskunde steeds har-
der werd geroepen om een supersnelle re-
kenmachine. Dat was ook precies de taak

waarvoor de computer werd gebruikt: het
keiharde getallen-kraken, het pure inge-
wikkelde rekenwerk.

Maar dat is inmiddels veranderd. Wiskun-
digen blijken zeer geinteresseerd te zijn in
graphics! Natuurlijk wel met een uitzon-
derlijk hoog oplossend vermogen (in feite
het aantal beeldpunten dat kan worden
aangesproken). En, wat misschien nog
wel belangrijker is, met een ondersteu-
nende hardware die gigantische reken-
snelheden mogelijk maakt. De plaatjes
die men op die manier op het scherm te-
kent, stammen heel vaak uit de wereld
van de natuurlijke getallen, de "ko-
ningin der wetenschappen”.

In de getallentheorie houdt men zich alleen
bezig met het simpele (?) rijtie van “"natuur-
lijke” getallen: 1, 2, 3, 4,.....etc.

Als honderden mensen, al een paar dui-
zend jaar lang, niets anders doen dan dit
ene onderwerp uitspitten, sta je verbaasd
waar ze mee te voorschijn komen. Zo is be-
wezen dat er verschillende soorten onein-
digheid bestaan, de ene "oneindiger” dan
de andere, maar hier moet niet al te lang
over worden nagedacht. Theorién uit de
getallenleer blijken in het dagelijks leven
opeens uiterst bruikbaar bij het ontwerpen
van een akoestisch perfect concertge-
bouw, het berekenen van ingewikkelde
planeetbanen of het winnen van een sim-
pel spelletje.

Wat voor soort plaatjies maken wiskundi-
gen? Dat weten ze zelf vaak ook niet. Ten-
minste niet vantevoren. Men zoekt naar
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B patronen, naar regelmaat.

Als het beeldscherm wordt beschouwd als
een plat vlak, waarop alle natuurlijke getal-
len liggen, of liever: punten met natuurlijke
getallen als codrdinaten, dan kunt u bewer-
kingen op die getallen laten zien. Om con-
creter te zijn: de C-64 heeft 40 horizontale
beeldpunten en 25 verticale, dus duizend
in totaal. U schrijft een programma dat de
volgende bewerkingen uitvoert: 1. tel de
coordinaten van elk punt bij elkaar op; 2.
als de som een even getal is, kleur dan het
punt wit (het scherm is zwart).

Het eerste beeldpunt wordt dus wit, want 1
+ 1 = 2 = even. Als het programma het
hele scherm heeft afgewerkt, dan zie je
misschien een mooi regelmatig patroon (zo
niet, dan is de redactie niet verantwoorde-
lijk!). Maar zo’n patroon is precies waar
wiskundigen naar op zoek zijn. Het sugge-
reert namelijk dat er een verband, een
“wet” kan bestaan en dat is altijd interes-
sant om uit te vinden. Voor niet-
wiskundigen, de meesten onder ons, is het
meestal "’gewoon mooi”.

Hulp-tekenprogram-
ma

Hoewel een C-64 een bescheiden apparaat
is, nog uit de tijd dat handige opdrachten
als PAINT, FILL, DRAW of CIRCLE niet
standaard in Basic werden ingebouwd,

kunt u er toch indrukwekkende plaatjes

mee tekenen. Het is weliswaar een hei-
. dens karwei wat eigenlijk in machinetaal
zou moeten gebeuren, maar met de beken-
de PEEK’s en POKE’s komt u een heel
eind. Een ding is wel vereist: U moet in Bit-
map gaan werken; de normale tekst-mode
geeft met zijn 1000 beeldpunten een te
grofkorrelig beeld.
Zonder diep op de theorie in te gaan - in
Commodore Dossier nr. 3, pagina 31 staat
een duidelijk artikel hierover — geven we
hier een kant-en-klaar programma (Listing
1) waarmee u direkt aan de slag kan. Het
stukje machinetaal dat vanaf geheugen-
plaats 49152 uit de DATA-regels wordt in-
gelezen, zorgt ervoor dat het "’schoonma-

scherm-

ken” van de 8000
geheugenplaatsen snel verloopt.
In Bitmap zijn die 8000 bytes direct met
een POKE in te vullen, waardoor de betref-
fende bit wordt aangezet en een punt op
het scherm verschijnt. Door in de plaatsen
1024 tot 2023 (het vroegere schermgeheu-
gen) waarden te POKEn, verandert u de
kleuren.

De 16 achtergrondkleuren zijn te verande-
ren door de 4 laagste bits van de overeen-
komstige byte te wijzigen. De hoogste vier
bits bepalen de kleur waarin de bit op het
scherm wordt getekend. Als u er even mee
speelt raakt u er gauw aan gewend.
Regels 1000 -1030 vormen een subroute
die, als u de X- en Y- coordinaat hebt bere-
kend, het exacte bitje uitzoeken en aanzet-
ten. Uw eigen programma komt na SYS
49152 in regel 210. Liefhebbers van lange
programma’s: opgelet! Omdat het scherm-
geheugen op plaats 8192 begint en uw ei-
gen Basic programma vanaf 2043 wordt
opgeslagen, zijn er maar 6149 (8192 -
2043) bytes vrij voor programmeren. Hier-
van worden er al vrij veel opgesnoept door
het hulpprogramma zelf.

Maar waarom zou u het zo lang maken?
Zo'n programma hoeft alleen maar een X-
en Y-codrdinaat te berekenen. Die stuurt u
naar SUB 1000 waarna de bit wordt gete-
kend. Het voorbeeld in Listing 2 is (als u de
FOR - NEXT lus even buiten beschou-
wing laat) maar één regel lang. Zelfs die
ene regel geeft een verrassend plaatje
waarmee u de wetten van vermenigvuldi-
ing en deling kan. zien.

Er wordt telkens getest of de twee codrdi-
naten op elkaar deelbaar zijn. Door het

210 SYS 49152

250 NEXT: Y=Y+1:
260 GOTO 230

270 END

1000 R = INT (Y/8)>: C=
1010 B = 7 = (X AND 7): BY =
1020 POKE BY, PEEK(BY) OR (2%B)
1030 RETURN

2010
2030 DATA -1
READY.

100 PRINT CHR$(147)

110 READ A: IF A = -1 THEN 200

120 POKE 49152+T,A: T=T+1:GOTO 110
130 REM

200 FOR SC=1024 TO 2023: POKE SC,1: NEXT

220 Y=1
230 FOR X = 1 TO 200
240 IF INT(X/Y)= X/Y THEN GOSUB 1000

IF ¥Y>200 THEN END

INT(X/8):
8192+ R%320+ Cx8 + L

2000 DATA 173,17,208,9,32,141,17,208,169,0,141,253,0,169,32,141
DATA 254,0,169,0,160,0,145,253,200,208,251,173,254,0,24,105
2020 DATA 1,141,254,0,201,73,208,234,173,24,208,9,8,141,24,208,96

L= Y AND 7
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270END

quotiént X/Y te vergelijken met de INTeger
(geheel getal) van die waarde, is dit in één
regel op te lossen.

Het leuke is natuurlijk om nieuwe regels te
verzinnen. Wat gebeurt er bijvoorbeeld als
u X eerst kwadrateert, en dan test of het re-
sultaat deelbaar is door Y?

Fermats Theorema

Drie en halve eeuw geleden, op de kop af,
formuleerde de Franse wiskundige Pierre
de Fermat een stelling, bekend geworden
als "Fermats Theorema”. In wiskundige
notatie beweerde hij: p/aP-1 als (p,a) = 1.
In gewone woorden wilde Fermat zeggen:
een priemgetal p is altijd een deler van het
getal (@~ — 1) mits a en p geen gemene
delers hebben. Even wat termen: een
priemgetal is alleen deelbaar door 1 en
door zichzelf (toevallig is er half — septem-
ber een nieuw priemgetal ontdekt, tijdens
het installeren van een computersysteem
(!).De computer kwam met 2216091 _ 1,

behoorlijk groot dus).

Een deler van een getal spreekt voor zich,
10 heeft bijvoorbeeld de delers 5 en 2. Het
woord ‘gemeen”’ staat hier voor “gelijk’’.
In de getallenleer is het hebben van geme-
ne delers, of liever het niet hebben van ge-
mene delers nog altijd een wetenswaardi-
ge eigenschap van twee getallen. Schrijft u
die getallen in een rij achter elkaar, dan
valt niets vreemds op. Gaat u ze echter,
precies zoals we net hebben gedaan, op
een beeldscherm schrijven, dan ontstaat
er een frappant regelmatig patroon, bijna
als een raster. Het is wat pittiger, maar niet
onmogelijk om dit zelf te programmeren
voor de C-64. Een geschikt algoritme zal
het volgende moeten doen: eerst van elk
getal de delers zoeken en deze ergens
opslaan om later te vergelijken. Met een
lus van 2 TO getal/2 en dezelfde INTeger
vergelijking als in listing 2 zijn die delers op
te sporen.De eerste deler die je vindt, stopt
u in array DELER ( 1), de tweede in DE-
LER (2) etc. Tenslotte heeft u twee array’s.
Met twee lussen worden deze met elkaar
vergeleken en zodra een gelijke waarde
gevonden is, voldoen de twee getallen niet
aan de eis en springt het programma naar
het volgende beeldpunt.

Hebben ze geen gemene delers (men
noemt ze dan ook wel co-priemgetallen)
dan zet het hulpprogramma de betreffende
bit aan.

Fermat zou het prachtig gevonden
hebben! <
i

20 =

240 IF INT(X/
e
250 NEXT:Y = Y
END
260 GOTO 230
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OP EEN MONITOR

Een kleurenmonitor is vaak niet meer dan een halve kleurentelevisie. De ontbrekende
helft is het afstemgedeelte, oftewel tuner, van de tv. Koopt u die erbij dan maakt u

» Zo nu en dan verschijnen er apparaten op de
markt die een gat vullen dat eigenlijk nooit
bestond. Apparatuur waar de consument pas
behoefte aan heeft op het moment dat het
verkrijgbaar is. De televisie-tuner van Philips
is daar een aardig voorbeeld van. Want wie
was er ooit opgekomen om naar Nederland 1
of 2 te kijken op de computermonitor?

De AV-7300 tuner van het Eindhovense elek-
tronicabedrijf lijkt speciaal te zijn gemaakt
voor de Commodore computers en de Com-
modore 1702 kleurenmonitor in het bijzon-
der. Zonder enige aanpassingen sluiten alle
kabels direct aan op zowel de computer als
de monitor. Ook de meeste monitoren van
andere fabrikanten zijn geschikt voor het sig-
naal van deze tuner. De enige voorwaarde is
dat zij een zogenoemd composite-video sig-
naal accepteren. Dit betekent dat zij moeten
kunnen werken met het signaal dat uit de
video-uitgang van de Commodore 64 en 128
(de acht-polige DIN-uitgang) komt. De tuner

van uw monitor een heuse kleuren-tv.

werkt niet met de nieuwere RGB-monitoren,
zoals de Commodore 1901.

CONMPUTERSTAND

In de computerstand van de monitor zijn
video- en audio-signalen direct doorgekop-
peld. In de televisie-stand wordt echter het
signaal doorgegeven dat de tuner van de
kabel-aansluiting in de kamer of de meegele-
verde antenne ontvangt.

Het kleine beige kastje heeft twaalf
voorkeuze-schakelaars om de (VHF en
UHF) zenders op in te regelen. Makkelijker
gezegd dan gedaan overigens, want net als
bij veel televisietoestellen is de ruimte tussen
de draaiknopjes zeer krap bemeten. Een vin-
ger van gemiddeld formaat ontregelt bij het
instellen van de ene zender al snel de beide
naastgelegen kanalen.

Lukt het -met enige moeite- toch om alle
drukknopjes van de gewenste zender te voor-
zien, dan geeft een zogenoemde led (lampje)

op het kastje aan of de zender goed is af-
gestemd. Na het sluiten van de klep wordt de
instelling van de zender automatisch elektro-
nisch geoptimaliseerd, waarna de kleuren-
monitor is omgetoverd in een volwaardige
kleuren-televisie.

AANSLUITING

Achterop de tuner zijn alle aansluitingen te
vinden. Twee ingangen voor de signalen van
de computer (composite-video en audio) en
een aansluiting voor de antenne. De bijgele-
verde antenne dient ook achterin gestoken te
worden. Twee snoeren verlaten de tuner, die
op hun beurt in de monitor moeten worden
geplugd om de tv-signalen te kunnen doorge-
ven. Heeft de kleuren-monitor geen geluids-
kanaal, dan kan de audio-plug ook in een
versterker worden gestoken om het geluid
weer te geven.

De prijs van de Philips-tuner is een kleine
300 gulden. -«
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REVOLVERHELD: een spel van John Vanderaart.

HiJ OF

Exclusief voor Commodore Dossier schreef de inmiddels befaamde programmeur John
Vanderaart (Eindeloos, Hollanditis. De Sekte) een arcade-game. Het is echter niet zo-
maar een schietsEelIet'e. Tactisch inzicht, behendigheid en razendsnel reageren is
noodzakelijk. Leuke bijkomstigheid is dat "Revolverheld’ door twee mensen gespeeld
moet worden. Tegen elkaar dus. Wie trekt zijn pistool het snelst. Hij of ik!

» Revolverheld is een aktiespel voor twee

personen. Elke speler heeft een joystick
nodig en bestuurt daarmee een computer-
cowboy. Deze twee Commodore ’'John
Wayne’s’ streven allebei hetzelfde doel na,
namelijk ’het neerschieten van de ander’!
Revolverheld ziet er in eerste instantie een-
voudig uit. Geen prachtige plaatjes en fan-
tastische geluideffecten a la Wintergames
in dit spel. Wel doet het alles wat een der-
gelijke ’schiet-game’ moet kunnen en
meer... v

Inplaats van kostbare geheugenruimte te
gebruiken voor mooie plaatjes, is in Revol-
verheld de meeste aandacht besteed aan
het spel zelf. Een paar voorbeelden: Het
spel bevat een aantal spelniveau’s. Naar-
mate de score oploopt en de niveaus stij-
gen is een aantal factoren aan veranderin-
gen onderhevig. Wat te denken van 'gelei-
dekogels’ waarvoor uw held opeens niet
meer onkwetsbaar is, of ’knallen bij
kaarslicht’ als de kogels haast niet meer te
zien zijn!

VERRASSINGEN

Er zit een groot aantal verrassingen verbor-
gen in de 30 levels die het spel telt. En dat,
terwijl het maar 4 K groot is. Als het spel
opstart krijgen de spelers een pagina te
zien waarop duidelijk wordt gemaakt dat er
door middel van de functietoetsen diverse
veranderingen aangebracht kunnen wor-
den. Met 'F1’ kan de kogelsnelheid worden
ingesteld, die loopt van ’acceptabel’ tot
‘veel te snel’. 'F3’ dient om het aantal "stui-
ters’ aan te geven. Dat wil zeggen, het aan-
tal keren dat een kogel tegen een van de
wanden ketst voordat hij weer opnieuw af-
gevuurd kan worden. 'F5’ is om de hoe-
veelheid kogels te verzorgen waarmee on-
ze revolverhelden het zullen moeten doen.
Op is op! Met 'F7’ is het mogelijk een aan-
tal niveaus over te slaan. Het gebruik van
de functietoetsen heeft tot gevolg dat een
aantal parameters wordt veranderd, het-
geen is af te lezen op de onderaan het
beeld scrollende balk.

STARTEN

Het spel start na het indrukken van het de
toets met het Commodore-logo. (Met
run/stop kunt u het spel opnieuw starten.)
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In het eigenlijke spel kunt u met de cow-
boys alle kanten uit. Rennen, ontwijken,
schieten, missen, raken, geraakt worden...
Rennen gaat door de joystick de gewenste
kant op te duwen. Om te schieten drukt u
de vuurknop in, om daarna met de joystick
de gevraagde richting aan te geven. (Dia-
gonaal schieten kan ook!) De tegenpartij
raken heeft tot gevolg dat de score oploopt
en dat de tegenstander een ’leven’ kwijt-
raakt. Een revolverheld sterft ook af als hij
een 'muurtje’ raakt, of als zijn energie op
is. Die energie wordt midden-boven op het
scherm aangegeven en loopt van 99 terug
tot 0!) Als een van de spelers door zijn ’le-
vens’ heen is, komt u in het volgende level
terecht. Het spel is afgelopen als een van
de spelers zijn kogels heeft opgebruikt.
(200 punten voor de ander!) Of natuurlijk

als u het dertigste niveau heeft bereikt.
Hierna wordt bekend gemaakt welke com-
putercowboy gewonnen heeft en wordt de
hoogste score eventueel aangepast. Het
spel neemt in moeilijkheid toe naarmate de
‘levels’ vorderen. Er komen steeds meer
obstakels tevoorschijn (kaktussen, muurt-
jes...). Het type muurtje kan veranderen.
(Soms is er doorheen te schieten, waar-
door de 100% dekking op losse schroeven
staat!) Kogels zijn te sturen. De speler kan
opeens door zijn eigen kogels geraakt wor-
den. (Vervelend als de kogels op 9 keer
stuiteren staan ingesteld!) Voorbij level
twintig valt het licht uit!

Kortom, een zenuwslopende game, waar-
bij alleen de sterksten en de slimsten zul-
len overleven.... <
Listing in Aktief




DE CONCURRENTEN MET ELKAAR VERGELEKEN

il i HULPMIDDELEN
CARTRIDGE

CATALOG/DIR toont de inhoudsopgave
L = ~ van een schijf zonder het programma in

het geheugen aan te tasten.
kanaal en bij het formatteren, en valideren
De producten van de Final Cartridﬂe en de Power Cartridge zijn elkaar juridisch in de

van een schijf.

VERIFY controleert of een programma op
schijf identiek is aan het programma in het
geheugen.

FIND zoekt in het geheugen naar een door
de gebruiker gespecificeerd stuk tekst,
Basic-commando of variabele.

DEL/DELETE verwijdert een door de ge-
bruiker aangegeven gedeelte van een pro-
haren geviogen. Ze ontmoetten elkaar voor de rechter, die moest uitmaken welke in-
steekmodule nu beter was. De edelachtbare kwam er niet uit. Commodore Dossier

gramma.

DISK helpt bij het lezen van het error-
wel. Jan van Die legde de twee cartridges naast elkaar en testte ze uitgebreid. In dit
artikel zijn bevindingen.

» De makers van de FINAL CARTRIDGE en
de POWER CARTRIDGE zijn in een juri-
disch steekspel verwikkeld. De fabrikant
van de FINAL CARTRIDGE heeft een fol-
der uitgebracht waarin hij zijn produkt ver-
gelijkt met de POWER CARTRIDGE. Uiter-
aard steekt de FINAL CARTRIDGE in de
folder op tal van punten gunstig af tegen
zijn mededinger.

Dit soort 'reclame’ is in Amerika niet onge-
woon. In Nederland wordt over het alge-
meen echter een wat subtielere vorm van
concurrentie op prijs gesteid.

De producent van de POWER CARTRID-
GE vond bovendien dat in de folder een
aantal pertinente onjuistheden stond. Hij
spande een kort geding aan. Het ziet er
naar uit dat dit het langste korte geding al-
ler tijden gaat worden. De rechter heeft na-

melijk nog steeds geen uitspraak gedaan.
Na bestudering van de beide produkten
achtte hij zich niet tot oordelen bevoegd:
‘Interface, operating system, wie verzint er
al die onzin?’ De rechtzaak werd verdaagd
tot er een deskundig adviseur zou zijn ge-
vonden die de rechterlijke macht in dit
woud van technische termen kon bijstaan.
COMMODORE DOSSIER vindt dat verge-
lijkingen het best door onafhankelijke com-
puterbladen verricht kunnen worden. Met
deze test voegen we de daad bij het woord.

Misschien dat de ’edelachtbare’ er zijn
voordeel mee kan doen. Allereerst is de
test echter gericht op de lezer. Als er na-
melijk inmiddels één ding duidelijk is, dan
is het dat beide produkten stormender-
hand de CBM 64-markt veroveren.

DEEL 1:
FUNKTIETOETSEN

De cartridges hebben bijna precies dezelf-
de commando’s onder de funktietoetsen
aangebracht:

Buiten een enkel naamsverschil is eigenlijk
alleen de functie van toets F4 wezenlijk an-
ders. De POWER CARTRIDGE herstelt
met F4 een door een NEW of RESET ge-
wist programma, de FINAL CARTRIDGE
schakelt zichzelf uit. Dit is echter geen vol-
ledige uitschakeling: de snellaadroutines
voor disk en cassette en de centronics in-
terface blijven aktief.

Ook de POWER CARTRIDGE is af te zet-

MONITOR aktiveert de ingebouwde machi-
netaalmonitor en mini-assembler.

$ is een funktie die er voor zorgt dat de
CBM 64 hexadecimale getallen accep-
teert. POKE 53280,15 kan dus bijvoor-
beeld vervangen worden door POKE
$D020,30F. Omrekenen van hexadecimale
getallen in decimale getallen gaat als volgt:
PRINT $FF. De uitkomst is 255.

BiJNA IDENTIEKE
COMNMANDO’S
APPEND/MERGE koppelt twee basicpro-
gramma’s. Bij de FINAL CARTRIDGE
moeten de regels van het toe te voegen
programma hoger zijn dan die van het
”moederprogramma”. Bij de POWER
CARTRIDGE is het mogelijk een moeder-
programma niet alleen aan te vullen, maar
ook te wijzigen. De aanvullingen en wijzi-
gingen moeten hiervoor in het geheugen
van de computer gezet worden, waarna
het moederprogramma met MERGE gela-
den wordt.

AUTO maakt het mogelijk automatisch re-
gelnummers te genereren. De POWER
CARTRIDGE waarschuwt tegen het gene-
reren van regelnummers die al in het pro-
gramma voorkomen.

LIST is uitgebreid met de mogelijkheid de
listing tijdelijk te bevriezen”. Het LIST

POWER FINAL ten met behulp van het commando QUIT.  van de FINAL CARTRIDGE heeft nog een

Omgekeerd heeft ook de FINAL CARTRID-  extra funktie: alle tegen LIST beveiligde

F1 LIST:RETURN, LIST:RETURN, GE een UNNEW, alleen heet het comman-  programma’s zouden worden ’ontgren-

F2 MONITOR: MONITOR: do hier OLD en moet het geheel ingetypt deld’. We lieten vijf beveiligingen tegen

RETURN, RETURN, worden. LIST op de cartridge los. Slechts eenmaal

F3 RUN:RETURN, RUN:RETURN, We hebben het niet zo op met toets F5  wist de FINAL CARTRIDGE door de bevei-
F4 UNNEW:RETURN, OFF:RETURN, (DLOADRETURN]). Wanneer je aan het liging heen te breken.

F5 DLOADRETURN, DLOADRETURN, programmeren bent en je drukt per abuis  RENUM hermummert het programma dat

F6 DSAVE DSAVE op F5, loop je kans je programma kwijt te  in het geheugen staat. RENUM werkt het

F7 DIR:RETURN CATALOG: raken, doordat de computer het eerste pro-  snelst bij de FINAL CARTRIDGE. Een test-

RETURN, gramma van een disk probeert in te laden.  bestand van 6 K kostte hem 53 seconden,

F8 DISK DISK Wat ons betreft mag die RETURN achter  tegenover 1.17 seconden bij de POWER

DLOAD er uitgehaald worden.

CARTRIDGE.

2

COMMODORE DOSSIER 73




» De POWER CARTRIDGE kent echter een

extra kunstje: Het is mogelijk een gedeelte
van een programma opnieuw te numme-
ren, waardoor het tegelijk verplaatst wordt.

Voorbeeld:

10 PRINT "COMMODORE DOSSIER”

20 PRINT "HOORT”

30 PRINT ”NAAST UW COMPUTER”

40 PRINT "TE LIGGEN!”

50 PRINT

60 PRINT "DE REDAKTIE”

Na RENUM 20,40,70,5 wordt het gedeelte
tussen regel 20 en 40 hernummerd, te be-
ginnen met (nieuw) regelnummer 70 en
stapgrootte 5.

Het resultaat wordt uiteindelijk:

10 PRINT "COMMODORE DOSSIER”
50 PRINT

60 PRINT "DE REDAKTIE”

70 PRINT "HOORT”

75 PRINT "NAAST UW COMPUTER"”

80 PRINT "TE LIGGEN!”

wat nergens op slaat, maar wel prima de
mogelijkheid demonstreert om routines te
verplaatsen!

UNIEKE FINAL CAR-
TRIDGE COM-
MANDO’S

HELP toont de regel waarin een SYNTAX
ERROR werd gesignaleerd.

TYPE verandert de CBM 64 in een schrijf-
machine, mits er een printer aangesloten
is.

CTRL-HOME brengt de cursor linksonder
op het scherm.

CTRL-DEL wist alle tekens achter de cur-
sor. Het wissen stopt bij de rechter kantlijn.

UNIEKE POWER
CARTRIDGE COM-
MANDO’S

AUDIO maakt het signaal van de casettere-
corder zichtbaar middels streepjes op het
beeldscherm en hoorbaar via de
luidspreker.

COLOR verandert de kleuren van de ach-
tergrond, rand en cursor.

DEEK toont de inhoud van twee geheuge-
nadressen tegelijk.

Voorbeeld: PRINTDEEK(44)

De computer antwoordt: 2049 (start basic-
programma’s).

PRINTDEEK(44) is equivalent met PRINT-
PEEK(44) + 256* PEEK(45)

DEVICE verandert het devicenummer van
een ingeschakelde 1541 van 8 naar 9.
DOKE is het omgekeerde van DEEK.
DOKE44,3062 plaatst op adres 44 een 1 en
op adres 45 een 12. Controle: 1 + 256 * 12
= 3062

DUMP toont een lijst van enkelvoudige va-
riabelen met hun huidige waarde.
HARDCAT drukt een directory af op de
printer, zonder het programma in het ge-
heugen aan te tasten.

HEXS$ verzorgt het omrekenen van decima-
le getallen in hexadecimale getallen.
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~ NORMALE SNELHEID

'LO‘AD ' :ies,tbesiandﬁ K (cass) 1 _56"_-‘ -

 SAVE testbestand 6 K (cass) 2.12

DLQAB : ;és'ti:e‘siand’é K

DSAVE festbestand 6K~ 020
_DLOAD testbestand 38 K~ 1.41
_DSAVE testbestand 38K 154
DLOAD Doode 138
DLOAD Koalapainter 044
DLOAD Oxford Pascal 22

" DLOAD Vip Terminal 145

PRINTHEX$(255) levert FF.

INFO geeft een overzicht van alle beschik-
bare commando’s.

KEY toont alle onder de funktietoetsen ge-
definieerde commando’s.

PAUSE laat een basicprogramma een door
de gebruiker gespecificeerd aantal sekon-
den wachten.

PLIST maakt een listing van een basicpro-
gramma op de printer.

PSET geeft de mogelijkheid de instellingen
voor "linefeed” en "'secondary adress” te
veranderen.

REPEAT maakt (bijna) alle toetsen van het
toetsenbord repeterend.

SAFE schakelt de RUN/STOP en RESTO-
RE toetsen uit.

TRACE toont tijdens het runnen van een
basicprogramma in de rechterbovenhoek
van het scherm het regelnummer ’in be-
werking'.

TuRED
COMMANDO’S

DLOAD laadt een programma sneller van
een schijf. Beide cartridges kunnen ook op
normale snelheid laden.

DSAVE schrijft een programma weg naar
een schijf. Alleen bij de FINAL CARTRID-
GE gaat dit sneller dan normaal.

Het snelladen en -saven met behulp van
een cassetterecorder gaat bij beide cartrid-
ges ongeveer even snel.

In de overzichtstabel vindt u een aantal
snelheidsgegevens. De conclusie hieruit
lijkt te zijn dat de FINAL CARTRIDGE soms
iets sneller laadt, maar dat er waarschijnlijk
meer commerciéle programma’s met de
POWER CARTRIDGE samenwerken. De
tijdwinst bij het laden van "’Oxford Pascal”’
was minimaal, maar bij de FINAL CAR-
TRIDGE liep de diskdrive vast, waardoor
de machine uitgeschakeld moest worden.
Cartridge op OFF zetten, opnieuw laden...
Dan praat je al snel over een tijdverlies van
een paar minuten!

‘( ‘{3.'1,8:

. net

04 014
019 024
0,09 000
o1 00
02 | 034
040 010
niet 2.07
0.24

De snellaadroutine van de POWER CAR-
TRIDGE is compatibel met de snelladers
van SPEEDLOADER, TAPEQUEEN en die
door de VCGN (Vereniging Commodore
Gebruikers Nederland) in gebruik is. De Fl-
NAL CARTRIDGE kan deze snelladers met
behulp van ’secondary adress’ vijf ook le-
zen, maar om in het vervolg het gewone
LOAD-commando te kunnen gebruiken
moet er een nieuwe kopie gemaakt worden.

IDENTIEKE
CONMMANDO’S

A (assemble)

C (compare) vergelijkt twee stukken ge-
heugen

D (disassemble)

F (fill) vult een gespecificeerd geheugen-
bereik met een constante

G (go) machinetaalprogramma "runnen’

H (hunt) zoekt memonics of strings in een
aangegeven geheugenbereik

L (load)

M (memory display) geeft een listing in
HEX en ASCII

R (register display) toont de inhoud van de
registers van de 6510.

De POWER CARTRIDGE laat tevens de
standen van alle vlaggen zien.

S (save)

T (transfer) verplaatst een gedeelte van het
geheugen

X (eXit) terug naar BASIC

(& bij de POWER CARTRIDGE) diskcom-
mando’s

UNIEKE FINAL CAR-
TRIDGE COM-
MANDO’S

O bank switching. De POWER CARTRID-
GE heeft deze funktie ondergebracht bij
het commando R.

# rekent decimale getallen om in hexade-
cimale

$ rekent hexadecimale getalien om in de-
cimale




UNIEKE POWER
CARTRIDGE CONM-
MANDO’S

I (interpret) heeft dezelfde funktie als het
commando M.

J (jump) voert een subroutine uit

P (print) stuurt alle uitvoer naar de printer.
V (verify) vergelijkt een programma op cas-
sette of schijf met het geheugen

W (walk) voert een machinetaalprogramma
stap voor stap uit

$ toont de directory. De FINAL CARTRID-
GE heeft deze funktie ondergebracht bij
@.

Vanuit de FINAL CARTRIDGE-monitor kan
men niet onmiddelijk de printer aansturen.
Een belangrijke tekortkoming. De gebrui-
ker moet eerst terug naar BASIC, daar
OPEN 1,4,2:CMD 1 geven en vervolgens
opnieuw de monitorfunktie aanroepen. Erg
omslachtig!

De FINAL CARTRIDGE kent twee modellen:
één cartridge voor printers die op de seriéle
bus, en een cartridge voor printers die op de
userport aangesloten moeten worden.

De POWER CARTRIDGE staat beide aan-
sluitingen toe en zoekt zelf uit waar hij mee
te maken heeft!

WERKWIJZE FINAL
CARTRIDGE

De FINAL CARTRIDGE vraagt u voor een
plaatje in ’low resolution’ tegelijk op CTRL
en L te drukken.

Een groot aantal programma’s schakelt
het toetsenbord echter uit. Bij die program-
ma’s is een afdruk van het scherm dus niet
op die manier mogelijk. Volgens de hand-
leiding moeten we in dat geval op dezelfde
manier te werk gaan als bij ’high reso-
lution’. :

Daarvoor moeten tegelijkertijd de CTRL
knop en de resetknop op de achterzijde
van de cartridge ingedrukt worden.

Het plaatje moet daarna met de F1 toets in
het geheugen opgezocht worden. Als de
tekening op het scherm staat kunt u kiezen
tussen een normale of een reversed
afdruk.

Helaas had het drukken op CTRL en reset
tot gevolg dat de computer helemaal gere-
set werd. Het is ons niet gelukt om een hi-
res plaatje af te drukken. We belden de
producent van de cartridge, die beloofde
een werkend exemplaar op te sturen. Dit
liet echter nogal lang op zich wachten, zo-
dat we andermaal telefoneerden. 'Een ver-
gissing. Het kwam er nu echt aan’.

We wachten nog steeds...

Dan maar naar de winkel om een nieuw
exemplaar te kopen. Helaas bleek ook dit
exemplaar defect te zijn! Bij elkaar genoeg

reden om deze functie van de FINAL CAR-
TRIDGE een dikke onvoldoende te geven.

WERKWIJZE PO-
WER CARTRIDGE

De POWER CARTRIDGE zoekt zelf uit of
hij met ’low’ of ’high resolution’ te doen
heeft. Wanneer u om op een knopje achter-
op de cartridge drukt, komt u in een apart
menu terecht. Daarin kiest u ’gerecht’
HARDCOPY. Daarna kunt u uit vier afdruk-
mogelijikheden kiezen: Groot/normaal,
groot/reversed, klein/normaal of klein/re-
versed.

(NB. Seriéle printers kunnen alleen klein
afdrukken).

Na het afdrukken komt u weer terug in het
menu. Wanneer u daarin de mogelijkheid
CONTINUE kiest, gaat het programma in
het geheugen verder vanaf het punt waar u
het onderbrak. Erg prettig als u bijvoor-
beeld alle plaatjes van een avonturenspel
wilt afdrukken! -

FINAL CARTRIDGE
GEEFT 24 K EXTRA
GEHEUGEN

De cartridge voegt twee BASIC woorden
toe: MR (memory read) en MW (memory
write).

U kunt met behulp van MR een gedeelte uit
het geheugen lezen en dat met MW naar
de extra 24 K in de cartridge verplaatsen.
Het 'gewone’ geheugen kan nu voor iets
anders gebruikt worden. Uiteraard moet de
weggeborgen code uit de 24 K weer met
MR en MW teruggezet worden, op het mo-
ment dat het programma de code weer no-
dig heeft.

Omdat MR en MW de cassettebuffer ge-
bruiken, kunnen er maar 192 bytes tegelijk
verplaatst worden. Met een lusje zijn grote-
re hoeveelheden echter geen probleem.
Om de 24 K goed te benutten moet men
behoorlijk met machinecode overweg kun-
nen. De gebruiker loopt een aardig risico
dat hij de 24 K extra wel betaalt, maar nooit
gebruikt.

POWER CARTRIDGE
GEEFT BACKUP-
MOGELIJKHEDEN

Het knopje achterop de cartridge brengt u
weer naar het menu, waar u naast de al
besproken mogelijkheid HARDCOPY ook
BACKUP DISK en BACKUP TAPE
aantreft. ; :

Beide copieerprogramma’s saven het ge-
hele geheugen. Wanneer de gebruiker
voor het laden het commando ILOAD heeft
gegeven, wordt alleen het 'gebruikte’ ge-
heugen naar schijf of casseite wegge-
schreven.

De BACKUPS zijn later weer met het com-
mando BLOAD te laden. Dit betekent dat u
voor uw kopie altijd de POWER CARTRID-
GE nodig heeft.

Alle programma’s die rechtsstreeks in het
geheugen laden zijn op deze manier te co-
piéren. Oftewel: alleen programma’s die tij-
dens hun werking bestanden inlezen of
een veiligheidscode op de. disk zoeken,
zijn nog beveiligd tegen illegale versprei-
ding. Als je het LEGAAL bekijkt geeft dit de
gebruiker eindelijk de mogelijkheid van
een zelf aangeschaft, maar beveiligd pro-
gramma, een veiligheidskopie te maken!
Tenslotte: ook na een BACKUP kan het ge-
copieerde programma met CONTINUE ge-
woon weer vervolgd worden.

SLOTOPMERKINGEN
EN CONCLUSIE

Als we de gebruiksaanwijzingen van de
twee cartridges naast elkaar leggen, maakt
die van de FINAL CARTRIDGE een wat
minder verzorgde indruk. De extra 24 K
wordt bijvoorbeeld slecht uitgewerkt. Er
staat nergens wat het juiste adresserings-
bereik is.

Bij de monitor lezen we: met O5 wordt ba-
sic en kernal uitgeschakeld. En de andere
waarden dan?

De POWER CARTRIDGE handleiding is op
dit punt veel vollediger. Na het lezen blij-
ven er weinig vragen over. Het is natuurlijk
ook makkelijker om een handleiding voor
een gebruiksvriendelijk apparaat te
maken!

Tijdens onze test hebben we met twee
exemplaren van de FINAL CARTRIDGE
problemen gehad. De storingen brachten
ons er toe de cartridges open te maken.
De POWER CARTRIDGE heeft een dege-
lijk ontwerp. Op een vreemde verbinding
tussen twee chips na is het printplaatje
professioneel afgewerkt te noemen.

De twee defecte FINAL CARTRIDGES za-
gen er van binnen uit als experimenteer-
modellen: extra draadjes om verbindingen
die op de printplaat vergeten waren tot
stand te brengen, omgebogen chipvoetjes,
twee op elkaar gesoldeerde chips, enz.
Niet echt een visitekaartje.

Tot slot: In combinatie met een C 128in C
64-mode kregen we wel de POWER CAR-
TRIDGE maar, het begint eentonig te wor-
den, niet de FINAL CARTRIDGE aan de
praat.

Zelfs als we niet met kapotte FINAL CAR-
TRIDGES te maken hadden gehad was de-
ze test in het voordeel van de POWER
CARTRIDGE uitgevallen.

De FINAL CARTRIDGE kan weliswaar snel
SAVEN en heeft 24 K extra geheugen aan
boord, maar dit weegt ons inziens niet op
tegen de gebruiksvriendelijkheid, de vele
extra commando’s en de unieke BACKUP
mogelijkheden van de POWER CARTRID-
GE. <
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SPELEN MET 20

Veel C-64 grogrammeurs denken dat de veelzijdi- zijn, kennis gemaakt met de Toch hebben veel Basic-

ge SID-chip in Basic-programma’s amger te gebruiken  verbluffende mogelijkheden van  programmeurs het idee dat de
is. Roelf Sluman bewijst dat deze geluidschip in Basic wel de SID-chip. Ok ons eigen pro-  geluidschip in Basic niet of
degelijk zijn mannetje staat. gramma, MAESTRO 64, (Com-  nauwelijks te benutten is. De
modore Dossier 3) dat volop ge-  volgende 20 subroutines, alle-
bruik maakt van de mogelijkhe- ~ maal in basic geschreven, zijn
De meeste Commodore meestal dankzij de fantasti-  den van de SID-chip, wordt door bedoeld om u van het tegen-
64-bezitters hebben al eens, sche spellen die er te krijgen velenvanumet plezier gebruikt.  deel te overtuigen.

1 renm open1,8,15,“s:sounds":close1:save"sounds',8:verify'*',8(sh/sp>a8

10 rem XXkXXxkkkkkkxkkkkkxkkkkkkkkkkkxxx<sh/sp>d6

20 rem *x *xx<{sh/sp>e6

30 rem *xx geluid-subroutines xx<{sh/sp>72

40 rem *x *x%x{sh/sp>66

50 rem kkkkkkkkkkkkkkkkkkxkkkkkkkxkxkx{sh/sp>d6 .
60 rem *xx *%{sh/sp>eb y

70 rem *x (1986) roelf sluman x*<{sh/sp>ae

80 rem xx% *x<sh/sp>66

GO pem %%k k% kkkkkkkk Kk Kk kKKK kkkkkxxx<sh/sp>d6

100 si=54272:v0=54296<{sh/sp>60

110 fl=si:p1=f1+2:w1=f1+4:al=f1+5:sl=f1+6(sh/sp)7e

120 f2=f1+7:p2=£2+2:w2=£f2+4:a2=£2+5:52=£2+6<{sh/sp>a2

130 £3=£2+47:p3=£f3+2:wd=£f3+4:a4=-£3+5:53=£3+6<sh/sp>cé

140 fl=si+21<sh/sp>fb

150 fh=sit+22<sh/sp>£f6

160 ft=si+23<sh/sp>£f7

170 rv$=chrs(18):ro$=chr$(146)<{sh/spd>cd

180 r=214:k=211:nr=1<{sh/sp>4d

190 poke 650, 128:g0sub20000:pokevo, 15<sh/sp>7f

200 printchr$(147):poke53280,11:poke53281,11:poke 646, 1<¢(sh/sp>41
210 print:print”xxxkxkxxxtwintig geluidseffectenxxxxxxxxx"<(sh/spd>ce
220 print:print{sh/sp>51

230 printrv$"+"ro$" volgeade "<(sh/sp>dc

240 printrv$"-"ros$" vorige"<sh/sp>20

250 print:printrv$"return®ro$" voor starten van effect":print:print{sh/sp>21
260 getasd{sh/sp>52

270 ifa$="+"then nr=nr+l:ifnrd>20thennr=20<{sh/sp>ac

280 ifa$="-"then nr=nr-1:ifnr{lthennr=1<{sh/sp>9d

290 ifa$=chr$(i13)then gosub 1000<sh/sp>48

300 gosub 400<sh/sp>98

310 goto260<{sh/sp>lic

400 poke r,16:pokek,0:poke646,(peek(646)and15)+1<sh/sp>01

410 print" “;<{sh/sp>ff
420 poke r,16:pokek,0<{(sh/sp>0c
430 print” geselecteerde effect:";nr;" ";<{sh/sp>ff

440 returnd{sh/sp>00

450 :{sh/sp>cO

460 :{sh/sp>d4

1000 gosub20000:if nr>10 then 1020<{sh/sp>0c !

1010 on nr goto 1100, 1200, 300, 1400, 1500, 1600, 1700, 1800, 1900,2000<{sh/sp>20
1020 on nr-10 goto 2100,2200,2300,2400,2500,2600,2700,2800,2900,3000<sh/sp>28
1030 :<{sh/sp>3e

1100 poke s1,251:poke £1+1,100:pokewl, 17:pokewl, 16:return<sh/sp>82

1200 poke al,240:poke si,253:poke fl+1,80:pokewl,129¢sh/sp>71

1210 gosub10000:pokewl,128:returnd<sh/sp>c2

1300 poke si,240:poke fl+1,3:pokewl,65<¢sh/sp>29

1310 forx=0t025:fory=0t02555tep10:pokepl+1,x:pokepl,y:next:next(sh/sp)le
1320 poke wl,64:return<sh/sp>a2

1400 pokesl,240:pokewl,17<(sh/sp>al

1410 forx=0to255:pokefi+!,x:next:pokewl,16:returni{sh/sp>82

1500 pokesl,240:pokewl,17<sh/sp>al

1510 forx=255toOstep-1:pokefl+l,x:next:pokewl,16:returnish/sp>82

1600 poke s1,240:pokes2,240<sh/sp>00

1610 poke wl,17:pokew2,17<sh/sp?29

1620 forx=5to255:pokefl+1l,x:pokef2+1,x-5:next{sh/sp>62

1630 poke wl,16:pokew2,16:return<{sh/sp>a2

1700 poke sl1,250:pokefl+1,100:pokewl,129:pokewl,128:return{sh/sp>c2

1800 poke s1,240:pokes2,17<{sh/sp>69

1810 poke wl,65:pokew2,129¢sh/sp>81

1820 forx=210toOstep-.75:pokefl+1,x:pokef2+1,x:poke pl+l,xorl:nextdish/sp>7a
1830 poke wl,64:pokew2,128:returnish/sp>02

1900 poke sl1,250<(sh/sp>72

1910 poke wl,21:pokew3,32¢(sh/sp>30

1920 poke fl1+1,30<{sh/sp>8e

1930 forx=1to3:fory=0to255step2:pokef3+1l,y:next:next{(sh/sp)le

1940 poke wl1,20:pokew3,32¢{sh?sp>b0

1950 return<sh/sp>cO

2000 poke s!,250<sh/sp>72

2010 poke wl,21:pokew3,17¢(sh/sp>31

2020 poke £f3+1,180¢sh/sp>d4

2030 poke fl+1,66:pokew!l,20:forx=1t01600:next<sh/sp>36

2040 poke wl,21<sh/sp>dd
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GELUIDS ROUTINES

Bij het schrijven van deze routi  Ook het geluid van de diepte- al kunt zien wat er met de ven, zoals het TIJDSEIN (ef-
neshebiksomsgebruikgemaakt bommen uit BEACH HEAD is SID-chip wordt uitgespookt. fect nummer 15) bewijst.
van geluidseffecten uit bekende  in basic na te maken, zoals ef-  Filters, ring-modulatie en der-  Stoeit u eens met deze routi-

computerspellen (het 'nieuwe fect nummer 16 bewijst. gelijke zijn intensief gebruikt,  nes, en schrijf er zelf ook eens
veld’ geluid uit BOULDER maar toch zitten de meeste een paar. Stuur vervolgens de
DASH, effect nummer 13,ende  Alle subroutines maken ge- routines zeer eenvoudig in el-  leukste naar ons op, zodat wij
bekende MATRIX-sound van bruik van variabele-namen, zo-  kaar. De leukste effecten zijn  ze wellicht in een volgend arti-
Jeff Minter, effect nr. 11). dat u meestal aan de routine vaak het eenvoudigst geschre- kel kunnen publiceren «

2050 poke fl1+1,46:pokewl,20:returnd(sh/sp>72
2100 pokesl!,250:pokewl,33<¢sh/sp>al

2110 forx=0tol60step2<¢sh/sp>84

2120 fory=xtol60step5<{sh/sp>87

2130 poke fl+1,y<sh/sp>55

2140 next:next<sh/sp>9e

2150 poke wl,32¢<¢sh/sp>a0

2160 returnd{sh/sp>7e

2200 poke s1,240:pokes2,240:pokes3,240¢sh/sp>10
2210 poke fi+1,16:pokefl,195¢sh/sp>5b

2220 poke f2+1,21:pokef2,31{sh/sp>17

2230 poke £3+1,25:pokef3,30<{sh/spdle

2240 poke wl,65:pokew2,65:pokew3,65<sh/sp>39
2250 forx=0to1024step40<{sh/sp>3c

2260 poke pl+1,x/256:pokep2+1,x/256:pokep3+1,x/256<(sh/sp>10
2270 pokepl,xand255:pokep2,xand255:pokep3, xand255<sh/sp>9f
2280 next x:pokewl,64:pokew2,64:pokew3,64<(sh/sp>b8
2290 return<{sh/sp>82

2300 poke s1,240:pokewl,17<sh/sp>al

2310 forx=0to255<sh/sp>47

2320 y=int(rnd(1)%255)+1<sh/spdel

2330 poke fl+1,y<sh/sp>d5

2340 next:pokewl,16:returni{sh/sp>82

2400 poke s1,240:poke wl,21:pokew3,128<sh/sp>90

2410 forx=0to255¢<(sh/sp>47 i

2420 poke fl+l,x:pokef3+1,int€rnd(1)x255)+1<sh/splel
2430 nextx:pokewl,16:pokew3,0:returnish/sp>f2

2500 poke s1,240<sh/sp>70

2510 poke f1,15:pokefl+1,67<¢sh/sp>%b

2520 forx=1to6<{sh/spdb2

2530 poke wl,17<{sh/spdel

2540 fory=1to100:nextd{sh/sp>06

2550 poke wl,16<sh/sp>e0

2560 fory=1t0900:next<sh/sp>86

2570 next:returnd{(sh/sp>0a

2600 poke vo,3l:pokeft,1:forx=1to1000:negxti{sh/sp>de
2610 poke fl,4<sh/sp>5c

2620 poke s1,253¢sh/sp>f5

2630 poke fi1+1,120<{sh/sp>48

2640 poke wl,129<sh/sp>71

2650 poke wl,128<sh/sp>70

2660 return{sh/spd6a

2700 poke s1,250<(sh/sp>f2

2710 poke wl,33:pokewl,32<sh/sp>20

2720 forx=1to3¢{sh/spdef

2730 fory=220tol150step-1<{sh/sp>lb

2740 poke fl+1,y<sh/sp>55

2750 next:next{(sh/sp>9e

2760 return<sh/sp>12

2800 poke si,250:pokefi+1,160*pokevo,31{sh/sp>7f

2810 poke s2,254:pokef2+1,40<sh/sp>b0

2820 poke wl,129:pokew2,129:pokew!,128:pokew2,128<{sh/sp>80
2830 poke fl,5:pokeft,2{sh/sp>fa

2840 return<{sh/sp>b4

2900 poke s1,251:pokes2,251:pokes3,251<{sh/sp>13

2910 poke wl,33:pokew2,33:pokew3,33¢<¢sh/sp>31

2920 x1=235:x2=245:x%x3=255<sh/sp>27

2930 poke fl+1,xl:pokef2+l,x2:pokef3+l,x3:a=1<sh/sp>19
2940 if x1¢(>37 then xl=x1-1:a=0<{sh/sp>18

2950 if x2<>47 then x2=x2-1:a=0<sh/sp>58

2960 if x3¢<>56 then x3=x3-1:a=0<{sh/sp>98

2970 ifa=lthenpokewl,32:pokew2,32:pokew3,32:return{sh/spd>c2
2980 goto 2930<¢sh/sp>7a

3000 poke s1,240:pokewl,33<{sh/sp>al

3010 forx=70tol160:pokefl+],x:next:pokewl,32¢{sh/sp>al
3020 forx=1to0700:next<{sh/sp>66 =

3030 pokewl,33¢sh/sp>6!l

3040 forx=70tol65:pokefl+l,x:next:forz=165to50step-1:pokefli+!,x:nextl{sh/spd>46
3050 poke wl,32:returndsh/sp>82

10000 forx=1to010000:next:return<sh/sp>da

20000 forx=0to23:pokesi+x,0:next:pokevo,15:returnish/sp>fe
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VERGEETACHTIGE

*Last van vergeetachtigheid? Laat de cumguter uw tweede geheugen zijn die u dag
en nacht aan belangrijke afspraken helpt herinneren. Het is echter niet nodig de hele
dag met uw Commodore onder de arm te lopen. Een polsterminal die u op de hoogte

gezien daar alleen de software in beschre-
ven wordt.
Door uitvoerig de plug en de achterkant

houdt van belangrijke zaken is voldoende.

» Het zal u weleens zijn overkomen dat u een

belangrijke afspraak of een bepaalde
feestdag vergat. Computers hebben over
het algemeen geen last van vergeet-
achtigheid. Wat eenmaal is opgeslagen
vergeten ze niet meer. Vaak zijn die op-
geslagen gegevens op een uiterst simpele
manier weer terug te vinden. Nu kunnen
zaken als afspraken, data van trouwdagen,
wanneer de kinderen jarig zijn, noem maar
op, keurig in een computer worden inge-
voerd. Een computer is immers zeer goed
in staat al deze zaken nauwkeurig voor de
gebruiker in de gaten te houden. Probleem
is echter dat het veel mensen een beetje te
ver gaat de hele dag met een computer
rond te lopen. Hoe "aktentas-achtig” hij
ook is. De Japanse horlogefabrikant Seiko
heeft nu een oplossing voor dit probleem
gevonden. Het bedrijf slaagde erin een
heuse computer in een horloge te stoppen.
Een uitkomst voor vergeetachtigen.

Nu zal het duidelijk zijn het geen complete
micro is die is ondergebracht in dat kleine
kastje. Een toetsenbord bijvoorbeeld ont-

Al levert het wat problemen op, de Polstermi-
nal kan in combinatie met de CBM 64 worden
gebruikt.
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breekt op het klokje. Daarom is de polster-
minal van Seiko aan te sluiten op een ex-
terne computer zodat gegevens kunnen
worden ingevoerd. Het spreekt voor zich
dat het horloge ook op de Commodore 64
kan worden aangesloten.

Nuttig? Speelgoed? Commodore Dossier
medewerker Jan van Die liep een weekje
met een exemplaar rond en doet verslag
van zijn bevindingen.

SURPRISE

De eerste kennismaking met het horloge
RC-1000 is al heel plezierig. Het is werke-
lijk een feest om de doos waarin het horlo-
ge zich bevindt open te maken. In de doos
zitten namelijk nog drie kleinere doosjes,
zodat het gevoel ontstaat een verlate Sin-
terklaassurprise gekregen te hebben.

Het pakket bevat in totaal:

EEN SEIKO RC-1000

EEN VERBINDINGSKABEL

EEN DISKETTE (CASSETTE OOK LE-
VERBAAR)

EEN  HORLOGE
(ENGELS)

TWEE SOFTWARE HANDLEIDINGEN
(ENGELS EN DUITS)

HANDLEIDING

Het is jammer dat er geen Nederlandse
handleidingen bijgeleverd wordt. Het in-
stellen van tijd, datum en alarm wordt ech-
ter duidelijk uitgelegd en mag geen proble-

" men opleveren.

Een minpuntje is dat het horloge voigens
de handleiding niet waterdicht is. En het is
bekend dat er in ons kikkerlandje nog wel-
eens wat regen, sneeuw of hagel uit de
lucht wil vallen.

AANSLUITEN

Het verbindingskabeltje is een bron van
verwarring. Het is duidelijk genoeg welke
kant voor het horloge bedoeld is, maar
waar moet de kabel in de computer? De
plug doet totaal niet aan de bekende user-,
expansion- of joystickaansluitingen den-
ken.

De handleiding geeft geen uitsluitsel aan-

van de CBM-64 te bestuderen is het raad-
sel te ontsluieren : De hele userpoort bevat
twaalf dubbele aansluitpunten, maar er zijn
twee sleuven in de poort gezaagd, zodat er
een groep van twee, een groep van negen
en een groep van één aansluitpunt(en) is.
De plug past precies op de groep van twee.
Er is helaas toch nog een mogelijkheid tot
verwarring, want de plug is ook op de twee
losse aansluitpunten van de cassettepoort
aan te sluiten. Omdat de cassetterecorder
gegevens NAAR de computer stuurt en het
horloge juist gegevens VAN de computer
wil ontvangen, zal gezond verstand deze
verwisseling meestal wel voorkomen. Het
is echter wel slordig dat Seiko de koper
met deze hele puzzelarij opzadelt.

PROGRAMMEREN

Ook de bediening van de bijgeleverde
computer geeft problemen. Het program-
ma ziet er keurig verzorgd uit. Het pro-
bleem zit hem alweer in de gebruiksaan-
wijzing.

SEIKO heeft een gebruiksaanwijzing ge-
maakt voor alle computers waarmee het
horloge te verbinden is. Dat heeft tot ge-
volg dat er naar allerlei knoppen verwezen
wordt, die helemaal niet op het toetsen-
bord van de CBM-64 te vinden zijn (ESCA-
PE, PgUP, enz). De handleiding noemt dit
probleem wel, maar het is aan de koper om
uit te zoeken welke toetsen van de Com-
modore 64 de bedoelde functies overne-
men. Gelukkig geeft het programma zelf
allerlei aanwijzingen. Met een uurtje expe-
rimenteren kom je er beslist uit. Het pro-
gramma is trouwens in BASIC en dat geeft
de prettige mogelijkheid er zelf van alles
aan toe te voegen.

MOGELIJKHEDEN

De RC-1000 heeft vier verschillende moge-
lijkheden om gegevens op te slaan:

- wereldtijden

- eenmalige alarmering
- wekelijkse alarmering
- memo’s

De WERELDTIJDEN maken het mogelijk
het horloge uit te breiden met klokjes die
de tijd in New York, Tokyo, enz. aangeven.




Voor mensen die niet regelmatig over de
grens reizen, of frequent met het buiten-
land telefoneren is deze functie natuurlijk
alleen maar een gimmick.

De EENMALIGE ALARMERING is al nutti-
ger. Het is mogelijk om een alarm in te stel-
len dat u er op 3 juni om drie uur ’s middags
aan herinnert dat het uw trouwdag is, zodat
u nog snel iets kunt organiseren. In sommi-
ge relaties maakt alleen dit al de aanschaf
van de hele RC-1000 verantwoord.

De eenmalige alarmering is eigenlijk alleen
handig voor evenementen die u ruim van te
voren kunt voorzien.

De WEKELIJKSE ALARMERING is prakti-
scher. Voor het laatste moment om naar uw
sportclub te gaan, de televisie aan, of de
vuilniszak buiten te zetten, kunt u elke week
opnieuw gewaarschuwd worden.

Een nadeel van het hele alarmeringsver-
haal is wel dat het horloge, zonder dat u dat
wilt, in een toestand kan komen dat het
alarm niet afgaat. Als u namelijk het hand-
bediende alarm uitschakelt (bijvoorbeeld
omdat u gek wordt van de uur-piepjes), is

LEPHORE

i i
e

ook het geprogrammeerde alarm buiten
werking. Ook kan het gebeuren dat er per
abuis een paar knoppen van het horloge in-
gedrukt zijn, zodat het display niet de voor
het alarm vereiste instelling toont.

Een vrij goede reden om de RC-1000 aan te
schaffen is eigenlijk de MEMO-FUNKTIE.
Een memo is een gegeven waar het horloge
niets mee doet, behalve ONTHOUDEN! Als
u, netals ik, behoort tot de groep ongelukki-
gen die altijd telefoonnummers, adresboek-
jes, banknummers, polisnummers, viditel-
nummers, wachtwoorden, enz. vergeet is
dit horloge voor u het Ei van Columbus.
Gooi alle alarmering en wereldtijden maar
overboord en gebruik de tachtig opslag-
plaatsen in het horloge om uw eigen ver-
geetachtige hersens te ontlasten. Elke
opslagplaats kan vierentwintig tekens be-
vatten, ruim voldoende voor een omschrij-
ving en een getal. Voeg daarbij dat het risico
dat u uw horloge vergeet stukken kleiner is
dan dat u uw agenda ergens laat slingeren
en u begrijpt dat de RC-1000 beslist meer
kan zijn dan alleen een stuk speelgoed.

CONCLUSIE

De Seiko RC-1000 kost met alles er op en
er aan f. 310,-. Wanneer u de aanschaf
overweegt is het volgende overzichtslijstje
een houvast:

%

MINPUNTEN

Niet waterdicht

Geen volledige handleiding

Alarm gemakkelijk per abuis uit te zetten

PLUSPUNTEN

Verzorgde presentatie

Goede elektronische werking
Nuttige memofunctie
BASIC-programma modificeerbaar

TECHNISCHE GEGEVENS

80 bladzijden van 24 karakters (verdeeld
over twee regels)

Liquid crystal display met 5x7 dot matrix

Zes druktoetsen

9K ROM/2K Ram

Overdrachtssnelheid 2400 BPS <

L R OEKEN, |

Kent u het verschil tussen in-

ol B

BASIC-PROGRAMMA’S VOOR
BESTANDEN
HET AANLEGGEN EN BEHEREN
VAN BESTANDEN
Auteur: Rudolf Busch
Uitgever: Kluwer Technische Boeken
(Kluwer Software Reeks),
Deventer-Antwerpen 1985
ISBN 90-201-1796-3

. f24,50

In de inleiding wordt de lezer
beloofd dat hij lijsten met ge-
gevens leert aanleggen en be-
heren. De schrijver vindt het
belangrijk dat men tot zélf-
programmeren komt, in plaats
van voor kant en klare pro-
gramma’s te kiezen. Zonder
meer een loffelijk streven,
maar na het doorlezen van de-
ze uit het Duits vertaalde uit-
gave, vraag je je zéér sterk af
of dit boek en zinnige bijdrage
hieraan kan leveren.
Toegegeven, zij die al enige
programmeerervaring hebben,
kunnen uit 'Basic-
Programma’s voor Bestanden’
enkele algemene principes le-
ren, die bij het manipuleren
van gegevenslijsten worden
toegepast. Maar ieder ander
die met dit boek aan de slag
wil, kan rekenen op een be-
hoorlijke portie problemen...
Een paar voorbeelden: de
schrijver werkt met een 64 te-
kens per regel TRS80 (iets wat
de koper van het boek pas na

aanschaf zal ontdekken). Be-
zitters van andere merken
wordt aangeraden om hun
computerhandleiding te raad-
plegen, als ze het programma
omzetten naar hun eigen re-
gelbreedte. Met andere woor-
den: zoek het maar uit. De op-
bouw en stijl waarin de bege-
leidende tekst geschreven is,
maken de materie niet door-
zichtiger.

"Basic-Programma’s voor
Bestanden’ vertoont één we-
zenlijk manco: nergens wordt
aangegeven voor welke groep
gebruikers het boek bedoeld
is. De kleine ondernemer die
naast zijn pas aangeschafte
computer met dit boek aan het
werk wil, komt van een koude
kermis thuis als hij tegen het
einde van het boek moet lezen
(pag. 77, 78): "’Als u nu ge-
looft dat u in een boekje van
een paar gulden alle oplossin-
gen voor uw boekhoudproble-
men zou hebben gevonden,
dan moet ik u teleurstellen...

koopprijs en verkoopprijs?”’
"’Ja, meneer Busch”, zal onze
kleine ondernemer denken”,
daar heb ik wel eens van ge-
hoord. Verwacht u dat ik dat
allemaal zélf ga inbouwen...?”’
Nee, je hebt absoluut program-
meerervaring nodig, wil je met
dit boek uit de voeten kunnen.
En ook die groep zal teleur-
gesteld zijn, als men merkt dat
hun investering van f. 24,50
slechts een simpel 'adressen-
boekje’ heeft opgeleverd, op-
geslagen op een casetteband-
je. Geen slimme sorteerrouti-
nes, maar een recht-voor-zijn-
raap programma waar nie-
mand warm of koud van wordt.
In zijn één na laatste zin
schrijft Busch: "Wat heb ik
aan het begin beloofd: dat het
aanleggen en beheren van
bestanden voor u (nu) geen
probleem meer is”. "’"Heb ik
gelijk gekregen”, vraagt hij de
lezer tenslotte. Wij wagen het
te betwijfelen.
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PRINTER-AKTIE

DE EDITOR

Het programma is di-

rect te gebruiken voor

de Commodore-64 en

de C-128. In de lis-

ting is aangegeven

wat veranderd moet

worden voor gebruik op de VIC-20 of de
C-16. Met het programma kun je een teke-
ning maken en deze op schijf of band weg-
schrijven of printen. Het maken van de te-
kening gebeurt in de zogenoemde edit-
mode. Je kunt kiezen uit drie formaten (be-
halve bij de VIC), te weten 40 bij 6, 24 bij
10 en 15 bij 16 karakters. Het gekozen for-
maat wordt op het scherm geprint met in
de linker bovenhoek de edit-cursor. Met de
een Erogramma dat uw printer eens op een heel andere manier aan het werk zet + en — toets verandert men het karakter
dan het domweg afdrukken van teksten en listings. Laat uw creativiteit werken en waar de cursor staat. Men kan kiezen uit
maak zelf opzienbarende tekeningen op uw printer. zestien grafische karakters, waardoor de

In hun serie handige programma’s voor alle dag’ schreven René Boot en Wii? Koek

» Tot nu toe heeft je printer min of meer

werkloos zijn netvoeding staan te verbrui-
ken. En waarvoor? Voor een paar listings
en enkele data-base files. Heb je 'm daar-
voor gekocht? Na maanden vergelijken
van folders en brochures heb je tenslotte
gekozen voor dat ene apparaat met die
duizend-en-een mogelijkheden waarvan je
er nu, na aanschaf, nog maar 26 gebruikt:
het alfabet.

Nu kun je wel meer doen met dat apparaat,
zoals de folders je beloven, maar dan moet
je computer wel met de juiste programma’s
uitgerust zijn. En dat vertellen ze je er niet
bij. Daarom deze staat deze keer de printer
centraal.

Er is veel meer mee te doen dan het als-
maar afdrukken van boodschappenlijstjes,
losgeldbriefjes en adressenlabels. Daarom
hebben we een editor gemaakt die werkt
op de meeste dot-matrix printers. Ook het
goedkoopste en meest eenvoudige type
kan met het programma uit de voeten.
Door uitgekiend gebruik te maken van de
standaard CBM-karakterset, de karakter-
set van elke Commodore-compatible prin-
ter, is het maken van zogenoemde medium
resolution graphics zeef eenvoudig. Met
ons programma uiteraard.

Maar het belangrijkste is dat die printer nu
eens echt gebruikt wordt. Wanneer ge-
bruik je nu low-, medium- of high- resoluti-
on tekeningen? Low-resolution gebruik je
in de regel niet, tenzij je varianten op het
schaak- of dambord wilt printen.
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High-resolution is niet voor elke printer ge-
schikt en wordt door de benodigde geheu-
genruimte al snel een bankroof.

Wat blijft dus over? De medium-resolution
tekening, ofwel creatief omgaan met
standaard-karakters. Met de editor kun je
nu al snel leuke illustraties maken. Helaas
is er maar één vader- en één moederdag in
het jaar. Voor die overige 363 dagen van
het jaar hebben wij een paar suggesties.
Wat dacht je van een professioneel ontwor-
pen correspondentiepakket? Met je eigen
briefhoofd. Of originele sluitzegels van
Beatrix met hangend haar. Of voor de kin-
deren echte kinderzegels? Ook kan je
floppy-bibliotheek worden voorzien van je
eigen ex libris (van nu af aan dus: ex filis).
Zelfs je handtekening kun je aan de printer
overlaten. Dan weet je tenminste zeker dat
hij lijkt.

Neem wel een haspeltje mee voor het ver-
zilveren van de cheques op het postkan-
toor. Voor de romantici is het mogelijk om
liefdesverklaringen te beginnen met een
rijk versierd initiaal. Een combinatie van
toegewijd monnikenwerk en de snelheid
van de moderne tijd. Lezers die regelmatig
meewerken aan de kinderpagina van de
wijkkrant of het schoolblad kunnen met de-
ze editor snel een "Zoek de tien verschil-
len’ tekening maken. En die dezelfde mid-
dag nog op de post doen. Voor de thuis-
brouwers onder ons geeft het programma
de mogelijkheid om de zelfgestookte ap-
pelcider en rozebottelwijn een etiket te ge-
ven. Deze serveer je dan tijdens een gezel-
lig avondje klaverjassen, waarbij je uite-
raard de speelkaarten zelf ontworpen en
gedrukt hebt. Kortom, de mogelijkheden
zijn legio.

Wat je nu nog moet weten is: hoe werkt de
editor?

resolutie met een factor vier wordt ver-
hoogd. De cursor wordt als volgt bewogen:

omhoog: *-INSTEL/DEL* +toets
omlaag: *-CRSR(links/rechts)” +-toets
links : &-toets

rechts: V2-toets.

Is de tekening klaar dan kun je met de 'ho-
rizontaal pijltjie naar links'-toets naar het
volgende menu. Hier kun je de tekening
saven. Vervolgens kun je de printer aan
het werk zetten. De positie van de tekening
op het papier is in te stellen. Marges onder
de tien woorden worden vooraf gegaan
door een 0, bijvoorbeeld 5 = 05.

Een eerder gemaakte tekening kun je wijzi-
gen of opnieuw printen door de LOAD
+-optie te kiezen in het startmenu.

Alle illustraties bij dit artikel zijn met deze
editor gemaakt op een goedkope thermi-
sche pruinter, de Brother HR-5C. De lezers
worden uitgenodigd om meer creatieve
toepassingen van deze editor naar de CD-
redaktie

te sturen,

zoals

biervilt-ont-

werpjes,

kaftpapier

en dergelijke,

maar liefst

origineler.

Succes. <

Listing
in CD Aktief




FC DE NAZORG

Blijven steken in programma’s
uit onze vorige nummers? FC.
De Nazorg brengt uitkomst. Of
heeft u juist ideeén of oplossin-
gen gevonden die andere lezers
ook van pas kunnen komen. De-
ze rubriek is er goed voor.

112
114
116
118
120
122
124
126
128
130
132
134

de C-64 belachelijk veel tijd no-
dig heeft voor de berekening
van de Bonaccio-puzzel. Vol-
gens de heer Brandt komt dat
door het ’oneerlijke’ Basic-
programma hiervoor. Om te la-
ten zien dat de puzzel inderdaad
sneller kan worden berekend
heeft D. Brandt het oorspronke-
lijke programma omgewerkt tot
een ’eerlijk’ machinetaalpro-

DATA176,106,173,0,4,24,109,1,4,24
DATA109,2,4,24,109,3,4,24,201,199
DATA240,3,76,168,192,173,0,4,24,201
DATA55,240,19,173,1,4,24,201,55,240
DATA11,173,2,4,24,201,55,240,3,76
DATA168,192,173,1,4,56,233,13,24,205
DATAO, 4,240,3,76,140,192,173,3,4
DATA56,237,2,4,24,205,1,4,240,26
DATA173,2,4,56,233,13,24,205,0,4
DATA240,3,76,168,192,173,3,4,56,237
DATA1,4,24,205,2,4,240,99,173,3

BONACCIO 1 DATA4,24,201,141,176,8,105,1,141,3

D.J. Brandt uit Rijnsburg heeft
zijn hersens op volle toeren la-

gramma. Met onderstaand pro-
gramma doet de computer over

136
138

DATA4,76,34,192,173,2,4,24,201,71
DATA176,13,105,1,141,2,4,169,56,141

ten draaien na het lezen van ons de berekening slechts 2 minuten 140 DATAS,4,76,34,192,173,1,4,24,201
1y . 142 DATAB5,176,18,105,1,141,1,4,169,56
artikel *Het brein en de compu- en 22 seconden, volgens de heer 144 DATA141,3,4,169,55,141,2,4,76,34
. . b4 » » » » b > » ?
ter’ uit nr.4. D.Brandt vindt dat Brandt. 146 DATA192,173,0,4,24,201,43,176,23,105
148 DATA!1,141,0,4,169,2,141,1,4,169
O REM Xkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkrxkkkkk » 150 DATA55,141,2,4,169,56,141,3,4,76
1 REM "EERLIJKE" VERSIE VAN BONACCIO 152 DATA34,192,169,1,141,0,216,96,0,127
2 REM PUZZEL IN MT.
3 REM DOOR D.J. BRANDT,RIJNSBURG READY.
4 REM (COMMODORE DOSSIER NR.4 BLZ.65)
6 REM sk sk sk ok %k sk sk %k ok ok sk ok ok sk 3k sk ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok ok : gkl 1
7 PRINTCHRS(147) : POKE53280, 6 BONACCIO 2. LT Degene die overblijft is
BEREKENING VAN DE LEEFTIJDEN VA De Bonaccio-puzzel nog vers in  vrij’.
DE 4 PERSONEN IS IN GANG . . .* het geheugen stuurde P. Lerou  Zo gezegd, zo gedaan. De ko-
10 TI$="000000" uit Rotterdam de volgende pro- ning liep naar het begin van de
20 FORX=0T0267 :READA:POKE49152+X,A:NEXT bleemstelling: rij en zei tegen de eerste één, te-
30 SYS49152 . Een koning is een ver land zei gen de tweede, twee en stuurde
BEREK?‘]IN? IS VOLTOOID .IIN : eens op zijn verjaardag: *Het is  de derde terug naar de kerkers.
50 PRINT MIDS(TI$,4,1)" MIN. feest, ik ben jarig! En daarom  Dit overkwam ook de nummer
EN “RIGHT$(TI$,2>" SEC.!!" laat ik een gevangene uit de ko-  6,9,12 enzovoorts. Na nummer

DE LEEFTIJDEN OP VOLGORDE ZIJN :*

70 FORX=0TO3:PRINTPEEK(1024+X), :NEXT
80 END

100 DATA169,1,141,0,4,162,0,142,0,216
102 DATA169,2,141,1,4,142,1,216,169,55
104 DATA141,2,4,142,2,216,169,56,141,3
106 DATA4,142,3,216,24,173,2,4,24,205
108 DATA3,4,176,124,173,1,4,24,205,2
110 DATA4,176,115,173,0,4,24,205,1,4

ninklijke kelders vrij’.

Hij liet alle gevangenen -het wa-
ren er duizend- in een lange rij
aantreden op het toernooiveld
en verklaarde:

’Het lot zal de gelukkige aan-
wijzen. Ik loop de rij af en
stuur elke derde gevangene te-

999 teruggestuurde te hebben zei
hij tegen de duizendste gevange-
ne, één en liep het hele eind
langs de rij weer terug naar het
begin (de gevangenen schoven
niet op naar een lege plaats) en
zei tegen de eerste twee’ en
stuurde de tweede terug. Aange-

TIPS EN TRUCS

Het zogenoemde apestaartje
blijft een gevaarlijke bezigheid.
In de rubriek Tips en Trucs van
januari werd gesteld dat het
commando SAVE

”’ @0:filenaam”,8 altijd zou
werken. Dat is niet zo ontdekte
J. de Ligt uit Winkel. Hier on-
der een voorbeeld hoe het wel
moet. Ter vergelijking is de

. ‘ u'::':lu
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eerste listing een verkeerde,
terwijl de tweede goed is.
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» zien de derde al weer in de ker-

ker zat zei de koning tegen de
vierde ’één’. Uren later bleef er
één gevangene over die werd
vrijgelaten. De vraag is uite-
raard op welke plaats in de rij
deze gelukkige stond. Het hier-
onderstaande programma geeft
het antwoord binnen een secon-
de. Het is zelfs in staat om het
probleem voor elk willekeurig
aantal gevangenen op te lossen,

zonder meetbare toename van
de verwerkingstijd bij grote aan-
tallen.

10 INPUT G

20 X=0:Y=2

30 X=X+Y

40 Y=INT(X/2)

50 IF Y> =G THEN 70

60 Y=Y +1:GOTO 30

70 PRINT ”NUMMER”’:3*G-
X;”’KOMT VRIJ!”

80 GOTO 10

BASIC EXTENDER 1

In het voorbeeldprogramma van
de Basic Extender hoort regel
1076 als volgt te zijn:

1076 print ’VOORLETTERS :
» yI$ * ja ”’ i58;: input j$

BASICX EXTENDER 2

Hoe werken we met de Basic
extender op disk en kan de Ba-
sic extender werken in combina-
tie met andere machientaalpro-
gramma’s, bijvoorbeeld een
printerprogramma? Twee zaken
die veel lezers zich afvroegen.
Bijgaande listing geeft de regels
aan die nodig zijn om de machi-
necode naar disk te saven. Het
commando voor saven naar disk
luidt dan GOTO 12000. De file

wordt gesaved onder de naam
BASIC. Laden kan met LOAD
»BASIC”,8,1.

Als men de file met een machi-
netaalmonitor naar disk saved is
de aanvullende listing niet no-
dig. Men moet echter wel PO-
KE 51337,96 geven om een goed
werkende diskversie te krijgen.
Het is aan te raden een Basic-
programma dat deze Basic Ex-
tender gebruikt altijd te begin-
nen met:

10 IF PEEK (49152) & > 234
THEN LOAD ’BASIC”’,devi-
ce, 1

Het is onmogelijk deze extender
te gebruiken in combinatie met
een machinetaalprogramma dat
dezelfde geheugenlocaties bezet.

Ook een combinatie met andere
basic extenders, zoals Simons
Basic, is teveel van het goede.
Wil men twee machinetaalpro-
gramma’s gebruiken die beiden
in het bereik 49152 — 53247 zit-
ten, dan is de enige remedie een
van beide op een ander adres te
zetten.

INPUT ROUTINE

Naar aanleiding van onze alter-
natieve input-routine, zoals we
die in het Aktief van december
plaatsten stuurde de Belgische

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270

FORI=491+52T049304

PRINT"OK"
READY.

F. Dino uit Lokeren ons een
dergelijke routine die echter be-
duidend sneller is omdat hij in
machinetaal is geschreven.

CD/Base

cassette: 20, —

diskette: f25,—

CD/Cale
Spreadsheet-programma
werkblad uit nummer 0.
cassette 20, —

diskette 25, —

CD/Viditel

cassette 15, —
diskette 15, —

CD/Word

snelle versie.

cassette 20, —
diskette f25,—
CD/Terminal
Universeel
nummer 2.
cassette 20, —
diskette 25, —

De database uit nummer 0. Eenvoudig maar
goed bestandsbeheer-programma.

Viditelprogramma met mogelijkheid tot het
downloaden van programma’s.

Eenvoudige tekstverwerker uit nummer I,
voor huishoudelijk gebruik. Gecompileerde

communicatieprogramma  uit

PROGRAMMA SERVICE

De volgende hoofdprogramma’s zijn op
schijf of cassette te verkrijgen.

CD/Animatie

maken.
cassette 20, —
diskette 25, —

Monitor 50000

Machinetaal monitor, in gebruik bij de cur-
sus machinetaal van Commodore Dossier.
Verschenen in nummer 3 en 4.

elektronisch

Pionier-abonnees krijgen tien procent kor-
ting op bovengenoemde prijzen. Een cassette
kost dus f18,—. Voor een diskette betalen
pionierabonnees 22,50, terwijl CD/Viditel
£13,50 kost. Op de giro duidelijk vermelden
het abonneenummer (naast programma-
naam en cassette/diskette).

De genoemde prijzen zijn inclusief handlei-
ding, BTW en verzendkosten. Bestellen uit-
sluitend door overmaken van de genoemde
bedragen op: giro 26.68.591 of bankrekening
46.66.85.203 ten name van:

VNU Business Publications BV, afdeling Le-
zersservice, Amsterdam.

Vermeld duidelijk de naam van het program-
ma en of u het op cassette dan wel diskette

wilt.

Animatie editor uit nummer 4. Eenvoudig
werkend programma om zelf animaties te
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Naast een grotere snelheid geeft
deze routine ook nog de moge-
lijkheid de maximale lengte van
een string te bepalen. Als de
maximale lengte wordt over-
schreden geeft het programma
automatisch een Return. Na het
intikken van onderstaand pro-
gramma kan de routine worden
gestart met SYS 49152. De leng-
te van de in te voeren string is
maximaal 255 tekens. De ge-
wenste lengte kan echter in
adres 2 worden ingePOKEd. Dit
gaat als volgt:
POKE2,LEN:INPUT@$.

REM MACHINETAAL ROUTINE INPUT@ A$

READX:POKEI, X:S5=S+X:NEXT
DATA169,11,160,192,141,8,3,140,9,3,96,32
DATA115,0,201,133,240,6,32,121,0,76,231,167
.DATA32,115,0,201,64,240,6,32,191,171,76,174
DATA167,169,0,133,251,169,175,32,210, 255,169,157
DATA32,210,255,32,62,241,240,251,201,96,16,247
DATA201,31,48,17,230,251,164,251,153,60,3,32
DATA210,255,196,2,208,219,76,110,192,166,251,240
DATA222,201,13,240,12,201,20,208,214,198,251,32
DATA210,255,76,51,192,165,251,133,2,169,32,32
DATA210,255,32,115,0,32,139,176,133,73,132,74
DATA32,163,182,165,2,32,117,180,160,2,185,97
DATAO,145,73,136,16,248,160,0,185,61,3,145
DATA98,200,196,2,208,246,76,174,167

IFS<>19531 THENPRINT“FOUT IN DATA":END

LEREN REKENEN

De navolgende regels werden ge-
teisterd door zetfouten:

1510 POKE

V+21,(PEEK(V +21)) OR 4 1
2130 POKE V+21,(2 A(N-1))
OR (PEEK(V +21))

2200 POKE V +21,(2 A (N-1))
OR (PEEK(V +21))

2330 POKE V +21,NOT(2 4 K)
AND (PEEK(V +21))

2460 POKE
V+21,(PEEK(V+21)) OR 24N
2560 POKE

V+21,(PEEK(V +21)) OR 2 N
2630 POKE

V + 16,(PEEK(V + 16)) OR 2 N
2680 POKE:

V +21,(NOT( 4 (N-1))) AND
(PEEK(V +21))

2700 POKE V +21,(2 A (N-1))
OR (PEEK(V +21))

HEADER-LEZER

In dit Vic 20-programma is een
vergissing geslopen wat betreft
het gebruik van de variabele
AS. Regel 3 kan op twee manie-

‘ren worden veranderd: 3

CLR:A$=MID$(STR$(256*PE-
EK(0)),2) + "BYTES
VRIJ’:PRINTA$:SYS63680

De tweede mogelijkheid is 3
CLR:SYS63680 <




