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SUMMER EVEHTS
Anco £2, 95729~

Land op smaar dat was het vaard, Het is
Cwan dit '

bpwlnf net e PRESEMTATIE-PROGRAMMA: =en Paar Cmooie) Flaatjez, esen 2

wan de ftunes vit het ePel en onder door ket beeld 934k een scral lends 1.
rln reclams wordt Sen - de eerder Gsmazkte Yames + Lds Gertz

ik nod nooit 9szien suwel simfeler zozls bij

v owolat DE QOFEMIMGES CEREMOMIE | in weraslidkin® met winter events heeft het
rogedetzitlesrds grafhice en nod kleurrijker. Alleen de tune iz hetzelfds
lewen., Merder wliest er 1wo2 gen peclame wlisdbuis langs en wordesn e
losgelatean.,

o toe klinkt ket allznaal fantastiszch, en dan hek jg 7% kelsnasl wists
ven dosn salleen kidken, Maar 2elukkie beeft Udo e noe 7 c« snemnsnten
biJoemidakt anderz was iz 2r gnel of uitdekeken.

BUTTERFLY; Imik in het water en bheyse: icystick met de Juiste zwelheld heen
en weer fuerdest Seen aden te Malen.) Dit swvengment heeft een Perfecte animatic
b, alz c wenfiet de kant aanraakt en weer Lterug zuemt |
In tetenstelling met zuimming wan Ewrobean Games kan Je  hierbl] zien w:f het
oot woorstellen | [rerz.precord: 1,23.5]
POLE YALLT; Ecn winznt waaria timin3d het  belandriikaste iz, of  het Juida-
oo ik d bewstsn en lozlaten. Dok dit evernsment hesft
araphics, kle 1 & weet Perfecte animatie, Het eniae hadsel is dat e er
of taakt uits eh oidat ket Cynlgens wid) cnmofelidk is om kodsr dan B mek
te sPringetiv,. .. 7 [Fers cottdl 6.808
JAVELIH: een wan de Caod) betere evenementen. Het befint met sen Blaatis wan
eenspeerwerper en er zheelt een ley e (alle evenementen hebben tunes waar
sEAMEN met die warn welaht Ilffing» e beete, ) Het 9aat sreom dat e e
idk oPbouwt dom,w, snel be wuren, als Je aan het elnds wan
naar achteren en of het Juizbe moment wuren om te
1lzen n3ar te kidken.. [Pers.recard: 69,41 , Jeroen 6%, 49]
Eoer sinfel uit maar het is leuk om te doen , Jde kri
ies wan 5 ll‘idu1¢=u te zchieten., [Pers.recard: o ]
‘i VAT sumer gwent Je kan
PrOﬁﬁun sforward.backyard, reverse en iveeard .
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2 de owvan de di Pronden bent kan de diverse bewedlnfen maken in -
de lucht en er dan voor zorfen dat de 2oed in het water terecht bemt . ODan krils
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inten) e

Je de Punten te zien die de Jury 9efsven heeft, het totaal da
werneniswldiad met de moeilidkheidsgraad Chanat af van ie hew
mnr1lioPh=1d_arsad ligt altidd tuzzen een half en 1 . Je . e Yan os
ha9e en een keéih wan de 13%9e, de Punten die Jo daarvoor kr o obdsteld,
Ik:elf wond het wakt weinid om maar 2 sPrenSen be moSen dosn zodat Je maar 1
2 Pr1ls+ o je record be werbr-'cu. [Fe record: 146, 881
Jowstick-zlorend onderdesl; met de Juiste svelheid ronddrazien of
elijk te fietzen., Een niet zo leuk onderdesl maar wak el
: iz,is dat de achtergrand mool afteuerkt 1z en mooi me
enzte speler) ez, record: :
UEIPHT LIFTIHP het heeft ezn tildie aesdunrd wvoordat ik 4+ Jerceny wizten hos
dit preciez “kte. dasrom zal ik het hier maar even uitlegaen: (L . emlantd
H= dod, omh SM= even wachtend bij two~hand snatch: LLoHL LML MGH 20 ensl
heen &n wegr oz Jo ck Coiet te zwsl, anders telt Wil niet 13 Bid clzan
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snel keen en wesr, Het
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& fENET. ) ' [Fers, recmrd!
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le databank

soort

simpele uitleg v. cassette
handlieiding
simpele uitleg v.casgette

goede handleiding

z2impele uitleg v.cassette

simpele uitleg v.cassette

handleiding
index v.d.lessen

simpele uitleg v.cassette

15 games op een cassette
15 games op een cassette

handleiding metiisting

15 games op een cassette
goede handleiding

goede handleiding

simpele uitleg v.cassette
goede handleiding
handlieiding

simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
goede handleiding

simpele uitleg v.cassette
simpeie uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
15 games op een cassette
simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
noodzakelilk van cassette

naam progr. taal bron opmerking
3d time trek game |lengels |cassette
a.c.e. (+4) game |dults |27 noodzakeli jke
apollo rescue game |engels |cassette
arena 3000 game |engels |[cassette
- autobahn game [engels |cassette
baby berks game lengels |cassette
. basebal! game |engels cassette noodzakell jke
basic cursus cificursugned. cassette
beach head game |engels |cassette
berks [1 game de graaf |[tekening
blackiack game |engels |cassette
blockade game l|lengels |cassette
bmx racers game |diversdcassette(simpele uitleg
bongo game |engels |cassette |simpele uitleg
break-out game |duits jrun
breakin game |engels |cassette
c-space game |engels |cassette
c. i/t thombs game |engels |[cassette
cl6 dark tower |game |engels|cassette
castle dracula [game |engels|cassette
chess game [ned cassette |uitvoerige
circus adv ?? tekening
climb-{t game jengels|cassette
crazy golf game jengels|cassette
cuthbert cooler jgame jengels|cassette
d.t.star events {game [engelscassette
dork’s dilemma |[game {engelslcassette
dork’s dilemma {game |engels|cassette
dragons lair game |[engels|cassette
exorcist game |engels|cassette
fire ant game |engels|cassette
flight path 737 |game |[engels|cassette
fog game jduits |run

6

handleiding met listing

kopie

Joed
matig
matig
matig
z.slecht
goed
slecht
redelijk
Z.slecht
goed
matig
matig
redelijk
slecht
goed
matig
matig
matig
redelijk
matig
goed
goed
matig
matig
matig
goed
goed
matig
matig
redeltijk
redeiijk
redelijk
goed
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formula 1 game
games designer (tool
ghost 'n goblinggame

gremlins game
groot avontuur |adv.
hangman game
"harbour attack [game
hopp-it game
hulk game
iclcle works game
indoor: soccer game

jump Jet (+4) game
jump jet (+4) game

killapede game
kung-fu kid game
las vegas game
leapin’ loulie game

oney landa game

nic death chaggame
manicdeath chasg¢game

mayem game
‘memory dump util
mercenary game
micro minotaur jgame
munch-1it game
number builder [game
number chaser game
olympiad game
othello game
out on a limb game
penalty practicggame
penetrator game

petals of doom [game
petals of doom |game

pharao’s tomb game
punchy game
rig attack game
rockman game
rolf harris tool
sam game
shoot it game
siege game
skyhawk game
space sweep game
spectipede ganme
speedy game
nwiderman adv
uirm game
star commander [game
star trader game
sword of destinyjgame
thai boxing game
the second city |[game
the wand tool
timeslip game
tom thumb game
tombstones game
treagure island pdv
tycoon tex game
ultimate adv. ame
unscramble game
vox ame
" warlock ame

water grand prixgame
williamsburg advpdv
wimbledon ame

engels
engels
engels
engels
ned.
engetls
engels
engels
ned
engels
div.
ned
duits
engels
engels
engels
engels
engels
engels
engels
engels
duits
engels
engels
engels
engels
engels
engels
duits
engels
engels
engels
engels
engels
engels
ned
engels
engels
ned
engels
engels
engels
engels
engels
engels
duits

engels
engels
engels

engels
engels
engels
engels

engels
lengels

ngels
engels

ngels
engels
ngetls
ngels
ngels

ngels

cassette
casgette
cassette
27
rijpstra
casgette
cassette
cassette
2?7
cassette
cassette
?7?

27
cassette
cassette
cagsette
cagsette
cassette
cassette
cassgsette
cassette
comp.mit
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
run
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
cassette
run

??
cassette
cassette
cassette
??
cassette
cassette
??
cassette
cassette
cassette
cassette
cassettie
cassette
cassette
cassette
cassette
casgette
?7?

lcassette

simpele ultleg v.cassette
noadzake!ijke handlelding
simpele uitleg v.cassette
1ijet met gegevens

duideli jke handleiding
15 games op een cassette
simpele ultleg v.cassette
simpele uitlieg v.cassette
tekening v.e. gebruiker
simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
nocdzakelijke handleiding
erg goede handleiding
simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
simpeie uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
15 games op een cassette
simpele uitleg v.cassette
simpele ultleg van cass.
simpele uitleg v.cassette
handleiding met listing
noodzakelijke handleiding
15 games op een cassette
simpele uitleg v.cassette
simpete uitteg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
handleiding

simpele uitleg v.cassette
zie world cup mexico

15 games op een cassette
simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
simpele uitieg v.cassette

simpele uitleg v.cassette
cassettehandleiding + tek.
prg. om tekeningen te make
15 games op een cassette
simpele uitleg v.cassette
15 games op een cassette
simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette

simpetle uitleg v.cassette
handleiding met listing
tekening

simpele uitleg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
15 games op een cassette
tekening

simpele uitleg

zie mercenary
noodzakelijke handleiding
simpele ultieg v.cassette
simpele uitleg v.cassette
goede handleiding
noodzakelijke handleiding
simpele uitleg v.cassette
goede handleiding

1S games op een cassette
simpele ultleg v.cassette
15 games op een cassette
simpele ultleg v.cassette
tekening

simpele uitleg v.cassette

slecht
slecht
slecht
redelijk
goed
slecht
redelijk
matig
redeliljk
redelijk
matig
matig
redelijk
goed
matig
goed
slecht
matig
goed
goed
redelijk
goed
matig
matig
slecht
redelijk
redetlijk
slecht
goed
goed

matig
goed
goed
matig
goed
slecht
goed
goed
slecht
matig
matig
redelijk
matig
redelijk
goed
goed
slecht
matig
matig
goed
redelijk

redelijk
slecht
stecht
matig
matig
goed
matig
matig
slecht
matig
goed
goed
goed
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world cup mexicopame ngels (cassette [gimpele uitleg v.casgette Zaed

i
Xxargon wars ame ngels cassette |[simpele ultleg v.casgette |slecht i
Xxargon wars ame ngels casgette [simpele uitleg v.cassette goed i
xzap ame ed assgsette jgoed leesbare handleiding |goed 1
zapp ame ngels casgsette |15 games op een cassette matig 1
zodiac ame ngels passette gimpele uitleg v.cassette goed 1
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X kk ASSEMBLER XxXxx

Onlangs wilde ik de assembler uit Sonderheft 3/1986 (uitgave 64-er)
gebruiken en stuitte op de gebrekkige handleiding (is dit soms een typisch
duits verschijnsel ? denk bv aan de handleiding in Sonderheft 14 bij het
grafische programma).

108 ! enkele voorbeelden
1190 :.eq xend =$4500
120 :.eq yend =$5000
130 :.eq strpnt =$do

149 :.eq linpnt =strpnt+l

150 !

160 :.ba=34000

178 !

180 :loop lda >strpnt .4000 a5 00 l1da $00 zero page
190 : lda <strpnt .4002 a5 do lda 240 zero page
200 : lda <(strpnt),y .4004 bl deo lda ($d@),y ind inx
219 : lda xend, x L4006 bd 00 45 lda $4509,x abs x

220 : lda <{(strpnt, x} .4003 al deo l1da ($d@,x) inx indr
230 : lda yend .400b ad 60 50 1da $5600 absolute
249 : lda <#xend .400e a9 09 lda #%00 immediate
250 - lda >#xend .4018¢ a9 45 lda #%$45 immediate
260 : lda <{linpnt,x .4012 b5 di Ida #dl,x zero page x
279 : lda xend,y .4014 b9 00 45 1da $4500,y absolute y
289 : bne loop .4e17 de e7 bne $4600 relative
290 ! eind.

In bovenstaande voorbeeld zijn de acht verschillende adresserings-modes
voor lda verwerkt, deze gelden ook voor sta, adc, sbc, cmp, and, ora en
eor.

Deze assembler aksepteerd geen labels met een nummer, bv nextl, zet dan bv
nexti, voor nextZ gebruik ik dan nextii.

Veel plezier met deze assembler !

Sam Francke Ermelo.
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ES HET RO0TEN Wak EEN PROGRAMPMS B

Het komt weleens wvoor bij een machine—taal programma dat eerst het
begin ‘wan basic omhoog gebracht moet worden. Na het poken van de
bepaalde getallen moet een NEY worden gegeven, en nu kan pas het
eigenli jke machinetaal programma worden geladen. Vaak vergeten we de
POKES en een NEW in een start programma gaat niet.

Er is wel een andere manier, we kunnen de POKE-opdrachten, NEY commando
en de LOAD opdracht op het scherm printen en uit laten voeren.

Adres 239 / $EF bevat het aantal tekens in de toetsenbordbuffer.
Adres 1319-1328 / $527-$530 is de toetsenbordbuffer zelf

PRINTCHRS$(18)
PRINTCHRS$(13)

cursor boven aan het scherm plaatsen.
RETURN

L]

Door nu de getallen 19 en 13 in de toetsenbordbuffer te poken, worden
de bovengenoemde commandoos uitgevoerd. In adres 238 poken ws het
aantal uit te voeren opdrachten en de zaak is OK.

Een boot-programma kan er als volgt uitzien:

1@ PRINT’plaats hier de benodigde POKE opdrachten’ (ze kunnen per
programma verschillen)

20 PRINT‘(down 2)NEW”

3@ PRINT’ (down 2)LOAD” ;CHR$(34); naam pgr’ ;CHR$(34);°8,1”

40 POKE239, 4 :POKE1319, 19:POKE1320, 13:POKE1321, 13:POKE1322, 13

5@ END

S.J. Francke Ermelo

Basicode JI voor de cle &
is er al ¢ &«

Het is er dan nu toch eindel1 jk,
Basicode I1 voor de C16/+4 is er!.
Het vertaslprogramma is te bestel-
len bij;
R.MAST  KLAYUSTUIN 76 168Y% JS
te ZWARG

Alleen voor ledsn van de C16/+4
Club kost het programma J &=

' Uit alles
inclusief verzendkosten.
Maek .3 gulden over aop NMB-
rekening 67.76.06.907 t.n.v
Robert Mast,Basicode.uWel even op-
geven welke computer je hebt;
C16, C16 met uitbreiding, of +4. VV‘RiSP‘tQQ

©
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Basic kent opdrachten zoals bv. FOR-NEXT, GOTO, PRINT e.d., deze in een
goede volgorde gezet, geven een programma, die het gewenste doel bereikt.
Een beetje groot programma, vooral met veel GOT0’s, wordt onleesbaar,
struktuur ontbreekt.

LOGO daarentegen is een procedure gerichte taal, dwz een probleem moet
opgedeeld worden in kleinere vraagstellingen die dan gemakkelijk in LOGO
geprogrammeerd kunnen worden.

Een voorbeeld, we willen een dorp tekenen.

Waaruit bestaat een dorp ? Straten !

Waaruit bestaan straten ? Huizen!

¥Waaruit bestaat een huis ? Casco, ramen ,deuren en bv een schoorsteen!

Wat gaan we nu doen?

We gaan procedures schrijven die een casco, raam, deur en schoorsteen
tekenen. Een procedure kunnen we zelf een naam geven die we geschikt
achten.

CASCO

RAAM

DEUR

SCHOORSTEEN

Deze vier procedures voegen we samen tot de procedure HUIS.

Roepen we HUIS aan dan zal een woning worden getekend met behulp van de
vier eerste procs. i

De volgende stap is de procedure STRAAT hierin geven we op hoeveel huizen
er getekend moeten worden.

Tenslotte benoemen we de proc DORP, hierin staat weer hoeveel straten er
moeten komen.

Als we de proc DORP aktiveren zal het dorp huis voor huis en straat voor
straat getekend worden.

¥We kennen twee modes:

1 immediate, hierin worden de opdrachten direkt uitgevoerd.

2 edit-mode, in deze mode kunnen we een procedure schrijven, we tikken
dan in

TO RAAM <(RETURN>

REPEAT 4 [FD 1@ RT 9081 (FD betekent vooruit, RT = hoek om in dit geval
9¢)

END

END betekent voor LOGO het einde van een procedure, met <{CONTROL G> wordt
de proc gedefinieerd, en komen we terug in de immediate-mode. We hebben
LOGO nu uitgebreid met de opdracht RAAM. Als we RAAM intikken <(RETURN>
verschijnt het raam op het scherm.

Tenslotte nog iets over recursie.

Dit is een bepaalde herhaalstruktuur, een procedure kan zichzelf
aanroepen. '

Een voorbeeld:

1 TO SPIRAAL :LENGTE (LENGTE is een variabele)

2 FD :LENGTE RT 90

3 SPIRAAL :LENGTE + 3

4 END

In regel 3 wordt een bepaald lijnstuk getekend dan volgt de hoek van 5@
graden. In regel 3 wordt de procedure opnieuw gestart en een lijn
getekend die 3 groter is dan de volgende.

Elke keer wanneer er een lijn getekend wordt zal deze 3 groter =zijn dan
de vorige. ("

< , < ;
NYotan Flgopiete i,q Ao



Gevraagt :

Wie weet welke anti-reset routine er wordt gebruikt bij machine-
taal spelen ?
CI6 Computerclub Leek, tel., 05945-15672.

ANTI RESET
Pttt

Sommige spelen zijn zo beveiligd dat als je op de reset toets
drukt, deze naar een lus wordt gestuurd en vast loop met rare
beeldene

Alles zit in deze vier adressen:

$FF3F - Zet het ROM geheugen uit,
$FF3E - Zet het ROM geheugen aane.
*FFFC & $FFFD - Wijst naar het RESET routine. ($FFF6)

Als je op de reset toets drukt, dan kijkt de computer naar het
adres $FFFC & $FFFD en daarin staat de waarde $F6 & $FF en dat
moet je omgekeerd zien als adres $FFF6.

Daar springt hij naar toe en dan volgt de reset routine,

Wat vanal $FDOO in het ROM staat, staat ock in het RAM.

Omdat kij naar het ROM kijkt en je het ROM niet kan

veranderen, moeten we het ROM uitzetten zodat hij niet naar het
ROM kijkt, maar in het RAM.

Het RAM kun je veranderen, dus je kunt het naar Jje eigen routine
sturen,

Voorbeeld:

0650 seil

0651 sta $ff3f
0654 lda £§5f
0656. sta $fffc
0659 lda £%06
065b sta §fffd
065e brk

065f inc $f£fI5
0662 Jmp $065¢
0665

ORI G VI R R U]

g 0650

Als je monitor ingetypt heb, en je hebt het ingegeven en

gestart heb met g 0650, druk dan maar eens op de reset toets!

Je zult zien dat de computer niet meer de normale reset uit-
voerd, maar e.... Dij gaat flikkeren 1!!!

De anti reset is eigelijk niet bruikbaar, omdat je het ROM uit
moet zetten.

De spelen die met deze anti reset beveiligt 2ijn, die maken helemaal
geen gebruik van het ROM geheugen.

Is dat wel het geval, dat er naar toe gesprongen wordt, dan wordt
toch eerst het ROM aangezet en er naar toe gesprongen.

Nadat het weer terug gesprongen wordt, wordt het ROY weer uit-
geschakeld.

Cm extra rare beelden te krijgen, moet je bij het vorige programma
deze regel veranderen: a 06> inc $ff07.

Het 1ijkt dan net of je computer en/of televigie kanot is.

Dit is natuurlijk niet het geval, maar de gebruiker zal wel z'n
computer uitzetten omdat er toch niks mee te beginnen is !

Nog een voorbeeld:

i1



0650 sei

a 065I sta LIf3f
a 0654 lda 2%5f

a 0656 sta §fffc
a 0659 lda ££06

a 065b sta $fffd
a 065e brk

a 0651 sta #ff3e
a 0662 cli

a 0663 ldx &S%ff

a 0665 txs

a 0666 brk

g 0650

Hadat je het ingeven hebt, en op de reset toet gedrukt heb.
Meldt de computer zich met:

break ma:
pc  sr ac Xr yr sp a8
0665 b0 6 ff 00 ff [T

S.VERRIPS RENKUM Tel., 08373-I2762.

i 20

#

I-PLUS-1

Als je bij de plus /i op toets FI drukt en op return drukte.
" Dan komt men in een machinetaal programma van adres $I000 tot
adres $7000.
Deze bevat o.a een tekstverwerker, Database enz.
Als je nu in plaats van een plus /& een CI6+64 kb hebt, kun je
heel slim de programma uit je plus /& jattem en inlezen in je
CI6! (Deze moet een 64 kb module bevatten !!!)
Het gaat vrij eenvoudig.
Druk op de plus /4 toets FI in en druk op return.
Kort daarna druk je op de RUN/STOP en tegelijk reset ium.
Je pakt een lege cassetteband. (geen CI5 !! maar C60 1)
Doe deze in de datarecorder en typ in: a I000 lda $fb (return)

Typ daarna in: § "3-PLUS-I",0I,I000,7000 (return)

Als je het op een diskette wilt zetten, dan moet je dit in-
typen: S "3-PLUS-I",08,1000,7000 (return)

En als hij het programma weg geschreven heeft, dan moet je
het op de volgende manier laden:

Doe de CI6+64 KB aan.
Tym MONITOR in en typ daarma:

. L "3_PLUS-I",0I (of voor disk: L "Z.PLUS-I",08) en druk op
return,
Als hij klaar is met laden, moet je het starten met: G IO00
Klaar is kees !
Soms zul je wel problemen krijgen, omdat niet alles werkt.

S.VERRIPS RENKUM Tel, 08373-I2762.
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Maak je sigen Basic kommandos

Wie gaat zoeken hoe je eigen kommando's kunt maken, die loopt
meestal onheroepelijk vast !

Dit stukje tekst kan je erbij helpen.

We hebben daur een paar adressen nodig die we kunnen gebruiken,

jsr $0473 en jsr $0479 - Leest een teken uit het basic programma.

jsr $9d84 - Leest een getal 0-255 en zet die weg in het X register.

jsr $#949I - Leest een kommas

jsr $9c48 Leest een string, A =lengte van de string, X & Y =adres
waar de tekst staat,

jsr $8a93 - CLR kommando.

jsr $867e - Print 'READY.' en we kunnen iets nieuws invoeren,

jsr $99Ic - Een foutmelding: Illegal quantity error. .

$0302 & $0303 -~ Die moeten we naar onze adres wijzen. (Direct mode)

$0308 & $0309 - ! ' v ' ' ' . (PRG mode )

Het werschil tussen adres $0308 & $0309 en adres #0302 & $0303

dat $0308 & #0309 de programma mode is en $0302 & $0303 is de
Direct mode.

Nu gaan we een kommando maken waarmee We een programma terug kunnen
halen na het kommando 'NEW'., :

Typ monitor in en typ de rest erbij in:

KOMMANDO ‘UNNEW!

>0302 55 06
»>0650 55 Le Le L5 57

a 0655 ldx £§f£f a 068b jsr $8a93

a 0657 stx $3a a 068e jmp $867e

a 0659 jsr $885a a 0691 lda 440

a 065c stx $3b a 0693 sta §3b

a 0660 lda $3b a 0695 lda $dI

a 0662 sta $d0 a 0697 sta 83c

a 0664 lda $3c a 0699 jmp §871d

a 0666 sta $4I a 069c

a 0668 ldx £4$00 Nadat je dat ingegeven heb, dan typ je X
a 066a jsr BO473 in en je bent weer in basic,

a 066d cmp $0650,x Maak een kleine programma en typ dan
a 0670 bne $0691 NEW in.

a 0672 inx Typ dan maar eens 'UNNEW' in en druk op
a 0673 cpx £305 return.

a 0675 bne §066a En dan 'LIST' en je heb je programma

a 0677 seil terug !

a 0678 sta $1f3f Nog een programma om tekst op het scherm
a 067b 1ldy £400 te zetten.

a 0674 lda £$0I Het kommando moet zo ingegeven worden:
a 067f sta ($3b),y

a 0681 sta $ff3e SET kolom,regel,string$

a 0684 cli

a 0685 jsr $83I8 Typ monitor in en typ de rest erbij in.
a 0688 jsr §#83ub

20302 20 06

»0308 30 06

>06Id 53 45 Sk

13



HH ™Y PHO OO0 HOD OO HHOD O DO OHDO OO ODL DD DD MDD DB LY

0620 ldx £4f£f a 0686 ldx $d3
0622 stx $3a a 0688 ldy $d2
0624 jsr $885a a 068a clc
0627 stx $3b a 068b jsr $£ff0
0629 sty $3c a 068e jsr $9c48
062b 1lda £4$00 a 0691 sta $d4
0624 jmp $0632 a 0693 stx $d5
0630 1da £$00 a 0695 sty $d6
0632 sta $e0 a 0697 ldy £$00
0634 lda $3b a 9699 cpy $dy
0636 sta $d40 a 069b beq $06ae
0638 lda $3c a 0694 sei
063a sta $dI a 069e sta $ff3f
063¢ ldax £$00 a 06al lda ($45),y
063e jsr §0473 a 0633 sta Bff3e
0641 cup $061d,x a2 0626 c11
O%kk beq $0658 a 06a? jsr $ffde
0646 1da $d0 a Obaa iny
8228 iza gg? a Obab jmp $0699
06ua ta §3¢ a Obae lda $eO
0642 ida $e0 a 06b0O bne $06b8
0650 o 80655 a 06b2 jsr $0479
. a 06b5 jmp $8bd9
0652 Jmp £8bas a 06b8 jmp $867e
0655 jmp $87Id a 06bb jmp $99Tc
0658 inx O6be
0659 cpx £$03 a
82;3 gzi ggﬁ;; Typ x in en typ maar eens in:
8222 gi; 32384 Set 5,9,"commodore I&Y
0665 qsr $9L91 Dit kommando kun je zo intypen of in
0668 jsr §9d84 een programma.
8223 ?tﬁ §3291 Ik hoop dat men er nu meer zan heeft.
0670 izx pross Verder is er bij mij nog een basic uit-
0672 cpx $d2 breiding te krijgen met I4 kommando's,
067L; beq $06bL De kommando's zijn:
82;? ng £427 Lprint,Llist,print at,Input at,Dverify,Merge,
0679 Bnedoé72 Disk, Symbol, Swap,Unnew, Set,Look,Editor en Charset.
8253 iiz gg;f En nog een hulp toets, namelijk:
82;{ EZE Bo6bb de CTRL & C= - stop elke basic programma en keerd
0682 cpx £418 in begin stand terug !!!
0684 bne $067d

VEEL PLEZIER,

S.VERRIPS RENXUM Tel, 08373.I2762.

Bl 2301
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Ak k WRITE PROTECT K

De inhoud van spoor 18, sector ©, heeft de volgende inhoud:

byt: inhoud: betekenis:

%00 01 $12 01 spoor en sector eerste blok inhoudsopgave
$02 $41 ascii voor A 1551-formaat

303 $00 toekomstig gebruik

$04 8F BAM

390 Al naam schijf

$A2 A2 ID

$A4L $AQ shift-space

$A5 A6 $32 %41 2A formaat

$A7 AA $A0 shift space

de rest tot $FF wordt niet gebruikt
" byt %02 staat het herkenningsteken voor DOS dat het om een 1551/1541‘
iijfje gaat, wordt dit teken veranderd door bv. @1 dan kan de schijf

niet meer beschreven worden, ook kunnen geen files meer geSCRATCHd

worden.

10 REM xx% write protect *xx%

20 OPEN1S5,8,15,717:0PENS, 8,8, "#/

30 PRINT#15,7U1:8,0,18,0° leest spoor 18,sector 6 in buffer

49 PRINT#1S5, ‘B-P:8,2”7 plaats cursor op byte 2 in de buffer

50 PRINTH#8,CHR$(1); schrijft 1 in de buffer waar de cursor staat

60 PRINT#15,7U2:8,0,18,9” schrijft buffer naar schijf
76 PRINT#15, 717

80 CLOSE15:CLOSES

9@ END

Het volgende programmaatje heft de write protect weer op.
16 REM *xx undo write protect *xx

20 OPEN15,8,15

30 OPENS, 8,8, #

40 PRINT#I15, “U1:8,0,18,8"

50 PRINT15, "M-W CHR$(81)CHR$(B1)CHR$(®1)CHRS(65)

60 PRINT#15,B-P:8,27

70 PRINTH#8, CHR$(65) TIP VOOR PROGRAMEURS.
80 PRINT#15,7U2:8,1,18,07
9@ PRINT#15, /1” Een programma werkt sneller als eerst alle gebruikte
100 CLOSE1S:CLOSES .Jvariabelen een waarde krijgen, alvorens DIM gebruikt
3 END wordt.
Vergelijk deze twee programma's eens:
Sam Fl’ahcl&e} (Alleen regels 20 + 40 wisselen).
Ermelo
A. FOUT: B. GOED:
10 TI$="000000" 10 TI$=""000000"
20 DIM A(700),A$(700,2) 20 B$=""iC$="""iD$=""ESE""
30 B=0:C=0:D=0:E=0:F=0:G=0 30 B=0:C=0:D=0:E=0:F=0:G=0
40 B$=""":C$=""":D$=""":E$=""" 40 DIM A(700),A$(700,2)
50 PRINT "TIJD: "TI$ 50 PRINT "TIJD: "TI$

De twee programma's zijn evenlang en doen dezelfde op-
drachten. Alleen de volgorde is verwisseld (regels 20
en 40). Programma B. draait dit programma binnen 1
seconde af, terwijl programma A. hier 5 seconden voor
nodig heeft. -
15

S. de Boer.
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Near aanlelding van het stukje in het 2e blad van Bjérn Kloke omtrent

het saven van gekochte software (op tape) het volgendes

Door stap 3 en 4 van Bjorn z'n stukje te volgen kun je ieder programma

(zowel op disc als op tape) zonder sysnummer laten starten.

Ter herinnerings

1: Laadt het programma in dat je normaal gesproken met een sysnummer op
moet starten.

2: Zet het sysnummer om in heximale notering door: PrintHex$(sysnr.)Het
antwoord moet je even noteren.

J: Ga naar de monitor dcor het intypen van:Monitor (return)

4: Type nu in: T 1201 1¢@F 3rT™ (return) en daarnas:

«.3FEQ LDX #§00 (return)
o 3FE2 LD4 $3FE1,X (return)
. 3FE5 5TA §1001,X (return)
» 3FE8 INX (return)
« 3FE9 CPX #80F (return)
. J7EB BNE $3FE2 (return)

. 3FED JIP $genoteerde antwoord als genoemd onder 2. (return)

: Type in: M1000 (return)

o W
.

Verander de twez2 bovenste regels in:

1200 @2 oC 10 24 @2 9E 31 36 (return)

1228 33 35 32 00 90 00 ¢0 ¢0 (return)

7s Type ins

S"programmanaan’, 8, 1001,4000 voor saven op disc

S"programmangam",1,1001,4009 voor saven op cassette.

E.c.a. gaat alleen op voor C-16 programma's (49 blocks op discette).
Bij deze bedank ik Bjorn hartelijk voor zijn nuttige bijdrage. Misschien

kan hij een soortgelijk stukje schrijven wat ook voor de +4 toepasbaar is?

Bert Driessen,
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EEM EENVOUDIG PROGRAMMA VOOR DE Cl6 om deze als TYPHACHIME te gsbruiken.

pPlnter BRDTHER HR—-3C

pri Ht- "
preivt "z
peint!
preivmtt
erink!

sl

18 print!

1 irpnt

1 e 1111”'_

1:

1

1¢ S
1 a=pesk i ) 11' a=a
1 t= +-€+- (STas EW

17s hal=3

175 if ps—"{"fhﬁn4ﬁﬁ
= P 1nt#4 tak (2 0tF
=

2 =

2 printchrs (273 '"Tc"
b4 end

468 forp=gtod
4160 print#d.chrFBiichrE 155

426 print#d.chrd 30 chr$ (18 xbab & 00F) dichrd chrF (150
438 nsxtp
4%1 print#d,chrF 13 LE=" 0
52 printchrF (27 "n" '
435 gotol3@
readu. . P Sieswerda

Steswerda

wmair
Sam Du(’ha
‘ Fox...
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C16 never wall
it always I

HIRES.TOOLXITS
AT TE ST ARG

Naar aanleiding van een artikeltje in het vorige "Bulletin" over mijn HIRES.TOOLKITS
wil ik bij deze wat nadere informatie geven over die dingen.

In den beginme was er de HIRES.TOOLKIT 1 voor zowel C16 als +4 (2 versies dus). Deze
‘s echter nogal traag en dus schreef ik EIRES.TOOLKIT 2. Dit keer waren er drie

'sies: &&n voor de 16 en twee voor de +4 (een tape— en een diskversie). Deze voldeed
veter, maar deze fanatieke computeraar had er niet genoeg aan en dus kwam er een veel
snellere versie 3. Voor de C16 was er niet veel verandering, maar de +4 versie kreeg
onder andere een ingebouwde turbo, waarmee zowel tekeningen als programma's snel op
tape kunnen worden gezet. Ook werd er voor versie 3 +4 een ikonensturing geschreven.

1. karaktersets,

De versies 2&3 (44) kunnen van disk karaktersets inladen. Zo is in principe een oneindig
aantal verschillende karaktersets op het hiresscherm mogelijk. Bij versie 3 bevindt de
karakterset zich van $48¢f tot $5¢@¢ in het geheugen. Je kunt hier dus ook nieuwe
karakters "POKEn",

NB. Een karakterset is 9 blocks op disk.

2. tekeningen,

De toolkits kunnen tekeningen lezen/schrijven van/naar disk of tape. Een tekening inla~
den zonder de toolkit in het geheugen gaat als volgt:

GRAPHIC 1,1 : LOAD "“naam",8,1 voor disk en

GRAPHIC 1,1 : LOAD "naam",1,1 voor tape.

Een tekening kan ook als SEQ-file van disk gelezen of naar disk geschreven worden. Het
voordeel hiervan is dat bij het laden van zo'n file de tekening die zich op het moment
in het schermgeheugen bevindt, niet wordt gewist: de andere tekening wordt er mee
"vermengd". Zo kun je dus tekeningen aan elkaar koppelen, ook wel "merge" genoemd.

3. poke-text,
Veel mensen zien het voordeel van deze mogelijkheid van versie 3 niet ing waarom twee
manieren om dezelfde letter(s) op het scherm te krijgen? Dit heeft twee redenen:
8. De omreken-routine van het gewone TEXT kan niet alle letters aan (beve de pi)g
be Zo is het makkelijker om een gewoon scherm (dowez. low.ress.) om te zetten in een
grafisch scherm (d.w.z. high.ress.). Dat doe je zo:
1¢ GRAPHIC 1,1
2§ FOR Y=§ T0 24 : FOR X=f TO 39
3¢ I-PERK(DEC(3gCHP) + AfaY + X)
48 STs 16816, I, xaB, 18, 4, 4, #
5@ NEXT : NEXT : END
Alles wat op het gewone scherm stond komt m op het grafische scherm en mu kun je dat
ook makkelijk met printerdump uitprinten.

Soms kun je bij het ikonenprogramma problemen krijgen met je drive; Als je vanuit dit
programma met disk gewerkt hebt, kan een diskcommando soms niet werken als je terug
bent in BASIC, Hier geldt: de aanhouder wint. Cewoon stug volhouden en dan doet hij het
wel weer. Hoe het komt weet ik niet, maar ik denk dat het te wijten is aan een foutje
in de ROM.

Wie nmu nog echt grote problemen heeft kan mij bellen (zie adreslijst), Ik hoop dat
het werken met de toolkiis mu wat makkelijker gaat,

HUIB MAASKANT

PS. De bovenstaande punten 1 t/m 3 gelden alleen voor de +4 versie!
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U.X%.B.

ZODIAC

EERKS 1

EERKS 3
GULLWING FALCOM
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EXORCIST

ZPRCE SUEEP

30

MU

e

ETZTOVXIIEI

, P2ESE
o 1970E
. ~BEET

?EEH HS

P~ MDYy
AN NN xR

‘>144
23323

lﬁ 74, 49,P 16574,2

11951, 185 7/ P 18963,57

7318,3

73548, 255

9386, 255

+A 1ER7 LDA #$FF
JMZELE 81 TO 0@
M2Ze75 .61 TO B@
D2878 .84 TO FF
1141 ,03 TQ FF

A

20

&0

S FEE44

e

T
o

. >ZFEE Bd

234/F 10303, 08/F 10966.8-F 109670

EF EH

:2>29BC ER ,225BD ER ,»>25EE ER
824&;25“ / P 9698,255

2 »2CEER
\haFes FF

< P 188952,255



¢¢u¢¢¢¢¢+g+A¢¢¢

aa3an paar de boverdant wh schern,

PeFOKE MeMACHIHE o

DE,

BRHDIDE AT ZERD F 1189, 96
BIZ MAC 1 F 12691258 N _ o _
04Ty F 803,96 , M. Mi6DA B TO BP ,Milde jBS TO B4
CUTHBERT TOMRE F ABEL, 178 i P 4582, 173
COMHANED B L3177, 234 .
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Recaords

Ik stel voor om esv 9root 3antal records bil te houdesn van de club =0 een zantal
dazrvan laten afdrukken in het bulletin.

Het 1idkt mil het beste dat als Je een record hebt schaald wat g uel
vermeldingzwaard wvindt dat dJe me dan belt (af zchrlift) om ket door te Sewven,
dan zal ik alles noteren.ordenen,namen erbil) en ofzturen naar het bulletin,

How de wel a3a de wolgsnde reasls)

~ Been pokes. cheats etc, sebruiken.

-~ Geen glechtes/basic/onbekends gamesz.

-~ Hees esrlik |

2o kan er een fanatieke strijd cntstaan wig er het bazte iz in =en bePaald spel.
Ik ben beniewd welke talenten we in ons midden hebben. ..

O alwast een bedin te maken hier sen Paar records vao mild;

A.C.E.cl6 ~3568
EOUHDER -437743
FORMULA OME -2549503
MOOHBUGEY 78375
P.O.IL ~410689
TRAILBLAZER -21691
WIMTER EVEMTS;

BIATHLOM ~2i365
SLALOM -B8.24.1
K1 JUMpP -1858.9
SPEED SKRTIMG -0:20:4
BOESLED -1:092:7
DOLH HILL ~B8.253.7

£ en zie ook review wan summer eventz.)

Mie wolat 7
Bztry "BMC" Celie,
tel: B2%07 - 5483,
Comstreeks 18.30u s5.v.P.)

COF dezelfde manier wil ik ook 9rsag de top 16 bijhouden idorrbellen ik 93
c Funten Sewen ,orderven en ofsturen naar Jullie .
Ik zouw het sen hele eer vinden 3lzs ik ket mockht bidhoudsn o 20...7

BERRY CELIE feen trouw sy tevreden lidd

VREEMDE TEKENS
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