Multkoriban hosszasan
vitatkoztunk errél egyik
bardtommal. Azaz, hogy akik
didkkorukban nekiesnek a
szamitégépnek, s az iskolaévek
alatt elég komoly programozéi
tudast érnek el, vagy akik mar
felnéttként hozzajutnak egy
mikroszamitégéphez, s szabad-
idejiilkben megtanuljdk amit meg
fehet, hova jutnak, meddig, s mi
lesz bel6litk? Nem tudom van-e
egyaltalan eziigyben kivénatos
cél. S ha igen, mi az?

Milyen lehetéségek vannak?

Az egyik vélemény szerint az
lenne a jé, ha aki mondjuk egy
Commodore-on mar ,,mindent”
tud, annak valahogyan
lehetéséget kellene teremteni,
hogy tovabblépjen. Mondjuk

legyen lehetdsége, egy PC méret(: —

géppel megismerkedni, IBM
kompatibilis gépeken
programozni, megismerkedni
az operécios rendszer X
mibenlétével, meg egyaltalan,

hogy mitdl professzionalis egy

professzionalis kategoridjua

személyi szamitégép. A masik
vélemény szerint erre semmi
szilkség, hiszen a személyi

szamitégépek legalsé katego-
riajaval megismerkedni,
ez onmagaban elegendd,
lehet csupan.
alapelv, s akar a sportban,
nyerhet a szakma, ha sok alapk
kéziil valasztédik ki, hogy kibél
amatérnek. Ez igaz, csak az a

a nagyobb gépek kozelébe,
vagy inkébb az szémit, hogy
milyenek a csa
bejutnak az egyetemekre, s ha
s igaz az is,
szamitanak a szem
Azon azonban érdemes

BELULROL

rajtuk programokat irni és futtatni,
s a tovabblépés kevesek kivéltsdga
Igaz, hogy a legkivalébbak kivalasztédéasa jo
Gigy szamitastechnikaba
épzettséggel rendelkezd fiatal

; kérdés, hogy valéban megtor-
ténik-e ez a kivalasztédas, valéban a legjobbak jutnak-e
valéban bel8liik lesznek-e
kinek milyen a hatorszaga, kinek
ladi és egyéb kapcsolatai? N
egyértelm(i valasz nincs a dologra, igaz az is,

hogy az ismerkedésben, a tovabblépésben sokat
élyes adottsagok, kapcsolatok is.

lenne elgondolkodni az illetékesek-
nek, hogy hogyan lehetne intézményes lehetGségeket terem-
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teni legalabb a kozépiskolak

legjobban programozé diakjai

szamara, hogy ha mér igazan jék

a mikrogépeken, legalédbb az

alapismerkedés erejéig tovabb-

léphessenek. Hogy nem lehe-

tetlen amit folvetek, azt

bizonyitjdk a méar meglévé

példak. Budapesten mar most

is létezik olyan gépet gyarté

cég, amely rendszeresen

lehetéséget ad budapesti

kozépiskoldk szakkoroseinek,

hogy gépeikkel talalkozzanak,

ismerkedjenek, sét azokon

programokat is irhassanak. Nem

azt akarom tehat mondani, hogy

az oktatésiigy illetékeseinek

azon kellene térniik a fejuket,

hogy hogyan juttassak az

iskolakat professzionalis

PC-khez. Nem, ezt tigyis tudjuk,

hogy irreédlis lenne. Azt azonban

lassan napirendre kellene tiizni,

hogy a haladékkal mi legyen,

milyen médon tudjék az iskolai

szakkoérok az 6 tovabblépési

igényeiket is kielégiteni.

valészinii, hogy a megoldas

a fenti példaban emlitetthez

hasonlé egyiittmiikédési rendszer

lehet. Létre lehetne példaul

hozni nagyobb teriileti egységek

olyan szakkéreit, amelyekbe a teriilet iskoldib6l a legki-

valébbak jarhatnak, s amely vendégként ugyan, de rendsze-
resen hozzéajut a nagyobb gépekhez.

No és mi a helyzet azokkal, akik mar nem iskolasok? Hogyan

lehetne az 6 tudasuk tovabbfejlesztési lehetéségeit is meg-

teremteni? A kérdést foltettik a baratommal egymasnak, de

valaszolni nem tudtunk ra. Mint hogy azt sem tudjuk, pedig

érdekelne benniinket, hogy egyéltalan mi az igazsag? Mi a

helyzet ma? Valéban, aki tgy érzi mar nagyon tudja a Com-

modore vagy a HT programozésat, az mit tesz? Akar, tud

talalni lehetdséget a komolyabb gépekkel valo ismerkedésre?

Aki komoly gépi kéda programokat ir a C 64-esen, Ult mar

valaha PC 10-es, 20-as elétt? J6 lenne tudni, hogy kinek

mik a tapasztalatai? J6 lenne ha nemcsak a szerkesztd mon-

dana el kérdéseit, gondolatait minderr8l, hanem a tisztelt

olvasék, azaz maguk az érintettek is. Leveleiket vérja a szer-

keszt6: Angyalosi Ldszlé

#

n is csak

lesz profi, s ki marad meg

profik

yilvanvalo, hogy
hogy a legjobbak
akarjak profi lesz beldliik,

@ Hiroldal — a szokésos érdekes

@ Programbdrze — egy egyszer

és mit nem tud egy Turbo

@ Kényvmoly —

ezt is megmagyarazzuk ...

Vallaté hozzészdélésok — az iskolaszdmitégép pélyzat gépeinek vallatasa nagyobb p
és az Apple-t veszik védelmikbe az olvasdk

@ Programajénlat — fliggvényabrazolds a HT-n
@ 4 vc20 6s nemcsak a V€20
@ Sziiletésnapi meglepetések — egy kis matematik

Posta — amelyben ezuttal egy hosszabb vélasz a tobb részes

@ Kisfelbontési grafikék a C16-on —
& konyvek-cimlistédja, s kritikai észrevételek a kalandprogra
@ Szuper BIT-LET gépnyerd — aki nem érti a megoldést

hirekkel, valamint a még Gj Commodore Egyesiilet felhfvasaval
ort vert, mint gondoltuk — ezuttal a Homelabot

— azaz, hogy a Commodore gépek néhany mikodésbeli érdekessége — hasznos elvekkel és cimekkel
a néhany példéprogrammal. s kideriil, hogy nem is olyan sok a sok!

mar eltemetett rovat ujra éled. Itt béarki ingyenesen hirdethet!

Commodore programok 4tlrasérél, s arrol, hogy mit tud

igen hasznos informécidk, adatok a 16-osok hiveinek
m fras&nak rejtelmeir6l, s a Simon’s BASIC gyakorlatokrol

olvassa el mégegyszer. Hogy miért olyan érdekes a feladat,

@ Harmadgépnyerd — harom hénapos Uj paly4zat egy +4-esért!
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Angol mernokok olyan készuléket fejlesztet-
tek ki, melynek segitségével az elektromos
hélézat vezetékrendszere is alkalmasséd vélik
egy épuleten bellli adatétvitelre, azaz a szé-
mitégépek, terminédlok és periféridk kozott
adatforgalom biztositdséra. Az alkalmazott
jelatvite! kisfesztiltségli és nagyfrekvencidju
jelei a héldzati aramra szuperponélédva ha-
ladnak tovabb. Az adatétvitel négy egymastél
fuggetlen csatornén folyhat anélkil, hogy
interferencia jénne létre és ugyanabban az
épuletben zavarndk egymaést az egyes 4tviteli

csatornék.

Nagy munkaba fogtak a Nyiregyhazi Tanar-
képzd Féiskola kutatdi. Az orosz nyelv és
irodalom tanszék a Magyar Tudoményos
Akadémia tdmogatasédval Csehov draméinak
nyelvészeti, stilisztikai és irodalmi vizsgé-
latéra véllalkozott. Csehov négy nagy dra-
majédnak mintegy hatvanezer szavat — termé-
szetesen az eredeti orosz nyelvit — kddoljak
és a szadmitégépbe viszik. A szdmitdgép ezu-
tan — a kutatdk szempontjai szerint — elvégzi
a szlikséges rendszerezéseket, vizsgélatokat.

Mikroszdmitdgépes haldézat hordozhatd, k-
beles dsszekdttetés nélkili szAmitdgépekkel.
Ezt ajanlja felhasznéldinak az Electronic
System Technology cég. Jelenlegi kiépltett-
ségében az angol cég rendszerében ketts-
szazotvenot mikroszdmitdgéppel lehet a kap-
csolatot biztositani, mégpedig révidhullamu
radio-adovevd rendszer segitségével. Az Uj
rendszermegoldés egyetlen hibdja, hogy az
ara kétszerese a hagyomdnyos vezetékes
Osszekottetésd szamitdgéprendszernek.

Bomba és foldrengésbiztos bunkerrendszert

épitenek ki a New York-i Vilagkereskedelmi
Kézpont alatti szikl4kban. Ez lesz a vilag
egyik legbiztosabb szamitégépi program-
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6rz6 bunkerrendszere. Feltételezve, hogy
nem lesz olcsé dolog ebben a raktarban
Griztetni a cégek létfontossdgy program-
jainak masolatait, mégis sokan meg fogjak
azt fizetni. Ma mar a hatalmas véllalatériasok
léte fligg szdmitégépes programjaiktél. Egy
barmilyen katasztréfa sordn megsemmisild
rendszer az egész véllalat cs6djét jelentené.
Ezért van szlikség a dradga, de biztonségos
raktarak kiépitésére.

A dallasi ADTEK cég az IBM AT szémito-
gépével kompatibilis, SERIES 286 AT tipusu
hézilag osszeszerelhetd, kit formaban forgal-
mazott szadmitdgépét ajanlja vésarldinak.
A vésarld kuldn-kilon megveheti a sasszét,
a fékartyat, a kébeleket, a lemezvezérl6t,
a billenty(zetet és més aramkori kartydkat.
Miutdn egy szombat délutdn Osszeszerelte
ezeket, hozzdillesztheti saj4t monitordt és
lemezegységeit. Persze, hogy mit vésérol
meg az egyes egységekbdl, az a felhasznéld
igényétdl fiigg. Mindenesetre Igy olcsébban
jut a géphez és még hobbyjanak is 4ldozhat.

em volt falra hanyt borsé a szdmitastechni-
kai propaganda a Nyiregyhézi Konzervgyér
részére termelé mezdgazdasagi nagylzemek-
ben. Ugyanis szdmitdgép irdnyltadsdval végez-
ték a borsd vetését. A szAmitdgép a betaplalt

~ adatok — mint példdul a vetémag fajtsja, a

termel&k talaj és éghajlati viszonyai, gépi ka-
pacitésa, a konzervgyér fogaddkészsége stb. —
alapjan éllapitja meg. hogy melyik termels-
egységnek mikor kell elkezdenie a vetést.
hogy a gyar folyamatosan kapja majd a
borsdszéllitméanyokat,

Az emberi agy el6nye a nalandl sokkal na-
gyobb mdveleti sebességl szdmitégépekkel
szemben, hogy asszociatlv tulajdonsagu.
Most azonban gy latszik a szamitégép-
memdridk asszociativitdsa irdnyéba is halad
a fejlédés. A nyugatnémet Gintner Palm
egy asszociativ memdriachip kidolgozdsaért
kapta meg a SEL alapitvany huszonotezer
markés dijat. Az dj rendszerl chip bevezetése
valdszindleg uj fejezetet nyit majd a sz&dmité-
gép generaciok fejlédésében is.

A Szamitadstechnika Alkalmazasi Véllalat a

SZAMALK mér eddig is tobb tarsulast hozott
létre, hogy minél eredményesebben szolgél-
hassa a hazai felhasznéldkat. A legujabbat
a Skéala-Cooppal alakitottdk ki. Viszonylag
olcsd, nagyteljesitményd mikroszamitégé-
pekhez kivanjdk juttatni a magyar véllala-
tokat.

A térsasag a VT Computers magyar—angol
vegyes vallalattél véséarolt Apricot (sérga-
barack) tipusd mikroszdmitégépek forgal-
mazasat kezdi meg Magyarorszdgon, ame-
lyekhez az alkalmazéi szoftverekrél, a szer-
vizrél a SZAMALK gondoskodik.

Ezuttal nem a nagy francia festd képei, ha-
nem ahangja jelenti a szenzéciét. Japén akusz-
tikusok ugyanis szdmitégép seglitségével ki-
alakitottdk és magndszalagon régzitették az
1919-ben meghalt mdvész hangjat. A md-
velet elektronikus hangszimul4ciéra és ana-
témiai mérésekre épllt. Ehhez felhasznltak
a mivész orr-garat részérdl meglévd ismere-
teiket, mivel ez nagymértékben befolyésolja

a képzett hang jellemzéit.

Amerikai kutaték felmérést végeztek 4ltala-
nos iskoléds gyerekek kozott és a kordbbiaktsl
eltér§ tapasztalatokat szereztek. Az iskolai
tananyagba szervesen beépilt szémitas-
technikai oktatdsban résztvevs tizenharom
éves gyerekek kozott egyre tébben vannak
olyanok, akik nem szeretnek a szadmitégép-
pel foglalkozni. A megkérdezettek nagy szé-
zaléka nem kivéan a jovében, majdani munka-
helyén szdmitégéppel dolgozni, és tobb mint
felik nem is sejtette, hogyan makddik a

szamitégép.

A szamitégépek otodik generécidjdhoz tar-
tozd, extra szuper, gyors szamitégép kifej-
lesztésén dolgoznak a Szovjet Tudoményos

Akadémia leningraddi tudoményos-miszaki
egyesllésében. A tervek szerint az extra

o
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szupergép sebessege masodpercenként 10
milliard mévelet lesz. Emellett alkalmas lesz
parhuzamos muikodésre, képi és beszédin-
formacid érzékelésére, Makszim Aleszandrov
professzor, — az egyesulés vezérigazgatoja
_ szerint az U] gép létrehozésa a 90-es évek
elejére varhato.

Uj korszak koszent

szakemberei, olyan

egyarant
azokat. Az igy

Harommillié képpontot tartalmaz az a kis-
méretll, szines folyadékkristalyos képernyd,
amit a japan Toshiba cég munkatéarsai fej-
' lesztettek ki. Fényereje csaknem eléri a ha-
' gyomanyos megoldasu képernyoket. Az U]
eszkozt maris alkalmazzak a sz&mitastechni-

nyos vastutmodellekb6l. Az
saiban mintegy harommillié
csaknem  kétmillié
A Marklin cég egyelre
dsszekapcsold elektronikus
kai rendszerekben. » tervezi.

a vasutmodellezesre.
A Miarklin és Cie Kft. nyugatnémet vallalat
elektronikus
hoztak piacra, amely lehetdvé teszi, hogy a
vasutmodellekkel és hobby szamitégéppel
rendelkez6k oOsszekapcsolhassak
|étrejové jatékrendszerbdl sok-
kal tobbet lehet kihozni, mint a hagyoma-

egységet

NSZK héztarta-
modellvasit és

szamitégép makadik.

évi Ot-hatezer
egység eladasat

@l AV/AV
Gyerekek, felndttek! Orsék, rajok, KISZ-alapszervezetek!
iskolak, tanszékek, kiubok! Mivel8dési hazak, kultarotthonok!
Gazdasagi munkakozosségek, egyéb véllalkozésok! Véllalatok!
l
I

ITT A COMMODORE EGYESULET!

Mit nyajt Onnek az Egyesiilet?

Az attél figg. hogy On melyik egyesiileti paholyba kivén belépni.
az egyesulettdl, az a naprakész informéltsag Commodore Ugyekben, némi be

be, s lehetfséq a kovetkezd paholyba valo atlépésre.

COMMODORE DEAKPAHOLY

~ negyedévenként informécios bulletin friss Commodore hirekkel, i,

ramok és konyvek listajaval
— potyogs szolgélat, amely megkimeéli a tagokat a potyogestSl
— ingyenes apréhirdetési lehet&ség a Commodore Ujsagban

_ killénboz6 vasariasi kedvezmenyek. ;
TAGSAGI DIJ: évente 116 forint, fél évre 60 forint

COMMODORE PLUSZPAHOLY

_ minden az elébbiekben felsorolt szolgaltatas
_ a havonta megjelend 36 oldalas Commodore

“és a nyugatnémet Data Welt lapokkal egyittmGkodésben készul
— havi 50 forintos vésérlasi kedvezmény a Novotrade 2C boltjaiban
pénzkiméld akcidk

. — szervizkedvezmények, €s egyéb
 TAGSAGI DIJ: évente 1264 forint, félévre 650 forint

COMMODORE SZUPERPAHOLY

_ — minden az el6z6ekben felsorolt szolgaltatés
havonta 10+4 példany a Commodore Gjsag
meghatérozott, havon_ta-véﬁozé-{::kkgkbdi 1

 TAGSAGI DIJ: évente 12 128 forint, félévre 6100 forint

Az Orszhgos Commodore Egyesletigyekszik majd tagjai részére
~ rehozni és elléini a
HOGYAN LEHETNE ON IS EGYESULETUNK TAGJA?

Befizeti az On altal' kivalasztott paholy tagdfjat a Budapest Xill.,
_ OTP fibkban vezetett MNB 217-98292, OTP 565-8610 szamu szamléra.
mélyesen vagy postan. Rovid id6n belil megkapja tagségi igazol

ujségot.

Amit minderképpen megkap
pillantds a jovi-

itthon is kaphaté prog-

Ujsg a Commodore Computing International

bo! SR G
0% 4rengedmény a Novotrade 2C boltjaib

i tanacsadé szolgalatot is 1ét-
Commodore felhasznalok érdekvédelmi tevékenységét is. : :

Visegradi u. 7/b alatti

Ezt megteheti sze-

Wanyét, és az elsd Commodore

Uy, hajlékonylemezes taroldt fejlesztettek ki és
gyartanak a MOM dunaujvérosi gyaraban.
Az 0] eszkoz kapacitdsa ketszerese, mérete
pedig fele a korabbinak és ugyanakkor csere-
szabatos vele. A gyér évente 40-50 széza-
lékkal noveli termelését. Az idén huszon-
nyolcezer tarolét gyartanak. Az elkészult
termékek jelent6s része kulfoldre keral. Leg-
nagyobb kilféldi vasarléjuk az NDK-beli

Robotron cég.

Magyar szakemberek a tornaszbajnoksagok
pontozdbirdinak pontozéséra, rangsorolésara
készitettek szamitbégépes programot. A sza-
mitégép a versenyek valamennyi pontszémét
rogziti, jelzi, hogy a pontozék mennyire tér-
nek el az érvényes pontszamoktél, megélla-
pitja, hogy a pontozbbirdk elfogultak-e vala-
melyik orszég vagy egyes tornaszok irant.
A szamitogép altal megéllapitottakat, és a
pontozok rangsorolasat a nemzetkozi Sz0-
vetség vezetSi bizalmasan kezelik.

a a gép nem is, de a téema igen. A Baranya
megyel Kéményseprd €s Tuzeléstechnikai
Szolgaltatd Vallalat egy Commodore 64
tipusu mikroszamitégéppel megkezdte a-pécsi
kéménykataszter elkészitését. Szamitégép
seqitségével allitjak majd ki a kéményseprési
szamlakat, és mér azzal sz&dmitjak ki a gaz-
kémények terhelhetdségét. 4 :

Az amerikai The Voice Connection cég Intro
Voice V. néven egy hangfelismerd egyseget
fejlesztett ki az IBM PC XT részére. Az egysegd

segitségével a szamitégép mintegy Htszéz,
a felhasznélé 4ltal meghatédrozott, kimondott
széra, illetve kifejezésre véalaszol. A rendszer
felismeri a tipikus szavak tobb mint kilencven-
nyolc szézalekat, kevesebb mint 0,2 mésod-

perc alatt.

o

SIAMITASTECHNIRAI MELLEKLET-1986 JiLius



Nem tsz — szovetkezet!

A BIT-LET maéjusi szamaban lekdzdélt iskolasza-
mitégép vallaté néhény sorédhoz lenne pér gon-
dolatom, amelyeket szeretném, ha legkdzelebbi
..BIT-LET" olvasbi posta rovataban megemlite-
nének.

1. AHOMELAB 4 szdmitdgépet nem a dombdvéri
tsz, hanem Szovetkezetiink gyértja, ami egy
egész egyszerli tesztmddszerrel a gépkonyv ki-
nyitdsaval megallapithaté.

2. A hazai szdvetkezeti ipar is produkdlt mér
vilagszinvonali termékeket, ugyanakkor a nagy-
ipar is gyArtott méar bévlit.

3. Nem til szerencsés, ha egy pértatlan birdlé
agyartd hovatartozasabdl ered elSitélettelindul
neki egy termék mindsitésének.

Tdth Attila, a dombévéari COLOR Ipari Szidvet-
kezet elndke

A gydrtd kilétét illetd tévedésért elnézést kériink.
A ..Sajnos a gép mechanikai kivitele még mindig
magédn viseli a wtsz-gydrtményok« jellegzetes
hibéit."”"— megéllapitdsunkat tovdbbrais fenntart-
juk. s nem eléitéletnek. hanem tapasztalati tény-
nek véljik.

A Homelabrél mégegyszer

A maéjusi szamban megjelent , Kinpadon a jovd
iskolaszadmitégépe’ cimi cikkhez szeretnék hoz-
zaszblni, elsésorban a8 Homelab 4 szédmitégép
védelmében. Természetesen nem azzal a céllal,
hogy bebizonyitsam: ez a gép a legalkalmasabb
az altaldnos-, és kdzépiskolék szamara (bér ha
esetleg ilyen kivetkeztetésre jut az olvaso, az az
& ,.hibéja"). Csupéan néhény tekintetben szeret-
ném kiegésziteni a kényszer(ien rbvid vallé meg-
allapitasait. Tapasztalataimat sajat épitésli gé-
pem egy éves Uzeme alatt szereztem, igy azok
mélységben nyilvadn nem &sszemérhetsk az emli-
tett cikkben leirtakkal és belsd érzelmektsl sem
mentesek, mindazondéltal nem szeretnék ezzel az
elénnyel visszaélni.

Eléljaroban hadd tegyek'néhény altaldnos jelleg
észrevételt. Bebizonyosodott, hogy nyolc 6ra
kevés hat gép érdemi ésszehasonlitaséra, féleg,
ha az inkvizitorok nagy részilket nem ismerik.
Ennek nyilvanvalé kivihetetlensége tiikrozddik a
Vallaté sok helyén (pl. 5. kin: Tarolés). Ezért nem
is lehet csodalkozni azon, ha a nem elég részletes
vizsgélatok eredményeit szubjektiv vélemények
..egészitik ki"', ésitt elénybe keriilnek azok a gé-
pet, amelyek jorészt mér ismertek: C 16, HT,
Pro-Primo. A kevés id6 csupadn a durva hibak
(pl.a Homelab 4 billentyGzete, a MICRODAT hié-
nyos karakterkészlete) kiszlrésére lehetett ele-
gendé, a finomabb részletek homalyban marad-
tak. (Csak zéréjelben jegyzem meg, hogy szerin-
tem legalabb ilyen durva hiba a szdmoléasi pon-
tatlanség, amelyen az egyik nyertes, a C 16-o0s
estnyéan leszerepelt. llyen gépet nem szabadna
az iskoldkban terjeszteni.)

Allitdsomat, miszerint a Homelab 4 szamitbgép
sok lényeges j6 tulajdonséaga félott atsiklottak
az Inkvizitorok, az egyes kinok sorrendjében
igyekszem alé&tdmasztani.

1. kin: Billentylzet

Ehhez sok mindent nem tudok hozzétenni, a bil-
lentylizetet én is inkdbb magam épitettem. Er-
dekesség, bar taldn a programnyelvhez tartozik,
hogy a KEY parancs kiaddsa utén az F1 vagy F2
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gomb és egy karaktergomb egyideji lenyoméasa-
val egy mozdulattal hivhaték el a BASIC kulcs-
szavak, akér a ZX Spectrumnal, csak ami ott kény-
szer, az itt opcié. (Az utasitidsok ekkor is bevi-
heték betlinként.) A RESET gomb megnyomésa
utén barmely futdé program megall, de nem vész
el: listdzhaté és ujraindithaté.

2. kin: Ekezetes betik

Mi az, hogy ékezetes betlik? Elég-e, ha egy gomb
lenyoméasakor megjelenik pl. az & a képernyén,
vagy az is kovetelmény, hogy az

4=99: Print &

utasitéssor eredménye 99 legyen és ne Snerror?
Ez itt nem deriil ki, pedig lényeges. Csak arrél
a géprél lehet allitani, hogy tudja az ékezetes
betiiket, amelyik a fenti sort helyesen dolgozza
fél. (A Homelab ,,persze” ilyen, a tébbi nem.)

3. kin: Periféria lak isi lehetiségek

..A HomelLab csatlakozéasi lehet&ségei szegénye-
sek: video és RF kimenet, mindkettd koaxialis
csatlakozéval, 1 db magnoécsatiakozas, busz és
Centronics kimenet. Joystick nincs, és valéjaban
a Centronics sem szabvényos.”
Magnécsatiakozébdl szerintem egy is elég (ha-
csak nem szteredban programozik valaki). A
Centronics kimenet sok més géptdl eltérden
mindenféle elektronika nélkiil, pusztadn a két
megfelels csatlakozdval és a kizottiik levd kdbel-
lelilleszthetd barmelyilyen bemenetli nyomtaté-
ra. Itt az inkvizitorok alighanem félreértettek
valamit a szabvény kériil. A HomelLab kimeneti
jelei szabvanyosak, csatlakozéja viszont nem az,
de arra_nincs is szabvany! A ,,szegényes’’ busz-
csatlakozéra pedig tényleg szinte badrmi kéthetd.
Hogy ezt a mesét mar ismerik? Akkor néhany le-
hetéség: EPROM-égetd (2716-161 27256-ig hfr-
mit éget), 14 bites analbg-digitél és 12 bites
digitél-analég 4talakité, beszédszintetizator
(nem csak a kértya, hanem a hozzévalé szoftver
is, amely ,,felolvassa” a programlistat, vagy a
képernyén megjelend ilizeneteket, ,.elmondja”
a leiitétt billentylt!), CP/M bévitékartya (!). Ez
utébbi gj tavlatokat nyit a gép eldtt, fontossagét,
hasznosségat nehéz lenne talbecsiilni. (Kés&bb
még lesz réla sz6.) Az egyetlen, ami tényleg hia-
nyozhat (és nincs sem a HT-n, sem a C 16-on,
sem a Pro—Primén): egy soros RS-232 adatvonal,
deperiféria-bévitésforméjébanezis megoldhatd.

4. kin: Képerny&kezelés és grafika

Van egy j6 meg egy rossz hirem.

A j6:elkészilt az 512% 256 pontos igen nagy fel-
bontésa grafika a hozzdvald szoftver segédlet-
tell!! (llyen nagy felbontéasa alighanem csak a
TVC-nek van.) Négy képsikot tud kezelni, és
rendelkezik 24°20 pontos sprite-mozgatd hard-
verrel is.

A rossz: egyszinl. (Bar személyes véleményem
szerint jobb egy egyszinfi videdmonitor, mint
két szines TV, méar ha programozni is akar az
ember).

5. kin: Tdrolds megbizhatésdga
A Homelab 4 gép kazettads tarolasa merdben

szokatlan. A kovetkezd magikus jeleket kell
beadni neki:

Téarolés: SAVE ,.név"”

Betoltés: LOAD ,.név"”

Ellen&rzés: VERIFY ,.név"”

Ciki.

A tarolas elegendben gyors, ami részben a ki-
valé BASIC-ban irhatd tomor programoknak ko-
szénhetd. A visszaolvasas 20-30 kbéjt rekord-
hosszig problémamentes (hosszabb adathalmazt
eddig nem sikeriilt elallitanom). Ilgaz, a magné-
mat is sajat kezlileg épitettem MK 25-0s mecha-
nikéb6l, de a kialakult gyakorlattal ellentétben
ettdl a magné egyszer(ibb és olcsébb lett.

6. kin: A gép programnyelve

Egy kiegészités a dicsérethez: a HomelLab szin-
tén rendelkezik egy kiillénleges lehetdséggel: ki-
16nbdz8 programszinteken egyméstél teljesen
fiiggetlen, akdr azonos sorszdmi sorokat tar-
talmazé tébb killénb6zé program lehet egy-
idejlileg a gépben, amelyek kilon-kilén lis-
tazhatok és futtathaték. Ez eddig még
nem tiinik tdl hasznosnak, de ha elarulom,
hogy ezek a programok &tugorhatnak més szin-
tekre és szubrutinokat is hivhatnak azokrél, bat-
ran mondhatjuk a C 16-oshoz hasonléan, hogy
voro.mar-mar a struktiralt nyelvek elényeit rejtd
lehetbsége is van'',

Ezenkiviil lasd az Aircomp vallatéjat a Szuper
BIT-LETben. (A HomelLab 4 az Aircomp to-
vabbfejlesztett véaltozata.)

9. kin: Editslasi funkcibk

Erdekesek az osztalyzatok. A Homelab editélési
rendszere lényegében azonos a C 16-oséval,
..csupan’’ az erdsen kifogéasolt idézdjeles lizem-
moéd hibéja lett tokéletesen kijavitva. Ehhez ké-
pesta C16 3,7-et, a HomelLab 2,6-0t kapott. Hm!
Itt szeretnék megemliteni egy aprésagot. A Ho-
meLab gépnél, szemben az 6sszes tobbivel, a lo-
gikai sor legnagyobb hosszéat csupén a képernyd
korlatozza, tehét irhatunk akér 2000 karakteres
programsortis. Bareza gép aleggyorsabb miikd-
dési, néha itt is spbrolni kell az idével. llyenkor,
héla ezen tulajdonséganak és magasszintli BA-
SIC-jének, szerencsés esetben egy hosszl prog-
ram is két-hdrom programsorba 6sszehizhaté,
ami lényeges sebességnovekedést eredményez.
Szubjektiv véleményem: a Homelab editalaséa-
bél tényleg csak a szintaktikai ellen&rzés hidnyoz-
hat, nekem még az sem. Ha egyszer lesz ilyen is
a gépen, feltétleniil kikapesolhaté legyen.

11. kin: Tanulhatésdg

Alighanem én egy zseni vagyok, mert kénnyen,
gyorsan és nagy intellektuélis élvezettel ,,tanul-
tam meg’’ a Homelabot... Lehet, hogy a gép ma-
gyar hibakiirasa ,,sokszor nem a hiba Ignyegét
fogalmazza meg'’, de egy ot6dikes iskolas sza-
mara a Bad subscript error egyéaltaldn semmit
nem fogalmaz meg.

12. kin: Emberkdzelség

Idézetek a méar emlitett Aircomp-vallatébél:
Féldi Péter: ,,Nalam bevagéddott az Aircomp!”
Fodor Jézsef: ,,A gép oktatésra is kitGnd! Az
agyiitteltoltottidd alattnagyon megszerettem!™
Barabési Rezs&: ,,Az ember—gép kapcsolat szem-
pontjabél igazan ideélis.”

Kovacs Levente:,. A gép kellemesen npuha«, kel-
|6képpek nlezser«, ugyanakkor kétott, preciz!™

14. kin: Gépi kédi programozds lehetisége
Alapkiépitésben a Homelab és a C 16 teljesen
azonos lehet&ségekkel bir. De mivel az inkvizito-
rok a HT gépnél mindig arra hivatkoznak, hogy
segédﬁrogrammal Spectrummé alakithatdé, hadd
tegyek é&n is hasonlét. Létezik a Homelabhoz
8 kbajt EPROM bévités formajaban (amely a
RAM-teriiletb&l nem foglal helyet) egy nagyon
okos szimbolikus ASSEMBLER/EDITOR/DEBUG-
GER (tovébbéa ebben van az EPROM-égetd szoft-
verje). Ezt teh&4t nem szalagrél kell beolvasni.
megbizhatéan rendelkezésre &ll, egyetlen uta-
sitdssal aktivizdlhaté. llyen szinten ez tokéletes
megoldés, de ha valaki erre sem ad otost,... az
olvassa el a levél végét!

16. kin: A memdria mérete

Ertem én a gondokat, de a tablazat szerint mégis-
csak sikeriilt a sziikséges titkos adatokat besze-
rezni. Tovabbé ha mér valaki osztalyoz, akkor a
tablazatdacéramiértad a TVC-nek ésa Homelab-
ban 4-est, a Pro—Priménak 4/5-6t és a HT-nek
5-6st? Még annyit, hogy a 3. kinnél emlitett
nagyfelbontadsa grafika alaphelyzetben nem
foglal helyet a 48883 byte szabad teriiletbdl,
egyébként pedig a RAM-mez& barmely 16 kbyte-
os szeletére definidlhaté. Ugyanigy nem zavarjaa
BASIC RAMota képernyS5-RAM és abillentylizet-
mezd sem aszellemes memérialapozé hardvernek
és szoftvernek koszbnhetGen. Ha mégis lett
volna osztélyzés, a Homelab 6tést érdemelt vol-
na. '

18. kin: Szoftverellitottsdg

A HCC Homelab szekciéja tudomasom szerint
eddig négy szoftver-fiizetet adott ki a géphez,
tele BASIC és gépi kédu programokkal, amelyek
természetesen kazettdn is hozzaférhetdk. A mér-
emlitett szimbolikus ASSEMBLER/EDITOR/DE-
BUGGER mellett létezik a géphez fig-FORTH 1.1-
es compiler, és tudvalev&leg a FORTH programok
a nyelv szerkezete miatt kénnyen &tvihetdk egyik
géprél a masikra. Aki ezt a vélasztékot kevésnek
talélja (tényleg nem til nagy) warja ki a levél
végét!
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Végil

Azt hiszem, sikeriilt annyit bebizonyitanom, hogy
a Homelab 4 alaposabb, részletesebb vizsgélat-
nak alavetve (amely még most sem késd) talén
nem is thinik olyan rossznak (l4sd a mér sokszor
citalt Aircomp-vallatét), és ez mar eredmény. De
még nem arultam el mindent! Lassuk a mér be-
harangozott meglepetést!

A befejezés bevezetéséhez érdemes elolvasni a
Mikroszamitégép Magazin 1985/1-es szamanak
12. oldalan kezd&dé ,.Nyolchites mikroszémité-
gépek operacids rendszerei’’ cim{ cikket. Ebbél
kideriil, hogy milyen hatalmas elény, ha egy gép
alkalmas a CP/M operéci6s rendszer futtatasara,
egycsapésra kivélé programok tucatjai, ha nem
szhzai kozil véalaszthat a felhasznalé. Nos, a
Homelab 4 rendelkezik CP/M rendszerbdvités-
sel, amellyel a gép tulajdonképpen ..magasabb
osztalyba'' |lépett a viszonylag alacsony &r meg-
tartasaval. (A ,,tulajdonképpen’’ szét majd akkor
lehet elhagyni, ha a gép killcsine dsszhangba ke-
riil a belbeccsel.)

Altalanos célu (pl. szévegszerkesztd, adatbézis-
kezeld, sth.) programokon kiviil a CP/M rend-
szerben elérhetd valamennyi jelents prog-
ram nyelv forditéja, tébbnyire a 8-bites gé-
peken lehetséges legjobb mindségben. (Pél-
déul: MicroSoft BASIC interpreter és com-
piler, MACRO-80 assembler, PASCAL, FOR-

TRAN, COBOL, C, FORTH, stb.) Mindeze
alapjan dgy vélem. hogy a CP/M opera-
ciés rendszer elterjedése a magyar iskolak-

ban (féleg a kozépiskolédkban), mégha csak a
BASIC forditd betdltésére hasznalnék is eleinte
a gyerekek., nagy lépést jelentene a szémités-
technika magyarorszégi tarsadalmasitdsanak at-
jén. Az utébbi néhény évben talan sikeriilt elérni,
hogy a mikrogépeket méar ne csak szines-hangos
jatékprogramok futtatéséra vald eszkbziknek
tekintsék, de kozelebb keriilt a BASIC é&s gépi
kédi programozés is a . jové nemzedékéhez’".
Sokan azonban atestek a |6 méasik oldaléra: azt
hitték, a jatékgépekkel minden programozasi,
vezérlési, adatnyilvantartdsi feladat ésszerlien
megoldhaté. Eppen ezért a kdvetkezd lépcsdfok
a latokor kiszélesitését, az operacios rendszer,
astruktiréaltprogramozés, a szamitbégép-halézat,
sth. fogalmak megismertetését jelenthetné. Ugy
tiinik, ebben a (remélhetdleg megindul6) folya-
matban a Homelab nem téltheti be tarsadalmi
méretekben az indukalé forrés szerepét, de Ugy
tudom, kissé nehézkes hardver-felépitése dacéra
késziil a CP/M a TVC gépre is. Szivb8l kivAnom
konstruktBreinek, hogy munkéjuk mieldbb ered-
ményes legyen abban az értelemben is, hogy a
CP/M terjedjen el az iskolékban. Ebbél jelentds
hasznot huzhatna a TVC is, a Homelab is, de
ami sokkal fontosabb: orszagunk szédmitastech-
nikai kultiréja is.

Mészéros Gyula
1029 Bp., Zsiroshegyi Gt 110.
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Az APPLE harom pon

A majusi BIT-LET-ben megjelent az iskolasza-
mitbégép-pélyazatra érkezett gépek vallatésarol
sz616 beszamol6. A cikkben a Datacoop-Micro-
dat géprdl, amely egy APPLE Il gép az a mondat
olvashaté, hogy .. Tagadhatatlan, hogy a maga
idején forradalmi gép lehetett, de ez az idd el-
mult...”". Nos mit jelenthet ez a hdrom pont?

E sor ir6ja — tigy tlinik — nem tudott irni bévebbet
e megjegyzéstdl és igy jobb hijan hérom pontot
tett, amely annyit is jelenthet, hogy nincs réla
véleménye vagy egyaltalan nem is ismeria gépet.
Tény az, hogy itthon nagyon kevesen ismerik jol
az APPLE rendszer(i gépeket. Sokan formaltak
véleményiiket a B bites gépekrél a C 64 ismereté-
ben. De a két gépet egyszerlen nem lehet egy
kalapba tenni, hisz fejlesztésekor més-més volt
az alkalmazéas célja. A két gép kozti killonbség
végeredményben az araban lis mutatkozik (Az
APPLE lle alapgép a C 64 hAromszoroséaba keril).
Jellemzd a kilonbségre az is, hogy az APPLE 1l
kivitele tovébbra is amerikai engedélyhez van
kétve, tehat tovabbra is részleges embargé alé
esik.

Hangsulyozni szeretném, hogy semmilyen izleti
vagy baréti kapcsolatom nincsen sem a MICRO-
DAT. sem az APPLE-céggel. Soraimat tehat
egyszerli APPLE-rajongéként irom, aki szeretne
véleményt nyilvanitani és ezzel néhany tévhit
feloszlatasdhoz hozzéjérulni.

Véleményemet tehdt hdrom pontban prébilom
kifefezmi:

@ Az APPLE Il gép példéas strukturaval rendelke-
zik, mely a nagyobb darabszamban gyartott
8-bites processzort alkalmazé gépek esetén szinte
egyediilallé a vildgon. Ezt a struktirat ma vala-
mennyi komoly - professziondlis gépeket gyarté
- cég is alkalmazza, ha a széleskorl hasznalat a
cél.

Ez a struktira teszi lehetévé a gép konnyl b&vi-
tését mindenféle periféridval és mas processzo-
rok alkalmazasat is.

Es ez astruktdra (HW és SW vonatkozéséban) az,
ami nem véltozott meg 1977 éta, és minden jel
arra mutat, hogy a kévetkezd években sem fog.
Ez nem jelenti azt, hogy maga a gép nem valto-
zott volna, hisz ma az APPLE lle-ben is a leg-
modernebb alkatrészeket és — mint a tobbi nagy
szériat gyarté cég gépe is - nagyintegréltségu
Ggynevezett Customer IC-t is tartalmaz. Az idén
varhaté a JONATHAN nevi gép bemutatésa,
mely az APPLE Il egyenesagu leszdrmazottja lesz
és B/16 bites processzort tartalmaz majd. Ezen
a gépen egy az egyben alkalmazhaté lesz a leg-
tébb eddig az agynevezett APPLEBUS-ra fejlesz-
tett perifériaillesztb.

A floppyillesztés megoldasa olyan olcsd, hogy
a kismértékl arnévekedés a magnéval szemben
b&ven kompenzalhaté a floppy adta lényegesen
nagyobb lehet8ségekkel. A floppyforgalom se-
bessége még az IBM-PC-nél is nagyobb, tehat
lényegesen gyorsabb, mint a C 64 esetén. Egy
komplett floppy mésolasaaC 64-enalegkbzvetie-
nebb médon és minden ellenérzést elhagyva kb.
9 percet vesz igénybe. Azonos informéciémeny-
nyiséget az IBM PC kb. 1 perc alatt masol. Ez a
folyamat az APPLE esetén 32 masodperc ().

Sokszor lehet hallani azt a véleményt, hogy a
6502-es processzor lassi, hisz csak 1 MHz-es
orafrekvenciaval jar. Nos ezzel az orajelfrekven-
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ciaval is vetekszik a ZBOA-s processzort tartal-
mazd és 4 MHz-es érajellel mikodd rendszerek-
kel, mert amig a ZB0-nak egy memériahely olva-
sasahoz 13 6raciklusra van sziksége, addig a
6502 ugyanazt a miveletet 4 érajel alatt végzi el.
A maradék sebességkiillonbség lekiizdésérdl a
6502-es roviditett cimzési moédok gondoskodnak.
A memoria kapacitasat illetéen most maér
128 K a standard, de van tobb olyan bévitékartya
is, mely a kapacitast 128 K-tol akar 16 M-ig
néveli, és ezt akar a legrégibb APPLE ll-ben is.
e@e Az APPLE Il. dokumentéltsaga és a rola ren-
delkezésre all6 irodalom épp a gép (kulféldi) szé-
les korli elterjedése miatt olyan szinvonalas és
bé, hogy ez nagymértékben kénnyiti a gép alkal-
mazésat a mikrogépes vildg szinte valamennyi
teriiletén. Nem utolsésorban ennek készénhetd
a bé hardver- és szoftvervalaszték a géphez.
eee A gép szoftverelldtottsaga a legjobbak kozé
tartozik, s6t talan nincs is olyan 8-bites aép,
melyhez nagyobb szoftverkinélat lenne. Ennek
az az oka, hogy a legelsd verzibji APPLE Il gépre
irt program valamennyi Gjabb verzidju APPLE
gépen is fut (még a MACINTOSH gépeken is).
Az APPLE Il. gépeken nem csak a — ma tényleg
elavult — APPLESOFT BASIC-ben lehet dolgozni.
hanem rendelkezésre &ll az igen korszerQ UucCsD-
PASCAL, tébb FORTH-verzié, LOGO. PILOT,
PROLOG és a megfeleld bbvitdkéartyak alkal-
mazasaval a CP/M operéciés rendszer teljes
programvélasztéka, MODULA2, sét UNIX is.

A 7 80-as kartya alkalmazéséval be lehet télteni
az MBASIC-et, amely szinte azonos a HT iskola-
szamitégépen alkalmazott BASIC-interpreterrel,
ill. a GBASIC-et, amely az MBASIC grafikus uta-
sitasokkal bévitett véltozata.

Osszefoglalva a harom pontot nyugodtan meg-
allapithat6, hogy az APPLE Il még ma isa 8-bites
gépek vilagaban a legkorszerlibbek k&zé tarto-
zik. Hisz maga az APPLE cég kényszeriilt ra, hogy
az egyik — mér MACINTOSH-t kibocsétdé -
gyérat allitsa vissza APPLE lle gyartasara. Es az
sem véletlen, hogy az USA-ban az iskolakban al-
kalmazottszédmitogépek 60%-a APPLE Il. Hasonlé
az arany Franciaorszégban és az NSZK-ban is
(Bajor tartomény kivételével). Es az sem lehet
véletlen, hogy a Szovjetunidban és Bulgériaban
is az APPLE rendszer( iskolaszamitogépek mel-
lett déntottek, s&t a Szovjetuniéban tervezik
egy komplett gyéartésor iizembehelyezését,
melyen kizarélag APPLE lle rendszer(i gépeket
kivannak gyartani.

Az APPLE Il struktarajénal és szoftverellitottsa-
génél fogva kivaléan alkalmas lenne az informa-
tika alapjainak elsajatitaséra. De Ggy tlinik, hogy
a hazai informatika még a kdzeljévében is a
magnéval hasznélhatéd BASIC-nél ér véget.
Ennek ellenére talan meglep&nek tlnik, ha még-
sem javasolndm az APPLE rendszer(i gépek el-
terjesztését az iskolékban. Az APPLESOFT BA-
SIC, valamint az APPLE monitorprogramja -
elavultsaga ellenére — védett termék. Ez vonat-
kozik az 6sszes a harmadik pontban felsoroltkor-
szeriiprogramrendszerreis. A gépek elterjesztése
vagy a szerzdi jog figyelembevételét vagy ennek
megsértését vonnd maga utén, Ismerve a hazai
szoftverhelyzetet, valészinbb lenne az utébbi.
Ez a veszély — gy tlinik — a tébbi iskolaszamité-
gépre palyazé computer esetén nem forog fent.

Diebel Dietrich
HCC (Szamitdgép Epitdk klubja) APPLE szekcid
vezetdje
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A program mikodése kézben fuggvényabrazolést hajt végre a géphez
kapcsolt nyomtatén. Ennek el6nye, hogy aki nem tud otthon szamité-
gépet Uzemeltetni (csak az iskoldban, vagy a munkahelyen fér hozz4),
az is elkészitheti a figgvényeit és a munkaja, tanuldsa sorén ki tudja
elemezni.

A printeren a nyomtatott pontok (ugyanis pontokbdl épul fel a fugg-
veny képe) 1/108" nagysaguak, 1/72" tavolsagra, gyakorlatilag egy
ceruzavonal paramétereinek felelnek meg.

Egy A/4 szélességl lapon kb. 500 pont lehet. Ezen a méreten

— barmilyen flggvényt

— tetszbleges nagyltds mellett lehet megrajzolni.

Természetesen nem kell az €geész papir szélességét kihasznalni, ha a
feladat nem kivanja meg.

A nagyltast, a min. és max. x, y értékeket és a fuggvények egyenletét
input-ként lehet megadni. A betéltés utén lehet8ség van ujabb flgg-
vény befrdséra is, igy gérbék aszimptatait, kézelits polinomokat, tik-
rozési tengelyeket egyltt lehet a gorbéjével megrajzolni.

A flggvényabrazolas sebessége, egy A/4 méretre vonatkoztatva kb.
2 perc (HT-t6! ez nagyon is jé). —

Ha a flggvényabrazolas nem jutott el a tokéletességig hazdnkban,
gy ezzel a programmal sem fog, de ha valaki nem akarja maga megir-
ni a pragramot és sziiksége lenne r4, azt hasznalni tudja. .

A program futtatisakor elss lépésként bekéri az &brazolashoz sziik-
seges paramétereket, majd ezeket atszdmltja a hasznélhatd értékekre.
Itt kap értéket am és az e is. (1=3,14, amit P!: e=2,71, ezt E! véltoz6-,
név alatt talaljuk).

Masodik lépésben a memérisban valé helyfoglalés térténik meg. Elsé,
bal fels6 képpont a 20010-dik byte. Innen indul a memoéria nullaval valé
feltdltése, beadott paraméterekkel kiszadmitott értékig. Ez biztositja
hogy ne torténjen folésleges cikluslépés.

Harmadik |épésként a koordinata tengelyek beirdsa torténik meg.
Ezeken szdndékosan nem akartam egységeket bejeldlni, mivel a (pél-
déakbdl lathatd), nem csak fliggvény rajzolsra hasznalhaté és zavars
lenne.

Negyedik lépés a fliggvény inputként tértént bekérése és betdltése
a meghatéarozott sorba, amirél késdbb lesz sz6. Otodik lépésben a
fuggvényértékek szdmitdsa és betéltése térténik a memdridba.

Ha a szémitott érték nincs az értékkészletben, vagy a fv. nincs értel-
mezve (nulldval valé osztés, nem megengedett argumentum), akkor
ezt az ONERROR utasits segitségével 4t tudjuk Iépni; nem fog meg-
allni a program futésa.

Ezutén egy feltétel kiértékeldsére keriil sor, hogy éppen mit szeretnénk
csindlni. Itt a lehetSség:

1. Uj tartoményt szeretnénk értelmezni, ezzel kitoroljik az eldz6
fv-t is.

2. Fv. beirés; itt van lehet@ség Ujabb egyenletrendszer befréséara,
igy tobb gdrbe egymésra rajzolasara is.

3. A szémitott gérbe (gérbék) kirajzoldsanak médja; az utoljara beirt
gbrbe egyenletrendszere a képernySn és a nyomtatén is megjelenik.
4. Befejeztik a munkat,

A nyomtatési blokk harom Iépcsébél épll fel. A belsd ciklus egy 50
bitmintabdl 4ll6 egységet kiild ki (egyébként ez a legkisebb egység
.50x8 bitpont”, amit ki lehet nyomtatni), amelyet az abszcissza ira-
nydra annyiszor ismétl{ink, mig egy sort ki nem nyomtattunk. A kozép-
sO ciklus lefutdsa sordn soremelés torténik, amelyet a sorok kivitelét
megvaldsitd ciklus kévet,

El6z6leg méar megtdrtént a soremelés beéllitasa ugy, hogy az Uj sorban
a pontok megfeleljenek az egyenletes osztasnak. Ezt a blokk végén
vissza is kell llitani, hogy a kellemetlen meglepetéseket elkeriljik.
Flggvény betoltése. Ez egy magaban is j6l hasznélhats, DEFFN
utasitast helyettesité szubrutin. Igaz, a cél érdekében j6I meg kellett
novelni, de nagyon jé1 lehet hasznalni,

A szubrutin lelke, az a gondolat, hogy a BASIC programban a véltozék
karaktereinek ASC kédjat taroljuk, a maveleti jeleknek és a fliggvény-
utasitdsoknak pedig a tokenjét. Ez gy biztosithatd, hogy az ,.input
szovegbdl’” kivagunk egy, ketts, harom és négy karakteres csoporto-
kat, amit 6sszehasonlitunk a DATA-ban térolt utasftasokkal. Ha van
olyan, amivel egyezik, akkor az utasitas kddjat olvassuk a sorban ké-
vetkez0 helyre, ha nem egyezik, akkor az ASC kédot. llyenforméan a
szubrutin é4ltal nem értelmezett utasitast valtozénak fogja tekinteni
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Egy képlet betdltésének formatuma

BE Y = 3 = SIN({( P TR 2
1 * t

2 =

3

4 SIN

5 : :

6 v SRR e e

a program. Igy végiglépegetve a szovegen minden karakter és utasits.
a helyére fog keriilni,

A példékon latni a futtatds néhany eredményét. Természetesen nem-
csak fuggveényt rajzolhatunk, hanem barmilyen abrékat is, amit egyen-
letekkel lefrhatunk és azt Osszemdsoljuk. Ezt az OR és AND
segltségével, az IF, THEN, ELSE utasitasokkal végezhetiiik el. Annyi
mddositassal, hogy az OR helyett % jelet, AND helyett pedig & jelet
irunk a szévegbe. Nagyon (igyelve arra, hogy egy sorba kett§ utasitas
nem irhatd, mert az INPUT rutin csak az els6 jelig fogja értelmezni
aszoveget.

Szabé Lajos

Budapest XI., Irinyi u. 9.
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Az aldbbi irés ldtszdlag csak a VC 20-as
gépek nem kis szdmd hiveinek szél. Kéz-
lésén gondolkodtunk is, hiszen ahogyan
ma mdér szinte fol sem meriil ZX 81-es
anyagok kézlése, igazébdl a VC 20-as
anyagokért sem vagyunk oda. Figyelme-
sen végigolvasva a cikket, nyilvénvalévé
vélt azonban, hogy a benne 1évé infor-
maéciok ugyandgy érvényesek a C 64-re,
a C 16-ra, mint a VC 20-ra. Ami nem
egyezik a hdrom gépen, az természete-
sen a kézolt cimek egy része. (A BASIC
program és a véltozék téroldséval
kapcsolatos memdriacimek azonban
azonosak a hdrom gépenl) igy hét ter-
mészetesen a kézlés mellett déntét-
tiink.

Bar nem vagyok VC 20 tulajdonos, de
markatérsként nagyon egyiittérzek ve-
lik, amikor informéaci6hidnyra panasz-
kodnak, ezért szeretném kézkincesé
tenni a BIT-LET-en keresztiil az errél a
géprél rendelkezésemre 4ll6 adatokat.
Roviden a térszervezésrél: A BASIC-
teriilet kezdete (innen kezd&dik a fel-
hasznéléi program) lekérdezhetd a
?PEEK(43) + PEEK(44)+256 paranccsal.
3 kB-os b8vitésnél: 1024. 8, 16, 24 kB-os
bdvitéseknél: 4608. A skaldris valtozék
kezdScimét a kévetkezd paranccsal
kaphatjuk meg: ?PEEK(45) + PEEK(46)+
245. Ezek a véltozék a program utén ké-
vetkeznek (teh4&t a kapott érték az
aktuélis programhossztél fiigg) és a
program szerinti elsé el6fordulds sor-
rendjében tarolédnak, el6szér van az
azonosité, azutdn az értéke. String-
véltozé esetén itt csak a string hossza
és egy mutaté &ll, mely a stringmezé&-
ben térolt karaktersorozat kezd&cimét
adja. Az értékek tarolasi mdédja: bindris
kettes komplemenskéd. Itt tarolédnak
a felhaszn4lé altal definisit fuggvények
is, de szintén csak mutatékkal. A skala-
ris véltozék utén kévetkeznek a témbaok,
a kezdScim: ?PEEK(47)-+PEEK(48)+
256 paranccsal irathaté ki. A témbazo-
nosité utén a kévetkezd tdmbre mutaté
pointer 4ll, aztdn a dimenziészém, majd
ezek nagysdga kovetkezik, s ezek utdn
jonnek a témb elemei Ggy, hogy a di-
menzionalés elsé indexe véltozik a leg-
gyorsabban (ez kétdimenziés esetben
oszlopfolytonos téarolést jelent). A'va-
I6s elemek 5, az egész elemek 2, a
stringek 3 byte-on tadrolédnak.

Egy 4] skalédris valtozé elsé alkalmaza-
sakor az egész tombteriilet 7 byte-tal
magasabb cimre keriil, mert a skaléris
valtoz6k és a tombok kozott ,,helyet kell
szoritani”” az Gjonnan bevezetett valto-
zénak.

A tombteriilet végét megadja a kivet-
kez§ parancs: ?PEEK(49)-+PEEK(50)+
256. A stringmez8 kezdete megkap-
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haté: ?PEEK(51) + PEEK(52) +256, avége,
mely egyben a BASIC-teriilet vége:
?PEEK(55) + PEEK(56)+256 paranccsal.
Az utébbira vonatkozé értékek: alap-
kiépitésben és 3 kB-os b&vitésnél:
7680, 8 kB-os b&vitésnél: 16384, 16 kB-
osnél: 24576, 24 kB-osnél: 32768.

A tombteriilet vége és a stringteriilet
kezdete kdzétt van a szabad meméria-
terilet, ennek a nagysagat adja meg a
FRE(X) fiiggvény. E teriilet nem biztos,
hogy teljesen iires, tartalmazhat olyan
stringeket, amelyekre mér nem mutat
mutaté (mert megvéltoztattuk a
stringvéltozé vagy témbelem értékét).
Ha a program futésa sorén az el6bb em-
litett két mez8 6sszeér, akkor egy belss

eljaras generdlédik (GARBAGE COL-
LECTION), mely megvizsgélja, hogy
valamennyi karaktersorozatra mutat-e
mutaté. Ha igen, akkor OUT OF ME-
MORY izenettel leéll a futds, ha nem,
akkor a stringeket témoriti, s ha ele-
gendd a felszabadult hely, akkor foly-
tatédik a program futédsa. (Vigyézat:
az emlitett hibaiizenetet kapjuk akkor
is, ha a verem telt be, példdul sok cik-
lust és/vagy szubrutinhivdst 4gyaztunk
egymasba.)

Az ebbdl levonhaté kévetkeztetések, ta-
nacsok: memériaigényes program-
jaink irésakor ,,b&njunk takarékosan’’
a stringekkel és a mér nem hasznél-
takat tegyiik iiressé. A kezdeti idGben

0 Sorvég 66 B
1-31  Ures 67 C

32 Space 68 D

33 ! 69 E
34 o 70 F

35 # Fa G

36 $ 72 H

37 % 73 1

38 & 74 J
39 ’ 75 K
40 { 76 B

4 ) 77 M
42 * 78 N

43 #* 79 0

44 5 80 P
45 - 81 Q
46 % 82 R

47 / 83 s
48 (1] 84 ¥
49 1 85 u
50 2 86 V

51 3 87 w
52 4 88 X

53 5 89 Y
54 6 90 z

55 7 91 [
56 8 92 £

57 9 93 1

58 : 94 $

59 - 95 4

60 =< 96-127 Ures
61 = 128 END
62 = 129 FOR
63 ? 130 NEXT
64 131 DATA
65 A 132 INPUT

133 INPUT 169 STEP
134 DIM 170 i
135 READ 171 -

136 LET 172 *

137 GOTO 173 /

138 RUN 174 :

139 IF 175 AND
140 RESTORE 176 OR
141 GOSUB 177 =

142 RETURN 178 =

143 REM 179 <

144 STOP 180 SGN
145 ON 181 INT
146 WAIT 182 ABS
147  LOAD 183 USR
148 SAVE 184  FRE
149 VERIFY 185 POS
150 DEF 186 SQR
151  POKE 187  RND
152 PRINT# 188 LOG
163  PRINT 189 EXP
164  CONT 190 COS
155 LIST 191 SIN
156 CLR 192 TAN
167 cMD 193 ATN
158 sYS 194 PEEK
159 OPEN 195 LEN
160 CLOSE ' 196 STRS
161 GET . 197 VAL
162 NEW 198 ASC
163 TAB( 199 CHRS
164 TO 200 LEFT$
165 FN 201 RIGHTS$
166 SPC( 202 MID $
167 THEN 203-254 Ures
168 NOT 255




tanulsdgos a ?FRE(X) gyakori haszna-
lata és a kapott eredmény értékelése.

Visszatérve a tarszervezésre, a program
taroldsdt egy &bran mutatom be. A
BASIC utasitaskészlet alapszavait egy
byte-on térolja az interpreter, melynek
értékét tokennek nevezziik. A mellékelt
tablazat a VC 20 tokenjeit tartalmazza
decimalisan. A 32 és 95 kodzotti jelek
egyben ASC ll-kédok is. A szamok téro-
lasa ASC ll-kéddal torténik.

A fentiek ismeretében olyan fogéasokat
is alkalmazhatunk, amelyet a VC 20-on
alkalmazott BASIC-verzi6 nem ismer.
Néhany otlet: lokdlis tombtorlés. A
legutoljara dimenzionalt témbot tordini
tudjuk, ha a dimenzionalds el6tt el-
mentjiik a tombteriilet végét jelzdé két
byte értékét, majd mikor mar nincs
szukség erre a tombre, akkor vissza-
toltjilk a kordbban megjegyzett érté-
keket, igy helyet szabadithatunk fel a
memodriaban. Hasonléan térténhet ska-
laris véltozok torlése, de vigyazni kell
arra, hogy a felette levé tomboket is
mozgatni kell ,,visszafelé’” a tarban,
mert ez az interpreter nem teszi meg
helyettiink (8 csak ,,folfelé” mozgat
automatikusan). A végrehajtas a PEEK
és a POKE utasitasok megfeleld alkal-
mazaséaval tehetd meg.

Hasznos tudni, hogy a képernyémemé-
ria alapkiépitésnél és 3 kB-os bdvités-
nél 7680-8191 kozétt, 8, 16, 24 kB-os bé-
vitések esetén 4096-4607 kozdtt van,
a hozzarendelt szinmeméria a fenti sor-

rendben a 37888-38399, ill. 38400-
38911 kozott helyezkedik el.
Gyakorlottabb felhasznédldas esetén

szilkkség lehet a BASIC teriilet hatérai-
nak médositaséra. Pl. BASIC-bédl gépi-
kéda rutint hivunk vagy karakterkész-
let-médositaskor stb. Az elsénél a gépi
kédu program tarolasara kell a hely, a
masodiknél pl. ékezetes magyar betiik
alkalmazdsahoz a ROM-bdl a karakter-
készletet 4t kell masolni a RAM-ba,
hogy azt médosithassuk, hiszen &lta-
lunk csak a RAM irhaté és utasitanunk
kell a gépet, hogy az Gj készletbél dol-
gozzon,

Az eltolas nagységéat természetesen el6-
re ki kell szdmolni. Egy példa: A BASIC-
teriilet végét 512 byte-tal lefelé toljuk
(7680-t61 7168-ra). POKE 55, 0:POKE 56,
28:CLR és természetesen Return. Ma-
gyarézat: 0.1+ 28.256=7168. A felsza-
baditott 512 byte-on elhelyezhetd pl.
egy gépi kédua rutin. A BASIC alsé ha-
tardnak felfelé tolésa, ill. ezeknek mas
memodrianagysagnéal valé alkalmazésa
hasonléan torténhet.

Erdemes még tudni a NEW nem torli a
tényleges programot, hanem a skaléris
konstansok elejére mutaté pointert
(45 és 46) allitja 4t és térli az elsd sor
mutatdjadt mely a méasodik elejét adja
meg.

A tovédbbiakban néhany, altalam ismert
POKE utasitast és azok hatédsat adom
kozre:

POKE 657, 128 ill. POKE 657, 0

iras kis- és nagybetiivel

POKE 810, 0: POKE 811,0

letiltja a GET-et

SYS 65499 nulldzza a Tl és a TIS valtozékat
SYS 65511 valamennyi file-t lezarja

POKE 199,1 RVS ON

POKE 199,0 RVS OFF

POKE 774.0 sorszamlistazas

POKE 774,200 tiltja a listdzast

POKE 792,2 RESTORE hatéastalan

POKE 792,173

RESTORE normal

POKE 37148,251

leéllitja a magné motorjat

Végezetiil a konnyebb érthetéség ked-
véért, a cikk els6 részében leirtakat egy
vazlatos abraval illusztralom. Az abra-
hoz fliz6tt megjegyzés: A VC 20-hoz
sokféle bévitémodult haszndlnak. Ezek
koziil a nagyobbak tarszervezése olyan,
hogy a bévitésképpen hasznéalt munka-

A Commodore-ok tarszervezésére

a vazlatos BASIC-terulet:

teriilletek tobb darabban helyezkednek
el a meméridban és kézottiik mas célra
hasznalt teriiletek vannak.

Az alkalmazashoz sok sikert kivan

Szabé Istvdn Budapest,
tér 10/b VI. 2. 1055.

Néphadsereg

basic|Ska~ | 45,4 |sza-|strin|
prog—| io .| bk |bad | gen
ram
LB 43 45 47 49 5315355
HB 44 46 48 58 52| 94| 56

az utolsonak beadott

String

GRAFIKA:C-64 |

A Commodore-gépek programtérolasi rendszere .

A PROGRAMSOROK TAROLASA:

{3 soros peldan)

sorvegjel T

LB
1. sor| 85 #. SOrsz. utasitasok

LB #E_L B e -
e AN Mmut. orsz (Utasitasok 8
utolsé [LB —
{3.)sor "lE- sorsz jUtasitasok glal o

SOr-€s programvégjel

LB=alsé~byte
HB=felso byte

GRAFIKA:C—-64

Hut .=Mutato
SOrsz.=sorszam

A szerkeszto azért van,

hogy a lap olyan legyen,

amilyenek az olvasoéi!
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Szinte minden példatérban szerepel az alabbi, kezdSknek szdlo fel-
adat: Helyezzink a képernyd soraiba annyi pontot véletlenszerlen,
amennyi egy sorba elfér! A feladat pontositdsa helyett inkdbb meq-
adjuk a megoldast — a kedvenc C 16-ra:

Futtatas elStt prébaljuk megtippelni, mennyire lesz | telitett” végll a
képernyd > Remélem, mindenki kicst meglep&dik el6szor, mennyi
ures hely maradt, azaz gyakran tesz olyan helyre pontot a gép. ahol
mar el6zéleg is volt.

2. Taldn még vératianabb a hatéas, ha a kdvetkezd véltozattal prébal-
kozunk, amikor is nem el6re meghatérozott az elhelyezendd pontok
szdma. hanem az elsd ismétlddésig dolgozik csak a gép:

58 DIM Ac4@s
188 GRAFHICS. 1
118 FOR S=8 TO 2
129 2

=0 HEXT O
.5 THEH 15a
0,8, "e": G0 TO 13@

DE+1 :HEXT
PRINT I PRINT Br24;
158 GETKEY A
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Praktikus okokbdl itt mar a soronkénti pontszamot is feltiintettik.
s6t az egész képernybre vonatkozé éatlagot is kiszémitottuk, mert
annyira meglepének érezzuk.

3. Innen mér csak egy lépés a valdszintségszamitas talan legismertebb
paradoxona: a sziiletésnap-probléma, ami Igy hangzik: Mi a val6-
szinisége annak, hogy egy N f6s csoportban van két olyan ember,
akik az év ugyanazon napjan szillettek? Erdemes ezt egy kb. 30 f8s
osztalyban kiprébéini! Miel6tt a P(N) figgvényt kiveséznénk, pré-
baljunk tippelni néhany értékére! Vajon mekkora csoport esetén lesz
a valészintiség 1 — konny(l belatni, hogy legaldbb 367 ember kell
ahhoz, hogy teljesen biztosra mehessiink. Az els6 két feladatbdl
viszont mar sejthet®, hogy ritkdn kell ilyen soké elmennink. Vajon
mekkora eséllyel lesz egy 183 f6s tarsasdgban két ember, akik
ugyanakkor iinneplik a szlletésnapjukat? P(N)-nel jeldlve annak
valészintiségét, hogy egy N létszdmu csoportban lesz két ilyen ember,
prébaljunk becsléseket adni P(100), P(70), P(50). P(30) erté-
kekre!

Ezek utén vizsgéljuk meg alaposabban a P(N) fliggvényt!
Egyszer(iség kedvéért — mint sok més esetben is — az egyes P(N)
értékek helyett pont az ellentett esemény valdszin(iségét szamitjuk ki:
mekkora eséllyel nem lesz két ilyen ember, azaz mekkora eséllyel
lesz mindenkinek méaskor a sziletésnapja? Ez nyilvan 1-P(N) lesz.
Allitsuk valahogyan sorba a csoport tagjait (névsor, magassag sze-
rint, ez teljesen lényegtelen a tovéabbiakban), és nézzik az els§
személyt. O szilethet barmikor, szok&évet is figyelembe véve az év
366 napjanak barmelyikén. A méasodik emberrel mar nem lehetink
ilyen nagyvonaldak, neki mér .csak’* 365 nap jut, a harmadiknak
364 ... az n-ediknek mér csak 366 —n+1=367 —n. Felhasznalva
a fuggetlen események szorzdsdra vonatkozd Osszefiuggést, és
kedvezd osszes lehetfségek ardnyat, kdnnyen adddik, hogy

366 365 364 (367 —N)
1—P(N) = . .

3656 366 366 366
A formula ideélisan programozhatd, igy gyorsan ki is irathatunk
— megfelels elképedés kozepette — néhéany értéket.




1. véltozat

58 P=1:HAP=3
iG8 FOR I=0 T
ag J=1 T

0.11
0 18

138 HEXT J

148 PRIHT.(If}‘*l@iTHB\5JJ"FB“;TﬁEﬁ12}:1"P
156 HEX

168 PR;[4T "ELS® ISM. YHATO E.=":VE

2. véltozat

38 DIM PCl2ay

Sa_P=1:HAP=356

iga FOR I=1 TO 1206

128 P=P#(HA+1-I>/MHR:PCId=1-P
1

38 MEXT I %
158 INFUT M:IF H<2 THEM EHMD :ELSE PRINT HN.F(H) GO TO 15@

Ismert, hogy a V valdszinGségi valtozé varhaté értéke a

2ipi= i+ P(V=i} képleten kiviil 2 P{V>i}.

forméban is kiszdmithaté. Ezt hasznéltuk ki az 1. véltozatban.

4. Teljesség kedvéért nézzik meg a flggvény gorbéjét is. Célszerd
tobbszinG grafikat hasznélni, mert P(N) mar N=100 esetén is ..ér-
dektelen”, viszont a ,.nagyfelbontds” vonalai tul vékonyak!

58 P=1:HAP=366
188 GRAFHIC 2.1
11@ FOR I=1 Tﬁllﬁﬁ

120 P=P#CHA+1-1)>/NA:FP=190-135%(1-F)
128 IF I/1@8=INT<I/18> THEM ORAW 1,I.PP:ELSE DRAW 1,1.19@ TO I.FP
158 MHEXT I

5. Erzem annyira meglep6nek az eddigieket, hogy ne 4lljunk meg itt.
HitetlenkedSk kedvéért ,,szimulélni’’ fogjuk ezt a szituacidt. Aki a szd
hozzivetbleges jelentését sem ismeri, annak Kiradly Zoltdn irdsat
ajanljuk (BIT-LET 1985. junius 27. — LIFT). Az alabbi program vélet-
len sziletésnapokat general, egészen az elsd egyezésig. Az egyezést
nem tombbel figyeli (mintIl. s I1l. programokban), hanem a meméria-
takarékosabb PEEK fuggvénnyel a 150-es sorban. 87 az dlres kor O
képernyd-kddja. A 145-0s sorban azért kell médositani az |, J értéke-
ket, hogy maradjon hely a hénapok neveinek, és a napok szdmainak.

18 DATA 8.31,608,91.121, 152, 182.2 44 . 395, 335
i2 DATR JAM.FEE.MAR, AFR. MAJ ., JUM. JUL . A » OKT, HOY ., DEC
38 DIM HC12)

48 GREAFHIC @.1

@ FOR I=1 TO 12: tMEXT

7@ CHAR 1.5.2, 234367850 456789012

7 CHRR 1.%5.1.," 1111118011

20 FOR I=4 TO 15:READ A$:CHAR 1.1.I1.A%:HE

118 A=THTC3ETHRNDC@I+1 ) 1 H=H+1

%%S : I=1 TO 12:IF A>HC(I> THEW 148

1480 MEXT I

142 IF I<14 THEN I1=1

145 I=I1-1:J=R 1 +5: [=]+2:P=2072+408T+]

150 IF PEEK<PY THEN CHRAR 1,J,I1.%0":G0 TO 1106
160 CHAR 1..J.1 CHARL , 2, 2€

178 PRINT Hi".-IK SZEMELY MAR ISMETLES!"

Szeretne hatékonyabban programozni C—64-est?
Jobban kihasznélni grafikus printerének adottsigait?
Ebben nyujt segitséget Onnek a PRINTER BASIC nyelv!
PRINTER BASIC: Mi ez?

A C 64 alap BASIC nyelvének lényeges bévitése. Uj, kezdbk
altal is kényelmesen hasznélhaté BASIC utasitdsokat szol-
géltat a grafikus nyomtaték kezeléséhez. A nyomtatén
létrehozhaté dbrdk méretei: -
Vizszintesen 403€9I§ont

Fiiggblegesen pont &
A g%m‘?&n BASIC 8 Kbyte-os cartridge ROM-ban keriil
forgalomba, amelyet a C 64-es expanziés pontjaba kell
helyezni. A gép bekapcsoldsa utdn a PRINTER BASIC
rovid iizenettel azonnal jelentkezik.

A cartridge éra: 6900 Ft

Iskolék részére: 3600 Ft %
Megrendelésre elkiildjik Onnek — tesztelésre is — a
PRINTER BASIC cartridge-t a felhasznaléi kézikényvvel
egyiitt. Ha megnyeri tetszését. magvégérolhatia, ameny-
nyiben nem talélja sziikkségesnek munkéjéhoz. Ggy a kiilde-
mény visszajuttatasa érvényteleniti megrendelését!
Cimiink: HARDSOFT Szdmitastechnikai GM

2440 Szézhalombatta, Rézsa F. u. 32.

Eladom vagy elcserélem Commodore 186, ill. 64 szamité-
gépre készitett angol és orosz nyelvi oktatéprogramjai-

mat.
Tel.: 143-031, 330-345 Kalmdn Albert

C—-64 gépi kddot tanuldk !

Elemzésre felajdnlok két gépi kédd programot (kétjatéko-
sos |6voldozds, illetve teljes képernyds életjaték). Visz-
szafejtésiik hasznos lehet a 6510-es utasitdsok hasznéla-
tédnak megértéséhez,

Akit érdekel, kiildjén kazettat, és megcimzett, felbélyeg-
zett valaszboritékot. ErdekiGdni lehet az 558-958-as tele-
fonon, vagy levélben. - -

Nagy Bélint, Bp. 1122 Gaél Jézsef u. 4.

Ha valakit még ez sem gy6z meg, és lusta osztalyban, barati korben
kisérletezni, akkor... J. G. Kemény (bizony. a BASIC egyik atyja) —
J. L. Snell-G. L. Thompson k&ényvében , A modern matematika
alapjai’’-ban olvashaté a kodvetkezd (Mdiszaki Kiadd, 1871. 154—
157. oldalak): Az Egyesilt Allamoknak 1970-ig 37 elndke volt.
Pork és Harding elndkék november 2-4n szilettek. Az elnokok kozil
1970-ig 35-en haltak meg. Jefferson, Adams és Monroe julius 4-én
haltak meg! -

6. Kicsit rimel az eddigiekre a kovetkezé feladat: mi a valdszindsége
annak, hogy él Budapesten két olyan ember, akiknek ugyannyi szal
haja van? Igen kdnny(l belétni, hogy biztosan van két ilyen személy —
még ha a teljesen kopaszoktdl el is tekintiink, akkor is! Ehhez csak
azt kell tudni, hogy béarkinek félmilliénal kevesebb szl haja van.
A harmadik program minimalis véltoztatasaval ., megvallathatjuk’ ezt
a fuggvényt is. (A 110, 120, 130-as sorokban 10 helyére tetszéleges
azonosftét frunk!) Bizony meglep8, hogy egy nagyobb iskoldban
(900 f6 koril) mér otven szézaléknal nagyobb az esély két ..egy-
forma feji" gyerekre! Egy kozepes faluban pedig (3000 lakos), mér
agy ezreléknél jéval kisebb ardnyban véirhatd csupa kilonbdzéen
.borzas” személy! Az elsd ismétlGdés varhatd értéke — félmillidval
alaposan tidlbecstlve az emberi hajdlloményt! — durvidn 885 f6!
Kett@szdzezer hajszélat feltételezve pedig, minddssze 500 személy a
varhatd érték. Ezen a ponton a probléma méar nem is paradoxon, ha-
nem a szamitégéptudoméany egy igen érdekes fejezetecskéje: a
.hesselés” (angolul hashing) problémaéja, amivel részletesen foglalko-
zik D. E. Knuth klasszikus kdnyve: The Art of Computer Programming
3. kotet. A konyv magyar forditdsa hamarosan vérhaté a Mdszaki
Kiadénal.

7. Csak rovid izelitét kivantunk nydjtani a valdszinlségszamitasi ér-
dekesség vildgabdl. Tovabbi furcsasagok olvashatdk. W. Weaver:
Szerencse kisasszony (Gondolat, 1979) konyvében igen érdekes,
anekdotazo stlflusban. Igényesebbeknek Székely J. Gébor: Paradoxo-
nok a véletlen matematikéjaban (Mdszaki Kiado, 1982) mivét ajan-
landm. A szlletésnaphoz hasonléan egyszerl probléméktdl igazén
bonyolultakig ivel, és kozben sok torténeti érdekességgel is szolgal,
elvégre ,.a legtobb tudomény torténete — a matematikdé is — para-
doxonok torténete”,
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Térék Turul

Commodore 64 gépre angol-1. (3 lemez). angol-il. (4 le-
mez), német-l. (3 lemez), német-Il. (4 lemez) teljes tan-
folyami anyagot tartalmazé programok kaphatdk leme-
zenként is. :

ADFELOR GMK. 1027 Budapest, Martirok utja 26. fsz. 3.
Tel: 151-224

Ajénlom C-64-re irt programomat, amely a mezdgaz-
dasagi nagyiizemeket érdekelheti elsGsorban. Két al-
programbél &ll, amely kilén-kilon is futtathatd.
Az elsé rész a szant6foldi névényvédSgépek (permetszﬁ,
porozé és granuldtumszérék) beallitdsat segiti. Az ehhez
szitkséges szémitasokat elvégzi a felhaszn_élé igényei
szerint, de ajdnlatot tesz a beadott adatok alapjan a legkéd-
vez&bb beéllitdsra (id&- és 'ﬁzemanyagtskarékpsség).

A programlemezen térolja az érvényben 1évd novényvédd-
szerek engedélyokiratanak legfontosabb elSirdsait, igy a
szer nevének megadésa utén kinyomtatja a munkavédelmi,
elsdsegélynyujtasi és kornyezetvédelmi tudnivalékat.

A program végeredményként — a megadott adatok alapjén
- minden tekintetben teljes Novényvédelmi Technolé-
'giai Munkautalvanyt készit.

grdeklﬁdés esetén a helyszinen bemutatom.

Lazéar Jozsef, Szentes, Jozsef A. u. 8/a. 6600

Aruhézak, rekiémigyndkségek részére ajénljuk rekldm-
szévegszerkesztd programjainkat! Konnyen, szaktudés
nélkiil allithat 6ssze Commodore 64 szdmitégéppel és VC
1541 floppyval rekldmszévegeket és grafikakat tartalmazé
miisorokat, melyeket a kirakatban folyamatosan bemu-
tathat! :

Videdra is felvehetd!

Kérjen dijmentes tdjékoztatot! : “
AJKASOFT SZAMITASTECHNIKAI GM., Ajka, Voroshad-
sereg ut. 110,
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Tisztelt Szerkesztdség!
Rengeteg program, koztiik sok jétékprogram csak floppyrél jon be a C 64-e.

Két kérdésem van:
!’, lgaz-e. hogy & C‘omﬂodgr?e 64-re irt ,AUSTRO COMP" program csak
it Bt ¢

gépen. Sok tdrsam prébélkozik ezeknek magndra irdsdra, tobb bb
sikerrel. Azokat a programokat, amelyek tobb részbdél dlinak, hogyan lehet
dtirni magnés véltozatra?

Van-e olyan utasités, ami a gépi kéda programot kilistézza, hogy ..bele le-
hessen nrﬂfni"?

Van ezzel kapcsolatban egy mésik problémém is. A TURBO TAPE gyorsité-,
program azt hiszem, olyan helyre téltédik, ahovéd a betdltendé féprogram
kerdl. lgy van ez? Ha :'gen, hogyan lehetne ezt kikiszdbélni. hiszen emiatt
igen sok jé program hibés lesz. nem lehet futtatni. -

Bognar Akos, Budapest, Levendula u. 20. 1124

A tobbrészes programok étiréséra a legjobb (és legelterjedtebb) médszer
szerint elGszbr is egyrészest kell beldle csindlni. Az eljérés a kovetkezd:

A részprogramokat nem az eredeti helyikre kelltdlteni, hanem kézvetleniil
egymés utén, majd ki kell egésziteni egy rovid gépi kédd rutinnal, ami indi-
taskor a programrészeket a helyiikre teszi, és az eredeti program inditasi
cimére adja a vezérlést.

isszerakott program, Futtatis
kazettara kivihetd
{kazettirdl beolvasds

utdnis fgy helyezkedikel)

Eredeti elhelyezkedés

részprogram 3. |\ részprogram 3. részprogram 3 .

részprogram 2. részprogram 2.

részprogram 2.

részprogram 1.

A szétrakd és inditd -
/ program \

részprogram 1. részprogram 1.

Két dologra kell iigyelni:
1. A részprogramok mozgatasénak sorrendjére ugyelni kell, nehogy fontos
programrészeket atirjon.

2. Szalagrél térténd betdltés esetén, ha az a BASIC vagy KERNAL ROM
al keriil, ? LOAD ERROR hibajelzést kapunk. (Ekkor nem a szalag rossz, s&t
a program is j6l tdItddik be.) Tudomésunk szerint a V 3-TURBO az egyetien
turho program, amely ezt a folosleges hibajelzésx kivédi.

Kétfajta program esetén a szalagra mésolédsa a fenti médon nem oldhaté
meg:

— amelyik futas kézben aktivan hasznélja a floppyt; adatokat, program-
részeket tdit be réla, -

— amelyik betdltés utanvagy kbzben azonnal indul. Ezek egy része kazetté-
r6l toltve nem mikédik, ezért a betdltd programrészt at kell irni. Ehhez
viszont a gépi kédl programozés alapos ismerete szitkség

Gondot jelenthet még, hogy a betdltendd program toltés kbzben étirja a
TURBO TAPE programot. Ezellen megialelﬁ védelem a program egyrészes-
sé tétele. Sok turbo elszéll hossza, bar egyrészes proiramok betodltésekor
is. llyen esetben a V 3-TURBO hasznalatat javasoljuk,

A bﬁvitatlanzépengépi kéda programok kilistdzéséra nincs utasitas. Az Gn,
DIASSEMBLER programokkal lehet ezt (is) megtenni. Ezek kéziil a legel-
terjedtebbek:

- PROFI MON 64
—~ SUPERMON

- HESMON

— HELT-PLUS

Chrabék Ede

" Onék elég sokat foglalkoztak az APISZ akcidjéval (akkor vettem én is a gé-

pet). Azt hiszem az APISZ akkor nem 4lit le. Tegnap kaptam egy levelet,
melyben téjékoztatnak arrél, hogy uj jstékkazett k érkeztek. valamint elG-
jegyzést v k fel ériabvitére és botkorményra. Es az 4r az éltalam
ismertek kozétt a legolcsébb | Azt hiszem itt kezd&dik az igazi kereskedelem.
Remélem Onék tovabbra is kézéInek C 16 programokat. Ha lehet jatékprog-
ramot is, mert jelenleg saji k nincs. Valamint szeretném kérdezni
van-e lehet&ség egyes C 64-es programokat, melyek POKE utasitdsokat is
tartalmaznak, C 16-ra &tirni. Vélaszukat készonom.

Demeter Arpad, Szolnok, Vdrkonyi tér 20. IV. 5. 5000

Kérdésére valaszolva:

1. Jatékprogramot nem tial gyakran, de kozlink.
2. 1gen, a C 64-es programokat megprébéalhatja atirni. Persze tudni kell,
hogy minek mi a megfelelje. {Vannak POKE-k, a C 64-en, amelyek példéul
a 16-oson egyszer(i BASIC utasitasokkal helyettesithetdk.)

Ami nem megy a 16-oson, az a sprite-kezelés, marpedig komolyabb 64-es
programok — példéul a jétékok — ezt nem nélkiilézhetik.

STAMITASTECHNIKAI MELLEKLET-1986 JiLius

2. Ha i;'en. “akkor van-e ehhez hasonlé program magnéra?
Kiss Rébert. Kirdsladdny, Dézsa Gy. 78. 5516
Igen, igaz. Sajnos nem tudunk hasonlé kazettérél betélthetd programrél.

Lehetdségem lenne egy Sinclair Spectrum szdmitbégép megvételére. Szeret-
ném megtudni, hogy a ZX Spectrum 48 K-s jétékprogramok futtathatdk-e
Sinclair Spectrum + gépen? Lehet-e csatlakoztatni ZX Spectrum inter-
face-eit Sinclair Spectrum+ géphez?

Szab6 Zoltin Budapest, Marx u. 105. 1181 ]
Ugyanez a kérdése Antalics béldnak (Bp. Pusztaszeri it 9/B. 1025) is.

Lehet, hogy korabbi irasainkb6l nemderiiltki egyértelmlien:aSpectrumésa
Spectrum+ gépek kizarélag a billentyGzetben térnek el, egyébként teljesen
megegyeznek, igy a programok futtathat6k és az interface-ek is csatlakoz-

haték.

Nekem is az a szerencsés problémém adédott, hogy hamarosan déntenem
kell, milyen szémitégépet védséroljak. Kérem segitsenek a vélasztdsban.
Elsésorban a C 64-es ésa C 128-as gép 6. h litdsdra | ék kivdncsi a
hang, a képerny6kezelés és az esetleges szoftverkompatibilitds szempontja-
bol. Azt is szeretném tudni, hogy a C 128-as kompatibilis-e a 64-eshez hasz-
nélhatéd periféridkkal.

Szabé Ferenc, Szentldszlé, Zrinyi u. 3. 8893.

1. A C 128-asnak két ,,izemmé6dja’’ van. Az egyikben teljes egészében azo-
nos a gép a C 64-essel, tehat mindent tud, amit a 64-es. 12B-as iizemméd-
ban a C 64 BASIC szinten alulrél kompatibilis a C 128-as géppel. Minden
.tiszta’’ BASIC-ben megirt (lefordités nélkiil) program valtoztatas nélkil
futtathaté C 128-as izemmédban.

A két gép meméria kiosztasa nem egyezik meg. (POKE, PEEK, SYS cimzések
nem kompatibilisek.)

2. Hang:

A C 128-as hangjanak programozéséra a

SOUND

ENVELOPE

VoL

TEMPO

PLAY és

FILTER

utasitasok éllnak rendelkezésre.

3. Képernybkezelés:

Ervényesek az 1-es pontban leirtak. A C 128-as tébb utasitassal bdvitett
BASIC-je az un. ablakos médszer hasznalatat is lehetéveé teszi (WINDOW
utasités).

4, Szoftver kompatibilitas:

A gépi kédban megirt és a leforditott programok nem futtathattk a C 128-as
iizemmédban.

5. Perifériak:

A szabvanyos MPS nyomtaték ugyanigy hasznélhaték, mint a C-64 eseté-
ben. A nyomtatés programozasat a C 128 BASIC 7.0 verziéja jobban tédmo-
gatja.

A C 64-es géppel elkészitett file szerkezet a C 128-as tizemmédban is hasz-
nalhaté valtoztatas nélkil. :
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A Commodore 16 szédmitdgépek legnagyobb
elénye, ahogy ez a Vallatébdl 15 kitiint
a kivald programozasi nyelv. A CBM 3.5
BASIC biztositja szdmunkra, hogy a gép
szinte valamennyi  hardver lehetségét
elérhessuk ,.emberkozeli”, egyszer( utasita-
sok segitségével. Ennek koszonhetden a
C 16-tal foglalkozd — amugy is szikos —
rodalom inkdbb a BASIC lehetdségeit
boncolgatja. a gépi kddu programozésrél a
fontosabb memdriacimekrél kevés informé-
cid jut el a felhasznélékhoz.

Az aldbbi programozési ..fogasok’” ismer-
tetésével fdleg azok szdmara nyujthatok
segitséget, akik a nagyfelbontdsty grafika
alkalmazésa helyett (amely 16 K-s kiépités-
ben alig hagy helyet a program szdméra) in-
kdbb a kerakteres (zemmdd segitségével
probaljdk szinesebbé tenni a programjaikat.

1. Programozhatdé szinbillenytik
Aképernydre kerlil& karakterek szinét BASIC-
bél kétféleképpen hatdrozhatjuk meg: a
COLOR 1, (szinkdd), (fénver§) utasitds-
sal, vagy a PRINT utasitassal, az idézbjelen
belll elheiyezett vezéridkarakterek segitségé-
vel. Ez utdbbi kényelmesebb megoldés.
Hétrdnya, hogy fgy csak 16 szint hasznélha-
tunk a 121-bél. Ezt a 16 szint mi is tetszés
szerint kivédlaszthatjuk. Az egyes billenty(k-
hoz tartozd szinkédokat ugyanis a gép
két helyen tarolja a memdridban. A RAM-
ban a 275-290 ($0113-$0122) a ROM-ban
pedig (az alapbeéllitast) az 57667-57682
" ($E143-$E152) cfmeken. Az, hogy melyik
tabldzatban kdédolt szinek kerllnek kijelzésre,
a 2041 ($07F9) cim 7. bitjének 4&llapota
hatarozza meg (0-7 bitek=8 bit). Ha a bit
magas. a ROM-ban, ha alacsony (bekapcso-
las utan ez a helyzet), a RAM-ban [év8
szintabella ,.él"".

A tablazat a szinkddokat ugy tarolja, mint
a képerny6-szinmemdria, vagyis a 0-3. bitek
hatdrozzak meg a szint, a 4-6. bitek a fény-
erét, a 7. bit pedig a FLASH-flag. Igy a kurzor
utemében villogd karaktereket is el@allitha-
tunk egyetlen vezérlGkarakter segitségével.

A vezéridkarakterek jelentése igy megvéltozik
a C 64-en megszokotthoz képest. [gy az
inverz E betd nem a fehér szint jelenti,
hanem a (CTRL)2 billentykhoz rendelt
szint. (Bekapcsolds utdn ez természetesen
fehér.)

A mintaprogram 1. része megvéaltoztatja
a szintabellat, az eredeti szinek helyett a C 64
szineit rendeli a megfeleld billentylkhoz.
Az (F1) gomb lenyomésa utdn a C 64

(22

($FF17) és 65304 ($FF18)

szineit hasznalhatjuk,
pedig visszatérhetlink a
eredeti szinekhez.

az (F2) gombbal

ROM-ban tarolt,

2. TébbszinG (MULTICOLOR) karak-
terek

A C 64 szédmitégéphez hasonldéan a C 16
is lehetdvé teszi tobb szin( karakterek meg-
jelenitését. A tobbszin Uzemmddot a 65287
($FFO7) cim 4. bitjének magasra allitasaval
kapcsolhatjuk be:

POKE 65287, PEEK (65287) OR 16

Ekkor az inverz karakterek helyett is normal
karakterek jelennek meg és eltinik a kurzor.
Ebben az dzemmdédban a (CTRL) 1
(CTRL) 8 billentylikkel az adott (és a
fentiekben ismertetett médon programozha-
td) szini normal karaktereket kapjuk, a
(COMMODORE) - (COMMODORE) 8
billentylikkel pedig tobbszinl karaktereket
melyeknek elsé szine a (CTRL) (nem a
(COMMODORE})) lenyomaséaval el6allit-
haté szin, .a 2. és 3. szin pedig a 65303
cimeken térolt
segédszinek.

Egyszerlen, a PRINT utasitdsok utan el-
helyezett wvezérlGkarakterekkel szabdlyoz-
hatjuk, hogy normél, vagy tobbszini karak-
terek jelenjenek meg.

Epp Ggy. mint a tobb szin( bit-térképes
Uzemmdd bekapcsolasa esetén, a tobb szind
karakterek wvizszintes felbontédsa is felére
csokken, mivel igy 2 bit hatédroz meg egy
pontot. (0O=hattérszin; Ol=multi 1; 10=
multi 2; 11=multi 3).

Természetesen sajat tobb szinl karaktereket

is definidlhatunk a normal karakterekhez
hasonléan. (Ld. a BIT-LET Aaltal kozolt
karakter tervezd programot, wvalamint dr.

Ury Laszlé6 Commodore 64 c. kényvének
I. kotetét.)

A multi color Uzemmdd az aldbbi utasitassal
szintethetd meg:

POKE 65287, PEEK (65287) AND 239

A minta program 2. része a tobb szind
karakterek hasznalatat mutatja be:

2. A két karakterkészlet egyidejdi meg-
jelenitése

A C 16 lehetdséget nydjt arra, hogy egyidejt-
leg mindkét., a nagy betl/grafikus és a kis
betli/nagy betl karakterkészletet megjelenit-
sUk a képerny6n. A masodik karakterkészlet
az inverz karakterek ,helyére” keril, igy
azokat nem hasznalhatjuk.

Ezt az Uzemmddot a 65287 ($FF07) TED-
regiszter 7. bitjének magasra allitadsaval
kapcsolhatjuk be:

POKE 65287, PEEK (65287) OR 128

Ezt kovetSen a PRINT utasitdsok madgott a
(RVS ON) és (RVS OFF) vezérl6karak-
terek kozotti szovegrészek nem inverzben
a kis bet(i/nagy betl karakterkészlet megfele-
16 betlivel kerlilnek kijelzésre.

Megvéltozik a képernybkédok jelentése is;
a 127-nél nagyobb kéd a méasodik karakter-
készlet elemét jeldli, igy a 129 képernyokdd
az inverz A helyett kis a betiit eredményez.
Kilépés az lizemmddbdl:

POKE 65287, PEEK (65287) AND 127

Morvai Laszlé

18 EEYL1, "POKEE =541 .8" +HREF 12

15 EENZ, "POEE =841 128" +CHREE1 32

i 7 S

25 PORE 225187 FEM = 3 PIZSASEIN
28 FOEE 285,49 FEEM C= 4 SZLIREEKE 1
25 POKE 287.&5 FEM C= 5 ZZURKE 2
a8 POKE 2R, 25 FEM U= & MIL. Sglh
45 FORE 2253, 169 FEM C= 7 %IL. KEE
5@ POREE 2528, 97 EEM D= & BZURKE &
&6 EMD

TE

=

e 1 £

118 CIk=t EEM EFF&T

115 Ml =&! BEM FFFLT

128 Mz =5 EEM $£FF

125 :

123 PORKE CIM, PEEECCIMY OF 18

125 REM PMULTICOLDRE BE

148 FPOEE ML e EEM MIILTILI = Z20LD
145 PORE M2,&5: FEM MULTIZ = SZURKE
1T

1535 PRIWMT "SOEMAL"Y R

158 PRINT "@SMULTICOLOEY @ REM

155

178 B
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Seres—Feny6—Balogh: A FORTH progra-
mozési nyelv.

Mdszaki Konyvkiadé, 291. o. 84 Ft

(A FORTH — a BASIC mellett — a személyi
szamitégépek leggyakrabban hasznélt nyelve,
mivel igen gyors programfutést tesz lehetdve,
programokban is jél hasznalhaté nyelv jel-
lemzGit mutatja be, a FORTH-ban val6é gon-
dolkodéstél a kompilerek jellegzetességeinek
targyaléséig.)

Plenge—Szczepanowsky: SIMON’s BASIC
gyakorlatok

Data Becker—Novotrade, 225 o. 356 Ft
(Részletes magyarazatokkal és ellendrzd
kérdésekkel ellatott .tankonyv”, mely az
eredeti SIMON's BASIC kézikdnyvnél ert-
hetSbben és pontosabban ismerteti a BA-
SIC-b6vités utasitasait, kiemelve annak gaz-
dag grafikai és zenei lehetdségeit.)

Lother: Gépi kédi programozés haladok-
nak — C 64, PC 128

Data Becker—Novotrade, 122 o. 319 Ft.

(A kényv — mely a ,.Gépi kédu programozas
a C 64-esen” c. kotet folytatdsénak tekint-
hetd — a magas szintl gépi kédu program
elkészitéséig vezeti el az olvasét. A progra-
mozasban jartasak sz&méra is hasznos isme-
reteket nyljt a megszakitastechnikénak és az
operacids rendszer rutinjainak kimerité elem-
zése.)

Erdés Ivan: IBM PC, XT informécids kar-
tya

LS| ATSZ 72 0. 135 Ft

(Az IBM PC/XT felhasznalbi szdméra szuk-
séges informécidk, tablazatok attekinthetd
gydjteménye)

Dr. Ferenczy Antal: C 64 Start (BASIC
tankonyv)

LS| ATSZ 167 o. 170 Ft

(A tankdnyv — elméleti bevezet6 utan — min-
taprogramok  segftségével mutatja be a
C 64 kezelését, utasitdsait. A gép BASIC
nyelvét nyelvleckeszer(i szakaszokbol saja-
tithatja el az olvasd.)

Dr. Dobay Péter:
programkatalégus
LSTI ATSZ 178 o. 184 Ft

(Az évente megjelend katalégus legfrissebb
kotete az IBM és a Commodore gépcsaladra
kidolgozott programok lefrasét tartalmazza, té-
makorok szerinti csoportositasban.)

Mikroszdmitégépes

M_ikroszémitég ép kisllitdsok tapasztala-

tai

LSI ATSZ 273 o. 228 Ft

(A kotet az 1985. évi Hannoveri Vasar, a
périzsi SICOB és a miincheni PRODUCTRO-
NICA kidllitas tapasztalatait Osszegzi, bemu-
tatva az eszkdzok, alkatrészek, a készilékek,

STAMITASTECHNINAI MELLEXLET 1986 Jiuus

alkalmazas

rendszerek, valamint az leg-

kiemelkedSbb Ujdonségait.)

Pal-Révbiré: Hetedhét Commodore
Plus 4

Novotrade, 152 o. 99 Ft

(A C 16 gépet — melynek programjai futtat-
haték a Plus 4-en — bemutatd ,Hetedhét”
kotet anyaga, a Plus 4 beépitett szoftvereit is-
mertetd kiegészitéssel.)

F. Da Costa: A kalandprogram irdsénak
rejtelmei. Hogyan irjunk BASIC nyelven
az iskolaszdmitégépre kalandprogra-
mot? Miszaki Kényvkiadé, 277 o.
63 Ft

A megyei id6szadmités 1341. évének egy apri-
lisi reggelén tortént, hogy a koztiszteletben
4116 Bilbé Baggins Urhoz — aki a hobbitok
népéb&l valé — bedllitott Szirke Gandalf,
a magus. Vele jott tizenhérom torpe is:
Tlgyfapajzsos Thorin, a szdmuzott kirélyi
utdd és kisérete. Nem sok idé telt bele, egy
kiadés lakoma és beszélgetés utadn Bilbd,
maga sem értve, miért teszi, felkerekedett
velik, hogy messze Keleten, a suhatagbeli
Erebor alatt felkutassédk a nagy torpekincset,
a kirdlyok kincsét.

Hosszli Gtjuk sordn szdmtalan hires tettet
hajtanak végre, ismeretlen népekkel kevered-
nek harcba és baratsdgba. A képerny6n
sorra t(inik fel Kozépfold, Erd&elve, Kodhegy-
ség. Vadonfold — a kalandos utazés é&lloma-
sai. A képek alatt pedig az (j és U] veszedel-
mek leirdsa olvashatd, és a szamitdgép elbtt
16 Bilbdnak (vagy a jatékosnak, aki a kis
hobbit viszontagségait éli djra) dontenie kell,
hogy hogyan vagja ki magat.

A szadmitégépes jaték cime: The Hobbit, mely
Tolkien azonos (magyarul: A Babdk) cimd
regénye alapjén készilt. Szoveges jéték: a
jatékosnak be kell billentylznie a kalandos
helyzetekben helyesnek [télt utasftasokat;
a kisér grafika csak a szinhelyeket illuszt-
ralja. A géppel valé kommunikécié nyelve
a kiilén e célra kidolgozott, leegyszerGsitett
angol, az Inglish/Inglish.

Az ehhez hasonlé jatékprogramok, melyek-
ben a gépbe bevitt, illetve ‘az altala kiirt sz26-
vegeké a f6 szerep, a szdmitéstechnika h&s-
koradban, a nagyszémitégépek idején voltak
egyeduralkodéak, amikor a gépek még nem
rendelkeztek a ma jellemz6 grafikai lehet6sé-
gekkel. Napjainkban is készllnek ilyen jaté-
kok — vagy azért, mert irodalmi alapanyagra
épilnek, vagy mert a gépnek és a jatékosnak
olyan informéciékat kell egyméssal koz6l-
nitik, melyek nehezen volnénak kifejezhet6ek
grafikéval. Sok szempontbdl érdekesebbek
is ezek a jatékok, mint a vizuélisan kival6an
megjelen(tett drhabordik és Gldozések.

l. Da Costa konyve, .A kalandprogramiras
rejtelmei’” f6 részében egy ilyen, szoveges
jték (Kardhalak és Kincsek) elkészitésének
médjat frja le, TRS-80 — vagy ami_ennek
megfelel: HT 1080Z — szédmit6gépre. Részle-
tes segitséget nyujt a program elkészitéséhez
kedvet érz6 olvasénak, a jaték alapotletétdl
a program alkotéelemeinek, rutinjainak ki-
dolgozasan 4t a teljes programiista bemuta-
tasdig, elemzéséig. Attanulményozasa utan
barki, aki valamelyest is konyft a HT gép
programozéséhoz, képessé valik hasonld
izgalmas kalandjaték megfrasara.

A kétet masodik része ezeket az ismereteket
béviti ki egy grafikai elemeket is tartalmazd
jaték (Szornyek az Gtvesztbben) kidolgozéasa-
val. A szerz6 a végs6kig kiaknazza a TRS,
illetve a HT gépek nem tul gazdag grafikus
lehetdségeit.

Nemcsak azoknak ajdnlhaté e konyv, akik
sajat  készitésl jatékprogramokkal akarjdk
agyonlitni Ures 6réikat. Ki ne jart volna még
ugy. hogy belefogott egy program fr4saba, de
félbehagyta — mert tul bonyolulttd és étte-
kinthetetlenné vélt a programlista, mert lefu-
thsa kivarhatatlanul lassu volt, vagy mert a
gép membridja kevésnek hizonyult a bevitt
adatok taroldséra? A kotet szdmos otletes
fogést mutat be a programok struktlralaséra,
az adatok tomoritésére, rendezésére, a gyors
adatelérésre. Tobb fejezet foglalkozik a prog-
ramfutas kdzben beadott. nem BASIC-nyelvi
parancsok értelmezésével. Az itt leirtak 6l
hasznosithatéak olyan programok Irasanal,
melyek laikus felhasznél6k szémara készll-
nek. Kiilén kiemelésre méltd a forditd, Ban
Péter munkaja, aki az angol és a magyar
nyelv eltér6 sajatossagaibdl, nyelvtanabdl
adédé nehézségeket kivaléan athidalta e pa-
rancsoknél.

Bilb& volt az els6 hobbit, aki hiressé valt, de
bizonyéra nem az utolsé, — a kotet elolvasasa
utdn szémos hobbit, vandor és kalandor in-
dulhat Utjdra, hogy izgalmas jatékban (és
témor, gyors programban) legy6zze ellensé-
geit.

Plenge—Szczepanowsky: SIMON's
BASIC - Gyakorlatok Data-Becker —
Novotrade, 225. o. 355 Ft

A Commodore 64-es gép a szamitdstechnika
bogérhétd Volkswagenije.

A sz&mitégépek elterjedésének korai idGsza-
kaban ugyan sokan més tipusu gépeken ta-
nultdk a programozés alapjait — Magyaror-
szagon ez féképp az ABC 80 volt — de ez
csak egy sziikebb, abban az id6ben vajtfuld-
nek szamité réteget érintett, Az elsé, igazén
témegesen elterjedt, mindenki altal ismert

o
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mikrogép kétségtelendl a C 64-es, az 1984.
év szamitdgépe. Kivald jatékgép, jék a grafi-
kus lehet&ségei, igy szdmos hdaztartasban
megtalalhaté. Sokak szdméra egyenldségjel
tehet§ a ,,C 64 és a ,.szdmitégép” fogalmak
kozé. Népszer(ségét elsdsorban alacsony
4ra és a kordbban példatlan szoftvervalaszték
segitette eld.

Ennek ,koszonhetéen' olyan feladatokhoz
is igénybe veszik (igénybe probéljdk venni),
melyek elldtasara valdjaban nem alkalmas.
Szdmos vallalat irodéiban megtalélhatd, ahol
pénziigyi, nyilvantartdsi munkak egyszer(-
sitésére véasdroltdk, — itt tobbnyire kudarcot
vallott.

Sok kezdd magénfelhasznalénak is csalédast
okozott a gép. Programozési nyelve — a
BASIC 2.0 — meglehetdsen struktlralatlan.
Grafikai és zenei lehetdségei — melyek pedig
nagyban hozzdjarultak elterjedéséhez — az
alap BASIC-bél csak igen korGlményesen
érhetSek el. A programnyelv e hidnyossagai-
nak, rossz tulajdonsdgainak ellensulyozasara
késziilnek Ujabb és Ujabb bdvitések a C 64
BASIC-jére.

A legfontosabb ezek kozll - kis tulzéssal
A BOVITES -nek nevezhet6 — a SIMON's
BASIC. Altaldnos ceéld; f6 szempontja, hogy
a gépet emberkdzelibbé tegye. Részteriiletek
programozaséhoz (pl. csak grafika) mas bé-
vitések inkabb ajanlhatdak, de valamennyi
kézil a SIMON's a legbaratségosabb. Se-
gitségével jOl szervezett, &ttekinthet§ prog-
ramok [rhatdk, szdmos utasitds segiti a ké-
nyelmes programozéast, és egyszerll pa-
rancsokkal vezérelhetS a hang és a grafika

is.
A DATA BECKER-sorozat legfrissebb, ma-
gyarul megjelent kotete e programnyelvet
mutatja be. Kiemelked& erénye a rendszere-
zettség, pontossag — sokkal inkdbb ajénlhatd
a felhasznéaléknak, mint az eredeti SIMON's
BASIC kézikGnyv. (Hasznéra vélt a kotetnek,
hogy a szerzk a kézikonyv figyelembe vétele
nélkdl frtdk meg, mivel az hemzseg a bizony-
talansédgoktdl és ellentmondésoktdl.) Felhiv-
ja a figyelmet a SIMON’s BASIC fogyaté-
kossdgaira is — biztatva ezéltal a felkészilt
programozdkat azok kiklszobolésére. E ko-
tetb&l elsajatithatéak a SIMON’s nyelvi
programirds jellegzetességei, technikéja, a
tankanyv-jelleget erdsitik az egyes fejezetek
végen olvashaté oOsszefoglaldé feladatok is.
A forditds (az APEX GMK munkéja) pontos,
korrekt — csak ne szerepelne e kotetben is
az elterjedt ,string”” fogalom helyett az é&l6
beszédben soha nem hasznélt ,.flzér". De
egy kifejezés erfltetett magyaritasa legyen
a legnagyobb kifogds minden szdmitastech-
nikai témajd konyvvel szemben.

Tallér Jézsef

A SZUPER GEPNYERO

MEGOLDASA

ElBszéris elnézést kell kérniink, mert magyarézé
példéankbé! félremagyarazé példa lett, ugyanis a
listdba 0.6 kg helyett 5 kg .. Irédott”, s réadésul
az alatt 1év5 Abra nem kdvette a lists Altal meg-
hatérozott sorrendet. Reméljiik olvaséink azért
igy is megértették a feladatot.

1. Tegyiik fel, hogy a bfSrbndék ott fekszenek
szépen sorban, s Benedek, illetve Rebeka mér
bepakoltak a holmikat. Allités; akérhogy is vé-
lasztunk ki egymés utén 2 bBrbondét, a benniik
taldlhaté hoimik Osszsilya—tdbb, mint 6 kg.
Ugyanis tekintsiik azt a holmit, amit Benedek, ill.
Rebeka el8szdr tett bele a 2 b8rénd kéziil a ké-
sbbibe. Ez a holmi a kordbbi bérondbe nem fért
bele (s6t, egyik korébbiba se, hisz akkor oda ke-
riilt volna, azelsd olyanba, amelybe belefér). igy
tehét ennek a holminak a silya + a korabbi
b&réndben mér ekkor megtaldlhatd holmik 6ssz-
stlyatdbb, mint 6 kg, s késdbb ez az 6sszsdly csak
nivekedhet,

Ha a mama az Llistdt M(L) b6réndbe rakja, ez azt
isjelenti, hogy a holmik 6sszsilya nem lehettébb,
mint M(L).6 kg. Ha Benedek vagy Rebeka eze-
ket legaldabb 2. M(L) b&éréndbe rakné, az elfzd
megéliapitdsunk szerint (kettesével pérositva az
elsé 2. M(L) db bdréndbt) azt jelentend, hogy a
holmik dsszesdlya nagyobb M(L).6 kg-nal, ami
nem lehet, tehét tényleg kevesebb, mint 2. M(L)
b&rondbe pakoinak mind a ketten.

2. 1L1=(3,6 ka: 3.5 kg: 3 kg: 2 kg; 1,6 kg; 1.6 kg;
1 kg: 1 kg: 1 kg)

M(LT)=3, mert:

1.b8rénd: 3,6 kg: 1.5 kg: 1 kg

2. b&rond: 3,5 kg: 1.6kg: 1 kg

3. bSrond: 3 kg: 2kg:1 k

Mivel a silyok sorban vannak, Benedek és Re-
beka ugyanazt csinaljak,

B(L1)=R(L1)=4, mert
1.bdrénd: 3,6 kg; 2 qu:

2. b&rénd: 3.5kg; 1.6 kg: 1 kg

3. b8rond: 3ka; 1.5 kg: 1 kg

4. bérénd: 1 kg

3. (Ezentdl a ,.kg''-okat elhagyjuk.)
L2=(35:1.6:1:2:2:2)

M(L2)=B(L2)=2, mert
1.b6rénd: 3,5;1.6:1
2.bBrond: 2:2;2

R(L2)=3. mert
1.b&rénd: 3,65;2
2.bbrond: 2;2: 1.6
3, b8rénd: 1 : :
4. L3=(6 db 0.8 kg-os; 6 db 2.1 kg-os; 6 db 3.1
kg-os) : i 5

lesz 1-1 m

mn#nmﬁ yién minda 6 borondban

B(13)=10, mertel6széra 6 db 0,8kg-os holmit
berakja azelss b&rondbe, mivelittcsak 1,2 kg-nyi
hely marad, ezt kés6bb nem hasznélhatja. Ezu-
tén a 2.1 kg-os silyokat pakolja be kettesével,
ezzel ujabb 3 bérondét ,,telit’” meg. Végil a 6 db
3.1 kg-os sdlyt kénytelen djabb 6 b8réndbe be-
rakni. -

Megjegyzések:
1. Természetesen ezek nem kizérélagos megol-
dés?‘k, bérmilyen méas j6 megoldést is elfoga-
dunk.
2. Szeratnénk néhany sz6t szdlni arrél, hogy mi
értalme van k a faladatnak. Képzeljiink a b5-
réndbék helyébe embereket, vagy mikroprocesz-
szorokat, a holmik helyébe végrehajtandé felada-
tokat, a silyok helyébe végrehajtési idb6ket. Nyil-
van nem mindegy, hogy ugyanazt a feladathal-
miazt 6 vagy 10 ember végzi el egy nap aiatt, Ma-
ma, Benedek &s Rebeka helyébe pedig képzeljiink
olyan programokat. amelynek meg kell hat4-
rozmia, hogy ki (ill. melyik processzor) melyik
faladatot kapja. Nyilvén a mama programja lanne
a legjobb, de egyelbre Ggy néz nki, hogy senki
se tudja (és valészinGleg nem is fogja tudni) a
mama programjéat dgy megesinaini, hogy az elég
agyors legyen.
Hogy ez pontosan mit jelent, azt most nem rész-
letezziik, egyszer majd egy hosszabb cikk kere-
tében megmagyarézzuk. Most csak annyit, hogy
afeladatbanszerepldiddarényok kevéselosztisra
vard feladat tén reédlisak, ha ban sok (pl.
1000) feladatot kell szétosztani, akkor 8 mama
esstleq billidszor, vagy még t6bbszér annyi ideig
dolgozik, mint pl. Rebeka. Ezért a gyakoriatban
igen fontosak a B dekéh agy Rebekééh
hasonlé dn. szuboptimélis algoritmusck, melyek
nem a legjobb megoldést adjék, de elég gyorsak.
S ha mér ily ket | ainal ¥ fontos
-az is, hogy meg tudjuk becsiilni, ezek hdnyszor
rosszabbak az optimélis algoritmusnél., Jelen
esetben lattuk, hogy mindkét gyerek mindig ké-
pes az optimum kétszeresénél kevesebbe pakoini,
s 8z mér magéban is nagy eredmény. Azonban
azt is l8ttuk, hogy van olyan eset, hogy Rebeka
az optimum mésfélszeresébe Benedek pedig az
5/3-szorosaba pakol, tehét azért nem igazén jék
ezek az algoritmusok. Az i a kdvetkezd:
‘minden lehetséges L listéra B(L)<1,7.M{L)+1,
azonban létezik wvégtelen sok L lista, hogy
B(L)=1,7.M(L)-B. Mésrészt minden L listdra
R{L)=11/8.M{L)+4, de létezik végtelen sok lista,
melyre R{L)>11/8,M{(L)-9. Létszik, hogy a csak
kicsit lassibb Rebeka mennyivel megbizhatébb |
irodalom: Lovécs—Gécs: Algoritmusck S
xml L.: Rendszerprogramok eimélete és gya-
orlata ; :

o

Barmely program bonyolultsiaga
addig fokozédik,

programozoja képességein!

(Murphy térvénykényve)
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Kérjik levégni
és a boritékra felragasztanil
Bekiildési hatérids : augusztus 21.

BIT-LET

J6é hiriink van. Az APISZ-szal kotdtt
agyﬁttmnkﬁdesi megéllapodésnak
készénhetjik, hogy most egy Com-
modore +8-es gépért jatszhatnak
olvastink. Harmadgépnyer&r&l van
sz6, mert hérom forduléban lehet
megnyerni a gépet. Pontverse-
nyiinkben a végsd pontoknak meg-
felelen a legjobb 25 versenyzdnek
van nyerési esélye. A sorsoldsban
az elsd tiz helyezett neve 3x, a mé-
sodik tizé 2x, az utolsé ot verseny-
z66 pedig 1x-1x keriil majd a sorsoié
pro rarnabs. Az elsd dijon kiviil tiz
tovabbi kisebb dijat is kisorsolunk.
(Vaséarlasi utalvényokat, ajandék
csomagokat.)

Az elsd forduléban 15 pontot lehet
szerezni.

Mieldtt az uj feladatokat olvasnék,
ime néhény informécié el6z8 pa-
lyézatainkkal kapcsolatban.

1. A szuper BIT-LET gépnyerd
megoldéasainak értékelése még tart.
2. A C 16 nyerBre bekillddtt prog-
ramokat még nem sikerilt lekiiz-
deniink. Tiirelmet kériink. (A beér-
kezett programok egy része egészen
profil)

3. Abekilldott kazettakat és discke-
ket természetesen visszakildjik
majd. (Most adtunk postéra egy
nagy kupac régebbi palyézat 6ta
nélunk levl kazettétl)

Ime a MHarmadgépnyerd els& fel-
adata:

Az el6zd oldalon kozdlt Szuper
BIT-LET-feladat megoldéséban 14t-
hattuk, hogy milyen sokat segithet
az, ha egy algoritmus végrehajtésa
el&tt a feldolgozandd adatokat va-
lahogy rendezziik. Ez sok més algo-
ritmusnél is igy megvan, sok més
esetben pedig a rész- vagy végered-
ményt kell valamiért rendezni, gy
a rendezések az algoritmusok ké-
z6tt bizonyos kdzponti szerephez
jutnak. A gyakoriat szdméra igen
jelentds, hogy a rendezéseket gyor-
san tudjuk elvégezni. Ezért van az,
hogy a rendezésekkel kapcsolatban
szamos elméleti eredmény alakult
ki (f&leg az utébbi néhény évtized-
ben). Most a rendezésnek egy igen
kiilénds, mégis a gyakorlatban is
jelent8s , fajtajaval” ismerkediink
meg, melyet networknek hivnak.
(Sajnos magyar neve még nem
igazén alakultki, akitzavar az angol
sz6, hivhatja hélézatnak, de ugy

1/a, &bra

&rezzitkk, ez a leforditas nem elég
szerencsés, igy mi az angol szénal
maradunk.) A networkdt Ggy kell
elképzelni, hogy van valahény pér-
huzamosan futd drétunk, melyeken
1-1 szédm ,.halad”. Néhol Gsszeha-
sonlité kapuk vannak két drét ké-
z6tt. Pl, legyen az elsd kapu a 2.
és az 5. drbot kézdtt, Ha a 2. dréton
érkezd szam nem nagyobb az 5.
dréton érkezdnél, akkor a kapunél
semmi sem térténik, mindkét szém
az eredeti helyén folytatja atjat.
Haazonban a 2. dréton érkez6 szam
a nagyobb, akkor helyet cseréinek,
ez az 5. dréton, az ott érkezd pedi
a 2. dréton megy tovébb. t1a—1g
&bra) Egy network ilyen péarhuza-
mos drotokbél és koztik levd ka-
pukbél all (2. dbra). Egy kapu utén
mindig a felsé dréton megy tovébb
a kisebb szém (a 2 beérkezd koziil),
az alsé dréton pedig a nagyobb (ki-
véve persze, ha egyformak). Vila-
gos, hogy egy ilyen networkkel le-
het rendezni. Azt mondjuk, hogy
egy network rendez, ha akérhogyan
engediink ré szémokat a drétokra,
azok a mésik végén nagység szerinti
névekvd sorrendben érkeznek meg.
Pl. a 2. Abran lathaté network 4
szdmot képes rendezni. Hogyan
dénthetd el egy networkrdl, hogy
rendezb-e? Kgnn\rﬁ beldtni, hogy
ehhez elég. hogyha az n drotbél all6
networkre rdengedjiik az 1, 2..., n
szémokat az tsszes lehetséges sor-
rendben, akkor mindig rendezve
jonnek ki beldle. Ezt pedig ki lehet
prébalni, igaz, hogy n! bemenetet
kell ellendrizni, ami nagy n-nél saj-
nos igen lassi. Ezen egy kicsit segit
a kdvetkezd

&llieds: egy n huzalos network
akkor és csakis akkor rendez8, ha
barmilyen n hosszdisagi 0-1 soro-
zatot rdengedve, azt rendezi.

1. Feladat: Bizonyitsuk be ezt
az allitast!

Ezzel elértitk, hogy csak 2 n beme-
netet kell ellen&rizni, sajnos ez
majdnem ugyanolyan sok, mér egy
10 drétos networknél is 1024 be-
menet Gtjat kell végigkdvetniink.
Ezért a nagyobb networkdk ren-

1/b. ébra

1t

augusztus 26-an jelenik meg, ¢
minden héten az Otletben szamitastechnika!

g is

dezd voltat nem igy allapitjdk meg,
hanem eleve igy készitik &ket, hogy
bizonyithaté legyen: 6k rendezdk.
Ezt altaldban Ggy lehet elérni, hogy
bizonyos funkcidkat ellatd részeket
raknak egymés utén.

2. Feladat: Bizonyitsuk be,
hogy a 3. bradn lathaté network

rendezd.
Taldn ennyibsl is lathaté, hogy
networkkel nehezebb rendezni,

mint a szokdsos médon, hiszen a
valamely pontig végzett dsszeha-
sonlitasok sorén nyerhetd infor-
mécid nagy része elvész, ugyanis
nem tudjuk, hogy régebben melyik
szémot melyikkel hasonlitottuk
Bssze. Erre j6 példa az, hogy ha
pl. tudjuk valamelyik szémrél, hogy
& a kozépsd, akkor a szokésos méd-
szerekkel n lépésben kivalaszthatjuk
a t6le kisebb szamokat, networknél
azonban ezazinformécié nem hasz-
nélhaté fel, hiszen néhény &sszeha-
sonlitds utdn mér nem tudjuk, hol
van a mi kbzépsd szédmunk.
Metworkék vizsgalaténal jél hasz-
nélhaté a kovetkezd egyszer( &lli-
tas: lehetetlen, hogy egv network
végén egy kisebb sorszamu dréton
mindig (értsd: az 1, 2..., n szdmok
barmilyen permutéci6jéval inditva)
nagyobb érték érkezzen, mint egy
nagyobb sorszédmiira.

3. Feladat: Lassuk ezt bel

A networkék gyakorlati alkalma-
z&sain&l azonban legfontosabb az
dn. parhuzamosithatéséguk. Ez a
fogalom azt takarja, hogy ha két
kapu 4 killénbdz6 drétrailleszkedik,
akkor egyszerre is elvégezhetik fe-
ladatukat. Nevezzilk futamnak a
kapuk olyan Osszességét, melyek
mind kiillénb&z8 drétra tamaszkod-
nak, tehét nines olyan drét, amelyre
egynél tébb kapu illeszkednék. Ugy
tekintjilk a dolgot, hogy az egy fu-
tamban |&v5 kapuk egyszerre dol-
goznak. lgy egy rendez8 network
végrehajtési ideje nem a kapuk, ha-
nem a futamok szémétél figg, ami
&ltaldban sokkal kisebb. Pl. a 2. b-
rén 14thaté network 3 futambél all,
az elsd az elsd 2 kapubdl, a 2. a
mésodik két kapubdl, végiil a 3. az
utolsé kapubél &ll.

4. Feladat: Készitsiink 5 fu-
tamb6l &ll6, 6 szémot rendezd
networkét!
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