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RUSHWARE Produkte erhalten

Tlorien | : '
Sie in den Fachabteilungen von KAUFNOF @E'AE!IF KARSTADT

- sowie in allen gutsortierten Computershops und im guten Versandhandel.

COMPUTER SOFTWARE Vertrieb: RUSHWARE - Mitvertrieb: Micro-Handler - Distribution in Osterreich: Karasoft

WORLD GAMES is a Trademark of Epyx. Inc.. Sunnyvale CA . i : : . : o
| Bitte pruten Sie-schor beim Kauf, ob dieses Programm eine deutsche Anleifung |
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Die Kastchen
und ihre

»Bedeutung®:

e e T

Um dem Leser unsere Beur-
teilung der in ASM vorge-
stellten und getesteten
Software-Programme in kur-
zer und tbersichtlicher Wei-
se, dennoch aber aussage-
fahig und umfassend zu
Ubermitteln, hat sich die Re-
daktion wiederum flr eine
Darstellung in Form von Be-
*gertungskﬁsten entschie-
en.

Hierbei haben wir uns auf
die unserer Meinung nach
wesentlichsten Punkte der
jeweiligen Themengebiete

beschrinkt. Da sich einheit-
liche Bewertungskriterien
far die verschiedenen Soft-
ware-Sparten nicht finden
lieBen, konzentrierten wir
uns bel jedem Gebiet auf
diejenigen Aspekte, die zur
Beurteilung am wichtigsten
waren. |

Um die einzelnen Punkte mit
groBtmaoglicher Genauigkeit
zu bewerten, entschieden
wir uns ,Noten“ von 0 bis 12
zu vergeben. Diese Abstu-
fung erlaubte uns, die Beur-
teilung knapp zu halten und
damit platzsparend zu ar-
beiten, um moglichst viele
Programme vorstellen zu
konnen; gleichzeitig hatten
wir die Moglichkeit, auf ei-
nen Blick eine Zusammen-
fassung des getesteten Pro-
grammes zu prasentieren.

Hallo, liebe
Spiele-Fans!

»Das Kind ist zwar erst knapp ein Jahr alt, kann aber schon laufen!”, so etwas ist
»biologisch® undenkbar. Im Journalismus allerdings ist dies durchaus méglich.
Dies zeigt unsere ASM, die nicht nur laufen kann, sondern sogar schon fest auf
zwel Beinen steht! Der zweite Jahrgang ist ,angebrochen ASM gibt's jetzt auch
monatlich. Dies ist die erste Neuerung. Desweiteren haben wir mit Interesse die
Einsendungen zu unserer ,Wunschzettel-Aktion*“ verfolgt (die genaue Auswer-
tung wird im néchsten
Heft bekannitgegeben),
die u.a. neue Bewer-
tungskriterien und -no-
len ,zutage” forderte. Im
einzelnen sehen die Ver-
dnderungen wie folgt
aus:

Bei den Bewertungskastchen -
egal bei welcher Rubrik — kam
noch das Fakium ,Preis/Lei-
stung” hinzu. Viele unsere Le-
ser hielten dies fur absolut not-
wendig, um die Relation von
Preis und tatsachlicher Quali-
tat in Form einer Wertungszahl
,veranschaulicht® zu wissen.
Naheres zu unseren ,neuen”
MaBstaben erfahren Sie aufder

,Pappe”, die vor dieser Seite
liegt!

Ein gewaltiger Teil der Zuschrif-
ten unserer Leser ,forderie” ei-
ne ,Sport-Seite”. Nun, auch wir
hielten es fir langst Gberfillig,
Sportspiele und solche, die in
,arenzbereichen® liegen, unter
einer Rubrik zusammenzufas-
sen. Dies ist hiermit gesche-
hen! Wir hoffen, daBB Sie diese

Chefredakteur Manfred Kleimann auf der ,Jagd nach Pro-

zenten”,

Seiten genauso interessiert
verfolgen wie all die anderen.
Informativ sind sie allemal!

Wenn Sie Fragen zu einzelnen

Punkien oder weitere Verbes-
serungsvorschlage auf Lager
haben sollten, so lassen Siees

(Foto: s.g.)

Vergnlgen: Die ASM-Redak-
tion glaubt, wieder ein ,paar”
tolle Spiele flir Sie getestet
zu haben., Und: Beachten Sie
auch wieder unsere Wettbe-
werbe. Viel SpaB und viel
Gliack . ..

lhre ASM-Redaktion

uns wissen. Jetzt aber rein ins

TASS TIMES (S. 71) und ANTIRIAD
(S. 37) noch einiges mehr zu verge-
ben: KARATE KID Il von MICRODEAL
(S. 33) wird’s fiir den Atari ST geben!
MASTERTRONIC 4Bt 20 Leserum ei-
nen MAGNUM-Joystick reicher wer-
den. SPIDER heit das phantasti- | R ,%,,,ﬁ,.w [ o
sche Spiel um einen ,Fliegenfidnger* S (n o
(S. 49). | =i B e A
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Das ASM-Team hat wieder seine ganze
,Kraft” eingesetzt, um neue Preise ranzu-
schaffen!” (Foto: fb). Von links nach rechts:
Thomas Brandt, Manfred Kleimann, Bernd
Zimmermann und Martina Strack.

Last but 'n’ least ,ver-
schenkt® T.S. DATENSY-
STEME neben Joysticks
und Software einen ZX-
spectrum-Computer! "

You got a
Command > OPEN DOOR WITH KE

' "?'Wettbewerbe

e ege oot apdo e S fusidn,, Na,
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Programm: Karate Kid Il, Sy-
stem: Atari 520/1040 ST
(Farbe), Preis: ca. 75 Mark,
Hersteller: Microdeal, St.
Austell, Cornwall, England,
Bezugsquelle: u.a. Profisoft,
Osnabrick.

Karate-Games gibt es mitt-
lerweile reichlich. Der Boom
wurde m.M. nach von Spie-
len wie Exploding Fist oder
International Karate ausge-
lost. Es folgte eine Reihe
von verschiedenen Nach-
zuglern, die in der Qualitat
und Brutalitat zwischen gut,
durchwachsen und mies
angesiedelt waren. FUr den
Atari ST ist nun ein ferndstli-
ches ,waffenloses® Pro-
gramm erschienen, das sicn
eine Bestnote verdient: KA-
RATE KID Il ist das Spiel
zum Film, der in unseren Ki-
nos lauft. Die Handlung ist
libernommen worden, dar-
auf hat MICRODEAL groBte
Sorgfalt gelegt!

Es ist die Geschichte von
Daniel LaRusso, der die ge-
fahrliche Herausforderung
annimmt, das Bose zu be-
siegen, um ein ,echter
Mann“ zu werden. Er méch-
te das Geheimnis der Trom-
mel erforschen, die sich in
der Hohle des Léwen - im
SchloB von Koénig Shohashi
- befindet. Unser Held mubf
sich bis zum Erreichen sei-
nes Zieles der Schergen
von Erz-Bosewicht Cho-
zen erwehren, bis er
dem Schurken selbst
Uber den Weg lauft.
Kampf ist also angesagt!

2l
il e
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. Daniel Diisentrieb”

Daniel ist ein echter ,Dil-
sentrieb”: er kampft - In
_phosphatfreier Lauge”® ge-
waschener weiBer Kleidung
wie ein Berserker. Joystick
alsoin Port 1,undrananden
Feind! Insgesamt 106 ver-
schiedene Bewegungen
und Schldge hat er drauf
(acht ohne Feuerknopf- und
weitere acht mit Feuer-
knopf-Druck), mit denen er
seine Feinde besiegen wird.
Dies gelingt, indem man
durch geschicktes Taktie-
ren die Treffer anbringt und
somit die Kampfstarke des
Gegners auf Null absinken
laBt. Mit zunehmender
Spieldauer nimmt auch die
~Qualitat® der Gegner zu.
Die Burschen werden im-
mer geféahrlicher, geschick-
ter und starker. Flr jeden
verdroschenen gibt’s natlr-
lich Punkte. Weitere Bonus-
Punkte - erhalten Sie bei-
spieisweise, wenn Sie in der
JFliegenfanger-Szene*

Mivagi’s Arm mit dem Stick
bewegen und sich die EB-
stdbchen mit dem Feuer-

-

3 :.lf.._ schickt

_________

knopf schnappen. Eine be-
sondere Pramie erhalten
Sie beim Versuch, so viel
wie moglich Eisschichten
mit der ,leeren Hand"” (Kara-
te) zu durchstoBen. Hierbel

Besonders schén ist auch
die Moglichkeit, mit zwel
Spielern zu agieren. Der
Spielverlauf ist der gleiche;
beide Spieler treten nach-
einander gegen die Bdse-
wichter an. Gewonnen hat
derjenige, der drei Runden
fur sich entschieden hat
(Spieler 2 kampft Gber Port

0).

wird der Feuerknopf solan-
ge gedrlickt gehalten, bis
Daniel seine  optimale
Schlagkraft erreicht hatj;
dann loslassen, und ,Du-
sentriebs”“ Hand saust her-
nhieder.
Haben Sie alle Gefahren
(iberstanden, gelangen Sie
ins SchloB von Kénig Sho-
hashi, . wo Sie dem ublen
Chozen gegenlberstehen.
Kampfen Sie gegen Ihn
,wie gewohnt”; vermin-
dern Sie durch ge-
angebrachte
Treffer seine Starke. Es
wird lhnen in dieser
Szene auch nicht ent-
gehen, daB in der obe-
ren rechien Bild-

-~ = schirm-Ecke die ge-
- =% heimnisvolle Trommel

2 T
b =
5

angezeigt wird, von der
ich schon sprach. Liuften
Sie das Geheimnis, oder

Der Spielablauf von KARA-
TE KID Il beinhaltet eine ho-
he Geschwindigkeit, einen
hoheren  Schwierigkeits-
grad, sehr gute Animation
und tolle Background-Grafi-
ken. Der Sound steht dem

fast in nichts nach. Rund-
herum - ein gelungenes
Spiel, das bei Atari ST-Fans
bald im Regal stehen wird.
Ein Kompliment nach Corn-
wall: Bravo, MICRODEAL!

Manfred Kleimann

-
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Des Menschen

Programm: Scooby Doo,
System: Spectrum, Preis:
Ca. 25 Mark, Hersteller: Eli-
te Systems, England, Be-
zugsquelle: U.a. T.S. Daten-
systeme, Nurnberg.

Schon vor geraumer Zeit

angekindigt, nun endlich
da: SCOOBY DOO, ein Spiel
im Comic-Stil von ELITE
(mit tatkraftiger Unterstit-
zung von GARGOYLE GA-
MES produziert), ist er-
schienen. Ob sich daslange
Warten gelohnt hat, wollten
wir naturlich im Test sofort
herauszufinden versuchen.
Die Idee des Spiels ist ein-
fach, aber gut in Szene ge-
setzt: Sie mussen Scooby,
seines Zeichens Hund und

treuester Freund

Held des Geschehens, hel-
fen, seine Freunde Shaggy,
Velma, Daphne und Fred aus
den Klauen eines verrick-
ten Wissenschaftlers zu be-
freien. Dieser lebt in einem

verwitterten SchloB, in dem
sich Geister, absolut nicht
fromme Moénche, angriffslu-
stige Flederméause und eini-

sCanterville-Tales*

Programm: Olli & Lisa, Sy-
stem: Specirum, Preis: ca.
6 DM, Hersteller: Firebird.
Die Geschichte vom Ge-
spenst von Canterville
kKennt sicherlich jeder von
lhnen. Und wenn man sich
Olli Lisa ansieht, liegt der
Verdacht nahe, daB eben
- dieses Werk von Oscar Wil-
de als Vorlage flr das Spiel
gedient hat. Auch hier ist es
ein reicher Amerikaner, der
dem armen Gespenst Sir
Humphrey schlaflose Nach-
te bereitet.

Seine alte Burg soll namlich
Stein flr Stein nach Ameri-
ka transportiert werden,
bloB weil ein verrickter Mul-
timillionar daran Gefallen
gefunden hat. Natlrlich hat
Sir Humphrey beschlossen,
daB er solche Geschichten

nicht mit seinem Zuhause

den
gehorig er-

machen laBt. Er will
Amerikaner

schrecken, so daB dieser

nicht einmal im Traum daran
denken wirde, die Burg zu
demontieren.

Die Sache hat leider nur ei-

nen Haken. Sir Humphrey
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i

c16c¢hris

ist ein sehr altes und gar
nicht schreckliches Ge-
spenst und beflrchtet zu-
recht, daB er gegen die in
amerikanischen Filmen ge-
zeigten Monster nicht antre-
ten kann. Kein Mensch wiir-

de bei seinem Anblick in
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Angst und Schrecken ﬁef—

setzt werden, geschweige

denn fluchtartig das Gelan-

de verlassen.

Hier treten Olli und Lisa auf
den Plan. Sir Humphrey
kann sich namlich mit Hilfe
eines Zaubertrankes un-
sichtbar machen und meint,
daB er dann bessere Chan-
cen hat, den Amerikaner zu

‘schickt er mir
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ges mehr herumtreiben.
Klar, daBB die Aufgabe von
diesen Ublen Gestalten er-
schwert wird, wo es nur ir-
gend geht! Scooby kann
sich zur Wehr setzen, indem
er seine Widersacher liebe-
voll mit seinen méchtigen
Pfoten ,streichelt“: doch
dieser ,Knock out” ist nur
von kurzer Dauer - schon
bald werden die Angreifer
wieder aktiv!

SCOOBY DOO zu spielen,
macht Spall - ohne Zweifel!
Die Grafiken sind fanta-
stisch: Die Wahl der Farben,

verjagen. Dazu braucht er
aber diverse Ingredienzien,
die Uber das gesamtie Ge-
lande verstreut sind. Also
nichts dir
nichts Olli los, daB3 der das
Zeug zusammenhole.

Derweil wartet seine Frau Li-
sa bibbernd und zitternd auf
ihn, denn Ol hat nur eine
gewisse Zeit zum Sammeln
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der Zutaten. Sir Humphrey
teilt Olli jeweils mit, was er
suchen muB. Natdrlich lie-
gen die Sachen nicht nur
einfach so herum, sie wer-
den von anderen SchloBbe-
wohnern (Monsterchen und
so) Dbewacht. Insgesamt
sind acht Zutaten zu finden.
Man gelangt erst, nachdem
man eine Zutat gefunden

Action Games

die Darstellung der Charak-
tere und die Animation, all
das ist hervorragend gelun-
gen. Der Sound fallt demge-
genuber leider ein wenig ab,
doch dieser Nachteil |aBt
sich ertragen. Beim ersten
Hinsehen hatte ich mir das
Spiel relativ einfach vorge-
stellt; um so angenehmer
war ich jedoch Uberrascht,
alsich feststellte, daB schon
einiges Geschick aufge-
bracht werden muf3, um sich
bei diesem Spiel halbwegs
gut aus der Afféare zu ziehen.
Ilch bin von SCOOBY DOO
begeistert, und ich glaube,
daB auch Sie viel Freude mit
dem Programm haben wer-
den. Zugreifen lohnt be-

stimmt! jb
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hat, in den nachsten Level,
WO man eine weitere sucht.
Jedesmal, rwenn Olli eine
Zutat zum Zaubertrank ge-
funden hat, bringt er diese
zu Lisa, die bereits vor dem
Kochtopf wartet. In einer
netten Szene, die dazwi-
schengeschaltet wird, er-
halt Olli dann von Lisa einen
dicken Kuss. Ein anderes
Schicksal erwartet Olli aller-
dings, wenn er das Zeitlimit
nicht geschafft hat. ..

In der Hauptsache muB Olli
tiber Leitern klettern, Aliens
tberspringen und derglei-
chen mehr, wie man es eben
von solchen ,Sammelspie-
len® gewdhnt ist. Wirklich
hibsch sind aber die Grafik
und die Animation. Auch die
teils witzigen Einlagen ma-
chen dieses ,billige“ Spiel
zUu einem Hit. Insgesamt ist

OLLI & LISA ein sehr unter-

haltendes Spielchen, das
mehr wert ist, als sein Preis
vermuten laBt. Viel SpaB da-

mit! C.E. French
Grafik | .. ... .. 0 i 9
Sound = .. o0 X Nk 6
Spielablauf ........... 7
Motivation ......... == 8
Preis/Leistung ........ 10
7
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Programm: N.E.X.O.R., Sy-
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stem: Spectrum, Schnei-

der, Preis: Ca. 25 Mark, Her-
steller: Design Design, Eng-

land, Bezugsquelle: U.a. T.S.
Datensysteme, Nirnberg,
Computer-Shop, Minchen.

Neu flir die Schneider- und
Spectrum-Rechner ist das
Spiel N.EX.O.R., das vom
englischen Software-Haus
DESIGN DESIGN produziert
wurde. Das Programm erin-
nert von seiner grafischen
Gestaltung her etwas an die
klassischen Ultimate-3D-
Spiele, wie etwa Sabre Wulf,
und auch die Handlung
meint man schon von ande-
ren Programmen her zu ken-

nen.

Dennoch gehort das Spiel
aufgrund seiner guten Gra-
fik und seines unterhaltsa-

men Geschehens zu den

uberdurchschnittlich guten
Neuerscheinungen der letz-
ten Zeit.

T

Die Erde befindet sich in ei-
nem Krieg mit den Andro-
medanern. Eine Superwaffe
wurde entwickelt, um der
Auseinandersetzung ein
(gutes) Ende zu bereiten,
doch sie droht den Feinden
in die Hande zu fallen.
Aufgabe des Spielers ist
nun, Nemesis, so der Name
der Waffe, zu finden und vor
den Aliens in Sicherheit zu
bringen. Nachteil: Das
,Ding®“ liegt in Einzelteilen

8

in N.E.XX.O.R.. einem riesigen
Komplex, herum. Also: Wer
suchet, der findet! Um an
die Teilstiicke der Waffe her-
anzukommen, missen zahl-
reiche Ratsel gelost, Aufga-
ben bewaltigt und nattrlich
Feinde ,gekillt“ werden. Ei-
nige der Teile benehmen
sich recht merkwiirdig: Sie
beginnen pléizlich zu wach-
sen, wahrend Sie sie her-
umtragen, und schwirren
dann vollig unmotiviert in
der Gegend herum - achten
Sie also gut auf Ihr Leben
(deren Sie insgesamt acht
besitzen)! Anderen Teilen
wachsen Beine; diese wer-
den lhnen ganz schon ,auf
die Spriinge helfen®!

Sowohl die Schneider- als
auch die Spectrum-Version
warten mit groBartigen, far-
benfrohen Grafiken auf;
ebenso gelungen ist die
Animation. Was jedoch

ganzlich fehlt, ist der Sound
(bei beiden Systemen). We-
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der FX noch ,Musicke” las-
sen sich vernehmen, doch
auch dieses Handicap laBt
sich bei NNEXO.R. ange-
sichts seiner bereits ange-
sprochenen Qualitaten ent-

schuldigen. rs
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Programm: War Zone, Sy-

stem: Atari 520, 520
1040 ST mit Farbmonitor,
Preis: ca. 90 Mark, Herstel-
ler: Paradox Software/Ei-
dersoft, Bezugsquelle: u. a.
Compy Shop, Joysoft.

Es ist das Jahr 2090. Die
Welt ist gerade von einer nu-
klearen Katastrophe heim-
gesucht worden. Die Men-
schen wollen von der Zivili-
sation retten, was zu reiten
ist. Aber schon versucht ein
wahnsinniger Kriegstreiber,
alles an sich zu reiBen. Fin-
den Sie ihn und auch die
Bombe, an der er bastelt!
Auf dem Weg dorthin greifen
seine Handlanger Sie an.

Zugegeben, die ldee von
WAR ZONE und PARADOX,
ist nicht gerade neu! Nach
dem Laden erscheint das Ti-
telbild, ein Hintergrund-
sound ist zu horen. Ein
Druck auf den Feuerknopf,
und das Spiel geht los. Die
Hintergrundgrafik  scrollt
von oben nach unten. Mit-
tendrin befindet sich ein
Fahrzeug, das Sie steuern.
Von oben kommen dann die

BBC-Bomber

Programm: Skyhawk, Sy-
stem: ' BBC/Electron (u.a.
auch fur C-16), Preis: ca. 12
Mark, Hersteller: Bug-Byte,
london, England, Bezugs-
guelle: siehe Hersteller!

Fiir den Commodore 16 soll
SKYHAWK von BUG-BYTE
recht erfolgreich gewesen
sein. Das sagt der Herstel-
ler. ich kann mir das eigent-
lich nicht vorstellen, da es
sich um ein Baller-Spiel der
.schlechtesten Giulte” ge-
handelt hat. Deswegen ein
Wunder, daB Margeret Stan-
ger eine Konvertierung fur
den BBC/ELECTRON vor-

I genommen hat. Sei’'s drum,

das Spiel liegt nun vor. Die
,Hunderttausendste”
Skramble-Version ist nun

Gegner auf Sie zu. Panzer,
Helikopter usw. schieBen,
was das Zeug halt. Deshalb
ist es ratsam, die Beta-Flux-
Bombe gleich am Anfang
aufzunehmen, denn sonst
werden Sie nicht weit kom-
men. Eine Ahnlichkeit mit
dem Programm Spy Hunter
last sich nicht verheimli-
chen. Natiirlich ist WAR ZO-
NE um Langen besser! Die
Grafik ist, den Erwartungen
entsprechend, sehr farben-
frohn und abwechsiungs-
reich. Auch die Spielge-
schwindigkeit ist aufgrund
der hohen Rechenleistung
des ST’s hoch und erfordert
in den hdoheren Leveln eine
gute Reaktion. Auch ein
durchtrainierter Zeigefinger
oder Daumen zum Feuern
kann von Nutzen sein, denn
geballert werden mufB zu
Gentige. Das richtige Spiel
zum Abreagieren.

Stefan Swiergiel
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auch fur die Freunde des
_seltenen Rechners® (bei
uns!) zu haben. Was soll
man zum Spielablauf sa-
gen? Starten Sie schnell mit
einem schlecht gestylien
Flugzeug, beachten Sie erst
gar nicht die Landschaft,
sondern gleich die Gegner;
das inzweierlei Hinsicht: die
Grafik ist nicht die allerbe-
ste;: die Gegner dagegen
fast schon zu schnell. Bevor
man sich so richtig vom Bo-
den erhebt, ist man auch
schon bald wieder auf selbi-
gem. Ansonsten lauft alles
wie ,gewohnt“: Ballern, bal-

lern, ballern. hine
GEATIK s vespuaneiia oe o 5
BOUn : oivvaioe e s i 2
Spielablauf ............ 3 |
Motivation ............. 4
Preis/Leistung ......... 6

/87 @




e
e

: 1 e o T
it F L L ' o ST =0 ] - - .
w“. : o g g s — . : . , ipe . Fa [ - gJ - :'.,”?:ﬁ:u:":'r'*'w.:‘? . '."."__'_"'.i"_'_- T.-'r.# T
L EEE o o T R Fi AT s e i . b ! ;
LA i

: - . I_."___' . r l..
b Eaa iy SR A

oE A ]
L i

e T e .
A L S R e A e

iy S
i
§ L g e o R e -

L e, &

i

P S -
e = T A,

o L TR T
T

.I.I"I

—-_—
=
e
—
=
=i
=l

T .

T TR

i R s RO ST T AT

o

!
L
-_-I--_g_'_;'“:..u.-m e

- r, Stein undEisen bricht.

Fur einen richtigen Gangster ist der Knast das Allerletzte. Das ! break gibt es fiir den C 64 und fiir Schneider. Und den neuen

Essen kann man vergessen, und der Rest ist auch nicht viel 1 Gesamtkatalog gibt es fir jeden, der uns den Coupon schickt.
besser. Da gibt es nur eine Losung: raus hier! Ohne Ricksicht | name

auf Verluste. Und dann wird der ganz groBe Coup geplant, nach | strase o
dem man flr immer ausgesorgt hat. Aber drauBen wartet nicht ! piz Ort Hillid] |
nur die Freiheit, sondern auch der harteste Cop der Stadt! Jail-

fiir Experten.
c16c¢chris

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh. Von Experten
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Programm: Camelot War-
riors, System: Schneider,

Spectrum, Preis: ca. 36

Mark, Hersteller: Ariolasoft,

Bezugsquelle: u.a. Funta-
stic, Minchen; T.S. Daten-
systeme, Nirnberg; Profi-
soft, Osnabrlck.

Da hat sich ARIOLASOFT
eine ganz schwierige Aufga-
be vorgenommen. Mit CA-
MELOT WARRIORS sollte
vermutlich eine ,Fortset-
zungsgeschichte® des le-
gendéaren Sorcery (von Vir-
gin Games) geschaffen wer-
den. Man beginnt - wie auch
schon der Vorganger - mit
Schneider! Die Aufma-
chung der Kassetten-Hulle
ist bombastisch. Sehrscho-
ne ,mittelalterliche® Schrift,

gute Screen-Shots und ein

Fantasy-Titelbild lassen auf

einiges hoffen.

Nach dem Einladen der

Schneider-Kasseite baute

sich tatsachlich eine wun-
dervolle Welt des Mittelal-
ters auf. Direkte Vergleiche
zu Sorcery lieBen sich aller-
dings nicht erkennen - zu-
nachst!

Dann ,schlenderte” ich so
ein biBchen mit meinem
Helden aus Kénig Arthurs
Zeiten durch die vier ,Wel-
ten® (Wald, See, Hohle,
SchioB Camelot), bis ich

10

merkte, daB die ,typischen”

Elemente aus Sorcery (Be- |
und Action- |
Ablauf: Animation der Spiel- |
figuren; Backgrounds usw.) |

wegungs-

doch immer deutlicher vor
meinen Augen erschienen.

Ich begab mich also auf die |
Suche nach den vier Ele- |

menten des 20. Jahrhun-

derts, die im Cornwall um |

500 n. Chr. zu finden sind.
Mein tolles Schwert ,Exca-
membert“ konnte mich al-

lerdings nicht immervor der

Schar der Feinde retten, so
daB ich des ofteren ,darnie-
derlag®. ARIOLASOFT hat

es geschafft, eine Art SOR- |
CERY Il auf die Beine zu stel- |
len, die zu gefallen wuBlte. § |
Es handelt sich dennoch ©

um ein eigenstandiges Ac- |

tion-Adventure, das den

Reiz der Fantasy World gut |

riberbringt. Bleibt abzuwar-

ten, wie die Fans solcher |
Y der einmal geht es recht

? schnell und hektisch zu.
| Wieder einmal ist die Grafik

Spiele auf CAMELOT WAR- &

RIORS reagieren. Das ,La-
ger® kénnte gespalten sein,

wenh sich wirklich ein SOR- |

CERY-Vergleich bestatigen

sollte. mk
i 1 r—— 9 |
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Gattung ist
| auch einer der
¢ STAR SOLDIER aus dem
! Hause QUICKSILVA!

Programm: Star Soldier, Sy-
stem: C-64, Preis: ca. 36
Mark, Hersteller: Quicksil-
va, London, Bezugsquelle:
u.a. Joysoft, Kolin.

LA e Sterne,
| feritig), losi®

driicken. Und siehe da - ich
traf die armen Kerle, die sich
dann ,skeletthaft“ aus die-
ser Welt ,verabschiedeten”.
Kurz vor ihrem Tod hinterlie-

' Und wieder geht es in den

Weltraum! Wieder einmal
sucht man sich einen Plane-
ten aus, auf dem man eine
Mission erfullen muBB. Wie-

ausgezeichnet... Einer der
neuesten Vertreter dieser
gleichzeitig
besten:

Nachdem ich das Spiel ein-
geladen hatte, erblickte ich
ein Anfangsbild, das mich
zunachst ,verwirrend” an
Tau Ceti erinnerte: ein Drittel
,Sternenhimmel®, zwei Drit-
tel Kontroll-instrumente. Mit
dem lcon steuerte ich die
verschiedenen ,Funktions-
tasten” an; Bei ,Job" wurde

ich Uber meinen Auftrag in-

formiert (zuvor muBte ich je-
doch ,Competition® anwah-
len!); unter ,Exam® konnte
ich ein Viereck auf einen
sichtbaren Planeten lenken,
und mit ,Go* war ich dann

' urplotzlich mitten im Kampf-
! geschehen.
y Zahllose Feinde stirzten

sich auf mich; ,intuitiv® be-
gann ich den Feuerknopf zu

Ben Sie noch ein paar Ge-
genstdnde, die fir mich
nutzlich waren: ein weiBes
Feld frischt Energie auf. Ein
schwarzes Schild schutzt
Sie fur zehn Sekunden. Ein
Kreuz bewirkt, daB Sie mit
lhrer Waffe auch Objekie
zerballern kénnen. Wichtig
ist vielleicht noch am Ran-
de: Wenn Sie die Leertaste
driicken, wirft Ihre Spielfi-
gur, die wie ein lkari Warrior
aussieht, Handgranaten!

Insgesamt gehen, Dbietet
STAR SOLDIER eigentlich
fur ein Ballerspiel ‘'ne ganze
Menge: Spannung, Motiva-
tion und gute Grafik sind die
Haupt-Komponenten bei el-
nem Programm, das zu ge-
fallen wubte! hine

Spielablauf ............ o]
Motivation ............. 9
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Programm: The Legend of
Sindbad, Sytem: C-64,
Preis: Ca. 30 Mark, Herstel-
ler: Superior Software, Eng-
land, Bezugsquelle: U.a.
Computer-Shop, Minchen.
Sindbad, der Seefahrer”
als Computerspiel? Warum
nicht? Die englische Firma
SUPERIOR SOFTWARE hat
den ,Stoff“ aufgegriffen und
in ein recht nettes Spiel um-
gesetzt: THE LEGEND OF
SINDBAD.

Die Handlung basiert auf
Sindbads letztem Aben-
teuer, der Gefangennahme
durch Sultan Salabim. Hier
sitzt er nun in einem Verlies,
all seiner Schétze beraubt,
und gribelt Gber seine et-
was ungewisse Zukunft
nach. Doch - wie kbnnte es
anders sein? - Sinbad kann
sich von seinen Fesseln be-
freien, und sofort macht er
sich daran, den Weg aus
dem Palast des Sultans zu
finden. Um zu entkommen,
bendtigt er zwei Schilssel,
die ihm die Tore zum Aus-
gang 6ffnen. Wenn Sie das
erste Level Uiberstanden ha-
ben (was nicht einfach ist,
glauben Sie mirl), werden
Sie auf die Wachen des Sul-
tans stoBen, die Sie mit et-
was Gliuck und viel Ge-
schick mit einem Schlag
aus dem Weg raumen kon-
nen. Der Anfahrer der
Wéchter dagegen ist schon
ein etwas schwereres Kali-
ber-um gegenihnzubeste-
hen, missen Sie gleich drei
Treffer landen! Hilfe ist je-
doch unterwegs in Gestalt
von Wunderlampen, die so-
wohl Bonuspunkte einbrin-
gen als auch lhre Korper-
krafte erhndhen. (In diesem
Level werden Sie auBBerdem
ein Passwort finden, mit
dessen Hilfe Sie im Falle Ih-
res ,Ablebens” das Spiel an
dem zuletzt erreichten
Punkt fortsetzen konnen.)
Haben Sie die Auseinander-
setzung mit den Wachtern
uberstanden, so geht es
weiter mit einem Kamelritt
durch die Wilste. Hier wer-

i

2/87

c16c¢chris

den lhnen seltsame Lebe-
wesen begegenen, die es
auf die armen Hockertiere
abgesehen haben. FUnf Ka-
mele mulssen Sie unbe-
schadet durch die Wulste
bringen, um ins n&dchste Le-
vel zu gelangen. Dort warten
die Leibwachter des Sul-
tans auf Sie, unterstltzt von
merkwurdigen Végeln, die
Sie nur mit je drei erfolgrei-
chen Schlagen ins Jenseits
befordern konnen (die Leib-
wachter dagegen strecken
schon nach einem Treffer

r ka

Programm: Cobra, System:
Spectrum, Schneider, Com-
modore, Preis: Spectrum
ca. 28 Mark (Schneider und
Commodore ca. 32 Mark),
Hersteller: Ocean Software,
England, Bezugsquelle: U.a.
T.S. Datensysteme, NUrn-
berg.

AufgepaBt, Leute: Es geht
wieder rund! Der harte
Mann aus USA tritt wiederin
Aktion. Die Rede ist von Syl-
vester Stallone alias Rambo
alias City Cobra, der seinen
Kopf (und seinen muskelbe-
packten Korper) far

OCEAN’s neues Programm

COBRA hinhielt (als Vorlage
fur das Spiel diente, man
ahnt es bereits, der Kinofilm
CITY-COBRA).

Esist nattrlich immer ein et-
was fragwlrdiges Unterfan-
gen, wenn die gut gebauten
Filmhelden, in ein Raster
aus einigen Pixeln ge-

zwéangt, auf dem Computer-
monitor fur Recht und Ord-
nung sorgen sollen. In aller
Regel werden aus denin na-

die Waffen). Der Sultan al-
lerdings schaut nicht taten-
los zu: mit Hilfe seiner magi-
schen Kréafte verwandelt er
sich in einen Drachen, und
diesen ZU besiegen,
braucht esimmerhin 15 Hie-
be. Also, aufgepalt!

Sollten Sie auch diesen
Kampf Giberstehen, so wer-
den Sie mit der Mitteilung
belohnt, daB Sie bei einem
Wettbewerb einen ansehnli-
chen Preis gewinnen KON-
nen. Hierzu noch ein Tip:
Diese Botschaft erhalten

mpft und kampft und...

tura soimposanten Erschei-
nungen recht witzige Mann-
chen, denen man ihre Star-
ke und ihre herausragen-
den physischen Fahigkei-

Action Games

Sie nur dann, wenn Sie das
oben erwahnte Passwort
nicht benuizt haben (was
ich zugegebenermalben
ziemlich unsinnig finde).

Die Grafiken des Spiels sind
ordentlich bis gut; die Figu-
ren hatten etwas groBerdar-
gestellt werden kénnen. Der
Sound ist prima - mir hat es
vor allem die Anfangsmelo-
die angetan. Alles in allem
ein Spiel, das Uber dem
Durchschnitt liegt. rs

B FARING. st it s r s ase i
Sﬂund-' _1-"--:-'-'-.'-*-.-. Ca s B
Spielablauf ............ 8
Motivation ............. 7
Preis/Leistung ......... 7

gung zahlreicher Aufgaben
gilt es natdrlich, zu ballern,
was das Zeug halt, um der
Bande den Garaus zu ma-
chen. Neues wird in dem
Spiel nicht geboten. Freun-
den von reinen Actionspie-

ten nicht mehr so ohne wei-
teres ansieht.

So auch bei dem ,Compu-
ter-Stallone”, dessen Kor-
per mit etwas merkwirdigen
Proportionen versehen wur-
de. Die Beine etwas ,mik-
krig“, der Kopf ein wenig zu
klein (aber auf den ,Grips”
kommt’s bei, Sylvie® jaauch
nicht unbedingt an, oder?),
der Oberkorper .dagegen
gewaltig (reicht fuar zwei
~echte” Stallones) - so stol-
pert COBRA durch die Stra-
Ben einer Stadt, die von ei-
ner gemeingeféahrlichen
Gangsterbande belagert
wird. Neben der Bewaélti-

len wird allerdings in ausrei-
chendem MaBe Gelegen-
heit geboten, sich auszuto-
ben. Wer Gefallen daran fin-
det (und bei der Darstellung
des ,Computer-Stallone”
ein bis zwei Augen ZzZu-
druckt), wird flr einen halb-
wegs akzeptablen Preis ein
Spiel bekommen, das flr ei-
nige Zeit rechtunterhaltsam
sein kann.

Bernd Zimmermann

Fi@rafiks o .o e 5
Sound . ..o 4
Spielablauf ............ 6
Motivation ............. 4

| Preis/Leistung ......... 5
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Doppelpackung,

doppelt gut!

Programm: Uridium/Para-
droid Double Pack, System:
Commodore 64, Preis: ca.
36 Mark, Hersteller: Hew-
son Consultants, 56B Milton
Trading Estaie, Milton,
Abingdon, Oxon OX14 4RX,
England, Bezugsquelle:
u.a. Kaufhauser.

DaB das Haus HEWSON
CONSULTANTS gute bis
sehr gute Produkte liefert,
Ist landl&ufig bekannt. Zwei
der ganz groBen HEWSON-
Hits URIDIUM & PARADROID
werden jetzt im Doppelpack
angeboten. Beide Spiele,
die mitdem Namen Anthony
Braybrook ,sehr eng“ ver-
knlpft sind, werden auBer-
dem in einer erweiterten
Version in der Nach-Weih-
nachtszeit ihre Kaufer fin-
den!

Zundchst zu FAST PARA-

Halo,

Programm: Twinky goes hi-
king, System: C-64/128,
Preis: ca. 10 DM, Hersteller:
Firebird, Bezugsquelle: Ein-
zelhandel.

Gar nicht sooo schlecht,

~ was bei bei Twinky goes hi-

king von Firebird so alles
auf dem Bildschirm er-
scheint. SchlieBlich kann
man flrca. 10 DM auch kein
,ouperprogramm‘ erwar-
ten. Hier entspricht die Lei-
stung gut dem Preis.

Das Spiel kann von einem
oder zwei Spielern gespielt
werden. Dabei steuern Sie
Twinky, den Sie heil nach

12

DROID (so der Original-Ti-
tell):

Der erste Teil der Doppel-
“ackung umfaBt das altbe-
Kannte und sehr trickreiche
Spiel, das schon einige
Auszeichnungen und Erfol-
ge in den Hitparaden vor-
weisen kann. Es handelt
sich um das ,alte” Original-
Spiel; es ,lauft" jedoch um
weitere 50% schneller! Ein
GenuB fir Spieler, die Ac-
tion mit taktischem Ge-
schick und kniffligen Situa-
tionen verbinden méchten!
Die Grafik ist, wie gewohnt,
sehr gut; der Sound phanta-
stisch. Auch die Bedienung
ist beileibe nicht so schwie-
rig, wie damals anfangs vie-
le meinten.

URIDIUM (erweiterte Fas-
sung)j: |

Uber dieses Spiel, das die
jingere ,o0oftware-Ge-
schichte” beeinfluBte, muB
eigentlich kaum etwas ge-
sagt werden. Wer dieses ra-
sante, spannende und moti-
vationsgeladene Programm
noch nicht haben sollte,
muBte eigentlich zugreifen
(zumal PARADROID quasi
,zjumsonst” mitgeliefert
wird.)! Die ,ausgereiftere®

Du da!

Twinkyhausen bringen
missen. Lassen Sie sich
nicht entgehen, nach dem
Einladen des Spiels von

I

b
A oy
e e

Twinky ,angemacht” zu wer-
den. Wenn Sie nédmlich et-
was zogern, bleibt der vor-
peihlipfende Twinky einen
Moment stehen, und ein,
Sprechblase bildet sich:

g e e = a il
N i i A et B S
= '\ﬁﬂ".ii.‘h..[.!‘ ecwaaed W e TR SO e

Version von Braybrook’s Hit
bietet eine modernere Gra-
fik und einen kompletten
neuen Satz an ,Dread-
nought-Blocks®. Im einzel-
nen bedeutet dies, dal3 die
feindlichen Angreifer zahl-
reicher sind, sie bewegen
sich in einem anderen
.,anythmus®. |hr eigener
;Manta“ kann jetzt zu jeder
Zeit auf dem ,Master Run-
way“ landen, ohne daB man
den Hinweis ,Land Now!“
abwarten muB. Dadurch er-
hoht man das strategische
Element im Spiel gewaltig.
Sie kénnen nun selbst ent-
scheiden, wann Sie sich
-ZUr Ruhe® begeben moéch-
ten, missen allerdings aber
dafir weniger Punkte in
Kauf nehmen. Die Bonus-
Wertung wurde erhéht; sie
liegt jetzt bei 100 Punkten
pro Schiff. Die Namen der

Hallo Du....., ja Du da vor
dem Bildschirm....warum
startest Du das Spiel nicht?
usw. Das ist flir den Preis
schon recht nett gemacht.

Wenn es dann los geht, se-
hen Sie auf dem zweigeteil-
ten Bildschirm jeweils einen
Parcours mit Twinky und
seinem Zwillingsbruder, den
entweder der Computer
steuert (und das nur maBig,
wenn man uberhaupt von
Steuerung sprechen kann)

oder lhr Mitspieler. Dann

geht die Hipferei los, denn

auf dem Weg nach Hause
lauern allerlei Gefahren auf
Twinky wie z.B. Skorpione,
Steinmauern, Schlaglocher
und dergleichen, die tiber-
sprungen werden missen.

verschiedenen Ebenen
(»,Dreadnoughts”) sowie de-
ren farbliche Absetzung
wurden beibehalten: die
Plattformen jedoch sind
ganzlich neu! Das Spiel als
Ganzes ist etwas schwieri-
ger geworden. Auch eine
.echte* High-Score-Liste
wurde hinzugefigt.

Fazit: Zwei Super-Spiele in
einer Packung. Grafiken,
Sounds, Spielwitz und ra-
santes Spielgeschehen auf
,einen Haufen“ hat es selten
gegeben.ich glaube, dieses
.Programm-Paket* riecht
nach einem Hitparaden-

Stlrmer! mk
Uridium/Fast Paradroid
Grafile = oo 10/9
oound ..o, 9/8
Spielablauf ......... 9/10
Motivation .......... 10/9
Preis7Leistung ...... 9

Im zweiten Level wird der
Parcours dann perspekti-
visch dargestellt, um soeine
Art 3-D-Effekt zu erreichen.
Hier kann Twinky auch noch
ein paar Herzchen sam-
meln. Die Animation der Fi-
guren sowie die gesamte

~ Darstellung kann fiur den

Preis von 10 DM durchaus

‘akzeptiert werden. GroBarti-

ge Aktion darf nicht erwartet
werden, aber wer Hipfspie-
le mag, wird hiermit ein
preisgtinstiges erhalien.

Martina Strack
| Grafik ....... S L S 7|
L7 | o | ) 7
Spielablauf ............ 7
Motivation ............. 5
Preis/Leistung ......... 7 I
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Joystick-Dimension

MASTERTRONIC

Vertrieb: Mastertronic GmbH
Kaiser-Otto-Weg 18
4770 Soest
Tel.: 02921/75020

Handleranfragen erwiinscht!

Commodore® 64/128 VIC 20
Commodore® Plus 4/C-16 with adaptor
Ail? Atari* computers & game consoles
3 Spectrum’ (with adaptor}
Amstrad*/Schneider M5X computers

| BBC (with adaptor) - Ein3tein
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_

Programm: Yie Ar Kung-Fu
Il, System: C-64, Spectrum,
Schneider, Preis: ca. 30
Mark (Spectrum ca. 25
Mark), Hersteller: Imagine
Software, England, Bezugs-
quelle: u. a. Computer-
Shop, Minchen.

Hoppla, es geht wieder
rund! Nachdem sich das
Karatespiel YIE AR KUNG-
FU lange Zeit in den Charts
einen festen Platz gesichert
hatte, hat nun IMAGINE ei-
nen Nachfolger, schlicht
und einfach YIE AR KUNG-
FU Il betitelt, auf den Markt
gebracht.

Wieder einmal ist China den
Ublen Machenschaften ei-
nes skrupellosen Regenten
ausgesetzt. Doch Hilfe naht
in Gestalt des tapferen Lee
Young, Sohn des Helden
aus dem Vorg&ngerpro-
gramm. Lee ist ein Meister
des Kung-Fu und verflgt
Gber ungewodhnliche
Kampftechniken, die nur
von Generation zu Genera-
tion Gbermittelt werden. So-
mit sollte der Kampf mit dem
Tyrannen und seinen Ge-
folgsleuten an sich eine 16s-
bare Aufgabe sein, doch ich
mubB zugeben, daB ich eini-
ge Schwierigkeiten mit mei-
nen Gegnern hatte.

YIE AR KUNG-FU Il kann al-
lein, gegen den Computer
oder zu zweit gespielt wer-
den. Der Reihe nach begeg-

| THO PLAYER
GANE 5
g

ud

YEN-PLY
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net man den folgenden An-
greifern, die verschiedene
Waffen einsetzen (voraus-
gesetzt, daB man sich ge-
gen den momentanen Krie-
ger durchsetzen kann): Yen
Pei (eiserne Zopfe), Lang
Fang (Facher), Po Chin
(Feueratem), Wen Hu (flie-
gende Maske), Wei Chin
(Bumerangs), Mei Ling (Dol-
che), Han Chen (Bomben)
und Li Jen (Blitze). Gleich
nachdem Sie das Spiel ge-
startet haben, fliegen selt-
same Gebilde auf Sie zu.
Hier hilft nur eins: Springen
Sie (ber diese Feuerkugeln
(oder was immer das sein
soll) hinweg, oder tauchen
Sie darunter hindurch; kei-
nesfalls aber sollten Sie
sich auf eine Berthrung mit
ihnen einlassen, denn das
geht zu Lasten |hrer ohne-
hin schon begrenzten Ener-
gie. Nachdem Sie auf diese
Weise drei Raume hinter
sich gebracht haben,
kommt es zum ersten
Kampf. Hier wartet Yen Pei
auf Sie, der lhnen seine ei-
sernen Zobpfe entgegen-
schleudert (andere Lander,
andere Sitten!). Um nicht
schon vorzeitig das Zeitli-
che zu segnen, sollten Sie
versuchen, sofortinden ,In-
fight“ zu gehen - nur dann
haben Sie eine Chance,
noch die nidchsten Gegner
Zu ,erleben”.

OB Pl

Na, ja, wie gesagt - kaum,

daB Sie den ersten Gegner

Uberstanden haben, wartet
auch schon der n&chste auf

Sie: Lang Fang hat sich dar-

auf spezialisiert, mit seinem

Facher wild in der Luft her-
umzuwirbeln; doch er ist

noch einer der harmloseren
Angreifer -ihn aus dem Weg
zu rdumen, ist nicht all zu
schwierig.

ze Zeit Teetassen und
Schélchen mit Nudelsuppe
erscheinen (in diesem Mo-
ment wird mir wieder be-
wuBt, daB ich heute noch
nichts gegessen habe).
Nehmen Sie diese unbe-
dingt mit, denn die Suppe
macht Sie vorlibergehend
unbesiegbar, und der Tee
wird lhnen in der Endphase
des Spiels noch zugute
kommen.

AuBer einem etwas anderen
Szenariokonnte ich bei YIE
AR KUNG-FU Ii nichts Neu-

Theater

1 ! Programm: Caverns of Eri-
| ban, System: Atari, Preis:

ca. 10 DM, Hersteller: Fire-
bird, Bezugsquelle: u.a

| Compy-Shop, Mulheim.

Firebird wartet mit einem

weiteren Héhlenspiel auf:
| Caverns of Eriban. Hierbei

handelt es sich um ein typi-

Wahrend der
Fights werden in unregel-
mé&Bigen Absténden flir kur-

es gegenlber seinem Vor-
ganger entdecken. Die Gra-
fiken sind, wie beim ,ersten
Teil”, eher als durchschnitt-
lich zu bezeichnen; die Ani-
mation ist ebenfalls nicht
gerade Uberwaltigend. Der
Sound (mit der ,S“Taste
wird zwischen Musik und FX
umgeschaltet) ist solide,
vielleicht noch einer der HG-
hepunkte des Spiels. Alles
in allem ist YIE AR KUNG-FU
Il noch solchen Spielern zu
empfehlen, die noch nicht
im Besitz des Vorginger-
programms oder eines an-
deren guten Karatespiels
sind. An den Standard eines
so excellenten Spiels, wie
beispielsweise International

Karate, kommt YIE AR

KUNG-FU Il nicht anna-

hernd heran. bz
Gratiks ..ol 5
sound: 5 6
Spielablauf ............ 4
Motivation ............. 4
Preis/Leistung ......... 4

sches
Nur, daB man diesmal nicht
in einer Hhle rumfliegt, um
irgendwas oder irgendwen
rauszuholen, sondern um

_»Supplies” reinzubringen.

Dazu landet man auf den
entsprechenden Basen,
nachdem man zunéchst auf
der Oberflache getankt und
5 von den Dingern einge-
laden hat. Natirlich wird
einem das Leben in den
Hohlen nicht leicht ge-
macht. Uberall tropft es und
e e .

sMe-too-Produkt®.




Erntezeit — schlechte Zeit?

Programm: Melonmania,
System: C-64, Preis: ca.30
Mark, Hersteller: Intercep-
tor Software, Bezugsquelle:
u.a. Computer Shop, Min-
chen.

Mr. Megafat ist ein begei-
sterter Melonen-Zichter. Er
liebt seine ,Dinger” Giber al-
les. Nun zur Erntezeit stellt
er mit Entsetzen fest, daB
sich allerei Ungeziefer an
seinen prallen Frichten er-
gotzt.,, Alarm, zu den Melo-
nen!®, denkt sich Megafat.
So macht er sich auf den
Weg, seine Melonen ab-

zuernten (immer nur eine
kann er auf seinem Kopf
transportieren!) und diese
in einem Kibel
stauen.

Zu ver-

005080 0NODOD 28 LE
EHERGY s P

Das ist in Kirze die Story
von MELONMANIA, einem
neuen Spielvon INTERCEP-
TOR SOFTWARE. Mit Mega-
fat rennt man nun hektisch
herum, um die Melonen auf-
zuspliren. Die garstigen Vie-
cher werden von unserem
Helden ,eingenebelt* und
unschédlich gemacht.
Doch: esist gar nichtso ein-
fach, die todbringenden Un-
tiere zu erledigen. Mir je-
denfalls gelang das nur sehr
selten. Ein schwarzer Pfeil
auf weiBem Untergrund
zeigt Ihnen an, daB Megafat

Raketen mit ,Warmesu-
cher®, die sich lhr Ziel inner-
halb einer bestimmten
Bandbreite selbst suchen,
sind hinter einem her. Das
war's schon.

VRO EYNEENTR

SURBLLER LS EUELoAN
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in eine andere ,Perspekti-
ve“, sprich: ,Bild“ laufen
kann. Das Spiel hat vom Ge-
sichtspunkt des ,Spielab-
laufs* einiges zu bieten: ei-
ne herrliche, gelungene
Animation, ein guter Sound,
nette Background-Grafiken
und viel ,Geschehen®. Mich
erinnert die Gesamtgrafik
ein wenig an Produkte von
Gargoyle und vor allem von
Mikro-Gen (z.B. Everyone’s
a Wally).

F

Das Spiel ist recht gut ge-

Hier bgginnén Sie das Spiel!

lungen, weist aber dennoch
einen einzigen kleinen Feh-
ler auf: es wird zu schnell
langweilig. Da dies aber
mein personlicher Eindruck
war, muB3 das nicht viel zu
sagen haben. Es ist denk-
bar, daB MELONMANIA den-
noch viele Freunde finden
wird, da u.a. auch der Preis
als verninftig bezeichnet
werden muB. Zum SchluB
noch eins: Wahrend der La-
dezeit von MELONMANIA
hat der Spieler die Mdglich-
keit, sich die ,Zeit zu vertrei-
ben®. Es ist ein kleines Ba-
sic-Spielchen ,eingebaut”
worden, worin Sie Gegen-
stédnde Uber dem Himmel
abwerfen missen ...
Manfred Kleimann

Programm: Legend of Kage,
System: Schneider, Spec-
trum, C-64, Preis: ca. 30
DM, Hersteller: Imagine.
Nicht zu fassen! Hier hat
sich IMAGINE einen groBen
MiBgriff geleistet. Auf die
Veroffentlichung von LE-
GEND OF KAGE hatte man
lieber verzichten sollen.
Selten erlebt man so eine
schlechte Grafik auf dem C-
64!

Die Story ist folgende: Eine
Prinzessin wurde entfihrt,
und Sie missen diese be-
freien, wobei Sie eine Men-
ge Feinde (Ninja-Krieger
sollen das sein) niedermet-
zeln muissen. Das war's,
punktum!

Jetzt zur Grafik, bzw. das,
was da so (in mieser Block-
Grafik) tber den Bildschirm
wackelt. Zunachst sieht
man ein bis zwei Baumstam-

Spielablauf ........... 9
Motivation ............ 6
Preis/Leistung ........ 9

Jedesmal, wenn man alle
Hilfsmittel abgeladen hat,
muB man wieder an die
Oberflache und neu laden
(und meistens auch tan-
ken). Die Grafik ist durch-
schnittlich, der Sound be-
schrankt sich auf SchuBge-
rdusche. Wer einen High-
score hohlen will, der bringe
sich an eine sichere Stelle,
von der aus man beguem
Raketen abschieBen kann.-
Die kommen mit schoéner
RegelmaBigkeit angeflogen

und kénnen zum Teil gefahr-
los abgeknallt werden. Ubri-
gens niitzt das AbschieBen
von ,Tropfen® in der Hohle
herzlich wenig. Es kommen
immer neue nach. Fazit:
Nichts besonderes.
Martina Strack

Motivation ............. 4
Preis/Leistung ......... 8

Augsburger Puppemn=
kiste [2Bt gruBent

me im Bild, der Hintergrund
ist blau. Irgendwoher aus
den Wipfeln kommen, nach-
dem die Prinzessin entflihrt
worden ist, Ninja-Krieger
hervorgeflogen. Sie kénnen
(brigens auch auf einen
Baum klettern und ebenso
unmotiviert herumsegeln,
wie lhre Widersacher. Auf
die Feinde kdnnen Sie mit
einem Schwert einschlagen
oder sie mit Ninja-Sternen
traktieren, bis Sie im SchloB
die Prinzessin befreien.

Wunderschén” anzusehen
ist dabei die sogenannte
Animation der Figuren. Sie
Jaufen” so ahnlich wie die
Marionettenin der Augsbur-
ger Puppenkiste, immer ein
Bein nach oben (hoppsas-
sa). Fazit: Das Spiel ist noch
nicht mal 10 Mark wert. Dar-
auf sollte man besser ver-
zichten! str

Sound ......... b s i
Spielablauf ............ 2
Motivation ............. 0
Preis/Leistung ......... (1]
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4,All Systems go!“ — Eine Werbung fiir SDI?

Programm: Defcom, Sy-
stem: Schneider CPC, C-64,
 Spectrum, Preis: ca. 36 DM,
" Hersteller: Quicksilva, Vic-
tory House, Leicester Place,
London WC2H 7NB
DEFCOM, so heiBt das
neueste Spiel von QUICK-
SILVA, das nun frisch ins
(Software-)Rennen ge-
schickt wurde. Ich habe das
Spiel auf allen drei Compu-
tern getestet und mich ent-
schlossen, eine Art Ver-
gleichstest durchzufihren,
da die Unterschiede zwi-
schendeneinzelnen Versio-
nen doch recht groB sind.
Die Story: Die Erde wurde
(wie kdnnte es auch anders
sein) mal wieder von AuBer-
irdischen angegiffen. Die
SDI-Plane sind auf Erden

mittlerweile so weit verwirk-
licht, daB man eine voll ein-
satzfahige Kampfstation in
der Umlaufbahn hat. Die
Alien-Verbéande werden von
Geo-stationaren Satelliten
aus gesteuert, die es abzu-
schieBen gilt. (Die Aliens na-
tarlich auch!). Zu diesem
Zweck ist die Kampfstation
mit den modernsten Waffen
ausgeristet. Wie manander
Story merkt, ist die Spiel-
idee mehr schlecht als
recht, aber es kommt noch
schlimmer.

Bei meinen Versuchen, die
Spectrum- und die Schnei-
der-Version zu spielen,
muBte ich leider feststellen,
daB diese kaum spielbar
sind. Begrindung: Die
Steuerungist derartigunge-

nau und die Geschwindig-
keit der Angreifer so hoch,
daB-ein Treffer reiner Zufall
ist. Beim C-64 sieht das
Ganze etwas anders aus.
Diese kann man zwar spie-
len, die Grafik-Effekte hal-
ten sich aber in Grenzen.
(Kleiner Hinweis am Rande:
der Einfachheit halber wer-
deichvonnunandenSpec-
trum mit ,SP* und den
Schneider mit ,SC." be-
zeichnen) Beim SP und
beim SC. sind die Sprites
schén groB und prima ani-
miert, beim C-64 hat man al-
lerdings eine gréBere Aus-
wahl von Feinden zur Verfii-
gung.

Auch bei der Steuerung gibt
es gewaltige Unterschiede:
Wéhrend beim C- 64 nach

DISCOVERY 180

ein Laufwerk
180K Speicherplatz

DM 399.--
DISCOVERY 1400

Zwei Lautwerke
1.4M Speicherplatz

DM 1199.--

Utilities fiir den
Spectrum

anleitung . oot Rt

HlSOFFBasic—Compiler L
deutscher Ameiu_mg dié ng rémmier-
H'ISOFT-C-Comp|1er, ey

kunft
gprache der Zul

H?SOFT—Devpac Asse
sembler im Pakel ...----

DISCOVERY 360

Zwei Laufwerke
360K Speicherplatz

DM 599.--

DISCOVERY PLUS 18

Einsatz mit 1 zy-
satzlaufwerk 180K

DM 199.—-

Das sind Preise!"

DISCOVERY 720

Einbausatz mit 1 zy-
satzlaufwerk 720K

DM 399.—-

]

Spectrum +

BIS ZU 1,4 MBYTE

Itiiznoi_auf\m.«z;rk
K Speicherplatz FUR JEDEN SPECT
DM 799.—-— Die neuen Discovery—SystemeRnE-iltn!

‘DISCOVERY PLUS 72 Centronics-Drucker-nterface - Joy-

stick-Interface
Vldeo-Moni:or-Ausgang - stabilisier-
tem Netzteil (versorgt auch lhren Spec-
tru:_n) - Befehlssatz voll Microdive kom-
patibel - belegt keinen RAM im Spec-
trum - deutsches Handbuch.

(Kempston-Typ) -

299,—

ich i ‘der Si
dlich ist das Problem df

E\r;: Multiface konnen Sie lede Prog

haben, auf Band, Microdrive-Gartri

pen ist eingebaut:

Joys'l'\ck—ln'(erface, 8KB RAM, de

n Sie auch sonst nutzen kon

— =
" MULTIFACE ONE

kopien gelost.
Cher:’anrgfn dpas Sie in Inren Spectrum geladen

dge oder Floppydisk abs

(inkl. Register)

peichern. Dane-

nen. Multiface

links und rechts gesteuert
werden kann, ist beim SP
und beim SC. die Steuerung
auch nach oben und unten
moglich. Daftir kann beim C-
64 die Fluggeschwindigkeit
erhéht werden. Bei allen
drei Versionen ist es mog-
lich, wahrend des Spiels ein
Menue-Fenster auf den
Bildschirm zu bringen. Man
istalso jetzt in der Lage, ver-
schiedene Waffen auszu-
wéhlen, eine Punkieanzeige
zu aktivieren und ein Infor-
mations-Fenster einzu-
schalten. Teilweise verdek-
ken diese Fenster aber das
Spielgeschehen, so daB
man nicht sehen kann, was
los ist.

Beim SR und beim SC. ist es
dartiberhinaus maglich, ei-

um gl
Spi\?e'\de" ‘085;‘?, cen et
%Ec':hne'\de‘ ‘P‘O, R
ceh

248,—-

159,90

BetaBasic 3.0 (deu

...... hnerinhalt
far Discovery) - - - - - .

jeBbare Medium.

i ten
speichert den gesam
a?lf jedes am Spectrum anschl

Ve

Bei diesem

neue irkli
aufregenden ?n u:?dw"gch
ud

Spielkarten

98 2u behajten

Drucker-in ”
Dlgftalr'sierte Vidg,

JOYST]

terface

KemDSlan T¥p E-In

‘ f 0S ~und
fo_ﬂware. im Ao, t;rf:[;e mit gg;gléll’fo (6 u-Schalter) . 29.90 ;_"l kann Samanth auch bluf-
ein SPeIChgrp[atzbel - S wird ing (U‘SChalte.—) <. 29, Ur Spectrym
tmenm,ﬂ”egan Zbelegt. Roy. | @0 T——— T M ; 48K/128KK
vpen bereirc - n9/9en Drucker- Far SChnei&é,—' “o.... 29,99

Y. DISKETTEN 3 1/2” fougeascrg
Markenqualitdt mit Garantie auch F;','?C“"E“?Er {Disk) | 3333
doppelseitig verwendbar . .. 5,90 ~64 (Disk) | ;
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Action Games

Weltraumspektakel fir ,,drei Computer*!

B

ne Weltkarte aufzurufen, auf
der man die eigene und die
Position der gegnerischen
Satelliten sehen kann, um
diese dann anzusieuern.
Die C-64-Version bietet die-
se Karte nicht: dies wurde
aber dadurch ausgegli-
chen, daB man im untersten
Bildschirmdrittel die Erdku-
gel mit samtlichen Konti-
nenten sehen kann, was
auch jederzeit eine Ortsbe-
stimmung ermdglicht. Die
beiden anderen Versionen
zeigen eine nichtssagende
grine Kugel auf dem Bild-
schirm.

Kommen wir zum Sound:
Dieser ist beim Spectrum
schlicht und einfach nicht
vorhanden. Der Sound beim

sten hat mich aber der
Schneider Uberrascht. Was
da aus dem Lautsprecher
kommt, ist einfach phanta-
stisch, vor allem wenn man
die musikalischen Fahigkei-
ten dieses Computers be-
denkt. Neugierig geworden,
holte ich mein Stereckabel
aus der Schublade und hér-
te mir das Ganze mit zwei-
mal 50 Waitt (Sinus) an.
(Mein Vater war ganz schén
sauer). Ilch muf3 sagen, echt
gut! Es ist damit etwas ein-
getreten, was ich, ehrlich
gesagt, niemals fir moglich
gehalten héatte: Der C-64
wurde in puncto Sound vom
Schneider geschlagen! Zur
Ehrenrettung des C-64 sei
gesagt, daB dieser leider
keinen Stereo-Sound er-

zeugen kann, gerade da lie-
gen aber zumindest beim
Spiel DEFCOM die Vorzige
der Schneiderversion.
Spielerisch gibt DEFCOM
nicht allzuviel her, zumin-
dest die Spectrumversion
sollte man ganz schnell wie-
der vergessen. Die C-64-
und die Schneider-Versio-
nen kann man nur aufgrund
des guten Sounds und der
ordentlichen Grafik-Effekte
empfehlen. Wer mehrerwar-
tet, als eine einfallslose Bal-
lerei, der sollte besser die
Finger von DEFCOM lassen!
Bewertung: Da ich diesmal
genligend Zeit hatte, alle
drei Versionen zu testen,
diesmal drei Bewertungs-
kastchen.

Ottfried Schmidt

C-64 ist recht gui. Am mei-

T.S. Datensysteme-Vertriebsgeselischaft mbH
Brandneue Spectrum Software

: B
) S' i Glider Rider . . . . . .. 2990 3-Death Chess . . . .. 9,90 HocusFocus . ... .. 2990 Sorderon's Shadow . . 35,90
QL Fins: 'nc,a' Dr. What . .. 28,90 Full Throttle . . . . . . . 990 Mantronix . ., .., .. 2990 IwoJdma ... . ..... 29,90
D“:““.”E' r QL ] | Bugsy .......... 2880 FlyerFox . ... ... ... 1990 RebelPlanet, . ... .. 3590 EHjite ... ...._ ... 49,90
_M“bmus e, WAR, o ol STl 29,90 SaiCombat ....... 29,90 Pyracurse . . . . .. .. 29,90 Enigma Force . . . ... 3590
QL Eﬁmh‘-"ﬂn (3DFa ) Asterix .. ........ 2990 Spitfiredd . .. ... .. 3590 KungFuMaster . . . .. 2990 Strike Force Harrier . . 35,90
spﬂﬂkesﬂ (Schagh Tennig)” " 98,90 Galvan . . . ... .... 2990 FalconPatrolll ... .. 19,90 TASWORD Il (Cartr.}) . . 59,90 Killer Tomatoes . . . . . 29,90
Zatipa, 1 i . Prog. Neue Ve, 39,90 Deactivators . . . .. .. 2990 SuperBowl ... .. .. 2990 TASWORD Il (Disk) . . .- 69,80 Cauldronll . . . . . ... 2990
APL E" W T Sion) 99,90 They soid a Million il . . 2990 V" ... . .. L ... 2990 Mermaid Madness . . . 2990 Dragons Lair. . . . . . . 39,90
EJ-inf Eyworg) | - i /9,90 1942 . . . . .. .. .. 2990 212AD .. .. ... .. 2990 Jack the Nipper. . . . . 2990 Knight Rider . . . . . . _ 29,90
' SUpErSDL ndg Py 48,90 Frost Bite . = . . . . . . 29,90 Pyjamarama . . . . . . . 2590 Arcade Creator . . . . . 59,90 Mindstone . . . . . . . 29,90
R Wingrarge (Com 539,90 Great Escape . .. ... 29,90 Schizofrenia. .. . . .. 29,90 Spindizzy . . .. .. .. 35,90 Heartland ........ 29,90
Key p ;?"""3 . Piler 38,90 Revolution . . . . . . . . 29,90 Heavy onthe Magick. . 3590 Red Arrows . .. .... 2990 Nexor........... 29 90
A$$Emﬁlme i 48,90 Captain Kelly . ... . 2990 Ar Studio . ....... 49,90 Ghost'n Goblins .. .. 29,90 Rescue on Fractalus . . 35,90
tock C:ﬁ:; Ve 2 1333{? Pub Games . . 28,90 Battle of the Planets . . Eg,gg gtainless Steel . . . . iggg I'E:"Ianidgm Elrj‘mner - gggg
u rol i ' Tujad . . . . .. ... .. 2990 Batman.......... 299 will . . .. ..o ; rash Smashes . . . . . ;
HE,,F;:?”“ Revers; | 1“’5.9-:.‘.' Terors of Trantoss . . . . 29,90 Bounces . . . ...... 3590 llustrator, . . . ... .. 4990 Zenji ... ........ 19,90
eteor g SV 18,90 Paperboy . . .. . ... 29,90 Cauldronll . . . ... .. 29,90 ThePlanets . . . .. .. 35,90 Spellbound ... .. .. 14,90
fﬂl'Egrat t | Iﬁﬂ-gﬂ Lightforce . . . .. . . 2990 The YoungQnes .. .. 2990 DanDare. . . ... ... 2990 TimeTrax .. ... ... 29,90
UPEr.qE ol 19,90 Street Hawk . . ., . .. 29,90 Laser Compiler ... .. 2990 Aftershock . . ... .. .. 29,90 Rolands RatRace . . . . 29,80
Q Dray, “trolog gesoft) 49,90 Prodigy . . . . ...... 2990 \LaserBasic ... .. .. 39,90 Nightmare Rally . . . . . 2990 TTRacer ......... 29,90
OMpeny:, s 249.9[] Strike Force Cobra . . . 2990 PingPong . . . . .. .. 2990 Terrorsof Trantoss . .. 29980 XARQ........... 35,90
BCpy UM (Digg, 99,90 Zythum . . .. ... 29,90 Basketball . . . . .. .. 29,90 Bestof Beyond . . . . . 29,90 Ashkeron . ....... 29,90
ICE A i 99,90 Moonlight Madness . . 29,90 Blade Runner . . . . . . 2990 SeasofBlood . .. . .. 3590 Konami's Tennis. . . . . 29,90
HiSoft ,L,npeﬂﬂ‘ium | ”59-9"3 The TrapDoor . . . . . . 29,90 Juggernaut ... .. .. 2990 Very Big Cave Adventure 29,90 Bobby Bearing . . . . . 29,90
HiSoft < o1 QL i 3 9.90 Now Games |l . . .. .. 29,90 Movie. . .. ....... 2990 Shadow Fire . . . 3590 Off the Hook . . .. .. 29,90
s Tane® FEs ‘Schneider F c
Scrap avoc R 30 S ﬂw
wn;g'ﬁfﬁ.. L ST 69,90 hey solg 5 Miilr?gn i 29,90 Ea:" H"‘"“E‘f{ ) 35,90 Asteriy [& i Y ﬂl"e _T
Area Rag I - - 12.90 (©) . 2990, p cavy on 11agick (C 35,9 1942y -1 ag'90  The Eigoig
W adar Con 49 9 Dr. Who cC (U] 39.9p ¥ on Magick D 30 18942 rod B s 90 Super n {C)
ladey "~ - ... 3 59, Tujad 39 ite (C) 39,90 C a Million gy '+ 35,90 g Yele (D - 35,90
Ql-dabpe, * - - ol PR 3.90  Equin 45,9 © ... 29 &rmany 19gs 45
: r ¥lhn : 49 9g Lightfore 35,90 e | &) .40 Hot Wheg|g v /(D) 4 erma (Dj +90
I-I'Ezl'm.uu s <. 49 Ligh = . Quinox (D) - 35,90 Hot W 5(C 9,90 i n}: 1985 ) - 45,90
QL-pgyydo = _ g .90 | ghtforce 3580 - cy -+ ... 45799 Sa Vheels (pj 9,90 Naht Rider (C) 35,90
deepiaye - 110 4959 Tempear oS, (O 2990 veArKung R, (g~ 23.90 hO0d00 wakios 155+ el Dragan Dy 290
Star G”ﬂrdgr T st v 59,90 TEmpass {g 35'90 Yie Ar Kung Fy fDJ -+ 35,90 The Pawn [;‘E}ﬁ? (C) igrgﬂ Dragﬂngta_ir (c : 355.90
;?nht Nurse C2lactic inya o 7490 Prodigy (¢ 590 Grgn#ms ). ) 4§,gn Thai Boxing (@) 59*55‘ E}'rem sﬂm,igigﬂ{ ,,,,,, '45'33
pst - e - . 5 Prodi : . .90 ai Box;j : ng i N
Kamter 31 korence Shgar Sas0 Ciaethiiy o 3830 LetelmenS e | f LG B Speer S Cmeiio) 58
Psto Bl mi j ) 54 g he : 2q' Uldron | (p 90 Y Lames (> --.. 399 Chimata¢gy -, . 35,
Karate ' cent nics | ! Netztejy 399 0 USic Box 90 Dan pare ) .. 4590 ruja (cy o NC) 90 Uehj ). 90
" .- ] o R B E ”TIEI ! e A e
v erface (ROM) 493'“ ow Games 3 (C) 39,90 hadow F:P} R 45,90 ub Gﬁr‘;‘?les o) “a s :asg'gﬂ Hﬂﬂe!es: ‘5;”’ 35'9{]
elish 1 59'993 g:;: fg}] gggg The Fifth Ax?sf?éj - 3590 ‘Eﬂ on Tivg ‘< 29,9 ;"DPEieﬁs }’rnjII WG R 295'993
59,99 Juggernay ... 459 Occer (D) . ©+ - 3590 Les2Sketbal) () flitiad (C) """ "----... 39.9p
. : t(c 90 Rescye o 45,80 Sader Bog ' 39 Mliriad (p e B
oids (C) .. 29090 on Fractalus () 35" eader Bor o ) - 90 ) si, 29,
Zoids(p) ' - . 3599 oo the Nipper(p) ) 35.90 night go2rd (D) , |71 3590 Aices (C). 39,80
B 0 298 Jack the pipher 12l -+ 45,90 9Nt Gameg () "<+ - 45'90 of Ac 35
= " 9 ippe - Knigh (C}... . - St $(D). .90
C-16 Software Aoach for the Sky 1990 1 ' "OCKSIWORDSTAR o) (3280 | | Grpicoages O 713280 Gir e Cobra 6 S50
Slipery Sid . . . . . 14,80 —— . reater (n) ' arble pg ?
Bridge Head . . . . 2990 Legionnaire . .. .. 25,80 Glassé:: Il (4 Spiele) ?g,gg ﬁrﬁ?cgf“" f{D_J'I_' S e 65,90 P:gg-jg]" [gﬂness (D) fg,gﬂg
: - i i IS - . : : Pla l '
Egg?tanuf Eﬁ"i:rr'f i %2'33 Egﬂ Tennis . . . . l;g:gg 15-?.:: oAt 14,90 | Alle Preise sind unsere Ladenpreise. ghpp L;?{Jﬁ}c}- - ;’;rgg Cﬂmpﬁf ii-l‘ris e 355-33
Turbo Text (in Dt) . 3590  Airwolf . . . ... .. 29,90 Commando (Orig.) E&gg gg;m‘irﬁaﬂd berechnen wir anteilige A”Emagme () ;5990 ;ﬁffrgnlmn ) L% B 299
Turbo Base (in Dt.) 3590 Gunslinger . . . . . . 19,90 Jumpdet . . .. .. 33, | osten: A . e 3580 ternationgf o 29’90
Irfult:arﬁ, HaratL, N ], 29890 Bongo ........1990 KnockOQut..... 14,90 bei Vorkasse mit Sckeck DM 2,50, Tﬁeﬂ%ﬁdﬂuum{c} Crre.. 3590 g‘ag[f;ﬂander (C _Fﬁte (D) 39'90
ACE......... 3590 Pogo F'iftﬂ e :ggg JGETI Set Willy . . .. %ggg bei Versand per Nachnahme dlon () "~ fgrgg CAD r;ﬁifgrngr.}';bj"" fg-gﬂg
i Flight Path 7 A - alaxians . .. . . ; ; ; rogr. .- 48,
e e ke TrlloRY. 2880  KungFu Kid o o 19,90 Gruncher . .. . . 14,90 | DM 3590 je Sendung. Yo fGraﬁ%r'jﬂg?ﬂ & 5990
| Baseball . ... .. 3590 Atlantis . . . ... .. 14,90 Invasion 2000 AD . 25,90 | |pformationen kdnnen angefordert werden. 14,90
I DT Star Events . . 2590 Hustler . . . ... .. 19,80 Winter Olympics . 25,90 | Handleranfragen erwiinscht.
DenisstraBBe 45, 8500 Niirnberg 80, Tel. 0911/28 82 86
nissira .
: 9 ‘
) 87 17
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- die Legende vom
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Programm: Tarzan, System: C-64, Spectrum, Schneider,
MSX, BBC, Preis: ca. 40 Mark, Hersteller: Martech, (engli-
scher Vertrieb fur Europa: Micropool), Bezugsquelle: u.a.

.....

Der Hintergrund der Ge-
schichte: TARZAN, der Af-
fenmensch, begibt sich auf
die Suche nach der scho-
nen Lady Jane Greystoke,
die von Usanga, dem Haupt-
ling des Wamabo-Stammes,
entfGhrt wurde und an ei-
nem unbekannten Ort ge-
fangengehalten wird. ,Ja-
ne" soll nach Ablauf von drei
Tagen die scharfen Klauen
des Geiers Ska zu spuren
bekommen, wenn es TAR-
ZAN nicht gelingt, sieben
auf mysteribse Weise ver-
schwundene Edelsteine zu
finden und diese dem
Stamm auszuhandigen.
Diese Juwelen werden als
die ,Augen des Regenbo-
gens” bezeichnet, da jeder
der Kleinode eine Farbe der
Himmelserscheinung tragt.

TARZAN muB nun erfahen,
daB einer seiner Freunde,
ein Gorilla, aus reinem Uber-
mut die Steine geklaut und
sie in die Weiten des Urwal-
des verstireut hat. Nun geht
sie los, die Suchereil (Gete-
stet wurden die C-64- und
die Spectrum-Versionen.
Das Hauptaugenmerk wur-

- de auf die Commodore-Fas-

sung gelegt, weil der . Trom-
mel-Sound” die Atmosphéa-
re so richtig zur Geltung
brachtel)

Das Anfangsbild zeigt unse-
ren Helden im tiefen
Dschungel. ,Unter dem Ur-
wald® befindet sich Tarzans
Energie-Anzeige. Ein Feld
ist frei flr die Darstellung
der gesammelten Objekte.
Tarzan kann sich per Joy-
stick in alle Richtungen be-
wegen (analog zu den Joy-
stick-Bewegungen) und mit
,<diagonai rechts oben” oder
,2diagonal links oben” Salti
vollitithren. Joystick nach
oben bewirkt den Sprung,
wéahrend Joystick nach un-
ten den alten Knaben ,in die
Knie zwingt“ (er kann sich
dann ducken). Drickt man
den Feuerknopf, passiert
nichts. Macht auch nichts,
denn wenn Sie den Feuer-
knopf gedrickt halten und
gleichzeitig nach links oder

rechis ,lenken®, verteilt er
Hiebe. Nach unten und
oben gedriickt, schlagt er
machtige Kinn- oder Leber-
haken. Wichtig auch: Ge-
genstande nimmt Tarzan
auf, wenn man den Joystick
nach unten zieht!

S0, jetzt sind Sie gut gerl-
stet, um die Rettungsaktion
Zu beginnen. Passen Sie
auf, daBB Sie nicht in Treib-
sand oder Fallen hineinge-
raten - das kostet Energie.
Ebenso ,kraftraubend” sind

Berthrungen mit den Tieren
des Dschungels - vor allem
der lLeopard sei hier ge-
nannt - und die Auseinan-
dersetzungen mit den Ein-
geborenen.

Tarzan muB den Lowen Nu-
ma und Hustah, die Schlan-
ge, finden. Und: AufgepaBt
vor den vergifteten Speer-
spitzen der Kurotawi und
den ,Feuer-Rohren® der
weiBen Jager! Tarzan hat,
wie gesagt, drei Tage Zeit,
um seine Aufgabe zu bewal-
tigen. ,Unterstiitzt* werden
die Tages- und Nachtse-
quenzen durch leicht ver-
schiedene Sounds. Am Tag
begleiten ihn der Trommel-
Sound der Eingeborenen
(sehr gut!), nachts ist die
musikalische Untermalung
sanfter.

Die Gegenstande, die unser
Held aufsammeln will, sind
teilweise animiert, so daf
man manche erkennen
kann. Andere sind unter
Umstanden versteckt oder
nur schemenhaft angedeu-
tet. Man sollte also vor al-
lem, was einem interessant
vorkommt, Halt machen, um
Zu versuchen, etwaige niitz-
liche Dinge zu erwerben
(diese werden nach Erhalt
grafisch in einem freien Feld
dargestelit!).

Ebenso versteckt sind mog-
liche Lichtungen und ,Wald-
wege®, die Tarzan gehen
mul3, um zu seinem Ziel zu
gelangen. Auch hier emp-
fiehlt es sich, die Moglich-

menschen

e

keiten abzuchecken! Ha
Tarzan es geschafft, die
Steine zurlickzugeben, er-
hélt er die Dame seines Her-
zens zurliick. Dann ertont
sein typischer, unverkenn-
barer Tarzan-Schrei, der Ub-
rigens auch schon zu Be-
ginn des Spiels - nach dem
Einladen - zu horen ist!

Fazit eines ,dreitdgigen
Dschungel-Urlaubs®“; Das
Spiel hatte mich zunachst
nicht begeistert. Zu lang-
weilig erschien mir das
Spielgeschehen, ,zu unklar
und unibersichtlich®, dach-
te ich. Nach einer Weile hat-
te ich es ,geschnallt®, und
fortan begleitete ich TAR-
ZAN auf seinem Weg. Die
Grafik ist nicht berau-
schend (erinnerte mich ein
wenig an Amazon Women ),
hatte noch besser sein kén-
nen. Die Animation der
Spielerfigur und aller ande-
ren Tiere, Eingeborenen
und ,Janes”ist sehr gut. Der
Sound (,,Congas in der Wild-
nis®) ist nicht aufdringlich,
sondern ,dezent atmospha-

Tisch passend”. TARZAN ist

ein kniffiges Abenteuer
(Action), das besonders auf
den zweiten Blick voll zu
Uberzeugen wubte.
Manfred Kleimann

o _ = s
I C-64/Spectrum
Grafilc ... oo 5 9/9
Sound . ... oL 00 10/5
Spielablauf ...... e O/8
Motivation .......... 9/9
Preis/Leistung ...... 9/9




Liebe ASM-Leser,

TRONIC-Verlag
ASM-Redaktion
Kennwort ,,FEEDBACK*
Postfach 870
3440 Eschwege

wieder haben wir uns sehr liber das ,Feedback®, das wir von
Euch bekommen haben, gefreut. Wie viele von Euch schon fest-
gestellt haben werden, haben wir einiges von Euren Vorschia-
gen umgesetzt, die zum Teil auch in der ,Wunschzettel“-Aktion
sehr stark vertreten waren. So wird es ab dieser Ausgabe neue
Bewertungskastchen mit bis zu 12 ,,Punkten“ geben, und eine
neue Rubrik wurde eingefiihrt: ,,Sport-Kaleidoskop“. Wir haben
uns ebenfalls dazu entschieden, das ,Jahresinhaltsverzeich-
nis“ weiter bestehen zu lassen und jeweils die im vorigen Heft
getesteten Programme fortlaufend mitaufzunehmen. In der
nachsten Ausgabe von ASM werden wir eine Auswertung der
Wunschzettel“-Aktion bringen. Doch zunachst einmal viel

SpafB3 beim Lesen!

,Scharflein beitragen”

S0, nachdem lhr jetzt schon eine
Weile die tolle Feedback-Rubrik
habt, will ich auch mal mein Schérf-
lein beitragen. Ersteinmal: Ich bin
auch einer von den geplagten Ata-
ri-Usern (ja, schon wieder einer!)
und muB mich mit den Leuten rum-
argern, die meinen ihr, ,Mdchte-
gern-Computer” wére besser als
der 800 XL (natirlich meineich die
64er,wen denn sonst?). Leidermul
ich den meisten Leserzuschriften
recht geben, daf3 zuwenig Software
von dem Atari besprochen wird,
aber leider weiB ich auch, daB das
(zum gréBten Teil) nicht Eure
Schuld ist.

Naja, jetzt aber auch mal ein Lob:
lch habe Eure Zeitschrift von der
ersten Ausgabe an gekauft und fin-
de sie echt spitze! DaB immer noch
Verbesserungen maéglich sind, ist
klarund deshalb gleich zu den Ver-
besserungsvorschldgen von Ste-
phan Hittinger in ASM 9/86. 1. Die
Idee mitdem Inhaltsverzeichnisder
gesamten Spiele in einer Ausgabe
ist eine sehr gute Idee, die |lhr Euch
mal Uberlegen solliet. Wenn ich
namlich spater nochmal eine be-

stimmte Spielbesprechung suche,

artet das immer in einer argen
Sucherei aus. 2. Die Bewertungs-
skala ist jetzt eigentlich genug kriti-
siert worden. In den Grundziigen

@ 2/87
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ist sie ja in Ordnung, aberich mub
auch anmerken, daB ihr zu oft die

10 vergebt.(lhr bevorzugt nichtrein

zufallig Masterironic?!). 3. Den
JFarbenwirrwarr® find’ ich person-
lich nicht so schlimm. Solange je-
des Spiel auf einer Seite in der sel-
ben Farbe besprochen wird, so ist
das sogar sehr Uibersichtlich. 4. Ei-
ne bessere Unterteilungin einzelne
Sparten finde ich auch win-
schenswert. Dieser Vorschlag geht
dannauchin ein. 5. Spiel des Mo-
nats muB nicht sein, ich finde da
reichtdie Top 30. 6. Posteristeben-
falls berflissig, daswilrde nurden
Preis hochtreiben (wenn nicht, bin
ich der Sache natiirlich nichtso ab-
geneigt.) 7. Bessere Vorschau !!!
Sowas such’ ich in jedem Heft von
Euch immer vergebens, also nu
aber schnell. 8. Secret Service hal-
te ich auch fur sehr gut und wirde
es toll finden, wenn ihr es noch er-
weitern wlrdet. Soweit zu Ste-
phans Vorschlagen. Was ich an Eu-
rer Zeitung einmalig finde, ist die
Rubrik NEWS: Soviel Information
auf so wenig Raum bietet keine an-
dere Zeitschrift! So, das wér's dann
erstmal, macht weiter so!

Sebastian Werner, Berlin

(Anm. d. Red.: Was das Inhaltsver-
zeichnis angeht, werden wir in Zu-
kunftimmerdie ,neuen“Spieletests

Eure ASM-Redaktion

in das ,Jahresinhaltsverzeichnis®
einfiigen, so dafl Ihrimmerein kom-
plettes Inhaltsverzeichnis habt, das
das Auffinden derSpiele erleichtert.
Bei der Bewertungsskala wurden
zwei weitere ,Punkte” hinzugefugt
und einige Kriterien gedndert. Ach-
tung! Wir bevorzugen Mastertronic
nicht! Wirfragen uns, wie dieser Ein-
druck entstehen konnte. Bei unse-
ren Tests spielt es keine Rolle, von
welcher Firma das Spiel kommt. Das
wédre ja noch schéner! Ubrigens
wird es in der ndchsten Ausgabe ei-
ne Auswertung des ,Wunschzet-
tels“geben. Wir haben schon in die-
ser einiges gedndert, was sich bei
den meisten Einsendungen als Kri-
tikpunkt herausgestellt hat, z.B. Be-
wertungskéstchen, Sportspiele
usw. Natiirlich wird es wahrschein-
lich auch jetzt noch Kritik an den Be-
wertungskdstchen geben. Man
kann es eben nicht allen recht ma-
chen! Wir hoffen aber, daB wir Eure
Wiinsche ausreichend .beriicksich-
tigt haben. AuBerdem zurVorschau:
Eine Vorschau ist sehr schwierig zu
machen, da einige Spiele zwar an-
gekiindigt sind, dann aberdoch erst
spéter fertiggestellt werden als ur-
spriinglich geplant. Wir kbnnen also
keinen Test anklindigen, wenn wir
das Spiel nichtschonin den Hadnden
halten wiirden, und dann wdren wir
zwangsldufig sehr inaktuell.)
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~rennis {TH"
ulerrormolinos”

rerrors of Trantoss®
~i1este Dein
Grammatikwissen!®

JJText-Design ST

STextmanager”
JJextomat ST
~Theatre Europe®
»~Thing on a Spring“
-1 nink!
~inree Weeks

in Paradise®

3/86
4/86
6/86

2/86
4/86

8/86
1/87
7/86
3/86
8/86
7/86
7/86
3/86

5/86

7/86
3/86
3/86
3/86
6/86
1/87
4/86
7/86
9/86
9/86
4/86
/86
8/86
1/87
3/86

6/86
5/86
3/86
7/86
/86
1/87
5/86
3/86
3/86
4/86
7/86
4/86
1/87
8/86
1/87
/86
3/86
5/86
4/86
/86
3/86
5/86
3/86
/86
6/86
6/86
7/86
1/87
9/86
3/86

9/86

8/86

8/86

6/86
4/86
6/86
8/86
4/86
4/86
3/86
7/86
1/87
4/86
3/86
5/86
9/86
7/86
8/86
5/86
3/86
4/86
5/86
9/86
3/86
4/86

5/86.

1/87

", 7/886

9/86
4/86
1/87
6/86

7/86
8/86
8/86
1/86
3/86
6/86
4/86

4/86

21
31
32
74
16
31
27
17
34
28
84
28
93

88
18
27

86

71
24
14
16
70
o7
63
94
95
21
- 56
90

28
10

) =

70
84
74
27
a8
38
26
a7
32
111
34
44
54
94
34
25
a7
39
27

26

28
66
76
42
40
66
70

47
30
50

11

31

16
33
84

72
32
89
96
90
74
37
45
52

13
31
33

84
95
43

88
36
36
84
86

73

48

46

112

16
10
73

27

+JThree Weeks in

Paradise (Tips)”
SThrust® 7/86
»1 hunderbirds® 3/86
~1ime of the End” 6/86
s1ime Trax"” 7/86
sTitanic” 5/86
sroadrunner® 7/86
sJobruk® 8/86
,Tomahawk® 5/86

~Joolbox 2% 5/86
~fopographie ﬂeutschlandﬁ

Europa/Welt” 6/86
slorpedorun” 1/87
»rouchdown” 7/86
»hour de France” 3/86
.Trailblazer” 1/87
Sirap® B/86
~1rap Door” 6/86
Jfrekboer” 4/86
JTremor* 9/86
JTrick of the Tale, A* 7/86
Hirivia® 4/86
wIrivial Pursuit” 9/86
S ITIZONS" . 9/86
<Iroian Quest” - 9/86
wiubaruba”“ .. 1/86
<Jubufar Bells“ - 6/86
plujad” 9/86
~Jurbo Basic” 8/86

_yJurbo Debug Plus* 3786
,Turbo Editor® 1/87
~Jurbo Esprit® 4/36
<Jurbo Gameworks® 4/86
- ,Jurbo-Graphix® 1/87

siurbo-Pascal” 1/87
~jurbo Prolog” 8/86
Lurbo-Ass” 2/86
STwister” 7/86
»1wo on Two (C 64)* 7/86
+1ype Rope® 3/86
.Uchi Mata 8/86
sJitimate Adventure” 4/86

L<Ultra-Basic (CPC)* 7/86

SHridium® 5/86

Vectron 3D 6/86

Verhentrainer“ 85/86
svery Big Cave

Adventure, A" 5/86
WVidcom 64* 8/86
ViP-Professional® 1/87

~virgin Atlantic :
Challenge Gama, The* 8/86

LViva Vicl : 7/86
,Mza -Transfer” 9/86
»Vizawrite Classic* 6/86
sYorpal Utility Kit“ 7/86
,Yorsicht ~ Vokabeln

greifen an® 4/86
vortex Factor, The“ 9/86
AR 9/86
Swar-Copter” 1/87
~wWar Hawk" 9/86
»warriors of Ras” 8/86
-Way of the Tiger“ 6/86
Werner* 7/86
+West Bank” 5/86
~Wham-The Juke Box* - 5/86
Wild West™ 5/86
+Williamsburg

Adventure® A4/86
~Wimbledon® 7/85
swinter Olympiade* 7/86
~winter Sporis® .3/886
SWintergames (Epyx}“ 4/86
~Witchcraft® 3/86
~wizard and

the Princess® 4/86
wizard’s Lair” 3/86
Wizard’s Quest” 9/86
~Word Geography* 8/86
awordstar” 3/86
~Wordstar 2000“ 5/86
~World Cup Soccer” 5/86
~world Games” 9/886
~Worm in Paradise, The* 4/86
~Wriggler” 5/86
wharg® 9/86
,XCEL* 4/86
,Xcellor 8% 1/87
.Yabba Dabba Doo* 3/86
~Yie Ar Kung-Fu“ 3/86
sYour Health® 4/86
i 1/87
+2-80 Analyst® 6/86
Zap-Em* 6/86
JZBasic” 9/86
~Lkul & West® 4/86
L2oids® 3/86
,Zombi“ 9/86
wzork HI* 1/87
+2Orro® 3/86
~Zythum* 9/86
iy ar v &g 1/87

6/86

91
41
36
86
11
37
43
12
96

94
10
33
38

88
41
29
71
70
14
72

95
re

49
103
109

29

80

104
110

54

55
33

42
92

87
60
32
39
93

84

56

102

14

18
112
65
57

92

76
14

339
10
84
27
31
14
96
86

87
41
43
16
50
27

86

51
95
52
56
35

34

91
32
30
17
74

27

92

45

63

34

89

16

40
78
30

15
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Der stindige HIGHSCORE-

Wettbewerb in ASM. Machen
Sie mit, gewinnen Sie mit!

Hello again — es ist wieder ,High-Score-Time*! Der Aufbau unseres ,WVolltreffer“-Wettbe-
werbs hat sich etwas geéndert, aber das habt Ihr ja sicher schon den Ausgaben 9/86 und 1/
87 entnehmen kénnen. Doch fiir alle neu hinzugekommenen ,Joystick-Artisten“ wollen wir
noch mal kurz erkliren, wie der ,Volltreffer” in Zukunft aussehen wird. Zunachst einmal wird

c16c¢chris

es keine ,Volitreffer nach Wahl“ mehr gegeben, son dern wir werden Euch in jedem Heft zwei

Programme vorgeben, an denen Ihr Euch nac
mehr Zeit fiir Eure High-Score-Versuche zu lass
Héchstleistungen verlingern und die besten Erg
be veréffentlichen. Alles klar? Okay, dann wollen wir mal:
winner unserer beiden , Jack-Wettbewerbe* prasentieren —
BOMB JACK und bei JACK THE NIPPER.

\hr kennt sicher die Teilnahme-
bedingungen: Coupon ausful-
len, (Polaroid-)Foto oder Hard-
copy als Beweis beifligen, Zeu-
genunterschrift und Computer-
System nicht vergessen, das
Ganze ausschneiden und an
die ASM-Redaktion, c/o TRO-
NIC-Verlag, Kennwort ,Voli-
treffer“, Postfach 870, 3440
Eschwege schicken. Naheres
erfahrt |nhr aus den untenste-
henden Coupons, die Ihr beide
oder aber auch nur einen aus-
zufillen braucht. Der Einsen-
deschluf} ist der 16.02.1987.

Und hier sind nun endlich die
Gewinner in dieser Ausgabe!
BOMB JACK: Unangefochten
auf dem ersten Rang landete
Christian Bauer, Vogtstr. 4,
4620 Castrop-Rauxel auf
Schneider mit sage und schrei-
be 6.915.640 Punkten! Diese
Leistung ist sicherihre 50 Mark
wert! Den zweiten Platz belegte
Oliver Tipalla, Adolf-Kolping-
StraBe 10, 7602 Oberkirch, der
ebenfalls auf Schneider stolze
2331.320 Punkte erreichte,
was wir mit 25 Mark belohnen.
Knapp dahinter konnte sich mit
Markus Adamski, Tannenweg 7/,
410 Duisburg 18, ein weiterer
Schneider-User etablieren; er
brachte es immerhin noch auf
2 005.420 Punkte und heimst
dafir 15 Mark ein. Bei JACK
THE NIPPER hatten wir etwas
Probleme - wir hatten nicht mit
einer solchen Flut von ,hun-
dertprozentigen® Nipper-Fans
gerechnet! So muBten wir also
unter denjenigen, die das Spiel
zu 100% gel6st haben, das Los
entscheiden lassen. Der
Gllckspilz des Tages” war
hierbei Michael Weber, Hilde-
brandstr. 9, 7000 Stuttgart 1,

der das Spiel auf seinem Spec-
cie komplett gelost hat; ihm
werden hierftrin den nachsten
Tagen 50 ,Mause, zugehen.
Zweiter wurde Frank Prohl, Uh-
lenbusch 2, 2125 Salzhausen,
auf dessen MSX-Computer
Jack sein Unwesen getrieben
hat: 25 Mark sind unterwegs!
Und last but not least der C-64-
User Alois Cordes, Veilchenstr.
8. 2915 Saterland-Ramsloh,
dem Jack’s Eskapaden immer-
hin noch 15 Mark einbrachten.
Wir gratulieren allen Gewin-
nern, méchten uns aber auch
bei all den Teilnehmern bedan-
ken, fiir die es diesmal nicht
ganz gereicht hat. Gebt nicht
auf, Leute - vielleichtklappt’'s ja
beim nachsten Mal!

JACKL, THE NIPPER:
Michael Weber
(Spectrum),

100% erreicht.

Frank Prohl (MSX),
100% erreicht.

100% erreicht.

E .
el

Markus Adamski
(Schneider),
2.005.420 Punkte.

BOMB JACK:
Christian Brauer
(Schneider),
6.915.640 Punkte.

Oliver Tipalla
(Schneider),
2.331.320 Punkte.
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Alois Cordes (C-64),

h Herzenslust austoben kénnt. Um Euch etwas
en, werden wir den EinsendeschluB3 fiir Eure
ebnisse in derjeweils libernédchsten Ausga-
Diesmal werden wir Euch die Ge-
die absoluten , Cracks“ bei

| (bez)

| | MISSION ELEVATOR

Name: - Adresse:

M&me Bestleistu

Computer-Sys

Meine Bestleistung: .

Computer-System:

schrift:
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Der ist ,der harte Kern“ von HEWSON
CONSULTANTS: Andrew Hewson wird
von zwei charmanten Ladies ,einge-
rahmt“ — oben Debbie Sillitoe und unten
Julia Coombs! (Foto: oh)

2/87

Consultants
stellt sich vor!

In unserem heutigen ,,Firmen-Profil“ moéchte sich eines der
altesten Software-Hauser Englands vorstellen: HEWSON
CONSULTANTS. Im Laufe der Jahre hat sich Hewson ,,all
over the world“ einen Namen gemacht. Immer wieder wur-
den Programme produziert, die, mit dem ,Markenzeichen*
Hewson versehen, die Software-Fans begeistern konnten.
Ohne zu libertreiben, darf man wohl sagen, daB allein der
Name auf dem Cover schon fiir Qualitat burgt! Die ,,Consul-
tants“ ruhen sich aber keineswegs auf ihren Lorbeeren aus
— alles geht weiter ,,seinen gewohnten Gang".

HEWSON ist ein gutes Beispiel fur
kontinuierliches, den standig
wechselnden Anspriichen des Un-
terhaltungsmarktes angepaltes Ar-
beiten: Um im harten Konkurrenz-
geschaft immer am Ball zu sein, ge-
hort neben guten Produktionen
auch eine ,zuverlassige"” Vervielfal-
tigung der Datentrdger. Hewson
hatte dies bereits Anfang 1984 er-
kanntund eine ,High Speed“-Dupli-
kationsanlage eingerichtet. Diese
gewéahrieistet, daB die Software
stets in gleichbleibender Qualitat
an den Endverbraucher geht.

Das stetige Wachstum der Firma
aus Abingdon in der Grafschaftt Ox-
fordshire ist vor allem auf ihre ,Fir-
men-Philosophie” zurickzufihren,
die da besagt, lieber wenige, daflr
aber hochkaratige Software zu er-
stellen! Der Beispiele sind’s viele.
Hier eine Auswahl: AVALON, DRA-
GONTORC, SOUTHERN BELLE, PA-
RADROID, QUAZATRON, PYRA-
CURSE, URIDIUM, ALLEYKAT oder
FIRELORD. _

Die Firma hat Gber die Jahre hin hart
gearbeitet, um sich eine gute Repu-
tation und einen gewissen Marktan-
teil zu erarbeiten. Im Frihjahr 1986
wurde mit der Kreation eines neuen
Hewson-Schriftzugs eine neue
,Hewson-Ara“ eingeleitet: Die Mar-
keting-Aktivitdten wurden und wer-
den verstarkt, die Presse mit noch
detaillierteren Informationen ver-
sorgi. Man hofft bei Hewson, dal3 ih-
re ,technische Errungenschaft” in
der Kombination mit einer guten
Marktstrategie und einem talentier-
ten Programmier-Team eine gesun-
de Basis fur die Zukunft darstellt.

,aute Vorsatze" fur 1987

Man wird auch in diesem Jahr ver-
suchen, nur Top-Qualitaten zu pro-
duzieren und nicht in den _Billig
Sektor® einzusteigen! Jedoch wira
fur diese Software gesiaiieriscn (i
den Anzeigen und aui dei Veipak-
kung) eine neue ,Einheitlichkeit®

geschaffen, die es dem Kunden
moglich maeht, das Produkt als ,ty-
pisch HEWSON" zu identifizieren.

Alle Programme werden nun in der
groBen ,,Doppelpackung” ausgelie-
fert werden. Das Innen-Cover ent-
halt ausgezeichnete Bildschirmfo-
tos, Informationen zu Programmie-
rern und einen , Kleinen Fragebo-
gen”, den der Kunde ausfillen und
abschicken kapn, damit HEWSON
stets die Bedlrfnisse seiner Fans
auf kurze Sicht befriedigen kann.

Die , Einheitlichkeit"

Das erste Spiel, das HEWSON 1987
auf den Markt bringt, ist IMPOSSA-
BALL. Mit diesem Programm soll die
JEinheitlichkeit” (der Wiedererken-
nungseffekt) der HEWSON-Produk-
te beginnen. Gestalterisch kénnte
es so aussehen, daB immer diago-
nal verlaufende Linien verwendet
werden, deren Farben von Spiel zu
spiel variieren. Das Ganze wirde
auf einem schwarzen Untergrund
stehen, zusammen mit einem
,neuen Logo“ als Dreieck in der
Mitte...

lch glaube, daB, ganz egal, wie
HEWSON seine Produkte ,kenn-
zeichnen® wird, wir uns auch wieder
1987 auf tolle Software — a la Uri-
dium? -aus dem Hause in Abingdon
freuen durfen! Zum SchluB jetzt
noch die gesamte ,Hewson Band”:
SJFrontinan® Andiew Hewson wird
assistiert von Lepbie sillitue, Julia
Coombs, Brett Granger, Teresa Ree-
ve, Carol Wickens, Andrew Mans-
field, Paul Chamberlain, John Darby
und Bill Duncan. Die ,Komponisten®
(Programmierer) im Hause sind Do-
minic Robinson und John Cum-
ming. Weitere excellente ,Regis-
seure” sind Steve Turner, Andy
Braybrook, Steve Crow, Steve Mars-
den, David Cooke, Mike Male, Bob
Hillier Michnael sentinglia, Raffasie
LeCCo una Joni FPrililips.

Manfred Kieimann
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"SR THE SEARCH GOES ON

e ge ':I* |
o MYSTERY OF DETECTIVE’S oe.xing sarissr sesas.
s p |  "HREREAREEES Thoalysica fiiied Wik ..

1left ilnd an awful huyrwr
because his gumn is 5tr1t

. The whereabouls of the i’ his drawey but my mopP’s
""" intrepid detective Samuel = ediht
""" M. Cruise was today S tall disappear :
ATr QUEeEsSLTaiaon. According tTo our Irecords
e Sam Cruise has besn -
..... = Fu=z Wworkimn < lea v amn
| succeeded,right under the NnObtrusTvely in and
noses of the Polace around owuyy City for
Department ,in bringing o Many Years .
Justice one of our faair
racke lears - he worked in consunction
He was instrumental in Wi th Sam Spade ., PhitllipP

indicumentof this decadeae’s XtON BlLaKe «
worst gang of boot—Ledders Se
(Continuaed on Padeed)

- SE | ' ' S eu TR 'moving arounda
e s e | DOES IT AGAIN! 358555010000
= 2 of buildings  , makinsd

..... = rhone—calls chanding
MICROSPHERE are pleasad dissguises and meetlinsd
o announce the LTaunch : sSsome Pretty maamn

__ CONTACT SAM CRUXSE.whicCh,
P = . once again,stretftches the
= 48 Specirum o Aits Limitls.. Confidential souwurces
= mm 4 4 clLose to the grnﬂrmarls

This action—packed desk confirme today

asterpiece will enteytLtaimn, that a new YSHOOL®* #Hamnma
— delight and intrigue will be finalised e€arvy
i Cchildren from B to 80 for next vyear 1o complatle

2 vervy Long Liinme o the 131 LY -

Cadillacs lengthened to your
| (See radge 7)

requirements. $200 per yard.

SLOPERS METALWORKS + . :
_____ EARLSWOOD ALLEY Quick drying cement supplied. . N =
(back of Joe’s Drug Store) .-Nﬂ qu“w . -

. Would anyone having knowledge of the l:_______ —":'__.:__...—"
CATAPULT required for Skooldaze player whereabouts of Joe ‘Pug Nose’ Morelli

Reply Box 63930 please tell his mum cos his tea’s ready. STOP PRE S S

%Dﬂ [ACE
M CRUISI.

City Officials bought and sold Box 2217

Not responsible for debts except those
contracted by myself.

J Schacffer 3351 Washington S
TEETH lost — partial plate. AL ASFECT TRE REART BY go=li=1500 Il 11
W 79th St. Reward Wellington 2354. | At the first sign of distress, smart men b8 00000 88N
and women depend on
Sinclair C5 Sedan. 4 door. CHESTER'S PATENT REMEDY 1S AVAILABLE FROM..
f:ﬂ:_ a-;rh::: 2:: :?litisi}:?;ibﬂr: > made of fastest acting medicine for acid | ALL 600D COMPUTER STORES
: * S wrh indigestion. If the first dose doesn’t OR DIRECT FROM US AT..
colour you like, as long Iﬁél i‘i wé::;:ﬁgsu prove CHESTER'S best, rerum hottle to -
Dy us and receive DOUBLE money back. 25¢ Egﬁ }S‘Eﬁ : Y _ROAD
New & used violins & mscs._Baﬁain - 2LA.
prices. Telescopic sights optional. Will exchange deatal . _
0 ves. ge dental work for used car
A1 SChk . alE J F Ball Drexel 4113
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=im harter Mann

ful‘ ,’alle Fﬁlle“!

Programm: Contact Sam
Cruise, System: Spectrum,
Preis: ca. 36 Mark, Herstel-
ler: Microsphere Computer
Services Lid., 72 Rosebery
Road, London N10 2LA, Be-
zugsquelle: u.a. T.S. Daten-
systeme, Nurnberg.

Es war ein ganz gewohnli-
cher Tag in der Sam Cruise
Detektiv-Agentur. Aus dem
Vorzimmer horte man Daisy
auf der alten Schrelbma-
schine klappern. Ich lehnte
mich gemutlich zuruck,
nahm einen Schluck Kaffee
aus der ladierten Tasse. Den
Vorhang vom Fenster weg-
ziehend schaute ich durch
das schmierige Fenster auf
die StraBe. Was sah ich?
Gewodhnliche Leute, die ih-
ren gewodhnlichen Beschat-
tigungen nachgingen. Was
wissen die schon von dem
dicken Mann oder den
merkwrdigen Ereignissen
im Haus No. 197 Ich lehnte
mich in meinem alten Ses-
sel zurtick. In diesem Mo-
ment klingelte das Telefon.
Stop! Von hier an sollten Sie
eigentlich die Rolle Uber-

nehmen: Der englische
Spezialist fur Spectrum-
Software, MICROSPHERE

(bekannt durch SKOOL DA-
ZE BACK TO SCHOOL), hat
einen neuen Kniller her-
ausgebracht:
SAM CRUISE. Ort des Ge-
schehens konnte Chicago
in den 20ern sein. Dieser
Eindruck wird jedenfalls

durch die Grafik vermittelt.

Nun, die Person, die Sie an-
rufen wird, ist eine gewisse
Miss Lana, die Sie auf dem
Dach des Hotels Royal tref-
fen will. Dann wurde das Ge-

16c¢chris:

CONTACT

ziehen Sie eine lhrer Ver-
kleidungen an und begeben
sich auf den Weg. SchlieBBen
Sie aber vorher die Vorhan-
ge, und schalten Sie das
Licht aus. Jetzt die Treppe
hinunter, und dann heil3t es:
_Obacht geben!” Denn: Die
Verbrecher aus dem Haus
19 kennen keine Gnade,
das habe ich sofort ge-
merkt. Gerade, als ich einen
FuB vor die Tur gesetzt hat-
te, kam auch schon ein
Gangster um die Ecke und
zlickte seine Maschinenpi-
stole und - Bazong! Zum

T
a

]

tig. Am Anfang kennen Sie
zwar nur zwei Telefonnum-
mern, lhre eigene (7337)
und die der Polizei (999),
aber die anderen werden
Sie im Spielverlauf schon
herausfinden, oder? (Wie-
der ein Fall fur den ,Secret
Service®) Auch in den Stra-
Ben gibt es eine Menge her-
auszufinden.

Bei den herumstreunenden
Katzen kdnnte Sam auch et-

was Nutzliches zwischen.

den Mulltonnen finden, wer
weiB? Zum Spielen hier
noch ein kleiner Tip: Sam

e i il i

2 £ i |

Gluck hat Sam Cruise sein.
Erste-Hilfe-Packchen da-
bei ... '
Als ich ein Haus (es war zu-
fallig die Nummer 19, also
die Hohle des Lowens) be-
trat, packie mich ein ande-
rer Verbrecher am Kragen,
schleifte mich die Treppe
bis zum Dach hoch und lieB3
mich dort fallen! Rauhe Sit-
ten, kann man dazu nur sa-
gen. Tja, und so beginnt ein
neues Spiel. Der Spielab-
lauf (d.h., was im ,Inhalt
steckt”) von SAM CRUISE
ist wirklich 100prozentig.
Sehrviele Details sind zu er-
kennen. Wenn Sam z.B. das
Licht an- oder abschaltet,
sieht man hinter dem Fen-
ster eine Hand zur Lampe
greifen. So auch beim Tele-
fonieren. Ah ja, das Telefo-

[
!
e Mo fmay b

nieren ist besonders wich-

kann in jedem Gebéaude die
Sicherung nur einmal ,fet-
zen“, dann jedoch bewegt
sich im Haus nichts mehr.
Die ideale Gelegenheit zu
fliehen! Und noch was: Um
Sam’s Finanzen aufzufri-
schen, sollten Sie sich die
durch die StraBe fliegenden
Geldscheine schnappen!

CONTACT SAM CRUISE ist
ein Superspiel, das jeden
Spectrum-User begeistern
wird. Eine detaillierte Grafik,
viele Effekte, 'ne Menge
Uberraschungen ergeben
einen echten Hit! (Darauf
kénnen Sie mit Sam wetten

.. Stefan Swiergiel
GFETK ..o 10 |
SOUNY . v ovvmvm s . 6 |
Spielablauf ........... 11
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ........ 9

Action Games

Nur fliegen
ist schoner!

" Programm: Up, up & away,

System: Atari, Preis: ca. 15
DM, Hersteller: Bug Byte,
Bezugsquelle: u.a. Compy
Shop, Milheim.

Wenn es Sie schon immer
mal gereizt hat, in die Luft zu
gehen, kénnen Sie das bei
diesem Spiel sozusagen als
Jrockenidbung® tun. Bug
Byte hat namlich firein paar
Marker einen Ballon in lhren
Atari gezaubert, mit dem Sie
Up Up & Away fliegen kOn-
nen (wenn lhnen das Wetter
nicht in die Quere kommt).
Die Steuerung erfolgt bei
diesem netten Spielchen
Uber Joystick. Um den Bal-
lon mit Gas zu fullen, mis-
sen Sie den Joystick nach
vorn bewegen, und schon
geht’s ab in die Lifte! Mit
der gegenséatzlichen Joy-
stick-Bewegung kdnnen
Sie an Héhe verlieren. Wenn
lhr Gasvorrat zur Neige
geht, kébnnen Sie sich auch
durch Abwerfen des Balla-

- stes (Feuerknopf driicken)

etwas Auftrieb verschaffen.
Natlrlich mussen Sie die
Augen immer offen halten.
Turbulenzen, Flugzeuge,
Windmihlen und Fabriken
mit heiBen Abgasen ma-
chen |hnen das Ballonfah-
rerleben schwer.

A2 Wk B EC
24 E 4=

Die Grafik ist recht gut ge-
macht. Man konnte das gan-
ze Spielchen als recht nett

_bezeichnen, nicht mehrund

nicht weniger. Fur den Preis
ist es jedenfalls ganz akzep-
tabel, wenn auch nicht je-

dermanns Sache. c.e.f.
e ¢ 11 S T W S Ry 6
L0t 1 g | [N B Y 6
Spielablauf ............ 6
Motivation ............. 5
Preis/Leistung ......... 8 !
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c16c¢chris

Surfender Umweltschitzer

Programm: Sireet Surfer,
System: C-64/128, Preis:

ca. 15 DM, Hersteller: Ma-
stertronic, Bezugsquelle:
Kaufhauser, Fachhandel.

Get it! Ein besseres Pro-
gramm als STREET SUR-
FER werden Sie fiir diesen
Preis wohl kaum bekom-
men. Was MASTER TRONIC
hier bietet erinnert stark an
eine etwas ,modifizierte”
Version von SUPER CYCLE,
iIst deswegen aber lange
nicht schlechter! Dabel
steuern Sie STREET SUR-
FER, der auf seinem Skate-
board, begleitet von einem
tollen Sound, herumjon-
gliert. Seine Aufgabe ist es,
das am StraBenrand herum-
liegenden Leergut aufzu-
sammeln und am Ende des
Parcours dem Recyclingbe-
halter zuzufahren.

Daflr gibt’'s dann Punkte.
Auch fur eine bestimmte
Strecke, die der STREET
SURFER uUberlebt hat, wird
der Score erhdht. Wie der
vorherige Satz schon ver-
muten l&Bt, ist die ganze An-
gelegenheit natirlich keine
Spazierfahrt. Zundchst muB
man einmal anfahren und in
die Hocke gehen, um nicht
von irgendwelchen Ver-
kehrsrowdies hinterrlicks
Uberfahren zu werden. Nun,
einige von den netteren Au-

tofahren hupen wenigstens,

bevor sie sich anschicken,
aufs Gaspedal zu treten.
Und dann gibt es noch net-
tere Jungs, die dem armen
STREET SURFER aus dem

[. SCORE . 'ﬂrm

!3(' | 0 | ] i!{ig

fahrenden Wagen heraus
,Coke*“ offerieren.

So eine Flasche zu ergat-
tern ist gar nicht so einfach,
der Versuch sollte aber un-
ternommen werden, da das

28

Cola-Trinken den Gesund-
heitszustand unseres Ska-
teboard-fahrenden Umwelt-
schutzers erhdht. Und da-

mlt |st es mcht immer gera—

SPEE
EALY

de rosig bestellt Auf der

StraBe (die Ubrigens dem
Programm SUPER CYCLE
entnommen sein kdnnte)
befinden sich namlich Olla-
chen, die der Surfer entwe-
der umfahren kann oder mit
dem Feuerknopf ,volle Ka-
nale* Uberspringen kann.
Lezteres ist eine gute Mo6g-
lichkeit, wenn man schon
soviel ,Fahrt" drauf hat, daBB
jedes  Ausweichmandver
unweigerlich in  einem

Crash endet oder aber ein

Auto die andere Fahrbahn—
halfte versperrt.

AuBerdem laufen auf der
Fahrbahn noch Hilhner her-
um (Uberraschung!). Neben
der Fahrbahn stehen Schil-
der, an deren Stander nur
allzuoft eine leere Flasche
liegt. Das Aufnehmen der
Flasche ohne mit der Tafel
zu kollidieren ist dann
schon ein Kleines Kunst-
stlick. Das Ziel des Spielsist
das Erreichen eines mog-
lichst hohen Scores. Den-
noch macht schon das allei-
nige ,,Rasen” einen Heiden-
spal. Mit der Geschwindig-
keit wird namlich auch
die Melodie geregelt. Wenn
man also so richtig los-
preschiwird der Sound zum
wahren Hit (bis man wieder
irgendwo gegen brummt).

Hat man zu viele Unféalle
verbucht, stirbt unser Um-
weltschitzer seinen Hel-
dentot. Meistens wird er

uberfahren der Arme' Man

=.08 HILE

kann dann zu Trauermusik
das leere Skateboard uber
die StraBe rollen sehen
(Schluchz!).
Grafik und Scrolling sind in
Ordnung, der Sound eben-
falls (besonders bei hohen
Geschwindigkeiten).  Ein
Spiel, das einen wirklich
stundenlang begeistern
kann (wer SUPER CYCLE
hat, kennt das ja). Insge-
samt kann man dieses Pro-
gramm nur empfehlen. Wie-
der ein Beispiel dafiir, daB
JAction® auch mal ohne Bal-
lerei toll sein kann. Und
dann dieser Preis! Was kann
man da mehr verlangen!
Martina Strack

Grafik ................ 9
Sound................ 10
Spielablauf ........... 9
Motivation ............ 10
Preis/Leistung ........ 11

Baller-Prifung

Programm: FO.D.(Proof of
Destruction), System: C-
16/Plus 4, Preis: ca. 10 DM,
Hersteller; Mastertronic,
Bezugsquelle: Kaufhauser.
Mit P.O.D. prasentiert MA-
STERTRONIC auch diesmal
wieder ein ,Billig-Baller-
spiel“ dessen Action vor ei-
nem Gitter ablauft. Diesmal
war ich aber wirklich tber-
rascht. Es gibt ja nun eine
ganze Reihe derartiger

Spiele aus diesem Soft-

warehaus. Um so mehrfreu-
te mich der gelungene Titel-
sound bei PO.D.. Hier wurde
dem ,kleinen® Commodore
etwas mehr entlockt als nur
eine Reihe von unmotiviert
aneinandergereihten T0O-
nen. Die Melodie gibt fir
diesen Computer durchaus
schon was her.

Die Grafik besteht aus diver-
sen Feind-Figuren, die zu-
nachst noch ziemlich regel-
mé&Big Uber das Gitter auf
die eigene Spielfigur zu-
kommen. Das ,Angeneh-
me“ daran: man ist noch
nicht gleich im ersten Level
dem Untergang preisgege-
ben. So dachte ich zu-
nédchst auch, daB das Ganze

ja relativ einfach sei. Weit
gefehlt! Zu Beginn ist der
BeschuB noch recht spéar-
lich und man hat den Bild-
schirm relativ schnell von
allen Feinden gesaubert.

Doch in den héheren Leveln

geht dann die Post ab. Hier
hat man nicht ,die Spur ei-
ner Chance®, liber die Zeit
ZU kommen Denn, auch

wenn man nicht alle Feinde
abgemhnssen hat k,:arin
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sﬁ'mﬁ'}ten Zeit das nﬁchste

Level erreichen. insgesamt

.kann das Programm als ge-

lungen bezeichnet werden,
wenn auch die Grafik mcht
liberwéltigend ist. Trotzdem
ist das Spiel sein Geld wert!
Martina Strack

L Uy o O 7
Spielablauf ............ 7
Motivation ............. I'4
Preis/Leistung ......... 8
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Mit deutscher Anleitung! (e o B § Mitvertrieb: muiCho-REABLER
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Au weia!

Programm: Donkey Kong,
System: Spectrum, Schnei-
der, Preis: ca. 32 Mark
(Schn., C-64); ca. 28 Mark
(Spectrum), Hersteller:
Ocean, Manchester, Eng-
land, Bezugsquelle: u.a.
Kaufhauser.

Was ist momentan eigent-
lich mit OCEAN (und IMAGI-
NE) los? Diese Frage
scheint nicht ganz unbe-
rechtigt, wenn man sich die
neuesten Produkte aus ei-
nem der renommiertesten
britischen Software-Hauser
betrachtet. A propos ,be-
trachten®: Ich fihrte mir die

up % .
] R - -
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C-64-Version von DONKEY
KONG zu Gemiite und muB-
te feststellen, daB ich dieses
Programm doch ,irgendwo*
schon einmal zuvor gese-
hen hatte. ,Na, klar, in der
Spielhélle!”, werden jetzt
viele sagen. Ist ja auch wahr.
Aber, ich habe fast genau
diese Version auch schon
1983 als The King auf dem
Dragon gespielt. Der Spiel-
ablauf, die Animation der Fi-
guren sowie der Sound sind
zu 99 Prozent identisch.
Warum also jetzt noch solch
ein in meinen Augen Uber-
flissiges Werk? Es muB
doch jedem Software-Fan
Klar sein, daB dieses Pro-
gramm um einige Jahre zu
spat kommt. Ich glaube
kaum, daB sich sehr viele
Freunde finden werden, die
bereit sind, die ,WeiBe Frau*“
aus den Fangen von ,Don-
key (King) Kong“ zu befrei-

en!l AU weia, ist das
schwach! Robert Fripp
GFANK wonsonvoivmin se s 3
a1 5T [ 2
Spielablauf ............ 1
Motivation ............. 1
Preis/Leistung ......... 1
30

Los Angeles
Swat, System: Atari, Preis:
15 Mark, Hersteller: Enter-
tainment USA.

Programm:

Die Suche nach ,heren Mo-
tiven” fUr Ballerspiele a la
Rambo treibt manchmal
wirklich seltsame BlUten.
Um eine solche handelt es
sich bei dem Programm Los
Angeles Swat von Enter-
tainment USA. Das Pro-
gramm bietet lediglich Bal-
lerei (Action as Action can
be), diese allerdings in eine
Story verpackt, lber die
man weder lachen noch
weinen kann.

Sie befinden sich némlich
mit drei Polizisten auf Terro-
ristenjagd. Letztere laufen
lhnen gleich scharenweise
entgegen. Sie steuern je-
weils einen Polizisten. Ist
dieser getdtet worden, bal-
lern Sie mit dem né&chsten

weiter. Einziger ,Plus-
punkt®: Wenn man einen Zi-
erschie3t, erhalt

vilisten

i L
ﬂF‘E '.'-!E'EI""‘-EI

Prugramm Panther Sy-
stem: C-64/128, Preis: 15
Mark, Hersteller: Mastertro-
nic, Bezugsquelle: U.a.

. Kaufhduser.

In der Reihe ENTERTAIN-
MENT USA erschien un-
langst ein neues MASTER-
TRONIC-Programm, dem
der Titel PANTHER , ver-
paBt“ wurde. Das Spiel ba-
siert im wesentlichen auf
bekannten

her ldee, daB

Flichtlinge gerettet werden

mussen,
selbst sich von den feindli-

ohne daB man

man 1000 Minuspunkte. Zu
diesem Punkt steht in der
Anleitung: ,Versuchen Sie's,
und nieten Sie nicht zuviele
davon um, ha!“ Ziel des
Spiels ist es, die von den
Terroristen gefangengehal-
tenen Geiseln zu befreien
(statt Rambo jetzt GSG 9).

= -

Wie dem auch sei, ballern
Sie, was das Zeug héalt.

Sie gehen dabei mit lhren
Polizisten durch ein teilwei-
se geraumtes Viertel von
Los Angeles. Neben den
Terroristen, die lhnen auf
der StraBe den Garaus ma-
chen wollen, befinden sich
auch noch einige ,Hecken-
schutzen® auf den Dachern
(die Sie ubrigens nicht ab-

Nimm mich mit, Kapitan.. !

chen Verbanden erwmchen
laBt.

Wahrend bei Chop erter je-
doch ein Helikopter ge-
steuert wurde, gilt es bei

" PANTHER, ein Raumschiff

Uber eine von gegnerischen
“Angriffen

- Landschatft

heimgesuchte
hinwegzuma-

novrleren Wé&h rend Ihrer

der schon von Chop Lifter -

schieBen kénnen). Hier ist
es gunstig, wenn sich auf
der anderen StraBenseite
ein Auto befindet, das einem
Deckung gibt. Natdrlich
werden auch Bomben (oder
sollen das Mollotowcock-
tails sein?) geworfen. Vor-
sicht! Die zielen immer bes-

L

ser. Gleich zu Beginn des
Spiels empfiehlt es sich, mit
dem ersten Polizisten nach
links oder rechts zu gehen,
da auf den sofort ein An-
schlag verlbt wird. Eben-
falls mit einkalkulieren mus-
sen Sie, daB lhre Maschi-
nenpistole nur eine be-
grenzte Reichweite hat. Al-
lerdings kénnen Sie auch
diagonal feuern.

Fiettu ngsaktion werden=Sie

' von den feindlichen Raum- -
.schiffen ,belastigt, die al-
. lein oder auch in gréBeren -

Verbanden angreifen. Eini-

. ge Uberlebende haben sich
- In. die an verschiedenen
Stellen .des Geldndes er--
‘richteten Bunker gefliich-
 tet; steuern Sie |hr Schiff

dorthin, .flihren : Sie eine
,weiche Landung“ durch,
und versuchen Sie, soviel
Hilfesuchende wie moglich
mit auf die Reise zu nehmen,
Diese werden lhnen, sowie
sie Sie erblickt haben,

-durch heftiges Winken - zu

verstehen . geben, daB sie .

. nicht. langer ihr Dasein in

2/87 @




Wahrend des Laufens kon-
nen Sie nicht schieBen,
wohl aber, wenn Sie hinter
einem Auto in Deckung ge-
hen. Eine gut animierte Sze-
ne kann man sehen, wenn
ein Polizist von einem Terro-
risten erwischt® wird. Dann
haut letzterer dem Polizi-
sten mit seinem Schlag-
stock namlich solange auf
den Schédel, bis dieser das
Zeitliche segnet.
Die Grafik dieses Spiels ist
einfach aber wirkungsvoll.
Die Figuren sind allesamt
gut animiert. Der Sound be-
schrankt sich auf SchuBge-
rausche. Beim Laden des
Spiels ist darauf zu achten,
daB entgegender Anleitung,
die Tasten ,Start” und ,,Op-
tion“wéahrend des Einschal-
tens gedrickt sein mussen.
(Mit ,Start” allein wird das
Programm nicht geladen).
Wer gerne ballert und wem
es nichts ausmacht, wenn
auch ,nur im Spiel“, auf
Menschen zu schieBen,
dem wird dieses Programm
sicherlich gefallen.

Martina Strack

Grafik .......
Sound.......

Spielablauf | ¢
Motivation ......... o
Pl_raisfl,eistung' o)

- den modrigen Bunkern fri-
sten wollen. Gehen Sie aber
bei lhrer Rettungsaktion mit
aller Vorsicht zu Werke:
Auch, wenn |hr Schiff auf
- dem Boden aufgesetzi hat,
geben die Aliens keine Ru-
he: sie werden Sie, unge-
achtet |hres barmherzigen
Tuns, nicht verschonen und
versuchen, Sie und lhre
L andsleute ein fur alle Mal
handlungsunféhig zu ma-
chen. Lassen Sie also lieber
den einen oderanderen Rei-
selustigen stehen, sobald
sich ein feindliches Raum-
schiff im Anflug befindet -
das beschert lhnen ein lan-
geres Leben (und die Chan-

S

2/87

c16chris

Programm: Sigma 7, Sy-
stem: C 64, Preis: ca. 35 DM,
Hersteller: Durell, Bezugs-
quelle: Einzelhandel.

Mit Sigma 7 prasentiert Du-
rell ein Action-Game, das
sich sicherlich zu den be-
liebtesten Ballerspielen
zahlen wird. Dabei geht es
auf 7 Leveln gar nicht nurum
Ballerei. Auf jedem Level
sind drei ,verschiedene”
Spiele zu absolvieren.
Zunédchst muB man gegen
feindliche Raumschiffe an-
treten, um nach dem Start
von einer Plattform auf den
Landeplatz zu kommen. In
der zweiten Phase befinden
Sie sich in der Fabrik, wo Sie
einen Panzer steuern. Damit
mussen Sie durch Dartber-
fahren die Wege von herum-
liegenden radioaktiven Par-
tikeln reinigen. Nebenbei
mussen ein paar griine, vier-
eckige Feinde abgeschos-
sen werden, die sich von ih-
rem metallenen Fahrzeug
magisch angezogen fuhlen.
SchlieBlich haben Sie In
Phase Drei im Kontrollraum
noch einiges zu erledigen.
Dort mlissen Sie ein paar
Schalter ausschalten, und
schon sind Sie im nachsten
Level.

Klingt einfach, nicht wahr?

Zu Beginn mag das ja noch.

so sein, aberin den h6heren
Leveln geht dann die Post

ce auf einen ansehnlichen
Score).

PANTHER bietet, wie ge-

Action in Reinkulitur

ab! In Phase 1 empfiehlt es
sich zu ballern, was das
Zeug héalt. In Phase zwel
kann man sich mit einem
kleinen Trick behelfen. Zu-
mindest im ersten Level
reicht die Zeit vollig aus, zu-
ndchst mal in Ruhe abzu-
warten und die Feinde auf

........
...................
-----------------
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sich zukommen zu lassen,
wahrend man noch ganz ge-
mutlich am Anfang steht.
Dann kann man diese gru-
nen Dinger“ ndmlichinaller
Ruhe abschieBen. Das
Schoéne daran: Die Anzahl
der Feinde ist begrenzt! Ir-
gendwann sind keine mehr
da, und man kann sich nun
daran machen, die Wege zu
sdubern. Am linken Bild-
schirmrand wird in einer
Spirale die noch verbliebe-
ne Zeit angezeigt. Wenn
man genugen ,Punkte® ge-

sagt, von derldee her nichts
wesentlich Neues, wartet
aber mit einer ordentlichen

sammelt hat, blinkt diese
weil3, und man kann entwe-
der jetzt schon wieder zum
Anfang fahren (und kommt
in die dritte Phase) oder
noch weitere AufrAumungs-
arbeiten durchfihren und
damit den Score erhéhen.

Das Spiel zeichnet sich

durch seine Vielfalt und die
ansprechende

3-D-Grafik

aus. Der Sound ,paBt®, ist
aber nicht Uberwéltigend.

Die Spielmotivation wird ei-
ne ganze Weile hoch blei-
ben (man kommt zunachst
ganz gut vorwarts, doch
bleibenimmernoch ein paar
Level (brig, an denen man
,herumknapsen® kann). Fa-
zit: Das Spiel ist seinen
Preis wert. Martina Strack

Grafik. ... .. ......e00.. 8
Sotnd ... .. . 0o -. 7
Spielablauf ............ 8
Motivation . ............ 9
I_ Preis/Leistung ......... 7

Grafik auf (sehr schoOne
Schatteneffekie) und be-
sticht vor allem durch sei-
nen knackigen Sound.
Freunde von spannungsge-
ladenen Actionspielen wer-
den bei diesem Programm
voll auf ihre Kosten kommen
— und wo wir schon bei ,,Ko-
sten” sind: der Preis von 15
Markist fur PANTHER sicher
nicht zu hoch!

Bernd Zimmermann

Grafik

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung
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Programm: Boulderdash
Construction Kit, System:
C-64/128, Atari, Preis: Ca.
60 Mark (Disk.), Hersteller:
Databyte, England, Bezugs-
quelle: Computer-Shop,
MUlnchen.

Altes Spiel mit neuen Mag-
lichkeiten: Boulderdash,
das langst schon zu einem
Klassiker unter den Compu-
terprogrammen avancierte
Spiel, gibt es nun auch als
,Do-it-yourself-Version®“.
Der englische Hersteller
DATABYTE hat das Pro-
gramm mit einem ,Con-
struction Kit“ ausgestattet,
wodurch sich dem User ei-
ne unglaubliche Vielfalt von
Mdglichkeiten erschlieBt.
lch habe mir fur Sie einmal
die Commodore-Fassung
etwas eingehender ange-
schaut.

FUr diejenigen unter unse-

ren Lesern, die das Spiel

Boulderdash noch nicht
kKennen (gibt's das Uber-
haupt?), sei der Aufbau des
Programms kurz umrissen:
Boulderdash ist ein Action-
spiel mit stark ,strategieab-
hangiger® Handlung. Das
Spielfeld wird durch Mauern
umrahmt, in die nur ein Ein-
und ein Ausgang eingelas-

sen sind. Auf dem Feld be-
finden sich Felsbrocken,
Schutthaufen, Diamanten
und - je nach Version - noch
einige andere Elemente.
Aufgabe des Spielers ist es
nun, innerhalb einer vorge-
gebenen Zeit die Diamanten
einzusammeln, indem -man
die Schutthaufen beiseite
raumt. Hierbei muB abervor-
sichtig taktiert werden,
denn wenn der Schutt ab-
geraumt wird, stirzen die
daraufliegenden Felsbrok-
ken nach. Dies kann natlr-
lich unangenehme Konse-
quenzen haben; erstens be-
steht die Gefahr, daB die
Steinchen dem Spieler auf
die ,Ribe“ purzeln (Folge:
ein Leben weniger), und
zweitens hat man sich den
Weg zu den Diamanten oder
auch zum Ausgang schnell
selbst verbaut, wenn man
an den falschen Stellen
,oteinschlag” verursacht.
So versucht man, durch die
verschiedenen Level zu ge-
langen, ohne sich dabei
SPlattfiBe” zu holen.

So interessant und ab-
wechslungsreich Boulder-
dash schon ist, es wird noch
tbertroffen vom BOULDER-
DASH CONSTRUCTION

SET. Hier hat der Spieler
nun die Chance, seine eige-
nen Spielfelder zu entwer-
fen. Mittels lcon-Steuerung
kann unter zahlreichen
Moglichkeiten ausgewéhlit
werden. So kénnen Schut-
thaufen, Felsbrocken, Dia-
manten, Mauern, magische
Wande, Leuchtkéafer (explo-
dieren bei Berlihrung),

,,_S’Iéinsclilay " 2um Selbstmachen!

daB BCS dem Spieler nahe-
zu unerschopfliche Még-
lichkeiten beschert. Beson-
ders schoén ist, daB man
nach Fertigstellung eines
Spielfeldes einen Probelauf
starten kann, bevor man die
Konstruktion abspeichert.

Trotz des relativ hohen
Preises ist das Programm
meiner Meinung nach
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Schmetterlinge (produzie-
ren Diamanten) und vieles,
vieles mehr plaziert werden.
Dartiberhinaus kann ein
Zeitlimit fur das L&sen der
Aufgabe festgelegt und aus
einer Reihe verschiedener
Farben ausgewahlit werden.
Dies und jede Menge weite-
rer Optionen sorgt dafur,

durchaus zu empfehlen. Ein
gutes Spiel und die Még-
lichkeit, dieses fast unein-
geschrankt zu variieren - ei-
ne ideale Kombination! bez

[Grafik ..v.....cneeen s, 6
SOUNE . is i ow i b 5
Spielablauf ........... 10
Motivation ............ 10
Preis/Leistung ........ 9

Auf die Schnelle, gelle?

Programm: Captured, Sy-

stem: (C-64/128, Preis:
49,95 Mark (Disk), 29,95
(Kass.), Hersteller: Ameri-
can Action AB, Box 10090,
200 43 Malmo, Schweden,
Bezugsquelle: U.a. Compu-
ter-Shop, Minchen.

Neues flir Commodore-

User: CAPTURED ist der Ti-

tel eines Produkts, das den
JFedern* der AMERICAN-
ACTION-Programmierer
entsprang, die auch schon
fur Soldier One verantwort-
lich zeichneten. Besagter
Soldier One ist auch in dem
neuen Programm die zen-
trale Figur, die natirlich wie-
der haarstraubende Aben-
teuer zu bestehen hat.
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In einem Gebaudekomplex
gilt es, zahlreiche Bomben
eizusammeln. Sie sind ver-
streut auf eine Vielzahl von
Raumen, in denen die ver-
schiedensten Hindernisse
die Arbeit erschweren. So
fallen Blutstropfen von den
Decken, schwirren seltsa-
me Gebilde in der Gegend
herum, gehen riesige Kol-
ben auf und nieder, greifen
auBer Kontrolle geratene
Roboter an und vieles mehr.
Um sich vor den vielen Un-
bilden zu schitzen, kénnen
Sie die bereits gefundenen
Bomben einsetzen. Ziehen
Sie einfach den Joystickhe-
bel nach hinten, und drik-
ken Sie den Feuerknopf -

und in ,Nullkommanichts®
werden sich die in dem je-
weiligen Raum befindlichen
Hindernisse in Luft auflo-
sen! Seien Sie aber bemiiht,
die Bomben nur da einzu-
setzen, wo es Sie ohne de-
ren Hilfe nicht weiterkom-
men, denn der Vorrat ist na-
tlrlich begrenzt.

Nachdem ich im Test den
dritten Raum uberstanden
und gerade den nachsten
betreten hatte, muBte ich zu
meiner VerblGffung feststel-
len, daB meine Spielfigur
verschwunden war: Pro-
grammabsturz! Nach meh-
reren Versuchen kam ich
schlieBlich darauf, daB sich
dies vermeiden l|aBt, wenn
man im dritten Raum nicht
bis ganz an den rechten
Rand geht, sondern schon

etwas vorher in den vierten
hintUberspringt. Trotzdem
nattrlich ein Manko des
Spiels.

Das Programm bietet kei-
nerlei neue ldeen; das Ge-
schehen wird nach einiger
Spielzeit langweilig, und die
(Block-)Grafik, die Gbrigens
stark an Arac erinnert, ist
nicht tberméaBig gut gelun-
gen. Lediglich der hohe
Schwierigkeitsgrad sorgt

- daflr, daB das Spiel einiger-

maBen interessant bleibt.
Mein Fazit in Klrze: Auf die
Schnelle, gelle?

Thomas Brandt

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung
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ASM verlost das Superspiel von
“Microdeal fiir den ,,groBen“ Atari

Wer’s haben will, der
schreibe eine Postkarte
mit dem Kennwort
,Karate“ an

den: | :
Tronic Verlag .

Postfach 870 N
3440 Eschwege

(EinsendeschluB: 16. 2. 87, der Rechtsweg ist ausgeschlossen.)
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Programm: Judge Dredd,
System: Commodore 64,
Preis: ca. 36 Mark, Herstel-
ler: Melbourne House, King-
ston Upon Thames, Eng-
land, Bezugsquelle: u.a.
Joysoft, Koln.

MELBOURNE HOUSE, be-
kannt flr interessante, z.T.
erstklassige Spiele, hat in
diesen Tagen sehr viel flr
L,Crime® (ibrig. Nach dem al-
lesvernichtenden COLORA-
DO BILL gibt es nun die Ju-
risdiktion ,in einer Person®:
Dieser Typ nennt sich JUD-
GE DREDD und ist Richter,
Sheriff und Exekutor in per-

SOona una.
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Programm: Soldier One,

System: Commodore 64,

Preis: ca. 40 Mark, Herstel-

ler: American Action AB,

Box 10090, 200 43 Malm®é,

Schweden, Bezugsquelle:

u.a. Kaufhauser.

GREVE GRAPHICS nennt

sich das ,Institut®, welches

fur SOLDIER ONE verant-

wortlich zeichnet. Die ,,Gra-

phics® sind auch so ziem-

lich das Beste an diesem

Programm, das eine ,Kopie"“

des bekannten Beach Head

darstellt. Man muB es ein-

fach in aller Deutlichkeit sa-

gen: das Programm ist (iber-

flissig. Warum, sage ich |h-

nen in einer Stichwortaufli-

stung:

- die Spielidee, die Grafik

und die Szenerieist ,gleich”

Beach Head

- die verschiedenen Bilder
(mit ,2AbschuB-Aufga-
ben*) sind zu simpel

— der Sound ist méBig

- Spielwitz

— Spannung nicht ,vorhan-
den”

— Aufgaben zu einfach

- Steuerung bei ,Torpedo-
Szene” zu ungenau

- Zu niedriger Schwierig-
keitsgrad - ein ,Kinder-
spiel”
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In der fiktiven Stadt ,Mega-
City 1 ist die Hélle los. Hier
bliht der Handel mit Waffen,
der Drogenhandel (sogar
das Tabak-Rauchen ist bei
Todesstrafe verboten!), und
andere illegale Geschéfte.
Hinzu kommen die ,obliga-
torischen® Verbechen, wie
Mord, Totschlag, Entfiih-
rung, Erpressung und der-
gleichen mehr. In ,Mega-Ci-
ty 1“ herrscht also das totale
Chaos. Deshalb wird der
,ehrenwerte Richter” (,,Jud-
ge“) auf den Plan gerufen,
um in ,Sodom und Gomorra*“
wieder fur Ordnung zu sor-
gen. Dieser Richter ist hier

Es bleibt woh! ACTION'’S Ge-
heimnis, warum eine fast
100 prozentige Beach Head
-Kopie vonnéten war. Noch
nicht einmal als ,Low Bud-
get-Produkt® hatte es eine
Chance. Das Gelungenste
ist, wie erwdhnt, bestenfalls
die Grafik. Ansonsten nichts
Neues! SOLDIER ONE ist
fast schon eine Art ,Flop
des Tages“! Sein ,Gluck”:
Die ASM-Redaktion hat sich
fuar ein noch schlechteres

Spiel entschieden, welches.

mit ,dieser Auszeichnung”
bedacht wurde. Fripp
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das absolute Gesetz! D.h.,
er darf ermitteln, verfolgen
und gegebenfalls toten
(Letzteres scheint ihm den
groBten SpaB zu bereiten!).
Als  Richter” tritt er nicht in
Aktion; er ist mehr Schart-
,Richter”.

Zu Beginn des Spieleswéhlt
der Spieler sich schnell-
stens eines der Verbrechen
aus, die In irgendeinem
Stadtteil veribt wurden. Er
mufB sich beeeilen, denn die
Zahl der Straftaten nimmt
von Sekunde zu Sekunde
drastisch zu. Ist erst einmal
die ganze Stadt davon be-
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troffen, hat der ,Judge” ver-
sagt; ein neues Spiel muB
begonnen werden.

Gehen wir einmal auf ,Ein-
bruch oder Diebstahl®: Wir
sehen den Richter sofort’in
Action. Er bewegt sich in
mehreren Ebenen (dhnlich
einem Gerist), wo er die Kri-

_Kinski’s Death,,

Programm: Nosferatu, Sy-
stem: Spectrum, Preis: ca.
30 Mark, Hersteller: Piranha
Software, London, Bezugs-
quelle: u.a. Joysoft, Koin;
1.S. Datensysteme, Nirn-
berg.

NOSFERATU hieBen zwei
(z.T. erfolgreiche) Filme, die
das Thema ,Dracula” be-
handelten. Der erste Ver-
such wurde in den Zwanzi-
gern, der zweite Film in den
Siebzigernandie Kino-Lein-
wand geworfen. In Letzerem
spielte Klaus Kinski die

Hauptrolle. Deshalb ziert
auch sein gezeichnetes
Konterfei das Cover einer
der neuesten PIRANHA-
Produktionen. Zum Spiel:

Der Action-Adventurer hat
drei Aufgaben zu l6sen. Zu-
nachst mufB eraus Dracula’s
SchloB entfliehen, um da-
nach in Wismar als ,Jon-
athan Harker®, ,Lucy Har-
ker* und ,van Helsing“ nach
entscheidenen Hinweisen
auf den Verbleib des Vam-
pirs zu forschen. Dann
geht’s ab zu ,Lucy’s Haus*:

Horror“ auf dem 128er '

Programm: Rocky Horror
Show, System: Spectrum
128 (auch flur. C-64, Spec-
trum, Schneider, C-128),
Preis: ca. 36 Mark, Herstel-
ler: CRL, London, Bezugs-
quelle: u.a. T.S. Datensyste-
me, Nlrnberg.

THE ROCKY HORROR

SHOW ist sicherlich fUr den
Spectrum 128k eines der
besten Spiele unter der Ru-*
brik ,Das Spiel zum Film*“.
CRL hates in Szene gesetzi.
Zur Story: Zunéchst einmal
hat man die Qual der Wahl

zwischen BRAD (mannli-
cher Held) und JANNET (der
Heldin), um dann den Part-

" ner, der als erster in den

Fiangenvon Dr. Frank 'n’ Fur-

ter geraten ist, aus der Ver-

steinerung zu erlésen. Dazu

*muB man im ganzen SchloB

Teile der ,Anti-Medusa-Ma-
schine® einsammeln und
diese im Theater hinter dem
Vorhang neben dem verstei-
nerten Partnerin den ,Setz-
Kasten™ - einfugen. Das
Schwierige an dem Spielist,
daB man gegen die Zeit
agieren muB, die recht
Knapp bemessen ist.

AuBerdem wird man laufend
von anderen SchloBbewoh-
nern belastigt. Oft wird man
nur dumm angequatscht;




minellen stellen oder téten
kann. Dredd kann zwischen
verschiedener ,Munition”
wéhlen: Taste 1, normale
Kugeln bis Taste 6 Thermo-
munition. Er schieBt nicht
nur: er kann auch springen
laufen, nach unien oder
nach oben ballern oder
durch Tiliren in andere Rau-
me gelangen.

Die ,grafische Ausstattung”
dieses Spiels ist Uberra-
gend. Farbenpréchtige Bil-
der und ein guter Sound
machen die Tétungsdelikte
_einfacher”. Die Animation
von Freund und Feind ist au-
Berordentlich gut, was man
von MELBOURNE HOUSE
auch eigentlich nicht an-
ders gewohnt ist. Doch: die
Story und das Spielgesche-

sind schhchtweg als

lastig wird’s aber,
finsterer’
* SchloBherr) oder Magenta .
(das Dienstmadchen) nach:
einem harmlosen Rempler

_klauen! Diese werden dann

.- Rdume geworfen, wo man

] T == '-"-' LT N D
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Dort wird der bluttrinkende
Bosewicht ,erpflockt” — mit-
ten durchs Herz!

Doch: Zunachst wollen wir
erst einmal entfliehen (erste
Aufgabe, Sie erinnern
sich?). Sie befinden sich in
einem langen Flur. Versu-
chen Sie durch ,Rechts-/
Links-Bewegungen® Zu-
gange zu anderen Ortlich-
keiten zu finden. Nach ge-
wisser Zeit gelangen Sie in
Schlafkammern, wo man es
mit Spinnen als Feinden zu
tun hat. Interessant wird’s
dann in einem groBen Saal,
wo man ein Kruzifix findet

wenn

Frank = (unser

die Klamotten der ,Helden”

in einen der zahlreichen

'sie nur noch zusammenge-

knillt am Boden wiederfin-

det. In solch einer peinli-:

 chen Situation sind natir-
~ lich die Aktivitaten ,etwas”

eingeschrankt.. Dazu

kommt, daB man die Leitern

nicht - mehr hochsteigen

'kann, da man gewisse Kor--

perstellen verdecken mub.

Die Melodie, die wahrend

- des Spieles zu horen ist, ist

c16chris
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“schnell,

verwerflich® zu bezeich-
nen. Denkt man einmal an
die momentan herrschende
Gewalt auf unserem Plane-
ten, so verkoérpert dieser
JUDGE DREDD eine Art , Ra-
cher-Figur®, die den Staats-
frieden mit brutaler Gewalt
wiederherzustellen ver-
sucht. Ich bin sicher, daB ein
John Wayne” dieser Kate-
gorie genau das Wunsch-
denken der US-amerikani-
schen Regierung wider-
spiegelt. Allzusehr vermisst
man dort den ,starken
Mann“ und verwechselt
Harte mit Gnade und kom-
promiBloses Vorgehen mit
Gerechtigkeit. Ursachen-
forschung in Sachen stei-
gender Kriminalitat wird im-
mer noch nicht betrieben.

T T

Wer Spal an emern schnel— |

(einfach davorstellen und
Feuerknopf dricken!). Der
beschwerliche Weg fuhrt
(ber eine Galerie, auf der
man es mit drei hartgesotte-
nen Fledermausen zu tun
hat. Uber eine Treppe ge-
langt man dann in einen
Raum mit einem Schreib-
tisch, den man sich einmal
naher betrachten sollte...
NOSFERATU hat fur ,Spec-
trum-Verhaltnisse” eine an-
sprechende Grafik und ei-
nen katastrophalen Sound.
Der Ablauf ist ganz nett; es
gibt eine Menge zu erleben!
Etwas Bemerkenswertes

vom Allerfeinsten (ich er-
tappte mich mehrmals da-
bei, als ich den ,,Sound” mit-
pfiff)! |
Negativ. ist allerdings die
Jlahme Geschwindigkeit”
des Programmes. Der Bild-

. aufbau geschieht zwar blitz-
Brad und

aber
Janet  trippeln” férmlich im
Schneckentempo (wie
auch die anderen Gestal-

ten) im SchloB herum. So
‘passiert es gelegentlich, :
daB einem. der Aufzug vor

der Nase davonfdhrt, oder
man wird von Eddie mit des-

. sen Motorrac aber den Hau-
fen getahr:zn. Eine weltere

Enttauscinung erwartet -den

“Spieler/die Spielerin, wenn

len, harten und optisch ge-
lungenen Action-Spiel hat,
der sollte sich JUDGE
DREDD besorgen. Alle, die
meinen, soziale Probleme

auch auf andere Weise [6- §

sen zu koénnen, sollten die
_Inhaltsschwere” dieser

Story noch einmal mit Ihrem
Gewissen ,diskutieren”.
Manfred Kleimann

am Rande“: Beim Kampf
mit Ungetimen verliert der
Spieler (nattrlich) Energie.
Dafiir wurde eine Anzeige
_eingebaut”, die lhren Le-
bensfaden darstellt. Aber
Achtung! In dem gleichen
MaBe, wie Ihre Energie ab-
nimmt, erscheint, immer
deutlicher werdend, ein
Sarg, der lhre Todesminute

naherkommen laBt. mk
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nern zahlt!

man es nicht 'geschafft hat,

dem unheimlichen SchloB

zu entfliehen. Es erscheint

. namlich keine Punktangabe

am SchiluB3; auch keine Pro-
zent-Anzeige. Somit gibt’s
auch keine High-Score-Li-
ste. Dennoch bekommt der
Spectrum 128-User ein

Spiel in die Hand, das zu §§

den besten fiir diesen Rech-
Tommy Sab

Grafik

8 Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

Action Games

Programm: Zoot, System:

MSX, Preis: ca. 12,- DM,
Hersteller: Bug Byte, Victo-
ry House Place, London
WC2H 7NB.

Zoot’s Lieblingsspiele sind
Murmeln. Doch dummer-
weise hat er sie eines Tages
verloren. Kdénnen Sie ihm
helfen, seine gesamte
Sammlung wiederzufinden?
Mit Sicherheit, denn ZOOT

¥ ist eines der vielen neuen
& _Low-Budget-Spiele”

von
Bug-Byte, die es in sich ha-
ben! Erkunden Sie mit lhrem
Freund Super Zip die HOh-
len, in denen seltsame Krea-
turen umherschwirren. Pas-
sen Sie auf, denn lhre Geg-
ner, die Mankins, sind auch
mit von der Partie.
Urspriinglich gab es ZOOT
nur fir den Spectrum, dann
fiir den C-64 und schlieBlich
auch fur die MSX-User. Man
kann mit Sicherheit sagen,
daB Zoot gerade fur die
MSX-User, die ja nicht im-
mer mit guten Programmen
_bedacht* werden, spie-
lenswert ist.

Nach einem witzigen Titel-
bild und einem spritzigen
Sound (es ist auch Sprache
dabei!) kann es ja losgehen!
ZOOTist wirklich ,zootelig®-
dargestellt: herrlich groBe
Sprites, alles schon in Far-
be. ZOOT's Kumpel, der Su-
per Zip, latscht die ganze
Zeit hinter einem her. Das
kann dem Spieler nur recht
sein, denn weiB der einmal
nicht weiter (und das kommt
relativ haufig vor), dann hilft
Super Zip kameradschaft-
lich weiter. So was nennt
man Hilfsbereitschaft. Soll-
ten jedoch alle Stricke reis-
sen, ertdnt ein verzerrtes
. Zoot" aus dem Lautspre-
cher, und man bekommt ei-
nes seiner vier Leben abge-
zogen.

Insgesamt ein herrliches
Spiel zu einem glnstigen
Preis! Wer Zoot nicht spielt,

der hat einiges verpalt.
Zoot ... Stefan Swiergiel
Grafik ........cccnvnnn 9
Sound........conn-ns 8
Spielablauf ........... 9
Motivation ............ 9
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Ab geht die Post!

Programm: Mailstrom, Sy-
stem: Spectrum, Preis: ca.
28 Mark, Hersteller: Ocean
Software Ltd.,, Ocean Hou-
se, 6 Central Street, Man-
chester M2 S5NS, Bezugs-
quelle: u.a. 1.S. Datensyste-
me, Nurnberg.

OCEAN SOFTWARE hat in
der letzten Zeit relativ
schlechte Programme
heausgebracht, was sich je-
doch mit MAILSTROM wie-
der &andern soll. Dieses
Spiel ist nur fOr den Spec-
trum erhéltlich, eine Konver-
tierung auf andere Systeme
ist nicht vorgesehen. Das
Spielgeschehen findet im
21. Jahrhundert statt. Die
Olguellen in der Nordsee
sind schon langst versiegt,
Uberall gibt es Demonstra-
tionen, Revolutionen usw.
Inmitten dieses Chaos’
steht ein kleiner, helirot
leuchtender Lieferwagen
der Post. Dieses Fahrzeug
ISt aber kein gewodhnliches
Vehikel: Es kann mit einem
Dlsentriebwerk (High-
speed Propulsion Unit) und
verschiedenen Waffen aus-
gerustet werden. Die Steu-
erung des Wagens erfolgt
durch das S.K.LT (Special
Knowledge and Information
Terminal), das in Form von
Ikonen dargestellt ist.

Der Fahrer des Wagens sind
natdrlich Sie! Mit dem Pseu-

ocha

Programm: The Magican’s
Curse, System: C-16 Plus 4,
Preis: ca. 25 DM, Hersteller:
Gremlin Graphics, Bezugs-
quelle: Einzelhandel.

THE MAGICAN’'S CURSE
versetzt Sie in eine zauber-
hafte Welt, in der Sie stéandig
uber irgendwelche FreBpa-
kete stolpern. Diese sorgen
dafur, daB lhnen auch schén
schlecht wird, bevor die Fle-
derméduse Uber Sie herfal-
len.

narEEl

tzsuche

donym ,Michael Nasty* sol-
len Sie Postsacke einsam-
meln und Briefe austragen.
Nach dem Spielstart sieht
man auf der SiraBe eine
Bombe liegen und daneben
eine etwas kiimmerlich aus-
sehende Gestalt. Hoppla,
das sind ja Sie! Als erstes
wird logischerweise die
Bombe mitgenommen. -Als
nachstes versuche ich, ei-
nen der Briefkasten zu 6ff-
nen - Fehlanzeige! Erst die

e ] Fﬂ:. " -.ﬁli.."'ﬂ*ah"_*--.i.h B e iy

.....
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Bombe brachte den Inhalt
des Kastens zum Vorschein:
eine Zusatzausristung fir
den Postwagen, eine Waffe
samt Munition. Ich lasse Mi-
chael in den Wagen einstei-
gen und die StraBe entlang-
fahren. Am néachsten Brief-
kasten mache ich mit Hoff-
nung halt, endlich einen
Postsack zu erwischen.

Haben Sie jetzt so ungefahr
eine Vorstellung davon, was
In diesem Spiel passiert?
Nein? Dann dasselbe noch-
mal im Klartext: Sie steuern
ein kleines Mannchen (iber
Flisse, durch Walder und
Wiesen und lassen es in Ge-
bauden herumlaufen. Ziel
des Ganzen ist es, die magi-
sche Statue zu finden, die
als Preis flir Ihre Strapazen
auf Sie wartet. Laufen Sie al-
s0 erst mal ein biBchen rum.
Sie finden Nahrungsmittel,
Becher, die z.B. Gift, Gegen-
gift oder einen Zaubertrank
enthalten (Letzterer ermog-
licht das Auffinden gehei-
mer Durchgange). AuBer-
dem gibt es noch sieben Ta-

B e, A b N

Aber auch dieser Kasten
lieB sich nicht ohne weiters
offnen. Damned! Jetzt miis-
sen starkere Geschutze
aufgefahren werden!

Ich steige wieder ein und
wahle Uber S.K.IT. die Op-
tion ,Waffen“ an. Hups! Ein
kKleiner Geschutzturm er-
scheint auf dem Wagen-
dach, und mit einem Faden-
Kreuz suche ich mir mein
Ziel - den Briefkasten.
Schuf3, und ein Postsack er-
scheint. Das sind zwar rau-
he Methoden, aber anders

kKommt man ja nicht zum

Ziel. Die eingesammelten
Sécke werdendann zu einer

Sammelstation gebracht.
Dort kann mandie sortierten
Briefe aufnehmen, und der
zweite Job beginnt: das
Austragen. Auf der unteren
Bildschirmzeile stehen Zah-
len von 1 bis 28. Einige da-
von sind invers dargestellt.
Diese Zahlen entsprechen

lismane, die im ganzen
Spiel versteckt sind und die
alle gefunden werden miis-
sen. Desweiteren finden Sie
eine Kerze und zwei Schlls-
sel im Spiel. Wo Schllssel

[ WETET T
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sind, gibt es natrlich auch
verschliossene Tlren. Also
machen Sie sich auf die Su-
che.

Das Ménnchen bewegt sich
recht rasch durch die Bota-
nik und wird zunachst nur
durch Fledermiuse be-
droht, die Energie entzie-
hen. Aufpassen muB man
beim Uberqueren eines

den Hausnummern, zu de-
nen die Briefe gebracht wer-
den mussen. Beim Austra-
gen sollte man jedoch auf-
passen, daB Michael nicht
uberfallen und |, kranken-
hausreif* geschlagen wird.
Auch beim Austragen kann
man die Briefkdsten entlee-
ren. So habe ich das Diisen-
triebwerk gefunden. Beim
Einschalten verwandelt
sich der Lieferwagenin eine
Mischung zwischen Panzer
und Jet, und man kommt
auch wesentlich schneller
voran. Hat man nicht genug
Postsacke eingesammelt,
endet das Spiel. Ansonsten
geht das Spiel mit dem glei-
chen Ablauf weiter. Das hat
mich doch etwas ent-
tauscht. Vom Sound will ich
lieber erst gar nicht reden.
AuBer ein paar Brummge-
rauschen, die wédhrend des
Fahrens zu hdren sind, gibt
es nichts.

Die Grafiken sind recht nett
gestaltet. Besonders die
Umwandlung des Lieferwa-
gens hat mir gefallen. Der
Rest des Spiels ist jedoch
nur Durchschnitt. MAIL-
STROM ist ein Spiel fur Leu-
te mit eisernem Willen, die
viel Zeit haben und denen
solche Spiele gefallen. max
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Flusses, da die Steine, die
dartberhinweg liegen, ganz
schon glitschig sind. Hier
hat man sehr schnell und
,unmagisch* sein Leben
ausgehaucht. Die Grafik ist
insgesamt recht nett ge-
macht und erinnert etwas an
naive Malerei (nicht bdse
sein, es ist halt C-16). Der
Sound ist nicht gerade
Uberwaltigend, ebenso die
Spielidee. Insgesamt gese-
hen mag das Spiel fur Ein-
steiger oder jingere User
maoglicherweise interessant
sein. Schén bunt ist's je-

denfalls. str
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Action Games

Programm: Hopeless, Sy-
stem: C-64, Preis: ca. 59 DM
(Disk.), Hersteller: Radar-
soft, Bezugsquelle: ein-
schlagiger Einzelhandel.
Auf die Schilderung der
Story zu HOPELESS kann
man getrost verzichten. Es
handelt sich wieder einmal
darum, daB eine ,wohlge-
formte Geliebte“ aus den
Féngen des bdsen, bdsen
,Manic Munk® befreit wer-
den mufB. Nur, daB das Gan-
ze diesmal im Weltraum und
nicht in einer alten Ritter-
burg stattfindet.

Dieses Sujet, das sich RA-
DARSOFT fur Ilhr neue<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>